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»S hogy kizdik le a zart ajtokat a mi kommanddsaink? En
résznél kicsit irigyeltem az amerikaiakat, illetve a jatékoso

ugyanis a SWAT 4-ben siman megtehetjik, hogy az utolsc
WC-ajtét is plasztikkal robbantjuk be. Nalunk hamar kime
a koltségvetési keret, ha ilyen pazarléan bannank a draga
felszereléssel.”

INTERJU A SWAT VMIAGYAR
MEGFELELGJERGL - 51.OLD

50 oldal: SWAT 4
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A MW legfontosabb ujitasa ugyanis a
legutébbi részhez képest a fakabatok
rehabilitalasa. A sorozat egészét tekintve

ez tulajdonképpen nem is Ujitas, csupan
visszatérés a gyOkerekhez, hiszen mar 1994-
ben is, amikor az EA a Road&Truck magazinnal
kardltve megalkotta a jatéktorténelem addigi
legélvezetesebb autds szimulatorat...”

62. oldal: Doom 3
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Bekdszontd

Szeretem a majust. Tavasz

van, j6 idé, és valahogy mindig
torténik valami izgalmas. Ugy
4ltaldban is, meg a jatékvilagban
is. Tavaly példaul a KotOR2
bejelentését ejtettiik meg ebben
a hénapban, tavaly elétt a HL2
els képeit hoztuk el Nektek,

és idén is egész kényelmes
hénapunk volt. Jott ugye elészor
a CDV, hogy legfrissebb - ra-
adasul a magyar Digital Reality
altal fejlesztett - RTS-érél, a
War Frontrél tegyiik mar kdzzé az elsé publikus infokat.
Aztan az EA is Ugy dontétt, hogy rajtunk keresztil mutatja
be a legtjabb NFS-jatékat (nem normalis, mennyire kiraly
lesz!), s a valve-os Doug Lombardi sem ellenkezett, amikor
felhivtuk, hogy ha mar a Half-Life 2-t anno rank biztak,
tegyék mar meg ugyanezt a folytatassal is. Az el6zetes rovat
tehat mondhatni ,erds” lett, raadasul még sz6 sem esett

a TR, a PoP és a SW: BF sz6sszenetekrdl. Mindennek a
tetejébe a tesztfelhozatal sem szégyenkezhet, olyan nevek
sorakoznak ott, mint a Doom 3: RoE, a SWAT 4, vagy az
EE2. Mindez az E3 el6tt egy hdnappall Elképesztd... Apropd
E3: a vilag legnagyobb jatékkidllitasara a GS-kommandé is
beveszi magat, és nagggyon komoly dsszedllitast kaptok
majd az ottani - varhatéan az ehavit kb. 20-szorosan bealdzé
- felhozatalrol.

Nem volt azonban ennyire kellemes hénapunk a CD-szem-
pontjabdl, el6szor kerdltiink ugyanis komoly dilemmaba,
hogy mi keriiljon ra a korongokra, és mit hagyjunk le réla.

A teljes jatékok méretének névekedésével ugyanis egyre
gyakoribb, hogy csak egy CD-nk marad az egyéb nyalank-
sagokra, de ha ezt még a mostanihoz hasonlatos médon

az is megfejeli, hogy a demoéfelhozatal atlagos mérete dara-
bonként az 500 megat surolja... na akkor van bajban Mady.
Persze igyekszik szegénykém, a szivét-lelkét kiteszi a CD-ért,
de szerintem hosszu tavon érdemesebb megfontolni, hogy
ilyen probléma bizony a 9 gigas Dupla DVD-vel nem térténik.
S hogy ne mondjatok, hogy csak a szank jar, a tettek
mezején is bizonyitunk: ebben a hdnapban ugyanannyiért
fizethettek el6 a Dupla DVD-s lapra, mint a CD-sre! A tobbi
mar rajtatok all, kellemes morfondirozast ©!

Udy,

Boe

Ul: a kdv. szadm nagyon durva lesz, ne hagyjatok ki.

Az online kéd pedig a szokéasos ,,comegetsome”. Pisz.




Mlit hol lelsz™?

CD-DVD

mm
’ ’ dvdzlék mindenkit a majusi GameStar magazin lemezmellékletén.
Ind |tas Mivel kinn hétagra st a nap, ezért leégés ellen tokéletes lesz az e havi
felhozatalunk. Jutott a finomsagokbdl béven, ebben a hénapban

Ha a lemez behelyezése utan a
keretrendszer nem indul el auto-
matikusan barmely allomanykezelé
programmal (pl. Windows Intéz6,
Total Commander), inditsd el a
fékonyvtarban talélhaté index.html
nev( allomanyt. Ha régton a The
Suffering telepitésével akarod kez-
deni, futtasd az elsé CD-n taldlhaté
»setup.exe” fajlt. A DVD esetében a
fajlok a fékonyvtarban vannak!

CD 1

cDh2

CcDh3

Amivel a DVD-s tobb
a CD-s verzidnal:

A Dupla DVD természetesen tartalmazza a 3
CD teljes anyagat, m ezen kiviil is rengeteg
extra érdekesség kapott helyet rajta. llyen

a plusz 7 jatékdemd, tobb, jatékhoz gydjtétt
kiegészités, 32-vel tébb animécid, 20 extra
segédprogram, 100 egyedi teljes verzios
minijaték és még sorolhatnank.

Ml az a
DUPLA DVD?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla réteg(i
korongon, tébb, mint 8,2 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, haszndlj mas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy prébald ki
egy ismer6sod gépén is.

Ha torétt a lemez, vagy meghajtod nem
olvassa azonnal irj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

mindenki megtalalhatja a sajat izlésvilagat. Nem is hlizom tovabb az idét feles-
legesen, vessétek bele magatokat a mellékletiinkbe azonnal!

JATEKDEMVIOK
Brothers
N Arms

>kiadé: Ubi Soft >méret: 390 MB >hely: Dupla DVD

“ 0 MOJA

Tovabbi demok

a CD-ken

> Rising Kingdoms
> Taxi 3 eXtreme Rush

ovabbi demok
a DUPLA DVD-n

> Cossacks II:
Napoleonic Wars

> Elite Warriors
Vietnam

> Juiced

> Pariah

A vildghdborts FPS-ek kedveléinek igazi kis csemegével szolgalhatunk most is. > Project Snowblind
A Brothers in Arms kiprobéalhat6 verzidjaba a gyakorldpalyan kivil szerencsére az

els6 kiildetést is sikerlilt belepasszirozniuk a sracoknak. A Randev a végzettel

cimd részben el kell jutnunk ejtéernyénkén Normandiaba, majd fel kell kutatnunk

St. Mere I'Eglise-t. Persze kézben meg durrogtathatunk rendesen mindenre, ami

csak mozog.

Driver 3

>kiadé: Atari >méret: 716 MB >hely: Dupla DVD

W wll

A készit6k voltak olyan j6 fejek, hogy kiadjak a Driver 3 kiprobalhatd verziojat. Ez
az a jaték, amelyrdl tuti nem kell hosszl oldalakat irni, hisz mindenki tudja, mirdl is
van szb. Ha esetleg mégis létezne olyan elvetemiilt jatékos, aki még nem olvasta
volna rongyosra az el6z6 szamunkban olvashat6 fokuszunkat, az most nagyon
gyorsan jovateheti a blinét. Ehhez minddssze ezt a termetes demoét kell installaini.

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kildeni, vagy ajanlani, illetve rovatotletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévé rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kiilonféle hibas képeket (Windowsbdl vagy jatékokbol) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
tek megosztani a tobbiekkel, irjatok a melleklet@gamestar.hu cimre.
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Elérkeztiink a GS TV jubileumi 6t6dik adasahoz! Természetesen — ahogy megszokhattatok — ebben a hoénap-
ban is olyan filmekkel latunk el benneteket, amelyeket épp most megjelend jatékokrdl készitettlink. Unhu debii-
tal a GSTV-ben az Empire Earth masodik részével, fogadjatok sok szeretettel. Azoknak pedig, akik lemaradtak
volna a GameStar Nyilt naprdl, most lehetéséglik lesz bepillantani az események forgatagaba egy rovid,
filingelés szdsszenet keretén bellil. A tdbbi, csak nalunk lathaté anyaghoz szintén j6 szérakozast kivanunk!

w il
Extra érdekesség: GameStar Nyilt nap vided
Videointerju: Battlefield 2

Exkluziv bemutatok: Empire Earth Il, Guild Wars,
LEGO Star Wars, Doom 3: Resurrection of Evil

Megjegyzés: Ebben a honapban a CD-s GameStar tulajdonosai dsszesen 2 videdt lathatnak a GS TV
adasabal!

JATEKKIEGESZITESEK

World of Warcraft

WoW Modpack

A mar hénapok 6ta itthon is jatsz-
hat6 World of Warcraft MMORPG
révid idén bellil sokak kedvence
lett. Gondoltuk, meglepjik a rajon-
gokat (t6bbek kozt magunkat is ©)
néhany igen hasznos modifikacio-
val. A csomagban harom kis appli-
kaciét talalhatunk, a Bidhelpert, az
All'in one inventoryt és az Atlast.
Ezek az apro valtoztatasok még
kényelmesebbé teszik a jatékot.

Half-Life 2

Tim Coop

Sokak masik nagy kedvencéhez
is termeltlink jaték-kiegészi-
téseket. Az egyik legélveze-
tesebb modifikacio a Tim

Coop nevet kapta. A telepités
utan lehetéségiink nyilik arra,
hogy akar tébbedmagunkkal

is végigtoljuk a jatékot. Az igy
elérheté Co-operative médban
teljesen mas érzés lesz egymast
segitve végigjatszani a palyakat.
Mindenképpen prébaljatok ki!

-

Ezt se hagyd ki a CD/Dupla DVD-rél:
Battlefield 1942, Battlefield Vietnham, Half-Life 2, Homeworld 2, SWAT 4, Unreal Tournament 2004,
World of Warcraft
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Videdk
A videdk megtekintéséhez mindig tele-
pitsd a legujabb lejatszokat

(Windows Media Player, Quicktime), vala-

mint a szintén legfrissebb meghajtokat
(DivX, XviD)! (CD 3/Dupla DVD)

Star Wars: Episode 1l

Dkiadé: Activision Dhely: CD3/Dupla DVD
[ ’
”0”4P \

Az igazi Star Wars-rajongék mar biztos tlikén Ulve varjak
a kdzelgd napot, amikor megnézhetik az Episode |l
filmpremierét. Addig is szeretnénk, ha rapillantanatok

a késziilé PC-s verzié kedvcsinaléjara. A rovid, néhany
perces ingame vide6 ugyan nem egy DVD-s minéség, de
azért minden benne van, amit csak varhatunk egy j6 Star
Wars-jatéktol. Még nem lattatok? Akkor inkabb nézzétek
meg a sajat szemetekkel!

Tovabbi animaciok
CcD 3:

50 Cent, Auto Assault, Battlefield 2, Cossacks Il -
Napoleonic Wars, Scarface, Splinter Cell: CT, Still Life

DUPLA DVD:

1944 Battle Of The Bulge, Army Racer, Battle of
Britain 2, Boiling Point, Close Combat FtF, Deep Sea
Tycoon 2, Dragonshard, Drive’n’Kill, Dungeon Lords,
Earth 2160, Empire Earth Il, Etrom, Fantastic Four,
Guild Wars, HL2: The Lost Coast, LEGO Star Wars,
Pacific Storm,Pariah, Psychonauts, Squadra Corse
Alfa Romeo, Sacred Underworld, Settlers V: The
Fog Realm, Stronghold 2, SWAT 4, World Racing,
Conspiracy WoMD

Filmeldzetesek:
CcD 3:
Fantastic Four

DUPLA DVD:

A Lot Like Love, King’s Ransom, Night Watch,
Old Boy, State Property 2, The Devils Rejects,
The Man Who Copied, The Skeleton Key, Winter
Solstice

Erdekesseg:

CD 3/Dupla DVD:

E hénapban egy igazan érdekes és tanulsagos
interjut olvashattok a CD/DVD mellékleten.

A Digital Realityvel készitett interjut a
Programozas rovatban talaljatok meg!

——
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Figyelem!

Néhany szamitdgépen el6fordulhat, hogy a CD-s verzié telepités kdzben
a masodik CD bekérése kdzben hibalizenetet produkal. Ez a telepitést és
a jaték késébbi futtatasat semmilyen médon nem befolyasolja, amint betett-
étek a 2. CD-t, egyszerti klikk a ,,continue”-ra, és a telepités folytatodik.

Itt a tavasz, és mindjart a nyar is, slt a nap,
csicseregnek a madarak... Mi kellhet nekiink
jobban ilyenkor, mint egy sétét, komor, vérrel

és félelemmel teli horror-TPS ©! Eppen ezért
ezuttal egy egész kildnleges horror-csemegével

kedveskediink, hogy legyen mivel elizni ezt a
ronda, napfénytél csillogd vilagot.

Osiink, Torque, igazi kemény
H srac, azonban nincs éppen

irigylésre mélté helyzetben:
kiirtotta a sajat csaladjat — amire egy-
altalan nem emlékszik —, ezért most
6t készill a torvény hidegre tenni, egy
bértdnben, ahol révidesen kivégzik.
Az események azonban mésképp ala-
kulnak: hogy jora fordulnak, azt azért
erés lenne mondani: a bértént kilén-
b6z6 rémek és szérnyek arasztjgk
el, akik sorban mészaroljak le mind
a rabokat, mind az éroket. Torque
végil, némi gondolkodés utan (ami
maximum 2 masodpercig tart) ugy
dont, hogy nem vérja meg, mig &t is
megolik - végll is épp most Uszott
meg egy kivégzést! -, hanem rendet
tesz a dogok kdzott, egyuttal meg-
prébal elmenekiilni az immar pokolla
valtozott tdmléckomplexumbdl.

A sotét oldal csabitasa
Ahogy az mar a térténetbdl kidertll,

aki egy szimpla, 16v6ld6z6s-hentelds,
zombiktél hemzsegd jatékra szamit, az
meg fog lepédni. Bar a Sufferingben
fontos szerepe van az akcionak, és
bizony nem kevés szérnyet szedlink

befejezéshez juthatunk, attdl fliggben,
milyen karaktert alakitottunk. Az NPC-
k egyébként is komoly szerepet kap-
nak: nemcsak segithetnek utunkon, de
kilénbdz6képpen viszonyulnak is hoz-
zank. Mig kezdetben az 6rok legszive-
sebben azonnal végeznének vellink,
késbbb egyre jobban tisztelnek, a
rabok pedig szinte istenitenek minket.
Bar az 1800-1900-as évek bértonei
6nmagéban is pokoliak voltak a rabok
szamara, a fejleszték ezt még tovabb
tudtak fokozni. A hangulatot ndveli,
hogy mind magérdl a komplexumrol,
mind a kiilénb6z8 rémekrdl olvas-
hatunk az egyik borténdr torténész
felesége napléjabol, Torque multjaral,
csaladja lemészarlasarol pedig hésiink
viziéin at kapunk betekintést.

Kriptaszokevények

Az ellenfelek nem mondhatdak kiilo-
nosen értelmesnek, viszont annal
varatlanabbul és hirtelen tdrnek rank.
Felejtslik el a lassan csoszogd szor-
nyeket: ezek villdmgyorsan tdmadnak,
akar a plafonrdl is, és pillanatok alatt
szétszabdalnak, ha nem vigyazunk
magunkra. Egyeddli negativuma a

Torque rettenetes latomasai novelik
az igazi pszichothrilleres atmoszférat.

darabokra, mire befejezédnek kaland-
jaink, ennél sokkal tobbet kapunk. A
program erdsen hajaz a Silent Hill bal-
jos, rémalomszer(i vilagara, s bar azt
a szintet nem Uti meg, de azért erésen
megkdzeliti. Nemcsak a borzalmas
kinézetl szérnyek, Torque latomasai,
a kiilénboz6 kivégzett vagy halalra
kinzott aldozatok, de az aprébb logikai
feladvanyok és az NPC-k is tovabb
novelik a pszichothrilleres atmoszférat.
Utunk alapvetéen linearis, de jokora
szabadsagot kapunk, attol fliggéen
hogy miképp viselkediink: ha rabokkal
vagy 6rokkel taldlkozunk, két tanacs-
adonk kozlil a visito, félddntuli hangra
hallgatva mindenkit lemészarolhatunk,
vagy egy lagyabb, néi hangot kovet-
ve megkimélhetjik az illetét. Ennek
eredménye, hogy harom kiilonb6z6

jatéknak, hogy grafikailag nincs a
topon: bizony a szdgletes arcu és fejli
szerepl6k nem fogjak emelni a han-
gulat szintjét, és a legujabb kartyakat
megizzaszté grafikai effektekkel sem
fogunk talalkozni. Ettél eltekintve
viszont elsé osztalyu tulélé-horrort
kapunk, ahol mind az akci6, mind a
borzalmak kedvel6i megtalaljak a sza-
mitasukat. Kiilén 6rém, hogy bar kon-
zolatiratrél beszéllink, az iranyitassal
sincs gond, és hab a tortan, hogy ha
gy tarja kedviink, akar FPS-médban
is jatszhatjuk. Nincs is most mar mas
dolgunk, mint behajtani azokat az
ablakokat, lehtizni a redényt, elhtzni
a fliggdnyt, és megkiizdeni az el6bujo
rémekkel (muhahaha... MUHAHAHA

- ender)...

Uhu/GameStar team
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innétek, majdnem tiz éve
H mar, hogy az idomokkal

béségesen megaldott, régé-
szeti teriileten tevékenykedd hélgye-
mény, bizonyos Lara Croft betipegett
életlinkbe?! Aztan az elsé ,randi”
frenetikus sikere utan problémasabb
idészakok (részek) kovetkeztek, s
bizony tobben mar ki is abrandultak
a csinos hésnébdl. Most nekik is azt
ajanljuk, tegyenek még egy probat
a Tomb Raider: Legenddel, hatha
ismét fellobban a szerelem ©.
Aki hisz a mesékben, avagy a sza-
mok erejében, azt nem is nagyon
kell gy6zkodnunk, hiszen a Legend
éppen a hetedik rész lesz, azaz
mesés produkciot varhatunk.
Félretéve a tréfat, az Uj epizdd masfél
éve készillget, s a fejleszték vették a
faradsagot, és a gyokerektdl indulva
végigmentek (nem, nem Laran )
az 6sszes eddig elkészilt részen,
kozvélemény-kutatasi adatokat

bongésztek, a szaksajto kritikait, a
jatékosok hozzaszolasait elemezték.
Kisdobos becsiiletszavukat adtak,
hogy levontak a megfelel6 kdvetkez-
tetést, és most igazan utéset fognak
alkotni.

Ennek érdekében meghivtak a csa-
patba Toby Gardot, aki ott babasko-
dott a kis Lara megsziiletésénél is.
Croft kisasszony az elmult évek alatt
semmit nem Oregedett, igy a friss
grafikus motorral szerelt Uj részben
talan még csinosabbnak tlinik. A
nyilvanossagra hozott képekbdl
ugyan botorsag lenne barmilyen
végso kovetkeztetést levonni, de a
latvany azért annyira nem lehengerld,
mar ami a grafikat illeti. Ugyanakkor
azt tényleg nem lehet még megal-
lapitani, hogy a beigért arcmozgas,
grimaszolas, a szem apré valtozasai
mennyit dobnak majd a kiilcsinen.
Ami a tobbi dolgot illeti: a jatékme-
net alapjaban nem valtozik, most is

- HEET)

Anatoémiabdl tuti nem menne at a grafikus

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

Akcio Eidos Interactive
MEGJELENES FEJLESZTO
2005. tél Crystal Dynamics

GYORSLINK  Zf=l=f=]

nyaktéré mutatvanyokkal kell meg-
szereznlink mindenféle értékes régi-
ségét. A fejlédés Lara Uj tornamutat-
vanyaiban, illetve a felszerelésében
érz6dik igazan. Hasznalhatunk mag-
neses csaklyat, tavesovet, kilon-
b6z6 kommunikacios eszkdzoket
(amelyeken esetleg fut egy régebbi
Lara Croft ©), s6t repeszgranatot is.
Tehat a copfos hélgyemény ezlttal
kicsit bekeményit. Talan ezzel van
Osszefliggésben az is, hogy - bar
erre nem eskiidnénk meg — mintha
egy arnyalatnyi voréssel bolonditot-
tak volna meg Lara hajat. Orddgi...
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Lara csinos pofijat remélhetdleg
még vonzébba teszi, hogy
arcvonasai a szituacionak meg-

P feleléen fognak vattozni

SZEPSEGES
SZORNYETEG

Természetesen az eddigi epi-
z6doknal sokkal részletesebb,
szebb pélyakat jarhatunk — pon-
tosabban ugralhatunk - végig

4, CUCCOS

Akét pisztoly mellé tavesovet,
J elektromos csaklyat és repesz-
granéatot is csomagolhatunk az
"" (tra. Bumm-bumm-bang!

Besziirddd napfény, csapdak és emelvények — romantika Lara médra Tetszik a mell... mellényed, szivi

11
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Tisztelt Olvaséink, kedves kollégak!

Azt olvastam az interneten, hogy a mobilkom-
munikacié nagyon fontos a munkahelyi és a
maganéletben egyarant. A mostani szamunk
elkésziilte idedlis példat mutatott erre, legalabbis
az elébbire (vagyis az utébbira is, de azt majd
valamikor maskor mesélem el).

Példaul egy szép hajnali napon az AK vs. DR
készit6itél kaptunk egy telefont, amelyben arra
lettek volna kivancsiak, hogy vajon nem irnank-e
az Uj, War Front nevet visel6 projektiikrdl (sét,
még miel6tt irnank réla, vethetiink is ra néhany
keresetlen pillantast! Magnificento!). Nem tudtunk
ellenallni a kisértésnek, és (egyik) masodik vilag-
habory szakérténk, Uhu aktiv kdzrem(ikodésével
megcselekedtiik, amit megkovetelt a haza. J6
lesz a cucc, j6 lesz...

A masik két esetben mi inkabb a hivé, mind a
hivott fél oldalan alltunk. Ha mar az eléz6 évi los
angelesi E3-on megismerkedtiink 50, uszkve 70
darab fejlesztébacsival (illetve lespanoltunk a
maradék 200 mar korabban ismerttel), gondoltuk
felhasznaljuk az ott szerzett tel6szamokat, és
rakérdeziink par ismerdésnél, hogy ugyan, mi

is a palya feléjuk (végulis errél szél az elézetes
rovat szerkesztése, nemdebar). Széval, Iényeg a
Iényeg: a Valve-s és az Electronic Arts-os kedves
Uriemberek megragadtak a kinalkozo lehetésé-
get, és megszdrtak minket egy-két anyaggal a
Half-life 2 kiegészit6je, illetve az NFS Uj részével
kapcsolatban. Mi megkdszontlk nekik, helyre kis
cikket rittyentettiink rola (remélem), betdrdel-
tlik, és Ti pedig itt olvassatok. Magnificento,
magnificento!

ender

Elsére nem is tudjuk, minek
higgylnk: a Namco sajtokdz-
leményének, vagy a képeknek,
melyeket mellékeltek hozza. A
Hellgate: London mindeneset-
re nem az, aminek elsére tdnik.

z addig rendben van, hogy Bill Roper (a
A Diablo egyik atyja) kiszallt a Blizzard North

csapatabdl, megalapitotta a Flagship
Studiost, és bejelentette elsé jatékat, egy RPG-t.
Mindenki varva-varta a képeket, aztan lett nagy
megddbbenés: ez egy FPS?! A képek elsé latas-
ra leginkabb a Painkillerre emlékeztetnek, de a
Flagship keményen kitart amellett, hogy izig-vérig
szerepjatékrdl van sz, méghozza olyanrol, amely
alapjaiban fogja megreformalni az egész miifajt.
Sz6 se rola, egy izometrikus Diablo-kl6nnak
valészinlileg senki sem o6rlilt volna, de ez kicsit
merész...

Hack’n shoot

Oszintén szélva mar a Diablo sem igazén volt
RPG, inkabb daralda (hogy imigyen magyaritsuk

a szép ,hack ,n slash” kifejezést), de nem is azért
szerettlik. Fontosabb elemei itt is visszatérnek,
raadasul kibévitve még néhany szerepjatékokbdl
ismert elemmel: a sz6rnyek példaul kiilonféle
targyakat hagynak maguk utan, illetve a jatékos
menet kdzben kildetéseket, feladatokat vallalhat
el, hogy ezzel is szinesitse a jovébeli Londont
el6z6nlé démonok mészarlasat. Visszatérnek a
Diablo véletlenszerlen generalt palyai is, hogy
ezzel is ravegyék a jatékosokat a tébbszori végig-
jatszasra. Még nem délt el pontosan, hogy hogy is
fog kinézni a karakterfejl6dés: Bill Roperék el6szor
egy a Diablo ll-ben latott ,skill tree” implementa-
lasan gondolkodtak, am véglil elvetették a gondo-

latot, mert tul bonyolultnak tartottak. Ettél fligget-
lendl igérik, hogy nem lesz az RPG-rész lebutitva
(mint példaul a Deus Ex: Inivisble War esetében). A
jatékos szabadon alakitgathatja karakterét, akar uj
skilleket is ,,kikeverhet” maganak.

»Blessed BFG of the Heavens”

és tarsai

Erdekes az is, hogy a jatékban nem a hagyoma-
nyos FPS-triikkdkre kell hagyatkoznunk, célzasra,

AMIT AZ ,,UJDONSAGOK” ALROVATAIROL TUDNI KELL...

UJINFOK > a legutébbi informéacidbomba éta nyilva-
nossagra keriilt adatok és screenshotok keriinek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba keriilésre.

ELOZETES > 6sszegyUijtink minden rendelkezésre
allé informéaciot a jatékrol, altalaban a kiado, a fejleszté és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZ{V ELOZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerzlink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztokbdl sikeril olyan infokat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik méashol nem
hozzéférhetbek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r elézetestink.

12
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BETATESZT > ha a jaték kiadsinak jovoltabol egy
olyan jatszhaté verzi6 keriil hozzank, ami a nagyk6zonség
szamara nem hozzaférhetd, és mar a fejlesztés olyan
stadiumaban van, hogy megitélhessiik beléle az adott
jatékot, bétatesztet irunk beléle. Igyekszink azt elérni,
hogy az ilyen bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha
egy orszagbol csak egy Ujsag kapja meg a lehetéséget,
akkor az a GameStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom
3, vagy a S.TA.L.KE.R. bétatesztlink. A bétatesztekben
sajnos nem kozodlhetjik le az altalunk készitett képeket,
mivel egy jaték megjelenéséig csak a kiadd engedélyével
ellatottak jelenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbol
a cégek gyakran vaskalaposak...

(O]

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrél még
sehol, sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar
nyomtatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd,
az kerlil ebbe a kategoridba. Kis orszag 1évén meglehe-
t6sen ritkan fordul el, hogy a nemzetkézi premierrel egy
idében kaparintson meg hazai Ujsag exkluziv anyagokat,
am a GameStar nemzetkézi kapcsolatainak hala nalunk
azért el6-el6 fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl.

a Rome: Total War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom
3 elézeteslink esetében. Sajnos ez altalaban nagyon

sok utanjarast igényel, gyakran fordul el8, hogy el kell
utaznunk a fejleszték hazajaba, mint példaul Kijev, vagy

a francia Riviéra. De Ertetek mindent ©!
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NFS: Most Wanted HL2: Aftermath War Front
Forradalmi: Underground nappal Jo hir: Alyx tulélte Az AK vs. DR fejlesztéinek Uj jatéka

VAN SZAMOS DEMON...

Nézz a szemembe, ha téged 16lek! Vagy most a szemembe nézel?

Cyber Templar

A tapos pala visszatér

palya ismeretére, vagy a reflexekre - azokra az
apré kilénbségekre, amelyek miatt egy profi
Quake-jatékos ugy alaz le minket egy meccs alatt,
hogy el sem talaljuk —, mivel maga a jatékmenet
majdnem olyan egyértelmd, mint a Diabléban la-
tott klikk-klikk-Kklikk. A killdnbséget kiilonféle extra
felszereléslink, képességeink és statisztikaink ad-
jak. Ennek féleg multiplayerben lesz jelentésége,
mert ahogy az RPG-kben, itt is rengeteget szamit-
hat, ha egy ,ritka” targy gazdagitja arzenalunkat.

A Blackhole Motorsports bejelentette kdvetkezd,
GT Legends névre keresztelt autés csodajat,
amelyben - a cimhez mélté médon - legendas
jarganyokba pattanhatunk. Toébb mint kilencven
csodaszép GT-s és turaautdt probalhatunk ki, a
hatvanas-hetvenes évek szine-javat: Austin Mini
Cooper S... <UUu>, Ford Capri... <aéda>, Mercedes
300 SL... <asztaaa>! Kilénféle versenymodok,
tovabbfejlesztett grafikai és fizikai engine varhato,
ha minden igaz, még idén.
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KEK EG, OCEAN
Ha valaki kiruccanna a Csendes-6cean kornyé-
kére, kicsit szusszanni egyet, gyonyoérkddni a
kék égboltban, és netan még a repliléstél sem
fél, az megtalalta almai jatékat: a Heroes of
the Pacificnek nagyjabdl ilyesmi a lényege,
egyetlen szépséghibaja talan, hogy egy ma-
sodik vilaghaborus harci replilé szimulator. A
jatékban az 1941-es Pearl Harbor-i tamadastol
kezdve 26 kiildetésen keresztill harcolhatunk
az amerikai haditengerészet oldalan, mikoz-
ben olyan térténelmi helyszineken fordulunk
meg mint a Midway-szigetek, lwo Jima, vagy
Guadalcanal. Tobb mint 35 replil6géptipus
kozil valaszthatunk,

egyszer(i vadaszgépek-

t6l kezdve egészen a

zuhanébombazokig, és

minden eddiginél ,.epiku-

sabb” §sszecsapasokba

bonyolédhatunk, mivel az

égen egyszerre akar 150

repllégép is harcolhat

- igaz, ezek legnagyobb

részét az Ml iranyitja, mert

multiplayerben egyszerre

csak nyolcan csaphatnak

Ossze, am egy kiilon

menirendszer segitségé-

vel minden jatékos 32 gépi

egységnek oszthatja az

utasitasokat. Megjelenés

szeptemberben.
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: okosabbak lesziink majd.

Kozpont! Ez a feket fazon veliink van?

Ron, hanyszor kértelek, hogy még
vicchdl se fogd ram a palcad?

=y -
2 -:' !_% 4
RS - o
e | .
= £ H S "~

2 Az offline fantasy RPG-k

k6z6tt mara csak két legendas
név maradt a piacon: az Elder
Scrolls- és a Gothic-sorozat.
Jévére nagy parbaj varhato...

égota tudjuk, hogy készll, de eddig ha-
R talmas volt a titkolézas a Gothic 3 kéril.

Amikor néhany hénapja meglattuk az
Elder Scrolls IV: Oblivion képeit, nem gondoltuk
volna, hogy barki is felveheti vele a versenyt
- valaszképp vessetek egy pillantast a Gothic
vildgara. Szégyenkeznie nem kell, az mar biztos.
A jaték vilaga haromszor nagyobb lesz, mint a
masodik rész esetében, sokkal valtozatosabb
tajakkal (sivatagok, dzsungelek vagy akar havas
hegyoldalak) mindenhol jellegzetes allatokkal.
Es eztttal nem lesznek ,Ujrahasznositott” palya-
részek. Tobb, mint hiisz varosba latogathatunk
el, melyek koztul tobbet elfoglaltak az orkok: a
mi feladatunk lesz, hogy a helyi ellenalldk élén
felszabaditsuk 6ket. Ebbdl is latszik, hogy sokkal
tobb interakciora szamithatunk a lakosokkal,
mint korabban - példaul barkivel keresked-
hetiink. A sztori még titok, de menet kézben
tobbféle elagazasra és befejezésre szamitha-

3 tunk, néhany régi ismerds is felbukkan. Egyelére

ennyit lehet tudni - az E3 utan valésziniileg

HARRY POTTER

AND THE GOBLET OF FIRE

Novemberben érkezik az 6tddik Harry Potter-
jaték, amely nem meglepé moédon a negyedik
konyv (és film) eseményeit dolgozza fel. A
harmadik részhez hasonldan ezuttal is tovabb
Ldurvul” a sztori, a film kapcsan is gondolkod-
tak arrol a készit6k, hogy ne tegyék-e korha-
tarossa. Aki olvasta a kdnyvet, az tudja, hogy
a kedves ir6né nagyjabdl itt kezdett végleg
bekattanni, és jol megpakolni az eseményeket
horrorisztikus fordulatokkal. Az EA szamtalan
Ujitast igér a jatékmenetben: jobban kidolgo-
zott magiarendszert, illetve kooperativ () mo-
dot is. Mivel ezuttal is Harry, Ron és Hermione
alkotjak kicsiny csapatunkat, multiplayerben
kozllik valaszthatunk kettét.

(4
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BARBAROK,

ELORE!

Szegény Conan, hidba nagy és erés, régen kapott hirnevéhez
méltd jatékot. A Funcom most azonban nagyot |1ép az tigy érde-

kében, Age of Conan: Hyborian Adventures cimmel rogton egy

MMORPG-t indit barbar baratunk multiverzuma alapjan.

Funcom eddigi legnagyobb sikere
A egyértelmlen az Anarchy Online volt,

most azonban visszatérnek a futurisz-
tikus, sci-fi vilagbdl. Aki kicsit is jaratos Conan,
a barbar vilagaban, az tudja, hogy a Robert E.
Howard altal irt regények (és az azokbol késziilt
filmek, képregények) gazdagsaga csak a Tolkien
altal teremtett mitol6giahoz mérheté. A Funcom
igy képzeli el az MMORPG j6véjét: a jaték
elsé szakaszaban leginkabb a felfedezés és a
sztorira koncentralo kiildetések teszik fliggévé
a jatékosokat, mig a magasabb szintd, sokkal
erésebb karakterek mar inkabb egyméssal vivnak
hatalmas harcokat. Nagy &tlet, hogy NPC-kkel
is megtolthetjlik csapatunkat, majd részletesen
meghatarozhatjuk, hogy melyik emberiink miféle
taktikat kovessen. Ez féleg azoknak kedvez, akik
szeretnek sz616zni, de hébe-hdba kifog rajtuk egy
nehezebb feladat: ha éppen nem tudunk valodi
jatékosokbdl toborozni partit, igénybe vehetjik
a gép segitségét (legfeljebb nem elvesz, hanem
hozzaad kettét...). Persze el6szor kilonféle
feladatokat kell teljesitentink ahhoz, hogy egy-egy
ilyen NPC egyaltalan széba alljon veliink. Erdekes
az Uj tipusu ,Real Combat” harcrendszer is,
amellyel nemcsak klikkelgetni kell, hanem szoro-
sabban is beleszélhatunk egy-egy 6sszecsapas-
ba, akér azt is meghatarozhatjuk, hogy emberiink
épp milyen erével, merrdl suhintsa meg pallosat.
Akit vonz Conan s6tét és brutalis vilaga, az varja
vellink egyditt a jovo év tavaszat. (Mar csak egy
nyar, egy 6sz és egy tél van addig...)

A Volkswagen AG és a TDK Mediactive Europe
oceanokat ativeld kozos buliba fogott. A tarsu-
lasnak készonhetéen széles néptdmegek tesztel-
hetik majd a Volkswagen jarm(veket, -virtualisan
persze, egy szamitogépes jatékban.

A World Racing 2 névre hallgaté autéversenyzds
jaték fejlesztéje a versenyzds software —ekben
profi Synetic.

A PC-re és jaték konzolra tervezett jaték remekiil
imitalja majd azt a borzongasos érémet, amit
vezetés kdzben érezhetlink, viszont nem sziiksé-
ges ténylegesen megvasarolnunk az autokat. A
virtudlis autokazas vidam pillanatainak off road

www.gamestar.hu | 2005. majus
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| Jol van dolga a mostani huszarnak

UZLETI HIREK 3

Az Ubi Soft kdzzétette 2004-es

negyedik negyedévi eredményeit, mely szerint
221 millié eurd bevétellel zarta az évet. Jelenleg
is szépen fogy a Brothers in Arms, a Splinter
Cell 3, de még a Prince of Persia is, ezért 6ket
nem fogja hanyatt vagni, hogy a Rainbow Six:
Lockdown az eredetileg tervezett majusi megje-
lenésrél atcsuszik julius-szeptember kérnyékére.
Mi viszont nem 6rullink.

A Turner Broadcasting System bejelentette
osszel indulo, szélessavu internetes eldfize-
toknek szant szolgaltatasat, a GameTapet. A
GameTap lényege, hogy a felhasznalék 10-20
dollaros havidijért cserébe teljes jatékokat
tolthetnek le egyenesen a gépiikre (khm,
jogtisztan...). A Turner eddig 17 kiaddval ko-
tott megallapodast, tébb mint 300 jatékrol.

A kovetkezd generacios konzolok (PlayStation

3 és Xbox 360) érkezése az egész jatékipart
megbolygatja: az atlagosnal tébb késés varha-
t6, mivel a cégek feleszméltek, hogy tdbb futd
projekttel is érdemes lenne megvarni az Uj hard-
vereket — a Scarface megjelenése példaul éppen
emiatt csuszik 2006-ra.

Azért bar6 ez a sapi, mert le kell
hajolni, ha be akarsz menni az ajton.

is hodolhatunk a leginkabb luxusnak szamito
modellekkel is.

A TDK Mediactive Europe igazgatoja szerint alig-
ha akadhatnank olyan markara, amelyhez ilyen
sokan kotédnek, hiszen egyszer mar mindenki
vezetett VW-t, vagy ha nem, hat majd fog.

A legkiildnféléebb markaju verdak szédiiletes és
izgalmas versenye, a legendas futamok tlizelik
fel a jatékot.

A World Racing 2-re attekinthet6 arkados karak-
termatrix jellemzd, és rengeteg kiildetés koziil
lehet valasztani. A lend(iletes sztori mellett kiilon-
féle tunin lehet6ségek is feldobhatjak a jatékot.

(O]
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KARL MAY IS CSAK GSETTINTENE

FPS-bél nincs hiany a piacon. Egyik a horror hangulattal, masik a hatalmas bejarhaté terilettel
csabit. Es olyan is akad, amelyben az indian mitologiat hasznaljak fel arra, hogy teljesen szokatlan
megoldasokat épitsenek a jatékba. Hajitsuk el a békepipat, assuk ki a csatabardot, s meglatjuk,
mire megylnk azokkal, akik odaat vannak (voltak)!

Prey a 3D Realms boszorkanykonyhéja-
A ban készil. Ez ugyanaz a csapat, amelyik

anno hatalmasat robbantott a Duke
Nukem 3D-vel, de hat azéta... mondjuk gy, vis-
szafogottabban ténykednek. Ennek a tdbb mint
hét szlk esztendének azonban nemcsak azért
latszik a vége, mert bombasztikus fiilest kaptunk
a Duke folytatasarol (errél kicsit odébb talaltok
részletes inf6t), hanem azért is, mert a szintén
régota tervezett Prey fejlesztése a célegyenesbe
fordult.
A torténet egy rezervatumban kezdddik, ahol
boldogan éldegél baratnéjével indian szarmazasu
hésiink, Tommy, bar erésen gondolkodik rajta,
hogy el kéne hizni mar innen. Aztan tényleg elég

a tajékozodasban és az idegen irdsok leforditasa-
ban valik hasznunkra (fordité madar - allat!).

A jaték motorja a Doom 3-bdl szarmazik, de ala-
posan felspékelve. Az ott tapasztalt MI-re példaul
ra sem fogunk ismerni. A Doom agyatlan szor-
nyeivel szemben az itteniek egyik legfontosabb
célja a sajat testi épségiik megvédése, igy ennek
megfeleléen nem rontanak rank bika médjara,
majd csépelnek addig, amig el nem fogy a HP-

juk. Az alienek fedezéket keresnek, koordinaljak a

tamadasaikat, és adott esetben nem szégyelinek
visszavonuldt fujni.

Az eddig nem emlitett érdekességek kozott ta-
laljuk a ,sétalhat6” falakat. Az idegenek hajojan
ugyanis nincsenek létrak, liftek, hanem a fliggé-

Megpadlézas esetén Tommy lelke elhagyja a testét,
s mi ezutan ebben a formaban is ténykedhetiink.

messze keril a kdrnyéktél, mert egy UFO csap

le a kocsmara, ahol a leanyz6 keresi a napi be-
tevét. A sci-fikbdl ismert jelenet kovetkezik: egy
fénysugar felhlizza a baratnét, majd kisvartatva

a fészerepl6t is. Innentdl pedig megkezdédik a
versenyfutas az alienekkel, a tét: vagy mi pusz-
titjuk el 6ket, vagy 6k az egész Foldet, ugyanis

a tdmadas egy invazié el6készitését célozta. A
késziték szerint a torténet erésen épit az érzések-
re, a szerelmi szalra (reméljuk, a Julia regények
szinvonalaig azért nem jutunk el), s az események
hatasara Tommy is fejlédik (és nem csak a gra-
natdobas képessége), raébred a kapcsolatok,

a gyOkerek fontossagara, raadasul ezzel egyitt
brutdl indian triikkok birtokaba kerdl.

A Prey egyik legizgalmasabb része az egyik ilyen
képesség: a spirit walk. Ez tulajdonképpen egy
esély arra, hogy elhalalozas esetén ne kelljen
visszatoltenlink az allast. Megpad|6zas esetén
Tommy lelke elhagyja a testét, s mi ezutan ebben
a formaban is ténykedhetiink. Ha pedig sikertil
begyd(jteni néhany allati lelket, akkor visszatérhe-
tlink a testiinkbe, és felélediink. Hoppéacska! De
nemcsak erre j6 a szellemjaras, hiszen ilyenkor
falakon is atmehetiink, azaz felderitésnél sem jon
rosszul. S6t, még egy speckd ijat is hasznalha-
tunk ilyenkor! Méas szellemek is segitik harcunk:
nagyapé lelke példaul rendszeresen osztja az
észt, mig gyerekkori jatszépajtasunk, egy sélyom
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leges falak bizonyos részein ugyanugy kézleked-
hetiink, mintha a padlén jarnank. Innen teljesen
normalisan tudunk cselekedni, azaz nézelédni,
16ni, targyakat hasznalni. Multiban nem kicsit lesz
tés ez a lehetbség!

Es véglil még egy j6 hir: ,csak” az év végéig kell
varni a megjelenésre.

Duke Nukem
Forever:
sohase
mondd, hogy
soha!

Még jo, hogy ez nem
az aprilisi szamunk,
mert akkor ezt a hirt
olvasva mindenki
elégedetten moso-
lyoghatna: ,Meg-
vagytok, kis huncu-
tok, ide rejtettétek az
aprilisi tréfat!” El-
lenben mindjart itt a
nyar, ugyhogy semmi
okotok arra, hogy ne
vegyétek komolyan
a kinyilatkoztatast:
tényleg lesz Duke
Nukem Forever!!!

Kulfoldi kollégaink ugyanis sajat szemiikkel lattak a
mar Ugy-ahogy futé programot, s erre kisdobos be-
csliletszavukat is adték. A hirtelen feltérd kérdésost-
romot a projekt vezetdje, George Broussard meglepd
magabiztossaggal allta, igaz, komoly konkrétumokat
spanyolcsizmaval sem lehetett beldle kiszedni.

A jaték fejlesztésének néhany félresiker(ilt indulésa
utan ugy dontéttiink, hogy kidobunk minden meg-
|évé anyagot, Ujjaszervezzik a csapatot, s végre
megcsindljuk a folytatast. Ez 2002 végén tortént, s

az Unrealre éplild sajat renderelési technoldgiankkal
nekilattunk a munkanak. Ordmmel jelenthetem, nem
pihentlink: méara kész a fegyverek és a széryek
tobbsége, a palyak is alakot dltottek, s a jatékmenettel
kapcsolatban sincsenek mér fehér foltok. Jelenleg az
alkotérészek dsszehangoldsa, egybegyurasa zajlik, de
amint ezzel megvagyunk, kiallunk a reflektorfénybe, és
megmutatjuk a vilagnak, mit tud az Uj Duke” - mesélt
meglepd magabiztossaggal Broussard ur.

Ugy tlinik, az idei E3-on még nem debiital a
folytatas, mivel a készit6k nem szeretnének egy
félkész anyaggal megjelenni a sorozatos ha-
lasztasokrdl, ledllasrol, a projekt teljes torlésérdl
érkezd hirek miatt kicsit szkeptikussa valt nagy-
kozonség elétt. Jovére azonban mar jo eséllyel
elkésziil a program, ami remek apropd is lenne,
hiszen a Duke Nukem 3D 1996-ban jelent meg.
Ha ezen mulik, mi vallaljuk a 10 gyertya beszerzé-
sét a tortara.
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A Gagyi Tunlng 2005™ fesztival dunyertes alkotasa

A HIRISZENT...

A HiR: A Republic: The Revolutionrd|

és az Evil Geniusrdl elhiresiilt Elixir Studios
bezarta kapuit. Ugyan mar korabban is elhintet-
ték, hogy az egyik legnagyobb kiadé szamara
fejlesztenek egy teljesen Uj jatékot, a projektet
ledllitottak.

A VELEMENY: Bar minden egyiittérzésiink
Demis Hassabisnak és kicsiny csapatanak, a hir
azonban nem is elsésorban az Elixir bezarasa mi-
att aggaszto, hanem amiatt, amivel a vezet6ség
megindokolta dontését: mindenki a kdvetkezd
generacios konzolok korili felhajtast igyekszik
kihasznalni, és mindenki csak tuti befutdkat akar
latni csapataban. Ezek lehetnek sikeres jatékso-
rozatok Ujabb részei, esetleg filmfeldolgozasok,

vagy a szélesebb korében is ismert ,sztarfejlesz-

t6k” alkotasai — de semmiképp sem tulsagosan
Ujitd, eredeti alkotasok, amelyek tan zsenidlisak,
de ki tudja, hasra esik-e majd téllk az istenadta
nép is. Nincs ebben semmi meglepd, a nagy cé-
gek szeretik minimalizalni az tizleti kockazatokat,
a PS3, az Xbox 360 és a Nintendo Revolution
érkezése el6tt azonban minden lépés kockaza-
tos. Inkabb egy helyben maradunk.

JEGAST
ES TULELNI

Biztos ur, nem intézhetnénk el ezt masképp?

_ATNI

hirek

Kicsit a 24 cim( tévésorozathoz
hasonlit a 2 Days To Vegas
cim( jaték alapszituacioja: valos
idében mérve minddssze két
napunk van arra, hogy kalan-
dunk végeére érjlnk.

z mindenesetre biztos, hogy mozgalmas
A két napunk lesz, pontosabban nem is

nekiink, hanem hésiinknek, Vinnie-nek,
akit harom év utan most engedtek ki a bortonbdl.
Persze alig Iépi at a bortdn kapujat, dccse maris
belerangatja valami ziirés tgybe. (Ennyit a szép
elhatarozasbol, hogy jéfil lesz, a tarsadalom
megbecsiilt tagja...) Két napos amokfutas veszi
kezdetét, 4t az Egyesiilt Allamok nagyvarosain,
egészen a Las Vegasban jatszodé végkifejletig,
menet kézben rengeteg 16voldozéssel, autds Gldo-
zéssel és meglepé fordulatokkal. Az egymast valto
autds és gyalogos részek a GTA-t idézik, most
azonban nem leszlink egyetlen helyszinre zarva:
végigdongethetlink fél Amerikan. JoI hangzik, a
képek is igéretesek — év végére kiderl, hogy mi
sil ki beléle.

SARLO ES KALAPACS

A szerepjatékok és a haborus témak 6sszekapcsola-
sa eddig még sosem szillt jét, de ne irjuk le rogtén a
Hammer & Sickle-t. Egy szovjet kémet alakitunk, ak
1949 tavaszan Németorszag brit-amerikai fennhaté-
sag alatt tartott részén lassan gy(ir(iz6 nemzetkozi
bonyodalmak kellés kdzepén talalja magét. Persze 6
sem egészen artatlan, mert egy szovjet ligyndk, aki
a kapitalista disznoknal szaglaszik, mar 6nmagaban
gyanus (a kapitalista disznéknak mindenképpen).

A szinfalak még6tt azonban mar javaban megy a
triikkozés, mert az amerikai, brit és német kémek is

nagyban probaljak kijatszani egymast. Rajtunk mulik,

hogy kiket sikeriil a mi oldalunkra allitanunk, és az is,
hogy miképp tudjuk egyméasnak ugrasztani a kilon-
féle érdekcsoportokat, a helyi képvisel6t6l kezdve a
maffiaig - ha jél ligyeskediink, egy darabban hazaé-
riink, ha nem, akar a lll. vilaghaboru is kirobbanhat...

| Processoonok

1054 Budapest
Bajcsy-ZsilinsZky
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Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasdi toplistakat, nincs mas

=» Tul a csucson dolgod, mint elbattyogni a www.

L y . . Lo gamestar.hu weboldalra, és szavazni
Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszinl- | (megjelenés eltt két héttel tessziik ki,

leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete- | »olvasdi szavazés® néven)!
ket is megkérdeztlk, amit szintén kdzlink alant. J6 bdngészgetést!

ANGOL TOP 5

Ertem én, hogy a WoW az elsé, de ezek a franya
angolok mindig rakattannak valami olyasmire,

OLVASOI TOP 20

Miutan megérkezett a masodik szallitmany World of Warcraft is magyar boltokba, a ,méltan népszeri“ amit nagyon nem értek. WSC 2005? Miért?!
(ehe-ehe) jaték MMORPG-ként elészor elsé helyre tort a listan. 1. World of Warcraft
6626 helyezés GS cikk GS szazalék 2' Cossacks Il
1. World of Warcraft (6) ~ 2005. februar 97% 3' The Matrix Online
2. Haif-LIEg (1) v 2004.november — 97% | |4 world Snooker Championship 2005
3. CS: Source (5) -~ 2004. november 93% 5. Doom 3: RoE
4. Need for Speed: Underground 2 (2) ¥ 2004. november 94%
5. Doom 3: Resurrection of Evil (4j) 2005. majus 87%
6. Call of Duty: United Offensive (4) ¥ 2004. oktober 87% ~
7.SWAT. 4 (G) 2005. majus 88% MEGJELENESI LISTA
8. Splinter Cell: Chaos Theory (Uj) 2005. aprilis 96% Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megjele-
9. Brothers in Arms (8) ¥ 2005. marcius 87% nési idépontok tajékoztato jellegliek, azokon a
10. Prince of Persia2: WW (15) & 2004. december 94% ::fo"z‘;aﬁzzizfse“ valtoztathatnak (és sajnos
11. Far Cry (18) & 2004. aprilis 94% '
12. LEGO Star Wars (4) 2005. majus 80% _ megjelenés
13. The Sims 2 (7) ¥ 2004.szeptember  95% i5 to le(f;e ;882 :’SZ
14. Drivar (12) ¥ 2005. marcius 72% ge o el avasz
) . Age of Empires 3 2005. 6sz
15. KotOR 2 (9 ¥ 2005. februér 90% R 2005. hovember 22
16. Asheron’s Call 2005. nyar
17. UT 2004 (17) 4 » 2004. marcius 89% SELIDEVINY 2006. eleje
18. FIFA 2005 (11) ¥ 2003. szeptember 93% Battlefield _2 2005. nyar
19. Diablo 2: LoD (19) 4 P 2001. augusztus 93% g'al‘;k\f‘v""h'te 2 2882 ez -
20. Grand Theft Auto: Vice City (13) ¥ 2003. junius 94% Cgmmaar: Sos. SF 005 ]tL;r\:::z '
- — Desperados 2 2005. 6sz
GAMESTAR OLVASOI N SZERKESZTOSEGI Elder Scrolls 4 2005. vége
K|VANSAGL|STA TOP 5 Fantastic Four 2005. julius 15.
, ——— " y . — . FEAR. 2005. junius
Lassan, de biztosan stabilizalodik a GTA elénye a Lehet, hogy a film hatésa, de az 6rokrangadds Gauntlet: SS 2005. oktéb
S.TALK.E.R.-rel szemben, a kés6bbi helyezettek WoW-ot nagyon durvan megkézeltette ez a szinte auq et -0 _0 er
pedig csak nagyon lemaradva kévetik ket. tokéletes hangulatu kis jaték, amely nem mas, mint Gothic 3 2006. eleje
szavazatarany a: LEGO Star Wars... GTA: San Andreas 2005. junius
1. GTA: San Andreas 41% 1. WoW HP és a T(iz Serlege  2005. 6sz
2.S.TALK.ER. 32% 2. LEGO Star Wars Imperial Glory 2005. majus
3.FEAR. 10% 3. Doom 3: RoE King Kong 2005. sz
4. Call of Duty 2 9% 4.SWAT. 4 Lineage 2 2005. eleje
5. Age of Empires 3 8% 5. CS: Source Lula 3D 2005. és7
Pariah 2005. nyar
MAGYAR TOP 5 IMAGYAR TOP 5 [smixen e
A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN [l AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN gta@:te TSG‘1 3882 OSIZ 1
- tarship Troopers . julius 1.
;- ﬁgfe":(':t‘fér';a"ze’s 1. Half-Life (Best Seller Edition) The Movies 2005. majus 15.
3' Eurcl;yZOO 4 2. The Sims: University UFO: Aftershock 2005. 8sz
4' Sl 3. Diablo 2: LoD Quake 4 2005. vége
: 4. NFS: Underground 2 You are empty 2005. ész

5. TOCA Race Driver 2

5. MoH: Pacific Assault
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péngészde

HAZAI MEGJELENESEK

Az eddig az Ujsag masodik felében szereplé Budget rovat kerlilt
a Bdngészdébe, azonban ezentul minden, a magyar piacon megjele-
nd jatékrol informacidt kaphattok itt — az dsszes arkategoriaban.

Ezeket az olcsobb kategoériaju jatékokat a legnagyobb szupermarketekben és szamitas- u
technikaval is foglalkozé boltokban talaljatok orszagszerte. Az ebben a rovatban k6z6lt
arak tajékoztato jellegiiek, boltonként valtozhatnak.

APRILISI BUDGET MAR A BOLTOKBAN
MEGJELENESEK (TELJES ARU JATEKOK)

Név Forgalmazé  Extra Ar(Ft) Tipus Név Forgalmazo  Extra Ar(Ft) Tipus
Beyond Divinity Ecobit K 3990 Cossacks 2: NW Automex K 7990 stratégia
Chaos League: Ecobit K 3990 Doom 3: RoE Automex K 7990 akcid
Echelon Wind Warriors  Ecobit K 3990 Restricted Area SevenM M 5990 RPG
Foolympics EVM K 1999 Soldner Relaunch SevenM M 9900 akcio
Gunship SevenM K 1990 Star Wars Lego Automex A 9990 akcié
Heavy Weight Thunder EVM K 1999 Stronghold 2 Automex A 9990 stratégia
Master of Orion SevenM K 1990 The Matrix-Online Ecobit A 10990 MMORPG
Outcast SevenM K 1990 World Snooker

Sherlock Holmes Challenge 2005 Ecobit A 9990 Sport

Conflict Desert Storm

és az ezlst filbevald  Ecobit 3990

U2 - The Awakening SevenM

A<

2005.03-t0l kaphat6 1990 Ft.

MAJUS HONAP
TELJESARU MEGJELENESEI

Név Forgalmazo Extra  Ar(Ft) Tipus

7Sins Seven M M 7990 életszimulator Momw'?d 5
Car Industries SevenM M 7990 Stratégia 2005. 02-t6l kaphato 2 490 Ft.
Cold Fear Automex K 7990 Akcio
Guild Wars Collectors Edition Automex A 16990 MMORPG
Imperial Glory Automex A 9900 Stratégia
Majestic Chess SevenM K 5990 Sakk
Neocron 2 SevenM K 7990 MMORPG
Popsztar - Hoditsd meg a szinpadot SevenM M 5990 Manager
Star Wars Galaxies All In One Pack Automex A 7990 MMORPG
K 7990 RPG

The Bard's Tale Automex

Sacred
2005. 04-t6l kaphatd 1 990 Ft.

JELMAGYARAZAT

Teljesen magyar: M
Magyar borit6 és kézikonyv: K
Teljesen angolul: A

JATEKFORGALMAZOK

Ha problémad van, hozzajuk fordulhatsz:

Automex: 06-1-461-5700
Ecobit: 06-1-478-0910
Electronic Arts: 06-1-327-4272
EVM: 06-1-369-2686

N-Tec: 06-1-261-1219
SevenM: 06-1-430-3750
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Talén csak a legelvetemiiltebb kalandja-
ték-rajongdk emlékeznek Tony Tough-ra, a
jatéktorténelem egyik legluzerebb magan-
detektivjére. Elsé jatéka inkabb rajzfilmsze-
ri, 2D-s csoda volt, egyszerd fejtorokkel

és néhany egészen j6 poénnal - csak az

a rettenetes szinkronhang ne lett volna
hozza. A Tony Tough 2-rél nyugodt szivvel
elmondhatjuk, hogy mér ki is néz valahogy.
S6t! Ha sikeril az el6z6 részhez képest még
néhany lapatnyi poént radobalni, par szel-
lemes fejtdrét betenni, plusz amennyiben a
draga fejleszt6k olyasvalakit szereznek Tony
szinkronhangjanak, aki nem néhany perce
ébredt fel egy orrm(itét utani altatasbal,
akkor tuti a siker.

JONNEK AZ IDEGENEK!
MEGINT!

Varhaté volt, hogy a Half-Life 2 engine-jét tébb jatékhoz is fel-
hasznaljgk majd, arra azonban nem szémitottunk, hogy FPS-en
kivil barmi egyéb szoba johet.

V 4
E s mégis. Az Alien Swarm: Infested cim( akcio-stratégia koncepcidjaban leginkabb a legendas

UFO sorozatara emlékeztet, bar a kivitelezés fényévekre van egykori kedvenciinktdl (a Source

engine hasznélata talan épp elég bizonyitéknak...). Itt is az a dolgunk, hogy megvédiiik szeretett
Foldiinket a galad élijenektdl, illetve kicsiny csapatunk élén rendre visszaverjik timadasaikat. Hogy
dolgunk ne legyen tulsagosan egyszer(i, menet kdzben némi belsé politikai viszalykodas kbzepébe
is csdppeniink, igyhogy hamar rajoviink, lehet hogy az idegenek sem rosszabb arcok azoknal, akik
nekiink osztjak a parancsokat. A jaték érdekessége, hogy a Half-Life 2 tulajdonosai szamara ingyenesen
let6lthetd lesz, akik azonban nem rendelkeznek az alapjatékkal, kiilon is megvasarolhatjak a dobozos
verziot.

GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

Nem meglepd, ha a kdvetkez6 generacids
konzolok gézerével dolgoznak azon, hogy meg-
jelenésiik idején minél tobb jatékot tarhassanak
a tisztelt nagyérdemdi elé. Az ign.com csapata
kortilszaglaszott a varhatd Xbox 360-jatékok
kozott, és elkohintett egy bizonyos Need For
Speed: Underground 3-at is. A kérdés mar csak
az, hogy ugye PC-re is j6n majd? Nagyon bizunk
a pozitiv valaszban, a kedves fejleszt6 sracok jol
felfogott érdekében.

Hivatalos bejelentés még nincs, de felroppent
a hir, és eddig senki nem is cafolta, hogy a
legendas Falcon repiil6gép-szimulator soro-
zat kovetkez6 része Falcon 4.0: Allied Force
cimmel késziilodik. Ezen lehet csendben
orvendezni, csak olyan kinos kérdéseket ne
tegyen fel senki, hogy ,,mikor fog megjelenni”,
vagy ,,milyen vjitasok lesznek benne”, mert
nem tudni.

Konzolokra mar bejelentették a kovetkezé James
Bond-jatékot (From Russia With Love), melyben
az ifji Sean Connery bérébe bujva verekedhetjiik
at magunkat az 1963-as film jelenetein. Egyes
forrasok szerint — a hivatalos kozlésekkel ellen-
tétben - varhatéan PC-re is meg fog jelenni a
jaték. Azért még ne nagyon éljlik bele magunkat.




A Scarface jaték eldszor
konzolra és PC-re jon ki. A
jaték egy olyan vilagba vezet
minket, ahol tulteng a mo-
hésag és kapzsisag, és ahol
&) Tony Monta,na szerepébe
bujhatunk. Ot tartjak az 6s-
szes megfilmesitett gengszter
kozul a legszivtelenebbnek. A
Radical Games éltal fejlesztett
third person action shooter
jatékot a Vivendi dobja piacra
varhatdéan még ez év 6szén.
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Scarface ciml mérféldkének szamité film
A szédmtalan egyéb mozit és jatékot inspiralt

mar. David McKenna, a nagynev(i forga-
tokodnyvird irta az interaktiv jaték anyagias és aljas
alvilaganak torténeteit. A jatékosok Miami gyakran
vad, kddds utcain csaszkalhatnak, vagy a Baha-
makon nyomulhatnak az agrolszakadt és veszélyes
arcok, azaz a jaték karakterei kozott. J6 bulinak
igérkezik ilyen kérnyezetben informéaciokat szerezni,
Uzletfelekkel egyezkedni, csempészarut rejtegetni,
messze elkeriilni a versenytarsakat, vagy lelkes
kildetéstudattal Ujraépiteni a bukott birodalmat.
Az autentikus filmes élmény érdekében egyébkeént
Al Pacino kiilsejét is kdlcsonozte a jatékhoz, hogy a
jatékosok még kozelebbinek érezzék a Scarface mi-
tologianak a hangulatat, bar hangjat egy biccentés-
nyi hellét leszamitva nélkiloznitk kell a rajongéknak.
A Scarface jatékban a ,,Mi lenne, ha Tony nem
halt volna meg” térténeti szal sem kizart. A jatékot
jelenleg az 6sid6ék 6ta ismert Radical Games
fejleszti.

GREAT

e

A Techland a Chrome utan most
horrorisztikusabb FPS-sel probalkozik: az Island
of Living Deadben egy egész szigetre val6 éléha-
lottat kell majd halott halotta tenntink.

A Codename: Panzersrdl (is) elhiresiilt hazai
biiszkeségiink, a Stormregion csapata Uj
vilaghaboruts RTS-en munkalkodik, melynek
cime Rush for Berlin, és ebbdl vaslogikaval
kikdvetkeztethet6 médon a német févaros
elfoglalasa lesz a cél.

A DiCE csapata (Battlefield sorozat) bejelentette,
hogy... lesz egy jatékuk, méghozza FPS, talan
8sszel. A kedves hangu sajtokézleményt nem
igazan értettiik, mivel minddéssze annyi infor-
maciot tartalmaz, hogy még élnek a sracok, és
dolgoznak is — ennek persze ériliink, j6 egészsé-
get kivanunk, és hogy 6ltézzenek melegen, mert
cudar idd lehet Finnorszagban, de legalabb a
jaték cimét elhinthették volna.

A Rome: Total War fejlesztéi, akik a kiegészitd
(Rome: Total War - Barbarian Invasion) beje-
lentésével egy id6ben mar pontos megjelenési
datumot is kozoltek: varhatéan oktéber 17-én
érkezik, be lehet irni a naptarba. Jatszhatunk a
vandalok, hunok és szaszok szineiben, lesznek
éjszakai csatak, és a konnyebb egységek (még
a lovassag is) atiszhatnak a folyokon.

Nem ,emlitettem” mar, hogy csendesebben vigadjanak?
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TIED AZ
—JSZAK

Hugi, te vagy az?! Akkor azért voltal olyan ismerds... Na, most mar mindegy.

A The Sims masodik kiegészitéjében, azaz a
The Sims 2: Nightlife-ban (nalunk magyaritva,
Ejszakak cimmel keriil forgalomba) kedvence-
ink végre kipihenhetik a kemény napi munka,
vagy éppen a tanulas faradalmait, és fejest
ugorhatnak az éjszakai életbe. Persze, mivel az
ember &ltaldban nem csak DJ Bobo fan-tasz-
ti-kus slagerei miatt jar diszkéba, szertedgazo
lehetéségeink lesznek az ismerkedés, csajo-
z4s-pasizas (a nem kivant rész torlendd) terén
is. Osszekothetjiik a kellemest a még kelle-

JUNGLE
BOOGIE

Amikor megjelent a Vietcong, még az elsék
kozott dolgozta fel FPS forméajaban a vietnami
haborut. [d6kozben divatba jétt a téma, és
mire megjelent kiegészit6je (Vietcong: Fist
Alpha), mar nyitott szemmel aludtunk el az
unalomtél abban a pillanatban, ahogy meg-
lattunk egy vietnamos FPS-t. Persze tovabbra
is vannak az elsé résznek fanatikus hivei, akik
maig nyomjak neten a meccseket - elsésorban
az 6 6hajaikat-sohajaikat figyelembe véve ké-
sziil a Vietcong 2. Uj engine, j kampany és Uj
multiplayer modok, de az elsd részre jellemzé
hangulat. Megjelenése december kérnyékén
varhaté.
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mesebbel: egy kemény nap utan lesétalunk a
nekink tetszé szérakoztatdipari Iétesitménybe,
|6tydglink egy sort, aztan leszélitjuk a nekilink
leginkabb szimpatikus leanyzoét (pl. ,gylissz
topogni, gec?”). Persze ha inkabb egy kanbuli
hivei vagyunk, akkor a cimborakkal levonul-
hatunk egy jatékterembe biliardozni, vagy
bowlingozni, kézben jokat réohdgni, és persze
ddnteni a sort. Aki pedig ugy érzi, mar kin6tt

a diszkds korszakbol, az szive valasztottjat
elviheti egy romantikus vacsorara is.

EJJELI O

Bar mar honapokkal ezel6tt kikertiltek az elsé képek
az orosz Nival Night Watch cim( jatékabol, mostanaig
varatott magara a hivatalos bejelentés. De aki eddig
almatlanul forgolédott éjszakanként, az megnyugod-
hat: lesz nemzetkdzi verzioé, utana pedig majd valéban
lehet almatlanul forgolédni. Egy minden bizonnyal
nagyon félelmetes, farkasemberes-vampiros taktikai
RPG-rél van ugyanis sz6, ahol a jatékos egy titkos
rend tagjaként (Buffy és baratai?) a legkulonfélébb
magikus képességek hasznalataval veheti fel a harcot
az éjszaka tamado rémségek ellen, bejarva kézben
Eurépa néhany nagyvarosat. Haromféle magiahasz-
nalé osztaly kozil valaszthatunk: lehetiink alakvaltok,
bajolok és... magusok. (Hm.) A cslircsavaros sztorit
egy orosz fantasy-ir6 szallitotta, és nem lehet annyira
rossz, mert mar filmet is készitettek beléle.

MULTIHIREK ‘

Ahogy immar minden évben, idén masod-
jara is megrendezésre keriil a GPS (Gody
Professional Series) LAN, majus 20. és 22.
k6z6tt Szolnokon. A megmérettetés mar az
otodik, és egyben egy nemzetkdzi verseny
kvalifikacioja is, hiszen a gy6ztes csapat
Parizsba utazhat az ESWC 2005 nagydont6-
jére, ahol mas orszagok legjobbjaival mérheti
Ossze ligyességét.

2005. junius 20-26. koz6tt rendezik Miskolcon a
VIIl. Szamitastechnikai Talalkozét, ahol halézati
partin és jatékokon kiviil sok egyéb programmal
varjak az érdekléddket — példaul idén is slager-
téma a 3D-s grafika, az animaciokészités. Verse-
nyek is lesznek, tovabb folytatodik a CS-LIGA és
a MOD-verseny is. Minden érdekl6d6t szeretettel
varnak a szervezék. Bévebb informacio a www.
szt-miskolc.hu lapon talalhato.

Aprilis végén a Mechwarrior-rajong6k marok-
nyi, am annal lelkesebb csapata bajnoksag
keretében mérte dssze erejét - az elsé6 helye-
zett Apati LaszIo lett. Aki az alabbi kép lattan
felismeri magaban az eddig szunnyadé vagyat
egy j6 kis Mechwarrior-partira, az keresse
meg batran az egyik szervez6t, Puheli And-
rast a puhelia@freestart.hu cimen.

Elkésziilt az Insurrection 1776 nevi Battlefield:
Vietnam mod jatszhatd, 0.3-as valtozata. Hosszu
ideje a legeredetibb mod, melyben a XVIII. sz4za-
di hadviselésbe pillanthatunk bele: nem csupan a
szarazfoldon, de tengeri Utkdzetekben is.

Hazank legrangosabb cybersport eseménye,
a World Cyber Games idén el6szor uj kon-
cepcidval keriil megrendezésre: az online
selejtez6 tobb hénapon at ad lehetéséget a
versenyzdknek a bizonyitasra, és persze a
nagyddéntdre valé meghivasra. A versenysoro-
zat igy mar nem csak egy orias hétvégi party-
bél all: hosszas kvalifikaciobol, a legjobbak
élében térténé megmeérettetésébdl és persze
majd a szingapuri vilagbajnoksagbal. Infor-
maciokért és nevezésért keresd fel a www.
hu.worldcybergames.com weboldalt.

RJARAT

Bécikém, segitsél mar...
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Heroes of Might & Magic vilagszerte
A milliok szivét dobogtatja meg, még

akkor is, ha a negyedik rész nem hozta
azt a szintet, amit elvartunk volna. Az Gj epizod
azonban annyi Gjitast tartalmaz, hogy nehéz lesz
csalddni benne.
Aki figyelemmel kdvette a sorozat torténetét, az
még emlékszik a negyedik rész szolid bukasara, ami
leginkabb annak tudhaté be, hogy a 2003. nyaran
ténkrement 3DO-nak tul sok gondja lévén nem
volt elég ereje és ideje megfeleléen
csiszolgatni a jatékot. A mai napig
is rajongdi korokben a Heroes lll-at
tartjak minden idék egyik legjobb
korokre osztott stratégiai jatékanak,
igy hat a név kételez, az 6tédik
epizédba beszallt Uj partnereknek
(Ubisoft és a Nival Interactive, akiknek tébbek kdzt
a Silent Storm-ot vagy a Blitzkrieg-et kdszénhetjiik)
alaposan fel kell kétnilik azt a bizonyos alsénem(it,
ha vissza akarjak szerezni a régi nagy dicséséget.
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Miutén aprilis kézepén a francia Ubisoft hivatalosan
is bejelentette a Heroes V jovo év elejére varhatd
megjelenését, azonnal felizzott a levegd, az elsé
képek fogadtatasa nem volt egyértelmden pozitiv.
Az eddigi 2D-s, izometrikus grafikat ugyanis teljiesen
Uj 3D-s latvanyvilag cseréli fel, teljesen Uj motorral
felszerelkezve. Ennek fényében a stilus is valtozik,
bar marad a rajzos hangulat (némileg japan érzéssel
vegyitve, az alkotdkat méris az a vad érte, hogy a
Final Fantasy latvanyvilaga felé hajlanak). Fabrice

Az alkotok egy sokkal szélesebb és szinesebb
vilagot épitenek ki, és az RPG vonalra is

alaposabban rafekiidtek.

Combounet, a Ubisoft képviseldje szerint a komoly
rajongdi oldalak pozitivan viszonyulnak az Uj grafikai
stilushoz, mivel a 3D szadmtalan lehetéséget biztosit:
nagyitas/kozelités, nagy részletesség, élethliebb

animaciok, rengeteg specidlis effekt, amelyek egy
mai jatékost is képesek elvarazsolni. Az alkotdk
persze nem csak grafikai téren Uijitottak: egy sokkal
szélesebb és szinesebb vilagot épitenek ki, és az
RPG vonalra is alaposabban rafekidtek. A jatékme-
net alapvetéen marad a régi, de a hésok fejlesztése
sokkal tobb lehetbséget ad majd, és a hat teljesen
kiilénbdz6 birodalom, 40 féle lény és szamtalan Uj
varazslat is elég biztatéan hangzik. A harcok immar
nem hatszdgekbdl feleplild sakktablan folynak majd,
de alapvetéen megdrzik régi forméajukat,
és a Heroes vilaganak felfedezése teljes
szabadsagot igér a jatékosnak. Harminc
egyjatékos kildetés, komoly multiplayer
tamogatas (LAN, vagy Internet) és palya-
szerkeszt6 is megtalalhaté majd az U
Heroes jatékban. 2006 elején minden
kiderdl, addig is bizzunk benne, hogy az Ujjaszlletés
komplikéciok nélkil zajlik majd le.

Megijelenés: 2006. eleje

HEROES V

74
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Megjelenés: TBA

hallgatni a BBC-t, beszélgetni angol és/

vagy amerikai ismerdseinkkel, ugyanis ha
megjelenik az Unreal Tournament 2007, nagy sz(ik-
séglink lesz ra!
Bizony, minden idék egyik legkedvel-
tebb multis programjanak kévetkezd
részét mar ezerrel kotyvasztjak a
draga fejlesztok, és jol is allnak, meg
nem is. Rengeteg dolog kész van, a
palyak jatszhaté allapotban varjék a
tesztelést, t6lt6dik fel a fegyverraktar,
s az MI-nek is elmagyaraztak mar par dolgot. Egy
,apro” elem azért még hianyzik: a grafika. No igen,
jelenleg maximum szlirke betontémbok kdzott
kenhetik egymas szajat a késziték, de nyomds

I ehet szorgalmasan jarni az angolorakra,

okuk volt erre a ,hanyagsagra”. Elsésorban a
jatékmenet kiegyensulyozasara, a palyak valtoza-
tossagara és hasznalhatoésagara koncentralnak, s
csak ha mindez tokéletesen klappol, akkor szdlnak
a digitalis Picasséknak, hogy hizzanak mar ra erre
a botra valami rendes goncot.

Két érdekesség a projekttel kapcsolatban, miel6tt
az igazan nagy durranasra ratérnénk: a multiban

A parancskiadas nem meniib6l kivalaszthato
utasitasokkal torténik, hanem élészoban

igyekeznek csdkkenteni a tavolsagot a kezddk és
a profik k6z6tt, illetve megteremteni a lehetéségét,
hogy a tejbetdk kategoriaba tartozo 16volddzok
szamara is teremjen babér (azaz lesz majd gyépés

TOURNAMENT
6

csopi is); a masik, hogy komoly hangsulyt fog
kapni a single player jatékmod, ahol a veliink tartd
katonaknak kiilon személyisége lesz (ezt mar is-
merjlik), és ennek megfeleléen kell koordinalnunk
6ket. Es itt jon a szenzacio: a parancskiadas nem
menibdl kivalaszthaté utasitasokkal torténik, ha-
nem élészéban!!! Es nem csak bizonyos szavakkal
operalhatunk, hanem teljes mondatokkal, sét akar
kérdéseket is feltehetiink embereink-
nek. Hogy a rendszeren még dolgozni
kell, azt az alabbi kedves torténet
bizonyitja: az egyik teszter balra kild-
te a gép irdnyitotta tarsat, s miutan az
tényleg megcsinalta, amit kért, kitort
beléle az elégedettség: ,Wow, they
did the right thing!” — mire a katona megfordult, és
elindult jobbra ©...

Az egyetlen rossz hir: egy éven beliil tuti nem
késziinek el.



A GYORSHAJTO FIU ESETE A RENDORNOVEL

D) FOR S

A legnagyobb sikerszériak is eljutnak egyszer arra a pontra, ahol hozza kell nyulni a jél bevalt
receptekhez. Ezzel tisztdban voltak az EA dizajnerei is, amikor lelltek megtervezni a Need For
Speed sorozat legujabb darabjat.

em is biztak semmit a véletlen-
N re: ha valaki, akkor a fejesek az

EA-nal maximalisan tisztaban
vannak vele, hogy mikor és hogyan kell
fimonhangolni egy j6l m(ikodé gépeze-
tet. Pontosan tudjak, mi kell a népnek
- azonban ennek ellenére sosem kap-
kodjak el a dolgokat, az Ujdonsagokat
csak kimérten csepegtetve, az Ujabb és
Ujabb epizddok kdzt precizen elosztva
adagoljak a mélyen tisztelt fogyasz-
toknak (mellesleg ebbdl kifejezetten jol
megélnek, lasd a Sims sorozatot és a
kiegészitdk diszes garmadajat, vagy
magat az Need For Speed szériat).
Gondoljunk csak vissza! A nem is oly
régen beindult NFSU-franchise eddig
megjelent két epizédjabdl az elsénél
mindenki elalélt, de kisvartatva mar
érkeztek is a kifogasok, hogy nincs
egybefiiggd jatéktér, nincs LAN-tamo-
gatas, tobb jatékmad is kéne, no meg
ugye a visszajatszas... — a masodikban

NOK, NOK, NOK

Uj NFS-maca a lathataron

A legutdbbi Need for Speed részek
sikerében, még inkabb a korilottik
kialakult driasi felhajtasban egyértelmd
szerepet jatszottak a promélanyok,
akiket lemodelleztek, s beraktak a
jatékokba ilyen-olyan szerepkorrel
felruhdzva. Nem meglepd tehét,

ha a Most Wantednek is megvan a
maga kis Udvoskéje, egy foléttébb
szimpatikus leanyz6 személyében, aki
természetesen nagyon értékes belsd
tulajdonséagokkal bir, de azért - mint a
képeken lathaté — nem feltétlentl ezek
miatt valasztottak ki a feladatra, hogy a
sztoriban a szigorti rendérnét alakitsa.
Tudvan, hogy egy ilyen babe feni rank
a fogat, s fog loholni utdnunk varosré-
szeken at, szirénazo rendérautojaval
(réadasul egyenruhaban!)... Széval nem
kispalya. A képeken a fotdzas kulissza-
titkaiba pillanthattok be.

pedig mindent megkaptunk. Ortilttink
is neki, mint napkdzis a kakadnak, de
hidba volt szép, hidba volt j6, csak
szlrta a szemiinket, hogy még mindig
nincsenek zsaruk, és a beigért ,nem
éjjeli” (ha nem is nappali, de alkonyati,
pirkadati...) vezetés sem valésult meg.
S lass csodét... hamarost bejelentették
a kovetkezd epizddot, a sokat sejtetd
Most Wanted alcimmel, melyben min-
den emberi szamitas szerint kikdszori-
lik ezeket a csorbakat is — gondoltuk. S
igazunk lett!

Fel a kezekkel!
Rendorség!

A MW egyik fontos Ujitdsa ugyanis a
legutébbi részhez képest a fakabatok
rehabilitdlasa. A sorozat egészét tekint-
ve ez tulajdonképpen nem is Ujitas,
csupan visszatérés a gyokerekhez.
Hiszen méar 1994-ben is, amikor az

EA a Road&Truck magazinnal karéltve

2005505058000




KATEGORIA  KIADO
Arkad autoverseny  Electronic Arts

MEGJELENES FEJLESZTOK
2005 vége EA Canada

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
NFS sorozat

megalkotta a jatéktorténelem addigi
legélvezetesebb autés szimulatorat
(s6t, ha a jatékokat sajat koruk szinvo-
nalahoz viszonyitva értékeljik, meg-
kockéztatom, hogy azéta sem robbant
semmi akkorat, mint az elsé NFS a
sajat idejében), a nyolc szuper sportko-
csi garantalta &mokfutasunk kvintesz-
szencigjat bizony a kék-fehér, szirénazéd
rendfenntartok feltlinése jelentette a
visszapillanté tiikérben, mikozben a
vasarnapi mazsolakat kerlilgettik a
Costalon, vagy az Alpine-on. Azéta a
zsernyakok ciklikusan feltlintek ugyan
a sorozat killénbdz6 epizodjaiban
(legmarkansabban ugye a két Hot
Pursuitban 1998-ban és 2002-ben),
de az utébbi idében nyugtalani-

t6 csend uralkodott hazuk

tajan. Epp itt volt az

ideje tehat leporolni

a szirénét, felve-

tetni veliik az

" “=arseny > nfs: most wanted
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BIZONYITEK, NEM IGERET!

Képanalizis kdnnyen, gyorsan

A Most Wanted elképeszté minéség( grafikaval bir: amikor elészér meglattuk a
screenshotokat, nem hittik el, hogy ez maga a jaték. Ha azonban kdzelebbrdl meg-
nézzlk a képernyblopatokat, j6 néhany arulkodo jelet taldlhatunk, hogy mégis. Nomeg
bizonyitékokat is, hogy dsszhatasaban bizony atkozottul jol néz ki a program...

ARULKODO JEL #1 " BIZONYITEK #1

A fust, bar eszement jol néz ki, a szokasos - ) llyen szint(i részletességgel autét még nem
Ltextiralap” technolégiaval késziilt, tessék ; ; £3 modelleztek le szamitdgépes jatékban... A
megnézni ezeket az éles vonalakat itt hatul. !‘ k| B § o bedmliok, a visszapillantok, a sportiilés, a
- . biztonsagi 6v, a belsé merevitések, mind-
mind precizen kidolgozott 3D-s modellek
tiéles texturazassal

BIZONYITEK #2

A kérnyezet minden apro részlete (aszfalt,
- hazak, hidak) valés id6ben tlikr6z6dik az
auton!

!

T

..

e ¥ .

BIZONYITEK #3 ARULKODO JEL #3 * ARULKODO JEL #2

Elképeszté mindségl fény-arnyék jaték Ez mar-mar ciki: a fényszorébura egy egy- ’ Az aszfalttextira — ne szépitsik - a

és csillanaseffektek futnak végig a karosz- szer(, alfacsatornas atlatszo sarga textura Voodoo 2-t idéz6en mosottas. Csak épp

szérian tlkroz6dések és arnyékok nélkil. Talan nem feltind, mert egy ilyen kocsi mellett
ezen még javitanak a megjelenésig... nem erre figyeltink

NEW YORK, DE NEM MANHATTAN
Izelit6 a szaguldas helyszineibdl

)
(o)
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JON A YARD!

Rendérok

egyenruhat, és kikuldeni 6ket az utcara,
a sebességmérével egyetemben.

Ember embernek farkasa
A Most Wantedben elszakadunk

a hollywoodi sztereotipiaktdl, és a
sarmos sz6ke j6fill szerepébdl (akinek
egyetlen értékelhetd tulajdonsaga

- kocsijan kivil —, hogy a kérnyék
Osszes egzotikus, félvér macéjat
felprébalja) atcséppeniink a koszos
alvilagba. Egy olyan szubkulturaba,
ahol az er6 az ur, ahol a gyengét
eltapossak, ahol a hét minden napjan
bizonyitanod kell, hogy érsz annyit

(Te is, a kocsid is), hogy kapj még egy
esélyt... Jol hangzik, ugye? A Driver
és GTA sorozatokat idéz6 felvezetés
utan nem meglepd, hogy a Most
Wanted jatékmenete a rendérok elleni
skizdelemre” van kihegyezve. A

‘nir
I'P‘.
i

feladat nem egyszeriien a kiilonb6zé
versenytipusokon térténg tisztes
helytallas: felejtsiik el a mezei drag,
drift és circuit nyUjtotta kihivasokat!
Ennél itt nagyobb a tét! A rend6rok és
a nappali () forgalom kereszttlizében

ugye biztosan kapunk majd olyan
feladatokat, mint a kocsilopés, drog-
csempészet, meg lehetne baleset-
okozas, tetthelyrél elmenekiilés is,

és hasonldk”. Larry erre sejtelmesen
mosolygott, ami vagy azt jelenti, hogy

zinok cimlapjaira valo felkeriilés helye

ndorsegi korozesi listak meghdditasa

végziink majd elképesztébbnél elké-
peszt6bb feladatokat. Hogy pontosan
milyeneket, arrdl Larry LaPierre, a
senior producer, akivel alkalmunk
nyilt interjut késziteni a jaték kapcsan,
egyelére nem is arult el tébbet, am

a beszélgetés kozben mi szerényen
beprébalkoztunk, hogy ,ha mar az
illegalitds mocskaban hentergiink,

|l T W =

beletrafaltunk, vagy azt, hogy ,hagy-
jatok mar sracok, haladjunk azzal az
interjaval”. Reméljuk, az elébbi.

Az mindenesetre reménykedésre

ad okot, hogy a jaték ,célja” - mar
amennyire célnak lehet ezt nevezni

- a magazinok és a DVD-k cimlapjaira
valé felkerlés helyett most a rendér-
ségi kérozési listak meghdditasa lesz.

Az alabbi tervezeteken lathatd, hogy a
rendérok altal bedijitott hardver sem piskéta.
Az USA-ban egyébként sem jellemzé, hogy
WagonR szintl ,elfogévadaszokat” adnak a
jarérok feneke ala (nem mintha bajom lenne a
WagonR-ekkel...), ott a normal rendérkocsik
is alapbdl erdsitett jarganyok mind a karosz-
szériat, mind a motort tekintve. Ellenben ha
fognak egy Lincoln Navigatort, vagy egy
Dodge Vipert, és azt piszkaljak meg, majd
rakjak az tldoz6ink ala, biztosftottnak érez-
hetjlik a meleg perceket. Halozatban tldozni
a haverokat veliik pedig kilén moka lesz!

Ahol égett gumi biize ter-
jeng, és athaté halszag

A Most Wantedben természetesen az
Underground 2-ben bevezetett nyitott
jatéktér var minket, amelynek az
Egyestilt Allamok keleti partvidékének
nagyvarosai (New York, Boston,
Philadelphia), azoknak is f6ként az
ipari negyedei szolgaltak modelldil.
Ennek megfelelen visszatérnek az
egymassal dsszekdttetésben évé
autopalyak, sugarutak és mellékut-
halézatok, de hegyi levegé helyett az
esetek tulnyomo tobbségében kiko-
t6i dokkok, kilvarosi csatornék és
lerobbant gyartelepek dohos ,illatat”
szagoljuk majd.

A terep Osszetett, valésaghd, tele
rejtett lehetéségekkel, utdbbiak
kiismerése és memorizalasa kulcs-
fontossagu lesz, ha le akarjuk razni az
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J&é munkahoz j6 munkahely kell

Nos ime, igy készllnek a Need for Speed epizddijail Méka-kacagas az egész, szlinet-
ben mindenki csocsézik meg bandazik a haverokkal. Hatul jakuzzi, allandésitott thai
vendégmunkasndkkel, barpult és minden egyéb, ami kell. Bar még mindig nem egy GS
szerki, de interjlialanyunk, Larry (a portréfotén) azért nem hiaba mosolyog.

utanunk lohold zsarukat. A rend6rok
pedig — ahogy a rossz kérnyékeken
az szokas - dogivel fognak jarérozni.
Eleinte csak rutinszer(ien, megszo-
kasbol, késébb azonban, ahogy egyre
kijjebb huzzuk azt a bizonyos gyufat,
céliranyosan, utanunk és tarsaink
utan kutatva. Es minél rosszabbak
vagyunk, annal tébben lesznek, ami
magaban foglalja a jaték folyama-
tos nehezedését is, hiszen ahogy
haladunk el6re sztoriban, s végziink
el egyre tobb kétes feladatot, ugy
vetnek be egyre tobb trikkét a
fakabatok is elfogasunk érdekében.
Ha sikerrel akarunk jarni, a teljesi-
tendd célok mellett erre is oda kell
figyelniink. Persze szamos taktika
all majd a rendelkezéstinkre, hogy a
tobbszintl renddrségi készlltséget
elfogadhat6 mértékure redukaljuk,
vagy ha ez nem sikerlilne, és mégis
belekeverednénk a slamasztikaba,
akkor segitséglikkel lelépjlnk a forrd
helyzetekbdl. Rendelkezéstinkre
allnak példaul a varos kiilénb6z6
pontjain véletlenszerlien megtalalhaté
~gyorsfesté” garazsok, melyekben
megvaltoztathatjuk kocsink killemét.
Nem tul eredeti 6tlet, anno a GTA elsé
részében is lattuk mar ezt a megol-
dast, de ettdl fliggetlenll beveze-
tésuk a jaték koncepcidjahoz
passzold, hasznalhaté
gondolatnak tdnik.

21”-es felnik,
sarkanyos matricak
A vezethet6 autok felhozatala kellSképp
széles lesz, és az mar biztosnak tiinik,
hogy a megszokott japan tuningcsodak
és amerikai izomautok mellett az euro-
pai felsGosztaly is képviselteti magat
a jatékban, élén sziviink csticskével, a
BMW M3-mal. Ha idékézben kiderdil-
ne, hogy ehhez még kapunk egy-két
Porschét és Ferrarit is, az egész reg
kontinens nyugodtabban hajtana alom-
ra fejét a megjelenés el6tti éjszakan
- kozoltuk Larryvel, aki ezen megnyil-
vanulasunkat szintén szerény mosollyal
viszonozta, tehat még akarmi is kiala-
kulhat a dologbdl, lehet reménykednil
Kérdés volt viszont, hogy mit dontenek
a dizajnerek a kocsik tuningolasaval
kapcsolatban, hiszen az Underground
elétti NFS-ek orszaguti ,,gumball”
versenyfilingje nem feltétlendil dsz-
szeegyeztethet6 a legutdbbi részek
altal képviselt matricas-nitros
streetracinggel. Nos, a Most Wanted
nem valaszt, hanem 6tvoz. Autdinkat
a ,mindent bele” elvnek készonhetéen
ezentul is modifikalhatjuk, sét, Larry
szerint a killsé-belsé tuning kifejezetten
jelent@s szerepet kap, annak ellenére,
hogy a f6 hangsuly tébbé nem ezen a
motivumon lesz. Az persze egy érdekes
kérdés, hogy amikor a szinvaltésra
festett, tokig krémozott, metalfényezett,
nyolcas szintl matricapakkal sarka-
nyosra dekoralt kocsiddal csak Ugy
élheted tdl a magas szint(i rend6rségi
késziltséget, hogy bemenekiilsz egy
festékboltba, és lefljatod az egészet
hamuszirkére, vajon megléped-e majd
©? A kérdés persze teoretikus.
Az autok kezelése nem tér majd el
gyokeresen az eddigi NFS-ekben
megszokottdl, a fejleszték célja
ugyanis mit sem valtozott az
utébbi idkben uralkodd
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Hangrégzités profi médra

Amint a képeken lathatjatok - s ahogy arrdl a cikkben is sz6
volt -, a sracok nem diktafonnal vették fel a hangokat. A 15
f6s profi hangmérnokstab a leglehetetlenebb sz6gekbd! mik-
rofonozta korbe a kocsikat (ezen a telepen épp a Porschékat
dolgozzék meg, egybdl kdbé 6-8 darabot), és a mai legprofibb
technikéakat felhasznalva konvertaltak hangjukat fajlokba, hogy
4tadhassak a matériat a programozoéknak. Az eredmény biztos
elképeszt6 lesz, am minket egyeldre jobban érdekel, hogy hol
taldlhato a képeken lathatd raktar, ahol polcokon, mint egysze-
r(i matchboxokat taroljak a moddolt Porschékat.

iranyvonalhoz képest. Még mindig
egy olyan versenyélményt kivannak
megteremteni, amely alapjaiban vissza-
adja az alattunk tombol6 gépszoérnyek
valdsagos természetét, am mégis
szorakoztato, kdnny( kijatszani, és
nem utols6 sorban ugye élvezhet6.
Ebben az irdnyban tdrténtek tovabbi
|épések az iranyithatdsag és a kocsik
fizikéja terén: Larry szives kdzlése
szerint nem lesz ,,szimulatorosabb” a
Most Wanted, hisz a jaték jellegénél
fogva igy j6 néhany helyzetben inkabb
lenne résziink fesziilt koncentralasban
és er6lkodésben, mint kivalo széra-
kozasban. Azonban nem &ldoznak fel
mindent a jatszhatdsag oltaran sem,
hisz akkor ennyi erével csinalhattak
volna motorcsonakversenyt is, meg
egyébként is karba veszett volna az a
rengeteg erfeszités, amit a valésagos
részletek kidolgozasaba fektettek.

Az 6rdog nem alszik,
hanem a részletekben
lakozik

Mert bizony fektettek, rengeteget,
sokkal tobbet, mint eddig bar-

mikor. Az audio-team (mert egy
NFS-jatéknal ugye erre is egy kiilén
csapatot tartanak) csak a hollywoo-
di szuperprodukciékhoz mérhetd
munkat végzett. Komplett studiokat
telepitettek ki terepre, tonnanyi mik-
rofonnal szerelték fel a tesztautokat
a legelképesztébb helyeken, mindezt
egy céllal: hogy a jatékos a leghi-
telesebb, legtokéletesebb élményt
élhesse at vezetés kdzben, ahol nem-
csak az eredeti jarganyrél rogzitett
motorhangot hallja maga kéril, de a
karosszéria és a kdrnyezet minden
apro rezdilését is (természetesen egy
combos 5-6-7.1-es hangfalrendszer
szives tamogatasaval, nem feltétlenil
fulhallgatdn keresztl).

A vizudlis élmény minéség szem-
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pontjabdl egyértelmlen méltd parja
lesz a hanghatasoknak. A képek,
melyeket itt mindenfelé lathattok,
egyszeriien elképesztdk, felesleges a
témat ragozni. A biztonsag kedvéért
megkeérdeztik Larry baratunkat, hogy
a screenshotok valédiak-e, vagy
célszerszammal korrigaltak 6ket, 6
azonban letette a nagyeskdt, hogy
egyenesen a jatékbdl szarmaznak,

autoverseny > nfs: most wanted

a grafikus hardverek kévetkezc’i

akar a PC-s vemot nézzik. Larry a
szokasos, PC-s hardverigényt firtaté
kérdéslinkre még csak a bevett mar-
ketingdumat sem volt hajlandéd leadni
(,» Tudjatok, még folynak az optimali-
zalasi munkalatok, de alacsonyabb
részletességgel a gyengébb gépeken
is jol fut majd...”), ennek ellenére a

okott j japan lunmgcsodak és amerikai iz
az eurdpai felsoosztaly is képviselteti

6 maga nyomkodta a print screent,
és hogy ugy higgyuk el, hogy ezek a
kocsik igy mozognak jaték kézben,
mint ahogy 6 itt Ul. Kik vagyunk mi,
hogy megkérdéjelezziik az 6 szavat?
A Most Wanted tehat ilyen, kész,
bealaz minden latvanyt, amit eddig
2D-s képernyén valédi id6ben sza-
molva mozogni lattunk, leszamitva az
Unreal Engine 3.0-t.

Persze ezt a latvanyt ne a mostani
otthoni géplinkdn képzeljiik el (hidba
3 GHz, hiaba 9800), a Most Wanted

mondat masodik felének teljesiilésé-
ben biztosak vagyunk - nem maxra
huzott grafikaval nyilvan fut majd
kdzépkategorias gépeken is.

Végre torik?

A lenylig6z6 latvanyvilagon tul tovabb
ndveli a gépigényt (aminek a grafikus
processzorral ellentétben mi azért 6rii-
ltink), hogy a fejleszték nagy hangsulyt
fektettek a fizikai motor tudasanak tupi-
rozasara is. A jatéktéren ezentul példaul
szép szamban eléfordulnak majd teljes

mértékben rombolhat6 tereptargyak.
Larry szerint erre az Ujitasra azért volt
szilkség, mert egy régéta alapvetd
kivanalom, nevesiil az interakci6 a
jatékos és a kornyezete koz6tt, csak
igy érhetd el maradéktalanul. Az ujitas
tetszetds, nyilvan hozza is tesz majd a
valo6sagérzethez, am azonnal felszinre
taszajt egy masik visszatérd problémat:
az NFS-autdk térhetetlenségét. Larry
szerint az aut6 ugyanolyan szerves
része a kdrnyezettel valo interaktivitas
megteremtésének, mint a rombolhat6
tereptargyak. Es bér a fejlesztés soran
az egész csapat egyetértett abban,
hogy a versenyek soran szépen lassan
teliesen leamortizalodo auto inkabb
frusztral, mintsem felvillanyozo érzés,
véleménye szerint megfelelé komp-
romisszumot sikerilt talélniuk annak
érdekében, hogy interaktiv kapcsolat
alakuljon ki jatékos és kérnyezete
kozétt. Hogy ez pontosan mit jelent,
legkésébb év végén ki fog derllni.

Az EA ugyanis ez év karacsony kornyé-
kére tervezi piacra dobni a jatékot, azaz
még jo fél évet varunk kell ra. Nagyon
sok kérdésnek tisztazodnia kell még
addig, am az mar most latszik, hogy

a Most Wanted mindenkinek kételezé
darab lesz, akit kicsit is érdekelnek a
gyors kocsik és a grandidzus Uldozések.
Mi a magunk részérdl varjuk szeretettel.

Dicséretes az EA részérdl, hogy két

rész utan most kicsit pihenni hagyja a
tuningolos streetracing vonalat, ahelyett
hogy még egy — mondjuk ki: biztos sikert
garantalo — rokabort lenytizott volna rola,
és batran nyitni mert egy régi-uj hibrid
teriilet felé. Hogy milyen lesz a koktél
Osszhatasa, egyeldre kérdéses, de ha van
kiadd, amely nem arrél hires, hogy ciki
cuccokat engedne ki a keze koziil, akkor
az az EA. Tehat tdl sok félnivalonk nincsen.




Sokan néztik ddbbenten,
tatott szgjjal a Half-Life 2
végéen G-Man zard mo-
noldgjat, egészen addig,
mig el nem indult a stab-
lista. Abban a pillanatban
mar meg is kezdédtek

a talalgatasok: mi lett
Alyxszel? Mi lett City 17
lakéival? Mi lesz most
Gordon Freemannel?

Es egyaltalan... mikor
kapunk valaszt ezekre a
kérdésekre?
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ersze volt olyan is, akit inkabb
az foglalkoztatott, hogy nem
kéne-e azonnal reptilére lni,
és kiegyenesitett kaszaval berontani a
Valve f6hadiszallasara, valaszt kdve-
telve (masok egy Doug Lombardi-
forma vudubaba beszerzését fon-
tolgattak, hogy beleallithassanak a
hataba egy méretes kotét(t). A Valve
persze bolond is lett volna happy
enddel zarni a sztorit, és naszutra
killdeni Alyxet és Gordont valami
- ant-lionoktdl viszonylag mentes
- tengerpartra. Még meg sem jelent
a mésodik rész, mér neki is lattak a
folytatasnak, amely ugyanott veszi fel

a torténet fonalat, ahol a Half-Life 2
abbamaradt. G-Man kisétalt az ajton,
nekiink pedig menekiinlnk kell.
Méghozza szélsebesen.

Gordon, mit tettél?
Aktataskas mentorunk ugyanis nem
tulzott, amikor finoman felhivta figyel-
minket tettlink kdvetkezményeire. Az
egész varos és 0sszes lakoja haldlos
veszélybe kerllt, mivel a Citadella, az
arulé Dr. Breen féhadiszallésa bar-
mikor felrobbanhat. Az elsé feladat
maris vilagos: az elharap6z6 kaosz
kdzepette ki kell jutnunk a varosbal,
illetve lakosait és a felkel6ket is ki

KERESD A NOT

Az Aftermath torténéseiben nagy szerepet
kap Alyx is, kiilénésen Gordonhoz f(iz6d6

viszonya. Romancra valésziniileg nem sza-
mithatunk, de szamtalan kzés harcunk lesz,
mig kijutunk a Citadella altal veszélyeztetett
z6nabol.

EXTRA MOZDULATOK

Hogy ne kelljen folyamatosan Alyx testi
épségéért aggodnunk, a lany ezuttal is
vigydz majd magara. Ehhez egyedi mozdula-
tokat is kap: ha a helyzet igy hozza (példaul
egy hangyécska robog felé), elére, vagy akar
oldalra is vetddhet.

VALVE VS.
VU GAMES

Lezarult a per

Aprilis utolso napjaiban végre lezarult
a Valve és a Vivendi Universal Games
pereskedése, mely még 2002 augusz-
tusaban kezdédatt. A két fél végul
peren kivill egyezett meg, mindketten
visszavontak a vadakat és ellenva-
dakat. Az eredmény: a VU Games
augusztus 31-ig beszlinteti a Half-Life,
Half-Life 2, Counter-Strike, Counter-
Strike: Condition Zero és Counter-
Strike: Source bolti forgalmazasat, és
ezek a jatékok a jovében mar csak a
Valve Steam elnevezés( rendszerén
keresztil lesznek megvasarolhatok,
illetve letolthetdk. Sét, a vitak egyik
kiinduldpontjat képezé netkavézoktol is
vissza lesz vonva minden olyan irdsos
vagy szébeli engedély a Valve jatékaira,
melyeket a Sierra, a VU Games vagy
barmilyen masik forgalmazé adott ki.

ANT LION A VAROSBAN

Mivel a folyamatos robbanasok kovetkezté-
ben akadozik az dramellatas, megszakadt
néhany erétér, amely eddig tavol tartotta

az ant lionokat. Ok persze semmiképp sem
maradnanak ki a mokabdl, igyhogy ezittal a
vérosban is talalkozhatunk veltik.

kell juttatnunk. Ez persze nem lesz
egyszerU: példaul a Xenrél szaba-
dult ant-lionokat eddig sikerdilt City
17 falain kivil tartani, &m a nagy
sirgés-forgasbol 6k sem akarnak
kimaradni, és utat térnek a varos
szivébe... Reméljik, a magneses
erétér, amely a Citadellaban lefegyve-
rezte Gordont, nem vette el az 6rids
rovarok (bogarak?) kiralynéjété| szer-
zett hormonbogyo6t. Ha igen, kinos
helyzetben lesziink, mert nem biztos,
hogy megismernek minket a sracok.
Es ne feledkezziink el a bent rekedt
Combine-katonakrél sem: ugyan

6k is épp olyan veszélyben vannak,

KULSERELMI NYOM NELKUL
Gordon aldasos tevékenykedése ellenére
még mindig vészjéslén magasodik City

17 felett a Citadella. Ez azonban nem

lesz végig igy: az Aftermath vége felé mar
nyugodtan ideképzelhetiink egy hatalmas
langoszlopot is.

MENEKULES CITY 17-BOL
Ahogy lassan langba borul a varos, Gordon
és Alyx siirgésen kénytelen lesz keriteni
valami tébbszemélyes jarmivet. Gyalogosan
nem valészind, hogy a robbanéasig biztonsa-
gos tavolséagra jutnak a Citadellatol.

KATONAK VOLTAK

A Citadella robbanasa elkeriilhetetlen, és ez
nem csupan nekiink szir szemet. A Combine
katonai éppolyan kiszolgaltatottak lesznek,
mint mi, és szamukra is fontosabb lehet a
menekdilés, mint a lazadok elleni harc.
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mint mi, ettdl fliggetleniil még nem
biztos, hogy azonnal a sziviikbe
zarnak minket. Ha pedig visszaemlé-

volt. Azok a végtagjaiktol, kiilonféle
(altalaban elengedhetetlennek tartott)
szerveiktél megfosztott, zombiszer(

A Combine-nak vannak még olyan titkai,
amelyekrol eddig sejtésiink sem volt.

kezlink a Dr. Breen irodaja felé tarto,
libeg6 koporsoban tett utazasunkra
(pontosabban azokra a fura Iényekre,
akiket menet kdzben a Citadella
belsejében lattunk fel-ala 16fralni),
akkor nyilvanvaléva valik, hogy a
Combine-nak vannak még olyan tit-
kai, amelyekrdl eddig sejtésiink sem

Iények ugyanis, akiket elsuhanva
lattunk, egykor hozzank hasonldan
emberek voltak - igaz, mara nem
nagyon emlékeztetnek emberi
mivoltukra. A kérdés az, hogy miutan
»megszabaditottuk” 6ket a rabsagbdl
(mar amennyiben annak szamit, hogy
épp rajuk robbantjuk az épliletet),

A KOVETKEZO
GENERACIO

Mesébe ill6 karakterek

A Valve a Half-Life 2 megjelenése

6ta sem tétlenkedik: elkésziilt a
Half-Life 2: Deathmatch, mely még

,a” multiplayeres jatékként érkezd
Counter-Strike: Source arnyékaban

is varatlan népszeriiségre tett szert
(sokan talaltuk Ugy, hogy eszetlen
nagy moka a gravity gunnal robband
horddkat és komplett flirdékadakat
hajigalni egymas nyakaba, vagy éppen
franciadggyal dekazgatni egy romos
utcasarkon...), és hamarosan érkezik a
Day of Defeat: Source is. Mindkettd jol
illusztralja a Valve stratégiajat: a Half-
Life 2: Deathmatch és a Day of Defeat:
Source is egykor ,amatér” modderek
munkéja. A venezuelai Adrian Finol
példaul a Frontline Force-szal hivta

fel magara a Valve figyelmét, és mara
a csapat teljes jogu tagja, illetve az
eredeti Day of Defeat modot készitd,
John Morello vezette csapat is atkol-
t6z6tt a Valve irodéjaba. Persze, igy
konny(, egyszer(ien szemmel tartjak

a Half-Life-k6z0sséget, figyelnek az
eredeti, tehetséges arcokra, és ha Ugy
érzik, valaki hozza tud tenni a Valve
kreativ allomanyahoz, mar fel is van
véve. Mint a mesében, nem igaz? Ezért
is jatékipari ,forradalmar” a Valve: nem
csupan szembeszallt egy kiadéval,
majd kivivta sajat flggetlenségét, de
megteheti azt is, hogy a berégzilt
hierarchiakra fittyet hanyva juttasson

a tehetséges kiils6soket csapataba

- olyanokat, akik remélhetéleg forradal-
mi 6tleteket is hoznak magukkal.

KRITIKUS SERULESEK

Beltilrél nemigen latszik, hogy mit is mivel-

vajon személyiikben Ujabb varatlan
szOvetségesre teszlink-e szert, vagy
egybdl fejre tdmadnak. Ugyanigy
val6szind, hogy lesz- kooperacié

a Combine-katonakkal - az eddigi
Valve jatékokra egyébkeént is jellemzd
volt az ,.ellenségbdl barat-baratbdl
ellenség” fordulat. Mivel eddig 6sz-
szesen kétféle moédon Iétesithettiink
veliik kapcsolatot (vagy felvettlnk a
kedviikért egy Ures flakont a foldrél,
és bedobtuk a kukaba, vagy halomra
|6tk Oket), ehhez képest barmiféle
interakcio ,egy gyonyor( baratsag
kezdete” lehet.

Gordonka

- zenekari kisérettel

A kiegészité tobb fontos aprésag-
ban valtoztat az alapjaték jol bevalt
menetén. Példaul a Valve maga is fur-
csanak tartja, hogy ugyan a sztori az
emberekrél és megmentésiikrél szdl,
Gordon mégis inkabb egymagaban,
maganyosan harcolt. Most gyakrab-
ban kap kiséréket, tarsakat maga
mellé, de (szerencsére) nem csak oly
médon, mint amikor a jaték vége felé
harom-négy ellenalléval az oldalun-
kon araszoltunk végig a csatatérré
valtozott utcakon. A legfontosabb
segitétars természetesen Alyx lesz,
illetve hébe-hdba robotkutyaja, a fan-

A COMBINE TITKAI

Breen irodaja felé suhanva vethettiink

tlink a Citadellaval, nyoma sincs kiiléndsebb
sériiléseknek - egyeldre. Talan mégsem
olyan nagy a veszély, mint G-Man mondita,
és megusszuk az egészet szarazon? (Sajnos
nem valdszin.)

elészor pillantast ezekre az él6halott-kiilsej
lényekre, akik még a Combine kisérletei el6tt
emberek voltak - méra 6nallé akarat nélkdli
szolgak. Ezittal kdzelebbrdl is megismer-
kedhettink veltik.

#
A LENYEG: ALYX JOL VAN
Ha valakinek eddig almatlan éjszakai lettek
volna Alyx miatt, most megnyugodhat. Ugy
tlinik, doktor Vance csinos leanyanak nem
esett komoly baja a robbanas soran, amely
végzett Dr. Breennel, a Citadellaval, és kis
hijan veliink is.
GRAVITY GUN V2.0
A jaték végére az addig viszonylag békés
gravity gun lett leghalalosabb fegyvertnk.
A folytatasban visszatér, s6t Uj triikkokre is
képes. A kérdés mar csak az, hogy megkap-
juk-e az Ubertap valtozatot? Akkor nemigen
allhatnanak az utunkba.
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Half-Life sorozat

ebaj, el6bb-utdbb ugyis lecse-
s réljik. A bonusz palya ugyanis

amellett, hogy t6bb mint
féléras kalandot igér a Half-Life 2 vila-
gaban, afféle technoldgiai demokeént
is szolgal. Akik végigjatszas utan nem
tették azonnal félre a Half-Life 2-t,
azok tanusithatjak, hogy a Valve betar-
totta igéretét, és a megjelenés ota
folyamatosan 6nti a kisebb-nagyobb
kiegészitéseket. Példaul Uj palyakat
a Counter-Strike-hoz, vagy a Half-
Life Deathmatch ala. Most azonban
belead apait-anyait, hogy mindent, de
mindent kihozzon a Source engine-
b6, amire az csak képes. Persze nem
azeért, mintha eddig barkinek kétségei
lettek volna afeldl, hogy jelenleg ez a
jatékpiac legerésebb grafikus motorja
(az Unreal 3.0 csatasorba allitasaig
mindenképpen), de a Valve mar az
Aftermath-ra, s6t a Half-Life 3-ra
készll. Mivel nem akarta, hogy a ter-
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ELEE2
THE LOST COAST

Mikdzben t(ikdn Ulve varjuk a Half-Life 2: Aftermath-t, a Valve egy ingyenes kiegészitéssel lep meg benniin-
ket — ez a jo hir. A rossz viszont az, hogy ezutan videokartyank talan egy életre meg fog gyUldini benniinket.

vezok és dizajnerek a megjelenés utan
maris lelépjenek, fizetésiiket holmi
tengerparti nyaralésba feccolni, inkabb
kiosztotta a feladatot: mutassak meg,
hogy milyen iranyban érdemes elindul-
ni, ha azt akarjuk, hogy egy-egy jaték-
bol lopott képet ne nagyon lehessen
megkUlénboztetni egy fényképtdl.

Elveszett, de megkeriilt
A Lost Coast egyébként az alapjaték
Highway 17 cim( fejezetébdl lett
kiemelve, majd kiilon palyava alakitva,
Uj épuletekkel, szerepl6kkel és jaték-
menettel feltoltve. A rank var6 esemé-
nyekrdl csupan annyit tudni, hogy itt is
0Osszefutunk egy kedves helyi 6slakos-
sal, nevezetesen egy 6reg halasszal,
aki Gregori atyahoz hasonlé médon
igazit el benniinket - csak éppen elsé
talalkozésunk soran nem profétai
ddrgedelmeket osztva I6vi shotgunnal
amutansokat, hanem... halészgat. (Es

jol tudjuk, milyen fontos mindig az elsé
benyomas.) A képek alapjan vilagos
lehet, hogy ha majd csendes pityer-
gést hallunk a szamitégép hazanak
belseje feldl, akkor semmi gond, csak
videokartyank esett kétségbe. Pedig

nem is csak rajta mulik: a Lost Coast
minimalis (!) rendszerkovetelménye egy
gyonge 3,2 gigahertzes processzor és
1 giga RAM - nagyon reméljtik, hogy

a kéhdgd rohamtal félrehallottunk
valamit, de sajnos nem valészin(.
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AKCIOBAN A HDR

Variaciok egy témara

i Y

| JRLE,

A HDR technolégia azt szimulalja, ahogy a valésagban
viszonyul szemink a fényvaltozasokhoz. Ezen a képen
arnyékbol nézziik a kiilsé, fényes helyszint.

Sejthetd, hogy szintén nem hatrany,
ha grafikus kartyankat sem bucstban
|6jiik magunknak. (Még akkor sem, ha
harompalcikas.)

pHallé, Paks? Kdlcson-
kérhetném egy napra az
erémiivet?”

De hova ez a brutalis rendszerké-
vetelmény? A dizdjnerek mar eleve
olyan helyszint valasztottak, melynek
grafikai megjelenitése szilkségszerlien
megizzasztja 6ket is a tervezés soran,
és géplinket is, amikor megprébalja
kirajzolni: hatalmas nyitott tér, hosszu
partvonal rengeteg sziklaval és persze
vizfelilettel. Egy falucska, aprélékosan
kidolgozott hazakkal (amelyeknek még
téglaik is megszamolhatok, ha épp
valakinek arra tamad kedve), no és egy
kis templom, tele gazdagon diszitett,
fémbdl készilt flistolétartokkal, szines
ablakiivegekkel. Minden textdra nagy
felbontast bump-mapping-kezelésen
esik at, de az igazi Ujitds a HDR (High
Dynamic Range) bevezetése. Az eljaras
|ényege, hogy az engine azt a folyama-
tot probalja szimulalni, ahogy a valosag-
ban szemiink viszonyul a fényhez, azaz
ahogy szabalyozni igyekszik az iriszbe

jutd féenymennyiséget (fotésok kedvéért:
az apertUrat). Egyszer(ibben megfo-
galmazva, valészinlileg mindenki talal-
kozott mar azzal az X-aktakba ill6 fura
jelenséggel, hogy ha veréfénybdl Iépiink
egy sotét szobaba, néhany masodper-
cig eltart, mig szemuink alkalmazkodik a
megvaltozott fényviszonyokhoz, vagyis
hozzaszokik a sotéthez, és ki tudja venni

Ezt latjuk nem sokkal azutan, hogy sététbél Iépiink eld:
a veréfény elvakit és beletelik néhany masodpercbe, mig
szemlink hozzaszokik a kiilénbséghez.

nyitva egyik se veszitsen részletgaz-
dagsagabol. Jobban latni, sz6 se rola,
csak épp a realisztikus élmény veszik el.
A HDR-rel ez mar a multé, és ha bele-
gondolunk, jelentésége nem meril ki a
csinos grafikaban, hanem a jatékmenet
szerves részévé is valhat. Példaul elég
nyomasztd lehet, ha egy sotét szobaba
jutva idegesen meresztgetjik szemiin-

Az elsd komolyabb lépés
a ,fotorealisztikus” jatékbeli grafika felé.

atargyak aprobb részleteit is. Ugyanez
forditva is igaz: ha egy sotét helyrdl
|éplink ki a fényre, az elvakit minket, és
csak kis idd elteltével latjuk tisztan a
tavolabbi targyak kérvonalait. Elsé hal-
lasra nem biztos, hogy nagy dolognak
tlinik, pedig a Valve nem kevesebbet
remél ett6l, mint az els6 komolyabb
lépést a ,fotorealisztikus” jatékbeli
grafika felé. A jatékokban ugyanis azért
tlinhet kevésbé valdszeriinek egy taj-
kép, mert a lathatosag kedvéért mester-
ségesen kivilagositott az égbolt, a foldi
targyak képének kontrasztja pedig meg
van emelve, hogy egymashoz viszo-

ket, hogy az a valami ott a sarokban
tényleg egy szérny, vagy csak a képze-
letiink jatszik veltink. (Amikor pedig mar
tisztabban latjuk, esetleg kidertl, hogy
tényleg egy szérny.) Ugyanez a masik
oldalrdl: egy sétét helységben allva
kicsapddik az ajtd, kintrdl reflektorok
fénye t(iz be a szobaba, és mi legszive-
sebben szemiink elé kapnank kezinket,
mikdzben homalyos alakok rohannak
felénk... Hatasos triikk, nem igaz?

A tuléra kifizetodo
Mindez rettenté egyszer(inek hangzik,
de megvaldsitani mar sokkal bonyolul-

A leginkabb valdsaghi képet sététedés kapjuk: a kiilsé
és bels6 tér kontrasztja nincs egymashoz igazitva, az zart
részen alig kivehetd néhany részlet.

tabb, és rengeteg pluszmunkat igényel.
A grafikusoknak folyamatosan, minden
egyes tervezési fazisban Ujra el kell
képzelniik, hogy a taj adott targyai
miképp festhetnek veréfényben, vagy
épp sztirkiiletben. Az ezek kozti eltéré-
seket egy kulon szoftver segitségével
bele kell épitenilik a textdraba, és a
tlikroz6d6 felliletek jo részéhez (ezek a
legérzékenyebben a fény valtozasaira)
akar négy verziot is készitenitik kell,
amelyeket az engine pozicionkhoz és
a fényviszonyokhoz képest valtoztat. A
kérdés mar csak az, hogy a Valve miért
szUr ki sajat magaval. Vajon megéri?
Szerintlik igen, mert ha sikertil atlépni
a jatékok grafikéja és a fotérealizmus
hatarat — aminek kulcsa valéban lehet
akar a HDR is -, az jatéktdrténelmi mér-
f6ldké lenne. Es 6k szeretnék elsdként
megmutatni, hogy azon tdl mi van.

Mindannyian kivancsiak vagyunk, hogy
milyen a csticsra jaratott Source motor.
Ha a Valve megvaldsitja a fotorealisztikus
jatékgrafikat, gyertyat gydjtunk Doug
Lombardinak (és Gabe Newellnek).
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taziadusan elnevezett Dog is besegit.
Sokkal tébbet fogunk Alyx oldalan
harcolni, és ezuttal a Valve valami-
vel szorosabbra is flizi a viszonyt
kettejlk kdzott. Félreértés ne essék,
még mindig nem tartunk a naszutnal,
egyszeriien tobb interakciéra lesz
lehetéséglink. Az is biztos, hogy a
Valve ,,élménnyé” akarja tenni, hogy
a holgyeménnyel harcolunk egyditt.
Ahhoz, hogy nehogy ugy érezzuk,
mintha folyamatos baby sitterkedni
kellene a lany f6l6tt, Alyx néhany
specidlis képességet, mozdulatot kap
- csak gy6zzik majd tartani vele az
iramot.

A varakozasi id6

is felezddik

Az elsé igéretek szerint sz végére
érkezik az Aftermath - ez tul szép
ahhoz, hogy igaz legyen, béar a Valve
eskiidozik, hogy rettentéen belejott
a Half-Life készitésébe. Tény: a
programozdk altal létrehozott esz-
koztar készen all, Marc Laidlaw is
megirta mar az Uj sztorit, a tervezék
és dizajnerek pedig mar honapok
6ta dolgoznak az Uj helyszineken.
Raadasul a Half-Life 2 megjelenését
jelentés mértékben késleltet6 Valve
kontra VU Games per is véget ért
(errdl kulén dobozban olvashattok),
illetve mivel a jaték csak a Steamen
keresztill lesz elérhetd, nem kell var-
nunk a csomagolasra sem. Bizony,
jobb lesz, ha megbaratkozunk a sokat
szidott Steam rendszerével, mert a
Valve ebben latja a jévét. Ugy érzi,
nincs szlksége a dobozos jatékra
(legalabbis nem a hagyomanyos
formaban), és a kiadd ,tdmogata-
sara” sem, ami egy bizonyos szint
folott mar inkabb korlatozza a kreativ
munkat. A Valve-nak immar nem kell
kompromisszumokat hozni, nem kell
targyalnia, azaz nincs mas dolga,

e

mint dolgozni a kévetkezd jatékon. Es
ez hatalmas el6ény nekik is, nekink is.

Ismét

egy torténelmi lépés?

A Half-Life 2-t nem kizardlag mi érté-
keltlik az utébbi évek FPS-ei kdzt

a legnagyobb hatasu alkotasnak.
Ennek megfelel6en nem csupan a
jatékosok, de a szakma is kivancsian
tekint a Valve felé, hogy zaros(abb)
hataridén belll képes-e tulszarnyalni
sajat sikerét. Arra szerencsére sem-
milyen jel nem mutat, hogy a sracok
kulébnésebben meg akarnanak ulni

a fenekiikén. Ami a technikai el6-
relépést illeti, felesleges talalgatni:

a Lost Coast kapcsan hamarosan
bepillantast nyerhettek, hogy épp
milyen technolégiai megoldasokon
is mesterkedik a Valve. Egy ingyenes
kiegészitén kényelmesen tudnak
kisérletezni, és majd elvalik, vegil
meddig akarjak fesziteni szerencsét-
len szamitégépiink teljesit6képes-
ségének hatarait. A Iényeg persze
nem ez, hiszen ha az alapjaték
grafikai szinvonalan szemernyit sem
javitananak, akkor sem berzenkedne
senki. Egyel6ére nem tehetiink mast,
mint hogy az eddigi kival6 tapasz-
talatok alapjan bizunk abban, hogy
legalabb ugyanolyan remek lesz az
Aftermath jatékmenete, mint a Half-
Life 2 - és az eddigi rossz tapaszta-
latoktol fiiggetlentl bizunk abban is,
hogy 6sz végén valdéban megjelenik.
Ora indull

A Half-Life 2 kicsit sportszeriitlen befeje-
zése utan az a legkevesehb a Valve-tol,
hogy nagyon jo kiegészit6t készit, minél
hamarabh. Szerencsére (igy tiinik, ezzel
ok is tisztaban vannak.

.
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Huhh, de nehezen &llt 6ssze

ez a szam! Most is j6 stuffok

vannak, de er6sen gondolkoz-

tunk, hogy végil is mi legyen

a fokusz, illetve mi érdemel

meg tébb, vagy kevesebb

oldalt. A fontosabb jatékok

szerencsére tobbféle mifajt is

felolelnek, hiszen a fokuszba

kerlt taktikai kommandds

SWAT 4 mellett ott figyel a paraztaté és vérg6zds akcio,

a Doom 3 kiegészitéje, a Resurrection of Evil is, illetve a
stratégiak rajongdi az Empire Earth 2-rél tudhatjak meg
télink a nagytutit.

Nekem az igazi meglepetést azonban a Guild Wars okoz-
ta. Az ex-blizzardos fejlesztékbdl allé csapat az egy olyan
kivalé akcio-MMORPG-t hozott dssze, amely egyszerre
emlékeztet a Diablo Il dungeon hack'n'slash jatékmeneté-
re, ugyanakkor a World of Warcraftbdl is merit elemeket.
Sokak szerint a WoW végre legy6zdre talalt, mi ezt nem
allitjuk, de az a tény, hogy havonta nem kell érte egy fillért
sem fizetni, mint mas MMORPG-ért, hanem csak az alap-
jatékot kell megvenni, szerintem sokakat elgondolkodas-
ra fog késztetni...

Amilyen kellemes csalédast okozott szamunkra a Guild
Wars, olyan kellemetlen volt a Matrix Online, amelybdl

a nagy név és érdekes, vonzo kdrnyezet ellenére egy
erésen kozepes jaték sziletett. Aki nem hiszi, lapozzon
a 78. oldalra... A masik igéretes, am meglep6en gyenge
jaték a Stronghold 2, amelynek sikeriilt alaposan alulmul-
nia az el6z0 részt. A vicces az, hogy az angolok vették,
mint a cukrot.

Szerencsére egy sokszor leirt és mostanaban gyengélke-
dé jatékm(faj ezuttal igencsak kellemes darabbal szol-
galt: a tobbféle idésikban is jatszodo Still Life egyszerre
emlékeztet a Hetedik, illetve a Pokolbdl cim( idegfeszi-
t6, horrorisztikus krimikre.

Szoval ezt a szamunkat igencsak széles latokor jellemzi,
ami korantsem baj, hiszen az mér egy &si igazsag, hogy
a "valtozatossag gyonyorkodtet" ©!

Del
szaktertilet: Urszimulator,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)
»Egyértelmlen a Duke
Nukem 3D, bér egyben
kicsit tartok is a folytatas-
tél, hiszen nehéz lesz az
eredetit felliimdini. Talan
ezért is hlizzék annyira...”

Gyu
szaktertilet: Sport, MMORPG,
RTS
el6élet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

»A 100%-0s jaték tokeé-
letes lenne. Hibatlan,
mindenkinek tetsz6. Amig
emberek készitik a jaté-
kokat, akik maguk sem
hibatlanok, addig nem
lesz hibatlan jaték. S amig
hatmilliard kilonbdzé
ember él a planétan, addig
mindig lesz, akinek nem
tetszik...”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakterulet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali
el6élet: 6 éve jatékujsagiro
(PC ZED, GameStar)

A szdzszazalékos jaték
egyenld a tokéletes jaték-
kal, ilyen pediglen sem
eddig, és nagy val6szind-
séggel ezutan sem fog
szliletni. Mar csak azért
sem, mert az emberi faj tel-
hetetlen...”

\ﬂ. =%
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Platypus
szaktertilet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
el6élet: 7 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

»Tokletes jaték nincs és
nem is lesz. Bar a Kotor
és az EVE-online kozeljart,
hiszen semmilyen mas
jaték nem kotott le még
ennyire.”

Bad Sector
szakterllet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(576 Kbyte, PC ZED, GameStar)
,Az els6 két Dungeon
Keeper hatalmas ked-
vencem volt, igy nagyon
vartam a harmadik részt,
a Bullfrog azonban igérete
ellenére mégsem készitet-
te el - legalabbis eddig...
Minden DK-rajongd fant
arra szeretnék buzditani,
hogy imadkozzanak egy
harmasért a Bullfrog olta-
ranal.

B4
Mady
szaktertilet: CS, autoverseny,
TPS, és minden ami HW
elGélet: 4 éve jatékujsagird
(GamesStar online, GameStar)
»Szamomra a 100%-o0s
jatéknak két ismérve van.
Az els6, hogy hangula-
taban fogjon meg, de
nagyon durvan. A maso-
dik legfontosabb, hogy
a serial mellett legyen a
dobozban egy kupon,
amely egy hénap fizetett
szabadségra vélthat6 be a
fénoknél.”

\“ | /__'q;lf l
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szakterilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldglet: 9 éve jatékujsagird
(576 Kbyte, PC ZED, GameStar)
,Nem lehet szerintem
100%-os jaték, és
ennek nagyon egyszer(
oka van: a GameStar
értékel6dobozaba harom
szamjegy nem fér ki. Emi-
att egy masik kérdésre is
valaszt kaptunk: 100%-nal
nagyobb érték sem lehet!”

mazur
szaktertilet: RPG, akcio,
kaland, RTS
elGélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar)

,Olyan jatékkal mar
talalkoztam, amelyik sza-
momra tékéletes volt, de a
kotekedés nalunk szakmai
artalom. Olyan jaték azon-
ban sosem lesz, amelyben
nem lehetne hibat talaini.
Nem személyes...”

Csak és kizérélag abban az esetben
értékellink egy jatékot szazalékkal, ha
az mar kereskedelmi forgalomba kertilt,
illetve a jaték fejlesztéje/forgalmazéja
értékelésre késznek tartja a hozzank
eljuttatott verziot.

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyi-
kére. Ez persze nem azt jelenti, hogy mas
fajta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy
az adott kategdrian belil megjelent alkota-
sokrol szinte mindent tud, amit tudni lehet.

A fenti okbol kifolyolag minden jaték ese-
tében kiemelten Ugyellink arra, hogy az
értékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszélalni!
Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tulzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szazalékot adtunk ra? Adj hangot véleményednek, és kildd el

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan
—-minden egyes alkotast sajat kategoriaja-
nak standardjaihoz mériink, azonos elvek
alapjan. Ez teszi lehet6vé azt, hogy a cikk
végén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot
kategoriatarsaival.

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvaséi értékelést esetenként

kozoljik a Masik Oldalon!
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Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor elGszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek el6-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztdban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgaltatas. Ha a szdmot a www.gamestar.hu jobb felsé
szekcidjaban talalhaté mezébe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydjte-
ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rdla.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdimutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errél informalédhatsz.

Gyorsnézet: Miel6tt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalokkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leglé-
nyegesebb informaciok ezek, illetve a fejleszték korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lekdz6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod 16ni, hogy milyen minéséget
varhatsz az adott csapttol, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzéljik a forgalmazé altal kiadott minimdlis hardver-
igényt, am minden jatéknal elmondjuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele

valos korllmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyutt.

2005. méjus | www.gamestar.hu
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S.WA.T. 4
Bravo csapat? Khhhhh

Doom 3: RoE
Doktor Betruger kéri a kdvetkez6t

Empire Earth 2
Ballagnak a katonak...

E HAVI

TesztelSink kivétel nélkil nagy tapasztalattal bird jatékujsagirok, akik éveket, sét, nem ritkan évtizedeket toltéttek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikilk megszerezte a kell6 tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerije, végigjatsz-

sza, precizen és objektiven értékelje, végll gondolatait cikk formajaba dntse szérakoztatd, logikus és atlathaté médon.

.l."l."q

)

KERDESUNKET
P. Andrea tette fel nekiink:

»Szerintetek milyen a 100%-os jaték? Egyaltalan

késziilhet-e olyan?*

&
A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk
! | a
Sam Szittyd Uhu Kecske
szaktertilet: Akcio, stratégia, szaktertilet: Korokre osztott szakteriilet: Krokre osztott szaktertilet: Multiplayer
RPG stratégia, RTS, FPS, RPG stratégia, RTS, FPS béarmi, taktikai FPS, CS

el6élet: 4 éve jatékujsagird
(Earthquake szervez6, GameStar)

,Az egyik a Duke Nukem,
azt hiszem, nem kell ecsetel-

el6élet: 4 éve jatékujsagird
(GamesStar)

LEn elég régi SW.IN.E.-
rajongd vagyok ©. Valahogy

el6élet: 6 éve jatékujsagird
(PC ZED, GameStar)

,Két ilyen program
van: az egyik, régi nagy

el6élet: 4 éve jatékujsagird
(GameStar)

,A LOCK ON ©!!! (De ilyen

SZAMBAN

nem, hogy még nem a kis buta nyulak és diszndk kedvencem az Ishar soro- ;z’imglétsrlipsétges i(iét(ben S.WAT. 4 48
készilt el ©... A masik a habordja nagyon megfogott,  zat, amely a 3. résszel t;r;mgfm r{gkigsi'é)l“ iy Doom 3: Resurrection of Evil 58
Diablo II: rengeteg éjszaka- de nem tudom folytatni, befejezédott. A masik a ’ ’ Empire Earth Il 64

ba nyulé multipartit
nyomtunk Boe-vel és
Szittyéval, nem értana egy
Ujitasokkal tdzdelt
folytatés. Bar Ugy tudom,

mert nincs mivel. Talan majd
a Panzer, bar abban nem
lesz bléd humor, sem a Méas-
fél zenekar muzsikaja, remé-
lem, azért egy titkos nyulas,

Mafia, amelynek talan lesz
folytatasa, de hogy nem
csindltak hozz4 kiegészitd-
ket, az mar 6nmagaban is
tragédia.”

ez még széba sem disznos palyéat raknak bele a
kerilt... kedvemért ©.
V- Y P S
. wm s
-
—_—
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ZeroCool
szakter(let: FPS, autos
gammak, online, HW
elGélet: 6 éve jatékujsagird
(PC ZED, GameStar)
.lgazabol azt szeretném,
ha a Sam & Max folytatasa
utan a LucasArts venné a
faradsagot, és feldolgozna
Ujra a Day of the Tentacle-
t. Azt sem bannam
(sot szeretném), ha nem
az Ujfajta csili-vili 3D-t
hasznéalnak, hanem az
eredeti, rajzfilmszeri meg-
valositast!

Boe
szaktertlet: Akcio, RTS,
szimulator, RPG
elGélet: 4 éve jatékujsagird
(GameStar)

,Azok a jatékok, melyek
szamomra kedvesek, alta-
l&ban rendelkeznek folyta-
tassal (ndha tébbel is, mint
kellene). Egy kivétel van
csak: a Diablo sorozatnak
egyel6re még nem jelentet-
ték be a harmadik részét,
raadasul Bill Roperék kiva-
léséval a Blizzard nem is
biztos, hogy belevag...“

N
w
Malachit
szakterilet: minden amire
50%-ndl kevesebbet adunk

eléélet: 7 éve a PC-X+GS
legfébb tordelje, designere

»A Max Payne 2 nagyon
bejott, tgyhogy nagyon
varom mar a folytatést.
Rémlem, még kevesebbet
kell ra varni, mint a maso-
dik részre.”

Berrr
szakterlilet: Kaland, muzedlis
érték( barmi
el6élet: 14 éve jatékujsagiro
(Computer Mania, GameStar)

,Bar kicsi ra az esély,
mégis nagyon j6 lenne,
ha egykori legkedvesebb
kalandjatékomnak, a The
Pawn-nak elkésziilne a
folytatésa.”

Guild Wars
LEGO Star Wars
Matrix Online

Obscure
Still Life
Stolen

70
74
78

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategériaba
csak a legeslegjobb jatékok kerilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az Uj
standardokat, a jévében megjelend
programokat hozzajuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekeriilhetnek ide, mint a forradalmi, Uj
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonsagaik, am a rosszak bizony mar
foléjik kerekedtek. Otlettelen, faraszto,
esetleg technikailag tékéletlen programok,
s ebbdl kifolyolag a jatékélmény mar épp
hogy csak kielégitének nevezhetd. Ki lehet
Oket prébalni, de végigjatszasuk csak az
adott mfaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon j6
jatékok szerepelhetnek, am egy dolog
k6zos benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon o6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd réluk. Ettdl fliggetlenil élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrdl szd sincs, hiszen joval
hamarabb fognak felallni el6lik még

az adott stilus legelhivatottabb hivei is.
Ha netan egy-egy otlet meg is tetszene
benntik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...
762789

Az ebben a kategéridban szerepld

alkotasok még j6 jatékoknak nevezhetok,
4am minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatasara bizony joval kevésbé
szérakoztatdak, mint az elébbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szdrakoztatnak, de a
hajadat téped téliik, vagy egyszerlien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztroflisak, "jatékmenettel" mar-

mar nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.

www.gamestar.hu | 2005, mgjus
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Stronghold 2
Restricted Aera
Jatszottuk még
»Komolyan mondom*
Citromp6tl6
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JOGODBAN ALL
VEGIGTOLNI

A filmekben a rend6rségi kilénleges egységek
altalaban irtézatosan leszerepelnek — kiilénben
minek is kéne az egy szal pisztollyal hadonédszo
féhds, aki helyettik végll elfogja a vilag (aktudli-

san) leggonoszabb blindz

vl

6jét. A valésagban és a

SWAT 4-ben azonban teljesen mas a helyzet.

GYORSNEZET

Taktikai FPS Vivendi

Bels6 terek Irrational Games

Triber: Vengeance, Freedom Force vs. TTR

cvoRsLNK > JSISIS)

KEPEK a 95. oldalon

izony, ahhoz képest, hogy

KIEGESZITES a CD/DVD-n
EDITOR a CD/DVD-n
B mennyire sokat tapasztalt,

remekiil kiképzett és felfegy-

verzett emberekbdl all 6ssze egy
ilyen specidlis kommandd, altalaban
csak a ,béna rendérok” szerepet
osztjak rajuk a forgatokényvirok.
Remélem, sokan lattatok Luc Besson
klasszikusat, a Leon, a profit, ahol

a Jean Reno alakitotta bérgyilkos
két osztagot tesz taccsra, miel6tt
egy remek trilkkel leviteti magat az
ostromlott bérhazbol a tébbi rend-
Orrel. Azért akadnak ritka kivételek,
amikor a kulénleges egység emberei
tudasuknak megfelel6en (vagy még
azon felll) alakitanak a filmvasznon
- a SWAT cim( mozirdl kiilon keretes
irasban emlékeziink meg.

Eléd a mult kodébol

A SWAT 4 esetében ellenben csak
rajtunk mulik, hogy a szanalmas
ltzer, avagy a vérprofi szakember
titulust érdemeljiik ki. A jaték neve
mar énmagaban sok mindent elarul.
A SWAT a Special Weapons and
Tactics angol kifejezés roviditése,
amely magyarul killénleges fegyvere-
ket és taktikékat jelent. Bizony mind
specidlis eszkdzokkel, mind szokat-
lan problémamegoldéssal fogunk a

48
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jatékban talalkozni, de ezekrél majd
szépen sorjaban. Most inkabb fe-
jezzlik be a cim boncolgatasat ezzel
a bizonyos 4-essel. Ez ugyebar azt
jelenti, hogy harom epizéd is megje-
lent mar (bar az elso6 kett6 nem FPS
volt), de nem csodéalkoznék rajta, ha
fiatalabb olvasoinknak egyaltalan
nem derengene semmi, ugyanis a
SWAT 3 valamikor 2000 legelején
debutalt, tehat éppen elkertli a

mult szazadi jelz6t. Természetesen
az akkori GameStar foglalkozott a
jatékkal, s az igen megtiszteld 9-es
osztalyzattal jutalmazta (a 10-bdl).
(llletve a mi aldott jo sziviinknek
készénhetben teljes jaték volt anno
©- Bad Sector) Tette mindezt gy,
hogy a gép Utkeresési algoritmusaval
néha komoly gondok akadtak: mire
az Ml eldéntotte magaban, hogy

ki is menjen el6szor be az ajtén,
addigra mar (rendér) hullahegyek
magasodtak a kliszobnél. Szdval a
hibak ellenére értékeltitk a mar akkor
megjelend Uijitd szandékot, hogy
kicsit mast, kicsit dsszetettebbet
nyujtsanak a késziték a sok Doom,
Quake és azok utanzoi kozétt. S tébb
mint 6t év utan most ismét itt van a
SWAT, hogy rendet tegyen, immar

a (majdnem) legfrissebb technikai
megoldasokkal felvértezve.

Zord arcok toborzasa

Az egyszer( kezd6képernydn len-
duljtink is gyorsan tovabb, s nézzik
meg, mibél all egy SWAT-féle kikép-
z€s. A szokasos, és talan kicsit mar
unalmas fegyverhasznalati gyakorla-
tok utan érdekesebbé valik a tréning,
amikor csapattarsakat kapunk, s
immar kézosen kell végrehajtanunk
a feladatokat. Itt kapunk izelit6t a
rank varo kellemes élményekbdl,
hiszen rogton vilagossa valik, hogy




Ugye most csak tréfalsz, haver?

H e HEESA

akcio swat 4

Ha visszafelé is elmondod ezt a baromségot, szivi, akkor eskiiszom, leldlek!

&
ject

Light- o fhe wontP
mog et cortt inue Te (e, in g0
e and F:mflh}uﬂlﬂy

aceeP My feadnngs '

Mt

egyedul itt nem sokra fogunk menni.
Mint ahogy az is tisztazodik, hogy
ez nem az a jaték, ahol két, alkarra
szigszalagozott rakétavet6vel/lang-
szoroval kell végigperzselniink a
vidéket. Ugyanis akkuratusan elma-
gyarazzak, hogy mindenkit szépen
fel kell szolitani fegyverei eldoba-
sara, majd megkérni, hogy legyen
kedves térdre ereszkedni, amig mi,
vagy egyik kollégank ra nem teszi
azt a latszatra nevetségesen vékony,

psiage T have Yooken Lol

lantasbél nem tudja megallapitani, ki
a tényleges aldozat, s ki az - esetleg
- baranybdrbe bujt blin6z6. A SWAT-
ben ugyan ezzel nem bonyolitjak a
szélakat, de a renddrségi eljarason
nem valtoztattak, aki mozog, arra
bilincset kell raknunk.

@
Torvényes keretek kozott
Az imént emlitett dolgokat egyéb-
kent nagyon komolyan kell venntink,
ugyanis a nem szabalyszer( (azaz

Ez nem az a jaték, ahol két, alkarra
szigszalagozott rakétavetdvel/langszoroval
kell végigperzselniink a vidéket.

valéjaban durvan szivés mianyag
bilincset. A mindenkiben egyébkeént
a tlszok és egyéb rend(i és rangu
artatlan civilek is beletartoznak, ezért
Oket is foldre kell kényszeriteniink,
majd megkétdzniink. Ez ugyan
elsore érthetetlen, s ennek maguk

a tuszok is gyakran hangot adnak,
bizonyos szempontbol van benne
racio, hiszen a rendor egy szempil-

Vigyazz, hova nézel!

BOGAR MENT A SZEMEDBE?

torvényes) viselkedést a jaték sulyos
pontlevonassal ,dijazza”. A nehézseé-
gi szintek nem abban kilonboznek
egymastol, hogy a leggyengebbel
tolva az ellenfelek egymas labat
|6vik, mig a legdurvabban annyit sem
tudunk kimondani, hogy ,Vazze!”, es
mar j6het is ertlink a halottaskocsi.
Az eltérés az abszolvalashoz sziiksé-
ges pontmennyiségben rejlik. Azaz

A SWAT-ban bizony alaposan meg kell
gondolnunk, mikor és hova forditjuk
tekintetlinket, mert igaz ugyan, hogy a
labujjunktdl a fejlink tetejéig védofelsze-
relésben vagyunk, de ettél még nagyon
kellemetlen lehet, ha bamba &brazatunk
elétt robban egy vakitogranat.

A jaték ezeket a kellemetlen kozjatékokat
remekdl talalja. A fényrobbanas utan
példaul vakitéan kifehéredik a képernyad,
s halvanyan azt a jelenetet fedezhetjiik
fel kimerevitve, amelyet a detonacio
pillanataban éppen lattunk, majd ez

egy idé utan fokozatosan atmegy abba,
amit valdban latnunk kéne. Azaz kitisz-
tul érzékszervink, s ismét normalisan
mikédik.

A masik ilyen eset az, amikor az apré gu-
milabdakkal teli granattal ismerkediink
testkozelbdl. Ennek mellékhatasa, hogy
ide-oda kezd rangatdzni a kép, a kérvo-
nalak teljesen eltorzulnak, s képtelenek
leszlink barmilyen értelmes cselekvésre.
Talan mondanunk sem kell, hogy ezt
milyen szépen ki tudjak hasznalni a
terrorista bacsik.

49
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KIPP, KOPP, KOPOGOK...

Ajtényitasi technikak

A rajtalités egyik legfontosabb része a

rosszfilikat és a rendéroket elvalaszté ajté

LKiiktatasanak” maédjaban rejlik. Ha nem a

megfelel eszkdzt hasznaljuk, akkor vagy

oda a meglepetés, vagy feleslegesen paza-

roltuk a draga plasztikot. Ezért az igyneve-

zett optiwand hasznalata mindig javallott,

mert ilyenkor képet kapunk arrél, nagyjabol

mire sz&mithatunk a tulsé oldalon. Ha

tiszta a terep, akkor siman becaplathatunk.

Kulcsra zart ajtok esetén elévehetjik a

tolvajkészletet, s kicsit bibelédhetlink a

zarral. Am amennyiben nem azonositott

személyeket latunk a varazslatos kitylben, —

akkor két megoldas adédik a zart ajtok t e L

gyors feltdrésére: az egyik a C3-as robbanoészer hasznalata, a masik a direkt zarak
leverésére fejlesztett puska szakszer( elsitése. El6bbi hangos, latvanyos, raadasul
képes kisebb sériiléseket is okozni a kdzelben tartdzkodoknak, igy esetleg kon-
nyedén elfoghatjuk a rossz helyen téblabol6 blinéz6t. Ebben rejlik a hatranya is (azt
leszamitva, hogy készleteink végesek), ugyanis a robbandszer nem valogat civil

és terrorista kdzott, igy akar a tiszokban is kart tehetiink. A zarbonté puska ezzel
szemben nem art masnak, csak az ajtonak, ellenben a meglepetés erejérdl gyakorla-
tilag lemondhatunk, ha ezt az eszkézt valasztjuk.

normal fokozaton elég 50 szazalé-
kot elérni, és letudtuk a missziét,
libermajer szinten viszont 95 alatt

ményrdl értesiteni kell a fénokse-
get, ellenkezé esetben szép kdver
minuszpontokra szamithatunk. Ha

csak sajnalkozhatunk tehetségtelen-
séglnkon.

Tehat nem I6hetjik le még a blin6z6-
ket sem anélkiil, hogy ne szdlitottuk
volna fel 6ket, hogy adjak meg ma-
gukat. Ez alol egy kivétel azért akad:
ha kozvetlen életveszély fenyeget
egy tuszt, illetve renddrt (beleértve
magunkat is), akkor jogos a fegyver-
hasznalat. Kozvetlen életveszélynek

sebesiilt tuszt talaltunk, ha sikere-
sen elfogtunk egy gyanusitottat, ha
tarsunk sulyos sérilést szenvedett,
mindig ra kell iranyitanunk a jelentés
Jtargyara” a célkeresztet, majd egy
gombnyomassal kézéIni a hirt a
parancsnoksaggal.

Kotelez6 teenddink harmadik cso-
portja a bizonyitékok (azaz a fegy-
verek) begy(jtése. Ha egy terrorista

itt a célra tartott fegyver minésiil,
csak sajnos a terroristak altalaban
nem allnak meg ennél a fazisnal...
Masik dolog, amit nem art észben
tartani, hogy minden fontos ese-

megadja magat, netan lel6juk, akkor
a kozelében mindig kell lennie egy,
esetleg két fegyvernek a foldon.
Ezekre rabokve szépen beszipkaz-
zuk a veszélyes csuzlikat, amit a

Girard kolléga combkdzépig jar a
hulldkban - bugshotnak sem utolsé

ESATRCE G0,

Talan épp a 911-et akarta hivni

végén pontosztassal honoral a gép.
Azt mondjuk elképzelni se tudom,
hova rakja az 6rmester a huszadik
automata fegyvert ©...

Parancsara, uram!

A jatékban mindig egy krizishelyzetre
kell reagalnunk, amelyet a rendérség
hagyomanyos kételéke nem, vagy
csak hatalmas véraldozattal és
kockazattal lenne képes megoldani.
SWAT-parancsnokként az a felada-
tunk, hogy a rank bizott négy tiszt
segitségével a lehetd legkevesebb
erdszak alkalmazasaval megment-
sk a civileket, illetve elfogjuk a
blindzoket.

Embereink iranyitasa a manapsag

divatos egy(-két-harom)gombos
technikaval torténik. Ha tekinte-
tlinket (magyaran a puska csovét)
olyan targyra, személyre szegezziik,
amellyel vagy akivel kapcsolatban
parancsot adhatunk ki, akkor a kép
aljan meg is jelenik az errél tudositd
szbéveg. Az egyértelmdi, illetéleg
leggyakrabban hasznalt ukazokat
egyetlen gombnyomasra kiadhatjuk,
a bonyolultabb parancsokat pedig
egerlink jobb flilének megpiszkalasa
utan kereshetjik ki a feloukkané me-
nuibél. Hogy minden vilagos legyen:
egy ajtora iranyitva a célkeresztet
alapbdl a behatolas és megtisztitas
utasitast adhatjuk ki, mig ha példaul
azt szeretnénk, hogy elétte ellendriz-

Baby, ez nem a te napod...

Jol emlékszem: kettdt a fejbe, aztan
megkérem, hogy tegye le a fegyvert?

L Fa
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INTERJU A MAGYAR VALOSAGROL

A MI FIAINK IS

ODATESZIK MAGUKAT
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A SWAT 4 kapcsan
megkerestiink egy
magyar rendort, aki
nemcsak az utcan
teljesit naponta ve-
szélyes feladatokat,
de rendszeresen
nyuzza PC-jét is, igy
minden tekintetben
tokéletes interju-
alanynak mindsiil.
Nevét és rendfoko-
zatat azonban nem
kivanta nyilvanos-
sagra hozni, s mi ezt
tiszteletben tartjuk.

El6szor is tisztazzuk, Magyaror-
szagon van-e megfeleléje a jaték-
ban latott amerikai SWAT-nak?
Igen, bar [ényegesen kisebb |ét-
szammal, mivel - szerencsére - na-
lunk ritkabban fordulnak el6 olyan
szituaciok, ahol az 6 specidlis szak-
értelmukre lenne sziikség. A magyar
alakulatot egyébként TESZ-nek, azaz
Terrorelharité Szolgalatnak hivjak.

Hogyan lehet ide bekeriilni?
El6szor is el kell végezni a kétéves
renddrségi szakiskolat, nem hatrany,
ha mindez kivalé mindsitéssel zarul.
Utana pedig meg lehet palyazni

a kilénbdzd posztokat, ennek el-
nyeréséhez azonban szigoru fizikai
kovetelményeknek (adott szamu
felhuzédzkodas, futas stb.) kell meg-
felelni, s még igy sem biztos a hely,
hiszen rengeteg a jelentkezé.

A SWAT 4-ben szinte tszunk a
legmodernebb puskakban, piszto-
lyokban, kiilonleges eszk6zdkben,
a magyar kollégak mibdl valogat-
hatnak?

Természetesen értelmetlen 6sszeha-
sonlitani a két csapat lehetéségeit,
de azért az aktudlis feladat elvégzé-
séhez a magyar egységnek is meg-
vannak a megfeleld eszkozei. Esetleg
nem annyira modern, nem annyira
kdnny(l hasznalni, am azzal kell f6zni,
amink van.

www.gamestar.hu | 2005. majus
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A jatékban gyakran eldkeriil a
miianyag bilincs, hasznal-e ilyet a
hazai allomany?

Igen, de az utcai jaréroknél hiaba
is keresnénk. Az ilyen karpereceket
(a rendéri szakzsargon szerint:
patentbilincs) olyan egységeknél
hasznaljak, ahol a munka soran
eléfordulhat, hogy egyszerre tébb
embert kell megbilincselni (példa-
ul durvabb focimeccseknél), igy

Egy erételjes rigas megteszi ©,
nehezebb esetekre meg ott van a
sulyos faltoré.

Nézziink at a jog asztalahoz. A
jatékban el6bb fel kell szélitani a
fegyveres elkdvetot, hogy tegye le
a fegyvert, majd csak ennek elma-
radasa esetén lehet raloni. Nalunk
milyen megkotésekkel alkalmaz-
hat6 I6fegyver?

A beszédhangok iitnek, mint biztonsagi
ember a diszko eldtt.

nehézkes és lassu volna a hagyo-
manyos fém valtozat hasznalata. A
mUanyag eszkoz sokkal kénnyebb,
kisebb helyen elfér. A magyar ver-
zi6 egyébkent kicsit eltér a jatékban
lathatétol, nalunk ugyanis csak egy
hurka van a béklyonak.

S hogy kiizdik le a zart ajtokat a
mi kommandésaink?

Ennél a résznél kicsit irigyeltem az
amerikaiakat, illetve a jatékoso-
kat, ugyanis a SWAT 4-ben siman
megtehetjik, hogy az utols6 WC-
ajtot is plasztikkal robbantjuk be.
Nalunk hamar kimertilne a kolt-
ségvetési keret, ha ilyen pazarléan
bannank a draga felszereléssel.

Ez egy nagyon pontosan és részle-
tesen szabalyozott téma. Rengeteg
korlilménynek és feltételnek kell
meglennie ahhoz, hogy a rendér
jogszer(ien siithesse el szolgalati
fegyverét. Az intézkedés érvénye-
sitéséhez, ha mas médon ez nem
megoldhatd, a renddér jogosult
kényszerit6 eszkdzok bevetésére,
de csakis elézetes figyelmeztetés
utan, s még ekkor is a fokozatos-
sag elvét kdvetve. Testi kényszer,
bilincselés, elektromos sokkolo,
illetéleg egyéb eszkdzok - s ha
ezek egyike sem érte el a kivant
célt, akkor lehet I6fegyvert hasz-
nalni (persze ne feledkezzlink meg
a figyelmeztet6l6vésrdl sem), de

ekkor is csak ugy, ha a jogszabaly-
ban meghatarozott szamos felté-
telnek megfelel az adott szituacio.
Kivételt képez az olyan eset, amikor
a renddr, vagy barki mas élete
kozvetlen veszélyben van, ilyenkor
a fokozatossag elvét nem kell be-
tartani. Talan érdekes lehet még
megemliteni, hogy ebbél a szem-
pontbdl a gumilévedék példaul nem
mindsul 16fegyvernek.

Végezetiil szeretnénk megtudni,
neked hogy tetszik a jaték: van-
nak-e kiilén kiemelendd pozitivu-
mai, bukkantal-e valamilyen ordit6
hibara?

Alapvetéen nagyon megkedveltem
a SWAT 4-et. Palyai remekl vis-
szaadjak a bevetések hangulatat.
A kidolgozottsagra sem lehet
panasz, hiszen a keszty(itdl egé-
szen a fegyver tarazasaig minden
valésaghtinek mondhaté. J6 dolog,
hogy fontos a kooperacio, nem
igazan lehet tokéletes munkat
végezni, ha egyedil kommandoé-
zunk végig a terepen. Ami a nega-
tivumokat illeti: fajlaltam, hogy a
kuldetések tilnyomé tébbségénél
nem idére kell teljesiteniink a
feladatokat. igy kicsit elkényelme-
sedik az ember, s nem kényszerl
ra arra, hogy kockaztasson. Saj-
nos a valésagban a blin6z6k nem
ennyire tlrelmesek...
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Primary objective: elfoglalni a n6i mosdot

zék embereink, hogy nyitva van-e
az aranykapu, akkor azt mar a kiilon
listabol kell kimazsolaznunk.
Egészen bonyolult, 6sszehangolt
mandvereket is vezényelhetiink, de
ehhez mar sziikségeltetik néhany
kezel6gomb memorizalasa, illetéleg
némi gyakorlas is. Négyfés csapa-
tunkat ugyanis két-két emberes al-
egységre bonthatjuk, s teljesen kiilén
iranyithatjuk 6ket, akar egy masik

tamadasbol egy cstinya bukta lesz,
mert egyesével, kettesével - koor-
dindlatlanul - tamadé embereinket
kényelmesen leszedik a bindz6k.

Utba- és eligazitas
Kildetések el6tt egy viszonylag
részletes és hosszu eligazitast ka-
punk, melyet nemcsak irasban, de
szoban is kozoInek vellink. Sét — ahol
ilyen volt, ott — a 911-es segélyhivora

A nem szabalyszerii (azaz torvényes) viselke-
dest a jaték sulyos pontlevonassal ,dijazza’.

emeletrdl is! Ilyenkor a rendértisz-
tek fejére szerelt kamera képét kell
behozni, majd felnagyitani azt a sajat
képerny6nkon - igy mar kollégank
latdmezejét tudjuk forgatni, s ennek
megfeleléen akar parancsokat is
adhatunk. Az egyediili probléma az
id6zitéssel van, ugyanis a rajtaités-
nél ez elementaris fontossagu. Ha
kicsit bénazunk a két egység kozotti
valtassal, esetleg még mi magunk-
nak is akcioba kéne lendiilni kézben,
akkor bizony el6fordul, hogy a jél
megtervezett, tobb oldalrdl inditott

érkezett, gyakran meglehetésen
zaklatott és toredékes hivast is
meghallgathatjuk. Vicces, ahogy

az operator hasznalhat6 informa-
cidkat prébal kihlizni a halalra valt
telefonalobol. Altalaban a bevetési
terllet térképét is megkapjuk, de ez
néhol csak vazlatos, némely esetben
pedig egyaltalan nem pontos, attol
fliggéen, hogy éppen egy hénapok
ota el6készitett akcio cstcspontjardl,
avagy egy hirtelen valsaghelyzetrél
van sz0.

Az el6z6 részekben megszokott

A pacifistak ajanlasaval

NEM HALALOS FEGYVER

@

maodon gyakran most is valasztha-
tunk, hogy honnan kezdjiik az akciot.
Igazabol nincs j6 recept arra, hogy
mikor érdemes a fébejart feldl kozeli-
teni, s mikor tanacsosabb valamelyik
mellékutat valasztani. A lényeg, hogy
minden fegyverest harcképtelenné
tegytink, s minden civilt épségben ki-

TREFALNI TETSZIK?

(Nem annyira) rejtett poénok

Sok jatékban lathattunk mar olyasmit,
hogy a késziték egy-egy finom poén-
nal megfricskaztak a konkurenciat,
esetleg sajat magukat. Ezt leggyak-
rabban ugy csinaljak, hogy azért
egybdl ne j6jjon ra mindenki a tréfara
(lasd az a bizonyos Colin McRae-vel
kapcsolatos felirat a buszmegallé
falan), azonban vannak, akik nem
finomkodnak ennyire. Ide tartozik az
Irrational Games gardaja is, akik jol
lathatd helyeken, dsszetéveszthetet-
len utalasokat hagytak.

Az egyik palyan példaul jatékgépek
kozott lavirozunk, és hopp, mibe
botlunk? A SWAT, illetve a Freedom
Force vs Third Reich jatéktermi
valtozataban gydnyorkodhetink. Egy
kis dnreklam sosem art, ugyebar, de
ennél is kellemesebb amikor az egyik
laboratériumban windowsos hibatize-
nettel ledllt géppel talalkozhatunk ©.

Elismerem, mellesleg tényleg ott van a szeren, de most mar dobd el a cstzlit!

Mas FPS-ekkel szemben, a
SWAT azt értékeli, ha nem
6ljiikk meg ellenfeleinket.
Ennek érdekében a szoka-
sos gépkarabélyok mellett
szamos kiilénleges eszkozt
valaszthatunk magunknak

a renddrségi raktarbol.
Kovetkezzen egy rovid izelité
a szines palettarol:
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Less Lethal Shotgun

Vadaszpuska, amelyik ,kevésbé hala-
los”? Hat nem ilyen jelz6ket szoktunk
aggatni a jatékokban felbukkano
shotgunokra, azonban most tényleg
arrél van sz6, hogy ezzel a cuccal inkabb
fegyelmezni, mint temetkezni fogunk.
Egyetlen hatranya, hogy viszonylag
kevés hozza a l6szer.

Pepper-ball

A j6 dreg paintball szigoribb valtozata.
Bar nagyon vicces, ahogy ezzel a fegy-
verrel vonulnak a morc kommandésok,
ennek ellenére brutalisan jol hasznal-
haté cucc. Nem halélos szert juttat

az aldozatra, kétszaz Iovedéke szinte
kifogyhatatlan, raadasul Gjratélteni sem
kell. Nyami!

Taser Stun Gun

Cslnya pisztoly, nemcsak kinézetre,
hatésra is. A kil6tt elektromos huzalok
ugyanis emberre csatlakozva irtézatos
kinokat okoznak, aminek kovetkeztében
a legkeményebb akarat is megtorik.
Legjobb az elébbi fegyverek kiegészi-
téseként hasznalni ,végsé érvként”.
Vigyazat, I6vésenként kell Gjratoltenil
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mentsilink. Ha egy blindzét leldviink,
attol még siman megcsinalhatjuk a
feladatot, de egy tusz halala azonnal
az akeio sikertelenségével zarul.
Ugyhogy csak 6vatosan!

Gazspray és M16

Ha meghallgattuk az eligazitast, és
nagyjabol tudjuk, milyen ellenallasra
szamithatunk, akkor itt az ideje a
fegyverkezésnek. Pazar valasztékot
kapunk a legmodernebb gyilkolo-,
kabito- es egyéb szerszamokbdl.
Minden emberiinknek egyedi fel-
szerelést allithatunk 6ssze, de a
lustabbak valaszthatnak a néhany
alapbol megadott szett koziil is. Ne
esslink a nagy tlizerejl gyiloksze-
rek blivkorébe, hangsulyozzuk, itt
nem az emberdlés az elsédleges

www.gamestar.hu | 2005. majus
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cél. lgazabdl a legjobban felszerelt
gonosztevdk ellen is hatdsos a nem
halalos fegyverek tobbsége (néhany
ilyenrdl kiemelt irasunkban olvas-
hatsz részletesebben), de ha nem
toreksziink a tokéletességre, akkor
akar pusztit6 ereju géeppisztolyokkal
is felszerelhetjlik a tarsasagot. Ahogy
nekilnk kedves.

Nagyon fontos a kiegészitd eszkdzok
szerepe is. Az ajtok ala dughatd
optiwand peldaul felbecsiilhetetlen
értéki informaciokat szolgaltat a
nyilaszaré mogott tartozkodokrol.

De ugyanolyan Iényeges, hogy
kiilonb6z6 granatokbol pakoljunk a
turara, mert a keményebb helyiségek
biztonsagos kipucolasahoz nagy
segitséget nyujthatnak.

SWAT

A FILMVASZNON

Szines, széles vallu

Tavalyel6tt mutattak be a S.W.A.T.
(Ktlénleges kommando) cimdi filmet,
amely témajanak kdzéppontjaba a mas
filmekben csak statisztaszerepre itélt
renddrségi elit bevetési egységet allitja.
A sablonokkal nagy kedvvel operald
mozi fészerepl6jét Samuel L. Jackson
alakitja, akinek az a dolga, hogy egy
it6képes csapatot szedjen dssze egy
nagyon kényes feladatra. Az it6képes
csapatnak természetesen kotelezéen
tartalmazni kell: 1 db fehér béri va-
ganyt, 1 db négert, 1 db spanyol ajkut
és 1db nét is (egy személy megfelelhet
tébb kritériumnak is - ha tud). Ezeket
aztan jol ki kell képezni, majd j6l neki-
ereszteni a rossz blindzének, hogy a
végén sok robbanas és vér utan boldo-
gan mosolyoghassanak zilalt frizuraju
héseink.

A filmre nem is érdemes t6bb sz6t
fecsérelni, viszont a benne szereplé
ligyeletes szexbombardl, Michelle
Rodriguezrél igen. Es nem kizarélag
azért, mert csinosabb, mint Samuel L.
Jackson... Sokkal inkabb a szamitogé-
pes jatékokhoz fliz6d6 kapcsolata okan,
ugyanis Rodriguez kisasszony hangjat
mar tébb programban hallhattuk.
Emlithetjuk mindjart a legaktudlisabbat,
a Driv3rt, ahol Calitat személyesitette
meg, de talalkozhattunk vele a Halo 2-t
és a True Crime: Streets of LA-t tolva
is. Hab a tortan, hogy Milla Jovovich
mellett 6 keltette életre a Resident Evil
jaték torténetét a filmvasznon.
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TAKARITAS SWAT MODRA

A gyémantkereskedelmi céghez be-
hajtott egy teherautdnyi blindzd, akik
nyakig terepszinii egyenruhaban és
Kalasnyikovokkal felszerelkezve sze-
retnének érvényesiilni. Azonban mesés
vagyon helyett a sivar bérténévekre
készllhetnek, mert megérkezett a taka-
ritébrigad.

KEMENY, VIl
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|

Feltett szandékunk, hogy mindenki élve Ussza meg, de a komoly védéfelszere-
|és és az épliletben néhol meglévé nagy tavolsagok miatt a paintballrél lemon-
dunk, s helyette a softos shotgunnal szereljiik fel az egész gardat. Csomago-
lunk ajtopeckekbdl, optiwandbol és természetesen elektromos sokkolobdl is.

||I :: ﬂ-il'

] [

-

Y .
A lefelé vezetd 1épcsé tiszta, igy megkezdilik a felsd szint pacifikalasat. Az ajtd
optiwandos vizsgalata (2.) utan kideriil, hogy bent egy fegyveres gyanusitott

figyel, igy kénnygazgranat kiséretében rohamozunk.
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A kézponti aulahoz vezetd ajtd ala sasolva kiderdil, hogy a tuloldalt stird a popu-
lacio, s tobben hatalmas csuzlival grasszalnak. Egyelére nem kockaztatjuk meg
a nyilt konfrontaciot, ugyhogy biztositjuk hatunkat azzal, hogy utasitast adunk
az ajto kiékelésére (4.), majd a folyosdn talalhatd nyilaszaronal is ezt tesszik.
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Az eligazitasbol kideriil, hogy profikkal van dolgunk, igy kilénleges gonddal va-
lasztjuk ki a behatolas helyét. Mivel a fébejarat egy nagy hallba nyilik, ahova be-
|épve szanalmasan konnyl célpontot nydjtanank az emeleten esetleg megbivo
blindzéknek, igy a joval nyugisabb liftes megkézelités mellett dontlink.
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Aiig érlink be az elsé helyiségbe (1.), amikor érkezik radion a hir, hogy az egyik

mesterldvész célpontot talalt. Mivel mindenkit élve szeretnénk elfogni, ezért
nem adjuk ki a tlizparancsot.

, <4

A

Nagy mazlink van. A szobaban lévé tagnak nem volt gazmaszkja (3.), ennek
megfeleléen gyorsan meggydztiik arrél, hogy a feltétlen kapitulacié az egyetlen
okos dontés.

() -

A balszarnyon lévé folyosora érve elészor leellendrizziik a jobbra nyilé 6nallo
helyiséget (5.), s mivel ott senkit nem talalunk, figyelmiink a masik oldalra
iranyul. A gyorsabb munkavégzés érdekében kettes csoportokban kémleltetjiik
ki a szobakat (6.).
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Az iresnek mondott szobaba be is hatolunk a kék csapattal, majd oldalrol

szinkronban csapunk le a vords parossal, akiket épp most utasitunk a granattal
fliszerezett tamadasra (7).
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Szerencsére azért ezt leszamitva jol j6ttiink ki a bulibdl, és 6sszesen 6t
gengsztert bilincselhettiink meg révid idén belil (9.). A két kimaradt kisebb
helyiségét a vords csapatra bizzuk (10.), mig a kékek Ugyelnek, hogy a hall
iranyabol ne kapjunk Ujabb latogatokat.
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Sajnos komoly ellenallasba utkoztunk. A szobaban ugyan csak egy néi tisz
volt, de amig embereink egymast keriilgették a sz(ik helyiségben, addig két
iranybdl: szembdl, majd kisvartatva a kék csapat behatolasi helyérdl is megro-
hamoztak minket a terroristak. Ennek kévetkezménye lathaté a f6ldon (8.).
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Az el6tér csarnokanak felsd szintjén mar csak egyetlen garazda elem maradt,
akinek figyelmét embereink elterelik (11.), mikézben mi hatulrél beleeresztiink
két adagot a ,sospuskabol” (12.). igy érthetd, hogy nagyon nem is ellenkezik a
letartdztatasakor. A fels6 szint tiszta, mar ,csak” két masik var takaritasra. De
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Brothers in Arms:
Road to Hill 30

8/10
Nem rossz probalkozas, kiléndsen a
katonak arckifejezésének valtozasa di-
cséretes, am a viszonylag egy sémara
éplild palyak miatt a grafika 6sszessé-
gében maximum négyest érdemel.

8/10
Nagyon kénnyen és egyszeriien adha-
tunk parancsokat embereinknek, akik
meglehetdsen jol reagalnak utasitasa-
inkra. Egyedili negativumként a kicsit
kevés szamu parancs emlithetd.

10/10

Ebben a tekintetben a BiA ott van
azon a bizonyos szeren. Nem igazan
emlithetlink még egy haborls FPS-t,
ahol katonak ennyire jél reagalnanak
az eseményekre. Nem hibatlan, de
ebben a kategéridban ezt egyelére ne
is varjuk el.
7/10
Sajnos az adott helyszin és idépont
(Normandia, 1944. nyar) meglehetésen
megkototte a palyatervezék kezét, igy
nem csodalkozhatunk azon, ha egy
id6 utan megelégeljik a bokrokat és a
Wehrmacht katonait.

33/40

Bevetésen

Maga az akcio FPS-nézetbdl zajlik,
s gyakorlott szemek régton megal-
lapitjak majd, hogy itt bizony nem
kell tartani attol, hogy a Doom 3
latvanyvilagat megalazza a program.
Sajnos a karakterek és a targyak
részletessége nem vetekedhet egyik
mai sztarjatekkal sem, de azért a

Grafika

Taktikai elemek

Valtozatossag

Osszesen

Zavaro kett6sség jellemzi a programot:
egyfeldl dllandodan a kicsit idejétmult
részletességl szerepl6ket bamuljuk,
masfelél meg remekdil érezziik magun-
kat a tokéletesen berendezett, valtoza-

tos palyakon.

/10 »
A SWAT 4 legerésebb része (még jo!):
szamtalan parancskombinaciot csal-
hatunk elé egy-egy gombnyomasra,
raadasul kis gyakorlassal 6sszehangolt
rajtalitéseket is levezényelhetiink.

/10 )|

Sajat embereink dsszeszokott csapat
madjara foglalnak el egy helyiséget, de
ebben nagy szerepet jatszik a szamuk-
ra - vélhet6en - el6re rogzitett Utvonal.
Az ellenfelekre sem lehet panasz:
menekiilnek, bekeritenek, fedezékbe

huzédnak.
a/10 )

Erdekes dolog, hogy alapvetden
mindenhol ugyanazt kell csinalni,

még sincs az embernek olyan érzése,
hogy legyen mar vége az egésznek. A
valtozatos kampany és az Gtletes multi
mellett sajat izlink szerint is készithe-
tlink kildetéseket.

- messze van a tokéletestdl, raadasul
az animaciok egy része borzalmasan
elcsuszott (tréfas, ahogy emberlink
kabé 20 centivel a zar mellett teker-
geti a kezét, majd kozli, hogy az ajté
nyitva ©).

A hangokra viszont nem lehet pa-
nasz. Zene nem sok van, csak akkor
jon egy kis izgi dobpergés, ha éppen

Kozvetlen életveszélynek a célra tartott
fegyver minoésiil, csak sajnos a terroristak
altalaban nem allnak meg ennél a fazisnal...

helyzeten sokat javit az, hogy a tech-
nikai hianyossagokat dtletesseggel
potoltak a palyatervezék. A kam-
panyban végigtolhatd 14 kildetés
mindegyike nagyszer(en kidolgozott,
onallé vilagba kalauzol minket, ha
eredetinek azért nem is nevezhet6 az
Osszes. A sorozatgyilkos koszos pin-
céje példaul majd’ minden thrillerben
felbukkano elem (ahol gondolom,

ott llnek a baranyok, és hallgatnak...
- Bad Sector), mégis olyan nagysze-
rlien alkottak meg a fejlesztok ezt a
palyat is, hogy 6t a frasz, mig 6t a
csotanyok kertlgetik.

Kar, hogy a serpenyd negativ olda-
lara is pakolhatunk még: a szerepl6k
valtozatossaga - finoman szélva
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kozvetlen életveszélyben vagyunk,
de ez nem is zavard, hiszen a rend-
Orségi munkahoz teljes koncentracio
igényeltetik. A beszédhangok azon-
ban (tnek, mint biztonsagi ember

a diszko elétt. Leirhatatlan éimény,
ahogy 6t kommandds beront egy
szobaba, majd egyszerre elkezdenek
Uvoltdzni, hogy ,Le a fegyvert!”, mi-
kozben a tuszok sikoltoznak, a bliné-
z0k meg valogatott szitkokat vagnak
a fejlinkhoz. Ehhez adjunk hozza
meég néhany granatrobbanast, kosza
fegyverropogast, esetleg egy-egy ,A
gyanusitott menekdl!” felkialtast, s
talan kezdjiik kapizsgalni, milyen is a
SWAT hangulata.

A vérfagyaszto szabaszat, ahol emberbdr volt az alapanyag




an NS

3
i
r

——

MI vagyunk a rendorok
Embereink meglepéen j6l és
hatékonyan tevékenykednek.
Természetesen ne varjunk télik
olyan teljesitményt, mint sajat ma-
gunktdl, de az ilyen jatékokra jel-
lemz6 beakadasok, témegjelenetek
nagyon-nagyon ritkan fordultak
eld. Ez talan annak is ko-
szOnhetd, hogy egy szobat
megrohamozva viszonylag
nagy idékézokkel nyomul-
nak be embereink. Ami

jot tesz a jatszhatésagnak,
az kicsit alamossa a vald-
saghlséget, hiszen az ilyen
specidlis alakulatok tagjai altalaban
nagyon kis tavolsagra vannak egy-
mastol, amikor veszélyes helyet

kell felderitenitik. Eppen ezért a
jatékban bizony eléfordul, hogy mire
a masodik paros behatol a szobaba,
addigra a két uttoré kolléga mar a
rohammentére var.

Az ellenséges fegyveresek ke-
ménységi szintjiknek megfeleléen
céloznak, de még a legbénabb
is képes felfogni, ha tarthatatlan

szituacioba kerdlt, s ilyenkor meg-
probal kereket oldani (a gyengébb
idegzetli meg megadja magat).
Néha az is eléfordult, hogy ellenta-
madasba mentek &t, s tobb oldal-
rél prébaltak borsot térni a zsaruk
orra ala.
Mint arrél mér volt szo,
élve érdemes elfogni a
gazfickdkat, de ehhez
elébb meg kell térni az
akaratukat. Teljesen
kiszamithatatlan, hogy
ki mennyi stresszre,
fajdalomra adja meg
magat, de jelentésen nének
az esélyeink, ha tobb oldalrél tma-
dunk ra valakire, illetéleg kiilonb6zd
kabitd, bénito és egyéb nem hala-
los eszkozt alkalmazunk. Utébbit
egyébként néha bepanikolt tiszok
esetében is muszaj alkalmazni,
ugyanis masképpen nem tudjuk
megbilincselni az 6rjongé civilt.
(Aztan majd nyilatkozik a tévében,
hogy mennyire rosszul esett neki,
amikor a rendér elektromos sokko-
l6val ,nyugtatta meg” ©...)

Ugy latszik, a fankot nem csak a ,mezitlabas” jar6rok szeretik Amerikaban
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swat 4

akcio

Pillanatfelvétel egy cstnya renddrségi buktarol

Valédi csapatmunka

A térténeti szallal egymashoz nem
kot6do kildetéseket egyébként sajat
szank ize szerint tetszéleges modon
megvaltoztathatjuk, s némi munkaval
teljesen mas stilust palyat eszkabal-
hatunk. Akinek ennyi sem lenne elég,
az felmehet a netre, és kiprébalhatja
magat valodi jatékosok mellett is.
Fontos, hogy gépi iranyitasu segitéket
(bot) a SWAT 4-ben nem kapunk,

igy annyian leszlink egy kildetésre,
ahany havert be tudtunk szervezni.

De megéri a kitartd toborzas, ugyanis
felejthetetlen élmény baréti tarsasag-
gal tolni a multit. Itt tényleg egymasra
lesziink utalva, és itt tényleg nem sok
értelme van a szél6zasnak. A klonle-
ges stilushoz kiilonleges jatéklehetd-
segek is jarnak, ezek kozott is kieme-

Carter doktort varjak az el6térben

lendé a VIP-es felallas, ahol a rend-
Oroknek egy nagyon fontos személyt
kell a palya masik végére eljuttatni,
mig a gonoszoknak el kell fogni ezt az
embert, és két percen keresztil fogva
tartani. Remélem, figyeltetek: elfogni,
és nem megalni!

No igen, ebbdl is latszik, nem akar-
milyen jatékkal van dolgunk...
-csonti-

HARDVER

PIll 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | Gef FX 5600

,Az 512 MB RAM egyes helyzetekben
kevésnek bizonyult.”

A GANMIESTAR

ERTEKELESE

Renddrségi szaba- # Gyengus grafika

lyok betartatdsa g Lehetne tobb iddre
Gazdagon, okosan mend akcio
tervezettpalyak @ Aprobb logikétlan-
Sok fegyver, sagok
valtozatos taktikai
lehetdségek
Remek multi
GRAFIKA 7 HANGULAT 10
HANGOK 9 KIHIVAS 9

IRANYITAS 9 SZAVATOSSAG 9

' ] Kilonleges, remek hangulatd
" alkotasrdl van sz6, amely
csak elavult grafikdja miatt

" maradt le a csticskategorias
A :

besorolasrdl.
SWAT 3 90%
Joint Operations: TR 89%
Rainbow Six 3: Athena Sword 77%
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A LELKED A VALLALATOT
ILLETIMEG

Tlzdobald pokolbéli groteszk démonok, hérgd,

nyaladzo éléhalottak, csontvazkatonak és em-

berfeji pokok: a Doom 3 hatborzongatd marsi FPS Actvsion
kutatébazisan tavaly nyaron alaposan leizzad-
tunk, mire Kiirtottuk 6ket mind egy szalig. Persze
az igazi gonosz sohasem hal meg (kilénben a
jatékfejlesztok halnanak éhen), igy hat a kiegé- .

szitbben visszatérhetlink a Marsra, hogy — ismét 5;:54';32Dé3\//§&"o-n

- leszamoljunk vele, egyszer és mindérokre... e

Marsi kutatébazis Nerve Software/id

Return to Castle Wolfenstein

malisan megosztotta a jaték- ~ Doom 3-at hatborzongaté és nagyon

vilagot, az egyértelmien a eltalalt hangulata, elképeszté grafika-
Doom 3: egyesek (kdztlik mi is, illetve  ja és zsenialis technikai kivitelezése,
a nevesebb nemzetkdzi szaksajto) illetve a jol adagolt adrenalinpumpald
imadtak, masok Carmackékat eme jatékmenete miatt, de nagyon kény-
alkotasuk miatt jol elkildték mele- nyen bele lehetett kdtni a hosszu
gebb égtéjakra. A hatalmas ellentét tavon 6nismétl6 jatékmenetbe és
gyokereit abban kereshetjik, hogy a kézepes mesterséges intelligen-
mindkét oldal kdnnyen talalt okokat, ciaba is. Aztan j6tt a Half Life 2, és
amiért beleszerethetett a jatékba, - ahogy arra szamitani is lehetett - a

H a létezik jaték, amely maxi- avagy meggyUlélhette. Imadhattuk a

Az artifacttal villamost, (irhajét és motort is tudunk vezetni... (Na j6, nem is...)

Elindd 158
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akcié > doom 3: resurrection of evil

Doom 3 egy idére feledésbe meriilt:
villamgyorsan lekerlt a toplistakrol,
atadva helyét... nem, nem a Half

Life 2-nek, hiszen akkorra a Doom 3
mar a kdzelében sem volt a csucsnak,
hanem vicces médon az ezeréves
PC-s Haldnak. Persze a Doom név

a jaték Uj fészerepl6jét csapataval
egyutt elkildik az asatasokhoz, tehat
nagyjabdl ugyanarra a helyszinre,
ahol az el6z6 rész (irgardistajaval
leszamoltunk a fédémonnal. Hésiink
- nagy okosan - felemel egy rejtélyes
targyat, ezzel Ujabb portalt nyitva

Betruger professzor immar négy patankoz=
lekedik, és kicsit ,morcos’, hogy kedvenc
jatékszereét lenyultuk tole.

nem érhet ilyen csufos véget, és mivel
Carmackék mar igazabdl régéta a
kovetkez6 projektjiikdn dolgoznak, az
Activision két masik csapatot bizott
meg, hogy — persze az id-vel kardltve
— elkészitsék a Doom 3 xboxos val-
tozatat, illetve a PC-s kiegészit6t, a
Resurrection of Evilt. Utobbit a Return
to Castle Wolfensteinnel mar bizonyi-
tott Nerve Software kapta meg...

pludosokat keresiink
marsi bazisra. Jo fizetés,
nyugodt munkakoriilmé-
nyek.”

Ami a sztorit illeti, természetesen
nem menekilhetiink a szokasos,
sci-fi filmekre jellemz6 kliséktdl. A
gatlastalan nagyvallalat, a Union
Aerospace Corporation nem tanult

a Marson tértént borzalmas esemé-
nyekbdl, és a varhat6 hatalmas profit
érdekében egy Ujabb kutatécsoport-
tal tovabb folytatja az idegen civili-
z4cio rejtélyes miemlékeinek tanul-
manyozasat. Az egyik kildetés soran

DOBJ BE EGY SZAZAS

Jatékgépek a RoE-ben

Hatalmas poén volt a puly-
kaolés arkad jatékgép a
Doom 3-ban, igy szamitani
lehetett ra, hogy a kiegé-
szitéhoz is kapunk valami
hasonlét. Nos, nemcsak egy,
hanem tébb ilyen masinat

is kiprébalhatunk teljesen
valés idében, a célkeresz-
tiinket a kijelzére tolva. A
legviccesebb gép a Sarge’
Big Game Hunt, amelyben
Sarge-dzsal olyan lufikat kell
eltalalni, amelyeken medvék
l6gnak, gondosan bedllitva a
szélerbt és a puska iranyzé-
kat. A Hellanoid a klasszikus
faltord, az Arkanoid pokoli
véltozata, és igazabdl nem
egy nagy szam, viszont
jopofa még a Martian Buddy
Blaster, amelyben egy (irhajo
belsejébdl felénk aramld
aszteroidakat kell eltalalni

- a jaték cime ellenére - gon-
dosan kikertilve a ,martian
buddy”-kat, 6ket ugyanis
épen kell felszedniink a gé-
puinkre. Amikor adott szamu
buddyt felragadtunk, csak
akkor tudunk a kovetkezd
szintre lépni.

PrmewT EEEne

a pokolba, melyen keresztlil a be-
aramlé démonok majdnem mindenkit
kiirtanak a bazison. A talvilagi lények
vezetdje maga Betruger professzor,
aki immar négy patan kozlekedik,

és nem gyengén ,morcos”, hogy
kedvenc jatékszerét lenyultuk téle.
Elizabeth McNeil, Betruger egykori
munkatarsanak segitségével keresz-
tul kell 16v6ld6zniink magunkat az
egész bazison, hogy végul leérjiink a
pokolba, és démoni targyunkat hasz-
nalva mindérokre (vagy legalabbis a
Doom 4-ig...) megallitsuk az 6rdogi

Az alapsztori tehat még az el6z6
résznél is egyszeribb, hiszen nem
nagyon talalkozunk semmilyen
konfliktussal a fontosabb szereplék
kozott (akikb6l amugy sincs tdl sok)
- egyszerien végre kell hajtanunk

a szepl6s, voros haju, szemiveges
tudésné parancsait, akivel allandé
kapcsolatban allunk, ennyi. Ezuttal
is talalkozunk a bazison elszérva
par ép és egészséges, illetéleg
haldokl6 tudéssal és katonaval.
Természetesen most is mindegyik
vagy tulsagosan reszket az életéért,
vagy valamilyen masféle nevetséges
indok miatt nem tart vellink. Persze
mindenki mas halott, és j6 esetben
ott fekszik a hullaja valahol, rossz
esetben zombiként kévalyog a bazi-
son, hogy az arra tévedt (irgardistak
(ezek lennénk mi) finom agyvelejébdl
meguzsonnazzon.

Az alap Doom 3-ban a tudésok

és katonak megtalalt PDA-iban
rendkivil szérakoztatd, helyenként
humoros e-maileket olvashattunk,
illetve hangos naplokat hallhattunk,
ezuttal is ra fogunk lelni ezekre,
viszont sajnos sokkal kevesebb az
»audiolog”, és joval szarazabbak és
unalmasabbak az elektronikus leve-
lek. Az el6z6 részben még tényleg
érdekes volt, ahogy részletrél rész-
letre felfedezhettlk, hogyan foglaltak
el fokozatosan a bazist a pokolbéli
|ények, most azonban mar nemcsak
az Ujdonsag varazsa veszett el, mivel
gyakorlatilag ugyanez torténik, ha-
nem az is latszik, hogy sokkal tehet-
ségtelenebb és unottabb lehetett az
a billentyiiket poty6gé kéz, amely
ezeket megirogatta.

Maguk az atvezet6 filmek ugyan nem
kifejezetten rosszak, vagy esemény-
telenek, de azért ezekre sem lehet
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UJRA SZOL A DUPLACSOVES

A Doom 2 utan ismét a kezlinkben tarthatjuk

Régi motoros doomosok talan még emlékeznek ra, hogy az anno egyébként nem tul
sok Ujitast tartalmazé Doom 2 egyik legkedveltebb Uj fegyvere a duplacséves soti
volt. Ezt a puskat olyannyira megkedvelte a nép, hogy a Doom 1-bél is készilt olyan
késébb feljavitott verzid, amelybe beleapplikaltak. Miutan a Doom 3-bdl hianyzott a
hén szeretett fegyver, ezért logikus is volt, hogy legalabb a RoE-ban megkapjuk. A
puskat stilusosan Sarge irodéjaban a vitrin alatt talalhatjuk meg egy vadasztréfea és
egy Sarge’ Big Game Hunt arkad jatékmasina tarsasagaban.

Segitene kérem? Lenyeltem egy rakétat...

A kis robot allitolag lecseréli Swartzit a Terminator szerepében...
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Kis karacsony, nagy karacsony...

rafogni, hogy olyan eszeveszettiil
érdekfeszitéek lennének, és kicsit
kevesebb is van belélik, mint az ere-
deti jatékban. Osszességében tehat
a RoE sztorija egy fokkal gyengébb,
mint az alap Doom 3-é.

Bumm a szornybe
Kiegészitérél lévén szo, a
Resurrection of Evil természetesen
nem forradalmasitja az elsé rész
jatékmenetét. Ezuttal is sotét, de
minimum félhomalyos, villodz6
lampafényektdl és monitorkijelz6kté|
alig-alig megvilagitott folyosokon
kell kavarnunk, mikdzben szérnyek
vadasznak rank. Egyetlen sajat fény-
forrasunk egy dcska (de legalabb le
nem mer(l6) zseblampa, amelyet,
ha keziinkben tartunk, akkor ezuttal
sem hasznalhatunk vele egy(itt
semmilyen fegyvert sem. (Maximum
csapkodhatunk a zseblampaval:

sok sikert hozza...) Az ujjunkat tehat

kidolgozasat is az alapjatékhoz
képest. Ott egyrészt maguk a boss
monsztak is egy fokkal vészjoslob-
bak és eredetibbek voltak, masrészt
rajtuk kivil a nagyobb ,mellékszor-
nyek” tdmadasa is kiilon esemény
volt. Szerintem a Doom 3 egyik leg-
hatasosabb jelenete a pinky demon
els6é tamadasa volt, ahogy Uvoltve,
hérégve megprobalta betdrni annak
a szobanak az livegablakat, amely-
ben éppen ott szorongtunk, aztan
szép lassan benyomta az ajtét, hogy
izekre tépje héslinket: nos az ilyen
és ehhez hasonl6 torokszorité mo-
mentumok sajnos hianyoznak a ja-
tékbdl. Mindossze a ,vadaszoknak”
nevezett bossoknal kaptam egy-egy
atvezet6t, de itt parazas helyett
inkabb mar el6re szentségeltem,
ugyanis ezeket a dogoket sokkal,
sokkal nehezebben lehetett legyirni,
mint a D3-ban Sarge-ot, illetve a két
pokolbéli {édémont. Emellett a RoE

Asziintelen morajld, szuszogo gépek, vértol
mocskos, villodzo betort kijelzk megadjak a
kell6 alaphangulatot.

szlintelen az [F] gombon kell tarta-
nunk, hogy azonnal lenyomva vissza-
kapjuk az éppen aktualis fegyverin-
ket, ha rank rontanak a szérnyek.
Nem tudom, hogy tudatos fejleszt6i
dontés volt-e, vagy egyszeriien
csak kevesebb kreativitas szorult a
sracokba, de alig-alig talalkoztam
olyan részekkel, mint amikor példaul
hirtelen témegesen elkezdtek ara-
molni a pdkok az alap Doom 3-ban,
és frenetikusan kellett 6ket irta-
nunk. Valahogy fantaziatlanabbnak
éreztem a fészornyek szerepét és

az akciorész szempontjabdl is egy
fokkal ismétl6débb: itt tényleg szin-
te csak arrol szol a torténet, hogy
bemész egy szobaba, j6 esetben
kiirtod az 0sszes dogoét, aztan mész
tovabb, rossz esetben visszatoltod
az autosave-et, mashogy irtasz ki
mindenkit, aztan mész tovabb.

Ez a kiegészité nem jo-
hetett volna létre a Valve
nélkiil

Ugyanakkor hasznalhatunk harom
olyan fegyvert, amely a kicsit fanta-

2005. méjus | www.gamestar.hu
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ziatlan dramaturgiai elemeket is fel-
dobja. Rogton a jaték elején talaljuk
meg a ,grabbert”, amelynek Otletét
a Nerve/id teljesen gatlastalanul
nyulta le a Valve csapatatél. Ugyanis
szinte egy az egyben a gravity gunt
kapjuk meg itt is, csak mashogy
hivjak: Iényegében ezzel is kiilonféle
targyakat emelhetiink, machinalha-
tunk a leveg6ben. A Nerve egyeddili
»mentsége” (azon kivil, hogy kit
érdekel, ha Gtletet lopnak, feltéve, ha
jol valésitjak meg...), hogy a grabbert
itt pusztan harci eszkdzként fogjuk
hasznalni, logikai részek megolda-
sahoz nem. Amikor példaul az impek
energia- és tlizlabdakat hajigalnak
rank, akkor ezzel ragadhatjuk meg
roptében a I6vedékeket, és vissza-
hajitjuk a dogokre, igy I6szert taka-
rithatunk meg, amelybdl ezuttal is
igen szerény mennyiséget kapunk az
egész jaték soran. Ez persze remek

Nem csak a problémakat, de a hullakat is jol tudjuk lebegtetni...

T00
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Elburjanzott a tévében a National Geographic.

moka, a gond csak az, hogy nem is
annyira konnyl megfeleld ritmusban
elkapni a labdat, majd visszavagni
az ellenhez (olyan, mintha teniszez-
nénk, haha). Ha netan elrontod,
akkor a villamgyorsan mozg6 impek
nem fogjak megvarni udvariasan,
amig Ujra és Ujra probalkozol, hogy
eltalald 6ket, hanem odarombolnak
hozzéad, és kozvetlen kozelrdl szét-
szaggatjak a husodat, mikdzben

ott zsongl6rkddsz a kezedben a
grabberrel. Raadasul a tomegesen
tamado szornyek ellen dngyilkossag
ezzel szerencsétlenkedni, igy tehat a
grabber csak bizonyos szituacioknal
hatékony (példaul egy hosszabb
folyéson, messzirél, maganyos ellen-
ségnél, mint egy western parbajnal,
illetve a repkedé halalfejek ellen talan
a legjobb).

Masrészrél hidba emelhettem fel

Segitenél berakni a ceruzalelemet...?

i
3

ezzel a fegyverrel szinte mindent,
példaul a robband horddkat is,
amelyeket aztan az ellenséghez
vaghattam, a palyak szerkezete miatt
mégis ritkan - talan ha kétszer - |4t-
tam ennek hasznat. Osszességében
van egy olyan érzésem, hogy a
grabbert azért is raktak a jatékba,
hogy egyfajta hanyag beszolasként
szolgaljon a Valve-nak, hogy ,Ja, a
gravity gunnal vagytok olyan nagyra?
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Ne 16jon mar le kérem! Csak egy kis aprot kértem...

Mi a bajod a sérommal, 6reg???

|

Hat ilyet mi is tudunk...” Maga az a
tény, hogy a fegyvert rogtén a RoE
legelején megkapjuk, illetve, hogy
olyan eszeveszett sok hasznat azért
az egész jaték soran nem vessziik,
inkabb csak a technikai megvalosi-
tas miatt érdekes.

Lélekveszto

Ami viszont ténylegesen sokat segit,
és egyben a legdurvabb fegyverink,
az maga az ,artifact”, amelyet hé-
slink a legelsd jelenetben kaparint
meg, és amiért tulajdonképpen az
egész oldoklés folyik. Eleinte persze
nem j6 semmire, csak ott lebeg a
kezlink el6tt, amikor elévesszik,
viszont ahogy egymas utan gydzzik
le a mini-bossokat, Ugy tolt6dik fel
Ujabb és Ujabb képességekkel.

A legelsé ilyen specko az id6lassi-
tas, amely (csakugy, mint a j6 6reg
Max Payne-ben) arra szolgal, hogy

a témegesen rank tamadé dogo-
ket csigatempoéra karhoztassuk.

A kdvetkezd legyéz6tt ,vadasztol”
megszerzett magikus tulajdon-

sag a berserk, amelytél négyszer
olyan eréssé valunk, mint normal
allapotban, igy még legcsirkébb
fegyverlinkkel is hatalmas pusztitast
végezhetink. Végul az utols6 ,va-
razserénk” a sebezhetetlenség: ezzel
egy rovid ideig gyakorlatilag God
modban kiralykodhatunk. A legjobb
az egészben, hogy a tapolasokat
egyszerre aktivalhatjuk, tehat amikor
mar megvan a berserk, akkor démoni
targyunkat hasznalva egyidejtileg
lassitunk, illetve brutalisan eréssé is

A STALKER-ben allitdlag csontvazak is lesznek...

valunk, a jaték vége felé pedig igazi
legyézhetetlen terminator lesz beld-
ltink, mikdzben mindharom démoni
blveré atjarja testlinket.

Viszont az artifactot nem csak lehet,
hanem kell is hasznalnunk, méghoz-
za a RoE masodik felétél egyre tob-
bet. Mivel a palyak szerkezete elég
linearis, ezért ettd| a szakasztol egy
kicsit arrél fog szélni a jaték, hogy
bemész egy szobaba, ha kevesen

re hasonlité lebeg6 eszkdz, amely a
felette tartott keziinket is lerohasztja.
Energiajat az emberi holttestek felett
lebegd vordses lelkekbdl nyeri: mivel
nem sokat talalunk ilyen hullakbol,
hasznalataval érdemes takarékos-
kodni. Szerintem egyébként keét-
ségtelentl ez az egyik legeredetibb
FPS-fegyver, amit valaha is lattam,
ugyhogy nagy gratulat érdemel érte
a Nerve Software.

A villamgyors impek nem fogjak megvarni
udvariasan, amig ujra és Gjra prébalkozol'a
grabberrel...

vannak bent, akkor puskaval gyorsan
elintézed 6ket, ha viszont sokan ron-
tanak rad, akkor — miutan rendesen
kicsontoztak — szépen visszatolthe-
ted quickloaddal az eléz6 allast, be-
kapcsolod a csodatargyadat, aztan
ismét berontva mindenkit kbnnyedén
kiirthatsz. Persze nem muszdj igy
csinalni, de ha nem alkalmazod ezt

a triikkot, akkor vagy elpocsékolod
az artifact harom varazserejét (ha
kevés az ellen), vagy annyira leszedik
a pancélodat és az életerédet, hogy
komoly hatranyba kerilhetsz (A RoE
pedig nehezebb, mint a Doom 3).
Ett6l viszont valahogy megtorik a
jaték ritmusa, pedig én pont azt
élveztem Doom 3-ban, hogy ott szép
folyamatosan hentelhettem, ritkab-
ban téltégettem vissza a jatékallast.
Az artifact egyébként egyfajta gusz-
tustalan, sziirke, oszladoz6 allatsziv-

Visszatért sokak kedvence, a dup-
lacsdves puska is — errél a kilén
dobozban olvashattok.

Talvilagi erdsités

Persze nem lenne teljes a kiegészité
Uj idegen Iények nélkl. A legtobbet
a vulgar nevl imphez hasonlit6 Iény
fogja megkeseriteni az életiinket:
z0ld plazmat I6vell ki, ha pedig kdzel
ér hozzank, akkor hosszu kérmeivel
j6l megvakargat. A randa kis dog
sokkal gyorsabb, mint nagy barna
rokona, még az a szerencse, hogy a
z6ld trutyit a grabberrel elkaphatjuk
a levegbben, és visszahaijithatjuk a
feladonak: sajat valadékanak egyet-
len talalatatol elpusztul a draga.

A masik monszta egy hatalmas
gusztustalan rém, aki Ugy néz ki,
mintha megprobalt volna - sikertele-
nul - lenyelni egy monitort, ugyanis

ZASzZLOK
MINDEN
MENNYISEGBEN

Capture the flag

Ha valamiben igencsak cs6dot mon-
dott a Doom 3, az a multiplayer rész.
Nos, ,mentsiik ami még menthet6”
alapon a kiegészité multijahoz mellé-
kelték a capture the flag médot, amely
nem a Nerve, hanem a ThreeWave
keze munkéjat dicséri. (Ez a csapat
készitette el a CTF-es modot a klasz-
szikus Quake-hez is.) A CTF-es pa-
lyak egész jol sikertiltek, tgyhogy egy
prébat megérnek, bar a 1ényeg még
mindig a single player rész...

Wi G

MIT SUTSZ,
KIS ID?

A kdvetkezd projekt

Mivel a Resurrection of Evilt a Nerve
Software készitette, a Doom 3
xboxos verziéjat a Vicarious Visions,
a Quake 4-en (képlinkén) a Raven
Software munkalkodik, az RTCW
2-6n pedig a Splash Damage (akik az
RTCW: Enemy Territoryt csinaltak),
felmertl a kérdés, hogy akkor maga
az id Software még is mi a j6 életet
csinal? Nos, legujabb projektjiket
egyeldre csak Uj ,IP"-nek (intellectual
propertynek) nevezik, és annyit lehet
réla tudni, hogy ez is FPS lesz. (,Mivel
ehhez értlink a legjobban” - tette
hozza Teed Hollenshead egy Ujsagirdi
kérdésre.)

a szdja helyén egy képernyét latha-
tunk. Mindkét keze helyén egy raké-
tavetd figyel, és szivesen grasszal
egy(tt a hell knighttal.

Végll ott van a harom vadasz,
akikkel szerencsére csak egyetlen
alkalommal talalkozunk. Mindharmuk
legy6zésehez kiilonféle specialis tak-
tikak szlikségesek (lasd tipp rovat):
meg se probaljuk csak ugy ész nél-
kil sorozni 6ket, mert hamar a sajat
vértdcsankban fetrengve végezziik.

Szépséges szornyetegek
Mivel kiegészitérél van szo, nyilvan
grafikus téren nem volt varhaté tul sok
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Jo napot kivanok! Cip6t szeretnék venni, az én méretemre...

9a |

.| Egy kis hidratald krém nem artana...
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it

Ujitas, és ezt az elvarast a RoE ma-
ximalisan teljesiti is ©. Kétségtelen,
hogy a Doom 3 még ma is az egyik
legszebb jaték, egyediil a falakon
lathaté texturak kicsit alacsony fel-
bontastak (ezeken szerintem kicsit
azeért kalapalhatott volna a Nerve...),
viszont a szOrnyek kidolgozasa még
most is messze a legjobb.

A kilénbségek tehat nem is a gra-
fika min6ségében, hanem inkabb a
valtozatossagaban rejlenek. Mig a
Doom 3-ban picit sok volt az ugyan-
ugy kinézd, sotét terem és folyoso,
addig a RoE-ben igyekeztek némileg
sokszin(ibbé varazsolni a kdrnye-
zetet, igy ezuttal kevésbé

tdmad az az érzésiink, hogy
ugyanazokon a folyésokon
bolyongunk mar érak éta.

Emellett alaposan bejar-

hatjuk a kezdé helyszin

régészeti terepét, amely-

b6l csak kis részleteket

lathattunk az alapjatékban,

illetve a marsi bazis régi szobai és
termei is némileg mashogy néznek
ki. A kilonféle helyszinek altalaban
véve némileg jobban megvilagi-
tottak, illetve ritkdbban fordul el6,
hogy szinte teljesen koromsotétben
kelljen botladoznunk. Ez ugyan va-
lamennyire visszavesz a félelmetes
hangulatbél, viszont az is igaz, hogy
masodszorra mar ugyis nehezebben
sikertlt volna beparaztatni minket.
Az Uj emberi szerepl6ket talan egy
csOppet utésebben kidolgoztak, kii-
|6ndsen a nagy melll, szeplés, vords
haju Elizabeth McNeil professzort
nézve, de a kissé alkeszes killsejl
fészerepl6 is részletesebb, mint az
alapjaték hése. A mellékszereplok
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viszont most is bosszantéan ha-
sonlitanak egymasra: vajon tényleg
akkora faradsag lett volna annak a
par emberi NPC-nek, aki az utunkba
akad, kil6n skint rajzolni?!

NINcs uj muzsika a nap alatt
Kulén emlitést érdemelnek a hang-
hatasok, amelyek most is a fraszt
hozzak a kedves jatékosra. Ahogy a
lények a Dolby Surround segitésével
a tér minden oldalarol sziszegnek,
horégnek, orditanak, az egyszerlien
pazar. Arr6l nem is beszélve, hogy
mar a szornyek tdmadasa el6tt ala-
posan fel leszlink spanolva, hiszen a
szlintelen morajlo, szuszo-
g6 gépek, vértdl mocs-
kos, villodzo, betort
kijelz6k megadjak a
kell6 alaphangulatot,
mikézben maganyosan
kéborlunk.
Azt viszont kicsit saj-
naltam, hogy Trent Reznor
zenész, a Nine Inch Nails frontembe-
re, vagy Chris Vrenna, egykori NIN-es
(akik anno egyditt csinaltak a Quake
zenéjét, és mindketten némileg kozre-
mikodtek a Doom 3 hanghatésainak
kidolgozasaban) legalabb a régi
vrennas fécimzene helyett nem készi-
tettek egy masikat, mert akarmeny-
nyire is ott van a topon ez a mostani,
kissé szanalmas, hogy ugyanazzal
kezdddik a RoE is, mint az alapgém.
Nem javitottak a fegyverek elég
gyengus hanghatasain sem: egyeddl
az Uj duplacsoves shotgun dorren
szép realisztikusan.

Déja vu
A Resurrection of Evillel mindenkép-

pen tisztességes munkat végzett

a Nerve. A grabber — HL2-lopas
ide, vagy oda -, illetve legf6képpen
az ,artifact” hasznalata nemcsak
igazan feldobja a jatékot, hanem
sokkal taktikusabba is varazsolja.
Az egyediili pont, ahol az id-hez
képest rezeg a léc, az a hangu-
latteremtés. Hiaba a jopofak az

Uj fegyverek, korrekt a palyaszer-
kesztés, egyszerlien nem tudtam
mégsem magam annyira beleélni

a jatékba az olyan, mar emlitett
hianyossagok miatt, mint az amatér
sztori, a sokkal unalmasabb PDA-s
e-mailek és hangfelvételek, illetve
Osszességében a ,lattuk mar ezt”
feeling. Igaz, nem Uj részrél, hanem
kiegészitérdl van sz6, de mondjuk
nem artott volna, ha legalabb egy
masik kutatobazisra kerullnk.
Kicsit talalhattak volna egy fokkal
érdekesebb karaktert is az Ujabb
néma levente marine fészereplénél,
akinél most valahogy jobban zavart
az atvezetdkben, hogy csak bamban
néz ki a fejébdl, mikdzben fénoke,
McNeil doktorné magyarazza neki
az eseményeket, illetéleg a vallalat
érdekében végrehajtando feladato-
kat, amelyeket aztan hésiink vakon
végrehajt.

Mindezek ellenére, akinek tetszett a
Doom 3, és nem érzi gy, hogy mar
letudta az egészet az alapjatékkal,
annak mindenképpen tudom ajanlani
a folytatast, hiszen a démonna valto-
zott Betruger dokival valé leszamo-
las (gondolom, nem arulok el ezzel
nagy titkot) mar énmagaban megéri,
hogy ismét alaszalljunk a pokol
bugyraiba...

Bad Sector

HARDVER

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

A64 3000+ | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Némileg gyorsabban futott, mint a Doom 3,
bar a nagyobb termek ajtajanak kinyitasakor
még most is durvan beszaggat. (1024x768-
as felbontas, High grafikus mod, minden
més fullon)”

A GAMIESTAR
, , ,
ERTEKELESE
& Anhattérsztori (a
PDA-s e-maileken
keresztiil) sokkal
semmitmondébb
& Masodszorra mar
valahogy kicsit
utanérzés-szagl a
marsi helyszin

¥ Abossok frusztra-
l6an nehezek

GRAFIKA 10 HANGULAT 8
HANGOK 10 KHIVAS 9
IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG 7

4 Uj fegyverek
(grabber gun, az
yartifact”)

4 Taktikusabb, mint
aDoom 3

4 Technikailag kicsit
kalapaltak rajta
(gyorsabb)

Technikailag tokéletesitett
- kiegés;itﬁ, amely csak a
. sztori és hangulat terén marad
| 4 ,i u' picit alul a ,,nagy testvérhez”
= képest, illetve a jatékmenet

sem olyan cizellalt, mint a
Doom 3-ban.
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EIVIPIRE

ANMI A TORTENELEMKONY VEKBOL KIVIARADT

ki szeret egyszerre bélcs ural-
A kodo, a harcmezdk zsenialis

hadvezére, ligyes kozgazdasz
és okos tudés (de legalabbis az els6
ketté ©) szerepében tetszelegni, annak
nem ismeretlen az Empire Earth név. A
fejleszték par évvel ezelétt mar bele-
vagtak fejszéjliket e nagy faba, hogy el-
készitsék RTS-ben is azt, amit korokre
osztott stratégiaban a Civilization mar
régota sikerrel visz. Az elsé rész nem
is sikertilt rosszul, de a nagy attérés
elmaradt: bar a jaték nem lett rossz, a
latvannyal sem volt gond (kivétel, ha
kozelrél lattuk az egységeket, mert
akkor pixelkockakban ,,gydnyorkdd-
hettiink”...), mégis hianyzott bel6le az
esszencia - az, amit6l az igazan nagy
nevek koézé verekedhette volna magat.
Masfél évvel késébb pedig megjelent
a Rise of Nations, amely le sem ta-
gadhatta volna, hogy e két programrdl
mintaztak, elegyitették. Meglepden jol
szolt, kilondsen a vilagtérkép Riziko-
szer( stratégidzasanak kdszonhetéen
t6lthettiink vele kellemes napokat.
Trénra azonban az sem kertilt. Azéta
pedig egyetlen komolyabb, az egész
emberiség torténetét végigjatszo
alkotas nem keész(ilt, igyhogy az EE2
szédmara minden kortiimény adott volt,
hogy méasodik probalkozasra mar tény-
leg a legnagyobbak kozé jusson.

Azok az aztékok

Ezuttal is mintegy 10 ezer évet dle-
Ilink fel — uralkodasunk soran harom
kilénb6z6é kampanyban villanthatjuk
meg, mire vagyunk képesek. A ko-
reaiakat vezetve az okort kiizdhetjlk
végig, a németekkel a kozépkort és
az Ujkort, mig az amerikaiakkal az Uj-
korba, a legujabb korba és a jévébe
latogathatunk. Megemlitendé még

a tutorial minikampany is, ahol az
aztékok sorsat valtoztathatjuk meg
donté médon: bar maguk a kiildeté-
sek, jellegikbdl adéddan kénnylek,
de roppant dtletesnek talaltam, hogy
mindezt egy torténetbe csomagol-
tak. igy, ha sikeresen befejezziik a
tutorialt, akkor nemcsak okosabbak
lesziink, hanem visszaverjlk a
spanyol tdmadast, kereskedelmi

és j6szomszédi viszonyt alakitunk

ki az amerikaiakkal, végul elharit-
hatjuk a fasiszta inkak tamadasat
(Ugy latszik, a dizajnereknek itt mar
teljesen elszallt az agyuk ©). (Miért
nem mindjart kommunista apacsok,
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ahol Lenin szerepét Winnetou télti
be? - Bad Sector) A kampanyok
mellett lejatszhatunk par kiildetést
is, amelyekben megvaltoztathatjuk a
torténelem menetét. Természetesen
ezeknél ne szamitsunk sétagaloppra.
Szomoru viszont, hogy csak kevés
van bel6lik, de legalabb generalha-
tunk mi magunk is 6sszecsapasokat,
sajat szank ize szerint, és ekkor mar
14 nép kozlil valaszthatunk.

Miivészfilmek, kisfilmek
Miel6tt jobban beleasnank magun-
kat a jatékba, kapargassuk még a
kilcsint, hiszen az RTS-ek eseté-
ben nagyon fontos a latvany is. A
program teljesen 3D-s, a kamera is
szabadon forgathaté (megjegyzem,
ez nagyon jo, csak épp a legritkabb
esetben van erre sziikség, masrészt
altalaban id6 sincs a hasznélatara),
zoomolhatd. Erdekes kettésség
jellemzi a grafikat: egyes részek
nagyon szépek és hangulatosak,
masok az atlag szintjén vegetalnak.
A viz ezUttal is gyonyor( (mar az
elsében is az volt), és az id6jaras
valtozasa is szemet gyonyorkodtetd.
A fold viszont meglehetdsen sivar, a
fak pedig nem sokkal muljak felul a
Warcraft 3 legendasan ronda, sz6g-
letes erdeit. Ordém viszont, hogyha
rakdzelitiink az egységekre, illetve

a hazakra, minden szép, letisztult,
nem bokodi a szemiinket a sok pixel.
Ugyanakkor az egész valahogy...
élettelen. Ha 6sszehasonlitjuk a
RoN-nal (amely pedig nem is 3D-s),
szembet(ind a kilonbség az EE2
steril képe és a RoN élettél duzzadd
latvanyvilaga kézott. Sokszor olyan
érzésem volt az EE2-vel jatszva,
mintha maketteket tologattam volna,
olyan mdvi volt az egész. Mindebbe
valészinlileg az is belejatszott, hogy
az egységek animécidja sem folya-
matos, sem pedig kidolgozott nem
volt. Ami viszont egyértelmden jo!
sikerilt, az a hangulatos intr6 és a
kampanyokban szerepl6 atvezetok.
Ez utébbiak egészen kilénleges cse-
megék: nem azért, mintha blizzardos
mindségl moziban gydnyorkodhet-
nénk, hanem mert az alloképeket

és a jaték egységeit olyan szinten
gyurtak 6ssze, hogy azok egyfajta
mozaikképként, mozgd festményként
jelennek meg, ami mar mivészi
hatéast kelt.

FEJLESZTUNK-FEJLESZTGETUNK

Kutatas és fejlesztés

A jatéknak, mint altalaban a birodalomépité programoknak, fontos része az Uj tudo-
ményok felfedezése. Osszesen 15 nagy térténelmi fejezeten haladhatunk végig, az

o6kortol egészen a jové vilagaig. Természetesen minden korban mashogy néznek ki az f,
épliletek és az egységek is. Egy fejezetben 12 dolgot tudunk kutatni, de ha méar hatot
feltalaltunk, akkor azonnal ugorhatunk is a kévetkezére. Ennek elénye, hogy ott mar
modernebb eszk6zokkel rendelkeziink, viszont, amit a korabbi allapotunkban nem
pipaltunk ki, az menthetetlentl elveszik (a kifejlesztett talalmanyok nem). Itt is, mint
sok méas részében a jatéknak, ajanlott mérlegelni, illetve kutatasnal sem ész nélkul
nyomkodni, hanem elddnteni, hogy az adott pillanatban mely fejlesztésekre van a
legnagyobb sziikségtink, mivel tudjuk a legnagyobb elény kovacsolni.
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RTS Vivendi

Foldgolyonk Mad Doc Software

Jane’s Attack Squadron, DS: Legends of Aranna
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.ugvrrgs aCD/DVD-n
HATTERKEPEK
aCD/DVD-n

A Civilization els6 része 6ta tudhato,
mennyire kdzkedvelt téma a torté-
nelem Ujrajatszasa, kezdve az ékori
csodaktdl a kdzépkor lovagjain, az
Ujkor agyuin at egészen a ma és a j6vo
csucstechnolégiajaig. Néplnk boldogi-
tasa, és gydzelemre vitele olyan kihivast,
egyben csabitast jelent, ami pillanatok alatt
NER addiktivva tesz, és hetekre odaszbgez a
& monitor elé. Mostani jatékunk is
g hasonlé babérokra t6r, nem
is csekély eséllyel.

i
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Pancélos armada, Iegl tamogatassal —

ki merne

veliink szembeszallni? (Aki szemben szall © ?)

A munkasok
szervezkedni kezdenek
No de lassuk a bels6t — mar csak
azért is, mert az EE2 kuléndsen itt
domborit nagyot. Maga a jatékmenet
tovabbra is a klasszikus RTS-ha-
gyomanyokra épit: munkasainkkal
kitermellink, épitkeziink, hadsereget
gyartunk, kutatasokat folytatunk,
aztan, ha eljon a pillanat, lerohanjuk
ellenfeltinket. A négy fé nyersanyag
ezuttal is a fa, a k6, az étel és az
arany. Ehhez jén még néhany, a
kortdl fliggben valtozé cucc, mint
avas, az olaj, a salétrom, az 6n és
az uran. A fold kincseit tovabbra is
lelkes munkasainkkal banyasszuk
ki, ugyanakkor jé hir, hogy nem

kell banyaépitéssel veszédniink.

Az els6 nagy Ujdonsag itt keril az
utunkba: egy specialis rendszer
segitségével (Citizen Manager) akar
a térképen lévé dsszes munkasunk
feladatat atlatjuk, és akar globali-
san is megszervezhetjlik, ki mivel
foglalja el magat. Mit is jelentenek
ezek a nagy szavak? Azt, hogy egy
ktlon képernydre keriilve az egész
terilet térképét latjuk (persze, csak
ami a latétavolsagon belil van),

rajta kicsi, de jol lathato ikonokkal a
nyersanyagforrasok, és hogy melyik
banyanal hany dolgozdnk foglala-
toskodik. Az egérrel pillanatok alatt
ide-oda tudjuk pakolni 6ket, s6t még
a lustalkod6 példanyokat is munkara
serkenthetjlk. Az 6tlet kivalo, de a

A War planner hasznalata

A HABORUHOZ HAROM DOLOG
KELL - DE AZ ESZ SEM ART!

llyen megoldassal eddig egyediil a
Battlefront 2-ben talalkozunk, igaz, ott
egy kulon jatékos iranyitja a feltlnézeti
térkép segitségével csapatat, jeldli ki a
célpontokat. Itt is valami hasonlérél van
sz6, ami megint csak multiplayerben
hoz forradalmi valtozasokat. A térképen
jatszi kdnnyedséggel tudjuk kijeldIni

az ellenséges célpontokat, a haborls
Ovezetet, illetve azt az tvonalat, amerre
szeretnénk, ha sereglnk, illetve sz6-
vetségeseink seregei vonulnanak. Ha
elkészllt a nagy md, tovabbkuldhetjik a
mi oldalunkon &lléknak, sét — ha akarjuk
- azt is megvalogathatjuk, hogy kizaré-
lag csak a kijeldlt felek kapjak meg. Aki
megkapta, maga is eszkdzdlhet a terven
modositasokat, és azt vissza is kiildheti.

megoldas még nem teljesen kifor-
rott: eléfordulhat, hogy egy munkast
a térkép tulso6 végébdl rendellink
egy banyaba, mivel nem tudhatjuk, a
semmittevé dolgozdk épp hol tar-
tozkodnak. llletve, ha egy bizonyos
helyszinre akarunk embereket iranyi-
tani, mondjuk egy nagyobb épitkezés
céljabol, akkor azt sem tudjuk meg-
valdsitani ezen a management-tér-
képen. Ezen kisebb-nagyobb hibak
ellenére a fejleszték ezért egy nagy
piros pontot érdemelnek, és bizom
benne, hogy mas RTS-ekben is

Ha emellett még kihasznaljuk a koor-
dinalt tdmadas nyujtotta elénydket is:
hogy egyszerre induljon meg az ésszes
egység, az dsszes kijeldlt iranyba, akkor
nagyon komolyan megtervezett és dsz-
szehangolt hadm(veleteket indithatunk!
(A gép viszonylagos passzivitdsa miatt
ez ismét csak halézatban nagy éaldas.)

vallunkroél. A legtébbe veszély esetén
be is huzédhatnak derék egységeink,
és onnan sértegethetik, illetve nyilaz-
hatjak az ellent, amig az rajuk nem
omlasztja a hazat. Meg kell emliteni
még a vilagcsodakat, amelyek né-
penként és koronként valtoznak, és
ahogyan az vilagcsodaknal lenni
szokott, néhany bénusszal jutal-
mazzak meg a terilet gazdajat. A
modern korba érve persze megjelen-
nek a fejlettebb gyarak, repléterek
is, de hat ilyet lattunk mar mashol

is, nincs benne semmi Ujdonsag. Az

Ordm, hogyha rakozelitiink az egységekre
vagy a hazakra, immar minden szeép, letisz-
tult, nem bokddi a szemiinket a sok pixel.

viszontlathatjuk — mar javitott forma-
ban - ezt a megoldast.
A hésok mar
megint hoskddnek
Az épliletek terén semmi komolyabb
valtoztatas nem tortént: a hagyo-
manyos hazak, a varoshaza, piac,
barakk, farm, templom, egyetem
uraljak a képet. Az épiileteket nem
kell upgradelnlnk, aminek orultem

- legalabb egy gondot levettek a

egységek gyartasa sajnos most is
elszorva torténik, nem tudom, miért
nem lehet végre megoldani azt,
hogy ne kelljen a seregtinket étven
kilonboz6 helyrél 6sszeszedniink...
(Mert a huszérok kiképzését nagyon
zavarnd a mellettik bombazdt he-
geszté munkas ©! - Csonti) Viszont
kellemes aprosag, hogy egy adott
egység gyartasat folyamatosra is
allithatjuk, igy amig van az eléallita-
sahoz szlikséges nyersanyag, addig

Zoomolas - igényeink szerint

MADARTAVLATBOL, TEMPLOMTORONYBOL, KARDKOZELBOL
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Az Empire Earth

2 menirendszere
elsére total bo-
nyolultnak tdnik,
pedig valéjaban
nem annyira az

- hamar bele lehet
tanulni. Igaz ez

a kép-a-képben
opciora, amire

azt gondolnank,
sosem hasznaljuk,
pedig gyorsan

ra fogunk jonni,
milyen hasznos kis
kityd.

-

KIS HELYEN NEM FER EL

Némi magyarazat a képernyén [évé bizgentyUikrol

(3 (e

SOK KIS MENURENDSZER

stratégia > empire earth 2

EOnEE

A rémai szam (V1) az aktuélis torté-
nelmi kort jeldli, itt tudunk valtani is

! A kutatashoz, diplomaciahoz, habo-

rus tervhez, munkasaink iranyitasa-
hoz, valamint a korona-rendszerhez
| férhetlink kénnyen hozza az ikonokra

Y

kattintva

A minitérkép, ahol elkészitett habo-
rus terveink is megjelennek

Al
Az 6sszes, rendelkezésiinkre &llé

nyersanyagot, a maximalis lakosok
szédmat kisérhetjuk figyelemmel

A kép-a-képben funkcidval barmely
terlletet folyamatosan figyelemmel
kévethetiink

Az egységeknek kiadhaté szamta-
} lan parancs talalhato itt, beleértve

i ! ; l a hés specialis képességét is
l.

a

%
4

mindig termelnek Ujabbakat beldle.
A harci egységek terén sem fognak
minket komoly meglepetések érni:
mar mindet lathattuk valamelyik
RTS-ben. Ami viszont kiemelendé,
az a kiilénbozé alakulatok egymas
elleni k6-papir-oll6 rendszere, amit
itt nagyon finoman és aprélékosan
valdsitottak meg, raadasul gy,
hogy mégsem lettek emiatt tulbo-
nyolitva a csatak (errél bévebben
még a keretes irasban). Csapataink
tapasztalatot nem gy(ijtenek, ez
szomoru, hiszen igy nem is visszik
Oket tovabb. Igaz ez a hésokre is,
akikhez emiatt természetesen nem
is kétédlnk annyira, mint mondjuk
a WC3-ban, az Armies of Exigéban
vagy a Panzersben. Szereplik annyi,
hogy passziv bonuszokat adnak
minden, korulottik [évé szovetséges
egységnek, és idénként elsiithetnek
egy-egy specialis képességet. A
jaték elképesztben részletes szaba-
lyozhatésagara és beallithatésagara
Ujabb j6 példa a csapatainknak
kiadhaté nagyszamu parancs. Az
alap, hogy viselkedésiiket 5 féle
médon médosithatjuk a nyuszitél a
bész oroszlanig, és hogy seregiink
tagjait formacidba rendezhet;jiik

- ami raadasul nem csak az elsé
kanyarig tart! De emellett kiadhatunk
nekik felderités parancsot, agressziv
behatolast ellenséges teriiletre, jar-
Orozést, felugyeletet, a gyalogosok-
nak pedig az ellenséges varoshaza

www.gamestar.hu | 2005. méjus
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elfoglalasat (ilyenkor elkerilhetjiik a
mUemlékek barbar lerombolasat ©).

A trombita csataba szolit
A csatak jellege szintén beltl marad
a stilus keretein, viszont a korabban
emlitett ké-papir-ollé rendszer miatt
elfelejthetjiik a hatalmas pancélos
armadak mindent els6pré tamada-
sat, és sokkal inkabb a finom takti-
kazasra készlilhetiink fel. Ez ugyan
csak részben igaz az egyszemélyes
modra, ahol a Ml a szokasos atlagos
teljesitményt hozza: ha a szkript
iranyitja, akkor jol harcol, amtigy meg
a mar régrél ismert rendezetlen, par
egységbdl allé lomha tamadésokkal
prébalkozik, avagy passziv. Multiban
viszont egész mas a helyzet, és itt
jon a képbe az EE2 masik nagy ujita-
sais! Az, hogy kell egy parancsnoki
térkép, ahol a csatak forgatagabdl
kilépve, atgondoltabban iranyithatjuk
a csapatokat, egy masik jatéknal, a
Battlefront 2-nél is felmerilt. Csak
mig ott egy kulon jatékos foglalkozik
a barati csapatok (akik ott szintén
jatékosok) iranyitasaval, itt az egyik,
vagy akar tébb stratéga veheti kezé-
be a haboru megtervezését. A War
Planning rendszer hasonléan atlat-
hato és egyszer(, mint a munkasok
menedzselése, de azzal ellentétben
sokkal jobban is mikodik (errél szin-
tén az egyik boxban talalhaté rész-
letes leiras). A jatékmenetet elvileg
barmikor le lehet allitani, és paran-

®

Afiist és a kdd - kiiléndsen, ha a vacsora kiadés bab-
gulyasbol allt — mar a kozépkorban is gondot okozott

l

Az amerikai maratoni futas versenyzdi starthoz alltak
(a biztonsag kedvéért a fegyvereiket is magukkal hoztak)

| ]!ﬂn
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HETEN,MINT A GONOSZOK

A hét egységtipus elényei és hatranyai

R
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Konnylgyalogos: bénusz a
= nehéztiizérség, kicsi plusz a
nehézgyalogsag ellen
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Specidlis egységek - pap,
»kém, allampolgar: nincsenek
boénuszaik, viszont nem is kiilondsen
sérilékenyek
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A Crown-rendszer

KIRALYOK KORONAJA

Afféle bonusz versenyt ad a jatékme-
netbe az, hogy éppen kinek a fején van
a ,korona”. A kiralyi diszt akkor kapjuk
meg, ha katonai, gazdaségi vagy biro-
dalmi téren nagyot alakitunk, és ezzel
a tébbieket is megel6zziik. Ilyenkor az
adott terilet koronaja hozzank keriil egy
id6re — addig élvezhetjlk az elényeit,
amit mi valasztunk ki egy listarol. Ezek
kozott lehet gyalogosaink, reptl6ink
vagy gyors egységeink szaporabb

csokat kiadni, azonban, mivel nem
egy gombbal, hanem gombkombina-
ciéval lehet eléhivni, igy gyakor-
latilag alig hasznalhaté. Ez,
valamint az, hogy a jaték
sebességét nem lehet
szabalyozni(!), tovabba
arengeteg kulonféle
esemény, amire mind
oda kell figyelniink, azt
eredményezi, hogy egész
egyszer(en elvesziink a tenni-

valok és az informéacidk témegében.
Idével pedig, belefaradva a rengeteg
munkaba, atallunk a lehetd legegy-
szer(ibb jatékmenetre... Persze igy is
lehet nyerni, csak éppen emiatt az a
sok plusz, amit a fejleszt6k beletusz-
koltak a programba, szinte felesle-
gessé valik. Hasonlé volt amugy a
helyzet a RoN esetében is, bar ott az
Osszetettség alacsonyabb szintje mi-
att nem volt ennyire felt(ind. Még két
fontos Ujitas maradt, amirél minden-
képpen emlitést tennék: az egyik a
kép-a-képben opcio, ami zsenialisan
sikerilt, a masik a Combined Attack,

mozgasa, éplileteink erésebb védelme,
ostromgépeink nagyobb sebzése, illetve
tovabbi hasonléan kellemes dolgok. Ha
letelt az id6, akkor azé lesz a kdvetkez6
etapban, aki a legtobbet alkotta ezen a
téren. Egyébként a hatasok nem mindent
eldéntdk, de okos hasznalatukkal a
magunk javara valtoztathatunk az ese-
ményeken. Mindez kiilondsen halézati
Osszecsapasokban adhat egy plusz izt
a jatéknak.

ennek elényét ismét csak multiban
lehet maximalisan kihasznalni.
llyenkor elére megmondhatjuk
az 6sszes egységnek, hogy
mit csinaljanak, azonban
csak miutan lenyomtuk
a gombot, akkor Iépnek
ténylegesen akcidba.
Amir6l mar csak réviden
tudok emlitést tenni, az a
diplomdcia: szintén nagyon
aprolékos kidolgozott, igy
nagyon finom taktikakat vethettink
be, ha baratokat, szovetségeseket
akarunk szerezni, vagy éppen csak
kavarni a sz... szérpot.

A vilagmegvaltas
elmaradt

A multira nem térek itt ki kiilon részle-
tességgel, hiszen ahogyan az a cikk
tobbi részébdl kideriilt, igazi nagyagyu
lett a jaték ezen része. Eppen emiatt
jellemzi erés kettésség az EE2-t: az
egyjatékos rész nem rossz, de atlagos,
Jattunk mar ilyet” jellegli. Hangulata
pedig lapos, élettelen — ahogy a

Olyan szépek ezek a kis hajocskak...ki ne merd hizni a kad dugdéjat!

grafika, Ugy a hangok, a zene is.
Nincs semmi komoly baj, csak az
egész jatékbal hianyzik az az erd, ami
odatapasztana minket a képerny6héz,
mint egy WC3, vagy akar egy AoE
esetében. Az igazi hardcore RTS-
rajongoknak persze az egyszemélyes
részt is ajanlanam, hiszen 6k oriini
fognak a hatalmas mélység(i szaba-
lyozhatésagnak, ami masokat inkabb
elriaszt. Halézatban pedig minden
kétséget kizardan az egyik legjobb
RTS. A nem hardcore stratégak
szamara mar nehezebb egyértelm(
tanécsot adni: a legjobb, ha tesznek
egy prébat, megnézik a demot, és
eldontik, hogy mennyire tudja feldobni
Oket egy klasszikus RTS, amely bar
megprobalta atlépni sajat korlatjait, de
csak kis részben sikerilt neki.

Uhu

HARDVER

PlIl 1,5 GHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

»Mindent maxra éllitva, sok egységnél mar
képes volt beszaggatni, igyhogy a folyama-
tos jatékmenetet akarunk, érdemes kicsit
visszavenni a bedllitasokat.”

A GAIVIESTAR

14 Lehetdségek & AMilehetne
egészen apro jobb is
allitgatasokra & Nem tud tovabb-

4 Amunkasok 1épni a stilus
kezelésének Uj hatarain
rendszere § Atlagos!

4+ Fejlett diplomacia

GRAFIKA 7 HANGULAT 7

HANGOK 7 KHIVAS 8

IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG 8

Egy hihetetleniil dsszetett, jol
szabélyozhatd RTS, atlagos
grafikaval, atlagos kampany-
nyal, de kiemelkedd multis

“ |ehetdségekkel.

o 83«

Age of Empires 2 94%
Empire Earth 86%
Rise of Nations 86%
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- A klonok tamadasa
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IT'S A KIND OF MAGIC

WILL)
WARS

Egy MMORPG havidij és frusztrald, feleslegesen idéhuzo jatékelemek nél-
kul? Gyonydru grafikaval, kidolgozott sztorival és magéaval ragado, Diablo-
szer( akcio-RPG-s jatékmenettel? El sem hinnénk, ha térténetesen nem
épp a Diablo vezetd designerei allnanak a projekt mogétt...

z a célunk, hogy az dsszes
olyan frusztralé elemtdl
megszabaditsuk a jatékot,

ami manapsag megkeseriti az
MMORPG-ket - nyilatkoztak az
ArenaNet fejleszt6i (Mike O’Brien,
Patrick Wyatt, Jeff Strain, a harom
ex-blizzardos zseni, akik tébbek
kozétt olyan neveket tudhatnak ma-
guk mdgott mint a Diablo, a Starcraft,
a Warcraft I-Ill - mig a Blizzard 0j
filkkal dolgozott a WoW-on, az igazi
veteranok az ArenaNet megalapita-
séhoz, majd a Guild Wars készitésé-
hez fogtak...).

Hogy miket ,,gyomlaltak ki” a készi-
t6k, azt majd lejjebb kielemezziik,
azonban egy dolgot le kell gyorsan

MASODDIPLOMA

Ha kétfélét tudsz, nem adnak el
kekszér'...

Bar a Guild Warsban sajnos nin-
csenek olyan foglalkozasok mint a
WoW-ban (szabo, alkimista stb.),
cserébe viszont itt kétféle kasz-

tot is valaszthatsz, tehat lehetsz
egyszerre akar harcos/nekromata,
vagy elementalista/vadasz is. (Sét,
kdtelezé is ilyet valasztani, ugyanis

e nélkil nem tudsz atlépni a jaték
egy bizonyos szakaszan.) llyenkor
persze mindenki elkezd hevesen
gondolkozni, hogy most akkor melyik
a legtutibb karakterkombo, amivel
minden mobot, vagy emberi ellensé-
get a foldbe taposhat. Nos, természe-
tesen nincs legtutibb kombd, hiszen
sok fligg attél, hogy példaul inkabb
csapatban vagy szél6ban akarsz-e
nyomulni. Erdemes talén egy kicsit
prébalkozni, és tébbféle karaktert is
inditani, mar csak azért is, mert ez
nem a WOW, ahol tetemes idéd el-
megy a szintlépéssel és fejlesztéssel.

szbgezniink: a Guild Wars nem a sz
szoros értelmében vett MMORPG.
Az alapvet6 kiilénbség a kiilsé vilag
megjelenitésében rejlik: mig a hagyo-
manyos MMORPG-kben a kiilonféle
szervereken |évd dsszes jatékos min-
denhol egyiitt létezik, koborol, harcol
a mobokkal és egymassal, addig

itt pusztan a varosok falai kdzott és
kisebb taborokban vannak 6sszete-
relve, maguk a kiildetések ,instance-
olva” vannak, vagyis a kapukon tul a
maximum négyfés csapatok egyedill
nyomulnak. Aki Diabldzott anno, az
ez alapjan rogton vagja, hogy tulaj-
donképpen a klasszikus hack’n’slash
BattleNet-féle valtozatahoz hasonla-
tos megoldasrél van sz6.

Evri badi densz nao |

B el |

Aki pedig WoW-ozik, vagy massal
MMO-zik, annak elsd blikkre kiab-
randit6 lehet ez a megoldas, hiszen
- elvileg - épp a jatéktipus lényege
veszik el. Ugyanakkor tény, hogy
ezzel végre megszlintek olyan prob-
|émak, mint a hihetetlen mértékii lag,
vagy a fészdrnyek el6tti sorban allas
(egy telitettebb szerveren ugyanis
nem ritka, hogy a tobbiekre kell varni
azért, hogy Ujraéledjen mar végre az
a fémonszta, ami masoknak is kilde-
tés). Nincs tovabba ,low level player
killing”, ,ganking”, ,,corpse camping”
(tehat amikor a csintalan ellenséges
jatékosok csak arra specializaléd-
nak, hogy az alacsonyabb szintlieket
megszivassak).

WA PR A LT TR

s1eis fiam, Brutus?” ,Arthas... (Brutus
amasik fiad, te vén hiilye.) De a szandé- £
komat kitalaltad...”

GYORSNEZET

MMORPG/Diablo kin  NCSoft

Fantasy vilag ArenaNet

318

Diabolo mentha

ala MMO

Ezt persze lehet cikizni, hogy milyen
»mUanyag MMORPG” mar, ahol nem
is igazan egy hatalmas, kilénallo
vilagban jarunk, de nem szabad elfe-
lejtentink, hogy voltaképpen a Diablo

l'=—"__l;-""




egy alaposan tovabbfejlesztett valto-
zatdval van dolgunk. Akik élvezték e
klasszikus PvE-nyuijtotta 6romoket,
amikor csak a questre, a szornyek
elpusztitasra és sajat csapatodra kell
koncentralni, azok a mennyorszag-
ban fogjak érezni magukat, ugyanis

a Guild Wars ezen a téren messzird|
lepipalja a Diablo /I-t, vagy minden
mas utanérzést. Mielétt azonban
ezeket az elemeket (harc, kiildetések
stb.) kielemezném, kicsit azért ecse-
telem, hogy akkor egyaltalan mité|
tekinthet6 MMO-nak a jaték.

Nos, ami a kuldetésekbdl hianyzik,
azt a varosokban mind megkapod.
Mivel itt ténylegesen latod a tobbi
jatékost, ezért itt tudsz velik nyu-
godtan beszélgetni (ezt egyébként
kiildetés kozben is lehet, hiszen a
chatel6 csatornak természetesen
folyamatosan élnek), kereskedni,
céheket alapitani, masokat
bevenni, masokhoz belépni,

vagy a bandadat dsszever-

buvalni. Itt probalhatod

ki a témegek kozott a

vicces emote-okat

is: tancolhatsz,

diihéng-

hetsz,

www.gamest

kacaghatsz, legyinthetsz, zenélhetsz
(méghozza kiilénféle odaképzelt
hangszereken: gitar, dob, heged(
- akar még koncertet is rendez-
hetsz a haverjaiddal). Az emote-ok
egyébkeént egyszerre jobbak és
gyengébbek is a WoW-hoz képest:
sokkal szebben animaltak 6ket,
viszont egy kicsit kevesebb van
bel6lik, és az avatarok semmi-
lyen hangot sem adnak ki a
gesztusok kdzben, pedig

hat nincs is annal egy-

szerre idegesitébb

és viccesebb,

mint ami-

kor
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egy gném a WolW-ban a rikolt6 kap-
panhangjan felréhincsél ©.

A varosokban ugyanakkor nincs
semmilyen PvP, hiszen egyrészt
nincs is két frakcio (mint a szovetsé-
ges és hordas karakterek a WoW-
ban), masrészt az egész PvP-t6rté-
netet masképpen oldottak meg, mint
barmilyen mas MMORPG-ben.

Ussiik egymast
rendezett keretek kézott
A Guild Warst a készit6k ,,competitive
online role playing game”-nek hivjak,
emiatt egyesek tévesen azt hiszik,
hogy most aztan tényleg orrba-
szajba megy a PvP. Azt mér feljebb
taglaltam, hogy WoW-ban a PvP-
szervereken tapasztalhaté ,mindenki
banthat mindenkit mindenhogyan”
hozzaallas itt miért nem miikddhet,

MERIDIAN 59

A legelsé grafikus MMORPG

Pontosan tiz éve, 1995-ban jelent
meg a vilag legels6 MMORPG-je, a
Meridian 59. Az elsé Doom motorja-
hoz hasonlé, mai szemmel nézve bln
ronda grafika ellenére sokak rakattan-
tak az eleinte ingyenes jatékra. Az ak-
koriban ereje teljében 1évé 3DO végil
felvasarolta, és '96 szeptemberében
fizetds lett. A jaték egész szép kort,
tobb mint négy évet élt meg, amikor
is végll 2000 végén lel6tték a szer-
vereket, és hivatalosan besziintették
a jatékot. Nem hivatalosan azonban
még egy ideig Németorszagban és
Oroszorszagban jatszogattak vele

- persze akkor mar ingyenesen.

Y.

Aratomunkasként kezdiink...
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az viszont talan még nem volt egy-
értelmd, hogy akkor egyaltalan mi a
PvP a jatékban?

Nos, elészor is mar régton a jatek
elején valaszthatunk, hogy ,role
playing” vagy PvP karaktert kériink-
e. Ha az el6bbi mellett tessziik le a
voksunkat, akkor fogunk végigmenni
a szokasos single és csapatos
kildetéseken, ahol szép lassan
szinteket fogunk lépni, egészen
addig, amig a maximum 20-ast el
nem érjuk. A PvP-t itt el6szor is egy
rovid kis kiildetés soran tapasztal-
hatjuk meg, amikor a torténet szerinti
sapokalipszis” (lasd: a dobozban)
bekovetkezik. Késbébb a szerepja-
tékos karakteriinkkel az arénakban
lefolytatott dsszecsapasokban vehe-
tlink részt céhiink szineiben, amellyel
egyarant erdsitjlik sajat pozicionkat
a céhen belll, illetve a céh helyzetét
a guildwars.com ranglétran. Végil,
amikor mar kelléen magas szintre
[éptlink, akkor kezd8dnek az olyan
kildetések, ahol mas jatékosokkal
csaphatunk dssze.

Aki viszont rogtdn masokat akar
virtudlisan Gtni, annak ajanlatos a
PvP-s karaktert valasztani: itt egy
olyan hést kalapalhatunk 6ssze, aki
kapasbdl 20-as szint(i. Ennek nyilvan
semmi értelme sem lenne, ha kilde-
téseket tolnank, igy a PvP-karakter-
rel erre nem is nyilik lehetéség, ha-
nem csak és kizarélag az arénakban
lezajlé 6sszecsapasokban vehetlink
részt. Amikor terminator héstinket
megalkottuk, akkor régtén ide is
kerullink, és négyfés csapatokban
egymas utan akaszthatjuk dssze a
bajuszt mas jatékosokkal.

Oszintén szolva én a PvP-karakteres
részt hosszl tavon egy csoppet
értelmetlennek meg illiziérombold-
nak tartottam, és villamgyorsan ra

is untam. Szerintem, aki csak egy
kicsit is komolyabb szerepjatékos,
az inkabb sajat maga fejleszti ki a
karakterét, de hat persze izlések és
pofonok.

Kveszt Elek
Annal is inkabb érdemes végigvinni a

A GW-ben nem pancsolhat a sok piszkos kalandor, talan ezért szebb a vize...

szerepjatékos részt a Guild Warsban,
mivel ez sokkal inkabb a hagyo-
manyos akcio-RPG-k stilusaban
készillt, tehat részt vehetiink egy
rendes, dsszefiiggd (és viszonylag
érdekes) torténetben. A késziték

a killldetéseteket ,misszidkra” és
»questekre” tagoltak. Ez ugye elsé
hallasra egyszer(i szinonimanak
hangzik, itt mégis nagy a kilonb-
ség kdztlk, ugyanis mig el6bbi

a fésztorihoz kot6dd fontosabb
feladatokat jelenti, addig utobbi a
kevésbé jelentés, random felvehet6é
alkuldetéseknek felel meg.
Mindegyik kildetésre jellemzd, hogy
Osszességuikben érdekesebbek,

és sokkal valtozatosabbak, mint
példaul a WoW-ban, és rendkivil
udité, hogy az ott megszokott ,szed]
0sszes 15 pitypangot, aztan hozd
vissza”, illetve ,lss le 12 orkot, aztan
sipirc vissza” tipusu, rettenetesen
sfantaziadus” feladatok szinte teljes
egészében hianyoznak a jatékbol.

A WoW védelmében viszont hozza
kell tenni: itt kevesebb a kiildetés,
igy kénnyebb volt kicsit megerdltetni

vagy tul szocialis tipus, akkor sincs
gaz, mert NPC-ket is felvehetsz
(mint a csatl6sok a Diablo Il-ben), de
egyedil semmiképpen se indulj neki,
mert pillanatok alatt lenyomnak, mint
a taxiorat!

A fontosabb missziokat kiilénb6z6
atvezeto filmek kétik 6ssze: ezek
kozel sem annyira latvanyosak,

vagy hangulatosak, mint a Diablo I
mai szemmel nézve is débbene-

tes mozijai (példaul azért is, mert
egyszerl engine movie-k, nem
rendereltek), viszont legalabb fel-
dobjak a jatékmenet. A filmecskék
soran egyébként digitalizalt szoveget
is hallhatunk, méghozza sajat karak-
terlink is megszdlal, ami szerintem
hatalmas Gtlet, és Oriilnék neki, ha az
echte MMORPG-kben is talalkoznék
hasonléval.

Usd a monsztat és a
rémet, azzal is Ascalont
véded

A masik vonas, amit6l nagymeér-
tékben kilonbozik a Guild Wars
mas MMORPG-ktél, az a sokkal

Alszedj dsszes 15 pitypangot, aztan hozd
vissza” tipusu kiildetések szerencseére
hianyoznak a jatékbal.

a szlirke agysejteket, hogy némileg
jobbakat talaljanak ki, illetve ezek
megalkotasanal sem jellemezte
azeért a készitéket az a szarnyalo
fantazia, ami példaul a KotOR I-Il,

a Fable, vagy a Vampire: Bloodlines
fejlesztéit. ..

A kiildetéseket eleinte csak kétfds,
kés6bb nyolcfés csapatokban
nyomhatjuk le. (Tehat ne panikoljatok
be a jaték legelején, amikor még
csak ketten lehettek ©.) Mivel a
kilvilagban mar csak nincsenek mas
jatékosok, csak maga a csapat, ezért
mindenképpen még a varos falai
kozott szedjiik dssze a tobbi jaté-
kost, mert nem all majd médunkban
késébb masokat Utkozben felvenni.
Ha nem ismersz senkit, vagy nem

taktikusabb és okosabb harc. Itt
ugyanis nem elég egyszerien kihuzni
a bamban acsorgd témegbdl az
egyik szornyet, aztan csapatosan,
avagy egyedil lemészarolni, hanem
majdnem minden esetben nagyobb,
okosan harcol6 tdmegekkel kell kiiz-
deniink. A monsztak mesterséges
intelligenciaja nemcsak meglepéen
j6 (@ magiat hasznalék mindig
okosan helyezkednek, a gyogyitok
megprobaljak épségben tartani a
csapatot, mikdzben a harcosok 6ket
védik), hanem valahogy kevésbé
szkriptelt és kiszamithaté, mint pél-
daul a WoW-ban.

Bar rengeteg varazslatot és képes-
séget tanulhatunk meg, a késziték
ezek hasznalatat egy palyan belil
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~APOKALIPSZIS ITT ES MOST”

A katasztrofa el6tt és utan

Erdekes megoldast vélasztottak a
késziték az ,oktatasi rész” megolda-
sahoz. Szerencsére nincs valamilyen
offline baromség, mint a Neocronban,
viszont bizonyos tekintetben mégiscsak
elktlonul a féjatéktol. A sztori szerint
ugyanis Ascalon kiralysagaval térténik
egy katasztréfa, amely teliesen megval-
toztatja az eleinte vidam, kicsit tiri-tarka
és gejl kornyezetiinket. A jaték legelején
még ebben az ép Ascalonban jarunk,
és addig nem érdemes ,atlépni” a két
évvel késbbbi vilagba, amig nem érez-
ziik ugy, hogy a legtdbb dologgal mar
tisztaba j6ttink. Ez a pont egyébként
mindenkinél valtozo: van, aki mar 3-as
szinttdl otthagyja a régi vildgot, masok
még 6.-ig, 7.-ig is varnak vele.

szandékosan nyolcra sz(ikitették
le, igy miel6tt a mi kis elklonitett
vilagunkba belépnénk, alaposan
meg kell gondolnunk, hogy ,mit
vigylink magunkkal”, ugyanis ott
mar nem csereberélhetjik 6ket. Ez
megint olyan megoldas, amit lehet
utalni vagy imadni — nekem végiil is
bejétt, hiszen ettdl valahogy takti-
kusabb a jaték.

A harcban igazabdl csak egy lénye-
gesebb bénasagot vettem észre:
ez a nekrom életre keltett hullainak
buta agresszivitasa, akik minden
ellenségnek nekiesnek, amelyik él
és mozog. OK, zombikrél van szé,
de akkor legalabb az én iranyita-
somra ,zombuljanak” be, és ne

a sajat hilyeséglkbdl. Remélem,
ezen még fognak valtoztatni az
arenanetes urak...

Az allad: kopp

Amiben viszont a jaték abszolut
liberel minden mas MMO-t (sze-
rintem beleértve a valahogy kicsit
izléstelen képi vilagu EverQuest
Il-t is), az a grafika. Ennyire gyo-
nydrien kidolgozott helyszineket,
karaktereket még offline szerep-
jatékokban is nagyon ritkan latni,
nemhogy online-ban! A romokkal
teleszort varosok, felégetett falvak

A Super Collector’s Fanatics Diamond
Edition-h6z kapunk egy ingyenes gésat
is, aki mindenféle igényeinket hajlandé

kielégiteni...

o S p—

és kipusztult foldek (melyek éles
kontrasztban allnak a jaték eleji idil-
likus kdrnyezettel) hihetetlen rész-
letességgel vannak kidolgozva, és
nekem igazi fellidlilést jelentettek
a WoW rajzfilmszer( grafikaja utan
(bar azt is szeretem). Azt talan
mondanom sem kell, hogy

a viz megjelenitése itt is

olyannyira latvanyos,

hogy legszivesebben
megmartdznank benne.

Még durvabban dolgoz-

tak ki a karaktereket, akik
ugyszintén messze verik az

6sszes eddigi MMO és offline
RPG-s termést. Féleg az altalunk
iranyithaté emberekre gondolok, de
a szornyek is igencsak ott vannak

a szeren. Az egyediili gikszer, hogy
mivel egyel6re mi magunk csak
emberi karaktert iranyithatunk,
ezért mindenhol ugyanolyan - kicsit
mar-mar tllsagosan is szép, jova-
gasu - nék és férfiak acsorognak.
Szerencsére reménykeltd, hogy a
késdbbi kiegészitékben még lesznek
Ujabb fajok is.

Kicsit zavaré még, hogy a grafikus
motor nem enged akkor szabad-
sagot, mint a WoW-ban, vagy
egyaltalan barmilyen modern PC-s
jatékban: nem lehet ugralni, Uszni,
illetve magasabb teriiletekrdl letérni.
Hosszu tavon azért ezt megszoktam,
de eleinte igencsak idegesitett.

A grafika mellett a hangok elég atla-
gosak, viszont a zenét ki mas kom-
ponalta volna, mint a j6 6reg Jeremy
Soule, akinek tdbbek koz6tt az
Icewind Dale, a Neverwinter Nights, a
Morrowind, a Dungeon Siege és sok
mas egyéb hires RPG muzsikajat is
koszonhetjlik. Soule most is a szo-
kasos varazslatos/andalité/borzon-
gato receptjéhez nyult, amely ugyan
sokadszorra mar nem tul eredeti, de
még most is remekdl illik ehhez a
kornyezethez.

Ingyé’
Na j6l van, azért a Guild Wars nem
teliesen ,free”, hiszen magat az

alapjatékot nyilvan meg kell venni,
aki viszont utalja az MMORPG-knél,
hogy havonta fizetni kell, mint a
katonatiszt, annak szerintem szimpa-
tikus, hogy ezuttal ezzel nem hizzak
le a kedves jatékost. Akarhogyan is
nézziik (MMORPG light tulajdonsa-
gok ide, vagy oda), ez bizony elgon-
dolkoztaté, és gyanitom, hogy emiatt
(meg persze amiatt is, hogy nagyon
j6 a jaték) paran at fognak mashon-
nan partolni hozza, vagy legalabbis
ezt valasztjak masodik online RPG-
juknek.
~valami triikk kell, hogy legyen ben-
ne!” - gyanakodhatnak az 6rok para-
noiasok. Nos, az egyik ,trikk”, hogy
a Guild Wars rendszerében sokban
hasonlit a Diablo lI-re, és azért olyan
egetverden tobb szerverkarbantar-
tast nem is igényel, hiszen a kiildeté-
sek itt is instance-olva vannak.
Masrészt fél év mulva tulajdonkép-
pen fogunk azért fizetni - feltéve, ha
meg akarjuk venni az Uj palyakat,
indithaté fajokat és sok egyebet
tartalmazo félévente megjelend ki-
egészitéket. Igaz, aki WoW-zik,
az ugyanugy pengetni fog
az addonokért, ugyhogy
szerintem mindenkép-
pen elénydsebb ebbdl
a szempontbdl a Guild
Wars - feltéve, ha tulte-
szed azon magad, hogy
nem egy izig-vérig MMO-
rél van szo.

Killer recept -
kompromisszumokkal
llyenkor szokas ezt a szakallas
kdzhelyt leirni, hogy ,nagyon ne-
héz helyzetben vagyok a végsé
értékelésénél”, amit meglehetésen
riihellek, de sajnos muszaj, mert...
nos, valéban elég nehéz helyzetben
vagyok a végsé értékelésnél ©.
Amennyiben pusztan a WoW-val
vagy egy ,igazi” MMO-val vetném
Ossze ezt a jatékot, akkor nyilvan
lehtiznam a vérbe, hiszen azoknal
joval kevesebbet nyuijt. Ellenben,
ha a Diablo lI-h6z hasonlitanam

a GW-t, akkor az egekig kellene
magasztalnom, elvégre nemcsak
sokkal szebb, finomabban kidolgo-
zott és érdekesebb, mint a Blizzard
nagy oregje, vagy 0sszes késébbi
utanérzése (Divine Divinty, Sacred
stb.), hanem a tébbféle PvP, a céh-
rendszer és az MMO-s 6tletek miatt
mérfoldkdvekkel eredetibb is ezek-
nél. Az igazsag azonban valahol a
kett6é kozott van: a Guild Wars egy
nagyon jol kitalalt, kiilénféle ligyes
kompromisszumokkal megalkotott
szabalyrendszer jaték, viszonylag
érdekes sztori méddal és egyelére
kicsit hianyos (de kés6bb majd
kibdvitett) univerzummal.

Nem egy Diablo 3 és nem egy /World
of Warcraft 2, de amig ezek kijénnek,
én azt hiszem, elleszek vele ©.

Bad Sector

> guild wars

,Var dllott, most kéhalom...”

HARDVER

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

A64 3000+ | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Szinte hihetetlen, de SEMMILYEN techni
jelleg(i problémam nem volt ezzel a gyonyor(
online jatékkal, mindent fullra htizva. Semmi
lag, grafikus bug, szaggatas, fagyas, vagy
egyéb galiba.”

A GAVIESTAR
L bl rd

4 ADiablo és egy
hagyomanyos
MMORPG iigyes
keveréke

4 MMO-hoz képest
jol kidolgozott
questek

4 Atvezetok, érdekes
sztori

4 Gydnyorii és
izléses grafika
(eddig a legszebb
MMORPG)

4 Profi, lagmentes
szerverek

¥ Azelsg (training)
kiildetések
unalmasak és
sablonosak

¥ Kozel sincs benne
annyi lehetdség,
mint egy ,igazi”
MMO-ban (pl.:
WoW)

& Akinem szereti a
Diablét, és MMO-
ra vagyik, zavarni
fogja a csapatra
vagy soldra
instance-olt vilag

& Nem lehet ugralni,
(iszni, magasabb
teriiletrdl letérni,
és egyéb engine
bugok

10 HANGULAT 9

9 KIHIVAS 8
9 SZAVATOSSAG10

GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS

A Guild Wars elsdre furcsa
szerzeménynek tiinik: hogyan
is lehetne keverni a Diablo

- hentelds jatékmenetét egy
leegyszeriisitett MMORPG-
modellel? Aztan hamar kideriil:
majdnem tokéletesen ©.
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A JATEKBIRODALOM VISSZAVAG

LEGO STAR WARS

Vader nagyur 6ta tudjuk, hogy ,egy bolygd
elpusztitasa eltérpul mindamellett, amire a
mindenhato Eré képes”. Nem semmi, de most
kiderult, hogy még a LEGO-figurakat is képes

mozgatni!

GYORSNEZET

Akcio-kaland Giant Interactive

Star Wars Ep. I-II-lll.  Travellers Tales

PC-re eddig semmi...

e ey 1060

TRAINER a CD/DVD-n >>

égre, egymas mellett két
VIegnagyobb gyermekkori

kedvenciink, raadasul egy
szamitogépes jaték formajaban.
A korai képeket nézegetve el6tort
beldliink a nosztalgia, és nagyon
reménykedtiink, hogy a draga
fejleszték nem hagynak ki egy
ekkora ziccert... Most pedig 6rém-
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mel jelenthetem: a jaték ugyan
korantsem tokéletes, mégis az egyik
legszorakoztatébb, leghumorosabb
és legeredetibb Star Wars-feldolgo-
zas. Mert ugye a Halalcsillagnal is
hatékonyabban m(ik6dé Star Wars-
reklamgépezet egyik f6 bastyaja
volt a filmek LEGO-valtozatanak
megjelentetése, de észintén, kinek
van arra pénze, hogy az dsszes kis
hozzavalét megvasarolja, ideje arra,
hogy 0sszerakja, és olyan kutyaja,
ami nem ragja meg (vagy nyelile) a
legfontosabb darabokat? Meg Ugy
egyaltalan, kicsit kinéttlink mar a
LEGO-korszakbdl... Ha pedig szi-
viink mélyén mégis visszavagynank,
ennél jobb alkalmat nem is talalhat-
nank magunknak.

Egy-két-ha’
Réviden &sszefoglalva, egy ka-
land- és akciorészekkel gazdagon

megpakolt platformjatékrol van
sz6, melyben végigjatszhatjuk az
elsé harom Csillagok Haboruja-film
sztorijat - igen, a harmadik filmbe
is bekukkanthatunk, tébb mint

egy honappal megjelenése el6tt.
Oszintén szélva a ,végigjatszhat-
juk” jéindulatu tulzas, mert inkabb
»végigddngetink” az els6 harom
részen. Ha valaki nem latta volna

a filmeket (nehezen hinném, hogy
a kedves kdzdnség soraiban llne
ilyen, de hat ki tudja), az nem sokat
értene belble. Az atvezetdket egye-
nesen burleszkszer(ivé teszi, hogy
a figurak egy szét sem szélnak,
csupan mutogatnak és grimaszol-
nak. Persze, aki igazi Star Wars-fan,
tobbszor is latta az 6sszes részt,
és betéve tudja a parbeszédeket,
az nagyon jol fog szérakozni azon,
ahogy a jaték ,nagyvonaltan” at-
lendill az akciorészeket 6sszekdtd
eseményeken. Leginkabb azokhoz
a vicces flash-animaciéhoz lehetne
hasonlitani, melyek egy idében a
neten terjedtek: ezekben kilon-
féle filmklasszikusokat (pl. Alien,
Ragyogas) dolgoztak fel nyulakkal,
30 masodpercben. Ez is olyasmi,
csak nem nyulakkal. Es nem har-
minc masodpercben.

®

Darabokban

hever a szivem

A LEGO-filing pedig egyenesen
tokéletes. Minden targy (és persze
szereplé) megfeleld darabkakbdl all
Ossze, azaz ha valamit szét tudunk
csapni, az sz6 szerint darabjaira hullik
szét. (Ismét egy érv a szamitogépes
verzié mellett: ezek azok a darabok,
melyek annak idején eltlintek a nappali
szényegének reddi kozt, és csak évek
mulva kerlltek el6 - ha id6kézben nem
végezték a porszivoban...) (Ldtom,

ez az elveszett LEGO komoly traumat
okozhatott gyermekkorodban ©. - Bad
Sector) Ez persze remek lehetéség
arra, hogy a hésok gyakran csufos és
latvanyos véget érjenek, mégse le-
gyen korhataros a jaték — ugye milyen
ravasz trikk? Melyik masik jatékrol
képzelhetd el, hogy korhataros beso-
rolas nélkil megussza, amint a f6hés
feje lerepll és elgurul, végtagjai pedig
csinos kis halomba gy(ilnek a féldén?
lgaz, egy ilyen jelenet LEGO-valto-
zatat végignézve valoszinlileg még a
legmimozabb gyerek sem fog rosszat
&lmodhni.

Kell egy jo barat
Egyszerre két szereplét iranyitha-
tunk, igy a jatékot az elsé pillanattdl
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kezdve lehet ketten is jatszani

- nagyon ritka manapsag, hogy

ne kelljen a multiplayerhez két gép
vagy net, ugyhogy becsuljik meg.
A mésodik jatékos menet kdzben

is bekapcsolédhat, mert ugyan
nem villog idegesit6en a régi Mortal
Kombatokbol ismerés ,,Press
START”, elég egy [F1]-et nyomni, és
a gép altal iranyitott partner helyére
cimborank léphet. (Ugyanigy menet
kdzben is ki lehet Iépni, olyankor a
gép visszaveszi az iranyitast.) Igaz,
ennek megvannak a maga veszé-
lyei: kéz6s billenty(izet hasznalata
esetén kénnyen verekedésbe, régi
j6 baratsagok megsziinésébe tor-
kollhat a moka. (,Enyém a WASD, te
géres!” -, Anyaaaal Elvette a WASD-
meeeet!”- Bad Sector) Ennek kivédé-
sére érdemes két joypadet is besze-
rezni. Ha nincsenek barataink, vagy
inkabb egyediil kalandoznank, egy
akkor is jol jon, mert billenty(lzetré|
az iranyitas kicsit maceras, fleg a
fix kameranézetek miatt - joypaddel

Lego Star Wars: Arena

viszont semmi gond nincs. Fontos jé
tanacs, hogy ha egyedill jatszunk, a
masik szereplét ,érdemes” azonnal
kikapcsolni a meniben, a ,,Drop
Out” paranccsal (mazochistak és
onsorsronték megprobalhatjak

akcio

lego star wars

Némi jatéktermi intermezzo két ugralds palya kozt

4

egyik legszorakoztatobb része,
kitapasztalni, hogy melyik figuraval
milyen feladatokat oldhatunk meg,
mert mindegyiklk rendelkezik egy
specidlis képességgel. Elészor
Qui-Gon Jinnt és az ifju Obi-Want

Melyik masik jatékrol képzelhet6 el, hogy
korhataros besorolas nélkiil megussza, amint
a fohos feje lerepiil és elgurul, végtagjai pedig

csinos kis halomba gyiilnek a féldon?

egyszerre iranyitani a kettét, de ez
erésen ellenjavallott), hadd mutassa
a gép, hogy mit tud. (Nem sokat.)

Egyiitt a banda

A f6szereplok, tehat a kezdd két
karakter személye gyakran valtozik,
de itt j6n a legnagyobb moka: min-
den helyszinen felbukkan néhany
specidlis karakter is, akik felett
atvehetjik az irdnyitast. Ez a jaték

A lazadok meghamisitjak a térténelmet: Darth Maul
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NEM szorult holmi robotok segitségére

alakitjuk, akik mint joraval6 jedik, az
Erével tudnak triikkdzni. Késébb a
kilonféle droidok ajtokat nyitogatnak
nekiink, Amidala kiralyné pisztolya-
val magasabb platformokra hiuzhatja
fel magat, a ,kozkedvelt” Jar-Jar
pedig sokkal magasabbra ugrik,
mint a tobbi karakter (Iam, innen

kell megtudnunk, hogy mégiscsak
volt értelme belerakni a filmek-

be). Héseink iranyitasa rémesen

A LEGO Star

Wars a harma-

dik olyan jaték,
mely a Republic
Commando és a
Star Wars Galaxies
Uj kiegészitGje
(Rage of the
Wookies) mellett
tobbet-kevesebbet
elarul a Csillagok
Haboruja harmadik
epizddjanak ese-
ményeibdl. Hiaba
az ,elnagyolt”
atvezetdk, a harom
kozdl talan itt 16vik
le a legtdbb poént
- ha valakit zavar
az ilyesmi, tényleg
jobban jar, ha a
jaték utolsé har-
madat félreteszi a
film megjelenéséig.
(Ugysem fogja
kibirni...)

egyszerU, az alapgombok (el6re-
hatra-ugras-blabla) mellett csupan
két masikra kell figyelntink: egyik a
tamadas és védekezés, masik pedig
a mar emlitett ,specialis képesség”
bevetésére szolgal. Bar maga a harc
altalaban arra korlatozodik, hogy
Orilten csapkodjuk a tAmadas/vé-
dekezés gombjat, és megfeleld
iramban kapkodjuk fel a féldre poty-
tyant piros szivecskéket (nos igen,
platformjatékrol van szo6...), mégsem
unalmas. Persze lehet, hogy az
imént vazolt modszer csupan az én
nagyszer( taktikdm, mert lehet ennél
szofisztikaltabban is haladni: ha
nyomva tartjuk a tAmadas gombjat,
jedink haritja a I6véseket, ha pedig
egy pillanattal hamarabb csapunk ra
a gombra, vissza is veri a timaddra...
azeért lehet vele tigyeskedni.

»With a little

help from my friends...”
Vannak olyan helyzetek, amikor csak
a helyszinen téblabolé valamelyik

SPOILER-HEGYEK
Episode I

w
.....ra

bl
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egyéb karakter segitségével jutha-
tunk tovabb, illetve olyan is, amikor
mindkét karakterre sziikség van
(szerencsére, ha egyedill jatszunk,
az ilyen szituaciokat mindig azon-
nal felismeri a gépi tars).
Persze vannak olyan
feladatok is, melye-
ket ugyan egyedul
is megoldhatunk,
egy értelmes tars-
sal oldalunkon (mar
amennyiben megfeleld
emberekkel baratkozunk)
sokkal kdnnyebbek. Ahol
ugyanis nem feltétlenill szikséges
két ember tovabbjutashoz, csupan
épp konnyebb lenne, ott a gép nem
siet azonnal segitségiinkre. Az Ml te-
hat szemmel lathatdan nincs tulerdl-
tetve: a gépi tars ugyan derekasan

LEGO A VILAG

Korlatlan lehet6ségek

Eddig sajnos csak gyenge kdzepes
LEGO-jatékokkal talalkoztunk, a
LEGO Star Wars tanulsaga szerint
azonban meg lehet oldani, hogy
egy alapvetden fiatalabbakat célzo
jaték szdrakoztatd legyen a
nagyobbak szamara

is. Mivel elképesztd
mennyiség( filmes
franchise van a jatékcég
birtokaban, remélhetd-
leg készlil majd a LEGO
Star Warshoz hasonlé
minéségl LEGO-fel-
dolgozas mas filmek
alapjan is. Elég csak

az alabbi képre pillantani,

hat nem lenne fantasztikus egy LEGO
Spider-Man?

Vader nagyur alkatrészekre szedi a lazadé sopredéket
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igyekszik kivenni a részét a nehézsé-
gekbdl, kézel sem olyan hatékonyan,
ahogy egy valodi jatékos tenné.
Szerencsére ennek nem lehetnek
végzetes kovetkezményei. Hogy a ja-
ték egyszerre célozza a legfiatalabb
korosztalyt is, ott valik teljesen
egyértelm(ivé, amikor az
égvilagon semmiféle nega-
tiv kdvetkezménye sincs,
ha valamelyik karaktertink
meghal. Apr6 darabokra
hullik, majd néhany masod-
perc mulva ugyanott bukkan
fel, mintha mi sem tortént volna.
Ettél persze kdnny(inek tlinik az
egész, de ez a jaték mar csak ilyen:
gond nélkil lehet benne haladni, az
igazi kihivast az jelenti, ha az 6sszes
rejtett extrat meg akarjuk talaini.
Gyiijtsd 6ssze mind!
A szokasos akcio-kaland részek
megfelelen valtozatosak, néha
viszont egészen mas jellegl palya-
kon is helyt kell allnunk: ilyen példaul
az elsd részben latott fogathajtd
verseny. Aki jatszott a Star Wars
Racerrel, az nagyjabdl tudja, mire
szamithat, de magunk kozétt szdlva
mar a LEGO-buckalakok (avagy
tuskenek) latvanya miatt is megéri...
Akad j6 néhany boss fight is, pél-
daul amikor szembe kell szallnunk
Darth Maullal, Jango Fettel, vagy
Dooku groffal, de ezek sem annyira
vészesek. Féleg a jaték kdnny(lisé-
ge az oka, hogy az egészen végig
lehet dongetni egy délutan alatt: a
révidséget azonban ellensulyozza,
hogy tdbbszor is végigjatszhato, ami
pedig még fontosabb, az embernek
van is kedve Ujra végigjatszani. A
mar teljesitett palyakon barmikor
ismét végigmehetlink az id6kdzben
elérhetévé valt Uj karakterekkel. Ez
egyrészt szérakoztatd, masrészt épp
emiatt mar az elsé palyan is talalhaté
egy ajtd, melyet csak R2D2 tud ki-
nyitni, akivel joval késébb talalkozunk
- addig nem tudjuk meg, hogy mi
van az ajté mogaétt, amig nem allitjuk
csatasorba a kis droidot, és Ujra neki
nem futunk a szintnek. Vicces figyel-
ni, ahogy az id6kdzben elérhetévé
valt - kilockolt, vagy az 6sszegydjtott
LEGO-pénzekbdl megvasarolt - Uj
karakterek gyulekeznek a kezd6
helyszinen: a jaték ugyanis Dexter
kocsmajaban kezdddik (6 volt az az
alien figura, akit a méasodik részben
Obi-Wan meglatogatott tanacsért, és
aki brilians mutatvannyal képes volt
egyszerre megdlelni rég nem latott
baratjat, és diszkréten felhuzni lecsu-
szoban lévd nadragjat...). A helyszin
el6szor kietlennek tlnik, csak egy
robotpincér slirgdlédik, de hamaro-
san megtelik ismerds arcokkal.

Egyszerii, de nagyszerii
A grafikaval kapcsolatban butasag
lenne kdtekedni: igen, elnagyoltak
a karakterek, de aki latott mar

Anakin itt mar gonoszodik, nem hatja
meg a piros szivecske

LEGO-t, az hamar megérti, hogy
miért. Maradjunk annyiban, hogy
tokéletes a LEGO-hangulat, a gra-
fika pedig teljesen megfelel a célra:
sokkal fontosabb, hogy a texturak
még 1600x1200-as felbontasban is
élesek, s6t, aki nem a kubai rakéta-
valsag idején vasarolt utoljara vide-
okartyat, még a bump mappingot és
a tikroz6do fellleteket is bekapcsol-
hatja a menuiben - az am a csilivili.
Ami pedig a hangokat illeti, Star
Wars-jaték esetében ezt még sosem
sikerdlt elszirni, most sem. A zene a
szokasosnal hangsulyosabb, mivel
nincsenek parbeszédek, de észintén
szo6lva nem is nagyon hianyoznak.
Sok jaték igyekszik minél szélesebb
kozbnséget vonzani, de ez talan
egyiknek sem sikerilt még annyira,
mint a LEGO Star Warsnak. A kis ribiz-
lik biztosan nagyon élvezik majd, de
remélhetbleg a nagyobbacskak sza-
mara sem t(inik majd ,gagyinak” - 6k
valészinlleg inkabb afféle parodianak
fogjak majd fel az egészet. Akarhogy
is, mi remekdl szorakoztunk rajta.
mazur

HARDVER

Plil 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2000+ | 1 GB RAM | Radeon 9600 P

,Joypadet min-den-kép-pen érdemes. .."

A GANMIESTAR

ERTEKELESE

# LEGO! ¥ Billentyiizettel

4 Star Wars! kinszenvedés

4 Stilusos és ¥ Kicsit rovid
humoros ¥ Konnyii

GRAFIKA 9 HANGULAT 9

HANGOK 10 KHIVAS 8

IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG 7

Ezt jol 6sszeraktak. Szorakoz-
tato, stilusos és mulatsagos

- talan az elsd jaték, melyet
valdban jo szivvel lehet ajanlani
kicsiknek-nagyoknak.

2> 80

Harry Potter 3 88%
Shrek 2 81%
Asterix & Obelix XXL 58%
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kiprobalhattam.

; z az a filmlicenc, amelyet
* E senkinek nem kell bemutatni.

- Akar tetszett a Matrix, akar
nem, nincs olyan GameStar-olvasé,
aki ne tudnd, mirdl van szé. A filmbél
készlltek mar jatékadaptaciok (nem
sok sikerrel), igy bizakodva vartak a
rajongok a Matrix Online-t, a jaték
MMO-s valtozatat. En azért kissé
féltem a dologtol, tartottam a ,,Jedi-

szindrématol” (amikor is a Star Wars
Galaxiesban mindenki jedi akar
lenni, itt pedig Neo).

GYORSNEZET

Sci-fi MMORPG Sega

Matrix Monolith

Tron 2.0, NOLF, NOLF 2, FE.AR.

GYORSLINK ) J=r=g
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Midinn Park

A tavalyi E3 idején mar volt alkalmam megtekinteni egy zartkér(i bemutaton a The
Matrix Online-t. Akkor nem fogadtam a szivembe: a hosszu perceken &t tarto
értelmetlen verekedés elvette a kedvem a dologtél. Most, egy év mulva magam is

A napszemiiveg 6ltoztet
Amibta az elsé mozifilm kijott,

azéta tudjuk, hogy nem mindegy,
milyen napszemcsit viseliink. Az
MxO egyik nagy eréssége a sokféle
6ltozék jelenléte: ez azt jelenti, hogy
a jatékban megtalalhaté coolsagos
6ltozékektdl a kinézetiink is mendbb
lesz, bar szintén szélva komolyabb
szerepét egyik cuccnak sem lattam.
Mindenesetre valami okbdl kifolyolag
mar a tutorialban meg kell tanulnunk
4toltdzni. Hogy miért? Nos az nem
derdl ki. Aprop0 tutorial: a hajamat
téptem, mert kétszer kellett toréIndm
a karakterem a tutorial egy bugja
miatt, hiszen amig nem hajtok végre
egy feladatot, nem enged tovabb. S
sajna ezt a részt ki sem lehet hagyni,
szoval aki 10. karakterét csindlja,

az mar nagyon fogja unni. En mar

a masodiknal untam. Egyébként
szerverenként egy karakterlink lehet,
s nincs tal sok szerver, széval talan
annyiszor nem fogjuk Iatni.

Ez a harc lesz a végso
Nem tudom, ez jé hir-e, vagy sem,
de az MxO minden velesziletett
képessége ellenére sem kiilonbo-
zik hasonsz6r( versenytarsaitol.
Ugyanugy harom f6 karakterosztalyt
valaszthatunk majd (az elején min-
denki ugyanugy indit, kés6bb lehet
specializalédni): a Harcos (akar pus-
kaval, akar okollel), a Magus (ebben
az esetben kiilénb6z6 virusokkal

és programokkal operalé hacker,

aki sebezni és/vagy gydgyitani tud),
illetve a Tamogaté (a support class,
aki létrehoz targyakat, Uj kédokat).
Barmilyen fantasy alapu szerepjaték
ismerdi azonnal rajénnek majd, hogy
hidba hackerrel jatszanak, az ,,csak”
egy magus a Matrix szabalyrend-
szerében. Maga a harc egyébként
az egyik legjobb része az MxO-nak:
mind a kdézelharci, mind a tavolsagi
harc lehetéségei nagyon jol néznek
ki, barki 6ssze tudja allitani a megfe-
lelé technikat (ha az ellenfélnek pus-
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Nem hittem volna, hogy ilyen lefegyverzé vagyok ©

kaja van, akkor le tudjuk fegyverezni,
ha extrat akar hasznalni, meg tudjuk
akadalyozni stb.). Maga a harc lefo-
lydsa pedig maga a totalis egysze-
rliség: a két ellenfél kijeldli, mit fog
tenni, majd aki nagyobbat ,dob”, az
nyer. Példaul én (tni akarok, az ellen-
fél védeni: ha az én tdmadasom mel-
lett 90, az ellenfélé mellett 45 van,
akkor nem tudta kivédeni, igy be-
(itok. Ha forditva, akkor kivédte. Az
ellenfelek er6sségét itt is szinkddok
jelzik — ahogy az elején egy ,okos”
tandcsado elmondja: ha lilat latsz,
fuss! Harcolni viszont egyszerre csak
egy ellenféllel lehet. Ez sajnos a ve-
led szemben allé csapat tagjait nem
érdekli: mikdzben elkungfuzgatsz az
egyik ellenféllel, siman beléd I&nek.
Erre mondjak a magyar matrixban,
hogy ,igy jartal, haver!”

Déja Vu misszidk

Mivel az MxO - amolyan Anarchy
Online moédszerrel - végtelen, vélet-
lenll generalt misszioval rendelkezik,
igy unatkozni sosem fogunk: a jaték
sosem ér véget. Azonban ennek a
rendszernek megvan az a hatalmas
hatranya, hogy egy idé utan mégis
ddgunalmas lesz: ugyanazt kell
csinélni huszadszor, s6t ugyanott
(maximum masik emeleten). Mivel
a missziézas a legjobb XP-szerzési
madszer, igy senki sem Uszhatja
meg, de mindenki készuljon, nem
ez a jaték cslcspontja. Mint ahogy
a helyszin sem az. Elsére persze

hatalmas a varos, meg jél néz ki:
emberek jarnak-kelnek, auték gurul-
nak, galambok turbékolnak stb. De
akarmikor is veszel fel egy missziot
(azokat a kis telefon ikonnal barhol
és barmikor fel lehet venni), a kildi
tuti, hogy minimum 300 méterre van.
Szerencsére mind a térképen, mind a
jaték képernyéjén mutatja, merre kell
haladni (sét itt jon a legLOLabb do-
log: még a misszidhoz vezetd ajtokat
is megmutatja, s6t a liftben az a
gomb, amelyik emeleten a misszié
van M bet(vel van jeldlve. Vicces...).

Haléltusa: elszéllnak a hitelkartyaim

ezeket a tulajdonsagainkat fejlesz-
teni. Ezaltal leszlink egyre jobbak,
liberebbek, Neohoz hasonlatosak.
Szerencsére nemcsak igy lehet ,fej-
|6dni”, hanem egyrészt a legy6zott
ellenfelektdl, masrészt a helyszineken
talalhat6 szekrényekbdl, taroldkbol
Osszeszedett holmikkal, harmadrészt
pedig a szamos utcai arusnal fellelhe-
t6 és beszerezhetd cuccbdl lehetlink
lgyesebbek és okosabbak (vagy
sebezhetlink nagyobbat). Egyébként
ahogy fejlédiink, egyszer csak va-
lasztani kell, melyik oldalra allunk:

A ket ellenfél kijeloli, mit fog tenni, majd aki
nagyobbat ,,dob”, az nyer.

Nem tul valtozatos a hazak, a laka-
sok kinézete. A varos tervezéi biztos
ismerték a Copy&Paste varazslatot,
ugyanis az épulettipusok meghatdan
egyformak bellilrél. Ha az egyik épu-
letben jartél, a hasonl¢ tipusu pont
ugyanolyan: uncsi. S persze a varos
is eléggé szivatds: ugyanis a térké-
pen nincsenek feltlintetve a keritések
és a hasonlé terepakadalyok, igy
elleszlink egy darabig.

Fejlodni kell

Indulaskor ki kell valasztani, milyen
tipusuak vagyunk: a hitlink nagy-e,
avagy a fokuszalasi képességuink stb.
A késébbiekben, szintlépéskor lehet

Hé, sracok, jobbrdl a harmadik sorban mi a hatodik betii?

maradhatunk Zion mellett (mindenki
igy kezdi), atallhatunk a gépek
(machines) oldalara, vagy a kvazi
»fuggetlen” Exiles (akik/amik figget-
len programok a.k.a. Merovingian)
frakcidhoz. A célok ugyanazok,
maximum a célpontok masok, hi-
szen igy a masik két csapatot kell
legy(irni. En egyeldre sem a sztoriban,
sem masban nem fedeztem fel tdl
nagy kilénbséget az oldalak kézott.
Viszont a jatékban lehet talalni ku-
|6nb6z6 statikus dungeondket (azaz
olyan helyeket, ahol sok ellenfél fo-
lyamatosan termel6dve arra var, hogy
lemészaroljuk 6ket), s6t csapatban is
kalandozhatunk. Eljen!

Piros filing? Kék filing?

A jaték hangjai, zajai, jelenetei er6-
sen matrixosak - ez egy pozitivum.
Tobbszor beszélnek hozzank a
fontos szereplék (Niobe, Morpheus
stb.). llyenkor a széveget nem irja ki
a gép, szoval, aki nem tud angolul,
porul jarhat. A jelenlegi kett6 film-
részlet nem rossz, elvileg ezeket
folyamatosan bévitik (miel6tt barki
megkérdezné, a jaték a harmadik
film utan jatszdédik, amikor a gépek
és Zion torékeny békében élnek).
Ami nagyon érdekes, az a rengeteg
szocialis animacio (emote), amelyek
kozott vannak parosak is (csok, tanc,
6Olelés...). S ha mar tanc: ha mendzni

mmorpg

matrix online

akarunk, akkor bemehetiink a tanc-
klubba, és ott nyomhatjuk a nagyon
mend denszt! Travolta-filing garan-
talt, a goa meg jol sz6l. S persze ha
odaallunk egy telefonfiilke mellé,
illetve megjeleniink a Matrixban, az
nagyon jopofa. Kar, hogy maga a ja-
ték elébb-utdbb totalis, periodikusan
ismétlédé unalomba fullad, hacsak
az ember nem elvetemdilt Matrix-
rajongd. S ha az, akkor nem fog neki
feltGinni, hogy az MxO is csak egy
Ujabb, tébbiekhez hasonlé MMORPG
mas kornyezetben. S észintén szélva
kevéssé hiszem, hogy a jovébeni
Jtartalmi bévités” forradalmasithatna
a jatékot. Talan tdbb eredeti Gtlet,
pergébb jatékmenet és az ,él6bb”
kornyezet jot tett volna neki...

Gyu

HARDVER

P4 1,4 GHz | 512 MB RAM | 64 MB VGA

A64 3000+ | 1 GB RAM | X800 XT

»Annak ellenére, hogy gyors hardveren
futott, néha igy is ,k6hogott'.”

A GAMESTAR
ERTEKELESE

4 Minden épiilet § Elettelen a vildg
bejarhatd ¥ Repetitivek a

4 Jo nagy avilag missziok

4 AMatrix-kunsztok ® Hol az izgi
megtanulhatok storyline?

GRAFIKA 7 HANGULAT 8

HANGOK 8 KIHIVAS 7

IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 7

Aki MMO-fanatikus, és imadta
a trildgiat, az ne hagyja ki. A
tobbiek inkabb WoW-ozzanak
(vagy tegyenek barmi mast).

> 199,

World of Warcraft 97%
Dark Age of Camelot 94%
Anarchy Online 90%
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AZ ISKOLA, ES AMI ALATTA VAN

oBSCU

Barki barmit is mondjon, az iskola azért nem annyira vészes hely. Az ember

életre sz616 baratsagokat kéthet, sok fontos-érdekes informacidval lesz
gazdagabb, és nem harapjdk meg mutans szérnyek. Legalabbis az esetek

tobbségében.

ersze vannak kivételek.
P Az Obscure-ban szerepl

Leafmore kézépiskola pél-
daul nem ilyen szerencsés, mert
titokzatos médon sorban tlinnek el
a tanuloifjusag lelkes tagjai. Néhany
jO barat végul ugy dént, hogy meg-
keresik elveszett tarsaikat, ezért
megvarjak, mig suli utan a pedellus
bacsi rajuk zarja az ajtét, és neki-
latnak a nyomozasnak. (Mi persze
mar a bevezetd animaciobdl tudjuk,
hogy nagyjabdl mi tértént, ugyhogy
a helyiikben semmi pénzért nem
varnank meg a sotétedést, hanem
hazatepernénk, ésszepakolnank,
és mas kontinensre koltoznénk.)
Ami ezutan kovetkezik, szinte teljes
egészében ismerds egyéb tuléld
horrorokbdl: szobarél szobara
haladunk, targyakat keresiink a
tovabbjutashoz, egyre erésebb
fegyvereket gyjtdgetiink (Kréta,
megromlott tizérai, félméteres favo-
nalzé? - Csonti), és sorban irtjuk a
rank tamadé rémeket — magyaran
igyekszunk tulélni.

80
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Kicsongettek!

Tegyik fel, hogy valaki még nem
jatszott valamelyik Resident Evil-
vagy Silent Hill-epizéddal: szaméara
nem lesz zavard a rengeteg klisé,
illetve a szamtalan arcatlanul lenyult
otlet. Ha emellett még a tinihorrorok
(Sikoly 1-2-3, vagy egy jobbat em-
litve: Az Invazium) mUfajara is vevé,

valosziniileg remekil fog szérakozni.

D6gos tinicsajszik és meno tinisracok halnak

ezzel igy néhanyan), az nem fogja
értékelni a nagy kalandot. Az 6t
fészerepl6 példaul nem kimondottan
olyan tipus, akivel az ember szive-
sen azonosul, mindannyian afféle
lebutitott tini-sztereotipiaknak felel-
tethet6k meg: Josh az okoska, aki

a helyi Ujsagban riporterkedik, Stan
az allati laza, kemény csavé. Kenny
a sportold, aki nem szép szavakkal,

rut halalt...

Am aki nem felel meg az iménti

két feltételnek, az jobb, ha mas
jaték utan néz. Egyrészt az iskolai
kornyezet hangulatan kivil nem
sok eredetiség szorult a jatékba,
még a sztori is kitalalhaté menet-
kozben. Aki pedig nem bolondul az
olyan filmekért, melyekben dégds
tinicsajszik és mend tinisracok hal-
nak rut halalt (azt hiszem, vagyunk

inkabb kidolgozott felsétestével ejti
(jobb esetben) amulatba a lanyokat.
Shannon az eminens lany, a tanarok
kedvence, aki igazabdl nagyon szexi,
csak senki nem veszi észre, Ashley
pedig a nagyszajd, vagany csaj. Ezek
a kedves fiatalok késébb sem lopjak
be magukat a sziviinkbe, egyikiket
sem kedveljlik meg annyira, hogy
kuléndsebben sajnalnank, ha nem

®

Tulélg horror Microids/MC2

Isi, zaras utan Hydravision

NN 1063

TRAINER a CD/DVD-n >§>

érnek haza vacsira (ha valamelyikik
meghal, a jaték még végigjatszhato).
S6t, néha mar olyan idegesiték, hogy
az ember egyre inkabb a szornyek-
nek kezd szurkolni.

Friss, fiatalos csapat

Az 6tfés gardabol egyszerre mindig
két karaktert iranyitunk, voltaképp
mindegy, hogy kiket. Mindenkinek
megvan a maga kilonleges képes-
sége, ami adott helyzetben jél johet:
Josh példaul egy szobaban korlilszi-
matolva meg tudja allapitani, hogy
maradt-e még ott barmi érdemle-
ges, amit nem vettlink észre, Stan
a tobbieknél valamivel gyorsabban
tori fel a zarakat, Kenny strapa-
birébb és jol sprintel, Shannon
tippeket ad a fejtérékhoz (nem
mintha olyan nehezek lennének),
Ashley pedig képes ,gyorstiizelni”
a fegyverekkel - egyik képesség
sem életbevagdan fontos. A két
karakter kdzott szabadon valtogat-
hatunk, ilyenkor a masik karaktert
a gép terelgeti. Néhany utasitast is
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JATSZD UJRA! NEM.

Az extrakon nem mult

Az Obscure-tél nem sajnalta a pénzt a
kiado, a korités ugyanis teljesen profi.
Ahogy azt mar a hasonl6 jatékokban
megszokhattuk, végigjatszas utan jo
adag extrahoz férlink hozza, Uj jelme-
zekhez, fegyverekhez, de még egy
videokliphez is, a fécimdalért felelés
Sum 41-t6l. A baj csak az, hogy eze-
kért Ujbol neki kéne esni a jatéknak

- pedig egyszer épp elég. Sét!

adhatunk, példaul megkérhetjlk,
hogy jojjon csak, netan maradjon
veszteg, illetve, amennyiben ideje
engedi, segitsen mar meggydzni ezt
a cstinyasagot, hogy mindenkinek
jo lesz, ha most inkabb meghal. Ha
Ugy adddik, fegyvert is cserélhetiink
vellik. Ami elsére igazan izgal-
masnak tlnt, az a kooperativ jaték
lehet6sége - ha ugyanis sikeril egy
cimborat talalnunk, mindkét karak-
ter sorsat a kezlinkbe vehetjik. Az
ember mégiscsak értelmesebb, mint
a gép, nem igaz? Ezt mondjak. Mas
kérdés, hogy hiaba a nagy 6tlet, ha
teljesen bénan van megoldva: mivel
az Obscure billentylizetrél eleve
nehezen jatszhatd (mondhatnam
aztis, hogy az [Esc]-tél kezdve az
[Enter]-ig egyenként etetném meg a

Errdl jut eszembe, van programod holnap estére?
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Jo igy este az udvaron I6gni, nincs az a kimondott tdmeg

gombokat azzal, aki kitalalta, hogy
a jaték ne tamogassa az egeret),
de két jatékos a billenty(izeten...
Vvér, verejték és kénnyek. Persze a
gamepad sokat dob a dolgon, de
abbdl is kettd kéne, mert valaki

igy is a billenty(izetre kényszerdl.
Szintén a multiplayer rovasara
megy, hogy egyjatékos modban
ugyan még nem vészes a kvazi-fix
kameranézet, de ha ketten jatszunk,
egymashoz kozel kell haladni, mert
valaki sosem lesz képben.

Szereti On az ilyen fényt?!
Néhany j6 megoldas mégis meg-
menti a jatékot: példaul az, ahogy a
fényforrasokat is fegyverré alakithat-
juk. Ha egy szobaba folyamatosan
6z6nlenek a szornyek, kilithetjik az

ablaktablakat, és a fény durvan sebzi
Oket. A masik modszer, hogy a jaték
soran nem csupan egyre erésebb
fegyvereket, de egyre erésebb zseb-
lampékat is talalunk. Elsére LOL-gya-
nus, de ezeket egy pisztolyra vagy
puskara erésitve kétszeresen sebz6
fegyvert nyerlink: egyrészt nem esik
jol a lénynek, ha teleldvoldozziik
soréttel (ilyesminek senki nem ordil),
masrészt ugyanennyire nehezménye-
zi, ha csuf arcéba vilagitunk zseb-
lampankkal. A kettd parhuzamosan
is m(ikodik, mikdzben 16voldoziink,

a lampat is bekapcsolva hagyhatjuk.
Persze, hogy ne legyen fenékig tejfel
az élet, a lAmpak egy id6 utan tdime-
legszenek (?!), és kikapcsolnak, majd
varni kell, mig Ujra izembe helyez-
hetjiik 6ket.

Shannon, elakadtunk. Dobok egy
mailt a kaveszunet@gamestar.hu-ra

obscure

akcio

Sokra vihetted volna,
fiam

Osszhatéaséaban sajnos gyenge kbze-
pes ez a jaték. Erdekes modon techni-
kai téren teljesit a legjobban: grafikéja
példaul remek atmoszférat teremt, bar
az iskola kicsit tulsagosan is lepuk-
kant, igy mégis jobban illik a horroros
sztorihoz. A texturak élesek, a karakte-
rek animéacioi pedig részletesek. Gond
csak az irdnyitassal van, illetve azzal,
hogy az egészet végig lehet daralni
egy délutan alatt. Persze, némi bonusz
anyagért tébbszor is végigtolhatjuk, de
vajon megér annyit? Szerintem nem.
mazur

RDVER

Plil 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2000+ | 1 GB RAM | Radeon 9600

,Stabil, jol optimalizalt. Joypad hasznélata
ergsen javallott.”

A GANVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Remek grafika & Sablonos
4 Néhény jo dtlet & Nehezen
iranyithato
& Rovid
GRAFIKA 9 HANGULAT 7
HANGOK 7 KHIVAS 7
IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG 6

Aki még nem jatszott tuléld
horrorral, csak annak nem fog
sablonosnak tiinni. Erdeme-
sebb inkabb nekiugrani a Silent
Hill sorozatnak.

2> 68

Silent Hill 2 93%
Silent Hill 3 90%
Resident Evil 3 78%
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VERVIRAGOK

Mit is mondott, havi 90 000 + rezsi?

Na persze, megint ram marad a takaritas!

No, akkor kezdjiik el6lrdl a kod megfejtését.
Mit siitsz kis sziics, sos hust siitsz...

STILL LIFE

Mikdzben par éve még
reneszanszukat élték a
sorozatgyilkolds, noiros
hangulatu filmek, a ja-
tékok vilagaban mintha
elmaradt volna a nagy
Ujjaszlletés. Ezért is
vartam annyira a pro-
fesszionizmusarol hires
Microids Uj alkotasat.
Remekm( szliletett,

de hozzateszem: csak
felerészben.

GYORSNEZET

Nyomozos kaland The Adventure Compan

Chicago és Praga Microids

Syberia 1-2, Post Mortem

eI 1260
82
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aloszinlileg kevesen akad-

nak, akik emlékeznek a Post

Mortem nev( jatékra, holott az
csak par éve jelent meg. A Microids
a masodik nagy dobasnak szanta
a Syberia utan, de a szamitasok
ezuttal nem jottek be. A torténet
egy misztikus sorozatgyilkossagot
mesélt el a hiiszas évek Parizsaban.
Gustav McPherson para-képes-
ségekkel rendelkez6 nyomoz6 a
Hotel Orphée egyik kis szobajabdl
indult akkor Utnak, hogy felderitse,
kinek all érdekében artatlannak tling
ndcikéket kibelezni, am hamarosan
olyan kalamajkaba keveredett,
amelyet még a hasfelmetsz6t tildéz6
Sherlock Holmes is megirigyelhetett
volna. A remek torténet ellenére a
jaték teljesen elsikkadt, s ezért f6leg
a Syberighoz képest elavult, belsé-
nézetes motor, valamint az Ujitasnak
szant, de val6jaban tulbonyolitott
parbeszédrendszert okoltuk.
A Microidsndl tanultak a hibakban.
A folytatasban megdrizték a Post
Mortem hangulatat, de ezt egy
Syberia engine-be oltottak, és egy
Gabriel Knightot idéz6, kettés szélon
futé nyomozassal 6ntétték nyakon.
Az egyik torténetszal a modern

Chicagdban jatszodik, ahol Victoria
McPherson, Gustav lanya tigykédik.
A masik a hiszas évek végének
Pragajat idézi fel, ahol nagyap6 nyo-
moz. A szalak mozgatdja ugyanaz a
személy: egy Operahadz Fantomja-
szer( kosztimot és maszkot viseld
pszichopata, akinek kedvenc idétél-
tése prostitualtak brutalis meggyilko-
lasa, majd kibelezése.

Hasfelmetszé Jacek

A torténet a karacsony eléestéjét
tinnepld Chicagéban indul. Az FBI
alkalmazaséban allé Victoria egy
elhagyatott, romos épliletben tortént
gyilkosséag helyszinére érkezik. A
lany gyenge idegzetli nyomozétarsa
épp a folyosén all, és 6sszegdrnyed-
ve Oklendezik. A latvany valéban
vérfagyasztd, megirigyelhetné még a
Béabolnai Hiskombinat is. (Reméljiik,
olvasdink kéziil most senki sem tol
magaba éppen egy majkrémes szend-
vicset ©! - Bad Sector) Mindenitt
vérfoltok, a félreesd flirdészobaban,
vérrel csurig toltétt kadban kibe-
lezett, kopaszra borotvalt, tetovalt
prostitualt licsérdg. Victoria elsé
feladata bizonyitékokat gydijteni

a borzalmas b(intény helyszinén:

®

vérfoltokat, ruhafoszlanyokat sze-
degetni, fényképeket késziteni, egy
specidlis UV-lampaval rejtelmes
feliratokat feltarni. A munka a rendér-
ségen folytatddik, ahol a kérboncno-
ki leletek szolgalnak Ujabb elrettentd
informaciokkal.

A hosszu nap utan végre hazaté-
riink Victériaval, a jomodban él6
papa tarsasagaban. A gyilkossag
kapcsan széba kerill Gustav nagy-
apa torténete, és a kivancsisagtol
hajtott lany a padlason allé ladaban
megtalalja a nagyapja feljegyzéseit.
Megelevenedik a huszas évek végé-
nek Pragdja...

A torténet innentdl kezdve Chicago
és Praga kozott ugral. Mig Victoria
modern modszerekkel nyomoz,
addig Gustav inkabb klasszikus
detektives eszkozokkel: tollal és
noteszkaval gy(ijti az informéaciokat.
Alany er6ssége a laboranalizis,

az internet, az autds Uldézés (LOL

- Csonti) és a 16volddzés, a férfié a
lassu, amde zsenialis kombinatorika.
Victoria havas utcak, elhagyatott
sikatorok, kollégiumi kampuszok,

és nyomaszt6 hangulatu garazsok
kornyékén kutakodik, lakasa, és a
karacsony tajan kiloéndésen nyomasz-
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t6 munkahely kozétt ingazik. Gustav
ellenben b(izl6 csatornapartokat,
szajhakkal teli éji parkokat jar, ahol
egyre kozelebbi baratsagba keril a
pragai prostitualtakkal és stricikkel.
Mikdzben az 6romlanyok éji lepke
modjara hullnak kérilétte, kibonta-
kozik egy szép szerelmi térténet is
(Istenkém, de gydnyér ... — ender).

o
pilll gl

Igen, azt hiszem, vécének megteszi

jatékot ugyebar kotelez6 éjjel nyom-
nil). A Post Mortem egyik zsenialis
jelenetében varatlanul ,,beleugrot-
tunk” az egyik aldozat pszichéjébe,
épp a gyilkosséag pillanataban. A
Still Life-ban tovabbgondoltak ezt az
Otletet a készték, és satani nyakéket
fliztek fel az egymashoz kapcsol6dd
flashbackekbdl, latomasokbdl.

A legdurvabb az, hogy sosem tudjuk elore:
melyik pillanatbhan tornek rank a vizidk.

A prégai és a chicagoi gyilkossagso-
rozatban rengeteg a hasonlésag. Az
aldozatok prostitualtak, akik a jelek
szerint jol ismerték gyilkosukat, mert
nem tanusitottak ellenallast, megle-
petésszerlien érte 6ket a tamadas. A
gyilkos rendszerint a torkukat metszi
el, vagy beléjik martja parszor
konyhakeését, hogy aztan kérbonc-
noki alapossaggal kibelezze 6ket.
Szamtalan esetben eltlinnek a lanyok
bels6 szervei, ugyanakkor bizonyos
aldozatai testébe kiilonds Uzenete-
ket dug a férfi. De jelek rejtéznek a
gyilkossagok helyszinén is: feliratok
és furcsa vasgy(riik szaporodnak.
Vajon rejtézik-e valamilyen logika az
egyszemélyes, &rllt ritualé mogott?

Hatodik vérzék

A Still Life térténete és a hangulata
annyira magaval ragadé, hogy bar-
melyik film vagy regény megirigyel-
hetné. A jaték igazi izét azonban

a viziéjelenetek adjak meg. A
latomasok a legvaratlanabb
pillanatokban térnek a Pragaban
barangolé maganyos nyomozé-
ra, és olyan félelmetesek, hogy
egy idé mulva mar csak kivila-
gitott szobaban mertem jatszani

a programmal (mert egy ilyen
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A legdurvabb az, hogy sosem tud-
juk elére: melyik pillanatban tornek
rank a viziok. Elég elhaladni egy
csatornanyilasnal, amely alatt
elcsénakazott éji halottas barkajan
a gyilkos. Elég megpillantani egy
kutkavat, amely mogé behajitott
egy fémgydr(t. Elég belépni egy
homalyos parkba, amelyen ke-
resztul végigvonszolta haldoklé
aldozatat. A viziok ttésként
érik McPherson koponya-
jat, a nyomozo ilyenkor
6sszegornyed, a kép
eltorzul, rezegni kezd, és
részleteket latunk,
melyeket azonban
nem tudunk
dsszerakni:
roha-

still life

kaland

SOROZATGYILKOS-JATEKOK

»A hangok mondték, hogy jatsszam végig, én nem tehetek réla!”

Rengeteg kalandjaték dolgozta mar

fel a sorozatgyilkoldsdi témajat. Anno
készlilt egy borzalmas akci6-kaland

a Psychdébdl, valamint egy némileg
sikeresebb pixelmészarldsdi az ame-
rikai kollégiumban jatsz6dé Péntek
13-bdl. Aztan ott volt az interaktiv
mozik aranykora, amikor is rengeteg
sorozatgyilkos sztorija elevenedett
meg, példaul Hasfelmetszéé is Jack the
Ripper cimmel.

Két zsenidlis jatékot emelnék ki a
témaban. Az Electronic Arts Sherlock
Holmes and the Serrated Scapelje
1993-bol vald, és ugyancsak a
Hasfelmetszé torténetét dolgozta fel
rajzfilmszerden. A Dark Eye, amely
Edgar Allan Poe 6rlilt vilagat eleveni-
tette fel elementéris erdvel, sajnos a
feledés homalyaba merilt. Itt kiilonb6z6
gyilkosok bérébe bujhattunk. Kiilén
érdekesség volt, hogy rémiszt6 babfigu-
rak jatszottak a szereploket.

no kocsikerekeket, gércsbe randuld
karokat, falakra vetiild, futé arnyakat,
lesuijté véres pengét... A végén
minden idegszalam remegett mar,
s6t a hangot is le kellett vennem,
mert felt(int, hogy szabalytalanna,

mi t6bb, igen nyugtalanna valt szom-
szédom horkolasa, ami pedig amugy
andalité dallamként érkezik éjjelente
a papirvékony falakon tulrol...

Requiem egy

szoke szajhaért

A pragai részekben valahogy a
szerepl6k is sokkal jobban sikerl-
tek: a chicagoi figurak

szinte egytél

egyig kdzhelyesek és idegesiték. Ha
nem kalandjatékot jatszottam volna,
hanem FPS-t, gondolkodas nélkiil
fejbe 16vom az 6tddik perc utan
Victoria apjat, akinek a legszérnytibb
események kozepette is a karacsonyi
mézes sitemény elkészitése a 6
gondja, és aki homoszexudlis baro-
kat idéz6 hanghordozassal beszél
leanykajaval. Hasonloan jartam @
volna el nyomozétarsammal is, aki
nem kevésbé herélt hangon tarsalog
mobiltelefonjan féndkével, és mindig
ugyanazt a harom mondatot ismé-
telgeti. Praganak azonban kiilonds,



FROM FILMVASZON

Filmes inspiraciok

A Still Life chicagoi jelenetei legin-
kabb talan a Hetediket, és a Baranyok
hallgatnakot idézik. A pragai térténet
kapcsan a Pokolbdl (From Hell) cim(i
fim jutott az eszembe. Ez utébbi
munkabol nyilvanvaldan sokat meri-
tettek a késziték. Johny Depp ott is
egy para-képességekkel rendelkezd,
6piumfliiggd nyomozot jatszik, akit a
Hasfelmetszd rémtetteinek felderité-
sével biznak meg. Nyomozasat a ko-
rabeli Londonban sz6rny( latomasok
segitik, melyek rendkivil hasonlitanak
Gustav McPherson véres viziéihoz.

keserlien szép noir-izt adnak szerep-
|6k. Ott vannak példaul a prostitual-
tak, akiket egyre jobban megkedvel
Gustav. Ott a korrupt, ostoba rendér-
felligyeld, aki inkabb eltiinteti, sem-
mint dsszegydjti a bizonyitékokat. A
lanyokat futtaté éregur verélegényei
el6sz0r elagyabugyalnak minket, de
aztan vellik is 6sszehaverkodunk.
Kedvenc idétoltésiik, hogy rauszitjak
haverjaikra a Nyers hus névre ke-
resztelt dobermannt, majd hahotazva
fogjak a hasukat, amikor a csattogd
alkapcsu allatot visszarantja a vas-
lanc. Nem ugy Gustav latogatasakor,
amikor hirtelen...

Es van itt egy kiilonos festd is, aki

a szajhakat 6rokiti meg vasznain,

és szemmel lathatéan nincs ki

mind a négy kereke. A jaték talan
legzsenialisabb filmbetétében épp
egy szoborra prébalunk felmaszni,
hogy leszedijik az ujjara csUsztatott
gy(rdt. Varatlanul egy varju csap le
rank, kiragadja keziinkbdl az ék-
szert. A madarat Ulddzve egy romos
kapolnaba jutunk, ahol egy kiilénds
alak licsorég: mintha maga is féluton
allna a varju és az ember kozott.
Kiderdl, hogy egy londoni bérkocsis,
aki furcsa utasokat fuvarozott anno
az angol févarosban. De mit keres
vajon Pragaban?

Es ne feledkezziink el Idardl, Gustav
arisztokratikus, sz6ke szerelmérél,
aki maga is prostitualt volt valaha.

A lany teherbe esett, és azt tervezi

a nyomozoéval, hogy dsszehdzasod-
nak, és Amerikaba koltoznek. Lesz-e
vajon valami a szép alombdl|?

Na, milyen az 4] diszkivilagitas?

The Prague Mystery

A jaték kissé modositott Syberia
engine-t hasznal, de kezelése igen
egyszer(. Victoria és Gustav egy-
egy sajat menirendszerrel rendel-
keznek. Itt talalhaté az inventory, itt
olvashatjuk el a naplénkat, mely az
eseményeket kommentdlja, és itt
taroljuk a kilonféle irasos bizonyité-
kokat, példaul a leveleket, jelen-
téseket is. A parbeszédek
soran a bal egérgombbal
lényegre t6ré, fontos
informéaciokra kérdezhe-
tlink, mig a jobb gomb

a lazabb, térténethez
annyira nem két6do cse-
vegést szolgdlja. Ez az Ujitas
kellemes szint visz a jatékba, igaz,
néha alig van kilénbség a kétfajta
parbeszéd kozott. Chicago és Praga
térképén navigalhatunk, ahol Ujabb
és Ujabb felvillané pontok jelzik az 0j
helyszineket.

A feladvanyok nagy részét bizonyi-
tékok gyUijtése, szereplék faggatasa
jelenti, de akad néhany remekbe
szabott puzzle is, példaul amikor a
blinesetek helyszinérdl készilt fény-
képeket kell dsszevetniink a valés
helyszinnel, apré valtozasok utan
nyomozva. Sajnos azonban néhany
tulbonyolitott Myst-szer( feladvany

) " ' Negyediknek még épp beférek a halézsakommal...

{

nagyon lerontja az ésszhatast. A
feladatok kézlil a legborzalmasabb
talan egy alkulcsos puzzle volt, ahol
egy nem kevesebb mint 15 rudacs-
kabol all6 iszonytato zarszerkezetet
kellett hatastalanitani. (Kordilbeldl
kétoras prébalkozas soran sikerllt is
némi eredményt elérnem.) De van itt
Myst-alapu széffeltorés, Myst-alapl
|ézerhatastalanitas, Myst-alapu
festés, s6t, Myst-alapu slte-
ménysiités is. Ezeknek a
feladvanyoknak egy része
remekal illik a torténetbe,
maskor azonban azt
az érzést keltik: csak a
jatékidd ndvelése miatt
tették 6ket a sztoriba. Sokkal
elegansabb lett volna ezeket a
jeleneteket hagyomanyos fejtérokkel
megoldani!

Csendéletbdl...

A jaték grafikajardl és a hangokrol
csak szuperlativuszokban tudok
beszélni. Chicago, de féleg Praga
hangulata remekbeszabott, az pedig,
hogy az utcak kihaltak, cseppet sem
zavard (ellentétben a kalandjatékok
tobbségével), sét inkabb fokozza

a feszlltséget. Kuléndsen jo dtlet,
hogy a prégai hazak ablakai mogott
sziluettek mozgolédnak, mintha
leskel6dnének utanunk a lakok:
ezzel mar-mar kaffkai, vagy még
inkdbb Poe-regényeket idézé han-
gulata lesz a jatéknak. A filmbetétek
a Microidstol megszokott médon
zsenidlisak, talan a jaték esszenci-
ajat adjak. Ugyancsak tokéletesek

a hangok, a befejez6 képsorok alatt
futé Mozart Requiem hatasa pedig
egyenesen fenomendlis.

Azonban van itt egy nagy DE! A jaték
utolsé negyedében érzédni kezd,
hogy elfogyott a késziték energiaja
és tlirelme, és a sztori kicsit ledl.

A vérakozas persze végig ott 16g a
levegdben, de a pocsék befejezés

majdnem mindent elront. Hogy mi

a térténet vége, azt nem akarom
elarulni, minddssze annyit, hogy nem
zarul le igazan, és emiatt frusztracio
maradhat benniink. Egyértelmd,
hogy a Microids folytatni szeretné a
sztorit, de hat a mai vilagban ugye-
bar merészség ilyenre apellaini.

Ha csak a Still Life-bél a Still szécs-
kat le nem cserélik a késziték Half-
ra. Erre pedig ugyebar nem sok az
esély...

Berrr

HARDVER

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

P4 3 GHZ | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Nem volt vele technikai jellegi problémam.”

A GANVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Hatborzongatd
hangulat

4 Remek sztori
4 Zsenidlis atvezetd

& Tul sok Myst-
feladvany

¥ Csonka befejezés

mozik
GRAFIKA 9 HANGULAT 10
HANGOK 9 KHIVAS 8
IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG 8

A Still Life igen vegyes kritika-

kat kapott. En a laudétorokhoz
csatlakozom, de meg kell

I jegyezni: van par hibaja a
jatéknak. Ennek ellenére

krimirajongok semmiképpen se

hagyjak ki, mert az utobbi évek

legjobb biiniigyi jatékat kapjak.

> 86

Syberia 96%
Broken Sword 3 90%
Post Mortem 80%
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STOLEN

A HOLGY, AKICSINOS IS,
TOLVAJ IS, MEGSEM LOPTA
BE MAGAT A SZiVUNKBE...

Szexi tolvajlany, aki egyszerre egyesiti magaban
Sam Fisher, a Thief-es Garret és Lara Croft
erényeit? Anya a marketingesek alma: nem tul
eredeti, viszont tokéletesen eladhato karakter.
Mar csak egy élvezhetd jatékot kell hozza

csinalni. Bagatell...
GYORSNEZET

Akcio Hip Games

Kitalalt nagyvaros Blue 52

GyorsLNK ) Jlapd=]

ehéz a dolga a modern
N kor tolvajainak: manapsag

minden komolyabb értéket
kamerak, lathatatlan elektronikus
berendezések és dllig felfegyverzett
biztonsagi 6rok védenek. Elég egy
rossz mozdulat, és azonnal megszolal
a riaszto, ott van a nyakunkon min-
denki, hogy szitava I6je még a legmé-
lyebb dekoltazzsal rendelkez6 csinos
és domboru kebil( tolvajlanyokat is.
Persze semmi gond, legfeljebb elétte
szép csendben és halkan kiiktatunk
mindenkit a forgalombdl, aki artani
tudna nekiink, nem igaz? Nem igaz.

Pisz

A Stolenben ugyanis nem lehet &lni.
Sehol, senkit, sehogyan. A fel-ala jar-
kalo 6roket legfeljebb el tudod kabita-
ni, hogy aztan annal inkabb felpapri-
kazva térjenek magukhoz. A készit6k
azt allitottak, hogy azért kényszeritik
a jatékosra ezt a piszful hozzaallast,

mert Ugy gondolték, hogy mar eddig
is tul sok lopakodods jaték hagyja,
hogy a kénny(i, gyilkolés megoldast
valaszd. Igy hat 6k arra a déntésre
jutottak, hogy teljesen elveszik ennek
a lehet6ségét. Dicséretes az igyeke-
zet (illetve a fejleszt6k a korhatart is
- gondolom - ezzel akartak lefaragni),
a gond csak ott van, hogy a Stolen
az egyéb lehetdségek, illetve a palya-
szerkesztés szempontjabél padloégaz.
Ehhez még add hozza a gyenge
kameranézeteket, a meglehetésen
béna irdnyitast, és mar talalhatod is
az agyonfrusztrald jatékot.

nsEszed, amit az agyad
meghagyott...”

~Szerencsére” taldlunk két olyan
jatékelemet, ami azért mégiscsak
sok segitséget nyujt. Egyrészt alapo-

Lehet, hogy vacak ez a jaték, de én legalabb szép vagyok benne. Vagy nem?

figyelmiiket elterel6 ketyeréket, addig
mar tizszer elosonhattam volna mel-
lettuk.

Annal is inkabb, ugyanis szerencsét-
len érjaratozé meldsaink észjarasa
egy 6skori dinoszauruszéval vetek-
szik. Tokéletesen megoldhaté pél-
daul, hogy miutan meglatott egy 6r,
akkor elfutunk eléle, és a kdvetkezd
sarkon felkapaszkodunk a falra — nem
fog észrevenni. Mivel tgymond ,s6-
tétben vagy”, ezért hiaba jarkal milli-
méterekre téled, szépen dérmdg egy
sort, aztan visszafordul, és hagyja az
egészet a fenébe.

»=== Nem gondolkozol,
tehat nem vagy ott”
(URH)

Emellett az sem ritka, hogy amikor
atlatszo vitrin mogé bujunk, akkor
sem latnak meg, illetve amikor egy
szellézényilasba ugrunk a szemiik lat-
tara, akkor azonnal megnyugszanak,
hiszen arra mar nincsenek progra-

Szerencsétlen drjaratozo melosaink észjarasa
egy oskori dinoszauruszéval vetekszik.

san fel vagyunk szerelve mindenféle
figyelemelterel és egyéb technikai
kityivel, amelyek hasznalata mond-
juk jéval kérilményesebb, és féleg
szézszor unalmasabb, mint s Splinter
Cellekben. Mire belovom, beallitom
az 6rok mozgasat feligyeld, illetve

Bakker, ha tudom, hogy ez a pasi ennyire kiiitotte magat, akkor nem jarom be
torpejarasban az egész termet!

mozva, hogy ezen is idegesitsék
magukat. A legviccesebb pedig az,
amikor két 6r beszélget egymassal:
ilyenkor nem hagyjak magukat meg-
zavarni a sonic emitter hangos zaj-
forrasa altal, egészen addig, amig a
szkriptelt parbeszédnek vége nem
szakad. Csupa-csupa olyan amatdér
hiba, amelyek miatt az 6srégi lopako-
dds jatékok (Thief 1, Metal Gear Solid
1) fejleszt6i is mélyen elszégyellték
volna magukat. Egyébként, amikor
végre felfigyelnek az emitterre, akkor
sem probaljak megtalalni a zajkeltés
emberi forrasat, hanem odaallnak elé
a fejiket vakargatva, és tanacstala-
nul dérmdgnek magukban: ,Nahat,
nahat, honnan is johet ez a furcsa
zaj?” - egészen addig, amig meg nem
kegyelmeziink nekik, és ki nem kap-
csoljuk a ketyerét.

Ez nektek ,,tolvajtemp6”?!
A sikhilye MI-t leszamitva a Stolen
az egész jatékmenet szempontjabol
is egy meglehetésen monoton lopa-

kodés gém, ahol gyakorlatilag szo-
bardl szobara kell csak maszkalnunk,
csoveken, falakon légva, zérakat
feltdrve (talan ez az utdbbi az egye-
duli pont, ami kicsit jobb a Splinter
Cellnél...) és miitargyakat ellopva.

A palyak zémén érzddik, hogy siet-
ve pakoltak és dobaltak 6ssze ket
egymas utan: a termek, szobak, haz-
teték mind-mind majdnem ugyanugy
néznek ki, és rémesen fantaziatlanok.
Ennek ellenére talalkozunk olyan hely-
szinekkel is, amelyek egész eredetiek
és érdekesek - nagy kar, hogy ez
csak az elenyészd kisebbség.

Szoval a Stolent csak annak tudom
ajanlani, aki mindenaron valami-

lyen lopakodés cuccra vagyik, és

a Splinter Cell: Chaos Theoryt mar
végigtolta. Nem elviselhetetlenll
unalmas azért a jaték, és a viszony-
lag érdekes sztori és karakterek miatt
megvannak a maga pillanatai, de
ordité hibai miatt sajnos a mifaj eddi-
gi leggyengébb darabja.

Bad Sector

A GANMESTAR
ERTEKELES

1 Csinibaba (nevess & Szanalmas

ream) irdnyitas
A Akémyezet és & Az Ml egy dino-
a sztori okés szaurusz |Q-javal
vetekszik
GRAFIKA 7 HANGULAT 4
HANGOK 9 KHIVAS 7
IRANYITAS 4 SZAVATOSSAG 6

PIil 800 MHZ | 256 MB RAM | GEFORCE 3

A nem tul eredeti alapotletet
(Lara Croftot keverjiik Gar-
rettel és Sam Fisherrel) is
sikeriilt még jobban elsztrni

ir a gyengus megvaldsitassal.
A Stolen szinte mindenben
a kozepes alatt teljesit egy
fokkal: ha lopakodni akarsz,
akkor bdven talalsz jobb
alternativat.
) %
0
Splinter Cell: Chaos Theory 96%
Thief: Deadly Shadows 89%
Hitman: Contracts 83%
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akcio

close combat: first to fight

CLOSE COIVIBAT
FIRST TO FIGHT

BEIRUTBAN JARTAM, TURBANOST LATTAM,
SZABAD-E LELONI?

Aki azt hiszi, hogy csak az amerikai hadsereg
altal szponzoralt jatékok tudnak felmutatni a
muezzin énekét is elnyomo hazafias USA-indu-
|6kat az akciod kellds kdzepén, az nagyon téved:
ehhez elég kabé 40 tengerészgyalogos behatasa
is, akik élményeikkel seqitik a fejlesztoket.

Es ez esetben milyen jol tették!

GYORSNEZET

Akcid Take 2

Kozel-Kelet Atomic Games

Close Combat sorozat, V for Victory sorozat

NN 1000

jaték motorjaval kész(ilt,
majd hiraddszerien Ujra-
vagott atvezetd nyaltenger

utan azonnal fejest is ugorhatunk az
akcioba: négyfds kildnitménylinket
vezetve kell majd olyan kiildetéseket
teljesiteni, mint példaul szakallas-
turbanos kiemelt célszemélyek eli-
minalasa, tuszmentés, illetve egyéb,
a kozel-keleti kdrnyezet kapcsan a
valésagban is elképzelhetd helyzet.
Csapatvezet6ként kérhetjlik, hogy
fedezzenek, vagy épp fogjak el a
magukat megadd személyeket,
miel6tt azok hatbatdmadhatnanak

- merthogy nem rohannak a halalba
ellenfeleink. Késébb akar telefonos
segitséget is igénybe vehetiink: a
radiéba benydgve mér jon is a mes-
terlévész osztag, az aknavatds csa-
pas, vagy a Cobra helikopterek (bar
belegondolva ez mér a ,felez” ©).
Elég kemény... A kedvencem mégis
az volt, ami mar a SWAT 4-ben is
bejott: bizonyos ajtékon lehetéség

van kérni a felsorakozas-ajté bertg-
beront-mindenkit halomralé kombét,
amelynél mér csak az a valtozat
szebb, amikor ez elé még egy ajtd
nyit-granat be-ajtét becsuk mivelet
is beiktatédik. A harcok soran egyéb-
ként még kdzelharcra is lehetdséglink
van, ennek ellenére senki ne szamit-
son még csak az arcade stilushoz
kdzelire se: ugrabugra itt nem lesz,
embertlink vagy rohan, vagy cammog-
hat a batyuja alatt, és I6het. Ennek
megfeleléen a kikukucskalos, vagy
épp hasalds poziciébol bevitt halal-
pontos ldvések jelenthetik az egyeddili
nyerd taktikat.

Szkriptelt is, Al-s is.
Erdekes...

Azaz van egy még jobb taktika.
Embereink elég profik, s6t! Sokszor
azon veszi észre magat az ember,
hogy ellenfelet élve mar nem is lat,
csak ket kommandirozza. Mindezt
tehetjlik is, mert az Al meglepéen jol
van megirva, hibai ellenére mond-
hatnam ez a CC-FtF 6 eréssége.
Ramutatva barmely fedezéknek latszé
targyra, kommandésaink egymast
nem zavarva, intelligensen, minden
iranyt lefedve vonulnak tlizpoziciobal
Erre szikségiink is lesz, mert a kiilde-
tések soran szinten belil is folyama-
tosan valtakozik a tagas kdiltéri és a
klausztrofobikus beltéri kiizdelem, és
sajnos néha hajlamosak sok ellenféllel

Ejszakai bar... Fitk, bemegyek biztositani a terepet!

megpakolt kis szobaba behatolva a
helyiség kbzepétél megrémiilni, és
halomra I6vetni magukat. A kildinek
viszont mar akkor vége van, ha ketté
kozuluk bedjul... Szomoru. De ennél is
lehangoldbb, hogy ellenfeleink rogzi-

nem egetrengetden sok jatékid6t
igér, raadasul a legfeljebb 4 vs. 4-es
multi is ezeken megy, ami ugyan sok
palyaegységet jelent, csak nem tul
érdekfeszitd, erre azért létezik jobb
vélasztas. Van viszont 4 fés koopera-

Az Al meglepéen jol van megirva, hibai
ellenére is ez a jaték f6 erossége,

tett géppuskat latva sorban beallnak
mogé fejlévéseért, igy néha félkézzel
kivégezhetd a fél kornyék — és egyéb
finomsagok is adédhatnak.

Akkor én addig

a tanknal bevarok

A jaték kezelhetésége igen korrekt, ha
megtalaltam volna az egér érzékenysé-
gét valtoztato bedllitast, akkor még azt
a kifejezést is megkockaztattam volna,
hogy letisztult ©. A grafika kellemes,
bar néha a franya targyon atnyulasi
bug felvillan, de igazabdl messze nem
zavaré mértékig, ennél jobb motor
fejlesztése mar csak azoknak a cégek-
nek a sajatja, melyeknek lehetéségiik
adddik a csillagos égben megallapitani
a koltségvetési hatart. A hanghatasok
és a zenék is hangulatosak, ha nem

is kiemelkedbek, mindenesetre a
kézkozelbél felharsané arab csatakial-
tasokba beleborsédzik az ember hata.
A jatékban 1évo 8 fokildetés ellenben

tiv méd, ami valljuk be, nem tul sir(in
elérhet6 ficsor, de LAN-partira elég
(ités tud lenni. lgazabdl egész j6 kis
jatéknak szamitana ez, ha nem lenné-
nek egyéb, technikailag azért jobban
télalt nagy nevek. De vannak.
Kecske

A GANESTAR
ERTEKELES

4 Az arcade & ...néhol viszont
akcio és a realitas gyermekbeteg-
meglehetdsen ségekkel
optimalis 6tvozete kiiszkadik

4 Az Al sokszor ¥ Az 8sszkép
meglepden jo... valahogy nem sok

Ujszer(it mutat

7 HANGULAT 8

8 KIHIVAS 7

7 SZAVATOSSAG 5

GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS

1,3 GHZ CPU | 256 MB RAM | 32 MB VGA

!, ™ Ha nem vilagmegvaltast

varsz téle, csak hogy
kikapcsolddasként nyujtson
- »valami mast”, akkor jo

helyen keresgélsz...
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America’s Army 87%
Rainbow Six Raven Shield 87%
Full Spectrum Warrior 81%

87



BEMUTATC’) >>>

S Thi

STRONGHOLD 2

GYENGE, MINT A LEKVAR

A Stronghold mér 2001-es megjelenésekor

sem aratott osztatlan elismerést, a negativ
felnangok meg csak erésddtek a (fél)folytatas
Stronghold: Crusader kapcsan. llyen eléjelek
mellett batorség volt elérukkolni a masodik ge-
neracioval. Rdadasul a batorsag szét egy oranyi
jaték utan botorsagra, Ujabb hatvan perc eltelté-
vel pedig baromsagra fogjuk médositani.

serf6z8s, adébeszedds killdetésfu-
zért, ahol az agresszivitds maximum
prédara vadaszo farkasok és kobor
banditak képében manifesztalédik; de
megragadhatjuk a kardmarkolatot is,
és térdig vérben gazolva tagithatjuk
birtokaink hatarat.

GYORSNEZET

Stratégia 2K Games

Kozépkori Anglia FireFly Studios

Stronghold, Stronghold: Crusader, Space Colony

1112

Az angol beteg
Sajnos innentdl kezdve azonban csak
hanyatlik a jaték szinvonala. Elséként

javal készilt atve-
zetd animaciok
bizony évon
aluli itésként
bukkannak elé
a semmibél.
Egyszer csak
eléttiink terem
két-harom dara-
bos figura, akiknek
néha belelatunk az Uresen tatongd
szemgodrébe, s akik olyan teatralis és
életszeritlen mozdulatokkal gesztiku-
lalnak, hogy az ember 6nkéntelendl
hatranéz a székébdl: ez most itt
véletlenlil nem a Kész atverés show?
Miutan sehol egy Jaksd Laszl6,
kényszeredetten visszafordulunk, és
végighallgatjuk a szintén tulspilazott
szinkron,szinészeket”, s végre
elkezdhetlink jatszani.

bevezetébdl még nem gyana-
A kodtam. J6, nem sokkolnak

Otletbombaval, és a megvalé-
sitas miatt sem koppan kiakadt allunk
a padlén, de azért nagyjabél rendben
van a dolog. A fémenli sem idézi a
C-64-es korszakot. Aztan kifejezetten
kellemes meglepetés éri az embert,
ha a kampany pontra bk, ugyanis
a Stronghold 2 alternativat kinal:
vélaszthatjuk a békés diszndnevelds,

88

természetesen (©) a haborura kon-
centralé kampanyt kezdtem tolni,
ahol Anglidban kell rendet vagnunk,
mert mar megint meggyengiilt a kiraly
hatalma és egészsége, és egyébként
is nehéz az élet, mert minden maso-
dik ember, akivel talélkozunk ellen-
séges kém, arul6 vagy anyagyilkos.

A sablonos, és néhol nagyon bargyu
torténeten még csak atklizdenénk

magunkat, de a jaték grafikus motor- Az atvezettk olyanok, mint a jaték: gyengék

(Az optimistak itt még biznak benne,
hogy a kdzjaték csak egy ropke kisik-
las volt...)

Kozépkor kozelrol

A masodik rész hatalmas szenzaci-
6jaként harangozta be a kiado, hogy
a sorozat immar attér a teljesen 3D-s
megjelenitésre. Ehhez csak annyit
tennénk hozza: j6 reggelt kivanunk,
2005-6t irunk, teccikérteni?! No
sebaj, jobb késén, mint soha, de

ha mar késén kapcsoltak, akkor
legalabb a minéséggel probaltak
volna kompenzalni valamicskét! De
nem, a Stronghold 2 latvanya a 2-3
évvel ezelbtti szinvonalat hozza, ami
kicsit zavaré. Am a teszter élete nem
merd szérakozas, ahelyett, hogy az
uninstallalas érémteli proceddrajaba
fogna, kénytelen maradni, és elmé-

ek
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Torony, drokpanoramas kilatassal eladd

Epp egy fehérnép tavozik a lord tornyabél. Vajh, mi jaratban volt?

lyiteni kapcsolatat ezzel a rendkivil
antipatikus programmal.

Az alapkoncepci6é hamar vilagossa
vélik: a szokasos épitkezésekkel,
iparosok, kereskeddk, katonak tobor-
zasaval egy jol mikodé mikrokozos-
séget kell felépiteniink, amelyet (va-
lasztasunktol fliggden) gazdasagi, ille-
téleg katonai veszélyek fenyegetnek.

HABORU

ES BEKE

A Stronghold két dsvénye

Talan az egyetlen épkézlab 6tlet a
programban, hogy jatékstilusunknak
megfeleléen vélaszthatunk a harcorien-
talt, illetéleg a gazdasagi problémakra
Osszpontosité kampany koz6tt. Ha job-
ban belegondolunk, ez sem feltétlendl
szerencsés gondolat, mert aki az egyi-
kért rajong teljes odaadassal, annak
nem sokat fog érni a masik valtozat,
igy tulajdonképpen egy olyan dologért
is fizet a jaték megvasarlasakor, amit 6
igazabol nem is szeretett volna meg-
kapni. A masik probléma ezzel, hogy
ha mar ilyen markansan felosztottak a
kildetéseket, akkor felmeriil a kérdés:
Nem lett volna-e jobb az egyiket kipé-
cézni, s csak arra koncentralva egy
élvezetes, mindségi jatékkal eléalini?

www.gamestar.hu | 2005. mjus

A szisztéma hamar kiismerhetd, nem
bonyolitottak tul, ami egyébként nem
is probléma. Az mar sokkal inkabb,
hogy szamos esetben a hajunkat
tépjlik a kdvetkezetlenség és hanyag
munka lattan. Példaul hiaba szeret-
nénk az éppen lizemeld, mondjuk
hat darab fakitermelé helyiink koz(l
haromban ledllitani a munkat egy
iddre, ezt bizony nem tehetjiik meg.
Vagy mindenhol fajrontot rendeltink
el, vagy mind a hat egység gézerével

stratégia

posztjukat pixelembereink, s ha ez
olyan fontos poziciénal térténik, mint
a szemételtakarito, akkor bizony
nagy sz‘rban lesziink - a sz6 atvitt
és konkrét értelmében is.

A higiénia szinvonalanak csokkené-
sével ugyanis rohamosan hanyatlani
kezd népszer(iségiink, s ha egyéként
sem voltunk a legjobb formankban,
akkor kénnyen 50 ala eshet az érték,
aminek egyenes kévetkezménye,
hogy lassan mindenhonnan elsziva-
rognak a dolgozok, s Ujakat termé-
szetesen nem tudunk munkara fogni.
Erdekes koncepcid.

Csatazértis

Eltart majd egy darabig, mire kipro-
balhatjuk a harcrendszert, hiszen
viszonylag korlilményes és lassu egy
megfelel6 regiment kidllitdsa, de ha
elég mihely dolgozik a keziink ala,
akkor mar ezzel nem lesz gond. Nem
Ugy magaval a harcrendszerrel...

Az még csak hagyjan, hogy valami ért-
hetetlen indokbdl itt a szokasos jobb
egérkattintas helyett a bal flilet kell

Az ember onkénteleniil hatranéz
a székeéhol: ez most itt véletleniil nem
a Kesz atverés show?

hordja a fat. Mibdl allt volna egy kiilén
kapcsoloét betenni?

Népszeriitlenség

A jatékban egyébkeént fontos, hogy
népszerlek maradjunk néplink sze-
mében, ugyanis csak 50 szazalékos
érték felett tudunk Gjabb alattvaldkat
varunkba csabitani. Ez alatt azonban
szépen elszokddsnek a blidos pa...
palotakeriil6k, igy pillanatok alatt
Osszeomolhat addig jol prosperalé
kozdsséglink. (Erdekes koncepcid,
hogy a fejleszték a kbzépkori parasz-
tok életét rendszeresen modern
demokrécidk polgdrainak lehet6sége-
ihez hasonldnak abrazoljék bizonyos
stratégiai jatékokban... Talan nem
kéne annyira ész nélkiil a Sim Cityt
majmolni, urak... - Bad Sector).
Kuléndsen tréfas huzas a programtal,
hogy néha maguktél elhagyjak kijelolt

kaparasznunk, ha mozgatni, csataba
kildeni szeretnénk fiainkat. Ezt egy
id6 utan - ha nehezen is, de - meg-
szokjuk. Azt viszont nehéz feldolgozni,
hogy egyszer(ien képtelenség épkéz-
1&b taktikaval operalni. Embereink
csapatostul rarontanak az ellenre,
majd kdvethetetlen birkozas kezdédik
néhany négyzetcentiméteren.

Néha meg az lesz a baj, hogy hidba
vagyunk tulerében, katonaink nem
képesek harom lépést tenni az 6ket
vigan nyilazé ellenség irdnyaba.

A fejleszték pakoltak néhany alakzatot
és specidlis utasitast is a programba,
de jobban tették volna, ha egyszer
maguk is megprobalnak levezényelni
egy utkdzetet szellemi gyermekiikkel.

Mit keres ez itt?
Es akkor még az ellenfél mesterséges

stronghold 2

tlnk. Bar talan mar sejtitek, ebben
sincs sok kdszonet. A bamba gép
siman tdri, hogy faldarabrdl faldarabra
rontsuk le varat, mig tdmadasnal az a
legkomolyabb fegyvere, hogy mindig
ugyanazon az utvonalon kildi roham-
ra az egységeit. Cseles!

Ezek utan most eléhozakodhatnék
olyan pozitivumocskakkal, minthogy
kilén nézépontként varunk tetejérdl is
szemrevételezhetjik a terepet, illet6-
leg azzal, hogy a kiildetések viszony-
lag valtozatosak, s nem mindig arrdl
sz6l a dolog, hogy huzzuk fel tjra
ugyanazokat az épuleteket.

Ezek a nlianszok azonban maximum
arra elegendéek, hogy a citrom kate-
gériat megulssza a jaték, ha ez volt a
késziték célja, jelentem: sikerdilt!
-csonti-

HARDVER

1,4 GHZ CPU | 256 MB RAM | 32 MB VGA

P4 2,4 GHZ | 512 MB RAM | GEF FX 5600

LAz idejétmult grafika ellenére elképesztten
alacsony frame rate-et produkalt.”

A GAMVIESTAR

ERTEKELES

1+ Kétféle kampany  # Grafika
4 Viszonylag valto-  # Hangok
zatos killdetések @ Ml
¥ Bugok
GRAFIKA 6 HANGULAT 7
HANGOK 6 KIHiVAS 5
IRANYITAS 5 SZAVATOSSAG 5

Ritkén jon olyan jaték, ame-
lyik szinte minden részterii-
leten gyengén teljesit. Ennek
legalabb lehet oriilni...

%

Castle Strike 80%
Stronghold 78%
Stronghold: Crusader 71%



BEMIUTATO )

RESTRICTED AREA

ORDOGI MUTANS

Hogy a cyberpunk-posztapokaliptikus j6v6
kdzkedvelt, azt az ebben a vilagban jatsz6dd
népszerd jatékok sora bizonyitja. Nem kulénben
a vagdalkozo-tlizlabdat dobald, némi RPG-s
beltéssel rendelkez6 programok, amelyek
ugyancsak széles rajongétaborral rendelkeznek.
Mi kdze a két dolognak egymashoz? A kettd
hazassagabdl j6tt létre az alabbi alkotas!

ki nem tegnap 6ta keriilt
A monitorkdzelbe, annak rogtén

a Diablo jut eszébe, hiszen
a Blizzard (idvéskéje nem csak a
szerepjatékokat tamasztotta fel, de
egyuttal egy szinte 6nallé stilust is
létrehozott, ahol nem annyira a mély
torténetvezetés, az NPC-kel valo
hosszas diskurzus, hanem a lelkes
szdrnykaszabolas, és az altaluk elhul-
lajtott targyakkal valo kereskedés, fej-
lesztgetés dominalt. Nem elfelejtkez-
ve karakterlnk kis lizerbél félistenné
tapolasarol sem©.
A Restricted Area jatékmenete gya-
korlatilag megegyezik a nagy klasszi-
kuséval - a f6 kiilonbség a vilagban
rejlik. A fejlesztésért felelés bacsik
ugy gondoltak, hogy elég mar a sok
fantasybdl, ideje némi modernizélas-
nak, és ezzel az Gtlettel felvértezve
létrehoztak egy cyberpunk vilagban
jatsz6dé Diablo-klont.

A harom (+1) testor
Szerencsére a hattértérténet jol sike-
rlilt - még ha nem is mentes egy-két
klisétél -, és a poszt-apokaliptikus
vilag is hangulatosnak mondhato.

A kalandoknak négy kiilénb6zé
karakter bérébe bujva kezdhetiink
neki. Kenji Takahasi a klasszikus kele-
ti figura — talan évele jatszva lehet
leginkabb Diablo-hangulatunk. O a
jakuzak ivadéka, s bar mostanaban
elég rosszban van velik (konkrétan:

A mini-Halalcsillag minden szituaciéban praktikus

Akcid, Akcio-RPG Vidis Electronics

Cyberpunk Master Creating

GYORSLINK

vadasznak rd), de ez nem akadalyozza
meg, hogy szamurajkardjat forgatva
ritkitsa az ellent. Johnson a tipikus
disztrojer, aki rokonsagban lehet a
Schwarzenegger csaladdal, legalabbis
kinézete alapjan. O egy elbocsatott elit
kormanykatona. Fegyverei is jellegze-
tesek: puska, langszérd, majd késébb
plazmavetdvel is stitdgeti tdmadait.
Victoria Williams egy genetikai kisérlet
eredménye. Szerencsére a kisérlet jol
siker(ilt, mert egy mutans helyett egy
csinos széke nd szilletett, aki a fegy-
verek mellett pszichonikus energiait

is latba tudja vetni, ha sziiksége van
ra. Természetesen 0ra is vadasznak,
hiszen a labor vissza szeretné szerezni

Hiaba nyomod a gazt, (igyis én vagyok a gyorsabb

Nnnna, a vacsora mar megvan...

amelyek bar nem érik el a Blizzard
szinvonalat, de sokkal tébb van beld-
Itk, és sokkal jobban kotédnek a
torténethez. Emellett persze a jaték
motorjaval készlilt atvezeték is szi-
nesitik a jatékot. Nagyon frappans
huzasnak tartom még, hogy a négy

Johnson a tipikus disztrojer, aki rokonsagban leheta
Swarzenegger csaladdal, legalabbis kinézete alapjan.

a jol sikerdilt ,terméket”. A legérdeke-
sebb karakter Jessica Parker, aki egy
hacker. Bér jolét vart volna ra az egyik
Megacity felsé osztalybeli polgaraként,
miutan részt vett ilyen-olyan hackelé-
sekben, a hatésag megelégelte, és ki
akarta végezni, ezért azdta 6 is (iz6tt
vad. Természetesen tud hackelni, bar
a harcban, a mutansok ellen ezzel nem
sokra menne: ilyenkor kispisztollyal

és egy Ugynevezett drone-nal (ez egy
lebegd robot) szall szembe a kevésbé
baratsagos lényekkel.

Tap-talaj

A grafika sajnos nem mai darab.
CsUfnak egyaltalan nem mondanam,
csak épp nem 3D-s, és a karakte-
rek mozgasa nem killéndsebben
részletes. Cserébe viszont szép és
valtozatos animacidkkal talalkozunk,

féhds Utja — bar csak egyet iranyitunk
- egyre szorosabban dsszekapcsolo-
dik, igy kevésbé érezziik ugy, hogy mi
vagyunk a maganyos harcosok.

A jatékmenet szinte egy az egyben
Diablo. Ennek vannak elényei, hiszen
az egy kiforrott, jol sikeriilt megoldas
volt, de azt gondolom, hogy a fejlesz-
6k kicsit azért megerdltethették volna
az agyukat, és némi Ujitast, valtoza-
tossagot beletehettek volna az RA-
ba. igy arrél szl itt is a jaték, hogy
beszélgetiink néhany ismertebb NPC-
vel a varosban, kapunk télik kildeté-
seket, egy géppel elrepiliink a kijeldlt
helyre, kinyirunk egy halom szdrnyet,
begytijtjik a stuffokat, kereskedunk...
Szdbval, aki rajong ezért a jatékmene-
tért, annak mindenképpen ajanlott, de
aki ennél tobbre vagyik, elképzelhetd,
hogy révid ton beleun. Ezen az sem

Ezt nézd meg, baby, az enyém mekkora!

véltoztat, hogy multiban is nyomhat-
juk, mert bar a Diabldt jelentds rész-
ben a multi segitette a dobogoéra, de a
WoW megjelenése utan mar nem ten-
nék fogadast, hogy kizardlag a multis
résszel akkora sikert lehetne elérni.
Uhu

A GANMESTAR
ERTEKELES

A Gyonyor( & Egy Diablo-kién,
tvezetok. semmi tobb
4 Végre nem & Elavult grafika
fantasys vilagban
kaszabolunk!
GRAFIKA 6 HANGULAT 7
HANGOK 7 KHVAS 7
IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG 6

Plil 800 MHZ | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Egy hangulatos, cyberpun-
kos akcidjaték, de a grafika
mar elaggott, és szinte sem-
mi tjitas nincs a Diablo-féle
jatékmenethez képest.

w14,

Diablo 2 88%
Sacred 88%
The Temple of Elemental Evil 83%
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Kiuldj SMS-t és nyerj!
Ebben a honapban egy 1 éves ADSL elofizetést a TVNET Kft.-tol

Az ADSL szolgaltatas a vezetékes z L,
telefont haszndlja nagysebességl KERDES:
adatatvitelre, a telefonalas megzavarasa  [gERYANelolia=Te\AayI=TeF-loli w4
nélkil. Egyiddben biztositja a telefon-
beszélgetést és az internet adatatvitelt. GSA-512
Az internethasznalat nem képez plusz GSB-1024
telefonkdltséget, és az alapdijas telefon GS C-384
eléfizetéssel is hasznalhaté. Az ADSL
internet kivaléan alkalmas bdngészésre
illetve a magasabb savszélességli cso- Kildd el a megoldast

magok, jatékok letoltésére is. Az ADSL (GS A, GS B, vagy GS C)
lefedettség orszagosan kb. 80%, igy a a 06-90-633-311-es telefonszamra,
fiatalabb felhasznalok nagy tdmegekben  [REERIETORE I REVAT) VR WA DS I o5
élvezhetik az ADSL gyorsaségat és a fizetés.

kedvezd havi dijban rejl6 lehetéségeket.
Folyamatos akcidkkal varjuk érdekl6dd
Ugyfeleinket a www.tvnet.hu oldalon!

Az SMS elkiildésének hatérideje: TVNET Kift.

ADSL 3000 CSOMAG: LI {TITEE:N Cim: 1134 Bp, Lehel u. 11.

u LgtolteS| sepesseg: . (Az SMS du’a 24’0 Et + afa’\. !\/Ilncljharo,[“n __ Telefon: 06-1-288-6300
min. 512 kbit/s, max. 3008 kbit/s mobilszolgaltaté halézatardl elérhetd!) -

W Felt6ltési sebesség: A . E'""a'l' sales@tvnet.hu
min. 256 Kbit/s, max 480 kbit/s SMS rendszer szolgaltato: D.C. Lax _ Infévonal: 1258

B Korlatlat internet kapcsolat kommunikéacid ; %

B 10 db ...@mail.tvnet.hu e-mail cim e-mail: sms@lax.hu : F . -
telefon: 06-1-264-2443 Uy, r 'I e |

www . tvnet. hu

sms.indd 3 @ 2005.05.05. 19:28:37



JATSZOTTUK VIEG...

Jobb kés®n, mint soha

DELTA FORCE XTREVIE

é16. A NovalLogic hét év utan feltuningolt
grafikaval ujra kiadta els6 Delta Force-
jatékat, tan afféle tisztelgésként sajat maga
el6tt. Hagyjuk, hadd iinnepeljen.
Amikor a Novalogic 1998-ban a vilagra
szabaditotta a Delta Force sorozatot, tobbé-
kevésbé pozitiv kritikakat kapott. Az egyetlen
komoly probléma a grafikaval volt, mert a
fejleszték hazilag barkacsolt, VoxelSpace
névre keresztelt engine-je nem igazan
haladt a korral, és semmiféle 3D-gyorsitast
nem hasznalt — pedig ez mar akkor is ciki

E gy igazi klasszikus, egy legenda, egy tul-

Megtalaltuk a tokéletes fedezéket: a sajat autojukat csak nem nyomjak szét...

volt. Aztan a folytatas sem, igy amikor a
Novalogic ment az utcan, az emberek
gunyosan 6sszesugtak a hata mogott (,Ez
még nem hallott a 3Dfx-rél!”), a gyerekek
pedig kaviccsal dobaltak meg. A Novalogic
bezarkoézott, és maganyos lett, de csak azért
se volt hajlandé leszakadni a VoxelSpace-rél.

Next Gen Reloaded

Nos ugy latszik, mostanaig kellett varnunk
az eredeti Delta Force 3D-valtozatara, és Ugy
tlnik, nem igazan érte meg. Pedig 6k tényleg
mindent megtettek, hogy az Uj reinkarnacio
mélté legyen a sorozat
régi, nagy hiréhez
(haha), haromszor is
atnevezték, el6szor
Delta Force: Next
Genre, aztan talan
mivel féltek, hogy
majd a felhdborodott
PlayStation 3- és Xbox
360-tulajok dihddten
kovetelik a jatékot,
megvaltoztattdk Delta
Force: Reloadedre.
Veégul mégis a

Delta Force: Xtreme
mellett dontéttek, de
megérte, mert nagyon
j6 cim! Most, hogy

A szabad vilag és a demokracia védelmében
szétlovom azt az ellenséges hazat!

ennyire szétdicsértik 6ket, talan a jatékkal
kapcsolatban is elejthetnénk néhany szét:
rossz, unalmas, béna a fizika, az atdolgozott
grafika is ronda. Aki jatszott annak idején

az eredetivel, annak ismer6s lesz a harom
kampany husz kildetésének nagy része,
bar néhany Uj is bekerlt. Aki nem, az sem
veszit sokat, mert van ennél sokkal szebb
és jobb jaték is ebben a mifajban. Kizardélag
nosztalgiazéknak ajanlott, de csak akkor, ha
mar nagyon nem birnak magukkal.

>69%

Novalogic

Novalogic

Az elfelejtett uncsi-teso

BILLY BLADE AND THE
TEIVIPLE OF TIVIE

mikor egy portalszerii valami fol6tt
A lebegve, szétdobott karokkal megjelent

hésiink, még azt gondoltuk magunk-
ban: ,,Nahat, de aranyos! Tisztara olyan, mint a
Prince of Persia...”
De kar lenne kimaradni a sztoribdl, el6bb
gyorsan 6sszefoglalnam: Billy Blade,
kincsvadasz és félelmetes kardforgatd
expediciot szervez az Id6 Templomaba, hogy
megszerezze az Id6 Kristalyat. Meg is talalja
- de jaj, valami szorny(iség torténik! Hlséges
tarsa, Kong (aki egy majom) csapdaba
esik a kristaly belsejében. Billy most végig
kell hogy kaszabolja az Id6 Templomat,
meg kell fejtenie
ravaszdi feladvanyait,
és le kell gy6znie az
1d6 Oreit. (Erdekes,
ilyenkor barmilyen
baromséagot be lehetne
irni, ha minden szé
nagybetlvel kezd&dik:
példaul ,,a Félelmetes
irhaté Cédé.”) Kozben
egy rakas helyszint
bejarunk, példaul a
Karib-tengert, ahol

92

Mondom a nevem
Dzsinn. Nem gin.

elatkozott kalézokat kaszabolunk, de még
a jégkorszakba is vissza kell mennink, cro-
magnoni ésembereket 6Ini. Ez viszonylag

Sz6lits nyugodtan Prince-nek csak igy egyszeriien

nagy hiilyeség, mert jél is néznénk ki, ha mire
visszajonnénk, volt-nincs emberiség — de
mindegy. Billy tudja, mit csinal.

Nyizgiri!

Amikor az elsd palyan talaltuk magunkat
(nocsak, épp Perzsia...), csak Ugy zaporoztak

a sokkok. Elész6r nagydarab turbanos termi-
natorokat kellett kaszabolni, akik valamiért
allandoéan azt ismételgették, hogy ,nyizgiri-
nyizgiri”. (Kikerestik a szétarbdl, azt jelenti, hogy
,Gyere Feri, isslik mar le ezt a kis nyomit, azt
hiszi, 6 itt a Prince of Persia”). Aztan hatalmas,
jobbra-balra suhané bardok kézétt kellett jol
id6zitve atslisszolni, végil porgé-forgé tliskés
oszlopokat kellett kerllgetni. Aham... Széval
arcétlan koppintas, de a lehetd legrosszabb
fajtabdl, inkabb félresikerlilt parédianak tdnik. Ez
a jaték nem tul szép, nehézkesen iranyithaté és
elképesztéen béna a kamerakezelése. Amugy jo.

>53x%
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Fusion Software

Iridon




Olcsdn nem jot

bemutaté . jatszottuk meg

ELITE WARRIORS: VIETNAM

ddig titokban szimpatizaltam az
E nFusion csapataval, mert 6k voltak

az él6 példa, hogy az eleve budgetes
kategoriat célzo jatékok is lehetnek jok
(példaul palyajuk cstcspontja a Deadly
Dozen). Ez most a kivétel, ami erdsiti a
szabalyt.
A budget-jatékokon nyilvan latszik, hogy
nem lapatoltak beléjik a pénzt, mint a nagy
kiadok nagynev( jatékaiba, de ettél még nem
kell 6ket 6sszecsapni, lehet rajtuk otletelni,
esetleg j6 helyrdl j6 dolgokat nyulni hozzajuk
— a kicsiknek ugye szabad. Az Elite Warriors:
Vietnam sajnos megtori a szép hagyomanyt,
mert ugyan latszik, hogy foglalkoztak vele (ez
is valami), abszurd modon talan épp ez lett
a veszte. Sikerilt megbonyolitani, példaul
egy alig hasznalhat¢ taktikai térképpel, igy
ahelyett, hogy kibdvitették volna a jaték
lehet&ségeit, inkabb csak behataroltak.
Masrészrél pedig buta lett az egész: bar
az EW:V szegrél-végrél folytatasa lenne az
el6z6 nFusion-csodanak (Line of Sight),
ezuttal mégis kevesebb a lopakodas,
mesterlovészkedés, és sokkal tobb a
berombolés ekson.

Rainbow 7

Ahhoz képest, hogy megint ,,egy vietnami
haborus 16v6ld6z8s cuccrol” van szo,
viszonylag érdekes az alapszituacié. A jaték

olyan valés tényeken
alapul, amelyek

csak a kézelmultban
kerlltek napvilagra.
H&slink az amerikai
hadsereg egyik titkos
alakulatanak tagja.
Ez a medfigyelésre
és adatgydUjtésre
szakosodott

SOG, amelyet

féleg Laoszban,
Kambodzsaban és
Eszak-Vietnamban
vetettek be. Ismét egy
négyfés alakulatot
vezetlink, amelynek
tagjai kdzt szabadon
véltogathatunk.
Minden embertinknek
megvannak a maga
specké képességei,
ezeket kildetések
kozott fejleszthetjlk.
A legnagyobb baj
azonban, hogy unalomba fullad az egész.
Egyforma helyszinek, egyforma szituaciok,
csak véget nem éré budda-budda az egész.
Nem télik vartuk, hogy Ujra életet lehelnek
a megunt vietnami haborus FPS-ekbe, de
azért... kar.

Akcidban Jet és Li — vagy ahogy a showbusinesshen
ismerték dket, a ,,Kalasnyikov-testvérek”

Bold

nFusion

El6 a dakaot!

WORLD SNOOKER
CHANIPIONSHIP 2005

gy snookeres jaték valamiért

sosem hozza lazba a kézvéleményt.

Az UGjsagirék nem kérdezgetik a
fejleszt6ket, hogy mikor lesz mar kész, 6k
pedig nem csititjak a diihodt rajongdékat
azzal, hogy when it’s done.
Amikor az ember késé este, félalomban
kapcsolgatja a tévét, és beleszalad egy
snookermeccsbe valamelyik sportcsatornan...

Mutatom, legkézelebb ezt nem kéne eltenni a masodik Iovéshal
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az egy igazi ajandék. Bagyadtan nézni, ahogy
szépen Olt6zott, szimpatikus Uriemberek
jatszanak jol atgondolt, elegans guritasokkal,
hallgatni, ahogy a kommentatorok diszkréten
bedobnak néha egy elégedett himmentést,
néhany szakszét... maris kedvet kapunk
hozza. (Ennél mar csak golfmeccset jobb
nézni, de az mas téma.) A valésagban persze
nem ilyen egyszer(i a dolog, ha a haverokkal
lesétalunk valami
szoérakoztatdipari egységbe,
és letolunk egy 2v2-t, abban
minden van, csak épp
elegancia nem. Hagyjuk
hatra a plebejus témeget,
|épjunk inkabb at az asztal
kortl néman koréz6, minden
|6vést alaposan megtervezé
profikhoz. Azokhoz, akiket
meginterjuvol a Jurosport.
Akik rulezolnak, like hell.

»Quritsd a golyét

- guritom!”

Akit kicsit is megmozgat
a szamitégépes snooker,
nem nagyon nyulhat

mellé a WSC 2005-tel. Ha valami legalabb
szegrél-végrél kapcsolddik ehhez a nemes
jatékhoz, akkor az itt van. A Sega persze
kinosan Ugyelt arra, hogy semmi olyasmi ne
maradhasson ki, ami esetleg mas, hasonlé
cuccban mar benne volt. Minden jatéktér
pontos masolata a valédi vilagbajnoksag
helyszineinek, minden létezé jatékmaéd
megtalalhatd, ahogy minden valédi verseny
vagy bajnoksag is. Sét: kilockolhaté mod

a ,League of Champions”, ahol 1927-t6l,
az elsé vilagbajnoksagtél kezdve minden
dontét végigjatszhatunk, tébb mint szaz
legendas jatékossal — ami egyszerlien
fanntassztikus, bar valészinlleg egy nevet
sem tudnank hirtelen bemondani a régi
nagyok kézil. Minden itt van, minden jé,
mar csak egy aprésag okozhat gondot:
vannak azért néhanyan, akiket érdekel a
snooker?

Sega
)82‘7
o Blade Interactive
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dolognak kell sziiletnie!

Kecske ebben a hénapban - félretéve hirhedt ,mar
latom a fényt az alagut végén, kér hogy a vonatbdl jon”
szemléletét — egy kis jatékfejleszti trendes vizionalasba
bocsatkozik, lévén maga is képzett bittologatd. Tény,
hogy annyi csilivili erém(ialkatrész jon mostansag teszt-
laborunkat ékesiteni, ebbdl elébb-utdbb valami nagy

ll-“L ‘*ilﬂ;."i' x i ¢ i_ 3
0 példa arra, hogy lehet iitdset alkotni

extrém technoldgia nélkiil is...

Kapitany Grnak jelentem, iddjaras-processzor egy hétre elre meghekkelve, makker jo szeliink lesz!

CSODAJATEK CSODAGEPEN

A JATEKIPAR AZERT FEJLODIK, UGYE?

Otthoni szamitdgépeink Moore térvényének behddolva nemcsak hogy kétévente szorgalmasan
duplazgatjak teljesitményik, de lassan semmivé olvad a szuperszamitogépek architekturajatél
elvalaszt6 athatolhatatlannak hitt szakadék is. Ahhoz képest, hogy mindez a jatékiparnak kdszon-
hetd, a szoftverek fejlédése még itt sem mutat rézsas képet. Na, ez a hihetetlen!

e csak elsére. Mert bar a ,pohar félig
D Ures” szemlélettel odavethetjlik akar azt

is, hogy a hardvergyartok kompenzaljak
a szoftverfejleszték trehanysagat, a helyzet ennél
jéval arnyaltabb, mi tobb, a j6vékép hatarozottan
biztatd. Ahhoz, hogy megérthessiik a fejleszték
hasféjasait, nézziik, mit tud kitermelni a fizikai esz-
kdzoket gyartd boszorkanykonyhal

Barmely szoftver ala jol johet egy bivalyerés gép,
emeljlik hat a teljesitményét. Az drajel emelése
kézenfekvd, csak egy idd utan hangosabb lesz a
gép a ventilatoroktdl a felszallé Boeingnél is, a tobbi
hiitési méd meg nem megbizhato. Hajtsunk akkor
végre egy orajel alatt tobb utasitast! Nagy otlet, de
az Intel procikban mar a 7-es hosszlsagu pipeline
bevezetésénél kideriilt, hogy forditdprogram-optima-
lizalas ide, jdsnéket megszégyenitd proci oda, ebbdl
atlagosan jo, ha 2 kihasznalhat6. Hyperthreading?
Parasztvakitas. A jaték-szerver programok annyira
idézitésérzékenyek, példaul egy FPS esetében, hogy
a draga kornyezetvaltasi koltség miatt gyakran eleve
egy szélon futnak, csoda-e hat, ha néha a legjobban
a HT kikapcsolasaval jarunk?

Ezzel el is érkeztlink a jelenbe: emeljiik a CPU-k
sz&mat tokon bellil, amihez persze olyan jatékokat

kell majd irni, amelyek ezt képesek lesznek kihasz-
nalni. De legalabb ez mér biztosan helyes irany

- hiszen ez a ,szuperszamitogépek” architekturalis
iranya.

Persze nem ez lesz a masodik proci, amelyet
gépiinkbe csempésznek, ez mar megtortént a
videokartyakra erészakolt GPU-val, melynek kiak-
nazasa egyre kénnyebb ugyan, de ez egyre tébb
Lficsort” tesz elérhetévé, amit a jatékosok szem-
telen modon el is varnak, ha mar egyszer pénzt
fektettek bele. Nem kell tehat minden grafikusnak
alapoktol tanulnia a 3D-s motor irasat, olyan
technoldgiakon keresztiil, mint példaul a DirectX,
kényelmesen pockolgetheti a grafikus kartyat, mas
kérdés, hogy hidba tudja az évekkel korabban leg-
feljebb vért izzadva el6allithato effekteket egyetlen
mozdulattal belerakni a jatékba, ha ezekbdl mar
szamtalan van. A jatékok komplexitasa igy enyhén
szblva is burjanzik, probléma esetén pedig ember
legyen a talpan, aki atlatja egy dsszetett hiba for-
rasat az alapoktél. Idében igy nem jartak jobban a
fejleszték, kétszer annyi ember is kevés, hogy min-
den lehetdséget kiaknazzanak, nem is beszélve
arrol, hogy az Uj technolégiaknak elébe illik menni,
ami elég ingovanyos terilet tud lenni.

A fentiek miatt az a dolog kap egy jaték fejlesz-
tése soran alacsonyabb prioritast, amelyik még
nincs bejaratva, azaz tébb eréfeszitést igényelne,
csak sajnos altalaban pont ezek azok a teriletek,
amelyek a jatékok igazi egyediségét biztosithatjak,
mint példaul egy jol megirt mesterséges intelli-
gencia. Az altalanos minéség az egységesitett
technoldgiaknak kdszénhetéen tehat javul, nem
beszélve arrdl, hogy a legrosszabb jaték alapszint-
je is korabban elképzelhetetlen effektddmpinget
tartalmaz, legfeljebb nehezebb betdrni a piacra,

és tobb erdforras kell egy igazan jé stuffhoz.
Merthogy mennyi értékes processzoridét ,,pazarol-
hat el” egy MI algoritmus? Vagy mennyi fejlesztési
idét igényelhet legfeliebb egy valésaghli fizikai
modell? Szam szerint ezek nem is érdekesek, mert
barmennyi is a valasz: tul sokat.

Szerencsére nagyon ugy fest, hogy utébbival mar
nem lesz gondunk, mert decembertdl kaphatéd
lesz az elsé fizikai chip, mely kilon kartyakent,
vagy tan a VGA-ra integralva lesz majd kaphaté

- a piaci igényre itt a valasz, s az Unreal Engine
3.0 mér biztosan hasznalja majd, de sikere ettdl
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Unreal Engine 3: hamarosan bebiintet,
feltéve hogy megvessziik hozza az erémiivet

fliggetlendl is boritékolhato. A fejlesztéknek termé-
szetesen ezaltal sem lesz hosszu tavon kénnyebb
dolguk, viszont egységesen j6 — és egyre jobb

- fizikai modell kerilhet be innentdl kezdve akar
olyan jatékkategoriakba is, melyeknek valdjaban
erre egyébként az égvildgon semmi szlikségik
sincs, de ha mar adott a lehetéség, inkabb ezt
mutatja majd fel a fejleszté, mint a haromszor annyi

kdzeledése miatt - lassan a PC-k szintjén is
egyre inkdbb a szoftveres kihasznalhatésag lesz.
Minthogy nemsokara kijén a Sony a PS3-mal,
amely majd’ fél tucat processzor egybeintegralasa
lesz egy konzolban, méghozza finoman szélva

is nem tulzottan szimmetrikus modellel (lesz
benne GPU-szerl chip, meg mindenféle mas

is). Forditoprogramot irni ehhez valédi ,,éimény”
lehet, aki ezt csindlja, az kozben Ugy lemegy majd
hidba, hogy még az osztalykdnyvtar elkésziilte
el6tt fel is avatjak ©... Ezt a piaci batorsagot leg-
alabb egy ,,sima kétmagos” processzorral kovetni
ezek utan mar elkerilhetetlen |épésnek latszott az
Intel részérdl.

Nem vérja persze senki a siilt galambot a hard-
verfejlesztéktél, szoftveresen is meg lehet - és a
tébb procit kihasznalando, egyre inkabb meg is
kell majd - oldani a visszatéré problémakat egy
keretrendszer formajaban, melyet egyrészt el lehet
adni, masrészt fel is lehet hasznalni mintegy giga-
szi technoldgiai demdként. CryEngine, Unreal3,
Doom3, HL2 Source, hogy csak néhanyat mond-
junk a motorosztogatok kozll. Az engine és a
korités egylttes megirasa a kisebbek szamara
egyre inkabb nem alternativa, igy vagy licencelnek
egyet, vagy 6sszelitnek egy a jatékba kdzvetlentil
beledrétozott egyszer hasznalatos, és (tdbbnyire)
gyengébb verziot. Az egyetlen probléma, hogy
van vagy két év, mire legkorabban elkésziil, hiszen
ha mas is hasznélja, és nem csak hazon belil lat-
jak a részleteket, akkor azért attekinthetéségre és
valédi mindségre van szlikség - és akkor ez még

A jovoben remélhetéleg nem a melegviz
ujboli feltalalasaval foglalkoznak majd a fejlesztok.

munkaval eléallithatd, és sokkal kevésbé latvanyos
egyedi dolgokat. Es nagyrészt igaza is van. Mert
mikor lesz majd igazan j6 Ml a jatékokban? Amint
valaki kitallja, hogy miként lehet Ugy &ltalanositani
az algoritmust - elvégre grafokrél és matrixokrol
beszéllink —, hogy az elég altalanos maradjon, de
specidlis, nagy teljesitményi célprocesszor for-
majaban azért kihozhaté legyen. Az MI-fejlesztés
akkor tesz majd egy hatalmas visszafordithatatlan
melegvizet kell majd Ujra feltalalni mindenkinek, az
Utkeresési algoritmust majd megoldja a célhardver,
a maradék (természetesen akkor sem tul nagy)
processzoridét pedig majd fel lehet hasznalni arra,
hogy példaul ne alljon bamban az orkunk a t****
vakaraszva a WarCraftben, mikdzben mellette allo
tarsait mar egy ideje vigan mészaroljak. Persze ez
lehet, hogy pont az MI-vel soha nem térténik meg,
flggetlendl attél, hogy mekkora igény van ra, de
néhany teriilet még biztosan a fizikai modell (remél-
hetéleg) j6 sorséra fog jutni.

Attol persze nem kell tartani, hogy eltlinnek a
sokszobas komputerhalmok, mert kdzben azok
is fejlédnek, de a kulcsszo - a két rendszerszint

csak az alapmotor. Ezt el lehet kezdeni licencelni
még a befejezés elétt is, ami sok jot nem igér: erre
a Vampire - The Masquerade kapcsan lathattunk
egy intd példat, amely j6 eséllyel egy félkész
Source engine-re éplilt, igy kegyetlen bugos,
raadasul esélylik se nagyon volt j6l megirni, mert
egyszer(ien egy alattuk formalédé dolog részlete-
ire annak komplexitasabol adédoan nem is lehet
ralatasuk. Ezzel ellentétben a befejezett motorra
torténd fejlesztéskor a hardverek idékdzbeni
gyors fejlédése miatt mar avulassal szamolhatunk,
pedig a ra fejlesztendd jaték még csak ekkor kezd
kikristalyosodni - technolégiai csucsokat igy mar
nem dénthet meg, stabilitasit viszont annal tobb
eséllyel: gyakorlatilag az alapmotor-fejleszté is
besegit, sok-sok Ugyféltdl jové tapasztalattal.

A keretrendszer irasa nem konkurenciat csinal,
sét: az atlagmindség javitasaval inkabb tagitja

a piacot, ami leginkabb a MMORPG-s motorok
megjelenésével lenne szembetlind. Az azért kér-
dés marad, hogy olyan kalandorientalt jatékoknal,
mint a Pirates!, vagy épp a WoW, szilkség van-e
egyaltalan (,ha mar kéznél volt, rakjuk bele”
alapon) az engine-bél adédo cslcskategorias
grafikara és fizikai motorra. De ez mar csak izlés
dolga.

Kecske

TIMONDTATOK

Az el6z6 szamunkban arrdl kérdeztiink
Benneteket, hogy hajlandék lennétek-e
inkabb fizetni egy reklammentes jatékért,
vagy belemennétek, hogy ugyanazt olcsob-
ban kapjatok meg - am hirdetésekkel meg-
pakolva. A meghirdetett kérdésre sokan vala-
szoltatok, igy most ezekbdl a levelekbél sze-
mezgettiink ki néhany jellemzé véleményt.

»ozerintem a nem tul szembe6tld reklamok nem
zavarjak az embereket jaték kozben, sét, még
néha jo is egy ismerds logo mellett elfurikazni pél-
daul egy autos jatékban (pl Burger King az UG-
ben), de szerintem ha McDonalds, vagy TESCO
lett volna ott, az sem zavart volna. Szerintem
maga az a tény is, hogy licenszelt autokkal verse-
nyezhetiink az autés gammakban, az is egyfajta
reklam, hiszen igazi Audi-val, Volkswagennel,
Ferrarival stb. mehetlink a palyakon. Az mas hogy
az ember nem fog egybél a kereskedésbe rohan-
ni Lamborghinit venni... Tehat az apré reklamok,
amik beleillenek a kdrnyezetbe, azok nem zava-
réak (pl SC:Chaos Theoryban az AMD logd sem
gaz, mert miért ne lehetne AMD proci azokban a
gépekben?).” Bérces Tamas

»Hmm... szerintem nem akkora gaz, ha rek-
lamok vannak egy programban. Ha emiatt
olcsobb lesz, talan tobben hozzajutnak majd,
és Magyarorszagon is jobban meg fogja érni
jatékot kiadni.” MailMan

,Nos, nekem nincs bajom a reklamokkal.De
képzeljlik el, hogy KOTOR-ozunk. Megyiink
a karddal, erre hirtelen meglatjuk a falon:
“Zacskés ERO kaphat6” - erre beporognék.”
MavericK

»1. A fejlesztéknek az az érdekiik, hogy minél
tobbet adjanak el az adott jatékbol.

2. Nekik teljesen mindegy, hogy ki fizet, a
|ényeg a profit.

3. Ha valami szponzor fizeti ki azt az 6sszeget,
amit amugy velem fizettetnének ki, nekik az is
mindegy.

4. Nekem viszont nem.

5. Mindenki boldog, a fejleszt6 és én is.
Kemendi Baldzs
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Mivel manapsag egyre nehezebb j6 és eredeti jatékcimet
kitalalni, és mivel mi nem csupan a jatékosok, de a jaték-
fejleszték Uigyét is sziviinkdn viseljiik, mazur 6sszeallitott

nekik egy kis listat néhany javaslattal.

HADD GRATULALJAK, TIM,
HALLOM, BEJELENTETTETEK AZ
ULTIMATE TENNIS EVOLUTION
PRO 2-T! FANTASZTIKUS!

TUTIBEFUTOK

UGYAN-UGYAN, BILL, AZERT
A BLOOD MAGIC: THE BLACK
REVENGE IS EV JATEKA-GYANUS!

Maximalisan egydtt érzlink a jatékfejlesztékkel és kiadokkal. Mindegyikkel. A sziviink hasad meg

” s

értlik, hiszen allandodan uj és Uj nevekkel kell eléallniuk - hiaba, annyi jaték készilt mar az évek
soran, hogy szinte minden jé &tletet ell6ttek mar.

ersze van, aki ravaszdi médon egy szamot
P biggyeszt egy jatékcim végére, és maris

kész a folytatas. Ok tigyesen megoldottak,
le a kalappal, de még igy is sokan vannak, akik
épphogy csak belekezdtek egy Uj sorozatba. Az
elsd lépés mindig nehéz, ezért négy kategdridban
Osszegy(jtottlink néhany javaslatot leendd siker-
jatékok cimére. Hogy még inkabb megkdnnyitstik
a fejlesztdk, lehetséges szinopszisokat is felvazol-
tunk — mindezt persze teljesen ingyen, a Szent Cél
érdekében, nem kériink szazalékot. (Bar...)

FPS

Ajanlott cim: Operation Vietnam: Fight to Kill
Egyéb felhasznalhaté szavak: project, combat,
forever, elite, escape, return, force, soldier, strike,
battle, destruction, danger, assault

Az FPS talan a legtagabb miifaj, hiszen barmilyen
helyszinen jatszédhat. A legjobb valasztas azonban
egyértelm(en Vietnam, higgyék csak el, ez most

a tuti. (Egy éve még a Il. vilaghaborus témakat
javasoltuk volna.) Nagyon fontos, hogy legyenek
majd a jatékban filmszer( jelenetek, illetve lopa-
kodos részek is. Legyen sokféle fegyver, bizonyos
helyeken pedig vezethesstink valamilyen jarm(ivet
is — persze kdzben I6jenek rank. (Még szép, ez
nem valami nyamnyila autés jaték, ez a habordl)
Jojjon vellink szembe sok ellenfél, akik azért mindig
varjanak egy masodpercet, mielétt észrevesznek,
hogy lel6hessik ket. Legyenek itt-ott goly6széro-
allvanyok, melyek mogé beallva hirtelen tamadjanak
meg minket sokan. Fontos, hogy a jaték utolsd
palyajan szakadjon félbe a sztori (mar ha van, nem
muszaj), mert killénben ki venné meg a folytatast?

RTS
Ajanlott cim: Absolute War: The Conflict
Egyéb felhasznalhaté szavak: total, command,

frontline, destroy, control, battle, army, conquer,
empire, dawn, destruction

A cim jol dsszefoglalja, hogy mire is szamithatunk.
A masodik legfontosabb dolog a hosszu és latva-
nyos bevezet6 animacio, erre ne sajnaljuk a pénzt.
(Majd a teszterektdl levonjuk, azok Ugyis csak
jatszanak.) El6szér is legyen néhany valaszthatd
oldal, legalabb ketté. Miutan elfoglaltuk helyiinket
a térkép egyik cslicskében, kezdjiink nyersanya-
got banyaszni, épitslink bazist, kilonféle egyéb
éplileteket, majd gyartsunk egységeket. Sokat.
Ha mér j6 sok egységtink van, akkor jeléljuk ki
Oket, és induljunk meg az ellenséges bazis felé.
Igyekezziink szétléni mindenkit, kdzben persze
tovabbra is gyartsuk az egységeket, hogy elhullott
embereinket pétolni tudjuk. Nagyon szérakoztatok
ezek a jatékok, persze fontos az is, hogy éllati jo
legyen a grafika, és hogy készliljon majd legalabb
egy kiegészitd, Uj jatszhatd oldallal és legalabb két
Uj gyarthaté egységgel.

RPG

Ajanlott cim: Return of the Evil: The Legend of
X’qwRaA

Egyéb felhasznalhaté szavak: dark, black, blood,
magic, revenge, omen, blade, death, knight, fate,
shadow, tale, fantasy

Rengeteg lehetdség! A valtozatossag kedvéért
hésiink legyen példaul a nép egyszer fia, aki nem
is sejti, hogy olyan er6 birtokaban van, mellyel
egyedl 6 képes megmenteni a vilagot egy 6si
gonosztdl, aki épp feltamadt. Vagy feltamadni
készil. Vagy mar eszébe jutott, hogy feltdmadjon,
csak épp megszolalt a telefonja. Fontos, hogy
hésiink lehessen magus is, aki hatalmas tlizlabda-
kat dobal (ez alap, nem szeretjik azokat a jatéko-
kat, ahol nincs tlizlabda). A cim esetén a ,Legend
of...” el6tag hasznalata jelzi, hogy egy fontos

személyiségrél van szé (hiszen legendak nem
szliletnek barmilyen nimandrdl), a fégonosz nevét
pedig nagyon egyszer(i elddnteni, csak tenyerel-
junk ra a billenty(izetre. Lehessen szintet Iépni, az
mindig motival, a szérnyek pedig minél értékesebb
targyakat hordjanak maguknal, amit felszedhetiink
utanuk. (Nem kell szivbajosnak lenni, egy 6rias-
poknal is lehet kétkezes kard.)

SPORT

Ajanlott cim: Ultimate Racing Rally Championship Pro
Egyéb felhasznalhaté szavak: world, manager,
challenge, extreme, super, league, career, advance,
2005, 2006, 2007, 2008, 2009...

Talan a sportjatékok esetében van a legkdnnyebb
dolgunk, hiszen elészor az adott sportag nevét kell
beraknunk a cimbe, hatulra pedig szinte mindig
egy évszam kertl. A ,Pro” szécska komoly hatast
kelt, mintha a profik is ezzel jatszananak (akkor
neknk is j6, nem igaz?). A Iényeg, hogy barmilyen
sportagrol is legyen sz6, mindig ugyanazt kelljen
csinalni, csak mas feltételekkel. Ezért fontos, hogy
legalabb tizféle versenymdd legyen (gép ellen,

ora ellen, belsé démonaink ellen) melyek soran (j
jarm(vekhez, palyakhoz, versenymédokhoz fériink
hozza. Ha stadionban jatszhat6 jatékrol van szé,
akkor legyen tele a néz6tér palacsintaemberekkel,
azok olyan viccesek.

Végiil lassuk a ,Jolly Joker” cimet, mely kis fanta-
zidval barmelyik mifajban megallja a helyét — némi
lgyességgel még sportjatékban is, bar elsésorban
FPS-ek, RTS-ek és RPG-k készitéi veszik majd
hasznat. Félelmetes, rogton szamtalan taldlgatasra
ad okot, az ember pedig alig varja, hogy nekiessen
és kideritse, micsoda sotét események vannak

itt készllében. A tokéletes cim nem mas, mint:
Resurrection of Evil.

mazur
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A Wizardry sorozat keleten (Japanban), ha lehet, még
nagyobb népszer(iségnek érvend, mint sziiléhazajaban,
hiszen ott hiisznal is tobb olyan cim jelent meg kiilonbdzd
geéptipusokra (konzolokra), amelyek mind a Wizardry-uni-
verzumban jatszédnak. Emellett Iétezik Wizardryn alapuld

kényv, anime és persze kartyajatek is... |

b

RPG ALAPOK - WIZARDRY

MEDDIG EL A LEGENDA?

A 2005-6s évben egyeldre gy tlnik, a korabban sokszor temetett RPG muifaja ismét reneszanszat
éli, kdszénhetben elsésorban az olyan klasszikusok megjelenésének, mint a World of Warcraft, vagy
a nemrégiben debutalt Guild Wars. Az Uj trend - vagyis az élteté mana — mindenképpen az online
lehetéségekben keresendd, de emellett nem szabad elfelejtkezniink a stilus gydkereirél sem.

z egész valamikor a hetvenes években kez-
A dédétt, amikor is apaink néhany dobodkocka-

val felszerelkezve elkezdtek szerepjatékokat
jatszani. Minthogy az akkori gépek legfeljebb irasje-
lek megjelenitésére voltak alkalmasak, az elsé sza-
mitdgépes szerepjaték-probalkozasok is csak sz6-
veges formaban léteztek. Kategdrigjukat
tekintve persze még aligha beszélhettiink
szerepjatékrol, hiszen komolyabb torténet
vagy parbeszédek nélklil mindossze egy
véletlenszeriien generalt dungeonben
bolyongva kellett az itt-ott elrejtett kincse-
ket megtalalni, mikozben kiilonbdzé szérnyek pro-
baltak ebben megakadalyozni héslinket. Innen ered
a ,Dungeon Crawler” gy(ijténév is, majd ezekbdl a
probalkozasokbol alakultak ki a késébbi MUD-ok
(Multi User Dungeon), ahol a kaland még mindig
kabé gy nézett ki, mint amikor a WoW chat-ablakat
Combat moédba allitva olvashatjatok, hogy ,,You hit
213 on murloc, angry murloc calls out for help...”
A stilus ennek ellenére igazi szenvedéllyé nétte ki
magat, és igy kézenfekvének tlnt, hogy az elsé
igazi, témeggyartasba kerlilé személyi szamitogépre
elkésziljon az els6 ,grafikus” RPG is. A feladatot a
néhai Sir-Tech két alapitdja — Andrew Greenberg and
Robert Woodhead - véllalta magara, igy 1981-ben
megjelenhetett a Wizardry: Proving Grounds of the
Mad Overloard.

Pont, pont, vessz6cske, készen van
a fejecske
A ,grafikus RPG” titulus mai szemmel nézve persze

erds tulzasnak tlinhet, hiszen a labirintust mindéssze
néhany perspektivikusan megrajzolt vonal épitette
fel, és hasonléképpen a szornyek se voltak sokkal
szebbek. Ennek ellenére a programban megtalalhaté
volt mindaz, ami az elkévetkezd 20 év RPG-it jelle-
mezte, igy joggal tekinthetjik a Wizardry 1-et a sti-

Angry murloc calls out for help...

lusteremtd ,Osatyanak” (hatf6s party kiizdétt egy tiz
szint mély labirintusban a gonosz varazslé, Werdna
amulettjéért). Ekkoriban jelent meg az elsé Might

& Magic és a nemrégiben feldolgozott The Bard’s
Tale is, de az alapok és a ,feeling” mindkét esetben
a Wizardryban lefektetett iranyelveket kovették. A
hatalmas sikernek kdszdnhetéen 1982-ben és '83-
ban aztan megjelent a Wizardry 2. és 3. része - sze-
gény Werdna mindkettben kapott eleget a jatéko-
soktol. A 4. részben aztan fordult a kocka, Werdna
bérébe bujhattunk, és az ellene érkezé kalandorcsa-
patokat kellett legydézniink, eztttal a bortoniinkbdl
kifelé haladva (ime a Dungeon Keeper elédje). A
jaték érdekessége volt, hogy a fejleszték - kdztik az
ekkor szinre |épdé David W. Bradley - valédi jatékosok
elmentett csapatait is bevetették Werdna ellen, ami
akkoriban fergeteges Ujitasnak szamitott.

A Mester szinre lép
Az eredeti szerz6paros eddig a pontig dédelgette

a sorozatot, és igy a Wizardry V: Heart of the
Maelstrom 1988-as megjelenése mar kizardlag
Bradley nevéhez kéthetd. A torténet teljesen Uj
vizekre evezett, és bar az alapok mit sem valtoz-
tak, a jatékok komplexitasa, illetve kivitelezése
rengeteget fejl6dott az el6dokhdz képest - Bradley

Uj szintre emelte a sorozatot, ezért

is tekintik sokan 6t a Wizardry igazi

szll6atyjanak. A rendkivil sikeres

Wizardry VI: Bane of the Cosmic

Forge-ot (1990) két évre ra kdvette

a még sikeresebb Wizardry VII:
Crusaders of the Dark Savant, majd kozel 10 évet
kellett varni a Wizardry 8 megjelenésére. A vilag
azonban nagyot valtozott ez id6 alatt, masok lettek
az elvarasok, és igy a hagyomanyos, ,,old-school”
RPG-kre mar egyre kevésbé voltak vevék az
emberek (a dijakat ugyan besoporte, de az elada-
sok nem sikertiltek a legjobban). Ugyanez a trend
volt érezhetd a Wizards & Warriors megjelenésekor
is, ahol Bradley bar szabadabb 3D-s megvalositast
alkalmazott, a siker mégis elmaradt. A 2005 tava-
széra idézitett Uj Bradley-projekt, a Dungeon Lords
a tervek szerint a régi értékek megdrzése mellett
probal megfelelni a kor elvarasainak (3D, hatalmas
jatéktér, akcidorientalt harcrendszer, komplex
karakterfejlédés ,old-school” moédra). Bizzunk
benne, hogy Bradley mesternek sikeriil megtalal-
nia az arany kdzéputat a két generacio elvarasai
kozott, és akkor talan a legenda is tovabb élhet...

Del
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Cheatz

MEGJEGYZES

A trainerrel m(ikodé cheateket nem a hagyomanyos médon aktivaljuk,
hanem a trainerprogramot (ami altaldban egy EXE) bemésoljuk a jaték

konyvtaraba, majd ezt inditjuk el elsének. Ezutan a jatékban a trainer
beprogramozza a megfelelé6 gombokra a megfelelé cheatet — nekiink csak
a kivalasztott billentydre kell bokniink, és maris indul a kod. A trainereket a
GS CD-n/DVD-n taldljatok meg.

TIPP Ha tigynokiink mar nem boldogulna a rosszfitkkal, vessiik be specialis
cheat-képzettségiinket! Enhez menijlink a \documents and settings\all users\
application data\ubisoft tom clancy’s splinter cell chaos theory\profiles\ kényv-
tarba, és ott nyissuk meg egy szovegszerkesztével a ,profile name.ini” nevi
fajlt. Adjunk még egy sort az abban 1évé szdveghez. Harom gombhoz adhatunk
kddokat, azaz, ha lenyomjuk az adott billenty(it, akkor mikodésbe Iép a cheat.
Az [F2], [F3], [F4] gombokat programozhatjuk. Néhany példa, mit irjunk be:
F2=invisible; F3=invincible; F4=ammo...

Cheat Hatas
fly H&slnk megtanulja a
repiilés tudomanyat
health Egészségiink pozitiv
iranyba fordul
ammo  Kapunk egy halom
|6szert
invisible Az NPC-k szamara
lathatatlanok lesziink
invincible Sebezhetetlenné
valunk
summon echeloningredient.efraggrenade  Kapunk egy repesz-
granatot
summon echeloningredient.esmokegrenade  Kapunk egy flistgranatot
summon echeloningredient.estickycamera Egy sticky camera
boldog tulajdonosaiva
valunk
summon echeloningredient.estickyshocker Egy sticky shocker

kerll a birtokunkba
Egy wallmine-nal
lesziink gazdagabbak

summon echeloningredient.ewallmine

summon echeloningredient.eflashbang Megajandékoznak egy
flashbanggel
summon echeloningredient.eringairfoilround Egy airfoil egységet
kapunk

TIPP E remek kis jatékhoz rogton két kiilonbozo trainer segitségével enyhithe-
tlink a vallunkra nehezedd gondokon. Az adott gomb lenyomasaval aktivaljuk,
Ujra lenyomasaval kikapcsoljuk az adott cheatet.

Billentyii _ Hats
Végtelen életerénk lesz

Energiank kifogyhatatlanna valik

Végtelen I6szert, granatokat, icepicket kapunk
A beliltetések energiaja sosem meriil le
Minden visszaall a normal kerékvagasba

OrXa«X

KNIGHTS
OF THE OLD REPUBLIC 2

[ TIPP Bar kdnnyedén, komolyabb sériilések nélkil at tudunk
rohanni a lerakott aknakon, mégis jobban megéri hatastalanita-
ni azokat, és magunkkal vinni. Késébb ugyanis, kiléndsen az
erésebb palyavégi féellenfeleknél igencsak hasznos szolgalatot
tehetnek szamunkra.

REPUBLIC COMMANDO

1. TIPP A geonozoésziak tisztan kdzelharcosok, ezért nem
jelentenek komoly ellenfelet felfegyverzett kommanddsaink
szamara. Egyeddli kivételt az elitkatonak jelentik, akik halalos
langszorojukkal pillanatok alatt harcképtelenné teszik klonozott
katonainkat. Ezért, a harcban mindig vellik foglalkozzunk elé-
szor, és csak utana a tébbiekkel.

Harc a
geono-
zé6sziakkal

2. TIPP Ajanlott az ajtdékat nem hackeléssel, hanem rob-
bantassal kinyitni. Ugyan a hackelés cséndesebb dolog, de
meglepetést igy sem kelthetlink, mert tarsaink ugyis régtén
tlizet nyitnak. Ha viszont robbantassal jutunk be, akkor utana
valamelyik tarsunk még bedob a szobaba - bénuszként - egy
EMP- vagy kézigranatot is.

agresszivek

THE SIMS 2: EGYETEM

1. TIPP A mellékallasok, mint a barpultos, vagy a korrepetal6
tanar, ahhoz képest, amilyen keveset fizetnek, tul sok id6t vesz-
nek el. Koncentraljunk éppen ezért inkabb a tanulasra, mert a jo
jegyek nagyobb 6sztondijat jelentenek, és igy kevésbé lesznek
pénziigyi gondjaink.

Apoljuk 2. TIPP Ahhoz, hogy fejlessziik simiink befolyasat, fontos, hogy
(ETLILIETERY o baratainkkal rendszeresen beszélgesstink, egydtt egylnk,
inkat tanuljunk. Vagy egyszer(ien kopogtassunk a szomszéd ajtajan.

Arra azonban figyeljlink, hogy - ellentétben a féprogrammal
- tarsaink sokkal kritikusabbak kdzeledési kisérleteinkre.

Pénz-

3. TIPP Az dlland6 hazimunka komolyan stresszeli simjeinket.
EY I ELE Vegylink nekik MP3-lejatszot, amivel ismét jokedvre derithetjlik

Oket, raadasul sokkal hatasosabban, mint mondjuk a tévéné-
zéssel. A készllékhez olcson hozzajutunk hivatalos intézmé-
nyekben, ahol automatak talalhatéak.

BATTLE FOR MIDDLE EARTH

Fejszékkel

1. TIPP Ha egy kampanyban vagy multiplayer partiban nincs
éppen kéznél tlizes nyilakat 16v6 ijasz, vessik be a fafeldol-
gozasnal lévé ork dolgozdinkat a veszélyes entek ellen. Ezek
fejszéi ugyanolyan hatasosak a fadridsok ellen, mint a langold
nyilvesszok.

a fak ellen

2. TIPP Ahelyett, hogy erédiink normal kapujat hasznalnank
a ki-be jarasara, csukjuk be ezt, és épitsiink egy kitdrésre
alkalmas masikat is. A rivalisaink ezt nem tudjak hasznalni, mi
viszont nem veszitjik el a mobilitasunkat.

Ne 1. TIPP A gyors passzok mindig kifizetédnek. Ne engedijiink
CLPLY#1T) 1@ a csabitasnak, és passzoljuk le batran a labdat, ahelyett, hogy

egyediil rohangalnank végig a palyan.

Harom- 2. TIPP A harompontos dobasnal tartsuk a ,,dobas” billenty(it
pontos olyan sokaig lenyomva, amig a jatékos az ugrasanak a maxi-
dobas

mumara nem ért. Ekkor engedijlik azt el, és rohanjunk azonnal
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Sajat tippek
Still Life, SWAT 4

Doom 3: RoE
A Gonosz érintése

Empire Earth 2
Vilaghoditasi gyorstalpald

lenyomott ,sprint” gombbal a kosér irdnyaba, hogy ameny-
nyiben nem talaltunk volna be a kosarba, akkor a lepattanét el
tudjuk még érni.

DAWN OF WAR

T ) 1. TIPP Amennyiben ellenséges héssel keriillink szembe,
mindig hasznaljunk rakétavetét. Ez ugyan nem 6l tulsagosan
gyorsan, viszont mindig felloki az aldozatot, aki igy nem tud
mozogni. Ekdzben egy masik, I6fegyverekkel felszerelt csapat
anélkil tudja szépen kinyuvasztani a hést, hogy az védekezni
vagy tdmadni tudna.

2. TIPP Hasznaljuk a Whirlwindeket utak lezarasara.
Gyartsunk bel6liik harmat vagy négyet, majd adjuk nekik
parancsba, hogy egy adott terliletet tdmadjanak. Miutan ezek
tlizérségi pancélosok, amelyek indirekt médon is tudnak tlizel-
ni, ezért nem szilkséges, hogy lassak az ellenfelet. Ennek segit-
ségével sikeresen blokkolhatjuk a gép felvonulasi Utvonalait.
Ha valahogy mégis sikerll egy-egy alakulatnak atcsusszannia
a blokadon, azok mar tgyis annyira meggyenglilt allapotban
lesznek, hogy pillanatok alatt el tudjuk intézni 6ket.

Utvonalak

hatékony
lezarasa

3. TIPP A hatodik kildetésnél a csaszari er6knek két csapat
(rgardistat és egy vagy két Cybotot kell erésitésként kiildeni,
kilénben néhany ork j6 eséllyel attdr, és megtdmadja a nyers-
anyagforrasokat. Az (rgardistakat nehézfegyverekkel lassuk
el, és kdzvetlenil a cséaszari alakulatok elé, a kis dombra ira-
nyitsuk. A Cybotokat a hidhoz telepitsiik, hogy az ott elhaladd
eldakat semlegesitsék. Ajanlott egy normal Cybot rohamagyu-
val, illetve egy Hellfire-Cybot.

A hatodik
kiildetés

megoldasa

HALF-LIFE 2

1. TIPP A revolverrel vagy vadaszpuskaval leadott fejlévé-

sek kildndsen a zombik és a Headcrabs ellen hatasosak.
Kézigranattal és Pulse karabéllyal legjobban a Combine-kato-
nakat ritkithatjuk. A benzineshordok és a gazpalackok, valamint
a Gravity Gun kombinalasaval pedig halalos tlizfalakat hozha-
tunk létre.

Uhu

Az idealis
fegyverek
kiilonb6zo

ellenségek
ellen

2. TIPP Ha az el6z6 lehet6ségek nem elégitettek volna ki mindenkit, ime
néhany tovabbi kdd.

Mindenfajta |6szerbdl, granatbol végtelen lesz
A géppuskak nem fognak tlimelegedni
Végtelen bioenergiank lesz

A beépitések ideje kitolodik vegtelenre
Egészséglink nem fog csorbat szenvedni
Minden visszaall normal allapotba

SErXaexTo

TIPP Akik esetleg mult honapi teljes jatékunkkal nem boldogulnanak, azoknak
is van némi kdnnyebbség, egy trainer képében, amellyel immar gyézelmeket
arathatunk a gaz ellen f6l6tt, és semmi sem allhat utunkba.

Billentyii _ Hats

1 Végtelen energiaval rendelkeziink
2 Varézslataink és bombaink kifogyhatatlanok lesznek
3 Minden visszaall az eredeti allapotaba

TIPP Ha dllandoan elvérziink Normandia harcmez6in, még mindig kérhetiink
tamogatast: bevethetjlik a cheateket, amelyeket ezuttal egy fajl is tamogat.
Hogy miikodjenek a dolgok, masoljuk be a ,brotherscht.zip” tartalmat a jaték
konyvtaraba, de el6tte csinaljunk biztonsagi masolatot a ,bia.ini” és a ,wo0.txt”
nev( fajlokrol. Ezutan a jatékot elinditva csak nyomjuk meg a [] billentydit, és
maris beirhatjuk a kivalasztott cheatet.

Billentyii _Hats
god Isten méd
fly Megtanulunk replni

walk Visszatériink a foldre
allweapons  Minden fegyvert megkapunk
ghost At tudunk menni a falakon
allammo  Rengeteg |8szer keriil a birtokunkba

invisible 0/1
killall

Lathatatlansag ki-/bekapcsolasa
Mindenki meghal

05. tippek.indd 99

loaded

unloaded

loadspmap [palya neve]
blindai 0/1

deafai 0/1

Minden targyat megkapunk

Minden targytol megszabadulunk
Kivalasztjuk az adott palyat

Az ellenfelek megvakulnak

Ellenségeink stiketek lesznek, mint egy agyu
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SWAT 4

Eljen

1. TIPP A jaték egyik leghasznéalhatobb fegyvere a Less Lethal
Shotgun, amelyet ugyan macerds Ujratélteni, és a tolténykész-
letével sem art takarékoskodni, de nagy elénye, hogy pontos,
I6vése nem halalos, am roppant kellemetlen. igy nem problé-
ma, ha esetleg el6bb I6viink, és aztan szolitjuk fel megadasra a
derék haramiat.

a sospuska!

2. TIPP Ha nem vagyunk sztahanovistak, s nem toreksziink

a misszio végi értékelésnél a 100 szazalék elérésére, akkor
viszont nyugodtan tarazzuk be a legdurvabb fegyvereket. S ha
eljon az igazsag pillanata, egy gyors ,,Dobod el, ami a kezedben
van!” utdn mar engedhetjik is a sorozatot ©.

8. TIPP Szintén az ,igénytelenek” szdmaéra jon jol a mesterlo-
U Y8 vészek jelenléte, akik idénként beszolnak radion, hogy célpon-
tot talaltak. Illyenkor nyugodtan valtsunk &t a kollégara, és szed-

juk le a blindzét, ugyanis ezért nem kapunk bilintetépontokat a
jogszer(tlen fegyverhasznalat témakorében.

m 4. TIPP Kicsit unalmas lesz egy idé utan, de feltétlentil vizslas-
sunk ala a fel nem deritett helyiség ajtoinak. Ezzel a modszerrel
rengeteg granatot sporolhatunk, ugyanis nem kell minden
ajtonyitas utan - biztos, ami tuti alapon - szeretetcsomagokat
bedobalni. Persze ettdl még eléfordulhat, hogy egy tisztanak
mindsitett szobaban meglepetés var rank, de ennyi kockazat
még belefér. Magat a felderitési feladatot érdemes a tarsaink-
ra bizni, mert 6k kénnyebben és gyorsabban hasznaljak az
optiwandot — mivel eléfordulhat, hogy megosztjuk a csapatot,
igy a profik mind a vords, mind a kék jelzésl par egy-egy tagjat
ellatjak ezzel a nagyszer( eszkodzzel.

A civilek megnyugtatasanak legjobb mddja az elektromos sokkolé ©

STILL LIFE

A jatékot jécskan megneheziti néhany Myst-szer( feladvany.
ime néhany otlet a kemény didk feltdrésére:

1. TIPP Ha megfigyeljlk, a lada zarjan talalhaté mintak meg-
egyeznek az apanktol kapott nyaklanc kéveivel. A kdvetkez6
szekvenciat kell hat bedllitani a zaron: rombusz-rombusz-sziv-
rombusz-rombusz.

e . 2. TIPP Asiiket korboncnok elfelejtette a kddot. Ez egy papi-
CEIRGT . TI ron talalhatd a polcon, mig a széf a szentélyben van. A szamok-
lomban

hoz hasonlé jeleket kell bedllitani a széfen. Ezek:

egy = mint 7 visszafelé; ketté = mint Z; harom = mint 3; négy
= +; 6t = mint L5; hat = egy + a — fol6tt; hét = hasonlé a 9-hez;
nyolc: mint végtelen jel.

m 3. TIPP ime a karacsonyi siiti receptje:
1. Fél csésze vaj, fél csésze cukor, egy csésze tej.

Osszekeverni.

100

2. Két csésze liszt, egy tedskanna fahéj, egy evékanal gydmbér.
3. Egy tojas, fél csésze melasz. Osszekeverni.
4. Klikk a sitére.

4. TIPP Ez talan a jaték legnehezebb feladvanya. Ha besza-
mozzuk a rudacskakat fellil balrél jobbra 1-9-ig, és alul 10-t6l
15-ig, akkor - a kettd kulcs kozti valtast (v)-nek jeldlve - a
kovetkezd sorrendben kell kattintgatnunk:
1,v,10,v,2,v,3,4,v,12,v,5,v,6,4,v,14,12,v,14,v,7,4,15,v,4,v,6,6,14,v,
7,v,13,13,v,6,6,8,v,9

m 5. TIPP A kovetkez6 sorrendben helyezziik el 6ket: maszk,
alma, ezlist rozsa, kérém.

LEGO STAR WARS

1. TIPP Erdemes gy(ijtdgetni az ezlist, kék és arany Lego
alkatrészeket - nagyon ki sem lehet keriilni 6ket, mert ltalaban
komoly pusztitast végziink és szinte minden szétcsapott beren-
dezési targybol dmlenek.

Zar
kinyitasa

L ELED]

2. TIPP Mindig végig kell jatszani egy-egy fejezetet ahhoz,
hogy a mentés soran az dsszegy(jtétt Lego-darabkakat és a
rejtett targyakat (szintenként 10 canistert, melyekbdl egy-egy
jarmvet allithatunk 6ssze a moka és némi pénz kedvéért)
szintén elmentsiik. Ha menet kzben kiléplink, legkdzelebb
kezdhetjlk elolrdl.

Ments,
életet men-
tesz

3. TIPP Sztori médban nem lehet minden canistert 6sszegydj-
teni, ha minden 6sszerakhaté jarm(ire faj a fogunk, kénytelenek
lesziink a mar teljesitett palyakra ,free play” modban is visz-
szatérni. llyenkor nincs mas dolgunk, mint besétaini a nekiink
tetszé ajton, majd kivalasztani két szimpatikus karaktert, akik-
kel végigdongethetiink a bandan. igy olyan szivet melengetd
jeleneteket is rendezhetlink magunknak, hogy példaul Dooku
grof Darth Vaderrel véllvetve harcol Darth Maul ellen, vagy ha
mar elérhet6 a rejtett palya, akkor Yoda mester mészarolja a
lazadokat Leia hercegné hajojanak fedélzetén.

Gyiijtsd 4. TIPP Ha egy ellenséges karaktert lenyomunk a sztori méd-
CETIANTITH ban, Dexter éttermében, a barpultndl ,megvasarolhatjuk” és

késébb mar jatszhatunk vele free play médban is.

Darth
Vader Vs
Darth Maul

Ha nyomva tartod a timadas gombjat, a jedik fény-
karddal visszaverik a feléjiik repiild lovedékeket.

20085.
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TIPPEK

A GONOSZ ERINTESE

DOOIVI 3: ROE

Az elsé Doom 3 kiegészité érezhetden nehezebbre sikeriilt, mint az alapjaték: tobbet kell taktikézni,
bujkalni, visszatélteni a jatékallast. Hogy utobbi ne nagyon forduljon eld, szolgalunk par tippel Nektek...

1. TIPP A grabber hasznalata nem is olyan kdnny(, mint >y
LERTCETHIM a7t elsdre gondolnank, de nem is annyira nehéz, mint ahogy vad a sz n a k,
megfelelé ritmusban kapjuk el a felénk kilétt energiabombakat,
és gyorsan iranyitsuk az ellenségre, majd akkor eresszik el a kis
nagy diztorziés effekt lathatd ilyenkor, ezért kicsit nehéz megtalaini Tippek a vadaszok |egyazéséhez
a célpontot, raadasul a dégdk sem fognak szép nyugisan ott

azt a masodik kudarc utan hinnénk ©. Az a Iényeg, hogy a

utjukbol kotrodj
valaszcsomagot, amikor biztosan jél a célpontra tart. Mivel egy j6 l l
4csorogni, amig becélzod 6ket. Egyszerre kell tehat gyorsnak és

haldlpontosnak lenni: ha gyenge gépen jatszol, ami hajlamos a AZ ELSO... EI6sz6r sokkal keményebbnek tiinik, mint amennyire nehéz
beszaggatasra, akkor ne nagyon hasznéld a grabbert... valéjaban legyézni. Alapvetd fontossagu azonban, hogy a grabbert 6l tudjuk
mar hasznalni, kiilonben esélytelenek vagyunk vele szemben, ugyanis
o~ 2. TIPP A tartalék |6szert és fegyvereket lezar6 szekrények hagyomanyos fegyverekkel sebezhetetlen. A szorny mellett két késziilék
szekré’nyek kédjait most is a megtalalt PDA-kban fogod fellelni. Ezuttal a all, amelyek energiagolydkat I6nek ki: ezeket kell visszapdckdlni a dogre.
készit6k nem nagyon eréltették hangfelvételes kédmegadast Ide-oda ugral, és 6 sem gydgylabdakkal |6 vissza, Ugyhogy azért nem lesz
(az egész jatékban talan csak egy helyen van), gyhogy inkabb konnydi eltalalni, de legalabb j6 gyakorlas lesz a grabber hasznélatéra.
az e-maileket nyalazzuk at. (Elég rovidek lesznek, nem kell
nyafogni annak, aki ezt nem nagyon szerette.) Figyeljiink most A MASODIK... A kovetkezd vadasz mar egészen mas torténet, mint az
is arra, hogy az adott kéd pontosan hova szol! elsé. Itt a grabberrel semmire sem megyiink, hagyomanyos fegyvereket kell
hasznalnunk. Lassitsuk le az id6t, ahanyszor csak tudjuk, és I6jik a teste
3. TIPP Az artifact, amelyet héslink birtokol, eleinte nem kozepén talalhaté narancsszind ,szivet”. Amikor a tiizlabdakat dobélja, akkor
Az ,artifact” L, o . ,, A L, ) r x a ) a .

@ j6 semmire, Ugyhogy hidba is veszitek el6, csak szép inkabb hagyjuk békén, és rohangasszunk addig, amig abba nem hagyja.
gusztustalan, de hasznalni nem tudjatok. Akkor telitédik Ismételjlik addig a procedurat, amig meg nem hal. Nem lesz kdnnydi...
energiaval, amikor legy6ziink egy vadaszt. Az elsé ilyen
képesség az idélassitas, a masik a ,berserk”, a harmadik a A HARMADIK... Ezt a vadaszt a legnehezebb levadaszni... Ugy tudjuk
sebezhetetlenség lesz, és ha a végén minden megvan, akkor aranylag kénnyen elintézni, ha a sajat villamjaval szérjuk meg egy kicsit.
egyszerre hasznalhatjuk éket. Mivel viszonylag kevés az emberi Ehhez el6szor is a grabberrel vissza kell ra 16d6zni a I6vedékeit ugy,
hulla, akinek lelkét felhasznalhatnank, ezért semmiképpen hogy nem a padlén allunk, hanem a kiallé részeken. Miutan eléggé
se pazaroljuk el a nem tul hiizés szituk soran (tehat amikor megcsiklandoztuk, odaall a dog a terem kdzepébe, és teljesen feltolti
csak par ellenség vesz koéril), hanem tartalékoljunk a témeges magat energiaval. Ekkor aktivaljuk be az artifactot, és vegyik a keziinkbe a
Osszecsapasokra. Viszont ha fel van téltve mindharom duplacsovest, majd nyissuk ki az oszlopokat egymas utéan, és pukkantsuk
|élekszint, és ,lelkes” hullt latsz (piros aura van korllétte), szét a belsejliket. Miutan mind a harom oszloppal végeztiink, a szérny
akkor felesleges ,garasoskodni”: 16dd el nyugodtan az egyik visszajon, és megint ,normalis” lesz, igy mar viszonylag kénnyen
Llélektoltényedet”, valoszinlileg Ugyis azért raktak oda késziték végezhetiink vele.
jéindulattian a hullat, mert nagy csetepaté van kilatasban.

Bad Sector

=
1-2 imp ellen hosszi folyosokon T h e M a I ed i ct
tokéletesen lehet hasznalni a grabbert, csak meg kell tanulni

A fégonosz legydzése

Gondolom nem meglepd, hogy a pokol mélyén tanyazé fészérnyet tényleg
»pokolian” nehéz legy(irni. Elészor is kertljlik ki a hatalmas tlizlabdajat.

Hal’ istennek a Maledictet nem kell grabberrel 16ni, hanem hagyomanyos
fegyverrel is elintézhetjiik. Vegyik a keziinkbe a BFG-t, és amikor meglatjuk
Betruger fejét, akkor azonnal kezdjik sorozni. Egy id6 utan tlizkoveket kezd
dobalni. Ekkor azonnal kapcsoljuk be az artifactot, és rohanjunk oda trén-
hoz, ahol &ll. Eressziink bele egy j6 nagy adag BFG-t, majd amikor repdilni
kezd, akkor vegylik a keziinkbe a rakétavetét. Ez parszor meg fog ismét-
|6dni, aztan amikor mar eleget bantottuk, akkor jon a végsé animécié...

A lélekszivas igen egyszerii miivelet:
egyszeriien alljunk a hulla felé, és az artifact magaba szivja a lelket



tippek » empire earth 2

VILAGHODITASI GYORSTALPALO

EIVIPIRE EARTH-Z2

Bar a fold nekiink terem, a munkasok nekiink dolgoznak, és a harcosok értlink kiizdenek, ha
elbukunk, akkor a mi fejunk hullik a porba. Mindezt elkerllendd néhany tanaccsal segitjik a leendd
vilagbirodalmak biiszke és tehetséges, de még zsenge uralkoddit.

ST 1 TIPP Aviselkedés bealitasa attdl figg, hogy éppen

Y 4 ]
ER L GO milyen szerepet kivanunk adni a kijeldlt egység(ek)nek. Ha H o a a s s k k a
désre és a n u I

ellenséges terlletre kldjlk, akkor érdemes az agressziv

madot valasztani, ilyenkor nemcsak megtamadjak, de £l

Uldozni is fogjak az ellent. Ha védekezésre allitjuk, akkor csata ba rd ot
is megvédik magukat, viszont akkor nem vesznek senkit
lldozébe. A tobbi viselkedési mod, mint a pozicié tartdsa mar avagy az ellenfél hatékony megtémadésa
adja magat. A jatékban remekil mikodnek a formacidk is,
ezért feltétlenlil érdemes alkalmaznunk ezeket. Tamadashoz
legjobb az ék alak, ilyenkor a kemény, sok életerés egységek 1. TIPP Mindenekel6tt végezziink felderitést. Legjobb, ha olyan

keriilnek el6re, és a gyengébb, tavolsagi alakulatok hatulra. szerz6déstlink van leendé aldozatunkkal, amely engedélyezi a szabad
Védekezésnél természetesen mast kell alkalmaznunk, olyankor atjarast, de ha nincs, esetleg harcban vagyunk, akkor is igyekezziink minél
a kétsoros feldllas javasolt. A tébbi formaciéval pedig érdemes tobb informaciét gydjteni. Erre alkalmas a felderitd, de még jobb a kém,

formacioéra

kisérleteznlink, hogy hasznéljuk-e 6ket, avagy ne. illetve késdbb a felderité kémmdihold is j6 valasztas lehet.
2. TIPP Télen nemcsak sokkal lassabban haladnak 2. TIPP Mindenekel6tt épitsik ki, legalabb a hatarainkig, a megtdmadando
[CERCELTEIEY egységeink, de a felhdktél gyakorlatilag nem is latjuk, mi célhoz vezet6 utat, hidat, hogy csapataink gyorsan a célteriiletre tudjanak
torténik a palyan! Hacsak nem vagyunk az 6nkinzasért oda, érni. Allitsunk minden fejlesztést hadira, azokban a gyarakban, ahol a

akkor kapcsoljuk ki, mert semmi funkcidja nincs, viszont egész tamadashoz bevetendé jarmliveket gyartjuk, ha van elég nyersanyagunk,
addig megbénit, amig nem fordul jobbra az idé. allitsuk folyamatosra a munkat, igy a csata hevében nem kell ezzel
foglalkoznunk. Ezutan jel6ljik ki a Rally Pointokat (ahova a gyarbdl
@ Nyers- 3. TIPP A nyersanyag-, illetve aranykészletlinket remekdil kijové egységek mennek). Amint vannak mar az adott tipusbdl kész
FO eIl figyelemmel tudjuk kisérni a képerny6n. Ha valamibdl példanyok, fejlessziik ket veteranna vagy elitté, hogy ezzel is noveljik

WELLCELIES hiany mutatkoznék, ne legylink restek belépni a Citizen hatékonysagukat.
il \Managerbe, és atallitani a munkasokat annak a nyersanyagnak

a banyaszatara, amelybdl kevés van. Ha viszont valamit 3. TIPP Amennyiben van szdvetségesiink (gépi, emberi), készitslink a
épiteni akarnank, akkor nem tudjuk itt megoldani: olyankor War Plannerben haditervet, jeloljuk ki a célt, a célteriiletet, illetSleg azt,
kénytelenek lesziink a palyan dsszegy(ijtdgetni az épitkezésben hogy melyik ttvonalon kézelitsék meg a csapatok. Kiildjik el, és — hogyha

részt vevéket, vagy pedig egyszerien Ujakat gyartani. szOvetségestink elfogadta, akkor - inditsuk a hatar felé csapatainkat,
feltéve, hogy 6sszegylilt a kellé nagysagu sereg. Lehetdleg szoros
4. TIPP A kutatas szintén komoly odafigyelést igényel, ha 6sszhangban csinaljuk szovetségestinkkel a csapatfelvonultatast, és tobb
Ul nem akarjuk feleslegesen elpazarolni eréforrasainkat, illetve oldalrél. (Gépi szdvetséges esetén elég véletlenszer(i a tamogatas, ugyhogy
direkt hatranyba hozni magunkat. Itt is igaz az, hogy olyan ha nagyon nem j6n, akkor ne is varjunk ra, mert nem fog késébb sem

iranyba érdemes fejleszteni, amilyen stratégiat folytatunk. Ha segiteni.) Miutan seregeink ugrasra készen allnak, kapcsoljuk be a kombinalt
egyelére békésen ndvekedni akarunk, akkor a gazdasagi és tamadas maddot, és szép kényelmesen jeldljik ki minden egységnek a
birodalmi kutatasokat helyezziik elétérbe. Ha viszont kiiszébdn megtamadando céljat. Ha ezutan kattintunk, akkor mindenki egyszerre

a haboru, akkor koncentraljunk a hadiiparra. A térténelmi kor indul el, és nekiink nem kell benevezni a gyorsasagi klikkelé bajnoksagra.
ugrasat viszont szerintem nem érdemes elsietni, hacsak tényleg Ha elég nagy erét vonultattunk fel, és jol megterveztiik a tamadast, akkor a
nem valami nagyon nyomds okunk van ra (pl. egy sokkal gy6zelem sem maradhat el.

erésebb egység hozzaférhet lesz), mert a valtas utdn mar nem
tudjuk a korabban ki nem fejlesztett tudomanyokat
vizsgalni, hanem csak azokat hasznalhatjuk,
amelyeket kifejlesztettiink, illetve amelyek az Uj éraban
kutathatoak.

. 5. TIPP Az egységek ké-papir-ollé rendszerben
Tanuljuk A S oax . .
meg az erdsek, illetéleg gyengék mas alakulatokkal
Ve 4 Szemben. Feltétlenlil ajanlom, hogy — bar par percet
Lbsa Ul igénybe vesz — egész egyszer(ien tanuljuk meg,
Lobnha il hogy melyiknek mi az eréssége és a gyengéje, mert
geit . . P

sokat nyerhetlink azzal, ha az ellenfél egységeire

mindig a leghatasosabb alakulatainkat kildjik.
Ha pedig mar betéve tudunk mindent, akkor nem
kell minduntalan megallnunk, és elgondolkoznunk,
hogy akkor most mit is gyartsunk, kit is kldjiink az
ellenségre. Legjobb persze, ha tobbféle tipusbdl all a
sereglink, mert akkor biztos nem érnek meglepetések
minket, és ki tudjuk valasztani, hogy éppen melyik
alakulat a legalkalmasabb az adott harci cselekmény
elvégzésére.
Uhu
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Korabban érzékelhet6 volt egyfajta
sejtelmes elézengése a kdzelgé E3-
as kiallitasnak, ahol nem kevésszer
mutatott be Ujdonsagot az AT,
avagy az NVIDIA csapata. Idén ez a
varakozas nem annyira lazas, leg-
alabbis PC-s fronton nem. Konzol
fronton annal érdekesebb lesz a
meglepetés, lévén bemutatjak az
Uj generacios Xbox és Playstation
rendszereket melyekben pedig pon-
tosan ettdl a két cégtdl szarmaznak
megoldasok. Ne szaladjunk azon-
ban ennyire elére, szoritkozzunk
aktualis tartalmunkra.
Féleg azok szamara probaltunk
ezUttal utmutatdt késziteni, akik a
Sben szeretnének Ujkori
memoriakat, esetleg csucskate-
gorias VGA kartyakat vasarolni.
Fényt deritlink tovabba arra is,
hogy miként lehet ingyenes, vagy
legalabbis nem tul draga férumot
inditani a weben, sét az is kiderdl,
hogyan tudjuk a jelenleginél sokkal
biztonsagosabba tenni adatainkat.
ZeroCool

106

melyviz.indd 106

Uzemanyagcellas notebook?

165 évvel feltalalasa utan az lizemanyagcella frissnek és
fiatalosnak tlnik, s a sok pletyka utan végre megérkezett
a PC-s vilagba is, sét az egyik legfontosabb fejlesztés
manapsag, hiszen a notebookok hasznalatanak idétar-
tamat mindenféleképpen névelni kell: a jelenlegi ,klasz-
szikus” akkumulatorok kora lejarni latszik. Viszont mind

a mobiltelefonoknak, mind a notebookoknak egyre t6bb
energiara van szlksége, igy érdemes volt elévenni egy
,régi” technoldgiat. A Sanyo és az IBM hibrid megoldasa-
nak lényege, hogy egy kiils6 lizemanyagcella segitségével
a notebook sajat aksijat lehet pihentetni, mig a cella 8
oran at mikodtetheti a gépet. Az els6 hirek szerint a cella
nem tul kicsi, s6t, egyel6re nem lehet tudni, hogy a meta-
nollal mikédd késziiléket valaha is felengedik-e barmelyik
|égitarsasag gépére, illetve arrdl sincs hir, hogyan lehet
majd utantolteni - metanollal.

lsmét N6 a PC-s piac!

Az IDC felmérése alapjan ismét optimistak lehetnek a PC-k gyartdi: az erés
nemzetkozi kereslet névekedésben tartotta a piacot. S mindez az EMEA
(Europe, Middle East, Africa — azaz Eur6pa, Kézel-Kelet és Afrika), illetve a
latin-amerikai régidnak készonhetd, amely tajakon annyira megnétt a kereslet
Uj gépekre, hogy 2005 els6é negyedévében 46,2 millié gép kelt el (ami 10,9 sza-
zalékos ndvekedés az el6zd év hasonld id6szakahoz képest). Az EMEA-régid
ebbdl 15 szazaléknyi részesedéssel biiszkélkedhet, ami legféképpen a hordoz-
haté PC-k iranti kereslet megndvekedésének kdszonhetd. Ezzel szemben az
USA ,csak” 6,5 szazalékkal nétt. A nagy gyartok listaja: Dell (8,7 milli6 PC), HP
(7.1 millié PC). IBM (2.3 millié PC).

A szamitogépes kiityiik készi-
téinek fantazidja végtelen, igy
készlilhetett el az Uj, interaktiv
Sega iDog, amely nem mas, mint
egy zenei robot. Erzékeny arra,
hol nydlunk hozza: mozgatja a
fejét és a flileit, és a LED-jeinek
szine is valtozik hangulatatol
fliggéen (s6t mas és mas zenét is
jatszik ilyenkor). Ez Snmagaban
persze még nem nagy dolog (bar
a farkat ne huzigaljuk, mert akkor
veérvords LED-eket kapunk). Az
érdekesség az, hogy a kiskutyat
egy iPodhoz lehet kotni, hiszen
igy le tud jatszani szamokat, sét
még mikrofon is taldlhat rajta.
Magyarorszagi bevezetésérdl
egyelére nincs hir.
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DDR2-es memoriak
Ot péaros 533-on

Grafikus legek
AGP-s csticsmodellek

Dual Core és 64 bit
Megtalaltak a megoldast

AZ UJ NETSCAPE

UJRA TAMAD

Valaha piacvezeté volt, mostanra
csak folyamatos hibajavitasokkal
,tengddik”. Ez a Netscape bongé-
sz6, amelynek az internetes forra-
dalom is kdszonhetd. Most vissza
akarnak térni a klizd6térre a jelenlegi
két vezetd bongészé, az Internet
Explorer és a Mozilla FireFox legjobb
tulajdonsagait 6sszegyudrva. Képes
az |E ActiveX-es tulajdonsagaira
ugyanugy, mint a FireFox biztonsa-
gosabb bongészésére (hiszen beépi-
tett FireFox motorral rendelkezik).
Mindemellett azért van még hova fej-
16dni, hiszen beépitett szolgaltatasai
mind a tulajdonos, AOL érdekeltségi
korébe tartozé honlapokra ugranak,
és a keresés is csak a sajat motort
hasznalja. Mindenesetre Uj, minéségi
versenytars 1ép a bongészdpiacra

(s akkor még nem is emlitettiik az

Opera 8.0-1). ezer forint).

MiniDisc meghajtd PC-hez
Oszintén sz6lva nem tudjuk, erre miért pont most volt sziikség, de maradjunk

a tényeknél. A Sony olyan, USB-re kétheté HI-MD-s meghajtét dobott piacra,
amely segitségével nemcsak zenét, hanem adatokat is lehet tarolni egy HI-MD

formatumokkal is, PC-nk segitségével akar MP3 formatumbodl is irhatunk ra
audiot, és hasonld okossagokat is tud. Természetesen cserélhetd kiilsé bori-
tassal rendelkezik, hogy minél szebben illeszkedjen PC-nkhez. Magyarorszagi
bevezetésérdl egyeldre nincs hir, ara Japanban mintegy 15 000 jen (azaz 27

Egyperces aksitoltés

A Toshiba Uj generacids litium-ion akkumulatorokat
jelentett be, amelyek segitségével a feltdltési procedurat
lehetne drasztikusan megrdviditeni. A cég szerint az
aksi tarolékapacitasanak 80 szazalékat akar egy percnél
kevesebb id6 alatt is fel lehet télteni. Egyel6re mas tech-
nolégiai részleteket nem lehet tudni, csak annyit, hogy
»nano-részecskék hasznalata a negativ elektrod kordil
megel6zendd a szerves folyékony elektrolitek 1étrejot-

—— —
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tét toltés kozben”. A technoldgia varhatéan 2006-ban
debutal, elséként autds alkalmazasokban, hibrid gépko-
csiknal, és a gyartd allitasa szerint 1000 toltés/kimerilés
esetén veszit csak 1 szazalékot toltottségi képességébdl.
Teljes toltéséhez ,néhany percre” van csak szlikség.
Reméljiik - a gépkocsik mellett — ez a technika PDA-
kban, notebookokban és mobiltelefonokban is hamar
megjelenik.

+ % &

®

Rovid hirek

= Megijelent az Opera b6ngé-
sz6 legujabb, 8.0-s valtozata. A
rengeteg biztonsagi, sebesség-
beli, megjelenitési tjdonsagot
tartalmazé program windowsos és
linuxos valtozata is letéltheto.
WWW.0pera.com

= Az igen népszerii (135 millié
felnasznalé) MSN Messenger

is Uj valtozathoz érkezett. A 7.0
rengeteg Ujdonsaggal rendel-
kezik: chat, online beszélgetés,
videocsevegés, kéziras, totalis
testreszabhatosag jellemzi. Innen
toltheto le:

messenger.msn.com

> Uj valtozattal jelentkezett

a jopofa MP3 mixerprogi, a
MobileDjMixerPro. Az 1.03 a mar
jol ismert keverési tulajdonsagok
mellett mar karaoke képességek-
kel is rendelkezik.
www.mobiledjsoftware.com

= Sokan, akik audio CD-ket irnak,
megkedvelhették a Burrrn nev(
programot. Nekik j6 hir, hogy 1.13-
as Uj valtozata immaron elérheto,
amely ingyenes, és az 1.12 szamta-
lan hibajat kijavitottak benne.
www.burrrm.net

= Azoknak, akik fodraszhoz
menetel el6tt ki szeretnék pro-
balni, milyen frizura &lina nekik a
legjobban, batran ajanlhatjuk a
Hair Pro 2005 legujabb, v10.0-s
valtozatat, amely nem mas, mint
egy virtualis fodraszat.
www.visualmusic.com

= Bar egyre jobb és megbiz-
hatébb a Windows (mik ki nem
deriilnek - ender), azért még
manapsag is okozhatnak gondot
el nem tavolitott regisztracios
bejegyzések. Ezeken segit a
RegCleaner SE v2.08, amely gyor-
sitja és biztonsagosabba teszi a
Windows miikddését.
www.tweaknow.com

= Az ICQ sem akar lemaradni az
azonnali lizenetkUlld6 rendszerek
versenyében. 5-0s valtozatanak
legUjabb verzidja, az 5.04 is letolt-
heté immaron.

www.icq.com
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Rovid hirek
HARDVER

= Egyre népszeriibbek
manapsag a notebookok. Az MSI
Uj Mega Book S270-e AMD Turion
64 technoldgian alapul, AMD
Turion 64, AMD Athlon 64 és AMD
Sempron processzorokat fogad,
és beépitett Wi-Fi-s kapcsolattal
rendelkezik. Mind6sszesen 1,8
kilogramm sulyu.

www.msi.com.tw

= A hazankban kevésbé ismert
Foxconn Uj alaplapot jelentett be,
a Foxconn 955X7AA-8EKRS2-t.
Az Intel 955X chipkészlettel szerelt
lap 64 bites, kétmagos procesz-
szortamogatassal és ECC DDR2
667 megahertzes memoriatamo-
gatassal rendelkezik.
www.foxconn.com

= Az Edge Tech Uj, kiils6 taro-
|6egységet mutatott be. A mind
USB 2.0-s, mind FireWire csatla-
kozéval rendelkezé kiilsé alumini-
umhazban 400GB-os merevlemez
talalhato, de persze elérhetd
kisebb kapacitassal is.
www.edgetechcorp.com

= A GigaByte (j alaplapot jelen-
tett be GA-8N-SLI Royal néven,
amely egy igencsak jol huzhato,
Intel alapu full extras megoldas.
Legféképp teljesitményre éhes és
tehetés gamereknek szanjak.
www.gigabyte.com.tw

= A Corsair Uj memdriamodult
dobott a piacra, amelyet kimon-
dottan nForce4 SLI Intel Edition
chipkészlethez fejlesztettek. 675
megahertzen képes futni 3-2-2-8-
1 idézitéssel 2,1 volton.
Www.corsairmemory.com

= Az ECS Uj, ATI RS-400
chipkészlettel rendelkezd alapla-
pot mutatott be. Az ECS RS400-A
Pentium 4 LGA 775 tokozésu
processzort fogad, s PCI-Express
buszt hasznal.

www.ecs.com.tw

PC-s billentydzet mint lakohely

Bizony, bizony, barmennyire is furcsan hangzik, a PC billenty(izete nem egy é16-
|énynek maga a mennyorszag. Olyan baktériumokrol van itt sz, amelyek akar 24
oran at is elélhetnek a billenty(izetben, megfertézve a felhasznaldk kezeit, mutatta
ki egy felmérés, amelyet egy chicagdi kdrhazban végeztek. Maga a jelenség féleg
a kérhazakban veszélyes, ahol az orvosok, névérek kezeire konnyedén rakerdl-
hetnek olyan fertézések, amelyekkel az egyébként is beteg embereket tovabb-
fertézhetik, teliesen akaratlanul. A kisérlet soran a billenty(izeteket harom baktéri-
umfajjal fertézték meg, és kider(lt, hogy ezek tébb mint 24 éran at képesek élni.
S mivel a billentylizetet nehéz tisztitani, igy a j6 tanacs mindenkire igaz: mossatok
kezet a billenty(izet hasznalata utan (is), hiszen nem lehet tudni, ki/mi lakik benne.

Papirodra

Megjelent a vilag els6, elektronikus
papiron alapuld éraja. A Seiko Epson
és az E-Ink kéz0s fejlesztése érdekes
Uj forradalmat indithat el, hiszen az
elektromos papir egész felliletén
barmilyen informacié megjelenithetd:
nagyon kevés aramot fogyaszt, nincs
szlikség hattérvilagitasra.

Az IDF Japan 2005
rendezvényen mutat-
tak be Rubyt, aki/ami
nem mas, mint egy
ultrakicsi Tablet PC,
amelyet PDA-billenty(i-
zettel épitettek egybe.
Pentium M ULV 600
processzor mikodteti,
rendelkezik érintékép-
erny6vel, Windows XP
Tablet Edition opera-
ciés rendszer fut rajta,
és minddsszesen 45
deka. Megjelenésérd|
egyeldre nincsenek
hirek, de az tény, hogy
érdekes mérnoki bra-
vUr a kis masina.

TRANZISZTORREKORD
Na végre! Mar hénapok 6ta nem
tudtunk beszamolni Uj sebességi
csUcsrdl a tranzisztorok vila-
gabdl, igy most 6rém a haznal:
megvan az Uj rekord! Az Urbana-
Champaignban talalhaté University
of lllinois mérndkei attorték a

600 gigahertzes sebességi hatart
egy Uj, indium foszfid és indium
gallium arzenid alapu tranzisztor-
strukturaval, igy az dlomhatar, az

1 terahertzes tranzisztor immaron
elérhetd kdzelségbe keriilt. A

kis ketyere egészen pontosan

604 gigahertzen futott. A dolog
|ényege, hogy magasabb frekven-
cidkat képes kezelni a kevésbé
sir( alapanyag. A gyorsabb
tranzisztorok gyorsabb szamitoge-
peket, rugalmasabb zsinér nélkdli
kommunikaciot és hatékonyabb
elektronikus harci eszk6zoket ered-
ményezhetnek.

BILL GATESKEEPER JATEK!
Informatikai biztonsaggal kap-
csolatos nemzetkozi eréfeszitései
részeként a Microsoft elinditja

19 eurdpai orszagot érint6 online
kvizjatékat, a Gatekeeper Tesztet.
A verseny célja, hogy felhivja a
figyelmet az informatikai biztonsag
terletének fontossagara, valamint
lehetéséget nyuijtson a biztonsagi
szakembereknek tudasuk éssze-
mérésére, ismereteik bévitésére.
A hazai versenyz6k kézvetlenil a
magyar nyelv(i oldalon, a www.
gatekeepertest.hu cimen regiszt-
ralhatnak.

459-2070
455-0397

\él

| &= ic&mrﬂaﬂhfnzm';ﬁ:-fﬂej“

1094 Budapest Tompa u. 15

Telemat Informatikai Kft.
1085 Budapest Jozsef krt, 52-56

Sulinet 2)

www.telemat.hu

AOpen, Lmksys Acer, ‘u’lPower
termékek teljes valasztéka

Tetszdleges konfiguraciok, alkatreszek forgalmazasa,
szaktanacsadds, atépités, szerviz
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AeroPower
ATX tapegység

Titanium bevonat

Ventilator, Szuper Halk 22dBA
Osszes csatlakozo UV aktiv

Hék UV aktiv kabelharisnya
Tulfesziltség Vadelom

Tularam Védelem, Rovidzar Védelem
AKTiV PFC

Aero
GateWatch’ 700!

LCD kelzds ventilator
fordulotsadm szabdiyord

350W / 450W / 550W
7.450 1 9.950 [ 12.830,:

Errdl a kijelzdrol leclvashata

d&db ventillator aktualls fordulatazama,

4db kihelyoxett hszenzor Altal kaldott értdhek,

s mirg sok érdekes adat. A nagy kijelzére az sdatok mellé

mirg agy hangerzékeny squalizer is Kitért. Ar LCD kirdl szimmetrikusan
halyarték ol ar iranyithshor szukséges gombokat. Exekkel szabalyozhatjuk
a ventillitorokat és a “Master “hangerdt is. Az LCD hattérvilagitasa hirom szin

(kétk; piros és rozsaszin} kézil valaszthato ki.
7.370,-+its

DDR Memdriak

AD0MHz-550MHz-ig
DDR - DDR Il memdriak
Orikalet garancia
CAS 2.5 6-3-3
Dual Channel it

Z56MB 400MNz Value
5 ] 8 5 ﬂ, =+ifa

- N

é«‘h"’*‘\

H
AeroEngine JR

ATX torony haz

Helyek: 4X5.257%, 2X3.5" belsd: 6X3.5"
Mérat: (H*Sz*M)=430X200X440mm
Dual USB2.0, IEEE 1384 Firewire,
Audio&Speaker, Ventilator vezarlo
1x12cm 4B LED ventilator az elélapon
Bem dkék LED-es ventilator

+ T3 voeddracs az oldallapon

9.190,-+sn

GT-1000 ]

Processzor hotd

AMD: Athlon XP 3600+ éa felette, Athlon G4
Intel: P4 socket 4TA 3.8Ghz és Telotte
Ventilator:

Levegd szallitas: 3T CFM
Fordulstszam: 1.800 RPFM

Zaj: 20.62 dBA
Csapiagyazds: csisrd

Hite:

IxGmm-os hivezstd csivek 1
Aranyozott bordak (38db)

Méret: 91.5(H) x S0({SZ) x 0.3{vastagsag)
Aranyorott héstads felilet

7.000,- .
DDRII Ultra

- PC5300 66TMHz
= CAS 3-4-4-8
- G4x8 DDRZ FBGA chip
= 240tis, Non-ECC, Un-buffered DDR2Z SDRAM DIMM
= Marancs szind aluminium hitdborda
6 nitegl uitra alacsony rajsrintd droyékolt PCB
= lgényes kisrerelées

- Ozemi feszdltség 1.8 - 2.4V 2x512MB

45- 400,--::‘:

\k

HEVDLl FC

Kivalo mindséga PC kiegeszitok és

mndd_lng__ “modding" termékek

._./ ."-.-'

Neon ml.lp oy llrl'!r ATA Wildgits bill. I"enm.ﬂn.r rics “Folyékonmy™ fény

Univerzalis “Window kit"
Megléwd szimitogephdzunk
oldallapjdba illeszthetd plexi ablak
1-1'00'“.#1

| MR\ \ H"""\.\\'_______‘___\_-_-_\_-

MNeoncsdvek széles valasztékban
Piros, kék, zoid, UV
970, st

Partnersink:
|gJ!=!rn1|nd Hungﬂry Kfl
1132 Bp. Kres
Szilicium Erentmnlka Kt
1085 Bn 2, Tl |1 )-264-1 74
OOPS Kt
1214 Bp. Rakdes
Flash-Com KFt
! 145 Bo. Evvwna . 2 T
Flash-Data
1042 Bp. Arpad

Extrém PC Kft

1039 8. Madrsar

Leonardo Team Kft
Kapoapair, irkmt DX
Egri Aszok Kit

3300 Eger

WA L, 2 Tel FA00
Dl Forene o

Karakter Szamtech, Kft

L0000 Srodnok, Srapy

Feserss o 1547170 Ted. | 1-278-04-92
Omikron-Computer Kft
4028 Detvecery 2

LI
‘r‘nr.'t Kft

el {14071 500

Ut 092 Tel ' | 1 1-380-06-39

F200 Dambowiv, Dambd P
UnderGround Cumpuler

il ko 9. Tl [ 1268

(12440213

-|..||

Webaruhazak:
boltbazis.hu

A T4 1 287
i {

(_ﬂmpuh_rmurk
Tl ' f ] .-'_L_h,.#-) rl. I400- a2

v Dodtianis

Untitled-1 3

e L
49 Tal
iy L & T
3Tl 1%

SO0 Nagykanissa, Fd o 7 Tel

L}urnm‘: Ware Szamtech. E:

Cualt‘ump Online ﬁruhar

Y REVOLTEC
termékek "\;“f

Alberion
ventilitorszabdlyozd

[

P |
- T ¢
R Ff‘" :
L

5.130,-:in

Propus 3,5"
7 az 1-ben kéartyaolvaso
kitk , sarga, fekete, e2iist eldlap

7

2.490,- s

nghlmuuu
optikai, USB / PS/2
mindségl, igényes Kivitelezids

Viszontelnddk:
Be-Va I'Chjp Kﬂ:
1200 Bp Kossuth Lagos u

HRP Hungary Kl‘t

1133 8p Vst i & Tel

1 Levn Ted! (8204 12945

[3&}-4 12577

Kiemelt Partner:

Ceo Szamitastechnikal Kft

QI00 Srombathely Sedcherny O 46 Ted! a4

Sh - 20067
214 1 2022
3-8 356080 Importér:
18/8 Tel. (7] 467038

» LinderarQung

g b oy

A Bl IRASIT 304 ek ) plled o CF s el J e et LmRTd A L ST

FLASH -romnr

1144 Radde w. 18-20
Tt B -5800 Fax 8015801

T387 S poini@fach hu wasw Tach
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MELYVIiZ

Alfa-hullamokkal erdsit a Samsung
WWW.Samsung.com

Igen, igen. Ez nem elgépelés és nem is aprilisi tréfa.

A Samsungnak nem elég az eddig besopdrt megannyi dij,
most egy teljsen Uj teriiletre merészkedik. A forgalomba
hozott Uj Samsung SCH-S350 telefon nem a megapixelei-
vel hodit, sokkal érdekesebb szolgaltatast kinal a leendd
tulajoknak. A beleépitett mikro adoegység alfa-hulla-
mokat képes kibocsatani, ami a feltalalé allitasa szerint
vel fokozhatjuk a memoriankat is. Na ezek utan mond-

ja valaki, hogy karos a mobiltelefon!

A vilag legkisebb....

www.phonemag.com

Talan mar egy 6nallo rovatot is indithatnank a fenti kezdéssel, hisz
minden hénapban érkezik valami vilagszenzacid. A miniatiriza-

16 6riilet eztttal a mobiltelefonos headsetek gyartdit érte el. Az

Uj, Flamingo névre keresztelt Bluetooth-os headset csalad nem

csupan a vilag legkisebb, de egyben legkénnyebb flilese cimet !

is birtokolja. Az elemekkel egyiitt 10 grammos készlilék hihetet-
lendll paranyi, egy apro csiptetével marad a fiilon. Raadasul a
nagytestvéreket készenléti idében is alaposan feltilmdlja, hisz

10-12 dras mUikodést tesz lehetévé egyetlen toltéssel.

Ingyen beszélgetés a

Motorolaval

www.skype.com

Valami egészen Ujszer( gondolattal allt el6 a vilag egyik nagy mobiltelefon-
gyartéja. Tervei szerint az Uj mobiljaiba és PDA-iba bekertl az egyik legnép-
szerlibb hangkommunikaciés program, a Skype. A megkététt szovetség
keretén beliil megkezd6dott a mobil Skype fejlesztése. A dolog igazi érde-
kessége, hogy elméletileg innentdl kezdve nem is kell majd a hagyomanyos
telefonbeszélgetéseket igénybe venniink, hiszen a Skype szolgaltatasa telje-
sen ingyenes. A szolgaltatdnal csupan GPRS-re vagy mas adatkapcsolatra
kell el6fizetniink. Aki sokat beszél telefonon, annak ez mindenképpen nagy
elényt fog jelenteni, hogy ,ingyen” telefonalhat egy masik motorolassal. Mas
kérdés, hogy a szolgaltatok mit fognak szélIni a nulla forintos percdijhoz.

TV-zziink mobilon

www.mobilereview.com

A mobil TV-nézés gondolata nem Ujkeleti dolog. A mar mikodé 3G-s
rendszereken léteznek mobil csatornak, melyen kiilonféle atalakitott hang
és képi anyagokat sugaroznak az erre alkalmas
telefonokra. Az viszont vilagijdonsagnak szamit,
hogy IMB-1000 tipusjelzésti késziilék a hagyo-
manyos mUholdas csatornakat is képes fogni.

A futurisztikus elcsUsztathaté dizajn mellett egy
16:9 aranyu kijelzét kapott, amit6l még mozisabb
lesz az élmény. A késziilék kiilénben 100 megas
memériaval is rendelkezik, illetve 2 megapixeles
fényképezdjével kedviinkre kattingathatunk. Lehet
ennél tdbb egy mobilban?

m—

Konzolt a mobilbol!
WWW.Samsung.com

Ugy tinik, Gjabb Sriilet vette kezdetét, am szerencsére egyeldre téliink
j6 tavol, Koreaban zajlik a mobil/konzolforradalom. A Samsung Uj mobil-
telefonjai igazi 3D-s jatékokra lettek tervezve, hisz kdzel 1 millié polygont
képesek kezelni. Ha pedig ez még nem
lenne elég, a készit6k mindezt meg-
fejelték egy extra tévés kimenettel is.

A mobiltelefont csak ra kell kétni a 110
cm-es plazmatévénkre, és maris élvez-
hetjuk a kilonféle jatékokat. Cséndesen
megjegyeznénk azért, hogy kivancsiak
vagyunk, vajon mi lehet olyan j6 egy
240x320 pixel felbontasu jatékban...

110

Woxter i-Pocket 200 Phone

Mar j6 néhany PDA-t bemutattunk Nektek itt a mobil rovatban. A mostani pél-
danyt viszont azoknak a figyelmébe szeretnénk ajanlani, akiknek elegiik van

a zsebeket lehiiz6 megannyi kiityiibél. A Wortex PDA-ja nem csupén egy jol
fejlett digitalis zsebtitkar, de magaban foglal egy komoly tudast haromsavos
mobiltelefont is. Létezik persze szamos ilyen hibrid PDA, de az i-Pocket

200 méretét tekintve messze a legjobb vélasztas. Egyetlen hatranya van csu-
pan a konkurens modellekhez képest, hogy egy pici kis antenna all ki a tetején.
Bar ez tulajdonképpen nem is akkora baj, hisz ezt sajat tokjaban, dvre csiptetve
érdemes csak hordani, nem pedig zsebben, ami amugy is kényelmetlen. A bel-
sét tekintve egy atlagos tulajdonsagokkal rendelkezé zsebtitkarrdl van szo.

Az energiatakarékos, 200 megahertzes Samsung processzor mellett 64 mega-
bajt meméria teljesit szolgalatot, ami atlagos felhasznalashoz tokéletesen elég.
A kijelz6 4096 szinben pompazik, a kontrasztot tekintve is atlagosnak mondha-
t6. Az i-Pocket nem tartalmazza a mostansag oly divatos fotdaparatot, viszont
az SDIO bévitéslot képes GPS-es egységet, digitalis kamerat és WLAN-o0s
modult is fogadni. Azoknak ajanljuk, akik most akarjak lecseréini mobiljukat,

de nem szeretnének még egy plusz PDA-t cipelni mellette.

MK Trading

www.mktrading.hu
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Motorola V3

Sovany sikervaromanyos —é/w"

Bar szerkesztdséglinkben csak Gyu kedveli teljes szivébdl a
Motorolat, komoly elismeréssel illettiik a cég uj, igen elegans
és sok megoldassal felvértezett modelljét. A V3 tipusjelzéssel
ellatott mobil egészen vékonyra sikeredett. Kinyitva még sova-
nyabb latszatot kelt, a stlya is teljesen elfogadhaté. Két
kijelz6 talalhato rajta, egyik belul (176x220 képpont), masik
pedig kivil (96x80 képpont). Az igen finom aluminiumburkolat
nagyban hasonlit a Nokia nemrégiben megjelent késztilé-
kéhez, noha ennek kidolgozasa némileg mas. A beépitett
digitalis kamerajaval VGA-felbontasu képeket készithetiink.
MP3, illetve polifonikus csengéhangok lejatszasara is
alkalmas, a szamitégéphez mini-USB-s csatlakozoval
kothetjuk. Sulya kézel 100 gramm, ami ugyan még tel-
jesen elfogadhatd, de bizony mar komolyan érezhet6 a
nadragzsebben.

Motorola Magyarorszag

www.motorola.hu

Nokia 6230i
Kis lépés a Nokia sza

Néhany honappal ezelétt ker(ilt a boltokba

a Nokia 6230-as készilék, mely igen sok
funkcidval lett felvértezve, mindemellett
megfizethetd és elegans is egyben. Nem

kellett sok, a cég maris bemutatta, majd

piacra dobta ennek tovabbfejlesztett valto-
zatét. Els6 ranézésre talan nem tlinnek fel

az igazi érdekességek, de higgyétek el, van
mire figyelni. Ha egymas mellé tessziik a két
késziiléket, azonnal latszik, hogy megvaltozott
a meniszerkezet. Sokkal inkabb felhasznalo-
barat és kezelhetébb lett, nem is beszélve arrdl,
hogy a kijelz6 felbontasa is fejlédott (128x128
képpontrol 208x208-ra). A beépitett digitalis
kamera immaron 1,3 megapixeles, belsé memoria-
ja a korabbinak tébb mint 6tszérése (32 megabajt),
és akar 512 megas MMC-kartyaval is bévithetjik.
Diohéjban ennyi, egyébkeént pedig egy valéban
remek készulék!

Nokia Magyarorszag
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Spectec Wi-Fi SD-kartya

Zsinor nélkiil

Mostanaban egyre nagyobb teret hodit a WLAN. Persze
érthetd modon sokan nem akarjak csak emiatt lecserélni
j6l megszokott okostelefonjukat, PDA-jukat. Létezik azon-
ban egy joval gazdasagosabb megoldas is, mint egy Uj
késziilék beszerzése. A Spectec Wi-Fi-s kartyaja a vilag

legkisebb SD formatumu WLAN-eszkdze cimet birtokolja.

A hagyomanyos SD-s memoriakartya-méretli Wi-Fi-bdl nem 16g ki félosle-

ges antenna, igy nem olyan zavaré, mint az eddig kaphaté robosztusabb
modellek. Hasznalata igen egyszer(, mind-
Ossze géplink SDIO-foglalataba kell behe-

lyeznlink, majd a feltelepitett meghajtéprog-
rammal azonnal csatlakozhatunk is az Utba
es6 hotspotokra. Masik j6 hir, hogy ezért a
WLAN 802.11b szabvanyu kis csodaért
nem kell 6rasi 6sszegeket fizetlink,

22 900 forintos ara egy normal memériakar-

tyaéval vetekszik.

Tekken rajongok
figyelmébe
my-symbian.com

Lelkes Symbian programozok gon-
doltak a verekedds jatékokon felnétt
felnasznalékra is. A Martial Arts 3D
meglepden szép 3D-s grafikaval és
egy tucat valaszthat6 karakterrel
kedveskedik nekiink.

Sam Fisher

mar 3D-ben
WWw.ngage.com

Az N-Gage-tulajok ismét szét-
csaphatnak a rosszarcu terroris-
tak kozott. A Splinter Cell: Chaos
Theory immar teljesen 3D-s,
raadasul co-op modot is tartalmaz.
A demo miatt a fenti linken lehet
kutakodni.

Chateljuink
mobilon

wmirc.com

Az okostelefonok mostantél még
okosabbk lehetnek. A wmIRC elne-
vezeésl ingyenes aplikacioval pél-
daul mobilunkon is csatlakozhatunk
kedvenc chat-szobankhoz, sét akar
mi is indithatunk egyet.

111



VIELYVIZ

Ramiris | 06-1-888-3200 | Bevezetés alatt | www.ramiris.hu

ALBATRON

A X® al.

Ozismert, hogy csak alig
néhany cég csindl alap-
lapi chipseteket. Koziluk

legtdbbjik ismert, mindenki altal
nap mint nap hallott nevek, viszont
példaul az a cég, amely erre a

lapra is készitett megoldast, itthon
talan nem annyira ismeretes. Az
ULi csapatarol van szd, akik az idei
CeBIT-en bizonyitottak, hogy leg-
alabb annyi alaplapra tették mar fel
Oket, mint mondjuk az Intel chipeket
(i6, persze ez erbs tulzas, de akkor
is latvanyos mennyiséget prezen-
taltak). Az & allaspontjuk egyébként
az, hogy csak és kizarélag AMD-s
chipseteket készitenek. Az Albatron
ezen alaplapja egy Socket 754-es
megoldas, ami annyit tesz, hogy 64
bites processzorokat tehetiink bele.
Egy egészen apro (bar nem mini)
termékrél van sz6, melyen tényleg
csak a legsziikségesebb dolgokat
talalhatjuk meg. Egy AGP (8-szoros,
maximum 1,5 voltos kartyakhoz), 4
PCl-foglalat talalhaté rajta, tovabba
IDE 1-2 és S-ATA rendszeri csato-
16k, illetve két memériahely (266/
333/400 megahertzes moduloknak)
is elfért rajta. A szokvanyos USB

és integralt LAN (10/100), valamint

Alaplap

audié (6 csatornas) megoldasok
sem maradhattak el. Adataibdl
mar rajohettiink, hogy nem egy
csticstermékrdl van szd, ennek
kovetkeztében azonban az éra elég-
gé kedvezd. Noha itthon még csak
bevezetés alatt van, remélhetéleg
gyorsan elterjed. Tuningolni csak
kicsit lehet, viszont semmi értelme,
mivel Ugyse tudjuk beletenni a

mai tronkoveteldket. Uj versenyz6
|évén, még sok érdekességet tar-
togathat ez a chipset, hamarosan
egy nagyobb teszt keretében 6sz-
szevetjlk az itthon fellelheté ULi
alaplapokat.

1 A legtobb géphazba befér
¥ Kevés memdriahely
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z ASUS hivatalos oldalan
A olvashaté sorok szerint ez a

kis router, avagy Utvalasztd
a vilag legokosabbja. Nos nem azért
kezdtik el tesztelni, hogy igazat
adjunk, vagy cafoljuk a hardverdrias
allaspontjat, de tény, hogy valéban
nem buta szerkezetrdl van sz6.
Elnevezésében a WL jelz6 mutatja,
hogy zsinér nélkili berendezésrél
beszéliink, melyek manapsag egyre
gyorsabban terjednek vilagszerte (6,
ha tudjuk, hogy egyértelmien erre
vezet a jovd). Maga a készulék némileg
termetesebb, mint egy szokvanyos
ADSL-es modem, kialakitasa igen
elegans, a szoba barmely pontjaba
elhelyezheté. Ha ugy tartja kedviink,
akér a falra is szerelhetd, kis tartokap-
csok segitségével. Legfontosabb tulaj-
donsaga az Ugynevezett Plug-n-Share
technolégia, amely telies mértékben
megegyezik a Microsoft altal mar évek

INNO3

bben a hénapban csinaltunk
E egy kisebb grafikuskartya-

Osszedllitast, de azok részt-
vevéit most inkabb csak AGP-s
megoldasokbdl valogattuk dssze.
Mindazonaltal miért feledkeznénk
meg a PCI-X-es csaladrol? Hat...
nem tesszlk ©. Az Inno3D egyértel-
miien az els6k kozott dobja piacra
az NVIDIA Ujabb és Gjabb chipjeire
éplil6 termékeit. Természetesen a
6600-as GT valtozatbdl is készitet-
tek kétfélét, most pedig mindkett6t
kiprébaltuk. Barmilyen meglepd,
jelen pillanatban vajmi kevés
kilonbséget lehet csak felfedezni
a két kilonféle technoldgia kdzott.
Egyszer ez a gyorsabb, masszor az
AGP-s, akarcsak a tobbi gyartétol
szarmazo termékek esetén. Akkor
mégis miért érdemes PCI-X-eset
venni? Nos, mert amint igazan bein-
dul a piac, mér Ugyis csak ilyenek
lesznek, és alaplapbdl is egysze-
rlibb lesz olyat talalni, amelyikbe
pont ezt a kartyat lehet beletenni.
6600 GT-hez képest igen csendesre
sikeriilt ez a kartya. Egy eléggé visz-
szafogott méretii ventilator talalhatod
rajta, a 128 megabajt memaorian
modulonként akad egy-egy kis

6ta tuszkolt Plug and Play rendszerrel.
FTP-s fjl-, nyomtato-, internet-, ille-
téleg webkamera-szervert is egyetlen
perc alatt készithetiink vele. A wireless
lan kapcsolat egyik legnagyobb
veszélye, hogy bizonyos rosszakarok
akar egy masik szobabdl is prébalkoz-
hatnak adataink elcsenésével. Ennek
megel6zésére remek megoldasokat
nyUjtanak a beépitett tlizfalas lehetdsé-
gek. Ezek konfiguralasa ugyan igényel
némi tapasztalatot, de nem vészes
megtanulni a kezelését. Art figyelem-
be véve azt kell hogy mondjuk, hogy
az ASUS ismét hozta a formajat - de
hat, mint tudjuk, a minéséget bizony
komolyan meg kell fizetni.

borda. Természetesen ez a kartya is
fel van készitve az SLI-re, vagyis, ha
kett6t vesziink beldle (persze meg-
felel6 alaplapi tamogatas mellett),
akar 0ssze is kapcsolhatjuk 6ket.
Dobozaban a kartya mellett leirasat,
egy CRT/DVI- illetve S-Video/RCA-
atalakitot talalhatunk, kézvetlendl

a harom lemezmelléklet mellett.
Ezeken a meghajtékat, a 3DMark
05-6t, illetve a Colin McRae Rally
04-et taldlhatjuk.

1+ Nagyon csendes
¥ Gyenge bordafelszerelés
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int bizonyara tudjatok,
idehaza is Dunat lehetne
mar rekeszteni a kiilonféle

MP3-lejatszokbol. Van kicsi, nagy,
olcsé, draga, és persze tomérdek
olyan is, amelyekrdl még csak
almodozhatunk. Az itthon még

nem annyira ismert OmiSys t6bb
érdekes modellt is bemutatott az
idei CeBIT-en, és mivel tudjuk, hogy
komolyan kacsintgatnak a hazai

egyik termékiiket. A 372+ jelzéssel
ellatott csdppség alapjaban véve
egy USB-kulcs. A csatlakozot a
tetején rejtették el, ezt egyetlen
mozdulattal pattinthatjuk le réla.
MP3, illetve WMA formatumu hang-

adattarolasra és hordozésra is
alkalmas. Ha akarjuk, diktafonként
is hasznalhato, bar a 128 megabajt
taroldkapacitas nem teszi lehet6vé,
hogy tul sokat régzitsiink. A kéken
pompazo kijelz6jén a szamok cimét
és a fébb adatokat olvashatjuk le
érdekes dolgot emelhetiink ki.

Az egyik az USB 2.0-s csatlako-
zas, ezzel ugyebar elég gyorsan

piac felé, ugy gondoltuk, leteszteljiik

anyagot jatszhatunk le vele, emellett

(példaul toltttségi szint). Két igazan

Zenelejatszé

meg lehet tolteni a lejatszdt, illetve
fontos, hogy az aktualis Windows
operéacids rendszer esetében még
csak meghajtokat sem kell tele-
piteni, ha radugtuk a gépre. Ezek
aprosagok, mégis olyan kényelmi
funkcidk, melyeket manapsag mar
tényleg beletehetnének minden
digitalis lejatszéba. Remélhetéleg
mihamarabb beindul a hazai forgal-
mazas, mert bizony igen kedvezd
aron juthatnank hozza...

1+ USB 2.0
¥ Kevés tarolokapacitas
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MSI egyik Uj, PCIl-Express
rendszerre épiilé megoldasaban.
Bér a chipset nem a legfejlettebb,
tény, hogy minden megvan, amire
szlikségunk lehet. Hol is kezdjuk?

és két egyszeres PCI-E-s foglalatot,
kozvetlenl a harom normal PCI
mellett. Ezek alatt tetemes mennyi-
ségU FireWire- és USB-csatoldknak
szoritottak helyet. A jobb oldal aljan
helyezték el az IDE RAID és az
S-ATA RAID tipusu csatlakozokat.
Feliebb tekintve lathat6 a négy
darab DDR2-es memériafoglalat,
melyekbe akar 4 gigabajtnyi, 533
megahertzes modult is tehetiink.
Az integralt gigabites halozat,
illetve a kiemelkedd, 7.1-es audio
csatlakozék tovabb szinesitik az
Osszképet. Az MSI mar a kezdetek
o6ta kivaldan szinkodolta terméke-
it. Ez annyit tesz, hogy az egyes
foglalatok legtdbbjét elkilonitik,
ezzel segitve az Osszeszerelést. Ez
jelen esetben is igy van, a billenty(
foglalatatél a memoriaig mindennek
megvan a szabvanyositott jelo-
lése. Dobozéaban tobbféle kabel,

yakorlatilag az alaplapok
Cadillacjét kdszonthetjik az

Nos, talalhatunk rajta egy 16-szoros

Alaplap

kiegészitd és processzorbdlcsd is
talalhat6, &m az igazan kiemelen-
dé érdekesség a mellékelt Wi-Fi
csatlakozé. Az antennaval és a
PCl-os kartyaval egy pillanat alatt
kiépithetjiik az otthoni, zsindr nél-
kli halozatot. Ennyi funkciot, és
persze magat a megszokott MSI-s
mindséget bizony meg kell fizetni,
de mindenképpen megéri a pénzét
- mellékesen jegyezziik meg, hogy
még tuningolni is lehet, bar nem
nagyon van ra szikség.

+ Wi-Fi
¥ Draga
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piactér

termékbemutatd

Zenelejatszé

For-Max Kft. | 06-1-342-6701 | 19 850 Ft+afa | www.for-max.hu

Az LS 10 C flash memérias MP3
lejatszd jo eséllyel palyazhat a
vasarldk kegyeire a hipermarketek-
ben, ugyanis az élénk szini piros-
kék csomagolasat teljesen magya-
ritottak, igy aki kicsit is jaratos a
szamitastechnikaban, az nyelvtudas
hijan is kiigazodik rajta. Szamos
funkciot kindl, ezek kdzott termé-
szetesen legalapvetébb az MP3 és
WMA zenei llomanyok lejatszésa.
Képes megjeleniteni a szamok
szdvegeit is, a kék hattérvilagitasu
grafikus, monokréom LCD-nek
koszonhetben. A mellékelt mini USB
kabel csatlakoztatasa utan elérhetd
a lejatsz6 memaridja a Sajatgépben,
a zenék feltdltése kdzdnséges allo-
many masolassal lehetséges (USB
1.1 kapcsolat). Alkali mini ceruza-
elemrél (AAA) vagy akkumulatorrol
taplalhato a készilék, téltésre nem
alkalmas.

Hat elébedllitott hangszin sablonbdl

szuskiemelést is. Ha megunnank
sajat zenéinket, jol jon a beépitett
sztere6 FM radio, ebben leheté-
séglink van elmenteni a kedvenc
adéinkat is. A beépitett mikrofon

valaszthatunk, koztlk talalunk basz-

segitségével rdgzithetlink fontos
beszélgetéseket, akar tobb 6ras ter-
jedelemben, ezek késébb a szami-
togépre attdltve szerkeszthetok is.
A 128 megabajt belsé memériaval
ellatott masina SD vagy MMC kar-
tyaval bévitheté igény szerint,

igy kartyaolvasoként és hattértar-
ként rugalmasan alkalmazhaté.

A készletben nyakba akasztds szte-
reo fillhallgatd talalhatd. A lejatszas
mindsége - killéndsen az arhoz
képest — meglepden jo.

1t Elfogadhaté minéség
¥ Gyenge kidolgozas

£

Zenelejatszé

Aqua Computer | 06-1-235-0684 | Bevezetés alatt | www.aqua.hu

gyan még mindig leginkabb
u grafikus kartyairdl ismeretes

amostanra mar tényleg
vilaghirG InnoVision, komoly gondot
forditanak egyéb piaci szegmensekre
is. Néhany évvel ezel6tt megkezdték
az InnoAX csalad bevezetését, azéta
mar elég sok megoldas gurult le a
futészalagokrol. Az InnoPod sok
tekintetben az Apple-féle sikerszéria-
ra, az iPod-ra hajaz. Tény, hogy nem
annyira elegans, némileg kevesebbet
tud, viszont ehhez sokkal tébben
hozzajuthatnak viszonylag kedvez6
arfekvése miatt. Lényegében 4 giga-
béjtos (mini merevlemezes) lejatszorél
van sz8, mely minden fontosabb és
ismertebb hangformatumot lejatszik.
Ebbe beletartozik természetesen az

Beépitett mikrofonja révén akar dik-
tafonként is remekl hasznélhatjuk,
és lassuk be, amennyi tarkapacitasa
van, j6 néhany orat rogzithetlink
akkor is, ha mondjuk 5-10 album
mar van rajta. Szamitégéptinkhdz
nagy sebességli USB 2.0-s felulettel
csatlakozik, ez mér igen kellemes
masolasi sebességet jelent. Biztosan
emlékeztek még a lemezes lejatszok
egyik legidegesitébb tulajdonsagara

MP3, WMA, Wav, s6t még az OGG is.

- razkédéstol bizony meg-megakad-
tak. Merevlemezes egység lévén ez itt
is eléfordulhatna, hacsak nem lenne
benne a 16 megas segédmemria.
Ebbe el6retolti a zenét, és a razkddas
nem akasztja meg a lejatszast. Egy
feltoltéssel korilbelll tiz orat képes
lizemelni, persze ez a kihasznéltsag-

tol is figg. Hangzasa kellemes, csak
kidolgozasaval lehetne vitaba szallni.

1+ OGG-t is lejatszik
¥ Kidolgozas
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OT PAROS 533-0ON

VIEVIORIATESZT

A PCI-Express rendszerek terjedésével Ujfajta memdriamodul kezdett egyre népszeribb lenni.
Ez pedig az 533 megahertzen ketyegé DDR2, amely manapsag a legolcsébb és legelérhetébb
memoriatipus a PCI-X rendszereken. S mivel parban szép az élet (kihasznalva a rendszer eldnyeit),
igy minden gyartétol ketté ugyanolyan modellt vetettlink be.

|6ljaréban annyit maris meg-
E allapithatunk: nem mindegy,

milyen memoriat veszink
géplinkbe, hiszen valamennyi sebes-
ségndvekedést ki lehet préselni
PC-nkbdl, ha megfelelé modulokat
hasznalunk. Ebben a cikkben 1
gigabajt memoriat (azaz 2 darab 512-
es modult) teszteltlink: manapsag
Uj gépbe minimum ennyi illik. Nem
volt célunk, hogy megszadizzuk
a memoridkat, igy tulhuzast, vagy
egyéb trikkoket nem eszkdzoltink.
A Iényeg az az, hogy a polcrol levéve
és az alaplapba behelyezve melyik
teljesit jobban. Hazi versenyiinkben
0t gyart6: az MDT, a Corsair, a GEIL,
a KingMax és a takeMS versenyzéi
|éptek a ringbe.
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A teszteléshez hasznalt
benchmarkok

Ebben az esetben nem a klasz-
szikusokat (3DMark, Aquamark és
hasonlé benchmarkos programok)
hasznaltuk, hanem kimondottan
memoridk mérésére és vizsgalatara
szakosodott progikat. A Performance
Test 5.0 (tovabbiakban PT5), a

SiSoft Sandra legUjabb valtozatanak
Cache&Memory Benchmarkjat (to-
vabbiakban Sandra), a Science Mark
legujabb valtozatat (tovabbiakban
SM) és a RightMark Memory Analyzer
3.47-es véltozatat (tovabbiakban
RMMA). Az elsé harom esetben,
mivel atfogo tesztprogramokrol van
sz0, csak a memdria tesztelésére
szolgald részeket hasznltuk. Minden

tesztet harom alkalommal futtattunk,
és ezek atlagat vettlik figyelembe a
végeredmeénynél.

Sandra, aki nagy blokko-
kat mozgat

A Sandra tesztmetédusa nagyobb-
részt memoriablokkok mozgatasara
van kihegyezve. Ez féleg jatékprog-
ramoknal lehet nagyon fontos, hiszen
textdrak, nagyobb adattémbok
mozgatasa igen fontos lehet egy-egy
adott palya sebességénél. (1. tabla)
A tablazatbol is latszik, hogy tul

nagy kiilénbségek nincsenek, az
elsé helyezett Corsair a leglassabb
takeMS-hez képest csak 13 szézalék-
kal gyorsabb. A Corsair minden kate-
goridban elsének bizonyult. Meglepd

®

a KingMax magas blokkmozgatasi
sebessége, figyelembe véve, hogy a
kombinalt indexe a legalacsonyabb
lett a mezényben.

Science Mark, csak tudo-
manyosan

Ebben a rendszerben mindenféle
cache-mlveleteket mér a program,
amelyhez érdekes ,,szimuléciés”
helyzetek is hozzajarulnak. Itt kilenc
kulénb6zé modszert hasznaltunk
mérésre. (2. tabla)

A tudomanyos(!) szamolasoknal érde-
kes eredmények jottek ki: a Corsair,
a KingMax és az MDT teljesitménye
csak hajszalra tért el egymastol, a
Kingmax az egész ,versenyt” kima-
gaslé Compiler-értékével nyerte,
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igy aki fejlesztésre hasznalja gépét,
annak ilyen memdriat javaslunk. A
tablazatbol lathato, hogy a harom
versenyzd kozott alig van kilonbség,
igy akar holtversenyben is végezhet-
tek volna az elsé helyen. A GEIL és a
takeMS ezuttal lemaradt.

Az 6todik teljesitményteszt
A Performance Test 5 mas modszerrel
kozelit a memdria mérésére, hiszen
itt klon figyelik a cachelt és nem
cachelt memoriét, illetve a kis blok-
kok allokaciojat és a memaria irdsat
is. Ebbdl is sok érdekesség kiderdl. A
program még pontozza is az eredmé-
nyeket. (3. tabla)

A helyzet még bonyolultabb, mint az
el6bb, hiszen a kiilonbségek még
kisebbek, ezt nevezik célfotos ver-
senynek, a KingMax 0,2 Passmarkkal
és 1,3 Memory Markkal el6zte meg

a Corsairt. S még az utolsé GEIL is
alig-alig maradt le. E teszt alapjan
szinte mindegy, melyik modult vesz-
szik: majdnem teljesen egyformak a
sebességek.

A Jobb Mark meméria-
analizator

Utols6 tesztlinket egy igazi orosz
csodafegyverrel, az RMMA-val végez-
tik. Ismét eltérd a teszt-metddus,
igy tovabb tudjuk arnyalni a képet.
[tt memériablokkok savszélességét
vizsgélja a program: minimum, maxi-
mum és atlag byte/ciklust, illetve
savszélesség-sebességet megadva.
(4. tabla). Itt tiszta a kép, a Corsair
magasan nyert, s6t a KingMax is

DELUX

Most érkezett: Army FPS Gome
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jocskan megverte a harmadik helyen
végz6 MDT-t. A GEIL és a takeMS
leghatul szerénykednek. Mivel az
RMMA egy olyan program, amelyet
rendszeresen frissitenek, és csak

és kizarolag memoria elemzésére
kész(lt, igy ennek pontszamai duplan
szamitanak majd a végelszamolasnal.

Végeredmény Helyezési szam
odsszesen
Corsair 7.
KingMax 8.
MDT 15.
GEIL 22.
takeMS 288

A végeredmény kialakulasaban fontos
szempont volt, hogy amikor a KingMax
nyert egy adott tesztet, azt hajszallal
nyerte, mig a Corsair a két megnyert
tesztet kimagasléan, igy jobban meg-
érdemli a ,,Gy6ztes” cimet. Az MDT
mindenditt a harmadik helyen végzett,
igy nem meglepetés a végsé sor-
rendben elért harmadik helye. A GEIL
és a takeMS kozott is csak hajszal
dontstt az elébbi javara. Osszefoglalva
elmondhatjuk, hogy a Corsair és a
KingMax kivalé memariat készitett, az
MDT megbizhatd kdzépmezdny, de a
~gyengék” sincsenek fénymérfoldekkel
lemaradva, tehat ha a Corsair memari-
4ja kétszer annyiba kertl, mint mondjuk
a takeMS, akkor annyival nem teljesit
t6bbet. No persze, aki megengedheti
maganak, az maradjon a Corsairnél,
de GEIL- vagy takeMS-vasarlék sem
keriilnek nagy hatranyba.

Gyu

1. tabla

Combined Index (MB/S)
Speed Factor

64 MB Blocks (MB/s)
256 MB Blocks (MB/s)
Helyezési érték

2. tabla
L1 Cache
L2 Cache
Memory Speed

Compiler

REP MOVSD
ALU Reg Copy
MMX Reg Copy
SSE Palign
SSE2 Palign
Helyezési érték

3. tabla

Memory Allocate SB (MB/s)
Read Cached (MB/S)
Read Uncached (MB/s)
Write (MB/s)

Memory Mark
Passmark rating
Helyezési érték

4, tabla

Min (Byte/cycle)
Max (Byte/cycle)
AVG (Byte/cycle)
Min Savszél (MB/s)
Max savszeél (MB/s)
Atlag savszél (MB/s)
Helyezési érték

Uj game design hardver eszkizik o DELUX-1411
Informicid és o forgolmozék listdjo: www.delux.ho

Combo: MIDI ATX hiz, Real J00W SATA PSU, Speaker, WebCom, RF KB.+ Opt. Mouse

1 ¥

Design Multimedia P5/2 Keyboard+ Opticol Mouse

hardverteszt

GEIL
9252
15,3
2513
2585

GEIL
18481
21406
4341

12190
17362
5004
14283
18213
18481

GEIL
1167
1814
1634
1290
575,8
103,6

GEIL
0,63
0,70
0,68
2196
2423
2373
4.

TakeMS
9293
15,6
2492
2524

5.

TakeMS
18827
21491

4558

10909

15864

5057

14215

18827

18821
4

TakeMS
1174
1828
1676
1314
584,4
105,2

4,

TakeMS
0,52
0,69
0,66
1793
2408
2271

5.

Corsair
9821
13,7
2823
2831

1.

Corsair
18910
21502
4649

10870

16833

5088

14496

18733

18910
2

Corsair
1178
1833
1685
1318
586,5
105,6

2.

Corsair
0,64
0,84
0,80
2215
2894
2773

1.

memoriateszt

KingMax  MDT
8784 9342
14,4 15,3
2667 2501
2684 2501

2. 3.

KingMax  MDT

18911 18911
21214 21500
4570 4579
16400 10888
17499 17332
4943 5088
14496 14313
18911 18911
18911 18911
1. 3.

KingMax  MDT
175 1178
1833 1833
1687 1677
1332 1325
587,8 586,4
105,8 105,6

1. 3.

KingMax  MDT
0,65 0,66
0,79 0,73
0,75 0,68
2248 2282
2734 2518
2586 2363

2. 3.
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KERDESEK ES VALASZOK

Arra gondoltunk, hogy a memoridk tesztje utan egy kis 6sszesitést is betesziink a lapba, néhany
olyan dologrdl, amit nem art tudni. Kivaltképp akkor hasznos infok ezek, ha éppen mostanaban

tervezed a géped memdria-ellatasanak fejlesztését.

6vid, am annal velésebb
R kérdezz-felelek rendszerben

oldottuk meg a dolgokat.
Véagjunk is bele:

Mi az a CAS Latency
(latency = varakozasi idd)
Ez a nagyon fontos kifejezés nem
mas, mint az az id6, amennyi alatt a
memoria reagal a kiadott parancsra.
Egészen pontosan azt az idéinter-
vallumot jelzi, amely a kdz6tt telik
el, hogy a memoria parancsot kap
az olvasasra, és ezt kdvetben az
adat készen all arra, hogy elhagyja
amemoriat. A latencyt éraciklu-
sokban mérik, és sokszor Ugy is
jelolik, mint CL2 (két draciklus), CL3
(harom éraciklus), CL4 (négy ora-
ciklus). Minél kisebb szam &ll a CL
mogott, annal gyorsabb memoriardl
van sz6: cél a CL1.5, amit mar sok
memériabuherator mais el tud érni.

Hasznalhatok gyorsabb
memodriat lassabb rend-
szerben?

Bér értelme nem sok van, azonban a
memariamodulok vilagaban létezik a
lefelé kompatibilitas: ez azt jelenti, hogy
mondjuk egy PC3200 memoria (DDR
400), siman képes lassabb alaplapban is
mi(ikodni tgy, hogy akér PC 2700 (DDR
333), vagy PC 2100 (DDR 266) modban
is elfut. No persze ez valdjaban eréfor-
rés-pocsékolas, de lehetséges.

Hasznalhatdk-e két kiilon-
b0z6 gyartotol szarmazo
memériat Dual Channel-es
rendszerben?

Igen, hasznalni hasznélhatsz,
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azonban a Dual Channel funkciot a
két kilénb6zé memdria nem tudja
hasznalni. Ehhez két, pont ugyan-
olyan memdriamodulra van szlikség.
Amennyiben 4 slotunk van, Ugy tére-
kedjlnk a 2-2 egyforma modul hasz-
nalatara, bar a legjobb a 4 egyforma
memoria belehelyezése a gépbe.

Mi a kiilonbség az ECC

és a no-parity meméria
kozott?

Az ECC (Error Correction Code)
képes detektalni és korrigalni memo-
riahibakat, mikdzben a rendszer fut.
Altalaban szerverkérnyezetben hasz-
naljak, ahol a miikédéképesség meg-
Orzése |étfontossagu. A no-parity (pa-
ritds nélkdli) meméria nem tartalmaz
hibajavité rendszert. Mivel manapsag
a memoridk igen ritkan hibaznak, igy
az otthoni, vagy a kis irodai felhasz-
nalasokhoz is batran ajanlhat6 az
olcsébb no-parity meméria.

Mi a kiilonbség a
registered, buffered és
unbuffered memériak
kozott?

A registered memoridkat olyan alap-
lapokhoz tervezték, amelyek nagy
mennyiségl és nagy kapacitasu
modulokat fogadnak be. Ezt a fajta
modult féleg szerverekben hasznal-
jék, ahol nagyon sok memoriara van
szlikség. A buffered meméria végil
is ugyanaz, mint a registered, csak
ezt régebbi EDO vagy FPM tipusokra
hasznaljak. Az unbuffered memori-
akban nincsenek meg azok a chipek,
amelyek az el6z6 kettében, igy nem is
nagyon alkalmasak nagy mennyiség(

-
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adathoz, azonban hazi vagy kis irodai
felhasznalashoz kivaldak.

Mi a Dual Channel DDR?
Ez nem mas, mint egy olyan rend-
szer, amelynek segitségével két DDR
memériamodult hasznalva meg lehet
duplazni a savszélességet. Ehhez
teljesen egyforma modulokat kell
hasznalni olyan alaplapban, amelynek
chipsetje tdmogatja a Dual Channelt.

Mi a kiilonbség a DDR és
DDR2 modulok k6z6tt?
Ennek a kérdésnek az eldontéséhez
egy apro tablazatot mellékellink (7.
tdbla). A DDR és DDR2 memdriak
legféképpen egy fontos tulajdon-
sagukban kilénbdznek: adott id6
alatt a DDR2 meméria kétszer annyi
adatot képes prefetchelni (DDR2:

4 bit; DDR: 2 bit), mint a DDR. A
DDR2 o6rajelenként négy adatbitet
képes a bemeneti/kimeneti taroléba
kildeni, mig a DDR csak kett6t.
Magyaran a DDR2 a DDR-nél elvileg
akar kétszer gyorsabb is lehetne, am
ez mégsem igy van. Azért, mert a

bemeneti/kimeneti puffer sebessége
nem valtozott a meméria sebességé-
hez képest (DDR400 esetében 200
megahertz), tehat ennek az ateresz-
t6képessége nem valtozott meg a
DDR2-ben sem.

Erdemes-e gépem memé6-
riajat boviteni?
Mindenképpen, manapsag 512
mega az elfogadhatd minimum a
jatékokhoz, alkalmazasokhoz és

a Windows XP-hez. Azonban mar
768 is sokat gyorsit, egy vagy annal
tébb gigabajt memoriarél nem is
beszélve! S mivel a rendszer sebes-
sége hatarozza meg géplink m(ko-
dését (magyaran, ha a Windows
lassu a kevés memoria miatt, akkor
hidba van Radeon X850 XT-nk: a
hajunkra kenhetjik), igy ajanlatos
memoriara kolteni, ha még csak 256
vagy 512 megabajt RAM-unk van.
Figyelem! A PCI-Express-es alap-
lapok 99 szazaléka nem eszi a sima
DDR-s modulokat, igy ha valaki at
akar térni, akkor szamoljon azzal,
hogy memoériabdl is Uj kell majd.
Gyu

1. tabla DDR DDR2
Adathusz 64 bit 64bit
Adatrata 200/266/333/400 Mbps 400/533/667 Mbps
Busz sebessége 100/133/166/200 MHz 200/266/333 MHz
DRAM sebessége 100/133/166/200 MHz 100/133/166 MHz
Tokozas tipusa TSOP-Il FBGA
Siiriiség 256 MB 512 MB 1 GB 256 MB 512 MB 1 GB
Fesziiltség 25V 1.8V
Prefetch méret 2 bit 4 bit
Burst hossziisaga 2/4/8 4/8
CAS Latency 1.5,2,2.5 3+,4,5
irds Latency 1T Olvasas Latency -1
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Dupla grafika a legelegansanban

Az ASUS legujabb alaplapjan csupan egyetlen kattintas az SLI atkapcsolas

A tavaly az AMD Athlon 64 processzorokhoz szant NVIDIA nForce4 SLI
lapkakészletben bemutatott Scalable Link Interface (SLI) jelentésen
kitagitotta a grafikus 3D teljesitmény hatarait: immar akar két alkalmas
videochip is 6sszedolgozhat egy program futtatasakor, igy jelentés
gyorsulas érhet6 el egy hagyomanyos, egykartyas rendszerhez képest.

z SLI technolégiat a PCl Express buszrend- ;
szer rendkivilli rugalmassaga teszi lehet6ve, =
ugyanis az elemi PCI Express adatatviteli !
csatornékat, az Un. savokat nagy szabad-

saggal lehet csoportositani, igy egyuttesen ®

nagyobb adatatviteli sebességli kapcsolatot Iétrehozni. o = JE : ] ]

A grafikus kértyak alapvetden PCI Express x16 csatla- - Fre s H "lﬁ”m”P
kozast hasznalnak, és ez az izemmaod az SLI alapja is,

amikor csak egy kartya van a rendszerben. Lehetéség
van azonban két videokartyat alkalmazni, ez az SLI
lizemmad, ahol mindkét kartyanak PCI Express x8
csatlakozas jut. A két lizemmaod kozott valtani kell, a
PCI Express savokat &t kell rendezni, és pont ez jelenti
a legnagyobb kihivast az alaplapgyartoknak.

Szamos fajta SLI atkapcsold szliletett, koztiik a kifino-
mult ASUS EZ Selector, amely egy SODIMM foglalatot
alkalmaz az egyszer( és biztos csatlakozas érdekében.
Az A8BN-SLI Premium alaplapon azonban Al (ASUS
Intelligence) Selector néven Uj megoldast mutat be az
ASUS: az eddigi mechanikus atkapcsoldkkal szemben
az els6 teljesen elektronikusan vezérelt selectort. A
megoldas alapjat a Pericom Semiconductor nagyse-
bességl PCl Express kapcsol6 aramkorei adjak, ame-
lyeket az ASUS sajat egyedi szoftverrel egészit ki, igy
az SLI atkapcsolas néhany egérkattintassal elvégezhe-
6, semmilyen mechanikus atalakitasra nincs sziikség.

HNINEEd 1INE-NEaY

Az alaplap a megszokott gazdag felszereltséggel
érkezik: dupla Gigabit Ethernet, dupla Serial ATA RAID
(RAID 5 funkciéval), Al Proactive alkalmazasok (Al NET2
haldzati diagnosztika, Al NOS dinamikus finomhangolo,
PEG Link grafikus teljesitménynéve-
1és), illetve az egyenletes tapellatasral
gondoskodo, szabadalmazott ASUS
EZ Plug kiegészité tapcsatlakozo.

Az ASUS A8N-SLI Premium alap-
lapot a PC gyartdk és Ujsagirok is
elismeréssel illetik: ,Az Al Selectorral
felszerelt ABN-SLI Premium kivalo
tervezésrdl tanlskodik” - jelentette

ki Joe Hsieh a TechTrend Magazin
fészerkesztéje. Az extrém teljesit-
mény( gépek épitésére szakosodott
VoodooPC elndke és technoldgiai
vezetdje, Rahul Sood is lelkes: ,A
VoodooPC kizérdlag a leggyorsabb
és legmegbizhatdbb alkatrészekbdl
épiti szamitogépeit. Az ASUS A8N-
SLI Premiumban mindent megtalal-
tunk, amire szlikséglnk van, kit(inéen
illeszkedik a filozéfiankhoz: megingat-
hatatlanul stabil és messze tulmutat
vetélytarsain sebességét és funkcioit
tekintve.”
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AGP-S CSUCSNMODELLEK

NG RABINNESHIEE S ERKY

A nem is olyan tavoli multban kicsit tulsagosan is optimistan tekintettlink
a jovébe. Akkor ugy gondoltuk, hogy tébbet nem csinalunk olyan
grafikuskartya-tesztet, melyben csak és kizarolag AGP-s kértyakat
hasonlitunk dssze. Aztan a piac mégis mashogy alakult. LAssuk, pontosan

ég anno, mikor az NVIDIA

miképpen!
agytekervényeiben meg-

M szlletett az AGP-s 6600

GT otlete, sokan ugy érezhették,
hogy a cég nem meri egyszer(ien
meglépni, hogy csak PCI-E foglalatra
éplil6 terméket készit. Ezzel szem-
ben az ATl bizonyos tipusoknal pont
ezt tette. Az id6 aztan azt igazolta,
hogy az NVIDIA sokkal jobban dén-
tétt, minthogy a felhasznaldk nemes
egyszer(iséggel nem akarnak még
atalini egy komplett Uj rendszerre.
Tébb hénap utan az ATl csapata

is elkezdte gyartani az Uj kartyak
AGP-s verzioit, am ennyi id6 pont
elég volt ahhoz, hogy aki fejleszteni
akart egy jobb kartyara, az siman
megvette a 6600 GT-t. Noha a leg-
keményebb kartyakbol el6sz6r most
is csak PCI-E készilt, immaron elég
hamar |épett az ATI, és bizony mar
a piacon vannak a csucsmodellek
AGP-s kiszerelésU darabjai. Ezekbdl
néhanyat, egészen pontosan két
X850 XT-t és egy X800 XL-t vettlink
goresé ala, és persze megnéztik
azt is, hogy manapsag milyen extrak
dukalnak a jelenlegi piac legdragabb
termékei mellé.
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A sebesség totalis bajnokai
A tesztgép gyanant Ujfent a mar tébb-
szor hasznalt, ma még tokéletesen
fejlettnek mondhaté, 3,2 gigahertzes
rendszeriink szolgalt, melyet ezuttal
is 1 giga memoriaval, és persze
Windows XP SP2/DirectX 9.0c
komboval erésitettiink. Egyértelmd,
hogy a legutébbi, még béven meleg
ATl-meghajtokkal turboztuk a kartya-
kat, aminek hala siker(ilt kinyerni a
maximalis er6t mindbdl.

Elsé nekifutasra az ATI féhadiszalla-
sardl érkezett vezérkartyat, egy X850
XT-t prébaltunk ki, amely egyébként
pontosan 256 megabajt memoria-
val lett felszerelve. Kordbban mar
emlegettik ennek kialakitasat, de
azért ismét térjlink erre ki egy kicsit.
Ha elészér megnézzilk a terméket,
mit latunk? Szép piros ATI-logdk
izlésesen elhelyezve? Hat nem, per-
sze, hogy az a legszembet(inébb,

hogy bizony ez a kartya nem egy,
hanem mindjart két helyet is elfoglal.
Néhanyan talan visszaemlékeztek
még azokra az idékre, mikor az
NVIDIA dobta piacra hasonlé kiszere-
Iésli megoldasat. Akkoriban mindenki
elkezdte 6ket szidalmazni, merthogy
miért nem tudtak kisebbre csinalni,
és hasonldk... Most pedig itt az ATI,
aki gyakorlatilag ugyanazt csinalta

- tény, hogy egy valamivel gyor-
sabb megoldassal. No de mindegy,
villamgyorsan tultesszik magunkat
az els6 megrazkddtatason, és igyek-
szlink mielébb tizembe helyezni a
terméket. Csatlakoztatjuk a mostanra
mar altalanossa valt tapot, majd
mehet a fékapcsold. Azon mar nem
is lepédtiink meg, hogy ez is hozta

a porszivés effektust, noha roviddel
bekapcsolas utan a rendszer szépen
leszabalyozta a pdrgési sebességet.
Doom 3 alatt természetesen Ujra

e . 3DMark 05 Half-Life 2 Doom 3
L LY i os6aaomaks)  1600x1200 (fps)  1600x1200 (fps)
GeCube Radeon X800 XL 4735 76 58

Sapphire Radeon X850 XT 5726 90 60

®

. -
beindult 0,3

a ,nagy-
lizem”,
ami azért las-
suk be, nincs éppen joté-

kony hatassal egyetlen jatékra

sem. Annyit azért elmondanank, hogy
annak ellenére, hogy ez is elég zajos,
messze nem annyira zavard, mint az
NVIDIA egykori hiitési rendszere volt.
Egyébirant, ha valakit zavar a zajszint,
mar most lehet ezekre a kartyakra is
kapni klonféle vizh(téses megolda-
sokat. Mondjuk nem tudjuk, pontosan
ki véllalkozna arra, hogy szétkapjon
egy ilyen méregdraga kartyat, majd
rategyen egy tavolrol sem szazszaza-
|ékos biztonsagu hiitést, de ez persze
mar mas tészta.

Nos, a kartya sebessége egyértel-
mien magaért beszél. A legutolsé
fejlesztés, nincs nala gyorsabb, bar
bizonyos esetekben azért komoly

@

M
1

UT 2004 Far Cry
1600x1200 (fps)  1600x1200 (fps)
58 56
60 60
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ellenfélre talal NVIDIA-s kérokben.
Ez persze annak tudhato be, hogy
nagyon sok jaték nem éppen ATI-
megoldasokra lett optimalizalva

- oké, Half-Life 2-ben mindenképpen
nyertesnek szamit ©.

Beszerezheto versenyzok
Az els6 tesztpéldany, barmennyire is
vonzo a legtobb jatékos szamara, egy
igen kellemetlen tulajdonsaggal bir.
Kereskedelmi forgalomban nem kap-
hatd, azon egyszer( oknal fogva, hogy
ez egy Ugynevezett ,belsd kartya”. Ezt

osztogatja az ATl az elsé tesztelésekre.

Nem kell mondjuk kétségbe esni, mert
pont ehhez igen-igen hasonlé megol-
dasokat adnak az egyes Uzletekben.
llyen termékkel kecsegtetett az egyre
jobban nyomulé Sapphire, akik voltak
olyan j6 fejek, és rendelkezésiinkre

is bocsatottak egy szintén X850 XT
AGP-s tesztpéldanyt. Igazabdl meg
sem lepddtiink azon, hogy az ATI

altal meghatarozott referenciakiala-
kitastdl szinte egyaltalan nem tértek
el. Csupan két helyen ragasztottak

ra sajat logoval ellatott matricat, sem
szinben, sem semmi masban nem tér
el. Mondanunk se kell, hogy a zajszint
is tokéletesen megegyezik a

kis ikertestvérrel,

és igazabol

azis

evidens, hogy a sebességik is kozel
megegyezd. Természetesen van egy
minimalis eltérés, de mint tudjuk, két
teszt még ugyanazzal a kartyaval sem
lesz azonos soha - vagy mondjuk
Ugy, maximum annyi esély van erre,
mint megnyerni az 6tost a lotton.
Dobozénak tartalma azonban sokkal
kellemesebb, mint az ATI altal kuldott
példany esetében - az igazsaghoz
hozzatartozik, hogy abban semmi sem
volt ©. A Sapphire ezuttal sem fogta
vissza magat: kabelek tekintetében
igen szép a felhozatal. Akad egy
tapelosztd, egy RCA-s hosszabbito, S-
Video eloszto, S-Video/RGB konverter,
S-Video hosszabbito, és természete-
sen egy DVI/CRT 4talakito. Osszesen
7 darab CD-t mellékeltek hozza,
ezeken megtalalhatjuk a csomagolas
pillanataban legfrissebb meghajtdkat
(amelyeknél természetesen csak
Ujabbakat talélhatunk a neten), két
teljes jatékot (Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, Prince of Persia: The Sands
of Time), a CyberLink PowerDVD
5-0s lejatszot, a PowerDirector
3 videoszerkesztét, és egy olyan
lemezt, amely kiilonféle Sapphire
tuningmegoldasokat ad a jatékos
kezébe. Felhivnank figyelmeteket,
hogy ezen szoftverek haszna-
lata teljes feleléssé-
- get von maga
utan,

hardverteszt

amennyiben tuningolas kdzben elrom-
lik a kértya, természetesen nem fogjak
garanciaban cserélni. Mas kérdés,
hogy mi a fenének tuningolni a vilag
jelenleg kaphatd leggyorsabb kartya-
jat, nemde ©?

A masik szépséges versenyz6 a
GeCube haza tajarol érkezett. Az ATI
Radeon X800 XL chippel szerelt lap
(256 megabajt, GDDR3-as memori-
aval) elsé taldlkozasra nem annyira
robosztus, mint nagy testvére, de
meglepd, hogy annal nehezebb
valamivel. Hosszabb is, aminek
kdszdnhetéen sajnos nem feltétlendil
fér be minden hazba - ilyen kartya
vasarlasa esetén mar érdemes mére-
getni, nehogy otthon érjen minket a
kellemetlen meglepetés. Ez mar csak
egy kartyahelyet foglal el, és tavolrdl
sem annyira zajos, mint a masik ketté
tesztelt példany. Sebessége termé-
szetesen alacsonyabb, de még igy is
tokéletesen megfelel a mai elvarasok-
nak. Most tobben kérdezhetitek, hogy
ugyan ez a kartya még meddig lesz
j6 a jatékokhoz? Hat ezt nem lehet
pontosan megmondani, maximum
tippelni. Ugy korllbelll - és persze
jobb esetben - ez év végéig még kel-
lemesen muzsikalnak vele a jatékok,
persze csak abban az esetben,

ha géplink tovabbi alkatré-

grafikus legek

szei is megfeleléek (proci, meméria-
mennyiség és igy tovabb). Mellékletek
tekintetében a GeCube nem annyira
békezl, mint a Sapphire, de azért
vannak érdekességek: a DVI/CRT
atalakité mellett egy S-Video elosztot,
egy S-Video/RGB konvertert, valamint
négy lemezt taldlhatunk. Utdbbiakon
a Counter Strike: Condition Zero, a
PowerDVD 5-0s, a PowerDirector 2.5-
0Os valtozata taldlhatd, és természete-
sen jelen esetben is mellékelték egy
korongon a meghajté programokat.

Hogyan tovabb?
Mivel mindkeét kartya eléggé jol telje-
sitett, mindketté elegendé memori-
aval, illetéleg AGP-s csatlakozassal
rendelkezik, ha valaki teheti, vagjon
bele a vasarlas sokszor kellemetlen
fazisaba. Ezek a kartyak még tényleg
j6 ideig szaggatasmentesen kezelik
majd a jatékokat, bar egy esetleges
Doom 4-megjelenés biztos okozna
varatlan meglepetéseket. Tovabbra
se felejtstk el azonban, hogy ezekhez
a kartyakhoz komoly hattérre van
sziikség, példanak okaért egy kdze-
pes erésségl Celeron proci mellé
még csak véletlenil se akarjunk ilyen
atomerémi-utanzatokat mellékelni.
ZeroCool
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GeCube Radeon X800 XL 400 MHz 520 MHz 256 MB Mistral Computerworld 06-1-236-0000 www.mistral.hu
Sapphire Radeon X850 XT 540 MHz 540 MHz 256 MB Expert Computer Kift. 06-1-450-2430 140320 www.expert.hu
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Manapsag egyre tdbb és tébb olyan fjit — legyen az hang, vided, kép,

netan szdveg - rogzitlink, amelyekhez nem igazan szeretnénk, ha tul sokan
@ hozzaférnének. Igyeksziink mindent megtenni, hogy biztonsagban tartsuk

ezeket, s ha mégis eljut valakihez, legalabb nehezitsiik meg kicsit a dolgat...

iztosan tébbféle kodolasi Mindenkinek elérhetd kiadjak a megfelelé kombinaciot.
B eljarast ismertek, amelyekkel Az adatvédelem talan egyik leg- Itt maris adnank egy j6 tanacsot:

minden, géplinkdn talalhatd egyszer(ibb valtozata, ha mondjuk soha ne olyan kodot adjatok meg,
tartalmat el tudunk zarni az illetéktelen van egy allomanyunk, egyszerien ami csak szamokbdl, vagy csak kis-
személyek elél. De lassuk csak, mit is betdmoritjlk, és ebben a pillanat- bet(ikbdl all. Ezeket a legkénnyebb
akarhatunk elzarni! Levelezést, meglévé  ban adunk a .zip, .rar vagy egyéb megfejteni. Ha mar védeni akarunk
vagy éppen tervezés alatt all6 munkain- kiterjesztés( allomanynak egy sajat valamit, érdemes egy eléggé rafinalt

kat, esetleg barmilyen eredetti fejleszté- kdédot. Ha ki akarjuk csomagolni ezt sort kitalalni, esetleg specialis karak-
stinket, esetleg hazi video6t? Valdjaban
minden olyan dolgot védelemmel

érdemes ellatni, amihez barmennyire Soha !13 0|yap kodot adjato.k meg, aml ’Csak
is kapcsolodunk személyesen. Tobb szamokhol, vagy csak kishetiikbol all

olyan eljaras létezik, amelyeket mindenki
elérhet, de sajnos ezek legtébbje bizony

elég kevéske védelmet nyuit. Szinte a fajlt, a rendszer jelzi, hogy csak terekkel is 6tvozni. Ha jél csinaltuk,
mindet viszonylag egyszer(ien fel lehet koéddal férhetlink hozza. Igen am, de  egy ilyen jelszd megfejtéséhez akar
torni, és akkor pedig fuccs az egész az ilyesfajta védelem ellen vannak 4-5 ezer évre is szlikség lesz ©. Sok
védekezésnek. Azért nézzilk at gyorsan,  nagyon okos, nem kevés esetben esetben mondjuk legtébben nagyon
milyen ismert, illetve kevésbé ismert ingyenes segédprogramok, amelyek révid és egyszer( kddot valasztanak,
megoldasok léteznek. jobb esetben alig néhany perc alatt melyet aztan valéban pofonegy-

szer(i megfejteni. Hasonloképpen,
viszonylag egyszer(ien megfejthetd
a Microsoft-féle Excel, Word és
hasonlé programokban megadhatd
kddsorozat. A kilénbség az, hogy
ezek esetében még a bonyolultab-
bakat is pillanatok alatt visszaadjak
bizonyos programok - ezeket most,
érthetd okokbdl, inkabb nem nevez-
nénk név szerint. Ha mar tényleg

le akarjuk zarni sajat magunk altal
készitett dokumentumainkat, esetleg
tablazatainkat, alkalmazzuk az imént
emlitett tdmoritéses megoldast, ha
mindenképpen az ingyenes utat sze-
retnénk vélasztani.

Az igazi biztonsag

Vannak persze olyan lehetéségek is,
melyekért mar kell, és adott eset-
ben érdemes is fizetni egy kisebb
Osszeget. Az egyik legismertebb,
windowsos kdrnyezetben is remekiil
mikédd megoldas a www.pgp.com
cimem talalhato. Itt Iényegében tobb
csomagot is kaphatunk, kezdve az
egyéni felhasznélastdl, egészen a
sokszerveres, tébbklienses kiszol-
galasig. Ami szamunkra leginkabb
érdekes lehet, az a PGP Personal
Desktop. Ez a kis program tébbek
kozott leveleink, allomanyaink, vala-
mint MSN-es (és persze hasonld
rendszereken futd) csevegéseink
biztositasarol gondoskodik. Bizony,
az sem utols6 szempont, ha é16
csevegés kozben kiadott kodjainkat
nem tudjak lehallgatni, persze a tud-
tunk nélkdl. A legjobb az egészben,
hogy az eljaras vilagszerte olyany-
nyira elismert, hogy még bankok és
egyéb nagy szervezetek is batran
hasznaljak. Tény, hogy mondjuk efféle
titkositast mar valéban csak indokolt
esetben érdemes hasznélni, érdemes
vetni ra egy pillantast, hatha megtet-
szik valakinek.

Mindent 6sszevetve még ezek

az eljarasok sem nyuijtanak teljes
biztonsagot. De ez kérlilbeliil olyan
dolog, hogy annak ellenére, hogy
betdrhetnek hozzank, mégis felsze-
reljuk a riasztét, ha megtehetjlk.
Amennyiben tényleg van olyan
allomany vagy adat, amelyet nem
szeretnénk kdzkézen latni, érdemes
mindent megtenni, hogy ha mar el
is jutott valakihez, legalabb csak mi
tudjuk elolvasni azt.

ZeroCool
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A caajod sredintem

Apus anyus hivas starintem

Edes kedveses hivia szarintem
Findkis lebukds hivas szariniam
MNa ez egy lebukds hivis szerintem
Mam febvevils szetiniem
Szerintem csorbgsr srarintem

A 15nBkid szerintem

MNa ebbdl lesz a nagy party s2arinbem

Szerintern az anytsod

Zenai:

A ki behén
A_Szovistunio_himnusza

Adrien Futok a szivem utin
Anima Sound System - Tekend
Aventura-Obsession

Bérdmvy és Jovén - Perfecl hasmony
Bonanza Banzal-Kihafl mindan

Cserhiti -Ebred valami a szivemben
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GST 87
GST 90
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Az utébbi id6ben egyre tébbet kapunk tdletek olyan leveleket, hogy
miképpen lehetne, és egyaltalan hogyan érdemes férumot inditani. Arra
gondoltunk, hogy 6sszefogjuk most a legismertebb, hazankban is hasznalt
megoldasokat, hatha te is tudsz valasztani.

z elmdlt néhany évben
viszonylag egyszer( volt
olyan férumszoftvert letdlteni

az internetrél, mely annak ellenére,
hogy komoly képességekkel birt,
teliesen ingyenes volt. Altaldban csak
annyi volt a megkétés, hogy tobb
helyen fel kellett tlintetni a késziték
nevét és weboldaluk cimét. Mostanra
legtébbjiket mar elérte a pénzéhség,
ennek kdvetkeztében, ha nem is
annyira horror 6sszeget, de sajnos
fizetnlink kell a szoftverért (tisztelet a
kivételnek). Kortilbelll ugy mikodott
ez a dolog, hogy az els6 elkezdte
bérbe adni, aztan a tobbiek csatla-
koztak. De lassuk néhany lépésben,
milyen ésszer(i alternativak vannak.

Ha van egy kis pénzed
Amennyiben Ugy érzed, hogy bar
programozashol nem vagy jeles,
mégis egy sokak altal latogatott
oldalt szeretnél csinalni, érdemes
elgondolkodni olyan férumszoftver
beszerzésén, amelyik valéban tud j6
péar dolgot. Mint ilyen, sajnos fizetni is
kell érte, legtdbb esetben éves dijat.
A mi oldalunkon is hasznalt Invision
Power Board (www.invisionboard.
com) sajnos néhany hete fizetéssé
valt. Mostantdl mar csak egy pro-
baverziot lehet ingyenes telepiteni,
amely elég komoly korlatozasokkal
bir (gyakorlatilag révid idé alatt hasz-
nélhatatlanna vélik). Hasonlo, szintén
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fizetés forumot ad az Infopop (www.
infopop.com), melyet mondjuk egyre
kevésbé hasznalnak az igazan nagy
oldalak. Ezekrél most nem is nagyon
érdemes értekezni, nagyon sokat tud-
nak, de mivel nem mindenki szdméra
elérhetdek, lépjink is tovabb.

Az igazi lehetdségek
Lassuk most azokat a lehetéségeket,
melyekkel mar sokkal inkabb érde-
mes foglalkozni. Egyértelmien az
egyik legjobb a phpBB (www.phpbb.
com). Ez is nagyon sok érdekességet
tud, és bar nem annyira egyszer(i a
kezelése, mint az IPB-nek, totalisan
ingyenes. Természetesen ennek is
megvaltoztathatjuk a kinézetét, sét
még magyar nyelvdre is varazsolhat-
juk a hivatalos oldalan megtalalhato,
szintén ingyenes csomaggal. Ha
kicsikét egyszer(ibb megoldasra
vagyunk kivancsiak, latogassunk el

a YaBB (www.yabbforum.com) olda-

lara. Ez a szoftver szintén szabadon
madosithatd, ingyenes, raadasul
viszonylag jél kezelhetd. A szerkesz-
téfelulete kicsit kevésbé atlathatd,
mint a phpBB esetén, de meg lehet
szokni.

Az eddig a pillanatig emlitett négy
férumszoftver ,nagy hatranya”, hogy
futtatdsukhoz és Uizemeltetésiikhoz
bizony sziikséglink lesz egy szerverre
is. Persze manapsag mar nem olyan
nehéz olyan szolgaltatast talalni,
amely nem csupan tarhelyet, de tob-
bek kozott PHP-futtatasi lehet6séget
is ad (példanak okaért: Ultraweb.hu).
De azért mégis egyszer(ibb lenne,
ha még telepiteni sem kéne semmit,
nemde? Nos, erre is van megoldas.

A legkézenfekvébb meg-
oldasok

Idehaza nagyon sokan hasznaljak
az SG.hu ingyenes férumait (forum.
sg.hu), melynek lényege, hogy alig
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néhany kattintas alatt elindithato.
Csupan meg kell adnod a kivant
azonositot, e-mailed és weblapod
cimét, majd egy megerdsités utan
maris beindult a sajat kis forumod. A
legjobb az egészben, hogy nem kell
foglalkoznod a tarhellyel, telepitened
se kellett, és tényleg alig masfél perc
alatt van egy férumod. Ennek angol
nyelv( valtozata a ProBoards (www.
proboards.com), ha valakit érdekel,
probalja ki. Természetesen utdbbi
megoldasok messze-messze keve-
sebbet tudnak, mint a korabbiak,
nincs hozzajuk biztonsagi frissités,
specialis képességek, miegymas, de
mégis, mikddd rendszerek, melyek
sokkal interaktivabba tehetik az
oldaladat.

+Egyszer(ibb” rajongéi oldalakhoz
tokéletesen megfelelnek a legutobb
targyaltak, oda nem kellenek cicomak
(extra killem, avatarok, hozzaszé-
lasszam, statisztika és hasonlok). Ha
Ugy érzed, hogy némi pluszra van
szlikséged, mar meg kell probalkoz-
nod egy komolyabb rendszerre éplé
szoftver telepitésével. Ezek leirdsa
megtalalhat6 a weboldalakon, viszont
némi angoltudas mar sziikségeltetik
hozza (no azért nem kell megijedni,
nem fels6fokd végzettséget igényel-
nek).

Ha ennyi lehetéség van, miért éri meg
mégis fizetést valasztani? A kérdés
jogos, a valasz pedig kézenfekvd: ha
barmilyen biztonsagi rést fedeznek
fel, azonnal javitjak, a fejlédd szoftver
friss verzidit ingyenesen megkapod,
és akar telefonon, akér e-mailen

is kérhetsz segitséget, ha barhol
elakadtal - és még sorolhatnank...
ZeroCool
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DUAL CORE ES 64 BIT

Hamarosan Ujabb mérféldkéhdz érkezik a processzortdrténelem. Ezuttal azonban nem is igazan a
sebességrekordok attdrése kovetkezik, hanem az Ujabb képességek fitogtatasa. Kézéppontban a
tdbbmagos rendszerek lesznek, melyekrdl mar elég sokat tudunk. Lassuk, hogy érdemes-e azonnal

beugrani a mélyvizbe?

eljesen meglepddtiink, mikor
T j6 néhanyan olyan kérdéssel

fordultatok hozzank, hogy
megvehetitek-e mar a tébbmagos
Intel procit. Azonnal az fogalmazoédott
meg benntink, hogy vajon tényleg
kdzismert-e, mire is j6 ez az egész
dual core elnevezés( dolog. Mivel
azonban eleddig nem irtunk réla,
gondoltuk, most ésszeszedjlik di6hé;-
ban a lényeget.

Intel és a Dual Core
Ajelenleg is piacvezet6 Intel két Ujabb
processzort dob a piacra. Az egyik a
Pentium D, masik pediglen a Pentium
Extreme Edition. A Smithfield-maggal
ellatott lapkak 800 megahertzes FSB-
vel rendelkeznek, ahogy azt korabban
mar pletyka szinten megpedzegették
egyes internetes oldalak. Magonként
nem kevesebb mint 1 megabajt
masodszint(i gyorsitdtarat tartalmaz-
nak, ami maris egyértelm(ien mutatja,
hogy nem lesz olcso egy ilyen CPU.
Annak ellenére, hogy az Intel korabban
mennyire allitotta, még egy jo6 ideig
nincs szikség a 64 bites kiterjesztések-
re, ezen processzorok mar tamogatjak
ezt is. Az egyértelmiien csucskatego-
rias megoldas az Extreme Edition lesz,
melyben a tovabbfejlesztett Hyper-
Threading megoldas immaron akar
négy utasitasszalat is képes futtatni
egyidejlileg (magonkeént kett6t persze,
ez pedig nagyban gyorsitja
a feldol-

www.gamestar.hu | 2005. majus
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gozast). A Pentium
D ,csak” feleennyit
tud, de még igy is
joval gyorsabb lesz,
mint a jelenlegi rend-
szerek.

Nem igazan meg-
lepd, hogy ezekhez
a processzorokhoz
ismét csak teljesen
Uj alaplapot kell
beszereznilink.

Az 1945, illetve

az i955X lapka-
készlettel szerelt
alaplapok mar a
667 megahertzes

S
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...néhany éven beliil tobb olyan processzorral
talalkozunk, melyben kettonél tobb, esetleg négy,
vagy akar nyolc mag is lesz

DDR2-es memariamodulok fogada-
sara is fel lettek készitve, sét, kezelik
az 1066 megahertzes FSB-t, illetve a
Serial ATA Il szabvanyt is. M(ikddését
tekintve Ugy kell elképzelni a tobb-
magos processzort, hogy a rendszer
tobb processzort 1at egyidejlleg. A
teljesitményndvekedés kérilbeldl Ugy
érzékelhetd, mint a jelenleg is ismert
tébbprocis rendszerek esetén, azzal a
kilonbséggel, hogy itt egyetlen toko-
zasban van benne
a két tényleges
mag. A héleadas
lehet még egy
+getd pont”,
legalabbis, ha
belegondo-
lunk, hogy
a jelenleg
3,4 giga-
hertz
kordl

mozgd procik eléggé termelékenyek.
Az Intel éppen ezért kifejlesztette az
Ugynevezett Enhanced SpeedStep
technoldgiat, amely a terhelés fligg-
vényében valtoztatja az orajelet, ezzel
parhuzamosan pedig csdkkenhet a
hétermelés.

Természetesen ez még csak az

elsé lépés, tavolrdl sem kizart,

hogy néhany éven belll tébb olyan
processzorral talalkozunk, melyben
ketténél tobb, esetleg négy, vagy akar
nyolc mag is lesz. Mondjuk azt még
nem igazan tudjuk elképzelni, hogy
ez a szamitasi teljesitmény mihez
kellene (én igen... - ender), de csak
abba gondoljunk bele, hogy mennyi-
vel gyorsultak a gépek az elmult 15
évben... Annak ellenére pedig, hogy
milyen sebesnek mondhaté rend-
szerekkel rendelkez(ink manapsag,
még mindig varni kell egy alkalmazas
betéltésére, és folyamatosan csak
olyan jatékok jelennek meg, melyek
bizony komolyan megakasztjak hazi
atomerémiviinket.

Az AMD sem tétovazik
Nyilvan tudjatok, hogy az AMD mar
régen piacra dobta 64 bites procesz-
szorait. Nos, azéta azért mar tébbszor
elgondolkodtak azon, hogy vajon
megérte-e. Az id6zités mindenképpen
rossz volt, mert pont akkor sikertilt
piacra dobni a termékeket, amikor is
a felhasznalok nem igazan akartak
gépet fejleszteni. Aztan amikor végre

®

dual core és 64 bit

raszantak magukat az igazi AMD-
fanatikusok, noha elég szépen teljesi-
tettek a procik, mégsem volt elsépré
a siker. Miért is van ez? Nos a dolog
ugyebar ugy mlkadik, hogy nem
elég maga a szuper képességekkel
ellatott processzor, szilkség van az
azt tamogato6 operacios rendszerre,
illetve a szoftverekre is. Epp a napok-
ban készilt el a Windows XP 64 bites
valtozata, melynek probaverzidjahoz
mar mindenki hozzaférhet. A szoft-
verek azonban még mindig varatnak
magukra. l[dékdzben pedig az AMD is
lerantotta a leplet kétmagos procijarol,
mely (akarcsak az Intel megoldasa)
magonként 1 megabajt masodszintii
gyorsitotarat tartalmaz, és kériilbelll
35 szazalékos sebességndvekedést
igér a jelenlegi Opteron rendszerek-
hez képest. Ez igazabdl csak azért
érdekes, mert a kezdeti kétmagos
megoldasok ,minddssze” 1,8, illetve
2,2 gigahertzen ketyegnek majd.

Akkor most megéri,

vagy sem?

A vélasz egyértelmien az, hogy

nem, teljesen felesleges azonnal, a
megjelenés pillanatdban tébbmagos
processzorokért esedezni. Kivaltképp
azért is butasag lenne, mivel ezeket
nem is annyira otthoni gépekbe
szanjak. Dragak lesznek, kezdetben
legalabb olyan nehezen elérhetéek,
mint a korai 64 bites AMD procik, és
még a tamogatottsag is tavol van.
Most inkabb plusz memoriat, esetleg
bivalyerds grafikus kartyat szervaljunk
géplinkbe, és akkor is sokkal jobb
lesz a helyzetiink.

ZeroCool
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Manapsag rengeteg gondot okoznak
bizonyos dolgok: a zenei vilagnak

a kal6zkodas és a zenei eladasok
visszaesese, a polgaroknak a csgtanyok,
egyes soféréknek az uton atfutd
vadallatok. Sét van, aki még az univerzum
tagulasatol égsok milliard év mulva
bekdvetkez6 0sszetdmorodésétdl is fél.
Nos a gondokra van megoldas.

Az univerzumot érintd kérdésekre

pedig a vélasz: 42!

s,

124

KELLEMETLEN ,,VENDEGEK”

Valésziniileg Ti sem rajongtok a svab-
bogarakért (alias csétany). Mi speciel
meglehetdsen gy(ildljiik 6ket, ronda,
undoritd Iények, szerencsére nem
lakunk egytitt eggyel sem. Viszont

a csétanyok mégis igen kilonleges
élélények: speciel egy atomhabor(t is
kdnnyen tuléinének, és igencsak sok
technikat tanulhatnak télik az embe-
rek is. A Johns Hopkins University
tuddsai ezért félretették ellenérzé-
seiket, és tanulmanyozni kezdték a
bogarakat. Egy robot szamara probal-
tak érzékeld antennat kifejleszteni, igy
ker(ilt be a képbe a j6 6reg svab (latin
gyUjténeve: Blattella). Ennek segitsé-
gével az érzékel robot kivaldéan tud
navigalni olyan sz(ik és sotét helyeken
(6sszeomlott épiilet, beomlott banya
stb.), ahol masképp nem lenne lehet-

séges. S mivel a robotszemek nem
mukodnek jol s6tétben, kellett egy
alternativa. Azonban, ha a robot tapo-
gatassal észlel, akkor nem jelenthet
akadalyt neki sem a kdd, sem a fiist,
sem a sotétség. A csapat rengeteg
csoétanyt tanulmanyozott, milyen tech-
nikéakkal ismerik fel, és kerilik meg az
akadalyokat. A szenzor mai véltozata
urethanbol készilt (hajlékony, gumi-
szer(i anyag), amelybe beépitve hat
hajlitasérzékeny szenzor talalhaté.
Ezek segitségével a robot tokéletesen
képes érzékelni a teret maga koriil:

a kisérletek megmutattak, hogy a fal
felé guruld gép, amint csapja hozzaért
a falhoz és meghajlott, azonnal képes
volt irdnyt valtani. Az eredmények
biztatdak, igy nemsokara elérkezhet a
csapos robotok ideje.

HA JONNEK A JAVORSZARVASOK

Este, egy-egy tavoli amerikai dton,
amikor mar s6tét van, a tlicskok
ciripelnek, és az autésok teljes fény-
szbréval haladnak, olyankor jarhatnak
arra Amerika kedvenc nagyvadai, a
javorszarvasok. Ezek az allatok j6 nagy
méretlek, stlyuk akar a 450 kildt is
elérheti. S nem félnek az autdsoktol.
Csak Massachusetts allamban 52
javorszarvassal (itkdztek autdsok az
elmult évben, t6bb halalos balesetet
okozva ezzel. Igy aztan kozleke-
désmérnokok svajci példakbdl és
tapasztalatokbol kiindulva gondol-
kodni kezdtek, mit lehetne csinaini.

A régi, figyelmeztetd tablas korszak
megbukott, jdhet a csticstechnolégial

Lézerek, infravords érzékelék, jelzé-
lampak keriiltek az ut mellé, amelyek
mind az autést figyelmeztetik, ha az
allat arra jar, mind pedig megijesztik
az allatot fényjelekkel, hanggal, dobo-
gassal, hogy ellenkez6 iranyba mene-
kdiljén, mint amerre az Ut van. Tudésok
most egy ezerfés javorszarvascsorda
viselkedési matrixat is tanulmanyozzak
miholdak segitségével, kdvetve az
allatokat, milyen Utvonalakon jarnak,
merre jelenthetnek jelentés veszélyt.
Szerintlik azonban nemcsak az Ut mel-
letti jelzérendszerek, hanem a gépko-
csik korszer(isitésére is szlikség lenne
ahhoz, hogy elkerllhetéek legyenek az
ilyen balesetek.




extra  jOvOnézd

Ha igy nézem, CD, ha ugy, DVD

Két oldal, Dupla élvezet?

Az igazsag az, hogy a vilag

nagy zenei kiaddi bajban vannak.
Az eladasok csOkkenek, ezzel
egyutt a bevételek is, s persze

a kalézkodasra fogjak az egészet.
Azonban most kidertl, hogy
azért sajat hazuk tajan is

lehetnek gondok...

Aprilis elején jelentették be a legljabb
szérakoztatdipari lemezformatumot, az
ugynevezett Dual Discet. Ez a korong
pont Ugy néz ki, mint egy normal CD
vagy DVD, azonban mégis mas, mint
az eddig ismertek: egyik oldala CD,
masik oldala pedig DVD formatumda.
A hibrid lemezt azért talaltak ki, hogy
két legyet Uissenek egy csapésra:
egyik oldalan ott az Uj lemez, audié
formatumban, a masik oldalan a
képek, a multimédia, esetleges kon-
certfelvételek és klipek. S mindez egy

beszéljiink, hogy a fajlmegoszto
rendszerek, vagy az MP3-at arusitd
helyek rontjak az tizletet, hanem
arrol is, hogy a zenei vilag elosztasi
halézata szinte semmit sem fejlédott
az elmult 15-20 évben. Elkészitették
a CD-t, legyartottak, elvitték a bolt-
ba, aztan vartak, hogy csérégjon
befelé a sok dollar. Ez m(ikodott is
j6 ideig, de most megvaltozott a
vildg. Nem elég mindezt az MP3-ra
fogni, tenni is kell valamit. Mi az
egyértelm{ dontés ilyenkor? Adjunk

Miles Davis ,,Kind of Blue” cimii albuman,
mar egy dokumentumfilm is figyel

korongon. Vagy megforditva a dolgot:
kijon egy yj film, és a film zenei CD-jét
egybdl lehet adni a film masik oldalan,
nem kell kiilén megvenni. Sét, az is
eléfordulhat, hogy egy lemez az egyik
oldalon normal CD-s mindségben, mig
a masik oldalon DVD-minéségben van
rajta a korongon. Elsé latasra zseni-
alisnak tlinik az 6tlet, de nézziink a
dolgok mogé!

Itt volt az ideje...
...marmint annak, hogy az egész
zeneipar Iépjen. S most ne csak arrdl

tobbet a felnasznalénak a pénzéért!
Ennek persze mindenki &ril, csak
hat a kiadonak ez extra koltsége-

ket jelent, ezt is kompenzalni kell
valahogy. Viszont a Dual Discnek
kdszonhetéen most egy kiadvany
eleve kevesebb helyet fog foglalni a
polcokon, eléallitdsa sem annyival
dragébb, és valljuk be, sokan vasa-
rolnak manapsag vizudlis tartalmat
(azaz filmeket, jatékprogramokat). igy
a zenei vilag is elkezdte figyelni fil-
mes unokatestvérei sikereit, és rajott,
hogy a felhasznalok imadjak, ha egy

IDETLEN IDOKIG AZ UNIVERZUMBAN?

Biztos lattatok a cimben emlitett filmet, amelyben a f6szereplé meteorolégus
csapdaba esik egy tavoli és unalmas varos mormota-linnepén és szamara

a februar masodika ismétlédik folyamatosan. A Warwick egyetemen tartott fizi-
kai konferencian Paul Steinhardt professzor olyan érdekes, Uj elmélettel allt el6,
amely szerint az egész univerzum folyamatosan ,,februar masodikat” éli at.

A legujabb felfedezéseknek kdszdnhetéen (miszerint az univerzum sebesen
tagul, és az energia j6 része ugynevezett ,sotét energia”) Steinhardt profesz-
szor Ugy Véli, az univerzum arra van itélve, hogy sajat torténelmét ismételje.
A gyors tagulast gyors 6sszeomlas kiséri, s majd egyszer eljon egy ujabb
»nagy bumm”, amelybdl fénixként sziletik Ujja a vilagegyetem. A professzor
szerint ennek mar meg kellett torténnie a maltban is. Az 6srobbanas nem
minden kezdete volt, hanem az univerzum ciklikus fejlédésének egy Ujabb
alloméasa, amely periodikus médon ismétlédik. Az 6sszeomlo vilagegyetemet
véletlenszer( kvantumfluktuécié segiti hozza ahhoz, hogy Ujra felrobbanjon.
Jelenleg is folyik az elmélet ellenérzése hatalmas szamitdgépes rendszerek
segitségével, a gravitacids repedések és hullamzasok modellezésével.
Viszont félnivalénk semmi sincs. Ha 6ssze is omlik minden, mi addigra mar
sehol nem lesziink ©.

DualDewc

film mellett rengeteg extra tartalom
talalhaté egy korongon.

Adjunk tobbet, jobbat

No persze nemcsak az Uj albumokrél
van sz6, ahol fel lehet eleve késziilni
az extra tartalmakra, hanem régi,

Ujra kiadott és kevert (5.1 surround
hang, koncertfelvételek) lemezekrél is,
amelyeket igy Ujra el lehet majd adni.
Itt van példaul Miles Davis ,Kind of
Blue” cim( fantasztikus albuma, ame-
lyen most mar egy dokumentumfilm is
figyel az album készitésérél. Ugyanigy
most mar az adatkorongra nagymé-
retl képeket, az albumborité nagy,
részletes valtozatat is fel lehet tenni.
A lehetéségeket csak az emberi fan-
tazia, vagy a kiadék hangulata, illetve
kompetenciaszintje korlatozza csak.

A-B oldal éromei
Gondolkozzunk el azon, vajon a
felhasznalé szeretni fogja-e ezt a rend-
szert. Idehaza egy Uj lemez kabé 5-6
ezer forint. Ha ennyiért kapok egy audi6
CD-t a kedvenc eléadémmal, és egy
filmet szintén vele (legyen az koncert,

A W

MILES
DAVIS

vagy barmi egyéb) el lehet gondolkodni
azon, hogy igy jobban megéri ezt az
Osszeget. Mi tgy gondoljuk, hogy az
arak csokkentése (mondjuk egy album
legyen 2-3 ezer forint), a zenei mindség
ndvelése (bizony, valljuk be, ez ma

mar pénzcsinalas és tomegtermelés:
talan kevesebbet kéne kiadni, de jobb
mindségit) jobban hozzéjarulna ahhoz,
hogy a felhasznélok Ujra visszatérje-
nek a ,klasszikus” médiumokhoz az
internettél vagy az MP3-tdl. S a Dual
Disc lehetne a ,,Special Edition”, ame-
lyek mar ma is léteznek: 5-6 ezerért
megkapnank az albumot, és még a
filmet is. Fél6 azonban, hogy itthon

a Dual Disc-féle anyagok dragabbak
lesznek az extra tartalom miatt, és az
egész be fog halni. R4 kéne jonni, hogy
a pénzcsinalo gép korszakanak vége,
totalis Uzleti stratégiavaltas kell. Mint a
filmeknél: olcsébban adjak 6ket, és a
nép veszi. Voila!

Gyu
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VASARLASI TANACSADO

Udvézlet! Aktudlis vasarlasi tanacsadé oldalainkat jra feltoltéttilk friss drakkal. A folyton valtozo
dobozba, ezuttal a mar igen régen szereplé szines tintasugaras nyomtatdk kertltek, gondoltuk az is
érdekel néhanyatokat. Most pedig, még egyszer utoljara: az arak egy ideje bruttd végfelhasznaldiak!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

Connect 3D Ati Radeon 9600 XT

HIS Radeon 9550

Inno 3D GeForce 6200 PCX
Artipp HIS Radeon 9550

86%
82%
7%
82%

38 750 Ft
28 750 Ft
28 750 Ft
28 750 Ft

200408
200409
200502
200409

MSI GeForce NX6600GT
Sapphire Toxic X800 Pro

I s Excalibur X800 XT

Artipp MSI GeForce NX6600GT

87%
82%
84%
87%

52 740 Ft
116 250 Ft
122 500 Ft
52 740 Ft

2005 02.
2004* 1.
2004* 11.
2005 02.

Intel alaplap (Socket 478)

MSI 848P Neo-V 83%

R Abit 157-v2 82%
Epox 4PLAI 81%

Artipp | Abit IS7-V2 82%

17 500 Ft
18 500 Ft
19375 Ft
18 750 Ft

2004 08.
2004 08.
2004* 08.
2004* 08.

Soltek SL-75FRN2-RL

MSI K7N2G

Aopen AK79G Max
Artipp Chaintech 7VJL Deluxe

89%
89%
88%
87%

22 500 Ft
21875Ft
24 375 Ft
21250 Ft

2003 07.
2003 07.
2003 07.
2003 07.

IR 4 3.0 Ghz FSB80O -
I 4 0.4 Ghz FSBBOO -
Celeron 2.8 Ghz -

Artipp Celeron 2.4 Ghz -

Intel processzor hiito

Thermaltake A1480 -

I Giocialmech Igloo 4320 -
COOLINK Cool403 -

Artipp  Spire EasyStream Ill -

Hangkartya
Sound Blaster Audigy 2 6.1 96%
TerraTec Aureon 7.1 Space 93%
Sound Blaster Audigy Player 89%
Artipp | Philips Dynamic Edge 5.1 87%

42 500 Ft
30000 Ft
21000 Ft
16 875 Ft

4375Ft
4000 Ft
2500 Ft
3125Ft

36 250 Ft
30 625 Ft
11250 Ft
11250 Ft

200501
Bels6 teszt
2005*01
Bels6 teszt

Belsé teszt
Belsé teszt
Bels6 teszt
Bels6 teszt

2003* 03.
Belsé teszt
2002* 08.
Bels6 teszt

P ANID Athion 64 3200+
AMD Athlon XP 2800+

AMD Athlon 64 2800+

Artipp  AMD Athlon XP 2400+

- 43125 Ft
- 22 500 Ft
- 30000 Ft
- 16 250 Ft

200501
Belsd teszt
2005*01
Belsd teszt

AMD processzor hiitd

I GiacialTech Silent Breeze I
Cooler Master Vortex Dream 7
Spire 5R057B3 Racksper Il
Artipp GLOBALWIN WBK68

Mereviemez

P \axtor 250 GB 7200 rpm
I \axtor 200 GB 7200 rpm
Samsung 120 GB

Artipp Western Digital 80 GB 7200 rpm -

DVD-iré

- 5250 Ft
- 5625 Ft
- 3125 Ft
- 1875 Ft

Belsd teszt
Bels6 teszt
Belsd teszt
Belsé teszt

Belsd teszt
Belsd teszt
Bels6 teszt
Belsd teszt

- 30000 Ft
- 24 625 Ft
- 23 750 Ft
12 500 Ft

I v2maha CRW-F1 94%
I piexior 52/24/50x 94%
Teac CD-W540E 91%

Artipp Samsung 52/24/52 86%

17” monitor

IR somsung S795MB 87%
LG 17 7108 85%
Proview 17 DX-797N 84%

85%

Artipp LG 17 710S

15” TFT monitor

e Samsung 510M 84%
I (vAMA Prolite E380S 82%
SONY SDM-HS53 81%

Artipp  META 5002L 76%

126
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13 875 Ft
13125 Ft
10000 Ft
6875 Ft

39 375 Ft
30000 Ft

35 000 Ft

30 000 Ft

83 750 Ft
75000 Ft
84 375 Ft
72 500 Ft

L g
Bels6 Teszt

Bels6 Teszt
Bels6 Teszt

Belsé teszt
Bels6 teszt
Belsé teszt
Bels6 teszt

Bels6 teszt

2003 09.
2003 09.
2003 09.
2003 09.

Asus DRW-1604P
I | G Gsa-4160B
I \EC ND 3500A

Artipp  NEC ND 3500A

DVD-olvasé

Toshiba SD-M1612
Pioneer DVD A06s

I Asus DVD E616

Artipp ASUS DVD E616

17” TFT monitor

I \iewSonic VP171s
Samsung Syncmaster 173P
I |G Fiatron L1730B

Artipp Belinea 101751

92%
91%
86%
91%

18750 Ft
22 500 Ft
15000 Ft
15000 Ft

2004* 11,
2005* 02.
2004 11.
2004* 1.

95% 5625Ft  2002* 09.
91% 7500 Ft 2002* 02.
89% 6875Ft  2002°02.
89% 6875Ft 2002°02.

«

2005%02.
2005*02.
200502.
2005%02.

92%
89%
91%
84%

127 500 Ft
136 250 Ft
138 125 Ft
123 750 Ft
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5.1 hangfal

hardverteszt

2.1 hangfal

2005 08.

vasarlasi tanacsado

IR | o gitech Z-5500 Digital 90% 90625 Ft I | ogitech X-220 88% 10250 Ft 2004" 01.
Creative Megaworks 5.1 86% 71250Ft 2005*03. Creative Inspire P380 85% 13125Ft 2004 01.

Altec Lansing XA 3051 83% 35800 Ft 2005* 03. Altec Lansing XA3021 84% 10000 Ft 2004* 01.

Artipp Altec Lansing XA 3051 83% 35800 Ft 2005* 03. Artipp  Jazz SpeakersJS 6936 78% 9375Ft  2004° 01.

Billentyiizet
P | gitech MX 1000 5/5 16875Ft 2004* 10. Canyon CN-RF1 Wireless Keyboard 4/5  5000Ft 200411,
Logitech MX 510 89% 12250 Ft 2004* 09. Logitech Internet Keyboard Black - 5000 Ft Bels teszt
Genius Netscroll+ Traveller 400 85% 4375Ft 2004 09. Genius KB21e Multimédia - 4 375Ft Bels6 teszt
Artipp  A4Tech Optical Office 8K 80% 3125Ft 2004* 09. Artipp Samsung SWT PS - 3125 Ft Bels6 teszt

MP3 lejatszo , Gamepad
iRiver IFP-1090 88% 76900 Ft 2004* 10. Logitech Cordless Rumblepad 2 91% 11500 Ft 2004* 11.
Creative ZEN Micro 87% 36250 Ft 2005*02. Logitech Precision Gamepad 89% 3750 Ft 2004*11.
MPIO FL100 85% 35000 Ft 2004*10. Trust Vibraforce Feedback 850F 83% 8500Ft 2004*11.
Artipp Diva Gem Bluetooth 73% 310250 Ft 2004* 10. Artipp Logitech Precision Gamepad 89% 3750Ft 2004* 11.

|

2004 08.

Casetek CK-1018-2B 85% 15000 Ft AeroCool AeroPower 550W - 13750 Ft  2004* 08.
Lian Li PC-60 84% 26250 Ft 2004* 03. Vantec Stealth 420W 93% 12500 Ft 2004* 04.
Cooler Master Wave Master 82% 28125Ft 2004* 03. Coolink 400W 91% 14 375Ft 2004 04.
Artipp  Aero Cool 67% 10000 Ft 2004* 03. Artipp IMBP-450 A 350W 88%  7500Ft 2004* 04.

VASARLASI

TANACSOK

Akarcsak egy honapja, most sem igazan volt érdemi valto-
zas az arak és termékek tekintetében. Sz&p lassan érkeznek
az Uj tucattermékek, de az igazan nagy dolgokra még varni
kell. llyen lesz, illetve lehet az Intel Uj processzora, illetve
talan végre jobban beindul a 64 bites AMD processzo-

rok zuhataga is, ha a Microsoft kiadja az erre optimalizalt

Windows XP operacio6s rendszert. Persze, mint tudjuk, még
ekkor is varni kell azokra a programokra, melyek ki is hasz-
naljak a funkcidkat. Remélhetdleg amikor megjelenik az Intel

Uj processzora, csdstlil déinek majd a megfelelé programok
is, addig azonban varjunk csak 6lbetett kézzel a prociva-
sarlassal. Memariat még most is érdemes vasarolni, noha
€l6z6 hénaphoz képest az igazan markas, tuningolhaté és

BELEPOSZINT

T HP DeskJet 6540

Lexmark X1170
Artipp  Lexmark X1170

ismert modulok &ra némileg megemelkedett. Lassacskan
pedig valéban érdemes elgondolkodni DDR2-es ramok
beszerzésén, ha nem tudod mit valassz, olvasd el a szintén
ezen szamunkban taldlhat6 6sszehasonlitd tesztet, melyben
533 megahertzes termékeket vetettiink 6ssze. Ha pedig-
len kiilénféle modding megoldasokra vagysz, egyre tébb
és tobb lehet6ség kozott duskalhatsz. Az arak nap, mint
nap valtoznak, és mivel mindenbdl folyamatosan tébb lesz,
egymas arat toljak szépen lassan lefele. Erdemes tehat tjra
szétnézni a piacon, mert bar épp mostanaban csinaltunk
egy modding eszk6zokkel foglalkozé cikket (aki nem latta,
annak ajanljuk figyelmébe), biztosak vagyunk benne, hogy
legaldbb kétszer annyi aprésag van mar a boltok polcain.

Aktualis box: Nyomtaté

T Epson Stylus Photo C86 -

- 35750 Ft
27 500 Ft
- 24 250 Ft
- 24 250 Ft

JO HA TUDOD...

A hardverteszt dsszesitében szerepld arak tajékoztatd

jellegli nettd arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott

Belsd Teszt
Belsé Teszt
Bels6 Teszt
Belsd Teszt

terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
halézataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van
tlintetve. Az arak a lapleadaskor érvényes pillanatnyi
allapotot tukrozik.

OPTIMALIS

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 21250 Ft
Processzor AVD Athlon XP 2800+ 22500 Ft
Hté  Cooler Master Vortex Dream 7 5625 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 18125 Ft
Videokartya HIS Radeon 9550 28 750 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 11250 Ft
Mereviemez Western Digital 80 GB 7200 rpm 12 500 Ft
Optikai meghajté ASUS DVD E616 6875Ft
FDD Toshiba 2500 Ft
Billentyiizet Samsung SWT PS 3125Ft
Egér Genius Netscroll+ Traveller 400 3750 Ft
Haz + tap Noname ATX + 400 W 10000 Ft
Osszesen: 146 250 Ft

www.gamestar.hu | 2005. majus
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MSI 848P Neo-V 17 500 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 22500 Ft = MSI 848P Neo-V 17 500 Ft
Celeron 2.8 GHz 21000 Ft = AMD Athlon XP 3200+ 43125Ft P4 3.0 GHz FSB80O 42 500 Ft
GlacialTech Igloo 4320 4000 Ft GlacialTech Silent Breeze Ill 5250 Ft  GlacialTech Igloo 4320 4000 Ft
512 MB DDR 400 Mhz 18125Ft  2x512 MB DDR 400 Mhz Kingston 48 750 Ft = 2x512 MB DDR 400 Mhz Kingston 48 750 Ft
HIS Radeon 9550 28 750 Ft - MSI GeForce NX6600GT 52 740 Ft - MSI GeForce NX6600GT 52 740 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 11250 Ft ' Sound Blaster Audigy Player 11875 Ft  Sound Blaster Audigy Player 11875 Ft
Western Digital 80 GB 7200 rpm 12500 Ft = Maxtor 200GB 7200 rpm 24625 Ft - Maxtor 200GB 7200 rpm 24625 Ft
ASUS DVD E616 6875Ft  NEC ND 3500A DVD-ird 15000 Ft - NEC ND 3500A DVD-Ir6 15000 Ft
Toshiba 2500 Ft Samsung 2500 Ft Samsung 2500 Ft
Samsung SWT PS 3125Ft  Logitech Internet Keyboard Black 4375Ft  Logitech Internet Keyboard Black 4375Ft
Genius Netscroll+ Traveller 400 3750 Ft  Genius Netscroll+ Traveller 400 3750 Ft  Genius Netscroll+ Traveller 400 3750 Ft
Noname ATX + 400 W 10000 Ft = Codegen ATX + 400 W 13750 Ft ' Codegen ATX + 400 W 13750 Ft
139375 Ft 248 240 Ft 241 365 Ft
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Styx
Big Bang Theory

[fjukorom legendés zenekara tjabb
albummal jelentkezett. Ez t6bbszoro-
sen 6rém, ugyanis igényes, dallamos,
kérusban bévelkedd rockzenéjiktd|
mindig libabdros lettem. Ezlttal azért
latszik, hogy 2005-ben jarunk, ez a
Styx Dennis DeYoung nélkil olyan,
mint a Queen Freddy Mercury nélkiil:
nagyon j6 buli, szél a rakenroll, itnek a
korusok, de ez a Styx nem az a Styx,
ezt tegyik hozza. Régi rajongdknak
szoknia kell, Uj rajongdknak tetszeni
fog a sok korus, a melddiak és a
feldolgozasok (I’'m the Walrus, Manic
Depression, Blue Collar Man stb.).

Nincs Dennis
DeYoung

Arash
ArashArash

Keresgélem a megfelel stilusbeso-
rolast ehhez az albumhoz, de nem
egyszerU. Arash Teheranban szilletett,
tiz éves koraig Iranban élt, s most
Svédorszagbol préobaélja a perzsa-
dance stilust vilaghirre vinni. Egy biz-
tos, ez a dolog kell6képpen izgalmas,
kell6képpen egzotikus, a produkcio
(svédek kezét dicséri) vérprofi, az
eurddiszkos hatasok érdekesen
keverednek a perzsa (vagy annak
szant) zenei vilaggal. Bar joslassal
nem foglalkozhatom, de ez az album
egyike az év legizgalmasabb dance
lemezeinek.

Nem tudok
perzsaul

"

Perzsa
egzotikum
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Wetton Downes
lcon

Ez a két emberke meglehetésen
legendas progger kérdkben. John
Wetton (basszusgitar/ének) olyan
bandakban is jatszott mint az ASIA,
a U.K., aKing Crimson, de egyiitt
nyomta Steve Hackettel és Brian
Ferryvel is. Geoff Downes billenty(s
pedig az ASIA mellett a YES-ben

is mesterkedett (sok egyéb projekt
mellett). Igy batran ajanlhatom kette-
juk szélolemezét mindazoknak, akik
ASIA- és YES-kedveldk, akik szeretik
John Wetton érdekes és tetszet6s
énekhangjat, és szivesen meghallgat-
nanak egy kdnnyed progos lemezt.

Két prog-orias
lemeze

Garbage
Bleed Like Me

Mielétt divatba jottek volna a torz
szinti-rockot (pop-rock) jatszé ban-
dak, a Garbage mar rég a szinpadon
volt, és rég rajongdk tdmegeit moz-
gatta egy-egy jobb koncerten. 1995
o6ta nyomjak az ipart, és a Bleed Like
Me Ugy kezdddik, mint legendas elsé
albumuk. A késébbiekben azért mar
egy kicsit helyben jarés szaga van

a lemeznek, mintha csak azért irtak
volna, hogy meglegyen a 13 néta.
Mindenesetre mind a zenekar, mind a
stilus rajongdi jol jarnak, ha beszerzik
ezt a lemezt: csalédni nem fognak.

Nagyon iitésen | ...ami belassul
indul a lemez... | késGbb.

STARVIUSIC

Circus Maximus
The 1st Chapter

Nemsokara itt az Uj Dream Theater-
album, s addig is kell valamit hallgatni
a rajongoknak: biztos ezt gondolhat-
tak a CM norvég zenészei. A ,problé-
ma” csak az, hogy ez az album még
egynémely Dream Theater-lemezeket
is fellilmul, s mindemellett nemcsak

a DT, hanem a stilus méasik nagy
oriasanak, a Symphony X-nek hatasa
is érz6dik rajta. Ez nem végzetes tra-
gédia, hiszen elsé lemezrél van sz6, s
ilyen brilians zenészek szinte biztos,
hogy meg fogjak talalni totalisan sajat
stilusukat.

Fantasztikus
prog-metal album

Még sok az
»idegen” hatds

Unique
Mozaik nagykoncert

Sokszor meg tudnak lepni a divat-
zenéket jatsz6 bandak, hiszen néha
még arra is képesek, hogy élében
koncertet adjanak, nem mintha ezaltal
muzsikajuk fénymérfoldnyit javulna.

A Unique esetére is igaz ez: maga

a koncert, az athangszerelés, az é16
megszodlalas mind jopofa és kétség-
telendil élmény mind a rajongoknak,
mind a fiiggetlen hallgatézénak,
azonban a dalok eredetijei mégis
olyanok, amilyenek. Egy tény, hogy
igy, valédi dobokkal és hangszerekkel
sokkal, de sokkal jobb!

No de mihez
képest?

Sokkal jobb az
616 hangzas!

unique |

RULYHONTIRY

Rob Rock
Holy Hell

Sosem szerettem az olyan zenésze-
ket, akik az altaluk képviselt stilust
bevették a nevilkbe, igy erds ellenér-
zéssel kezdtem el hallgatni Rob Rock
Uj albumat, s egybdl rajéttem, hogy
nem kell félnem a névvalasztastol.
Ugyanis a Rob Power-Metal, vagy a
Rob-True-Metal sokkal jobb lett volna.
A Slayer of Souls egybdl hamisitatlan
maidenes stilusu ,,oldszkul” metalt
nyom az arcunkba galoppoz6 dupla
labdobokkal, de 2005-0s hangzassal.
Azt hiszem, ezzel mindent elmondtam
errél a roppantmdd lend(iletes és dal-
lamos albumral.

Le A Fejjel

Mivel ez zenei rovat, igy a filmrél

ne beszéljlink - bar kikertlhetetlen

a dolog, hiszen a CD-n rengeteg
»Szellemes” parbeszéd is elhangzik a
filmeposzbdl (amelyrdl vagy jét, vagy
semmit). Mindenesetre kicsit Monthy
Python-szer(i lemez készlilt, amely-
nek majd minden dala tokéletesen
illik a filmhez (bar hallgatni jobb, mint
nézni). Egy dolog nagyon fontos:
mivel Pierrot volt a lemez producere,
igy az album hangzasat maris isme-
résként Udvozoljiik, még akkor is, ha
Madarasz ,Madi” Gabor és Zavodi
Gabor irta a dalok jorészét.

Jopofa, vicces

dalok Afilm...

79
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Szerelem
sokadik latasra
A Lot Like Love

E romantikus vigjaték két, latszélag
teljesen kilonbdzé emberrdl sz, akik
torténete nem klasszikus ,,szerelem
az elsé latasra” mese. Ashton Kutcher
és Amanda Peet alakitja a f6szerepe-
ket ebben a "fordulatos" szerelmi tor-
ténetben: homlokegyenest kiilonbdzd
jellem( huszonéves fiatalokat... A fiu
vadonatuj diplomaval a kezében, tele
tervekkel fut neki az Uzleti életnek,
szemben a lannyal, aki szabadon,
szertelenul éli életét: igazi vadoc. Két
gyokeresen killonbozd életmod talal-
kozik 6ssze egy rovidke pillanatra,

de Oliver és Emily szinte biztosnak
érzi, nem tartozhatnak éssze. Vagy
mégis? Hiszen mi, néz6k, mar az elsé
percben tudjuk, hogy egymasra fog-
nak talalni. S ehhez képest a mintegy
107 percnyi egyéb tartalom csak arra
vald, hogy a film eleje és vége kdzott
megtoltsék az (irt: a karakterek hamar
elkopnak, a sztori laposodik. Néhany
kellemes pillanatot kivéve nem nagy
durranas (bar Amanda Peetet imad-
tam benne, de ez a filmtél figgetlen).

Galaxis uatikalauz
stopposoknak
Hitchhiker’'s Guide to the
Galaxy

Nem rossz az
alapotlet

Csak a kidolgo-
zas santit

Készen éllsz ra, hogy a leghétkdzna-
pibb ember tarsaként egy egészen
kulénos (rutazasra indulj? Kapj fel
egy torélkozét, emeld fel a hivelykuj-
jad a csillagok felé, és ne lep6dj meg,
ha egy eszméletlen kozmikus utazas
kezdddik! Ez a mi science fiction,
komédia, kaland és filozéfia egyszer-
re. Douglas Adams regénye az egész
vilagon hihetetlen népszer(iségre tett
szert. Magam nagy rajongdja vagyok
a kényvsorozatnak, és igencsak
panikba estem, amikor meghallottam,
hogy film készll bel6le, hiszen a
kényvek humorat szinte lehetetlen
visszaadni a filmvasznon. Egészen
biztosan meg lehetett volna jobban is
csinalni, de a filmadaptacioé nevettetd,
szorakoztato, a 3D-s technolégia szu-
per benne, a szerepldk jol eltalaltak,

a kényv sztorijat pedig kéveti (bar a
mufaj massaga miatt nem szazszaza-
|ékosan). Féltem, hogy el fogjék szur-
ni, de szerencsére nem igy tortént. J6
kis film lett, Hollywood nélkiil, de sok

Douglas Adamsszel.
89,

Szellemes,
nevettetd

Akdnyv
azért jobb

A pofonok foldje
Kung-fu Hustle

A forradalmi hangulatban izz6
Kindban egy piti tolvaj, Sing, elha-
tarozza, hogy beverekszi magat a
varost uralma alatt tart6 Baltés Banda
soraiba. Sing a Disznédl sor zsufolt
vityilléinak egyik lakojatél akar pénzt
zsarolni, de ra kell débbennie, hogy a
szomszédok nem egészen olyanok,
amilyennek latszanak. Sing félresiklott
zsarolasi mandvere a Baltas Bandat
is a kornyékre vonzza, és a két vilag
nem keriilheti el az dsszelitkozést.
Mig a Disznddl lakai az életiikért har-
colnak, a kung-fu titanok kiizdelme
felébreszt néhany legendas harcost.
A film maga igen abszurd és groteszk
jeleneteket is tartalmaz, mégis kony-
nyedén nevettet: amennyire komolyan
vessziik, annyira komolytalan néha.

A koreografiak zsenidlisak, a balekok
bénak, a mesterek lenyligdzdk, a képi
humor egyedi: mindenféleképpen
megérdemli, hogy legalabb egyszer
megnézziik. Aki a klasszikus kung-
fuzo stilust varja, az méast fog kapni:
képregényes behatasokkal dusitott
hihetéen hihetetlen sztorit és filmet.

Nagyon széra-
koztatd

Néhol elég
hihetetlen

Mennyei kiralysag
Kingdom Of Heaven

Balian, a patkolokovacs elvesztette
egész csaladjat, és kis hijan a hitét is.
A kdzépkori Jeruzsalem hamis csil-
logasa és armanykodasai kdzepette
szerelembe esik, késébb vezéralakja
lesz az eseményeknek, és végill
minden batorsagat és tudasat 6sz-
szeszedve megprobalja megvédeni a
varost a hatalmas er6félényben lévé
ellenség elsdprd erejli tdmadasatol.
Ridley Scott mint filmhérosz neve
egybdl garancia a sikerre, mindehhez
még hozzajarul Orlando Bloom is, aki
ezuttal nem ijat, hanem kardot hasz-
nal: elég jol csinalja. Engem speciel
gyerekkorom 6ta vonzanak az olyan
filmek, amelyben félelmet nem ismeré
emberek kardokkal gyepaljak egy-
mast. Mindenesetre a film ismét epi-
kus, ahogy Mr. Scott-t6l megszoktuk,
a helyszinek, jelmezek gyényoriek, az
akeio6 pergd, sét moralis mondanivalé
is akad. Legalabbis azoknak tuti, akik
a XIl. szazadban kovacsként dolgoz-
nak Jeruzsalemben. Na jo, azért ma
is ki lehet bel6le szedni megfelelé
tanulsagot: haboru nélkil nem lehet
béke... (Siralmas - ender)

Eredeti plakat

Nagyszabasu és
epikus

Orlando Bloom
nem ijaszkodik

®
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SZERKESZTO!
JEGYZET

Az igazsag az, hogy nagyon lelkes
vagyok. Minden egyes nap, amikor
végre elébuijik egy kicsit a nap, és
Ugy néz ki, mintha tavasz lenne,
belelkesedem. Aztan amikor zuhog-
ni kezd az es6, valahogy magam is
elszomorodom: ez a bolond idéja-
ras rosszabb, mint amit az ember
~Szeszélyes tavaszként” el tud
képzelni. Mindenesetre, ami ilyenkor
sem valtozik, hogy bediibérdg az
Aréna ezerrel, és esétél, hotol flig-
getlendl is lelkesit minket ©. Apropd
lelkesités: kint voltam a Budapest
Wolves-Vienna Knights meccsen
(amerikai foci, és 26-0-ra nyertiink),
az nem mindennapi élmény volt!
Remélem ez az Aréna is az lesz,
soxeretettel stb. ©!

Most mar hal'lstennek hozzank is betd-
rében van az amerikai foci, igy nagyon
fontos, hogy megtanulhassuk a legujabb
edzésmddszereket, tisztaban legyiink
azzal, milyen korszer( technoldgiaval
lehet csapatunkbdl a legtdbbet kihozni.
Reflx baratunk az edzés végét mutatja
be, amikor a fekete csapat jatékosa a
héna ala kapja a fehér babu-ellenfelét,
hgoy az 6ltézébe vigye. A hattérben két
tovabb babu lathaté, amelyek kdzétt a
feketék épp a touchdown-t gyakoroltak.

Aleveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6veghien), de bizonyos
esetekben kivonatolva kézoljlik.
A hozzénk beérkezett leve-
leket kilon kérés hianyaban
lekdzolhetének tekintjlik. A szer-
keszt6ségbe érkezett levelek
direktben (nem Ujsagon keresz-
tlil) torténé megvalaszolasara
garanciat nem tudunk vallalni.
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T. Richard

Példakép

Kedves Gyu!

Lenne egy fontos kérdésem. Nos:
Nem tudom, mi a kiilénbség a stra-
tégia; korokre osztott stratégia; valos
idejl stratégia és az RTS kdzott.
Elrulok egy nagy titkot: Gyu, te vagy
az én nagy példaképem. Ugye meg-
engeded, hogy annak tartsalak? Es
elmondom, mi az én nagy vagyam:
Hogy gamestaros Ujsagiré legyek,

és engem is Ugy szeressenek, mint
téged!!

Kedves Richard!

A korokre osztott stratégia élé
példaja a sakk: ott is felvaltva
Iépnek a jatékosok, sosem egy-
szerre, az egyik megvarja, mig

a masik lép, és 6 csak azutan
kovetkezik. No persze egy igazi
korokre osztott stratégiaban
nemcsak egy ,babuaval”, illetve
egységgel kell Iépni egy korben,
hanem néha t6bb tucatnyival.

A lényege az, hogy miutan az
egyik jatékos minden egységével
lIépett, és befejezi a kort, a masik
jon. A valés idejii stratégia (masik
nevén RTS) viszont egy idében
torténd lépésekrol szol, mint
mondjuk amikor szamhaboruiz-
tok, vagy paintballoztok. Nagyon
megtisztelsz, hogy a példaképed
lehetek, igyekszem megfelelni
ennek a hatalmas megtisztelte-
tésnek, kdszé6ndom szépen. Igen,
szerencsére sokan szeretnek, de
tudod, mindig vannak/lesznek
olyanok, akik nem... Sajnos ez
egyiitt jar azokkal, akik szeretik
az embert. Fel vagy késziilve
erre is?

Andras

hello

Nekem csak egy kérdésem lenne:
Tudom, hogy nem vagy jogasz, és
nem mintha barmi bajom lenne a
warez site-okkal, de mi a jogi akada-
lya annak, hogy ezeket egyszerlien
nem lehet bezaratni? Mert mondjuk
én is tudnék kapasbdl vagy 6tot
mondani...

Szerintem ennek nem is annyira
jogi akadalyai vannak, hanem
inkabb szervezési (hogy foglal-
kozzon ezzel valaki) és pénziigyi
(hogy meg legyen fizetve, aki
ezzel foglalkozik). Nem ismerem

a renddrség ide vonatkozo6 stra-
hogy amig nincs olyan szervezet,
aki anyagilag és tekintélyileg
odaallna egy ilyen nyomozoéhato-
sag mogé, addig nem is lesz nagy
eredmény. Persze néha el-elkap-
nak valakit, de egyetértek, elég
gyorsan le lehetne szamolni az
egész ,rendszerrel”. Lehet, hogy
ellenérdekeltség van? Ugysem
tudjuk meg sosem...

B. Daniel

Gyu, te egy biizélgé mocsari malac
vagy!!! Mire kapott 10-et grafikara a
WoW? A HL2 bugos, meg se kozeliti
a Doom3 grafikajat, és olyan ididta
hangja van a sz6rnyeknek, hogy az
mar réhejes. Azonnal adjal ra 89%-ot.
Tudom, hogy nem fogsz berakni az
Ujsagba, mert szidlak. Ajandéknak var
az ajtéd el6tt egy skinhead. Ja, még
egy dolog: xarok a DVD-n a demok!

Jaj, mindig kideriil rélam az igaz-
ag, ez annyira rémes, komolyan
mondom, lebukni a legrosszabb
(hehe). Féleg, amikor szelle-
mes, kedves, aranyos, kreativ
leleplezé levelet kap az ember.
Kedves Richard (ha ezt olva-
sod), most lathatod, milyen ez a
dolog. A masik, ami szamomra
mindig dobbenetes, hogy azok,
akiknek barmi gondjuk van a
baratndjiikkel, a haverjukkal, a
munkahelyiikkel, azok rajtunk
toltik ki a felesleges fesziiltsé-
giiket. Ha ettdl jobb nektek, csak
tessék, irjatok nekem hasonléan
jopofa leveleket, ha ezzel segi-
teni tudok, akkor szivesen. Jah,
egyébként pedig a kritika nem
ilyen, miel6tt barki azt hinné...

Tarja
WoW meg minden

Hali

Szerintem a WoW egy nem sz*r, de
szerintem a Blizzard kiadhatta volna
egy offline RPG-ként is nem? Nekem
ez a jaték nagyon nem tetszik!!!
Szerintem a Pain of Salvation albumra
nem 97 %-ot kellett volna adnod,
hanem... 99%-ot. Méas! Ismered az
Osok varosa nevezeti levelezés sze-
repjatékot? Na ennyi a legnagyobb
WoW-utalos tisztelettel.

Szinte vartam az elsé néhany
WoW-ot gyiilolo levelet. A leg-

®
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érdekesebb az egészben az,
hogy eddig csak olyanok szidtak
a jatékot, akik egy percet sem
jatszottak vele. Elgondolkodtato.
En megértem mindenki szomo-
rusagat, hogy nem lehet része a
nagy kalandnak, de ettél még a
WoW nem rossz! Sét! Egyébként
barmennyire is fura, a WoW az
kékemény iizlet. A Blizzard egy
iizleti vallalkozas, amely pénzt
szeretne keresni az elvégzett
munkaja utan. A WoW-val pedig
most dagadtra keresik magukat,
igy semmi érdekeltségiik nincs
abban, hogy offline RPG-ként
kiadjak, vagy esetleg csokkent-
sék az arat. A szekér még mindig
nagyon megy, igy varhatéan

jo sokaig nem is lesz ilyesmi
(offline RPG-nek pedig semmi
értelme nincs ebben az eset-
ben). AZ Os6k Varosat? Valami
rémlik, de mintha a WoW picit
jobb élmény lenne... WoW-imadé
tisztelettel!

Zorda

Domo Arigato Gyul! Itt m&’ megint a
ZORDAN ir!

Szerinted melyik Dream Theater-es
DVD-rél szedtem a kdszénést? A
TeraWattot atneveztem Ongyilkos
gumiabroncsnak. Mar csak az énekes
hianyzik. Ha mar egy csomé ismer-
kedési tippet adtal, mar csak azt
kérdezném, hogy honnan a fenébdl
lehet megismerkedni egy lannyal.
Mivel rocker vagyok, ezért diszkéba
nem taldlok hozz&m illét. Probaltam
mar tarskeresét is, de nem talaltam
ott. Légyszi segits, mert m&’ megdl a
magany.

Gondolom valamelyik olyan
DVD-rél, amelyik Japanban jat-
szodik. Gondolkodtam a rockeres
problémadon, s mivel magam is
rengeteg rockert ismerek, tudom
a megoldast. Példaul épp most
voltam a Queen koncertjén, ahol
rengeteg csinos, fiatal lany volt
kint, aki rockzenét hallgatott.
Ugyanugy rengeteget koncer-
teznek a mené rockbandak,
amelyeknek sok lany rajongéja
van, sé6t a forumaik is tele vannak
csajokkal. Széval kosd fel a pen-
delyed, és cuppanj ra valamelyik
orszagos rock-forumra, sok csajt
talalsz majd ott. (Titokban stigok
valamit: a lanyok nem szeretik a
veszteseket, igy hitesd el veliik,
hogy nyertes vagy!)
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Mapko

Szasz Gyu!

Kint voltam a Nyilt napon... nagyon
allat volt. Kdszonettel tartozom nektek,
ugyanis nélatok lattam meg elészor

a HKK-t, azdta pedig beleszerettem.

A Nyilt nap alkalmabdl irtam egy kis
széveget: Hogy milyen GS Nyilt napo-
kat szeretek? A jo GS Nyilt napokat
szeretem. Szerintem...

Idében odaérés, be nem engedés...
regisztralds, csapatjatékos... Quake3-
as, gyakés, rocketjumpos, ide-oda
ugrélés, fraggelds, kempel6s...
WarCraft3-as, épitkezds, szintet Iépds,
orkos-sarkanyos... NFSU2-6s, jobb-
ra-balra kanyarodds, nitrds toltetes,
fékez0s, forgalomnak nekimends...
kvizkérdéses, képkitalalos, képalaira-
sos, zenefelismerds... 11-es rugos,
hujjogos, fujjogds, kapufarol kipatta-
nos, kivédds, golnél ujjongods... Ujsagot
elvihetds, nyereményjatékos... sapkat
fejrél lelopds, fennhangon visszakéve-
telés, potsapkat odaadés... sms falos-
projektoros, csunyat irds...
Szerintem...

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos
levelezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel Osszefliggé - el6fizetés, nem kapha-
t6, nem j6tt meg stb. - sszes levelet ide)

Aréna hardver
Hardveres problémak

Szerintem milyenek a mi olvasé-
ink? Ujsagot megvevés, egymas
kezébdl kitépds, fiitétesthez
odavagoés, monitort beszerzés,
gépfeljitos, rengeteg kérdéses,
jatszani imadés... egymassal
vetélkedds, gyorsabb hardverre
vagyos, minden jatékot kiprobalni
akarés... rengeteget irés, sokat
féorumozos, millio kérdést felte-
vés, tiirelmetlenes, mindenaron
GameStar-ujsagirénak lenni aka-
rés, baratkozés, sokat gépezés...
Minket szeretés, havi masodik
pénteket varés, mindent tudni
akaros... vilag legjobb olvaséta-
boros, legnagyszeriibb hozzaszé-
16s... szerintem...

P. Andris

Potkivanok: Gyu

Egy messzi-messzi galaxisban tor-
tént egy felettébb kiilonds dolog.
Nemrég lattam egy jo kis filmet,
valami magyar, de jokat lehet nevetni
rajta. Van egy rész, amikor két hapi
keres egy mésikat egy Ujsagosnal.

SZERVIZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utolso
oldalan taldlhat6 az Impresszum nev(i
allando rovat (ez egy fiiggéleges cucc az
utolsd oldal jobb oldali részén). Ott min-
den irénk e-mail cime fel van tiintetve:
amennyiben személyes mondandétok
van barki szamara, ott lelitek a megfelelé
cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,

s ott nem csak mi, hanem méas GS-
olvasok is valaszolnak: http://forum.
gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is vellink,
cimunk (http://www.gamestar.hu/chat)

FORUM.GAMESTAR.HU

Ez a hénap kicsit alakitotta a forumot. Nemcsak azért, mert kitort a tavasz
itt is, hanem azért, mert meghirdettiik a tavaszi AL-TOPIK moderatori
bévitést, amelyre tobb, mint 70 forumozo jelentkezett (kdszonjiik szépen
az érdekl6dést). Mire ezeket a sorokat olvassatok, a forumozék mar tudni
fogjak, kik azok, akik a fontosabb al-topikokban tevékenykedhetnek majd.
Emellett nagyon nagy koszonetet szewretnék mondani Lord KROK nevii
forumozonknak, aki “beugrott” ideiglenesen igencsak elfoglalt (érettségire
és felvételire késziil6) moderatoraink helyett és értékes munkajaval segiti a
forumot. Koszonjilk szépen. Még egy apro6 valtoztatas: a kozelmuilt tapasz-
talataibdl kiindulva kicsit kozmetikaztuk a forum szabalyzatat, igy ismét
ajanlom ennek elolvasasast mindenkinek. . J6 forumozast!
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Aréna szoftver
Jaték kérdések-valaszok

Es a jobb fels6 sarokban latszik a
GameStar alja, és el lehet olvasni,
hogy: Sillent Hill 4!! 100%, hogy ti
vagytok a filmben.

Igen, nagyon sokat targyaltunk
azon, hogy a filmben mennyit
fizetnek majd nekiink, hogy a
nézettséget ennyivel megemeljiik
(a Csudafilmrél van sz6 egyéb-
ként). Ugy hiszem, hogy a tobb
mint szazezer néz6 annak is
koszonhetd, hogy ott vigyorog a
GamesStar boritéja a filmben, ez
legalabb 25-30 ezerrel novelte

a nézettséget. Viccet félretéve:
magam is 6rommel lattam, hogy
az egyébként nem tul kiemelked6
magyar filmnek legalabb ez a
jelenete szivdobogtatéan jo volt
(mik6zben masok megint azt
hiszik, hogy ez is része a vilag-
meghdditasi terveinknek - pedig
nem is. Csak a film vilagat akar-
juk ezuttal leigazni). Egyébként
minden filmkészité elétt nyitva
all a lehetéség, hogy jocskan
novelje bevételeit azaltal, hogy
GS-borito6 jelenik meg a filmben.
Jelentkezni nalam lehet ©.

Konkurens magazin!

ULDOZNEK! ES TITEKET IS!
Informalédtam, hogy egy Uj jaték-
magazin keriilt a piacrallll A Jaték

Az alabbi jatékokat tesztelik, illetve
pancserkedik a legUjabb szamuk-
ban!!! Vez3t6, H6sok 5, LAK (lopd a
kocsit) BUDAPESTEN, Ejféli Lebuj 3
(biztos a Midnight Club koppintasal).
Végzet 3, Fajdalomcsillapitd, A bard
farka, Csendes Vadasz 3,Végsé
Fantazia TIZENEGY, Fekete és Fehér
21 A SZIMEK 31!

OVAKODJATOK A SZERKESZ-
TOIKTOL IS!!! Csak egy pérat merek
megemliteni... Rossz Szektor, Csorr,
kender, Gyi, -husi-...

ONAP

Kozérdekii informaciok

Minden, ami érdekes

F. Benjamin
Small Pet Hunting

Csa, mélyen tisztelt Gyu mester!

Szdval arrdl lenne sz, hogy kb. két
hénapja irtal egy kis bevezetét az
Arénaban a vadaszgdrényekrdl. Nyugi,
én nem akarlak érte piszkalni, mert
biztos igazad volt, ugyanis: két nappal
ezelétt a csaladunkban az esti szoéra-
kozas (komputerezés) helyett az egész
csalad az én kis kedvencemre (horcsog)
vadaszott. Egy 6ran keresztlil kerestiik
a kis szemetet. Aztan végil is arrol
lehetett megtudni, hogy hol van, hogy a
szényeget elkezdte ragcsalni, tépkedni
arakba. A szekrény hata mégott volt

a patkany. Csasztaqurva mondom, ha
egyszer elkapom, kombiba kidobom a
masodikrol. Aztan kider(ilt hogy ez nem
egy hagyomanyos hdrcsdg, ugyanis ez
nem hiilye! Nem jon el6 a fényre. Le kel-
lett oltani a lampat, és ott kellett lesben
alini. Na ilyenkor kicsit olyan Splinter
Cell-es hangulatom lett. Na mindegy. Az
a lényeg, hogy amikor elkaptuk, akkor
megsajnaltam, és mégsem dobtam ki.
De rajéttem, ha ez kinyuvad, tobbet nem
veszek hdrcsogot. Ez tutil

Hat nincs mit tenni, igazi, kéke-
mény ellenfélrél van sz6. Nekem
nagyon tetszett a cikkilk a
Kozakok 2-rdl, jo kis jaték lehet.
Azéta persze nagyon sok Uj és
klassz jaték jelent meg, mint

a Koromagy vonalban, vagy a
Céhhaboru. Emellett a Végzet 3 4j
kiterjesztése, a Fold Csaszarsag
I, a Jatssz Jol Csillagok
Habortja, a Sotétség is érde-

kes. A legjobb a teljes jatékuk
lesz: A Szenvedés! Legjobb iréik
szerintem NullaHideg, Kakukk,
Csoros Emlés zsenialisan tordel,
s mindenki nyomatja a Testvérek
fegyverekben: Ut a 30-as domb
felé cimii 0j sikerjatékot. S persze
varjuk a Hiv a kotelesség 2-t is
nagyon (én speciel valami jo kis
TJOSZJ-tot varok, esetleg johetne
a Profi Kifejlodés Labdarigas 5 is.
Az nyami lesz!).
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Kérlek, segitsen vki!! Megszallott
gamestaros vagyok, de nem t’om,
hogyan lehet titeket elérni.

(K. Barnabas)

Az ujsag utolsé oldalan talal-
haté az impresszum, ott az
Osszes készité e-mail cime
megtalalhaté.

Hali! En azt képzelem, hogy ti
csak a légkondis szobatokban
l6gatjatok a labatokat, és nem
vagytok képesek valaszolni a
leveleinkre! Kdzben koktélokat
szurcsoélve réhdgtok rajtunk! De
LOOSEREK vagytok! Ezt mondo-
gatjatok, mikdzben rohogtok! HAT
EN HULYE VOK?(M. Szildrd)
Mivel ezt a levelet véletleniil
kiildted nekiink, igy tovabb-
kiildtem az illetékeseknek,
legkdzelebb jobban ligyelj a
cimzésre. Koszi ©!

Korilbelul két éve olvastam a
Gamer hasabjain, hogy készlilget
egy magyar fejlesztési szerep-
jaték, méghozza a KAOSZ vila-
gaban. Azé6ta ugye megszlint az
Ujsag, és nem tudom, hogy halad-
nak a jaték készitésével.

(David)

Ugyanaz tortént vele, mint
sajnos a Gamer magazinnal.
Nincs tovabb...

Milyen érzés szerkeszteni ezt az
Ujsagot ? (N. Tamas)

Ha nem aludtam eleget, akkor
almos. Ha épp ebédeltem,
akkor almosito, tele hassal.
Ha rohannék haza, akkor siir-
getd. Ha nincs kész a cikk,
akkor idegesito...

Ez a Republic Commando annyira
ut, hogy 2 hétig kdémaban voltam
téle! (Mathias)

En megusztam, mert be sem
toltottem. Ezek szerint én jar-
tam jol ©.

Az lenne a problémam, hogy
amikor a SW: Battlefrontban
elkezdem a kampanyt, a monitor
kikapcsol.

(V. Tomi)

Annakidején a romaiak mada-
rakat hasznaltak jéslasra.
Figyelték a roptiiket, a reakcio-
ikat. S nagyon fontosak voltak
szamukra a jelek (elterjedt
modern nevén: az 6menek).
Nos ez egy rossz 6men! A
monitorod sem akarja, hogy
SW Battlefronttal jatssz! Menj
inkabb csajozni meg bicajozni!
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Sajtokozlemény: Az Uborka-Soft
bejelentette Gj jatékat, amelynek
cime: Splinter Cell: Hamster in
the Room lett. A jatékosok 12
kiilonb6z6 palyan jatszhatnak a
jatékkal, amelyben olyan fegy-
verek allnak a rendelkezésiikre,
mint elemlampa, harapas elleni
kesztyii, az uj waiting-timer
(olyan idé6zit6, amellyel a varako-
zasi idot be lehet allitani, s elére
lehet tekerni addig a jatékot),
soprii, lapat, illetve olyan speci-
alis mozdulatok, mint szekrény
alatt turkalas, koméd mogé veto-
dés, parkettan csuszas és gyors
lehajlas. Extra nehézséget jelent-
het a deréktaji fajdalom (csak
nehéz szinten), illetve a lampa
lekapcsolasa utani ,kvazi vaksag”
(k6zepes szinttol). A jaték Unreal
3 motorral késziilt, a hdrcsog
eredeti hangja Eddie Murphy.

K. Barnabas

Csa Gyu!

Nekem régebben (és most is) a
kedvenc gamma fajtaim az FPS (16-
v61doz6s), az RPG (szerepjaték) és
az RTS (stratégiai) voltak. Na most
én arra gondoltam, 6tvozni kellene
Oket. Példaul elinditunk egy menetet
kezdve a ,stratégiai” nézetbdl, meg-
tamadjuk az ellenfellinket, rakattin-
tunk (valahogyan) egy emberiinkre,
és maris indulhat a csata FPS-es
nézetbdl. Ha éppen nem 16volddziink
(vagy fjazunk), akkor elindulhatunk a
mi kis vilagunkba fegyvert, ruhazatot,
pancélzatot vasarolni, vagy akarmit.
Kuldetéseket tolhatunk, vagy ha
merészek vagyunk, akar lophatunk
is az ellenségtél, hogy pénzt sze-
rezzlnk. A hazak aranyosan lesznek
megépitve a karakterekhez (és az
NPC-khez) képest. Még egy fontos
dolog, amit utalok a stratégiai game-
ekben. Egy vér elfoglalasa. Ismered
azt a helyzetet, mikor odamegylink
10-20 karddal felszerelt katonai
hadsereggel, és azok elkezdik (tni a
kébdl készlilt bazist, majd az szétesik.
Szerintem ezt Ugy kéne megoldani,
hogy a var kiilénb6z6 ,falrészeire”
lehessen tiizelni agyukkal, majd miu-
tan kidontottik a falat, berohannunk
és legyilkolasszuk az ellenséget, akik
kilonbdzé praktikakkal prébalnak
minket kituszkolni. Es ezt a jatékot
képzeld el az Gskortdl az Gjkorig. Es
még beszélhetnék a fantasztikus MI-
rél stb. (ja, és a gépigényrél ©).

Hmm, osztottam, szoroztam, kijott,
hogy a fejlesztési id6 kabé 6-7

év lenne, mar eleve az Unreal 4
motort kéne megvarnunk, mert
ezt a 3 sem birna el, hozzavetdleg
200 3d-s modellezé grafikus kell,
mintegy 40-50 programozé, 10-20
designer és még egyebek. Hmm,
ha most megnyerném a lott6 6tost,

akkor sem lenne elég a pénz ra. S
akkor még nem is beszéltem arrél,
hogy ennyi id6 alatt akar rossz
jatékot is csinalhatnank. Bar tet-
szetés az otleted, de ezittal hadd
ne valésitsuk meg...

L. Lorinc

Felkelek. Kuldetés: Juss el a suli-
ba. Elve. J6, nem nehéz kiildetés,
Felszallok a buszra, néhany ellenér
meg szeretne szivatni, de van nalam
bérlet. J6t rohogok.

Leszallok. J6n egy baseballos csavo,
akinek tartozom 2 ronggyal. Befutok
a suliig.

Kildetés teljesitve. Jutalom: 200 Ft.
Hazamegyek. Killdetés: Juss el élve
hazaig. Sebaj, jon haver, a nehézfiu,
Utkdzben megtamadia a buszt egy

szemiiveges. Es az a napjuk egyetlen
eseménye, hogy mikor jelenik meg a
kovetkez6 lap. Az igazi élethez koziik
nincs. Az O érdekiikben azt gondolom,
minden Ujsag végére oda kéne imi,
hogy tedd le az Ujsagot, kapcsold ki a
gépet, és menj el szérakozni, nézni. Es
ezt tényleg az O érdekiikben mondom.
A tinikornak gydnyori eseményei van-
nak. Erre is 6sztondzzétek a népet.

Hé! Hogy mersz Te igy beszélni

a mi olvaséinkroél? Elég sok nyilt
napon vettem részt, hogy tudjam,
teljesen normalis fiatalemberekrél
van sz0, akiknek van onrendelke-
zési joga. Ha 6k gépezni akarnak,
miért ne tennék? En ugy hiszem,
az emberek (a mi olvaséink meg
féleg) vannak olyan okosak, hogy
maguktél is képesek legyenek
eldonteni, mit akarnak: ha 6k gép
el6tt akarnak iilni, akkor hadd

Nincs valami patch, hogy le lehessen pause-olni az
Eletet, és kdzben nyomni a Splinter Cell 3-at?

UFO. A busz nekimegy egy fanak.
A busz tropara ment. A fa sértetlen
(Colin McRae 27?). Mi kikaszaldédunk
a buszbol. Haver beszdl, hogy 6
mar hazamegy. Haza is megy. En is.
Kuldetés teljesitve. Jutalom: 990 Ft.
Kildetés: Kérd el a csajtél az e-mail
cimét... Folyt. kov.!

Felkelek. Kiildetés: elvanszorogni
az agytél a mosdoig. Nem koény-
ny(, utkézben kiliriilt palackok,
eldobott zoknik, s6t a macska is
akadalyoz. A legnagyobb baj, hogy
még nem latok és a mozgaskoor-
dinaciom is rémes. Mindenesetre
7 perc alatt sikeriil. Jutalom: kel-
lemes tusolas. Mellékkiildetés: a
tusolébol kilépve meg kell talalni

a papucsom, vagy egyébként nagy
zakozas a cslszo6s kovon. Jutalom:
Frissesség, kellemes, tiszta illat.
Fel6lt6zom. Kiildetés: idében
leérni a buszmegalléba, mert a
Volanbusz nem viccel. No persze
ilyen ,frissen” nehezen megy a
dolog, de odaérek. Kedvenceim:

a lancdohanyos festett szoke, a
bogyds-aranyos és a tobbiek mar
ott varakoznak, ram se néznek,
unott arccal varjak a buszt. Szokas
szerint mindenkit magam elé
engedek: ez feltétele a sikeres
kiildetéselvégzésnek. Jutalom: bar
leiilni nem tudtam, de Gton vagyok
a munkahely felé... Folyt. kov.!

En Te
Erre 6sztdnbzzétek a népet!

Mostanség, ahogy nézegettem
azokat a videdkat, ahol lehet latni a
GameStar olvasdit, megallapitottam,
hogy 70%-uk monitorfejl, dagadt és

®

(K. Tamas)

tegyék. Egyébként is mi az ,lgazi
Elet"? En gy gondolom, az az
igazi élet, amikor mindenki azt
teheti, amit a legjobban szeret,
No persze, ha szépen siit a nap,
akkor tessék kimenni focizni,
bicajozni és csajozni! Lanyoknak
meg pasizni! De ha valaki gépezni
szeret, hadd tegye, én megenge-
dem ©.

K. Tamas

Szeva Gyu! Az Ujsagban lattam, hogy
kielemeztétek az Elet nev(i gémet, és
szerintem alacsony szézalékot adtal

ré4 (legalébbis szerintem, de ki-ki maga
déntse el). En kb. 90%-ot adnék ra.
En mar speciel fliggé vagyok. Csak
azt nem értem, hogy lehettek ti ennyire
profik, hogy egyszerre 2 jatékot nyom-
tok? En is probaltam mar, de valahogy
az egyik mindig korlatozza a masikat.
Nincs valami patch, hogy le lehessen
pause-olni az Eletet, és kézben nyom-
ni a Splinter Cell 3-at? Nekem nagyon
bejénne. Szerinted van hozz3 trainer,
hogy csak megnyomod az egyik gom-
bot, és méris radcuppannak a csajok
©? Ellennék vele.

Igen, ez az Elet nevii gama az,
amelyikhez mindennap jonnek az
update-ek, folyamatosan. Elég
nagy fejlesztécsapat lehet mogot-
te, mert nyomatjak a legujabb
peccseket rendszeresen, bar sok-
sok hibat nem tudnak kijavitani, és
napi rendszerességgel jonnek elé
ujabbak. Nekem az a legnagyobb
bajom az egésszel, hogy nem egy
missziét lehetetlen megcsinalni,
barmit is probal az ember: ugyan-
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aréna hardver

HARDVER

NMADY VALASZOL A HARDVERES PROBLEMAIDRA

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tébb szaz levelet kapunk hardveres problémakkal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy
levélre csak napok vagy hetek multan tudunk vélaszolni. Ebben az esetben a tlirelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.
gamestar.hu/forum oldalon a Mélyviz részlegben, a témanak megfeleld altopikban.

WoW-gond

Udvézlet mindenkinek a szerkiben!
Latom, ti is nagy WoW-osok vagy-
tok. Eppen ezért gondoltam, hatha
tudnatok nekem segiteni. Megvettem
én is ezt a kiraly jatékot, de valamiért
nem tetszik neki a gépem. A jelenlegi
konfigom igy néz ki: AMD 2600+,
512 MB DDR 400 memodria, Inno

3D GeForce 5600, 128 MB DDR. A
gond ott kezdédik, hogy sokszor
eszméletlenlll beszaggat. Sét, néha
csata kdzben szinte jatszhatatlan
lesz. Nagyvarosokban is gyakran fél
percekre elgondolkozik, pl. Ironforge-
ban. Remélem, tudtok segiteni, hogy
milyen javitast kell let6lteni? Vagy
cseréliek VGA-kartyat?

Hat eléfordul, hogy gyengébb
pillanatainkban mi is elévessziik a
fiokbol! Kiilonben az altalad emli-
tett probléma szinte mindenkinél
fennall. Az elsé és legfontosabb,
hogy a WoW egy giga RAM-mal
érzi magat igazan jol. A VGA-
kartyad elvileg elég jo, bar azért
érdemes a videobeallitasoknal is
sz6szmotolni. A Fullscreen Glow
kikapcsolasaval példaul latvanyo-
san javulhat a helyzet (ha meg
nincs otthon még fél giga RAM a
sublétban, akkor érdemes lejjebb
venni a Terrain Distance-t - ender).

Aron
Router-konfig

Szevasz Mady! Te csinaltad a
Hotspot-cikket, ezért remélem, tudsz
nekem helpelni a kovetkezé problé-
maval kapcsolatban. Vettem egy Dlink
DI-514 tipusi WLAN-os eszkozt.

Azt irtad, meg lehet igy osztani az
internetet két, vagy akar tébb gép
kozott. Nekem nem sikerdlt. Nem
akarja tarcsazni az accountomat, és
igy nem engedi be a gépeket a netre.
Lehetséges, hogy valamit rosszul
csinaltam? A Router alapbeallitason
lizemel. Van valami 6tleted, hogy mit
kéne allitanom?

Elészor is ellendrizd mindkét gépen
a vezeték nélkiili halokartyat, hogy
megfeleléen miikodik-e. Ezek utan
valamelyik gép bongészdjének a
segitségével konfigurald a routert.
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Ezt ugy teheted meg legkonnyeb-
ben, ha fellapozod a mellékelt kis
fiizetet, mely tartalmazza a router
IP-cimét. Ezt a bongészébe kell
beirni, majd a megjelené kezeléfe-
lilleten kell megadnod a jelszét és a
kiilonféle jogokat. Erdemes legelé-
sz0r azzal kezdeni, hogy beallitod
az eszkozeid Mac Adressét, igy
illetéktelenek nem tudjak majd
hasznalni a neted. Az internetes
csatlakozast is itt kell beallitnod
majd. A géprél szedd le a mar
beallitott internet-kapcsolatot, mert
bezavarhatja a routert. Ha jol t6l-
totted ki a netelérés adatait, akkor
egy restart utan automatikusan
csatlakozik a router, és maris hasz-
nalhatod kiilonésebb konfigolas
nélkiil a gépeken az internetet.

Csaba

Egy éve vettem egy nem akarom
mondani milyen markaju DVD-irét.
Akkor ez volt a csucs, szerettem is
nagyon. Mostansag mar olyanokat
csinal, hogy egyszer(ien nem hajlandé
megirni normalisan a lemezeket. S6t
van, hogy rair, és 1-2 perc mulva ki

is kdpi valami hibatizenettel. Aztan
utana megint rendesen ir. Széval dsz-
szevissza csindlja ezt. A lemezekkel
nem valdszind, hogy gond lenne, mert
kiprébaltuk egy masik gépen. Tizbdl
tiz j6 volt! En Firmware-frissitésre
gyanakszom. Esetleg kéne egy Uj

ir6t vennem? Vagy nézessem meg
szervizben? Bocsi a sok kérdésért,

de nagyon fontos lenne szamomra.
Nincs momentan folosleges 20 ezer
forintom egy j6 DVD-iréra. Koszi a
tanacsot!

Sajnos az én DVD-irom is igy
szenderiilt jolétre. Hiaba, a
természet rendjével nem lehet
szembeszallni. Valésziniileg a
sok irastol mar megfaradt az
iréd, és nyugdijba kell vonulnia.
Megprébalkozhatsz a Firmware-
frissitéssel, de nem hiszem, hogy
ez segitene. En azt tanacsolom,
hogy inkabb gondolkozz el egy

Uj DVD-ir6 beszerzésén. Nem
kell 20 ezret rakolteni, hogy egy
jo irot tudj venni. A Samsung
TS-H552 példaul nem keriilt
tobbe, mint 14-15 ezer forint,
raadasul Dual Layeres lemezeket

is eszik. De ajanlhatom Neked az
ugyanolyan j6 NEC ND 3520A-t
is, amely szintén hasonlé jo tulaj-
donsagokkal és kivalé sebesség-
gel rendelkezik.

Acool
Monitorvasarlasi kérdések

Szeva Mady! Tegnap elkezdett vil-
logni @ monitor képe. Szokas szerint
oldalba vagtam jobbrdl, majd utana
balrél. De ez valami teljesen mas volt,
mint az eddigiek. Most mar nincs kép!
Lassan féléves halaltusa utan - jelen-
tem - kimdlt az 6reg LG monitorom.
Lehetne gyaszjelentéseket kdzoIni a
GS-ben? Szoval szeretnék egy Ujat
venni, de nem tudom elddnteni, hogy
egy 19-es CRT-s, vagy egy 17-es TFT
legyen az Uj csaladtag? Szerinted? En
jatszani hasznalom leginkabb a gépet
és filmnézésre. Pliz segits, hogy mit
vegyek!

Gyaszjelentés: Tobb évnyi tisz-
tességes jaték és film utan az
orok pixelmezékre tavozott Acool
LG tipust monitora. Orizziik
meg emlékét egy perces néma
csenddel! Na széval, a hatas-
sziinet utan mondanam is, hogy
mit érdemes venned. En egy 8
milliszekundumos TFT-t vennék
a helyedben. lgaz, egy picivel
kisebb a képe, mint a hagyoma-
nyos 19”-0sé, de nem farasztja
ugy a szemet, és sokkal kisebb
helyet is foglal. Jatékoknal az
alacsony valaszidét kell figyelni,
a filmezésnél pedig a nagy kont-
raszt a legfontosabb. En a Benq
937s-t tudnam Neked javasolni,
jatékra egyszeriien tokéletes.
Ha visszalapozol néhany szamot,
még egy TFT-monitoros tesztet
is talalsz.

K. Elod

SLI-konfig

Sziasztok! Nekem nem konkrét
hardverproblémam van, csak
egyszerlien megelégeltem, hogy

mindig félve kelljen betélteni egy Uj
jatékot. Raszantam magam, hogy
egy vagyont dobjak ki az ablakon.
Gondolom, az SLI-vel mindez lehet-
séges is. Az lenne tehat a kérdésem,
hogy mennyire éri ez meg teljesit-
mény/ar aranyt tekintve, illetve, hogy
egészen konkrétan mibe keriilne egy
ilyen atalakitas nekem?

megragadta mar, de mikor
szembesiiltek az arakkal, akkor
valamiért mindenki inkabb a régi,
jol bevalt egy szal VGA-kartyat
valasztotta. Ennek oka, hogy

ki kell fizetni két SLI-kompati-
bilis GeForce 6800-as kartyat.

Ez kabé 120-140 ezer forintos
kiadast jelent kapasbol. Emellett
pedig egy spéci alaplapra is
szilkség lesz, amely 40-50 ezer
koriil mozog. Tehat durvan 200
ezerért lesz egy alaplapod és két
VGA-kartyad. Emellé persze csak
csucskategorias procit és memo-
riat vehetsz, igy kiszamolni sem
érdemes, hogy dsszesen meny-
nyibdl jonne ki a gép. Gyanitom,
nem ennyit szansz gépfelujitasra.
Szerintem, ha egy kelléen erés
procit megtamogatsz 2 giga RAM-
mal (6mdjgad - ender) és egy
jobb VGA-kartyaval, akkor jéval
olcsdbban lesz egy lités konfigod.

Géza
Milyen gépet vegyek?

Kedves Mady! Elhataroztam, hogz
meglepem magam egy Uj PC-vel,
mert a régi mar elég oreg (GF 2 MX
meg PII, meg ilyenek). Millié forintom
persze nincs, de ajanlhatnal valami
j6 cuccot 150-170ezer kortl. El6re
is koszi!

Nem lesz nehéz dolgom ezuttal,
mert minden egyes GameStar
lapszam valaszolni tud a kérdé-
sedre. Elég a magazin 126-127.
oldalara lapozni, ott a Vasarlasi
tanacsadot végigbongészni, és
maris tudni fogod mit érdemes
venni és mennyiért! Sok sikert!
Mady

IRJAL ha barmilyen gondod tdmad

a gépeddel: kv@gamestar.hu
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SZOFTVER

BERKENYE VALASZOL A SZOFTVERES PROBLEMAIDRA

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobb szaz levelet kapunk jatékelakadasokkal kapcsolatban, eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak

napok vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az esetben a tiirelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/forum
oldalon az adott jatékprogram témajaban!

Szabo Péter

PoP:WW & KotOR ||

Hali! Rég nem irtam, igyhogy most
bepdtolom:

1. Prince of Persia: Warrior Withinben
hogyan lehet legy6zni a maszkos rész
utan azt a bazi nagy madarat?

2. A Kotor lI-ben Nar Shadaan mi

a fityfenét kell csinalni, mert csak
jarkalok, mint a hiilyegyerek, és

nem tudom, hogy mit kéne csinalni.
Minden més bolygét megcsinaltam
mar, de se a sith, se a jedi karakte-
remmel nem tudok rajta mit kezdeni.

1. A maszkban folyamatosan
ujratoltédik a homokod. Ha id6-
lassitast csinalsz, a homok visz-
szatoltodik az effekt végéig. Ezt
mashol is érdemes hasznalni, am
ennél a harcnal kulcsfontossagu.
Amig a madar a f6ldon van, fo-
lyamatosan lassitsd be az idét,
és lisd az oldalat (természetesen
ne hagyd, hogy megiisson, de a
kitéré taktikakra mar nem emlék-
szem, igy erre neked kell raérez-
ned)! Amikor felszall, mar nem
kell idélassitas, folyamatosan
bukfencezz oldalra, és nem fog
eltalalni. Ezt ismételd, amig meg
nem murdal.

2. Pontosan én sem tudom, mi is
a lényeg, mert én nem akadtam
el itt, am szamos ismerésom
szintén megszenvedte. A cél
elvileg az, hogy felhivd magadra
az Exchange figyelmét (ezt egy-
értelmiien ugy tudod elérni, ha
keresztiilhiizod a szamitasaikat
- oldaltél fiiggben j6 vagy rossz

GYIiK

Néhany hasznos tudnivald

Ez a kis doboz a legégetébb
vagy leggyakrabban felmeriilt
problémakra probal segitséget
nyujtani. Segitséged orommel
fogadjuk!

B Ha csalasokra vagysz:
www.cheatcc.com/pc/index2.html

B Ha magyarositast vagy végigjat-
szast keresel:
www.gamestar.hu/gmiki

M Ha j6 vagy angolbdl, és kéne
még végigjatszas:

www.gamefags.com/computer/doswin
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cselekedetekkel). A sztoriban
akkor tudsz majd tovabbjutni, ha
kapsz egy holo-iizenetet, amely-
ben a Jek-Jek Tarr’-ba hivnak.
Olvastam olyat, hogy Attonnak
mindenképpen a csapatodban
kell lennie, hogy ez megtortén-
jen. Ezt nem tudom megerdsiteni
vagy cafolni, mert nekem épp
benne volt a csapatban, amikor
megkaptam. Amit mindenkép-
pen ajanlani tudok, az az, hogy
menj vissza a hajodhoz - ha még
nem tetted meg -, és 6ld meg a
haragos rabszolgahajcsarokat.
Egyébként pedig a mellékkiilde-
tések megoldasat javaslom (ko6-
szonet kombajnnak).

N. Balazs
Half-Life

Hell6! Azért neked irok, mert te biztos
tudsz segiteni. Elakadtam a Half-Life-

GONDOLDO

Olvaséi segitségnyujtas

ban. Annal a résznél, ahol a vonatom
a vizbe zuhan, mert a katonak felrob-
bantottak a ,sineket”, én lementem
abba a nagy viztarozé valamibe. A viz
alatti alagutszer( valamibél a hordokat
felengedtem, hova kell mennem?
Talan a masik részébe, amit a nagy fal
valaszt el, de ott nem talaltam semmit.

Jol sejted, ott kell lebukni a viz
ala a ,Nagy fal” masik oldalan.
Ha elég mély leveg6t veszel, és
jol koriilnézel, talalni fogsz egy
folyoso6t. Azon kell magad végig-
ligyeskedned, jutalmad pedig az
lesz, hogy kijutsz ujra a felszinre.
Ja, majd’ elfelejtettem: atkézben
lesz egy behajtott ajté, oda min-
denképp menj be levegét venni,
kiillonben megfulladnal.

+3620521 ****

Ne fogd vissza magad, ha segiteni szeretnél jatékostarsaidnak! Vagj
hozzank egy levelet a kaveszunet@gamestar.hu e-mail cimre! A leg-
jobb tipp bekiildéjét megjutalmazzuk!

Lajko Mateée

SW: Republic Command

Hali! Leirtam 1-2 tippet a Republic Commandoéhoz. Megprdbaltam kihagyni
azokat, amiket mar mazur is leirt a tippekben a februari szamban. (Helyhiany
miatt csak a fontosabbakat kézoljlik, aki szeretné az egészet, irjon nekem

mailt! - Berk.)

- A Super Battle Droidoknak is vannak gyenge pontjai, amit kihasznalva 3
sniper |6véssel megsemmisitheték. Elészor is a ,fels6teste” jobb oldalan van
egy piros potty, azt eltalalva leesik onnan egy lemez, ezutan a fejét 16jik le,
majd a leesett lemez helyére egy végsd l6vés, és mar mehetiink is tovabb.

- Egységeinket gyorsabban is kiszedhetjiik a fészkek mogl, nem kell rajuk
kattintgatni, hanem egyszer(ien nyomjuk meg az [F4]-et, ezzel kiszallnak,
majd [F2]-t, ezzel pedig odajonnek hozzank.

- A jaték szerintem legnehezebb része, mikor idére kell feltérni az ellenség
szamitogépét, kildnben felrobbanunk az 6nmegsemmisitének készonhetd-
en. En ezt gy vittem &t, hogy valakit odakiildtem a szémitégéphez, és onnan
fedeztem, mivel a szamitégép mellett ott van a mennyei bacta is, amellyel
folyamatosan gyoégyithatjuk magunkat. Ha a hackeld bajtars elesne, gyorsan
gyogyitsuk fel, és fedezzilk tovabb. 2 téltetet mindenféleképpen hagyjunk az
anti-pancél fegyveriinkben, mert lesz egy rész, ahol mind a két oldalrél bejon
2-2 Super Battle Droid és 1-1 droideka.

IRJAL ha barmilyen

gondod tamad egy jatékkal:
kaveszunet@gamestar.hu

A Doom 3-ban sok pokos palya van?
Amugy nekem a palyakodokat nem
fogadija el.

Relative én Ggy emlékszem,

attoél kezdve, hogy megjelentek
(elég hatasosan...), sok helyen
felbukkannak, de témegesen
csak néhol. A palyakédokkal meg
ne foglalkozz, elébb vidd végig.
Utana meg mar mentéshél be
tudod tolteni 6ket, nem?

Gudi

Hellé! Elakadtam a Gothic 1-ben
annal a résznél, amikor a Nagy Alvé
felidézését csinaljak, és Yberion
elajul. A mellette allé vezetd, Cor
Angar elkiild az Ork Temetébe. Oda
bemegyek, talalkozom a mukival, aki
bent van, megtaldlom a tekercseket,
mindenkit legyakok, elolvassa a teker-
csen lévo irést, és mondja, hogy ez
egy teleport-tekercs. Onnantdl nem
tudom, hogy mit csinaljak. Ha még él
benned eme jaték, fel tudnad idézni
ezt a részt?

Szia, ez egy bug, amire talaltam
megoldast: Nos, ha felszedted
mindkét részét az ork teleport-
tekercsnek, miel6tt odaadnad
Lukornak, menj a nagyteremben
lIévé négy oszlop kozé. Ez a terem
balra nyilik onnan, ahol Lukor
alldogal. Ha ott vagy, hozd be

a karakterlapodat (S vagy B) és
attol fiiggetleniil, hogy nem latod,
hogy irnal, gépeld be a MARVIN
sz6t, és liss entert. Ezutan a bal
fels6 sarokban ki is irja jaték,
hogy Marvin mod. J6, ha men-
tesz, mieldtt ezt megteszed,
tekintve, hogy ahany ember, any-
nyiféleképp sikeriilt nekik ez. Ha
ezzel megvagy, liss egy [F2]-t, és
ird be a kdvetkezét: ,Insert lukor
Bugfixbook” és enter. Ezutan mar
csak vissza kell sétalni a nagy-
terembe, és Lukor mar megy is
utanad.

S most egy mas téma: tudo-
masomra jutott, hogy az ebbe

a rovatba szant kérdéseiteket
sokszor kiilditek rossz hely-

re. Ne tegyétek, mert akkor

nem kapom meg! E-mail:
kaveszunet@gamestar.hu

Berkenye

2005. méjus | www.gamestar.hu
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akkor masok, akiknek ugyanilyen
misszidja van, siman elvégzik. Ez
mitél lehet? Kéne az élethez is egy
thottbot ©. Egyébként a két jaték-
hoz duplamagos proci (vagy ha az
nincs, akkor duplamagos barack)
kell. Na akkor lehet kett6t csinalni
egyszerre...

RARA

Jo reggelt, jo loggolast minden Game
FM-hallgatonak itt az FM 3,4 gigahert-
zen ezen a szép reggelen 2045-ben.
Mady mondja be a hireket: Hazankban
még folyamatosak az utcai gerilla-
harcok a lazadokkal, de ZeroCool
parancsnok a C-Zero hadtesttel nagy
csapast mért rajuk, mikor a Hos6k
tere kdzepén allo 56 méteres Dragon
Gyorgy-szobrot probaltak leddnteni.
Mar a fold majd minden orszagaba
betette a labat a GameStar. Vilagszerte
GS-falkék szervezédnek. A keleti

NYILT NAP

BY MAILMAN

Vagjunk a lecsoba: fantasztikus volt
az el6z6 Nyilt Nap! Reggel koran
kelés, buszozas (most mar tudom,
milyen érzés vidékrél Budapestre
bejarni), és érkezés, még épp nyitas
el6tt. Belépek, kdszonés, és a Gyu-
csapat szineiben indul a méka (bar
Cyber és G-Razor cstnyan megva-
dolt, mégis legélisan, nem szimpatia
alapjan kerliltem a csapatodba). A
kvizekben Bad Sectorék nagyon
hamar elhtiztak (hiéba, kombajn
nagyon okos gyerek), és mi alig-alig
tudtunk egy-egy kérdésre valaszolni.
Ugy tdint, mér itt eldél a verseny.

A képeknél, néhany szivatésabb
kivételével (B&W2, CS), a nagy
résziiket kitaldltuk (bocs a WoW
miatt...). Ezutan jétt a ,,korbeverés”
k6-papir-ollo, majd a képalairasos
verseny, ami Ugy t(inik, megforditotta
az allast. Itt tizen6tbdl hat pontot mi
nyertlink, és ez mar elég jonak tlint
(bar Mazur csapat egyszer a semmire
kapott pontot, amin személy szerint
elég jot derlittem ©). Kévetkezett hat
az eredményhirdetés... kombajnnal
- bokszolékhoz hasonlatosan - ref-
lektorfénybe helyeztek minket, és
Gyu megfogta a keziinket, hogy a
gy6ztesét emelhesse a magasba. A
levegd szinte vibralt. ,Es a gyéztes...
—-mondta Gastro a mikrofonba - ...a
Gyu-csapat!!” Elienzés, kézfogas
stb. Nagyon boldog voltam. Még
nyertem harom GS-es baseballsatyit,
amelyeket egybdl szét is osztottam a
kortilottem téblaboloknak. Az SMS-
fal nagyon tetszett, csak egy péttyet
lassu volt (engem nem aggasztott
annyira). Dobozos jatékot nem nyer-
tem, mégsem sajnalkoztam... hiszen
a legutobbi GameStar Nyilt Napon
egy Ujabb érdekes élménnyel lettem
gazdagabb.

www.gamestar.hu | 2005. majus
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fronton tovabbra is nagy az ellenallas,
de néhany ukran GS-felkeld (6k a
S.TA.R.K.E.L.-ek) bejutott a titkos
zbnaba. Ha az Orosz Gézhenger ellen-
allasanak vége, akkor végre megkez-
dédhetne a GameStar-WARS United
Offensive, és a felkel6ket a Marsra
lehetne szamdizni Si-t banyaszni. Most
mar tehat nyilvanvaléva valt, hogy
Németorszag (Németorszag? Ezt nem
értem... - ender) ismét vilaguralomra
tor, amihez a GS a fegyvere, és ha
sikertil, akkor ahogy meg van irva: A
féldon a tokéletes faj fog uralkodni (a
GS-Fan faj) GYU Mester vezetésével,
egyetlen nagy klanban, melynek neve
StarTopia lesz.

Hiha, ez kemény ©. En az 56 méter
magas szoborrél lemondanék tisz-
tan szammisztikai okokbol, de egy
apro szobrocska azért johet majd
2045-ben. Egyébirant a tokéletes
faj dolgot mar valakik meglehet6-
sen lejarattak, igy inkabb azt mon-
danam: GS-Fan faj, a lehet6 legto-
kéletesebb faj! Na igy mar jobb, azt
hiszem. Mindenesetre én inkabb
valami sokkal békésebb megoldast
képzelek el (mindamellett, hogy a
marsi Si-kitermelés tuti nagyon fon-
tos lesz 2045-ben). Es ugye a Game
FM 3,4 GHz-en egész nap rockzene
megy majd? Viszont legalabb rajot-
tem, hogyan veszhettek el az RFT
kotetei, biztos a lazadasok, meg az
utcai harcok folyaman...

Baron X
BSB Entertainment

Lenne egy kis gond(unk). A barata-
immal kitalaltuk azt, hogy csinalni
fogunk jatékokat! A ,Cég” neve az,
hogy: BSB Ent.(azaz Belgarath, Sega,
Baron X (+Napster4) Ent.) Mar elter-
veztlik, hogy csinalunk egy KotOR
stilusu jatékot valamilyen kényv alap-
jan (vagy mi a hering)! Es a kérésem
az lenne: tudnatok ajanlani valamilyen
programot, amit fel tudunk hasznalni?
(Szerény véleményem szerint tul nagy
faba vagtuk a fejszénket!) Ennyi. Ja...
még egy dolog! Ha kész lesz, elkiild-
juk, hogy értékeljétek ©!

Miért érzem én azt, hogy ez a pro-
jekt nincs tul profin elékészitve?

SMS-NYERTES

Tiszta szivbdl gratulalunk az AVS
CAMP3 V6000 kamera nyertesé-
nek, aki nem mas, mint Nagy Péter,
aki Szolnokon lakik. Bravé Péter,
hasznald egészséggel! Az Abit
RX800 Pro grafikus kartyat pedig
Kovéacs Laszl6 nyerte, Budapestrdl:
neki most mar nem fog rangatni
egy jaték sem! Hurral Ahogy lenni
szokott, a nyeremények 6zéne nem
all meg, figyeljétek honlapunkat és
az Ujsagot! Jo jatékot és sok sze-
rencsét mindenkinek!

aréna

Hol a 300 oldalas forgatokoényv,
az 1000 oldalnyi grafikai vazlat?
A jatékrendszert leiré 50 oldalas
rovid ismertet6? Egyaltalan hogy
akartok jatékot irni gy, hogy még
azt sem tudjatok, melyik konyvbél?
Ennek a licenceit megvettétek
mar? Béreltetek irodahelységet,
ahol a fejlesztés folyik majd?
Vettetek 0j, csiicsmindségii
gépeket, beszereztétek a kiilon-
b6z6 3D-s modellezé és grafikai
programok hivatalos valtozatait?
Ugyanigy a programozasi nyelvek,
zenei eszkozok is beszerzésre
keriiltek? Kik lesznek a szinkron-
szinészek? Sth... Az én vélemé-
nyem szerint is tal nagy faba vag-
tatok a fejszéteket. De hat valahol
el kell kezdeni ©. Azért a csapat-
bol még vagy 15-30 f6 hianyzik...

G. Balazs
Subject. End of PC?

Az egyik régebbi Ujsagban olvastam
egy cikket, ami azt a témat feszeget-
te, hogy eljott-e a PC-vége, avagy
nem (2000-ben). Egy olvasoi levelet
idéztek, amely felsorolja a PC j6véjét:
A Max Payne csak etetés, nem lesz,
csak konzolra, hasonléan a Black and
White-hoz. De mint lattuk, lett, s6t
eme két jaték mar a masodik résznél
tart. Csak ennyit akartam.

Ennyit arrél, mennyire kdnnyi

a jovébe latni. 2000 kérnyékén
sokan kongattak a vészharangot
a PC-s jatékok felett, ugy 2002,
2003 kornyékén magunk is meg-
ijedtiink kissé, azonban a kiadok
is rajottek, hogy a vilagban
mégiscsak 1 milliardnal is joval
tobb PC van, ez nem akarmilyen
vasarléerét jelent, amire érdemes
tamaszkodni. Emellett pedig
azért az évek soran kideriilt, hogy
vannak stilusok, amelyek nem
tudnak gydkeret verni konzolo-
kon, példaul az RTS-ek, vagy egy-
némely FPS. igy batran allithatjuk
(mindenki nézzen optimistan),
hogy a PC-s jatékoknak nemcsak
jelene van, hanem jovéje is!

Vale
Még egy levél az Arénaba

Elkezdtem olvasgatni a marciusi Arénét,
és egy gyerek afeldl érdekl6édétt, hogy
mikor mehet hozzatok dolgozni. Van egy
olyan gyanim, hogy még sok ifjui lélek
fog melankdlidba stillyedni, mire rajon-
nek, hogy bizony rohadt sok id6é az a9
év, amig odaérnek (mivel aki irta, ha jol
emléxem, 15 éves volt). Viszont nekem
ez mar csak 6, ugyhogy nagyban tervez-
getek. Tudom, el6bb legyek tul az érett-

kodzérdekd informaciok

ségin, meg az egyetemen, de inkabb
most kérdezek. Nos. Milyen végzettség
kell ahhoz, hogy hozzéatok mehessek
dolgozni? Tudom, hogy Berkenye még
érettségi el6tt bekerllt, de ez csak vala-
mi kivételes eset, vagy lehet rendszert
csinalni beléle? Csak mert cikkirason
kivil mondjuk a weboldal készitésébe
Orémest besegitenék (persze csak miu-
tan a sajatomat befejeztem). Az pedig
abszolit nem érdekel, hogy rengeteg a
meld, én szeretek dolgozni nyelvkisza-
radasig, ha olyat csinalok, amit szeretek
(és a jaték/zenetesztelés és a webdesign
ilyen dolgok). Ti eredeti gamakat tesztel-
tek vagy demokat? Mert ha fullosakat,
akkor még egy pont mellettetek, hogy
eredeti full gdmakkal jatszhatok, ha
csak egy hétig, akkor is. Ugysem sza-
badultok. Addig fogok ott kopogni az
ajtétokon, miutan megvan a diplomam,
amig fel nem vesztek ©. Nem kell tigy
tolongani értem, nyugalom, Uigyis most
megyek majd nyelvvizsgézni, szal nem
sok idém lesz semmire. Cs4, Zag-Zag
és En Taro Adun!

Komolyan mondom, ez mar leg-
alabb az 500-adik olyan levél, ame-
lyet az elmuilt években kaptam, s
amely arrél szél, hogyan lehetne
idejonni dolgozni. Egyszeriien nem
értem, miért akarjatok ezt ennyire.
No jo, persze a munkanknak van
egy csomo jo része, jatsszunk
sokat, meg errdl irunk, tok j6. De
ha belegondolnatok, mennyi egyéb
mel6 van: értekezletek (jajjj), gyti-
lések, aprolékos adatosszeszedés,
szerkesztés, ellenérzés... dolgo-
zunk iinnepnapokon, hétvégéken,
néha még betegen is, hogy meg-
legyen a GameStar-otok minden
hénapban. S akkor még arrél nem
is beszéltem, ha mind az 500-an
idejonnétek, hol férnétek el? igy
altalanossagban annyit mondanék:
tanulj sokat, miivelédij, irj, gyako-
rolj, jatssz sokat... végezz el leg-
alabb egy egyetemet vagy ujsag-
ir6-iskolat, ha ilyen palyara szeret-
nél keriilni. Leveled masodik felére
reagalva. Igen, eredeti gamakkal
jatszunk. Jo6 nyelvvizsgat!

Nos kérem szépen, ismét kitjult a
»GameStarban szeretnék dolgozni” laz,
Ugy latszik, a tavasz meghozta az Ujabb
fertézéseket, pedig ilyenkor a ,jajdeh
elyeslanytlatokdeszivesenjarnékvele”
laznak kéne kitdrnie inkabb. Ugyanigy
sokan akarnak jatékot fejleszteni, s6t
nagy faba vagni a fejszéjliket. Emellett
el6retortiink a filmiparban, bemutattuk
a legujabb Splinter Cell-t, széval ismét
volt moka, kacagas, komoly és komoly-
talan kérdések és valaszok, ahogy az
lenni szokott. Menjetek sokat a termé-
szetbe meg a lanyokhoz, oké ©?
Maximalis tisztelettel,

Gyu

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos Uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolnil Megértéseteket kdszonjuk!
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ERRE A HONAPRA ENNYI, DE NE CSUGGEDJ, IME NEHANY NYALANKSAG

A KOVETKEZO szAmBeoL T 40"

ATFINT. OLba o

dén is megyiink az los angeles-i E3-ra, re!
JuK"afejlesztok ismét el fognak kapraztatnij
minket a’jobbaal jobb cuccokkal. A kovetk
szamunkban szok@sunkhoz hiven részletgs
beszamoléval tajékoztatjuksanagyérde
eme jeles eseményral.

o AW,

fmperial Glory -+ e A £

A Commandosrdl elhiresilt Pyro Studios ezuttal egy Elég nagy gond az, ha az embernek széke és nagymellii Némi kétkedéssel néziink az évek 6ta halogatott szuper
shuszaros vagassal” (hahahahal) az Imperial Gloryban lanya van, mar csak azért is, mert hajlamos ,elrablédni”, TPS, az Advent Rising elébe, pedig a kiadéd most mar
atvaltott a huszarok korszakara. A XIX. szazadban tébbek  és akkor a papanak kell utanamennie. Erre a konkluziéra esklidozik, hogy tényleg meg fog jelenni ez a csoda. Az
kozott Nagy Britannia, Franciaorszag, Oroszorszag ka- jutott Saul Meyers, akinek Ujsagiré lanyat Puerto Ricoban ~ Advent Rising egy hihetetlenl latvanyos kiilsé nézetes
tonai egységeit és (igen!) az Osztrak-Magyar Monarchia (politikai tigy miatt...) elraboljak, és az ex-katonatiszt sci-fi akcié-kalandjatéknak igérkezik, ahol &llitdlag a
nyalka lovasait is iranyithatjuk. aggo6doé papa azonnal utdnamegy. sztorinak is oriasi jelentésége lesz. No majd meglassuk

TELJES JATEK b
PARADISE
CRACKED

A hackerek vilagaba vezet be kovetkezd teljes jatékunk Paradise Cracked.

A jaték univerzuma a William Gibson altal megteremtett cyberkpunkokra
emlékeztet. A harcrendszer a régi motorosok is imadni fogjék, hiszen igazi
hagyomanyos, kérokre osztott szerepjatékkal van dolgunk. igy a Paradise
Cracked olyan hires klasszikusokra emlékeztet, mint a Fallout vagy BloodNet

- csak itt végre teljesen 3D-s grafikaval van dolgunk... Nagy kirdlysag lesz, ne
hagyjatok ki!

KERESD A KEK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ERT,
AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ERT!
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MONC CSENGES: Killdd a kodjat SMS-ben a 06-80-635-545-re, vagy vezetékes

™% /e telefonral hivd a 06-90-44-24-58-08 szamot!
‘1"' b T WAP-os tartalmak (Polifénikus és valddi csengés, szines haltérkép, Java jaték, mobll
"'u" video) (1) AKTIV a WAP-od? (2) TESZTELD! Killdd a GSTESZT-et a 06-20-9000-868-ra
(alapdijas), a valasz WAP cim, téitsd kel (3) Ha szol, kiildd a kadot a lzamral

L‘_i 'l'fﬁlﬂl W:P .:Té:f:rd o a wnﬁ‘h‘:‘tl L?YF!RE kapcsolat aj&glaml !;Igﬁm l.'r‘lag's
< - = iztos benne, hogy léhed tamogatja akivalasztott tartalomtipus le ét, hiv
RS " - #18 Ugylélszolgalatunkat: 06-1-422-3450!

GSIBT40 GSITST1
GS28581 GSIT2M

Fatboy EHm - The joker

Lasgo - Pra;
Moby - Body rock GS287T11 GSATE19 =,
unﬂ.mmup GS28748 GS37566 - "=/[HIHETETLEN AKCIO!
HNaksi-Brunner - Szivarvany (528681 GS53ITIET
Naksi-Srunner Budapest szl Gs28is3 Gs3Tis % ~ "“‘;':: GSSLINES mita
Scrioter - Cine siways hardcore et Groovehouse - Timad a szél GS28409 GS37202 g 1784l (szines hattirkip)
Scooter - Shako that GS28682 GS3T2ER Wmm-ﬂumﬂﬂ. GS28183 GSITH9 E "'T f....ikﬁ,‘qu_
PCRotets SeaTImES G528780 GS3TST8 | Kiraly Linda - Fast lane 0528417 GSIT9N0 | S m
— BRNB-RAP  Mono _Poli__ | Nox - Friesong GS28431 GSITEZI
Shopit - Coody s o zanas oarass | Nox - Szazszor clefj még G528569 GSITT11 | . m IT W
Bk Ead Prms - The w GS28713 GS37524 | Ho* - VAgyom & szerclem utin | <
Ds ¥ Mps Aoy GS28297 GSITO8T Romaniic - & szerebsm hajnalin GS28571 GSIT272 | Kitkdd 0 GSMONO st SMS-ben
- My band . Saaaray Gayaay | Romantic - Szecotom &t GS26188 GS3IT007 | = a 1784-re! (mono csengBhang*)
v teat Boyoncs. Bonnie + Clyde 0938603 GoaTeTT T S | GS2B444 GSITEIE | = -
elly - Over and aver -~ GS28705 m R T e o e oana | = s Kﬂlf-::l ;l?rf“l::l;-lﬂhl
e e oW e 00 GSI8736 GSITSH |Unique-Uson  ~  GS28347 GS3I7084 | =
no casengdhang lotBitésénél ird a kéd uthn a késziiéked tipusénak Imﬂ!ﬂﬂ Nokia NO, S-munn SG, Sagem || = Kiildd a GSJAVA snit a
SA, Motorola MO, Siemens 51, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: GS28007 AL. “AKCIOS mono :llﬂuh GBHDHU 5G = 1784 '{‘I‘Ra'tFFlCiﬁﬁk
y GSMONO SIE. A csengbha minden Nokia készllékre és a fonti készilékek kozil azokra t&ithetSk lo, = e )

m- II: dallamszerkesztivel rendelkeznok. Mindhirom mobilhalozatbéll Dallamként is letSlthetdk: SIE (Siemens

545, 5L45, Med5, M50, MT50, ASD, C45, EE&}ALBMI&::M&H 512, 525, T185). == ;
o . - ~ VALODI CSENGESEK!
'SZINES HAT [LRKH EK 06-90-635- %4% 06.90.629-444 &

ditékgip hangkavalkad 516028
1 Kaesahipogis GR16022
Liny - fuck me GS16985
Liny-csoporios orgazmus GSI601E
Lenin hangja GS16051

GS665428  GR665093 Malacrdfiges GS16049
Nii nyiigés GS16024

- Lany elelves GS16025

Parsche GSI6026

Star Wars Léserkard GS16048

', Szellentés GSI6019

P . _ We-dhlités o GSleezo
GSEESI}'PI GS665088 GS665078 Kisichén tinczenchar - b;ﬂmﬂg;-ﬁcmh. GS 16087

. Summy - Califonia dreemin GRI6036

da - Gyere Griilt GR16986
Edda - A hiitlen G5 16044
Emil Rulez - Zazie az agyban GR164045
Groovehouse - Ha djra Lifom GS16037
Hofi - Pial o fld o Gsten
Irigy Honaljmirigy - Beesi- 1 GS16012

LL Junior - Fullon vagyek GS16015

LL Junior - Gettosztar ) GR16041

Pierrot-Orosslan Szonja - Time after time  GS16034

:’x hay - Ejjel érkerem GS16038

Vilig ) : GS1al3s

- q { 0 A Szovjetunio himnosza sl 16429

. : . ey Danzel - I it GS 16000
GS660448 Lhﬁﬁl]-MT GS660445 GS&GHMI GS660421  OZone - Dragosten din tei CS16001
Panjabi MC - Yogi GRI6031

: = Salome de Bahia - Taj h'lllll LGS 10989

% Hufi - Gondolj apidra - Jnlum" Lot (R0

Y3 Hefi - Gondolj apidra - Pénzért mindent!  GS16047

"GS660338 ..{:Stiﬁl]lﬂl GS660305 Gﬁﬁﬁﬂlﬂﬁ GS660204 GSI.’IEI}IIE GS660036

uwosT JOM 2 SNV Y5eYYe52Yuciiry

k: Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220,
523{! GEilﬂ 6800, 6820, T200, T210, TZ50(i), 72'50 N-Giulr ﬂl:l

“COLUTION

A

[:inm Course (2db sms Hikhh ay Hacer (2db sms) l:'l‘lh'h‘lll.lrh.'l' rha H:I‘I \ui BHMH: Troubke ﬂ:lh smhi
Kid: GSGAME 6908 K GSG.&ME 2531-3 Kid: GSGAME 80533 Kid: GSGAME 45455 |5
=T -4

w_{. P S GHGEsEK- FRADI II.'l'l..ILﬁ

Mono: GS28755 06-90-635-545
Fruit Machine 2 (1db sms) AA Flak H_jH b smis) AMATO FOUTHALL (2db sms) Fever 2 (2db sms)

Poli: GS37575 06-90-635-545
A Racin 3
Kod: GSGAME 79421 Kid: GSGAME 24105 " Kid: GSGAME 31939 Kid: CSCAME 31413

Valaddi: GS16050 06-90-629-444

Toviibbl taralmainkat keresse szerdankent & 100% Fradi hetilapbant
Muvmo cscrpds JH Fre AFAL T LVSMS vapy 240 FreAFA{6OFUperch Seines hadrkép, polifonikus cumpihamg 008 1 AFA] LTFTPSMS. Java japk, validi csenghlang, mobil video B T AFA] I SMS
Akcite tarmalmak 240 Fre AFAIMIFIFSMS, Akcits java ik leiblidse ar ast timogasd Nokia & Siemens & Somy Ericson Kdseiilckekne lehetséges. Tovabbd cxengbhangok, oplogdk., Léplrenetck a TV teletex

o), oldalin. Telelor KL Kdebnsdpanolpila: 061 422- 349 Felasrndbhink akmi o hatilyos sdanddelmi seahélyoknak meglelelon keeclpiik. Bdyebh mformes: wwwiclefor b
A srolgilats igamy bevételével horsdpinalar iovabhi - akcidinkndl aadl - SMS [opadisibos
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GameStar

Europa legolvasottabb

Foszerkeszt6:

Halasz Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu

Szerkeszt6k:

Dragon Gyorgy (Gyu) Masvilag, Kzosség, GS TV. - gyu@gamestar.hu
Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) 0k — badsector hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz - zerocool@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamas — Berrr (jatékteszt) — beregit@freemail.hu
Mardti Mihaly — Berkenye (KV szoftver) —berkenye@gamestar.hu
Csontos Péter — Csonti ( jatékteszt) — csonpet@freemail.hu
Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu
Lam Gabor — Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Szeri Istvan — Feworkh (GS TV) —szistvan@earthquake.hu
Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu
Virdgh Mérton — Mazur (jatékteszt) — mazur.sith@freestar.hu
Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) - sam@idg.hu

Széchényi Janos — Sz.JVC (jatékteszt) — szjve@freemail.hu
Tungler Antal — Twinky (HW) — atungler@idg.hu

Uhle Déniel - Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

Egri Imre - Zimi (HW) - iegri@idg.hu

DVD/CD szerkesztd:

Madarasz Zoltan (Mady) — mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Tordel6szerkesztdk:

Pélotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu

Bird Déniel (Platypus) — dbiro@idg.hu

Cimlapterv:

Palotai Arpad (Malachit) - malachit@idg.hu

Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felelds kiado: Bird Istvan ligyvezetd - ibiro@idg.hu
Lapigazgaté: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Miiszaki vezetd: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Nyomas és katészet: Origo Print Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgaté: Banati Lészl6 - origo@origoprint.hu

Szerkesztdségi tigyelet: Bird llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343

Internet: gamestar.hu

E-mail: gamestar@idg.hu

Hirdetési igazgato: Poor Rozi - rpoor@idg.hu
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274

Médiaajanlatok: idg.hu/media

E-mail: keriroda@idg.hu

Terjesztési igazgato: Babinecz Monika - mbabinecz@idg.hu
- Telefon: 577-4301, fax: 266-4343

go/gooa MediaShop: mediashop.idg.hu
E-mail cim: terjesztes@idg.hu

Marketing vezetd: Melovics Csaba - csmelovics@idg.hu
PR munkatars: Lengyel Andrea - alengyel@idg.hu
Rendezvényszervezd: Kovacs Bence - bkovacs@idg.hu

Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.
AG ban megjelend val i cikket (eredetiben vagy forditas-

ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerz6i jog véd. Barmilyen
masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy lizleti felhasznalasuk kizarélag a
kiado eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, Gnalléan forgalomba nem
hozhatdk. A DVD-ken, CD-ken talalhatd programokat a szerkesztoség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, 4m azok tartalméért, illetve futasaért
felelésséget nem vallal.

Ahirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, dm azok
tartalmaért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD vagy CD mellékletet postan juttassa el tigyfélszol-
galatunkra, téritésmentesen kicseréljik dket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk és egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél, az orszag barmelyik postjan
(informécio: 06-80 444-444; hirlapelofi posta.hu.), Budapesten a hir-
lap tigyfélszolgalati irodakban, a Kdzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkartyaval rendelkezd olvaso-
ink szdméra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 6ra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok tigyfél-
szolgalatunkon (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu
e-mail cimen.

Megjelenik minden honap masodik péntekén.

GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4 662 Ft,
1/2 éves elbfizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 19 956 Ft
GameStar CD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 3 966 Ft,
1/2 éves eldfizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187

Lapunkat a MATESZ auditélja.
Olvasoink szokdsait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztdségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tamogatja.
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