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Black & White 2, Age of Empires 3, MotoGP 3, Blitzkrieg 2, Earth 2160, NBA Live 06, Madden NFL 06, Total Overdose, Tiger Woods 06, FIFA Manager 06
ATI Crossfire, Nvidia 7800 GTX teszt, Nokia N-Series, Bittorrent kliensek, Online TV, Alternativ videolejatszok...

Call of Duty 2, Age of Empires 3, Brothers in Arms: Earned in Blood, Serious Sam 2, FIFA 06, World Racing 2
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A MERET A LENYEG!

Harom szelet grillezett marhahiissal, harom szelet cheddar

sajttal a Burger King leghosszabb szendvicse. Maximalis-

taknak X-TRA LONG BBQ valtozatban harom szelet baconnel

es barbecue szdsszal is.

Jatssz veliink a www.burgerking.hu oldalon! Tiizon grillezve
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GERICOM noteszgépek
minden igényre, hitel akcioban
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= GERICOM SUPERSONIC PCI-E

Ez a rendkivul attraktiv gép a GERICOM vezetd
tipusa. Minden technikai Ujdonsag megtalalhaté
benne, amire csak szikséglnk lehet.

Az Intel villamgyors és alacsony energiaigény
processzora, a SONY 4altal bevezetett X-Black
extra ragyogoé képernyd, az egyik leggyorsabb
grafikus kartya, a GeForce Go 6600, DVD iro,
tébb éras akku id6é és minden munkara elegendd
80GB merevlemez.

Természetesen beépitett WLAN (vezeték nélkiili)
halozati kartyaval és memoriakartyainkat olvasé
5in1 kartyaolvaséval is fel van szerelve. Ultra

legkisebb sullyal varja Onoket.
«15.4" WXGA GLARE
(1280x800) kijelz8

= Intel Pentium-M 740
processzor, 1730MHz

= Intel 915PM chipset
= 1024MB DDR2-533 RAM
= 80GB merevlemez

= 8x Double Layer 8.5GB
DVD +/- RW iré

= nVIDIA GeForce Go 6600
128 MB DDR3 PCI-Express

= S-Video kimenet

= Fax Modem 56k
V90 beépitve

= Gigabit LAN 10/100/1000Mbit

= Intel PRO/Wireless
LAN 2915 a/b/g

= FireWire IEEE1394

=4x USB v2.0 port
= Infra port
=AC'97 2.1, SPDIF

= 5in1 kartyaolvasé (XD/
MMC/SD/MS/MS Pro)

= Digitalis 3D hangkartya

= Kiils6 monitor, mikrofon
és fejhalgato csatlakozo

= Li-lon SMART akkumulator
= 363 x 266 x 28mm, 2.75kg

= Power DVD Solution, Nero
Burning ROM ajandékba!

= Windows XP Home
ajandékba!
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= GERICOM BELLAGIO

Mobilitas és modern kiépités kivald aron.

A GERICOM BELLAGIO igazan mindent tud, amit
a nagyok, de mas gyartékhoz képest jelentésen
kedvezébb aron! Intel chipset és Intel Centrino
technologia, villamgyors legujabb generaciés DVD
ir6, béséges memoériakapacitas és ergonomikus
kialakitas.

A nagyméret(i kijelzén kényelmesen dolgozhat,
de mégsem kell aggodnia a gép hordozhatésaga
legjobb.

+15.1” XGA (1024*768) kijelzd

= Intel Celeron-M 340
processzor, 1500Mhz

= Intel 852GM/GME chipset
- 512MB DDR RAM
= 40GB merevlemez

= 8x Double Layer 8.5GB
DVD +/- RW iré

= Intel® Extreme
Graphics 2, max: 32MB
memory + TV-OUT

= Fax Modem 56k
V90 beépitve

= EtherNet 10/100Mbit
beépitve

= 4x USB v2.0 port,
= MiniPCl csatlakozd

« 1x Type Il PCMCIA
csatlakoz6

- Digitalis 3D hangkartya

= Li-lon SMART akkumulator
= 326 x 277 x 36mm, 2.7kg

= EXTRA

= Intel Pentium-M
processzor 725 1.6GHz

= 512MB DDR-400 RAM
= 80GB merevlemez
= 8x Dual Layer DVD+/-RW

= Kulsé monitor, mikrofon
és fejhalgato csatlakozo

entium-M
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= MSI MEGABOOK M645

nem csak a munkajat végezheti el tokéletes
szinvonalon, de DVD filmeket is nézhet és
jatszhat a legfejlettebb grafikaju jatékokkal is!
A széles képernydjd, SONY X-LCD csillogd
GLARE kijelzd garantaltan le fogja nylgézni
kontrasztjaval, gyényori szineivel.

Alegtjabb SONOMA alacsony fogyasztasu

Intel mobil technolégianak készénhetéen On

mindenhova magaval viheti a csticstechnikat és a

Wireless LAN hasznalataval barhol csatlakozhat

az Internetre is!

Akcionk keretében most kivételes aron

megvasarolhatja vagy 0 Ft kezdébefizetéssel

részletre is elviheti.

154" WXGA GLARE
(1280x800) kijelzé

= Intel Pentium-M 750

= Kiils6 monitor, mikrofon,
fejhallgatéd csatlakozo

= 329mm x 280mm

processzor, 1860MHz x 32mm, 2.8kg
= 512MB DDR-400 RAM = SAMSONITE hordtaska
ajandékbal

= 80GB merevlemez

= 8x Double Layer 8.5GB
DVD +/- RW iré

= GeForce Go 6600
videokartya, 128MB
DDR3 RAM +TV-OUT

= Wireless LAN (802.11b/
g) beépitve

= Fax Modem,
EtherNet,FireWire

=4x USB 2.0 port,
PCMCIA csatlakozo

= 3in1 memoria kartya olvasé

*Az akei6 2005.09.25-t61 2005.10.31-ig érvényes, csak az ilyen médon meghirdetett termékekre. A hitelbiralat jogat a Budapest bank Rt. Minden esetben fenntartja! Ez a hirdetés nem mindsiil ajanlattételnek! A fenti adatok tajékoztatd
jellegiiek, a pontos torlesztérészleteket a Budapest Bank a jovahagyas napjan hatarozza meg. A részletes feltételekrél érdekl6djon a helyszinen vagy a Budapest Hitelvonal 06(1)455-55-55-6s szaman. A hirdetésben szereplé képek

illusztraciok.

ACOMP POLUS CENTER
1152 Budapest, Szentmihalyi at 131.
Tel.:/Fax: 419-4091, 419-4092

Nyitvatartas: minden nap 10-20 éraig.

1134 Budapest, Robert karoly krt. 68.

Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zarva

ACOMP PEST

Tel.:/[Fax: 339-5647, 339-5648

Aktualis arak, teljes katalogus: www.acomp.hu
Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu

QSO

Az ACOMP Kit
a magyar olimpiai csapat
hivatalos informatikai szallitoja

y/COMP4
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A Psi-Ops az idei nyar egyik legjobb
akcio-TPS jatéka volt, ezért kiilon
orom szamunkra, hogy megjelenése
utan alig harom hénappal teljes jaték-
ként tidvozolhetjiik a lemezmellékleten.

Psi-Ops hése egy bizonyos Nick
Scryer, aki nem mindennapi
képességekkel rendelkezik.

Bar a jaték elején torténik vele egy kis
gubang, és szinte elfeledkezik roluk,

de kézben lassacskan Ujra felébrednek
félelmetes pszi-erdi. Sziiksége is lesz
rajuk, mert ugyan alapos komman-

dos kiképzést kapott, ezuttal olyan
ellenfelekkel kell szembenéznie, akik
nem rettennek meg az egyszer(i fegyve-
rektdl. Ok is ott kezdték, ahol annak
idején Nick, egy titkos korméanyprogram
részeként, és 6k is mesterei kiilonféle
pszi-eréknek. Most azonban eldél,
hogy kinek p6rdég gyorsabban az agya.

GOLYOSZARG

ES LANGOSZLOP

Ha nem tekintenénk a kiilonféle pszi-
képességeket, a Psi-Ops egy klassz
kommandos TPS lenne, némi sci-fivel

és izgalmas sztorival vegyitve. De azzal,
hogy kilonféle targyakat mozgathatunk
a tavolbdl, atvehetjik ellenfeleink elmé-
je felett az irdnyitést, s6t akar mindenen
végigsopré langtengert idézhetlink
magunk koré, Iényegesen kitarulnak
lehetdségeink. Teljes egészében a jaté-
kosra van bizva, hogy milyen taktikat
valaszt. Lehet ragaszkodni a jol bevalt
fegyverekhez, és csak vészhelyzetben
nyulni kiilénleges képességeinkhez

- am ugyanigy azis elképzelhetd,

hogy valaki elsésorban pszi-erékkel
tizedeli (vagy manipuldlja) ellenfeleit. A
kérnyezet interaktivitdsa nagymérték-
ben hozzajérul ahhoz, hogy mi magunk
valasszunk megfeleld stratégiat. Ahogy
teszteléskor is emlitettiik, ha épp egy
gyanutlan aldozatra bukkanunk, aki egy
hivogatoéan tégra nyilt ajtaju kemence
el6tt dcsorog, nehéz ellendlini a kisér-
tésnek, hogy telekinézis segitségével
belehajitsuk - egyszeriien azért, mert

megtehetnénk. Olyan apré finomsagok-
rol nem is beszélve, hogy a jaték talan
leghatésosabb fegyvere az ellensé-

gek kozé [6kott robband hordé...

AGYAM ELES, MINT A
KES! KESEM ELES,
MINT A... OO0...
Pszi-képességeinket tokéletesen kita-
nulni nem lesz egyszerti feladat. Elsére
annak tunik, de ha igazan hatékonyan
akarjuk alkalmazni 6ket (példaul barmi-
kor célba taldIni egy telekinézissel elha-
jitott ladaval...), akkor érdemes raszanni
némiidét, hogy kelld tigyességgel
vethessiik be barmelyiket, amennyiben
az adott helyzet megkivanja. A kissé
harmatos kamerakezelésért karpotol
minket a célzasi rendszer, igy nem kell
mérgezett egér mddjara forgolddnunk,
mig célkeresztbe fogunk valakit: elég,
ha rdcsapunk a [Tab]-ra, és héslink
folyamatosan az igy kijelolt ellenséges
egységre tartja fegyverét. Persze, aki
ennél profibb fokozaton dolgozna, és
egy hatdsos fejlovés érdekében inkdbb
maga célozna be dldozatai bucijat, an-
nak nem kell élnie ezzel a lehetéséggel.
A legbiztosabb médszer az, ha egyarant
jaratosak vagyunk a pszi-er6kben és a
|6voldozésben is. Kénytelenek lesziink
tobb alternativat készenlétben tartani,
mert a jaték egyszer(ibb kozkatonai
utan mar triikksebb sracokkal is
talalkozunk, akik nem déInek be
mindennek. Némi gyakorlassal persze
kitapasztalhatjuk, hogy mire kell
vigyazni, ha veliik harcolunk, illetve
milyen kihasznélhaté gyengeségeik
vannak - ez is segit abban, hogy ne
unjunk bele egyhamar a harcokba.

Baér ett6l nem kell tartani, ha valamit,
hét unatkozni bizonyara nem fogtok!
Jo szorakozast a jatékhoz!

GS Team

2005. OKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU
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ELSO LATASRA CHRONICLES OF NARINA

AKCIO/RPG/KALAND KGRNYEZET VALOS
KIADG BUENA VISTA FEJLESZTOK TRAVELLER'S TALES

MEGJELENES

GYORSLINK  KATEGGRIA

1434

mikor felbukkant a legelsé Har-
ry Potter-regény, sokan Tolkien
egykori barétja, C.S. Lewis tve-

nes években irt Narnia-sorozatdhoz ha-
sonlitottak. Ez a mesevilag nalunk eddig
ismeretlen volt, csupan néhany hénapja
jelent meg az elsé két kotet magyarul (A
varazslé unokaoccse, illetve a kissé bi-
zarr cimU Az oroszlan, a boszorkany és a
ruhasszekrény). A masodik kétet alapjan
készilt filmet karacsonykor mutatjak
be, nagyjabdl ezzel egy idében varhatd
a jatékvéltozat is. Erdekessége, hogy
talén ez lesz az elsé valédi gondossag-
gal kidolgozott filmadaptécio, hiszen a
Buena Vista Games egész sorozatot sze-

THE CHRONICLES DOF

N‘ \R N

THE LION, THE WITCH, AND THE WARDROBE

o A
F 23

retne késziteni
a Narnia-regé-
nyek alapjan

gyerek vethet véget, akik a vilag
kiilonboz6 helyeirél érkeznek
Narniéba. Céljuk a boszorkany

- eznyilvén seregeinek legy6zése, és
azelsé rész Aslan, az Oroszldn megidé-
sikerén 4 zése, aki majd Ujra bevezeti
is mulik !;- o' Narnia hlinépét a tutiba.
majd. A il Szamtalan randasaggal kell
jatékban a kissracoknak megktizde-
eljuthatunk nitik, minotauruszoktol kezdve

farkasembereken at egészen
kiiklopszokig, ugyhogy j6 eséllyel
fognak rosszat almodni utana, de
legyen ez az 6 bajuk.
Akcioban tehat nem lesz hiény, de
akadnak kilonféle agyafurt fejto-

Narnia vildgéba,
melyet a gonosz
Fehér Boszorkany
szaz éves téllel suj-
tott. Ennek az aldatlan
allapotnak csak négy
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rék is. S6t, hogy ne legyen tulsagosan
egyhangu a kozdelem, a fejlesztok
néhéany RPG-elemet is csempésztek a
jatékba. Ha pedig mér végigjatszottuk,
kiprobalhatjuk multiplayerben is, akar
egyetlen gépen: ilyenkor legfeljebb
ketten jatszhatunk, a négy fészereplé
barmelyikét iranyitva. Mivel a fejlesz-
tokkel egytittmUikodik a Shrek-filmeket
is jegyz6 Andrew Adamson rendezg,
valamit a Gydrik Ura trildgia effektjeiért
felel6s Weta Workshop is, bizunk
abban, hogy sikertil megtorni a filmek
alapjan kesztilt jatékokat sujto atkot.

2005. DKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU
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Jerii sikerélményt

abbak kedvéért némi egys viskeriilta

biszbasz-gya’jjtﬁgetés
yunk kiilonosebben boldogok,
gazdagitja a iétékélmenyt.

Azifj 5
nyujté ,lebego
jétékba -nem va?

de bizonydraezis

-

A négy hés mindegyike mds-mds
képességekkel rendelkezik, és
ezeket kiilénféle irdnyokba tovdbb is J 1

fejleszthetik. Ha akarunk, kalapdlunk, ha ' A’ oy, — I||' ;-I’ : ‘bj

irdnyit felvdltva. Ha példdul nem
ségeiben, jobb ha ilyen helyzetekre

A jdtékot akdr kooperativ méd-
ban is végigjdtszhatjuk, mely
sordn mindkét jatékos 2-2 hést

akarunk, vardzsolunk, ilyen egyszerii.

S
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L]

-

%

WWW.EAMESTAR.HU | 2005. OKTOBER il



U.JDONSAGOK

TOI JEGYZET

TN ////% /////%ERKESZ

ANNNNNNNSNNNNNNNNNNNNNNNNNAAAANAAAAANNY

L
=

"""""J

HIREK
y 4

EK

Udy!

Designt véltottunk vagy mifene... Ez 6rém, ez boldogséag!
Természetesen az Ujdonsdgok rovat a mostani design-
valtaskor is Ujabb és Ujabb alrovatkakat hoditott meg,
kebelezett be, tett magééva (ja azt nem).

A kordbban a bemutatdk végén, méltanytalan pozicioban
elhelyezkedé Komolyan mondom és Citromp6tlé immar
véglegesen is kicsiny (narancssarga) territériumom tar-
tozékava valt.

Természetesen nem mulhat el designvaltas 4j rovat indi-
tasa nélkil. Ebbdl mindjart kettdt is sikerilt beizzitani.
Az egyik a,jottek lattunk”, mely a 48. oldaltél terjed
birodalmam hataraig, a mésik pedig az ugynevezett
olvasoéi bétateszt. Ez egy olyan lehetéség, amely terveink
szerint ezentUl minden olvasé szamdra nyitva fog allni.

A harom kivalasztott szerencsés ugyanis a GameStar
szerkesztéségében tesztelheti az adott jatékot, és véle-
ménye (természetesen a miénkkel egyiitt) megjelenik a
lapban. Most levéliréink kézil valasztottunk ki harmat, de
ezentul barki jelentkezhet ra: részletek a 46. oldalon.

Ja igen, és természetesen egyszer(ien muszaj volt megint
valami olyat tenniink, amire a magyar jatékujsagok torté-
netében még nem volt példa. Hogy mi ez? Nos, elég csak
a 34. oldalra lapozni Call of Duty cikkiinkhoz, és egybél
kidertl a dolog.

Peace, love and unity!

ender

Jean Reno megkapja
a 18+ besoroldst

g
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KEZDODJON A
DEMON-DANOM

Aki kicsit is jaratos a konzolok vilagaban, az bizonyéra talalkozott
mar az Onimusha cim(i sorozattal. Harmadik epizddjat PCre is
leforditjak, igyhogy lehet késziilédni a hatalmas hentelésre.

Maga a jatékmenet elsé rdnézésre egyszer(: hésiinkkel (pontosabban héseinkkel) szémolatlanul
kuldjtik vissza a pokolra a kiilonféle démonok gyiilevész hordait, hatrahagyott lelkiiket pedig 6ssze-
gyujtogetjiik, mert ezéltal nemcsak mi magunk, de magikus fegyvereink és pancéljaink is er6sebbek
lesznek. Az Onimusha 3: Demon Siege azonban ezt a darélés jatékmenetet némi taléléhorroros
elemmel, filmbe ill6 dtvezetd sztorival és jo néhany fejtorovel egésziti ki. Az egyik fészereplot
példaul Jean Rendrél mintaztak (hangjat is adta a jatékhoz), mig a masik hést egy bizonyos Takeshi
Kaneshiro alakitja, aki szintén ismert szinész, igaz, ndlunk nem annyira, inkdbb Japanban.

ALL YOUR SOUL ARE BELONG TO US!

Bar az elsé két epizddbol kimaradtunk, a Iényeg roviden sszefoglalhatd: Samenosuke régi nemezi-
se, bizonyos Nobunaga hadur visszatér a genma hordék élén, hogy rabszolgasagba taszitsa az egész
vildgot. Am van olyan ravaszdi, hogy régtén két helyszinen, két idésikban inditson témadaést: a mai
Périzsban és a feudalis Japanban. Hogy hdseink dolga még véletleniil se legyen egyszerd, egyikiik
sem kiizdhet ,hazai” palyan: Jacques Blanc, parizsi detektiv hipp-hopp a szamuréjok és kiilonféle
rémek kozt talalja magat, Samenosuke pedig Parizsban, ahol mér javaban dul az offenziva. Blancnak
egy csoppet konnyebb dolga van, mert megismerkedik az ifji Samanosukéval (tehat nem azzal, aki
épp Périzsban flessel az Eiffel-toronyra), és Akdval, a miniattir, am annal nagyobb szaju tindérrel. A
két id6sik azonban egyre jobban 6sszekuszalddik, mert Blancnak arra is figyelnie kell, hogy amit a
multban tesz, kihatéssal van a jévére... Otszéz évnyi tavolsagbél pedig nem egyszer( dsszedolgozni,
féleg hogy mig 6 Japanban kalandozik, csaladja életveszélyben van.
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Aki a Constantine utan ismét kedvet érez arra, hogy ne teoldgiai vitak keretében foglaljon allast a
menny és pokol eréinek 6rok harcat illetéen, sokkal inkdbb langpallossal a kezében essen neki a
gonoszoknak, az valészinlileg megtaldlja szamitasait a Boolat Games Uj akcié-RPG-jében. Az Age
of Angelsben ugyanis magat Metathront, az Elsé Angyalt vessziik szarnyaink ala (kis képzavar),
feladatunk pedig az, hogy alaposan megritkitsuk a sotétség seregeit. 27 palyan dongethetiink vé-
gig, kdzben pedig Ugy csavarjuk a sztorit, ahogy nekiink tetszik - tetteinknek sulya lesz, mert ezek
altal jutunk el a négy befejezés valamelyikéhez. Rajtunk all, hogy mi lesz a Félddel, megmenekiil-
e, vagy odavész a langtengerben. Kemény mel6, de valakinek ezt is meg kell csinalni. | Minket leginkdbb a tdj kidol-

L A il o ™

VERKAPITANY
VISSZAVAG

Harr-harr, mondhatnok: a szépen cseng6 Captain Blood névre
keresztelt kal6zos-kardozds-hajokkal csatazds stratégiai-akcidjatékot
mar szinte eltemettiik, most azonban végre felbukkant a horizonton.

Nem mindenkitél varhaté el, hogy teljesen képben legyen Rafael Sabatini kal6zos regényeinek vilagaban (mi sem olvastuk 6ket, csak ugy te-
sziink), ugyhogy érthetd, ha elsére nem zarjuk sziviinkbe ezt a bizonyos Vér kapitanyt (nem 6sszekeverendd Dobé Istvéannal, Eger hés véddjével,
8 varkapitany volt!). (Minden kedves olvasénktdl EN kérek elnézést az iménti tréfa miatt © — Csonti) Aki azonban a Pirates of the Caribbean, vagy a Sid
Meier’s Pirates! 6ta var egy jo kis hajokkal taktikazos, hébe-hoba kardot rantds jatékra, az pancsolhat a joban. A Captain Bloodban teljes iranyitast
kapunk rettegett hajdink felett, akik nem szeretnének molyolni az irdnyitassal, azok TPS-ben is haladhatnak majd, de akit vonz az ilyesmi, azok

az utolso agyuig barmi felett atvehetik a kontrollt, manualisan is. A kardpérbajokat szintén
sokkal kidolgozottabbnak igérik,
mint eddig barmelyik hasonlé
jatékban. Gyézelmeink utédn XP-t
kapunk, igy egyre komolyabb
swashbuckleres technikédkat
sajatithatunk el. Kardok, térok,
muskétak, dobotérok és kézi
bombak hasznalata megenge-
dett, s6t egyéb piszos trikkékhoz
is folyamodhatunk a gy6zelem
érdekében - elvégre kalézok
vagyunk, nem méla paladinok.
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BIt1P ﬂ F‘e Pl o0V = A legnagyobb jéindulattal is ,vegyes
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L : 2 ‘B érzelmekkel fogadott” Driv3r utan
kivancsian vartuk, az Atari miképp dont
a sorozat sorsa fel6l, dm meglepeté-
stinkre nem tettek le rdla, s6t a kovet-
kezd epizddban az egész franchise-t Uj
alapokra helyezik.

Bar a ,frappansan rejtsiink el egy szamot a jaték
nevében” tendencia folytatddik, a DrIVer: Par-
rallel Lines 1978-ban jatszodik, New Yorkban.
Tannernek tehat bucsut inthetlink, Uj héstink
egy feltdrekvé ifju gengszterpalanta, akire

csak mint ,a Kolyok” hivatkoznak munkaadoi.
Igy van: semmi beépiils zsarusztori, ezuttal a

y - — Ezbizony rosszfiuk oldalan allunk. Célunk az, mint magara
- _:_,_ ey durrdefekt barmit is ad6 kezdé biinézének, hogy a pitianer
- - S meldk utan lassacskan feltornasszuk magunkat
P P > P a hierarchiaban, és mi magunk is nagyfénokként
EBY K I v ALDO JATEK N e s namscicrése ong
sulyosabb TPS-részeivel ellentétben ezuttal
s = s ismét az autds kiildetések kapnak nagyobb sze-
K I VA L u F u LY TATA s A, repet, de hébe-hoba kipattanhatunk auténkbal,
= hogy gyalogosan is futhassunk némi amokot. A
sikeres kuldetések utan kemény pénzeket tehe-
tiink zsebre, melyekbdl autéinkat fejleszthetjiik
Na emberek innen tovabb - hogy ez a rendszer pontosan miképp
gyalog megyiink fest majd a jatékban, nem tudni. Egy biztos: a
DrIVernek minden esélye megvan arra, hogy
méltd legyen régi, nagy hiréhez. A megjelenést
jovo év tavaszara igérik, ugyhogy addig még
valdszintleg visszatérink ra.

N9/ VIYNPINI9009000000000000040
D P E R A A fejlesztk egy-egy jaték bejelentésekor nem 6dzkodnak a nagy szavaktol: a
DarkStar One sci-fi akciojatékot mar egyenesen ,(iroperdnak” titulaljdk. WTF?

PLAZMAAGYUKRA &=

Augusztus 20-a az

lirb6l alegszebb

Az ember szinte latja maga el6tt, ahogy egy heves (ircsata kozepén, plazma-
izék meg lézerhogyishivjakok zajaban felcsendil egy éria, majd mikézben
héstink megprobal egy ellenséges hajot atomjaira robbantani, vad trillazasba
kezd. Bar titokban reménykedtink, hatha valoban errél lesz szé, de sajnos ugy
tlinik, a DarkStar One egy mezei (irhajos-16vold6zds cucc. Persze lesz itt
cslircsavaros, s6t epikus sztori: az intergalaktikus haboruk utan sok-sok évvel
felbukkan egy harcias faj, a ,thul”, és jél le akarja igdzni a mindenkit. Az ifju
Kayron Jarvis pildta persze nem hagyja ezt annyiban. és... széval nem hagyja
annyiban! Rendben, feladjuk, lehet, hogy ez tényleg egy (iropera lesz. Jové6 év
elején kiderul. (Persze, Giropera... hova tart a vilag...)
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A Z ' |.| ZLET
AZ UZLET |
Most, hogy letudtik a The Sims 2 masodik kiegészits-

_Jét, mi masis kovetkezhetne, mint a harmadik.

J6, semmi sziikség izetlen tréfakra, aki szereti a sorozatot, az bizonyara

alig varja. Nos... simjeink mar elmeriilhettek a felséoktatas csodélfa\tos-

. vildgaban, majd pihenésképpen belevethették magukat az éjszakaba.
A kovetkezé kiegészits kissé komolyabb vizekre evez, elvégre elég a

- hillyéskedésbdl, itt az ideje, hogy valami jol jovedelmezd véllalkozéssal
biztositsuk megélhetésiinket dregkorunkra. A The Sims 2: Open For
Business valdszintileg szintén elérhetd lesz magyar nyelven; de annak
cimét még nem'tudjuk. Semmi gond, némi szotarban keresgélés utan
arra jutottunk, hogy ezuttal a ,business” kapja a hangsulyt. Nyith,atl:mk
kisebb-nagyobb izleteket, butikokat, akar nagyobb szérakozt.ato lﬁoz—
pontokat is, vagy valami kényelmes_otthoni viéllalkozasba kezdhet.unlf.
Mi valasztjuk ki beosztottjainkat, mi adunk nekik fizetést, mi ragjuk ki

* ket — tehat-minden joba belekéstolhatunk

. i N

Ezen a képen a szemfiiles
fotosnak sikeriilt megoroki
nie a jaték kvintesszencidjdt

(JDONSAGOK HIREK

WATSIN,

ATKDZOTTLUL IGAZA VAN!

Itt bizonydra magas a fiités-
szdmla, és bizonydra lesz*rjdk

A Frogwares, ugy latszik, nagyon belejott a Sherlock Holmes-féle
jatékokba: a Mystery of the Mummy és a The Silver Earring utan itt a
harmadik kaland, Sherlock Holmes: The Awaken cimmel. Mivel a
jaték teljesen 3D-s megjelenitést kap, a fejleszték igyekeznek ki-
hasznalni az ezzel jard lehetéségeket: a kiilonféle fejtorok
megoldasa soran figyelembe kell venni a fény-arnyék
viszonyokat, illetve a fizikat is. Bar a megjelené-
sig még egy évet varni kell, annyi méar biztos,
hogy ez lesz minden id6k legsotétebb
hangulatu Sherlock Holmes-jatéka.

Vannak, akik nem elégszenek
meg annyival, hogy egy keményebb

autoverseny soran néhany masodperccel
elébb érnek a célba, mint tobbiek.

Azilyen arcokkal vigyazni kell, mert csak akkor
érzik jol magukat, ha el6tte ripitydra torik az
ellenfelek kocsijat, kilokik Sket, leszoritjak, leda-
raljak. Nos, a Crashday nekik készil. Itt aztan
nem kell finomkodni, megadni az elsébbséget,
miegymast: a lényeg, hogy minél latvanyosab-
ban teljesitstink a versenyeken. Persze nem
muszéj minden kollégat egyenként kivégezni,

lehet csupan versenyezni is, de... széval a
lehetdség adott. Autdinkat természetesen
tuningolhatjuk, fejlesztgethetjiik, majd élvezhet-
juk a latvanyos repuléseket, az apro részenként
lerepuil6 alkatrészeket... nagy voros langoszlo-
pokat... Tobbféle jatékmaod kozul vélaszthatunk,
azonban aggaszté moédon ezek kozil tobbnek is
szerepel a nevében a ,bomba” sz6: ilyen példaul,

amikor auténkat meghatarozott sebesség folott
kell tartanunk, kiilénben felrobban, vagy amikor
egy idézitett bombat kell mielébb &tpasszol-
nunk kedves jatékostarsainknak, miel6tt lede-
tondlja az arcunkat jol. A moka és kacagas tehét
garantdlt, a Crashday hasznalata utdn azonban
érdemes némi szuinetet tartani, mielétt kocsiba
Ultink és elmeriliink a vérosi forgalomban.

(a trolimegallonal, a Bathori u. sarkan)

Tel.: 1/373-05-82 Nyitva:
20/538-55-46 H-P: 8-20

30/489-13-39 Szo: 10-16

web:
e-mail: info@magicomp.hu

www.magicomp.hu

“Intel P4 3.0GHz Prescott dob.

Processzorok brutté 8 Memoriak brutté & Alaplapok brutté

Sempron (754) dob. 2.5/2.6  12.690/14.990 DDR400 Brand 256/512 MB  5.190/9.890 ABIT (2év) A8N-Ultra/AX8  29.990/22.290

Sempron (754) dob. 2.8/3.0  17.890/21.390 DDR400 512 Kingst. / Geil  13.990/14.190 ABIT (2év) K8N-UIt. / NF7SL  25,690/14.590

A64 3000+ (939) Venice OEM 29.500 C.F. Kingst. 128 /256/512 3.460/5.190/7.850 ABIT (2év) IS7TE2/IS7E2G  17.390/17.990

1054 Budapest A64 3000+ (939) Venice dob. 34.290 MMC 256 /512/1G 4.390/6.990/12.690 ABIT (2év) AG8/IC7G 27.890/32.390
pest, A64 3200+ (939) Venice OEM 32500 PenD.: 128/256/512MB  2.500/3.890/6.690 ASUS AN8-SLI/P4P800S-X  30.490/14.850
Bajcsy-Zsmnszky (Vi o]0 [ Celeron-Ddob.: 2.4/2.6 16.590/1;.:3 PnDr|e:1IZG 12.0/23.790 Asrock K7S41GX/K8Up1689  8.900/11.390

|

Mereviemezek

| Videokartyak

Gigabyte (2év] 8N9
Optikai meghajtok brutté

Araink brutto arak, az arvaltoztatas jogat fenntartjuk.
Tovabbi részletek online arlistankon!
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El lehet felejteni az 1/2-, e f
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HDR felett végre folyamatosan

A HDR-effekt fantasztiku- S nyomon kiivethetiiek olyan

san miikiidik: mivel kis- ! informécidk is, mint pl.

véraosi harcokrél van szd, g ' két ember kéne egy zdszlg

gyakran valtunk viligosabb e . elfoglaldséhoz

és siitétebb helyek kiiziitt L

- a HDR révén néha szinte )

elvakit a fény, szemiink i , F| EKREG

viszont egy idd utén jobban _.3 . 4 F EgE%E,ggg L

hozzdszokik a sitéthez is il A pilysk sokkal stgon-

doltabbak, az eddigieknél

aprdlékosabban kidolgo-

zottabbak lettak. Az slg26

~ S— "
5. Armiy score 2 pointc SZEBB ES JOBB !;':';'t:ll'::k::lll:;;?l;kifl
fehiriacht seyre 1 point Mind a palyék, mind a S — :n E:'Hk
TR PREREYIN RS At e modellek kidolgozottsdga ftvanal, — hdué\;(
63 Cang Bapafiy attacked & taammate tikéletes. A grafika nem
. csupén a HDR-effekt

miatt latvanyosabb, mint

a Counter-Strike: Source

psetében, és ez nagyon

sokat dob a hangulaton

REALIZMUS S S

DAY OF DEFEAT:
SUURLCE

f?"""i” a Day of Defgat
<Gt St

Némi késés utan megjelent a Day of Defeat Source engine-re szabott
valtozata. Jelenleg méq csak azok szamara letolthetd, akik el6fizettek a Half-Life 2:
Gold Editionre, de hamarosan érkezik a dobozos valtozat is.

kédosnak tiinik, Egyetlen
Az eredeti Day of Defeat taldn csak azért volt £y fageerari |

Sorozattal teljes csopgp-
tokat is lnkaszélllntunk,
ellenséget-csapattgpsay
Bgyarént, érdemes gszng|
lenni...
kevésbé sikeres, mint a Counter-Strike, mert késébb
érkezett. Ugyanez igaz lehet az uj valtozatra is,
de remélhetéleg sokan felfedezik ezt a vilaghaborus
kornyezetbe liltetett, teljesen més hangulatu jatékot.
Grafikaja tokéletes, a térképeket pedig mintha csak tgy
alakitottak volna ki, hogy a kempereknek ne is legyen
esélye. Bar fedezék béven akad, az egész terepen alig
van egy biztonsagos pont, ahol szusszanni lehetne.
A tobb, bekeritésre alkalmas Utvonal mellett gyakran
talalunk foldalatti tjarokat is, melyekkel az ellenség
hata mogé kerllhetlink - minden lehetséges frontot
pedig képtelenség folyamatosan tartani. Egy bizonyos:
érdemes volt varni ra. Régi rajongoknak kotelezd, a
tobbieknek pedig kotelez6en ajanlott!
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HERCEGEK
EGYMAS KOZT

A Kindred Bladest el lehet felejteni, Prince
of Persia: The Two Thrones lesza cime a
UbiSoft altal feltdmasztott legendas sorozat
harmadik epizddjanak.

Azt eddig is tudtuk, hogy a jaték f6 attrakcidja a Sotét Herceg meg-
jelenése lesz, de a Ubisoft végre tobbet is elarult errél a titokzatos
karakterrél. Reméljuk, hogy mindenki végigjatszotta a masodik
részt, mert most lel6juk a befejezést (aki még nem, az becsukott
szemmel olvasson tovabb!): az Id6 szigetérdl visszatérve a Herceg
nem nyulhat el végre elégedetten a tévé el6tt, feltorve egy sorikét,
békésen megtekintve a mappa- és kartotékbirodalom bajnoki
labdarigd meccsét. Kénytelen felismerni, hogy az Idé Homokja

6t is megfertdzte, és fokozatosan veszi at felette az uralmat sotét
énje. A jatékot tehat két héssel irdnyitjuk, mindkettd teljesen mas
jatékélménytigér. Hogy a harmadik rész is kell6képp valtozatos
legyen, a fejlesztok elegans mozdulattal 6sszerantottak a Sands of
Time és a Warrior Within legjobb mozzanatait, majd megszértak
néhany ujdonsaggal. llyen példaul a Speed Kill system, a tobb kiilsé
palyarész, vagy a fogathajté verseny. A Herceg most jé és rosssz ha-
taran egyensulyozva probdlja visszaszerezni helyét Babilon tronjan.

R R
SOND
- JELENTI

A Sega eddig nem igazén kalandozott
a stratégidk vildgaba, am a kozelmult-
ban megkeresték a régi Westwood-ta-
gokbdl verbuvélt Petroglyph csapatat,
és felkérték 6ket egy még meg nem
nevezett sci-fi RTS elkészitésére.

A Petroglyph jelenleg a Star Wars:

Empire at Waron dolgozik.

Végre elddlt: mégiscsak lesz dj Sam &
Max jaték. Bar nem a 2004-ben tordlt
LucasArts-projektet fogjék kiadni, a
Iényeg, hogy az eredeti jaték alkotdja,
Steve Purcell megallapodott a Telltale
Gamesszel. Ennek értelmében az U]
Sam & Maxet epizédonként fogjak
kiadni. A kérdés mar csak az, hogy
mikor?

WWW.EAMESTAR.HU | 2005 OKTOBER

Mi pedig mi mast is tehetnénk, segitlink neki.

']
Hdt nem letiltott
N aszemét?!

Némiképp felforrésodott a hangulat az
Activision hdza tdjan: a cég elndk asszo-
nya, Kathy Vrabeck tavozik posztjarél
—meg nem erdsitett forrdsok szerint
aProcter & Gamble egykori vezetdje,
Michael Griffith vezérigazgatova
torténd kinevezése &ll a hattérben. A
bizonyos ,meg nem erdsitett forrasok”
még olyat is emlitettek, hogy nem
csupan Kathy Vrabeck elégedetlen az Gj
vezetéssel, taldn forradalom is varhatd?

ALOM
FLIPPER

Az ASK Homework csapata elévilhetetlen érdemeket
szerzett abban, hogy kis hazank a vilag flipperjatékos
nagyhatalmava valjon (miért is ne?). Ugy déntéttek,
egy utolso projekttel bucstznak el a muifajtol és ettdl
kezdve mas vizekre eveznek. A Dream Pinballba
azonban még mindent beletolnak, ami csak maradt

a kamraban, hogy feladjak a leckét a jovo flipperja-
tékainak is. A terv sajat bevallasuk szerint is grandi-
dzus: kulonféle nehézségi fokozaton csapkodhatjuk
golyédinkat (hm...), kozben pedig olyan 3D-hangzas-
ban lesz részlink, melyet eddig egyetlen flipperjaték
sem tudott felmutatni. Az asztalok valtozatosak és
tobbrétegliek, a palyak tobb részre lesznek osztva, igy
a jatékos egy asztalon beliil gy érezheti, tébb helyen
jatszik, akar tiz karral. A fizikai motornak készonhetd-
en tiz golyotipussal probélkozhat a jatékos, mint acél,
fa, k6, papirgalacsin... mindegyik koszolddik a jaték
folyaman. [géretes!

Az MTV Films megszerezte a The Suf-
fering filmes jogait, igy bizvast remél-
hetjiik, hogy hamarosan a vésznon is
Iathatjuk, amint a megzakkant Torque
mindenkit lemészarolva igyekszik
bebizonyitani, hogy rtatlan. Mivel az
MTV Filmsrél van sz6, a fészerepet akar
Johnny Knoxville is jatszhatja, egyéb
szerepekben pedig taldn a Jackass
stébja lesz lathatd, amint éppen vigan
fejbe rugdossak egymast.

p
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NEM TETSZIK A NAPRENDSZER?
CSINALJ FORRADALMAT!

EGY NAP ALATT

Az ember kicsit nem figyel és majd-
nem leirja, hogy ,0MG uj képek a
Caesar IV-rol LOL” pedig ennél sokkal-
sokkal izgalmasabb a helyzet.

Mindenki erésen kapaszkodjon meg, mert a rémai varosépitd stratégidk piacdn
élesedik a helyzet! Kozeleg a Heart of Empire: Rome, melyben feladatunk...
nos, javarészt ugyanaz, mint a Caesar IV-ben, de azért jél esik, hogy megjelenés
idején lesz valasztasi lehet6ségiink. J6, ledlltunk az epés megjegyzésekkel, azért
némi eredetiség is szorult a jatékba: itt nem ,csak” egy romai varost, hanem
valéban Rémat kell felépiteniink. Bar az aprésagok rank vannak bizva, be kell
tartanunk az Augustus csaszar altal meghatdrozott tizennégy kerilet hatdrait,
illetve a fontosabb épiileteket (mint példaul a Colosseum) csak eredeti helyére
huzhatjuk fel. Kénytelenek leszlink figyelembe venni, hogy nem mindenhol egy-
forman gazdagok az emberek: a nemeseknek és az alsébb rétegeknek mas-més
igényeik vannak, mi pedig ki kell elégiteniink ezeket, ha nem akarjuk magunk
ellen forditani éket.

Az Ironclad Games nem csupén egy jatékot, egy egész sci-fi
RTS trilégiét jelentett be, melynek elsé része a titokzatos
Sins of a Solar Empire cimet kapta. Végs6 célunk, hogy
egyesitsiik a naprendszer fiiggetlen kereskeddit és olyan
szilard sz6vetséget kovacsoljunk beldlik, mely vissza
leginkabb a szép multt Imperium Galactica-sorozatra
emlékeztet: épitkezhetiink az (irben és a bolygok felszinén,
orbitalis palyan keringd védelmi rendszereket, hatalmas
flottakat, gyarakat, kutatokdzpontokat létesithetiink, annak
megfeleléen, hogy mely tipusu jatékmenet kedvesebb

kis sziviinknek. A kdrnyezé rendszereket ugyanis térdre
kényszerithetjik egyszer( tlizerével, vagy diploméciaval is,
ha azonban meggy6z6 gazdasagi és technoldgiai folényre
tesziink szert, kénytelenek lesznek dnszantukbél behédolni
nekiink. A jaték érdekessége, hogy csatahajoink félig-med-
dig 6nall6 egységekként mikddnek majd: a harcok sordn
(keser) tapasztalatokat szerezhetnek és minél tobbszor
gy6zedelmeskednek, annél tobb specialis, tdmado és
védekez6 képességre tesznek szert.
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ast talaltak!

Megint

bt a videojatek

Amerikaban mintha valami uj keletii keresztes haboru indult volna a
jatékok ellen. Hiaba, mindig kell valami kozos ellenség, mellyel farkas-
szemet nézve vallvetve harcolhat politikus és valasztopolgar.

mégaztis el akarja érni,
hogy szerencsétlen

el: szigordan biintetnék azokat, akik
18 év alattiaknak erbszakos (,M", azaz

barbar, aki annak idején fejeket vagott le
a Conanban, vagy komplett hadserege-

gyre furcsabb, védekezé helyzet-
Ebe van kényszeritve a jatékipar.

Mar elmultak azok az idok, amikor
akiadok elégedetten olvasgathattak az
Gjsagbana hireket a kulonféle botra-
nyokrol, mikozben fejben szamolgattak
a kéretlen reklamnak koszonhetben
megsporolt promocios koltségeket.
Bizonyos csoportok szamara kifizetddd
dolog ezerrel nekimenni a jatékoknak
- hiaba, az emberek mar csakilyenek:
valami ellen kiallva konnyebben talalnak
egymasra.

ZSARURGL JAT
VAGY SEMMIT

Erdekes modon ez mégsem csupan
politikai kérdés. New York polgarmeste-
re, Michael Bloomberg példaul néhany
honapja be akart tiltani egy rendezvenyt,
melyet az Ataria Marc Ecko's Getting

Up: Contents Under Pressure cimd jaték
reklamozaséra szervezett. Az ok? A jaték
hése egy graffitis srac, és ez micsoda
példat mutat a fiatalsagnak? Mar nem
elég, hogy rejtett agresszivitasra nevel,

fiaink kedvet kapjanak

dsszefirkalni az 6sszes

Kkoztertletet? A New
York-i renddrség tobb magas rangu ve-
zet6je mar elére tiltakozik a True Crime:
New York City ellen, hiszen a JELELGH
szamara ,méltatlan” rendéri magatartast
tesz lehet6vé. Hasonld okokbol emelte
fel hangjat a Concerns of Police Survivors
(COPS) nevii szervezet, melyet akcio
kozben elhunyt rendérok csaladtagjai
hoztak létre, csak 6k a 2510 Life cim{
jatékot vették célba. Mindez voltaképp
jogos, hiszen nincs is karosabb, mint ha
egy szoftverben nem ugy abrazoljak a
renddrt, amint atsegiti az reg nénita
zebran, megsimizi a kisiskolasok (MSIE
majd elszalad erejét megfeszitve {ildozni
ablint. Esezeka jatékok még meg sem
jelentek.

MEGIS, KINEK

A FELELOSSEGE?

A politikusok persze |épten-nyomon
igyekeznek megnyugtatnia feldiihodott
szil6ket (értsd: valasztopolgaraikat),
hogy nem hagyjak megrontani a gyer-
mekeket. Ennek legujabb példajaaza
torvény, melyet Kaliforniaban fogadtak

mature” kategoriaba sorolt) jatékokat
adnak el. Es amitdl mar-mar a zen tan-
mesék szellemi magassagaba emelkedik
ez a torténet: azipar utolsé reménye
Arnold Schwarzenegger, Kalifornia
korményzoja. O még megvétozhatjaa
torvényjavaslatot, ahogy nyilt levélben
kérte téle a tiz milliard dollaros éves
forgalmat bonyolitd amerikai jatékipar
75 szazalékat képvisel6 IEMA (Interactive
Entertainment Merchants Association).
Osszecsapnak a politikai és gazdasagi
érdekek: szegény Schwarzinal egyik
oldalré! a kiadok és forgalmazok lobbiz-
nak, a masik oldalrol politikus cimborai
igyekeznek meggy6zni, hogy a diihéngd
tomeg megnyugtatéséra pillanatnyilag
ez lenne a legjobb megoldas. Eszérvek
(szokas szerint) inkabb a gazdasagi olda-
lon hangzanak el, példaul az, hogy nem
lenne hasznos, ha Kaliforniaban teljesen
egyedi elosztohalozatot kellene |étrehoz-
ni és lizemeltetni. Bizarr gondolat, hogy
Schwarzenegger kormanyzo elgondol-
kodva roja a koroket irodaja siippedds
szényegeén, mikézben néha-néha
iroasztalara sandit... Remélhet6leg nem
azért fogja elfogadni a torvényjavaslatot,
hogy ezzelis jelezze, 6 mérnemaza

ket 6tt szitdva a Kommanddban.

Kicsit furcsaaza rendszer, ahol a kdzhan-
gulat nyomasara sziiletnek a torvények.
A San Andreas-botrany (mely tokéletesen
Kimeriti az OMGWTF tipikus esetét) utan
sokan egyenesen az ESRB-nek mentek
neki, amiért elszdrtaa jaték besorolasat.
Bar szerencsétlenek nyilvan nem tudtak
avégleges valtozatbol kihagyott minija-
tékrol, most nagyon raparaztak. Osszelilt
egy vélsagstab a nagy targyaloban,
betoltak egy rakas szendvicset és kavét,
végill megszilletett a nagy otlet, mely
biztositja, az ESRB bécsiiletén a jovoben
nem eshet folt:a Kiadoknak 2006. januar
9-t6la je|enleginél joval részletesebben
kell beszamolniuk a jatékok tartalmaval
kapcsolatban. Az ESRB tudni akar minden
olyan dologrol,amia jatékokban kizaré-
lag szant szandékkal, koddal vagy egyéb
médon csalhato eld. Ha tehat valamelyik
Zilalt szexualis életd koderpalanta ismet
,nude” patch-et Kkészit a Tomb Raiderhez,
akkor beperelik az Eidost? Mégis hogy
képzelték, hogy nem szolnak a tisztelt
bizottsagnak arrél, hogy Lara Croftnak
mellei vannak?!

mazur
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Az alabbiakban osszeszedtiik azokat a toplistakat,
amelyek valosziniileg érdekelnek Titeket, illetve a FIGYELEM

www.gamestar.hu-n a Ti véleményeiteket is megkérdeztiik, w2 ovasssoptakot, nincs s
amit szintén kozliink alant. J6 bongészést. i gamesarh weboldals,

és szavazni (megjelenés el6tt két
héttel tesszik ki, ,olvaséi szava-

» .
OLVASOI TOPRP 20 —

ANGOL TOP 5

Na kérem szépen, EZ mar valami!
eldzs helyezés 65 cikk 65 szdzalék Végre egy angol toplista, amelyikre
1. GTA San Andreas » 2005. junius 95% akar egy szigetorszagon kivliis azt
2. Fable ) 2005. augusztus 97% EEET e MOy (oS
3.CS Source 2004. november 93% tanik, € nincs benne valanifele
8 e Cricket Manager Season 06/07.
4, Battlefield 2 2005. junius 93%
5. Half-Life 2 2004. november 97% 1. Rome Total War:
6. Call of Duty: United Offensive 2004. oktdéber 87% Barbarian Invasion
7. World of Warcraft 2005. februar 97% 2., Half-Life 2
8. Medal of Honor: Pacific Assault 2004. november 89% 3. Fifa06
9. Dungeon Siege 2 2005. augusztus 84% 4., The Sims 2: Nightlife
10. NFS Underground 2 2004. november 94% 5., Battlefield 2
11. Diablo 2: LoD 2001. augusztus 93%
12. Far Cry 2004. aprilis 94%
@ 13. Splinter Cell: Chaos Theory 2005. &prilis 96% "
14.The Sims 2 2004. szeptember 95%
15. FIFA 2005 2004. szeptember 93% MEEJELE“ESI LISTA
16. Prince of Persia: Warrior Within 2004. december 94%
17. SW: KotOR 2 2005. februar 90% Szeretnénk felhivni a figye|metl
18.UT 2004 2004. mércius 89% hogy a megjelenési idépontok
19. LEGO Star Wars 2005. majus 90% tdjékoztatds jellegliek, azokon a

20. Area 51 2005. jdnius 83% kiadok 6nkényesen valtoztathat-
nak (és sajnos valtoztatnak is).

Ugyan az Uj tronkovetel6k megszorongattak a GTA-t, de a megjelenés utan jopar hdnappal sem sikerilt letaszitani a
trénrdl.
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25 to Life 2005. 85z
V' 4 rd r d r é y./ 4 V4
Age of Conan 2006. tavasz
BS DLVAS(l KIVANSABLISTA SZERKESZTASERI TOP 5
Anno 3 2005. nov. 22.

Ugyan a kivansaglista elsé helyezettje a nyomdaba Bar a WoW kiralysaga kortinkben tovébbra is megkérdé-
adaskor még nem jelent meg, de Bad Sector nem jelezhetetlen, azért ahogy jonnek ki az djabb és tjabb Auto Assault 2006. tavasz
volt olyan rest, és csak a Ti kedvetekért kiutazott jatékok, egyre inkabb kezdik megszorongatni, Par Battlestations 2006. tél
Hamburgba, hogy letesztelje! Hat akkor olvassatok... hénap, és mar tuti nem az lesz az elsé... Bad Day L.A. 2006. eleje
Szerintem nem hiéba varja mindenki. Battlestations:

szavazataran Midway 2005. szept.
FEAR 360/); WoW Blood Magic 2005. 65z
IES: Mo F.E.A.R.

NFS: Most Wanted 30% Commandos: SF 2005. tavasz
Call of Duty 2 18% Fable Crime Life 2005. tél

Quake 4 11% W40K: Winter Assault Desperados 2 2005. 6sz

ST.ALK.E.R. 9% CS: Source Elder Scrolls 4 2005. vége
Gauntlet: SS 2005. oktober

Gothic3 2006. eleje
HP és a Tiiz Serlege 2005. 6sz
King Kong 2005. 65z
Amiga Classics 1 EVM 1999Ft  Amiga jgy. NFS 2 Underground 3990 Ft Lineage 2 2006. eleje
Conflict Vietnam Automex  3990Ft Akcid NHL 2005 Classic 3990 Ft LULA3D 2005. 85z
Hidden and Dangerous 2 Automex 1990 Ft Akcid Rugby 2005 Classic 3990 Ft STALKER. . 2005. 652 )
] ) } ] Shattered Union  2005. oktober
IL-2 Sturmovik Exclusive  Ecobit 1990Ft  Szimuldtor Sacred SevenM 3990 Ft RPG 7
Stargate SG-1 2005. 65z
LEGO Football Mania EVM 1999Ft  LEGOsport Sacred Underworld SevenM 3990 Ft RPG Starship Troopers 2005, tél
LEGO Island 2 EVM 1999Ft LEGO Kaland Starsky & Hutch EVM 1999 Ft Akcid The Movies 2005. 65z
LEGO Rock Riders EVM 1999 Ft LEGO Kaland The Italian Job Automex  990Ft Akcio UFQO: Aftershock  2005. 6sz

Madden 2005 Classic EA 3990t Sport Total Immersion Racing EVM 1999Ft Autdverseny Quake 4 2005. vége
Youare Empty  2005. 85z

BUDGET
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Jok ezek az
FPS-ek, de ami
oreg gyomrunk mér
nehezen veszi be azt a sok
erdszakot meg vért... Mindig
csak az agresszivitds, hat
miért nem lehet egy békés
FPS-t csindIni?! — a minap épp
ilyesmiket mondogattunk
egymasnak, mikozben tedt
sziircsolgettiink a kandallé
eldtt és domindztunk, amikor
varatlanul bejelentették a
Renegade Paintballt. Rogton
lerigtuk magunkrol a kockds
plédet, és felpattantunk:
hiszen épp erre vértunk! Egy
FPS, ahol nem lehet leldnia
mésikat dgy igazandibdl, csak
(igy csindlni, mintha! Hiszen ez
paintball! Es még idén 6sszel
megjelenik, alig varjuk.

y 4
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Szinte adja magat a szovicc,

de inkdbb nem tréfalkozunk
szegény Castaway Games rovd-
séra. Epp elég baj nekik, hogy
a Diablo-epizédokért felelds
Blizzard Northbdl kivalt csapat
kiad6 nélkiil maradt. Bar maga
anagy Electronic Arts karolta
fel 6ket, a sracok harom
honappal az alfaba Iépés eldtt
akartak djrakezdeni kovetkezd
akcid-RPG-jiiket. Az EA ezt
inkdbb nem akarta megvérni,
igyhogy most bizonytalan a
cég és a projekt sorsa.

y 4

Kezd6ddtt minden azzal, hogy
néhany kedves fejleszt néni
és bacsi megelégelte Miki ege-
ret és tdrsait, igyhogy kivalt

a Disney Buena Vista Games
részlegéhdl. Megalapitotték a
Republik Games jatékfejlesztd
stidiot, és elhataroztak, ezit-
tal kimondottan a felndtteket
célz6 jatékokat készitenek. Be-
jelentették elsé munkajukat,
melynek cime Spend the Night,
és afféle randizds-flortolds
MMO-jaték lesz.

J gengszter volt, nem is probalt
c masképp viselkedni. Az, hogy

mennyire engedtiik elfajulnia
dolgokat, vagy tigyeltiink-e példaul az
artatlan jarokeldk testi épségére, rajtunk
allt, de a jatékmenetet nem igazan be-
folyasolta, moralis dontéseket nemigen
kellett hoznunk.

arcus Reed régen gengsz-
ter volt, mara az alvilagba
beépiilt zsaru. Mi azonban

folyamatosan donthetiink arrél, hogy
miképp oldjuk meg a problémékat: j6
vagy rossz zsaru modjara. Régi életiink
visszakdszonhet, de annak meg is lesz a
kévetkezménye...

WWW.GAMESTAR.HU | 2005. OKTOBER

Kovdcs XII. Jozsef itt
kérte fel el6szor Terikét
a bérszdmfejtésrél

(JDONSAGOK HIREK

Amikor a varos valsagba keriil, és ellepik a drogok, a fegyverek, a
biinozdk, a szorolap-osztogatok, vajh, ki segithet? Hat persze, hogy a
SWAT! A derék biiniildozék nem pihennek, madr érkezik a kiegészit SWAT 4: The

Stetchkov Syndicate cimmel.

Aggodalomra semmi ok, a SWAT bator fiai ismét teszik a dolgukat (én is teszem a dolgom, én is teszem a dolgom), am ahogy
egymas utan oldjak meg a kiilonféle kényes helyzeteket, valami nagyobb szabasu dolog kezd kirajzolddni el6ttiik. Minden

jel arra mutat, hogy a folyamatosan szaporodoé és egyre bizarrabb biinesetek hatterében egy kelet-eurépai maffiacsalad all
(Sztecskovék?), akik igy dontottek, a mi szeretett varoskankban folytatjék aldvalo lizelmeiket. A kiegészitdben hét egyjatékos
és multis palya érkezik, a csapattagok szamara beépitett VolP (haldzatos hangkommunikécio) lehet6ségével, tizfés kooperativ
moddal (két 6tf6s csapat szamara). Kapunk egy uj tobbjatékos modot, és persze raklapnyi Uj fegyvert, felszerelést, akinek pedig
eddig semmiféle dicséséget nem hozott sivar élete, most Uj lehetdséghez jut, hiszen legaldbb a jaték indulé online ranglistain

feltornazhatja magat.

Biztos tir nem
énvdétam!

ejleszthetd harci képessége-
Fink révén néhany kozelharci

tésmodot is tanulhattunk, de a
legfontosabb tovabbra is a [6voldozés
maradt - az viszont minden mennyiség-

ben. A célzas ugyan nem volt tokéletes,
de a hangulat kérpétolt.

folytatadsban még nagyobb
szerepet kap a kdzelharc, szam-
talan Utést-rigast, kiilonféle

extra mozdulatot sajatithatunk el. Ezek
talan a legfontosabbak, segitségtikkel
harcképtelenné tehetjiik az dldozatot
(jo zsaru), de akar egyetlen mozdulattal
meg is dlhetjiik (rossz zsaru).

NEW YORK CITY

Bar a True Crime elsé része csupan kidolgozott kézelharci rendszere és a ,j6 zsaru-
rossz zsaru” rendszer miatt emelkedett ki a GTA-klonok koziil, a folytatas akar még
a GTA: San Andreast is tulszarnyalhatja. Lassuk, mire a bator kijelentés.

A RESZLETEK

GTA legnagyobb vonzerejét a
Aszémtalan aprosdg jelentette,

ennek koszonhetéen anélkiil is
eltolthettiik az id6t, hogy a sztoriban
haladtunk volna: autok fejlesztgetése,
kiilsénk megvaltoztatasa, a varos
felfedezése hosszu érakon &t kotott le
minket.

True Crime 2 is megallja a helyét.
Mindent megtalalunk, amit
a GTA-ban, még tobbet is...

Akar 0j zeneszdmokat is vasarolhatunk
magunknak, ha unjuk mar azokat, ame-
lyek a lejatszobol szoInak. Pedig nem
gondoltuk volna, hogy valaki épp ezen a
fronton éra GTA nyomaba.

AKIOLVILAG

GTA helyszinei mindig is
hatalmasak voltak, ez a San
Andreasra kiilon6sképpen igaz.

Hosszu 6rakon at lehetett koborolni a
kilonféle varosrészekben, addig nem
latott helyeket felfedezgetve. A belsd
helyszinek pedig 0j dimenzidt adtak a
sorozatnak.

varosrészek kinézete dinamiku-
san valtozik annak megfeleléen,
mennyire vadult el ott a b(in6-

zés - erre kivancsiak leszlink. Rdadasul

a fejleszték GPS technoldgiaval New
York jelentds részét belltették a jatékba,
példaul husz percig (!) tart dtkocsikazni a
Wall Streetrél Harlembe.
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HEROES OF MIGHT & MAGIC 5

RPG-STRATEGIA

KIADO UBISOFT FEJLESZTEK NIVAL
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

GYORSLINK KATEEGRIA

V. ¥ V9NN TaV

UJDONSAGOK HIREK
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Napokon beliil megkezdddik az otodik
Heroes-epizod zart bétatesztje, mely-
nek végén a szerencsés kivalasztotta-
kon kiviil mas is bepillantast nyerhet a
jatékba egy nyilt béta keretében. Addig
lassuk az id6kozben bejelentett ujdonsagokat!

bejelentett frakciok koziil talan
Aa Dungeon a legérdekesebb,

mely ugyan ismerds lehet a
régi rajongdk szdmara, jo6 néhany meg-
lepetést tartogat. A fejlesztok alaposan
,Ujragondoltak” az egész koncepciot,
mivel korabban ez az oldal kapta a leg-
szegényesebb hattértorténetet. Hogy
érdekesebbé tegyék, a folytatasban a
Dungeon kozponti lényei a sotét elfek
lesznek. Bar soraik kozt felbukkan a Mi-
notaur és a Hydra is, a legtobb egység
harcos vagy magus elf, mint a Scout,
a Blood Sister, a Dark Rider, vagy a
Shadow Witch. Bar

mégia
te- rén nem kell félteni

Oket, kdzelharci egységeik a tobbi
oldalhoz képest kiemelten erések
lesznek - igaz, az atlagosnal tobbe is
kertilnek majd. A fejleszt6k szerint a
f6 inspiraciot a Salvatore-regényekbdl
ismerds Menzoberranzan varosa adta,
Ugyhogy nagyjabdl lehet sejteni a
Dungeon hangulatat. Isteniik Malassa,
a Sotétség Sarkanya (az ,igazi” sotét
elfek a pokokat imadtak, igyhogy

végiil is jol jartunk), és ennek megfele-
I6en legerdsebb egységiik a Shadow
Dragon (avagy késébb Black Dragon).
Kivancsian vérjuk, miképp bonyolédik
majd a jaték sztorija, melyben a s6tét
elfeknek éllitolag kiemelt szerep
jut...

OrRDOG ES POKOL

Infernét valdszintleg szintén nem
kell senkinek sem bemutatni. Ezt az
oldalt kordbban is szerettiik, a Nival

sem akarta - i
- JONNEKA ZO
(MEGINT!)
Bér neve alapjan nem gon
ropolis eztittal nem ren
vérossal. Vezetdi él6halo
akik Haven alatt (izik soté
ket. A nekrds
csapatok fel-
allasa szintén
jolismert, itt
lesz mindenki
a csontiktol
kezdve (WTF?
Konkurencia?
- Csonti) a
zombikon at
avampi-
rokig. Bar
Osszességében
gyengébbek
egységeik, mint
a tobbi frakcié :
esetében, gyakran  pusztan szambéli " =
folenyikkel is lespomek mindenkit: mi
Az el6allitasi koltségeik ugyanis alacso-
nyabbak, de mas el6nyuik is van: mivel =%
mindegyikiik él6halott, sem pozitiv,
sem negativ médon nem érinti 6keta -
moral. Mérgekkel és egyéb statusz-ef:
fektekkel szemben elenéllébbak a tob
oldalnal, és ugyan kisebb a sebzésiik, e
lenfeleik életébél magukat gyogyitjak

hiz6d6 harcok n
kedveznek.

erésebb formajaban
ragon) szinte telje'h'.immu-
pu tdmadasokrai .=
szintén Iéthat_fuk mar,

fyobb egysé"keij.'a; ;

megbolygatni. Visszatérnek
orok kedvenceink, az Impek, illetve
a Hell Houndok és a Pit Fiend is. Az
Inferno legerésebb egysége nem
meglepé mdédon a Devil (Arch Devil),
mely kinos perceket szerezhet a masik
oldalon alléknak azzal, hogy szabadon
teleportélgat a csatatéren, illetve csata
kézben Pit Fiendeket idézhet erésités
gyanént. Az Inferno hései inkdbb a ma-
giat preferaljak, a darélast meghagyjak
a lényeknek - komoly bénuszt kapnak
példaul a manara, gyhogy a tul sokdig
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POKOLBELI
VIG NAP.JAINK

Szeretnél egy nagy miilti, komoly cégnek dolgozni?
Fiatalos, lendiiletes csapat, versenyképes fizetés, orok kar-
hozat... A jelentkezdlaphoz mellékelje szakmai onéletrajzat és a lelkét.

Ugy tinik, a <bdrmilyen f6név> Tycoon és tarsai utan még mindig akad olyan jaték, mely végre felkavarja a gaz-
daséagi stratégiak allovizét. (Nem lehet megunni!) Az Anarchy Enterprise ugyanis bejelentette legtjabb gyongy-
szemét, a Hell Tycoon-t, melyben a Pokol kilenc korét kell menedzselniink, hogy a kérhozott lelkek megkapjék
a nekik jaré blintetést. EI6szor csak piti blindzokkel kezdiink, de ahogy nehezedik a jaték, sorban jonnek a
vészesebb arcok: bankarok, politikusok, jatékujsagirék... Esetiikben mar nem lesz kénnyd eldénteni, hogy

a kerékbe torés, az izz6 barbecue-racsra ltetés, netan a kondérban hetediziglen puhéra f6zés és vasvillaval
megszurkélas a megfeleld penitencia. Ugyelniink kell arra is, hogy a sok szemétldda nehogy levezekelje bineit
és besirja magat a Mennybe. Aki binés, meglakol - legalébbis akkor, ha jol végezziik dolgunkat. Ordégi...

DEMON
POZOR!

Egyszeriien kétségheejtd, hogy folyamatosan fenyegetik

kiilonféle démonok a vilagot. Ezért a hamarosan érkez6, Frater
cimd akcid-RPG-re vald tekintettel kettes szinti Démon Pozort hirde-
tlink meg. Koszonjik a figyelmet.

Szeretnénk, ha mindenki komolyan venné a dolgot,
mert egyel6re sziikségiink van a lelkiinkre. Mert
ugyebar itt van ez a Marcus nev( alkimista, aki emberi
lelkekkel kényezteti magat. Ett6l folyamatosan erd-
sodnek kiilonféle sotét erdi, raadasul deklaralt célja,
hogy az emberiségre szabaditsa az alvilag démonait,
majd a kdosz kozepette atvegye az uralmat. Egyszertien
elképesztd, hogy milyen emberek vannak manapség.
Egyvalaki allhatna Utjaba, de 6t maris foglyul ejtette. A
vildg kolostorhalézata jelenleg egy hést keres, aki majd
elindul kiszabaditani, kozben persze atverekszi magat
a rettenté rémségeken, kiilénben... le sem merjiik irni,
hogy mi lesz. A Frater cimU jatékon mindenki elkezdhet
gyakorolni, Diablo-klénokban és egyéb ,klikk 'n hent 'n
6lj" tipusu alkotasokban szerzett jartassag elény.
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Realtime DV, MPEG, VOB
szerkesztd szoftver

AJANDEKBA

Ha 2005 november 30-ig

ADVC-55
ADVC-110
ADVC-300

konverlert vasarol, ingyen
kap hozza kozel 20 ezer
forint értéekil szoftvert

www.canopus.hu
(1) 253 0038
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HORUKK

Senkit nem akarunk ijesztgetni, de nem fordithatunk hétat a ténynek,
nevezetesen hogy jon a tél. Ennek persze megvannak a maga poziti-
vumai is, mint példaul a siszlinet, amikor boldog-boldogtalan autéba
pattan és elszaguld a legkdzelebbi siparadicsomba, hogy egész nap
csuszkaljon, este pedig forralt borral lazitson a cimborakkal. Akik mar
most elkezdenének alapozni (persze nem a forralt borral) azok varjak
vellink egytitt izgatottan a Ski Racing 2006-ot. A derék fejlesztok
GPS segitségével az utolsé hdpehelyig (na j6, nem) lemodellezték a
vilagbajnoksag dsszes palyajat, igy elképesztien autentikus kdrnye-
zetben sikolhatunk le, m(. Varjatok, hegyek, joviink!
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G0D_OF THUNDER

MMORPG-k jonnek-mennek — inkabb csak jon-
nek —, de mindig akad egy-egy figyelemre mélto
darab koztiik. lyen a Chronicles of Spellborn is.

Valészintileg azért az MMORPG a legdinamikusabban fejlédé mdifaj, mert a szamtalan
rajongoi visszajelzés utén a fejleszték egyre pontosabban tudjék, hogy mire is izgul
a nép. A Chronicle of Spellborn ezért harom olyan dologra koncentrdl, mely minden
MMO-fanatikus igazi alma: a jatékosok kozti csoportos és egyéni harc legidealisabb

feltételeinek megteremtése, egyedi megjelenés mindenki szémara, kozvetlen kihatas a
vildg eseményeire. Karakteriink igazi ,erejét” elsésorban nem azok a targyak hatérozzék
meg, melyeket visel (mend fegyverek és pancélok) hanem kiilonféle képességei, me-
lyeket a jaték soran elsajatit. Nincs kotott fejlédési rendszer, rajtunk mulik, hogy milyen
téren szerzlink jértassagokat — ezek kombinacioja hatdroz meg minket. Ami pedig a
vilagra gyakorolt hatésunkat illeti, a jaték tele lesz szdmtalan apro titokkal, melyeket
megtalalhatunk. Enhez nem kell legendas hésnek lenntink: akar mar alacsony szinteken
is tehetlink olyat, aminek nyoma marad a vilagban. A jatéktér annak megfelelGen béviil,
ahogy a jatékosok felfedezik: elképzelhetd, hogy egy erdében bandukolva beszakad
alattunk a fold és egy addig ismeretlen dungeon-ben taldljuk magunkat. Miénk a
dics6ség, hogy megtaldltuk, és a vilag minden téjarél 6zénlenek majd a tdbbiek, hogy
6kis bejarjék. A Chronicle of Spellborn vildga mér az els6 képek alapjan is egyedi han-
gulattnak ttnik. Bar a grafika inkdbb stilusa miatt mutatos (az Unreal-engine mara kissé
megkopott) az atmoszféra igéretesnek tinik.

REGESSZEL recrogHATATLAN

Oh, a varazslatos Egyiptom! Piramisok, tevék... 666... homok. A The Shadow of Aten is mindent
bevet, 6si titkoktol kezdve a faradk atkdig mindent, ami egy magara valamit is ad6 régész dlma lehet.

Persze, az embernek rogton Indiana Jones jut eszébe, de azért nem csak 6 volt az egyetlen, aki terepen osztotta a pofonokat, mig kollégai a poros kdnyvtarakban gub-
basztottak Itt van példéul Allan Scott aki 1936 ban, Kairéban kutat egyik eIt(jnt archeolégus cimbora’ja utan. Ajéték ugyan elészbr kaIandjétéknak indult, de miveI az SGA

maradt, igy vanszmuIeg azok is élvezni fogjék, akik az agyasabb meneteket kedvelik. A csapatrol egyébként annyit is érdemes tudni, hogy a jatékfejlesztés mellett kiilonféle
muzeumok szdmadra készitenek 3D-s rekonstrukcidkat dsatasok, illetve torténelmi kutatasok adatai alapjan. A The Shadow of Aten ennek megfeleléen komplett multimédias
csomagként keriil majd elénk, az érdekléddk a jaték mellett hattérinformaciokat és dokumentumfilmet is kapnak.
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John Romero, a Doom
I-11 és a Quake I egyik
dizajnere, illetve a
Daikatana és a Red
Faction N-Gage-vélto-
zatanak alkotdja (ezigy
nagyjabol leirja karrierjét)
sajat studiot alapitott, ahol
mar késziilodik is dj jatéka.
Tobbet nem arult el, csak an-
nyit, hogy jobban érzi magat,
mint a Midwaynél, ahonnan
juliushan tavozott — végiil is
ezalényeg, nem?

UZLETI HIREK

ABlitz Gamest korabban

tigy ismertiik, mint Eurépa
egyik legnagyobb fiiggetlen
jatékfejlesztd cégét. Most
kicsit ujjaszervezik magukat,
és Uj részleget hoznak létre
Volatile Games néven. A CEO,
Philip Oliver szerint az uj
divizid szigoruan iddsebbek-
nek sz6l6 projekteken fog
dolgozni (példaul Posession),
fiiggetleniil a Blitz tobbi jaté-
katol. Ha tehat beiit a botrany
valami vérevd durvasag
miatt, a feldiihodott sziilok
nem a Blitz Games cimét
keresi ki a telefonkonyvhél a
lincseléshez.

A World of Warcraft 4 millié-
nél is tobb eladott példanya
kihuzta a godorbél a Viven-
dit: legfrissebb jelentésiik
szerint ugyan 2004 elsg felét
168 millié eurds hiannyal zar-
tak, ugyanez az idészak idén
13 millids tobbletet hozott.
Gratulalunk nekik, reméljiik,
jotékony célra forditjak,
vagy egyszeriien atutaljak a
Kajman-szigeteken jegyzett
bankszamlankra.
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SZEPTEMBERI ELODONTO

Az idei WCG selejte-
20k koziil a Counter-
Strike: Source
verseny zajlott LAN
koriilmények kozott,
a tobbi selejtezg interne-
ten kerilt lebonyolitasra.

A CS:S verseny a BNV egyik pavi-
lonjaban kerilt megrendezésre,
2005. szeptember 17-én. A tobb
mint 100 jatékos szemmel latha-
téan jol érezte magat, ahogy az
mellékelt képlinkon is latszik. A
mérkdézéssorozat elején jobbéra
érvényesllt a papirforma, azon-
ban a dont6hoz kozeledve tobb
érdekes eredmény is sziiletett,
mint példaul a hA gy6ézelme az
xDk [2] felett, illetve a Mazsola
meglepden szoros eredményt
ért el a dL Ael szemben. Végiilis a
dontébe négy csapat jutott: An-
cients, Etern!tY, SuSh1, 1.6szkill.
Vajon melyikéjiik fogja képviselni
Magyarorszagot oktéber 15-én
Szingapurban, a WCG Doéntéjén?
Sajnos ez mar csak lapzartank
utan derul ki, azonban kovetkezd
szamunkban helyszini kdzvetitést
adunk a szingapuri dontérél.
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INTER.JJ A MAGYAR
FIFA BAINOKKAL

Nagy valdsziniiséggel PoPeC fogja képviselni Magyarorszagot a WCG idei nem-
zetkozi dontdjén FIFAban. Ot kérdeztiik jatékarol, a sportrol, illetve amagyar
cybersportrol.

GS: Mondanal par sz6t a csapatodroél (Dignitas)?

dignitasAPoPeC: A Team Dignitas klanban jatszom. Ez egy nemzetkozi
klan, bar Anglidban van bejegyezve cégként de svédekbdl van a leg-
tobb. FIFA squad-ban kilenc csapattarsam van mind egytél egyig masik
orszagban él. A klan honlapja www.team-dignitas.com és a fészponzo-
rok az ABIT és a QPad, itt megtudhattok bévebb informaciét rélunk.
GS: Mennyi id6t szansz naponta a jatékra?

dignitasAPoPeC: Hat naponta maximum 2-3 6rat amikor jatszom
hétkéznaponként, hétvégén bulizom stb. Az utébbi idében nem na-
gyon volt tul megfeszitett felkésziilés, sokszor maradnak ki napok jaték
nélkil, de igazdbdl annyira nem panaszkodom.

GS: Tettél mar tonkre jaték kozben barmilyen perifériat jaték hevében? (
periféria = billenty(izet, egér, joystick, stb...)

dignitasAPoPeC: A FIFA-t ugye gamepad-dal jatszom abbdl mar parat
elhaszndltam :P, illetve néha meccs végén picit a pc150-et hozzdvagom
a foldhoz, de az elég ritka, annyira nem vagyok brutalis, mint példaul
Deep, ha gélt kap mert akkor vehet Uj billentytizetet.

VEBET ERT A CSMOVIE.HU
V. FILMKESZITH VERSENYE

Az Ujabb verseny témaja az 1.6 Pro csapat, az xDk viharos pélyafutasa
volt. A dijnyertes alkotds készitéje Shark, nyereménye egy PowerColor
9600 Pro EZ 128 videdkartya. Ezuton is gratulalunk neki. A film alap-
vet6en a klan LAN szerepléseit orokitette meg, bar néhany szép 16vés
egy-két netes ligdbdl is bekeriilt. Az érdeklédék ingyenesen letdlthetik
az http://csmovie.hu/doc2502/ oldalrél. A masik két dobogods helyezett
Lyri és mDR. Nekik is gratulalunk!




OJDONSAGOK PLRFINFOK

Talan nem kevesen oriilnek annak a felis-
merésnek, hogy a western témaju jatékok
ismét reneszanszukat élik PC-n, ami igen
jo hir kozel fél évtizedes nélkiilozés utan.
Ezek koziil az eqyik legjobban

vart alkotds a GUN, amely a

cowboykalapos GTA-ként val-

hat ismertté. Ha sikertil.

kézeljévében hdrom igen komoly cim is érkezik PC-re,
Aamelyek a vadnyugati vilag hangulatat idézik, Sergio
Leone klasszikus spagetti-westernje, A J6, a Rossz
és Csuf adaptacioja, és a Lawmaker nevet viseld FPS-szeri

GUN is komoly figyelmet érdemel, pldne, hogy a fejleszté

Neversoft Interactive lelkes munkasemberei szerint egy igazi

vadnyugati GTA-t kapunk majd keziinkbe. Bér a hivatalos

weboldal lapzartdnkkor még csak bemutatkozé stédiumban

mozgott, egy igen velds trailer azért mar mutatott valamit

abbol a hangulatbol, ami rank var. Azt is megtudtuk, hogy a

jaték varhatdan 2005. november 11-én érkezik majd azeurépai = = —
boltokba, remélhetéleg hazankban sem késik tul sokat. A

jatékban Colton White-ot alakitjuk majd, aki semleges mesterlvészként tengeti az életét, mindig
oda huz éppen, ahol toébbet fizetnek. Az 1800-as évek végén jatszodo torténetet egyébként
Randall Jahnson irta, akinek tobbek kozt a Zorro alarca és a Doors cimdi filmek forgatokonyvét is
koszonhetjlk. A killdetések rendszere teljesen szabad lesz, és vélasztasaink fényében alakul ki
majd a torténet végkifejlete is. A GTA-hoz hasonlé western hangulatu jatékmenet igen sok lehetd-
séget ad: szabadon kalandozhatunk Montana hegyei kdzt, Kansas poros kisvarosaiban, vagy éppen

rendet tegyiink egy varosban, de a kocsmékban is mulathatjuk az idét, igen vonzé téncosla-
nyok (idit6 tarsasagéban. Az alkotok szerint teljes szabadsagot kapunk, és a jatékmenet sordn
tobbféle mddban is prébara tehetjiik majd tudasunkat. Sokszor kell majd I6haton haladnunk,
ilyenkor kiilsé nézetes akcioban lehet résziink, de a 16voldozéseknél a jol bevalt FPS-es
mddban porkélhetlink oda a bagéragd, piszkos nadragos brigddnak. A hangulat elsére
minden szempontbdl csillagos 6tds, remélhetdleg novemberig senki nem

tol el semmit, és akkor lesz még aranyesé Yuccéban.

& |




Mar januari szamunkban olvashattatok az
Age of Empires 3 legfobb érdekességeirdl,

s az ott elhangzottak a most kézhez kapott béta-
verzid alapjan szerencsére megerdsitést nyertek.

hiszen sokkal tobb Ujdonséag sorakozik a ficsor-listan, mint amekkoraval a masodik

rész dicsekedhetett. Az elsé pillanatra is szembetiing véltozast a grafikai megjelenités
teljes atszabdsa jelenti. Az immar teljes 3D-ben pompdzé pélya hihetetlen részletességgel
biiszkélkedhet, s az olyan apré momentumok miatt valik tokéletesen él6vé, [élegzévé, mint
példaul a fejszecsapasoktdl bemozgo fa, de emlithetjiik akér az agyugolydktdl szanaszét
repiil6 egységeket is. A masik emlitésre mélté ,aprésag” a jatszhatd népek igen nagy széma,
s gyokeresen kiilonb6z6 egységeik. A jaték zomében az amerikai prérin fogjuk érdekeinket
képviselni - ez masként fogalmazva azt jelenti, hogy jol odavagunk mindenkinek, aki megkér-
déjelezni meri azt, hogy mostantdl itt minden a miénk. Vannak azonban j6 arcok is, példaul
azindidnok, akikkel 6sszehaverkodva speckoé egységekhez és fejlesztésekhez juthatunk. A
gy6zelemhez azonban sokszor kell segitségért fordulni anyaorszagunkhoz, amelytél tapaszta-
lati pontok fejében lejmolhatunk baba cuccokat, nyersanyagot, katonéakat - egyszdval barmit,
amire egy valamirevald konkvisztddornak sziiksége lehet. Egy-egy palya abszolvalasa utan
pedig kartyazhatunk. Nem kell féIni, nem a piros 40-100 ultit kell bemondanunk: arrél van szé,
. hogy a TP-k fejében bévithetjiik az anyaorszaghol érkezd segitség mértékét, illetve kiilénleges
Anuszokhoz juthatunk. Az aprénként megvésarolt extrakbol (ezt hivjék a jatékban kartyanak),

"gll csinos pakli gyulik 6ssze, s ennek tartalma erdsen arulkodik réla, tulajdonosa milyen

Kétségkiv(]l mérfoldkoves véltozast hoz a sorozat térténetében a harmadik epizod,




Nem is gondoltuk volna: a Star Wars: Battlefront minden idok legsikere-
sebb Star Wars-jatéka lett. Nem csupan PGn, de az 6sszes konzolon egyarant
hatalmas sikert aratott, igy nem csoda, hogy izgatottan varjuk a folytatast.

zelsé rész kisebb-
nagyobb technikai
problémai, illetve a

kidbrandit6 egyjatékos rész
ellenére is nagy kedvenciink lett,
hiszen titokban régdta vagytunk
egy olyan jatékra, melyben a Star
Wars-térténelem legnagyobb
csatdiba vethetjiik bele magun-
kat, végre nem csupan maganyos
hésként. A jaték hangulata
karpotolt minket a hibakért, dm
most, a masodik rész kozeledtével
itt a LucasArts nagy lehet6sége
arra, hogy egy igazi klasszikussal
lepjen meg benntinket. Néhany
hete végre alkalmunk nyilt
kiprébélni a Battlefront II-t, és
elsé benyomésaink egyértelmtien
pozitivak: a folytatds minden
szempontbdl nagyobb és rész-
letesebben kidolgozott. Remek
Ujitdsok keriilt bele, melyek
valészinileg minden rajongét
levesznek majd a labukrol.

AZ SO1-ES LEBIO

Az el6z6 rész kapcsan sokan
hidnyolték az egyjatékos részt,
pontosabban egy /valddi
egyjatékos kampanyt, ami helyett
csupdn lazén egymasra hajigalt
botmatch-eket kaptunk, gyon-
gécske atvezeté mesével 6sszekotve

- a tarsasjatékszerd Galactic Conquest
jo otletnek tlint, de sztori ott sem volt.
A folytatasban mar figyeltek erre a
készitok, igy az egyjatékos kampany
egy kerek sztorit mesél el, Darth Vader
személyes testdrsége, az 501-es 1égid
torténetét. Ez sportszer(tlenl jo Gtlet,
hiszen maig sok Star Wars-fanatikus sirja
vissza a Star Wars: TIE Fightert, melyben
birodalmi pilétat alakithattunk. (Aki
véletlentil emlékszik a jatékra, az utolsd
nagy csataban Lord Vader életét kellett
megmenteniink.) Végre nem a lazadok
gyllevész hordait kell szolgalnunk,
hah! Ennél nemesebb feladatot el

sem tudok képzelni - bar lehet, hogy
csak magambol indulok ki (Nyugi,
Mazur, vagyunk igy még egy pdran ©...

- Csonti). A sztori mellett visszatér a
tovébbfejlesztett Galactic Conquest is,
mely egyelére még ismeretlen vélto-
zasokon esett at, illetve aki nem akar

2005. NOVEMBER

PANDEMIC
SW: BATTLERFONT, FULL SPECTRUM WARRIOR
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Berepiilok, piléta!

B e
«..és dngyiijtéval? -
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Van esélyiink,
hisszor nagyob-
bak vagyunk ndla
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kiilondsebben flesselni, az egyszeriien
rabokhet az ,Instant Action” gombra,
és maris fejest ugorhat a harcba.

AHOL MAR JARTLNK,
ES AHOL NEM

Ami a palyak felépitését illeti, gyakran
taldlkozunk merészebb megoldasokkal
is. Ez f6képp a helyszinek sokféleségé-
bél fakad: ilyen példaul a Dagobah, ahol
ugyan elsére azt hinnénk, hogy alig
tudunk majd jarni a mocsarban, és or-
runkig sem fogunk latunk a vastag kod-
t6l, de a valésagban... alig tudunk jarni
amocsarban és orrunkig sem latunk a
vastag kodtol. Hat nem nagyszer?? A
|ényeg: a valtozatosabb jatékélmény
érdekében néhany palyan egé-

szen extrém kortilményekkel
talalkozunk majd. Nem

csupan a legutébbi

film(ek)bél ismerés

helyszinekkel

gazdagodott a

jaték, hanem

klasszikus

jelenetekkel
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is: elldtogathatunk példaul a negyedik
epizéd nyitd képsorain latott Tantive
IV-re, Leia hercegnd hajojara, melyet a
filmben Vader nagyur és hii roham-
osztagosai olyan meggy6zé hatékony-
saggal pawnoltak. A régi palyak tekin-
tetében a Pandemic a legkézenfekvébb
megoldast vélasztotta: egyszerien
megnézték, hogy mely palyak a legnép-
szer(ibbek az online jétékosok kozott,
és azokat dolgoztak at a folytatashoz.
Néhany helyszinen (példaul Endor,
Hoth, Kamino) csupén aprobb véltozta-
tasok torténtek, mig masokat (Geonosis,
Kashyyyk) teljesen tjraépitettek.

[ N [ [ T

STAR WARS: BATTLEFRONT 2

IGAZI HABORU

A ,hatalmas dsszecsapasok” érdekében
ezuttal is komoly tomegre lehet szami-
tani a képernyén: 6sszesen 64 jatékos
kergetézhet a foldi és Grcsatakban,
ehhez még hozza lehet venni az esetle-
ges ,statisztakat”, ugyhogy lesz béven
kavarodas. Beallithatjuk, hogy a gép
automatikusan, akar menet kozben po-
tolja a hidnyzé tagokat. Egyrészt azokat,
akik harc alatt Iépnek ki a meccsbdl (6h,
a gyavak!), masrészt ha nem vagyunk
elegen, akkor igy is feltclthetjik
csapatunkat. Gépi csapattarsakkal az
oldalan ugyan valamelyest kényel-
metlenebbiil érzi magét az ember, de
ezek a gépagyak legalabb okosabbak
az el6z6 részhez képest. A bétaban
latottak alapjan az dtdolgozott MI-n
valdban érezhet6 némi javulds, bar
azisigaz, hogy jarmUveket vezetni

A Star Wars: Battlefront 2
egyik legizgalmasabb jStésa,
hogy immar mi magunk is
4tvehetjiik az irdnyitast egy-egy
jedi (vagy sith lovag) folGtt. A )
jedi természetesen nem csupan
egy valaszthato osztaly lesz:
csapatonként csupan egyetlen.
ember valhat jedivé, de ehhezis
killdnleges feltételek szﬂkségg:
sek, példaul adott kiildetés kuilon-
féle részfeladatainakteljesitéie.
Multiplayerben jéval egyszeriibb
a helyzet: a szerver inditasakor
beallithatjuk, hogy a jaték milyen
id6kozonként, milyen szempontok
alapjan véltoztassa valamelyik
csapattagot jedivé.

még nem lattuk a botokat - az elsé
részben elsésorban ezen véreztek el.
Hatékonysagukat nagyban fokozza,
hogy 6k legalébb hallgatnak paran-
csainkra. Ezuttal is lesznek ugyanis
egyszer( parancsszavak (kovess,
tartsd a poziciot, tamadj, Ul, fekszik

- ezek koztil persze nem mindegyik),
legaldbbis amig a foldon harcolunk. Az
(rcsatékban a Pandemic lemondott
errél a lehet6ségrél, tgyhogy ott sokkal
inkdbb magunkra lesziink utalva.

URCSATAK?!

A Battlefront Il egyik
legnagyobb tjdonséga
az (irharc beve-

zetése,
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UJDONSAGOK

melyek helyszineit sikeriilt Ggy kialakita-

ni, hogy méretiik épp megfelelé legyen
egy kis kergetdzésre. Amikor el6szor
szallunk fel a hangarbal, a palya hatal-
masnak tiinik, de sosem tavolodunk el
annyira, hogy ne talaljunk pillanatok
alatt valakit, akivel dsszecsaphatunk. Az
(rharc leginkabb arra a hibrid jatékme-
netre emlékeztet, mint amit annak ide-
jén a Mace Griffin: Bounty Hunterben
lattunk. Bepattanunk egy gépbe, majd
kirepultink a hangarbal, és maris az tr-
ben taldljuk magunkat. Ha van kedviink,
belevethetjiik magunkat a kint dulé
lircsatakba, de egyenesen az ellenfél
kézponti hajoja (birodalmiak esetén
természetesen csillagrombold, illetve a
masik oldalon a felkel6k cirkaldja) felé is
vehetjiik azirdnyt, hogy beverekedijiik
magunkat a hangarba, és ott mar két
labon folytassuk utunkat. S6t, akar

fel sem kell szallnunk a mi hajénkrol,
bellhetlink az 4gydk mogé is, ha épp
Moorhuhn-féle |6voldézésre vagynank.
De ami még gonoszabb, ugyanezt a
masik hajoval is megtehetjiik, azaz
atrepuliink az ellenséges oldalra, és az
6 hajojuk agyuival kezdiink kaszalni. Az
(ircsaték soran minden oldal négy hajé
kozlil vélaszthat: lesznek régi, kedves

teljes osztagot /egyszerre juttatunk az
ellenséges vonalak mogé. Persze ahhoz,
hogy célba is érjenek derék fiaink, tobb
egységnek is védelmeznie kell a hajot.
Az ellenség is tudni fogja, mire készi-
ltink, és ennek megfelelGen igyekszik
majd megakadalyozni a dokkoldst. A
feladatok kiildetésektdl és helyszinektdl
fliggGen véltoznak. Van, amikor a csata
|ényegi része az (irben zajlik (mint pél-
ddul a bétaban latott egyzészlés CTF),
de olyan kiildetések is lesznek, amikor
el kell pusztitanunk az ellenség hajéjat,
amihez at kell széllnunk, majd egyen-
ként felrobbantani generatorait. Sét,
azt is megtehetjiik, hogy berepiiltink az
ellenséges hangarba, és folyamatosan
szétlGjlik a gépeket, hogy ne tudjanak
felszallni - bar ehhez az is elég, ha valaki
a hangérban megbujva mddszeresen le-
szedi a sériilékeny ellenséges pilotakat.

HOSOK, ANTIHOSOK

Az el6z6 részben minden oldalnak meg-
voltak a maga hései, akik hébe-hoba
beléptek a hadszintérre. Mellettik az
ember kicsit nyugodtabbnak érezhette
magét (Ugy emlékszem, egy percre sem
tagitottam Vader nagyur melldl...), mert
sokkal erésebbek voltak az egyszeri koz-

ismerdsok, katonaknal,
mint az 'I-r és persze
X-Wing, BEPA ANUNK barkit
A-Wing, EEY EEPBE KIREFU' lekaszaltak.
rergie - LOINK A HANBARBOL, - o s
-Inter- visszatértek,
ceptor,de ES AZ (JRBEN FOLY- im végre
alegutdbbi TATJUK A BSATAT a jatékos is
filmben beugorhat

latott ARC 170 is, amely mar majdnem
X-szarnyU, de azért mégsem. A négy
gép kozil harom egy-két személyes
(ilyenkor valaki vezet, masik az 4gyut
kezeli), a negyedik pedig csapatszallito.
Bar mi magunk is atroppenhetiink az el-
lenség hajojara, sokkal hatékonyabb, ha
teljes csapatokat szallitunk at ilyen célra
kijelolt hajokkal. Ezek a transzportok
sokkal lassabbak, és tizerejiik sem fogja
fejvesztett menekilésre késztetni az
ellenséges gépeket, de jéval nagyobb
pancéllal rendelkeznek. Jelent6ségiik
felbecsiilhetetlen lesz akkor, amikor a
nagyobb (it6képesség érdekében egy
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a bértikbe: ilyen a CIS oldalédn Grevious
tabornok, aki négy fénykardjaval
szeleteli fel a kedves egybegytilteket,
vagy a tobbi jedi/sith, aki hasonl¢ szel-
lemben cselekszik. S6t! Ha jedit/sithet
iranyitunk, nem csupan kaszabolhatjuk
azellent: a korabbi jatékokbol (és
filmekb6l) mar ismert sotét erdket is a
tobbiek nyakaba szabadithatjuk - el-
I6khetjiik 6ket, magunkhoz ranthatjuk,
akar még villdmot is szérhatunk. Hogy
ki lehet az a szerencsés, aki fénykarddal
oszthat, tobb dologtdl is fiigg: bizonyos
palyakon egy ritkdn spawnold power-
up felvételével véltozhatunk at, de

HELYSZINEK

Az Episode ll-ben  §
megismert boly-
got valoszintileg
senkinek sem
kell bemutatni. A galaxis kiils6 gy(i-
rlijén, a Tatooine kdzelében talalhatd
bolygén sivatagos kérnyezetben
csaphatnak 6ssze a koztérsasagiak

a szeparatistakkal, de varhato a
geonozisiak felbukkanasa is.

POLIS MASSA

Polis Massa egy
rejtett aszte-
roidbanydsz
koldnia, messze
a kereskedelmi utvonalaktol. Mi-
utan Palpatine szenator uralkodéva
kialtja ki magat, ide menekiilnek

a tulélok. Itt sziletik Luke és Leia,
illetve itt alakul meg a felkelés
mozgalma.

CORUSCANT

El6szor a Galakti-
kus Koztarsasag,
késébb a Biroda-
lom ,févarosa”
(hm... fébolygoja?), mely folétt a Star
Wars-filmek leglatvanyosabb rcsa-
taja jatszodott. Bar a felhdkarcolok-
kal megpakolt felszinre nem Iépiink
ki, az (irbéli litkdzetbe teljes gézzel
belevethetjiik magunkat.

KASHYYYK

A trépusi hangu-
latu Kashyyyk a
vukik sztiléboly-
gdja, emellett

a legfontosabb stratégiai pont a
galaxis déli kvadransa felé. Hogy
szérés baréataink nem estek aldozatul
kizérélag a Yoda mester dltal vezetett
seregnek kdszonhetd. (De ezen még
valtoztathatunk.)

YAVINIV

A Yavin nevi
gdzorias negye-
dik holdjan épdilt
fel a felkelok els6
katonai bézisa. Mikor a Millenium Fal-
conra helyezett jeladd segitségével a

Nyugodjanak meg,
ez csak forgatds

birodalmiak bemérték, a Halalcsillag
kis hijén elpusztitotta. A Haldlcsillag
orbitalis palyéra allt a Yavin korl, és
mér majdnem... de Luke Skywalker
betaldlt.

JABBA il
PALOTAIA &

A megnyerd =5
nevetésérol és
jellegzetesen
piknikus alkatérol elhiresiilt hutt,
Jabba a tatooine-i homoktenger-
ben épitett maganak palotat. A
legélesebb harcok itt varhatdk: a
felsé szinten a malacfejl 6rok, lent
pedig a Rancor tdmad arra, aki kozel
merészkedik - legyen akar felkel6,
akar birodalmi.

HOTH o
Ismét elldtogat- |

hatunk a h6fédte -

bolygora, a fel-

kelék és a birodalmiak legnagyobb
foldi csatajanak helyszinére. A Hoth
az el6z6 rész vitan felll legjobb pa-
lydja volt: most ismét lesz alkalmunk
vezetni a grandiézus AT-AT-ket, a
birodalom négylabu lépegetdit.

MYGEETO =R
A jéggel bori- E
tott Mygeeto
a bankar klan
bolygéja,
ahol Ki-Adi-Mundi jedi mester és
Bacara tabornok inditott tdmadast
a szeparatistak ellen. A palya
jellegzetes vérosi kornyezete
tokéletes lesz azoknak, akik kipro-
bélnak, milyen lézerfegyverekkel
kommandoézni.

FEL LCIA

Az Episode Ill-
ban csupéan egy
futo pillantast
vethettiink
Feluciara, a kereskedelmi szovet-
ség f6 bolygojara, de az sem volt
tulsdgosan vidam: amikor elkezdték
mészarolni a szegény jediket (mu-
haha!) - Aayla Securdra itt kertilt sor.
Itt a lehet6ség, hogy megmentsiik!
(Vagy nem.)
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-Szép lovés TX-3845!
-Koszi TZ-4584!

®

multiplayerben azt is be lehet allitani,
hogy bizonyos id6kozonként a legtobb
ponttal rendelkezé jatékos automatiku-
san megkapja ezt a képességet. Mivel
jediként szinte elpusztithatatlanok
vagyunk (legalabbis sokkal nehezebb
minket megdlIni, mint a tébbi szegény
jatékost) ez az allapot csupan meghata-
rozott ideig tart - utédna visszavedIiink
kozkatonava. Minden oldalnak lesz sajat
hése, de egy palyanként valtozé bonusz
karaktert is kaphatunk: ilyen lesz Yoda,
vagy a kevésbé ismert jedi h6sok, Aayla
Secura és Kit-Fisto. A legérdekesebb
persze az lesz, amikor egy palyan két
jedi akad 6ssze, példaul Utapaun a

draga j6 Kenobi tabornok és Grevious.
Bar egy ,hagyoményos” egységnek nem
sok esélye lenne ellentik, ilyenkor egyi-
kiik el6bb-utobb elhullik. Ez egyrészt

a hangulat miatt is rengeteget szamit,
masrészt az a csapat, melynek kiilon-
leges karaktere tuléli az 6sszecsapast,
jelent6s el6nyre tehet szert. Persze a
régi ismerés classok is visszatértek. Os-
szességében mindegyikik jol jatszhato,
s egyarant hasznos a csapat szamara,

de hogy a jaték kiegyensulyozott
maradjon, és ne mindenki ugyanazokat
vélassza, a ,keményebb” egységek
eléréséhez el6szor adott szamu

pontot kell 6sszegy(jteni - koztarsasagi

. (RCSATAK - AHDBY ELKEPZELTIIK

L e
Bar jarmuveket, koztiik kiilonféle
|égi egységeket az el6z6 részben
is vezethettiink, a Battlefront Il
szamara Uj dimenziot nyitnak az
Grcsatak. Lesznek kizardlag az
(rben zajlé harcok is (példaul ha-
gyomanyos CTF), maskor a csata
két szinten folyik: mindkét oldal
kap egy anyahajot, melyet meg
kell védenie. Ha épp az a cél, hogy
elpusztitsuk az ellenfél hajéjat,
egyszer(en valasztunk magunk-
nak egy jarganyt, bepattanunk,
felszallunk, és atrepiltink az el-
lenséges cirkalora, majd onnantol
gyalogosan folytatjuk utunkat,
hogy beliilrél robbantsuk fel.
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A parlagfii a biro-
dalom szdmdra is
komoly probléma

oldalon ilyen a minigunnal felszerelt
gardista, vagy a jetpackkel ellatott repi-
|6 rohamosztagos. St a két legmaga-
sabb szinti egységet egyszerre csupan
adott szamu jatékos valaszthatja.

A folytatasban a Pandemic sokkal
jobban tigyelt olyan részletekre is,
mint a zene. Ezdttal minden palyan

a megfeleld epizdd zenéit halljuk,

azon bellil is olyanokat, melyek az
altalunk valasztott frakciohoz illenek.
Ha az egyik ,h6s” karaktert iranyitjuk,
azene megvaltozik, ugyanigy akkor

is, amikor egy kuildetést sikeresen

®

teljesitiink - vagy épp az ellenség. Ettol
még inkabb filmszertek lesznek az
6sszecsapasok, igyhogy valoszintleg
nagyon megdobjék majd a hangulatot.
Mit is mondhatnank? Alig varjuk.

A bétaban még akadt
néhany probléma az

iranyitassal, kameraval.
Ha ezeket kijavitjak,
minden idék legjobb Star
Wars-jatéka lehet.

10/7/2005"12:39:12°AM ‘



CITROMPAOTLA  MI MMORPE VABEYLINK

SSZIMILAL.JUK
MAGLIKAT

Bar egyesek megbizhato forrasokra
hivatkozva tudni vélik, hogy az MMORPG-k
(vagy uqy dltalaban, az MMO-jatékok) a satan
taldlmanyai, ez nem egészen igaz.

ény, Ugy vannak
kitalalva, hogy
szerencsétlen ..‘?j

jatékost hosszu
napokra, hdna-
pokra, akar évekre
is lekdssék. Az
aldozaton el6szor
indokolatlan {
euféria

vesz

erét, Ugy érzi,
sen
bara-

) megtaldlta dlmai
egé-

jatékat, lelke-
addig, mig

Ujsagolja

tainak,
nevezett baratai
vagy eléfizetnek
nevezett MMORPG-re,
vagy megszakitanak vele
minden kapcsolatot. Baratné
esetén ez még kényesebb kérdés:

32

életlink
parja egy
darabig
bizonyéra
tolerdlja a dolgot,
és probal érdekls-
dést szimulalni, mig

legutébbi fényes gyézelmiin-
ket. Talan még a ,nyugodj meg,
kicsim, minden csoda harom napig tart
szovegnek is bedél, de amikor a ment-
hetetlen MMO-jatékos sokadszorra vé-

lasztja helyette

virtualis
 bardtaita
% péntek

nekiis

donte-
nie kell.
Vagy
rajon,

hogy félreismert

benniinket, és lelép az elsé n00bbal
(aki még azt sem tudja, hol a Dark
Portal) vagy hozzénk hasonléan beszall
a jatékba.

MINT A BORG

Az MMO-fanatikusok ebbél a szem-
pontbdl leginkabb a borgra hasonli-
tanak: asszimilaljak a kivilalldkat, az
ellenéllés hasztalan. Szamukra teljesen
elfogadhato, hogy estéiket 39 masik
vadidegen fazon tarsasagaban toltik
(Surrandval, a tolvajjal, Suhanéval,
a harcossal, Uncle Bennel, a
pappal... miféle arcok le-
hetnek ezek?!), és sorban

csillogé szemmel meséljiik

esti prog-
ramhoz,

kalapéljak a szornyeket,
reménykedve, hogy hébe-
hoba esik olyan targy is,
amit mar jé eldre kinéztek
maguknak. A kezdeti lelkese-
dés késébb ugyan mar nem
olyan atiité, am anndl elszan-
tabb. Az 4ldozat egyetlen
témédja tovabbra is a jaték: errél
beszélget, ha pedig mégsem,
akkor beszéd kdzben erre gon-
dol. Hajnaltajt arra riad fel, hogy
még kedvenc dlma (Claudia Schiffer
remegd hangon kéri, hogy
mutassa meg a
bélyeggy(ij-
teményét) is
megviltozott,
és az Uj verzidban
Claudia Schiffer remegé hangon
kéri, hogy mesélje mar el még egyszer,
hogy is volt a multkor az a harom 3000-
es shadow bolt crit, egymas utan.

ABLIZZARD
UTANAD MEGY

Mit ne mondjak, itt van
példaul a World of
Warcraft. Jelenleg tobb
mint négymilliéan
jatszanak vele, de
a Blizzardnak ez
nem elég. Nem
elég az sem, hogy
egyesek napjuk
nagyobbik
részéta
JELELGEN
toltik, a
mara- ) i

dékban | '

pedig csak erre

gondolnak - amig

vannak egyesek, akik hisz percekre
megfeledkeznek valddi életiikrl (Aze-
rothban, természetesen), az folyamatos
veszélyforrast jelent. Mi lesz, ha egy nap
rajonnek, hogy a jatékon kiviil is el lehet
tolteni azidét? O, a Blizzard gondosko-
dik nekik programokrél. Itt van példaul
a World of Warcraft kartyajaték, mely a
Magic: The Gathering és a hozzé hason-
16 gy(ijtogetés mokak elvén alapul. A

havidij mellett mér erre is lehet kdlteni.
Ha valaki gy érezné, nem neki valé
a krtyajaték, az majd megveszi majd
azért, mert a paklikba egy kaparos
sorsjegyekhez hasonlé lapot is rejtenek.
Ezeken egy kodot talalunk majd, melyet
a jatékban bepdtydgve kilonféle
cuccokat kaphatunk. Orddgi! Vagy itt
vannak a warcraftos babak, melyekbdl
ugyan csak haromféle kaphato (pap,
saman, warlock), remekiil el lehet
babazgatni vellik.

(,Shadow
pap vagyok, ugyhogy leolvasztom az
arcodat!” és ,De én tauren saman, és ha
beproccol a windfury, akkor két titéssel
pwned vagy, tesé!”, illetve ,En meg

warlock vagyok, tigyhogy megyek
is soul shardot gy(ijtogetni...") Ezzel
csak arra kell Ggyelni, hogy

ha kdzép- vagy felsévezetdk
vagyunk egy cégnél, zarjuk be
irodank ajtajat, nehogy rank
nyissanak kozben. Ha pedig ez
még mindig nem lenne elég,
mar bejelentették a World
of Warcraft tarsasjatékot is,
melyben végre nem parkol6-
kat kell vasarolgatni, mint a

== =_  Monopolyban, hanem Hinter-
=== 7 landsen vagy akar Silverpine

Forestben irtogathatunk,

questelhetiink kedviinkre. Es ha
ezekkel a ,jatékon kivili” aktivitdsokkal
is végeztiink, akkor nézzenek csak oda,
elszaladt azidd, lehet Ujra belogolni.
Hat nem nagyszer(?
Most igy végiggondolva, az MMO-k
tényleg a satan taldlmanyai. Nekem fél
6ra mulva mennem kell Molten Core-
ba, de nektek még nem kés¢!
Fussatok, bolondok!
mazur
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Kedves Bionicle rajongd sziiliik &s gyerekek! CSAK MOST moziban is megnézhetitek a MOST MEGJELENT Bionicle 3. — Arnyak halgjaban c. filmet!

Valaszolj a feltett kérdésre és a 100 meghivd kizill megnyerheted az egyik 2 fis meghivét a Bionicle 3. — Arnyak haldjaban c. film
EGYSZERI mozivetitésére! Vetités iddpontja: 2005. november 12. 10 éra Hollywood Multiplex Duna Plaza.
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A BIOMNICLE kulesszo utan egy szokozt hagyva ird be a helyesnek itelt vilaszt és killdd a 1781-es SMS sziamra. Az SMS5 dija: 95 Ft (brutto osszeg)
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CALL OF DUTY

napokiian kell szamolni a
Duty masodik részének meg-
leseig hatralévé idét. Hogy addig
atkezzatok,megnéztiik, mire képes
" ez Zew 2N Z L2 ”
Itolsc finomitdsok el6tt allo haborus
Syamely valészinGleg bérletet valt
| istak élére. '

KIADO ACTIVISION FEJLESZTE INFINITY WARD
FEJLESZTi KORABBI JATEKAI
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Bar nagyon latvanyos, ahogy egy homokzsakokkal kﬁrﬁlbésfyézoﬁt’
géppuskafészekbe granatot hajitunk, s onnan a kedves _ellenlaba”s korlve§
palyan tavozik a légnyomas hatéaséra, a baj csak az, hogy rmnde;t elére _rpelglrt
forgatokonyv szerint teszi. Mig manapsag minden valamirevalé FIJ.SjeSJatekban
alapkévetelmény az igynevezett rag-doll (magyarul rongybaba) fizika, amely
képes realisztikus modon tekergetni a végtagokat, addig a Calll of l?uty 2-ben .
ezek a kiilonleges helyzetek el6re elkészitett séma szerint (ha ugy jobban tefcsmk:
szkriptelve) torténnek. Az ok meglepd és mulatsagos (feltéve, hogy lenn‘e, rgjta
kedviink nevetni): a késziték azért hagytak ki ezt a technolégiét, hogy a jatékot )
alacsonyabb korhatarral lehessen arulni! Eddig sem szerettiik azokat a bé'csliklat és
néniket, akik iréasztaluk mogiil kiméletlentil rinyomtak a Mature Only (Kizarélag
felnétteknek) pecsétet minden jatékra, ahol nem rézsaszin nyuszik Iabdé;tak,
kék medvebocsokkal, de ha ez igy megy tovabb, akkor lassan felkerekediink, és
valami olyat tesziink, ami tényleg nem gyermeki szemeknek valé ©.

VESZEDELMES RONGYBABAK

ellentamadasra is futotta a 0-kbdl és csticstlve varjak, hogy megérkezzen a
1-esekbdl all6 sziirkeallomanytdl. Az stlt galamb (azaz a jatékos): latoszoggel
ellenséges katonak immar nincsenek arra és hallassal rendelkeznek, s az 6ket ért
karhoztatva, hogy egy adott pozicioban ingerek fliggvényében dontenek a
kovetkezd cselekedettikrdl. Ez egyébként
nemcsak redlisabba teszi a jatékot,
hanem néhol kdnnyebbé is. Példaul
a remekiil hasznalhatd fiistgranat
gerjesztette kodben 6k is maximum
az orrukig latnak, és legjobb
esetben is vaktaban [6voldoznek
- de hasonlé kévetkezményekkel
jaregy helyre kis hévihar is.
Azt sajnos nem jelenthetjiik, hogy
a szkriptek teljesen elttintek volna
a jatékbol: a kiildetések most is
hemzsegnek az elére generalt
részletektdl, de olyan pergd a
jatékmenet, hogy egyszer(ien nincs
idénk azon elmélazni, hogy ez most
akkor itt egy szkript volt, avagy sem.
Alendiiletes akciot helyezi el6térbe
aza dontés is, hogy a tomeges vonal
erésodott a kampany kiildetéseinél.
Elfelejthetjiik a brit kiilonleges 7
alakulatokkal végzett, kis MULTI N ABIDN ALIS
. csapatlétszamot igényl6 !
\feladatokat. A mésodik
részben a CoD orosz és
dinak han-

RUNWWWWWW

Sokan és sokaig iitotték a fejlesztoket (tobbek koz6tt marciusban miis
- persze csak képletesen ©), hogy ugyan mondjanak mar valamit a multis
'3 résszel kapcsolatban is, mert az istenadta nép azt nagyon csipazna. Erre alta-
gulata k0szon vissza, laban megfontolt himmadgésbe, zavart krakogasba, illetéleg a ,Nem kérnek
ahol t6bb tucatnyi egy csésze kavét?” tipusu elterel6 hadmiiveletekbe kezdtek az illetékesek.
tarsunkkal véllvetve Most azonban megtort a jég, és végre sikeriilt kicsikarni néhany részletet a
tomtiikaz Slmot tobbjatékos lizemmaodrol is. (Hat igen, a spanyolcsizma és tiizes vas dldasos
a tuloldaliakba. hatdsa..) . - ,
i Tehét annyi mér biztos, hogy féleg a gyalogsagi harcra lesz kihegyezve a
Itt egyébként 2 4 o A
A . dolog, ennek ellenére természetesen felbukkannak majd itt-ott jarmdvek, de
elozetes ismer- . S ; . T S AP
y mondjuk kurszki pancéloscsatara senki ne szamitson. A multis térképeken
32, mokas kedvti fiatal (és id6sebb) végezhet egymassal a legkiilonfélébb

elbukkant: néha
nagyon mokas
olt 1tni, hogy
gy kisebb
épiiletbdl
szamolatlanul
tortek el6 Né-
metorszag fiai.
Csak remélni
, hogy az utolsd
uténi simitasok kozott ezen
mulatsagos (és teljeseniir-
redlis) jelenetek kigyom-
lalaséra is szakitanak
egy kis idot a készitok.

A képernyét szemlélve szdmos
Ujdonsag tunhet fel a veteran har-
cosoknak. Egyik példaul, hogy nincs
életerbesik, ezt a sokkot tovabb

034.indd 39

médokon: golyo, repesz, puskatus — kinek-kinek izlése szerint. A szokasos
haldlmérkézések (a.k.a. deathmatch ©) mellett feladatokra alapul6 palyak is
lesznek, ahol a ravasz mellett az agytekervényeinket sem art majd hasznalni.
Ha valami (sz6 szerint) fatalis véletlen folytan elhalaloznank, akkor a mas
jatékokbdl mar jol ismert ,Kill-Cam” felfedi gyilkosunk kilétét. Vagy nem, ha
éppen egy fustfelhé kdzepén ér minket a dicstelen vég ©...

10/7/2005  12:52:55'AM ‘




UJDONSAGOK

i fokozza majd egy-két bejart palya, jutd granatmennyiség elképesztd N
ami utan nyilvdnval6va vélik, hogy méreteket 6lt a jatékban. S nehogy MEGIOLTEM...
elsésegélyladak sincsenek a jatékban. abban bizzunk, hogy csak mi tudjuk Az el6z6 rész egyik legtébbet
WTF? (A titok nyitja keretes irdsunkban kihtzni a biztositészeget: a németek karhoztatott negativuma a linearitas Erdekes szint visz a jatékéiménybe,
 taldlhato.) ugy szoérjak  volt. Ezen minden idegszalukkal hogy az ellenséges katonak néha
& LRt val- & = anyeles igyekeztek javitani a fejleszték, s lat- halalos (vagy annak t(in) talalatok
" tozés, hogy ” A TuRTENELMI grénatot, tuk is azigyekezet jeleit a majdnem — PASHEENRLGSEEIAC IR ERS

sokkal tobb HITELE’SSEEET SZIVIE' mint derék _ kész terméken. El6fordult, hogy egy Jc’;ll(esg.lfigy’elni, mﬁrktil){enkolra'il‘élq-
informaciot GIEN LATJUK MEGERLDO- foldmi- megostromolni kivant épiletet nyilt ::as:rlzgfzzr;:etreé:?éz?:ds\lzgsg: e

b T y= = . P
¥ kapunka ves a rohammal, illetve oldalazos triik- P A Ay b2 A
K : megkinal minket néhany télténnyel.
kijelzénkon SZAK,DLVA,A V,ERBD vetémagot.  kokkel is bevehettiink, de azért azt Ug)?hogyaki biztosra ak);r menni?l
arankle-  AKDIO OLTARAN. €€ ezkicsic  tavolrol sem allitanank, hogy olyan RIS ARAE e
= selkedd ve- furcsa volt érzésuink alakult ki, hogy mostantél ellenfelekbe is.
- szélyforrasokkal kapcsolatban. Kiilén  Eszak-Afrikéban, ahol a valésag- miénk az egész vildg, csindlhatunk, -
kézigranatjelz6t épitettek be, amely ban a németeknek mindentik volt, ami nekiink tetszik. Tehdt egy Iépést .‘ ,_ | (- {
arra hivja fel figyelmiinket a maga csak utdnpétlasuk nem. Sebaj, a tettek az Infinity Ward szakemberei, e
it szerény eszkozeivel, hogy melyik torténelmi hitelességet szivesen de az még a teljes bemutatora marad, 6 ]
. iranybol varhato repeszdarab érkezé-  latjuk megerdszakolva a vérb6 akcid hogy kideriljon, elég nagy volt-e ez
. seazelkovetkezé két, uszkve harom oltaran (hm... szép koltéi kép ©). A a lépés. A masik ujdonsagot - hogy
masodpercen beldl. [lyenkor nem art hagyomanyos |6szerrel se lesz sok a kampany kiildetései kozott is
felvenni a mérgezett egér utazése- problémank, hiszen kérilottink ugy szabadon lavirozhatunk - sajnos nem
‘\-».._ bességét, és homlokegyenest a masik  hullanak az emberek, hogy ehhez tudtuk hitelt érdemléen kiprobalni a
“iranyba futni, illetéleg - alternativ képest a bubdpestis kispalyas natha- rendelkezéstinkre éll6 verzidban, de
megoldéasként - egy granatbiztos nak tlnik. Széz szénak is egy a vége:a  reméljik, ott minden rendben lesz. gen ajanljuk melléklettinket,
fedezék mogé lapulni. Ez a kis ,add- pergd akcidra és a brutdlis hangulatra A pélyadk hangulatossagara és vélto- erjedelmes méretd, de sajnos
on” jol is jon, mert a l|égkdbméterre senkinek nem lesz oka panaszkodni. zatossagara természetesen nem lehet gy igen révid palyat tartalmazo
majd panasz,mert az orosz, angol é lemo var arra, hogy felteleptljon a
e e amerikai kampanyok alaﬁ'béséges merevlemezre. Ha nem is minden, de
Négy fés alakulatok mindig oy o np -y , - h :
3 AR izelit6t kapunk az Eurépaban és a rank varo fantasztikus hangulat min-
hdrom fés vdltdsban dolgoz- - k. : | p , g . Ty s
P i . ) Eszak-Afrikdban zajlott kiizdelmekbél. denképpen lemérhetdé marennyibdl is.
: nak, igy valaki mindig online B onti
™ 4 L E

-

|

* i fordult a fejlesztés, és ha a magassagos
jatékfejlesztck istene is Ugy akarja, alapjén. Nem lehetetlen,
akkor mar novemberben oszthatjuk az hogy a masodik epizéd is
aldéast MI-nek, baratnak egyarant. Azok megkapja ezt a cimet.

szamara, akinek ez az id6pontitil messzi

De talén az eddigieknél is jobb hir,

hogy most mar tényleg célegyenesbe | Azelsorészaz év
2 iy - =] FPS-eletta GameStar

olvasdinak szavazatai

Ay~

Nem kell megijedni, ez
csak egy 3D-s modell

il W
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hazhozszillitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon: : ] -
4790933 i ° ?. £
vagy interneten: -

www.galaxisnethull o3

~
1 GYORS £ 01030 J

- Budapestre
| és az orszagon beliil
barhova!
A hazhozszéllitas dija:
a kiszallitasi cimtol és
amegrendelt termékek
darab szamatol fii etlenul
egységesen 9

Cégiink be]egyzeltcsoma kiildo.
Nyilvantartasi szimunk: C/002599

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal

PC jaték programok
PC gyerek programok FrlGHT
PC multimédia programok
Playstation 2 jatékok
DVD filmek
Konyvek
www.galaxisnet.hu
AJANDEK MINDEN Sacred Gold
VASARLASHOZ! : ightshi Augustus a0
7 Sins HUN ... ...7990 Bézis a mélyben HUN.......... Commandos 2................. = Ford Racing 2.................. 0 Heroes of M. & M. 4 HUN.1 990
Acélsziv HUN. 1990 Beyond Divinity................3 990  Conflict Desert Storm i Freedom Force vs 3rd R..7990 Heroes 4 Complete HUN.Akgio
Act of War dvd .. .3990 Beyond Good & Evil . Conflict Desert Storm 2......990 Dungeon Lords .. . Freelancer.... ..2490 Heroes of the Pacific* .......JON
Afrika Korps vs D. 1990 Big Mutha Truckers 2 Confl Global Storm dvd* .9 990 Dungeon Siege... - Fritz 7 Sakkszim. HUN .....3 990 Hidden & Dangerous 2....1 990
Against Rome............ 990 Bionicle C0SSACKS ...cvurersirssersrnnns 1990 Dungeon Siege 2 .9 Fritz 8 Sakkszim. HUN....9 990 H & D 2 Sabre Squadron 1990
Age of Empires Gold Cossacks Back To War...1 290 Echelon Wind Warriors ...3 990  Full Spectrum Warrior.....3 990  Hitman 1990
Age of Empires 2 Cossacks 2... ) Egypt 3 HUN..........ooecunnnee Galactic Civilizations.......1 990 Homeworld 2 HUN .
Age of Empires 2 G 990 Blitzkrieg.... ..1290 Counter-Strike 1 Anthol.*3 990 Emperor: Rise of M. K. ....2 990 [C1010] c: —— 1990 Hotel Giant..........
Age of Empires 3 (nov i )*JON Blitzkrieg: Barbarossa....2 990 Counter-Strike Source®. ..7 490 Empire Earth HUN............ Gorky Zero HUN 1990 House of the Deal
Age of Mythology............. 6990 Blitzkrieg: Green Devils ..2 990 Crusader Kings 1990 Empire E. Art of C. HUN .1 990 Gorky Zero Aurora HUN..1990 Hoyle Card Games..
Age of Mythology Titans .6 990 Blitzkrieg 2 dvd*. ..9990 Csataméagusok HUN ........ Empire Earth 2 HUN......... 9990 Gothic2.. ..3990 Hoyle Casino Games..
5{( e of Mythology Gold ...9 990  Blood Omen 2 990 Csendes-ocean h. HUN...1 990 Enigma Rising Tide HUN.1990 Gothic 2 Night of Raven 3 990 | of the Dragon HUN
en's Artifact... .990 Blood Rayne 2*. 6n CSI 2: Dark Motives .......... Enter The Matrix dvd .......3 990 Gothic 2 Gold .. IGI 1 (Project IGI)
Airport Tycoon 3+Luxur¥1 990 Breed... CS| 1+2 Escape fr. Monkey Island3 990 Grand Prix 4 dvd*... ..3 990 1GI 2
Aliens vs Pr. 2 kiegészit62 990 Boiling Point dvd D-Da Etherlords HUN.................. Grand Theft Auto ... 990 IL- 2 Forgotten Ba

American Conquest......... 1290 Brothers in Arms dvd.....9 990 Dark g
American C. Fight Back ..1 290  Brothers in Arms 2 dvd* JON Deadl Dozen

Amiga Classics 1.............1990  C64 Classics 1990 Delta Force Xtreme
Amiga Classics 2.. Demon Stone dvd.

Europa Universalis HUN .. 990
Europa Universalis 2 ....... 1990
Eurorally Champion*....... 1990

EverquestZdv lonline* 2490

Grand Theft Auto 2............. 990 Imperial Glory dvd ..
Imperialism
Imperium Galacti
Impossible Creatures .

Anno 1503.. Destroyer Comman 990 Everq 2 Desert* /online Indycar Series ...
Anno Domi Deus Ex 990 Evil Genius. GTR (FIA GT R.) HUN 990 Industry Giant 21
Aquanox 2 Devastati .990 Extreme Biker. Guild Wars /online* 990 Inkvizicio HUN
Arcanum Diablo 990 Fable* Gunship .. 990

Area 51 d Diablo 2 + Lord of Destr..3 990 ~ Fahrenheit dvd®.. Gyiirik U: 990

Archangel .. Dicsdség szarnyain HUN 1 990 Gy.U.: Harc Kozé f.d 490 5

Armies of E Die Hard Nakatomi Plaza.2 990 Haegemonia HU Jagged Alliance 2 Gol
Army Racer HUN*. 990 Haegemonia Solon Jeanne D'Arc HUN.
Arx Fatalis 290 Halalos Almok HUN

Asterix & O 990 Half-Life 1 Antholo%

Asterix & Obelix XXL 290 Half-Life 2 GotY pal

Atlantis Evolution HUN 990 Halo.

Augustus HUN .. 1990 Chessmaster 990 FIFA Manager 06 Harci Keltak kiral
Autocracy pakk. .990 Chessmaster 10th Malacka, a hé 990  Fifth Disciple .1990 Hard Truck HUN. King of the Road

Monsters Inc

Sim City 3000, Call toPower 2, Chicken Shoot 2 HUN

990 Fire Captain HUN
Settlers 3, Settlers 3: Amazon Chrome SpecForce...

.5990 Harry Potter Kviddics
990 Fire Chief HUN

3990 Ki vagy rigva.
HP 1 Bolcsek kove. .

.3990 Knightshift HUN.

Némo Nyomaban 1990
Knights & Merch. 2 HUN .1 990

.990

Axis and Allies ................. 3990 Chronicles of Riddick 990 Tarzan.......... 290 Fishing........ .1990 HP 2 Titkok kamrdja.........3 990

Atok - Izisz szeme HUN ...1 990  Civilization 4 (nov.)*. JON Divine Divinity 290 Flanker 2.0.. .1290 HP 3 Azkabani fo on ...... 3990 Kohan 2 Kings of War ........990
Bad Boys 2.... 1990 CI Domination.... 990 Flight Simulator 98 1990 HP 4 Tiiz serlege (nov)*.12990 Larry Magna Cum Laude. 3 990
Bandits HUN.. .690 Close Combat: First to F. 1 990 Doom Collector's Flight Simulator 2004 ... 12990 Hearts of Iron 9990 LEGO akcid, /db.........oo.e.. 1990
Bard's Tale dvd. 7990 Cold Fear... Doom 3 .6 FS 2004 Kieg: Budapest 4990 Heaven and Hell .1290 Alpha Team Bionicle,Creator,
Battlefield 1942 . Doom 3 Resurrect. of E...7 990 FS Airbus Holiday............ 5990 Heavyweight Thunder ....1990  Creat Knﬁhts Drome Racers,
BF 1942 csomag ... Dragonshard dvd*. 990 FS Austria Prof. .79 Heroes of M & M 2............... 990 Football M., Friends, Galidor,
Battlefield Vietnam Drakula HUN FS A-10 Wartho Heroes of M & M 3. 690 Island 1,2 Xtreme, Land,Loco,

A ..5990 |
Battlefield 2 dvd............. Drakula 2 HUN .. FS Balearic & Gibraltar....5990 Heroes 3 Essential HUN..1990 Racers 1,2, Rock R., StuntR.
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Szoftver Aruhéz
a Blaha Lujza térnél
TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok

Playstation 2 jatékok
DVD filmek

Cim: Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933

Nyitva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 oraig

91990 "

Fritz 8

MotoGP 3

J
V.

Erzsébet korat

CD GALAXIS

2 111990

Black & White 2

Dohény utca —

Rakoczi ot
(Astria fele)

ﬂ ll'

Fahrenheit

rt-l' .,

ALLASLEHETOSEG!

Eladokat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaiddbe.
Kereskedelmi tapasztalat
elonyt jelent.
Jelentkezés: nyitvatartasi
id6 alatt az uzletiinkben.

17990

v
FIFA Manager 06

.. Blitzkrieg 2

Légimenték HUN NBA 06.......ococereerercrnsns 11990 Pro Evo. Soccer 3 dvd..... Settlers 5.........ccouue. Galaxies cs. dvd/online.7 990 Total Overdose dvd*........
Légio HUN Need for Speed Porsche .3 990 Pro Evo. Soccer 5 dvd*. Settlers 5 Kiegészito.. Jedi Knight Gold............. 3990 Trackmania HUN.... 3990
Lionheart NFS Hot Pursuit 2 ..3990 Project Nomads Severance JK Jedi Outcast.............3 990  Trackmania Sunrise HUN7 990
Lock On.... NFS Underground. Psychonauts*..... Shade: Wrath of Angels ..1990  JK Jedi AcademY...........S Train Tracking.... ..990
Locomotion NFS Underground 2........ Punisher (Megtorlé Shadow Ops: Red M dvd.1990  Knights of the Old Rep.. UFO Aftermat]

Lords of the NFS Most Wanted dvd*....JON Quake 4 dvd*...... Sherlock Holmes eziist...3990 KOTOR 2................ 9 UFO Aftershock*.

Mace G: Bounty Hunter...2990 Neverwinter Nights Dix ...5990 Rally Trophy HUN. Shellshock Nam 67 dvd...3 990  Lego Star Wars Ultim. Demolition Derby.....990
Madagascar ... ..9990 Nexus HUN .... ..3990 Raven Shield Gold Silent Hunter 2 .1990 Phantom Menace. Unreal 2 3
Madden 06...... NHL 2004 ... Rayman Gold. Silent Hunter 3 dvd ICE [ eer— Unreal Tourn. 2003 1990
Mahjongg Master Rayman 3 Silent Storm............ Republic Comman Unreal Tourn. 2004 dvd...3 990

Rogue Squadron..
X-Wing Alliance....

Majestic Chess......

Return To Castle Simpsons Hit & Run..
Mars: Letelepedés.

o
Return to Mysterious Isl..4 ggg Sim City 4 ....... Vampire: Bloodlines

Mashed. .............. i 1 Richard Burns Rally ........3 Sims Deluxe ... X-Wing Collector.. .3 Valaszcsapas HUN. 1990
Master of Orion 3*. Rise of Nations...... Sims House Party .. Starcraft és Brood War....1 990  Vészhelyzet 2 HUN. 1990
Matrix: Path of Neo Qil TYcoon 2HUN..... Rise of N.:Throne & Sims Hot Date ... Steamland HUN.. .1 Victoria....

MechWarrior 4.................. 1990 Op.Flashpoint pack .. Rise of Nations Gold Sims On Holida: Steel Beasts ....... ool Vietcong..

MechW. 4 Mercenaries . Pacific Fighters HUN........1 Road to Fame HUN .........1 990  Sims Unleashed. Stoneage Foolymp 990 Wanted Gu .

Medal of Honor.......... Painkiller............c....e0o.r....2 490 Robin Hood Def. HUN......1 990  Sims Superstar .. Streets Racer Polski Fiat.1 990 War of the Ring ..

Medal of Honor pakk Painkiller:Battle out of H.3990 Robots ...........c.ceeee. 990 Sims Abrakadabra. Warcraft 2 Gol

MoH Pacific Assault Painkiller csomag 4990 Rollercoaster Tyco: 990 Sims 2 dvd HUN..... Warcraft 3 ...........

Rollercoaster T. 2 DIx Warcraft 3 Frozen

Rollercoaster Tycoon

Pandora's Box...

Medieval Conquest
Panzer Elite Spe

990 Sims 2: Egyetem H
Medieval Lords HU

Sims 2: Ejszakak HUN

Megarace 3 Panzer General 3D S.E Rollerc. T. 3 Soake: Sinbad Warh. Winter Assault*
Men of Valor. Panzers HUN ..... Rollerc. T. 3 csoma Singles Warhammer DoW Goll
Mesterlovész Panzers 2 dvd H Rome: Total War ... Singles 2 HU| Warlords 4 HUN
Midnight Racing Paradise Cracked H Rome TW: Barbaria Ski Resort Ext

Midtown Madnes: Patrician 3 oncsd HUN Soliders of Anarchy 990

Might and Magic 7. Pharaoh + Cleopatra. RPM Tuning HUN.. Soldiers of Fortune 2 G...3 990

Might and Magic 9. Pink Panther HUN. Runaway HUN ... 990 Soldiers: Heroes... dv 490

Monopoly Tycoon. Pirates! (Sid Meier Rune 990 Solitaire Master 3 990 Tiger Woods 06..

Mortal Kombat 4 Pirates of the Caribbean .2 490 Russian Pinball HUN .990 Soul Reaver 2. 990 Tilmun HUN..... World of Warcraft /onl*..11 990

Moto GP 3. Platoon HUN..................... 1990  Sabotain HUN 990 Space Colony. .690 TOCA Race Dr WOW 60 nap Gamecard ..6 990
Morrowind Playbog: The Mansion.....7 990 Sacred Plus ... 990 Space Hack 990 TOCA Race Driver 2 490 WOW figurak, /db

Mortyr.... Pokoli Szomszédok HUN 2990 Sacred Underworld 990 Speliforce ....... 990 Tom and Jerry Fists of F.1990 Worms 2..............

Mortyr 2 HUN. 5990 Pokoli Szomsz 2 HUN......5990 Sacred Gold....... 990 Spellforce Gold .. 990 Tomb Raider3.... Worms 4 Mayhem dvd.....9
Motocross Madness 2..... Pop Life HUN......... 4 Sakkmester HUN 990 Splinter Cell........ 990 Tomb Raider 4.... and Rally HUN .

1990 X
990 SC Pandora T.HUN .......3 990 Tomb Raider Chronicles .1 990 Xﬁl -HUN...

Myst 4 Revel. dvd,HUN....1 990 Port Royale 2 HUN Sarkany Tronja HUN . ;
990 SC Chaos Theory dvd ...6 990  Tonic Trouble........ccoccuruunnss 990 Zapper.........

Myst 5 End of Ages dvd .7 990 Postal 2 HUN A Scrapland HUN......
Myst URU Ages beyond ; ggg Prince of Persia Sands....2 490 Secret of Nautilus .

..990 Star Trek Armada................ 990 Tony Hawk's Undergr 2...7 990  Zeus+Poseidon
Na%y Sandor, a hodito..... Prince of P. Warrior W.....6 990  Sentinel.......... 990 Star Wars (Csillagok Hébord&a:)) TOP SPIN w.ocvvevevscnrreesse 2990 Zoo Empire HUN .5990
NBA 2004..........oeueuernrnns 3990 Prince of Persia 3*............. JON Serious Sam 2*.. ...JON  Battlefront.........c..ccvuennna 6990 Total Club Man. 2004......3 990 Zoo Tycoon 2
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A korai kezdetektdl a mai, hatalmas fejlodésig nagy
ut vezetett, de mindennek még most sincs vége. Hogy
mit is jelentenek ezek az amigy semmitmondd szavak Peter
Molyneux cégénél? Nos, ott nagyon is sokat. . .

,A Dimitri nevii

projektben is csak

par fo vesz részt,

példaul Molyneux

17 éves fia.”

44

a 1998-ban beléptink volna
H a Lionheadhez, egészen mas

kép fogadott volna, mint ma-
napsag: akkor a recepciés pultnal allé
szék volt az egyetlen szabad Ul6eszkoz
a fejleszt6cég nagy irodatermében.
Aki belépett, szinte Ugy érezhette
magat, mintha egy csaladlatogatasra
jott volna - az dsszes munkatars egy
szobdban licsordg, az idvozlések, kér-
dések, otletek rogton szemtdl szembe
mondhatok, és a megbeszélések soran
minddssze annyit kellett tenni, hogy
mindenki az ablak irdnyaba forditja a
székét, ahol Molyneux ilt. Ennek az
idének azonban vége: a tarsasagbol,
amely husz fébdl éllt, és egy vizion,
egy jatékon dolgozott, id6kdzben
egy korilbelll 270 munkatérsbol allé
véllalkozas fejlédott ki, kiilsé befek-
tet6kkel, harom kiadéval. Ma mér
egyébként a recepcios szék sem ures.

Természetesen kivancsiak vagyunk,
milyen Ujabb jatékok vannak a
tarsolyukban a Black & White-on és a
The Movies-on kiviil. Amiéta viszont
nem maga Molyneux kommunikal az
Ujsagirokkal, Iényegesen nehezebb
rejtett informacidkat kicsikarni.

- Molyneux mindig egy kicsit tul sokat
és tul hamar mond - emliti kérdé-
slinkre egy Lionhead-alkalmazott az
okokat, amiért aztan késébb mindenki

annyira tirelmetleniil vérja a Lionhead
még csak készUl6 jatékait. Az érdekes
az, hogy az egy-egy elejtett mondat
sokszor még nem is egy végleges
jatékkoncepciot, hanem egy dtletet,
tervet takar, amelyet aztdn a média
rogton készpénznek vesz. Pedig vald-
jaban ezek az apré informécidk még
csak a készul6 fejlesztések magjai. A
cégnél minden projekt kicsiben indul:
a Rag Doll Kung Fu egy egyszemé-
lyes fejlesztés, ahogyan a Movies is
két emberrel indult. A Dimitri nevi
projektben is még csak pér f6 vesz
részt, tobbek koz6tt Molyneux 17 éves
fia, aki mint inspiralo erd is jelen van a
csapatban. Mivel a Lionead kilonb6z6
fejlesztécsoportjai nincsenek egymas-
tol hermetikusan elzarva, a kezdeti
idékben még gyorsan valtozhatnak a
csapatok méretei - atjonnek a masik
részlegtél, megnézik, mi késziil, vagy
csak egyszer(en tanulnak beldle.

- Ez taldn a leghatékonyabb médja a
fejlesztéseknek, hiszen igy mindenki

hasznosit valamit bel6le. Senkinek
sem irjuk el6, hogyan csindlja, hanem
mindenki belefolyhat a fejlesztés kez-
deti szakaszaba - meséli Gary Carr, a
The Movies fejlesztési vezetdje. Mikor
pedig befejez6dott a tervezési sza-
kasz, a csapat akkorara né, amekkorara
szlikség van.

Molyneux ,85% done”-nak nevezi,
Stuart White (produkcios vezet6)
,early Alpha"-nak, Tim Rance (techno-
|6giai vezetd) pedig igy magyarazza
a Lionhead-beli jatékfejlesztés egyik
kiemelkedé modszerét: , Altaldban
veszel egy kreaturat a Black & White
2-bél, majd beilleszted a The Movies
kulisszaiba. Itt le tudod tesztelni,
hogy miképp néz ki a teremtény az
Osszes bedllitott tulajdonsagaval egy
filmben. 18 hénapi fejlesztés soran
ez a megoldas annyira bevélt, hogy
a legUjabb projektjeink mind ezen a

The Room - a specialis fejlesztoi kornyezet

A The Room egy technoldgiai tesztléggomb, egy gondolatpezsditd kisérlet,
homokozd, egyben jatéknak nevezett alkotds. Hogy ez mégis miképpen néz ki?
Meglepden hangzik, de tényleg, mint egy szoba. - Volt pér &tlet a fejiinkben,
de nem konkrét jéték, csak egyszerden latni akartuk, hogy milesz beléle. Az
egész egy 3DSMax-videdval kezd6dott, most pedig mar egy teljes motorunk
van, amiben talalhaté Motion-Blur, Depth of Field, Soft Shadows, Normal- és
Gloss Map, fizika és portalok. Minden dinamikus - meséli Alex Evans, a kutatas-
fejlesztési részleg részleg vezetdje. A rusztikus digitalis apartmanban min-
denfajta kisérletezésre lehetdség nyilik, amire a fejlesztéknek sziikségiik van.
A méretérél nem is tudott Alex konkrét adatokat mondani, csak annyit, hogy
maguk a textarak tobb

mint 100 megésak! Az

egész projekt kiilon-

legessége - amellett,

hogy folyamatosan

fejlédik -, hogy itt

nemcsak a grafikat és

a technoldgiat lehet

prébélgatni, hanem a

fejleszték élményeket

szereznek arrdl is,

hogy az adott 6tletiik

hogyan is nézne ki

egy jatékban.
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talajon névekednek, amelynek a neve:
Concrete. Az eddig, a Fable studiébdl
szarmazo programrészeket, szerkesz-
téket, szkripteléket, palyakat és az MI-t
egy standard formatumban mentik

el, és taroljak. Ezt kdvetéen minden
csapat tudja ezeket hasznélni. Hogy ne
legyen kavarodas, az egészre felligyel
a Central Technology Group, valamint
a kutatas-fejlesztési csoport.

<N

Természetesen nem egy az egyben
keriilnek at a fajlok egyik fejleszt6tdl
a masikhoz: projekttél és platformtol
fligg6en atirjak a programrészeket
- hasonld ez, mint amit a Microsoft
2006-t6l az XNA technoldgiéval akar
bevezetni. - Sok fejlesztéstudionak
van sajat segédprogram-részlege,
amelyik egy- vagy kétféle médon
dolgozik. Vagy az igények kielégi-
tésére hasznos kis
programokat gyar-
tanak, vagy tervezés
nélkil fejlesztenek. Ez
rovid tévon, egy ideig
mukodik, azonban
hosszabb tdvon
ismétli 6nmagat.
Ennél sokkal hatéko-
nyabb, ha kivesziink a
jatékbol egy entitast,
és belehelyezziik egy
mésikba - magya-
razza Simon Carter, a
Fable studio vezetdje.

LIONHEAD
ES A MCDOD-
NALDS

Minden nap, pontban
18 érakor beindul a
JATEK! Ez fiiggetlen a
szoros leadasi hatar-
idoktol és az egyéb
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elvégzendd munkaktdl - erre akkor

is szlikség van. llyenkor Molyneux és
néhany munkatarsa a fejlesztécsa-
patoktol leliinek Black & White 2-t
jatszani. A hatalmas kivetitén a prog-
ram egyik palydja lathato, a szobaban
azelsé sorban pedig két, 17 év korili
arc nyustoli a jatékot. Az egyik Dimitri,
amasik ismeretlen. Mindenki tegezi
egymast. Mogottik ott il Molyneux,
valamint a Black & White 2 vezetd
designere. Mogéttiik szintén az egyik
B&W-s kolléga jegyzetel. Mikdzben a
fiuk jatszanak, hallatszik a toll serce-
gése, idéonként Molyneux ilyeneket
mond, hogy ,0!", mire mégétte mar
hallatszik is, hogy ,Mar fel is irtam”

(a hibat). Egyszer csak félbeszakad a
tesztelés, Molyneux feldll, és odamegy
azismeretlen srachoz: ,Hihetetlen. Te
olyan dolgokat taldlsz meg, amelyeket
masok csak sok id6 mulva. Lenne
kedved egy hétig nélunk tesztelni?”

-, 0igen!” - hangzik a valasz. ,Hét
fontot kapsz 6ranként. A McDonalds-
ban mennyit kapsz?” - ,4,50-et.” Ezek
utan nem csodélkozhatunk azon, hogy
a Lionhead konnyedén megtaldlja a
megfeleld tesztereket, akik Grommel
jonnek ide dolgozni.

OROSZLANKORMOK
Osszefoglalva: a Lionhead kiilénle-
gessége, hogy nincsenek elvélasztva
fallal a kiilonb6z6
fejlesztéstudiok,
csapatok, hanem sza-
bad az atjaras, ami
rengeteg elényt hor-
doz magéban. Akkor
is, ha csak megnézi
az egyik grafikus
a masik munkajat,
és inspiraciot nyer
beléle, akkor is, ha
két programozo
megbeszéli, hogy az
adott feladatot mi-
képp lehet ésszerlien
megoldani, és akkor
is, mikor a fejleszt6k
a The Roomot hasz-
naljék (Idsd a dobozt).
Mindezt Ugy teszik, hogy nem lesz
belble kdosz és dsszevisszasag, mert
szervezetten torténik, és kontrollaljak
a folyamatokat. A kreativitas és Moly-
neux mester képességei mellett ezek
az okok, amelyek miatt a Lionhead
egyszerre tud hatékonyan mikodni,
illetve sikeres jatékokat késziteni.
Uhu




OLVASOI BETATESZT

ROME: TOTAL WAR
BEAREARIAN INVASION

igy kell tokéletes(hez kozelitd) kiegészitd-lemezt késziteni! Sok fejlesztd mér az dltalunk tesz-
telt bétat is bevallalnd végleges alkotasnak.
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\ tésre készen, uram!
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g sszel valahogy mindig el-

7 uralkodik rajtam az egész

vildg meghdditasdnak

véagya. Mivel ezen tevékenysé-
gemet munkakornyezetben csak
korlatozott keretek kozott tudom
kiélni, igy muszdj alternativ utakat
keresni - itt van példaul a Rome:
Total War Uj kiegészit6je.

Krisztus utdni 363-ban jarunk,
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életkor: 16
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amikor a Rémai Birodalmat (melyet

az el6z0 részben sikeresen felépi-
tettlink) a legkiilénbdzébb barbar
hordak fenyegetik: hunok, gétok,
szamaritanok, szaszok, frankok vagy a
vandalok. A szakadas mar megtortént,
vagy a nyugati (Réma) vagy a keleti
(Konstantinapoly) birodalom hatarait
kell megvédeniink a betolakod6ktél.
Ehhez természetesen Uj egységeket

foglalkozds: hunter (666... tanulé!)
kedvenc jdaték: World of Warcraft

kapunk és néhany Uj fejlesztést is.
Sziikséguink is lesz rajuk, mert R6-
manak sosem volt ilyen nehéz dolga.
Minden eddiginél nagyobb hangsulyt
kapnak a felkelések, melyekkel
folyamatosan szamolnunk kell, ha
tulné rajtunk birodalmunk. (Tul fog.)
Ha nem térédink egy-egy felkeléssel,
kellemetlen meglepetésként érhet,
amint birodalmunk adott része lesza-

életkor: 19

kad és elleniink fordul - nem jo.

A f6 stratégia azonban nem sokat
valtozott az el6z6 részhez képest:
meghdéditunk egy provinciat a rajta
lévé varos elfoglalasaval, kicsit fej-
lesztjiik, sereget toborzunk, majd me-
hetlink is tovabb. Lehet6ségiink van a
tamadok oldalan is hadba indulnunk
- természetesen a hunokkal igyekez-
tem minden valamire valé telepiilést
felégetni, kirabolni, az asszonyokat
pedig... khm, széval megismerkedni a
lehetéségekkel.

FEDEL NELKIL

Néhény barbar frakcio (ahogy a
hunok is) nem varossal kezdenek,
csak hadsereggel. A mi feladatunk,
hogy megtaléljuk (értsd: lerohanjuk,
felégesstik, elfoglaljuk) és késébb
megvédjlik Uj eurépai otthonunkat.

A noméd életmdd a barbar nemzetek
egyik nagy fegyverténye: még ha
minden vérosukat el is foglaltak, a
maradék populécié sereggé (hordava)
allhat 6ssze, s ha sikeril elfoglalniuk
egy Uj teriletet, Ujra letelepedhetnek.
Oszintén szélva ez talan talsagosan is
konnytvé teszi vellk a jatékot: alapbol
nagyobb a hadsereg, Ugyhogy mar
viszonylag korén neki lehet 16dulni,
akar Roma kapujénak. Mobilitasuk
nagyon megneheziti az ellenfelek
szamara a tamadast: a birodalom feldl
nagyon nehéz szervezett formaban

Isylith

foglalkozds: tanulo
kedvenc jdték: World of Warcraft
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Arettenthetetlen
Bencés-kommando

elcsipni 6ket - marpedig a birodalom
jobban teszi, ha szervezetten témad
- a tobbi torzs pedig valoszintleg
nem feltétlendl kot beléjiik, mert
hidba van varosuk, ha azok meg joval
tébben vannak.

MINDENKI

JO VALAMIBEN

A vandorlason kivil természetesen
minden torzs j6 valamiben, a hunok
remek lovasok (I6rol hatrafelé nyila-
zas, ugye hogy ugye?), a frankok félel-

Itt pillanatokon
beliil nagyon meleg
lesz a szitudcio...

metes gyalogos harcosok, a szaszok
szllletett tengerészek, a keltakat csata
kozben druidak batoritjak. Mégis, az
Osszes egyediség ellenére kicsit az
volt a benyomasom, hogy a barbar

életkor: 24

vdgodni...)

népek tulsdgosan is hasonlitanak
egymasra. Kdnnyen sorolhaték két
csoportba, ahol a ,nyugati” barbarok
inkabb gyalogosan, a ,keletiek”
pedig inkébb lovon harcolnak. Az uj
egységek mellett érdekes a vallds
megjelenése: a pogany nép donthet
ugy is, hogy megkeresztelkedik, s ez
altal uj fejlodési iranyokat nyithat meg
maganak, ezt a folyamatot kiilonféle
épiiletekkel fel is gyorsithatjuk. J6 kis
taktikazasra adhat még lehet6séget a
rohamok feltartéztatasara bevet-

hetd pajzsfal, vagy hogy konnyebb
egységeinkkel atiszhatunk a folydkon
- igy ravaszul ellenségiink hata mogé
kerilhetiink, am atkelések kozben
rettentd sériilékenyek vagyunk és

_llchASm]]_

foglalkozds: kereskedelmi asszisztens
kedvenc jdték: Rome: Total War (szerintiink csak be akart
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BETATESZT A PUSZTITAS KORA

Remek ez az esti cse-
tepaté, csak tudndm
ki kivel van...

ha partra szélltunk, egységeink egy
darabig haldlosan kimertiltek lesznek.
Ha ilyenkor lebukunk, ledaralnak. Az
éjszakai csata lehet6sége inkdbb csak

va még mindig rengeteg embert
veszejt el a gép a mi oldalunkrdl, még
akkor is, ha jelent6s tulerében vol-
tunk. Minduntalan rékényszerliink,

latva- -~ hogy sajat
nyos, de ,’ A HAD’VEZER EM- magunk
stra- vivjunk
«  BEREIT MAREJJELIS
szerepe HAREBA VEZETHETI (‘ minden kis
is akad: csetepatét,

ha egy hadvezér rendelkezik ezzel a
tulajdonsaggal, akkor embereit éjjel
is harcba vezetheti, az ellenfél viszont
nem tud erdsitést kiildeni az adott
teriiletre. A normél kampany mellett
lehetdségiink van nagy, torténelmi
csatak végigjatszasara is, akik kevésbé
ismerik ezt a kort, azoknak ismét é16
torténelemkonyv a jaték.

BEKES MEGOLDAS:
NINCS

Az grafikai motor semmit sem valto-
zott az alapjatékhoz képest, de ez a
megjelenités még a mostani keretek
kozott is béséggel megallja a helyét.
Legnagyobb sajnélatomra, talén a kor
adta kortilmények miatt, a diplomacia
tovabbra is a hattérben marad, tehat
a szépen fejl6d6 gazdasag és a hadse-

reg mérete fog donteni a haborukban.

Ami szintén rendkiviil zavaré - féleg
nagy birodalom iranyitasa mellett
- hogy az automatikus csatat vélaszt-

ez pedig egy igazan nagy birodalom
iranyitasanal mar igencsak frusztralo.
Emellett a zavard tényez6 mellett a
Barbarian Invasion minden Total War-
hivének kételezé darab.

Szittyo

ERTEKELESEK

GRAFIKA

GS: Nem vdltozott, csupdn az éjszakai
csata jelent mds Idtvdnyvildgot.

OLV: Nem nagyon vdltozott, még
mindig jo, de csiszolhattdk volna

STRAT

GS: A dimplomdcia sajnos tovdbbra
sem szdmottevd, az Uj térzsek azonban
sok lehetdséget hoztak

OLV: A barbdr térzsek mobilitdsa
sokkal élvezetesebb, rengeteg apro

ujitds van

HANGULAT

GS: Azt hittiik, mdra megkopott a
Rome: Total War vardzsa, de tiz perc
alatt el lettiink mosva

OLV: Nagyon hangulatos, féleg a
barbdrok, a legjobbak persze a hunok

MEGERTE VARNI?

GS: Szinte tokéletes kiegészitd, renge-
teg Gtlettel - igy kell ezt csindlni

OLV: Erdemes kiprébdini, de aki sokat
jdtszott
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2006
BLACK HOLE ENTERTAINMENT

ARMIES OF EXIGO

RTS/RPG

NAMCO

U.JDONSAGOK

Az Armies of Exigo utan ismét fantasy RTS-en dolgozik biiszkeségiink;aBlack Hole
Entertainment csapata, dm a Mark of Chaos ez(ttal a klasszikus Warhammer-univerzumban jatszodik.

|6sz0r is tisztazzuk a tisz-
tdzandokat: aki kétségbe-
esetten keresné a tonnas

pancélba oltoztetett (rgardistakat,

langszoroval felszerelt orkokat, az
ne faradjon - ez nem a Warham-
mer 40K futurisztikus vildga,
hanem a klasszikus, kdzépkori
Warhammer-univerzum.
Ezuttal a Warhammer
Fantasy Battle néven
elhiresilt, terepaszta-
lon, festett figurakkal
jatszott stratégiai és

az ebbdl kialakitott
Warhammer Fantasy
Roleplay RPG-s elemei
keverednek. Bar ez a vi-
lag sem kevésbé baljos,
mint a sci-fi valtozat, az
emberek itt még dicsé
birodalomban élnek, kép
harcuk a Kdosz eréivel
nem tlnik tokéletesen
kilatastalannak.

REND ES KAOSZ

A Mark of Chaosban a vilag tizen-
hét frakcioja kozul négyet vezethetiink

28312-38412!
Huzzatok bele fitik,
tizpercvan hdtra!

Kicsi sotét

(Birodalom vagy Kaosz), ahol ugyanazt
a haborut jatszhatjuk végig két
szemszOogbdl. Néhany egyéb frakcio
egységei is felbukkannak, de/6k nem
kapnak sajat bazist, csupan zsoldos-
ként toborozhatjuk 6ket seregeinkbe.

gybze- Ettol fug-

| : tlendl
oo 39 EZA VILAE SEMKE- .o

9y)

ket 2z VESEBEE BAL.JOS, MINT A kampany
elfeket, soran és
e, SOIFI VALTOZAT.. A6 o
skave- erbenis

nek és a Kaosz erdit. Egyjatékos méd-
ban két kampany koziil valaszthatunk
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fontos szerepiik lesz, hiszen az orkok,
torpok, goblinok, vampirok, éléhalot-

tak, trollok mind-mind egészen egyedi
stratégiaval és taktikai lehet6ségekkel
gazdagithatjék sereglinket, hogy
mindig az adott feladatnak legmeg-
felel6bb haderét alakithassuk ki
magunknak.

TOTALIS HABORU
A'jatek egyértelmien a csatakra
6sszpontosit, ennek meg-
felel6en hattérbe szorul a
mikromenedzsment. Célunk a
tertletfoglalas, hadseregtiink

és Uj teriileteink erdsitése, a

dinamikusan véltoznak. Kisebb-
nagyobb helyérségeket hozhatunk
létre, de ha nem 6rizzik 6ket
bocsilettel, az ellenfél menetkoz-
ben'visszafoglalhatja/6ket. Maskor
donthetlink, hogy ¢sapatunkkal
megkockaztatunk=e egy mellek-
kiildetést, vagyinkabb kihagyjuk:
elébbi esetben jutalmunk lehet akar

Shakespeare a

tiizvonalban

anyagok ool
Episode ll: Attack

gydjto-

getésével of the Clones
nem lesz

gondunk.

Egyetlen hatalmas, kozponti

bazisunk van: a jaték soran
ezt épitgethetjik tovabb, és
itt zajlanak a kiilonféle fejlesztések.
Bazisunknak teljesen mas a szerepe
taktikai és harci médban: ha épp
nem 6lalkodik ellenség a kozelben,
épitkezhetlink vagy kutathatunk,
haboruban azonban minden erénk-

kel az ostromra kell koncentralnunk,

hiszen ha az ellenségnek sikerdil
elfoglalnia bazisunkat, kudarcot
vallottunk. Az egyéb jatéktereken
hasonlo a helyzet: kiilonféle épu-
leteket sajatithatunk ki, majd meg-
erosithetjik, bevédhetjiik azokat.
Ennek megfelel6en a hadszinterek

egy mdgikus targy, mellyel megno-
velhetjiik héstink Gtéképességét,
de azis elé6fordulhat, hogy mig mi
kalandozunk, az ellenfél bebiztosit-
jamagat a térségben.

Az elsé képeken latszik, hogy a
Black Hole az Armies of Exigo utan
még magasabbra tette a mércét:
bar az Exigo is gyonyord volt, a
Mark of Chaos grafikaja egyenesen
lenyligozé. A jol ismert univerzum
és a minden részletre kiterjed6
szabalyrendszer pedig remélhet6-
leg elegendé tdmpontot nyujt majd
ahhoz, hogy a sikeriljon visszaadni
az eredeti jaték hangulatat.

mazur
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BEMUTATO MAGYAR NEMZETI RPB-T!

A hazai Brainfactor csapata mar néhany éve

csendesen szorgoskodik a John Caldwell-regé-
nyekbél jol ismert Skandar Graun torténetét
elbeszélo RPG-n. Az eredmény biztato.

kiknek mér volt szerencséjiik
valamelyik John Caldwell (alias
Nemes Istvéan) irta regényhez,

valészinlleg jél emlékeznek Skandar
Graunra, a félork harcos-papra. Bar
elsére kissé furcsa hos, hiszen nem egy
joképi parasztlegény (persze titokban
kiralyi vér csorgedez az ereiben), akinek
a vilag megmentése és a jok patyolga-
tasa a célja, a rajongok szemében épp
ettél vonzo. Skandar Graun a tokéle-
tes ,antih6s” hiszen csupéan a bosszu
hajtja — érdekes modon mégis a Kdosz
és Rend haborujanak kell6s
kozepében talilja magat,
akinek Yvorl, a Kaosz istene
kiilonleges sorsot szant.
Persze az se essen kétségbe,
aki eddig még nem,olvasta
aregényeket, hiszen a jaték
ugyan kilon élmény lesz a
régi rajongoknak, de teljes
egészében megall a maga
labén is.

A grafika nagyon hangulatos,
Ugy ttinik, a Brainfactornak
sikeriil vizudlisan is egyedi
hangulatu fantasy vilagot
megjelenitenie, Kirovang
varosatol a titokzatos Rontds
Erdejéig és foldalatti katakombakig. Az
animaciok belsé motion capture-studi-
6ban késziiltek, igy szintén remekil ki-
dolgozottak. A jaték nagyobbik részét a
kalandozas

KOROKRE OSZTVA

Amikor harcokra kerl sor, a jaték
korokre osztott rendszerre valt - ennek
lehet 6riilni, lehet rajta sajnalkozni,

de mivel mdig szdmtalan lehet8séget
rejt ez az egykor népszer( stilus,
mindenképpen kivancsian varjuk. H6-
stinket és a csapat tagjait 36 jdrtassag
segitségével szabadon fejleszthetjik,
120 tdmadd-védekez6 varazslatot ta-
nulhatunk meg a magusok kédexeibdl
és a papok szféraibol, de receptekbdl akar
az alkimia és a herbalizmus tudomanyat

is elsajatithatjuk, hogy ha Ugy adddik,
kiilonféle egzotikus fézeteket tithesslink
6ssze. Szamtalan lehetéségiink van a harci
képességek terén is, ahogy fejlédnek karak-
tereink, egyre

oo B0 SKANDAR GRALIN A Gvinoeod

teszi ki

un ra 4 (és brutélisabb)
ennek TuKELETEs ANTIHDSI harci kombokkal

minéségére

jelent, hogy:

magat

Nemes Istvéantiis sikertlt ravenni, ugyan
irjon mar néhény kuldetést és dialogust.
A sztori dontéseink figgvényében alakul
majd, tgyhogy nem lesziink mindenaron
a konyvekben leirtakhoz kotve. Bar a
regényekbdl ismert 0sszes fontosabb
szereplével 6sszefuthatunk (Marlenat,
Arachart, Feliust és Silianat csapatunkba
fogadva akar iranyithatjukis!), megval-
toztathatjuk sorsukat.

g HISZEN CSAK A
ot o BOSSZU HAJTJA ¢

szelhetjiik az
ellent. A jartas-
sdgok révén
egészen egyedi
karaktereket hozhatunk Iétre magunknak,
igy még csak a klasszikus harcos-pap
alapfelallashoz sem kell ragaszkodnunk,
Skandar Graunt teljesen mas iranyba is
terelgethetjiik.

A Brainfactor egyel6re nem talalt kiadot

a Word of Chaoshoz, de ez csupén id6é
kerdése. Mi mindenesetre szurkolunk nekik.
Abban pedig titokban reménykediink, hogy
a jaték magyar nyelven is elérhetd lesz...

439

2006
BRAINFACTOR
N/A

RTS
MEG NINCS

1357
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DIGITAL ILLUSIONS
VIETNAM, BATTLEFIELD 1942, RALLISPORT CHL.

2005 OKTOBER

Egy honappal a Battlefield 2 megjelenése
utan, amikor a jatékosok mar-mar kezd-
tek volna felhordiilni néhany elmaradas
miatt, az EA gyorsan bejelentette a dicso
folytatast. Még karacsony eltt, eqy kiegészitd
képében folytatddik a Battlefield sorozat, melybdl
most sikerilt eqy probaverziot szervalnunk.

FPS
ELECTRONIC ARTS

Megyen mdra
Hajnalcsillag lefele

iman kijelenthetjiik, hogy
még tavolrél sem jatszottunk

eleget a Battlefield 2-vel. llyen
gyors kiegészité-bejelentésre még a
vildg legnagyobb kiaddja sem szanta
el magat - lass csodat, megtort a jég.
A Special Forces szerencsére nem
teljesen koveti az atlag kiegészitések
linedris sorat - vagyis tobb érdekes-
ség és Ujitas lesz benne, igy panaszra
semmiképpen sem lehet okunk. Min-
dekozben természetesen a DICE svéd
kézpontjaban tovabb folytatddnak
a munkalatok az eredeti Battlefield
2 foltozgatasaval, kiegészitésével,
balanszirozaséval - ne ijedjiink meg,
tovabbra sem marad el a tamogatas.
Lassuk kutyafuttdban, mire szamit-
hatunk hamarosan a DICE egy mésik
studiojatol, akiknek anno koszonhet-
tuk a Battlefield Vietnamot.

A CEL HASONLA,
A KORLULMENYEK MEG-
VALTDZTAK

A célunk ezuttal is teljesiteni a kiildeté-
seket, legy6zni az ellent, és szaladgaélni,
mint pok a falon. Azért ne rugaszkod-
junk el ennyire a valésagtol, termé-
szetesen nem egy Ujabb pokemberes
Jatékrol van szé.

A Battlefield 2 egyik leglatvanyosabb
eleme a grafikanak kdszénhetd. Rész-
letes kidolgozas, gigantikus terepek,
oridsi csatak. Nos, ezekbdl csak a
gigantikus terepek rész nem igazan éllja
meg a helyét a kiegészités esetében.
Most inkabb a kézelharcra, a belvérosi
csatarozasra, a sz(ik utcakra és hason-
I6kra gyurtak ré a fejleszték. De miért
is? A vélasz kézenfekv®: a vildgszerte
igen sok szerveren jatszott multiplay-
eres kiizdelmek jelentéseit figyelték,
atmazsolaztak kismillié forumot, és

Michelle Wild says:
Torkolat tiiz

kideriilt, hogy ez a legkedveltebb harci
kornyezet. Azért nem kell megijedni,
most is lehetdségiink nyilik majd 16,
32, illetve tobb esetben 64 jatékos mul-
tiplayer-titkozetekre is, legfeljebb nem

répkddiink majd mindenfele kedvenc
vaddaszgéptiinkkel.

Afejleszték elmondasa szerint a Special
Forcesben a jatékos sokkal inkdbb

egy egyszemélyes szuperkatonanak

P'CL"&"

% Z
VESZIK, MINT A CUKROT
Kis érdekesség, melyet mi meglepének tarthatunk,
a kiadonak pedig keményen dagad a bukszaja.
Augusztus 11-én vilagszerte mar tobb mint 1,2
millié darabot adtak el az eredeti Battlefield 2-b6l.
Ezzel tovabb novelték a sorozat népszerliségét,
nem is beszélve arrol, hogy a kiegészités még meg
sem érkezett. Sajnalatos, de tény, hogy egyes
jatékfejlesztok egész palyafutasuk soran nem
profitalnak annyit, mint a DICE és azEA csak a
BF2-vel - nem emlitve a tobbi rész szintén garan-
talt és kitarto sikerét.

L N
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[JDONSAGDK BF2: SPECIAL FORCES

..és akkor megyek
ki jet-skizni, amikor

csak akarok! BATTLEFIELD TORTENELEM

I A SOROZAT TORETLEN

- Battlefield 1942 - 2002. szeptember

- Battlefield 1942: The Road to Rome - 2003. februar

- Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII - 2003. szeptember
- Battlefield Vietnam - 2004. macius

- Battlefield 2 - 2005. junius

- Battlefield 2: Special Forces - 2005. november

ey g Ezen nevek (utana a megjelenésiik) az elmult évek
PG = részben meghatarozé elemei voltak, legalabbis
az FPS-univerzumban. Az elsé rész hatalmas
7 sikerként robbant be a kdztudatba, azéta pedig
csak folyamatosan varjuk a folytatasokat. Az igazi
H-: ‘_U attorést egyértelmiien a BF2 hozta meg, melyben
L X i . sokkal nagyobb palyak, tj generacios grafika,
érzi majd magét. Noha nem marad el azért beker(lt a felhozatalba - a . Fs miegymas varta a rajongékat. Minden elérejelzés
a csapatjaték sem, nem erre és nem teljesség igénye nélkiil persze. .- B 1 | zerintaBF2 nem ér véget a Special Forces ki-
is a jarm(vekre koncentraltak. Akkor . ! adasaval, valamikor jovére varhatunk egy ujabb
mégis mit kapunk? Elég sok mindent. EZEK A CSAVOK kiegészitést. Valamikor ez utan pedig szinte
Lesz példaul hat teljesen dj, valaszthate  ,,GSEZHETTEK" bizonyos, hogy megjelenik majd a Battlefield 3 I
oldal: Navy Seals, British, SAS Russian KICSIT

is. Na az nagyot fog iitni (marmint az is ©)!
Spetznas, MEC Special Forces, Rebel, A Battlefield térténelmében elészor ‘
Insurgent. Ez egy igen nagy elérelépés most sikeriilt implementalni olyan e

az eredeti jatékban taldlhaté hdromhoz ~ elemeket, amelyeket a méltan elis- ha beszippantunk egy kicsit (bdr ~ mekben: egy nyilpuskabdl kiloviink egy

képest, nemde? Ha ez nem lenne elég mert, és manapsag is a legkedveltebb eléggé ,szombat esti laz" filinglink lesz kotéllel dsszeerdsitett éles I6veget, az

- marpedig miért is lenne -, akkor még multiplayeres jatékban (Counter-Strike) hirtelen) pillanatokon belil elmosédika  belefurédik mondjuk egy betonfalba
indig probalkozhatunk a 12 Uj fegy- mar lathattunk. llyenek a kiilonféle el- kép, nehézkessé valik a mozgds, ésnagy ~ méris csiszhatunk at a masik épii

valészintiséggel kisvértatva golyét ~ Mindkettd hasznos, de ne fe

¢ K kapunk a tarkonkba. Ez persze érdemes eltlintetni an
A SOKAK ALTAL HIANYOLT . lohets r merief

csak abban az esetben lehetséges, rajohetnek, me

APADHE LUNE w Is ha valamiért elfelejtjik feltenni a ellenfélis h
BEKERI':'LT A J AT KB A gazalarcot - vagy ha egyszeriien

csak bekabitva akarjuk érezni
magunkat ©.
dobhato granatok, melyekbdl mostittis ~ Azért hala istennek vannak olyan
kijutott rendesen. Az alapvetd robband dolgok is, melyek jécskan tu
aprésagban semmi érdekesség nincs. a CS-n. llyen a grapplin
A fény- és flistgranatok mér annal hasz- horgos kétél, me
nosabbak lesznek. Akarcsak az életben, leereszkedh
természetesen rank is komoly
vannak. Ha egy fénygranatot
" hajitunk, és mi is nézzik
et, bizony egy ideig
nkat. A fii

BATILE]

Még idén, valamikor a téli sziinetben,
szabadsagok kozepette kapjuk majd
készhez a végleges valtozatot. Egyértel-
miien sikeres lesz, és ezt nem csak azért
mondjuk, mert kedveljik a sorozat ko-
rabbi epizédjait. Bar mar most nagyon
varjuk az esetleges trildgia Uj epizddjat,
addig azonban be kell érniink a Special
Forces kinalataval. J6 kis csatakban lesz
résziink, errél Ujfent gondoskodott a
Digital lllusions.

ZeroCool

Egyes szabdly: Tiisszentés
utdn mindig le kell térélni
anapszemiivegeket

WWW.EAMESTAR.HU | 2005 OKTOBER
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« Uristen, azegész
« vdrost elpusztitja
anagy gonoszizé!

Mit mondtam, mdr
elis pusztitotta

A City of Heroes az utobbi idok egyik legnagyobb MMO sikere volt.

Miért? Mert szép pizsibe 6ltozve lehetett repkedni a szuperhdsokkel meg-
mentve a vilagot a gonoszoktdl. De most ennek az idilli allapotnak

mindorokre vege. ..

aragon City soha tobbé nem
P lesz ugyanaz, mint eddig volt.

Ugyanis a CoHels6 kiterjesz-
tése, az 6nalloan is jatszhato City of
Villains (gy.k. Gonosztevékvarosa)
visszabillenti a mérleg nyelvét: eddig
csak a vilagot mindig megmento, a jo
nevében a s6tétségnek hadat iizend ho-
sOk lehettlink, mostantél viszont mima-
gunk terjeszthetjlik a s6tétséget, csodas
antihds jelmezbe bujva ronthatjuk meg
avildgot, ahogy csak akarjuk. Magyaran
eljott a miidénk (muahahahahal).

A CoH sok jopofa tulajdonsaga mellett
rendelkezett egy-ketté nem olyan
jopofa dologgal. Példaul nem lehetett
PvP-zni, hiszen nem volt kivel. Azonban
most, hogy bérki lehet gonosz, itt az
id6, hogy a josag seregei és a s6tétség

lesziink egyre hirhedtebbek: kétes hir-
neviinket mindenféle bajos titulusokkal
halaljak meg a gonosz erék. S persze ez
még csak a kezdet: a mindent elpusz-
titani akard jokkal szemben bazi nagy
bazisokat épithetiink, tele gonosznal
gonoszabb fegyverzettel! Nyami :)

Mivel egy 6nall6 termékrél van szo,

igy meglehetésen sok uj teriiletet is
kapunk. A Rogue Isles mellett Port Oak
kikotéjében is blindzhetiink (az egykori
francia megszallok épitési stilusat viseli
magan, gotikus és elhagyatott), sét,
eljuthatunk a Nerva Archipelagora is,
amely az Uj és a régi tertletek kozott
helyezkedik el, s amelyet a Longbow, a
jogot és rendet betartatni hivatott szer-
vezet tart megfigyelése alatt. Azonban
ezen a terlileten vannak a legtutibb

hordai . . S gonosz
reneks 33 KETES HIRNEVIN- o2
dondulés- KET MINDENFELE BA‘ sokszor
sy JOSTITULUSOKKAL | oot

j :
egymista HALALJAKMEEG €€ ..
jo kis PvP keriilni

terlleteken. Tehat a szép és jo pizsisek
és a gonosz badogdobozosok éjjel-
nappal irthatjak egymast. Mindehhez
persze hozzajarul, hogy ahogy minél
jobban alaszallunk a mocsokban, gy

‘ CoV.indd 52

a jo fiukkal. Aprop6 6sszelitkozés:

a PvP csatakat Warburg szigetén
vivhatjuk, ahol furcsa és igencsak eros
[ények 6riznek titkos kodokat olyan
rakétakhoz, amelyekkel az ellenség

bazisait trafalhatjuk telibe. A poén
az egészben az, hogy ezt a szigetet
egy kaszind feltgyeli. Hmmm :)

A jaték eddig is vilaghird volt
arrdl, milyen valtozatosan
tervezhetjiik meg szuperhds/
szupergonosz jelmeziin-
ket, szerencsére
a szupercsapatok
(a.k.a. Guildek) épithetnek sajat
bazist, amely a sziklaba faragott titkos
alagutaktol kezdve akar mianyag
high-tech csili-vilibél is allhat. A szobék
méretét, textarait, megvilagitasat stb
mind magunk allithatjuk. Klassz cucc.
Amig nincs szupererej(i targy a
birtokunkban, addig az ellenség
nem tudja a bazisunkat
megtamadni. Azonban
ha van, akkor mindig
legyen, aki visszal6!
Ugyanis a szuperhd-
sok/Szupergonoszok
nagyon érzékenyek a
szupererdre... S aki
eddig kiszabaditott,
leleplezett, meg-
akadalyozott az
mostantol elrabol-
hat, lopakodhat

és szabotalhat.
Ott a helyiink!
Gyu
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MaxFire G-12 U Vibration gamepad

e vibraciés hatas beépitett ,Dual” motorral,

e ergondmikus és pehelykonnyd

e nyolc iranyu D-pad, a két analég kar, 12 programozhaté gomb
® négy ergonémikus ,trigger” gomb

o)
;ﬁ:ﬂ G-12PS Gamepad
RlayStation ® / PS one™ és PS 2™/ jaték-
gmpatibilis gamepa
@Ay D-Pad

MaxFighter

F-31U Vibration joystick

Beépitett vibracios motor

Preciz iranyitas tiz programozhatd gombbal
ploerg szabalyzo és nézGpontvalaszto

0

w

SpeedWheel 3

Vibration kormanykerék
Realisztikus, vibracios hatasok
Formatervezett pedélok

Korményba épitett gaz- és fékkarok
8 programozhato funkciégomb
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Nem gondoltam volna, hogy a Doombdl
normélis filmet lehet késziteni, pedig a
Rock fészereplésével készilt sci-fi horror
akciémozi mégis elég jo lett. Sajnos tal
nagy pozitiv meglepetést a Quake IV nem
okozott, bar nem lett rossz, hiszen azért a
Raven azért apait-anyait beleadott, de az
6,apjuk, anyjuk” sajnos mar régéta nem
olyan eget rengetd. Kellene mér valamit
ezzel az FPS muifajjal kezdeni, de hat nem
én fogom az elsekélyesedés probléméjat
megoldani, talan majd az id a kdvetkezd
jatékukkal, ki tudja.

Szerencsére a Need for Speed jopofa Gtlet-
tel fliszerezte a Most Wantedet: zsarukat
rakott a jatékba, juhé. Az autéverseny-
sorozat legujabb része szinesebb, szagos-
abb, izgalmasabb és még sorolhatnam a
jelzéket, de nem teszem, mert Boe mar
megtette helyettem. A mésik nagy dsz a
stratégiai jatékok csaszaranak legujabb
része, az Age of Empires Ill, amelyré| ezut-
tal Csonti mester tollabdl olvashattok.
Elérkezett masodik részéhez a Call of Duty
is, amely 2003-ban az év jatéka dijat kapta
Toletek. Szerintem idén nem fogja. Na jo,
ez csak gonosz megjegyzés volt, lehet
hogy hatalmas sz lesz ez is, azonban err6|
még nincsenek informacidim, ugyanis Sam
mester még jelen sorok irdsakor is teszteli
ezerrel, hogy még idében olvashassatok
réla. Végul meg kell még emlitenem az
év egyik legnagyobb meglepetését, a
Fahrenheitet, amely a non-linearis kaland-
jatékok miifajat forradalmasitja. Berrr
teljesen belezligott a jatékba, gyhogy a
kalandrajongdk most megtudhatjak jol, mi
a nagy szerelem oka...

Bad Sector

Nem tudok felelni a kérdésre.
Még pedig azon egyszerii
oknal fogva, hogy eddigi
dssz-Quake élényem kb. 5
percre korlatozodott, és ez

is hét évvel ezelott tortént.

Tudom, nehéz elhinni, hogy
55551 - KALAND, lehet igy éIni 2005-ben,
MUZEALIS ERTEKG ’ deht ez van. Most pedig ves-

setek ram kovet, vagy ont-
setek forrd 6lmot a fillembe,
ki-ki belatasa szerint.

AKARMI eLocLer: 14 EVE
JATEKUJSAGIRO (COMPUTER
MANIA, GAMESTAR)

Alegnagyobb quake-es
€élményem az EarthQuake:
mar hatodik éve tart,

s a nyolcadik rendez-
vényen vagyunk tul...
Konkrétumnak meg ott

\

van a q1-es iizenet, amit
SAM AKCIO gyakran littam anno: Sam
;?;;’REUGLI[IT\ R0G rides Boe’s rocket :-)
eLdiLer: 4 EVE JATEK-
UJSAGIRO (EARTHQUAKE
SZERVEZ0, GAMESTAR)

ERTEKELESI

RENDSZERE

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csak és kizarolag abban az esetben érté-
keliink egy jatékot szazalékkal, ha azm
kereskedelmi forgalomba keriilt, illetve
a jaték fejlesztdje/forgalmazdja értéke-
lésre késznek tartja a hozzank eljuttatott
verziot.

A fenti okbdl kifolydlag minden jaték
esetében kiemelten ligyellink arra, hogy
az értékelés feladatat mindig a megfelel§
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializélodott a jatékstilusok valamelyiké-

Ez persze nem azt jelenti, hogy mas fajta
jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott
kategorian beliil megjelent alkotasokrol szin-
te mindent tud, amit tudni lehet.

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan

- minden egyes alkotast sajat kategoridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehet6vé azt, hogy a cikk végén
osszehasonlitsuk a tesztelt jatékot kategoria-
tarsaival.

Az e havi kérdést Gigamo tette fel nekiink, és a kovetkezo:

»Mivolt alegnagyobb quake-es éiményed és melyik epizédhoz kapcsolodik?”

A Quake II. Ez volt az elsé
Quake, amit végigjat

tam, és nagyon élveztem. A
multi részét nem is emlitve,
amit orrvérzésig nyomtunk

X

L__. = az akkori PC-X Magazin
szerkiben, st még a PC-X

MALACHIT Klubban is, ahol volt egy-

szakeriLET: MINDEN AMIRE Kkét atlovbldozott &jszaka.

:?)VGNNI:H KEVESEBBET Imadtam.

eLGELET: 7 EVE A PCX+GS

LEGFOBB TORDELGJE,

DESIGNERE

A egyik Earthquaken az
akkori vilabajnok (Polosati)
ellen jatszott meccsem
elsé 15 masodperce volt
alegnagyobb Quake 3-as
€élményem. Hiszen ezen

TV R idd alatt sikeriilt 1 fraggal
ssu{r'mumeﬂﬁﬁl(lli ELgidanon Laota o)
OSTTOTT STRATEGIA, RTS, Qb eln. ST
FPS, RPG ismételni :-

ELOELET: 4 EVE JATEK-

0JSAGIRG (GAMESTAR)

0%+ i

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot forditunk arra,
hogy ebbe a kategdridba csak a legeslegjobb jatékok
keriilhessenek be. Ezek az alkotasok allitjak fel az uj
standardokat, a jovében megjelend programokat hozzéjuk
hasonlitjuk majd. Adott kategériak legjobbjai éppuigy
bekeriilhetnek ide, mint a forradalmi, Gj éiményt kinald
jatékok.

80-89% wriiiissiiizig

Ebben a sdvban szintén csak nagyon j6 jatékok
szerepelhetnek, am egy dolog k6z6s benniik: valamiért
lemaradtak a legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon jo jatszani, de egy év mulva mar nem
biztos, hogy beszéliink majd réluk. Ettél fuggetlenil
élvezetesek, jo jatékélményt nyujtanak, és mindenki
szamara ajanlhatoak.

TO-T8Y, /777777777

Azebben a kategdridban szerepld alkotasok még jo
jatékoknak nevezhet6k, am minden esetben igaz réjuk,
hogy kevéssé inspiraléak, nem egyenletesen érdekesek,
esetleg a prezentalasba vagy a technikai kivitelezésbe
csusztak be hibak, és ezek hataséra bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az elébbi két osztalyba besorolt
tarsaik.

B0-B9% wiiiissiiiigigg

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak jo
tulajdonséagaik, 4m a rosszak bizony mér
Otlettelen, faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolyélag a jatékélmény mar épp hogy
csak kielégitének nevezhetd. Ki lehet 6ket probalni, de
végigjatszasuk csak az adott miifaj szerelmeseinek ajanlott.

S0-59% v

Azebbe a csoportba sorolt jatékokban nem nagyon
fogsz szorakozast talalni, még akkor sem, ha nagyitoval
keresed. Végigjatszasrol szd sincs, hiszen joval hamarabb
fognak felallni el6lik még az adott stilus legelhivatottabb
hiveiis. Ha netén egy-egy 6tlet meg is tetszene benniik,
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovabb jatszol...

0-48% sy

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem egyszertien

nem szérakoztatnak, de a hajadat téped télik, vagy
egyszer(ien csak szanakozva réh6gsz rajtuk. Technikailag
katasztrofalisak, "jatékmenettel" mar-mar nem s
rendelkeznek. Ha meglatod valamelyikiiket, menekiilj,
amig megteheted, vagy égesd el a lemezt,
ésamaradvanyokat asd el jo mélyre.

szakteRiLer: AKCIO, RTS,
SZIMULATOR, RPG
eLoéLer: 4 EVE
JATEKOISAGIRO
(GAMESTAR)

LHU

szakreriLer: KOROKRE 052-
TOTT STRATEGIA, RTS, FPS
eLoéLer: 6 EVE JATEK-
UJSAGIRO (PCZED, GAME-
STAR)

Na, olyanom volt egy rakat.
Azelsd gyozelmek LAN-on Q1
f2f-ben, mert én mar hasznal-
tam az egeret... aztdn az EQ3-
on, ahogy bejutottam Q3-ban
alegjobb 32-be, mert az ffa
selejtezokben rjottem, hogy
DMé-on nem muszaj bemenni
ashaft koriil tomorodd 12 fos
forgatagha, hanem az ajtobdl
is elég beplazmézni... Meg

ilyenek. Quake Pwnzorz!

Nem vagyok egy nagy
Quake-fan, bir végigtol-
tam az elsd két részt, de
nem okozott egyik sem
maradando élményeket.
Egyediil a Quake | egymas

elleni zizasa volt valamivel
emlékezetesebb.

|
& il
ZEROCOOL
STAKTERULET: FPS, AUTOS
GAMMAK, ONLINE, HW
ELoELET: 6 EVE
JATEXUISAGIRG (PC ZED,
GAMESTAR)

KECSKE
sZAKTERULET: MULTIPLAYER
BARMI, TAKTIKAI FPS, €S
eLdLer: 4 EVE JATEK-
UIsAGIRG

Alegnagyobb, barmilyen
meglepd a Catch the Chicken
modhoz fiizddik, melyet
még a Quake II-es iddkben
toltunk. Annak ellenére,
hogy a Q2 volt a leggyen-

gébb, ez volt a legjobb mod
az dsszes mod koziil!

A Quake elsd részét egyszer
45 percig (riszpekt!) kip-
rébaltam. Zsenidlisan,
egyszeriien és hibatlanul
miikodatt. Mar az Uninstall
ikon.
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Minden jatékhoz tudunk mondani egy-két
olyan érdekességet, mely a konkrét cik-
ktorzsnek nem képzi ugyan szerves részét,
de hiin lenne nem beszélni roluk. Ezeket
az infokat boxok formajaban kozoljiik
veletek. Erdemes rajuk nézni.

NYITOKEP

A cikkeket minden
esethen megprobaljuk
nagy képekkel illusz-
trélni, a sarokpont
természetesen a
nyitokép, mely mind
koziil a legnagyobb.
Hissziik, hogy a
jatékrol kialakitott
teljes és hiteles véle-
ményhez hozzatartozik
a vizualitas, képi

-

informaciot pedig nem R T —
" < AR e e e
lehet bélyegméretben 7T,

kozvetiteni.

Gyorsnézet
Itt taldljatok a
jatékhoz tartozo

HARD VERBOX
Amig vildg a vilag,

a PCs jaték egyik
legfontosabh
niiniikéje marad

a hardverigény. A
fejlédés folyamatos, a

vitalis informaciokat, fejlesztes penzigeny
fejlesztd, kiadd, sato- igy mielétt kidobnal
bbi. A kinnyebb beha- az a’lflakon 12kt a
arolas vé i legujabb FPS-csodara,
tarolas végett feltiin- PS-cst
tetjiik a fejlesztdk vess egy pillantast a
korabbi jatékait is. A cikkek mellett talal-
Gyorslink a GameStar hato Hardverboxra.

ERTEKELO

Hosszu évek tapasztalasainak eredménye, minden lényegi informéciot tartalmaz,
mely alapjan egy jaték mellet/ ellen dinthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a jaték
minden egyes aspektusanak kiilon értékelése, a szerzd dsszegzd gondolatai, és az
dsszértéket képviselni hivatott % talalhato benne. Az, £s a tobbivel” hasonld jatékok
kozott helyezheted el a tesztalanyt.

Online adatbaziskddja,
ahol a jatékhoz
mindenféle linkeket,
képeket, letoltéseket
taldltok.

Minimalis konfig és
teszttapasztalatok.
Nagyon hasznos.

ERDOSI

A
i|

£

'

TesztelGink kivétel nélkiil nagy tapasztalattal bir jatékujsagirdk, akik éveket, s6t, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jatékiparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kellé
tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatszsza, precizen és objektiven értékelje, végiil gondolatait cikk formajaba dntse szérakoztatd, logikus és atlathaté modon.

Amikor egyszer régen Legnagyobb quake-es

- egy hatalmas irodaban P — €élményem az volt, amikor a
ol L éjszaka egymas ellen toltuk ’ masodik résszel két palyat
'5 . aQuake-et multiban és F toltam. Nagyon jo volt, de 1
== telefonon kommunikaltunk, inkabb visszatértem ked-
mert akkor még nem volt venc pancélosaim tologa-
0 teamspeak. I tasahoz. Hiaba, én mar csak BAD R
. L i ilyen defektes vagyok... . r )
0 0
0 (] 6 0
D R D D
Nem Quakezem. Idézek a Dereng néhany kodos emlék:
o havi kérdéses oldalbol,,Gyu 1 “ I 33 és 56k-s modem, 1300-as
= b sosem fog FPS-t tesztelni”. . =B ping, aimbot, célzs-proxy,
g ! Inkdbb WoW-o0zom, PES- és... na és innét nem érde-

ezem, NBA Live-ozom stb... kelt tobbet a kvék. Szdloban,

jopofa fél éréig, de nem "
életcél. A 3-at és 4-et mar ki
se probéltam. Alapvetden
idegenkedem az olyan véres
i 1 izéktdl amik a fejiikon kiviil .
RG (PC GUR RKUTATISBA hordjak az agyukat, és a iciro
labuk helyén a hét keziiket... 0
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Legnagyobb élményem

az volt, amikor egyszer
régen James-nél, egy régi
ismerdsomnél iiltem, és
végre abbahagyta féléras
bemutatdjit, amelyben azt
bamulhattam, hogy 6 mek-
kora kirély Quake multiban
(azt nem mesélte, amikor
12-9-re alaztam DM2-6n?

- ender).

Emlékszem egyszer meg-
probaltam feltelepiteni
amasodik részt, de nem
ment, mert karcos volt a

(D. Ez elég mély nyomot
hagyott bennem, azéta is
sokan dolgoznak rajta, hogy
fel tudjam dolgozni.

i)

Amikor a Victoryval
E1M2-6n dontetlent jatszot-
tam... Innentdl végilis
mindegy a sztori folytatasa,
nem?!

Még a Quake | fénykoraban,
egy hosszira nyiilt lan-
partirél mentem hazafelé,
tigy hajnali 6t tajban, és az
egyik pirosnél elaludtam

a kocsiban. A baj csak az
volt, hogy én vezettem,

de a hatalmas dudalasra
felébredtem.
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Jrejtélyes”, félelmetes”, ,bor-
zongatd” olyan jelzék, ame-
lyekhez az FPS-késziték mindig

is szivesen asszocialtak jatékaikat.
Persze készliltek mas stilusban is ilyen
programok, de a legnépszertbbek,
leghiresebbek mindig is valamilyen
elhagyatott lirbazison (Doom, Half
Life), 6don, szellemjarta kastélyokban

8 Konvergencidt
érzek azrrében

e i

a legujabb trend a
horrorfilmekben és FPS-ekben egyarant az él6ha-
lott kislany! A Monolith legujabb FPS-ében jo par
szinten kell magunkat keresztiillovoldozniink, mire
megtudjuk, mit is akar téliink ez a bajosnak éppen
nem nevezhet6 gyermek. ..

(Undying), vagy egyéb olyan helyeken
jatszodtak, ahol a legrémesebb
szérnyek trancsirozhattak barmikor
darabokra. A most megjelent F.E.A.R.
ezUttal kevésbe elborult helyszineken
jatszadik, viszont annél hatborzon-
gatobb szituaciokban lesz résziink.
Legfébb ellenségiink egy bekattant fic-
ko, aki valahogyan az elméjével tudja

iranyitani a kilonféle kommanddsok
tomegeit, de a leghatborzongatébb
mégis az a kislany lesz, aki folyton a
hatunkban élalkodik, és a legvaratla-
nabb pillanatokban borzalmas vizidkat
bocsét rank. Mikozben elit kommandés
héstinkkel a hagyoményos FPS-ek
szabalyai szerint kell atvagnunk
magunkat az ellenséges katonak

tomkelegein, szép lassan fog fény
dertilni a kislany korili borzalmakra.

Persze maga a kislany csak az egyik
szerepl6je a Monolith FPS-ének, hiszen
szép is lenne, ha egész végig az 6
szellemét kellene hajkurasznunk. A
jaték legelején egy 35 év korili fickd,




E ) TUNING TIPPEK A 108. OLDALON

egy bizonyos Paxton Fettel nev(
katonatiszt, aki éppen egy cellaban
tolti buntetését, valamitdl latszélag be-
kattan, elszabadul, és mindenkit lemé-
szarol maga koriil. Ez még 6nmagaban
nem lenne akkora tragédia (hiszen egy
golyo a fejbe, aztan csa"...), ha Fettel
torténetesen nem lenne képes egy
titkosan kifejlesztett klonhadsereget
mentélisan irdnyitani. Raadasul maga
Paxton és emberei is furcsa étkezési
szokéasokkal rendelkeznek: mindenki-
nek, akit elkapnak, elharapjék a torkét
(nem a sz0 atvitt, hanem a sz6 eredeti
értelmében), és felfaljak a husat.

Bar ilyen helyzetben Muldert és Scullyt
szoktdk a tett helyszinére kuldeni,
ebben az esetben mégis hostinkre,

a F.E.A.R. elnevezésli osztag Ujonc
katondjara esett a valasztas, hogy
keresse meg Paxtont és
zombijait. Kollegdink
gyanakodva néznek
rank, hiszen alig par hete
vagyunk az osztaggal,
am gy tanik, parancs-
nokunk bizik benniink.
Nagyjabol ennyi a jéték
sztorijanak felvezetése, amely aztan
egy kuszabb, osszetettebb, de anndl
érdekesebb is lesz. A sztori egyértel-
muen a F.EA.R. egyik legprofibban
kidolgozott része (még akkor is, ha

a jaték egy bizonyos szakaszaban
kicsit letilnek az események), tigyesen
adagolt, félelmetes - a Silent Hilleket
idéz6 - atvezetd jelentekkel, amelyek a

kislany korili rejtélyekrdl, illetve
Paxtonrol fedik fel egyre inkdbb

a fatylat. A torténetvezetés a
klasszikus horrorfilmek nyomdo-
kait koveti, és idonként meglepd
fordulatokkal is talalkozunk:
bizonyos szereplékrél meghdk-
kent6 dolgok deriilnek ki, masok
nem azok, akinek latszanak... Na
j6, ezigy leirva talan az X-aktak
457. részének a tartalma is lehetne
didhéjban, de az tény, hogy a szto-
ri messze a legigényesebbek kozil
valé a mostani FPS-felhozatalbdl.
Ktlon elismerést érdemelnek a
kiilonféle megtalalt telefontize-
netek és laptopokon olvashaté
informaciomorzsék, amelyekbél
szép lassan all 6ssze, hogy ki
kicsoda és mi a szerepe a véres

PAXTON ES EM-
BEREI FURCSA ETKE-
ZESI SZOKASOKKAL

RENDELKEZNEK

eseményekben. Bar maga a

megoldas persze nem Ujdonsag (a két
System Shockban, a Half-Life-ban sza-
mitdgépeken, a Doom 3-ban PDA-kon
olvashattuk ezeket), de itt valahogy
sokkal profibban, életszer(ibben irtdk
meg ezeket a kis révid monolégokat,
folyamatosan adagolva az informéacié-
kat. Bizonyos szerepl6knél még arra is

KATEGORIA FPS KGRNYEZET MODERN, LEPUKKANT NAGYVAROS

KIADG VIVENDI FEJLESZTH MONOLITH
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI NO ONE LIVES FOREVER, AVP2

BYORSLINK
1005
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érdemes figyelni, hogy miket monda-
nak, vagy milyen szavakat hasznalnak.

Maga az FPS-es rész nem kiilonbo6zik
gyokeresen a Doom, Quake, Half-Life és

térsai éltal lefektetett hagyomanyoktol.

Nincs

=)

ultare-
alisztikus sértlési rendszer, sem
Halo-szer( ,t6ltsd fel a pajzsodat,
addig pihi” jellegi szisztéma. Mint
a klasszikus FPS-ekben, itt is egész-
ségligyi csomagocskakat, illetve
,pancélokat” (mondjuk: golydéllé
mellényeket) vehetiink fel, ame-
lyek ujratoltik, illetve 6vjak egész-
ségiinket. Hogy azért legyen egy
nliansznyi kiilonbség, a készit6k
kétféle apro vjitassal spékelték
meg a rendszert. Az egyik
segitségével az épségiinket
és reflextinket” mutaté csikot
novelhetjlik a palyakon elejtett
tapold szerek segitségével: ha egy
ilyet magunkba fecskendeziink,
akkor egy picit megerésodtiink.
A masik maga a ,reflexrendszer”,
amely nem mas, mint a j6 6reg bullet
time. Amikor bekapcsoljuk, akkor min-

oisss  RABOK ARULKODNAK
s ARROL, HOGY [TT EGY-
e KOR EMBEREK ELTEK.

Derék komman-
dosaink elldtjdk a
gonosz kuka bajdt

den lelassul kordlottink, latjuk, ahogy
a golyok lassitva kozelednek felénk, az
ellenség pedig Ugyszintén csigalassu-
sagra van karhoztatva, mikézben szita-
va 16jik. Nem dllitom, hogy a Monalith
ezen ficsorjével megnyeri az ,idei év
legeredetibb jatékotlete” dijat, de az
tény, hogy eddig a F.E.A.R.-ben sikertlta
leglatva-

T TOROTT BUTORDA- ™

ban és
leghasznal-
hatébban
alkalmazni
eztaMat-
rixbol,
illetve a jatékvildgban a Max Payne-

bél elhiresiilt effektust. Mivel a kom-
manddsokat elég kemény kihivas
elintézni - amikor csak

nincs lemeriilve

-, szinte egy-

folytdban

WESAEI]]

fogjuk ezt a

képessé-

glinket.

Az Ml tehat iga-

zan remekel (errél

még lejjebb...), de sze-

rencsére a reflex (aka bullet

time) mellett is van még par triikk

a tarsolyunkban, amelyeket bevethe-
tink ellene. Az utcak, éplletek, folyosok
sarkai mogul példaul kileshetiink, hogy
onnan sorozzuk a gyanutlan ellenséget,
illetve guggolva is I6hetiink rajuk, igy
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Ha mér ennyit emlegettem, akkor
muszéj kitérnem a mesterséges
intelligenciara is, amely végre tényleg
elsérangu. Az ellenség ahelyett, hogy
minddssze egy fedezék moglil eld-
majd visszaugralna, sokkal okosabt’Jan
taktikusabban viselkedik. Ha példaul .
m’egla'tja'k hésiinket, akkor a komman-
d’osok azonnal elkezdenek ordibélni
tgrsaiknak, akik azonnal a segitségiikre
sietnek. De nem am cstirhe médjéra
rontanak rank, hanem megproébalnak
minden oldalrél tdmadva sarokba
§zor|’tani: ha példaul egy tobb helyrdl
is megkozelithetd folyoson allunk
akkor gyakran el6fordul, hogy melg—
kerilnek minket, és hatba tamadnak,
illetve az sem ritka, hogy granattal :
prébélnak kiszedni a fedezékek mogiil
Agllenség csapatmunkaja tehat ‘
mindenképpen elismerést érdemel.
A mezei kommandosok, katonak,
biztonsagi 6rok mellett taldlkozunk
kilonféle specialis, lathatatlan egysé-
gekkel is, akik leginkabb Sam Fisherre
hafonll’tanak, és elképesztéen sunyi
modon képesek durvén sebzé karmaik-
kal a semmibél el6ttinve belénk vagni.
A nailgunt hasznalé pancélos
katonak nem nagyon bujkalnak,
ugralnak (ahhoz tul lassuak), viszont
ngg’yon nagy talalatokat osztanak
ki, és raadésul sohasem kozlekednek
egxedul. Tovébba roppant sokaig tart
amig végztink vellk, igy alaposan le ,
fogunk izzadni, amig elintézzik 6ket.

WTAR.HU | 2005, OKTOBER

FOKUSZ F.EAR.

aF.EAR. multiplayer része kiildnleges lesz, €s
k. A Doom 3 multijaval ellentétben itt valo-
k-arnyékoknak: bar van esélytink arra, hogy
a sotétben megbujva tamadjunk, sokaig kempelni nem nagyon lehet. (Féleg
azért, mert halalunk utan a kamera arulkodé modon arrafelé lendiil, ahonnan
a talalatot kaptuk, és maris roboghatunk vissza bosszut allni)
Afegyverek multiban is remekil hasznalhatok, valészindleg mindenki taldl
majd olyat, ami valamelyik régi kedvencére emlékezteti: dupla pisztoly (meg-
lepden erés), a Half-Life ijpuskajanak sokszorosan felturbozott valtozata, vagy
ajo oregrail... de akad egyszert golyoszordisa CS-fanoknak, illetve olyan
tavcsoves, melya valtozatossag kedvéért kézelharcra is remekil hasznélhato.
A power-upként felvehetd ,slo-mo” egészen kiilonleges hangulatot ad a
multis meccseknek. Talan azért is ilyen hatasos, mert remekiil ellenpontozza
a kildnben megallas nélkil, ezerrel porgd akciot. Ha valakit zavar, olyan szer-
vert is talalhat (indithat) ahol ez az opcid ki van kapcsolva, de kar érte.
A kézelharc mar csak hab a tortan: ha példaul épp akkor kertiliink valakivel
szembe, amikor Gjratérazunk, nem kel kinos masodperceket varni. Allo
helyzetben jobb egérgombbal egyszer(ien odasomunk ellenfeliink fejére, de
ha kézben [Ctrl]-tis {itiink, elegansan elkaszaljuk. Ha pedig ugrunkis, a leve-
g6ben suhanva ragjuk orcanazt, akinek nem tetszik a képe - ha petalalunk,
ez azonnali halalt jelent. Tény, kicsit tultapoltéka fegyvertelen harcot, de...

annyi baj legyen!
e

Mér a béta ota sejtettik, hogy
l4ss csodat, nem kellett csaldédnun
ban fontos szerepe van a fényekne

3
-

-

: _’_-—’_:_(. ,

Kisldny, nem téged
vdramamdd a han-
gosbemondondl?
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+NALUNK NEM _
LESZ DARABOLAS”

Mivel a F.E.A.R.-t a német Vivendi
kirendeltségen volt alkalmunk
tesztelni (mivel Magyarorszagon
nincs kézvetlen irodajuk), ezért
elbeszélgettiink egy ottani viven-
dis teszterrel, Markus Raffenbeul-
lal, akinek az volt a feladata, hogy
korosztaly-besorolés szempontja-
bél itélje meg a jatékot.

GameStar: Mi volt a pontos
munkéd a F.E.A.R.-rel kapcso-
latban?

Markus Raffenbeul: Tobbszor is
végig kellett jatszanom, tobbek
kdzott azért, hogy megitéljem, a
német verzidbal milyen elemeket
vegyUnk ki, nehogy végiil pérul
jarjunk, aztan esetleg betiltsék a
jatékot...

GS: Hanyszor toltad végig?
MR: Hatszor. Barimadom a
F.E.A.R-t, de avégén mar tényleg
herétom volt beléle. ..

GS: Végiil milyen résszel nem
fognak talalkozni a német
jatékosok? Vér lesz egyaltalan
benne ©?

MR: Azt a grafikus elemet
kellett kiszedni, amikor puskaval
eltalaljuk az ellenséget, és a
testrészek levalnak az aldozatrol.
Vér viszont természetesen lesz a
jétékban, és nem festjiik zoldre.
lgazabdl ez egy tévképzet, hogy
Németorszagban a jatékokban
nem lehet vér.

GS: Nem kér ,megcsonkitani”
egy ilyen elemet a jatékbol?
MR: Nem, szerintem a F.E.AR.
nem egy Doom 3, azilyen
csonkitds, kegyetlen részek
feleslegesek.

GS: A jaték amigy kapott
korosztaly-besorolast?

MR: Igen, csak 18 éven feliliek
jatszhatnak nélunk a F.E.A.R--rel.

GS: Akkor meg minek cenzi-
razni?

MR: Azért, mert ennek semmi
koéze a korosztélyhoz, egyszerien
Németorszdgban az ilyen ember-
telen dbrazoldsok tilosak.

L‘—EE-AR-.-imdd—@@

A legidegesitébb azonban a két

labon jaré mecha robotok elleni harc
volt, ahol negyedoérakat kellett to...
toéltenem, mig végre idélassitassal és
shotgunnal végeztem velik. Az az
egyetlen szerencse, hogy ezek mar
mérsékelt MI-vel rendelkeztek, mert
ha még okosak is lettek volna, akkor
valészin(ileg szabélyosan megutott
volna a guta... Amugy szerintem

ebbe a jatékba nem illettek ezek a
mechwarrioros csodak, elhiszem, hogy
az egyik fejleszt6 éjjel-nappal fantazial
réluk, de itt stilustorést okoztak.

A Monolith sohasem szorult masok gra-
fikus motorjara, mindig is otthonosan
mozgott a sajat engine-ek leprogramo-
zasaban, ez aldl a F.E.A.R. sem kivétel.
Amit pedig a grafika terén 6sszehoztak
a sracok, az most is elsérangu. A kiilén-
féle shadereket felhasznald tiikrozédési
effekteket példaul a folyosoén csillogd
vértdcsdkon csodélhatjuk meg. Vagy ott
vannak a profin kivitelezett foncso-
rozott livegablakok, amelyeket eddig
egyed(il a Splinter Cell: Chaos Theoryban
lattam, de az6ta mashol sehol. Bar
maguk az dbrézolt helyszinek sajnos
nem tul eredetiek, valtozatosak, és
mar régebbi FPS-ekbdl is sokadszorra
koszonnek vissza (épitkezés, romos épl-
letek, irodaépiletek), viszont ezekbdl
kétségtelenul kihoztak a maximu-
mot a monolithos arcok. Mindegyik
milié hatborzongatd részletességgel
kidolgozott: a koszos, romos hazakban
torott butordarabok és lakberende-
zési targyak arulkodnak arrél, hogy
itt egykor emberek éltek, a hatalmas
multi flashi irodaépuletében pedig
high-tech elektronikus késziilékeket

Sajnos uram, ki kellett ven-
niink mindkét veséjét. Baj?

g A\

Luigi Armani, volt izlése...
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Zombik, él6halottak, démonok,
sotét, baljos helyek, villodzo fények,
perverz és oriilt fogonoszok: ezek lta-
laban a horror témaju jatékok kulcsszerep-
|6i és motivumai. A jatékelemek leggyak-
rabban adottak, a fejlesztéknek ,pusztan”
egyre magasabb ingerkiiszobiinket kell

atlépniiik, hogy megijesszenek. . .

e mitél ijedsz meg igazén?
Valaki rad ordit a sotétben? Jon

ajegyellendr? Lapoz a tanar a
neved kezddbetdjénél? Igazi fesziltség
és félelem mindenkinél mas és mas, és
ez nincs masképp a jatékoknal sem...

A NYOLCADIK
UTAS A HAL ALSZIK

Persze vannak olyan jatékelemek,
amelyektol a legtobbunket afrasz ke-
riilgeti, de manapsag mar a készitéknek
sokkal nehezebb dolguk van, mint
évekkel ezel6tt, és ez nem csak a grafika
fejlodésének szamlajara irhatd. Annak
idején, az 1988-as Project Firestartnal
mar attol is a hatunk borsddzott, amikor
héstinkkel megérkeztiink egy trhajora,
és egy leszakitott véres kar melletta
vérrel felirt ,danger” felirat diszelgett,
vagy egy katonai kisérlet altal kifejlesz-
tett mutans hirtelen rank tamadt. Ma
mar ennél sokkal tobb kell. Nem azért,
mert a designerek, grafikusok nem
képesek kelléen gusztustalan rémeket
megalkotni, egyszertien csak mér annyi
(irbazisos, mutansos, katonai kisérletes
FPS-en ragtuk 4t magunkat, hogy a
huszadik ilyennél mér csak legyin-
tlink ra, hiaba a cstcs grafika és a
maximalisan kidolgozott rémek,
helyszinek. Egy id software szin-

tl tehetség kell hozzd, hogy

a Doom llI-t6l parazzunk, és
sokaknak még az sem volt

elég: a forumok kommentjei-

nek tandsaga szerint nagyjabol

a jatékosok fele cidrizett csak

anno Carmackék tidvoskéjét tolva.

BELED

KUSZIK A FELELEM
Ezért van sziikség olyan eszkozokre,
amelyek sokkal kifinomultabban ada-
goljak a jatékba vetitett félelmeinket.
A stilusosabb horrorfilmek elemeibdl
taplalkozo Silent Hill sorozatban kis-
embereket iranyitunk latszélag nyugis,
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am - mint az mindig kider(l - velejéig
romlott helyszineken. A rank tdmado
rémeknél a készit6k tigyesen kikertilték
az egyszer(i zombik, illetve a szokasos
tulvilagi démonok kliséit: a Silent Hil-
lekben mindegyik ellenség hétkoznapi
emberek borzalmasan eltorzult valto-
zata, nem pusztan zoldvérd él6halott.

A fohosok hozzank hasonlo gyenge
kisemberek, tehat csoppet sem érezziik,
hogy a ,szuperhir¢” felturbézott képes-
segei a mi oldalunkat erdsitenék, és a
legtobb részben szdndékosan egyszerti,
hétkoznapi fegyvereket
hasznalhatunk csak.

A Silent Hill receptjét
konzolon sokan prébaltak
tobbé-kevésbé utanozni, ez
azonban inkdbb kevésbé,
mint tobbé jott
Ossze a fej-
lesztéknek.
Erdekes

viszont, hogy

a két zombis
tuléldhorror-
sorozat, a Silent
Hill és a Resident
Evil milyen erds

hatéssal volt egymasra. Mig a Silent Hill
harmadik és negyedik részére sokkal
akciodusabba vélt, addig a szintén
késébb megjelend Resident Evil 4-ben
a némileg kidolgozottabb jellemi
f6szerepld és a nivésabb hattérsztori
nagyobb jelentéséggel bir majd, és az
egyszerd, lassu zombikat Uj generécios,
sokkal energikusabb, de vérszomjasabb
{a 28 nappal késébb cim( filmhez

felttinéen hasonlo...) él6halottak
véltjak fel, keletkezéstik pedig Silent
Hill rémeihez hasonldan rejtély dvezi.

0.J REMEKRE VARLNK

Az elvileg PC-re is megjelend Resident
Evil 4 sikere is mutatja, hogy a fejlesz-
téknek Uj utakon kéne jarniuk, ha meg
akarnak ijeszteni minket. Szamomra
egy kicsit elszomoritd, hogy pont egy
FEAR. cimmel ellatott jaték bukik meg
valamennyire ezen a téren. A klisék
tulzott alkalmazésa mas jatékstilusban
sem szerencsés, de a horrorjaté-
kokat egyenesen megdlni. Mi
mindenesetre tirelmetlendl
varjuk, hogy a Doom-féle
ijesztgetés, illetve a Silent
Hill-szer(, lassan hatalmaba ke-
rité félelem mellett még mivel
prébiélkoznak a fejlesztok, hiszen
egy vérfrissités lassan nagyon is
aktualis lenne ebben a mdfajban is...
Bad Sector
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Titkos iigyekre specializalt F.E.A.R.-es
kommandosnak lenni rendkiviil sz6-
ralgpztaté és pihenteté munka lehet
— folgg akkor, amikor éppen nem kell dol-
gozni, hanem valahol a Bahamakon azta-
tod mlagad. Minden mas esetben viszont
nem €ppen életbiztositas, ahogy alabbi
torténetiink is mutatja. . .
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Akolléga
takc; i%f:;:li,st;ﬁg'yag kedvesek, és elszéllitot-
. 1€re, hogy aztan ot j
rr’nolgt ?rk]J_ajgaharat. Azaj6 ebben a rtnhtfr?lgznak'
keru)llﬁkm ,-I{g olyan eg;otikus €svidam helyeTl
-+~ Haminden igaz, hamarosan csc’ist(jlre

kapoman
) yakamba az 4ldast. ( ‘
lesz dvatosan haladni.Z R Hyhogy érdemes

FLL
Szerencsére kisebb sebesiilések aran konnyen
elintéztem az el6z6 csapatot, de azértidoként
érdemes bevetniink a specialis reflexeimet,
mint példaul ennél a két fickonal is. Mivel nincs
lehetéségiink a bujkalasra, ezért a tulélésre az
egyetlen esélyem, hogy Matrix médra mindent
belassitsak magam koril, igy elkerilhetem a
golyokat, no és konnyebben és gyorsabban
eltalalhatom az ellent.

B2
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1

Minden az eligazitson kezdddik... Allitélag

valamilyen idegbeteg fickot kell elintézni, aki az el-

méjével képes katonakat iranyitani. Azilyen tigyek

4ltalaban az ,egy golyo a fejbe, aztan viszon'latas”

forgatokdnyv alapjan szoktak elrendezddni, de ez

hiizosabb lesz. A kollegék nem is nagyon biznak
\ u* P bennem, a fénokiink szerencsére () igen...

azelsd kommandos sracok... _Hét

eretnek. Azonnal tiizet nyit-

nak ram, igy nincs mas vélasz_t:%\sqm, wnn}h\oygy "
viszonozzam az promteli, baljtamas udyoz estl.S
eléggé be vagyok szoritva, ugyhogy nincs Taédé_
hatra, minthogy tiizeljek ezerrel, demas (SjZl L’lk
pan persze egészségesebb guggolva, fedeze

mogl osztani az aldast.

Megis érkeznek
ezek tényleg nem sz

Na, ezekkel is me

problé .
- Eddig nincs jtt semmi

_ lpér €9észséqgiigyi
ik csak az utamat
Nem, nem életem
S az életben nem
ol anyrol van sz, aki furcsa
m, de annyira megrémiiltem,

szeretném latni, Eqy g

b -Egy d
hangjan valami b
hogy fel sem ty

y aémoni él6hal
t probalt mondanin
dtam fogni, mi az.

10/7/2005  4:20:51 PM
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KVA\FARKASTOL?

Végre ki tudok nydgni
l\(/glgmlF: par szt prébéltam
Iejteni, beszélni hozzg, d
nem reagal ra semmit I:ase—
s?n elindul, megprébélom
I,<ovetn|', de ldbaim mintha
Olomsulydak lennének
'I\l/legfordul koriléttem ;a vi-
dg, vagy... 6 jarkél a plafo-
non, mia fene ez?! Minden
S:Esgitetuﬂl 1éptei nyoman, én
Ori i, ho
méggé,eklflhetek neki, hogy

CI;/l’uhahaha! Mind kinyj |
bgkgt! Magabiztosanyr'r:tam e e
ison o egyek tovabb 3

il et €gyszer .
szinte a semmibg| csak valaki elgke-

M éseqgyi

9y Utéssel leterit 5 fé?grgg:l:? Et-
. Amikor

tl;b magamhoz

ar ma
gre‘r(n asodperccel kesg
» 3 VEres sz Pax

Mire magamhoz
térek, egyik csinos né
bajtarsam élesztget. Hat
mit ne mondjak, sokkal
kellemes ébresztés, mint
amikor az elébb, a véres
sz4ju Fettel guggolt fe-
lettem! Amdgy is tetszik
ez alany, és latom, hogy
én sem vagyok szamara
Kkézombos, talan még
lesz koztiink valami. Min-
denesetre mara ennyi
volt, holnap viszont ott
folytatoma killdetésem,
ahol abbahagytam.
Biztos vagyok benne,
hogy a kislanyt még
latni fogom, €s nagyon
remélem, hogy el tudom
majd kapni Fettelt, hogy
egyszer és mindenkorra
leszamoljak vele...

Szinte alig tértem magamhoz, maris megint az életemre tornek.Bara
kislany nem bantott, de a kommandosok mind el akarnak pusztitani, ezért

néhol triikkokhoz kell folyamodnom. Par folyoséval arrébb talaltam egy

kis, kezel6pultokkal teli termet, ahol az egyik berendezést bekapcsolvaa
monitor és par kar segitségével én magam iranyithatok egy a falbol kijovo
kis gépfegyvert. Természetesen arra fogom hasznélni, hogy a szobaban
4rkodo katonakat kiiktassam az él6k sorabol. Mert megérdemlem. Es okis.

n magamhoz térek, és betérek az egyik ]
épliletbe. Erre megint megjelenika kislany, méghozza va~
lamilyen dobbenetes vizi6 kiséretében. A Kkorilottem levo

kdrnyezetem megvaltozik, ésegy Kkorhazszerd helyre ke,ru-
1ok, ahol kétségbeesett néi sikoltozasokat hallok... Aztan
eljonakislany semmibdl, korulotte langok nyaldossak a
falakat. Mire @ dobbenetto| dsszeszedem magam, r4jovok,
hogy a langok nagyon is valodiak:a nyakamba szedem a
|abamat, de még igy sem tudom meguszni, hogy az ajton

keresztlil ne egy robbanés repitsen az udvarra.

Nagy neheze

0/ 7[2005,




Irjon ide képladt,
akinek két anyja van

OSSZEHASONLITAS
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7/411]
A Doom 3 torténete ugyan
nem rengette meg alapjaiban
a szérakoztatdipart, de kidol-
gozottabb volt, mint az els6 két
részé, és arovid PDA-iizeneteknek
héla egész szérakoztaté volt.

SZTORI

FEAR.

FPS-ek kozott a F.E.A.R. sztorija
talan az egyik legiitosebb. Az
alapszitu jol fel van vezetve,
akislany alakja érdekes, ésa
jaték végén lesz egy csattand. A
credits-t is nézzétek végig...

9/10

GRAFIKA

9/10

A Doom 3 grafikdja apro hianyos-
sagai, illetve kicsit elavult mivolta
ellenére is mind a mai napig az egyik
leglatvanyosabb. Szép fény-arnyék
effektek, dobbenetes szérnyek
-minden, mi szem szajnak ingere.

AF.E.A.R. megjelenitése sok
tekintetben forradalmi, gyonyord,
kiilonos tekintettel a bullet time-ra
és a vér megjelenitésére. Egyediil
az nem tetszett, hogy az ellensé-
gek kiilseje nem tul valtozatos.

PARA-METER

Akarki akarmit mond, nekem a
Doom 3 anno (az FPS-ek k6zott)

az egyik legparaztatobb élményt

jel te. Hatborzongaté szornyek,
villédzo fények, pokoli hangulat...

2a/30

B4

AF.E.A.R.legnagyobb hibaja
szamomra, hogy a cime ellenére
sem igazan félelmetes. Sajnalom,
de kommandésokat 6raszamra
16v6ldozni nem igazan full para,
még akkor sem, ha ,félelmetesen
j6" a mesterséges intelligenciajuk.

24/30

és oriasi reklamposztereket talalunk.

A térgyak egy részén kiélhetjik dest-
ruktiv hajlamainkat, masokon viszont
nem, és kicsit illuziérombold, hogy a
betorheté monitorképernydk, laptopok,
biztonsagi berendezések mellett hidba
is probaljuk az italautomatékat meggya-
1azni, azok tovabbra is épek maradnak.
De hat ne legyiink telhetetlenek...

Annél jobban (it viszont a megjeleni-
tésnél az az effekt, amikor beleloviink
afalba, ésa
golyényo-
mok széles,
valtozatos
EE
kratereket
hagynak ma-
guk utén, il-
letve stird porfelh6 kering a levegében.
Még arra is figyeltek a készitok, hogy a
port zseblampankkal megvilagitva az
tejes, fehér fényben Uszik, és ha éppen
belekeriilink, akkor elvakitja héstinket:
nem latjuk téle, ahogy tiizelnek rank.

Annal is inkabb, mivel a bullet time
abrazolasa tényleg tit mindent,

amivel eddig a Max Payne-ekben,
Blood Rayne-ekben, vagy az Enter the
Matrixben prébélkoztak. Amikor hésiink
reflexképességeit hasznalja, akkor a
képernyé széle ,elvorosodik”, a belas-
suld ellenséges kommanddésok kékes
szinarnyalatot vesznek fel, a golydk
pedig dogods hulldmeffektet vetnek
alevegbben. A Monolith egyediili
hendikepje, hogy ez az egész bullet
time-os effekt mar kicsit lejart lemez,
de ez persze nem von le semmit abbdl,
hogy a megjelenitése ott van a topon.
Emellett a készit6k nagyon profin
alkalmaztak a j6 6reg rongybabaef-

SUNYI MODON, A
SEMMIBAOL ELATLIN-
VE VAGNAK BELENK

KARMAIKKAL.

fektet is: amikor az ellenséges
katondkat golyok érik, akkor

testiik kivald realizmussal razkédik
o6ssze, de a legkirdlyabb, amikor a
nailgunnal megsorozva odasz6-
gezziik a falhoz az ellenséget.

Az atvezetSk soran sokféle NPC-vel
talalkozunk majd, ezek aranylag jol
ki vannak dolgozva, de itt mar nem
tapogattam a padlot leesett allam
utan. A fontosabb szerepl6k, mint
példaul
Paxton
Fettle,
(o174
utdsek, de
a kevésbé
jelentd-
sebbek
mar annyira nem. Vicces volt, amikor
egy beszélgetés soran kideriilt, hogy
egyik tarsunk, a csini kommandos
lany, valéjdban koreai szarmazasu,
amelyre elvileg arcvonasai utaltak,
am ez a grafikus megjelenitésbdl
szamomra nem derlt ki...

Az ellenséges kommandésok
abrazolasanal a Monolith rendkivdl
ravasz triikkot eszelt ki: mivel
szinte mindenkin ugyanaz a sisak
van, igy az arcok nem ismétlédnek
(vagy lehet, hogy igen, csak mi ezt
nem latjuk J). A katonak ruhdjanak
részletessége ott van a topon, de
mivel a jaték 70 szazalékdban csak
veliik harcolunk (a maradék 20-ban
biztonsagi 6rokkel, 10-ben pedig
szellemekkel), ezért egy id6 utan
ezen mér kevésbé voltam elalélva.

A jaték cime angolul egész pontosan ,félel-

met” jelent, és bar a Monolith szokasahoz
hiven ez a sz0 ez(ttal is egyfajta szellemes

2005. OKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU

H5EOSIAN




>

ZAGBAN

y 4

NEMETORS
- JARTLINK...

t6l sem! Muhahaha!

roviditésea,,First Encounter Assault and
Recon” elnevezés(i specialis osztagnak,
melynek héstink is tagja, azért nyilvanva-
|6an arra utél, hogy szét fogjuk parazni az
agyunkat benne... Hogy én szétparaztam-
eazagyamat benne? A révid valasz: nem.
A hosszabbat egy kicsit kifejtem J. Mivel
Frankfurtban, a Vivendi irodahazaban nem

Mivel a F.E.A.R-t egyel6re csak bizonyos orszagokban
engedték tesztelésre, ezért, csak hogy kedves olvassink
kedvében jarjunk (és egy kicsit sem azért, hogy mér toljuk
ajatékot ©), elrepiiltiink Németorszagba, hogy a német
Vivendinél tolhassuk végig. Ez a szerencsés egyed ezuttal
én voltam, és cirka masfél napom volt r4 minddssze, hogy
végigtoljam. Bar természetesen mindig fel kell héborodnom,
ha a piszok fejleszték tul révidre készitenek egy jatékot, de
most titkon dldottam 6ket, hiszen ennyi id6 alatt a végére
tudtam érni. A dologhoz azért hozza kell tennem, hogy
péntek délutan este hétig, illetve szombaton folyamatosan,
szlinet nélkil, reggeltd estig toltam, mig véglil a katartikus
befejezéshez nem értem. Este aztan még pont volt arra idé,
hogy a csinos vivendis marketinges hélggyel és Markusszal
egyitt bedljiink egy tipikus német kocsmaba megvacso-
razni, és betoljunk par bajor sért hozza. Mivel el6z6 nap
beszereztem végre egy PSP-t is, ezért ezdttal nem fogtok
megmenekilni a PSP-s beszolasaimtol, apré szésszeneteim-

volt rd lehet6ségem, hogy késé éjjel, édes
maganyomban teszteljem a jatékot, ezért a
full parahoz sziikséges kornyezet nem volt
adott, de igazabdl ugy érzem, hogy még
egyediil sem féltem volna. A legnagyobb
gondom azzal volt, hogy a kommandésok
egész egyszer(ien nem félelmetesek, és a
jaték igen tekintélyes hanyada-
ban vellik harcolunk. Tudom,
hogy sokatoknak mégaDoom 3
démonai sem okoztak dlmatlan
éjszakdakat, am nekem azoktd|
tényleg futkosott a hatamon a
hideg, ugyanakkor egy maszkos
kommandos nem azafigura,
aki miatt héttal a falnak alszom
majd ezentul (Uristen, és haafalon
keresztiil jonnek?!—ender), még
akkor sem, ha avalds életben
nem pacsiznék azért veltk.
Ahelyszinek... hmm...
mondjuk nagy jéindulattal
azt lehet mondani egyesekre,
hogy tényleg borzongatdak,
de ha példaul 6sszevetjik a
F.E.A.R. irodahézat a Silent Hill
3 bevasarlokozpontjaval, akkor
félelemkeltésben az utébbi vi-
szi a palmét. Az a vicces, hogy
lehet hétkdznapi milidket
hatborzongatéva varazsolni,
de a Monolith valahogy ehhez
nem ért annyira, vagy csak
tulsagosan elkényeztettek
a Konami Silent Hilljei.
Idénként megjelenik Paxton

Fetter, és hallhatunk téle valamilyen
baljos, sokat (semmit...) -mondo allitast,
aztan szellemteste darabjaira hullik - ez
eleinte tényleg hatésos, de sokadszorra
mar nem fogunk riadtan hatrah6kélni
téle. Az él6halott kislany el6ttinései mar
egy fokkal borzongatébbak, kiilondsen
akkor, amikor hirtelen eléttiink terem,
vagy amikor a teste fokozatosan
rothadd hullaszer(vé valik, de mondjuk
a Kor cim( film hasonlé jeleneteivel
Osszevetve azért igencsak alulmarad
azon a franya ,para-méteren”.
Osszességében, ha a F.EA.R-t féle-
lemkeltés szempontjabdl valahova el
kéne helyeznem, akkor mondjuk az
X-aktak szintjéhez tudnam kozeliteni.

Igy a cikk végéhez érve mar csak az

a kérdés maradt megvalaszolatlanul,
hogy a F.E.A.R. végiil is korszakalkoto-e,
vagy csak egy a sok horror-FPS koztil?
Ha csak a technikai megvalositést
nézziik, akkor a Monolith, mint mindig,
most is elsérangl munkat végzett: a
grafikus motor forradalmi, és korabban
emlitett kisebb hibai és hanyagsagai
ellenére egy szinten lehet emlegetnia
Doom 3-éval, vagy a Half-Life 2-ével.

A jatékmenet tekintetében olyan
hihetetlen sok Ujdonsagot nem

fogunk benne felfedezni: nincs tul
nagy valtozas, és a jaték egy bizonyos
szakaszaban éppugy le fog lni az
egész, mint példaul anno a Doom 3-

Nem baj, anyu igyis
Persillel mos

FOKUSZ F.EAR.

ban, hogy aztan a vége felé megint
felpdrogjenek az események.

A félelemkeltést mar ecseteltem:
szerintem ezen még dolgozhattak volna
a sracok, illetve a Monolith mintha nem
lenne annyira otthon ezen a téren. A kis-
lany figurajanak felhasznélasa nagyon
,sztdjlis”, de talan épp azért, mert mos-
tandban annyi horrorfilmben szerepelt,
engem ez annyira nem rdzott meg.

Ami mégis kiemeli a F.E.A.R.-t a tobbi
FPS korébdl, az a nagyszerd mestersé-
ges intelligencia és jol kidolgozott szto-
ri, amely terén eddig a tobbi nagyagyu
(Far Cry, Doom 3, Half-Life 2) annyira nem
remekelt. Ezért (is) ajanlom minden FPS-
rajongénak, hogy feltétlen vigye végig

a Monolith legutjabb csillagét, mert a
torténet végén lesznek meglepetések...
Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
P11 800 MHZ
256 MB RAM 2GB RAM

32 MBVGA ATI X800
LAY,

AVivendi altal biztositott tesztgépen
idénkeént furcsa beszaggatasokat
tapasztaltam, de dllitolag ez csak az
aktualis catalyst driver hibaja, és mar
dolgoznak a javitason.

ERTEKELESE
UL L 777207
4 FPS-hez képest

meglepden iigyesen

kidolgozott, fordula-

tos sztori
A Kivalo MI
¥ Akbzepéts| kezdve

egy kicsit leiil az

egész jaték
7z77772277772277722777722 27777722

BAD SECTOR VEGSZAVA:

AFREAR.aHalfLife2 ésa
Doom 3 nyomdokain jar, tobb
realizmussal, és az X-aktakat
idézd lightos horrorelemekkel.

P/ 777777777777 7777777777777777777777

EZZEL TOLTUK
A643200+
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aavik leahiresebh ataia Ptirroszba ailc , C ol aaoro-
gok csak hatalmas véraldozatok aran tudtak leverni az ellenséget. A Lionhe
hasonld ,,gy6zelmet” aratott a Black&White 2-vel: tul sok korabban kidolgozott jaié

met kellett felaldozniuk ahhoz, hogy par ujitast a folytatasba préselhessenek
Ly
y
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BEMUTATEO BLACK & WHITE 2

Madonna koncertje
aleguijabb plasztikai
miitétje utdn...

VF.EIGJATSZAS A1D4. DLDALON
? KEPGALERIA A CD/DVD-N

001-ben jelent meg
minden id6k egyik
legjobban behype-

olt jatéka, a Black&White,
amely Peter Molyneux
Populousszal megin-
ditott karrierjének
megkoronazasat
jelenthette
volna. Az
istenszimula-
torba oltott
|ényme-
nedzsment
(illetve ,ta-
magochi”,
ahogy némi
iréniaval
hivtak
egyesek...)
igencsak
megosztotta
a jatékosok
kézosségét:
néhdnyan a ja-
tékdesign non plus
ultrdjanak tartottak,

A

. OKTOBER

ahogy allatkankat tanitgathattuk. A
szaksajto kilon kiemelte a Black&White
paratlan mesterséges intelligencidjat,
amelynek kdszonhetéen lénytink
olyan dolgokra volt képes, melyet PC-n
addig még nem nagyon lathattunk.
Ugyanakkor masok azt fajlaltak, hogy
Molyneux jatéka a Populous-féle
taktikai-stratégiai téren kudarcot
vallott, hiszen azt a Lionhead a
végletekig leegyszer(sitette, illetve
tagadhatatlanul talalhattunk benne
olyan designeri hibakat, amelyek

az amugy kissé linearisra sikerilt
jatékmenetet még jobban lerontottak.
A folytatasban Molyneux-ék levonték
a konzekvencidkat, és ugy dontéttek,
sokkal nagyobb hangsulyt fektetnek a
varosmenedzsmentre, illetve a népek
kozotti haboruskodasra, és valamennyi-
vel kevesebbet a |ény pesztralaséra...

RTS, VAGY AMIT
AKARTOK

A Lionhead eztttal minél jobban meg
akart felelni a mainstreamnek (talan
tdlségosan is - de errél majd késébb...),

ezért inkabb megszokott, méshol
mar bejaratott elemekkel dusitotta
a jatékat. llyen példaul a hagyoma-
nyos, az RTS-ekbél visszakdszond
palyardl palyara szegmentalt,
kiildetésorientalt jatékmenet. Mig
a Black&White 1-ben egyfajta szto-
riszal is végigvezetett a jatékon,
illetve a kuilonféle misszidk végét
vératlan események is lezartdk, itt
ez kevésbé jellemzé. A folyta-
tasban a palyék teljesitéséhez a
legtobbszor egész egyszeriien az
a feladat, hogy szétzlizzuk az el-
lenség erdit, illetve ha a békésebb
megoldast valasztjuk, akkor egyre
gyarapodo varoskank gazdagsaga-
val is atcsabithatjuk a szomszédos
vérosok lakossagat (kicsit ugy,
mint a hideghaboru fénykora-

ban a nyugati blokk a keletit...),
védekezni azonban ekkor is kell.
Az igazsaghoz azonban az is
hozzétartozik, hogy a haborus-
kodas (hibai ellenére) sokkal
élvezetesebb része a jatéknak,
mintha pusztan varoskank és

RTS KGRNYEZET VALGS NEPEK, KITALALT VILAGOK

KIADG ELECTRONIC ARTS FEJLESZT( LIDNHEAD
EKAI BLACK & WHITE, FABLE

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

BYORSLINK KATEGORIA
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Reméljiik nem harap-
nak a kézbe, amely
tdpldlja 6ket...

polgarainak jolétét egyengetnénk. A
Lionhead ezuttal a Total War sorozatbdl,
illetve kordbbi hozza hasonlé RTS-kbél
meritett elemeket. Az egységeket itt
sem egyszer(en ,legyértjuk”, hanem le
kell raknunk egy toborzé épiiletecskét,
amelybe aztan betérnek a jonépek,
hogy b6sz katona valjék bel6liik. A
csapatokat egységenként tudjuk
iranyitani, hasonléan, mint a Total
Warokban, viszont itt sajnos semmilyen
formaciét sem tudunk nekik megadni.
Osszesen haromféle egységtipusunk
van, és ezek sem tul érdekesek, vagy
eredetiek. A csapatok irdnyitasa rém
egyszer(i: menj oda, aztan Uissél.

KAPUZARASI PANIK
Tulsdgosan komplex parancsokat
sajnos nem lehet derék bakainknak
megadni: forméciok nincsenek, de
igazabdl nem is szamit, ugyanis nincs

is tul sok jelentdsége, csakugy, ahogy a
helyezkedésnek sem. Teljesen mindegy,
milyen oldalrél tdmadsz, ugysem az
fog donteni, hanem a nyers tuleré.

Ami pedig kifejezetten zavart, és egy
Lionheadtdl elég amatér megoldasnak
éreztem, az az ellenség mesterséges
intelligencidja, ami az elképesztd
primitivségtdl a vicces robotszert
megoldésokig terjedt. Ha példaul az
ellenséges hadvezér kikiild katonakat
valahova allomasoztatni, akkor a derék
bakék egy tapodtat sem fognak onnan
moccanni, amikor példaul mellettiik
robog el sajat seregiink (A katona nem
gondolkodik, csak teljesiti a parancsot ©!
- Csonti). Amin pedig az els6 elképedés
utan tiz percen kereszttil folyamatosan
réhdgtem, az a tdmaddsi mechanizmu-
suk. Amikor ugyanis az egyik varosomra
kiildtek egy kisebb sereget, és a varost
védé egyik kaput bezartam, akkor

Utkdzben azonnal megtorpantak és egy
|épést sem mozdultak tovabb. Amikor
ismét tagra nyitottam a kapuszarnyakat,
akkor mint a mérgezett egér, rohantak
tovabb, az Gjabb kapuzarasnél pedig
megint tandcstalanul lecovekeltek. Mi-
vel két kapum volt, ezért azt csindltam,
hogy amikor az els6 kozelébe értek,
akkor azonnal becsuktam az elsét, aztan
kinyitottam a hatsét, amig kabé félutra
nem értek, aztan egyszertien kikiildtem
alényem, és szétvertem az egész [émer
csapatot. Széval nem mondhatnam,
hogy a harcok taktikai, stratégiai része
kiilondsebben lenyligdzott volna.

NEVELJEN LENYT Tiz
MASODPERC ALATT!

Kicsit érdekesebben alakitottak a
Iény MI-jét, illetve tanitasat is. Az elsé
részben ugyebar folyamatosan gy
tanitgathattuk kedvenc kis kreattran-
kat, hogy
megmu-
tattunk

tevékeny-
ségeket,
varazsla-
tokat, viselkedéstipusokat, amelyeket
aztan sajat magatol alkalmazott, ahogy
elsajatitotta 6ket. A Iény nevelése igy
igazi komplex, idéigényes m(ivelet volt,
amelyhez rendkiviil sok tiirelemre volt
szlikség. Egyesek ezt nem szerették, és
minden bizonnyal emiatt donthetett

A jaték bizonyos szakaszaiban
csodakat vetnek be elleniink,
illetve mi magunk is ilyeneket tanul-
hatunk meg. Az egyik ilyen példaul
a szirén, amely gyonyor(i énekével
elcsabitja a marcona katonékat, és
egyszer( parasztokka butitja vissza
ket (a ,make love, not war” szlogen
keretében...). Mésik ilyen csoda
aj6 dreg tlizhanyo, amely mar a
Populous 6ta tizedeli a szerencsétlen
lakossagot, valahanyszor hasznaljuk.
A tiizhany6 egyébként a legdurvabb
tamadas, alkalmazasarol és elkeriilé-
sérél a tippekben olvashattok.

3 EGYSZERLIENKI-
w  KULDTEM A LENYEM, ES
dinide STETYERTEM AZ EGESZ
LEMER CSAPATOT &

 $3
™ Pedig olyan aranyos kis
cicavolt, amikor elhoz-
tam a menhelyrél ®...

gy a Lionhead, hogy némileg leegy-
szerUsiti az egész nevelést. Az Ujabb
véltozatban a mi kis okos haziallatkank
magatdl kezd bele bizonyos cselekede-
tekbe, utana pedig rogton gondolatok
tamadnak az agyaban (,nah, akkor én
most néha fat gytijtok”), amelyeket
simogatassal, illetve veréssel tudunk
pozitiv vagy negativ iranyba azonnal
maximalis mértékben befolyasolni. gy
ha azt akarjuk, hogy lénytink példaul
allanddan fat gydjtson, akkor csak
egyetlenegyszer kell ezt a maximalis
szintre ,felbabusgatnunk”, utana soha
tobbet... Akiket bosszantott a tul
hosszadalmas nevelés, azok minden
bizonnyal elégedetten fogjék nyugtazni
ezt a leegyszerUsitést, én viszont ezt kii-
I6n6sen élveztem a B&W-ben, igy sajnal-
tam, hogy olyanné valt az egész, mintha
potmétereket tologatnank jobbra-balra.
A masik gyomros az volt szamomra,
hogy a
kilonféle
varazsla-
tokat még
csak nemis
mi tanitjuk
[énylnk-
nek,
hanem egyszer(ien megvésaroljuk.
Amikor ugyanis a jaték egy bizonyos
szakaszaba ériink, illetve elég sok
aranyunk gyult dssze (errél majd még
lejjebb), akkor megvésarolhatjuk azokat
a blvigéket, amelyeket a Iény fog
hasznalni. Ez megint olyan Iépés volt a
Lionhead részérél, ami egy kicsit vissza-
vett az elsé rész varazsabol, hiszen ott
épp az jelentette az 6romet, amikor a
butus lénytink elészor csak tagra nyilt
szemmel nézte, hogy ,hdd, az én
istenem milyen kiraly villamcsapast
tuuuud!”’, aztan szép lassan megtanulta
alkalmazni, véglil pedig 6 maga is ezzel
csapkodta az ellenséges csapatokat.

Itt ezt az egész tanitasi procedurat
egyetlen vasarlasi miveletbe sritette
0ssze a Lionhead... Ez bizony valahol
elszomoritd, bar az kétségtelen,

hogy a lény igy sokkal gyorsabban

és hatékonyabban nevelhetd.
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GOLIAT, DAVIDOK NELKIIL

A nevelési rész leegyszersitése ndlam
véglil ahhoz vezetett, hogy sokkal
kevésbe kotédtem a lényemhez, mint

az elsé részben. Mig ott valahogy
megteremtették szamomra azt az
illiziot, hogy egy komplex mesterséges
intelligencigju kreattraval van dolgom,
itt tulajdonképpen csak egy (iberegy-
ségrél volt sz6, aki ugyan sajat magatél
hajtott végre bizonyos feladatokat, de
tulajdonképpen mindig azt csindlta,

amit mar megtanitottunk neki.

Ennek a valtoztatdsnak

ugyanakkor megvannak a

maga el6nyei is, és valahol

megértem a Lionheadet,

hogy erre a lépésre kény-

szerlilt. A jaték hdborus RTS

részénél ugyanis elengedhe-

tetlen, hogy a lényiink engedel-

mes legyen, hiszen 6 a legfontosabb
,katonank”, akivel hatalmas pusztitast
tudunk okozni az ellenség soraiban.
Amikor a kreaturat rakildjiik az ellenre,
akkor mint egy diihodt Godzilla, elkezdi
taposni éket, és pillanatok alatt szét-
lapit egymas utan 3-4 sereget is, mire
leteritik. Hogy ne mindig csak ugyanazt
csindlja, id6nként kitép gyokerestil egy

Lényiink kiveszi
azoroszldnrészét
acsatdbol...

fatorzset, és ezzel csapkodva dongolia
foldbe a szerencsétlen katonakat. A lény
animécidja egyszertien fenomenalis, ez
talan a jaték egyik legnagyobb erénye.

SIM BLACKIE

Korabban emlitettem az arany szerepét,
amelyet a kuilonféle sikeresen végrehaj-
tott kiildetésekért kapunk. Ezek a mis-
sziok elég egyszerliek (gydijts 6ssze egy
bizonyos mennyiségi nyersanyagot,
képezz favagokat, huzz fel 6tféle
éplletet stb.), viszont az tény,
hogy az egész jutalmazasi
rendszert ligyesen integral-
ték a jatékba, és az egyszeri
jatékost motivalja, amikor
sikerélménye van, hogy jé,
mér megint sikerdilt valamit
megcsinalnia, pedig annyira
nem is figyelt oda. Az aranybol
aztan kilonféle dolgokat vésarolhatunk:
Ujabb épulettipusokat, sajat magunk-
nak és a lénynek varazslatokat, vagy
egyszerien csak polgérokat, ha
népességlink csokkendben van.
Ugyesen kifundalték ezt az
egész rendszert a lionheades
arcok, egyedil az zavart, hogy
maga a kezeléfellilet kissé

BEMUTATO BLACK & WHITE 2

Nem vélet-

lenil Peter

Molyneux az

igazi, echte

RTS-es miifaj

atyja: a Black

& White 2

haborus

része nagyon sok elemet kdlcsonoz
a Populousokbdl, illetve leginkdbb
az egyik legkedvesebb haborus
stratégiai jatékombdl, az 1991-ben
megjelent Powermongerbdl. A miifaj
aztan egész masfajta fordulatot

vett a Dune 2-vel, de ezt a fajta

RTS-t a kés6bbi Warhammerekben, a
Warhammer: Shadow of the Horned
Ratben (1995) és a Dark Omenben
(1998) lathattuk viszont, amely végiil
a Total War sorozatban (Shogun,
Medieval, Rome és kiegészit6ik)
teljesedett ki. Black & White 2-ben

a haborts rész sajnos tulsagosan is
leegyszerusitett, talan kicsit nagyobb
komplexités nem artott volna az
emésztéstinknek...

VAROSMENEDZSMENT

Egészen primitiv szint( varosiranyi-
tas mar az elsé Black & White-ban
isvolt,dea

folytatasban

titkéznek ki

azigazi ha-

sonldsagok a

Sim Cityvel.

A hires pol-

garmester-

szimulator

nagyon sok

hasonsz6ri

programot megihletett, a leghire-
sebb talan az egykori Impressions

cég ,city builder” sorozata, amely
igazan a Caesar Il utan valt felkapot-
td. Az Impressions jatékok egyetlen
rakfenéje az volt, hogy egy id6 utdn
nagyon egy kaptaféra késziltek, igy
a torténelmi helyszinen és népeken
(romaiak, gorogok, egyiptomiak stb.)
tul nem nagyon talaltunk benne
kiilonbségeket. A Black & White
2-ben e vérosépitds jatékmenetnek
egyfajta leegyszerisitett modelljét
talalhatjuk, melynek elénye, hogy
konnyebb beletanulni, viszont
kevésbé logikusak az dsszefliggések
és kuszabb a kezelofeliilet.

TAMAGOCHI

Természete-

sen a Black &

White annak

idején igazan

forradalmi

otleteket

vonultatott

fel (igeeeen?

—ender), de azt azért tudnunk kell,
hogy nem ez volt a legelsé Iényeket
nevelgeté program. Természetesen
a ,tamagochi” sz6 jut mindenkinek
eszébe, de a japan ipar kis ketyeréit
leszamitva PC-re is készilt hasonlo
jaték: az 1997-es Creaturesre gon-
dolok. A Mindscape progijaban hat
kreaturét kellett tanitgatni, nevel-
getni, megtanitani beszélni, illetve
arra, hogy kérnyezetiiket hogyan
manipulaljak. Kis kedvenceink aztan
felnéttek, szaporodtak és meghaltak.
A jaték vilaga hatalmas volt és az Ml
egészen elképeszt6 dolgokra volt
képes. A Creatures igen kedvez6
kritikdkat kapott, és viszonylag jol

is fogyott. Ahhoz legalabbis eléggé,
hogy tébb részis késziiljon beléle.
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kaotikus, a kelleténél egy hangyanyit
nehezebb eligazodni benne...

A vérosmenedzsment amUgy egyszer(-
ségében hasonlit az RTS-részhez: itt is egy
lebutitott rendszerrel van dolgunk, amely
feltlinéen hasonlit a Sim Cityre, a Settlersek-
re, illetve még inkabb a Caesar il 6ta soro-
zattd valt Impressions jatékokra, csak annal
valamivel kevesebbet tud. Ennek is vannak
elényei és hatranyai is: aki nem kedveli, ha
tulsagosan bonyolult jatékrendszert kell
abszolvalnia, az biztos tapsikol 6romében,
én viszont kicsit kevésnek és kidolgozat-
lannak éreztem ezt is. Mivel a varosok

fejlédése minden esetben piszok lassu volt,

3» GYOKERESTUL TEP
KI EGY FAT, ES EZZEL
CSAPKODVA DONGOLI

FOLDBE AZ ELLENT €(C

igy a nyers-
anyagok
ide-oda
pakolésan
ésalény
munkdra
fogasan
kivl
legfeljebb azzal voltam elfoglalva, hogy
egyenként ragadtam meg a polgérokat,
és sajat kezlleg raktam le fat vagni, buzat
betakaritani, vagy més tevékenységre buz-
ditani 6ket (az a vicces, hogy még a szapo-
rodast is igy befolyasolhatjuk...). Idénként
elkiildtem a kreaturat harcolni, vagy eset-
leg megvédtem a vérost, maskor viszont
csak bdmultam a monitort, hogy néjon

mar a telepiilés, vagy torténjen mar valami.

lgaz, az emlitett Impressions jatékokban is
hasonléan hosszuak az ,tiresjaratok’, csak
azok éppen erre vannak kihegyezve, és
ott sokkal tobbféle dologra kell figyelniink
ahhoz, hogy hosszu ideig bambuljunk, azt
varva, hogy gyarapodjon lakossagunk.

AMERIKAI SZEPSEG

- KISEEB-NAGYOEBERB
RANCOKKAL

A Lionhead grafikus motor terén az
elsé részben is inkabb a dobbenetes
megoldéasokra torekedett, mint a

«.. példdul ebben
afaluban, tul
békésnek tiinik...

gyonyor( apro részletekre, és ez a
folytatdsra is jellemz6. Az embernek
szinte a lélegzete is eldll, amikor
hihetetlen magassagokbol a pillanat
tortrésze alatt akar a lény kislabujja-
nak kdrmére is ra tudunk zoomolni.
Fantasztikus érzés felllrél figyelni a
falusiakat, ahogy tevékenykednek,

és tényleg at tudjuk érezni isteni
hatalmunkat, ahogy akar a vildg egyik
sarkabol a masikba hajigalhatjuk
barmelyik jobb sorsra érdemes sze-
rencsétlen polgért. A vildg megjeleni-
tése tavolrol nézve szemkapraztato,
a tengerek gyonyorien csillognak,
ahogy a
napfény
ragyog
rajta, a
messzi
hegyek
felhékben
usznak,
illetve a falvak épliletei is szépen ki
vannak dolgozva. A grafika akkor
kicsit kiabrandito, amikor kozelebb
ériink: sajnos az el8z6 részhez
hasonldan itt is elég alacsony fel-
bontdsu, mosottas texturakkal van
dolgunk, és az is kissé illuziérombold,
amikor zoomolaskor ,hullamoznak”
a hegyek, ahogy kiizd a grafikus
motor a megjelenitéstikkel.

A lény kiilseje - megfelel6 video-
kartyaval - alapbdl egész tiirhet6
lett, de azért annyira nem voltam
eldjulva téle, mint azt az elézetesek
alapjan varni lehetett
volna. Viszont akkor
mutatja meg igazan
a motor, mire képes,
amikor kreatdrank el
kezd véltozni: ahogy
gonosz lesz, egyre
satanibb, kegyetle-
nebb kilseje lesz,

Gazda konyorgok
ne hallgassrd,
csak rd kell nézni:
pizsamdban van és
egy honapjanem
borotvdlkozott!

illetve minden komolyabb csete-
patéban sebek keletkeznek rajta,
amelyek aztan meg is maradnak.
llyet mondjuk mar lathattunk a
Fable-ben is, de attél még nem
von le semmit az erényeibdl.

Azon viszont mar csak legyintettem,
hogy az eltelt négy év alatt sem
lehetett megoldani, hogy a falusiak
ne hasbeszél6k legyenek, pedig ezt
mar 2001-ben is picit szdnalmas-
nak éreztem. Nem tudom, milyen
bonyolult programozasi manévert
kellene ehhez abszolvélnia a Lionhead
csapatanak, de lassan ideje lenne
mar 6sszeszednitik magukat...

ESETLEG

TE BELEFELEDKEZEL...
A legfurcsabb talén a Black & White
2-ben, hogy annyira térekedett

a Lionhead arra, hogy feliilmulja

az elsé részt, hogy végiil picit
alulmdlta... Alapvetéen jé otlet
volt RTS és varosmenedzsmentes
részekkel dusitani a jatékot, viszont
szerintem nem volt szerencsés

Tulszéke ezaz [
dllat, ideje kicsit
csintalankodni...

ezeket tdlsagosan lebutitani. Amig

a hdboruzas csak arrél szél, hogy
egymasnak kildjik az ellent, viszont
a taktikai kelléktar nem kell6en
kidolgozott (nincsenek formaciok,
kevés egységet iranyithatunk, fel-
tiinGen butus az ellenséges és sajat
egységeink Ml-je stb.), addig nem
fogunk tapsikolni 6romiinkben, hogy
jé, van ilyen is. Hasonl6an dsszecsa-
pott a varosmenedzsment: ezt igy,
ebben a formaban nem kellett volna.
Ennek ellenére most sem mondhatjuk,
hogy a Lionhead-csapat rossz jatékot
dobott volna piacra, hiszen csak azok
arészek, ahogy a lényt rakiildjik az
ellenséges seregekre, hogy mindenkit
szétverjenek, vagy megkiizdjenek az
ellenség kreaturajaval, megérnek egy
misét. Emellett kacagtato a két tanacs-
adonk, az 6rdog és a szakallas angyal
allandé vitatkozasa (az animaciojuk is
fenomendlis), illetve valahogy az egész
jaték vardzslatos hangulata annyira ma-
gaval tudja ragadni az embert, hogy el
tudja nézni a kisebb-nagyobb bakikat.
Bad Sector

HARDVER

P111 800 MHZ
256 MB RAM
32 MBVGA

A643000+
1GB RAM
RADEON 9800 PRO

A tesztelt verzidval durva Ati-problé-
maim voltak (pedig ott volt az Ati-logo
isazelején...): resetelte a gépet,

amig az antialiasingot teljesen ki nem
kapcsoltam, illetve hidnyoztak grafikus
elemek. Valoszindisithetd, hogy a bolti
verzidban ezeket kijavitjak.

A GAMESTAR

ERTEKELESE

A RTS/menedzser/
tamagochi kellemes
keveréke

& Alény nevelgetése
erdsen le lett butitva

& AzRTS és a véro-
siranyitds tulzottan
egyszer(i

GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS
SZAVATOSSAG

BAD SECTOR VEGSZAVA:

ABlack&White2-tkétféle szem-
iivegen keresztiilis nézhetjiik:
mintegyintelligenslénnyel
: & megspékeltRTS/varosmene-
dzserkeverék, egész kellemes darab.

21}

ES A TfiBBI:
Black & White

Evil Genius
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TIPP Ha nem megy egyb6la  Kiildd el a megoldast
valasz, a www.hkk.hu honlapon (GSBEH A, GSBEH B, vagy GSBEH C)

5 el
talalsz segitséget! 206-90-633-311
telefonszamra, és tiéd lehet ez az
értékes nyereménycsomag!

Az SMS elkildésének hatarideje:

2005. november 10.

L] - L]
(Az SMS dija 240 Ft + &fa. Mindharom
mobilszolgaltaté halézatardl elérhetd!)
Beholder Kit. SMS rendszer szolgaltato:
Minden ami fantasy és Sci-fi D.C. Lax kommunikacio

Tel.: 06-1-297-3660 e-mail: sms@lax.hu
Web: www.beholder.hu Telefon: 06-1-264-2443
—— e

e T, T, _l___ﬂﬂf"'-r-.:“f

e T S i W b Ny

30 | VEX | DTP | CAD

allamilao akkreditalt szoftveroktatasok
hivatalos treningkozpont

adovisszaterites, munkaigyi tamogatas

StuDI021 TRAINING CENTER
DIGITAL MEDIA SCHOOL BUDAPEST

AMIMATION = FILM FOST + SEW MEDIA ~ DESIGN

BUDAFEST, H-1132 NYUGATIL TER 4. 1714
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BeholderSMS.indd 3 @ 10/6/2005 10:48:01 PM



:]3Y 7yl ARKADNAK TETSZO SZIMULATOR




BEMUTATO

LEGENIIS

FIA TC-GTC V5.
GT LEGENDS

A keziinkben tartott jaték a FIA
sorozatainak 11 hivatalos palydjat
tartalmazza, egészen pontosan
a2004-es és 2005-0s évad
helyszinei kozott szemezgetve.
Az autévalaszték és kategoridk
egy kivételével megegyeznek a

és méregesstik, majd ped
. FIA sorozataival (a programban
nincs TC76 osztaly), viszont a

r,apjunk bele ebbe a csod
ezr:tléba.’E'gy et . jaték itt is valogat, igyekezve a
aras, Nogya a legexkluzivabb 28 modellt tarni
i (6sszesen 95 kiilonféle valto-
zatban) a jatékosok elé. Néhany
auto kelldképpen hianyzik ahhoz,
hogy add-on csomag formajaban
viszontlassuk: az 6srégi Porsche
911, Morgan Plus 8, Marcos
1800 vagy a Triumph TR 4 (egyik
kedvencem). A GT Legendsben
szerepld festések, csapatok és so-
forok (azok kvalitasai is!) szintén
megegyeznek a valos indulokkal,
akércsak az autok viselkedése és
hangjai. A négy sorozat minden
helyszine eurépai, akarcsak az
indulok, akik kézott szamos hires
versenyz6t, de leginkabb 45 év

HA A VizBfL NYERIKI feletti urakat talalunk.

A ZDXIEENT' AKKOR Honlap: www.fia-historic-racing.com
AR(P)KAD JG MU .

EMBER? NKAS

a szimulator szdra, nézeg

PALYAVERSENYZES KGRNYEZET FIA GT, FIA GTC SOROZATOK
BT RACING 2004 MOD (F1 2002), GTE

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

KIADO I0TACTLE STUDIOS AB FEJLESZT(K SIMBIN DEVELOPMENT TEAM

GYORSLINK KATEEGRIA
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Lotus Cortina
Mondelléban

Ford CapriRS
és Donington

ALOMSZEP

Ha ezt Carol Shelby
ldthatnad!

GTlLegends.indd 74 (4 10/6/200510:26:54 PV




BEMUTATO

AZ ISI-JELENSEG

Ez a Detroit melletti fejlesztécég 1995-ben még egy kozépszerd futurisztikus
versennyel, a Zone Raidersszel bontogatta szarnyait. Az igazi attorést végiil
az 1999-ben kiadott Sports Car GT hozta meg szamukra, mely egyenest az
Electronic Artsig katapultélta 6ket. Ez az egyiittmikodés 2000-t6l F1-es
szimulatorok készitésével folytatodott, egészen 2003-ig, amikor is az EA
elvesztette az F1-es jogokat. Mindekozben a gMotor elsé véltozatat az EA
sajat NASCAR-os jatékaihoz is elkezdte licencelni! Felfutoban volt tehat az
lizlet és a kimondottan moddolasra tervezett motor Ujabb partnert keritett: a
SimBin el6sz6r modot készitett, majd késébb tobb projekthez megvasarolta
a motort. Mikozben éppen befejezték a GTR-t, az ISI mér javédban gytrta a
kovetkezd generacids terméket, mely a gMotor 2 nevet kapta. Erdekesség,
hogy ez az els6 ISI grafikus csoda, amelyik nem sajét programban debiital,
ugyanis az ISI jatéka, a teljességgel fikcionalis autdcsodakat és palyakat
felvonultato rFactor nevi program kereskedelmi forgalomban gyakorlatilag
nem jelent meg, csakis a neten vaséarolhaté meg, és attito sikerre nem sza-
mithat. A GTR 2 alatt még biztosan ISI motor dohog majd, és ha igy haladnak
a dolgok, a kovetkezé években is biztositott a két cég egyittmuikodése.
Honlapok: www.rfactor.net és www.imagespaceinc.com

HARDVER

MINIMUM EZZEL TOLTUK
Drdga mulatsdg: Ford PIII 1,3 GHZ P42,4 GHZ
GT40vs. AC Cobra 512 MB RAM 1GB RAM
64 MBVGA RADEON X800 XTPE

DirectX 9-es médban totalisan megiz-
zasztotta a gépet: akadtak részek, ami-
kor mar egész egyszeriien jatszhatatlan
volt maximalis részletesség mellett.
Ugyanilyen beallitasokkal, ugyaneb-
ben a felbontashan ezt még a Doom3
hardveréhes motorja sem mondhatta
el magarol!

A BAMESTAR _
A Avalaha volt legszebb - GRAFIKA 10
autos jaték
4 Orilletesen j6 L 3
vezetési modell wrinvitis 10
¥ Rosszul eltalélt HANGULAT 7
;zel‘?; :!;ao-arkad KIHIVAS 9
szavaTossis 8

DAUBY VEGSZAVA:

Tovabb diiborog a SimBin-
tithenger, de a GT Legends
letért az itrol és két lovat
akart megiilni egyszerre.

> 89y

£S A TiBBI:

GTR
Grand Prix 4
GP Legends

GTlLegends.indd™75
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Kﬁ"’r’ Ha hatalmadban allna, teremtenél vagy pusztitanal?
. Jatssz jot. Jatssz rosszat. Jatssz istent.
WHITE
e o I Keresd az izletekben 2005. oktober 14-1611

B = 2
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BEMUTATO KIADOTT ENGEDELYT MEGHALNI? HARCOLJATOK!
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W40OK: DOW, HOMEWORLD

KIADAO EIDOS FEJLESZTE RELIC
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

ar egy kiegészit6tol tal
sokat nem var az ember,
a Winter Assault ékes

példaja annak, hogy miképp lehet
kihozni a maximumot ebbdl a
mfajbdl. A teljesen Uj jatszhatd
frakcio (Birodalmi garda) mellett
minden oldal 4j
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egységgel gazda- ,’ HIABA' EZEK feletti szintre kép-

godott, melyek

zett Grgardistaknal.
mindegyike telitala- EEYSZERU KA- Ennek megfelelGen
lat. Bar a multiplay- TDNAK (‘ moréljuk is kon-

errel eddig sem volt

gond (talan nem véletlenl valasztottak
a Dawn of Wart hivatalos WCG-ja-
téknak), az Uj egységek mindegyik
frakci6 szamara Uj taktikakat hoztak, a
Birodalmi Géarda pedig jellegzetesen
eltéré élményt nydjt, mint az eddigiek.
Ami pedig talan a leginkabb dicséretes:
az alapjaték meglehetdsen rovid egy-
jatékos része utdn most két izgalmas és
fordulatos kampanyt kapunk, melyben
végre minden oldallal jatszhatunk.

AZ EMBER MINT
FOGYOESZKOZ

El6szor azonban lassuk az uj frakciot. A
Birodalmi Gérda els6sorban azoknak a
jatékosoknak fog tetszeni, akik szeretik
a lassu, komotos jatékot, teknéc mod-
jara bebetonozzak magukat, és csak
utana dugjék ki az orrukat a bazisrol.
Ez a fajta jatékstilus hianyzott a Dawn

78
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WARHAMMER 40.000
WINTER ASSAULT

A tavalyi év egyik nagy meglepetése volt a Warhammer 40K: Dawn of
War, mely talan az elsé olyan adaptacio, amely mélté minden idok legsotétebb
sci-fi univerzumahoz.

' % B TPPEKAIDS. DLOALON
of Warbol, tgyhogy aki vevé ra, ,,f" .

vegye-vigye - az Ujszer(i jaték- /.

élmény valdszintleg karpétol *

azért, hogy a sracok elsére Vi

kicsit unalmasnak tinnek. Hia-

ba, ezek eqyszerii katonak, joval 3 q

sériilékenyebbek a tonnds pancélba
oltoztetett, ember-

nyebben megzuhan,
ami persze megengedhetetlen - a
dolgon egy gyors és latvanyos helyszini
fébelovéssel segithetiink, a hatas nem
marad el. Persze a gyalogsagnak is van-
nak triikkjei, de az igazi erét a jarm(ivek
jelentik. A gyors Sentinel Iépegetével
példaul stratégiai pontokat is foglalha-
tunk, a langszdrds Hellhound tankkal
pedig teljes osztagokat égethetiink
el pillanatok alatt. A Basilisk I6veggel
elképeszté tavolsagra tiizelhetlink, a
Baneblade pedig... 6, a Baneblade. Ez
a szérnyeteg a birodalmi oldal legkomo-
lyabb fegyvere. Bar hasonldan az egész
frakcidhoz, elsére nem kiilondsebben
érdekes (végiil is egy tank), az elditélet
rogvest megvaltozik, ahogy kigorddil
ahangarbdl. A Baneblade egyszerlien
félelmetes, débbenetes tlizerével
rendelkezik, elég bekildeni egy
ellenséges bazisra, és amint 12 fedélzeti

Elnézést, kér-
hetnék tiizet?

Kedvenceink a hdz
kriil: az elefdnt
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De hiszen ez maga

::‘,‘i Diablo, Lord of Terror! ¥ Sy ™=

fegyverén keresztiil elkezdi osztani az
aldast, nagyon fogunk 6riini, hogy a
mi oldalunkon all. A Birodalmi gardaval
szemben esélytelen a zerg rush,
azonban épp azoknak lehet esélytik,
akik temposan tudnak feléllitani egy
Ut6képes sereget. Azid6 egyértelmien
a birodalmiaknak dolgozik, mert ha ki-
gordiilnek az elsé Basiliskek vagy maga
a Baneblade, mér lehet is csomagolni.

AZ EREM NEGY OLDALA
Az egyjatékos mod két kampanyaban
6t-6t kiildetésen keresztiil harcolhatunk
a Rend és a Kéosz erdivel. EI6bbiekhez
tartozik a Birodalmi garda, az eldak és
az Urgardistak, utébbiakhoz pedig az
orkok és a Kaosz seregei. A tiz kiildetés
nem t(inik soknak, de nehezebb
fokozaton egyikkel sem fogunk végezni
egy ora alatt. Menet kdzben gyorsan
peregnek az események, és nincs idé
tokolni. Gyakran valtunk majd frakciot,
ami komoly agymunkat igényel - egyik
kiildetés sem egyszer(, és mindig
kénytelenek lesziink &tgondoltan
jatszani (hat nem geny6séag?). Ha csak
gyartjuk a sracokat, és kiildjiik 6ket a ha-
lalba, nem jutunk sokra. A két kampény
ugyanazt az eseménysort beszéli el
mas-mas szemszdgbdl, és persze mas
befejezéssel. A jeges Lorn V bolygdn
jarunk, amely kicsi is, hideg is, korabban
egyik oldal sem térte érte magét. Am
egy szép (valészin(ileg havas) napon
becsapddott egy Emperor osztalyu
Titan, egy gigantikus fegyver, melyet a

WA40kWA.indd 79
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birodalmiak érthet6 okoknal fogva
szeretnének visszakapni. Persze nem
kizarélag nekik vannak terveik vele, az
orkok és a Kdosz sem akar kimaradni a
jobdl, de az elddk is feljogosultnak érzik
magukat arra, hogy kisajatitsak, mert
egy olyan veszély kozeleg, amirdl csak
nekik van tudomasuk. A vilagért sem
szeretnék semmilyen poént leléni, de
amikor ez a bizonyos ,veszély” végiil
megjelent, kétségbeesett késztetést
éreztiink arra, hogy azonnal meg-
szerezziik a kovetkezd kiegészitot.
Néhany aprébb gond persze akad. Az
egységek Utvonalkeresése tovabbra sem
tokéletes, igy ha egyszerre nagyobb em-
bertémeget mozgatunk, mindenképp
érdemes tobb, kisebb csapatra osztani
katonadinkat. A birodalmi oldal nagyobb
jarmUveinél még kellemetlenebb a hely-
zet. A Baneblade-nek példaul tényleg
nagy hely kell, nagyobb, mint els6re
gondolnank, és nincs annal frusztralobb,
mint sorban felrobbantani sajat I6vegtor-
nyainkat, csak hogy kijuttassuk a kapunk
- persze ez ellen is lehet védekezni,

ha tigyesen épitkeziink. A hangulat
azonban tovébbra is tokéletes, még az
sem ront rajta, hogy még mindig nem
lehet kikapcsolni a minden nyomorult
klikkre lelkesen kiabél6 egységek hang-
jat. A sztori j6, az egyjatékos kampany
kiildetései érdekesek, a multi pedig most

mar valéban kiegyensulyozott. fgy kell .

“ 3

kiegészit6t csindlnil
mazur

EZZEL TOLTUK
P43 GHZ
1GB RAM
ATI X800XL 256 MB

MINIMUM
P111 800 MHZ
128 MB RAM
32 MBVGA

Telepités kozben nem kell kétségbe-
esni, eldszor felteszi az 1.4-es patchet,
ami akar negyedoraig is eltarthat,
kozben néha hosszu idére megall,
utdna viszont semmi gond.
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A GAMESTAR _
ERTEKELESE

4 Sok tjdonsdg
¥ Bugos tvonalkeresés

MAZLUR VEGSZAVA:

Uj egyjatékos kam-
panyok, uj frakcio, uj
palyak, uj egységek...
Tokéletes kiegészito.

> 88%

ES A TOBBI:

Warhammer 40k: Dawn of War 90%

Ground Control 2

Earth 2160

(. T

BEMUTATO WARHAMMER 40.000: WINTER ASSAULT
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Kdosz:

Khorne Berserkers

AKhorne Berser-

kerekkel végre a

Kaosz is kapott

egy kemény ko-

zelharci egységet.

Elsésorban konny(- és nehézgya-
logsag ellen hasznélhato, illetve

a tébbiekhez képest nagyobb
sebessége miatt pillanatok alatt ra-
rohanhat az ellenfélre - idedlis, ha
tobbfrontos habortit kell vivnunk,
és valamelyik ponton erésitésre
van sziikségink.

Elda: Fire Dragon K

A Fire Dragon P

kicsit kildg a tobbi

elda egység kéziil:

egyrészt sokkal

szivésabbak, mint

tarsaik, mésrészt meglepden
lizerét képviselnek. Elsd-

sorban jarmivek és épiiletek ellen

hatésosak, igy kemény l6véseknek

lesznek kitéve. Ebbél a szempont-

bél kiilénsen hasznos, hogy a

tobbiekhez képest nagyon gyorsan

talpra allnak a knockback effektbél.

Ork:

Mega Armored

Nobz

A Nobz ,Mega

Armored”

véltozata talén

a legkeményebb az Uj egységek
koziil, de ismerve az ork oldalt, erre
szlkségiik is volt. Nagyon sokat
kibirnak, és kozelharcban nagyon
durvén sebeznek. Bar lasstiak, 15
masodpercre felgyorsithatjuk 6ket
- ezzel csinjan kell banni, mert
amig ,turbé médban” vannak,
folyamatosan sériilnek (masodper-
cenként 10-et).

Birodalom:

Chaplain

Az Grgérdistak uj

parancsnoki egy-

sége elsésorban

szintén kozelharcra

alkalmas: ritkan i,

de akkor nagyokat. Specialis képes-
sége révén jelentésen felgyorsitja

érdemes olyan egység mellé rakni,
amelyet a harcok sirdijébe szanunk.
Csatakialtdsa demoralizélja és lelas-
sitja az ellenséges gyalogségot.
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BEMUTATO AZELET 2 KEREKEN

MOTORVERSENY KERNYEZET VALOS

KIADO THB FEJLESZTE CLIMAX

MOTOGH

Kétszazzal, hajletépo-fogcsikorgatéo modon repeszteni a varoshan, a
sztradan, vagy éppen a versenypalyan minden, csak nem biztonsagos dolog.
Rutint szerezhetiink, de sosem kényelmesedhetiink el teljesen.

B adSectormesterjolrsm  DICSH FOLYTATAS ES

ROBOT WARS, SUDEKI

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

piritott a minap: ,Mi a BUKAS BERLINBEN Ebbolvagy borulds, vagy

elézés lesz. Mindegy,

fenéért nem lett késza A téma ugyebdr adott. Nagy varazs-
csak bulilegyen, nem?

cikk péntekre?” - dorogte. Nos latokat nem varhatunk, hiszen a

bevallom, neki akkor nem mond- valésagtol mégsem rugaszkodhat el

tam, de j6 okom volt a halasztasra teljesen egy efféle fejlesztés. Vegyik

- persze csak az én szemszdgem- eldszor is az alapokat: a grafika, ahogy

b6l ©. Adott volt ugyanis egy az varhato volt, egészen szépen fejl6-

bizonyos datum (2005. szeptember  détt. Tény, hogy az eddigi epizédok

18. - vasarnap 11:00), amikor is a sem voltak csinydk a maguk idejében,
tévében kozvetitették a MotoGP japan és ezt remekiil példazza az Ujszulott
nagydijat. (Na most legaldbb ldtjdtok, is. Igazdbdl nem tortént gigantikus
milyen dtldtszé dumdkkal keseritik meg mindségbeli ugras, sokkal inkabb a
itt a cikkirok szegény szerkeszté életét... részletekre mentek ra. Az id6 folyaman
Hiipp ®. - Bad Sector). Gondoltam, ennél szépen fejl6dott legtobbink szamito-
nemesebb pillanatot nem is taldlhattam gépe, aminek kdszonhetéen most jéval
volna a cikk megirasara. Volt alkalmam aproélékosabban kidolgozott motorokat
hét 6sszehasonlitani minden aktualis lathatunk. A kerék, a tarcsa, az iranyitok,
dolgot: a jétékosokat, a csapatokat, sét az ivek, mind-mind szépen lekerekitet-
magat a palyatis. Ugy vélem, remek ver-  tek, alig lathatok apré hidnyossagok. A
seny volt... hmm, de mintha nem arrdl terep is joval latvanyosabbra sikerilt,
kellene irni, hanem a jatékrol. Szerintetek  hala a hardverekhez képest hasonld
mostanra mar megbocsatott a szer- mértékben fejl6dé fejlesztok hadanak.
keszt6 ur? Szerintem nem ©. (... - Bad Arengeteg tereptargy, a hatalmas fel-
Sector) No de mindegy, térjlink a targyra. -~ hdkarcoldk és hasonld hangulati elemek
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legjobb naptéraihoz.
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elegye remekiil megteremti a sebes-
ségérzetet. Ez pedig egy olyan valami,
ami kulcsfontossagu a szaguldozds
jatékok korében - legyen az két- avagy
négykerek( megoldas, ha kullogunk
(vagy éppen suhanunk) az Gton, bizony
hamar elmehet a kedviink téle. Itt a
sebességgel semmi gond - legalabbis
addig, amig nem futunk neki egy fanak,
esetleg egy oszlopnak, hogy a kedves
ellenfelekrél mér ne is beszéljink.
Essen néhdny sz6 az iranyitasrol is. Nos,
ittigazabol bele lehetne kdtni néhany
aproésagba, de természetesen nem tisz-
tlink senkinek sem elvenni a kedvét a
jatéktdl - meg igazabol ez izlés kérdése:

Tegyiik fel, olyan szeren-
¢sés lehetsz, hogy eljutsz
egy MotoGP-futamra. Az
sem kizért, hogy helyzeted-
del ellentétben te ki nem
allhatod a motorokat. Ellen
tudnal alini annak a latvany-
nak, ami egy ilyen versenyen
eléd tarulhat? Nos igen, ilyen
cicak is fotoztatjak magukat
a kovetkezd hdnapok, évek

KET IRANYVONAL

= ELTERO JATEKMENET
A jatékot lényegében két nagyobb
szeletre boncolhatjuk (feltéve, ha

nem szédmoljuk az aprésagokat

- most koncentréljuk a kifejezetten
hosszabb eresztésekre). Adott a

Grand Prix, illetve a sorozat életében
elséként el6keriilt Extreme mad.

Az elébbi mar ismeretes lehet, hiszen,
ha barmely korabbi résszel jétszottal,
akkor volt mar hozza szerencséd. A
Grand Prix-ben ezuttal a 2004-es komp-
lett felhozatal sorakozik fel el6ttiink. Ez
teljesen licencelt (vagyis valésagban is

részem- |étez6, azzal
w32 ATELJES, 2004-ES |70
bejon,  BAJNOKSAG RESZLE- verseny-
29 TEIT MEBTALALHAT- 2¢
lyen JUKAJATEKBAN- (‘ jelent. Ha
verseny- esetleg id6-

205 jaték valosagos fizikaval, illetéleg
tényleg profi, vagy legalabbis profinak
latszé irdnyitassal bir. A MotoGP 3 ezzel
szemben afféle hibrid: sem nem arcade,
sem nem szimulator, kértlbelil egy
egészséges kozéputnak lehetne nevez-
ni. A bedllitas leginkabb azért zsenialis,
mert ha tul redlis lenne, nagyon sokan
nem tudnanak vele jatszani - ha kifeje-
zetten arcade lenne, akkor meg sokan
azért szidalmaznak, mert tul egyszert
iranyitani. Széval
egy tizes skalan,
amolyan erés
hetes, nyolcas.

r6l idére nézziik a valds versenyt is, itt
bizonyosan dogivel lesznek ismerds
elemek. Szamszer(sitve egyébként 16
palyan (koztiik a még ujnak szamito
Qatar nevezett terep is) mérhetjiik
0ssze tudasunkat a tobbiekkel. Jopofa
extra, hogy ha jo helyezést és ered-
ményeket ériink el, a 2004-es szezon
minden egyes versenyébdl lathatunk
emlékezetes bevagasokat. Kifejezetten
jo hangulatot kdlcsondz a jatéknak, és
remekiil 6szt6ndz arra, hogy ne csak
harmadik helyen akarjunk befutni.
Karrier mod esetén indithatunk
egy sajat jatékost, aki a
valds kornyezetbe
csoppenve kell hogy

(. T

BEMUTATO MOTOGP 3

Idilli vdroskép, bdr ebbél marha nagy borulds lesz

helytélljon. Ha Ugy akarjuk, még sajat
logét is készithetiink a jaték megkezdé-
se elott, mely természetesen végigkisér
majd minket a késébbiekben is. Az
egyes versenyek megkezdése el6tt ki-
probélhatjuk az adott palyat, megismer-
kedhetiink az optimalis ivekkel, mikor
kell padlézni, illetve éppen visszavenni
alendiiletbél. Ezutan kovetkezik az
idémérd, ahol tiz percet kapunk, hogy
minél jobb idéeredményt érjiink el a
palyan. Az ezt kévetd versenyen induld

Az egyik balra, a
mdsik jobbra dél.
Borulds lesz, haigaz

| Jol kinézé mocihoz elegdns

ruciis jdr. Borulds lesz...

pozicidnkat tudjuk ezzel biztositani

- vagy éppen kompletten elbaltazni ©.
Minden verseny utan kapunk némi tu-
lajdonsagra kélthetd pontot, melyeket
a jaték folyaman okosan kell elosztani:
végsebesség, fékek, iranyithatdsag,
illetve gyorsulds. Ezeket két verseny ko-
z6tt akar at s allithatjuk - ez egy remek
dolog, hiszen nem minden versenyben
szamit annyira a végsebesség, mint
mondjuk a gyorsulds, vagy az irdnyitha-
tosag. Persze ahhoz, hogy megfeleléen




...még aldncis kiveheté
a hdtsé keréknél és
marha nagy borulds lesz

Na most az a nyilacska nem
véletleniil van ott. Fékezziink
taldn kiilonben borulds lesz!

osszuk el ezeket a pontokat, mar bizony
kell6képpen kell ismerniink az egyes
terepeket. Els6 jatékra talan ennek nem
sok értelmét latjuk majd, de higgyétek
el, masodik, harmadik menetre mar
szlikségetek lesz erre is. Mindezek
tetejébe még a verda motorikus képes-
ségeit is modosithatjuk valamicskét:
felfliggesztés, kerekek, sulyeloszlas és
igy tovabb. Ennyi mindent fejben tarta-
ni, illetve minden versenyre atéllitani...
hat, jatékos legyen a talpan, aki ezt min-
dig megteszi. Jomagam inkébb csak 5-6
futamonként nyultam valamihez, akkor
is csak abban az esetben, ha egy kis
véltozatossagra vagytam - ez persze azt

o [ [ [ ]
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pontja van, megnyeri a serleget.
Elérkeztiink a korabban mér emlitett,
most el6szor bemutatott Extreme
moédhoz. Mirél is van sz6? Lényegében
egy teljességgel elképzelt, a valosagtol
kicsikét elrugaszkodott jatékrészrol.
Azért ne ijedjliink meg: ufét, vagy mas,
szomszédos galaxisbdl atvandorolt
érdekességet nem talalhatunk. Viszont
csak olyan dolgokba botlunk majd,
ami egyébként a valés MotoGP-univer-
zumbdl kimaradt. llyen a szintén 16, a
fejlesztok buksijabol kipattant palya,
ugyanennyi motor (600-t6l egészen
1200 cc-ig), illetve versenyzé. Az itteni
karrier médban jatszva pénzjuta-

is jelenti, lomhoz
h juthatunk,
o ) | MINDAZONALTAL AZ el
bedllitas- IS ELDFDRDUL NEHA fejleszt-
slisss  HOGY MUSZAJ HASZ- o
sms  NALNUNK A FEKET €€ .
jatékot, de éppen

mondjuk nem mindegy, hogy vért
izzadunk, mire sikeriil, vagy adott
esetben ,pofonegyszeriien” meg-
oldjuk az adott szituaciot. Végiil, de
nem utolso sorban bajnoki pontokat
is kapunk, mint minden normalis ver-
senyautés vagy motoros jatékban. Az,
akinek a bajnoksag végén a legtobb

vasarolhatunk zsir djat. Kicsit érdeke-
sen oldottak meg magat a tuningolds
folyamatat, hiszen, ha adott esetben
valamely fix alkatrészt akarjuk finomi-
tani, tobb lépcsén keresztiil érhetjiik
el, amit szeretnék. Ezt értsd Ugy, hogy
kozvetlenil nem lehet hozzanyulni a
motorhoz, de elészereléseket kisebb

ALTERNATIVA UTAN KLUTATVA
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Bar ez a stilus sem éppen a legkedveltebbek kozé tartozik, vannak egyéb
jatékok is a tér-id6 kontinuumban. Vegyiik példaként elé a Moto Racer so-
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rozatat. Sajnos mar egy ideje nem jott Uj epizod, de nagyon varjuk, mivel az

egyetlen igazan komoly ellenfele a MotoGP-s sorozatnak. Kellemetlen egyéb-
ként, hogy manapsag nem igazan van komoly alternativa, pedig - amennyire
tudom - vilagszerte is eléggé kedvelt ez a sportag. Remélhetdleg a THQ mar
tori a fejét a folytatdson - izé, pontositok, az mar kdztudott tény, hogy lesz
MotoGP 4, de remélhetéleg a PC-s rajongdi téborrol sem feledkeznek majd
meg...

6sszegekért végezhetiink, aztan, ha
eljutottunk a megfelel6 szintig, mehet
a tényleges tuning. Kicsit nyakatekert
megoldésnak tlnik ez - st j6 par
jatékig furcsa is volt -, mind-

azonaltal remekiil tartja
benned a kiizdé szelle-
met. Finomhangolni
természetesen itt is
tudunk, ha éppen tgy
tartja ari kedviink.

Bar maguk a palyak
kitalaltak, néhanyaknak
ismerds elemeket tartal-
mazhatnak - ez azért van, mert

az alapotletek Tokio, Barcelona, illetve
Praga varosaibdl szarmaznak. A tere-
pek mindegyike valamelyik varosban
van, kisebb-nagyobb, ahogy éppen
kijott. Ezek leginkabb a sebességre,
mint a taktikara mennek ra, mind-
azondltal az is el6fordul néha, hogy
muszaj hasznélnunk a féket © - tény,
hogy tavolrél sem annyit, mint bar-
mely, valés MotoGP-s versenyen.

AZ IRANYVONAL ADOTT
= CSAK TALALJUK MEG
AZ OSVENYT

Még az UT2007 korabbi hirei kozott
olvashattuk, hogy egy olyan online
pontozasi rendszert taldlnak ki, melynek
segitségével a jatékosok még a meccs
megkezdése el6tt értestilhetnek arrdl,
hogy mennyire tapasztalt jatékosokkal
fog nyomulni. Nos, ennek egy valtozata
végil a MotoGP 3-ban is megtaldlhatd.
A szintiink szazrél indul: ha megnye-
riink néhany komolyabb versenyt, ez a
szam elkezd csokkenni. Egészen egyig
lemehetiink, bar ez mar tényleg csak a
teljesen profiknak sikeriilhet. Amikor
csatlakozni szeretnénk egy online
jatékhoz, lathatjuk ezeket a bizonyos
szamokat. Ha mondjuk mi még csak
két napja nyomulunk, nem feltétlendl
érdemes olyanokkal probélkozni,
akiknek ez az igynevezett ,seed” érté-
kiik 10-20 koriil mozog. Valdszintleg
csunyan elvernének. Csatlakozas

el6tt szlirhettink is, ha nem akarjuk,
nem is latszik a listdban az a jatékos,

aki szerintiink tul nagy falat lenne.
Egész jok a kornyezeti hatésok, érezziik
az Uton, ha esik, netan egyszertien
csak réhajtunk a flire. Bar az iranyitast
valéban tanulni kell, nem hinném,
hogy barkinek tovabb tartana megs-
zokni egy-masfél 6ranal. Csak annyit

o S — [

Zoldruhdsok gyiileke-
zete a Miizeum koriton,
ebbdl tuti borulds lesz

mondanék, hogy ne add fel az els6 6t
percben. El6szor ezt tettem, és elkény-
veltem magamban rossz jatéknak a
harmadik részt. Aztan meg lass csodat,
mar majdnem végigvittem, és
. még mindig bejon! Akarhogy
is, szerintem egy norma-
lisabb PC-s kontrollerrel
érdemes nyomulni vele,
amit aztan barmikor
hasznélhatunk FIFA
vagy akar PES kozben
is - mertigen, azokat is
jobb a konzoloknél teljesen
megszokott médon iranyitani.
Osszességében kellemes jaték, és
bar nagyon hiényzik beléle a motok-
rossz, ezt nem vethetjiik a késziték
szemére - talan nem véletlen, hogy
MotoGP lett a cime ©. No de sebaj,
amig megérkezik a Moto Racer 4,
addig biztosan ellesziink vele.
ZeroCool

HARDVER

MINIMUM
PI12,4 GHZ
512 MB RAM

EZZEL TOLTUK
P43,2 GHZ
1GB RAM

64 MB VGA RADEON X800 XT
@

Annak ellenére, hogy nem egy Gears of
War, meglepden erds gép kell ahhoz, hogy
tokéletesen, akadastol mentesen fusson.

A GAMESTAR
ERTEKELESE

L LY/
1 Részletesség
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- HANGOK
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2 ftvezets filmek
¥ Kevés palya
¥ Hianyoznak a

P
Iporgetd zenék

Kifejezetten jo volt tapasz-
talni,hogyaTHQnem
csupan igérgette, hogy
lesznek ujdonsagok, veze-

tésével afejlesztok megis valositottak.
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Mi is a feladat?

Két kategoridban zajlanak a kiizdelmek.

Nevezhetsz a Ubisoft cég Lock On kategdriaja-
ban egy MiG-29-es vadaszgeppel vagy a Ubisoft
cég IL-2: Forgotten Battles kategdriajaban egy
Messerchmitt Bf-109-es vadaszgéppel. A cél
minden esetben az ellenfél jatékos vadaszgépé-
nek lelovese lesz. A verseny dontoje 2005.
szeptember 17-25 kézott lesz Budapesten!

Hogyan lehet jelentkezni?

A www.virtualairshow.hu vagy a www.
jetfly.hu oldalak alatt, illetve a 70/330-5229-
es telefonszamon. A verseny nevezési dija
4EIDD Ft. A nevezés (akar interneten vagy
taia"onan) utan postai Uton fogsz kapni
toliink egy Un. indulécsomagot, amely tar-
lalrnarm a polodat (versenyruhazatodat), a
ttiml"ialékata versenyrol, a versenyen
hasﬂ’télamﬁ programokat és kiildetéseket
uﬁltnzatban (CD-lemezen) és sok-sok

ASBIS

A JETfly Internetes Magazin 2005-ben ismét
megrendezi a Repiilégép-szimulator Bajnok-
sagot,
szeretettel varunk Téged is!

Dinfrinuifon Tor Yonr Fuccesr

a JETfly Légi Harc Kupat, amelyre

A csomagot postai utanvétellel kapod meg,
melynek dija 4.000,- Ft. + postakdltség. (Ez
maga a nevezési dij!)

Kik jelentkezhetnek a versenyre?

Barki, aki szeret szamitogépen reptilni! Jelent-
kezni lehet 2005. szeptember 1-ig. Jelent-
kezési korhatar: 8 éves kortdl. A verseny 2005.
szeptember 17-25 k6zott lesz az Infomarket
kiallitason a Hungexpo teriiletén.

Miért jo, ha nevezek a versenyre?

Mert megnyerheted a kozel 2 millid forintnyi
ajandék eqyikét, tiszteletbeli tagja lehetsz egy
évig a kecskeméti Puma és Dongd
szazadoknak, és ami nem utolsd: vadasz-
pilétakkal bulizhatsz egy jot! A versenyen
dijazdsban részesiil mindkét kategodria els6
harom helyezettje, a derbi Fair Play jatékosai, a
legfiatalabb versenyz6. A fodij - természete-
sen mint minden évben -kategorianként
egy-egy darab multimédids széamitdgép lesz!

A III. Magyar Repiilé Szimulator Bajnoksag kiemelt tamogatéi:

A rendezvény tamogatoéi:

1 'Windows

Professional

ﬁxternet

NTERANE

~DO I-'\‘TIE

since 1912 swiss
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NEA LIVE O

Régota folyt mar a talalgatas, ezuttal milyen fejlesztést tesznek bele
az NBA Live sorozat legijabb tagjaba. Kevés volt a pletyka, ahogy valdjaban
a fejlesztések szama sem tul nagy. Legalabbis kiviilallonak gy tiinik. De aztan
1015 meccs utan azért kidertl sok minden.

NBA LIVE 2005, 2004, 2003

-
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mio6ta James Naismith
feltaldlta a kosarlabda-
zast, ez a sport évrél évre

egyre népszer(ibb. Argentinatdl
Zimbabwéig millidk és milliok
jatsszak. Az NBA meccseit pedig
tobb tiz- vagy akér szazmillidnyi
néz6 is figyeli vilagszerte. Erre
mondjék azt, hogy aki a kosarlab-
dazasba fektet, nem kockaztat
sokat. [gy van ezzel az Electronic
Arts is: kihozunk egy Ujabb NBA
Live-ot, abban sok kockézat nem lehet.

FEJLESZTES
VS. KOCKAZAT

Maga a sport nem fejlédik tul dinami-
kusan: amiéta a Chicago és Michael
Jordan korszaka lealdozott, forradalmi
Ujdonsdg kevés sziiletett. Manapsag
inkdbb az tizlet dominal (no persze ettdl
még félelmetesen jo jatékosok pattog-
tatnak a ligdban). Ezért is lehetett nehéz
a fejleszték szamara megvalaszolni a
kovetkezd kérdést: ,Az NBA Live 2005-
ben sokat jitottunk, most mi a fenét
csinaljunk?” A vélasz a lehet6 legegy-
szerlibb: kell néhany pici, de latvanyos
ujités, egyébként pedig tovabb kell po-
lirozgatni az egészet, hogy még szebb,
még hitelesebb legyen. Mindkét célt
sikertilt megvalositani: nulla kockazattal

84

‘ NBAO6.indd 84

készitettek egy az eddigieknél jobb,
élvezetesebb, hitelesebb kosarlab-
daprogramot. Lehet, hogy eddig is igy
kellett volna? Ez a kérdésem megvala-
szolatlan marad, ugyanakkor mar latom
afanyalgokat, akik azt mondjék: ,De
hiszen ez semmit nem fejl6dott, most
ezért adjak ki sok ezer pénzt?” Aki csak
felszinesen” NBA-zik, és csak a zsékolas,
meg az All-Star weekend érdekli, az
valéban kevés tjdonsagot talal majd
elsé latasra. De mindenkit megnyug-
tatok: az NBA szabalyait sem valtoztat-
gatjak évrél évre csak azért, hogy az
emberek Ujra kimenjenek a meccsre.

A kosarlabdat vagy szereti valaki, vagy
nem. Ha ez utdbbi torténik, akkor hiaba
is mondok barmit; ha az el6bbi, akkor
pedig az NBA Live 06 vésarl6i a pénzi-
kért nagyon j6 szolgaltatast kapnak.

SZABADSTILUSU
SZUPERSZTAROK

indult a szabad stilus. Ebben az évben
a legeslegfontosabb ujitas ennek az
lizemmaodnak a tovabbfejlesztése lett.
Amig eddig a sztarjatékosokat csak
egy a talpuk alatt lathato csillag jelezte,
ettdl kezdve a kis korbe hat kiilonb6z6
abra koltozhet. A leglatvanyosabb a
Highflyer (magasan szalld), amely olyan

jatékosokra vonatkozik, akik hatalmas
replilésekkel (masokat dtugorva akar)
zsakolnak, igen latvanyosan. llyen
példaul LeBron James, Ricky Davies,
Dwyane Wade stb. A Playmakerek
(jatékmester) olyan irdnyitok (avagy mai
neviikon hatvédek), akik zsenialisan
latnak a palyan, és triikkdsen passzolva
csapjak be ellenfeliiket, s igy hozzék
helyzetbe tarsaikat. llyen példaul

Jason Kidd, Stephon Marbury és Steve
Nash. A Power (erd) olyan jatékosokra
vonatkozik, akik hatalmas testi erejiik

Mi? Hogy én leriigtam?
Na majd kapsz labddt
az arcodba haver

miatt szinte megallithatatlanok. Ezek

a jatékosok mind tdmadasban, mind
védekezésben igen hasznosak lehet-
nek. Ben Wallace maga az é16 példa
erre a kategoriara, de ide tartozik még
mondjuk Kenyon Martin, vagy a j6 éreg
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Shaq is. Scorer (pontszerzd), aki szinte
barmikor és barhonnan betalal, mint
Kobe Bryant, Baron Davies, vagy Allen
Iverson példaul. A Shooter (nehézti-
zér) talan a masodik leglatvanyosabb
szabad stilus. Ezek azok a fitk, akik a
harmas vonalon kiviilrél tiizelnek nagy
hatékonyséaggal. Sokak kedvence a

régi NBA-kbdl Peja Stojakovic, de Ray
Allen és Quentin Richardson is igazi
dobdgép. Végiil, de nem utolsésorban a
Stopper (blokkold) kovetkezik, aki, mint
anevébdl is latszik, az ellenfél doboja-
tékosanak ,lesapkazasaban” jeleskedik.
Ezek mellett a kosarlabdazok mellett
nem konny( az élet: vagy ellopjak a
labdat, vagy a levegében szerelik a
dobast. Idegesitd, de a védekezésben
igen hasznos. Kevin Garnett az egyik
legjobb példa azilyen jatékosra, Elton
Brand, Kobe és Jason Kidd mellett.
Persze a felsorolt nevek csak példak:

jo néhany szupersztart taldlhatunk
még szinte mindegyik kategéridban.

ENNYIT AZ [iJDONSA-
GOK VILAGABOL?

Afene, leesett a mester kontaktlen-
: cse]e Akkorezvolta nagy reccse-

Szinte mindent leirtam, ami Uj a jaték-
ban, hiszen ez az, ami nagyon is latszik
egy perc utan. Ami szintén szemet
szUrhat, az az Uj grafikus motor, amely
még hitelesebben jelenit meg minden
jelenetet, irdnyvaltést, zsakolast, s
amely zsenidlisan kezeli a test-test elle-
ni ttkozést (s amely egy érdekes ,ba-
kihoz" vezet - errél késébb). A ényege
pont ez utébbi: szemben azzal, amit

az utolsé <A amikor a
ceiven 3 EZEK A JATEKOSOK- i
muywin VAGY ELLOPJAK ALAB- (00
szinte DAT. VAEY A LEVEED' ahogy a
Ty~ BENSZERELNEK. €€ oo

megprdbaltak motion-capture-6zni),
most mar szemmel lathatéan erre nem
volt sziikség, hiszen a motor magatdl
tudja ezeket a dolgokat. Ennek ellenére
rengeteg animacids fazis van, de ezek
egymasba f(izése, illetve a szituaciohoz
alkalmazkodasa szinte tokéletesen van
megoldva. Példaul amikor egy jatékos
gy tor a kosarra, hogy elétte nagy ter-
metliek tornyosulnak, siman lepattan

Harddijesztek, nem
dobod be! (bedobta ©)

e |
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réluk: bénan probalja a kosérra horgol-

ni a labdat, és még rosszul is huppan
a talajra. Mint a valésagban. Ugyanez
a helyzet a védekezésnél is: mivel
megfelelé [abmunkaval barkit meg
lehet akadalyozni abban, hogy a kosar
felé torjon, igy néha elég csak eléallni,
hogy megélljon vagy passzoljon.

Szerencsére a jatékosokban még akkor

is van némi mesterséges intelligencia,

nitottak nekik, figyelik az embert,
megfeleld testhelyzetet vesznek fel,
hogy minél jobb legyen a védekezés.
S6t, ha arra replil a labda, igyekez-
nek azt elhaldszni. Még egy utolsé
megjegyzés a grafikus motorrél: min-
denki kdnnyen felismerhetd, csak

az a baj, hogy jaték kozben merev
kéarccal néznek a fitik. Na sebaj, lesz
mit csinalni a 07-ben legalabb ©.

OKOS LEGYEN,

VAGY SZEP?

En egyértelmdi vélaszt tudok erre a
kérdésre: legyen okos! S az NBA Live 06 a
sportjatékok kozott az egyik legokosabb
(s persze nem is csuf, s6t ). De félreértés
ne essék, ez onmagaban nem a csodat,
csak a megfelel6 programozast jelenti.
Azonban a fejlett Gitkdzésmodellnek
megvannak a hatranyai: ahogy igértem,
most lerantom a leplet. Nem egyszer
eléfordul, hogy egy jatékos, aki nem tud
keresztiilfutni ellenfelén, helyben futva
probélkozik. Esetleg labdavesztésre
kényszerithetjik ellenfeliinket ugy,
hogy a biintetéteriileten levo jatékosat
egyszer(en koriilvessztik, s mivel nem
tud kitorni, harom masodpercet fljnak
a birdk. De a legbutabb hiba mégis az,
amikor egy rossz helyzetbe keveredett
jatékos szivbaj nélkiil a palank tartojara
dobja a labdat, mert a palank moguil akar
pontot szerezni. Ahogy mondani szok-

®
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BEMUTATO NBA LIVE DB

(]

Ez évben az NBA Live
sorozat reklamar-
caaMiami Heat
hatvédje, Dwayne
Wade. Az 1982. januar
17-én sziiletett jatékos

szép csondben lett
szupersztar: sosem volt
kériilotte akkor felhaj-

tas, mint LeBron James
vagy Carmelo Anthony
koriil, akikkel egyutt
draftolt. Amellett,
hogy fantasztikus
képességekkel rendel-
kez& NBA All Star-0s ja-
ékos, allitélag nagyon
jo fej is, akit minden
csapattarsa nagyon
szeret. Mindemellett
rengeteg pénzt
adoményozott eddigi
palyafutasa alatt is
killonboz6 jotékonysa-
gi célokra.

tak: ezért mar az ovis csapatban is lecse-
rélik azembert. Egyébként elegendének
tartom az ,emberi hibazasi” faktort, bar
lehetne egy kicsit tobb eladott labda,
vagy néha egy lépéshiba, és visszave-
hetnének a visszajatszasok szamabdl
(ezért az ovis csapatbdl szintén lecserélik
az embert). Minden jatékmod maradt

(Uj nincs), a kdzvetitések igen hangu-
latosak, bar 10-15 meccs utan kissé
ismétlédének hatnak, ha bajnoksagban
jatszunk; a kis atvezet6 filmek megint
jok; a kozonség még mindig béna,
szdval igazi NBA-szinvonal, kifényezve,
de nem felrdzva. Ajanlom szeretettel.
Gyu

HARDVER

MINIMUM

P1I1 800 MHZ

256 MB RAM
32 MB VGA

EZZEL TOLTUK
A643000+
1GB RAM
X800 XT PE256MB

Még maximalis felbontason sem akadt.
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1 Freestyle Superstar | GRAFIKA
A Jokat lehet blokkolni
1 Fejlesztett grafika HA,"EIEK,
IRANYITAS

¥ Erzéketlen arcok
¥ Kozonség HANGULAT
¥ Buta bakik
KIHIVAS
szavATOSSAG - |
e
GYU VEGSZAVA:

Mar majdnem akkora
élvezet, mintha magam
is a parketten lennék, és
pattogtatnék
o
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Srdcok, nem nehéz
azadzsip?

TAKTIKAI FPS KRrRNYEZET II. VILAGHABORU
BlA: RTH30, HALO: COMBAT EVOLVED

ar tulajdonképpen
kiegészitérél van sz,
abbdl, hogy 5nmagaban

is installdlhatd és jatszhatd forma-
ban érkezett a Brothers in Arms:
Earned in Blood, mar lehetett
sejteni, itt nem amolyan 6ssze-
dobalt atlagkieggel lesz dolgunk.
Szerencsére nem csalatkoztunk.

MAR MEGINT EZEK
A FRANYA NEMETEK

A helyszin nem véltozott, most is
Normandia apro falvaiban, dus sévényei
kozott kell utat taldlnunk. Nehezitésként
meg ott dllomasozik a német hadsereg,
akik valami érthetetlen okbdl mindig
megprdbalnak feltartdztatni minket

- hidba is mondjuk nekik, hogy mi

csak egy croissant-ért meg némi joféle
borért ugrottunk be. Az EiB fészerepld-
je, az alapjatékbol megismert alakulat
tagja, de a légvédelmi itegeknek
készonhetden ,kicsit” arrébb landolt a
tervezettnél. Az 6 torténetét jatszhatjuk
végig a dicséretesen hosszu egyjaté-
kos részben. Ugyes elgondolas, hogy

az egész sztori tulajdonképpen egy
visszaemlékezés, amint a kdzlegény-
b6l kényszerbdl vezéregyéniséggé

vélt Red (a becenév vords haja miatt
ragadt ra - nem tul fantaziadusak ezek
az amerikaiak...) elmeséli feljebbva-
l6janak a landolast kovetd, bizony
meglehetésen sl napok eseményeit.
A tennivaldink nem véltoztak sokat:
most is foként a taktikai érzékiinkre

lesz szlikség, hogy térsainkat irdnyitva

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
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alehet6 legkevesebb véraldozattal
teljesitsiik az adott kiildetést. J6 hir,
hogy a beigért Ml-polirozas meglétszik
a katonak viselkedésén. Az ellenlabas
talpasok ugyanis meglepd firgeséggel
reagélnak a triikkjeinkre. Ha megpro-
baljuk bekeriteni 6ket, 6k is poziciot
véltanak, s azis el6fordul, hogy tulere-
jlikben bizva lerohannak minket. Lehet,
hogy én emlékszem rosszul, de mintha
az eredeti BiA-ban nem lett volna benne
az a lehet6ség sem, hogy tarsainktdl
municiét lejmoljunk. Most ezzel sem
lesz gond, a bajtarsak készséggel
atpasszolnak néhany térat - nekik
valahogy mindig akad tartalék...
Magasabb nehézségi szinten mar bor-
zasztéan meg fogunk szenvedni, hogy
minden emberiinket életben tartva
abszolvaljuk a palyakat, ugyanis idealis

Klaus és Hans, a félel-
metes bajor ékpdr

BROTHERS IN ARMS
EARNED IN BLOOD

Kevés idot hagytak nekiink a Brothers in Arms fejleszt6i a szusszanasra: nem
sokkal a megjelenés utan itt a teljes értéku jatékként is felfoghatd Earned in Blood. Mi
mast tehettiink volna, felvettiik a rohambilit, és meginditottuk az djabb offenzivat.

a programot, s a szitdva I6tt katonakat
zombiként Ujrahasznositva bevetni ©.)

KETTESBEN,
TOBBESBEN

Magatdl értetédik, hogy a fegyver-
arzendl és a jarmupark is béviilt, de
ennél talan sokkal Iényegesebb a
most debiitalé kooperativ méd, ahol
tarsunkkal karéltve gyorsithatjuk meg
a német birodalom 6sszeomlasat,
illetve préobélhatjuk feltartdztatni

a jenki dradatot (ugyanis a sotét,
akarom mondani sztirke (egyenruhds)
oldalt is kiprobalhatjuk). A multiplayer
szerelmeseinek sem kell szipogni, a
ropogos frissesség Uj koncepcidk csak
arra varnak, hogy élesben is igazol-
jak, a fejleszték nem hiaba toltottek
annyi (tul)érat a monitoraik elétt.

esetben . . Ahol nem
nem ARSAK - tortént
ren 33 ABAJT KESZ o
megvi-  SEBBEL ATPASSZOLNAK e
toztzt— NEHANY TAI! AT - NEK “ alz a Erafika
e VALAHOGY MINDIG AKAD /. °°
azaza TART AI.EK... (‘ teriilete.
balhét Ezugyan

tulélt bajtarsaknak a mi iranyitasunkkal
sem drtana ép bérrel meguszniuk az
akciét. A program azonban meglepé
nagylelkiiségrél tesz tanubizonysa-

got: a kuildetések végén galansan
felajanlja, hogy feléleszti nekiink a
szerencsétlenil jart kollégékat. (Ezen a
ponton elgondolkoztam, hogy nem érte
volna-e meg horroros irdnyba terelni

pozitivumként nem értékelhetd, de
szerencsére a eredeti jatékban ezek
kiemelkedden jora sikeriltek, igy azért
még most is megalljk a helytket.

S6t, a mozikban lathatd animaciok, a
szereplék mimikaja mintha egy fokkal
még élethlibb, redlisabb lenne. (De az
is lehet, hogy én vagyok tul elfogult...)
Egy 526, mint széz: akinek bejott az

alapjaték taktikazos, trikkozos stilusa,
az most sem fog csalodni. Na, akkor
holis van az a g6z6lgé croissant ©?
-csonti-

HARDVER

MINIMUM
PllI 1 GHZ

EZZEL TOLTUK
P42,4 GHZ
256 MB RAM 512 MB RAM
32 MBVGA GEF FX 5600

Bar alacsonyabb felbontasban elfut egy
gyengébb gépen is.
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4 Megdll a sajat Iaban

¥ Mar uncsi Normandia
¥ Grafika nem fejlédott

Jol van, skacok, ilyen
kiegészitovel akar
néhany honap mulva is
megdobhattok.

ES A TilBBI:

MoH: Pacific Assault
BiA: RtH30
Call of Duty: UO
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BEMUTATO NIBURU: AGE OF SECRETS, LLTIMATE SPIDERMAN

AGE OF SEGRETS

Ha valaki nem jaratos okkult korok-
ben, nem aldoz krétakor kozepén fekete
kakast, és nem Ul esténként a hazteton
ufékra varva, talan nem tudja, mi Nibiru.

Nos. .. addig jo.

e azért hadd gyujtsak vilagot:
D Nibiru a naprendszer tizen-

kettedik bolygdjanak a neve
(tizenkettedik?? OMG - ender), melyet
a sumérok nagyon is jol ismertek, mi
viszont mara elfeledkeztiink réla. Az ok
egyszerd, Nibiru szerényen megbujik
a Pluté hata mogott, csupan 3600
évenkeént teszi tiszteletét. Ez altalaban
nem jé nekiink, hiszen Nibiru felbuk-
kandsa okozta az 6zénvizet, vagy a
dinok kipusztulasat is. A tévedhetetlen
maja kalendarium szerint 2012-ben tér
vissza legkézelebb, igyhogy van még
par szép éviink, talan a STA.LK.ER.is
megjelenik addig, meg a Duke Nukem
Forever, aztén csd. (Koszi, sracok, jo
volt veletek!) Jo, lehet ezen c6ccogni,
a Nibiru sztorija mégis izgalmas a
maga Da Vinci-kéd-szerli médjan.
Héstink egy ifju tudos, akit professzor
nagybdcsija riaszt azzal, hogy egy
naci dsatas nyomaira bukkant, ahol a
jelek szerint Nibiru létezésére utald
nyomokat talaltak. Hat persze... a
nacik semmi ilyesmibél nem akartak
kimaradni, bizonyéra abban biztak,
hogy be tudnak djitani valami jé kis

Fold alatti titkos
templom, haldlos
csapddkkal? Nand,
hogy bemegyiink!

|ézerdgyut Nibirurdl, ami eldontheti a
Il vildgh&borut.

SIKAMIKA OVERDRIVE!

Maga a jaték egészen kellemes, néhany
cstinyasagot leszamitva. A parbeszédek
nagyon hossztak (és rettentd idegesitd
szinkronhangokkal vannak megtdmogat-
va), de ez egy dolog. Amit azonban nagyon
nem szerettink, bizonyos targyak csak
akkor vélnak hasznalhatova, ha a parbe-
szédeket végiguiljiik. Pixelhunting a kobon:
miutan végigsikaltuk a képernydt, valaki
tesz egy homalyos utalast, hogy milyen
targyra is lenne sziikség, ezért kénytelenek
leszlink el6lrdl kezdeni. A grafika azonban
hangulatos, és ha lassan is, a sztori mind-
végig szépen halad elére. Elvezhetd, de
hibaktol korantsem mentes darab.

Taldn a majdk a
felelések mindenért.

Vagy inkdbb az inkdk.

"ZI"'.* I':d& .T
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Venom mindenkinek
széjjelcsapja az
orcdjdt, mert gonosz

Pékember minden-
kinek széjjelcsapja
az orcdjdt, mert jo

ULTIMATE
SPIDER-MAN

A csudalatos Pokember lequtobbi
PC-s szereplése egészen rettenetes
volt, az Ultimate Spider-Man viszont
anndl nagyobb meglepetés. Ezuttal
mindkét oldalt kiprobalhatjuk.

Pékember képregények
legutébbi generacidja (a
nem meglepé mdédon ,The

Ultimate Spider-Man" névre keresztelt
széria) minden eddiginél sikeresebb az
Egyesiilt Allamokban. A Treyarch ennek
megfeleléen biztosra akart menni,

és a sorozat szerzéit kérte fel a jaték
Iényegi részének elkészitésére: Brian
Michael Bendis irta a sztorit és az 6sszes
parbeszédet (hoppa), Mark Bagley
pedig vézlatokat készitett az 6sszes
grafikai elemhez. Ennek meg is lett a
gyliimolcse: az USM taldn minden idék
leghitelesebb képregény-adaptacioja

- és ezmér 6nmagaban is nagy sz6. A
karakterek olyanok, mintha egyenesen

a papirrdl ugrottak volna ki, és a kornye-

zet is tokéletesen adja vissza a sorozat
New Yorkjanak hangulatat.

A SOTET DLDAL
CSABITASA

A harc érdekes: a rendszer leginkabb
azt értékeli, ha ,pokemberesen”
bunyézunk, azaz nemcsak kalapalunk,

®

hanem ellenségrél ellenségre ugralunk,
felpattanunk a falra, kikertiljiik a tama-
dasokat. Ennek megfelel6en fokozza

a dolgot a kombdméré (Spectacular...
Amazing... Ultimate...). A lényeg, hogy
minél stilusosabban adjuk elé ma-
gunkat. Nincs ezerféle kombd, de van
halénk is, ugyebar. Ha mar belejéviink,
akar 6t-hat rosszarcut is kiosztunk ma-
sodpercek alatt. Venom esetében mar
més a helyzet: teljesen mas élményt
nyujt, itt nem a kifinomult technikak
kerllnek el6térbe, hanem a Hulk-féle
agyatlan zuzés - persze ,jo" értelemben
véve, Roviden: jo kis akci6 ez. Nem tul
agyas, de melegen ajanlott mindenki-
nek, kénny kikapcsolddasképp.

87
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BLITZKRI

Alig pihentiik ki a Panzers masodik fazisat, s az azzal jaro kellemes fara-
dalmakat, maris jon a masodik vilaghaborus RTS-ek masik élharcosa: a Blitzkrieg 2.
A tronkovetelo célkeresztbe vette a magyar sikerprogramot, lassuk, milyen sikerrel. . .

E Isére kicsit meghdkken- kalapaltak 6ssze. Ennek kdvetkez- TAMADAS at, s tobbé-kevéshé a térténelmi

RTS KOGRNYEZET II. VILAGHABORU

KIADO CDV FEJLESZT( NIVAL INTERACTIVE
BLITZKRIEG, SILENT STORM

téen hangzik, hogy alig tében tényleg 3D-s lett a terep, a HAROM FRONTON forduldpontot jelenté eseményekben
néhany hetes késlel- kamerat viszonylag szabadon, nagy A kampanyok kozott kutakodva véllalhatunk tevékeny részt. A jo par
tetéssel két ennyire hasonld hatarok kozott mozgathatjuk (bar a hdrom akkori szuperhatalom tobbjatékos valtozatra kihegyezett
témaju és rendszerd jatékkal én néha szivesen kozelitettem volna (Németorszag, Szovjetunié és USA) csatat is beleszdmolva, nagyjabol 90
prébalkozik a német CDV kiadé. még egy kicsit), s a felsorakoztatott valamelyikének irdnyitasat vehetjiik kiildetés varja, hogy egyesével meg-
Pedig a dologban tobb a jarmUvek, fegyverek sem éppen
racié, mint azt hinni vélnénk. A gyengén kivitelezettek. Ami egy picit . - ” ”
kiadonak ugyanis nem akkora zavart, az a terep, és kiiléndsen a HAT EN IMMAR KIT VAEASSAK (I.E)
probléma, ha a jatékosoknak tereptargyak, fak, épiiletek kinézete. a
az 6 két programja kozott kell Pontosan nem tudom kordilirni, de
donteni - oly’ mindegy, melyik valahogy a félprofi jelz6 jutott mindig
zsebbe csorog a Ié. Rdadasul eszembe, valahdnyszor ranéztem egy
ezzel egészséges versenyszel- baltaval faragott palmafara. Egyes
lemet gerjeszt még istallon belil, igy kilfoldi szaktarsak aradoztak errél
a fejleszték sem kényelmesednek el a teljesitményrdl a beharangozdik-
egy pillanatra sem, hiszen tudjék, ha ban, de nalam azért a Panzers régi
nem villantanak, legkozelebb taldn motorja még mindig meggy6z6bb.
maér nem is kérik fel 6ket a kovetkezd A hangokkal kapcsolatban sem
munkara. Széval teher alatt né a gondolnam, hogy sikertilt csapast
palma - nem beszélve a Blitzkriegrél...  mérnia magyar nemzeti biiszkeségre,
. L. mert ugyan véltozatosan kerepelnek a
SZEPSEE ES HIBA géppityuk, rendesen rezeg a hangfal
Latvany tekintetében erés harceszko- egy-egy pancélos felrobbanasakor, de
zOket vonultat fel a Blitzkrieg 2, hiszen  a kaprazatos magyar szinkront nem
az Uj részhez vadiuj grafikus motort tudja tberelni semmilyen ,yes, sir".

FEJLESZT(] KORABBI JATEKAI

GYORSLINK KATEEGRIA
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Asok kalyiba kéziil még
kikecmeregni se egyszerii

ismerjuk, kiismerjik, végul kipipaljuk
Oket. Az litkdzetek mérete és jatékideje
akkora valtozatossagot mutat, mint
azidei nydr id6jarasa. Vannak percek
alatt letudhat6 szosszenetek, illetve
gigantikus méret( harcokat, kemény
kiizdelmet, keserves elérehaladast
igéré palyak is. Erdekesség, hogy az
amerikaiakkal példaul a Tavol-Keleten
kezdiink, s azt a reménytelennek tetszé
feladatot kapjuk, hogy megallitsuk a
sarga tengert, azaz a japan offenzivat.
A németekkel és az oroszokkal hagyo-
ményosabb helyszineken barangolha-
tunk, de 6tletekben és kihivasokban
azokndl a hadjaratoknal sem lesz hiany.
Ami igazan figyelemremélté djdon-
sag, az a nagytérképen folytathato
stratégiazas. A nagyobb kampényok
ugyanis néhéany kisebb jelentés

csatara vannak bontva, s azokon

bellil is vivhatunk jo par aprobb cse-
tepatét, miel6tt a legkomolyabb
helyszinen déntést csikarnank ki.

GYOKERES FORDULAT
A fejlédési rendszert is atneveld
taborba kildték a késziték, még a
veteranok sem bukkanhatnak sok
ismerds elemre. A lényeg az, hogy jo
szerepléssel egy-egy Ugynevezett
army branch keriil a kollekciénkba.
Ezek mindegyike egy bizonyos tipusu

egység hasznalatat engedélyezi az el-
kévetkezé killdetésekben. fgy az elején
kénytelenek lesziink konnytipancélost
és egyszerl gyalogsagot hasznalni,
mig a késébbiekben mar vagizhatunk
a Tigrisekkel, avagy a négymotoros ne-
hézbombazdkkal - kinek mi tetszik...

A helyzetet tovabb bonyolitja, hogy ma-
gunk is Iépkediink felfelé a ranglétran,

Ezt hivjdk tiizetes
terepszemlének

ERGSITEST IDE!

A mésik, az el6z6 részben nem szerepe-
16 lehetdséget az erdsitéskérés jelenti.
Le a kalappal a készitok el6tt, mert

ezt igen okosan kifundaltak. Az egyes
csatdkban adott szamu friss egységet
hivhatunk, hogy melletttink harcolja-
nak. Ezek tipusa egyrészt a kiildetéstdl,
masrészt az eddig kiérdemelt army

s egy Uj sav branch-kol-
vagy csillag 4 lekciontol
elérésekor ’! A..BRUTALIS ES,Z' figg. A
fevehe-  KIJZOKET KEDVELOK  ciseto
tlink két = Csatdkban
beosztottat. RENDELNEK pAR NE azonban
cots HEZPANCELOST... €€ i
tiszte- kell. Ha

ket aztén elzavarhatjuk valamelyik
csapatrészhez, hogy ott kamatoztassak
az akadémian megszerzett tudasukat. A
jaték nyelvére leforditva ez annyit tesz,
hogy ett6l kezdve az adott tipusu egy-
ség (példéaul pancélvadasz alakulatok)
mér gydjthet tapasztalati pontot, s egy
id6 utan természetesen fejlédhet. A
veteran parancsnokok vezette egységek
extra képességeket hasznélhatnak a
harcmezdn, tehat azzal is befolyasol-
juk a kampany stilusat, hogy milyen
harceszkézokhoz, csapatokhoz ren-
dellink el6szor vezetét. Mert azt ugye
mondanom sem kell, hogy nem tudunk
minden részleget fotisztekkel ellatni...

DUNEEEREEE Azt mondtdk, ebben
afaluban istenien
készitik a csigdt

LN o
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tudunk, spéroljunk a tartalékkal, mert
a takarékos parancsnok a megmaradt
egységeket a végs6, dontd ltkozetnél
vetheti be. Amennyiben csak kényelmi
szempontbol hivjuk be az egyik kisebb
palyan azt a két osztag Parduc harcko-
csit, akkor a legfontosabb palyan ne a
tervezbket karhoztassuk, ha a cél el6tt
néhény hazzal elbukunk, mert hianyzik
az utolso loket (nem, nem olyan loket
©). Az erdsitések kozott egyébként
talalunk olyanokat is, amelyeket nem,
vagy csak részben irdnyithatunk. Egy
bombazékoteléknek példaul csak

a célpontot kell kijeldIni, onnantél
kezdve teszik a dolgukat. Az erésité-
sek behivasaval egyébként er6sen
befolyasoljuk azt is, milyen stilusban
kivanunk harcolni. A brutalis eszkozoket
kedvelék rendelnek par nehézpéan-
célost, a légierében bizdk zuhano- és
hagyoményos bombazokkal, illetve
vadaszgépekkel operédlhatnak, satobbi.

ACHTLUNG, MINEN!

Az eddig elmondottak alapjan kife-
jezetten Uit6s RTS-nek képzelhetjiik a
Blitzkrieg 2-t, de sajnos néhany butasag
miatt tavol kerdlt a 90+ kategoriatdl.
Egyikilyen ,banénhéjat” a szamurajként
viselked6 harckocsik jelentik. Habar
kényelmesen levaghatnanak mindenkit
biztonsagos tavolbdl, az agyament
személyzet berongyol az ellenséges
vonalak kellés kozepébe, s mire mi
megprdbaljuk kimenekiteni 6ket,

mar diktélhatjuk is a gyasztaviratot a
csalddnak. Ugyan szerepel a parancsok
kozott a ,pozicio tartasa” ukdz, de ez

BEMUTATO BLITZKRIEG 2

kébé annyit ér, mint biztonsagi 6v a
bécsi gyors ellen, a gép jérészt konnyed
elegancidval birdlja fellil utasitasunkat,
s kildi husdaraloba jobb sorsa érdemes
fiainkat. Inkadbb réhejes, mint stlyos
hiba, hogy egy sima dzsipbe lazan beva-
gonirozhatunk 10-12 katonat, akik a vi-
lag legtermészetesebb dolgénak tartjék,
hogy harman kell tilnitik tarsuk 6lében.
Ez azonban semmi, ahhoz képest, hogy
milyen borzalmas dolgokra képes a
tokéletlen Utkeresési mechanizmus!
Sajat olajoshorddba belegéazolo, majd
ott felforralodo pancélosok, egymast
akadalyozd teherautok, folyton rossz
iranyba fordulé 6njard lovegek... brr...
a hideg kirdz. Nagyon nagy kar ezekért
a durva, illetve ciki hibakért. Sebaj, fitk,
talan a harmadik korben jobbak lesztek
a Stormregionnél! (Persze mi tudjuk,
hogy nem, de nekik ne széljatok ©!)
-csonti-

HARDVER

MINIMUM
Plll 1 GHZ P42,4 GHZ
320 MB RAM 512 MB RAM

64 MB VGA GEF FX 5600
L

Nagyobb csatakban bizony mar kevés-
nek bizonyult a tesztkonfig.
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A GAMESTAR
,ERTEKELESE

TN

EZZEL TOLTUK

A Sok és valtozatos
palya

4 Gondosan kidolgozott
sériilésmodell

A Erdsitések
megjelenése

¥ Tl bétor alakulatok

HANGOK

HANGULAT
KIHIVAS

& Gyenge (itkeresés
iz 2

CSONTI vEGszAVA:

Jo lendiilettel inditott
offenzivat lathattunk, amely
az utkeresés hibai és az
ongyilkos hajlami egységek
miatt végiil a cél el6tt kifulladt.
prrzzzzzzz7zz777 gz
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BEMUTATO

L!!! Mondom L!!! Nem A vagy C.
Afenébe, ezen a joypadon csak
1,2,3,4felirati gombok vannak...

MADDEN NFL 2005, 2004, 2003

enki se képzeljen most
maga elé egy amcsi focis
jatékost, aki a meccs koz-

ben a palyan olvasgat: ott ugyanis
kékemény, férfias titkdzet, igazi
sporthaboru folyik, ilyesmire ott
nincs id6. Azonban ,olvasni a
jatékot” pont azt jelenti, hogy egy
adott jatékos a lehetd legtokélete-
sebben réérezzen a jé megoldasra
ugy, hogy figyeli, mi térténik a
palyan, mikdzben még a csapat
taktikdjat és a stratégiat is be kell
tartani. Leirva konnydnek tdnik,
de a valos életben nagyon nehéz.

LATOMEZG

ES PRECIZITAS

Mivel a Madden NFL 06-ban javarészt
a Quarterback (QB, azaz az iranyitd)
szerepe jut a szamunkra, igy mar

az elsé meccseken ujdonsaggal
talalkozunk. Az igynevezett ,vision”
nem mas, mint egy vilagosabb
tolcsérszerl cucc, amely mutatja, a
QB épp merre néz. Ez azért fontos,
mert az eddigi részekben, ha jobbra
nézett, képes volt precizen balra
passzolni. De mivel ez nem NBA, igy
az amcsi fociban ez szinte lehetet-
len! (En azon is csoddlkozom, hogy
egyenesen kildtnak abbdl a rdcsos
sisakbdl ©... - Csonti) Tehat most
amerre néz, arra tud passzolni, és

KIADO ELECTRONIC ARTS FEJLESZT( EA SPORTS
FEJLESZT( KDRABBI JATEKAI
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Fuss, Forrest, Fuss!!!!

A SP0Re S|
] )|

Srdcok, én azt mondom, ha esik az
es6, inkdbb menjiink el pizzdzni

minél inkabb latja a futd jatékost,
annal precizebben. Természetesen
|étezik mddszer arra, hogy ha jobbra
néziink, akkor gyorsan &t tudjunk
,pillantani” a bal oldalon szaladd
elfogora, széval azért lehet cselezni.

SIMS SZUPERSZTAR MOD
Az amerikai futball sztarjai igencsak
gazdag és hires emberek. Rengeteg
rekldmban szerepelnek, nagy vil-
lakban

MADDEN NFL 06

Nemrégiben a sportcsatornan a New York Giants—Arizona Cardinals
rangadot figyeltem, amikor a riporter kimondta azt a kifejezést, amelyet régota
kerestem: ,McNabb tokéletesen olvassa a jatékot!”

OLVASSUK MI IS
Amikor a Maddenben téamadunk, akkor HARDVER
tobb kombinacid kozul is valaszthatunk. MINIMUM EZZEL TOLTUK

PII1 800 MHZ
256 MB RAM 1GB RAM
64 MB VGA X800 XT PE 256 MB

Még legnagyobb felbontasban is
tokéletesen futott
LSS LIS IS L LSS LSSy

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

Akivalasztott tamadast nem art ,megje- A643000+
gyezni", ugyanis a séman lathato, melyik
csapatrésziink, illetve elfogdnk merre fut
majd, és melyik gombbal passzolhatunk
neki. Amikor elindul a jaték, akkor egyrészt
a QB-kel figyeljlik azt, nehogy ledontsenek
(sack), illetve kovetjiik a futdink mozgasat,
hogy lassuk, melyik van olyan poziciéban,

hogy

laknak stb. € o — — asszol- o

ceags 99 JATEKOSUNK MINEL .., 2 e o

N e
nem v = tottfigye- ‘gl(xaf?'tzat. HANGULAT
fokuszalt a ZEBBEN PASSZDL (‘ lem teszi ml(:;;ésnéha’ * |xmivés

sztarokra, nehézzé,

azonban most a Sims 2-bdl atvett
elemeket is tartalmazd (meghatéroz-
hatjuk, kik legyenek a sziileink, és az
6 généllomanyuk keveredése haté-
rozza meg a mi jovénket) szupersztar
mad teljesen Uj perspektivat nyujt.
Ezuttal nem egy csapatot kell mene-
dzselni (mint a megszokott franchise
mddban), hanem egy embert, aki a
ranglétra legaljardl (draftolas el6ttrél)
indulva épiti fel karrierjét ugy, hogy
a legnagyobb vildgsztar legyen az
amerikai foci torténetében. Nagyon
nagy modka, bar kutyakemény:

féleg egy ,nem amerikainak”.

®

de redlissa a jatékot, és ez az, amelyet
minden szituaciéban gyakorolnunk kell.
Ugyanis olvasni csak az tudja az amerikai
focit, aki tokéletesen figyelemmel koveti
mind a sajat, mind a sajat csapat és az
ellenfél csapatanak mozgasat, és reagalni
tud tizedmasodpercek alatt egy el6alld
helyzetre. Ez az amerikai foci esszencidja
ésa Madden NFL sava-borsa: gyorsan
reagalni, és jo dontést hozni. Ehhez
akornyezet, a remek grafika, a kivald
Uitkozési és fizikai modell, a jo hangulat
ésarengeteg lehet6ség adott. Most mar
csak azamcsi foci iranti szeretet kell.
Gyu

BYU VEESZAVA:

Aki,olvassa” ajatékot, an-
nak egy évre nagy moka
lesz: remek amerikai focis
filing drad beldle.

» 93,

ES A TiiBBI:

Madden NFL 2003
Madden NFL 2004
Maddne NFL 2002
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SUSPECT, BLACKOUT

GTA-KLON KGRNYEZET MEXIKO

KIADO EIDOS FEJLESZTE DEADLINE GAMES

Samet? Tony Hawkot? Tequilat?!

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

Chili és tequila = veszélyes pdrositds

GYDRSLINK KATEEGRIA

1354

TUTAL OVERDOSE

A GTA-klonokban az a jo, hogy akar még jok is lehetnek. De mi torténik
akkor, ha az alapotlethez hozzaadunk némi Max Payne-t? Es. . . egy kis Serious

ar az ember torekszik arra,
hogy lehetéleg elfogulatlanul,

szigordan szakmai szempon-
tok alapjan értékeljen, ez nem mindig
konnyd. Néha olyan idegesité tud
lenni egy jaték, hogy legszivesebben
papirt is atszakité egyest vésnénk a
napléba, mint az egyszeri matek-fizika
szakos vértanar, maskor olyan jol
sz6rakozunk egy mésod- (harmad)
vonalbeli programmal, hogy hibéi
ellenére is csak aradoznéank réla. A To-
tal Overdose-ra az utébbi igaz: ugyan
hosszasan lehetne sorolni gyenge
pontjait, mégis nagyon élveztiik.

GTA: MEXIKO

Els6 ranézésre nem sokban kiilonbo-
zik a GTA-ban megismert aut6s-TPS
akciotol. Bar mélységeiben messze
alulmarad, itt is taldlunk szép
szammal vezethetd jarmiveket,
traktoroktdl kezdve egészen a
sportkocsikig, valamint egy rakas
fegyvert, az artalmatlan(nak t(ind)
gereblyétél egészen a rakétavetdig.
A jatékmenet lényegét azonban a
szamtalan teljesen sziirredlis, de

m..b_'

E} CHEATEK

nagyon
latvanyos mozdulat alkotja, és

a jaték aszerint értékeli teljesitmé-
nyiinket, hogy mennyire ,d6gosen”
rombolunk végig a palyakon. Ha
siman lepuffantunk egy rosszar-
cut, minimalis pontot kapunk. De

ha éppenséggel Molotov-koktélt
hajitunk ra, majd mikozben langol,
bullet-time-ban vetédink felé, és
kozelrél 16jik le shotgunnal, hogy
még elrepild kalapjat is el tudjuk
kapni roptében, az mér tekintélyes
mennyiségu pontot ér. Na jé, fokoz-
zuk még: felrohanunk a falra, majd
hatrafelé szaltézva produkalunk fej-
|ovéseket, hatralva szorjuk a golyét,
majd konyokkel dtjiuk le a hatunk
mogott settenkedd alakokat, menet
kozben kiugrunk a robogé kocsibdl,
majd hogy hatékonyan toltsiik az
id6t addig is, mig foldet érlink, a
robbanas alatt mér bullet-time-ban
loviink mindenkit, aki a célkeresztbe
keriil... Kell egy kis id6, mig beta-
nuljuk a mozdulatokat, de ha mar
mennek, barmilyen akciéfilmet meg-
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ZUZAS ES MUZSIKA TiZ PERCREN
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A Total Overdose hangulataért nagymér-

ték,ben felels kivalo zenéje, bar az el6-
addk nevei sokaknak valészintileg nem sokat
mon.danak, a Control Machete, a Delinquent
Ijablts ésa Molotov tokéletes soundtracket
allitott éssze. Néhény dal, mint a fémenii-
ben hallhaté Delinquent Habits cim(i szm
(Return of the Tres) a latino hip-hopot
képviseli, a durvabb kombgok kézben
beindulé Molotov pedig keményebb,
mexikdi rap-metalt - kozos ismérviik,

hogy mindegyik nagyon dogos, és

tokéletesen illik a jaték hangulatéhoz.

szégyenit6 harcokat rendezhetlink
magunk 6romére és lelki épiilésére.
EL MARIACHI _

ES A ROEBANO PINATA
Vannak olyan mozdulatok (Loco Power) is,
melyek afféle power-upként hasznalha-
tok. Ezeket sikeres kiildetésekért, illetve

e

—

A sztori ratesz a filmszer(-

ségre, bar kiilonosebb meglepetéseket
nem tartogat. Azok a kiildetések,
melyek a torténetet lenditik tovabb,
meglepden véltozatosak - bar, ahogy a
GTA-ban is, néha be kell véllalnunk affé-
le ,id6huzés” (challenge) kiildetéseket a

kell6- tovébb-
%, 33 ATOTAL OVERDOSE- /57
om- BAN SOSEM CSOKKEN s
o LE VESZESEN A LANBG- +"°%
won- ISZLOP/ORA ARANY €€ s
boitt gyakran

egyszeriien annyit tesz, hogy gyors
egymasutanban minél tobb mucsacsot
16viink szitava). Kozos ismérviik, hogy
igen hatékonyak és teljesen betegek: a
robban pinatat példaul elég elhajitani,
akozelben &ll6 6sszes gonosztevd
azonnal odarohan, és visongva kezdi
puifdlni, mig az arcukba nem robban.

Az ,El Mariachi"-rél kénny( kitalalni,
honnan kapta nevét: két, gépagyuként
mikodé gitértokot kapunk a keziinkbe,
és ilyenkor ugyan csak ballagni tudunk,
néhany masodpercig iszonyatos tlizerére
tesziink szert. A ,Whirlwind” hasznélata-
kor elégedetten nézhetjiik végig, ahogy
héstink két UZI-val felugrik a levegdhbe,
majd korbefordulva mindenkit lekaszal.

KET FEGYVER:
DUPLA OROM

Lige el car

lesz déja-vu érzéstink, féleg hogy szinte
minden kiildetés tetemes mennyi-
ségu mexikdi holttest el6allitasat

varja télink. Akar bevalljék, akar nem.
A challenge kiildetéseket azért is
érdemes eréltetni, mert menet kozben
sokkal gyorsabban fejlodnek kiilonféle
képességeink, né a maximalis életerd,
az adrenalin (ez hatarozza meg a bullet-
time hosszat), a magunkkal cipelheté
|6szer szama, illetve minél magasabbra
tornazzuk fegyveres skilliinket, anndl
komolyabb fegyvereket hordhatunk
kettesével. A két pisztoly a Desperado
6ta ugye alap, de a két shotgun vagy
két UZlis dupla 6rém. Ami pedig a Tony
Hawk-vonalat illeti: a varos szamtalan
felfedeznivaldt rejt a kiildetésektd|
fuggetlentl is. Gyujtogethetjik példaul
az elso latasra elérhetetlen helyek-

Hidba a hires mexikoi
vendégszeretet,
sajnos menniink kell

,ﬁn. W
TR

o o
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Egy elegdns
mozdulat: tripla
lelétt Rittberger

re kirakott, Tony Hawk-jatékokbol
ismerds lebegdé miegymasokat, melyek
legtébbszoér vagy némi maszkalast,
|étrdzast, haztetén ugralast, vagy
valami autos haldlugrast igényel-

nek. Barmilyen furanak is téinjenek

az égen lebegd rézsaszin 3000-ek,

az ember dhatatlanul is eljatszik a
gondolattal, hogy vajon miképp lehet
Gket megszerezni. Aztan megszerzi.

AKCIA =
MEGALLAS NELKUL

A jaték egyik legnagyobb erénye, hogy
szinte soha nem &ll le az akcié. Nem

kell takarékoskodni a bullet-time-mal,
mint példaul a Max Payne-ben, mert
mésodpercek alatt visszatoltédik, nem
kell spérolni a Loco Powerekkel sem,
mert folyamatosan kapunk Ujakat. De a
legravaszabb 6tlet a Prince of Persidbdl
elegansan atemelt ,rewind” lehetdsége,
igy ha balul stilnek el a dolgok (mit ne
mondjak, meghalunk), akkor egyszertien
récsapunk a [Tab]-ra, és visszatekerjiik az
eseményeket. Rewindeket gyakran tald-
lunk elszérva a palyakon, de kombokért
is kaphatunk, és egyszerre kilenc lehet
nalunk. Szimpatikus, hogy hasznala-
takor gyégyulunk is valamelyest, igy
nem fordulhat el6, hogy ugyanott
zsin6rban t6bbszor is meghalunk. Ettél
némiképp kénnydnek tlinhet a jaték,

de menetkozben ez nem zavard, hiszen
nem kell 6vatoskodni, és teljes gézzel
belevethetjiik magunkat a legdurvabb
szituaciokba is. Menteni egyébként
csak bizonyos pontokon lehet (illetve

a jaték is ment automatikusan egy-egy
kiildetés kozott), am a kilenc rewind
béven elég ahhoz, hogy ne igy kelljen
Ujra prébalkozni. Ha valami tal kdnnyd,
azinkabb a célzés: célozni ugyanis
nemigen kell, elég taldlomra rékézeliteni
valakire, ha megjelenik rajta egy piros
célkereszt, mar lehet is I6ni. Persze, ha
fejlovéseket akarunk, mar triikkozni

kell, de az sem kiilonosebben vészes.

NEM FENEKIG
TEQUILA..

Ugyanakkor hibak is akadnak béven.
A grafika példaul meglehetésen
gyongécske, amire még az sem

@

BEMUTATO TOTAL OVERDOSE

mentség, hogy konzolkonverziérdl van
sz6. Az iranyitas elmegy, legalabbis
TPS-es mddban, az autékat azonban
nem lesz nagy 6rom korméanyozni, a
fizika miatt sem: konnyen felakadha-
tunk egy elsére artalmatlannak tiiné
bukkandn, de hébe-hdba ripityara
torhetjik a kocsit egy mezei utjelzé
tablan is. (Igen, ez ciki.) Az ellenfelek
Ml-je sem értékelhetd, mert igazabol
annyit tesznek, hogy 16ni kezdenek, ha
meglatnak. Mégis, mindezek ellenére
barkinek ajanlom a Total Overdose-t, aki
bullet-timeban, latvanyosan vetédjon
a csirkék kozott, mikozben két shot-
gunbdl szdrja a sérétet a rosszfiukba.
mazur

HARDVER

MINIMUM
P11 700 MHZ
128 MB RAM
32MBVGA

P43 GHZ
1GB RAM
ATI X800XL 256 MB

Néha indokolatlanul sokaig megallt tol-
togetés kozben, de egyszer sem fagyott.
A gyengébb grafika pozitivuma, hogy
kevéshé erds gépeken is vigan elfut.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
i 22
GRAFIKA |
HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

KIHIVAS

SZAVATOSSAG | ]
Z

4 Nonstop z(zds

A Latvanyos mozdu-
latok

¥ Gyengus grafika

¥ Néha repetitiv

MAZLUR VEGESZAVA:
Nem olyan részletgazdag és
valtozatos, minta GTA-s sorozat,
aki érzimagét olyan macsonak,
yik Robert Rodri-
ovoldozni!

guezfilm fohdse, azidej

i ]

ES A TOBBI:

Mafia
GTA: San Andreas
True Crimes: Streets of L.A.
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Utiink egyet-kettét,
aztdn be aliméba,
ésirdny a vezet6i
értekezlet

m ot

Viddm pillanatkép a
golf héskordbol

PFGA TOUR DG

Amikor Vijay Singh hosszu évek utan megtorte Tiger Woods egyeduralmat,
korantsem volt biztos, hogy minden id6k legnépszer(ibb golfsorozata folytatodni
fog. Tiger azonban visszatért, hogy bebizonyitsa, nincs jobb jatékos. Legfeljebb mi.

GOLF KGRNYEZET ZELD F(, 18 LYUK

KIADGO ELECTRONIC ARTS FEJLESZT{ EA SPORTS
EKAI TIGER WOODS SORDZAT

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

elé is befurakodhatunk a ranglistan.
Ehhez persze fel kell torniink a legna-

fizethesstink, és példaul a két ujfajta
utést (flop shot és chip shot - utobbi

HARDVER

MINIMUM EZZEL TOLTUK

GYORSLINK KATEGGRIA

Tiger Woods PGA Tour 06
nem megy el szemér-
mesen amellett a tény

mellett, hogy hivatalosan mér
nem Tiger Woods a golf vilagbaj-
noka. Az Uj, Rivals névre keresztelt
jatékmod lényege, hogy az
egykori vilagelsé olyannyira
bepipul, amiért letaszitottak tronjardl,
hogy elhatarozza, sorban elkalapélja a
golf torténetének legnagyobb alakjait.
Ezen a ponton kissé pszichedelikussa
vélik a jaték, mivel Tiger Woods célja
elérése érdekében attdl sem riad vissza,
hogy visszautazzon azidében - de
sebaj. Vele egyiitt mi is visszaugorha-
tunk szazétven évet, hogy a golf hat
nagy korszakén keresztiil egészen
napjainkig mindenkit bealazzunk, aki
balga méd azt hinné, jobb nalunk.

ANTIK DARABOK

A cstcsfelszerelést el lehet felejteni,
ahogy a 350 yardos drive-okat is: a ko-
rabeli ruhdk mellé korabeli tit6ket ka-
punk, tgyhogy egy darabig nemigen
lesz lehetdségiink kibontakozni. Me-
net kdzben ugyanugy fejlédink, mint
a hagyoményos karrier mddban, azaz
nem csupén vasarolgathatunk ezt-azt
a befolyt pénzekbdl, hanem kiilonféle
attributumainkat is egyre feljebb
tornazzuk. Ez azért fontos, mert még
ahhoz is kell némi eléképzettség,
hogy a jéték tréningprogramjaira be-

nem 6sszekeverendd a... na mindegy)
elsajatithassuk. A retré kalandozas na-
gyon hangulatos, féleg akkor, amikor
el6szor pillantjuk meg karakteriinket
(és a néz6ket) szazadeleji 6ltozékben.
Kar, hogy a palydk egy-két diszlet-
ként szolgalo épiilettdl eltekintve
ugyanazok, illetve a kommentétorok
is ugyanugy toljék a hiillyeséget

- ez kissé anakronisztikussa teszi a
helyzetet, de hat mit lehet tenni.

TELJES
MEGSEMMISITES

Akdr az uj, Rivals médot vélasztjuk,
akar a hagyomanyos karriert, egy ra-
kés uj challenge var rank. Jépofa 6tlet

gyobbak kozé, majd egyesével porig
aldznunk 6ket a legnagyobb versenye-
ken igy remélhetéleg az 6sszes gyartd
raébred, hogy ablakon kidobott pénz
nem veliink hirdetni portékajukat.

MAR OE VAN? HOGY
ROHAN AZ IDG...

A jaték tobbi része szinte teljesen
ugyanaz, mint eddig. A grafika még
mindig nagyon latvanyos, bar mar nem
Ut akkorat, mint az el6z6 részben. A
Game Face Il rendszert is ismerjik, bar
ezUttal még részletesebben molyolhat
vele, aki szereti az ilyesmit. Lényege,
hogy ha raszanunk némi idét (mondjuk
egy délutant), akkor tokéletesen kika-

amenet varhatjuk
kézben Ry = = magunk-
kotott fo- ,’ A JATEKELMENY nak sajat
gadisol PEDIG TOVABBRAIS  aanka
eveze- is a szam-
tése:kié a UEYANQLYAN' MINT talan
eghos:  EDDIE: TOKELETES. €€ e
szabb lehet6ség

drive, kié az elsé birdie, és igy tovabb.
Minden kérben nyerhetiink-veszthe-
tiink némi aprot, és ugyan az 6sszeg-

nek tényleg nincs jelentdsége, azért jo

érzés duplan megkopasztani ellenfe-

llinket. A legnagyobb pénzeket persze

a hagyoményos karrier médban
kereshetjiik, ahol akér Tiger Woods

kozul. A jatékélmény pedig tovabbra

is ugyanolyan, mint eddig: tokéletes.
Hitelesen valtozik a gépi ellenfelek
ligyessége: eleinte, az amat6rok kozott
kénnyd sikereket elérni, de késébb
mar egyetlen hiba (mondjuk a 17-es
lyuknal...) is elég a vereséghez.
mazur

PII1 700 MHZ
128 MB RAM
32 MB VGA

P43 GHZ
1GB RAM
X800XL 256 MB

Stabil, jol optimalizalt. A grafika a
végtelenségig butithato, igy gyengébb
gépen is elfut, és még ugy is elfogadha-
toan néz ki.

SIIIIIII SIS IS III IS IIII IS SIS T

A GAMESTAR

ERTEKELESE

A Tovabbra is tokéletes | GRAFIKA
szimuldcié

A ARivals md jo tlet

¥ Szokds szerint kevés
az ljitds. ..

IRANYITAS
HANGULAT

MAZLR VEGSZAVA:

A Rivals mad jo otlet,
de jobban is ki lehetett
volna hasznalni, egyéb
ujitas pedig kevés akad.

»> gl

ES A TilBBI:
Tiger Woods PGA Tour 2005
Tiger Woods PGA Tour 2004
Links 2003
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Kuldj SMS-t és nyerj!

EBBEN A HONAPBAN 10 DB F.E.A.R. JATEKSZOFVERT SORSOLUNK KI!

JATEK LEIRAS: KERDES:

F.E.A.R. - First Encounter Hogy hivjak a jatékban szerepld
Assault Recon A
':g?l;:/egf:nizz)yba?rkgilfgnyvvel GS A - Szaima

Tipus: akcid-horror FPS GSB- AIrr]a :

Kiadé: Vivendi Universal Games GS C - Csbosi

N-Tec Kft.

Cim: 1097 Budapest,
Kényves Kalman krt. 16.
Tel.: 06-1-261-1219
Fax: 06-1-261-0236
Web: www.ntec.hu

Kiildd el a megoldast E-mail: info@ntec.hu

(GS A, GS B, vagy GS C)

206-90-633-311-<

telefonszamra, és tiéd lehet ez az
értékes nyereménycsomag!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2005. november 10.

(Az SMS dija 240 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgaltaté halézatardl elérhetd!)

SMS rendszer szolgaltatd: D.C. Lax
kommunikacio
e-mail: sms@lax.hu

sms.indd 3 @ 10/6/2005 10:50:53 PM
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BEMUTATO FOLYTATASOS ORREGENY

IN MEDIAS RES

Akik nem jatszottak az el6z6 részekkel,

Corporation, amelynek jellemzéje, hogy
n6kbol all. Alapbol e két csoportosulas

EARTH 2160

A masodik vilaghaborts RTS-ek kifulladasaval ugy néz ki, visszatérnek a
mas témaju stratégiak is. Bar a Total Annihilation 2-re még varnunk kell, de az
Earth uj részével addig is elszorakozhatunk.

E b JAVITASA CD/DVD-N

EHEATEK

KNIGHTSHIFT, EARTH 2140, EARTH 2150

sci-fi RTS-ek kiilono-
sen ritkak, hiszen a
vildaghaborus programok

mellett dltalaban a jelenkor vagy
a kozeljové témaja a népszerl
(lasd C&C-s sorozat), illetve a

az Earth 2140 és Earth 2150-nel, azok...
pérul jartak! Ugyanis gyakorlatilag
semmi visszautalas nincs az eddigi
eseményekre, nagyjabol teljesen a

oldaldn vethetjiik bele magunkat a harc-
ba (Fn akkor az utébbiakndl jelentkeznék
szolgdlatra... - Csonti), késébb az UCS
egységeit is csatdba vezethetjlik, akik a

Mivel pedig nem csak egy-két épiiletrél,
illetve par egységrol van szo, ezért
emiatt folslegesen tették nehezebbé

a készit6k a jatékot, hiszen csak probal-

KIADG ZUXXEZ FEJLESZTE REALITY PUMP
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI
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fantasy az, ami elsésorban meg-
mozgatja a jatékkészit6k fanta-
zidjat. No persze nem is olyan
egyszer( a sci-fi téma, hiszen
olyat kell kitalalni, amihez kotéd-
ni tud a jétékos, és mondjuk a
robothadseregek egymas elleni
harca gyakorlatilag senkit sem
érdekel, vagyis nagyon oda kell
figyelni mind a kiindulépontra,
mind a részletekre. Az Earth
sorozat el6z6 két része ebbdl a szem-
pontbdl jol teljesitett, mégsem tudott
igazi, nagy sikereket elérni, aminek az
lehetett az oka, hogy a jol elkészi-
tett jatékok igazabol semmi olyan
kimagaslét nem nyujtottak, amitél a
dobog6 kozelébe keriilhettek volna.
A harmadik rész folytatja elédei utjat,
egyuttal megprobal naluk tobbet is
adni, hogy végre igazi sikert érjen el.

‘ E2160.indd 96

mélyvizbe dobnak minket, mikdzben
nekiink fogalmunk sincs, hogy akkor

sem feltétlenll emlékeznek minden
momentumra, a tobbiek meg plane
rosszul jarnak. Nagyon én sem mennék
bele a torténetbe, a lényeg annyi, hogy
a Fold végleg megsemmisdilt, csak kevés
embernek volt lehetésége elmenekdilni
a kataklizma elél. Ok, ahogy az lenni
szokott, frakciokba tomaoriiltek, és
elkezdték boldogan gyilkolni egymast.
Az ED az Eurazsiai Dinasztia, embe-

rek alkotta tomordilés, az LC a Lunar

Terminator testvérei, azaz cyborgok, ro-
botok, végil persze nem hidnyozhatnak

most mi is az Alienek
oy 39 SAJNA SOK EPILE- 7
we TET CSAK FOEPULET- &
now HEZKAPCSOLVATU- (00
jatszot- DUNK FELHI-IZNI (‘ Visszatérve
tak, azok még a be-

vezetés hianyara, a fejleszték mindezt
tetézték azzal, hogy szinte semmilyen
tutorial nincsen. Nemhogy Warcraft
3-as szinttl mesélés, a torténetet

mar itt elkezd6 betanitas sincsen, de
az épliletekhez, egységekhez sincs
semmilyen tdmogatas, javaslat. Az
rendben, hogy mindenrél kapunk egy
b6 leirast, de ettél még nem derdil

ki, hogy melyiket milyen sorrendben
érdemes épiteni, illetve milyen célra.

kozéssal jovink ra, mi mire jo, amivel
o6hatatlanul Uresjaratokat csinalunk
(esetleg elolvassuk a kézikonyvet).

JONNEK A HOSOK

Sajnos az dtvezetdk is elég ritkak, és
kézel sem annyira mindségiek, mint

egy blizzardos vagy Stormregion-mozi,
alegtdbb eseményt a jaték motor-

javal kdvethetjiik. Az mindenesetre
hamar kideriil, hogy vannak hésok,

akik rdadéasul komoly szerepet kapnak

a torténetben - ez mindenképpen
pozitivum (errél lasd még a dobozt). A
f6szerepld karakterek mellett meg kell
emliteni azokat, akiket nem iranyitunk,
de szerepet kapnak (NPC-k, bar egy nem
szerepjatékban ez elég furcsan hangzik
©), illetve azokat a felbérelhetd speci-
alistakat, akik némi fizetségért cserébe
nekiink dolgoznak. [dénként még arra is
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lehetdséglink adédik, hogy olyan tigy-
nokoket alkalmazzunk, akik a virtualis
térben harcolnak az tigytinkért. Ami mar
kevésbé 6romteli, az a tébbi egység:
unalomig ismert jarmi- és gyalogos
tipusok, egyedul az alieneknél van

egy kis valtozatossag, de ott sem sok.
Sajnos egységeink nem is fejlddnek, bar
ugyan néha kapunk pér tapasztaltabb
harcost is, de ez nem véltoztat azon,
hogy nem kétédiink a hésokon kivil a
csapatainkhoz. Az ultraerds hsokkel
kombinélva mindez azt eredményezi,
hogy a karaktereinkhez képest a mezei
katondk és harcjarmivek tulsago-

san is kevés szerephez jutnak, amit
tovabb tetéz az, hogy a csata hevében
legtobbjiik nagyon hamar flibe harap.

VENDEGSZEREPLGK
AZ ALIENEK

A torténet ugyanakkor kellemes

Darth Vader és az 6 hosszii és
rézsaszin fényldndzsdja
(nem szederjes a vége?! - ender)

Bdrmily meglepé,
ezek apiros cuccok

vizetrejtenek

felfrissiilést hoz: bar nem mentes a
kliséktél, de aranylag valtozatos és
érdekes sztorit sikerlilt 6sszehozni (azért
Warcraft-féle szinvonalat ne varjunk

©). A kiildetések eltéréek: van, mikor
igencsak fantaziatlanok, de vannak jol
megcsindlt és hangulatos palyak is. Az
egyik, mikor kis szamu csapatunk élén
egy vératlanul elnémult, de hullakkal
teli bazison kell felderitést végezniink,
és egy professzort kimenekitentink

a vdratlanul rdnk tdmado ellenségtdl

- mindezt s6tétben és szakad6 esében
-, nos, az kifejezetten tigyes alkotas volt,
kicsit olyan, mint valamelyik Alien-film.
A palyak koézott taldlhatunk bazisépi-
tést, lopakodd-kommandozét is, ami
szintén a valtozatossag iranyaba hat.
Sajna a kiildetéseknek hidnyossagai is
vannak: sokszor nem egyértelma mit és
hol kell csindlnunk, igy csak bolyongunk
a térképen, mire kideriil, hogy miis a

Bar a hésokkel a Reality Pump nem talalta fel a spanyolvi-

y

FELISTENEK AKCIDBAN

aszt, de legalabb jol megcsinélta a rendszert. Karaktelreink
fontos szerepl6i a torténetnek, ami mindenképpen pozitivum.
Emellett pedig ultratdpos harcosok, az étlagegységhgz képest
rengeteg életerével és pusztitd sebzéssel. A legtobbjiik még va-
lamilyen specidlis képességgel is rendelkezik, Ogyhog}/‘s'tl)kszor
nagyobb szerepet kapnak a harcban, mint az 6sszggyu1tqtt had-
seregiink. Mindez nem jelenti azt, hogy nem tudnanak_lfopnye—
dén fibe harapni, de mégiscsak kellemes plusz stratéglgzastl;‘ad
a szokésos egységiranyitgatas mellett héseink magénhaboruja.
Réadasul embereink targyakat is elrakhatnak, ami tovabbi szint
visz a jatékba, illetve a kiildetésekbe, hiszen volt ugy, h9gy csak
a hés altal begyjtott, majd fiirgén elhelyezett robbandanya-

gok segitségével lehetett tovabbjutni. A tapasztalati Ipontok i
gy(ijtésével egyiitt igy mar némi szerepjatékos elem is bekerdilt
ajatékba, de azért tilzasba nem vitték a fejlesztok, hlszen‘
kiilénboz6 tovabbi képességeket nem tudunk megtanulni.
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A hivatlan Idtogatok
vacsora helyett 6ilmot
kapnak

feladatunk. Bazisépitésnél alapvetéen
harom f6 nyersanyagot hasznalunk:
vizet, fémet és kristalyt. Szerencsére a
banydaszat nem lett tulbonyolitva, ugy-
hogy ezzel a résszel minden rendben
van. Annal kevésbé magéval a bazisépi:
téssel - sajna nem kevés épiiletet csak
egy féépllethez kapcsolva tudunk
felhtzni, ami, igy 2005 végén mér égo,
hiszen az RTS-ekben mér régdta oda
épitkezhetlink, ahova akarunk (persze
némi behatérolassal), de semmikép-
pen nem vagyunk arra kényszeritve,
hogy egy kupacba tegyiink mindent,
amit persze aztan at sem latunk ®.

EROS KOZEPES

A jaték grafikaja teljesen 3D-s, jol
zoomolhato, forgathatd, pixeleket sem
nagyon latunk... mégsem mondandm
gyonyorlinek - az ,atlagos” a legjobb
kifejezés ra. Ezt javitjak az éjszakdk, a
fények, a latvanyos robbanasok és a
kiildetéseken bellil is valtozd napsza-
kok. De ettél még atlagos. Ugyanez
mondhato el a zenére és a hangeffek-

BEMUTATO EARTH 2160

tekre is: nem talalunk benntik semmi
zavardt, de nem is érezziik kiemelke-
dének. Ezek utan nem meglepd, hogy
a multiis hasonld képességekkel bir.
Az Earth 2160 Ujabb kit(in6 példaja

a tisztességesen elkészitett, de Gtlet
és fantazia nélkili RTS-nek. Szép is,
jois, de a sikerhez mindez kevés.

Uhu

HARDVER

MINIMUM
P111 800 MHZ
128 MB RAM 512 MB RAM
32 MBVGA ATI 9600 XT

Nem volt semmilyen komoly fenn-
akadas.

Ll LSS SIS SISy
A GAMESTAR
ERTEKELESE
A Hésok
1 Valtozatos torténet és
kiildetések
¥ ftlagos grafika
¥ Fantézidtlan és

rosszul irdnyithatd
egységek

EZZEL TOLTUK
AMD 1700+

HANGOK

HANGULAT

UHU vEGszAvA:

Egy klasszikus RTS, par
uij otlettel, de semmi
igazan kiemelkedd
képességgel.

ES A TiIBBI:

Warhammer 40k: DoW
C&CGenerals
Soldiers of Anarch
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BEMUTATO MA.D HA LUJZAVARDOS BA.NOKOK LIGAJAT NYER!

Nem bonyolult egy klubot
létrehozni, csak logot
ne kéne tervezni...

Asporiigazi divatdiktdtor, azt javasolja
Egressynek, alila és zold mellé egy kis voroset
is hordjon... de Egressyt ez hidegen hagyja...

TCM 2005, TCM 2004

FOCIMENEDZSER KOGRNYEZET FIFA-TAGORSZAGOK

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

KATEGORIA
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focimenedzserek
rajongdi két taborra
oszthatdak. Az egyik

tabor tagjai hatszazmillio kiilon-
b6z6 képességet képesek fejben
tartani, hosszu téli estéken egy
olyan képernyét bdmulva, amely
miatt egy jobb adatbazis-kezel6
rendszer is szégyenkezne. Masok
kicsit konnyedebben szeretik ezt
a kissé szaraz mfajt nyomatni,
kevesebb paraméterre figyelve,
jobban letisztult, ,egyszer(ibb”
rendszert preferdlva, amely meg-
mutatja a meccset grafikusan. Nos
ez utdbbiaknak szdl ez a révid cikk.

ITTVANEZ A
JO KIS FIFA MOTOR

Mar tavaly is okosan beintegraltak az
épp aktudlis FIFA motorjat a Total Club
Managerbe, azonban ez évben jobban
atgondolték a dolgot, és a mesterséges
intelligencidbol is kélcsonvettek egy
keveset. A latvany magaért beszél

igy is, s6t végre a meccs végignézése
mellett valaszthatjuk a kiillonb6z6féle
Osszefoglalokat is (van bel6liik tobb is).
Nem fedeztem fel szkriptelést, pedig
nagyon figyeltem: szinte minden gol
mas és mas szituaciobol sziiletett. Az
integracié addig terjed, hogy a FIFA
06-tulajok akar sajat kez(leg is lejatsz-
hatjdk a meccseket, igy személyesen

is befolyasolva a végeredményt.

EGY RANCOT LEVAGLNK,
EGY ERET ATVAGLINK,
ELJEN A SEBESZELET!
2003-2004 tajékan a Total Club Managert
anehéz kezelhet6ség, az atlathatatlan
meniirendszer, a nehézkes navigécio
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jellemezte. Mara ergondmiailag is
atalakitottdk a rendszert, megérizve az
ismert kapcsolodasi pontokat: az egész
jaték amolyan letisztult ablakrendszert
kapott, amely kdnnyen étlathato,
megérthetd és hasznalhatd, minden
|ényeges informaciot megtalalunk
rajta, s amit nem, azt egy, maximum
két klikkeléssel elérjiik. Egyediili
problémat az jelent, hogy a ,Proceed”
gomb megnyomasaval csak egy nap
eseményeit tudjuk megtdrténtté tenni,
ez pedig a nyari uborkaszezonban,
vagy esetleg egy békésebb id6szak-
ban elég maceras lehet, amikor jobb
lenne mondjuk hetente haladni. De
hat ez legyen a legnagyobb tragédia.

ELEMEZZLNK MINDENT!
Szerencsére a munkankat rengeteg

Uj dolog kdnnyiti. Egyrészt mindenki
pontosan beallitgathatja, a klub életé-
b6l mekkora részt szeretne a magaénak
tudni, masrészt kivalé analizal6 eszko-

FIFA MANAGER OB

Altalaban a rosszfiuk esnek at plasztikai miitéten és névcserén, amikor Uj
életet akarnak kezdeni. A Total Club Manager nem volt rosszfiu, mégis felvarrtak a
rancait, és uj nevet kapott. Jobb igy mindenkinek!

is tudjuk: ki szeret felfutni, otthagyva
bellil stb. A jétékosaink egyéni képes-
ségeit jelzo statisztikai adatok szama

is mintegy 60 szazalékkal nétt, igy
sokkal drnyaltabb képet kaphatunk egy
focistarol, mint eddig. S végre a transfer
marketen egybdl 1atszik, ki az, akinél
prébélkoznunk sem érdemes, egysze-
rGien ,Unavailable” (nem elérhetd) a
részlinkre. Azt megértem, hogy faradé-
konyak a jétékosok, de hogy ennyire?
Valamit eltolhattak a fejlesztok...

LEGY(NK BATRAK,

ES NEVEZTESSUK KI
MAGLNKAT!

Ezt akdr magyar csapatnél is megtehet-
jlik, szerencsére virtulisan nem olyan
rémes a helyzet, mint a valdsagban. A
lila-zldben jatszé Lujzavérost most
mar senki sem éllithatja meg! Ujonnan
létrehozott csapatként tébb mint két-
millié font tokét kapott, ami a magyar

z6ket valésagban
e 39 OJONNANLETRE- (%

vy  HOZOTT CSAPATKENT  oeocco
mér THBB MINT KETMILLIAS “o0on
tékosunk TUKET KAFDTT (‘ csodacsapa-
teljesit- tot: nem lesz

ményét megfigyelhessiik (ki mennyit
passzolt, mennyit futott, merre futott,
milyen teljesitményt nyujtott stb.). Igen
hasznos cucc, kénnyen észrevehetjiik,
kit kivel érdemes egy oldalra dsszerakni,
és kivel nem. Persze az almenedzserek
is jelzik a meccs utén, melyik jatéko-
sunk mit tett és hogyan. Mindehhez
Ujabb segitséget nyujt, hogy most méar
minden jétékosunk alapveté stilusat

kénnyd, hiszen még egy West Bromwich
Albionnal is meg kell szenvedni,
Lujzavarosrél pedig nem hallott még
€16 ember. Ez a mi titkos fegyvertnk! Ja
szerencsére a csapatnak lesz sajat ,hon-
lapja” is, igy minden hirt megkapunk: ez
hangulatos Ujitas - pletykakkal, hirekkel
mas csapatokrol is. Egyébként azt még
nem arultam el, hogy mintegy 2000
licencelt csapat, 20 ezer jatékos és 7000

foto talalhato a jatékban, ami igencsak
dicséretes teljesitmény. Ennek ellenére
a hardcore rajongdk szinte biztos, hogy
mas rendszert fognak valasztani: ez

tul szép, tul egyszerd és tul ,bulvaros”
nekik. De nekiink azért egész jo!

Gyu

HARDVER

MINIMUM
P111 700 MHZ
256 MB RAM 1GB RAM
16 MB VGA X800 XT

Nem izzasztotta meg a gépet kiilono-
sebben

SIS SSIS SIS SIS SIS IS
A GAMESTAR
ERTEKELESE
1 Szép, atlathato feliilet
A Gyors 3D-s meccs

A Magyar bajnoksdg HANGOK
¥ Csak naponként lehet JIRANYITAS

el6relépni HANGULAT
¥ Til faradékonyak
i faradekony KIHIVAS

afidk

EZZEL TOLTUK
A643000+

BYU VEESZAVA:

Aletisztult felhasznaloi
feliilet még sokat érhet...

> 89

ES A TiiBBI:

Championship Manager 4 93%
91%
88%|
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BEMUTATO VOYAGE: INSPIRED BY JULES VERNE, DOWN IN FLAMES

VOYAGE

INSPIRED BY JULES VERNE

Tény, Verne regényeibol nehezebb
lenne FPS-t csinalni, mint kalandjaté-
kot. Valaki mégis megprdbalhatnd, mert
ez igy mar egyre kinosabb.

em akartam azonnal letdmadni
N a Voyage-t, de sajnos kicsus-

szant. Taldn azért, mert nincs
bosszantobb annal, amikor valaki egy
regényt (s6t, ez esetben két regényt) ka-
lapal at kalandjatékka, csak azért, hogy
a sztorit 6t perc utan kidlje, a maradék
jatékidét pedig kizardlag a jobb-ros-
szabb fejtorékre forditsa. Ez minden,
csak nem kaland. Ha sziirredlis helyszi-
neken kattoghatunk végig, még nem
lesz egy jéték valamirevalé Myst-klén
- a Mystben mindig fut a hattérben egy
gazdag hattértorténet, itt azonban...
semmi. Leestlink a Holdra, és nicsak,
tele van fejtorékkel.

akkor is, amikor a szelenitak htilye

kédjait prébaljak oldalakon keresztil
szamolgatva kikddolni. A tadrgyhasznalat
pedig nem teszi valtozatosabbé a jatékot,
s6t ront a dolgon. Azinventory olyan
hatalmas, hogy az 6sszes Myst-klon
beleférne. Ez nem feltétlendil rossz, de
mivel a jaték jelentds részét az teszi ki,
hogy minden szemetet felkapkodunk a
foldrél, majd adott ponton megprobaljuk
Sket egymassal kombindini, kdzben
6tszOr végigturjuk az egész tatyét, icipicit
faraszto. A grafika atlagos, kicsit taldn
atlagon aluli. Bar néhany helyszin nagyon
jol van kidolgozva, ez inkabb a hattérben
meghuizddé miivészek munkdjat dicséri,

a technikai kivitelezés megreked a
néhany 3D-s térggyal megszort 2D-s
héttér szintjén. Nem j6 ez a jaték, sracok,
ne erdltesstik.

MATEKSZAKKGR FTW!

Afejtorék altalaban nem rosszak, de egy
részlik kimondottan frusztrald. Persze,
kénny ravagni, hogy ,cry more, n00b,
learn 2 play”, de azért ne kelljen mar
néhany noteszt teleirni feljegyzésekkel,
vagy ezerszer visszamenni egy masik
helyszinre azidiéta ,emlékezds”
rejtvények miatt. Akik nem jartak
matekszakkorre (s6t, mélységesen
megvetették az efféle badarsagokat),
kényelmetlenil érzik magukat

Idézet a Csillagflotta sza-
bdlyzatdbdl:,,...és nem ro-
4 hégiink, ha alient Iatunk!”

Ugye, hogy nem kellett volna elégetni
afizikakonyvet ballagds utdn?
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A németLtn. Piano csak szerin-
s tiink hasonlit Putyin elnGkre?
Osszeeskiivést gyanitunk...

Nagy tapsot Hunter
Bellnek, akiépp
tdvozik a pdlydrol!

IN FLAMES

Nos, ime egy nem mindennapi darab:
a Down in Flames eqgy légi csatdkat szimu-
416 kartyajaték szamitdgépes vdltozata.
Merész otlet, merész megvalositas. . .

zember azt hinné, hogy ha
vilaghaborus vadaszgépek
és |égi csatak kerlilnek szdba,

akkor valami szimulator van teritéken.
Bizonyara ropkodni kell benne, golyo-
széréval kilyuggatni a masik gépet,
lgyelve arra, hogy lehetdség szerint
mindvégig a levegében maradjunk.

A Down in Flames azonban jé nagyot
csavar a dolgon. Aziménti dolgok
mind megtalalhatok benne, dm nem
3D-s szimulator formajaban, hanem
gy, ahogy egy bizonyos Dan Verssen
nev( Uriember kértyajatékot faragott
beléle: korokre (és fazisokra) osztva.

A tobbi kartyéas-harcos jatékbol mar
ismerés modon sikerlink egyrészt a
taktikan, masrészt a szerencsén mulik.
Ha kifogunk egy ritka tdmadokartyat,
lecsaphatjuk vagy varhatunk vele, és
igy tovabb... egyszer(, de rengeteg
lehetdséget rejt.

AKI SZERENCSES A KAR-
TYABAN, SZERENCSET-
LEN A GRAFIKABAN?
Nagyon hamar bele lehet jonni, és
nagyon hamar ra lehet kattanni. A
valddi kartyajatékkal ellentétben

itt pilétank tapasztalati pontokat

is gyUjtoget, melyekbdl j lapokat
vasarolhat (s6t, még medalokat is
szerezhet), illetve, mivel a jaték félig
online kdrnyezetben fut, folyamatosan
érkeznek Uj lapok, az Uj egységek és
kampényok mellé. Taldlunk amerikai,
brit, német és japan vadaszgépeket
(szovjet gépek majd a kiegészitdben
lesznek), tgyhogy semmi akadalya
valamelyik hires 6sszecsapast Ujra
lejatszani. Csak egy gond van, a
grafika... nos, ez latszik a képeken.

A lehetd legdiplomatikusabban
fogalmazva sem a jaték er6ssége, de
ugy is mondhatjuk, hogy egy meré
rettenet. A lényeg persze a jatékmenet,
akinek bejon, nem fog vele foglalkozni,
akinek pedig nem, az Ugyis nagy ivben
elkertili. Ettol fiiggetleniil lehetne
szebb, a szazalékos értékelést is csak ez
rontja le.
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SZERKESZTOI JEGYZET

TIPPEK TRIKKOK

TIPBEK-TIRLUKKOK

-th

Mér hénapok 6ta késziltiink r, de a dizajnvéltasnal keresve

sem taldlhattunk volna jobb alkalmat a tipprovat dtdolgozasara.
Mostantdl igyeksziink még tobb informacidt zsufolni ezekre az ol-
dalakra, a tippektdl-cheatektdl kezdve egészen a végigjatszasokig.
Ne felejtsétek el, a tipprovat Nektek készil, igyhogy barmilyen
jatékkal kapcsolatos probléméval béatran forduljatok hozzank.
Leveleiteket tovabbra is a kaveszunet@gamestar.hu cimre varjuk,
kiilondsen Berkenye. Igyeksziink minél hamarabb valaszolni, akar
e-mailben, akér a kdvetkez6 szamban! Kiilondsen Berkenye!

MADDEN

NFL OB

I » Vizudlis memoria
A tamadas elkezdése el6tt villamgyorsan véssiik vizualis memaridnkba, milyen

jatékot vélasztottunk: melyik elfogénk merre fog futni, milyen irdnyba fog haladni,

ugyanis nem elég, hogy pontosan kell passzolnunk (illetve futnunk futéjaték
esetén), hanem még az esetlegesen rank t6ré véddket is meg kell eléznlink. Mivel
ez elég bonyolult figyelemmegosztéssal jar, ha megjegyeztiik, ki merre fut, az
segiteni fog.

2 = Gyorsan vagy raérosen?

Amennyiben ellenfeliink nagyon j6 tdmaddsorral rendelkezik, igyekezziink
lassitani a jatékot. Ez azt jelenti, hogy amikor mi tdmadunk, a lehetd leglassabb Ié-
pésekkel haladjunk elére, hogy kézben teljen az id6. llyenkor célszerd a futd- vagy
a rovidpasszos jaték. Ugyanigy: amikor fut az 6ra, a jatékot akkor inditsuk csak,
miel6tt lejarna a tdmadads elinditasara szant id6. Mas azonban a helyzet akkor,
amikor stirget minket az idé. llyenkor a lehetd leghosszabb passzokkal igyekez-
ziink operalni, hogy minél hamarabb az ellenfél gélteriiletéhez érkezziink. Ebben
az esetben lehetleg olyan jétékot valasszunk, amelyben messzire szaladnak az
elfogdk.

3 u A sok kis jaték csak hasznal!

Maga az 6néllé edzés is segit, azonban a Madden NFL sorozat tele van apro kis

arkad jatékokkal, amelyek Gigyesen beidegzik a megfelel$ joypadkezelés fortélyait.

Ne szégyelljik magunkat, és gyakoroljuk ezeket jé sokat: mérkdzés kozben pon-
tokat, vagy akér gyézelmet is jelenthet, ha pontosan tudunk rigni, passzolni vagy
labdat elkapni. Azért is fontosak ezek a kis jatékok, mert Dynasty mddban ezek
segitségével lehet jatékosainkat tovabbfejleszteni: ha jol felkésziiltek vagyunk,
hamarosan tele lesz sztarokkal a csapatunk.

AZ IDEGENEK KIJ TLINK VANNAK'

Ha figyelmes vagy, a Battlefield 2 ,Zatar Wetlands” palyajan megdébbentd
bizonyitékot talalhatsz az idegenek létezésére, mely csak a levegébdl lathato:
commander médon zoomolj be, amennyire csak tudsz, vagy amint elkezd6dik a
meccs, pattanj gépbe és replilj az északkeleti sziirke (semleges) zaszl6 felé.
Latsz majd egy farmot, a farm melletti buzatéblan pedig...

LA 1117171717777 77777

o _or

- Szituacios jaték a legfontosabh
A ,sima” edzésben csapatunk edzépalydjan gyakorolhatunk barmilyen, a meccsen
is eléforduld szituaciot. llyenkor lehet egyes tdmadasokat jol begyakorolni, akar
Ujra és Ujra ugyanazt a formaciot. S6t, mivel a labdét barhova el lehet vinni, a
kiilonboz6 jatékhelyzetekre is lehet ezzel reagalni. llyenkor érdemes a védé egy-
séget RANDOM-ra tenni, hogy lassuk, mikor, hogyan siilhet el egy adott tdmadas.
Ugyanigy, ha védekezést gyakorolunk, a kiillonb6zé felallasokbol is tudunk majd
kovetkeztetni arra, mi kévetkezik majd. Végil is ez az amcsi futball legfébb lénye-
ge: rengeteget kell gyakorolni.

E u Nézziink TV-t

Azok, akik nem nagyon ismerik a jaték szabalyait, feltétleniil nézegessenek
amerikai focit a sportcsatornan, ugyanis a riporterek nagyon jol magyarazzak a
szabalyokat, jol reagélnak a szituaciékra. Mindemellett az épp most alakulé MAFL
(Magyarorszagi Amerikai Futball Liga) csapatainak honlapjain is érdemes koril-
nézni: ezeken altaldban kicsit szérazabban, de [ényegre t6r6 médon magyardzzak
a szabélyokat.

Amennyiben a védéink jol lefogjdk az, életiinkre toroket”,

akkor van idénk koriilnézni, és jol passzolni

2005. OKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU



NEA LIVE OB

Ahhoz, hogy megszerezziink egy lepattandt,
tokéletesen ki kell zdrni a tdmaddkat a gyiirii alol

} l u Bizzunk a védelemben!

A program a lehet6 legokosabban igyekszik védekezni: ha le-
maradunk, akkor az emberiinket atveszi valaki mas. S6t a véddk
igyekeznek okosan valtani elzaras vagy egyéb triikkok esetén is.
Példaul ha odaallok a sajat emberem mellé, akkor az a csapat-
tarsam, aki eddig fogta, magatol megkeresi a megfelelé embert,
nem kell utasitgatni, szoIni neki. Ezért érdemes az ellenfél
leggyengébb emberét fogni: vele lesz a legkevesebb gondunk.

2 = Kiméljiik a sztarokat

Mivel egy szezon vagy a ,Dynasty” mdd rengeteg mérk6zéshél
all, 6hatatlan, hogy megsériilnek legjobbjaink: igy lehetdleg
kiméljiik 6ket olyan esetben, ha megnyugtatdan vezetiink, vagy
netan katasztrofélis modon titnek-vernek minket. Batran hozzuk
be a cseréket, akik bar ugyanolyan teljesitményre biztosan nem
képesek, de a ziccert talan 6k is bedobjak.

3 = Igazoljunk okosan

,Season” vagy ,Dynasty” modban érdemes korbenézni a jaté-
kospiacon, hatha van a csapatunkba valé ember, netan érdemes
valamelyik gyengébb jatékosunkat lecseréini. A szezon esetén
kezdjiik ezzel a jatékot: a szabadiigynokok (Free Agent) kozott
olyan gyongyszemeket lehet néha tallni, mint példaul Reggie
Miller, a dobdgép. Ne hagyjuk, hogy mashova menjen: nekiink is
sziikséglink lehet egy tavolsagi dobora. Ugyanigy igyekezziink
alabdét ol vezetd jatékosokat beszerezni: ezektl nehezebben
lopjak el a jatékszert a meccsen az ellenfél jatékosai.

4 » Tanulmanyozzuk jatékosainkat

A statisztikak igen fontos szerepet jatszanak az NBA-ben: nem
mindegy, melyik emberiink hogyan lepattandzik, vagy mennyire
j6 az erénléte. Ezért érdemes minden egyes jatékosunkat atta-
nulmanyozni, hogy megismerjlik 6ket, ki miben jo: a mérk6zés
kiilonb6z6 szakaszaiban esetleg egy jo dobo helyett sziikségtink
lehet egy labdaellopdra vagy egy jo lepattandzora. Ne féljiink a
kartyak keverésétdl: nem sértédik meg egyik jatékosunk sem, ha
lecseréljiik.

E » Hasznaljuk sztarjainkat

Nem véletlen kapjak a kis logét sztarjaink a nevik ala: figyeljiink
oda rajuk, mert vannak olyanok koéztiik, akiknek tobb sztartu-
lajdonsaguk is van (Kobe vagy Jason Kidd példaul). Ezek koziil a
meccs el6tt aktivaljuk a megfelel6t. Ha valaki jo Stopper, akkor
védekezziink vele, ne dobjunk, ha pedig jo Shooter, akkor 6ra
barmikor rabizhatunk egy dobast a dudasz6 pillanatéban, vagy
kiélezett helyzetben.

E u Vegyiik komolyan feladatainkat

Ahhoz, hogy sok-sok bénuszponthoz jussunk, és ezaltal minél
szebb cip6ket vasarolhassunk, egy csomo feladatot kell teljesite-
ni. Példaul két labdaellopas egy negyedben 5 pontot ér, 10 pont
ugyanazzal a jatékossal egy negyedben szintén. A legkénnyebb
pontszerzési modszer mégis az, amikor 250-et szerezhetiink:
ehhez csak annyit kell teljesitentink, hogy minden jatékosunk
pontot szerezzen. Ez pedig egyaltalan nem lehetetlen, ésigy a
pontokat is elég jol lehet gyUjtogetni a Task Listben.

WWW.EAMESTAR.HU | 2005 OKTOBER

A trainerrel miikodé cheateket nem a hagyomanyos médon aktivaljuk, hanem a trainer programot (ami altaldban egy .exe file) bemasoljuk a jaték konyvtaraba, majd
ez inditjuk el elsének. Ezutan a jatékban a trainer beprogramozza a megfelel6 gombokra a megfelel6 cheatet — nekiink csak a kivalasztott billenty(ire kell békniink,

és maris aktiv a kod. A trainer programokat a CD/DVD mellékleten talédljatok meg.

VEGYES CHEATEK

TIPPEK TRIKKGK

DUNGEON SIEGE 2

A cheatek aktivalasahoz jaték kozben nyomjuk meg az [Enter]-t és irjuk be a
kivélasztott kodot.
bushsux-oluaowr
iraqsux-eszaryz
luvtana-aeviyaa
quwhba

drlife

movie

movie

version

teleport

ezistgyrd
eziistgy(ir(i + fegyver
azonnali haldl
sebezhetetlenség

film felvétele
filmfelvétel befejezése
programverzio kiirdsa

CHRONICLES OF RIDDICK

Ahhoz, hogy a cheateket be tudjuk irni, nyomjuk meg jaték kozben a
[CTRLI+[ALTI+['] gombokat.
c¢md godmode

cmd giveall

cmd noclip

unlock all

EARTH 2160

A kédok aktivalasahoz nyomjuk meg jaték kdzben az [Enter]-t. [rjuk be, hogy
,cheats_2160", majd nyomjunk ismét egy [Enter]-t, amivel aktivéIni tudjuk
a cheat médot. Miutan beirtuk a kivant kédot, egy ,1” jelenik meg a képer-
nyén, amely jelzi, hogy jol irtuk be a cheatet. Amennyiben a [Fel] gombot
nyomjuk meg a konzolon, akkor az el6z6 begépelt kdd jelenik meg ismét.
addexperiencepoints [XXX] XXX mennyiségu tapasztalati pont
addmoney [XXX] XXX mennyiségli pénz
quit kilépés
gamerate [1-100] 1és 100 kozott allithatjuk

a jaték sebességét
heal akijel6lt egység gyogyul
kil a kijelolt egység meghal
researchall minden kutatast kifejleszttink
resetfog az egész térképet latjuk
setexperiencelevel [1-8] a kijelolt egység tapasztalati szintjét
1 és 8 kozott allithatjuk be
a napszakot, idépontot éllithatjuk be
(66-nal alacsonyabb szémnél éjszaka van)
Y L A

TOTAL OVERDOSE

Csomagoljuk ki a ,totalovertrn7.zip” file-t és inditsuk el a trainert.
[F1] végtelen életerd
végtelen I6szer
végtelen adrenalin
végtelen Loco Move-ok
massziv kombopontok
massziv kombépontok
egy lovéssel 6liink
W L A L A L L L L A L

A kodok aktivaldsahoz csomagoljuk ki a , psiopstrn4.zip” fjlt, inditsuk el a
trainert, majd uténa a jatékot. Ha megnyomjuk az [End]-et, azonnal kiléptink
a trainerbdl.
[F2] végtelen életerd

kifogyhatatlan |6szer

végtelen pszi-eré

egy l6véssel 6liink

az 0sszes cheat kikapcsoldsa

sérthetetlenség
minden fegyver
atjaras a falakon
minden elérhetd

time [1-200]

Y L L L L L

BIG MUTHA TRUCKERS 2

Inditsuk el a ,dev-bmtrutrn4.zip"-ben taldlhaté trainert, majd a jatékot, és
nyomjuk meg a kivant kod gombjat.
[F1] sok pénz
[F2] nem ketyeg az 6ra Mission
és Trucking modban
[F3] a renddrség nem tud elkapni
[F4] nem sértiliink Mission és Trucking médban
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BLITZKRIEG 2

} l = Seek & Destroy

Az egyik legkényelmesebb taktika sajnos nem minden palyan
vethetd be, de ahol igen, ott felettébb hatésos. Egyfelél kell
hozzé olyan gyalogséag, amelyik nagy felderitési hatdsugarral,
esetleg rejtézkodési képességgel bir (tdvesoves, illetve ejtd-
ernyds alakulatok), mésfeldl pedig valami nagy hatétavolsagu
fegyver (tlzérség, rakétak, légierd). El6bbiekkel szépen felde-
ritjik a terepet, utdbbiakkal meg célzott csapasokat intéziink
a legproblémasabb teriiletekre. A legjobb az ejtéernyds-tii-
zérség kombd, mert ha jél csinaljuk, a rejtézkodé felderit6t
szinte lehetetlen észrevenni, masrészt a tiizérség készleteit
folyamatosan feltdltve gyakorlatilag az egész palyat leradi-
rozhatjuk minddssze két ersitési pont felhasznalasaval. Ha
nincs ejtdernydsiink, akkor a gyalogsagi tévesére kell hagyat-
koznunk, amellyel Iényegesen megnd a |at6tav.

} 2. Puhatesti pancélosok

Ne becsdljik le a gyalogsag erejét, ha pancélosokkal toriink
elére! Egy nagyobb rohammal barmilyen lanctalpasbél
képesek fiistolgé fémhulladékot gyartani. A veszteségeink
csokkentésére két védekezési format tudunk ajanlani. Egyik
dolog, hogy amint meglatjuk a rohamozé gyalogosokat,
kezdjiink apranként hatralni: mindig csak kis tévolsdgokat
jeloljtink ki célként a pancélos hata mogétt. gy tolatva vonul-
hatunk vissza, s tarthatjuk a tdvolsagot a fenyegeté granatok
és pancélosaink kozott - kozben pedig a fedélzeti géppuska
teszi a dolgat. A masik lehetdség, hogy gyalogsag ellen hata-
sos masodik vonallal kisérjik a fémszornyeket (ez lehet sajat
gyalogos szakasz, de akar egy konny légvédelmi agyuval
szerelt jarmdi is). Ebben az esetben jé eséllyel elfogynak a
tédmadadk, mire veszélyes kozelségbe érnének. Mindenesetre
a legbiztosabb mddszer a két véltozat egyittes hasznélata.

EARTH 2160

} l u Sarkany ellen sarkanyfii

Nagyon fontos, hogy odafigyeljiink a ké-papir-oll6 rendszerre, azaz mindig a megfeleld
egységgel tdmadjuk az adott ellenséget. Sokszor a gyalogosok Iényegesen hatéko-
nyabbak, mint a jarm(vek, ezért 6roluk se feledkezzlink meg az egységgyértasnal és
fejlesztésnél.

A 88-asok félelmetes erejii fegyverek (a fiist mégott figyel a ron-
csokeért felelds tettes): csak egy jo poziciorol és némi eléretolt
testorségrol kell gondoskodnunk - a tobbi megy magadtol

} 2 = Hogyan banjunk a hdsokkel

A hésok tobbsége igazi félisten, rengeteg életerdvel, nagy sebzéssel és specidlis képes-
ségekkel. Eppen ezért nyugodtan inditsuk veliik a tamadast, és amig nem Uitkéziink tul
nagy ellenallasba, addig ne is hivjunk magunk mellé tdmogato egységeket. Egyrészt
azért, mert elképzelhetd, hogy azokat par 16véssel szétlovik, mikdzben mi kényelmesen
elidézhetiink, ha pedig nagyon lecsékkenne az életerénk, akkor visszavonulunk, és
megvarjuk, amig tjratoltédnek az életerd pontjaink. Masrészt igy, mivel mi semmisitjik
meg az Osszes ellenséget, ezért mi kapjuk az 6sszes tapasztalati pontot is.

} 3 = Vigyazzunk a veteran egységeinkre 5 e
Bér sajnos nincsenek fejlédé magegységeink, azért idénként kezeink kézé kapunk ta-

pasztaltabb egységeket is - altalaban jarmiveket, tapasztalt vezetdkkel. Erdemes rajuk Fontos a triikkézés az egyes épiiletek leromboldsdndl is. Eléfordul,

vigyaznunk, mert sokkal nagyobbat sebeznek, mint zoldfiild térsaik. Legjobb, ha nem a
legelsé sorba helyezziik 6ket, hanem hatrébb, hogy ne rajuk tamadjanak elsé l1épésben.
Mésrészt, ha nagyon leamortizalodott a géplk, akkor siirgésen vonjuk ki 6ket a harcbdl,
és vigylik 6ket biztonsagba hétrébb, és javitsuk meg a jarmdviiket, vagy hivjunk oda
kezd6 soféroket, jarmiivikkel egyiitt, és iiltessiik a tapasztalt pildtakat a még teljesen ép
harcjarmivekbe.

hogy egy féépiilet megsemmisitése szinte lehetetlen, mert nagyon
erds, és stilyos pusztitdst végez harcosaink kézott. llyenkor érdemes
koriilnézni, mert el6fordulhat, hogy a mellette dll6 épiilet szétlo-

vésével - amelyhez veszélyteleniil oda tudunk férni, ha megfelelé

irdnybol kozelitjiik - ledllitjuk a féépiilet védelmi mechanizmusdt
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BLACK & WHITE 2

A Black & White 2 jatékmenete nem annyi-
ra szabad, mint az elsé részé, végigjatszas
helyett inkabb igyekeztiink minden sziget-
hez 6sszegy(ijteni a legfontosabb tippeket.
A tobbi mar Rajtatok mulik. . .

A fémeniik kéziil a mdsodikban meg tudjuk nézni, miket tanult meg
eddig a lényiink, és hogyan. Itt tudjuk 6ket mdodositani is, igyhogy

érdemes néha megtekinteni, kit is eszik reggelire kedvenciink.

ANANNANNAN

1. SZIGET

Amint megkezdjtik isteni kdzremtikddéstinket a foldon, ki kell vélasztanunk ,hazial-
latunkat”. J6I gondoljuk at, melyiket valasztjuk, hiszen ezt a dontéstinket a késébbi-
ekben nem modosithatjuk (csak ha uj jatékot inditunk). Ezek utan megismerkediink
a jaték iranyitasaval, és mar vége is a palyanak. Persze csak abban az esetben, ha mi
is Ugy akarjuk, hiszen maradhatunk még itt néhany mellékkildetés erejéig.

Minél tobb emberiink télti a csoddt, az anndl ha-
marabb késziil el. Nyugodtan mozgassunk meg
hatalmas tomegeket ennek érdekében, megéri!

T8 i

NN

2, SZIGET

Varosunkat megtdmadtéak az aztékok! Visszavagasra most nincs idénk, mentstink ki
minél tdbb lakost, és szalljunk tovabb egy békésebb szigetre. Itt Gjabb fontos dolgo-
kat kell elsajatitanunk: a varosmenedzsment, a habordzas és a lénykezelés alapjait.
Ezen a tajon szembesiiliink el6szor a j6 és a rossz kdzti valasztéassal is. Erdemes mar
az most véglegesen donteniink valamelyik oldal mellett, hiszen Iényink is eszerint
fog fejlédni.

Alényiinknek feltétleniil vegyiik meg a Heal vardzslatot. gy harcban
is fel tudja tolteni az életét, riaddsul még az egységeinket is gyogyitja!

ANANNNNNAN

3. SZIGET

Epitsiink egy fegyvergyarat (armory), és képezziink ki 5 katonat. Foglaljuk el veliik

a kornyezé falvakat (ez a gonosz valasztas, ha jok akarunk maradni, tegyiik minél
szebbé varosunkat, hogy dnként attelepiljenek a kdrnyezd teleplilések lakosai). Fej-
lessziik a varosunkat, majd képezziink ki kdbé 40 kdzelharcost és ugyanennyi ijaszt.
A kreaturankkal karéltve tdmadjuk meg az ellenfél févarosat. Amint bejutottunk,
foglaljuk le a Iénylinkkel az ellenfél katondit/Iényét, a sereglinkkel pedig kaparintsuk
meg a varost.
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4. SZIGET

Foglaljuk el a kozelben lévé semleges falvakat a kezddseregtinkkel - kisérje 6ket
alénylnk. A févarost fejlessziik, majd kezdjtik el kiképezni a kozelharcosokat az
ijaszaink mellé. Kaszaljuk le az ellenfél varosan kivill mozgé egységeit, és foglaljuk
el a falvait. Miutén tiszta a terep, kiildjik vissza a seregtinket a févarosunk kozelébe.
Egy kicsiny, 5 f6s csapatot és az allatunkat kiildjiik az ellenfél varosanak falaihoz.
Torjlik be a kaput, és kildjik be az embereinket. Ekkor a japan hadvezér kihasznalja
a csodajat, a szirént. Ezek utan mar tiszta a terep, mehet a fésereg, és elfoglalhatja a
bazisukat.

4
2
Z
7
7

5. SZIGET

Mar rogton kezdéskor kezdjiink el manat termelni egy oltérnal, hogy a pusztitd
varazslatainkkal meg tudjuk védeni a varosunkat. Kezdjiik el kiképezni a sereget,

és foglalgatni a telepiiléseket. Szamitsunk folyamatos tdmadasra a falvainknal is,
lgyeljiink a katapultokra. Akik nem foglalnak, csak a varost fejlesztik, figyeljenek az
ércre, mert a kezd6helyen kevés van beléle.

A févérost a kovetkezGképpen érdemes megtamadni: foglaljuk el a mellette elteriilé
falut, és tamadjuk meg a bazist, de ne menjlink a falakon beliilre. A csapatunkat

kuldjtik vissza a legkdzelebbi teleptilésiinkre. A Iénytinkkel torjik be a falat, és csalo-

gassuk ki az 6rséget. Egészen a sajat terlletlinkig hiizzuk 6ket, ahol mar varazsla-
tokkal is tudunk operalni. Ezt ismételjiik meg 2-3 alkalommal, amig jelentésen meg

nem csappan a védok Iétszdma. Ekkor hatoljunk be a varosba minden egységiinkkel.

Satanian gonosz kezdés

Ha gonosz oldalt vélasztjuk, érdemes a kdvetkezé moédon kezdeni: ha alapbdl nincs
hadseregtink, allitsunk ki egy 5 f6s alakulatot. Induljunk el a kornyezé semleges fal-
vakba, és szépen sorra foglaljuk el 6ket. Kiséretként kiildjik velik a Iényiinket is, ha
esetleg megtémadnanak utkozben. A zsdkmanyolt nyersanyagot szallitsuk at a f6-
bazisunkra az emberekkel egydtt. Ne felejtsiik el az atszéllitott embereket munkéra
fogni, esetenként feldldozni 6ket manaért. Leginkabb a lakossdgszam novekedésére
torekedjiink, hiszen beldliik tudunk hadsereget kiképezni.

v

Istenien jo indulas

Ha nem vagyunk az erészak hivei, akkor mihamarabb terjessziik ki annyira bazi-
sunkat, hogy falat huizhassunk koré. Helyezziink ra fjaszokat, és amikor tamadnak,
ne varazslatokkal védekezziink — mert az gonosz dolog. Kiépiilt védelem mellett
haboritatlanul tudjuk létrehozni dlmaink varosat, ahova a sziget dsszes lakéja be
akar majd koltozni.

Etelteremtés

A varos menedzsment egyik sarkalatos pontja az élelmiszerellatas. Amennyiben
lakosainkat inkabb harcra és imadkozasra akarjuk fogni, mintsem kaszalasra, teremt-
stik meg mi magunk az elemdzsiat. Ehhez csupan két hatalmas farmra van sziikség,
amelyeket egymas mellé épitlink. Szedjlik le rla a termést, majd dobjunk kozéjiik
két viz varazslatot. Ekkor uUjra tele lesznek gabonaval, amit megint le tudunk szedni.
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Avdrosunkat koriilvevé fal mit sem ér, ha nyitva felejtjiik
a kaput. Mindig figyeljiink rd, hogy be legyen csukva,
k érhetnek minket!

mert ha nem, cstinya meglep

A négy csoda koziil tan a leghasznosabb a szirén, mellyel
akdr tobb szdz katondt is lefegyverezhetiink. Tamadds
eléttidézziik meg, igy az ellenfeliinknek esélye sem lesz

ALTALANOS
. TIPPEK

A varosunk csabereje nagyban fligg az épitési taktikanktol. Fontos, hogy az
emberek boldogan lakjanak a hazaikban. A lakasok kdzelébe csupa jo dolgot
huzzunk fel, mint a fiird6, vagy a piac. Katonai épiileteket ne épitsunk a kozeltkbe,
mert senki sem orll, ha szombat hajnalban fegyverkovacsolas zajara kell ébrednie.
A biztonsagérzet is nagyban hozzéjarul a hirneviinkh6z, akarcsak azemberek
elégedettsegének a foka. Persze ha a hadak utjan jarunk, mindezzel nem nagyon
kell foglalkoznunk.

Triikkos meniik

A mentt minél el6bb fedezziik fel, mert nagy hatranyba kerilhetiink, ha nem
ismerjiik eléggé. A bal als6 sarokban Iévé gombok jelképezik a fémeniit. A legtobb
rendelkezik almentivel is, amelyek sokhasznos informaciot rejtenek - példaul
|énylink statisztikait. Az almeniit mindig a jobb alsé.sarokban talalhatjuk. A bal felsé
sarokban lévé informacios tabla nem a mi, hanem az ellenfeliink statisztikait mutat-
ja. A jobb felsé részben a lénytink életét és tulajdonsagait kovethetjiik nyomon.
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B. SZIGET

Akarcsak az el6z6 pélyan, a védelmiinkben kulcsfontossagu szerepet jatszanak a
sebzd varazslataink, igy mar rogton kezdéskor érdemes lerakni egy oltart, és par
embert imadkozni kiildeni. A sereggel ne csak a falvakat foglaljuk el, hanem azt a

varost is, ahol az ellenfeliinknek a csoddja van - szerencsére ezt nem védik tul sokan.

Miutan ezt is megkaparintottuk, gy(jtsiink 6ssze egy nagy sereget, és ostromoljuk
meg a fébazisat. Elég csak az egyik kaput megtisztitanunk, nem kell mind a kettét.
Alény-lény elleni kiizdelembe szélljunk be az fjaszainkkal is. A tigris halala utén
konnydszerrel el tudjuk foglalni a vérost.

L
ol i’

ANANNNNANN

7. SZIGET

A sziget elején nem a hadseregre, hanem a vérosfejlesztésre érdemes koncentréini.
Epitsiink minél nagyobb, szebb varost, hogy atcsabitsuk az azték telepiilések lako-
sait. Amikor egy nagyobb népcsoport csatlakozik hozzank, érdemes 6ket azonnal
katonavé képezni. Remélhetdleg mar rendelkeziink a szirénes csodaval. Ezt hamar
épitsiik meg, és toltsiik fel - nem csupan noveli varosunk szépségét, de mindemel-
lett az egyik leglitésebb varazslat. Amint készen éll a , kilovésre”, inditsuk el pusztitd
hadainkat az ellenfél fébazisa felé. Miel6tt tal kozel érnénk, idézziik meg a szirént
olyan helyre, ahol a legtdbb ellenséges katonat tudja hatéstalanitani. Innentdl
kezdve gyerekjaték lesz elfoglalnunk a varost.

ANANNNNNNN

8. SZIGET

Az utolsé palyan egy kiépitett varossal kezdiink. Ne nagyon kezdjiik el fejleszteni, és

ne is kiildjink tul sok fjaszt a falakra. Amikor a konkurens hadvezér elkezdi emleget-
ni a vulkan varézslatot, azonnal kildjiik minden emberiinket (katonakat és civileket
egyarant) a varosunk kézepére. Amint megjelenik a vulkan, kezdjiik el bombazni viz

varazslattal. Ez kioltja a lavafolyamokat, igy megkimélhetjiik vérosunk nagy részét. A

segitségtinkre sieté katondkkal foglaljuk el a két kisebb varost. Terjesszlk ki annyira
a béazisunkat, hogy képesek legylink az ellenség kapujaig hajitani a vardzslatainkat.
Ezek utdn mar csak par szaz katonat kell 6sszeszedniink, és mehet is a témadas!

-ﬂi_
/ \ &
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HABORDZASI
TAKTIKAK

Ami a tutorialbél kimaradt

Sajnos nem teljes a jaték tanito része, hiszen egy fontos pontot kihagyott. Az
egységek kezelését ugyan megtanitotta, de az egymashoz valé kapcsolédasukat
mar nem. Amennyiben szeretnénk 6sszevonni két szakaszt, fogjuk meg az egyik
zaszl6jat és vigylik a masik folé. Tartsuk nyomva a bal egérgombot egészen addig,
amig a ,Merge” felirat meg nem jelenik, ekkor engedijtik el a gombot. A két csapat
maris egyestil. A masik fontos az dsszekapcsolas (pl. az fjaszok a kardosok mogott
menjenek), amit az el6z6 mddszerrel tudunk elérni, ha a ,Link” feliratnal engedjiik
elagombot.

Gyors toborzas

Ha gyorsan van sziikségtink a sereglinkre, ne a varos szélén toborozzunk, hanem a
kozepén. Ugyanis a forgalmasabb helyeken sokkal gyorsabban készil el a szakasz,
mintha négy kilométer futds utan kéne pancélba 6ltoznilik az embereinknek.

Végzetes kombinacio

Amikor hadba vonulunk, sose kiildjiik a [énytinkkel egyiitt a kozelharci egységein-
ket. Persze egyiitt sokkal erésebbek, csupan egy kis gondjuk van: az allatunk nem
igazan figyel halandé tarsai életére. Tomegre haté litései/varazslatai ugyanigy
sebzik a mi katondinkat is, ahogy az ellenfelet
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F.E.A.R. HARDVER TLNIN

Most elmondjuk, milyen triikkokkel hozhatjuk ki a maximumot PG-nkbdl.

Kozépszinttii PC rentium 4 2,4 Ghz - 512 M8 Ram - Radeon
X600/9600- Geforce 4Ti 4200

Alap PC thion 1,2 Ghz - 512 MB Ram - Geforce 4Ti 4200

800x600 képpont, alacsony részletesség

Minden él teljesen szogletes, nincsenek részecske- és Shader-effek-
tek. Nem lesz latvanyos a jaték, viszont még lassabb rendszereken is
folyamatosan fut.

Minimélis bedllitdsok mellett lehetéségiink van ra, hogy
gyengébb konfiguraciokon is jatsszunk a programmal.
Ugyanakkor a nyomaszto pixelmocsar, amivé a F.E.A.R. ezt
kovetéen dtalakul, elnyeli az atldthatésagot és az élményt is.

- . S
o Ne"m jétszhatd & \+@QQ ©

@ Erésen szaggat ((:\Xb‘ QQBQ/D‘&\Q@Q & B\O'%Q\é
O Szaggat, de jatszhaté S %oeoqﬁf S A2 &
O Kivélbanjitszhats. S & & PR S &

512,146,800x600-MN O Q Q@ O Q000 ©®
512,146,1024x768-Low OO QO 0000 O
512,1,4G,1024x768-MD O @ @O Q000 O
512,24G,1024x768-L0W OO QOO0 00O
512,246,1024x768-MD Q@ @O Q000 @
512,246, 1280x960-MAX O @ @ @@ @@ OO
512,3,2G,1280x960-MD O @ @O Q00 0O
512,3,2G,1260X980-MAX O @@ @O OO0
512,3,261600x1200 O 0 O O 0 0 0 0 @
™M,14G,800%600-MIN O QO OO 0000
™M,1,46,1024x768- L0 QOO QO Q00000
™M,146,1024x768-MD O @ @O Q000 O
1™M,2,46,1024x768- L0 QO QOO0 00O
1M,24G,1024x768-MD O @ @O 0000 ©®
1M,2,4G,1280x960-MAX O @ @ @@ @@ OO
1M,3,2G,1280x960-MD O @ @O 000 0@
1M,3,2G,1260x980-MAX O @@ @O OO0 00O
1M,3,2G,1600x1200 O @ @ @ @ @@ OO

1024x768 képpont, kozepes részletesség
A kozepes részecskeeffekteknek és a meggy6z6 Shadereknek kdszonhe-
t6en a F.E.A.R. mar a kozépkategorias gépeken is nagyon szép.

atomerémidire.

Cukorfalat: 1600x1200-as felbontasban, maximélis részletességnél
(természetesen 4xFSAA és 16x AF mellett) a jaték elképesztéen
gyonyori! Az alomlatvany eléréséhez és a megfeleld folyamatos-
saghoz egy erds SLI-rendszer nemcsak ajanlott, hanem kotelezé.

NN

AF.E.AR.,Performance” meniijébe |épve megtalaljuk az 6sszes fontos
teljesitmény-szabalyzét. Ha nyomunk egy , Auto-detect”-et, akkor a gép
kivalasztja a szamunkra legidedlisabb allapotot, ha kedviink tartja, utana
még prébélkozhatunk aprébb médositasokkal.

Computer: itt meghatéarozhat-
juk a processzor tipusat. A =
véltoztatassal befolyasoljuk az
»+Advanced Computer Options”
bedllitasait.

Graphics Card: a grafikai részletes-
séget modosithatjuk. A valtozta-
tassal szintenként médosulnak

az ,Advanced Graphics Options”
beallitasai.

dAROILImM
hAmOliam

—

T et et i1 y[=1

Advanced Computer Options: ezzel
a funkcidval célzottan befolya-  fériink hozza a grafikai beallita-
solhatjuk a processzort terhel6  sokhoz, mint az arnyékeffektek,
effekteket, mint példaul a fizikai vagy a felbontas.

motort.

Advanced Video Card Options: itt

-
1600x1200 képpont, maximalis részletesség
A gyonyor(i fény-armyeék effektek és a ttiéles texturak kivivjak teljes
elismerésiinket - mindez persze azt is jelenti, hogy sziikségiink lesz egy

Cstics PC Athion 64 X2/4800+ - 1 GB Ram - Geforce 7800 GTX

Tuningtippek

1. A képernyéfelbontas
lecsokkentése a leghata-
sosabb gyorsit6 eszkéz.
1024x768-asnél nagyobb
bedllitast tényleg csak
cstcsgépeken engedjiink
meg magunknak.

2, A nagyfelbontas he-
lyett kapcsoljuk be inkabb
az FSAA-t. Ez kisebb
sebességcsokkenéssel jar,
viszont hasonléan szép
latvanyt biztosit.

3. Nézziik meg, hogy a
Vsync” biztosan ki van
kapcsolva - nagyon sok
rendszeren ez teljesit-
ményugrast jelent.

4. Ha kikapcsoljuk a ,Soft
Shadows" opcidt, akkor
konfiguraciotdl fiiggéen
akar 40%-os teljesitmény-
novekedést is elérhetiink.
Hozza kell azonban
tenni, hogy ebben az
esetben nincs lehetdség
élsimitasra.

5.256 MB RAM-mal jobb,
ha bele sem kezdiink a
jatékba: végtelennek tiiné
toltési idok, és allando
Jutantoltéscsuklasok”
teszik élvezhetetlenné a
programot. Ajanlott az 1
giga memoria - igy rovi-
dek lesznek a toltések és
folyamatos a jatékmenet.
6. A sziikséges minimum:
- 5GB hely a merevle-
mezen;

- 512 MB RAM;

- DirectX 7-es video-
kartya;

- DirectX 9.0c felinstal-
lalva.
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TIPPEK EGESD AZ ERETNEKET!

W4 DOKWwWINTER ASSAULT

Immaron ot kiilonbozé nép vonul hadba, egy sor uj egységgel az oldalu-
kon. Lesznek gy6ztesek és — éppen ezért — vesztesek is. Ha szeretnénk az el6bbiek
taboraba tartozni, érdemes megfogadni par j6 tanacsot, melyet alabb taldltok.

L A = SR
Azorkok uj elit kozelharci egysége szinte
bdrmit szétkap pdr mdsodperc alatt

Hosok mindorokké

A jatékban kétfajta héssel talalkozha-
tunk: a harcossal és a varazstudéval.
Mig az elébbit elég bekiildentink a
csata hevébe, maris egyszemélyes irtd
hadjératot rendez, az utébbival nem
ilyen egyszeri a dolgunk. Nekiink kell
hasznélni és irdnyitani a képességeit,
hisz mi toltjik be a parancsnok
szerepét. Ugyeljiink arra, hogy sose
keriiljenek t(iz ala az ilyen [ények, mert
nagyon kicsi az életerejik, és holtan
nem sok hasznukat vessziik.

Gazdalkodj okosan

A jétékban két kiilonbéz6 nyersanyag
utanpotlasardl kell gondoskodnunk,
am ez sem mindig egyszer( feladat.
Az energiaellatast (zold) mar a palya
elején biztositsuk, hiszen a tdposabb
egységek sokat igényelnek beléle.

A stratégiai pontokra (kék) mindig
helyezziink tornyokat, ezéltal védve is
vannak a sima foglalasoktol, és gyor-
sabban gyarapitjak a pontjainkat.

Elit alakulat

Minden népnek megvannak a maga
kiilonleges egységei, melyekbdl alta-
laban csak egy szakaszt tudunk kihoz-
ni. Az Ugynevezett elit alakulatok, nem
csak szivosabbak, mint a tobbiek, de
sokkal nagyobbat is sebeznek. Amint
lehetéséglink van legyértani egy ilyet,
azonnal tegyiik meg. Erdemes 6ket az
elsé sorba allitani, amolyan goly6fogd
gyanant.

7/

Gép testhen gép lélek

A jaték legerdsebb egységei vitatha-
tatlanul a gépek. Sokat sebeznek, és
még a pancélzatuk is vastag. Miel6tt
még feltlinnének az ellenfél soraiban
a masinak, érdemes felkésziilni rajuk.
Szereljiik fel gyalogosainkat tankelha-
ritokkal (pl. rakéta), és mi is kezdjiink
bele a gépesitésbe. Alkossanak ezek
az egységek egy kiilon csapatot, hogy
kénnyebben tudjuk koncentralni a
tlzerejiiket.

Gyors kezdés

Amint betdltédtiink, épitstink 2
harcos és 1 épit6 egységet a féba-
zisunkban. K6zben a mar meglévé
construktorunkkal hiizzunk fel egy
katonat gyarto épiiletet. Amint kész
egy szakasz, kildjiik el stratégiai
pontot foglalni. Ha felépiilt a barakk,
hozzuk ki a hést, azutan egy erésebb
tdmadod egységet. A seregiinkkel
folyamatosan foglalgassunk, mig az
épitékkel hizzunk fel tornyokat a
stratégiai pontokra. Ezt a folyamatot
addig érdemes folytatni, amig bele
nem (itkoziink az ellenfélbe.

Kispalyasoknak

Amikor egy az egy elleni csatéba
vonulunk, sose hagyjuk nyugodni
az ellenfellinket. Ha folyamatosan
tamadjuk 1-2 alakulattal a fébazisat,
nem marad ereje teriiletet foglalni.
Mi persze ontsuk folyamatosan az
egységeket, és uraljuk a palyat. igy
nemcsak nyersanyagfolénybe, de
emberfolénybe is kertillink, ami egyet
jelent a biztos gy6zelemmel.
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Az orkokndl a mennyiség szdmit,
nem aminéség

AzImperial kezdeti hése valojdban egy 3 fés csapat, amelynek a létszamat fel
tudjuk fejleszteni 5-re. Mindig vegyes csapatot dllitsunk ssze, a kiilonleges
képességeik miatt. Hosok és gyalogosok ellen érdemes ket felhaszndlni

ALTALANDS EEYSEGKEZELES

Mert mindenki elkezdi valahol...

Nem mindenki sziiletett egybdl bele a stratégiai jatékok vildgaba, és még mindig akad-
nak olyanok, akik csak az egeret hasznaljék. Tegytink egy altalanos kitekintést a stratégiak
vildgaba, nézziik meg a gyors és hasznos billenty(iket.

[Bal CTRL]+[Szam]: Jeloljiink ki egy adag egységet, és nyomjuk le a [CTRL] gombot,
majd egy szamot a billenty(izeten. Ezzel maris elkészitettlink egy csapatot, amit barmikor
kijelolhetiink az adott szam lenyomasaval. Sok jatékban megtehetjik, hogy egy egységet
tobb csapatba is besorolhatunk.

[Bal CTRL]+[Bal Klikk]: A kijel6lt csapathoz hozzaadjuk azt az egységet, amelyikre
rakattintottunk, mikdzben a [CTRL]-t nyomva tartottuk.

[Bal SHIFT]+[Kijelolés]: Ha mar van egy kijelolt csapatunk, és nem csak egy egységet
szeretnénk hozzdadni, hanem egy egész csoportot, akkor vélik hasznunkra ez a
kombinacid. Tartsuk nyomva a [SHIFT]-et, mikozben kijeloljiik azokat, akiket szeretnénk
hozzacsapni az alapcsapathoz. Amint befejeztiik a kijelolést, mar részei is. Ha [CTRL]
segitségével definialt csapatrol van szo, akkor érdemes Ujra elkésziteni a csapatot.
[Szam]x2: Ha egy szamon mar van egy csapatunk, és szeretnénk gyorsan odavinni a
kamerdt, ahol 6k vannak, akkor nyomjuk le kétszer egymas utan a szamukat.

Van még néhény gomb, ami ugyan jatékonként valtozik, de érdemes felfedezni 6ket.
llyen példaul a varosunkhoz visszavivé billentyd, a hdst, esetleg az unatkozé parasztot
kijel616. Erdemes tehét atnézni a hotkey meniit, és megismerkedni a fontosabb gom-
bokkal. Persze ha igazan komolyan gondolunk egy adott jatékot, akkor minden épité,
egységkezeld, kijel6l6 gombot illik ismerni.




TIPPEK OLVASOI LEVELEK
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Nos, ebben a hénapban is szamtalan... blah-blah-blah, yadda-yadda-yadda. A l1ényeg,
ez az aldott jo Bérkénye gyérek tovabbra is lelkesen valaszol leveleitekre, igyhogy
irjatok! A cim, kaveszunet@gamestar.hu. A ,targy” mezdbe irjatok be: VIAGRA. (Ne!)

wwz
CALLOFDUTY 2
Csak azt szeretném kérdezni, hogy
mikor jelenik meg a Call of Duty 2, és
hogy milyen gép kell hozza?

A legutoébbi informaciok szerint
november elején jelenik meg, mini-
malis gépigénye 1,4 GHz-es proci,
512 MB RAM, Radeon 9200/GeForce
4, Optimalis gépigénye 2,5 GHz-es
processzor, 1 GB RAM, Radeon
9800XT/GeForce FX 5900.

L. DAVID

POP:WW

A Prince of Persia Warrior Within-

ben meg6ltem masodszorra is az

id6 hercegnéjét, és akkor bejon az
animacid, hogy a herceg elhagyja az
id6 szigetét. Es akkor vége a jatéknak.
Szerintem ez egy BUG. Az lenne a
kérdésem, hogy van-e ra valami patch
vagy javitas?

Eznem bug, alapesetben igy van
vége a jatéknak. Akkor lesz mas
befejezése, ha 6sszegyiijtod az
osszes life upgrade-et. Ekkor kapsz
egy brutal fegyvert, és maslesza
foellenség.

ANDRIS

GTA: VICE CITY

1. Miutan megvettem a pénztermel6
épiiletek koziil az autdszalont, mit kell
csinalni azonkiviil, hogy megnyerem a
versenyeket?

2. A sztriptizbarnal milyen kiildetés
van?

3. Milyen pénztermel6 épiiletet lehet

még megvenni a Taxiallomason, a
Dokkon, a Malibu Clubon, a Sztriptiz-
béron és a Fagyis (drogos) épiileten
kivil?

4. Nem tudnatok kiildeni valamilyen
magyar végigjatszast?

1. Az autészalonnal a garazsban a
falon van egy lista. Azokat a kocsi-
kat be kell vinni a garazsba.

2. Menj be hatra, és keress egy
tancosnot. Ott meg kell varni, mig
eltancol 600 dollart. Majd egy
csavoval is kell versenyezni.

3. Afilmstadiot, a festészalont és a
nyomdat emliteném meg.
4,Latogass el awww.gtaonline.hu
weboldalra.

MOLNAR ATTILA ’
CS:S SPRAY LOGO
Hogy lehet Counter-Strike: Source-ba
spray logot beilleszteni?

Az Options, multiplayer meniipont
alatta ,spray logo” felirat mellett
keress egy ,importlogo” vagy vala-
mi ehhez hasonlé gombot. Klikk, és
megkeresed a képet, ami lehetdleg
.png vagy .jpg formatumu, és
importalod.

T. AKOS

DAWN OF WAR

A Warhammer: Dawn of War hetedik
palyajan elfoglaltam a térkép felét,
de a masik felétél egy folyo valaszt
el. Keresek egy hidat. Megvan! 0,

de a kozepén van egy lyuk! Megyek
tovéabb. Talalok még egyet. Teljesen
ép, de ezmeg le van zarva! Mondjal
mar valamit, hogy atjussak!

Ha nem talaltdl megoldést problémadra, ne ess kétségbe.

irj a kaveszunet@gamestar.hu cimre és reménykedj a gyors valaszban!
Ha nem valaszolunk azonnal, az nem azt jelenti hogy személyes problé-
ménk van veled, vagy direkt nem aruljuk el a megoldast, mert csiinyak

vagyunk.

-~

az aldbbi oldalakon:

-

gamestar.hu/gmiki

ha cheat vagy trainer kell:
ggmania.com/cheat
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Kérj segitséget a GameStar forumon (gamestar.hu/forum) vagy nézz kériil

ha magyarositasra van sziikséged:

AMIKOR Tl VESZITEK
KEZBE...

Ti tippeket adtok egymasnak, mi pedig kozben kényelmesen hatra-
doéliink. Te is elakadtal? Mielott kétségbe esnél, nézz koriil itt. Ha van
egy tipped, kiildd el a

kaveszunet@gamestar.hu cimre!

KIRALY MATE

BLACK & WHITE

- Ha egy tiizgolyot radobsz egy sziklara, akkor az meggyullad, igy 2x-es
erével zudithatod az ellen falujara.

- Ha a kreattradat megtanitod buzat varazsolni, kiildd a nyakorvvel (a
szivarvanyossal) a templomhoz a tancol6khoz, mert megtanul tancolni, és
gondoskodik a néprdl, ami nekiink elég nagy faradsag lenne.

- Ha a kreaturankkal harcolunk, csak siman tamadjuk, és a defendet
hagyjuk ki. A tlizgolydt dobjuk el, és amikor felgyujtottunk egy épiiletet,
kapjuk el, és dobjuk djra. igy nem fogy a varazserénk.

- Az oltaron gyakran aldozzunk embert, barit vagy fat (azember a
legjobb).

- Az ellenség falujat csak és kizarélag romboljuk, mert erre a sima kd is jo.

KOVACS ARPAD
THE LONGEST JORNEY

AThe Longest Journey 7-es fejezetben a viz alatti négy kristaly kotablara
valé elhelyezésének pontos sorrendje a kovetkezd:

1.kristaly: Az egyszem(i hegyhez

2 kristaly: A vizhez

3.kristaly: A halhoz

4 kristaly: A szigonyhoz.
Es ne forgasd el egyik kristalyt se!

MATYAS DANIEL
PAINKILLER

Ha a Painkillerrel (ez az a fegyver, amelyiken azok a forgé pengék vannak)
megl6sz négyszer-6tszor egy hullat, akkor ki fog beldle esni egy dragaka.

G. DAVID
BF2 LAN

Olvastam a augusztusi GS-ben hogy valaki kérdezte, hogyan lehet LAN-
nél botokat berakni a Battlefield 2-be. En tudok egy variaciét, igaz, nem
biztos, hogy mindenkinél miikodik. Az egyik jatékos indit egy Single
Player palyat, a masik jatékos Multiban csatlakozik IP-cim szerint a masik
géphez.

ETTLLE
GTA:SA

1. Ha pénzsziikében vagy, akkor a getto koriili fehércsuklyas embereket
(fegyver is van naluk, nem tévesztheted el) puffantsd le. Minimum 2000
dollar Githeti a markod.

2. Ha bandahaboruzol, akkor keress egy jol bevédhet6 helyet haztetokon,
Iépcsokon vagy valami magas helyen, mert ott kisebb a haldl esélye.

3. Ha spoérolni akarsz a pénzzel, akkor I6szert gy vasarolj, hogy el6bb
megveszel a tec9-bél (300$) sokat, és arra raveszed az SMG-t. Ugyanazzal
a skuléval megy.

4. Ha a hazakat rabolod, akkor:

- 19:00-kor légy a kocsinal,

- ha mar nalad van a cucc, akkor nyugodtan rohan ki,

- a hazakban néha el van szérva egy kis pénz, nézz szét!
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Repiilj at space marine-ekkel vagy
landspeederekkel a hid felett, és
akkor eltiinik az akadaly.

autot kellett Caesarral ellopni egy
kozeli boltbol. Utana mar megve-
heted.

SITHLORD

THE LONGEST
JOURNEY

Nekem aztan tényleg nincs szeren-
csém a kalandjatékokkal... A The
Longest Journey-ben elakadtam a

2. fejezetnél. Megcsinaltam azta
kacsas-fogos-koteles izét, elmegyek
ametrohoz, de nem jutok tovabb. Ez
miért van?

Azt nehéz lenne megmondani, de
talan az, hogy nem hasznaltad
roégton az uj targyat. A kombinalas
utan ugyanis rogton hasznalnod
kell azt a kulcson, hogy lejuss.

KIRALY MATE

BLACK & WHITE

A Black & White els6 részének har-
madik palyajan, amikor kreatiramat
fogvatartjak, elfoglaltam a masodik
falut és a masodik oszlop is besiillyedt
afoldbe. Ekkor Lethys, az a ***, kiild
ram egy falka faragatlan fanatikus
farkast, és azokkal elfoglaltatja a fabol
késziilt fantasztikus és futurisztikus
falumat. Mit kell tennem, hogy megal-
litsam 6ket?

Az alegegyszeriibb, halelocso-

lod 6ket vizzel, miel6tt elérnék a
varost. Marmint a farkasokat - és
természetesen akkor, ha mar meg-
tanultad a megfelel6 biibajt.

ROLA

STILL LIFE

Az 5. fejezetben akadtam el, amikor
bejutottam a voroslampas épiiletbe, a
feka csavo utan van egy ajto, amelyen
egy idézet és egytdl hatig gombok ta-
lalhatok! A problémam az, hogy nem
taldlom a szamkombinaciot hozza!
Ebben a jatékban nem nagyon
talalsz meg , csak ugy” dolgokat,
ossze kell raknod a jelekb6l, amiket
a kornyéken talalsz. Gyanusak
lehetnek a pengék, a festmények,
aversike pedig segit 6sszeraknia
dolgokat. Itt a megoldas: 423615.

GABEE

GTA SAN AND-
REAS

Mikortol lehet megvenni a San Fierré-i
Wangs autost, és elkezdeni az import-
export missziokat? Mivel én mar
végeztem a fésztorival, és még mindig
nem tudom megvenni. Mit kellene
még csindlnom?

Volt egy olyan kiildetés, hogy két

VENDEL

NFSU2

A Need For Speed Uunderground 2-
ben hogyan lehet megszerezni az un.
»Sponsor” autokat?

Minden versenyben elsé helyen kell
végezned, kivétel nélkiil.

BEEN

GOTHIC

A Gothicban a Szekta téborban
hogyan lehet hazat szerezni azon
kiviil, hogy megolok valakit? Van
valahol egy iires haz? Mar beléptem a
Testvériségbe. No meg hol van az ork
kalapacs?

A Szektanal nem lehet hazat
szerezni, csak Gomezéknél meg a
Merceknél. Részlet a végigjatszas-
bél: ,Szerezziik be a megfelel
térképet (SzT) Grahamtol, majd
induljunk el azon a taborbol kifelé
vezetd Gton, amely a mocsarban
jobbra vezet. Hamarosan egy hidra
bukkanunk, azzal ne is torédjiink,
haladjunk tovabb felfelé. Néhany
igen durva szérny (Bloodhound)
kivégzése utan fent egy barlangban
megtalaljuk azt aladat, amelyik azt
aremek fegyvert rejti.”

ZLATA

wow

A World of Warcraftban, amikor
el6szor raktam fel modot, nagyon
elcsinaltam valamit... Amikor folmen-
tem, bejelentkeztem, megkérdezett
valamit. En ott a ,disable..."-ra men-
tem. Szerintem itt rontottam el. Se
amit akkor felraktam, se amit Gjonnan
raktam fol, egyik mod sem indul.

A karaktervalaszto képernydn van
egy olyan gomb, hogy Addons. Oda
bemész, és enable-t adsz az 6sszes
modnak, ami kell. Elvileg ezek utan
mennie kell.

EMIL MAGYAR MAGYAR
wow

Honnan veszem észre, hogy ellopték
az accountomat? Marmint mit ir ki a
Wow?

Példaul onnan, hogy karaktered
mashol van, mint ahol hagytad.

DVORSZKI DANI
GUILD WARS

Azt szeretném kérdezni, hogy igaz-e
az a kiskapu a Guild Warsban, hogy
Beacon Prech-bél le lehet mennia
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A HONAP TEMAJA

Fable: The Lost Chapters

TIPPEK TROKKOK

1. Hazakat hogy lehet vasarolni? Mert én sehol sem talaltam semmi hazvésar-
lasra utald dolgot (tablat, hazat drulé embert, semmit).

2. Ha elértem a maximalis kort, akkor azért még ugyanugy buknak rdm a
csajok, a kiilsé megvaltozasan kivil lesz még valami hatuliitéje a megorege-

désnek (lassabb mozgas, ilyesmi)?
(Szabd Péter)

1. Az elad6 hazak ajtaja el6tt vannak tablak, a térkép is jelzi 6ket. Nézz

koriil, példaul a sziil6faludban.

2. Csak a kiilsod valtozik, legfeljebb hatvanéves korodig 6regedsz, de
specké triikkokkel (pl. emberaldozatok) még fiatalithatsz is magadon.

Ha a h6s6m arca megsériilt, azt lehet valahogy plasztikazni, vagy marad a sisak

vagy a szakall?
(Zsolti)

Meg a tetko. Nincs plasztika, ez nem a , Nagy alakitas”.

A kulcsok nagy részét hol rejtik el? Hazakban, bokrokban? Egyaltalan lehet
gyereke a Fable-nek, vagy csak magara szémithat?

(Hunyadi Marton)

A kulcsok altalaban ladakban vannak. A foh6st nem Fable-nek hivjak,

gyereke pedig nem lehet.

Hogyan lehet menteni a Fable-ben?
(Gery)

Esc-> Options -> World/Hero save - attél fiiggéen, hogy hol vagy.
Ha varosban, békés helyen, akkor az el6bbi, ha a vadonban, ahol
barmikor megtamadhatnak, akkor az utébbi. Ekkor csak h6sod adatait

tudod elmenteni.

1. Mit rejt az a ldda, amelyhez 30 eziistkulcs kell?

2. Hova kell vinni a kék gombat?

3. Bowerstone-ban hogyan lehet kinyitni a kocsma mogotti lezért helyiséget?
4. Mivel lehet kinyitni a Grey House-ban [évé démonkaput?

(Timar Zsolt)
1. En csak 20-as ladarél tudok...

2.Négy kék gomba kell a boszinak a Sick child nevii kiildetés teljesité-

séhez.
3.Szerintem sehogy.

4, Ossze kell hazasodni Lady Greyjel, és akkor automatikusan kinyilik.

Elakadtam a Fable-ben... Egy mellékkiildetésben, mikor rosszul van egy gyerek,
és az anyja elkiild egy boszorkanyhoz, aki pedig elkiild négy kék gombaért. A
baj csak az, hogy fogalmam sincs, hogy hol van az a négy gomba!

(Sim)

1. Vedd meg a Barrow Fieldsnél lévé arustol, aki elmondja a masik

harom helyét.

2. Lookout Pointnal masik két kereskedo elarulja, hogy a masodik a

beszélo fejnél Iévo toban van.

3. Guild Woodsban van egy fészer, aki ad neked egy levelet. Add azt
oda a baratndjének Oakville-ben, aki szintén arra kér, hogy vigyél egy
levelet vissza a pasinak, aki ekkor odaadja a harmadik gombat.

4. A Picnic teriiletén taldlni fogsz egy szomorii lanyt. Tancolj vele
haromszor (a lényeg, hogy boldogga tedd...), és megjutalmaz.

torp kiralysagig?
Igen, igaz. Droknar’s Forge-ba el
lehet jutni.

SAM

THE SUFFERING
Elakadtam a Sufferingben az

utols6 palyan. Nem tudom kinyirni
afémonsztat. Addig jutok, hogy a
szornyet kinyirom, de utédna jon aza
kisfiu, mond valamit, és jon a ,, tiikor-
képem” egy tommygunnal. Ot nem

tudom megdlni. A darut sem tudom
leereszteni, mert a vezérl6 ajtaja zarva
van. Mit tegyek?

Egyszeriien valtozz at szérnnyé,
csak ugy tudod megolni magadat.

Ve
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Rendszerkovetelmények

postakoltség) juthatnak hozza!

Megvasarolhaté az IDG Hungary Kft.-nél:

Microsoft Windows 98/ME/NT4/2000/XP

150 MHz processzor, 15 MB szabad térteriilet

32 MB rendszermemodria, internetkapcsolat

' (D/DVD-meghajto, Windows XP SP2 kompatibilitds

', A PC World olvaséi a Webroot Spy Sweeperhez
! most 9 362 Ft helyett mindéssze 3 990 forintért

1075 Budapest, Madach I. ut 13-14.; 577-4301; terjesztes@idg.hu; mediashop.idg.hu

Egy éves frissitéssel. A program angol, német, francia, spanyol valamint holland nyelveken talélhatd meg a CD-n. A szoftver mellé részletes
magyar nyelvi telepitési Utmutato és e-mail alapl tamogatas jar. A termék hasznalatba vételéhez, valamint az adatbéazis és a program frissité-
seéhez internetkapcsolat sziikséges. Az akcio a keszlet erejéig tart. Minden jog fenntartval

*A kép kizardlag illusztracioként szolgal.

Eurdpa legolvasottabb gamer magazinja

10/7/2005 5:12:04 PM ‘
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SZERKESZTOI JEGYZET

Az oktéber egyértelmien a jatékok honapja. Sok olyan fej-
lesztés jelenik meg ezekben a napokban, melyekre hosszu
honapok, sét évek 6ta varunk. Quake IV, Black & White 2,
Age of Empires Ill, és még sorolhatnam napestig. Ugy érzem
remek alkalom ez, hogy Uj konfiguraciét allitsunk dssze,
kivaltképp, ha azt szeretnénk, hogy a ma jatékai, a holnap
hardverén fussanak. Tény, hogy ez komolyabb anyagi meg-
terhelés lesz tobbiink szamara, de ennyire ne szaladjunk
elére.

Volt szerencsénk kiprobalni egy fél raklapnyi NVIDIA
GeForce 7800 GTX kértyat, amely a ma piacon lévé, és meg-
vehet6 leggyorsabb videdkartya csaladot jelenti (oké, lehet,
hogy lapunk megjelenésének pillanatdban mar boltokban
vannak az Uj ATI-k, de akkoris ©). Ha gy érezzlik, hogy
kortilbeliil egy, masfél-szaz ezrest van kedviink elverni egy
pillanat alatt... itt a legjobb lehetdség.

A vicces az e havi felhozatalban, hogy néhany rongyos
otven ezresnél nem allunk meg, hiszen az ATI Crossfire
oOsszerakasa idején ennél sokkal tobbet is otthagyhatunk az
eladdnél. Hogy megéri e? Nos, ez most kidertilt.
Osszefoglaltuk tovébba, hogy milyen, ma hasznalatos és
egyre népszer(ibb BitTorrent kliensek vannak, mely prog-
ramokat érdemes hasznalni Windows Media Player helyett.
Mindemellett megvizsgaltuk azt is, hogy mennyire jé is
interneten keresztiil nézni a vilag televizié mdsorait, koztiik
hazénk tébb adasat is.

ZeroCool

N\

INGYENES LETT
AZ OPERA

J6 hir az alternativ internetes bongészéket ked-
veléknek, hogy az eleddig ad-ware médban
elérhet6 Opera (a reklamcsik addig volt lathatd
a képernydn, mig az ember nem fizetett a
programért) most mar teljesen ingyenes lett.
A nagyon gyors bongészot és jol hasznal-
hatd levelezérendszert integral6 program
legUjabb véltozatétol kezdve egy fillért sem
kell fizetnie senkinek a teljes, haboritatlan
hasznalatért. Eza ,huzas” rd is fért az Operara,
mert a legUjabb béngészéhaboriban erésen .
kezdett lemaradni a FireFox_mégﬁﬂ?mely
az Internet Explorer mélta'k'lhivéjénaktﬁnik.
Most tuddsban itt g_i Uj nagy versenytars: kér-
dés csak az, a felhasznalok mennyire kedvehk
majd meg. |
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BLOFF VAGY CSODA?

Azinterneten érdekes hir bukkant fel, amely szerint
2006-ban vadonatuj laptop keriil majd a piacra,
készitéje az Atom Chip Corporation. A gépecske egy
AtomChip® Quantum® Il procival rendelkezik, amely
6,8 gigahertzen ketyeg, 1 terabajtos, nem felejté
memoriaval rendelkezik, térolasra pedig egy 2 terabaj-
tos memoriaegységet hasznal. A késziilék elsé latasra
maga a csoda, bar olyan alkatrészekbdl all, amelyekrél
még sosem hallottunk, és manapsdg elég szkepti-

kus azember a ,csodafegyverekkel” kapcsolatban.
Mindenesetre az SG220-2 ara konfiguraciotol fliggéen
8500 és 15 ezer dollar (azaz 1,7 és 3 milli6 forint) kordl varha-
t6 a cég honlapja szerint. A Quantum optikai forradalma (vagy
bl6ffje) maris elindult!

A FORRADALMI KIJNTRIJLLER

A Nintendérol mér j6 ideje tudjuk,
hogy nem a Sony és a Microsoft
altal kijel6lt, minél nagyobb tel-
jesitményi konzolokat létrehozni
akard utat koveti, hanem sajat feje
utan megy. Innovécioi kozott a
legujabb a friss Nintendo konzol,
a Revolution iranyit6ja, amely
szakit a hagyomanyos kinézettel.
Ezzel szemben totalis 3D-s iranyit-
hatésagot ad, bar az eddig latott
demok féleg amolyan lézerceru-
zaként hasznaltak ki képességeit.
De példaul rendelkezik olyan csat-
lakozdval, amelyen &t egyéb peri-
fériakat lehet radugni (anal6g joy-
stick a masik kézbe). Egyel6re nem
kénnyl a megfeleld jatékokat
elképzelni hozza, amely a kontrol-
ler térbeli mozgasat is érzékeli, de
ismerve Nintend6ékat, minimum
egy Mario és egy Pokemon mar
készll © (...meg egy Zelda és
Donkey Konga - ender).

ORI

CELL ALAPLAPOK
JOVORE

A Sonyval kotott szerzodések értel-
mében egyik fejleszté sem rukkolhat
el semmiféle Cell-alapokra éptilé
termékkel egészen a PS3 jatékkonzol
megjelenéséig. A Toshiba azonban mar
rendelkezik egy alaplap-referenciaval,
amely mar nemcsak magat a Cellt,
hanem egyéb sziikséges chipeket és
vezérlGket is tartalmaz. Ezek egyike az
un. Super Companion Chip, amely a
kiilsé A/V és 1/0 eszkozokkel kapcsolja
a Cellt. Az alaplaphoz Linux és ITRON
operacios rendszereket adnak majd. A
legUjabb informaciok szerint 2006 elsé
negyedében érkezik a PlayStation 3, igy

azerre a rendszerre épiil6 alaplapok
megjelenése 2006 méasodik negyedévre
varhato.




ANTIK ROMOKAT FEDEZ
FEL A PROGRAMOZO

Luca Mori Parma vérosat és kdrnyékét nézegette
a Google Earth segitségével, amikor Sorbolo
falu kdzelében érdekes, mintegy fél kilométer
kiterjedést ,foltot” talalt. Amikor ranagyitott

a képrészletre, kiderilt, hogy valami lehet

afold alatt azon a helyen. A felfedezésrél
azonnal értesitette a helyi régészeket, akik
vizsgélni kezdték a megjelélt teriiletet, és

eddig ismeretlen romokat talaltak. A jelek
szerint egy rémai villa kerilt el6, amelyet

nem sokkal idészémitasunk kezdete el6tt
épitettek. Remélhetéleg az egyre jobb
mindéségl mlholdas felvételek segitségével
még sok ilyen rejtett rom és emlék kerdil
majd el6.

UJRA SETALHATSZ AZ (SI ROMABAN

Az Animazoo nev(i cég motion capture rendszere segitségével 3D-s sztereosz-
kopikus nézetet hasznalva lehet az 6si Réma utcait bejarni. A virtualis id6utazés
talan legérdekesebb része a Colosseum és a gladiatorharc, amelyet valodi szi-
nészekkel vettek fel. Maguk a gladiatormodellek olyan, valdban élt gladiatorok
alapjan késziiltek, akiknek maradvanyait Pompeiben talalték, és koponyajuk,

DNS-mintéik és csontozatuk segitségével Ujra létrehoztak Gket. Ez a virtualitas az

elsé 1épés a teljesen bejarhato ési Roma felé, amelyet majd az igazi Colosseum
mellett felépitett virtudlis szinhazban lehet majd megtekinteni jové tavasztol.
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UJFAJTA VGA-
CSATLAKOZOT
TERVEZ AZ NVIDIA

Az Amerikai Szabadalmi Hivatal
bejegyezte az NVIDIA yj fejleszté-
sét, amely tulajdonképpen a meg-
1év6 VGA-csatold felturbdzésa. A
gyartd szerint az olcsébb videokar-
tyak és monitorok képmindségét
javithatja jelentésen a technoldgia,
amely formatumaban megegyez6
lesz a jol bevélt jelenlegi csato-
l6val, igy teljes kompatibilitast
biztosit a manapsag hasznélt
véltozatokkal.

Ugyan a digitalis csatlakozok
megjelenése miatt nem szamit
annyira forradalminak ez a megol-
das, de a belépd szintli eszkdzok
esetében, féleg nagyobb felbon-
tasok hasznalatakor, vagy hosszu
kébelek alkalmazéasakor jelentkez6
mindéségromlas elkerilésére kivald
alternativanak igérkezik.

CSAK SZAMITOGEPEK
A SULINETBEN

A Sulinet programban november
elsejétdl csak és kizarolag asztali
szamitogépes konfiguraciokat,
illetve hordozhaté szamitégépe-
ket vasarolhatnak meg a magan-
személyek. Eredetileg arrol volt
sz6, hogy 2006. januar elsején lép
életbe a véltozas, azonban ezt

is modositottak. A vasarlashoz
tovabbra is évi 60 ezer forintos
adokedvezmény vehet6 igénybe,
legfeljebb a termék(ek) aranak 50
szézalékaig.

Sulinet -

expressz
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SZOFTVER

Megjelenta Paint Shop Pro X,
amelyben jelentdsen felUjitottak és
kibévitették a tanuldkozpontot, ahol
jak el a fényképekkel vald munkat.
Okosabbak lettek a szintén kezdéket
segitd automatikus képkezeld, retusald
funkciokis.

www.corel.com

Az ingyenes Pixia Uj valtozata, a
v3.3eis letdlthetd immar. Ez egy
komplett retuséalészoftver szamta-
lan grafikus eszkozzel: maszkolas,
rétegkezelés, testre szabhato
ecsetek, szlirés és filterezés lehetd-
ségekkel.

pixia.free.fr

A GatorData kiadta a Banner
Maker Pro for Flash! legUjabb ver-
zidjat, amellyel flash alapu banne-
reket lehet késziteni animaciokkal,
szovegekkel és igy tovabb. A 15
napos kiprobald valtozata innen
tolthetd le:
www.bannermakerproforflash.com

A sokak altal méltan kedvelt
Winamp is megujult. 5.1-es véltoza-

' taban tjfajta rippelés, AOL Radio,

SHOUTcast Wire Podcast és Predixis
MusicMagic Playlist tipust tdmoga-
tast is talalhatunk.

 Www.winamp.com

Akinek nincs pénze, illetve
lehetdsége arra, hogy szinte vég-

" telen mennyiségli LEGO-kockéval

rendelkezzen, az biztos 6riilni fog

a LEGO Digital Designer v1.4 megje-
lenésének. A program segitségével
szinte barmilyen LEGO-konstrukcié
elkészithetd a legujabb kockakinalat
felhasznélasaval.
www.lego.com/eng/create/digitalde-
signer

A PGWare rendszeroptimalizl6 prog-
ramjanak legtjabb, 2.9.19.2005 kodjeld
véltozata segitségével egy gomb-
nyomassal allithatunk rendszertink
paraméterein, amely egy-egy adott
jatékprogram esetében igen hasznos
lehet. A Gamegain innen tolthetd le:
www.pgware.com/products/

Az Abiword egy nyilt forraskodu,
ingyenes szovegszerkesztd, mely
magyar kezel6feliilettel rendelkezik.
A t6bb hibajavitast tartalmaz6 2.2.9
imméron let6lthetd.
www.abisource.com

A televizios programok vételére
alkalmas program, a ChrisTV Lite is
Uj verziészamhoz érkezett, amely a
v4.70. Teletext, tobbcsatornas meg-
jelenités, skinezhet6 felllet, felvételi

10/6/2005 10:10:16 PM ‘
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1J, MP3-LEJATSZ0S
MOBILOK

Atelefongyértok belattak végre,
hogy a mobil zenehallgatas az egyik
legnépszertibb szolgéltatas manap-
sag. Azoknak érdemes varni egy-két
hoénapot, akik most szeretnék lecse-
rélni mobiljukat és MP3-lejatszdjukat,
ugyanis mindezt hamarosan egy fiist
alatt is elintézhetik. A most debutalé
Nokia 6630 Music Edition vagy Moto-
rola ROKR E1’ koriilbeliil szaz szamot
képes tarolni memoriakartyéjan,

de ha komolyabb zenei élvezetekre
véagyunk, akkor érdemes lesz varni
jOvO év elejéig. Tavasszal jelenik meg
ugyanis a Nokia ,MP3-lejatszogyilkos
mobilja, az N91, mely négy gigabéjtos
kapacitasaval magasabb szintre emeli
a mobil zenehallgatast. 2006 elsé
negyedévében szdmithatunk mas
gyartdkra is, akik szintén merevieme-
zes mobilok piacra dobasat tervezik,
igy kis tiirelemre intenénk mindenkit,
érdemes varni par hénapot.
www.nokia.com

"

SZOFTVER

SIM WATCHER
Sim Watcher, a mobil 6r
Egy lelkes holland fejleszt6-
csapatnak koszonhetjlik ezt a
zsenidlis kis szoftvert, amelyet
letoltve biztonsagba tud-
hatjuk mobilunkat. A telefon
elhagyasa vagy eltulajdonitasa
esetén ugyanis a tettes szamat
automatikusan elkiildi nekiink
az egyébként hattérben futd al-
kalmazas, amelyet a szolgaltatd
beazonosit, és marindulhat is a
ségi eljaras.
www.simwatcher.com

F @] SimWatcher

SimWatcher

Bow 7570 & Oldenzad The
Hetherlands
nfo@denda.com
+Z1541570270

Fliease gve it back!

NFS: MOST WANTED

A napokban kaptuk a hirt,
miszerint az Electronic Arts egyik
titkos, ,mobiljatékokat hegesztd”
lizemében végéhez kozeledik a
Most Wanted mobil verzija-

nak fejlesztése. A megjelenést
triikkdsen a PC-s verzi6 el6tt ter-
vezték be, igy mostansag 6sszel
javasolt gyakorta elldtogatni az
EA oldaléra.

Www.ea.com

NOKIA
Nseries

r iTunes i

HADIT

A MOBIL TEVEZES

A zenedriilet mellett lassacs-
kén nekiink is szamolnunk kell
az Uj mobil tévézési manidval.
A mobil szélessav elterjedésé-
vel valdsziniileg hamarosan
mar meg sem fogunk lepédni,
ha a buszon vagy metrén
felcsendil mellettiink az esti
hiradé szignalja, vagy éppen
a Barétok kozt. Ahol viszont
nincs lehetéség gyors mo-
bilhalézatra kapcsolddni, ott
spéci késztilékekre van sziik-
ség, melyek a hagyomanyos
tévéadast is képesek fogni. Az
europai késziilék-felhozatal e
téren egyeldre szegényes, vi-
szont bizakodasra adhat okot,
hogy a Samsung mellett év
végére az LG is piacra kivanja
dobnia az Uj tipusu tévézésre
szant késziilékét.

www.lg.com

680 ORANYI ZENE EGY KARTYAN?

Nem, nem atverésrél van szo. S6t nem is triikkdzésrél, a szamok egytdl egyig 224
| Kbits-os tdmdritéssel értendéek. A dolog nyitja a Samsung legujabb bejelentése,
,miszerint j6v6 évben keziinkbe vehetjiik majd az elsé 16 gigabit séavszélesség(,
32 GB kapacitasi memoriakartyat. A mobil eszkézokbe szant kartya elsének CF
formatumban érkezik majd.

WWW.samsung.com

MOBIL HANGRENDSZER

36 HELYZETJELENTES

FEJLEMENYEK
E-PAPIR-UGYBEN

A Berlinben megrendezett 2005-6s
IFA keretein beliil mutattak be a Phi-
lips szakemberei egy e-papir-kon-
cepciot, mely felettébb érdekesnek
bizonyul. A flexibilis 5 inches kijelz6t
egy dizajnos keretbe foglaltak,
melyet egyszerien kinyithatunk, ha
olvasni van kedviink. Igaz, a dolog
egyeldre kisérleti jelleggel létezik,
rdadasul a fekete négy arnyalatat
képes csak megjeleniteni, mégis
sokan komoly jovét josolnak a
technoldgianak.

www.philips.com

2005. OKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU
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HARDVER

Harom 1ij AMD-s alaplapot jelen-
tett be az MSI: a KBNPVM2/K8NGM2
GeForce 6100/6150 alapu Socket
939-es; a KBNGM-V GeForce 6100-as
Socket 754-es; a K8N Diamond Plus
pedig NVIDIA nForce4 SLI-s deszka
Socket 939-es AMD procihoz.
www.msi.com

Az LG 3 uj, univerzalis DVD-olvasot
jelentett be. A belsé GSA-4165B/
GSA-4167B (4x és 6x DVD-RW djra-
iras és DVD+R DL iras) és a kiilsé
GSA-2164 D mar kaphatoak, és min-
den létez6 formatumot ismernek.
www.lgelectronics.com

Az Albatron sem akart lemaradni

a GeForce 6 chipsetes alaplapok
piacan, igy bejelentette a KM51PV-t,
amely GeForce 6150 és nForce 430
(Pure Videoval) chipkészlettel van
szerelve. A micro-ATX deszka kétma-
gos, Socket 939-es AMD Athlonokat
is témogat.

www.albatron.com

A JVCuj, digitalis lejatszokat hoz

a piacra november 1-ét6l. A WMA/
MP3 kompatibilis XA-HD500 (-S a
fehér, -B a fekete verzio) egyhuvely-
kes, 6 GB-os merevlemezzel rendel-
kezik, és akkumulatorait nemcsak
adapterrel, hanem az USB-s porton
atis Ujratolthetjik.

www.jvc.com

Ettdl a honaptdl kaphatd a Shuttle
legujabb barebone erégépe, az
SN26P SLI XPC. AZ NVIDIA nForce4
SLI chipsettel szerelt késztiléket
eredetileg két egyforma Leadtek
NVIDIA GeForce 6800 GT PCI Express
kartyaval széllitottak volna, azonban
a Shuttle meggondolta magat, igy
az AMD alap, Socket 939-es gép
VGA-kartyak nélkil kaphato.
www.shuttle.com

Erdekes, PC-kompatibilis hard-
vert dobott piacra a VIA. A Luke
kodjeld kis PC minddssze 8x8 centi-
méteres alaplapon tartalmaz integ-
ralva mindent: C3 alapu procit, VIA
chipsetet, Unichrome alapu grafikat,
hangot és Ethernet kontrollert.
www.via.com.tw

A Samsung Uj, hagyomanyos (IDE)
és Serial-ATA merevlemezeket
jelentett be. A SATA modellek (200
gigabajt SP2004C és 250 gigabajt
SP2504C) 3 Gbps adatforgalmi
sebességgel rendelkeznek. A
paralel ATA modellek (200 gigabajt
SP2014N és 250 gigabajt SP2514N)
Ultra ATA-133 csatolofeliilettel ren-
delkeznek.

WWW.samsung.com
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GYILKDS VIRUS A WOW-BAN

El6szor az amerikai Archimonde szerveren t(int fel az a Curse
of Blood nevti fert6zés, amely igazi ragalyként soport végig a
WoW helyszinein. Elképeszté pusztitasrol szamoltak be, akik
lattak, ami torténik: a varosok és falvak utcain tobb szaz holttest
hevert, és eleinte senki sem tudta a katasztrofa okat. A Curse of
Bloodot elséként azok kapjak meg, akik megélik Hakkart, a vér
istenét az Uj terlleten, Zul'Gurubban. A Blizzard kiizd a fert6zés
visszaszoritasaval (elvileg programozdi hibat emlegetnek),

egyeldre kevés sikerrel. J6 hir, hogy eurdpai szerveren egyelére IL
nem (totte fel a fejét a kor. Panikba azért nem kell esni, hiszen F o oo t o
minden halott feltdmaszthaté a WoW-ban. Q eszu e

GYU VELEMENYE
Bar kétségtelentil j6 dolog, ha egy MMORPG-ben world event a k a /a n dra ?

torténik (az egész vilagra kihato esemény), de ebben az esetben
ez minden, csak nem vicces. Mig a magasabb szintu karakterek-
nek, a tapasztalt jatékosoknak van esélyiik a tulélésre, a kicsik-
nek, az Ujoncoknak nincs: ez pedig tonkreteheti a jatékélményt,
hiszen senki sem azért fizet a WoW-ért, hogy meghaljon egy
hiba miatt. Egyébként pedig ligyes reklamfogas: akar szandék-
kal, akér anélkdil.

PSP VIDEOFELVEVO

Egy angol cég, a Pinpoint olyan ,videomagnot” jelentett be,
amelynek segitségével barmilyen videds forrasbol (TV, kamkorder,
DVD-lejatszd, miholdvevé) MPEG4 formatumd felvétel készithetd,
majd Pro Memory Stick Duo, Compact Flash és Secure Digital memo-
riakértyékra masolhato. A késziilék PDA méretdi, és 6sszesen 140
gramm sulyu. Olyan programmal széllitjak, amely segitségével
a taviranyitot hasznélva akar meg is vaghatjuk a felvett
musort. Emellett USB 2.0-val is lehet
adatot kiildeni/fogadni a késziilék-
kel. 150 fontos (mintegy 53 ezer
forint) ara nem csekély, de ennek
segitségével akar PSP-nken is
nézegethetjiik az el6z6leg a tévé-
bél felvett misorokat.

SLI ES CROSSFIRE EGYUTT?

Az Intel legUjabb chipkészlete, a jové év elején véarhatd 975X,
amely a hirek szerint mind az NVIDIA SLI, mind az ATI Crossfire

hez. Allitélag mindkét céggel megallapodott az Intel, bar ezt

NVIDIA-forrasok cafoltak. A chipkészlet egyébként az tigyne-

vezett high-end szegmens részére készll: ezek draga, de sokat

tudé rendszerek. Igazi potenciajat a kétmagos Pentium EE 955

procival tudja majd kihasznalni, amely 65 nanométeres techno-

|6giaval késziil, kétszer 2 megabajt L2 cache-t tartalmaz, s 1066 == B0 e
megahertzes FSB-n at kommunikal.

wowwames Router.com
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HARCI JARMO SOROZATBAN
GYARTOTT ALKATRESZEKBOL

Mindnyajan tudjuk, hogy egy harckocsi, vagy hasonlé pancélozott
jérm( igen draga eszkoz. Ezért meriilt fel az Egyesiilt Allamok hadse-
regében, hogy NASCAR-mérnokok segitségével olcso harci jarmuivet
fejlesszenek. Egy Ford F-350 teherauté alvazéra épiil a nemrég bemuta-
tott jarmd, az ULTRAAP. Egyrészt felszerelték a legUjabb jarmtivédelmi
kutatasok eredményeivel, masrészt rendelkezik egy ,valos életbeli”
kisteherauté mandverezd-képességével. Egy ilyen koncepciés autd
cserélheti majd le egyszer az ismert Humvee terepjarét a csatamezkon.
Atervezd cég, a GTRI a NASCAR-autok készitésében is tapasztalt mér-
nokkel kooperalt: a versenysportokban és a civil szféradban megismert
és kitapasztalt biztonsagi megoldasokat kombinaltak a legujabb fejlesz-
tésekkel és anyagokkal ugy, hogy mindez a lehetd legkevesebbe kertil-
jt’)n‘ magyara’n sorozatgyértésban Ievc’S alkatrészekre témaszkodjon
gazdasagos pancélzatot terveztek. Masodszor megvaltoztattdk a bevalt
,elol kettd, hatul ketté ember” koncepciét egy gyémant alakban elhe-
lyezked6 utasfiilkére, ahol el6re, hatra és a két oldalra is egy-egy ember
figyel. Ez egyrészt jobb latoteret ad a személyzetnek, mésrészt jobban
véd az akndk ellen, amelyeket dltaldban a kerekek hoznak mlikdésbe.
Ezt kévetéen egy olyan robbandsi kosarat terveztek, amely visszaveri
egy akna energidjat, és véd a felborulds esetén is. Ez maga a belsé
pancélzat. Mindehhez hozzéjarul, hogy szamitogépek vezérlik a felfiig-
gesztéseket és a fékeket is. Mivel sorozatgyartasban |évé alkatrészeken
alapul, tobb, a civil gépkocsikban ismert megoldast is hozza lehet adni
majd (kiilonb6z6 valtok, fogyasztascsokkentd modszerek). A gépkocsi
jelenleg elbiralas alatt all, és ha megfelel, akkor akar a kozeli jovében

is megjelenhet majd a csatatereken, példaul az Ultra 3T koncepci6
formajéban is.

AZ USA A VILAG SZOFT-
VERRENDORSEGE S LESZ

Az Egyesiilt Allamok Kereskedelmi Miniszté
kalozkodastdl elfert6z6dott tertiletére taps
szakembereket kiild, hogy ezzel minél inkal
megakadélyozza’k az intellektudlis tulajdon

az IPRE-szakemberek Magyaro
szagra is eljonnek-e (vdrjuk ket
szeretettel! - ender).

N A HIBRIDEK

Bill Ford, a Ford vezérigazgatoja

! acég kutatodlaboratoriuméban

ambicidzus kijelentést tett. Mivel
szerinte a piacot az Ujitas hajtja iga-

" zén, igy a Ford, Mercury és Lincoln

markaju gépkocsik termékskalaja-
nak fele 2010-ig mar rendelkezni

L fog hibrid megoldasu valtozatokkal.

Véleménye szerint az évtized végéig
negyedmilli6 hibridet gyartanak
majd, amelyek megoldast jelenthet-
nek majd a jelenlegi energiakrizis
okozta gondokra. Ezzel egy id6ben
bejelentette, hogy négy modelljiik
is kaphato lesz, amely etanollal md-
kodik: ilyen gépkocsikbol vérhatéan
280 ezer darabot gyartanak majd
2006-ban. Reményeink szerint a
vildg 0sszes gyartoja hamarosan be-
jelenti és arusitani kezdi a benzintél
kevésbé fiiggé hibrid modelljeit.

ROVIDEN

A Mars Global Surveyor ltal
készitett legujabb felvételek
és régebbi adatok dsszevetése
soran kideriilt, hogy a voros
planéta tektonikailag aktiv: tébb
Mars-rengés jelét is megfigyel-
ték a tuddsok.

A NASA bejelentette, hogy
legkdzelebb 2018-ban juttat el
embereket a Holdra, a '60-as,
'70-es évek Hold-misszi6ihoz ha-
sonléan, de természetesen jéval
fejlettebb technoldgiéval.

Egy most publikalt felmérés
alapjan a nagy 2003-as eurdpai
hohulldm 20 szazalékkal kisebb
mez6gazdasagi termelést oko-
zott. Ezzel egyitt az addig szén-
dioxidot elnyel6 névénytakaro
maga is termeli a szén-dioxidot,
ami a jov6ben az liveghazhatas
erésodését valthatja ki nagy
héség esetén.

Izraeli tuddsok Uj moédszere
sokkal jobb DNS-visszanyerési
lehet6séget biztosit megkovese-
dett 6sleletekbdl, mint az eddigi
megoldasok. Ezzel akar 100 ezer
éves megkovesedett csontokbol
is fontos informacio nyerhet6,
esetleg az emberiség torzsfejlé-
dését is visszafejthetik.

USA-beli tudésok a természet
mddszereit megtanulva és le-
mésolva olyan mesterséges pro-
teineket hoztak létre, amelyek
pont ugyanigy mikoédnek, mint
a természetesek. A felfedezés je-
lent6sége egyeldre felbecstlhe-
tetlen, igy mindenképpen fontos
szerepet kap a gydgyitasban.
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Kapaszkodil |
Kezdsdik '

az utazas. ..

Csatlakozz a tobb ezer jaté-
koshoz és fedezz fel izgal-
mas Uj helyeket a hét oriasi
vilagban. Tobb szaz fortély
segitségével tudsz a tobbiek-
kel kapcsolatba lépni. Alakits
vellk tarsasagokat sét szo-
vetséget. Es ne feledd a repii-
16 hajét! Ez lesz életed legna-
gyobb kalandja!
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wewwGamesRouter.com
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illenty(izetbdl legalabb olyan-
B nyira lehet Dunét rekeszteni,

mint mondjuk egerekbdl vagy
MP3-as zenelejatszokbol. De vegyiik
alapul, hogy mig zenelejétszo és egér
nélkil - bar nehézkes, de lehetséges
iranyitani a gépet, addig a billentytizet
elengedhetetlen. A Genius is efféle-
képpen gondolkodik, hiszen majd-
hogynem kéthavonta hoznak ki uj
klaviatarat. Nem teljesen uj a Slim Star
Pro, de még nem irtunk rdla, és mivel
elég jo terméknek tartjuk, most bemu-
tatjuk nektek. Egy normél, magyar
kiosztasu készulékrdl van sz, elegans,
fekete kivitelben. A tetején néhany
ezlistos funkciobillentyi kapott helyet:

Billentyiizet

ezekkel - tobbek kozétt - irdnyithatjuk
médialejatszonkat, illetve a netes
kozlekedéstinket. Ezek a funkciok elére
definiéltak, tehat csatlakoztataskor
azonnal miikddnek is. Kezelése nagyon
kényelmes, kissé laptopszer(i - ami
annyit tesz, hogy hozza kell szokni,
mivel laposabbak a gombjai, mint az
atlagnak. A bel felsé részén egy gorg6t
is talalhatunk, amivel még egyszeriibb
a kezelése. Extraként még két USB-s
csatlakozot is taldlhatunk rajta!

1+ Kényelmes kezelés

5 >
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Logitech a ,G" csalad meg-
jelenésével egyértelmiien
jelezte, hogy megkezd6dott

a lézeres egerek térhdditasa. Az elso,

: | ezen technoldgian alapulé megol-
=% dasuk az MX1000-es volt néhany
. honappal ezel6tt. Most azonban
' megjelent a G5, illetve G7 - ez utdbbit

egy késébbi szamunkban mutatjuk
be. Az igazan komoly, kifejezetten
jatékosoknak szant G5 egér most hir-

i telen sokkal érdekesebb szamunkra.

Vegyiik szemiigyre a kicsikét! Mindjart
feltlinhet kiilonleges kialakitasa. A
kicsit rozsdas, kopottas megjelenés
ne zavarjon meg senkit, nem hibas

it termékrél van szo. S6t! Kifejezetten

igy alakitottak ki, ami egyébként azért

¥ specialis, mert hatfazisu, kézi festéssel
! készill. Ez azt is eredményezi, hogy a
. vildgon nem |étezik két ugyanolyan
" termék! Ha ez nem egyedi egér, akkor

semmi ©. USB-porton keresztiil csat-
lakozik a géphez zsinérral, igy nincs

szlikséglink extra tapelldtashoz. A
gorg0 alatt talalhatunk két gombot,
melyekkel az egér érzékenységét
allithatjuk - akar jaték kozben is. Az
éppen adott bedllitast a bal oldalon
talalhato allapotjelzé led jeleniti meg
(ezen a helyen jeldlik a zsindr nélkali
megoldasokndl az elemek toltottségi
szintjét). A legnagyobb Gtlet mégis
az, hogy az aljan egy kis rekeszbe
kiilon sulyokat helyezhetiink el. Miért
jo ez? Mert jaték kozben (egyébként
rajzolashoz is kifejezetten hasznos)
joval finomabb mozdulatokat végez-
hetiink, mint altalaban az egerekkel.
Az Uj G5 egyértelmUen zsenidlis, s ha
nem lenne ennyire drdga, mindenki-
nek ajanlanank. lgy csak azoknak, akik
ki tudnak adni ennyit érte.
Kidolgozas, sulyozhatosag
Draga

S22

FREECOM DVB-T USB

Procomp Kft. | 06-1-814-8300 | 24 900 Ft | www.procomp.hu

szamitogépes tévénézés
mér tavolrol sem Uj keletd.
Lathattunk mar ezerféle tunert,

és szoftveres megoldasokkal is el
vagyunk [dtva - ha nem ismernél még
ilyet, lapozz néhanyat, ahol bemutatunk
egy internetes tévélejatszot. Visszatérve
a Freecom USB-s szerkezetére: egy igen
egyszer(i, am annél hasznosabb készii-
1ékrél van szd. Egy USB-csatlakozo,

egy antenna és egy meghajtd/szoft-

ver lemezmellékletet taldlhatunk a
dobozaban. Miutan csatlakoztattuk a
gépre (amit ugy oldottunk meg, hogy a
szintén ebben a hdnapban bemutatott
Genius billentytizet portjara helyeztiik),
telepitjlik a meghajtéjat, majd, haidénk

engedi, a szoftverét is. Ha nem tul elzart
helyen - tehat mondjuk a szabadban
vagyunk (notebookos tulajok elény-
ben), méris érkezik a digitélis tévéadas.
Tény, hogy ez kis hazankban egyel6re
csak alig néhany adét jelent, azonban
ne feledkezzlink meg a fejlédésrél és
ajovordl. Alig egy-két éven bellil nem
kizart, hogy majdnem az 6sszes csator-
na ezen a technolégian keresztul érke-
zik majd - akkor pedig nagy ttékartya
lesz ez a ketyere bérki kezében.

4 Konnyen telepitheto

¥ Sériilékeny

>
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Creative Zen csaladja
egészen idaig csak MP3-as
lejatszoként volt ismeretes.

Hamarosan azonban &t kell képez-
niink magunkat, mert a Vision beve-
zetésével ennél sokkal tobbet jelent
majd. Vildgszerte egyre népszer(ibbek
a fantasztikusan jo kijelzével megal-
dott, zsebben is hordhaté médialejat-
szok. llyen a Zen Vision is, mely renge-
teg audio- és videoformatumot képes
lejétszani: AVI, DivX, XviD, MPEG-1,
MPEG-2, MPEG-4, WMV, MP3 és még
sorolhatnank. Mivel 30 gigas merev-
lemez van benne, nagy mennyiség(
video és hanganyag, vagy éppen fotd
elfér rajta. 3,7 inches kijelz6je 640x480

pixeles képet jelenit meg, mindezt
262 144 szin mellett - szinte tokéletes
képet ad, kar, hogy tiikr6z6d6 feli-
letet tettek elé. Mi van még benne?
Lassuk: hangfelvevé, hataridénaplo,
FM-radio és felvevd, rdadasnak még
néhany aprésag. Nagy banatunkra
csak Compact Flash kartyat képes
beolvasni, azt viszont FAT16 és 32-es
fajlrendszerrel egyarant. Mokas, hogy
a hozza adott atalakito segitségével
tévére vagy akar videora is kothetjik.
1 Kival6 formatumtamogatas

¥ Csak CF-kartyat olvas

S>> %

olt egy bizonyos id6szak,
amikor azon kezdtiink el
gondolkodni, hogy még mi

mindent képes csindlni a Trust. Arra a
kévetkeztetésre jutottunk, hogy mar
minden kiityiit, aprésagot, miegymast
megcsinaltak, és csak azok Ujabb
verziéit latjuk a jovében. De nem, de
nem! Igenis volt még otletiik: ezuttal
egy Bluetooth kihangositot sikertilt
tesztelniink, melyet kifejezetten
autdkhoz készitettek. Tegyiik fel, még
nincs autdd, akkor viszont egészen jo
ajandék lehet, nemde? Lassuk, mirdl
is beszéliink: a dobozaban megtalal-
hatjuk magat a késztiléket, illetve egy
tapcsatlakozot, melyet a kocsikban

Kihangosito

taldlhaté 6ngyujtdba csatlakoztatha-
tunk. Elélapjan talaljuk a bekapcsold,
hangerd szabalyozo, illetve felvevé
funkciokért felelés gombokat, az
oldalara keriiltek a hangfalak. Néhany
masodperc alatt felismertethetjik a
szintén Bluetooth-képességekkel meg-
aldott telefonunkat, és maris indulhat
a csevely. Hangmindsége elfogadhatd,
de messze nem tokéletes. Kezelése
mindazonaltal pofonegyszerd, és adott
esetben elég hasznos lehet.

1+ J6 otlet

¥ Nem nézki jol

b >> >
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draga Sapphire végre-valaha-
A ra Ugy hatarozott, hogy elkildi

nekiink az ATl egy utdbbi
id6ben kiadott grafikus chipjére, az
X550-re éplil6 grafikus kartyajat. Ez, ha
gy vessziik az alacsony-, illetve fels6-
kategorids is egyben. Mégis, hogyan
kell ezt érteni? Egyszer(i. PCl Express-es
alapokon nyugszik, ami ugyebar azt
jelenti, hogy egy Ujfajta alaplapunk-
nak, processzorunknak, miegymasnak
kell ahhoz lenni, hogy hasznalhassuk.
Mindazonéltal azt is elmondhatjuk
rola, hogy PCX kdrnyezetben nem
éppen kimagaslé sebességgel megal-
dott kértya. Akérhogy is, j, igy frnunk
kell réla. Ahogy a képen is lathatod,

MELYViZ PIACTER

csak és kizérolag passziv (vagyis
ventildtormentes) htitést kapott. A
hatoldaldn a meméridkra még ennyi
sem kertilt, ami mindjart két dolgot is
jelent: csendes, réadasul nem is igazan
melegszik - na jo, utébbi nem annyira
igaz, de nem forrésodik fel tilsagosan.
Bar valdban nem egy sebességbajnok,
az draval nehéz lenne versenyezni.
Azt azért ne feledjiik, hogy mondjuk a
Quake 4-nek, vagy a F.E.A.R.-nek teljes
grafikan kevés lesz.

1 Csendes

¥ Nehezen hozzéférheté

4> 0%

kozelmultban megtartott
Logitech-sajtotajékoztaton
kicsit leesett az allunk.

Koz6lték ugyanis, hogy 2005-ben
Osszességében nem

kevesebb
mint 135 ¢j
terméket
mutat
bea
cég.Na
mar-
most
nem
tudnank
meg-
mondani,
hogy jelenleg
kértlbelll hol
tartunk, de az biztos,
hogy errél a headsetrdl
mindenképpen be kell szamolnunk.
Kiillemérdl nem sokat lehet elmon-
dani - lekerekitett, semmi felesleges
cicoma. Egyszer(, mégis elegans.
Sokkal érdekesebb, hogy példaul mar
a Bluetooth 1.2-es szabvényra épil,
ami annyit tesz, hogy majdnem az
0Osszes mai, Bluetooth-képességekkel
ellatott mobiltelefonnal 6sszehozhatd.
Természetesen csak néhany masod-

LOGITECH MOBILE

Pilot-Comp Kft. | 06-1-321-0408 | 12 990 Ft | www.pilotcomp.hu
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Fiilhallgato

percig tart az egész mUvelet, és maris
remekiil miikodik a késziilék. Ami
talan még ennél is fontosabb, az az
Ugynevezett WindStop technolégia.
Segitségével a késziilék képes kisztirni
a szelet, az autdk zigésat, vagy

éppen a légkondiciondlok zajat,
és mar csak a tisztitott ada-
tot

tovabbitja. Ergo a vonal
masik végén joval tisztabb hangot
hallhatunk. Lass csodat, ez nem
csupan marketingigéret - valé-
ban mukadik! Sulya elenyészé,
arahoz mar hozza kell szoknunk, de
egyértelm(, hogy egy szokasos, kivald
Logitech-mindséggel gazdagithatjuk
amugy sem feltétlentl unalmas tar-
hézunkat.
1t Nagyon konnyii
¥ Sériilékeny

9
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NVIDIA'GEEORCE

7800 GTX

Az NVIDIA érezte a nyomast. Nagyon jol tudta, hogy az ATl idén dsszel vala-
mi kiillonleges meglepetéssel rukkol majd el6 a jatékosoknak. Napokkal a
nagy rivalis bejelentése elott 0sszehasonlitottunk néhany 7800 GTX kartyat, hogy
megtudd, mit kell venni ma.

ké, ez persze egy kicsit kifacsart
u igazsag. A cikk egészen ponto-

san szeptember 28-an irddott,
roviddel az ATI R520-as bejelentése
elétt, melyre Gyu volt olyan kedves és
elfaradt (ja, egy kis lablogatés hevében
érte a cég ajandékcsomagja - sajnaljuk
egylitt, jo ©7). Mostanra természetesen
mar mindent tudhatunk az 520-asrol,
am a tesztre még legaldbb egy szamig
varni kell - kellemetlen, de sajnos pont
Iapleadés napjaira idézitette prezen—
mindemellett 5|keruIt kiprébalnunk
egy rakat NVIDIA GeForce 7800 GTX
kértyat. Igen, ez az a termék, amit
legnagyobb banatunkra nem engedhet
meg mindenki maganak, mivel ennek
az egy hardverelemnek az 4rabdl valaki
komplett konfiguraciot vasérol inkabb
- na jo, mondjuk monitor nélkil, de
akkor is. Egyértelm(i természetesen,
hogy ezek nem csupan érban, de képes-
ségekben és sebességben is magasan
verik a szeptember 28-an boltokban
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lévé6 (©) termékeket. Rovid tesztiink
leginkadbb a mellékelt extrékra és az
ajanlott fogyasztdi arra 6sszpontosit,
kicsit késébb megtudod, hogy miért.
Tesztrendszerlink egy mar jol bevalt

tesztelni. Ekkor, mint deriilt égbél a vil-
lamcsapas tort fel benniink a felismerés,
hogy a kartyak dobozainak a mérete
fel6l még sosem kozelitettiik meg a
témét ©. Most azonban Ugy éreztiik, itt

konfigura- az alkalom,
Cio:P43,4 = = mar csak
gigahertz, ,’ A KAI“:YAK DuBu,ZA- azt kellett
'gos INAK AMERETE FELOAL ~ ciioner
renere . MEG SOSEM KOZELITET- [0
XPa 11.IK MEE A TEMAT (‘ igy esett
legutdb- valasz-

bi frissitésekkel, DirectX 9.0c-vel,
valamint a szeptember végén
elérhetd, legfrissebb, hivatalos
(WHQL) NVIDIA meghajt6 tamogata-
saval. Kell ennél tobb? Nos igen, egy
ilyen kartya mindenki gépébe...

FEL TUCAT VERSENY-
KEPES MEGOLDAS
Viszonylag révid ideig azon filéztunk,
hogy mi az a szempont, ami alapjan
még nem kezdtlink el grafikuskartyakat

tasunk a szokas szerint legrobosz-
tusabb ,dobozalis” kialakitas 6rok
bajnokara, az ASUS termékére.

Az ASUS Extreme N7800 GTX Topnak
mar a neve is azt sugallja, hogy ez vala-
mi nagy komolység. Dobozét kibontva
mindenekel6tt magét a terméket
vettiik szemulgyre. Nemcsak kiilleme,
kialakitasa is tiikrozi a nagysagot, hiszen
nem egy, mindjart kettd kartyahelyet is
maganak tudhat. Ez annak kdszénhetd,
hogy az ASUS nem az NVIDIA éltal

meghatarozott referenciakialakitast
alkalmazta, hanem egy valamivel csen-
desebb hdtési technologiat szerelt fel.
Tény, hogy kétszer annyi helyet foglal el
géplinkben, mint mas hasonlé kartyak,
viszont valamivel csendesebb is. Na,
azért azt tavolrél sem allithatjuk, hogy
zajtalan, egy-egy F.E.A.R.-kiizdelemben
bizony komolyan elkezdte ontani ma-
gébdl a hét és a zimmogést. Igazabol
nem is voltunk azon meglepédve, hogy
mennyi mindent pakoltak a kartya
mellé. Azt is mondhatnank, hogy hoztak
amegszokott, és a télik természetesen
mar elvart mindséget és mennyiséget:
a vaskos, tdbbnyelv( (sajnos nem
magyar) leiras mellett csiicsilt egy
tapcsatlakozo eloszto, egy S-Video/RGB
atalakito, egy bér (1) CD-tarté, valamint
egy rakat lemez - meghajtéprogramok,
ASUS VirtualDrive 9 (CD/DVD emulator),
ASUS DVD, ASUS Medi@Show SE 2.0,
Cyberlink PowerDirector 3DE, Xpand
Rally, Project Snowblind, Chaos League,
Second Sight, Powerdrome. Meg
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vagyunk elégedve? Résziinkrdl igen ©.
A dobozméret-ranglétran a kovetkez6
versenyz6 a mi kis kedvenctink, az Inno
3D terméke lett. Pontos nevén Inno

3D GeForce 7800 GTX, semmi cicoma,

3DMarkD5

(3DMarks)

1024x768 1024x768

MELYViZ NVIDIA GEFORCE 7800GTX

1600x1200

ASUS 89,4/79,5 38,7/32,2
marketinges ,bullshit”, vagy felesleges
fellengzé jelzé. Ezen visszafogottsag Inno 3D 7687 89,1/80,5 38,9/33,1
magan a kdrtyan is megmutatkozik. . 7508 887/779 36.2/332
Semmit nem valtoztattak az NVIDIA re- Gigatyte T i
ferenciakiillemén, csupéan egy helyes kis MSI 7662 89,1/79,1 38,1/32,6
matricat ragasztottak rd. Ki- és bemene-
tei szokvanyosak, manapsag mar semmi Leadtek 7654 89,2/786 3771329
extrat nem mutatnak a csticskategoria ADpen 7655 88,8/78,9 37,8/32,5

szintjén. Dobozaban nem annyira a
békez(iség, inkabb Ujfent a visszafogott
felhozatal fogadja boldog tulajdonosat:
S-Video/RCA atalakitd, S-Video/RGB
atalakitd, tapelosztd, valamint mindjart
két DVI-atalakitd is. Minddsszesen két
lemez jar hozza, az egyiken a VGA-meg-
hajtdkat, az InterVideot, a WinDVD-t,
amasikon pedig a Colin McRae Rally
04-et talaljuk. Nem békez(i megoldas,
de legaldbb olcsdbb, mint az ASUS.
Kévetkezé valasztottunk a GigaByte
GeForce 7800 GTX, amely kiillemében
ujfent a referenciadesignt koveti. Az
Inno 3D-vel ellentétben 6k a ,mintha
gravirozva lenne” cim( matricét valasz-
tottdk diszitésként. Itt pediglen el is
mondtunk mindent, amiben kiilonbozik
a két termék, legalabbis ami magat

a kartyatilleti. Még sebességében is
szinte tokéletes megegyezik vele, bar
ezen igazabol nem vagyunk meglepve.
Szokvéanyos mellékleteket is talalhatunk
hozza. Ezek a kovetkezék: egy DVI/CRT
atalakito, tapeloszto, S-Video/RGB atala-
kitd. Kuriozumként emlithetjik a mellé-
kelt plusz ventilatort. Szoftvermellékle-
tek elfogadhatoak, de nem békezUek:
meghajto, CyberLink PowerDVD 6, Po-
werDirector 3 ME, és egy darab teljes ja-
ték, a Joint Operations: Typhoon Rising.
Elérkeztiink az MSI NX7800 GTX-hez. A
cég, amely képes volt egy teljes h(it6-
borda-feliiletnyi matricat is kolteni arra,
hogy kiillemében eltérjen az atlagtol.
Mékas, ha belegondolunk abba, régen
még arra is képesek voltak aldozni a
cégek, hogy a nyak szine mas legyen...
Visszatérve a kartyéra: szokvanyos
borda, csatlakozok, tapcsati, sebesség-

értékek. Doboza elegans, de a szekrény
mélyén nem sokat segit azon, hogy a
jatékok jobban fussanak. Mellékletek
kézott taldlhatunk egy tdpelosztot,

egy S-Video/RGB/RCA atalakitot,
S-Video hosszabbitdt, valamint két
DVI/CRT atalakitét. A meghajtélemezen
kiviil egy teljes jatékot kapunk hozz3,
mégpedig a Chronicles of Riddicket.
Haladvan a vége felé a Leadtek WinFast
PX7800 GTX keriilt a ,boncasztalra”.
Ujfent csak egy matrica kiilonboz-

teti meg a referenciakialakitastdl,

egy kartyahelyet foglal, két DVI-s,

egy S-Video és egy tdpcsatlakozd
taldlhaté rajta. Amennyire meglepéd-
tiink, hogy az MSI-hoz milyen kevés
extra van, annyira furcsa volt, hogy a
Leadtekhez mennyi mindent adtak.
Ezattal egy tépatalakito-elosztot, egy
S-Video/RGB/RCA atalakitét, valamint
két DVI/CRT étalakitot taldlhatunk
mellette. A lemezmellékletek tartalma
egészen elfogadhat6: meghajto, Ulead
Cool 3D, DVD MovieFactory 3 SE, Ulead
VideoStudio 8 SE, valamint két jobbik
fajta teljes jaték: Splinter Cell: Chaos
Theory, Prince of Persia: Warrior Within.
Végiil, de nem utolsé sorban itt az
AOpen gyermeke, az Aeolus 7800 GTX.
Egyfoglalatos, normal vastagsagu,
mianyag fedélap a bordan. Mellék-
letek kozott talalhatjuk a tapelosztot,

az S-Video/RGB/RCA atalakitot, a két
DVI/ CRT konvertert, valamint négy
lemezt: meghajtok, VideoStudio 7 SE,
Pitfall: The Lost Expedition, illet6-

leg Second Sight teljes jatékok.

/4

CD TARTOK NAGY VALASZTEKBAN,

www cnnna ““ 24 - tol az 504 darab CD tarolasara alkalmas modellekig
o . notebook taskak, digitalis kamera tartok

Orszagos halozatunk bovitésehez viezonteladok jelentkezéset varjulk!

WWW.EAMESTAR.HU | 2005, OKTOBER 121

Grafkartya.indd 121 @ 10/6/2005 8:25:36 PM ‘



KWVIDIA

GEFORCE
Y SERIp

— e ——— %
r———J:———E-E—.—-——————‘—; .

y MIKOR, MIT, MENNYIER

Ha mar mindenképpen cstcskategérids kartyat akarunk venni,

nem art figyelni néhany aprésagra. A legkomolyabb VGA-vezérlok
manapsag mar PCl Express alapon nyugszanak. Ez annyit tesz, hogy
nagy valoszintiséggel Uj alaplapot, processzort, adott esetben
memoriat is kell vésarolnunk ahhoz, hogy a rendszer mikédhessen.

Ez utébbi nem feltétlentil sziikséges, ez attdl fiigg, hogy milyen
alaplapot vélasztottunk. Ha SLI-ben gondolkodsz, ne feledd, hogy
SLI-kompatibilis alaplapot is kell vélasztanod, ami tovabb ndveli a
vételi arat - nem is beszélve a két felsékategorias grafikuskartyarol.

Ha pediglen mar végképp Ugy érezziik, hogy itt az ideje a komplett PC
cseréjének, valogassunk a most tesztelt GeForce 7800 GTX-ek koziil.
Jogos lehet a kérdés, hogy miért éppen ezekbdl. Felmertilhet, hogy
bizony ott van az a 7800 GT is, melyet néhany héttel a GTX megjelenése
utan mutattak be. Ez a bizonyos chip hasonlé képességekkel rendelke-
zik, de a grafikai megjelenitést némileg lassabban végzi, mint X-es nagy
testvére. Mindezzel egyiitt még mindig joval gyorsabb, mint mondjuk
egy Radeon X850 XT, de persze ez érthetd, minthogy mas generacids
megoldasokrdl beszéliink. Koriilbeltl igy 10-15 szazalékkal marad el
teljesitményben, amit némi tuningoldssal korrigdlhatunk. Mindezzel
egyiitt pedig valamivel alacsonyabb is a vételi ara, igy mindenképpen
érdemes elgondolkodni ennek a tipusnak a beszerzésén is. Azt nem
igérjiik, hogy a GT-ket is kiilon fogjuk 6sszehasonlitani, hiszen akéarcsak
a GTX-ek esetében, ezeknek a sebessége is majdnem tokéletesen
megegyezik. Piactér rovatunkban folyamatosan lathattok majd egy-két

tipust, de azoknal sem a teljesitmény, sokkal inkabb a mellékletek,
illetve a vételi ar hatarozza meg, hogy melyiket érdemes megvenni.

MEGLEPO HASONLOSAG

Nem tértiink ki azokra az azonossagokra,
melyeket kiilon nem targyaltunk egyik
terméknél sem, hiszen teljesen meg-
egyeznek. llyen a jelenleg korszer(inek
nevezhetd PCl Express-féle csatolofeli-
let, melyet az elkdvetkezendd években
egyre tobbet fogunk latni - érdemes vele
foglalkozni, mert ugyan nem annyira
gyorsan tlinik el az AGP, mint az elemz6k
gondolték, el6bb vagy utébb bizony sor
kertil rd. Itt van tovabbé az az SLI-csat-
lakozasi lehetdség, mely lehetdvé teszi,
hogy azok, akik két ilyen kértyat vesznek,
6sszekothessék azokat. Figyelem! A
technoldgia alkalmazasahoz kell egy
specialis alaplap (két 16-szoros/felesben
két nyolcas PCI-E-vel), illetve ne feledjiik
azt sem, hogy az NVIDIA SLI rendszerénél
csak két tokéletesen azonos kartya képes
elécsalni ezt az extra lehet6séget. Mind-
emellett elmondhatjuk mindegyikrél,
hogy 256 megabéjt GDDR3-as memori-
aval, dual, vagyis két DVI-csatlakozéval
és S-Videdval rendelkeznek. Emellett
mindegyik tdmogatja az NVIDIA friss
technologiait is: CineFX 4.0, Intellisample
4.0, UltraShadow Il, PureVideo, nView.
Annyit még azért eldrulnank, hogy egy
ilyen 7800 GTX problémamentes futasa-
hoz legaldbb egy 400 wattos tapra lesz
szlikség - ha azt akarjuk, hogy mikodni
tudjon mellette a vinyo, az alaplap és a
merevlemez is. Ez egy SLI rendszer ese-
tén mindjart 500 wattos tépot igényel.
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Elmondhatjuk tovabba azt is, hogy

a hardverek torténetében még soha
eddig nem volt ennyire hasonl6
kartyageneracio. A kiilalak majd minden
esetben teljesen egyezd, és barmen-
nyire is meglepd, sebességiik is azonos.
Az ASUS valdban gyorsabb néha

kicsit, ahogy doboza is jelzi, de hogy e o
nem 14 szazalékkal 3DMark 05-ben, 7 G-

az biztos. Pont ezen okok miatt nem
volt tul egyszer( ajanlatot és gydztest =
talalni. Mi donthetett tehat a végén? Hat
maguk a mellékletek, illetve a mar sok
szivfajdalmat okozo vételi ar. Miel6tt
eldontenénk, mit vesztink, tekintsiik &t
még egyszer, mi mindent kapunk a pén-
zlinkért. Aki persze megteheti, vegyen
mindjért kettdt, kdsse dssze SLI-ben,

és akkor aztan nincs még egy darabig
olyan jaték, amelyik megakadna.
ZeroCool

Extrék
20/20

Teljesitmény
50/50

Melegedés  Ar Foraa o fir
‘orgalmazd onlap
20/20 10/10 (bruttd)

ASUS 48 19 15 7 89 HRP Hungary Kft. www.hrp.hu 145 585
Inno 3D 47 13 14 9 83  Expert ComputerKft. ~ www.experthu 130600
BGigabyte 45 14 14 7 80 Co-Run Kft. www.corun.hu 142125
MSI 46 14 14 5 79  Expert ComputerKft.  www.experthu 172790
Leadtek 47 15 14 6 82 Ramiris Rubin Rt. www.ramiris.hu 151 940
AOpen 46 15 14 7 82 Sowah Hungary www.sowah.hu 141625
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Nagyteljesitményi 3D

grafika teljes csendben

A csendes hiités egyre t6bb felhasznalo elvarasa, ujabban a grafikus
kartyak esetében is. A gyors 3D chipek azonban nagyon melegednek, igy
a hiitéstk nem egyszeri feladat, plane hangtalanul. Az innovativ ASUS
SilentCool hitlirendszer azonban beépitett ventilator nélkil, igy teljes

eddig példatlanul alacsony h6mérsékleteket tud elérni.

Csendes hiités — az uj

irany

Letlint a PC-k gyorsulasanak héskora,

amikor a gép teljesitményét a zajszint,

els@sorban a hités hangja jelezte

els6sorban. Ma mar egyre tébben csendes

mikodést varunk szamitégépinktdl, hiszen

mindennapjaink allandé tarsa — a

munkahelyen vagy otthon, és nem csak az

irbasztalon, hanem akar a nappaliban is.

Egy egyszer( irodai PC-t még kénnyi

csendesen tartani, ellenben egy komoly

multimédia vagy jatékgép mar kihivast jelent.
A csucsprocesszorok mellett az er6sebb

grafikus kartyak is rendkivil sok hét

termelnek — a hagyomanyos megoldas, azaz

percenként sokezret forgd ventilatorok

alkalmazasa manapsag azonban mar nem

szalonképes.

Sét, az igazan igényesek minél kevesebb

ventilator alkalmazéasara torekednek — a

megszallottak pedig egyenesen a

ventilatormentes megoldasokat hajszoljak.

A kulcs: hatalmas
holeado feliilet

Az ASUS szokasahoz hiven tudomanyos

uton kézelitette meg a ventilatormentes

grafikus kartya létrehozasat. A legfontosabb

feladat a héleado feliilet jelentés

megndvelése volt, ezéltal hatékonyabban

- Untitled-3 3

lehet a hét elvonni a koncentraltan melegedd
grafikus processzortél. A rendelkezésre allo
hely azonban korlatozott, a mérndkok
mégsem kotdttek kompromisszumot: az
azonnal felismerhetd, Gjszer( elrendezés
nem csupan hatékony megoldas, hanem
egyéniséget is ad az ASUS SilentCoolnak.

A hagyomanyos, a grafikus kartya feliletén
elhelyezked6 hiitébordat egy

- te W
bordakat is atszellézteti

h&csdvon keresztil kapcsolddo, lemezelt
vordsréz borda egésziti ki. A megoldas

kllonlegessége, hogy a kiegészit6 borda a

3DMark05

/\A proéesézorhﬁtc’i légarama egyben a SilentCool

kiemelkedden

ASUS Extreme
N6600GT Silencer

A népszer(, gyors, de mar
meglehetésen forrofeji

szamitégéphazon bellli légaramlas
szempontjabol legelénydsebb poziciéba
forgathatd, igy a meglevé aramlatok jol
kihasznalhatok, azok jelentésen
hozzajarulnak a grafikus kartya hiitéséhez is.

kdzépkategdrias NVIDIA GeForce
6600GT chipre épll az elsd SilentCool

PCI Express csatlakozo6ju EN6600GT
Silencer a hatékony hitési
rendszerének kdszénhetben
magasabb orajeleket képes elérni,
mint ventilatormentes kategériatarsai,

ezért gyorsabb is — radadasul mindezt

3514

ASUS EN6600GT \

Standard
ventilatormentes
GeForce 6600GT
grafikus kartya
3050 3100

3150 3200

3214

3250 3300 3350 3400

3450

3500 3550
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. ATI GROSSFIRE .

Mar csak napok valasztottak el minket az ATl uj iidvoskéjének, az R520-nak
a bejelentésétol, amikor beesett tesztlaborunkba az ATI SLI-verének szant
technologiaja. A Crossfire-pakkban két grafikus kartya, egy alaplap és némi leirds
lapult. Nem kellett tobb, dsszeraktuk, és megvizsgaltuk.

zidei CeBIT-ten, amikor bejutot-
A tunk az ATI titkos laboratdriuméa-

ba, az els6 kérdés az volt: ,Mit
gondoltok az NVIDIA SLI rendszerérdl?”
Azt mondtuk, hogy nem rossz, nem rossz,
de valami hianyzik. Mosolyogtak egyet,
majd néhany sotét folyoso lekiizdése utan
megnyitottak el6ttlink a fényes ajtot. Ott
és akkor mar volt egy m(ikodd Crossfire
rendszer, amelyrél egészen mostanaig
nem nagyon mondtak semmit. Csak

annyit rebesgettek, hogy terveik szerint
az 6 megoldasuk jobb lesz (persze, mi
mast mondhattak volna), illetve, hogy
mindazt tudja majd, amire az SLI nem
képes. Azéta varjuk, hogy megtudjuk,
mird| beszéltek. Hat most kiderilt!

CROSSFIRE, SLJ, _
MIROL IS BESZELLUNK?
Mivel nem biztos, hogy mindenki ismeri
ezen kifejezéseket, kezdjiik el6szor egy

viszonylag gyors attekintéssel. Az NVIDIA-
féle SLI mar tobb honapja megjelent. Az
eljaras lényege, hogy bizonyos grafikus
kartydk osszekotve, egyiittes erével kiiz-
denek meg a megjelenitési kihivasokkal.
Igen, az 6tlet az egykori 3dfx Voodoo 2-es
id6kbdl szarmazik, az NVIDIA-hoz beépiilt
mérnokok gyorsan elére akartak tornia
cégnél. Aggodalomra adott okot, mikor
elarulték, hogy a rendszernek vannak
nehézségei. Bar valdban nagy sebesség-
novekedést érhetiink el vele (ha nem
hiszed, lapozz vissza néhany GameStart,
és olvasd el a tesztiinket), kiderdilt,

hogy csak két teljesen azonos
kartyat kothetiink SLI-be. Ez
azt jelenti, hogy ugyanazon
gyartd, ugyanazon chippel

,3"‘.

ar
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szerelt megoldasat kell venned ahhoz,
hogy a rendszer miikodésbe tudjon [épni.
Tehat példaul két Gigabyte kértya kell,
mindketté mondjuk 6800 GT. Ez érthet
mddon kicsit elriasztotta a jatékosokat a
vésarlastol. Hiszen gondoljunk csak bele:
nemcsak egy Uj alaplap kell, hanem adott
esetben két kartya is (ha tegytiik
fel a mar meglévé kartyankon
nem lett volna SLI-csatolo).

A Crossfire ehhez képest
igencsak elére-
mutat.

-
Ak
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Az alapvetd elgondolés
ittis ugyanaz: kell egy alaplap és
két kartya, ha 6sszeraktuk a rendszert,
ezek egyutt dolgoznak a grafikus
feladatok megoldasan. Mindazonaltal
ezUttal mar nem kell két tokéletesen
ugyanolyan kértya. Nem sziikséges
ugyanattol a gyartotdl vasarolni, de
alegjobb mégis a kévetkezd: még
csak ugyanolyan chipsetes kartyanak
sem kell lenni a gépben, bar azérta
generacion belil kell maradni. Ez azért
jo, mert nem kell kiadnunk mindkét
kartyaért Gtven, hatvan, hetven, adott
esetben még tobb ezrest ahhoz,
hogy egy kétkartyas rendszer boldog
birtokosai legylink. Természetesen
egyértelmd, hogy minél erésebb
kartyakat pakolunk 6ssze, annal latva-
nyosabb lesz a sebességnévekedés.
Még egy extraval bir a Crossfire az SLI-vel
szemben. Az ATl elmondasa szerint az
NVIDIA elgondolésa nem muikddik min-
den egyes kdrnyezetben. Azon egyszer(
oknal fogva, hogy az SLI a jatékokban
elhelyezetten programozasi triikkokkel
operadl. Ezalatt azt kell érteni, hogy az
SLI csak azon jatékokban mUikodik,
amelyekbe azt forrasszinten beleirtak. A
Crossfire ezzel szemben a sajat meghajtd
programjaival hozza 6ssze a jatékokat,
kilon kddrészleteket nem sziikséges a
programozoknak beletenni az alkotésok-
ba. Bar ezt lemérni egyel6re nem tudjuk,
amennyiben igaz, a most tesztelt
rendszert sokkal tobb
esetben ki-

hasznal-

hatjuk a jovében,
a kovetkez6
generdcios jatékok-
nal legaldbbis mindenképpen
(Unreal Engine 3.0-val szerelt
jatékok kifejezett elényben!).
Van azonban két teljesen alapvetd
kiilonbség is. Az egyik, hogy mig az SLI
esetén egy hidcsatlakozora is szliksé-
glink van a rendszer m(ikddéséhez, ad-
dig a Crossfire-nél egy kiilsé DVI-kabel
megoldja

s 33 A CROSSFIRE ESE-

csolatot.

ws.  JTENNEMKELL AKET
KARTYANAK TOKELETE- <<
SEN MEGEGYEZNL €€ ;2.

hogy az
SLI-nél
mindkét
kartya-
nak SLI-késznek kell lennie, az ATI meg-
oldasanal csak az egyik grafikus vezér-
I6nek kell Crossfire Editionnek lennie.

TESZTELTLINK,
GONDOLKODTLINK,
MEGLEPAIDTIINK

Akércsak az SLI-s rendszerhez, a Crossfire-
hozis egy specialis alaplap kell. Mi egy
Radeon Xpress 200-as jelzésti modellt
kaptunk, melybe mindjért bele is pakoltuk a
két tesztkartyat. Annyit még nem ért tudni,
hogy ezen alaplapbdl hamarosan egyarént
elérhetd azinteles és az AMD-s valtozat

is, tamogatjak a kétmagos processzoro-
kat, és az Uj hidnak kdszonhetéen az AT
szerint megoldédnak a kordbbi USB-s és
stabilitasi problémak. Az alaplap tovabba
HD Audiéval, Gigabites halézati csatla-
kozassal, valamint SATA RAID vezérlGvel
lett ellatva. Mondjuk azt, hogy meglep6?
Hét nem, ezen dolgok nagy része lassan
minden alaplapnal megtalélhato lesz.

Még valamikor idén julius végén,
augusztus elején megjelentek bizonyos
tesztek az interneten, melyekre azt irtak,
hogy vilagszintt exkluziv Crossfire-ered-
ményekkel szolgalnak. Ha jobban bele-
gondolunk, akkor még nem is lehetett
kész a termék, maximum valami kezdeti
staddiumban 1évé megoldast prébalhat-
tak ki egyes szerencsések. Akkor még
ugy festett, hogy elég cstinyan megveri
arendszer az SLI-t, most azonban kicsit
fordult a kocka. Ahogy befejezédtek a
fejlesztések, bizony kideriilt az igazsag.
Ha megnézed a mellékelt téblazatot,
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kivéléan kiveheted, hogy az SLI
szinte minden helyzetben megallta
a helyét. S6t annak ellenére, hogy

jo néhany honappal korébbi fejlesztés,
bizony feliil is kerekedett a Crossfire-on.
Miért is lehetséges ez? Nos, nehéz lenne
megmondani. Egyvalami mindenkép-
pen az NVIDIA mellett sz6l: biztosan
hallottatok
mar arrél a
programrdl,
melynek

jatékfejlesz-
t6k hadaval nap mint nap egy(itt
dolgoznak, megkénnyitik munkaikat.
Ezt figyelembe véve (és a rengeteq saj-
tébejelentésbdl) nyilvanvaldan kideriil,
hogy a mai jatékok igen nagy héanyada
NVIDIA chipre van optimalizélva. Ez
persze nem azt jelenti, hogy ATI-n nem
futna, csak egyszer(ien arrdl van szé,
hogy méréprogrammal bizony megmu-
tatkozik a kiilénbség. Azért, ha jobban
belegondolunk itt nem olyan hatalmas
kiilénbségekrdl van sz6: koriilbell an-
nyit tesz, hogy mig mondjuk egy 3DMark
bizonygatja, hogy melyik a jobb, ha
egymas mellé tennénk a két rendszert,
jaték kozben ugyan senki nem tudna
megmondani, hogy melyik a gyorsabb.

MELYViZ ATI CROSSFIRE

ELONYOK, HATRANYOK,
AKKOR MOST MILEGYEN?
Most mondjuk azt, hogy rohanjatok SLI-t,
esetleg Crossfire-t venni? Hat nem tesszik.
Mindkét rendszer elgondolésa zsenidlis,
azonban azt is eimondhatjuk réluk, hogy
bizony olyan gyorsan fejlédik a technoldgia,
hogy nemes egyszeriiséggel nem érdemes
ilyenre beruhazni. Csak abba gondoljunk
bele egy pillanata, hogy barmit is vésarolunk,
viszonylag révid idd alatt késziilnek majd
olyan jatékok, amelyek ha nemis ttilségosan,
de egyszer-egyszer akadozni fognak rajta.
Akkor legyiink idegesek? Nem egyszer(ibb
csak néha frissiteni a grafikus vezérlét,
esetleg a gép killonféle alkatrészeit? Erdekes
dolog lenne kiszamolni, hogy melyik a
gazdaségosabb. Tény, hogy ha mondjuk

ma Osszerakunk egy SLI-be szerelt GeForce
7800 GTX rendszert, valami izmosabb procit
és egy rakat memoridt, egy jaték sem lesz,
amelyik akdr berezzenne egy mésodperc
erejéig. Ennél feltehetéen még gyorsabb lesz
két R520-as Radeon parositva. Azonban jelen
pillanatban tobb szézezer forintos tétellel do-
baldzunk, ami minden, csak nem gazdasagos
fejlesztés. A cikk irdsanak pillanataban Gyu
éppen az ATl Uj bejelentésének helyszinén
gyditi azinfokat, remélhetdleg kovetkezd
szamunkban mar be is tudjuk mutatni a friss
ATl kartyat.Nem kizart, hogy egyediil gyor-
sabb lesz majd, mint két Crossfire X850 XT.
ZeroCool
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MELYViZ KET MEGAPIXELES MOBILOK

- NOKIA N-SERIES

Ismét egy termékcsalad, egy tj irany, valami, amit ujfent a Nokiatdl
kapunk. A cég idén tobb mint szaz késziiléket jelent be, ezek toredéke az N sorozat-
bl szarmazik. Ezekbél harom mobilt mutatunk be most.

iért van az, hogy a mobiltele-
fon kifejezésrdl legtobbiink-
nek a Nokia ugrik be el6szor?

Nem is feltétlenl azért, mert annyira
sokaknak van, hanem mert mar a csap-
bol is 6k folynak. Ez végiil is érthetd,
hiszen prébalnak Iépést tartani a korral.
fgy tortént ez akkor is, amikor elkészi-
tették a harom friss termékiiket. Ezekrdl
most didhéjban széInank par szot.

N70, A FENYKEPESZ

A picit dundi, 126 grammos készUlék
leginkdbb a mara mér szokvényossa
vélt képességeket sorakoztatja szerény
személytink elé. Szines kijelzéje
176x208 képpontos felbontast jelenit
meg, ezen a teriileten 262 144 szinnel
operal. Hiromsavos, kettds rendszerd,
ami annyit tesz, hogy nem csupén a
GSM 900/1800/1900-as halozatokat
kezeli, hanem a WCDMA 2100-asat is. 22
képeket, izeneteket, csengbhangokat,
videdt, miegymast tolthetiink, ezt a
teriiletet 64 mega extraval bévithetjik.
A lényeg még az a 2 megapixeles ka-
mera, melyet a hatoldalan taldlhatunk.
Bizony, jol latjatok, végre elértiink
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idaig is. Ez az a hatar, ahol méar valéban
érdemes megtartani a mobiltelefonnal
készitett fotokat - barmilyen meglepd,
még szépek is a vele késziilt fotok!
Természetesen videot és hangot

is rogzithetilink vele egy raklapnyi
formatumban. Mokas, és egyben
hasznos, hogy a telefonrdl kozvetlendil
kiildhetiink adatot a nyomtatora, tehat
a fotot akdr azonnal el6 is hivhatjuk.

NS0, A ,CSAVAROS"

Ezt a késziiléket mar kordbban probal-
gattuk, akkor kezelése annyira nem
fogott meg mindenkit a szerkesztéség-

tetszik mGviink, maris korrigalhatunk.
O is két megapixeles kameréval bir, Re-
alPlayert, MP3-at és még egy vagon for-
maumot tdmogat, akarcsak a tébbiek.
64 megas memoriamodullal bévithetd,
ha az alap 27 nem lenne elegendé. Blu-
etooth és USB 2.0-s csatlakozas gondos-
kodik a problémamentes adatatvitelrdl.

NSI, o
A MULTIMEDIAS ZSENI
Mukodési frekvencidja megegyezik a
N70-essel, akarcsak kijelz6jének mérete,
felbontdsa és szinkezelése. Ugyanugy
van benne GPRS/EGPRS, s6t még az

ben. Azéta EDGE
irtuk hno-
dnes .39 AZNSI-ESBEN (0
oy  NEBYBGIGAS DINAMIKUS o
kideralt, gatja.
ooy cok MEMORIA DOHOG. €€ o
megszokas egy

kérdése. Két kijelzével szerelték fel,
egyik 128x128-as (65 ezer szinnel), masik
pedig 352x16-0s (262 ezer arnyalattal).
Atomzsi kicsike felsé lapjat elforgat-
hatjuk, hogy kénnyebben tudjunk vele
fényképeket késziteni. Az eredményt
azonnal latjuk a nagy kijelz6n, ha nem

pakkban, valamennyire nehézkesebb,
160 grammos kivitelben készilt.

Ez azért egy mobiltél nem annyira
megszokott, de ha tovabb kutatjuk

az okokat, hamar megelégediink a
képességekkel. A Series 60 oprendszer
alatt ugyanis egy 4 gigas dinamikus

memoria dohog, ami lehet6vé teszi,
hogy zenéket, csengéhangokat, képe-
ket, videokat és még egy rakas dolgot
pakoljunk rd. Ezt kiegésziti még 30
mega extra tarhely, ahova névjegyeket,
naptari bejegyzéseket és hasonldkat
télthettink. Azért nem elhanyagolhatd
tény, hogy ebbe is egy 2 megapixeles
kamera csticsil, mely hasonléan jo,
mint azimént targyalt N70-es esetében.

TUDNAK
EZEK RENDESEN!

Ha nem is tudtunk most minden érde-
kességet felsorolni, az igazan fontos
dolgokat elarultuk. Az drakba most két
okbdl se menjiink bele. Egyfel6l még
nincs meg a végleges végfelhasznaloi
aruk (nem is beszélve arrél, hogy akcidk-
ban olcsdbbak lesznek), masrészrél
pedig igen hamar megfeledkeznénk
roluk, ha megtudnank, mennyit
kostalnak ©. Azért j6 tudni, hogy mar
kaphatdak lassan a 2,3,4 megapi-

xeles mobilok. Hamarosan tényleg
elfelejthetjiik a digitalis fényképezdket
- persze profi fényképészpalantak-
nak még mindig azok ajanlottak.
ZeroCool

2005. OKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU

®

10/6/2005 8:43:07 PM




CSENG ﬂ[[m 06-90-626-025

L jabinak Pnllfﬁmtu.i Sludo
A Sound Sybom GEC 8513
Amian Dub Foundaison GEC 0518
TR GEC 8510
Dl Punik GSC 0517
Drapbimcie Moda 4 G5C 8518
Elton John Elmbtrscity GsSC 0510
Fmitslinmn Wiy poe GEC 8511

DBC IO

-

Lt led
ST BRI3
GEC 85N
G8C D533
GEC B3
GEC DEIS
GEC BZT0
L3t
G50
GEC

L
$EE

; i’ﬂdj&l
A 0620026772000 <rkmra & a vhlasahbnt Kapott svep
cimri] 10l ed e muyd mented el REs Eedre]

Untitled-3 3 @ 10/6/2005 10:43:44 PM



i

450 [Amepl nusetsa, Hih.

T %2 (A Kneol Kim_fin Mmrcmit
2 A3 _AKpep ANEU_Ful Mewsl A
3 ol p-__;.ﬂ.LHufn_Z

rarrust_-_23_ 46
¢ Hurbel_Bi_|_Fnsl T8I0

JATEKDK, VIDEGK,

< JAVITASOK

Eléfordul, hogy bizonyos dol-
gokat nem csak illegalisra lehet
hasznalni. llyen a BitTorrent is,
Ime két olyan oldal, ahol friss
demokat, videdkat, miegymast
talélhattok. Természetesen a
jelen cikkiinkben targyalt klien-
sekkel tudtok onnan cibélni.
-www.plandude.com
- www.filerush.com

TORRENT-KLIENSEK

Mar nagyon sok szép letoltési lehetoséget lathattunk. A legismertebbek a
kiilonféle, dgynevezett Download Manager-ek. Létezik azonban olyan megoldas is,
ami lényegében a mar igen sok port kavart fajlmegosztd rendszereken alapszik. Ezek
kozott kutakodtunk most egy csoppet.

i alegnagyobb elénye egy
ilyen fajta letoltési lehetd-
ségnek? Nos, kezdjlik ott,

hogy egy éltaldnos letdltés egyetlen
weboldalra mutat. Ott nagy eséllyel van
valami let6ltési korlat, és ami a legros-
szabb, sajnos igen sokszor el6fordulhat,
hogy bizony be sem enged az adott
szerver, mivel tele van.

MINDEN KEZDET NEHEZ

Egy igen szimpatikus ember, Bram
Cohen egyszer raunt a varakozasra, és
Ugy dontott, kifejleszti a BitTorrentet.
Arendszerrél lehetévé teszi, hogy egy
bizonyos fajlt egyidejlileg tobb fel-
haszndlétol toltstink. Tegyk fel, hogy
valakinek megvan egy éllomany. Ezt
megosztja a haldzaton, majd elkezdik
letolteni téle. Kis id6 utdn mar masnal
is meglesz, és amig online van a fel-
hasznald, mar téle is tolthetd ugyanaz a
tartalom. Az egyes csatorndk erésségét
minden program Ugynevezett peerek
allapotaval méri. Ez a letoltok (lee-
cher) és a feltolték (seeder) szamanak
dsszegébdl adodik. Ertelemszer(ien
minél tobb felhasznalonal van a fjl,
annél er6sebb a jel, anndl nagyobb
savszélességgel lehet letdlteni. Es itt el
is érkeztiink a rendszer legjobb pont-
jahoz: mig egy atlagos szerver 10-100
Mbit-es sebességen van (amirdl altala-
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ban nem tudunk elég gyorsan letélteni),
addig a torrenteken keresztil ennek
tobbszordsével is huzhatunk - persze
csak a legoptimalisabb esetben.

Bar maga az otlet jotékony céllal lett
kitaldlva, manapség (és kordbban is) leg-
inkabb illegélis letoltésekre hasznaljak
vildgszerte. Mindazonaltal egyre tob-
ben (tobbek kozott a Blizzard csapata is)

bittorrent.com) a legszimplébb, legegy-
szerlbb, ezzel egyiitt legkevesebbet
tuddé megoldas. Ha rakattintunk egy
Ztorrent kiterjesztés( linkre, csak annyit
kérdez, hova tegye az eredményt. Nem
allithatunk gyakorlatilag semmit. Taldn
pont ezért hasznalnak a témaban jarta-
sabb felhasznalok mas megoldéasokat.
Az egyik csticsprogram az Azureus

ooy e (azureus.

h f .
s 39 EBYREKEDVEL- ./
dolog, TEBB FAJULMEGOSZTDO . nmint
és folya- o
matosan RENDSZER. (‘ Ol
jonnek -

friss, hivatalos és teljesen legalis
adatok ezen a csatornan keresztdil.

SOK LEHETGSEG,
VALASZTANI KELL

Magunkat és mindenkit is becsap-
nank, ha azt mondanank, hogy
minden klienst kiprébaltunk, vagy
kiprobalhattunk volna. Amig ezt a
cikket megirtuk, bizony sziiletett egy
Ujabb program. Meglepéen sokan
probalkoznak a nyilt forraskoddal,
szemmel lathatéan sokaknak tetszik a
megoldas. Inkdbb szemezgettiink...
A legelsd kliens természetesen az volt,
melyet maga a f6 alkoto készitett el,
és fejleszt azota is. A BitTorrent (www.

kliens. Aprocska hatranya, hogy mu-
kodéséhez telepiteniink kell Javat

is a géplinkre - ez azonban valéban
minimalis eréfeszités. Miutan feltettiik
a programot, diéhéjban a kovetkezdket
kapjuk: egyidejiileg tobb letoltés, le- és
feltoltési sebesség éllitadsanak lehetd-
sége, feltoltési szabalyok megadasa,
megvaltoztathato felhasznaloi feliilet,
IRC-plugin beépitve, fejlett dllomanyta-
mogatas. A legjobb az egészben, hogy
folyamatosan késziilnek hozzé aprocska
kiegészitések, melyekkel Ujabb és tjabb
extra funkciokat kap (savszélesség-
specifikus sebességallito, levélkiildés
elvégzett letoltés utan, és igy tovabb).
Mindenképpen érdemes kiprébalni.

A BitTornado (www.bittornado.com)
gyakorlatilag a legelsé, jelenleg is
hivatalos kliens tovabbfejlesztett
véltozata. Jéval tobb infot mutat az
egyes letdltésekrdl, allithatjuk a le- és
feltoltési sebességet, vagy akér ideig-
lenesen le is allithatjuk a folyamatot.
Telepitése és kezelése pofonegysze-
r(i, jobb, mint a hivatalos, de joval
kevesebbet tud, mint az Azureus.
Végére hagytuk a BitCometet (www.
bitcomet.com), mely tudésaban és
kidolgozottsagéban leginkabb az
Azureusra hajaz. Ujfent réviden a
lehetdségek: spyware és adware
nélkiili kezel6felilet, igen alacsony
CPU-kihasznaltsag (és tényleg, megle-
péen kicsi), egyidejlileg tobb letdltés,
allithatd fajlprioritas, le- és feltoltési
sebesség korlatozasa, belenézhetiink
avidedba, miel6tt lejonne a komplett
fajl, DHT Network tdmogatasa (tracker
nélkili torrentes letoltés), és még
sorolhatnénk. Szerény véleményiink
szerint ez utébbi a legjobb, minthogy
nagyon sok olyan tulajdonsaga van,
amit egyik mésik sem tud. Ha gondo-
lod, maris inditsd a letoltéseket, mert
hidd el, van mit let6lteni a vilagha-
16r6l. Persze feltdlteni is lehet, mert
végiil is a rendszer akkor él, ha nem
csak elvesziink, hanem adunk is.
ZeroCool
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ALTERNATIV
VIDEOLEJATSZOK

Windowsos tulajok nagyon jol tudjak, hogy az operacios rendszer telepité-
sével eqy beépitett médialejatszo birtokosai is lesziink. Ez van, akinek tetszik, van,
akinek nem, megint masok pedig uj, esetleg korszer(ibb, illetéleg célravezetébb meg-
oldasokat keresnek. Ez utobbi csoportnak prébalunk most segiteni.

Windows XP-nek, egy kordbban
A elvesztett pereskedd eljarasnak

koszonhetden készilt mar
ugyan olyan véltozata, amelybe nincs
gyarilag beleégetve a Windows Media
Player, de kétlem, hogy ezt tul sokan
megvették volna. Mar csak azért sem,
mert akinek mar j6 ideje van XP-je, ez
aprocska ,elénydkért” nem ruhdz be
egy friss rendszerre. Egyértelmd és
kéztudott, hogy a legtjabb WMP mér
nagyon sok mindent tud. Automati-
kusan kikeresi a netrél a lemezeink
nevét, dobozképet szerez, sét, kedvenc
muzsikainkat akar ki is irhatjuk vele.
Mégis vannak olyanok, akik azért nem
kedvelik, mert microsoftos termék,
mésok pedig egyszer(en olyan
funkcidkat favorizalnak, amelyeket a
szoftverorias egyszeriien nem tett bele.

KET KIS KEDVENC

Mi mindent kell tudnia egy lejatszénak?
Mi az, ami az atlag felhasznalénak
Oromet szerez? Melyek azok a lehetd-
ségek, amelyeket sokan hasznalnank?
Nos, felsorolds nélkiil mondhatjuk,
hogy ezekkel tisztdban van a Microsoft,
viszont azt nem feltétlendil tudjak, hogy
egy jatékosnak, egy dltaldban interne-
tezé fiatalnak mi szamit. Erre azonban

tobben rajottek mar, és bizony eléggé
kellemes kis programokat alkotnak.

A sort a hazai fejlesztésti MPlayer-rel
(www.mplayerhq.hu) kezdenénk, mely
gyakorlatilag egy konzolos lejatszo.

Ez annyit jelent, hogy nem annyira
csillogd, villogd, mint a versenytérsak,
mérete azonban csekélyebb, funkcioi
pedig kifejezetten elfogadhatoak. Min-
dent iranyithatunk gombokrél és paran-
csokbdl, tekerhetiink, hangosithatunk,
halkithatunk, satobbi. Kezeli a kiilonféle

Masik nagy kedvenctink a VLC Player
(www.videolan.org). Kicsit ugyan
,kidolgozottabb”, mint az MPlayer, de
tévolrél sem egy kiillembajnok. Ez per-
sze funkcionalitasabdl semmit sem von
le, kezelése pofonegyszerd. Mindent
ikonokbdl vagy billentykrél irdnyit-
hatunk. Ez is timogatja a feliratokat,
DVD esetén a kiilonféle hangsavokat,
kivaléan bénik az 5.1-es lejatszéssal is.
Bizonyos funkciok csak akkor jelennek
meg, ha azokat el6 is lehet csalni

verzios (példaul
feliratokat ,’ Az MFLAYER Az felirat-be-
is,de a - kapcsolas
se: EGYIKLEGJOBBLE- ‘-
mégis a JATSZ0O, RAADASUL .o

ovete  HAZAI FEJLESZTES. €€ rr

z6: nyilvén

tudjatok, hogy bizonyos videdk
lejatszasahoz mindenféle meghajtd
programokat kell telepiteni a gépiinkre.
Nos, ezt az MPlayer igymond atugorja,
amikor detektél egy videdt, a meg-
feleld drivereket a memoridba tolti,

és mar megy is a lejatszas. Ha nem is
tokéletes megoldas, mindenképpen
célravezet6 — windowsos, linuxos

és maces verzidja egyarant teljesen
ingyenesen letdlthetd, s6t még a
forraskodjahoz is hozza lehet férni.
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érzékeli
a feliratot tartalmazo fajlt, nem is
ad lehetéséget a bekapcsolasara,
felesleges is lenne). Még internetes
streameket is képes lejatszani, akdrcsak
az MPlayer. 12 kuilonféle oprendszerre
érhetd el letdlthetd verziodja (koztik
Pocket PC-re is van). Lényegében
csak az valasztja el a kett6t, hogy
az egyik konzolos, a masik pedig
windowsos kezeléfeliilet. Jaigen,
és ahogy emlitettiik, az el6bbi hazai
fejlesztés, tehat ez egy pluszpont ©.

®

NEM MUSZA. VALTANIL...
...de azért érdemes egy kicsit frissiteni
a WMP-t. Ha tehetjlik, tegyik fel a

DivX (www.divx.com), XviD (www.
koepi.org), AC3 (ac3filter.sourceforge.
net) meghajtokat, majd, ha ezekkel
megvagyunk, még egy adalékot,
amely elGsegiti, hogy a beépitett
lejatszonkkal DVD-filmeket is meg
tudjunk lesni. Ez pedig nem mas, mint
egy teljesen ingyenes DVD-lejatszd,
raadasul ennek még megfelel6 kiilsét is
kélcsonoztek. A Cliprex DVD Playerrdl
van sz (www.cliprex.com), amely egy
specialis drivert tesz a géptinkre, amikor
telepitjik. Ez igazabdl csak annyiban
specialis, hogy annyira beletelepedik
arendszerbe, hogy egyszeri futtatas
utan mar a Windows Media Player is
tokéletesen megkiizd a DVD-filmekkel,
és azok mentiivel. Ezek utan akar le is
szedhetjik a Cliprex szoftverét, persze
csak, ha nem tetszett meg elsére.

Van tehat alternativa, és van is mib6l
vélasztani. Ez a néhany program csak
csepp a tengerben, de ezt méar
megszokhattatok. Azokat ragadtuk ki,
melyeket mér haszndlunk egy ideje, és
tudjuk, hogy jok, megbizhatéak. Valts
Teis, ha ugy érzed, eljott az ideje!
ZeroCool
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MELYViZ NEZZIIK A NETEN

. ONLINE TV PLAYER .

A tévéadasok elég sok formajat ismerhetjiik mar. Az alapveté, a nappali-
ban elhelyezett dobozhdl jovo adasok nagy hatranya, hogy legtobbszor nehéz
gépezni mellettiik. Vegyiink akkor hat TV-tunert? Hadat, még ezt sem mondanank.
Van itt egy még kellemesebb megoldas.

T ény, hogy plazma- és hasonld
tévékésziilékeket nemigazan
teszteltiink (legalabbis eddig) a
GameStar keretein beltil. Azonban mar
tobbszor megesett, hogy kiilonféle tévés
vevdkésziilékeket vizsgaltunk. Biztosan
emlékeztek még a mar hazankban is igen
régdta honos tunerek tesztjére. Az Uj
termékeket hdnaprél honapra keressiik,
ésigyekszlink felkutatni a legérdekeseb-
beket. Egy ilyet sikeriilt e hdnapban is
szerezni a Piactér rovatba, mely nem mas,
mint egy zsinér nélkiili vevéberendezés.
A gépre kotve természetesen egészen jo
adast kapunk. De gondoljunk csak bele,
mi alegnagyobb hatranya ezen megol-
désoknak? Nos, be kell szerezniink magat
a hardvert, ez legtobbszor nem kevés
pénziinkbe keril. Ha megvan, be kell sze-
relnlink a gépbe, ami tjabb veszélyforrast
jelent, nem is beszélve arrél, hogy még
telepiteni is kell - ami rdadasul az esetek
j6 0tven szazalékdban nem is annyira
gyerekjaték. Ha pedig tulverekedtiik
magunkat a nehézségeken, még mindig
ott van a bibi, hogy a hardver barmikor el-
romolhat. Mi lehet a megoldés? Részben
az Online TV Player, amely igen kellemes
tulajdonsagokkal bir.

‘ TV.indd 130

SZORFOLJINK _
A CSATORNAK KOzZT

Az Online TV Player, ahogy neve is mu-
tatja, egy olyan program, amelyik képes
kiilonféle interneten is sugarzott tévé-
adésokat majdhogynem valds idében
megjeleniteni. Ez természetesen attol is
fligg, hogy milyen késleltetéssel suga-

sugarzott csatorna pontos cimét tar-
talmazza. Még kis hazank egyes neves
képviseldi is megvannak benne: M1,

M2, Fix TV, Hir TV, Party TV, Zenit TV,
ATV. Hollandia, Franciaorszag, Amerika,
Ausztralia - csak, hogy néhény orszagot
emlitsiink a szinte kifogyhatatlannak
tnd listabol. Mi ez, ha nem a Kanaan?

rozzak Hat igaza-
azadott 4 = bol adalék
csatornat ’, __BARM!KD,R NEZ,- még az
~ltaldban HETUNK TEVET, AKAR s hogy
egyéb- asonlo
ként alig INTERNETEN IS! (( bontasban
néhany ren-

mésodperces csuszasrol beszéliink

a valés misor és a neten sugérzott
kozott. A program letdlthetd a
honlapjardl (www.onlinetvplayer.
com), illetve megtalélhatjatok ak-
tualis lemezmellékletiinkon is.

Tegyk fel, hogy maris feltelepitetted

a programot. Mégis hogyan kezdj neki
anézel6désnek? Orakat kell esetleg
keresned a jobb-rosszabb csatornakat?
Hat, igazabdl az egyszerd telepités
utan az a legszebb az egészben, hogy
egy komplett adatbézist is épitettek a
programba, mely tdbb széz, vildgszerte

geteg radidadot is hallgathatunk,
szintén a programon keresztil.
Na ez mér tényleg Kénaan ©.

JOSAGOK

ES GONOSZSAGOK

A program felépitése pofonegyszerd.
Semmi kiilénlegesebb cicoma, érthe-
tetlen funkciok és felesleges grafikai
elemek sem rontjak az 6sszhatast.
Tény, hogy a kiilcsint némileg megval-
toztathatjuk, csupan néhany ingyenes
aprdcska fajlt kell letélteni hozza.
Lassuk, mit tehetlink még! Igazabol

tényleg nem sokat. A csatornak kozott
lépkedhetiink kategorizalt forma-
ban, illetve sz(irhetiink formatumok
és sdvszélesség kozott. Itt pedig
elérkeztiink egy fontos dologhoz: az
adott csatornak mindsége a sugarzas
forméjatél fligg. Vannak olyanok,
melyek minddssze 30K-sak, viszont
olyanok is akadnak, melyek akar
1024K-sak. Ez utébbiakhoz természe-
tesen komolyabb sdvszélességre lesz
sziikséglink, de a manapsag egyre
jobban terjed6 szélessavu kapcsola-
toknak ezzel sem lehet problémadja.
Azilyen, nagyobb felbontésu csa-
tornakrdl akar mar digitalizalhatunk
is, sajnos azonban ez az Online TV
Playernek nem beépitett funkcioja.
A cikk elején eléggé gonoszan lép-
tlink fel a kiilonféle tunerek ellen.
Tény, hogy mindségiik sokkal jobb,
megbizhatobbak, és persze sokkal
t6bb szolgaltatast nyujtanak. Ennek a
programnak a prébaverzidja azonban
ingyenes, nem kell semmit betennia
gépbe, nincs mi elromoljon, mégis egy
egészen Uj vilag nyilik meg el6ttiink.
Feltétlendl érdemes kiprobalni!
ZeroCool

2005. OKTOBER | WWW.GAMESTAR.HU

®

10/6/2005 6:06:08 PM



IK\V/HARDVER

MELYViZ HARDVER

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobb szaz levelet kapunk hardveres problémakkal kapcso-
latban, elofordulhat, hogy egy-eqy levélre csak napok vagy hetek mdltan tudunk vdlaszolni. Ebben az
esethen a tirelmetlenek teqyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/forum oldalon a Mélyviz részleghen,
a témdnak megfeleld altopikban.

G3rgid

Zajos VGA

Hell6 Mady! Sikeriilt egy kis pénzhez
jutnom a héten, és arra gondoltam,
meglepem magam egy uj videoka-
rival. Ki is néztem egy GeForce 6600
GT-t, amit aztan kétnapos tanakodas
utdn meg is vettem. A beszerelés utan
viszont rajottem, hogy elég hangos
akicsike, igy arra gondoltam, hogy

le kéne szabélyozni a ventilatort,
hogy ne legyen ilyen zajos. Esetleg
cserére is gondoltam, de nem tudom,
érdemes-e hozzanyulni.

Léteznek kiilonféle segédprog-
ramok, amelyekkel elvileg lehet
szabalyozni a ventilatorok fordu-
latszamat, de azt tanacsolom, hogy
inkabb felejtsd el. Mar csak azért
is, mert terhelés alatt lehet, hogy
nem fogja megfeleléen lehiiteni

a kartyadat, és akkor fagynifog a
rendszer. Hamar a csendesség a f6
probléma, javaslom a Thermaltake
passziv VGA-kartyas hiitését. Igaz,
jo néhany ezressel meg fogja dobni

akartyavasarlasi projektet, de meg-

éri, mert tényleg képes kordaban
tartani a GPU-t és a memoriamo-
dulokat.

Joccy

Pixelhiba

Nem is tudom, hol kezdjem, kicsit
ideges lettem egy monitor miatt.
Vettiink ugyanis egy 17 inches TFT-
képernyét, olyat, ami 8 ms-os, mert
jatékra akarom hasznalni elsésorban.
Az egyik bevasarlokozpontban igen jo
aron sikeriilt hozzajutni. Mikor haza-
vittem, akkor lattam, hogy a képerny6
aljan egy halvany csik vilagit, mintha
egy picit szellemképes lenne a panel.
Két napig néztem, de csak nem muilt
el, ezért visszavittiik. Szamla meg
minden volt, kabé haromoras tortura
utan kicserélték. Hazaautoztunk,

erre mikor 6sszerakom, latom, hogy a
kozepén vilagit harom pixel. Nem aka-
rok csinyat mondani, de mar eléggé
unom a dolgot.

Azigazat megvallva nincs is annal
bosszantébb, mint amikor az uj
monitoron vilagit egy hibas pixel.
En speciel hajlamos vagyok utana
mindig arra az egy pontra nézni,
széval tudom, milyen idegesité a
dolog. Elvileg minden gyarténak

van egy hibaszazaléka, ami folott ki
kell cserélni a monitort. Bar ebben
azesetben fura, hogy ezmar a
masodik, amivel bajotok volt. Azt
tanacsolom, mindenképpen pro-
bald meg becserélni egy masikra,
akar egy masik markara. Lehetéleg
probaljatok meg a helyszinen beiz-
zitani, mert sok tovabbi kellemet-
lenséget sporolhattok meg ezzel.

Gabor

Hardveres bizton-
sagi kartya

Csak egy rovid kérdéssel zaklatnalak
titeket. Az egyik ismer6sém emlitette,
hogy létezik hardveres megoldas
avirusok ellen. Valamilyen kértyat
emlegetett, amivel le lehet menteni
az adatokat fert6zéskor, vagy valami
ilyesmi. Erdekelne, hogy mit tudsz
err6l mondani: érdemes ilyet venni, és
egyaltalan mennyibe keriil?

Igen, jol hallottad, létezik ilyen kar-
tya, bar egy picit masként miikodik.
HDD Guarder Recovery Card néven
fut az iizletekben, és koriilbeliil
8-10 ezer forint az ara. Egy sima
kartyat képzelj el, amelyet az alap-
lap PCI-foglalataba kell csatlakoz-
tatni. A lényeg, hogy egy virtualis
merevlemezt képez a winchester
feliiletén, és igy maximum 12 GB-ig
képes naplozni az eseményeket. A
Windows XP és a kiilonféle alkalma-
zasok csak latszélagosan futnak,
akiilonféle allomanymiiveletek
ténylegesen nem torténnek meg.
Tehét a kovetkezé inditaskor az
alapbeallitas fog betdltodni, az ed-
dig gyiijtoteriileten lévo ideiglenes
adatok és (mondjuk az esetleges
virusok) torlédnek. Azt, hogy a
gyakorlatban mennyire valik be,
nem tudom, én magam még soha
nem hasznaltam ilyen kartyat.

R. Tammy

Vasarlasi mizéria
Hell6 Mady! Gépfelujitast tervezek,
és szeretném kikérni a tanacsodat.
Vigyazat, a most kovetkez6 konfig a
nyugalom megzavarasara alkalmas
paramétereket fog tartalmazni. Tehat
egy mezei 1,4 gigahertzes Celeron
procim van és 512 mega memoériam.
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A VGA-kértya meg emlitésre se mélto.
Az alényeg, hogy kaptam egy PCI-E
alaplapot és szeretnék bele procit és
VGA-t venni. A kérdés arra vonatkozik,
hogy érdemes-e egy erésebb procira
fektetni a nagyobb hangstilyt, és
venni mellé egy gyengébb VGA-t,
avagy forditva.

Elméletileg akkor jarnél a legjob-
ban, ha a VGA-kartyad és a procid is
kabé egy teljesitményszintet kép-
viselnének. Hiaba koltod a pénzed
egy brutalis procira, ha egy X300-
ast veszel mellé, de forditvaisigaz,
folosleges egy X850 XT-t venni egy
gyenge Celeron mellé. Fejlesztés
szempontjabol azonban azt javas-
lom, hogy els6 kdrben egy erésebb
processzorra koltsd a pénzed, és
egy barmilyen VGA-kartyara. Mar
csak azértis, mert egy 3 gigas proci
még jo ideig ki fog szolgalni, par
hénap mulva viszont a mostani jobb
VGA-kat fele aron is megkaphatod,
tehat rovidebb id6 alatt kvazi jobb
géped lehet.

Balazs

PDA-t vagy mao-
bilt?

Mar hénapok 6ta olvasgatom a Mobil
rovatot, és varom, hogy felbukkanjon
valami, amivel végre nyugdijba kiild-
hetem ezt a jo kis fél tégla telefont.
Csak azt nem tudom elddnteni, hogy
PDA-val egybeépitett telefont vegyek
(és ha igen, akkor milyet), vagy esetleg
egy okostelefont. MP3-lejatszasra kel-
lene, és a naptar részt szeretném még
komolyabban igénybe venni. llletve az
is jo lenne, ha valami térképszoftvert
is lehetne ratenni, mert sokat jarok
kocsival.

Személyes tapasztalatom, hogy
minél okosabb egy telefon, annal
butabb a gazdaja. Viccet félretéve,
szerintem ezeknek a kiityiitknek

a 70 szazaléka nincs kihasznalva.
Az dltalad emlitett naptarfunkcio
majdnem minden késziilékben

-

benne van, am ha komolyabban sze-
retnéd hasznalni, akkor kénytelen
leszel egy PDA-telefon kombat va-
lasztani. MP3-lejatszasra mar szinte
mindegyik ilyen késziilék képes, és
atérképszoftver is csak operaciés
rendszertol fiigg. En az I-mate, XDA
és egyéb markanév alatt forgalma-
zott hibrid PDA-knak vagyok a hive.
Kisebbek méretileg egy atlagos
PDA-nil, igy jobban hasznalhatok
telefonalasrais.

K. Laszla
Procihiitési gond
Sziasztok! Egy specialis probléméaval
fordulok hozzéatok. Két honapja
elkezdtem felujitani a gépem. Akkor
dontottem egy zajtalan géphaz
mellett. Egy elég draga hazrdl van
sz0, de egyaltalan nem bantam meg,
hogy végiil kiadtam ré egy csomé
pénzt. Most aza gondom, hogy a
processzorra kellene valami remek
hiitési megoldas, mert ami Cooler
Master rajta van, valami borzaszté
hangot ad ki magabol. Gondolkoz-
tam két kisebb ventilatoron is, hogy
raszerkesztek kettdt valahogy, de
gondoltam, kikérem el6szor a hozza-
érték véleményét.

A 8 centiméteres atmérdjii ventila-
torok egyik nagy problémaja, hogy
tényleg magas fordulatszamon

kell jaratni 6ket ahhoz, hogy a kis
lapatok megfeleléen lehiitsenek
mondjuk egy 3 gigahertz koriili pro-
cit. Ezért szoktak gyakran nagyobb,
12 centis valtozatot ratenni, ami
kisebb sebességet igényel, cserébe
azonban nagyobb feliiletet is hiit,
tehat elvileg a hatékonysaga éppen
ezértnem tul jo. Létezik viszont egy
spéci szélcsatorna elem, ami beszii-
kiti a 12-es ventilator egyik végét,
igy az alacsonyabb fordulatszamu
lapatok kisebb teriileten éppoly
hatékonyak tudnak lenni, mint ami
jelenleg a gépedben van.

Mady

Ha barmilyen gondod tamad a gépeddel:

kva@gamestar.hu

10/7/2005 7:37:21 PM ‘
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VASARLASI TANACSADD

Néhanyan szdltatok, hogy egyes alkatrészek kissé régiek. Nos, bevalljuk igazatok volt, igy amit csak lehe-
tett kicseréltlink, és biztosra vehetitek, hogy ezen alkatrészek mindegyike megtalalhaté most a boltokban.
Neviik utan az aktualis brutto arak ldthatdak.

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

T Asus N6600 GT 128MB PCle 46100Ft ™ (nno 3D GeForce 7800 GTX 256MB

Y His X800GT 256MB PCle 41200Ft PR 5apphire X850XT PCI-E 256MB 117 200 Ft

T Sapphie ATI Radeon X550 18200Ft  [HEBET® Club3D ATI Radeon X800 XL 256MB 85000 Ft
Artipp | MSINX6200 128MBTD 19200 Ft Artipp  MS| GeForce NX6600GT VTD 128MB 53200 Ft

Intel alaplap (Socket 478) o AMD alaplap (Socket A)

I 5| PaN Diamond weort T MSIK8N Neo4 Platinum ==
YT /BT AAS-DuraMAX 35800Ft [T AOpen n250a-FR 24500 Ft
I Albatron PX915P-AGPe 31600Ft [T Chaintech SK8T800 16000 Ft
Artipp  MSI 915G Combo-FR 30200 Ft Artipp  ASUS K8V SE Deluxe 24100 Ft
Intel processzor (Socket 478) & ﬁ AMD processzor
IR 4 32 GHz FSB800 5500t [T AMD Athlon 64 3400+ 45 240 Ft
I p4 30 GHz FSB80O 41300t T AMD Athlon XP 3200+ 36300 Ft
T Ccleron D 2,8 GHz 20490Ft [T ANMD Athlon 64 3000+ 31240 Ft
Artipp Celeron D 2,4 GHz 16 300 Ft Artipp  AMD Athlon XP 2600+ 19900 Ft
Intel processzor hiito | J& AMD processzor hiito
1
I Coolink Tuning %2200Ft [T Coolink Cool NPH2 o W0 Ft
I Zaiman CNPS7700-CU 12100rt [T Zalman CNPS7000B-AICu 8100 Ft
I Thermaltake Volcano9 4600 Ft Y Spire Verticool SPA49B0 7900 Ft
Artipp  Spire CooperStream Il 5478 SP420B8-2 4500 Ft Artipp Thermaltake Volcano 12 7500 Ft

Hangkartya | ST Mereviemez
T Creative Sound Blaster Audigy 4 Pro er200rt  IEEETE \axtor 300GB 16MB ATAT50 SATA 6 300 Ft
Terratec Aureon 7.1 Universe 40200Ft TR Maxtor 250GB 8MB ATA150 SATA 29990 Ft
T Creative Sound Blaster Audigy 2 7S 19400Ft [T Samsung 200GB 8MB SATA-300 26900 Ft
Artipp TerraTec Aureon 5.1 PCl 7600 Ft Artipp  Maxtor 200GB 8MB ATA150 SATA 22500 Ft

=0h,

Y plextor PX-W5224TA 10600Ft [ |G GSA-4160B 17 500 Ft
T 5| 52/32/52 6600Ft T Pioneer DVR-109 14500 Ft
Y LG 52/32/52 GCE-8526 6100Ft [T LitcOn SOHW-16935 13200 Ft
Artipp Samsung 52/32/52 5800 Ft Artipp Samsung TS-H552B 12100 Ft
[17"monitor | | DVD-olvasé -
T Philips 107P50 e Ft [T Plextor PX-130A 890U Ft
Samsung SyncMaster 796MB 35200Ft T samsung TS-H352A 6100 Ft
I (G Flatron F720B 34600Ft [T Sony DVD-Rom 16/48 6000 Ft
Artipp Belinea 1030 52 31900 Ft Artipp LG GDR-8163B 5900 Ft

1/4 g | .
15" TFT monitor - 17" TFT monitor
I SONY SDM-HS53 sao00Ft [T ViewSonic VX724 118900 Ft
I samsung 510M g2000Ft  [HET® SONY SDM-HX755 99990 Ft
I \AMA Prolite E380S 76500Ft YT Acer AL1730 93300 Ft
Artipp  META 5002L 72200 Ft Artipp  Samsung SyncMaster 730BF 89200 Ft
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5.1 hangfal

MELYViz VASARLASI TANACSADO

2.1 hangfal

P | gitech 7-5500 Digital 81200 Ft

Creative MegaWorks THX 5.1 550 68 700 Ft

Y a2z )-9940 5.1 Surround System 56100 Ft

Artipp | Logitech X-530 18 900 Ft
)

T Logitech G5 Laser 18100 Ft

Razer Diamondback Chameleon 12100 Ft

Y Logitech MX510 Optical 9800 Ft

Artipp Logitech B58 Premium 3000 Ft
&

MP3 lejatszo
T \PIO FL350 1GB 41200 Ft
T Creative MuVo N200 Micro 1GB 38100 Ft
T sanDisk Sansa e140 1GB 31200 Ft
Artipp Oracom ORC-800 1GB 36200 Ft
¢

22500 Ft

T Thermaltake Soprano VB1000

T Cooler Master CAV-T03 17500 Ft

T AsusTA-210 14900 Ft
Artipp | Codegen 3000N 6900 Ft

VASARLASI
TANACSO

Szépen lassan haladunk a felé az idépont felé,
amikoris mar azt fogjuk mondani, hogy ne vegyél
AGP-s csatoléssal rendelkezd rendszert, mert a
technoldgia elavult. Azért nem eszik ezt ilyen
forron, az elérejelzésekkel ellentétben tavolrol

sem tlinik el a jol bevélt megoldas a PC-k vilaga-
bél. Ennek ellenére nem art a jovére gondolni, és
bizony érdemes elgondolkodni egy-egy megol-
dason. Tobb esetben példaul eléfordulhat, hogy
két, majdnem azonos grafikuskartya esetén (egyik
PCle-s, masik AGP-s) a PCl Express valtozat néhény

BELEPOSZINT

Alaplap Abit AN7
Processzor AMD Athlon XP 2600+
Hato  Thermaltake Volcano 12
Meméria 512MB Geil DD 400MHz
Videokartya Inno3D GeForce 6600 GT PCX
Hangkartya TerraTec Aureon 5.1 PCI
Mereviemez Maxtor 160GB 7200rpm 8MB
Optikai meghajté LG G(C-4520BB CD-RW/DVD
FDD Samsung FDD
Billentydizet Logitech Deluxe Access
Egér Logitech B58 Premium
Haz+tap AsusTA-210

16300 Ft = MSI 848P Neo-V
19900 Ft = Celeron 2,8 GHz
7500Ft = Spire CooperStream |1 S478
16200 Ft = 512MB Geil DD 400MHz
41200Ft * Inno3D GeForce 6600 GT PCX
7600Ft = TerraTec Aureon 5.1 PCl
19100 Ft = Maxtor 160GB 7200rpm 8MB
8500 Ft = LG GCC-4520BB (D-RW/DVD
1700Ft = Samsung FDD
4100Ft = Logitech Deluxe Access
3000Ft = Logitech BS8 Premium
14900 Ft = AsusTA-210

Osszesen:
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ezer forinttal olcsébb. Bizony, hiszen szépen lassan
elkezdenek elfogyni az AGP-s megoldasok, és mig
még mindig néhanyan azt fogjak keresni, az egyre
tobbet el6kerilé PCle folyamatosan olcsébb és
olcsdbb lesz - pesze csak idével.

Memériat még mindig érdemes venni mostana-
ban, egyel6re semmiféle mozgas nem varhato az
arakban. Ez tovédbbra sem igaz a grafikuskartyak
piacéra, amikrél elmondhatjuk, hogy a legingo-
vanyosabb talajt biztositjak. Mire 6sszeéllitjuk a
gépet, és kitalaltuk mit akarunk venni, méris meg-

160000Ft 158290Ft 331930Ft

T Creative MegaWorks THX 2.1 250D 38200 Ft
Y Logitech 7-2300 36100 Ft
T Creative I-Trigue 3600 27 600 Ft
Artipp  Logitech Z-3 18 100 Ft
e,

Billentyiizet

Y Logitech Cordless Desktop Optical 8900 Ft
Genius SlimStar Pro 6100 Ft

T samsung HUN PS/2 SDM4510P 2800 Ft
Artipp Logitech Deluxe Access 4100 Ft

Gamepad
e Logitech Cordless Rumblepad Il 8700 Ft
Genius G-12 Twin Game 7 800 Ft
T Trust 850F VibraForce Feedback SF 5700 Ft
Artipp Logitech Dual Action 6300 Ft

T Cooler Master RS-450-ACLY 450W 21400 Ft
Y rermax EG385AX-VHB 380W 20500 Ft
T Chicftech CT420A 420W 19200 Ft
Artipp Chieftech 360W ATX2 9900 Ft
Aktudlis box: DDR2-es me /

T Kingston 512 MB DDR2 533 MHz 19600 Ft
T Corsair 512 MB DDR2 RAM 533 MHz 17600 Ft
NoName 512 MB DDR2 533 MHz 14100 Ft

Artipp Samsung 512 MB DDR2 533 MHz 14600 Ft

JOHATUDOD...

A hardverteszt dsszesitoben szerepld arak tajékozta-
t6 jelleg bruttd arak, melyeket az internetrol és a
nagyobb budapesti boltok érlistdjabol valogattunk
Nektek. Mivel egyes cégek mas-mas aron forgalmaz-

hatnak egy adott terméket, igy mindig az arak tla-
gat vesszik figyelembe. A vidéki kisebb boltokban
eltérhetnek az arak, az interneten rendelve, illetve
nagyobb cégek orszagos halézataban viszont szinte
ugyanazért az arért juthatsz az adott termékhez,
mint amennyiért fel ndlunk van tlintetve. Az drak a
lapleadaskor érvényes pillanatnyi allapotot tiikrozik.

OPTIMALIS

17000 Ft = MSI K8N Neo4 Platinum 37200Ft = ABIT AA8-DuraMAX 35800 Ft

20490 Ft = AMD Athlon 64 3000+ 31240Ft = P43,2GHz FSB800 55000 Ft
4500Ft ~ Zalman CNPS7000B-AlCu 8100Ft  Thermaltake Volcano9 4600 Ft

16200 Ft = 2x512MB Geil DDR 400MHz 32400Ft = 2x512MB Corsair DDR2 533MHz 46000 Ft

41200Ft = Club3D Radeon X800XL 256MB 106990 Ft = Club3D Radeon X800XL 256MB 85000 Ft
7600Ft = Terratec Aureon 7.1 Universe 40200Ft = Terratec Aureon 7.1 Universe 40200 Ft

19100 Ft | Maxtor 250GB 8MB ATA150 SATA 29900 Ft = Maxtor 250GB 8MB ATA150 SATA 29900 Ft
8500Ft  Pioneer DVR-109 14500 Ft = Pioneer DVR-109 14500 Ft
1700Ft - -
4100Ft  Logitech Cordless Desktop Optical 8900 Ft = Logitech Cordless Desktop Optical 8900 Ft
3000Ft - -

14900 Ft = Thermaltake Soprano VB1000 22500Ft = Thermaltake Soprano VB1000 22500 Ft

342 400 Ft
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Deep Dish

George is on

Ali ,Dubfire” Shirazinia és Sharam
Tayebi igazi élharcosai a dance/club
miifajnak, széval a Deep Dish mésodik
albumatol sokat varhattunk, de sajnos
picit cserbenhagyottnak érzem magam.
A két ariember remixerként vilaghird,
sajat labukra allva mar nem azigaziak.
Kétségtelen kellemes hallgatnivalé a
lemez, de valahogy olyan uncsi filingje
van. Lehet, hogy csak George volt
uncsi, és épp bejétt... Ebben az esetben
viszont kivalé koncepcios album. Viccet
félretéve: semmi izgalmas nincs benne.
Toébbet vartam téle...

Szuper remixerek | Inkabb remixelni
tallkdja kéne

Faith Hill

FireFlies

Imadom ezt a nét, helyesebben imad-
nam. Mindenesetre gyonyord, és a
hangjat is nagyon szeretem. Ha néi
popénekesnétdl szeretnék jo dalokat
hallgatni, akkor 6 az elsé a listdmon.
Olyan a zenei vildga, mint az els6 néta
cime: ,Sunshine and Summertime”, azaz
napstités és nyaridd. A countrys dalai
pedig zsenialisak: Gnmagéban count-
ryénekesként is megalina a helyét, no
persze akkor nehéz lenne millié szam
eladni a lemezeit. S mivel egy country-
pop albumrél van szd, talalhatoak rajta
klisék (is), de Faith egy istenné akkor is!

134
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David Gray

Life in Slow Motion

Aki nem ismeri ezt a kivalo miivészt,
annak elmondom, hogy igazan érde-
kes hangu, keserédes szovegvilagu,
downtempo popzenét sok vondssal

és nagy ivli hangszereléssel el6add
emberrdl van sz6, akinek dalairél olyan
film jut azember eszébe, amelyben a
szerelmes, de egymassal gondokkal
kiizd6 f6h6sok épp egymasra gon-
dolnak szomoruan, mikézben odakint
vigasztalhatatlanul esik az esé... Nem
fogjuk végigrohogni a lemezt, de
rengeteg szép dallamot és mély érzést
atélhetlink vele. Kellemes, de nem tul
dinamikus album.

:I:.::éénelgﬁsés ‘ 8 s

Erzelmes, nagy ivii

Eric Clapton
Back Home

Bevallom, kissé elfogult vagyok a
,Lassukez(vel". Olyan zseniélis mivész-
nek tartom, aki még elfaradva is csak
penget kettdt, és maris 6mlik a rock és a
blues. Azonban erre az albumra talén a
cimadé dal a legjellemzébb: ,So Tired".
Nincs meg benne az az atiit6erd, ame-
lyet a mestert6l megszoktunk. A zse-
nidlis Robert Johnson lemez utdn ez az
album csupan kellemes jatszadozas egy
vasarnap délutanon a hatso kertben:
amint a nap lemegy, elmdlik a filing, és
csak egy halvanyulé élmény marad. En
inkdbb azR. J. albumot hallgatom.

Animal Cannibals
Mindent Lehet Nincs Hatar

Nem vagyok egy rap- és/vagy hip-
hop-rajongd, azonban ezt a két arcot
kedvelem? Miért? Mert ez a két emberke
jopofa, s ahogy éneklikis: ,nélunk a
rimalkotds sosem megszokas”, és ez igaz
is — mindig valami mast, valami tébbet
akarnak csinalni, szellemesen, okosan,
viccesen. Es hal' Istennek a durva,
kegyetlen, kemény szovegek is elkerdlik
a flilemet. Ez szerintem az igazi magya-
ro hiphop, ami hungarikum: tényleg
szellemes és jopofa, nem masol maso-
kat, csak 6Gnmagukat adjak. Az, hogy a
stilust nem kedvelem, Ugyse szamit: a
sracok jok ©.

Csak hat a zenei
alapok, ugye...

Makas, vicces,
jopofa

King's X

Ogre Tones

Ezt a zenekart lehetetlen kategorizalni,
hivjuk 6ket egyszertien ,bekategorizal-
hatatlan, egyéni rockzenének”. Zenészei
ugyanugy jatszottak a Dream Theater
tagjaival, mint ahogy képesek a legfris-
sebb pop-rock stilust is intonalni. Széval
tényleg nem konny(i kitalalni, kinek is
szél aKing's X. Azoknak, akik nem sze-
retik az egyszer( rockzenét, azoknak,
akik maguk is zenészek és lételemiik a
komplexitas, a cizellalt dalkdltészet. Ez
egy sokréteg, bonyolult, odafigyelést
igényl6 rockzene: aki tudja mit jelent ez,
ne hagyja ki.

Papai Joci
Vigaszdi]

Istenigazabol sosem értettem, ez a srac
miért esett ki kétszer is a Megasztar méaso-
dik sorozatabdl, pedig a kézonség még
vissza is hozta: érdekes, egyéni, izgalmas
eléadé pedig. Ennek (is) kdszonhetden a
Megasztar 2 mezényében szinte az elsd,
akinek teljes, sajat nagylemeze jelent
meg. Zeneileg nem fogadom a szivembe:
popos, hiphopos, soulos, egyszéval aza
,slagercsapda’, amelyben a magyar kon-
ny(zene haldoklik egy ideje. Ami a lemezt
a szokvanybdl kimenekiti, az egyértelmd-
en Joci hangja és egyénisége: ezzel még a
jovében s van esélye.

A, slagercsapda”

irni JOEI

LYY/ YY1/ 1000000000000000 0004 77449777777 70474 700000000000 0000040444440 77747000000 000000 00000004444 409770 7000000077

Spock's Beard

Gluttons For Punishment

Még mindig kisért a Neal Morse-effek-
tus: az idékozben megtért egykori zse-
nidlis SB-énekes nélkil vajon mire képes
a banda? Mivel a koncertalbum elsé
lemeze f6leg a legutdbbi, Morse nélkdili
lemezre tdmaszkodik, ebben nem lehet
csalodni: az Uj dobos (Jimmy Keegan)
zsenialis. A masodik CD mar keményebb
did, hiszen azon Neal Morse-szal meg-
szokott régi nagy SB-dalok szerepelnek,
de Nick d'Virgilio kivaldan teljesit itt

is: Neal Morse talan zsenialisabb, de
Nickben tobb az erd, az energia, a bizo-
nyitési vagy.

Kivald prog-rock | Még sosem jottek
koncertalbum ¢l Magyarorszagra

92,
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40 éves szliz
The 40 Year-Old Virgin

Andy Stitzer sajét bevallasa szerint
kielégito életet él: szamlakat stempliz
egy mUszaki d&ruhdzban, agglegényla-
késa tele original csomagolasu akcid-
figurdkkal és képregényekkel, bicajjal
jar, mert nincs kocsija, és esténként,
amikor épp nem videojatékkal mulatja
azidét, 6lomkatondkat festeget. A gond
csak az, hogy héstink még sosem nyult
néhoz. Ami igy, negyvenévesen azt
jelenti, hogy Andy egy nagy luzer (vagy
egészen mdst ©... - Csonti).

Amikor kidertil, hogy milyen cikis a
helyzet, a j6 szandéku, de kissé 16kott
kollégék nekilatnak segiteni, hogy
megfosszak Andyt attél, amit immar

negyven év 6ta drizget: a sziizességétol.

S ahogy Ti is tudjatok: a pokolba vezet6
Ut jo szandékkal van kikovezve.

Afilm harsany, sz6kimondo, szabad szdju,
szexes és romantikus vigjaték a teljesen
egyedi humor Steve Carrell fészerep-
lésével, aki még a gyantdzds jelenetet is
dublér nélkiil csindlta meg. Nem semmi a
pasi, és a film meglehet6sen szérakoztatd
cikis jeleneteivel és vaskos humoraval,

Wallace és Gromit és az
elvetemiilt veteménylény
Wallace & Gromit: The Curse of the
WereRabbit

Ismeritek a Wallace és Gromit sorozatot?
Angol humor angol gyurmafilmben.
Zsenialis. Nos, most mar mozifilmben is
lehet borzongani azon, milyen j6 arcok a
késziték. Ahogy kozeledik a szokasos éves
Z6ldségorias verseny, kitor a, vegamania”
Wallace és Gromit szomszédsagaban. A két
véllalkozé kedv( cimbora nagyot kaszél a
nus mddon tartja tavol a szent kerteket
megszélini szandékozé nytlhadat. Am hir-
telen egy hatalmas, rejtélyes, z6ldségduld
fenevad" kezd garazdalkodni a kornyéken,
éjszakanként megtamadija a varoska
értékes parcelldit, és elpusztit mindent,
ami az Utjaba keril. No persze héseinket
bizzék meg a dog elkapasaval, de vannak
mas érdekek is, ami igencsak felkavarja a
véroska lldvizét. Természetesen hdseink
alehetd legnagyobb kulimédszba kertilve
sem zavarodnak meg. Vagy mégis ©?
Afilmet megel6z6 sorozat tobbszoros
Oscar-dijas, szval ettl se varjunk ennél
kevesebbet. Verhetetlenil jo moka kicsi-

amelyen igazan jokat lehet réhdgni. nek és nagynak egyarant.

Harsény és Fiataloknak tdl ey =

nevettetd szokimondo ‘ Hitezhiz) Hew ‘
Serenity Négy teso

Serenity Four Brothers

Malcolm Reynolds kapitany annak
idején a vesztes oldalon éllt a galakti-
kus polgarhabortban, igy most abbol
tengddik, hogy kétes tzleteket és
gyanus fuvarokat bonyolit bérhajéjan,
a Serenityn. Maroknyi, dm annal kiilon-
cebb figurakbdl verbuvélédott legény-
sége mar-mar a csaladjanak tekinthetd:
civakodnak, engedetlenek, és mindha-
lalig hliségesek.

Amikor Mal felvesz két Uj utast - egy
ifju doktort, és annak labilis, telepatikus
képességekkel megaldott hugat -, még
nem is sejti, milyen veszélyes ligybe
keveredik. A testvérpar menekiil az
univerzumot uralé hatalom elél, amely
bérmi aron vissza akarja szerezni a
lanyt. A Vildgszovetség megallithatatlan
hadereje és a Fosztogatdk kegyetlen
kannibalhordai is rdjuk tdmadnak. A

két klilonboz6, de egyarant fenyegetd
ellenség kozt lavirozva hamarosan
raébrednek, hogy a legnagyobb veszély
a hajojuk fedélzetén les rajuk... Akia
sci-fiket szereti, kedvelni fogja, de van
itt akcio, (irhajo, thriller: minden, ami
kell. Csak [épegetd nincs...

Nem a sztori az
erdssége

Urcsata-hegyek!
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Valakik kirabolnak egy élelmiszerboltot.
Mindennapos eset. Am a brutalis tamadok
akcioja aldozatot kdvetel: egy asszonyt,
akinek négy gyermeke van. Négy 6rok-
befogadott fia, akik a sajat anyjukként
szerették 6t.

Igy a Mercer fivérek: a forréfejii Bobby, a
kékemény Angel, a csalddapa és lizlet-
ember Jeremiah és a kemény rocker Jack
6sszejonnek, hogy anyjuk halalanak tigyét
a sajat kezlikbe vegyék. Azonban a gyilkos
utan nyomozva hamarosan rajonnek, hogy
,Ugyintézésiik” megszokott, régi modsze-
rei Ujfajta kovetkezményekkel jarnak...
John Singleton (Fekete vidék, Shaft,
Halélosabb iramban) izgalmas, kékemény
akciédrdmajaban A négy tesé szémara
kideriil, hogy az 6ket 6sszetartd kotelék a
vérnél is erésebb, pedig ahdnyan vannak,
annyifélék: karakterben, bérszinben, gon-
dolkodéasban. Mégis testvérebbek az igazi
vértestvéreknél: hisznek a csaladban és a
szeretetben, no és persze a bossztiban. Ez
utébbi nekiink is tetszeni fog, mert leszitt
minden, ami egy akcidfilmbe kell.

Kar, hogy akcio-

Erdekes torténet flmben

80+
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SZERKESZTOI JEGYZET

Gondolom, meglepddve vettétek
észre, hogy mennyire megujult a
GameStar. Titokban dolgoztunk

a valtoztatasokon, mert egy
hatodik szletésnapot méltoképp
kell megiinnepelni ©. Remélem,
mindenkinek tetszik, ha pedig

ugy gondoljatok, lenne kritikai
megjegyzésetek az Uj kiilalakkal

és a megvaltozott cikkstrukturaval
kapcsolatosan, akkor irjatok batran
az arena@gamestar.hu cimre. Addig
is kellemes olvasgatast!

N\

Réka nevii olvasonk nemrégiben felfe-
dezte, hogy szémitdgépes virusok mar
a XIX. szézadban is léteztek, és ezekhez
mar akkor fejlesztettek virusirtot. Ezt

a torténelmi tényt dokumentalta is
egy 1869-ben késziilt virusirtéval és
egy screenshottal. [dézem levelét:

,Hy Gyu!!

Nem tudom, hogy ezt honnan vette az
F-Secure, de azért érdekes, hogy a cég
mar 136 éve izemel. Csak nézd meg

a képet, és megtudod, miért ©!"

li Wirus Lpdate

iion dstsbanes doe 43710 dags okd. |

ihatabicins i okl o vt [advich [ecltion
I wiumes. Please updste pour dalsbanes

1 ugedaln the vins defirstion databasts now T

w | Pemind e Lot |

Updste Dptons

Aleveleket eredeti helyesirasuk-
kal (szoveghuen), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
Ahozzénk beérkezett leveleket
kiilon kérés hianyaban lek6zol-
hetonek tekintjik. A szerkeszto-
ségbe érkezett levelek direktben
(nem Ujséagon keresztiil) torténd
megvalaszolasara garanciat nem
tudunk vallalni.

‘ arena.indd 136

Hajt

Megnéztem egy 6t évvel ezel6tti GS-t,
és elgondolkodva néztem, hogy men-
nyire masok voltak az akkori jatékok. A
mostani E3-as mellékletre azt irtatok,
hogy a kdvetkezé 6t év nagyjai napvi-
lagon. No mér most: 6t év mulva a GS
cimlapjan minden bizonnyal ez lesz:
HOL KESIK ALAN WAKE ES A GTA 67 Es
amelyik jétékot most hd, de kemény
grafikajunak titulaltok, az akkor mar ide-
jemdlt vacak lesz. Es még akkor sem lesz
Duke Nukem Forever. Ja, és minimum

50 jatékot fognak felvetni, merthogy
,hoppa, ez milyen j6 6tlet, hagyjuk az

6t évvel korabbiakat”. Emellé csindlnak
majd egy csomo jo filmet, beléliik meg
egy csomo tiszta égés jatékot. Azér' ez
egy kicsit irredlis kijelentés volt nem?

Ezirredlis? Dehogy: azt tetted, amit
ajosok 99%-a. Nem josoltal semmi
olyat, ami ne kdvetkezhetne be, a mai
helyzetbdl indultal ki és ezt kalku-
laltad tovabb. Minden bizonnyal 6t
év mulva mar a négymagos procikat
nyuzzuk majd Windows Vista SP2-n.
Ez azt is jelenti, hogy iszonyatos lesz
anovekedés a szamitasi teljesitmény-
ben, ami mind a grafika, mind a mes-
terséges intelligencia terén jelent-
kezni fog. En nem annyira az Alan
Wake, vagy a GTA 6 késésétol félek,
hanem mondjuk attél, hogy a cimla-
pon a Sims3: How to get more money
from the customers nevii kiterjeszté-
se lesz, ugyanakkor felmérhetetlen,
hogy a WoW hanyadik kiegészitdje
jelenik meg éppen, s hogy milyen
leszmondjuk a FIFA 11, vagy az NBA
Live 11. Egy dolog biztos: a szamitasi
teljesitmény novekedése a jatékok
iranyitasat is befolyasolni fogja, igy
varhatéan megjelenhetnek mas tipu-
su jatékok is (amelyeket lehet hang-
galis iranyitani). Minden bizonnyal
az akcio és stratégiai jatékok marad-
nak a legnépszeriibbek, de sokkal
szebbek, sokkal halézatosabbak és
jobbak lesznek. Legalabbis remélem.

Fry

Hy Gs

Olvastam az el6z6 szamot, és nem
tudom, miért kellett igy lehtizni a
Postal AW-t. Es azokat, akik jatsszak

a Postal 2-t. En mér egy csomészor
végigjatszottam a Postal 2-t, mégsem
vagyok brutalis gyilkologép, és nem
is lettem hiilye, nem sériilt a lelkem,
viszont a reflexeim jobbak lettek.

a,OC§o/a

Na@g,

Kaja Rovat

Ahoj Gyu Mester, lenne egy 6tletem!
Csindlhatnétok egy olyan rova-

tot, amelynek az lenne a lényege,
hogy kajakat teszteltek! Persze

az e-mailben bekiildott receptek
alapjan. Az értékelési szempon-

tok a kovetkezék lennének:

- [z (természetesen);

— Elkészitési id6 és nehézség;

- Mennyire lehet pl. CS kdzben enni
(arra gondolok hogy pl. nem fogok
huslevest enni CS kdzben, mer’ ennek
kiilonb6z6 mellékhatasai lehetnek:
magamra 6ntdm az egészet, esetleg
a billentytizetre). Természetesen Te
lennél a teszteld!! Van is egy recep-
tem, amit mindenkinek ajanlok,
mert nagyon finom és laktato:
Toltott Zsemle (1 gamerre):

Végy két zsemlét, vagd le a tete-
juket, belezd ki 6ket, és béleld ki
2-3 selyemsonkaval. Uss belgjiik

1-1 tojést, és tedd be a mikroba
grill fokozaton, és addig stisd, amig
nem latod, hogy a tojas tlikortojas

Amugy a termék dobozan van egy

nagy 18+ karika, ami azoknak a fiatal-
koraaknak szol, akik nem tudjak meg-
kiilonbdztetni a jatékot a valdsagtol.
Egyébként meg csak azért, mert nem
szeretitek, még nem lesz rosszabb jaték.
Akinek nem tetszik, ne jatsszon vele.

A Postal tipusu jatékokat nem mi
szoktuk elitélni, hanem altalaban
azok, akik az életben még csak

be sem toltotték. Olyan , okos”
emberek, akik iilnek valahol egy
irodaban, és helyettiink el akarjak
ddnteni, nekiink mi a jo és mi arossz.
Természetesen kontrollra sziikség
van, hiszen egy Postal tipusu jaték
igencsak durva, gyermeki léleknek
nem valo jeleneteket tartalmaz.
Ahogy erre jogosan ramutattal,
emiatt ott az oldalén a 18+-os karika.
Azigazifelel6sség szerintem azoké a
sziiloké és tanitoké, akik nem figyel-
nek oda arra, mit tesz gyermekiik,
illetve tanitvanyuk. Inkabb ezen
kéne fejleszteni, mint agyatlanul
tiltani, és butasagokat beszélni.

tban, CS2Mtkkef

'hesta hy

allagu lesz (kb. 4 perc), utana még

Ja, az inspiralt, hogy Bad Sector
asszem az egyik szdmban azt irta,
hogy: folosleges olyan dolgokért,
mint a vacsora félbehagyni a jatékot.

Az dtlet zsenialis! Ha ezt megvalé-
sitjuk, akkor utana berobbanunk

a Paprika TV-be is, ahol majd
kedvenc receptjeimet mutatom

be, mint Stahl Judit (csak 6 picit
csinosabb). Példaul maris itt az
els6, a Petit Pain a la Parisienne
(eredeti franszia reszept alapjan):
iz: 8, Elkészitési id6 és nehézség:
10, Mennyire lehet jaték kozben
enni: 5 (kockakra vagva 9).
Vegyiink egy friss zsomlét (igazi
gourmand-ok vehetnek kunsztos
zsomleféléket is), majd vagjuk ketté.
Ezt kovetéen vajazzuk meg mindkét
felét, szeljiink egy vastag szelet pari-
zsit, egy szelet camembert sajtot, és
tegyiik a zsomle alsé felére. inyencek
egy szelet paprikaval is diszithe-

tik. Fogyasztas el6tt boritsuk ra a
zsomle felso felét! Bonne Appetit!

Roddik26

Csdo Gyu!

Nem tudom, miért van az, hogy olyan
emberek is irnak az arénaba, akik csak
fikazni tudjék az Ujsagot, és rajtatok
vezetik le az ,6riiltségeiket”?! Nagyon
tudom sajnalni az olyan gamereket, ill.
olvasokat, akik nem tudjak értékelni

a fejleszték munkajat és a Tiéteket.
Szerte a vildgban sok ember tolja/tolta
a Half-Life 2. részét, és mindenkinek
bejon, erre hozzatok beir egy csévo,
hogy mennyire xar. Az egyik szdmban
valami csaj fikdzza a lapot stb. (gondo-
lom, nem volt tul j6 érzés végigolvasni
a levelét). Hat konyorgom, akkor mér’
olvassa!? Amugy oriilok, hogy tetszik
Tiesto zenéje. Nagyon jdl, szinte ,miivé-
szien” mixel (ha lehet igy fogalmazni).

Tiesto zenéje nem tetszik, csak tiszt-
elem és elismerem a munkassagat.
Csak olyankor hallgatom, amikor
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Jkotelez6"”, egyébként maradok

a kedvelt rockzenéimnél. En ugy
hiszem, kritikai megjegyzést barmi-
rol csak akkor lehet megfogalmazni,
ha ismeri az ember azt a bizonyos dol-
got. En batran kijelenthetném a leg-
ujabb utcai Ferrari modellrdl, hogy
»Xar”, avagy ,j6"”, azonban sosem
iiltem semmilyen Ferrariban, igy nem
tehetem. Masoknak ez nem akadaly:
abbal az informaciobol, amit hal-
lottak mastol, 6sszerakjak a maguk
véleményét, anélkiil hogy ismernék
azt, amit kritizalnak. Példaul a , Half-
Life 2 xar” kijelentés nem kritika,
hanem butasag. Nincs megindokolva,

de tobb ezerre tehet6 a szamuk.
Ez csak durva becslés persze.

Jackassbomb

Szevasz Gyu.

Minap lattam a Fékuszban, hogy a
magyar kdnny(izenei vilag élvonala 6ssze-
fogott az illegélis CD-masolds és -letdltés
ellen. Azt szeretnék elérni, hogy ezek
letoltése, megvésarlasa ciki legyen. Enhez
hozzatették, hogy ha 100 ezer példanyt
vésarolnanak egy CD-bél, akkor lehetne
akar 1-2 ezer forint is. De most azért 3-5

miarossz ezer, mert
b ) = = k pa
w33 CSOMASZOR VEGIG- 77,
mitol - ezret vesz:
csalodott JATSZOTTAM A POSTAL rcmega
beesz 2T, MEBSEM VABYDK >
érvek BRUTALIS GYILKOLO- o,
nélkiil EEF - FRY (‘ ezigaza
semmit jatékokraiis.

sem ér. Ezért nem szoktak azilyen
levelek zavarni: barmire konnyti
ramondani, hogy ,xar” vagy ,q j6”, de
ezt érvekkel csak az tudja alatamasz-
tani, aki mar megtapasztalta, atélte,
ismeri és netan ért is hozza. Nos azt
avéleményt viszont el is fogadom.

Biborfény

Ki gyujtjia meg az elhagyott dungeonok-
ban a faklyakat? Ha olyan veszélyesek
a ,fejragdk”, miért nincs senkin sisak?
Miért nincs ,&" betl a gamestar.hu-n?

Egyszerii: az elhagyott duneonokban
azok a kalandozok gyujtjak meg a
faklyakat, akik pont a Te csapatod
elétt jartak ott. Hiszen mindig

van egy olyan tarsasag, amelyik
elobb ér oda. Ez a fantasys Murphy
alaptétele: ,Ha egy dungeonrdl
elséként Te tudod meg, hol van,
akkor is lesz, aki elobb ér oda.” Na
ezek gyujtjak meg a faklyakat. A
Fejragok azért veszélyesek, merta
torzsfejlodés soran megtanultak,
hogy a labFEJen at hatoljanak be.
Ezért hord mindenki heavy csizmat.
A gamestar.hu-n pedig van ,é" beti.
Nem szamoltam 6ssze, mennyi,

Bar mostansag mérséklédtek a jatékarak
valamelyest, a legtébbet 9900 forintért
aruljak a polcra kertilésekor, de ezmég
mindig draga. A fenti 100 ezres példany-
szémra visszatérve: Ugy kéne ezt megol-
dani, hogy mér alapbol 5 ezer forintért
adjak a jatékot, és nem arra varni, hogy
maguktdl elkezdenek azemberek egyre
tobb draga jatékot venni. Igy jobban
megérné a kiaddknak. Ezt megvitattam
anyammal is, aki azzal érvelt, hogy nincs
fedezetlik arra, hogy fele annyi pénzért
t6bb jatékot dobjanak piacra. De vegyik
pl. az EA-t. Evi tdbbmillidrdos bevétel,
még akkor is, ha jatékot se csinalnak. Ok
igazan megengedhetnék maguknak ezt
amodszert. [gy mindenkijol jérna, és a
jatékosok is elégedettek lennének, hogy
6k eredeti jatékot vesznek. Remélem,
érted, mire akartam kilyukadni.

Az EA azért elég sok jatékot csinal,
amelyre elég sokat koltenek készi-
tés kozben. Félreértés ne essék: a
jatékok nem csak ugy teremnek a
PC-s jatékfan! Ha egy 30 fos fejlesz-
técsapat két évig készit egy jatékot,
annak iszonyatos anyagi vonzata van,
amely egy kdzepes projekt esetén is
atléphetiaz 1 millio dollaros (kb. 200
millié forintos) hatart (a Half-Life 2
fejlesztési koltségeit 40 millio dollar-
ra, azaz 8 milliard forintra becsiilik).

LEGFONTOSABB E-MAIL CIMEINK

Aréna:arena@gamestar.hu (altalanos leve-
lezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kodot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestarhu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s ott
nem csak mi, hanem mas GS-olvasok is
vélaszolnak: http:/forum.gamestar.hu

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utolsod
oldalan talalhat6 az Impresszum nev(i llan-
do rovat (ez egy fliggdleges cucc az utolsd
oldal jobb oldali részén). Ott minden ironk
e-mail cime fel van tlintetve: amennyiben
személyes mondandétok van barki szama-
ra, ott lelitek a megfeleld cimeket.
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésével
0sszefliggo - elofizetés, nem kaphato,
nem jott meg stb. - dsszes levelet ide)
CHAT! Ezentul csetelhetsz is veltnk,
cimiink (http:/www.gamestar.hu/chat)
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Azt a pénzt pedig azért fektették be,
hogy hasznuk legyen rajta. Ha nincs
hasznuk rajta, akkor nincs tobbé
jatékkészités, mert akkor masba fek-
tetnek az iizletemberek. A Te logikad
szerint elobb van a bevétel, aztan

a befektetés: sajnos sok magyar
kereskedo elkdveti ugyanezt a hibat.
Pedig pont forditva van: eldbb van a
befektetés, aztan a bevétel (ha van).
Ha alapbdl 5 ezerért adnak a jatékot,
akkor szinte biztos, hogy bukna a
projekt, ugyanis a finanszirozas alatt
kiadtdk ra a pénzt, most pedig vissza
szeretnék kapni. Egy autds példaval
élve: adhatnak az uj BMW 1-eseket
masfél millioért. Azoknak, akik akkor
megvették, tok jo lenne, csak a gyar
csédbe menne hamar. Erted? Ezért
szerencsétlen 6sszehasonlitania
jatékvilagot a zenei vilaggal, ahol egy
album eldallitasa SOKKAL olcs6bb,
mint egy jatékprogramé, viszont a
sztarfizetések sokkal magasabbak.
Ennek ellenére valoban igazad van:

a hanglemezeket olcsébban kéne
adni, és inkébb kevesebb, de jobb
minéségti kiadvanyra koncentralni.

GeBail

Hi, Gyu!

Te szoktal templomba jarni? Csak mert
olvasgattam az Aréndt, és hirtelen mint
egy latomas soport rajtam végig ez

a kérdés. Elis képzeltem izibe, ahogy
vége a misének, és odalép hozzad egy
nénike, hogy ,Jaj, Gyurikam, olyan
szép cikket irtal a WoW-rol, hogy még
sirtam is a végén!” Nah, csak ennyi.

/7177777

Igen, szoktam templomokba jarni
turistaként: gyonyoriiek, fenségesek,
lenylig6zok. Mindemellett 17-18 éves
korom kornyékén hetente kétszer
jartam templomba Torokbalinton: az
akkori plébanos megengedte, hogy
orgonaljak a templomban. Az orszag
elég sok templomaban jatszottam
akkoriban: nyaron elindultam egy
szal hatizsakkal, jartam a vidéket és
be-bekéredzkedtem a templomokba
orgonalni kicsit. Mindezek ellenére
nem vagyok vallésos, bar tisztelem
avallast és azokat, akik vallasosak.
Viszont az eset, amit leirtal, valoban
megtortént: Torokbalinton épp mise
elott gyakoroltam, s amikor lejottem
a karzatrol, az 6reg nénikék mar
gyiilekeztek a plébanos urat varva,

s az egyikiik sirva mondta, milyen
gyonyoriien zenéltem. Meghato
jelenet volt, 6rok emlék marad.

Wolvie
RPG

Hali Gyu!

Tudom, ezzel nem téged kéne
farasztanom, de elakadtam az Elet

nev( RPG-ben. Eléttem egy 2. szint(
,Erettségi” nev(i fészérny, egy rémiiletes
,Szalagavat6” minionnal. Rdadasul nincs
elég XP-m sem a ,Magyar nyelvtan”, sem
a ,Matematika” skillekbdl. Persze gyak-
ran alkalmazom a ,Tanulas” varazslatot,
de rengeteg staminat eszik a manna
mellé. Plusz ott a ,Tovabbtanulas”
opcionélis questje is. Te mint nagy
RPG-mester, mit javasolsz, mit tegyek?

FORUM.GAMESTAR.HU

JTegnap sétélok a buszhoz, velem szemben pedig egy kisfit sétalt az anyjaval. A kis-
fiinak a szemei kifelé bandzsitottak, és valami jatékrepilGvel jatszott menet kzben.
Mér majdnem elmentlink egymas mellett, amikor a kisfiti a nagy jatszas hevében
nekiment egy vérakozd férfinak. Erre az anyja: - Nem igaz fiam! Nézzél mar szét!" - Nil
— KOZOSSEG -> Buli, pia, nék! Agymenés topik

,Es gondolod, hogy a Ferrari szerény vevékozossége bemegy a szalonba, j6 kis draga
oltonyben, ellatjak a legdragabb pezsgdvel, mar irnd is a tobb 10-100 millios csekket,

és hirtelen a fejéhez kap!

- Jézus! Nem ezt lehetett megkarcolni a NFS:MW-ben, my darling?

- De, Harold, ezt!

- Skandallum! Felhdborit6, hogy olyan autét akarnak ram sézni, holmi pezsgével leke-

nyerezve, amelyik TORIK!!
- Menjiink, Harold! Mindjart el&julok... ahh!”~ Nil - :: KOMOLYSAGOK :: -> Altaléban a
jatékokrdl -> Autéverseny - Need for Speed: Most Wanted topik

,Mondd azt, hogy az ufék telepatikus lizenetet kdzvetitettek a harmadik szemedbe,
hogy amennyiben nem mész ki Nevermore-ra, 12 nagyvarost a folddel tesznek egyen-
I6vé. Es mivel nem vennéd a lelkedre, hogy tobb millié ember miattad haljon meg,

el kell menned vagy a koncertre, vagy a kerekerdében laké boszorkanyhoz, hogy az
idézzen rontast az ufokra. Azonban mig a Nevermore-koncerten max. néhéany részeg
rockerrel futsz 6ssze, addig a kerekerdében veszélyes fenevadak - igymint vérfarka-
sok, vampirok, gonosz koboldok és a hirhedt 12 fejl sarkany (nem tudom, latjatok-e

az Osszefiiggést: 12 nagyvaros, 12 fejl sarkan:

itt valami nagy dolog van a hattér-

ben) - tanydznak..Ugyhogy ha szeretnék viszontlatni kedves kislanyukat élve, és lehe-
t6leg nem sebhelyekkel tarkitva vagy fél kézzel, akkor egyértelmiien a Nevermore-

koncertet kell, hogy valasszak szamodra mint Gti célt - Zarathos - ::

0ZOSSEG = ->

Buli, pia, n6k! - Fellowhsip of the Musictop topik
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ARENA OLVASOILEVELEK

Sziasztok azt szeretném meg kérdezni
hol van a legjobb szévetségi b6rmeg-
munkalds tanité a WoWban?

(L. Mihély)

Hinterlands/Aerie Peak

Ma sikerilt tiladnom egy régdta
itthon porosodéd hynix markaju 128
megas ddr memdrian 2500 Ft-ért.
Szerintetek is j6 Uizlet volt? (D. Gabor)
Es akko’ mi fogja gyiijteni a port
ezentul?

Lécci tudnatok CD kulcsot adnia
Stronghold Crusader-hez? (geri)
Nem, és mashoz sem. Es postaficok-
kulcsot sem.

Remélem nem farasztalak, csak egy
olyan dolgot szeretnék megkérdezni,
hogy nem-e lehetne béviteni a DVD
rovatot egy oldallal? (Zs. Adam)
Miért, van DVD rovatunk? Nem is
tudtam... Hiaba, az ember mindig
tanul.

Szoktatok Guild Warsozni? Ha igen
akkor kik? (Fodgery)

Nem szoktunk, s6t mast sem szok-
tunk. Mi csak a legtijabb himzés és
szabasmintakkal foglalkozunk. Jah,
hogy ez nem a, kotozkodj okosan”
magazin? :) Egyébként Bad Sector
jatszott vele valaha és én is. De
meguntuk.

A vilag melyik varosaban élnétek?
(MumAO01 muMAO1)

En a magam részérél Bogotaban
(Kolumbia). Egész évben tavasz van,
sehol egy idéjarasi front, csodas

a klima és csak egy-masfél oranyi
autdzasra vannak a tropusi iidiil6-
helyek, ahol meg 40 fok van. Idealis
hely lenne, ha nem lenne rémes a
blin6zés és a gazdasag allapota...

Hol taldlok gta:sa magyaritast?
Fontos!!! (P. Zoli)

Itt: http://gtamagyaritas.uw.hu/
Egyébként legkozelebb Te is hasz-
nald batran a Google nevii keresot,
a keresési mondat a kovetkez6 volt:
»gta san andreas magyaritas”. llyen
egyszerii. Jah és ezt mindenki mas-
nak is ajanlom szivesen.

Volt mér olyan, hogy egy jaték
aggressziot valtott ki beldletek? Mi volt
az a jaték és mit csinaltatok olyankor?
Oszinte leszek, két jaték volt életem-
ben, ami maitt igazan diihds lettem.
Az egyik az Anarchy On-line volt,
ahol néhany n00b végteleniil feldii-
hitett egyszer. A masik pedig a WoW,
ahol néhany egykori guild-tarsam
tette ugyanezt. Mit tettem? Bogtem
tehetetlen diihomben.
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Istenigazabol, az ,Erettségi” nevii
foszorny csak egy felfujt lufi: sokkal
konnyebb legydzni, mint amennyire
hiszi azember, amennyire a propa-
ganda bedllitja. A ,Szalagavaté”
nevii minion pedig idealis a csajo-
zasra, én legalébbis mindig arra
hasznaltam ©. A magyar nyelvtan
és matematika skillek hianya elég
gazos: de még van elég idéd, hogy
fejlodj. Menj el a matematika és
magyar nyelvtan mesteredhez, és
kérj tandcsot téliik, mit tehetnél...

Lando

Régi GS-olvasé vagyok, aki nem azért
veszi a lapot, mert ,Eurdpa legolvasot-
tabb gamer magazinja”, hanem azért,
mert titeket kedvellek, a ti stilusotok
tetszik. Egy-két osztalytarsam sokat
izélget, hogy van egy masik Ujsag,
amely igy-ugy bizonygatja, hogy 6ket
tobben olvassak. Gondoltam, megkér-
dezem: ez miért van? Nalatok voltak
adatok, hogy titeket vesznek tébben.
Most akkor mit mondjak nekik?

Elészor is azt, hogy foglalkozzanak a
maguk dolgaval; mi egyébként sem
vesziink részt semmilyen ligyben,
amely masokat is érint: minket csak
asajat dolgunk érdekel. Nem kell
ilyesmivel tor6dnod. Mondok egy
valds életbeli példat: vilagbajnok
lett Fernando Alonso a Forma-1-
ben, erre Ron Dennis, a McLaren
fonoke kijelentette, hogy Kimi és
Montoya jobb pilotak. Egyrészt az
eredmény szerint nem, masrészt
meg nem ezzel kéne vigasztalniuk
magukat, hanem azzal, hogy majd
jovore esetleg 6k nyernek! Még a mi
forumunkon is azt mondtak tobben:
Alonso mazlival lett vilagbajnok.
Pedig Renault-val lett, nem mazlival.
Ugyanis a versenyt nem az nyeri,

aki leghangosabban kiabal, vagy

az, akinek jobb PR-osa van, esetleg
az, aki aleggyorsabb kort mente,
vagy akinél csinosabb lany tartja
anapernyo6t, vagy akinek szebb a
sisakfestése, hanem az, akit a végén
elséként int le a versenybiro a kockas
zaszléval. Barki barmit mondhat, a
fliggetlen biro, aki leinti a versenyt
egyszeriien megadja az eredményt
azintegetésével, hiszeza dolga:
ilyen a helyzet a mi szakmankban

is. Azért vannak fiiggetlen ,birak”
fliggetlen, ellendrizhetd, nyilvanos
adatokkal, hogy ne azlegyen a
nyertes, aki a hangosabb, hanem az,
ahol a sofér, a technika és a menedzs-
ment is klappol, igy els6ként inti

le a kockas zaszl6. S hidd el, két év
mulva senki sem emlékszik majd
arra, ki mit mondott, csak arra, ki lett
abajnok. Az pedig Fernando Alonso
lett, barmit mond is erre Ron Dennis.
Csak ez szamit, semmi tobb ©.
Visszatérve a realitasok talajara.

A fiiggetlen MATESZ (Magyar
Terjesztés Ellenérz6 Szovetség)

MAR AUSZTRALIABAN IS TERJESZKEDIINK

Kivalé tordel6/designeriink, Platypus
(akinek a neve kacsacsori emlést,
ezt a bajos, csak Ausztréliaban honos
allatkat jelenti) nem birt ellendlni a
folyamatos megkereséseknek, és
szomoruan bér, de igy dontétt, hogy

legfrissebb és nyilvanosan elér-
heto értékesitési adatai alapjan
minden melldongetés nélkiil csak
két szamot irnék le: GameStar
20.830 db, masik magazin 15.570
db. Ennyi. Nem csinaltunk emiatt
egy n+egyedik egészoldalas hirde-
tést, inkabb raktunk a helyére még
egy jatéktesztet. Az valdsziniileg
sokkal jobban érdekel mindenkit.

Csubi

Udv mindenkinek!

Van egy elég gyengus gépem (P2,

128 MB RAM, 32MB-os videokartya,
tizenegynéhany gigabajt winchester
-remélem, a leirdsédban nem keverem
a szezont a fazonnal...), és az érdekelne,
hogy szerintetek futna-e rajta valame-
lyik Worms rész (igen, nekem csak ilyen
gyenge jatékok kellenek ©). Példaul
Worms: Armageddon, vagy valamelyik
masik, kis gépigénydi része!! Remélem,
segit, ha leirom milyen jétékok futnak
rajta. Példaul: Heroes of Might and
Magic 3, Settlers 3, The Sims, Age of
Empires 1, Warcraft 3 (igaz ez egy
kicsit szaggat), és ha futna, honnan
tudnam megszerezni olcsén? Ja, és
még valami: a Settlers3-ban a vasko-
hoébol sosem vas jon ki, hanem valami
mas, pl.: homok, diszn¢ stb., ez miért
van? Mert nem eredeti, vagy mi???
Remélem, tudtok segiteni ezek-

ben a problémékban...

Végiil is Te magad mondtad: elég
gyengus a gép. Csodat ne varj
téle. Sot, tovabbi rossz hir, hogy a
hardverek fejlodésével a jatékok
és programok gépigénye is no,
szoval szegény géped naprdl napra
korszeriitlenebb, elavultabb. Ezt
nem azért mondom, hogy elkese-
ritselek, hanem azért, hogy felké-
szitselek a nem tul fényes jovore.
Szerintem a legelsé Wormsak tuti,
futnak rajta. Ezeket a progikat
egy ezres koriili aron lehet kapni a
nagyobb aruhazakban és szoftver-
boltokban. A Settlers 3-ban azért
termelnek vas helyett malacot,
mert illegalis kopiaval jatszol.

elmegy Ausztrélidba terjeszteni a
GameStar igéjét. Kotelességtudasa
és batorsaga el6tt meghajtjuk
fejlinket, és megesz minket a sérga
irigység, mert ott most kezdédik a
tavasz és a sracok az 6cedn partjan
bamuljék a csajokat. Hmmm! De
hat potolni kellett a Platypus utan
tamadt Urt, igy leigazoltuk Lézert, aki
elsé munkdjaként Malachittal kar-
oltve maris Uj kontosbe oltoztette a
GameStart. Természetesen Platypus
is dldasat adta a valtoztatasra, igy
totalisan megujult ebben a hénap-
ban a GameStar. Remélem nektek

is tetszik!

Szerintem egy legalis Settlers 3
manapsag egy ezresbe keriilhet,
én a helyedben megvenném.
Mar csak a malacok miatt is.

K. Peti

Kedves GS!

A 2005/09-es szdmban az Arénaban
a,Csak roviden”-ben valaki a FRAPS
nev( programrol kérdezett. Nos,
lenne egy par valamim vele kap-
csolatban, mert én let6ltottem:

1. Hogyan lehet kisebb méretben
felvenni? Half-size-ban egy 30 mp-s
video 110 megas lett nekem kb.
2.Hogyan lehet hosszabb vide-

oOkat késziteni? En csak max. 30

mp-s videdkat tudtam gyartani.

En a Total Overdose deméjaval csinal-
tam videdkat. Tok jé lett, 11 perces,
az egész demot végigjatszottam, és
kézben kommentaltam ©. Marhajé
volt, 11 percre azt hihettem, hogy
GS-tag vagyok, hiperjé érzés volt. DE!
Egyrészt eza 11 perc 22 fajlba fért
bele, és mindig, amikor a jaték ment,
félpercenként kellett nyomogatni az
F9-et. Mdsrészt 2,17 gigaba fért bele,
ami nem kevés egy 11 perces vide6tol
©. Ezlehet, hogy benne van a www.
fraps.com/help-ben, de nem elég jol.

1.Sehogy. A felvett videot Xvid
vagy DivX (vagy mas) tomaritovel
lehet a késébbiekben kisebb
méretiire 6sszehuzni. A Fraps
nem tomorit felvétel kozben,
aztovabb lassitana a gépet.

NYERTESEINK

Augusztusi SMS-nyereményjaték
nyertese, egy csodas LinkPro
WLAN nyereménycsomag bliszke
tulajdonosa: Kémdives Akos,
Szilvasvaradrdl. Szivbél gratuldlunk
neki, és j6 egészséget kivanunk a
WLAN-ozéshoz. Ja, és még egy
dolog: védie le jelszdval a haldzatat,
nehogy valaki més is csatlakozzon
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2. Regisztralni kell a Frapsot (37
dolcsi, azaz kb. 7500 forint).
llyenkor azingyenes Fraps 30
masodperces korlatozasa és a
www.fraps.com felirat is eltiinik.
Oriilok, hogy 11 percre azt hitted,
GS-tag vagy, és mar a mostani
DVD-nken is megtalalsz majd egy
olvasdi GS TV-s probalkozast.

J6 munkat a kovetkezohoz!

B. Csaba
0rvossag vagy meéreg

Csd!

El6szor is: nem hiszem, hogy jé szem-
pontbdl nézitek a jatékokat teszteléskor, a
jatékos nem azt fogja nézni, hogy a hdse
véletlendl atnyult afalon, hanem a jatékél-
ményt. Es bizony nagyon el vagytok széllva
magatoktol és a nagyszert (és egyszerd)
szazalékszamitasotoktdl. Mert azért kit
érdekel, hogy valakit baltaval faragtak, ha
tele van egészséges és humoros bugokkal?
Mondd a torténetét, egy keveset a megva-
16sitasrol, a tobbi mehet szaftos élmények-

jaték, nem azt, hogy velem mi tortént
tegnap. Sérto és banto miiveket irtunk
volna? Mondd, biztos, hogy a GS-t
olvastad? Egyébként az esetek tobb-
ségében olyankor irunk egy jatékrol,
mielott még megjelent, igy a jatékosok
nem is tudnénak szavaznira. S szerin-
tem a mi eredményeink totalisan iga-
ziak: a magyar GameStar eredményei,
amire a minket olvasok kivancsiak.

Lancfiirész

Megint lancfiirész ir nektek. Ha nem
adjatok meg a DJmixer regisztracios
kédjat (a programot megvettem, ezt
hangsulyoznam), akkor a vildgot egy j6
DJ-t6l fosztjatok meg. Legalabb a Private
Moon Studios e-mail cimét kiildjétek el!

Hmm, érdekes ellentmondasra leltem
ebben a levélben. Ha megvetted a
programot, akkor mi lett a regiszt-
racios kodjaval? Ugyanis annak ott
kell lennie a dobozban, vagy a CD

kel, és kész! - tokjan, vagy
weran DD HAMMDEZERPEL-  valahol ioy
akkora ego- DANYTVASARDL- ook
tok, amikor ra y 4 minket kér-
nemeémenyt,  INANAAKEIRY CD-BIL,  demirola.
ranem s AKKEIRILEHETNE AKAR Eovébiert
vételt irtok? pedig akar
Az dnbizalom "2 m Fmr %( megvetted,
peeznir = JACKASSBOMEB €€  akirnen,
nem az! (Te mi senkinek

tényleg azt nézed, hogy amikor 20 oldal-
rol tdmadnak, miért rdngatodzik a hésod
karja?) Ezeken kivil nem rossz, amit
csinaltok, és az osztalytarsaimnak tetszik,
meg nekem is, meg minden, de sok sértd
és banto mivet talaltam kozottik. Taldn
jatékosokat is fel kéne venni, nem csak
(ibermajer kritikusokat. Egy &tlet: miutan
teszteltétek a jatékokat, a jatékosok is
szavazhatndnak, persze miutan meg-
jelent, igy kdnnyedén igazithatnatok
magatokat az igazi eredményekhez.

El6szor is ugy gondolom, ha egy
focijatékkal jatszol, a jatékos feje ne
olvadjon bele a kapufaba, mert a valés
életben sem teszi. Ugyanigy a valds
életben sem nyulik ata hés a falon,

igy a jatékban se tegye (kivéve, ha ez
képesség). Ez fontos hangulati ténye-
z6: pont a hitelesség mulik rajta, ami
az egyik legfontosabb dolog egy jaték-
programban. Kit érdekel, hogy valakit
baltaval faragtak? Azt, akinek ez fon-
tos: akinek fontos, ki és mi hogy nézki.
Menj ki az utcara: azemberek nagyon
nagy részének a kiilséségek igenis
szamitanak. Te konnyen tudnal azono-
sulni olyan féhéssel, akinek baltaval
faragott arca van? Nézd meg a WoW-
ot, épp most épitett be a Blizzard egy
»Dressing Roomot”, hogy a jatékosok
meg tudjak nézni, melyik ruhadarab
hogy all rajtuk. Nem hiszem, hogy el
lennénk széllva magunktdl, az pedig,
hogy nagy az egdnk, azsziiletési hiba
©.Elményt s irunk, de egy kritika az
nem feltétleniil szaftos sztorikrél szol.
Az olvasé azt szeretné tudni, milyen a

semmilyen jaték vagy program
regisztracios kodjat meg nem adhat-
juk. Ha legalis, akkor reklamalja
forgalmazonal, vagy kérj uj kodot
akiadétol. Ha pedig nem legalis...
akkor magadra vess. Szerintem a
vilagon igy is tul sok ,jo” DJ van,

igy ki tudja, ki jar jobban, ha nem
kapsz regisztracios kodot (vicc volt,
persze hogy). A Private Moon eléré-
seit pedig itt talalod: http://www.
privatemoon.com/contact.html.
Legkozelebb pedig, ha egy cég eléré-
seit keresed, kérlek, ird be a www.
google.com keresdjébe a cég nevét,
és nézz koriil a honlapjan. 30 masod-
perc alatt magad is meg fogod talalni.

P. Erik

Hali Gyu master!

Rég irtam mar. Hogy vagytok? A [ényeg-
re térve épp jatszom kedvenc sportjaté-
kommal, a FIFA 06-tal. Gondolom az elsé
meccs utdn kezdem a manager méddal.
Nézem a szponzorokat és gondolom

a Nemzeti Sport nagyon szimpatikus
(egyeldre), de mit latnak szemeim a
masik oldalon? Na mit? A GAMESTART!
Ha ti vagytok (a piros bet(i miatt kétel-
kedek csak), akkor gratulalok veletek
egyltt minden orszagnak(de f6leg nek-
tek!!l) a Gamestar teljesitménye miatt.

Isten igazabdl nem nagy kunszt, mar
évek 6ta kuncsorogtak, hogy adjunk
nekik engedélyt: eddig ellenalltunk,
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ARENA OLVASGI LEVELEK

VALAKI ELMENT, AKINEK NEM KELLETT VOLNA...

Talan nem ismertétek sokan azt a kollegat, akit most gyaszolunk: pedig
munkdjaval minden egyes GS-ben talalkoztatok. Az Impresszumban Szeri
Istvan - Feworkh (GS TV) néven szerepelt, de egy szembe jové teherautot

ez sem akadalyozott meg abban, hogy halélra tarolja 6t gépkocsistul.
Mindnyajan végtelen szomortisaggal és lesujtva probaljuk elfogadni a
tényt, hogy nem vag videdt nekiink tobbé, s nem veri el az egész szerkit
Quake-ben, hiszen kivalo quaker volt. Talan egyszer képesek lesziink
felfogni, mi tortént... Few, nyugodj békében! Biicsuzunk Téled minden
olvaséonk nevében is.

de most mar beadtuk a derekunkat,
hiszen olyan szépen kérték. Tudod,
meg kell becsiilni a nagy cégeket

és a jo kapcsolatokat :). Mindegyik
GameStar ugyanahhoz a csaladhoz
tartozik, igy a dics6ség is kozos.
Szerencsére nem azigazi GS-nek
kell focicsapatokat szponzoralnia.

Souki

Hello Gyu!

1. Valamelyik scifi-vel foglalkozé Ujsag-
ban jelent meg novellad. Azt szeretném
kérdezni hogy varhaté-e folytatés?

2.Te melyik jatéko(ka)t

varod a legjobban?

3. Mit kivdnndl ha lenne 3 kivansdgod?
4. Milyen tanulé voltal? )

5.Ki a példaképed?

-

.lgen, a Galaktika 183. szama-
ban jelent meg. S mivel aleg-
népszeriibb novella volt, igy a
jovoben is jelennek majd ott
meg novellaim, amelyek telje-
sen mas stilusuak lesznek.
2. Oszintén szélva most csak
aRise and Fall-t. S aztén az
Age of Conan-t. Es persze az
NBA Live 06-ot PSP-n :)
3. Els6ként azt, hogy életemben
egyszer megkaphassak egy 2
nap mulva megjelend ujsagot.
Masodikként azt, hogy életemben
egyszer megkaphassak egy két
honap mulva megjelend tjsagot. S
harmadikként az, hogy életemben
egyszer megkaphassak egy két
év mulva megjelend ujsagot. No
persze mindharomra konkrét datu-
maim és kiadvanyaim lennének.
4, Altalanosban kitiin6, gimiben
3.6-3.8, egyetemen 4.5 koriil
5. Senki. De sokmindenkit nagyon
tisztelek a munkassagaért,
agondolkodasaért, az ered-
ményeiért. Hosszu a lista...

ZlatA
WoW

Hello mindenkinek!

En is nagy kedveléje vagyok a WoW-
nak. Nemrég nyomozgattam a neten,
és taldltam néhany dolgot.... néhany
elképeszt6 dolgot! Van egy druidom,
hat gondoltam utananézek mit tud. Es
amikor nézelédtem, ilyen cucc jott be,

®

hogy: replil6-forma, kisallat-forma és
FA-FORMA!!! Hat azt hittem dobok egy
hatast, mert a jatékban ilyet még nem
lattam. Ha valaki tud erre magyaraza-
tot, kérem valaszoljon e felfedezésre.
Csak ezt szerettem volna kozélIni.

Azigazsag az, hogy rengeteg format
terveztek a druidaknak a Blizzard
fejlesztdi. Amiket emlegettél, azok
mind kimaradtak sajnos a végleges
jatékbol. De tettek rola, hogy a
terveik java része ki ne szivarog-
jon, én azonban iddt és energiat
nem kimélve utananéztem, milyen
druida formak maradtak még ki.
Siitoforma: a druida ebben a for-
maban grillezés mikrosiitonek
alcazza magat. A forma elénye,
hogy a kdzelében felbukkané
fémtargyak szikrazni kezdenek 150-
200 HP nature damaget okozva.
Forma-1: ebben a formaban a dru-
ida négy kereket noveszt, majd a
pancélja leszoritéerejét kihasznalva
hatalmas sebességre tesz szert.
Figyelem, tankolni lehet, gumit
cserélni csak indokolt esetben!
Formabonto: ez az a szituacio, amikor
adruida plate armortis hordhat.
Egyediili kikotés, hogy a hatéra fel
kell vennie a ,I'm n00b, kick me!”
feliratot (-5 Agi, -20 Int) és mindenki
szamara PvP-zheto barmerre jar.
Nyomtatott forma: a druida ilyen-
kor egy konyv alakjat veszi fel.
Elénye, hogy barki elrakhatja az
inventoryjaba, és igy nem fog-

lal extra helyet a csapatban.

Ertheté forma: Amikor a druida
érthet6 formaban mondjael,

amit akar. Igen ritka esetek-

ben hasznalhaté csak:)

Itt, az Aréna vége felé szeretnék elné-
zést kérni, hogy ezuttal nem voltam
olyan vicces, mint maskor. Sajnos
olyan esemény tortént (lasd a Few
emlékére irt keretes irast), amely miatt
nem vagyok képes jopofaskodni és
humorizalni. Emiatt bocsanatotokat
kérem. Ennek ellenére ugy hiszem,
sok érdekes témat boncolgattunk
ezUttal is, megtudtatok templomba
jarasi szokasaimat, vitaztunk egy jot

a szoftverek ararol, f6ztlink, és meg-
o6vtuk a vilagot egy Ujabb DJ-tdl, sét
Forma 1-et is elemeztiink. Ez volt az
Aréna, legkdzelebb remélem viddmabb
kortilmények kozott talalkozunk.
Maximalis tisztelettel,

Gyu
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Ismét ,hiv a kdtelesség” az Activision egyik leghiresebb haborus
FPS-ének folytatasaban, a Call of Duty 2-ben. A débbenetesen
realisztikus grafikaju jatékban amerikai, orosz, illetve brit katona
bérébe is bujhatunk, ahogy végigharcoljuk veliik a masodik vildgha-
bort poklét. Ezttal nem kell egymas utan atkiizdentink magunkat a
hadjaratokon, hanem barmelyikbe barmikor beleugorhatunk.

Az év legeredetibb és legmeglepdbb kalandjatéka, a Fahren-
heit egészen (] tavlatokat nyit az 6srégi miifajban. A készitk
teljesen non-linedris jatékmenetet és hihetetlen atmoszférat
igérnek... Meglatjuk, mennyire jon 6ssze nekik.

TELJES JATEK:

4

Minden idok leghiresebb FPS-e 4. részéhez érke-
zett! A Quake 4 a Doom Il alaposan felturbozott
motorjat hasznalja, és Matthew Kane-t, a Fold elit
osztaganak, a Rhino Squadnak egy kommandésat
alakitjuk. A negyedik rész allitélag korantsem csak
egy egyszert FPS lesz, hiszen teljes szakaszokat
iranyithatunk; illetve tankokba vagy akar Iépege-
tokbe is beszallhatunk.

Sid Meier vildghird stratégiai jatéka végre a IV. részhez érke-
zett. A Civ IV alapvetden persze olyan rettenetesen sokat nem
valtozott, viszont a csapatiranyitds inkabb az RTS-eket idézi.
Az Gjdonsagok kozott talalhato a vallasok bevezetése és még
sok egyéb csemege, amelyet kévetkezd szamunkbol tudtok
majd meg ©.

! a't.l.'l"l Lt com pitt adll

Nemrég teszteltlik ezt az RPG-gydngyszemet, és maris a teljes jatékunkként kaphat-
jatok a kezetekbe! A mesés hangulatu, mangas akcio-RPG-ben négy ifju hést irdnyit-
hatunk, akik Sudeki birodalmanak megmentésén serénykednek. Gyonyori grafika,
(it6s torténet, porgds, de mégis taktikus csatak, karaktermenedzselés és két igazan
d6gds mangas csajszi: mi kell még a boldogsaghoz?

KERESD A KEK GAMESTART 3 CD-VEL 164E FT-ERT,
AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1296 FT-ERT!
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Foszerkeszt6:

Halasz Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu

Szerkeszt6k:

Dragon Gyorgy (Gyu) Masvilag, Kozosség, GS TV. — gyu@gamestar.hu
Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) 0k — hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz - zerocool@gamestar.hu

Virdgh Mérton (mazur) Tippek, hirek — mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamés - Berrr (jtékteszt) — beregit@freemail.hu

Maroti Mihaly - Berkenye (KV szoftver) —berkenye@gamestar.hu
Csontos Péter — Csonti ( jatékteszt) — csonpet@freemail.hu
Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Lam Gébor - Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

T Szeri Istvan — Feworkh (GS TV)

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) — sam@idg.hu

Széchényi Janos — Sz.JVC (jatékteszt) — szjve@freemail.hu
Tungler Antal — Twinky (HW) - atungler@idg.hu

Uhle Déaniel - Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

Egri Imre - Zimi (HW) - iegri@idg.hu

DVD/CD szerkeszt6:

Madarasz Zoltan (Mady) — mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Tordelészerkesztdk:

Lazarfalvy Tamés — szexicsokolade@freemail.hu

Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu
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Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felelds kiadé: Bird Istvan iigyvezetd - ibiro@idg.hu
Lapigazgaté: Szigetvéri Jozsef - jszigetv@idg.hu
Miiszaki vezet6: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Nyomas és kotészet: Origo Print Nyomda Kft.
Ugyvezeté igazgaté: Banati LészI6 - origo@origoprint.hu
SzerkesztGségi tigyelet: Bir llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343

Internet: gamestar.hu

E-mail: gamestar@idg.hu

Hirdetési igazgaté: Poor Rozi - rpoor@idg.hu
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274

Médiaajanlatok: idg.hu/media

E-mail: keriroda@idg.hu

Terjesztési igazgatd: Bahinecz Ménika - mbabinecz@idg.hu
IIFEIdSNET JIVSTNIN 0L - Telefon: 577-4301, fax: 266-4343

T 1 et MediaShop: mediashop.idg.hu
"‘Mj—r E-mail cim: terjesztes@idg.hu
1 Marketing vezetd: Bogschiitz Daniel - dbogschutz@idg.hu

PR munkatars: Lengyel Andrea - alengyel@idg.hu
-ullEuuz Rendezvényszervezd: Boros Patricia - pboros@idg.hu
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Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megorzését.

AG ban megjelend val i cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog véd. Barmilyen
masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy lizleti felhasznalasuk kizarélag a
kiado eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, Gnalléan forgalomba nem
hozhatdk. A DVD-ken, CD-ken talalhatd programokat a szerkesztoség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, 4m azok tartalméért, illetve futaséért
felelésséget nem vallal.

Ahirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, dm azok
tartalmaért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD vagy CD mellékletet postan juttassa el igyfélszol-
galatunkra, téritésmentesen kicseréljik dket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztck és egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitknél, az orszdg barmelyik postajan
(informécio: 06-80 444-444; hirlapelofi posta.hu.), Budapesten a hir-
lap tigyfélszolgalati irodakban, a Kdzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkartyaval rendelkezd olvaso-
ink szdméra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 6ra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok ligyfél-
szolgalatunkon (nyitvatartés: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu
e-mail cimen.

Megjelenik minden honap méasodik péntekén.

GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4 662 Ft,

1/2 éves el6fizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 19 956 Ft

GameStar CD melléKlettel: 1 646 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 3 966 Ft,

1/2 éves elbfizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187

Lapunkat a MATESZ auditalja.
Olvas6ink szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tdmogatja.
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Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) 0k — hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz - zerocool@gamestar.hu

Virdgh Mérton (mazur) Tippek, hirek — mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamés - Berrr (jtékteszt) — beregit@freemail.hu

Maroti Mihaly - Berkenye (KV szoftver) —berkenye@gamestar.hu
Csontos Péter — Csonti ( jatékteszt) — csonpet@freemail.hu
Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Lam Gébor - Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

T Szeri Istvan — Feworkh (GS TV)

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) — sam@idg.hu

Széchényi Janos — Sz.JVC (jatékteszt) — szjve@freemail.hu
Tungler Antal — Twinky (HW) - atungler@idg.hu

Uhle Déaniel - Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

Egri Imre - Zimi (HW) - iegri@idg.hu

DVD/CD szerkeszt6:

Madarasz Zoltan (Mady) — mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Tordelészerkesztdk:

Lazarfalvy Tamés — szexicsokolade@freemail.hu

Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu
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Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felelds kiadé: Bird Istvan iigyvezetd - ibiro@idg.hu
Lapigazgaté: Szigetvéri Jozsef - jszigetv@idg.hu
Miiszaki vezet6: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Nyomas és kotészet: Origo Print Nyomda Kft.
Ugyvezeté igazgaté: Banati LészI6 - origo@origoprint.hu
SzerkesztGségi tigyelet: Bir llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343

Internet: gamestar.hu

E-mail: gamestar@idg.hu

Hirdetési igazgaté: Poor Rozi - rpoor@idg.hu
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274

Médiaajanlatok: idg.hu/media

E-mail: keriroda@idg.hu

Terjesztési igazgatd: Bahinecz Ménika - mbabinecz@idg.hu
IIFEIdSNET JIVSTNIN 0L - Telefon: 577-4301, fax: 266-4343

T 1 et MediaShop: mediashop.idg.hu
"‘Mj—r E-mail cim: terjesztes@idg.hu
1 Marketing vezetd: Bogschiitz Daniel - dbogschutz@idg.hu

PR munkatars: Lengyel Andrea - alengyel@idg.hu
-ullEuuz Rendezvényszervezd: Boros Patricia - pboros@idg.hu
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Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megorzését.

AG ban megjelend val i cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog véd. Barmilyen
masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy lizleti felhasznalasuk kizarélag a
kiado eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, Gnalléan forgalomba nem
hozhatdk. A DVD-ken, CD-ken talalhatd programokat a szerkesztoség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, 4m azok tartalméért, illetve futaséért
felelésséget nem vallal.

Ahirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, dm azok
tartalmaért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD vagy CD mellékletet postan juttassa el igyfélszol-
galatunkra, téritésmentesen kicseréljik dket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztck és egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitknél, az orszdg barmelyik postajan
(informécio: 06-80 444-444; hirlapelofi posta.hu.), Budapesten a hir-
lap tigyfélszolgalati irodakban, a Kdzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkartyaval rendelkezd olvaso-
ink szdméra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 6ra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok ligyfél-
szolgalatunkon (nyitvatartés: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu
e-mail cimen.

Megjelenik minden honap méasodik péntekén.

GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4 662 Ft,

1/2 éves el6fizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 19 956 Ft

GameStar CD melléKlettel: 1 646 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 3 966 Ft,

1/2 éves elbfizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187

Lapunkat a MATESZ auditalja.
Olvas6ink szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tdmogatja.
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Csucskategorias 50” plasma HDTV
szenzdacios aron, hitel akcioban!

==

GERICOM 50" PLASMA GTV5002

Ne tévesszék meg az elavult plasma TV-k akcios
hirdetései, vasaroljon korszeri technolégiat!

A 127cm képatl6ju HD ready GERICOM PLASMA
TV, LG panellel a ragyog6 szinvilag és az
elképesztden éles képi megjelenités képviselbje.

A készilék tartalmaz 2 db TV Tuner egységet is,
igy a teletext és a kép a képben funkcio azonnal
megjelenithetd.

Minden létezd csatlakozd megtalalhatoé rajta, ezért
barmely készulék videodjelét képes megjeleniteni,
akar a szamitogépét is.

A legfontosabb persze, hogy a készulék alkalmas
HDTYV video jel megjelenitésére is, amely a
hagyomanyos 400e helyett 2 millié képpont
felbontast eredményez. Ezzel a tévével On mar
készen all a 2006-0s europai HDTV adasok
vételére. A németorszagban megrendezésre
keril® foci VB HDTV kézvetitéseit mar nem

csak nagy méretben, de hatalmas felbontasban
(részletgazdag minéségben) élvezheti!

UDAPEST B

A széml’tégépes jétékok egy i|yen kijeIzc’Sn 50“ Plasma képerny6 (127 cm) 'DNX' képrpipéség javitd technglf’{giék (.digitélig “sin’wi}és",
elképesztd élményt nytjtanak. Sét, a megfeleld Pixelek szama: 1366 x 768 (1 pixel = 3 RGB cella) villogas sz(rés, pixelboost, 1 millidrd szin megjelenitése)
ATl / NVidia kartyaval mar ma megjelenithet 16:9 képarany Beépitett hangszorok

ingyenesen letéltheté6 Windows Media HD Fényerd 1000cd/m, kontraszt 10,000:1 Asztalra helyezhet6 labak

anyagokat, vagy filmeket, amelyek minéségétél HD Ready, HDCP témogatés Teletext

garantaltan csak nézni fog, mint a moziban... RS232C, DVI, VGA, 2x Component (Y-Pb-

Pr), 2x SCART, AV-OUT, 4x AV-IN
1216 x 732 x 94mm, 50kg

PAL / Secam / NTSC, HDTV: 720p, 1080i
Latoszog >160°
2x TV tuner (kép a képben funkcioé)

HDTV vide6 vagy mas miatt, de mindig kell a hely! Aktualis mereviemez akcionk:

250GB MAXTOR MaxLine Plus Il 7200rpm 8MB cache ATA133 mereviemez: 19.992 Ft
300GB MAXTOR DiamondMax10 7200rpm 16MB cache ATA133 merevlemez: 27.992 Ft

LI ©2005 ACOMP Szamitastechnikai Kereskedelmi és Szolgaltato Kit. Araink nem tartalmazzak az AFA-t. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

*Az akci6 2005.09.25-t61 2005.10.31-ig érvényes, csak az ilyen modon meghirdetett termékekre. A hitelbiralat jogat a Budapest bank Rt. Minden esetben fenntartja! Ez a hirdetés nem mindsiil ajanlattételnek! A fenti adatok tajékoztato
jellegiek, a pontos torlesztdrészleteket a Budapest Bank a jovahagyas napjan hatarozza meg. A részletes feltételekrol érdeklodjon a helyszinen vagy a Budapest Hitelvonal 06(1)455-55-55-0s szaman. A hirdetésben szereplo képek
illusztraciok.

. Yo QSO
ACOMP POLUS CENTER ACOMP PEST

1152 Budapest, Szentmihalyi it 131. 1134 Budapest, Rébert karoly krt. 68. Aktualis arak, teljes katalogus: www.acomp.hu Az ACOMP Kit
Tel../Fax: 419-4091, 419-4092 Tel../Fax: 339-5647, 339-5648 (Gl il R UL Wi amagyar olimpiai csapat

Nyitvatartas: minden nap 10-20 6réig. Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zérva Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu hivatalos informatikai szallitoja




Cool Panel

f LCD kljelzds kartyoohvasd és
; ventilator szabdahozo

= B az 1-ben kartya ird/'clvase

- SM/SD/MMC/MS/MS-Pro/M5-Pro Dus/CFMD

= Rudio, USH &8 Mirowire kiveretés

+ Ventilator fordulat, hémdrsékiet figyeld és srabalyozs

= Tolmelegedés osotén rinsztas (allithato)

= Wik és piros hittérvilagiths (kébk: normal dzem, pires: rinsztis)

- 2 szind LCD kijsizé 7.980,-+itx
High Tower 102

Heat-Pipe-os processior Rie

AMD: Athlon XP 3600+ os felette, Athlon 64
Intel: P4 socket 478 LBGhz és folette, LGA TT5

= Hulldmos lamella kialakitis a meg nagyobb
hatéhonysag celjabal

= Magas hiatadd képesség +30% (HT-101)

= Teljes réz hitd és 3 x Bmm szuperhdvezeld cad

= 2 ventilator is felhelyezhatd! 2

= Witk UV aktiv hitd boriths

- 4LED-o8 kék ventilitor

= 20dBA, Scm-es ventilitor

HAv]| AKCIO

JetMaster JR

ATX forony haz

Helyek: 4x5.25%, 2x3.57 belsd: 6x3.57
Meret: 430x200x440mm (H*Sz* M)
Kivezatéseh:
Dual USB2.0, IEEE 1394 Firewire,
Audio&Speaker, Ventilator vezerld
+ 1x12cm dkék LED-os ventilator az elélapon
+ 1nBcm dkik LED-es ventilator es

T3 védGracs az oldallapon

"

10.990,-+x

Video Magm 1 02_
i b-',_‘.

Merotek: 30 aluminum lamel
185mm [H) x 23mm (8z)
Anyag: Szuperhdveretd csd + Aluminium hmlllﬂi

Tulajdensagok: ZAITALANSO

- Magas hiatadd keposneg
« Aluminum lamellak és hdveretd cadvek a
kannyd suly és max. teljesitmény érdekéban
- Egyedi Iamella kislakitas
= Festott aluminium borda
= NEM IGENYEL VENTILATORT!
- TOBE MINT TOW HOT KEPES ELVEZETHI

KOMPATIBILIS AZ OSSZES VGA MARTYAVAL!

'- r urxh:h-r Sy veng) &
Firket sraali ko

DDR400 PC3200 CAS 1.5-5-2-.2 IIf
DDRG00 PC4800 CAS 2.5-T-4-4 It

BACRErg, LA
RAINBOW FAN Forgd SMD-LED-ok, Egyed megislonds, 1 khvilelben lophalt
[ 8 omees ventiaion 2000 RPW, 29dBa, 17 CAM )

=« Gell ONE hizrel valogatott TCCD 32Mx B DDR modulok

= 184 tis; Mon-ECC,; Un-buffered DDR DIMM
= Platinum réx hitéborda

- Orékélet garancia
- 2.55-2.85V

Neon szalag
Kisk, 20ld piros
&0cm hossa, invertermel

=~z

Laser Led
Eobk, 28l LIV, wirdis,
yos LED 3 irdnyba irfnyitva
'.1 Ion t'-l 1l

Partnereink:

Flash-:‘_'nm K. waew Nasheam hu

1165 Bp. Evvvnia o, 20 [1H0F-) 5-00

Gubd Cnmpuir_'rs woaw gubodomputers hu

| 148 Bo Oy ey, Suigar Leserien, O [0H020

1191 Bp, LWy et 265 7113576822 Myineer: 09-21h

Hornyak PC Trade Kft. www hpciradenu

1065 Bp. Révary ko 2 1 (IL269-4231

FL GY. Software BL wwwagysoftware he
13, 37 Ao Voo ot 35 3 205100 10 A0 T 36550

Disztribucicink:

SUTER
FLIMER

Hirdetes.indd 2

2r512MB DUAL CHANNEL DOR
56.990,-.

ceiL [--JE

i

Codor rodoior

Neon fonal
. Light m
Brkiz Dlrae 8L ! oL
Tiirkiz, piros. 2684 Optikai,Usg / er ¥

e '“HI:INH:! I9enyes kivitelezps

Egﬂ ﬁ.uuk KFL. wanw Lo pR LRl i ]
3300 Eger, Dok Fenen
Ocsi-PC BL. ww ane Fiu
&725 Lrenged Poldll S st 50, (7 162
Dombé-Ware Szamtech.
wiww, donshiow hi
F200 Dombovidr Dombo P L 187D

Central Computer Kft.
WAL E ENEra T oLt e -'.-"ﬂ P55 IERT
121] 8p Sl e bey 19 12750000
szilicium Elektronika KIt.
WAV SR
1085 Bp. Llgi u. 2-4. T} 1 [ 2881 763
Falaeliold HUﬂgBF}" wiwrnsatotec
28 Debrecery Apafiae 121 7 (58534885
Omikron- Computer Kft. G500 F
AN OITERT D0 g
$0.206 Ocbrecort £

YﬂE‘tl"{ﬂ WA TR L

BOO0 Nagvkawnipsal o, T, (T3] 53

Importdr:

24 12022

OV REVOLTEC

49,3 (38112577
552447
145038
Inka{umputer Bt. waww indacomplter hu SZHmrtﬁgéphaz Kt
furakas oo 38 287 '|r-r T
E-000

1144 Bp, RAGL W, 1B-20 painiéflash hu
Visrordeiad ok jefenmtkeréset virjukl
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Codar Changer

USB-s HDD kiilsé haz
Hordozhatd kilsd HDD keret

7.980,-.1s USB 2.0

Online arubazak:
Computermude

WA, COmPLbehmode.
&4 Bp Ol 29 31001921

CoolComp
WAW.CoOIComp L

I 132 By el . &%
1 /B (17884028

Wi SEaMIEDGgEphaz, i

D EH502-507
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