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»Amint kicsit megszedtiik magunkat,
benniik helyezziik majd el a gydrainkat,
melyeket meg kellvédeni, forgotékével
elldtni, s melyek kozott idovel asajdt
nUniverse Tradereink” szdllitjdk az drut,

”

egy komplett termelési ldncot alkotva.
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Mind a szitudciok, mind a megolddsok

nagyon viccesek, tigyhogy, akifél a
szellemektél, azis nyugodtan betéltheti
gépére a Ghost Masters-t. Maga a jdték-
menet elsésorban stratégia...
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Busmess

»Héseink egyebet is megosztandnak az
oromldnnyal, egy agressziv pap kozbe-
Iép és nemes egyszeriiséggel meglékeli
egy csatabdrddal a prosti fejét.”

»Ahelyirendérség bérkabdtos-boros-
tds-motoros-tokds zsaruja, Jacques Blanc
épp belevetné magat a kiizdelembe, dm
Samanosukéhez hasonléan jdr: 6tis elragadja
egy portdl, és a XVI. szdzadi Japdnba keriil.”
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CRIME LIFE

GENE TROOPERS

GUN

KNIGHTS OF THE TEMPLE 2
NARNIA
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SKI RACING 2006

STUBBS THE ZOMEIE
WORLD CHAMPIONSHIP POKER 2
WORLD RACING 2

X3

SIMS 2: OPEN FOR BUSINESS
FORD STREET RACING
UBERSOLDIER

ADRENALIN

GRAND RAID OFFROAD
THE SILVER LINING

UFD: AFTERLIGHT

THE SACRED RINGS
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-
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Madr a legelsé, boliviai tutorial pdlydn szembesiilhetiink vele majd, hogy itt valami
egész tijvan sziiletében: hésnénk kecsesen mdszik a falon ahogyan az akciohésék
szoktak a filmekben. Mozdulatai rugalmasak és életszeriiek, még taldn a Prince

of Persia hercegét...
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ALLANDG OLDALAK / HASZNOS OLDALAK
CDTARTALOM E ARENA 136

TIPPEK 100 CDBORITA 142

mostantdl 2006-ot irunk! Eljott a génmanipu-
lalt kukorica és a fogba liltetett IP telefon korszaka,
L ]

ip0

Ezitta
jovo, végérvényesen,
visszavonhatatlanul - kollegak:

amikor az ember szondat kiild a Jupiter belsejébe, és
becsatornazza a Gobi sivatagot!
Szlikebb patridrkankat tekintve szintén lesznek emlitésre
mélto események az évben, am ezek fejtegetésébe itt és most nem

kezdek bele: trendelemzéssel, jovokutatassal és részletes progndzissal
vegyitett 2006-os Nagy Jatékel6zetesiinket megtalalhatjatok hatrébb.
Az évkezdés az ideje a visszatekintésnek is, igy bovebben foglalkozunk az
elmdilt év emlitésre mélté eseményeivel, jatékaival is, a Best of GameStar
2005 6t oldalas dsszeallitasa keretében, mely amellett, hogy elképesztéen
jol néz ki, még hihetetleniil informativ, és olvasmanyos is (56. oldal).
Ekkora horderejii események tiikrében csak halkan jegyzem meg, hogy
magunk is valtozunk tovabb, az linnepeken ativeld kitarto és faradha-
tatlan munka eredményeképpen jelen szamunkban is talalhat atcsiszolt
rovatokat az, aki ligyesen keres. Dehat ez ugye alap, értetek mindent.
Persze nem csak dolgoztunk, hanem szérakoztunk is az linnepek alatt,
Sam példaul Karacsony eléestéjén utazott ki Parizsba, kiprébalni a Heroes
V legujabb verzidjat. Sok érdekes dolgot irt le réla, mint ahogy Uhu kolle-
ga a TR7-rdl, vagy Kecske is az X3-r6l - fogadjatok e cikkeket is szeretettel.
Itt hivnam fel tovabba figyelmeteket egy uj 6tletiinkre, mely nem tudom
mar konkrétan kinek jutott eszébe, de a lényeg, hogy nem rossz. Lényege
abban éll, hogy kijel6liink egy konkrét idépontot minden hénapban,
amikor a szerkeszt6k egy emberként beveszik magukat a GSO chatjére,
és akkor 1-2 6raban él6ben megvalaszoljuk mindenkinek az ligyes-bajos
kérdéseit (mar ha vannak ilyenek). A részleteket Gyu mester targyalja az
Arénaban, tessenek jonni batran, dumaljunk, cseveréssziink, anyazzunk
- kinek mire lesz igénye.
Végiil e hdnapban is figyelmetekbe ajanlanam teljes jatékunkat, ugyanis
ismét egy gyongyszem akadt a jatékipar tengerében sziintelen horgaszé
pecabotunk végére: a Ghost Master unikalis szorakozast igér mindenki-
nek, arrél nem is beszélve, hogy masfél éve mind a magyar, mind a nem-
zetkozi szaksajto igencsak 90% kornyékére pontozta.
Nem is maradt mas hatra, mint hogy jo szérakozast kivanjak a laphoz, a
mellékletekhez, a teljes jatékhoz, és 2006-hoz egyarant.

Udy,
Boe/GS Team PS: Online kod: ,csokimikulas”
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- QUAKE &
L ﬁ @ KIADG: ACTIVISION, MERET: 340ME, CD/DUPLA DVD

MADY

Sziasztok! K6szontok mindenkit a 2006-os év &
legelso lemezmellékletén! Remélem, sikeriilt
kipihennetek az linnepi,faradalmakat” és /
megujult erovel vetitek bele magatokat az
ehavi finomsagokba. Nézziik hat, mit is tartogat "'
E a januari korong! Kezdeném a teljes jatékkal, S § / fr
" melykivételesen igen,aprd’, egyetlen CD-n R (e r =4
¥ terpeszkedik. Gondolom, nem lesz tul nagy \; - 0
ﬁ meglepetés, a beharangozott Ghost Masterrél L. - § e |
g van sz6, melyhez rogton egy magyaritast is ot -
Wl mellékeltiink. Deméfronton is akad néhany " i -
=  érdekesség, itt van példaul a Hammer & Sickle, :
g a Harry Potter And The Goblet of Fire, a The
B Chronicles of Narnia vagy a Toca Race Driver 3 Az eléz6 héna 3 i ila i 4
AL Gl GBAre pban véletleniil napvilagra keriilt egy nem
E ﬁemo;;a - S°|:' a|?uake :—hez’ |s“I;|.ac(ijtak iz ImIIInm hivatalos Quake 4 demé, mely - mint utélag kideriilt - nem a TDVA,BBI
[11] Ivatalosna t’e intett demot. undezek me ’e’t t végleges kiprobalhato verziot tartalmazta, hanem annak egy DEMDK
1  persze a szokasosnak mondhato gazdag koritést TR i . .
% ismegtalalhatjétok a mellékleten, illetve szeret- korabbi béta véltozatat. Azon kiviil, hogy tele volt minden-
~H ném még a figyelmetekbe ajanlani Gjraindult féle id’egesitc'?" hibaval, sok gépen problén}a’k me.ri.'llte!( fe’rlna HAMMER & SICKLE DVD
| Lo:atszekciénl;at isBVégﬁzftm kufkkantsatoi futtatalss’ali, szt, Isok e’setben el s;rndalfirt |nFlt:In|. A k'e|SZIt°k THE CHRONICLES
[T} ele a GS TV adasaba, ahol igazi finomsagokat orvosoltak a dolgot és gyorsan kiadtak a végleges valtozatot,
=  (GUN, Onimusha 3, Paraworld, Stubbs The melyben mar minden gond nélkiil multizhatunk is. ORNARNIA CD/ovD
Zombie, X3) mutatunk be Nektek.! HARRY POTTER'AND
THE GOBLET, OF FIRE CD/DVD
GYORSMENU MALL TYCOON 3 CD/DVD
FOMENU Afontosabb menii- NEURDO HUNTER DVD
J Atszerkesztett, pontokat barhon- ‘ SUPER TAXI DRIVER 2006 DVD
Indltas egyszer(ibb meni- nan gyorsan és TOCA RACE DRIVER 3 DVD
pontok, a mar ismert egyszeriien

Ha alemez témakban elérhetitek

behelyezése utan ;
akeretrendszer i S
nem indul el Gt
automatikusan VLY
barmely
allomanykezel6
programmal (pl.
Windows Intézo,
Total Commander)
inditsd el a
fokonyvtarban
talalhato ,index.
htm” nevii
allomanyt. Ha
rogton a Sudeki Rttt B

= Wit § ikl
= BF Gan Bdens el

St e meed HA PROBLEMAD VAN A

LEMEZZEL

Ha nem indul a teljes jaték,

telepitésével . L | . A\ TELJES JATEKR vagy valamely masik
akarod kezdeni, - Aktudlis teljes program, hasznalj mas
futtasd a DVD-k jatékunkrol egy kat- | meghajtékat (DirectX, graf.
fokonyvtaraban o L tintassal mindent kartya), és/vagy prébald ki
talélh?.té nsetup. megtudhatsz egy ismerésdod gépén is.
exe” fajlt. Ha torott alemez, vagy

|NDEXKEPEK ‘ meghajtéd nem olvassa
In@ex,ke!aek t§SZII§ azonnal irj a terjesztes@idg.
még atlathatobba a hu cimre, vagy hivd a
melléklet tartalmat 06-1-577-4301-es szamot.
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TARTALOM CD-DVD

Mostantoél a NOD32 Antivirus programot is ajandékba adjuk
minden GameStar olvasénknak. A mellékleten megtalalhatjatok
a program kliensét. Fontos tudni, hogy a hasznélathoz elenged-
hetetlen a telepités uténi regisztracio. Ezt a www.nod32.hu/ga-
; mestar weboldalon tehetitek meg. A regisztracidéhoz sziikséges
i kodot megtalalhatjatok az aktualis szamunkban:

A REGISZTRALASHOZ SZIIKSEGES KOD:

GRS e st 411

antivirus

1 A

Tisztelt GS TV nézok! A karacsonyi adasban (mert mi akkor készitettiik, sajnos csak januar- N 0 D 32 go
ban lathatjatok) uj vendégszerepld debiital. Berkenye, aki hésiesen végigpuffogtatta a antivirus sysiem ]
GUN-t, elmondja élményeit nektek, lidv a fedélzeten Berk! A tobbi vide6t mazur és Gyu e E
eléadasaban lathatjatok. Lesz itt kardozds kaszabol6s Onimusha, zimbes zombis Stubbs the S ) =

Zombie, Paraworld, és egy igen izgi lirkereskedds X3. 5 jaték, 5 teljesen mas stilus: ez a GS T =
TV januérban! STV Videé bemutaték: GUN, Onimusha 3, Paraworld, Stubbs the Zombie, X3:
Reunion GSTV Vided interju: Dark Messiah of Might & Magic

[

V9707

DV 3 1
A A
LS
= A
3 ] i\a]=
] |
Mit is mondhatnék a vilag egyik legismertebb A . N A VD
szuperh6sérdl? Tudjatok, arrdl a csavordl van szo,
aki ropkodni szokott abban a piros lepeddben, azzal - 1 a
a szép nagy ,S"-sel a hasan. Na, 6 a Superman, és ASE D/DVD
megint csindlnak réla egy filmet. . AND[
~ + ; Y 1 D/DVD
NOVABBI|EILMEK( —r ASHD2 D/DVE
1 y:\ L) L) J

ICE'AGE 2:| -
- ] ] )
THE MELTDOWN CD/DVD) T

LYADY/IN THE.WATER m Sokak kedvenc FPS-e ugyan mar nem szamit mai darab-

m EI!E) nak, de azért a kiilonféle kiegészitésekkel még jo dara- 1 Ll 1740040
big el lehet lenni vele. Modgytijteményiinkben uj kiilde- . 1

THE BINK'PANTHER Em3 téseket talalhattok, sot, egy méretesebb palyacsomag is nIC A n/DVD

THE SENTINEL EI!E) felkeriilt a korongra. DEA n/DVD0

SIIVIITTIIITI7777 777777 77777077/77777 Ll




GHOST
MASTER

HOGYAN VIDD VEGIG
AZ ELS( PALYAT?

TELUESIATEKS

E havi jatékunk igencsak szelle-
mesre sikeriilt, raadasul a sz6 mind-
két értelmében!

SIS SIS IS IS IS

os, tehat, mar talalkoztunk a jatékmenet elsésorban stratégia,
N egyes programokban legyézni  néha megttizdelve egy kis fejtorével.

valé szellemekkel, ezuttal Felhasznalhatjuk szellemeink specialis
azonban mi magunk fogjuk e tulvildg-  képességeit, valamint a plazmat is,
rol itt ragadt Iényeket iranyitani: cé- ami afféle pontként funcional: juta-
lunk az adott épliletben laké emberek  lomként kapjuk és vehetlink beléle
kilizése, a legextrémebb moédokon. kiilénb6z6 extrakat. A grafika nem
Mind a szituéciok, mind a megolddsok  egy nagyagyu, de nem is cstinya,
nagyon viccesek, igyhogy, aki fél a viszont humoros - egy ilyen jellegl
szellemektdl, az is nyugodtan betdlt- programnal nincs is sziikség ennél

heti gépére a Ghost Masters-t. Maga latvanyosabb kdrnyezetre.

GHOST MASTER TELEPITESI TUDNIVALGK

A CD-s GameStar esetében a telepitést inditd "setup.exe” fajlt az egyes CD-n (GS73A)
taldlhatjétok. A DVD-s valtozatnal ezt a Dupla DVD fékonyvtaraban kell keresni. A "se-
tup.exe" elinditasaval megkezdhetitek a telepitést, melyhez 600 MB helyre lesz sziik-
ségetek. Mivel az egész jatékot felmasolja a winchesterre, a lemezre nem lesz sziikség
jaték kozben. A telepités befejezése utan automatikusan elindul a Ghost Master.

Ha gond van a telepitéssel:

Ha a telepités kozben merilnek fel gondok, példaul nem olvassa be a lemezt a
meghajtd, vagy egy adott szazaléknal dllandéan megéll a telepitd, akkor probal-
jatok ki egy masik gépen is. Ha ott is ugyanezt produkalja, irjatok a terjesztés@
idg.hu cimre, kicseréljiik a lemezt. Ha a telepités rendben lezajlott, de valamiért
mégsem sikerilne elinditani a jatékot, akkor érdemes frissiteni a videokartya
drivert, esetleg Uj DirectX-szel probalkozni.

magyardzza az alapvetd dolgokat. Elséként csupan egyetlen holggyel kell elbannunk. Legkdnnyebben tgy tudjuk elérni, hogy sikitozva elrohanjon, ha a kérnyezetébe

Elsé misszionk, a Hunting 101 nevet kapta, a Kappa Lambda csajokat kell eliilddziink otthonukbol. Mivel még djak vagyunk a szellemvildgban, a gép megmutogatja/el-

pakoljuk le a szellemeinket - illetve abba az irdinyba amerre megy. Ne felejtstik el bekapcsolni a rémségek képességeit (Powers). Miutan sikeriilt eliznlink az iskolast,
komolyabb feladat vér rank: ki kell szabaditanunk a porszivohoz lancolt szellemet, aki a féldszinten van. Fogjuk meg az elektromos szornytinket, és tegytik a banya melletti mag-
nora. Kapcsoljuk be néla a Wild & Crazy képességet, ami nyomban meg is fosztja a banyat a rablanctol. Cserébe hogy felszabaditottuk, csatlakozik hozzank, és segit a tovabbi ré-
misztgetésekben. Ezzel még nem értek véget a megprébaltatésok: a tobbi lanyt is el kell iildézniink. Erdemes médszeresen, egyesével letdmadni 6ket. Kezdjiik azokkal, akiknek
legnagyobb a hitiik (kék mutato), hiszen 6k hamarabb elszaladnak. A Iényeg, hogy egyszerre ne csak egy szellemmel dolgozzunk. Rakjuk le egymastol nem tul tévol a Iényeinket,
igy egyiittes erével riogatnak majd. A boszorkanyt érdemes kihelyezni valahova a haz koré, hiszen ha bent nem érzik jol magukat, ki fognak menni a lanyok a szabadba. Ha
megengedhetjiik magunknak, érdemes minden képességet bekapcsolni, mert akkor sokkal jobban tudnak félelmet kelteni az egységeink.

L]

Wt e M - L

Ne hagyjuk szanaszét a hazban
a szellemeinket! Aki éppen nem
riogat, azt inkabb hivjuk vissza.

Ja TUDNI

Erdemes mar a palya elején
kiszabaditani a hdzban raboskodd
szellemeket, hiszen tobb szellemmel
gyorsabban megy a rémisztgetés.

Ha sok embert kell elijeszteniink, Jél gondoljuk meg, kinek milyen
olyan helyre pakoljuk a szellemein- képességet vasarolunk. Amit

ket ahol egyszerre tobb pacienssel egyszer megvettlink, azt mar nem
tudnak foglalkozni. tudjuk eladni.

A kuildetések el6tt nekiink kell kivalasztanunk, hogy kiket visziink magunkkal. Sajnos csak pér lényt vehetlink be a csapatunkba, igy nagyon meg kell

gondolnunk, hogy kiket valasztunk. Els6ként érdemes megnézni, mit ajanl a gép (Recommend gomb), azutan elgondolkodni azon, mi kit szeretnénk
latni a csapatban. A bevezetd képsoroknal jol figyeljiik meg a kornyezetet, igy miel6tt elindulunk, mar tudjuk milyen teriileten kell dolgoznunk (pl. ha
sok az elektromos ketyere, akkor érdemes dramos szellemet vinni).
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK — PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK - DVD FILMEK — SIKERKONYVEK

Act of War .. .3 830
Afrika Korps vs D. HUN-1 910
Against Rome . 950
Age of Empires 2 ... 3830
Age of Emplres 2 Gold .. 4 790
Age of Empires 3 ..

g( e of Mythology Goid .. G 710
en's Artifact..................
Airport Tycoon 3+Luxury 1 910
American Conquest.........1 230
American C. Fight Back .1 230
Aquanox 2 ... ..950
Arcanum......
Armies of Exigo HUN..
Army Racer HUN.

Arx Fatalis weed)
Atlantis Evolution HUN ...6 710
Augustus HUN .... 1

Battlefield 1942
Battlefield 2 .11 510
Battlef.2. Special Forces.7 190
Beyond Divinity.... .3 830
Blg Mutha Truckers 2 .....1 910
W 2 Collector's Ed. .12 990
BNz cOSee,. ... 1230
Blitzkrieg: Barbarossa
Blitzkrieg: Kursk
Blitzkrieg Anthology !
Blitzkrieg 2... .9 590
Blood Omen 2 .
Boiling Point HU
Breed........nvuneuienns
Brothers in Arms HU
Brothers in Arms 2 d
C&C Generals Deluxe......3 830
Call of Duty "év jatéka" ...3 830
Call of Duty 2........cnuuvunee 143990
Children of the Nile.
Chrome SpecForce.
Chronicles of Riddick.
Civilization 4....

i
Colin McRae RaIIy 2005...2 870
Combat Flight Sim. 2.......3 830
Combat Mission B. Overl 1 910

Commandos 3
Cossacks Back T
Cossacks 2......
Counter-Strike
Counter-Strike Source
Crime Life ...

Crusader Kin
Csatamagusol
D-Day HUN...
Demon Stone
Diablo 2 + Lo
Disney jatékok .
Divine Divinity.
Dragonshard
Drakula 2 HU
Driver .......
Driver 3 ..

Egypt 3 HUN
Empire Earth HUN... 1
Empire E. Art of C. HUN.
Empire Earth 2 HUN.........
Etherlords HUN

BORUS IDO - DERUS ARAK! [sotmer iruhar

a Blaha Lujza térnél

TOBBEZER TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok
Playstation 2 jatékok
DVD filmek
Cim: Budapest

VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933

Nyitva:  Hétfé-Péntek
9:30-18:00 oraig

AFR: 20%

QARCSOKKENES! ’

Erzsébet korut s@ﬁ
5 Blaha Lujza
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Witer: Helm of Mind egy
magyar fejlesztécsapat Uj
projektje. A fantasy stratégia

Eruditos vildgaban jatszodik, amely mar
szinte elfelejtette, milyen is a haboru.
Azonban legendédkat mesélnek egy 6s-
régi kristalyrol, amely visel6jének szinte
korlatlan méagikus hatalmat biztosit...
és a regék mesélnek egy vardzslorol is,
aki mindent elkovet, hogy megszerezze
azt, és vele a vilag feletti uralmat.

A jatékmenet leginkabb a Heroes soro-

zatra fog emlékeztetni, természetesen
tovabbfejlesztett forméaban. A grafikai
el6relépés akér a Heroes [V-hez képest
is a mellékelt képek alapjan eléggé
szembet(ing, jatszhatdsag szem-
pontjabdl pedig az emlitett sorozat
“térképszintjeit” gondoljak tovabb. A
jaték vildga ugyanis harom kiilonb6z6
szintre tagolodik, melyek kdzott ter-
mészetesen teleportkapukon keresztil
kozlekedhettink. Minden egyes szinten
harom kiilonféle ,csalad” él, melyek

mindegyike egyedi lényekkel és
ostromgépekkel rendelkezik. Emellett
természetesen, akar a nagy elédben,
megtalalhatjuk a hésoket is, akik
varazslataikkal és egyéb bonuszaikkal
segitik seregeiket.

Mindenképpen Ujitas viszont a Heroes-
hoz képest a fejlett diplomdciai rend-
szer beépitése, amelyet nem csupan
emberi, hanem akér gépi jatékosokkal
kapcsolatban is alkalmazhatunk. Akar
egyesithetjiik is seregeinket, és kdzos

1 Japanbanisilyenek
a hidak, csak keve-
.| sebb awarlock

csatat vivhatunk gépi szovetségeseink-
kel karéltve.

Egységeink mindemellett nem csupan
mennyiséglikben szamitanak, hanem
tapasztalati pontot is kapnak a harcban,
ezaltal egyre erésebbek lesznek, igy
tobb ellenfelet tudunk eliminalni vellk,
viszont vigyaznunk is kell rdjuk mint a
szemiink fényére...

A jaték 3 kampannyal, kampanyonként
8 hatalmas pélyaval remélhetéleg még
idén megjelenik.
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Ajdték folyamdn nagymértékben kell tamasz
nunk a kérnyezet adta lehetéségekre, sét, nen
pdn azegyes stratégiai pontokra kell iigyelniin

hanem az alsé-felsé szinteken pdrhuzamosan :

" | AR e .I : :I. — e"'nyekreis.

A jatékban eléforduld dsszesen kilenc

degyikének egyedi épiiletei és

fajmin egyedi egységei Jesznek

AHeroes sor bél mdr meg

feliilet készon vissza ami azért is érdekes,
mivel ezt Heroes kategorids jatékban még
nem nagyon tehettiik meg.

. li

AR

Hésiink épp kastélyt A jobb alsé sarokban a

nappalla téve kiizd 27 | mégbenem jelentett
UFO faj vara lathato

Avizeffekta

DirectX 5-6s
idoketidézi
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SZERKESZTOI JEGYZET

0JDONSABOK

Kedves kollegak!

A tavalyi alapokon nyugodva ujra
elkészitettiik ujévi 6sszeallitasunkat a jovo
évben varhato jatékokroél. A majdnem 50 kis
gyongyszem kivesézése mellett Titeket is meg-
kérdeztiink, mirél is fog széIni a kovetkezé
egy esztendo jatékfronton. Az eredményeket
(illetve kollégdim és szerény személyem
hasonlé témakdrben alkotott véleményét)

az immar hagyomanyossa valt kihajtoés old-
alainkon tanulmanyozhatjatok. Milyen szép
kis mondat lett ez. Emellett azzal a vilagszen-
zacioval szolgalhatok, hogy ebben a honap-
ban nem Bad Sector utazott, hanem Sam!
Méghozza Parizsba, hogy egiy kicsit tolja a
Heroes V-6t. Azt mondta jo volt, de ezt le is
irta, Ti pedig, kedves Olvasok, elolvashatjatok!
Kkthxbye

ender

UJ INFOK > a legutobbi informaciobomba 6ta
nyilvanossagra keriilt adatok és screenshotok keriilnek
ide. Csak a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba
keriilésre.

ELOZETES > 6sszegyiijtiink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrol, altalaban a kiadd, a fejleszt6 és a
magyarorszagi forgalmazo segitségével.

EXKLUZIiV ELOZETES > ha olyan adatokat és screensho-
tokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar tjsag sem
kozolt le, vagy a fejlesztokbdl sikeriil olyan infokat kiszedni
azadott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem hozzafér-
hetéek, mint pl. anem is oly régi Driv3r el6zetesiink.
BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jévoltabol egy
olyan jatszhato verzid keriil hozzénk, ami a nagykoézon-
ség szamara nem hozzaférhetd, és mar a fejlesztés olyan
stadiuméban van, hogy megitélhessiik beléle az adott
jatékot, bétatesztet irunk bel6le. Igyeksziink azt elérni,
hogy azilyen bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha
egy orszagbdl csak egy Ujsag kapja meg a lehetdséget,
akkor az a GameStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom
3,vagy a S.T.A.L.K.E.R. bétatesztiink. A bétatesztekben
sajnos nem kozolhetjiik le az altalunk készitett képeket,
mivel egy jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével
ellatottak jelenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbél
a cégek gyakran vaskalaposak...

12

Itt az idd, hogy egyetemen kikupalt, majd az éjsza-
kakban szétbuliztatott szimsracainkat és szimla-
nyainkat belevessiik a mocskos pénzvilagba. Az erd-
sebb gy6z, ami egy dolog, de kozben betegre is keresi magat.
The Sims 2: Open for Business, szeretettel.

Mert ugye nem csupan a moéka meg a ka-
cagas, valamibdl élni is kell. Ha pedig nem
elégsziink meg annyival, hogy valamilyen
cégnél l6ti-futizzunk, hanem sajat vallal-
kozasba kezdenénk, akkor csak batorsag
kérdése az egész: a The Sims 2: Open

for Business lehetéséget ad arra, hogy
belevéagjunk. Majd elvalik, alkalmasak

vagyunk-e a feladatra, vagy becsédolink.
Es hogy mibél lehet pénzt csinélni? Lehe-
téséglink béven akad majd: butik, szép-
ségszalon, viraglizlet, étterem, dizsi... akdr
még valami otthoni munkat is valasztha-
tunk magunknak. EI6szor érdemes kittizni
magunk elé a pénzvilag elsé szabalyat: a
bevétel legyen sok, a kiadas legyen kevés,
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Bill Gates is
igy kezdte
A StarForce masolds-

védelmi eljarasokkal
foglalkozé véllalat meg-
elégelte, hogy mindenki
arrdl beszél, eljarasuk
micsoda karokat okozhat
a szamitégépben, ezért
felajanlottak: aki elballag
hozzjuk és néluk is
reprodukalja a hibat, az
1000 dolcsit kap, plusz
egy kétnapos moszkvai
korutazast. Egy csapasra
megkedveltiik 6ket, igaz?

a vevok legyenek elégedettek. Nos, nem lesz egyszer(i menet,
mire mindeme harom dolgot sikeril egy id6ben megvaldsitani,
de ez nehogy elrettentsen barkit is. A legfontosabb persze a
megfelel6 munkaerd bedllitasa: a hatékony kollégakat jutal-
mazni kell, a haszontalanokat ki kell rigni, megfelel6 embert
a megfeleld feladatra rauszitani. Eleinte nyilvan sztikosebbek
az er6forrédsaink és el6fordulhat, hogy szerencsétlen szimiink
(netan kis csaladjaval karoltve) igyekszik mindent elvégezni, de
késébb ez valtozhat, minden posztot rabizhatunk egy-egy alkal-
mazottra, mig végul méas dolgunk nem marad, mint hénap végén
elégedetten végignézni, hany nulldval gazdagodott bankszam-
lank. De nem muszéj egy adott iranyt kdvetni: tizletiinket
izlés szerint testreszabhatjuk: egy ruhabolt esetében
példaul arulhatjuk a divatos, kozépkategorias cuccokat,
de a nehezebb feladattal is megprobalkozhatunk, és sajat
tervezési ruhdkkal is beprobalkozhatunk.

Bezarta a bazért s Digital
Anvil stidi6 is, akinek
tobbek kozt a kivald
Freelancer cim( jatékot
koszonhettlk. A Micro-
soft Games Studios maris
felajanlotta a hajotorott
munkatarsaknak, hogy
washingtoni részlegénél
vackoljanak be.

L7777

' I
KABLCS. FORD.

Szinte az dsszes nagyobb autégyarnak megvan a maga jétékbrandje is, a Ford pedig 3

kiilonésen sok jatékkal drvendeztette mar meg a tisztelt publikumot. Mas kérdés, ..d I

hogy az eddigi prébélkozasok kozll csupan kevés volt emlékezetes, de talan a Ford 1“‘\ s_? s

Street Racing mas lesz, mint a tobbi. Végilis minden van, ami naggya teheti: aprolé- ' ._-_' :a.gsy;g"ll‘:‘"a

kosan modellezett Los Angeles-i helyszinek, 18 Ford auté (csak Ford? nos... ez vele jar) - ™ Holdonis!

a nagy klasszikus, 1970-es Mk 1 Capri RS2600-t6l kezdve a nemrégiben bejelentett,

2007-ben varhato Shelby GT 500-ig, melyek mindegyike ripityara torhetd, illetve... a

csapatmunka. Taldn ez a legérdekesebb: akar hdrmas csapatban is versenyezhetiink a

tobbiek ellen, menet kdzben szabadon véltogatva a harom autd kozott, illetve utasita-
- sokat is osztogathatunk a soférkollégaknak. i

Most hagy-
tuk el afehér
vitorlat
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nem hozunk most szoba) mér dvatosak
vagyunk: annak idején arrdl is érkeztek
olyan elézetes képek, hogy szinte ag-

gaodni kezdtiink, a Doom 3 képes lesz-e

(JDONSABOK _ //////////////////A

Iényeg, hogy egy fiatalon elhalalozott,

7 4 A jatékot kordbban mar emlitettiik, ’ A
I akkor méq East Front néven futott, majd amerikai tudésok altal felrezzelt
v g Tehetn &k Snés meg Soyzesaiel katonat alakitunk, akit jol meggénma-
azzal kapcsolatban, hogy micsoda e e L
kreativitasrol arulkodik maga a cim B O e 38 (A el

A ma'sodik vilégha'borl'ls Fps_ek T kozott. Akit ez a lehet6ség lazba hoz,

. . A . az valészinileg egyenesen elalél a
Finoman elejthetnénk egy utalast azzal 9 €9y

két I‘Iagy CSOportra OSZthaték: kapcsolatban is, hogy az UberSoldier S| I C 0 i

. . 2 talan tipusu kiildetés igéretétdl - akit
= ~ - fejleszt6je a Burut, akiknek még a . .
az egyikben partraszallasvan,a | oiiumes.,  nem szbolcsen halgat Aztviszont
sy e . , ) 0 @ de nem tessziik sz6ba sem hozzuk. A semmilyen szin alatt nem éruljuk el,
masikban zombik. Utobbi, sci-fi ele- : szobasemhozzuk A L L b tartosunk, ne s
képek azonban kétségtelenil mutato-

mekkel vegyitett alkotdsok panteonjaba sk bircppakiced miattfamitugye  (Céczztel nembaom, st
késziilédik az UberSoldier.

Akarszalag
stimmel, csak
L akabatnem
b .n" ’ sotétkek

-

6 nemaszuperka-
tona. Mi vagyunk
aszuperkatona.

Fiatad wp media

5 h ; 7 D= 1'.. .i: fl
| =7 r 3 '
________ AMI A'"EFEREINAK K A
Kissé bizarr a'rukap(sola's, de Oh, aza sok sim, meg tycoon. .. Mindannyian
manapsa'g mér eza divat: az i tiszteljuké.s szerfztjﬂkéket (?nnakellenére,.
hogy nemigen jétszunk veliik). Az Adrenalin

Adrenalin ijleSZtai kereszte- | megprobilja a tomegek szmara is fogyasztha-
Zik a gazdasa’gi strate’gia’t az tova tenni a miifajt, méghozza az egyszertien

drétozott férfiagyat zsenialisan atlatva jo

autoversenyes jatékokkal. n6kkel és 6 kocsikkal (A kiegben alitolag sor
SOt, raknak bele jo noket is. ésfociis lesz)) A kezdés egyszer(i: vélasztunk
AT egy holgyet tizenkét jelentkez6 kdziil, akik a

vilag minden téjarol érkeztek (egyikiik valodi,
Miss Oroszorszag 2003-rél mintéztak, whoah).
Feladatunk, hogy minél sikeresebbé és hire- -

sebbé tegytk, leginkabb egy autéversenyes L .
valésagshow (autéversenyes valosagshow?)

keretein bellil. Itt jon a turpissag: nem ém csak

az gyGz, aki elsének robog ét a célszalagon,

sokkal inkabb a nézék kegyeiért megy a harc.

Akit megkedvel a nép, az sorban kapja majd a

szerzédéseket, hiszen minden cég védenciink-

kel akarja majd eladatni portékajat. D6l a pénz,

mi pedig 6rillink. Ennyi a gazdasagi rész, az

autds lehetéségek pedig hasonld jétékokbol

..nameg a bulak. ismerdsek: kiilonféle versenyek, véltozatos pa-

lydk, d6gos koncept autdk, tuning... Nyamm.




A sivatagi autozasnak megvannak a maga elonyei
és hatranyai is. Mindenképpen pozitiv, hogy viszonylag rit-
kan keriil az ember dugéba, azonban még a kesztyttartoban

Persze valamit valamiért. A Grand
Raid Offroad igazi hardcore rally lesz,
realisztikus fizikéval és iranyitassal

(lasd még: irdnyithatatlan), harmincféle
autdval, kiilonféle versenyekkel. A jaték
kiilonlegessége a hatalmas jatéktér:
mintegy tizezer négyzetkilométer-

nyi teriilet, huszezer kilométernyi

Ut... persze nem egyben, kiilonféle
kornyezetekben. De azért batran neki
lehet majd |6dulni, bele a vakvildgba.
A fejleszték szerint az oridsi terlilet
természetesen gazdagon kidolgozott
lesz, nem ém csak Ugy tessék-lassék
Osszecsapjak a kilencezerkilancszazki-
lencvenkilencedik négyzetkilométert,
gondolvan Ugysem téved oda a kutya
sem. Ha pedig mindez nem lenne elég,

dinamikusan valtoznak a napszaligke}
az idéjarasi viszonyok is: menet kézben™
beesteledik és ha az els6 kanyarban
kitortik a ldampakat, megszivtuk, illetve
barmikor eleredhet-kitorhet az esé, ho,
szélvihar, cunami, féldrengés, madar-
influenza is, hogy csak a leglatvanyo-
sabbakat emlitstik.

A tavolban egy
fehér vitorla

Eztamatricst
chipses Zacskg-
ban talslyk,

EGY MASIK KIRALY, AKIVISSZATI'ER

A ¥
=

SO JATEK-
BEJELENTESEK

Jaték készil a méltan sikeres

Ice Age cimi animécids film
folytatasabdl, az Ice Age 2:

The Meltdown-bol. A jogokat

a Vivendi szerezte meg. A jaték
allitdlag elsésorban a makkfixalt
mokus(szerlség), azaz Scrat
(Motkany) koré épdil, aki valésdgos
akciohdssé avanzsal.

Bejelentésével egy idében a
,fantaziadus jatékcimek” show-
mdsor kulondijat is elnyer(hette
volna) az ukran Crazy House Tank
Killer nevd alkotasa, mely a T-72:
Balkans on Fire grafikai motorjat
hasznalja, illetve... széval, nagy-
jabdl ugyanaz lesz. Izgatottan
varjuk!

Luc Besson készil6é animacids-
fantasy filmje, az Arthur and the

WWW.GAMESTAR.HU | 200E. JANUAR
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-Még a kalapom is félrecstiszott!
- Még a kalapja is félrecsuszot...

...hol nem...

Minimoys az Atari jovoltabol
jatékformaban is napvilagot lat
majd. Atari jo, Luc Besson jo, film-
adaptacio sziik egy év alatt: nem
jo. De azért reménykediink.

Esigen! Az utébbi hénapok leg-
jobb jatékcimével buszkélkedhet
a lengyel Play frissiben bejelen-
tett kis csodéja, a Funny Racer!
Tomor, vildgos, mégis sokatmon-
dé: a jaték egy autéverseny lesz,

ami rdadasul vicces is. Alig varjuk
a Bloody Shooter cim( FPS-t is, a
nevet gyorsan levédettiik, de j6
pénzért atadjuk.

Jack Keane cimmel klasszikus
kalandjaték készilédik a német
Deck 13 mutihelyében. Fogalmunk
sincs, kik ezek a sracok, de 6k
lettek 2005 legjobb fejleszt6i

(@ németek szerint), igy nyilvan
nagyon j6 jaték lesz. Nyilvan.
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Nem is oly rég Del még azon toprengett UFO: Aftershock-cikkében, hogy vajon mi
lesz a cime az UFO-sorozat esetleges folytatésanak... nos, a dologra hamarabb dertilt
fény, mint reméltiik. Az Altar ugyanis nem totojazott, maris bejelentette a folytatast,
melynek cime (elére is elnézést) UFO: Afterlight. Izgatott moraj, tapsvihar. A
kovetkezd epizodban mar nem a Foldon taktikdzunk, hanem a Marson, ahol szegény
telepeseket kell megvédelmezniink, nehogy kiszippantsak agyukat a sziirkék. A

jatékmenet elsére nem sokat valtozik: globalis stratégia és taktikai kildetések valtjak
egymast, a legfontosabb kiilonbség, hogy eztttal eréforrasainkkal is Gigyesen kell
gazdalkodnunk, illetve terraformalnunk is kell a bolygé egyes részeit, hogy legyen
hova terjeszkedntink. Erdsitenek a taktikai részeken, mert héseink Uj felszereléseket
kapnak, sét, az RPG-elemek is gazdagabbak lesznek: mivel Gsszetettebbé valik a ki-

képzés, mindenkit joval ,egyedibb” személyiséggé alakithatunk. Es a legjobb: ezttal
nem csak puny human egységek lehetnek csapatunkban, hanem harci robotok is
- most végre tényleg ellatjuk az ufok bajat, muhaha.

MINDENKINEK! ~ *;

Bar nem buszkelkedhet akkora el6fizetdi bazissal, mint egyéb MF\IO k, a gazdasagl
elemekkel mégr‘akott Grstratégidk kedvel6i korében egyre nepszeiubb Eve On||ne
tovabb er8s6dik. Nem titkolt céljuk az egyre szélesebb jatékosréteg bevonésa,
ezért (is) erkemka;atek eddigi legnagyobb kiegészitése, az Eve Online: Red Moon
-4 < Rising - éppenseggel eg'y kiegészités jott eddig, az Exodus, igyhogy a ,legna-
> gyobb” nem is olyan nagy sz6, de ne kétekedjiink. Az Gjdonségokat lehetetlen
lenne mind felsorolni, csupan némi izelit6: minden faj szdmara vélaszthato lesz az
~ 0j, azsiai vérvonal, mely az eltérs képességek mellett Uj fejlédési és diplomaciai
! Iehetosegeket is nyit. Me’gerkeznek a Titanok, a jaték eddigi leghatalmasabb
csatahajé ¢ a Hordozok, melyek afrontvonalban nyujtanak fedezétiizet a
zészldalja a jatékosok altal lizemeltetett bazisok és lizemek lehe-
; téségeit, é Uj technolégia érkezik — példaul 23 4j hajé, néhany
= X kimondc jorvendeztetésére. Akik eddig is el6fizetdi voltak az
Eve Onli ermészetesen ingyen kapjak meg, akik pedig még
K|ny|lnaka napelem- csak most € ik oldalarol (eve-online.com) barmikor kérhetnek trial
cellak, driilnek arabok kulcsot a kig
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Lezajlott a 3. HBB azaz Heroes Bajnoksag - tiz évvel a

jaték megjelenese utén is akadt 24 bétor versenyz6, akik
hat négyfés csoportban nytistélte egymast. A kozépdon-
t6 12 jatékosa egyenes kieséssel fogyasztotta magat 6
elédontds és 3 déntés versenyzévé. A dontébe Nimbus,
Ssth és Titi keriilt. Vologya a sir(in etetett kondaja jutal-
maul a legszerencsésebb, ‘Warlock - aki nem vett részt az
etetésekben - a legszerencsetlenebbJatekos lett! A H3 és
H4 ,Tamadas” verseny @rrol sz6lf, hogy 25 ezer aranybol
mindenki 6sszeallit egy csapatot és oda-visszavagd alapon
mindenki elleri levivja Esatait. 17 indulé kézil a legtobb
gyozelmet Laca, Vologya, Karesz és Lord Shaba, a H4 10
Jatekqsa kozil Sorceress, Mugger és Judicator szerezték!
Gratulalunk mindenkinek!

Ez aszikla, hogy is
mondjam, érdekes

AThe Adventure Company kalandjatékai... szoval annyi van bel6liik, hogy mar
statisztikai alapon is akad koztiik néhany emlékezetes alkotas, de legtdbbjiik
dltaldban a szomoru kézépszeriségbe hullik. Ez tortént az Aura: Fate of the Ages-zel
is, mely barmily igéretesnek tiint, végiil nem véltotta be a hozza fliz6tt reményeket.
De még nincs veszve minden: jon a The Sacred Rings (ravaszdi dinéven, tehdt nem
Aura 2-ként) mely talan kikdszorili a csorbat. Hagyomanyos point 'n click (klikk 's katt)
jatékmenet, harom hatalmas, felfedezésre vard vilaggal, 25 fejtorével és szépen kisi-
mizett grafikus motorral. A sztori ezdttal (dllitdlag) kovethetdbb lesz, errdl negyven
percnyi dtvezeté gondoskodik - a hangsulyosan ,nonlinedris” jatékmenet azonban
sejteni engedi, hogy itt sem Usszuk meg a kissé zavart kdborlasokat, de legaldbb ott
akadunk majd el, ahol nekiink tetszik.

HERDES BAJNDK AG
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Regisztralj

a www.gamestar.hu-n!

Jatszhatsz a halézatba kapcsolt gépeken,
egésznapos program a GameStar ujsagirodival
és szerkesztoivel!

Helyszin: Budapest, VIOM Park Palace Mozi
1123 Budapest, Alkotas utca 53.
Idépont: 2006. februar 11., szombat, 10 éra

A részvétel ingyenes, regisztraciohoz kotott!

Létszamkorilat: 100 fo
GameStar

Eurépa legolvasottabb gamer magazinja



KEDWES OLL'ASAK 2006 igazan érdekes év lesz a jatekok frontjan. Nem csak jol ismert cimek tjabb, és szemmel lathatéan jobb
részei jelennek meg, hanem olyan, valésziniileg jatéktorténelmi mérfoldkovek is, mint példaul a Spore, Bad Day L.A. vagy az
Omikron Karma. Széval mindenki megtalalja majd a szamitasat, a rajongok és az inyencek egyarant. Hogy mégis mire szamithat-
tok, arrdl szol a kovetkezo par(?) oldal. ender







DARK MESSIAH OF
MIGHT & MABGIL

smét feltamad hamvaibol egy legenda, a klasszi-

kus Might & Magic-sorozat folytatodik. A Ubisoft
igérete szerint a régi rajong6k nem fognak csalddni, de

Usz évvel a Heroes of Might

& Magic V eseményei utén

jarunk - bar ez viszonylag
kevés tampontot nyujt, hiszen a
HoMM V sztorijat még nem ismerjiik.
Héstink Sareth, akit sziiletése ota
nevelnek kiilénféle harci mlvészetek
és magiak hasznalatara, egyetlen cél
miatt: a préfécia szerint kozeleg a
Sotét Messids eljovetele, ha pedig ez
bekdvetkezik, Sareth lesz az, akinek
szembe kell széllnia vele. Hogy ezt
miképp tesszik, teljesen rajtunk mu-
lik: a jatékban harom f6 karaktertipus

SPORALI SOKAT RA... ..o

THE SPOR

KIADO EA GAMES
FEJLESZT(i MAXIS

MEGJELENES 2006 65z

annak jatékok, amelyek

dobbenetes grafikajukkal,

porgds, véres jatékmenetiikkel,
fantasztikus motorjukkal blntetetnek,
masok inkdbb sokféle hihetetlen
innovécidval akarnak elvarazsolni
minket...

KIADG UBISOFT és persze a

FEJLESZTO ARKANE klasszikus

MEGJELENES 2006 NYAR

Might &

szamtalan Magic sorozathoz hasonléan a belsé
variacioja nézetet hasznalja. Nem latunk a
kozil hatunk mogé, mint a TPS-ekben, ha
valasz- pedig szembekeriliink egy hdrom
thatunk. méter magas orkkal, akkor valdban
A harcos érezziik, nem lesz egyszeri a menet.
inkabb Gt- Az iranyitas szintén ismer6s lehet
vag, nyers korébbi, hasonl¢ jatékokbdl, ahol
erejére és FPS-nézbépontban lehetett kardozni
braviros (pl. Thief). Akinek QuickShot Il egere

mozdulataira hagyatkozik. A magus
tlzlabdékat hajigél, fagyaszt, netan
akkorara zsugoritja ellenfeleit, hogy
diszkréten eltaposhatja 6ket, mint a
csikket. A tolvaj inkabb lopakodik és
mit sem sejt6 aldozataira akkor sujt
le... nos, amikor mit sem sejtenek, a
megelepetés - és két tor - erejével.
Igaz, amost felsorolt karaktertipusok
egyike sem forrada on alakithatja
karakterét. Mindenki egyforman kezdi
a kalandot, de szinte biztos, hogy
senki sem fogja ugyanugy befejezni.
Fontos, hogy a jaték a Morrowindhez,

van, még ne 6riiljon, a gyézelemhez
nem elég bekapcsolni az Auto Fire-t.
Igaz, a kdzpontban a klikk-klikk-klikk
all, melynek folyomanyaképp héstink
szélsebesen Uit-vag-kalapal-csip-
harap, de az igazan elegans mozdulat
okhoz meg kell tanulnunk j6l suhin-
tani az egeret. Ha példaul nyomva
tartjuk az egér gombjat, hésiink el6bb
erét gyujt és izombol lenditi meg
kardjat-kalapacsat.

De ami talan a legizgalmasabb: multi-
player médokat is kapunk. Ko-oper-
ativ jaték sajnos nem valdszind, de

A Spore inkdbb az utébbi kategoriaba
tartozik. A jaték ,foszerepléje” egy
egysejti lény, amely mas organizmuso-
kat felfalva fokozatosan lesz egyre na-
gyobb, tobbsejtiibb, hatalmasabb, mig
véglil az egész univerzumot meghdditja.
Erdekes lesz, az egyszer biztos...Mind-
enesetre a készité Will Wright géniusza
megfelel6 garancia (nevéhez flizédik
példaul a Sim City sorozat is).

Gamestar: A jatékhoz a Source

engine-t licenceltétek, de
allitélag nem pusztan (izleti kapc-
solatban alltok a Valve-val.

Rapahel Colantonio: VValoban
nem. 2003-ban egy jatékkiallita-
son talalkoztunk néhany Valve-os
sraccal, akik lelkesen tjsagoltak,
hogy mennyire szerették el6z6
jatékunkat, az Arx Fatalist. Nem
sokkal késébb megmutattak,
mire képes a Source engine, mi
pedig azonnal beleszerettiink,
hiszen épp erre volt sziikségiink.
Azéta is tartjuk a kapcsolatot,
gyakran felkeresstik ket és
beszémolunk Dark Messiah
fejlesztésérd|, kiprobaltatjuk
veliik az aktualis buildet. Nagy
segitség és remek érzés a ja-
tékipar legnagyobb koponyaitdl
hallani véleményt.

Gamestar: Miért a Source
engine?

Rapahel Colantonio: A licencelt
engine eleve szabadsagot ad a
fejleszt6k szamara, mert nem
kell bajlédniuk vele és minden
kreativ energidjukat egyéb ja-
tékbeli tartalmakra fordithatjak.
Egyébként nem is csak a grafikai I
lehetdségek, hanem az engine
egyéb, jarulékos tulajdonsagai I

- példaul nagyfoka flexibilitasa

- miatt dontottiink mellette.

A jatékban hangsulyos lesz a
fizika szerepe, ebben pedig
egyszerien tokéletes a Source.
Tovabba kész netkoddal kaptuk,
mellyel nagy terveink vannak.
Olyan multiplayer lehet6ségeket
szeretnénk a Dark Messiah-ba
épiteni, amit még senki sem
latott.



A GameStar Online-on kérdeztiink meg Titeket,
hogy mit vartok a 2006-os évtol, mi lesz az, ami...

Mi lesz 2006 legnagyobb
durrandsa?

A szerepjatékok mestersé-
ges intelligencidja, a nemjatékos
karakterek életh(ibbé valasa
i =

Heroes of Might
& MagicV

Stratégiak komplexitdsa-
nak novekedése

UT 2007

Kalandjétékok
eldretorése

I Milesz azavéltozas, —
ami 2006-ban meghatarozo
lesz a jatékvilagban?

Diablo Il

\ 4

\

Nem lesz
véltozas

A PCa konzolokhoz kép-

est szerinted gyengiilni

vagy erdsodni fog? / . Milyen bejelentésre vérsz
§ leginkabb 2006-ban?

. Nagyonvarjuk

. Egynek jo lesz 5
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: ) » B'izt'osa'n beérnek majd a fj- .
ENDELEZES HAZ“N BELuL 'Z]'kalcs,pesumea’Engmeés
asonlé technolggiai
hasonl giai dem¢
alapq ¢sodak, de szémonr?r:

Immar hagyomannya valt, hogy a GameStar munkatar-

sai is kifejtik gondolataikat az el6ttuik all6 esztend6rdl, onineien s béb

és beszamolnak legbensébb vagyaikrdl.

Ha engem Kkérdeztek, szerintem

2006 egyértelm\'ien az MMO-k

éve leszitt Eurépabaniis. Mar

most lathat, hogy hamarosan el

fognak 4rasztani minketa kilon-

féle neten jatszhato suffokkal. Ez nagyban
Koszonhetd a WoW toretlen sikerének, és hogy
“akiadokis rajottek, joval nagyobb izletet csi-
nalhatnak igy, minta hagyomanyos, “egyszer
eladhato” jatékokkal.

2006-t6l inkabb a konzol

fr,onton varok nagy 4tto-

resta harmadik generacios

kor}zoloklon Végre megjelennek
tae\:srva v:'rt r‘wag)ll.nevek. A PCs ipardg szerin-
o f,e’gy“ lCSlt .clso’ndesebb lesz, de azért nem
ell félntink j6 jatékokban idén sem lesz WIETY

SAL |
2006-ot leginkabb az Xbox 360
eloretorése jellemz, igy sok /:
olyan PC-s tirattal, fogunk
talalkozni, amely ebbdl a
géptipusbol készllt, illetve az
sem lesz ritka, hogy a “rendes”
PC-s megjelenést egydltalan csak
annak koszonhetjiik, hogy konny( lesz eleve
PC-re s kifejleszteni a Microsoft konzoljan is
‘megjelend jatékot. llyenek lesznek példaul a
Splinter Cell 4, illetve a szerepjatékosok ltal
messiasként vart Elder Scrolls Oblivion.

Az’ u; konzolcsodék valc">-
,szmuleg Jotékony hatéssal
efzr)ek aPCs piacra is
hiszen az erésebh versén
c;ak hlasznéra vélhat 20();6-
Wi rrpesnek”. Remélhe 5
€qy jol csengd ney mé

Azt varom 2006-t4|, hogy
ﬁg){/re tobb NextGen konzo|
li?.gek keriiljon &t PC-re ezze|
kijavitva azt 4 csorbit,
amelyet sok mostani c’suf
konzolitirat okoz, Mindemel-

Ligtda;; 'remélem, hogy ij fizetési

'e|5bb.u)te(,,§2nek m.eg MmO vilagban, igy tala
e arenob EZOk is jatszhatnak majd, akik i
: avi dijat fizetn; ,

i e ljat fizetni. S persze nagyon

\L

~ Véleményem szerinta

hardvertrendek fogjak

meghatérozni a jatékipar-

beli trendeket. Itt nem csak arra gondolok,
hogy szebb lesz a grafika (mert az mindig I
szs-pﬂl), hanem a tébb magos processzorok
elj?vetelével talan az eddigieknél is tobb
eréforras marad a mesterséges intelligencia
kezelésére. Most mar olyan komplex rendsze-

Online jgg

HINE Iger masszi

5 vabb sz g

5 - Ora

Z€lve a Sipreme Comma, kozast. Nem pe-

R nder-rg|,
’y atasarol: az Annihilator falat ez:rzlglzs etla i
etéleg

yitt csak elpj;
bot hadtestekkel, ik

Ebben az évben egyér-
telmien ugras varhato a
jatékok teren. Megérkezik
végre az Unreal Engine 3, kis
szerencsével a STALKER, és0ri-
4si patko és “nyuszitappancs zabalas” mellett
- mégaDuke Nukem Forever is Ujra el6keriilhet.
persze ezek mind mind csak remények, de
- sokan mondjék,lhogy a szammisztika szerinta
-2006-egy igen szerencsés évnek mondhat. Ki
tudja, lehet, hogy €z nekiink, megszallott jatek
maniakusoknak is bejon majd.

2 I . Azt_yérgm,ﬁogy

. 2006-ban eredet dtleteket

- felvonultatd, és j iranyokba

mutato jatékok fognak do-

minalni. Egyrészt azert, mert

a generéci.évéltéssal afejlesztok

kez_ében,eddig nem latott eszk6zok lesznek

. (Unieal 3 fejleszt6i komnyezet, programozhatd’ -

fizikai chip, stb.), ami lehetdvé teszi, hogy krea-
tiv és produkcios szinten nagyobb eréforrasok-
kal gazda’lkodhassa_nak (ebbd! pediga szt9ri,
karakterek, M, ésa jatékmenet profital). Uzleti
szempontbél is kifulladtak a klonok, s ezta
kiadok is érzik (0] iranyokba tapogatozik az EA,
Larat a nullarél gondolja Ujra az ElDOS_,_stb.), ez
szintén a fentieket vetiti el6re. Végiil 2006-ra
nmarad‘még egy oromteli valtozas: a next-gen
konzolok elterjedésével még egy lépést tesza

rek taldlhat6ak a jatékokban (h
Py atalmas, gépi 3 =9 € B
lényekkel benépesitett vilagok), hogy ezg:kp' jatékvilaga popkultara fele, végleg kilepve a
"e.llet’re keltése” hatalmas elSrelépést jelentene “csapatnyi fanatikus szc_')rakozésa” imidzsbél.
a jatékélményben. _,'
o
g 8
b o
3
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Minden sci-fi akclo-kalandor szamara |ga2| merfdldkii-
vet jelent a System Shock 2, amely félelmetes atmoszférdjaval
és teljesen nyitott jatékmenetével a legblazirtabb FPS-rajongokat is
magadval ragadta. Annyi eltelt év utdn végre itt a folytatas. . .
Akkor mér miért nem System maguktdl mozognak, harcolnak, 61d6-
Shock 3? - meriilhet fel Ben-
netek a logikus kérdés. Nos, a

kélnek, hanem egyetlen ,kéz6s agy”
iranyitja 6ket. A sz6rnyek mindennapi
Bioshock inkabb szellemiségében foly-
tatja a nagy siker( el6z6 részt, a tor-

hogy - hasonldan a két el6z6 System
Shockhoz - a jatékmenet itt is teljesen
nyitott, tehat teljesen rajtunk all, hogy
mi fog vellink térténni a jaték soran.

A jéték elején semmit sem tudunk

rutinja abbdl all, hogy €16 és holt
testekbdl taplalkoznak, amelyeket

ténet ugyanis semmilyen téren sem
kotédik hozza. Az el6z6 rész techno-
rémalmat egyfajta bio-rémalom valtja
fel, ahol lerombolt kutatolaboratériu-
mokban kiilénféle elfuseralt genetikai
kisérletek probalnak az életiinkre
torni. llyet persze mar atélhettiink az

majd arrél a génlaboratériumrél, ahol
jarunk, minddssze annyit, hogy a

mésodik vildaghaboru utén teljesen el-
hagyatott és hogy a 21. szdzad elején
folytattak itt ismét ultratitkos katonai
kisérleteket. Ellenfeleink ,drénokbdl”,
,predatorokbdl” és katonakbol”

aztan egyetlen k6z6s masszaba fordi-
tanak... A jaték - hasonldan az el6z6
Shockokhoz - igencsak félelmetesnek
igérkezik, ugyhogy remélhetéleg igazi
csemege lesz a horror FPS rajongdk
szamara...

0sszes horror témaju FPS-ben, ém a
Bioshock abban kiilonbozik elédeitdl,

allnak - ezek a lények egykor mind
emberek voltak... A lények nem sajat

/777777

BOND VIGYAZQ SZEMEI

DRAGON AGE

A BioWare és a Pandenomic egyesiilt és az egész hefektetést a U2 éne-
kese, Bono iranyitotta és feliigyelte, tigyhogy remélhetdleq ez csak jot jelent-
het a BioWare rendkiviil igéretes szerepjatékanak, a Dragon Age-nek.

hires kanadai cég az xboxos
Jade Empire 6ta nem hallatott
magarol, tgyhogy mindenki

kivancsian varja, hogy milyen lesz k6-
vetkez6 nagy durranasuk, a Dragon Age,
amelyrél egyelére még harapéfogoval
sem lehetett t6lik tobb infot kiszedni a
tobb mint fél éve megjelent képeket és
informaciémorzsakat leszamitva. Min-
denesetre az eredetiség hidnyaval nem
lehet megvadolni a BioWare-t, hiszen a
képek alapjan amugy hagyomanyos fan-
tasy miliét bemutato jaték egy teljesen
Uj univerzumot mutat be a megszokott
Forgetten Realms helyett. Kivancsian
varjuk, mi stl ki majd beldle...

KiADG MEG NINCS
FEJLESZT( BIDWARE
MEGJELENES TBA
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INDIANTANC

el

A Doom 3 utan
nehézigazan
ujat letenni az
asztalra (a Quake
4-nek sem jott iga-
zan ossze. . .), de

a 3DRealms mégis
beprobalkozik a
Prey-jel. ..

KIADG 2K GAMES

FEJLESZT HUMAN HEAD STUDIOS
MEGJELENES 200E. JUNIUS B.

készit6k ugyan eddig olyan
hihetetlen mértékben nem
képraztattak el minket, hiszen

a keztik koziil a jopofa Rune-on, és az
elég kézepes western shooteren, a
Dead Man'’s Handen kivil még nem sok
minden keriilt ki, dm a Prey mégiscsak
kiilonleges, hiszen fejlesztése mér vagy
nyolc éve folyik. A jaték hése, Tommy,
egy ifj indian, aki a hadseregnél dol-

LYYV YVSSI0L0000 0999550000000 000449944 400000000044444447////4 Kinnti MEE NINCS

REMELJJIK EZ IS NAGYOT SOLL...

OMICRON: KARMA

24

gozott, mint mechanikus, am nemrég
rugtak ki onnan. Sebaj, igy legalabb
van ideje visszavonulni Oklahomaba
baratndjével, hogy vidédman ke... ke-
ressék egyutt az élet értelmét. Persze a
dolgok mindig csak egyre rosszabbra
fordulnak, ezt mar megszokhattuk:
idegen [ények tdmadjék meg a Foldet
és - 6, mind szorny(iség -, Dana Scully
helyett hésiinket raboljak el. Persze
az alienek még nem tudjék, kivel van
dolguk: Tommy kiszabadul és indian
orokségének koszonhetd misztikus
képességeit is felhasznalja, hogy szem-
beszalljon az idegenekkel. Az lsaac
Asimovot is aldz6-gyalazé hihetetlendil
kifinomult, zsenialis sci-fi torténet ezen
a ponton aztan dtmegy kékemény FPS-
be, ahogy Tommy-val az (irhajon kell
maszkalnunk és irtanunk az alieneket.
A Prey érdekessége még, hogy sokkal
tobbféle karakterrel kell majd szoba
elegyedniink, mint ahogy azt mas
FPS-ben megszokattuk (széval nem
egy Serious Sam a jaték...) gyakran
segit nekiink példaul Tommy indian
nagyapja, aki hdstinket az indian
képességei csinjara-binjara tanitgatja.
Jopofa 6tlet még, hogy - Iévén egy
(rhaj6 vagyunk - sokszor fogunk
anti-gravitacioban lebegve harcolni.
Emellett a Doom 3-at és Half Life 2-6t
alazoé grafika is igencsak biintetni fog:
tessék a képekre nézni...

o gy SR

rr

z Omikron: The Nomad Soul és a
AFahrenheit készit6i uj kalandja-

ték készitésébe fogtak. Az Omik-
ron: Karma az elsé Omicron kozvetlen
folytatasa lesz, de ezentul sajnos még
nem lehet réla tudni tul sokat. Az elsé
Omikronban énekelt és ,jatszott” David
Bowie is, meg egyébként is minden id6k
egyik leglitésebb kalandjaként tartjuk
szamon, Ugyhogy valészin(ileg ebben
sem kell majd csalatkoznunk.

FEJLESZTO BUANTIC DREAMS
MEG.JELENES TBA
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TABULA RASA

Richard Garriot neve a régi motorosok szamara valo-
sziniileg minden idok leghiresebb RPG sorozataval,
az Ultimdval fonodik ossze. A majd hiszéves RPG eposz
1999-ben csuifos befejezéssel, a rendkiviil ambicidzus, am ret-
tenetesen bugos és rosszul megirt Ultima IX-cel zarult.

lan ennek hatésara, talan mas
okok miatt, ki tudja, mindenesetre
Richard Garriot viszonya alaposan

megromlott a kiad6 Electronic Arts-szal,
olyannyira, hogy végiil ott is hagyta a
céget és egy sci-fi témaju MMORPG, az
igen beszédes elnevezést Tabula Rasa
(nomen est omen, ugye...) fejlesztésébe
kezdett a koreai NCSoft cég berkeiben. A
Tabula Rasa futurisztikus tévoli vildgaban
egy bane nevii idegen népség azt a
nemes célt tlizte ki maga elé, hogy
leigdzza az egész létez6 vilagegyetemet,
ezért az egész létez6 vildgegyetem
elhatérozta, hogy puszta 6nvédelem-
bdl kiirtja az 6sszes bane-t.Ezalesza
feladata a jatékosnak is, aki sok tarsaval
egyetemben Utra kel, hogy levadassza

a bane-eket. Az alapsztori talan kicsit
gyokérnek és lerdgott csontnak hangzik,
am a Tabula Rasa-t Garriot olyan Uj
elemekkel szeretné béviteni, amelyek
tulmutatnak a szokasos MMO-s kliséken.
A jaték példaul bizonyos elemeket dtvesz
az FPS-ekbdl és szerepjatékos kontdsbe
6ltozteti ezeket. Persze ez nem jelenti
azt, hogy szimpla akcio lesz az egész,
hiszen mint mas szerepjatékokban és
MMO-kban, itt is a statisztikakon és a ka-
rakterfejlesztésen lesz azigazi hangsuly,
a késziték ugyanakkor az FPS-feelinget

is a jatékukba akartak sz6ni, mert - sajat
elmondasuk szerint - sokkal intenzivebb,
izgalmasabb élményt szeretnének nyuj-
tani, mint azt mas MMORPG-

ben megszokhattuk.

Richard Garriot
eddig is bizonyitott
az Ultimdkkal, illetve
az Ultima Online-al,
valésziniileg ebben az
MMORPG-jében sem
kell csalatkoznunk...

A porgos FPS és sci-fi
MMORPG keveréke jo
koktélnak igérkezik...

tetni, hogy
jo sok ordi-
balds, haj-
mereszt6 PvP-szituban lesz majd résziink,
am a Tabula Rasa - barmilyen meglepé is
—kizérélag PVE alapui lesz, tehat a jétéko-
sok csak a mobokat 6ldokolhetik majd,

egymast nem. A

FIRST PERSON készitok emellett

MMO Nem lesz benne PvP?2? nagy hangsulyt
sz /) 1

Az FPS-jétékstilus arra OMG LOLZOR! Hogy fektetnek arra,

engedne kovetkez-

Az a két bolygo kicsit
kevésnek tiinik...

fogok igy mindenkit
hdtbasz... I16ni???

hogy kénnyen
lehessen
sz6loznia
kiildetéseket,
hogy a maga-
nyos playerek
is jol sz6ra-
kozzanak.
Természete-
sen béven
lesz alkalom
éslehetdség
arrais, hogy
akulonféle
klildetéseket
csapatosan
hajtsuk

rafha

WWW.EAMESTAR.HU | 20058. JANUAR

majd végre. Bér arrél még nincs pontos
informacié, hogy milyen kasztok lesznek a
jatékban, annyit mindenesetre mér lehet
tudni, hogy (példaul a WolW-ra jellemz6)
nagyon lesz(ikitett osztélyokkal nem is
fogunk talalkozni, hanem megadjak azt a
szabadsagot, hogy minél tébbféle iranyba
fejleszthessiik kedvenciiket. Mindesetre
érdekes lesz majd, hogy a jétékosok
hogyan reagalnak egy olyan MMORPG-re,
ahol nincsenek tankok, ,heal botok”, és
tavolrdl varézsolgatd magusok, hanem
sokkal tobbféle variéciéval van dolgunk.

SZEP UJ VILAG

A készit6k azt igérik, hogy a narracionak,
illetve a vildg bemutatasanak sokkal
fontosabb szerepe lesz. A jaték univerzu-
mat nemcsak a kiilonféle kildetéseken,
hanem a magia-rendszeren kereszttil is
megismerhetjiik. A ,Logos” egy pszichikus
energia, amely az egész vildgegyetemen
keresztiil dramlik. Ahogy karaktereink
Ujabb és tjabb képességeket nyernek
ebben a diszciplindban, gy fogunk
egyre tobbet megtudni a koriilsttiink
zajl6 eseményekrél. A képekbdl mar taldn
latszik is, hogy a grafikusok nagyszer

GameStar: A Tabula Rasa cim I
utalés arra, hogy On az Ultima
jatékok utan valami egészen

mésba fogott, vagy masfajta I
jelentéstartalma van?

Richard Garriot: Igen, elsésor- I
ban emiatt valasztottam ezt a

cimet. Eleinte ez is maradt meg
munkacimként, aztan a fejlesztés
soran nem talaltunk mast, meg I
illik is a sztorihoz (ismeretlen

erék teljesen leromboljék a

Féldet) igy végll megmaradt. I

GameStar: Ha mar sci-fi témaju I
jatékkal van dolgunk, iranyitha-
tunk majd kiilonféle harci jarma-
veket is: Grhajokat, lecovekelt
|ézeragyukat, katonai dzsipeket

és hasonlokat a jatékban? I

Richard Garriot: Bar ezeket

késébb addon formajaban majd
implementaljuk, amikor maga

a jaték megjelenik, még nem I
lesznek benne.

GameStar: Mivel sci-fi MMOR- I
PG-vel van dolgunk, a legtobben
arra vagyunk kivancsiak, hogy I
hanyféle bolygét fedezhetiink

majd fel? I

Richard Garriot: Eleinte csak

2-3 bolygé lesz, de késbbi ad- I
donokon keresztiil Gjakat rakunk
majd a jatékba. I

GameStar: Lesz kétféle
vélaszhato oldal a jatékban, mint
példaul a WolW-ban?

Richard Garriot: Mivel csak PvE I
lesz a jatékban, ezért a jatékos

nem keriilhet majd a masik, ,ros-

sz" oldalra, de kiilonféle ,etikai”
problémak felmeriilhetnek majd

a jatékban. I

érzékkel adjak vissza ezt a kegyetlen scii
vilagot. Kornyezetiinknek szinte minden
eleme romos, koszos, szét van l6ve, a
katonak hi-tech cuccokban feszitenek.
A bejarhato vilagok kozil egyelére
sziklas, kiégett sivatagokat lathattunk,
de remélhetdleg sokkal véltozatosabb
helyeken is jarhatunk. Mér a képek alapjan
is [atszodik, hogy rendkiviil részletes és
aprolékos megjelenitéssel van dolgunk.
Persze nem is vartunk kevesebbet Richard
Garriottol - reméljiik, maga a jaték sem
fog csalodast okozni.
KIADO NCSOFT

FEJLESZT( DESTINATION GAMES
MEGJELENES TBA
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ei év Iegnagyobb MMO;z |gere-

t"éégyertelmuen az/Age,

of Conan;

Hyborean Adventures=italan meg a
World of Warcraftot is megszorongatja
majd. Barbarpalantak, el(ore'

16sz6r is probaljunk meg elvo-
natkoztatni az isteni
Schwarzenegger (korményzd)

személyétél. Robert E. Howard hetven
évvel ezel6tt alkotta meg az id6kézben
elhiresilt barbarlegény univerzumat,
méghozza oly gazdagon, hogy azt csak
aregények rajongoi ismerhetik igazan.
Bar naprél-napra tobben vélasztanak
maguknak MMO-jatékot, melyrdl

aztan honapokig (évekig) sem képesek
lecuppanni, sokan még mindig idegen-

ELDER
OBLIVION

KIADO 2K GAMES
FEJLESZT(l BETHESDA SOFT.

MEGJELENES 200E. APR. 28.

zRPG rajongdk mar valészinG-
leg napi hat levél nyugtatén
éInek, a sorozat szerelemesei

pedig valészintleg egy hegyi klinikan
fekszenek, de még mindig nem adtak
fel 6k sem, és mi sem a reményt, hogy
végre keziinkben tarthatjuk mar az
Elder Scrolls IV: Oblivion-t. Nem ttlzunk
nagyon, mivel a fejleszték mar tavaly is
aztigérték, hogy tokéletesitik a jaték-
menetet. Az E3-as demot kiprobalok ar-
rol szamoltak be, hogy néhény grafikai
hibatol eltekintve nagyon komoly pro-
dukciéval talélkoztak. Nemcsak a mar
ismert torténet lesz leny(ig6z6, hanem
a jatékmenet is rengeteg Ujdonsagot és
szabadsagot ad majd a kalandra vagyo
RPG rajongodknak. Kelléen preciz karak-
terfejlesztés, teljesen bejarhatd vilag,
sokkal kifinomultabb harcrendszer,

tobb mint ezer NPC, akik viselkedéstink-

kednek a mifajtél. Sokan attdl tartanak,
hogy elveszettnek és kiszolgaltatottnak
éreznék magukat az online vilagban.

Az Age of Conan azonban mesteri
Gtlettel nyit: a jaték kezdeti szakasza
szinte teljesen egyjatékos élményként

is felfoghatd. Ha akarjuk, nem is kell
foglalkoznunk a t6bbi jatékossal,
kényelmesen baratkozhatunk a kérnye-
zettel, az irdnyitassal, izomkotegeinkkel.
A fejleszt6k ugyanis biznak abban, hogy
az Age of Conan single jatékként is

SLROLLSIV:'

tél fliggden viszonyulnak hozzank, nyilt
terek és sotét labirintusok, csapdakkal
és kincsekkel, a Tolkien vildgot megidé-
26 helyszinek és karakterek, soroljuk
még? Nem csoda, hogy alig birunk
varni, bar a késésnek egyetlen oka van
csupén. A 2K Games nem szeretne
kozepes mindségu produkciét kiadni a
kezébdl, és tavaszig még bugtalanitjak
és beta-tesztelik a jatékot, miel6tt az a

boltok polcaira keriil, ezért van az, hogy |

még végleges gépigényt sem tudtak
megjésolni a fejleszték. Es hogy egy kis
oromhir is legyen, megtudtuk, hogy az
Oblivion zenéjét Jeremy Soule kompo-
nalja majd, aki az egyik legismertebb
jaték-zeneszerz6 ezen a vildgon, igy a
hangulat valészintileg még iitésebb
lesz. Amint nyilnak a virdgok a kertben,

A

megdllja a helyét. Nagyjabol akkor, ami-
kor elérjik a huszadik szintet, Uj kaland
kezdédik: kilépiink a nagyvilagba, és
indulhat a harc a dics6ségért.

A R.E. Howard latomésahoz h(i univer-
zum, a gazdagon dgaz6 sztori (melyen
a Longest Journey és az Anarchy
Online irdi dolgoztak) és az Ujszert
harcrendszer mindenképp igéretes

- utébbi lényege, hogy az MMO-kban
eddig megszokott ,stilizaltabb” harcba
jobban belemélyedjtink. Ha mar

||:|'

A Morrow nd S|kere

KIADG FUNCOM
FEJLESZTO FUNCOM
MEGJELENES 2006. VEGE

egy kétszaz kilds barbért alakitunk,
szeretnénk kicsit érezni a kezlinkben a
szazkil6s fejszét, nem igaz? Hatalmas
csatékba vethetjiik magunkat, tarsként
toborozhatunk magunk mellé jatéko-
sokat, de akar NPC-ket is. A céhekbe
(quildekbe) szervezédott jatékosok
epikus feladatokat is kaphatnak: ellen-
séges varak, akdr varosok (!) ostromat.
A jaték persze technoldgiai szinten

is versenyképes: a gyonyor( grafika
mellé 7.1-es hang jar.

N
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1utan mar allg
vartuk tavaly,. hogy megjelenjen az Elder

Scrolls sorozat negyedlk része, de sajnos

a pokol kapuja is megnyilik majd. Addig = =

mi lesz?

pontaZeVAEgenErkezett a bejelentés, ho<jy
2006"ra @iﬂ’@f[k@@ Oblivion debiitalasa. Igy
mosHazldenevAn Ay sikervaromanyosa leszAl
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kokkal, rogton klasszikust alkotott: az Undying ugyan nem lett kirobband

lzleti siker, sokak (sokunk) szerint mégis minden id6k legjobb horror-FPS-e
volt. Az ir6 derekasan kiveszi a részét a Demonik fejlesztésbdl is: 6 irta a sztorit, 6
alkotta meg a karaktereket, 6 felelds az atvezetd animéciokért és még a szinkronba

is besegitett... Egy démon, Volrath szemén at latjuk a vilagot: feladatunk, hogy bos-

szUt alljunk azok nevében, akik megidéznek benniinket. Mind a tiz kiildetés egy-egy

Tomegesen erkEZI'IEk a hO"O rjatE' bosszu torténete: valakit szornyu sérelem ért és mi vagyunk szdmadra az egyetlen

0 Q% Z eszkodz, hogy visszavagjon. Démonként bérkit megszallhatunk (hasonléan a régi jo
ko kl d e h dVad Ia me | yl k mo g Ott 0 | ya nnev Messiah-hoz) és az iranyitasunk ala vont karakter dsszes targyat, egyedi képességét
a I |, mi nt CI ive Ba rke r, azZ rogvest klem e I _ hasznélhatjuk. Fontos az is, hogy a kiszemelt 4ldozat mennyire j6 vagy gonosz: a jok

. .. o sokkal erésebbé tesznek minket (mi pedig 6ket), mig a gonosztevékkel nem sokat
ked | k a to m eg bo I . KIADG MAESCD nyerunlf (6k sem veliink). l’\lagy,szerepet ’kap a’z |nterakt.|V|ta,5: nfzm ’csu.par? azért,

FEJLESZTG TERMINAL REALITY mert minden targy hasznalhato, elpusztithatd, de tetteink és dontéseink is folyama-

MEGJELENES 20086, KBZEPE tosan visszakdszénnek majd. A jaték filmjogait egyébként nemrégiben bocséjtottak

aruba: ha valéban késziil bel6le mozi (mi 6riilnénk), ugysem tsszuk meg a hype-ot.

A mikor Clive Barker horror-szerz§ el6szér prébalkozott szamitégépes jaté-

AMessiah mdr
lelétte ezt a poént...
...de Clive
Barker jobban tudja

KIADA N/A
FEJLESZT( BLITZ GAMES
MEG.JELENES 2006 VEGE

A Possession sokban emlékeztet a Stubbs the Zombie-ra,
csak ezuttal viccel6dés nélkiil: ,héstink” az Enslaver, egykor jo srdc,

mara vérbeli fégenyd, aki egy teljes varost (aztan persze a megyét!
. avilagot!) tervez bezombitani. Witis mondak

milesz benne a sok

N égy kérnyezetvéds aktivista betdr egy Nagy Es I zombin kiviil?

Gonosz vallalat (hm... csak nem az Umbrella?) —
laboratériumaba, hogy bizonyitékot szerez-
zen, micsoda galad kisérletek is folynak ott. Ha pedig
mar ott jarnak, elszabaditanak egy gyilkos virust, mely
szélsebesen zombiszer(i Iényekké alakitja 6ket. Egy marad
szegényeknek: a bosszu. Bar ezuttal nem roplapokki =
szines tablakkal nyerik meg tigytiknek a kedves lakosokat,

a végeredmény szempontjabdl ez Iényegtelen: hamarosan
egész zombisereg élén széllhatunk szembe a vallalat embere-
ivel. A helyszin hatalmas, a fejlesztdk szerint mérete nagy-
jabol hasonld a /GTA: Vice City varosahoz - kicsit talan még
nagyobb is. Egyszerre akér tobbszdz zombit is iranyithatunk,
igy igencsak latvanyos dsszecsapasokra lehet szémitani. A
jaték egyik érdekessége az endorphin 2.5 animacios rend-

szer, mely a karakterek szamara el6re definialt viselkedési

mintaknak megfelelé motion capture-sablonokat vélaszt
ki: a hatalmas vérosi 6sszecsapasokat a fejleszték ennek
segitségével jelenitik meg, igy nem kell kompromisszumos
megoldasként csokkenteni a ,szereplék” [étszadmét. Itt
tényleg habort lesz.
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MI LENNE, HA MINDEN, AMIVEL A TEVEBEN,
RADIOBAN FOLYAMATOSAN RIOGATNAK MIN-
KET, EGY ,SZEP" NAPON VALOSAGGA VALNA?
JONNE A CUNAMI, A TERRORISTAK, FOLDREN-
GES, METEORZAPOR, AZ AGRESSZIV VIDEOJA-

TEKOK, DE MEG.. ZOMBIK IS. KESZULTJUNK FEL! AMERIKABAN NAGYON KO-
MOLYAN VESZIK A ,JOBB
FELNI” ELVET, MEG AKKOR
IS, HA EZ MAR SOKAK-
BAN VISSZATETSZEST KELT
- HIABA, NEM MINDENKI

SZERET ALLANDOAN FELNL.

AMERICAN MCGEE, AZ ID
SOFTWARE EGYKORI ALAPI-
TOTAGJA SATAT BEVALLASA
SZERINT AKKOR KAPOTT
THLETET UJ JATEKAHOZ,
AMIKOR LOS ANGELESBEN
MEGLATOTT EGY TABLAT, MELY
A BIOLGGIAI TERRORIZMUS
VESZELYEIRE HEVTA FEL A
KEDVES LAKOSOK FIGYELMET.

A BAD DAY L.A. FOHOSE,
ANTHONY (FOGLALKOZASAT
TEKINTVE HOMLESSZ) MIT SEM
SEJTVE TOLOGATJA KACATOKKAL
MEGPAKOLT BEVASARLOKOCSI-
JAT A KULVAROSBAN, AMIKOR A
KOZELBEN FRANCIA (1) TERRO-
RISTAK BIOLOGIAI GAZOKKAL
MEGPAKOLT REPULOGEPE CSA-
PODIK BE: A GAZ ELSZABADUL,
ES MINDENKI, AKI BESZIP-
PANTJA, ZOMBIVA VALTOZIK.

1. TPS AKCIO: A JATEK LEGNAGYOBB RE-
SZE HAGYOMANYOS AKCIG: FUTUNK ES LOVUNK.
KORULOTTUNK ROBBANNAK A DOLGOK (NEHA
EHHEZ NEKUNK IS KOZUNK VAN), EGIG CSAPNAK A
LANGOK, REPKEDNEK A TESTEK, MI PEDIG IGYEK-
SZUNK SHOTGUNNAL UTAT VAGNI MAGUNKNAK,
KGZBEN PEDIG VALAHOGY TULELNI AZ EGESZET.

RICAN MC

GAMESTAR: 4 BAD DAY L.A. POLITIKAT
TEMAKAT FESZEGET ES MINTHA NEMI TARSA-
DALOMKRITIKAVAL IS ILLETNE AZ EGYESULT
ALLAMOKAT. KGNYVEK, FILMEK MAR GYAKRAN
VALLALTAK MAGUKRA ILYEN SZEREPET, A SZA-
MITOGEPES JATEK ALKALMAS MEDIUM ERRE?

AMERICAN MCGEE: A 7ATéKoK Es A TA-
TEKOK KOZONSEGE EGYRE ERETTEBBE VALNAK.
EGYRE NAGYOBB AZ IGENY A ,FELNGTTEBB” TAR-
TALMAKRA - ES ITT NEM CSUPAN A SZEXRE KELL
GONDOLNI. A BAD DAY L.A. A TOMEGEK SZAMARA
KESZUL, DE BIZOM ABBAN, HOGY SOKAN FOGJAK
ERTENI A REJTETTEBB IRONIKUS UZENETET IS.

O RESZBOL ALL:
54 T - : -

ES EZ MEG CSAK A KEZDET..
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2. KAOSZ-MENEDZSMENT: 4 ReN-
DELKEZESRE ALLO ESZKGZOK SEGITSEGEVEL
(PELDAUL TUZOLTO KESZULEK) I6YEKSZUNK ,J0-
FIUK" MARADNI ES SEGITENI BATBAJUTOTT POL-
GARTARSAINKON. AZ EGG EMBEREKET ELOLTJUK,
MEGMENTJUK GKET A ZOMBIKTOL, ES PROBALUNK
NEM TUL SOK FELESLEGES PUSZTITAST VEGEZNI.
HA MINDERRE NEM UGYELUNK ES CSAK AGYAT-
LANUL GYALOGOLUNK ELGRE, SATAT TULELEST
ESELYEINKET IS DRASZTIKUSAN CSOKKENTIUK.

GAMESTAR: MENNYIRE FONTOS EBBEN A
JATEKBAN A SZTORI? EGYALTALAN, MENNYIRE
FONTOS MANAPSAG A JATEKOK SZTORIJA?

AMERICAN MCGEE: én mINDIG Is A
SZTORIT ELVEZEM LEGINKABB A JATEKOKBAN.

A KONYV, SZINHAZ, FILMEK UTAN A JATEKI-

PAR LEHET A LEGNAGYOBB A XXI. SZAZAD NAGY
MESEMONDOJA", TALAN MIND KOZUL A LEGSI-
KERESEBB. A JO SZTORI PEDIG MINDIG FONTOS,
FUGGETLENUL A MEDIUMTOL. A JATEKOK NYI-
TOTTSAGA CSABITO, DE CSAPDA IS LEHET - GYAK-
RAN ITT IS ,A KEVESEBB TOBB” ELVE ERVENYESUL.

200B. JANUARI

3. KULDETESEK: AHoGY A 6TA-SZERD
JATEKOKBAN IS LATHATTUK, A FGKULDETESEK-
KEL LENDITJUK ELORE A SZTORIT. ALTALABAN
EMBEREKET KELL MEGMENTENUNK, DE MIVEL
OSSZESSEGEBEN UGYIS TOBBET MESZAROLUNK,
MINT AHANYAT MEGMENTUNK, INKABB CSAK
LELKIISMERETUNK MEGNYUGTATASA A CEL..

GAMESTAR: Az ALICE DIZAIN-

JARA MINDENKI ELENKEN EMLEKSZIK

- A BAD DAY L.A. EROSEN MAS STILUST KO-
VET. HONNAN JOTT EZ A LATVANYVILAG?

AMERICAN MCGEE: sziksEsUNk

VOLT VALAMIRE, AMI NEM RETTENTI EL AZ
EMBEREKET AZONNAL, ELVEGRE TOMEGKA-
TASZTROFAKROL, TERRORIZMUSROL VAN SZO..
KELLETT, HOGY ELSG RANEZESRE MEGERTSEK,
EZ A JATEK MAS, EZ VICC. A LOS ANGELEST
KOZYNDAN MUVESZCSOPORT MUNKALT PEDIG
REGOTA ISMERTEM, EZERT HIVTUK OKET SEGLIT-
SEGUL A LATVANYVILAG MEGALKOTASAHOZ.

—
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MARC ECO'S GETTING UP-:
CONTENTS UNDER PRESSUR

Marc Eco, az Eco Unlimited fejese (fleq fwwctamam — — — F- =
hip-hop fanatiq sracoknak gyartanak R 3
buggyos gatyat és egyéb trendi ruha-

darabot) bekoszon a jatékiparba. Vajon
mirdl is szélhat a jaték? A graffitirdl.

z Gtlet érdekes, mert ugyan tliink megbecsiiltséglinkén. A legjobb

sok jatékban fujhattunk mar pontokra gyakran egészen hajmereszt6

graffitit a falakra (pl. Tony Hawk ~ mddon juthatunk el, igyhogy fel lehet
sorozat, vagy... akar a Counter-Strike), ez késziilni az fal- és oszlopmaszasra, te-
sosem volt a jaték Iényegi része. Itt egy t6kon ugrandozésra. Maga a graffitizés
underground falfirkdsz sracot, bizonyos  egy kuilon ligyességi minijaték: miutan

Trane-t alakitjuk, akinek nem titkolt cél- kivalasztottuk az alapmintét és a szi- /
ja, hogy a véros legnagyobb graffitise neket, kézzel (egérrel) kell kifestentink, —
legyen. Mikdzben a leglehetetlenebb ligyelve arra, hogy ne csépdgjon a Klassz étlet, de

helyeken igyekszik otthagyni kézjegyét,  festék. Minden graffitizés utan kapunk [T PRI Te]
véletleniil belebotlik a varos szérrrryd RSN L TN EIQUIIEGE]  fogunk kapnierre a
titkdba. Innenté a graffitizés szent e Tl Pozndn mdszunk-fal-

. P . , i . firkdzunk filingre?
kuldetéssé valtozik, mert Trane ezen taldlnunk, mennyire volt 6sszetett a . Lo

keresztiil igyekszik felnyitni a lakosok minta, mennyire lett pontos a festés és
szemét: a polgdrmester egy korrupt, milyen gyorsan végeztiink. [géretes,
aljas dog. A jaték megmutatja, merre sz6 se réla, majd meglatjuk, mi sil ki
taldlhatok azok az extrém helyek, ahol beldle. A filmjogokat mindenesetre mar
graffitit elhelyezve jelentésen emelhe- megszerezte az MTV.

KIADG NAMCO
FEJLESZTE N/A
MEG.JELENES N/A

Stargate SG-1, taldn a hattér-

torténetbdl kovetkezben, egy

egyszer( UFO klon lesz csupan.
Kivélasztjuk kedvenc karakteriinket
(természetesen a TV-sorozat fészereplGi
koziil), akik egymastol skilljeikben k-
16nboznek. Ezutan indulhat a tobbféle
kornyezetben jatsz6dd élienhentelés...
Talan érdekes lehet még, hogy négy fés
csapatunkat 3 masik emberi jatékossal
karéltve akar internetes brodékbol is
dsszedllithatjuk. [gy biztosan érdeke-
sebb lesz...

Processzorok brutté § Memoériak brutté § Alaplapok brutté

Sempron (Socket A) 2400+ OEM  17.720 DDR400 256/512 MB Brand 5.240/9.730 ABIT(2év): NF8-V / AX8 19.890/24.740
Sempron (Socket A) 2500+ OEM  18.620 DDRA400 512: Kigston 5év 13.590 év): KN8 Ult. /KN8SLI 25.910/29.790
Semp. (S. 754 64 bit) 2600+ BOX  17.550 DDR400 512: KingMax 3év 11.990 8v): ISTE2/ISTE2G 18.290/19.090

1054 Budapest

s , Semp. (S. 754 64 bit) 2800+ BOX  18.910 PenDrive 128/256 MB 2.860/4.940 ABIT(2év): IC7G / AG8 34.460/28.990
SETESVAT | [Ta B4 VAV CIVM) Semp. (S. 754 64 bit) 3000+ BOX 21990 Penbrive 512MB/1GB 7.01013.480 ASUS A8SN-SLI 30990
= Semp. (S. 754 64 bit) 3100+ BOX  23.430 SD Kingst. 256/512/1G  5.790/8.150/14.670 ASRock: K7S41GX / PAVM800 9.390/10.450

Tel.: 1/373-05-82 Nyitva: Semp. (S. 754 64 bit) 3300+ BOX  27.990 CF Kingst. 128/256/512  3.990/5.990/8.990 ASRock K8NUpgrade NF3 11.990

20/538-55-46 H-P: 8-20
30/489-13-39 Szo: 10-16

web: www.magicomp.hu
e-mail: info@magicomp.hu

.
CD-DVD polirozas!

IHa ujra :l\;a;m :ka’r:d oregk ’kalcos brutté

Megvarhato, kb. 5 perc alatt kész! 1 000 Ft
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Athlon64 3000+ (939) BOX 40.590 Gigabyte (2év):K8NSC/K8NF9 18.990/23.490
Athlon64 3200+ (939) BOX P Mereviemezek brutto r -
Celeron-D 2.5GHz BOX 17.790 Maxtor (2M) 40/80/80(8M)  10.880/12.790/13.780 |{&]o)i o)'/oEI({e] 1< brutté

o 18990 Maxtor (8M)160/200/250  18.510/21.310/28.990 LG: CD-RW/Combo 4.460/7.110

. — . Maxtor (SA) 160/200/250 __19.120/21.610/24.810 Toshiba: DVD / Combo 4.390/6.990
Videokartyak LIS same. (21)40/80 12.490/14.260 LG 4167 / NEC 4550 9.750/10.890
Gigabyte 9250/9550 128MB  8.990/14.840 [E4Sams. (8M)160/200/250  21.950/23.390/26540 Pioneer 110 White/Black  10.290/10.390

HIS X800GTO: 128/256MB  41.890/49.320 Sams. (SA)160/200/250 20.490/24.960/28.890
6600GT Club3D AGP/PCI-E  34.910/33.610 Seag. (8M) 120/160/200 18.290/19.690/22.990
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KIADG SUNFLOWERS
FEJLESZT( SEK
MEGJELENES 2006. TAVASZ

zinte minden RTS-veteran kiéhezve vér a
s jOv6 év egyik nagy stratégia-reménysé-

gére, amelyik friss témaval és torténettel
készlil mindenkit elvarézsolni. A torténet szerint
a 19. szazadban egy Jarvis Babbit nev(i tudés
kutatasai soran ratalalt egy masik, parhuzamos
vilagra, amelyeket féreglyukon keresztiil lehet
elérni. Mikor a felfedezésére harom masik fiatal
tudds is réjon, a felfedezé csapdaba csalja ket,
és atkuldi 6ket a masik vilagba, amely a kékorszak
allapotaban leledzik. Itt kell helyt &llniuk hése-
inknek, ha életben akarnak maradni, és valahogy
visszajutni sajat vildgukba. A torténet egy kicsit
emlékeztet az Elveszett Vildgra és a King Kongra,
de ez egyaltalan nem baj, sét kifejezetten feliidité
a tobbi, leragott témahoz képest. De a Paraworld
nem csak a torténetével igyekszik nagyot alakita-
ni: a grafika szenzacios - az egységek aproléko-
san kidolgozottak, a dindk, a ,gyalogosokhoz”
képest aranyosan nagyobbak. Osszesen 120 fajta
egység talalhat meg a jatékban, illetve 3 féle
népcsoport: a Norsmen a vikingek, keltak seire
hasonlitanak, nomadok afrikai, mig a Dragon Clan
azsiai jegyeket mutat. Csapataink tapasztalatot
gyUjtenek és tovabbfejleszthet6ek, emellett pedig
szamtalan mas Ujitas teszi a jatékot reményteli
trén véromanyossa.

A Flagship Studios (ex-
Diablo csapat egy része)
1j munkajarol sok uj infé
nem latott napvilagot
manapsag, jelenleg az
eddig kitalalt dolgokat imp-
lementaljak bele a jatékba.

H:L gyakorlatilag a korabbi
A nagy siker, a Diablo Il folytatasa,

mas eszkozokkel. A jatéktér
megvaltozott (most mar full 3D-ben :—.-"'"
oszthatjuk az aldast), a helyszin megval-
tozott (a kozeljové pokoli befolyas ala ”i
kerdlt Foldjén vagyunk, pontosabban "h-.__:

| azon a helyen, amit régebben London- i =
nak hivtak.), azonban a Iényeg ugyanaz |

maradt: véletlenszerien generalt
helyszineken kell irtani a pokol rank
rontd seregeit, majd pedig begydijteni
az xp-t és a lootot. Ugy gondoljuk, a

" késziték neve elég garancia, varjuk a
megjelenést!

KIADG NAMCO
FEJLESZT( FLAGSHIP STUDIOS

MEGJELENES 200E. VEGE
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Az univerzum barmelyik planétéjara leszéllhatunk, melynek koriilményei
- hémérséklet, légkori adottsagok, domborzati viszonyok - ezt lehet6vé te-

Végy egy él6-1élegzé univerzumot kompletten lemodellezve (amugy Elite,

44
L - vagy frissebb példéval élve: X3 mddjéra), sok-sok szabadon bejérhato csil- szik. Mindezt t6ltogetés és atvezetSk nélkil (1). Itt is elfelejthetjik a ,cs6ben-
L lagrendszerrel, szektorral, bolygéval, s a veliik egyiitt jard hatalmi harcokkal, jarast”, a bolygokat is teljesen szabadon felfedezhetjiik, akarcsak a galaxist:
Eirl korrupt politikusokkal, érdekszovetségekkel - és miikodd gazdasaggal, némelyikiik lakatlan, masok csak csempészek rejtett bazisaként szolgalnak,
v, melyet a kiilénbdz6 nyersanyagok, arucikkek kereskedelme tart mozgésban. van mely civilizaciéjat ereje teljében élteti, s metropoliszokkal, erémivekkel,
rw - kitermel-telepekkel talalkozhatunk rajtuk, méshol viszont csak a valaha ott
5 i Y 4 lakdk 6sszeomlott térsadalménak romjait talaljuk. Jonéhanyukat klasszikus
P = 16v61d6z6s kiildetés keretében fedezhetjiik majd fel...
. e |..‘ - A-%
B 1 1 k:‘* d F
. - .

AKARAKTERUNK | S

Emberiink tobbféle mddon is helytallhat a vilagban, rajtunk all, hogy tisztes
keresked6ként, csempészként, fejvadaszként, tavoli vilagok felfedezdjeként
teszlink szert elég pénzre és befolyasra, illetve haladunk végig a sztorit
kibontd, univerzumok kozott ativel6 250 () kildetésen. Ennek soran dontése-
ink kovetkezményei modosithatjak eredeti terveinket, és tehetnek benniin-
ket koztiszteletben &ll6 kereskeddbdl csempészkedd torvényenkiviilivé.

A bolygok kézétt mi magunk vezethetjiik Grhajonkat, sét, grandiézus trcsatakban
is részt vehetlink idegenek, kalzok, vagy més birodalmak rendfenntartdi ellen.
Az (irszimulatorosdi a jaték 30 szazalékat adja, a fejlesztok a masik 70 szazalékra
FPS néz6pontot igérnek, mely soran bolygdkat is bejarhatunk ugyan, de j6 része
ezeknek is az trhajokhoz kapcsolddik (példaul ha sajat hajénkat megvédendd
kiizdiink a fedélzetre benyomulé kal6zok ellen, ami nem kis moka, tekintve, hogy a

kiilonboz6 vezethetd hajoosztalyok némelyike 10.000 méteres csatacirkald.) KIADG SONY
FEJLESZTO DEEP SHADOWS
MEG.JELENES 2006 VEGE
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nagynev( Ensemble és Papyrus
studiok fejesei alakitottak a
Titan Questet jegyz6 Iron Lore-t

2001-ben - ez a cég elsé projektje: Diab-
lo 3D-ben, néhany igéretes, Uj dtlettel
szinesitve. A hack & slash jatékmenet
marad, dm mar a karaktergeneralas

sem a régi: nyolc klasszikus kaszt koziil
kett6t valaszthatunk, melyek késébb
meghatarozzék karakteriink képessége-
it (mint az AD&D dualclass rendszer-
ében). A kdrnyezet az 6kori mondavilag-
bol merit, a g6rog mediterran tajakon

A Diablo nagyon sokakat
megihletett annak idején,
ime eqy Ujabb, ra hajazo fejlesz-
tés, mely 2006-ban fog beérni.

kiiklopszokkal, minotauruszokkal
talalkozunk, a sivatagos Egyiptomban
mumiakkal, skarabeuszokkal. A palyak
ugyan nem randomgeneraltak, de a
szornyek fajtaja, szama és elhelyezése,
nomeg a beldliik esé kincs igen.

A ,dropok” konzekvensek lesznek, azaz
kutyabdl nem esik csak szalonna, pan-
célt, kardokat, pajzsokat pedig csak az
ilyesmit hasznald szerzeteknél talalunk.
A kincsek megszerzése is nehezedik,
hisz a szornyek szdméra ugyanazon
skillfak lesznek elérheték, mint nekiink,

EL MATADOR

DEA-ligynok, drogbardkra
A vadészd hds ugyan mér 2005-re

volt igérve, azonban nem
estiink kétségbe, hogy csak idén jelenik
meg, tekintve, hogy addig is tovabb
csiszolnak ezen sikerre esélyes jatékon.
Az els6, amit azonnal meg kell dllapita-
nunk a gyonyoru grafika (Egy Uj Far Cry
van sziiletében?), amelyet kiemelnek
a véltozatos helyszinek: 26 palyan har-
colunk a kormanyerdk és a drogbarok
hadseregei kdzé szorulva, korhdzban,
templomban, irodaban, temetdben, és
természetesen a dél-amerikai dzsun-
gelekben. A profi rag-doll fizikanak
készonhetden ellenfeleink élethtien
csuklanak 6ssze, miutan elszallt bel6lik
az élet, emellett pedig a kérnyezet is
teljesen interaktiv, azaz szabadon rom-
bolhatunk és mozgathatunk targyakat.

Az dsszecsapasok is fontos részt ké-
peznek: 25 féle gyilokeszkozt vehetiink
a kezlinkbe - minden kiildetést mas,
specialis 6sszedllitassal kezdiink, de ter-
mészetesen talalunk még Ujabbakat is a
kiiléonb6z6 helyszineken. Egy lerobbant
hézban példaul egy régimodi fegyvert
taldlunk (shotgun? ©), mig a modern
irodaépliletben inkabb egy fejlettet.
Mindezek mellett a torténetet is kiemelt
helyen tartjék a készit6k: a kemény
droghébordban gyakran keriliink olyan
helyzetekbe, ahol nehéz, nem egyér-
telmd mordlis dontéseket kell hoznunk
és sosem tudhatjuk, kikben bizhatunk
meg igazan. Nagyon igéretes alkotas!

KIADG CENEGA PUBLISHING

FEJLESZT{ PLASTIC REALITY T.
MEGJELENES 2006. NYAR

raadasul csoportokban, egymast
erésitve kiizdenek a kdzelharcosok, a
varazstudok és a gyogyitok...

izletes ujitas a csillivilli 3D grafika mellé
implementalt ragdoll fizika is, melynek
eredményeként sauroni lendiilettel
csaphatunk szét a nagyobb csoportok
kozt, ha elég hozza erénk, és fegyve-
riink mérete.

Kooperativ multiméd természetesen
lesz, de a nagy el6dhdz hasonlatos
harom nehézségi szint is garantalja a
hosszu tévu szérakozést.

KIADG THO
FEJLESZT( IRON LORE
MEGJELENES 2006.
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YOU ARE EMPTY

sotét hangulatu, bizarr FPS
lassan-lassan elkészil, kozben
pedig Ujabb morzsakat hinte-

nek el a fejleszték. A torténet egészen
extrém: sc-fi, mikdzben a multban
jatszodik - az 1950-es évek Szovjetuni-
6jaban. Az USA elvesztette erejét, mig
Oroszorszag szuperhatalomma valt,
amivel annak rendje és mddija szerint

vissza is élt. Kifejlesztett egy uj fegyvert,

amelyik kiszivja az emberek tudatdt, és
cserébe harci droidokka alakitja dket,
akik ett6l kezdve mér csak 6lIni akarnak.
Miis egyike vagyunk az talakitott
szuperkatondaknak, viszont a céllal nem
értlink egyet, ezért kezlinkbe vesszik
afegyvert és az iranyitast (Mintha mar
hallottam volna pérszor ilyen torté-
netet...). Mikézben csatazunk, egyre
betegebbek és muténsabbak lesziink,
ezért arank témadok lemészérlasan

kivil ellenszérumot is kell talalnunk, ha
nem akarunk teljesen megbolondulni. A
grafika maga is sotét, baljoslatu: a falak
mocskosak, elszaradt novényekkel és

az 50-es évekre jellemz6 propaganda
plakatokkal taldlkozunk. Mintegy 30 féle
ellenség tdmad rank, akik elég butak,
szemben a level bossokkal, akik viszont
nem csak szivosak, de igen intelligensek
is - elére scriptelt programozas helyett
az adott helyzetre reagélva hozzak meg
dontéstiket, miként segitsenek minket
at a masvilagra. A fejleszték iranyithatd
jarmQveket és multiplayer médot is
igérnek, de elsésorban az egyszemélyes
kiildetésekre koncentralnak.

KIADG IC COMPANY
FEJLESZTE DIGITAL SPRAY STUD.

MEGJELENES 2006. fiSz
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. " Jojpar hir, Gj info és eqy megaelozetes
WUtan lassuk, az utobbi |doszakban mllyen

s (jjdonsagok deriiltek ki afebrtiarban
megjelerfc‘)ﬁtar Wars aIapu turateglarol

KIADG LUCASARTS
FEJLESZTO PETROGLYPH
MEG.JELENES 2006. FEBRUAR

Aja’tékban négyféle, egymastol gépes jatékost is magaban foglalo,

nagyon kiilonb6z6 médon egyenként akar 6t fos csoport.

harcolhatunk: az egyszert A jatékban javarészt bolygofelszini
egyjatékos izemmaddban, melyben csatdban kell bizonyitanunk ratermett-
egy sztori vonalat kovetve takarithatjuk  ségiinket. A nagy galaktikus térképen
ki a galaxist a boldog végkifejletig. A egy-egy adott helynek is kiilonb6z6
galaktikus hoditasban valami hasonlét szerepe lehet, a stratégiai fontossagot
tehetiink akar a gép, akar embertarsa- a bolygdhoz vezet6 hiperutak szama,
ink ellen, melyben egy alig par napos illetve a helyben elérhetd fejlesztések
csata folyaman, bolygérdl bolygora és h6sok milyensége adja meg (pl. Pal-

haladva vivjuk meg harcunkat. A harma-  patine-t vagy Chewbacca-t is besoroz-
dik pedig a szintén akéar gép akdrember hatjuk, izlés szerint). Az Gjabb célpont

ellen jatszhato skirmish, melyben egy kijeldlése utdn nincs mas dolgunk, mint
bolygé vagy Urszektor feletti uralomért ~ egy atlagos RTS keretében meghdditani
kiizdhet két, embereket és szamito- az adott bolygot.

Witcher egy lengyel fejlesz- KIADG N/A
técsapat remeke lesz majd FEJLESZT(i CD PROJEKT RED
valamikor. A sztori egy nagy MEGJELENES TBA

lengyel fantasy-ir6 regényén alapul
(melyet sajnos még nem forditottak
le magyarra), de jobbéra a szabvéany
fantasy elemeit koveti. A jatékmenet
megprébal szakitani a szerepja-
tékos hagyomanyokkal, a
harcrendszer példaul a
Die by the Sword
~ nev(i jatszhatat-
’?e?;;‘;'ef;‘g:;'g' lan klasszikusra
Neverwi}r,J{‘er Nigillts emlékeztet, ahol
engine: minden adott az egérrel irdnyit-
egy j6 jatékhoz hattuk kardunkat
a képernyén.

Ezt a jatékot mdr
annyiszor beharangoztdk,
hogy semmi nem biztositék
rd, hogy pont azideileszaza
szerencsés esztendd, amikor
megjelenik.

-]

AzRTS iir-
csatdkat csak nem
rontjdk el... (Felejt-

siik el a Galactic
Battlegrounds-t.)

Nyitvatartis: H-P 10-18, 5z0.: 10-14
&, Cimiink: Budapest, Dohiny u. 54.
){f_ "fi Telefon: 462-0310, 11, 13
Email, MSN: krrdm.r.‘_-ﬂe.lg,mnlinc.hu
Skype : sl_computer

Brutté drak !

Y E)RUH FDD, Gefor X5200 VGA, AC™97, LAN

Sigma 120.900.
P4 3.0/775.512 MB DDR.120GE HDD.DVDRW,
FDD, ATI X550 VGA, AC'9T, LAN

Sigma
Athlon6d 3200+.2x “l"' MB DDR, 160GE HDD,
DVDRW, FDD, Geforce 6600 VGA, AC'97, LAN
Alkatrészek verhetetlen dron! Brutto drak !
17" Daewoo LM1711 TFT , 3 év garancidval
19” Proview UK-913 TFT, 3 év garanciaval
Maxtor 80GB HDD 7200RPM 2MB
512MB DDR400 PQI , 3 év gar.!
1GB DDR400 Infineon , 3 év gar.!
256MB Pendrive A-Data PD2
LG GSA-4166 16x LightScribe,DL. DVD ir6
LG GSA-4167B 16x DualLayer DVD ir6

Pion er 110D 16x DualLayer DVD ir6

Megérkeztek a régota vart RAITDMAX hazak !
Virgo Samurai Cobra  Scorpio 868

5.250.~ 33.000.- 14.125.- 14.125.-
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Bar mér bejelentettek egy jatékot
Nydjt majq hasonlé téméban (Da Vinci Experience), 1

a:i:’;'{" Zgzr;sdgot Dan Brown regényét (és az abbol készi- v p ] ! ‘ -
k5ﬂyve’tés/ya;;s,;:; 16 filmet) a The Da Vinci Code dolgozza ﬂl { ey
afilmet? fel. Sokat egyel6re nem lehet tudni rdla, / 1
am erre a projektre a Broken Sword so- =
rozat atyja, Charles Cecil is csatlakozott =&

a fejlesztd The Collective csapatéhoz.
Igy mér azért lehet bizakodni, de azért
véarjuk meg a majust - a jaték a filmmel
egy idében érkezik.
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KIADG BETHESDA SOFTWORK ;,,-'ﬁ‘ 4 e é(t:

FEJLESZT(i HEADFIRST STUDIOS -, L 1 .
MEG.JELENES N/A '

CoC-t akarmennyire is vartuk, mint félelmetes hangulatu horror-FPS, azid6 P
A csak telt-mult (a hivatalos weboldal FAQ-jaban még P3-500, 128 MB Ram- ‘,

mal van megadva, mint minimum konfigurdcié!), a jaték pedig nemigen i
akart elkésziilni, igy lassan szomoru szivvel, de lemondtunk réla... Nos, a PC-s verzi6 1
megjelenési ideje még most is ismeretlen, de az XBOX-os valtozat mar megjelent

és a PC-s screenshotok is mar vannak, igyhogy ismét elkezdhetlink reménykedni! i oy Ll

Akik netalan még nem hallottak volna réla, annyit kell tudniuk, hogy a H.P. Lovecraft

—— KIADG VIVENDI
FEJLESZT( RADICAL ENT.

u ) - MEG.JELENES N/A

: hogyan a The Godfather sem, hasonlit a GTA-ra. Ez utébbira amugy
:ﬂ F ugy a Scarface sem koveti is erésen hajaz a jaték, hiszen ugyanaz
{
-

I szornyhentelést tanacsos gyorsan elfelejteni, tekintve, hogy emberiink eleve, ha tul
sok szorny(iséget |at, becsavarodik, igy ajdnlatos 6vatosan kozeliteni a dolgokhoz...

g

i .'r szolgaian a film eseményeit, s6t  a jatékmenet jellemzi. Eppen ezért, a

] A=t itt is szinte csak a film hattérvilaga adja gyalogos kiildetések mellett autds akci-

Eﬁ TR a jaték hangulatat. Annyiban azért kot6-  dkban is részt vesziink. Autonk kevésbé
; | dik a mozi véltozathoz, hogy a torténet szakad el a foldtél, még a nagyobb

a film befejezése utan kezdddik: miutan ~ ugratasoknal is, ezért jobban is tudjuk

Tony Montana elintézte a rd tdmadokat,  irdnyitani. Emellett vezetés kdzben ké-

végiil meglép és Uj kalandokra indul. pesek vagyunk 16voldozni is, tgyhogy
A grafika elsé latasra nem csdnya, de szamithatunk izgalmas autés-uild6zés
nem is egy csicskategoria — némileg kiildetésekre.
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A Mafia és a GTA-sorozat ota tudjuk, hogy rosszfitiként is meglehetésen szora-
koztato a lét a PC vilagaban. A Keresztapa adaptacioja pedig minden jel szerint felte-
szi a koronat - a sajat fejére és atveszi a két rivalis gengsztertol a hatalmat, valamint a

dics6séget.

legendas konyvbél és filmbdl
ugyan késziilt annak idején
Amigéra egy elég atlagos

alkotés, de azigazi, komoly kaliber(
megvaldsitas az EA berkeibdl fog
kikeriilni. A szoftverkiad¢ drias nem
kevesebbet vallalt magara, minthogy a
Mafia hihetetlenil szép latvanyvilagat
(aki betolti, lathatja, hogy még mindig
csodalatos - igaz, nagyjabdl a mostani
gépeken is fut teljesen folyamatosan, ha
maximumra tessziik a beallitasokat...),
részletesen kidolgozott térténetét és
karaktereit 6tvozi a GTA-sorozat sokszi-
nlségével és szabad vilagéval. Mindezt
megspékelve a Keresztapa mesterien
komponalt kulisszajaval. Meg kell alla-
pitsuk, nem keveset vallaltak magukra

a fejleszték, mégis, jo esély van ra, hogy
mindez megvaldsul.

!

=Y 4 :‘
HELY
Korabban mar hirt adtunk arrél, hogy
Coppola, a film rendezéje nem 6r[j|t

SVASZON]|
rr

illetve, hogy a film fészerepléje, AI
Pacino sem kivént részt venni a The
Godfather készitésében. Ugyanak-

kor szamos masik szinész véllalta a
szerepl6k hangjainak szinkronizélasat,
igy aggodalomra nem volt okunk,
ugyanakkor kérdéses volt, men-

nyire fog a jaték a film torténésein

WWW.GAMESTAR.HU | 2006

alapulni - ktilonosen, ha a nemlinearis
kiildetésszerkezetet is figyelembe
vessziik. [d6kézben megtudtuk, hogy
a konyv, illetve film eseményei szinte
egyaltalan nem fognak jatékelemként
szerepelni, viszont kulisszaként, han-
gulatfeleldsként taldlkozunk veliik,
elsésorban atvezetok formdjaban.

Igy tehdt nem Michael Corleone-ként
kezdjiik meg maffiézi-karriertinket,
hanem mint egy allastalan, nincstelen
bevandorlé, aki az egyik new york-i
szegénynegyedben él. Ugyanakkor,
amennyire nem ,neves csaladbol”
szarmazik hésuink, annyira latva-
nyosan kidolgozhatjuk a karakterét.
Mindezt mindenekel6tt vizuélisan kell
értenlink, azaz egy ,MobFace"-re ke-
resztelt szerkesztével sajat izlésiinkre
alakithatjuk emberiinket. Megvalaszt-
hatjuk a bor-, és hajszinét, frizurajat,
hogy legyen-e szakalla, milyen legyen
a testfelépitése, s6t még a ruhdjat is
mi jelélhetjik ki (tisztdra, mint egy
babadltoztetés ©).

BARATISAGTA
NYAKCIROGATAS,

A harcrendszerrél is megtudtunk sza-
mos Ujdonséagot - idetartozik az NPC-
kel val6 ,beszélgetés” is, mikor valakit
nem akarunk megolni, csak félelmet
kelteni benne. Mivel a The Godfather
erdsen épit a pszicholégiai faktorra is,

JANUAR

7 —
—————ee T T T T

azaz nem kell mindenkit le6Intink,

elég, ha rettegnek téliink, igy ennek

a kimunkalasra kiiléndsen nagy
hangsulyt fektettek a készitok.

Azontul, hogy érdemes mérlegel-

niink, valakinek a fejébe, vagy a la-

baba eresztjiik-e az dlmot, enyhébb
megoldasokra is tdmaszkodhatunk.
Idénként elég a j6 6reg basaball-

ut6, de van akinek az is sok, ha par
maflast adunk, mér attdl is megérti,

hol a helye. A fizikai ,meggy6- =
zésnél” aldozatunk testtajainak
érzékeny részeit is célba vehetjuk,
mint példaul a nyak egyes pontjait. y
A fejleszték ezt Akupunktira-pon- ' |i,‘-! '
toknak, illetve Blackhand-iranyitas- | f - i
nak nevezik: egy kiilén mérévonal o ‘7‘
tajékoztat minket arrdl, hogy

mennyire tortik meg aldozatunk
ellendlldsat. Mindezeket az akciokat
az egér mozgatasaval érjiik el,
rdadasul azon a médon, ahogy hé-
slink mozog - ez mar ismer6s lehet
azoknak, akik jatszottak az EA golf
szimulatoraival. Egyelére még kissé
fura, és nehézkes ez az iranyitasi
mod, azonban ha az alkotdk kicsit
még kalapalnak rajta, akkor sikeres
lesz. Osszességében az Ujitasok jok,
a jaték, mar jelenlegi éllapotaban is
siker varomanyosnak tlinik, igy mar
csak marciusig kell varnunk, hogy
beépiilhessiink az alvilag koreibe.




KIADA THO
FEJLESZT REVOLUTION SOFT.
MEG.JELENES TBA

ezony, bezony, a Brothers in Arms
B kévetkez6 epizddjan is g6zerd-

vel dolgoznak a Gearboxos fitik
és lanyok. Epp a napokban jelentették
nekiink, hogy befejez6dott az 6t6dik pa-
lyén taldlhatd nvényzet lemodellezése.
Egyébként minden titokban zajlik, szinte
semmi informaciét nem szivarogtatnak
ki a kész(ild részrél, még a cim is igen
csak kérdéses. Sajnos egyelére csak
next-gen konzolokra jelentették be, bar
a Gearbox fejese, Randy Pitchford igen
csak kitagult pupillakkal magyarazta a

jaték hivatalos honlapjan
(www.brokenswordtheangelof-
death.com) egyeldre egy érva

artwork vagy kép sem arulkodik arrol,
hogy pontosan milyen stilust képvisel
majd a jaték, viszont a kissé vésztjoslo
hangulatu kis filmecske alapjan sokkal
darkosabb lesz. ,A tudomany és a vallas
kozotti évszazados habord a végéhez

BROTHERS IN ARMS 3

legutdbbi sajtotajékoztaton, hogy 2 mil-
li¢ eladott példany utan még szép, hogy
folytatjak a sorozatot. Sejthetd tehat,
hogy nem akarnak minket, PC-seket sem
kihagyni a bulibdl. Az viszont jé hir, hogy
az el6z6 részek agyonglowozott grafikai
motorjanak 6rokre bucsut inthetiink,
azUnreal 3 lesz a jaték szive, mely igen
durva dolgokra képes.

KIADO UBISOFT
FEJLESZT GEARBOX SOFTWARE

MEG.JELENES 2006. SZEPT.

ért!" - hirdeti a jaték... No meglatjuk...

(

—
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u mg, omg! Megélték John Cooper testvérét! A szemetek! Ez vérért kiallt!

PAR BOSSZUVAL TGBBERT...

hogy megtalaljék a gyilkosokat! Na j6, igy elsé hallasra a Desperados
keretsztorija a leggagyibb keletnémet westernfilmek szinvonalat sdrolja alulrél,
de a kifinomult jatékmenet éllitdlag kérpotol majd a kicsit gligye torténetért. Kis
csapatunkkal ismét alaposan meg kell majd tervezniink, hogy merre lopakodjunk,

milyen akadasokat és Grjératozo ellenségeket keriljiink ki.

A 2001 -ben megjelent COmmandos- Sokan kritizaltdk az elsé rész mesterséges intelligencidjat, akar az ellenségét, akar

sajat csapatunkét néztiik, és ezt most végre alaposan atdolgoztak. A rank leselke-

Szerl,i taktikai IopakOdo’S ja’ték, d dé banditak, indianok és katondk sokkal logikusabban reagalnak és latétavolsaguk

DE’S eerOS f0| tatéSa me l].UIt LS SZé' ;Zl:lf(\iilsi:i;eliiz:;/etéen 3D-ben, feliilnézetben iranyithatjuk, idénként barmelyik
y JUlt,

héstink belsé nézetébe kerlilhetiink, ami hasznos, hogyha valamit precizen akarunk

p u |t éS d 3 D_S m ng elen Iltésn ek éS d kCIé_ végrehajtani. A vadidj grafikus motor emellett igazan kidolgozott és preciz, teljesen
d usa b b jatEkm en etn e k kOSZO n h etoe n uj 3D-s megjelenités igér. Mésik 9jqonség, hc?gy hdseinklnek e!dre kioszthat'juk pon-

tokba szedve feladataikat: feklidj hasra, massz oda, szdrd hétba, stb. Igazi western

tévlato kat ka pott o csemegével gazdagodnak tehét azok, akik 2006 tavaszan betdltik a jétékot.

A derék Cooper és tarsai, Doc, Sam, Kate és a tobbiek ezért utra kelnek,

KIADG ATARI
FEJLESZT( SPELLBOLIND
MEEJELENES 2006. MARCIUS 21.

RATES OF:THE/LARIBBEAN
THE‘LEGENI] OFAJACK SPARROW

KiAD# BETHESDA SOFTWORKS B ar a cim megtévesztd, ne gon-
FEJLESZT( 7 STUDIOS dolja senki, hogy barmi koze
MEB.JELENES 2008. JOLIUS lenne az el6z4 Pirates of the
Caribbean jétékhoz. Egész egyszer(ien
a Disney ugy gondolta, kihasznalja

az alkalmat és a nyaron debiitalé
Karib-tenger kaldzai film masodik része
mellé gyartanak egy inkabb akciora
kihegyezett, hack 'n slash kalézjatékot.
A torténetnek egyébként semmi kéze
nincs a mozifilm masodik részéhez, az
elsé rész eseményeit élhetjilk majd at,
kiilonféle megvilagitasbol. Es ha nem
lenne elég vonzd Jack Sparrow, mint
vélaszthato karakter, akar Will Turner
(alias Orlando Bloom) szemszdgébdl

is végigjatszhatjuk a jatékot, elvégre a
jaték végén zarul majd le a romantikus
szal. Lehet késziteni a zsepit.
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Maig nem talalunk ra racionalis
magyarazatot, de a Rise of Nationst
szerettiik. Talan mert jo volt. Az viszont
meglepett benniinket, hogy a folytatds
a techno fantasy ingovanyos, sarkanyos-
fogaskerekes mezsqyéjére Iép. . .

A Total Annihilation egyszer mar bebukott ezzel a véltassal, most bizunk

abban, hogy a Big Huge Games nem koveti el ezt a hibét. Ott talan az

jelentette a legfébb gondot, hogy az altaluk kitalalt fantasy kornyezet
teljesen érdektelen volt - a Rise of Legends esetében ez a lehetség szerencsére
nem all fenn. A két legérdekesebb frakci6 egyértelmien a Vinci és az Alim: el6bbi
reneszansz-indusztrialis elemeket vegyit (Leonardo Da Vinci taldlményai, ugyebar)
és erésen gépkozpontu, mig az Alim keleti, magikus hangulatu. Itt is lesznek hésok,
akik kiemelkednek a tdmegbdl, a jaték soran pedig egyre erésebbé valnak. Fontos
szerephez jut a diplomadcia, ugyanis szdmtalan fiiggetlen néppel is taldlkozhatunk a
jatékban. Hogy miképp egyesitjiik veliik erinket, rajtunk mulik: erészakkal, pénzzel,
katonai segitséggel... mindez hosszu tavon is kihat a jatékmenetre. Igen kellemes
meglepetés lehet példaul, ha egy szovetségestink varatlanul (magétél) felbukkan,
hogy kihtizzon minket a csavabdl: felmentdsereggel vagy egy szamunkra addig
ismeretlen technoldgiaval. llyen esetekben ezerszer halat adunk, hogy nem tapos-
tuk le 6ket az elsé adand6 alkalommal. Visszatér a vilagtérkép is, amit mar a Rise of
Nationsben megismerhettiink: igy a kérokre osztott stratégiak kedvel6i is taldlnak
maguknak valamit, amivel kényelmesen elsziittyoghetnek. A fizikdért az AGEIA
NovodeX felelds (PhysX ftw!), Ggyhogy ezzel kapcsolatban szemernyi aggélyunk
sem lehet. A grafika pedig egyszerlien mesés, igyhogy... kérnénk ide ezt a jatékot
minél elébb. Plz.
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STRIKE!FORCE

KIADO EIDOS INTERACTIVE
FEJLESZT{ PYRO STUDIOS
MEGJELENES 200E. TAVASZ

vasarnap délutani mészarlas, mindi
is eqy igazi stratégiai haborus akciojaté-

kot adott nekiink az Eidos kultikus soro-
zata, amely még a legedzettebb jatéko-
soknak is komoly kihivast jelentett. Most
sem lesz ez masképp.

masodik vilaghédbori még
most sem ért véget a Pyro
Studios falai kozott, gézerdvel

folynak az utolso simitasok a Com-
mandos: Strike Force-on, és minden
tesztelési eredmény azt mutatja, hogy
ismét kemény faba vagjuk majd a
fejszénket, ha ezt a jatékot valasztjuk.
A legszembet(inébb valtozas a csoda-
latosra kifényezett, 3D-s grafikai motor,
és a mar-mar filmszerd latvany kiilso,

és FPS nézetben egyarant. Kiildetése-
ink soran - amelyek Franciaorszagon,

a Szovjetunion és Norvégidn keresztl
visznek minket - egy harom f6s elitegy-
ség kalandjait élhetjiik majd végig, ter-
mészetesen szabadon valthatunk majd
csapatunk kiilonb6z6 képességekkel
felruhazott tagjai kozott. A térképek
sokkal nyitottabb tereket biztositanak
majd a taktikai mandverezéshez, és a

fejleszt6k igérete szerint nem lineéris tartsak is be!

Akik nem a lotyo-
szeretik, hanem a

re kivancsiak, sosem
csalodtak a TOCA

tehat mar nem tud-
nak harmadszorra is
ujat nyujtani, csupan
bepréseltek mindent,
ami csak egy szimula-
torba belefér.
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kiildetések varnak rank, igy - ahogy
egy igazi haboruban is - a korilmények
valtozasa szerint donthetjiik majd el,
hogy mit tartunk fontosabb feladatnak
egy adott helyzetben. Tébbféle lehe-
téség, tobbféle befejezés, hatalmas
harcok, és igaz haborus hangulat,
nagyon nehéz feladatokkal. Ez lesz a
Commandos: Strike Force, szerintiink
béven elég az Ujévre ennyi igéret, csak

gos autos jatekokat

vezetés igazi élményé-

sorozatban. Az alkotok

ehéz elképzelni, hogy a TOCA sorozat lehet toké-
N letesebb, de ha végignézziik, hogy a Codemaster

legujabb alkotdsa mit nydjt majd nekiink 2006-ra,
akkor egész egyszertien nem jutunk széhoz. El&sz6r is
teljesen élethti fizikai modellezést igérnek a fejlesztdk,
ami azt jelenti, hogy minden aut a valésaghoz hasonléan
viselkedik majd, minden palya adottségihoz viszonyulva.
A torések, és a kiilsé behatasok még inkabb hasonlitanak
majd egy valédi verseny élményéhez, és immar nem csak a
megszokott betonpélyas versenyeken vehetiink majd részt,
tehat lesz itt meglepetés és kihivas béven. Osszesen 116
verseny all rendelkezéstinkre, mint példaul Open Wheel, GT
racing, Touring cars, Oval racing, Rally, Historic és Off Road,
70 valodi autémodell var arra, hogy széthajtsuk Gket, Nissan
350Z, Corvette C5R, Pontiac Firebird, Ultima GTR, Subaru
Impreza N10 és Lotus 49, csak a teljesség igénye nélkil. K6-
zel széz palya, megnyithato extrék, és 21 jatékos multiplayer
erésiti még a mezényt, ha valaki tud ennél jobbat mondani,
annak kezet csokolunk. Addig is keressiik az éllunkat a
padlon, és

nagyon-nagyon || KiADG CODEMASTERS
vérjukmara FEJLESZT(i CODEMASTERS

N MEGJELENES 2006. FEB. 24.
februar végét.




AZ 1GY(RO

LORD OF THE RINGS
THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH I

Tovabb folytatdodik a globalis csetepaté Kozépfolde szabadsagaért, eqy
sokkal nagyobb, szebb és latvanyosabb RTS keretében. Az EA addig (ti a vasat, amig
meleg, és ennek mi csak oriilni tudunk, mert az ismétlés a tudas anyja. Vagy mi.

inden, ami az elsé részbdl ki-
maradt. Nem kiegészitével van
dolgunk, ami Gjabb béroket

huiz az el6z6 The Battle For Middle-

Earth jatékra, a fejlesztk valdban uj
produkciét akarnak nyujtani nekiink,
igaz a grafikai motor és a jatékmenet
nem sokat valtozik majd. Cserébe viszont
egy teljesen Uj Single Player torténetet
kapunk hérom uj faj kalandjaival, immér
a torpok, elfek és goblinok vezéreként

is hadba indulhatunk K6zépfélde
elnyomasaért, vagy felszabaditasaért,
ahogy tetszik alapon. Az egységek és az
éplletek teljesen szabadon alakithatéak
lesznek, és fejlesztéstik is a mi dontése-
ink alapjan torténhet meg, a helyzetnek
megfelelen. A térképeken szinte bar-
hova épitkezhetiink, igy kiilon taktikai
kihivas lehet a megfelel6 terjeszkedés a
harcok el6tt is. A fejleszték komolyabb
MI-t igérnek majd, de természetesen az
igazi nagy csatdk ember és ember kozott
lesznek majd a multiplayer médban, és
mar nemcsak a szarazfoldon, hanem a
tengereken is dsszemérhetjiik eréinket,
hatalmas vizi csaték keretében. Tolkien
vilaga ismét arra var, hogy jol 6sszevérez-
ziik, nincs mas hatra, mint varni a tavaszt,
hogy kedviink szerint alakitsuk at Frodé-
ék vilagét. Erdemes nagyon izgulni.
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UJABB TEL NELK(ILI EJSZAKAK...

NEVERWINTER NIGHTS 2

Mikozben a BioWare éppen gozerdvel kodolja nekiink a DragonAge-t,
egykori masik cimiikhoz, a 2002-ben megjelent Neverwinter Nights-hoz az
Obsidian Entertainment késziti a folytatast...

3.5-0S D&D
RENDSZER +
WARLDCK =
NEVERWINTER 2

Az igazi szerepjaték inyencek
biztosan el lesznek ragadtatva,
ugyanis a jaték az AD&D 3.5-0s
kiadasat hasznalja majd. Persze
bizonyos részeket azért at kellett
alakitani, elvégre egy szamitogé-
pes jatékrol van sz6 és nem egy
papir&ceruza alapu tarsasjaték-
r6l. A bardok osztalyat példaul
alaposan atalakitottak és sokféle
daltiis hallhatunk kedvenc dal-
nokainktol. A legérdekesebb
Ujitds azonban, hogy a World

of Warcraftbol ismerés warlock
itt is meg fog jelenni (nagy
oromiinkre), mint valaszthato
kaszt. A warlockok a Neverwinter
2-ben abban fognak leginkabb
kiilonbozni sorcerer és mage
varazslotarsaiktol, hogy bar
alapvetden kevesebb varazslatot
ismernek, ugyanakkor ezek meg-
idézéséhez nem kell allandéan
pihenniiik, hogy ,megtanuljak”,
hanem barmikor, barmilyen
pillanatban megtehetik ezt.

ki emlékszik a nagyszerti
Knigths of the Old Republic ll-re,
z nagyjabol sejtheti, hogy mire

szamithat, hiszen az Obsidian azzal mar
bebizonyitotta, hogy mire képes, amikor
egy BioWare jétékhoz kell folytatést
készitenie. A KotOR Il remekiil sikerdilt,
azonban egyetlen szempontbol mégis
csak alulmaradt elvérasainknak: a jaték
régi motort hasznalo grafikaja nem
igazan felelt meg a varakozasoknak. Az
Obsidian, tgy latszik tanult a leckébdl,
és a Neverwinter ll-h6z mér egy teljesen
~ Ujengine-tirtak. Persze az 0 fitk” jol
udjék, hogy az Ujj motor még 6nmaga-
em elég... Akik még emlékeznek az
Is6 részére, azok biztosan képben
,hogy melyek voltak az els6 rész
és buktatoi: bar kivalo otlet volt,
gy egy profi multiplayer részt mellé-
kelfe_k ajatékhoz, amelyben bérki meséld,
vagyis ,dungeon master” lehetett, illetve
:‘ mindenki megalkothatta sajat kalandjat a
mellékelt editor segitségével, ugyanakkor
asingle player rész hagyott némi kivan-
nivalét maga utan... A BiolWare rengeteg
idét tolttt a motor kidolgozdsaval, igy mi

B —

el e

g

mdr jobban koncentrdlhattunk a sztorira és
akonkrét jatékmenetre.”- mesélte Feargus
Urquhart, az Obsidian vezetd designere.
A késziték mar bebizonyitottak a KotOR
Il-vel, hogy ehhez igencsak értenek, ezért
bizonyos elemeket kdlcson fognak majd
venni a nagysikerd sci-fi RPG-b6l. Nem
kell azért aggédnunk, ez nem jelenti azt,
hogy a jaték eseményei egy messzi-
messzi galaxisban jatszodnak majd:
most is Neverwinter varosaban
jarunk, bar szinte nem is fogunk
rdismerni, annyira megvaltozott
az évek soran. Amikor teljesen uj
héstinkkel kalandra indulunk,
Neverwinter még alig-alig
heverte ki az el6z6 rész
epikus kiizdelmeit és csatait. Az Uj
vildgmegments hird eztttal West
Harborban sziiletett, ami a végs6
osszecsapasnak helyszine volt. A
készitok kihangsulyozték, hogy ezuttal
sokkal hihet6bb sztorit és vilagot akarnak
teremteni - amennyire persze egy fantasy
RPG hihetd lehet... Mindenesetre, amikor
héstink belép a varosba, akkor nem
rogton a kiralytol fogja a kildetéseket
kapni, csak azért mert 6 a... jaték nagy
hiréja. ,El6szor a kell befolydsért és
hatalomért meg kell dolgoznod, és amig
amegfelel szintre érsz, addig sokat kell
még kiizdened...”- meséli Ferret Boudain a
jaték vezet6 designere.

TARSASAGI ELET

A hatalomra emelkedéshez persze
tarsakra is szlikség van... Az el6z6 részben
egyetlen tarsunk lehetett csak, majd

a késébb megjelent kiegészitékben

nagy kegyesen megengedték nekiink,
hogy még egy ,henchman” réja veliink
az utakat. A Neverwinter Nights 2-ben
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Jaj, adungeondk és
épiiletbels6k mdr megint
elemekbél épitkeznek....

Hdrom mdsik tdrs az még
mindig nem tul sok...

Sokkal szebb,
vdltozatosabb lesza
grafikdja
Sokkal kidolgozottabb
sztorira vdarhatunk

Lesz benne warlock

" X S|
0Osszesen harom haverunk

lehet, ami szintén nem egy RTS-hadsereg,
de mégiscsak tobb, mint a kett, emellett
pedig ezek a karakterek sokkal jobban ki

lesznek dolgozva, mint az el6z6 részekben.

Mindegytiknek sajét motivécioi lesznek,
kidolgozott hattértorténetilk, és a sztorit,
illetve héstink felemelkedését is nagy mér-
tékben befolyasolja, hogy kik lesznek
tarsai. Kicsit talan viccesen hangzik, de
azis Uj-
donsagok
kozé tarto-
zik, hogy
kollégain-
kat végre
iranyitani
is tudjuk, illetve az inventory-jaikban

is turkalhatunk, az el6z6 részben

KIADG TBA

FEJLESZT(i OBSIDIAN
MEG.JELENES TBA

ugyanis erre nem nyilt lehetéségtink... Az
igazi nagy etvasz azonban az, hogy - ép-
pugy, mint a KotOR [l-ben - befolyasolni
is tudjuk 6ket. Itt is befolyast nyerhettink,
vagy veszithetiink rajtuk, attél figgden,
hogy mit mondunk nekik. Ugyanakkor
ezek a parbeszédek nem statikus,
unalmas képernyckon zajlanak majd,
mint a KotOR-okban, hanem latvanyos
atvezetdk, vagy szituaciok soran.

CSINALD MAGAD
NEVERWINTER!

Csak Ugy, mint az el6z6 részben, itt is
lehetéségtink nyilik majd, hogy sajat
modulokat, kalandokat gyartsunk.

Az Obsidian szerint a kezd6 jatékosok
igencsak megszenvedtek, amig
kitanultak az editor csinjat-binjét,

ezért a folytatasban ez sokkal felhaszna-
|6baratabb lesz. Hogy mindenki minél
gyorsabban fel tudja fogni, hogy mikadik
azegész, a készitdk egy oktatoprogramot
is mellékelnek majd az editorhoz, illetve
egy ,wizarddal” is megfejelik az egészet,
amely segitségével par gombnyomassal is
érvényestilni tud egy mezei jatékos is.

UTAS LESZ...

Az Icewind Dale, Planescape Torment és
KotOR Il készit6ité| szerintem bizakodva
varhatjuk, hogy a mésodik rész alaposan

le fogja pipélni az elsét. A kidolgozottabb:
single player rész, és a sokkal latvanyosabb
grafika révén szerintem azoknak is be fogja
lopni magat a szivébe, akik nem rajongtak
annyira az elsért...

A Neverwinter 2-hoz teljesen uj motort irtak, igy nemcsak sokkal szebb lesz

a grafika, hanem végre-valahara minden sokkal természetesebb és egyé-
nibb is lesz. Legalabb is a kiils6, erd6s, mez6s részeknél, amikor ugyanis egy
épiilet belsejébe keriliink, akkor - tovabbra is a palyaeditor miatt — ismét
csak részekbdl lesznek a helyszinek 6sszerakva. Ugyanakkor a térgyakat,
butorokat végre kiilonvélasztjak a tobbi elemtdl, igy Ugy vegyithetjiik
ezeket a szerkesztdben, ahogy csak akarjuk. Példaul fivet és ndvényeket is
rakhatunk egy barlangba, erre pedig eddig nem volt lehetéségtink...




ALOM, EDES ALOM...

LONGEST JOURNEY:
DREAMFALL

o 7

Minden idok egyik leghiresebb kalandjatékanak folytatasa hosszabb, akci-
dduasabb és 3D-sebb, mint az el6z6 rész. A motor mellett pedig egy uj foszereplélanyt

is megismerhetiink. .

Funcom 2000-ben megjelent
A kalandjétékanak egyik legna-

gyobb eréssége a rendkivil
aprolékosan kidolgozott sztori volt,
igy nem csoda, hogy a folytatasrdl
egyeldre szinte semmi konkrétumot nem
szeretnének eldrulni a fejleszték. Annyi
bizonyos, hogy a foszerepl6 ezuttal nem
Apryl Ryan, hanem egy Uj lany, Zoe lesz. A
derék lednyzdnak kiilonféle viziéi vannak,
melyek hatdsara Apryl-hoz hasonléan
utra kel, hogy kideritse eredetiiket...

Utjai sordn azonban nemcsak eszét és
beszélokéjét kell igénybe venniink,
hanem &kleit is, a Dreamfallban
ugyanis akcidrészekkel is jocskan lesz
dolgunk. Szerencsére a késziték azt
igérik, hogy nem agyatlan verekedés
varhato, hanem az sokkal taktikusabb
lesz a megszokottndl. Bér a verekedés
alapvetden a kung-fu szabélyai alap-
jan fog mikodni, idénként kilonféle
fegyverek is a keziinkbe akadnak:

......

KIADG FUNCOM
FEJLESZT FUNCOM
MEGJELENES 2006. NYAR

kardok, térok és kiillonféle botok is.
Bar tobb karaktert is iranyitani fo-
gunk, és mindegyikikkel kiizdeniink
is kell, azért az iranyitasuk szerencsére
alapvetéen nem fog kiilénbozni, igy
nem kell mindent Gjra megtanulni.

A jéték nagy er6ssége lesz, hogy
nemcsak sokféle hdssel lehetlink,
hanem rengetegféle valtozatos hely-
szinen is jarhatunk majd:

JABB KIEG...

THE SIMS 2

tobbek kozott futurisztikus jovobéli
és meseszer(i fantasy nagyvarosokba
kertilhettink. A készit6k alapvetéen
megvaltoztattak a puzzle-részeket is:
végre nem csak egyféle megoldasa
lesz egy bizonyos feladatnak... Egy
mindenesetre biztos: a Dreamfall
2006 legigéretesebb kalandjatékanak
igérkezik.

OPEN FOR BUSINESS

Mint egy kigyd, a Maxis a vilag legna-
gyobb nyugalmadval adja ki az ujabb és
ujabb kiegészitéit a The Sims 2-hoz. Az

Open for Business-t6l mar sajat lizletet is

nyithatunk.

y 4
Imodtal mar réla, hogy sajat
ruhaiizleted, szépségszalo-
nod, virdgérusod, elektromos

szakiizleted, étteremhalézatod, vagy
barmilyen masféle tizleted van? Ha nem
almodtal, akkor 2006 marciusaban majd
fogsz.

KIADO EA GAMES

FEJLESZTO MAXIS
MEGJELENES 2006. 0SZ
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Ut 2007

Mikor eldszor irtunk arrél, hogy az Epic Games nagyjabol évente tervez
megjelentetni egy Gjabb részt, némileg szkeptikus voltam: gondoltam, egy
ujabb mad arra, hogy kevés Ujitas mellett djabb jokora pénzeket akasszanak le a

rajongoktol.

zerencsére a val6sag megca-
s folta ezt a feltételezést, hiszen
eddig mindegyik UT rengeteg

Ujitast hozott. A kovetkezé rész és

az el6zbek kozott viszont akkora a
kiilonbség, hogy ezen még a fejlesztok
is elcsodalkoztak ©. Ez mindenekel6tt

a grafikara értendé: az elképesztéen
brutdl grafika lattan maris mindenki
elkezdhet gy(ijtdgetni a kbvetkezd
erégépre... Az Unreal 3.0 engine teljes
erejével diiborog, és bizony minden
mast lemos a palyardl. A grafika mellett
azonban a jatékmenetben is komoly
mddositasok kovetkeztek be: a fejlesz-
ték célja az eredeti UT, azUT 2004 és a
sorozat azéta megjelent darabjainak
Osszegyurasa volt, kiemelve termé-
szetesen a legnépszerlbb elemeket.
lgy a kevésbé jatszott Bombing Run és
Domination modok eltlintek, viszont az
Onslaught-ot és az Assault-ot osszevon-
tak és Conquest névre keresztelték. Itt
még nagyobb szerepe lesz a csapat-
jatéknak, és a stratégiai tervezésnek
{ezzel akér a Battlefield-szériat

Es EZ MEG NEM MINDEN = ™

I

Van néhany jaték,
ugyan, de mivel a'l
nem jelent meg rola
l ezért csak emlités szin

tarban olvashattato

amelyeket nagyon yérupk

egutobbi elézetesimk, ota

a értékelhetd informacio,

tjén keriilnek be az osszes—
i itju Games-

2 \litasba. Azt is megemlitjiik, hogy mely

e gk roluk részletesebben.

is megszorongathatja bizonyos szem-
pontbol). A jarmivek tovabbra is nagy,
vagy ha lehet még nagyobb szerepet
kapnak — ez mar csak azért is igy lesz,
mert a palyak nagy mérettiek lesznek,
és a feladatok nem bizonyos haldzati
pontok elfoglalasa-megtartésa lesz,
mint az Onslaught-ban, hanem teriile-
tek birtoklasa. Nagyobb véltozésok a
fegyverzet terén nem lesznek: felmeriilt
egy kozelharci eszkoz bevezetése, de
erre végiil, a jatékegyensuly fenntarta-
sanak érdekében, mégsem kertilt sor.
Ellenben bekertilt
harom, még
az eredeti
UT-bél
ismert

Ao GS
l Jaték cime
Splinter Cell: Double Agent i(())?)z o;epc:lri\;ber
: | 1
zpl\?goirscsdes 2005. augusztus
C|ra.sh¥<)iay 2005. oktober
: 2005. jnius I
Ghost Recon: AW ot

WoW: Burning Crusade
Hitman: Blood Money

STALKER.

Supreme Commander

W ER e STAN

2004. marcius

2005. julius I
2005. augusztus

- . ‘..f‘
5. JANL

ﬁl -

klasszikus, némileg feljavitott valtozat
- a Shock Rifle, a Rocket Launcher

és a Flak Cannon (Yesss!). A halozati
jatékmodok mellett a késziték tovabb
csiszoljak a botok intelligencidjat is, igy
az egyszemélyes mod is Osszetettebb
lesz. Az MMORPG-k hatdsa annyiban itt
is érzédik, hogy széleskorti lehet6ségek
lesznek az egymas elleni versenyekre,
akar magényos harcosok, akar csapatok
kozott, igy a kellemes 6sszecsapasok
még tdgabb horizonton folyhatnak.
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TN o] '[H.\-[s]/@ LARA A HETEDIK MENNYORSZAGBAN

/777

- Elsirattuk, elte-
mettiik, most
mégis visszater, '

és elragadobb, mint

valaha! Ki masrol *

a legelsé és egy-
ben legismertebb
digitalis divardl,

aki Indiana Jones
nyomdokaiba Iépve
vadaszik 6si temp-
lomokban elfe-
ledett kincsekre.
Holgyeim és uraim,
ime: Lara Croft!

44
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996-ban, az - R} = o Ujsagok cimlapjain,
éppen bimbdzd | V174 221 hasédbjain integetett
3D-s kartyak r nekiink vissza, nem

hatén ugrott be a

szamitégéptinkre

Lara Croft kisas-

szony, és a Tomb

Raider. A csinos és

formas idomu hol-

gyeményt irdnyitva

fedezhettiink fel

6si templomokat,

sirokat, és egyéb misztikus helyeket.
Azonban nem is annyira a jéték - bar az
elsé néhény rész nagyon jol sikertilt -,
hanem a régészné vitte médiafénybe a
sorozatot, amit aztan az EIDOS rendesen
meg is lovagolt: nem csak szamitogépes

is beszélve a két
filmrél. Itt azonban
mar meg kell emliteni
a gondokat is, hiszen
afilm elsé része még
szédaval elment
- bar Angelina Jolie
kit(ind valasztés volt a
= fészereplé megforma-
lasara - a masodik rész mar pocsék volt.
Ugyanigy, a jaték Ujabb részeinek is fo-
lyamatosan esett a szinvonala, egészen
a 6. részig, amely viszont egyenesen a
porba aldzta a Tomb Raider nevet. Most
azonban Uj remény jelent meg: a Crystal

"/////A
-

Dynamics csapaténak a kezébe kertilt a
fejlesztés, aki immar két éve hegesztik

az Uj TR részt - bizakodhatunk, hogy a

Lara név megint szép lesz.

FEJTORO, DE NEM
KERESZTREJTVENY

Mar a legelsé, boliviai tutorial palyan
szembesiilhetlink vele majd, hogy itt
valami egész 0] van sziiletében: hés-
ndnk kecsesen maszik a falon, ahogyan
az akcidhdsok szoktak a filmekben.
Mozdulatai rugalmasak és életszertiek,
még talan a Prince of Persia hercegét is
lepipalja (még szép, hiszen n! ©) (nade
kolléga! - ender). Ahogy mér ebbdl is
kideriil, a hetedik részben végre bucsut
mondunk a nagyvarosi, ide nem illé

2008. JANUAR | WWW.GAMESTAR.HU
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megszokott

hel, ez képest kissg Véltoztattak

af 'ztélpa s20kdsos sirkamps mellett

Lara havas katonai bazisokon, dzsungel.
ésa képeken lathato egyéh

egyotikus helyszineken s tolja majd,

NYAR
GJELENES 2008B.
KATEGORIA TPS ME
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AL (i (@ LARA A HETEDIK MENNYORSZAGBAN
HARUL A T0MB RAIDER 7-BEN

A korabbi atlagos lovoldozések helyét latvanyos dsszecsapasok veszik at.

B OIS

Izassegitovel méga tavoli célpontokrais p

ontosan
Az automatikus cé

tudunk tiizelni.

|

1 elkeriilve, hogy eltalaljanak a golyok.

Lov6ldozés kézben egy gombnyomassal barm

o
B
.
—

erre elugorhatunk, igy

Hakézelharcra keriil sor,

- Lara pi g
déknak, hogy azok lerep L A

lilnek a labukrel,

d akkora maflast a ratima-

Ettdl a résztol :
Persze szokas szerint szkriptel

Laraval telepitett gépagyuk mogiil is os’zth
t eseményekrol lesz szo.

atjuk az aldast.

Hiaba a lézer-
tamadas, mert
megvéd az Erg.

helyszineknek és ismét templomokban,
romok kozott, barlangokban, egyéb
egzotikus és misztikus tajakon kalando-
zunk. Megfordu-

lunk az el6bb em-

litett Boliviaban,

Peruban, Burkina

Faso-ban, sé6t még

a Himaldja magas-

sagaiba is eljutunk.

A grafika, ahogyan

az a képekbdl is

latszik, erésen utni

fog, ugyhogy emi-

att nem fog a fejiink -
fajni, és a jé hir, hogy a jatékmenetben
is jelentds, pozitiv valtozasok varhatoak.
Mindenekel6tt ismét el6térbe keriilnek
a rejtvények, amelyek a sorozat vége
felé atadtak a helytiket a atlathatatlan
I6voldozésnek, de a megmaradt felad-
vanyok is nagyjébdl arra korlatozédtak,
hogy kiilonb6z6 gombokat nyomogas-

sunk meg, ajtok kinyitasahoz. A fejtorék
ezlttal viszont jobban meg fogjék
mozgatni a szlirkeallomanyt, de tébb
is lesz bel6liik: a
rejtvény - csetepaté
arany nagyjabol
70 - 30 szézalékos
aranyban szerepel
majd a jatékban.
Az Uj jatékelemek-
AR EE
is dukal: erré|
részletesebben a
dobozban talal-
haté informacio,
itt csak a magneses kampora térnék
ki, amelyre egy kotél van erésitve. Az
eszkdz nagyban hasonlit Indiana Jones
legendas ostoréra, de j6 pont, hogy
a fejlesztok, bar elloptak az Gtletet,
mégis tudtak azon fantaziadusan
Ujitani. Mindenesetre a kampé nagy
szolgalatot fog tenni nekiink, hiszen

200B. JANUAR | WWW.GAMESTAR.HU
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Ha ezt most megrantom,

I és leesik, akkor az miiem-

lékrongalasnak mindsul?

-'-.' '

]
I

?Hl

It
d

kincsvadaszok, mint
Lara, zseblampajukat
,Personal Light Source”-nak
(személyes fényforras) hivjak és .
két percig tudja a sotét helye- korabbi
Lara éppen y ket megvilagitani. Egyetlen
sOtéten tatongd

mélységek felett kell
atjusson, vagy nincs kéznél
a zseblampa, akkor a faklya
az egyetlen (igaz, nem
tal erds) fényforrasa
lehet.

a specialis
tobbfunkciés tavcsd
igen hasznos szolgélatot
tesz, hiszen nemcsak a tavol
|évé targyakat vehetjlik észre,
hanem a s6tét sarkok fényeit
felerdsiti, infravoros szir6jé-
vel pedig észrevehetjiik az
ellenségeket.

segitségével targyakat huzha-
tunk magunkhoz, &tjuthatunk
mélységek, akadalyok folétt, de
még a harcban is hasznat vesszik.

KAMPO(S)KEZ
A fejtorck, a kampos kotél és a
fizikai modell (igen, ilyen is van)
Ugyes kapcsolatara jo példa lehet
a fejleszték emlitette szituacio,
mikor a régésznd egy sebes folyd
partjan talalja magat, és valahogy
at kéne jutnia. A megoldas az, hogy meg-
|6ki a parton &ll6 oszlopot, amely a vizbe
dél, majd erre radllva, kampojaval mar
eléri a tlparton nové fat, és igy atlenddil-
het a tdloldalra. A TR-profik szaméra ez
persze kispiskota, de nekik sem kell ag-
go6dniuk, mert ennél joval 6sszetettebb
feladatok is lesznek. Lesz olyan terem,
ahol csak gy nyithatjuk ki a tovabbju-
tas felé vezetd ajtot, ha a nagymérett
kélapokra golyébisokat gorgetiink. Mivel
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hatuliitéje, hogy kézben
nem hasznalhatja a
kampdjat.

a legfonto-
sabb segédeszkoze a
régésznénknek a magneses
feltiletd, kotélen 16g6 kampd.
Ezzel fémtargyakat tud magdhoz
rantani, szakadékokon atjutni, de
még ellenfeleket is fellokhet vele.
Célozni szerencsére (?) nem

szlikséges, Lara automatiku- 4.

san célra fog talalni.

azonban van
amelyik csak nehezen elérhetd,
elétte egy kicsit korbe kell ugralnunk
ateremben, hogy eljussunk célunkig.
Szerencsére Lara mozgéskulturdja is gya-
rapodott: 6 is, akar a Herceg, egészen ak-
robatikus mozdulatokra képes. Emellett
olyan apro, de zavaré momentumokat
is helyiikre raktak, hogy ha egy mélység
mellé [épiink, akkor nem fogunk leesni,
mert véletlentl tul sokdig nyomtunk
egy gombot - ilyenkor a régészné
visszah6kol, majd megall. Ha &t akarunk

részekhez képest
hésnénk hatizsakja
Iényegesen kisebb lett -
nem csoda, tekintve, hogy
az 6sszes fontosabb cuc-
cétaz Ovére akasztva
hordja.

egy-
szerre négy
darab granatot vihet
magaval, amelyek igen
hatasosak — ha pontosan
céloz a holgy, akkor ra
tdmadok egész hordait
iktathatja ki veltk.

mi-
vel egyszerre
nem tudja mind a
hétféle fegyvert magéra ag-
gatni, ezért hésnénk maximum
haromféle fegyvert talal egy
adott palyan. Kedvelt 9mm-es
pisztolyait az 6vén hordja, a
tobbi fegyvert a hatara,
hatizsakja mellé
akasztja.




0JDONSABOK A A HETEDIK MENNYORSZAGBAN

ELBESZELGETTLUNK
A FEJLESZTOKKEL

A Crystal Dynamics-tdl Riley Cooperrel valtot-
tunk par szét — az Uriember részt vett a Legacy of
Kain-sorozat készitésében, miel6tt belevagott volna
a Tomb Raider: Legends fejlesztésébe.

Gamestar: A korabbi TR-részeket
még a Core Design készitette.
Hogyan keriilt a hozzatok?

Riley Cooper: Egyszer(ien nem volt
mas valasztasunk, mindannyian fel
voltunk villanyozva az étlettél, hogy
részt vehetlink a kovetkez6 rész
fejlesztésében. Kuilonosen oriiltiink,
mikor kideriilt, hogy rajtunk kivil mi-
lyen sok rajongéja van még most is a
régésznének. Viszont azzal is tisztdban
vagyunk, hogy ideje bevezetni jaték-
menetbeli Gjitdsokat is, ha azt akarjuk,
hogy igazén sikeres alkotds kertiljon ki
a kezeink kozil.

GS: Felmeriilt bennetek, hogy
Angelina Jolie kiilsejét digitalizal-
jatok be?

R.C.: Angelina tényleg kivalé meg-
testesitdje volt Laranak, igy valoban
komolyan elgondolkoztunk azon,
hogy digitélisan bekeril a jatékba.
Vég(il azonban réjottiink, hogy nem
aza cél, hogy egy ismert arc vigye

el ahatan a jatékot, hanem maga a
f6hésné, 6nmaga. Eppen ezért Lara
Crofttal nagyon sokat foglalkoztunk,
és nem csak kiils6leg - igyekeztiink
neki valodi htteret, személyiséget
adni. A masodik legfontosabb, amire a
fejlesztés soran koncentraltunk, azok a
hangulatos helyszinek voltak, ugyanis
ez egyes korabbi verzidkban szem el6|
lett tévesztve.

GS: A gyenge részeknek kdszonhe-
téen sokan elvesztették a lelkese-
désiiket és a hitiiket a sorozatban...
R.C.: Ez abszolut igy van. Eppen ezért
joval 6vatosabbak vagyunk, hogy mit
igériink el6re, majd mit tudunk telje-
siteni. Ez talan frusztraldan hat egyes
olvasokra, mert kevesebbet tudnak
meg, de senkit nem akarunk atverni,
illetve hii reményekkel kecsegtetni.
Igy viszont biztos talajon allunk, és
biztos lehetilink benne, hogy amit

elkészitettiink, az garantéltan nem
okoz majd csal6dast.

GS: Vagyis a jaték utjara inditasakor
ezlttal nem lesz semmilyen draga
és csillogd nyité-party, hollywoodi
sztarokkal?

R.C.: Nem bizony. Es ha mar Hol-
lywoodnal tartunk, azt is megemli-
teném, hogy nem utélag akarjuk a
jatékba betenni a torténetet, hanem fo-
lyamatosan, a palyakkal parhuzamosan
készitjiik, igy a jatékmenettel egyutt
igazi filmhangulatot tudunk létrehozni,
amit a jatékosok is értékelni fognak.

GS: Az eddigi részekben a torténet
gyakorlatilag kimeriilt abban, hogy
»Laraaromok kozott kincset keres”.
R.C.: Most viszont nem fog kimertilni.
Sok kérdés el6keril, amelyek Larat a
multba rantjak vissza. Ezen keresztiil
szamos egzotikus helyszinre eljut, ahol
kiilonleges targyakkal taldlkozik.

GS: A végén igy nem marad semmi-
lyen elvarratlan szal?

R.C.: Dolgoztam a Legacy of Kain-en,
és ott sajnos elkovettiik azt hibat,
hogy a végén nem deriil ki egyér-
telmden, hogy miért is volt érdemes
ennyit kiizdeni. A TR: Legendsben nem
fog igy torténni: a jaték végére szinte
minden kiderdl Lara multjérél, és meg-
kapja kérdéseire a vélaszt, amelyek

a kalandok kozben foglalkoztatjak.
Persze marad azért egy-két kérdéjel,
hiszen kiilénben unalmassa valna a
torténet, nem igaz?

GS: Mondjuk a végsé foellenség,
aki tizenot perc kemény harc utan
eltiinik, mi meg ott maradunk és
néziink, mint borju az ujkapura?
R.C.:Nem, ilyen semmiképp sem
fog eléfordulni. A jatékosok nagyon
elégedettek lesznek a befejezéssel.
Becsszo!

B == B
Azilyen mozdu;
latoktol lesz hds-
nonknek széP,
formas popoja.

—

[ . merre jarsz?
- e L jarsz?

ugrani valahové, akkor megfogja az dgat,
sziklaparkanyt, és nem esik a mélybe.
Ugyanez keriilhet6 el azzal is, hogy Lara
mindig arra néz, amerre ugrik, igy nem
vetddiink vakon a semmibe. Persze a
puding prébaja az evés, meglatjuk hogy
fog mindez a valésagban is mikodni,
mindenesetre a jelek biztatéak ezen a
téren is. Erdemes még sz6t ejteniink a
Big Action Moments elnevezésti jatéke-
lemrél is: ez olyasmi lesz, mint ahogy a
Fahrenheitben lattuk - megfelel6 idében
kell megnyomnunk egy gombot, hogy
hdsnénk
idében ki-
keriiljon a
csavabol:
ugréasok-
kal kijus-
son egy
6sszeomlo
épliletbdl,
mikézben
szobrok
omlanak
bssze
koriilotte, vagy elkertilnie a felé repiilé
forgo késeket... ha pedig nem sikeriilne,
akkor minden szituaciéban masfajta
halaltusat lathatunk (biztosan lesznek,

Herceg, herceg,

L I |

akik ezért kattintanak ,véletlenll”

félre ©). A fejlesztok igérik, hogy a
mentési rendszer sem fogja frusztralni a
jatékosokat, mert minden fontos feladat
utan automatikusan ment a program.

ABRESSZV
TARGYALASOK
Természetesen azért a harc sem lesz
teljesen héttérbe szoritva, hiszen hét-
féle fegyvert vehetlink a keziinkbe, és
széamos ellenféllel kell megkiizdentink
(hogy milye-
nekkel, arrol
a fejleszték
még nem
arultak el
részlete-
ket, de
varhatdan
az emberek
mellett
most is
lesznek

_ . allatok, akik

életlinkre
tornek), és 6sszességében sokkal dssze-
tettebb, valtozatosabbak lesznek a har-
cok. A torténetrél annyit tudunk, hogy
joval nagyobb szerepet szdnnak neki,
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mint az eddigi részekben. El6keriil egy
rivalis is, aki nem valogat eszkozokben,
tobbek kozott elteszi lab alél Lara egyik
barétjat és 6vele sem kivan kesztys
kézzel banni. A visszaemlékezések és
ezeken keresztiil az ,id6utazasok” is
szerepet kapnak, reméljiik ezek nem
szabdaljak majd szét a torténet fonalat.

JOL SIKERULT PLASZTI-
KAI BEAVATKOZAS
Magarol a hésné kinézetérdl szélva,
megallapithatjuk, hogy Lara felfrissiilt,
medgfiatalodott és trendi ruhadarabokat

BarLara-baba hajlékonysagara
akorabbirészekben sem volt

panasz, hiszen mar a kezdetek- g .
tol tudottpéldaul oldalszalts 3
kozben medvére tiizelni, dea -

hetedik epizédban eddig soha
nem litott move-okkal boviil a
repertodr: vetddhetiink, falrsl
ugralhatunk, hanyatt vaghat-
jukmagunkat, Hatarozottan
fejladiink.

Lara, mint gye
végre iitésekist
banis leverhetjii

jrdnyzott ugrds,
(akdr ugyanez csendben,
elé omlanaka ferfiak.

ngené? Mfha. A tiizerohoz
drsulnak, ezuttal kozelhare-
ka pupdkokat. Elég egy jol
iités afegyver markolatav'al .
hatulrél) és maris ldbaink

vett magara - vége

a gazos oltdzeteknek. Toby

Gard, a fejlesztés fédizéjnere zsebrevagta
a pixelbabat és egy él6, természetes
megjelenésii és vonzd nét alkotott. Ha
el6szor a szikar adatokat nézziik, mar azok
is lehengerl6ek: Lara 9800 poligonbol

all, és ebbe az 6vén taldlhato targyak
nincsenek is benne! Ez a szam, tobb mint
kétszer akkora, mint az Angel of Darkness
részletessége. Az arcét kiilondsen kidol-
goztak - sokkal érettebb, és onbizalomtdl
duzzadobb lett a kifejezése, érzelmeket
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is ki tud fejezni, és szajmozgasa koveti
azelhangzottakat. A szemeket hosszu
szempillak keretezik, a copf ugyan kicsit
rovidebb lett, de a gyonyord, voros haj
tovabbra is leny(ig6z6. Az egészen rovid
nadragnak készonhetéen részletesen
tanulményozhatjuk Lara bérét is, ami a
Normal Mappingnak kszonhetéen ter-
mészetes egyenetlenségeket tartalmaz.
Azalkata is jobban emlékeztet egy él6
emberére: keblei a korabbi mar-mar por-
ndsztaros, szilikonos dudak helyett kiseb-
bek és formasabbak, latszanak a testén
azizmok, és végtagjai is aranyosabbak.

' TOMB RAIDER: LEGENDS

Bdra gy
X €k,
dlgi,é,zq{ Q'IEIfzabndg

bb
/6 Tome, ":”""'Zed
 W0rlott e, sok
apitan; rr
elyekre el tby

6

feliiletes szemlél

iltd

Hova ragozzuk? Ez a grafika végre mélté
Lardhoz. Csendben emlékezziink az el6z6
részre - nos, a viltds még a

VISSZA A DICSf
TRADICIOKHOZ

Osszesitve az igéreteket és az eddigi
informécidkat, 6rommel allapithatjuk
meg, hogy a fejleszt6k visszatértek a
gyokerekhez, amelyek annak idején si-
kereket hoztak - ismét templomokban,
barlangokban és sirokban maszunk,
kuszunk, ugrélunk és [6voldoziink. Szin-
te olyan, mintha az utols6 talalkozasok,
részek csak rossz almok lettek volna. Bar
a torténetrél még nem tudtunk meg
komoly részleteket, de a grafika és az 0j
jatékelemek biztatéak - most mar csak
az iranyitas és a kamerakezelés, amely
alapvetden elronthatnd a jatékot, de

a Crystal Dynamics vérhatdan erre is
odafigyel, igy mar semmi sem akada-
lyozhatja meg, hogy nyar kérnyékén ka-
landokra induljunk a szexi régésznével.
Uhu

Az eltelt idében még tovabb
csiszolt rajta a Crystal Dynamics,

igy egyre biztosabbnak ttnik,
hogy Lara Croft igazi, fényes
visszatérése lesz.
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mult
esz-
kézei,
minta
MSNis
toké-
letesen
megfelel
acélra.
Trombitaljuk
6ssze a hoz-
zénk hasonléan
felvilagosult ¢cim-
borakat és kivanjunk
egymasnak boldog 0]
évet! Ne feledjik, minél
tobb szmajlit zsifolunk egy
sorba, annal jobb fejnek tiniink. Ez
olyan |33t dolog.

SMS

Szilveszterkor sokan raébrednek,
hogy a mobiltelefon elsésorban tréfas
SMS-ek tovabbitésara lett kitalalva.
Nem kényszerilink holmi ,személyes”

XX|. szazad embere a Szilvesz-
tert a XXI. szazad emberéhez
méltd modon tolti. A hazibuli,

a partyzas, utcakon petardazas, han-
goskodas és hupakolas mér rég kiment
adivatbdl, uncsi, passzé. Kultirember

az évzérast a virtudlis térben tolti, mely
kétségkivil sokkal higiénikusabb: példaul
szinte elenyész6 annak az esélye, hogy
valaki - mondjuk ki - lehdnyja a cipdnket.

Az igazi bulihoz ki sem kell mozdulni a
szobabdl, a kapcsolattartas oly kifino- taldlkozasokra szeretteinkkel, ha az
aktualis innepkdérnek megfeleld - ez
esetben a Szilveszterhez kapcsol6dd

-, 160 karakterbe foglalt szellemes
rigmussal lepjiik meg 6ket! Ezt nem kell
magunknak kitalaIni és bepdtyogni,
mert a modern kultdranak megvannak
azok a névtelen hései, akik faradsagos
munkaval kitalaljdk és megirjak ezeket.
(Mily méltatlan, hogy az irodalom nem
tartja szamon a klasszikus ,ablakon
kihdnyok / buékot kivanok” vagy az ,tt

4
&
L
=
v
"
-

CITROMPOTLO HOGY MULAT A MODERN EMBER

SZILVESZTER 2002,

%

Utdlag persze mindig okosabb az
ember, mi magunk is csak Szilveszter
utan dobbentiink ra, idén milyen mara-
di médon iinnepeltiik a Boldog Uj Evet.
Hogy ez méqg egyszer ne fordulhasson elg,
osszeallitottunk Nektek eqgy kis listat, hogy ha
eljon az id6, miképp tegyétek emlékezetessé
2006 Szilveszterét!

a szilveszter, vége az évnek / kell a zsiros
kocsonya, vorosbor a bélnek” 6rokbe-
cst koltemények szerz6it!) Fontos, hogy
ezen lizeneteket kiildjiik el minden
ismerésiinknek, akiknek csak megvan a
telefonszama.

UZENET AZ UFOKNAK
Ha egy nagyobb szabésu projekttel
tennénk emlékezetessé az Uj év
kezdetét, és nem atallunk a szent cél

alisan megteremtsék egy valamirevalé
buli érzetét: van tizijaték, ital és persze
tanc. Hos elf warriorok, amint pancél-

& o !

érdekében felallni a gép eldl, akkor
néhany meleg pulcsival és tébb rekesz
sorrel felszerelkezve (utdbbi kiilonésen
fontos!) autoba vaghatjuk magunkat,
majd kidongethetiink a hegyekbe.
Keressiink egy megfelel6, 1-2 négyzet-
kilométer alapteriiletdi magaslati pontot
és sz(ikebb patriank utan most az egész
vilagnak, sét, az ufoknak kivanjunk
boldog Uj évet. A tobb rekesz sort
tempdsan fogyasszuk el, majd pisiljik

a hoba: HAPPY NEW YEAR! (Ez angolul
van, mert a filmekbdl tudjuk, hogy az
ufék angolul beszélnek.) Ha mindent
jol csinaltunk, és tigyeltiink a megfelelé
betliméretre, a Fold koril keringé mu-
holdak segitségével hamarosan minden
érintetthez eljut tizenetiink!

wow

Aki mentheteleniil ragaszkodik kedvenc
jatékaihoz, ne érezzen lelkiismeretfur-
dalast, ha szive szerint Szilveszterkor
sem szakadna el t6lik. Az MMORPG-k

- példaul a World of Warcraft - gyakran
még arrdl is gondoskodnak, hogy virtu-

jukat ledobva, részegen ugrandoznak
Ironforge féterén, netan egy egész
seregnyi tauren druida, akik (szintén
meztelenl) tdncolnak Orgrimmar
kézepén... priceless.

SKYPE

Egyre tobben fedezik fel az internetes
telefonalasban rejl6 lehetéségeket,
ilyen példaul a Skype, melyhez

csupan egy mikrofon és netkapcsolat
szlikséges. Igaz, altalaban hangszérd
vagy fiilhallgatd is, de Szilveszterkor
ettdl eltekinthetiink: ha ugyanis némi
alkohol elfogyasztasa utan taldlomra el-
kezdjiik a tobbmillids felhasznaldi bazis
szerencsés kivalasztottjait felhivogatni,
majd a szamunkra legszimpatikusabb
nyelven boldog Uj évet kivanni nekik (j6
hangosan!), nem sziikséges tudnunk a
reakciot. Legyen elég a tudat, hogy mi
kedvesek voltunk.

RL

Ha szerencsétlen véletlenek folytan
(dramsziinet, kék halal, szerverledllas)
aziménti mddszerek egyikét sem
tudjuk alkalmazni, akkor - de csak
akkor - megproébélkozhatunk valédi
(,RL") bulival is. llyenkor vigasztaljon az
a tudat, hogy nem rajtunk mult, talan
még nem érett meg a vildg a virtudlis
mulatozas rémeire. Es akar még be is
csajozhatunk.
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A DVD-s GameStart most
a CD-s araeéert kaphatod
meg, ha elofizetsz fel evre!
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Az akcio a kovetkezo lapszam megjelenéseéig tart, és csak azon uj vagy CD-rél DVD
mellékletre attéra eldfizetdinkre vonatkozik, akik az IDG Hungary Kft.-nél fizetnek ela.
Elérhetoseq: 577-4301, terjesztes@idg.hu, mediashop.idg.hu

DVD-s lapszam 'z évre 9.372,-Ft helyett most 7.836,-Ft.



[ APCsjatékvilag egyik leg-
¢ [l patinasabb jatéksorozata
' igencsak megsinylette a
J lehiizos kiegészitok és a
gyengécske negyedik rész
okozta rossz hirverést. gazi
szerencse, hogy a Ubisoft Ugy
gondolta tesz valamit azért,
hogy a név ismét régi fényében

ragyogjon.

ar hdnappal a megjelenése el6tt - nagyon helye-
/ P sen - a kiado Uigy gondolta, fellebbenti a fatylat
a finiséhez kozeledd Heroes of Might and Magic V
kulisszatitkairdl, harcrendszerérdl és a multiplayer lehe-
t6ségekrdl is. Nem voltak restek és parizsi fohadiszal-
lasra repitettek egy maroknyi eurdpai Ujsagiroét,
hogy stilszertien kdzépkori hangulatura dekoralt
el6adéteremben prezentéljék az igencsak igé-
retesnek [atszo jovevényt. Nyalelvalasztasom
mar a hangulatos zenére beindult, hat még
amikor meglattam a korben elhelyezett
jo par gépet, amin mind-mind a HoMM V
} latszélag teljesen kész verzidi futottak...

ARCIUS VEGE

BLITZKRIEG 1-2, ETHERLORD 1-2

LEASTAK A GYOKEREIG
Fabrice Cambounet, a jaték producere
remek onironidval a Rendérakadémia
sorozathoz hasonlitotta a HOMM-szériat:
az elején még sokan jol szérakoztak
rajta, de aztan egy id6 utan kezdett szét-
esni az egész, ami természetesen az ér-
dekl6dés megcsappanését is maga utén
vonta. Hogy valami ismét hasznalhatot
és élvezeteset hozzanak ki beldle, az
o6todik részre lecsupaszitotték az egé-
szet a magjaig, a jol miikodo részeket
meghagyték, de a tobbit teljesen
Ujragondoltak. Szamos dolog még
most sem végleges, igy valtozni
fog még az iranyitofelilet, a
mentk, illetve be kell ltetni
a hattértorténetet, a hGsoket,
mind-mind a maguk kis el6zményeivel,
életiikkel - amit olyan kis szérakoztato volt

KIADO UBISOFT FEJLESZT( NIVAL INTERACTIVE
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

GYORSLINK KATEGORIA TBS MEGJELENES 200E. M
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a lfézlekedési szabalyokra, |5
rpmden kdszénet a Ubisoft
Ora szabad Jhirdzozasért”.

nak és a hazai forgalmazé SeVenm Kft-nek a

olvasgatni eddig is.

Az Ujragondoldst természetesen ta kozben, mint az eddigi - jorészt sima
nem ugy kell érteni, hogy valami, - (itésvaltaskor. Nem minden hés lovagol
az eddigiektdl gyokeresen eltérd egyébként a térképen, a sz6 szoros ér-
dolgot fogunk kapni, sét. Nyugodtan telmében, hiszen mindenkinek megvan
elképzelhetjlik, hogy a nagyon jol a fajtdjara jellemzo hatasa: van akinek
bevalt harmadik részhez tértek vissza oriasgyik vagy éppen harci elefant. Fej-
-onnan sok dolog ismerés is lehet lesztésiik kissé t lett alakitva, rengeteg
- csak megprobaltak a jatszhatosagot kiilonleges szerzett, vagy fajra jellemz6
még jobban el6térbe helyezni. tulajdonséagot vehetnek fel, s van jo

- néhénynak el6képzettség kdvetelménye. 2] A
DB' ZAGOMAT EGY Ami hatdrozottan nem tetszett, aza KELLD HATAST
LO R',I' = GY HARCI viselhetd varazstargyak szdma - egy- ’KE!-T, AMIKDR EEY”
ELEFANTERT szer(ien tul kevés hely van, ahova ezeket uRI ASI VASKESZTYU
H6s nélkiil nem lenne Heroes a Heroes, pakolhatjuk - hiszen milyen dolog az, 4
s most is a karizmatikus vezet6 koré hogy vélasztanom kell: vagy egy +2-es gELzEAurlgm-EEE Azéélx
1] ‘l

gyujtott sereg all a kdzéppontban, no pajzsot tartok a bal kezemben, vagy egy

|
meg szeretve fejlesztgetett varosunk, szerencsét hozo négyleveli I6herét?! : FDLDBE DDNEDLI A

ami mindezt termelgeti. Hat fajjal fogunk A varosok fejlesztése jelen pillanatban

talalkozni (Inferno, Dungeon, Elfek, még kissé nehézkes és dtlathatatlan, ZERENBSETLEN.I-“-
Lovagok, Varazslok és a Sotét Elfek), de az igéretek szerint ezen még : 5
amibdl egyediil az utolsé jelent teljesen jocskan csiszolnak, illetve mar most .
Uj szérnyseregletet, bar a tébbiek kozul is lehivhatd egy amolyan ,tech-tree” o
is sokban lecseréltek két-harom lényt. az épliletekre: hasznos infét nyujt, e
Osszesen 90 régi-Uj kreatdra vérja a hogy mihez van sziikségem ehhez fﬂ':.r,,.‘,'_ ' £ 4 . 4
bevetést, s akin nem is véltoztattak vagy ahhoz, hogy megépithessem. . o
névben, tulajdonsagban biztosan: az .
extra, altaluk elstithet6 varazslatoknak és MESEVILAG o
mas finomsagoknak koszonhetGen joval ~ Maga a grafika leny(igézden szép. " .:F
tadgabb spektrumban taktikdzhatunk csa-  Teljesen 3D-s, ami miatt (ahogy éltalé- > '.':_
2 = & "'.:.:7
WWW.GAMESTAR.HU | 200E. JANUAR ; < . ‘t_;;
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Ghost mode: L
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Szép-szép, de hol
lehet itta kornyé-
ket megvenni?




kiizdétér alatti sdv mutatja.

A hés ezuttal nem vetheti be magét

a harc surdjébe, minta HoMM IV-ben,
bérigencsak kiveheti a részét beldle.
Anélkil, hogy ellentdmadastdl kellene
tartania, fizikai sebzést is tud okozni (igy
legaldbb egy korlatozottan varazsloké-
pes Lovag sem csak alldogél a partvona-
lon) extra vicces, ahogy atdiiborég a
harctéren a hés és belevég az ellenbe.
Azon kiviil, hogy pontosan tudjuk,
melyik Iény melyik utén jon az adok-
kapokban, szamos egyéb ,barati”
funkcidt is beépitettek, igy példaul

azt, amikor az ellenfélre vive a mutatot
lathatjuk, hogy milyen tavolsagra

juthat el majd, ha rakertil a sor, vagy
hogy elére lathatéan mennyit fogunk
elpusztitani bel6liik, ha tamadunk.

VIVA LA MULTIPLAYER!

Barmennyi munkadrat dltek is bele az
egyjatékos modba, a legtobbet egészen
biztosan a tobbjatékos lehetdségek fejlesz-
tésén torték a fejliket a Nivalnal. Nehezen
tudtdk megemészteni, hogy egy jaték, ami
single playerben ennyiideig lekoti az em-
bert, multiban ne legyen legaldbb annyira
élvezetes. Aki mar valaha jatszott Heroest
haldban, haromnal tébb emberi ellenféllel,
annak ismerds lehet az akar hetes id6tar-
tamra hiizodo jatékido (hot seat plusz egy
liveg

bor ftw!—mazur). Elsésorban az volt a cél,
hogy a jatékosokat eltantoritsék attol,
hogy o6rakat szoszoljenek egy-egy korrel,
netén kimenjenek ebédelni, mikdzben az
ellenfél tétlen varakozasra van karhoztatva.
Gyorsan elvetették a mini-jatékok megol-
dasat vagy a The Sims-szer(i varosszépit-
getés dtletét (ezek tényleg megfordultak
afejlesztok fejében), sajat meglatasom
szerint a World of Warcraft megjelenésének
idépontjaban. Bar Fabrice szerint egy
veréfényes londoni napon pattant ki az
isteni szikra valaki fejébdl (szerintem az
elsé WolW-elhalalozaskor): Ghost mod!

A SZELLEM ERE.JE

A valé anyagi létben birtokolt h6sok
mellett, amig az ellenfél ténykedik,
birtokba vehetiink egy szellem-hést,
akivel kedviinkre garazdalkodhatunk
a palyan, melyet kék szinl szellemvi-
lagként érzékeliink. Kezdetben, mig
anyagtalan vitéziink alacso-
nyabb szint(i, nem lathatunk tul
sokat, s a tevékenységi koriink is
behatérolt, de minél tébbet id6zik
az ellenfellink ezalatt az anyagi
sikon, annél tobb pontot kapunk,
amit fejlesztésekre kolthettink.

Mi dontjik el, hogy milyen tulaj-
donsagot tuningolunk fel a kapott
mennyiségbdl, aztan kedviinkre
atkozhatunk el egy-egy
banyét vagy
akar

Draco hibazott,
ezért a kofejto-
be szamiiztitk

J6 ezaz Artifact,
mindent rézsa-
szinben latok...

az ellenfél igazi hését. Harcra is ne-
velhetjik a drdgét, hiszen akér 6ssze

is akadhat (hdrom vagy annél tébb
jatékos esetén) az ellenfél ghost-javal.
Az ilyen kis mocskos triikkokon kivil
persze a szellemlovagoknak legna-
gyobb funkcioja a felderités, ugyanis -
szintén szinttdl fiiggéen - egyre tisztab-
ban latjak a val¢ vilagot, az ott tanyazo
Iényeket, azok szamat, no és persze

nem utolsé sorban az ellenfél mozgasat.
A Ghost mad vélaszthatd opcid:

nem lesz majd kételez6 igy jatszani,
mindenesetre az egyik legeredetibb
Gtlet, amit a fejlesztés soran kitalaltak,
és igencsak szinesithet és mas taktikara
kényszerithet multiplayer jatszmak alatt.

TISZTA ADRENALIN

A bemutatén még egy Ujdonsag felbuk-
kant, mégpedig a Duel méd. Mint neve
is mutatja, itt csatarozasrol van szo,

g .

mégpedig annak vegy-
tiszta formajaban. Ismét
csak roviditeni akartak
a hosszu jatékidén, s ez
amodozat csak a harcot
kinalja az arra ahitozok-
nak. A hat faj 3-3 h6sébdl
valaszthatunk, akik elére
generalt sereggel és varazstar-

. ;' JES OF MIGHT AND MAGIC 5

MAGYARORSZAG,
A JO HERDES-NEMZET

A kiadé nem mindennapi
meglepetéssel kedveskedik

kis orszagunknak: a megjele-
néssel egy idében elkésziil majd

a teljesen honositott, magyar
véltozat is az 6todik részbdl. A
kitiintetd figyelmet rajtunk kivil
még a lengyelek élvezik: gy
latszik, van egy-két szoftvercég,
aki lat fantaziat régionkban, és igy
halaljak meg a j6 eladasokat. Min-
denféle remek extréval felszerelt
Collector’s Edition is megjelenik
majd, igaz az csak angol nyelven
- de ne legytink telhetetlenek.

gyakkal ,csomagolva” kaphatdk kézhez,
aztan nemes egyszer(iséggel... durr
bele! Azon kiviil, hogy maximum 15-20
perces gyors jatékot igér, itt lehetéség
van taktikak kikisérletezésére, hogy ki
vagy mi a legjobb ellenszere egy-egy
lénynek. Az itt szerzett tapasztalato-

kat azutan multiban vagy akar sima
kampéany mdédban is kamatoztatni lehet.

A tucatnyi kis valtoztatés, valamint

a Ghost és a Duel médok ellenére

jelen éllapotban a jaték leginkébb a
HoMM lll-ra emlékeztet, csak épp 3D-ben
megvaldsitva. Ez ettél szamomra maris
sokkal jobb, mint a negyedik rész, és ab-
szolut jatékra sarkall, viszont lehet, hogy
sokaknak kevés lesz. Természetesen még
j6 néhany dolog hianyzik beléle, amik
majd billenthetik a mérleg nyelvét, igy a
zene és hangok mellett természetesen az
eleddig sokat biralt mes-

terséges intelligencia. A
producer hatérozottan kijelentette, hogy
a gép nem fog csalni, mint régebben,
mert sokkal jobban lett megalkotva,

és ebbdl kifolydlag auto-combat
vélasztasakor sem fog a seregtink félig
elvérezni egy egyértelm( helyzetben.
Ezt viszont majd hiszem, ha latom

- nem egészen harom hénap mulva.
Sam
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Kishazank legnagyobb jatékos kozos-
agamestar.hu kérddivét tobbezren kitoltve
jei2005-ben. 23 kategdria, pozitiv és negativ
sziirke @minencidsként bevonulni a jatéktor-

SZEREPJATEK

¥

Uj szerépldként inditottuk a 3
sebb'torténés a jatékvilagba
negativ élményeket beirhatta i 3

gat f szerintetek leginkab itésre-
méltd eseményei koziil. ‘ I i

Nagyon sok emlitést kapott - egészen
rme 4d6-szervezetek, amerikai

_ a GTA Hot Coffe-botrany, amivel gye

politikusok, és miis foglalkoztunk tobbszor, t6bb helyen. Ugy latszik,

Titeket is érzékenyen érintett az a fajta nevetséges siﬁklétékérﬁség,
ami a Rockstart bepereld _szakembereket” jellemezte. Az ligyvéd egyébként
nem sokkal késbb az EA-nak is nekiment, merta, gonosz kiado" The Sims
2 cimi jatékdt is meg lehetett hackelni tgy, hogy az ala‘pbé| kikockazott
sexjelenetek részletei lathat6va valjanak. Furcsa fintoraa sorsnak, hogy a‘z“ at
azéta mér kizartakaz igyvédi kamaréabol, és 6 maga is{per alatt &ll mindenfé

korrupcios tigyek miatt.

@ m:igEe; gsél li(s tobben tz{rtcttétokizoos Iegjelen{ésebb eserﬁ:ényének az
«konzelbuktat”< nevezetesen, hogy kiderﬂlt: alos Angeles-‘

b S Ak
en Xbox 360-nak beallitott gépek tulajdonkép‘pen G5-6s Macintos-

hok I . s e
voltak, melyeken (gy-ahogy eldocggtek a konzolra i ‘

ggt:gen jatékok.

N\

@Apropé: Next:Gen. Sokan irtatok ezt ‘i‘s;_mintlegjél‘entésebb eseményt

(méarmint hogy 2005-ben Iépett egy nagyota PC-s és a konzolos tech-
nolégia), illetve ehhez kapcsolodoan sok-sok konkrét technikai Ujitas

Azegyes kategériakban mindenki szabadon szavazhatott, nem
voltak elére meghatarozott valaszlehetdségek. A listakban az elsé Gt is emlitésre kerilt: az NVIDIA7800 GTX, &s az ATI X1000 sorozat bejelentése, az
AGEIA fizikai chip, illetve a HDR technologia bevezetése is {)katok szerint az év

helyezettes mutatjukbe, am a szavazataranyok dsszege a legritkabb
eset!)elf adja kia 100-at. Minél jobban megoszlottak a vélemények,
annal kisebb szazalékokkal lehetett bejutni a Top 5-be, vagy akar

megnyerni azadott kategoriat. “
2008, JANUAR | WWW.GAMESTAR.H
NUA ] .HU

eseménye volt.
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sége egy emberként mozdult meg: ¢ -

dontottétek el ismét, mik voltak a GameStar leg- NFS: MOST WANTED

dijak, emlékezetes események — 2005 nem fog
ténelem nagykonyvébe. Elore lapozni nemet...

Tdbben hoztétokfel kedvenc jétékaitok megjelenését; vagy meg nem
jelenését is, ehhez kapcsol6dik a két legtdbbet emlitett eseményis. A _

megjelenések kapcsan szerepelt a CoD2, az NFS: MW, a PoP:TT, de mes- | =
sze a legtdbben tartottatok legjelentésebbnek a World of Warcraft megjelené- \GameStar TRS 2005
. ) , e . o N ar_ o ) WIS [l
sét. Nemvisicsoda, hiszen-a-Wol/jétékipari hatasa tdimutat Snmagan - tobb il , AUUE

okbol is:Egyrészt azokban az orszagokban, melyekben jelentds a warez (ide
tartozunk mi is), hathatos elleniizenetét hordoz, sét, direkt hatésa is van annak 3
visszaszotitésara. Masrészt ez volt az els6, jatékosok kdrében is tomeglicenct
nekszamito vildg MMO-sitasa; igy sikere a mai napig oriasi. Ebbél kévetkezik
hossz(tavd jatékipari hatasa is: biztosak vagyunk benne, hogy tébb kiadé fog
elgondolkozni ezutan ismert jatékvilagok ,online-ositasan”, raadasul.a normal
single-programok egy részénekjatékmenetelis Uj iranytfog venni, hogy az
MMO-€élményt szimulélhassa, lasd az X3-at, vagy épp a S.TA.LKER-.

Ezzel meg is érkeztiink a legjelentésebb 2005-6s eseményhez, mer:tR
legtébben hoztatok fel a szavazason, s ez nem mas,’mlnt' a S’.T.A.I:.K.l A .k“
botrany. Ev elején mar a keziink kozott éreztiik, aztan csuszas csuszast KO-

vetett, jelenleg 2006 tavasza téinik realisnak, de még ez'is messze van abiztostdl..
2005 nagy kérdése tehét ez volt: milesz veled, ST.A.LKER:?

@ KOZONSEGDIJIAS VALASZOK Ny
(TERMESZETESEN NEV NELK(IL): o
~WCG-n CS-ben bekeriiltiink a legjobb 8-bat Gratulélunk! Nekedis, =

, . TN
Meg az egész Ancients-nek sl Csak igy tovébb! r m 1 U}_’ ZUUH W
»Nem lett dragabb a lap ara” - bizony, és nem lesz drdgébb 2006-ban sem; sét! - f_’{f‘ ¥ & |

»Nem volta WCG-n versenyszam sem a Cal/ of Duty semaz UT2004"
~Nhem mondom, hogy majd jévore: ez a kiadékon €sa WCG-szervez6kan mulik
,,Em.ier GSTV-s szereplése a Serious Sam 2 alatt” - hatigen, ender my .
csakilyen. De mi azért szeretjlik (szerintem g Starship Troopers és,a Warha f
me40K sokkal jobbansikergif - ender)! "
,,Elleft a teheniink” < Gratulalunk! Vigyézzatok, hogy egy ideig:még nej

tok tejettéle,mert téle van a kisbociimmunrendszeret erésitd adalékgokk lgya-
melyek ember szdmara nem javalltak (ez az(in, féccstej). -
»Doom-bél filmet csindlnak :P” - a7 m3r kellett, .

#C€S:5-hoz megcsinaltsk a de_nuke palyst” - siman.

,,nflegszﬁletett avilagtérténelem elsg 100 %-os jatéka ©1” — Szer, ejék
azota mar hazamentek, de Maz(r még mindig sokkos allapotban van -
»6.Gamestar sziilinap ©” - oh, pe kedves, koszonjiik a megemléke'zést!

¥

o \\
GTA:|SAN ANDREAS

KALANDI2005

|
—— g
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j 57
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— PRINCE OF PERSIA: 30,8 %
5TA: SAN ANDREAS: 185%
- SFLII!TER CELL:

# m 76%
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3 F 27%
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- “"""J A végso dsszecsapasban
egymasnak fesziiltek a kategériagyéztesek, hogy
végiil a kériilményekhez képest tetemes elénnyel
a Call of Duty 2 gyézedelmeskedjék!
CALL OF DUTY 2: 14,2%
GTA: SAN ANDREAS: 131%
PRINCE DF PERSIA: TWO THRONES: 10,3 %
WORLD OF WARCRAFT: 99%
NFS: MOST WANTED: 81%
FEAR. T4%
’ FAHRENHEIT: 72%
\ FABLE: B3%
\ BATTLEFIELD 2: 31%/

STAR WARS: BATTLEFRONT2:  18%

»Nagyon ériiliink a Call of Duty 2 gy6zelmé-
nek és szeretnénk megkészonni, nem csak azoknak, akik
szavaztak, de azoknak a [elkes szerveriizemeltetdknek, webol-
dal szerkesztéknek is, akik munkéjukkal hozzéjarultak ehhez a
sikerhez!", Kordovan Csaba, Automex-(Activision, EIDOS, Ubi
Soft, Rockstar...)

»Tudjuk, hogy egyre tobb szinvonalas, remek
jdték jelenik meg a piacon, éppen ezért nagyoninagy 6rom
szamunkra, hogy hérom éltalunk forgalmazott termeket is
kitlintettek az olvasék; a Fahrenheitet pedig két kategériaban is
alegjobbnak itélték. ” Gazsé Agnes, SeVeN M (Atari, JoWood)

»Nagyon 6riilok, hogy sajt kategéridjgban ilyen
toronymagasan nyert az NFS. Szerencsére ez a népszerliség a
legdlis jatékok eladasan-is Tatszik. El isarulok egy titkot a Games-
tarolvasdinak, azNFS csapat oridsi meglepetésrekésziil ©!
Asportjatékok terén'is sikeres volt szamunkra az idei év, hisz

ez az els6 alkalom, hogy aFIFA ilyen magabiztosan-vezetia
mezénytKiilon 6rom, hogy az
5legjobb jatékbél 4 az EA studi-
Giban késziilt.” Joé Ildiké - EA
Magyarorszig

~A Fahrenheit legjobb
kalandjdtékkd és legerede-
tibb jatékkd vdlasztdsa ismét
bizonyitotta; hogy vanigény az
izgalmas sztorik Ujszerd prezents-
laséra a jatékokban. Mi az ATARI-

» nélmindig is hittiink a Fahrenheitben, ami még biiszkébbé tesz
benniinket sikerei Ittan. A teljes fejlesztécsapat nevében meg-

koszonjiik mindenkinek, aki ra‘'szavazott - a tamogatésotok
nélkil ez nem sikeriilhetett volna.” Michael Roeder - ATARI

. »~Koszonjiik ezt a nagyszerii kitiintetést!,
A GTRés GT Legends reakciéi azegész vildgon hihetetlen
pozitivak, s minagyon biiszkék vagyunk réjuk. Ez a két elsé
jatékunk, s régton elsé és masodik helyen zartak - igérjiik, hogy
ezt a mindséget tovabbra is-tartjuk majd!”

Marcel Jung - 10tacle

r'\ Majdnem a F.E.A.R., azonban
- __.__\ az utolso pillanatban beel6zte a Ci-
] vilization 4. Hogy miért? Mert ismét
hozta a ,szokasos” Civ-szinvonalat,

és ha jobban belegondolok, akér az

egész karacsonyi idészakot is el lehetne

vele télteni...

r q ,Hat egyértelmd, hogy a
= = |Wo..akarom mondania Call of

" == " Duty2.A2005-6s év egyetlen
" lyan jatéka, amit még szerintem

egy jo parszor le fogok szedni a

polcomrol. Szkriptelés ide vagy oda, nekem
nagyon bejétt a filmszerd hangulata. “

“Alegtobb idét taldn a

WoW-val téltéttem, de ez csak az

id6igényes mivoltat igazolja. Az év

jatéka szamomra Sid Meier Pirates!
cim( alkotasa, bar nem tudom az
ebben az évadban volt-e, egybefolyik az
id6. Ha nem, akkor a szintén varakozason
feliil teljesitd Civ4-ben is kiegyezek. Nagy
duzzogva.”

-
=

Tisztelem, becsiilom azt a
munkamennyiséget, kreativitast
és szakértelmet, melyet a Blizzard
belerakott a World of Warcraftb

igy ezt a jatékot tartom 2005 legjobb-
jénak. Es még jo is!

€2
‘\\-, keresztény japanok és a zsido

végre bebizonyosodjon: a buddhista zuluk

ﬁ legjobb ©!

L “mert hosszu id6 utan végre sziiletett

.

de még mindig nem tudok leszakadni réla.

Igaz, nem is nagyon prébalok.
Q i+ WoW-val toltottem el a legtbbet,
- de oldalbordammal kézosen
L™ aNFS: MW-t vélasztanank meg
az év jatékanak, aminek folyoma-
nyaként egy MOMO kormannyal vagyunk
1Az év jétéka a World of = . kénytelenek meglepni
Warcraft. Miért is? A vele toltott /.« & egymastkardcsonykor ©."
netté 50-60 nap az elmdlt évben

seve et
l
BYEURAITS

ad: beszippant, elbiivol,
[

“Civilization 4.
Sajnos indoklast nem adhatok,
mert még le kell nyomnom a
+Jatékidében idén a
muszlimok egyesitett seregeit, hogy

avilag legfejlettebb népe. Ha mashogy nem
megy, hat inditom az atomot...”

- WoW! Mer’ f*sza
©! Mert egy igazi csapat-
jaték, és nagyon hangulatos, a
tébbi MMORPG-vel szemben
(legalabbis szamomra).

fliggdvé tesz és mindig
képes Gjat adni. Ja és jo
buli ©! Szeretem! Féleg

Uj karit inditani, aza A Prince of Per-

r sia: Two Thrones mélté zérasa az

[ -:.-\ egyébkeént is kivalo trilégianak.

v y Az akcié-kalandjatékok legjobbi-
20 7 kavolt idén, izgalmas fordulatos

sztorival, remek grafikaval, tokéletes
jatékmenettel.”

»Szerintem azérta FE.AAR.,

eqgy jaték, mely nem folytatas, és képes
volt valdban megmozgatni a vérkeringé-
semet!”
Bar mér szeptember végén
lejttem a szerrdl, ha meg kell
J nevezni egy jatékot, az egyértel-

Taldn nem leszek egye-
- dul ezzel, kohomm, mindenesetre
hazudnék, ha nem a World of Warc-
raftot vélasztanam. Féleg az els6 néhany
hénapban volt hatalmas élmény,

(1) netto () jatékidé magaért beszél,

men a World of Warcraft. A 40 nap

ennyit még a Panzer Generallal sem toltam...

Régota vartam
mar a Fable megjelenését, s
egy cseppet sem csalddtam
benne. Régi, elveszettnek hitt
jatékaddikciom ujra visszatért, s hetekig
nem birtam réla lekattani. Eredeti
jatékmenete mellett olyan szines vilagot
teremtettek mellé, amit hosszu id6kig
emlegetni fogunk még.

! Nana, hogy a WoW!
Amugy azt figyeltem meg,
hogy a fejleszt6k az elmult
években sokat csiszoltak a

jaték grafikajan, és kilon jo,
hogy végre hélézatban is lehet nyomni.
Viszont nem értem, hogy miért maradt
ki a fégonosz varazslé ,Wor” karaktere a
termékbdl, de ettél eltekintve a 2005-6s
WoW szamomra mélt6 utddja a '83-as
WoW-nak ©.

A WoW nem csak a 2005-
6s év, hanem egyenesen az
évtized jatéka, s6t, ha 6szinte

akarok lenni, az el6z6 15 év
legnagyobb kedvenceivel egyiitt-
véve sem jatszottam annyit, mint idén a
WoW-al. Megyek is gyorsan Felwoodba
répat farmolni az esti BWL raidhez...©

LSRN0 00000000/

200B. JANNAR | WWW.EAMESTAR.HU



Kuldj SMS-t és nyerj!

EBBEN A HONAPBAN EGY MP3 LEJATSZOT!

L ]
KERDES:
Mi a lathaté modell tipusszama?

GS A-U57 FAST Hungary Kft.
GSB-U2 Cim: 2046 Torokbalint,
GS C-U10 Depo, Pf 102
Tel.: 06-23-330-830
Fax:+36 23 330-827

Kiildd el a megoldast
(GS A, GS B, vagy GS C)

206-90-624-000-c

telefonszamra, és tiéd lehet ez az
értékes nyereménycsomag!

Web: www.iriver.com

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2005. februar 9.

(Az SMS dija 240 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgaltaté haldzatardl elérhetd!)

SMS rendszer szolgaltato:

Telefor Kft.

A jatékosok a jaték soran hozzajarul-
nak, hogy személyes adataikat a jaté- i

kot lebonyolit6 Telefor Kft. tovabbitsa
GameStar

a nyereményt biztosit6 IDG Hungary
Kift. felé.

A tokéletes tars

( U10 [1 GB/2 GB]

Az iriver az U10-zel egy teljesen 0j iranyvonalat
kévet. Ez a zsenidlis lejatszé latszolag nem all semmi
masbél, mint egy nagyfelbontést kijelz8b8l, gombot
és kapcsolét nem latni sehol.  Mindegy, hogy éppen
zenére, videora, fotékra, szévegre vagy flash jatékok-
ra tamadte kedved, az U10 a Neked valé, tokéletes,
mobil szérakoztatégép. Csekély méreteinek kdszonhe-
t8en barmelyik zsebbe elfér, a nyerd design pedig
egyszerlen vonzza a tekintetet.

o Forradalmi ,direct click” rendszer kézvetlenil a
kijelz& érintésével, gombok és kapcsoldk nélkil
o Nagyfelbontaso kijelz8 320x240 (QVGA) e MP3,
WMA, ASF, OGG Q10, MPEG4 SP videok, JPG
képek, szoveg, flash jatékok egyedilallé témogatésa e
e 1 és 2 GB memériaval készil ® Beépitett FM radio
régzitési és ébresztési funkciéval ® Divatos dokkolodl-
lomds infra taviranyitéval (kilén megvésarolhats).

I(IVer

WWW.iriver.com




SZERKESZTOI JEGYZET

JANUAR

Star Trek nyitézenéjét...) Idei elsé szamunk
fokusza igazi,szajensz fiksonos’, tirhajos,
kereskedds, Elite-klonos gém lett. Az X3:
Reunion az igazan ttirelmes embereknek
sz0l, akik hihetetlen kereskedelmi és kal6z-
rendszereket képesek kiépiteni a vilagdrben,
ezért rabiztuk a jatékot cikkirdink kozil a
legttirelmesebb emberre, Kecskére. Hogy
mennyire képes elfeledtetni az Gsrégi Elite-
tel toltott feledhetetlen drékat, azt négylabu,
mekegd joszagrol elnevezett kollégank
nagyszer( irasabdl megtudhatjatok...
Jémagam a klasszikus Sergio Leone west-
ernfilmek feelingjét éltem at ismét a Gunnal,
amely egy érdekes prébalkozas arra, hogy
milyen lehet egy a Vadnyugaton jatszodé
GTA klon. Gyorskezti cowboyok, kegyetlen
banditék, vérszomjas indianok, és a,francia
nyelv”terén szakértd prostituéltak vilagaba
kalauzol a jaték, lapozzatok, hogy megtudja-
tok, milyen is lett.

A hénap egyik legmdkasabb jétéka azonban
mégis az Onimusha 3... Az annak idején
PS2-re elkésziilt Japanban és Parizsban
jatszodd horror-akcié-kalandban nem mast
idvozolhetiink, mint Jean Renot, aki nemc-
sak a hangjat, hanem kilsejét is kdlcsonozte
egy tokos francia zsaru megformalasahoz.
Hogy maga a konverzié hogy sikeriilt, az
mar més kérdés...

Szerencsére sokkal élvezetesebb lett a
Stubbs the Zombie, amelyben ezdttal a hor-
rorjatékok masik oldalara allhatunk, hiszen
mi magunk lehetiink az emberi agy irant
kulindris érdeklédést tanusité zombil Jo
étvagyat mindenkinek és kellemes olvasast!
Bad Sector

Valdsziniileg életem
legsz*rabh szilveszterét
tudhatom magam magott.
Vidékre szerettiink volna
lemenni, de Pesten ragad-
tunk a nagy hd és a lustasig
miatt. Itt aztan egyik silany

BERR bulibol a masikba vénszo-
szaKTERULET: KALAND, rogtunk. Se tancolni, se
MUZEALIS ERTEKU

AKARMI EL6ELEr: 14 EVE
JATEKOJSAGIRO (COMPUTER
MANIA, GAMESTAR)

ségesen...

Egy kis étteremben a kedve-
semmel, némi malacsiilttel
és egy iiveg gold tequilaval.
Semmi extra, csak igy ore-
gesen...

\

SAM

STAKTERULET: AKCIO,
STRATEGIA, RPG

£L6ELET: 4 EVE JATEK-
0JSAGIRO (EARTHQUAKE
SZERVEZ(, GAMESTAR)

bertigni nem sikeriilt tisztes-

il agiiiiiss g //////////////?////////////////

A GAMESTAR
ERTEKELESI

Csak és kizardlag abban az esetben érté-
kelink egy jatékot szazalékkal, haazm
kereskedelmi forgalomba keriilt, illetve
ajaték fejlesztéje/forgalmazoja értéke-
lésre késznek tartja a hozzank eljuttatott
verziot.

Afenti okbdl kifolydlag minden jaték
esetében kiemelten tigyeltink arra, hogy
az értékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

RENDSZERE

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy mas fajta
jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott
kategérian bellil megjelent alkotasokrol szin-
te mindent tud, amit tudni lehet.

Sohasem értékellink egy jétékot izolaltan

standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan.Ez teszi lehetévé azt, hogy a cikk végén
osszehasonlitsuk a tesztelt jatékot kategoria-
tarsaival.

Az e havi kérdést Géza tette fel nekiink, és a kovetkezé:

Ki hol és mivel toltotte a szilvesztert?

Idén kivételesen a sziik
csaladi koromet valasztot-
tam, nyugodt esti tévézéssel
egybekdtve. Alkoholt is csak
éjfélkor fogyasztottam,
mikor kibontottunk egy iiveg

Pm—) - i

fincsi pezsgdt. llyen utoljara
MAMB'#"TDE" AMIRE kb hat évvel ezeldtt volt
;Z:“/?:‘I‘ijll.{:(:EVISEBBET precedens, tigy vettem észre,
ADUNK néha sziikségem van nyugis
£L66LEn: 7 EVE A PCX+6S stilveszterekre is. (Uristen,
LEGFOBB TORDELGJE, tavozzatok démonok ©.)
DESIGNERE

Szilveszterkor WoW karekter-
emmel halalra ittam magam
Stormwindben, majd pedig
kedvesemmel elfogyasztot-
tuk az tjévi vacsorat, és
nyugovora tértiink. Szépen,
nyugalomban...

SZITTYa

szakreriLer: KOROKRE
0SZTOTT STRATEGIA, RTS,
FPS, RPG

eLdéLer: 4 EVE JATEK-
UJSAGIRO (GAMESTAR)

0%+ srriisssissss

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot forditunkarra,
hogy ebbe a kategéridba csak a legeslegjobb jatékok
keriilhessenek be. Ezek az alkotasok allitjak fel az j
standardokat, a jovében megjelené programokat hozzéjuk
hasonlitjuk majd. Adott kategdriak legjobbjai épptigy
bekertilhetnek ide, mint a forradalmi, Gj élményt kinalo
jatékok.

BO-BO% sy

Ebben a sdvban szintén csak nagyon jo jatékok
szerepelhetnek, dm egy dolog koz6s benniik: valamiért
lemaradtak a legjobbaktol. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon j6 jatszani, de egy év mulva mér nem
biztos, hogy beszéliink majd réluk. Ettél fiiggetlendl
élvezetesek, jo jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatoak.

T0-TOY, A///7777//77777

Az ebben a kategdridban szerepl6 alkotasok még jo
jatékoknak nevezhetdk, am minden esetben igaz rajuk,
hogy kevéssé inspiraloak, nem egyenletesen érdekesek,
esetleg a prezentalasba vagy a technikai kivitelezésbe
cstsztak be hibak, és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szorakoztatoak, mint az el6bbi két osztalyba besorolt
tarsaik.

B0-B9% sz

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak jo
tulajdonsagaik, am a rosszak bizony mér foléjiik kerekedtek.
Otlettelen, faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a jatékélmény mar épp hogy
csak kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet 6ket probalni, de
végigjatszasuk csak az adott mifaj szerelmeseinek ajanlott.

S0-59% wwrivriviisse

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban nem nagyon
fogsz szérakozast talalni, még akkor sem, ha nagyitdval
keresed. Végigjatszasrol szd sincs, hiszen joval hamarabb
fognak felalIni el6lik még azadott stilus legelhivatottabb
hivei is. Ha netan egy-egy otlet meg is tetszene benntik,
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovabb jatszol...

0-48% wrrrvrsss

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem egyszertien

nem szérakoztatnak, de a hajadat téped t6liik, vagy
egyszertien csak szanakozva rohogsz rajtuk. Technikailag
katasztrofalisak, "jatékmenettel" mar-mar nemis
rendelkeznek. Ha meglatod valamelyikiiket, menekiilj,
amig megteheted, vagy égesd el alemezt,
ésamaradvanyokat asd el jo mélyre.

UHU

szakreriLer: KOROKRE 0S2-
TOTT STRATEGIA, RTS, FPS
EL0¢LET: 6 EVE JATEK-
0JSAGIRG (PCZED, GAME-
STAR)

Egy megfelelden kési
iddponthan baratnémmel

Barati tarsasaggal rendez-
tiink kozosen bulit. Evéssel,
ivassal, ,muzsikaval” (illetve
tanccal) adtunk til az el6z6
esztenddn.

-

KECSKE

SZAKTERULET: MULTIPLAYER
BARMI, TAKTIKAI FPS, ¢S
EL0fLET: 4 EVE JATEK-
UJsAGIRO

Otthonkaban roffentettiink
egy kisebb parét, afféle

- ’ bevettilk magunkat az iszogatds, zenés-tancos est
Oktogonra, ahol iitkoztiink | keretében. Aztan gy éjfél
- néhany dmboraval. A szolid eldttdl kezdve valamivel
/ €jféli pezsg6zés utan robband il | [ osszemosodtak az esemé-

petardak és i tiic nyek... é hirtelen januar

5315 TLer AKCIOLRTS, zene kiséretéhen eltavoztunk ﬁggﬂg}mms masodika lett :)

STIMULATOR, RPG Iegy ke:"l":f ”rl:‘“;:!‘.e' GAMMAK, ONLINE, HW

ELOELET: 4 EVE kylle,'a’n - ajnallasal a;tg ELOELET: 6 EVE

JATEKUISAGIRG LieTEl T R e JATEKUISAGIRG (PC ZED,

(GAMESTAR) GAMESTAR)

Otthon sziik csaladi krben
tomtem a fejem raksalataval,
ésjol elbeszélgettem Olmeca
Silver, valamint az utolso
hazibuli dta szintén nalunk
laké Maradék 3 Rekesz Pia
nevii haverjainkkal. Nem,
nem neteztem, mert az
elment vadaszni. Dehat

mit varjon az ember egy
hangszertdl, csticsidgben
nem muzsikal.
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BEMUTATOK ROVATBEVEZET{
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=10 ﬂJ VABY A sy

GAMESTAR-NAL

BOXOK

Minden jatékhoz tudunk mondani egy-két
olyan érdekességet, mely a konkrét cik-

NYITOKEP

Adikkeket minden o % ktorzsnek nem képzi ugyan szerves részét,
esetben megprobaljuk de biin lenne nem beszélni réluk. Ezeket
nagy képekkel illusz- \ azinfokat boxok forméjéban kozoljiik
tralni, a sarokpont veletek. Erdemes rajuk nézni.
természetesen a

nyitokép, mely mind
koziil a legnagyobb.
Hissziik, hogy a
jatékrol kialakitott
teljes és hiteles véle-
ményhez hozzatartozik
a vizualitas, képi
informaciot pedig nem
lehet bélyegmérethen
kozvetiteni.

/ln
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HARDVERBOX

Amig vilag a vilag,

3

Zm5> |
2 3

aPCs jaték egyik
legfontosabb
Gyorsnézet niin'tikéje.m’arad
Itt talaljatok a a I]a'lrdyerlgeny. A
jatékhoz tartozé fe!lodes’folzan!at’os, a
vitalis informaciokat, feJIeS;teg pénzigényes,
fejlesztd, kiad, satd- igy miel6tt kidobnal
bbi. A kdnnyebb beha- az a’I?Iakon 12k-t a
tarolds végett feltiin- legiijabb fPS-cs9dara,
teikafejleatik vass g pllastista I RACING 200E B
korabbi jétékait is. A cikkek mellett talal S -
Gyorslink a GameStar P e hﬂ.tt? H?r.dverboxr?. - -
Online adatbaziskodja, ERTEKELO Minimalis konfig és e
ahol ajatékhoz Hosszi évek tapasztalasainak eredménye, minden Iényegi informéciot tartalmaz, ;‘esmaplalsztalatok. r .
mindenféle linkeket, mely alapjan egy jaték mellet / ellen danthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a jaték agyon hasznos. S .
képeket, letoltéseket minden egyes aspektusanak kiilon értékelése, a szerz6 dsszegz6 gondolatai, és az .

talaltok.

dsszértéket képviselni hivatott % tallhaté benne. Az, £s a tobhivel” hasonlé jatékok

kozott helyezheted el a tesztalanyt.

TesztelGink kivétel nélkiil nagy tapasztalattal bird jatékujsagirdk, akik éveket, sét, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jatékiparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kellé
tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatszsza, precizen és objektiven értékelje, végiil gondolatait cikk forméjaba ontse szérakoztato, logikus és atlathatéd modon.

Pertut ittunk Booty Bayben Feleségemmel és barataink- En egy kissé, avantgarde’ hazi- Kicesaladom karében, illetve
az orokkel, erre ezek kal voltam egy pécsi well- - ¥ bulin, ahol tobbek kozott arais egy hipergagyi hetvenes
ol kidéltek, aztan csaladias ness-hétvégén. Mindenkinek ! [P rajottem, hogy Berrr imboram évek retré-koncerten (10
5 hangulatban lemészaroltuk ajanlom a varost, mert szakasztott hasonmésa egyik percig), valamint egy
az sszes hordast ugyanott. egyrészt szép, mésrészt egykori egyetemi tanaromnak filmszinhazban a King Kong
(Aztan ahogy miilt az id6, afovarosi hozzallashoz g (mindketten jelen voltak a bulin, megtekintésével.
| egyre nehezebben talaltuk I képest dsszehasonlithatat- BAD nagyon mokas volt). Bizonyos
mega gombokat...) i lanul kedvesebbek az mennyiségii alkohol elfogyasz-
X Fpp emberek. e S8 tisa utin aztan tandkaltunka e
Pty - p jelenlévd leanyzokkal egy kicsit yoaar
icire SELET: 6 i € nem sokkal éjfél utan hazatér- SELET:9 i
D R0 (P D tem szerény kis lakhelyemre. .. iGiRG
AR D
Odahaza, két fantasztikus Este tizkor mindennapi szo- Mindenki tudja, hogy nagyon Az egész a szarazfoldon
Jack Nicholson filmmel (Lesz 5 kas szerint ledéltiink aludni. nyugis ember vagyok. Mint min- — kezdddatt, ahol barati
ezmég igy se, Kinevela Aziinnepre vald tekintettel e dig, mostis otthon voltam. A v == kompaniank egy jol bevalt
végén) a kedvesem, mac- L 2 ora koriil felkeltem orrot- jo meleg szobabdl néztema szorakozohelyen inditotta
skam, sok virsli és egynémely - filjni, majd a reggeli ébredés hulld hopelyheket és nagyokat az estét. Késobb testiiletileg
pezsgd tarsasagaban. utén 6rommel konstataltam, sziircsdltem a g6zolgd teambol. vizre szalltunk és egy hajon
ACER hogy 2005-ben sem sikeriilt Al Fjfélkor meghallgattam a A71In vartuk be az \j esztendét.
. az UF0-knak elrabolni és Himnuszt, majd eltfogyasz- Ha jol emlékszem, remek
or . megtermékenyiteni, tehit jo ¢ tottam egy fél pohar félsz- e . buli volt.
§ p kis évet zartunk. p draz pezsqot, deaztis sakazize
icirG OLGALATS i miatt... (Az igazsagvizsgald gép RO (GA AR
OTHERSID 0 ezena pontot total kiakadt. ..
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Aneve ,XenonN".
Elég hmm... parasztos.

A paranid tiralloma-
sok vitorlashajonak
. néznek ki. Biztos nagy

\% az iirszél errefelé.
Rl :

§ .

A sorozat meglehetésen részletesen
_tiirténelmében az érdeklédok n
japan gazdasagi valsag és egy tec|
elkertilhetetleniil az tir kolonizaci

és kovetkezetesen kidolgozott

yomon kévethetik, hogy a Fsldén fellépé

hpglégiai felfedezés hogyan torkollik

_ Ulaz Ojaba, és més fajokkal dulé haborg

X umv’er_zur‘r? erds kdzgazdasagi kitddését jol szinjqbolizéle;'oh}:fq,[;/oer Ukssi(érft

relzndklvul szimpatikus médon atorténelem itt nem pusztérlw héboruglzla'ltal

i akul, hanem az olyan Uj fajok megjelenése, mint a Teladi idénként komol
ereske@elr,m konfliktusokba, mint példaul birodalmi céhek kézstti valu- :

taproblémakba sodorja a torékeny szévetségeket. Az X3-ban mar a térkapuk

Ujraszervezése utan jarunk, a Kha'ak tdamadasok pedi i i
Sllyosan vesse yemmor pedig kezdenek mindenkit

E)mﬁAlﬁum- .I

ar évtized eltelt az elsé Elite ota,
P mégsem mondhatnank, hogy

tdmegesen tamadtak minket
a tronjara palyazo klonok. Az mondjuk
érthetd, hogy bevalt recept teljes
hianyaban
nem épp a mai
szoftver-gyar-
tésorokhoz
idomithatd
stilusrél van
sz0, raadasul
inkabb fix
fanatikusok-
kal, semmint popularitasabol fakado 6r-
jongé vasarlotomegekkel kell szamolnia
annak a bator kiaddnak, aki beprobalja
a teriiletet. Aki nem jétszott még az
el6z6 részekkel - ami azért lehet bocsé-
natos bin, mert népszerisége ellenére
itthon a mai napig nem is forgalmazzak
- annak tgy tudnam meghatérozni az
X rendszerét, mint egy szimuldtornak
alcdzott lrkereskedelmi életjatékot.
Nem egy térténet koriil forog, és azt
lenyomva nagyjabol vége is, mint a
Freelancerben, hanem a sztori csak
egy mellékszél, egy nem agyonhang-

3) A MODELLEK
TOBBSEGE ELKE-

PESZTO RESZLET-
- EA A AEEAL Azt kell hogy
VAN ABRAZOLVA €C rondam.

stlyozott lehetdség az ido eltoltésére
amellett, hogy az ember kereskedelmi,
illetve katonai flottat épit, é&s megpro-
balja meghdditani a viligegyetemet,
melynek fizikai korlataibél adéddan a
jatéknak soha
K sincs vége.

S hogy mi
valtozott az
el6z6 részek-
hez képest?

grafikat lesza-
mitva szinte mindenen csiszolgattak, s
azt mar csak halkan teszem hozza, hogy
az Egosoftnal ez alatt tébbnyire azt
kell érteni, hogy egy nagysagrenddel
komplexebb lett az adott részteriilet.

KVAZAR, NEBULA,
ASZTEROIDAK

Az els6 ami szembedtlik azonban

a grafika lesz, mely mér az X?- The
Threatben is eléggé blntetett, mar
csak azért is megérte vele repkedni egy
kicsit. A bolygdk és egyéb csillagaszati
jelenségek kozel fotorealisztikusak, a
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fémfeliiletek abrazolasa, a shaderek és
az arnyékolas korrektek, de a legszem-
beotlébb, hogy a grafikusok mostanra
szemmel lathatéan eléggé belerazddtak
a 3D objektumok modellezésébe is. Va-
16szin(ileg a hobbijuk és kedvenc hétvé-
gi foglalatossaguk lehetett ez egyben,
mert mind az Grben lebegé monumen-
télis épitmények, mind pedig a hajok
tlnyomo tobbsége valami elképesztd
részletgazdagsaggal van abrazolva. S az
csak egy dolog, hogy erdsen kihaszndl-
jak a DirectX 9-es effektek garmadajat,
de altipusokkal egyiitt szdmszer(leg
100 (!) felett van az egymastdl eltéré
kinézet(i, berepiilhetd (irhajé modellek
szama - és mint tudjuk, ez még csak

a vaz, melyet j6 pénzért és nem kevés
utanajarassal ugy feldiszithetlink majd,
akar egy karacsonyfat. Egyetlen fajo hia-
nyosség bujik el6, akar egy rossz dmen:
nincs pildtafiilke és miszerfal! A sejtést
nemsokara felvaltja majd a radobbenés.

KITARJA (TER)KABUIT
A GALAXIS

A jatékokhoz mellékelt majd 100 oldalas
kézikdnyveket nem tudom ki szokta

WWW.GAMESTAR.HU | 200E.
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A jatékok alfaja és omegaja, a nonpluszultra - volt
aki igy jellemezte a nagy el6dat, az Elite-et. Hat igy ennyit

a torténelmi attekintésrdl. Ekson van ugyanis: az X sorozat

nézegetni barmikor is, én
inkdbb tutorialt inditok. Na

az most nincs, csak néhany éles =

helyzet szimulacidja, tehat tény, hogy
a belerazodast inkabb segiti az el6z6
részekbdl atmenekitett tapasztalat,
mintsem a jaték fellilete. Persze lehet
kérni, hogy dobaljon tooltipeket, csak
az ember a komplex meniik [atvanya-
tol még nem fogja tudni eldonteni,

hogy milenne a legjobb
kovetkezd lépésként.

A belerdzédés persze nem akkora

probléma, mert ehhez a jatéktipushoz

egyébként is hihetetlen sok id6 kell.

Mésként hogy is jarnank be keresztiil-

kasul azt a cirka 130 rendszert, amely

az ismert X-Univerzumot alkotja? Es a

szektorokat nem atrepdilni kell, a szekto-

rok élnek. Amint kicsit megszedtiik

Mint szovetségi

polgarnak, .
jogom van venni
2000 darab harci
drone-t. Es bar-
mikor jél johet!

most csap le épp harmadszorra ebben a ritka mifajban,
szoval kéretik kapaszkodni, négyzetracsos flizetet és szd-
mologépet magunk mellé betarazni!

magunkat, bennik helyezziik majd
el a gyérainkat, melyeket meg kell
védeni, forgotékével ellatni, s me-
lyek kozott id6vel a sajat ,Universe
Tradereink” szallitjak az arut, egy
komplett termelési ldncot alkotva.
Mi kozben esetleg az univerzum
egy masik végén harcolunk erre
szant flottankkal azokkal az
idegenekkel, akik benépesitik ezt

a vilagot. Szam szerint van bel6liik
6t civilizéltabb, melyekkel komplex
diplomaciai kdlcsonhatésban
allunk: 6k adjék azokat a hajésokat,
akik nélkillink is repkednek szerte
a galaxisban, és viszik valamerre

a jatékot, haborukban vesznek
részt, vagy egyszer(ien csak
hétkoznapjaikkal befolyésoljék a
mindenkori drakat (meg lenyuljak
azorrunk elél az arut, grr). A

Xenon és a Kha'ak fajokat mar
kevésbé nevezhetjik civilizaltnak,
6k nem tudjak megemészteni,
hogy rajtuk kiviil mas is [étezik,

és sajnos ez ellen folyamatosan
tesznek is. Persze most is jelen van
a nyolcadik jelentdsebb frakcio,

KEREDKEDELMI (RSZIMULATOR KGRNYEZET A JEVGBELI UNIVERZUM

KIADGO DEEP SILVER/ENLIGHT SOFTWARE FEJLESZT( EGOSOFT

A KORABEI X RESZEK

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI
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EGYSEGESI

Mo - Csatahajo.
Csillagrombo-
16, a 526 szoros

értelmében. NIA
Civilizalt fajok

ilyet nem gyar-

tanak, mivel

szlikségtelen, mi sem birtokolhatjuk.
A Xenont és a Kha'akot persze nem ri-

M1 - Anyahajo.
Altaléban 50-60
befogadodhel-
lyel rendelkezik |§
M3-M5 hajok
szamara. Lassu,
de még a Gam-
ma-foton impulzusagyu is felfér ra, a
legerdsebb pajzsok mellé jol mutat,
ami miatt M2-essel célszerd tamadni,
ha jot akarunk.

M2 - Rombolo.
A legnagyobb
elérhet6 hadi-
hajé osztaly,
egybena
leglassabb is.
Alig atléheté
pajzs (masszivabb csak az M0-an és
az Uréllomasoknak van), melyet egy
jokora reaktor pumpél, ehhez tarsul
a galaxisban fellelhet6 egyik legits-
sebb arzenal. Ellenszere talan csak az
anyahaj6, megtdmogatva egy kisebb
M6 flottaval.

M3 - Nehéz vaddsz.
Nem tul gyors,
deméga
raktere is

egész korrekt,
fegyverzete és
pajzsa pedig
béven veri a kisebbeket. Méretét te-
kintve - Star Wars-os hasonlattal élve
- ez a Millennium Falcon kategoridja,
beszerzése nem egy rossz dontés.

M4 - Vadaszgép.
Altaldnos harci
gép, a kezd6
hajonk s ilyen,
kereskede-
lemre hamar
kinovi ugyan
azember, de nemis ez a f6 célja.
M5-6s6kkel konnyedén megbirkdzik,
nagyobb hajok ellen mér inkdbb
csoportban, vagy rakétakkal célszerd
menni.

M5 - Felderitd.
Szanalmas
pajzs, jelképes
fegyverzet,
raktere pedig
kb. a személyes
holmiknak

AN G DSZTALY @R

Az X3-ban az 6sszes (irjarm{i besorolhaté az alabbi 10 osztaly valamelyiké-
be, az dltalanosabban hasznéltaknak ezen fellil nemritkan 4-5 alvéltozata is van
(pl. Sentinel, vagy Hauler, azaz megndvelt pajzsrekeszek, illetve raktér, a tobbi
jellemzd rovésara). A Reunionben minden fajnak sajét tervezés( tirhajovariacioja
van az 6sszes hajéosztaly mindegyik altipuséra, igy a véltozatossag ez esetben
valdban gyonyorkodtet (a teljesen eltérd hajo jellemzékrél mar nem is beszélve).
OO0

ha elég. Mozgékonysagban persze
mindent magasan (it, a Split Scorpion

Raider 297-es csticssebessége példaul

majdhogynem a rakétakat is allva
hagyja...

Mé - Korvett.
A rendfenn-
tartok gyakran
vonulnak ki
vele, hamar
véget vetve
mindenféle
trilkk6zésnek. Mérete, meg gy
minden egyéb tulajdonséaga is az M3
és az M2 osztélyok kozé sorolja, meg-

lehetdsen optimalis a legtdbb katonai

célu feladatra, mivel sebessége igy is
dupldja az M2-eseknek.

TS - Teherszallito.
Mindenféle
kereskede-

lem gerince,
természetesen
szamos alvélto-
zatban létezik.
Kissé lesarkitva ez egy egész korrekt
pajzs, j6 nagy raktér koré huzva.

Mozgékonysaga és fegyverzete ennek

megfeleléen csapnivald, legfeljebb
menekiilésen gondolkozzunk egy
ilyenben tlve.

TL- Orids
transzporter.
Birtoklasat,

de minimum
bérlését nem
fogjuk megusz-
ni, ugyanis csak
ez tudja elszallitani az 6sszecsomagolt

(rallomasokat és gyarakat rendeltetési

helytikre. Gigaszi raktér, raadasul mini
anyahajoként is szolgalhat, és bar

sebessége is jobb az M1-nél, katonailag
természetesen csak sziikségmegoldas-

ként johet szdba.

TP - Személy-
szallito.
Egész jo raktér,
bér XL-es
konténerek
mar nem
férnek bele.

A sebessége viszont veri a TS-ét,
raadasul a BBS-en felszedett utasok
tomegét csak ezzel tudjuk hatéko-
nyan a célallomasra juttatni.

Goner temple.
Egyszeriien odava-
gyokaz ultra—l’(las-
szicista stilusert.

amely soha nem hianyozhat onnan,
ahol hajé van, meg pénz is: 6k a kaldzok.

KALDZ LEGYEK,
VAGY KATONA?
Ezzel - nem kellett sokaig varni - el is
érkeztlink a jaték legnehezebb részé-
hez: a legelejéhez. Mint majd késébb
visszatériink ra, a kordbbi részekkel
ellentétben a kereskedelem a Reuni-
onban nem annyira lefutott meccs,
igy egy kezd6
szamara nem
feltétlen jo Gtlet
kapasbdl erre-
felé keresgélni a
boldogulést. A
legjovedelme-
z6bb gyorsstart
talan egy kisze-
melt faj, illetve a
kalézok hajéinak
eladésra szant
foglalgatasa,
aminek egyetlen aprocska hatulit6-
je, hogy ez biztosan a legnehezebb
alternativa. Kiildetéseket is vallalha-
tunk persze, az (irstopposok ,van par
kanyim, villimgyorsan vigyél mar el
az Istenhatamogott Also Szektorba,
latom a szemeden Ugyis arra mennél,
elcsévezek én a raktérben is
kkthxbye" nehezen visszautasit-
hat¢ felkérésére igent bolintva
(mokés egyébként, hogy a
,Surrender!” opcié minden
parbeszédben rendelkezésre
all, ha nem is tul kedvezg, de
feltétlen érdekes perceket sze-

»» EGYES FA-
JOK NEM TUDJAK
MEGEMESZTENI,
HOBY RAJTLK Ki-
VUL MAS IS LETE-
ZIK, ES EZ ELLEN
FOLYAMATOSAN
TESZNEK IS €«

rezhettink vele). Mondjuk nem fogjuk
magunkat halélra keresni ezekbdl, de
legalabb javit az adot fajjal szembeni
megitélésiinkon is, ami nem éppen
elhanyagolhat6 szempont a jatékban.
Ugyanezen okokbol érdemes a

jaték elején egybél végigtolni a story
kiildetéslancanak minimum els6 két
|épcséjét. A teljes torténet magaban
foglal egy kisebb viligmegmentésdit,
Khaak invazidval, birodalmak kozti
haboruval, a nyomozast pedig neheziti
egy 6si fajoktol
orokil rdankma-
radt ismeretlen
rendeltetési
eszkdz, meg egy
eltlinésre képes
titokzatos hajo
is. Sablonoktol
persze nem men-
tes, felépitésre
meg tok linedris,
de az atlagnal
azért fordula-
tosabbra sikertilt darab, és tucatnyinal
is tobb részegységre van bontva,

igy legalabb barmikor jegelhetjiik.

40000 TONNA RE-
SZECSKEGYORSITO,
MARADHAT?

De mivel a sztori befejeztével igysem
érne véget a jaték, az ember inkabb
idejekoran elkezdi bebiztositani, hogy
galaxisszerte megbecsiilt/rettegett
boldog multimillidardosként tekintsenek
ra, és ennek legtrividlisabb médja a
kereskedelem - gondolnénk naivan.
A gazdasagi modell rugalmas, és az
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Ugye mennyivel jobban hangzik az utébbi? Pedig csak az els6 varidns
keverése a félkészen kiadott jaték lassanként elkésziil6 Ujabb toredékével...

A marketing gydngyszeme: nem az jon le, hogy ,na, megint félkész terméket
kaptam” hanem hogy ,alig varom a jové hetit, ezek nem feledkeztek el rélam,
mindig valami Ujdonsag”. S lass csodat: a hibabdl érdem kovécsolédott, rdada-
sul a jatékos figyelme is joval tovabb fenntarthatd. A technikat - bar némileg
folyamatosan termelte ki a szoftver ipar - Ugy saccolom, a Blizzard talalhatta
fel szlikségszerliségbdl, még a Diablo 2-nél (mar akkor is erésségiik volt a
balance-olas), és a Woll/-ndl fejlesztette véglil ipari szintre. Nagyobb Ujraba-
lanszolésnal kidobjuk a billegtetett mérleget és lecseréljiik egy nagyobbra, ezt
hivjak kiegészitének. Az X3 persze itt még nem tart egy darabig, de a heti atlag
50 megécskanyi frissités beszerzése tobb, mint ajanlott. Rengeteg alapdolgot
érintd valtozas, valamint sebességbeli ndvekedés is jon igy, arrél nem beszélve,
hogy a harmadik patch utan allitélag méar nem fog kivagni az trbe egy szal
(rruhdban a sztori utolsd kiildije végén. Elvégre nem art, ha egy jéatékot végig
lehet jatszani (Ultra-LOL!), bdrmennyire nem |ételeme a sztori...

beléle akdrmennyi és

arak kovetik a helyi és a akarhol. Az energia, amit a o=
globalis eseményeket is, melyek akkor Solar Power Plant gyart, most ’ x
is fellépnek, ha a kdrnyéken sem jarunk, is mindenhezkell, a termelés
és ha az egész nem is atlathatatlanul mésodlagos: nem kotelezé
komplex, kdzgazdasagi alapelméletek er6forras hozza, ez esetben
nem csak nyomokban fedezhetdek fel. kristallyal gyorsithato. Tobb
A termelési lanc sokat nem médosultaz ~ gyaron és kismillié komplex
el6z6 rész ota: a kiilonféle gyarak csak alapanyagon keresztiil olyan
bizonyos nyersanyagokra és félkész végtermékek allnak eld,
termékekre vevok, a készterméknek mint mikrocsipek, vagy épp Ezanyahajé lesz, /
pedig meg kell taldIni a piacot, nemkell ~ néhany raklapnyi gamma mert a segédhaj- J

tomiive is 6tszor
nagyobb, mintaz
egész hajom.

A reputacionk MMOPRG-ket megszégyenité
modon 16 szintre van osztva, természetesen

minden fajnal kiilon szamolva, melyet a személyes Csak kevesen

statisztikai adatoknal tudjuk nyomon kévetni. Ezen sejtették, hogy

kiviil van altalanos kereskedéi, katonai, és Goner aszéja farmon

vallasi megitélésiink is - a hattérben valészin(ileg az titokban mékot -
termesztettek... .,*

agresszorokkal szemben is szamitédik, mert ha sokat
koteksziink, el6bb-utébb ,Kill on Sight” listéra tesznek
minket. A leglényegesebb persze az 6t birodalmi rang:
meghatarozza az arakat, vagy teljesen meg is gatolhat
egy ritkdbb eszkoz megvésarlasaban, ha nincs kell6-
képp magas reputacionk az adott fajnal. Kiildetések
teljesitése, s6t, a puszta kereskedelem is javit a megité-
Iéstinkon, akarcsak a fajnal agresszorként nyilvantartot-
tak pusztitésa (Xenon, Kha'ak, és kal6z barkinek johet,
a haborus felek méar véltozoak). Arra azért szamitsunk,
hogy ha megbecsiltségiink valahol né, akkor a faj
ellenfeleinél az ellenkez6 irdanyba mozdul.
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FOKUSZ  VIGVAZAT, A BALAXISON DOLGOZNAK

osztalyu I6vegtorony. Sajat gyarakat suskat. Amint latszik, hosszu tavon ez elég kiforrott, a kényes egyensuly

is vehetiink, s6t egy hub rendszerben remek szorakozast biztosit, arnyoldala teljesil: a fizika a Freelancerben latott
gyarkomplexumot is 6sszeéllithatunk. viszont, hogy a , kicsit megszedem shoot’em up, illetve a masik véglet,

Ez esetben a forgdtdke biztositasa magam a kezdéshez" elvet nagyon az Elite-beli newtoni fizika kozott ugy

és az arak beallitasa is a mi dolgunk. nem biztositja. Van olyan aru is, amely féluton talalhato. Ezt olyan eszkozokkel
Ha minden j6| megy, azaz elég kozel egyes fajoknal illegélis, mashol nem oldotték meg, mint példaul az egy
vannak a gyarak egyméshoz, de nem annyira: hailyet talalnak nélunk a szinte  gombnyomasos fékezés, melynél a
annyira, hogy széttorje magat az Al a semmibdl felbukkano és roptében gaz elvétele mellett tizedmasodperc-
dokkolasnal (vagy helyette az egész szkennel6 vamosok, akkor szamitha- ben mérhet6 az id6, amig a fékezési
gydrat a nagyobb hajok esetében), és tunk rd, hogy még a romboldk is felénk korrekcié megtorténik. Ez konyortelendil
még az érak is jok, akkor megy minden kacsintjak szép gamma szemiiket, elvesz valamennyit a dolog varézsabdl,
magétol. A legszebb persze, ha hajéink-  garantaltan rovid folytatést biztositva. de hosszu tavon azért elég idegkiméld
ra draga MK3-as kereskedelmi szoftvert . ] LB tud lenni, ha nem sodrédunk bele
veszlink, igy a Universe Traderek haszna AH, INKAEBB LELOVOM... aznap x-edik alkalommal is mondjuk

is a miénk, s6t, egy kis profizmussal A kereskedelemnél mar csak egy kérdés  egy trallomas kilégé dokkoldpaneljébe.
még szkriptelhetjiik is a rengeteg sarkalatosabb ebben a mifajban:aharc ~ Nem kell feltétlen botkormany sem,
beallitast és kiadandé parancsot, hogy és a fizika. Az X* ebbdl a szempontbol egész élvezhetd billentylizet-egér

csak szamolni kelljen az intergalaktikus mar kombinacidval is, duplaklikkre példaul

automatikus kovetési izemmaod jon,

A

;\\‘. “n
- ; ey

S A Paranid
'-»—-“"’_FTJ Birodalom par
| ‘=" fényévrdl nézve
amugy egész
paratsagos. Néha.

Tisztelt Argon Birésag,
az gy kezd6dott,

hogy a Teladi visszal6tt
(mocskos egy népség).




BHAYINARID:

FOKUSZ X3 - REUNION

GiYf

G

B

NTESIHEZD ETER

Az Argon rendszer békés hely ugyan, de azért nem annyira, hogy ne taldljanak
meg minket azonnal egy kisebb problémaval. Ja, hogy ez milliok életét érinti? Hat
istenem, nagy a galaxis, sok z(r elfér benne. . .

Kyle Willam Brennan kapitany (és gjalalftikus hlos}
leszarmazottjanak lenni nagy, felelosszleg:em”lelkere )
hivatkozva egybé| segitségetker egy lsmerpsunk par
katona alapszint(i kiképzéséhez. Utalgm az ilyet, de a
Kha'ak-ot még jobban. A habortaz habory,

Ki sem |éptem az Gjabb térkapubdlyhajfej parfancsn,ok
&s a ndi szakasz lekoszon=hincs mit. ,,Enygesiel\:/'( ké-
riink a...és hopp! Mar le is szkennelta vamorseg: Fsak
jo reflexeimnek kdszonhetem, hog“yla Bofu-bol parolt
Grtorkolyt id6ben csusztattam az (ilés ala.

Kalézok tamadnak, tobb hullamban, mar az blssz'gs .
iitegem fiistol! A kovet akarjak. S‘:aya kezq leeszyInl,
papnak titulltak. Pedig egyéltalan nemis néz ki
papnak, mert azoknak nincs ilyen szép... szévalnem
gy nézki.

A papok odavesztek, egy szal szkafanderbgn Igbeglek
egy meteorzapor kozepén, és fqu a leveg6m is, min-
den szuper. Latok egy mentéhajot,ljelleznek, van még
par masodpercem, ha oda tudnék érni valahogy...
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Az oké, hogy kell azember a frontra, hogy de hogy
olyan néket vigyenek, akik a rakétakioldot sem taldljak
meg? Sebaj, néhany felderitonek akar egyediil is
elkenem a szajat. Feltéve, hogy van nekik.

A kozeli templomba invitdl egy pap, transzporterre
keresnek 6vészt. A pilétahdlgyet ismerem korabbrol,
ndi szemmel egy fehér kének nevezi a rakomanyt. A
pap ezt valamilyen 6si kristalyra pontositja, amin az
univerzum sorsa mulhat. Ha 6 mondja...

Leszélltunk egy kézeli bolygé nagyvarosaba, erre épp a
dokkban allva raboljék el a kdvet. Hogyaza! Vészstart és
pucolds! Saya lenn maradt, de ez a legkisebb gondom
most, ezek kicsindlnak! Szaguldas a felhékarcolok kozt,
mar jojozik a szemem.

Nem emlékszem tisztan, hogy kik és miért, de sikerilt
beszippantaniuk. J6 idére kialudtam magam, bar van
aki ezt kémanak hivna. - Biztos, hogy 6 jo lesz erre?”

- ,Persze, mivel nincs mas.” Remélem, ezt dlmodtam, és
nem rélam beszéltek.

Ujabb rendszer, nem t(inik
Kha'ak sem az, az alakzat
mar 6 is. Legszebb &lmo,
lekapcsolni a robot
banhédni fognak.

tdl baratsagosnak. Meg a
unk kézepén 1ép ki a térbél, és
I mbél €bresztettek, uuddatlom
pilotét az osztagvezetdrol! Ezért

§aya drone-okkal teszteli 3
19y is kell vele banni, Ugy b
kytya’ja’val,jobb lesz villant,
16v6m le az 6sszes harciro

reflexeimet. Kemény csaj
eszél velem, mint gazdia

ani valamit. Egy mozdulattal
botot, mi baj lehet beléle.

Kimenekiiliink a nyilt vi
Vfagy csak nem akarta
diamez... vigyazz! 4

ilagirbe, a kalézok leszakadtak.

k utdnunk jénni ebbe azasztero-
re nézz!

Annyit megtudok, hogy az ellopott ks Miatt nagy

;Lf;magztikébin Van az univerzum. Meg a kal6z nevét,
majanem kicsinalt. Saya is tizent, i6p4 l
| ; : t, jopar rendszerre|
0débb van talalkank, azt hi rtel
,azt hiszem, ezek utan b
b efi
€gy Argon rendfenntartéi engedélybe. S




A modellen olyan részletek
is megjelennek, mint példa-
ul egy hétso 6vegtorony.

Akilétt Iovedékek, vagy a
felvillané pajzs is fényforras-
ként szolgalnak, ami sotét
rendszerekben kiilondsen
latvanyos.

Akiils6 fényforrasok, mint

Fél kilométeres hajokhozis példéul sajat Iovedékeink
kozel repiilhetiink, nem lesz- ' = dinamikusan leszamolt fény-
nek elnagyoltak a textdrak. arnyék hatasként vetitédnek

A hajtomdvek fénye tgy n6, i Ny @ hajotestre.

ahogy gézt adunk, gyorsabb -

hajoknal messze kil6 a

toldsugar is.

Argon (T (Class MB)

Hajol latom, ezegy
fényes tidvozleta
o\ Sini=t hatosag részérdl. . r <L N
T 1 vagy be is dokkol magatél, mert a kezdete, ez mér bizony javaban zajlik. A
: Reunionben mar a galaxis 6sszes jatékoknak lassan mar csak a bet6ltojét
- hajéjahoz alapban jar az automatika. arusitjék, a tobbit szedjiik le magunk
' A hajo felszerelése korantsem ennyire (bosszankodasom folytatasat e ponton
R trivialis, féleg a nagyobbaké nem, kiilon keretbe foglaltam). Az X3 nem
e idénként finoman szélva is van benne instabil, nem fagyogat, egyszeriien
~ kihivas. Méregdraga behemoétunk egy csak nincs befejezve, még a kiildetések
o szal pajzsban lebeg ki a hajogyarbdl, is gdzosak néha. Persze optimalizalva
_| i kinunkban még olyan kombé elméletek  sincs, mindent csutkdra visszavéve is
y" - is el6jonnek, melyek sajat gyarakkal, szaggat. Oké, két patch felmegy, haj-
meg egyéb egységek leszerelésével szalnyival jobb. Akkor lassuk 1280-ban,
kapcsolatosak... Kiilondsen tréfas még mondjuk ablakban, hogy legyen egy
3 illegalis ketyeréket felszerelni: més kis nehezités. Gyorsult. Hat ez a fizika
hajoét szkennelve pl. az gyakran értesiti torvényeinek ellentmond, de mint latjuk
kapasbol a helyi hatésagot, sok-sok lehetséges, kapcsoljuk be hét az dsszes
vidam percet szerezve nekiink. A grafika  1étez6 és elképzelhet ficsort, élsimitas,
. mellett ez a vellink vagy nélkiliink is anizotropikus szirés, hadd szdljon! A
m(ikod6 kolcsonhatasrendszer az, ami sebesség visszaesés nem észrevehetd.
a Reunion legf6bb er6ssége. De sajnos Nézbpont kérdése, hogy ezt minek
= van itt egy alig feledhet6 probléma. nevezziik, de remélhetdleg egyszercsak
_ visszajonnek azok a franya pilotafiilkék
g ES BEFEJEZNI is, hatha lesz id6 végiil lefejleszteni,
WL KI FOGJA?! ) igy azért kicsit steril. Tény, hogy az X3
. A kérdés sajnos nem vicc. Es még csak tudja a monumentilis galaktikus
\ L N tréfasnak sem mondanam, mert ez re-
e 3 - L R
. ) ,,I‘_.‘:.:w.n i nem egy korszak
o T H — — - i o o
R s wta —1 -
e i SR i =
i gt e e Mo | e — ] g
i o i b i FTAE =
Autopilota az i ‘ ) \
ezetore, i
= iojbz';ay%‘:'sités. r e é
Ha I6nek, majd —
ébresszetek. =
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Aviligegyetem legna-
gyobb kézi léfegyvere.

pulési élmény mellett a legtobb
érzelmi vetiiletet felmutatni eddig a
stilus torténelmében, de ezt azért még
jocskan lehetne fokozni. A torténések

a régi Elite-hez hasonléan példaul
kizardlag a pilétafiilkébdl zajlanak (na
jo, rovidebb id6kozokre Grruhdban is,
ami mindig j6 kis - pozitiv értelemben
vett - hatborzongaté élményt tud
nyujtani), beleértve az Grallomason
bedokkolt kereskedelmet (bolygdkra
eleve csak kiildetés vihet le), de még a
kaszindzast is. Erre ma mar nem igazan
latok technolégiai megkotést, mint a
par évtizeddel ezel6tti rokonnal, bar
meg tudom érteni, ha ez volt az elsé
ficsor, amit megvagtak idéhiany miatt.
Tobbjatékos izemmod természetesen
semmilyen szinten nincs, de ez nem is az
a miifaj, és nem az a koncepcio: aki ilyes-
mire véagyik, az inkdbb az EVE Online-t
proébalja ki. Hiba is lett volna beprébalni,
az MMO-kban folyamatos fejl6dési
modell van, jatékosok kozétti vérpreciz
egyensllyozassal. A Reunionben ezzel
szemben maga az ligyeskedés az egyik
legfébb cél, megszedni magunkat
minél el6bb, mindenaron. Ehhez
rengeteg idd kell, de botranyosnak
érzem, hogy ezt ennyire pofatlan
szinten noveli tovabb a félkész
dllapotbdl adodé varakozas. Az
Altényleg elég

WWW.EAMESTAR.HU | 2008 JANLIAR

L R SR

szuper, de elkeriilhetetlen, hogy minél
komplexebb, annal tobb legyen benne

a potencialis hiba. llyen példaul, hogy
hajéink néha oly megdobbentd hideg-
vérrel vagnak keresztiil a legvérmesebb
Xenon- és kaldz szektorokon (csak mert
gy légvonalban kézelebb van valami),
hogy barmely sci-fi hést porig bealéz-
nanak vele - ha tuléInék. Egyeldre ott is
billeg a mérleg, hogy ha mi vezetiink egy
hajét,
akkor
olyan

Ly

—

|

Ahogy Parizs
Osszes ablakabé|
azEiffel torony
latszik, gy
minden Girdllomss
abolygéfelszinre
néz. Ki érti ezt?

Mit nézel gyikarcy, nem -
lattal még fehér embert "
kamikaze manoverben? [

tamadasokat is percekig
tulélhetiink, amit ha egy pilétank visz,
akkor par mésodperc alatt csillagporra
alakitjdk. De az sem ritka, hogy mire
odakapcsolnank a tdmadas figyel-
meztetés miatt, mar nem is létezik.
Kivald jaték lehetett volna ez, ha nem
az menne, hogy ezeket az aprdsa-
gokat (?) javitjak, meg belefejlesztik
a kovetkezo patchben. Es a raks-
vetkez6ben. Meg az azutaniban.
Akkora divat lett ez a patchen keresztiil
fejlesztds, félkészen kiadds modszer,
lassan lehet meg kéne valtoztatni
az értékelési szempontjainkat,
hogy jobban kovethessiik a
fejlesztdi trendet. Lehetne
pl. két szazalék minden
egyes jatékra: az
elsé mutatna,
hogy a tervezék
idealizalt
elképzelése men-
nyire jon be nekiink,
mint jatékkoncepcio,

7

5 amasik pedig, hogy a

jatékot mennyire sikeriilt

befejezett és bugmentes éllapotra
hozni kiadaskor és milyen gyakran
jon hozza a tovabbi fejlesztés.
Ha még pér ilyen Reunion éllagu
anyag érkezik, jobban jarok ha ezt
mihamarabb szabadalmaztatom.
Kecske

FOKUSZ X3 - RELUNION

HARDVER

P41,7 GHZ
512 MB RAM
128 MB VGA

P42,1GHZ
1GB RAM
GEF 6600 GT

1280-ban az Gsszes létezd effektet fullra rakva,
s6t még ablakban is elviselhetden futott: valami
borzalmasan rosszul skalézhato.

A GAMESTAR

4 4 4
ERTEKELESE
GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS
SZAVATOSSAG

Fotorealisztikus
grafika
Elképesztd kom-
plexitds
& Miért kell félkész
dllapotban kiadni?
¥ Nincs mar/még
pilotafiilke sem

KECSKE VEESZAVA:

Monumentalis és félkész. A vicc

% azbenne, hogy ennek ellenére
alternativa hidanydhan nem csak
arajongok kegyeiért indulhat
eséllyel...

ES A TOBBI:

Freelancer 87%
X2 —The Threat 83%
Star Trek Starfleet Command  71%

n
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Amilyen népszeriiek voltak anno az amerikai, majd késobb a spagetti
westernek a mozikban, annyira kevés jaték késziil mostanaban ebben a /
témaban. A Tony Hawk sorozatrol elhiresiilt Neversoft a Gunnal szeretne val-
toztatni ezen a sajndlatos tendencian. . .

ara filmvasznon Gary a prosti fejét, majd a hajot banditak
Cooper és Clint Eastwood
mindig élve meguszta a

lepik el és mindenkit lemészérolnak, aki
él és mozog, kivéve persze hésiinket,

A torténet egyeddili hibajaként talan azt
lehet felroni, hogy bizonyos részeket
kicsit tulsagosan is dsszerantottak:

Maga az egész jaték
nem tart tovabb 6-8
Granal, attél fug-

KATEGGRIA WESTERN TEMAJLO GTA KLON KiRNYEZET A NAGYON VAD NYLUGAT

KIADG ACTIVISION FEJLESZTEl NEVERSOFT INTERACTIVE
FEJLESZT(i KORABBI JATEKAI TONY HAWK'S UNDERGROUND 2

GYORSLINK

pisztolyparbajokat a film végére, Coltont, aki olyan érzé- g6en, hogy hany
az élet a vadnyugaton valéjaban nélkil eza 4 74 sem volt, mellékkalde-
sokkal keményebb, erészakosabb  jaték nem ’, DEREK,FARI,FANK- mintha egy tést vallalunk,
és féleg révidebb volt, mint azt johetett KAL DRBAN RUEAT- kereskedel- illetve hogy
a moziban lathattuk. Hasonlé volna létre. mi tévében mennyit

\ jelzoket lehetne felsorolni a Miutén a H,ATJI'IK Az ELLEN- levetitett szenve-

. western témat GTA kontosbe hajo felrob- SEEES BANDITAKAT, klasszikus diinka

\ 6ltoztetd Gunra is, amely ke- ban, Colton ILLETVE EL Is TAFus_ western végsé
gyetlen jeleneteiben idénként aszintén e agyonvagott
meglepé médon még a Rockstar elhunyt Ned HATJI-IK DKE.I-. “ verzigjat
autdtolvajos jatékait is feltilmulja, kérésére nézném...

am sokkal révidebb azoknal.

COLTON, MIT ESZEL
AZON A COLTON...?
(BOCS...)

Véres részletekre epekedve varo
olvaséinkat azonban egyel6re ki
kell abranditanom, mert elsé kor-
ben a sztori részleteit szeretném
ecsetelni. Az aluljarékban arult
puhafedel(i western regényeket
idézé torténet hése Colton White, egy
laza, de mégis dnérzetes ifji cowboy,
akit egy Ned nev(i idésebb vadasz
nevelt fel. Egy napon Ned és Colton egy
folyami g6zos fedélzetére keriilnek,
Nednek ugyanis egy prostitualttal kell
talalkoznia, aki titkos informaciokat

ad at neki. Miel6tt héseink egyebet is
megosztananak az 6romlannyal, egy
agressziv pap kozbelép és nemes egy-

E ‘ TIPPEK A 102. DLDALON

szerliséggel meglékeli egy csatabarddal

Dodge City-be megy, innentél pedig
hésiink egy kapzsi és kegyetlen vasuti
vallalkozé mogul és pribékjei ellen fog
harcolni a jaték kiildetésein keresztiil.
Talan igy leirva kicsit gyokér a torténet,
de a kivalé atvezetd jeleneteknek,
illetve a kitlinéen kidolgozott karak-
tereknek kdszonhetden mégiscsak

az utobbi idék leghangulatosabb
sztorijaval van dolgunk. Bar a GTA részek
zsenialis humoréhoz természetesen
nem ér fel, a western témaju jatékok
koziil még mindig magasan a Gunnak
van a legiitésebb meséje. Kiilondsen
tetszett, hogy a jaték egy bizonyos
szakaszaban Colton atkerdl a torvény
tulso oldalara (hogy honnét hova, azt
persze nem érulom el) és pont azok
ellen kell harcolnia, akiket korabban
barétainak hitt. H6stink célja persze az,
hogy megbosszulja Ned halalét, illetve
kideritse a nevelGapja kordili rejtélyeket.

A Gun bizonyos szituacidi soran példaul
fontos események jelzik, hogy hésunk
karrierjének most egy Uj szakasza
kovetkezik és ez befolyassal lesz a jaték-
menetre is, de aztan ismét torténik va-
lami, ami
azonnal
meg-
szakitja az
egészet. Amikor

példaul Empire City-

be ériink, Coltont
kinevezik sheriffnek,

igy arra szamitunk,

hogy most aztan

jo kis vérosvé-

dé kiildetések
kovetkeznek, am az

ifji revolverhds hamar
szembekerdl a vezetd-
séggel, igy tul sok idonk
ezt nem lesz kitapasztalni.




osszecsapasnal, ami amugy a jaték i

o _aneie g .o R Hosiink nem egy
egyetlen igazi kihivast jelentd pisz- Rézsa Sandor,
tolyparbaja (persze normél szinten). de lovat ugratni

. legalébb tud...

A LOVAKAT ELLOPJAK,
UGYE?
Maga a féjaték tehat igen rovid, és
relative kevés fékiildetéssel talalkozunk
benne, viszont ezek igazan véltozato-
sak, izgalmasak és jol kidolgozottak. A
Owp egyik nagy erénye, hogy ligyesen
kevexgék benne a realisztikus, taktikai
elemek®és az egyszerd, mény
akciot - eblgl a szempontbdl az 1/0
Interactive Frégdom Force-jéra
emlékeztet a legihkabb.
Kalandjaink soran t
bek kézott hidakat
kell megvédeniink
az apacsok
tamadasatdl,
egy klasszikus
,Hatosfogat”-
féle postakocsi-
védelemben kell
részt venniink,
TNT robba-
noéanyaggal
jatszadozva kell
robogd vonatokat
megallitanunk, klonféle

agyukkal

lovas Uldozések
altaldban kilén
kis epizodként
durrogtatnunk és szerepelnek, itt a lovaglas
még sorolhatnank. szerves része a jatéknak. Derék paripank
Raadasul Iohatra hatén {avagy hdtas paripdnk derekdn
is Ulhetlnk, ami - mazur) (lve nem pusztan utazha-
talan a legnagyobb tunk, hanem vagtara is serkenthetjik,
kirdlység a Gunban. atugrathatjuk vele az akadalyokat,
Mig mas jatékokban a

FILMES UTALASOK

A jatékban tobzédna!( a
kiilonféle filmes utalasok,“
kikacsintasok. A f6hos r,uhgja
példaul pontosan Ggy néz k|_,
mint Clint Eastwoodé a Sergio
Leone westernfilmekben -
(Egy maréknyi dollarért, Par
dollarral tobbért, AJo,a Rossz
&5 a Csuf), a lecovekelt géppus-
kaval épp Ugy irthatunk,lm"unt
aVad banda cim rendkivil
véres Sam Peckinpah mﬂb?n’,
a postakocsis indiénqs U}dozes
pediga Hatosfogat cim klas-
szikus John Ford/John Wayne
westernre emlékeztet.
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Colton White - Thomas Jane

A f6szereplé sztoikus,
nyugodt hangjat Tho-
mas Jane, a Megtorlo

. cimifilm fészerepléje

kolcsonozte. Jane

altalaban White-

hoz hasonlé ,alvo
oroszlan” tipusu,
nyugis hirékat alakit
a filmvasznon is, aki-
nek ha megcincaljak
a bajuszat, akkor

komoly kdrokat tud okozni...

-

Ned White - Kris Kristofferson
Az 6reg prémva-
dasz, aki White-ot
nevelgeti, nem
csak szakasztott
Ugy néz ki, mint
Kris Kristofferson,
hanem azidés
szinészis adtaa
hangjat hozza. I 5
Kristofferson i} -
minden Blade

rajongdnak isme-

16s lehet, hiszen 6 voltavémpirva-
dasz mentora és legjobb baratja.
Korébban a Konvoj cimi filmben
alakitott emlékezetes szerepet.

Thomas McGrudger
— Lance Henriksen
Az Alien filmek egyik
androidja és sok egyéb
sci-fifilm f6-, avagy
mellékszereplGje
kolcsonozte hangjat
afégonosznak,
Thomas McGrudger-
nek. Henriksen nem
el6szor szerepel
egyébként videoja-
tékban, korabban
a Red Faction ll-ben
és a Run Like Hellben hallhattuk
hangjat, és 6 lett volna Abaddon,
a Four Horsemen of the Apocalypse
foszerepldje, ha valaha is elkésziil ez
aremek hangulatu TPS...

Josiah Reed atya - Brad Dourif
Erre a perverz

szerepre egy igazi
perverz hang kel-
lett és erre nincs is
alkalmasabb, mint

Brad Dourif, aki : T
altaldban arulo i » il\ﬂ -
aljas fickokat o

szokott jatszani (
akiliinféle T
filmekben. O

volta Diinében
Piter de Vries, a baré minden hjjal
megkent mentat-ja is.

orcan rigathatjuk vele
azellenséges banditakat,
illetve el is taposhatjuk
6ket, s6t, a nyeregbdl
I6hetiink. Remek 6tlet, hogy
ha tulségosan hajszoljuk a
lovunkat, a sarkantyunkkal
folyamatosan gyotorve
szegény parat, akkor egy idé
utan ki fog délni al6lunk és
nézhetlink masik hatas utan.
Ami egyébként kicsit a GTA
mintajéra mikodik: csakugy,
mint Rockstar klasszikus
sorozatéban, ahol barki
autojat ,meglovasithattuk”,
ittis ,megautosithatjuk” a
lovakat. A I6tolvajlas miive-
lete némileg hasonldképpen
zajlik a GTA-khoz: az dcsorgd
gebéket barhonnan elvihet-
jlk, mig az éppen ,hasznélatban
|évé” pacikat ugy tudjuk meg-
szerezni, ha gazdajukat kil6jik a
nyeregbdl. Igazabdl a l6tolvajlas
a jaték legkevésbé precizen és
érdekesen kidolgozott eleme.
Igaz, a kiilonféle kocsimarkékkal
ellentétben I6markak ugye nem
nagyon léteznek, de a késziték
legaldbb masféle hatasokat is
préselhettek volna a jatékba:
szamarak, 6szvérek, iranyithatd
lovaskocsik, vagy a jo ég tudja még mi.
Raadasul annak sincs kvetkezménye,
hogy elcsaklizzunk a gebéket, pedig a
I6tolvajlast a vadnyugaton szigortan
biintették, a régi tulaj az 6kolrazason
kiviil a legtobbszér masra is veteme-
dett... Kicsit kidbrandité az is, hogy
héstinknek nincs egy sajat pacija:
mennyivel hangulatosabb lett volna, ha
van allandd derék hatasunk.

SOKSZOR SZOL
A HATLOBVETU

Mivel igazi westernhést irdnyitunk, aki
mindenkit ledurrant, aki csak ferdén
néz ra, miviszont nem rendelkeziink
Clint Eastwood kiilonféle inkarnécio-
inak képességeivel, ezért a draga ké-
szit6k egy kicsit besegitettek nekiink.
Az auto-célzas kilonféle véltozataival
konnyen megtalalhatjuk az ellenséget,
még akkor is, ha az galdad médon el-
bujik valamilyen tereptargy mogott. A
legpraktikusabb azonban a puska hasz-
nalata, amellyel first person médba
kertiliink, igy sokkal kdnnyebben
le tudjuk szedni a tavolabb Iévé
ellenségeket. A masik a ,csiter”
mdd, a ,quick-draw”, amely
nagyjabdl annak felel meg,
amikor a Clint Eastwood hirtelen
eléréntja Coltjat a moziban, a
jatékban pedig minden lelassul
korilottink, hogy kényelmesen
le tudjuk szedni az ellenséget.
Biztosan nem hallott még senki
errl az effektr6l, ezért leirom,
hogy ez engem leginkébb valamilyen
,bullet time”-ra, vagy mire emlékezte-
tett, amelyet még oly kevés jatékban

V4

V4
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lathattunk... Coltonnak emellett
szerencsére végtelen tolténytara

van, igy sohasem kell Ujratéltentink.
Masrészt hostink kozelharcban lazéan le
tud szedni tobb tucat ellenséget egy
térrel, vagy csatabarddal is a kezében,
Ugyhogy a jaték akciorésze nem
nevezhet6 éppen realisztikusnak...
Ennek ellenére azért kozel sem primitiv
a csata, hiszen az ellenség egész
tgyesen védekezik mind kozelharcban,
mind a pisztolycsatak soran. Maga a
|6voldozés egyébként igen élvezetes,
kiilonosen akkor, amikor a banditak
lovon kozelednek felénk bdszen, és
valaszthatunk, hogy ledurrantjuk

Gket a paripajuk hatarol, vagy épp
hogy a lovukat 16jik le (ugye?).

Bumm, headshot! |
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IGAZI VADNYUGAT

Az akciorész tehat szorakoztato, de
ugyanakkor meglepden erészakos is.
Aki eddig ebben a mifajban a GTA-t
tartotta a legdurvabbnak, az csalat-
kozni fog, ugyanis a Gunban rendkiviil
szemléletesen dbréazoljak a haldlnemek
minden formajat. A fejlovésekkel
példaul siman szét lehet froccsenteni a
szerencsétlen dldozat agyvelejét, ami
kis tocsaban a foldon landol, az egyik
atvezetdben pedig premier planban
lathatjuk, ahogy egy szép nének egy
borotvaval felhasitjak a torkat. Ha mar
a n6knél tartunk: a Gunban talalhato
fontosabb néi szereplék mind prostik
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-~ “.__ KORLATOZOTT SZABADSAG

A jaték igyekszik nagyjabdl hasonlé szabadsagot adni, mint azt a GTA jatékok-
ban megszokhattuk, hiszen a varosokban itt is mellékkildetéseket vallalhatunk,
illetve elvileg barmerre ellovagolhatunk bator héstinkkel. Ugyanakkor a fésztori

és persze mindenkivel
sszefekszenek, az egyik
jelenetben példaul azon
folyik a diskurzus a banditak
kozott, hogy kit fog mar
végre a holgy a széjaval
kezelésbe venni: héslinket,
vagy egy (masik) banditat
(ezen persze aztan ki is tor a

csetepaté.) Persze
a Vadnyugat nem
volt olyan tiszta és
politikailag korrekt,
mint a John Wayne
westernfilmekben,
de mivel maga a
Gun egyéb téren
nem tul realisztikus,
érezhet6, hogy eza
szandékosan hatasvadéasz
,szex és erészak” csak a
jobb eladasok, illetve
a GTA-ra vald utalés
miatt ker(lt a jatékba.
A szex és erészak
mellett egyébként
kicsit értelmetlentil
szadista dolgokat
is mivelhettink: példaul
vehetlink skalpoldkést,
amelynek segitségével
indian mdédra szabadithajuk
meg a haldoklé aldozatot
fejbérének fels részétél. Ez azonban
a jatékmenet szempontjabdl teljesen
felesleges, ugyanis a haldlosan sebesiilt
aldozatok mér nem I6nek vissza és
a jaték a skalpolasokat még csak
nem is tartja szamon, mint ahogy
azt a GTA-kban megszokhattuk.
Kicsit olcs6 megoldas az is, ahogy a
véarosban valé mészérlasokat kezeli a

Hésiink egy iddre
megoldottaa rezerva-
tumok helyhianyanak
problémajat e par india
lemészarlasaval...

Alovakat
lelovik ugye...

Gun. Ha ugyanis elkezdjiik mészérolni
a lakosségot, akkor csékken a varos
Jturelme”, mig végil belovagol egy
varosvédo hird, akit egy parbaj soran
nevetségesen kénnyedén elintézhe-

»» HIDAKAT
AZ APACS
KLASSZIKUS ,,

FELE POSTAKO

KELL RESZT

tiink. Miutén a fickd kilehelte a lelkét,

minden visszatér a normalis kerékva-

gésba, mintha mi sem tértént volna...

Kissé szanalmas megoldas, kiilonésen
olyan jatékok utan, mint a Fable, ahol

minden tettiinket megjegyezték.

EGY KIS ,MELLEKES”
Csakugy, mint a GTA-kban, a Gunban is
vallalhatunk kiilonféle mellékkiildetése-
ket és ezek egész eredetiek és szorakoz-
tatoak. A varosokban példaul a wanted

LL MEGVEDENLINK
TAMADASATOL,

ATOSFOGAT"-
| VEDELEMBEN
ENNUNK €€

poszterek segitségével fejvadasz kiilde-
téseket véllalhatunk, a farmokon igazi
tehenészlegény modjara probélkozha-
tunk a szarvasmarhak terelgetésével, a
kocsmékban pedig kartyaversenyekben
vehetiink részt. Sajnos ezek a mellék-
missziok egy
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EGYETLEN LGERG

Hasonléan a GTA-hoz, ttis ,jar-
miveket” kéthetiink el, csak ezek
négy labon jarnak és nyeherés;—
nek. A lotolvajlas szerves, de sajnos
annyira nem kidolgozott eleme
ajatéknak, ellentétben azzal,
amit a GTA-ban megszokhattuk.
Ugyanugy barhol l6ra pattanha—
tunk, vagy a pacik hatrol leléve
a banditakat megszerezhetjiik az
4llatokat, de ez sokkal ritkabban )
fordul eld és lévén mésfajta ,jarmc-
veket” (lovaskocsik, szamarak) nem
szerezhetiink, annyira nem fogunk
téle lehidalni.

SZE
VASZNL
ECHNICL
1
aeke 0]0) g
P o)
e e eqg

Bicska Maxi
in ekson...

Most azt hiszed,
hogy te vagy Clint
Eastwood és rogton
hanyatt vagom
magad téled???
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BAD SECTOR VEGSZAVA:

A Gun egy western miliéhe
dgyazott kellemes GTA-klon,

'I'. kidolgozott sztorival és dogds
akciojelenetekkel. Tal sok ossze-
tettséget azért ne varjunk.
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ES A TOBBI:

Mafia
GTA: Vice Cit

4 Végre egy western
jaték!

Freedom Force
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S UBBSHTHEZOM

Ha valaki emberi agyakkal taplal-

kozik, ohatatlanul mas szemmel kezdi
nézni a vilagot. A sikoltozva menekiilo
jarokeldket el6bb-utobb ugyanolyannak
latjuk, mint eddig a zombikat — kinos, de
az eqész csak nézépont kérdése.

zombik mindig afféle toltelék-
monsztak voltak a kiilonféle
jatékokban: nem tul okosak,

nem tul erések, sokan voltak, jottek, mi
pedig lel6ttik-felrobbantottuk-szét-
frészeltiik 6ket. Ezuttal mi magunk

is megtudhatjuk, milyen a duplacso-
v{i tulsé oldalan allni, mikézben az
embereket bamuljuk Giveges szemekkel
(amennyiben ezen szerviink még nem
lett az enyészeté) és csupan a megfeleld
pillanatra vérunk, hogy jol belakmaroz-
zunk az agyukbdl - ne finomkodjunk,
kérem, a zombik igy nyomjak. Amikor
el6szor kikeliink a sirbol, pontosabban
afold alol, egy park kozepén, még

nem nagyon értjiik, mi a helyzet.

Egy biztos: embereket megragni jo,
ugyhogy az elkdvetkez6 néhany érdban
ez nagyjabdl ki is tolti napirendiinket.
Ha meglatunk egy sipitozo jarékelot,
megragadjuk, megcsdcséljuk és kész.
Nekiink jobb lesz a kozérzetlink, 6
pedig egy ideig ugyan fajlalja a dolgot,
néhany masodperc mulva mar elége-
dett zombiként csatlakozik hozzank.

STUBBLEFIELD BUKASA
ES TUNDOKLESE

Nagyjabol ennyi a lényeg, igyhogy
nem meglepd, ha a Stubbs the Zombie
elsére egy kétségteleniil humoros,

am total agyatlan zombis jatéknak
tlinik. Bar ezzel meglehetdsen nehéz
vitatkozni, késébb kikerekedik egy
sztoriis, illetve kideriil, a hattérben
nagyon is dtgondolt, ravasz koncepcié
all. (Abba éppenséggel belekéthetiink,
hogy mivel nem embert, hanem zombit
iranyitunk, korabbi példakkal ellentét-
ben ez talan nem is ,zombis” hanem
,emberes” jaték... na mindegy.) Nem
véletlen, hogy egybdl fejest ugrunk az
eseményekbe és elétorténetiinkbdl
sem tudunk semmit, nagyon lassan all
0Ossze a kép - hdstink sem érti, hogy mi
van. Valdszintleg arra sem emlék-

szik, hogy annak idején még Edward
Stubblefieldnek hivtak, aki a harmincas
évek Amerikdjaban utazé tigynokként
tengette sztirke életét. Pélydja csufos
véget ért, amikor brutlis gyilkossag
aldozata lett, és eltemették egy
hangulatos kis pennsylvania-i mezén.

78

Azdta tobb, mint hisz éve telt el. Stubbs
névtelen sirja folott kozben felépllt egy
varos, egy milliomos playboy, bizonyos
Andrew Monday hatalmas beruhdzasa:
Punchbowl, a jové varosa. A megteste-
stilt amerikai alom. Itt minden szép és
minden jo, mindenki elégedett. Minden
gépesitett, robotok szolgaljék az
embereket, akik széles mosollyal teszik
dolgukat. Ugy tiinik, porszem sem
kerilhet a gépezetbe - mindaddig,
mig idGkozben kissé amortiza-

l6dott héstink ki nem kel a

sifbol, hogy megkezdje
amokfutasat. Mr.
Stubblefield (azaz
Stubbs) meg-
kapja azt, ami
életében
elkeriilte:
erét és
hatal-
mat.
Talén
még
bosszut
is allhat.

ES-
TERE
MIENK
A VA-
RaOs!

A jatékmenet
lényege na-
gyon egysze-
rli: igyeksztink
minél tobb
szembejové
agyat elfo-
gyasztani,
lehetéleg
alattom-
ban,

hogy
ne



tudjanak nagyon ellenkezni. Aki nem
adja, azt rdutalé magatartéassal gy6zziik
meg, Ggymint: granatként funkcionalo
beleinkkel torténé megdobalas, fejiin-
ket robband tekegolyoként hasznosité
meggurigalds, laposra verés. Sét... akik
holdvilagos éjszakakon még abran-
dosan gondolnak vissza a Die By The
Sword cim rettenet remek kis jatékra,
melyben tréfas igyességi betétként
ellenfeleinket sajat levagott karjukkal
verhettiik agyon, az 6rvendezzen: ilyes-
mi itt is megoldhato. (Szerkeszt6ségiink
testiletileg elhatérolodik a levagott
kezekkel torténé agyonveréstdl, egyik
kedves olvasonknak sem javasoljuk,

IHOUT,

szerintiink tokre nem szép dolog!)
Gyonge érv, tudom, de a karletépésnek
taktikai szerepe is van, példaul a lanc-
flirésszel timado ellenfelek esetében,
ugyhogy azért nem am csak az erészak,
meg a brutalitas, meg a vér, meg az
erészak. A jardkelékon kivil senki sem
adja kdnnyen az irhdjat: a rendérok,
futurisztikus fegyverekkel felszerelt
tuddsok, a duplacsovessel szaladgald,
Redneck Rampage-bd| szalajtott far-
merek és persze a katonak sem. A harc
elsére nem tul bonyolult: korlatlanul
Uthetlink-vaghatunk-haraphatunk,
akar ugrasbol és nekifutasbol is, az
elfogyasztott agyak eredményeképpen

WWW.GAMESTAR.HU | 200E. JANUAR

STUBBS THE ZOMBIE: REBEL WITHOUT PULSE

Stubbsnak semmi se szent. Punchbowl
kozponti viztarozéjaval példaul
*kimondhatatlan* dolgokat miivelt...

Stubbs nem akarmilyen zompbi, Néhan

}
kOZul es elelltOSell lllegk0l|ny1thetl h

y e)’(tra képessége kiemelj kollégai
arcat Punchbowl szanalmas lakosai

Zombipuki:
Barmennyire s illetlen dolog, taktikai
szempontbdl nagyon hasznos képes-
s€g, amikor Stubbs a harc hevében
er}gedi szabadjéraa... benne kavar-
90 gonosz eréket. Ilyenkor mindenki
aki koriilctte al, megszédiilnehany
masogpercre, mi pedig kométosan
megréaghatjuk Gket,

Fejveszte’s terhe;
Mindig csak az erészak... pedig

afejlinket hasznélva

| ‘ gyakran
tGbbre jutunk! Kiilsnssen igazez, '
ha lecsavarjuk birankat és robbang

tekegq!yéke’nt guritjuk az ellenség

sorai Ifozé. Nehezen, de irényithatjuk

Is, amikor pedig a kellg helyre értiink 5
vele, felrobbanthatjuk.

Bél-pokol:

I Tgla’n emlékszik valaki a Quake elsé
regére, ahol szemérmetlen zombik
sajat beleikkel dobaltak meg minket
Stu}a?s is képes a mutatvanyra, azzal.
a kylonbséggel, hogy sajét szerveit

' fel, is robbanthatja. Flsg gombnyo-
masra hajit, masodikra detonal.

Kézratétel:

Egy elegans mozdulattal letéphetjiik sajat
. ka.rllj'n'kat, majd egy (lehetéleg) mit sem

sejté aldozat mellé araszolhatunk vele
hogy atvegyiik felette aziranyitast - n’em
szabad elfelejteni, hogy testiinkilyenkor
sebezhetéen acsorog valahol, A kar
sebezhet6, 4m barhova képes felmaszni, l
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'Ha mar mindenki

| zombi, eltiinnek
arégi sérelmek:
rendor és biin6z6
vallvetve kiizd

pedig a speckébb képessé-

gekhez sziikséges zombi-eré
is visszatolt6dik - ezeket kiilon
dobozban szedtiik csinos csokorba,
ott tessék megnézni. Barmennyire is
egyszer( a kozelharc, a jaték végére
sem valik unalmassa, késébb mar azon
is triikkozhettink, hogy miképp tudunk
ugrasbol tdmadni. Kellemetlen beis-
merni, de nagyon szérakoztatd, ahogy
magasba szokkenve lessiik a pillanatot,
amikor ellenfeltink mogé kertiliink és
mér a leveg6bél elkezdhetjlik... ragni.

FELSZABADITO
L 1y ZOMBIHADSE-

' REG

' Fontos taktikai szerepe
van sajat zombihadse-

regiinknek: bar 6k
vellink ellentét-

Szemfiilesek észrevehették, hogy

a Hal6hoz hasonldan a Stubbs the

L
st

ben korantsem
észlények (csak
mennek, amerre
él6t latnak)

- ol A minél tobben

Zombie legtobb jarmivében még ,
Al e P vannak, annal

egy hely taldlhato a vezetd ilése 6 bb
mellett - nos, ez valahol a konzol és SiIPEIET
PC kdzt féltton elkallédott koopera- vegyu I'het“unk
tiv mod szomord mementdja. Kicsit el kozottiik,
nehezményeztiik, hogy a PC-bél igy megoszt-
kimaradt, pedig milyen felemel6 hatjuk az
érzés lenne egy cimboréankkal k6zo- ellenség

sen nekivagni atvenni az iranyitast
Punchbowl! békés népe folott...

eréit.
Megfe-

y N

\m. JAN

| ™

el6 iranyba taszigalhatjuk dket, vagy

) ,| flttyentéssel magunkhoz is hivhatjuk a

sracokat - ezt gyakran fogjuk hasznalni,
mert egyitt sokkal hatékonyabbak
vagyunk. Kiilonben is hajlamosak lera-
gadni valahol: mi ugyan futas kozben
egy id6 utdn begyorsitunk, hogy be
tudjuk érni a menekiil6 dldozatokat,

6k mindvégig komdtosan cammog-
nak, klasszikus zombi leosztas szerint.
Leghasznosabb képességiink azonban
egyértelmien az agykontroll, pontosab-
ban valaki mas agyanak kontrollalasa.
Miutan megkaptuk ezt a képességet,
letéphetjiik egyik karunkat, melyet kui-
16nall6 élélényként iranyithatunk. Oda-
robogunk vele egy emberhez (nyilvan
csak azzal jatszhatjuk el, akinek még
megvan az agya) majd racuppanunk. Ha
igyesek vagyunk (példaul gyorsan el-
rakjuk fegyverét), tarsai nem fedezik fel
a dolgot. Jarhatunk-kelhettink kézotttik,
akar ajtokat is nyithatunk — nem kell tul-
magyarazni. Ha azonban nem ez a cél,
akkor valéban TPS-sé is valtoztathatjuk
a jatékot: amikor mar jol felszerelt kato-
nakat pécéziink ki magunknak, példaul
egy rakétavetével, nagyon komoly
mészarlast rendezhetlink. Azért ezt sem
szabad tulzéasba vinni: bar |éleképitd
dolog sajat bajtarsainkat a levegébe
repiteni (,Frank... mivan veled... olyan
furcsan nézel... NEEE!") ilyenkor aldoza-
tainkbol nem lesz zombi, marpedig kell
a sajat hadsereg. Bizonyos helyszineken
nem is juthatunk at, amig nem érasztjuk
el akornyéket kellé szamu zombival.

TANKKAL, TRAKTORRAL

Mivel a Wideload Games fejlesztéi a
Bungie csapatabodl szélltak ki, nem
meglepd, hogy a jéték a Halo: Combat
Evolved tovébbfejlesztett engine-

jét hasznalja. Ez talan csak az autos
(traktoros, tankos...) részeknél tlinik
fel igazan. Ami a kiilcsinyt illeti, hidba
arégi filmeket idéz6 szemcsés effekt,
nem takarja el a hianyossagokat. Ez az

Stubbs szinte az
egész jaték alatt
dohanyzik - 6
mar megteheti.
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0, azavidéki élet!
0, az a traktoros
amokfutas!
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engine mar a PC-s Halo megjelenése
idején sem volt a technika csticsa, mara
pedig kimondottan baltéval faragott-
nak tiinnek a modellek - az 8sszhatason
csupéan a meglepden életszer (hovato-
vébb, él6holtszer() animéciok javitanak
valamelyest, de nem sokat. A Halo uncsi,
sziirke folyosai is
feltlinnek néha
és ugyan sokféle
helyszinen meg-
fordulunk majd,
el6bb-utébb mar
mindegyik egyhangunak tlinik kicsit, a
belsé terek miatt. A fizika azonban rog-
ton ismerds lesz azoknak, akik
a Haléban kiprobalték, vajon

a Warthog dzsipet tényleg fel
lehet-e I16kddsni rakétavetével
egy hegytetére. (Fel lehet.)
Ahhoz képest, hogy egy TPS
vezetds ,betéteirdl” van sz,

a jarmuvek nagyon jol irdnyit-
haték, igyhogy nagyon szdra-
koztatdak ezek a részek. {Ismét
nem akarok szamitogépes
jatékoktol megvadult vérevé

»» EGY BIZTOS:
EMBEREKET
MEGRAGNI JO! ««

barbaragresszornak ttinni, de amikor a
kukoricaf6ldeken sorban tiizzuk trak-
torunk hegyére a helyi kistermeldket...
nos, az tényleg levezeti az egész napos
felgytlemlett akarmilyen valamit). A
TPS irdnyitds mar nem annyira tokéletes,
de ezigazan csak akkor tlinik fel, amikor
atvessziik az
uralmat valamelyik
fegyveres szerepld
felett: nem vészes,
csak kicsit lassan
reagalnak a sracok,

ami egy tiizharc soran nem kifejezett
elény, foképp mert rettentéen sebezhe-

STUBBS THE ZOMBIE: REBEL WITHOUT PULSE

TA: San Andreas 6ta talan a
?tgbbs the Zombie bﬁszkél!(edhet
alegjobb zenékkel. Sol} nota
lesz ismerSs amerikai fllmgkbo|
(a Lollipop és a Strangers in the

Night példaul biztosan) annak
ellenére, hogy a klasszikusokat'
olyan bandak dolgoztak fel, mint
a Cake vagy a The Dandy Warh<3|s.
Némelyik alig tér el az en.ad’emol,
mashol azonban zUz0s gitarok
vagy elektronikus alapok csavar-
jakmega (kissé szirupos) Gtve-
nes-hatvanas évek hangzasat.

t6k. A legrosszabb azonban az, amikor
keztinket elhajitjuk, hogy keresstink
magunknak valakit, akit agykontrol-
lalhatunk... a kéz ugyebar felmaszik
mindenen (kicsit emlékeztet az Alien
Vs Predatorra, abbdl is a pici Alienre) a
kamera pedig Ugy p6rog-forog, hogy
mindig kell néhany masodperc, hogy
nyugodt szivvel megallapithassuk,
merre is van a fent és a lent. Azért is
érdemes megallni hébe-hoba, hogy
a megvadult kamera kovetkeztében
nehogy visszavonhatatlan karokat
idézzilink el6 az ebéd és a szamitogép
billenty(izetének varatlan szembe-
sitésével - ha értitek, mire célzok.

VER, BELEK, EROSZAK
Jellemz6, hogy alig jelent meg a jaték,
az egyik kereskedelmi csatornan

mar fel is bukkant réla egy sokkold

Valésziniileg senki-
nek nem tiinik fel az
aldozatunk fejébe
kapaszkodé kar

- siman beépiiliink

riport - bizonyara épp nem tortént
semmi érdekes a hazai sztarvilagban -,
melyben okos riporternéni elmondta:
nem elég, hogy amugy is agresszivek a
szamitogépes jatékok, meg tele vannak
szeksszel, most egyenesen arra kénysze-
ritik szegény, eltévelyedett jatékosokat,
hogy zombiként vadasszanak artatlan
jarokel6kre... nos, egy marék gémka-
pocsnal is butabbnak kell lenni ahhoz,
hogy valaki ne értse meg hamar: ez az
egész vicc. Méghozza a jobbik fajtabdl,
és most nagyon nehezen éllom meg,
hogy ne hasonlitsam a jaték zsenialis

h,.....—-—-ln-v---la :

humorat az emlitett csatorna viccesnek
szant mUsoraihoz. A Stubbs tele van
ilyen-olyan poénokkal: némelyiktdl
prisszogve csapkodja az asztalt az
ember, masik csak késébb esik le, de
tagadhatatlan: az utébbi id6k legvic-
cesebb jatékardl van sz6. Sajnos mas a
baj: barmily kidbranditdan is hangzik,
a jaték egyetlen nap alatt végigjatsz-
hato, még akkor is, ha nem déngetiink
végig a palyakon, hanem kométosan
kiélvezziik zombilétlink minden percét.
Addig azonban lesz néhany szép
orank: akinek bejon a kdrnyezet és az
atmoszféra, nagyon jol fog szérakozni,
mert a jaték az utolso pillanatig képes
meglepni minket valamilyen idiéta
fordulattal, mint példaul egy tGigyességi
jatékra emlékeztetd tancversennyel,
melyben a helyi rend6rfénokkel

kell megkiizdentink. S6t, még némi
moralis mondanivald is akad: 666...
volt valami, csak nem jut eszembe.
mazur

HARDVER

MINIMUM
P111 700 MHZ
128 MB RAM 1GB RAM

32 MB VGA ATI X800XL 256 MB
UL

Nagyobb felbontdsnal mar cstinyén beszaggatott,
amiilyen grafika mellett érthetetlen. Ha inditds
utan nincs kép, érdemes valamilyen segédprog-
rammal lockolni a képerny frissitési frekvencidjat,
mert eldllitja.

P4 3000 MHZ

A GAMESTAR
ERTEKELESE
¢ iz
Remek otletek GRAFIKA 7
Egyedi atmoszféra

J6 poénok

Isenidlis soundtrack
& Rovid
¥ Kicsit kopott grafika
¥ Kimaradt a multi-

player

]

MAZUR VEGSZAVA:

Eredeti, Gtletes és nagyon
szorakoztatd, legalabbis azoknak,
akik birjak a bizarr, sziirredlis
humort. Kar hogy ilyen rvid,
eljatszogattam volna még vele.

Yz

»> 88x%
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ES A TiiBBI:
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BEMUTATO HOTOSZEKRENY, A MOSOGEP ES A CENTRIFUGA
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Peter: A négy gyerek kozil a
legidésebb, egyben a leger6-
sebb is. Karjaval is szét tudja
torni az ajtokat, de késébb
bottal, majd karddal még
keményebb harcos. Idével
még ellenségei pancéljatis le

tudja verni.

relenditi, aki igy tekegolyoként minden
utjaba kertil6 ellenséget vagy akadalyt
félrelok. A két fit egytttmikodésénél
pedig Peter kapja fel Edmundot és a
labanal megporgetve oszt pofonokat
minden Utjaba keriil6 rosszarctnak. A
kooperacio mellett minden
fiatal rendelkezik sajat specialis
varazslattal vagy mozdulattal
is, amelyeket a jaték folyaman,
az 6sszegy(ijtott érmékbdl
vésarolhatunk. Gyakorlatilag
ez azapont, ahol a Narnia
erésen lekuszik a gyerekjatékosok
(jatékfejlesztok altal elképzelt...)
szintjére: mint egy sima ugra-bugra
programban,

Susan: Bar kdzelharcban is meg-
alljaa helyét, a lany elsésorban
tavolsagi fegyvereket hasznal.
Elsé Iépésben ezt a hdgolydk
jelentik, amelyek még késébb

is fontos szerepet kapnak égé
targyak eloltasaban. Idével
hozzdjut egy ijhoz.

itt is lépten-nyomon érméket és
pajzsocskakat kell gydjtentink,
megatkozott és szoborra véltoztatott
szerencsételeneket felszabaditanunk,
amely tevékenységek meglehetésen
kidbranditoak - olyan, mintha A Gy(ir(ik
Urdban Aragornnal kéne valamilyen
tlityuket gydjtogetniink. Ennek ellenére
mégsem igazan gyerekek fogjak jatszani
a Narnidt, de hogy miért, errél majd még
késébb szdt ejtiink.

TORJIIK A FEJONKET,
MEG AZ ELLENSEGET IS!

Maguk a kiildetések igen jol felépitettek
és valtozatosak: tobb szakaszbdl allnak,
és felvéltva kell iranyitanunk héseinket,
ha sikereket akarunk elérni. Bar a jaték
alapvetden egy akci6-TPS, amit a rank
tor6 ellenségek hordai is bizonyitanak,
mégis, a folyamatos vagdalkozas kdzben
bizony erésen dolgoztatnunk kell agy-
sejtjeinket, mert igen Gsszetett feladatok
megoldésa aran vihetjiik csak sikerre a
kiildetéseket. Legtobbszor valamilyen
triikkot, cselt is be kell vetniink, méskép-
pen elbukunk. Kiilon nehezitésként igen
gyakran idére is mennek a dolgok - ez
6nmagaban nem lenne baj, hiszen fo-
kozza az izgalmakat, csak éppen tul
gyakran fordul eld
és tulsagosan
is frusztrélo
anehéz
palyak
miatt, igy
0sszesség- ében cseppet
sem mondhaté élvezhetd otletnek.
A mentés ellenben teljesen jol szabalyo-
zott: csak a program ment bizonyos pon-
tokon, azonban ezek mindig megfelel6
helyen vannak, igy nem kényszerultink
tavolrdl tjrakezdeni a kiildetést (kivétel,
ha véglegesen kilépiink a programbal,
mert akkor a pélya elejérél kezdjik). A
kérnyezetlinkben talalhaté térgyakat is
felhasznaljuk: botkotegeket Iokiink az
ellenfélre, meggyuijtjuk a bozdtot, sziklat
omlasztunk a barlang kijarata elé, vagy
éppen a minket jégdarabokkal dobélé
ogrék fejére. Végezetiil érdemes még
megemliteni az ,arcade” kiildetéseket
is, ahol egy jégdarabon kapaszkodva
kell 4tvészelntink egy sodré folyon

WWW.EAMESTAR.HU | 2008, JANUAR

Edmund: A fiatalabb fiu
szintén jol banik a bottal és

a karddal, emellett pedig kis
termetének és akrobatikus
tigyességének koszonhetden
sok helyre el tud jutni, illetve
fel tud maszni.

valo lejutést, esetleg egy lavina hulla-
ménak elején, szintén jégen lovagolva
keriilgetni az akadalyokat. Ezek a palyak
kellemes szint visznek a vagdalkozasok
és fejtoro rejtvények kozé.

EGYSEGBEN AZ ERfi

Mint konzolos eredett alkotas, szinte
kotelez6 volt valamilyen tarsas modot

5

—
Késziilgeta hem-
ber... vagy legyen
inkdbb hészorny?

Abel arengeteg-
ben - rengeteg
érmét gyiijthe-
tiink itt 6ssze.

BEMUTATO NARNIA

Lucy: A kislanyt, bar még igen
fiatal, nem szabad lebecsulni:
gyogyito képessége nélkiiloz-
hetetleni. Emellett hélabdat
is gyurhat, amelyre felallva
addig elérhetetlen pontok is
hozzéférhet6vé valnak.

késziteni a jatékhoz, ami meg is
tortént: ha kedviink tartja, akér egy
baratunkkal kdzésen iranyithatjuk

a négy gyerkdcot, igy a sokak altal
kedvelt kooperativ médra lehetésé-
guink nyilik. Rdadasul eza méd igen
élvezetes is, igyhogy akiknek médjuk
van ra, tanacsolom is, hogy parosan
kalandozzanak.



BEMUTATO NARNIA

MESEVILAG
A kiilséségekre térve, mindenekel6tt
meg kell jegyeznem, hogy Narnia vilaga
lenylig6zden szépre sikeredett. Héseink
mozdulatai kidolgozottak, a havas,

majd z6ld t4j csodalatos - és mindezt a
hatast csak névelik az ligyesen a jatékba
illesztett filmbetétek. Itt talalkozunk

egy viszonylag ritka effektussal is: a film
egy az egyben vélt at a jaték grafikus
motorjara, Ugyhogy szinte Matrix-utan-
érzésitink lesz, ahogy a film ,his-vér”
hései atalakulnak digitalis szereplokké.
A grafikus motort dicséri viszont, hogy
ezt az &tmenetet cseppet sem érezziik
banténak, vagy zavarénak (Uhu a renge-
teg stratégia utdn vardzslatos 3D-vildgba
cs6ppent - mazur). A zenérdl szintén csak
szuperlativuszokban tudok beszélni:
elvarazsol, elbdjol és tovabb néveli a
mese-fantasy hangulatot. Hozzéjuk kép-
est a hangeffektek nem domboritanak
akkorét, de probléma sincs velik, csak
nem annyira kiemelkedGek. A szinkronra
viszont megint csak nem lehet panasz,
egyediil a feliratozas hianya zavart.

Indul a party,
kodzépen a lemez-
kiraly, DJ Ogre.

KET SZEM NYUGTATO
RENDEL!

Oly sok gyenge, csupan néhany jol sike-
riilt filmatirat utan orilndm kéne, de saj-
nos csak félszivvel teszem. Bar a grafika,

a karakterek, a filmbetétek leny(igézéen
hangulatosak, a palyak valtozatosak,
mégsem vagyok elégedett. Nem emlék-
szem olyan jatékra, eddigi palyafutasom
soran, amelyet ezért hiiztam volna le, de
most ez is megtortént: a Narnia egyszerd-
en annyira nehézre sikeriilt, hogy az mar
a jatszhatatlansag hatarét surolja. Alapbol
normal fokozaton inditottam, de miutan
kiderlilt, hogy még az el6szor szégyenre

A hid nincs is
tul messze.

LEGENDAK SZIILETESE

MESEREGENYB(L NEPSZER( FILM

A Narnia Kronikai hét kotetbdl allé regény, amelybdl a szerzd el8szor Az orosz-
lan, a boszorkény és a ruhasszekrény-t irta meg. Idérendben ez a rész csak a
masodik, mégis ez jelent meg el3sz6r, 1950-ben. A szerz6rél, C. S. Lewis-rél is
érdemes ejteniink par szét: emberiink és Tolkien j6 baratok voltak, tizenhat
éven &t rendszeresen talalkoztak, mas irdkkal egytitt, a Lewis altal alapitott

irodalmi kor lésein.

Afilmet Andrew Adamson rendezte, aki rendezéként a Shrekkel aratott
hatalmas sikert. E munkdja varhatéan még a szeretnivalé ogre kalandjait is
felilmulja, tekintve, hogy a film Amerikdban mar az elsé hétvégén megkozeli-
téleg masfélszer akkora bevételt (67,1 millié dollart) hozott, mint A Gydr(k Ura
elsé része 2001-ben. Ezek utan biztosra vehetjiik, hogy Narnia vildgahoz lesz
még szerencsénk, aminek — ha ugyanilyen igényes forméban latjuk viszont

- csak orulhetlnk.

letoltott végigjatszas mellett is csak
iszonyl nehézségek aran lehet teljesiteni
egy palyat, gy dontottem, dvatos duhaj-
ként kivalasztom az easy fokozatot. Nos,
kidertilt, hogy ilyen nincs is! Ugyhogy, aki
Vvégig szeretné jatszani a programot, jo
ha felkészil
ra, hogy
nagyon
sokat fog
prébalkozni,
kiabalni és
asztalt/bil-
lenty(t/ege-
ret Gtlegelni,
mig sikerdl
végiil pon-
tot tennie
atorténet
végére. Ezen
aponton
viszont ki is
esik a fiata-
labbik kor-
osztély (nagyobbik része), hiszen
ez nem az a gy(jtégetds-ugralds
jaték, mint mondjuk egy Shrek,
vagy Harry Potter. Ugyanakkor
annyira magaval ragadd a han-
gulat, hogy miutén feldiihodve
alehetetlen palyakon, kilépttink,
idével lehiggadva csak folytatjuk
és fogainkat 6sszeszoritva addig
ktizdtink, mig vég(il csak sikerdlt
megcsinalni az tkozott kiildetést.
A fenti okok miatt éppen ezért
igen nehéz eldonteni, hogy

akkor most a Narnidba érdemes-e
belekezdeni, vagy nem. En min-
denképpen csak azokat biztatnam,
hogy belépjenek a ruhdsszekrény-
be, akik atlagon felili tirelemmel,

llyet az IKEA-ban
nem kapsz!

nyugalommal és kitartassal birnak, (jaték
kézben nekik is el fog ez malni), szamukra
élvezetes lesz Narnia, a tobbiek viszont
jobb, ha elkerilik, hacsak nem akarnak
mérgiikben szétpukkadni.

Uhu

HARDVER
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256 GB RAM
64 MB VGA
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Tukorsiman futott, bér nem is volt minden maxra dllitva.
Emellett rég taldlkoztam ilyen villdmgyors toltési iddvel.

A GAMESTAR
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A gyényori grafika

A vardzslatos hangulat

¥ nagyon nehéz!

& nem deriil ki, hogy
kisgyerekeknek,

vagy iddsebbeknek
késziilt

HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

szavatossAc [ 4

UHU vEGSzAVA:

Kivald filmatirat, de a tdlzott
nehézsége és frusztraldsiga
miatt nem keriilhet a legjobbak
kozé.

> By,

ES A TOBBI

Harry Potter 3

LOTR: Fellowship of the Rin
Harry Potter 4
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BEMUTATO STROGG-KLONOK

CHASER, KNIGHTS OF THE TEMPLE 2

KIADG PLAYLOGIC FEJLESZTH CAULDRON
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

GYORSLINK KATEGORIA FPS KERNYEZET SCI-FI

14189

Szamtalan tipusi ellenséggel megkiizdottiink mar akcidjatékokban, mikozben az emberisé-
gért, vagy sajat bériinkért harcoltunk. Volt katona, démon, sdrkny, sot, még emberbe épitett gép s.
Utdbbi borébe a Quake 4-ben mi magunk is belebujhattunk, ahogyan mostani jatékunkban is.

Gene Troopers torténete
hasonléképpen indul,
mint az elsé Alien filmé

(Nyolcadik utas a Haldl). Johans-
son Bridger békésen alszik egy
tavoli rendszerbe tarté Grhajon,
azonban dlma egyszerre rém-
alomma valtozik, testét izekre
szedik, és atalakitjak - Johansson
bizik benne, hogy hamarosan
felébred, és viszontlatja egyetlen
lanyat, aki szintén a hajon utazik.
Mikor viszont felébred, kiderdil,
hogy az egész nem dlom volt,
hanem a kegyetlen valésag: ha-
jojukat elrabolték, lanya eltlint,
6t pedig épp most alakitjak at
akaratnélkiili, génkezelt szuper-
katonéva (Gene Trooper-ré, azaz
GT-vé). Szerencse a szeren-
csétlenségben, hogy néhany
ellendllé épp arrafelé jar, ahol

6t kezelik, igy még akaratanak
megtartasaval ki tud szabadulni

és csatlakozni megszabaditdihoz.
Lanyat azonban sehol sem taldlja...
Mint kideriil, a Galaktikus Birodalom
rabolta el, és prébalta engedelmes
GT-jévé alakitani: ez a szervezet fogja
0ssze a galaxis nagy részét, amelynek
élén Kézponti Planéta elndke all,
Horacius Prowler. O agyaval irényitja
a GT-k hadak, akik, miutan letortek
mindenfajta elszakadasi torekvést,
immar azzal foglalkoznak, hogy ujabb
DNS mintakat felkutatva még tokéle-
tesebb szuperharcosokat alkossanak
(ha valaki a torténet alapjan a Star
Wars és a Warhammer 40k vildgat véli
felfedezni, akkor az egész biztosan
csak a szintiszta véletlen mve le-
het...). Két tarsaval elészor a laborbdl
kell kijutnia, majd biztonsagos helyre
mennie, majd kovetkezhet a lanya,
utdna meg a vildg megmentése. Mind-
ezt nem egyedil fogja véghezvinni,
hanem tobb ellenalléval egyiitt, akik
hatékony segitséget nyujtanak neki.

VEGTELENIIL ()SSZEDL-
LOZOTT THRTENETEK

Ha netaldn egyesek ugy éreznék, hogy
a kiinduld torténet elég atlagos, akkor
igazat adok nekik: valdban nem egy
kiiléndsen motivald indulds. Azonban
sokszor a gyenge alapra izgalmas
folytatast tudnak tenni a készitdk, ezért
csapjunk is a lovak kdzé, hogy mennyire
eszik forrdn a kasat a kis génfaldink!
Els6 1atasra egy sima sci-fi FPS-nek
tlnik, ami nagy vonalakban igaz is,
azonban néhany extraval igyekeztek
mindezt feldobni a fejleszték. Az

egyik, az el6bb emlitett térsak: 6k
tényleg segitenek legy(irni a rank
tdmadokat, igaz scripteltek, azaz nem
fognak meghalni, csak akkor, mikor a
torténet szerint az meg van irva. Viszont
meglehetdésen érdekesen kovetnek:
néha kicsit lemaradnak, ami esetenként
kritikus lehet, ha példaul épp egy liftbe
szallunk be, valamelyikiik pedig kint
marad. llyenkor, par pillanatig nélkiltik

folytatddnak kalandjaink, azonban
révid idén belil Gjra ott teremnek
mellettiink. Ez a ,teleportélas” pedig
meglehetésen illizidrombold tud lenni.

A VENDEG.JATEKOS:
GORDON FREEMAN

A mésik extra a génmanipulacio

- mivel testiink félig-meddig atalakult
szuperképességlivé nem csak ezt
tudjuk kihasznélni, de mésok DNS-ét
6sszegy(jtve, beépithetjiik azt szerve-
zetlinkbe, ezzel Gjabb képességeket
szerezve. Mindez a gyakorlatban tgy
miikodik, hogy a ledlt ellenségek helyén
ott marad egy lila villodzo nyalab, amit
6sszegydjtve novekszik a DNS pontunk
Ha kell6 mennyiség 6sszegyilt, akkor
abbol vasarolhatunk specko képessége-
ket, mint éjjellatas, életerénk novelése,
gyogyitas, és egyéb hasonld nyalanksa-
gok. A harmadik extra, a Half-Life 2-b6l
ismert Gravity Gun gyenge utanzata, a
Grip Gloves. Ahogy mondani szoktak
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BEMUTATO GENE TROOPERS

GEP ES HUS, EGY TESTBEN

Anélkiil, hogy nagyon eltavolodnank a sci-fi irodalom és

filmgyartas teriiletére, lathatjuk,

,nice try” de amennyire folésleges, kar
volt a jatékba erdltetni... Fegyverek
terén egyéb nagy Ujdonsagot nem sike-
rilt felfedeznem: van sci-fi pisztoly, meg
puska és egyéb futurisztikus bizgenty,

Némi Far Cry-
utanzas, csak épp
megint sokkal
gyengébb, mint
az eredeti.

sikert aratnak. Bar van néhany latva-
nyos effekt a palyakon, de a karakterek
elnagyoltak, mozgasuk darabos, alig
kidolgozott, fegyvereink kinézetétdl és
a palyaktol sem fogunk hatast dobni.

azaza . _ . . Apropo
sses ) A LANBSZORAT ES s+
e A JEGVETOT AZERT 7,
aoire:  ERDEMES KIEMELNI €€ mienes
a jégvetot egy -

azért érdemes kiemelni - ezek kellemes
szint hoznak a GT-be. Ettd| eltekintve
igencsak monoton a jatékmenet: hidba
a tarsak, tevékenységiink alapvetéen

a lovoldozésre korlatozadik, amit néha
ugyan megszakit egy-egy parbeszéd
(itt j6 pont, hogy kaland-, és sze-
repjatékokhoz hasonléan kivélaszt-
hatjuk a vélaszokat), de ettél még
unalmas marad hési ténykedésiink.

hajoébelsé attol futurisztikus, hogy
alegocsmanyabb szindsszeallitast
hasznaljak a fényekre, folyosdkra,
targyakra? Talan valamilyen kataklizma

@t

hogy bizony ez a téma mér régéta

rogtén mindannyiunk kedvence,
Darth Vader ugrik be, de a masik
szintén népszer sci-fi univerzum,
a Star Trek is rendelkezik gépbdl
és €16 testbdl all6 Iényekkel, a
borgokkal. Szamitdgépes jatékok

koziil rogton adja magat a Quake-
sorozat, de ha jobban belegondolunk, a

Deus Ex mindkét része is igen komolyan foglalkozik a MI,
gép, nanotechnoldgia és a hus-vér ember 6sszekapcsolasanak
kérdéskorével. A Gene Troopers mindehhez semmi Ujat és
semmi érdekeset nem tesz hozza, csak egyszertien felhasz-
nélja az eddig latott megoldésokat. Onmagaban nincs
is ezzel semmi probléma - gondok a jaték mas részénél

jelentkeznek...

soran minden bels6épitséz-dizéjner
elvesztette a képességét a kulturalt
szindsszedllitashoz? Pozitivum, hogy
szabad tereken is igykddhettink, be-
leértve a dzsungeleket, mocsarakat is,
az mar viszont kevésbé, hogy a grafikus
motornak és az el6bb emlitett kitekert
szineknek hala, itt sem fogunk ugralni
az oromtoél. Az 6sdi engine egyetlen
elénye, hogy a jaték folyamatos és
gyors, és a (vissza)toltésekre sem

kell hosszu perceket varnunk. Zenét
nem sikerilt felfedeznem a jatékban,
ami elég szomord, tekintve, hogy a
megfeleld helyen, megfelelé idében

* Nalam a nagyagyu:
most mar johet-
tek, dcsisajtok!

téle, nem fogunk kiilondsebb élveze-
tet lelni benne. Ha nincs més, akkor
megteszi, de amint van valasztasi
lehetdségiink, méris otthagyjuk. Mivel
pedig PC-s FPS-ek terén szerencsére
béséges a valaszték a jobbnal-jobb
jatékok kozott, igy mindez nem is

fog neheziinkre esni. Aki nagyon
imadja a sci-fi akcidjatékokat és ki van
éhezve, annak jobb hijan megteszi,
mésoknak csak akkor, ha ledrazva
juthatnak hozza, de akkor is csak
abban az esetben, ha nincsenek

nagy igényeik, vagy régebbi, lassabb
konfiguraciéval rendelkeznek.

Uhu

HARDVER

MINIMUM
P41,8 GHZ
256 MB RAM

EZZEL TOLTUK
SEMPRON 3000+
1GB RAM

MEELATNI 64 MB VGA RADEON 9600 XT
Es NEM SZERETN' A gyenge grafikus motor miatt minden siman

fooz 7 P i . futott, és a toltések is rovidek voltak.
A latvanyra térve megallapithatjuk,

hogy a grafika egyértelmtien a Gene
Troopers leggyengébb pontja: teljes
mértékben elavult - igazabodl el sem
tudom képzelni, miként gondoltdk a
jaték fejlesztdi, hogy ezzel a motorral

A GAMESTAR _
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GRAFIKA

HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

KIHIVAS

harcolunk
¥ Osdi grafika
¥ Monoton jtékmenet

. Csakte,megén,
egy liftben... mit
csinéljunk, szivi?

adagolt zenével hangulatot, s6t
dramai pillanatokat lehet alakitani. A
hangeffektekrél semmi kiemelkedét
nem lehet elmondani: egyes ellenfelek
gagygaraszasa kifejezetten viccesnek
hatott, bér elképzelhetd, hogy mésokat
inkdbb idegesiteni fog. Haldzati

jaték terén sem fedezhettink fel

semmi atlagon feldlit: van deathmach,
team deathmach, CTF és slussz.

GYENGE UTANZAT
Végeredményben a Gene Troopers
olyan, mint az izetlen menzakoszt.
Ugyan ehetd, és rosszul sem lesziink

UHU vEBszAvA:

Ha 3-4 évvel ezeldtt jelenik

meg, egész szép sikere volna,
igy viszont maximum budget
kategoridjd jatéknak megy el.

ES A TilBBI:

Half-Life 2
Area 51
Tribes-Vengeance




Romai légidsok
a kozépkor-
ban? Hmm...

Ide most egy szellemes kép-
ala kéne, de kisértetiesen
nem jut eszembe semmi...

Es azt latnotok kellett volna,

Repiil anehézlovag,
ki tudja, hol all meg...

amikor mindezt a sarkamon gug-
golva csinaltam a hecc kedvéért!

KNIGHTS OF THE TEMPLE 2

Tavaly egy igen jo kis kozépkori TPS-akcio-kalanddal orvendeztetett meg minket a
Starbreeze, igy mar tkon (ilve vartuk a folytatast. Sajnos ez az érzés a jaték megérkezése utan is
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BATTLE ISLE: THE ANDOSIA WAR, CONAN, CHASER

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

GYORSLINK KATEGGRIA

1420

megmaradt. ..

zerintem a TDK-nak
az utobbiidékben a
sorozatos 6cskasagok

utén egyetlen j6 dobésa volt, és

hogy mar csak sittet képesek

Cauldron csapatara biztak. Nem
volt nyerd otlet...

ISTEN NEVEBEN

A jaték fészerepl6je Paul de
Raque foglalkozasat tekintve
keresztes lovag, és becses mun-
kdjahoz leginkdbb a hitetlenek
kardéllel valé megtéritése

specialis feladatokat is, mint
példaul kalonféle tulvilagrol
ideszabadult démonok haza-
kiildése. Az elsé részben Paul
de Raque végzett a démoni hatalmat
felhasznald plispokkel és megmen-
tette kedvese életét, dm a dolgok
nem alakultak jol, mert szerelmét
megfertdzte a gonosz, héslinket meg
20 év utdn is viziok gyotrik, ezért a
,valaszhoz” meg kell taldInia hdrom
rejtélyes mitargyat. A torténet nagy-
jabdl ennyi: ezt is a meglehetésen
gyokér bevezetd intrébdl tudhatjuk
meg. Késébb lesznek csavarok a szto-

az a nagyjabol egy éve megjelent
Knights of the Temple. Ugy latszik a
TDK h(i akart maradni hirnevéhez,

kiadni, ezért a folytatast a szlovak

tartozik, illetve idénként bevallal

riban, de 6sszességében nem hiszem,
hogy barki hanyatt vagna magét téle.

TENGERRE KERESZTES!

A Cauldron becsiiletére valik, hogy leg-
aldbb megprdébélta valamilyen szinten
véltozatossa tenni a hosszu tavon kicsit
uncsi hack 'n’ slash részeket, ezért kaland
és RPG elemekkel is prébalta dusitani.
Hésiinknek sajat hajoja van, amellyel
barhova utazhat, hogy letudjon egy
adott questet. A questek viszont sajnos
borzasztéan primitivek és nem nagyon
muljék feliil a ,menj, szerezz meg XY
targyat” szinvonalat. Ez még mind

nagyobb baki, hogy ezt a beszélgetds
részt mindjart a jaték elejére raktdk, igy
igen gyorsan elveheti a kedvét azoknak
is, akik egyébként pozitivan allnanak

a jaték tobbi, harcolgatds részéhez.

UsD, VAGD,
KERESZTEL.J!

Ami egyébként annyira nem is lenne
rossz. Kalandjaink soran rengeteg
kardot, pallost, szamszerijat és

egyéb gyilkoléeszkozt taldlhatunk.

és nagyszerd kis parviadalok-

ban hasznélhatjuk fel 6ket.

Sajnos a pocsék kamerakezelés majd-

hagyjan, dea nem teljesen
véarosokban hazavégja a
beszélgetniink ,’ A KAMERA, MIATT lovagi kiizde-
kell bizonyos ENYHE (?) HANYIN- lem 6romét
NPC-kkel, ezt is: leginkdbb
viszont sikertilt EER‘[ KAFUNK' HA aszlik kaza-
olyan trél suKAIE, TuLJUK A matakban,
megcsinal- JATEKDT (( de igazabdl
ni, hogy szinte

automatikusan én kértem elnézést a
Cauldron fejleszt6inek nevében, amikor
ezzel szembesiltem. Amikor ugyanis egy
adott varosban szdba elegyediink egy
derék (elég szanalmasan festé...) polgar-
ral, akkor az esetek nagy szézalékdban
valamilyen dogunalmas rizsat nyomat-
nak, amit valdszintleg a Cauldron cég
portésa, vagy valakinek a nagymaméja
dobott 6ssze iires 6rajaban. Még

mindenhol fejfajast és enyhe (?)
hanyingert fogunk téle kapni, ha
huzamosabb ideig toljuk a cuccot.

Kér ezért a jatékért, mert az el6z6 rész
igazan élvezetes volt (bar az sem volt
hibatlan) és ha nem egy ennyire amatér
csapat kezébe kerdil, akkor méltd
folytatds kerekedhetett volna beldle.
En mindenesetre maradtam hitetlen...
Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
PII1 800 MHZ
256 MB RAM 256 MB RAM
32 MBVGA RADEON 9800 PRO

Szaggatassal, fagydssal nem volt gondom.

A BAMESTAR _

ERTEKELESE

4 Hangulatos kozépkori
milié

¥ Vacak irdnyitds

¥ Idegesitden buta

,kaland” részek
¥ Osszecsapott

EZZEL TOLTUK
A643000

IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS

)

BAD SECTOR VEGSZAVA:

Eqgy remek kis kozépkori keresztes
lovagos hack 'n’slash szanalmas
folytatdsa. Kar volt mdsik

i 3 fejlesztécsapatot keresni. ..

L

Knights of the Temple
BloodRayne

BloodRayne 2

ES A TilBBI:
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lyasmi jatékrol van itt szo,
mint a Worms 3D, csak itt nem
az erészakra hajlamos, zavart

elméjui kukacok csapnak 6ssze, hanem
mindenféle kellemetlen kiilsejd allat
szervezédik klanokba, hogy eldont-

sék, melyikiik uralja a kivalasztott
terlleteket (vagyis bolygdkat, mivel itt
bizony nem babra megy a jaték). Harom
nagy csapat, a Frects, a Techies és a Pack
all kezdetben rendelkezésiinkre, ezek
mindegyike mas-mas allatokbol &ll,

akik kuilonféle képességekkel és persze
fegyverekkel rendelkeznek. A jaték-
menet alapvetéen a real-time stratégia
és a korokre osztott harcok keveréke,
amely egy rajzfilmes vilagba helyezve
igen viccesen hat. Képzeljiik el, hogy a
farkas langszérdval fiistoli ki a fejkendds
malacot bunkerébdl, a pavian lézerstuk-
kerrel porkol a vaddiszné nemesebbik
fele ala, és persze mindez egy adott
bolygé megszerzéséért torténik, amibdl
Osszesen 16 vér arra, hogy leigézzuk, és
benépesitsiik sajat klanunk erészakéhes
tagjaival. Elmebeteg ugye? Nos, ennek
a jatéknak pontosan ez a vonzereje.

FEGYVERBEN
A NEGYLABUAK

Pedig egyébként nem nagy szédm a dolog.
A stratégiai rész ugyanis elég gyerme-
teg, a harcok irdnyitésa nem igényel
kiilonleges képességeket, és a jatékmenet
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BEMUTATO CREATURE CONFLICT: THE CLAN WARS, SKI RACING 2006

LCREATURE CONFLICT
THE CLAN WARS

A magyar tehetségek alkotta Mithis
Games ismét érdekes témaval csa-
logatja a jatékosokat, a Creature
Conflict: The Clan Wars egy rajzfilmszerii
alkotas, ahol elmebeteg allatok csapnak
0ssze, hogy atvegyék az uralmat a galaxis
folott. Furcsan hangzik? Nem baj!

hamar egysikuva valik. Ami mégis életet
visz az egészbe, az a bléd humor, ami
feledhetetlen perceket szerezhet a jatékos
szamara. Rdadasul a cel-shaded grafika
tokéletes latvanyt nyujt még egy kdzepes
erej(i konfiguracio esetében is, csak a ka-
meramozgassal akadtak néha gondok. A
hangok terén sem lehet okunk panaszra,
baridével a rajzfilmes robajok és effektek
fejfajast okozhatnak, de hat ez a stilus ve-
lejérdja. Az egyjatékos kiildetések mellett
kellemesen kialakitott multiplayer palyak
és modok is varnak rank, ahol szamtalan
fegyver és kiegészitd segitségével babral-
hatunk ki egymassal. Mindent 8sszevetve
megéri kiprobalni a Mithis Games Uj
Oriiletét, de csak ha felhétlen jokedviink
van, és szeretjiik az olyan jatékokat, ahol
fegyveres allatok keménykednek egy-
massal (pl. utcai bandahdborik? - ender).
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MITHIS GAMES

KIAD(:

CENEGA PUEBLISHING

A tetovalt diszno
mar nekiink is sok...

. JANUAR

Nem kellett volna
babot ennem
tegnap este

Bar manapsag egyre olcsobb kaland
a sielés, mégis érdemes azokra is gon-
dolni, akik nem tudnak, vagy éppen nem
akarnak tavolra utazni azért, hogy kipro-
baljak ennek a téli sportnak az 6romeit.
Most megtehetik otthon is, fagy és nagy

esések nélkiil.

ersze azok, akik minden télen
F a sipalyékon vakarjak a havat,

valoszintleg most felszisszen-
nek, hogy bizony nincs az a szamitdgé-
pes szimuldcio, ami vissza tudna adni
azt az érzést, amit egy valddi lecsuszés
ad, és ebben teljesen igazuk van. Ennek
ellenére a Ski Racing 2006 alkoto6i min-
dent megtettek azért, hogy a virtuélis
téli sport megkozelitse a valdsagot.
A tavalyi epizddhoz képest tovabb
erbsitették a grafikai motort, gyorsabb
és szebb lett az egész, rdadasul a
mozgasok is sokkal élethlibbek lettek,
latszik, hogy sokat kinlddtak a valodi
siel6k modellezésével. A sebességérzet
is sokat javult, féleg, ha belsé nézetben
nyomjuk a versenyeket (tobbféle
kameraallas van, tavoli, kozeli, és sajat
szemszOg egyarant), ilyenkor mar csak
egy erésebb ventilator kell az arcunk
elé, hogy tokéletes legyen a hatas,
rdadasul az esések fizikaja is hasonlatos
ahhoz, amiket a tévében lat az ember.

MINDEN, AMIT TUDNI
AKARSZ A HOROL

A jatékmenet terén is vér rank elég
kihivas, a 2005/2006-0s szezon 6sszes
jelentésebb bajnoksagan indulhatunk,
és folyamatosan edzve jatékosunkat
szépen lassan a vildg nagy nevei kozé
iratkozhatunk fel, ha van elég ttrelmiink

az 0sszes palyat és ellenfelet kiismerni.
A Slalom, Giant Slalom, Super-G és
Downhill versenymédok arra 6sztonzik
az embert, hogy minden mddot kiilon-
kilon megismerjen, kigyakorolja és
mesterévé valjon, ez persze hosszu és
nehéz feladat, aki pedig nem a bolondja
ennek a sportnak, az kdnnyen beleun a
kihivasokba. A jaték ugyanis nehéz, és
még sok gyakorlassal is frusztralé tud
lenni, ahhoz pedig, hogy minden palyat
és moédot megnyissunk, bizony jol kell
muzsikalnunk mar az elejétél fogva.
Ezért hat a Ski Racing 2006 inkabb csak
azoknak ajanlott, akik az EuroSport koz-
vetitéseket is izgalomtol sikoltozva né-
zik, vagy olyan tiirelmik van, amiért egy
buddhista birka is sirva konyorog. A tob-
biek csak dvatosan. Nagyot lehet esni.
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AKCIO-KALAND, RPG ELE
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PC FELE, FELUTON
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Tézsdei hirek:

Jacques villamcsa-

pasként érte a piacot

Még hogy nem agyas b
jaték? samanosuke most

darabol fel egyet...

A
= ?,t“gﬁ‘*‘l ‘*‘

Mivel ismertiitk az Onimusha-sorozatot, nagyon vartuk a harmadik rész PGs
verziojat. Nehéz szavakba onteni csalédottsagunkat. . .

emélem, kell6képp
dramaira siker(lt a feltités,
régtdn meg is magyardz-

nam, mi itt az ordas nagy prob-
|éma. Ez a jaték... kivald lehetne.
Nem kezdem el talélgatni, milyen
pazar pontszamot is kaphatott
volna (amellett, hogy nem csupan
szerény két oldalon szamolnank
be rola) ha nem minden idék
legbotranyosabb PC-s verzidjardl
lenne sz6... Es még csak nem is a
grafikaval van a baj, mindenrdl
aziranyitas tehet: bar konzolrol
portolt jatékok esetén gyakran
nylinnydg az ember az irdnyitas
és kamerakezelés miatt, itt ez oly
mértékben megy a jatszhatosag
rovasara, hogy az mér szinte
emberiség elleni blin. Aki nem
szan a konfiguralasra egy napot
(az éltalunk ismert vilagegye-
tem legkevésbé konfiguralhato
billentytizetkiosztasa mellett)

annak a jaték egyszer(en jatszhatatlan
lesz. Persze, aki nem adja fel, az vér-
verejték-konnyek aran sikerrel jarhat, de
a végeredmény igy sem lesz tokéletes

- marpedig egy olyan jatéknal, melynek
kézponti elemét a harc, a latvanyos
kombok és extra mozdulatok jelentik,
ez egyszer(ien megbocséthatatlan.

NEGYSZAZ
EVRE OTTHONTOL

De kicsit probaljunk meg elvonatkoz-
tatni az irdnyitastol és lassuk a jaték
tobbi részét. Elsére agyatlan - bar
kétségtelentl stilusos - hentelésnek
tlinhet, de hamar kiderdil, hogy sokkal
tébbrél van szé. A sztori viszonylag
egyszerten indul, késébb azonban
egyre izgalmasabbd valik. Meglepé, de
a jaték végére mér az lesz az érzésiink,
mintha egy remek filmet lattunk volna...
Roviden: a jaték elején, a XVI. szazadi
Japanban Samanosuke Akechi (a korab-
bi Onimusha-részek hése) szembeszall

a f6-fégonosszal, Nobunaga Odaval
(szintén régi ismerds), de varatlanul
megnyilik egy portal, mely napjaink
Franciaorszagaba, pontosabban
Parizsba repiti. Ott sem megy épp flot-
tul minden: a genmak démonhadserege
lerohanta a vérost és nagyban mésza-
rolja szegény pdrizsiakat — mon Dieu!

késébb persze feltalaljak magukat.
Mindkettejiknek akad segitéje is, egy
id6 utan pedig szorosan 6sszefonddik a
két id6sik: el6fordul, hogy néhanyszaz
év tavlatabol kell 6sszedolgozniuk.
Samanosuke és Jacques arzenalja, speci-
alis képességei persze alaposan eltér-
nek egymastdl. Ez azért is fontos, mert

A helyi gyakran
d,, < Ve V4 t
sorcoios. 22 A GENMAK DEMON- 70050
borostas- HADSEREEE LERu— tobbszor
v HANTAAVAROSTES ;o
Jacques NAEYBAu MESZARUL' idésikban)
sorcerr - JA SZEGENY PARIZSI- i;;;:ques
et AKAT - MON DIELI €€ 7,
kiizde- is eljuthat,

lembe, dm Samanosukéhez hasonléan
jar: 6tis elragadja egy portal, és a XVI.
szazadi Japanba kertil. A két hds tehat
helyet cserélt, és eleinte nem igazan
tud beilleszkedni 0j kérnyezetébe,

ahova Samanosuke nem. Samanosuke
kiilonféle kardokat hasznal, mig
Jacques egy ostorszer( valamit

- elsére kicsit hiilyén hangzik, de na-
gyon latvanyos és hatékony fegyver.
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Nem oda
Nobunaga Oda!

Raadasul ha meglatunk egy magasabb
kisz6gellésen valami bogarszer(

jelet, Indiana Jones-ot idézve osto-
runkkal felkapaszkodhatunk oda.

FEJTORES KARDDAL
ES KARD NELKLIL

Nem véletlen, hogy a jatékot akcié-ka-
landként definiéltuk, hiszen jonéhany
fejtord is szinesiti az akciorészeket. Ezek
annak ellenére is szellemesek, hogy
csupan néhény akad koztlik, amelyen
valéban el kell toprengeni. A megoldas
kulcsa gyakran Ako, az a kis tlindér, aki

a jaték elején szegddik Jacques mellé:

6 ugyanis képes arra, hogy a két iddsik
kozott utazgasson. Eléfordulhat, hogy a
két hés az 6 segitségével kiild valamilyen
targyat a masiknak - néha egy fejtoréhoz
kapcsolddva, bar akar azt is megtehet-
juik, hogy ha egyik hésiink épp vészesen
kevés kotszerrel-herbaval rendelkezik
(ami a HP regeneralaséhoz sziikséges)
akkor postazunk neki némi utdnpotlést.
A harc és az RPG legfontosabb eleme

a karunkra erésitett, hmm... ,pislogo”
kesztyd. (Biztos van ra valami misztikus
mumbo-jumbo, de az egyszer(iség
kedvéért nevezziik igy.) Barmennyire is
bizarr, (pislogo keszty(?!) ez itt kérem
high end magic! A gauntlettel ugyanis
begydijthetjik a ledlt ellenfelek utan
megmaradt, levegdben Uszkalo, szines
lélekgombocokat. Van, amelyik XP-t ad
(melyekkel pancélunkat vagy
fegyvereinket fejleszthet-
jlk magasabb szintre)
netan kombdpontokat
(melyek egy-egy
durvébb speckéhoz,

illetve a brutélis Onimusha-médhoz
szlikségesek) és HP-nkat is visszatoltik.
Ezek egy id6 utan eltlinnek, de azért
nem feltétlenil kell ledlinunk minden
egyes ellenfél utan dsszeszipkazni 6ket.
Mindkét hés harom komolyabb fegyvert
szerez be (ebbe nem szamitanak bele a
mégikus képességgel nem rendelkezé
alapfegyverek), melyek minden egyes
szinttel Uj ,extra” témadast kapnak. Hogy
melyik fegyvert favorizaljuk, teljesen
rajtunk mulik - nem sziikségszertien
jobb példaul a harmadik az elsénél,
féleg ha azt mar magasabb szintre
huztuk -, bar néhanyuk jellegzetesen
kétédik valamelyik elemhez (tliz, viz,
leveg6, Duracell) igy adott ellenfelekkel
szemben nem egyforman hatékonyak.

NICSAK, MAGA _
NEM IS OLYAN HULYE!
Ha mar az ellenfelekrél van szé: egy idé
utdn mar 6k sem olyan agyatlanok, mint
eleinte. Féleg a jaték méasodik részében
talalkozunk okosabbakkal is: barmily
meglepd, ezek 6sszedolgoznak, egy
id6épontra id6zitik timadasaikat és igye-
keznek a hatunkba keriilni - tehat mester-
séges intelligencia jeleit mutatjak. Eleinte
nincs kiilondsebben nehéz dolgunk, elég
Utni-vagni, el6bb-utdbb elhaldloznak a
rondak, de késébb mar muszaj ravasz-
kodni, mert olyan ellenfeleink is lesznek,
akiket kizarolag egy iranybdl, egy adott
tipusu Utéssel tudunk megsebezni. A jaték
persze igyekszik meghagyni a sikerél-
ményt, és mivel
gyakran rémségek
egész hordaja
z0dul rank, az
,Uvoltve beroha-
nok a témegbe és
tenyérrel csapko-
dom a gombokat”
taktika is hatékony
lehet - mas
kérdés, hogy aki
veszi a faradséagot,
hogy kitapasztalja
akulonféle
fegyve-
rek speckoit, az extra moz-
dulatokat, az nagyon élvezi
majd a harcot - persze
haaziranyi... node ezen
mar kisirtuk magunkat.

Haladunk, gyiilnek
alélekgombécok
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BEMUTATO ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

ISMERGS ARCOK

Héseink érdekes karakterek, raadasul
kgvésbé ismert szinészrél mintaztak,
félig japan Takeshi Kaneshiro nalunk ne
keleti filmeket, tobbek kozt a Repiilé t6
cimd alkotésban talélkozhatott vele. Ja
leg sokaknak lesz ismerGs, 6t nem is hi

mutatni. A két szinész természetesen

munkat végeztek (- Ne haragud /] j ! i
nun fjon drdga bardtom, iden iacsigd
tolt6tt nyers homdrt? - Orimaszal ~ender). yatendacigdval

VEN KECSKE IS
NYOMHAT.JA A SHOW-T
(MI VAN?!)

Kér szépiteni, a grafika szigortian technikai
szempontbdl alig éri el a gyenge kézepes
szintjét. Ez érthetd, hiszen a jaték 2004
elején jelent meg PlayStation2-re (tehat
még csak nem is azizmosabb hardver-

rel szerelt Xboxra) és ugyan a késziték
szemmel lathatdan igyekeztek a PC-s

Burn in righteous fire!

verziét csinosabba vardzsolni, a magasabb
felbontésu texturak nem takarjak az 6sszes
hidnyossagot. Mégsem panaszkodunk a
grafikéra, elsésorban a karakterek toké-
letes animacioja és a gazdagon diszitett,
véltozatos, hangulatos helyszinek miatt. Az
Onimusha 3 legnagyobb erénye minden-
képp filmszertisége: renderelt animaciok-
bdl sajnos kevés van, de azok egyszeriien
|élegzetelallitoak. llyen szintl atvezetd
mozikat (néhany részletet a GS TV-ben

is megkukkanthattok) mi még nemigen
[attunk... A belsé engine-nel készitett atve-
zetok ugyan grafikai okokbdl mar kevéshé
latvanyosak, mégis nagyon jok: hasonléan
a Hitman-részekhez, a gyengébb grafikat
ittis a remek kamerabedllitésok és va-
gasok ellenstilyozzak. A kamerakezelés
nem jelent problémat a fix nézetek miatt
- legalabbis nem a mi dolgunk bajlédni
veliik. Persze, aki eleve nehezen viseli,
hogy nem ¢ iranyitja a kamerat, eztttal

is bosszankodhat kedvére: holott a né-
zetek az esetek legnagyobb részében jol

mindkettejiiket egy-egy tobbé-

A Samanosukét alakite, félig kinai,

™M annyira ismert, de aki kedveli a

rok kldnja (House of Flying Daggers)
cques Blanc, azaz Jean Reno valészin(-
nném, hogy kiilénosebben be kellene
hangjat is adta a szerephez, és remek

vannak bedllitva és

atlatjuk az eseményeket, néha igy

is el6fordul, hogy néhany ellenfél
l&tdmezénkon kivil marad és csak
akkor vessziik észre 6ket, amikor mar
vészesen kozel keriiltek hozzénk.

De mindez a néhany aprésag eltorpdil
az irdnyitas problémai mellett. Ha

azt megcsinaltak volna rendesen...
Gszintén, nem is igazan tudjuk, hogyan
értékeljlik ezt a jatékot. Akdrhogy

is, kar érte, nagyon nagy kar.

mazur

HARDVER

MINIMUM
P11 1800 MHZ
256 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
P4 3000 MHZ
1GB RAM
X800XL 256 MB

Kapéasbél ablakban indul, [alt]+[enter]-rel kell
full képernydre rakni. Sok sikert az iranyitds
konfigurdlaséhoz.

A GAMESTAR _

ERTEKELESE

A lzgalmas, fordulatos
sztori

A Remek harcrendszer

A Jean Reno
¥ I-ré-nyit-ha-tat-lan

HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

SZAVATOSSAG

MAZLUR VEGSZAVA:

! Egy kivalé konzolos jaték
rettenetes PC-s konverziéja. Ha
legalabb elfogadhatd lenne az
irdnyitds, rommel ajanlanank
mindenkinek, de igy. ..

2> B8

ES A THBBI:

Ultimate Spider-Man
Alone in the Dark 4
Jeanne D'Arc




BEMUTATO SZAGULDAS, SKODA, SZERELEM

Jo két évnyi gondos hegesztés, toldozas, foldozas utan a
Synetic csapata elérkezettnek latta az id6t, hogy megorvendez-
tessen minket a World Racing sorozat masodik részével és
egyben elfeledtessék a kissé gyengécske elso részt.

' 6, bevallom, kissé cinikus és kiilonféle Mercedesek, sét fel-fel kiesésen alapulé

voltam a bevezet6ben, de bukkannak Porschék is. Szerencsére korversenyek

az azigazsag, hogy az 6s- nyomokban fellelhetd egyéb marka is, mellett szabadon
id6kbdl szarmazé kapcsolatom a mar csak a rend kedvéért valaszthatunk  kocsikazhatunk
sorozattal hagyott bennem némi Lotust vagy akdr Alfat is. De azért az s tesztelhetjlik a
nyomot. Ennek ellenére gyorsan igazi autés inyenceknek is jut némi jarganyokat, de
megjott a kedvem a teszteléshez,  csemege, akar Skodaval is feszithettink. kiprébalhatjuk
ugyanis egy manapsag igen ritka Ez tulajdonképpen elérelépésnek te- magunkat
kategorit testesit meg, a vilag kinthetd, mivel az el6z6 részben példaul  akér a terepen
legegzotikusabb tajain szaguldés,  csak Mercedes-Benz jarganyokat nyiis- is. Erdemes
legd6gosebb verdakat vezetds tolhettlink. Viszont igy, 2006-ban mar azonban
jatékat. Khmm, jol hangzik! A elvérhatd lenne egy autds jatéktol, hogy  akarrier
kezdeti lelkesedést még a négy mi is belepiszkalhassunk a beallitasok- maddal
GB-os helyigény sem képes letdrni  ba, tuningolhassunk, és kiilonféle csino-  kezdeni az
- sebaj, mikor maskor pucolja ki sitdsokat eszkozoljunk. Ehelyett egész ismerke-
az ember a Windows Temporary egyszerlien meg kell elégedniink a ka- dést, hisza
kényvtérat, ha nem most! rosszéria bizonyos részének festésével,a  missziokban
Aztén jon a hidegzuhany. A matricazassal és a szabadon vélaszthatd  szerzett
dobozon beharangozott 90 konny(ifém felnik feledhet6 kinalataval. ~ pontjaink
verda jorészt a szorgos német alapjan
autdipar régi és uj modelljeibdl QUESTET IDE! vasarolhatjuk
kerdl ki, sehol egy japan csoda. A World Racing 2 teljes egészében meg a kiilonféle
De van itt minden, példa- ragaszkodik az eddig jol kitaposott autdécsodakat,
ul Volkswagen, Volkswagen Osvényhez, hisz a f6 karrier méd mellett illetve a palydkis
kékben, Volkswagen pirosban, szamtalan ,kiildetés” var minket. A csak igy nyilnak meg

WORLD RACING, MERCEDES-BENZ TRUCK RACING

AUTOVERSENY KEGRNYEZET A VILAG MINDEN TAJA

KiADG TDK MEDIACTIVE FEJLESZTEi SYNETIC
FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

GYORSLINK KATEGGRIA




Kifogastalan
allapotu sportkocsi
eladg, néi tulajtol!

eléttlink. Aki egyébként ezt a modot
vélasztja, ne szdmitson semmi extrara,
atvezetdre vagy keretsztorira, a palyak
egymas utani teljesitésével juthatunk
feljebb a képzeletbeli ranglétran.
Ugyan hat kiilonb6z6 vilagrész elsé
hallasra sokkoldan kevésnek tlinhet
-mondjuk méasodikra is -, de azért
nem art tudni, hogy a méretiik igen
tekintélyes, és a kiildetések csupan a
palya egyes részeit érintik. Dicséretes
megoldds azonban a készitéktdl,

hogy ettél figgetlentil nem zartak le
az egészet. Az Gtvonalat jelzd villogd
nyilak nem betonfalként hatnak a
kocsira, barmikor &thajthatunk rajtuk,
ezzel akar konnyedén le is vdgva az
utat. Mas kérdés, hogy a program elég
szigortian veszi az ilyen kis maganakci-
Okat, és kulonféle kommentarokat fliz a
dologhoz. Nekem speciel szinte minden
méasodik mozdulatommal sikerdilt
el6csalnom az ,extreme driving error”
feliratot. Az emlitett levagasok egyes
versenyszamokban viszont tilosak, igy

Jend, mindig
mondtam, hogy
idealis turako-
csit vettiink

Régi almom teljesiilt,
olyan kocsim van
mint Jockey-nak!

Arendérokkel nem
érdemes ujjat huzni,
csak szirénazni tudnak

gyakran eléfordulhat, hogy egy-egy
rovidités miatt esetleg vissza kell majd
fordulnunk. Nem csak a megnyert futa-
mokért, de a szebb megmozdulasokért
is bevélthato pontokat kaphatunk, s6t
egy-egy akciot akdr rovid visszajatszas
keretén beliil is megcsodalhatunk.

ELJENEK A
JO MLINKAS EMBEREK

A versenyek tulnyomé tobbségében

a kozuti forgalom neheziti majd az
életiinket. Ertem ezalatt a lassan kika-
nyarodo6 teherautokat, a kempingezni
sietd csaladi autdkat és a tavolsagi
buszokat, melyek mellett biztonsa-
gosan elsuhanhatunk. Ez egészen
addig rendben is van, amig figyelembe
vessziik a KRESZ szabalyait. Ellenkezé
esetben a békés hétvégi vezetdk is
vérszemet kaphatnak, és nem lesznek
restek rankvillogni, vagy rankdudalni,
esetleg egyenesen belénkjonni. Konnyl
nekik, hisz csak a mi autonk torik! Ennek
tudataban pedig felettébb batran
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teszik ezt. Egyik alkalommal
példaul sikeriilt belehajtani
egy buszba, ami viszont
egyaltalan nem hagyta ma-
gat eltériteni. Kérem szépen,
itt a sof6rok még tudjak, mi
aza menetrend, ugyanis a

azonnal tovabbsietett a dol-
gara, még ha emiatt kétszer
is belénk kellett jonnie. A
forgalomba gyakorlatilag
nem lehet beavatkozni, és
ha megprobéljuk, kegyet-
lendl ledaralnak az utrol.
Ugyaneb-
bél a fabol
faragtak a gépi
ellenfeleket is,
ha ugy érzik,
mazsolaként
szerencsétlen-
kediink el6ttik,
hajlamosak
belénkjonni,
illetve megprébalnak
leszoritani. Kis naivan ezt
elsé pillantasra a bamulatos
MI szadmldjara irhatnank,
am par kor utan ra kell
jonniink, a gépi versenyzd
taktikazés helyett csupan
koveti az el6irt palyat,
amin haladnia kell. Egyébként éppen
ezért nem tul nehéz a jaték, akinek
van némi autos el6élete, az minden
gond nélkil jo helyen fog célba érni.

JOGA VAN (IGYVEDHEZ,
MINDEN, AMIT MOND...

Na, ez az, amit tuti nem fogunk
hallani, még jogsi nélkl is nyugod-
tan cirkélhatunk, és az sem gond, ha
kicsit megzlzunk valakit. Rend6rok
ugyan vannak, am ha nekikmegytink,
nem térténik semmi. Két csokis fank
elcsécsalasa kozott nagy nyugodtan
felcsapjak a szirénat és mérgesen
rankdudalnak, hogy ugyan ne itt bohéc-
kodjunk, de ezzel a lenddilettel tovabb
is sietnek. Még az sem zavarja 6ket, ha
nincs meg az elakadasjelzé haromszo-
glink, vagy hianyzik a kocsi fele. Igen,
igen, jol hallottatok végre egy jaték,
amiben szinte miszlikre szedhetjlik az
autdnkat. Egyes kiildetések példaul
csak akkor teljesithetdk, ha bizonyos
sériilési szazalékot nem léplink at.

Ez mondjuk nem tul konny(i feladat,
tekintve, hogy példaul egy oszloppal
1%, egy z6ldséges bodéval akar 2 %
kart is okozhatunk. A “textdrasériilé-
seken” kiviil azonban a karosszéria is
séril, leeshetnek a kiilonféle elemek,
letdrhetnek a tiikrok, ajtok, igy nem
csak a mellettiink feszité stopposlanyt
hagyhatjuk el, de szinte minden mozgd
alkatrészt. A kocsik viselkedéstiket
tekintve elég kiilonbozéek, viszont
ennek ellenére kicsit arcade-szagu a
dolog. Ezen sajnos a meniiben taldlhaté
arcade-szimulator csiszka sem segit.
Legfajobb pont, hogy a sértilésmodell
hatasa nem érzédik kell6en, hidba
torjuk ripityara a jobb elsé futomavet,

gép nem foglalkozva vellink,

BEMUTATO WORLD RACING 2

nem ugy fog viselkedni, mint ahogy
azt ilyenkor elvarhatnénk, és ez igy
sajnos elég sokat levon az értékébdl.

GRAFIKA IS VAN,

MERT MEGERDEMLEM

Azt kell mondjam, hogy a sok hiba elle-
nére — ami a jatékot csak a kdzépkatego-
riaba sorolja - megadja nekiink az ame-
rikai filmek ,gyonyord téjakon suhanunk
az Uj nyitott tetejl sportkocsinkon”
életérzését. Hallgathatjuk a jobbnal-
jobb muzsikékat, réfektidhetlink a nitré
gombjéra, gyonyorkddhetiink a naple-
mentében, vagy a baranyfelhdk kozott

3» AKAROSSZERIA IS
SERIIL, LEESHETNEK
A KOLONFELE ELE-
MEK, LETORHETNEK A
TUKROK, AJTOK €€

gyanusan sokszor elhuzé F16-osokban.
Ezzel kitlinGen 6ssze is foglaltuk a jaték
lényegét. Az elsd részhez képest alig
valtozott World Racing 2: egy kdnnyed
kis autéverseny azok szamara, akik nem
akarnak 80 ala menni, hogy felfedezzék
a kartonpapir fakat, a 2D-s viragokat
vagy a LEGO teheneket. Egyszertien
csak élvezni kell a szaguldast, és tessék
nem az apro részletekkel foglalkozni.
Eppen ezért, aki mindségi autds jaté-
kokhoz szokott, annak azt tanacsolom,
nagyon elnézé allapotaban téltse csak
be a World Racing masodik részét.
Mady

HARDVER

MINIMUM
AMD 1800+
256 MB RAM

EZZEL TOLTUK
P42,4 GHZ
512 MB RAM

64 MB VGA ATI X800

Teljesen dtlagos gépigénye van, egy kozép
kategorids VGA kartyaval mér remekil futtathaté
részletesebb grafikai bedllitasokkal is.

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Hangulatos versenyek | GRAFIKA

A Hatalmas nyitott
palydk

A Nagyon létvényos
torésmodell

¥ Nem sokat valtozott
az el6z6 részhez
képest

IRANYITAS
HANGLULAT

MADY VEESZAVA:

Két év munka, és szinte alig
latszik meg rajta. Sajnos csak

A egy jabb bdrrdl beszélhetiink, a
kellemes hangulatt, dm hamar
feledhetd jatékok vildgaban.

’» 76

ES A TiIRBI:
NFS: Most Wanted

GT Legends
World Racin




BEMUTATO AZ OGRE, A SZAMAR ES KET FUSTOLG0 MACSKACSIZMA

Az a kalapacs kicsit
durva, nem?

Jé, innen latom
a hazunkat!

SHREK SUPER SLAM

Mar nem egy bort nyuztak le a nagy sikeri Shrek filmekrél, és eddig egyikrdl
sem mondhatjuk azt, hogy valami maradandét hagyott volna az utékornak, most

azonban eqy egészen Uj stilussal probdlkoztak meg a Shaba Games-nél, ami érdekes
végeredményt hozott.

gy kellemes estén Shrek
mesét akar olvasni Szamar
és a Sarkany gyermekei-

nek, amikor az egyik kolyok tiizes
leheletével felgyuijtja a konyvet.
Igy az ogre kénytelen sajt fan-
segitse a kicsiket, de mint tudjuk,
az ogrék fantézidja nem éppen
lagy, meditécios tréning. Shrek
meséjében minden 6sszekevere-
dik, és mindenki dsszeverekedik,
ami dolgunk pedig, hogy a torté-
netben haladva végigbunyézzuk
a Dreamworks filmjének 6sszes
allomasat, sét, mas mesékbe is be-
lekeveredve megmutassuk, hogy
ki a legkeményebb rajzfilmhés a
gaton. Ha valaki véletlendl ismeri
a Super Smash Bros. Melee cim(i
Nintendo jatékot (uber! - ender),
akkor talan konnyebben megérti,
mi is folyik itt: gyakorlatilag me-
sehdsoket engednek dssze, hogy
alaposan elpaholjak egymast,

és persze keziinkbe adjak az
iranyitast, hogy mindekdzben jol
szorakozzunk. Két fés csapatban
indulunk el, és arénakban kell
6sszemérniink tudasunkat mas
szerepldkkel, az dltalunk iranyitott
karakterek pedig specialis képes-
ségekkel rendelkeznek, amelyek
igen jol jonnek bunyo kozben.
Persze nem kell megijedni, nem
véres sportrdl van szo, csupan
latvényos és inkabb vicces vere-
kedésrdl, amelyet kiilon feldob

a Shrek szereplégarda szines

RAJZFILMHESEK, EGY BUNYOS PARTIJATEKBAN KGRNYEZET SHREK-LINIVERZUM
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skaldja (féleg a Mézeskaldcs, aki mar
afilmben is sokakat meghdditott, és
most igen jo érzés vele harcba indulni,
példaul a széke, nydlasképi herceg
ellen). A Shrek Super Slam alapja tehat
nagyon egyszerd, akar Story Mode-ban,
akar Mega Challenges (itt 6sszesen 45
kilon feladat var rank, és 0j szereplok,
valamint jelmezek nyithatdak meg)
mddban indulunk harcba. Az aréndk
igen latvanyosak, és persze mindegyik
ismerds

lusban végzik ki egymast, de ettél még
lehet rajta rohdgni, és épp ez a célja. A
Slam pedig kiilon hab a tortan, olyan,
mint a pankraciés WWE jétékokban a
csapatos tdmadasok, ha elég jol bu-
nydzunk, akkor pluszpontokat kapunk
és ha elegendd 6sszegyilik ebbdl, akkor
specialis tamadasokkal pofozhatjuk ki
az ellenséget a kerek erdé minden zu-
gabol. Kar, hogy a PC-s verzién nagyon
latszik a multiplatform fejlesztés, féleg
az irdnyitas

egy hat éves gyerekre, mert egyszer(ien
jol éreztiik magunkat. Esz nélkil.

ender

HARDVER

MINIMUM
P111 800 MHZ
128 MB RAM
32 MBVGA

EZZEL TOLTUK
P42,4 GHZ
512 MB RAM
GEFORCE 4

A tesztelt gépen mdr maximalis bedllitasok mellett
is rendesen futott, szép is volt, de néha akadozik,

lehet a -~ - e lett teljesen érthetetlen pillanatokban
i »» VALOSZINULEGA '
wgyep-  FIATALSABRA SINGCS e A GAMESTAR
s TUL EPITO HATASSAL, @ Josu kel
mesékbd sokakna
- HA AZT LATJAK, HOGY s
(,PIYOSka, okozhat 4 llyen Shrek jéték még
Egig nehéz- nem volt

éré... paszuly), réadasul szabadon
atrendezhetGen a harcok soran. Az
alkotok szinte minden tereptargyat ugy
helyeztek el, hogy a jétékos szaba-

don torhessen és ztizhasson bunyd
kozben. Vagyis Shrek nyugodt szivvel
felkaphat egy faldarabot, fatorzset,

és azzal ritkithatja az ellent, a Szamar
er6s hatsortgassal barmit a méasikhoz
vaghat, s6t, a csapattagok még egymast
is hozzavaghatjék ellenségeikhez,

ha éppen nincs semmi mas kéznél.

PANKRACIA

MESEHOS MODRA

Eza zlirzavar igen szérakoztato, és ora-

kon at lekoti az embert, bar sok értelme
nincsen. Valdszintleg a fiatalsagra sincs
tul épitd hatassal, ha azt 1atjak, hogy Fi-
ona és Shrek éppen Mortal Kombat sti-

séget. A grafika is megsinylette ezt a
folyamatot, bar alapvetéen a rajzfilm
mindségéhez hasonlé latvanyvilagot
kapunk (féleg 1024x768-as felbontas-
ban), a 3D-s akcidzas mar nem ilyen
kénny, és még erésebb gépen is képes
akadozni a jaték. A célnak azonban a

A Ilyen stilus ritka PC-n

A Szérakoztato

¥ Rajzfilmhésok
bunydznak

¥ Litszik a konzolos
fejlesztés hatdsa

IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS

ENDER VEGSZAVA:
-

.l Annak ellenére, hogy senki sem
tudta elképzelni eddig, amint
Shrek és Fiona péppé verik
egymast, egészen jokat lehet
rajta réhdgni.

latvany pont megfelel, ahogy a zenék

és a hangok is épp azt adjak, amire
szlikséglink van a kdnnyed, limonadé
szérakozashoz. Ez a jaték csak arra jo,
hogy elmondhassuk, mar ilyen is van
PC-n, és elmokazzunk Shrek bandajaval
az arénaban, akar egyediil, akar ketten,
egymas ellen nyomulva - egyébként igy
alegjobb az élmény. Azon pedig most )

inkabb el sem kezdiink gondolkozni, ES A TOBB:

hogy miért s j6 aranyos meseh6sokkel g:::t g:l“: g::‘t‘e

hilyére verni egymast, vagy milyen Shrek 2: Team Action
hatassal lehet Piroska, mint akciohds

> 70
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AMERICAN LCONOUEST

DIVIDED NATION

Sajnos vannak rosszindulatu emberek a vilagban. Egyesek lopnak, masok csal-
nak, megint masok hazudnak, csak hogy nekik jo legyen. Es vannak cégek, amelyek
jatéknak nevezett programok kiaddsaval vagjak at a gyanutlan vdsarlokat.

16s kezdés, belatom, de
keresve se taldltam fino-
mabb szavakat arra, hogy

érzékeltessem csalodottsagom.
Mert ugye kezdetben vala azige
és a Cossacks. Utdbbiban egy igen
kellemes RTS-t tisztelhettiink, az
orosz illetéségli GSC Game World
csapatétol. SzIav pajtasaink aztan
»menni Amerika”, ahol az American
Conquest megjelentetésével ki-
vantak villantani. Elvégre azt senki
nem vérhatja el az atlag amcsitol,
hogy megkiilonbéztesse az oroszt
a porosztol, de az taldn mar jobban
megy, ha sajat nemzetiik torténel-
mét kell Gjraélni, esetleg Ujrairni.
Hat dridsi siker igy sem lett beldle,
de azért el lehetett jatszogatni a
kozakos alapokon nyugvo ,ameri-
kés" atirattal. Csakhogy akkoriban
a naptar éppen atfordult a 2003-as
évre, széval ez nem tegnap volt.

FOLYTATASOS
REGENY

S alig telt el ropke hdrom
esztendd, ,maris” itt hever az AC

folytatasa: a Divided Nation. lgaz, az
eredeti fejlesztégarda atadta a staféta-
botot egy Uj csapatnak, de a program
alapjaiban masszivan épit a szlav sracok
munkajara. Rogton hozza is tehetjik,
hogy sajnos. Ami néhany évvel ezel6tt
latvany szempontjabol szédaval elment,
az mara kortlbelil annyira vonzé,

mint egy férfiva operalt egykori NDK-s
Usz6(lany). Olyan szintl lemaradas
érhetd itt tetten, hogy belegondolni
sem merlink abba, mit reméltek ettél a
projekttél a kiadonal. Javaslom, inkabb
tartalmi szempontbol vizsgalddjunk to-
vabb, mert a grafikat illetéen csak egyre
jobban behergelnénk magunkat, az
pedig csunya dolgokhoz (és szavakhoz)
vezetne. Tehat az AC torténelemlec-
kéjének zar6 évében (1813) veszi at a
,5z6t" a Divided Nation. Ekkor még élt a
buzgalom a brit birodalom vezetéiben,
hogy valahogy mégis rabeszéljék a
frissen fliggetlenedett Egyesiilt Allamok
népét arra, térjen vissza a boldog
nemzetk6zosség kebelére. New Orleans
kornyékén meg is targyaltdk mindezt

- s bér a tettlegesség sem hidnyzott az
angol érvrendszerbdl, a voros kabatos

uraknak a végén tavozni kellett. A nem
sokkal késébb zajlé mexikéi konflik-
tusba szintén belearthatjuk magunkat,
amely a mucsacsok és a texasi elsza-
kaddsi mozgalom hivei koz6tt zajlott.
Végezetiil elérkeziink a klasszikus
darabhoz: az amerikaiak igencsak
véresre sikeredett polgarhaborujahoz.

Vagy a déliek
torpealakulatahoz
van szerencsénk,
vagy a méretaran-
nyal gazvan

Pozitivum, hogy minden oldalrél be-
kapcsolédhatunk a kiizdelembe, tehét a
Konfoderacio mai hiveinek nem muszdj
az északiak katondit kommandirozni,
mint ahogy az is elképzelhetd, hogy
valaki a latinos temperamentum hive, és
szive szerint inkabb a mexikoi hadsereg
lovasait vezényelné rohamra.
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VARJ, MiG FELKEL MAJD A NAP!

Ritkan bonyolédunk tec
526 nélkiil elmenni amellet

4télni. Elsd korben majdnem tgy volt, hogy n

i i te az olvaso,
mivel a korongot ugyan felismer vaso, @ alé ‘nem
Természetesen kiprobaltuk egy mésik eszkdzzel is, de az

dukalt. Mar épp vudubabukat kezdtlink gyértam (mglyek
ominens képviseldire hasonlitottak), am!kof
tallalasi ablak. Stopperrel ugyan nem mertL’xk,
leg felettébb hasztalannak tﬂng kerregést
hogy megnyissa az applikéci(:)t. Te‘hat h§ '
hogy megveszi a progit, az késziiljon néhany

hajlandé megkezdeni.
hasonl6 tiineteket pro
valamilyen furcsa okbol a kiadé'pr
hirtelen felt(int a képerny6n azins
de koriilbeliil 10-15 percnyi (), melles!
kévetden jutott oddig az olvaso,
valamelyik6tok arra vetemedne,

hnikai élmények részletezésébe, de nemltudtunk
t, amit a jaték installalasakor volt szerencsénk

em is irunk a Divided Nationr6l,
de azinstallalast mar nem volt

szendviccsel, mert a probléma konnyen eléjohet masnal is.

VALTOZATOSSAG
- DE MINEK?

Ugyan az eredeti részhez képest [énye-
gesen kevesebb ,néppel” taldlkozunk a
Divided Nationben, de ez a néhdny cso-
port tekintélyes mennyiség, eltéré ka-
rakterisztikaju egységeket vonultat fel.
Szinte természetes, hogy ezeket a csa-
patokat korh( egyenruhdba dltéztették
a készitok, a kérdés mar csak az, hogy:
ugyan minek? A gyenge latvanyvildg itt
is megbosszulja magat: hiaba a gondos
kutatés, ha a képernyén kék masszék
kiizdenek sziirke masszék ellen.
Akilenc, hosszabb-révidebb kampany
mellett hires csatakat is tolhatunk, no és ott
van a vilaghéld, mint csodalatos lehetéség
atarsas szérakozasra - de béka legyek

egy hatsavos autout kozepén, ha néhany
izlésficamos szerencsétlenen kiviil barki
arra vetemedne, hogy a DN-nel multizzon.

HARC, ALLAS-
PONT

A harcrendszer j6l bevalt
RTS-alapokon nyugszik:
kiildetésektdl fligg, hogy
éppen mennyire kell
sziittyogniink a parasztok
rugdosasaval, s mennyit
foglalkozhatunk magaval
a seregek vezetésével. A
jaték honlapjén irott 6dét olvasva egy
vérbeli stratégiai jaték képe sejlik fel
az emberben, kér, hogy a valésagban
mindezt csak erétlen probalkozasként
érzékeljlk. Itt van példaul a formaciok
témakore. Abban azidében a csatak
nagy részét az dontétte el, hogy melyik
sereg tudott a megfeleld pillanatban
és a megfelel6 alakzatban tdmadni. A
jatékban mindez addig fontos, amig
kozel nem ériink az ellenséghez, mivel

Atomtamadas
ellen nem véd...

Eszakrol meg-
érkezett a keleti
kiilonitmény
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Far W03
A biztos bukas
receptje: eldl a sze-
kér, utana az agyu,
aztan a katonak

ilyenkor dssznépi birkdzas alakul ki, és
a kicsi a rakdson mér nehéz véltoztatni.

Szintén
érthetetlen, ,’ RTS'
DA, KOM

hogy a
lovassag
tdmadaskor
nem testiile-
tileg tdmad,
hanem
néhény bétor dnkéntes elérelovagol,
és megprobalja likvidalni a kijelolt
célpontot - a tobbiek meg hatul dlinak,
és nyilvan jot rohégnek. Az agyuk ne-
hézkes hasznélatara mar ki sem akarok
térni... A kortlbelil nyolc éve megje-
lent Gettysburg! harmincszor profibban
oldotta meg a taktikai elemek beépi-
tését, a moral kezelését, a formaciok
hasznalatat - igaz, azt valami Sid Meier
nevi pernahajder kalapalta dssze...
Nem sok mentséget tudok taldlni erre a
CDV-s produkcidra. Talan annyiban re-
ménykedhetnek a német cégnél, hogy
a téma miatt sok amcsi beddl, és meg-
veszi a korongot. Mert lassuk be, nekik
nyilvan jobban megdobban a csillagos-
savos sziviik, ha a hires alaméi ostromot
élhetik at a véddk szemszogébdl - még
ha olyan formaban is, amilyenben.

POZITIVUMOK - MERT-
HOGY ILYEN IS VOLT

Még miel6tt belelitkoznénk az igen csu-
nya szamokat mutaté értékel6é dobozba,
kisérletet tesziink arra, hogy mentsiik a
majdnem menthetetlent. Ha nagyitéval
is, de azért talaltunk pozitivumokat.
Egyrészt az igénytelen megjelenités-
nek koszonhetden sokezres seregeket

is gond nélkiil kezel a gép, mésrészt
akad egy kakukktojasként funkcionald
banda: a kal6zok, akikkel ideig-éraig jol
elmarhaskodik az ember. Es képzel-
jétek, még ezzel sincs vége a piros
pontot éré dolgoknak, hiszen a muzsika
kifejezetten hallgathatora sikertilt.
Aziménti dolgok ellenére a tény tény

EK TUL RON-

GIAI JATEKNAK TLL
SEKELYES «C

marad: a Divided Nation egy rendkiviil
idejétmult prébalkozas, egy 6skoviilet,
amely
RTS-nek
tal ronda,
komoly
stratégiai
jatéknak
pedig tul
sekélyes.
Mi széltunk, innentél kezdve csak sajat
felelésségre kozelitsetek a programhoz.
-csonti-

LY STRATE-

HARDVER

MINIMUM
P42 GHz
256 MB RAM

EZZEL TOLTUK
P42,4 GHZ
512 MB RAM
GEF FX 5600

A GAMESTAR _
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A Torténelmi pontossdg
¥ Borzaszté grafika
¥ Kicsi a rakas’-effekt

Vicenek rossz, komoly
probalkozasnak meg szanalmas.
Fussatok, bolondok!

ES A T(iBBI:

Rome: Total War
Imperial Glor
American Conquest




GANGSTERS, GANGSTERS 2

\
y

=]
=
N
(7]
w
=
=
w
(™™
=
<
=
[=]
x
aQ
o
=
x

\

g
1
w
=
<
=
]
o
—
-4
(=]
4
=)
=
N
(7]
w
=
=
w
™

-
w
N
w
>
=
[

L =]
x
0n
o
=

INK KATEGORIA

GYOR

1454

BEMUTATO BN ROSSZ

Gangszta-
csendélet, par
klén-nécivel.

Fatal1ty nevét
szadra ne vedd!

LRIME LIFE: GANG WARS

A GTA 3 kirobbano sikere 6ta divat lett gangsztas jatékokat fejleszteni. Ugyan még
csak mostanaban jelentek meg az elsé komolyabb klonok, és ahogy az lenni szokott, van koz-
tiik jobb és rosszabb is. Sajnos, jelen cikk szerepl6je inkabb az utébbi kategoriaba esik. . .

edig az alapokkal nincs
gdz: a helyszin Grand
Central City, egy dtlagos

nagyvaros, gettoval, bandak-

kal, miegymassal. A f6hds Tre,

az Outlawz egykor erés, most
viszont gyengébb banda tagja,
akikre legnagyobb veszélyként
arivalis banda, a Headhunterz
leselkedik. Ez utobbi éppen
felszallédgban van, igy az esélyek
még rosszabbak. Nekiink kell
megforditani ezt a folyamatot és
visszaszerezni csapatunk hirnevét.
Innentdl viszont kezdédnek a
gondok: szemben a GTA-val, ahol
szinte barmit megtehettiink, a CL
jatékmenete gyakorlatilag kimerdil
az értelmetlen pufdlésben, bu-
nyé6zasban. Néha adhatunk ugyan
parancsokat tarsainknak, csak az
agyatlan MI miatt ennek semmi
értelme. A gépi (un)intelligencia
miatt el6fordulnak mar-mar tragi-
komédiaba hajlé esetek is, mikor a
rank tdmado horda (for teh Horde!
-mazur) egy kalimpal6 végtagokbdl és
fegyverekbdl allé masszavé alakul &t,
ahogyan az életiinkre torék egymasba
akadnak-gabalyodnak. Maga a harc is

- tehat amibdl a jaték alapvetéen all
-iszonyu primitiv: gyorsan verjik ki a
fejlinkb6l a Prince of Persia akrobatikus,
kecses, halalos ugrasait és mozdulatait
- itt van két tdmadé-, egy védekez6
lehetdséglink, és egy specidlis tdmadds
gombunk, amit akkor hasznalhatunk,
mikor maximumra névekszik az
adrenalin-szintiink (ez hamar beko-
vetkezik). llyenkor extra erés iitéseket

vihetiink be. Valos fizikarol persze ne
is dlmodjunk... idénként, mikor bele-
Gtlink ellenfeltinkbe, az akkorat repdil,
mintha egy gumilabdat rdgtunk volna
el. Ha a gonosz csunya bacsi elalélt,
lehetdséglink nyilik kivégezni. Igen, a
régi jo Mortal Kombat visszakoszon...
Kar, hogy az abbdl ismert fantaziadus
kivégzések itt unalmas és cseppet
sem valtozatos akcidkba torkolnak.

RONDA ES NEM FINOM

A grafika, mint egy ilyen jellegui jaték
egyik fontos eleme, egészen rosszul
teljesit. Magyarén szdlva: ronda, mint a
biin. Az 6sszes textura alacsony részle-
tességU, de legalabb teljesen mosott,
tgyhogy semmi természetesség, semmi
hangulat nem marad meg, hidba nyo-
mattak a fejleszték a gangsztds témat.

bennik. A kiildetéseket dtvezetSk kotik
6ssze, amelyek vegyesen rendereltek,
vagy a jaték motorjaval késziiltek.

Az utébbiak, a csuf grafikus engine
miatt természetesen szintén rondak,
de sajnos a rendereltek sem lettek
sokkal szebbek (talan megprobaltak

a latvanyt egy szintre hozni...)

A ROSSZFIUK ROSSZUL
TELJESITETTEK

Az egyetlen pont, ahol legalabb &tlago-
san teljesit a program, az a hangzas-
vildg. A zene ugyan ritka, de elvisel-
het6 - a fémeniiben sz4l6 D-12 szam
kifejezetten j6 - és a hangeffektek sem
annyira rosszak, mint a jaték tobbi része.
Igazabdl rejtély, hogyan volt képes ki-
adni a CL-t a Konami. Még ha egy kezdd
kiaddrol lenne szo, akkor irhatnank

Bonuszként a tapaszta-
még a kame- 4 74 = latlansag
ramozgas ma- ,, A RANK TAMADD szamldjara,
.rad: hogyan I*’DR’DA’EEY KALIM’- deigy semmi
e PALOVEGTAEDKBOL 7,
minthogy ES FE’EYVEREK'BQL konzolokon is
vores,  ALLOMASSZAVA o
san koveti ALAKUL AT (( sarga foldig,
hésiinket és ugyhogy

az eseményeket, és természetesen
mindezt Uigyetlenil teszi, igy sokszor
nem is latjuk, igazabdl mi torténik.

A jatékmenet kiildetés-alapu, vagyis
nincsen semmiféle szabadsagunk. Ez
még annyira nem lenne tragikus, ha
kidolgozték volna 6ket, de az el6bb
emlitett buny6zés-kdzpontusag
miatt tényleg semmi élvezetes nincs

kétlem, hogy ebbdl barmiféle nyeresé-
ge szarmazna a kiadénak. Felmeril a
gondolat, hogy talén ez valami parddia
lenne, és csak mi vagyunk a vakok, hogy
ezt nem vettiik észre, de nem errél van
526 - még a Postal-rajongok sem jarnak
vele jol. Sajnos a jaték nagyon gyenge,
Ugyhogy nem tudom senkinek sem jo
szivvel ajanlani. Akik szeretik magukat

kinozni, és mindeniik a gangszta-han-
gulat, azok tehetnek vele egy probat, de
j6 eséllyel egy fél 6ra utan még 6k is ott-
hagyjak Tre-t, és szanalmas kalandjait.
Uhu

HARDVER

MINIMUM
PIlI 1,2 GHZ
256 MB RAM
32 MBVGA

EZZEL TOLTUK
SEMPRON 3000+
1GB RAM
RADEON 9600 XT

Ahhoz képest, amilyen randa, nem volt valami
kiilondsen gyors, de lassd se.

A GAMESTAR _

ERTEKELESE

A Nemamér
unalmassd vélo
vilaghabori/vietndmi
téma

¥ Gyenge grafika,
gyenge jatékmenet

HANGULAT

KIHiVAS

UHU vEsszava:

IS
> 32%

ES A TOBBI:

GTA: Vice City
Manhunt
Postal 2

Egész egyszerden pocsék. Aki
gangsztds jatékkal akar jatszani,
csak jobbat taldl.
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CHICKEN LITTLE

November végén érkezett a hazai
mozikba a Disney legujabb egész
estés rajzfilmje, a Chicken Litte, vagyis
Csoda Csibe, amelyhez természetesen a
hivatalos jaték is azonnal befutott. Azt is
megnéztiik. De minek?

akey Oaks bajban van, és csak
u az alabecsiilt, népszer(itlen

csibe ill. baratai menthetik meg
avarost az idegenek invazi6jatol. A
szerencsétlen karakterekbdl héssé fejl6-
dott rajzfilmfigurak soha ki nem meriilé
tarhdza most megint egy tjabbal gaz-
dagodott, amivel a filmvasznon semmi
gond nincs, de a csatolt platformjatékok
mér kezdenek igen unalmassa valni.
Hiaba szeretnivalok a hésok, hidba
dolgozik zsenidlisan a Pixar, valahogy a
rajzfilmekbdl készilt adaptaciok nem
képesek maradandd élményt adni
-még a 10 év kortilieknek sem, akiket
megcéloztak az alkotok -, mert megint
elkovették azt a hibét, hogy teljesen
hiilyének nézik a jatékosokat. A Chicken
Little ugyanis nem mas, mint egy masz-
kalos, igyességi, [6voldozos jaték, de
igazabdl egyik sem, és ezt a keserdi felis-
merést még egy vérbeli rajongdnak sem
ajanlanank, aki mar remegve varja, hogy
kiprébalja kedvenc szemiiveges csibéje
interaktiv kalandjait. Siras lesz a vége.

MAR A CSIRKEK

SEM A REGIEK!

A Chicken Little legnagyobb részében a
héssé valo kiscsibét, illetve néha barata-
it kell irdnyitanunk, és egy kiilsé nézetes
platformjaték keretében gydzelemre
segitentink 6ket. A 17 nagy palya soran
persze eszkdzoket is kapunk segitségiil,
mint példaul a rakéta, jet-pack, a csuzli
vagy a jojo. A baj az, hogy a kalandozas
semmilyen agymunkat nem igényel,

BEMUTATO CHICKEN LITTLE, WORLD CHAMPIDONSHIP POKER 2

Avilag legjobb
asztala, szogletes
zsetonokkal!

altalaban elsére tiszta, hogy merre

kell menni, hova lehet felugrani, vagy
bemaszni. Mindemellett 2D-s srcoll
szer(i 16v61d6z6s részek, illetve kidobds
jaték is var rank, ahogy halad elére a
torténet, amelynek részei a filmbdl
kivagott részekkel vannak ésszekap-
csolva (ezek a legjobbak az egészben).
A multiplayerben tobb mini-jaték is var
rank, ezekkel egy ideig el lehet széra-
kozni, de az ember atlagosan harom
oOra jaték utan belefarad az egészbe.
Pedig a hangulat és a latvany az elején
még magaval ragado, de a totélisan
Onismétlé jatékmenet, a kihivasok
hidnya, és az dltalanos otlettelenség
igen hamar megmutatkozik. Aranyos
csirke ide vagy oda, a Chicken Little
nem lett j6 jaték, és kar érte, mert a

POKER 2

A poker az elmult években egyre
népszeriibb jaték lett, féleg a Texas
Hold’Em hodit egyre latvanyosabban
hazankban is (Korda ,Mammammariama”
Gyuri televizids szakértelmével fiszerezve
az igazi). Ha eddig kimaradtunk volna a

téma ismét remek lehetségeket adott, N Vilég |€g€|egénsabb kéft)’&jétékébé', akkor

csaka,legylink kész gyorsan, hogy a
mozirajongdk a jatékot is megvegyék”
mentalitas megint kozbeszdlt.

lemaradast.

ersze az elsé komolyabb
F akadaly, hogy a poker minden

formajat pénzben szokas
jatszani, az adja meg a varazsat. A
§ /World Championship Poker 2 azonban
N a pénzen kiviil mindent megad,
N\ amire egy vérbeli jatékosnak sziiksége
\ lehet, és nagyon jo lehet6séget nyujt
§ arra, hogy kitanuljuk a vildg egyik
N legnépszer(ibb kartyajatékdnak minden
N\ formdjat és fortélyat. Texas Hold’em,
§ Five Card Draw, Seven Card Stud és
§ Pineapple is jatszhatd ebben a virtualis
N\ blinbarlangban, és az online vagy az
\ eddig ismert egyszer( jatékokhoz
N mérten oridsi elérelépés az, hogy vir-
§ tudlis jatékosok ellen Gllink le jatszani,
§ akiknek arcat is nézhetjiik, mikozben
§ megnézik lapjaikat. A poker egyik
§ alapvetd eleme a bloff, vagyis nem csak
§ a szerencse segithet nyeréshez, hanem
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FEJLESZT(:
KIADG:
BUENA VISTA GAMES

WV I00 0000000000100 000090,

Remélem, van nitré
ebben a tragacsban

Vs

N Eza program kifejlett MI-vel van

N\ megéldva, vagyis ellenfeleink 6nallé
§ személyiséggel birnak, idegesek,

§ ha bloffolnek, vagy éppen zsenialis

§ pokerarccal mondjék be, hogy: , All In".
§ Most tehat nem csak a szabélyokkal

§ és esélyekkel ismerkedhetiink meg az
§ asztalnal, hanem az él6 jaték varazsaba

WWW.EAMESTAR.HU | 2008, JANUAR

most egy korben bepdtolhatunk minden

is belekdstolhatunk, amelynek alap-
vetd lényege ellenfeleink kiismerése

a matematikai esélyek latolgatdsa
mellett. A poker legnagyobb szépsége
az, hogy a tudas és a szerencse donti

el, hogy ki nyer a végén, és mindig
megmarad az izgalom, mivel sosem
lehetiink biztosak semmiben. Virtualis
jatékosunkat egyébként fejleszthetjiik
is a jatékmenet soran, igy egyre jobban
tud majd bloffélni, és a magabiztossaga
is néhet, ha sokat Gllink asztalhoz vele.
A titkos kartyabarlangoktdl kezdve a
tévés pokerversenyekig mindenhol
részt vehetink, és persze nem csak
sztori-modban, hanem szabadon is
jétszhatunk. Osszességében tehat
remek jaték lett a Point of View
legUjabb munkaja, csak épp az hianyzik
beléle, ami a legfontosabb. A pénz.

A GAMESTAR _
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Nicsak, méar meg is kezddétt az a Boldog Uj Ev, amit oly nagyon kivéngattunk
egymésnak. A hd mondjuk esik, az idd rettentd, de legalabb van tirligylink, hogy

kihagyj

jnali kocogasokat és inkabb a gép el6tt tengédjiink, nem igaz?

At6letek 6z6nl6 leveleket elnézegetve nem tudtuk nem észrevenni, hogy a
legtébben a teljes jatékkal kapcsolatban kértek segitséget. Ettél a honaptol
kezdve tehdt igyekszlink kicsit elibe menni a problémanak, és az Gjsag elején,

a teljes jatékot bemutato cikk keretében igyeksziink némi el6zetes segitséget
adni. (Ldm, a tipprovat hés gerilléi mér oda is beszivarogtak, mindent szemmel
tartunk!) A masik dolog, hogy sokan kértek cheateket, trainereket - ami persze
igy helyes, ezért vagyunk tt, de felhivnank minden kedves egybegyiilt figyelmét,
hogy ha stirgdsen kell a segitség, érdemes 6njaré médon elkattogni bizonyos
weboldalakra, melyekrdl még annél is hamarabb leranthaté a megoldas
(nevezetesen cheat, trainer), mint ahogy gyors reagalasu Berkenyénk segithetne.
Abizonyos oldalak listajat egy csinos kis dobozban megtalaljatok a KV szoftver
hasabjain. Persze aki imad levelezni, ne fogja vissza magat, csak épp megemlitet-

tik, nem tesz semmit.

THE CHRO-
NICLES OF
NARNIA

A 7-es kiildetés triikkje

A 7-es kiildetésnél (amikor egy sz(ik
6svényen menekdiliink, hatunk
mogott az elzart farkasokkal) nem
elég, hogy megvarjuk, amig az
egyik hod kirdgja az akadalyt, mert
kevés lesz hozzd az id6. Mikor meg-
jelenik a visszaszamlalo farkas-csik,
vissza kell menniink a palya elejére,
és a lezart kapun at kell lelénlink az
ordasokat, igy megall a szamlalo.

Gyiijtsiik a cuccokat

Az érméket, pajzsokat gyujtoges-
slik szorgalmasan, és a szobrok
életre keltésérél se feledkezziink
meg, mert ezekbdl tudunk tjabb
képességeket vésarolni. Ha
azonban nagyon kemény a palya,
inkédbb hagyjuk 6ket a fenébe, és
koncentraljuk arra, hogy sikeriiljon
megcsindlni a kiildetést.

Legyiink résen
Figyelniink kell a harc kézben arra,
hogy a program milyen uj feladato-

kat jel6l ki a palyan, hiszen, ha eze-
ket kihagyjuk lehetetleniil nehéz
lesz a jéték, vagy éppen lehetetlen.
Ezért, ha nagyon nem boldogulunk,
akkor ajanlatos az ujratoltés utan
vizslatnunk mindent, hatha valamit
el6z6leg nem vettiink észre.

Ha egy ellenfél nagyon titdgeti az
éppen kivélasztott testvért és nem
tudunk téle megszabadulni, akkor
véltsunk gyorsan egy masikra. llyenkor
régton arra jonnek az ellenségek, igy az
el6z6 addig leveg6hoz jut. Ez olyankor
is j6, ha emberiink nagyon legyengiilt,
viszont a tobbiek még nem, igy 6k
folytathatjak a harcot.

Megfelelé embert...

Ha kézelharcra keriil a sor, elsésorban
Petert érdemes bevetni, mert 6 a
legerésebb. Tavolsagi l6vésekhez
értelemszerdien Susant. Viszont Lucyt
szinte értelmetlen harcba kiildeni,
inkébb csak gyogyitgassunk vele.

TROOPERS
DNA-gyiijtés

Miutén lel6ttik a rank tdmadot,
mindig azonnal szedjlk fel az
utana maradé DNA-maradvanyt,
mert egyrészt fejlesztési pontokat
kapunk érte, masrészt, ha nem mi
vessziik fel, akkor az ellenség fogja,
aki még erésebb is lesz téle!

A nagyfiik vigyaznak
magukra

Tarsainkra nem kell kiiléndseb-
ben figyelntink, tekintve, hogy
sorsuk el6re programozott. Ha
le is 16vik 6ket, uténa leporoljak
magukat és folytatjak a harcot.

Ha hirtelen azt vessziik észre,
hogy tarsaink sehol sincsenek, és
err6l nem kapunk valami kiilon
értesitést (magyaran, nem a tor-
ténet alapjan maradtak el), akkor
haladjunk tovabb és nyugodjunk
meg, mert bar lemaradtak, a jaték
hamarosan tjra mellénk , telepor-
talja” Sket.

Vigyazzunk
a robbantokkal

Az alacsony termet(, tomzsi
GT-egységekre nagyon
figyeljlink oda, és még idében
I6jtik le 6ket, mert robbandanyagot
szallitanak. Ha elérnek hozzank,
akkor nekiink bizony annyi.

DUNGEON
SIEGE 2

Az idealis csapat

Azidedlis csapat egy kozelhar-
cosbol, egy tavolsagi fegyverrel
operdlébol, egy harci-, és egy
természeti magusbal all. Ha ilyen

Osszeallitast hasznalunk, alkalmazni

tudjuk a kiilénboz6 Set-targyakat,
és utkdzben Ujabb képesség-ajto-
kat nyithatunk. Ugyan mindegyik
karaktertipust helyettesitheti egy

Mivel tobben jeleztétek, hogy nem
egészen vildgos ez a jo herceg-sotét
herceg kavar (példdul az, hogy ha a
jdték végén megnyirjuk a Vezirt, miért
keriiltiink egy képzeletbelivildgba
asotét herceggel) ezért Berkenye
bardtunk volt oly j6 és most elmeséli
nektek. Még véletleniil sem loviink le
poént, tigyhogy aki akarja, dlljon fejen
és ligy olvassa!

POP 3 SZTORI

*youbpsolp |3y arupaysawijapazoAb 33334
b6pszsouob v *yunpoysviIA [pyyunbow
p[ps s> uvqulo[A *13 ynf3vy3nizsnd 331
§ps? Y1zpAup} 331 62343H 3930S D [9AIWI 57
Y1233 uaqalawija 6asriaH v yvss bpjiA 1jaq
-33192d) b 2l *|936pszsouob ojpydp) 32/a42
zp ynfizsogbaw vy ‘1uzofb3| 3ayaj Abn yvs>
upquozv 30 *63>43H 1330S D 331533 }3103]0“
U3q2)23)3aA0) 35920343 ypup[jowoH op|
2D 53 '}|auua - 331w 4DY YOS D }|Nd0ZS 3q
-1233DY 33334325 D 53 WI3[a43Zs b ‘bpszsouob
D )UN}33]34 }}0pOSDWI[DIDY3 [aA
-op| ‘0623433 zsouob Ab6a yuiw
31 uagyuny3| 1w  yos> ubqpf
-0|pA 63343 32308 b iDqafbn

Ne fukarkodjunk a potion-okkel, és
mindig legyen nakunk tartalék

allatis, de a hésok sokszinlisége
nagyobb el6nyt jelent.

Baratunk,

a szerencsemalac
Amennyiben nem talélunk elég sok
érdekes targyat, akkor ajénlatos
egyik karaktertinket ,szerencsem-
alaccd” kinevezniink. Legalkalma-
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TIPPEK TRIKKGK
CHEET OV ZE MONz /S ——

PBTPHRHEETS":%/// /4 NFS: MOST WANTED

A kodok beirasa el6tt csak a toriink legyen a keziinkben,
masodlagos fegyver nem. Pause, majd gépeljiik be a
megfelel6 kombinaciot:

A kédokat az intré utén kell begépelni, azon a képernyén, ahol a

,CLICK to Continue” felirat lathato, miel6tt a mentbe Iépiink. Ha

helyesen gépelted be, egy ablak fog felugrani, ami leirja, mit is

aktivaltal éppen.

castrol elérheté a Castrol SYNTEC Ford GT a
boénusz kocsiknal

burgerking elérhetd a Burger King specidlis eseménye
a Challenge Series-ben

iammostwanted Uj kocsik

givemethegto kinyitja a GTO-t

Titkos ,babacsorgé” fegyver:
2x [Balra] 2x [Jobbra] [Fel] 2x [Le] 2x[Fel] [Le] (Ehhez el6bb
kénny fokozaton végig kell vinni a jatékot!)

Titkos telefon fegyver:
[Jobbra] [Balra] [Jobbra] [Balra] 2x[Le] 3x[Fel] [Le] 2x[Fel] 2x[Le]
(Ehhez el6bb normél fokozaton végig kell vinni a jatékot!)

Titkos karhal fegyver:
[Fel] [Le] [Fel] [Le] [Balra] [Jobbra] [Balra] [Jobbra] [Fel] [Le] [Fel]
[Le] (Ehhez el6bb nehéz fokozaton végig kell vinni a jatékot!)

W

CHRONICLES
OF NARNIA

Az 6sszes gyerek életének feltoltése: tartsd nyomva az [L]-t, majd
nyomd le a [Le], [Ball, [Bal], [Jobb] gombokat jaték kozben. Csak
gamepaddel mikadik!

Teljes warmth: amikor egy Uj helyszinre érkezel, mentsd el a jaté-
kot, majd inditsd Ujra. A warmth ezutan teljesre fog toltédni.

Titkos lancfiirész:
2x [Fel] 2x [Le] [Balra] [Jobbra] [Balra] [Jobbra] [Fel] [Le] [Fel]
[Le]

VEGYES CHEATEK

sabb erre egy ember kézelharcos.

Csak 6t alkalmazzuk ladéak, horddk, FAB LE

szekrények kinyitasara. Nagyobb ,

kincsesladaknal még azt is meg 1 )50-es szorzo

érdemes megprobalnunk, hogy Ha szeretnénk hihetetlen mennyi-
elteleportalunk a vérosba, ott ségu tapasztalati pontot szerezni,
elénekeljiik a jolét énekét, Gjraismé- akkor fejlessziik ki a mana pajzsot.
teljiik az idézési kiltast, majd utana Ha aktiv, életernk helyett a ma-
nyitjuk fel a ladat. Ezt olyankor sem nank fog fogyni amikor bekapunk
art megtenniink, mikor elmegyiink egy talalatot. Ha elég tigyesek

atvenni egy befejezett kiildetés vagyunk, 6tvenszeres tapasztalat
jutalmat. szorzot is elérhetiink!

SACRED: Golydstrollok

Ha trollal taldlkozol és kdzelharcos
l.l N D Enwu RLD vagy, ne félj kézel menni hozzajuk.
oz ge s Igy ,csupan” a taposéasukat kell

F9j|0dj, meeeg kgigirnodp, a dobélgst nem. Ha jél

A jaték kampanyaban a Purgatori csinalod, még az XP szorzot is fel

névre hallgaté legelsé varosban tudod nyomni.

fogadjuk el a kuildetést, amelyet

hid masodik emeletén kapunk. Egy

csontvaz akar téliink tobbszor is

pénzt kolcsonkérni. Tegylik meg

neki ezt a szivességet, mert cserébe

minden alkalommal képesség-, és

tulajdonséag pontokat kapunk.

WAt s 0000 0000600 0000007

CHICKEN LITTLE

Vélaszd ki az Extras meniiponton beliil a Cheat Codes-ot. Négy
dobozt fogsz latni egy-egy képpel. Ezeket tekerd tgy, hogy a
csaldsoknak megfelel6 sorrendben legyenek!
Sérthetetlenség: baseball, baseball, baseball, pél6
Nagy lab: sapka, kesztyd, keszty(, sapka
Nagy haj: baseball, (it6, itd, baseball

Nagy fej: sapka, sisak, sisak, sapka

Papir gatya: (it6, it6, sapka, sapka
Napszemiiveg: keszty(, kesztyd, sisak, sisak
Fehérnemii: sapka, sapka, p6ld, p6lé

ST 000000 00 20000020 200004

COLD WAR

Jaték kozben tartsuk nyomva az [ENTER]-t, majd nyomjuk le a...
[I] Léthatatlansag
[O] Isten méd

PN/ 00 00 1000000000007/

A jobb fegyverekre mindig rakjunk fel
extra sebzést a kovek segitségével!

STARSHIP
TROOPERS

A jatékot indité .exe fajl mogé ird be: -devuser és aztan inditsd a

jatékot. Ezutan jéték kozben a tildével (~) barmikor lehozhatod a

konzolt, ahova beirhatod a cheateket:

god halhatatlansag

ammo rengeteg toltény

hud eltiinteti a hudot

speed <#> a jatékos sebességét lehet valtoztatni. A #
értéke alapbol 1

evileye minden [ény automatikusan meghal,
akire rairanyitjuk a célkeresztet

Help még tobb cheat

Egyszerre csak egyet

Mar az elején dontstik el, mik
szeretnénk lenni: harcosok vagy
mégusok. A kettd egydtt sajnos
nem nagyon megy, kiilonosen a
jaték elején nem. Csak olyan dolgo-
kat fejlessziink ki, amiket valoban
hasznélni fogunk.

Bér szégyen a futés, de hasznos! Egy
esélytelen kiizdelembdl inkabb tavoz-
zunk sietésen, ne haljunk hési halalt.

Galad arusok

Soha ne adjuk el egy szett darabjat, ;

amelyre nincs sziikségiink, egy 4 )Védd magad!

arusnak, ugyanis csak téredékét Ne felejtsd el, hogy nem csak

kapjuk meg a valddi értékének. csapkodni tudsz, hanem védekezni

Cseréljik el inkabb interneten egy is. Leginkdbb egy az egy elleni

olyan szett darabjara, amelyet harcokban érdemes hasznalni,

hasznositani tud a hésiink. hiszen igy szinte minden tdmadast
ki tudunk védeni.
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Milyen jo is a vadnyugaton kalandozni... sorétet integralni a rézbdriiekbe, loha-

kis segitség.

Léval joval gyorsabb

Hoodoo Brown

Nagy fiistot csinalnak a csatl6sai az
egész szalon tiizbeboritasaval. Oket
még az ajtobol intézd el, ott legalabb
van egy kis fedezék, még latni is lehet
valamit, belesétalnak a puskadba.
Magat Hoodoot nem nehéz kinyirni,
csak a QuickDraw modot érdemes
hasznalni ellene. Azonban egy egyszerti
triikkel meggyorsithatod a folyamatot.
Hoodoo a mésodik emeleten rejtézott
el. Alapesetben arra a szintre érve egy
hosszabb dramajelenet utan le kell
szamolnod vele, am ezt kikerilheted, ha
nem mész be a szobaba, hanem tovabb-
mész a harmadik emeletre. K6nny(i réta-
lalni a lépcsére, mert voros tapéta van a
falakon. Széval, ha Uigyes vagy, onnan az
atvezetd animéciok kihagyasaval tudsz
végezni a foszerrel.

ton szelni a vadont. Esatobbi. Talpon maradni azonban nem olyan konny( — ime egy

r 1 i4 r ] V' 4 4
Egy Iorerds, négy pata meghajtasa
A16 (mint tudjuk) igen hasznos allat. Nem csak azért érdemes a jatékban a hatéra
pattanni, mert gyorsabban tudsz helyet véltoztatni, hanem amig él, kiilonés médon
kizérélag 6t fogjak érni a banditak toltényei - gyakorlatilag goly6fogoként tizemel
Ha még most sem értenéd: amig él a lovad, te nem sebzddsz. A filing és a valosag-
hlség érdekében élete Ujratoltédik, ha egy kicsit félredllsz védett helyre. A [Shift]
gyakorlatilag ostorként tizemel. Nyomva tartva paripank vagtat, nyomogatva pedig
egyenesen szérnyal. Erdemes odafigyelni a ,Jométerre”, ami az életcsikod kériil
jelenik meg. Amikor arnyalatot valt, akkor biztathatod ismét a gyorsabb véagtara
anélkil, hogy élete csékkenne.
A jaték vége felé, mikor a banyéaba érsz, egy sinpalyan kozlekedd agyut kell kezel-
ned. Talan nem elég egyértelmd, de barmikor leszéllhatsz, hogy 6sszegy(jtsd a
whiskey-s kulacsokat és toltényeket.

Thomas Magruder

0 avégsé ellenség, rendesen meg is fog izzasztani. Segédeibél is sok akad, de
fedezékbdl dinamittal 6ket még konnyen elintézed, plane ha kihasznélod a tere-
pen szétszért TNT-s hordok jétékony hatasat. Aztén végil szembetaldlod magad

Dutchie

Vele a vonaton fogsz talélkozni, miutan
elvonszoltad a sinekrdl Soapy-t, a
széftorot. Itt veheted hasznat annak,
hogy a lovad élete Ujratoltédik. Mikor
mér minden banditat elintéztél, rohanj
el Dutchie el6tt és FPS nézetben 16j
bele par tarat. A vonat végeinél nem lat,
nem tud eltalalni, igy itt ki tudod magad
fujni Néhany dinamit is segithet, ha van
nalad, esetleg keress olyan poziciét,
ahonnan 6 még nem taldlhat el, de te
Otigen.

A 2 20 2 22 2 22 2b 2 22 2 4 2 2 ¢

a félszem(i, zsiros, szivarozés csokaval, aki raadasul trendi pancélinget is visel.
Ennélfogva toltényeid nem fognak rajta (barhova is célzol). Remélhetéleg nem
hasznéltad fel a dinamitos nyilaidat kordbban, most ugyanis csak ezekre lesz
sziikséged. A sziklapadl6 bizonyos helyein fekete, fiistolgé kratereket talalsz.
Magruder folyamatosan a nyomodban van (a jobb als6 sarokban lévé térképen
kovesd a mozgasat és maradj fedezékben) de intézd tgy, hogy amikor egy ilyen
krateren sétal at, 16 arra egy robband végu nyilat. Néhany utan megelégeli a
dolgot és tovabball mashova. Ha elfogyna a nyil, hasznéld a dinamitjaidat, bar
azokat idében kell eldobnod. Ha eddig megvagy, vedd el6 a tédvcséves puskadat
és célozz a fejére. Ennek eredménye egy szép adag dinamit lesz, amit a fejedre
akar szorni. Ugyesen taléld el 6ket még a levegében, gy idézitve, hogy 6ssze-
omoljon az a szikla, amin 6 all. Ha kifogytal a tavcsoves lovedékbdl, hasznald

a QuickDraw mddot, és folytasd tovabb a fejlovés-dinamitrobbantas kombét,
amig ki nem nyirod.
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Hollister

Miutan megolte szerencsétlen indian
barétodat, bosszut kell élinod rajta.

A sziklak kozt rohangalva nem sok
hasznét veszed az FPS nézetnek, inkabb
tomd tele puskagolyokkal az arcat, hat-
ha szebb lesz téle. Amikor menekiil6re
fogja a dolgot, igyekezz tavol maradni
téle. Hasznald ki, hogy dngyilkos

akciora késziil, és azel6tt robbantsd fel a

dinamit rudjait, hogy kozel érne hozzad.
L LI/V007 10100 20 20 00 0000000 10 0000 20 00 20 200000044

Reed

O 6lte meg Jennyt. (kicsindltck Jen-
ny-t?! - mazur) Léhéaton vonul ellened,
Ugyhogy kerits egy jészagot gyorsan
Te is, akad néhany a hajéroncs kordil. Ha
elpusztult szegény para, széllj 4t masik-
ra, mert addig nem tud sebezni Reed.
Nagyjabdl ugyanazon az Gitvonalon
megy végig mindig, Ugyhogy elég fe-
dezékbe vonulni és lesni rd, ha példaul
nincs elég |6szered. Kozelebbrdl alkal-
mazd csak a QuickDraw-t, tavolabbrol
nagy puskakkal szord.

WANTID PRETEN
¥

[ e v s
S, L
Lt 2

Erdemes minden mellékkiildetést elvégezni

Manapsa'? mar a
zombik élete sem
egyszerii. Nincs egy
perc nyugtunk sem,
mindig jon valaki aki
az,Elettinkre” tor.
Vagy mire. Eznem is
csoda, foleq akkor,
ha a vdroska osszes
lakéjabol igyeksziink
zombit csinalni...
Hogy ne kelljen
egyhamar visszatérni
rideq sirunkba, ime
néhany hasznos tipp.
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Nem csak a kilonb6z6 tereptargyak mogott tudunk elrejtézni, hanem a
sotétebb helyeken is.

Piros az igazi

Hidba hiszed azt, hogy pontos
a célkereszted fehérrg| pirosra
banvan az ellenség

FONTOS APRAOSAGOK

an célzol, csak akkor sebzel a toltényei
) : TS tényeiddel, h
vélt. Ez még akkor is i9az, ha létszélag takarésa—

Elj mellékesh gl
Legyél j6 fiu, és Végezz el miné| t;

| € nél tobb mellékkii d
a Wanteq plakatok, vagy olyan embere, o
an felirat Ithat6, amj nem az aktu
utal. Empire Cityben példaul il

Ezeket leggyakrabba
k adhatnak, akik feje felett valami !

alis fokiildetés szerint kere: S

sett személ
yen a Federal Marshall, vagy Dodge City~beenyre
att csokaknal vélthatod
névelésére,

Tod. A begyuijtstt pénzta Sh
. opkeep vagy Trader felj
be uj fegyverekre, QuickDraw (FPS) ne’zg%/hosszérn(;'k'r

Aranybénya

Ut P .

keta;:lE;zgltaogbé)gszlgezégtlallfozol majd aranyrégskkel - finoman szélva, Eze
Ity arusanal k. 6 Pi aka jtheted ki

Sok zsé (ithetj a markod, ha megszenveadpszavt:e)léJ e S

Betyarkeriilo

Ha banditakkal taldlkozndl a vadonban in

Vi )

lalCO e Uk, leeVel a valamiért penzre
.

eegpa.

kabb végtass tovébb, ne éllj le
van sziikséged és €pp van nélad

Bonuszok

Reed péancélos lovat és €gy robba

A e'végze'.no golyokat 16vé agyut is szerezhetsz, ha

erig ke My
¥

&)
Ugrodiskola
A jaték soran csupa l6voldozos ellenfél-
lel taldlkozunk. Mi ugyebar nem tudunk
16ni, de szerencsére hatalmasat tudunk
ugrani. Ha egy puskas ellenfélnek
rontunk neki, érdemes ugralva haladni
felé. [gy nemcsak kevéshé talal el, de
hamarabb a kozelébe tudunk férkézni.
Erdemes mar a jaték elején begyakorol-
ni, hogyan kell ugrasbél agyat harapni!

L]
Ipiapacs!
Ha tobb ellenféllel keriilink szembe,
és nincs mas kiut, mint nekikrontani,
csalogassuk 6ket magunkhoz. Ezt a ko-
vetkez6képpen tehetjiik meg: menjiink
a kozellUkbe, és mikor észrevesznek,
gyorsan bujjunk fedezékbe. llyenkor

P22
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TIPPEK STUBBS THE ZOMBIE

A civilek ugyan nem sebeznek
sokat, de ha meg akarjuk enni
6ket, nem is ellenkeznek. Amikor
gyorsan akarunk életet tolteni,
6ket egylik meg el6szor.

csak 1-1 katona indul felénk, nem az
egész csoport.

Robotkomak

Amig mi sem béantjuk a robotokat,
addig 6k sem bantanak minket. Ezért
vigyazzunk tomegpusztitd fegyvereink-
kel, nehogy a robbanés hatésugaraba
essen egy masina. Ha mégis ellentink
fordul egy gép, érdemesebb a zombija-
inkra bizni, legaldbb az utolsé titéseket,
ugyanis nagyot robbannak.

Pihenoido

Amikor nem sértiliink, akkor egy idé
utan elkezdiink gy6gyulni. Ha harc
kézben mér a felénél jar életpontunk,
és még legalabb két ellenfél él, akkor
érdemes elfutni. Bajjunk el valahol

a kozelben, és varjuk meg, mig Ujra
feltoltéduink. Szerencsére az ellenfelek
nem regeneralédnak, igy elég ha két
pihi kdzott csak egyet-kett6t bemosunk
nekik, hamarosan megfekszenek.

‘Elgrvagyok afegy-

A kiilonboz6 testrészeink dobalasa re-
mek moka, réaadasul felettébb hasznos.
Batran hasznaljuk mindegyiket, hiszen
kénnyen, gyorsan Ujra tudjuk 6ket
tolteni. Azért sem érdemes tartogatni
6ket, mert a nagyobb ellenfeleknél

A jaték soran
3 kiilonb62z6
hétkoéznapi
ellenség okoz-
hat nekiink
kiilon6sebb
fejfajast. Erde-
mes rajuk el6-
re felkésziilni,
hogy tudjuk
miként kell
oket konnyen

>y

V 4

legyiirni!

y 4

KEMENY CSAVOK

ugyis készal par civil, hogy biztositsak a
municionkat.

Rendorors

Amikor a rendérségen a keztinkkel

kell kommanddzni, és megszalltuk a
kiszemelt zsarut, véletlen se vegyik elé
a fegyvertnket! Ekkor ugyanis felttinik
nekik, hogy egy kéz van a fejiinkon, és
elkezdenek rank tlizelni. Mindaddig ér-
demes inkognitéban maradni, amig meg
nem nyomjuk az ajtdt nyitd kapcsolot.

A farm

Rengeteg ellenfélbe botlunk ezen a
palyan, rdadasul csoportosan maszkalnak.
Konnyedén kiiktathatjuk 6ket, ha a kuko-
ricasban maradunk. Ahhoz hogy biztosan
ne talaljanak meg minket, rohangaljunk
oOssze-vissza. Mikor egy-egy farmer a tab-
la szélére megy, esetleg bemerészkedik a
strdjébe, kiméletlendl csapjunk le ra!

A gépfegyver allasok kezel6it
mindig érdemes megszallni a
keziinkkel.

Az oriilt tudos

Sok rohangalés var rank, amikor a
laboros pélya végén belefutunk a
repiil6, energiapajzsos tudésba. Ahhoz
hogy lefegyverezziik, rohanjunk a
terem kozepére, és nyomjuk be a 4 piros
gombot. Fontos, hogy ne prébaljuk
meg egyetlen kérberohanéssal végig-
nyomkodni mindet! Kett6t intézziink

el, majd vonuljunk vissza életet tolteni.
Utana elintézhetjiik a masik kett6t is. 4-
5 kor utan mar nem repiil tobbet a fehér
kopenyes baratunk.

Lancfiirészes Jozsi

Az erés csontozatu, lancfiirésszel fel-
szerelkezett emberek Uigy hatolnak &t
azombi testeken mint kés a vajon. Am
ez forditva is igaz, ha sikeril beldlik
zombit csindlnunk, akkor egy igen
er6s bajtasra teszlink szert. Ezt pedig
gy tehetjiik meg, hogy odacsaljuk,
ahol rengeteg zombi boklészik, és
amig veliik foglalatoskodik, addig
szépen lassan kifaraszthatjuk egy-két
hatulrdl bevitt csapassal. Amikor mar
teljesen kifaradt - szédeleg - akkor
nyugodt szivvel egyiik meg az agyat.

FEGYVERHASZNALAT

Robbanéfej

Eﬂ Afejlinket csak nagyobb téme

Véletlentil se felejtsiik el hog juk kilomé
eaus , hogy nem tudjuk kilomét
egy id6 utdn magété| felrobban, ! crelae

Ujratoltési koltség: 5-8 agy

Maszékéz

ﬂ Talan ez a legegyedibb mind ké:
akér a tet6rél 16vldsz6 ellenfel
kozelrgl rédobjuk valakire, és utana r on
akkor azilletd meghal. Ez kiilonésen jol jon

c's.ak egy ellenfeliink van.
Ujratéltési koltség: 1 agy

Bélgranat

gek ellen érdemes bevetni, és tavolrol.

elguritani, mert

z0l. Segitségével kénnyedén leirthatjuk

leket is. Masik hasznos funkcidja, hogyha

levaltunk réla (alapbgl [X])
, ha kevés az életerdnk, és mar

u Nagyobb csapatokat is kénnyedén kifiistolhetiink a segitségével.

Nagyon kézelrs| ne hasznalj

Gazositas

Ha kt{rﬂlvesz az ellen, akkor érdeme
lett gézmennyiséget. Ezzel egy rovi
llyenkor azonnal ugorjunk neki ellenf

zabélni Sket!
Ujratoltési koltség: 4-6 agy

Tank

Szerencsére nincs tul sok bel6liik, és
inkdbb csak a jaték vége felé tlinnek
fel. Ha kdnnyen és gyorsan szeretnénk
lerendezni Gket, akkor célozzuk a
tornyot! Dobjuk a fejiinket a tank eleje
felé, igy a robbanas hatdsugara eléria
kezel6t is. Még 1-2 bélgranat a tetejé-
re, és meg is hal a kezel6személyzet.
Esetleg még a kezet hasznélva
szaljunk meg egy rakétavetds katonat,
akinek minddssze két |ovésébe kertil a
tank elintézése.

1k uk, mert minket is ugyantigy seb i
S0sem eri meg megvarni mig magatol robban, egy A
\{e‘gre"magunk (Jobb egérgomb lenyoméasaval)
Ujratoltési koltség: 2-3 agy/db

zért a detonacict hajtsuk

S !(iefeszteni magunkbdl a felgyiilem-
lde_lg bekabitjuk az ellenfeleinket.
eleink agyanak, és kezdijiik el

A jaték utolsd nagy csatdja
sem egy perc, de azért annyira
nem hosszadalmas. A lényeg,
hogy mindig alljunk be egy

1 oszlop mogé, és ott varjuk
be az ennivalé ellenfeleket.
Amikor mar megvan a harom
granatunk, akkor érdemes
elhajigalni 6ket a boss pajzs-
falara. Ha nagyon nagy gazba
keverediink, akkor fussunk be
az egyik hatsé szobaba. Ide

¥ valdszin(leg kévetni fog egy
adag ellenfél, de ha kiereszt-
juk magunkbol a felgyiilem-
lett gazt, akkor nyugodtan
falatozhatunk beldlik.

Repiilo muzsikusok
Talan a legkellemetlenebb ellenfele-
ink kozé tartoznak a jatpackes énekld
zenészek. Szoval, ha talalkozunk

egy fejlink felett cirkald énekes
pacsirtaval, ami felt(inen nagy és
még 16 is rank, fujjunk visszavonulot.
Dobjuk el a karunkat, és szélljuk meg
a legkozelebbi puskas embert, akivel
kénnyedén leszedhetjiik. Viszont,

ha elég ligyesek vagyunk akkor egy
jolirdnyitott dobassal, egyetlen
bélgranattal elintézhetjik ket. Még
csak el sem kell 6ket talalni, elég ha a
kozeltkben robbantjuk fel.
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IN TIPPEK

Kereskedni a jaték elején az argon és a boron szekto-
rokban érdemes kizardlag, mar a kozeli déli paranid
szektorok sem biztonsagosak, valamint repu hianyaban
egy ideig garantalt, hogy leszalIni sem engednek.

ﬁ: Trading Software MK3-mal mar magatél tud kereskedni
* \ a hajonk, csak ne szélljunk bele innentél kezdve. 8-as
szintet elérve mar Universe Traderré valhat, azaz szekto-
rok kozott is Uzletelhet.

Hajoknal az S/M/L jelz6k a kezdeti felszerelést mutatjak,
a vaz tulajdonsagai nem ettél, hanem az altipustol
fliggnek (pl. a Raider mindig sebességre gyurt véltozat).

. A célpont el6tt cikdzé négyagu jelzés mutatja
_‘:‘___ mindenkori Gtiranyat a sebesség alapjén, igy
konnyen elé célozhatunk.

A hajokrol az egyes kiitytiket is le lehet |6ni. Kivétel ez
aldl a hajtémd, a sebességlink a hajotest dllapotatdl
fligg. Pénz szlikében 90% f61é nem érdemes javitani,
mert ott mar Ugyis hozza a maximélis hajtoerét.

Ha nem loviink csillagpor allagtra egy hajot és kiugrik
bel6le idejében a pildta, akkor megszerezhetjiik. Enhez
70 szazalékos hull kérnyékéig impressziv pusztitas kell,
uténa pedig mér csak a kdrnyékét siitdgessiik. Erdemes
a drdgabbakra menni, mert a kicsiknél is ugyanannyi
reput veszitiink az adott fajnal. Xenon hajoknal persze
ne szamitsunk 50:1-nél jobb capture aranyra (sem).

, -

L]
¥ tacini

#
- - ;

'unh—d i
Foarad

=

SZEKTORTERKEP )

oy i
Ha az autodokkold épp nem menne, kérjiink
leszallasi engedélyt és kovessiik a jelzéfénye-
ket.

Abieivrem
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TRIKK@K

Ezzel ellentétben gyaraknal az L/XL mér a termelési
sebességet takarja.

Egy jol elhelyezett, a krnyéken hianypotlonak szamitd
gyar joval hatékonyabb és idegkimélébb is, mintha ezért
a pénzért Universe Tradereket futtatnank, és ugyan kell
hozza forgotoke is, utana ezt még javithatjuk a termelési
lanc tovabbépitésével, mig egy kézben nem lesz minden.

Ha nincs TL osztalyu hajonk gyartelepitéshez, akkor
béreljlink egyet. Egy kornyékbeli kapitanyt szdlitsunk
meg, hogy széllitani akarunk valamit. Innenté| kezdve
minden kapun amin &thalad, csengetniink kell - viszont
mi vezényelhetjlik. Dokkoltassuk be, és vegyik meg ra
az dllomast, majd vitessiik a célhelyére.

% T
Ismeretlen szektorban ha térkaput vagy gya-

rakat keresiink, kovessuk a latszélag semmibe
tarto civil hajokat.

Megiiresedett hajohoz repiiljiink kozel, kiszallas
([Shift]+[E]), majd a hajé kozelében megjelenik a
Claim funkcié a mentben. Masik mddszer a kaléz
bazisokon aranyéarban kaphaté System Override
szoftver, ami alapban illegalis, réadasul nem is sokkal
kényelmesebb.

Az Grben lebegd targyakat, pl. a lel6tt ellenfelek

utdn marado rakétat konnyedén felszedhetjiik, csak
repiljlink neki viszonylag lassan barmilyen iranybol,
de nyitott csomagtérrel ([O]). Vigyazat, a pajzs ilyenkor
inaktiv!

T

‘l:s

£

90 szézalékos hull alatt a hajok elkezdenek
lassulni.

107
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ONIMLUSHA 3

Az iranyitas megfelel konfiguralasahoz sajnos nemigen tudunk tanacsot adni, még miis
sirdgorcsot kapunk, ha esziinkbe jut. Alljon itt azonban néhany tipp azon batraknak, akiket mindez nem

rettenti el.

Barmikor, amikor magikus
tiikor keriil az utunkba,
mindig fejlessziik a fegy-
veriinket, pancélunkat.

Magikus
tamadasok

Igaz, hogy ha magidval megerésitetten
tamadunk, pillanatok alatt elhullik az
ellen, de mégsem érdemes bevetni ezt
a kilonleges képességiinket. A magikus
tamadasok ugyanis pontbol mennek,
amiket az ellenfelekbdl gydjtiink dssze.
Tartogassuk a manéankat a bossokra,
hiszen ellentik sokkal jobban kell mint a
hétkoznapi monsztak ellen.

”| y y
N}n latado
Ha Jacques-kal vesziink fel valamit, amit
inkdbb Samanosukenak adnénk, akkor
ezt a lila varazstlikrok segitségével at
teleportélhatjuk. Szinte barmit el tu-
dunk igy kildeni a masik karakterlinkek,
kivéve néhany kulcsot

Nehézségi
szintek

ONI KQVEK LELGHELYEI

1. Japan 1582 - Mt. Hiei
Miutdn megszereztiik a kapukulcsot és taldlkozunk Samanosukéval. A ké a
haz tetején lesz.
2. Franciaorszag 2004 - Sewers
Egy dobozban, a szobaban, amelynek kodja 314.
3. Japan 1582 - Senshuu Sakai
Egy dobozban a tengerparton. Hasznéld a tiindért hogy megkaparintsd.
4. Franciaorszag 2004 — Notredame
Az egyik szobaban, miutan bementiink a sérga standba.
5. Undersea Temple 1985
Miutén legy6ztiik Genma Ranmarut, be tudunk Iépni a kék zénéba. Hasznéld
a liftet, utdna pedig a tlindéreket, hogy atmenj a két hézagon. Itt lesz a
doboz amiben a ké van.
6. Franciaorszag 2004 - Boulogne Zoo
A laboratériumban.
7. Japan 1582 - Azuchi Castle
Amikor elkezdddik a palya, menj t a falon lévé lyukon.
8. Franciaorszag 2004 - Eiffel Tower
A pélya elején rogton menj jobbra.
9. Gyakorlo tekercs — Chain Critical
Vidd végig a Chain Criticalt és megkapod az oni kovet jutalomként.

Ajatékban alapbdl nem tudunk nehézségi
szintet valasztani, de egy kis triikkel ezis
megoldhaté. Ha kdnnyt fokon szeretnénk
tolni, haljunk meg hdromszor egy palyan.
Ha a nehéz fokot akarjuk, vigyiik végig
normél modban a jatékot. A pokolian
nehézhez vigyik végig Ugy a jatékot, hogy
be van kapcsolva a critical mode.

Gyogynovények
Erdemes inkabb novényeket ragcsalni
ha kevés az életlink, mint az els6segély
csomagokat elhasznalni. Legféképp
azért, mert a a csomagok széma limital-
va van, ellentétben a gydgyfiivekével. 3. Périzs 2004 - Sewers

Azokbdl barmennyit dssze lehet szedni, A csatorna végén nyisd ki a bezart ajtét egy kulccsal, a ké a piros ladédban

még az ellenfelek is dobnak nekiink van.
parat beldliik. 4. Japan 1582 - Senshuu Sakai
A mélonal van néhany kélépcsd, aminek a kozelében egy szoba bejarata

ERG KOVEK LELAHELYEI

1. Pdrizs 2004 - Arch of Triumph

Az elsé szinten, egy dobozban.
2. Japan 1582 - Mt. Hiei

A fékapu utan egy dobozban.

2 talélhat6. Menj be ide, és mar meg is taldltad a kdvet rejt6 dobozt.
COWboy’r.Uhas 5.Japan 1582 - Naban Ship
szamu raj A hajén megiitkéziink néhany zomi katonaval, melyek koziil az egyik

elereszt egy tlindért. Hasznéljuk a kis szarnyast, hogy elérjiik a vitorla tetejét,
ahol aké van.

6. Undersea Temple 2004
Miutdn megiitkéztlink Gertrude-dal, Samanosuke be tud menni a piros
ajton, ahol a kovet rejté doboz van.

7. Franciaorszag 2004 — Mont-Saint-Michel
Miutdn megszereztiink a ,Sun Crest"-et, lesz egy szoba, amiben talalunk egy
ecospiritet és egy dobozt, melyben a ké lapul.

8. Franciaorszdg 1582 - Mont-Saint-Michel
Azon a sarkon, ahol a 2. ,s6tét birodalomba” tudunk bemenni, lesz egy
genma ndvény a vaskapu mogott. Ez alatt rejtézik az a bizonyos doboz.

9. Gyakorlo tekercs - Deflect Critical
Vidd végig a Deflect Criticalt és megkapod az oni kévet jutalomként.

Samanosukenak két kiilénleges
rucija van: egy cowboyfelszerelés

Egy puzzle
megoldasa.

Hosszabb vég

A jatéknak van egy hosszabb zarévide-
6ja is annal, mint amit alapbdl latunk

és egy panda jelmez. (Ritka
alkalmakkor hordja 6ket...)
Ahhoz, hogy az els6t megkap-

juk, csupén végig kell vinniink
a jatékot normal nehézségi
szinten. A masodikhoz minden
Oni traininget meg kell csinélni,
és végigvinni a jatékot. Emellett
még meg kell csindlnunk az Oni
training minijatékot is.

amikor végigvissziik. Ahhoz hogy ez
jojjon eld, 6ssze kell gydjteniink az
Osszes mellényt a jaték soran. Persze,

ha ennyire nem vagyunk fanatikusak,
akkor megnézhetjiik a jaték filmjeit a
install konyvtaran beliil azimage\movie
mappaban.
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Lam, elszallnak fejiink folott az évek, de ami orok, az a levélaradat és a levél-
aradattal hosiesen kiizdé Berkenye. 2006-ban se kiméljétek, kiildjétek az 6hajokat-
sohajokat, elolvassuk, megvalaszoljuk, lekozoljiik. Kaveszunet@gamestar.hu! oy

ANANANDEAR KAOLUK-
HAMASZAK

THE MOVIES

Bocs az ostoba kérdésért, de nem
tudom, hogy a The Movies-ban a szi-
nészek entourage szintjét mivel lehet
felvinni. Azzal, ha sokat jatszanak
filmekben? Csak mert az enyéimnek
mindig nagyon alacsony, és filmekben
meg nem jatszhatnak masodpercen-
ként. Vagy igen?

Entourage = személyi kiséret
(mondjuk ugy... slepp). Ki kell
jelolni a szinészjelolteket, és a szi-
nészek mellé dobni, igy entourage
lesz beldliik.

Megvan ez a remek jaték, csak sajnos
elakadtam benne! Bemegyek egy
terembe és jon egy atvezetd, hogy
egy szorny (asszem a twinsek egyike,
de nem biztos) mondja, hogy szegény
Prince bentragadt egy ég6 épiiletben
és vannak velem egyiitt bezarva em-
berek. Feljutottam a kapcsolokig, de
akarhogy mozgatom a szobrot, nem
fér at azon a helyen, ahol maszkalok a
két kar kozott.

Ahol az a kapcsolé van, amellyel
mozgatni tudod elére-hatra, azzal
szemben a tuloldalt van egy masik
kapcsolé, mely a szobor forgatasara
szolgal.

CYBER_D3VIL
POP 3

Elakadtam a PoP3-ban az arénas rész-
nél. Nem tudom megdlni azt a nagy
monsztat. Feljutok az emelvényre és a
speed kill segitségével raugrik a her-
ceg a kard nélkiili kezére és belevagja
avallaba a tort és utana atfut a masik
vallara, de a szorny ekkor lehajit. Ha
arra a kezére ugrok ra, amelyikben a
kard van, akkor is. Még megsebezni se

tudom. Annyit olvastam az ujsagban,
hogy a szemét kell kiszurni, de
hogyan?

Amikor raugrunk, csak akkor
szabad tamadni, mikor mar vilagit
akardunk. De csak egy kattintas.
Utdna atfut és ismét megvillan.

De ha egyszer is hosszan nyomjuk
atamadas gombot, vagy kétszer
nyomjuk meg, mar nem sikeriilhet,
tobbszor nem fog felvillanni a kard.

Z. GABOR
BLACK & WHITE 2

Lenne egy kis kérdésem a Black and
White 2-vel kapcsolatban. Nagyon jo,
szép a népem, most tartok a harmadik
palyan (széval az elején), van élelem,
fa, ko, ami csak kell, a népem 5,4
%-ban jo, de van egy kis baj. Nagyon
magas a Free Time oszlopom, és ez
huzza le Evil felé a népem, de nem tu-
dom, mit kell tenni, hogy t6bb legyen
a szabadidejiik.

Epits kocsmat, meg hasonlé he-
lyeket, ahol eltdlthetik a szabad-
idejiiket. Es ne dobj be mindenkit
dolgozni. Hagyd, hogy maguktol
elmenjenek.

osi
THE MOVIES

Megvan a The Movies, eljutottam
1937-ig és a szinészeim image-e na-
gyon alacsony. Nem tudjatok, hogyan
lehet ezt megnovelni, melyik hazban?
Melyik hazat kell megvennem ahhoz,
hogy plasztikaztassam 6ket?

Széval szerinted 1937-ben mar volt
plasztika? Lehet oket 6ltoztetni
amake over departmentben. Van
benne auto opcié is az egyszeriiség
kedvéért.

ROB

FAHRENHEIT

Annal a résznél akadtam el, mikor
Carlaval ki kell jutni a bortonbél

Ha nem talaltal megoldast problémadra, ne ess kétségbe. irj a kave-
szunet@gamestar.hu cimre és reménykedj a gyors vélaszban! Ha nem
vélaszolunk azonnal, az nem azt jelenti hogy személyes problémank van

az aldbbi oldalakon:

www.cheatcc.com/
dlh.net/news.php

www.gamefaqgs.com/
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Csalasok minden mennyiségben:

Végigjatszasok angol nyelven:

veled, vagy direkt nem éruljuk el a megoldast, mert cstinyak vagyunk.
Kérj segitséget a GameStar forumon (gamestar.hu/forum) vagy nézz koriil

Végigjatszasok magyar nyelven:
www.vegigjatszas.hu
www.magyaritasok.hu
www.jatekszinkron.hu/
www.gamehunter.hu/

A HONAP TEMAJA

Beyond Good & Evil

Ott tartok, hogy a szekré-

nyen atfordultam, ott volt

egy intro (mik vannak...

velem sosem fordul ilyen el6

- ender). Aztan elmentem a

Mamago Garage-be ott meg-

vettem azt az dgyuszer(isé-

getami 5 kristalyba kertilt.

Nem tudom hogy merre

kell mennem, mar kil6ttem

azidegesit6 gépeket, amik

mindig visszadobtak és nem

engedtek tovabb.

S. Zoltén

A Nutripils Factoryba kell

menni, a varostol északra.

A varos Black Islanddel

(ahol az els6 kiildetés volt) szemben lévé kijarattol északra talalhatoé.
Ha ott jossz ki a varosbol, egy elagazashoz érsz, ahol balra kell menni.
Ott is lesz egy gép, amit ki kell 16ni, hogy tovabbmehess.

Elakadtam ott, amikor az 4gyut kell megvenni, de az 5 pearlbe kertil. Eddig én
kettét szereztem, honnan lehet még szerezni? Kiilonben nem lehet tovdbb
jutni!

R. Déniel

Pearloket fényképezés utjan a legegyszeriibb szerezni. Az elején talal-
hatsz két Pearlt az Aku-Da barban. Az els6 Francistol nyerheto el, aki

a sarokban lévé asztalnal invital minket egy kis jatékra. A masik mar
kicsit bonyolultabb. Ahogy belépiink, a barpulttél balra talalunk egy
kék ruhas versenyzot, akihez ha kozel megyiink, rogton eltakarja az
asztalt. Probald hat tavolabbrol megnézni az asztalon levé kédot, mel-
lyel a masodik emeleten Iévo masodik szobat nyithatod, bent pedig a
szekrényben egy Pearl var rad. Tovabbi két Pearlt talalhatsz a varos
terén lévo arusnal, valamint Ming-Tzu boltjaban is vasarolhatsz egyet.

Hello, a BG&E-ben a hovercraftos részig nincs semmi bajom a jatékkal, de
amint kiérek a nyilt vizre, par masodperc utan lefagy a jaték, pontosabban csak
a kép, a hangok, zene ugyantgy mennek. Mit lehet a baj?

R. David

Az, hogy nem tetted fel a legtjabb javitast, irany a gamestar.hu.

Miutan megoltem a szornyet (az a z6ld kiiklopsz aki elveszi malac baratunkat)
mit kell csindlni? A malac szerel valamit a lift mellett de nem valtozik semmi.

R. Daniel

Amikor Pay’j a liftet szereli, akkor semmi komolyabb el6relépés nem
torténik, max annyi, hogy a filmet lathatjuk. Csak akkor ériink vele
valamit, ha aramot tudunk szolgaltatni a lifthez. Ehhez egy cellara lesz
sziikségiink, amit a lifttel szemkozti sarkon 1évé terem felé haladva
talalunk meg.

Azt szeretném kérdezni, hogy a 2005/12-es szamu GameStar teljes jatékaban
mi a kod a gépbe, ami egy kép mogott van az elsé palyan?

E. Gergely

Az elsé igazi kiildetésiink kozben, amit mar az Iris Network tagjaként
kapunk, idovel elraboljak Pay’j bacsit és az 6 cipdin lesznek a kédok,
melyet egy szekrényben talalunk.
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vagy valami rabhazfélébol! A problé-
mam az, hogy addig elmegyek vele,
mig eléttem el nem megy egy alak
sarga ruhaban, meg félig kopaszon!
De utana probalok balra menni (a
félelem jelz6t kozépen tartani még
sikertil is), de valahogy mindig jon
egy alak és vége! Hidba allok meg!
Jajobbra is mentem ott ugyaneza
helyzet! Szerinted mar a vége felé
jarok?

Kovetni kellene, amit Carla

mond. Ha jon a rab, azonnal allj
meg, csak akkor indulj el gjra,
amikor Carla mondja. Fordulj
balra, menj tovabb, huzédja
folyoso jobb oldalara és ha jon
egy rab, megint merevedi le.
Amikor tobben is felfigyelnek
Carlara, akkor mar nincs mit tenni,
rohanj. Amugy nagyjabaél a jaték
utolsé negyedében jarhatsz.
Y g
GAMEEARBYIKILLITE]

GTA: SA

1. Hogyan kell mind a két kézbe fegy-
vert rakni (pisztoly, micro SMG)?

2. Hogyan csokkentsem azizom
szintemet? Mert egy csajjal szeretnék
fegyvertanon lenni, de azt mondja,
hogy tul izmos vagyok.

1.Ha azzal a fegyverrel eléred a
maximalis skill szintet, akkor lesz

FAQ

N. Andras

beléle dupla. Persze ez
nem minden fegyverre
igaz.

2. Miutdn lement a
fatszinted, ne egyél

és fuss sokat. Mentés
nélkiil, mert ugy sokkal
gyorsabban fogy a muscle.

Y
N. GEZA
SW: KOTOR

Nem régiben vettem elé a

Star Wars: KotOR-t, amit

csak egyszer akasztottam

ki, de most eldontottem,

hogy végigviszem a sotét utat

is, csak felmeriilt bennem a kérdés,
amire remélem valaszt kapok: elég-e
ha csak szorgalmasan gy(ijtogetem
a dark side pontokat, vagy kell
valamit tennem? (mondjuk nem
szabad elmenni a Dantooine-ra a
jedi kiképzésre, vagy a Korribeanon
nem mindegy, hogy melyik mester
mellé allok...)

Elég csak dark side pontokat
gyilijtogetni egészen odaig amig

a Star Forge melletti bolygén a
templomban Darth Bastila ellen
kell harcolni, ott kell a megfelel6
dialogusokat valasztani, és megdlni
mindenkit, aki ellened és Bastila
ellen fordul.

Hell6! Lenne egy kérdésem a NFS2-hoz melyik jobb gép a Nissan Skylanie

vagy a Subaru?

Szerintem az NFS 2 idején még nem is léteztek ilyen kocsik. Egyébként meg
azajobb, amelyik gyorsabb, jobb az uttartasa, vagy jobban gyorsul. Ezt mind

kiirja a program...

K. Levente

Nekem ATl Radeon 6600 Extreme GT van az jonak szamit?
Hat, mivel ilyen kdrtya szerintem nem létezik, igy igencsak biiszke lehetsz
magadra, ha Neked mégis van egy ilyen...

Olivér

Azt szeretném megkérdezni, hogy hogyan lehet zenéket betenni a Need For
Speed: Most Wantedbe? Vagy lehet egyéltaldn?

Nem lehet.

William Killjoy

Mit kell tennem a Battlefield 2-ben, hogy megkapjam a specialis fegyvereket?
Fegyvereket csak online lehet ,,unlockolni”, ranked szervereken.

Maxi2000

A Fable-ben a ,Temple of Avo” kornyékén lévé kardot hogyan kell kihtizni a
k6éb61? Mert az erémet maximumra felraktam, italokat ittam, 3000 erém van,

és nem tudom sikerl!

Nem csak er6 kell hozza, hanem minden erével kapcsolatos tulajdonsagnak
maximalis szinten kell lennie. Amuigy meg nemiis tiil j6 kard, nem érdemes

veszo6dni vele.

DonFrigo

Hali mi a kiilonbség a dobozos Need For Speed: Most Wanted és a Black

Edition kézott?

A BE valtozathoz jar egy bonusz DVD, amin a jaték fejlesztésének hatterébe
pillanthatunk bele (interjuk, forgatasi werkfilmek, stb.), illetve van két uj auté

és egy Uj jatékmod is benne.

J. David

Hogyan lehet éplileteket lebontani (pl:.lakdkocsit)?
Meg kell ragadni egy munkast és az épiilet melletti kis bomba ikonra dobni.

(remélem jdtékrol beszéltek... - mazur)
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TIPPEK TRIKKGK

e\e

AMIKOR TI v=SZITEK

* KEZEE...

Ti tippeket adtok egymasnak, mi pedig kozben kényelmesen hatra-
déliink. Te is elakadtal? Mielott kétségbe esnél, nézz koriil itt. Ha van
egy tipped, kiildd el a

kaveszunet@gamestar.hu cimre!

H. TAMAS
GOTHIC & SUFFERING

1. A Gothic nevii jatékban, ha magasrdl ugrunk le (pl. egy ériasi hegyroél),
nyomjuk folyamatosan a jobb, vagy a bal iranygombot és igy tulélhetjiik a
legnagyobb esést is.

2. A Sufferingben ha pont a legnagyobb csata kozepén kell tjrataraznunk,
de mar felénk tartanak a monsztak, akkor kezdjiink el tarazni, majd hirte-
len vetédjiink (Q, vagy E) egyet oldalra és mér is tele van a tar.

E. BERBELY
NFS: MOST WANTED

1. A Most Wantedben ne pazaroljuk a pénzt autok vasarlasara, inkabb

ha legydztiik a féellenséget, valasszuk ki a kocsijat és a megmaradt
pénzbdl tuningoljuk halalra. (Jo, és addig menjiink a kis Puntoval? Na ne...
- Berkenye)

2.Ha sok zsaru van a nyomunkban, keressiink a térképen egy épiiletet,
ami tele van tivegekkel. Torjiik be az livegeket, és az épiiletbdl hajt-

sunk fel egy buszsor tetejére. Ide nem tudnak feljutni. Ha Milestone-t
megylink, konnyedén megcsinalhatjuk az idés missziot és a vérdijat, mert
koriilottiink a zsaruk dsszetorik egymast. Csak parkoljunk le és kényelme-
sen varjunk.

KEE-BORG
TONY HAWK'S PRO SKATER 4

1. Az olyan kiildetésekben, ahol high score-okat kell megdonteni, ugy
lehet elérni legkdnnyebben a pontszamot, ha cstszas kozben nyomunk
flip triikkoket (esetleg grabet). Na és ott van még a revert. Ennél sem

lesz olyan atkozottul nehéz dolgunk. Egy félcsében, miutan kidobattuk
magunkat jo magasra, pont amikor foldet értiink, megnyomjuk a revert
gombjat. Ekkor még kombdban birunk maradni, ha gyorsan nyomunk
egy manualt. Ez a két modszer kiilonosen jol jon akkor, ha mar mashogy
semmiképp nem tudjuk 6sszehozni a hén dhitott pontokat.

2. Magas pontszamok elérésére van még egy lehet6ség. Nyomjunk
gyakran special-triikkoket. A menii options, edit tricks meniipontban
tudjuk 6ket szerkeszteni. Es ezek a triikkok is csak akkor érnek valamit, ha
legalabb 5000 pontot érnek (fejenként!). Persze fontos még az is hogy egy
triikkot ne tul sokszor ismételgessiink, mert akkor egyre kevesebbet fog
érni, és ez igaz a special trilkkokre is!

3.A 2. palyan (San Fransisco) van egy rejtett kiildetés. Van a palyan 3 festo.
Az egyik egy siralyokkal teli, vizbe nyul6 tornac kozepén fest egy tablat.
Ha végigcsusszuk a korlaton az egyik szélétol a masikig (egy kombabal!)
akkor a tornac leszakad, a festé |étraja megbillen, és egy capa ugrik elé
avizbol. A festo pedig kétségbeesetten kialtozik segitségért a tablaba
kapaszkodva. A dolgunk annyi hogy a tornaccal szemben lévé hosszu
szegélyen elhelyezkedd kégolyo rogzité huzalain kell cstszni. A kégolyd
elsodorja a capat és mar kész is a kiildetés.

Gurulhatunk tovabb.

H. TAMAS

GOTHIC

Szeretnék megosztani a Gothic rajongokkal egy apré érdekességet. Ha a
jatékban éjszaka nyomunk egy F gombot, és koriilnéziink az égen, akkor
sok helyen olvashato a csillagokbol kirakva, hogy KSO.
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MELYVIiZ HIREK

MEILY\VIZ

ZENEI GUGLI

A napokban indul(t) a Google Uj szolgéltatasa,
amely nem mas, mint egy internetes zenei kata-
I6gus. A Google Music az el6adé, a lemez, a dal
cimére vagy annak részleteire keresve is kidobja

a megfeleld talalatokat. A fajlinformaciok mellett
az el6adorol és a stilusrol is részletes informaciot
tudhatunk meg. A kivélasztott dalokat aztan a
tervek szerint régton meg is lehet vésarolni a kap-
cso0l6dé online zenearuhézak megjelend linkjeire
kattintva. A tervek szerint rdadasul gondoltak az
sigazi vildgban” él6kre is, mivel olyan szolgaltatést
is terveznek, amelyben olyan hagyomanyos boltok
is megjelennének, melyekben a keresés pillana-
tdban készleten van az adott dalt tartalmazé CD
vagy DVD.

Iymn

P

SZERKESZTUOI JEGYZET

Boldog uj évet kivanok! Azért hihetetlen, hogy megint
elment egy év. Még fantasztikusabb, ahogy fejl6dik a tech-
nika - errél ugy gy6ztem meg magam a minap, hogy kipré-
baltam a Need for Speed 1 Special Editiont, majd bet6ltot-
tem mellé a most megjelent Most Wantedet. Gigantikus
kiilonbség, ég, és fold, tliz és viz - mindamellett, hogy az

»y y 4
elsé rész minden id6k legszebb és legrealisztikusabb jatéka-
nak lett kikialtva. Minddssze 10 év telt el a két alkotas kozott.
Mi lesz vajon 10 év mulva? Jé lenne mér tudni azt is, mi lesz e R ) , . .
e a1 : . Véltozik az Intel logéja. A j6 6reg, megszokott Pentium markanévnek is
a jove héten persze, de még ezt sem lehet megmondani. . . e s a2 ) s
I - bucsut mondhatunk majd lassan, lesz helyette Core és Viiv. Jov6 évtdl uj
Annyit viszont elmondok, hogy mi mindent tuszkoltunk ) . " i (s S
I szemlélethez igazodva kettévalnak a kifejezetten szamitastechnikai célu
aktudlis Mélyviz rovatunkba. . g . . e . .
TN X i . g processzorok és a médiacenterekbe, szérakoztaté eszkdzokbe szant lapkak.
Egy régdta vart, igen atfogd teszt elsé felvonasat készitettiik s . P .

" A - . A szamitastechnikai vonalon valészintileg a kétmagos Yonah processzor
LRI UL RS T LD lehet az elsé, mely mar nem Pentium néven Iat napvilagot. A lapka - az stde
kaphato, brutt6 50 ezer forint alatti VGA-kat vetettiik 6ssze B - Y . ) i P "g P DUD in

) Y 1 egyel6re nem hivatalos hirek szerint - Core néven keriil forgalomba. Ezt
AGP és PCIE fronton. Kiprobaltuk tovabba, hogy a manap- N . . .
. . . T kévetden a kétmagos Intel valtozatok Core Duo, mig az egymagosak Core
sag egyre divatosabb |ézeres egerek mennyire alljak meg a , )
) e e S . Solo névre hallgatnak majd.
helytiket a jatékok vildgaban. Gyu mester ravilagit, hogy mit - Y N X ,
. . N , A A Viiv elsésorban a multimédia-centerek mérkaneve lesz, ahol a [ényeg nem
tud a Creative legtjabb gydngyszeme, mig Mesterfogasunk P - . :
; . ox . (csak) a teljesitményben, hanem az esztétikumban rejlik. A tervek szerint a
rovatunkban ezuttal megismerkedhettek néhany jobbfajta s ) o ,
. P g RO markajelzést olyan hardverek nyerhetik el, amelyek technikailag (kétmagos
Registry-tisztitoval, és egynéhany Firefox kiegészitéssel. R AR X
, . X . .. e processzor, online vide6zas, tévézés és zenehallgatds, tavirdnyitas) és eszté-
Kellhet még valami? Nos, talén a teljesen megujult Vasérlasi o . ) L A ol Lo
tikailag (nappalikban is kulturalt kinézetd, nem feltétleniil szamitéstechnikai

Tanacsadonk! . - N . o
ZeroCool jellegli formatervezés) is megfelelnek egy teljesen Uj trendnek.

N\

XBEOX:360 FELTI:IRVE

Napokkal a jatékgép megjelenése utan crackerek maris feltorték a kon- Es MTV BSATDRNA

zol mésolasvédelmét. A két gigasz egy Uj tévécsatorna, az Urge alapjait vetette
Az interneten méris terjedni kezdtek olyan jatékkopiak, melyeket ugyan meg egy nemrég alairt megéllapodassal. Ez egy olyan

KizOs MICROSOFT

még nem lehet lefuttatni, am annak demonstralasara kivaloak, hogy digitalis zenei csatorna lesz, amely Windows Media
igenis létezik mdd a lemezek ,feltorésére”. Az Xbox 360 altal hasznélt Playeren keresztiil lesz foghaté. Tébb mint két milli6 dal
DRM technol6gia raadésul a kal6zok kizleményei szerint egy teljesen és tobb szerkesztett mUsor lesz hallhaté ezen a csatornan.
atlagos, nyilt forraskodu szoftverrel jatszhato ki, mely a vilaghalon Ezt a digitalis zenei forrast, szolgéltatast az Apple iTunes
barhol megtalalhato. zeneportdl versenytarsanak szanjék. Az Urge hivatalosan
il A ,szabad programozok” Team Pl nev(i csoportja szerint a feltorésekkel - BENaEPIN I MIETR YT N Ite NI R D
és azok nyilvanossagra hozataldval a céljuk csupan a demonstracio,
azonban ugy vélik, mas kalézoknak nagy konnyitést jelent mddszeriik
Ll hasznalata. Egyel6re azonban nem tudni pontos részleteket magardl

amodszerrdl, amivel a téréseket megoldotték, ezeket a hirek szerint
foldalatti mddszerrel” osztjak meg mas kalézokkal (aluljarokban
dumalgatnak réla? - mazur). A hirhez kapcsol6dik még az az érde-
kesség, hogy szemben a sikeres eurdpai és amerikai bemutatkozas-
sal, az Xbox 360 fogadtatasa meglehetdsen hiivos volt Japanban.
Megjelenése utani elsé két napon ,csupan” 62100 darab kelt el beléle
a szigetorszagban, amely a vildg

’ o n masodik legnagyobb kon-
‘ zolpiaca.
-5 .
)
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MELYVIZ HIiREK

Ridvid hirek

SZOFTVER

IE7 MAR A VISTA ELOTT

Vérhatéan marciusban, jéval a Vista megjelenése el6tt kiprobalhatjuk majd az Internet Explorer 7 publikus béta véltozatat.
Fontos ez a tesztfazis szempontjabol is: jelenleg csak a fejlesztégarda és egy sztik tesztelGi kor probalgathatja a bongészo uj
szolgéltatasait. Az IE7-ben nagyon fontos lesz a biztonsag, az eddigi zénakat atalakitjak, azok jelenlegi allapotban ugyanis
konnyen manipuldlhatok. Maga a bongészé alapvetden a Vistara lesz optimalizélva, igy egyes funkciéi csak a 2006 végén
megjelend operécios rendszerrel egytitt mikodnek majd teljesen, ennek ellenére tobb, az XP felhasznaldk éltal is kihasznal-
hat6 Ujdonsag varhato a programtol. Marciusig raadasul a fejlesztéknek van még némi idejiik tesztelni a nemrég megjelent
1.5-6s Firefoxot is, amely még mindig az Internet Explorer legnagyobb vetélytarsanak szamit.

Az Aardvark Digital kémiaoktatd
programja, a Periodic Table Free
v2.0 Uj véltozatahoz érkezett. A
progi a periédusos tablat hasznalja
ismeretterjesztésre.
www.paulalanfreshney.com

A Commodore-korszak legna-
gyobb klasszikusainak egyike volt a
Boulderdash. PC-s ,Ujraelkészitése”.
A Boulder Remake v1.8.5 néven
immaron ingyen beszerezheté a
jatékos kedvieknek.
www.caiman.us/scripts/fw/f2107.html

I | ‘ | . | iy | Egykoron a Boulder Dashnal is
I . ™ 1 ) nagyobb legenda volt Commodore-
i v on az Impossible Mission. Ezt

a programot is Ujrairtak PC-re,
Impossible Mission Annihilation

NVIDIA ULI néven juthatunk hozza.

H A z As s AE / / / / / / / / / / www.origo.hu/szoftverbazis/
AzNVIDIA felvésarolta az innovativ — Akik CD/DVD irasra is hasznaljak
megoldasairdl hires ULI-t, amely az KALDZDKAT Fu ETAK gépiiket, minden bizonnyal 6riilnek
alaplapi chipsetek piacdnak egyik a hires-neves CD-ir6 program uj val-
kisebb szerepléje volt a kozelmdiltban. B u DA P E s T E N tozatanak. A Nero 7 Premium 7.0.1.4
Ezzel a lépéssel tovabbi csatéro- letdlthetd a honlapjardl.

zasokra késztetheti az ATI-t, amely Egy angyalféldi bérhaz egyik melléképiletében mikodott aza ,lemezmésold Www.nero.com

nagy el6nyre tett szert az NVIDIA-val nagytizem”, melyre a minap csaptak le a rendérok. Egy meg nem nevezett forrasbol

szemben az olcso alaplapi lapkakész- kapott fillest kvetéen a rendérség , blincselekmény elkdvetése kzben” érte tetten Live CD kedvelSknek ismét j6 hire-
letek piacan, mindemellett az SLI-t a 23 éves holgyet és tarsat, egy 33 éves fiatalembert. A bels6 udvar melléképii- ink vannak: az egyik legjobb rend-
a Centrindhoz hasonlé markanévvé letében csaknem 5100 illegalisan mésolt CD-t és DVD-t talaltak. szer, a Knoppix v4.01 DVD letélthetd
teheti. Ez elég hétranyos lehet az ATI Az ,lizem” mar régota makodhetett, és kiterjedt infrastruktdraval rendelkezett. A fil- és haszna’lh.até.

szamara, mert f6leg az olcsé alapla- meket, jatékokat és zenéket Gsszesen hat szamitogépen sokszorositottak, és nyom- www.knoppix.com

pok piacan elterjedtek az ULl south- tatobol is hat llt rendelkezésre, melyek segitségével a boritokon kiviil a lemezek

bridgei (még Crossfire alaplapokban felliletére is az eredetivel kézel azonos minéség(i grafikakat nyomtattak. Az elkésziilt Megjelent a grafikai kartyakat

is), illetve a Crossfire révén maga is CD-ket 4ltaldban piacokon prébaltak értékesiteni. tuningold progi, a RivaTuner Free
érdekelt az SLI-szer(i technoldgia AVl keriileti kapitanysagon szerzdi jogsértés gyanujaval folyik a nyomozas a két v2.0 158-as valtozata is.
elterjesztésében. A felvasarlas 52 mil- vadlottal szemben, egyel6re annak kideritése folyik, pontosan mennyi film-, zene- www.nvworld.ru

li6 dollarjaba (mintegy 1,04 millidrd és jatékkiado ,karosult” az ligyben, és mi lehet az okozott kar dsszértéke.

forint) ker(ilt a cégnek. (Képtink csak illusztrdcid) Tréjai-, kém- és hasonlé gonosz
programok elleni védelmet nyuijt,

ESIFEK HAV"NTA o — alkalmas spyware, adware, worm,
A hijack, keylogger, |E Toolbar, BHO

20 MILLI ﬂRn FELETT e g i és hasonl6 kartevék azonosi-
g sl b tasara és legyilkolasara on-line

Barmilyen hihetetlen, a vilag Gssze- y & frissithetd adatbazissal. Itt a

sitett csip eladasai oktoberben SpywareTerminator.

felilmultak a 20 milliard dollart (4000 WWW.spywareterminator.com

milliérd forint), amely elemzdk szerint

legféképp a fogyaszto-elektronikai i

eszkozok egyre ndvekvd piacanak

és csip-hasznalatdnak kdszonhetd

(szamitogépek, mobiltelefonok,

mp3 lejatszok, digitalis kamerdk). A

félvezetd ipar globalis éves bevétele

2005-ben vérhatdan 228 millidrd doll-

ar lesz, amely 6,8 szazalékkal tobb,

mint tavaly volt. Ehhez ,egészséges”,

90 szézalékos termelt aru felhasznalas

jarul hozza.
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6 MEGAPIXEL IDEHAZA

Immar itthon is elérhetd az eddig csak kémfotdkon latott
Xcute DV2, mely igen futurisztikus kiilsével dicsekedhet.

Az elforgathatd kijelz6 aljanél egy 6 megapixeles optika
figyel. Talan nem tulzas azt mondani, hogy ez mar inkabb
fényképezégép, mint mobil. Az igen jé mindségul képeken
kivil MP3-at hallgathatunk, vagy akdr MPEG4 videdkat jatsz-
hatunk le, rdadasul a TV-kimenetnek kdszénhetéen nagyban
is visszanézhetjlik a rogzitett felvételeket. A képeket egyéb-
ként a nem tul nagy, 20 megas belsé memarian térolhatjuk

SZOFTVER

TYCOON JATEKOK A ZSEBBEN
ATycoon jatékok immar hivata-
losan is elindultak a mobileszko-
zOkre vald portolds rogos utjan.
Legelsének egy igazi klasszikus, a
Transport Tycoon érkezik Palm-ra
és mobilra. A jelenlegi projekt
ugyan még csak béta éllapotban
van, a fejleszték, elmondasuk
szerint mér dolgoznak a sorozat
tobbi tagjan is.

illetve (SD Mini formatumu kartyakon), melybél pont most www.esoftinteractive.com

jelentették be a 2 gigabajtos valtozatot is.
www.xcute.com

VI /I /I ///000000000000000000000000000/

MEGJELENT A POCKET VIDEO
MAKER 2.0

Afilmrajongdk figyelmébe
szeretnénk ajénlani a Pocket
Video Maker Uj, 2.0-as valtozatat.
A progi kdzel 30 perc alatt képes
egy teljes DVD-filmet a mobilok
altal fogyaszthato6 formatumma
konvertalni, igy barhova magunk-
kal vihetjiik kedvenc filmiinket,
sorozatunkat.
www.pocketvideomaker.com

V / 4

DKIA
BONGESz0O

FOTONYOMTATO MOBIL

A Polaroid név talan senkinek sem cseng ismeretlentil. Igen, azokra a gépekre kell most
els6sorban gondolnunk, melyek azonnal ki is adjék a fényképet. Nos, nem nehéz kitalal-
ni, min is dolgoznak a cég szakemberei. A legujabb 6riilet a fotonyomtaté telefon lesz.
Elég ell6ni a képet és mér nyomtathatjuk is. Hogy mennyire fog elterjedni a dolog, azt
még nem lehet tudni, de mivel Dél-Koredrdl van szé, igy nem kell aggddni - sét, a tervek
szerint hamarosan tobb tucat ilyen készulékkel taldlkozhatunk az eurdpai piacon is.

ZSEBVETITEH A
SAMSUNEGTOL

mit sem lehet tudni, de memoriakartya és
filmes jogdijakbdl kikalkulalhatunk egy DVD
filmhez hasonld érat.
Azért arra kivancsiak
vagyunk, ki az, aki
telefonon végig-
néz egy Gydrlk
Urarészt...
Www.sony.com

SONY A MOBILFILMEK
PIACAN

Jévére a boltok

polcain mar

nem csak

DVD és UMD

lemezeken

talalkozha-

tunk filmekkel.

A Sony gy

dontétt, itt az

ideje belevagnia

mobil filmki-

adasba. A teljes

hosszusagu filmeket 128

megabajtos MMC memoriakartyan fogjak
arulni, melyet erre alkalmas mobilokkal,
PDA-kkal jétszhatunk le. Az arr6l még sem-

EYE BYE WI-Fl,
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INTERNETEZOK
FUGGOSEGE

Amerikai kutatok szerint a netfliggéség legalabb
annyira karos hatésokkal jarhat, mint az alkoholizmus
vagy a drogozas: nem csak fizikai, hanem mentalis
mddon is roncsolja az embereket. A fellépd problé-
maék igen kiilldnbézéek lehetnek. A szocidlis élettdl
valo fokozatos és teljes eltavolodastdl kezdve az inter-
net hidnyabol fakadd elvonasi tiinetek okozta
agresszivitason at az 6ngyilkossagi hajlamig szinte
barmi eléfordulhat. Az Egyesiilt Allamokban a mint-
egy 190 milli6 netez6 8-9 szdzalékat tartjak fliggdnek.
A kutatds kitér arra is, hogy akiknél ilyen problémék
mertilhetnek fel, dltalaban egyébként is hajlamosab-
bak példaul a depresszidra, vagy mar eleve, az inter-
net hasznélata el6tt is gondjaik voltak a tarsadalmi
élettel. A paciensek leggyakrabban jatékfliggdségben
szenvednek, amelyeket legféképp a kiilonféle MMO,
vagyis kizardélag online jatszhato jatékok okoznak,
mint példaul az Everquest, vagy a World of Warcraft.
Nem egyszer szamoltak mar be kimeriltség okozta
halélesetekrdl, amikor a jatékosok pihenés nélkiil, sz6
szerint napokat toltottek a szamitogép elbtt.
Alényeg tehat: néha kicsit ki kell kapcsolni a gépet,
sétalni par saroknyit, és rdcsodalkozni, van vilag a
monitoron innen is.

Rivid hirek ¢

o aoves ELDZNEK A NDTEBODKDK
Ismét megdélt egy régi, megdonthetetlennek latszo rekord: az Egyestilt
Allamokban a Halaadas hetében tébb notebookot adtak el, mint asztali
PC-t: azinformatika torténelmében elészor. Az ardny 52 szazalék notesz-
gép és 48 szazalék asztali gép volt. Ez azért is megdobbentd, mert a
notebookok esetében az el6z6 év hasonld
idészakahoz képest 48 szézalékos a ndveke-
dés, mig ez bevételben 21 szazalékot jelent.
Elemz6k szerint a nagy sikert a 400 dollar
(azaz 80000 forint) alatti notebookok piaca
okozta, hiszen tdbb amerikai nagyaruhaz is
ezalatt az dlomdr alatt kinalt gépeket (@
Circuit City egyenesen 200 dollar -
40000 forint - alatti gépet arult
hat 6rén at egy specialis
kindlat részeként). Reméljik ==
ezek az arak hamarosan hozzankis

A TDK leszéllitotta elsd, tomeg-
gyartasra szant 25 és 50 gigabajtos
Blu-Ray lemezeinek mintapéldanyait.
A BD-ROMok kétszeres sebességgel
irhatoak, 72 Mbit/s adatsebességgel.
www.tdk.com

A VIA beépitett grafikai csipkész-
letet jelentett be (CN700 néven),
amelyet sajat, C7 jelzésU processzo-
rukhoz szannak. Megjelenése 2006
elsé negyedévében varhato.
www.via.com

A Creative piacra dobta a Zen Iz ‘
Vision:M-et, amely egy videokat is begyuruznek majd S
lejatszani képes MP3 lejatszo, és az NN DAANRNNNNNNNNNNNY

0j iPodok versenytarsanak szanjak. A B u T VA LA s z u L
www.creative.com

Egy amerikai biztonsagtechnikai cég uj, Instant Messenger (azonnali

A Pretec2 gigabdjt kapacitasu iizenetkiildg szolgaltatas, mint az MSN Messenger, ICQ vagy Google
miniSD memériakartyat jelentett be, Talk) robotot fejlesztett ki, amely az IM.Myspace04.AIM névre hallgat.
amely konverter segitségével normal Amint valaki megfert6z6dik, a bot minden kontaktjénak kiild egy tizene-
SD foglalatban is hasznélhato. tet Uigy, hogy a felhasznalé nem is tud réla. Eddig is voltak ilyen jellegi
www.pretec.com programok, azonban ez a bot intelligens, igy a szamara (a ,felhasznald”

részére) feltett esetleges kérdésekre is valaszol olyannyira, hogyha
AKingston ,Ultimate” termékcso- megszolitjak, akkoris képes valamilyen semmitmondé valaszt adni, mint
portjaban dj CompactFlash kartydk ,LOL it's cool”, vagy ,Hey, it's OK". Egyeldre tigy néz ki,a IM.Myspace04.
jelentek meg. Az 1,2 és gigabdjtos kar- AIM csak terjed és semmi rosszat nem tesz ezen kiviil, ennek ellenére
tyak ezerszeres sebességi rataval ren- mindig legytink évatosak, ha ICQ-nkon vagy Messengerinkdn akarmi-
delkeznek, magyaran 18MB/s olvasasi lyen ismerdsiink is kiild egy linket a szamunkra: olyan programok kéltéz-
és 15MB/s irasi sebességgel birnak. hetnek be a gépiinkbe, amelyeket nem latunk szivesen.
www.kingston.com

P SydnopAWe : Devindacks - irstant Message [][E|=]
[l [t Ipest  Peopie Frrl reg e Bk VWartarrg Ll (TR

A Samsung elinditotta a vilag leg-

gyorsabbnak titulalt meméridjanak Sydeny AWeh: Hi, you there?
témegtermelését. A 900 megaher— DevisTarks: Warll bo mget e’

SytdmpyAW¥eh: Sure, whal ime?

tzes GDDR3 memdria-csipek allito- & Bt Kbt aies

lag 50 szézalékkal gyorsabbak, mint & SydunyAWb: Sounds good. Sae you then

az el6z6, 600-as csipek. & ne ’

WWw.samsung.com I_-lE AR v AMM OB S U mE&e 0@
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EGYRE SZELESEBB IDfi
. VARHATAO... ]
- SEZEEYRE T{iB8 ENERGIAT AD!

Altalaban mi, magyarok meg szoktunk sértédni azon, ha a harmadik vilag
tagjai kozé sorolnak minket, azonban egyrészrél tuti odatartozunk: a
szélenergia hasznositasa szempontjabdl. llyen-olyan okok miatt ebben
a torténetben igen nagy lemaradéasban vagyunk nemcsak a nyugattal,
hanem olyan orszagokkal szemben is, mint Kina vagy Nicaragua. Amott
ugyanis nemrég olyan tanulmanyok késziiltek az ENSZ tdmogatéséval,
amely az adott nemzet terliletének mintegy 13 szazalékat tartja alkalmas-
nak szélgazdalkodasra. Ez a szennyezést nem okoz6 energiaforras eddig
nem lehetett tul népszerd a harmadik vilag orszagaiban. Az j tanulmany
mintegy 9,2 milli6 dollarba keriilt, miiholdak, meteoroldgiai ballonok és
j_ egyéb forrasok felhasznalasaval, 19 fejl6dé orszagban. A felmért helyek

koziil Mongdlia, Vietnam és Nicaragua rendelkezik a legnagyobb szél-
erémd potencidllal: itt 40 szézalék korili terllet alkalmas szélerémUvek
telepitésére. A kezdeményezés azért jott létre, hogy az ENSZ felmérhesse,
hogyan lehetne a nagyon szegény orszagokat fliggetleniteni az olaj
egyre novekvo aratdl. S ez miért érdekes nekiink? Mert szerencsére végre
idehaza is felismerték, hogy megéri és célszer(i erému-farmokat telepite-
Eres " ni. S bar nem 6hajtunk allast foglalni a szélerémiiveket 6vezé vitaban, az
“-1'.:- tény, hogy szlikség van olyan energiahordozora, amely szinte végteleniil
rendelkezésre dll, és nem szennyezi a kdrnyezetet, hiszen egy ilyen nagy
,malom” megépitése utan csak porog, nem fiistol, nem biizol. A szélerd-
miveket szinte barhol telepithetjiik ahol van szél, s6t, még id6jards-
valtoztato hatdsa is lehet, hiszen egy Uj felmérés szerint a szélerém(ivek
befolyasolni tudjak a helyi-szeles idGjarast, lassitva a szeleket, amelyek
igy egy adott foldrajzi zona minden elemére hatassal lehetnek.

=74~

ROVIDEN

Ujabb kutatasi eredmények
kimutattak, hogy a dinosza-
uruszok eléretdrését elose-
gitd nagy hiill6 és kétéltii
kihaldst 250 milli6 éve egy
hatalmas vulkankitorésbol
szarmazo mérgezett gazfel-
hoé okozhatta: erre talaltak
bizonyitékokat a tudésok.

Az eddig is csodas képeket
. - szallité Cassini legujabb fel-
Amidta a Marsot egyre intenzivebben : | o) vételein a Szaturnusz holdja,
kutatja azemberiség, azota nem - ; 3 . az Enceladus latszik, amely
vagyunk képesek valaszolni arra a -y erés vulkani aktivitassal
kérdésre, vajon honnan szérmazik 3 y rendelkezik: a jégvulkanok .
a Mars légkorében talélhatd metan, n}_ukode;en_ek ,,e'redmenyet
o tobb szaz kilométer magas-

amely mennyisége latszatra nem p g

N g . sagban is mérte a szonda.
csokken, tehat folyamatosan termel6-
dik. Mivel a f6ldon a bioldgiai létezés Svéd kutaték szerint egy
egyik melléktermékérd| van szo, igy jo Az Ach.M LESZAKAD aranyos, j6l nevelt hazi eb
ideje keresik azokat az életformakat, [11] és egy cslinya, gonosz nagy
amelyek a Marson is megtermelhetik ERRE ATULTETIK farkas kozott a kiilonbség
eztagazt. Most azonban egy foldi . mintegy 40 gén lehet. Hosz-
felfedezés vezetheti sikerre a tudo- Francia sebészek végrehajtottak a vilag els arcatiiltetését egy hélgydn, szi tavu kutatas eredménye-
sokat: Gronlandon ugyanis mélyen akinek arcét egy kutya tépte szét s amelyet jelenleg ismert plasztikai ként allapitottak meg ezt.
ajégbe dgyazva majd egymillié sebészeti modszerekkel nem lehetett volna megmenteni: az orra, az alla Miutan a kutatok a Titanic
éves mikrobékat talaltak, amelyek és az ajkaiis elvesztek a balesetben. Gjabb darabjait is felfe-
természetliknél” fogva felfoghatat- Az eddig sosem latott operéacidban egy agyhalott donor izmai, artéridi, dezték az 6cean mélyén
lan ideig képesek tuléIni kedvezébb vénai és szovetei kerliltek felhasznalasra. Az orvosok szerint a hélgy nem (amelyeket 1985-ben nem
lehetdségekre varva - tuddsok szerint  fog tgy kinézni, mint ahogy a donor nézett ki: sét, ugyantgy sem fog, talaltak), ugy gondoljak,
a halhatatlan mikroba elmélete sem mint ahogy régebben 6 maga: amolyan ,hibrid arci” lesz. A baleset 6ta hogy alegendas hajé nem
kizart. Ezmegmagyarézné azt a lehe- sem enni, sem beszélni nem tudé francia holgy a legfrissebb hirek szerint két, hanem tobb darabra
téséget, miszerinta Mars kiszaradésat ~ mar evett epret és szavakat is formalgatni kezdett. Ez az Uj sebészeti tort, és minden valoszini-
és pusztulasat tulélhették olyan technoldgia nemcsak rajta, hanem sok tizezer égési sériilton is segithet :’eg szﬁ(:lrm:‘jm;al qyorshab-
mikrébék, amelyek mind a mai napig majd a jovében, akik arcét lehetetlen plasztikai médszerekkel helyrehozni. e::isgugZ:d(t)Ieta”I:"nt ahogy
életképesek és a sarkijég ald temetve  Természetesen etikai és etnikai kérdések mind a mai napig hatréltatjdk ezt
akdr metant is termelhetnek. a technikat, azonban az elsé sikeres miitét sokak életét konnyitheti meg.
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Red Tower Computer | 06-1-788-6225| 11200 Ft |www.redtowerhu | [ [ILIITLIININILLN]

T ovabb folytatodik az driilet.
Miutan az ATI-nak tévolrdl

sem sikeriilt egyértelmiien
legyGznie a friss GeForce generaciot, az
NVIDIA még tébbet akart. 7800 GTX-es
kértyajukra ezdttal nem 256, hanem
512 megabajt memoriat pakoltak,
mely egészen szép ugrasokat jelent a
teljesitményben. Kicsit vicces mondjuk,
hogy 3DMarkban laza 1500 ponttal
tobbet ért el, mint a sima GTX, igy elér-
te a 9261-es szamot. Ez alatt koriilbellil
négyszéz ponttal teljesit a korabban
bemutatott ATI X1800 XT. Doom 3-ban
4-5, Far Cry-ban 2-3, F.E.A.R.-ben pedig
korilbelll 15-20 szézalékos sebesség-
novekedést jelent az 512 megabijt
memdria. Azért ez nem olyan rossz,
egyértelmen latszik, hogy jétékony
hatéssal van a jétékokra. Az Unreal
Engine 3-as jatékoknal kifejezetten
lathato lesz a kiilonbség!

Maga a kartya elsé ranézésre eléggé
robosztus. Gigantikus hitése azonnal

ok érdekes billenty(izet-
s kezdeményt lathattunk mér,

de ennyire FPS jétékosokra
kihegyezetett talan még soha. Ha szem-
revételezziik a csoppséget, azonnal
felttinik, hogy meglehetdsen kevés
gomb van rajta. Gépelni kifejezetten
nehéz lenne vele, més kérdés, hogy
nem is erre fejlesztették ki. Bar a kép
kis mérete miatt nem latszik, elaruljuk,
hogy a kdzéppontban a QWEASD péros
helyezkedik el. Bizony, ezek az irdnyval-
tas legaltaldnosabban hasznélt betdii,
még egy 102 gombos billentylizeten
is. A felette elhelyezkedd szamokkal
ugyebar fegyvereket valthatunk, de
megtaldlhatjuk a guggolés (CTRL), az
ugras (SPACE), a fegyvertoltés (R), targy-
hasznalat (F), és hasonlé gombokat.

Terratec hazénkban is igen
nagy multra tekint vissza,
és bar megoldasai taldn

nem annyira népszer(iek, mint akér a
Creative-féle SoundBlaster (persze ez
csak a vételi araknak tudhato be), biz-
tosak lehetiink abban, hogy minéségi
termékeket gyartanak. Eppen ezért gy
gondoltuk, kiprébéljuk, hogy mégis
milyen mindséget sikertil elérnitik egy
mikrofonos fejhallgatd esetén. Viselése
nagyon kényelmes, nem tdl nagy, nem
tul kicsi, sulya pedig minimalis - éppen
ezért viselése hosszabb id6 utdn sem
okoz gondot, nem lesz kényelmetlen.
Fejmérethez mérten allithatjuk is a
tartdt, mikrofonjat szintén kozelebb
tehetjlik a szdnkhoz. Hangzasa kivald,

magara vonja a figyelmet, aminek
koszonhetden ujfent visszatértiink a
két kartyahelyes mérethez is. Mit is
kell még tudnunk a kértyarél? Nos, két
DVI és egy S-Video (ViVo) csatlakozd
talalhato rajta, PCl Express foglalata
van, ahogy a mai minden egyes,
ténylegesen fejlettnek mondhatd
grafikuskartyanak.

Az igazan fajo pont mégis a termék
vételi dranak tiizetesebb szemrevéte-
le. Lapunk leadéséig sajnos nem volt
még végleges végfelhasznaloi ara,
de informécidink szerint koriilbeldil
160 ezer forintot kell majd kiszurkolni
érte. Valéban nagyon j6 kérdés, hogy
ennyivel tobb pénz megér e néhany
szazalékos sebességndvekedést.

A leggyorsabb VGA 2005-

8/s

DIETE]
Minden meg van rajta, ami egy FPS-hez
kell. Legalul még egy kéztdmaszis van,
hogy még kényelmesebb legyen a
16v6ldozés. Fontos, hogy bal oldalan
még a jatékokban egyre népszeriibb
csevegés funkciot segité gombok is
megvannak. Kezelése egészen egysze-
rli, szavatossagarol sajnos nem tudunk
nyilatkozni, mert elég kevés ideig volt
nélunk. Megszokas kérdése, de, ha mar
belejéttlink, mar nem is akarunk normal
billenty(zettel jatszani.

t FPS-hezidealis
¥ Nagyon draga

nem recseg, és nem csak a magas, de a
mély hangokat is kifejezetten szépen
kiadja magabdl. Mikrofonjanak mindsé-
ge hasonléan j6, remekiil hasznalhatjuk
jatékok kozben. Dobozan megtalal-
hatjuk a Skype Certified feliratot is, ami
igazabol jo hangzik csak, semmit pluszt
nem jelent. Ez afféle megvett cim, mely
szerint ezt a terméket ajanljak a manap-
sag egyre népszer(ibb, ingyenesen
hasznalhatd netes telefonalashoz.

1t Nagyon jo hangminéség
3 -
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bben a honapban lathattunk
E mar specidlis, jatékos billen-

tylizetet, itt azid6, hogy egy
masik fontos periféria-segéd|ettel
is foglalkozzunk. A masik, minden
nap nagyon sokat hasznalt eszkéz
az egér, mellyel gyakorlatilag egyre
tobb funkciot iranyithatunk. Nyilvan
taldlkoztal mér azzal a bibivel, hogy
az egér ikonja elkezdett ugrdndozni.
Ez tobb dolog miatt is lehet: koszos
az egér, szutyok keriilt az érzékel
elé, és hasonldk. Szintén kézenfekvd
probléma, hogy egérpadunk mingsé-
ge, szinezete vagy mintdja zavarja a
kicsiny egeret. A Sharkoon egy speci-
alis, meglepden vékony egéralatéttel
kivanja magara vonni figyelmiinket.

TRUST

még mindig kityligyarosként
ismert Trust Ujabb aprdséag-

gal lepte meg a vildgot. A
WiFi Hot Spot Finder, ahogy a neve
is mutatja, a kuilonféle csatlakozasi
helyek jelenlétét hivatott detektdIni.
Mukodése igen egyszer(i. Egyszeriien
megnyomjuk a rajta taldlhaté egyet-
len gombot. Minimalis gondolkodas
utan egy ,ledkukac” elkezd kolba-
szolni, majd megmondja, hogy 6tbél
milyen er6sségii WiFi kapcsolat van a
kézeliinkben. Igen hasznos lehet ez,
ha a varosban jarunk (természetesen
notebookkal), és kivancsiak vagyunk
arra, van-e lehet6ségiink kapcso-
|6dni a netre. Azért hasznos, mert a
detektaldshoz nem kell bekapcsolni a
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SHARKOON XURFACE
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WIFI HOT SPOT FINDER

% Procomp-Hungary| |7 490 Ft|www.procomphu | [FERRERRERRRERELRRERTRNTTT]

EGERPAD

A Xurface alja tapado feliilettel van
ellatva, ha letessziik az asztalra,
biztosak lehetiink benne, hogy nem
csuszik el. Specialis anyaggal van
bevonva, amit ne Ugy képzeljink

el, mint egy pillanatragaszt6t - ha
akarjuk, konnyedén ,feltéphetjiik”,
mindenféle feliileti sériilés nélkil.
Otds kiszerelésben kaphatjuk meg,
amint beér kis hazankba is ez a remek
termék. Ha talalkozol vele, feltétlendil
szerezz be egyet!

+ Mindenfajta egérnek jé a
feliilete

¥ Levalasztasa
utan takari-
tani kell

notebookot (vagyis nem fogyasztjuk
feleslegesen annak tapjat), illetve
nem kell szoftvert telepiteni. Egyetlen
aprocska hibaja csupan (amellett,
hogy egy csoppet lehetne olcsébb
is), hogy csak a Hot Spot jelenlétét
képes megmutatni: azt nem tudjuk
meg téle, hogy ingyenes, vagy fizet6s
kapcsolatrol van szé. Ne lepédjiink
meg, hogy egy nagyobb hotelben
akar 2500 forintot is elkérhetnek 1
6rés hasznélatért...

+ Egyszerii kezelhetdség
¥ Nem jelzi, hogy ingyenes-e a
Hot Spot

. JANUAR

YAMADA

zaketyere egyszerre tikrozi
E korunk életszemléletét és a

kozismert mondast, minek
értelmében allni jobb, mint jarni, Glni
jobb, mint allni és fekiidni jobb, mint
UIni - széval feklidni a legjobb (sze-
rintem aludni - mazur). Egy kénnyen
kihajtogathato, mintegy 170 centi-
méteres, kombinalt narancs-fekete
mibdr matracot rejt ugyanis a jokora,
kockaforma csomagolas. Ez tartalmazza
az 5,25 hivelykes mélynyomo tanyért
és aziranyhangszordkat is, ezekbdl
oldalanként két kiilonbdz6 méretit
helyeztek el a jobb hangzas végett.
Végeredményben tehat egy ,hang-
matraccal” van dolgunk, amire kényel-
mesen leheveredve mellhdrtya-rezeg-

z ECS Elitegroup mindent
beleadott, amikor elkészitette
a KN1 SLI Extreme alaplapjat.

A hatalmas dobozban egy roppant

jol dtgondolt és remekdl kivitelezett
alaplapot taldlunk, minden kiegé-
szitéjével egyetemben. Maga az
alaplap az NVIDIA nForce 4-es, egy jo
ideje ismert megoldasra épiil, ebbdl
kifolydlag a teljesitmény terén nem
kifejezetten tud Ujat mutatni.

Az alaplapon megtalélhatjuk mindazt,
amit egy felsékategérias terméken
meg lehet. Atgondoltségat remekil
jellemzi, hogy az egyetlen, egyszeres
PCl-Express foglalatot Ugy helyez-

ték el, hogy azt minden esetben ki
lehessen hasznalni. Az dramellato

ALCTION LOUNGE

Origami Systems Kft. | 06-1-460-9865 | 25 000 Ft | www.origamisystems.hu THELLEERLLLER T

ECS KNi SLI EXTEEME

Case Hungary Kft. | 06-1-450-2930 |39 990 Ft [www.casehu || [LRLERDRIRRTIRNTNNT]

MELYViZ PIACTER
HANEGFAL

tet6en verethetjlik hatba magunkat a
legujabb akciéfilmek vagy videojatékok
basszus-effektusaival. Szerencsére sen-
kinek sem kell kiugrasztania a szemgo-
lyojat a helyérdl, kényelmesen elérheté
vezetékes taviranyitdn allithatjuk kiilon
amély és magas tartomany hangerejét.
Szamitogép, akarmelyik jatékkonzol
vagy akar a mellékelt jack-RCA talaki-
téval egy discman is szolgalhat hangfor-
rasul. Hangmindsége jo, egyetlen fajo
hatrdnya a tdmla hatoldalaba épitett
szembantdan kék LED.

1 Jopofa otlet
¥ Kicsit rovid

aramkorok kilon aktiv hitést kap-
tak, igy nem lesznek melegedéshdl
adodo stabilitdsi gondok, még rosszul
szell6z6 hazakban sem. Az alaplap
egyedi megoldasai kézul kiemelkedik
a Top-Hat Flash. Ez egy pét bios csip,
melynek segitségével kijavithatunk
egy elrontott bios frissitést - illetve
az sem utols6 szempont, hogy a biost
rongalé virus timadasa utan siman
életre kelthetjiik vele a rendszert.

t Rengeteg egyedi megoldas
¥ Az aktiv hiités kissé zajos



|

Szépen lassan Gjra elérkezett azido,
hogy eqy igencsak 6sszefogd grafikuskar-
tya osszehasonlitast rakjunk 6ssze, hiszen
Ujra elég nagy a kdosz a fejekben. Most
akkor szépen rendet tesziink.

gészen pontosan ez volta
E célunk, aztan rajottlink, hogy

egyszerre eztigen igen nehéz
lenne télalni. Miért is? Nos, abbdl
indultunk ki, hogy nem csupdn azokat
a kartyakat vessziik bele ebbe a tesztbe
amik kaphatdak, hanem amik még
elég sokak gépében benne lehetnek.
Osszesen 45 kiilonféle kartyat sikeriilt
o6sszeszamolnunk. Ezek kéziil kiva-
lasztottuk azokat, melyek érdemben
is kilonboznek egymastdl, tehat nem
csupan két bettivel és egy szammal
tesznek koztiik kiildnbséget. gy sikerilt
16 kartyara sz(ikiteni a felhozatalt, me-
lyet tovabbi két csoportra bontottunk.
Igen, leleményesek mér kitalalhattak,
hogy 8 AGP-s, illetve 8 PCl Express alapt
termékcsoportra cibaltuk oket. Még

egy nagyon fontos dolog! Els6 korben
,Ccsupan” az 50 ezer forint alatti kategd-
ria képviseldit vizsgalgattuk, hiszen ha
e folé is mentiink volna, bizony Ujabb
kartyatomegekkel talaltuk volna szem-
ben magunkat. Eppen ezért sziiletett

a dontés, hogy hamarosan (néhany
lapszammal késébb) természetesen jon
a masik oldal. EIméletileg az lesz az 50
ezer forint feletti kategoria, bar ez akkor
mar nem fedi teljesen az igazsagot.
Azon egyszer( oknal fogva, hogy egyes
tipusok ma még meghaladjak ezt a
hatart, de a kovetkezo cikk irasanak
idején mar nem - természetesen nem
fogjuk kihagyni azon megoldasokat
sem, és kis szerencsével majd beleves-
szlik az ATl janudr végén bejelentésre
keriild Uj generacidjanak képviseldit is.
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GRAFIKUSKARTYAK TESZT.JE

Tesztgépeink ezdttal a Far Cry UT2004 Half-Life 2

kévetkezokeppen néztek ki: Az AGP-s 800xBOD | 1024x768 | BOOxEOD | 1024x768 | BOOxEOD | 1024x768 | Ar (bruttG Ft) | Forint / FPS
kartyakat 3,4 gigahertzes processzor,

1 gigabajt meméria, Windows XP SP2 AGP

és DirectX 9.0c tarsasagaban, mig a BF4200 35.69 27.01 69.59 57.05 7.8 7.1 10-11 308
PCIE rendszerGeket hasonl6 konfiggal

etettiik be - ugyanilyen sebességt GF5200 1.7 7.57 46.66 32.25 13.5 9.4 10-13 572

processzor, 1 giga, de imméron

DDR2-es memdria, és ugyanolyan
oprendszer. AT| és NVIDIA oldal keverve BF5700U 34.17 23.61 82.42 79.45 ) 8.9 27-30 720
szerepelt, mindegyikhez a legujabb

GFE200 38.16 25.8 77.11 67.31 57.5 447 18-21 377

N W GFEEOD 49.61 44.59 87.24 85.36 28.5 28.1 33-35 631
alkalmaztuk. Semmi tuning, semmi R9250 31.43 21.82 60.82 42.68 10.6 9.4 9-12 356
triikk6zés, csak a nyers igazsag - ahogy
mi, ,hardkér” vésarlok és jatékosok is R9550 39.66 27.24 84.43 65.23 57.9 51.6 14-16 276
kapjuk a boltokban. Tesztprogramja- R9BOO XT 53 42.54 92.08 88.36 67.3 61.3 29-32 452
ink kozott megtalalhatjuk az Unreal
Tournament 2004-et, a Half-Life 2-t, PCIE
. e ) .
illetve a Far Cry-t. Miért ezeket? Azelso.  [EERE 2261 1753 69.19 48.79 241 17.2 2426 752
NVIDIA kértyéra, a masik ATl-ra, mig a
harmadik mindkettére optimalizalva GFEE00 BT 49.63 36.07 74.69 58.46 72.2 39.4 43-46 808
latnerdzean b gyl GEdE BFEE0D0 46.34 3214 7297 53.06 66.1 37, 33-36 673
MEGKEZDJUK RX300 23.99 18.25 14.56 10.93 32.8 244 14-16 720
A VIZSBALODAST 323 27.13 53.89 40.58 44.5 43.6 16-18 421
Boe szavaival élve, ,akkor hat RXS50 ’ ’ ’ : : : i
vessiik fel a problémat”. Mi is a gond? RXE00 Pro 33.97 25.88 72.78 53.16 46.3 43.2 19-23 458
Bizonyara az, hogy nem vagyunk

RX700 Pro 48.61 40.58 81.91 59.36 58.4 51.4 27-30 503

megelégedve a jatékok grafikdjaval,
vagy esetleg kicsit (netdn jobban) RX800 64 60.65 103.64 76.38 743 74 46-49 629
szaggatnak nem csak a mai, de a

tavalyi jatékok is. Nos, ennek egyik oka

A Forint/ FPS 6sszegek az 4tlag- teljesitmény és ar aranyabdl jottek ki

0
GF5750  GF6600GT  GF6600 RX300 RX550  RX600Pro RX700Pro  RX800 GF4200 GF5200 GF6200 GF5700U GF6600  R9250 R9550  R9600 XT

Hamarosan megérkezik a DirectX 10, dm joszerivel még

azzal sem vagyunk tisztaban, hogy mire j6 a 9.0c. Ezen szent

helyet nem annak szenteljiik, hogy 6sszefoglaljuk, hogy az

élethii viz, haj, bor, és egyéb effektekért mely arnyalok fele-

16sek, csak azt szeretnénk mondani, hogy érdemes figyelni

a verziészamokra! Tobb jaték esetén irtatok mar, hogy ilyen

meg olyan DirectX verziokra hivatkozva nem indul el egy al-

kotas, vagy jobb esetben csak nem olyan szépen néz ki, mint

egyes lopott képeken. Ennek oka, hogy bizonyos jatékok

effektjeihez a grafikuskartyanknak meg kell iitnie egy

adott minimumot. A mellékelt tablazatokbdl kidertil, hogy

mely tesztelt kartya milyen DirectX verziét ismer. A minimum
kovetelmény minden jaték dobozara is rd van irva, erre is jo

figyelniink a vasarlasnal. Nem érdemes mondjuk Radeon

9250-nel rendelkezo jétékosnak olyan alkotast venni, aminek

a dobozara rd van irva, hogy DirectX 9.0 szlikséges hozza. -
Sajnos erre dltaldban csak otthon szoktunk rajonni, ott pedig .
mar nem tehetlink semmit - a boltban nem fogjék visszaven-

ni a terméket azért, mert az otthoni konfiguracion nem indul k : 4 }

el. Mostantol tehat ne csak az arat figyeljiik, hanem aldozzunk i .

harom mésodpercet arra, hogy megs)z/emlélj[]ka minimalis DirectX 7 DirectX 8
kévetelményeket is.

y

' DIRECTX MIZERIA °
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AGP vs. PCIE

Mar tobbszor taglaltuk, most csak emlékez-
tetésképpen. Az AGP a régi, a PCIE az Uj tech-
nolégia. Ma még kaphatoak AGP-s alaplapok
és VGA-k, de jovore mar elég keveset talalunk
beléle. Ha els6 gépet vasarolunk, most mar
mindenképpen PCIE alaptt érdemes venni, ha
még nem akarjuk lecserélni a komplett gépet,
esetleg még kolthetlink AGP-s videdra. Most
mar egyébként nem annyira magas az ara egy
komplett PCIE-s rendszernek, noha a megfeleld proci még mindig elég borsos
kategoriaba sorolandd.

DirectX tdmo-
gatés (verzid)

Mag drajel | Memdria Memidria
(MHz) sehesség sdvsz.
(MHz) (GB/s)

NVIDIA

GF4 MX440
GF4 MX4000
GFFX 5200U
GFFX 5300
GFFX 5500
GFFX 5600
GFFX S600U
GFFX S700LE
GFFX 5700
GFFX 5800
GFFX 58000
GFFX 6200TC
GFFX GEOOLE
ATI

R9250SE
R9500
RI550SE
RI500Pro
RI600
RSG00Pro
RIE0OOSE
R9700
R9700Pro
R9800
R9800Pro
R9BOOSE
RI800XT
RX30D0OSE
RX700
RX700XT

lehet, hogy nem elég j6 a grafikus-
kartyank. Elocsapunk hat egy pofas
arlistat, és bar még csak a harmadik
sorndl jarunk, maris 6sszekavarod-
tunk, nem tudjuk mi mit jelent, és
csak azért drukkolunk, hogy a lehetd
legolcsébban minél jobb alkatrészhez
jussunk hozza. Kezdjiik az alapoknal: a
multban (na j6, mondjuk az egy évvel
ezel6tti és a még kordbban megjelent
kértyak esetében) még elég sok kii-
I6nbség volt a VGA-k kozott. Egyrészt
minden gyarto ott nyult hozzajuk, ahol
lehetett - extra memoria, felhtzott
orajelek, lecserélt lapkak, miegymas

- csak azért, hogy mar elsé ranézésre
is eltérjenek a tobbiektdl. Ezen médo-

NEM MINDIG KELL FEJ-
JEL MENNI A FALNAK
Vasarlas elott gondolkodjunk logikusan.
Vegyiink egy példat. Mondjuk a géped-
ben van egy 1,6 gigahertzes processzor,
256 megabajt memoria és még egy
akkoriban korszer(inek szamit6 GeForce
4 MX440. Ha ebbe a gépbe pakolnank
bele mondjuk egy Radeon 9600 XT-t
(mert technolégiailag van ré lehetdség),
alegrosszabbat cselekedtiik volna. Egy
ilyen processzor ugyanis eléggé vissza-
fogja mar ezt a kartyat, kovetkezéskép-
pen barmennyire is szeretnénk, nem
fogunk ugrasszeri sebességnovekedést
tapasztalni. Adott esetben tobbet érhe-
tiink el egy processzor, némi memdria,

sitasoknak és egy gyen-
azvolt az TUNINEDLHA_ gébb VGA
eredménye, vasarlassal,
hogy telje- TUNK,UE,YANI DE NEM mint csak egy
sitményben IEAZAN ERDEMES »,gyorsabb”

is eléggé gra-

eltértek a kulonféle gyartdk megol-
désai. Mostanra véltozott a helyzet.
Egyszer(ien nem éri meg barmihez is
hozzanyulni, éppen ezért legtébben
mar csak egy tetszetds matricaval
abszolvaljék a kiilonbséget. Ha manap-
sag veszlink egy kartyat, mar tényleg
csak az arkategoridt kell belontink, és
teljesen felesleges azon gondolkodni,
hogy vajon a Gigabyte lesz jobb, vagy
az ASUS. 98 szézalék, hogy szinte
megegyeznek teljesitményben. A
mellékelt extrak (teljes jatékok, egyéb
szoftverek, kiilonleges kébelek), és
persze maga a markanév hatérozza
meg, hogy mennyiért vasarolhatunk.
Azért arra vigydzzunk, hogy olyan
mérkat soha ne vegytink, amirél még
csak hirbol sem hallottunk - ezek

a termékek ugyanis valészintleg
olcsébb alkatrészekbdl lettek dssze-
rakva (nem markas meméria példaul),
és bar elsore jol fest majd a néhany
ezer forinttal alacsonyabb vételi ar,
de mindség és tartéssag szempont-
jabdl lehet, hogy csalédni fogunk.

fikus vezérlovel.

Még fontoléra vehetjlik a szoftveres tu-
ningolas lehetdségét. Eléggé kiforrott
programok vannak mér erre a célra, a
legismertebb kozuliik egyértelmaen

a RivaTuner mindig aktualis verziéja.

Ez egyarant tudja manipuldlni ATI és
NVIDIA kartyak orajeleit, akar mega-
hertzenként is. Mindemellett nagyon
sok informécidt is kaphatunk segit-
ségével a kartyankrol, melyek inkdbb
informativak, mint hasznosak. Azért
félreértés ne essék. Egy tuningolas
folyaméan nem lehet csodat tenni. Egy
MX400 soha sem lesz 3DMark rekord
donto, és még csak nem is biztos, hogy
akar egyetlen egy megahertz emelést
is kibir. A tesztprogramok kimutatjak
majd a kiilonbséget, viszont nagyon
kicsi a valészintisége, hogy jaték
kdzben érezhetd véltozasokat tudunk
eszkdzolni. Kordbban még volt ra esély,
hogy tuning RAM modulok keriiltek
egy VGA lapra, ma mar egyre ritkdbban
fogunk ilyennel talélkozni. Ja, és persze
azt se felejtsiik, hogyha Ujonnan vett

NE DOLJONK BE A SZAMOZASNAK!

Alapjaban véve elmondhatjuk, hogy a kartyak generacio szerint vannak
szamozva. Tehat mondjuk a 7800 GTX biztosan gyorsabb, mint mondjuk
egy Ti 4200. Viszont nem art tudni, hogy bizonyos esetekben

csak marketingfogasrol van szd, semmi masrol.

Vegyiink két egyszer( példat. Ha
megszemléled a mérési eredmé-
nyeket egyértelmaen kideril, hogy
példaul a GF5200 bar szém szerint

nagyobbnak tinik, mint a GF4200, tel-

jesitménye tobb esetben a mésodiknak

jobb. Az 5200-as kartya technolégiailag

valdban fejlettebb (ez ki is deriilt a Half-

Life 2 esetében), de hardveresen bizony

elofordulnak gyengeségek — mint a memo-

ridjanak sebessége és savszélessége, éppen

ezért a kordbbi jatékok esetén bizony jobban

sitett. Ha az arlistabdl kinéztiink egy kartyat, mindenképpen
nézziik meg a neten (vagy a cikkben talélhaté téblézatban), hogy mennyia
kartya mag (core) és memoria (memory) 6rajele és savszélessége (bandwidth).
Ezek az értékek sokat elarulnak egy-egy jel6lésrol, és igy mar kevésbé fogunk
elveszni a tomegben.
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kértyankat elkezdjik felhtuzni, és
ne adj’ Isten elftstol, a garanciardl
bizony villdmgyorsan lemondhatunk.

TEGYLNK RENDET A
FEJEKBEN!

A tesztek sordn egész szépen letisztult,
hogy mitol érdemes tévol tartanunk
magunkat, illetve mely kartyakat
érdemes megvasarolni manapsag.
Mielott azonban itéletet mondanank,
érdemes egy kicsit elgondolkodni
valamin. Ha mondjuk nem akarjuk
teljes grafikai részletességgel szemlélni
a jatékokat, nem feltétlendl kell elta-
volodnunk az olcsébb megoldasoktol.
Mint az lathat6, még egy Ti 4200-as

is egészen szépen muzsikal korabbi
jatékokkal, igaz a mai technoldgidkat
(példaul HDR) még csak hirbol sem is-
meri. EImondhatjuk, hogy barmennyire
is Uj vagy régi a géplink, AGP oldalon
mér nem érdemes bele venni GeForce
4Ti 4200-at, GeForce FX 5200-at, Rade-
on 9250-et, mig PCIE részrol totélisan
felejtds az RX300. Ezek el-eldocog-
nek, de igazi jatékélményt mar nem
adnak az tjdonséagok terén. Ebben az
arkategoridban a Radeon 9550, a Ge-
Force 6200, illetve az RX550 a ,nyerd”

- persze ezt fenntartasokkal kezeljik,
ne vérjunk csoddt, de ezek alatt ma
tényleg nem érdemes beruhazni.
Tesztjeink szerint a ma megfizetheto,

és egyben optimdlis valasztasok a
kovetkezok: AGP oldalon egészen
szépen teljesitett a GeForce 6600, illetve
Radeonos ,testvére”, a 9600 XT. Ezek
brutto 30 ezer forint magassagaban mo-
zognak, ez egy egészséges ar egy olyan
kértyaért, amivel ma még remekiil lehet
jatszani. PCIE részrol szintén a GeForce
6600-at, illetve a Radeon

X700 Pro-t tudnank ajanlani.

GRAFIKUSKARTYAK TESZTJE

tobbet adunk, elég nagy sebességno- |____ma  aa  aa o o o N
vekedést érhetilink el. Mas kérdés, hogy

ez a kartya mar alig van forgalomban... ﬂRWEREK quZASABAN L b

Megjelenésiik kicsit rosszul volt beldve, ‘\..#"
mivel amikor kijottek, AGP-s részrol
pont elég nagy volt a felhozatal, és
nem érte meg megvenni, PCIE
oldalon pedig alig a szabvany
megjelenésének pillanatdban
keriilt boltokba - azért nem

kellett senkinek, mert még
iszonyat dréga volt a komplett
rendszer kiépitése. Mit lehet
tenni... ha megakad ezen a két
kartyan a szemiink, nyugodtan
nézegesstink tovabb - avagy fogjunk
ki egy akciot, melyben adott esetben
baseball sapi mellé adjak a kartyat ©.

MEEG 50 ALATT IS VAN-
NAK ALTERNATIVAK

A cikk elején mar emlitettem, hogy
4csak” 16 kartyat valasztottunk ki a
tomeghal. A cikkben taldlhattok egy
tablazatot, melyben a nem tesztelt,
de még mindig bruttd 50 ezer forint
alatti kartyak legfontosabb technikai
adatai taldlhatoak. Ha egy arlistat
szemlélsz, érdemes mellétenni ezt
aziromanyt, és ezekkel 6sszevet-

ni, mert nem kizart, hogy 1-2 ezer
forintért valamivel tobb memdriaval
rendelkezd, esetleg néhany megaher-
tzcel gyorsabb kartyat talalhatunk.

A mérési eredmények ugyan nem
lesznek mellette, de biztosak lehetiink
benne, hogy néhany extra ,frémet”
nyerhetiink. A tdmpontokat megadtuk
hat, most mar csak rajtad éll, hogy 50
ezer alatt mit valasztasz a jelenleg még
kaphat6 kozel 50 lehetdség koziil.
ZeroCool

ATl oldalon a Catalyst, mig NVIDIA részrél a For-
ceware csalad képviseloit telepitgetjiik
gépiinkre, hogyha egy kis teljesitmény-
novekedésre szeretnénk szert tenni. Sokak kisérleteznek beta
meghajtokkal, melyek nem feltétlendl hivatalos forrashol
szarmaznak. Egyes esetekben jol johet, de a tapasztalat az,
hogy csak végleges meghajtokat érdemes feltenni. Azokban
sokkal kevesebb az esélye a textura- és effekt hibaknak, és
valamivel stabilabbak is. Egyik meghajtét a www.ati.com-rol,
mig a masikat a www.nvidia.com-rdl tolthetjik le.

Erdemes megfigyelni, hogy a Archi- | BGyértdsi | Tranziszto- | Mag | Memdria | Memdria | Meméria | Memédria | Memdria | DirectX
6600 GT korillbeliil egy tizessel tektira | technoldgia | rokszdma | Grajel | mérete | Bus(bit) | tipusa | sebesség | sdvsz. | timogatds
dragabb, mint a sima 6600, a (mikron) (milli6) (MHz) | (MB) (MHz) (6B/s) | (verzif)
X700 Pro-nal pedig kortilbelil AGP
15 ezer forinttal magasabb
osszeget kell fizetniink az GF4200 NV25 0.15 63
X800-as megoldasért. Ez még BF5200 NV34 015 45
igy elsére rendben is van, dm
nézzik meg a teljesitményeket! | BF6200 NV44 0.1 75
.Mennyi.vel i§ klulénbi)'znek? Nos BF5700U NVER e -
igen, alig néhany fps-sel, ami
azt jelenti, hogy a ,felesleges” BFBEO00 NVv43 0.11 146
10-15 ezer forinton beledob-
hatunk a géplinkbe mondjuk R3250 Rv280 015 36
még egy merevlemezt, vagy R9550 RV350 0.13 75
esetleg Ujabb memaoria mo-
dulokat. A jatékokra ez utdbbi RIEOOXT  RV360 @i 7=
mindenképpen j6 hatassal lesz, | ppjE
ami tovabb segiti a rezzenés-
mentes dsszkép kialakitasat. GF5750 NV36 0.13 82
Erdekes és egyben igen BFEBOOGT  Nv43 o1 146
szélsoséges csoportot
képeznek a GeForce csalad GFEE00 NV43 0.11 146
57xx-es képviseldi. Az AGP-s
5700 Ultra és a PCIE-s 5750 i RV370 on &
esetén megfigyelhetjik, hogy RX550 RV370 0.11 75
egy olyan kdztes ut éllt eld,
mely sem pénziigyileg, sem RXEOOPra  RV380 013 75
teljgsitményben sem optima- RX700Pra = RV410 0.1 120
lis. Ertheten ez annyit tesz,

RXS00 R430 0.1 160

hogy ha néhany ezer forinttal
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JATEKOSOKNAK

Egyre jobban kezdenek elterjedni a lézeres egerek. A hagyomanyos fi
kat hasznalo tarsaikat nyugdijazo technoldgiaval mar szinte minden nagyobb
gyarto elorukkolt. A kérdés csupan az, vajon nekiink, jatékosoknak megéri-e valtani?

megfeleld ragcsélo kivélasztasa
igen koriilményes feladat. Az
ember bemegy egy nagyobb

boltba és az elérakott tobb oldalas
listardl kellene ramutatni egyre.

Persze eléfordulhat, hogy a diszes
csomagolds alapos megtapogatasa és
a hangzatos ficsorok végighongészése
sem elegendd. Amikor hazavisszik Uj
szerzeménynket, akkor szembestiliink
vele, hogy egyéltalan nem elég preciz,
esetleg kényelmetlen. llyenkor jon a
pozitiv PC felhasznal6 sdhajaval egybe-
kotott “kész szerencse, hogy nem
dobtam ki egy vagyont az ab-

lakon” megjegyzés. Azilyen és

hasonlé bosszankodasok elkerti-

|ése végett gy dontottlink, szétnéziink
egy kicsit 2006 elején, hogy milyen a
felhozatal a markasabb egerek terén. A
hagyoményos optikai ragcsélok helyett
azonban az Uj lézeres véltozatokat vet-
tik célba, melyek elvileg nekiink, jaté-
kosoknak lettek kitalalva. Lassuk, milyen
versenyzéket sikeriilt 6sszeszedni.

124

LOGITECH G5

Néha megkapom egyesektdl, hogy tul
elfogult vagyok a Logitech egerek irant.
Nehéz nem szubjektiven értékelni,
mert az ember mar

az egyedi

kinézetébe is

belesze-

LOGITECH G5

Afogasa kellemes, még a hajnalo-

kig elhuzédé World of... azaz miket
beszélek itt, cikkiras sordn is megfe-

lelé kényelmet biztosit a kéznek. Az
optika félelmetesen pontos, a specialis
funkcidégombbal dsszesen harom (400,
800 vagy 2000 dpi) érzékenységi méd
kézul vélaszthatunk. Kiilondsen tetszett,

hogy a talpan teflonréteg talalhato, igy
egy étlagos asztallapon is tokéletesen
mozog. Erdemes azonban egéralatétet
hasznélni hozza, mert megkimélhetjik
a kellemetlen karcoktdl és a talp
elkopasatol. Hab a tortan,
hogy az aljan taldlhaté
rekeszbe sulyokat
pakolhatunk. Kiilén
extra, hogy speci-
alis szitdzasanak
koszonhetden, a
vildgon nincs két
egyforma ebbdl az egér-
kébol! Aki a jelenlegi csicsra
vagyik, annak egyértelmien a
G5-0st kell vélasztania.

GENIUS ERGO 525
Személy szerint nagyon kivancsi-
an vartam a Genius Ergo 525-6st.
A kulsejében nem lehet csalédni,
mintha mar lattunk volna va-
lahol ilyet egy nagyobb

cégnél... A gusztusos

sugara-

kinézeten kiviil viszont fogasa is igen
meggy6z06, roppant kellemes érzés
kézben tartani. A gorgé egyébként
nem csupan gombként funkcional, de
két iranyba donthetd is. Itt talalhato
még két apré gomb, ezeket viszont
kissé koriilményes hasznalni, stratégiai
jatékoknal viszont jol johet. Az egér bal
oldalan tovabbi harom funkciégombot
taldlunk. A “2000 dpi” felirat nemhiaba
diszeleg ott a dobozon, az optika igen
precizen teszi a dolgat.

200B. JANUAR | WWW.GAMESTAR.HU




| LEZERES VS
g HAGYOMANYDS
HAZI EGER

Jogosan meriilhet fel a kérdés, hogy
vajon tényleg jobbak a lézeres egerek,
mint a hagyomanyos LED fénysuga-
rakat haszndlo tarsaik? Azt kell hogy
mondjuk, a vélasz egyértelmien igen.
Az optika precizitasa tulajdonképpen
azon mulik, hogy az érzékel6 milyen
pontossaggal képes meghatérozni az
alatta évé feliilet képét. Ehhez mérten
szamolja ki ugyanis az elmozdulas
mértékét. A normalis optikai egerek
rosszabb felbontésabdl adédoan az
érzékenységiik is gyengébb, és ezt
legjobban jaték kézben vagy grafikai
programoknal vehetjiik észre. A latha-
tatlan lézerfény 2000 dpi felbontasban
pasztassza a fellletet, igy szinte a
legkisebb mozdulatra is képes reagéini.
Azt sem art tudni, hogy a legprecizebb
lézeres egerek azért még mai napig

is zsindrosak. Sokat fejlédott ugyan a
vezeték nélkili technolégia, de azért
az USB mésodpercenkénti 500 helyzet-
jelentésével nem képes versenyezni.

Ezzel semmmi probléma nincs,
egyetlen kis negativuma a
modellnek, hogy tul konnyd.
Ez igazabol megszokas
kérdése, bar nem kétséges,

a kézepes sulyu egerekkel
lehet a legprecizebben
célozni. Mindezt atgondolva
egy igen kellemes darabrél
beszélhetiink, réadasul az sem
utolsé szempont, hogy igen
barati dron juthatunk hozza.

TRUST WIRELESS
LASER MOUSE

A soron kovetkezd Trust is 6reg mo-
torosnak szamit a szakmaban. Léze-
res csodaegeriik mellézi a felesleges
kibeleket, radidhullimon keresztul
kommunikal gépinkkel. A Geniussal
ellentétben

AR (BRUTTO)

LOGITECH MXE10

egyéltaldn nem hasonlit annyira a
Logitech egerekre. Sajnos ez érzédik
is rajta, ugyanis az igen keskeny
kialakitas miatt csak kisebb kézzel
rendelkezd jatékosoknak lehet
kényelmes a fogasa - a felhasznalt
anyagok mindésége egyébként
elfogadhatdnak tlnik. A mai ege-
rektél eltéréen mindéssze két plusz
gombot taldlunk a hivelykujjunknal,
ami miatt altalanos felhasznalasra ja-
vasoljuk inkabb, profi jatékosoknak

el kell
kertlnidk. Maga az
optika egyébként igen jol veszi
az akadélyokat, gyorsan reagil és ez
egész meggy6z6, vezeték nélkiili 1é-
téhez képest. A csomagban talalhato
dokkol6 allomés egyben toltéként is
funkcional, éjjelre célszer( ratenni,
hogy a két ceruza akkumulator
feltdltsdn. Atlagos tulajdonsagok,
ehhez képest magas ar jellemzi.

LOGITECH MXE10
CORDLESS
Ha mér a vezetékmentes
technoldgianal tartunk, akkor
érdemes a Logitech megoldasat
is alaposabban szemrevételezni.
Az MX610-es Cordless egér jo
ergonomiajanak koszonhetéen
kellemes fogast biztosit. A minéségi

TELEFON

MELYVizZ LEZERES EGEREK TESZTJE

anyagok mellett kell§
szamu funkciogomb van
rajta, dontheté gorgé,
hangerdszabalyozo,
ledek és més egyéb
finomsdagok. lgazabdl
nem kifejezetten jaték
egérrdl van sz, mivel
rengeteg olyan extrara
képes, amit akar inter-
netezésnél, levelezésnél
vagy zenehallgatds-
nal hasznal-
hatunk.
Ennek
ellenére
jatékra
is
maximalisan
ajanl-
hatjuk,
mert igen
preciz az érzékeldje, sét még a
vezeték nélkuli megoldas hatranyat
sem lehet érezni.
Kifejezetten gyors és akar a szoba
masik végébdl is mikodik. Ami ki-
longsen tetszett, hogy ha nem hasz-
naljuk, akkor egy bizonyos idé utén
automatikusan lekapcsolja magat.
Ezzel a megoldassal akdr napokkal
is meghosszabodhat az elemek
élettartama. Figyelembe
véve, hogy a Trust 7500X-
nél csak 2-3 ezer forinttal
dragabb, mindenképpen
ezt érdemes valasztani, ha
nem szereted a kabeleket.

RAZER
COPPERHEAD

ZeroCool rogton tudta, hogy ez az
egér nagyon be fog jonni nekem.
Az az igazség, hogy a legtdbbek-
nek tetszik, mert igen kiilonleges
kils6vel rendelkezik. Az optikai
tuning kedvel@inek végre nem kell
felaldoznia

minsseger 39 A LEBPRECIZEBB

RAZER COPPERHEAD

tul kénnyd, épp idealis. S6t, végre
valaki gondolt a balkezesekre is, mi-
vel a Copperhead teljesen szimmet-
rikus, a jobb oldaldn ugyanazokat a
funkciégombokat talalhatjuk, mint a
balon. Az aljén talalhaté gombbal az
elére bedllitott ot érzékenységi méd
kozil valaszthatunk, igy nem kell a
Windowsban matatni minden egyes
jaték-

nal. Azoknak
ajanljuk elsésorban,

akik FPS-jatékokat nyistdlnek,
és nem sajnalnak egy komalyabb
osszeget kiadni egy profi lézeres
régcséaloért.

KONNY( VALASZTANI

Az az igazsdg, hogy nekiink, PC
felhasznaloknak az egér korilbelil
olyan fontos, mint a konzolosoknak
a kontroller. Erdemes hét alaposan
megfontolni, hogy mit veszink,
mert egy dragébb egér akar hosszu
évekig is j6 szolgdlatot tehet
nekiink. Eppen ezért nem javasoljuk
a markatlan egereket, ugyanis a
tapasztalat azt mutatja, hogy inten-
ziv hasznélat mellett ezeket szinte
félévente cserélni kell. A tesztben
szerepld rdgcsalok kozil elsének

a Razor Copperhead jaték egerét
szeretnénk a figyelmetekbe ajanla-
ni. “Ajanlatunk” dijjal jutalmazzuk,
mivel rendkiviil preciz és mellesleg
igen Utésen néz ki. A “Kivald” dijat

a Logitech MX610-es kapta meg,
mely nem csak
jatékoknal allja

o LEZERES EGEREK (7500
miatt. MEG AMAINAPIG IS ek
reken  ZSINOROSAK €€ recaikepes
vilagito séggel is ren-

boritds nem egy bovli mérkatlan
egeret takar, mivel a ,nagyok” is
ezzel nyomulnak. A kifejezetten
jatékra tervezett egér els6 fogasra
igen furanak tlinhet, de par perces
hasznalat utan mar meg lehet
szokni. Jatékoknal hihetetleniil jél
kezelhetd, se nem tul nehéz, se nem

PRECIZI-
TAS

ERGONGMIA

delkezik. Végezetiil a tesztgydztest
is kihirdetnénk, mely nem meglepé
mddon a Logitech G5 lett. Jelenleg
ez a modell képes leginkéabb kiszol-
gélni a profi jatékosokat. Gondolunk
itt a kényelemre, a precizitasra, és a
cserélhetd sulyokra.

Mady

9900 Procomp Kft. 061-814-8300  24/30 24/30 15/20 5/10 7/10 76
M bevezetés alatt G.Network Kft. 061-239-7020  24/30 25/30 17/20 7/10 9/10 84
17 900 Modem Média Serv.Kft. 061-223-2720  30/30 28/30 19/20 7/10 7/10 91
14900 Pilot-Comp Kft. ~ 061-321-0408  29/30 27/30 20/20 9/10 5/10 89
m 19 900 Pilot-Comp Kft. ~ 061-321-0408  30/30 30/30 20/20 10/10 3/10
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-

lszﬁL.mN HANGOSANJA
OUAKEY4!

Tegye mindenki a kezét a szivére! 5.1-es hangfalrendszerre nemcsak azért van
sziikséglink, mert térhatasd hangot szeretnénk a jatékokhoz vagy a filmekhez,

hanem a szomszédokat is bosszantani akarjuk: kell az ellentamadas, ha Matyi és a
Heged(ist hallgatnak nap, mint nap! Itt a titkos fegyver!

agyon kellemes dolog
térhatasu hanggal elmerilni
egy jo kis moziban, meg-

ijedni a hatunk mogiil elébukkano
helikoptertdl, esetleg elhajolni a fejlink
felé stivité képzeletbeli golyo eldl:
mindez csak térhatds eldallitésara
képes hangrendszerrel lehetséges.

KIPAKOLNI
ES OSSZERAKNI

Barmennyire is furcsa, egy hangfalszett-
néligen fontos szempont, hogy
mennyire egyszer( 6sszerakni, hiszen
emiatt szakembert senki nem fog hivni,
viszont ha lehet valamivel sokat szivni,
akkor ezzel tuti. A G500 esetében mintegy
fél orat fog elvenni az életlinkbdl, mire
mindent felcsavarozunk, 6sszerakunk,
bedugdosunk: szerencsére a kabelvégek
megfeleléen jeloltek, jo oreg Creative
szokas szerint. A csatlakozok a subwoofer-
ben futnak 6ssze, igy egy szokasos asztal
alatt térdepelés benne van a pakliban,
szerencsénkre azonban egy zsindros
taviranyitdt is mellékeltek a készilékhez,
igy nem kell mindig behasalni, ha akarunk
valamit a rendszertdl. Természetesen

az 5.1-es hatashoz minimum 5.1-et tudd
hangkartya is kell (azonban a Creative
ligyes CMSS rendszerével tudja szi-
mulalni az 5.1-et sztered forrasbol is).
Szerencsére kiilsé forrasnak ott van egy
AUX bemenet, amelyen &t Hi-Fit, vagy
mas sztered hangforrést csatlakoztatha-

tunk. Azonban (rossz hir) digitélis be-
menet nincs, igy sajnos mindent analdg
audion keresztil kell megoldanunk.

HOBY SzOL A CUCC?

Nos, mivel magam Quake 4 tigyben
nem vagyok tul jartas, igy Madyt kértem
meg, hogy helyettem jatsszon, mig a
hangzast figyelem. O a maga részérél
élvezte a dolgot,
s kritikus fllel
énis: a térbeli

aléfestette a
jatékélményt, a
robbanasok, dor-
diilések szinte
el6robbantak a subwooferbél, s még
azincifinci pozicionalt hangok is meg-
szélaltak. Miutdn Madyt nagy nehezen
elrangattuk a géptdl, a Ryan kozle-
gény megmentése

cim(i film legen- =
das, harckocsizos,
lanctalpcsikorgos
jelenetét vettiik
el6, majd panik-

3» IGAZAN JOT
hangzss remekil [GRAK 5.1-ES HANG-
ZAS MELLETT LE-
HET JATSZANI €«

ban keresgéltiik, a kedves kis tank épp
hol akar athatolni a falon. Ezt kdvetéen
jott a Beethoven-teszt, a hal(l)hatatlan
mester V. szimfoniajat szolaltattam
meg, hogy kideriiljon, a rendszer hogy
kezeli a zenei dinamikat, mennyire szél
jol definidltan. A CMSS Upmix tulajdon-
sag segitségével szépen ,teresiteni” is
sikeriilt a szimféniat, amely anélkil sem
szblt rosszul,
bar kétségte-
lentl nagyobb
élmény a zene-
kar kozepébdl
hallgatni. (az
biztos, de akkor
zenélned is kell
- mazur) A basszusok is jol megszdlal-
tak, kdzépen és a magas tartomanyok-
ban sem volt hiba, bar igazdbdl egy picit
tobb csilingelés nekem jobban
bejott volna - de
= lehet, hogy
velemvan a
baj, és tul jol
hallok. Vagy
tal rosszul?

AZERT VANNAK

APRO GONDOK
Szerencsére nem sok. A mér emlitett
digitélis bemenet hianyén kivil csak
egy dolgot emlitenék: a szatellitek
képesek zajosak lenni, amikor csénd-
ben kéne lennilik. Amikor nem szél
a zene és viszonylag sok magasat
allitottunk be (ami ugye azért kell,
mert a magasakra még lehetne
adni), akkor a kis hangszorékbol
sziszegésszerl sistergés hallatszik,
szerencsére nem tul hangosan,

de bizonyos korilmények kozott
zavaro lehet. Teljesitmény szem-
pontjabol viszont semmi kifogasunk
nem lehet. Mindegyik szatellit 36-,
mig a 8 hlvelykes mélynyomd 130
wattos, ami azt jelenti, hogy Matyi
és a HegedUsnek annyi, ha otthon
vagyunk és benyomunk egy kis
Dream Theater-t (durvabb lelk(iek
Obituary-t) j6 nagy hangerén, akkor a
szomszéd lakételepen is zengedezni
fognak a radiatorok. Ez egy jo dolog.
Szerencsére a zsino6ros taviranyitoba
fejhallgatot is dughatunk, széval
éjjel is lehet hasznalni a rendszert,
ha masképp nem, limitéltan. Ja és
ersze THX logdja is van a cuccnak,
ezt majd elfelejtettem... Ez valoban
sokat dob a hangzéason, féleg olyan

jatékokon és filmeken, melyek ezen

szabvény szerint ,hangoskodnak”.
Gyu
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REND A LELKE MINDENNEK

RACIOS
ADATBAZISOK

A Registry kifejezéssel mar biztosan talalkoztatok. Ide keriil minden, ami egy prog-
ram futtatasahoz sziikséges, és bizony itt marad majdnem minden, miutan letoroltiik azt...

izony, sajnos erre, a Windowsos
B kérnyezetben hirhedtté valt

adatbazisra tokéletesen igaz
az ,élet nem habostorta” kifejezés.
Az egyes felhasznal6i programok és
jatékok telepitése utan mindenféle
bejegyzések keriilnek bele. Merre van
a jaték, az egyes moduljai mihez kap-
csolodnak, milyen fajltipusok tartoznak
hozz4, ilyesmi. Mikor egy programot
letorliink, az bizony hajlamos ezen
adatait benne hagyni, ami - mivel egy
folyamatosan névekvé adatbazisrél
beszéliink - képes egészen latvanyo-
san lelassitani gépiinket. Megjegyzem
mellékesen, hogy a szoftverrendérség
is ezen tablaban kutakodik, ha elvisz-
nek egy merevlemezt, évén hidba
torol le valaki egy programot, ebbdl
kiderdl, mi volt a rendszeren. Ahhoz,
hogy az élet rézsasabb legyen, nem art
néha lefuttatni egy-egy olyan segéd-
programot, mely kitakaritja a registry-t,
és ezzel noveli a géplink sebességét
(marmint nem noveli effektive, nem
tuningol, csak helyrerakja azt).

A NEGYES FOGAT

Mindjart azzal kezdenénk, hogy amennyi-
ben nem elég neked az altalunk bemu-
tatott, és lemezmellékletlinkon is meg-
taldlhaté négy program, akkor irdny

a Google (www.google.com), és irj be

annyit a kereséjébe, hogy ,Registry
Cleaner”. Kismilli¢ taldlat lesz. Mi azok-
rol szamolunk be, melyek személyes
tapasztalataink alapjan jok, raadasul
ingyenesek, ami szintén nagyon fontos
manapsag.Jelenlegi kedvenceink sorat
a TweakNow RegCleaner 2.6 (www.
tweaknow.com) vezeti. Elegéns, telje-
sen egyszer( felllettel szerelték fel,

Elinditasanak pillanatdban maris
beletur kicsit a registrybe, és kiolvassa
onnan, hogy milyen programjaink van-
nak fent a gépen. Kiilon kijel6lhetjik,
ha azt szeretnénk, hogy a gép bizonyos
részeivel ne foglalkozzon. Még az in-
ternetezés kozben hasznalatos, ma mar
szinte mindenhol megtaldlhato siitik
(cookies) tablaban is keresgél, abbdl

beépitett - . egyenként
e D) MEGNOVELHETJLK i
modild - PROGRAMJAINK FUTTA- ikanem
delkezik. TAS' SEBESSEEET! (‘ kivanatos
Semmi elemeket.

sincs tulbonyolitva, a program
elinditdsakor egy kiemelten nagyobb
gomb jelenik meg eléttink, ,Clean
Now" felirattal. Ezt megnyomva indul a
takaritas. Maga a folyamat, regiszt-
racios adatbazistol figgéen néhany
(bar ez utdbbi eset csak az elég régen
telepitett operacios rendszerek esetén
jelenhet meg). lgazdbdl egyszer(isé-
ge gy6z6tt meg minket arrél, hogy
érdemes hasznalni. A kevésbé elegans,
és joval tobb funkcioval megaldott
CCleaner 1.26.218-as (www.ccleaner.
com) verzidjanak egyik legjobb tulaj-
donséga (tul azon, hogy természetesen
ezisingyenes), hogy, ha akarjuk,
teljesen magyar nyelven szl hozzank.

Szintén jopofa, hogy a teljes takaritas
megkezdése el6tt lefuttathatunk egy
elemzést, melybdl kidertil, hogy az
adott beéllitasokkal milyen funkcidkat
fog eltavolitani a program. Ha valami
nem stimmel, még gond nélkiil meg-
valtoztathatunk barmit (mert mondjuk
talélunk egy olyan cookie-t, amit
mégsem kellene toréIni).

Harmadik versenyzénknek a neve utal
egyszerliségére, bar jelen esetben ez
nem teljesen fedi a valdsagot. Tény,
hogy az EasyCleaner 2.0 nem annyira
bonyolult, de, ha mar az egyszerliség

a cél, sokkal kézenfekvébb megoldas

a TweakNow. Az EC nem csupén a
registryben kotoraszik: képes telepitett
programokat eltavolitani, parancsikon

ellendérzést futtatni, sttiket rendberak-
ni, duplikalt fajlokat keresni, és még
sorolhatndm. Magyarul szél hozzank,
ha telepitésnél ezt az opciot valasztjuk,
futtatasa kozben kuilonféle hasznos
tippekkel segiti munkankat.

Végére hagytunk egy, a tébbiektdl né-
mileg eltéré programot. Az IE Privacy
Keeper 2.7-es nem annyira a registry-
ben kotoraszik, pontosabban nem

a nagy adatbdzis minden részében.
Képes Internet Explorer és Mozilla
Firefox history-k, cookie-k, temp fajlok,
beirt URL-ek listajanak, és hasonlo
dolgoknak a torlésére, tisztitasara.

Igy nemcsak meggyorsithatjuk ezek
mUkodését, de titokban tarthatjuk azt
is, hogy mely oldalakon jartunk mosta-
naban a neten. Sajnos nem magyar, de
legalabb ingyenes és hasznos.

NEM ART VIGYAZNI!

Nem szabad megfeledkezni arrél a
tényrdl, hogy a regisztraciés adatbazis
nem vicc. Amennyiben manuélisan
mddositunk benne valamit, és a dolog
nem ugy siil el, ahogy szeretnénk, bi-
zony elég komoly kérokat okozhatunk
arendszerben. Erdemes a biztonsag
kedvéért minden mddosités elott
lementeni az adatbazist, akkor nem
lehet gond. J6 tisztogatast!

ZeroCool
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FIREFOX 1.5

..ES AMI MOGOTTE VAN

A Windows operacios rendszerben alapbol megtalalhato Internet
Explorer mellett tobb alternativa is létezik. Valoszinileg tobben hasznal-
tok Firefoxot, de vajon minden lehetdségét kihasznaljatok? Nem biztos...

Firefoxot (sok
érdekességgel
egyetemben) azis

megkUilonbozteti az Internet
Explorertdl, hogy kiilonféle, barki altal
megirhaté kisebb-nagyobb kiegészité-
seket lehet aldpakolni. Ezzel nem csupén
személyre szabhatjuk, de olyan hasznos kis
adalékokkal is bévithetjiik, melyekrél més
béngészék csak dlmodhatnak. A Firefoxrdl
diéhéjban annyit, hogy egy, mar korabban
nullardl elkezdett fejlesztés eredménye,
mely gyakorlatilag teljesen a szabvanyokra
éplil, azokat nem hégja 4t semmilyen
szinten —talédn ezlenne azigazan kove-
tendd példa. Bér az IE legnagyobb része

keszt6-
ségiinkben
is egyre tdbben

hasznalunk. Elsé kedvenciink a Flashgot
névre hallgat. Ez [ényegében lehetévé
teszi, hogy ne a Firefoxba épitett letoltés
managert hasznaljuk, hanem barmit, amit
megadunk neki. Egyszeri konfiguralas utan
az elmentendd fajlra csak jobb klikket kell
nyomni, letoltés, és maris indul a dolog. A

szabvanyokon Fasterfox
aIapsziki(deI na- ,’ M AR KuZEL S00 §’zintfénA

on sok olyan 6pofa. Az
Helogvan. mely KIEGESZITES VAN A Tty
nem mikodik a FIREFDXHDZ (‘ elég gyorsan
ma még mindig mikodd

legnépszeriibb programban. Vannak
parancsok, melyeket a CSS2, vagy XHTML
szabvanybol egyszertien nem képes felis-
merni, ami bizony megneheziti az oldalak
megjelenitését. Ezért fordulhat el sokszor,
hogy bizonyos weboldalak méshogy néz-
nek ki IE, Firefox, illetve Opera alatt (hogy a
tobbiekrél mar ne is beszéljlink).

KANAAN, AVAGY AZ
+-EXTENSION"-0K VILAGA
Ha mér telepitettiik a Firefoxot (és miért ne
tettlik volna?), latogassunk el villdamgyor-
san azaddons.mozilla.org cimre. Itt
nagyon sok érdekességet talélhatunk, de
szamunkra igazan az Extension fiil fontos
(az Addons oldalon taldlhaté meg egyéb-
ként a Flash player, az Acrobat Reader és
hasonlé pluginek is). Az Extensions oldalan
talalhatjuk meg azigazan fontos apdsago-
kat. Lassunk néhanyat, melyet kicsiny szer-

program futdsi sebességét turbdzhatjuk
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kicsit,
ha
konfigoljuk ezzel
adolgokat. Allithatjuk
a cache méretét, letilthatjuk a pop-up
ablakokat, és még jo néhany héldzati beal-
litdst is buheralhatunk. A soron kdvetkezd
Extension a Forecastfox. Ez lényegében
képes idgjaras jelentést szallitani nekiink a
nap minden szakara, sét, tobb napra elére
is. Az AcculWeather.com oldal nemzetkozi
adatbazisara éptil, melynek készonhetben
mindig friss informéciokat kapunk. Akinek
tetszett a Black & White idején megismert
Jrajzoljunk az egeriinkkel figurakat, mert
az j¢" elem, annak biztos bején majd a
Mouse Gestures. Tény, hogy ezekkel nem
tudunk majd varazsolni, de az oldal vissza-

elére, Uj ablak, ablak bezérasa
és hasonld parancsokat egyszer(i
rajzolgatassal végrehajthatunk. Kicsit
komolyabb felhasznalasokra ajanljuk el6-
sz0ris az |E Tab aktudlis véltozatét. E gomb
lenyomésakor a Firefox egyik ablakaban
legenerélddik az éppen aktudlisan szemlélt
weboldal, am ezuttal Internet Explorer
engine-nel. Ez weboldal fejlesztéseknél
nagyon jol johet, hiszen, mint ahogy
emlitettilk, sajnos szabvany szintjén nem
igazan egyezik meg ez a két progi. Szintén
webfejlesztéknek elengedhetetlen segéd-
letet nyujt a Web Developer. Lényegében
extra tulajdonsagokat kapcsolhatunk be,
melyekkel egyszertien megszemlélhetjiik
egy weboldal tablazatszerkezetét, vagy
akdr CSS rendszerét is.

ENNYILENNE?

FENET!

Gondoljunk csak bele. Egy sz(ik oldalban
villimsebesen bemutattunk hat olyan plu-
gint, melyek nem csupén kényelmesebbé
teszik élettinket, sajnalatos modon Internet
Explorer ald nem is telepithetdek. Joggal
kérdezhetnéd, hogy ,csak ennyi Extension
|étezik?" Haaat, ez azért ilyen forman nem
igaz. A cikk megirdsanak pillanatdban nem
kevesebb, mint 861 (igen, annyi) efféle
apro kiegészités volt a Mozilla oldalan. Mire
ezen sorokat olvasod, meggy6zédéstink,
hogy tovébb béviilt a lista. Ha masért nem
is, ezek miatt mindenképpen érdemes
legalabb kiprobalni a Firefoxot. Azt talan
mondanunk se kell, hogy a bongészés
maga is sokkal biztonsagosabb, egyelére
joval kevesebb biztonsagi rést talaltak
benne, mint az IE-ben, és mivel nyilt
forraskodu az egész, minden egyes hibat
hamarabb is javitanak majd - ha egyaltalan
leszmég ilyen.

ZeroCool



MELYVIZ KV HARDVER
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Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobb szaz levelet kapunk hardveres problémak-
kal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-eqy levélre csak napok vagy hetek maltéan tudunk
vdlaszolni. Ebben az esetben a tiirelmetlenek teqyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/

forum oldalon a Mélyviz részleghen, a témanak megfeleld altopikban.

Tami

Vilagita pixelek

Elére is kellemes linnepeket az egész
csapatnak! Azért irok, mert akadt egy
kis probléma a gépemmel és hatha
tudsz tandcsot adni. Ugy kezdédott
azegész, hogy kicseréltiik a VGA
kartyamat egy GeForce 6600-asra.
Amikor betettiik és bekapcsoltuk a
gépet, akkor fura pottyok jelentek
meg a képernydn. Kis vilagito pixeleket
kell elképzelni. A kartyamat kivettiik
és megint betettiik, de nem valtozott
semmi. A Windows is elég furan néz ki,
és néha Ujbdl indul a gép vagy lefagy. A
jatékok el sem akarnak indulni, sokszor
visszadob. Mi lehet a gond? Drivert
frissitettem, de nem segitett. Mara
Windows telepitésen is gondolkozok.
Sajnos nekem ugy tiinik, hogy a kar-
tyanak hardveres gondjai vannak.
Ezen sem a Windows telepités, sem
adriverfrissités nem fog segite-

ni. Lehet, hogy gyarilag hibas a
kartya. Eztigen egyszeriien ki lehet
deriteni, tedd bele egy masik gépbe
és ha ott sem hajlandé megfeleléen
miikdodni, akkor vissza kell vinni.
Ha megvan a szamla, akkor ki kell,
hogy cseréljék!

H. Karoly

Gondok a NOD32-
vel

Udvézletem! A multkori GameStar ma-
gazinban azt irtatok, hogy egy teljes
verzidos NOD32 virusirtot mellékeltek
az Ujsaghoz. Ezt sehol nem talaltam,
csak egy 30 napos proba verziot,

ami mar lejart és gyakorlatilag igy
hasznélhatatlan.

A CD-DVD tartalomban talalhatsz
egy NOD32-es dobozt. Ottvana
havonta valtozé kod, amivel a www.
nod32.hu/gamestar oldalon kell re-
gisztralnod. Csak a regisztracio utan
valik teljesértékiivé a szoftver, ak-
kor tudod a frissitéseket is letolteni.
A CD-n és DVD-n megtalalod magat
aklienst, mely regisztracié nélkiil
tényleg csak 30 napig miikodik.

olyan PDA-krél, amelyek GPS-t is, ad6-
vevoét is tartalmaznak. Egy régebbi HP
PDA-m van, de gondoltam, ha mara
lecserélését tervezem, akkor érdeme-

sebb lenne valami komolyabbat venni.

Autdban is szeretném hasznalni, igy
valami kozepes méreti gép kellene.
Tudsz valamit ajanlani?

En kifejezetten ajanlom azilyen
GPS-szel felszerelt PDA-kat. Nagyon
hasznos tud lenni utazasnal, de a
hétkoznapokat is megkdnnyitheti.
Erdemes az autéba is beszerelni

egy tartot, mert egy megfelelo
navigacios szoftverrel megkdnnyit-
hetjiik a tajékozodast. Talan az ASUS
A636-ast tudnam ajanlani, mertigen
nagy, 3,5 incses képernyéje van,
raadasul ajandékba egy navigacios
térképprogramis jar hozza.

Gabi

LED kérdés

Szia Mady! Csak par honapja veszem

a GameStart, de nagyon tetszik.
Rogton igénybe is venném a KV-
hardver rovatot, ugyanis kénytelen
vagyok kidobni a monitoromat. Az
utdbbi idében teljesen bezoldiilt a

17 incses CRT-m képe és elkezdett
villogni. Nincs kedvem javittatni, és
mar elég régoéta szemezek egy Uj LCD
monitorral. Mindenképpen jaték a f6
szempont, minden mas masodlagos.
A 17 vagy esetleg 19 incses modellek
érdekelnek. Mi az, amit ajanlani tudsz?
A sebessége nagyon fontos, lehetdleg
minél gyorsabb legyen, 8 vagy inkdbb
4ms-osra gondoltam.

En személy szerint 12ms-os LCD mo-
nitort haszndlok és nekem mar ez is
béven megfelel. Persze manapsag
mar talalhatunk 8 és 4ms-os valto-
zatokat is. Sot, ha aleggyorsabbat
akarod, akkor ajanlom figyelmedbe
aBenQFP93GX-et.Ez egy 19-es

LCD monitor és a vilagon els6ként

2 ezred masodperces valaszidovel
rendelkezik. Par héten beliil mar
itthon is kaphaté lesz, varhatéan
120-130 ezer forintért.

Méark
GPS

Hell6 Mady. Szeretném megkérdezni,
hogy milyen véleménnyel vagy az

Somagyi Attila
Lightscribe

Hi Mady! Azt olvastam valahol, hogy
van olyan CD/DVD-ir6, ami képes a

lemezekre képet égetni. Gondoltam
nem artana venni egy ilyet, a régi
2-szeres DVD-irom felett mar eljart az
idé. Erdemes ilyen spéci DVD égetét
beszerezni?

Az uj technoldgia Lightscribe

néven fut. Csak az erre alkalmas
DVD-iréval lehet fekete-fehér képet
égetni alemezre, igy gyakorlatilag
tetszdleges cimkéket gyarthatunk
és nem kell a filctollal bajlédni.
Egyetlen hatrany, hogy az irén kiviil
specialis lemez is kell a miivelethez,
ami jelenleg még draga. Egyébként
azelterjedése csakido kérdése,
jovore anagyobb gyartok is beszall-
nak a buliba és az Gj irok elvileg mar
tamogatni fogjak ezt a techologiat.

Krisz

Notebookot
jiatékra

Sziasztok! Tudnatok valakinek tovab-
bitani a levelem, aki notebook téren
is otthon van? A kérdésem az lenne,
hogy mi a véleményetek a mostani
cstics notebookokrol? Alkalmasak
jatékra? Sulinetben szeretnék venni.
Mire érdemes figyelni? VGA kartya,
proci, RAM? NVIDIA esetleg ATl a jobb?
Mivel én magam is évek ota lelkes
notebook hasznalé vagyok, épp jo
helyre jott a levél. Személy szerint
a Sulinetes gépek tobbségét nem
javaslom, mert a VGA kartyak
ezekben nagyon gyengék, épp

az alacsony ar miatt. Altalaban a
maguknak, teljesitményiik pedig
igen kicsi. Persze akadhatnak ki-
vételek is. Arra érdemes figyelni,
hogy ATI Mobility X600SE vagy
X700-as legyen a gépben. NVIDIA
terén 6600-as vagy 6800-as
kartyaval taldlkozhatsz. Jelenleg
ezek a vasak egy kozepesen erés
asztali gép teljesitményét tudjak
produkalni. A WoW, CoD2, NFS:
Most Wanted példaul tokéletesen
futtathato!

Adam

X800 &TO

Szia Mady! Ugy dontéttem, kara-
csonyra meglepem a gépem egy Uj
videodkartyaval. Azt mar elhataroz-
tam, hogy ATI kartyat fogok venni,
csak még azt nem tudom, melyiket.
Az X800-as széria az, ami nekem
elérhetd kozelségben van. Ez hogy
viszonyul az NVIDIA GeForce 6800-
ashoz? Szerinted melyik gyartot
valasszam majd?

Hellé! En személy szerint
X800GTO-t valasztanam a
helyedben. Ez elvileg a 6800-ast
is megszorongatja. Az dra 55-60
ezer forint koriil van, gyartotol
fiiggéen. En Sapphire-t talaltam
elsé nekifutasra, de szerintem
barmelyik masik is j6. Manapsag
a hasonlo csipre épiil6 kartyak
szinte csak a mellékelt extrakban
kiilonboznek.

Barni

Hangfal

Hellé! Eddig két, sztereé hangfalnak
nem nevezhet6 doboz volt a gépem
mellett. Most, hogy vettiink egy Uj
alaplapot, amin van 5.1-es hangkar-
tya, szeretnék rakotni egy komolyabb
szettet. Valami brutalis 5.1-es rend-
szerre gondoltam! Olyan 60-80 ezer
koriili 6sszeget szannék ra. Esetleg
ehhez mar érdemesebb mindségi
hangkartyat valasztani?

En a Creative GigaWorks G500-
asat néztem ki magamnak. Meg
is hallgattuk itt bent a sracok-
kal, mit ne mondjak, elég iitos
kis cucc. Nem javaslok komo-
lyabb hangkartyat, hacsak nem
foglalkozol zeneszerkesztéssel.
Jatékra, mozira, zenehallgatasra
tokéletesen jok ezek a mai integ-
ralt cuccok is.

Mady

Ha barmilyen gondod tamad a gépeddel:

kviEgamestar.hu
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VASARLASI.

MSI MS-8352
(CD-R/RW: 52/24x)

Pioneer DVR-110D
(CD-R/RW: 52/24x,
DVD-R/RW: 16/6x, DVD-R DL: 8x)

MONITOR

Samsung SyncMaster 730BF
(1280x1024, 4ms)

Acer AL1751a
(1280x1024, 8ms)

Samsung SyncMaster 930BF
(1280x1024, 4ms)

ViewSonic VX924
(1280x1024, 3ms)

Samsung SyncMaster 997MB
(1920x1440 / 64 Hz)

LG Flatron F920B

TANALSADO

3D KARTYA 50.000.- FOLATT

Inno 3D GeForce 7800 GTX
(PCI-E, 256MB, DVI, ViVo)

Sapphire Radeon X850XT
(PCI-E, 256MB, DVI)

y 4

Udvézliink mindenkit a megujult
Vasarlasi tandcsaddba. Igyekeztiink
ugy atalakitani az eddig mar
megszokott rendszert, hogy sokkal
tobb hasznos, kézzelfoghat6, mérési
adatokkal alatamasztott képet
kaphass a jobb termékek egész
skalajarol. Processzorindexiink a
most még kaphato, és a még alig
megfizetheté CPU-kat tartalmazza,
mely, akarcsak a grafikuskartya
tablazat, folyamatosan béviilni fog
friss termékekkel. Mégegyszer jo
bongészést kivan a GameStar csapata!

128 500 Ft

116 000 Ft

OPTIKAI MEGHAJTO

[y T 7 aRgY)

'rﬂ!" Club3D Radeon X800 XL
Cr.q !

4500-5500 Ft
MSI P4N Diamond
(Socket 775)

ASUS A8N32-SLI Deluxe
(Socket 939)

11200-14200 Ft

Gigabyte GA-81945P-G
(Socket 775)
79000-86000 Ft ASUS ABN5X
(Socket 939)
73000-77000 Ft pp
PROCESSZOR HUTO
113000-117000 Ft Zalman CNPS7000B-AICu

(Socket 478, 462, 754, 939, 940)

115000-117000 Ft
(Socket 775)

54000-56000 Ft
(Athlon 64 / X2 / 64FX)

58000-63000 Ft

Aerocool Phantom FCPGA
(Socket A, 370)
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ALAPLAP SO o/

Arctic Cooling Freezer 7 Pro

Arctic Cooling Freezer 64 Pro

83 500 Ft

52000-57000 Ft
58000-62000 Ft
28000-31000 Ft
27000-30000 Ft
rxm
6500-8500 Ft

8000-10000 Ft

8000-10000 Ft

2200-3000 Ft




UT 2004 Ar (brutté  Half-Life 2
1024x768 AGP ezer forint) 1024x768
a 57,05 GF4200 10-11 Al
1 32,25 GF5200 10-13 9,4 A Hﬂ“ AF TIPF JE
W 67,31 GF6200 18-21 44,7 [
79,45 GF5700U 27-30 8,9 Karacsony kornyékén, amellett, hogy az akcidknak készonhetben szinte minden termékti-
m 85,36 GF6600 33-35 28,1 pus ara megvaltozik, meglepd, hogy mennyire zuhantak a kiilonféle memoria kartyak
z - arai. Most mindenképpen érdemes beruhazni SD, MMC, és ki tudja még milyen aprésag-
1 42,68 R9250 9-12 9,4 ba, kivaltképp, ha olyan fényképezégépiink is van, mely lekezeli ezeket.
W 65,23 R9550 14-16 51,6 [
B 88,36  R9600XT = 29-32 61,3 I
]
1 48,79 GF5750 24-26 17,2 4 Tablazatunkon a bruttd 50 ezer
forint alatti grafikuskartyak
W 58,46 sy 43-46 39,4 Osszehasonlitasat lathatod.
4 53,06 GF6600 33-36 37.1
10,93 RX300 14-16 24,4 | v Az oldal aljan adott grafikuskar-
z z tyaval, kilonboz6 processzorok
40,58 RX550 16-18 43,6 teljesitményét taldlod meg a
53,16 | Rx6o0Pro = 19-23 43,2 tabldzatban.

27-30
46-49

59,36
76,38

RX700 Pro 51,4

RX800

3D-S KARTYA

A grafikuskartyakat tobb szempont szerint is szétvalaszthatjuk. Mi altaldban a brutté 50 ezer
forint alatti, és e folotti termékeket szoktuk dsszehasonlitani. Ez az a szint, ahol még érdem-
ben lehet gondolkodni, hogy egy kisebb vagyont adunk e ki, vagy visszafogjuk magunkat.
A lenti téblazatban ezen szint alatti termékek teljesitményét lathatjatok, az alapjan kon-
nyebben tudtok donteni egy esetleges vasarlasnal. A dragabb kartyak kozott is érdemes
koriilnézni vasarlas idején.

ALAPLAP:

Az alaplap, mint hardverelem talan legkevesebbszer cserélédik egy gép életében. Belekerdil
amikor megvessziik, és, ha nem romlik el, csak komolyabb, adott esetben komplett gépcse-
re esetén valtjuk le. Eppen ezért tgy gondoljuk, ma mar csak és kizarélag PCl Express alapt
megoldésokban érdemes gondolkodni. Mindemellett még megszemlélhetjiik, hogy milyen
extrdk vannak mellé, de a réintegralt extrak legtobb esetben megegyeznek. A vételi arat
csokkentheti, ha nem SLI rendszerben gondolkodunk, illetve, ha nem szémit annyira, hogy
milyen teljes programmal, illetve extra kiitylvel probélnak elkapraztatni benntinket.

PROCESSZOR HOTO

Jelenlegi géplinkre csak akkor vesziink Uj hiitét, ha elromlik (ekkor érdemes hasonld

fordulatszamdt venni), ha csendesebbet akarunk, vagy, ha tuningoljuk a gépiinket. Uj gép
vésarlasanal szintén ezen szempontok szerint vélasztunk. Az, hogy Intel, vagy AMD, egyre
inkabb 6sszemosodik, mert sok univerzélis ventillator van mar. Csend kedvel6k gondolkoz-
zanak el némi vizh(itésen, vagy olyan ventillator beszerzésén, melynek nagyok a lapétjai. Ez
lassabban forog (ezaltal halkabb), mégis képes rendesen hditeni.

OPTIKAI MEGHAJTA

Valamilyen optikai meghajtéja elengedhetetlen a szamitégépben - mér joval fontosabb,
mint egy kismeghajto. Jelen pillanatban mar ott tartunk, hogy sima CD lejatszot nem is
érdemes vasarolni, mert néhany ezer, jobb esetben szaz forintokkal dragabban mar DVD
lejétszaséra, vagy irasara is alkalmas késziiléket kapunk. A DVD lejatszas nem csak a DVD-s
GS melléklete miatt fontos (©), hanem mert egyre t6bb média jon ki ezen a formatumon.

MONITOR

Ha jatékhoz szeretnénk monitort vaséarolni, ma mar remek lehetdségek vannak TFT szinten.
Végre rendesen elérhetdek a 8 és 4 ms-os kijelz6k. Kérdés, hogy 17, vagy 19 incsesben gon-
dolkodjunk. Bar rohamosan zuhannak az érak, a 19-es TFT-k még mindig jéval elérhetébbek.
Torekedjtink arra, hogy minél jobb valaszideju, és fényereji késziiléket vegyuink, és min-
denképpen probaljuk ki a boltban!

MEMORIA

lendil bevésarolni. Figyeljiink arra, hogy milyen sebességen fut, az alaplapunk egyaltalan
tamogatja e azt, vagy sem. Ne vegyiink teljesen ismeretlent, csillégosat, illetve feltiinéen
dragat pedig csak tuningolds esetén. Ma mér sok jaték jobban oriil az 1 giganak, mint az 512
meganak.

MEREVLEMEZ

Egy id6ben még 30 ezer forintért vettiink HDD-t - ez volt az optimalis szint. Most 20 ezer
forint kdrnyékén van ez a bizonyos hatar. Van olcsdbban is, de mar csak elvétve, és igaza-
bél nem is nagyon érdemes megvenni. Ennyiért mér kapunk egy 160-200, jobb esetben
nagyobb HDD-t is, amire bizony lehet pakolni. Vagy vegyiink két kisebbet, és archivéljunk
rendszeresen!

HANGKARTYA

A ma megvésarolhatd alaplapok 98 szazalékan van integralt hangkartya. Sok esetben
ezigen jo mindség(i, és tavolrol sem ritka az 5.1-es illetve 7.1-es kialakitas sem. Ha nem
vagyunk zenészek, felejtsiik el a kiilon kartya vasarlasat. Ha mar muzikalisak vagyunk, gon-
dolkodjunk el egy Creative Sound Blaster Audigy 4 Pro (62-66000 Ft), vagy egy Terratec
Aureon 7.1 Universe (40-43000 Ft) vasarlasan.

HANGADO

VEI6szoris gondoljuk at, hogy mekkora szobaba szeretnénk,hangzoszert” venni. Kicsibe
nem érdemes fejhallgatonal, vagy 2.1-esnél komolyabbat venni. EI6bbi esetén egy ...
remekiil megallja a helyét, 2.1-es rendszerek kéziil egyik kivald ar-teljesitmény viszonyban
a Logitech-Z3 (16-18000 Ft) van. 5.1-es valasztéknal még nagyobb a felhozatal, béar erre mar
joval tébbet kell kdltenlink - igaz, jobban is széInak: Creative MegaWorks THX 5.1 550
(66-69000 Ft), illetve Logitech Z-5500 Digital (79-86000 Ft).

PERIFERIA

A kiilonféle billenty(izetet, gamepadot, és egeret leginkabb ranézésre, fogésra valasztjuk

ki. Igy aztan elég nehéz kategérianként ezekbél egyet kiemelni. Billenty(izetnél prébaljunk
nem egy-két ezer forintért vasarolni, mert annak a élettartama kb. Masfél honap. Egérbél

a helyzet hasonlo, bar azok mér jobban birjék. Hogy zsindros e, vagy a nélkiili kiszerelést
vélasztunk, azt csak pénztarcank szabja meg. A Logitech valéban minden édrkategoriaban
jelen van, billenty(izet, egér, vagy éppen gamepad téren. Amiben még érdemes gondolkod-
ni: Razer, Genius, Trust.

Fion T Mo’ WTBEORe Ooiose NSl MBert Avlonch Aplensh Maune Mieoce Semprn P12 PATS AbeLtP Mbere
Radeon X800XT | 60 648 63,6 571 735 77,3 71,2 647 647 61,9 564 588 57,1 54,4 484
GeForce6800GT | 57,2 588 | 589 543 | 67 665 595 568 552 535 485 552 464 | 488 43
GeForce 6600GT = 49,9 44,5 44,3 43,5 49,9 50,5 456 44,7 447 423 393 374 362 35 343
RadeonX600Pro = 24,1 17,8 17,8 241 23,6 23,6 186 185 185 189 | 189 171 19 185
Ar (ezerforint) | 140-143 105-113 100-105 72-74 235-243 297-305 112-120 58-65 42-48 | 22-24 26-29  47-51 45-47 | 45-47 36-39
Ra:::’i:txf::s“ 2358 1817 1708 1217 3983 5017 1933 1025 383 458 625



Disco Express
Ah..MERICA

A hétvégén a Queen emlékzenekar
koncertjén tomboltam hatalmasat.
Ez hogy jon ide? A koncert el6tt Def
Leppard videdk mentek, amelyek
kozott az egykori glam legenda, a
Sweet egyik nétéja is elhangzott.
Bizony, az egyetlen magyar glam rock
zenekar nincs konnyd helyzetben:
ez a stilus mar rég volt divatban,
viszont hangulata, lendllete ma is
aktudlis. Akik nem tudnak, olyan
bandak harcoltak a Glam szineiben,
mint a T-Rex, Slade, Rubettes, Mud,
vagy David Bowie a 70-es években.
Slageres dalok j6, korusok, szuper
koncerthangulat. Mi kell még?

sz6lhatna jobban is

Fain.. RRERRE 5

The Tangent
A Place in the Queue

Ez a zenekar, amelyet ezer szl kotott
mindig a The Flower Kingshez, harmadik
lemezével jelentkezik, zenéjliket a Van
der Graaf Generator, King Crimson és
Yes iranyvonaldba sorolhatnam be leg-
foképpen. Ahogy a stilustél megszoktuk,
a kezdd ndta egybdl 20 perces, telve

régi, analdg hangszerekkel, fuvolakkal,
csengd-bongd izékkel, Hammond-briim-
magtetéssel, ahogy az kell. S6t, a cimadd
néta a 25 percet is fellilmula, igy a legel-
vetemiiltebb progressziv-rock rajongé is
elandalodhat rajta, azonban azoknak, akik
a rovid dalokat kedvelik, elég komplikalt-
nak tlinhet az egyébként kivalo lemez.

csodds akuszti- van egy-két gyen-
kusok gébb pillanat 89%

In-Grid

Voila!

Ez a szimpi énekesnd nagyon izgal-
mas francia baguette-eurédiszke rit-
musban nyomja. Ami miatt szdmomra
is tetszetds a produkcié az egyrészt a
kis gall iz, amely kétségtelen feliidilés
a hasonlé stilust labdobrobbantd,
hangfalrobbanté bandak és eléaddk
vilagaban. Ez a lemez mindamellett,
hogy rendelkezik a megfeleld likte-
téssel, mégis cizellalt, kellemes és
elegans. No persze akiknek a zenei
értéket a csinn-bumm jelenti, azoknak
talan uncsi és puha lesz, azonban

az albumnak megvan az az elénye,
hogy mindenki altal hallgathat6 és
tancolhato.

elegans, franszia nincsenek

Rhapsody
The Dark Secret

Az epikus hollywood metal olasz csasza-
rai 2005-ben Kanadaban koncerteztek
(tydi a kirelajzumat - ender): nyéri fellépé-
stiket sikerlt is rogziteni. Ezzel az album-
mal sok pletykéat oszlathat el a zenekar,
ugyanis magam is talalkoztam olyan kon-
certjarokkal, akik nem dicsérték halalra a
Rhapsody-t egy-egy budapesti fellépés
utén (a rajongdk persze imadtak). Most
azonban itt a fényes bizonyiték, hogy ezt
az igen dallamos és dinamikus, komoly-
zenei elemeket és kérust is tartalmazd
muzsika élében is képes jol megszolalni.
Szerencsére az album nemcsak a leg-
utols6 korong ,slagereit” tartalmazza.

NP nem til dinamikus
valogatds éldben afelvétel

Scooter
Who's Got the Last Laugh
Now?

Magyaran: Ki nevet a végén most?

Az a helyzet, hogy nem a Scooter.
El6z6 albumaikon mindig volt egy-két
kiemelkedd néta, amely megmentette
lemezeiket az “eliizletiesedéstdl”, ezzel
kiemelkedtek a sziirke trance/dance
témegbdl egyéni hangvételikkel, meg-
szblaldsukkal. Azota voltak tagcserék,
meg mindenféle probalkozasok, de nem
ez az Uj album lesz az, amely miatt a
Scooter elfoglalja Ujra régi, méltd helyét.
A lemez dance kézhelyekkel és alta-
lanossagokkal van tele, amely sajnos
konnyen feledhetévé teszi. Aki j6 dance
lemezt akar, maradjon Madonnanal.

megszokott
Scooter effektek

WHD -?

Gunbarrel
Bombard Your Soul

Aki ezt a lemezt az els6 két perc
alapjan akarna megitélni, irtézatosat
fog tévedni: ugyanis a két perces
intré utan 50 perc kompromisszumok
nélkdli hard rock ’n’ roll kévetkezik,
olyan, mintha az AC/DC, Motérhead
és Iron Maiden lemezeit egy nagy
keverbe dobték volna, és ebbdl
kijott a Gunbarrel. Mindehhez ott egy
karizmatikus énekes, és jol megirt
»gonosz” rock 'n’ roll dalok. Azt
hiszem ez a banda az, amelyiknek a
koncertjét semmiképp nem érdemes
kihagyni, ha véletlenill Pesten jarna-
nak: 80-as évek heavyje rulzik!

nagy rock n’ I o 90
roll buli félrevezetd intro

Club Sandwich 7

Ezuttal pulsedriver keze munkajat
dicséri ez az album, amely mér a
hetedik a sorban. A hét ugye magikus
szam, igy vajon maga az album is
mégikus? Hat nem annyira, de sze-
rencsére nem is akart az lenni.Olyan
ma futo, Ujra felfedezett slagereket is
mixel az album, mint példaul a Self
Control, de emellett Astrada, Pinball,
Tiesto, Scooter, ATB és régi kedven-
ceim, a Benassi testvérek (és persze
sokan masok) dalait is belekeverték
a jo kis egész estés Mixbe. Egy ilyen
album esetében csak egy dolog a
siker fokméréje, mennyire lehet ra
bulizni. Erre lehet!

semmi egyéni

otta Self Control [
nines benne

| .

CLUB SANDWICH

v = 2
o
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The Devin Townsend
Band
Synchestra

Nem tul egyszer( hallgatni Devin
Townsend lemezeit. Az 6nmagat pop-
prog-metalba sorolé mivész és csa-
pata bizony nem épp konnyed, elsére
megjegyezhetd és flityilheté muzsikat
jatszik, sét, meglehetésen komplex
dalok foglalnak helyet ezen a lemezen.
De a libabér azért elindul az egyszerii
progger kezén is ettdl a lemeztdl, mert
ez valami mas: ahogy szaggat, ahogy
zUz, ahogy andalit, ahogy szarmyal...
fantasztikus. Maga a mester, Steve Vai
is gitarozgat az albumon, amely kétség-
telendl az év prog-metal meglepetése.

< nagyon nehéz
csodasan komplex hallgatnivls
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Eredeti plakdt

redeti plakdt

Ann Darrow, a kiiszkdd6 varieté-szinész-
né végre munkat talal maganak a gazda-
ségi vélsag sujtotta New Yorkban. Akkor
ragyog ré a szerencse, amikor talalkozik
Jack Denhammel, a nagydumas kalandor
rendezével, aki foggal-kérommel kiiszko-
dik azért, hogy nevet szerezzen magéanak
afilmiparban. Vele és a melankolikus
new york-i szinmdiréval, Jack Driscollal
véag neki Ann a baljés hajéutnak, hogy
elkészitsék az évszazad filmjét a tavoli
Koponya-szigeten...

Az Oscar-dijas Peter Jackson (Gydirik
Ura-trilégia) Uj mozija egyik zsenilis
hizasa, hogy nem a jelenbe, hanem az
eredeti King Kong bemutatdjanak évébe,
1933-ba helyezi ezt a nagyszabas, izgal-
mas és nem utolsésorban romantikus
torténetet...

Afilm maga iszonyat jol néz ki, a hangulat
magéval ragadd, Naomi Watts csodaszép,
mint szerencsétlen sz6ke aldozat, a zene
hési, a sztori, bar ismert, mégis szivbe-
markold, sét picit valdsagszagu... mégis
valami egész pici iz, vagy fiiszer hidnyzik:
taldn az, hogy ez a film nem a Ml k6z6s
nagy almunk volt (mint a Gydirik Urdban),

hanem csak a rendezdé...
nagyszahast, valami mégis
latvanyos elsikkadt

1972 szeptemberében egy addig példa
nélkiili terrorista tdmadas tantjava valik
900 millié tévénézo szerte a vilagon.

A miincheni nydri olimpiai jatékok
madsodik hetében, teljesen vératlanul,

a Fekete Szeptember nevii szélséséges
palesztin csoport behatol az olimpiai
faluba, ahol meggyilkol két izraeli spor-
toldt és tuszul ejt tovabbi kilencet. Mig
a Minchenben lezajlott terrort az egész
vildg végignézte és 4térezte, kdvetkez-
ményei nagyrészt titokban maradtak.
Steven Spielberg legujabb filmjében, a
Miinchen (Munich) cimdi thillerben az
1972-es miincheni eseményeket és az
azokat kdvetd megtorlast mutatja be,
amely a modern torténelem egyik leg-
kegyetlenebb bosszuhadjérata.

A torténet kdzéppontjaban Avner (Eric
Bana), a fiatal izraeli titkostigynok all.

A miincheni mészérlastol felbésziilt
hazafit felkeresi egy Moszad tigynok,
Ephraim (Geoffrey Rush), és felkéri, hogy
vegyen részt a példa nélkul allo kiilde-
tésben; hagyja el dllapotos feleségét,
mondjon le addigi életérdl, és segitsen
kézre keriteni a miincheni gyilkossagok-
kal vadolt tizenegy férfit.

fura, hogy

megtortént sztori
g Budapest London
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Ahét Brown poronty a vilagtérténelem talan
legmegatalkodottabbul rakoncétlan hét koly-
ke. Apjuk, a gondterhelt Brown Ur éjt nappalla
téve dolgozik a helyi temetkezési véllalatnal,
hogy gondoskodni tudjon csintalan utédairél.
A gyermekek édesanyja minddssze egy
esztendeje hunyt el, de Brown Ur basaskodd
nénikéje, Adelaide - aki rendszeresen kiegé-
sziti unokadccse szerény jovedelmét - most
azzal fenyeget6zik, hogy besziinteti az adako-
zast, ha Brown nem nésiil meg egy honapon
beliil. Ez totdlis tragédia lenne a csaladnak.

Az apa titkolja helyzetét csemetéi eldl, dm
azok megneszelik a nésiilési szandékot, és azt
gondoljak, apjuk még annyiba sem veszi 6ket,
hogy kdzélje: mostohaanya éll a hdzhoz. Tébb
sem kell azamugy is meglehetdsen rossz ban-
dénak, bosszdjukat a , bébics6szokon” toltik ki,
és alegfobb bajkeverd, Simon vezetésével 17
szerencsétlen holgyet tiznek el a haztol kimé-
letlen viselkedésiikkel. Pedig csak elevenek,
nem gonoszak... A&a dehogy..

ABrown csalddon nem segithet més, csak
egy csoda. Es felbukkan az Emma Thompson
altal megszemélyesitett Nanny McPhee , a
varézsdada... Es hepiend!

tényleg voltak

Emma Thompson ilyen gyerekek?

A gazdagsagnak ara van. Dick (Jim Carrey) és
Jane (Téa Leoni) viszont nem szeretne fizetni
érte. Ok csupén élvezni szeretnék mindazt,
amiajol fizetd éllassal, a nagy, tengerparti
hézzal és a hozza tartozd medencével vala-
mint egyéb kellemességekkel jér. Amikor
Dicket varatlanul elbocsatjak, esziikbe sem
jut, hogy feladjanak barmit addig megszer-
zettjavaikbol.

Jobb hijén a biin Gtjara lépnek. Szerencsére
sok jomodu baratjuk van, rajtuk pedig
egyaltalan nem lehet észrevenni, hogy mar
nem azok - hiszen j6 kapcsolataiknak hala
rendszeresen kirabolhatjak ismerdseiket,
megcsapolhatjak folydszamlajukat, és betor-
hetnek a hazukba.

Hamarosan réjonnek, bolondsag volt eddig
munkaval probalkozniuk, becstelenség utjat
jami pihentetdbb és szérakoztatdbb.
Afilmben aza jo, hogy Jim Carrey meg-
mutathatja magat kicsit komolyabb pilla-
natokban is, amelyek jobbak, azonban a
humorosnak szant részek megmaradnaka
megszokott gumiarcnal, amelyen azért lehet
kacagni, de ezt mintha mar lattuk volna”.
Szérakoztatd és picit elgondolkodtato,
kikapcsolodésnak azonban pont megfelel.

Jok a picit komo-

Iyabb részek Ubelomals
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SZERKESZTOI JEGYZET

Nem tudom, Ti hogy vagytok vele,
de 2005 olyan gyorsan eltelt, szinte
észre sem vettem. Lehet, hogy azért,
mert tul sokat WoW-oztam? Nem
tudom. Mindenesetre 6riilok, hogy
vége az évnek, amely sok oromot és
néhény igen szomoru pillanatot is
hozott mindnyajunknak. S ami a leg-
fontosabb: 2006-ban lesz téli olimpia,
Foci VB, remélhetdleg jon PES 6, NBA
Live 07, WoW kiegészit6, megjelenik
a PS3 és a Nintendo Revolution, és
még sok fincsi FPS, meg RTS, Uj pro-
cik, Uj grafikus kartyak meg egyebek.
Izgi év lesz, nekem elhihetitek!

A kép a NFS: MW-ben késziilt. Egyébként
a teherautd hatulrél csuszott belém, majd
a gravitaciot és a Maxwell egyenleteket
meghazudtolva szd szerint atrepdilt
felettem, bele a feltljaroba." (Dv)

Pedig akarhogy is nézem a képet, csak egy
Uj felhajtot épitettek a hidhoz. Nem? ©

Aleveleket eredeti helyesirasuk-
kal (szoveghuen), de bizonyos
esetekben kivonatolva kdzoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kuilon kérés hianyaban lekozol-
hetonek tekintjlik. A szerkeszto-
ségbe érkezett levelek direktben
(nem Ujsagon keresztiil) torténd
megvalaszoldséra garanciat nem
tudunk vallalni.

Hello!
Nagy versengések folynak a kiilonb6z6
jatékkészitd cégek kozott, hogy kié a
jobb jaték. A multkor elgondolkodtam
azon, vajon milyen lenne a vildg leges-
legjobb jatéka. Valoszin(ileg alapjaban
valami emberiranyités kis stratégiai
jaték, mint a Sims, csak sok mas jatékkal
egyitt. Példaul ha héstink kamionsofér
lenne, akkor iranyithatnank 6t vezetés
kézben, mintha Hard Truckkal vagy a
Big Mutha Truckers-szel jatszanank, ha
meg focista, akkor FIFA... Meg aztan

ha kedviink lenne furikazni egyet a
varosban, bepattannank a kocsinkba, és
mehetnénk egy kort, esetleg menekdl-
hetnénk a rend6rok eldl (NFS:MW), vagy
lopkodhatnank Uj verdakat (GTA vagy
Mafia). Valami ilyesmi lenne szerintem
alegjobb jaték. Az egyetlen bokkend
csak az lenne, hogyha mindezt amit
felsoroltam, meg még pér jatékot ma-
gaban foglalna, akkor mar nem CD-én
vagy DVD-én, hanem kiilén winches-
teren kéne kiadni a nagy helyfoglalas
miatt. Szerintetek milyen lenne a vildg
legjobb jatéka???

Avilég legjobb jatéka maximum at-
tol lehetne a legjobb, hogy minden-
kinek megfeleld szérakozast nyujt, 3
évestol a 120 évesig, nonek, férfinak,
albannak, zimbabweinek ugyantgy.
Mivel a mi kis Foldgolyonk, amely
valtozatossagaban mindent feliilmul
(na azért nem mindent - ender), és a
mi emberiségiink, amely majdnem

7 milliard emberb6l éll, 6nmagaban
sem képes mindenkinek tetszot lét-
rehozni, igy azt hiszem, hogy a vilag
legjobb jatéka meré dbrand csupan...
Arrdl nem is beszélve, hogy a Foldon
tobb millidard embernek ételre

nem telik, nemhogy szamitogépre.
igy amig ezek a viszonyok nem
rendezédnek, addig minden idok
legjobb jatéka a labda és a kdcbaba
marad. Mi pedig maradjunk meg a j6
PC-s jatékoknal, amelyek millioknak
szereznek 6romet (mint a WoW, vagy
a Half-Life 2 stb...)

Padosp
Kellemes Unnepeket

Hello Gyu! Hamarosan itt a karacsony,
ugyhogy irtam egy kis versikét a ked-
venc nyomtatvanyomrol, a GameStarrol.
ime:

Kis Karacsony, nagy Karacsony
Kinyomtak-e a GameStarom?

Ha kinyomték, ide véle, hadd olvassam
melegében.:)

Elsé levelem hozzad

HI GYU! Mivel mostandban sokat
olvasok az Ujsagban az iskolak életre
nevelésérdl én is hozzaszolnék a
szdmitastechnika kapcséan. En 7 évet
tanultam szamitastechnikat (altalanos
iskola + 2 évet gimiben). Elmondom
mit tanultam meg: DOS-bdl be tudok
Iépni a Windows 3.11-be (ezt mar

az elején megtanitottak, nagyon
hasznos), Comedius logoval is sokat
jatszottam, jatszottam egy csomoét a
Might & Magic 3-mal, tanultam Word-
0t és Excelt (ez volt a leghasznosabb),
interneteztem. Ez mind szép és jo, DE:
elészor mikor megkaptam a szami-
tégépemet NEM tudtam a Windowst
Ujratelepiteni (sehol nem oktatjak,
pedig szerintem lenne értelme),
multkor mikor vettem még memoé-
riat sem tudtam belerakni a gépbe
(haverom szerencsére megmutatta),
memorian és PCl-os eszkdzon kivil
még most sem tudok semmit bele-
rakni. Azt nem tudom ezt mért nem
tudjak megoldani (j6 kdltséges lenne,
de Windowst telepiteni ingyenes).
Csodalkoznak, hogy kevés embernek
van gépe, hat persze, azt sem tud-
jak mit csinéljanak vele. Szerintem
egyedl nekivagni (senki nem tud

Jaj, de szép a GameStarocska, ragyog
rajta a sokirka:)

Itt egy CD, ott egy extra,

Jaj de szép a GameStarocska!
(kehem... - ender)

Boldog karacsonyt kivanok a szerkesz-
téség tagjainak és a rokonaiknak, és
persze B.U.EK.!

Bar az iinnep mar elmilt, ezzel a
verssel szeretném megkdszonni
mindnyajunk nevében azt sok-sok
jokivansagot, amit kiildtetek, és mi
is fantasztikus 2006-ot kivanunk
mindenkinek!

Shadow 688

Csa Gyu! Mint minden embert, aki latta
A Gy(r(k Urat, engem is érdekel, hogy

segiteni neked) a szamit6gépezésnek
(megvenni) kész 6ngyilkosség.

Az én torténetem sem egyszeriibb:
néhany éve volt egy futé kaland

az életemben, aki a batyaméknak
nagyon szimpatikus volt, igy egyszer
meghivtak ebédre. Azilleté holgy
épp akkor végzett el egy féiskolat
(neve maradjon titok), ahol infor-
matikusi diplomat kapott. Batyam,
aki PC-k 6sszeszerelésével (is)
foglalkozik, beinvitalta a hdlgyet a
miihelybe, hogy ,nézd, ottaza PC,
ossze kéne rakni”. A holgy pedig azt
se tudta, melyik részegység micsoda.
Magyaran igazat kell adjak Neked, az
informatika magyarorszagi oktatasa
KATASZTROFALIS! Példaul valame-
lyik nap egy friss ,Szovegszerkesztés
és tablazatkezelés” tanfolyamot vég-
zettet iiltettiink az OpenOffice elé,
hogy ime, mutassa meg mit tud. Erre
kozolte, hogy 6 csak Word-del tud,
pedig a tanfolyam cime nem Word és
Excel ismeretek voltak, és szoveget
szerkeszteni massal is lehet. Még
sorolhatnam a példakat, de inkabb
mindenkit biztatok, hogy igyekezzen
tobbet megtudni az informatikarol,
mint amit 6ran tanitanak, mert

az az életben kevés lesz. Ja és van
létezés a Wordon és Excelen tul is. :)

vajon miért ugrott le Gandalf a Balrog-
gal egyitt Méridban? Hat én taldltam
egy valaszt WoW-pléjor modra

Az okok amik miatt Gandalf leugrott:

- Mivel majdnem feneketlen szakadék-
ban voltak, a tébbiek tul tavol voltak,
hogy EXP-t kapjanak, ezzel j6 6reg
Gandalf baratunk 60-as szintre jutott

- Amilyen mékja volt az 6reg foszer-
nek, a Balrog dobott neki egy epic
cloth cuccot, egy Narancssarga staffot
(200-300 dmg, +50 int, +30 spirit, +20
stamina, 3.30 speed, 110 dps), amit meg
nem hasznalhatott (pl. Quel Serar, vagy
Sulfuras), azt disenchantolta és eladta
AH-ban.

- Balrog bacsi dobott még egy quest-
kezd6 targyat (Mentsd meg a vildgot),
am elébb elment az s6reg mesteréhez
és megtanulta a Ivl 60 varazslatokat.
Utkézben ledlt egy varosnyi orkot,
amit6l a Honor-pontjai felvitték Rank
14-re, ezért megkapta azt a baré lovat
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kemény 90 aranyért. Sz.ted ez elég jo
ok? Tanulsag: Gandalf egy Ninjalooter

Gandalf vajon melyik szerveren
nyomta? Merthogy nem a Dragonb-
lighton, az tuti: nekem feltiint volna.
Mindenesetre a fehér gunya, mint
Epic Cloth cucc eszembe sem jutott
volna. S milegyen a fantazianeve?
White Robe of Ethernal Essence of
Goodness? Egyébként a Mentsd meg
avilagot questért mi a jutalom? Va-
lami kafa cucc? Igazsag szerint sem a
Thottbot, sem az Allakhazam nem irt
réla, igy szerintem ezt a questet még
él6 ember nem csinalta meg. Be is
néztem a forumunk WoW topikjaba,
de ott sem tudott réla senki sem...

D. Adam
RPG

Udvézletem! Csak azért frok, mert be
szeretném fejezni az Elet c. RPG-t. Bele-
Utkoztem egy szerelem nev( csapdéba,
ahonnan nem tudok kijénni a tévolsag
miatt... és még azt sem tudom csapda-e
egyaltalan, csak annyit, hogy nagyon
erés. HG Hulldmos Papagajom aki 10 év

jo csapat is kell, magyaran tipikus
Elite kiildi. Viszont ha megfelel6en
végrehajtod, akkor nagyon sok XP-t
kapsz és Isten igazabdl az ilyen erds
kiildetések nemesitik csak a lelket és
a szivet: mikozben végrehajtod dket,
lehet hogy fajnak (nehéz kiildetés
esetén konzultaljon barataival és
gyogyszerészével) de a végeredmény
magaért beszél. A kébunko osztaly-
tarsakkal pedig nem kell torédni: 6k
sem torédnek Veled.

K. Tamas

Udv néked, 6 Gyu! A minap lattam egy
filmet, nevezetesen a Super Size Me-t.
Es elgondolkodtam, mekkora atverés
ez az egész gyorskajalas. Ebben azt
nem értem, miért j6 az a McDoncinek,
hogy minket halalra mérgeznek a sok
nyamvadt kajaval, és a perekbdl mindig
kihuzzak magukat. Aztdn meg arra
hivatkoznak, hogy az emberek 6nszan-
tukbol kajalnak, nincsenek rakénysze-
ritve. Viszont akkor szerintem meg kéne
mondani az embereknek, mit esznek.
Mert sztem az embereknek legaldbb

alatt engem o - afelenemis
anosmegtat, 1, 33 ELOSZORMI- 0
igy mar KUR’ M’EE’KA’FTAM A mindenféle
Ti?cs ?gy kis SZAMITDEEPEMET .aldalék van Ez
6réomom sem. ilyen cuccok-
Szil6 téren NEM TUDTA,M A ban, és csak
sem tul biztato WINDQWST UJRA- megeszik, mert
seveer v TELEPITENI (SEHOL or "o
nem tudnak a 7 4 ittigazsag?
csapdardl se és NEM UKTATJAK) (( Sztem sehol.
semmi masrol. Szted? Az

A mésik mentésem egy olyan feladat
felé kdzeledik rohamosan amelyben a 8
év alatt felépitett, 7. évre kb. tokéle-
tesitett kapcsolatrendszerem szinte
teljesen felborulni latszik. Sajnalom,
hogy a siralmaimat kellett olvasnod
Gyu, de ki vagyok borulva és valakinek
el kellett mondanom mindent, és

nem a szlileimnek, vagy azilyen téren
kébunko oszt.tarsaimnak akartam. Quit
to Desktop.

Ezek csak olyan kiildetések, amelyek
nagyon sok tapasztalatot adnak és
végrehajtasukhoz nemcsak egyéni
ligyesség, hanem szerencse és egy

igazsag talan odaat van de nem biztos.
Mert ha nincs igazsag, akkor odaat nem
lehet. Vagy mégis? Széval érdekelne
hogy Te szoktél-e gyorskajaldaban enni,
és hogy sokat-e. Mondjuk Budapesten
nehéz megallni, hogy ne menj be
egyikbe se, ismert okokbol ugye, de

ez most nem fontos. Tobb embernek
meg kéne nézni ezt a filmet, mert ték
érdekes (mondjuk én angolul, felirat
nélkill néztem, mert angol éra volt, egy
Portlandbdl jott lektorral). Széval ennyi
lenne.

Ez a kérdés engem is régota foglal-
koztat, Iévén magam sem vagyok tul

LEGFONTOSABB E-MAIL CIMEINK

Aréna:arena@gamestar.hu (altalanos leve-
lezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kodot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s ott
nem csak mi, hanem mas GS-olvasok is
vélaszolnak: http:/forum.gamestar.hu

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utolso
oldalan talalhat6 az Impresszum nev(i allan-
dé rovat (ez egy fiiggoleges cucc az utolsd
oldal jobb oldali részén). Ott minden ironk
e-mail cime fel van tlintetve: amennyiben
személyes mondandotok van barki szama-
ra, ott lelitek a megfelelé cimeket.
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésével
6sszefliggo - elofizetés, nem kaphato,
nem jott meg stb. - dsszes levelet ide)
CHAT! Ezentul csetelhetsz is veltink,
cimiink (http:/www.gamestar.hu/chat)
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karcsu. S elarulok egy titkot: ha az
Egyesiilt Allamokban térsz be egy
gyorsétkezdébe (mondjuk itt van a
foldalattirdl elnevezett szendvicsfa-
16 mar itthon is) a talcara rakott kis
papiron minden informaciét megta-
lalsz arrél, mi mennyi zsirt, cukrot,
szénhidratot tartalmaz. Magyaran
valéban igaza van a cégnek, ha ugy
védekezik: az emberek 6nszantuk-
bdl esznek. Azonban az kétségtelen,
hogy az elmult 30-40 évben odakint
mindent elkovettek, hogy a hagyo-
manyos étkezési formak helyett a
gyorsétkezést valasszak a kedves
fogyasztok, igy ma mar sokaknak
eszébe sem jutna mast és masképp
enni. Valoban sokféle adalék van
azilyen cuccokban, de ha figyeled

a sajtot, manapsag mar csirkehust
sem lehet nyugodtan enni, mert
egyesek emberi fogyasztasra
alkalmatlan termékeket probalnak
alakossagra rasozni (arrél nem is
beszélve, a pletykak szerint mibdl
késziil mondjuk a parizsi....). Mit
tegyiink akkor? Termessziink otthon
az erkélyen biorépat és azt egyiik?
(disznot minden erkélyre! - mazur)
Vannak, akik dohanyoznak, vannak,
akik kabitoszereznek (tényleg
vannak ilyenek? Eszem megall...!

- ender), vannak, akik isznak. En
egyiket sem teszem, de enni szere-
tek. S mivel csak egy életem van,
legalabb hadd tegyek benne olyat,
ami jolesik...

Balint
GS-t Brazilidba

Szeva GYU!

En most Braziliaban lakom 1 évig (2006
majusig) és el vagyok keseredve a tech-
nikai cuccok és jatékmagazinok min6-
sége miatt. Na itt nekem a tavalyi egyik
nagyon atom gép van, errél annyit hogy
otthon kb. 2000-ben forgalmaztak.

Nagyon rossz, és ez nagy baj. E miatt itt
keveseknek van gépe, a gyerekeknek
Pléjsztéson-jiik van. (PS-One) A konfig:
Intel Celeron 1200MHZ, 256 MB ram
(nem DDR, pfuj!), Valami ismeretlen
tipusu, nagyon gagyi beépitett video-
és hangkartya.

A masik, amit6l rosszul vagyok, a jaték-
Ujsdgok mindsége. Az Ujsag neve: Lan-
Life, oldalszam 15 oldal, melléklet: 1CD,
melléklet mindsége: freeware jatékok
(Ott nagyoztak hogy ratették a
Wolfenstein: Enemy Territory-t, ami nem
is megy a gépemen és freeware is). Ar
11,99 redl ami 999 forint. A tdbbi Ujsag
még gézabb. Es ilyenkor gondolok bele
milyen j6 hogy magyar vagyok! Na,

nem sajnaltatom magam tébbet, csak le
akartam irni az itteni helyzetet.

Rémes, komolyan mondom. Mind-
ehhez a nék gyonydriiek és tiizesek,
azidojaras kellemes, a foci isteni, a
brazil konyha legendas, komolyan
mondom én szivesen elmennék
Braziliaba, hogy ott is beinditsam

a GameStart, nem is tudom, hogy
birnam ki a tengerparton azokkal a
kis bikinit hord6 csajokkal a kellemes
melegben. Tutirossz lenne. Szenved-
nék azt hiszem. Nagyon. Egyébként
nem csoda, hogy Braziliaban a PC
nem tul elterjedt: sokkal szegényebb
orszag, mint Magyarorszag... Nekem
rengeteg dél-amerikai ismer6som
van: otthon egyikiiknek van csak
PC-je, a tobbiek mind internet-kavé-
z6bol nyomulnak. S akinek otthon
van gépe, modemes internete van: az
egész 2 milliés varosban nincs sem-
milyen kabeles net. De azért élnék
ott: a klima verhetetlen.

Hebehurgya

Kiejtés

Nem tudom, te hogy vagy vele, de
engem nagyon zavar, hogy mindenki
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,Egy gyors szamitds utan a mi 27 f6s osztalyunk 4 f6 csoportbol éll és ezeken belil

7 kisebb csoport van és néhany csoporton kiviili ember (kdzutalt bomlasztd ele-
mek tébbnyire). Fitk kozott nincs komoly ellentét, csajok viszont (3 kis csoport + 2
bomlaszté elem) latvanyosan agyonvernék egymést, ha lehetne. (En személy szerint
..}). Az egyik ph. osztélyban viszont van par
OZOSSEG :: -> Kultdra -> Sziilék, Te hogyan

csak tlok, nézem és rohogok magamb
vernivald idiota” (CampingEngineer) - ::
jossz ki veltik? Topik.

,a multiban, ahol mas jatékosok is maszkalnak majd a terepen, akkor mar izgalmasabb
lesz az egész. En pont ebben latom az tjdonsagot, amitél vonzé lehet majd a jaték,
hogy olyan FPS-online jaték lesz, amiben nem csak az egymas elleni harc lesz, hanem
mint egy MMORPG-ben, lehet egyiitt nyomulni a szérnyek ellen, stb!’ (koschwarz) ::
KOMOLYSAGOK :: -> Altalaban a jatékokrol -> FPS -> Mi Lesz A Jévé Legjobb FPS-e?

,Egy nagydarab férfi elegans 6ltozékben lépett be a tedzoba. Dobdkocka markolatu
sétapalcdjaval kettot koppantott a hajopadlé mintazatu parkettéra.
- Kellemes kis helynek latszik, csak nehogy a vitak és kaoszok forrasava valljon!

- jegyezte meg mosolyogva.

- Na mit lehet itt inni?” (Coce_Plant) : KOZOSSEG :: -> Férumos szerepjatékok! ->

Szerepjatékos Tedzo
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Mitél fiigg, hogy mi lesz a teljes jaték?
(H. Peti)

Legfoképp attol, hogy adott
honapra mit kindlnak az eladok,

és hogy a koltségvetésiinkben
mennyi pénz van. llletve hogy Ti
mit kértek.

Hello, hova kell bekildeni a bugsho-
tokat? (Karcsi)
A melleklet@gamestar.hu cimre.

Hello! A Black and White 2-nél (ere-
detiben van meg) a 3/4 képernyét
valami kékség boritja a gépem adatai:
Radeon 9200 Pentium 4 1.8 GHz, lécci
segits. (G. Bence)

Legkozelebb ne ontsétek széta
tintat a monitor tetején, mert tonk-
reteheti! Lényeg, ami lényeg, hogy
ennyi alapjan nem tudom megmon-
dani: tavgyogyitani lehetetlen a PC-s
vilagban.

Miért nem csinaltok egy olyan rovatot,
amiben csak Batman jatékok vannak?
(H.Lajos)

Esetleg BatmanStar néven ne
inditsunk ujsagot, amelyben csak
batmanes jatékok vannak? Esetleg
egy BatmanTV vagy BatmanRadi6?

Viccet félretéve, ha csinalszilyen
rovatot és megbeszéled Madyval
(aki nem Medaj és nem is Medi)
akkor szivesen feltessziik.

Nektek mi a kedvenc sorozatotok?
(BGYI)

Nekem speciel a Lost, az Invasion
és a Surface, de a Sziiletett felesé-
gek is bejon.

Hi GS! Mikor leszenek olyan jatékok
mint a Harry4? (Qka GG)

Tudod, ha latnam a jovét, akkor
lottéznék: jo biznisz lenne! Viccet
félretéve a Harry4 tipusu jatékok
jelenleg tetszhalottak: nem tudom
lesz-e aki pénzt és idot aldoz majd
afeltamasztasukra.

Mi lehet a gebax, ha az msn azt irja ki,
hogy “A szolgéltatas nem kompatibilis
a verzioval"? (VoD Gabor)

Isten igazabol 6rakig gondol-
kodtam és arra a kovetkeztetésre
jutottam, hogy az altalad kért
szolgaltatas nem kompatibilis a
telepitett verzioval. Ennél tobbet
magam sem tudtam a hibaiizenet-
bol megallapitani.

SA-ban mér az elején lehet sok pén-
zed, csak el kell menned a lovira és
10/1 11/1 lovakra kell fogadni, ha
nyertél lemented a jatékot. (K. Robert)
Koszi a tippet és mi legyen akkor,
ha veszitek? Kezdjem el6lrol?

rosszul ejti ki a jatékneveket. Példaul a
Call of Duty-t mindenki kall of datinak
ejti, mikor helyesen kéll of gyuti.
Aztan ott van a NFS Most Wanted.
Akit6l csak hallottam eddig, mészt
vantednek ejtette, pedig nem véletle-
nil kapta ezt a cimet, mert még rimel
is, ha egymas ala irjuk: nid-for-szpid,
moszt-von-tid.

Azért ha sok jelentésége nincs is, jobb
igy.

En nyaron, a GameStar taborban
lepédtem meg ezen, amikor meg-
kérdezte valaki: ,hol van Medaj?”.
Pedig csak Mady-t kereste (kiejtése
Madi). Ugyanigy éveken at talal-
koztam hasonlé kiejtésproblé-
makkal, sosem felejtem el, amikor
régen egy Amigas partin a Gyu
helyett valaki azt mondta Dzsaju,
vagy Mucsi baratom Mékszaj lett
:). Ennél csak az a rosszabb, amikor
fonetikusan ejtenek valamit,
példaul azt is hallottam mar, hogy
Zero nevét ,kul” helyett cool
végzodéssel ejtette valaki, esetleg
Boe (ejtése B6) helyett az oe-t
kiejtve... ez mind nagyon mokas
szokott lenni.

gagali8

Csak lenne néhany kérdésem:

Akadtal mar ugy el tesztjatéknal, hogy
segitséget kellett kérned valakit6I?
Melyik jatékot utélod a legjobban?

Mit tennél ha egyszerre 1000000000000
elolvasatlan leveled lenne?

Na réviden ennyi.

Az a helyzet, hogy a PES-ben vagy
mondjuk az NBA Live-ban elég
nehéz elakadni, bar eljatszottam a
gondolattal, ezért irtam néhany pél-
dalevelet, mintha elakadtam volna
barmelyikben:

1. Hello Gyu, elakadtam a PES 5-ben.
Amikor a kapusomhoz keriil a lab-
da nem akarja elrugni csak fogja a
kezében. Mit csinaljak?

.Udv Gyu, elakadtam az NBA Live
06-ban, 112-108-as allasnal bejott
egy menii, hogy Statistics, meg
Quit Game, mit csinaljak?

. Gyu, képzeld, megvettem a Mad-
den NFL 06-ot és nem gombalyii
benne a labda, pedig azt mondtak,
hogy fociprogram? Mit csinaljak?
Es miért vannak a jatékosok jégho-
ki felszerelésben? Aznem az NHL?

4. Hello Gyu, elakadtam a WoW-ban,

60-as szintii vagyok, és valamiért
nem kapok XP-t, mi lehet a gond?
512 Mb Ram-om van, az nem lehet
probléma?

Melyik jatékot utalom? Ez hadd ma-

radjon az én titkom. Utalni egyiket

sem utalom, maximum néhanyat
soha az életben be nem téltenék.

Ha annyi olvasatlan levelem lenne,

kérvényeznék egy nagyobb vinyét,

hogy elférjenek rajta ©.

N

w

GAMESTAR VIRTUALIS FOGADOARA!

Igen! Régi vagyunk/vagyatok teljestil ezzel: 2006 januar 18-an rendeziink
virtualis GameStar fogadddrat a GameStar chaten. Ezentul havonta egyszer

itt az Arénaban kozolt szerdai napon fél 6-tol fél 7-ig tobb GS iro és szerkeszté
rendszeres részvételével lehet majd csetelni, kérdezni, beszélgetni vagy
kivancsiskodni. A chat cime: http://www.gamestar.hu/chat, mindenkit varunk
szeretettel janudr 18-an szerdan fél 6-tdl fél 7-ig. Ja, és a cset azért maskor is
nyitva all! ;)

H. Balazs

Csa Gyu! Epp most lettem figyelmes
egy érdekes dologra. Nem tudod, az
amerikai kormany még mindig tagadja
az 51-es korzet létezését? Ugyanis a
Google Earth progival (az alap ingyenes
valtozattal) ha rdkeresel az ,Area 51"-re,
akkor odavisz. Katonai gépektél kezdve
helikopterekig minden van ott. Még
kiilonos katonds rendbe épitett keskeny
éplletek is. Szerintem nagyon érdekes.
Ha tudod nézd meg. Na csak ennyi. Ud-
vozlet a GS Team-nek és kdszi a BG&E-t!

Igen, a Google Earth nagyon jé moka,
épp valamelyik nap nosztalgiaztam
kicsit, megnéztem a san diego-i
SeaWorld-6t és ott Shamu medencé-
jét. De ugyanugy megkerestem, hol
jartam egyetemre, és életem tobb
fontos helyszinét is megnéztem.

Kar, hogy igazan csak az USA van
meg nagy felbontasban, Eurépa-

ban sokszor csak fekete-fehér,

rossz felbontasu részleteket talal az
ember, de ahogy mondani szoktak, a
semminél ez is tobb. Mindenesetre a
GS szerkit megtalaltam és jol bejelol-
tem. Emellett rengeteg olyan tropusi
tengerpartot is talaltam, ahol sajnos
épp nem fiird6z6m. Kerestem a LOST
szigetét is, de nem talaltam - tudom,
Hawaii-on forgattak. :))

Piero

Szia Gyu! Eddig (kicsit) haragudtam
ratok. Méghozza azért, mert egyre
jobban hajlottatok a nem evilagi
|ényeken, térvényeken, helyszineken
alapuld tédkolmanyok felé. Lasd pl. WoW.
Nekem természetesen nincs meg, de a
haveromnal kiprébéltam, ugyhogy nem
a semmire beszélek. Ugy

tunik, csak azért kapott ily magas
szazalékot, mert eddig nem készitettek
ilyesmit és mindenkinek leesett az dlla
a csodalkozastdl. Nem azt akarom mon-
dani, hogy rossz a talalas, sét, kifejezet-
ten profi. Az én véleményem az, hogy
egy elnyitt téma (Warcraft vilag) kicsit
masik oldalrél valé megkozelitése. (A
Warcraft sorozatrol a véleményem csak
sok * segitségével irhato le). Na de nem
a WoW-ot akarom szidni (megtettem
azt mar eleget), hanem titeket dicsérni.
Ha jol ldtom, ez a névtelen tokély a de-
cemberi szam 42. oldalan egy uj fejezet

a jatékiparban. Ha jol értelmeztem a
cikket, akkor egy abszolut redlis jaték,
midenféle orkok, gélemek és boszorka-
nyok nélkil. Mert ha az, és ti 100 %-ot
adtok ra... akkor nagyon szeretni foglak
titeket és f6leg nagyon sokaig fogom
venni az Ujsagot.

Erdekes volt ez a 100%-os jaték cikk,
ugyanis nem tudom feltiint-e sokak-
nak (ezek szerint nem) hogy a Cit-
rompétléban volt, magyaran ez csak
VICC! Lehet, hogy legkdzelebb majd
egy nagy plecsnit oda kell irnunk,
hogy ,Figyelem, vicces cikk, nem
komolyan venni!”, hiszen olyan ész-
revételek is jottek, hogy ,Hallottam
a Far Cry 2 100%-ot kapott nalatok”.
Na ezen aztan magam is nevettem
egy isteneset :) Egyébként pedig
nem értem, mi agondod a WoW-val?
Mintegy négymilliéan imadjuk tgy,
hogy mi jatszunk is vele, nemcsak a
havernal kiprébaltuk egyszer. Mert
azt még csak felfogom, hogy elsé
latasra nem szerettél bele, de aki egy
kicsit s jatszik, az rajon, hogy a WoW
minden, csak nem takolmany (bar az
emulatoros WoW az valéban olyan,
de azigaziaznem).

Staind
Ez mar mindennek a tetejel!!

Estét! Lattad az egyik tévé tényfeltdro
misorat 2005. dec. 2-4n? Ha nem akkor
vazolom. Ugye megint, a jatékok bruta-
litésarol, korhatarrdl stb. volt sz6. Eddig
semmi kiilonds DE. MOST FIGYELJ! Az
NFL-b6l volt részlet, mikor a pomponos

NYERTESEINK

A GS novemberi sms nyeremény-
jatékunkon 2 db Z22-es Palmtopot
lehetett nyerni. A szerencsés

nyertesek:
Toth Tamas, Budapets,

Szobek Janos, Gyula

Szivbél gratuldlunk minden
nyertestinknek!

Decemberi Matrix nyereményjaté-
kunkon dobozos szoftvert és ajan-
dékokat (taska, kulcstartd, kit(iz6)
nyert Zolnai Zsolt tiszafoldvari,
UFO nyereményjatékunkon pedig
polot és szoftvert nyert Fehér Led
vaskuti olvasonk.
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csajok nyomjak (miért is ne azt), aztdn
bevdgtak a San Andreas-bél azt a kép-
sort amikor egy csajjal késziil aktusra CJ
(a hirhedt modifikacié). Na MOST JON A
MEGHOKKENTO LENYEG! Prébalom szé
szerint idézni: ,Ebben a jatékban egy
olyan sportol6 életét jatsszuk, aki n6k-
kel létesit szexudlis kapcsolatot és dro-
gozik” - kb. vhogy igy hangzott. Na erre
varrj vmit! Alig birom ki hogy ne irjak
vmi csunyét +1%+19%!4+%-+%-+/"+1+"1I"!

esett! Probalom az ilyet tulélni, viszont
ezannyira sziven végott, hogy kisimult

1zé, toltés négyszaz és bummm!
Azonnali kétoldali intubalas! Vérkép,
vizelet, meg Viz Elek! N6évérke,
egyenesitse ki a lazgorbét! Na, most,
hogy megmentettiink, és az ékagéd
mar nem 3.14159265 legalabb végre
tudod, hogy a Tv9 Lények cimii mii-
soraban sose bizz! Ugyanis a témak
jo részében hasonlo szakértelmet
fejtenek ki, a baj csak az, hogy a buta
miisort buta embereknek készitik,
akik lazan elhiszik az egészet. Itt van
példaul az a tipikus film, amikor egy
Boeing-747-est siman lehoz a foldre
egy 12 éves kiscsaj csak azért, mert
egy pilota radion mondja, mit kell
csinalni. Pilota ismeréseim ilyenkor
rohogégorcstol
fetrengenek a
foldon. Vagy
példaul amikor
egy nemrég la-
tott filmben egy
texasi kis faluban

»» NEM TUDOD,
AZ AMERIKAI
KORMANY MEG
MINDIG TAGAD.JA

Nekem errdl a sztorirél gyermek-
korom két meghatarozé élménye
jutott eszembe. Az egyik akkori
kedvenc irom, Astrid Lindgren
egyik ifjusagi torténete volt,
amelyben egy gyermekbanda igy
beszélt: gyogy-i-lol-kok-o-sos

(gy.k. Gyilkos). Magam is mestere
lettem ennek a beszédnek, amelyet
aregényben a masik banda sosem
tudott megfejteni. Aztan ott a masik
nagy talalmany, a Teve tuvudsz ivigy
beveszévélnivi? Annyira klassz do-
log volt szivatni mindenkit, aki nem
ismerte az egyszerii szabalyt. Ezek
fényében a Koponyanyi Monyoék
vagy mi a sz6sz abszolut halandzsa-
nak tiint. En kérek elnézést, hogy
egy torpe (legalabb nem gnome. Az
is valami - ender). Akinek van egy
feles példanya a mesébdl, postaz-
hatna a cimemre. K6szoném. Tanulni
sosem késo!

Nickel
Flggdségem torténete

Szépjénapot. Megosztanam veled
probléméamat Gyu: az Uj intel P4-es
gépemet Julius elsején kaptam. Szép
volt, j6 volt, jaccottam sokat (mar
akkor megvolt fél évnyi GS-em, erre
készlltem :-)) Minden rendben is volt,
de egy id6 utan
azt hallottam,
hogy tul sokat
jatszok, mast s
csinaljak, stb., ez
volt kb. két ho-
napja. De most

rerimmariic. AZ S1-ES KORZET 7 cier
patot csinaltak, LETEZESET? (( ez tén;lleg sok.
amely megnyerte Kezd6dott min-

amegyei bajnoksagot a nullarol
indulva. Ezek legalabb olyan hiheté
filmek, mint a Lények cimii miisor

(és nagy ellenfele, a Kokusz). Csak

az a baj, hogy ezt jobban elhiszik,
mint amikor igyekszel azigazsagot
elmondani... Fura egy vilag ez: az
emberek nem azigazsagban hisznek,
hanem igazsagnak hiszik, amit annak
akarnak hinni.

Pancho

Csa Gyu! Azért irok, mert sikeresen ki-
nyomoztam, hogy ki is az a Hétszliny(
Koponyényimonyok. Ezt kb. sok hé-
nappal ezel6tt olvastam az Arénéban,
a ,roéviden” részében, Te pedig rovid
uton egy elmeorvoshoz kildted. Mar
nem tudom hogy hivtak, de én most
a védelmére kelek. Kitarté nyomozas
utan, melyet Colombo is megirigyel-
ne. Nos: O egy magyar népmesében
szerepelt, melynek a cime Fany(ivé.

0 egy erés csévo, de most nem ez a
lényeg. A Koponyényimonydk ebben a
mesében egy nagyszakalli gonosz kis
torpe, aki keresztbe tesz fany(ivének
és tarsainak.
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den a GTA 3-mal, amit haverom adott,
aztdn mas meg mas, de ezazegésza
GTA SA-nél teljesedett ki. Nemrég lett
internetlink, ezen alkalombol vettem
meg a CS Anthology-t, és jart vele a
DoD, most azzal jatszom. Ez hiilyén
hangzik, de akarok is jatszani, meg
nem is. Leginkabb multizni szeretek.
Lehet, hogy ez késébb aldbbhagy,
vagy csak erésédni fog? Tudom ,nem
nagy tragédia, de szinte mar nem

is vagyok a csaladommal, ami igy
karacsony téjén elég gaz, féleg egy
15 évestél.Remélem tudsz valami
okossaggal segiteni.

Neked is jo napot! A legeslegfon-
tosabb abban, amit leirtal az nem
mas, mint hogy Te is felismerted,
hogy ez mar sok. Sokan el sem
jutnak idaig. Igen, jol latod, nem jo
dolog, ha nem vagy a csaladoddal,
sot, nem igaz, hogy nem nagy tra-
gédia, mert az. Ugyanis a csaladdal
nem mindig lehet az ember, de
jatszani barmikor lehet... valéban,
létezik élet a szamitogépes jaté-
kokon is tul, kimenni a levegére,
lanyokkal randizni, elmenni egy jé
moziba, vagy a csaladdal tolni egy
Monopoly partit nem mindennapi
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élmény lehet, igy ezeket is probald
ki. Divatos kifejezéssel élve: Kelj
fel a géptol és JARJ! Es akkor meg
fogod taldlni a megfelel6 egyen-
sulyt a PC-s jaték és a valos élet
kozott...

Suffer
Viusok |

Kedves Gamestar! Van egy rossz hi-
rem. Miért kell a dvd-mellékletet tele-
pakolni virusokkal??? A gépem szerint
a psi-ops tele van virusokkal, és én ezt
a telepitése utan tudtam meg!!! Gjra
kellett telepitenem a gépemet 4000
ft-ért!ll Es ezt azért, mert Ti (de ez
nem biztos) nem tudjatok normélisan
telepakolni a DVD-t virusok nélkal!!!
Hogy tudjatok ezt megengedni
magatoknak???

Nekem is van egy rossz hirem. To-
talisan feleslegesen dobtal ki 4000
forintot az ablakon, ugyanis az
emlitett DVD mellékleten nem volt
egy szal virus sem (ezt tobb virusir-
toval a mai napon is ellendriztiik).
Minden alkalommal ellenérizziik

a mellékletet virusirtokkal, sot a
DVD gyar is leellenérzi és ha virusos
lenne, le sem gyartanak. Amia gon-
dot okozhatta, hogy vannak olyan
virusirtok, amelyek Gigynevezett
heurisztikus keresést hasznalnak,
amely nem konkrét virust, hanem
svirusnak latszé” kédsorokat,
gyanus részleteket keres. Altalaban
mindenre ramondja, hogy virus,
ami ugy tiinik, hogy a memoriaval
vagy kozvetleniil a merevlemezzel
foglalkozik. Nem akarok tippelni,
melyik virusirto jelezhette ezt a
gondot, de van egy olyan fajta,
amely nagyon elterjedt és amely
sokszor csinal ilyen butasagot.
Javaslom, hogy a laphoz adott
NOD32-t hasznald ezentul és vi-
gyazz jobban a virusfertozésekkel.
S meglatod, ha jo virusirtéd van,
tobbé nem kell feleslegesen kidob-
ni 4000 forintot az ablakon...

Akos

Hi Gyu,

Nem tudom kinek széljak , de felt(int az
egyik késziilé modern korban jatszédd
magyar jaték Gamestaros elézetesében
aképen 1évé autdban 5 ember volt. Ez
egyik I6tt, egy vezetett de a fenn-
maradé harom is kormanyt markol6
testtartaban volt(persze lathatatlan
kormanyt szorongattak). Sz6Ini kellene
a készitéknek ,nem?

Hosszas nyomozasba kezdtem és
kideriilt, hogy ez szandékosan van
igy. Ugyanis a maradék harom az

a sofdr tartalékjanak tartalékja,
merthat veszélyes biznisz ilyen
jatékokban autét vezetni, konnyen
kilohetik a sofért, és a megfelel
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statisztikak szerint 4 soférrel mar
megvivhato a legjobb utcai iildozés
is. S azért tartjak a keziiket ugy,
mintha vezetnének, mert be kell
melegiteni: egy lild6zés kozben
egyszerlien nincs id6 arra, hogy egy
fel nem késziilt sofér csak ugy el-
kapja a kormanyt és azonnal ezerrel
teperjen tovabb!

S. Akos

Hali Gyu!

Nagy bajban vagyok, kérlek segits!
Az van hogy egész j6 baratok voltunk
egy lannyal egészen cstitortokig. Mi-
vel én mar hetekkel el6tte rajottem,
hogy mennyire szerelmes vagyok
belé, pontosan csiitortokon 17:25-kor
irtam neki egy sms-t, hogy szerelmes
vagyok belé. Erre masnap nem figyelt
oda amikor kdszéntem, egész nap
kerult engem. Aztén jott a varva-vart
irodalom éra ahol eléttem Ul egy
paddal, és amikor megprébéltam
beszéIni vele akkor egyszer(ien el-
kiildott a j6 biidos fenébe!! Szerinted
miért? En eddig nem tudtam rajonni.
Kérlek segits!

A kérdés nem konnyii. Ugyanis
tobb alapvet6 problémat is fel lehet
fedezni.Az egyik, hogy bar korsze-
riisodik a kommunikacio, SMS-ben
szerelmet vallani szerintem hitelte-
len. Magyaran nem illendé, durva,
személytelen. Ahogy belegondolok
nem ez lehet az oka a lany reakci-
6janak, hanem az, hogy minden
valdsziniiség szerint nem képes
viszonozni az érzelmeidet és ezt
nem tudja megfelel6en kommuni-
kalni amellett, hogy Te udvariatlan
modon kész helyzet elé allitot-

tad: esélyt sem adtal neki, hogy
reagalni tudjon, vagy jelezhesse,
hogy nem akar Téled semmit. Tehat
ajtostul rohantal olyan hazba,
ahova nem hivott senki: ezért lehe-
tett ez a durva, elutasito reakcio.
Legkdzelebb csak olyan hazba lépj
be, ahova invitalnak. Es lehetéleg
oda se ajtostul. Hidd el, jobban jar
mindenki. Ja és az SMS-t udvarlasra
is lehet hasznalni (bar az szemé-
lyesen az igazi), nem kell egybél
szerelmet vallani még annak sem,
akibe szerelmes vagy...

Megddbbenté karacsonyi versikéket
kaptunk (egy példany be is kerilt), igy
szerencsére azt is lehet tudni, hogy
olvasoink kreativitasa nem csokken,
ami nagyon helyes. Tobb titkos nyelvvel
megismerkedtiink, elhangzottak kiejtési
gyakorlatok, Gandalfrél kideriilt, hogy
voltaképp ninjalooter, feltérképeztiik

a brazil jatékujsag piacot, és az élet
nev(i RPG-ben elakadtaknak adtunk
jotanacsokat. Szép év volt, de jo, hogy
elmdlt, 2006 szebb lesz és Ujra veletek,
ugyanitt. Talalkozunk!

Maximalis Tisztelettel,

Gyu
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A Star Wars univerzum egy Gjabb lat-
vanyos 3D-s RTS-sel gyarapodik. Bér az
ebben a témaban késziilt el6z6 RTS-ek

csak a borzalmasak tré szinvonalat
suroljak alulrdl, eza mostani igencsak
utosnek igérkezik. Reméljitk nem lesz

ujabb csaldédas...

LA. Rush o’ Hammer & SickleZ
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Aki PC-n igazi arcade autdversenyt akar, annak gondolom méra Ahideghdboru kezdetén egy szovjet KGB ligynck bérében kell kii- Jules Verne (vagy ha igy jobban tetszik, Verne Gyula) egyik legna-
fiilénis a Need for Speed: Most Wanted jon ki, de hat nem art némi l6nféle hajmeresztd killdetésekben részt venniink ebben a taktikai gyobb klasszikusat mar rengetegszer feldolgoztak a filmvasznon,
valtozatossag. .. Konzolos berkekben a Midway igencsak patinds stratégiai jatékban. A jatékot a Nival Interactive készitette, aki tobbek jaték azonban még nem sok késziilt beldle. Ezen szeretett volna
névnek szamit, ezért nagy ré az esély, hogy most megjelen6 LA Rush  kézott a Silent Storm fejlesztése mogéttis &ll. Erdekesnek igérkezik...  véltoztatni a Frogware cég, aki a Sherlock Holmes utan ezdttal

is UtGs kis autoverseny lesz. .. Phileas Fogg kalandjait dolgozza fel.

MEGJELEN\K

TELJES JATEK: RiTil

N!

RICHARD":

BLRNS RALLY

=

Nem kispalyazunk kovetkezé teljes jatékunknal sem, hiszen a Richard Burns Rally-t,
minden idék egyik legprofesszionalisabb rally-szimulatorét kapjatok a kezetekbe.
Megddbbentd realizmus, tokéletes vezetési modell: a RB Rally minden autészimu-
lator fannak kotelezé darab, és méltd emléket allitunk ezzel a jatékkal a nemrég
elhunyt felejthetetlen pilétanak.

KERESD A KEK GAMESTART = CD-VEL 1E4B FT-ERT
AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 129E FT-ERT!
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GameStar

Europa legolvasottabb gamer magazinja

Foszerkesztd:

Halasz Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu

Szerkesztok:

Dragon Gyorgy (Gyu) Mésvilag, Kozosség, GS TV. — gyu@gamestar.hu
Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatok — badsector@gamestar.hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz — zerocool@gamestar.hu

Virdgh Mérton (mazur) Tippek, hirek — mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamés - Berrr (jétékteszt) — beregit@freemail.hu

Csontos Péter — Csonti ( jatékteszt) - csonpet@freemail.hu
Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Egri Imre — Zimi (HW) - iegri@idg.hu

Hadhdzy Daniel — G-San (tippek) - g-san@gamestar.hu

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Lam Gabor - Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Mardti Mihly - Berkenye (KV szoftver, GS TV) —berkenye@gamestar.hu
T Szeri Istvan - Feworkh (GS TV)

Széchényi Janos - Sz.JVC (jatékteszt) - szjvc@freemail.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) — sam@idg.hu

Tungler Antal - Twinky (HW) - atungler@idg.hu

Uhle Déniel - Uhu (jatékteszt) — duhle@freemail.hu

DVD/CD szerkeszté:

Madarasz Zoltan (Mady) — mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Tordel6szerkesztd

Lazarfalvy Tamés — szexicsokolade@freemail.hu

Palotai Arpad (Malachit) - malachit@idg.hu
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Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Maddch Imre 0t 13-14. A épiilet
Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felel6s kiado: Bird Istvan iigyvezetd - ibiro@idg.hu
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Miiszaki vezetd: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu
Nyomas és kotészet: Origo Print Nyomda Kft.
Ugyvezeté igazgaté: Banati LaszI6 - origo@origoprint.hu
SzerkesztGségi Uigyelet: Bir llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343
Internet: gamestar.hu
E-mail: gamestar@idg.hu
Hirdetési referens: Doka Erzsébet - edoka@idg.hu
Telefon: 577-4314
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274
Médiaajanlatok: idg.hu/media
E-mail: keriroda@idg.hu
n 'ﬂ Terjesztési igazgatd: Babinecz Ménika - mbabinecz@idg.hu
u n Telefon: 577-4301, fax: 266-4343
MediaShop: mediashop.idg.hu
E-mail cim: terjesztes@idg.hu
-'nlgunz Marketing vezetd: Bogschiitz Daniel - dbogschutz@idg.hu
PR munkatars: Lengyel Andrea - alengyel@idg.hu
Rendezvényszervezd: Boros Patricia - phoros@idg.hu
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Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzdi jog véd. Barmilyen
masodlagos terjesztésilk, nyilvanos vagy iizleti felhasznlasuk kizarélag a
kiado eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, Gnalléan forgalomba nem
hozhatok. A DVD-ken, CD-ken talélhatd programokat a szerkesztdség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futasaért
feleldsséget nem vallal.

Ahirdetéseket a kiado a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, dm azok
tartalmaért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD vagy CD mellékletet postan juttassa el ligyfélszol-
galatunkra, téritésmentesen kicseréljik oket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztck és egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitdknél, az orszg barmelyik postajan
(informécid: 06-80 444-444; hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hir-
lap tigyfélszolgalati irodakban, a Kdzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkértyaval rendelkezd olvaso-
ink szdméra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 ¢ra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok tigyfél-
szolgalatunkon (nyitvatartés: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu
e-mail cimen.

Megijelenik minden honap méasodik péntekén.

GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves eltfizetés: 4 662 Ft,

1/2 éves el6fizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 19 956 Ft

GameStar CD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 3 966 Ft,

1/2 éves el6fizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187

Lapunkat a MATESZ auditélja.

Olvas6ink szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztdségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tamogatja.
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Eurdpa legolvasottabb gamer magazinja

Fészerkeszt6:

Halasz Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu

Szerkesztok:

Dragon Gyorgy (Gyu) Masvildg, Kzosség, GS TV. - gyu@gamestar.hu
Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatdk — badsector@gamestar.hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz — zerocool@gamestar.hu

Viragh Mérton (mazur) Tippek, hirek - mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamas — Berrr (jatékteszt) - beregit@freemail.hu

Csontos Péter — Csonti kteszt) - csonpet@freemail.hu
Daubner Tamas — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Egri Imre - Zimi (HW) - iegri@idg.hu

Hadhazy Daniel — G-San (tippek) — g-san@gamestar.hu

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Lam Gabor - Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Mardti Mihaly — Berkenye (KV szoftver, GS TV) —berkenye@gamestar.hu
T Szeri Istvan — Feworkh (GS TV)

Széchényi Janos — Sz.JVC (jatékteszt) — szjve@freemail.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) - sam@idg.hu

Tungler Antal - Twinky (HW) — atungler@idg.hu

Uhle Déniel - Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

DVD/CD szerkeszt6:

Madarasz Zoltan (Mady) - mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Tordel6szerkesztok:

Lazérfalvy Tamas — szexicsokolade@freemail.hu

Palotai Arpad (Malachit) - malachit@idg.hu
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Kiadja: az IDG Hungary Kft.
1075 Budapest, Maddch Imre it 13-14. A épiilet
Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578
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j - ibiro@idg.hu
getv@idg.hu
Miiszaki vezet6: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu
Nyomas és kotészet: Origo Print Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgaté: Banéti Laszl6 - origo@origoprint.hu
Szerkesztdségi tigyelet: Bird llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343
Internet: gamestar.hu
E-mail: gamestar@idg.hu
Hirdetési referens: Doka Erzsébet — edoka@idg.hu
Telefon: 577-4314
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274
Médiaajanlatok: idg.hu/media
E-mail: keriroda@idg.hu
n 'u Terjesztési igazgato: Babinecz Mdnika - mbabinecz@idg.hu
u n Telefon: 577-4301, fax: 266-4343
MediaShop: mediashop.idg.hu
E-mail cim: terjesztes@idg.hu
=" Marketing vezetd: Bogschiitz Daniel - dbogschutz@idg.hu
'ulauuz IIHI.SEW ‘ana 'le]'samleg PR munkatars: Lengyel Andrea - alengyel@idg.hu

Rendezvényszervezd: Boros Patricia - pboros@idg.hu
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Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzdi jog véd. Barmilyen
masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy izleti felhasznlasuk kizarolag a
kiado elozetes engedélyével torténhet. Az Gjsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, nalloan forgalomba nem
hozhatok. A DVD-ken, CD-ken talalhatd programokat a szerkesztdsé
legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futasaért
feleldsséget nem vallal.

Ahirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, dm azok
tartalmaért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD vagy CD mellékletet postan juttassa el ligyfélszol-
galatunkra, téritésmentesen kicseréljik dket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk és egyes

szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd

terjeszteS| osztalyan, a hirlapkézbesitoknél, az orszag barmelyik postajan
444-444; hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hir-

lap tigyfélszolgalati irodakban, a Kdzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,

Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkértyaval rendelkezd olvaso-

ink szdméra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 dra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok iigyfél-

szolgalatunkon (nyitvatartés: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint

elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu

e-mail cimen.

Megjelenik minden honap méasodik péntekén.

GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 4 662 Ft,

1/2 éves eldfizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 19 956 Ft

GameStar CD melléKlettel: 1 646 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 3 966 Ft,

1/2 éves elbfizetés: 7 836 Ft, 1 éves elbfizetés: 15 264 Ft

GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187

Lapunkat a MATESZ auditalja.
Olvas6ink szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tmogatja.
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