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mﬂuﬁm BESZ/AMOLEK: CEBIT 2008 GOC 2006

SWAT 4: The Stetchkov Syndicate, Ford Street Racing, Ice Age 2, The Regiment, Act of War: High Treason, Ankh, Crime Scene Investigation 3...
CeBIT 2006 beszamolo, Hardvertrendek 2006-ban, Jatékkontrollerek tesztje, Mesterfogasok: Netes képgalériak, Képtomaritési triikkok...
Ice Age 2 The Meltdown, Condemned: Criminal Origins, Knights of the Temple II, GTI Racing




604féle SONY VAIO I,’C ,és
notebook szenzacios aron,
netto 89,900 Ft-tol!

\/\ IO

Asztali PC:
89,900 Ft + 20% AFA-tol!

Notebook:
159,900 Ft + 20% AFA-tél!

Barmelyiket is vdlasztja a 60 féle SONY VAIO
koziil, OFt kezdé befizetéssel hazaviheti.

Ne késson hat kompromisszumot,

vdlassza a szamitogépek mercédeszét!

©2005 ACOMP Kift. A feltiintetett arak nettd arak, az AFA-t nem tartalmazzak! Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk!

1152 Budapest, Szentmihalyi it 131, 1134 Budapest, Rébert karoly krt. 68. Aktudlis arak, teljes katalogus: www.acomp.hu Az ACOMP Kft
Tel.//Fax: 4194091, 4194092 Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu a magyar olimpiai csapat

Nyitvatartés: minden nap 10-20 éréig. Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Sz0-V: Zarva Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu hivatalos informatikai szallitoja
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» OBLIVION 7

»Az emberek (illetve orkok, elfek, stb.) ledllnak az utcdn, a kocsmdkban, a guild-
hdzakban cserfelni egy kicsit, a katondk a kaszdrnydkban a vivdst gyakoroljdk, a
mdgusok a vardzslataikat, az alkimistdk Iotyiket kevergetnek.”
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FIELD OPS

-

FFPFEFFREFFP

GUILD 2

ICEAGE 2
ILLUMINA
JACKED

»Azigazi hdtast azon fogjuk dobni, ,Nemcsak Scarface arca néz ki tokéle-
ahogy Lara sirkamrdkban valé mdszkd- tesen pacinésan, hanem a testtartdsa,
ldstol koszos, illetve a folyokban valé adrogtol és vérszomjtol elvadult

kdldstolvizes lesz: ilyenkor bére tekintete, és nem utolsésorban az SID MEIER'S RAILROAD
nedvesen csillog és ha elég sokdig volt a animdcidjais.”
habok kézott, akkor avizis csopog réla.”

I

3

|

THE REGIMENT

FEFEFFEEF

UNDERCOVER

T

A Singlesben remek pixelcicdk varnak »Azzal tokéletesen tisztdban voltunk,

arra, hogy mi junk lj ek hogy a grafikuskdrtydk iij generdcioi
a TrackMania Nationsben pedig olyan nem most érkeznek meg, de azért erésen

gyors autokkal szdguldozhatunk, melyek reméltiik, hogy lesz mit nézegetni.”
még fejjel lefelé is megdlljdk a helyiiket.”
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COMMA NDDS

STRIKE FORLCE™

SWAT/4: TSS

ALLANDO OLDALAK / HASZNDOS OLDALAK

CDTARTALOM E ARENA

TIPPEK 896

CD-DVD TARTALOM
TELJES JATEK: SINGLES
ELS LATASRA:

FIELD OPS

ELSE LATASRA: FIELD OPS
HIREK

0J INFAK

GDC

GOTHIC 3 ES GUILD 2
OLVASOI BETATESZT
ANYULON TOL
SCARFACE 44
WARHAMMER ONLINE
BROKEN SWORD 4
WORLD IN CONFLICT
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CD BORITA 138

ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

TOMB RAIDER: LEGEND

COMMANDOS: STRIKE FORCE

SWAT 4: TSS

FORD STREET RACING
ICE AGE 2

THE REGIMENT

ACT OF WAR: HIGH TREASON

ANKH

CSI3

JACKED
UBERSOLDIER

RVID TIPPEK-CHEATE
HESOK TERE

COMMANDOS: STRIKE FORCE

TOMEB RAIDER: LEGEND

Annyi mindenrél kell
beszélnem ebben a hénapban, s oly
kevés a hely, nem is pazarlom felesleges tavaszko-
szont6 lelkendezésre, hanem belecsapok inkabb a lecsoba!
Annak is a kozepibe!
El6sz6r is 6rommel jelentem, hogy a Nagy Valtas zokkenémen-
tesen lezajlott: a Kék GS-esek DVD-t, az Eziistosok Dupla DVD-t
kapnak kézhez mostant6l mar visszavonhatatlanul, végérvényesen - és
valtozatlan dron! Aki tovabbra is CD-t szeretne, még mindig a terjesztést keresse
bizalommal (elérhetdségiik hatul, azimpresszumban).
Valdszinileg észrevettétek mér, hogy a beharangozottakkal ellentétben nem
az X2 figyel a korongokon. Ugyanis egy kedvez6 ajanlatot kaptunk a pikans
Singlesre, és az akciédus Trackmania: Nationsre — amit nem tudtunk kihagyni.
Csak kibirjatok veliik az X2-ig, addig is a korongokon figyel az X3 demdja.
Nem mindennapi vendégtink volt az olvasoi bétateszten: Harsanyi Levente jott
el egy kis autokdzasra, s ha mar itt volt, beszélgettiink vele errdl-arrdl, hisz nagy
jatékos hirében éll. Fogadjétok 6t szeretettel, és nézzétek el neki, hogy ebben
a hénapban valakit kittrt a bétatesztre jelentkezettek koziil. Nem direkt volt.
Es egyébként is: a GS-be keriilni nem csak bétateszterként lehet! A Hésok Tere
ehénapban is diiborgott, szézaval érkeztek az idéeredmények, a legjobbaknak
a97. oldalon allitottunk 6rok emléket. Azért nem kis dolog egy adott jatékban
az orszag legjobbjanak lenni, ugye? Uj jtékok, uj palyak, Uj versenykiirasok
ugyanitt! Hajra!
Eld6lt a Tabor helyszine és id6pontja is! Ezévben rengeteg eldre leszervezett
programmal varunk mindenkit, meg korlatlan étel-ital fogyasztassal, szaunaval,
konditeremmel (tényleg) - a pontos leirast a kdvetkez6 szamban tessziik kozzé.
Addig tessék iktatni az idopontot és a helyszint: augusztus 6-12., Kecskemét.
Néhany valtoztatast eszkozoltiink a korabbiakhoz képest az Gjsagban itt-ott.
Visszabb fogtuk a Vasarlasi Tanacsadét, az osszes lényeges informaciot begyomo-
szoltiik egy oldalra: igy ugyanannyit tud, de kevesebb helyet foglal. Masrészt a
GS torténetében el6szor orias-tipphalmazt (anglisiil: mega-guide-ot) készitettiink
egy jatékhoz, konkrétan az Oblivionhoz. Viszont 6 tényleg megérdemli.
Rajta kiviil megannyi érdekes és exkluziv anyag keriilt a szamba, nem utolsé sor-
ban azért, mert ennek érdekében nem voltunk restek nyakunkba kapni a vilagot:
voltunk Bécsben Gothic 3-at nézni, Spanyolorszagban a Scarface vilagpremierjén,
Hannoverben a CeBIT-en, s6t, a kinti GS-es kollegak révén még a san jose-i GDC-
16l is tudositunk!
Ugyhogy kellemes olvasgatast, és Husvéti Unnepeket Kivanunk!

Boe/GameStar Team
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CEBIT 2006

PIACTER

2006-0S TRENDEK
JATEKKONTROLLEREK
MODDING: VENTILATORDK
NETES KEPGALERIAK
KEPTOMORITES

KV HARDVER

VASARLASI TANACSADO

MASVILAG

ARENA

KVSZAM TARTALMABGL
K DVD BORITA
CD BORITA
IMPRESSZUM
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CONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS
KIADG: SEGA, MERET: 477 ME, DVD/DUPLA DVD

L1 e A A

E Sziasztok!

- ) -

=  Udvézlék mindenkit aprilisban. Amint lthatja-
tok mar a kék GS mellé is 4,5 gigas szimpla .
DVD-t csomagoltunk -- véltozatlan aron. Azok, « ~

akiknek esetleg mégse lenne DVD olvasojuk, ne
aggaodjanak. Csupan irni kell a terjesztés cimére
egy kedves levelet (terjesztes@idg.hu), vagy
hivni a (06-1) 577-43-01-es szamot.

Ugy latszik, a tavasz meghozta a jatékgyarosok
kedvét, mely egy csomé finomsagban testesiilt
meg. Kiadtak példaul a Condemned: Criminal
Origins horror-FPS demgjat, ami mellett olyan
nevek lapulnak még, mint az Evolution GT, GTI
Racing, Spellforce 2: Shadow Wars, UberSoldier,
X3 Reunion. Aki esetleg egy kis flortolésre
vagyik, annak ajanlom figyelmébe ehavi teljes
jatékunkat, a Singles-t.

Emellett persze megtalalhatjatok a szokésos
koritést, extrakat, érdekességeket, videokat,
mozielozeteseket és még sok mast. Végezetiil
pedig hadd ajanljam a GS TV aprilisi adasat is,
melyben kiemelten foglalkozunk az Oblivionnal.
Nem maradt mas hatra, mint hogy kellemes
idotoltést kivanjak!

Megérkezett a Condemned: Criminal Origins cimii nyomozds,
brutalis és erdszakos pszicholdgiai thriller-akcidjaték kip-
rébalhato verzidja. Az hiszem, ezekkel a jelzékkel tokéle-
tesen koriil is irtuk a jatékot, nyugodtan a bal alsé sarokba
képzelhetjiik a piros karikat. A demé egyébként egy teljes
palyat tartalmaz, amely a gyilkossagi ligy nyomozésaval
kezdadik, majd a gyanusitott iild6zésével folytatodik egy
lepukkant épiiletben.

-~

MELLEKLETEGAMESTAR.HU

GYORSMENU

A fontosabb menii-
pontokat barhon-
nan gyorsan és
egyszer(ien
elérhetitek

FOMENU
Atszerkesztett,
egyszer(ibb menii-
pontok, a mar ismert
témakban

,

Inditds
Ha alemez
behelyezése utan
a keretrendszer
nem indul el
automatikusan
barmely
allomanykezeld
programmal (pl.
Windows Intézo,
Total Commander),
inditsd el a
fokonyvtarban
talalhato index.
htm nevii BT e
allomanyt. Ha ";*_:,::m---m-u e
rogton a Singles ’
telepitésével

akarod kezdeni, GTERR
futtasd a DVD-k

fokonyvtaraban

talalhato “setup.

exe” fajlt

irt up your Hie
mEazetn, il s o

TELJES JATEK

Aktualis teljes
jatékunkrol egy kat-
tintassal mindent
megtudhatsz

INDEXKEPEK

Indexképek teszik
még atlathatobbé a
melléklet tartalmat

GHHIIIIII777/7770000000007/
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TOVABBI
DEMOK

EVOLUTIONGT, DVDS/DV
GTIRACING 1)
ICE AGE 2:

THE MELTDOWN DVDS/DV
KNIGHS OF

THE TEMPLE Il DVDS/DV
SPELLFORCE 2:

SHADOW WARS DV
UBERSOLDIER 1)
X3: RELINOIN 1)

f#ﬂf =
—~ / :
:“f j

HA PROBLEMAD VAN A

LEMEZZEL

Ha nem indul a teljes jaték,
vagy valamely masik
program, hasznalj mas
meghajtokat (DirectX, graf.
kartya), és/vagy probald ki
egy ismerosod gépén is.

Ha torott a lemez, vagy
meghajtéd nem olvassa
azonnal irj a terjesztes@idg.
hu cimre, vagy hivd a
06-1-577-4301-es szamot.

2008. AFRILIS | WWW.EGAMESTAR.HU



VIDEGBEMUTATA TEL.JES VERZIOS NND32

/e

ANTIVIRUS AJANDEKEA

Mostantol a NOD32 Antivirus programot is ajandékba adjuk
minden GameStar olvasonknak. A mellékleten megtalalhatjatok
a program kliensét. Fontos tudni, hogy a hasznélathoz elenged-
hetetlen a telepités utani regisztracio. Ezt a www.nod32.hu/ga-
mestar weboldalon tehetitek meg. A regisztracidhoz sziikséges
kodot megtalalhatjatok az aktualis szamunkban:

VAVAVA V-

A REGISZTRALASHOZ SZ{KSEGES KAD:

Az utolsé utani pillanatban késziilt el az aprilisi GS TV, annyira friss, mint soha még egyik
sem. A helyzet ugyanis az, hogy mindnyajan beleestiink Oblivion vilagaba, igy igazan hiteles
képet adhat err6l mazur beszamoldja.

Mindemellett Berkenye borzolja az idegeket a Condemneddel, jomagam ranéztem Lara Croft
formas popsijara, Gyu pedig két olyan jatékot probalhatott ki, melyekrél még alig hallhat-
tatok: Egyik Sparta, a masik a PC-s jatékok legendas multjaba repit minket...

J6 szérakozast az ehavi GS TV-hez!
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VD579

TOVABBI
VIDEOK

X.MEN.' ITHE L'ASTl STAND | [ | ! | 200E FIFA WORLD CUP
L 14 o\ T ey W Y7 SL T . J T e ALLIANCE FUTURE
A mutansos trildgia elérkezett befejezo epizddjahoz. : - By ; ARCHLORD
Az eldz6 részek sztarjai visszatérnek, a rendezd . i _ BACK TO GAYA
személyében azonban valtozas tortént, Bryan Singer Br Frg W\ b Sl . BATTLEFIELD 2: EURO FORCE
helyett Brett Ratner keze alatt késziilget az akcioban : : 1 (Hha B&W2: BATTLE OF THE GODS
ezittal is bovelked6 X-Men 3. ’ 3 DARKSTAR ONE
N EL MATADDOR
EMERGENCY 4

TEVABB' m . EXPEDITION TROPHY
= ; 2 GUILD WARS: FACTIONS
DVD5/DVDS! HERDES OF ANNIHILATED EMPIRES
Ll gzz:;g:g: EUAKElll HITMAN: BLOOD MONEY
PARADISE
CARS) DVD5/DVDS Ebben a hénapban j6 néhany remek Quake 4 modifikacio PARAWORLD

STAY. Eﬂm DVD5/DVDS kapott helyet a korongokon. Olyan érdekességeket probal- THE MOVIES STUNTS § EFFECTS

BALYAD EB hattok ki, mint az Unreal Tournamentbdl ismert teriilet- TORTUBA: TWO TREASURES
birtoklés mod (Domination) konverziéjat, vagy a Quake Ill: TRUE CRIME: NEW YORK CITY

RICKY/BOBBY] DVDS/DVDS Arena népszerii Instagib deathmatch modjanak talaki- WARHAMMER: MARK OF CHAOS
yTHE\WILD) DVDS7/DVDS tasét. Tovabbi jatékkiegészitések: Battlefield 2, Doom 3, TR T
TRUSTRTHE{MAN| DVD57DVDS GTA: San Andreas, Half-life 2, World of Warcraft

W7777777777777777777777777777777777 TIVI////70700000000000000070
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APRILISI _
DUPLA MOKA

z aprilis lapot éppen olvasod,
tehat ez adott, de hova
lettek a kocsik meg a csajok?

Ok a DVD mellékleten bajtak meg,
teljes jaték formajaban. A Singlesben
remek pixelcicdk varnak arra, hogy
minden 6hajunkat teljesitsék, a
TrackMania Nations-ben pedig olyan
gyors autdkkal szaguldozhatunk,
melyek még fejjel lefelé is megalljak
a helyiiket. Nézziik meg ket kicsit
részletesebben, hogy az is rajojjon,
mekkora kirdlység ez a két jaték, aki
nem ismerné dket!

ELETMENEDZSER

A Singles egy igazi The Sims klén,
amit némi erotikaval is megftisze-
reztek, igy néhanyatoknak biztosan
finomabb falatnak bizonyul majd,
mint nagytestvére. El6szor ki kell
vélasztanunk azt a két embert,
akiket szeretnénk majd 6sszehozni.
Sajnos nem mi készithetjlik el a
figurdinkat, mint a The Simsben,
viszont vélaszthatunk akar lany-lanyt
is. Hoppdacska. Miutan megvan az
alomparos, megkezdhetjiik kozos
életiiket. Itt maris egy érdekes
kérdés vetil fel mindenkiben:
hogyhogy 6sszekéltdznek, de nincs
koztiik semmi kapcsolat? Ezt mi sem
értjlik teljesen, talan csak baratok
vagy ilyesmi... ha siker(lt tullépnink
ezen az aprésagon, akkor rogton var
rank az elsé feladat: berendezni a
lakést. Nekiink kell kialakitani min-
den helységet, méghozza izlésesen.
Nem tehetjiik be a fridzsidert és a
szamitogépet az agy mellé (pedig
milyen kényelmes lehet!) ugyanis a

karaktereinknek is vannak egyedi
igényeik. Nem szeretnek cstnya
lakasban lakni, kifestetlen falak
kozt, viszont szeretnek naponta
tobbszor étkezni, mosddba menni,
és szorakozni is. Szerencsére az ilyen
jelleg(i sziikségleteiket maguktol is
kielégitik, ha van ra idejik.

FLORTRE FEL!

Van azért egy olyan igényk, aminek
kielégitéséhez a mi segitséglink is
kell, ez pedig az ,Erotikamérd”. Hogy
ez a mérce pozitiv iranyba mozog-
jon, egy kis szexualitast kell vinniink
az életébe: flortdIni, csdkoldzni

és minden efféle dolgot kell vele
csindltatni. Persze ez csdppet sem
egyszer(, hiszen azt nem lehet, hogy
,csak ugy” 6sszejovink valakivel, hi-
szen a jaték a rendes parkapcsolato-
kat részesiti el6nyben. Ezért el6szor
csak beszélgetni kell a kiszemelttel,
viccel6dni egy kicsit, flortdlgetni, és
csak aztan johetnek a komolyabb
dolgok. Sajnos az élet nem csak
csupa moka és kacagas, valamibél
meg is kell am élni. Ezért dlompa-
runk hétkéznaponként munkéba jar
és keményen megdolgozik minden
egyes eurdért. Ebbél mi csak annyit
fogunk érzékelni, hogy embertink
elmegy a meldba, majd hazajon.
Szerencsére hétvégén nyugodtan
tud pihenni (ebbdl mar lehet tudni,
hogy biztos nem 0jsagird) ismerked-
ni és szérakozni. Remekiil el lehet
lenni a Singles: Flirt Up Your Life-fal,
kilénosen, ha sikeril beleéintink
magunkat karaktereink helyzetébe.
Prébaljatok csak ki, megéri!

Gyors kocsik, gyonyorii lanyok és a
GameStar aprilisi szama. Mi mast
kivanhat még egy igazi gamer?
Szerintiink sem sok mindent, ezért
mindezt elhoztunk nektek.

200B. APRILIS | WWW.EAMESTAR.HU
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK — PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK — DVD FILMEK — SIKERKONYVEK

7 Sins HUN
Act of War . ]
Act of War High Treason*5 990
Afrika Korps vs D. HUN...1 910
Age of Empires 2............. 3990
Age of Empires 2 Gold ....4 990
Age of Empires 3 HUN....Akcio
Age of Mythology Gold .. 6 990
American Conquest.........1
Armies of Exigo HUN.
Army Racer HUN .
Atlantis Evolution HUN .. 6 710
Augustus HUN 1910
Bard's Tale...
Battlefield 1942 pakk
Battlefield Vietnam
Battlefield 2 11 490
Battlefield 2 Spec. Forc.. 7190
Beyond Divinity............... 1990
Big Mutha Truckers 2......
Black & White 2..
Blitzkrieg....
Blitzkrieg 2.
Boiling Point HUN..
Brothers in Arms HU

Car Industries HUN
Chaos League.....
Children of the Nile

Cl
Combat Flight
Combat Flight S|m 3.
Combat Mission..........
Comm. & Conquer pa
C&C Generals Deluxe......
Commandos 1 kieg
Commandos 3........
Commandos Str. Force ..
Conflict Desert Storm 2...
Cossacks Back To War...1 230
Cossacks 2 .7 670
Crusader Kings...
Crashday HU
Csatamagusok H
(o]

3830
990

Dino Crisis 2* .
Disney jatékok
Divine Divinity
Doom 3
Doom 3R
Dragonshard .
Driver.
Driver 3
Duke N
Dungeon Siege 2 590
Dungeons & Dragons 0..9 990
Echelon Wind Warriors ......990
Egypt 3HUN........... 830
Empire Earth HUN*
Empire Earth 2 HUN........Akci
Enigma Rising Tide HUN... 990
Enter The Matrix. 8
Etherlords HUN..
Euro Rally Champion
Eurofighter Typhoon.....
Europa Universalis HUN ....9
Europa Universalis 2........
Everquest 2
Everq. 2 Klngdom of. Sky 4 990
F.EAR. . Akci

FIFA 2005
FIFA 06 HU
FIFA World Cug 06 (apr)" 9 990
FIFA Manager 06
Flatout.................
Flight Simulator 2002

Flight Simulator 2004 590
FS 2004 Kiegészitok...........Hivj
Football Manager 2006 59
Ford Racing 3

Ford Street Racing. 910
Gangsters 2 .990
Getting Up ... 990

.7
Godfal er (Keresztapa) 12 790
GothiC 2 ..o 3830
Gothic 2 Night of Raven..3 830
Gothic 2 Gold W57
Grand Theft Auto 3
GTA Vice City.
GTA San Andreas .. .6
Ground Control 2 HUN ...
GT Legends HUN........ .9
GTR (FIA GT R.) HUN.
Guild Wars /online .
Guild Wars Special Ed.....9 590
Guild Wars Factions apr* 6 990
Gunship 990
Gydirk U: Kiraly visszat. 3 830
Gy.U. Harc Kozepfold.2. 12 790
Haegemonia HU
Haegemonia Solon HUN. 1 910

be ==
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WARCRAFT

2390,

Need for Speed Und.2.

V4

HUSVETIJATEKVASAR'

FIFA World Cup 2006* Elder Scrolls 4: Oblivion

Brothers in Arms

Tomb Raider Legend
w
"“I]HIIAHI]ﬂa

STHIKE FRCE |
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Sims 2 Family Fun*

Silent Hunter 3

-'--r_:mp. raEs
e i

corelauran

Szoftver Aruhaz

a Blaha Lujza térnél

TOBBEZER TERMEK
EGY HELYEN!

PC jatékok
gyerekprogramok
oktat6é programok

Playstation 2 jatékok

DVD filmek

Cim: Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.

(06-1) 479-0933
Hétfé-Péntek
9:30-18:00 draig

Telefon:
Nyitva:

Halo

Hard Truck HUN 950
Harry Potter 1 Bolcsek k. 3 830
HP 2 Titkok kamrgja......... 3830
HP 3 Azkabani fogoly ...3 830
HP 4 Tiiz serlege ..
Hearts of Iron

Hitman 2... .1910
Hitman Contracts.. .2 870
Homeworld 2 HUN -

House of the Dead 3.
| of the Dragon HUN..
Ice Age 2
IGI 2 L]

IL-2 Forgotten Battl HUN'.2 870
Imperium Galactica 2 HUN.950

Industry Giant 2 HUN.......... 950
Jeanne D'Arc HUN............3 830
5870

Jurassic Park Op. Gen..
King Kong HUN
ng of the Road... 950
hts&Merchants 2HU1910
N‘evm) 18 féle, /db .1 910
Loco ania e 990
Marine Park Emplre
Master of Orion 3..
Matrix: Path of Neo ...
Medal of Honor pakk .....3
Medieval Lords HUN........ 39
Metal Gear Solid 2 Subst.2 870
Might and Maglc 7
MonopolxI Ncoon
Mortyr 2 HU
Moto GP 3 .9
Mgst 4 Revelation HUN....
NBA 2005... )
NBA 06...

Need for Speed Undergr. 3 830
NFS Underground 2........ 3890
NFS Most Wanted el
Nexus HUN ...

NHL 2005 ..
NHL 06 ......
Northland HUN
Oblivion (Elder Scr. 4.)

Offroad.......cocorvenee

Qil Tycoon 2 HUN

Onimusha 3......

Outcast ......... ..990
Pacific Fighters HUN 910

1
Panzer Elite Special Ed. .....950
Panzers Phase 1 HUN......1
Panzers Phase 2 HU
Patrician 3
Pirates! LS|d Meier) ..

Platoon .

Playboy the Mans. Gold ..3 990
Pokoli Szomszédok HUN 2 870
Pokoli Szomsz. 2 HUN.....4 990
Port Royale HUN.......
Port Royale 2 HUN
Postal 2 HUN ........
Prince of Persia S.0.T....
Prince 3 Two Thrones. .10 550
Pure Pinball HUN . ..990

RE
Rainbow Six Lockdown...6 990
Rally Trophy HUN ..
Regiment..........
Resident Evil 3*....
Restricted Area HUN ....... 5990
Restaurant Empire HUN..1 910
RF-Online .11 990
Rise of Nations
Rise of Nations Gold .......6 990
Robin Hood Def. HUN......1 910

Rollerc. T. 3 + Soaked...
Rollerc. T. 3 Wild......

Rome: Total War Gold.
Runawa 9

Sacred [?Ius bowtessel) 3830
Sacred Underworld.. 3830
Sacred Gold.

Scal
Settlers 5 HUN. Akcid
Shade: Wrath of Angels .....990
Shadow Ops: Red Merc...1 990
Sherlock Holmes eziist. ..1 990
Silent Hill 3 ......
Silent Hunter 2
Silent Hunter 3 HUN
Silent Storm..........
Sim City 4 Deluxe.
Sims 2HUN...........
Sims 2 Egyetem HUN ..
Sims 2 Ejszakak HUN
Sims 2 Var az iizlet HUN..7 190
Sims 2 Family Fun HUN*.3 990
Singles HUN .. 4790
Singles 2 HUN'.
Skoda Racer ...
Sonic Adventure DX
Sonic Heroes...
Splinter Cell 239
Star Wars Battlefront 2..13 990
Empire at War Uj!
JK Jedi AcademY 3490
Knights of the Old Rep..3 490
Knights of the O.R. 2......9 590
Lego Star Wars .............. 7670
Régebbi SW jatékok,/db 3 490
Starcraft és Brood War... 1 910
Starship Troopers.... 1910
Starsky and Hutch ... 1910
Streets R. 2: Fast Driver.1 910

..5990
4790

Syberla HUN -.950
Temple of Elemental Evil 1 990
Thief 3 2870

Csomagkiildes!
MAR MASNAPRA!

479-0933

vagy
galaxisnet.hu

ORN + OLC

Magyarorszag
barmelyik telepiilésére!

TOCA Race Driver 2 Dija: a kiszallitasi cimtdl és

TOCA Race Driver 3 rendelési értéktol fiigget-

Tomb R. Angel of Darkn..1 910 leniil 990 Ft/csomag.

Tomb Raider Legends léﬂ Cégiink bejegyzett csomagkiildo.
U Z Ul

;ggﬁj Jub Man. 2005 .....3 ggg Nyl?vantanés%zamunk 0?002599

ot .

rackmania HUN..............
Trackmania Sunrise HUN7 670 GG'GXIS
Train SIMUIAtor o 3490  Jusmissire s sseasison ow tnok ot s

Transport Giant HUN........ 3830
Transport G. kieg. HUN ...4 990
Tycoon City New York.....7 990
UFO Aftermath HUN 1910
UFO Aftershock ... ..5990
Unreal Tournament 2004.3 830
Vaélaszcsapas HUN.............. 990
Victoria......omerune A
War & Peace HUN

War World...
Warcraft 3 ... 2390
Warcraft 3 FrozenThrone 2 390
Warlords 4 HUN 1590
Wizardry 8............
World of Warcraft /onl. ..1
WOW 60 nap Gamecard . 6 990
Worms 3D.....cvurenesssnnnns 1910
Worms Forts Und. Slege 3830
Xrand Rally HUN .. 2870
Zoo Emplre HUN.
Zoo Tycoon ............

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss termék-
informacioval, listaval

www.galaxisnet.hu
ALLASLEHETOSEG!

Eladokat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaiddbe.
Tovabbi informaciok
honlapunkon olvashatok.
Jelentkezés az iizletiinkben.

AJANDEK MINDEN

VASARLASHOZ!
Araink az afat tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk. Ajanlatunk érvényes: 2006.04.14-05.12., ill. a készlet erejéig - * Elérendelheté - Ujdonsagok / top akciok —: Magyar nyelven




ELSO LATASRA

2006. OKTOBER

KIADGO FREEZE INTERACTIVE FEJLESZT( DIGITAL REALITY
MEGJELENES

GYORSLINK KATEGORIA TAKTIKAI RTS KGRNYEZET HONG-KONG, CHICAGO

F 2

BRAVOZ) CHARLIES) DELTAR)

hazai székhelyi Digital Rea-
lity-s sracok Ujabb jatékukat
jelentették be, a Field Ops-ot.

Ebben a kdzeljovében jatszodé RTS-
FPS hibridben a gonosz terroristakat
kell meggydzniink nézeteik helytelen
voltérol. A torténet szerint Afganisz-
tén hegyei kozott székel a gonosz
hadur, aki bizony annyira elvetemiilt,
hogy nem is vallasi vagy nacionalista
fanatizmusbdl taplalkozo célokért
harcol, hanem csupan a pénzért és

a hatalomért. Legalabb egy 6szinte

ember, megjegyzem. Céljai elérésében
(melyek a jol bevélt dpiumtéglék utdn
egy Uj, titokzatos anyagot érintenek)
természetesen nagyban gatolja az
orszagot tobbé-kevésbé ellenérzé
amerikai és koalicios haderé. Ennek el-
haritasara pofonegyszerd tervet eszel
ki: ha zsoldoshadserege segitségével
tamadast indit a Koalicio hatorszaga
(példaul New York) ellen, akkor a
katonakat nyilvanvaléan kivonjak
Afganisztanbol a haza védelmére, és
igy mar szabadon garazdalkodhat...

Erre mondjuk nem vennék mérget,
viszont kivald alapot teremt arra, hogy
egy nukledris tamadas fenyegetésé-
nek arnyékéban é16 New Yorkban is
jatszodhasson egy pélya... Juj, ezt el
sem szabadott volna mondanom!
Ajatékban egy kis |étszamu,aKilonle-
ges Miveletek Csoportjanak kotelékébe
tartozo csapatot kell menedzselniink,
az Uj, kevert miifajnak megfeleléen
RTS, TPS vagy akér FPS nézetbdl.

A jatékmenet a jol bevalt hagyoma-
nyokra épit, vagyis palydnként adott

. Areklamaciés
iigyosztalyt ke-
resem, jonapot

szamu ,egységbdl” gazdalkodunk
(nyilvanvaléan, hiszen nevesitett
embereinkvannak, akarcsak a Com-
mandosban a Green beret stb.), akik
azonban szintet |épnek, képességeik
fejlédnek, és igy felerésitve ket
tovabbvihetjiik a csapatot a kdvetkezd
palyara. Természetesen elébbre
haladva nem egy szal Kalasnyikovval
(stilszertien) kell majd felvenniink

a harcot a gonosz terroristakkal,
hanem kiilonféle vezethetd jarmu-
veket is birtokolhatunk majd.
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ELSO LATASRA FIELD OPS

hdzakat keriilnek meg, fedezékbe

futnak vagy éppen hdtba tdmad-

Az ellenséges M dltal irdnyitott
nak benniinket

egységek foldre vetik magukat
nak, ha rosszul dllnak a dolgok,

, ekettapasz

Atavolbol
igynézkia 7
régigrund |y

Azmegotta
- Pistiék haza

C AN,
fn{

Emlékszem, gyakran
jatszottunk szamha-
borut az erdében

Itt laktunk,
amikor kicsi
voltam
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Draga emberek!

Hihetetlen ez a hdnap, hihetetlen! Csak kapkodtuk a fejiinket
olyan bejelentések torténtek, illetve régi, nagy reményi
jatékok tértek vissza a siillyeszt6bél. A magyar Digital Reality
is Uj jatékot készit, illetve a Ground Control készitdi is uj pro-
jektbe fogtak, World in Conflict néven.

Emellett ez a honap a rendezvények jegyében is telt (példaul
meghirdettiik az idei GS tabort). Bad Sector példaul szinte
csak atrepiilt szerkesztdség felett. Mar akkor irigykedtiink ra,
amikor Bécshe ment ki Mocartkuglit fogyasztani (mellesleg
pedig megtekinteni a Gothic 3-at és a Guild 2-6t), de amikor
Malagéba, a spanyol iidiil6helyre tavozott, mar kezdtiink
cstinydn nézni rd. Amikor azonban visszatérése utan volt
szerencsénk megtekinteni, hogy milyen khm...  koriilmé-
nyek” kozott zajlott ott a ,sajtétajékoztatd”, akkor erésen
foglalkozni kezdtiink a kiadds verés gondolataval. De aztén
persze letettiink rola, mert szeretjiik ezt a kis csibészt. Jah, a
Scarface iiriigyén utazott oda, amelyrdl a legelsd PC-s screen-
shotokat Magyarorszdgon eldszor nalunk lthattok, illetve a
jatékrol is nalunk olvashattok eldszor Iényegi informaciot.
ender

Pszt! A jdték-
fejlesztés pdpdja
ujra alkot!

EP VIDEDADVD/DUPLADVD-N
Wl

y 4
UJ INFOK > a legutébbi informaciobomba 6ta
nyilvanossagra keriilt adatok és screenshotok keriilnek
ide. Csak a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba
keriilésre.

ELOZETES > 6sszegyiijtiink minden rendelkezésre all6
informaciot a jatékrol, altalaban a kiadg, a fejleszté és a

magyarorszagi forgalmazo segitségével. . -
EXKLUZIV ELOZETES > ha olyan adatokat és screensho-

tokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar tjsag sem

kozolt le, vagy a fejlesztékbdl sikeriil olyan infokat kiszedni

az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem hozzafér-

hetéek, mint pl. a nem s oly régi Driv3r el6zetesiink.

BETATESZT > ha a jaték kiaddinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzio keriil hozzank, ami a nagykozon- H a ma’ r é p p be I ej 6tté| F b ba h ogy jo’sa’ g 0S ava gy
/4

ség szamara nem hozzéaférheto, és mar a fejlesztés olyan

stadiumaban van, hogy megitélhessiik bel6le az adott haragos istense’gként ter8|geted az embere_

jatékot, bétatesztet irunk beléle. Igyeksziink azt elérni,

hogy azilyen bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha ket (i"etve egy felhﬁkarcolo’ méretl’j |él1yt), a’m

egy orszagbol csak egy Ujsag kapja meg a lehetdséget,

akkor az a GameStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom Véget él‘t a mo’ka’ ne csﬁggedj: kozeleg a B/aCk&

3,vagy a S.T.A.LK.E.R. bétatesztiink. A bétatesztekben

sajnos nem kozolhetjiik le az altalunk készitett képeket, Q g

mivel egy jaték megjelenéséig csak a kiado engedélyével Wh / te 2 4 Ba tt/e Of th e GOdS :
ellatottak jelenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbol

a cégek gyakran vaskalaposak...
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Ugye senki sem gondolta komolyan, hogy
kiegészit6 nélkiil maradunk? A Black & White
2 ugyan nem aratott mindent elsopré sikert,
de azért a ,majdnem mindent elsépré” avagy
,viszonylag sok dolgot elséprd” siker se rossz,
ugyhogy johetnek az uj kalandok.

Ismét visszakeriliink az Edenbe, ahol fura
dolgok térténnek mostansag, egy sokkal s6té-
tebb hangulatt vilag fogad minket, mint amit
hatrahagytunk. Az aztékok ugyanis nem igazan
akarjak elfogadni a vereséget, és szdmtalan
emberaldozat aran megidézik sajat gonosz
istenségliket, akivel kénytelenek vagyunk mi
- hiszen ki mas? - felvenni a harcot. Ahogy az
mar lenni szokott, két valasztési lehetéséglink
van: vagy olyan jok leszlink, amennyire csak
télink telik, és a hit-remény-szeretet erejével
kényszeritjik térdre a galddot (nem, még ez

WWW.BEAMESTAR.HU | 2008. APRILIS

...és igy kell tekerni
anagy healt

esetben sem vélaszthatjuk Iénytinknek Kozsot)
vagy tlizzel harcolunk a tiiz ellen és még ellen-
feltinknél is gonoszabb modszereket vetiink be
a gy6zelem érdekében.

HALA ISTENNEK! IZE, NEKEM

A széraz adatok: egy uj lényt kapunk, két 0j
foldrészt és négy Uj csodat. Az ellenséges
seregeket ezuttal alaposan atdolgozott
mesterséges intelligencia vezérli, igy a csatak
nehezebbek, dm jobban tervezheték lesznek.
Két ellenséges sereg var rank, hogy kiokositott
katonait bevesse elleniink, valamint az igazi ki-
hivas: az Uj ellenséges lény. Ha valakinek mind-
ez nem lenne elég, hat Uj ,challenge” is var
rank, illetve egyéb kisebb-nagyobb meglepe-
tések, amiket majd menet kozben fedezhetiink
fel magunknak - és nem is kell sokdig varni, az
EA igéretei szerint mar &prilis végén.

/e

(T
AR

"

N

TAMADNAK
A HOLTAK!

Ellenfellink egy igazi istenség,
méghozza a gonoszabb fajtabol. Bar
az aztékok idézik meg, a szamtalan
emberéaldozat semmiképp sem ment
veszenddbe... ellenségiink sajat
seregeként kelti életre 6ket, igy a
jatékban most mar éléhalottakkal is
kizdhetlnk... Kripi.

\* Tigris visszatéré
rémalma volt,
hogy egy nap
eljonnek kisérteni
egykori aldozatai
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HesBuad Bl  VARHATO MEGJELENES: 2006. OKTOBER FEJL. KORABBI JATEKAIL SID MEIER

Sl ) e B N D R BB BB BN

Volt ido, amikor még a “tycoon” jatékok tele voltak otlettel és ujitassal.
Oreg baratunk, Sid Meier 16 év miltan szanta ra magat, hogy folytassa az

egyik ilyen klasszikust: jon a Sid Meier’s Railroads!

Bar az iménti felkialtdjel nem a mi izgatottsagunkra
utalt, hanem Sid Meier jol ismert szokésa, hogy
szereti jatékainak cimét az arcunkba stvolteni (Get-
tysburg! Pirates!), azért minket is felvillanyozott a hir.
Hdstink az 1990-es Sid Meier’s Railroad Tycoon utén
ugyan levette kezét a sorozatrdl, melyet masok foly-
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tattak tovabb, hosszu évek utan mégis visszatért a
gyokerekhez. Bar id6kozben eltlint a manapsag k-
[6nben is kevésbé izgato “tycoon” szocska, a Iényeg
valtozatlan. Célunk mi mas is lenne, mint kezdetben
aprocska véllalatunk felvirdgoztatasa, a vasut arany-
korédnak d6c6g6-pofogé masinaitol kezdve egészen
a mai szupervonatokig. Dolgunkat nem csupén a k-
|6nféle természeti katasztrofak nehezithetik, hanem
a konkurens cégek is - szdmtalan kisebb-nagyobb

14

problémaba futhatunk majd bele, amik

csak nehezithetik egy szegény kis multi

életét. Akar hisztis utasokat szallitunk,

akar teherfuvarozasban igyeksziink

villantani, mindenképp lesznek izzasztd

perceink -- de kiilonben hol is lenne a
kihivas, nem igaz?

NAPI GAZDASAG

A jaték Uzleti része Gjszerd
modellt kdvet, ugyanis a
jaték gazdasagi szituacioi
dinamikusan valtoznak majd.
Nem csupén a kereslet-kinalat
versenye, de egyéb tényezdék
is felborithatjak egész tizle-
politikdnkat, ha nem vagyunk
folyamatosan résen. De a
valtozas nem csak gondot jelenthez: mi
magunk is aktiv részesei vagyunk, hiszen
azzal, hogy egy kisebb telepilést bevo-
nunk az Uthéaldzatba, akar fel is viragoztat-
hatjuk. Kiilonésen fontos ez ipari szempontbdl, ahol
kiilonféle gyarak termelésének dsszehangoldsaban
lehet fontos szerepiink - nem is beszélve arrél, hogy
ha a harmincféle kiilonb6z6 lizem kézil néhdny a mi
tulajdonunkban van, maris tdgabbak a lehet6sége-
ink... A jatékban harminc kiilonféle vonatcsodanak
orvendezhetiink, de akinek ez sem elég, az a “lo-
cobuilder”-ben épithet magénak olyat, amilyenrdl
mindig is dimodott.

'. o o

o o 0o 0 0 0 0o
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SZIGORUAN
ELLENORZOTT VONATOK

A Firaxis a Pirates!-ben és Civilization IV-ben is hasznalt
motor atpofozott véltozatat hasznélja, uigyhogy még
azoknak sem igazan lehet majd kiilénosebb panaszuk,
akik egy gazdasdgi stratégia esetében olyan déresé-
gekkel is foglalkoznak, mint példaul a grafika. A Sid
Meier’s Railroad! persze nem emiatt igéretes: bar nem
szeretnénk feleslegesen hype-olni Sid Meiert (nem is
szorul rd) de neve mindenképpen biztositékot jelent.
Osszetett, mégis atlathaté gazdasagi és technoldgiai
lehetdségek, egyszerd irdnyitds és valtozatos jatékme-
net - mi erre szamitunk.
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RACING!K

Akarki is toltott almatlan éjszakakat a Nitro Stunt Racing nevének kiotlésével,
vitathatatlanul kivalo munkat végzett, ugyanis sikerUlt harom szoban 6sszefoglalnia
a jaték (Uigymond) kvintesszenciajat. Amit ezen feliil érdemes tudni rola: a sztirrea-
lisan nyaktoré palyak ellenére - vagy talan épp azért? - nagy hangsulyt kap a fizika,
finom egyensulyt képezve a realisztikus és arkad rajongéi szamara. Igy legalabb
minden alkalommal, mikor fejjel lefelé vesziink be egy kanyart, eltolthet minket

az a kellemesen bizsergeté érzés, hogy vajon tuléljik-e a mutatvanyt, vagy sem. A
jarmivekre szerelt iszonyatos motorok réadasul némi air controlt is engedélyeznek,
Ugyhogy mindenki batran triikkozhet, vadulhat, szagulhat, ugrathat, egyszoval
kiélheti a felgyiilemlett akarmilyen valamit.

Akinek ennyire
nincs Gtlete, miért fejleszt
jatékot?
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Ne vedd komolyan,
csak ugratunk

R

Gyuszi il
afiiben
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Végre egy
erészakmentes

A
vagyok .
és harom { ‘ é
hete nem )

nyultama
poharhoz

SCORE: 240

SCORE: 60
M: 10 &t |

IRODAI PATKANYIJK

Elsdsorban palyavalasztas elott
allo fiataloknak ajanlanank a
Coffee Break cimii életszimulaciot:
mielott a “zéletbe” kilépve elkotelez-
nék magukat valamelyik multi mel-
lett, érdemes egy pillantast vetni a
dolgos nagyvallalatok hétkoznapjaira.

Persze nem valami uncsi tycoon-ra kell gondolni: a Iényeg hogy kellemesen
tengddjiink az iroddban és igyekezziink nem kirtigatni magunkat. A baj csak az,
hogy a ketté gyakran ellentétben all egymassal: barmilyen csabité dolog is raszallni
a fénok csini titkarndjére, elldgni a fontos (dm rettentd unalmas) meetingeket vagy
megdézsmélni a cég pénziigyi tartalékait, ugyanannyira veszélyes is. A [ényeg hogy
kollégdink maradéktalanul megkedveljenek minket, ha kell, még hatukat is tartsak
nekiink (ezzel nem az imént emlitett titkdrndre utaltunk). Ez persze nem kénnyd,
hisz a jatékban mind mas és mas személyiséget kapnak, nekiink pedig nem lesz kén-
nyd dolgunk, mire sziviikbe lopjuk magunkat. Es hogy mire megy ki az egész? Nos,
a vallalat megbecsilt munkatérsaként eljutni egészen a nyugdijig, botrany, kirigas,
vademelés nélkiil. Nem rossz!

neesales

meetin- \
gek 2

aprécska
sztarja...” < =

Ismét egy oldszkul FPS azoknak, akik Y
/% | szerint maig nem csinaltak jobb jatékot

(legfeljebb szebbet) a Wolfenstein

!‘1‘

Utravalo ~ -

3D-nél. A Power of Destruction szkenarioja szerint (szeretjiik ezt a szét, szkenarid, szkenarid...) Adolf
Hitler és barati kore 1945-ben elfelejtette elvesziteni a masodik vildghaborut, 1980-ra pedig mar az
egész vildgot a markaban tartja. A dolog pikantéridja (szintén egy remek sz6!) az, hogy a német ellenallas
egyik hés katondjat alakithatjuk, aki egy szép nap azt mondja hogy “genug ist genug” (...vagy esetleg

azt hogy ,na klar Jiirgen gib mal die Wurst!” - ender) és nekilat jol felszdmolni a rémuralmat. A tobbi mar

a klasszikus formulat koveti, megytink elre és a vilagbéke érdekében jol leloviink mindenkit. Hogy ez a
régi recept 2006-ban mennyire éllja meg a helyét, majd kiderdl...

Yy Yy Yy Yy Yy yww.
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Kivancsian vartuk, vajon milyen EDES usuTTHUN
kornyezetben jatszodik majd

Age of Empires lll elso kiegészi-
tdje - nos, azok trafaltak bele, akik
az amerikai dslakosokra tippeltek.

Az Age of Empires IlI: The War Chiefs-

ben a harom Uj “civilizacié” mellett

(melyek koziil egyel6re csak az irokéz

konfoderaciot jelentették be, de a

tobbiek is 6slakosok lesznek) az alap- b \
jaték oldalai is kapnak néhény tjdon- .
sagot. Az Uj kampany a Black csalad
torténete helyett inkabb torténelmi
eseményekre koncentral, de termé-
szetesen lesz alkalmunk 6sszefutni
ismerds arcokkal is. Az Ensemble Stu- < = Ll
dios mindenesetre azt igéri, hogy a
kiegészité nem csupan uj kampanyt
vagy Uj egységeket jelent, hanem a
jaték egészét is kiboviti néhany uj
lehetéséggel, melyek nem csupén a
multit, de az egyjatékos modokat is
érintik majd - hogy pontosan mit is
kapunk, legkésébb 6sszel kiderdl.

Végre egy
normadlis
kiegészité...

Processzorok brutté § Memériak brutté § Alaplapok brutté

Semp. (S. 754 64 bit) 2500+ BOX 15960 DDR400 256/512MB Brand 4.260/8.100 ABIT(2év): NF8-V / ISTE2 18.840/18.600

Semp. (S. 754 64 18930 DDRA400 512MB Kingston 5év 10.680 ABIT(26v): KN8 Ult. / KN8-SLI 24.480/29.160

T Frrat Semp. (S. 754 64 bit) 3000+ BOX  20.700 PenDrive: 256/512MB 3.090/4.410 ASUS: K8N / K8V-MX 14.640/13.260
CEERSSS emp. (S. 754 64 bit) 3100+ OEM  18.240 PenD.: 1GB/2GB/4GB  7.410/13.320127.300 ASUS A8SN-SLI/P4P800 SE 2

Bajcsy-ZSIIInszky ut 60.

Tel.: 1/373-05-82 Nyitva:
20/538-55-46 H-P: 8-20

-~ n Merevlemezek brutté : L :
30/489-13-39 Szo: 10-16 Optikai meghaijtok brutté

www.magicomp.hu info@magicomp.hu
Aruhitel, bankkartya elfogadas!

CD-DVD polirozas! _
Ha tjra olvasni akarod Greg, karcos | Tovabbi ré online a Az ar-
lemezeidet, hozd el hozzank! ruets I valtoztatas jogat fenntartjuk! Araink tartalmaz-

Megvaérhato, kb. 5 perc alatt kész! 990 Ft "\ zak a 2%-os készpénzfizetési kedvezményt.

Videokartyak brutté
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TICSUNG!

A gyalogosok szamtalan
remekjatékszert kapnak,
hogy ne legyenek teljesen
védtelenekabrutélis

MECHWARRIOR
NOT DEAD

A csatamezéket ezek a gyors
mozgasi, brutalis tiizerdvel
felszereltlépegetdk ural-
jak. Egy-egy ilyen jarmii el-
len kizarélag dsszehangolt

monstrumokkal szemben.
filcazo berendezés, EMP'
granatok... Es persze szam-
talan kivalo fegyver.

csapatmunkaval van esélye
a“puhatestiieknek”...

MENNYBOL

AZ ANGYAL

Nem csupan a foldi egysé-

gek lesznek brutalisabbak,
- arepiilok kozt is talalunk

néhany vonzé darabot. A

jarmiivek funkcionalitasa

kibéviil, mindegyikiiknek

meglesza sajat helyea
csapat taktikajaban.

BFZL14.<2

Vége a talalgatasoknak, az Electronic Arts hivatalosan is bejelentette
a Battlefield sorozat kovetkezé epizodjat, a Battlefield 2142-t.

Nem kellett kiilonosebb jostehetség
ahhoz, hogy kikovetkeztessiik: a

soron kovetkezo Battlefield mar sci-fi
kérnyezetben fog jatszodni. Az alap-
konfliktus a mostandban oly divatos
globalis felmelegedés és j jégkorszak
der(s koncepciojaval riogat: a vildg a
fagyhaldl szélén &ll, és azok a teriiletek,
melyek még nem keriiltek hé ald,

csupan egy toredékét képesek ellatni
aFold lakossaganak. A maradék eré-
forrasokért persze azonnal megindul a
harc a két f6 szembenall hatalom, az
Eurdpai Unié és a Pan-Azsiai Koalicio
kézott... A DiCE szdmdra ez szinte
“jutalomjaték”, hiszen szamukra is
feltdilés, hogy elszakadhatnak a valés

fegyverektdl és jarmivektdl, szabadon
kisérletezhetnek eddig sosem latott
pusztit6 alkalmatossagokkal. Aki
példaul a Mechwarrior jétékok 6ta
sirja vissza azokat a régi szép iddket,
amikor széztonnas lépegetébdl szérta
a rakétékat, most Ujra magéra lelhet: a
legjellegzetesebb foldi egységek ezek
a Mech-ek lesznek, a jatékosok pedig
az EMP granatoktdl kezdve az alcazé
berendezéseken &t az automatikus 16-

vegtornyokig az egész hi-tech arzenélt
kénytelenek lesznek bevetni, hogy a
foldre kildjenek egy ilyen fenevadat.
A jatékmenet Iényegi része ugyanaz
marad, mint amit a Battlefield 2-ben
lathattunk. Bar a sci-fi korités és a
joval brutélisabb jarmivek miatt
erésebb és latvanyosabb fegyverekre
van sziikség, nem szorul hattérbe a
gyalogsag sem. A jaték cstcspontjat
is a hatalmas helyszineken zajlé

Osszecsapasok jelentik (egyszerre 64
jatékos ugorhat egymas torkanak),

és ahogy azt a Battlefield 2-t profibb
szinten jatszok tanusithatjak, azilyen
|éptéki csatdkban tobbet szamit az
6sszehangoltsag, mint a “haxOr skillz”
- igy visszatér a commander mod is.
Nyerni most is érdemes: a Battlefield
2142 a mér j6l ismert online ranking
tovabbfejlesztett valtozatat hasznalja
majd, a sok tapasztalatot gyUjtott,
viharvert veteranok a kiilonféle kittin-
tetéseken és rangokon kivil még tobb
extra fegyvert nyernek.
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> \.f'\_.‘ = J AT E K' csak hogy... 6hm, kezet szorithassa- dzsdnben is aprithat kedvére. hiszen ennél hivatalosabb cimet nem
B E ..I E L E N T E s E K nak veliink. Nos, a Shady 0’ Grady’s is kaphatott volna: X-Men: The Official
Rising Star cimii RPG (!) nekik késziil. Az IncaGold bejelentette CarJac- Movie Game. Aki tigy gondolja, hogy a
ker: Hotwired & Gone cimii jatékat. kozelgé harmadik X-Men filmre épiil,
Bizonyara tobben is akadnak kozte- A D&D Online elsé kiegészitdje aprilis-  Feladatunk elssorban autélopas jol gondolja.
tek, akik hébe-hdba szivesen meren- ban érkezik Dragon’s Vault cimmel, és  ésversenyzés... bar most, hogy igy
genek el arrol, vajon milyen klassz amilyen dldott j6 emberek dolgoznak  belegondolunk, mintha lett volna Bar mar mindenki tudja, hogy kiegé-
is lenne rocksztarként tengddni, a a Turbine-nal, ingyenesen elérheté mar valami hasonlé jaték... mi is volt szitd érkezik a Dungeon Siege ll-hoz,
szinpadrol nézni ezreket, akik mind lesz minden jatékos szamara. Ahogy acime... a hivatalos bejelentés soran végre
teljesen odavannak értiink, kozben a cimbél is sejthetd, a kozéppontban megtudhattuk, hogy Broken World lesz
pedig azokra a lanyokra gondolni, akik  a sarkanyélés dll, de aki nem efféle Ugy tiinik, az ij X-Men jaték a brand a cime. Ugyhogy most oriiliink.
szobank elétt varakoznak libasorban, babérokra palyazik, 15 egyéb uj dan- irdnti elkotelezettség iskolapéldaja,

CIVILIZACIOS

Sid Meier valosziniileg igen gonosz ember,
mert faradhatatlanul dolgozik azon, hogy a =
kedves jatékosok lehetéleg hajnalig ne tudjanak i Cezir, i

r . r ”

fe I a I I n | a g e p e I 0 I . Sot, elkéssenek munkahelyrél-iskolabdl, végérvényesen sszertgjak a port szeretteik-
kel és életveszélybe sodorjék haziallataikat, cserepes viragaikat. Mi sem bizonyitja ezt
jobban, mint hogy késziil a Civilization IV: Warlords, a méltan sikeres Civ sorozat
legutdbbi részének elsé kiegészitdje. A szokasos ujdonsagok mellett (Uj egységek,
népek) egetrengetd valtozasokra nem kell szamitani: ez a kieg azoknak készil, akik
egyszer(ien nem érték be a Civ IV 6romeivel és folytatnak a mokat. Marpedig sokan
vagyunk igy ezzel...

VLl
Szivarognak az elsé infok a FIFA

egyetien komoly ellenfelérol” sziv['l N K RE P E s

(eposzijelzo) azaza
Pro Evolution Soccer 6-rol.
Roviden dsszefoglalnank a lényeget: dllat lesz.

Egyel6re ennyi, ami biztos (mi legalabbis kon-
ny( szivvel boritékoljuk), a tébbi még inkdbb
pletykalkodas térgya. Lesz sok Uj, eddig PES-ben
(avagy a keletebbi régidkban Winning Eleven-
ben) nem latott, licencelt jatékos, szadmszerint
118. Ajatékban benne lesznek a kdzelgd német
VB vélogatott csapatai is, Ugyhogy akinek épp
arra témad kedve, Ujrajétszhatja az 6sszecsa-
pasokat. Addig is tessék elabrandozni az aldbbi
képeken, amint tobb infot is sikerdil elcsipniink,

Labdam kerek, .. . . . -
avcam kere rogvest jelentkeziink a részletekkel. Sztéjtydnd.

csukamon stopli
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GAMES

JELENTI
Scott Miller (az egyetlen ember a 3DRe-
alms-ndl, akinek szavdban még nem
kételkediink) egy interjiban kibokte,
hogy egy 0j, még név nélkiili projekt
mellett mér késziilnek a Prey 2-re is. A
bibi csak az, hogy rogton a Duke Nukem

THE SINS

Forever megjelenése utan
fognak majd igazan hozza...
Nos, ez két, homlokegyenest
eltérd modon is értelmezhetd
—amitinkdbb rdbizndnk a kedves
olvasok fantdzidjara.

Ha masért nem, legalabb a Halo 2 megje-
lenése miatt sziven iithet minden jaté-
kost, hogy a Microsoft 2007 janudrjara
tolta el a Windows Vista megjelenését,
természetesen azért, hogy a megjelenés

idejére mar tokéletesen és hibamentesen
fusson. Mint a Windows XP. (Khm.)

Nemrégiben kitudédott, hogy az Elect-
ronic Arts mekkora dsszegeket bukott a
The Godfatherrel (elsésorban nem is az
eladott példanyszém, hanem a magas
produkcios kdltségek és a kardcsonyi
fdszezonrdl lecstiszott megjelenés miatt)
mely akdr a 800 millié dollart is elérheti.
Bér mdr kordbban is pletykalkodtak
arrél, hogy az EA a filmekhez hasonléan

trilégidva boviti a jatékot, ez egyeldre
teljes bizonytalansdghan marad.

Az Age of Empires sorozat miatt szeretve
tisztelt Ensemble Studios fejese, Tony
Goodman eldrulta, hogy jelenleg az Aok
IIlkonzolos dtiratan dolgoznak (remek
moka lehet), és hogy az Ultima Online
6ta fontolgatnak egy MMO jatékot... Al-
litélag a dolog lassan meg is valésulhat,
(gyhogy elkezdték gy(ijteni az otleteket.
Egyszer ebbdl is lesz valami...

v/ /4

Az utobbi idében kiilonféle pletykak reppentek fel a SiN esetleges csusza-
sarol, egyesek még azt is sutyorogtéak, hogy bizonytalan idére leéll a pro-
jekt. Ebbdl szerencsére semmi sem igaz, és hogy az aggélyok arnyékat is
eltiintessék, a jatékot mar elérhetévé tették a Steam rendszeren keresztil.
Aki tehat megvésarolna a SiN Episodes I: Emergence-t, akar el is kezdheti
letdlteni. Jatszani persze még nem lehet vele, csak a hivatalos megjelenés
napjan, 2006. majus 9-én. (Persze nem csak aznap lehet jatszani vele... de
értitek.) A megjelenés el6tt elérendelni-el6tolteni azért is érdemes, mert
igy 10 szézalék kedvezményt kapunk azamugy sem til magas érbol. Lehet
baratkozni a rendszerrel, ez a jovo.

HITLER LUTJAI xiriRKeszHETETLENEK?

A német DTP nem viccelt, tényleg megallas nélkil ontja a

lent be jdatékot, mint a Dire
Straits vdlogatdst.... Nem

ADTP gyakrabban je-

lesz ennek jo vége

kilonféle kalandjatékokat. Elfutni Ggysem lehet el6lik, annyi
van mar, inkabb nézziink szembe veliik: a soron kévetkez6
darab a beszédes Undercover nevet kapta - persze csak akkor
beszédes, ha véletleniil nem “Fedé alatt"-nak fordithatjuk, hiszen
Ugy akar egy f6z6s jatékot is vizionalhatnank mogé. Pedig nem

az. Amasodik vilaghaboru idején jatszodo kalandban Indiana
Jonest idézé médon kiilonféle mitikus targyak utan nyomozunk,
melyeket a nacik a vilaguralom érdekében hasznalnanak fel
(talan épp a Talisman of Ephemeral Powert?). Ezt természetesen
nem hagyhatjuk; gyhogy halalt megvetd batorsaggal klikkeljik
végig magunkat széz veszély kdzott, a DTP egyéb kalandjaibdl
mar jol ismert 2,5D-ben. Majd szeptemberben.

Nem Giintheren
mult, hogy szét-
esetta Harmadik
Birodalom
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A lehtzasnak tobb fokozata van.
Kedvenc klasszikus példank a régi jo
Heroes-kiegésziték sora, melyeknél

az ezresekért véasarolt szép nagy
dobozbol kipottyantott CD-n kemény
10-20 mega volt az 8sszes data, benne
néhany Gj palyaval, 4j targgyal, Uj
killdetéssel - épp annyi Gjdonsaggal,
hogy masnap reggel azért még a tu-
kérbe tudjanak nézni a 3D0 emberei,
heves kopési inger nélkiil.

Persze a kiegészitdk kozott is taldlni
olyat, melynek ara aranyos a hozza-
adott tartalommal, rajongok példaul
a The Sims 1-2 tengernyi kiegjére
mondjak, hogy jok, és én elhiszem ne-
kik. Ezzel nincs is semmi baj... Néhany
jatékos most az Oblivion kapcsan
akadt ki. Xboxosok szamara kikeriilt
ugyanis egy hivatalos mod, melyben
két csini pancélt vasarolhattunk
lovunk szamara. Igaz, valodi funkcidja
nincsen, hiszen nem védi a derék

hétast, am jol néz ki.
A konzolosok a Live!
rendszer hivatalos
valutdjaban sza-
molva 200 pontért, azaz 2,5 dollarért
(kb. 540 forint) tolthetik le. 540 forint
persze nem vészes 6sszeg, ar/érték
aranyban tekintve azonban - finoman
szélva is - furcsa. Lam, 6rilhetlink a
PC-re letdlthetd tobbezer ingyenes
modnak, de a hivatalos Oblivion
modok mar nekiink is pénzbe keril-
nek. (Igaz, valamivel olcsobb, alig

két dollar darabja.) Persze, aki nem
akarja, az nem veszi meg, de nem ez

a lényeg. Inkabb az elgondolkodtato,
hogy vajon merre tart ez a folyamat.
Hiszen megtehették volna akér azt

is, hogy - az Oblivionnal maradva

- kihagyjak a jatékbdl a glass armort,
am neten keresztiil megvasarolhatéva
teszik... Anyaznank? De persze nem
az Oblivionnal vagy a Bethesdaval van
bajom, szdmtalan példat lehetne még
emliteni. Egyesek persze érvelhetnek
azzal, hogy a kiadok oly sok pénzt

veszitenek az illegalisan masolt szoft-
verekkel, hogy kénytelenek efféle
turpisségokhoz folyamodni - de ugye
senki sem gondolja komolyan, hogy
ezt egyenld aranyban kell azokra is
terhelni, akik jogtiszta szoftverrel
jatszanak?

Erdekes, hogy ehhez képest az MMO-
kat tartjak a lenyulas nagymeste-
reinek. Itt van példaul a Blizzard,
melyet lehet azért szidni ezért-azért
(miért bugos még mindig a blink?! na
mindegy) de az ingyenes tartalmak
terén példaértékd a munkajuk: a
World of Warcraft fizet6s, persze, de
annyi j helyszint, targyat, kiildetést
kaptunk mar a megjelenés 6ta, még
joval az elsé fizetds kiegészité elétt,
melyért mas MMO-kban vagyonokat
kérnek el. Az is igaz, hogy hatmilliés
el6fizetdi bazissal megengedhetik
maguknak a nagyvonaldsagot...

De nem csak a kiadok szedik am meg
magukat. Az MMO-ban tgy latszik
annyi a pénz, hogy béven jut még az
élelmesebbeknek is: minden MMO

A folyamat régen indult, de a jatékosoknak csak most kezd
leesni a tantusz. A kiadok ezer médon hiizzak ki a zsebiinkbdl
a pénzt, mi pedig igazi fanatiq arcok médjara fizetiink.

De ez mar egy kicsit tényleg bosszanto...

kitermeli a maga “sziirkegazdasagat”.
Kiilon cégek szakosodnak arra (mint
példaul az IGE.com), hogy EYZGELS

a playereknek, akik nem tudjék vagy
nem akarjak sajat belefeccolt idejuk
4ran megszerezni karaktereiknek a
kelld aranyat, megfelel6 fegyvereket,
egyéb ritka targyakat, azok tdbbezer
dollarért is vasarolhatnak maguknak
ezt-azt, akar egy maximalis szintre
huzott karaktert. A Sony Online nem
volt szivbajos, inkabb beinditotta
sajat boltjat, igy mar barki megveheti
maganak a Nagy Tutit. Kérdés persze,
nem rontja-e ez a jatékélményt, de
mivel szakérték a tavalyi évben 200-
900 millié dollar kozti értékre becsilik
az IGE.com-hoz hasonl6 cégek bevé-
telét, érthetd a dontés...

Akarhogy is, ez egy hosszu folyamat
lesz, anyazni fogunk, de fizettink.
Csak reménykedni lehet, hogy
elébb-utobb kialakul egy egészséges
egyensily és nem kapnak vérszemet
a kiadok.

mazur
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BONGESZDE

Az alabbiakban osszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valdsziniileg érdekel-
nek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményeiteket is megkérdeztiik, amit szin-
tén kozliink alant. J6 bongészést.

Sok valtozas nem tortént, viszont kdvetkez6 honapban foldcsuszamlasok varhatdak,
2 ugyanis rengeteg Uj és j6 jaték jott ki most... FIEYELEM
E el6z6 helyezés G5 cikk 65 szazalek HaTe is szeretnéd befolyasolni
5  1.Callof Duty2 p) 2004. oktober 87% az I"'Va”' F°P"|5‘akatf nincs mas
7] 2. Need for Speed: Most Wanted 1 2005. november 92% dolgod, mint elbattyogni a
3 3.CS Source 9 2004. november 93% www. gamestar.hu weboldalra,
> * . o USRS és szavazni (megjelenés elétt két
| 4.LOTR: Battle for Middle-earth 2 - » 2006. marcius 82% héttel tessziik ki, ,0lvasoi szava-
O 5 GTA:San Andreas - » 2005. junius 95% 285" néven)!

6.FEAR 4 2005. oktdber 90%

7.FIFA 2006 4 2005. oktober 94%

8. World of Warcraft 5 2005. aprilis 97% ANGOLTORS

9. Far Cry = » 2004. éprllls 94% Na kérem szépen. Ezegy szép, ol

10. Crashday - » 2006. marcius 83% kivalogatott toplista: j6 jatékok, Sims 2,

11. Age of Empires (0] 2005. november 86% egykisfoci...

12. Battlefield 2 - 2005. junius 93%

13. SW: Empire at War - » 2006. februar 86% 1., The Elder Scrolls IV:

14. Diablo 2: LoD 16 2001. augusztus 93% Oblivion

15. Fable - The Lost Chapters - » 2004. .dlec.ember 95% 2., Championship Manager 2006

1?.I\DNarEcraflt f : ; }; %ggg it 5 gzz//" 3., The Sims 2: Open For Business

. Pro Evolution Soccer .november b o ae

18.UT 2004 20 2004 aprilis 89% :" L:‘:‘S::"::'A':fg::feons

19. Fahrenheit 19 =» 2005. november 93% »ung 9

20. Star Wars Battlefront 2 14 2005. november 89% Online: Stormreach

BS OLVAS(I KiVANSAGLISTA

ﬁ Bad day L.A. aprilis | Joint Task Force tavasz

A Call of Juarez junius | L.A.Rush majus 12.

- Condemned aprilis 11. | LEGO StarWars Il karacsony

;A Crysis 6sz | Maelstrorm 6sz

‘E Dark Messiah of Medal of Honor: Airborne 6sz

mW Might and Magic aprilis | Medieval II: Total War karacsony

ill Enemy in Sight marcius 31. | Outrun 2006 aprilis 28.

=  Evolution GT aprilis | Paraworld augusztus 25.

E Faces of War nyar | Prey julius 14.

S Final Fantasy XI aprilis 18. | Rise & Fall:
Full Spectrum Warriors: Civilizations at War junius 30.
Ten Hammers majus 5. | Savage 2 nyar P
Glory of the Roman Empire junius | The Movies: SZERKESZTOSEGI TOP 5
Half-life 2: Episode One majus 31. | Stunts and Effects junius 9. Uristen veszélbe keriilt a WoW
Hard Truck Apocalypse nyar | Splinter Cell: Double Agent szeptember 29. tronjal! 1111 Menekuljon ki merre
Hellforces junius 15. | UFO: Extraterrestrials majus 9. Iéf.’ 5 Oblivi?rlugyanis maj,dnem
Heroes V majus 19. | Warhammer 40K kluFesseI gyozott §zerencsere GaK

. . majdnem. Jah és kiesett a Robe of

Huxley 6sz | 2.Expansion szeptember 29. Transcendency, Ggyhogy mar gy

nézek ki mint egy Grgérdista.

1. World of Warcraft
2. Elder Scrolls IV: Oblivion
3. Tomb Raider: Legends
4, Battle for

Middle Earth 2

5.CS: Source

CALL OF JUAREZ

0000000770777/

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy
amegjelenési idépontok tajékoztatas
jellegliek, azokon a kiaddk 6nkényesen
véltoztathatnak (és sajnos valtoztatnak is).
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Mikozben a World of
Warcaft népszeriisége
toretleniil ivel felfelé,
egyéb MMORPG-k kiadoi
kénytelenek ingyenessé
tenni jatékaikat ahhoz,
hogy ne tiinjenek el
végleg asiillyesztoben.
A Ubisoftisigy jart el a
Shadowbane-nel kap-
csolatban: immar barki
szabadon belevetheti
magat, aki belekdstolna
az MMO-vilagba ém nincs
kedve havidijra verni el a
zsebpénzt.

ATHQ sem birta mar
tovabb és kicsengette a
pénzt az Unreal Engine
3.0 jogaiért. Szandékaik
szerint maximalisan ki
akarjak hasznalni az ij
szerzeményt és a kod
bizonyos részeit olyan
jatékokba is beemelik,
melyek eredetileg

mas engine-t hasznal-
tak... mint példaul a
S.T.A.L.K.E.R.

Daemon Hill
akcioban

Indulunk a bicsre

csajokat vadaszni

Ezmdr nagyon
kellett! Mi is igy nyomjuk a
sistdkkal

intgl

13.875.-

—

(JDONSAGOK HIiREK

Az autéversenyes jatékok
torténetében mar sokféle
egzotikus helyszinen meg-
fordulhatott a kedves jaté-
kos fiatalség, de az Earache
Extreme Metal Racing
ezuttal minden értelemben
kicsit “messzire megy”. A
helyszin ugyanis a pokol,
ahol a miliének megfelelé
stilusban kell gyézedel-
meskedniink: mindenféle
alantas és piszkos triikk
megengedett, a [ényeg hogy
kiméletlenil ledaréljuk az
ellenfeleket. Ha valakinek
pedig nem lenne elég, hogy
olvadt lava, foldbdl kikan-
dikalé koponyak és egyéb
hangulatos diszletek kozt
szaguldozhat, az tekerje
majd fel a hanger6t: a so-
undtracket olyan sldgergya-
ros popcsapatok készitették,
mint példaul a Napalm
Death vagy a Deicide (ezek
ilyen 6tfds fiibanddk nem?

- ender). Kicsit ugyan féliink,

nem lesznek-e tulsdgosan durvak a dalszévegek, de
mivel Ugyis csak horgés az egész, ugysem értjik majd.

i WWw. landcomnputerhu
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Nemacéla
lényeg, hanem
azutmaga

Igen, barmilyen meghokkentd, jaték
A kedvenc a . - g késziil a tévés sorozat alapjan. Bar minket
sorozatom! 2y : még csak épp most kezd teljes erével elér-
L/ | ni a sorozat korilli hiszti, az Egyesiilt Alla-
mokban mar kilon iparag kezd kiépdilni
anégy feleség kalandjai koré (legutdbbi
huzésuk a Sziletett feleségek tarsasjaték
Kata, van egy volt...az sem lehetett semmi). Persze,
tepsid? mi mas is lehetne a legalkalmasabb
arra, hogy magunk is beleflesseljiink a
kisvarosi héziasszonyok dolgos-pletykas-

Aki szerda esténként remegve varja, hogy kezdod- . . coanbn e e
jon végre a Sziiletett feleségek cimii sorozat aktu- o esmuiton Asorozatb

ismert karakterek mind felbukkannak,

alis epizdodja, orvendezzen, mert végre értelmet ésa TheSims-sze elentétben  jiéknak

cstircsavaros sztorija is lesz - a megjelenés

nyerhet szamara a hét tobbi napja is. Eliitheti az id6t  sswelvamac
példaul a Desperate Housewives jatékkal.

NEW YORK BANDAI 20086

True Crime: New York! Ugy volt hogy lesz, aztan hogy nem lesz, majd
~lehet hogy mégis de csak konzolra” am végiil mégis inkabb PC-re is,
lesz ami lesz. Aki most nem egészen érti hogy mi van, az ne essen kétségbe.

Marcus Reed A lényeg Ugyis csak az, hogy miutan —
spontan sztepp- a konzolosok mar kioromkodték |
§ produkciéval magukat a True Crime folytatéasaval,
innepli a tavasz . X .
elsé napjat mi derék PC-sek is belevethetjik
o - magunkat a budda-budda-buddaba
- mi 6rom, ha ez nem? Aki mar
agyanak sotét, hatso szegleteibe
szamlzte a jatékot, annak csak
emlékeztet6il: ezuttal nem Nick
Kangot iranyitjuk, hanem bizonyos
Marcus Reedet, rablébol lett
pandurt, aki Manhattan tokkkéle-
tesen lemodellezett utcdin kergeti
egykori kollégait. Igen, a jéték f6 ér-
dekessége a GPS-szinten leképezett
varos: mas kérdés, hogy minket ez
total hidegen hagy, a manhattaniek
= bizonyara odavannak. Minden lesz,
&7 amit szerettiink az els részben: ]

¥ tobbféle harci stilus, extra moz- F P oige &
: dulatok, tetteink kvetkeztében e 8 i N

dinamikusan valtozo varos... mar _ -+ 4
csak abban bizunk, hogy a grafikét f e
is kipofozzak a kedviinkért.

24 o 6 o 6 06 6 0.0 4




Vélasztasok idején, amikor kedves és
szimpatikus politikusaink ezer pla-
katrél mosolyognak rank, elmereng
az ember. Beh jé is lehet nekik! Mi
csupan jatékokban iranyitjuk virtualis
embereink életét, 6k azonban a valodi
dontéseket hoznak, 6nfeldldozdan
épitik az orszagot, dolgoznak éjt nap-
pall téve, példat mutatnak erébél,
erénybdl, ratermettségbdl. Nincs

is ennél szebb hivatds, ugyhogy ha
valaki kedvet kapna hozza, miel6bb
kezdjen el tréningezni, és egy szép
napon taldn maga is a Parlamentben
Ul majd. (Csupan annyit kérnénk, ne
feledkezzen majd el, kik is inditottak
el a palyan, khm.)

Lassuk azokat a jatékokat, melyek
nem hidnyozhatnak egyetlen politikus
szamitogépe mell6l sem. A Republic:
The Revolution kézenfekvé példa,

az alapokat ott remekil meg lehet
tanulni.

I I AO ]
)
%)

Kicsiny rovatunk messze foldon hires
arrol, hogy hasznos tanacsaival ott
segit, ahol csak tud. Bar politikusaink
kompetenciajahoz szemernyi kétség
sem férhet, gy érezziik, szamtalan hasznos

Azt azért érdemes megjegyezni,
hogy a jaték kicsit sarkitja a dolgokat,
hiszen ki hallott mar olyanrdl hogy a
politikusok

manipulaljdk a médiat vagy titokban
megfenyegetik ellenfeleiket?

Itt van példdul a sokkal baratsago-
sabb SimCity-sorozat, mely ugyan
leginkédbb a mindenkori polgérmeste-
rek szamara lehet tanulsagos, egyéb
dontéshozok is elleshetnek beléle
néhany mhelytitkot.

VAROSFEJLESZTES
PROFIKNAK

Mar rovid jaték utan megtanulhatjuk,
milyen fontos (és milyen koltséges!)
dolog az utak megfelel6 allapotanak
fenntartasa - gondolatban koszonjik
meg vezetSinknek, hogy nélunk ezzel
minden a legnagyobb rendben van.
Hamar réébrediink, hogy érdemes

a pozitiv kdzhangulatot megtartani.
A kozépiletek ugyan inkabb csak a
pénzt nyelik, sajnos muszdj ilyesmibe
is beruhazni. Pénzt mindig onnan
vonjunk el, ahol a legkevésbé feltliné,
nem is kell nagydobra verni - miért is
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és fontos dolgot tanulhatnanak a jatékokbdl.

ololo

pwnage!!

uare
teh haxOrz

untatnank ilyesmivel az embereket?
Az FPS-ek... nos, remélhetéleq ilyes-
mire nem lesz sziikség. Bér elsére jo
otletnek tlinik kezlink Gigyében tartani
a Quake 4-et (egy esetleges alien
invézio esetére) de a politikus sosem
ragad fegyvert. Ok maradjanak inkabb
a Civilization IV-nél, hiszen kozelebb
all hozzéjuk a stratégia, mint az akcié.
Persze a titokban haborus terveket
dédelgetd poltikusok szdmara zavar-
ba ejtéen béséges RTS-valaszték all
rendelkezésre - nem kell ezt szégyell-
ni, a politikusoknak eléviilhetetlen
érdemei vannak a haboruk kirobban-
tasaban. Az indok barmi lehet, a kivi-
telezést pedig el lehet lesni akar a Rise
of Nationsbdél, melyben oly élvezetes
mddon sajétithattuk ki magunknak a
bolygét.

A MEGYOZES ESZKAZEI

Mivel a kdzszereplés alapvetéen
szerepjaték, az RPG-k elengedhe-
tetlenek egy magara valamit is ad6
politikus szdmara. J6 szivvel ajanljuk
az Elder Scrolls IV: Obliviont, egyrészt
mert gyonyoru a grafikdja és a
politikusok szeretik a szép dolgokat,
masrészt szamtalan fontos és érdekes

take this,
BIATCH!!!11

aprdsagot lehet megtanulni beldle. Itt
van példaul az emberek meggyd6zése,
melyet mesteri szintre lehet vinni a
hizelgés, a hencegés, a viccel6dés és

a fenyegetés megfeleld keverékével.
Felfokozott id6szakokban, példaul a
valasztasok idején mindenki vevé a hi-
zelgésre, az emberek szeretik azt is, ha
a politikus tréfalkozik, hiszen az olyan
emberi. A hencegést érdemes inkabb
a politikai ellenfeleknek megtartani,
ahogy a fenyegetést is - ezekkel
csinjan kell banni, de a haladébb po-
litikusok mar tudjak, mikor érdemes
ilyesmihez nydlni.

ARTATLAN TULAJDO-
NATCSOPORTOSITAS

Az Oblivion még egy nagyon fontos
dologra megtanit, mely nélkiil elkép-
zelhetetlen egy politikus élete: hogy
miképp lop... hm, csoportositsunk at
dolgokat sajat érdekeltségi koriinkbe
Ugy, hogy megusszuk a bortont.
Szeretnék emlékeztetni: ez csak
fikcid, hiszen a politikusok becsuletes
emberek. Mindenkinek jo szérakozést
kivanunk a vélasztasokhoz!

mazur
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MEG.JELCENES: 2006, AUGLSZTUS

A drog rossz, értem? Ha pedig valaki nem
hajlandé ezt megérteni, annak El Matador
kézséggel megmutatja a helyes utat. A drog-
kartell elleni kiizdelem még sosem volt ennyire
valésagos, remek akcidjaték varhato a nyar
végére.

Tipp: haroggyan-
41 2005 elején bejel ENEGA, hogy a Plastic Reality Technology lelk I n=h=zebben

ar 2005 elején bejelentette a CENEGA, hogy a Plastic Reality Technology lelkes csapatat talainak el minket
egy tokiires stégen

életébdl. Nos, azéta egyre t6bb info latott napvildgot az alkotdsrdl, és szerencsére még

mindig nagy reményekkel nézhetlink a nyar végi megjelenés felé. A fejleszték ugyanis minden

jel szerint elég komoly taktikai TPS-t hoztak Iétre, amelynek nyomasztd hangulata, kacifantos

torténete, és teljesen valdsagh latvanyvildga lesz. Az El Matador erdssége kétségtelenil a

brutalis grafika lesz, bar a fejlesztok még nem kozélték, hogy milyen gépigénnyel fut majd a

végsé verzio, de az elézetes képhalmokat latva gy érezziik, hogy kell majd er6 rendesen, ha

valaki élvezni akarja a jaték lehetdségeit. A palydk rendkiviil valtozatosak lesznek (trépusi paradi-

csom, mexikoéi kisvaros, ipari méret(i kikotd és még sorolhatnénk), de szerencsére a részletesség

is komoly szerepet kap. Szinte minden targy hasznalhaté vagy elpusztithato lesz, a falakat és az

ablakokat is szitdva I6hetjiik majd, ha ehhez kapunk kedvet, rdadasul bizonyos palydkon nem

csak a gengszterekkel gy(ilik meg a bajunk. Ha példéul a vadonban kutatjuk a drog nyomat,

osszeakadhatunk egy-két szigoru allattal is, a krokodilok példaul a zsarukat is el6szeretettel

fogyasztjak. A jatékmenet nem lesz konny( és a hangulatrél nem csak a kivald grafika, hanem a

realisztikus hangrendszer is gondoskodik majd. Egy nemrég bejelentett hir szerint a Plastic Rea-

lity Technology a Creative céggel kotott megallapodast, igy a jaték igen komoly tdmogatast kap Hamotorcsonakra
a Soundblaster X-FI hangkartyaktol. Minden 16vés, robbanas, haldokld sikoly teljesen valésaghti ;“r:gi‘r"';';’s:im
lesz, mi pedig teljesen atérezhetjiik, hogy milyen is egy belevald zsaru élete a drogmaffia elleni

kivalasztania
kiizdelemben. Nyar végére pont ezt terveztiik. megfelelé fegyvert

Imrét gyermekkora 6ta
kisértette az emlék, amikor
sziileit halalra marta egy
megvadult konténer. Most
azonban eljott a bosszu ideje.

Hiidejo, maradt ’
még sorike E .

Ezt a puskat
ossze kell hajto-
gatni, ha beme- @ o
. k I h " a "’1 "
gyiink valahova s = ;ﬁ l
"
—
L _-: = "
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o Aprlllsban még
& gyakoriak a
talajmenti fagyok
Megéretta
fejtobab Iehet

Zalll

A Far Cry utan ismét lebilincseld latvany-
vilagot igér a Crytek legtijabb alkotasa,
amely sajat grafikai motort kapott és olyan gra-
; fikaval biintet, hogy még csak elképzelni sem
Ty N Y tudjuk, mi lesz itt 2007 elején.

limbokiraly,

aki atbujik
acso alatt

csapodik bolygénkba, egy lakatlan szigeten ér féldet. Eszak-Korea persze azonnal oda-
—— megy, hogy kivizsgalja az ligyet, de a Pentagon sem késlekedik a vélasszal, egy kiilonleges
sporadzik egységet kiild a haditengerészet kommanddjatol, hogy hamarabb szerezzenek informaciokat,
azerdei mint a komcsik. A titokzatos meteorrdl persze hamar kiderdl, hogy valdjaban egy foldonkiviili
pajzsika (irhajé, ami tdmadasba is lenddl, a Fold atmoszférajat tamadja meg. Az idéjaras teljesen felborul,
jﬁﬂ'f' ] a harc pedig megkezdédik az emberiség megmentéséért. A Crytek legujabb FPS-ében fontos
’ ’f_d szerepet kap az emlitett id6jards, a szélséséges kdrnyezetek remek lehetéséget adnak, hogy
et az Uj grafikai motor megmutassa, mire is képes. A [ényeq a részletesség: a fény-arnyék effektek
L ":-. elképesztéek lesznek (errél a nemrégiben kdzszemlére kertilt képek és videdk is tantskodnak), az
idegenek ltal eldidézett szélséséges iddjaras és kdrnyezet pedig hihetetlendl véltozatos pélyakat
nyujt majd a hentelésre éhes kozonségnek. A fejleszték igérete szerint nem csak a latvany lesz

A torténetrdl egyel6re annyit lehet tudni, hogy 2019-ben egy ismeretlen eredet( aszteroida

e ‘f»‘ Ujgeneracids, az Ml tekintetében is igyekeztek nagyot alkotni. Az ellenfelek (akdr a koreaiak, akér
az idegenek) komoly kihivast jelentenek majd. Osszedolgoznak, csapatban tdmadnak, csapdét
; \ allitanak, széval életszer(i helyzetekbe keriliink majd a Crytek borzalmainak szigetén. Az igéretek
- = ' szerint a multiplayer is igen komoly tdmogatést kap, egyszerre akar 32-en vaddszhatnak egymasra,
— taktikai feladatokkal fliszerezve az élményt. Komoly fegyverarzenal is rendelkezésiinkre all majd,

és természetesen a jarmUveket is hasznéalhatjuk, amelyeket kiildetéseink soran talalunk. Akit ez
még mindig nem gy6z6tt meg véglegesen, annak még ott van a Crytek palyaszerkesztdje is, amely
az Uj Crysis motorral igen keményen néz majd ki, csak gy6zziink kiildetéseket generélni. 2007 tehat
azidegenek éve lesz, olyan latvannyal megdobva, ami valéban leigdzza majd a Foldet.

777 GRYSIS
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GAME DEVELOPERS CONFERENCE

A jatékipar fejesei minden évben exkluziv szeanszot tartanak San Joseban, ahol
meleg kézfogasok és hatlapogatasok kozepette elmondjak egymasnak: mi a palya.

gyszeri haland6 nem vehet részt
E az eseményen, hisz ez nem egy

show, csilli-villi standokkal és
cicababdkkal, hanem egy szakmai kon-
ferencia programozokkal, designerekkel

és cégtulajdonosokkal - no meg persze
vellink, a sajtoval. Az itt elhangzott

Jason Della Rocca fejti ki
épp nézeteit a Hot Coffe-
botrannyal kapcsolatos I
aggalyairol

bejelentések, trendelemzések mindig
sokat nyomnak a latban, kvazi meghata-
rozzak a kovetkez évek jatékfejlesztési
iranyait. Ezért vetjik vigyazo szemiinket
minden marciusban San Jose-ra, és
ezért érdemes nektek is igy cselekedni
beszamolonk kapcsan.

Az egymast ér6 kerekasztal beszélgeté-
sek, szakmai el6adésok és prezentaciok
legérdekesebbjei az AGEIA PhysX fizikai
processzora korll zajlottak: a cég beje-
lentette végre a sorozatgyartast, illetve
azon jatékok listajat, melyek tamogatjak
a technoldgidt. Mint megtudtuk, elsé
korben olyan cimek profitalnak majd

beléle, mint az UT 2007, a Rise of Nations:

Rise of Legends, vagy a Ghost Recon:
Advanced Warfighter, de a Midwayen, a
Microsofton és a Ubisofton kiviil tovabbi
hatvan fejleszté-, és kiaddvallalat miko-

dik kdzre a projektben, ami garantalja

a proci széleskord elterjedését. Az
egybegydltek az els6 Sound Blaster
hangkartyak egykori megjelenéséhez
hasonlitottak a PhysX jelentéségét.
Elsére tulzonak tiinhet az allitas, am
megvaltozik a véleményiink, ha jobban

belegondolunk, milyen jatékipari folya-
matokat indithat Utjara a technolégia.
Az egy dolog, hogy a fizikai események
kiszdmolasa lekeriil a CPU-k vallardl, s

az igy felszabaduld processzoridét a
fejleszték mas, nem kevésbé hasznos
funkciokra hasznalhatjak, mint pl. a
mesterséges intelligencia val6sag-

hibb viselkedésének kiszamitésa.

Ezzel parhuzamosan azonban minden
eddiginél életh(ibb szovet-, ruha-, haj-, és
folyadékmegjelenitést lathatunk majd,

a szétrobbano targyak darabkéi nem
tlnnek el, hanem a jétéktéren maradnak

felvehet6 vagy eldobhatd objektum-
ként, illetve a teljesen lerombolhat6
kérnyezet fogalma is Uj értelmezést nyer,
konkrétan: kilép a dehonesztélo ,mar-
ketingbullshit” kategoriabdl (azaz nem
csak szoveg lesz mostantdl, hanem tény).
Lathatd tehdt, hogy miért ez a nagy lel-
kesedés: ha a fejleszt6k egyszer teljesen
kihasznaljak a benne rejlé lehetdségeket,
a PhysX radikalis valtozast fog hozni a
ma megszokott jatékmenet-tipusokban.
Két formaban juthatunk majd hozzé a
kiegészitd fizikai processzorhoz: heteken
bell kaphatok lesznek az els6 PhysX

200B. APRILIS | WWW.EAMESTAR.HU



Harwey Smith
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BGAME DESIGN BAJNOKSAG

»Bar tudndm hova... de hova...
de hovamegyek...”

chippel szerelt eléregyartott PC-k Ame-
rikaban (ha netén arra jarnatok, a Dell, az
Alienware és a Falcon Northwest kindlatét
bongésszétek az ilyen gépekért). Aki

jelenlegi masinajat tuningol-
na, annak picit tobbet kell
vérnia a PCl kartyara szerelt
valtozatra, az ASUS és a BFG
néhany hénapot josol a
boltokba keriilésig. Oromteli
hir, hogy ha upgrade-eliink
PhysX-képes rendszerre,
jelenlegi kedvenceinket sem
kell uninstallalni: utélagos
patchként is belekertilhet
atdmogatds az egyes jaté-
kokba, ezt tervezi példaul az
NCSoft a City of Villains-szel,
de hamarosan tovabbi
bejelentések is varhatok.

Erdekes el6adassorozatot
tartottak a Microsoft
szakemberei az XNA
projekttel kapcsolatban.

A platformfiiggetlen”
fejlesztGi kornyezet, mely elére beépitett
eszkozeivel és hihetetlenil rugalmas
portolasi lehetéségeivel a jatékfejlesztés
technikai oldalat sokkal egyszer(ibbé

WWW.EAMESTAR.HU | 2005, APRILIS

s ezaltal olcsobba is tenné, a 2004-es
GDGn keriilt a nyilvanosséag elé. Az akkor
felvazolt tervek mostanra konkrét format
oltottek: bemutatasra keriilt a legfissebb,
valahol alfa és béta fazis kozott lebegd
verzio. A hallgatoség leplezetlen izgalma
érthetd volt, hiszen ha elkésziil, az XNA
szamos valtozéast hoz majd a jéték-
fejlesztés ma ismert metodikdjaba. A
Microsoft célja az, hogy a munka sokkal
inkabb szoljon magardl a jatékdesign-
rdl, a kreativ Gtletekrdl, a jatékmenet, a
hangulat és az élmény megkreélasarol,
mintsem a technikai mambo-dzsambo-
rol. Ez utébbi sokkal kisebb anyagi és
emberi eréforrasokat igényelhetne, ha

a fejlesztokornyezet készen tartalmazna
az eléregyartott effekteket, forrasokat,
plugineket, melyeket igy nem kellene
mindenkinek mindahényszor kiilén
megirnia, elég lenne csak gombnyomas-
ra implementalni 6ket a készlilé mibe.
Nos, err6l szol az XNA. S6t, még tobbrol:
fejlett megoldasokkal segiti a gyorsabb

és hatékonyabb bugkeresést, szervesebb,

atlathatobb kapcsolatot teremt a for-
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raskod és a megjelenitett végeredmény
kozott, és az optimalizélasi folyamatokat
is leegyszersiti, lévén a vele késziilt
jatékok eleve finomhangolt kddokra
épulnek. Ez utobbi azért is érdekes, mert
igy a kiilonb6z6 programok hardverigény
szempontjabdl is egységesebbé valnak,
és a mindenkori 4tlag PC-ken sokkal
ritkabbak lesznek az akadasok, rocdgé-
sek. (Magyaran: konzolosodik a PC! Bar

ebbdl a szempontbol, gondolom, senki
nem banja). Az el6adas soran élesben

is demonstraltak az XNA képességeit:
lefuttattak egy demot, mely elképesztd
grafikai részletességgel mutatott be egy
erdds-mez6s terliletet, két képernydn,
egyszerre. A latvany masodpercre és
pixelre megegyezett, am mint kidertilt,
az egyik képerny6 egy PC-re, a mésik
egy X360-ra volt kotve. A demét egy
kiilsds fejlesztécéggel készittették XNA
kornyezetben csak PC-re, majd feladatul
tlizték ki annak portolasat X360-ra. A
munka kerek egy (1) napot vett igénybe.
A bemutatdt vezényld Chris Satchell, aki
a Microsoft jatékfejlesztéi diviziojanak
vezetdje, gyorsan hozzétette, hogy azért
tartott ilyen ,sokdig", mert alfa fazisban
van a rendszer. Hasonld a helyzet a
mobiljatékokkal: egy adott szoftver
Windows és az X360 konverziéja XNA
kérnyezetben egy nap alatt készil el,
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és tovabbi hat nap kell a grafikét az
emlitett rendszereken megszokott ,next-
gen” mindségdre cserélni. A bemutaté
slusszpoénja az volt, amikor a 2001-es
Mechwarrior 2 forraskddjét a kozonség
szeme lattara etették meg az XNA-val,
ami kisvartatva kikpte a jéték grafikailag
és fizikailag 2006-ra update-elt verzidjat.
Sommazva tehat: az XNA-nak kdszonhe-
t6en jobb jatékokkal jatszhatunk majd,
melyeket olcsébban éllitanak el6, igy
kevesebbet fizetiink értlik. Kdszonjik,
Microsoft! Khm... Azt azért mindenki érzi,
hogy a képlet valahol hibadzik: vajon
miért éri meg mindez az MS-nek? Miért
6l dollarmilliokat éveken keresztiil egy
ilyen rendszer fejlesztésébe? Azért, mert
az XNA jogtulajdonosaként az MS olyan
licencgazda szerepkérbe keriil PC-n,
mint konzolpiacon a gép gyartéjaként:
mindenki fizet neki, aki a technoldgidjat
hasznalja. Rdadasul olyan piacokrol
beszéliink, melyet a fejlesztések konny
és minGségi portolhatosagaval még fel is
lenditettek.

Az elméleti vitatémak legérdekesebbike
egy ismerds probléma koré szervezé-
dott: szex és er6szak a videojatékokban!
Igen, a bulvarsajté 6rok kedvence (ha
épp nem szllletett kétfejli tehén Kam-

Na, felrismeritek, ki iil a
negyedik sorban, jobbrél
anyolcadik széken?

ra
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Akdrmennyire is szakmai, a GDC a jatékokrol szol. Tobb kiadé rendre bemutatja itt legujabb fejlesztéseit:

alegnagyobb érdekIddés az UT 2007-et, a Spore-t, a Dreamfallt és a SIN Episodes-t dvezte.
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bodzsaban, elészeretettel hizzék el6 a
csikkzsebbdl) innen sem hidnyozhatott.
Aktualitdsat még mindig a nemrégiben
kiborult Hot Coffee bili, és a koriiltte
gyuriz6 komikus kaliforniai kormany-
zati huzavona adta (az eseménnyel egy
szamunkban foglalkoztunk részletesen).
A GDC-n egy haromszereplds kerekasz-
talbeszélgetés szervez6dott, ahol harom
kiilonbo6z6 oldal alldspontjat hallgathat-

ték meg az érdeklédék. A tudoményos
megkozelitést James Paul Gee, a Wis-
consin-Madison Egyetem professzora
képviselte. EImondadsa szerint mind a
mai napig nincs kozvetlen bizonyiték az
erdszakos jatékok fiatalokra gyakorolt
negativ hatésarol. A puszta statisztikai
adatok sem erésitik meg a biralokat,
ezek ugyanis a fiatalok kozotti er6szakos
cselekmények csokkenését mutatjak az
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utébbi

évtized

videojaté-

kok elterjedé-

sével fémjelzett
id6szakaban. Egy

mésfajta megko-

zelitést volt hivatott
hangoztatni Leland

Yee, akinek része volt ama
kaliforniai birdsagi keresetek
benyujtasaban, dm Mr. Yee a vele
nyilvdnosan szembehelyezkedd

témeg el6tt ideje nagy részében
inkabb a bizonyitvanyt magyarazta:
elmondésa szerint beadvanya nem a
videojatékok teljes betiltasat célozta,
csak szegény gyerekeknek szeretett
volna vele segiteni, megakadalyozvan,
hogy a veszélyes jatékok hozzajuk
keriiljenek. A harmadik résztvevd, Jason
Della Rocca, a Nemzetkozi Jatékfej-
leszt6 Szovetség (IGDA) elndkeként a
fejleszt6k szemszogébol kozelitett. O azt
a sajnélatos tényt emelte ki, hogy a Hot
Coffee-botranyhoz hasonlé témadasok
konkrét negativ hatast gyakorolnak

a jatékok minéségére azdltal, hogy a
fejlesz6k egyre nagyobb hanyada érzi
magat egy feketelistds, megbélyegzett
ipardg babjanak, s ha valami, hat ez
aztan guzsba koti a kreativitast. Gee és
Della Rocca hamar megtaldlta a kozos
hangot, s gyorsan meg is egyezett ab-
ban, hogy egy tarsadalomban, melyben
az er6szak a kulturank szerves részét
képezi, nem a videojatékok kipécé-
zése és stigmatizaldsa a megoldas. A
sziil6ket inkabb gy altaldban a modern
médiumokkal kapcsolatban kellene
tréningezni csoppet. Amig a videojaté-
kokat ,figyelemeltereléstil” hasznalva a
tobbi irdnybol cenzirazatlanul 6mlik a
gyerkdcokre a fert és az er6szak, nem
teljestilhet semmilyen redlis célkitiizés a
probléméaval kapcsolatban. Erre fel Yee
megint elmondta: csak a gyerekeknek
szeretett volna segiteni, am most
hozzétette, hogy féleg a rossz csaladi
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hattérrel rendelkez6knek, ahol mar a
sziilé sem segit. A tomeg eddig a pontig
birta, itt nekiesett a kaliforniainak. A

kérdésre, hogy miért a besorolast végz6
ESRB inkompetencidjara hivatkozva kér-
vényezte a direkt torvényi szabalyozast
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egy olyan tartalommal kapcsolatban,
mely csak a jaték hackelésével csalhatd
el6, azaz a bolti verziét rendeltetéssze-
rien hasznélva nem is talalkozhat vele
afogyaszto, mint ahogy az ESRB-féle
ellenérzés alkalmaval sem deriilhetett ra
fény, szokas szerint nem jott értékel-
het6 vélasz. A korabbi nyilatkozatait
ismételve védekezett csak: szerinte az
ESRB alkalmatlan a feladatra. Es 6 tényleg
csak a gyerekeken akart segiteni... Végiil
Doug Lownstein, a kiadokat tomorité
Entertainment Software Association
elndke szdlalt fel, mintegy lezarva az
egyre hevesebb vitat. Elmondta sokszor
hangoztatott allaspontjat arrél, hogy

a helyzet id6vel normalizalodni fog,

a jatékok elfogadottd valnak majd a
tarsadalom szélesebb rétegei szamara is,
csakuigy, mint anno a sajat idejében szin-
tén sokat tdmadott TV és mozi. Arrdl sem
szabad azonban megfeledkezni, hogy

mindig a készitok feleldssége marad az
elképzeléseik, otleteik, adott esetben
miivészi vizioik télalasarol a kulturalis ha-
tarokon bellil gondoskodni. A jatékoknak
kiildetése tartalmat és jelentést hordozni,
s szerencsére szépen szaporodnak az
ilyen prébalkozasok. Am minden fejlesz-
tének fel kell tennie maganak a kérdést:
az er6szak a jatékban segédeszkoz, a
moralis jelentéstartalom kifejezdje, vagy
pusztan azért van ott, hogy ott legyen,
oncéldan, értelmetlendil? Zardakkordként
a legnagyobb fejlesz6csapatok képvise-
16i koziil tobben is hangoztattak, hogy
cégiiknél mar jé ideje nem csak az ESRB
besorolas miatt vizsgéljak jatékaikat, de

a jatékosokra feltételezhetSen gyakorolt
hatasok szemszogébdl is. S ha kell, komp-
romisszumokat kdtnek. Ez pedig, kérem,
hosszu tavon csak jot jelenthet az ipar
megitélésének.

Boe
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Az orkok lerohantak az emberek varosat, mindent porig romboltak, és a
legyozottek vérével itattak fel a szétvert utcakat. A legtobb RPG-ben ilyenkor
hdstinkkel zokszo nélkiil kell az emberiséget menteniink, am a Gothic komplex vilaga-
ban akar a zoldbdrieket is segithetjiik, ha az jobban szolgalja céljainkat. . .

ealizmus. Ez az a fogalom, ami
R egy fantasy témaju szerepjaték-

nal a legkevésbé ttinik fontos-
nak, hiszen mesés kdrnyezetben mesés
kalandokra vagyunk mindannyian. Még-
is, annyi RPG készilt mar ebben a téma-

an, hogy a falat kaparnank, ha példaul

az emberek és orkok harcéban Ujra és
Ujra egy derék héssel kellene kipucolni
a kirdlysagot, hogy aztan az utolsd
gonosz magus, vagy sarkany legyézése
utan ellovagoljunk a naplementében...

TOBB ZOLD BORT!
SZAVAZZ AZ ORKOKRA!
Szerencsére a német fejlesztést Gothic
sorozatban mindig
is teljes

mértékben elkeriilték a
kliséket és ez a legtjabb \
részre is jellemz6 lesz.

Az el6z6 epizddban

héstink kalandjai egy {
szigeten végzodtek és |
az utolsé képsorokban '

totdlis rabszolgasagba szeretnének
hajtani. Mas RPG-ben talan a jaték
maradék részét azzal kéne tolteniink,
hogy kitizziik az elnyomékat,
azonban a Gothic vilaga szeren-
csére sokkal 6sszetettebb ennél.
Ahogy a bécsi bemutatén Stefan

azt lathattuk, ahogy Berger, a jaték egyik designere
elindult a kirdlysag g nagy lelkesedéssel magyardzta,
biztonsdgosabb a Gothic nem egy fekete-fehér

foldjeire. A Gothic 3
elején meg is érkezik és \

univerzum, ahol a j6 és rossz 6rok
harcaban kell részt venniink,

megddbbenve tapasz- hanem sokkal arnyaltabb

talja, hogy az emberek / - szitukba kertliink. ,Még azt a
vérosait mind leromboltak fajta dontésmechanizmust
az orkok és mindenkit ol
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Korkérdeés: kinek mi jut eszébe Bécsrol? Jo par éve az olcson megvasarolhato
elektronikus cuccok fovarosat jelentette (ott vettem anno a Commodore Amiga-
mat), most viszont azért latogattunk el ide, hogy egy exkluziv bemutato keretében
meglessiik a Gothic 3és a Guild 2leqfrissebb verzigjat.

ehéz az Ujsagiro élete... Franc-
N nak sincs kedve reggel hétkor
kelnie, hogy nyolctél egy hos-
szU autouton vegyen részt, melynek
végallomasa Bécs. Esik a
hé, hideg, nyirkos id6 van,
a kavé még nem hatott,
de hat mit lehet tenni, ha
oda kell érniidében a be-
mutatora, ahol a JoWooD
lelebbenti a fatylat elsé
nap a Gothic 3-r6l, masnap
pedig a The Guild 2-r6l.
Az utazas faradalmai-
val most nem untatlak
benneteket, a lényeg
az, hogy az osztrék cég
- szédmomra is meglepéen
-igazén megadta a médjét,
hogy a két jaték kozépkori
hangulatét visszaadja a
rendezvényen keresztiil.
Maga a bemutatoként
szolgald épilet is gotikus
stilusu volt, és ahogy meg-
érkeztlink a nagy hallba,
kozépkori ruhdba 6ltozott marketinges
holgyek és urak fogadtak minket.
Kulondsen mokas volt az egyik, aki skot
szoknyéban invitélta beljebb a ven-

dégeket. (Miel6tt kiakadnatok, hogy
az osztrakok nem viseltek soha skot
szoknyat: maga a Gothic sorozat fanta-
sy vilagban jatszadik, illetve a Guild 2

is sokfajta kozépkori vilagot mutat be)
Az Ujségirdkat persze jol kell tartani és
a bemutatdk és interjuk utan maga az
ebéd ugyan nem volt a pesti Lancelot
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éttermet lealdzé kdzépkori lakoma,
viszont kdzben egész végig korabeli
zenét hallhattunk: a Gothic 3 utan
kecskedudat, a The Guild 2 utan pedig
citerat. Nem tudom, hallgattatok-e
mér tiz percnél tovabb kecskedu-
dét: eleinte nagyon hangulatos és
élvezetes, aztan szép lassan arra
gondol az ember, hogy talan most mar
abba lehetne hagyni, a végére pedig
legszivesebben bedugaszoltuk volna
a fuvdcsoveit valamivel, csak fejezze
mar be végre aficko... A citeraval
szerencsére nem volt ilyen gondunk.
A szervez6k egy részének oldalén
fegyverek is fityegtek: korabeli
kétkezes kardok és hosszu éles kések.
Elsé nap még tiirtéztették magukat,
am maésodik nap a marketinges urak

mér nem birtak ki és egy vivébemutatd
keretében dsszecsapték a pengéiket.
Bar egyikiik sem aldzta be Erroll

Flynnt egy Kertész Mihaly filmbdl,
azért egész ligyesen csattogtattak
kardjaikat. Egyikiik meg is vagta az
ujjat, de szerencsére azért sebészi
beavatkozasra nem volt sziikség, egy
ragtapasz, mely egy marketinges
kolleginénal épp kéznél volt (hehe,

a holgyek is minden eshet6ségre
felkészliltek) visszaadta a tulsagosan
lelkes vivobajnok lecsdkkent HP csikjat.
A bemutatd hangulata tehat

teljesen rendben volt, a kévetkezd
oldalakon pedig megtudhatjatok,
hogy maguk a jatékok mennyire
inditottak be fantéziankat...

Bad Sector




el akartuk keriilni, ami a Knights of

e Old Republic I-Il-t jellemezte, ahol
yilvdnval6 mondatokon keresztiil kel-
ett eldonteniink, hogy az Er6 jo, vagy
sotét oldalat valasztjuk. A Gothic 3-ban
viszont semelyik fél sem eredendéen jo,
vagy rossz.” Itt is sokféle frakcioba fér-
kézhetiink be, példaul akér az orkoknak
is segithettink ,meggyézni” az embe-
riséget, hogy ,green is beautiful”...
Maguk az orkok egyébként sokkal
intelligensebbek és ravaszabbak, nem

olyan buta vérengzé
szornyetegek, mint mas
RPG-kben, emellett pedig
sok mas frakcidval és
népséggel is szovetség-
re |éphetiink, amelyek
mindegyike nagyon
ligyesen probalja
majd meggy6zni I}
hésiinket, hogy /
naluk van az
igazsdg. Tiszta
vélasztasi
kampany
tehat, mar csak a
plakatok hianyoznak...
Magérdl a sztorirdl még sok mindent
nem lehet tudni, minddssze annyit,

d

A szomszéd filve zldebb??” -avagy L= . &
™

az Uj egymas kozotti versengés az
RPG-kben: kinél szebb a pazsit...?

hogy a kiilonféle elagazésokon, illetve
dontéseinken keresztil harom kiilon-
b6z6 befejezést ismerhetiink majd meg

és csak rajtunk all, hogy az embe!
séget megmentd hiroként, az orke
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hoditasat segitd félistenként, vagy egy
mindkét felet kijatsz6 opportunista
kalandorként fejezziik be a jatékot.

SZOROZD MEG
HAROMMAL

A Gothic 2-nél sem panaszkodhattunk
a jatéktér méretére, am a Gothic 3

alaptertilete (homen est omen...) egész

pontosan haromszor akkora lesz, mint
a Gothic 2 szigete. Emellett sokkal
véltozatosabb lesz kornyezetiink is:
tikkadt, napszitta, forro sivatagokba,

dus erddkre, mezdkre és rideg, hoeséses

Hésiink végigharcolt mar két Gothic-
ot, aztan mégis mindig ilyen koszlott
falvakba keriil Gjra és ujra...

tajakra visznek majd kalandjaink. il . ";i
Azonban nemcsak a bejarhato vilag |e5i i "
sokkal hatalmasabb, hanem lényegesen )
tobb NPC-vel is szdba elegyedhetiink.
Mig az el6z6 részben 400 karakterrel
talalkoztunk, itt ez a szam 1000-re
novekedett. Persze 6nmagaban ez a
szam nem sokat érne, ha pusztan azt
jelentené, hogy 600-zal tobb ugyanazt
ismételget6 ,robottal” kéne beszél-
getnlink. A Gothic 3-ban azonban
az emberek kiilonbozoféleképpen
reagalnak héstink viselkedésére, vagyis
a reputdciédnak oridsi jelentésége lesz.
A komplex mesterséges intelligencianak
koszonhetéen az emberek megjegyzik
majd tetteidet, és ha rosszfiu voltdl,
akkor egyesek nem segitenek bizonyos
kiildetésekben, vagy épp ellenkez6-
leg, csak akkor tudsz mas feladatokat
megoldani, ha kegyetlenséged hire mér
elterjedt a lakossag korében. Persze,
mindenki a Fable-re asszocial, azonban
Berger sietve megjegyezte, hogy azért
ez a reputacié nem ugy muikodik majd, “
mint Peter Molyneux hires RPG-jében.
Ha bemegyiink egy varosba, nem
fognak éljenezni, vagy sikitva ,‘
elrohanni az emberek, a Gothic |
ennél sokkal arnyaltabb: inkabb J
arrol van szé, a jelentésebb |
parbeszédek soran bizonyos ‘
NPC-k mésképpen viselkednek '
veled, az alapjan, hogy mit
mveltél addig a jatékban.
Masrészt bizonyos helyekre
sokkal nehezebb lesz bejut- '
nod, ha nem vagy éppen szim-
patikus a lakosség szemében.
Az egyik kiildetésben példaul
egy ork varosba kell beslis-
szolnunk, de mivel korabban
az embereknek segitettiink, az 6r
azonnal elhajt minket, ahogy meglat.
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Mig manapsag a szupermarketekben, kozértekben vasarolsz szinte min-
dent, a kozépkorban a céheken beliil gyartottak termékeiket a kereskedok. A rivalis
kalmarok pedig mosdporreklamok helyett gyakran a késiikkel iktattak ki egymast,

ha lizletrol volt szo. .

i legtobb
77 4 szerep-
| jatékban

a kereskeddnek
sokadrangU sze-
repe van, hiszen
pusztan a
fegyverek
vasar-

|
=y

lasat bonyolitjuk le néla, a menedzser
jellegli programokban pedig ritkdn
szoktunk RPG elemekkel foglakozni. A
legelsé Guild mégis zsenidlisan 6tvozte
akettét: egy szerepjatékos elemekkel
telet(izdelt kozépkori mene-
dzserjatékkal volt dolgunk,
amelyben egy minden hajjal
megkent céhmestert, illetve
annak csaladjat iranyithattuk.
A cél persze itt is a mérhe-
tetlen meggazdagodas volt,
am a Guild-ben mindezt
furmanyos intrikdkon
keresztiil érhettiik el. Az
elsé Guild viszonylag szép
sikert aratott, minddssze azért
szorult kicsit hattérbe, mert
némileg megbonyolitott kezeléfe-
lilete egyeseket elkedvetlenitett.

Annak idején azért ment el a kedvem
a Guildtdl, mert a rendkivil hosszadal-
mas tutorial nyolcadik pontjanal egész
egyszer(ien rauntam. A Guild 2-nél ezt
arészt szerencsére egy hadjarat fogja
helyettesiteni. Nottinghamben jarunk
és egy ifju kalmart alakitunk, akinek
apjat becsaptak és kisemmiztek rivalis
urasagok. Hostinkkel természetesen
mindazt el kell érniink, amit a szabad

Ezitt Kovacs
torzsérmester,
akit le kell majd
fizetni, hogy ne
nézzen mindig
,oda”, csak
épp mindezt
kézépkori
valtozatban...
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Szépen induld
varoskankban
csak rajtunk all,
hogy mindent
leziillessziink...

jatékmod is kindl: egy virdgzo keres-
kedelmi lancolatot kell kialakitanunk,
el kell lehetetlenitentink ellenségeink
lUzletét, meg kell hazasodnunk és végiil
meg kell szerezniink a nottinghami
seriff posztjat. Ez a hadjarat rész

tehat nem csak ligyesen belevisz a
jatékba, hanem az 6sszes olyan elemet
kitapasztalhatjuk benne, amellyel a
szabad jatékmodban taldlkozunk majd.

A jaték fészerepldjének, a kalmarnak”
sokkal nagyobb szerepe lesz, mint ed-
dig. A Guild 1-ben egyfajta
JIstenmédban” lathattuk
a jatékteret, itt viszont
a rendkivil részletesen
kidolgozott kis varoska-
ban sajat alteregonkat is
iranyithatjuk felilnézetben.
Mint a hagyoményos
szerepjatékokban, a jaték
legelején hatféle karakter
koziil valaszthatunk és hé-
stink kiilsejét is gondosan
megvaltoztathatjuk, ahogy
csak kedviink tartja. Mint a
The Sims 2-ben, avatarunk
itt is megoregszik a jaték
sordn, haja szép lassan
meg6sziil, arca megran-
cosodik, majd egy szép
napon ¢ is eltavozik az
él6k sorabol. Mivel a Guild-
ben a harcnak is jelentés
szerepe van, ezért élet-
korét erésen befolyasol-

ja, hogy hanyszor és mennyire
sebestilt meg karrierje soran.

Amikor héstink elhunyt, nincs semmi baj,
hiszen csemetéje veszi &t az Uizlet irdnyita-
sat - feltéve, ha van utod. Mindenképpen
kell taldlnunk tehdt egy feleséget, aki
gyereket szil nekiink, hogy aztan a meg-
kezdett és felvirdgoztatott bizniszt legyen
kinek folytatnia. Ha nincs utéd és megha-
lunk, akkor természetesen game over...

Persze a csaldd nem minden: céhiink
tizleti sikereihez minden eszkozt
latba kell vetniink. Ezek politikai
kapcsolatok kiépitéstél kezdve még
arivélis kereskedé elcsabitésaig

is vezethet. Ha siker(l elcsavarni

a fejiiket egyfajta The Sims tipusu
udvarlasi proceduran keresztiil, akkor
az asszony akar a kémiinkké is valhat.
Persze sokkal radikélisabb eszkdzok-
hoz is nydlhatunk: bérgyilkosokat
bérelhetiink fel ellenfeleink kiiktatasra,
vagy akér személyesen is a pokolba
kildhetjiik 6ket, feltéve ha jartasak
vagyunk a kardforgatasban.

A Guild 2 teh&t mindazoknak rendkiviil
igéretes darab lehet, akik kedvelik

a jol kidolgozott manager jétéko-

kat, a The Sims-sorozatot, illetve a
lightosabb szerepjatékokat. Engem
sikeriilt meggyéznilik a fejleszté
arcoknak, biztos ki fogom probalni,
ha a nyér folyaman megérkezik...




(JDONSASTK | GOTHIC 3 ES THE BUILD 2 BSSZEALLITAS

RPG-
rél
ésnem
kalandjatekrol lévén

sz6 szerencsére sokféle lehetdségiink
van, hogy kijatsszuk a zoldbdri strazsat:
megproébalkozhatunk belopakodni,

a kozelben |évé bartonbél emberi
foglyokat kiszabaditani, és ha egyediil
nem megy, akkor az 6 segitségiikkel
leverni orkokat, de prébélkozhatunk
egy sokkal rafinaltabb trikkel is... A ko-
zelben T-Rex dindkra hasonlité szornyek
legelésznek, és hésiinkkel magunkra
rantva 6ket, behuzhatjuk a dogoket

a varosba, hogy elijessziik az orkokat.
Az orkok ugyanis rettegve félnek
ezektdl a vadallatoktol, ugyhogy ahogy
meglétjak ezeket, hanyatt-homlok
menekiilve kiszaladnak a varoskabol.

EGER A HAZNAL

Az el6z6 részekben a legtobbet kritizalt
jatékelem az irdnyitas volt. Oszintén
sz6lva én a Gothic 1-ért azért is nem
rajongtam tulsagosan, mert egyszeriien
borzalmasnak talaltam féhés botlado-

férum kommentek
aradatat a nyakamba
zuditani... ©), de most \

Berger végre-valahara

elkottyantotta, hogy mi-

vel siker(ilt ennyire elbal-

tazniuk. Anno ugyanis

elészor konzolra

tervezték a jatékot

és csak a fejlesztés

soran jottek ra, hogy

ez a komplex program bizony nem fog
beleférni az akkori konzolok sztik kapa-
citdsaba, ezért szerencsénkre végil ma-
radtak PC-nél, viszont balszerencsénkre
az iranyitast mar nem irtak at (vissza?),
igy az egér hasznalatat teljes egészében
kihagytak a Gothic-bol. J6 hir, hogy hal-
istennek a harmadik részre mar teljesen
rendbetették a dolgot: ezuttal a hirét
UQy fogjuk egérrel vezetgetni mint

Javitottak az ellen kijelolésén és magan a

zasat, a kézitusan is:
vires 3D TIKKADT, NAPSZIT- 56"
woed- TA, FORRO SIVATA- gl

=zt ot SOKBA, DUS ERDOKEBE, o
vemutats  RIDEG, HOESESES TA- oz

=i JAKRA VISZNEK MAJD "=
Bergernek KALANDJAINK- (‘ bot nyomva
aztarégi tartva

sztorit, hogy egyszer egy haverom azért
hivott fel valamikor éjfél kornyékén,
hogy mar egy 6rdja szenved azzal,
hogy egy nyomorult kardot felvegyen a
foldrdl, erre a designer csak elégedet-
ten csettintett: ,Hmm, a baratod egy
hajlandé volt egy drdig kiizdeni ezzel az
egyszerl mvelettel? Akkor aztén tény-
leg igazan megfoghatta a jatékunk!”...)
Széval sz6, ami sz6, padlégéz volt anno
a Gothic 1 irdnyitésa (tudom, tudom,
kedves rajongok, meg lehetett szokni,
nem kell mindjart diihong6 emailek és

védekezhetiink. Bara bemutaton mi
magunk még nem prébalhattuk magat
a jatékot, az mar most is latszott, hogy
Iényegesen kényelmesebb aziranyitas
ésa csata. A készitéknek persze még sok
munkajuk lesz a kozelharc kidolgozasaval,
hiszen tobb széz fegyver és tvenféle
varézslat szerepel majd a végleges
jatékban, az ezekhez k6t6d6 animaciok
polirozasa pedig nem lesz kispalya. ..

Az el6z6 részhez hasonldan a Gothic
3-ban sincsenek harcosok, magusok,
tolvajok, lovagok, hanem a kiilonféle

Ezaképisazt

bizonyitja: dik részre mar nekem is
jobban Gothic- lehetne ilyenem, bakker...
ozunk majd,

mint két éve... -y

skillek kifejlesztése szamit.
Azonban akérmilyen kaszthoz
kot6doé képességeket is tanulod
meg, éppolyan ligyesen tudsz majd
a karddal, vagy a magiaval banni.

KEGYED IGEN CSINOS...
Remélem atjott soraimbol, hogy a Gothic
3 némileg komplexebb lesz tehat, mint
elédei (intondcids problémdid ugyan
voltak, de nekem dtjott! - Pély Barna),

de a legtobben Ugyis arra vagytok
aleginkébb kivancsiak (na, na, ne is
tagadjatok!) hogy mennyire lesz szép

a jaték. Nos, kil azt hiszem, nem

k: ha nem is

motort hasznald grafika,
megkozeliti. A bemutaton erdds-mezds
kérnyezetben kéborolhattunk hésiink-

Baz, Malac, ha ennyi
erdos képet raktal be,
akkor ehhez most mar
TE taldlj ki képalat!

Szép kis kerd, igy a harma-

kel, ésigazan beleéltiik magunkat, ahogy «
a szépen kidolgozott dus ndvényzet, a
magas pafranyok, illetve fadgak levelei
hajladoztak, fjta ket a szél, ahogy azt
kell. Azemberek, szornyek is sokkal
kidolgozottabbnak ttintek, végre
elfelejthetjiik majd a baltaarcu
apukat és kockatrollokat.

Szebb, kidolgozottabb, nagyobb: ezek
azok a jelz6k, amivel a Gothic 3-at leg-
inkdbb illetni lehet. Bevallom 6szintén,
ennek ellenére engem maga a bemutaté
annyira még nem gy6zott meg, talan az
hianyzott, hogy a késziték még magardl
a sztorirdl az ég adta vildgon semmit
sem arultak el, pedig egy RPG-nél ez

is |lényeges szempont. Aki szerette az
el6z6 részeket, az Ugy érzem ezzel az
epizéddal is maximélisan elégedett lesz,
de nekem még kell valamilyen sziikséges
,plusz”, amivel igazan rakattanhatok a
jatékra... Hogy mekkorat tudnak ,ha-
rapni” az RPG-piacbdl azok a , piranjak”,
az viszont csak év végén fog kiderdilni.
Bad Sector

.
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Ez biztos jo autd,

mert piros
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Epp nemzet-
biztonsagi
nyomozas

zajlik, de minem
keverediink bele

GTI RACING

Elévigyazatossagbol lesze.-
reltiik a piros auto kerekeit

Ehavi bétatesztiink hatalmas csalodast okozott. Szerencsére itt volt veliik
harom kedves olvasé (koztiik eqgy igazi hiresséqg), akik osztoztak fajdalmunkban,
igy konnyebb volt feldolgozni a GTi Racing csufos szereplését... De ne szaladjunk

ennyire eldre.

GTi Racing specialitasa,
hogy a ,valtozatos”
palyakon kizérolag

Volkswagen tipust verdakkal
szallhatunk versenybe a kupaért,
igy a készit6k valoszintileg a
marka rajongdira (és persze a
gyartol befolyd pénzmagra)
épitettek a jaték elkészitésekor.

A beharangozott ficsorlista tanu-
saga szerint a Volkswagen gyar
teljes torténelmét fel fogja dlelnia
program, igy valészintleg éppen
gy taldlkozhatunk majd a jaték-
ban a klasszikus ,kicsi-kocsival”,
mint a VW Golf IV-el vagy éppen a
Touareggel. Voltak mér régebben
is hasonl¢ Gtleteken nyugvé proé-
balkozasok a m(ifajban, amelyek
koziil a legemlékezetesebb talan
a Need For Speed sorozat Porsche
Unleashed epizédija volt, de
érdemes megemliteni még a Ford
Racinget és Mercedes Udvoskéit
felvonultaté World Racinget is.

A béta sajnalatos médon még
nem enged nagy betekintést a
kilonféle palyak felhozatalaba,
de maritt is kiprébalhatunk tobb

eltérd tereptipust (szabvanyos verseny-
palya, szabadtéri szerpentin). Az autok
bedllitasait indulas el6tt 2-3 [épésben
mddosithatjuk, ami - valljuk be - nem
valami sok egy ilyen tipusu jatéknal
(pl.: felfiggesztés, gumi, véltd). Ezek

a lehetdségek nagyban elmaradnak a
mostani tronkdvetel6khoz képest, igy
mar itt is meglatszik, hogy a jaték nem
akar, avagy nem tud igazan nagy babé-
rokra torni jelenlegi dllapota alapjan,
inkabb a budget kategériaban lehet
majd csabitd alternativa a tobbi ver-
senyz6hoz képest. A grafika tulajdon-
képpen a helyén
van, de nem
nagyon fogja
megizzasztani
kartydinkat,

s6t, talan ezen
aponton is
tapasztalhaté
egy kis elmara-
das a tobbi versenyzéhoz képest - de
legaldbb gyengébb konfiguracidkon
is eldcdg majd. Nem talalkozunk
példaul tiiéles, nagy felbontasu
texturakkal és szemet gyonyorkod-
tetd shaderekkel, de tulajdonképpen
minden adott ahhoz, hogy egy jot
kocsikazzunk raéré perceinkben.

AZ IMENTI IGEN
SZEMBEDOTLA HI-
BATOL ELTEKINT-
VE AZ IRANYITAS

KORREKT

A teszt soran furcsa volt, hogy a
jatékban sebességérzet abszolut
nincsen. Olyan érzésem volt 200 km/
h-nal, mintha 6tvennel poroszkaltam
volna egy belvérosi uton. Az iménti
igen szembeotl6 hibatol eltekintve az
irdnyitas korrekt még akar billenty-
zettel is, bar a tokéletes élmény eléré-
séhez azért itt is kormany dukal. A
kilonféle tipusok karakterisztikajara
szerencsére odafigyeltek a fejlesztok,
igy érezhetd

a kulonbség a
kormanyozha-
tésagban és a
gyorsulasban is,
annak fejében,
hogy éppen
egy Beetle-t
vagy egy Golf

Il GTi-t vezetilink. Az autok kiilsé mo-
dellezése korrekt, és ha minden igaz,
a végleges verziéban mar optikai tu-
ningra is lesz lehetdséglink - ezt saj-
nos most még nem prébalhattuk ki.
A torésmodellt és az Al-t béven lehet
egy széval részletezni: NINCS! lgaz, az
autd ablaka betorik, mint anno a Need

For Speed: High Stakes-ben, de még
ott is megfigyelheté motorhaz-gyu-
rédést sem produkalja a jaték. Igaz,
Utkozéseknél azért tlizijatékszerd
szikraes6ben gyonyorkédhetiink, ez
azonban az aut6 menetteljesitmé-
nyére egy szemernyi kihatéssal sincs,
ami... furcsa, legaldbbis a komolyabb
autdversenyes jatékhoz képest. A
mesterséges intelligencian még
remélhetéleg csiszolnak a fejlesztok,
mert ellenfeleim gy jottek bele
autdmba minden irdnybdl, mintha
ott sem lettem volna a pélyén. Az
egyik ilyen eset soran ellenfelem
nekem szaladt, majd Ugy szdguldott
atalattam, hogy autémmal a palyat
szegélyez6 keritésen kotottem ki,
ahonnan csak a ,reset car” gombbal
siker(ilt visszamdsznom a palyara.
Az iménti eset valészinileg annak
tudhatd be, hogy elsé ranézésre
ugy tlinik, mintha ellenfeleinket
egy elére megrajzolt iven hiiznak
végig a verseny soran, és sajnos

ezt az érzésem a palya tobbszori
Ujrajatszasa utan sem ingott meg.
Egy sz8, mint szdz: van még mit
csiszolni ezen a jatékon a megjele-
nésig. De az is lehet, hogy jobban
megérné inkabb egy ujat kezdeni...
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OLVASOI BETATESZ GTIRACING

Valljuk be: igen cool dolog, hogy nem csak mi, vilagtol elzartan pro-
balhatjuk ki egy-egy kozelgé nagyobb név jatszhato verzidjat, hanem
Tiis. Az olvasoi bétateszt népszeriiségét mi sem jelzi jobban, mint a jelentkez6k
hegye, akik a honlapon regisztraltak ,,eqy kis exkluziv jatéklehetoségre” ahitozva.
Kovetkezzenek most az e havi harom szerencsés jatéktapasztalatai — aki lemaradt,
ne habozzon kitolteni a jelentkezési ivet a www.gamestar.hu/betateszt cimen,
hatha legkozelebb 6t dobja ki ender... izé, a szamitogépes sorsolas!

AATUNNINNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNY
NANNNNNNNNNNANANNNNNNNNNNNNN

Név: Harsényi Levente 77 Név:Didszegi Péter / Név: Bognér Gergely

Kor: 35 Kor:29 Z Kor:11

Foglalkozas: médiatényezd Foglalkozas: lavasurger 7/ Foglalkozas: egyetemi hallgatd, informatikus

Lakhely: Budapest Lakhely: Budapest 7 Lakhely: Budapest

Kedvelt jatékok: FIFA 2005 Kedvelt jatékok: World of Warcraft / Kedvelt jatékok: World of Warcraft

Most ezt tolja: neve még nem publikus, de ,jo br” Most ezeket tolja: épp allamvizsgara késziil, nem jatszik / Most ezt tolja: Need for Speed: Most Wanted
Vélemény Vélemény g Vélemény

Nagyon tanulségos volt, hogy alig néhany perc jaték / Elsére még ugy tiint, semmi gond ezzel a jatékkal, 7/ Ameniiben az eléggé elnagyolt alapvetd beallitdsok

utdn sikerdlt felvergddném a palya mellett végigfutd 77 viszonylag korrekt grafika, szokdsos kezdés... aztan / utan johetett is a szaguldas. Azaz csak johetett volna,

kerités tetejére, majd azon egyensulyozva siklottam 77 hamar kideriiltek az alapvetd problémak. Egyeddl talén/ mert mindnydjunknak feltiint, hogy vezetés kdzben

elére. Annak azért nem igazan 6riilok, hogy dramot ve- 7 az irdnyitas van rendben, de az sem killénésebben 77 abszolut nincsen még a legkisebb sebességérzetiink

zettek bele, de igy legalabb szépen szikrazott. A kocsi kiemelkedd. Inkabb az a baj, hogy valahogy azegész 7 sem. A grafikaval nincsenek problémak, bar napjaink

nem mindig arra ment, amerre én akartam, és nem hi- /7 jaték unalmasnak, semmitmondodnak tiinik. Nincs ben- / jatékaihoz képest kicsit taldn elnagyolt, olyan erés

szem, hogy ez mindig rajtam mdlt. Kis koccanasok utan 7/ ne semmiféle ,flash” amivel lek6tné az embert: annyira 7 kézepesnek mondandm. Az autok egész jol iranyitha-

berepedt az iiveg, ez nagyon latvanyos volt, de jobban 7 nem realisztikus, hogy egy profi(bb) jatékos szdméra / toak és a kiilonféle tipusok kozott megfigyelhetéek az

mér nem lehet meggytirni a verdakat, ami béna. Kicsit 7 is kihivas legyen, annyira meg nem arkados, hogy 7 ilyen téren jelentkezd kiilonbségek. Sajnos a tesztelés

lasstnak tlint a jaték, bar az is igaz, hogy nem valami barki kellemesen dkorkddhessen vele. Osszességében 77 soran nmagam és ellenfeleim hibajabél tobbszor

spéci sportkocsival hasitottam, ennek ellenére akkor is 77 csalddas volt a jaték, és ugyan nem tudtuk megnéznia 7/ eléfordult, hogy a kiilénféle tereptargyakon landol-

Ugy tint, hogy csak vanszorgok elére, amikor a kijelz6 7/ sokat emlegetett optikai tuning részt, a végleges verzi- 7 tam, ahonnan csak resettel tudtam visszakerilni a

t6bb, mint 200 km/h-t mutatott. Sajnos mostanaban 77 énak mindenképp fényévekkel kellene jobbnak lennie, / versenybe. Ezen a jatékon még van mit dolgozniuk a

probaltam a Need For Speed: Most Wantedet, ahhoz 7 hogy a GTi Racing barmilyen szinten is érdekes legyen, / kedves fejlesztoknek...

képest ez a jaték nagyon gyenge. illetve kiemelkedjen a t6bbi autos jaték koziil...
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HARSANYI LEVENTEVEL

Vannak fanatikusok, akik nem ismernek tréfat a jatékban, de valészini-
leg nagyon kevesen veszik olyan komolyan a FIFA-t, mint Harsanyi Levente és
barati kompanidja. Ha mar sikeriilt rabeszéIniink, hogy csatlakozzon hozzank az olva-

sOi bétatesztben, gyorsan kifaggatuk errdl is.

Ugy hallottuk, tébbek kozt Ganxta
Zolival és Nacsa Olivérrel rend-
szeresen Osszejartok, és nagyon
keményen toljatok a FIFA-t.

lgy van, szigort szabalyaink vannak. Os-
szesen hatan vagyunk, mindenki az altala
képviselt csapat mezében. Az aktualis or-
szagra jellemzd kaja-pia megy (van kiilon
gasztrondmiai felelds - 6 rendeli a pizzat)
és a himnuszokat is meghallgatjuk. Egyéb-
ként Nacsa most kiesett, mert kétszer is
igazolatlanul maradt tavol, mérpedig ez
aszabélyzat

Amig nincs halal, belefér. Az minde-
nesetre biztos, hogy miagresszivek
vagyunk, jaték kézben tiszta idegroncs
mindenki, és persze mindig az a szemét,
aki nyer. Néha kicsit eltoprengtink, hogy
mire is ez a nagy 6rjongés meg anyazas,
véglilis csak jaték az egész... de azértjo a
hangulat. Leegyszerisitendé a dolgokat,
csinaltam példaul egy blinmegband
nyilatkozatot, amikor valaki hiilye, egysze-
rlien alairatom vele. Van egy
fogadalom is, amit a vétkesnek el kell
szavalnia,

szerint J ATEK KﬁZBEN valahogy

minddssze

Ugy hangzik,

két esetben TISZTA IDEERDNES hogy...
o MINDENKI, ES PER- (ot
lyikiink szl SZE, MINDIE Az A eli/zavaltane—
vagymeghal. SZEMET, AKINYER Kiink,ésugyan

Mivel Olivérre

egyik sem volt igaz, el6szor sarga, majd
piros lapot kapott, vég(il sajnos ki kellett
zamunk. Viszont csatlakozott Zoli faterja
(Zana Jozsef), aki hatalmas arc. Idegesitéen
jol jatszik, az a tipus, aki csak beleld vakta-
ban és mindig beletrafal.

Mi lesz szegény Olivérrel?

Faj a sziviink érte és & is szeretne
visszajonni, de a szabély az szabaly.
Taldn majd kerestink valami kiskaput.

Minden héten talalkoztok?

Altalaban igen, bar most egy darabig
nem volt ilyen alkalom, legutébb példa-
ul én nem értem ra.

Sziiltél?
Nem, meghaltam.

Vilagos. Altalaban hogy zajlik egy
ilyen szeansz?

Ahogy elkezdédik a jaték, vége a barétsag-
nak, csak nagyjabol a jaték vége utan két
perccel all vissza minden a régibe. Addig
toriink-zizunk, mint hat elmegyenge - bér
most vettem egy Xbox 360-at, arra mar
nagyon kell vigyazni, mert drdga dolog. Uta-
na persze mennek a koresemesek, ,bocs
hogy tgy viselkedtem” satobbi... Néha kicsit
elragadtatjuk magunkat, de ez benne van.

Mindezek fényében jogosnak tiinhet

akérdés, szerinted agresszivva
tesznek a jatékok?

40

aversike
vitathatatlan irodalmi értékeket vonultatott
fel, sajnos nem merjiik lek6z6Ini— mazur).

A FIFA-n kiviil mi jéval jatszottal
mostanaban?

Valamiért nagyon megfogott a Tiger Woods
PGA Tour 06, nem gondoltam volna hogy
agolf virtudlisan ilyen szérakoztato lehet...
Kiprébaltam a Need For Speed: Most
Wantedet s, azis nagyon tetszett. Féleg

az, amikor kétszazzal veszel be egy kanyart
és,,matrixosan” belassitod a képet, kicsit
korrigalsz, aztan ugy mész tovabb. Mondjuk
picit kinos volt, amikor réjéttem, hogy ezt

a speckét nem lehet mindig hasznalni, és
egyszer hidba nyomtam a gombot, tigy
szdlltam el, mint a gy6zelmi zaszl6.

Ha épp nem jatszol, mibe 616d az
idod mostanaban? Hol talalkozhat-
nak Veled a fanok?

Hosszu lenne felsorolni, hogy mi min-
dent csindlok, most példaul a radiébol
jottem, ahol reggeli mUsort vezetek. De
akar a sajat weboldalatokon is talalkoz-
hattatok velem, mert ha jél lattam, kint
volt az egyik Axe-os banner.

Tényleg, te vagy az egyik reklamarc.
Akkor neked is van olyan klikkentdd,
amivel a csabos mosolyokat szamo-
lod? Es klikkelni is szoktal? Mint a
Beneflek?

Szoktam, de ne viruljatok ennyire, mert
kénytelen leszek azt is beleszamolni.
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A hires SID chip -
rontgenfelvételen.

ogy a jatékokat digitalis

hangozon kiséri - ezen ma mar

senki sem csodélkozik. A fala-
kat remegtet6 hangkartyak hangzasvi-
laga olyan fejlett, hogy ember legyen a
talpan, aki ki tudja hozni hangfalaibdl
a maximumot. Persze kérdés, hogy a
nagy zenearadatban nem tlint-e el a
muzsika igazi varazsa. Mikor hallottunk
példaul utoljara olyan jatékzenét,
melyet aztan
napokig fiitydl-

ank?

egtettek

‘-'a‘zﬁt, hogy kihozzak
Jépbdl, és néha gy me
asokat, hogy a kis szamito
ni, de fiist6logni

latszott. A C64

maig kilonleges
hangzasvildga a
legendas SID chip-
nek kdszonhetd,
mely nem csak a
jatékok vilagat, de az
elektronikus zenét is
forradalmasitotta.

A Sid chip atyja

egy fiatal mérnok,
bizonyos Bob Yates
volt. 1981-ben nem
kisebb feladatot
kapott, minthogy
négy honap alatt
hozza 6ssze a hama-
rosan piacra keriil6
C64 hangchipjét. A
dolog pikantéridja
abban rejlett, hogy
olyan chipet kellett
alkotnia, mely professzionalis hardve-
res szintetizatorként is hasznalhaté.
Eddig sosem volt még példa arra,
hogy hazi szamitégépbe szintetizator
chip-et épitettek volna (ilyenek csak a
zenekarok éltal is hasznalt elektronikus
klaviaturakban voltak), rdadasul, hogy
egyetlen darab chip-nek kellett ellat-
nia ezt a bonyolult funkciét. A nagy
kapkodasban Bob Yates mégis zsenidlis
szerkenty(it
alkotott,
mely min-
den késébbi
szamitogé-
pes hang-
chip atyjava
valt. Bar a
SID (Sound
Interface
Device)
harom
csatornas
nét tudott

az emberek nem -
akartak hinni a \,\ Mo
4

2

fultknek. Ez volt

azels6 alkalom,

hogy a fllsérté %-“‘
,bip”-egés helyett ey
végre tobbcsatornas,
komplex zenesza-
mokat hallhattak.

A ZX Spectrum
dalocskéak, melyekre
oly buiszkék voltak

a gép tulajdonosai,
egyszerre szanalmas
tanyasi kotkodacso-
lassé és brekegéssé
silanyultak. A C64 évek-
re lemosott minden
gépet a piacrol. Persze

a SID chipnek rengeteg hibaja
is volt, mert a sietség miatt Bob Yates
csak afféle félbehagyott remekmiivett
alkothatott. De a tervezett ,felja-
vitott valtozat” sem sziiletett meg
soha, mert Yates elhagyta a céget, és
megalapitotta az Ensonigq véllalatot. A
C64 zenék mégis toretlendl fejlédtek
a kilencvenes évek kozepéig, részben
a demo scene néven elhiresilt muzsi-
kéknak koszonhe-
téen.

egin 600 wave3.run

A SID chipnek hala
jatékban elészor
hangozhatott el hos-
szabb digitlis be-
széd, és digitalizalt
hang. De még ennél
is fontosabb, hogy
végre profi muzsi-
kusok dolgozhattak
a jatékiparban. A
jatékzenéket addig
altaldban maguk

a programozok
irtdk, most azonban
igazi szakmava valt
a jatékzeneirds, a
komponistak pedig
5di sztarokka

‘RemixB

NTO ETERNITY

4.

$A)(&(331$18151

6+1G6*1G6*1 G6*1 G6(" JOB
CVF@

;) M+H*E
0!:""($D/J=R®

6nmagaban garancia volt
a sikerre. Altalaban sajéat szerzemé-
nyeiket rogzitették, de az is el6fordult,
hogy nagy slagereket dolgoztak at. A
Trollie Wallie c. bugyuta platformjaték-
ban pl. Jean-Michel Jarre Equinox-ja
csenddl fel, a Last Ninja 3 egyik
leghiresebb palyajan pedig a Tangerine
Dreams egyik slagerét halljuk egy az
egyben. [me néhanyan a legnagyobb
C64 zeneszerz6k koziil:

4'1'1"-(
VI0U343T9S
$18%08V-C8V-CEV

O L. 2% P,DMra]‘L# ]][}
((4/QOK0"<DI1T 4@A0 FADAAZ
@'%![iﬁR#D “[R20 ;

Rob Hubbard legen-
. das forraskédja
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ROB HUBBARD

Maga az Isten, ahogy akkoriban nevezték.
Minden idok legdallamosabb jatékzenéinek
szerzéje. A SID technoldgia igazi Gttordje, aki
elképesztoen sokfajta hangzasvilagot kisér-
letezett ki. A SID chip komoly hidnyossaga
volta harom csatorna, a Rob Hubbard zenék
esetében mégis gy érezte azember, hogy 6t
vagy hat hangszert hall egyidejiileg. Sajat ze-
nei rutinjanak alig 1000 byte-os forraskédjat
késobb kozzétette, és ennek kdszonhetéen
masok is atvehették a stilusat. Ennek jelleg-
zetessége volt a porgds ritmus, a sajatosan
elnydjtott, ,siré” gitarhangok szerepelte-
tése, és jazzes atmoszférak megjelenése. A
Monty on the Run cim(i jatékhoz irt zenével
futott be 1985-ben, majd olyan kultuszzené-
ket irt, mint a zizés Commando, az oroszos
Rasputin, az alomszerii Spellbound, a keleties
International Karate, vagy a ,space” hangula-
ti Warhawk. A kilencvenes évektél 2001-ig az
Electronic Arts zenei igazgatdja volt.

MARTIN GALLWAY

Féleg az Ocean cégnek dolgozott. A ‘86 és
'88 kozotti akcidjatékok legalabb annyira
emlékezetesek az 6 muzsikai, mint a porgos
jatékmenet és a gyonyorii grafika miatt.
Olyan jatékok zenéit irta, mint pl. a Green
Beret, Arkanoid, Wizball, Rambo, Times of
Lore, Game Over. A digitalizalt beszéd és
hangeffektek alkalmazasanak egyik uttoréje
volt. Rob Hubbardhoz hasonléan késobb 6 is
az Electronic Arts-hoz keriilt.

CHRIS HIOLSBECK

Osszetéveszthetetlen hangzasvilaga ranyom-
jaabélyegét anyolcvanas évek végének leg-
tobb akcidjatékara. Korat jocskan megelézve

ANYIOLON TOL A CB4 ERA SLAGEREI

egy altalanos
,feeling” megra-
gadésat igényel-
te. Az éltalanos
retrohullam
részeként a
kilencvenes

samplereket és digitalizalt hangszereket
alkalmazott, és olyan hangeffekteket fej-
lesztett ki, melyek késobb csak az Amiganal
tértek vissza. Tobbek kozott a Katakis és
R-Type lirhajos jatékok, és a Great Giana
Sisters platformer muzsikait szerezte.

Az Atari ST, az Amiga Paula
névre keresztelt hangchipje,
majd az AdLib generéciot
kovetd PC-s hangkartyak

lenyomtak j6 6reg SID papat.

A profizmus névekedésével
egyidejlleg a zene inkdbb
illusztrativ szerepet kapott,
és eltlintek a nagy muzsikus
sztarok is, akik kizarélag
jatékzene irdsra specializa-
l6dtak. Ennek az lehetett az

egyik oka, hogy mig a C64
limitalt memaoridja miatt par

évek kdzepén
megjelentek
anetenaPC-s
SID lejatszok

és archivumok.
Ezek kozil leg-
hiresebb talan
a High Voltage
SID kollekcio,
amely tobbezer
klasszikus C64
jatékzenét tar-
talmaz. (http://
www.hvsc.c64.
org/) Az igazén
fanatikusak
hardveresen is
emuldlhatjak

a SID chipet a
Hardsid nevii
csodacartidge-
dzsel. Ezzel
parhuzamosan
feltlintek a

régi zenék MP3
atiratai (egyeddl a Last Ninja
zenéjébdl tobb szaz atdolgo-
zas sziiletett), a non-stop C64
jatékzenét sugarzé internetes
radiok, (pl. a slayradio.org)
valamint a kiilénb6z6 C64
jatékzene remix CD-k. Ezek
kozil a leghiresebb a Back in

Time sorozat. A remixe-
|6k paradicsomaban
remix64.com hon

BEN DAGLISH

Neki koszonhetjiik minden idok legszebb és
méltan leghiresebb szamitogépes jatékze-
néjét: a Last Ninja muzsikajat. Az Anthony
Lees-el kozosen szerzett zene tokéletes
osszhangban volt a grafikdval: viragos japan
ligetekben lirai muzsikat hallottunk, az
akciorészekben dinamikus zenét, a borto-
nokben és kinzékamrakban horrorisztikus
muzsikat. A Last Ninja valésaggal sokkolta a
jatékosokat, mert senki sem gondolta volna
1987-ben, hogy ennyit ki lehet hozni a C64-
bél. De Ben Daglish nevéhez fiizédnek még
olyan slagerjatékok zenéi, mint a Gauntlet, a
Vikings, vagy a Firelord. Kés6bb folkmuzsikus
lett, elsésorban flvés hangszereken jatszik.

jelenti, mely nagy siker(
Commodore 64 koncerteket
ad élében Dania és Anglia
szerte. Ezekre a koncertekre
rendszeresen elhivnak
egy-egy nagyagyut is. A
szamokat DJ kiséri, mikoz-
ben a hattérben jatékbol
vett jeleneteket vetitenek,
Bar a ,turnékroél” készuls
képeket figyelve fe
soroskorsokkal

“3',
e

perces, bombasztikus hatasu

,slagerekre” volt szlikség,
vagyis iszonyu zenei
kreativitasra, addig a
PC-s jatékok hosszusaga,  tald
komplexitdsa inkdbb

a nosztalgiazg A

tucatnyi '.A

ambie feldolgozast zett férfi hallgatésag nagy aranya
andtt nagyzenekari  reméljiik,idével a holgyek szj

.Az 4:,:: 0zUmot elnyeri-a PPT csapat és eqg

azonban a kicsiny hazankban is

Press Play A Papp Lészl6 Spo

on Tape remek helyszip

dén csapat Berrr

MANIACS OF NOISE

Maig miikod6 elektronikus csapat, melynek alapitéja a holland Jeroen Tell volt. Legnagyobb sikerei kozétt meg
kell emliteni a Myth, a Hawkeye, vagy a Cybernoid zenéit. Késobb az Interplay csapathoz keriilt, ahol a Baldur’s
Gate, vagy a Planscape Tornment muzsikait komponalta.
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THE SIMPSONS: HIT & RUN

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI
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~Avilag a tiéd” -

sebhelyesarct” a nyolcvanas

években keriilt a mozikba. Ak-

kor valamiért még nem aratott
tal nagy sikert, am az évek soran igazi
kultussza valt és Al Pacinot sokan legin-
kébb ehhez a szerephez kétik - sokkal
inkabb a mint a Keresztapa Michael
Corleone-jéhez. A Scarface napjainkban
népszer(ibb és aktualisabb, mint valaha:
az utébbi évek egyik legtobbet eladott
DVD-filmje és az amerikai hip-hop zenei
élet sztarjainak legtobbyje is rajong
ezért a filmért, illetve az Al Pacino
altal alakitott figurdért. No de minket
természetesen leginkabb a jatékos
vonatkozés érdekel... A Grand Theft
Auto sorozat készit6i,a Rockstar csapata
is vérbeli Scarface rajongokbal all, igy
nem véletlen, hogy korabbi jatékaikban
is tomérdek motivumottalalhatunk a
filmbdl. Mar a Grand Theft Auto 3 zenéi
része is tucatnyi olyan zeneszamot
tartalmazott, amelyek a Scarface-
ben is szerepeltek, de igazabdl a Vice
City-t ihlette meg a legjobban Brian de
Palma filmje: példaul maga Vice City
is feltin6en hasonlitott Miamira, de
rengeteg kiildetéssel is taldlkozhattunk
a jatékban, a melyet mintha egy az
egyben a filmbdl Gltettek volna at.
No de ha az igazi Scarface-feelinget
akarod, akkor az igazi adaptaciohoz
nincs is hozzé foghatd - legalabb is ez
amerész gondolat fogant meg a The
Simpsons: Hit & Run-rol elhiresiilt Radical
Entertainment fejlesztSinek fejében,
amikor a Scarface alapjan egy GTA-klon
készitéséhez fogtak...

No de most az egyszer nem Ugy van
am, hogy kapunk majd egy egyszerd,
atlagos mozi-adaptaciot, mint az dsszes
eddiginél,

ez volt a mottoja annak idején a Brian de
Palma altal rendezett Scarface cimii gengszterfilmnek,
amelyben Al Pacino briliansmadon jatszotta el a piti kis kolumbiai
bevandorlobdl az elsé szamu kozellenséggé valt vakmerd és brutalis
maffidzo szerepét. A Vivendi szeptemberben megjelend GTA klénjaban
nem mas, mint Te leszel Tony Montana. ..

"

ha csak egy rovid idére is, de a ,vilag
(vagy legaldbbis az alvilag) tényleg
az ové volt. Pacino hihetetlen, hogy
mennyit beleadott a szerepbe:

ugy tudta megforméini a mocskos
sz4ju, eleinte pitidner, erészakos kis
biin6z6t, aztan a giccsesen Ujgazdag,
ontelt maffiafénokot, hogy kozben

aztan mégis
viszon'latas. ,, TE LESZEL végig
redol ANTONID ,F*CKING” ¢,
tanin:;nt MDNTANA és teljesen
céljaaz LEGTOKOSEBE szonosul
ey GENBSZTER €€ [
teljesen adica
atérezd: TE tisztéban

vagy Antonio ,F¥cking” Montana, a

gengszterfilmek legtokasebb gengszte-

re, aki mocsokban, vérben és heroinban
flrodve, osszeszoritott fogakkal is
elérte a céljat:

[

volt vele, hogy az olasz filmsztar
szerepeltetése nélkul belekezdeni
a Scarface-be olyan lenne, mintha
a bolognai spagettit az eredeti
husos sz6sz helyett ketchuppal és

»A whiskey-
mhez nyultal, te
rohadék???”



trappista sajttal szolgalnanak fel

(ja én azt hittem eleve azzal kell
—ender). Pacino egész egyszer(ien
kellett a Scarface-be, ez nem is volt
kérdéses. Az elsé hirek alapjan Ugy
tudtuk, hogy 6 is lesz Montana, &m
ez végll kicsit megvaltozott: Al csak
arcat adta a figurdhoz, am a hanghoz
egy masik szinészt kerestek. Amikor

»Say hello to my
little friend!”

OLIVER STONE(D)
HELYETT DAVID MCKENNA

Afilm és ajaték érdekessége, hogy a két forgatokanyvirét nem csak a hirnév, hanem a nyolcvanas
évekbeli kokainhasznalat behatd ismerete is dsszekotdtte., A film eredeti forgatokonyvét az azéta
hives rendezévé cseperedett Oliver Stone irta, aki nem csak jol ismerte a heroin és kokain vilagat,

hanem sajat bevallasa szerint maga is komoly drogfiiggd volt (innen a széjaték: ,stoned” = be van
léve - bocs...). Stone a jaték forgatokonyvét mar nem vallalta el, helyette azonban a készitoknek
David McKenna-t, az Amerikai histdria X és a Betépve (Blow - ez egy masik hires drogfilm Johnny
Deppel) rendezdjét sikeriilt megszerezniiik a munkara.

letiltem beszélgetni Peter Wanattal, a
jaték egyik designerével, természete-
sen az elsé kérdésem rogton ez volt:
+Miért nem Pacino hangjat hallhat-
juk?” A kissé indulatos természetd,
nagydarab fick6 el6szor rdm nézett

PACIND: MIERT A SCARFACE ES
MIERT NEM A THE GODFATHER?

Al taldlta meg a szinészt és 6

szolt nekiink, miutan egy fél évet
szenvedtiink, hogy taldljunk valakit
helyette.” - mesélte Wanat.

.B¥*SZAKODTOK
VELEM?7??

A LEGJOBBAL
B*SZAKODTOK!!"

A hang tehat garantaltan tokéletes
lesz, de mi a helyzet Tony Montana
kiilsejével? Nos, a grafikusoknak

nem kell szégyenkeznilik, az eddig
latottak alapjan pontosan olyannak
sikertilt megalkotniuk, ahogy Pacino

0Ok, vonatkoztassunk el attdl, hogy a The Godfather elég balul sikeriilt, és hogy a Scarface tényleg
igéretesnek tiinik - Pacino nem emiatt nem vallalta el a The Godfather-ben valé szereplést (még az
arcatsem adta hozza). A szinészek nem jatékszakértok, Pacino nyilvan nem tudta eldre, milesz az
EAjatékaval. Avalasz ennél osszetettebb... Peter Wanat, az egyik designer szerint Pacinoisazta

a filmben kinézett.

Nemcsak az arca néz

ki tokéletesen pacind-

san, hanem a testtar-

tasa, a drogtol és

vérszomijtdl elvadult

tekintete, és nem utolso-

sorban az animacidja is.

A készitok biiszkék rd, hogy

kulon szinészt kerestek a Pacino-
szer(i mozgas lemodellezésére

is: pontosan ugyanolyan hanya-
veti, kissé tah6 ,lazacsaveé”, vagyis
izig-vérig macho mddon beszélget
majd a jatékban a drog dealerekkel,

nézetet osztja, hogy a The Godfather egyfajta miivészfilm, ezért nehéz hozza mérhetd jatékadaptaci-

ot gyartani, a Scarface viszont inkabb popkulturalis jelenség, amely a DVD verzié és a GTA sikereinek
kdszonhetden olvadt bele annyira a koztudatba. Hogy eme nemes elgondolasok mellett mennyire

volt szerepe a készpénznek, azt mar sohasem tudjuk meg, de azért az biztos, hogy Pacino nincs
pénzsziikében, az Electronic Arts pedig egyébként is siman ralicitalhatott volna a Vivendire, ha csak
errdl lett volna szé...

és egy rovid pillanatig azt hittem,
hogy mindjart meg fog ttni. Aztdn
mégis fékezte magat és igy valaszolt.
,Hé'figy, 6regem, jétszottal te a
From Russia With Love-val??”" (Ez egy
konzolra késziilt James Bond akcio-
jaték volt, amely egy 1963-as azonos
cimu filmet dolgozta fel, melynek
szerepldje Sean Connery volt és a
jatékhoz is 6 adta most a hangjat.

Es persze nyilvéan jtszottam vele.
©) ,Aha” ,Na hat akkor bammeg,
szerinted olyan kurta nagy otlet volt
az EA-tdl, hogy hetvenéves 6regem-
ber prébélja neked beadni, hogy 6 a
virgonc fiatal James Bond??? Ha'mer

szerintem baromira nevetséges! Na
latod ezért nem is kértiik fel Pacino-t:
Al-nak eléggé megvaltozott a hangja
az évek soran a sok cigitdl, ugyhogy
nem lett volna jo é6tlet, ha 6 lett volna
Montana szinkronja“. Nos, teljesen
6szintén igazat adtam Wanatnak,
annal is inkabb, mert az a szinész, aki
utadnozza Pacino filmbéli hanghordo-
zasat és megkapdan taplo kubai ak-
centusat, egész egyszerlien tokéletes
munkét végzett: ha eredeti nyelven
nézitek meg a filmet, és utana 6ssze-
vetitek a jatékbeli szinész munkajat
Pacino-jéval, garantéltan nem fogtok
kiilonbséget tenni! ,Amigy maga
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»A PC-s verziéban
remélem arany
nyaklancot és szives
tetkot is kapok...”
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. ELOSZIR SZEREZ
 AZTAN HATALMAT,
' AZTAN JGHETNEK

(TONY MONTANA)
Képzeljetek el egy olyan jatékprezentaciot, ahol
tényleg MINDENT bedob a kiadd, ami szem-szaj- =
nak ingere... Spanyolorszag, vakito napfény,

-

’ Ll

i "‘. tengerparti luxusszalloda, feszitett viztiikor és
—— | temérdek gysnyorii fiirdruhas lany: ebben az
e A ﬁ'é‘c*éss"’z';:e‘fhelym — élményben lehetett része a Scarface cimi jaték
g i . ey ser . e 4 s 2
i "°,",f'2t'“:,',da'fz I bemutatéjara meghivott ujsagiréknak...
. selakadta
xt' ;’é tékban...” , | : cok, ennélanénél sokkal
tipusi leveleket... 1 | Y durvabb fiirdéruhas csajok
T N ; Wi g lesznekaszallodaban,
=G 2 i = ¥ csak varjatok meg, mig
a korrupt zsarukkal 6t (egészen addig, amig...). A ja- \ 5 ) ' odaériink”. Lelkiszemeink
és a lanyokkal, mint a filmben. A tékba nemcsak magét a mozgast { ¢ : =t E: > el?ttman!legls'jele!\t
legpacinosabb mozdulatot egy igazi raktak bele, hanem magat az g \ ?Iarcs‘;;datlenykk:pe,am'az
jatékelemhez kototték: amikor a film Otletet is: ha elég agresszivitast :z?koad:z::::olo:':;;:iesge
végén Pacino palotdjéat el6zonlik szed 0ssze (amit a jatékban Ugy odaveze’tettminketa

egykori hivnak,

izersr- 3% MOGSOKBAN, VER- ooy
ot BEN ES HEROINBAN ¢

lumbiai

11 I T lesz a
drogba- FI-IIRDDVE BSSZESZD' toke”
o5 RITOTT FOGAKKALIS 5o
emberei, ore
hogy ELERTEACELJAT & .7
kivé- ideig
gezzék Tony-t és embereit, akkor nem fogjék a golydk és sérthe-
Montana teljesen bevadul és Givoltéz-  tetlen lesz.
ve kiront egy katonai gépfegyverrel,
amellyel kicsinalja majdnem az
egész bandat, mikdzben golydk sorat
eresztik belé, de 6t mégsem tudjak

kocsihoz, ami a hotelbe vitt
minket. Mararogton az
autéval megadtak a kello
hangulatot, ugyanisigazi
gengszteres fekete Mer-
dzsoba tessékelt be minket
egy gyanus arcu spanyol
sofér, aztaniranyaszal-
1... No, igen, aszélloda...
Maga aszobanem csak egy-
szeriien elegans, hanem stilusos is, pon-

Karis lenne tagadnom: ekkora buliban
még nem nagyon volt részem. Amit

aVivendi Universal 6sszedobott az : S
élményekre kiéhezett ujsagiroknak o R
azfelejthetetlen éiményvolt... Mi-
utan az esos és nyirkos Budapestrdl
megérkeztem a napfényes malagai

megdlIni. (Legalabb is az utolsd ...egy duplacsoves puskaval hatbalétte repiildtérre, a csomagfelvevé

percig, amikor...) Pacino ennél a Tony-t, aki a lépcséfeljarordl vérzivatar kijaratanal ott allt valami Manolo,

jelenetnél glinyosan széttarja a karjat  kiséretében beleesik a medencébe, »Scarface” tablaval a kezében. Amig
amelynek egy harmadik ujsagirora vartunk,

egy cseh kollégammal tekintetiink
lustan egy arra sétalo spanyol
stewardess fenekére tévedt,
mireaspanyol marketinges
rogton meg is jegyezte: ,Sra-

"- C o vizét vorosre
g Q
) A

K Yp

énja, hogy pontosan innen szerint Tony megérezte, hogy valaki
kezdédik, vagyis Tony hatulrél kozeledik és az utolsé pillanat-
mégsem hal meg! A sztori ban hatrafordult, hogy még idejében

~Hmm... picit fiistél a motor,
elmegyek egy mekibe, aztan
keresek egy autészervizt.,.”

= ]
Hawaii-ing, palmafa, ,szan-

e sajn” - meghitt szituacié
egy rablogyilkossaghoz...

= i _‘ — '
=y
és ,illegeti magat”, mikozben tGvoltve  festia vére... Legalabbis igy végzédik a %
sértegeti Sosa hadseregét (,Mind film. Mélységes bocsénatért esedezem y
felfogom a kib*szott golyditokat!”), azoktdl, akik még nem lattak, de muszaj
akik valamiért képtelenek elintézni volt eldrulnom, mert a jaték slusszpo-
P J 2 > -" : B v
48 - | i ) T
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hiszem, mag

Karis lett volna ezt
aparadicsomi elso
napot elrontani holmi
munkaval, ezért elsé
éjszaka egy night club-
balatogattunk el (természetesen csak a ma-
ximalis Scarface feeling kedvéért, nem kell itt
rosszra gondolnit), ahol temérdek mennyisé-
gii sangria (kiilonféle borokhol dsszepancsolt
specialis spanyol koktél) elfogyasztasa utan
végiil hajnaltdjt tavoztunka szallodaba. ..
Masnap reggel kotelességiink teljes tudata-
ban sziircsolgettiik el az életmentd kavét az
elmaradhatatlan fiirdéruhds lanyok tarsa-
sagban, hogy masnapossagunkat valahogy
kiheverjiik. Tizenegy ora koriil jutottunk be
eldszor a hatalmas bemutatéterembe, ahol
afilm fiilbemaszo és rendkiviil hangulatos
zeneszama mar
megadtaa kellé han-

clubba ésaTony
hanyag eleganciav
valt mélyen ,filozofi
akar életcélkéntis le
#ElGsz0r szerezz pénz
johetneka csajok...”
lanyok pont igy nézt
jelenetben...

#Kissé” csalodast
okozott (mindenki
megérten hologat),
am most a grafikat
ésajatékmentetis
teljesen atdolgoz-

végezzen a szemiiveges kolumbiai
bérgyilkossal. Itt kapcsolddunk be
a jatékba, vagyis mi magunk fogjuk
elséként szitava I6ni azt a fickot, aki a
filmben lel6tte Tony-t. Ezutan kezddik
a jaték elsé kuldetése: le kell szamol-
nunk egy teljes kolumbiai maffiabanda-
val, aztan meg kell szoknlink a hzbol,
miel6tt az igazi sztori kezdetét venni. A
torténetrdl sajnos sokkal tobbet még
nem lehet tudni, minddssze annyit,
hogy aktivan szerepelni fognak benne
Gaspar Gomez és a Diaz testvérek,
akikre a filmben Lopez, Tony egykori
fénoke folyton utalt, de sohasem
lathattuk dket, illetve a végsé
:Zﬁ;ilz\;"[:;::m;& r,“r:isr:tha ellle'nség maga Sosa lesz. Més
nem latnam ezt a majmot?22” régi szerepl6vel nem nagyon
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tak. Emellett lathattunk

még interjiikat a készitokkel, és magaval Al
Pacino-valiis... Végiil a prezentdcio utan az
események igazi fénypontjahoz érkeztiink,
ahol egy beach club-ban egy igazi fejedelmi
lakomaban volt résziink utan: a svédaszta-
lokon kiilonféle homarok, husok, tésztak
rogyasig. Miutan mar mozogniis alig tudtunk
asok étektdl, végre kiprobalhattuk magat
ajatékotis... Azeste fénypontjaazonban
még hatra volt: az esti lakoma elétt két
félmeztelen lanyt (lasd a képen) befestettek
tigriscsikos mintajira és bezartak dket

egy ketreche, ahol morogva és miakolva
hergelték a kozonséget. Hat, nem tudom
aSebhelyes arciinak valahaiis volt-e része
hasonlé mokaban, de mindenesetre minem
panaszkodtunk...

fogunk talalkozni, tekintettel arra, hogy
a filmben szinte majdnem mindenki
meghalt, igy nehéz is lett volna ket
Ujra a torténetbe passzirozni... Acseh
kollégéval felvaltva faggattuk a készi-
téket, hogy Elvira, Tony szerelme és
felesége (Michelle Pfeiffer alakitotta),
vajon szerepelni fog-e a jatékban, de
végiil nagy sokara kibokték,
hogy egész biztosan
nem. ,Tony-t a film
végén elhagyta
Elvira,eza
szerelem elmdlt,
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tonkrement: ez teljesen vilagosan kide-
rilt abbél a jelenetbél, amikor Montana
hiaba prébdlja hivogatni, széval nem is
lett volna értelme belerakni a jatékba.
Ne aggédjatok azért, Tony nem pusztul
bele a dologba, lesznek még csajai,

de Elvira nem lesz koztiik. ,Hogy Tony
kivel fog kavarni, pusztan a jatékostol
fligg..." - tették hozza sejtelmesen a
készitok.

Az udvarlassal at is tértlink magara a f6
jatékmenetre. Ez a jaték a GTA és a Scar-
face mozi hagyomanyainak megfeleléen
nem kispalyazik, nem lamézik, nem
fogunk romantikus gengszter-bullshit
kiildetéseket a nyakunkba kapni: itt biza
drogmaffia-vezérek vagyunk és kékemé-
nyen droggal fogunk tizletelni. Legfébb
feladatunk heroin-dealek leszervezése
lesz, amelyet a rivalis bandék, illetve a
rend Grei természetesen nem fognak jo
szemmel nézni. A bemutatén egy olyan
kiildetést prébalhattunk ki, ahol egy kis
furgonnal furikdzva kellett a varos kiilon-
b6z6, megadott pontjain ledobnunk a
drogos ladakat.

A zsaruk idénként felfigyeltek rank,
ilyenkor a szirénézé kocsik elél ugy
tudtunk meglégni, hogy egy kék kistér-
képen egy egyre inkabb felénk névekvé
kék zonabdl ki kellett torniink. Mig a

GTA- joval
on 3% NEMCSAK MONTANA e
eljesen sebbek,
kiszamit- AREA NEZ KI TD,KELE- Gsszetet-
atatlan TESEN FABINDSA’N, tebbek
©.  HANEM TESTTARTASA, “
mior  ILLETVE A DROGTOL ES .00
tuduk VERSZDMJTDLEEWN-@Wk
eraznia arnyé
i DULT TEKINTETE IS €€ 7%
ezahhoz (,Tony

képest sokkal tigyesebb megoldasnak
tlnik... Ha mégis tlizharcba kevered-
nénk, akkor sincs feltétlen baj, a jaték
ugyanis némileg jobban és elegansab-
ban kezeli a TPS l6voldozéseket, mint a
GTA. Harc kdzben ugyanis becélozhat-
juk az ellenség kiilonb6z6 testrészeit
is, igy akar pontos fejlovésekkel is
operélhatunk, ha van hozza kell6 idénk
és idegzetlink.

Két dologrél nem beszéltem még, amit
ugye eléggé elszirtak a The Godfather-
ben: a gra-
o fikardl és az
iranyitasrol.
A Scarface
grafikdja a
tavaly bemu-
tatott E3-as
demdban
minddssze a
nagyjabol a
Vice City PS2-
es verzidjanak
szinvonalat
hozta és ezt
a készitok is
belattak, igy
teljesen atdol-
goztak a mo-

»Ratatatata,
kabummmmm,
skrossh!”

tort. Egy bemutatdn kiilon képen.._.
illusztraltdk az ,el6tte-utdna”
effektust, és az eredmény tényleg
fényévekkel jobb lett. A karakterek
tébb poligont kaptak, a texturak

arnyékot vet a falra és a foldre, a
kaktusz arnyékot vet Tony-ra, az
arnyék arnyékot vet az arnyék-
ra” - blablablabla) kapunk

majd a pénziinkért, de még

a helyszinek geometridjan

BUNKOFON

ok dse volt aza hatalmas maroktelefon,

amellyel anyolcvanas években az
zutcan - legalabbis kiilfoldon. A telefon miiholdas (ech-"
ontana-valis egyilyen bunkofonnal
kocsitsofdrrel, ha

A mostani mobiltelefon
uijgazdagok eldszeretet
nolégiat hasznalt ésren
targyalhatunkle bizony e
mar meggazdagodtunk ésnincs kedviink -

tel telefonaltak a
dkiviil draga volt. Ajatékban Tony M

os kiildetéseket, illetve ezaltal hivhatunk magun'knak «
vagy lehetdségiink éppen autot lopni.

nem fogok ldditani: a grafikan latszik,
hogy elég konzolos és nem nagyon hi-
szem, hogy az ATi vagy Nvidia kartyak

is javitottak a késziték. Hogy ez pon-
tosan mit jelent majd a PC-inken? Nos,

Békés kisvaros
Miamiban, karrieri-
iink kezdete elétt...

ar

-
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legujabb effektusait is kiizzadja
majd beldliik, de a Vice City-re
emlékeztetd napfényes, mia-
mis, kissé cartoon-os,

4\
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A GameStar szerkesz-
tésége miel6tt egy
ennél flesibb helyre
koltoztiink...

rikité szinvildghoz nem is lesz erre
szilkség. Ugy vettem észre, hogy
az atvezetd animaciok (gesztu-
sok, mimika, stb.) terén a Radi-
cal kissé kevésbé otthonos,
mint a Rockstar az utébbi
jatékaiban, viszont maga
az alapgrafika GtSsebb a

A pihené
szoba

-

GTA- 1

knal, —

Meg-

latjuk

majd !

persze,

hogy PC-n -4 mire
képesek a sracok...
A készit6k nem nagyon

akartak megengedni, hogy a vezetést
kiprobaljuk, am némi rébeszélés
aran végul sikerilt kidumalnom,

és utan hogy egy furgont és par egyéb

verdat is elkotve kitapasztaljam.
Nos, j6 hir, hogy pontosan érzem
rajta a GTA-féle vezetési modellt,
tehdt nem eréltettek bele
valamilyen The Godfather-féle
borzalmat, s6t, mintha kicsit
kényelmesebb, de ugyanakkor
realisztikusabb is lenne a kocsik
iranyitasa. Minden jarmd agy
hasitott, porgott, forgott,
ahogy az kell, nem voltak
| eltulzott farolasok, ,szappanon
- csuszasok”, egyszdval a veze-
téssel PS2-n ,no problemo,
amigo” és nem nagyon hiszem,
hogy PC-n ezen sokat lehetne
rontani.

Oszinte legyek? Bar eddig igencsak
voltak kétségeim a jatékkal kapcso-
latban, a latottak alapjan nem nagyon
hiszem, hogy a Scarface-t nagyon el
tudjdk mar rontani... Az irdnyitds,

a grafika nagyon is okésnak tiinik,

a jatékmenet echte GTA, par ligyes
Ujitassal: példaul lehet majd barmikor,
bérhol &llast menteni, a kiildetéseket
akar maroktelefon-hivasokkal is intéz-
hetjik, illetve sajat kocsikat hivhatunk
soférokkel, ha kedviink tartja. Nem
allitom, hogy maga a jaték annyira
komplexnek ttinik, mint mondjuk a San
Andreas (sajnos nem motorozhatunk
majd, és nem iranyithatunk reptiloket),
de 6szintén szélva magasrdl teszek

ra, ha egyszer tényleg bele tudom

élni magam, hogy én vagyok Tony

Montana...

Bad Sector

Szamomra a leghiztatobh,

hogy a készitdk leginkdbb arra
v koncentréltak, hogy ne cifrézzédk
. ' a laThe Godfather, hanem egy

vérprofi GTA-kIont csindljanak,

illetve maximalisan bele€ljiik majd magunkat
Montana szerepébe

439



WARHAMMER
MYTHIC ENT.

MMORPG
MYTHIC ENT
2007 ELEJE

GYDORSLINK

UJDONSAGOK

Ide valami Super
Mariés poént
akartunk irni

Dwarvz not dead!

Mythic inkabb jelképes
|épésként jelentette be
nemrégiben a Warham-

mer Online: Age of Reckoningot,
de ennyivel tartoztak azon fa-
noknak, akik mar azt sem tudtak,
mit higgyenek - a Iényeg, hogy
2007-ben biztosan jon a jaték. A
Climaxot felvalté Mythic raadasul
minden segitséget megkap

a Games Workshoptol ahhoz,
hogy a jaték kerettorténete is
méltd legyen a regényekhez. Az
események egy titokzatos jarvany
koril indulnak el, mely sorban
tizedeli a Csészar h{ alattvaldit

- azok a szerencsétlenek, akik
elkapjék, néhany hét alatt a Kdosz
mutdns [ényeivé valtoznak at... és ez
csak a kezdet. Hat faj koziil valasztha-
tunk, jatszhatunk az emberek, a Kaosz,
a torpék, orkok, high elfek és sotét elfek
oldalén. Bar alapvetGen itt is két f6 oldal
van, a tényleges haboru faji alapon
zajlik: a legjellegzetesebb személyes
ellentétek az emberek és a kéosz, a
torpék és az orkok, illetve a high és

dark elfek kozott dulnak. Ez persze

nem akadalyozza meg az orkokat, hogy
alkalmasint jol 6sszerugjék a port a high

Ez pedig itt
Ironforge-Kiilsé

elfekkel, de a faji konfliktusok minden-
képpen mélyebbé teszik a hattérvilagot.

A Mythic nem cafol ra a Dark Age of
Camelot kapcséan szerzett hirnevére,
hiszen a jéték igen erételjesen PvP
kozpontu lesz. Az ott oly kivaléan vizs-
gézott PvP modellt emelik at és persze
fejlesztik tovabb. Lényegében nem is
lesznek kiilon PvP (player vs player),
PVE (player vs environment) és RvR (re-
alm vs realm) részek, hanem az egész
egy hatalmas, 6sszefliggé folyamot
alkot. A harcok t6bb csoportra oszt-
hatok: az elsd, klasszikus eset, amikor

WARHAMMER ([ONLINE
AGE{OF/RECKONING

Kozel két év (!) telt el azota, hogy utoljara képeket kaptunk a
Warhammer Online-rol. I[d6kozben behalt a projekt, majd feltdamadt hamvai-
bdl, de immar a maradék kétség is eloszlott: jon!

gondoskodnak, kiegészitve a szam-
béli hatranyban |évé csapat sorait. Ez
féképp a varosok elleni ostromoknal
lesz izgalmas, melyek a jaték szerves
részét képezik (nem Ugy, mint a
WoW-ban, ahol az ilyesmi sajnos
pillanatok alatt hatalmas lagba, akar
szerverleallasba torkollik...). A haboru
vég nélkil zajlik, lényegében bérhol
és barmikor fellangolhatnak a harcok.

A ,békés” questelgetéssel kapcsolat-
ban (mely természetesen nem marad
ki) érdekes otlettel &llt elé a Mythic:

néhany el- lesznek

lenséges olyan

jatékos L..ESZNEK HA.I-,AL- questek,
i MAS OSSZECSAPASOK neyecet
osseiu, - MELYEK, GELJA, TERD- ot
mar igy LETFDELALAS mindenki
alakult, megkap.

ledaraljak egymast. Lesznek hatalmas
osszecsapasok, melyek célja esetleg
teruletfoglalés, vagy egyéb, adott
szkendriohoz kotott eseménysor.
Olyan csatdk is varhatok, ahol az
igazi tomegérzésrdl gépi ellenfelek

Ha ez példaul az, hogy egy NPC
holtan szeretne latni néhany kozelben
6lalkodd rémséget, a jatékosoknak
nem kell vérre mené kiizdelemben
egymas eldl ,ellopkodni” azokat
(mint sok egyéb MMO-ban) csak hogy

__‘ For teh Horde!!

teljesithessék a questet. Az NPC-t min-
dossze a végeredmény érdekli, nem
az, hogy ki ,adja le” a questet, ezért
amint az utolsé szérny is elhaldlozott,
testvériesen szétosztja a résztve-

vok kozt az XP-t és a pénzjutalmat.
Erdekes az is, hogy a questek gyakran
eldgaznak, azaz a feladat teljesitése
kozben tébbszor rank harul a dontés,
hogy pontosan betartsuk-e a kapott
utasitasokat. llyen példaul az, ha egy
rabhoz kell beosonnunk a bortonbe,
hogy végezziink vele, dm mas jutal-
makért és mas kovetkezményekért ki
is szabadithatjuk, el is engedhetjtik.

A karakterek sokkal egyedibbek,
testreszabhatdbbak lesznek, mint

mas jatékokban. Héstink kiilseje jaték
kozben is valtozik, ahogy egyre maga-
sabb szintre jutunk, nagyobbaknak és
erésebbnek fognak tlinni, illetve apro,
divatos kiegészitSkkel is feldobhat-
juk avatarunkat: az orkok példaul
koponyakat vagy a torpék skalpként
lenyisszantott szakallat tizhetik oviikre,
de aki szivesen pepecsel ilyesmivel,
akar apranként at is festheti pancéljat...
mazur
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Budapest, Népliget - Epitok Sportcsarnok

Magyarorszag legnagyobb szamitogépes jaték rendezvénye gyermeknap alkalmahnl
Harom verseny egy helyen. T

Negyedik alkalommal rendezziik meg a JETfly Légi
Harc Kupat, vagyis a Magyar Repiildszimuldtor
Bajnoksagot, az aktiv és virtualis vaddszpilotak
versenyét.

Ha mdr elmiltal 18, neverhetsz a Lock On
jtékprogram  kategdridjaban egy MiG-29-es
vaddsméppel vagy az IL-2 jaték kategdridjaban
egy Messerchmitt Bf-109-es vadaszgéppel. 18
éven aluli versenyzdink csak Lock On kategdriaban
indulhatnak, eqy tehetségkutatd verseny kere-
tében, E szabdly aldl kivételt képemmek azok, akik
valamely virtuilis szdzad tagjai, A verseny sordn
lehetséges, hogy akliv MiG-29 vaddszpilatakkal is
meg kell kikedened! Jelentkezni 2006, mdjus 10-ig
lehet, a jelentkezés alsd korhatdra 8 év.

- F BT W

Verseny isszdijazdsa kizel 2 millia  forint.
Dijazdsra keriil mindharom kategdria elsd harom
helyezettje. A kategdria todi] egy-eqy multimédias
szamitdgép! Az elsd helyezett egy évig viselheti a
+legjobh magyar virtudlis vaddszpilata™ cimet il-
letve képviseiheti hazdnkat a 2006. szeptember-
ben Budapesten megrendezendd Repiildszimuldtor
Eurdpa Bajnoksagon!

=

.-

Versenyziknek szamitdgépet, igény esetén botkor-
manyt birtositunk, a kupdn haszndlatos programok
kiprobdlhatdak lesmek, illetve a verseny a hely-
szinen megtekintheta!

A Gody Professional Series rendezvény sorozatnak
ez lesz a 8. dllomdsa. A szervezd pdrda célja egy
szinvonalas és kellemes verseny szerverése a
magyarorszigl  Counter-Strike  jaték  szereime-
seinek.

Az idei elsd versenyen 48 csapat vehet részt, ami
240 jatékos egylde|id versanyzését jelenti majd-
nem 2 teljes napon dt.

A rengeteg szimitdgép, a részletes és szabdlyok-
kal timogalotl szerverés, a kiozel 150 meccs
lebonyolitésa egyedi hangulatot és kellemes
szirakozdst hbirtosit a versenyzoknek és az
ardek|fdiknek egyardnt.

A verseny hétvégéjén kildtogatik betekinthetnek
a fiték rejtelmelbe, megtapasrialhatjik a csapat-
szellem és taktikai versenyrés magasiskolajat. A
“cyber-sportoldk” és a hobbi jétékesok csapa-
talnak bssrecsapdsal lzgalmas és feszillt plllana-
tokkal teli meccseit mindig érdemes és érdekes
nyomon kivetni. A LAN (Local Area Network) Party
célja az online jilékosok kozbsségének ODssze-
fogdsa, a csapatok megmérettelése és ax
ismerkedés, valamint a kizis emlékek feleleveni-
tése és (] emberek megismerése.

Sreretettel var mindenkit a GPS szervezd garda.

Az Electronic Arts Magyarorszag 2006. majus 27-
28-dn nagyszabdsi, pénndijas Battlefield 2 LAN
Partyt szerver ar eddigi legnagyobb hazai
videnjaték-eseményen, a , Jaték-EXP0O"-n,

A két napos, 200.000 forint fddiji werseny
teljesen nyitott mind versenyzok, mind pedig
latogatdk szdmara. Versenyzok esetében a
belépés elofeltétele a regisrtrdcids oldalon
tirténd nevezés, valamint a helyszinen egy
eredeti Battlefield 1942 - wvagy wvalamelyik
kiegészitije-, Battlefield  Vietnam, wagy
Battlefield 2 felmutatasa.

A registtricids oldalon a csapatoknak mar
végleges feldllasukban kell szerepelniik. A
versenyen kizdrdlag regiszirdlt csapatok vehetnek
résrt. Az Electronic Arts kizdrdlag 10 fds csapatok
nevezését tudja elfogadni. A nevezett csapatok a
nyolcaddontokig a versenyszabdlyzatban megha-
tarozott pédlydkon fognak egymassal csoportmér-
kizésekben megkiizdeni.

Az eseményre a versenyzoknek
magukkal kell hoznluk sajat
sramilGgépiiket, monitorukat
illetve beviteli / irdnyitd
eszkizeiket.

fiSotv  PC[III0  GameStar m
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Revolution mar honapok-
- kal ezel6tt bejelentette
= a Broken Sword sorozat
7] kovetkez6 epizodjat, csak épp
= érdemi infot és képeket felejtettek
i el mellékelni hozza. Am mielétt
e & vérebekkel inditottunk volna

pixel-huntingot utanuk, végre éssze-
szedték magukat és kidugtak fejiket

az odubol, csak hogy megérvendez-
tessenek benniinket néhany érdekes
aprésaggal. Bar a képek még a fejlesztés
korai szakaszabdl szarmaznak és messze
nem tlikrozik a végleges véltozat
(llitolag) szemet gyonyodrkodtetd
grafikéjat, két kézzel kaptunk utanuk...

Nem csoda a felfokozott varakozas,
hiszen az el6z6 rész (Broken Sword: The
Sleeping Dragon) meglepéen nagy sikert
aratott, nem csupan a jatékosok, de a

BROKEN|S

szakma korében is -- s6t, miutan a kiadd
Osszesitette az eladasi adatokat, még

az 6ltényosok is oriiltek. Bar néhany
o6reg motoros huzta a szjat (,de hat ez
Tomb Raider vazz, fegyverek meg cickdk

rékre lehet szamitani, melyben rendre
felbukkannak az 6sszeeskiivés-elméle-
tek rajongoinak kedvenc gumicsontjai.
Az események mindenesetre egy
hatalmas ere-

nélkal..."), r 4 ju, 6si targy
a harmadik Az ESEMENYEK felbukkanasa
rész sokkal MINDENESETRE EE,Y kéril bonyo-
6bb Uj |6dnak majd,
::jonlg”ét ,HATA,LMAS EREJ“' I?ésr;krgzj—
szerzetta ns‘ TAREY__FE_I__BUK’ dig, a dréga
sorozat- KAN As A KDRUL Bn- jo G’elolrge )
nak, mint P2 JD 42560011125
ahany régit NYULDDNAK MA Stobbart
elveszitett: természe-

hiaba, a Revolution nevéhez méltd
mddon mert Ujitani, és be is jott nekik.

A sztorit egyel6re hét lakat alatt 6rzik,
de természetesen ezuttal is a sorozat
védjegyévé valt misztikus-krimi keve-

tesen visszatér hogy helyiikre tegye a
dolgokat. Ami azonban méris csavar
egyet a klasszikus felalldson, egyelére
semmi hir kolléganéjérdl (akivel ugye
még mindig nem j6tt 6ssze), Nico Col-
lardrol. Helyette felbukkan egy masik,
gyonyord és titokzatos holgy, bizonyos
Anna Maria, akibe héstink persze fiilig

ORD
THE/ANGELYOF,DEATH

A vallas és a tudomanyok kozti évezredes vitak hirtelen véget érnek,
amikor egy hatalmas erej(, 6si targy keriil a felszinre. Veszélyben a... minden, hat
ki mas is johetne egyszemélyes felment6 sereg gyanant, mint George Stobbart?

E |
George gondosan
elokésziti az akciot.
Nem am csak ugy
bemegyiink a
boltba és kériink
tiz deka parizert...

P
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Foglalkozasom:
senior slice & dice
meat manager

belehabarodik... Am mivel nem
sz6lhat arrél a jaték, hogy csaladot
alapitanak és boldogan élnek, mig
meg nem halnak (ez nem a The Sims,
ugyanis), Anna Maria vératlanul elt(inik,
George pedig kétségbeesetten kezd
nyomozni utana - igy keriil kapcsolatba
az emlitett si targgyal is, mely persze
az egész vilagot fenyegeti. George-

nak csupéan egyetlen tdmpontja van,
egy 6si kézirat, mely egy kétezer éve
elfeledett, misztikus anyagra, a mfktz-ra
utal. (Es melynek nevét valészinileg
csak a South Park-bol ismert Kenny
tudnd helyesen kiejteni, természetesen
csutkaig behuzott kapucnival.) De

hogy mi siil ki ebbél, nem is sejtjik...

ja hulyén érezni magat, aki netan nem
jatszott valamelyik kordbbi résszel - bar
aprébb utaldsokra, poénokra és néhany
rég nem latott ismerds felbukkanasara
azért lehet szémitani. Ami azonban
mas, mint eddig: a Revolution a sorozat
esetében elészor lemondott a jaték
technikai kivitelezésérol, mivel a keret-
rendszer eleve adott, most kizarélag

a projekt kreativ oldaléra dsszponto-
sitanak, a kalapalasra pedig egy kiilsé
csapatot, a Sumo Digitalt kérték fel. Ha
ez a hollywoodi modell akar részben be-
véltja a Revolution reményeit, mar nyert

Ahogy azt mar megszokhattuk, eza
Broken Sword epizdd is tokéletesen
megallja magéban a helyét: az sem fog-

WWW.EAMESTAR.HU | 2006 APRILIS

Mehetnék a foldon
is, de hol lenne
abban azizga-
lom, a kihivas?

Gyermekkori
almom, hogy
lepékjek a
Westend tetejérsl.
De teszek is érte!

gyiik van: valtozatosabb, arnyaltabb
jatékmenet, még pontosabb és aprolé-
kosabb technolégidba csomagolva - ez
igy nekiink is tokéletesen megfelel.

A Revolution els6 szamu feladatanak
tekinti, hogy az el6z6 részben is latott
Ujszer(ibb fejtoré-tipusokat (ritkdbban
ligyességi részeket) még szervesebben
illesszék a jatékmenetbe. Nagy hang-
sulyt fektetnek arra, hogy a jatékosok
egy pillanatig se érezzék, hogy az
adott akadaly csupan azért van ott,
hogy lelassitsak oket -- mindegyiknek
indokoltnak kell lennie, valamint

Igen, 18 éves
vagyok és szoke...
Csipkés melltarto
van rajtam....

BROKEN SWORD: THE ANGEL OF DEATH

kell6képp Ujszerlinek ahhoz, hogy
kedvvel vagjunk nekik. Hidba, amikor a
manapsag nyligl6dé kalandjatékokrdl
beszéliink, inkdbb csak a rengeteg
rossz tapasztalat beszél bel6ltink. A
mdfaj teljesen jol van, csupén sok a
gyenge, kdzépszeri alkotas. Pedig nem
is olyan nagy a titok: a Broken Sword
sorozat atyja, Charles Cecil szerint a
legfontosabb, hogy a fejtérék sosem
szorithatjék hattérbe a sztorit. Els6 a
torténet, ha az kész, megvan az 6sszes
fordulat, a fontos helyszinek, csak
akkor indulhat az agyalas a fejtorékon.
Persze, legalabbis akkor, ha nem egy
unalmas Myst-klont akar valaki fej-
leszteni, amely mintha csak egymésra
dobélt puzzle-6k sorozata lenne...

Fontos, hogy az elsé képek nehogy
megtévesszenek barkit is, hiszen inkdbb
illusztracionak tekinthetdk, mivel a
fejlesztés korai fazisabol szarmaznak.
Az Gj engine végleges valtozata sokkal
tobbre lesz képes: elédjével szemben

a The Angel of Death valdszintileg nem
késziil el konzolokra (a pletykak is csak
arrol sutyorognak, hogy legfeljebb
next-gen konzolokon bukkan majd
fel), igy a Revolution hatarozottan
kijelenthette, hogy a PC ,aktualis”
képességeit tekintik mérvaddnak.
Kalandjatékoktdl szokatlan médon

a végleges verzi6 bizony meg fogja
dolgoztatni videokartyainkat, és aki
birja vassal, az napestig 6romkodhet

a next-gen grafikdn. Ahhoz, hogy a
jaték valdban kihasznalhassa a PC-ben
rejlé Osszes lehetdséget, tobbszoros
produkcios koltséggel kellett szamolni,
de ajelek szerint a Revolution vallalta

a kockazatot. Mi mindenképpen csak
nyerlink a dolgon: a technikai rész
igéretes, a sztori és fejtorok, tehat a tar-
talom kapcsan pedig még sosem kellett
csalédnunk a sorozatban, tgyhogy ime
egy Ujabb, biztosnak t(in6 befuto. Idén
6sszel igazan nem lesz okunk panaszra.
mazur
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»Iméadkozz és
tartsd szarazon
apuskaport.”

em kezdikiitt arrél megint
tanulményt, hogy joka
2.vh-s jatékok, de mar

mindenki unja a témét, és kiilénben
is, kéne mar valami valtozatossag...
maradjunk annyiban, hogy a World

in Conflict témavélasztasa igazan
felfrissit6. Az id6szak ugyanis a hi-
deghabor, réadasul annakiis a késoi
része. Legutdbbilyen korszakban a
Hammer & Sickle nevii atlagon aluli
RTS-RPG jatszddott, de hogy van
még mit kihozni a témabdl, az mér
ott is kidertilt. Hiszen adva vannak
érdekes harceszkozok, amelyek
atmenetet alkotnak a legendas 2. vh-s
és napjaink fegyverei kozott, illetve
hatalmas szarazfoldi-, égi, és vizi haderck
alinak egyméssal szemben, nagyjabdl
azonos technikai szinten. A torténet tehét
1989-ben kezdédik: még létezik a két nagy,
egymassal ellenséges katonai tabor,a NATO
(Nyugat) és a Varséi Szerz6dés (szovjet tomb
orszagai). A torténelmi eseményekkel ellen-
tétben azonban a Szovjetunié nem omlik
6ssze, hanem inkdbb megtamadja Eurdpat,
és Amerikat. Innentdl az események nyilvan
felpérognek és ami jo, hogy miennek a
porgésnek a kozepébe keriilink.

Az egyszemélyes kampanyrdl meg
nem akartak sok mindent eldrulni a

54

fejleszt6k. Amit tudni lehet, hogy egy
fiatal amerikai tisztet iranyitva kell
gydzelmet-gyézelemre halmoznunk,
vagyis legyézni a kommunista blokk
orszagait. A halézati médokrol
szintugy nem sikeriilt még tlizes
vasfogokkal sem sokat kiszedni a
készitokbdl, de annyit azért elarultak
- latvén a fortyogo olaj latvanyat-,
hogy nem lesznek hagyomanyos

Kis valtoztatassal

lehetne ez a kép

egy 2.vh-scsatais.

ONFLIG

anyaggyUjtogetés: minden palyan
kapunk egy fix, megadott nyersanyag-
pontszamot, amit aztan nekiink tetszé
mddon kolthetiink el. Utanpotlast kiza-
rélag a lemészarolt ellenséges egysé-
gekbdl remélhetiink. A masik 1ényeges
elem a stratégiai pontok bevezetése. Ez
azt jelenti, hogy a tertiletszerzés-teri-
letmegtartas sokkal nagyobb szerepet
fog kapni az egyszer( bazisrombolds-

,capture the nal, ami érte-
nuke” (CTF) = = lemszer(ien
tobbjatékos A IDRTENELMI az ligyes
médok, ESEMENYEKKEL EL- iz
o LENTETBEN AZON-_ (055
képzelik el BAN A szuv__JETUNIu (persze

az egymas NEM DMLIK BSSZE ehhez nem
elleni, art majd

illetve kooperativ csatékat. Emel-

lett természetesen itt mar kézbe
vehetjlik a Szovjetunid vezette tomb
iranyitasat is. A fejleszt6k emellett
nagyon biiszkék az Uj, Massgate névre
keresztelt szervertechnoldgidjukra,
amellyel elkeriilhetek lesznek a lassu
és szétszakado szerver-browserek.

Bar a kampanyrol nem sok mindent
mondtak, magardl a jatékmenetrol
azonban sok mindent kiderilt. Az
egyik legfontosabb, hogy nincs nyers-

egy aktiv és okos Ml sem). Emellett a
fejleszték athoztak a Ground Control
részek azon nagy elényét, hogy téma-
désnal nagy szamu, homogén sere-
gekkel - mondjuk tankokkal - semmire
sem megyiink: gyézelemre kizaroélag
csak akkor szamithatunk, ha okosan
egydtt alkalmazzuk a 1égi-, pancélos-,
gyalogos- és tdmogatd fegyverneme-
ket. Rdadésul a tdmadasokat elére meg
kell majd tervezniink, nem elég csak
razuditani katondinkat az ellenségre.
Sokszor a csata folyaman is véltoztat-
nunk kell a taktikan: ha pl erdés, vagy
varosi teriiletre helyezédik at a csata

Az RTS-ek allovizében valami megmozdulni latszik. Még nem latjuk teljes alakja-
ban, de ami attiikrozodik, az biztato - az alabbi jaték akar igazi nagyagyuva valhat!

sulya, akkor a névényzetben, illetve a
hézakban elrejtézni tudé és védelmet
talalé gyalogsagot kell el6térbe
helyezniink, hiszen 6k ilyenkor komoly
elényoket élveznek. A fegyverekrdl
még annyi elmondhato, hogy teljesen
visszatiikrozik a 80-as éveket, igy nem
lesznek futurisztikus, sci-fi egységek
sem, hanem tényleg csak olyanok,
amelyek a valésagban is |éteztek.

Mér az elsé képek alapjan is nyu-
godtan elmondhatjuk, hogy a WiC
grafikdja igazan kimagaslé - a készilé
Warfront latvéanyorgiajahoz hasonlit.
Ittis stirtin lathatjuk a kiil6nb6z6
grafikus effekteket, a tankok feliiletén
a Z-bufferelést (érdes felliletek), a lat-
vanyos robbanasokat, fényeffekteket
és a tajban is valédi rombolasnyomok
maradnak (nem pedig csak fekete
krater-texturdk). A jaték egyértelmtien
az RTS-ek Uj generdciojat képviseli
latvanyban, hiszen minden egyes
egység aprolékosan kidolgozott,
rajuk kozelitve sem taldlkozunk
pixelekkel, emellett a gyalogosok
sem pottom péterek. Hab a tortan,
hogy ha ugy tartja kedviink, akar
FPS-nézetben is boklaszhatunk - ez
szinte mar fricska az akcidjatékok felé.
Uhu
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A szerepjatékos bizony kényes fajta, neki
semmi sem igazan elég, maximalis beleélés
kell, szivdoglesztd grafika, kildetés hegyek,
izgalmas és Osszetett sztori, etcetera. Nos, a
most megjelent Oblivionba aztan tényleg
sikertilt mindezt kiskanallal is belepréselni - és
még tobbetis. A ,méret a lényeg” kifejezés

itt aztan tényleg igazi értelmet nyert, hiszen
nemcsak eszméletlen mennyiségu kiildetést
hajthatunk végre egy hatalmas univerzumban,
hanem azisten gépe sem elég neki, hogy iga-
zan jo sebességgel fusson. Nem baj, halljatok
szavamat feleim, ez a jaték megéri, még akkor
is, ha helyenként 10 FPS-sel megy csak!

Az Oblivion utan mi johet még? - kérdez-
tik magunktél. Es kérdésiink hamar vélasz-
ra is talalt, amikor a lapleadas el6tt par
nappal megjelent Tomb Raider: Legend.
Mondanom sem kell, hogy azonnal rave-
tettem magamat erre is - most az egyszer
annyira nem is bantam, hogy viszonylag
rovid a gém: 6-8 dra alatt is kényelmesen
végig lehet vinni. Viszont amilyen rovid,
anndl titésebb! Tudom, Lara sokszor oko-
zott csalédast, de most megadija nekiink,
ami kell: aki nem hiszi, olvasson utana!

No és Ujabb részéhez érkezett a Commandos
sorozat is... A szokasos izometrikus nézet
helyett eztttal FPS-ben nyomulhatunk a jo
6reg kommandosokkal. Hogy ettél a jaték
taktikai szempontbdl csorbat szenvedett-6?
Mazur cikkébdl megtudhatjatok.. .

Ebben a szamunkban mindenesetre az
igazan nagy cimek dominaltak, a ,kézepe-
sebb” jatékok most annyira nem véltottak
be a hozza fiizétt reményeket, de hat azt
hiszem egy Oblivionnal és Tomb Raiderrel
nincs oka senkinek sem panaszra...

Bad Sector

,
LTATLO

A GAMESTAR
ERTEKELESI

RENDSZERE

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csak és kizérolag abban az esetben érté-
keliink egy jatékot szézalékkal, ha az mar
kereskedelmi forgalomba keriilt, illetve
a jaték fejlesztdje/forgalmazdja értéke-
1ésre késznek tartja a hozzank eljuttatott
verziot.

A fenti okbdl kifolydlag minden jaték
esetében kiemelten ligyellink arra, hogy
az értékelés feladatat mindig a megfelel6
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

HAVIIKERDES

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializélodott a jatékstilusok valamelyiké-
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy mas fajta
jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott
kategorian beliil megjelent alkotasokrol szin-
te mindent tud, amit tudni lehet.

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan
-minden egyes alkotést sajat kategoridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehet6vé azt, hogy a cikk végén
osszehasonlitsuk a tesztelt jatékot kategoria-
tarsaival.

Az e havi kérdést RAzPutiN tette fel nekiink, és a kovetkezo:

Q0%+ s

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot forditunk arra,
hogy ebbe a kategdridba csak a legeslegjobb jatékok
keriilhessenek be. Ezek az alkotasok allitjak fel az uj
standardokat, a jovében megjelend programokat hozzéjuk
hasonlitjuk majd. Adott kategériak legjobbjai épptigy
bekeriilhetnek ide, mint a forradalmi, Gj élményt kinalo
jatékok.

80-88% wiiiiirsiiigig

Ebben a sdvban szintén csak nagyon j6 jatékok
szerepelhetnek, dm egy dolog k6z6s benniik: valamiért
lemaradtak a legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon j6 jatszani, de egy év mulva marnem
biztos, hogy beszéliink majd réluk. Ettél figgetlentil
élvezetesek, jo jatékélményt nyujtanak, és mindenki
szamara ajanlhatoak.

FO-JQY I

Azebben a kategdridban szerepld alkotasok még jo
jatékoknak nevezhet6k, am minden esetben igaz réjuk,
hogy kevéssé inspiraléak, nem egyenletesen érdekesek,
esetleg a prezentalasba vagy a technikai kivitelezésbe
csusztak be hibak, és ezek hataséra bizony joval kevéshé
szérakoztatdak, mint az el6bbi két osztalyba besorolt
tarsaik.

B0-B9% wiiiiisiviiiigig

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak jo
tulajdonsagaik, am a rosszak bizony mar foléjiik kerekedtek.
Otlettelen, faraszté, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolyélag a jatékélmény mar épp hogy
csak kielégitének nevezhetd. Kilehet 6ket probalni, de
végigjatszasuk csak az adott miifaj szerelmeseinek ajanlott.

S0-59% v

Azebbe a csoportba sorolt jatékokban nem nagyon
fogsz szérakozast talalni, még akkor sem, ha nagyitéval
keresed. Végigjatszasrol szd sincs, hiszen joval hamarabb
fognak felallni el6liik még az adott stilus legelhivatottabb
hivei is. Ha netén egy-egy 6tlet meg is tetszene benniik,
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovabb jétszol...

0-48% s

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem egyszertien

nem szoérakoztatnak, de a hajadat téped t6lik, vagy
egyszer(ien csak szanakozva roh6gsz rajtuk. Technikailag
katasztrofalisak, "jatékmenettel" mar-mar nem is
rendelkeznek. Ha meglatod valamelyikiiket, menekiilj,
amig megteheted, vagy égesd el a lemezt,
ésamaradvanyokat asd el jo mélyre.

#Tiajatékokban a jokat vagy a gonoszokat szeretitek inkabb? Ha valaszthattok, melyik féllel mentek inkabb?”

Tudom, hogy gagyin (Lassii mozdulattal hétrahajtom Ajatékokban ennek nincs - Miutén legtdbbszor csak
hangzik, de pacifista jelentdsége: mindenképp jo karaktert lehet alaki-
szellemembdl adddéan, leatomozzuk a mésikat, meg tani, igy vélem nem art
néhany kivételes alkalomtol belekben gazolunk térdig. | néha, ha megizlelhetjiik
eltekintve én mindig a fény [ F Nem tigy a vald vilaghan: ott I 2 sotét oldal mamorif
nIdaLén éfllnll;. Gonoszak M i ajotszolgalni, vagy esetleg ajo - i csakis jonak szabad lenni, ne it W e érzését. A legjobb kdzép-
vérében fiirdeni szerintem exdtrosszra forditani? A valaszt mondjatok csiinya szavakat, Ut azonban szerintem
BERR sokkal élvezetesebb dolog, MALACHIT mindenki sajét magaban taldlja BOE ) legyetek toleransak, és ZERIJBﬂﬂl. példaul a Black & White,
sznmgum:'l(Al:M!I), mint a jokéban. sznmkym:MINl)ENAMIRE eg. Nezzetek magatokba szmmugn:AK(IO, RTS, masnak s adjatok a csokibal. SZAKTERLET: FPS, AUTOS ahol ugyebar attdl fiig-
MUZEALIS ERTEKU 50%-NAL KEVESEBBET A ; SZIMULATOR, RPG A GAMMAK, ONLINE, HW p Mo
AKARMI eLoéLer: 14 EVE LUILTS T T T 2 G ELdéLer. 4 EVE Peace,riszpeld, habba- ELd¢LeT: 6 EVE el iEEiE-
JATEKUJSAGIRO (COMPUTER 1661677 EVE A PCKHGS najta. (Lassi mozdulattal vissza- JATEKOISAGIRD habba... UL e S, tozasom fel6l, hogy épp
MANIA, GAMESTAR) LEGFOBB TORDELOJE, hajtomsdt ukdydmat) (GAMESTAR) GAMESTAR) milyen kedvem van.
DESIGNERE
Mostantol biztos velem T f En a jokat szeretem, Erkolcsi felfogasom Azzal, amelyik érde-

fogjak riogatni az anyak

ket, de én a gonoszokat
szeretem inkabb. Nem
tudom, hogy azért van-e

-

azengedetlen gyermekii-

mert a gonoszok azok
gonoszok. A kérdés mar
csak az, hogy kinek a
szemsz6gébol gonosz
agonosz, és jo a jo. Ez

miatt inkabb a jokat,
de azért nem fanat
san. Tehat egy Maffiat
azért nem dobok félre,
illetve ha ugy adodik,

-

kesebb. Ez altalaban
a gonosz, de ha min-
denki gonoszt valaszt,
akkor mar csak azért is
a joval leszek, foleg ha

ez, mert hogy a filmek- ITTY! f is, mint minden relativ, egy Necromancert is utéljak. Bar ez gonosz
SAM ben képtelenség hogy 5z u igy nem jatszom, inkabb u"" T elvezetgetek. KH:SKE dolog. Hmm, akkor ezt
szmm’um:kl(clo, AT s SZAKTERULET: KonﬁKRE e o oo SZAKTERULET: I'(OROKRE 0SZ- SZAKTERLET: MULTIPLAYER e kelleondalr o
STRATEGIA, RPG gone gz'gam \;ag)g));( OSZTOTT STRATEGIA, RS, jz’)'vébgen TOTT STRATEGIA, RTS, FPS BARMI, TAKTIKAI FPS, CS Jrakellg :
ELOELET: 4 EVE JATEK- % FPS, RPG . £L0ELET: 6 EVE JATEK- £L0ELET: 4 EVE JATEK-
0JSAGIRG (EARTHQUAKE t ELOELET: 4 EVE JATEK- UJSAGIRO (PCZED, GAME- UJSAGIRG
SZERVEZ0, GAMESTAR) 0JSAGIRO (GAMESTAR) STAR)
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BOXOK

- Minden jatékhoz tudunk mondani egy-két
olyan érdekességet, mely a konkrét cik-

ktarzsnek nem képzi ugyan szerves részét,

de biin lenne nem beszélni roluk, Ezeket

NYITOKEP
Acikkeket minden o %
esetben megprébaljuk '\\

nagy képekkel illusz- azinfokat boxok formajaban kozoljilk
tralni, a sarokpont \ veletek. Erdemes rajuk nézni.
természetesen a

nyitokép, mely mind
koziil a legnagyobh.
Hissziik, hogy a
jatékrol kialakitott
teljes és hiteles véle-
ményhez hozzatartozik
a vizualitas, képi
informaciét pedig nem
lehet bélyegméretben
kozvetiteni.

THE REGIMENT .

ok g, § e R e e
g - - vk

o et Y et s

Gyorsnézet
Itt taldljatok a
jatékhoz tartozo
vitélis informaciokat,
fejlesztd, kiado, sato-

bbi. A konnyebb beha-

tarolas végett feltiin-
tetjiik a fejlesztok
korabbi jatékait is. A
Gyorslink a GameStar
Online adatbaziskddja,
ahol a jatékhoz
mindenféle linkeket,
képeket, letoltéseket

ERTEKELO

Hosszu évek tapasztalasainak eredménye, minden lényegi informéciot tartalmaz,
mely alapjan egy jaték mellet/ ellen dénthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a jaték
minden egyes aspektusanak kiilon értékelése, a szerzd dsszegzd gondolatai, és az
talaltok. dsszértéket képuiselni hivatott % talalhato benne. Az, Es a tobbivel” hasonlé jatékok
kozott helyezheted el a tesztalanyt.

<
HARDVERBOX

Amig vildg a vilag,
a PCs jaték egyik
legfontosabh
niiniikéje marad

a hardverigény. A A -
fejlédés folyamatos, a
fejlesztés pénzigényes,
igy miel6tt kidobnal
azablakon 12k-ta
legujabb FPS-csodara,
vess egy pillantast a
cikkek mellett talal-
hato Hardverhoxra.
Minimélis konfig és
teszttapasztalatok.
Nagyon hasznos.

> 2
T

Tesztelink kivétel nélkiil nagy tapasztalattal bir jatékujsagirok, akik éveket, sét, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jatékiparban. Ennek sordn mindegyikiik megszerezte a kellé
tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatszsza, precizen és objektiven értékelje, végiil gondolatait cikk formajéba dntse szérakoztatd, logikus és atlathaté modon.

Jatéka valogatja, de
inkabb a pozitiv hdsok
] oldalan allok...

Nekem teljesen mind-
egy, melyik oldal, a -

Tigrisben iiljek, vagy

egy birodalmi csataha-
4 jo parancsnoki hidjan g
I I alljak.

lényeg, hogy vagy egy -

Muhahahaha Es
megint csak: muhaha- minden hos jo. A
hahahaha! Kovetkez6 gonoszok megolik
kérdés? a jokat, ami rossz, a
jok ellenben megolik
a gonoszokat, mert
DER az j6. Ha vélasztani
lehet akkor a pirosak.
Ja azok a gonoszok.

En a jokkal, hisz

WWW.EAMESTAR.HU | 200B6. APRILIS

Enaa jok nevében hatul
16l odasettenkedem az
ellenfélhez, mérgezett
térrel hatbadofom
varatlanul és kizsebelem
ahullajét... © Viccet fél-
retéve: nem tudok azo-
nosulni torvénytelentil
cselekvd, vagy gonosz
karakterekkel/lényekkel:
En mindig ajé itk csa-
pataban jatszom.

For the horde! - de a
viccet félretéve: engem is
régota foglalkoztat, hogy
vajon a fekete vagy a
fehér nindzsa a nyeré...?
rejtély... merd rejtély...

: Akkor a kékek.
AGIRO
)
En altalaban elészor min- A klasszikus AD&D
dig a j oldalt probalom felosztas alapjan ha

ki. Megmenteni a vilagot,
helyredlitani az univerzum
torékeny egyensulyat, bla-
bla. Egy id6 utén viszont
mindig dtcsabulok a stét
oldalra. A pszichologusom
szerint ez gyerekkorombol
ered. Talén nem kellett
volna annyi jétékpuskat
venni nekem.

rajtam mulik, karak-
tereim el6bb-utébb
mindig a chaotic good
vagy lawful evil felé
sodrédnak. (Lawful
good vagy chaotic evil
viszont sosem lennék.)

57



Dobbenetesen
nagy, szinte
bejarhatatlan
vilag, varosok,
falvak, kazama-
tak tomkelegei,
ahol tengernyi
NPC-vel beszél-
gethetsz, harcol-
hatsz, ezernyi
kalandot élhetsz
at, mikozben
szovevényes
intrikakba
keveredsz, ahol
a legvaltozatosabb
veszélyek leselkednek
rad — ezt kinalja az Elder
Scrolls sorozat legujabb
része. A Bethesda a
Morrowinddel nagyon
magasra tette a mércét,
am az Oblivionnal ezt is
sikertilt talszarnyalnia. . .

= MEGA-GUIDE A 10D. DLDALON
SZINKRON A DVD/DUPLA DVD-N
" CHEATEK ADVD/ DUPLADVD-N
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o "1; | eljesen elvesz- volna be a kiilonféle szovetségekbe A jaték elején persze megint csak
',';.'F:;_;'_';_ tem benne. Ez és szektakba, nem tudtam volna M R Yoy nyeszlett, gyengus nimandként,
‘. i az érzés keritett  karakteremet olyanna formalni, Most “$'Z.\\\\ auuiiam . egyszer(i bortontoltelékként
bl alegjobban gmilyenné igazan szerettem volna. A World of Warcraft vardzsa utan kezdjlik a csaszéri palota egy
I ,-;-.\\{J hatalmaba, Es egyaltalan, ki tud ellendliniegy se-  nehezen képzeltem el, hogy ismét koszos, nyomorult cellédjaban, és
:‘J"' miutan mar napok 6ta teszteltem az gélyt kéré NPC kildetésének, amikor  lesz olyan single player szerepjéték, onnan kiszabadulva az elsé patkany
'1}11‘.:” Obliviont. Oly sok mindent kiprobal- a jutalom kecsegteto és egyébként ami el tud szakitani téle. De persze megolése is gondot okozhat, am
F';'ﬁ.-{ hattam, oly sokfelé fejleszthettem is furdal a kivancsisag, hogy mi fog azis igaz, hogy valészintileg pont egyre hatalmasabbd és erésebbé
* | akarakterem, hogy végiil teljesen torténni a végén? Mar nagyon rég ez hianyzott: egy teljesen offline vélunk, egyre durvabb fegyvereink és
- ;‘.‘%I{f': . lemondtam rdla, hogy hagyoméanyos  éltem at ezt ennyire single player RPG, ahol questek tomkelegét varazstargyaink lesznek, amelyek-
—S‘ir modon jatsszam végig a Bethes- szerepjatékndl: az Oblivion teljesen, tudod végrehajtani, szintet 1épni, és kel pillanatok alatt intézheted el a
" F'::'"‘I. da gyongyszemét. Persze nagy totalisan magaba szippantott, szinte ahol a gazdagon sz6tt torténetnek legvérszomjasabb dogoket, vagy
L _'i.,:ﬁ,-f"f:h oOnakarattal koncentralhattam volna vékuumként szivta el a szabadid6- kardinélis jelentésége van. Ahol ha Ugy tetszik, akér artatlanokat is.
y K‘f.‘f pusztan a fokildetésre, hiszen egy met, és amig jatszottam vele, nem tényleg olyanna formalhatod a Az ,erd” 6nmagéaban persze nem
k.!-[’ Al egész birodalom léte forgott kockan, létezett és nem szamitott semmi és karaktered, amilyenné csak akarod, elég: tobb kiilonb6z6 szervezeten
] 1" deakkor kihagytam volna a tomér- senki mas, csak a karakterem és a nem csak egyszeriien egy méagust, keresztiil specializélhatod magad: a
‘qffj' dek mellékkiildetést, nem jutottam Bethesda éltal megalmodott vilag. vagy egy harcost iranyitasz. mégusok, harcosok, tolvajok céhének
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és a Dark Brotherhoodnak mind
kiilonb6z6 quest sorozatai vannak és
kiilonb6z6 képességekkel és targyak-
kal is jutalmaznak meg. De ha igazén
vérszomjas vagy, akkor a Csészari
Véros aréndjaban készpénzért véres
harcokban vehetsz részt egy, vagy
akar tobb ellenséggel szemben is.
Az Oblivion igazi vonzereje tehat
abban rejlik, hogy egy teljesen
szabad vilagban tényleg azt csinélsz,
amit akarsz. Szinte a jaték legelejétdl
kezdve mindent a sajat tempddban
fedezhetsz fel: akéar rogton lenyom-
hatod a fékildetéseket, de belemé-
lyedhetsz az emlitett guildquestekbe
is, esetleg elszoszmotolhetsz a
varosok, falvak lakosainak tigyes-
bajos probléméinak megoldéséaval

is, de abba is teljesen bele lehet
feledkezni, ahogy csak felfedezed

a hihetetleniil gazdag és véltozatos
tajakat, foldeket, erd6ket, mezoket.

Moesi, wi s
‘ ‘%Qd‘), m \gﬁl S
Persze szabadsag ide vagy oda, azért
kell valamilyen 6sszetarté kapocs,
egy kerettorténet, ami 6sszefogja a
jatékot, hiszen enélkil csak offline
MMORPG-nek, vagy valamilyen The
Sims-klonszer(iségnek éreznénk az
egészet. Aki a jatszott a Morrowind-
del, biztos emlékezik ra, hogy ott
-~ kicsit mar tul sok volt a szabadsag és
tal kevés a linedris torténetszal. Az
el6z6 részben eleinte annyira jelen-
téktelennek érezhettiik a f6 sztorit,
hogy nagyon sokaig szinte észre sem
vettiik, hogy egyaltalan van-e ilyen.
Késébb aztan (nagy sokara...) azok
szamara is beindultak az események,
akik a fokuldetésekre koncentraltak,
és a torténet egyre fordulatosabba

és érdekesebbé valt, de addigra

jo paran csalédtak a jatékban.

A késziték szerencsére belatték ezt

és az Obliviont nem csak igazan izgal-
mas és karakteres sztorival spékelték
meg, hanem a fészerepl6t remek
érzékkel régton az események kdzép-
pontjaba lokték. Kalandjaink Cryodill
birodalmaban, egy koszos cellaban

Az Oblivionban
nem feltétlen
szitokszo, ha

»gyiknak” hivnak...

‘ és attekinthetébbek is, mint az

Ett6l még
Crokodil Dundee
is beajulna...

nyissanak meg a birodalomban,
illetve egy pogany istenséget is
megidézzenek. Az Oblivion kapuk
egyfajta langold atjardk a tulvilagra
(azaz Oblivionba), ahol a Doomhoz
hasonld pokoli kornyezetben kell kii-
|6nféle démonokkal megkiizdentink.
Hésiinknek nem csak egyszer(ien az
a feladata, hogy lezérja a kapukat és
megmentse a vildgot, hanem szép

kezddd- I lassan
P _TENYLEG OLYAN el ¥
sgr)llyve- ERZESEM VnLT' niya, hogy
diink, ém MlNTHA VISSZA' pontosan
prec<r - ROPPENTEM VOLNA oo
tarsasag A KDZEPKDRBA milyen ez
kozeledik a szekta,

felénk a borton folyosdjan... Egy kis
csapat élén maga a csaszar, Uriel Sep-
tim érkezik, akit testérei egy titkos
alaguton ét igyekeznek kiszéktetni

a varosbol, mely véletlendl (?) épp

a mi cellankon vezet at. Mi persze
kovetjik 6ket, és mikdzben keresz-
tiilbotladozunk a s6tét alagutakon
(és egyuttal &t is estink a remekiil a
jatékba sz6tt tutorialon), a csaszart és
testérségét egy furcsa szekta tagjai
Ujra és Ujra megtdmadjak, mig végtil
egy félreesd helyen Uriel Septimet
meg is 0lik. A Patrick Stewart hangjan
megszoélaltatott uralkodé azonban
jostehetség: elére latta a bekdvetke-
z6 eseményeket, amelyben hdstink
kardinalis szerepet jatszik majd. A
torténet kozponti szélat ezek utan
egy rejtélyes nyakék és az uralkodd
egyetlen életben maradt fia, Martin
(6t Sean Bean személyesiti meg)
alkotjak: az 6 segitségiikkel tudjuk
csak megallitani az egyre er6s6do és
terjeszkedé szektat, melynek célja,
on kaput

F

s6t egy iddre be is épiilhetiink a
soraiba. Tobbet nem akarok elarulni
a sztoribol, de az gondolom latszik,
hogy sokkal hangsulyosabb és job-
ban kidolgozott, mint a Morrowindé.
A fésztoriszal mellett feltlinéen
szinvonalasak a mellékktildetések is.
Szinte mindegyikhez kotddik valami-
lyen poénos vagy érdekes torténet,
esetleg meglepd és mulatsagos
befejezés, illetve szinte az 6sszes
karakter fényévekkel kidolgozottabb,
mint a Morrowindben. Ennek készon-
hetden is oly addiktiv az Oblivion:
mivel ennyire jok ezek a mellékmis-
sziok, ezért nagyon kénnyen rajuk
kattanhatunk - ,csak egy kicsit”

- félretéve az alaptorténet feladatait.

Az e Surdlls dnadsi

irolo szalgdlafiro )
Amellett tehdt, hogy sokkal

érdekesebbek és élvezetesebbek
a kiildetések, sokkal vilagosabbak

Elder Scrolls el6z6 részeiben. Ez
részben annak is koszonhetd,
hogy a Morrowind kissé kaotikus
és 0sszecsapott naplorendszere
helyett itt a missziokat kivaloan
6sszekototték a fotérképpel.
Amikor egy feladatot elvéllalunk,
illetve valahogy folytatodik

egy kiildetéssorozat, akkor egy
naplébejegyzést kapunk, amelyet

ha akarunk, ,aktivalhatunk”. Az aktiv
kiildetéseknél a térképen voros
nyilak jeldlik, hogy pontosan hova
kell menniink, amelyek ,bezélduil-
nek”, ha mér nagyjabol jo helyen
jarunk. Ktlon konnyebbség, hogy
még a képernyd aljan [évé iranytlibe
is bekeriil ilyenkor ez a voros/zold
nyil. Néhany hardcore morrowindes
arc talan ezt tdl nagy konnyebbség-
nek taldlja, de 6szintén szdlva én
nagyon orlltem, hogy végre nem
kell azért 6rékig keresgélnem, hogy

A ,pokasszony
csokjat” mostin-
kabb kihagynank...
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mondjuk egy hatalmas varosban
megtalaljak valamilyen kimond-
hatatlan nevi fickot egy félreesd
kocsmaéban, vagy sikatorban.

Masik konnyités a ,fast travel”,
melynek segitségével a fétérképen
szinte barhova azonnal eljuthatunk.
Az 6sszes ismert, fontosabb helynek
sajat ikonja van, amelyre klikkelve

| azonnal ,odateleportalunk” - feltéve,

ha mar egyszer gyalog (vagy lovon)
is jartunk ott. (E feltétel alol egyedill
a varosok, illetve azokon beliil a
fontosabb varosnegyedek képeznek
kivételt, ezekre a helyszinekre
ugyanis azonnal a jaték legelején is

J | eljuthatunk fast travellel.) Persze az

id6 ugyanugy mulik ilyenkor, tehat

' nincs sz6 tényleges teleportalasrol,

pusztan csak arrdl, hogy ilyenkor nem
kell végigunatkoznunk egy gyakran
eseménytelen és hosszadalmas utat.

r

Saemilyre szahug
Persze a legtobbRPG célja, hogy h6-
sodet igazi legyézhetetlen bajnokka,
vagy gonosz erévé formald és az
Oblivionban elképesztéen sokféle
maodon alakithatod a karaktered,
hogy ezt a célt elérd. A jéték legelsé
karaktergeneral6 részében hihetet-
lendl kifinomult médon, a legaprébb
részletekre kiterjed6en tudod meg-
alkotni h6sod kulsejét, fizimiskajat,
tulajdonsagait és képességeit is.
Miutén vélasztottal, hogy egy nord,
breton, vagy imperial emberrel, dark,
wood, vagy high elffel, a kétéltliekre
hasonlitd argoniaival, vagy esetleg
egy z6ldbérd, rusnya orkkal tudnal a
leginkébb azonosulni a jaték soran.
Az el6z6 szamunkban tesztelt The
Godfather-nél is részletesebb modon
tudod hésod arcvonasait megalkotni
a felséajkanak teltségétdl kezdve a
szempillak formajan és vastagsagan
keresztiil egészen a rancok részle-
tességéig. Mig a The Godfather-nél
semmi kedvem sem volt ezzel sz6sz-
motolni, itt tényleg legaldbb egy
félorat toltottem azzal, hogy a sotét
elf hirém pontosan tgy nézzen ki,
mint amilyennek elétte elképzeltem.
Maga a karaktergeneralas is
hasonléképpen miikddik, mint az
el6z6 részben: nem egy statikus
képernyén kell unalmas statisztikakat
kitdltentink, mint a hagyoményos
RPG-kben, hanem a legels, bor-
tonbdl kiszokos, csatornas palyan
egymas utan kapjuk a kérdéseket a
hésiink tulajdonsagaira vonatkozoé-
lag. Mint a korabbi jatékokban, itt is
megadhatunk fix kasztokat és ahhoz

Hat ez el fog tarta-
ni egy darabig...
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;‘: :-: Jépofa tjitas azOblivionban, hogy végre Iohatrais szallhatunk. Erdekes

.{11'.5 médon eddig a klasszikus RPG-kben el

|ég ritkén pattanhattunka derék -

e i hatasokra, pedig sok jatékban jott volna j6l, ha nem kell fol){ton gy'alogol”-
8| nunk, a feelingrél mar nem is beszélve. Jopofa azis, hogy parbgs,zefiekbc’)I
8 héha kideriil: a lovaglés még Ujfajta dolognak szamit Cryodill vilaigaban és

sokan még tartanak a paciktol és nem mernek rajuk dlni.

kapcsolodo képességeket, vagy akar
sajat elnevezésu, teljesen egyedi
karaktert is gyarthatunk. En példaul
,téltos” foglalkozasu karaktert alkot-
tam, aki a pengék csattogtatasaban
és magiaban egyarant megallja a
helyét, utdbbinal leginkabb a dest-
ruction varézslatokra koncentralva.
A jaték soran aztan persze teljesen
téluink fligg, hogy héstinket milyen
iranyba visszlik tovabb: ha egy
bizonyos tevékenységet sokat
alkalmazunk, vagy gyakorlunk,
akkor kis kedvenciink szép lassan a
mesterévé vélik. En példaul eleinte

nem nagyon raktam a speechcraftra,

de mivel dllanddan hasznaltam a

rabeszélégépes” mini-jatékot (lasd a

dobozban), ezért egy id6 utan a par-
beszédek mestere lettem és minden

Lock Level:
Hard

Skill: 10

informdciot ki tudtam mindenkibdl
szedni és ennek igencsak sok hasznat
vettem, amikor az 6sszegy(jtott
6cskasagaimat jobb aron passzol-
tam el a helyi kereskedéknek. 1 g
Széval a skilleket dltalaban véve elég -
okosan kitalalta a Bethesda, de azért b
azt is hozza kell tenni, hogy néhany
képességnek semmi értelme. Az

acrobatics-ra és athletics-ra példaul

semmi értelme rakni, mivel ezek

Ugyis fejlédnek maguktdl, [évén

a futastol és az ugralastol nének,

mi pedig egyébként is dllanddan

szaladgalni és szokdécselni fogunk.

Mm’m'\ T\ nenein

A Morrowind a maga idejében igen-
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piszkos bor-
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. szekta természete-
|| 1\ sen nem (izheti Gsszeeskiivését nyil-
| tan: tagjai egy titkos barlangrend-
I szerben rendezik gyCléseiket, és ide
Kell bejutnunk, hogy megprobiljuk
|' ivris'zaszerezni az Amulet of Kings-et.
zektavezér nyakan ott fityeg
zamulett, és dldozatbemutatas
|1, * ! kézben, egy szép hosszd beszéd
i |u£én probal dtmenni a tilvilagraegy | "
| Ir:negidézett kapun keresztil... ¥
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2 i e Mit kovettél el? Meddig Iesge n
(S . i bezarva? Ezek a kérdések tobbe

ikl |I % | marnem szamitanak, hisze"n sza-
, M wi u’ Zih \ % 1 badvagy.Acsaszar és testorsege
t p ‘ J ' | éppen errejart” (hogy micrt, 2z
L = J | csak késsbb fog kiderulnl)l ésegy
e h" b H‘ | fitkos ajard pontatecelladon
. vglv P00 | keresztil vezetett. Raadasul a csa-
A csaszarelleni merénylet szélai | d 74r almaiban te szerepeltél, mint
41 egy Mythic Dawn nev(i szektahoz % 3 Birodalom megmentdje...
-1 és négy rejtélyes konyvhoz "L 3
|| vezetnek. Az irasokbol két darab
4| mar a rendelkezéstinkre 4m, a
y ‘I- rmadik és a negyedik rész még
14 b anyzik. A harmadikat egy Gwinas
H1 nevii ficko akarja megvenni, dm mi
eggy6zhetjiik rola, hogy nem tul
LI okos dolog a csaszar gyilkosainak
irodalmdval mévelddni...
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41| A jaték soran tobbszor is at kell
& menniink az Oblivion kapukon
kereszttil, ahol Oblivion-ba, egy
. masik Iétsikra juthatunk. Oblivion
sotét, depresszios, pokoli kérnye-
| zet, ahol daedrak és masféle szor-
] nyekis azonnal a véres hullankkal
A szeretnék felsuvickolni a padlot.
he Y Iszonydan kemény kiizdelmekben
| kellitt részt venniink, de megéri,
I mert rengeteg jo cuccot és pénzt
I .I'-l sﬁedhetl‘jnk bssze.
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csak fellelkesitett minket, és a sok Tﬁmfjﬁﬁé‘%;f# -
erénye mellett elnéztiik egy igencsak

szembeotl6 hibajat (megvallom, én

Alerpri f;a’
is): az NPC-k elképesztben statikusak | | £T9 p i ¢ e‘zeTe

és élettelenek voltak, a legtobben 4| Az eddigi Elder Scrolls jatékokban
. i ; 'F" csakirott szoveg volt, szinkronhangok-
ugyanis nem csinaltak semmit, T AT
csak lltak a varosok utcain vagy az sV LSl S ( i -
; ? ceyy! q atvezetd introkat), ezért igencsak elisme-
ojtthorl.‘alklrian, kocsmakban es"nez,tek rést érdemel, hogy elséként igazi sztarok
ki a fejiikbdl. A Bethesda becsiiletére hangjait hallhatjuk a fébb szerepekben.
legyen mondva, hogy ezen a téren

nem csak apro valtoztatasokat eszko-
z0It, hanem totalisan megvaltoztatta
a mesterséges intelligenciat: a vado-
natuj Radiant A.l.-nak kdszonhet6en
mintha csak most keltek volna életre
az Elder Scrolls vildg viaszbabui! Az
emberek (illetve orkok, elfek, stb.)

——
e

példaul nem més, mint Patrick Stewart,

aki a Star Trek sorozatban Jean-Luc Pi- ]

card, az Enterprise (irhajé kapitanya volt. =

Titokban rejtegetett fidnak, a tronoroko

Martinnak pedig Sean Beant sikeriilt

| megnyerni, akit a Gy(r(ik Urdban Boro~ - -

55| mirkent lathattunk utoljara. Hogy anéi

vonal se maradjon ki a sztarok koziil: az

ledllnak az utcan, a kocsmakban, a
guildhdzakban cserfelni egy kicsit, ha
megéheznek, letilnek enni, a katondk
a kaszarnyakban a vivast gyakorol-
jak, a magusok a varazslataikat, az
alkimistak 6tyiket kevergetnek, aki
pedig éppen mivelédni 6hajt, az lell
egy konyvet olvasni, esténként pedig
mindenki nyugovora tér. Az NPC-k
kozotti parbeszédek éltaldban a
kézvetlen kérnyezetiikre vonatkoz-
nak, de néha az egész birodalomra is:
egyesek példaul riadtan kérdezgetik

északi n6k hangjahoz (tobb karakteréhez

ex-angyalat, illetve az egykor bombézé

alakd miss Carter volt anno Wonder

zur mesélte, hogy mikor egy Gtonalld
elél bemenekiilt egy kolostorba, a
derék szerzetesek azonnal lecsaptak
lild6z6jét, majd megélltak a hulldja
felett, és mint ha mi sem tortént
volna, vigan tereferéltek tovabb a

egymast a hétkoznapok
mostana- RFE_BEN MDST torténé-
v ELOSZOR RAZOTT 50
odivor K| A HIDEB AROT-  wioures
. HADOTESTUELO- o
szar halalarol HALDTTAKTDL len csele-
pletykalnak. kedetekhez

Persze semmi sem tokéletes: egyes
parbeszédek néha kicsit mester-
kéltek, vagy nem oda ill6ek, mint
példaul amikor egy férj ugy tidvozli

a feleségét, mint az dsszes tobbi
idegent, aki a hazéba tévedt, illetve
talalkozunk néha zavaréan ismétl6dé
diskurzusokkal is. [d6nként vicces szi-
tuaciokban is résziink lehet: ma-

(betorés, lopas, gyilkossag, stb.) ko-
t6d6 mesterséges intelligencia is. Ha
példaul hivatlanul belépiink egy til-
tott helyre, akkor az ott tartdzkodok
el6szor éltalaban udvariasan meg-
jegyzik, hogy talan siirgésen ki kéne
onnan takarodnunk, mert baj lesz
és csak ha sokdig nem megytink el,

akkor hivjak az 6roket. Ha valakinek a
lakdsaban jarkalunk, akkor most mar
altalaban koévetnek, bar még most is
eléfordult, hogy valahol lemaradtak,
Ugyhogy vigan kifoszthattam 6ket.
Ha mér itt tartunk: még mindig kicsit
furcsa, hogy példaul a magusok
szovetségben heverd dsszes alki-
mista cuccot bezsékmanyolhatom,
aztan az ott dcsorgo kereskedének
jo pénzért el tudom adni. Annyit
azért szigoritott ezen a Bethesda,
hogy a ténylegesen lopott cuccokat
(tehat amiket pirossal jel6lve vettiink
fel) ,normalis” keresked6knek nem
tudjuk eladni, csak olyan alvilagi
figurdknak, mint példaul a tolvajok
szovetségének csencseld kufarjai.
Osszességében azért a Radiant Al
nagyon ott van a szeren és messze
lehagyja még az ezen a téren eddig
etalonnak szamit6 Gothic ll-ét is, Ugy-
hogy igazan nincs okunk panaszra.

Persze RPG-rd|
|évén sz6, nem
mindenkit
gydzhetiink
meg békés
parbeszéddel...
Az eléggé sutan
megoldott és
sokat kritizalt
harc talan a
Morrowind
leggyengébb
része volt,
és bar az
Oblivionban
tényleg sokat
javult, azért

még mindig messze van a tokéle-
testdl. Harci mandvereink altalaban
harom részbél alinak: kézitusa a
kiilonféle kardokkal és pajzsokkal,
a tavolsagi harchoz fjazhatunk,
illetve a magiahasznaloknak
tomérdek tdmado és védekez6
varazslat all rendelkezésére.

Prébaltam magya-
razni az 6rnek, hogy
én csak épp hogy

belepislantottam |’
abba a pénzes "
ladaba, de valahogy |

nem hitteel...

Egyik triikk a vivasnal a pajzs hasz-
nalata, amellyel kicsit hatralokhetjiik
az ellent, akit, mikdzben téntorogva
prébélja keresni az egyenstlyat, egy
jol irdnyzott vagdssal blintethetlink
be. Ugyanez rank is vonatkozik:

ha éppen minket taszajtanak fel a
pajzzsal, akkor amig par masodpercig
csak szédelgiink, meglehetésen
védtelenek vagyunk, ez pedig
roppant bosszantéva vélhat, ha
éppen tobb ellennel kell harcolnunk,
kiilonésen akkor, ha ezt a mutat-
vanyt egy sztk barlangfolyosoén kell
végrehajtanunk, ahol nagyszertien
be tudunk szorulni két szerencsét-
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»Most tényleg
nem hiilyés-
kedek, fordulj
mar meg!!!”

lenil elhelyezett cseppké kozé. A
legfontosabb taktika tehat, hogy
lehetdleg mindenkit hiizzunk ki va-
lamilyen nyilt terepre, hogy sziikség
esetén tudjunk hatrafelé mozogni.
Még kényelmetlenebb szitu a csopor-
tos harc, ahol vigyaznunk kell, hogy

csakis a megfeleld ellent célozzuk be
és ne véletlendl a sajt tarsainknak
s0zzunk oda, mert a sokadiknal ezt
mar nem veszik jo néven és széttran-
csirozzék jo szandéku, dm kicsit bé-
nacska hésiinket. Egy célzérendszer
talan nem értott volna a jatékba...

A csata hevében nyilvan sziikségiink
lesz az 6sszes jobbféle fegyverre,

fjra, tamadd varazslatra, gyogy- és
mana italokra, és még sorolhatnank,
ezért kaptunk egy korkoros alaku
hotkey-es rendszert, amelyre minden
fontosabb funkciot rabindelhetiink.
Ez mind szép és j6, a gondom csak az,
hogy a nyolc her kb. semmire sem

elég, hiszen t6bb széz varazslatot
idézhetlink meg, illetve az italokbdl
is tobbféle van, ezért ha mondjuk
felhorpintettiik az 6sszes kdzepes
gyogyitalt, akkor annyira nem intelli-
gens a program, hogy automatikusan
el6keresse a tatyonkbdl a gyenge,
vagy szupererds tipusu 6tyiket. Még
az a szerencse, hogy az inventory-ban
valo turkalasnal kimereviti a csatat a
program, Ugyhogy azon vettem észre
magam, hogy inkabb manualisan
keresgélem ilyenkor a sziikséges va-
razslatokat és italokat, minthogy foly-
ton éllitgassam a hotkey-listamat...
Kicsit sajnaltam azt is, hogy annak
ellenére, hogy elvileg TPS-mddban

is jatszhatunk, a program szinte
rakényszerit a belsé nézetre, annyira
esetlen a harc kiilsé nézetben és
rdadasul még a célkeresztet is
elveszitjlik ilyenkor. (Bar utébbi kiku-
sz6bolésére maér letdltheté egy mod.)

Az i Yopy..

Na, aki eddig keresgélt a cikke-

men beliil, hogy hol irok végre a
grafikardl, az most megtalalta. ©
Felesleges is lenne tagadni: az Oblivi-
on megjelenitése egész egyszeriien
kaprazatos, szemet gyonyorkodtetd
- egyértelmUen az eddigi legszebb
PC-s jatékkal van dolgunk. Az
erdékben elképesztéen kidolgozot-
tak a fék levelei, a mezékén a buja
noévényzet hajladozik a szelldben, a
fakon akar megkilonboztethetjiik az
erezeteket, de az utak macskakévein
és az épliletek falain is jol kivehetéek
a torések, kopasok, vetemedések. A
varosokban a hazakat, templomokat,
kastélyokat elképesztd stilusérzékkel
és részletességgel alkottak még:
tényleg olyan érzésem volt, mintha
visszaréppentem volna a kézépkor-
ba. Az idéjarasi viszonyok, illetve

az égbolt dbrazolésa olyannyira

WWW GAMESTAR.HU | ZIIIEIB APRILIS

realisztikus, hogy szinte
beleborzongtam, amikor
egy bortsabb napon el-
kezdett szakadni az esé.
Hasonléan alapos mun-
kat végzett a Bethesda
a kulonféle ények és
emberi modellek
megmunkalasaval, amely
annak idején nem volt
éppen a Morrowind
eréssége. Az Oblivi-
onban az arcvondasok
nemcsak egyszer(ien
sokkal részletesebbek
és sokkal alaposan
kidolgozottabbak,

mint az el6z6 rész-

ben, hanem minden
egyes NPC teljesen
mashogy is néz ki,
végre nincsenek al-
landd ismétlédések.
Akiilonféle [ények és
szornyek megmun-
kélasa is elsérangu:
kiilon kiemelném

a rothado test
éléhalottakat, akiktol
RPG-ben most el6szor
razott ki a hideg.

Az egyetlen igazi
szépséghiba, hogy a
tavolban 1év6 hegyek
texturai erésen elmo-
sodottak - mintha csak
a Black & White 1-et
latnam. Gondolom,

ezt az dldozatot azért
kellett hozni, hogy ne
kelljen ténylegesen
egy atomerémdi a
jatékhoz, de azért
ortiltem volna, ha
ameniben egy
kapcsoldval ezt is fel
lehet huzni, htha
egyszer lesz hozza

IHEELDER Sl:lll]LLSJV _I]BI.I\lI[IN_ 4

}gmek kis' rﬂ"
kot mellekelteke eza részIT z. Egy ‘

\ncceles és fenyegetes Mlndenklre.
kilénbdz6 meggybzéstipus hatp

két mésik negativan. Tehat mig mondjuka
kocsn1arosne attol |ndul be rad, ha csodalod

viszont akkor kezd tisztelni, ha hencegsz és

| | poénkodsz. A sikeres szimpatianovelés titka,

hogy megtalaljuk akét nyerd viselkedést és

4 | atdrcsat dgy forgassuk, hogy minél nagyobb ;
I | szines cikkely essen rd, illetve minél kisebb:




FOKUSZ AMIT TUDNI AKARTAL AZ RPG-RAL...

I =

Wl ain tousu
somak

him's
[~

gépem, hogy kiprébaljam milyen is
az, amikor minden fullra van allitva...
Ha mar itt tartunk, akkor nem me-
hetek el a jaték elképesztd étvagya
mellett sem - méar ami a gépigényt
illeti. Mint a Morrowindnél, itt is az

a jellemz6, hogy még igen combos
gépeken is be-beszaggat a jaték,
kulondsen akkor, amikor sokan
harcolnak egymas mellett faklyaval

a keziikben. En csak tgy tudtam
szamomra is normalis teljesitményre
birni a programot, hogy lecseréltem
a mostani Ati 9800 Pro-mat egy X800
GTO-ra és alaposan felhliztam az

Szegénynek

gonosz suhan-
cok kitépték az
orrkarikajat...

normélisan m(ikodé jaték szintén
iszonyuan durvén beszaggat. Mivel
ez harc kozben fordul el, gondol-
hatjatok, milyen ,kellemes” lehet...

ngm UL
X\ \u\\gy’ﬁm&.,.

Technikai problémdk ide, vagy oda,
az Oblivion grafikaja iszonydan
magasra tette a [écet és a készitok
ezuttal hallészerveinket is igyekeztek
elkényeztetni. A muzsikat persze

jatékban, az Arena-ban nagy poén volt, hogy a karaktereidet teljesen
pucérra vetkéztethetted. Az id6k sordn a sorozat priidebb lett, dm
az Oblivionban visszatért a monokini-korszak a n6knél. Legalabb is
| majdnem: sajnos a végleges verziéban ismét melltartokat raktak a
nGi karakterekre. Szerencsére néhéany élelmes jatékos megtalalta az
eredeti skineket, amelyeket err6l a helyrél tolthettek le: http://www.
adultgamereviews.com/nudepatches.shtml.

lehet okunk egy csopp panaszra
sem: a kardpengék csattogasa, a
pajzsokon koppané buzogényok
dobbanésa, vagy a varazslatok tulvi-
lagi effektjeti tokéletesek, a trollok,
az éléhalottak hérgései, a goblinok
gurgulazo sikolyai igencsak névelni
fogjék az adrenalin-szintiinket.

g\z iazi folmedty strey
Mostanaban nem kényeztetnek =
el minket tul sok RPG-vel a draga
fejleszté urak, de az Oblivionra vald
varakozas minden perce maxi-
mélisan megérte. Minden aprébb
hibdja és bakija ellenére, hihetetlen,
hogy a Bethesda mit hozott 6ssze
nekiink: ennyire finoman osszetett,
ugyanakkor kezelhetéségében
mégis zsenidlisan egyszer(, szemet
gyonyorkodteto és teljesen magaval
ragado szerepjatékkal mar rég nem
volt dolgom. Réadasul olyannyira
addiktiv, hogy szinte fizikai fijdalmat
érzek most is, ahogy ezeket a sorokat
poty6égém, hogy ne csukjam mar
be végre a Word-ot a rakba, és ne
térjek vissza Cryodill-ba a Dark
EIf hirémhoz. Ugyhogy ha most
megbocsatotok, rogton folytatom
is a cikket, csak izé... van egy kis
dolgom, tényleg nem tart soka...
Bad Sector

h-:.*;:

orajelét, és még 1024x768-on (1) is lej-
jebb kellett vennem pér beallitasbol.
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Emellett taldlkoztam két cstnya gra-
fikus buggal is a jatékban (klilonboz6
forumokon utana olvastam és ezuttal

allitélag nem csak ATi-n). Az egyik
az, hogy ha a karaktertinkre vet6d6
arnyékot (self shadow) bekapcsoljuk,
akkor a megfeleld effekt helyett
szegény hdstink zebracsikos lesz, a
masik pedig, hogy barmilyen erés
konfigunk is van, el6fordulhat, hogy
1-2 FPS-en elkezd diavetiteni a jaték:
ilyenkor csak az segit, ha elétte

Tefigyi, ne 16do2-
2€’ man jévan?!

allast mentve, teljesen kiléplink a
programbdl, aztén Ujrainditjuk.

Hogy azért az ATi tulajok se oriljenek
nagyon, hogy most a specifikus
bugokat meguszték: bizonyos ATi
kartyakon (9800, 9600) annal az
effektnél, amikor a Mythic Dawn
szektasok egy voros fény kiséretében
at, illetve visszavaltoznak, az addig

ki mds szolgaltatna,
mint a mester, Jeremy
Soule, aki ugyan
most sem dolgozta
agyon magat, hogy a
bejaratott motivumai-
tol elszakadjon (j6 par
dallam ismétl6dik is a
Morrowindbél) de ebb
a jatékba talan pont ez
kell, és mi egyébként
is azilyen borongos,
kozépkorias, harcias
zenéiért is szeretjik.
A megszokott Soule-
zenén tul azonban sokka
inkabb elképesztd, hogy
az Osszes (temérdek
mennyiségu!) parbe-
szédet és monoldgot
tobbé-kevésbé ismert
szinészek olvasték fel,
akik mindegyiket igyekeztek
megfelel6 téléssel visszaadni. Bakik
persze mindig is akadnak: példaul
kicsit illuziGrombold, amikor két
tinédzser, vagy legalabbis hiszas
évek elején jaré ifju egy hatvanéves
6regember hangjan szélal meg...
A hangok terén viszont tényleg nem

MINIMUM
P41,4 GHZ
1GB RAM 1GB RAM

128 MB VGA RADEON X800 GTO
A,

Ezért a jtékért vettem rd magamat, hogy
lecseréljem végre a 9800-asomat egy X800 GTO-ra.
Onmagaban ez még kevés volt: j6 sok allitgatés

és tweakelés utdn miikodott csak szaggatdsmen-
tesen. Sajnos a fagyasok, 1-2 FPS-re belassulasok
még igy sem mdltak el teljesen. ..

A643000+

A GAMESTAR

ERTEKELESE

g NN

4 Millionyi, profin (1]
kidolgozott quest

" Hardverizzasztd,
dlleejtden gyonyord
grafika

¥ Technikai problémék:
bugok, fagyds, szag-
gatds. ..

HANBOK
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BAD SECTOR VEGSZAVA:

Ddbbenetesen dsszetett és

gyonyord grafikaju szerepjatékkal

van dolgunk: hatalmas bejérhatd
.2 vildg, millionyi quest, hihetetlen
] karakterformdldsi lehetdségek.
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Ha létezik jaték karakter, aki aztan

tényleg megjarta a népszeriiség csu-

csat és poklat, akkor az Lara Croft: vagany

jatékhosndbdl igazi popkulturalis imidzzsé

valt, a sorozat a sokadik rész utan viszont
totalis unalomba fulladt. A Tomb Raider

Legend tényleg Lara legeslegutolso esélye
volt, a Crystal Dynamics-szel azonban a szexi
régészno halistennek jo kezekbe keriilt. ..

A kordbbi epizédokhoz hasonléan

Lara a TR: Legendben is kedvenc
jarmivére, motorra pattanhat.
Ezek a részek nem csak egyszer(
szaguldozasok, hanem Laranak

a mellette hasito ellenséges
motoros rosszfitikat is ki kell I6nie
a nyeregbdl. A jargany iranyitasa
sajnos nem annyira jo, mint akér
egy arcade-osabb szimulatorban,
de az lildozéses jelenet feelingje
karpotol érte.

zt anét s unja valaki: ezt
E szoktak mondani a csodas, am

uresfejl cicababékra és valahol
hasonlé érzéseket keltett benniink
annak idején Lara Croft figuraja. Az elsé
rész kitoré sikere utan a média felkapta
a szexi jatékhdsna figurajat és magazi-
nok cimlapjaira emelte, U2 koncertek
hatalmas kivetitéin és a filmvéaszon,
majd Angelina Jolie-ként lathattuk
viszont. A Core Designnak megvolt ra az
esélye, hogy az Ujabb és jabb részekkel
bebizonyitsa: a Tomb Raider nem csak
egy mesterségesen felpumpalt, agyon-
hype-olt jelenség, dm a fejleszt6csapat

,Meg tudod
csinalni, Trini...
666... Laral”

railt sajat divéja sikerére és egyre fanta-
ziatlanabb folytatasokkal farasztotta le
a nagyérdemiit, mig végiil a mély-
pontot épp az a rész érte el, amelynek
forradalmasitania kellett volna az egész
franchise-t. A rosszul irdnyithato, bugos,
oOsszecsapott, farasztd Angel of Darkness
hatalmas csalédast okozott miss Croft
amugy is egyre fogyatkozo rajongéta-
bordnak is és Ugy tiint, ezzel résszel az
egész sorozat sorsa megpecsétel6dott.
A kiad6 Eidos azonban mashogy gon-
dolta: az dldozati barany szerepét nem
Larara, hanem a Core Designre osztotta
ki, vagyis nemes egyszertséggel tgy

rugta ki a fejlesztéket, hogy a ldbuk sem
érte afoldet és a Legacy of Kainnel, a
vampiros témaju jatéksorozattal mar
bizonyitott Crystal Dynamics-ra bizta

a Tomb Raider franchise-t. Mivel Lara
renoméjat igencsak megtépaztak az
Angel of Darkness és a masodik Tomb
Raider film kudarcai, ezért a vadonatuj
fejlesztoknek mindent bele kellett adni-
uk, hogy Larat ismét a csucsra emeljék.

SZEXI ES SZIMPI

Sokféle kritikaval lehetne illetni a Tomb
Raider mozifilmeket, am azt hiszem,
abban egyetérthetiink (én legalabbis

2006. APRLIS | WWW.EAMESTAR.HU



egyet-
értek

magam-
mal...), hogy An-
gelina Jolie kitiind
valasztds a szerepre,
mert tényleg életet lehelt
ebbe az alapbdl kicsit tires
karakterbe. A videojatékbeli Lara
Croft azonban sajnos nem kévette
ezt a trendet: az Angel of Darknessben
megprébaltak valamilyen tragikat
csindlni a karakterbdl, de végil inkdbb
maga a jaték lett tragikus, mint Lara...
A Crystal Dynamics nagyszer( érzékkel
tért vissza a gyokerekhez, mindezt gy,
hogy a régésznd figuraja valahogy még-
is sokkal érdekesebb, életszer(ibb, mint
az el6z6 részekben. Ezt persze nagy
részben annak is koszonhetd, hogy Lara
elképesztden jol néz ki. A Crystalnak
sikertlt ugy atformalnia, hogy bar
sokkal inkabb emberibb, vagyis sokkal
jobban hasonlit egy hus-vér nére, mégis
meg0rizte miss Croft stilusat és szemé-
lyiségjegyeit. Lara eddig kicsit holdvi-
lagképdi és elnagyolt arca a Legendben
végre igazan gyonyor(, a szeme élettel
teli, vonasai finomak és néiesek. Kiilon
érdemes kiemelni a ldny mimikajat
az dtvezetdkben, ahogy elszéntan,
gyanakodva, vagy bajoson néz leendé
aldozataira. Ezek talan igy leirva trividlis-

WWW.EAMESTAR.HU | 2006. APRILIS

TOMB RAIDER: LEGEND

r Z
LARA KET ARCA

Nagyon sokaig ugy nézett ki, hogy Rachel
Weisz angol szinészné lesz Lara Croft Ieg-
I ujabb hangja, aki Amimia, illetve A nap_feny
ize cim(i filmekben is szerepelt. Mivel Welsz
I nemrég lett terhes Darren Aronovs.kyufllmren—
dez6tdl, ezért eza munka még jol |SJOtF vollnha a
brit szinésznének és a Mimia miatt valdszinu-
I leg a Tomb Raider fanok sem panaszkod’ta’k
volna. Mindenki legnagyobb meglepetesere
azonban a ,szerepet” végiil nem Weisz, hanem
egy masik angol
szinésznd, Keeley e
Hawes szakitotta le. Hawes sajat hazajap kivil I
meglehetésen ismeretlen, am Nagy—Br'ltan—
nidban annal inkabb népszerd, ugyanis az
angol BBC tévéadon igencsak népszerd MI-5 I

I kémfilmsorozat egyik kozkedvelt sztérjq.
A szinkronhang mellett Lara Uj Jtestet” is

kapott: Karima Adebibe, a dus i’domolkklal I
I rendelkezé, szépséges arab szarmazasu

angol modell letta legdjabb Lara-lany.
mE mE e . .,

- -~
h o= ==
képtelenség volt bel6ni, hogy Lara

nak végrehajtani. Természetesen a régi pontosan hol ér foldet. Talan furcsa

tlnnek  speckéi mind szerepelnek a jatékban: ezt igy leirni, de a Tomb Raiderben
(Q7EE Lara a megfeleld helyeken tud falra most el6szor igazan egyszerre preciz
persze a madszni, kotélbe kapaszkodik és barhova  és élvezetes szakadékon keresztiil,

fanatikus Lara
rajongoknak...),
de mégis ettdl él
és lélegzik igazan a
karakter, és ettél tobb
végre egy nagymel-

atlendulni rajta, szakadékokat ugral at,
stb. Hogy minek ifrom le ezeket? Nos, az
el6z6 részekben ezek nem voltak igazan
tokéletesen
kidolgozva: az
elsg 6t epizdd-

parkanyokrol, kotelekrdl at- és leugralni,
ami azért is vicces, mert hat a jatékok
nagy részét mégiscsak ezzel toltjik el...
A megszokott
y 4
A TARGYAK TEL- oo
tal persze Lara

1 akciohdsnénél. ban példaul JESEN REALISAN nagyon sokfé-
Hmm... a nagy mellek a ,grid-rend- MDZDENAK' SLi- le uj triikkét is
- persze azért ez sem elhanya- szer” miatt = = tud. Ezek nagy
golhat6 tényez6. ¥ Az el6z6 részeket (a jatéktér LYI'IK' NEHEZKEDESI része ismerés
paran kritizaltak, hogy Lara irredlisan kockakra volt FDNTJUK VAN. a Prince of
méretes kebleket visel, amelyekkel felosztva) Persiabdl:

még mozogni is alig lehet, nemhogy

a téle megszokott akrobatikus mu-
tatvanyokat végrehajtani. A Crystal a
legujabb részben igyekezett nemcsak a
megfeleld aranyokat megtalalni, hanem
igazan redlisan szépre is
formalni miss Croft kebleit:
gyonyord, alma alakuak,
de mégsem egy szilikonnal
telepakolt Pamela An-
derson jut réla eszlinkbe.

A fejleszték hasonléan
elsérangti munkat
végeztek Lara éltalanos
testfelépitésével és

Croft a perzsa Herceggel
6sszehasonlitva olyan
hihetetlentil sok kunsztra
nem képes (mivel a Tomb
Raider kdrnyezete és
sztorija inkabb realitasra
hagyatkozik, nem is
lenne szerencsés, ha
kiilonféle csodamoz-
dulatokkal tdmnék tele

a jatékot), de amit tud,
azt igen latvanyosan

és életszer(ien tudja

mindig hajszalpontosan kellett kicen-
tizni, hogy honnan hova ugrunk, az
Angel of Darknessben pedig borzasz-
toan idegesiten és kiszamithatatlanul
nagyokat szokkentuink, igy gyakran

Motor, dus keblii
lednyzo, kalas-
nyikov - |lehet en-
nél szebb dlom?

meredek s magas barlangfalak kiszo-
gellésein tobb szinten keresztiil is ide-
oda kapaszkodhatunk és lendiilhetlink
at, a falakbol kiallé rudakon cirkuszi
artistakat is megszégyenité elegan-
cidval péroghetiink és repiilhetiink,
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d Reméljiik, hogy
~  lassan sétal errefe-
i 1é a ficko, tetszik ez
J akameranézet...

kellett, hogy a megfeleld
triikkos Utvonalra raleljiink.
A Tomb Raider Legend
vadiuj fejleszt6it halisten-
nek pontosan ez a kreativ
gondolkoddsmod vezérelte:
az 6sszes palyan alaposan A Tomo
igénybe kell venniink SnEERk &) el sLashve
szlirke agysejtjeinket, hogy
megtalaljuk a tovabbvezetd
utat, ugyanakkor mégsem
fogunk amiatt elakadni, .
mert nem lattunk meg egy a résznél Laranak egy fokozatosa
bénéan eIherezett, szik eomlé templom belsé ro
atjardt, vagy eltévedtiink ell kere ae
a tulsagosan is 6nismétld, ori-€ a szep
unalmas folyésokon. ek, el
(Bszintén szdlva - kovez- Zlniele,
zetek meg, de tényleg igy

il

-

s
-
—

——

van - hosszu tavon emiatt is untam
meg az els6 Tomb Raidereket...)

Tessék o e 2
De a , kreativitas” a kulcsszé a puzzle-

:;;as’zer részeknél is: mig a korabbi részekben
hivunkel aleggyakrabban pusztan hasznalunk
illetve vékony oszlopokba kapaszkodva  kel. Mig magukban a egy artat- kellett a mar megtalalt, kiilonféle,
i ity o " : lan bulira, ORI
szokkenhetiink &t egyikrél a masikra. A Tomb Raiderekben a e tobbé-kevésbé rejtélyes kulcsokat a
Prince of Persia sorozatbél lenydlniilyen  palyaszerkesztés gyak- tudsza megfelel6
képességeket persze nem Ujdonsag, ran borzasztéan unal- bérsdbe helyen, itt alta-
viszont a Crystal becsiiletére legyen mas volt és a feladatok etz l4ban minden
mondva, hogy nekik sikeriilt is épp sokszor pusztan arra egy szobdban,
olyan hajszélpontos irdnyitéssal is meg-  irdnyultak, hogy vagy teremben
oldani, mint a Ubisoft klasszikusaban. hosszu folyésokon talélhato, az

platformokonbum'- : TELI VDNASAI FINU' igazikihl’;/a’s

VISSZA A lizzunk keresztiil és . MAK Es NDIESEK pedig az, hogy
EYOKEREKHEZ? megtaldjuka kipess: & egtaldi,
No persze, maga a preciz irdnyitds I6kat, kulcsok, illetve 'T A, és rajojjuink, hogyan és mikor kell hasz-
6nmagéban még kevés lenne az igazi a zart ajtok, kapuk nalnunk a kiilonbozo tereptargyakat.
Jtomb raideres” élményhez. Anno a kinyitasanak modjat, a A puzzle-k masik nagy erénye, hogy
Prince of Persiaban azt élveztem Prince-ekben viszont kihasznaljdk a Tomb Raider Legend vado-

leginkabb, hogy a kornyezet felfedezése  a tér minden kis
nagyszer(ien parosult a puzzle részek- szogletére figyelniink

natuj motorjaban rejlé lehetdségeket.
Nem csak Lara kapott Uj mozdulatokat,
hanem a kérnyezet fizikdja is teljesen
megvaltozott. A targyak végre realisan
mozognak, sulyuk, nehézkedési pontjuk
van, és sokszor csak ugy tudunk egy
adott részen tovabbjutni, ha ezt ki tud-

NEXT GEN" PROBLEMAK

Az Eidos oriasi hirverést kavart
akordil, hogy a Tomb Raider: Legend
aktivan témogatni fogja a legujabb
,next-gen” videokartyakat. Ez igy
is van: amennyiben Uj generacids
Anext gen verziéban Lara bére és NVIDIA kértyad van (pl.: Geforce
ruhdja sokkal plasrztlkusabb_, arnyaltal?l?, 6600, vagy inkabb 7800-as), akkor a
gazdagabbak a szinek. A szimpla verzio- . \
ban Lara kicsit mosottas” setup mentiben beikszelhetsz egy
" ,hext gen” ablakocskat, amellyel
kihasznalhatod az ujfajta grafikus
A next-gen verziéban sokkal tobb effekteket. Ezmind DSl
térgy vet nagyon szépen kidolgozott, gond csak az, hogy ett6l a beallitas-
komplex drnyékot tél olyannyira belassul a jaték, hogy
még izmosabb konfiguraciokon is
10-20 FPS-re eshet le a képfrissités.
Hogy megéri-e ennek fejében
bekapcsolni ezt a feature-t? Ha
nagyon brutlis géped van, akkor
mindenképpen, ellenkezé esetben
inkabb hanyagold. A Crystal talan
egy kicsit jobban is optimalizélhatta
volna a motort... Mindenesetre itt
van két kép, amelyen tisztan latni a
kiilénbségeket.

No igen, az FPS kiilonbség igencsak
szembetlné...

Afoteleken latszodnak a gy(irédések és
sokkal plasztikusabban ,bérszeribben”
csillognak, mint a sima verziéban.

Sokkal jobban kidolgozott bump map-
ping a szobron: sokkal érdesebbnek,
gocsortésebbnek tiinik.
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Larsl et ot of shere!

Kezdddik a hepaj. Ahogy Lara haverjai is megjegyezték a mikrofonon keresztiil: jo
lesz gyorsan olajra lépni...

A A

Larad Gt cut of there!

Az els6 oszlop kezd oldalra omlani és a felfelé nyil gyors megnyomasaval szalad-
hatunk fel az oldalara.

Miel6tt leddInénk az oszloppal egyiitt ismét nyomjuk meg gyorsan a felfelé
gombot, igy Lara az utolsé pillanatban a legszélsé kékockara ugrik.

Persze az a kocka sem fog sokaig kitartani és villamgyorsan leomlik a labunk alatt.
Lara épphogy megkapaszkodunk, am nekiink kell felsegitentink a jobbra nyil
lenyoméséval. Hehh, megusztuk, atértiink a tulsé oldalra egy karcolas nélkdil...
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juk hasznalni. Alegelsé boliviai palyan,
az egyik helyen példaul hatalmas kégo-
lydkat kell egy libikdkaszer(iség segitsé-
gévela fels6 parkanyra fellenditentink
és az Uj, sokkal redlisabb engine-nek
koszonhetéen nem pusztan
egy adott, fix Utvo-

nalon "

kell valahova bepdckointink, hanem
a golyok fizikajat figyelembe véve
kell pontosan elguritanunk

egy adott helyre.
Sokszor kell igénybe /
venntink Lara .
Batman kiity(i-
jére hasonlito,
drotra er6sitett,
kilovellé horgat
és gyakran ez

is az Uj fizikdhoz
kétédik valahogyan: egy londoni palyan
példaul a vizben Iévé koporsékon

allva kell magunkat a vizaramlds-

sal szemben ide-oda rdngatnunk,
mashol pedig az utunkat &ll6 oridsi
készobrokat kell lerantanunk.

LARA BORE GRE

A grafika azonban nemcsak a realis
fizika miatt latvanyos, hanem egész
egyszer(en szép is. Lara kilsejét mar
ecseteltem, de a crystalos arcok hasonlé
gonddal dolgozték ki a boliviai vizesé-
seket, a hegyeket és barlangjératokat,

a perui katakombakat, a japan luxus-
klubot és a tokioi éjszaka varosképét. A
kornyezet tokéletesen kihasznalja az Uj
motorban rejl6 technikai lehetéségeket:
a viz abrazolasa gyonyord, a fény-arnyék
effektek és a bump mapping tokéle-
tesek, de az igazi hatast azon fogjuk
dobni, ahogy Lara sirkamrakban vald
maszkalastol koszos, illetve a folyokban
vald Uszkalastol vizes lesz: ilyenkor bére
nedvesen csillog és ha elég sokaig volt a
habok kozott, akkor a viz is csopog rola.
A késziték emellett igyekeztek maxi-
malisan visszaadni az adott kornyezet
jellegzetességeit: a poros kis perui

»lgen, megértem,
hogy ragaszkodsza
férjedhez dragam,
de hat mit csinaljak,
ha egyszer 6 akasz-
kodottram...?”

faluban
példaul
szakadt politikai
plakatok boritjak
a koszos falakat,
a londoni ,ny6ckernek” megfeleld
lepukkant negyedben a romos muzeum
melletti hazfalakat graffitikkel firkaltak
0ssze, a tokioi ultramodern felh6kar-
colokon pedig hatalmas rekldamokat
lathatunk. Végre egyik palyan sem
éreztem azt, mint a korabbi Tomb
Raidereknél, hogy a késziték csak
gyorsan osszekaptak valamit az aktualis
palyaszerkesztével, aztdn koszicsa.
Egyediil az elmaradhatatlan oroszorsza-
gi hoeséses katonai bazistol masztam
afalra (itt egyébként az addig brillirozd
grafika szinvonala is érezhetéen
visszaesett), de azt jol tudjatok, hogy
ezekre amugy is allergias vagyok. X

Ha mar a negativumoknél tartunk, akkor
azt is meg kell emliteni, hogy mig Lara
arcanak minden apro vonasa tokéletes,
és a fontosabb szereplok fizimiskéjara
sem kell panaszkodnunk, addig a

tobbi NPC burdi olyan ,konzolosan”
elnagyoltak. Eléggé mellbevédgoan
kidbrandit6 az is, hogy a kotelek

7
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valamiért 2D-sek maradtak, bar ez
szerintem a kapkodas eredménye, mert
nem hiszem, hogy a Crystal szandé-
kosan igy hagyta volna a jatékot. A
technikai problémak kozé tartozik még
a ,next-gen effektek” korili mizéria:
errél kiilon dobozban olvashattok...

Persze nincs Tomb Raider akcié nélkiil
és a készitGk szerencsére ezen a téren

is forradalmasitottak a jatékot. Mig a
korabbi részekben az akcionak — mely
leginkdbb a szimpla [6voldozésre ter-
jedt ki - csak olyan masodlagos szerepe
volt, itt sokkal fontosabb része a jaték-
nak. A tlizparbajok soran Lara gyakran
egy egész hadseregnyi rosszfitval kerdl
szembe, és ilyenkor csak akkor tudunk
megmaradni, ha kihasznaljuk a terep
adta lehetdségeket, illetve kihasznaljuk
Lara kiilonféle kunsztjait. A tiizelés
kézbeni kiilonféle ugralds, vetédés,
pordiilés persze alap, de az ellenséghez
kozel keriilve példaul egy energikus
mozdulattal gyomorszajon is righatjuk
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woman somehow makes jt up
here, that big brain of yours is

a szerencsétleneket. Max Payne-féle
extrakra azért ne szamitsatok, ez a
jaték nem errdl szol, de az akcié mégis

mérfoldkovekkel dinamikusabb és izgal-

masabb, mint az ezen a téren meglehe-
tésen lagymatag korabbi részekben...
Valtozott a célzas is, amely tobbé nem
egyszer(ien automatikus, hanem mi
magunk jelolhetjiik ki a célpontokat
és valtogathatunk koztik. Ha nem
valasztottunk semmit, akkor auto-
matikusan a legkézelebbi ellenséget
jeldli a jaték. Az egész valahogy sokkal
intuitivabb és kényelmesebb, mint
eddig, hamar meg fogjéatok szokni.

Nem emlitettem még a sztorit, de igaza-
bol nehézis réla irni anélkil, hogy lelé-
ném a fontosabb poénokat. A torténet
kidolgozottsaga nagyjabol az elsé ot és
a hatodik rész kézott huzédik. A soro-
zatra és a filmekre jellemz6 fordulatok
most sem hidnyoznak: ismét lathatjuk a
kislany Larat (bar iranyitani halistennek

: Ezek utan gondolom, megértitek,
o hogy Lara kiilseje ellenére miért
taldl nehezen pasit maganak...
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A www.tombraiderchronicles.
com-on roppent fela hir, hogy
a Paramount filmgyar az E’let B”ol—
cs6je kudarca ellenére mar erésen
tervezi, hogy egy harmadlkTon'}b
Raider filmet is elkészit. Nagy kér-
dés, hogy ki lesz az Uj Larra Cr.oft: hi-
szen Angelina Jolie a masqdlk rész
utan igen hatarozottan bejelen-
tette, hogy tobbet az élfetben nem
hajland6 a régészné sziik nacgjaba
bujni. Bar nehezen tudom elkepze}—
ni, hogy barki mas hitelles,en tydna
Larét eljatszani, azért kivancsian
varom a végeredményt....

most nem kell...), illetve a régészn6
anyja és utalasokon keresztiil az apja is
egyarant szerepet kapnak. Larat most is
hliséges baratok segitik, am lesz olyan
is, aki elarulja: mar rég halottnak hitte,
am a legvaratlanabb pillanatban kerdl
el6, hogy az életére torjon... Persze
mindenki a rejtélyes és hatalmas erejl
mutérgyakra hajt, de végiil megsze-
rezni csak Lara tudja 6ket. Hogy az
Indiana Jones filmekre hajazas se
maradjon ki, az Arthur kiraly mondakor
is jelentds szerepet kap a jatékban.
Osszességében a sztori nem rossz, de
azért nem egy nagy eresztés - nem
emiatt szeretjiik a Tomb Raider Legen-
det. Szerencsére a kicsit klisészagu
eseményeket remek atvezetd jelenetek
és szellemes parbeszédek dobjak fel.
Kifejezetten jok a szinkronhangok is:
Keera Hawley remek valasztas Larahoz.

Oriési nyomas nehezedett a Crystal Dy-
namics vallara, mind a rajongék, mind
a kiadok részérdl, hiszen Lara babanak
meg ez az egy utolsé dobdsa volt: ha ez
jaték is fiasko lett volna, Lara minden
megmaradt hitelét is elvesziti. Halis-
tennek a Legacy of Kain fejlesztdi itt is

,Sracok...ad1:ne
nézzétek folyton
afenekem, ad2:
nem kell beszélni,
mert mizeumba
viszem, jél van2!”

pont azt csinaltak, amit kell: ahelyett,
hogy belevesztek volna valamilyen
epikus, dm anndl unalmasabb sztoriju,
felesleges feature-okkel agyonbonyoli-
tott akcié-kalandcsodéba, mint ahogy
azt az Angel of Darkness-szel probélta

a Core Design, inkdbb visszatértek a
sirrablés gyokerekhez. Csak azokhoz az
elemekhez nyultak hozza, amelyek-
hez tényleg érdemes volt: sokkal
jobban kidolgozottak, érdekesebbek a
puzzle-részek, vérpezsditébb az akcid
és mérfoldkovekkel szebb a grafika.

Ha témoren 6ssze akarnam foglalni a
Tomb Raider Legends-t, akkor kaptunk
egy kivalo Prince of Persia-klont, csak
éppen modern kérnyezetben és Lara
Crofttal a fészerepben. Nekem pedig
ennyi épp elég volt a boldogséghoz.
Bad Sector
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SMS-t és nyerj!

EBBEN A HONAPBAN EGY GAINWARD 6800GS PCX 512MB SPECIAL EDITION VIDEOKARTYAT!

KERDES:

Milyen néven forgalmazza a Gainward
a gyarilag tuningolt grafikus video-
kartyait? (megtartva a harom év cse-
regaranciat).

GS A - Ezust Csirke

GS B - Goes-Like-Hell és
Golden Sample

GS C - Arany Kolbasz

Kuldd el a megoldast
(GS A, GS B, vagy GS C)

206-90-633-311-<

telefonszamra, és tiéd lehet ez az
értékes nyereménycsomag!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2006. majus 11.

(Az SMS dija 240 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgaltaté halézatardl elérhetd!)
SMS rendszer szolgaltatd:

D.C. Lax kommunikécié

A jatékosok a jaték soran hozzajarulnak, hogy
személyes adataikat a jatékot lebonyolité D.C. Lax
kommunikaci6 tovabbitsa a nyereményt biztositd
IDG Hungary Kft. felé.

G AINAAMID

S Evono YyouRrR senses

Importor:

Mercury Magyarorszag ImpEx Kft.

Tel.: +36-1-221-30-20

Weboldal: www.mercurycomputer.hu/gainward
E-mail: mercury.info@ahol.com

—
ve3

RVIDIA.

Termékleiras:
Nvidia Geforce 6800GS chipset,
485MHz Core, 1300MHz DDR3
Memory, DVI, Sli Support.
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gyeseknek nagyon bejétt,
E ketteseknek nem, de tény,

hogy hatalmas siker volt az elsé
Commandos jaték - mi sem bizonyitja
jobban, mint kldnjai (nevezetesen a Des-
perados vagy a Robin Hood: The Legend
of Sherwood) hiszen ahhoz, hogy egy
jatékot masolni kezdjenek, egészen ere-
deti 6tlet kell. A Pyro azonban csapdéba
esett: probalt djitani, de a szlikségszer(
elavulasra itélt izometrikus nézéponton
nem mert &tlépni, illetve amikor a har-
madik részben mégiscsak beprébélko-
zott némi 3D-vel, csak kinos helyzetbe
hozta magat. (Komolyan, nekiink
volt kellemetlen.) Egy sz6 mint szdz,
magunkban mér leirtuk a sorozatot,
és 6szintén sz6lva még az sem hozott

lazba, hogy ” - (féleg ak-
az Uj epizod )’ Mi AERESSZIV JATE- kor, amikor
FPS nézetet rd LT FIATA_ agreen
kap. Hat KUKTUL,ELBUTU beret-t
igen, ez az- LDK M AR BSAK ILYE“NEK irényitja)
e e® VABYUNK, SZERETUNK "o
még eqy GOLYOSZORNI &K jétékokto|
vilagha- elbutult

borus FPS, hol a szivgyégyszerem. A
tetejébe még huztak-halasztottak is a
megjelenést, id6kozben pedig a Call

of Duty 2 is befutott, ugyhogy minden
adott volt egy ordas nagy bukashoz

- mégsem igy lett. Ez a jaték ugyanis jo.
(Akkor megvolnank az értékeléssel, a
maradék helyre tehetiink be képeket?)
A dolog persze nem ilyen egyszerd,
hiszen mar most lehet sejteni, hogy
ugyanannyian fogjak utalni, mint
ahényan elismerik. A mult hénapban ki-
kertilt demé sokaknak szegte kedvét, de
aki az alapjan irnd le végérvényesen a
jatékot, nagyon rosszul teszi. A végleges
véltozat grafikéaja példaul sokkal szebb
(mér csak azért is, mert a demdban
valamiért 800x600 volt a maximalis
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Egy eleve kifullad()banllévc’i soro-
zat, mely épp vilaghaborus FPS-lfer)t

probalja meg visszaallitani megtep,a- ,
zott hirnevét... valljuk be, a legkevéshe
sem biztato kezdet.

MAN
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felbontas) a jaték tobbi kiildetése kozott
pedig béven talalhatunk olyat, melyben
jobban atjon a régi Commandos
hangulat. Hibéit persze hosszan lehetne
sorolni (fogjuk is hosszan sorolni) de

a Pyro dsszességében jobban vette az
FPS-kanyart, mint eredetileg sejtettiik.

ENOLOK
(MEG MEEG OK KETTEN)

Kezdjiik is talan a legfontosabb valto-
zassal, az FPS nézéponttal. Nem szabad
megfeledkezni arrdl, hogy a jaték lé-
nyege tovabbra is valtozatlan: a taktikai
elemek kapjék a legnagyobb szerepet,
agyatlan mészarlassal nem megyiink
sokra. Tény, hogy hajlamos az ember
elmertilni a felh6tlen goly6szérasban

fiatalok mar csak ilyenek vagyunk,
szeretlink goly6szorni, de a CSF-ban
masok a szabalyok, mint egy hagyoma-
nyos FPS-ben. A palyak nagyon huncut
médon vannak am kialakitva: ha épp
tobb hés kozll is valaszthatunk, az nem
véletleniil van Ugy. Elképzelhetd, hogy
a green beret nekilédul és végigdaralja
a palyét, de igy épp a lényeget hagyjuk
ki. Legyen elég az a néhany palya, amit
direkt az erre hajlamos jatékosok ked-
véért tettek be, példaul a White Alamo,
ahol egy hidat kell megtartanunk a
megallas nélkil 6ml6 német seregeket
visszaverve. Az a legkevesebb, hogy ki
kell haszndlnunk egységeink egyedi
képességeit, utdna jon az, hogy fel kell
térképezniink a helyszint, kifigyelni az



| Amegtévesztés fokali)
Az élruhdk kiilonféle fokozatai (suboffi-
cer, officer, gestapo, general) a katonai
hierarchia mentén mikodnek: miné|
magasabb rangui ruhaban feszitiink,
annal szabadabban mozoghatunk. A
yelﬂnk (ruhdnkkal..) egyenranguak egy
ideig gyanakodnak, majd lebuktatnak,
amagasabb ranguak azonban régton

| kisztrnak minket - az alacsonyabb

! rendfokozat kollégéknak azonban

eszébe sem jut megkérdéjelezni hite-
lességiinket.

Nézzék, ezt most
teljesen félreértik.

sajnabajna nem Usszuk meg agyalds
nélkil. Aki most elszontyolodott,
annak egyrészt szivbdl ajanlom, hogy
csliccsenjen vissza a Call of Duty 2 elé,

ha igy jatszanank a CSF-t (voltaképp
megprdbalhatjuk igy is), akkor csak

nénk szabalyrendszerének ,illogikus”
elemein. Ha azonban elfogadjuk azt a

akkor maris masképp fest az egész.

MEGSZOKSZ VAGY...
UNINSTALL

Azimént emlitett ,illogikus” elemekre

hogy akik nem jatszottak a korabbi
részekkel, azok teljesen valdszertit-
lennek taldlnak néhény alapvetd
jatékelemet. llyen példaul az, hogy
sokkal fontosabb az ellenfelek latésa,

sz6l am nagyot), ha azonban néhany
méterrel mellettiik teritlink le egy

b, APRILIS

ellenséget, ésatobbi... a legtobb palyat

masrészt vigaszként megemlitem, hogy

magunkkal szdrnank ki. Unalmas lenne
és frusztrald, lépten-nyomon dithonge-

nem mellékes tényt, hogy ez elsGsorban
taktikai jaték és csak masodsorban FPS,

annyiban mindenképp érdemes kitérni,

mint hallasa: a tavcsoves puska hangjat
néha nem halljak meg a katonak (pedig

COMMANDOS: STRIKE FORCE

(sendben, halkan

A kém immar nem francia, hanem brit
(talan azért, mert a jatékban 6 a csapat
vezére) igy odalett az a jo kis akcentus.
Bar akinek épp az hianyzik, nem marad
le réla, hiszen az elsg néhany kiildetés-
ben a franszia rézisztansz lelkes tagjait
ke!l patyolgatnunk. Bar injekcids tije
mar nincs, halalos csendben dolgozik:
amikor fojtézsindrral elkap egy aldo-
zatot, az hidba kapalozik és nylisszog,
tarsai akkor sem halljak meg, ha csupén
eqgy lépésre dlinak téle, Pergésebb
helyzetekre még mindig ott van a hang-
tompits pisztoly, de azzal mér inkabb
kockdztatjuk a lebukast. ..

kollégat, de az épp nincs a latdsz6gon
beliil, nyugodtan diskuralnak tovabb.
fgy képzelheté el azis, hogy ha elég
halkan dolgozunk, két egymas mellett
all6 katonat siman elkaphatunk hatulrél
(nyilvdn nem tgy értettem!), mert nem
veszik észre, ahogy kozvetlentil mellet-
tuk &ll6 tarsuk osszeesik. Bar a sorozat
egyik védjegyeként ismert COV (cone of
view) mar nem lathatd - a minimapen is
csak nyilak jelzik, hogy merre néznek a
katondk - azért jelen van. Persze vannak
olyan illogikus dolgok is, amik mar
inkdbb a gyengus MI-nek vagy egyéb
fejleszt6i hianyossagoknak tudhatok
be, de ezekre majd késébb tértink ki.

ES A TOBBIEK?

A sirankozast el lehetne kezdeni mar
azon is, hogy a CSF-ban minddssze har-
man térnek vissza a sorozat régi hései
kozlil: az elmaradhatalan green beret,
amesterlovész és a kém. Réluk kiilon
dobozokban olvashattok részletesen,
ugyhogy most nem is fejtegetném sze-
repliket, a Iényeg az, hogy mindharman
teljesen mas jatékstilust

Kivanok, akkor
jottem volna
leadni a questet...

-
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Diszkrét és halalos

Kilonleges képességei javarészt a
figyelemelterelést szolgéljak. Bar kzel
nincs annyi lehetésége, mint a korabbi
Commandos részekben, pénzérmét
vagy cigis dobozokat hajigélhat,

hogy elvonja a katonak figyelmét.
ngdurvébb triikkje, hogy gézalarcot
htz (opcionélis, de erésen javallott) és
gazgrénatot dob a katonak kozé, Ezzel
egy id6ben tébb ellenfelet is néman
iktathat ki.

képviselnek és az esetleges atfedések
ellenére is javarészt egyedi eszkozeik
vannak a kiilonféle taktikai helyzetek
megoldasara. A jatékmenet folyamatos
dinamikdjardl nem csupan a harom
eltéré hés gondoskodik, hanem az is,
hogy adott kiildetéshez épp kik kozil
valaszthatunk. Van, amikor csak a green
beret-t, a mesterlovészt vagy a kémet
iranyitva tigyeskediink, ha azonban
tarsat is kapunk, teljesen més tavlatok
nyilnak meg el6ttiink. Ha példaul a kém
és a mesterlovész dolgozik 6ssze, utdb-
bival kereshetiink egy kényelmes kis
zugot és takarékra tehetjiik magunkat
arra az esetre, ha rosszul siilnének el a
dolgok (a kém ilyenkor nem esik kétség-
be, higgadt hangon megjegyzi hogy
,nos, akkor jojjon a B terv..."). Netén két
beszélgetd katona esetén az egyiknek
elvonhatjuk figyelmét a kémmel, tarsat
messzirél leszedi a mesterlovész. Ha a
sniper a green beret-vel tarsul, akkor
aktivabban is kiveheti részét a harcbdl:
mig a green beret folyamatosan szérja
a golydkat, néha atvaltunk és gyorsan
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A GREEN BERET

lekapunk pér tavolabbi katonat. Bar-
milyen nagy bajban is vagyunk, amig
egy tarsunk biztonsagban van, nem
halhatunk meg. Ha egyik hdstink HP-ja
teljesen elfogy, nem tudjuk iranyitani,
am odamehetiink hozzé egy masik kol-
|égaval és egy elsésegélyes dobozzal
masodpercek alatt megbuivolhetjiik. Ha
adott kiildetéshez gépi csapattarsakat
is kapunk, ezt megteszik helyettiink

6k (més kérdés, hogy egymast nem
gydgyitjak, marpedig aki sokaig
fekszik sebestilten a foldon, egy idd
utan belehal - és ez nagyon bosszanté
tud lenni, ha elére meg van szabva,
hogy tarsaink nem halhatnak meg.

HAROM KiSERTET
JARJA BE EUROPAT

Bér sajnos meglehetésen rovid a
jaték, legalabb az a kevéske palya
kell6képp érdekes és valtozatos.
Ennek nyilvan megvan az a veszélye,
hogy nem mindegyik fogja mindenki
tetszését elnyerni, de legaldbb akad
koztiik hagyoményos FPS daralas is,
illetve régi j6 Commandos-okat idéz6
lopakodas, ligyeskedés. Mindegyikiik
nagyon atgondolt: néha eljatszhatunk
a gondolattal, hogy milyen lenne adott
helyzetben a kém helyett a green be-
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Harci mindenes .
A CSF akkor lenne ,hagyomanyos” vi-
laghaborus FPS, ha csaka green beret-t.
iranyithatnank. O az FPS-ek mlnde(\korl
szuperkatonaj karchetipusa,lakllner.n
vacakol, megy és 6. Ratermettseget mi
sem bizonyitja jobban, mint hogy a_kar
két golyoszord is lehet néla (dual wield
ftw) melyek segitségével pil|ar]atok
alatt kipucol egy herséget./Malr csak
egy tépett atléta hianyzik rélaésa
rambo6s fejpant, a tobbi stimmel.

ret-t irdnyitani (véres...) de van ahol
azonnal latszik, hogy masik karakterrel
szinte megoldhatatlan lenne. A CSF-nak
megvan az a vonzereje, mint példaul

a Hitman sorozatnak: ahhoz, hogy
igazan hatékonyak legytink, teljesen t
kell Idtnunk a pélyat, tudnunk kell, vész-
helyzet esetén merre menekiiljiink,

hol bujjunk el, illetve hol keresstink
utdnpétlast, ha méar fogytan vagyunk
alészernek vagy épp az elsésegély
ladaknak. Bar kapunk egy viszony-

lag részletes térképet, nem minden
esetben tudunk teljesen rahagyatkoz-
ni, tgyhogy mire végziink egy-egy
helyszinen, tgy fogjuk ismerni, mint a
tenyeriinket. Ehhez persze az kell, hogy
el6szor turelmesen megvizsgaljuk a te-
repet. Nem szabad sajnalni az id6t arra,
hogy kiismerjik a jarérok atvonalat
illetve felmérjiik, hogy tlizharc esetén
vajon merrdl fog érkezni az erésités.

Az els6 Commandos jatékokban még

a haldlos itéletlinket jelentette a riadd,
késébb mér volt, hogy el sem lehetett
kerdlni. Itt is akad olyan helyzet, még a
lopakodos kiildetések soran is, amikor
megéri kockaztatni a tlizparbajt, illetve
a korabbi részekkel ellentétben - hiszen
mégiscsak egy FPS-rél van sz6 - gyak-
ran a nyilt 6sszecsapasok sorozata je-

Még megvarjuk,
hadd olvassa el

azt az SMS-t, aztan
majd megfojtjuk.
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Nem csak kozelharcra

A tavesoves puskan kivil minden
fegyverrel boldogul, érdemef kisérle-
tezgetni arzenaljaval. Bar elsosgrban
Kézelharcra alkalmas, megfeleld fegy-
verrel messzebbre is pontosan |6het, ha
nem csak donget elére, hanem célozis.
Persze, kinek van erre ideje?

lenti a sikert. Més kérdés, hogy ez a régi
rajongoknak nem annyira fog tetszeni...
Mégis, egy-egy palya végén nagyobb

a sikerélmény, mint egy hagyomanyos
FPS esetében. A f6 feladatokat ugyanis

Pisti ne hisztizz,
fajd ki szépen
azorrod

nem tul maceras sikerrel abszolvalni,
de a masodlagos célok eléréséért
gyakran keményen meg kell kiizdeni.
Ha minden feladatot teljesitettiink,
gondolatban gratulalunk magunknak
és elégedetten konstataljuk, milyen
agyafurt, ravasz fickok is vagyunk
valéjéban. Ez f6leg az Ujrajatszhatdsag
miatt fontos: vannak olyan fanatikus
arcok, akik nem atallanak tobbszor is
nekimenni egy-egy jatéknak (példaul a
Silent Hill-nek az alternativ befejezése-
kért... nyehe). Velem ez eddig nagyon
ritkan fordult el6, de a CSF ravett: az
egyik kiildetésben egyszer(ien zavart,
hogy elbénéztam valamit menet koz-
ben és véglil hidba sikerilt, ahogy vége
lett, azonnal Ujrakezdtem. Teljesen
mashogy probalkoztam és teljesen
mas lett az eredmény is, mas élményt
nyujtott a jaték. Ez egyébként tényleg
becsapds, mert kdnny( hamar leirni
az egészet azzal, hogy milyen béna,
pedig azis lehet, hogy kivételesen mi
voltunk bénak... (It's fine, learn to play.)

Kirobbané siker ,

Bar a mesterlévész is kaphat granatot, a
robbandszerek igazi szakértje a green
beret. A kiilonféle aknaktol kezdve a
péancélokolig mindennel biztof kézzell
banik, ugyhogy ha a puhatestd katpnak
kdzott egy harckocsiis felbukkan, érde-
mes 6t zavarni a tett szinhelyére.

HIBAT HIBARA...

Szdljatok rdm, mindjart kifutunk a hely-
bél és még hatravan egy kiados verés,
a CSF-ban ugyanis sikertilt rengeteg
aproésagot alaposan elbaltazni.

Vannak bugok s, de azok legalabb
javithatok - nagyobb baj az a néhany
olyan designeri dontés, mely alaposan
lerontja az 6sszképet. llyen példaul a
mesterséges intelligencia: nem a sza-
balyrendszerrel van bajom, megértem
hogy a katonak miért nem vesznek
észre evidens dolgokat, sokkal nagyobb
gaz az, ahogy a harcokban viselkednek.
Nem futnak el, nem bujnak fedezékbe,
nem dobnak granatot... Tarsaink sem
okosabbak, ha otthagyjuk 6ket valahol,
mig masra valtunk, csak allnak és
néznek. A legtobb esemény szkriptelt,
de sajnos nem olyan ligyesen, minta
Call of Duty 2 esetében. Ha megkap-
tunk egy feladatot, gyakran addig be
vagyunk szorulva, mig nem teljesitjiik,
méghozza Ugy, ahogy a jaték elvarja. Hi-
aba harcolunk a végtelenségig, gyakran
egy adott katondt (egyébként teljesen
jellegtelen kozkatonat) kell megéIniink
ahhoz, hogy bekapcsoljon a trigger és

a jaték kegyeskedjen tovébblendiilni. A
szkripteket tényleg nagyon lehet utélni,
féleg ha Ugy bugzik be, hogy nem is
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értjiik, mi baj. Ha példaul dtugorjuk az
atvezetd animaciokat, annak esemé-
nyei... nos, gyakran nem torténnek meg.
Van hogy ez el6sz0r nem is esik le, csak
akkor, ha mér fél drdja bolyongunk és
nem értjiik, mit kellene csindlni. Néha

a gyorsmentés is beakad, nem ment - a
jelenség , anydd!!!"faktorét taldn nem
kell ecsetelnem. Es néhany jatékmenet-
beli hiilyeség: nem lehet oldalra hajolni,
marpedig ahhoz, hogy kikukucskaljunk
egy fedezékbdl, nem elég az erre kitalalt
(és sajnos csak erre alkalmazott) kiilsé
nézet. Erthetetlen, de a hullakat nem
cipelhetjik el. Egészen nevetséges, de
mivel az 6rok észrevehetik, gyakran

ott kell szobroznunk melletttik, mig

el nem tlinnek. Mert eltiinnek. Ha mar

a hullaknak taktikai jelentésége van,
miért tinnek el maguktol? A hasznal-

A MESTERLOVESZ

Teherautdspotting

haté targyak esetében nagyon kicsi

a ,sweet spot”: ha egy megsebesiilt
katonank akarjuk hasznéini az els6segély
csomagot, vagy becsticcsennénk egy go-
lyészoro allvany mogé, kalandjatékokat
megszégyenité modon kell végigsikal-
nunk a képerny6t, mig pont oda mutat

a célkereszt, ahol felvillan a ,Press F to
use” vagy hasonld tizenet. Utolsé - és
talan legnagyobb - probléméam: a CSF
multi része meglehetdsen kidbrandito.
Bar kétségtelendl el lehet bohdckodni
vele, épp a kooperativ méd hianyzik
beléle, ami annyira j6 lehetett volna... Es
annak még értelme is lehetett volna.

AZERT MEGISCSAK
COMMANDOS...

A grafikaval személy szerint nem volt
bajom: tényleg nem egy CoD 2, de

Kés alatt
A mesterlovész egyik legfontosabb
feladata, hogy megfelel6 poziciot ta-
l4ljon magéanak, ahonnan kényelmesen
belatja a teriletet, illetve hosszalbb_an
elnyuld harcok esetén utanpotlast is
talal. Ezekre a helyekre gyakran nem
konnyd eljutni. Szerencsére tole sem
4ll messze a diszkrécio: a mit sem sejto
ellenfeleket dobotérokkel némitja el.
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Tibi (a képen
jobbra) egész éjjel

Oblivionozott, ezért
kicsit kialvatlan

mindent maximumra hlizva, magasabb
felbontésokban mar elég pofas. Kar,
hogy kevés a textira és a kdzkatonak
esetében |épten-nyomon ugyanazokkal
az arcokkal talalkozunk. A hangulatos
4noise” effektet talan megéri kikap-
csolni a mentiben, mert sajnos akkor

is mukodik, amikor mesterlovésziink
atavcsovon keresztil pasztézza a
vidéket - nos, olyankor tényleg zavaro.
Az iranyitas annak ellenére is rendben
van, hogy a jatékot egy idében készilt
konzolra is (ennek talan csak a maga-
sabb felbontasu textarak lattak karat), a
fizika pedig néha furakat mavel, de még
belefér. A hangokkal azonban nincs
gond: az effektek nagyban hozzajarul-
nak a nosztalgiazashoz, mert ahogy
kiszurnak minket a katonak, ahogy
megszoélal a riasztd... szamtalan hang
ismerds a korabbi részekbdl. Néhany
hang egyenesen hatborzongato,
példaul az, ahogy a golyok becsapod-
nak a testekbe, vagy ahogy 6sszeesnek
az ellenséges katonak... iigyes. A
szinkronokat is sikerdlt jol sszevalogat-
ni: a kedélyes mesterlvész liverpooli
akcentusa, a mogorva és gyanakvo
green beret illetve a hlivos és kiszamit-
hatatlan kém mind-mind j6l szerepel.
A parbeszédek egyébként meglepéen

Anév kotelez

Elsédleges feladata természetesen

a mesterlovészkedés. Egyik specialis
képessége épp ezt segiti el6: hla ;
visszatartjuk |élegzetiinket (marm]rlt
nem a gép elétt) akkor lelassul a v1|lag
és konnyebben célozhatunk mozgo
célpontokra, illetve a puska (nem e
killdndsebben szémottevé) mozgasat is
ezzel amodszerrel ellenstlyozhatjuk.

kidolgozottak, ami szintén megkiilén-
bozteti a CSF-t més haborus FPS-ektdl.
Remélem mindezek utén sikeriilt
elfogulatlan képet adnom a CSF-rél

- azért is, mert bar szdmtalan apré
hiilyeségével sikeriilt az agyamra
mennie, el kell ismernem, hogy
Osszességében kellemes meglepetést
okozott, j6l szérakoztam vele. Aki
szerette a kordbbi részeket és nem tartja
istenkaromlasnak az FPS-feldolgozas
oOtletét, mindenképp vesse rd magat.
mazur

HARDVER

MINIMUM
P41,8 GHZ
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
P43 GHZ
1GB RAM
| ATI X800XL 256 MB

Batran lehet hizni a grafikat, kicsit Gregecske az
engine gyhogy jo eséllyel birjak a vasak. Bugok
akadnak majd béven, példdul a gyorsmentéssel...
az X-Fi hangkdrtyakat pedig csak névleg timogatja
a jaték, valéjaban még nem - erre hamarosan
érkezik a patch.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

L
A Véltozatos kiildetések

A Commandos hangulat

A Sok taktikai lehet6ség m 9
¥ Rovid

¥ Buta designeri HANGULAT 8

dontések
 Bugak [T 8

SzAVATOSSAG [ -
U A

Z
MAZLUR VEGSZAVA:
Lesz aki imédja, lesz aki utdlja.
Szémos hibdja ellenére is kellemes
meglepetés, azoknak is batran
ajanlhato, akik dj szemszoghdl pro-
bélndk ki a habords FPS mufajat.
NI LT LLIT LTI LTI 2220007

»> 8l

ES A TOBBI:

Commandos 2: Men of Courage  95%
Call of Duty 2
Commandos 3: DB

Nyilt harc _
Ha felforrésodik a hangulat, a sniper
mar korantsem az a csendes proﬁ,ﬂamlt
elvarnank téle. Van, hogy nincs id6
tavesovezni, hanem keményen bele,
kell csapni lecsoba. Mindenki sz,émaral
nyilvanvalo lesz, hogy hol bujkalunk, s
mikzben 18nek rank, egyesével szede-
getjiik le a németeket. Ha egy vona!pan
4l tobb katona, a tavcsoves puska lovg—
déke egyszerre tobb szerencsétlenen}s
4tmegy, Ugyhogy aki Quake lll-ban rail

camper volt, most nosztalgiazhat (ptdj
—ender).
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THE STETCHKOV SYNDI[:ATE

Agresszivabb ellenfelek, joval nagyobb és taktikasabb palyak, aj

fegyverek, friss helyszinek, a jelenkor legaltalanosabb, mégsem a
valésagtol elrugaszkodott kihivasai. Didhéjban ezek jellemzik a SWAT 4
els6, most megjelent kiegészitését.

add kezdjem azzal,
hogy mi fan terema
SWAT sorozat - el6re is

elnézést azoktdl, akik mar régota

képben vannak, de nekem gon-
dolnom kell az uj jovevényekre is. A
negyedik epizdd, mint az el6dok valos
élethelyzeteket dolgoz fel, olyanokat,
melyek egy része meg is tortént, vagy
barmikor bekdvetkezhet. Egy specialis

alakulat vezetéje vagy, a csapatod
négy tagjdnak te adod a parancsokat,
te dontesz arrél, mikor, mit tehetnek.
Feladatunk az emberi élet védelme,
legyen az artatlan tdsz, vagy éppen
felfegyverzett gyanusitott. Bizony, a
jatékba bekeriilt pontozd rendszer
értelmében akkor végzed legjobban
adolgod, ha élve és sértetlendil
tudod elfogni az ellenséget. Minél

kevesebbet hasznalsz éles fegyvert,
annal jobb. ,Akkor mégis hogyan
védjem meg a sajat és embereim
életét?” - kérdezhetnéd jogosan: nos,
kiilonféle villané és fénygranatoknak,
illetve elektromos bénitd fegyverek-
nek nagyon nagy hasznat vehetjiik

- ezekbdl pedig most még szélesebb
a vélaszték, mint az eredeti jatékban.
Természetesen az elsé a tuszok, és
sajat embereid védelme, akdrcsak

a valoésdgban - mégis jobb, ha a

Asracisa
videdjatékok
dldozata lett

A konyhéban
1év6 vér nem
feltétlen
emberbdl
szarmazik
- csak va-
csiztak az

. ellenfelek

bilindsok a bortonben senyvedhetnek
hosszu éveken ét.

AZ ELSO PERCEKBEN A
LEGIZGALMASABEB

Miel6tt berohannank a boltba, és a
kiegészitd erényeitd| felpezsdiilve be-
szereznénk egy kopiat, nem ért tudni,
hogy az eredeti jatékra is szlikségiink
lesz ahhoz, hogy ezt futtatni tudjuk.
Ha ez megvan, semmi sem allithat meg
egy Ujabb rovidke kiizdelemben. Igen,
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sajnalatos médon viszonylag révidre
sikertilt a jaték. Mindossze hét Uj egyja-
tékos kiildetéssel gazdagodott a felho-
zatal, és persze még néhany jarulékos
aproésaggal, de ezekrél majd késébb.

A grafikus motor nem valtozott, de
mint a korabbi teriiletek, ezek is elég
szépen ki vannak dolgozva. Mind a hét
palya teljesen egyedi kdrnyezet, nagy
kedvencem
a metroéallo-
mas, illetve
a,drog-
dilerek”
lakéhdza

- barmilyen
meglepd, egy csomo ,névényzet”
kozott kell lavirozni, melyek remek
rejteket biztositanak az adrenalintél
kissé ideges ellenségeknek. Mar az
elsé pillanatban is szembetiind, hogy
az egyes palyak joval nagyobbak, mint
koradbban. Ez nem feltétlenil lenne
probléma, ha mondjuk vékony folyo-
sokrdl volna szé, hiszen azt viszonylag
egyszer(ien at lehet latni. Itt azonban
nem ez a helyzet - kifejezetten nagy,
néha tobbszintes terlleteket is be kell
latnunk - megfordulunk példaul olyan
épiletben is, melynek a kdzepét a
tamaddk berobbantottdk még azel6tt,
hogy odaérkeztiink volna. A fegyveres
ellenség keresése kdzben bizony

Egy j6 SWAT
tagnem
kényszeri-
tené semmi
rosszra a hol-
gyet... kivéve
sotétben.

AGRESSZIVABE
ELLENFELEK, JOVAL
NAGYDOBEB ES TAKTI-
KASABE PALYAK

megesik, hogy amikor haladunk az
egyik szinten, egy masik, éltalunk nem
jol lathato helyrél egyszerten leszedi
egy csapattarsunkat az ellen. Ett6l
még persze folytatédhat a kiizdelem,
de az biztos, hogy mar joval kevesebb
pontot fogunk kapni ezért a kiildeté-
sért. Szintén igen élethd, és egyben
felettébb zavard (mar ugy értem a
szemnek)
egy belva-
rosi disco,
ahol nem
csupan a
szobékbol
ronthat-
nak ki néha az ellenfelek, el6fordul,
hogy a szinfalak mogl kukkant ki egy
orvlovész, vagy éppen egy menekdld,
megrémdlt tuszt hisziink ellenségnek.

TAMADNAK AZ ELLEN-
FELEK, AKKOR IS, HA
NEM AKAR.JUK

Mint mér emlitettem, a grafikai motor
nem sokat valtozott, bar mintha most
az arnyékok jobbak lennének - de

ez végll is elenyész6. A hangsulyt
ezUttal egyértelmiien a mestersé-
ges intelligenciara, a mar kordbban
emlitett palyak kidolgozasara, illetve
a lehetséges taktikakra helyezték

a fejlesztok. A negyedik epizodot
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BEMUTATO SWAT 4: THE STECHKOV SYNDICATE

Hmmm, nem
szeretném
tudni mit
csinalnanak,
hanem
nyitom rajuk
azajtot...

W HOVE & CLEAR

tobbszor is végigjatszva
valahogy ugy éreztem,
hogy néhany palyanal
és fegyvernél tobbre
nem igazan szamithatok
egy egyszerd, raadasul
alacsony arkategoériaba
sorolhato kiegészit6tol.
Legnagyobb 6rémoémre
pozitivan csalédtam, bar

A VALODI SWAT CSAPATOKRAL

Biztosan nagyon sok filmben lattatok mdr kiilonféle filmekben,
jatékokban, olvastatok regényekben és djségokban, hogy SWAT
igy, meg SWAT tigy. Nyilvanvald, hogy nem egy kitalalt, titkos
szektérol van sz, hanem a valds életben is megtaldlhato, valdban
specialisan kiképzett eqyséqrél. Oket alakitjuk a jatékban, és

eqy eléq dsszetett képet kapunk az 6 ,mindennapjaikrél”. De azt
vajon tudod e, hogy honnan szdrmaznak? Az 1960-as évek végén
alakult a SWAT, azaz Special Weapons And Tactics Team — specidlis
fegyverek és taktikak csapata — amely arra hivatott, hogy az
dtlagos rendfenntartd szerveknél magasabb szint kiképzéshen
vegyenek részt — ennek folyomanyaképpen természetesen csak a
valdban z(irds feladatokat biztak rdjuk, bara macskdk lecibdldsa
afarél tovabbra is a renddrség kezében maradt. A los angelesi
renddrség munkéjét egészitették ki attdl az id6tdl kezdve, amikor
sziikségessé valt egy olyan egység, mely a lehetd legtdbb taktikéra
lett felkészitve, ésjobban is ismerte a fegyvereket. Az 1984-es los
angelesi olimpiai jétékok azonban forduldpontot jelentettek. A még
akkor viszonylag kicsiny csapatot tovabbképezték, djabb és djabb
pénzeket tuszkoltak beléjiik, mondvan, hogy ajatékok potencidlis
terrorista tamodasok célpontjai lehetnek. Ugyan nem tortént
semmiincidens, sokan tigy vélték, pont azért, mert volt SWAT. Ezek
utén tovabbi amerikai vérosok is megkezdték hasonlé csapataik
kiképzését, és igy boviilt eza még mindig specialis réteg. Manapsag
csak tgy lehet csatlakozni, hogy egy komoly fizikai kiképzésnek
eleget tesznek a jeldltek. Minimum négy évet a renddrség szolgd-
[atéhan kell tdlteni, ekkor lehet jelentkezni. Ezt kbveti egy 2 hetes
kemény probaid6 - aki ezt képes elvégezni, rakeriil alistdra. Evente
koriilbeliil 6tvenen maradnak a listan, és minddssze 8-10 ember
keriil bele a tényleges SWAT csapatok egyikébe. A tagok dtlagosan
8-12 évet toltenek a SWAT-ben, arekordot eqy pontosan 27 évet
szolgalt driember tartja.

ezzel parhuzamosan arra

is ra kellett dobbennem,

hogy az alkoték komolyan
megnehezitették a

jatékos életét. A legva-

ratlanabb pillanatokban

valéban a legmeglepébb

dolgokat produkaljak az

ellenfelek. A leglatva-

nyosabb egyértelmien

az, amikor egy fegyve-

resekkel teli szobaba bevetsz egy
fénygranatot, majd azt remélve, hogy
megbénult az ellen, berontasz rendet
tenni - aztan hirtelen ér a meglepe-
tés, amikor az elvakult fegyveres a

No ezek
sem éppen
kaktuszok...

fényforras iranyaba kezd sorozni. No ez
példaul olyan, amit még csak hus-vér
jatékosoktdl lathattunk. Vagy masik
helyzet: annak érdekében, hogy tobb
pontot kapj az adott kiilldetésben, nem




MAR TGBB, MINT EGY EVTIZEDE...

Bizony, az els6 SWAT jaték megjelenése dta mér tobb, mint tiz, koriilbelil 10 és fél év telt el. Az els6, a Police
Quest: SWAT nevet kapta (1995 szeptember 30.), melyet a Police Quest: SWAT 2 kivetett (1998 jinius 30.).
Asorozathan igazi attorést a harmadik epizéd hozott, melynél komoly fejlddés tortént mind jdtékmenet-
ben, mind grafikéban. Ett6l a ponttdl kezdve hivjdk a sorozatot SWAT-nek, a SWAT 3: (lose Quarters Battle
alcimmel diszelegtek a boltokban (1999 november 30.). Eqy évre rd jott egy extra kiaddsa, a SWAT 3: Elite
Edition (2000 okt6ber 6.) melyben a 6 jités amultiplayer volt. Ujabb egy év mlva érkezett eqy szintén
specialis kiadds, a SWAT 3: Tactical Game of the Year (2001 oktdber 10.). Mindekdzben a hattérben késziilt

a SWAT: Urban Justice, mely gy téint, Gjabb fordulatot jelent a sorozat életében. Végilis igy lett, ajéték
soha nem jelent meg és a fejlesztését is leallitottak. Majd bejelentették a SWAT 4-et (ami 2005 dprilis 5.-én
keriilt a boltokba), melyet a most megjelent SWAT 4: The Stetchkov Syndicate kivetett (2006 februdr 28.). Mi
jon ezutan? Azt mar tudjuk, hogy lesz SWAT 4: Gold Edition (2006 prilis 4.), de ebben csak az eredeti jaték

ésakilldetés lesz. Az 6todik részrdl egyelGre nincs hir.

=

|6fegyvert, hanem mondjuk fiistgrana-
tot hasznélsz. A fegyveres, a hatarozott
rendéri parancsnak eleget téve felteszi
kezeit, latszélag megadja magat. Amikor
elkezdesz lassan felé kozeliteni, hirtelen
feltlinik, hogy a fegyver még mindig
akezében van... de ekkor mar késé!
Hirtelen a magasban tartott puska
leereszkedik, és miel6tt hatdstalanitani
tudndd a tulajdonosat, rosszabb esetben
fejbe 16, és vége a kiildetésnek. J6 volt
latni tovabbd, hogy végre nem ,fabol”
vannak a sracok. Ha meglatnak, nem fel-
tétleniil kezdenek el butén 6ni. Sok eset-
ben fedezéket keresnek, még gyakoribb,
hogy ha tehetik atmennek egy masik
helyiségbe, ahol adott esetben szélnak
bajtérsaiknak. Fontos, hogy az elemlam-
pat csak szilkség esetén hasznaljuk, mer
bizony kénnyedén lebukhatunk vele.
Elég egy eltévedt fénysugar, és maris
o6sszegylinek a fegyveresek, hogy még
erésebb csapassal nézziink szembe.

NEM VOLT ELEG

AZ ALAPOTLET,
MERITENI KELLETT MAS
SIKER.JATEKOKBOL IS
Abdvitett palydk mellett tovabbi fontos
szerepet kaptak a jatékban felhasznalhato
kellékek. Tobb Uj kézifegyvert tidvozol-
hetlink, kozliliik egy nagyon hasznos az
elektromos fegyver, mely ezuttal joval
nagyobb hatétavolsaggal bir. Azigazan

A drogo-
soknak csak
azanyagra
van pénziik,
a hazukat
képtelenek
felujitani

mennyire fontos ez a SWAT életében.

A masik, hasonld stilusu jatékban (egé-
szen pontosan a Rainbow Six sorozatban)
lathatd Ujitas az Ugynevezett parancskés-
leltetés. Ez egész egyszer(ien annyit tesz,
hogy amikor kiadjuk a parancsot, még
nem teljesitik azt azonnal a csapattagok.
Mire is j6 ez? Egyszer(i: tegy(k fel, hogy a
kék csapatnak azt mondjuk, hogy fedezze
az A ajtot, a pirosoknak pedig megadjuk,
hogy a B ajton parancsszéra térjenek be.
Mikor mindenki elfoglalta a helyét, mehet
atdmadas. Sokkal jobb igy taktikazni,
mint eddig. Korabbi részekben csak
annyit tehettiink, hogy az embereinket
bekiildtiik egy szik ajton, sok esetben
szépen lemészaroltak mindenkit, mig mi
kerestlink egy masik lehetdséget a rajta-
Uitésre. Most azonban sokkal precizebb
tdmaddsokat vihetlink végbe.
Tobbjatékos modok terén nincs forradal-

fontos mi Ujitas, de
L f i
eits. HAEGY ELLENFEL " .
semives, FELEMELI A KEZET, TA- belekerilt egy
rere  YOLROL SEM BIZTOS,
téen nem HDEY TENYLE’E MEE' grab” méd.
muszaj ADJA MAEAT Ebben az
elem- ellenfelek egy

[dmpéval probélkozni egy-egy sotétebb
folyosén. Erdekes, hogy a Battlefield

2 esetében is csak a kiegészitésben
talélkoztunk ezzel, annak ellenére, hogy

Ezen a pélyan
nagyon
figyeljlink
akosza
golyokra

bizonyos csomagot akarnak eljuttatni A
pontbdl B pontba, a SWAT tagjainak ezt
kell megakadaélyozni. Ennél szerintem
fontosabb, hogy kooperativ médban mar
egyszerre tizen nyomulhatunk - 5 SWAT
tag és 5 fegyveres gyanusitott (666. ..
rohadt mocskos terrorista? - ender). Vicces
azért, hogy annak ellenére, mennyire
torekednek az élethiségre, egy alap-
vet6 dologgal még mindig nem tudtak
megkiizdeni a fejlesztok: a valésagban,
barmekkora helyzetrdl is legyen sz6, mi-
nimum 14 SWAT tag vesz részt egy kiilde-
tésben - oké, a jaték ezzel a négy taggal
is be-beszaggat egy er6sebb gépenis...
érdekes lenne megnézni, milyen lenne 14
emberrel - plusz az ellenség ©.

7 UJ KULDETES,

CIRKA 7 ORA

EXTRA JATEKMENET

Aki jatszott az eredeti valtozattal, ezt is
végig kell vinnie. Ha csak most latod el6-

szor a SWAT sorozatot, remek alkalom,
hogy csatlakozz a rajongdk taborahoz.
Bar kicsit kevés a kiildetés, profi jaté-
kosok alig néhény 6ra alatt megoldjak
még a legnehezebb fokozaton is, a
tobbjatékos, illetve co-op mddok, illet-
ve az Ujrajatszhatosag egyértelmlien
hosszu hetekig lefoglalhatnak - igen,
érdemes Ujra és Ujra elkezdeni egy-egy
kiildetést, hiszen sem a targyak, sem az
ellenfelek, s6t még csak a tiszok sem
mindig ugyanott jelennek meg. Azért
remélhetéleg lesz még legalabb egy ki-
egészit6, és nem kell megvérnunk, amig
egy esetleges 6todik epizdd kikertil a
fejlesztok kezei koziil.

ZeroCool

HARDVER

MINIMUM
P31GHZ
256 MB RAM

EZZEL TOLTUK
P43,2 GHZ
1GB RAM

32 MBVGA ATI X800 XT

Még egy erdsebb gép is be-heszaggat egy komolyabb
eseménynél, amiigazan multiplayemél lehet nagy gond.

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Hangulatos, pergé | GRAFIKA
jatékmenet

4 Elethii az ellenfelek
viselkedése

¥ 6-7 raalatt
végigvihetd

¥ Kevés ij
multiplayer mod

ZEROCOOL VEGSZAVA:
Nagyon jol fejlédott a mestersé-
ges intelligencia, kér, hogy csak
7 palyan keresztiil élvezhetjiik.

ES A TOBBI:
SWAT 3

SWAT 4 88%
Rainbow Six 3: Athena Sword 77%

90%

200B. APRILIS | WWW.EAMESTAR.HU
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S A tuti mobilos jatékaruhaz!

Itt a helyed! CALL OF DUT
o AT N SPEEDWAY!

Fedezd fel a legujabb mobilos jatékok szazait és néhany
kattintassal rendeld meg a neked tetsz6t.
Amit nalunk latsz, az biztos j6 a mobilodra, nem fogsz csalodni!
Egy jaték ara* 958,80 Ft (AFA-val) i
*A WEB-oldal meglatogataséhoz internet-hozzéférés sziikséges. A WEB-oldalon tett latogatds nsﬁns ]ﬁteknk

ingyenes. A megrendelt jaték fizetése emeltdijas SMS kiildésével torténik. Eqyéb feltételek
a WEB-en vagy

részletesen a WEB-oldalon.

Kiildd el a

és maris kildjik a YATAKA Jatékaruhdz WAP-os linkjét,
ahol kedvedre valogathatsz jatékok szazai koziil kozvetleniil
telefonodon.
Amit nalunk talalsz, az biztos jo a mobilodra, nem fogsz csalédni!
Egy jaték ara* 960 Ft (AFA-val)
Csak Pannon és T-Mobile eléfizetoknek!

*Az indito SMS alapdijas. A WAP-oldal meglatogatésahoz és a letéltéshez WAP-kapcsolat sziikséges.
A WAP-oldal latogatésa ingyenes, csak a WAP adatatvitel szokdsos kéltsége jelentkezik. A
megrendelt jaték fizetése 2 db emeltdijas SMS fogadasaval torténik. Nem elbfizetéses szolgaltatas.
Eqyéb feltételek részletesen a WAP-oldalon.

Szolgaltato: Netsize Kft. Info: 1/328-5079 vagy helpdeskhu@netsize.com




FORD MANIAS AUTAVERSENY KORNYEZET LOS ANGELES UTCAI
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FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

FORD RACING 2, FORD RACING 3, TOTAL IMMERSION RACING

BEMUTATO

-y

Allitolag van olyan
jaték, ahol atlehet
mennia nyilakon.

Eznem az.

MINGSEG. MEGBIZHATASAG. FORD(UL.]) VISSZA A KASSZATOL!

FORD STREET RALING

a valaki 6reg motoros-
nak szamit a szakma-
ban, akkor jol ismeri a

Ford Racing sorozatot, mely a
harmadik részével mar egész
komoly lépést tett a jonak
nevezhet6 autdsjatékok vildga
felé. Nem csoda, hogy ezek
utdn reménykedve vartuk a
megvalté negyedik részt, mely
mar a cimében is sejteti, hogy ez
bizony tényleg mas lesz. Amikor
a bejelentést kovetden eldkertil-
tek az elsé screenshotok, majd

a jaték weboldala is beindult,
kicsit megnyugodtam, hogy az
Empire Interactive talan mégis
megembereli magét és a Ford
Street Racing lesz az, amivel
kitornek a B-kategorias autos
jatékok langyos vizébdl. Az ilyen
és ehhez hasonl¢ 6sszeeskiivés-
elméleteknek azonban igen
hamar véglik lesz, jelen esetben
ez akkor kovetkezett be, amikor
kidertilt, ez a kis csoda mar alap-
bol csokkentett aron fog megje-
lenni. Be kell valljam, ezek utan
kissé furcsa széjizzel vettem dt a

jatékot, mely itthon még a 2000 Ft-os
alomkategoriat sem haladja meg.

INDULHAT A MOKA

A késziték gondoltak rank, tiirelmetlen
jatékosokra, igy a telepités hihetetlentil
gyorsan lezajlik. A CD-n terpeszkedd
300 megabajtbdl korulbelil hisz ma-
sodperc alatt kuszik fel a legértékesebb

vethetjiik magunkat a jatékba, mely Los
Angeles kiilonféle helyszineire kalauzol
el minket, Ford ménidsokat. Osszesen
24, aprolékosan kidolgozott palyat
igéra doboz, melyek alatt a mostansag
trendi, nyilakkal lezért palyarészleteket
kell értentink. Egyébként a palyak nem
tul szépek, és a ,kidolgozott” jelzét sem
hasznalnam ebben az dsszefiiggésben.

adathalmaz - - . Sajnos

algéplUnkre ,” JATEK lI(DZB’EN érezhet6en
o BARMIKOR ATSZALL- %
is amoka, HATI.INK EEY MASIK, dolognak és
o SZORULTHELYZET- o
mértékkel. B,EN LEVD ESAFAT- feledtetiel,
Mieatt TARS KOCSIJABA & hacauthizg

megprdébalnank bepdtydgni harom
karakteres neviinket, van még tenni-
valonk. Példaul végig kell izgulnunk
egy igen révid, sallangoktdl mentes
introt, melyet biztos azért terveztek
ennyire egyszer(re, nehogy megza-
varjak az izgatottsaggal teli jatékost a
késébbi koncentraldsban. Miutan tehat
végignéztiik a ,harom piros Ford megy
az uton” cimd kedvcesinaldt, mar bele is

grafikaval olykor-olykor szemiinkbe
villan a napfény. Talén j6, ha egy-két
tereptargyat felfedezhetiink az utcékon,
igy gyakorlatilag csoda, ha néha inte-
raktivitasba keriilhetiink egy kukaval
vagy postaladaval. Sebaj, tegyiik is

tul magunkat ezen az aprésagon,

hisz cserébe dégésebbél-dégosebb
verdakat kapunk. A klasszikus 1968
Mustangtol kezdve akar a napjaink

llyen inséges idokben kénytelenek vagyunk osszetenni két keziinket, koszo-
netet mondani, majd naqy alazatossagqgal betenni a legujabb autds gamat a meghaj-
tonkba. Legalabbis ebben a hitben élnek egyes fejleszték. Negyedik részéhez érkezett a
Ford Racing sorozat, mely az el6zetes igéretek alapjan még akar jé is lehetne.

egyik csticsragadozdjanak szamitd
Shelby GT500-ast is megszelidithetjik.

BIZTOSITOK ALMA

Annak ellenére, hogy az autds cégek
manapsag nagyon nem szeretik a torés-
modelleket, a Ford Street Racing gyonyo-
r(i torés- és sérlilésmodellt igér. Persze,
mint a tobbi, ez is csak rekldmszoveg,

de azis lehet, hogy a lelkes marketinges
kollegak utoljara GameBoy-on jatszottak
autds jatékkal. A kocsikon gyakorlatilag
semmilyen direkt sériilés nem latszik
meg. Még ha néha szikrazés kozepette
egymasnak is megyuink, a karosszéria
ugyanolyan ép marad. Gondos munkaval
azonban el6 lehet idézni durvabb
sérliléseket is. Példaul, ha egymas utan
sokszor nekihajtunk valaminek, akkor az
a bizonyos torés- és sérilésmodell érzé-
keli, hogy ,na, itt valami nem stimmel”,
majd egy 6vatlan pillanatban, amikor
nem figyeltink, megprébalja a kocsi
hatuljara rafeszitett torés.jpg texturat.
Erdekes viszont, hogy visszajatszasnal
mindig el6lrél mutatjak a kocsit, itt pedig
mindig Ugy néz ki, mintha épp szét akar-
na esni, |69 a l6kharitd, 6ssze-vissza van
torve a hiitéracs. Kér, hogy ebbdl jaték

Z006. APRLIS | WWW.EAMESTAR.HU



FORD
TURTENELEM

A Ford Street Racing egyik
legnagyobb vonzereje kétségte-
leniil a kocsikban rejlik. A marka
szerelmesei a mdra mar legendéva
valt 68-as Mustang GT-t is kiprobal-
hatjak, épp tigy, mint a ma kaphat6
ismertebb modelleket, példaul
aFocust vagy a Siesta-t. Igazi
inyencfalatnak szamit, hogy nem
csak valos tipusok szerepelnek a
jatékban, hanem megfelel pénz-
mennyiség birtokaban késébb akar
néhany kiilonleges tanulmanyau-
t6t is megvehetiink, melyek eddig
csupan a tervezéasztalon sziilettek
meg.

WWW.EAMESTAR.HU | 2006 A

Bréko-Bréko. Aki
elol van, ugorjon
be a Mekibe. Vége.

kézben semmit nem lehet érzékelni, bar
ez aziranyitasnak is kdszonhetd, hisz az
autét szembdl igen ritkan fogjuk latni. A
legtébb verda tuskoként viselkedik, igy
mar azis nagy szd, ha kicsit sikeriil meg-
csusztatni a fenekét. Boruldsra azonban
ne is szamitson senki, az mér tényleg tul
sok lenne a jobol. Talan a kdvetkez rész-
be majd az is bekerll az Ujitasok kozé.
Azigen egyszer(i iranyitas mellett
azonban a legjobban az szomoritott el,
hogy a palyak gyakorlatilag egy cs6ként
funkcionalnak. J6, nem azt mondom,
hogy jobb lenne, ha megakadnank akar
egy kisebb bokorban is, de legaldbb ne
lehessen a lampaoszlopokon, tabldkon
biintetlendl athajtani! Persze eza
muvelet kicsit megdobja kocsinkat,

de azért mégis kissé illuzidrombolo,
amikor egy jardaszigetre felhajt-

va csokorba szedjiik a tablakat és

erre a kocsink egy idétlen puffogo
hang kiséretében elkezd villogni.

EN ES AZ MJ, VALLVET-
VE AZ ELSO HELYERT

A jétékmenetrdl eddig még nem
beszéltlink. Nem azért, mintha olyan
bonyolult lenne, Iényegében az osztott
képernyds jatékmaodtdl eltekintve csak
single kiildetéseket daralhatunk végig.
A hagyoméanyos Quick Race-en vagy

a bajnoksagokon kiviil viszont végre
taldlkozhatunk a jaték legnagyobb érde-
kességével is (dobpergés-dobpergés), a
JUnique Team Feature” névre keresztelt
kis csodaval. Ez végiil is tényleg tjdon-
sagnak szamit az autos jatékokban, bar
nem mondom, hogy e nélkil ne lehetne
egy jot autokazni. A dolog lényege, hogy
nem csupan versenyzéként indulhatunk

BEMUTATO FORD STREET RACING

el afutamokon, de csapatként is nevez-
hetiink. Ittis az elért helyezéstdl fliggd
pénznyereményért tudunk majd autokat
venni magunknak és a csapattarsaink-
nak, akik egyben mi magunk vagyunk.
Jaték kozben tehat barmikor 4tszallha-
tunk egy masik, szorult helyzetben [évé
csapattars kocsijaba, hogy megmutas-
suk, hogyan is kell négyesbe valtani. Te-
hat ha mi mar az els6 helyen autékazunk,
akkor kicsit célszer(i besegiteni az utolsd
helyen kullogé csapattagoknak. S6t, akar
parancsokat is osztogathatunk nekik,
hogy elére torjon azilletd, vagy éppen
mazsola modjara blokkolja az egyik mo-
g6tte haladd versenyz6t, amig mi meg

Oromteli pillanat,
itt még megvan
ajogsink.

nem el6zziik 6ket. Jopofa taktikazésra
lenne mdd ezéltal, kdr, hogy a leginkabb
vonatozasra betanitott Ml ebben

nem annyira partner. Néha szanalmas
dolgokra képes és a legbosszantdbb,
hogy sok esetben nem jelent kihivést

az élre kerdilni. Az els6 helyre juttatott
csapattag onnantol kezdve mér teszi a
dolgat és robotszer(en tekeri a koroket.
Legaldbb néha bénazhatna egy kicsivel
tobbet. Szerencsére az ellenfelek elég
hilyék és agresszivak ahhoz, hogy néha
latvanyosan hibazzanak vagy picit kisod-
rodjanak, hogy mi elézni tudjunk egy
jot. Remek ujitas, kar a megvalositasért.

VENNI VAGY

NEM VENNI?

Azt kell, hogy mondjam, ezzel a
huzésaval nem igazén lopta be magat
a szivembe a Razorworks, sikertilt
tovabb erésitenitik az atlagos jatékokat

Dragam, mit
tankoltal ebbe
akocsiba?!

produkald csapat benyomaséat. Talén ha
egy kicsit még csiszoltak volna itt-ott, és
nem igérgettek volna olyan dolgokat,
amiket nem tudnak teljesiteni, akkor
j6val elnézébb lennék. lgy csak egy
kozepesnek is finoman nevezhet6 autés
stuffrdl van sz, gyengécske fizikaval,
még éppen emészthetd konzolos grafi-
kaval és komolytalan hangokkal. Az drat
figyelembe véve azt tudom mondani,
az ezerparszaz forintnal tényleg nem

ér tobbet. Csak az vegye meg, akinek
nincs hétvégére semmi programja. Par
napra taldn képes lekotni a figyel-

met, amig nem jon valami jobb.

Mady

HARDVER

MINIMUM
AMD 1400+
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
P42400 MHZ
1GB RAM
ATI X800

Ajaték elinditdsa el6tt lehet finomhangolni a
grafikai részletességet, melyet egy kozepes gépen
is nyugodtan fel lehet hizni.

A GAMESTAR
ERTEKELESE
A Otletes csapatos GRAFIKA
versenyzés
4 Alacsony gépigény HA'"E[’IK’
¥ Lehetne jobba fizika JIRANYITAS
¥ Csak két kameranézet | HANGULAT

van
¥ Gyenge M KIHIVAS

MADY VEGSZAVA:

Finoman fogalmazva: sajnos nem
valtotta be a hozzé fizott remé-
A nyeket, a sok idegesitd hiba miatt
| tényleg csak azok vegyék kézbe,
akiknek nagy a tiiréskiiszobiik.

ES A TOBBI:

GT Legends
World Racing 2
Ford Racing 3




BEMUTATO OLVADOLELKESEDESSEL

Neved matol
Cousteau, a
buvarcickany
legyen!

Azt merted mon-
dani, hogy nem
jo alehelletem?!

PLATFORM KAGRNYEZET OLVADO JEGKORSZAK

KATEGORIA
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FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

ROBOTS, BATMAN BEGINS

ICE AGE

kik ismernek, azok
tudjak, hogy elég régota
elmultam mar 8-10 éves.

S6t, ha a sors Ugy akarta volna, az
én gyermekeim lehetnének mar
ekkorék. Ennek ellenére imadom
az animacios rajzfilmeket, az Ice
Age példaul egyike a legnagyobb
kedvenceimnek szellemessége és
jopofasaga miatt. De lelkese-
désem hamar olvadni kezdett,
amikor tesztelni kezdtem...

CSAK EBY LICENL,
SEMMI TOBB...

Fajdalmas dolog ez, de most mar
tényleg borzalmasan unom: ami-
kor kdzhelyszertien azt gondoljak
a fejleszték és kiadok, hogy egy
animacios filmet CSAK retardalt
kiskoruak néznek meg, akik csak
és kizarélag bugyuta, milliészor ltott
rutinjatékokkal akarnak jatszani, amely-
hez nem kell megszakadni a fejleszt6-
nek, elég minddésszesen dsszebarka-
csolni valamit, ami hasonlit a filmre,
odabiggyeszteni elé a nevet és a retar-
dalt kiskord még inkdbb retardalt sztilei
tuti megveszik a cuccot. A gyomrom
kavarodik fel ettl, hogy a fejlesztéknek
esziik 4gaban sincs Ujdonsagot kita-
lalni, s6t, az egésznek olyan szaga van,
mintha a Stupid Platform Game Maker
for Dummies 1.0 csomaggal készitették
volna, hogy ,Nesztek, ez pont elég

lesz nektek agyhalottak!!”. Gytilolom
ugyanis, ha hilyének néznek. Ez a jaték
pedig ennek a tokéletes példaja. Ahhoz
elég j6, hogy az ember ne vigye vissza a
boltba azzal a felkidltassal, hogy ,mi ez
a szoftver-Urllék, amit eladtatok nekem
ENNYI pénzért?”, hiszen latszik rajta,

84

hogy nagy tapasztalat fejlesztok készi-
tették, mondhatni profi munka. Mégis
az 0sszes jatékelemet, amit benne
talalunk, 15 éve meguntuk mér az akkori
ugyuta-bugyuta platformjatékokban...
Mit mondjak még tobbet: No Comment.

ARANYOS,

HELYES, ERDEKES

A valds életben, ha valaki megismer egy
olyan lanyt, aki nem tul szép, azonban

Gaz van, sracok,
ezajég HIDEG!

THE MELTDOWN

Jolenne, haa jatekkladok és fejlesztok végre a fejiikhoz kapnanak: ha
a filmlicenc 56nmagaban is jo jaték, még tobbet adhatnanak el beléle. [gy viszont
picit becsapasszaga van a dolognak.

ha elvesztenénk a kamerat, azonnal
visszadllithat6 a hatunk mogé, nagyon
helyesen. Ami zavart, hogy Uszas koz-
ben az igynevezett ,repiils joystick”
elvén kellett iranyitani a kis mokust:
akkor megy felfelé, amikor lefelé huzzuk
a joystickot, ez pedig picit zavaré (ne-
kem pont forditva zavard - ender). Még
egy dolog, ami nagyon nem tetszett,
hogy a Rumblepadomon szamozottak
agombok, s amikor a jaték valamilyen

diploma- interakciot
tikus akar kér, richtig
lenni, vagy ’, AMIKDR BSEVE- mas szamo-
esetleg lat EUNK A TDBBI SZEREF- kat mondd,
penne va: LOVEL ARRA VALOBAN oyadon
mondja: AZI MDNDDM, HDEY taldlhato:
,Aranyos’, "HUH A' Ez TENYLEE Electronic
vagy azt, Artsék a
hogy ,ér- ARANYOS” €« Madden
dekesen NFL-ben

szép”. Ez a jaték csak ilyen szempontbdl
aranyos, sét maximum ilyen szempont-
bol érdekes. Mert az, hogy platformokra
kell felugralni, futas vagy ugras kozben
makkokat kell szedegetni, jeget kell
6sszezuzni és ellenfeleket kell lelassitani
egy kis ,bunyoval”... nos aki valaha is
Mariézott 8 bites NES-en, az ezeket mar
MIND latta (s6t ennél tobbet is). Ahhoz
képest max a 3D az Gjdonsag, azonban
PlayStationdn vagy Nintendén kb.
kétezer ilyen platformjaték késziilt mar.
Ezek koziil kb. ezer legalabb ilyen unal-
mas volt, taldn egy-két szaz rosszabb,
de a t6bbi tuti jobb. Ha azt mondom,
hogy SEMMI kihivas nincs a jatékban,
akkor talan egy kicsit torzitok. Mert hat
azért kell ugrandozni le-fel, mindeh-
hez egy makéko szellemi szinvonalat
hasznalva. Az iranyitas elfogadhato,

meg tudték ezt oldani, ment volna az
Eurocomnak is ha kicsit odafigyelnek.

A MEGMENT(O

En most elég szépen féldbe déngdlém
ezt a jatékot, pedig voltaképp korrekt:
nincsenek benne bugok, kdnnyen jatsz-
haté és atlathato, aranyosak a szereplék
és ezzel sz9 szerint barki jatszhat, akdr a
90 éves nagyi is, mert neki is menni fog.
Ez mind pozitivum, tehdt megmenti az
Ice Age 2-t attdl, hogy kapjon egy szép
nagy citromot téliink. Szerencsére a
filmbdl is dtvettek egy-két poént és ani-
méciot: ez hatdrozottan dob a dolgon.
Amikor cseveglink a tobbi szereplével
arra valéban azt mondom, hogy ,Huha,
ez tényleg aranyos”. Széval véglil is
megmenekiilt a jaték a kivégzéstdl (ha
van 6 éves gyermekiink, még élvezni

is fogja). De nem menekiilt meg attdl,
hogy egy tjabb unalmas, érdektelen
és értelmetlen filmatirat legyen, amit
hamar végig lehet nyomni és a The End
felirat utdn egy perccel mér el is lehet
felejteni, johet az uninstall. Kar érte...
Gyu

HARDVER

MINIMUM
P41,4 GHZ
256 MB RAM 1GB RAM
64 MB VGA ATI X850XT 256MB

Futott, mint az olajozott golyé

A GAMESTAR
ERTEKELESE
1 Bajosak a karakterek
4 J6 a help-rendszer
A Aranyosak az
animacick
¥ Otletek teljes hianya
¥ Irényitasi gondok
¥ Unalmas

EZZEL TOLTUK
A64 3200+

HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

GYU VEGSZAVA:

S hol az a rengeteg dtlet, amely
a filmben volt? Mikor jon el a j6
filmfeldogozasok kora?

ES A THBBI:

Wallace & Gromit

Raymen 2
Lucky Luke
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BEMUTATO AZEZRED

THE REGIMENT

Szinte minden orszag fegyveres eroi félelemmel vegyes tisztelettel tekm-
tenek rajuk, a terroristakrél nem is beszélve. Ok az elit angol S.A.S alakulat, ,szesz"-
nek ejtve — de akik ott szolgalnak, csak gy hivjak magukat: az Ezred.

WARHAMMER 40K: FW, PILOT DOWN: BEL

CSAPATORIENTALT AKCIO KERNYEZET MODERN KOR

tlénleges orommel legprofibbak, ha antiterrorista akciokrol TnM,SZﬂMULHATJA is, amikor is elvben csak az a feladat,
vartam a Kuju Uj jatékat, van sz6, 6ket vetik be Eszak-frorszagban TI;VABB NYUGODTAN A hogy rongyoljunk be egy szobaba és
hiszen a The Regimentben akemény helyzetekben, de az Obdlhé- PENZET azonositsuk a bent [évé rosszfiukat. Egy-

végre nem egy amerikai elit kom-
mandé/kommandos igyes-bajos
dolgait kell intézniink, hanem az

ultrakemény angol Kiilénleges Lé-

giszolgalat életébe pillanthatunk
be. Ok a legkdnybrtelenebbek és

boru titkos kiildetéseibdl is jocskan kivet-
ték a résziiket. A jaték hivatalos honlap-
jan elérhetd némi info rendesen feltlizelt
- hiaba fogadtam mar meg vagy ezer-
szer, hogy nem fogok hinni az elézetes
melldongetésnek. Most se kellett volna.

Nem kénny( labdaba rigni a Tom
Clancy és banddja uralta taktikai

FPS ,piacon”, de most a japanok

ugy gondoltak, kitesznek magukért.
Felhajtottak par hajlott koru, egykori
SAS tagot, s a segitségiikkel elkezd-
ték fejleszteni a The Regimentet, ami
elképzelésiik szerint majd méltd lesz

szerlinek hangzik, de férfiasan bevallva
jo parszor bebuktam, mire megcsi-
naltam... Prébalja ki mindenki, majd
akkor réjottok, hogy mirél beszélek.

60 PERC TERRORIZMUS

A gyakorlas utan el6ttiink &ll a négy fé
megoldandd krizishelyzet, mindegyik

\ L?het bi."““’e" a valodi alakulat keménységéhez, s héarom alkiildetéssel - ez 5sszevetve,
'E' ni, de minek? mellesleg Uj szint is hoz PC-nkre. szorozva, osztva, gyokvonva is csak
g Ittnem 12 feladat:
3 kell hosszu = karcstinak
~ E 5 perceket az ), A LENYEE BSAK tlnik. Ha pe-
RiE eligazitas és Az, HDEY BERuuT' dig elmon-
msio SLINK EBY SZOBABA ¢
m tervezés 4 darabja kb.
; E aprolékos s HALDMRA KASZAL- Ot perc alatt
Z5E pepecsel- JUK MINDENKIT (‘ letudhato, a
== E getésével helyzet csak
pou tolteni: rovid ismertetés a helyzetrél, még rosszabbnak tlinik. ,Szerencsére”
5 5 E aztan durr bele. De sz6 szerint: a tlizerd a tavol keleti programozdarcok is

s

és gyorsasag mindennél tébbet szamit.

Bizonyos tekintetben tul is |Gttek a
célon, mert egy mezei halandé nem
biztos, hogy tudja, hogyan fogjon
hozza az egyjatékos kiildetésekhez. Ide
értve ez alatt az els6 oktatomissziot

tudtak, hogy ez igy nemlesz jo, s tettek
réla, hogy az 6t perces szintid6 csak
huszadik-harmincadik prébélkozés utdn
j6jjon 6ssze. Nincs mentés kiildetés
kozben, igy nem is kell ecsetelnem,
hogy milyen az, amikor az utols6
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BEMUTATO THE REGIMENT

OPERATION NIMROD

an hatiraki terrorista foglalta el az irani nagykovetséget

WL egy irani tartomany fiiggetlenné

ban. 26 tuszt ejtettek, s elészor arto fug .
tgggg&bveta!ték, majé 91 tarsuk szabadon bocsatasat‘,A,vaI‘:(agl'P‘1talt(.r:ipklagmI
hizédott, a rendérségnek minddssze 5 ember e,Ienggldeset, sikerd ttl sham!
atamadoktol. Majus 5-én a terroristak k,ivegeztek? kovetselg §ajtoa aséjat,
ezzel az angol hadsereg, azaz az S.AS. atve,tte azligy k,eze|fe|zeti ookt
23 perccel késébb behatoltak az épiletbe € klszaba(.htotta| a u;rencs,é.e
valamint egy kivételével végezteka rq;s;flukkal: neki az vg‘: asz u|etb6J| Z—;\hol
hogy eldobtaa fegyverét, s a tiszok koze keveredve kivitték az ep ;

letartoztattak.

Mint kés6bb kideriilt, a terro ’k
dés az Irak-Irani haboru el6jatéka volt. Minc :
vilag kamerai el6tt ajlo akcio orokre kozelismerést szerzett

a terroristakat Szaddam Husszein képeztette ki,' s altéma—
olt. Minddssze egy tusz vesztette életét,sa
az Ezrednek.

szobaban I6nek arcon - minden vissza
az elejére. Meglepetés fogja érni azokat,
akik végigvittek egy kildetést: a gép
részletesen kiértékeli munkankat, st
osztalyzatot is kapunk. Tovabbmenni
csak C, vagy annél jobb mindsitéssel
lehet, s az elvérasok piszkosul nagyok.

A terroristak nagy része egyébként haj-
lamos tjrakezdéskor mas helyen ,meg-

esés modon - a grafikai megjelenités
nem fogja sem fogja szebbre festeni.
Mar két éve sem 6riiltem volna ilyen
latvanynak, fantaziatlan texttraknak
és karaktermodellezésnek. Elvileg az
Unreal Tournament motorja dohog
benne, Karma fizikdval kigyurva - le-
gyen ez barmilyen cool dolog, attol
még az ellenfelem eldobott UZI-ja

Na ez jar sze-
metelésért!

L b

sziiletni”, ami tovabb fokozza a mokat.
Mint emlitettem, a gyorsasag fontos,

s tényleg: a lényeg csak az, hogy beront-
sunk egy szobaba s halomra kaszaljuk
azt, aki odabent fegyvernek latszo targ-
gyal rejt6zkodik. A csapattag iranyitha-

Ugy porgott a padlén, mint a ringlispil.
Ha mér a karakterek csunyak, legalabb
butak is: a rosszfiuk rendszerint egy jo
kis fedezék mogott kempelnek vagy
rohannak el6re langol6 AK47-estikkel,
mint egy benarkoézott strogg. Lebukas,

rendezvényen vannak. Az egyik ilyen
egyszer csak elrohant eléttem, az

ég tudja hova. Talan 6 is a kijaratot
kereste ebbdl a szorny( jatékbol.

EGYENESEN

tésaga meglehetésen limitélt, jorészt
kimeril az ajtok el6tti ,én megyek be
vagy ti mentek be el6bb” parancsokban.

NEM RAKETATUDOSOK
MENNEK TERRORISTANAK
Az eddig sem tul rézsés képet - amo-
lyan gyenge kezdés utani erés vissza-

cselezés, triikkozés? Ugyan mar, az a
ellenfelek mellett fel-felbukkannak
az agymosott alfaj képvisel6i is: 6k

azok, akik nihilista nyugalommal

dosokon, semmitél sem zavartatva.

TeaHL2-bdl
szabadultal?

A Célkeresztben
vendége: Hasszan

WWW.EAMESTAR.HU | 2006 APRILIS

gyengék fegyvere! Az agresszor fajta

néznek at rajtunk, beronté komman-

Szerintem még azt sem tudjak, milyen

A SOLLYESZTOBE

Lézas gondolkozas utan siker(ilt azért
rabukkannom a The Regiment egy po-
zitiv aspektusara is. A hangok egészen
rendben vannak, hasznadlja is a legujabb
vivmanyokat (X-Fi, EAX), igy hat nem el-
hanyagolhaté médon pontosan hallani,
hogy ki merre szélalt meg vagy [épked,

Viszed onnan
akezedet!

Lol, azt hitted a
szék megvéd?

s a radiéforgalmazas is hangulatos.
Mondjuk a haldoklok és sebestiltek ny6-
szorgése kifejezetten idegesitd... persze
van rd modszer, hogy abbahagyjak.
Mindez nagyon kevés az lidvosség-

hez, szinte alig van ok, ami alapjan
barkinek ajanlanam, hogy prébalja ki

a jatékot. A stilusban szépen sorban
llnak a sokkal nagyobb nevek, sokkal
jobb kidolgozassal - na jé persze,

azok nem az Ezredrd6l széInak.

Sam

HARDVER

MINIMUM
AMD 1400+
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
A643000+
1GB RAM
ATI X1800XT

llyen grafi s mellett nagyon meglepd volt,
hogy néha docogdssé vélt... Ki tudja miért?

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
A AzS.AS.-el lehetiink!
¥ Nagyon révid

¥ Nagyon cstinya
¥ Nagyon buta

GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS
SZAVATOSSAG

SAM VEGSZAVA:
Ajaték olyan kemény akar lenni,
mint a brit kommandoésok, de

inkdbb csak szégyent hoz rdjuk.
Kar érte!

ES A THBBI:

Rainbow Six: Raven Shield 87%
Delta Force: Black Hawk Down 82%

The Sum of All Fears 79%

87



RTS KiRNYEZET KGZELJOVE
KIADG ATARI FEJLESZT(i EUGENE SYSTEMS

KATEGORIA

ACT OF WAR: DIRECT ACTION
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BEMUTATO EZ AZ OK KEVES A HABORLRA!

...és egy elmarad-
hatatlan sivatagi
hadmiiveleti kép!

aazt mondom, az elmult

ezt meghozni.
években RTS-ek dradata

H koszontott ram, semmi

Ujdonsagot nem mondtam. Ha
azt mondom, ezek kdz6tt egyre
ritkabb és ritkdbb az igazan kima-
gasld alkotas, akkor még mindig
alig mondtam ujdonséagot. Mégis,
az emberben megvan mindig a remény,
hogy ezuttal végre egy mestermunkat
vehet a kezébe, annal is inkabb, mert az
AolW alapverzidja nem volt rossz - igaz,
kimondottan jé sem - és jobb esetben
egy kiegészitében sok mindent ki tud-
nak javitani, illetve boviteni a fejleszték.
Nos, ezuttal sajnos csalddnunk kell: bar
a AoW: HT nem lett kiilondsebben gyen-
ge darab, de kozel sem beszélhetlink
egy Frozen Throne-szint( produktumrol.

JOK VS. GONOSZOK:
MCMLXXX. RESZ

Az AoW egy tisztességes iparosmun-

ka volt: a latvany egészen szépnek
mondhatd, de kiilondsen az atvezeték
és a torténetet tovabbgurité jelenetek
dobtdk meg a hangulatot. Bar maga a
jatékmenet teljesen dtlagos volt, ettdl
fuggetlentil akit meg tudott fogni a ko-
zeljové terroristas-osszeeskiivos-terror-
elharitds vilaga, az egész jol elszérakoz-
hatott vele. A folytatdsban gyakorlatilag
ugyanonnan vessziik fel a fonalat, ahol
abbahagytuk. Ezuttal is a Task Force
Talon, a Consortium és az amerikai
hadsereg konfliktusaba kapcsoldd-
hatunk bele, vagyis ugyanaz a harom
oldal maradt, mint az alapverziéban.
Akiildetések kozott ismét talalhatunk
kommandézést, mint az elsé palya is,

Akik azt mondjak, ideje lenne valami attoro
nak igaza van. Rossz hirt kell azonban k6zolném, ugyanis nem az alabbi jaték fogja

ahol felhdkarcoldk tetején landolva kell
par emberiinkkel kiiktatni a gonoszokat,
illetve hagyomanyos bazisépitdst is.

A kuldetések véltozatossaga persze
ismét belesziirkiil a mar megszokott
RTS-klisékbe: az ellenfél MI-je tovabbra
sem képes nagyfoku onéllésagra, mi
pedig tovébbra sem kényszertiliink, de
nem is tudunk
kiilondsebben
taktikus meg-
mozdulasokat
megvaldsitani.

b et

Hos csapataink épp

JVar allott, most
kéhalom...”

ALCT OF WAR
HIGH TREASIN

r reos

atlagossagabol, hiszen ittisigazaza
képlet, miszerint egy alapvetéen egy-
személyes kampanyra készitett program
gyengeségeit nem lehet kifényesiteni a
multi résszel. Egységeink parancsnyug-
tazasai a mar ezerszer hallott ,bajban

"

vagyok”, ,értettem” és hasonld kiszélasok

angol megfelel6i (ki emlékszik mara Dune

») AKULDETESEK
VALTOZATOSSAGA
PERSZE ISMET BE-

hangulatos
izeneteire,
vagy a Warcraft
bofogds-szel-
lentds poén

Ujdonsag a O s Y 4 beszélasaira...),
vizi itkozetek LESZURKUL A MAR ettdl eltekintve
s MEGSZOKOTT RTS- © et

régota vagyott KLISEKBE- (( kiilondsebb baj
arra, hogy és ugyanezigaz

hadihajokkal, tengeralattjarokkal
pusztitsa az ellent, az most kiélheti
vagyait. Szintén Uj elem a zsoldosok
bevezetése, akiket viszonylag hamar fel
tudunk bérelni, mint harci egységeket
- ettdl fliggetlentl tul nagy valto-

zast nem hoznak a jatékmenetbe.

AKILCSIN

A grafika az elsé résznél még elfogadha-
ténak szamitott, ma mar viszont jocskan
elavult, ami egy RTS-nél bizony igencsak
hatrdnyos tulajdonsag. Halézati jatékma-
dok tekintetében komolyan prébalkoztak
Ujdonsagok felvonultatasaval az Eugen
Systems-es fitik (lanyok), amely igyekezet
tényleg dicséretre mélté. gy egyebek
mellett tovabbfejlesztették a CTF mddot,
diploméciat is bevezettek, a multi-palya-
kon feladataink vannak. Mindez azonban
nem tudja kiemelni a jatékot a sziirke

azenéreis, igazitt is elmondhatd, ahogy
ajaték egészére, hogy ,semmi kiilonos”.

MAR MEGINT EGY HA-
GYOMANYOS MOSOPOR
Igazabol rejtély, mire alapoznak a kiadd
cégek: miért érdekelné a jatékosokat egy
olyan program, amibdl mar tébb szdzat
megjelentettek, raadasul ezek kozil nem
keveset sokkal jobb, élvezetesebb mi-
néségben? Az AoW: HT-t latva és jatszva
egyeldre Ugy tlinik, még messze az a bi-
zonyos fény az alagut végén: bar vannak
még reménységek (pl. Total Annihilation
2), ez az RTS is tipikus példéja az olyan
alkotasoknak, amelyek megjelenése
nem bolygatja fel az allovizet, és mivel se
nem kiemelkedden j6, se nem bin rossz,
igy par hdnap mulva mar senki sem fog
emlékezni ra. Ha valakinek bejon ez a
modern éra, akkor mar inkdbb ajanlom a

»felszabaditanak” egy
ujabb telepiilést.

gjitasnak RTS-fronton, azok-

magyar fejlesztésti War on Terrort - bar az
sem egy kimagasld alkotds, de mind gra-
fikdjaban, mind hangulatdban nagysag-
rendekkel élvezetesebb ennél a jatéknal.
Uhu

HARDVER

MINIMUM
P41,5 GHZ
256 MB RAM 1GB RAM
64 MB VGA RADEON 9600 XT

Nem volt semmi komolyabb igénye a programnak,
amiilyen grafika mellett el is varhato.

A BAMESTAR _

ERTEKELESE

A Atorténet és a palydk
megiitik az elfogad-
hatd szintet

¥ Elavult grafika
¥ Flavult jstékmenet

EZZEL TOLTUK
SEMPRON 3000+

HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

KIHIVAS

UHU vEBszAvA:

Egy tjabb tucat-RTS, a véltoza-
tossag kedvéért most nem 1.
vildghabord témdban. ...

> 75

ES A TOBBI:

C&C: Generals
War on Terror
Soldiers of Anarch
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WINX

Ismét egy rajzfilmsorozat ihlet-

te meg a Konami fejlesztoit, igy a
nalunk nem nagyon ismert, de nyugaton
rendkiviil népszer(i Winx Club héseinek
kalandjait élhetjiik most at, mar ha sze-
retjik a tinildnyok fészereplésével késziilt

jatékokat.

i torténik egy 16 éves lannyal,
ha kideriil, hogy szuperképes-
ségekkel rendelkezik, és az a

sorsa, hogy megmentse a viligot? Ezt
megtudhatjuk, ha kiprobaljuk a nép-
szer( tévésorozat alapjan késztilt Winx
Club jatékot - mér ha érdekel egyaltalan
avilasz. Elvégre ,a Fold megmentésé-
ért csapatban kiizd6 tinildnyok” nem
éppen a legvonzébb téma (nem e?

- ender), de a fiatalabb korosztaly valé-
szinlleg jobban értékeli majd a Konami
kezdeményezését. Persze az ember ne
itéljen elsére, miis ledltlink a gép elé,
hogy megismerkedjtink a produkciéval,
és ahhoz képest, hogy nem vartunk
semmit, egész jol szorakoztunk. Persze
nem igérhetiink tul sokat, egy konzolos
portrél van sz6, igy az élmény igencsak
behatarolt, sem a latvany, sem a jaték-
menet nem veszi le a labardl az embert,
a hangulat viszont ad annyit, hogy ne
mondjunk le azonnal a mai tinikrél.

DIVATES A o
ROSSZAK LIKVIDALASA

Atorténet szerint a 16 éves Bloom
raébred, hogy 6 nem normalis kamasz
(eznem azért van, mert jol tanul és szere-
ti a komolyzenét), és hamarosan egy
egészen més vilagba keriil. Magixban
képzeletbeli Iények, tiindérek, boszorka-
nyok és egyéb furcsasagok élnek, Bloom
pedig itt taldlja meg Uj baratait, akikkel
egydtt alakul meg a Winx Club, amolyan

BEMUTATO WINX CLUB, CABELA'S OUTDDOR ADVENTURES 2006

Mar csak
néhany lépés
amaivacsora

CLUB

tinildny szuperhés csapat. Céljuk a minél
divatosabb ruhdk beszerzése, és a vilag
megmentése. Gonoszok persze akadnak
ittis b6ven, és héseink segitségével meg
kell akadalyoznuk, hogy véghezvigyék
terviiket. Alapvetden ,Fantasy Shooter”-
ként hatéroztak meg hivatalosan a
jatékot, de szerintiink azért a kis szerep-
jatékos beltéssel kevert platformjaték
jobb meghatarozés lenne. Persze akcid
akad is béven (nyilvan nem tul nehéz, el-
végre a fiatal korosztaly a célcsoport), de Y
sokat kell mdszkalunk és NPC-kel is akad
dolgunk, akikkel megfeleléen kommuni-
kalva tudhatjuk meg, hogy merre is lesz
dolgunk hamarosan. Mindent dsszevetve
a Winx Club nem is olyan rossz, mint ami-
lyennek latszik, de inkabb csak azoknak
érdemes beszerezni, akik alapbdl fiatalok
és/vagy szeretik a sorozatot. Mi inkabb
pihentetnénk a dolgot a tovabbiakban.

amar feltétlendil ki akarjuk
prébalni a vadaszatot, akkor az
Activision Cabela’s sorozatanak

A GAMESTAR _
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§ valasztas lehet erre. Mar csak azért
g is, mert az eddig kulon-kilon ismert
% § jatékmodok (vadaszat, halészat) most

2 egy lemezre keriiltek fel, igy egy kalap
FEJLESZT: : ag)t/t az dsszes allattal vegi)zlhgt);nk fgy
Iegalabb csak virtudlisan gyilkolaszunk,
\ és engedély sem kell hozz, végiilis
N mindenkijol jar. Attél figgetlenil, hogy
\ ki mit gondol a vadaszatrdl, a Cabela’s
\ Outdoor Adventures 2006 mindenkép-
N pen megér egy probat, elvégre ilyen
jatékkal csak nagyon ritkan taldlkozik
N\ az ember. Igazi szimulatorrél van sz,
% amolyan erdei és toparti FPS ez, ahol
N\ valddinak hat6 élményként élhetjiik
\ 4t avadaszat és a halaszat izgalmas
pillanatait. Persze senki ne szamitson
N mutans, plazmavetével rohangald
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Abbéla
nyuszibél
biztos finom
porkolt lenne

N\ halrajokra, pusztan azt kapjuk, amit a
\ valddi vilagban. Sok vérakozas, keresés,
N\ és néhany feszilt pillanat.

\ SIMABGR,

\ MEE A VILLAMLO BOT
AJatekmenet igen egyszerlinek néz ki az

§ elsé pillanatokban. Kapunk 5000 dollart,

% ebbdl vehetiink fegyvereket, megfelel6

§ kiegészit6ket, ruhdkat, és persze bakan-

% csot. Engedélyt is kell szereznlink és mar
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N\ 6zekre, vagy a vérlinkre éhes, intelligens

§ indulhat is a vadaszat. Nagyon kell figyel-

CABELA'S OUTDOOR
ADVENTURES 2006

Elkezdhetiink azon moraliza’lni, hogy
a vadaszat mennyire j6 dolog, de a Vuk
nagy ellenfeleként ismert , simabori” sze-
repébe bajni kétségteleniil érdekes probal-
kozas, f6leg, ha mindezt a gép eldtt iilve

tehetjiik meg, mikozben kint minden allat
békésen szunyokal az erdében.

nlink, mert ha nem a megfeleld vadat
ejtjlik el, vagy tul sok példanyt iktatunk
ki, akkor pontlevonast kapunk, igy nem
jutunk pénzhez, amibdl Gjabb kiildetésre
indulhatnank. Ugyanez a helyzet a
horgészat esetében is, csak adott halakat
tarthatunk meg, és persze arra is kell
vigyaznunk, hogy megfelelé eszkdzokkel
fogjuk ki a vacsorat. A vadaszat néhany
oran keresztlil még szérakoztaté élmény
(f6leg a csodalatos grafika miatt, amely
egészen realisztikus tajakat varazsol
elénk), de a halaszat esetében mar
nagyon almositd az egész jatékélmény.
Hamar kideriil, hogy a Cabela’s Outdoor
Adventures 2006 nem tdmegeknek szol,
csak azok fogjak igazan élvezni, akik
jartasak ebben a vilagban. Ettél fligget-
lendil remekiil kidolgozott alkotas, csak

a témdja miatt nem tudunk tobb szépet
leirni réla. Mi szeretjiik az dllatokat.

A GAMESTAR _
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BEMUTATO A MUMIA ATKA

gy kalandjétékot az dkori
Egyiptomba helyezni:
egyrészrél szornyen

kézhelyes, masrészrél merész
véllalkozés. Kozhelyes, mert kevés
elcsépeltebb jatékhelyszin létezik,
mint a faradk és szfinxek rejtélyek-
kel teli birodalma, ugyanakkor ba-
tor, mert épp a haldlig ismételge-
tett klisék tennék lehetévé, hogy a
fejleszték valami jjal rukkoljanak
elé. [gy gondolta a német Deck 19
fejlesztécsapat is, akik elhata-
roztak, hogy eddig ismeretlen
oldalarél mutatjak meg sokadik
Ramszesz homokkal teli birodal-
mét, vagyis viccet csinalnak abbdl,
amibél par ezer évvel ezel6tt még
nem sokan mertek volna viccet
csinalni. Dicséretiikre legyen
mondva, még az sem riasztotta

el 8ket, hogy a német programo-
z6knak, és dltalaban a német népnek
nem épp erdssége a humorérzék...

ES HOL A SORNYITAM?

Amidta Boris Karloff, a klasszikus
hollywoodi sz6rnyetegeket megformald
nagyszer( szinész eljatszotta 1937-ben a
Mamia c. rémfilm fészerepét, tudvalevo,
hogy a piramisok szarkofagjaiban nyugvo,
gyolcsokba tekert holttestek nem tul ba-
rétsagos szerzetek. Ezt f6hdstink, Assil is
megtapasztalja. Cimboraival épp egy pi-
ramisban mulatozik, amikor egy dlmabol
felébresztett mimia megatkozza 6t. Assil
nyakaba egy hirhedt Ankh kereszt kerdil,
és a fiatalembernek par napja marad arra,
hogy a kovetkezetesen csak ,sornyitonak”
hivott varazstérgy segitségével (vagy

épp ellenére?) megtdrje a gonosz biibajt.
Ehhez be kell utaznia fél Egyiptomot,

0, hanalam lenne a
digitalis kameram!

Hé haver, hol

lehetitt rantott |

saskat kapni?

Hé, nem te jatszot-
tal a Gandhi-ban?

fel kell tirnia néhany piramist, oazist,

s6t, az alvilagra is alé kell ereszkednie,
hogy eldiskuraljon Osiris istennel.

Az intrét kévetd révid jelenet, melyben
jatékunk szerepl6i Monty Python filmbe
ill6 dalocskara fakadnak, elérevetiti,
hogy ez az alvildgba val6 aldereszkedés
cseppet sem lesz olyan rémiszt6, mint
amilyennek tinik. A komikus jaték

- legaldbbis fejleszt6i elképzelései sze-
rint — inkabb a Monkey Island és a Grim
Fandango hagyoményat folytatja...

HEHEHEHE ES HIHIHI

Az mér masnapra tartozik, hogy sikertil-e
ez neki, és miért nem. Szegény prog-
ramozok tényleg mindent megtettek
azért, hogy megnevettessenek minket,

a tobbi mar nem rajtuk malt, hanem a
sajatos német génalloményon, melybdl

Szahara Plaza
bejarata

elolrél a dumaldst. Nagy kér ezért, merta
jaték amugy tele van érdekes szerepl6kkel
és helyszinekkel: bolcsebb lett volna, haa
készitok valamilyen kulfldi, pl. angol figu-
rét vesznek fel a forgatokonyv megirasara.

MINDEN, AMI SZEMNEK

ES KEZNEK INGERE

Ajaték legnagyobb eréssége, ahogy a
német kalandjatékoktdl megszokhattuk,
a grafika. Az Ankh vilagaban nem a filmek-
rélismert kihalt, homokviharos, égetd
szaharai tajban jarunk, hanem szinekben
és texturakban gazdag, buja, életteli vi-
lagban. A grafikat kiilondsen élvezetessé
és meseszer(ivé teszik a lagy fények, me-
lyek helyenként méar-mér a Prince of Persia
hangulatat idézik. A rengeteg dtvezet
mozi is nagyon élvezetes, egyetlen gond
veliik, hogy néha tul gyorsan leperegnek

»» A DECK 13 MINDENT MEGTETT
AZERT, HOGY MEGNEVETTESSEN
MINKET, A TOBEI MAR NEM RA.J-
TUK MLILT HANEM A SAJATOS
NEMET GENALLOMANYDON... €«

valamilyen nemzeti mutécid folytan évsza-
zadok 6ta rendre kimaradnak a humorért
felelés genomok. A torténetet legfeljebb
,aranyosnak” mondhatjuk, helyenként
akar ,viccesnek” is, de a poénok szintje
altalaban mégis megreked a ,bugyuta” ka-
tegdrianal, és az efféle jatékoktdl megszo-
kott idiéta utalasoknal, pl. az Indiana Jones
vagy a Monty Python sorozatokra. Sajnos
a parbeszédek is elég idétlenek; ha néha-
néha megengedhetnénk magunknak
egy-egy jobbfajta beszolast, szinte mindig
rosszul siil el a beszélgetés, és kezdhetjiik

szemiink el6tt az események, és alig
gy6zziik kapkodni a fejiinket. A 3D point
& click interface végtelendl leegysze-
rlsitett: bal mouse gombbal megvizs-
galhatjuk a targyakat, a jobbal pedig
kilonféle akciokat hajthatunk végre. Bar
a pixel-vadaszat nem igazan jellemz6 az
Ankh-ra, és a fejtorék tobbsége, ha nem
is zsenidlis, de korrekt, csak néha teszi pré-
bara idegeinket. A jaték kiilondsebb erd-
feszités nélkiil 7-8 ora alatt végigvihetd.
Ha mindehhez hozzavessziik, hogy a
hanghatasok és a zenék is jél sikerlltek,

’

Nem mondhatni, hogy manapsag sok kalandjaték késziil, amely konnyesre
rohogtetné a jatékosokat. Az Ankh sem kivétel ez alél, de legalabb kisérletet tesz
arra, hogy megdolgoztassa rekeszizmainkat.

azt mondhatom, az dtlagnal valamivel
jobb, kellemes kalandjatékot kapunk
kézhez. A komikus héttérsztoribol viszont
sokkal tobbet is ki lehetett volna hozni. De
mindenképp dicsérendd és kdvetendd ki-
sérletet lattunk egy fiatal, bator csapattdl.
Berrr

HARDVER

MINIMUM
PII 733 MHZ
256 MB RAM
32 MBVGA

EZZEL TOLTUK
P43000 MHZ
1GB RAM
RADEON 9800 PRO

Ha max. grafikai pompaval akarjuk jatszani,
meglepd médon nagyon gépigényes. llyenkor
gyakran szaggat!

A BAMESTAR _

4 Kisérlet a Monkey
Island feeling
feltdémasztdsara

4 Nagyon kellemes
grafika

¥ Lehetett volna sokkal

viccesebb
¥ Tiil rovid

HANGULAT
KIHIVAS

BERRR VEGSZAVA:

Kellemes grafikdju, bajos jaték,
amely nagyon humoros akart
lenni, de csak picit lett az.

> 7B

ES A TiiBBI:

Fahrenheit
80 Days
The Moment of Silence
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Intel Celeron —

¢.5GB dual |

' Csak 2.8 kg!

-M mobil processzor

UDMA mereviemez

——

Intel Pent
less LAN peépitve

3.5GB dual laye

ATl Radeo

B GERICOM PHANTOM
129,900 Ft + 20% AFA

Egy Uj notebook tipus a GERICOM-tol. A PHANTOM
igazan mindent tud, amit a nagyok, de mas
gyartokhoz képest jelentésen kedvezdbb aron. Intel
Centrino technologia, leglijabb generacios DVD iro,
bGséges memdriakapacitas.

Csatlakoztassa kényelmesen eszkozeit a 4 db
nagysebességli USB portra és hasznalja a DVD
irot hazi mozijanak elkészitésére. A nagyméret(
kijelzén kényelmesen dolgozhat, de mégsem
kell aggddnia a gép hordozhatosaga feldl, hiszen

Akcionk keretében most kivételes aron
megvasarolhatja vagy 0 Ft kezd6befizetéssel
részletre is elviheti.

m 15.1" TFT XGA kijelzG (1024*768)

m SIS 661GX + SIS 963L chipset

u Intel® Celeron-M 360 processzor, 1400MHz / 1MB cache
= 512MB DDR RAM

u 40GB UDMA merevlemez

m 8x Double Layer 8.5GB DVD+/-RW DVD ir6 meghajtd

m SIS Mirage grafikus rendszer, max: 64MB system RAM
m S-Video kimenet

m 2x Mini PCI hely

m EtherNet 10/100Mbit beépitve

m FaxModem V.90/V.92 beépitve

m 4x USB 2.0 port

m AC'97 2.2 hangkartya, SPDIF 5.1 kimenet

m Sztered hangszorok

m Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyiizet

m Kiilsé monitor, mikrofon, fejhalgatd, parhuzamos csatlakozo
m Li-lon SMART 4400mah akkumulator

m 355mm * 273mm * 36mm, 2.8kg, fekete szinben

m 12 hénap garanciaval

jum-M mobil processzor

n 9700 mobility grafika

B GERICOMEGO
149,900 Ft + 20% AFA

Egy igényes kivitelezés(, pillekénnyl noteszgép,
amely sorra nyeri a teszteket.

A strapabird magnézium hazas gép Intel Centrino
technoldgiat hasznal, ezért a WireLess LAN
segitségével barmely vezeték nélkiili halézathoz
csatlakozhatunk. A 4in1 kartyaolvasé azonnal
fogadja digitalis fényképezdink adatait,

a nagysebességli DVD ir6 4.7GB adatot
archivalhat, vagy jatszva elkészitheti sajat DVD
hazi mozijat is. A 15” kijelzé vékony keretével,
elegans és konnyed benyomast kelt. Az extra
csendes htitési rendszer hatékonyan végzi

a dolgat. Ne feledkezziink el az ATl 9700-as
grafikus kartyajarol, mert ezzel minden grafikus
alkalmazas és jaték program kivald sebességgel
futhat. Akkumulatoros hasznalat esetén béven
van id6énk egy DVD film végignézésére, majd a
munkank befejezésére is!

m 15.1" TFT XGA aktiv szines kijelz6 (1024*768)

u Intel Pentium-M 705 processzor, 1500MHz

= 512MB DDR RAM

m 60GB UDMA merevlemez

m DVD+RW DVD ir6 meghaijtd

m ATl Radeon 9700 Mobility grafikus kartya, 64MB DDR RAM
m Wireless LAN (802.11b/g) beépitve

m EtherNet 10/100Mbit beépitve

m FaxModem V.90/V.92 beépitve

m FireWire |[EEE 1394 beépitve

m 4-in-1 memoria kartya olvasé (MMC/ SD/ MS/ SM)

m 329mm * 280mm * 32mm, 2.9kg, fekete/eziist szinben
m 12 hénap garanciaval

B GERICOM EGO EXTRA

166,500 Ft + 20% AFA
(0 Ft + 7635 Ft / h6)

u Intel Pentium-M 735 processzor, 1700MHz
u 80GB UDMA merevlemez

©2005 ACOMP Kit. A feltiintetett arak nett arak, az AFA-t nem tartaimazzak! Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk!

1152 Budapest, Szentmihalyi it 131.

Tel.:/Fax: 419-4091, 419-4092
Nyitvatartas: minden nap 10-20 6raig.

1134 Budapest, Robert karoly krt. 68.
Tel../[Fax: 339-5647, 339-5648
Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zarva

Aktudlis arak, teljes katalogus: www.acomp.hu
Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu

Az ACOMP Kit
a magyar olimpiai csapat
hivatalos informatikai szallitoja
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BEMUTATO FELELEM ES RESZKETES LAS VEGASEAN

Hmm bébi... ugye nem baj,
ha most gyorsan lekapcsolom
a biztonsagi kamerakat?

Ekkora gép, egy
nyomorult DNS
szal szintézisére?!

megelégelte a sorozatos bukdaso-
kat. A Dimenstion of Murders-ért az

idején megszerezte a LucasArtstol
a Sam & Max sorozat folytatdsanak

kat. De az 6 neviikhoz flizédik egy

is, a Simon Jeffes grafikusm(ivész
vildgat megidéz6 Bone, amely sajnos

a Telltale csapat felel6s, mely annak

jogait, majd ismét elveszitette azo-

bajos, remekbeszabott kalandjaték

nyomozdt, a helyzet nem pontilyen. Az
6t biineset, melyeket fel kell deritentink,
meglehetds fantaziatlan nyersességre
vall, csapatunk ugyanakkor Sherlock
Holmest megszégyenit6 tudomanyos
precizitassal és analitikus leleménnyel
nyomoz. A nyomozasok lefolytatasa
rendkiviil egyszer(: kimegyiink a tett
szinhelyére, felderitlink minden apré
részletet, kifaggatjuk a tanukat és
gyanusitottakat, majd egy high-tech
laboratériumban részletesen analizaljuk
a bizonyitékokat. A 3D-s engine-nek ké-

3» A CSAPATMUNKA SOK ELGN-
NYEL JAR, MELYEK KDZIIL KI
KELL EMELNLINK KOLLEGANGONK
DOMBORULATAINAK RENDSZE-
RES SZEMREVETELEZESET. €

csak interneten keresztil hozzaférhetd.
A 3D-s jaték engine-jét alkalmaztak a
CSl-ben is, oly médon, hogy keresz-
tezték a korabbi részek belsé nézetes
motorjaval. A sorozat Uj ruhdba bujt
tehat, de kdzben lényegét is megédrizte.

A GYILKOLAS
MUOVESZETE

Az 0j epizdédban, a korabbi részekhez
hasonldan egy ,névtelen senkit” alaki-
tunk, aki a nagyhirli nyomozécsapatba
keriil, és a TV sorozatbdl ismert arcok
segitségével kezd hozza a Las Vegast
sokkolé gyilkossagok felderitéséhez.
Bar egyik nyomozétarsunk mivészhez
hasonlitja a gyilkost, és mukritikushoz a

szonhetden joval tobb az interakcids le-
hetdség, mint az el6z6 részekben. Az l-
dozatokat kérbejarhatjuk, a begydjtott
targyakat forgathatjuk a térben, igy rej-
t6z6 biinjelek nyomara bukkanhatunk.

MIKROSZKOPOM,
MIKROSZKOPOM,

MOND MEG NEKEM...
MUikodéstink f6 szintere a laboratori-
m. (A CSl bazison talalhaté mellett

késébb megjelenik egy hangulatos
mobil labor is.) Itt, az el6z6 részek
hagyoményahoz hiven 6ridsi tudoma-
nyos apparatussal dolgozhatjuk fel

a bizonyitékokat. Rendelkezésiinkre
all egy nagy szamitégépes, valamint

A dupla moékus-
szorszal titka...

vegyi adatbazis (itt pl. ujjlenyomato-
kat azonosithatunk), egy elektro-mik-
roszkép, egy DNA analizator és egy
,vagoasztal”, ahol kedviinkre pakol-

hatjuk egymads mellé a bizonyitékokat.

Az el6z6 részek hibaibol tanulva a
Telltale sokkal tobb szabadsagot
adott a jatékosoknak a bizonyitékok
Osszevélogatasaban, de a logikai
kapcsok megtalalasa igy sem tul
bonyolult feladat. A blntény rekonst-
rudlasaban segitenek természetesen
a fényképek, a naplobejegyzések,
valamint a mozibejatszésok is. A révid
filmbetétek a TV sorozat védjegyei,
ugyanakkor rimelnek az utébbi évek
thriller-kalandjatékainak (pl. Still Life)
stilusara is: afféle rovid felvillanasokat
latunk, meghokkenté kameradllasok-
bol és rémisztd zenével. J6 lenne ezen
a filmes klisén tullépni végre, de gya-
nitom erre még jo ideig varnunk kell.

EGYEDIIL NEM MEGY

A csapatmunka sok elénnyel jér, melyek
kézil ki kell emelntink kolléganénk
domborulatainak rendszeres szemre-
vételezését - sajnos ennél kdzelebbi
kémiai, vagy mikroszkopos analizisre
mar nincs mdd. A jaték sztorijan, az
el6z6 részekhez hasonléan a TV sorozat
forgatokonyvirdja is dolgozott, és a sze-
repl6k tobbségét is a jol ismert filmes
karakterek szinkronizaljak. A blinesetek
helyszinei nem tul eredetiek, viszont
van a jatékban egy hatalmas poén,
amitél majdnem lefordultam a székrél.
Itt egy szamitdgépes jatékkonferencian
kell nyomozni, és a blintény egy rég 6ta

DIMENSIONS
OF MURDERS

A nagy népszeriiségnek orvendé CSI TV sorozat eddigi harom jatékvaltozata
nem aratott osztatlan sikert sem a rajongdk, sem a kalandjatékosok kor-
ében. A negyedik epizdd valtoztatni igyekszik ezen, am az eredmény csak részleges. . .

z Uj epizdd elkészitését
fejlesztécsapat-valtas
el6zte meg, mert a Ubisoft

vart kalandjaték ledllitasa koriil forog.
ATelltale-Lucasarts konfliktust ismerve
kitalalhatjuk, melyik jatékrél van szé...
Berrr

HARDVER

MINIMUM
P1I1 733 MHZ
256 MB RAM 1GB RAM
32 MBVGA RADEON 9800 PRO

Frthet6 médon nem szaggatott a j&

A GAMESTAR
ERTEKELESE
4 Végre 3D-s kornyezet | GRAFIKA

A Izgi renddrségi labor
¥ Kicsit steril és uncsi

EZZEL TOLTUK
P4 3000 MHZ

IRANYITAS
HANGULAT

KIHIVAS

BERRR VEGSZAVA:

Az el6z6 részekhez hasonldan
kicsit steril, mégis sokkal jobban
elkapja a TV sorozat hangulatat,
mint a kordbbi epizddok.

> 73

ES A TOBBI:

Fahrenheit 93%
CSl: Crime Scene Investigation 63%
CSI Miami 54%
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JACKED

Az utcai motorok megszallottjai
nincsenek til jol eleresztve jatékok
tekintetében, igy szamukra nagy hir
lehet, hogy végre valaki felkarolta ezt a
témat — kar, hogy a kezdeti lelkesedés
utdn jon a beton lefejelése. Sz6 szerint.

égre egy olyan motoros jaték
is napvilagot lat, amely nem a
MotoGP hangulatat erdlteti rank

- orvendezik az egyszeri jatékos, amikor
meglétja a Jacked sokat igér6 boritdjat.
Aztén persze elkeriilhetetlentil jon a
szembesiilés, és a mérhetetlen csalddas.
De err6l majd késébb. Elsére az Empire
Interactive legUjabb jatéka egy utcai
motorverseny hangulatéat idézi. Boros-
tés arcu, kemény férfiak bérkabatban,
Osszesen 18 féle, 300 km/h végse-
bességl csticskategorias motor, és
adrenalindus akci6 vérja a tisztelt érdek-
|6d6ket. Ez els6re remekiil hangzik, igy
az egyszeri jatékos bele is veti magat a
kiilonboz6 jatékmodokba. Persze a hét-
féle mddrdl hamarosan kiderdil, hogy
csak aprésagokban térnek el egymastol
(id6re kell menni, idére kell ellenfelek-
kel versenyezni, nem szabad letérni a
palyardl, minden kor végén elvesztiink
egy versenyz6t, és a mar jol ismert
sablonok), alapvetéen arrdl van szo,
hogy iszonyatosan gyors jarganyokon
versenyezve nyerniink kell. Mindenaron.

ABRESSZIf

KET KEREKEN

Itt nincsenek szabdlyok, a végén az
er6sebb marad allva. A Jacked vildgéban
a versenyzdk nem tisztelik egymast,
nyugodtan lerdghatjuk a mésikat a

jatékmodokban még fegyvereket is
hasznalhatunk, hogy jobb belatésra
kényszeritsiik versenytérsainkat a gys-
zelmi elvarasokat illetéen. Ez az tlet elég
szorakoztatonak tinik elsére, de id6vel
rendkivil frusztraléva valik. Ugyanis a
Jacked motoros szimulatornak tul gyenge
(inkdbb arcade jellege van) kdnnyed,
agressziv mulatozésnak pedig tul
bonyolult. Mintha az alkoték sem tudtak
volna, hogy mit is akarnak igazan kihozni
az Gtletbdl, ez pedig menthetetleniil a
jatszhatdsag rovasara ment. Emellé pedig
jon alegnagyobb sokk, a grafika. Mintha
a kilencvenes években lennénk Ujra, ott is
a futottak még” kategoridban, rengeteg
lassulas, elrontott 3D és millié bug. Sajnos
aJacked dsszességében a kozepes szintet
sem éri el, pedig nem ezt érdemelte vol-
na. Motorosok, még sajnos varnotok kell!

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

»> B7x

FEJLESZT:

SPROING INTERACTIVE
KIADG:

BEMUTATO JACKED, (IBERSOLDIER

Ez most vala-
melyikiink-
nek fajni fog

UBERSOLDIER

A Return to Castle Wolfenstein 6ta
\tudjuk hogy ha a nacik kezébe keriilt

\ Yvolna valami okkult hatalom, akkor most
eleg kellemetlen helyzetben lennénk. Az
UberSoldier tovabb jatszik ezzel a gondo-
lattal, a maga kis esetlen madjan.

I smét egy masodik vilaghabords

IV I001070000 90 190 9000 200 200000000 90090 20 090 00 L0100 000000040 200 90 00 200 20 0000 400000 0 090 00 00 S90S 0040040 100 0 10 000 00 20 000 0000 10000 00

nagy palya vér rank és persze szamtalan
fegyver, amelyek egy ideig szinesitik a
jatékot, de hamar elvész ez a varazsis. A
Return to Castle Wolfenstein és a Resident
Evil sszegyurt hangulata sem menti meg

FPS, rdadasul zombikkal és okkult

varazslatokkal keverve. Ez még akar
szérakoztato is lehetne, de sajnos a
Burut Software munkatarsai mindent

jarganyrol menet kdzben, de bizonyos N elkovettek, hogy véletlendil se érezhes-

§ stk jol magunkat a képernyé elétt. A

N munka kotelez, igy kénytelenek voltunk

§ néhény ropke 6rat német zombikatonak

§ tarsasagaban eltdlteni. Az alapotlet

§ elészor még tetszett is: egy német

§ katona bérében vagyunk, akit egy

§ rajtiités soran csufosan cafatokra Iének.

§ Szerencsére a naci tudésok éppen a

§ holtak felélesztésén dolgoznak, igy miis

§ egy laborban végezziik, ahol okkult ta-

N\ nok és a tudomény segitségével éppen

% néci zombihadsereg sziiletik. Miis fel-

§ hoérrenlink, és tudatunkra ébredve csak

§ az érdekel, hogy mindenkin bosszut

§ N élljunk. Tisztara, mint egy masodik vi-

\ laghaborus Robotzsaru, vagy Tokéletes
katona csak sokkal cikisebb kéntdsben.

\ RETURN TO
RESIDENT EVIL
A jatékmenet nagyon kdnnyen elsajatit-
§ hatd, szokvanyos FPS, azzal megfejelve,
§ hogy zombiharcosként mentalis képes-
N ségeink is vannak, amelyek persze csak
% és kizérolag pusztitasra jok. Osszesen 12

IV 10000000 L0000 00000 10 090 00 20 100 20000000 00090

A kor 3 - japan
motoros horror
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az alkotast a totdlis unalomtdl. Minden
klisé ismert, a sztori lapos, a német egyen-
ruhds zombik, és a vérbé kdrnyezet is
inkabb mosolyt csal az arcunkra, valahogy
minden olyan komolytalan. Bér a grafika
szép lett, a jaték tele van bugokkal, és
még jobb gépeken is képes akadozni (ért-
hetetlen mddon). Mindent 6sszevetve az
UberSoldier csak arra j6, hogy néhény érat
elszérakozzunk vele, de az igényesebbek
jobban teszik, ha messzirdl elkerilik a
német birodalmi zombitenyészetet.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
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FEJLESZT(:

BURUT SOFTWARE
KIADG:







HATAS
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Ret-ten-t6-en izgulok, hiszen ebben a hénapban igen nagy faba vagtuk a
fejszénket. Ezt persze képletesen értettem, tessék absztrahalni, hiszen a néhany
oldallal hatrébb kovetkezé Elder Scrolls IV: Oblivion tipphalmazrdl, mi tobb, tipp-
hegyrdl, tipphimaldjardl beszélek. Szerencsére joval a leadas el6tt kaptuk kézhez
a jatékot, igyhogy elhatéroztuk, kihasznaljuk az id6t, 6sszetessziik, amink van

és egy igazan combos guide-ot gyartunk le Nektek. Ebben sokat segitett, hogy
Bad mellett Boe, Gyu, Malachit, G-San és szerénységem is rdcuppant a jétékra, igy
heves vitak aran végil kialakult, hogy az el6sz6r minimumnak kikiéltott kétszaz
oldal helyett a jelent6sen sovankabb (@m még mindig impressziv) hét oldalra mi
mindent zsufoljunk be. Remélhetéleg mindenki talal maganak hasznos-érdekes
infokat, aki pedig még nem jatszott az Oblivionnal, talan kedvet kap hozza.

SINGLES:
FLIRT UP
YOUR LIFE

A helyes taplalkozas
12 jatékora kell ahhoz, hogy a
karakterek a teljes jollakottsag-
tél eljussanak a totélis éhségig.
Ezt sose hagyjuk! F6 a helyes
taplalkozés, naponta kétszer
ebédeltessiik meg 6ket rendes
étellel. A nasi nem szamit!

Gondoljuk meg jol mit vélasztunk, mert
nem csak javitani lehet a kapcsolatot,
hanem rontaniis.

Két fiirdoszoba

Karaktereink hihetetlentil sok id6t tud-
nak eltélteni a fiirdészobakban. Amig
nincsenek egymassal annyira joban,

hogy egyiitt firddjenek, érdemes

fenntartani két kisebb fiirdét WC-vel,
amit késébb akér egybe is nyithatunk.

Erzékenység

Az erotikamérének 48 6ra, mig a
szexualitésnak 96 6ra mire telje-
sen lemeriil. Ehhez nem kell mast
tenniink, mint flortoIni a masikkal,
és egyéb erotikus dolgokat tenni
vele. Ezt legalabb kétnaponta
egyszer tegyik meg.

Lazasag

Erdemes rahajtani a Slacking skill-
re, ugyanis ha sikeril elérniink az
Expert szintet, egy 6raval késébb
kell munkdba menniink, és egy
6réval kordbban eljohetiink. Ha
kihagyunk egy-egy napot, azt se
fogja észrevenni senki, viszont a
fizunkat megkapjuk. (elnézést, hol
lehet ezt megtanulni? - mazur)

ACT OF
WAR:
HIGH
TREASON

(sapatosszeallitas
Ne esstink abba a hibaba, hogy
kizarélag a tankokra hagyatko-
zunk és azt gondoljuk, hogy a
“sok lud disznot gy6z” taktikaval

CHEET OV ZE MONz
THE ELDER SCROLLS 4

OBLIVION
CHEATS!!

Pozor! A jatékhoz elképeszté mennyiségii cheat érkezett, melyeket hely
hianyaban itt nem tudunk felsorolni, csak a legfontosabbakat emeljiik ki.
Aki tobbre is kivancsi, kutakodjon a CD/DVD mellékleten!

Jaték kozben nyomjuk le a [~] gombot, majd irjuk be a kivant csalast. X itt
mindig egy szam, 1 és 100 kozott.

TGM

LOCKI[X]

UNLOCK

ADVLEVEL

ADVSKILL
COMPLETEQUEST

PSB
TOGGLEMAPMARKERS
SEXCHANGE
SHOWCLASSMENU
SHOWBIRTHSIGNMENU
PLAYER.SETLEVEL X
TAI

TCAI

KILL

isten méd

bezarja az adott ajtot/ladat X szintii zarral
kinyitja azarat

szintlépés

skillpont novekedés

megcsinalja az aktualis questet
minden varazslatot megkapunk
azegésztérkép felfedezése
fajmegvaltoztatasa

kaszt megvaltoztatasa

csillagjegy megvaltoztatasa
megvaltoztatja szintiinket X-re (1-255)
ki/be kapcsolja az MI-t

ki/be kapcsolja a harcos Mi-t

megéali akijelolt célpontot,

ha nincs célpont, akkor minket 61 meg

Player.additem 0000000f 1000
Player.additem 0000000a 100
Player.additem 0000000b 100
Player.additem 0000000c 100
MODPCS [képesség neve], [X]

1000 arany

100 tolvajkulcs

100 csont kulcs

100 javito kalapacs

X-szel noveli a képességet
(pl. MODPCS blade, 10)
MODPCA [tulajdonsag neve], [X] X-szelndvelia tulajdonsagot
(pl. MODPCA strength, 10)

sokszor j6 hasznat tudjuk venni

a gyalogos egységeknek is, mert
olcsébbak, és azért nem harapnak
annyira gyorsan f(ibe. Emellett

a tavolsdgi tlizérségi eszko-
z0krél se feledkezziink meg!

Hasznéljuk a speckokat
Erdemes az egységek speciélis
képességeit is hasznalnunk, mert
kiiléndsen keményebb fokozaton
bizony rendesen megszenvedjtik,
ha nem hasznaljuk ki minden
erdsségliket. Persze ez nem
jelenti azt, hogy egy nagysza-
basu tdmadésnal is minden

Ajanlott odafigyelni a hadihajoknal a
megfelel6 kiséretre is, mert kiilonben
kénnyen pérul jarhatunk. A légi tamo-

biztosan minden ellenéllast
elsépriink. A 1égi egységek itt
is nagyon fontosak és bizony

egységgel bibelédniink kéne, de
a kommandos jellegii akcidknal
szinte kotelez6 az alkalmazasuk.

gato egységek segitsége gyakorlatilag
kotelez, de nem art a kisebb vizi
egységek jelenléte sem.
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TIPPEK TRIKKK

HOSOK TERE

Kedves Progemer Fmtalsag.
Orommel konstatdltuk, hogy a Hésok tere toretlen népszeriiségnek érvend, most is tobbszdz levelet kaptunk
Toletek. A végso tabelldkat alant Idthatjdtok - Toth Ldszlonak (Mashed), Marinka Tamdsnak (FIFA 06), Baggio-
nak (Need For Speed: Most Wanted) és Akosnak (Richard Burns Rally) szivbél gratuldlunk, mindegyikiik szimdra
utaljuk a jol megérdemelt féléves GameStar eléfizetést!

EREDMENYHIRDETES

NEED FOR SPEED:
MOST WANTED

STANDINGS

Position Name

RICHARD

MASHED FIFA 06 BURNS RALLY

0EI0:94 01349 03:09:79
1 Baggio

2 ILLUSION

® oamizzzs 23:79 | BIRTA TIBOR 43| KARCZABVIKTOR  145:77 | SZLAHDREKANDRAS 3283 @)
@ womzowin  zen| eam 40| oRednzooAN  wezs )

Kovdcs Béla 3:16:90
Major Attila 3:18:27
Olidr Sandor Combrader 34 3:22:40
Bdlint Gdbor Széke Barnabds 34 3:23:19
Unger Bdlint A Zizu 33 3:27:78
Szabé Istvdn Rokus Arnold 29 3:41:59
Dénes Gergely Zsindely Zoltdn 27 3:47:36

PAAL ADAM

Kéfarago Mikl86s
RatBaG

Lele Ldszlo
Vincze Gdbor
1:21:96 José Grande
1:22:02 Horvdth Bence
1:23:48 Gyova

Somogyvdri Csaba
Kurucz Miklos 35

Papp Imre

Rein Viktor
Csurgé Tamds
Romdn Baldzs
Kalup Krisztidn
Paczur Baldzs
Kovdcs Ldszlé

1:19:38
1:19:95
1:20:42
1:20:84

Miel6tt meghirdetnénk kovetkez6 négy versenyszamunkat, két apro részletre ismételten felhivndnk szives figyelmeteket: a jatékbal lo-

pott képeket JPG formdtumban kiildjétek, a BMP ugyanis... nagy. Nem sziikséges Wordbe illeszteni a képet, tomariteni sem kell, a sima,

mezei JPG-t szeretjiik, az a jo. Tovdbbd: bdr mindenki nevezhet t6bb versenyszamban is, a kiilonbo6zé jatékokban elért eredményeket

minden esetben kiilon levélben kérjiik elkiildeni, a levél tdrgya az adott jaték cime legyen. Ha valaki nem irja ald a levelet, eredménye
“Ismeretlen katona” néven keriil listdzdsra és nyereményét a Magyar Honvédség kapja meg.

p—

1. versenyszdm
A Need For Speed: Most
Wantedben eziittal a Camden
& Route 55 pdlydn elért
leggyorsabb részidokre
vagyunk kivdncsiak. A képet a
meniiképernyérél lopjdtok le,
ahol Idthatjuk a pdlya nevét
is, illetve a leggyorsabb kor
idejét.

2, versenyszdm

Mivel a legtobb levelet a
Mashed kapcsdn kaptuk Téle-
tek, még egy verseny erejéig
visszatériink hozzd: a helyszin
eziittal Silver Creek lesz, kiild-
jétek be a pdlydn elért legjobb
eredményeteket.

19
3. versenyszdm
A Tony Hawk’s American Wa-
stelandben nagyon egyszerii
a feladat: kiildjetek be képet
alegnagyobb kombopontrol,
amit csak sikeriilt elérnetek.
Mindegy, hogy melyik pdlydn
melyik karakterrel jdtszotta-
tok, minket csak a csillio-milli-
0s kombo érdekel!

] B R,

4. versenyszdm
Negyedik versenyszdmunk mi
mds is lehetne, mint a CD/DVD
mellékletiinkén is megtaldlha-
to TrackMania Nations! Kiildjé-
tek be a rendkiviil fantdziadu-
san elnevezett E-5 pdlydn elért
leggyorsabb részidotoket, alig
vdrjuk.

FIGYELEM!
Ebben a honapban egy specidlis, 6todik versenyszdmot is meghirdetiink, mely az Elder Scrolls IV: Oblivionhoz kotéodik. A feladat inkdbb
esztétikai érzéket igényel, mint kiilonosebb harci skilleket: a karaktergenerdlo képernyén, ahol vdlasztott hésiink fizimiskdjdt dllithatuk
be, készitsétek el Chuck Norris minél élethiibb hasonmdsdt, majd kiildjetek be réla screenshotot. A munkdkat avatott zsiiri fogja elbirdlni,
és akinek a karaktere a leginkdbb hasonlit az univerzum rettegett fenegyerekére, kiilondijban részesiil!

Ha van olyan jdték, melyben nagyon szeretnéd 6sszemérni magad a tobbiekkel, ird meg!
Sok sikert mindenkinek, vdrjuk az eredményeket!
hosoktere@gamestar.hu
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Harom ember, aki szazszoros tulerdvel szemben is gyozni akar...
Esélyeik javitasahoz 0k sem felejtették el fellapozni az alabbi tippeket, ahogy ti sem.

C
—

P6ty69tess Akarcsak sok mas FPS-ben, itt sem érdemes tovig hiizni a ravaszt. Erdemes inkabb csak kis
sorozatokat I6ni a gépfegyverrel, mert akkor sokkal pontosabh, raadasul Igszert is sporolhatunk vele. Ez érvényes
agépagydra s, bar ott egy kicsit tobb spulot jelent a, kis sorozat”.

Modszeres irtas rartsuk észhen, hogy a szerencsétlen németek mindig csak az orruk elé
néznek. Ezért a legjobb fentrdl lefelé haladni, amikor egy épiiletnyi katonaval akarunk végezni. Ugyanez
érvényes a mesterlovészre is: mindig magas poziciokba bujjunk, ott kevéshé vesznek észre minket.

Huzd meg! Minden esetben érdemes fejre célozni, hiszen a testrészlovés rendesen ki van dolgozvaa
jatékban. Gépfegyverrel igy tudjuk ezt kinnyen megtenni, hogy az ellen mellkasara helyezziik a célkeresztet,
majd beleeresztiink egy sorozatot. Ekkor a gépfegyver a szérasnak kdszonhetden , felkiszik” pontosan a fejre.

Granatozas Sajnalatos modon itt nem gy megy a granat dobalasa, mint sok mas FPS-ben. Emberiink

Mielott nekilatunk a palyanak, ajanlott koriilnézni: nem tudja nagy tavolsagra hajitani a krumplit, csak kozelre. Ez zart helyeken hasznos, am ha egy gépagyufészket
merre is érdemes elindulni? akarunk kiirtani, akkor marinkabb kellemetlen. llyenkor kell a green beret-vel elévenni a puskat, és atalakitani

granatvetdvé, ami mar joval messzebbre 16, mint mi hajitunk.

Szemtanuik miutan csendesen megoltiink valakit, feltétlen intézziik el azokat s, akik esetleg meglat-
hatjaka holttestet (avagy az drjaratozokat). Persze, ket mér a gyilkossag el6tt érdemes eltennilab alél, de jobb

» késdn, mint tul késon. Ha nem tudunk a célpont magé lopakodni, am nem is akarunk zajt csapni, a hangtompités
pisztollyal I6jiink vagy dobjunk kést.

Riado esetén amikor kémkediink, és ,véletleniil” lekaszalunk pr embert a gépfegyveriinkkel,
altalaban megszolal a riadd. Nem kell félni, a helyzet még menthetd! A felénk igyekvd droket is 16jiik le, majd
W miutan elfogytak, dltozziink at németnek. Bujjunk valami olyan helyre, ahol nem latnak, és varjunk. A térképen
2 ﬁ latni fogjuk, hogy szépen lassan a piros nyilacskak tvaltanak saragaba, majd zoldbe. Ekkor mar nyugodtan
maszkalhatunk, nem kell megvarni, mig a gép kiirja, hogy vége ariadonak.

w190 A ruhaért! amikorkémkent meglatunk egy nalunk magasabb rangu tisztet, aki biztosan le tud fiilelni

SNIPER minket, akkor gyorsan bujjunk el. Ha nem tudunk magékeriilni és csendben, lathatatlanul kinyirni, akkor kapjuk
0307, el6.a gépfegyvert. Kaszaljunk le mindenkit a kormyéken, és vegyiik el a ,felettesiink” ruhait. Ezzel a sajat dolgun-
kat kdnnyithetjiik meg, hiszen valésziniileg mar nem kell tbb ruhat lopnunk azon a palyan. Persze mindezt csak

1 et e e abban az esetben tehetjiik meg, haa palyanak nem kritériuma, hogy ne legyen riadé.

mi nem tudjuk a végtelenségig benntartani a levegot.

i TOMEGPUSZTITO FEGYVEREK

Anti-Tank: Atankok ésa
gyalogosok harcaban nem
mindig a fémszornyek nyer-
nek. Telepitsiik az uitjukba az
aknat, vagy tavoltél l6jiik ki
rakétavetdvel oket (ez eset-
ben érdemes a hatso felére,

Granatok:
Minden emberiink mas-mas granatot hasznal.
Ezek koziil talan egy van amit nem sokat lathat-
tunk, az a gazgranat. Leginkabb egy-egy szoba
csendes kiiiritésére hasznalhato, csak ne felejt-

E 4 siik el felvenni a gazmaszkot.

O alanctalpra vagy a toronyra
X célozni).
- GESTAPO
rﬁf, R 10 PERFORM STEALTH KILL = Molotov-koktél: Nagyon hatékony

tomegpusztito fegyver. Becsapddaskor
azonnal ,robban”, igy az ellenféinek
nincs ideje elmenekiilni.

Egymas kozelében lévo katonaknal el6szor figyeljiik
meg, melyik merre mozog, aztan cselekedjiink. Nehogy
épp olés kozben forduljon meg a masik.
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TIPPEK

Lara Croft eddigi kalandjaiban altalaban csak adott targyakat kel-
lett megszerezniink és a megfeleld helyeken hasznalni, esetleg
karokat huzogathattunk, de igazi puzzle nem volt. Na ennek vége: a
Legendben a buksinkat is torni kell. .. Par tippel szeretnénk segiteni, hogy

azért ne torjon ketté. ..

Hizd meg jobban, menjen a munka!

Hanagyon elakadnal valahol, akkor alaposan nyisd ki a szemed, hogy nem latsz-e valahol a magashan
fehéresen csillogo targyakat, vagy falrészeket. Ezeket szinte mindig magad felé kell rantania
horgonnyal, (vagy esetleg Larat kell odahizni), hogy tovabh tudj menni.

Indy utan szabadon

Amasikilyen ,csillogés” szitu, amikor Indiana Jones madjara kell tovabblendiilndd valahol. Ilyenkor
kis kék karika jelenik meg egy pillanatra, ha a megfeleld poziciéhan allsz. Ha netén eltiinne, mert el-
mozdultal, akkor probalj meg tigy helyezkedni, hogy megint eljojjon. Kicsit frusztralo tud lenni, hogy
néha nehézkesen tudjuk csak eldhozni a kék karikat, de sajna nincs mas megoldas, mint mozgolddni.
Hamegvan, akkor a [SPACE] dupla lenyomasaval tudsz atugrani. Figyelj ra, hogy véletleniil se nyomd
meg harmadszor, mert akkor Lara lezug, mint a gydzelmi zaszIo. ..

Interaktiv atvezetok

Ezekben a jelenetekben a szép kék nyilak nem azért jonnek eld, hogy Lara csabos testrészeit mutogas-
sak, hanem ebbe az irdnyba kell lenyomnod a iranygombokat. A nyilaknal mindig a tényleges iranyt
nézd a monitoron, és ne azt, hogy akamera éppen milyen pozicioban van! (Néha csaldka lehet, ha csak
erre figyelsz, emiatt én is haltam meg parszor.)

Shogo Takamoto

Ezlesz az elsd boss fight-od. .. Eldszor is fel kell jutnod villimgyorsan a fels emeletre a kdoszlopok
védelmében, mieldtt a géppuskak darabokra szednének. A fickonal van a legendas tor egyik része, és
azzal probalja Larat hanyatt vagni (no nem tigy. ..) hogy allanddan energiahullamokat lovell ki vele.
Ugy tudunk csak védekezni ellene, ha a kétombok magé bujunk és megvarjuk, mig afickd energia-
szintje lemeriil. Utana ldjiik ezerrel afickot - szerencsére ez nem gyogyitja magat vissza. ..

James Rutland

Lararégész-ellenségénél, James Rutlandnal lesz a tor masik része és a kis rohadék egyrészt ezzel is
dofkodi Larat, masrészt allandoan granatokat hajigal. Ha nagyon lesebezziik, akkor felugrik a felso
platformok egyikeére, ahol felgydgyitja magat valamilyen magikus energidval. A megoldas tehat,
hogy szét kell Ioniink a platformok tarto részének boritasat, aztan a horgonnyal magunk felé kell
rantanunk, és ezt egymas utan négyszer kell megismételni. Kozben Rutland folyamatosan probalja
agyongranatozni Lart, igyhogy nem lesz konnyii torténet.. . Hamara platformok romokban
hevernek, akkor egyfolytaban dssze-vissza ugralva intézziik el a fickot - mar nem lesz olyan nehéz,
hiszen nem tud gyogyitani.

Amanda kis allatkaja...

Amikor a hatalmas polipszerii doggel Kazahsztanban masodszor szembekeriiliink, akkor mar nem
tudunk egyszeriien csak megldgni eléle, mint az els6 talalkozas alkalmaval. A célunk, hogy bejussunk
ateslaagytba, ehhez viszont eldszor is meg kell hiizni a négy kart, ami a terem négy pontjaban
talalhato, mikozben a dog ott liheg a hatunkban (a The Sufferingben volt egy hasonla jelenet). Ha meg-
vagyunk, akkor kinyilik a tesla agyu vezérlpultja: gyorsan ugorjunk be magé és kezdjiik el sorozni
adogot. Hogy hogyan lehet megolni? Sehogy, ugyanis it nem az a célunk, hogy elintézziik (nem s
tudjuk) hanem hogy megszerezziik az agyuba behelyezett tordarabkat. Ehhez lokjiik el magunktol
aszornyet és anégy gombat is a fal felé. Ha megvagyunk és nincs a polipszerii rém a kozelben,
akkor ugorjunk ki az gytbol és a horgonnyal rantsuk magunkhoz térdarabkat, amit végre nem véd
az energiaburok.
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JOHN WOO S TITKOS ,HOGYAN NE
LOJENEK LE?" TULELO TIPPJE

1. A program ugyan automatikusan mindig kijelol egy célpontot, de érdemes
inkabb még a I6voldozés kezdete el6tt gondosan megkeresni és megtalalni az elsé
aldozatod a [G] gombbal...

2. Mas palyan erre nem nagyon nyilik lehet6ség, de a perui kis faluban érdemes
mindig fedezéket keresni a hazakban, hazak mogott, mert a legvaratlanabb pil-
lanatban farolhat be egy kocsi, tele katonaval, ha csak fejetleniil rohanunk elére.
(Ugye, ugye, mondtam...)

3. Hakozel keriilsz az ellenséghez, akkor az [E] gombot lenyomva Lara gyomron
rugja az ellent, amelytél azonnal kiteriil. Marmint az ellen. Erdemes ezt ilyenkor
mindig bevetni, mert sokkal hamarabb végziink aldozatunkkal, mintha I6nénk
ezerrel.

4. SOHA ne alljle egy helyben I6vold6zni, hanem allanddan ugralj és szaltézz
Ossze-vissza, mert igy sokkal nehezebben taldlnak el. Kivéve akkor, ha valamilyen
jo kis fedezéket talalsz, de ez ebben a jatékban elég ritka.

5. Figyeljarra, hogy a nagyobb tiizparbajok utan is lehetéleg mindig tartalékolj
hérom egészségiigyi csomagocskat, mert a boss fight-oknal is ezeket fogod hasz-
nalni! Olyankor nem kapsz tjakat, mint mas jatékokban és ott létsziikséglet, hogy
legyen nalad elég.

A lefele nyil nem azt jelenti, hogy Lara fenekét nézziik, hanem ilyenkor
villamgyorsan nyomjuk meg a ,,;s” gombot!
(Ha wsad-vel iranyitjuk Larat)



A bortonben egyszer csak arra
eszméliink fel, hogy torténik
valami. Esélyiink van a kisza-
badulasra! De mar olyan régen
jartuk a cellan kiviil, hogy szinte
mindent el is felejtettiink.

Sebaj kalandozd kollégak, segitiink!

ALTALANOS
TIPREK

Varazstoltés
Amikor lemertil egy varazstargyunk,
tobb maédon is Ujratolthetjiik. A magus
céh minden épiiletében van egy ember,
aki ezt rengeteg aranyért cserébe
megcsinalja nekiink, vagy nagyon
ritkan talalhatunk Varla Stone-okat is,
melyek minden targyunkat azonnal
Ujratoltik. A harmadik lehetéség a
Soul Gemek hasznalata: egy feltéltott
Soul Gemre jobb gombot nyomunk,
és kivélasztjuk a fegyvert. Ures Soul
Gemet ugy tudunk feltdlteni, hogy
Soul Trap vardzslatot nyomunk az
ellenfeliinkre, és amig tart ez a hatés, az
alatt megoljik. A kilénboz6 lélekkovek
mas-mas pontértékkel rendelkeznek:

Oblivion épiileteiben gyakran van
élet és mana kut, egy-egy keményebb
kiizdelemben nagyon jol jonnek.

rosszabbul sikerllnek a varazslataink,
ezért érdemes minden vardzslénak
light armort vagy sima ruhat horda-
nia. Ugy tudjuk megnézni milyen ha-
tasfokkal varazsolunk, hogy a Mégia
mendire klikkeltink, és alul a “spell
effectiveness” utani %-ot leolvassuk.

Petty 150 Kovek Oblivionhdl
Lesser 300 Amikor elpusztitunk egy Oblivion
Common 800 kaput, kapunk egy Sigil Stone-t.
Greater 1200 Ezt arra tudjuk felhasznalni, hogy a
Grand 1600 fegyveriinket vagy a pancélunkat
varazstarggya tegyik. Amikor egy
Varazshatas ilyen kovet kézhez kapunk, akkor

annak a tulajdonsagai véletlen-
szerlien generalodnak, igy nem
lehet elére megmondani, melyik
kaput kinek érdemes bezarni.

A pancélunk

hatassal van a ma-
gidnkra is. Minél
nehezebb
cuccokat
hordunk, Biin és biintetés

annal A rossz fitk is helyet kaptak a jaték-
ban, és persze sajnos az 6rok is. Ha
valami csintalansagon kapnak, harom
valasztasunk van: ellenallunk, borton-
be vonulunk, fizettnk. Ellenallni nem
éri meg, kivéve, ha soha tobbé nem
szeretnénk bemenni egyik varosba
sem. Borténbe vonulni pedig azért
nem jo, mert miutan letoltjik az idén-
ket, csokken par képességiink. Marad
tehat a fizetés... hogy miért mennyit
kérnek el, azt az alabbi tablazatban
lathatjatok (ne feledd, a tolvaj céh fél
aron elsikalja minden biniinket!).

HARCI
TIPREK

Kozelrdl

Ha nem szeretiink tavolrdl
kiizdeni, inkabb két
centirél kaszaboljuk
le az ellenséget,
akkor ugy érdemes
harcolni, hogy

THE ELDER

OBLI

The Fighters Guild

A Harcosok Céhébe barki beléphet,
akinek a hirhedtsége (infamy) 100 alatt
van. Ezt a sok rossz cselekedet (betorés,
lopas, gyilkossag) generalja. Nem lehet
csokkenteni, viszont ha sok jot tesziink,
akkor kiegyenstlyozhatjuk fame pontok-
kal. Ha mar bekeriiltiink a céhbe, akkor
olyan rosszak lehetiink, amilyenek csak
akarunk (ezért érdemes rogton a jaték
elején belépni). Fontos, hogy a guildtar-
saktdl tilos lopni, tilos 6ket meg6ini. Az
ilyen cselekedetekért azonnal kiriignak a

céhbol. A belépésnek szamos elénye van:

- A guildtarsak meggyézésekor +10
pontot kapunk

+Minden vérosban var minket egy
meleg dgy, ahol nyugodtan alhatunk

-Sok ingyen fegyvert és pancélt szed-
hetiink 6ssze az épliiletekben

-Némely kiildetés teljesitése Fame
pontokat is ad

- Pénzjutalom és idével el6léptetés is
jar, ha a céh szerzédéseit (Contracts)
teljesitjik

a blokkolast folyamatosan nyomva
tartjuk. [gy amikor éppen nem tiink,
akkor automatikusan védekezni
fogunk, ami jelentésen csékkentheti
az életer6pont veszteségiinket.

Varazstudok

A magusok altalaban akkor keriilnek
nagy bajba, amikor kifogy a manajuk,
ezért érdemes mindig frissen, teljes
manaval nekiindulni az titkozeteknek.
Ha az ellenfél tul kozel érne, akkor a
touch spelleket hasznaljuk, mert tob-
bet sebeznek mint a tavolra hatdak, és
joval kevesebb manaba is keriilnek.

The Mages Guild

A Magusok Céhébe barki beléphet, le-
gyen azilleté gonosz vagy j6, az egyetlen
kritérium, hogy éppen ne legyen vérdij a
fejlinkon (ha van, akkor azt fizessiik ki). A
magus guildekbdl sem szabad lopni, és a
tarsainkat sem dlhetjiik meg “csak tgy”.
Ha sikeriil a guild fejévé avanzsalnunk
magunkat, akkor egy olyan szerkezethez
is hozzéférhetiink, ami duplikélja a
dolgokat. A magus céh egyik legnagyobb
vonzereje az, hogy ha minden varosban
teljesitjiik a helyi céh vezetéjének
kiildetését és ajanlast (Recommendation)
szerziink, akkor bebocsatast nyeriink a
févarosban talalhato Arcane Univer-
sitybe. Pér érv a sok koziil, hogy miért
érdemes az egyetemre belépni:

- Sajat varazslatokat tudunk késziteni

- Fegyvereinkre és pancéljainkra
enchantokat tudunk tenni

Van egy arborétum, ahol rengeteg
viragot szedhetiink 6ssze

-Rengeteg érdekes (és skillnéveld)
konyv talalhato itt

- El6rébb léphetiink a céhen belili
rangokban

MAGE GUILDEK
SPECIALIZACIOJA

Varos Specializacio
Cheydinhal Alteration
Bruma Mindenbél
egy kicsi
lllusion
Restoration
Conjuration
Destruction
Mysticism

Bravil
Anvil
Chorrol
Skingrad
Leyawiin
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SLROLLS IV:

VION

———— R

The Thieves Guild

Sokan kereshetik a Tolvaj céhet a
varosokban, de nem fogjak megtalalni.
Nincsenek hézaik, mint a harcosoknak

és egyetemiik sincs, mint a magusoknak.
Megtalalni elég konnyi 6ket, ha azember
tudja, hol keresse. El kell menni a févaros-
ba, és ott kérdezéskodni Gray Fox utan.
Ha meggy6zol egy hajléktalant, akkor
elarulja neked mikor, és hol Iéphetsz be

a céhbe. A masik ut, hogy megprobalsz
lopni valakitél, aki egybdl lefiilel, és
hagyod magad elkapni az 6rok altal.
Ekkor vélaszd a bortonbe vonulas opciot,
majd miutan letdltotted azidédet, a
racsokon kiviil taldlod magadat. Ezutén
fel fog keresni a tolvaj guild egy tagja,
hogy elmondja, mikor és hol Iéphetsz

be a csapatba. A tolvajsagnak két igazan
nagy elénye van:

- A lopott dolgokat el lehet adni a
guilden beliil jo pénzért. Ha meg
szeretnénk “tisztitani” 6ket, hogy
utana tényleg a mienk legyen, adjuk
el a céhtarsunknak, majd vasaroljuk
vissza téle. Igaz, bukunk rajta némi
aranyat, de legalabb eltiintettiik réla
#piros kéznyomot”.

- Ha vérdij van a fejiinkon, akkor
ellatogathatunk a guild valamelyik
Doyenjéhez. Naluk fél aron kivasarol-
hatjuk magunkat a biintetés aldl.

The Dark Bortherhood

Nem kell tul régéta jatszanunk hozza

az Obliviont, hogy az emberek beszélni
kezdjenek kiilonos gyilkossagokrol,

és magarol a bérgyilkos klanrdl. Miis
beléphetiink kozéjiik, a belépéshez
csupan meg kell 6Inlink egy (“artatlan”)
embert a varosban. Ha ezek utén vala-
melyik hétkdznapi kocsmaba elmegyiink
aludni, akkor mikor felkeliink, ott lesz az
agyunknal Lucien Lachance, a céh egyik
Speakere. Miutan teljesitettiik a belép6-
kiildetést, ellatogathatunk a cheydinhalli
buvéhelyre, ahol mér varnak minket. A
céhhez vald csatlakozas mellett harom f6
dolog szol:

-Remek hangulat és barati tarsaséag a
buvéhelyen

- Belépéskor csinos egyenruha, mely
kiemeli a karakteriink szeme szinét,
mellesleg sok képességiinket is
megnéveli (light armor).

- Alegtobb kiildetés nagyon hangu-
latosak, a jutalmaik pedig altalaban
meghblivolt targyak

Oblivionban nagyon jo dolgokat
talalhatunk, ezért érdemes mindent
kinyitni.
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TIPPEK TRIKKDOK

KERESKEDELMI TIPPEK

Egy edénybdl egynél tobbre tgy se
lesz soha szlikségink, igy a pluszban
oOsszeszedetteket eladhatjuk.

Agyiijto
Nem éri meg mindent 6sszegy(jteni,
amit csak latunk. Menjtink inkabb
csak azokra a holmikra, amiknek az
értéke nagy, a stilya pedig kicsi. Igy
sokat dssze tudunk bel6liik szedni,
ésj6 aron el tudjuk adni mindet.

Pénzes malac
Alkimiézni nagyon megéri, kiilondsen,
ha el akarjuk adni az italokat, amiket
készitiink. Erdemes bemenni a kocs-
makba, felvasarolni mindenféle ételt,
és azokbdl vardzslotyiket késziteni,
amiket el akarunk adni. Altaldban joval
tobb pénz jon be az eladdsbol, mint
amennyibe az alapanyagok kerdiltek
- de aki nem rest, gy(jtdgessen csak.

|

|

|

|

I Torzsvasarlo
Mindig ugyanabban a boltban,

I ugyannak az embernek érdemes
eladni a cuccokat - mar ameddig

I birja pénzzel. Ez azért fontos, mert igy
sokkal jobban fog minket szeretni,

I és esetleg tobb pénzt tudunk

bel6le kicsikarni a 25. eziist torért.

|

|

|

|

|

Céhesbhanya
Mindenkinek érdemes belépnia
magus céhbe, aki gyorsan sok pénzt
szeretne 6sszeszedni. Minden varos-
ban van egy éplilete a csoportnak,
ami telis-tele van olyan dolgokkal,
amiket ingyen elvehetiink. Erdemes
begyjteni az alkimidhoz hasznalatos
edényeket, illetve hozzévaldkat.

Chorroltél délre van egy szép nagy
farm, ahol remek potion dsszetevé-
ket szedhetiink.

félredlini. Fontos, hogy ne azel6tt
|épjlnk el, miel6tt kilénénk a dolgot,
hanem utana. Amint elléptiink és a
I6vedék elsuhant mellettiink, azonnal
alljunk vissza. [gy elkeriilhetjiik, hogy
az ellenfél kévesse a mozdulatain-
kat, és direkt mellénk 16jon. Persze,
elébb utébb rajon a turpissagra,

de addigra neki mar késé lesz.

A Detect Life varazslattal a lathatatlan
embereket is konnyedén észrevehetjik.

Siinigyar

Az ijaszok nagyot tudnak sebezni
egy-egy lovéssel, féleg ha észrevét-
lendl sikerdlt kiléni a nyilvessz6t. Az
ellenfél sem hiilye - dltaldban - és
kiszurja hogy honnan I6ttiink, majd
megindul felénk. Miel6tt még elég
kozel érne ahhoz, hogy bemosson
nekiink, kezdjiink el héatrafele

futni, és kdzben folyamatosan

16ni rd. J6 taktika még, ha olyan
helyre ugrunk fel, ahova az ellenfél
nem tud eljutni (szikla, fa teteje),
igy minden futkosast meguszva
egyszerlen halalra nyilazhatjuk 6t.

Huzzad
Sokszor allnak egymashoz kozel az
ellenfelek. llyenkor, ha kdzel megylink
szinte biztos, hogy mindannyian
nekiink fognak ugrani. Erdemes hat
tavolrdl belel6ni a hozzank kozelebb
esébe, aki igy valdszin(ileg csak
egyediil fog rank rontani,
nem pedig a tarsaival.

Félredllas
Ha az ellenfél ijjal
vagy varazslattal 16
rank, akkor érdemes
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ALKIMISTA TUDOMANYOK

A jatékban kaszttol, fajtol és képzettségtol fiiggetleniil mindenkinek fontos lehet az
Alkimia. Ha nem a lotyik megivasa, akkor az eladasa miatt érdemes fejleszteni ezt a képes-
séget. Ha sok potiont gyartunk, akkor szintlépéskor az intelligenciankra akar +5 pontot is
tehetiink. A varézsitalok elkészitésében 4 kiilonb6z6 edény lehet segitségiinkre, melyek
mindegyikét érdemes magunknal tartani. A segédeszkozok:

Mortar and Pestle: Ez az alap kellék, ebbe rakjuk bele a névényeket.

Retort: A pozitiv hatasokat erdsithetjiik vele, illetve azok idGtartamat.

Alembic: A negativ hatasok csokkentésére van, ezt hasznalva kisebb az esélyiink arra,
hogy egy fézet minket fog mérgezni az ellenfél helyett.

Calcinator: Felerdsiti a pozitiv és a negativ hatasokat.

A csak és kizardlag negativ hatdssal rendelkez6 potionokat mérgeknek, azaz poisionok-

nak hivjuk. Ha megnyitjuk az inventorynkban azt a helyet, ahol ezek vannak, és jobb

gombbal ranyomunk egy ilyen iivegre, akkor megkérdezi toliink a jaték: Valoban be

akarjuk vele kenni a fegyveriinket? Ha igent valasztunk, akkor fegyveriink az elsé itésig

anormal sebzésén kiviil mérgezni is fog. Mar a jaték legelején talalunk értékes alapanya-

gokat, amiket nem érdemes elhasznalni. A képesség fejlesztéséhez inkabb mindenféle
hétkoznapi dolgot
vessiink be, mint
pl. azoldségek,
gylimélcsok. Leg-
inkabb a dolgok
arabol tudjuk
meg, hogy miaz,
ami késobb biz-
tosan nagyon jol
fog jonni nekiink
(példaul a Vampi-
re Dustot nem éri
meg Disease-re
hasznélni, amikor
késobb jo lesza
lathatatlansag-
hoz).

NEGYLABLU BARATAINK

Ha van elég pénziink, a varosok melletti istallokban (stables) akar sajat lovat is vehe-
tilink -- ha nincs pénziink, akkor lophatunk. Tobbféle paci fordul meg a jatékban, ezért
nem mindegy mit, hol és mennyiért vasarolunk. Fontos tudni, hogy a fehér (White)
lovak a legerésebbek (400 életpontjuk van) a feketék (Black) pedig a leggyorsabbak,
és alegjobbak a harcban is (a tobbi [6hoz képest). Alant egy kis tablazatot talaltok,
hogy hol, milyen lovat és mennyiért vehettek.

Véros Lotipusa  Ara
Anvil White 4000
Bravil Bay 1000
Bruma Paint 500
Cheydinhal Black 5000
Chorrol Chestnut 2500
Leyawiin  Paint 500
Skingrad  Bay 1000

épp tamadni késziil. Ha sikeril beta-
lalnunk, akkor a mozdulat tipusatol
és erejétdl fiiggden lefegyverez-
hetjilk, megbénithatjuk vagy akar
foldre is kiildhetjik a kiizd6felet.

Pénzbiintetés
(aranyban)

Betdrés 5
Isebmetszés 25, vagy a lopas értéke
Békés ember Annyiszor 40,
megtamadasa ahanyas szintii
azellenfél
Lélopas 250
Lopas Az ellopott
cuccok értéke,
minimum 10
Gyilkossag 1000

Biintény

Eles latas

Amikor fjazunk, nagyon jol tud jonni
a Detect Life, kiilondsen sotét helye-
ken. Egy ilyen varazslatot elnyomva
jobban fogjuk latni az ellenfelet, igy
pontosabban is tudunk célozni. Ha
konkurens ijasszal keriiliink szembe,
akkor mindenképp nyomjuk be, igy
latni fogjuk, merre keres maganak

A fonokot

Ha egy olyan varazsléval keriilsz
szembe aki lényt idéz maga mellé,
akkor ne foglalkozz a megidézett
szornnyel, csak a magussal. Amint

is azonnal el fog tlinni, ha viszont
a megidézett szérnyet titdd, akkor
a mégus le tud hozni egy Ujabbat.

Kapd fel!

attack). Ezt ugy tudjuk megtenni,
hogy nyomva tartjuk a bal gombot
mikozben kozelharci fegyver van a
karakterlink kezében. Egy ilyen moz-
dulat némi id6t vesz igénybe, ezért
nem mindig érdemes hasznalni,

fedezéket a mi nyilaink eldl.

Teljes védelem
Ha egy ajto kozelében allunk, és
tavolrél harcolunk, ugy helyezked-
jiink, hogy bérmikor be tudjuk csap-

kivégezted a varazshasznalot, a lény Ha sikeriil az ellenfelet lefegyverez-
ned (magas szint( fegyver- vagy
blockskill), azonnal kapd fel a
foldrél eldobott fegyverét, igy 6
maér nem tudja. Ne felejtsd el, ha
egyszerre tobb ellenfelet sikerdil
megszabaditani a harceszkozé-
tél, és koziillik néhany meghal,
a halottaknak is vedd fel a
fegyverét. Ha ezt elmulasztod
az ellenfél kapja fel helyetted,
és azzal (it téged tovabb.

A Chorroli Harcos céhben lévé mindkét
kard, amik a vitrinekben vannak,
replikak, semmit sem érnek (az Arcane
University-ben, Traven szobéjéban szin-
tén nem érdemes a zarral bajlodni...)

Eros iitések
Ha mér nem vagyunk kezdék a
fegyveriink hasznalataban, érde-
mes hasznélni az erds (itést (power

NORD REDGUARD BRETON IMPERIAL
STRENGTH
ENDURANCE
INTELIGENCE
WILLPOWER
AGILITY
SPEED
PERSONALITY

WOODELF

kilonosen akkor nem, ha az ellenfél ni az ajtét. Amikor az ellenfeliink fel-

ZENECSERE

Akarcsak az el6z6 részben, most is lehetéségiink van kicserélni a jaték alatt sz6l6
zenéket. Ehhez nem kell mast tenniink, mint a jaték install konyvtaran beliil (alapbél:
C:\Program Files\Bethesda Softworks\Oblivion), belépiink a Data\Music mappaba.
Itt Iathatjuk, hogy négy fokategdriaba van bontva a jaték zenéje:

Battle - ez sz6l a csata alatt, Dungeon - ez a barlangokban szél

Explore - a vadon zenéje, Public - a varosokban, épiiletekben megy

Ezekben mar vannak zenék, amik mellé tetszéleges szamu mp3 bemasolhato.

A neviik barmi lehet, nem szamit. Az 6todik mappa a Special, amiben harom muzsikat
lathatunk. A death szélal meg halalkor, a success a sikerekkor, mint pl. a szintlépés.

A tes4title a jaték fomeniijének zenéje. Ezeket csak cserélni lehet, tehat ugyanilyen
neviinek kell lennie az 4j muzsikénak.

FAJOK ES TULAJDONSAGOK

HIGHELF DARKELF KHAJIT ARGONIAN ORC

[ so | so [ so [ e | e [ 3 | e [ a | 3 | o [ o | [ 4 | e | o | 2 | e |« [ s | s |

Luck nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

ARMORER +5 ATHLETICS +10 ALCHEMY +5 BLADE +5

BLADE +10 BLADE+10 ALTERATION +5 BLUNT +5

BLOCK+5 BLUNT+10 CONJURATION+10  HAND-TO-HAND +5

BLUNT+10 LIGHT ARMOR +5 ILLUSION +5 HEAVY ARMOR +5

HEAVY ARMOR +10 HEAVY ARMOR +5 MYSTICISM +10 MERCANTILE +10

RESTORATION +5 MERCANTILE +5 RESTORATION +10 SPEECHCRAFT +10

ACROBATICS +5
ALCHEMY +10
ALTERATION +5
LIGHT ARMOR +5
MARKSMAN +10
SNEAK +10

ALCHEMY +5 ATHLETICS +5 ACROBATICS +10 ALCHEMY +5 ARMORER +10

ALTERATION +10 BLADE+10 ATHLETICS +5 ATHLETICS +10 BLOCK+10

CONJURATION +5 BLUNT +5 BLADE +5 BLADE +5 BLUNT +10

DESTRUCTION +10 DESTRUCTION +10 HAND-TO-HAND +10 HAND-TO-HAND+5  HAND-TO-HAND +5

ILLUSION +5 LIGHT ARMOR +5 LIGHT AMOR +5 ILLUSION +5 HEAVY ARMOR +10

MYSTICISM +10 MARKSMAN +5 SECURITY +5 MYSTICISM +5
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SECURITY (BIZTONSAG)
FOTULAJDONSAG: Agility
0-24 Novice: Négy retesz zarul le, ha hibazik és eltér egy tolvajkulcsot.
25-49 Apprentice: Harom retesz zarul le, ha hibazik és eltér egy tolvajkulcsot.
50-74 Journeyman: Kett6 retesz zarul le, ha hibazik és eltér egy tolvajkulcsot.
75-99 Expert: Egy retesz zérul le, ha hibazik és eltér egy tolvajkulcsot.
100 Master: Nem zérul le retesz, ha hibazik és eltor egy tolvajkulcsot.
TERMESZETES FEJLODES: Tolvajkulccsal nyitjuk ki a zérakat.
MESTERSEGES FEJLESZTES: Elkezdiink kinyitni egy zérat, felpdckéliink par reteszt, majd
miel6étt még kinyitnank, abbahagyjuk, és djra nekilétunk piszkalni a zarat.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Chorrol, Malintus Ancius, Imperial City, Talos Plaza
District, Bantien Kézepes szintii: Bravil, Dro'Shanji, Imperial City, Elven Garden, Ottheros’
| House, Mandil Mester szinti: Imperial Prison, J'baana

KONYVEK LELOHELYE: Advances in Lockpicking: Cheydinhal, Mach-Na's Books,
The Locked Room: Anvil Castle, Smuggler’s Cave, Prober Lock Design: Imperial City,
Waterfront, Dareloth’s House, Surfeit of Thieves: Two Sides of the Coin kiildetés, The
Wolf Queen vol. 1: Bravil, Dro’Shanji’s House

LOPAKODASI KEPESSEGEK

SNEAK (LOPAKODAS)
FOTULAJDONSAG: Agility
0-24 Novice: Amikor Uigy tdmadunk, hogy az ellenfél nem lat minket,
négyszeres sebzés bonuszt kapunk kozelharchan, és kétszerest az ijjal.
25-49 Apprentice: Amikor gy tdmadunk, hogy az ellenfél nem lat min-
ket, hatszoros sebzés bonuszt kapunk kézelharchban, és hdromszorost az fjjal.
50-74 Journeyman: Lopakodéskor nem szamit a csizmank sulya.
75-99 Expert: Nem vesznek észre kdnnyebben ha mozgunk, mintha egyhelyben alinénk.
100 Master: Ha észrevétleniil timadunk, nem szamit az ellenfél pancél értéke.
TERMESZETES FEJLODES: Az ellenfeleket mindig lopakodasbél timadjuk meg el8szor.
MESTERSEGES FEJLESZTES: Mindenhova lopakodva megyiink.
 TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Bravil, City Swimmer, Chorrol, Glistel Kézepes

| szintii: Imperial City, Elven Garden, Othrelos, Anvil, Waterfront, Mirabelle Monet Mester
| szintii: Imperial City, Temple District, Marana Rian
KONYVEK LELOHELYE: Legend of Krately House: Cloud Ruler Temple, Libary, Purloined
Shadows: loot, Scared Witness: Lake Arrius Caverns, The Wolf Queen vol. 6: Cheydinhal,

ACROBATICS (AKROBATIKA)
FOTULAJDONSAG: Speed

0-24 Novice: Ugrés és zuhanas kdzben nem lehet tamadni.

25-49 Apprentice: Lehet tdmadni ugras és zuhanas kozben is.

50-74 Journeyman: Oldaliranyba is el lehet ugrani, gurulni a tamadésok el6l.
75-99 Expert: Ugras kozben a fatique 50 szazalékkal kevésbé csokken.
100 Master: A viz felszinén is képes ugralni (j6 idézitéssel).
TERMESZETES FEJLODES: Felugrunk a magasabb helyekre.

MESTERSEGES FEJLESZTES: Amig szusszal birjuk, ugrélva megyiink mindenhova.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Anvil, Quill-Wave, Imperial City, Elven Garden, Ida
Vlinorman, Kdzepes szintti: Leyawiin, J'Bari's House, Tsrava, Cheydinhal, Gandredhel,
Mester szintii: Eszakkeletre Cyrodiltdl egy kempingben, Torbern

KONYVEK LELOHELYE: The Black Arrow vol 1.: Brindle Home, Torbal the Sufficient’s
House, Mysterys of Talara vol 1.: Two Sides of the Coin kiildetés, Thief:Bravil, Skriwa's
House, A Dance in Fire vol 1.: Cheydinhal, Ganredhel’s House, A Dance in Fire vol 2.:
Kvatch Castle, Great Hall

i 7

SPEECHCRAFT (BESZEDKEPESSEG)
FOTULAJDONSAG: Personality
0-24 Novice: Megvesztegethetiink mésokat.
25-49 Apprentice: Egy szabad forgatés persuasion modban.

50-74 Journeyman: MeggyG6zéskor az 6ra 50 szdzalékkal lassabb.
~ 75-99 Expert: Amikor rosszat mondunk, nem 150 szazalékkal, hanem csak

~ 100 szazalékkal csokken a pontunk.

| 100 Master: Minden megvesztegetés a felébe keriil.
TERMESZETES FEJLODES: Amikor meggyéziink valakit, névekszik a képességiink.
MESTERSEGES FEJLESZTES: Mindenkit prébaljunk meggydzni a varosban, igy nem csak
értékes infokhoz jutunk, de a képességuink is fejlGdik.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Bruma, Alga, Bravil, Chapel of Mara, Uravasa Ot-
helas, Kdzepes szintii: Bravil, Varon Vamori, Cheydinhal, Great Chapel of Arkay, Gruiand
) Garrana, Mester szintii: Imperial City, Temple District, Tandilwe
" KONYVEK LELOHELYE: Biography of the Wolf Queen: Imperial City, Waterfront, )
Armand Christophe’s House, The Wolf Queen vol. 5: Imperial City, Temple District, Hastel |
Ottus’ House, The Wolf Queen vol. 7: Cheydinhal, Lord’s Quarters, 2920 vol 5. Second
Seed: Imperial Palace, Chancellor Ocato’s Quarters

R

LIGHT ARMOR (KONNYU PANCEL)
FOTULAJDONSAG: Speed

0-24 Novice: Kénny( pancélja masfélszer gyorsabban hasznalodik el.
25-49 Apprentice: Atlagos sebességgel hasznalodik el a pancél.
50-74 Journeyman: 50 szazalékkal lassabban megy tonkre a pancél.

S R oL L 3 75-99 Expert: Konny( pancél viselése egyaltaldn nem terheld.

o | 100 Master: 50 szazalékkal névekszik a konnyi pancél védéértéke.
MERCANTILE (KERESKEDD) TERMESZETES FEJLODES: Konny(i pancélba bijva csatézzunk, minden bekapott
FOTULAJDONSAG: Personality
0-24 Novice: Az eladott targy értékét csokkenti a targy allapota.

talalatnal fejlédni fog a pancél.
MESTERSEGES FEJLESZTES: Menjiink ki a vadonba, keresstink egy farkast, és hagyjuk,
25-49 Apprentice: A targy allapota nem szamit az eladaskor. / hogy eltaléljon minket az iitésével. Idézzlink meg egy alacsony szintti Iényt, tisstink bele
50-74 Journeyman: Barmit el tud adni barkinek.
T e 75-99 Expert: Befektethet egy boltba, igy 6rokre megnoveli a kereskedd

haromszor, és hagyjuk, hogy minket tisson.

TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Imperial City, Elven Garden, Dul gro-Shug, Bruma,
rendelkezésére &ll6 pénzosszegét 500 arannyal.
00 Master: A vilag minden boltjdnak 500 arannyal tébb pénz all rendelkezésére.

' Nord Winds, Olfand, K6zepes szintii: Bravil, Luciana Galena, Leyawiin, Ahdarji, Mester
TERMESZETES FEJLODES: Minden iizleteléskor novekszik ez a skill.

° szinti: Leyawiin, J'Bari
KONYVEK LELOHELYE: Ice and Chitin: Leyawiin, Ahdarji's House, Lord Jornibret's Last
MESTERSEGES FEJLESZTES: Miel6tt iizleteliink valakivel, mindig alkudjunk, mert minél
tobbet keresiink, annél jobban novekszik ez a képességtink.

Dance: Bleak Flats Cabe (Skingradtdl északnyugatra), The Rear Guard: Cheydinhal, Dark
‘ Brotherhood Sancutary, Training Room, The Refugees: Cloud Ruler Temple, Great Hall,
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Kvatch, Gottshaw Inn, Foroch, Cheydinhal, Mach-
a's Books, Mach-Na Kézepes szintii: Leyawiin, Great Chapel of Zenithar, Margarle,

Rislav the Righteous: loot

Chorrol, Northern Goods and Trade, Seed-Neeus Mester szintii: Imperial City, Market
S 9 Diftrict, Divine F:Iegance, Palonirya

' KONYVEK LELOHELYE: The Buying Game: Imperial City, Elven Gardens District, Fathis
% Ulse's House, The Wolf Queen vol 4.: Imperial City, Market District, Office of Imperial
' Commerce, 2920 vol 7. Sun’s Height: Imperial City, Market District, Black Horse Courier,
1| ADancein theFire vol 6.: Chorrol, Casta Scribonia’s House, A Dance in the Fire vol 7.:
) Two Sides of the Coin kiildetés

<

MARKSMAN (MESTERLOVESZ)
FOTULAJDONSAG: Agility

0-24 Novice: Az j feszitése kozben farad a karakter.

25-49 Apprentice: Nem farad a karakter, mikozben az ijat kihtzva tartja.
50-74 Journeyman: Mikézben megfeszitve van az ij, a blokkolds gomb
lenyomasaval lehet kzeliteni.

| 75-99 Expert: Amikor célba talal a nyilvessz, az ellenfél eleshet.

100 Master: Sikeres taldlat kivitelezésekor az ellenfél megbénulhat.

I

hizza az ijat, egyszer(ien csapjuk elbanhatunk. Lopddzva 16jink TERMESZETES FEJLODES: Amikor a kil6tt nyil betalal az ellenfélbe, fejldik ez a

be az ajtot, majd miutan belel6tt bele, majd miutan észrevett f| kepessegiink. i =

nyissuk ki. [gy nemcsak teljesen minket, fussunk ki a latoterébdl QR LEAES R Es7 Ty Weuid Tk eoy ke B TS -

AR T . ) ¥ % Ar TRENEREK HELYE: Alacsony szinti: Bruma, Regner's House, Edla Dark-Heart, Skingrad,

kivédtik a tamadast, de egy kis nyomjunk el egy lathatatlansa- Great Chapel of Julianos, Shameer, Kézepes szintii: Skingrad, Reman Broder, Anvil,

extra municiéhoz is jutottunk, ha got, majd menjiink &t lopakodo6 * Pinarus Inventius, Mester szinti: Troll Candle Camp (keletre Anviltol), Alawen

kihuzkodjuk a nyilakat az ajtobol. médba. gy 6 elvesztett minket " KONYVEK LELGHELYE: The Black Arrow vol 2.: Cheydinhal, Dark Brotherhood San-

szem el6l, és megint megl6het- cutary, Teinaava’s Chest, Father of the Niben: Bravil Castle, Private Quarters, The Gold
Lathatatlan jiik a sebzés bonusszal egyiitt. ) Ribbon of Merit: Cheydinhal, Dark Brotherhood Sancutary, Training Room, Vernaccus
3 o |1, , = and Bourlor: Chorrol, Renoit’s Books, A Dance in Fire

Ha mddunkban éll lathatatlan- Annyiszor vethetjik be ezt a 3

sagot varazsolni, és még ijazni is taktikat ahdnyszor csak tudjuk,

tudunk, akkor barkivel kdnnyedén meg persze amig manaval birjuk.
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BLOCK (BLOKKOLAS)

FOTULAJDONSAG: Agility

0-24 Novice: Blokkoléskor férad a karakter, fegyverrel nem tud védekezni. /=

25-49 Apprentice: Nem farad blokkolaskor.
50-74 Journeyman: A pajzs és a fegyver nem sériil blokkolaskor, és az
ellenfél megtantorodhat, amikor pusztakézzel védekeziink.
75-99 Expert: Sikeres pajzsos blokkolaskor ellentamadhatunk, az ellenfél j6 eséllyel
megszédiilhet, ha blokkoljuk az csapasat.
100 Master: Sikeres blokkolaskor az ellenfél elejtheti a fegyverét.
TERMESZETES FEJLODES: Ha az ellenfé| timadasat blokkolassal védjiik, akkor
blocking skilltnk is fejlédik egy keveset.
MESTERSEGES FEJLESZTES: Menjiink ki a vadonba, keresstink egy farkast, és hagy-
juk hogy tissén. Minden tamadasat védjtik, ezzel fejleszthetjiik a blokkolast.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Skingrad, Fighters Guild, Fadus Cilidus, Anvil,
Fighters Guild, Huurwen Kdzepes szintii: Chorrol, Fighters Guild, Lum gro-Baroth,
Skingrad, Ambrosie Cann Mester szintii: Bravil, Andragil
KONYVEK LELOHELYE: Death Blow of Abernanit: Anvil, Figters Guild, Dining Hall
| The Mirror: Leyawiin, City Watch Barracks, Store Room, The Warp int he West: Cloud
Ruler Temple, Great Hall, Warrior: Leyawiin Castle, Royal Bedroom, A Dance in Fire
vol 2.: Imperial City, Elven Garden’s District, Northeast Guard House

e DN A DA N

ARMORER (FEGYVERKOVACS)
FOTULAJDONSAG: Endurance
0-24 Novice: Nem tudja megjavitani a varazstargyakat.
25-49 Apprentice: Kalapacsa kétszer annyi ideig birja
50-74 Journeyman: Meg tudja javitani a vardzstargyakat is.
75-99 Expert: 100 % f61é is tudja vinni a térgyak allapotat, igy fegyverek-
| nél extra sebzést, pancéloknal extra védelmet tud szerezni.
* 100 Master: Sosem tori el a kalapacsat, igy gyakorlatilag ingyen tud mindent javitani.
TERMESZETES FEJLODES: A csataban megsériilt pancélokat és fegyvereket javithatjuk.

Y_ MESTERSEGES FEJLESZTES: Olyan pancélt vegyiinkfel, amit csak Novice szinten tudunk [

viselni, igy az gyorsabban megy tonkre rajtunk.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Leyawiin, Great Chapel of Zenithar, Eitar, Bravil,
Fighters Guild, Tadrose Helas Kézepes szintii: Imperial City, Market District, A Fighting

'/ Chance Shop, Rohssan, Chorrol, Fire and Steel, Rasheda Mester szintii: Imperial City,
Market District, The Best Defense, Gin-Wulm

~ KONYVEK LELOHELYE: The Armorer’s Challange: Cheydinhal, Fighters Guild, Cherim'’s
Heart of Anequina: Imperial City, Market District, First Edition, Heavy Armor Repair:

| Marauder, Last Scabbard of Akrash: Imperial City, Market District, A Fighting Chance,

Light Armor Repair: Bravil Castle, Barracks

FOTULAJDONSAG: Endurance
0-24 Novice: A nehéz pancél masfélszer gyorsabban hasznélddik el.
25-49 Apprentice: Atlagos sebességgel hasznalédik el a pancél.
50-74 Journeyman: 50 szézalékkal lassabban megy tonkre a pancél.
75-99 Expert: Nehéz pancél viselése feleannyira terheld mint el6tte.
00 Master: A nehéz pancél egyaltaldn nem terheli a karaktert.
- TERMESZETES FEJLODES: Nehéz pancélba buijva csatazzunk, minden bekapott talalat-
al fejlédni fog a pancél.
MESTERSEGES FEJLESZTES: Menjiink ki a vadonba, keresstink egy farkast, és hagyjuk
hogy eltalaljon minket az iitésével. Idézziink meg egy alacsony szintti lényt, tisstink bele
és hagyjuk, hogy minket tisson.
| TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Bruma, Fighters Guild, Brodras, Lryawiin, Fighters
Guild, Bumph gra-Gash Kézepes szintii: Chorrol, Valus Odiil, Imperial City, Market
| District, The Best Defense, Varando Mester szintii: Red Ring Road, Roxey Inn, Pranal
KONYVEK LELOHELYE: Chimarvamidium: Imperial City, Imperial Legion Compound,
‘ Barracks, Fighters Guild History, 1st edition: Chorrol, Fighters Guild, Hallgerd's Tale:

Chorrol, Fighters Guild, How Orsinium Passed to Orcs: Bruma Castle, Lord’s Manor, 2920 :

‘ vol 6. MidYear: Chorrol, Fire and Steel
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BLUNT (TOMPA
FOTULAJDONSAG: Strength
0-24 Novice: Alap power attackot hajt végre, minden irdnyban ugyan-
olyan sebzés bonusszal.
25-49 Apprentice: Az dllva kivitelezett power attacknal sebzés bonuszt kap.
50-74 Journeyman: A bal és a jobb oldalrdl inditott power attackok
lefegyverezhetik az ellenfelet.

" TERMESZETES FEJLODES: Buzogényhoz és baltahoz hasonlé fegyvereket hasznalva

apritjuk az ellenfelet.

MESTERSEGES FEJLESZTES: Megidéziink egy lényt, és azt 6ljiik meg a tompa fegyve-
riinket hasznalva.

TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Leyawiin, Southern Books, Bugak gro-Bol, Anvil, Fi-
ghters Guild, Vigdis Kozepes szintii: Briana Cross Inn (Anvilto| Eszak-Keletre), Christophe |
Marane, Anvil, Fighters Guild, Azzan

Mester szintii: Imperial City, Elven Garden, Irene Metrick

- Anvil, Royal Quaters, The Legendary Sancre Tor: Chorrol, Vilena Donton’s Quaters, Mace |/

Etiquette: loot, Night Falls of Sentinel: Goblin Jim’s Cave (Eszakra Skingradtd|)

s N =

BLADE (PENGE)

FOTULAJDONSAG: STRENGTH

0-24 Novice: Alap power attackot hajt végre, minden iranyban ugyan-

olyan sebzés bonusszal.

25-49 Apprentice: Azllva kivitelezett power attacknal sebzés bonuszt kap.

50-74 Journeyman: A bal és a jobb oldalrdl inditott power attackok
lefegyverezhetik az ellenfelet.

* 75-99 Expert: A hatulrél inditott power attackok foldre kiildhetik az ellenfelet.

Az elére végzett er6témadaskor az ellenfél megbénulhat.

| TERMESZETES FEJLODES: Karddal vagy tdrrel li meg az ellenfeleket.

MESTERSEGES FEJLESZTES: Megidéziink egy lényt, és azt 6ljiik meg kardot vagy tért

TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Cheydinhal Castle, Naspia Cosma, Bruma, Fighters
Guild, Right-Wind, K6zepes szintii: Leyawiin, Fighters Guild, Sherina, Anvil, Fighters

/. KONYVEK LELOHELYE: Battle of Sancre Tor: Bravil Castle, Great Hall, Fire and

i
)

Darkness: Imperial City, Sewers, The Ultimate Heist kiildetésben, Song of Hrormir: Bravil
Castle, Private Quaters, Theran’s Room, Words on Philosophy: Chorrol, Modryn Oreyn’s

RN SO AN AN < -8

ATHLETICS (ATLETIKA)

FOTULAJDONSAG: Speed

0-24 Novice: Futas kozben lassan piheni ki magat.

25-49 Apprentice: 25 szazalékkal jobban piheni ki magat futas kozben,

mint elGtte.

50-74 Journeyman: 50 szézalékkal jobban piheni ki magat futas kozben,
mint el6tte.
75-99 Expert: 75 szazalékkal jobban piheni ki magat futas kozben, mint el6tte.

| 100 Master: A pihenést nem befolyasolja a futas.
- TERMESZETES FEJLODES: Futva és nem |6haton kell kozlekedni.

MESTERSEGES FEJLESZTES: Uszkalunk kirbe-kdrbe a tavon. Nem igazén éri meg, eza
skill magatol fejlédik legjobban.

. TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Skingrad, Uuras, Leyawiin, Mahei Kézepes szinti:
" Anvil, Hauls-Ropes-Faster, Chorrol, Honditar Mester szintti: Anvil, Silgor's House, Rusia

Bradus
KONYVEK LELOHELYE: The Argonian Account vol 1.: loot, Beggar: Cloud Ruler Temp-
le, Great Hall, The Ransom of Zarek: Imperial City, Arena District, Arena Bloodworks,

' The Red Kitchen Reader: Anvil Castle, Baeralorn’s Quaterters, A Dance in Fire vol 3.:

Skingrad, Uuras the Shepherd’s House
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HAND TO HAND (KEZITUSA)
FOTULAJDONSAG: Strength
0-24 Novice: Alap power attackot hajt végre, minden irdnyban ugyan-
olyan sebzés bonusszal.
25-49 Apprentice: Az dllva kivitelezett power attacknal sebzés bonuszt kap.
50-74 Journeyman: A bal és a jobb oldalrdl inditott power attackok
7| lefegyverezhetik az ellenfelet.
= 75-99 Expert: A hatulrél inditott power attackok foldre kiildhetik az ellenfelet. A blokko-
< lasok megtantorithatjak az ellenfelet.
| 100 Master: Az elre végzett power attackoknal az ellenfél megbénulhat. Blokkolaskor
) azellenfél megtantorodhat és elejtheti a fegyverét. 2
| TERMESZETES FEJLODES: Puszta kézzel pusztitjuk az ellenfeleket. 7~
| MESTERSEGES FEJLESZTES: Megidéziink egy Iényt, és azt verjiik szét puszta kézzel.. A
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Bravil, Fighters Guild, Nahsi, Anvil, Fighters Guild, g”g

ALI:HEMY (ALKIMIA)
FOTULAJDONSAG: Intelligence

0-24 Novice: Csak egy tulajdonsagat ismeri fel az alapanyagnak.
25-49 Apprentice: Két tulajdonsagat ismeri fel az alapanyagnak.
50-74 Journeyman: Harom tulajdonsagat ismeri fel az alapanyagnak.
75-99 Expert: Az alapanyag 6sszes tulajdonsagat felismeri.

3 100 Master: Egyetlen dsszetevobdl is tud potiont késziteni.

| TERMESZETES FEJLODES: Mindenféle potionokat készitesz az sszegy(ijtott cuccokbol
MESTERSEGES FEJLESZTES: Veszel ételt, és azokbd| keversz potionokat tomegével.

| Rufrius Vinicius, Kézepes szintii:imperial Bridge Inn (Silverfish River Eszaki része), Davela ’)%‘; Aztan eladod 6ket, és ismét Uj alapanyagokat szerzel.
| Hiaren, Cheydinhal Castle, Ra'qanar Mester szintii: Bruma, Helvius Cecia ;"_‘ TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Anvil, Mages Guild, Felen Relas, Leyawiin, Mages
KONYVEK LELOHELYE: Ahzirr Traajijazeri: Bruma, J'Ghasta's House, Immortal Blood: }i | Guild, S'drassa Kozepes szintii: Bravil, Mages Guild, Ardaline, Bruma, Great Chapel of

Bruma, J'Ghasta's House, Master Zoaraym'’s Tale: Two Sides of the Coin kiildetés,

- Talos, Brotch Calus Mester szintii: Skingrad, West Wald Inn, Sinderion
- Way of the Exposed Palm: Fieldhouse Cave (egy gomba alatt a legalsé szinten), Sking-

" KONYVEK LELOHELYE: Cacinator Treatise: Two Sides of the Coin kiildetés, De Rerum

=

rad Castle, Lord’s Manor

Dirennis: Skingrad, All Things Alchemical, Mannimarco, King of Worms: Arcane Univer-
sity, Mystic Archives, Song of the Alchemists: Arcane University, Lustratorium

DESTRUBTIDN (RDMBDLAS)
FOTULAJDONSAG: Willpower
TERMESZETES FEJLODES: Destruction varazslatokkal 16d6zod az
ellenfeleket
MESTERSEGES FEJLESZTES: Megidézel egy alacsony szintd lényt, és
vardzslattal 616d meg.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Chorrol Castle, Chanel, Bruma, Ma-
- gesGuild, J'skar K6zepes szintii: Anvil, Mages Guild,Marc Guilette, Bravil, Mages Guild,
Delphine Jend Mester szintii: Kynareth Shrine, Bralsa Andren
- KONYVEK LELOHELYE: The Art of War Magic: Panther Rivertd| észak-keletre, Leafrot
Cave, The Horrors of Castle Xyr: Bravil, Mages Guild, Mytery of Talara vol 3.: Two Sides =
- ofthe Coin killdetés, Response to Bero’s Speech: Arcane University, Mystic Archives

| Rienus, Arcane University, Mystic Archives, Boderi Farano Mester szintii: Leyawiin, Mages

MYSTII:ISM (MISZTII:IZMI.IS)

FOTULAJDONSAG: Intelligence

TERMESZETES FEJLODES: Soul Trappeled az ellenfeleket, illetve leszeded |
magadrdl az art6 varazslatokat. >
MESTERSEGES FEJLESZTES: Egyfolytaban Detect Life-ot hasznalsz.
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Chorrol, Mages Guild, Angalmo,
Skingrad, Mages Guild, Druja Kozepes szinti: Bravil, Mages Guild, Ita

~ Guild, Degail

| KONYVEK LELOHELYE: Before the Ages of Man: Arcane University, Enchant Station,
Chironasium, The Black Arts of Trial: Imperial City, Market District, Mystic Emporium, The
Firsthold Revolt: Cheydinhal, Mages Guild, Cellar, Souls, Black and White: Ford Cuptor,

' maésodik szint, 2920 vol 2. Sun’s Dawn: Skingrad, Great Chapel of Julianos, Chapel Hall

ILLI.ISII:IN (ILLLIZIIJ)
FOTULAJDONSAG: Personality
TERMESZETES FEJLODES: lIltizi6 varézslatokat hasznalsz az ellenfeleken,
és ezzel gy6z6d meg a beszélgetSpartnereket is
MESTERSEGES FEJLESZTES: Folyton Starlight (vagy hasonlo) varézslatot
raksz magadra (lopakodas kozben inkabb ne tedd!)
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Cheydinhal, Chapel of Arkay, Hil
- theTall, Bruma, Istirus Brolus House, Jantus Brolus Kozepes szintii: Anvil, Mages Guild,
Carahil, Bravil, Mages Guild, Kud-Ei Mester szintti: Aracane University’s Chironasium,
~ Martin Floria
KONYVEK LELOHELYE: The Argonian Account vol. 3: Arcane University, Mystic
. Archives, Incident in Neocrom: Cheydinhal, Willow Bank, Mystery of Talara vol 4.: Two

| TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Bravil Castle, Fathis Aren, Skingrad, Mages Guild,

| KONYVEK LELOHELYE: The Doors of Oblivion: Anvil, Mages Guild, Libary

- ofthe Coin kiildetés, 2920 vol 9. Hearthfire: Bruma, Great Chapel of Talos, Chapel, 2920

CONJURATION (MEEIDEZES)
FOTULAJDONSAG: Intelligence

TERMESZETES FEJLODES: Amikor egy ellenféllel talélkozol pajzsot,
fegyvert, illetve Iényt idézel

MESTERSEGES FEJLESZTES: Egyfolytaban kevés manéba keriil6 lényt
(pl. az alap csontvézat) idézgeted. Mikor kifogy a mana pihensz, aztan
folytatod a dolgot.

Sulinus, K6zepes szintti: Chorrol, Mages Guild, Alberic, Bruma, Great Chapel of Talos,
Arentus Flavius, Mester szint(i: Molag Bal’s Shrine (Imperial Cityt6l nyugatra), Olyn Seran

Liminal Bridges: Arcane University, Mystic Archives, The Warrior’s Charge: Two Sides

vol. 10. Frostfall: Anvil, Chapel of Dibella, Chapel Hall

RESTI:IRATIIJN (EYIJEYITAS)

FOTULAJDONSAG: Willpower

TERMESZETES FEJLODES: Amikor sebzddsz, ennek segitségével gydgyi-
tod fel magad

MESTERSEGES FEJLESZTES: Hagyod hogy issén egy alacsonyabb szint(i r’

1ény (akér idézett is), és amint sebzédsz egy kicsit, a legalacsonyabb szintt ;‘ \

gyogyito varazslatodat hasznalva téltod vissza az életpontjaidat.

| TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Bruma, Great Chapel of Talos, Cirroc, Skingrad,
Great Chapel of Julianos, Marie Palielle Kozepes szintii: Bravil, Great Chapel of Mara,

| Marz, Cheydinhal, Great Chapel of Arkay, Ohtesse Mester szintii: Kvatch, Chapel of
Akatosh, Oleta
KONYVEK LELOHELYE: The Exodus: Skingrad, Great Chapel of Julianos, Dining Room,
Mystery of Talara vol 2.: Two Sides of the Coin kiildetés, Notes of Racial Phylogeny:
Chorrol, Chapel of Stendarr, Chapel hall, Withershins: Leyawiin, Mages Guild, 2920 vol4.
Rain’s Head. Bravil, Great Chapel of Mara, Great Hall

ALTERATIDN (ATVALTIJZTATAS)
FOTULAJDONSAG: Willpower

TERMESZETES FEJLODES: Az utadba es6 zérakat varazslattal nyitod, nem
lockpickkel f
MESTERSEGES FEJLESZTES: Keresel egy ladat, és az Open Very Easy Lock '
varézslattal [6v6ldozol ré. =
TRENEREK HELYE: Alacsony szintii: Imperial City, Elven Garden, Dovyn

. Aren, Cheydinhal, Mages Guild, Deetsan Kézepes szintii: Chorrol, Mages Guild, Athragar,

Faregyl Inn (Imperial Cityt6| déire), Abhuki Mester szintdi: Niben Bay Coast (Braviltol
északra), Tooth-in-the-Sea

KONYVEK LELOHELYE: Daughter of the Niben: Skingrad, Mages Guild, Living Quarters,
The Dragon Break: Imperial City, Elven Garden, Dovyn Aren’s house, The Lunar Lorhan:
Henantier's Dreamworld, felfordult asztal alatt, Reality and Other Falsehoods: Leyawiin,
Southern Books, Sithis: Leyawiin, Great Chapel of Zenithar, Chapel Hall
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VARAZSLATOK

A ZARNYITAS
MUVESZETE

A jatékban rengeteg zarral talalko-
zunk, amiket gyakran kénytelenek
lesziink feltorni (ha nincs megfeleld
szint(i varazslatunk hozzajuk).

STATISZTIKA KESZLETEK TERKEPEK, KULDETESEK

TULAJDONSAGOK CEHEK

= ™
KARAKTER INFORMACIOK KEPESSEGEK EREDMENYEK

A zar kézzel val6 feltoréséhez
sziikséglink lesz tolvajkulcsokra

is, melyeket elszérva talalunk
ladakban, hordékban. Ha nincs
kedviink keresgélni, akkor a tolvaj
céh tagjaként vasarolhatunk is
beléliik. A Security képességiink
nagyban befolyasolja a zarnyitasi
képességlinket, ugyanis nem

csak kevesebb retesz esik vissza,
ha elrontunk valamit, de kicsivel
lassabban is mozognak a zarrészek.
Azarak ,kulcsa” a tiirelem, semmit
sem szabad elkapkodni. Amikor
elészor fellokiink egy vasat, csak
abban az esetben klikkeljiink, ha
mér nagyon gyakorlottak vagyunk.
Erdemes kétszer-haromszor meg-
bokni a reteszt, atvenni a ritmusat
a dolognak. Amikor lassabban
megy fel, akkor jott el a mi idénk:
pontban akkor nyomjunk az egér
bal gombjara, amikor a fémdarab
a zar tetejéhez ér. Fontos, hogy

ne a zér hangjara figyeljiink, mert
az becsapos tud lenni. Csak a sze-
miinknek higgyiink, és érezziik meg
aritmusat. Persze, valaszthatjuk az
automatikus zarnyitast is, de azzal
csak annyi a gond, hogy csomé
kulcsot el fog torni, mire sikeriil
kinyitnia a szerkezetet.

FEGYVEREK ALKIMIA
- -

MINDEN TARGY PANCELOK

/ ONMAGADRA
TAVOLRA HATO VARAZSLATOK HATO VARAZSLATOK

ERINTES VARAZSLATOK AKTIV VARAZSLATOK
(BUFFOK, DEBUFFOK)

VILAGTERKEP AKTUALIS KULDETESEK

OSSZES VARAZSLAT

HELYI TERKEP AKTiV KULDETES TELJESITETT KULDETESEK

- Senkinek sem kotelezo 6rokre halandonak maradnia, valaszthatjuk a halhatatlansagot is. Barkibol lehet vampir! Tobb atis
Az EJ EYERMEKEI jarhat6 a vampirsaghoz, rajtunk mulik, melyiket valasztjuk. Az egyik, hogy belépiink a Dark Brotherhoodba, csinéljuk a kiilde-
téseket, és majd vampirtestvériink felajanlja, hogy nekiink is megadja az 6rok életet. A masik kevésbé kellemes ut, amikor sajat
akaratunkon kiviil alakulunk at. Ez igy torténhet meg, hogy amikor egy vampirral harcolunk, az megmar minket, és elkapjuk

a fert6zést (véletlenszeri, hogy melyik talalat fertézhet és melyik nem). Etkezni Gigy tudunk, hogy keresiink egy alvé embert, és ahelyett hogy megszélitanank vagy kirabolnank a
Feed opcidt vélasztjuk. A pluszok visszaallnak 5-0s értékre, és napra is mehetiink.

A VAMPIRLET ROSSZ OLDALA

A tiiz jobban sebez minket
Ha 24 6raja nem ettiink mar, akkor a nap elkezdi égetni a bériinket

Ha 4 napja nem ettiink, akkor mar nagyon latszik rajtunk hogy vampirok vagyunk,
ezért az emberek nem nagyon fognak széba elegyedni veliink.

o ,
Megtisztulas

Ha még nem telt el harom nap a vampirsag megkapasa 6ta, akkor latogassunk el egy kozeli kapolnaba és imadkozzunk az
oltarnal, és lam maris megtisztultunk. Ha régebb 6ta vagyunk vérszivok, akkor a templomokban érdeklddjiink réla, hogyan
lehetne kiirtani a szervezetiinkbél a kort. Hamarosan eljutunk Skingard gréfjahoz, aki maga is vampir, de a felesége is, ezért
elarulja nekiink, hogy egy banya tudja az ellenszert. A néni 5 Grand Soul Gemet (pl. magus guildekben vasarolhato) fog téliink
kérni a segitségéért. Miutan ezt megszereztiik neki, megadja, mik kellenek az ellenszer elkészitéséhez. Fontos, hogy a boszor-
kany nem a baratunk, az 6 ha n nem tudunk megpihenni, ezért érdemes taplalkozni, miel6tt meglatogatjuk. Ha megsze-
reztiik a 16tty6t, el6szor vigyik vissza a grofnak, aki cserébe némi arannyal lat el minket. Csak ezutan érdemes felhérpinteni az
ellenszert. Attol hogy kigyogyultunk a vampirsagbdl, még ujra elkaphatjuk!
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TIPPEK OLVASOI LEVELEK

KVSZOFTVER /%

Az alabbi levél egyszeriien azzal nyerte el a ,honap levele” cimet, mert ezt

a kérdést tettétek fel nekiink a legtobben. Emellett néma f6hajtassal adézunk az
Electronic Artsnak, hiszen a The Settlers malacokat gydrtd banyai utan sikeriilt ismét
eqy szellemes ,masolasvédelmet” passzintani a The Godfatherbe. . .
kaveszunet@gamestar.hu! Méq mindiq! szrrrrivriirivrirrirrizrirrrririrrrrissry

A HONAP

Lenne egy nagyon fontos, és egy-
ben hat elég béna kérdésem: a The
Godfather c. jatékban hogyan lehet
kiszalIni az autébol? Mar az agyamra
megy... ©

Ertesiiléseink szerint eza probléma
csak a masolt, illegalis valtozatnal
fordul el6. Mi, értelemszeriien nem
tapasztaltunk ilyesmit. Az egyetlen
javasolhato megoldas a jaték megvé-
tele. (Vagy mostantol jdtszd tigy, mint-
ha csak egy autos jdték lenne - mazur).

/)

FISHERXS2

KOTOR 2

Szasz Berkenye! A minap olvastam
valahol, hogy a Star Wars: Knights

of the Old Republic 2-ben, ha rossz
vagyok, akkor meg kell 6Indm a jedi
mestereket. Tudomasom szerint a jo
oldalon toltam végig (a jo pontjaim is
maximalisak), de meg kellett 6In6m
Oket. Talan a korribani barlangban
hibaztam?

Akkor nem kell megélni 6ket, haa
jo oldalon nyomod végig a jatékot.
Valamelyik dialogust ronthattad el,
kicsit részletesebben kellett volna
leirnod, hogy mikor 6lted 6ket meg.
Amuigy ne legyen lelkiismeretfurda-
lasod, a végén ugyis meghalnak...

SN 0L/ 10000100 10000 100 10000 100 10000 1001000007

V. GABOR
SEVERANCE

Hello! A Severance végén hogyan kell
megdlni a féellenséget? Egy tamadas
se hasznal, akarmit probalok. Minden
tamadast kivéd. Egyetlen fegyver se
hasznal. Nalam van a Severance kard,
de az se ér semmit. Ahhoz lehetett
ilyen rinékat talalni de nekem csak
2van. Eza gond? Anélkiil meg lehet
egyaltalan csinalni?

Allitélag a Lanna karddal érdemes
probalkozni, de ahhoz az 6sszes
runat meg kellene talalnod. Széval
azis egy bevalt modszer, hogy iitod
a pajzsat, amig az meg nem semmi-
siil. Utana mar csak erés csapasok-
kal kell verni szerencsétlent.

SN 0L/ 10000100 10000 100 10000 100 10000 1001000007

Ha nem taldltél megoldast problémadra, ne ess kétségbe. irj a kave-

szunet@gamestar.hu cimre és

az alabbi oldalakon:

www.cheatcc.com/
dlh.net/news.php

Végigjatszasok angol nyelven:
www.gamefags.com/

LINKAJANLO

Csalasok minden mennyiségben:

reménykedj a gyors vélaszban! Ha nem

valaszolunk azonnal, az nem azt jelenti hogy személyes problémank van
veled, vagy direkt nem druljuk el a megoldast, mert cstinyék vagyunk.
Kérj segitséget a GameStar férumon (gamestar.hu/forum) vagy nézz kériil

Végigjatszasok magyar nyelven:
www.vegigjatszas.hu

Jatékhonositasok:
www.magyaritasok.hu
www.jatekszinkron.hu/
www.gamehunter.hu/

A HONAP TEMAJA

World of Warcraft

Van egy tauren druidam, aki mar 14. szintd.
Nem tudok még medvévé véltozni és ez
nagyon bosszant. Meg tudnad mondani,
hogy hol kapom meg ezt a questet?

Bendi

A kasztspecifikus questeket a trainerektol
kapod (illetve 6k kiildenek majd a megfeleld
questadohoz). Nézz koriil Thunder Bluffban.

Lenne még egy kérdésem a World of Warcrafttal kapcsolatban. Mikor megszelidi-
tek egy llatot, az allat folé az van irva, hogy Minion, de azt nem lehet szeliditeni
tudtommal, mig a Petet igen. En nem jéttem rd, hogy mikor lesz az pet, mert akkor
azvan kiirva a feje folé, hogy pet. En pedig petet még nem tudtam létrehozni.
Tehét az a kérdésem, hogy hogyan kell Iétrehozni a petet, majd tréningelni?

Sz. Gabor

Ezek szerint nem fejezted még be a Ivl 10-es hunter questet. Annak aza
lényege, hogy harom éllatot megszeliditesz egy targy segitségével. Ha
befejezted, minden szép és jo, bemutatod a harom allatot a trénernek,
vagy akinek kell, és ad egy spellt: Tame Beast. Ha ezek utéan a spellt hasz-
nalod, peted lesz. Vagodeugye.

A World of Wacraftban az orkommal véletlen atjutottam Ironforge-ba, és sze-
retnék visszamenni Kalimdorrra, tehat a hordas részre. Hogy juthatok vissza?
H. Tibor

Van a taskadban egy olyan, hogy Heartstone. Az visszavisz egy altalad
kivalasztott kocsmaba. Széval ha bennvagy IF-ben, halj meg, temetonél
spirit healer, és HS. (Hogy jut egy ork ,véletleniil” Ironforge-ba? - mazur)

Hi, most kezdtem csak el ,wowozni" és maris elakadtam. A valasztasom egy
Night EIf hunter, és olyan gondom lenne, hogy a legelsé questet egy Conser-
vator nevii ember adja (2 db). Megcsinalom a queste(ke)t, de a rewardot soha
nem adja oda, hanem egy sziirke kérdéjel marad a feje folott.

Ranma-kun

A sziirke kérdéjel azt jelenti, hogy még nem fejezted be a kiildetést. Nézd
meg a quest logot [L], és ellenérizd, hogy mindent megcsinaltal-e mar.

A WoW-ban hogyan lehet az XP bar folé skilleket és ilyen cuccosokat rakni?
Idegesit, hogy mindig a lenti barrol kell szednem, vagy a spellbookbdl..
Ugyanez vonatkozik az oldalsé készithetd barokra is, amik a képernyé jobb
oldalan vannak.

Zsotti

Az Interface options-ben talalsz ,Enable action bar” lehet6ségeket.
Azokat kéretik bepipalni.

Segitségre lenne sziikségem.. Fogalmam sincs, hogyan helyezzem el a
talentpontjaim. Mindent kiprébaltam, tobb embert megkérdeztem mar,
kiilonb6z6 kalkulatorokat hasznéltam, de sehogy se taldlom a megfelel6t. Arra
gondoltam, hogy killdjétek el a szerintetek legjobb leosztést, persze ha nem
gond. Night elf hunter, Ivl 60-as vagyok!

Pupil15

Gratulalok! Tokéletes talentkiosztas nincs, jatékstilustol fiigg... Ha sokat
PvP-zel, akkor Survivalban van sok szép cucc. PvE-re Marksmanship...
Nem tudok kiildeni neked konkrét fat, nem ismerem azokét, akiknek van
hunterjiik, de a legfontosabb, hogy magad probalj ki egy-két variaciot.
Akkor fogod igazan értékelni az egészet.
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P. DAVID

BLACK & WHITE 2
Kéne egy kis help: A Black & White
2-ben: elakadtam a 4. szigeten, ahol
egy monknak kéne segiteni ledonteni
a sziklakat. Megvettem a miracle-t
hozza, tudom is hasznélni. Amikor
elkezdi, akkor rajta tartom, majd
megprébalom elsodorni a sziklakat,
de nem torténik semmi. Mit kell
csinalni?

Az egér bal gombjat
kell nyomva tartani, és
fel-le stirolni a szikla
folott... ©
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FABLE

Egy apro problémam lenne: nem
tudom, hogy lehet feltennia
tetovalasokat a karakteremre

FAQ

A Fable-ben hol kellene kidsnom a szellem kincsét? Oakvale-ben a tenger-
parton van a szellem.

T.Adam

A stégtol balra a parton.

Szia, elakadtam a Driv3rben a Booby Trap palyan. Lomaz nem széll 4t a
masik kocsiba. Kérlek segits!

R. Annaméria

Kozel kell vinni a kocsit a masik mellé és megnyomni az aut6 akcio-
gombjat. Mar meg nem mondom, melyik az...

Lenne egy kérdésem a GTA: San Andreasszal kapcsolatban! Lehet-e hasznalni
a jatékban Iévé autémosdkat, és ha igen, akkor hogyan?

Jardo

Nem lehet, de allitdlag egy id6 utan piszkolodik a kocsi és akkor hasz-
nélhaté...

A Fable-ben Oakvale-nél, amikor be kell menni a banditdkhoz, hogy legyézd
Twinbladet, hogyan kell 6t megsebezni? Mert akédrhogy itdm, nem megy le
azélete...

Adém

Mellé kell csapnod, és akkor beleakad a foldbe a kardja. Amig azzal
szenved, keriilj mogé és jol vagd hatba!

Miért van az, hogy ha a Lord of the Rings: Return of the Kinggel 2Player mdd-
ban akarok jétszani, akkor t6ltés kozben kiir valamit és kilép a jatékbol?

B. David

Mert a kétjatékos médhoz gamepadre lesz sziikséged - raadasul kett6-
re. Viszont valdsziniileg azért Iép ki a jaték, mert nem eredeti...

A Prince of Persia 2. részéré| szeretnék egy aprésagot kérdezni: Normal vagy
Hard fokozaton kell végigvinni, ahhoz, hogyhogy azt a befejezést kapjam,
amikor a végén Kaileena-val hajoézik el a Herceg?

Sniper Maarkck

Egyik sem. ,Egyszeriien” csak dssze kell gyiijtened az 6sszes life upgra-
de-et. Tudomasom szerint kilenc darab van beléle elrejtve. Mindet meg
kell talalnod.

Tanacsot szeretnék kérni: kellene valami j6 jaték, és lehetéleg Uj (ne legyen 1
évnél dregebb) Mit javasolnatok?

Ww2

Azt javasolnank, hogy olvasd rendszeresen a GameStart, és akkor min-
dig képben leszel arra nézve is, hogy szamodra mi szamit jo jatéknak.

Tiszteletem! Erdekelne, hogy honnan tudok letdlteni kiprobélhaté demokat.
Koszi!

B. Tamés

www.gamestar.hu

Menyibe kertil a jaték magyaritas v3 dvd frissitett verzio, és hogy juthatok
Debrecenben hozza.

B. Marika

Ohm... aki tudja a valaszt, esetleg érti a kérdést, az jelentkezzen! ©

A World of Warcraftban egy druida (elf) tud ijaszatot tanulni? Ha igen, akkor
hol?

Zsolt

A druida ijat hasznalni nem tud, csak hunter, warrior, rogue. S6t, a
druida semmiféle tavolsagi fegyvert nem tud hasznalni.
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TIPPEK TROKKOK

AMIKOR TI’SZITEK

KEZBE...

Ti tippeket adtok egymasnak, mi pedig kozben kényelmesen hatra-
doliink. Te is elakadtal? Mielott kétségbe esnél, nézz koril itt. Ha van

egy tipped, kiildd el a
kaveszunet@gamestar.hu cimre!

TYBORC

PRINCE OF PERSIA 2

Féellenfelek

Kaileena (el6szor): Fuss felé és vagj bele, ezutan gurulj ugy, hogy mogé
(vagy az oldalaba) keriilj. Ismétlés. A démonjait haromszoros sebzéssel
konnyti kinyirni ([jobb egérgomb]+[R]; két homokgomb kell hozza).

Ezutan megint a gurulasos tamadas.

A Griffin: Ugy a legegyszer(ibb, ha belassitjuk az id6t, és akkor kasza-
boljuk a hatso labat. Ezt ismételgetni kell. Amikor felemelkedik, akkor
folyamatosan guruljunk oldalirdnyba, igy biztos nem talal el.

Kaileena (masodszor): Sebezd meg, ezutan lassitsd le aziddt és vagd,
ahol éred, s ezt folytasd, amig fel nem emelkedik a levegdbe, és homok-
tornadokat idéz. Ezeket keriild ki gurulassal. Szedd 6ssze a homokgombé-
ket. Leereszkedik, akkor megint iddlassitas és vagas.

Amikor & lassitja be az id6t, akkor lassitsd be Te is! [gy megint Te keriilsz

elonybe.

ICECOoOL
MAFIA

A legelsé vidéki kiildetésnél (amikor megyiink védelmi pénzt szedni)
varunk kint, odabent meg elindul a hepaj! Miel6tt berohannank segiteni,
érdemes az oldalt all6 sarga kabrionak kiloni az 6sszes kerekét, és amikor
az autds tldozésre keriil a sor, nagyon egyszerti dolgunk lesz ©.

L.ESZTER

?

GTA: SAN ANDREAS

1. Ha sok pénzre van sziikséged, akkor ments egyet, latogass el egy loviba
és fogadj egy lora. Ha nyersz, mentsd el, ha nem, akkor kezdd el6Ir6l.
Lehetéleg minden pénzt tegyél fel tétnek.

2. Ha bandazni mész, akkor dontsd el, hogy kiknek a teriiletét akarod
elfoglalni. Példaul, ha a Ballas-ok minden teriilete a Tiéd, marnem fognak

téged zaklatni.

a Fable: The Lost Chaptersben. Azt ir-
jak a kartyakon, hogy keressek valami
tetovald mestert, aki majd kidekoralja
abéromet, de fogalmam sincs, hol
talalhatnék ilyen embert.

Knothole Galde-ben van tetovalo,
a bejarattol balra. Nappal keresd,
mert este alszik szegény...

SN/ I00 0000000000000 00 000 100000 000000000 000000000000

PETI
PRINCE
OF PERSIA 3

Elakadtam a Prince of Persia: The
Two Thronesban, annal a résznél,
amikor meg kell 61ni azt az driast. Arra
mar rajottem, hogy fel kell maszni

a palléra és onnan speed killezni.
Onnan raugrok a vallara, beled6fom
a kardom, utana automatikusan
atmaszik a masik vallara, de miel6tt
megszurhatnam, elkap és eldob.
Hogyan kell csinalni?

A masik oldalrél is fel kell maszni,
miutan sikeriilt az els6 speed kill.

L

R. TIBOR

DOOM 3 KIEL.

Tisztelt szerkeszt6k! Egy olyan problé-
maval fordulok 6n6khoz, amiben csak
maguk tudnak segiteni! A problémam:

- @

megvan a Doom 3 kiegészitdje, Resi-
dent of Evil, de a kddjat elvesztettem,
amellyel fel tudom telepiteni. Kérem,
ha tudnak segiteni, akkor legyenek
szivesek elkiildeni a részemre a jaték
telepitési kodjat! Sajnos e kod nélkiil
el vagyok veszve! Megvan a jaték-ki-
egészités, de hasznalni nem tudom!
Kedves Tibor! A Doom 3 cimii jaték
kiegészitéjének alcime Resurrec-
tion of Evil. A boltban, legalis uton
vasarolt jatékokhoz mellékelt
telepito kodok egyediek, minden
termékhez mas tartozik. Kiilon
felhivjak ra a figyelmet, hogy

azt potolni nem lehet, elvesztése
tehat a jaték hasznalhatatlan-
sagahoz vezethet. Annyit tehet,
hogy blokkal egyiitt visszaviszi

a jatékot oda, ahol azt vasarolta,
és megprobalja azt kicseréltetni.
Hallottam mar olyanrdl, hogy
készségesek az eladok.

NN\
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MELYViZ AZ ATTORESEK EVE
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MELY,V

Hat lefutott az idei
CeBIT is. Kicsit kevés
Ujdonsagra szamitot-
tunk, és kifejezetten
kellemesen csalédtunk!

7

Minden az Gjdonsagok e ‘

kériil forog, 4m ezuttal ri

#

- ha lehet ezt mondani

- még jobban a jatéko-
sokra koncentral mindenki. Sok szépet lattunk, mozgalmas
helyszini beszamolénkba a kdvetkezé oldalakon éshatod

bele magad.

Tovébb haladva megismerkedhetsz a 2006-os év legna-
gyobb trendjeivel - legaldbbis azokkal a hardverekkel,
melyekrél ma még csak dimodunk, hamarosan azonban
barmelyikiink gépében benne lehetnek. Szét ejtiink a HD
technolégia minden téren észlelhetd terjedésérdl, és bar ma
még a kdzel megfizethetetlen kategéridba tartoznak egyes
megoldasok, mindenképpen érdemes odafigyelni rajuk.
Koritésképpen kiprobéltunk egy par kontrollert, és kideri-
tettiik, hogy eljott e az ideje egy Ujabb vérfrissitésnek, vagy
sem. Modding és tuning megszallottak ezdttal megismer-
kedhetnek néhény érdekes ventilatorral, végiil, de nem
utolsé sorban megmutatjuk mi fan terem a képtomorités,

illetve a netes galériak.
ZeroCool

N\

Ez évben is Hannover adott otthont a vilag egyik legnagyobb hardver kial-
litasanak, a CeBIT-nek. Miutan letettiik a hazai WCG csapatat eqy kozeli varoska-

ban, nyugovdra tértiink, majd masnap reggel megkezdtiik korunk legfejlettebb inno-
vacidinak felfedezését. Tarts Te is vellink!

zzal tokéletesen tisztdban
voltunk, hogy a grafikus-
kértyak uj generacidi nem

most érkeznek meg, de azért ersen
reméltlik, hogy lesz mit nézegetni.
Megvalljuk, egészen kellemes felhozatal
vart minden odalatogatot, és ha nem

is mindenki mutatott be Uj dolgokat,
alegtobb cég ,szemében” lattuk az

Uj irdnyvonalak kozeli latképét.

LEGTOBBEN U.J UTAKAT
KERESNEK

A masodik nap kornyékén korvonala-
zédott benniink, hogy elég sok cég
kezdett valami Ujat, eddig semmi-
képpen sem profilba vagot alkotni.
Ezzel elészor a Club 3D esetében
szembesdltiink, akik mar nem csupan
grafikuskartyakkal, hanem vizh(ités-
sel, s6t, még kiilonféle TV-vevd meg-
oldéasokkal is elérukkoltak. Oket kéveti
specialis termékskalaval a Creative, a
Gigabyte, a GeCube, az Abit és még

EZEKET IS LATTUK

A CeBIT mindig telitve van olyan
érdekességekkel, amelyek mellett

nem érdemes elmenni. Itt van pél-

sorolhatnank egy j6 darabig. Még va-
lamikor egy vagy két éve a Microsoft
volt az egyediili, akinek a ,szajabol”
azt hallhattuk, hogy a szamitogép
atkoltozik a nappaliba. Akkoriban mar
sokan igy gondoltak ezt, de senki nem
hitte volna, hogy ilyen hamar eljon ez
az idé. Mostanra mar minden masodik
cég legaldbb belegondol ebbe. A
Shuttle els6k kézétt kredlt olyan

PC-s hazakat, melyek szinte teljesen
videdmagndnak néznek ki, vagyis a
nappaliban sem zavardak. Hasonlé
termékeket most mar lattunk az
AOpen illetve Zalman termékskaldja-
ban is. Az AOpen kifejezetten érdekes
volt, ugyanis kijelentették, hogy jo
par termékiik gyartasat abbahagy-
jak, és ezutdn mar nem is igazabol

az ASUS-szal, vagy a Gigabyte-tal
akarnak konkuralni kozvetlendil,
sokkal inkdbb a Shuttle a célpont.
Nyilvan, hiszen 6k mar joval kordbban
bekeriiltek ebbe az 6rvénybe.

déul a TFT panel verseny: Az LG és a
Samsung egymasra licitalva mutatta
be a vilag legnagyobb TFT paneljeit.

CEBIT;2006

s ' //

o o UNEEES. SRRy § ey

Egyilyen
géphazat mar
szivesen latnank
anappalibanis

|
Epp most ki a vilagels6? A fene sem vehet magénak. Ugyanigy az otthoni
tudja... Lényeg az, hogy akinek sok robotika is egyre tobb képviseldjével
pénze van, irté méreti TFT LCD TV-t jelent meg, azonban egyel6re egyik

|
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A TECHNOLGGIAK, _
AMIKBEN NEM HITTINK

Az el6z6 CeBIT ,nagy taldlmanya” az SLI
volt, illetve az ATl Crossfire prototipusa
- vagyis amikor tobb grafikuskartyat
rakhattunk 6ssze a jobb teljesitmény
érdekében. Mar akkor tgy véltik,
hogy ennek nem sok értelme van. Kis
hazédnkban méig nem hinnénk hogy
tul sok jétékos gépében csiicsiil eza
kis szerzemény, és egészen mostanaig
azt hittiik, hogy vilagszerte sem volt
tul nagy érdekldés irdnta. Kiderdilt
azonban, hogy nem kevesebb, mint

9 milli6 SLI tdmogatésu grafikus chip,

értékesitenitik. Hmmm... belegon-
doltunk abba, hogy mekkora siker
lett az a technoldgia, amirdl az ATI
nemes egyszerliséggel ,lecsiszott"?
Nem csoda tehat, hogy az NVIDIA,
ugyan kevesebb jovedelem fejében is
képes volt kifejleszteni a négyszeres,
avagy Quad SLI-t, mely mar képes a
32-szeres Anti Aliasing teljes képernyds
megjelenitésére. Nagyon egyszer(i a
képlet: a cég tudja, hogy ebbdl nem
lesz hatalmas bevétel, de minden
bizonnyal lesznek olyan fanatikusok,
akik még ezt is megvasaroljak. Vicces,
hogy az egész CeBIT alatt, barmelyik

MELYViz CEBIT 2006

r--—-—-

CREATIVE

GS: Mekkora siker lett az X-Fi?
LP: Batran allithatjuk, hogy nemcsak a szakma,
hanem az igényes vasarlok is olyapnylra _
megszerették a rendszert, hogy Lllj.abb X-Fi
képességl chipeket jelentiink m:ajq l?e hamaro-
san, amelyeket hangkértyakon kiviil is fel lehet
majd hasznalni. : .
GS: Régota probaljatok az iPod-ot megszon-7
tani a Zen termékvonallal. Hogyan halac!tok. :
LP; Kétségtelen, hogy az iPoda Ieg,nsipszeru’bb mé
agy gondoljuk, hogy a tobbet tudp és legalabb anny
Zen-tis felkapja majd a kozvélemeny.

Lukasz Pylarczyk

dialejatszo a vilagon, de
ira igényes kialakitasu

GS: Létezik valamilyen titkos proje
jovében?
LP: Sokat nem aru

illetve 3 milli6 alaplapi chipet sikertilt cégtdl kérdeztiik, mind azt vallotta:

A Gigabyte
megoldasa

- inkabb varjuk ,a GeForce sziildatyja csak eréfitogta-
meg a nyolcadik Y .
generaciot... tasbol csinalta a Quad SLI-t, gyakorlati

értéke voltaképp nulla”. Ebben persze
lehet valami, hiszen mindig bizonygat-
ni akarjék, hogy az ATl elétt jarnak...
hat ebben most mindenképpen.

AZ IGAZI EGYEDISEG
- ELEN AZ ABIT

Ezen a CeBlITen tisztan latszott,

hogy mostmér nem igazan egymas
masolasa a cél, mindenki probalja
keresni a kiutat, kit(inni a tobbiek
kozll, ahogy ezt mér emlitettiik. Egyre
tobben éreznek ra az egyedi brand,
avagy kiilonallé csaldadok létreho-
zasanak fontossagara. Kittiné példa
erre az Ugynevezett ,Fatallty” ménia,

Az NVIDIA draga
szornyecskéje

GS: Mekkora bulit tartottatok az AMD f6ha-
diszéllason a legtjabb eladasi eredmények
miatt?

TB: Sajnos nem volt buli, viszont nagy volt

az 6rom, hiszen el6z6 hénapban az egy hora

vetitett eladasokban az amerikai piacon 80%

feletti részesedést értiink el.

GS: Nemsokara itt az AM2. Mit vartok ettl
az Uj korszakté|I?

TB: Tovabbi piaci ndvekedést! © Es persze azt, hogy most mér azok is 4ttér-
nek AMD platformra, akik a DDR2 memoéridk miatt valasztottak a konkurens

termékeket.

GS: Jénnek majd a négy magos procik?

TB A kozeljovében nem terveziink ilyesmit, gy gondoljuk, a mi jelenlegi és

j6v6beni magjainkban még elég “I6eré” van ahhoz, hogy két magos tokozas-

ban is sokdig vezessék a piacot.

Tomas Blll:i_ilﬂ

sem szedi 6ssze utdnunk a szennyest
és nem mosogat el helyettiink,
széval még nem gydztek meg a

legtjabb modellek. S aki szereti a
japan papirhajtogatas mivészetét
az biztos oriil: a Microsoft ugyanis

bejelentette az Origamit, amely a
nem tul sikeres Tablet PC projectet
hivatott levaltani, és ami nem mas,

E
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ctetek, ami nagyot durranhata

Ihatok el, de majd figyeljétek az Uj fejhallgatdinkat hamarosan ©}

mely mér a Zalmant, a Creative-ot és
legféképpen az Abitot is megfertézte. A
Creative példaul mar kiilén egércsa-
ladot épitett fel a vilagbajnok jatékos
égisze ala, a Zalman Ujabb és tjabb,
erésen modifikalt hazakat dobott
piacra, mig az Abit folytatta kordbban
megkezdett dldasos tevékenységét - a
kozeljovoben tovabbi Fatallty termékek
varhatdak, és ez a zuhatag még j6 ideig
nem fog elapadni. Masik is probalkoz-
nak ilyen-olyan megoldasokkal, de tgy
fest, hogy egyeldre csak az a cég arat
osztatlan sikert, amelyik valamely hires
jatékos orcdjat 6lti magéra. Ebben az
esetben természetesen mindenkép-
pen kasszarobbantdasrol beszéliink.
Biztosan emlékeztek még azokra az
id6kre, amikor még majdnem minden

A Falat1ty
mania nagyobb
méretek olt,

mint valaha

2l

mint egy teljes Windows XP funk-
cionalitassal rendelkezé ultramobil
személyi szamit6gép. Az Origami o
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GIS: A Shyttle mara csak és kizérélag SFF
alaplap és barebone gyarté lett. Megérte?

BF: Most mondhatng

m azt, hogy nem? ©

Persze, hogy megérte, piacvezetdnek lenni egy

adott szegmensben mi

BF: Nem volt kénny(, igen

proci, az AT| Mobility Radeon VGA, a2
. ! ,a250
mind belefért valahogy, igy média célok

vele.
GS:A jovében marad a b

BFf Egyre inkabb koncen
utddai kozott lesz olyan,

VGA kartya egyedi volt, a gyartok
mindent moédositottak rajtuk, éppen
ezért teljesitménybeli és képességbeli
kiilonbségek is voltak jocskan. Manap-
sag a legtobben sem pénzt, sem emberi
eréforrast nem pazarolnak arra, hogy
kiilon kulalakot, miegymast taldljanak ki
kartyaikhoz. Egy-egy matrica csodékra
képes...Nem igy tesz a hazankban is
méltan népszer(i Sapphire, akik tovabb-
rais megalkotjak elsésorban sajat hiité-
ses technikéjukat. Ennek kdszénhetéen
lehet, hogy kicsit nagyobb lesz a venti-
lator, esetleg a borda, de biztosak lehe-
tiink abban, hogy a h(ités hatékonyabb,
a zajszint pedig kelléen lecsokken.

ATTORES VARHATO VGA
TEREN?

A kilencvenes években még hatalmas
hirnévvel rendelkez6 S3 prébélkozasait
mar lathattuk. Nagy szerencse, hogy
egy olyan nagy cég all mogotte,

mint a VIA, mert még mindig

nem adtak fel a kiizdel-

met. LegUjabb kartya-

juk megjelenése “,./

ez évben -

varhato,
mely
a

arlebone termékvonal
tral_unlf anappalik mellett
amit kimondottan Jatékosoknak szanunk majd

gm ndig nagyon kelleme
Most pedig itt az X100 am; +Zsebben” s elférs.

GS: Aprct'pé X'100. Hogy fért el minden ben-
Ne, amitél teljes erejii asztalj pc lett beléle?

Bastian Friihlij

aprécska a héz,.azlonban azlntel Dual Core mobjl
glg.as,v,myé €saz512 mega memoria
ra kivalo, sét, még jatszani is lehet

, vagy lesz valamij Ujdonsag is?
a LAN partykra: az X100-as

GeForce 6600-as szinttel akar kon-
kuralni, azonban 30-35 szazalékkal

alacsonyabb éron. Sajnos egyelére még

csak olyan meghajtékat tudnak hozza
irni, mely csak az éppen aktudlisan
boltban lévé termékeket tdmogat-
ja...legnagyobb banatunkra azok
kozul sem mindent. Azért drukkolunk
nekik, mert nagyon jot tenne mar a
piacnak, ha egy harmadik versenyzé is
belekeveredne a piros/zold soddba.
Nem annyira meglepédve vettiik
tudomasul, hogy a GeForce 8, illetve
a Radeon, ki tudja hogyan nevezte-
tett kovetkezd generacios chipje ez
év végén érkezik. Mindkét fél azt
mondta, hogy erésen a Windows
Vista megjelenéséhez fogjék kotni a
debitalast, Iévén ahhoz valoban nem
art egy izmosabb VGA vezérl6.
Mindezeknél azonban még

érdekesebb info, hogy az Uj

csalddok mar nem
csupan némi
orajel

Ok, és sok masok is
S3 chipes VGA gyar-
tok - van remény
avisszatérésre!

EZEKET IS LATTUK

" késziilékek mintegy két és fél orat
birnak majd egy feltdltéssel, 30-60

gigas merevlemezzel, Intel Celeron

M, Intel Pentium M vagy VIA C7-M

processzorokkal lesznek felszerelve.

Néhény éve lelkesen szamoltunk

mddositassal birnak majd. A CeBIT-en,
ugynevezett ,folyosoi pletyka” szinten
mar kitudédott, hogy az ATI kartyékon
példaul mér GDDR4-es memoridk lesz-
nek, az NVIDIA pedig kompletten atdol-
Egy sz6, mint szaz, a Windows Vista-val
parhuzamosan Ujabb generéciok
varhatdak, kis szerencsével a dudbol
akkorra mar hdrmas fogat lesz.

NEM TUDUNK
MIT KITALALNI KFT.

Bizonyos szempontbdl nem olyan

GS: Lassan Magyarorszagra
teljes termékskalaval. Az AT

RL: Nagyon izgal i
lejatszoké. Egyre inkap
azolyan eszkdzok, ami
deoklipeket jatsz
lehetdséget kinal
“dobozt” és utdna azt tesz bele,
GS: Ezamolyan ,csinald maga
RL: Igen, mindenki akkora merev
amilyet csak akar, vagy
tulajdonsagokk
hanem video és

be a VIA EPIA platformjardl. Az
ugynevezett Micro-ITX formatumu
alaplapocska (mintegy 17x17 centi)

tud. S6t, a kulsé, hordo

al is rendelkezik: nemcsak U>
hangfelvevo illetve lejatszo is egyben.

meglepd, hogy egyes cégek mar

évek 6ta ugyanazokat a portékakat
mutogatjak. llyen a legtébb MP3-as
szovetkezet, akik a fiilbevalotol kezdve,
napszemiivegen at, egészen a karoraig
mindenbe pakoltak mar OGG tamo-
gatassal is bird zenelejatszokat. Na
pont téliik példaul most sem lattunk
semmi érdekeset. Hasonl6 kvalita-
sokkal birtak a kiilonféle - egymas
kozott csak sutyeraksagoknak hivott
hardverelemek gyartdi, akikrol inkabb
nem is nyilatkoznank... Meglepédtiink
azonban, hogy a vildgszerte ismert,

Akis csigahaz...

azért mi ebbe
nem pakolnank
hardvert ©

is betortok

| videokartyak
mellett mit kinal méga GeCubg? »

mas témaa multimédia

b elterjedében vanna.k
k zenéket, filmeket, vi-
anak le. Mi azonban valasztasi
unk: a vasarlo megveszia
amit akar.

d” cucc?
lemezt és olyan markat vesza

lejatszojaba,
zhato merevlemezlink extra
k USB2-re csatolhaté mereviemez,

|
integrélva tartalmazott mindent,
ami egy PC-hez kell. Ugy néz ki a VIA
kezdeményezése siker lett, ugyanis

|
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MODDING EZERREL

MELYViz CEBIT 2006

Azilyen-olyan vilagito, csillogé villogo optikai tuning elemeken feliil végre észleltiink némi valtozast is a gyartok korében. Nem csak az erre specializalé-
dott cégek, hanem egyre t6bb grafikuskartya-gyarto is beszall ebbe a ,bizniszbe". Végre rajottek, hogy mennyire fontos lehet egy csendes szamitdgép. A Gigabyte
standjan példaul mar Iattunk olyan folyadékhtitést, mely két, SLI-be kotott VGA-t, a procit, és a rendszert is h(itétte egy id6ben. Ezek a rendszerek gy mlikédnek
ugyebar, hogy az aramlé folyamot egy bizonyos ponton hitjik. Ez legtobbszor egyetlen, nagyobb ventillator és borda kombinacié, mely méreténél fogva lassabban
forog - ezaltal halkabb is. Mi, végfelhasznélok ebbdl egyértelmiien akkor fogunk profitéini, amikor végre megindul a tényleges verseny. Egyre tobben foglalkoznak a

sl AGigabyte sajat fej-
lesztésii rendszere

A Club3D els6k =
kozott probalkozik [

a VGA vizhiitésével .
—

méltan népszerd Lian-Li nevezeti
géphézgyaros csapatabdl is elveszni
latjuk a lelkesedést. Egy gigantikus
csigahdzra emlékeztetd, inkabb vicces,
mint hasznos kialakitasuk volt az ez
évi ,nagy” dobds, ami t6liik enyhén
sz6lva is édeskevés. Persze més cégek
haza tajat mustrélva is duskalhat-
tunk a rosszabbnal-rosszabb hazak
kiapadhatatlan tengerében, ami csak
azért elszomorit6, mert nyilvanvalo,
hogy bizonyos téren még most is
szeméttel pakoljak tele a piacot.

NINCSEN CEBIT MOKA
NELKUOL

Mint minden évben, most is
igyekeztlnk kicsit baratsagosabb
hangnemet megtitni a cégekkel,
haverkodtunk, ahol lehetett. Nem
kevésszer esett meg, hogy kissé a
visszajara fordult a dolog, persze
nagy nevetés lett aztan beldle. Kicsit

r-——-

NVIDIA

GS:’{-\ sajtt? koztatén csak tigy repkedtek
az‘u1donsagok, hogy bitjatok szusszal a sok
fejlesztést?
IN: Egyrész,t.a hatalmas izletj siker (amelyet a
6600-as §zer|éval értlink el) masrészt a rajongok
Ie!kesedese is segit abban, hogy a feszitett
fejlesztési Gitem megmaradjon.
GS: S;Ifin fanyalognak a Quad SLI miatt, azt
mondjak. ,minek?”, meg hogy hiilyeség”. Mi a vélemé
on - 9y 5 ményed?
ég.r:éz;;sré?t%{(ked.nek! ©Az lt(ekny, hogy a 6600 sikerét nem érjiik el vele, de
»Mire vagyunk képesek. De azért aki venni akar ,
ézserﬁ/z_en be egy 700 wattos tapot, biztos ami biztos s
- A Vista megjelenéséig varhat6 valamilyen na : j 85 16
. : : ) gyobb bejelentés téletek?
IN: Nem, tgy tervezziik, hogy addig a jelenlegi termékvonalat Jfinomitjuk”,

rosszul j6tt ki, hogy amikor a Memory
Solution kotelékét erésitdé baratunkat
invitaltuk kis hazankba és meséltik,
mennyire j6 csajok vannak nélunk...
szép lassan odacsuszott hozzank,
majd a fiiliinkba sugta: ,ha lehet,

Az NVIDIA
biiszkén mu-
togatta az SLI
chippel szerelt
notebookokat

= e

W

o

Wi

*

Jens Neuschafer™

egyre tobb cég standjan jelentek
meg micro-ITX megoldasok, amelye-

roknak ajanlanak. Igazsag szerint az
ilyen rendszerek teljesitménye nem
olyan kimagasld, azonban alacsony

ket elsésorban rendszerintegrato-
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kicsit halkabban, mert mogottem all
a bardtném”. Hmmm, ha lattatok mar
lanyt gyilkos szemekkel nézni... ©.
Masik ,nagy esemény”, hogy amikor
az egyik nevesebb standnal megkér-

F o
A Thermaltake
# nem pihen!

"B |

deztlik a nem éppen kiemelkedé kiilsé
kvalitdsokkal rendelkezé marketinges
holgyeményt, van-e valami kérdése...
szép lassan odafordult egyik kollégank
felé, majd lesitott szemekkel azt kér-

1T #es
L |
|

computer

1077 B, Kirdly u. &9, (o2 EGheds uicanal)
Tol: 413-0450 info@alencompuiershu
HaHd-Péntakc 10-19, Szombat: 10-14
wwrw. alisncompuleds hu

Acel, Albocamp, Asus, Dall, Gigabyhe,
Fuisyu-Siomons, Toshiba 43 mas mdbrkdl +
fcakotk, fortandiook, kiegdaiidl

NOTEBOOK, PDA, GPS,
TFT, PROJEKTOR AKCIOK

Harhorszdllilan oz egisz onzagban |
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aramfogyasztasuk és konny( szerel-
het6ségiik (minden integralva van a
kis lapkara) karpétolhat.

Természetesen a vilagban eluralko-
dott notebook ménia itt is jocskan
jelen volt: meglepd (és mulatsdgos?)




MELYViZ AZ ATTORESEK EVE
;‘ A }:'l\-_.

Ebben az évben a lehet6 legréme- ° ° ; 2 %o 0: @
P O 0O egono @) ) o)
= sebb dolgokat a visszatéré Tulip )
= standjan lattuk. Az EGO (biztos EGO ed 0 atogato € 2 0
m akart lenni, csak nem volt ékezetiik) 9 O ezeben. Ok felmente
o kédnevd, izléstelen néi taskara ha- Toe gyp padra, € ennyiben dtpako
(7] sonlito notebooktdl abszolit Barbie r o~ elfo ATl-sba, és széttépté DIA
= feelinglink lett és az egyik esti vacsi 6sodo ptak eg dék polot. Azé
\< is gyorsan vissza akart nézni... Haaat, elyze e eré élemé e
[ ezért kar volt visszatérni. Nem sokkal & APy Feiie N
Ll 0débb lathattuk az igazi mobil DJ-t, 4ol A bonto e viszont eqvértelmie
S aki egy kiskocsi csomagtartéjabdl tol- ette fel. hoa DIA és a7 A
ta ki DJ-pultjat, és a kinyitott hatso aj-
tokba voltak integrélva a hangszorok, OZEpELte atarsal egy kis € 0 '
— hogy lehessen nyomni a bulit. Aki sze- e dhogynem osszeverekedtek... ©
3 reti azilyen tipusu zenét, annak biztos elmene
jo moka lehetett, mi meg elképzeltiik Ovetkezd NiLs NE 1)29-
a kiskocsiba szerelhet rockbandat. S i g NYLIZS -
ekkor még nem beszéltiink az USB-s kézmasszirozorol =¥ e 1 LINK
(nagyon tutké cucc), vagy az izléstelen pliisskigyo ala- ére © dent 6sszefoq elfoaadhaté
ku USB kamerarol. Egy dolog tény: nagyon sok olyan cég létezik mind a mai P olt annak ellenére. hoav iqazs
napig, amelyek nem a termék minéségével, hanem a boritas izléstelenségével cavben meadébbents ~av forrada calepetéssel ne
probaljak felhivni magukra a figyelmet. Mi mar rutinosak voltunk: messze . ) -
elkeriiltiik az ilyen standokat. Azért akik szeretnek testedzeni, jot mosolyogtak eny, hog cgy bizonyo © gjobba
volna az Intel standjan talalhatd virtuélis kerékparversenyzén: az egy helyben 0gy az AMD nem tette ko €a
all6 drotszamér elé vetitett tajbol csak a szembefujo szelet szimulalé ventilator Avilag els, és A elzesu processzo
hidnyzott: vissza a természetbe! Legyen ez a jelszo: csak a természet ne legyen legnagyobb (103 ellenére sem, hog de 6
messzebb a nappalindl... incses) FullHD beszélt. Hat ez van, biztosan még akad
- képernydje -a av o D ia 5 kériilotte
nappalink dlma ©
A mlnm

GS: Azt hallottuk, hogy a Sapphirea l,eg-
népszeriibb VGA-mérka Magyarorszagon.
Tartjatok eztahelyet? '

MZz: Nagyon remélem, hogy |gen’©..l\{l|nd'e’-
nesetre a felhasznalok visszajelzései €s sajat
adataink alapjan is igaz lehet a hir, amelynek
természetesen nagyon orilink. :
GS: Nyugtass azért meg, h??ty"; Sbésphue

,hanem ennél tobb is. : : .
'l\‘/leZTFf:rast:itht\a kiallitason is lathattal media lejét.szof vagy akar :Lagapot is.
GS: Hmm, azt az X1900XTX-et szivesen hazavinnénk, szaba k. - lemé.
MZ: Tetszene, mi? (vigyor) én Ogy:iszemt,’t;oa)f I%zrz:l g(a)%yéosr; lil?a lal?e|sgz)l/j o
i eredeti, referencia designtol elte sokka

?555%22:; amelyek még talan Ujabb fips-eket és jobb hitest is adhatnak

az ATI ,zaszl6shajojanak”.

GS: Mit s261sz az NVIDIA Quad SLI-jéhez?
Nektek lesz ilyen?
RF: Diplomatikus akarok maradni, igy csak
annyit jegyezz fel: No Comment! Nem, nem
tgrygzﬁnk ilyesmit, inkdbb a kivetkezg gene-
racios chipekre és a Crossfire tovabbi sikereire
koncentrélunk.
GS: Rétok is fér, mintha picit megtorpant
volna az ATl mostanaban.
RF: Mir)dig is léteztek szubjektiv tesztek, illetve ol
azegyik, vagy a masik architektrat jobban kedv.
kérpétolni fogjak a kétkeddket is.
GS: Milesz benne az igazan forradalmi?
RF. Hogy jobb lesz, mint a konk
Shaderek csodat hozhatnak: n

yan benchmarkok, amelyek
elik. Azonban az ij chipek

urencia @ Viccet félretéve az egységesitett
em lesz tébbé kiilon Vertex vagy Pixel anyalé...

. —— n

volt példaul az MSI napelemes
megoldasa, amely segitségével a
jovében a notebook kiilsé boritéjaba
épitenek majd olyan napelemet,
amely folyamatosan képes drammal
ellatni a masinat. Ez a szegényebb,

elhagyatottabb helyeken még
hasznosabb lehet, ahol dram sincs
esetleg (valdszinileg ott vesznek
majd notebookot...©). S ami min-
dendtt jelen volt, az a rengeteg mod-
ding érdekesség: példaula Corsair

memoériamoduljai, amelyeken egy
scrollozodo LED jelzi az épp aktudlis
allapotot, vagy a Kingmax szines
memoria-moduljai, amelyekbdl még
nincs sarga (de Vera, a cég marketin-
gese azt igérte, hogy majd lesz, mert

sokan kérik), vagy a rengeteg forgo,
porgé ventildtoros cucc, amelynek
httenie kell a géplinket. Minket
mindenesetre a Zalman otthoni
szérakoztat6-centrum PC-s haza
hoditott meg: egyszertien gyonyord!

00B. AP A .
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az SMS ara 400 Ft.- + AFA

Luxurious - Gwen Stefani GSP 21237 L 1 GSP 21580 1D65690-662912D 20,

Stand Up For Love - Destiny’s Child GSP 21325 \{Vhen I’'m Gone - Eminem GSP 21323 az SMS ara 799 Ft.- + AFA
Micsoda né ez a férfi - Oroszlany Sz. és Bebe GSP 21322 En és a kisécsém - Dopeman GSP 21324 | From the Heart - Armin van Buuren feat. System FGSA 13601
Pump It Up - The Black Eyed Peas GSP 21575 Window Shopper - 50 cent GSP 21332 | Wwait for You - Armin van Buuren GSA 13602
Apache (Rock the Bottom) - scooter GSP 21376 Mit ér neked - Groovehouse GSP 21217 | Come Back (FD Balloon Mix) - Deep Dish GSA 15053
Hello - Scooter GSP 21335 Fekete virag - Téth Gabi GSP 21377 | colors Band - Dali GSA 15056
Queen of Chinatown - Sterbinszky ft. Zola  GSP 21320 Friend or Foe - TA.T.U. GSP 21379 | The Siren - nightwish GSA 13597
Menj tovabb - Hooligans GSP 21216 See the Day - Girls Aloud GSP 21383 | Wish | Had an Angel - nightwish GSA 13598
Europunk - Torres Dani és a Veni Styx GSP 21378 Lesz, volt, van - Belmondo GSP 21385 | Cream (Paul van Dyk Remix) - Blank & Jones  GSA 13604
Hypnotize - System of a Down GSP 21380 Stickwitu - The Pussycats Dolls GSP 21234 | pon't Stop - ATB GSA 13605
Walk Away - Franz Ferdinand GSP 21384 Believe Me - Fort Minor GSP 21238 | Far Beyond - ATB GSA 13607
Schrei - Tokio Hotel GSP 21233 Love Generation - Bob Sinclair GSP 21337 | The Fields of Love - ATB GSA 13608
Confessions of a Broken H. - Lindsay Lohan GSP 21236 Vart Varatlan - Molnar Ferenc Caramel GSP 21239 | | pon't Wanna Stop - ATB GSA 13611
Killing Loneliness - H.I.M. GSP 21466 Sorry - Madonna GSP 21465 | Kjller - ATB GSA 13613
Eddie’s Song - Son of Dork GSP 21434 Dirty Harry - Gorillaz GSP 21388 | et U Go - ATB GSA 13614
Just Like A Pill - Pink GSP 21435 Ugly - Sugababes GSP 21433 | | ong Way Home - ATB GSA 13615
Rette mich - Tokio Hotel GSP 21574 Check On It - Beyoncé ft. Slim Thug GSP 21436 | You're Not Alone - ATB GSA 13617
Stupid Girls - Pink GSP 21437 Just Because Of You - US 5 GSP 21318 | The Summer - ATB GSA 13618
1984 - Akos GSP 21331 Please - Toni Braxton GSP 21319 | Easy Livin’ - Uriah Heep GSA 15058
Temperature - Sean Paul GSP 21462 Advertising Space - Robbie Williams GSP 21321 | | 5ok at Yourself - Uriah Heep GSA 15060
Itt az alkalom - Tyson ft. Majka GSP 21333 Ha arra ébredek - Crystal GSP 21326 | california Love - 2Pac GSA 13581
Péntek - Animal Can. ft. Soml6 T. GSP 21338 Hazatér - Bartok Krisztian GSP 21328 | The Fatha Figga - SDD & Tupac GSA 13582
Ever Bazin - Sean Paul GSP 21387 Were You Thinking Of Me - Yonderboi GSP 21317 | Nuthin’ but a G'Thang - SDD & Dr.Dre GSA 13583
Hardest Man in the Town - Nate Dogg GSA 13584
Hellbound - Eminem & Masta Ice GSA 13585
v A képregényhds Fantom bdrébe bujhatsz ebben a jatékban! Feladatod Me & My Homies - Nate Dogg feat. 2Pac & SDD GSA 13587
szerint Diana felkutaté§éra kell indu_!nod, akit rejtélyes Iények rapgltak ell | 5 6f Americaz Most Wanted - SDD & Tupac GSA 13588
Azonban nemcsak vellk kell megkuzgened, h’anejm a varazserejli kopo- Nobody Does It Better - Nate Dogg GSA 13589

| nyakra vadaszé kalandorokkal is! —

Slippin’ Into Darkness - Tupac GSA 13590
PHANT@M .O...GSJ 1 0273 Wanted Dead or Alive - 2Pac feat. SDD GSA 13592
Lovers and Friends - Lil Jon & The East Side BoyzGSA 13593
F \? | Gangsta Tears - Nas GSA 15052
- 3 Desire (from album Relax) - Blank & Jones GSA 13578
i Never Wanted This - Armin van Buuren GSA 13580
Smack My Bitch Up (Radio Edit) - Prodigy GSA 13570
No Good (Start to Dance) - Prodigy GSA 13571
Out of Space - Prodigy GSA 13572
Poison - Prodigy GSA 13573
Firestarter - Prodigy GSA 13574

Voodoo People - Prodigy GSA 13575

SINS: 690 6529 DD,
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® NOKIA

@D
()
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GSJ 10220 | GSJ 10161 | GSJ 10176
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engShang és jaték letd séha' kildd a mellette talalhaté kodot a hozza tartoz6 telefonszamra (pl. PCP 21328 a 1785-0s szamra) VAl
Itheted Fi : aktiv WAP hozzéférés sziiks Infé vonal: Digitania Rt (1 )"328-5063'(horr‘1|1il hivas)
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SMS-ben kapsz egy WAP (lizenetet, melyre rakattintva




y 4 P kiityligyéros Trust unalmas-
JOYSTICK : ;
“ , . nak éppen nem nevezhetd
= / portfélijabol ezuttal egy
- ‘“ v jatékvezérlét, egészen pontosan egy
' . T

Joystickot, avagy botkormanyt ragad-
tunk ki. A doboza arrél bizonygat,
hogy egyre minéségibb termékeket
készit a cég, mely egyarant megmu-
tatkozik a kidolgozason, és a termék
elkészitéséhez hasznalt anyagokon
egyarant. Kicsomagolva elénk tarul
a készilék, melyet egy normal USB
csatlakozéssal kothetlink a géphez
- majdnem két méter hosszu, igy a
Iabnal elhelyezett gépet is remekiil
eléri. Fontos, hogy az asztalon kényel-
mesen, a kéznek megfeleld helyzet-
ben stabilizaljuk. Sok joystick azért
Lbukik el”, mert nem lehet régziteni,
és igy jatszhatatlanok a szimulatorok.
Ennek a késziiléknek az aljan négy,
TRu ST E M - 2 5 u u valdban stabil tapaddkorong van, ha
pedig még be is nedvesitjik ezeket,
Procomp Hungary Kft. |06-1-814-83-00 | 7190 Ft |www.procomphu | LERLRREIRRERRNTTTI bizony nagyon nehéz lesz leszedni

zelmult hénapokban bemutat-
Atunk néhany Sharkoon termé-

ket. Miutén tébben jeleztétek,
hogy tetszenek a megoldasaik, gon-
doltuk szétnéziink még a hazuk tajan.
Megakadt a szemiink a Gamer Bag
nevezet( termékiikdn, mely egyértel-
mien a lanpartis ,jatékoriltek” kedven-
ce lehet. Egy olyan, hatitaskanak latszd
,szerkezetr6l” van sz6, melybe mindent
belepakolhatunk, ami a géphez tartozik
- jo, persze a monitort természetesen
nehéz lenne beletuszkolni, de véllalko-
26 szellemi emberkék megprébalkoz-
hatnak vele. Lényegében egy komplett
szamitogépet, egészen pontosan MIDI
tornyot, billenty(izetet, egeret, és a
jarulékos alkatrészeket rakhatjuk a négy
kiilsé térolé rekeszbe: egérpad, kébelek,

em vagyunk meglepddve azon,
N hogy azInno3D elséként hozta

be kis hazankba az NVIDIA
aktuadlis, legalacsonyabb arkategéridba
sorolhaté chipjével, a 7300 GS-sel szerelt
grafikuskartyajat. Ez a kis termék ugyan
csodékra nem képes, koriilbeliil az ATI
X300, illetve a szintén kdzelmultban meg-
jelent X-1300-as vonal kéz6tt helyezhetjlik
el, kdzelebb az erésebb ATl modellhez.
256 megabajt memaridval lett felszerel-
ve, mely 64 bites modulokbol épiil fel.
Létezik 128 megés, 32 bites véltozata is,

n 3D NVI D I ‘ de azt inkabb ne erdltesstik. Ezzel sem
7

lehet maximélis minéségben futtatnia
L ES F.EA.R-t,nemhogy a még ennél lassabb

N iéval... Dobozaban a kartyan kivill
N AQUA Computer | 06-1-235-06-84 | 19200 Fe | www.agua.hu verziova ¥
\ UG egy meghajt6 lemezt és egy S-Video/RCA

PIACTER

az asztalrél. Nem kevesebb, mint 12
gomb kerdilt ra, ezt egésziti ki egy
toldkapcsol6 (mellyel vadaszgépes
jaték esetén példaul az utanégetét
vezérelhetjtk), illletve egy, a legtete-
jén talalhaté mini joystick. A botkor-
ményt minden irdnyba mozgathatjuk,
még sajat tengelye koriil is eltekerhet-
juk. Jaték kozben hamar megbarat-
kozhatunk vele, persze manapsag mar
nem tul sok vadaszgépes szimulator
késziil... de miért is hasznalnak csak
ehhez? Meglepddve tapasztaltuk egy
GameStar nyilt napon, hogy az igazi
nagy jatékosok botkorméannyal nyerik
a Need for Speed versenyeket . Ha
esetleg Ugy érzed menne, tedd Te is
prébara a Trust termékét.

Sok kezelogomb
Sériilékeny feliilet

8/s

néhény CD esetleg, ha éppen jétszani is
akarunk (ami egy lanpartin nem is hiilye
Otlet - mazur). Az egész pakkot kézben
vagy vallon vihetjtik, sajnos hétizsak-
ként nem funkcional, ami igazabol az
egyetlen, de elég komoly negativuma.
Kétféle kiszerelésben kaphato, az egyik
aképen is lathato kék, a masik pedig
egy valamivel bardtsagtalanabb piros.
Miinkabb az el6bbit preferaljuk, de
persze ez izlés kérdése.

+ Lanpartikon praktikus lehet
¥ Hatizsakként nem alkalmaz-
haté

atalakitot taldlhatunk. PCI-E kiszerelés(,
kis aktiv hités, CRT, DVI és S-Video csat-
lakozok talélhatdak rajta. Néhany mérési
eredmény (minden jatékban kézepes
felbontas, és 800x600-as felbontassal pro-
baltuk): Quake 4: 41,2 fps; HL2: Loct Coast:
51,2 fps; Battlefield 2: 39,7 fps. Nem rekord
értékek, de egy ilyen olcsé kartyahoz
mérten tokéletesek. ,Hardkor” arcoknak
nem ajanljuk, masnak jé lehet.

1t Olcso
¥ Kozepes grafikanal tobbet
nem tud
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ostanaban kicsit elhanyagol-
Mtuk a Think Xtra termékeit,

pedig akad még naluk is
néhany érdekesség. Ezek koziil egyik a
PC Lock nevet kapta - igen, bizonyéra
kitalaltad mar, hogy a szamitdgép leza-
rasara hivatott. De mégis hogyan m(iko-
dik? Egy USB jelvevét kell csatlakoztatni
a géphez, a zseblinkbe pedig a jeladét
helyezziik. Ha a két kiity(i két méternél
nagyobb tavolsagra kerll egyméstol,
agép maris le van zarva. lgazébol egy
egyszer( kis szoftvert kell telepiteni
hozza, semmi kiilonleges dolgot nem
kérdez, csak egy kodot. Ha megszakad
azado és a vevé kozotti kapcsolat, ezzel
a bizonyos kdddal is be tudunk Iépni
arendszerbe. Ez azért jo, mert tegytik

Samsung kifogyhatatlannak
tliné mobil felhozatalanak
gyik friss tagja az X660 nevet

kapta. Kiils6re nem sokat valtozott,
mostanaban ezt a vonalat kdveti a cég.
A mér jolismert kinyithato kialakités,
kiils6 és belsé képernydje (128x160 és
96x96 pixeles felbontassal) egyarant
fontos informaciokat ad. 78 gramm

az egész, méretei 89,5x45x21,5 mm,

és természetesen a ma mar alapnak
szamité mindharom frekvenciasévot
képes hasznalni: GSM 900/1800/1900.
Készenléti ideje 200-, beszélgetési ideje
pedig 3,5 6ra. Ezek a hivatalos adatok és
barmilyen meglepé, a gyakorlatban is
megallta a helyét. MMS, EMS, Bluetooth,
illetve GPRS tdmogatéssal is bir, még

XTRA PC LOCK

Procomp Hungary Kft. |06-1-814-83-00 |12 590 Ft| www.procomphu | [ [ FILEEILRLNT]

SAMSLING X660

g Samsung Magyarorszag| Ar: Szolgaltate fiiggs |www.samsunghu | [FLTIIEIIINLIELNL]

BIZTONSAG

fel, hogy egy rosszakaronk elcseni az
USB vevét - ha nem lenne plusz kod,
mi magunk sem tudnank visszajutni. Az
adé rész egyébként egy gombelemmel
miuikodik. A kis kiity( igen praktikus,
egyszer(, és még csak nem is olyan
nagyon dréga.

t Elég gyorsan lezarja a gépet
¥ Draga

infra is van rajta. Az EDGE ezuttal
kimaradt, de ez nem is annyira fontos
szédmunkra. Beépitett kamerajaval VGA
felbontasban rogzithetiink, még videdt
is vehetlink fel vele. MP3 fajlokat kivalo-
an lejatszik, nagy banatunkra azonban
aradio funkcié ebbdl a modellbél
kimaradt. Nem csuicskésziilék, de éppen
ezértazaraisigen alacsony - kiilonféle
akciok keretében 10-20 ezer forint koriil
hozzéjuthatunk.

1 Olcso
¥ Kevés memoéria

WWW.BEAMESTAR.HU | 2008. APRILIS
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WEBKAMERA

PHIPS

PHILIPS
SPCS00NC

ok mas gyartéhoz hasonléan
Sa Philips is készitett egy jabb

webkamerat, melyet most gor-
cs6 ala vettiink. A hazénkban néhany
hete kaphat6 kész(ilék elsé ranézésre
inkdbb futurisztikus, dm hamar rdjo-
hetlink, hogy praktikus is. Az éllithat6
talp-rész segitségével egyarant tehetjik
asztalra, a monitorra, vagy éppen note-
bookunk képernyéjére. Csatlakoztatds
elétt észrevessziik, hogy egy matrica
figyelmeztet arrdl, hogy elébb a szoftver
telepitstik, csak ezt kovetéen kdssiik
agépre. Ezt igy is tettiik, ebben az
esetben szoftvere minden gond nélkil
felkiszott a Windows ala. Két Ujrainditas,
ésmar indulhat is a konfiguralas. A

GAINWARD

BLISS 6800GS PCX 51Z2MB

Mercury Magyarorszag Kft. | 06-1-221-3020| 68 200 Ft | www.mercurycomputerhu | | [ 1111111

zel6z6 hdnapban mér oko-
zott egy kis meglepetést a
Gainward, ez a jelen szamunk-

ban sincs masképp. Epphogy megjelent,
maris szallitottak az NVIDIA 6800GS
véltozatu chipjével felszerelt grafikus
vezérldjiket. Mi ebben a meglepd? Nos,
igy 6nmagéban végtilis semmi kiilon-
legesség nincs, viszont, ha megnézziik
adobozén taldlhat6 512 MB Special
Edition” feliratot, akkor bizony mér van
min hiimmadgni. Bizony, a nagy atlaggal
ellentétben ezt dupla memoridval lattak
el, kifejezetten olyan jatékosoknak, akik-
nek komolyan szamit a minéség. Ennyi
rammal mar minden mai jaték megelég-
szik, a legnagyobb felbontdsu texturak
is elférnek benne. A kartya egy igen

Procomp Hungary Kft. |06-1-814-83-00 | 25990 Ft| www.procomphu ||| ILILIIRINTTN]

hirek szerint kdveti az arcunkat, amia
Logitech esetében tényleges mechani-
kai mozgaést is eredményezet - a lencse
elfordult X, Y irdnyban is. Ezen késziilék
esetében azonban csak automatikus
optikarol van sz, de még igy is nagyon
hasznos. A képen mindig az arcunk
van, végiilis ez a lényeg egy kameras
csevegés esetén. Oldalain kapcsoldkat
taldlhatunk: egyikkel képeket csindlha-
tunk, mésikkal a szoftverét inditjuk. Jo
kis kamera, ajanljuk mindenkinek!

1 Jo képmindség
¥ Nem egészen realis fejkovetés

vaskos hitéssel lett felszerelve, ez remek
szolgalatot tesz. Az SLI-re is felkészitett
kartya a normal felhozatallal bir: CRT, DVI
és S-Video csatlakozd. Dobozaban csak
ameghajtot és a PowerDVD 5-6t talal-
hatjuk, néhany kabel és atalakito kisé-
retében. Mérési eredmények: Battlefield
2:108,1 fps; Doom 3:112,8; Quake 4: 64,9
fps. Gyorsabb, mint a 6800 GT, illetve a
256 megas 6800 GS. Remek valasztés, ha
meg tudod fizetni.

1+ 512 MB memdria
¥ Nincs hozza teljes jaték

17
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RENDEK

orejelzé iava 5 hardver-kila-
szoktunk elérejelzést adni a varhato ser-kil
t, hogy mostanra értek be azok a fejlesztések,

t tényleg dsszeszedtiink mindent!

Bar maskor év elején
tasokrol, ezuttal tgy hozta a hglyze
amelyekr6l érdemes irni. Most viszon

GRAFIKUS KARTYAK

nyakunkba, csak gy6zziik kapkodni
a fejiinket! A 2006-os év a folyama-
tos fejlédés jegyében telik: forradalmi
valtozasok nem varhatdak, de tobb
téren is komoly el6relépésnek lehetiink

I dén sem kevés Ujdonsag szakad a

tanui, akar a latvanyt, akar a teljesit-
ményt nézzik.

(L L LLLLLL

IN & OUT 2006

Képmindség: Az idei év
trendje a képmindség: a High
Dynamic Range technolégia
és az élsimitas lassan alap-
funkciova valik - a Radeon
X1000-es széria mar mindket-
t6 |étrehozaséra alkalmas.

AGP: Bar az NVIDIA még hoz
ki kozépkategorias GeForce
7800 GS kartyakat AGP
foglalatba, az idei év végére
végleg befejezédik az AGP-s
videokartydk kora. DirectX
10-képes kartydk mar jo
eséllyel csak PCl Express fog-
lalatba lesznek kaphatoak.

Az ATl és az:NVi IDI!A fej~tej melletti kizdelmet folytat.
Kiilonosen érdekes a verseny 2006 2. félévében lesz, mikor
megjon a DirectX 10.

NEGYSZERES SLI A CROSSFIRE ELLEN

Januérban a CES-en a Dell bemutatta a leggyorsabb
jatékra hasznalhat6 gépet, a Dimension 600 Renegade
Limited-et. Az NVIDIA-féle Quad-SLI rendszer préba-
jaként miikodé alaplap egy nForce-chipsetes, 4 darab
512 megabdjtos GeForce 7800 GTX kartya fogadasara
alkalmas konfiguraciot takar. Hivatalosan ugyanakkor
az NVIDIA csak az év kozepén jelenti be az Uj technol6-
giat. Aki elég nagyméretii pénzeszsakkal rendelkezik,
révidesen a Crysis-t, vagy az UT 2007-et egy szép, 30
colos kivetitén nézheti, 2560x1600 pixeles felbontas-
ban, HDR médban.

Egyébként alig jelentették be a Quad-SLI-t, j6l értesilt
kérokbdl megtudtuk, hogy az ATl is fejleszt mar hason-
16, versenyképes megoldast a Crossfire alapjaira - ez
azonban, akarcsak a Crossfire, még varat magara.

A Dell-féle Renegade 600 Limited Edition alaplapban nem kevesebb,
mint 4 GeForce 7800 GTX dolgozik, Quad-SLI izemmédban.

pakL )
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KIVALO MEGVILAGITAS, SIMA ELEK

Il Il I N N N N O ..
Egyébként alig jelentették be a Quad-SLI-t, jol értesiilt korokbdl megtudtuk,

hogy az ATl is fejleszt mér hasonld, versenyképes megoldast a Crossfire alapjaira
- ez azonban, akarcsak a Crossfire, még vérat magara.

Az egyre jobban megsz(irt és életszer(ibb latvany jegyében a High
Dynamic Rendering (HDR) és az élsimitas (AA) a 2006-os év trendje.
Nem véletlen ez a kett6s, hiszen er6sebb kontrasztnal sokkal durvébban
meglatszanak a szogletes pixelek. Az ATI Radeon X1000-es sorozata mar
képes ezek megvaldsitasara - amennyiben az adott jaték is tdmogatja.
A Far Cry a legelsé ilyen, de lesznek kévetdi. Az NVIDIA vér mindezzel

a 8-as sorozatig: a GeForce 7900 GTX és a 7800 GTX a HDR-megvila-
gitott helyszineken nem tud élt simitani. Hivatalosan még tulsdgo-

san lassunak latjak a két technoldgia kdzos szerepeltetését - persze
em0gott az is lehet, hogy probléméik akadtak a megvaldsitéssal.

A High Dynamic Range Rendering és az élsimitas
gyonyorl, egyben még realisabb latvanyt produkal.

Z00B. AFRILIS | WWW.EAMESTAR.HU
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T{iBB SHADER, KEVESEBB TEXTORA-EGYSEG

Il I I N D B b e
A Radeon X1900-assal (R580) az ATI meg- »

mutatja az Uj technolégiai irdnyt. Szemben

az eddigiekkel, mikor a grafikus chipben

ugyanannyi textura-egység és Pixel Shader

volt, mostantol az ardny 1:3 a Pixel Shader javéra.
Ennek az az oka, hogy egyre tobb jaték a pixel
szineket kizarélag Pixel Shader programokkal
szamoltatja. Emiatt a tobb Pixel Shader nagyobb
teljesitményt jelent. Egy aktualis példa erre a F.EA.R.,

1024 MBYTE MEMORIA

Marc Reign az Epic-tél (UT 2007) mér régdta ,igényelte”, lassan pedig mar
tényleg megérkeznek az 1, s6t 2 gigabajtos grafikuskartyak (emlékszik
még valaki az 1 megasokra?). Mindez nem véletlen: az egyre nagyobb
felbontasu texturdk, az extrém 1920x1200, vagy 2560x1600-as felbon-
tasok, az élsimitas mind-mind megkdveteli a nagyobb memoriat. A

dragabb munkaallomasok piaci szegmensében az NVIDIA a CeBIT

6ta mar drulja a 7900 alias Quadro-t 1 gigabajt grafikus memri-

aval. 2006-ban még az 512 mega lesz a maximum, a legfrissebb
jatékoknal pedig mar alap lesz a 256 megabajt.

de a Crysis, vagy az UT 2007 is igen komolyan épit a

grafikuskartydk ezen képességére.

Az R580-as grafikus processzorra épuil6 ATI X1900 sszesen 16
textura egységgel rendelkezik, ugyanakkor hdromszor ennyi Pixel
Shaderrel!

DIRECTXIO

Ez az év a DirectX éve. Amennyiben a Microsoft 2006 végéig elkésziti a Win-
dows Vista-t (marpedig nagyon Ugy tiinik), abban az esetben a szokdsosan
integralt dj DirectX is tjara indul. Egy ma még ismeretlen id6pontban az XP-

A kovetkezé jatékgeneraciok és
a fejleszték is az 1 GB-os grafikus

hez is megjelenik a letolthetd verzi6 (még szép!). A DirectX 10 legnagyobb
Ujitésa a Shader Model 4.0, amelyik a Pixel-, és a Vertex Shader programozést
egységesiti - mind a két egység képes lesz minden utasitast végrehajtani.

Ez a grafikus chipet kevéssé terheli le, illetve a terhelés jobban eloszlik: mig
ma a Vertex Shader semmit sem csinal a Pixel feladatok alatt, a Shader 4.0-s
chipeknél a Vertex-egységek segitik a Pixel Shadereket a munkak soran. A
jatékvilag még dinamikusabba tétele érdekében megjelenik a Geometry
Shader - ennek a hatasat a Crysis-ban mar megcsodalhatjuk.

memdaria méretre varnak.

HIGH DEFINITION GAMING

I N N .
A legfrissebb kartyak, illetve a Quad SLI
egy Uj elnevezést kivannak: a 2006-0s
év a High Definiton Gaming éve is lesz

o
_‘ - (az elnevezés a HDTV mintéjéra alakult ki). A jaté-
st kokat - amennyiben elég pénziink van ra - akar
s 23, 56t 30 incses megjelenitékon is nézhetjiik, 2560x1600 pixel felbontasig.
= Amennyiben egy ilyen beéllitast szeretnénk, Soft Shadows-zal és élsimitassal,
mondjuk a F.E.A.R.-ben, akkor minimum egy dupla-grafikuskartya megoldas-
= g | g ban gondolkodhatunk. Mas programok, mint a Splinter Cell 3, a High Dynamic
A Crysis-ban tanui lehetlink annak, ha - Rendering méddal tovébbi teljesitményt kévetelnek, A High-End szegmens
milyen elképesztéen él6 kornye- o etaxes  F \ jelszava a moziterem-szer( jatékélmény, észrevehetetlen pixelekkel.

zetet tudnak a legUjabb grafikus

motorok létrehozni. Valamivel tsbb, mint félmilli forintért mar megvehetjiik a Dell
300WFP névre hallgaté szélesvasznu kijelz6jét, amely 2560x1600
képpont megjelenitésére képes - szaladjunk a boltba, nehogy
elkapkodjak.

TREND-FLASH: GRAFIKUSKARTYAK

KARTYAK 250.000 FT-ERT

A belépé-, és kozépkategorids
szegmensben az drak 25 és 75 ezer
forint k6zott vannak, nagyjabol

processzorok — Athlon 64 FX, Pentium
Extreme Edition - szintjére vigye, ami a
250 ezres hatart is elérné!

ségek is csokkennek, tobb tranzisztort
lehet ugyanakkora teriiletre elhelyezni,
és magasabb orajelet lehet elérni.

egyikilyen a GRR4-es videdmemaria, mig
amasik a Radeon X1000-ben debitélt
memadria-kontroller lehet.

AZ ATIES AZNVIDIA TOVABBRA IS
KONKURENCIA NELKUL

GYORSABB MEMORIAK
Az extrém felbontasok és a magas szintt

MAGASABB ORAJEL
A gyartok szorgalmasan dolgoznak

véltozatlanok, és az ar/teljesitmény
aranyuk is rendben van. Azonban a

L L LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL L

felsé kategoridban igencsak elszalltak
a dolgok: hogy tobb profitot sajtoljon
ki, mindkét gyarténak (ATI, NVIDIA) az
aterve, hogy az drakat a leggyorsabb

azon, hogy fejlesszék a gyartasi tech-
nolégiat. A félvezet-struktura csokken
(jelenleg 90 nm a szint, amelyet 65 nm-
re akarnak levinni), igy a gyartasi kolt-

WWW.EAMESTAR.HU | 2006 APRILIS

élsimités erésen leterhelik a 256 bit széles-
séq csatlakozasokat. Az drajel ndvelése
csakideig-6raig jelenthet megoldast,
ezért Uj megoldasok utan kell nézni. Az

2006-ban is a két nagy gyarto uralja a
piacot. Sem az Intel, sem az XGl, sem
a VIA nem tudja utolérni 6ket, annyira
elhuztak a technoldgiai versenyben.
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Mar 2005. augusztusaban bemutatta
az Intel a Pentiumot koveté Conroe
mukodGképes véltozatat.

BTX

Kozel 3 év telt el azéta, hogy beve-
zették a piacra az Uj technoldgiat,
amely a CPU és a grafikuskartya hiité-
sét javitotta volna, de eddig egy-két
BTX alapd teljes konfiguracion kivl

nem lattunk komolyabb megmoz-
duldst az tigyben. Id6kozben mar az
Intel is kinal Pentium CPU-kat BTX
h(itével, azonban a hozza passzol6
BTX-alkatrészek, mint az alaplap,
vagy haz, még mindig nagyon ritkak.
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TREND-FLASH: PROCESSZOROK

sitmény-koronat.

ozesre készul —

PROCESSZORDK ES
ALAPLAPDK 2006

ldén az Intel-AMD paros djabb merk
Pentium utddja le szeretné venni az Athlon 64 fejérél a telje—

A PENTIUM VEGE

Az Intel tervei szerint a Pentium 4 érajele, kdszonhetéen a
Netburst-architekturanak, akér a 10 gigahertzet is elérheti.
Az viszont idén egyelére biztos, hogy jelenlegi llapotédban
a Pentium 4 még a 4 gigas drasjelet sem fogja tulhuzas
nélkiil stabilan elérni, a magas héleadasanak okan. Az Intel
azonban nem adja fel, és 2006 mésodik félévében, némi
design fejlesztésnek kdszonhetGen vissza akarja szerezni a
teljesitmény-koronat az AMD-t6l. 13 évvel a legelsd, 60 me-
gahertzes valtozat utén, lassan véget ér a Pentium-korszak
- a kovet6 Conroe névre hallgat é&s mar nem fog a nevében
a ,Pentium” sz6 szerepelni. Az Intel titkos csodafegyvere
elsésorban az Uj mikroarchitekturara épit, amely ugyan
alacsonyabb orajelen fut, mint a Pentiumos rokonai, viszont
sokkal hatékonyabban tizemel. A cég latvanyosan nagyobb
teljesitményt igér, csokkend dramfogyasztas mellett. 65

TOVABBFEJLESZTETT ATHLON B4

Az AMD idén még nem l&t okot arra, hogy a kelléen sikeres Athlon 64 szériat lecserélje
egy Ujabb véltozatra. Ehelyett kisebb-nagyobb médositasokat eszkozol a meglévo
véltozatokban: levaltja a Socket 939-et, és az AM2-es elnevezés(i foglalatba koltozteti
at processzor-palettajat. Ennek a legnagyobb tjdonsaga a beépitett memaria-kont-
roller,amelynek koszonhetéen mar DDR2-es RAM fog ketyegni az AMD-s gépekben.
El6sz6r még a DDR2-667 lesz a valasztés, kés6bb azonban mér a gyorsabb DDR2-800.
Mindkét tipus jellemzéje, hogy Dual-Channel tizemmaddban latvanyosan gyorsab-
bak, mint a DDR1-400, kevesebb hét adnak le, és kevesebb dramot fogyasztanak.

Az Uj foglalatra valo &téllast a Sempron 64/3000+, az Athlon 64/3500+ és az Athlon
64 X2 modellektd| kezdédik, ehhez j6n még az Athlon 64 X2/5000+ és az Uj csucs-
modell, az Athlon 64 FX-62, mér két maggal. 2006 végére az AMD vérhatoan atall a 90 nanométeres gyartasi technoldgiarol a
65 nm-re. Ezzel csokken az dramfelhasznélas, a héleadas, igy a kovetkezd Athlon CPU-kis kelléen hlivosek maradnak ahhoz,
hogy tovabbi teljesitmény-ndvekedésre legyenek képesek. Az, hogy az AM2-es foglalatba tiltetett legUjabb Athlon 64-es
tipusok és az uj Intel Conroe modellek parharcabol melyik fél keril ki gyéztesen, az legkésobb az év végéig kideriil.

Mivel a kovetkezé processzorok is
inkabb a kisebb aramfogyasztas
iranyaba fejlodnek, ezért ez az év
sem lesz a BTX éve.

PCI EXPRESS

2006-ban a PCl Express véglegesen
kiszoritja a piacrél az AGP portot

- mar a belépd szintli eszkézok is a
PCl Express-t hasznadljak, amire egyre
inkabb sziikség is lesz a legfrissebb
jatékokhoz.

Wattos teljesitményével a Conroe kevesebb, mint feleannyi hét termel, mint egy aktualis High-End Pentium processzor,
mikézben gyorsabban szamol. Bar egyes Conroe CPU-k még egy maggal fognak piacra kertilni, a tobbségiik mar kétma-
gos lesz. Rossz hir viszont az upgradel6knek, hogy bér a Conroe a 775-6s Socketbe passzol, Uj chipkészletet igényel, igy
nem kerilhetjik el az alaplapcserét sem.

.

Az AMD Sempron, Athlon 64,
Athlon 64 X2 és Athlon 64 FX is
mind a modernebb, Socket AM2-
re koltozik at.

ELORETOR A DDR2

Idén az AMD az AM2-es processzo-

rait mér a takarékosabb és gyorsabb
DDR2-es RAM-ra épiti. Ez, koszonhetd-
en az Intel korabbi faradozasainak, mar
kellGen elterjedt, raadasul olcsdbb,
minta DDR1!

DUAL-CORE ORAJEL

Mikor a kétmagos processzorok megje-
lentek, drajeliik még alacsonyabb volt
egymagos tarsaikénal. Ezt a hatranyt
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Parhuzamos szamolas: 2006-
ban végleges attorést émek el

a kétmagos processzorok. Ezzel
egyiitt a jatékok egyre nagyobb
része is tdmogatni fogja a
technoldgidt.

Energia-pazarlas: a
processzorok hatalmas
fogyasztasa (csak a CPU akar
tébb mint 100 Wattot fo-
gyaszthat!) lassan eléri a PC-k
tlréshatarat - mikozben a
hit6ventillatorok hatalmas
hét fednek el, jokora zajjal,
és Ujabb aramfogyasztassal.

TOBBMAGOS CPU-K

Ebben az évben bekovetkezik a
kétmagos CPU-k végleges atto-
rése, egyuttal a jatékok is egyre
inkabb ki fogjak hasznalni ezt

az Uj lehet6séget. Mindekozben

a horizonton mér megjelentek

a négymagos, Quad-Core pro-
cesszorok amelyek mar 4 magot
egyesitenek egyetlen chipben.
Ennek el6nye nyilvanvalé: azok a
programok, amelyek kihasznaljak
a parhuzamos szamolast (multi-
threading, réviden SMP), tovébbi
teljesitménynovelést tudnak
elérni. Azonban az idei évben
még nem vdarhat6 a négymagosok
elterjedése - csak év végén jelen-
nek meg az elsé miikodoképes
példanyok. Az AMD mindenesetre
felhasznalobarat médon kézelit

a témahoz: a Quad-Core CPU-k
bele fognak passzolni az AM2-es
foglalatokba.

szorok mér fejlesztési stadiumban

A négymagos Quad-Core proces-
vannak, de legkorabban csak

az Ujabb kétmagos versenyzék mar
ledolgozzék, igy e téren sem lesz
szégyellnivaldjuk.

TAKAREKOSSAG AZ ARAMMAL

A legkorszer(ibb CPU-k nyugalmi alla-
potban lecsokkentik az drajelet és a fe-
sziltséget, igy kevesebb energia ,vész
karba". A soron kovetkezo takarékos-
sagi mechanizmusok mindenekel6tt a
teljes processzorrészek lekapcsoléséra
koncentralnak.
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2007-ben szamithatunk megjele-

néstikre (a kép fotémontazs).
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Az'idei €Vben a széleské

TiBB OPERACIOS RENDSZER EGY IDGBEN

Az év folyaman mind a két nagy gyarto processzorai Uj képességet
sajatitanak el: koszonhetéen a CPU-kba integralt mechanizmusok-
nak, a jové PC-i sokkal konnyebben tudnak egyszerre tobb opera-
cios rendszert futtatni. Ezt ugy sikeriil elérni, hogy a CPU elosztja

a hardver-forrasokat a rendszerek kozétt. Egy segédprogrammal,
mint mondjuk a VMWare megtehetjiik azt, hogy az ultrabiztonsa-
gossa konfiguralt Linux-szal szorfoliink és intézziik az online banki
tgyeinket, mikozben problémamentesen atvéltunk a tobb jatékra
alkalmas Windowsra. A ,virtualizas”-nak elnevezett technika az 6s-
szes AM2-es AMD-s és Intel processzorban jelen lesz. Egyes 600-as
sorozatu Pentiumok mér most is rendelkeznek ezzel a képességgel.
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epernyos

a hagyomadnyos 4:3=as

operacios rendszer is futhasson.

A virtualizélas-technika meg-
kénnyiti, hogy egyszerre tébb

Y/ /177777777777

formatumot er6s nyomas ald helyezik. Megjelennek az els6

HDR-KIJELZEK

I .
Képzeljuk el, hogy kinéziink az ablakon és a Nap szinte megvakit. Amit

a fejleszték a jatékokban HDR segitségével szimuldlnak, az rovidesen a
szobankban is val6sagga valhat. Az elsé HDR-kijelz6k, koszonhetben a
megszémlalhatatlan LED-nek (Light Emitting Diods) 2000 cd/m2 feletti
fényértéket, 200.000:1-es kontrasztot és par miliszekundumos reakciéidot

produkalnak. Most el6sz6r van kilatas arra, hogy a vald vilag fényei a virtualis
vildgba is beragyogjanak.

Az, hogy az innovativ technoldgia mikor veti meg szildrdan a labat a TFT-k
kozott, még bizonytalan: a hihetetlen mennyiségi LED egyelGre még nagyon
nagy hét generdl, mikézben rengeteg dramot fogyaszt. Az elsé szériamodell,
a Brightside DR37-P 1680 Wattot fogyaszt és 51 decibel zajértéket produkalé
hit6rendszert igényel. lgazodva a csillagészati miikodési feltételekhez az ar
is hasonléan az egekben mozog: 50 ezer dollarba (!) keriil egy ilyen kis kityu.

A HATALMAS SZELESKEPERNY(S
TFT-K OLCSOBBAK LESZNEK

Mindenekel6tt a laptopoknal valtjak le a klasszikus 4:3 formatumot a 16:10-es
és 16:9-es megoldasok. Emellett azonban az asztali gépeknél is egyre gyako-
ribbak lesznek a filmnézésre kivaloan alkalmas megjelenit6k - az év végére
vérhatdan az eladott TFT-k 20 szézaléka mar ilyen lesz. A szélesképernyds
megjelenitéknél nem csupén a zavard fekete savok tlinnek el, hanem egy
dokumentumnak akar két oldala is elfér a képernydn. A gigantikus méreti
kijelz6k, mint a Dell 3007WFP, vagy az Apple Cinema Display, 30 collal és
2560x1600 pixeles felbontassal a TV-ket is felvalthatjék, de egyelére még
500 ezer forint felett vannak. Az idei évben azonban a TFT-k ra latvanyosan
csokken - a kovetkez6 6 hdnapban akar 30 szazalékos csokkenés is elképzel-
hetd. Annyiban azonban nincs is sietségre ok, hogy 2006-ban még sok jaték
nem tamogatja a szélesképernyé-maodot.

A szélesképernyds TFT-k, mint az Apple Cinema Display,
2006-ban elfoglaljak a jatékszobakat, azonban sok jaték a
hagyoményos felbontésokat hasznalja tovabbra is.

HDR-megjelenitk, amelyek (j utat mutatnak a latvany terén.

REAKCIGIDG
A HATARON

I .
A jatékosok szempontjabol

a TFT-knek nagyon sokaig a
hatranya volt a fénykristalyok
alacsony reakcidideje. Kiilonosen
a gyors akcidjatékok, mint az
UT2004 szenvedték meg ezt a
gyerekbetegséget. A probléma
leklizdésére a gyartok jobbnal-
jobb technikékat vetettek

be, hogy lejjebb tornézzak a
kristalyok reakcididejét. 2006-
ban mér a piacon vannak azok
az ultragyors TFT-k, amelyek a

2 miliszekundumos valtasra is
képesek. Ez, amellett, hogy mar
a 4 ms-os véltozatok is teljesen
kielégitették még a hardcore
,gémereket” is, tobb, mint elég,
ezért a gyartok nem is latjak
okat, hogy tovabb foglalkozza-
nak a témaval.

GLARE-KIJELZOK
A szinte egyaltalan nem tlikr6z6d6
feltlet(i TFT-k egyre nagyobb népsze-

riségnek 6rvendenek. A gyonyord
szinek és az éles megjelenités tovabb
noveli a jatékok és a filmek élvezetét.

DVI-BEMENET
Igazodva a grafikus kartyakhoz,
egyre gyakoribb a DVI-csatlakozas

IN & OUT 2006

Ebben az évben a szem-
nyugtaté éles kép és a tiszta
szinek kiilondsen az ergono-
midt erdsitik: a tekergethetd
és dllitgathaté monitorok
ellazult jatékestéket igérnek
fajo izliletek és ég6 szemek
nélkal.

Analég bemenet:
gyakorlatilag mér az 6sszes
grafikuskartya rendlekezik
DVI-kimenettel, ugyanakkor
nagyon sok TFT-gyarté még
mindig lespérolja termékérél
az ehhez passzol6 bemene-
tet. Ennek eredménye pedig
a feleslegesen rosszabb
képmindség és a gyengébb
képigazodas, amelyet ideje
lenne felejtére tenni.

A milliszekundum-verseny véget ért:
a2 ms-os reakciéidé béven elég mar a
leggyorsabb jatékhoz is.

=

a laposképernyds monitoroknal is.
Ennek gylimdlcse az élesebb kép és
az automatikus felbontas-igazodas.

A 15 INCSES TFT-K KIHALNAK
2006-ban az eddig is elérhetd ard 17-es
TFT-k &ra tovabb zuhan, igy egyre
jobban kiszoritjdk a nagyobb felbonta-
sukkal és képméretiikkel az id6kozben
elavulé 15-6s véltozatokat a piacrol.
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Kormannyal, billentyii-
zettel, netan gamepad-
del lehet jobban jatszani?
A vélemények épp ugy eltérnek, mint
amennyire az elobb emlitett termékek egymastol.
Ha viszont mar vasarlasra adtuk a fejuinket, akkor

legalabb valasszunk jol!

bban a szerencsés helyzetben
vagyunk, hogy mig proces-
szort és VGA kértyat szinte

évente kell cserélni, addig kedvenc
jatékvezérlénk kis tulzassal szinte
,O0rokre” veliink maradhat. Ez persze
nem vonatkozik a nehéz gyerekkorral
kiiszkod6 jatékosokra, akik akar 2-3
gamepadot is elfogyasztanak egy év
alatt. A hirtelen felindulasbél elkdvetett
kontrollertorésen kivil viszont a legis-
mertebb probléma az érintkezési hiba,
egy-kétezer forintos tomegtermékeknél
elég gyakori. Eppen ezért egyaltalan
nem mindegy, hogy mire adunk ki egy
kisebb vagy nagyobb dsszeget. A piac
viszonylag nem tul nagy, mondhatjuk
Ugy is, hogy vannak a csticstermékeket
gyart6 cégek -- mint példaul a Logitech
-- és van mindenki mds. Persze eza
kijelentés sokak szemében elfogultnak
tlinhet, de ha visszalapoztok jo par évre

pamrust GM=3300
f\Vibraforce Steering|Wheel|

Speed:Link(SL:6698

visszamendleg a GS szamokban, akkor
lathatjatok, van ebben azért igazsag.

PROFI -
AUTOVERSENYZUOKNEK
Kormanyfronton kériilbeliil ugyanaz

a helyzet, mint a kontrollereknél. A
nevesebb cégek rendszerint csupan
évente vagy kétévente hajlandok frissi-
tenia mar

tehat
élvezete-
sebb a hasznalata.
Jaték kozben jol viselkedik,
preciz, bar a kormany rugdja lehetne
valamivel hatarozottabb is. Az dra
megfeleld, 10 ezer forintos kategori-
aban idealis valasztasnak bizonyul.
Az utolsé kormény a Speed Linktdl érke-
zett, méretes

jol bevalt csomago-
modelleket. ’, A LEEISMERTEBB lasban. Az
vogecr PROBLEMA AZ ERINT- ssssime
e KEZESIHIBA EBY- o0
koveti, ami KETEZER FDRINTDS van, éppen
e TOMEGTERMEKEKNEL -
egetre’ngeto ELEE EYAKDRI ‘( megfogni. A
Ujdonsa- kezel6-

gokat méar nem igazan lehet kitalalni,
inkébb finomitani lehet az anyagokon
és a kialakitason. A jelenlegi etalonnak
szamitd Logitech Momo mellett szeret-
nénk a figyelmetekbe ajanlani a - nagy
levegé - Logitech Formula Vibration
Feedback Wheel-t, mely nem csupan
arat, de méretét tekintve is jelentésen
karcsubb a nagy testvérnél. Gyakorla-
tilag ezzel a modellel az alacsonyabb
arfekvést kormanyok piacara kivan
betdrni a gyartd, ami egész jol sikerdil

is neki. Kellemes a fogasa, jol kézre

all és mindezek mellett igen massziv.
Az emlitett kisebb méret sem okoz
gondot hasznélatnal, éppen megfeleld.
Az anyagok felhasznalasa atlagosnak
mondhato, de ne is vérjuk, hogy a

a haromszor annyiba kertil6 Momo
mindséget produkalja. Tesztelés kozben
nekieresztettiik a nemrég teljes jaté-
kunkként szerepl6 Richard Burns Rallyt
és a NFS: Most Wantedet is. Mind a kettd
alatt nagyon meggy6z6en viselkedett.
Hasonléan jol szerepelt a Trust legujabb
terméke, a GM-3300 Vibraforce Steering
Wheel is. Dizajnos kiils6, gumirozott
kormanykerék és kellemes fogas jellem-
zi. A gombok elhelyezkedése hasonlo,
mint az el6bbi versenyzénél. A pedélok
viszont egy picit nagyobbak és erésebb
labmunkat igényelnek. Egy hajszéllal

szervek is rendben vannak. Mikodés
kézben viszont néha kicsit bizonytalan-
nak tlinik és tétovazik. A legnagyobb
hatranya, hogy a késziték szokatlan
mddon probaltak megoldani a
pedalokat, igyekeztek lekoppintani a
versenyautoknal hasznalt megoldast.
Kar, hogy a miianyag szerkezet és a
megvaldsitas miatt ez inkabb ront,
mintsem javitana az élményen.

JATEKTERMI
HANGULAT OTTHON

A korményokkal ellentétben a gamepad
kinalatra mindent lehet mondani,

csak azt nem, hogy szegényes. Eppen
ezért komoly gondban voltunk, amikor
bevélogattuk a teszttermékeket. Ugy
dontéttiink, hogy ugyanattdl a gyartotol
fogjuk bekérni a marokkontrollereket

is. A jaték jelen esetben FIFA 2005 volt,
melyet Gyu segedelmével teszteltem.
Legelsének egy vezetékes példanyt pro-
baltunk ki a Trust GM-1200 személyében.
Kedvez0 ara ellenére meglepden jo
anyagokkal biiszkélkedhet, kellemes
érzés kézben tartani. A két also, hat fols6é
akciégombon kiviil az iranypad mellett
tovabbi funkcigombokkal és egy
érdekes gorgdvel is taldlkozunk. Arcade
replilés jatékoknal ez példaul igen jol
johet. A Speed-Link Encounter nevet vi-

2008. AR

selé modell a mar jol megszokott PS2-es
ira’nyvonalat kéveti DuaI Vibration tech
zés vele akciozni. Megfelel6 mennyiségu
gomb kapott rajta helyet, egyetlen szép-
séghibdja, hogy a felhasznalt anyagok
mindsége csak kozepesnek mondhatd,
ennek ellenére igen jo vélasztasnak
talaltuk az olcsé arkategéridban.
Végezetiil a Logitechtdl a vezeték nélkiili
Rumble Pad széria méasodik tagjat pro-
baltuk ki. Nem volt idegen téltink, sokunk
kedvence ez a tipus. Kellemes fogasa van,
kinézetre ezis hasonlo, mint a PS2-es kont-
roller. A 2,4 gigahertzes frekvencian m(ko-
d6 gamepad akar 10 méteres tavolsaghol

Uagiech Cordisss Rumbizgad 2




Mfl.YViZ TAVASZI JATEKVEZERLG KGRKEP

EZERLO KORKEP

Cég Tel

. Ar/
Termék Miniisig Ergondémia  Extrdk érték

(Ilrullﬁ)

Logitech Formula Vibration Feedback Wheel 30/35 32/35 12/15 15/15 89% 10790 Ft Pilot-Comp Kft. 06-1-321-0408

Trust GM-3300 Vibraforce Steering Wheel 31/35 31/35 11/15 15/15 88% 10 790 Ft Pilot-Comp Kft. 06-1-321-0408

-Link SL- 30/35 25/35 12715 515 73% 23084F;  ModemMédia oy n  MARKT
peed-Lin Service Kft

Gamepad
= Trust GM-1200 27/35 29/35 1015 13/15 79% 4990 Ft Pilot-Comp Kft.  06-1-321-0408

Modern Média
H 0y
SPH'.dLmk Encounter 29/35 29/35 10/15 13/15 81% 3484 Ft Service Kft. MEDIA MARKT

Logitech Cordless Rumblepad 2 32/35 33/35 13/15 12/15 90% 10690 Ft Pilot-Comp Kft. 06-1-321-0408

is jol hasznalhatd, nem kell bajlédni a minitesztiink csak a piac egy kis szeletét kitlin vélasztasnak bizonyult. Gamepad

zsindrokkal. A beépitett szervomotorok tudja prezentélni, de igazdbdl nem is szinten azt mondhatjuk, hogy az ol-
remekill teszik a dolgukat, és a két elem lenne kiilondsebb értelme még tébb csobb, 2-5 ezer forint korlili kategoriaban
ellenére akar tobb, mint két hét intenziv tucat jatékvezérl6t bemutatni, hisz rengeteg azonos tudasu tipus létezik,
jatékot s kibir. Arat tekintve kérilbeldl koriilbeliil mindegyik ugyanazt tudja igazabol mindenkinek a sajét igényét
kétszer annyit kell fizetnlink érte, mintegy ~ az also- és kdzépkategoriaban. Ha tehat kell megtaldlnia. Dijat a még elfo-
zsinéros, mindségi véltozatért. Cserébe elérhetd éron szeretnénk jé kormanyt gadhatonak szamitd, 10 000 forintos
viszont komoly szabadsagot kapunk,amit ~ vésarolni, akkor elsésorban a Logitech Logitech Rumbe Pad -2-nek adtunk.
azok fognak igazan értékelni, akik unjak haza téjan kell nézelédiink. Itt a Logitech  Korlatlan szabadsag, remek szolgélta-
az 6rokos harcot a rovid kabelekkel. Formula Vibration Feedback Wheel-t tasok jellemezik. Ja, és megvasarlasa

. - . . talaltuk megfelelé valasztasnak. Meg- utan 30 napra elmeriilhetiink a Final
KONNYU A DONTES lepé moédon a Trust is igen jol szerepelt Fantasy XI Online vildgaban is.
Tisztaban vagyunk azzal, hogy amostani  kormanyfronton, a GM-3300 szintdgy Mady Vibration|FeedbackiWheel
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MELYViZ KEZDETI FENYARADAS

Mi magunk is megdobbenve tapasztaltuk, hogy olvasdink korében mennyire
népszeriek a kiilonféle modding avagy gépbuheralds megoldasok. Eppen ezért tigy
gondoltuk, tovabb boncolgatjuk a témat.

agy altalanossagban
elmondhatjuk, hogy ha valaki
moddingra adja a fejét, elsé

kérben semmiképpen sem a vizhtitésre,
furasra, faragéasra gondol, hanem az
olcsébb aprésdgokra. Ezek kozott sok
dolgot talalhatunk, de persze a pénztar-
cankhoz mérten muszdj szdkiteni a kort.
Vannak ugye olyan aprésagok, melyek
kilonféle funkcidkat latnak el (adatokat
jelenitenek meg a géprél - hémérsék-
let, szabad terilet - és hasonldk) illetve
azok, amelyek kifejezetten optikai tu-
ning elemek. Szabad forditasban ez an-
nyit tesz, hogy ahogy ranéziink a gépre,
az mar a kiilsejével is felhivja magéra

a figyelmet. Ezek koziil is leghataso-
sabbak a kiilonféle vilagité elemek, neo-
nok, ventilatorok. Vélasztasunk ezuttal
az utobbiakra esett, hiszen ezek nem
csupan latvanyosak, de hasznosak is.

NEM CSAK A SZEMET
GYONYORKODTETJUK

A ventilatorok kdztudottan azon részei
a géplinknek, melyek elésegitik az
életben maradast. Ha kivesziink egyet
a gépbdl, egyszeriien 6sszeomlik, nem
fog tovabb mUikddni. A meglévé hiitdk
mellett tovabbiakat is pakolhatunk

Sharkoon Rainbow Fan Bicolor
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a gépbe, ezzel is el6segitve annak
mikodését és héelvezetését. De ha
mar moddingra adtuk a fejlinket,

miért vennénk szimpla eszkozoket?

Az el6z6 hdnapokban bemutattunk
néhany Sharkoon terméket, igy a

neviik nem feltétlendl ismeretlen.
Ezuttal is is begyjtottunk télik ezt-azt,
hogy megismerkedhessetek veltik.
Ugynevezett Rainbow Fan sorozatuk,
ahogy a neve is mutatja, a szivarvany
kilonféle drnyalataiban pompazik. A
Color Changer (2 100 Ft), Bicolor (2 100
Ft) és Color Rotator (2 100 Ft) valtozatok
mindegyike egyedi, de igazdbél egyikre

vagy a hatso részre tudjuk felszerelni,
természetesen ez gépfiiggd. Csatla-
kozdsuk egyébként mindegyiknek 12
voltos (siman, az alaplapi ventilator
csatira kothet6ek), zajszintjiik 29dB,
méreteik pedig 80x80x38 mm. Ez elég
nagy ahhoz, hogy a 2000 fordulat/per-
ces forgasi sebességgel is kivaléan
hiitsék a hazban dulé celsiusokat.

ADJUNK BELE MINDENT
Ha mér modding, ne akarjuk az elsé pilla-
natban dénteni. Vannak még specialisabb
megoldasok is! llyen tébbek kdzétt a
Revoltek egy kifejezetten figyelemfelkeltd

sem lehet azt megoldasa,
dani, Revoltek
hmoc;ny jzrl:b, ,’ upTIKAI IUNIuE= iig‘tef\ll\(l)Vrier @2
mint a mésik. A L’EEu’LcsuBB Es 616 Ft). Ezazért
e LATVANYOS! €€ e
izlés kérdése nem csupan
-aboltban, egy ,buta”

ahol megvasarolhatoak, meg kell
szemléIni mindet mikodés kozben és
ott helyben kell dénteni. A mellékelt
képeken ugyan latszodik minden, de
mégis jobb a biztonsag, nem érdemes
kép alapjan megrendelni a neten. Az
ilyen és ehhez hasonlé ventilatorokat
egyébként altalaban a géphaz falara,

Sharkoon Rainbow Fan Color Changer

készuilékrdl van szo, és nem csak vilagit.

A ventildtor lapétjaira ugyanis szép piros
szinnel ,értékes” informaciokat vetit. Oké,
amegjelend szévegek és abrazolasok leg-
tobbje semmit sem jelent, viszont példaul
jopofa, hogy kiirja a gép hémérsékletét

is. Mindenképpen érdekes megoldas,
latvényos, és ami a legjobb az egészben,

Sharkoon Rainbow Fan Color Rotator

nagyon olcsé. Osszesen 2616 forintot kell
kiszurkolnunk érte, és maris ott virithat a
masinankban. Technikai anyagai teljesen
megegyeznek a kordbban emlitett hdrom
Sharkoon termékével: ugyanannyit
fogyaszt és a forgasi sebessége ennek is
2000 fordulat/perc. Ha mar itt tartunk,
megemliteném, hogy ez utdbbi cégnek
isvanilyen ,irogatés” terméke, mely a
Rainbow Fan TC (vagyis Temperature
Control) nevet kapta. Jopofa ez is, mert
ahémérséklettdl fliggden szinkroni-
zalja a forgas és vetités sebességét,
mindig Ugy, hogy a feliratok tokéletesen
lathatéak egyenek. Mik vannak, nem?

EZ MEG CSAK A JEG-
HEGY CSLCSA

Cifrazhatndnk még napestig, a lényeg,
hogy komoly lehetdségeink akad-

nak modding téren mar akkor is, ha
csupan a gépbe szerelt ventiltorokat
szeretnék lecserélni. A most bemutatott
termékeket a Flash-Point Szdmitastech-
nikai Kft. bocsatotta rendelkezésiinkre,
a kovetkezé hdnapban pedig tjabb
modding csoportot fogunk gércsé

ala venni - hmm, ne kérdezzétek

mit, még mi sem dontottik el ©.
ZeroCool

Revoltec Lightwriter
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NETES GEPGALERIAK

Nagyon sok olyan program létezik, melyek kiilo

nféle fotoink kategorizala-

sat és tarolasat segitik eld, de bizony léteznek kifejezetten jol miikodd netes lehe-
toségek is. Ezeket szedtiik most dssze neked!

a jobban belegondolunk, az
internetes képtérold szol-
galtatasokat tobb csoportba

sorolhatjuk. Egyrészrél vannak azok,
melyek egészen egyszeriien csak arra
adnak lehetéséget, hogy ezt meg azt
feltoltstink, majd egy egyszerd linkkel
hivatkozva barmikor rdmutathatunk
ezekre. A komolyabb és tévolrol sem
ritka esetben még mindig ingyenes
lehetdségek pedig mér ezer és egy
extra lehet6séget is biztositanak

- de ezekrdl egy kicsit késébb.

INGYENES TAROLASI
LEHETOSEG

Az alapelgondolés természetesen

GALERIA

A képen a www.sxc.hu-n taldlhaté
galéridm egy részlete talalhato.
Erdemes megtekinteni ©.

az, hogy nagyon sokszor jol johet

egy olyan tarhely, ahova mindéssze
néhany kilobajtos képiinket fel akarjuk
tenni, mert megtartani nem feltétlentl
akarjuk, de minden egyes ismerdstink-
nek csatolméanyként elkiildeni maceras

kategorizalatlan felsorolas viszonylag
hamar idegesit6vé valik. Nagy kedven-
clink, a www.imageshack.us, melyet
szintén ingyen hasznalhatunk, de egy
egyszer( regisztracié utdn mar nyomon
kévethetjik sajat képeinket, torolhetjiik

lehet. llyenkor 6ket, vagy
coge, 39 INBYENESEN 5.
éshaaz TARDLHATUNK KUR- semmibdl. Ez
altalunk most mar nem csak
Osszeszedett LATLAN MENNYISE- JPEG, hanem
oldalak egyike Eu KEPETI (‘ GIF, TIFF,

sem nyeri el PNG, és BMP

tetszésiinket, a ,Free Image Hosting”
szavakat bep6tydgve Ujabb temérdek
lehet6ség tarul elétek. Mi azokat ragad-
tuk ki, melyek koztudottan a legismer-

tebbek, és egyben legmegbizhatobbak.

Kezdjiik a sort a www.imagevenue.com
oldalaval. Egyszer( kilalak, semmi cico-
ma, csak azt tudja, amit kell. Egyszerre
10 képet tolthetiink fel, ezeket szoftve-
resen at is méretezi az oldal, ha éppen
gy kivanjuk. JPG, és JPEG fajlokat
tolthetiink fel maximum 1,5 megabajt
méretben darabonként - a tarhely kor-
latlan, és az egész szolgaltatds haszna-
latéhoz még csak regisztralni sem kell.
Joval elegénsabban nyujtja gyakorlati-
lag ugyanezen szolgaltatasokat a hazai
www.kepfeltoltes.hu. Jopofa, hogy itt a
publikus (feltolt6k altal engedélyezett)
képek kozott kutakodhatunk, bar a

allomanyokat is elvisel, ezekbdl pedig
akar kuilon vetitést is kredlhatunk a
neten. A www.photobucket.com oldala
mar komolyabb dolgokat ad. Igaz, hogy
azingyenes regisztracié nélkil nem
enged semmit, utdna azonban kilon
kis flashes galéridkat generalhatunk
vele. Otletes, hasznélata egyszerd, és
kénnyedén megoszthatjuk bérkivel.

NEM CSAK PROFI FOTO-
SOKNAK...

A fotokkal komolyan foglalkozoknak
bizonydra nem ismeretlen a hazai www.
sxc.hu oldala. Egy olyan, immaron kozel
200 ezer fotot tarold helyrdl van szo,
mely sokkal jobb minéségu képeket
nyujt szamunkra. Ugy mikédik, hogy az
altalad feltoltott képet egy modera-
torokbol &ll6 csapat egyenként enge-

délyezi, ha valamiért nem felel meg az
elvarasoknak, természetesen indoklas
mellett utasitjak vissza. Miért j6 ez?
Leginkébb azért, mert igy biztosra me-
hetiink, hogy itt nincsenek szemcsés,
zajos, rossz megvilagitasu - roviden
4nem profi” foték. Tény, hogy amat6rok
is kiildenek be egy csomét (jdomagam is
alkottam, ha van kedvetek lessétek meg
a galéridmat: www.sxc.hu/profile/Ze-
roCoolGS), de a moderétorok, nagyon
helyesen tényleg csak a jobbakat
engedik t. A legjobb az egészben,
hogy az itt tarolt fotok korilbeltl 98
szazaléka kelléen nagy felbontasu,

igy ezeket barmikor hasznalhatjuk
grafikai munkalatokhoz, weblapok-
hoz, barmihez. Pontosabban meg kell
szemléIni, hogy az altalunk kivélasztott
kép alkotdja milyen elvérasokat irt le.
Jémagam mindenkinek szabad fel-
hasznalasra ajanlom a fotéimat, viszont
vannak akik megkovetelik, hogy a
neviik jelenjen meg a felhasznalt anyag
koril (mondjuk egy weboldal esetén,
hogy ezt és ezt a fotot XY készitette). Az
ilyen, és ehhez hasonlé fotés/galérias
oldalakat a Google-ben a ,Stock Photo”
keres@szavakkal kutathatjuk. Meg kell
valljam, hogy 6rakig el lehet lenni ezek
bongészésével, és ha mddositani nem
is akarjuk az alkotésokat, néha igen

jo hattérképekre bukkanhatunk.
ZeroCool

Z00B. APRILIS | WWW.EAMESTAR.HU



y &

FUBA

KEPTOMORITES KONNYEDEN

EGY PROGRAM MIND FELETT

Sokan még mindig olyan allomanyban taroljak a fényképeiket, ahogy azt a
gép lementette. Ez dltalaban JPG, de nem ritka a RAW vagy a BMP kiterjesztés( fajl
sem. De mi tudunk egy jobb megoldastis. . .

anapsag mar annyi képfor-
métum létezik, mint ahdny
csillag van az égen. Persze

nekiink kozel sem kell mindet ismerni,
ha rendben szeretnénk tartani a
csaladi fotéalbumot, vagy a jatékok-
bol készitett képallomanyunkat. Elég
annyit tudnunk, miben tér el a BMP és
a JPG egymastdl. Itt sem kell valami
nagy 6rdéngosségre gondolni, nem
akarunk titeket bevezetni a kddolas
rejtelmeibe, de azért az j6, ha mindenki
tisztaban van néhany alapfogalommal.

VESSZEN VAGY NE?

Nagyon leegyszer(isitve, kétféle tomo-
rités van a vilagon: a veszteséges és a
veszteség nélkiili. Az utébbinak akkor
vesszlik igazan hasznat a digitélis képek
vildgaban, amikor azt szeretnénk, hogy
minden pixelre
pontosan ott ma-
radjon, és olyan
szin(i legyen,

»» E-MAILBENIS
KISEEBB FA.LDO-

a kép. Egyes véltozasokat szabad
szemmel nem is fogunk észrevenni,
csupan akkor, ha nagyon réakoézelitiink
afotéra. En a 90 szézalék hive vagyok,
azrendesen lekicsinyiti a kép méretét,
tiszta marad, nem nagyon lesznek
benne elmosasok, illetve JPG-re utald
kikockdzasok. Hogy mivel is tudunk
kénnyen, gyorsan képet témdriteni?
Nos, erre van egy j6 tippunk...

A KEPKIRALY

A Photoshop nagyon j6, ha képeket
akarunk rajzolni vagy retusalni, de ha
tomoriteni szeretnénk, akkor inkabb el is
felejthetjiik. A JPG formatumokba példa-
ul belehelyez olyan informacidkat, amik-
re nekiink abszolut nincs sziikségiink
(példaul hogy ,ezt a képet a Photoshop
tomoritette”). Inkabb hasznaljunk valami
sokkalta jobbat,
mint mondjuk az
IrfanView (www.
irfanview.com).

intah = E I
mateses, AT ERDEMES (%0
lefényképeztiik. KULDENI! (‘ program, ami
Rengeteg vesz- ugyan teljesen in-

teség nélkili képtomoritési formatum
létezik, ilyen a BMP-is, vagy a RAW. A
veszteséges tomorités mar egy kicsit
bonyolultabb ennél, ugyanis amikor
ilyen médon szeretnénk lekicsinyiteni
a képiink ltal elfoglalt helyet a merev-
lemezen, rogton egy nehéz kérdéssel
kertlink szembe: mennyire mehet a
mindség romlasara a hely lekicsinyité-
se? A véalasztas modja igen egyszerd, ha
JPG éllomanyba szeretnénk menteni a
fajlt, szazalékos értékben kell megad-
nunk, mennyire maradjon ,minéségi”
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gyenes, de nagyon sok fizet6s tarsat
bealdzza. Amikor megnyitunk vele egy
grafikat, akkor ugy néz ki, mint a tobbi
tarsa, de ez ne tévesszen meg minket! Az
Image meniit lenyitva rengeteg hasznos
funkciot lathatunk, amik kéziil most az
atméretezés funkciot vegyik eld. Ez
akkor jon jol nekiink, ha ugy érezziik
felesleges a 4 megapixeles géplink

altal készitett képeket 2272x1704-es
méretben tarolni, amikor 1024x768 is
tokéletesen megfeleld (ha mondjuk
adott esetben el6 is akarjuk hivni ezeket

CAPRILIS

a képeket a késébbiekben, azért nem
arta nagyobb felbontésut eltarolni).

A rengeteg opci6 kdzott jobb oldalt
észrevehetjlik a szabvanyos méreteket,
és a ,Best fit to Desktop” feliratot is, ami
automatan a monitorunk felbontasahoz
méretezi az adott képet avagy képeket. A
méret csokkentésével is rengeteg helyet
takarithatunk meg, de ha egyszeriibben
szeretnénk kilobyte-okat nyerni, akkor a
megnyités utan régtén menjiink a file/
save opciora (CTRL+S).
Fajltipusnak valasszuk
kia JPG-t, majd a
jobb felsé ablakban
allitsuk be a miné-
séget %-ban, és mar
menthetjikis a képet.

TOMEGTEOMD-
RITES

Az IrfanView akkor is
segitséget nyUjt, ha tobb
képet akarunk tomdriteni.
Amikor a rendelkezésre
allo képek koziil meg-
nyitottuk valamelyiket,
nyomjuk le a B gombot.
Afrissen megnyilt,Batch
conversion” nevezet(i
ablakban jobb feliil
valaszthatjuk ki azokat

a grafikakat, fotokat,
amiken a valtozést végre
akarjuk hajtani, majd
az,Add"gomb (haa
konyvtéarbol minden

kell akkor az ,Add all”)
lenyomasaval bal oldalra
helyezhetjik 6ket. Az
Output directory-ban ad-

jukmeg azt a helyet, ahova menteni
szeretnénk Sket. Miutan ezt megtettiik,
kivélaszthatjuk, mit szeretnénk kezdeni a
képekkel: konvertalni, atnevezni 6ket vagy
mindkettét egyszerre. Output formatnak
adjuk meg a kivant formatumot, és az
Options gombot lenyomva, a minéséget
is. Ezek utan a Start gombra kattintva maris
elindul a folyamat, és az dsszes kivalasztott
kép megvaltozik a kivant médon.

G-San




MELYViZ KV HARDVER

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobb szaz levelet kapunk hardveres problémak-
kal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok vagy hetek multan tudunk
valaszolni. Ebben az esetben a tiirelmetlenek teqyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/

forum oldalon a Mélyviz részlegben, a témanak megfeleld altopikban.

Lajka Maté
Hangkartya gitarhoz
Hali! Gépem szeretném felvételre hasz-
nalni, gitarozok. Milyen hangkartyat
ajanlanal mert az integralt NVIDIA kicsit
gagyiacélra...

Szia! Ez elég érdekes kérdés, de
alegtobben a Creative Labs altal
készitett kartyat hasznaljak miné-
sége és megbizhatésaga miatt. Az
integralt cuccok nagy hatranyaa
hangmindségen kiviil azis, hogy
eléggé erdoforras igényes a proces-
szor részérol néhany effekt valos
idejii szamolasanal. Ismét csak azt
tudom mondani, hogy a pénztarca
méretétol fiigg a vasarlas (minta
legtobb esetben). igy elsd korben

a Creative SoundBlaster Audigy 2
ZS markanévvel ellatott kartyat
ajanlom figyelmedbe, ez mar hasz-
nalhaté darab, és az ara se olyan
vészes, a nyujtott szolgaltatasok
fényében. Innen mar csak folfele
vezet a lépcso.

Szécsi Tisza Daniel
Maonitor gondok
Sziasztok, van egy progrémam, még-
hozza a monitorral. Véltogatja a szint
és bibral. A gépem adatai a kovetkezé:
Soltek FSB 800 Capable alaplap, NVIDIA
GeForce 4MX 440 64 MB videokartya,
Intel Celeron 2.00 proceszor, 512 MB
RAM, LG Flatron T710BHDe a monitor
vezetéke nincs eltorve. Tudtok nekem
segiteni, hogy mi a baja a monitorom-
nak? Segitségetek el6re is koszi.
Kedves Daniel, ez a probléma tobb
dolog miatt is jelentkezhet. Az
egyik legkézenfekvobb, hogy a
monitorod bemondta az unalmast,
és szépen lassan tonkre megy.
Erdemes megnézni mas gépenis,
esetleg visszavinni, ahol vetted,
hogy vizsgaljak meg, hogy valéban
amonitor-e a ludas. Vibralas meg-
sziintetésére esetleg probald ki, mi
torténik, ha allitassz a képfrissitési
frekvencian (de neki nem vibril,
hanem bibrdl, ez a progrémdja
-mazur). A masik tippem: a monitor
kozelében lévo hangszoré, nyomta-
t6, vagy mas elektromos sugarzast
kibocsato eszkozok tehetnek a
hibarél. Ha a gépet és a monitort
osszekoto kabel kozelében vannak
ilyen berendezések, az se alegjobb

dolog, mert az esetleges gyenge
szigetelés miatt 6sszeszedhetia
»zajt” azis.

Vilidar Istvan
Memadaria vasarlas
Hello! Memériét szeretnék venni a gé-
pembe. Van egy baj: nem tudom milyet
vegyek. Nem tudom hogy a vasarlas
flilgg-e a gépem paramétereitdl. Most
van a gépemben 512 MB RAM, és emel-
|é még szeretnék venni ugyanennyit.
Tovabbi adatok: ATi Radeon 9600 XT,
ASUS P4P800-SE alaplap, Pentium 4
és 3,6 GHz. Kérlek segits, mert nem
tudom milyen memdriat vegyek. Ja,
ha tudod ird meg légyszi hogy egy
ilyen mennyibe kertil (kb 20000-et
tudok ra aldozni). Elére is kdszonom a
segitségedet.

Szia! A memoria tipusa fiigg a géped
paramétereitol (DDR vagy DDR2
foglalat van-e benne). Neked DDR-t
kell kérned. A masik dolog ugye a
mennyiség. Az altalad feltiintetett
osszegbol be lehet szerezni egy giga
ramot, amivel csak annyi probléma
van, hogy dual médban nem nagyon
fog miikodni az 512-es modullal, igy
két alternativa koziil valaszthatsz:
azegyik az, hogy megelégszel még
512 mega rammal, és a maradék
pénzt jotékony célokra kdltod (pl.
veszel bel6le még 512 mega ramot
és azt elkiildod nekem - mazur). A
masik opcid az, hogy egy darabban
beszerzel egy ilyen miityiirt (1 GB),
amostanit eladod, és azigy befolyt
osszeget kipotolva veszel még egyet,
ami véleményem szerint ezen a kon-
figon nem eredményez kimagaslo
gyorsulast jatékoknal. Ha esetleg
egyéb, hiresen memoériaigényes
programokat is szeretnél futtatni
(grafikai szoftverek) akkor ott mar
azért mar megfontolandoé a nagyobb
kapacitas.

Pistik Jazsef

Film digitalizalas
Hello. Lenne egy olyan kérdésem, hogy
mivel lehetne videdrdl mindségromlas
nélkil szamitogépre menteni a filmeket.
El6re is koszi.

Szia! EI6szdr is azért megjegyez-
ném, hogy mindéségromlas nélkiili

digitalizalasrél azért nem nagyon
lehet beszélni, mert az analég jel
atalakitasa mindenképpen (ha
nem is lathatd) romlashoz vezet.
De a szérszalhasogatast itt abba
ishagyom. A levél Iényegi részére
térve, ajanlom neked a rengeteg
digitalizalé kartya valamelyikét.
Természetesen itt is oriasi kii-
lonbségek vannak, akar az arrol,
akar a teljesitményrol beszéliink.
Otthoni célokra egy egyszerii
tv-tuner kartya is megfelel. Ha
esetleg olyan eszkozrél kivansz
digitalizalni, ami rendelkezik
FireWire (IEEE-1394) csatlakozé
feliilettel, akkor egy ilyen kartyat
érdemes beszerezni.

Kungl Akos
Webkameranak

Hi. Azon gondolkoztam lehet-e egy
digitalis fényképz6t webkameraként
hasznalni (Canon A70).Végiilis 6ssze
lehet kapcsolni szg-pel. Megoldhaté ez
valahogyan?

Kedves Akos! A mai digitalis gépek
tulnyomo tobbsége képes webcam
funkciot is ellatni, ahogy az dltalad
kiszemelt példany is. Ehhez nincs
masra sziikséged, mint egy kis se-
gédprogramra. Hirtelen a Cam4you
nevii csomagot talaltam neked a
neten, melyet kifejezetten erre a
markara fejlesztették ki.

Yuro

Egérpad

Hella! A Logitech MX518 egérhez milyen
egérpadot ajanlanatok? Az ar nem
szamit. Amugy a Counter-Strike-hoz
kéne, ha tudtok jobbat, akkor varom
javaslataitokat. Elére is kdszonom.
Szia! Ezzel a kérdéssel az elmult
honapban elég sokan fordultak
hozzam, igy ezzel a valasszal
remélem az 6 problémajukra is
tudok megoldast adni. Sokan még

mindig a hagyomanyos, szovet
alatétre eskiisznek, de egy igazi
+hardkor gémernek” az asztalan
viritson valami profi cucc, ami nem
csak vagany, hanem hasznalhatoé is.
A legnépszeriibb (és a legdragabb)
ilyen eszkozok kozé tartoznak a
teflon bevonatu alatétek, amiket
eldszeretettel haszndlnak a jatékok
szerelmesei. Mint emlitettem, ezek
ara nagysagrendekkel magasabb
hagyomanyos tarsaikénal, de ha

az ar nem szamit, akkor idealis
valasztas.

Kiss Gabor

Tablet

Szial Egy ideje foglalkozom a PS
(PhotoShop)-al, és az érdekelne, hogy
léteznek e digitalis vasznak, amire gy
rajzolhatnék, mint a normalis rajztab-
lara? Ha igen melyiket ajanlod 10-20k
kornyékén?

Kedves Gabor! Természetesen
léteznek digitalis rajztablak, me-
lyeknek nagy eldnye a tobb szintii
nyomas érzékenység, programoz-
haté mezok: Ebben a kategoriaban
(aminél olcsobban nem is nagyon
lehet talalni ujonnan) a Genius
WizardPen és a Wacom Volito2 a
legnépszeriibb darab.

Tamaéas

Telefon

Hellésztok! Azért irok, mert telefont
szeretnék venni, de nem tudom, hogy
milyet érdemes. Olyat ajanljatok |égyszi,
amivel lehet MP3-at és videdt is lejatsza-
ni és nagy a memoridja.

Szerintem a Samsung D600-as
megfelel valasztas lenne szamodra,
mert Stereo fiillhallgatéjaval barme-
lyik hordozhat6 MP3 lejatszéval ké-
pes felvenni a versenyt. Alapmemé-
riaja 76 MB-os, de MicroSD kartyaval
akar 1GB-ra is novelheto.

Pjotr

Ha barmilyen gondod tamad a gépeddel:

kvi2gamestar.hu
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3D KARTYA 50.000.- FALATT

Ebben a hénapban tgy tlinik Inno 3D GeForce 7800 GTX 117000-125000 Ft
érdemes lesz memoriat vasarolni. (PCI-E, 256MB, DVI, ViVo)

e Sapphire Radeon X850XT 108000-113000 Ft
tiink hatalmas megtakaritasrol, appnire haaeon s

de miért ne spéroljunk, ha van (PCI-E, 256MB, DVI)

ré lehetseguink? Mostmar kije- Club3D Radeon X800 XL 77000-84000 Ft
lenthetjiik, hogy az alap memoria (PCI-E, 256MB, DVI)
mennyiség egy gigabéjt, persze

nem sok olyan programot isme-

riink, mely elutasitana a kétszer ALABPLARP

ennyit ©.

MSI P4N Diamond
(Socket 775)

ASUS A8N32-SLI Deluxe

52000-56000 Ft

58000-62000 Ft

Ugy gondoltuk, hogy miutéan a Vasérlasi Tanacsado rovat

honaprél hdnapra érdemben nem képes megvaltozni - (od )
egészen egyszer(ien azért, mert a piac nem eredményez lényegi (Gslcc_)ygl?e)f[t%GS;\ -81945P-G 25000-30000 Ft

armozgast - kicsit lerdviditjik. Terveink szerint negyedévente
visszahizlaljuk, hogy azért pontos képet kaphass a hazai
termékekr6l. Reméljiik tovébbra is legaldbb annyira hasznosnak '

ASUS A8N5X
(Socket 939)

27000-32000 Ft

talaljatok majd a rovatot, ahogy eddig. OPTIKAI MEGHAJTE

“Tamnlllsllish.. - _cslllal” el
= MSI MS-8352
MEMORIA (CD-R/RW: 52/24x)

Nagyon fontos elem, minél tébb van a gépinkben, annél jobb. Azonban nem érdemes fejetle-

niil bevésarolni. Figyeljiink arra, hogy milyen sebességen fut, az alaplapunk egyaltaldn tdmogat- Pioneer DVR-110D
ja e azt, vagy sem. Ne vegyiink teljesen ismeretlent, csillogosat, illetve feltinden dragét pedig (CD-R/RW: 52/24x, DVD-R/RW:
csak tuningolds esetén. Ma mar sok jaték jobban 6riil az 1 giganak, mint az 512 meganak. 16/6x, DVD-R DL: 8x)

MEREVLEMEZ

Egy id6ben még 30 ezer forintért vettiink HDD-t - ez volt az optimalis szint. Most 20 ezer forint MONITOR
kérnyékén van ez a bizonyos hatér. Van olcsébban is, de mar csak elvétve, és igazabdl nem is

nagyon érdemes megvenni. Ennyiért méar kapunk egy 160-200, jobb esetben nagyobb HDD-t is,
amire bizony lehet pakolni. Vagy vegyiink két kisebbet, és archivaljunk rendszeresen! Samsun SynCMaSter 730BF 79000-84000 Ft

. (1280x1024, 4ms)
HANGKARTYA

A ma megvasarolhato alaplapok 98 szazalékéan van integralt hangkartya. Sok esetben ez igen ﬁ%%’bAlfg)éT%
j6 mindség, és tavolrél sem ritka az 5.1-es illetve 7.1-es kialakitas sem. Ha nem vagyunk zené- ( X » 8ms)
szek, felejtstik el a kiilon kartya vésarlasat. Ha mar muzikélisak vagyunk, gondolkodjunk el egy

Creative Sound Blaster Audigy 4 Pro (60-65000 Ft), vagy egy Terratec Aureon 7.1 Universe (S1a2r1£8u{1 2[S1YRCM)aSter 930BF 100000-112000 Ft
(37-41000 Ft) vésérlasan. X ms

HANGADO ViewSonic VX924

El6sz6ris gondoljuk at, hogy mekkora szobéba szeretnénk ,hangzdszert” venni. Kicsibe nem (1280x1024, 3ms)
érdemes fejhallgatonal, vagy 2.1-esnél komolyabbat venni. EIGbbi esetén egy ... remekiil meg- _

allja a helyét, 2.1-es rendszerek koziil egyik kivald ar-teljesitmény viszonyban a Logitech-Z3 (S]aQTOS)L:F 4gy/né:2/|ﬁ;§er 997MB 54000-56000 Ft
(16-18000 Ft) van. 5.1-es valasztéknal még nagyobb a felhozatal, bar erre mar joval tébbet kell

kéltentink - igaz, jobban is széInak: Creative MegaWorks THX 5.1 550 (64-69000 Ft), illetve

Logitech 2-5500 Digital (79-86000 Ft. '(2605';5(5’26':/9%??_'2)

[ _w:
4 Pentium4
EE840 3,2 HTIGGO 3,6 HT/560 3,6 D 8202,8
GHz GHz GHz GHz

4500-5500 Ft

10500-14500 Ft

73000-77000 Ft

112000-116000 Ft

58000-63000 Ft

Athlon 64 Athlon 64 Athlon64 Athlon64 Athlon64 Athlon64 Sempron P4HT3,2 P4HT3,0 AthlonXP AthlonXP
X2/4800+ FX-57 4000+ 3500+ 3200+ 3000+ 3100+ GHz GHz 3200+ 3000+

Radeon X800 XT 60 64,8 63,6 57,1 73,5 77,3 71,2 64,7 64,7 61,9 56,4 58,8 57,1 54,4 48,4
GeForce 6800 GT 57,2 58,8 58,9 54,3 67 66,5 59,5 56,8 55,2 53,5 48,5 55,2 46,4 48,8 43
GeForce 6600 GT 49,9 44,5 44,3 43,5 49,9 50,5 45,6 44,7 44,7 42,3 39,3 37,4 36,2 35 34,3
5 Radeon X600 Pro 24,1 17,8 17,8 24,1 23,6 23,6 18,6 18,5 18,5 18,9 18,9 171 18,5

I
Intel Socket 775 AMD Socket 939 AMD Socket 754 | Intel Socket 478 | AMD Socket A

Ar (ezer forint) 117-126 105-113 100-105 72-74 220-240 284-304 95-110 52-61 34-42 25-31 22-28 47-52 45-47 45-49 35-40

RadeonX800XT  ,0 5 1817 1708 1217 3833 4900 1703 467 417 625
Forint / FPS
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MASVILAG

Igazﬁztérpara’dé lesz az aprilis mind\a filmek, mind a DVD-k frontjan: a Maradj! cimd film néi fészerep|Gje
példaul eqy amerikai lap szavazds
rossz ©. N-Joy!

1. ANDREA BOCELLI

2. MADONNA Confessions On A Dancefloor
3. Adagio Adagio
4. Musical Best of Musical
5. Juanes Mi Sangre
6. Pinokkio Az én albumom
7. Megasztar Ki lesz 2006 hangja?
8. Olahlbolya Edes méreg
9. Kozmix Holnaputdn
10. Mario Velencei nydr

ok P FTTT  eY

RED CIRCUIT

B TRANCE STATE

1 Aki azt hiszi, hogy ezalemeza cime

alapjan valami jo kis tancolhato cucc, az
téved (bér tancolni tulajdonképpen erre
is lehet). Ehelyett nagyon kellemefes G
progressziv rock/metal muzsil’(altor ?lo
a fejhallgatékbc’)l ésa hangszorokboll.,
Stilusilag legfokepp aThreshold nevt

angol bandara emlékeztet a Red C'ircuit,

k énekesén azért hallatszik, hogy
gyerekkoraban nagy Scorpion’s rajongo :
lehetett. Mindenesetre ezanemet banda’
abszolut korrekt, barmely prog. rock/metal
gytijtének csak ajanihatom.

amelynel

e e R

Amore

v BILET

RITUAL Live

A svéd kvartett eddigi mun-

kassaga eleddig elkeriilte a figyelmemet,
amelyet utélag is sajnalok. A technikds
pop/rockot jatszo csapattal koncert-
lemezen keresztiil ismerkedni elég
veszélyes vallalkozas lehetne, ha nem
négy kivalé zenészr6| lenne sz0: keleties
hangulatok keverednek Rush, Genesis
és Kansas hatasokkal, amely véqiilis igy
is egyéni zenei vilagot alakit. Erdekes az
énekes inkabb popvildgba hajlé hangja:
szivesebben hallgattam a lemezt, amikor
nincs ének (ami egyébként korrekt).

A PENZ BESZEL

ott tudja igazan kifejteni azt

Faik] A e

| EBY AKCIGFILM, AMIR(iL SOKAT

LUSTA ES HAMISAN ENEKEL

Garfield, a vilag leglustabb, legkovérebb és

a alapjan épp, hogy bekerilt a vildg 100 legszexisebb ndje kozé. .. azért ez sem

Az Al Pacino, Matthew McConaughey és Rene Russo foszereplésével
késziilt film a nagy sztarparadé ellenére is,csak” 20 millié dollarbol késziilt és tokéletesen megérte az arat. Ugyanis
anem megfelelGen figyelé nézé szamara talan lassticska a film, de hihetetlen pszicholdgiai kiizdelem folyik

a vasznon: a mindenaron pénzt szerezni akard szliletett, vesztesek” kétségbeesett kiizdelmében rengetegen

magukra ismerhetnek, ehhez rengeteget ad a kivald szinészi jaték is. Mindehhez hozzajarul a rendez6, DJ Caruso |
emberkozeli, viselkedéskutatokat megszégyenitd abrazoldsa: valdszinileg rejtett pszichologusi képességei is
lehetnek, bar nem gydgyit, hanem megmutat. A szituci6 annyira természetes (versenyfutas egy allasért, fogadas |
a tuti tippre), hogy az ember szinte észre sem veszi, hogy maga is atélte ugyanezeket a helyzeteket, meghozta
ugyanezeket a jo és rossz dontéseket, s ennek a filmnek ez az igazi nagyszertisége. Aki akciot, vagy specialis
effekteket akar, keriilje, de aki jol megfogalmazott és abrazolt karaktereket, az feltétleniil nézze meg. Es moziban:
a hatast, amely miatt igazan emberi ez a film.

legszellemesebb macskaja a nyaron visszatér a

| filmvészonra. Es vele természetesen Till Attila,
| aki az elsé részhez is biztositotta a macskahan-
| got: még egy James Brown szamot is eléne-

kelt a film kedvéért.

FOGNAK BESZELNI.

; Eqgy sci-fi, ami egészen biztosan komoly vihart

kavar. AV mint vérbosszu (V for Vendetta, hazai bemutato: aprilis 20.) fészerepléje,
Natalie Portman szerint,azért olyan érdekes, mert jéval tébb, mint egyszerd akcié-

ZENE
30Y CSESZENYITER 88+
Végre itthon is beinduldban
van az tgynevezett,indie” hullam: a
kis, fiiggetlen kiadok ki mernek adni
szinvonalas albumokat, amelyeket nem
feltétleniil a mindenaron térténd profit-

szipkazésért jelentetnek meg. A 30Y szel-

lemes cimU albuma kellemes, cizellalt
elektronikus pop/rock hangulatot suga-
roz: képzeljiik el agy, mint a sok, dszinte,
magyar rockot jatszé bandat, amelyeket
' megttizdeltink torzitokkal, szintikkel

és jo dalszovegekkel. Egy szoval brave,
elére az,indie” iton! Megéril

| film. AV mint vérbosszu a szeptember 11. uténi vilagban legfontosabb kérdéseket
» teszi fel” - nyilatkozta az egykori Amidala kiralynd. Arrdl szél, hogy milyen nehéz
I elddnteni, ki a terrorista és ki a szabadsagharcos: csak nézépont kérdése az egész. A

FISH! FiRsT oF MANY

Az angol megszdlalés elle-

nére magyar bandérol van sz6, amely
feszes, funky és punk-rock elemekkel
tlzdelt zenét nyomat. Eddig minden
szép és j6, azonban a lemez tébb sebbd| |
is Vérzik. E6szor is régi vesszGparipam,

a magyar lemezek megszélalasa: nem
tudom, a technika kopott-e, a zenészek
nem figyelnek-e, vagy a hangmérnokak
nem dllnak készen a megfeleld munkara, |
mindenesetre a lemez nem szol tul j6l:

az énekesnek pedig kicsit még kéne az
angol kiejtést gyakorolni.

2008, AFRILIS | WWW.EAMESTAR.HU




| [ et

N §

FILMELGZETESEK A DVD-KEN

i i j o o feli i 0 ket talaljatok ebben a hénapban:
A DVD Mozirovat meniipontja alatt a kévetkezd feliratozott fllmelozetesg |
X-Men: The Last Stand, A Spcanner Darkly, Alpha Dog, Cars, Stay Alive, Ballad of Ricky Bobby, The Wild, Trust the Man

r(

&/ e . & EGY CIPOBEN EGY ARTATLAN EMBER
ANYAM NYAKAN MARAD.!

Maggie (Cameron Diaz) Jimmie Rainwood tisztes élete
Tripp igazi dlompasi. lzgalmas, Egy zavart, kiilonos fiatalem- &s Rose (Toni Collette) testvérek, am egy napon rémalomma valtozik Mikdzben |

mint egy krimi, vonz¢, mint egy bikini, ber bejelenti pszi'cholégusénak, ho?yl semrrliben,senj h’asonh'tar?ak egymasra. zuhanyozik, két korrltljpt zsaru Sé'r bea Izla|ké- :

virtuéz, mint Paganini, széditd, mint eqgy harom napoE\ mulva, pf)l;\tosar’\ kijelolt ; R?se ligyvédnoként kereS|.ken}/erét, saba, akik tévedésbol egy’kablto’szer/-f)l e

Martini, és.... ninil A sziileivel ¢l mint egy ! helyen és id6ben rT1ego|| magat. - celtuQatos, komolyan veszi az életet, helyett Rainwood otthona”t Yettt?k c,el a.

tini! Ez mind a barétndknek, mind a szii- et A pszichologus ellndl{l, hogy megtaldlja @ Maggie ellgnben afelel6tlenség él6 Amikor meglatjak, a rendo’rok kérdés

¥ I6knek egyre kinosabb, ezért felfogadjak és megmentse beteggt, azonban egyre szobra: a veqe? nem éré bulik, konnyen nélkiil I6nek: azt hitték, a terﬁ fegyverrel

acsinos és rafkos Paulat, aki a legmendbb kilonssebb helyekre jut, egyre lehe- beszere’zheto & eldobhatd pasik meg a tamad rajuk. Kabszeres burlbalfot fa?rag.r)ak

abban, hogy,eltdvolitsa”az otthon laké fid- tetlenebb dolgok torténnek vele. Az. g vad po'e.nok hive. Elszereti névére ritka 3 félholtan fekvd Jimmie-bél: ?|mm!e’hlaba i

kat. A fondorlatos tery mikadne is, ha nem elején még azt hitte, hogy a normaht,ast / udvarllomak egyikét, emiatt megutaljak bizonygatja értatlans_égét, aﬂblzon{yltekok'

) szbIna kozbe néhany aprécska, de vératlan B képviseli az Sriilettel szemben, de mar egymast. A helyzetet egy titokzatos nagy- £ ésakét "szavahiheté" rendf)r’ t.anuvalloma-
tényez6, tigymint: madardal, mokus, ayik, nem biztos semmiben. .Es nemcs?k a | mama (Shlrlgy”MacLaine) felbukkandsa sa alapjan hat év bértt')r.\r’e itélik. Elgyletl’en

. delfin, és egyéb harapds éllatok, a haverok, sracot kell megmentenie; a felesége, aki B mentheti, akirél azt se tudta senki, hogy | céljamarad: bizonyitani artatlansagat es

aszex, nameg a szerelem. .. Kellemes " egykor egy ongyilkossagi kisérlet miatt | méq &, mindenbe beleszé), és varazsos [ meltd bosszut alini azokon, akik tonkretet-
lagysagos komédia, . abetege volt, tigy tdnik, szintén segit- :

™ I  ségre szorul. Izgi...
LAl WA L SR ) D T TR ' ‘ -
L } L 4 ) F. NG
o ..’5 Prnayia'y e L"ix 1 g Tt
MAGYAR FILM ELOZTE MEG AZ AMERIKAI PITE 5-0T
Marcius 11-e rendkivili ddtum volt a Rokonok cimdi film életében:
bemutatasanak 30. napjan (korilbelil a 2200. eléadasan) jegyet val-

— e

mddon minden megvltozik korilétte...

Ik | .Lﬁ : j 1ﬁ:l
‘lblr;' whie Ii = '!" ! Ei:-ll!l*- - !ll B -:i. s ':' :

.

| MAHASZ 2005-ES ZENEI ELADASOK

|| tottré a100.000. magyar nézé. A rekord azonban csak egy dtmeneti

* | ROCCO FOR PRESIDENT!

allomds a nagysiker( alkotés szaméra: azdta mar majd 120 ezer jegyet
adtak el ra. A forgalmazasi statisztikék az eddigi adatok alapjan azt
mutatjak, hogy végiil akdr 200 ezren is kivancsiak lehetnek a Csanyi
Séandor, Toth Ildikd, Marozsan Erika és Eperjes Karoly fészereplésével
készlilt Méricz-adaptaciora. Ezzel a Rokonok maris tulszarnyalta Szabd
Istvan legutdbbi rendezését, a nemzetkozi filmdijakkal dekordlt, igazi

nemzetkozi sztarparadét felvonultatd Csodalatos Julia (Being Julia)
cim vigjatékot.

Németorszag egyik legnagyobb kedvence, Rocco ismét Magyarorszagra
latogat a Naksi vs. Brunner-paros meghivéaséara. A maratoni Husvét-hétvégi par-
tisorozat aprilis 14-én indul a budapesti Bank Dance Hallban, majd két vidéki
helyszinen folytatodik 15-én és 16-an. Az, Everybody’, a,Drop the Bass”és a
,Generation of Love” sztarja harom egymast kovetd estén porgeti a lemezeket,

AMERIKAI MOZ! BEVETELI LISTA wious 20z

1. Inside Man $28,954,945
ebbdl két este hazank elsé szamu DJ-pérosanak tarsaségaban - a fergeteges 2. VforVendetta $12,338,402
hangulat mindenhol garantélt! Reméljiik, még idében széltunk! - e

""" 3. Stay Alive $10,726,406
~ = 4. Failure to Launch $10,462,474
ELET A ZENETABORBAN 5. The Shaggy Dog $9,035,928
Aprilis 29-én a Budapesti Kongresszusi Kozpontban lép fel a legendas

fuvolista, lan Anderson (Jethro Tull), aki igy vall zenéjérdl: a rockzene
favos, vonds (ités hangszereken vald interpretélasa nem kényszer(
parositasa a két stilusnak, hiszen ez a m(ifaj nem Uj, ez a keveredés
egészen a hatvanas évek végéig, a progressziv rock gyokereihez
nyulik vissza. Igazabdl ez a fajta zene nem teszi tonkre a zenészek
dobhartyajat, mentes a brutalis hangoktdl és az érjongéstdl, de
mindemellett egy lendiiletes, feledhetetlen zenei élményt nyujt. A
koncerten a Tull rajongdk felismerhetnek olyan régi szamokat, mint
az Aqualung, a Locomotive Breath, a My God vagy a Bouree. Es senki
ne feledje: aprilis 23-an Solaris koncert a Mlvészetek Palotajaban!

MAGYAR MOZI BEVETELI LISTA ressue z2uiscus1
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SZERKESZTOI JEGYZET

Nehezen hihet6, de eljott a varva
vart tavasz! Bar egyel6re még nem
borultak viragba a fak, de talan
mikor ezeket a sorokat olvassatok,
mér megtorténik a minden évben
lathaté csoda. S ezzel egyiitt a
lanyok is egyre szebbek és egyre
kevesebb ruhat hordanak, hmmm...
© Az Aréna viszont nem lesz keve-
sebb, szerencsére ugyanannyi tanul-
sagos levéllel szolgalhatunk, mint az
el6z6 hénapokban. J6 szérakozast!

N\

Ehavi bugunk megmutatja, hogy a vilag
végén (azaz a palya szélén tul) is van élet,
s6t, nem is akarmilyen. Ezért dtadom a szot
elpazo baratunknak, aki bekldte ezt a
gyongyszemet:, Naszéval van itt egy shot
Most Wantedbdl, ahol csak igy lementem
a térképrdl ott jokedvemben!. Prébalja ezt
valaki valos korilmények kézott utdnacsi-

nalni! Egyébként ezen a helyen lakni megé-

ri: mivel sem a postas, sem az APEH ellendr
nem tud jokedvében lejonni a palyarol,
egész jol eléldegélhetlink a kornyéken ©

Aleveleket eredeti helyesirasuk-
kal (szoveghuen), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljik.
Ahozzénk beérkezett leveleket
kiilon kérés hianyaban lek6zol-
hetonek tekintjiik. A szerkeszto-
ségbe érkezett levelek direktben
(nem Ujsdgon keresztil) torténd
megvalaszolasara garanciat nem
tudunk vallalni.

Juhasz B.
Informatika Oktatas visszavagd

Tisztelt Gyu/GameStar Team! Sokaig gon-
dolkodtam azon, hogy megirjam-e azt,
aminek eddig csak az ellentéteit lattam
Ujsagaitokban. A magyar informatika
oktatasrdl lenne sz6, és mivel ennek csak
a szidasat, karomlasat lattam kitling és
elit tjsagotokban, nem birtam megalini,
hogy ne irjam le ezeknek az ellenkezgjét.
Budapest déli részén élek, itt végeztem
altaldnos iskolai tanulményomat, majd
most elsé éves gimnazista vagyok. Az
Ujsagba ne tegyétek be aziskola nevét,
de aKondor Béla Altalanos Iskola volt ez.
Negyediktél kezdve tanultunk informati-
kat. Szavakkal nehéz leirni, de a kivaldsag
hatérait surolta a tanitas tantervje, a
tanarok felkészliltsége, és a felszereltség
is (!). Elsé években a Logo programozas
alapjait sajétitottuk el, és természetesen

a Word hasznalataval ismerkedtiink meg.
Nem irndm le még 4 évig mit csinaltunk,
de a Word és PowerPoint ECDL vizsgdkat
8.év végére letettiik! Nem tudom, nagy
kunszt-e ez, viszont ahova most jarok,

a Berzsenyi Déniel Gimnaziumban még
senkinek nincs meg az osztalybdl (az
iskola nevét szintén nem kérem feltiin-
tetni). Még ugyanitt az altaldnosban az
Excel és Access alapokat is elsajatitottuk,
megismerkedtiink a FrontPage-dzsel

és azinternettel is, alapjaiban. Jelenlegi
kézépiskolam szintén magas foku
informatika oktatast mutat, magas fejlett-
ségl gépek és nem csak a megszokott,
Microsoft programok hasznélata terén is!
Tehét Excel helyett hasznalhatunk masik
programokat is, a tanar mind a kett6t
megtanitja hasznalni. Nem tudom, a
régebbi irék hol tanulnak informatikat,
de én maximélisan meg vagyok elégedve
azinformatika oktatassal, sét. Elismerem,
természetesen, a gépek fejlettsége, és a
tandrok szaktudasa és hozzaallasa is sokat
szamit. Azt hiszem, egy kicsit talan meg-
jelenta reménysugar, hogy az informatika
oktatas mégsem a fold alatt hever és
vannak még olyan iskoldk amelyek tudjak,
hogyan kell ezt csindlni.

Eljen! Végre egy jo tapasztalat és
egy jo hir! Rengetegen irtatok a
témarol, sajnos altalaban nagyon
rossz dolgokat. A szivem szakad
meg emiatt, remélem, hogy ezekkel
a levelekkel picit legalabb meg-
mozgattuk az allovizet, talan olyan
is elolvasta, aki illetékes, vagy van
kompetenciaja a dologban és ha
mar csak egy ember elgondolkodik
azon, amit leirtunk, mar megérte.
En mindenesetre lezarom a témat,
kérlek ne kiildjetek tobb levelet “az
informatika oktatasa kis hazank-
ban” témakorben, inkabb tegyetek

aDCSo/

"a@gam,

Ojjektum FC

Hello Gyu maestro!

Haverokkal megalapitottuk hobbi-
futballcsapatunkat, az Ojjektum FC-t.
Honlapunk egyenl6re még nincs kész,
mert haveromnak még nem volt ideje
megcsinalni, pedig a terveket mar oda-
adtam neki. A "klub" 2005. november
28-an alakult. A klubunknak mar "hiva-
talos sajtdanyaga” is van. Ha érdekel
akkor majd elkiildém. A héten meg

is tartottuk az els6 Ojjektum Napot!

A szervezés el6tte felemasra sikerdilt
mert nem mindenki tett érte valamit
és valaki el is késett, ennek kapcsan
Mivel8déstori 2 szeminariumon lve
az alabbi kis reklamszosszenetet irtam:
"Bulit szervezel? Hivd az Ojjektum Buli
Szervezd Tarsasagot. Ha van pénzed
akkor mi megszerveziik neked min-
dent. Nincs hely ahol bulizhatnal? Hivd
0."Shadow" Tibort aki szerez helyet
és zenét. Nincs batorsagod embe-
reket meghivni? Hivd S. "Cristobal"
Kristofot aki majd meghiv neked
mindenkit! Nincs kedved elmenni
bevasarolni? Hivd B. "Mikey" Miklost

meg Ti is mindent, hogy jobb legyen
aszinvonal. Oké?

LORD G4M3z

Hali Gyu!

Eléggé osszetett személyiség vagyok.
Ismert vagyok informatikus és gamer,
komoly és 6korkodés énemrdl, de
szeretem az extrém dolgokat is, igaz,
nem nagyon latszik rajtam. Most viszont
hétvégén elég Uj énemrél ismertem
meg magam. Szombaton elmentem
egy haveromhoz megcsinalni a gépét
(Gjratelepités, driverek egy Pll-es gépnél
) meg rajottiink, hogy az egyik vincsi
beadta a kulcsot...) és a segitségért
délutanra meghivott a hazibulijaba. J6
volt minden, voltunk vagy huszan, kéz-
tik 5-6 lany. Nem ismertem a haverom
és tesdjan kivil senkit. Egyszer csak a
csajok beinvitaltak minket egy mersz
vagy felelsz jatékra. Mikor én kévetkez-
tem mertem. Az volt a feladatom hogy

tban;

aki majd megvesz mindent! Kell valaki
akit szidhatsz ha nem sikeriilt joI?
Hivd O."Oti" Pétert és szidjad 6t!"
Ebbdl is latszik hogy ki mit csi-

nalt, illetve mit nem csinalt ©.

Hat ez zsenialis! Azt hiszem itt az
ideje, hogy a Bozsik programbél
kihatralt multikat is megkeressétek,
hogy igenis van értelme a magyar
foci tamogatasanak, mert az egykor
majd Chelsea és Barcelona babérja-
ira toré Ojjektum FC megsziiletett!
Higyjétek el, a Microsoft és az
Appleis egy garazsbol indult, aztan
tessék, mi lett beldliik! En gy
érzem, egy olyan, sokra hivatott
cég, mint az Ojjektum Buli Szervezé
Tarsasag képes lett milliardos
bevételekkel nemcsak az Ojjektum
FC-t, hanem az egész magyar
futballt eltartani. Csak elore az
ojjektumi uton, hajra! En csak
annyit tennék még ehhez hozza:
Van barmi olyan dolog, amihez
nincs kedved? Hivd az Ojjektum
Buli Szervezo Tarsasagot (rovid
nevén OBST), nekik tuti lesz kedviik
hozza! Eldre, hajra Ojjektum FC!

lejtsek egy erotikus tancot a "You're so
sexy" szamra. Na a tanc és a lanyok az
amirdl nem nagyon voltam hires, de
sebaj elkezdtem. Aztan a vége elkép-
zelhetetlen volt. Olyan sikerem volt,
hogy utdna még 2x kérték ezt t6lem

és kérdezgettek fel6lem, mondhatom,
nem volt rossz érzés. Neked milyen bulis
élményeid vannak?

Inkabb abba most ne menjiink bele,
milyen bulis éiményeim vannak, mert
hat volt egy-kett6 © s6t olyan is volt,
amit megirt az ujsag, hogyaszongya
“Vandalok pusztitottak Szekszardon
Szilveszterkor” cimmel. Most batran
irhatnam, hogy “akkor el tudod
képzelni”, de szerintem nem tudod.
Maradjunk annyiban, hogy nem
mindennapi kalandjaim voltak, majd
egyszer irok roluk egy regényt, vagy
horror-rémdramat vagy ilyesmit.
Azota persze megjavultam, és békés
honpolgarként élem az életem (kivéve
amikor a masik személyiségem keriil
afelszinre, de arrél nem tudok ilyen-
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kor ©). Mindenesetre mindenkinek
javaslom, hogy Pll-es gépek szerelése
helyett inkabb tancoljon csajokkal,
csajoknak. Amint latszik, bejon ©.

(]
Levi
Balszerencse

Hello mindenki!!!

En olyan balszerencsés vagyok. kb.
két hete minden hétfén és kedden
meg csiitortokon elmegyek a bara-
tomhoz FIFA 2005-0zni. ez még nem
lenne baj de .... fhi de felidegesit.
Vagy nyerésre éllok vagy pedig don-
tetlen, és a kis p*cs mindig az utolso6
percben rugja be a gélt vagy tugy
felhozza hogy kikapok, mint multkor
2-0-ra vezetek erre 2-3 megver !!!
MIERT? MONDJATOK MIERT??? Ez
megy mar 2 hete. Es hidba gyakorlok
meg jatszok a FIFA-val, minden hiaba.
Na ennyi. Legkdzelebb most mar tén-
lyeg én nyerek.

Figyelj, elarulok egy titkot: ha 2-
0-ra vezetsz akkor rugj még egy
golt, hogy 3-0 legyen. Utana még
egyet, hogy 4-0 és akkor nem fogsz
kikapni. Mindenesetre ilyenkor kell
bevetni az 6sszes létez6 id6huzé
taktikat...szabalytalankodas, lab-
daelrugas, eloreivelgetés a masik
térfelének semleges zonajaba (azaz
asarokba) a dolog lényege az,
hogy a labda ne menjen ki, hanem
lelassulva bent maradjon a palyan.
Emellett a kozéppalyan batran sza-
balytalankodj az ellenféllel: ezt csi-
naljak a nagy csapatok is. Tudom,
tudom, nem éppen Fair Play, de ha
nyerni akarsz, akkor figyelj. Ja és
egy fontos dolog: magyar médra ne
bizd el magad 2-0-nél, hanem kon-
centralj a meccs végéig. Egyébként
ilyenkor kell nekiallni cserélni, meg
taktikat valtoztatni, hogy kizok-
kentsd az ellenfeled. Remélem
legkdzelebb nyersz!

S. Peti

Hell6 SZERKESZTOSEG.
Akovetkezd probléméaval fordulok hoz-
zatok, Ha be van dugva a haldkabelem

és hanem is vagyok fenn a neten egy
csomd reklamablakot dobél az asztalra
és mar nagyon idegesitd. Mikdzben ezt
az Emailt irtam vagy 20 reklam jott be.
Mar megprdbéltam azt a bizonyos "el6-
ugroé ablakok blokkoldsi bedllitésa" izét is,
de véltozatlan a helyzetem. Please!

Hellé! Hat igen, aki olyan oldalakra
jar, ahol mindenféle kukacokkal
megfertozik, az viselje kovetkezmé-
nyeit. Vagy hasznaljon valamilyen
kukaceltavolité programot (azaz
AntiSpyware cuccot) ugyanis ezek a
kedves kis programok tavoli rokonai
avirusoknak, s bar nem rombolnak,
azért eléggé idegesito és biztonsagi
szempontbol igencsak rizikds, amit
miivelnek. Tehat tessék védekeznia
kartevok ellen!

Csuby
Udv GameStar!

Néhény haveromat megkérdeztem
arrdl,hogy 6k a jatékokban a jokat,vagy
a gonoszakat szeretik inkébb,és
legtdbben azt mondtak,hogy a
gonoszakat,csak néhany mondta,hogy
a jokat. Errdl
lenne 1 kérdé-

3% MIERT NEM

lom a megfelel6 ,azonossagot”, és
most, hogy sikeriilt megvennem az
Obliviont, itt is a vilaigot megmentd
Crusader szerepében zarogatom be
az Oblivion gate-eket, mikozben a
kollegak kozdtt van mar olyan, aki
aDark Brotherhood, vagy a Thieves
Guild fénoke. En a j6 fiuk csapataban
jatszom és nekem ez speciel nagyon
tetszik is. (A tobbi kedves ember
bévebben a jdtékrovat bevezetdjében
vdlaszol - ender)

Zs. Istvan

Szia Gyu!

Amirél irni akartam, az egy multkori
vélaszod az arénaban. Valami olyasmi volt
benne, hogy fontosnak talélod, hogy a fitik
tancolni tanuljanak, meg hogy te magad is
tanultdl, illetve hogy ettél illedelmesebb,
s6t, kedvesebb lesz egy ember. Szeretném,
ha tudnad hogy teljesen igazad van, s6t
tovabb megyek: 12 éve tancolok, mais
aktivan csindlom és ebbdl szeretnék meg-
élni. Ezalatt azid6 alatt rengeteg embert
lattam tancolni, és nagyon sok embernek a
viselkedését és jellemfejlédését nézhettem
Vvégig. Persze csodakat ne varjunk. Egy
nagyon bunkd
emberbdl vagy

sem! megrogzott
Arra lennék TDRTDK BEA SDR- néhajhaszbol
kivancsi, hogy PIABRA" FERSZE nem leszgent-
Tia jatékokban leman, de még

ajokatvagya
gonoszokat sze-
retitek inkabb?
Es ha valaszthattok, hogy melyikkel
nyomjatok (PI: Star Wars Battlefront 1
-mar ha a birodalmat és a droidokat
gonosznak nevezziik -, Heroes of Might
& Magic, stb.) melyik féllel mentek
inkdbb? Ez volna az az egetrengetd
kérdés:)

Jah és én személy szerint TELJESEN
Ljoparti” vagyok.

Enis abszolut, a jok nevében hatulrél
odasettenkedem az ellenfélhez és
megmérgezem ©. A viccet félretéve,
nem véletlen, hogy a WoW-ban nincs
undead (azaz él6halott) karakterem
(tiltakozom a diszkriminacié ellen!

- mazur) s6t rogue (azaz zsivany)
sem, ezekkel nagyon nehezen tala-

LEGFONTOSABB E-MAIL CIMEINK

Aréna:arena@gamestar.hu (dltaldnosleve-
lezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kodot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestarhu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s ott
nem csak mi, hanem mas GS-olvasok is
vélaszolnak: http://forum.gamestar.hu

EZ NAGYON FONTOS! Az tjsag utolso
oldalan taldlhaté az Impresszum nev(i dllan-
do rovat (ez egy fliggoleges cucc az utolsd
oldal jobb oldali részén). Ott minden ironk
e-mail cime fel van tlintetve: amennyiben
személyes mondandétok van barki szamé-
ra, ott lelitek a megfeleld cimeket.
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésével
0Osszefliggo - elofizetés, nem kaphato,
nem jott meg stb. - dsszes levelet ide)
CHAT! Ezentul csetelhetsz is vellink,
cimiink (http://www.gamestar.hu/chat)
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CSAK VIRTUALIS
SORLENNE. €€

6kis visszafo-
gottabbd vélnak.
De ami érdekes,
hogy mindenki tanul némi tiszteletet a

nok felé és ettdl sokkal kedvesebbek és
boldogabbak lesznek. A hélgyek pedig
oOrlilnek neki (dltaldban) hogy ilyen kedve-
sek veliik. Ezenfeliil el6fordul, hogy néhany
ember teljesen megvaltozik téle, szinte

Uj ember lesz. Ezért mindenkinek csak
ajanlani tudom, hogy ha alkalma nyilik ra,
tanuljon tancolni, barmilyen tancot. Egy
masik nagyon fontos tényez azillemhez
és mUveltséghez az olvasas. A sajat isko-
laskori tapasztalataim, és a jelenleg a kor-
nyezetemben lévé iskolasok tapasztalatai
alapjan nagyon kevesen olvasnak, viszont
rengetegen jatszanak, néha mar-mér
kétsegbeejtd mennyiséget. Ez leginkdbb
afidkra jellemzd. Tisztelet a kivételnek.
Nincs bajom a jatékokkal, hisz én is jatszok,

de egy jaték nem tud olyan szint(i mdvelt-
séget és vildglatast adni mint egy konyv.
Nem gondolom, hogy egy Wittgenstein
klasszikussal kell kezdeni, mert akkor egy
életre elmegy a kedve az olvasastdl, de ha
elolvas néhany fantasy vagy sci-fi regényt,
novellakat amik felkeltik az érdekl6dését
a konyvek irdnt akkor utana majd el tud
olvasni néhany tényleg fontos remekmd-
vet is. Széval tartsunk néha egy kis sziine-
tet két jaték kozott és olvassunk. Szerintem
ez nagyon fontos, és nagyon sokat segit
avilag megértésében, és sokat javithat
ajatékosok megitélésén. Egész mas ha
egy mivelt, intelligens ember dicsér egy
jatékot, mint ha egy fiiggé teszi ezt. Te mit
gondolsz?

Tokéletesen megfogalmaztad az én
félelmeimet is. Manapsag tgy veszem
észre, hogy az olvasas “nem mené”,
de szerencsére akik szamitogépez-
nek, altalaban olvasni is szoktak, ami
gondolom jelez valamilyen intelli-
genciabéli eltérést is a tobbiektol.
Tény, ami tény: nagyon j6 konyvek
léteznek, s6t, azok a kotelezé miivek,
amelyeket magam is utaltam iskolas-
koromban, szinte mind fantasztiku-
sak mai szemmel nézve. Azonban ugy
gondolom, egy Gyliriik ura vagy egy
Wilbur Smith, akar egy Harry Potter
elolvasasa is dicséretes, és hatha
innen egyenes Ut vezet majd Terry
Pratchett-hez, Raymond E. Feisthez,
anemrég elhunyt Stanislaw Lemhez
vagy Isaac Asimovhoz (és még persze
napestig sorolhatnam). Rengeteg
olyan kdnyv létezik, amelybél tobbet
lehet tanulni, mint egyes tankony-
vekbdl: ugyanis ugyanaz érhetden és
szorakoztatdéan van leirva benniik, és
nem szarazan, vagy kevésbé érthe-
téen és felfoghatdan. Iskolai elome-
neteliinkon is javithatunk azzal, ha
utanaolvasunk az épp tanult témak-
nak, ugyanis a tobb informaciobol
teljesebb kép alakulhat ki. Egyszoval
tancoljatok, ismerkedjetek, viselked-
jetek és olvassatok sokat!

H. Peti

Szia Gyu!
Sokszor mondjétok a jatékhibékra, hogy
,bug”. Na, de tudjatok-e azt, hogy hon-

FORUM.GAMESTAR.HU

Marcius 3-an sajnos egy ordas nagy rendszerhiba kovetkeztében elhalalo-
zott a GameStar foruma. Miutan elkezdtiik a helyreéllitasi munkakat, folytato-
dott a pechsorozat: a forumot tarolé merevlemez tgy dontétt, nem visel el tobbet,
igy jobblétre szenderiil. Mindez kivélo alkalom volt arra, hogy régéta tervezett

rendszerfrissitést végrehajtsunk, igy az Gjonnan életre kel6 forum a legeslegfris-
sebb (és folyamatosan aktualizalt) forummotort hasznalja majd mindnyéjunk
nagyobb élvezetére. Azonban az 4ttéréshez idé kell: egyelére még hazon beliil
kergetjlik a bogarakat, miel6tt raengednénk a népeket a forumra. Reményeink
szerint mire ezek a sorok megjelennek, mar nemcsak néhanyan latjuk majd a féru-
mot :) Ott talalkozunk és jové honapban mar jonnek az elmaradhatatlan forumos

,aranykopések!”




ARENA OLVASOI LEVELEK

Lenne egy rovatotletem és azt szeret-
ném kérdezni, hogy hova/kinek
kiildjem? (Spymaster)

A rovatotletekkel Mady-t zargassa-
tok a mady@gamestar.hu cimen.

Gyu, killdj egy csajt! (A. Attila)

Mintha lemaradt volna a levélbdl,
hogy mekkora a koltségvetés, és
mikor fizetsz ©. Ja és persze elére ©.
(Es elére szélunk, hogy sajnos kimené
leveleinkhez maximum 2 MB-ot, vagy
120 centis Idnyokat csatolhatunk...
-mazur)

Azt akarom kérdezni, hogy a Jarhead
filmet mikor ohajtjak kiadni magyar
szinkronnal??!! (T. Zsolt)

Hmm. Sokaig gondolkodtam, vajon
kinek akarhattad irni ezt a levelet,
ugyanis mi nem foglalkozunk film-
kiadassal meg szinkronnal sem, igy
a valaszom egyszertien csak: nem
tudom.

Hy Gyu.Képzeld, nekiélltam egy Ford
Mustangra gydjteni. Van mar tizezer
forintom, de ha akarsz, beszéllhatsz

a pénzgy(jtésbe TE is. J6 munkat:
(Constantin)

Ok, egy 100-assal beszallok, ha erre
ha erre jarsz ugorj be érte!

Nem kaptok el élve!l! (next)
Nem is kergetiink, de fuss csak
bolond, fuss!

Lenne egy nagy kérdésem. Vettem egy
AMD Sempron 2800+ CPU-t de csak
1600 MHz megy. Miért?

Tuti gyari hibas... dehogy ©. Az a
helyzet, hogy az AMD mérndkei a
proci nevének egy viszonyszamot
adnak, hogy melyik Intel proci
teljesitményére hasonlit az adott
AMD procié. Magyaran az 1600MHz
-es Sempron elvileg a 2.8GHz-es
Celeronnal egyenértékii (Az AMD
mérnokei szerint). Elarulom, hogy az
én 3200+-0s A64 -em is “csak” 2GHz-
es, ettél még hasit ©.

Hellé. A 2006. harmadik havi Ujsagba
a Lada Racing Club jatékrdl lattam
egy videot, és nagyon tetszett! Hol
kaphatd ez a jaték(ha mar kaphatd)!
(3620XXXXXXX@pannongsm.hu]

Az EVM-ben jonnek ki a keleti blokk
autdcsodaira koncentral6 verseny-
jatékok. Trabi, Skoda, Polski létezik,
Ladat is itt érdemes keresni.
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nan ered ez a sz6, miért pont ,bogar”,
miért pont igy nevezték el? En is nemrég
tudtam meg, na itt van: Grace Hopper,
az USA egyik tengerészhadnagya éppen
az egyik szamitdégépen dolgozott,
amikor az hirtelen ledllt. A hadnagy egy
molylepkét talalt a gép belsejében, ezért
jelentésében ezt irta: ,A computer meg-
hibasodasat egy bogar okozta!”

Ez volt. Tehat a ,bug” sz6 nem igaz,
hogy PC jatékokban szereplé hibakat
jelent (elsésorban bogarat :)), hanem
gépi meghibasodésokat. Na szeva!

A ,bug” sz6 mara teljesen elterjedt
kifejezés olyannyira, hogy lassan mar
barmire mondjuk, ami elromlik. S per-
sze nem a magyar alakjat, hogy ,boga-
ras” hanem az angolbdl honositottat,
hogy ,bugos lett”, vagy ,bebugzott”
esetleg ,ugy néz ki sok benne abug”.
En ugyanigy hallottam ezt mar
elromlott kapcsolatra, odaégett ételre,
beazo lakasra, mint kidurrant kerékre.
No persze, akik az ilyen sztorikat mesé-
lik, altalaban maguk is informatikusok,
igy nem csoda, hogy az elromlé cucca-
ik bugzanak ©.

-Rara-
(hangminéség |

WTF?! Normalisak a jatékfejlesztok?
Kimasoltam az UT2004 zenéit, aztan
nézek nagyot: 60kbps tdmaorités(lll Es
alegtdbb jatékban ilyen géz! FarCry:
60kbps! He? Hogy a dobhartyéja sza-
kadna ketté, amelyik letdmoritette!
Aztan Winzippel kimdsoltam a Doom

3 mentlizenéjét, tomorités: 30Kbps!!
22khz-es mintavételezés! Es raadasul
mono! Na ezt ma nem vette be a gyom-
rom! Sokat ér a hlidejé térhangzas ilyen
gany minéség mellett!

Vehetnének példat a Beetle Crazy Cup-
rol: bar csak 22khz-es, de 706kbps! Vagy
a Worms 3D! 354kbps, 44khz! Es l4ss
csodat, gyonyord, és tiszta hangja van!
Feliidiilés a tobbi utan! Nem torz, és
nem késas. S6t! Ott a 97-es Tomb Raider
2, vagy az INSANE: mindketté 44khz-es
1411kbps-os tomoritetlen CD Audio,
kristalytiszta soundtrackek! Persze ezt
csak az hallja, aki nem a méhtelepi 386-
osokbdl kiguberélt BIOS hangszdrékbdl
Osszetakolt 5.6-0s torzitdsmentes 200
decibeles 'hangrendszerrel' tolja a
wattokat az arcaba. Most meg 2006 van,
és némi helytakarékossag miatt, rarak-
jak azt a ratyimatyi mp3-at +OGG-ot.
Legalabb lenne 192kbps-es! A grafikat
mindig csinositjak, a hangot meg min-
dig rontjak? Az UT2007-ben mar hang
se lesz! Na ha rajtam mulna, 24bit-es,
96khz-s DVD Audio-ban mellékelném
kilén lemezen a zenéket. (persze ezt
nem kéne telepiteni, csak berakni...)
Egy DVD éra a kiadonak mennyi? 20 Ft?
Uggyanmd!

Ezen nem mulik! Igénytelen pénzéhes
szadista kiadok! Azt se mesélje be senki
hogy az NFS THX-es! A THX.com-on csak
EA jatékok THX-esek! Miért is? Az EA-
nek van pénze fizetni egy kis logéért!
Az NFSU pl. 2 CD-s, erre hogy férne ra a

jaték mellett THX-minGsitésnek megfe-
lel6 mindségti zene?

Megértem a felhaborodasodat.
Azonban ne feledd, hogy jaték koz-
ben, amikor az adrenalin az égben
van, az ellenfél lovései tizedmasod-
percenként robbannak, talan még
Fatal1ty sem tud odafigyelni arra,
hogy hany kbps-el toméritették a
jaték zenéjét. (Talan ezért nema
Worms 3D-t nyomja Fatallty, pedig
biztos imadna a kristalytiszta hang-
zast - mazur) Oszinte leszek: engem
is hidegen hagy, féleg egy akcidjaték
kozben, ahol a zenének csak masod-
lagos, idegeket és adrenalint tovabb
korbacsold hatasa van, hogy 80 kbps
vagy 320 kbps. Ugyanis tokmindegy.
Az egy masik kérdés, hogy nem vélet-
leniil jelenik meg egyre tobb jatéknak
is zenei albuma (azaz soundtrackje),
ahol kiilon hallgathaté mindségben
lehet a zenéket megtalalni...

gabir2
Hanno Hanno |

Szasz Gyu! Tudod eddig csak arrol irtam,
hogy baj van ezzel a tarsadalommal. De
most arrdl irok hogy nagyon nagy baj
van vele!ll Az egyik haver mondta, hogy
irjak ki néhany filmet, mert a haverjanak
valamit perkalnia kell a blindzéknek! Es

egész orszag nevében a renddroknek
hogy nem csinalnak semmit!

Ez egy nagyon nagyon szomoru
torténet, igy mindenkitol csak azt
tudom kérni tanulsagképp: légyszi-
ves Orizkedjetek a biin6zoktol, és
éljetek jozan és becsiiletes életet
mindnyajan! Remélem a kérésemet
mindnyajan megfogadjatok!

P. Aurél
Tényleg halott a PC?

Hello Gyu!

Sajnos sok embernek az a véleménye,
hogy a PC halott. Sok az aggaszté hir
erre. Egyre tébb Xbox 360-as gém,
Nintendo DS-es gémek stb., de a leg-
jobb ebben, hogy a hésies PC-sek kita-
laltak hozza az emulatort, amivel GBA-s
vagy néhany mas konzolon futé jatékot
jatszhatunk a mi kis 6rom dobozunkon.
Még j6 hogy az emberiség feltalalja
magat, nehogy kihaljon egy fontos esz-
kozlik. Sajnos a jo verekedds jatékokat
(Tekken, DragonBall Budokai 3) ltala-
ban PS2-re vagy Xbox-ra készitik. Hala
az égnek, hogy az RTS gépen a legjobb.
Alényeg ne higgyik azt, hogy a PC
halott, mert még létezik a gémereknek.
A gémekhez sok id6 kell, tehét ne fessiik
afalra a halott PC-t!

Foleg azért nem, mert ugye a sokak
altal kedvelt masok altal nem annyira
kedvelt Microsoft nemsokara kidobja a
piacra az XNA nevii fejlesztdi rendsze-
rét, amelynek a legfobb célja az, hogy

olyan kozos platformot alkosson Xbox
360-ra és Windows Vistara, amely
segitségével szinte automatikusan
lehet mind PC-re, mind Xbox 360-ra
elkésziteni egy jatékot: igy nem lesz
sziikség konverziéra, nem lesz sziik-
ség mindségveszteségre: mindkét
platformra konnyedén elkésziilhet
ugyanaz aa jaték. Maga a hires Unreal
3 engine is tobb platformos: magyaran
azazalatt elkésziilt jatékok is arany-
lag kdnnyen atvihetok masik gépre.
Mindezen hirek azt hiszem tobb, mint
biztatéak a PC-s felhasznalok szamara,
hiszen ez azt jelenti, hogy rengeteg
nagy konzolos cim is elkésziil majd
PC-re (sajnos sok gagyi is, de ez kivéd-
hetetlen). A PC szerencsére jol van,
halalhire csak gonosz pletyka.

kopo

Hello Gyu!

Ez az elsé levelem. Hazafelé haverral
beszélgettiink, és eszembe jutott egy
forradalmi Gtlet. Nos, meg egy kérdés.
OTLET: Miért nem tértok be a sérpiacra?
Persze csak virtualis sor lenne. A neve,
pedig ez lenne: GS-SOR!!! Hat nem
szuper dtlet? Az egész egy honlapon
lizemelne, az oldal cime www.gs-sor.hu,
ha vki meg akarna inni egy ilyet, kéne
fizessen X Ft-ot, majd aki a leggyorsab-
ban megitta, az kap vmilyen ajandékot.
Az elsé dij egy billentyizet, a masodik
egy egér, a harmadik egy alatét lenne.

Az otlet zsenialis: a virtualis semmit
arulnank pénzért, és még az egész-
ségre sem artalmas, s6t, aki GS-Sort
iszik, akar vezethet is! Azt hiszem,
itt azideje, hogy elinduljunk a mul-
timilliardossa valas Gtjan, kdszonjiik
az otletet, a hasznon osztozunk. S
persze eztton keresiink lelkes vallal-
kozdkat, akik néhany real-life sorért
elkészitik a fent emlitett honlapot.
Jelentkezni nalam lehet ©.

BGYI
bug az életben

Mélyentisztelt Gyu harcos!

Baj van az Elet nev(i MMO-val. Bar méar
2006 részt megélt és most van rendszer-
gazda valasztas meg VB (olyasmi mint
aFIFA meg a PES de ez életszeriibb és a
kézonség is 3D-s) lesz, de én még mindig
csak 14-es szint(i vagyok és még castot
sem vélasztottam. A hibat a suli nev(i
helyen tapasztaltam. Az a probléma,
hogy az ugyanilyen szintl masik faj (Un.
lany) képviseldinek nagy része hirtelen
atcsoportositotta skilljeit. Ez Ugy tortént
hogy az Intelligence nagy mértéki csok-
kentésével probalt respectet (Un. vagany-
sagot) szerezni. Ez nekem igen zavaré
bug. Probaltam patch-csel (ami az of6i
oranvalo ,leplazacicazast” tartalmazta)
de ezzel csak 1-2 minuszt kaptam téliik
és most mar a friendship sincs meg veliik.
Ez val6szintileg az SMS udvarlok és tarsai
miatt van, akikre ha min. néggyel maga-
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sabb szintliek, buknak a csajok (nekem
példaul egy 12-es szinti csaj panaszolta,
hogy a 18-as (!!) baratja elhagyta) (ha négy
szinttelmagasabb volt, nem csoda hogy
resistdlta a spelljeit... - mazur). Nem tudsz
erre vmi orvossagot?

A helyzet az, hogy az alacsonyabb
szintli lanyok szivesen jarnak maga-
sabb szintii fiukkal, mert ugy vélik, a
kozos XP szerzésben jobban jarnak,
ha tapasztaltabbakkal, er6sebbekkel,
nagyobbakkal mennek. Mindemellett
sokan ugy vélik, jobban hiizza majd
6ket egy magasabb szintii: 6k is
hamarabb szintet Iépnek majd,

ha folyton magasabb szintiiekkel
nyomulnak. Ez egy 6srégi igazsag,

és nagyon sokaknak volt ezzel mar
gondjuk, de a helyzet az, hogy az Elet
nevii RPG-ben is iigy van, mint mond-
juk a WoW-ban: attdl, hogy valaki
60-as szint(i, még nem biztos, hogy jol
tud jatszani. Az életben is el lehet érni
a 18-as szintet minden gond nélkiil.
Egyébirant ha beldled, 14-es szintdi-
bdl is akkora magabiztossag, eré és
tapasztalat sugarzik majd, mint a 18-
as szintiiekbdl, akkor hozzad is tarsul-
ni akarnak majd. Probald csak ki!

Zsotti

Hello!

Megint én idegesitlek! :) Figy, azt
hittem,hogy csak kézeli ismerésoknek
adjatok ki az MSN-etek. Viszont nektek
minden levél utén ott van a cimetek.
Titeket nem szoktak igy minden apré-
csepré dolgokért zavarni?

Most nehezet kérdeztél, ugyanis én
alapvet6 megkozelitésben barkivel
szivesen beszélgetek az élet nagy dol-
gairol, csajokrol, zenérol, autokrol stb.
A gond olyankor jelentkezik, amikor a
kedves olvasé ugy véli, hogy angolbdl
fordito szolgaltatast nyujtok, esetleg
helyette szivesebben keresgélném
meg a Google-on azokat a témakat,
amelyekhez 6 lusta. Ezért rendszeresi-
tettem a messengeremben a ,Google
a jobaratod. Miel6tt engem kérdeznél,
konzultalj vele!” feliratot. S érdekes
maodon, amikor ez a felirat kint van,
akkor ténlyeg csak azok kdszonnek
ram, akik valoban beszélgetni akar-

nak, esetleg olyasmit szeretnének
kérdezni, amit a Google-6n nem
talalnak. Azonban ha barmilyen okbél
hianyzik a felirat, akkor millié ,apro-
csepré” dologgal kezdenek zavarni,
amely barmennyire is megtiszteld,
azértigencsak zavaro. A leginkabb az
a zavaro, amikor a kedves olvasé tigy
gondolja, hogy én fejb6l tolom a hard-
ver arakat, esetleg minden jatékmeg-
jelenést fejbol tudok. Pedig nem, én is
a Google-on nézném meg, ahol barki
mas is megnézhetné, hanem lenne
lusta (tisztelet a kivételnek).

Csuby

Udv GameStar!

Volna 1 kérdésem! Epp egy jatékhoz
kerestem szériaszdmot, mert nem
talaltam sehol. Egyszer csak el6ho-
zott a keresd egy orosz oldalt, amin
taléltam mikédé szamot! De asszem
innen jon a baj! Asszem azéta jon a

Spy Falcon, angol virusirtd hogy virust
talalt a gépemen (érdekes, mivel 1
termékét sem toltottem le még, de
ezek utan nem is akarom:)). Azt hittem
azzal hogy bezarom azt az ablakot,ahol
kiirta,hogy virust érzékel, vége van,

de nem igy lett, HANEM: egyszer csak
fogja magat és letéltédik a gépemre! Es

ARENA OLVASGI LEVELEK
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A marciusi fogadddra hatalmas sikert aratott, mindnyajan végig ott voltunk, sét
tobben (mint példdul Mady) tovabb is maradtak, hogy csevegjenek az olvasoéta-

borral. Ennek kapcsan ismét 6rommel kozoljiik, hogy lesz aprilisi fogadéorais,

méghozza szokas szerint a megjelenést kovetd szerdan, aprilis 19-an délutan 5
és 6 ora kozott a www.gamestar.hu/chat-en. Aznapra senki ne tervezzen sem-

mit, gyertek csetelni tomott sorokban!

semmi virus.Utdna megnéztem, hogy
a SpyFalcon hol talalt virust (min. 20
helyen...fura) én meg csak azon a map-
pén inditottam el a Nod32-t,de semmi.
Engem meg méar NAGYON idegesit a
folytonos on-letéltése és a folytonos
riasztasa (ddaa mostis... grrrrr). Mit
tehetnék? Jah, és azota néhany rek-
lam is folyton el6jon, pedig Mozilla
Firefoxot hasznalok! (és nem hiszem el!
tlizoltok, GameStar, rohamosztag, vki
plz help mel).

Van egy rossz hirem. A Spy Falcon
nemhogy nem virusirtd, hanem
pont ellenkezéleg: egy tigyneve-
zet kémprogram, amely ligyesen
behalézza a gépedet, mindenféle
adatokat szolgaltat ki réla és millio
reklamot enged be. A triikkje az,
hogy virusirtonak alcazza magat
ezzel megtévesztve az egyszerii

3» AZ VOLT A FELADATOM HOGY
LE.ITSEK EGY EROTIKUS TANCOT
A "YOU'RE SO SEXY" SZAMRA. NA
A TANC ES A LANYOK AZ, AMIROL
NEM NAGYDON VOLTAM HIRES, DE
SEBA., ELKEZDTEM... €€

mindenféle marhasagot ir, hogy virust
érzékel! En meg (még) jokedvemben
uninstalldltam az egész SpyFalcon-t.
Aztén mit atok? Ez az izé megint letdl-
totte magat (izé helyett csinyabbra
gondoltam:)). En meg megint letor-
I6m... és ez igy megy mar mittudomén
hany download-uninstall 6ta. Ezt
meguntam és csindltam a GameStar-
hoz jéré (amugy nagyon jé) Nod32-vel
egy mélyrehatd vizsgalatot,és egy sima
vizsalatot,amibe a kiterjesztett heurisz-
tikus vizsgalat is be van kapcsolva,de

Fantasztikus dolog
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tortént nemrégiben egyik
kedves rackevei olva-
sonkkal, Varga Gaborral.
Nem elég, hogy Gabor
GameStar olvasé (ami 6n-
magaban sem rossz dolog),
hanem el6fizet is. S ez
meghozta neki az Gbertap
mazlit, ugyanis O nyerte az
eléfizetdi akcion kisorsolt
csodaszép GameStar szind
robogot. Szivbél gratu-
lalunk, és kivanunk neki
balesetmentes kozlekedést
arobogoval!
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felhasznalot. Eltavolitasa szinte bar-
melyik kémprogrammal vagy kuka-
celtavolité programmal lehetséges
(SpyBot Search & Destroy, Ad-Aware
SE stb...), de amig ilyen programot
nem futtatsz, addig mindig visszairja
magat igen tritkkdsen, hiaba telepi-
ted le, vagy torlod ki. Egyébként is
ma mar ez a masodik levél, amelyre
azt kell mondanom: aki “rossz”
helyeken jar, konnyen rafazhat: érde-
mesebb lett volna az eredeti jatékot
megvenni, rengeteg szivast és kelle-

metlenséget megsporolhattal volna
egy eredeti sorozatszammal, mel-
lesleg még becsiiletes is lettél volna.
Legkozelebb gondolkodj el ezen.

Bury

Udv méjen tisztelt Gyu mester!

Sajnos nem azért irok mert nincs semmi
gond. Milyen butén is nézne ki ha ezért
irnék. (pl: Hali Gyu itt minden rendben
csak ennyi) Na széval arrél lenne sz6
hogy van ez a j6 kis jaték a Day of the
Tentacle nekem nagyon régen megvolt
de valahogy eltiint. Most szeretném
valahogy megszerezni. Valamelyik
megoldhatd ezek kézll a megszerzési
madok koziil?

1. Rateszitek a DVD-re, mint teljes vagy
minijaték

2. Mondasz egy cimet a neten ahonnan
le lehet tolteni, mindegy hogy keriil-e
valamibe vagy nem.

3. Mondasz egy boltot ahonnan meg
lehet rendelni vagy egy pécsi boltot
ahol meg lehet venni.

nem ismered a jatékot, mert az elmult
egy évben 2x is emlitetted az Ujsagban.

Ezt a hozzaallast mar szeretem, ami-
kor a kedves olvasé és felhasznalé
arajongott jatékot “keriil-amibe
keriil” meg akarja venni. Ennek elle-
nére rossz hireim is vannak és jok is.
Arossz, hogy ez a jaték boltban

mar nem kaphato (alig 13 éves
szegényke, mar senki sem arulja)
viszont az interneten megtalélhato,
ugynevezett Abandonware (azaz
elhagyott szoftverek) honlapokon
tuti raakadsz, én a The Abandoned
Gamesroom-ot ajanlom, cime http://
www.agamesroom.com/. Itt tuti fent
van. Elvileg magyaritasa is létezik,
valahol az interneten keringve

tuti megtalélod, tobb infét pedig
kedvenc kalandjatékos oldalamon,
awww.adventuregames.hu-n olvas-
hatsz réla. J6 csapozast!

Furcsa és kiilonds hdnap volt ez a marciusi:
héviharral, napsitéssel, érdekes levelekkel
héttérbe szorult jatékokrol, kémprogra-
mokrol, FIFA tippekkel, erotikus tanccal, az
Ojjektum FC-vel és egyéb érdekességekkel.
Azonban egy szomoru dolog is volt, s emi-
att engedjétek meg, hogy egy személyes
lizenettel zarjam az Arénat: “Apal Most mér
szabad vagy, soha tébbé nem utasithat
Téged senki semmire...”

Maximalis tisztelettel,

Gyu
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A Hetedik hangulatat idézi ez a full paras
nyomozos horror-FPS-kaland. A jaték-
ban egy FBI nyomozoét alakitunk, aki

egy perverz és kegyetlen sorozatgyilkos
nyomaba ered. Az Xbox 360-ra mar meg-
jelent és ott oriasi sikert aratott jaték
fotorealisztikus grafikat, dobbenetesen
élethii fizikat és mesterséges intelli-
genciat, és persze sok-sok borzongaté
kalandot igér...

Nem tudom, hdnyan emlékeznek még az Outrun nev(i auto- Minden id6k egyik legnépszer(ibb konzolos akc Ha van egy jéték, amit nem halaszthatnak el, akkor aza FIFA World
verseny progira, ami anno hatalmas sldger volt Commodore Devil May Cry, ezért mindig is szomoruak voltunk, hogy nem Cup, hiszen a vilagbajnoksag rendezéit sem lehet megkérni, hogy
64-en. A jaték lényege az volt, hogy piros Ferrarival kellett késziilt eddig PC-s verzid... A harmadik részre imdink végre ugyan, vérjanak mar egy kicsit a VB-vel, mert még kédolndk a hozza
palyardl-palydra megverni egy rivélis csodaauto soférjét, meghallgatasra talaltak és az ibermacsé Dantéval végre mi kotodé jétékot. .. Széval afocirajongdk nagy dromére gézerdvel
ellenkez6 esetben a mellettiink iilé hosszu széke haju csajunk is keresztiilverekedhetjiik magunkat a démonok hordain. Az jona FIFAWorld Cup 2006 - reméljiik, hozzék a sracok a szokasos
atlilt hozza... irdnyitasra még kivéncsiak leszink... szinvonalat. .

— *

TELJES JATEK:

Mostani szamunkba véglil is nem ez a jaték kerllt bele, hanem a Singles cimi
erotikus The Sims-klén (megragadtuk a kinalkozo lehet6séget), viszont a kévetkezd
szamunkban garantaltan ezt a komplex és elképesztéen gyonyor( (ir-kereskeds-
szimulator jatékot kapjatok kézhez. A nemrég megjelent X2 leginkébb az Elite-et
idézi, dm joval Osszetettebb annal. Hatalmas galaxisokban kereskedhettink, kaléz-
kodhatunk, kiildetéseket vallalhatunk: lehetéségeink szinte korlatlanok. Mire meg-
kapjatok a jatékot, tobb mint valdszin(i, hogy a legujabb patch is megjelenik hozza.

KERESD A KEK GAMESTART SZIMPLA DVD-VEL 1E4B I-_!'-ERT.
AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 18896 FT-ERT!
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Tomb Raider: Legend

Javitasok:

Age of Empires 1l DVD5/DVD9
Battelfield 2 DVD5/DVD9

Hammer & Sickle DVD5/DVD9

LotR: BfME Il DVD5/DVD9

Onimusha 3 Demon Siege DVD5/DVD9
Serious Sam I DVD9

Soldner Secret Wars DVD5/DVD9

Star Wars Empire at War DVD5/DVD9
Sims 2 Open For Business DVD5/DVD9
X3: Reunion DVD9

Videok:

2006 FIFA World Cup
Battlefield 2: Euro Force
B&W2: Battle of the Gods
DarkStar One

El Matador

Emergency 4

Expedition Trophy

Guild Wars: Factions
Heroes of Annihilated Empires
Hitman: Blood Money
Paradise

ParaWorld

The Movies Stunts & Effects
Tortuga: Two Treasures
True Crime: New York City
Warhammer: Mark of Chaos
X-Men The Official Game

GSTV

Condemned: Criminal Origins,
Elder Scrolls IV: Oblivion
Settlers 2 Remake

Spartan

Jaték kiegészitések:
Battlefield 2

Doom 3

GTA: San Andreas
Half-life 2

Quake 4

World of Warcraft

Honositasok:

LotR: Battle for Middle-Earth 2
Crashday

ECHO

F.E.A.R.

Demok:

Condemned: Criminal Origins DVD5/DVD9
Evolution GT DVD5/DVD9

GTI Racing DVD9

Ice Age 2 The Meltdown DVD5/DVD9
Knighs of the Temple Il DVD5/DVD9
Speliforce 2 Shadow Wars DVD9
UberSoldier DVD9

X3: Reunoin DVD9

Mozi:

A Scanner Darkly
Alpha Dog

Cars

Stay Alive

Ballad of Ricky Bobby
The Wild

Trust the Man

X-Men: The Last Stand

Siiidy "900z

-
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GameStar

Europa legolvasottabb gamer magazinja

Fészerkeszté:

Halész Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu

Szerkesztok:

Dragon Gyorgy (Gyu) Masvilag, Kozosség, GS TV. — gyu@gamestar.hu
Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatok — badsector@gamestar.hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz — zerocool@gamestar.hu

Viragh Mérton (mazur) Tippek, hirek — mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamas — Berrr (jatékteszt) - beregit@freemail.hu

Csontos Péter — Csonti ( jatékteszt) — csonpet@freemail.hu
Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Egri Imre — Zimi (HW) - iegri@idg.hu

Hadhézi Daniel — G-San (tippek) — g-san@gamestar.hu

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Lam Gabor — Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Maréti Mihaly — Berkenye (KV szoftver, GS TV) —berkenye@gamestar.hu
+ Szeri Istvan — Feworkh (GS TV)

Széchényi Janos — Sz.JVC (jatékteszt) - szjve@freemail.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) - sam@idg.hu

Tungler Antal — Twinky (HW) — atungler@idg.hu

Uhle Déaniel - Uhu (jatékteszt) — duhle@freemail.hu

DVD/CD szerkeszt6:

Madarész Zoltan (Mady) — mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Tordel6szerkesztok:

Lazérfalvi Tamas - szexicsokolade@°freemail.hu

Palotai Arpad (Malachit) - malachit@idg.hu

Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felelds kiada: Bird Istvan ligyvezetd - ibiro@idg.hu
Lapigazgato: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Miiszaki vezetd: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Nyomas és kdtészet: Origo Print Nyomda Kit.
Ugyvezetd igazgato: Banati Lasz - origo@origoprint.hu
Szerkesztdségi tigyelet: Bird llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343

Internet: gamestar.hu

E-mail: gamestar@idg.hu

Hirdetési referens: Doka Erzsébet — edoka@idg.hu
Telefon: 577-4314

Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274

Médiaajanlatok: idg.hu/media

E-mail: keriroda@idg.hu

Terjesztési igazgato: Babinecz Monika - mbabinecz@idg.hu
Telefon: 577-4301, fax: 266-4343

MediaShop: mediashop.idg.hu

E-mail cim: terjesztes@idg.hu

Marketing vezet6: Bogschiitz Daniel - dbogschutz@idg.hu
PR munkatars: Lengyel Andrea - alengyel@idg.hu
Rendezvényszervezg: Boros Patricia - pboros@idg.hu

Jogi kdzlemények: Szerkesztiségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

AG: ban megjelend i cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerz6i jog véd. Barmilyen
mésodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy iizleti alasuk kizarolag a
kiadd eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem
hozhatdk. A DVD-ken, CD-ken taldlhatd programokat a szerkesztdség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalméért, illetve futasaért
feleldsséget nem vallal.

Ahirdeté akiado a legnagyobb korilltekintéssel kezeli, am azok
tartalméért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD vagy CD mellékletet postan juttassa el iigyfélszol-
galatunkra, téritésmentesen kicseréljiik oket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztok és egyes

amita ikai szakii terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitoknél, az orszag barmelyik postajan
(informdcid: 06-80 444-444; hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hir-
lap (igyfélszolgalati irodékban, a Kdzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkartyaval rendelkezd olvaso-
ink szdméra az InterTicketnél (@ 266-0000-as szdmon 9-20 dra kozott).
A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok tigyfél-
szolgalatunkon (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu
e-mail cimen.
Megjelenik minden honap mésodik péntekén.
GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 4 662 Ft,
1/2 éves elfizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 19 956 Ft
GameStar CD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 3 966 Ft,
1/2 éves eldfizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187

Lapunkat a MATESZ auditélja.

Olvasoink szokésait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztdségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tamogatja.

9 print-audit
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