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KELL NEKED A FIZIKAI PROCESSZOR?
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TOVABBI JATEKOK: PARADISE, FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS, RUSH FOR BERLIN, EVOLUTION GT, ROGUE TROOPER...
MELYViZ: LIGHTSCRIBE DVD iROK TESZTJE, BLOGKESZITES MESTERFOKON, A KEMPROGRAMOKROL ES AZ ELLENSZEREKROL...
DVD TARTALOM: HITMAN: BLOOD MONEY, RUSH FOR BERLIN DEMOK, A DA VINCI KOD, SIN EPISODES 1 GSTV BEMUTATO...
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PARADISE, FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS, RUSH FOR BERLIN, EVOLUTION GT, ROGUE TROOPER...
LIGHTSCRIBE DVD iROK TESZTJE, BLOGKESZITES MESTERFOKON, A KEMPROGRAMOKROL ES AZ ELLENSZEREKROL...
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Kecskemét, KF GAMF kari knllegjul-n_;

% LAN-nzas napestig, bajnoksagok, nyeremények
é’ 2 agyas szobak, sajat fiirddszobaval és hiitdvel

N Sajatikosan=Afoci- és riplabdapélya,

Napi hérnmszﬂi étkezés, korlatlan mennyiségii
ingyengyiimilcs az egész tabor alatt

Jelentkezés és/tovabbi
igamestar'hu/tabor, (06-1) 577-4373

A tabor minden résztveviije egy
GameStar hatizsikkal is gazdagabhb lesz!

A jelentkezéseket a beérkezés
idipontja alapjan fogadjuk Tamngata: III

2008. jalius 20-ig. A résztvevik

inno3D
szamat 70 fiben limitaltuk!




—m

=
-

- sezcmegm ELE
=

o |

AL'C
D

i

nMesterlovész puskdnkkal méter vastag-
sdgii szildrd anyagot is dtlohetiink, igy ért-
hetd, hogy ellenfeleink sem hatodnak meg
attdl, ha a szdmtalan fedezék egyike mo-
gottdllunk. Van olyan kiildetés, aholmdr a
legelején a helikopterben iilve is Ionek...”

»Az ajtok kinyitdsa és a lopakodds mel-
lett még szdmos kihivds vdr rdnk a jd-
tékban: széfek és szamitogépes rend-
szerek feltorése, kamerdk kiiktatdsa,
buvohelyek megtaldldsa...”
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»Egyik kedvencem az alin kampdny
egyik pdlydja, melyet a deméban Tiis
kiprobdlhattatok: egy vdrost kell meg-

P

I drék téamadded
a aK

tol, akik sététedés utdn azonnal ost-
romraindulnak elleniink.”

Ll
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~A Ghost Recon: Advanced Warfighterben
példdul kifejezetten belassul a jdték, ha ben-
nevan a gépben az AGEIA kdrtya - érdekes
voltldtni, hogy szinte minimalis kiilonbség-
gelis I csokken asebesség...”

Y

A 47-essel tobbek kozott egy lepukkant, félig lerombolt viddmparkban, egy chi-
lei drogbdro mesés kérnyezetb , a pdrizsi operahdzban,
egy luxusg6zdson, illetve a hollywoodi filmekben Idthato amerikai,, mintavdros-
kdban” nyomulhatunk.”

Iévé luxuskastélydb
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BOTHIC H 20
GUILD WARS FACTIONS B a1
HITMAN: BLOOD MONEY B 84
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ROGUE TROOPER B g2
RSE: VEBAS E 48
RUSH FORBERLIN B 82
S.T.ALKE.R, ul 26
SIN B 72
SPORE E 28
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THE STALIN SUBWAY B 80
WORLD IN CONFLICT H 18__
B 86

X-MEN: THE OFFICIAL GAME
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Itt van, eljott, végre:
megtartottak az idei év E3 kiallita-
sat Los Angelesben! Felbolydult a... mindenki,
harom napig bolondokhédza volt a helyszinen és a
neten, aminek eredményeképpen annyi infé szabadult

i |
Y u a vilagra, hogy ember legyen a talpan, ki eligazodik koz-
L tiik. Na, és itt joviink a képbe mi.

Ebben a szamban mintegy 56 oldalon (hirekben, Uj infokban, el6-
zetesekben és az E3 Special mellékletben), és majd’ 3 gigabyte-nyi lemez-
teriileten (tengernyi kép és videé formajaban) foglalkozunk a kiallitassal,
amit batran hasznalhattok iranytiiként, eldontend, hogy mire érdemes
odafigyelni a kovetkezékben, és mire nem.

A tartalom tehat adott, a forma pedig kiilonleges, mint mindig: ebben az
évben ismét Uj dolgot 6tl6ttiink ki a, megfordités” melléklet formajaban!
Aztan ott van ugye az E3-as kartyajaték is, mely f6 csapasiranyat tekintve
egy Magic-klon, elsére értelmetlennek tiin6 értékekkel és funkciokkal, de
nem kell aggédni, megtanitunk ra mindenkit: az E3 mellékletben talaljatok
a szabalymagyarazatot, de van tutorialvided is a DVD ,Plusz” mentijében.
A GSTV-rél is meg kell emlékezniink: talaltok benne monstre E3 hely-
szini kozvetitést trailerekkel, feliratozott és kommentalt videdbetétekkel,
uj ficsorként pop-up videdkat, de olyan, tesztelt jatékokhoz kot6d6
videoreview-kat is, melyek zomében dualkommentarral késziiltek!

Az driasi nylizsgésben lezajlott a teljesjaték szavazas is, melybdl a Lara
Croftot és Sam Fishert egymagaban megszemélyesité Stolen-bébi jott ki
gyodztesen (tudjuk, hogy a n6 az oka, ne tagadjatok). Apré megjegyzés:
ez az ANGOL nyelvti valtozat, igy telepitésnél és jatéknal ezt kattintsatok,
egyébként szornyl dolgokat fog mivelni a program, és a végén még le is
fagy (muhahaw).

Kovetkezo honapban a masodik helyre sorolt kill.switch kovetkezne, de
késziiljetek ra, hogy egy oriasi cim még beleszdlhat a tervekbe. Olyan
jaték jelent meg a horizonton, amilyet még soha senki nem tett le elétek
az asztalra, ami mindent it, mi elképzelhet6 a témaban. Még nem szazas a
dolog, ezért nem kiabalunk el semmit, mindenesetre lehet késziilgetni...
Végezetiil felhivnam figyelmet a lapba cstsztatott kérdéivre: kb. 6t perc
atfutni és kitolteni - a véleményeddel pedig tobbet segitesz az Gjsag készi-
tésében, mint gondolnad! Ugyhogy tessék bdkeziien banni az x-ekkel.

X-MEN: ¥
THE/OFFEICIAL GAME

ALLANDG DLDALAK / HASZNOS OLDALAK
CDTARTALOM E ARENA 124

94 DVDBORITAO 129

TIPPEK

A jové honapig jo szérakozast kivanva maradok hédolattal:
Boe / GS Team PS: a kod még mindig: Berkenye
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CELL FACTOR

HIREK

0J INFOK

SPORE

CRYSIS
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TARTALOM DVD
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HITMAN: BLOOD MONEY
KIAD(: EIDOS INTERACTIVE, MERET: 796 MB, DVDS/DVDS

TOVABBI
DEMOK

E Sziasztok! Udvézlok mindenkit a juniusi DVD

€  mellékleten! Azon kiviil, hogy mér javaban tom- OVER THE HEDGE 111}

=  bolanyar, ésalig két hénap milva GS taboro- PACIFIC STORM pvDg
zunk egy jot, igen kellemes E3-as dsszeallitassal
Késziiltiink Nektek. RUSH FOR BERLIN DVD5/DVDY
Kezdhetném azzal, hogy elmondjam, van TITAN BUEST 111}
néhany kifejezetten inyencfalatnak szamito WILDLIFE PARK 2 pvDg

demo (Hitman: Blood Money, Rush for Berlin,
sth.), de inkdbb a teljes jatékunkat ajanlanam
elséként, mely a Ti szavazataitok alapjan a
Stolen lett. A teljes jaték beizzitasa el6tt azon-
ban mindenki htizza be a fliggonyoket, készit-
sen el6 belatasa és kora szerint liditot vagy
tequilat, és élvezzétek a kozel két oranyi tomény
E3-as vide6anyagot. Tobbek kozott egy teljes
oranyi E3-as beszamolot forgattunk Nektek, a o oR %
rentheg jatékbemutato kog1menta'r mellett. A 47-es sorozatszamu kopasz bérgyilkosunk negyedszer is seitek alapjan folyamatosan bé-

TOVABB BivilL
A DVD!

A lemezmellékletet visszajelzé-

(GGG AL ENCNE T  visszatér. Fohsiink két rivalis tigynokség haborujaba csop- vitjiik. A szezonalis E3 anyagon ki-
kommentarokkal is talalkozhattok, tovabba uj pen. Az 6 ligynoksége addig miikodott jol, amig egy masik A Rl iy
fogalfm)ként a popj’l,lp“videét is beveze'ttﬂk. De meg nem jelent a ,piacon”, A megoldas roppant egyszerd, viil elinditottuk a DVD ajanlo me-

\ e ?“_‘_IOl,( el errél tobbet, kukkantsitok meg [ gy érzi, talan 6 maga lesz a kdvetkezd célpont, nijpontunkat Igy népszert’i mozi ro-
6ket miikodés kozben! /

Amerikaba megy, hogy sajat kezlileg rendezze el a prob-
lémat.

vatunk mellett mdr a DVD filmekkel
is képbe keriilhettek. Emellett az
igen népszer( honositasok rész is

MELLEKLETEGAMESTAR.HU

/ WEG-

Yy, 1-‘ GSTV ajéanlé megkomolyodott, joval tobb ho-
Uj meniipontok A\_‘“ : it hatGbb : e nositst, érdekes cikket, olvasnivaldt
i ameléetet . rogton értesiilhettek kinal. A HGsok tere is a lemezre kdl-

tettiik a mellékletet, hogy
még tobb érdekességgel
szolgalhassunk

a legujabb GSTV ada-

<okl tozik, még ha csak virtudlisan is.

Mostantdl az Olvasokk meniipont
alatt taldlhatjatok meg a bekiildott
képeket, eredményeket. Utjéra in-
ditottuk a GS Insider részt is, ahol e
honaptol exkluziv, magazinban nem
o olvashatd cikkeket olvashattok a GS
e szerkesztok tollabol.

HA PROBLEMAD VAN A

= LEMEZZEL

Szezonalis E3 menii —— LS4y 7 ! z Ha nem indul a teljes jaték,
Az E3-as anyagokat kategori- w 3 orsindité vagy valamely nré.sik’
zélva, kiilon meniipontokba P P program, hasznalj mas
" A féoldalrdl egyetlen e .
rendeztiik S L meghajtokat (DirectX, graf.
kattintassal elérhet6 . . Lo .
. - kartya), és/vagy probald ki
kozel egy oras E3-as . PP SN
. egy ismerosod gépén is.
miisorunk —
VoW 4 Ha torott alemez, vagy
n Itas meghajtéod nem olvassa
azonnal irj a terjesztes@idg.
Ha alemez behelyezése utan a keretrendszer nem indul el automatikusan barmely allomanykezel6 programrpal hu cimre, vagy hivd a
(pl. Windows Intézo, Total Commander), inditsd el a fokonyvtarban talalhato index.htm nevii allomanyt. Ha rogton £
e . ol o . ) " 06-1-577-4301-es szamot.
a Stolen telepitésével akarod kezdeni, futtasd a DVD-k fokonyvtaraban talalhaté ,setup.exe” fajlt.

B 200B. JUNIUS | WWW.GAMESTAR.HU



TARTALOM DVD

GSIVIE- ISBEGIA

2 ORANYI EXTRA TARTALOM

P Figvelisd, mi voli a pobib Felas sambban?
Frrtleg tekerl vhssea, valt st cgy apro

wilvwn v
bpninabos T vy ol

mini adasokkal fogtok talalkozni.
Tovabbi vide6 bemutatok: Hitman: Blood Money, Da Vinci Code, SiN Episodes:
Emergence, Rise of Nations: Rise of Legends, Rush for Berlin, X-Men: The Official Game

Video interju: Dark Messiah of Might and Magic

Ismét Gjdonsaggal boviilt a GSTV! Itt vannak a popup videdk, melyek keretén beliil a

révid, de igéretesebb alkotasokat fogjuk felugré infé ablakokkal talalni. Mostantdl tehat
nem csak egy sima videdel6zetest nézhettek végig, hanem kiilon siritett infobombékat,
érdekességeket tudhattok meg a bemutatésra keriil6 jatékokbol.

Popup videodk: Stranglehold, Splinter Cell: Double Agent, Rainbow Six: Vegas,

Infernal, Alone in the Dark: Near Death Investigation

Kartyajaték
tutorial video
Juniusi szamunk mellé
egy sajat kartyajatékot
GameStar: The Gather
et csomagoltuk ajandé
nak. Hogy még konnye
ben megértsétek és els
jatithassatok a jaték sz
balyait, forgattunk Nel
egy rovidfilmet. Oktatd
vidednkban ender és G
vallaltak a jatékosok h
szerepét. A film kitalal
téneten alapszik, a sze
repl6k hasonlésaga csa
véletlen miive. ©
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El6z6 honapban leteszteltiik, most megcsinaltuk az 6sszes vidednal! Mostantél nem
egy, hanem két ember fogja megvitatni a legujabb jatékokat. Emellett a videdk hosszat
is jelentésen megnoveltiik, a 2-3 perces videdbemutaté a multé, helyette 6-8 perces

Az idei E3-ra szokasunkhoz hivein mi is kilatogattunk. A Los Angelesben
sikeresen foldet ért felderitd csapataink segitségével elkészitettiink
Nektek egy extra hosszlisagi GSTV beszamol6t, melyet a kék és az eziist
GS tulajdonosok egyarant vagatlan valtozatban élvezhetnek. A 45 perces
adasba belezsufoltuk a legérdekesebb jatékokat, eseményeket, érdekes-
ségeket, amire az elkovetkezokben a jatékipar szamithat.

Tovabbi E3-as érdekességek: Nagyfelbontasu E3 rendezvény képek,
kihagyhatatlan feliratozott jaték introk, babes fotok (mert megérdemled!)

plusz videdk minden mennyiségben!

ik

A REGISZTRALASHDZ SZIKSEGES KOD:

=i BS44FBIK

|

E3 Babes videok

khmm

Aki nem volt ott az idei E3-
on, az tobb ok miatt is saj-
nalhatja. Egyrészt, mert egy
csomo kivalo jaték bemuta-
tasara is sor keriilt, masrészt
a rémhirekkel ellentétben, a
gyengébbik nem is jelent6s
mennyiségben is képvisel-

tette magat a rendezvényen.

Konszolidaltan nyilatkozva a
témarol, a babes felhozatal
egyaltalan nem volt rossz,
s6t. Ime két hangulatos
videaizelité a lanyokrol!

Exkluziv AGEIA
PhysX bemutaté

Egy igazan kiilonleges cse-
megével szolgalhatunk azok-
nak, akik még tobbet sze-
retnének megtudni az AGEIA
kartyajarol. ZeroCool és Gyu
videdbemutatoja azoknak is
hasznos informaciokkal szol-
galhat, akik még csak most
ismerkednek a témaval, vagy
egész egyszertien kivan-
csiak a hardver ujdonsagra, a
Physx kartyara, melyet itthon
elséként mi tesztelhettiink le.

Y CLLLLLLL
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Az el6z6 honapban Ti donthettétek el,
mi is legyen juaniusi teljes jatékunk. Végig
szoros volt a verseny a harom vetélytars kozott.
Am a szavazas utolsd napjaiban Stolen kere-
kedett follil. Kéréseteknek eleget tettiink,
tidvozoljétek Anya Romanovot és csapatat!

iy,

emegyiink, mindenkit el-
intézlink, aztan nyugiban el-
hozzuk a mkincseket. Mi-

lyen egyszeriis ez, kiilénosen, ha va-
lami szupertitkos, szuperképzett ka-
tonat alakitunk, akit a legmodernebb
fegyverekkel ruhaztak fel. A Stolenben
sz6 sem lesz ilyesmirdl! Anya Romanov
még a szuinyogokat sem 6li meg, csak
elhessegeti 6ket. Ugyanigy tesz az 6rok-
kel: ahelyett hogy meg6iné 6ket, egy-
szerlien csak elkabitja 6ket. No nem
testhezall6 ruhdjaval (meg ami alatta
van), hanem két kezével teszi mindezt
(azis j6 - ender). Az 6r6k mogé lopako-
dik, aztan addig szorongatja 6ket, amig
6ssze nem esnek. Sajnos itt sem haj-
landé a végsékig elmenni, igy a legtobb
biztonsagi ember par perc utan felkel az
onkiviiletbél (ehhh... - ender). Ha Ugye-
sek voltunk, akkor nem kezdenek el ke-
resni minket, hiszen nem emlékeznek
ra, hogyan is keriltek a foldre. Inkdbb
jol 6sszeszégyellik magukat, mert szol-
galat kozben lazséltak, aztan visz-
szamennek a helyiikre. Nem véletlentil
a jaték Iényege, hogy mindig, minden
kortlmény kozott észrevétlenek ma-
radjunk, mert ha egyszer lebukunk, iga-
zi hajtévaddaszatot inditanak utdnunk.

BEKES FEGYVER

Annyira azért mégsem nehéz ,lat-
hatatlanna” valni, kiilondsen igy, hogy
a jol megszokott akrobatamutatvanyok
mellett egy teljesen egyedi, Anya szé-
mara készitett pisztoly lapul a zse-
blinkben. Beletolthetlink kabitdnyilat,

amitél az ellenfelek elkabulnak. llyen-
kor elszokhetlink, vagy éppen tovabb

is mehetiink a palyan, sosem fognak ra-
jonni, mi Gtétte ki 6ket. Remek jo taldl-
ményunk még a Sonic Emitter is, amely-
nek segitségével atlathatunk az ajtékon.
Atuloldalra sugarozza a jeleket, és a
visszapattanasukbol kiszamitja a tar-
gyak helyzetét, amit aztan képpé alakit
at nekiink. Nagyon Gtletes, nagyon 6t-
letes! De ami még ennél is sokkal jobb a
jatékban, az a zarak feltorése. Ez egy kii-
16n kis minijaték, amiben meg kell ke-
resniink a megfelel$ fémdarabot, és an-
nak segitségével tgy megemelniink
areteszt, hogy az pont a helyére ke-
riiljon. Ez elég egyszerlinek hangzik,

am ha éppen egy 6r kdzeleg, mind-

jart sokkal bonyolultabba valik minden.
Az ajtdk kinyitasa és a lopakodas mel-
lett még szamos kihivas var rdnk a ja-
tékban: széfek és szamitdgépes rend-
szerek feltorése, kamerak kiiktatasa, bu-
vohelyek megtalaldsa... napestig so-
rolhatnank a dolgokat, de inkabb ta-
pasztald meg sajat szemeiddel, mit

is nyUjt neked a Stolen, altalatok va-
lasztott teljes jatékunk. Korongot a
meghajtoba, installra felkészilni, start!

FIGYELEM!

Ez a Stolen egynyelvii verzidja,
ezért a jaték inditasakor MIDIG az
English-t valaszd ki!

TIBBEK ///////////0/0//000//0sdtsstvvss

WOMAN IN BLACK
Ha netan Iebu'ﬁimk, gyorsan fussunk be az ar-
nyékba, ugya:q% ott nem latnak minket az 6rok.
Az elemlampasok elél is kénnyii menekiilni, esak
guggoljunk le; éskezdjiink el tavolodni az ér-
tol. Szerencsére hamar feladjak a keresést, igy
nem kell sokaig macgka-egér jatékot jatszanunk.

3

Amennyiben egy szimpatikus szekrénnyel fu-
tunk o6ssze a betorés soran, akkor lopjuk el, ami
benne van. Altalaban életcsomagot illetve kii-
Ionb6z06 nyilakat talalhatunk benniik, amik-
nekia késébbiekben nagy hasznat vehetjiik.

LAPULAS

A kameraknak nem til nagy a latészogiik, igy
gyakran el tudunk menni el6ttiik/alattuk ha a fal-
nak lapulunk. Amennyiben erre nincs realis esé-
lyiink, I6jiik ki a pisztollyal a felvevo szerkezetet.

o
8T |
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK — PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK — DVD FILMEK — SIKERKONYVEK

Afrika Korps vs D. HUN...1 910
Against Rome.. 950
Age of Empires
Air Conflict HUN* ....
Am. Cong. Divided N
Armies o Exigo HUN..

Arx Fatalis 950
Bard's Tal 990
Battlefield 19 .3890

Battlefield Vietnam . .3 890
Battlefield 2 + Spec. F....11 690
BF 2 Euro Forces (k6d)...3 890
BF 2 Arm. Fury (kod)* 3 890
Bet on Soldier ...
Beyond Divinity.
Big Mutha Truckers 20 1 910
Black & White 2..............

B & W 2 Battle of Gods... 4 890
Blazing Angels: Squad 6990
Blitzkrieg...... el
Blitzkrieg 2...
Boiling oint HUN...
Brothers in Arms HUN.....
Call of Cthulhu .................
Call of Dud’ vdjateka .
Call of D. Unite
Call of Duty 2...........
Car Industries HUN.
Champ. Manager 2006
Chaos League..........
Children of the Nile.
Chrome Gold...
Civilization 4

law
Cold Fear.
Cold War ..
Combat Flight Sim 3...
Combat Mission: Overiord.990
Command&Conq. pakk ...7 190
C&C Generals Deluxe......3 830

Commandos 3.........coeeeu. 2870
Commandos Strike For. ..8 990
C0sSaCcks 2....ccvururrserssins 767

Cossacks 2 Battle for E.* 5990
Crashday HUN................. 9990
Csatamagusok HUN .
Csl1

D- Day HUN
Da Vinci Code..
Desperados 2..

iablo ..950
Dlablo 2+ Lord of Destr.. 2 990
Disney jatékok.
Dino Crisis 2
Driver ...
Driver 3
Dungeon Siege 2
Dungeons&Dragons on..9 990
Echelon Wind Warriors ......990
Egypt 3HUN........c.cccrnerneee 3830
Emperor: Rise of M. K. ....
Empire Earth HUN............
Empire E. Art of C. HUN ..1 990
Empire Earth 2 HUN......... 6990
Enigma Rising Tide HUN....990
Enter The Matrix.. 3830
Etherlords HUN...
Euro Rally Chamf)
Europa Universalis HUN-..950
Europa Universalis 2.......
Everquest 2 2390
Fahzanheit: Indigo Pr*.

FIFA Manager
Fire Captain HUN’
Flatout..
Flight Si
Fllght Simulator 2004 .
FS 2004 Kiegészitok
Football Manager 2005....
Football Manager 2006....
Ford Racing 3.. 1910
Ford Street .
Freelancer,
Full Spectr
Getting Up ...
Ghost Recon 3 .... d

Glory of the Roman E.*....7 990
Godfather (Keresztapa) 11990
Gorky Zero HUN 990
Gothic 2 .. A9
Gothic 2 nght of Raven .2 990
Gothic 2 Gold ... )
Grand Theft Auto 3 ..
GTA Vice City.
GTA San Andreas
Great Escape...........
Ground Control 2 HUN ....
GT Legends HUN..............
GTR (FIA GT R.) HUN..
GTI Racing HUN*
Guild Wars (2006) ...

Araink az afat tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk. Ajanlatunk érvényes: 2006.06.09-06.30., ill. a készlet erejéig — * Elérendelheté — Ujdonsagok / top akciok —: Magyar nyelven

TISZTA EROBOL NYAR!

Szoftver Aruhaz

a Blaha Lujza térnél

TOBBEZER TERMEK
EGY HELYEN!

PC jatékok
gyerekprogramok |
oktaté programok

PS2 és PSP jatékok

DVD filmek

Cim: Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933
Nyitva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 oraig

!
F
|
|

1 990,

Bhiost Recongd Hltman Blood Money Panzer Elite Actlon
=] — o

MAR MASNAPRA!

479-0933

vagy
galaxisnet.hu

==t =7
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Rollercoaster Tycoon 3 GTR Zoo Tycoon 2 Silent Hunter 3 Brothers in Arms

Fahrenheit
Guild Wars Factions........ 6990 Medal of Honor Warchest3 890  Rainbow Six Lockdown.. 6 990 Splinter Cell Trilogy.
Gydirik U: Kiraly v.tér.....3 830  Medieval Lords HUN.......3 990  Resident Evil 3... 910  Star Wars Battlefront
Gy.U. Harc Kozepf.. 2. Metal Gear Solid 2 Su Restaurant Emplre Empire at War.

Haegemonia HU Might and Magic 7 Restricted Area HUN JK Jedi Acade A
Haegemoma Solon Mlght and Maglc RF Online... Régebbi SW jate¥( Magyarorszag
Half-Life 2 Platinum Monopol{I K‘coo Richard Bur Starcraft és Brood W. barmelyik telepiilésére!
Half-Life 2 Episode Mortyr 2 HU Rise & Fall: Civ. at Starship Troopers

Halo..... Myst 4 Revelat Robin Hood Def. HUN Streets R. 2: Fast Dija: a kiszallitasi cimtdl és
Hard Tr Mgst 5 End of Ages Rogue Trooper*..... Stronghold 2 Deluxe rendelési értéktol fiigget-
Harry Potter: Rollercoaster Tyco SWAT 4 Stetchkov § leniil 990 Ft/csomag.

HP 2 Titkok kamraja NBA 06 Rollerc. T. 3. Soaked. Syberia HUN.

HP 3 Azkabani fogol Need for § Rollerc. T. 3. Wild.. Thief 3... égiink bejegyzett eoma okolgzldg9
HP 4 Tiiz serlege NFS Underground 2 Rome: Total War G TOCARa "’a“‘a"as' szamun| 5

Hearts of Iron NFS Most Wanted .. Rush for Berlin HUN.........7 990  TOCA Race Driver 3
Heavyweight Thu Nexus HUN Sacred LPIus bowtessel) .3830 Tomb Raider 3.. qua 's
Heroes 3 Complete NHL 2005 Sacred Underworld.........3 830  Tomb Raider 4.. XI

gacfe d %OIL Ub . ; S mg E S g & gh = ?I cfl eDs 1 818 Scamitbaépes ée videéiiékok, DVD fmek omie Srubézs
ettlers . omb Raider Angel o 1

Shadow Ops: Red Merc.. 1 990 Tomb Raider Legend.....11 990 |
Sherlock Holmes Eziist f.1 990  Total Club Manager 2005 3 890 INTERNET ARUHAZ'
Silent Hill 3 .. ..2 870 Total Overdose... .6 990
Silent Hunter 3 HUN.. Total War: Eras*
Silent Storm........... .9 Trabi Racer ...
Sim City 4 Deluxe.. Train Simulator
Sims + Livin' It U Transport Giant HUN

informacioval, listaval
Sims kiegészit Pack 1...3 890  Tr. Giant Down U. HUN 4 990 www.galamsnet.hu
Sims kiegészit6 Pack 2...3 890 Transp. Giant Gold HUN..6 990

Sims 2 HUN ....ccevrrrenrenens 12470 Tycoon City New York..... 7 990 ALLA OSEG!
Sims 2: Egyetem HUN......7 190 O Aftershock ............... ALLASLEHETOSEG!

Heroes 3 Essential HUN .....990

Heroes of M&M 4 HUN.....1 910  Northland HUN
Heroes 4 Complete HUN .3 890  Oblivion (Elder Scr. 4
Heroes of M&M 5 HUN...11 990  Oil Tycoon 2 HUN ..
Hitman Contracts... 870 Onimusha3...
Hitman Blood Money Outrun 2006* ..
Homeworld 2 HUN . Over the Hedge*.
House of the Dead 3 Pacific Fighters HUN'.
o Panzer Elite Action ....
IG ~1910 Panzers Phase 1 HUN
IL-2 Forgotten Battl HUN.2 870  Panzers Phase 2 HUN
Imperium Galactica 2 HU ...950  Patrician 3
Industry Giant 2 HUN. Platoon HUN...

0-24h, egész nap
Online, friss termék-

990

Jeanne D'Arc HUN.........3830  Pokoli Szomszédok HUN?2 870 ~ Sims 2: Ejszakak HUN....7 190 Unreal Tournament 2004. 3 830 Eladokat keresiink, hosszu
Jurassic Park Op Genes.2 870 Pokoli Szomsz 2 HUN.....4 990 Sims 2: Var az lizlet HUN 7 190  Ubersoldier 7990 tavra, teljes munkaidében.
King Kong HUN .69 Port Royale HUN .. . Sims 2: Famll¥ Ui ee— 3890 Valaszcsapas HUN ..990 Tovabbi informaciok:
K|ng of the Road .. o 990 Port Royale 2 HUN Sin Episode 1*. ..4 890 Vietcong 2. 6990 . galaxisnet.hu/allas.php

hts&Merchants 2H.A 910  Praetorians. Skoda Racer...... 910 Wanted Guns HUN 191 I - kezé " Jetii k.

0 jatékok (EVM) .........Hivj  Prey*..... i Sonic Adventure DX .........990  War of the ngl 2870  Jelentkezés az iizletinkben.

Loco ania..... 4990 Prince of Persia S. 0.T..... UN
Locomotion.... .2 870 Prince of Persia 3...

Pure Pinball HUN

Marine Park Empire
Quake 4...............

Matrix: Path of Neo....

S Herocs o a9 paron Jemor UN-.... 3340 - e

onic Mega Col ection arcra AJANDEK MINDEN
Spellforce Platinum.........5 Warcraft 3 Frozen Throne2 390 oz i

Spellforce 2........oo... WiZardry 8........oeeseussseeessene 950 VASARLASHOZ!
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FPS KORNYEZET KEPZELETBELI
KIADO ARTIFICAL STUDIOS FEJLESZTE ARTIFICAL STUDIOS

2007. VEGE

MEG.JELENES

GYORSLINK  KATEEGRIA
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p
p
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Epiil a Baratsag Il
koolajvezeték...

gy jaték, mely a jelenlegi al-
E las szerint a legfejlettebb tech-

nolégiat hordozza - igy jel-
lemezhetnénk egy mondatban a
CellFactor nevezet( FPS-t. Lényegében
egy némileg realis, mas részrl a va-
I6sagtol elrugaszkodott vonulattal bir.
A normal kézifegyverek és jarmuvek
hasznélata mellett a Star Wars-bol jol
ismert ,Er6"-h6z hasonld jelenség is
megjelenik, melynek segitségével el-
taszithatjuk, illetve magunkhoz von-
hatjuk a targyakat, illetve a ka-
raktereket. A grafika erésen profi, eh-
hez nem fér kétség: az egyetlen szép-
séghibaja, hogy elinditasahoz alap ko-
vetelmény egy AGEIA PhysX fizikai kar-
tya. A megjelenése még elég messze
van, igy nem kizért, hogy akkor mar leg-

tobbulnknek lesz ilyen a gépében. A ja-
tékrol egyeldre csak annyit sikertilt ki-
deriteni, hogy harom f6 karakter lesz,
velik nyomulhatunk. Mindnek meg-
van a sajat specialis tulajdonsaga,
fegyverzete, melyeket a jatékban kii-
16nb6z6képpen hasznosithatunk.

A fizikai motor egyébként sz6 sze-

rint messze latvanyosabb, mint amit
eddig a virtualis vilagban lathattunk

- és ez semmiképpen sem marketing
duma: minden elmozdithatunk, az 6sz-
szes targy hatassal van a masikra, egy-
masra vetédnek a realisztikus arnyékok,
afolyadékok tgy folynak, ahogy kell

- bar egy csoppet higanyszer( a viz

€s a Ver is — és igy tovabb. A jatékbol
még barmi lehet, egyenlére egy na-
gyon szép PhysX technoldgiai demo.

...azimprlista disz-

botaljak a munkat!
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Jdték kézben, hq til kozel vagyunk egy

robbands epicentrum dhoz, eg yfajta el

.
os'od.ast tapasztalhafunk-Ia’tvdnyos "y
de kicsit zq vare js lehet, : e,

Az 0j LADA 2142 so-
sem akad el a sar-
g ban, hatmégaram-

pan hogy nem akad el! T ——

Munkasokol, vas-
okol, oda forszpussol
ahovakall.

e
L1 |-‘ l.._F__, f. -:'J;""
\ g T
s
A

WWW.EAMESTAR.HU | 2006 JUNIUS



0.DONSABOK

LILIDONSA

VO I I PP IPPIPPILD s

SZERKESZTOI JEGYZET

Draga emberek!

Két jo hirem is van: ad 1, nem zuhantunk le Los
Angelesbe menet, ad 2, nem zuhantunk le Los
Angelesbdl visszafele jovet. Megyek is, iszom
egy kavét.

Na re. Tehat az E3 jo volt, csodas volt, sok szé-
pet lattunk, még tobb szépet hallottunk, volt
ami igazan leny(igozott minket, és volt ami egy-
altalan nem.

Igy aztan gyakorlatilag az egész szamot a kial-
litds bemutatdsanak rendeltiik ala, nem csupan
az Ujdonségok 6sszes rovata van megtémve E3-
as anyagokkal, hanem az Gjsag végére is elhe-
lyeztiink egy 16 oldalas mellékletet. S6t, mivel
jomultkoraban elég népszerii volt az E3-as tar-
sasjaték, azért most is valami hasonléval talal-
kozhattok: probaljatok ki a GameStar: The
Gathering-et (el6tte ki kell vagni kéromolléval,
sajna...)

Puszicsa:

ender

UJ INFOK > a legutbbi informaciébomba 6ta
nyilvanosséagra keriilt adatok és screenshotok keriilnek
ide. Csak a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba
keriilésre.

ELOZETES > 6sszegyiijtiink minden rendelkezésre all6
informaciot a jatékrol, altalaban a kiado, a fejleszté és a
magyarorszagi forgalmazo segitségével.

EXKLUZIV ELOZETES > ha olyan adatokat és screensho-
tokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar tjsag sem
kozolt le, vagy a fejlesztokbdl sikeriil olyan infokat kiszedni
azadott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem hozzafér-
het6ek, mint pl.a nem s oly régi Driv3r el6zetestink.
BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jévoltabél egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykozon-
ség szamara nem hozzaférhetd, és mar a fejlesztés olyan
stadiumaban van, hogy megitélhessiik bel6le az adott
jatékot, bétatesztet irunk beléle. Igyeksziink azt elérni,
hogy az ilyen bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha
egy orszaghol csak egy Ujsag kapja meg a lehetdséget,
akkor az a GameStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom
3,vagy a S.T.A.LK.E.R. bétatesztiink. A bétatesztekben
sajnos nem kézolhetjiik le az altalunk készitett képeket,
mivel egy jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével
ellatottak jelenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbl
a cégek gyakran vaskalaposak...

12

A Microsoft mdriga-
zdn eldénthetné, mit is
akar pontosan...

A FOGASKEREK!

Nem nagyon tudjuk kovetni, hogy mi is épp a
hivatalos allaspont. El6szor ugy volt, hogy nem
lesz PC-re, majd mégis, aztan jaj mégsem, most meg
de hat mar hogyne persze... szoval mi ugy vessziik,
hogy kapunk Gears of Wart, aztan ha mégsem,
akkor kiegyenesitett tapkabelekkel rontunk az Epic

Gamesre.

z E3-on latottak alapjan mar kezd 6ssze-
A alini a kép: a Gears of War messze nem

hagyoményos FPS lesz, taldlunk benne
taktikai akcid és tuléléhorror elemeket is. Id6koz-
ben kalapalhattak az MI-n is, mert a Locust horda
mar aggasztdan okosan viselkedik: az érdekes
fedezék-rendszert (hatunkat kiilonféle tereptar-
gyaknak vethetjik) 6k is kihasznaljak, kilovol-
doznek, szétszorodnak, fedez6tiizet adnak, néha
csupan fegyvertiket dugjak el6, hogy talalomra
felénk kiildjenek néhany sorozatot (ezt a tritkkot
természetesen mi is bevethetjiik). Mivel ellenfele-
inket kemény pancél boritja, érdemes karjukra és
térdiikre, valamint fejlikre célozni - csapattarsaink
szerencsére tisztaban vannak ezzel, igyhogy 6k
sem csak I6nek, amerre latnak...

NEXT-GEN HELYETT: MOZI

Erdekes a fegyverek téltési rendszere is: ha jo
idében nyomjuk a reload gombjat, azonnal tarat

cseréliink és sziinet nélkiil szérhatjuk tovabb a
golydkat - ha azonban elvétjiik a ritmust, a tar
beakad és hosszui masodperceket veszitlink, amit
ellenfeleink ki is hasznalnak. Akad néhany érdekes
fegyver is: golydszdrdnkra lancfiirész van erésitve
bajonett gyanant, hogy kézelharcban se marad-
junk pusztan a high-techre utalva...

A jaték filmszer( élményét hangsulyozza, hogy ha
valami kilondsen latvanyos dolog torténik kori-
I6ttlink, felvillan egy ikon, mely jelzi, hogy “mozi”
nézetbe valthatunk: ilyenkor a leheté legoptimali-
sabb szogbe suhan a kamera és megcsodalhatjuk
az eseményeket, majd ha kigyonyorkodtiik
magunkat, visszacsusszanhatunk FPS nézetbe.
Valami azt sugja, hatalmas jaték lesz a Gears of
War. A legjobb az, hogy més fejlesztékkel ellentét-
ben ahogy kozeledik a megjelenés, a jaték egyre
szebb - azidei show-n még kidolgozottabbnak
tlint a grafika, mint tavaly... Nos, varjuk tirelme-
sen. Vagy inkdbb tiirelmetlendil.
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Engine 3 alapokon nyugvé MMOFPS-¢, a Huxley valtotta ki. Az els6,

ami megfogott minket, a grafika volt. A demonstralo fejlesztd altal
kredlt karakterre zoomolva bérének pérusai is tokéletesen lathatdak voltak.
Ugyanilyen éllejtés a kornyezet is.

A csatdkban 200 jatékos vehet részt egyszerre, a jaték un. harci zénakban zajlik,
de nem &m csak Ugy agyatlanul hentelve egymast, hanem mindig egy adott
feladat teljesitéséért kiizdve. Mivel tapasztalatbodl tudjuk, hogy ezek nagy sza-
vak (a WoW szerverek 200 jatékos egyidejl jelenléténél oriasi késéseket pro-

dukalnak, de leginkabb 6sszeomlanak, réaadasul a Huxley-ban a grafika is mas
szint). Megnyugtattak minket: a netkdd és a szerverhattér oké lesz, mivel a
Webzen Dél-Korea egyik legnagyobb MMO-véllalata, sokéves tapasztalattal.
Megtudtuk, hogy az emberek fovarosaban, Nostaloniaban 5.000 jatékos szamara
van hely - marmint megvésarolhato lakas formajaban. Ahogy korbejartunk, az s fel-
tlint, hogy a vérosi drusokkal és a tobbi jatékossal nem szovegablakban beszélge-
tiink, hanem szemtél-szemben mondjuk el, mit szeretnénk.
Harom karakterosztaly koziil valaszthatunk: enforcer, avenger, phantom. El6b-
bi kozelharci, utdbbi mesterlvész szakterileten brilliroz, a k6zépsé - nos, a ket-
t6 kozé esik. Hozzajuk igazodva a pancélzatosztalyok is igy alakulnak (konnyd, ké-
zepes, nehéz). A vértlinkon” socketeket talalunk, melyekbe specialis bévitéseket
varasolhatunk, pl. rejt6zkodé modult. A maximalis szint az 50, mely tobb socket-le-
hetéséggel, durvabb pancélzattal és fegyverekkel jar. Tiz szintenként egy Un. ,be-
soroldsi osztalyt” is épiink, a harcok pedig tgy szervezédnek, hogy mindig a veliink
azonos osztalyuak ellen kiizdjtink.
A szervereken PC-sek és Xbox 360-asok vegyesen jatszhatnak, de utébbiaknak sa-
jatzénaik is lesznek, ahol nem kell folyton rettegnitik az egér+billentyizet halélos
kombojaval felvértezett PC-sektdl.

A dél-koreai Webzen standjan a legnagyobb érdeklédést a cég Unreal
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p majd, mint a vezetés. Izgulunk. kell megvédeniink benne a vilagot. Everlight cimmel, melyben a féhés

BEJELENTESEK (Melvin) nagy dlma, hogy lovag vagy

A Monolith Studio... érdekes RTS-en Végre egy MMO! Akit lazba hoz varazslo valjék beléle. Na persze.
Az Exotypos bejelentette a No dolgozik, melynek cime Jagged Farm: a keleti kultura és mitoldgia, Hésiink egy nap raakad egy gyertya-
Brakes: X Racing névre keresztelt Birth of a Hero lesz. Ebben a mai varja tiirelmesen a Hero Online cimii  ra, mely ha ég, minden kivansaga
autoversenyét, melynek elsésorban vilaghan mi mar semmin sem csodal- MMORPG-t, melyben a régi azsiai egy csapasra teljesiil - szerintiink
iibergrafikajat reklamozzdak (HDR, kozunk, ugyhogy rezzenéstelenarccal  mitoszok viligaba cseppenhetnek a ez egy baromsag, de természetisen
pixel shader 2.0)... Remélhetdleg tudjuk tovabbitani felétek, hogy bator kalandorok. nem itélkeziink eldre. Y

KIHUZATTUK! KIHlIZATTlIKI

A GTR els6 része azon kevés jatékok kozé tartozott, melyet nem csu-
pan a szakma, de a jatékosok ilyesmire legérzékenyebb, fanatikus
hardcore rétege is azonnal elismert. Realizmusa azonban szamunkra,
foldi halandoknak szinte jatszhatatlannd tette - a SimBin szive azon-
ban megesett rajtunk és anélkiil, hogy engedne a hitelességbdl, min-
ket is odaenged a Nagy Tutihoz. Az E3-on bemutattak a minden apré
triikkre (gyorsitas, fékezés, kanyarodas) kiterjedé Driving School op-
ciot, amit ha lelkiismeretesen végiggyakorolunk, n00bzorbél pwnzor
Uiberpilotakka valhatunk. (Legalabbis ezt igérik.) Bemutattak az Uj sé-
rlilési rendszert is: minden, ami leszakad kocsinkrol, valédi tdmeggel
bir, ha tehat egy iitkdzés utan lerepiil egy fémdarab és abba sikeresen &_E"?'_ﬁ?
belerohan valamelyik kollégank, siman betérhet a szélvédéje. Ha ez
nem elég, az Ml oly mértékben hitelesen modellezett, hogy a gépi so-
férok az elsé kor(6k)ben még hozzank hasonléan 6vatos duhajok lesz-
nek: amig optimélis szintre nem melegszenek a gumik és nem “érzik” maximalisan a
palyat (kiilonos tekintettel az esetleges id6jarasi valtozasokra) addig nem tekernek
100 szazalékkal 6k sem. Ha valaki eddig nem izgult volna a GTR 2-re, nos, itt az ideje!

Mivel épp el6z6 szamunkban szamoltunk be a CivCity Rome-rdl, most csupan
megerdsitenénk elsé benyomasainkat: igéretes darab, igéretes! Amit eddig nem
tudtunk, am most futds kdzben is megszemlélhettiink, az a varoslakék mindennap-
jainak aprdlékos kidolgozottsaga. Nekiink, mint varostervezéknek nagyon fontos
tampontot jelenthet, hogy barmelyik haz barmelyik csalddjanak életébe bekukkant-
hatunk (!). Minden derék polgér egyedi személyiség, akiknek megvannak a maguk
szerény meglatasai arrol, hogy ugyan mivel is lehetne fejleszteni még a varoson. A
jaték egyik legszimpatikusabb vonésa mindenképp az, hogy ugyan lehetéséget ad a
hardcore stratégaknak is a varos utols6 aprd részletéig terjedé menedzselésére, azis
elidgtszoaathat vele. aki nem kiiléndsebben idratos a stilusban.

§ Ottiil kétko-
¢sdg. 1zé, amfora.

Processzorok brutté 8 Memoériak brutté § Alaplapok brutto
Semp. (S.754 64 bit) 2500+ BOX  15.360 DDR400 512MB /1GB Brand  8.100/18.990 ABIT(2év): NF8-V2 / GD8 15.060119.530
Semp. (S.754 64 bit) 2800+ BOX  17.310 DDR400 512MB: Kigston 5év 11.220 ABIT(2év): KN8 Ult. / KN8-SLI 20.460/23.880
Semp. (S.754 64 bit) 3000+ BOX  18.090 DDR400 512MB: Corsair 5év 11.760 ASUS P5P800 SE / KBVXMX  16.530/12.240
Semp. (S.754 64 bit) 3300+ BOX  21.810 PenDrive: 256 / 512 MB 2.22012.820 ASUS: K8N / A8N-SLI 14.190/25.320
Athlon64 3200+ (S.939) OEM 28500 PenDrive: 1/2GB 5.160/9.990 ASRock: KS8UpNF3 /A8XM  10.500/11.400 1054 Budapast,
Athlon64 3500+ (S.939) OEM 35700 SD Kingst.: 256/512/[1G  3.420/4.320/7.620 ASR(LGA): TwinsHDTV/VM800 15.060/12.720
Athlon64 3700+ (S.939) OEM 46.800 CF Kingst.: 256/512/1G  3.840/5.250/7.920 Gigabyte (2év): K8NF9 / Ultra 18.990/23.970 BHJCS]" -ZS” IHEZR}' at 60.
Celeron-D (S.775) 2.8GHz BOX 12960 XD Olympus: 256/512/1G 6.090/10.050113.980 Gigabyte (2év):K8U/KBNSC  12.180/12.690 Tol: 1/373-0582 Nyltva:
I‘r’:':lfgz'(g (731';)7?038&3?0?5%3 zzgg Merevlemezek brutté | Optikai meghajtok brutté 20/538-5546 HP- 8-208
= ey —u Maxtor (2M) 40/80 9.870/11.100 DVD-ROM: LG / Toshiba 3.420/4.200 30/489-13-39 Sro: 10-186h
Videokartyak J(11¢) Maxtor (8M) 80/160/200  11.700/15.000/16.980 LG: 4167 OEM / H20L 8.430/10.290
i 128MB/256MB 9.420/11.100 Maxtor (16M) 250/300 18.210/22.620 NEC OEM: 4550 / 4571 8.940/9.630 1036 Budapest,

Lajos utca 47.

o 8, 60, B6-o0s busr meghliaiaban

Tel: 1/242-00-83
Nyltva: H-P: 9-18h Szo: 10-16h

TV-Tuner kartyak brutté @ CD-DVD poll'l’oza's.’

Festékpatronok, tonerek  brutto | |

3 évgar.

Szoftverek brutté Ha ujra olvasni akarod éreg, karcos .
lemezeidet, hozd el hozzénk! brutto

Megvarhato, kb. 5 perc alatt kész! 9 0 F t

Tovabbi online ar Az ar-
valtoztatas jogat fenntartjuk! Araink tartalmaz-
zék a 2%-0s i k 5

Aruhitel és bankkartya elfogadas!  “'ronagicomp.hu
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zdmtalan jatéknak van egy-
s fajta aktudlpolitikai szinezete,

egy kis anyazas itt, finoman
bujtatott demagdagia ott... Persze rog-
ton azok a taktikai shooterek ugranak
be, melyekben hés amerikaiak nyom-
jak le a kozel-keletet, ha netan nem is
egy konkrétan meghatarozott orszag
katondit, akkor szakallas-kalasnyikovos
egyenterroristakat, akik olyasmiket
kiabalnak, hogy ,habadaba.”
A KumaWar sorozat specialitasa példaul
az, hogy havonta kiadott Uj kiildetései-
ben valds helyszineket és eseményeket
dolgoz fel. Nos, a legutébbi, Assault on
Iran nev( misszion (melyben Teherantol
délre talalhaté nukleéris létesitmények-
be kell behatolni, urandusitasra utald
bizonyitékot szerezni, majd a demok-
racia nevében jél felrobbantani az egé-
szet) irdni diakok kicsit bepdccentek, és
egy ,ellenjatékot” kezdtek fejleszteni.
Hése Bahman parancsnok, az irani kii-
I6nleges alakulatok egyik legjobb ka-
tondja, aki azt a feladatot kapja, hogy
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Ugy latszik, a vilagon tobbfelé is elkezd-

ték felfedezni a szamitogépes jatékot,
mint idealis médiumot a kiilonféle politikai,
tarsadalmi, eqyéb sérelmek levezetésére.

Nagy baromsdg, de még mindig messze a
legjobb virtudlisan levezetni a feszkot. . .

sza-
badit-
son ki
egy dr.
Kousha
nevd
atomtu-
dost, akit
EVAIELCED
allomasozé
gaz amerika-
iak elraboltak.
A projekt szerény
véleménylink sze-
rint a ,széllel szemben
pisilés” marvanyszobra le-
hetne, de hat 6k tudjak. Azért
elismerésre méltd, ha egy kozelgd
haboru dmyékdban egyesekilyen ,kal-
t6i” eszkozzel képesek visszavagni.
Elvégre robbanthatnanak is (de a vi-
lagért nem akarok tippeket adni).

GAZ MAGYAR
SZEPARATISTAK

Szerencsére sokkal kevésbé komoly,
inkabb fajdalmasan komikus roman
szomszédaink uj RTS-e, melynek cime
Romanii in Spatiu, azaz Roméanok az tr-
ben. Amikor rabukkantunk erre a kis
gyongyszemre, a szerkesztéség egy
emberként vetette ra magat a fej-
leszték weboldaldra. Tébbszor is el-
olvastuk a sztorit, nem tudtunk betelni

vele és lapzartankig képtelenek vol-
tunk elddnteni, hogy sirjunk-e vagy ne-
vesslink (persze mindegy is, elvégre
sirva vigad a magyar). Hogyaszongya:
1988-ban Nicolae Ceausescu, roman
diktator hadjaratot indit az Egyestilt
Allamok ellen, tiz évvel késébb mér 6 a
Fold uralkoddja. Itt maris megéll az ol-
dalra téved¢ latogatd kezében a ka-
véscsésze, mert alternativ torténelem
igy meg ugy, ennek az idegbeteg t6-
meggyilkosnak a kivégzésére még mi is
emléksziink (akkoriban a tévé naponta
Otszor leadta, még be is lassitottak az
inyencek kedvéért). Szaz évvel késébb
mar kezd kicsit szét-

esni a rendszer, nincs
mit elfoglalni, ezért
az Uj uralkodo, Traian
Basescu megigéri az
elszontyolodott ro-
ménoknak, hogy har-
minc éven belil be-
lakhatjék a galaxist.
Bar ez hosszu és vé-
res haborthoz ve-
zet, aroméanok ter-
mészetesen gy6-
zedelmeskednek. Am
a veszedelem beliilrél

kezdi aldaknazni a birodalmat. Ki mas
is allhatna a dolgok hétterében, mint
,az egykori Magyar Koztarsasag” ma-
radvénya, akik kozben orvul Uj nem-
zetet alapitottak. Kikialtjak fiig-
getlenségiiket, amit persze becsiiletes
roman nem tlirhet szé nélkil. Traian
Basescu osztagokat kiild a magyar
szeparatistak elpusztitasara, am azok
nem jarnak sikerrel - és innentdl a ja-
tékos dolga, hogy rendet tegyen.

M1 IS SZERETLINK
TITEKET!

Széval ezt miért is? Viccnek kicsit durva
(egy régi khm... székely viccet idézve),
raadasul tudjuk jol, hogy bizonyos ro-
ménok eleve nem birjak a magyarokat
(bizonyos magyarok ugyanigy érez-
nek) tgyhogy minek piszkalni egymast?
Roflcopterekkel szétléni ,magyar Gr-
hajokat” egyeseknek nyilvdn hatalmas
kielégilés tudat alatt, nos, simi-simi.
De ahogy mondtuk is: feszliltséget vir-
tudlisan még mindig jobb kiéIni, mint
avalosagban. A magyar csillagflotta
egyeldre nincs veszélyben, igyhogy
menjen csak a jaték. (Azért reméljiik,
hogy lesz benne magyar kampany is!)
mazur
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A Heroes V sikere utan nem csoda, hogy
0sszes kldnja kozlil talan a legjobb pro-
balkozas, a Disciples sorozat harmadik
része (Disciples Ill: Renaissance) is
3D-ben tér vissza. Ezuttal harom faj, az
emberek, az elfek és a démonok koziil
valaszthatunk, és ugyan a korabbi
részekbdl ismerds torpék és éléhalottak
nem kapnak sajat kampanyt, azért
osszefutunk majd veliik. A legnagyobb
Ujitas, hogy héseink ezuttal tevékenyen
beleszolhatnak a csatakba, tGithetnek,
varazsolhatnak, egységeink pedig
szabadon mozoghatnak. Az Akellas
sracok tovabb is folytattak lelkes
beszamolojukat az vjitasokrol, de mivel
minden ismerds volt mér a korabbi
Heroes részekbdl (kutathatd spellek,
napi egy Uj épulet a varosban, magikus
targyakkal feloltoztethet6 hésok...),
inkdbb sebesen olajra |éptiink. Ez
persze nem egészen igazsagos, hiszen
hiaba klon, azért régen is élvezhetd volt
a Disciplines - reméljuik, ez a harmadik
részre még inkabb igaz lesz.

Egyik legnagyobb csalodasunk a
Neverwinter Nights 2 volt. Bar szép-
nek tovabbra is sz&p (néhany ramatyul
kidolgozott helyszintdl eltekintve)

és néhany érdekes tjdonsagot is be-
mutattak (szabad kamerakezelés, il-
letve vélaszthaté WASD iranyités) a leg- g8
lehangolébb az volt, hogy a jaték vildga ;
elképesztéen steril. A teljesen egyforma P
farmokon teljesen egyforma malacok i i
alldogallnak meredten, geometrikus

NPC-k szintén alig mozognak, akkor is
csak atkusznak par méterrel messzebb,
majd Ujra megallnak. Az animaciokkal
sem igazan voltunk megelégedve, az
NPC-k szinte komikusan mozogtak harc £ .
,d r
kozben. Nyilvén emellett szamtalan eré- _J?@_
nye is van a jatéknak (hiszen mégiscsak G TN 'b‘:,
a Neverwinter Nights 2-r6l van szd) de .
nagyon reméljiik, hogy megjelenésig .
még csiszolnak rajta. o

pontossdggal egymas mellé llitva, az 7 = -
e
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Ajdtékmenet-
beliujdonsdgok
igéretesek...

KET GOBZI RENDEL!
Egységeinket taktikai pontokért
vasaroljuk. Kiilonbozd stratégiai
helyeket kell elfoglalnunk, és ha
mar dél a pont, akar atomta-
madasba is beruhazhatunk...

ez altalaban pontot tesz a vitak
végére.

...csak legyen

\ isbeldliik valami

Igen, volt egy ilyen hogy World in Conflict, de mi is volt. .. ismerds a cim, de
annyira semmitmondd hogy barmi lehet... valami RTS, talan masodik vilaghabo-

rus? Ejnye. ..

ztan persze jon a nagy felismerés: hat persze, a
A Ground Control sorozat készitéinek (Massive) Uj,
alternativ jelenben jatsz6do6 RTS-érél van szé.
A kiindulépont igen bevallalds: 1989-ben a Szovjetunio
meglepibél nukleéris timadast indit az Egyesiilt Allamok és
Eurdpa (elvtarsak, WTF?!) ellen. Innentdl persze bonyoldd-
nak a dolgok. A jaték f6 attrakcioja a kicsit a Ground Cont-
rolra emlékeztetd, nyersanyagmenedzsmenttél fliggetlen
jatékmenet: Mivel a megjelenés még igen messze van, a
kiallitason csak a multis részre kukkanthattunk ra (Ggyis az
lesz a jaték Iényegi része): a fejlesztok célja az volt, hogy a
World in Conflict annyira pérgés legyen, amennyire csak
lehet. Egy meccs akar 10-15 perc alatt is leporog, mivel nem kell
banyaszgatni, sereget gyartani: egységeinket a részfeladatok
elvégzése (vagy ellenfeleink kivégzése) utan jard stratégiai pon-
tokbol vasaroljuk és arra alkalmas pontokon dobjék le nekiink.
(Csékolom, meghoztam a tankot, hova tegyem?) Az atomtamadas
effektje [élegzeteldllitéan ldtvanyos... Iatjuk hogy jon, de persze
tul gyors ahhoz, hogy mindenkit evakudljunk, csak megrettenve
figyeljiik az eredményt. Taktikazni pedig béven lehet: felgyujtjuk
az erdét, hogy ne tudjanak hol bujkalni (gytilekezni) az ellenséges
egységek, leromboljuk a hidakat, hogy maguknak kelljen tjat
épitenitik, ha a vérosba akarnak jutni... Egy jaték, a Quake tem-
pojaban és az RTS-ek stratégiai osszetettségével, nos, a World in
Conflict tuti befutdnak tdnik.
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HARLOSOK VOLTAK

Magyarorszag rég latott mar nagy lan partit, hiszen az Earthquake mar
megsziint, és a World Cyber Games is javarészt online zajlik. Eddig ugy gon-
doltuk, a helyzet valtozatlan marad, am akkor j6tt a nagy bejelentés: harom magyar
liga 0sszefogott, és megrendezik a Jaték Expot.

Gyereknaprdl mindenkinek a
kiilonféle mokas programok,
a zoldell6 fak és persze a len-

gén 0ltozott lanyok jutnak az eszé-

be. (neked, pajtds... nekem a vattacukor,
ki csajozik egy gyereknapon?! — mazur)
Pér széz ember szdmadra idén mast je-
lentett ez az linnep: j6 hangulatot, ké-
kemény ellenfeleket, és olykor vérre
mend kiizdelmeket. Napfény nem volt,
a szervezék gondosan letakartak az ab-
lakokat, hogy véletlendl se vilagitson
bele a monitorokba. Zéld lombkoro-
nakat sem nagyon lathattunk a csar-
nokban, lanyokat viszont igen. Ugyan
nem tul sokat, és egyikiik sem 6lt6zo6tt
atavaszhoz, de azért ott voltak a hely-
szinen, akdrcsak a Magyar Honvédség
katonai. Az utdbbiak teljes menetfel-
szerelésben jarkéltak a gépekkel el-
lepett teriileten, mintha csak arra vartak
volna, hogy a monitorokon rohangalé
cyberkatondk kilépjenek a kijelzékrol.

Aterliletet két nagy részre osz-

tottdk: az egyiken ment a IV. Magyar
Repiilészimulator Bajnoksag, a masikon
pedig a Gody Professional Series 8 és a
Battlefield 2. Ennek kdszénhetéen nem
csak a jatékok, de a jatékosok is megosz-
lottak a helyszinen. Nem nagyon jértak
at a repiilésok megnézni, miként is kell
vivni a foldi csatakat, és persze az FPS
rajongdk sem lesték el a vadaszpilétak

kulisszatitkait. Tény, hogy mind a két ré-
szen nagyon nagy volt a hajtas, hiszen a
pénzdij mellett még egyéb nyeremé-
nyek is voltak. Példaul a két legjobb vir-
tudlis piléta kapott egy-egy notebookot
és részt vehetnek a Repiil¢szimulator
Eurépa Bajnoksagon, amit szeptember
9-10-én rendeznek az Info Marketen.

A rendezvény a jétékosok és a ren-
dezdk egyontetli véleménye sze-
rint jol sikertilt. A fordulok idében le-
zajlottak, a hangulat nagyon j6 volt,
és még a rogtonzott sorsatorban is jo
volt a hot-dog. Mint néz6k, nem na-
gyon érzékeltiik a lan hangulatot, de hat
ez arendezvény inkabb a playereknek
sz6lt, nem pedig a hétkdznapi l3-
togatoknak. Reméljiik, jovére is meg-
rendezik a Jaték Expot, dm akkor majd
kicsit tobb gondot forditanak majd a
kéznapi emberek szérakoztatasara is.

EREL

Counter-Strike
1. ancients.stYle

(Bmyx, DoZeR, SoNiC, XploD, zsoltee)
2.XTN

(dSt, Piki, rmL, tiger, XeRox)
3.pQ

(CASH, warlock, qLus, smilee, amOrf)

Battlefield 2

1.JCSR - Jeep Csata Rulez
2.[HIBA] - Hungarian Barmy Army
3. -eAb- - elastic AnUsz boys
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Lock-On: (MiG-29)

1.T6th ,LeFty” Levente

2. Molnér ,MoTi" Tibor szazados
(Magyar Légierd, Puma szazad)

3. Miké ,,Siluro” Andras

1L-2 (Me-109)

1. Kovécs ,Vogel” Gabor
2. Mart ,Tom” Tamas
3.Vas ,Vas” Gabor

Tehetségkutato (18 év alatti, MiG-29)
1. Bardoczi Gabor

2. Péterffy Kristof

3. Matok Déniel

SJUNIUS

MINIINTER.JU

Mi ugyan csak nézoként latogattunk ki a
Jaték Expora, de .akira., az ancients csapat
menedzsere mindvégig nyomon kovette az
eseményeket, ezért 6t kérdezziik.

GS: Tetszett a Jaték Expo?

.a.:lgen, nagyon tetszett a Jaték Expo, a szo-
késos jo szervezés mellé most egy ancients gy6-
zelem is tarsult. Van még min javitani, de mi na-
gyon jol éreztiik magunkat, és versenyz6i szem-
mel nézve szinte minden tokéletes volt.

GS: Varhato volt az ancients gy6zelme?

.a.: Favoritként indultunk a versenyen, de természetesen ez semmit nem je-
lentett. Minden meccstiinkén a legjobbat prébéltuk nyujtani, ami meg is hoz-
ta eredményét. Csak egy csapat tudott megszoritani minket, az is a don-
tében.

GS: A WCG-n tobb kategériaban is indultok. Melyik versenyszamtol mit
varsz?

.a.:Igen, Counter-Strike, és FIFA-ban is. Mindkét versenyszamban ancients
gy6zelmet varok. Sokat késziilnek a fiuk, fontos nekiink a WCG magyar se-
lejtezéje.
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Na ez aztdn
azizgalom, frak-
il ciékndlreputdciot
épiteni...
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Mi az, amit nem irtunk még le a Gothic 3-ré1? Az E3 inkédbb csak megerdsitett minket abban, amit eddig is reméltiink: szép lesz, j6 lesz, nagyobb lesz, mint elédje. A jatékos
még szabadabban mozoghat, latvanyosan mas utakat jarhat be, ami miatt konnyen elképzelhetd, hogy az igy is elég hosszu és valtozatos jatéknak tobbszor is neki lehet
majd fektdni. Feleskiidhetlink példaul arra, hogy kilizziik az északrél rohamozé gonosz orkokat - de az 6 oldalukra is allhatunk, és magas szintre jutva soraikban egyitt
dulhatjuk a Myrtana kies vidékét. S6t, megtehetjiik azt is, hogy kényesen tigyelve a két f6 frakcid kozti egyensulyunkra egyszerien jarjunk a magunk utjat, nem foglalkozunk
vilagmegmentéssel, orkkal, emberrel. A reputacié egyébként igen fontos szerepet kap: érdemes tigyelni arra, hogy kit haragitunk magunkra, hisz nem tudhatjuk, kalandjaink
soran kikkel sodor 6ssze minket a sors - porul jarunk példaul, ha egy ,ifjukori” ballépés kovetkeztében késébb be sem engednek minket egy varosba... Széval, alakul. A jaték
az NVIDIA standjan volt kiéllitva, Ggyhogy a grafika hivatalosan is ,leny(igézé” (oda csak ilyenek keriiltek ki) de a tobbi is szép lassan kezd 8sszeéllni. Oszig még van idé, a
Piranha Bytes pedig remélhetdleg a legendéas német precizitassal késziil a megjelenésre.

HEY ES EBA

Mar korabban beharangoztuk a Battlefield sorozat soron
kovetkezé epizodjat, a Battlefield 2142-t, most azonban
alkalmunk nyilt kiprébalni, mi is lesz itt a nagy etvasz. Nos, a
kulcsszo: Titan. Az Uj fegyverek, Iépegetdk és a szokdsos sci-fi
korités ugyan nem kiilondsebben nyligozott le minket, am

az Uj jatékmaod annél izgalmasabbnak tlinik. Bar visszatér a
Conquest is, az igazi attrakcid a Titan, melyben mindkét csapat
egy-egy hatalmas csatahajéval rendelkezik (ezek a Titanok, ha
valaki nem taldlta volna ki) és a feladat mi mas is lenne, mint az
ellenség hajojanak elpusztitasa. Nadeazonban. A gyézelemhez
tobb [épcson &t vezet az Ut: el6szor is a palyan elszort rakéta-
allomasokat kell a csapatoknak egymas orra el6l elfoglalni: ha
kell ideig birtoklunk egy pontot, elkezd rakétakat |6voldozni
az ellenfél Titdnjéra, jelent6sen legyengitve azt. A kovetkezd
fazis mar a hajo fedélzetén folytatodik: egy személyszallitot a
Titan ala tgyeskediink, majd egyszerten fell6jiik magunkat,
négy iranyitépanelt elpusztitunk, majd a hajé kozponti rend-
szerét és lehet pezsg6t bontani...

A hid til messze
van, raadasul a ma-
sik iranyban...

L] h.-

Hoppacska, mi is
azajel azoldalan?

Ha mér filmek: bar Uwe Boll
birtokolja a F.E.A.R. filmes
jogait, eztttal nem 6 iil majd
arendezdi székbe, hanem
aJackie Chan-filmekrdl elhiresiilt

(Broussard mackd valészintileg mér
nem mer killni a kamerak elé...) nem-
rég jelentkezett és elmondta, hogy a
jaték toretleniil késziil. Nagy hangsulyt

fektetnek az eredeti szellemi tokére és
JELENTI

A Blizzard megallapodott a Legendary
Pictures-zel, és be is jelentették, hogy

film késziil a Warcraft univerzum alap-
jan. A rendez6 személyét még homaly

fedi, de tobbek kozott felmeriilt Peter

Jackson neve is.

Stanley Tong. (Oriiliink, Vincent!) A film
mintegy 25 millié dollarbol késziil és
2007 végén vérhato.

Hova is lennénk aktudlis Duke Nukem
Forever pletykak nélkiil? A 3DRealms
elnok-vezérigazgatdja, Scott Miller

az Ujitdsokra, ezért semmilyen filmbél
vagy mas jatékbol nem meritettek
dtleteket. Minden jatékelem, torténés,
szerepldk teljes mértékben sajat, és
pontosan ez az, ami a legtobb idt veszi
igénybe a fejlesztés soran. gy mar
mindent értiink, take your time, m8!
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Ha mar annak idején megemlékeztiink az Xb
sagos, hogy megemlitsiik, mit villantott az E3-ona

(A micsoda?!)

Kezdjiik rogton az
utdbbival: a Wii

nem mas, mint a
Nintendo Uj konzolja
(melyet egy éve még
Nintendo Revolution
néven emlegettek).
Nagyon hiilye név,
nem kérdéses, de
azért megvana
maga finom po-
étikaja. A Nintendés
marketing szerint a"Wii"-t minden nyel-
ven ugyanugy ejtik az emberek, és min-
denhol tuldradé 6romét fejez ki, az "ii"
pedig japanul annyit tesz: j6. Réadasul
kiapadhatalan forrasa htilye széviccek-
nek (szoWiicceknek?). Viii! Csak pro-

az életérzést. A standjuk kordl min-
denesetre elképesztd témeg volt, de

hat volt is mit mutatniuk. A Wii nagyon
szimpatikus kis masina lesz, ugyan nyers
erében elmaradt az Xbox 360 és a PS3
mogott, de a Nintendo inkdbb a jatékok
konny(i kezelhetéségére koncentral,
eqgyszerre tobb korosztaly felé igyekszik
nyitni, és nagyon érdekes dtleteket hu-
zott eld a cilinderbél. Netre kétve a gép
automatikusan tolt frissitéseket, esetleg

extra tartalma-
kat, amig mi
szunyokalunk.
A kontrollerbe
egy miniatdr
hangszoro

van épitve,
mely hang-
rendszeriinktol
fuggetlendl
egy plusz ,tér-
beli” effektet
ad (példaula
jétékban fel-
htizunk az ijat, majd hurjanak pen-
diilését a tenyeriinkbol halljuk, a tb-
bit a tévé feldl). A kontroller egyébként
két részbdl all, ezt mar bemutattak ko-
rabban is (bizonyos jatékokhoz elég lesz
csupan az egyik is). Legfontosabb dj-
donséga a mozgasérzékeld, mellyel bdr-
milyen térbeli mozgast szimulalhatunk,
attdl fiiggéen hogy fel-le, jobbra-balra
lengetjiik... ez példaul olyan jatékoknal
lesz érdekes, ahol a jatékos egyik ke-
zében kard, a masikban pajzs van, de kis
fantaziaval nagyon izgalmas lehetdsé-
geket képzelhetiink hozza. A Wii év vé-
gén varhato, fontos fegyverténye (féleg
a PS3-mal szemben) alig 250 dollaros
(50 ezer forint) ara lesz.

| 5

A mozgésérzékel6 egyébkénta
PlayStation 3 Gjradizjnolt (khm..) kon-
trollerében is megtalalhato, és mivel a
funkci6 csak az Xbox
360-bdl hianyzik, Bill
Gates egy interjuban
mar ki is fejtette, hogy
az egész egy nagy huly-
eség. Az Gjradizajnolt”
egyébként annyiban
vicces, hogy el lehet
felejteni a tavaly
bemutatott, bumerang
formaju kontrollert

- bamilyen ergonomi-
kusnak is t(int, az emberek valahogy

nem tudtak megbaratkozni vele. A Sony
fejleszt6i éjt nappalld téve dizdjnoltak

és dizajnoltak... meg is lett az eredmény:
az utéd /pontosan tgy néz ki, minta

PS2 kontrollere - hét erre utalt aziment
akohhentés. A PS3 fontosabb funkcidia
nagyfelbontast (HD) tévék tdmogatasa,
teljes kompatibilités a kordbbi PS-jatékok-
kal, atjarhat6sag a PSP-vel (ez példaul azt
is jelentheti, hogy egy autds jaték esetén
a PSP-t a tévé tetejére rakhatjuk, majd
visszapillanto tikérként jeleniti meg az
eseményeket (érdekes ezt a Nintendo mdr
5 éve megcsindilta azNGC-GBA pdrossal...

ox 360 debiitalasarol, ugy igaz-
PlayStation 3 és a. .. Wii.

—ender). A show-n bemutatott jétékokat
szemlélve érdekesnek tiinik, hogy a PS3
kicsit elrugaszkodott a (nem véletlentil)
,ayerekesnek” titulélt jatékok iranyatol,
igy mar talan kevesebb
olyan jaték érkezik majd
konzolra, melyekhez
egy vérbeli PG-s még
bottal sem nyulna. A
PS3 természetesen
tovabbviszi a PS2-nél
debiitélt képfelismerd
EyeToy rendszert is (az
E3-on bemutattak,
miképp lehet kértydz-
ni” a géppel, a lerakott
lapokon lév szémyek a képernySn mar
3D-ben elevenedtek meg). Végezetil
aPS3 az Xbox Live! szolgéltatashoz ha-
sonléan online lehetdségeket is ny(jt, és
ugyan a szolgéltatas legnagyobb része
(még a videotelefonalas is) ingyenes, a ja-
tékosok el6re vasarolt, feloltds PlayStation
kartyaval fizethetnek kiilonféle extra tar-
talmakért. A konzol szintén novemberben
érkezik, am éra kicsit sokkol6: a 20 GB-o0s
vinyéval szerelt valtozat dra Europaban
499 eurd lesz (130 ezer forint) mig a 60 GB-
os, és egyéb extrakkal megpakolt deluxe
véltozat 599 eurd (158 ezer forint). Sok.
mazur
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BONGESZDE

Az alabbiakban osszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valdsziniileg érdekel-
nek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményeiteket is megkérdeztiik, amit szin-
tén kozliink alant. J6 bongészést.

Uj belép6k nem nagyon vannak, talan a mostani hénap Uj megjelenési a jvé honapi toplistaban tiszteletiiket teszik.

1. Elder Scrolls 4: Oblivion
2,CS: Source

3. Call of Duty 2

4. NFS: Most Wanted
5.FE.AR.

6.Far Cry

7. World of Warcraft

8. LOTR: Battle for Middle-earth 2
9. Pro Evolution Soccer 5

10. GTA: San Andreas

11. FIFAO6

12. Age of Empires IlI

13.UT 2004

14. Crashday

15. Fable - The Lost Chapters
16. Battlefield 2

17. SW: Empire at War

18. Warcraft 3

19. Diablo 2: LoD

20. Fahrenheit

MEG.JELENESILISTA

Alone in the Dark: NDI
Bad day L.A.

Call of Juarez

Crysis

Dark Messiah of Might and Magic

Faces of War

Final Fantasy XI

Glory of the Roman Empire
Half-life 2: Episode One
Hard Truck Apocalypse
Hellforces

Huxley

Joint Task Force

L.A. Rush

ALONE IN THE DARK: NDI

eldz6 helyezés

2006. karacsony
0sz
Janius
6sz
junius
nyar
majus
junius
janius 15.
nyar
junius 15.
0sz
tavasz
junius 12.

S cikk

2006. aprilis
2004. november
2004. oktober
2005. november
2005. oktdber
2004. aprilis

2005. prilis

2006. marcius 82%
2005. november 95%
2005. junius 95%
2005. oktdber 94%
2005. november 86%
2004. aprilis 89%
2006. marcius 83%
2004. december 95%
2005. junius 93%
2006. februar 86%
2003. junius 93%
2001. augusztus 93%
2005. november 93%

@S szdzalék
95%
93%
87%
95%
90%
94%
97%

LEGO StarWars Il karacsony
Maelstrorm 0sz
Medal of Honor: Airborne 6sz
Medieval II: Total War karacsony
Outrun 2006 junius
Overlord 2007. nyar
Paraworld augusztus 25.
Prey julius 14.
Rise & Fall: Civilizations at War  junius 30.
Savage 2 nyar
The Movies: Stunts and Effects junius 9.
Splinter Cell: Double Agent szeptember 29.
UFO: Extraterrestrials nyar
WA40K Dark Crusade szeptember 29.

FIGYELEM

Ha Te is szeretnéd befolyasolni
az olvaséi toplistakat, nincs més
dolgod, mint elbattyogni a
www. gamestar.hu weboldalra,
és szavazni (megjelenés el6tt két
héttel tessziik ki, ,olvasdi szava-
zas" néven)!

ANGOL TOP 5

Sims, Mmo, foci! Mi kell még az an-
gol toplistara? Ja, az Oblivion...

1., Guild Wars Factions

2., Championship Manager 2006

3., The Elder Scrolls IV: Oblivion

4., The Sims 2: Family Fun Stuff

5., The Sims 2: Open For Business
[EP]

BS OLVAS(I KiVANSAGLISTA

SZERKESZTOSEEGI TOP 5

Nagy véltozés nincsen, tidvozoljik
a Hitman Uj részét a klubban.

1. World of Warcraft

2.Elder Scrolls IV: Oblivion

3. Heroes of Might and
MagicV

4. Hitman: Blood Money

5.CS: Source

0000070009700/

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy
amegjelenési idépontok tajékoztatas
jellegliek, azokon a kiadok onkényesen
véltoztathatnak (és sajnos valtoztatnak is).
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Mar a révid demaéban is lattunk néhany
érdekes megoldast, amivel az Eden
fejlesztdi sikeresen rankzizzenthetnek
majd. Egyrészt érdemes kiemelni a
kérnyezet interaktivitésat, masrészt
azt, hogy a jaték nem koti le magat

sem az FPS, sem a TPS stilus mellett,

azt a nézetet valasztja, amelyik adott
helyzetben a legmegfelelbb. A leg-
meggy6z6bb taldn az volt, hogy példaul
egy autdban tilve mit randalirozhatunk:
egyrészt kiilon “cockpit” nézetet
kapunk, mellyel remekiil kildtunk az
ablakon, de matathatunk a miszerfalon
is. Bekapcsolhatjuk a fiitést, a radiot,
benézhetiink a keszty(itartoba (hatha
akad ott rago, vagy legalabb egy revol-
ver) de egy minijaték keretében akar a
drétokat kitépve, majd tjra 6sszekotve

45 perces jd-
tékok? Muwhaha!

Nem létom,
hogy hoznatok a
Leukoplasztot...

A kemény
fiuk nem kop-
nek, soha

MARCILSZ CEZAR
SARKANNYAI. JOTTEM,

Varosépitokkel mar Eufrateszt lehetne rekeszteni, a

Caesar IV azonban igen impressziv darab. A stand mellett
magyarazo jéember szerint legfontosabb ujitasa az el6z6
részhez képest (ha még emlékszik ra egyaltalan valaki, hi-
szen tobb, mint nyolc évvel ezel6tt jelent meg) hli néplink
felértékel6dott szerepe. Vannak ugye a plebejusok, akik a
gyarakban és foldeken dolgoznak, illetve vannak a patrici-
usok, akik minden szempontbdl “nemesek” - 6k fizetik az
ado jelentds részét és adomanyokkal tdmogatjék a varost.
A kézéposztalyba a vallassal (6t isten valamelyike mellett

NEM V. AGGAL

tehetjiik le voksunkat), gydgyaszattal és szérakozassal = o .,_'_‘J";:",;: {2 10-18, Gim: B, Dohiany “'m 7

foglalkozd barataink tartoznak. Mindharom rétegnek ma- B ﬁ Telefon: 462-0311, Fax: 462-0310 i

sok az igényei, de a legfontosabb mindenkinek a pénz, az - ) RE. v ;}""',:21:::,';:,':::::::?'“""“'"""‘“""

anyagi javak és az élelmiszer - ezek alapjan all dssze, hogy Aki meg nem hallott volna Lo wwwilandcomputer-hul

a derék polgar mennyire boldog és elégedett. A fejlesztok B8 777 /1 (177140 ] Wt YAIL00] 0] O] RN s =0\ [0 e RKciés termékeink (hrutté dral)

szerint a jaték mintegy 85 szazalékban van készen, ehhez g gy ggg ::: tg ﬁgﬁlﬂg}.}mﬂﬂﬂ"" lggﬂg
bb fantasyrsikerkonyve, melynek AL

képest a grafika minésége teljesen meggy6zé...
ber kézepén kiderdil.

szeptem-

0
eg:) erdekessqu;hogy egy tizenéves
sracirta, raadasul meghokkentden jo.

Akényvbdl az év végére film is készil, és természetesen
jatékis, mely leginkabb a LotR: The Two Towers-re emlékez-
tet, nem is véletlendl, hiszen ez is a Stormfront keze munka-
jat dicséri. A sztori nagyon apré diéhéjban: héstink, Eragon
talal egy sarkanytojast, melybdl kikel Saphira a sarkany (ér-
dekes, a Warcraft lll-ban volt egy Sapphiron nev( sérkany...)
Eragon sérkénylovassa valik, és a lazadé vardenek oldalan
kiizd a galad kiraly, Galbatorix ellen. Ahogy a LotR: TTT is el-
sésorban a latvanyos kozelharci, nyilazds és magikus tdma-
désokra koncentrélt, itt is komboézhat kedvére, akiben van
ilyesmire affinités: elképesztémmozdulatsorokat hozhatunk
ossze.és még a foldon fekvé ellenfeleket kivégzo “fatality”
is visszakoszon.Természetesen Saphira sem marad ki a jo-
bol, néha magunkhoz hivhatjuk, hogy segitsen ki minket

| egy razosabb szitubol, de.akadnak majd repiilés palyak is,
amikor az 6 hatanikell végightmliznunk, kézben pedigfo-

| lyamatosan véltogathatunk a sarkany tamadasai (téizfGjas,
farokkal csapkoda’s) s Eragon trikkjei (ttizlabdak doba’la’sa)

Hattérben a Gum
aruhaz, most
érkezett ba-
- nanszallitman
" y

tlinik, hlszen minden szempontbél tovabbfejleszti a LotR:
TTT-ben megkedvelt jatékmenetet. [
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" GPU AMD Sempron 2600+ §.754 BOX
HOD Samsuny 250GR SATA-II 3 év gar.!
HDD Maxtor 3006B Sata-Il 16MB Cache
CPU AMD Athlon64 3200+ $.939 BOX
TFT 17" 16 17155 12ms , 3 év gar.!

1606h HOD, ATI 9600FR0 128Mb VGA,
+TV Out, DVDRW, FDD, AC'97, Midi ATK

iyl PA 3GHz CPU, 512MRB DDR, FOD, 120 Gb HOD,
ATI X550 128MB VGA , AC'97, LAN, DVDRW, Midi ATK

www.raidmax.hu

A jovore sorozatként ujjasziileto
Alone In The Dark a show-n nagyon
meggyozoen szerepelt.

slusszkulcs nélkdl is (khm) beindithatjuk
a kocsit... Ha tilddznek minket, és a
hatso ablakok valamelyikén kilovoldoz-
ve szeretnénk egérutat nyerni, menet
kozben az egyik Ulésrél dtmészhatunk
amasikra. A legszellemesebb azonban
azinventory: a kamera FPS nézetbe valt,
hésiink (Edward Carnby kiilénleges
igynok) lenéz és ahogy mozgatjuk a
kamerat, egyenként bekukkant kabatja

zsebeibe: itt egy granat, ott egy fegyver,

esetleg némi kotszer... a sajat testlink az
inventory! Az Alone in the Dark nagyon
izgalmasnak tinik. Bar kicsit aggédunk
az “epizodikus” tartalom miatt (féleg,
hogy 45 perces részeket tervez az Atari)
a jaték nagyon meggy6z6, egyrészt a
grafika, masrészt a jatékmenet merész
Ujitasai miatt.

16.080.--
19.200-
24.500-
31.080.-
49.800.-

ey 19.880.-
Athlon64 3200+ CPU, 512Mh DDR

Gold 119.880.-

Gamer RoCE U
Athlon64 3500+ CPU, 2x512

. wese DDR, 160Gh HDD, DYDRW, FDD, AC'97,

ATI X1GOOPRO 128Mb YGA, Midi ATK

felmualdia a

A
konfiguraciok arabol

kap 1

nur[ITH hazak nagy vilasztékban Kaphatoak!

Storm  Samurai  Gobra Scornio
.1 B =4

'.-“t
)

Preminmiglh ¥ 1K
inty! P4 3,26Hz CPU, 2x512MR DOR, FOD, DVDRW,

- 160 Gh HDD, ATI X700 128MB VGA + TV Qut, AC'97,
LAN, Midi ATK
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Mivel junius 1-jén

megjelent a Half

Life 2: Episode

One, a Valve elérulta,

mikorra varhaték a
folytatasok: az Episode
Two még idén, év végén,
a trildgia befejezé része
pedig 2007. karacso-
nyan. A két hatralevé
epizédhoz alaposan at
fogjak dolgozni a Source
engine-t.

A Shiny Entertainment
alapitdja, Dave Perry
elhagyta cégét, miutan
az Atari bejelentette,
hogy eladna az altala
korabban felvasarolt
studidt. Jelenleg egy
jaték konzultacios cég
alapitasan dolgozik,
melynek célja, hogy az
amerikai jatékpiacot
atlathatobba tegye. A
GameConsultants.com
tanacsokat és segitséget
kivan adni a befekteték
és hardverépitdk szama-
ra, de kiilonboz6 szol-
galtatasokkal segitené a
fejlesztok munkajat is.

Hely hianyaban nem is részleteznénk a
jatékmenet Gjitasait (aki igazan érintett,
tudja hol tajékozédjon), inkabb csak
azoknak prébalunk kedvet csindlni hoz-
z4, akik az FS-fanokat eddig afféle szent
bolondoknak tartotta. A killitason a

Microsoft leginkabb a grafikaval igyeke-

zett leny(igozni az arra téveddket - és ez
sikerdilt is nekik. Bizonyos helyszineket
bemutattak az FS 2004 (az el6z6 rész)

és az FS X engine-jével renderelve, a kii-

I6nbség dobbenetes volt, nehéz elhinni,

hogy minddssze két év telt el a két epi-
z6d kozott. A texturak felbontéasa négy-
szerese az akkorinak, a domborzat sok-
kal pontosabban kivehetd, a kdrnyezet
sokkal él6bb: mintegy tizszer any-

nyi “diszlet” keriil ugyanakkora helyre,
olyasmik, amik csak a vizudlis élményt
fokozzak.

A jaték december tajan érkezik, DirectX
9 tdmogatassal - az sem lesz randa,

am ahogy befut a Windows Vista, Uj
tavlatok nyilnak meg el6ttiink a DirectX
10 miatt, mar-mar fotorealisztikusba
hajlo viz- és fényeffektek varnak azokra,
akik rendszert véltanak. Még egy fontos
aproésag: bar a sorozat 25 évet vigan
kibirt extrém kiildetések nélkiil, most
extra feladatokat is bevéllalhatnak a
kalandvagyok: az E3-on egy mentéheli-
kopteres kiildetést mutattak be, amikor
egy olajfurétorony személyzetét kell a
langtenger kozepébdl kimentenutink. Ki
tudja, még akciojaték lesz az FS X-bé1?
(Trau, lécci ne gyere at, csak vicc volt!)

El6z6 szamunkban megigértiik, hogy ha alkalmunk nyilik ra, minden-
képp vetiink egy pillantést ,él6ben” is az Elveonra, a 10tacle Studios Unreal 3.0
engine-t hasznald csinos akcié-RPG-jére.

A fejleszték
olyan szépen el-

mondtdk, mi-
lyen lesz a harc-
rendszer, egészen
meghatédtunk

Nos, nem kellett csalédnunk. A jaték
nagyon pofas, kiilonosen a fak és az
éptletek néznek ki meggyézéen (utdb-
bi nem is csoda, hiszen minden hazat
AutoCAD-ben huztak fel a fejlesztok,
miel6tt a jatékba importaltak vol-
na...). A legérdekesebb azonban a harc-
rendszer: a fegyvereknek példaul va-
16s 3D Uitkozési modellje van, ha te-

hat két kard 6sszecsap, az Utés ere-

je jol lathaté nem csupan magukon a
fegyvereken, de a kardot tart6 kezén,

egész testén is. Négyféle fegyverre
specializalédhatunk: kardra, térre, lan-
dzsdra és tavolsagi fegyverekre. A harc
nem csupan attdl fiigg, hogy hany el-
lenféllel futunk dssze egyszerre, hanem
hogy néluk és nalunk milyen fegyverek
vannak. Ha példaul Iandzsaval toljuk,
ellenfeliink pedig tul gyors és kiolda-
lazza titéseinket, valthatunk gyengébb,
de nagyobb teriiletet lefedd, “kaszalo”
mozdulatokra, ha viszont erés pancélja
van, inkabb erébél suhinthatunk, hogy

feltorjuk a konzervdobozt. Bar ezt még
nem lathattuk, a fejleszt6k azt is igérik,
hogy minden sériilés tisztan kiveheté
lesz, ha pedig szerencsések vagyunk
(ellenfeleink pedig szerencsétlenek)
akkor egy-egy crit akdr végtagjaikba

is kertilhet... A harcrendszer mar on-
magaban is érdekessé teszi az Elveont,
de lesznek még egyéb meglepetések
is: harc repUilé hatasokon, tobb id6-
sikon mozgo sztori, fejlett multis le-
het6ségek. Igéretes!
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A Warhammer 40.000: Dawn of War sike-

re utan nagyon vartuk mar, hogy mikor

jelentenek a Relic Entertainment lelkes

vezetoi uj jatékukrol, és végre meg is

érkezett a postagalamb. Szeptember végén :
haboriba megyiink, és ez most mindennél Nezzétek, mi
keményebb kaland lesz. ot exakkorls

csak egy tank.

probél meg tovébbi hirnevet szerezni maganak, és bar a stilus még leragott csontnak is

lenyuzott rékabdr, az alkotok azt igérték, minden eddigi elképzelést feliimulnak majd.
Azo6ta megérkeztek az elsé képek, és az E3-on egy elég tekintélyes videdbemutatd is varta az ér-
deklédéket, mi pedig nem hittiink a szemiinknek. El6szor is a normandiai partraszallast, és a D-nap
utan bekovetkezd rettenetes harcokat feldolgozo alkotas totalis 3D-ben pompézik, next-gen grafi-
kai megoldasokkal és kiilonleges effektekkel. Ez annyit tesz, hogy gyakorlatilag A leghosszabb nap
cim klasszikus film jeleneteit lathatjuk, csak itt most mi iranyitjuk a cselekményt. Ha a katonakra
kézelitlink, még a borostajukat is lathatjuk, az egyenruhak az utolsé gombig teljesen hitelesek, és
még tankok kortil felkavarodott porfelh6k szemcséit is megvizsgalhatjuk. Ehhez persze kell majd
hardware rendesen, de a latvany mindenért karpétol. Itt nem maketteket tologatunk a térképen,
hanem valddi csatakat lathatunk. Még a tomegjelenetek is filmszer(ek, az uj, Essence-motornak
készonhetden teljes a realitds, rdaaddsul a katondk csontvazmodellezésen mentek keresztdil, vagyis
minden ember mashogy mozog, attol fliggéen, hogy éppen milyen terepen halad. Minden terep-
targy elpusztithato, és az Ml is olyan fejlett, hogy egységeink valodi reakciokat adnak egy hely-

A zt mar kordbban is tudtuk, hogy a Relic Entertainment egy masodik vildghaborus RTS-sel

Ezeknek mar
zetre, fedezéket keresnek, panikba esnek, vagy éppen hésként rohannak megmenteni tarsaikat. semmi se szent...
Ez olyan latvany, ami szavakkal leirhatatlan, és emellé egy igen kellemes jatékmenet is parosul a .17

fejlesztok igéretei szerint. A kiildetésekrél egyelSre nem esett sz9, de természetesen a németek és
a szOvetségesek oldalardl is harcba indulhatunk, vagy akar LAN-on és neten is irthatjuk egymast,
egyszerre maximum nyolcan. A Company of Heroes konnyen az év jatéka lehet, nem csoda, hogy
most kivételesen mar a nyar elején nagyon varjuk az 6szt.

Csokolom,
Pistike

- — lejohet
jatszani?
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> kos hordo, ezt
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A S.T.A.L.K.E.R. mar a tavalyi (tavaly elot-
) . / ti?) év slagere, annak ellenére, hogy még
= el most sem jelent meg. Akkora hirverés volt

=y Po.t gl korillotte, hogy ezek utan szinte szégyen

okoz az alko-

rolzmus vt A hatalmas csﬁsza’s: Még az idei E3-on sem
tudott senki pontos megjelenési datumot mon-
dani, oriiltek, hogy nem a jaték eltemetésérdl
Y kellett beszamolniuk, de néhdny dj informaciot
| e A azért sikeriilt kicsikarni az alkotokbol.

- s edig a GSC korszakalkot6 FPS-érél mar igazan nehéz tjat mondani. Tavaly szinte mindent
2 F megtudhattunk a Csernobil titkos vildgaban jatsz6dé oldoklésrél, csak éppen a nagy pro-
ba maradt el. S6t, két honappal ezel6tt mér Ugy tint, hogy leftjjak az egész projektet, de
! i N > szerencsére a gyaszmise végiil elmaradt. Azéta kideriilt, hogy a jelentds cstiszas oka néhény nagy
igéret megvaldsitasa, amely komoly problémaékat okozott a fejlesztoknek. A grafikai megvaldsitas
mar rendben van (az eddig latott képek tehét feltehetéen nem csak felturbézott ikonok, valdban
...na és ha dolgozik majd a motor rendesen), de a jatékmenettel kapcsolatban akadt még némi probléma.
mar cs6pdg a Ugyebdr a ST.A.L.K.E.R. leghangzatosabb igérete a teljesen szabad jatékmenet volt, és ennek meg-
zsirja, tunkold valdsitasa kicsit tébb idét vesz igénybe, mint azt tavaly elgondoltak. Az E3 soran az alkotok besza-
akenyérbe! moltak arrél, hogy a 30 négyzetkilométeres teriileten, ahol mozoghatunk majd, fenn kell tartani az
érdeklédést a jatékosokban. Mivel nem lineéris kiildetésekben vesziink részt, mindent tgy kellett
o elhelyezni, hogy ne vessziink el a szellemvérosban. Az altalunk kivégzett katonaknal PDA-kat
1 talalhatunk, amelyekbdl rengeteg hattérinfot ismerhetlink meg, és Gjabb téjékozodasi pontokat
is megismerhetilink. A szabadUszas soran azért béven belefutunk majd szkriptelt eseményekbe,
f 4 és mindenkivel szabadon beszélhettink is (mar ha éppen nem tdmad majd rank). Szintén érdekes
8 ",‘ megoldas sajat mozgasunk érzékelése, ugyanis a kezel6fellleten lathatjuk majd, hogy milyen
\r»e. gyorsan és hangosan mozgunk, igy kdnnyen el6készithetlink egy meglepetésen alapulé tdmadast,
i '% de ha érzékeldnk kileng, akkor bizony a mutansok is észrevettek minket. A Geiger szamlalé is
N ’ komoly szerepet kap a jatékmenet soran, a sugarfertézésre ugyanis mindig tigyelni kell, de a vodka
komoly segitség lehet ilyenkor (legaldbb megértjiik az orosz mentalitas egyik alapvet6 elemét). A
toltési képernydkrodl és jarmiivek hasznélatarol is szarnyra kaptak bizonyos pletykak, de errdl nincs
hivatalos informacié, még mindig tul sok a bizonytalansag. Nem akarjuk temetnia ST.A.L.K.E.R.
vildgat, széval még mindig csak annyit mondunk: taldn 2007-ben végre eljén a mi idénk. Addig is

e P W | . 2w\ Tamadashana fél szemiink a szellemvaroson.
ﬂ N (S ) “J. rozsdamentes
A | S ( 1 acélpatkany

e T A LKER.

'// SHADOW OF CHERNOBYL
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FEJLESZTO KORABBI JATEKAI SIMLITY SURUZAT, THE aIMa SURUZAT

Il Ey &

gyan minden épitds jaték
- épitstink bar emberi karrie-
reket és szocialis kapcsolat-

rendszereket, mint a The Sims, vagy
épp vérost, ahogy a SimCity - egyfajta
fejlédésrendszerre épiil, az evolu-

cio sokkal
nagyobb
szabasu pro-
jekt. Egészen
pontosan az

A SPORE A JATEK-
TORTENELEMBEN
ELOSZOR TEL.JES

VIVA M VLI

...és vigyazunkra,
minta himes tojasra

a fehéregerek pénzelik az egészet...)
Az evolucié a Fold létrejottével kezd6-
dott és mind a mai napig tart, az pedig
tényleg csupan részletkérdés, hogy

az emberi faj miképp ker(lt a képbe.
Magunk szémara nyilvan mi vagyunk a
legérdekeseb-
bek (nyilvan
nem véletlen
hogy a legtobb
elmélet, ahogy

Univerzum = jatékbeli
torténetének EVDLUB'DT KIVAN modell is az
eddigi leglét- MODELLEZNI (¢ emberre foku-

vanyosabb és

leghosszabb ideje tarté beruhazasa.
(Ha kis szerencsénk van, akkor Doug-
las Adams elméletével szemben nem

szal) de az ese-
mények joval el6ttlink kezdédtek és
valészinileg jéval utanunk érnek majd
véget. Miel6tt azonban elrévedeznénk

az élet mulanddséagan (mi agressziv

jatékoktdl elbutult fiatalok vagyunk,

nem toprengtink ilyesmin!) lassuk,
mire is ez a patetikus felvezetés.

Tovébbra is a Spore-rél van sz6, mely a
jatéktorténelemben el6szor egy teljes

evoluciot kivan modellezni, az apré

mikrobdk Uigyes-bajos dolgaitél kezd-

ve addig a fajig, amivé hosszd évek
alatt kifejlédnek, és amely egy szép

napon kilép a vilagtirbe. Mikroszkopi-
kus barataink el6tt tehat fényes karrier
all, de hogy pontosan mi lesz beléliik,

az csak rajtunk malik. Milyen lényt
szeretnénk? Kicsi és gyors legyen,
vagy nagy és erés? Husevé? Novény-
evd? Békés, ravasz vagy agressziv?
Dontéseink folyamatosan alakitjak
valasztott fajunkat és életmddjat,
késébb civilizaciojat is egyértelmden
meghatarozzék, ahogy azt is, miképp

A Spore lényegét egyetlen szoban osszefoglalhatjuk: evolucid.
Egyetlen jaték sem vallalkozott még ilyen nagyszabasu feladatra, egy teljes
evolucios lanc modellezésére - ha pedig Will Wright, a SimCity és The Sims
jatékok atyja ismét sikertorténetet ir, az tobb szempontbal is fontos Iépcsé
lesz a szamitdgépes jatékok torténetében...

kozeledik mas népekhez, mas bolygdk
lakéihoz. A dologhoz azért hozzatar-
tozik, hogy a ,kész az Girhaj6, happy
end” 6tletét mar régen lelétte az a
bizonyos Sid Meier nev Uriember,

igy a Spore mér csak bocsiiletbdl is
tovabbmegy: a jaték az tirkorszak utan
ugyanugy folytatddik tovabb, egészen
a... meddig is?

Az E3-on a bliszke apuka, Will Wright
zart ajtok mogott mutatta be a
jatékot. Ahhoz képest, hogy a SimCity
és a The Sims sorozatok mogott &llo
koponya méar megtehetné, hogy
csupan végiglibben a foldi halanddk
kozt és parszaz dollarért hagyja
magat megérinteni, harom napon

at csak prezentalt és prezentalt és

 Ceiet 4
[ Ny .f"..‘ .
™ . "™ %" »
,{; Ju Ay
ime amessze-
foldon rettegett
Kakaoscsigak
bolygdja, napos
idoben tisztan
+ kivehetd fovarosuk,
Nyaldkafalva
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Akkor talan ennyita
békés kapcsolatfel-
vételrél,

el6 a halallézert

prezentalt... (ender szerint a harmadik
napon mar szemmel lathatéan kezdett
hervadozni, de hésiesen tlrte.) A
jaték persze latvanyos fejlédésen
esett at a tavalyi E3 ota, és ugyan

még mindig béven van id6 a 2007-es
megjelenésig, szépen kezd 6sszeallni.
Mar a leginkébb szkeptikusok is
kénytelenek elismerni, hogy az elsére
valoszerttlentl grandiézus terv
lassacskan mégis realizalédik. Az
E3-on bepillantast nyerhettiink abba,
mégis miképp valunk majd apré-

cska egysejtliekbdl a galaxis bator
felfedezdivé.

Fejlédéstink hat fazisra bonthato, a
folyamatot kiilon boxban részletesen
is lefrtuk igy most csak gyorsan felso-

(JDONSAGOK SPE

A nullahoz kdzelit annak az esélye, hogy két jatékos ugyanolyan lényt
kredljon. Ismerkedjetek meg a Spore néhany elképzelhet6 lakdjaval - mivel
életiiket eddig még senki sem dokumentalta, mi prébalkozunk meg vele.

rolnénk allomasait: sejtfazisban kezd- v«

-

jiik, majd 6nallé 1ényként folytatjuk.
Késbbb lényeink bandazni kezdenek,
torzsként igyekeznek boldogulni az
igen-igen kemény, kemény vilagban,
illetve nekilatnak civilizaciojuk felépi-
tésének: sajat varosuk lesz, egyéni
épuletekkel, jarmdvekkel, infrastruk-
taraval. Ezutan nyitnak a bolygé tobbi
Iénye felé, akar baratsagosan, akar
baratsagtalanul, egy id6 utan azonban
mindenképp mi fogjuk uralni a helyet
- ha pedig kicsi mar a bolygoé is, elé

az (irhajot és irdny a csillagok. Persze
akkor is kidertil am, kiben mi lakozik:
Will Wright a prezentacion bemutatta,
hogy egy idegen bolygoéra érve jofej-
kedhetiink is (kiilon tlzijatékot is puf-
fogtathatunk az amuld tomegnek, af-
féle high-tech parasztvakitas gyanant)
de ha épp bal labbal keltiink fel,
halallézeriinkkel végigporkélhetjiik az

NEM VAGYLUNK EGYEDIIL!

Ami a legszebb az egészben: ha tigy vessziik, a Spore minden id6k
legvadabb MMO-jatéka is egyben. Nem kell sszerezzenni, sz6 sincs
havidijrél vagy effélér6l. Az MMO-rész mind6ssze annyit tesz, hogy az

altalunk Iétrehozott [ényeket feltolthetjlik a Spore kdzponti szerverére, illetve
a tobbi jatékos teremtményeivel benépesithetjiik sajat univerzumunkat. Hely
aztan béven van (az E3-as prezentdciot Will Wright azzal zarta, hogy teljesen
kizoomolt és igy lathat6va valt, milyen bddiletesen hatalmas a rendelkezé-
stinkre 116 tér) ugyhogy mindenki kényelmesen elfér, és mivel a rendszer
olyannyira valtozatos, hogy szinte lehetetlen két teljesen egyforma népet
kifejleszteni, béven varnak majd minket meglepetések a felfedezéutak soran.
Ez gondoskodik arrél, hogy a hatodik fejlédési fazissal se érjen véget a jaték.
A felfedez6sdi mellett kiilonféle kiildetéseket is kapunk, Ugyhogy nem tulzas,
az Urkorszakkal szinte Uj jaték indul a jatékon beliil. Gondosan dédelgetett
bolygdnk csupan egy lesz a tobbi jatékos univerzumanak sok-sok bolygéja
kozott, talan meglatogatjék egy nap, taldn nem. De ott lesz.

WWW.EAMESTAR.HU | 2008, JUNIUS

A tobb szempontbél is halszerii
fejrész megtéveszto, ajkait elsésorban
fitymélasra hasznélja. Inkdbb
széarazfoldi allat, err6l tantskodnak
karmokban végz6da, izmos labai,
melyekkel a jég hatan is megél.

Természetes szine elsésorban
cukraszdéakban segiti beolvadni a
puncstortak és Rakoczi turosok kozé,
ami nem meglepd, hiszen cukraszokra
vadaszik. Aldozatait apré orményaval
idegesitéen bokdosi. Alapvetéen

Kedvelt harci technikaja, hogy
margarétaban végz6do farokrészével
viragokat szed6, romantikus lelkd
kisldnyokat csal kozel magahoz,
majd hammbekapja 6ket. Egyedi
szajszerkezete miatt a palatalis,
bilabialis zarhangokat, alveolaris
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Velesziiletett képességei miatt
elsésorban biztonsagi 6rnek alkal-
mas, egyidejlileg tébb monitort is
nehézség nélkil bamul. Nyilvanos
vécék hasznalatatol érthetd okokbol

Meglehetésen jol lat, megfelel6
fényviszonyok mellett akar sotétben
is. Talpait tapadokorongok boritjak,
melyekkel ha iild6zik, akar irodahdzak
oldalén is felszalad. Mellsé végtagjai

Evoluciés szempontbdl talan a
legfejlettebb, errél a farokrészen
taldlhaté harom dugéhizé tanus-
kodik. Sapkéat nem hord. Leginkdbb
szaraz, sivatagos tertileteken honos,

Genetikailag idealis politikus. Or-
manyos szajfelépitése miatt leginkabb
csak himmag, ezért céges vacsorakon,
hosszura nyulo értekezleteken 6sz-

ténosen feltaldlja magat, a mélységes

Hatékony uszastechnikajanak
koszonhet6en a vizi allatok kiralya,
legalabbis szerinte. A farkan talalhato
evezéknek koszénhet6en egy helyben
is tud emelkedni és siillyedni, mint a

Mintha csak egy
szerkesztdségi
pillanatkép lenne:
lényeink reggel
vidam nétaval
kezdik a munkat

egész kdrnyéket. Persze, tetteink nem
maradnak kovetkezmények nélkiil,

a videdban nem sokkal Will Wright
amokfutasat kovetéen mar rémiilten
jelentkezett anyabolygonkrol az
egyik Iény, hogy jaj megtamadtak
minket, rdaaddsul azt allitjdk, hogy mi
kezdtiik... A fejezetek ugyan javarészt
pontosan elkiilonithetdk, az egész
mégis egyetlen hatalmas folyamat
lesz, melyet Iényeinkkel egyiitt jarunk
végig. Miénk minden dontés és nincs
,rossz” vagy ,jo" modszer - ahogy

a foldtorténetben is, az evolucid
elhibazott 1épései kihalt fajokat
jelentenek, mig a ,jok” azok, amelyek
adaptalédtak a nehéz helyzetekhez.
De mivel mi remélhetéleg népilink
bélcs urai leszlink, atsegitjiik 6ket a
nehézségeken, nem igaz?

Ennek megfeleléen a jaték jelentds
részét kiilonféle editorok hasznalata

lopakodas, melyeket a kilonféle ,al-
katrészek” befolyasolnak) alapjan azt
is, nagyjabodl milyen viselkedési minta
all hozza a legkézelebb és mi mind-
enre képes. (Nyilvan, ha kilométeres
agyarakat pakolunk a széjéba, nem a
hajnali harmatot fogja vele leszopo-
gatni a kokorcsinekrdl...) Minden apro
alkatrésznek megvan a maga funk-
cidja, melyek 6sszessége bonyolult
tulajdonsagrendszerrel ruhazza fel
lénylinket. De nem kell am leragadni
az dllatvilagban latott példaknal

(ha az illusztracié gyanant szétszort
néhany lényt jobban megnézitek,
valészinlileg mélységesen egyetér-
tetek majd) példaul a fejre illeszthetd
kis bip-bip antenna esztétikai
szempontbol is odaver, dm nem mel-
|ékesen |énytink észlelési képességeit
is kiboviti. Ha nagydarab izmos testet
kap ald, valészintleg inkabb vadasz
alkatu lesz, hiszen a kett6 tokéletesen
kiegésziti egymast, amikor Iénytink
csalhatatlan biztonsédggal cserkészi

teszi ki: majd be
elképesztben = aldozatait. Ha
gazdag ..A MI,EN,K MINDEN inkdbb gyors
§szk§;t§r DONTES ES NlNBS ldbakat kap,
Ell aJatekOlS "RDSSZ" VAEY "JU" alflforalnten—
rendelkezé- = y naja mashogy
sére, mely MDDSZER < segiti,
természe- hamarabb

tesen mindig lénylink éppen adott
fejlettségi szintjének megfelel6en
enged beleszdlast az evolucid dsszes
kis részletébe is. Bar rengeteg opcié
kozil valaszthatunk, az editorok a
lehetd legegyszer(ibben vannak
felépitve, igy valészin(leg senkinek
sem okoz majd kiilondsebb meg-
terhelést a kezelésiik. A jaték egyik
legnagyobb eréssége (ami elsére
nem is szembet(in6), hogy barmilyen
idiotan is rakjunk 6ssze egy lényt
vagy jarmivet, mindenképp kihoz
beléle valamit. Kiszamitja, miképp fog
szerencsétlen mozogni, illetve hdrom
f6 attributuma (erd, gyorsasag és

megérzi a veszélyt és sebesen kereket
tud oldani. Es ez még mindig csupén
két 6sszetevd, el lehet képzelni, miféle
bonyolult kapcsolatrendszer mozgatja
majd Iénylinket, mire ,mindene” a
helyére kertil. De nem csupan lénylink
csinositgatasaban élhetjiik ki tervezéi
hajlamainkat, dizajnolhatjuk bolygénk
felszinét is, a ndvényzetet - késébb
pedig lényeink jarmuveit, éplleteit,
varosait is. Olyan épiileteket rakha-
tunk 6ssze, amilyet csak szeretnénk, és
ugy épithetjiik fel varosunkat, ahogy
az a legjobban megfelel néplinknek.
Az utakon futd tlizoltéautoktol

kezdve a vérost védo lézeragyukig...
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1. sestrizis

A tuléléhorror meglehetésen
elemi szintje. (Ennél elemibbet
nem is igazén lehetne elképzelni...)
Mikroszkopikus lényiink osztddik,

szaporodik, mikroszkopikus lények-

kel harcol és igyekszik felfalni 6ket,
hogy ha mér igy alakult, ne 6t faljak
fel. ,Amit eszel, az leszel” alapon
igy kapunk lehetdséget arra, hogy
valtoztathassuk embrionalis 1é-
nytink alakjat és korai képességeit.

0. AZ GRKORSZAK

Ha mar benépesitettiik a boly-
got, ideje még messzebb terjesz-
teni civilizaciénkat. Osszedobunk
egy Urhajot (nyilvan rendelkeznlink
kell a sziikséges technoldgiai
fejlettséggel) és irdny a vilagur!
Lakatlan bolygokat terraformal-
hatunk, majd benépesithetjiik
Iényeinkkel, vagy akar felvehetjiik
a kapcsolatot idegen létformakkal.
Haverkodhatunk vagy hdboruzha-
tunk, nekik mi lesziink az (irb6l jott
z6ld emberkék.

i

NS

2 o ALLATI FAZIS

Az ,allati” kicsit megtéveszto,
hiszen itt nincs kiilonbség ember
és allat kozott, sajat teremtmé-
nyiink a lényeg. A sejtfazis utan
nagy levegét vesziink (képlete-
sen...) és kikuszunk a szarazfoldre.
Kitarul a vildg, a megvaltozott
korilményeknek, azaz a bolygd
természeti adottsagainak megfe-
leléen (melybe szintén belekon-
tarkodhatunk) fejlesztjiik tovabb
|énytinket. Meghatarozzuk f6
tulajdonsagait és viselkedését.

TEREM TES

HA'V 1 JA

A Sporé-ban hat fazison Kell atvergodnunk ahhoz, hogy
el6szor sejtszintenumegismer€lényeinkiegy napon
kijussanak a vilagtirbeMind a hat fazis teljesen mas
jatékélményt igér, mas feladatokkal,
mas eszkdzokkel és mas nehézségekkel.

" Egyvalami azonban kozos:
mindvégig a mi keziinkben
van a dontés...

5. CIVILIZACIOS

FAZIS

Ha mar jol miikodo varos-

sal rendelkeziink, Iényeink
pedig beleszoktak a magas
szintli kozos élet szépségeibe
(nehézségeibe), el6tor benniik
afelfedezési vagy. A cél a tobbi
civilizacié megismerése és az egész
bolygé egységesitése - de hogy
nagy, boldog csaladként éliink-e
eztan (dtnevezve planétankat
mondjuk Mylittleponyfalvara)

vagy héboruba kiildjik Iényeinket
és vasmarokkal tartunk rendet,
szintén csak rajtunk all.

(JDONSAGOK SPORE

A természet egyik alaptorvé-
nye, hogy falkaban mindenki
erdsebb. Egyetlen magényos lény
helyett mar egy egész csordat
iranyitunk, akik szép lassan beleta-
nulnak az egymas mellett élés és

a kozos harc mhelytitkaiba. Sajat
teriletiink megvédése, teriiletszer-
z€s, parvalasztas... ez az elsé valodi
lépés a civilizacids 6romok (csajo-
zas, bulizds, GameStar tabor...) felé.

4. virosiFizis

Ez a technologiai fejlodés
idoszaka. Nem csupén védett
varost épitlink Iényeinknek, ahol
meghuzhatjak magukat, de infrast-
ruktarat is, kezdve a legegyszeriibb
igényektdl (utak) a bonyolultabba-
kig (jarmUvek). Természetesen itt
is miénk a munka oroszlanrésze, az
épiiletek dizajnjatdl kezdve a varos
elrendezéséig mindenbe beleszol-
hatunk - a lényeg hogy kedvence-
ink jol érezzék magukat.
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A Spore-ban neki-
I6dulhat a fantazi-
ank, minden apré
részletre kiterjed6
eszkoztaraink se-
gitségével a legki-
I16nfélébb Iényeket
varazsolhatjuk elé
- ahogy Will Wright
ki is emelte, a
jatékban mindenre
van editor. Ahogy
kivalasztottuk a ne-
kiink tetsz6 testré-
szeket, felpakoltuk

6ket, bedllitottuk a méretaranyokat, rogton ki is kiildhetjiink Iénytinket
néhany ,tesztkorre” hogy lassuk, jot tettek-e neki a modositasok. (Esetleg
bedobhatjuk a mélyvizbe, néhany ellenséges |ény kdzé, hogy meg tudja-e
védeni magat...) A jaték mar intézi a tobbit, barmilyen vad elképzelésiink
is van, akarmilyen elképeszté végtagokat is csavaroztunk szerencsétlenre,
a Spore kiszamolja az animaciét és megcsodélhatjuk, akarhany laban
miképp décdg teremtményiink. (Erdemes a CD/DVD-n talalhaté videot
megszemlélni, Will Wright sem akarmilyen arcot rakott 6ssze a prezenta-
cion, mégis tokéletes a mozgés animécidja.) A legmulatsagosabb persze
az, hogy ugyan érdemes minél inkdbb a bolygénk adta lehetéségekhez

igazitani lénylink
adottsdgait (ha pél- g
daul 95 sz4zalékban B
viz boritja, elkel egy
békalab...) akar telje-
sen ,haszontalan”

e

csinosithatunk. Igy e Y
legalabb hiaba borul |f P
fel szerencsétlen ®

az elsé kédarabon,
legaldbb mi jol
szérakozunk...

ismét csak a képzeletiink szab hatért
NEENIENGELS

Az evoluci6 persze nem megy egyik

ere
® -
diszité clemekkelis | res

ecw®
| e# @

Kulonféle editorjaink csak megfelel6
fejlettségi szint elérése utan valnak
hozzéférhetdvé és akkor sem valaszt-
hatunk rogton az 6sszes lehetséges
szem-szaj-szarv-pata-miegyéb koziil.

VIVA M VLI

Sziaizé, szoval
ohm, szia, mia
palya csinibaba?

a Sporepedia, mely minden adatot
eltdrol, amit csak 6sszegydjtottiink
utjaink soran: a fajokat, amelyekkel
talalkoztunk, a bolygdkat, melyeket
meglatogattunk... mindent. Lényeink
mellé kis fajtorténetet és egyéb hatté-
rinfékat is mellékelhetiink, ami akkor
valik igazén fontossa, ha feltoltjik
Oket a Spore kozponti szervereire és
mas is megismerkedhet vellik.

A Spore nagy dolgok elékészitdje
lehet. Ahogy a cikk elején is emlitettiik,
nem csupan a jatékosok figyelik
argus szemekkel a projektet, mert
Will Wright olyan elmélettel allt el6,
mely ha beigazolddik (és ez a Spore
megjelenése utan nagyon gyorsan
kiderll majd) az a jatékfejlesztés
egészére kihatassal lehet. HGstink
ugyanis az utobbi hénapokban tébb
interjuban is hangsulyozta, hogy
szerinte a jov6

a felhasznalok,

legidedlisabb ,szomszédokat”) meg-
sokszorozza sajat potencialjat... Bara
rajongdi modok, palydk jelentds része
- mondjuk ki - csapnivald (igen, én is
raszabadultam annak idején az Unreal
palyaszerkesztéjére, de sok sorstars-
ammal ellentétben nekem eszembe
sem jutott, hogy azt az elképesztéen
szanalmas palyat raszabaditsam a
community-re) ez a Spore esetén nem
szempont. Ha egy bolygéra egy béna
civilizacio keril (mar amennyiben van
ilyen, az emberen kiviil ofc) hat Iste-
nem, ott olyanok laknak. Virdgozzék
minden virdg, legfeljebb vissza
kettes-padldgaz, és olaj, még mieldtt
elkapunk téluk valamit.

Hosszan lehetne ecsetelni a Spore
jelentdségét. Végre egy olyan jaték,
ahol a jétékos nem a fejleszték altal
szabott korlatok, hanem a megnyitott
lehet6ségek kozott indul kalandozni.
A tudomény mar remekiil bejaratta

a ,trial and error” modszerét, azaz a

jatékosok

altal készitett
tartalmakban
rejlik. A felsé
kategdrias (AAA)
cimek fejlesztési
koltségei manap-
sag mar kénnyedén tullépik a 20 milli6
dollart (a Spore fejlesztésébe eddig
tobb, mint 30 milliat oltek... ), a jatékos
kozosségek pedig kiapadhatatlan (és

A Spore fejlesztése eddig tobb,
mint 30 millié dollarba keriilt

- ami még mindig csupan
toredéke annak, amit az EA a The
Godfatherre koltott.

Minden alkatrésznek sajat ara van,
Ugyhogy a fejl6dés-fejlesztés soran
mindenképpen kénytelenek lesziink
bizonyos éldozatokat hozni, ez is
benne van a pakliban. Vildgos, hogy
a jaték sordn hihetetlen mennyiségl
informacié gy(ilik fel: erre szolgal

pillanatrdl a masikra, tigyhogy senki
se képzelje, hogy a jétékra szabadulva
azonnal 6sszedob egy nydlfej(,
bagolytestd, elefantlabu csodalé-
nyt, aki megfeleld szogbdl, kicsit
hunyoritva nézve megddbbentéen
hasonlit egykori kémiatanarjéra.

prébélgatason, megtapasztaldson ala-
pulé megismerési metodikat - a Spore-
ban mi is eszerint haladhatunk. Nincs

egy elére meghatarozott vildg, melyet

7y a kiad6 szamara ingyenes!) kreativ felfedezhetlink: mi alkotjuk meg sajat
forrasai azoknak az Uj tartalmaknak, vildgunkat, ahogy annak a hatalmas
melyek latvanyosan megnévelhetik egésznek egy aprdcska szegmensét is,
adott jaték élettartamat. Az eddigi melyet tobbmillié tarsunkkal egydtt fo-
leglétvanyosabb példa a Half-Life gunk bejérni. Nem masok fantaziajara,
és a Counter-Strike esete: nyilvan hanem sajat képzeléerénkre vagyunk
Pon mindenki tudja, mire vitte a néhany utalva.
i ? Pl lelkes rajongd éltal készitett mod... Mi ez, ha nem evolcié?
A Spore egyik legzseniélisabb otlete,
hogy a jéték univerzumat, szamtalan
h bolygojat jatékostarsaink kreataraival
/ i l R népesithetjlk be, hiszen adott egy 7 Lenyigtz6! Ha tgy sikerila
Szamunkra ugyan . eleve hatalmas léptéku Jéték,.mely 7 Spare,ahogyﬁﬂnﬁer}ki szeretné,
nemevidenside pusztan azzal, hogy kaput nyit a 2 a ',‘em,cs,lli.pa"a’?tel,mmki 51;32
lényiink szemevel jétekosok kbzott (méghozzd gy, hogy e .t ey

nézve a holgy
szépsége Salma
Hayekével vetekszik

nem kell modokat tdltogetni, telepit-
getni, a kdzponti szerver kivalasz- 7
tja és bekoltdzteti mellénk anekiink = 777 v 77 v s s s

dolgok vannak itt késziilben!
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Ha mi lopakodunk, 6k is jol tud-
jak, hogy nem ronthatnak elére.

rossz el6- nemcsak, hogy

itéletet el- BELE A FAR BRY- hozzak a mos-
oszlat. A BA Mus‘r ITT tanra elvarhato bizonvitani. h PC-ben leg- -

Crysis-tmeg- VAN! mincséget detal et o O e ) EEOVEI AT, [0
alkotd né- L] is [épnek azon. SZERUEIATEKMENET)

mint egy konzolban. A csapat el-

kovetkezo generacio kifejezést.
A Crytek feladatanak érezte be-
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= | ol N yilvanvalo, hogy a grafika  kat kalandoznunk, és maris egy akcioval tott, a fejlovésink el6l mar nem tudott
[+ I A 2 A H 2% [T V4 e Lo fl il
8= N 6nmagaban még nem teli partszakaszon talaljuk magunkat. A megmenekiilni. Az egész jelenet mint-
x Z 0 ¥ - 4 3 A :
w0 E E elegendé egy legenda Half-Life 2 utdn a F.E.A.R.-ben lathattunk A PB Is KquT,KEzn egy 5-6 méasodperc alatt lezajlott, va-
E Ha szilletéséhez, de azzal valészind-  igen fejlett mesterséges intelligenciat, EENERAEI"' gyis lathattuk, mennyi minden tortént.
E W= leg mindenki egyetért, hogy a jo de az6ta egy jaték sem jutotta kozelik- . Szintén hihetetlendl Iatvanyos volt,
awd . o - e
E 2 E csgrgagolas ) be. AI Cryswtl;.)an Legtébbszor csak a konzolokra aZc?gy a,clls(érl)?ttagja|n|§kparanis.k’|' 1
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met fejlesz- Még tobb életh(, : . z A sziget motivumrdl természetesen
) ) — . pi.d ; y monddsa szerint azért csak PC-re : . 1 |

técsapat is nagyon jol tudja ezt, és egyben valésagon alapuld esemény- késziil a Crysis, mert ezt a mi- mindenkinek az jut eszébe, hogy
éppen ezért a Far Cry egy remek be- ben vehetiink részt. A jaték E3-as pre- néséget sem a'z Xbox 360, sem a ezaFar Cry 2, de koriilbellil eny-
|épé volt a jatékpiacra. Akdrhogyis néz-  zentdcioja alatt volt példaul egy dzsun- PS3 nem képes elééllitani, Valamit nyi a hasonlésag. Tekintsiik meg pél-
zlik, nagyon szép belép6 volt elsé ja- geles 16voldozés: az ellenfél, latvan, mindenképpen vissza keII.ene ddul a jéték kézben hasznalhato fegy-
téknak, és most koriilbeliil olyan cso- hogy elég pontosan célzunk elkezdett venni ahhoz, hogy menjen eze- vereket: barmely akcidban meg-
dalattal tekintiink a Crysisra, mint hatralni, és az iton hagyott terepjaroja ken a konzollokon  példaul tex- valtoztathatjuk a felépitésiiket: gra-
egykor tettiik a Far Cry esetén. mogé botorkalt. Pont a kerék mogé natot csatlakoztathatunk, tolténytarat

tira mindséget és latétavolsagot.

ment, hogy még nehezebben tudjuk ki- cserélhetiink (adott esetben olyan go-

Az engine-t ettdl fliggetlentil bar-

BE‘EE‘NE‘K, URMEEHND= I6ni a ldbat, majd miutan kil6ttik a ben- - 9 ., 99 P lyéval, mely atviszi a fémotvozetet is),
7o 7z 5 ) ki licenszelheti, és reméljiik tobbet Uit . .
ElElA, (35 ﬂ iTCIBBIEKS zintankot, azonnal raj6tt, hogy me- teszik majd ezt, mint a CryEngine hangtompitdt, illetve més foncsorozéasu

1.0 esetében.

messzelatot aggathatunk fel és még
sorolhatnank. Hasonlé médon val-
toztathatunk aktualis pancélzatunkon.

Az amerikai elit alakulat tagjaként azt nekdilnie kell, ha nem akar odaégni. Alig
a feladatot kaptuk, deritstik fel, pon- masfél masodperccel a robbanas eldtt
tosan miis zuhant a féldre. Nem kell so-  vet6dott egy nagyot, és bar jol don-
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oldasi lehetéség van?

Crytek: A cél minden adott résznél azonos: ezt muszaj volt igy csindlnunk,
hiszen a torténetben csak igy tudunk folytonosan el6re haladni. Azt azon-
ban bétran éllithatjuk, hogy nincs két egyforma akcigjelenet. Egyetlen egy (it-
kozetnek gyakorlatilag akdrmennyi véltozata lehetséges, lévén az MI mindig

Ugy reagal, ahogy azt az éppen adott helyzet megkéveteli.

GS: Mennyire folyamatos a torténet? Ha egy csapattarsunk meghal, kezd-

hetjiik el6lrol az egészet?

C: Ezlényegében a jatékoson mulik. Semmiképp sem all le a torténet, de, ha
valaki meghal, egy késébbi torténeti szal masképp alakul, mintha éppen ve-
llink lenne az elvesztett térs. Lehet, hogy ez elsére fel sem tiinik, de, ha mé-
sodszor, harmadszor nyomulunk a jatékkal, bizony fel fog t(inni, hogy eleddig

nem latott eseményekbe cséppenttink.

GS: Ezt mégis hogy sikeriilt megoldanotok?

C: Lényegében arrdl van sz6, hogy minden karakternek megvan a torténete,
nekiink is. Ha valaki vellink marad, részt vesziink az 6 torténetében, ha meg-
hal, csak részben, vagy egyaltalan nem ismerjik meg az 6 vonulatét. Erdekes
lesz majd latni, ahogy a forumokban mesélik, hogy ki, pontosan mit élt meg a

jaték folyaman.

Egy kozeli rob-
banas komoly fej-
fajast okozhat

WWW.EAMESTAR.HU | 2006 JUNIUS

GameStar: A palyak mennyire lesznek linedrisak? Esetleg sokféle meg-

Faruk Yerli alapitotta 1999-ben
taggt szamlal, akik tsbb mint 16
vgrpdtek a csapathoz. ElsG befut
tésiik a Far Cry volt, mellyel
hoztak a PC-s vilagba. 2004
nyerik az elismerg dijakat vi

ey oy =
CL_.:\//J J——"ﬁ A jelenleg frank-

furti székhelyi
Crytek csapatat
Avni, Cevat és

. Jelenleg 115
nemzetbd|

ott fejlesz-

] latvényvilagot
Ota folyamatosan
lagszerte, tobbszor

kaptak mar Jlegjobb fejleszts” cimet. 2004-

ben a helyi szoftverrendérs
tartott néluk illegalis szofty
annak ellenére, hogy talalt

€g hazkutatast
ereket keresve, és
ak meg nem vett

szoftvert, békésen zarult aziigy.

A jaték folyaman talalkozunk majd ka-
rakterekkel, akik valaszut elé éllitanak
minket: segithetlink nekik, de, ha gy
gondoljuk ott is hagyhatjuk 6ket. A
,bibi” csak az, hogy nem tudhatjuk,
hogy a késébbiekben sziikséglink len-
ne e a segitségére, vagy sem. Ter-
mészetesen barhogy is dontstink, végig
lehet vinni a jatékot, maximum egy-egy
részt nehezebben tudunk megoldani.

GIGANTIKUS]ES|RES
SISZAVAKSMES
WER I [EE

NYERNEK N,
Mar korabban is

lathattuk képeken

és videdkon, hogy mire

Borus idében a la-
tas is nehézkesebb

képes a CryEngine 2. Az E3 alatt azon-
ban djra a padldn taléltuk az allunkat:
bemutatték tébbek kozott, hogy meny-
nyire szabadon alakithato a kornyezet.
A leglatvanyosabb egyértelmden, hogy
a fak - legalabbis a nem tdl hatalmas és
vastag torzstiek - pont ott tornek ket-
té, ahol 16juk. A lombkorona esése kdz-
ben a DirectX 10 villogtatja képességeit:
a levelek hasadékai kozott is atszlrédik
a napsugar, melynek vakité hatdsa még
valésaghtibb. Az ilyen hulld természeti
elemekkel akar 6lhetiink is, viszont ér-
demes vigyazni, mert ha mi kerdltink
egy tonk ala, bizony méris ranthatjuk
el6 a legutdbbi mentéstinket. Ha a
tavesdvel kiszurjuk a tavolban

7 r'lb
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kozeledd kocsikat, eltorlaszolhatjuk az
Utjukat, és amig odaérnek, szépen ala-
aknézhatjuk a kdrnyéket. Ok megalinak,
hogy eltakaritsak az oda nem kell6 ele-
meket, és maris indulhat a csata.
Arealizmus noveléséhez remekiil hoz-
zéjarulnak a profi hangmintak is: recs-
csen6 fatorzsek, golydk cikdzasa, sza-
raz levélen taposas, északi szél su-
hogasa, és mindez természetesen
teljes 3 dimenziés hatassal.

Mindezt megkoronézza a jatékban
tapasztalhatd hatalmas méret: ez

alatt az dridsi teriiletet (egyes pon-
tokon csak a latomez6 tobb négy-
zetkilométer!), a szintén nagy és szem-
mel lathatéan nehéz jarm(iveket (nem
olyan buta, esetlen mérettiek, mint
mondjuk az UT2004-ben egy tank), il-
letve a gigantikus ellenfeleket ért-

juk - ez utébbiaktol valdban kirdz a
hideg, meglattuk, és csak annyit tu-
dunk mondani, hogy: ,hi vaze ©".

MEE A ST/ALRERAVL
ISINAGYBBBATESZ1®
MARID!

Ugy gondoljuk minden, ami ko-
rabban nem fért bele a Far Cry-ba (le-

gyen az az akkoriban még nem eny-
nyire fejlett technoldgia, vagy akar a

Erre avalésag-
ban sem mer-
nénk menni ©

1. Erdemes a fakat is kiloni, mert azok is megolhetik az ellent 2. Egy fan akar sok szaz falevél is lehet, hala a DX10-nek 3. Nem hiba,
hanem valés idejii motion blur! 4. Ovatosan mozogjunk a bokrok mogott, mert a levelek mozgasa feltiing lehet

fejlesztési id6 lejarta miatt), most itt

van. Kordbban még ugy éreztiik, hogy

a ST.A.LK.ER.alegszebb FPS. A sok
halasztas mellett lassacskan kezeink
kozé kapjuk az Uj Unreal Engine-es ja-
tékokat, és valamikor ez id6 tajt meg-
érkezik a mindent lekorozé Crysis is.

lzgalmas év leszeza
2007, reményked-
jiink, hogy a Duke
Nukem Forever is
erre motorra épll

- talan akkor még si-
keres is lehet ©.

Ha a grafika nem fogott vol-

nameg — LOL © - akkor a ja-
tékélmény az, amitdl képtelen
voltam feldlini a gép eld. Ké-

A textlrazas néha
aF.E.A.R.-tidézi

A FEJLODES
DICSO UTJA

X-Isle (2000)
Az engine felbukkanasa még techdemé képében

Far Cry (2004)
A sziget motivum még kissé rajzfilmszerii de latvanyos

Crysis (2007)
Egy igazi, atlathatatlan dzsungel az Gij engine
legszebb pillanatai
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Az Arx Fatalis-t ke52|to Arcane Studlos
csapata osszehaverkodott a Valve-val
és ennek végeredménye a Dark Messiah
lett, egy a Might & Magic univerzumban jat-
s20d6 akcio-RPG. A kidllitason elsd kézbal pro-
balhattuk ki, hogy milyen is lett ez a Source
engine-es FPS szerepjaték. . .

Ubisoft érezhetden igen er6-
teljesen torekszik rd, hogy
a sajat Might & Magic tor-

ténelmét minél inkabb a kéztudatba
sulykolja, ugyanis a Dark Messiah ese-
ményei husz évvel a Heroes of Might &
Magic utan jatszédnak. Az Gj Heroes so-
rozat térténete, univerzuma ugyan-

is teljesen Uj és nem agyazddik a régi
(az els6 négy részig tartd) részekébe,

a Dark Messiah pedig ebben a ,szép

Uj vilagban” jatszodik tovabb.

Azigazi kiilonbség a jatékstilusban rej-
lik: a Heroes V utan ugyanis egy tel-
jesen masféle mufajjal probalkozik a ki-
add. A Dark Messiah egy, a Valve Source
motorjara épitd igazi, echte belsé né-
zetes akcio-szerepjaték, a kiallitason
pedig elsé kézbdl tapasztalhattuk,
hogy milyen a lednyz6 fekvése...

KORNYEZETISMERET

A grafikus effekteken kivil (melyekre
majd szintén részletesen kitériink), a
legfontosabb elem, amit a Source mo-
torbdl kihasznéltak az Arx Fatalis készi-
t6i, az kdrnyezetiink maximalis kihasz-

nalasa. Az Ubisoft rendkiviil hangulatos,

izléses kis bemutaté részlegében, ame-
lyet egy-az-egyben a Dark Messiah-nak
szenteltek, tobb o6riasi monitoron és té-
véképernydn is megcsodalhattuk az

E3-mas demopélyét: egy hatalmas szik-
laszurdok belsé részét, amelyet egy régi
civilizacié romjai boritottak. A régi, el-
hagyatott szobékban kiilonféle tor-
melékeket, rogoket, dcska butorokat, a-
dakat, raktarokat taldlhatunk és ezek-
ben baréatsagtalan goblinok, orkok

és masféle Iények vertek tanyat.

Ez idaig még nem egy nagy etvasz,
gondolhatjatok, hiszen mi masrél sz6l-
na egy fantasy FPS? Amitél azonban a
Dark Messiah még fényévekre van min-
dentdl, amit ,hagyomanyosnak” ne-
vezlink, az a Source motorban rejlé le-
hetéségek maximalis kiaknazasa. Ki-
nyirhatjuk ugyanis ugy is a szérnyeket,
hogy egyszer(ien kardélre hanyjuk, nyil-
vesszGinkkel perforaljuk 6ket, vagy tiz-
labdéval megstitdgetjiik, azonban sok-
kal kreativabb megoldésokat is al-
kalmazhatunk. A demo elején pimaszul
nekiink ronté zold goblint példaul a ké-
pébe nyomott egyetlen energikus ru-
gassal a szakadékba penderitettlink és
ameghokkent zold [ény letorve maga
mogott a fakorlatot a mélybe bucs-
kazott. Olyan egyszer( dolgokat is ki-
hasznélhatunk, mint egy a kozelben lan-
gold féklya: egy nyilvessz6 ezzel meg-
gyuijtva sokkal fajdalmasabb, mint alap-
bél. Mashol egy tagbaszakadt ork ka-
tondtdl szabadulhattunk meg tgy, hogy




- MIGHT &

mikdzben a rusnya dog éppen arra 6r-
jaratozott, lenyilazhattuk egy hatalmas
lengedezd vaskalitka lancat, ami a
Source tokéletesen redlis fizikajanak ko-
szonhetden belendiilt és szildnkokra
torte azt a deszkakbol dsszetakolt pal-
16t, amire a derék ork éppen ralépett,
igy a z6ldbér( orditva a mélybe zuhant.

SZIVASD AZ ORKOT...

Hasonl6 eredményeket érhetlink el k-
I6nféle varazslatainkkal is, amelyeket

éppugy oriasi profizmussal dolgoztak ki
a késziték, mint a jaték tobbi részét. Mi-
el6tt elsiitne példaul egy tizlabdat, hé-
stink ujjai meggyulladnak és a kilovellé
mégia kiilonb6z6 targyakat gyujthat

azonban a kicsinyité varazslat volt: a ha-
talmas, tagbaszakadt ork akkorara zsu-
gorodott, mint egy kisebbfajta pat-
kany, amelyet aztdn gondosan el-
tapostunk, mint egy cigarettacsikket.
Persze azokat is kényeztetik a készit6k,
akik inkabb vivni szeretnek: a demdban
Sareth-nél éppen egy szamuréjkard-
szer(i fegyverrel kardozhattunk és a leg-
valtozatosabb vagasokat vihettiik be.
Egy Uigyes pengevaltassal sikertilt is ki-
verniink az ellen kezébdl a kardot, az
tires kezére butan bambul6 szerencsét-
len orkot aztén egyetlen jél iranyzott rd-
gassal a kozelben lévé tabortlizbe pen-
deritettiik, hogy aztan végignézziik,
ahogy langolva, voltve fel-ala ro-

(JDONSAGOK DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC

AGILC

TERJUNK A LENYEKRE!

Miutan hosszasabban elbeszélgettiink a készitokkel,
a rendelkezésiinkre bocsétottak egy speciélis DVD-t,
amelyen tobbek kozott a jaték osszes szornyérél olvashat-
tunk leirast. Szemezgettlink parat kozlik. ..

(sak kovetem
aparancsokat!”

O

Erdssége:
Erds harcosok, nehéz pancélzat

Gyengéje:
Szervezetlenek

Hattér:
Ezek a katonak igazi zsoldosok és a
nekromanték azért bérelték fel Gket, hogy

meg, vagy k’Je- hangészott." I ; . :(l;te‘!’ligeﬂieh? Iéslfilzga[mﬁsé!’l;arn gondol-
endeststir . A VASKALITKA  Fornsie ). S e
F gi’h atfel. A ,TDKELETESEN RE- ork-sutéc)jl e, : rituéle’kgat hajtj'ék végre mellettﬁ?(.
" fagyasztova- ALI§ F IZIKA,VAL LEN- akkoregyet-
avd  DULT BEES TOR- [
stink ujjai el- TE SZILANKDKRA A z0ldbor fejét,
kékiilnek, DESZKAPALLﬁ'r_ amely véres L
amnemaz6 (de azért nem -
keze fog jégsziklava dermedni, hanem BloodRayne Facehuggcr

az az ork, akire a magiat ralovellte: ek-
kor az ellen megfagyott testét egyet-
len energikus rugassal szilankjaira tor-

2 szinten eltulzott) gejzir ki-
séretében a foldre gurul.
A harc egyébként korantsem leszaz a

»S20rcs”

8/

hetjiik. Atelekinézissel a levegébe statikus adok-kapok, mint példaul az
emel ik kapalézo aldozatunkat, Elder Scrolls sorozatban, hanem a ta-
q 9 ty N . . . 7 = o q Erdssége:
%\ r’naJd a I’amllyen. klszogellgsre lenditve Ialatok’ eredn:me.rll.y’es’se’ge fuggenl fog az [T ——
‘ élve felnyarsalhatjuk. A legviccesebb ellenség pozicidjatdl és attdl is, hogy mad, megragad a tévolbdl
‘ Utod, vagod, vagy szu- S
: q . yengéje:
3 ;5;—! rod, illetve, hogy melyik Pancél nélkilli puha test
e
=~ Hattér:
"‘_ My MIEHT E MAEIE VAEY NEM a Knem Ezeket a régiid6khdl szarmazo dogdket
) Hatezazor e d y amagia ereje tatja at. Sokdig gy tiint,
i/ MIEHT E MAEIE Ez ITT A agy Adonisz, dech (. g hogy teljesen kipusztultak, m Ashan leg-
ety ’ sem Amor nyilat 16- v

v V4

KERDES? -

3 eldugottabh foldalatti jarataiban még meg-
vom ki ra, az tuti... ; talalhatoak. Csapathan vadasznak ésa
™~ bioelektronikus képességeikkel bénitjak le az

Az Ubisoft hivatalos Dark . N '};' aldozataikat, mieldtt megemésztenék dket.
Messiah foruman sokan \ L%

csalodtak abban, hogy a “"\g

Dark Messiah-nak nem sok b ,_},

koze lesz az eredeti Might : ' i\
&Magic szerepjatékokhoz. ¢+ : e \ \1
Tény, ez a jaték nem is akar 5%; 3
abban a pozicidban tetszelegni, hogy folytatasa L ol
lenne az egykor nagy hir(i RPG sorozatnak, de ta- ‘ =

1&n ha kellen sikeres lesz, az Ubi elkésziti a Might L =T
&Magic X-et is. i | N

A legels6 Might & Magic jaték egyébként 1986- d i B

ban jelent meg Apple lI-re, Commodore 64-re és
DOS-ra. Azéta a sorozat rendkivil népszertivé
vélt, leginkabb annak készonhetden, hogy nem
volt annyira komplikalt, mint a Wizardry, ugyan-
akkor Gsszetettebbre sikeredett, mint az Ultima
Underworld. Az utolsé rész, a Might & Magic IX
2002-ben jelent meg és borzasztdan gyengus -
lett - messze a legrosszabb epizddja volt a so-
rozatnak. Erdekes, hogy az a rész is a Half-Life mo-
tort hasznélt, csak az elsé generacidsat...

]
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A készitok nagy szerencséje, hogy
amultiplayer rész nem egy kiilon
jatékba keriilt bele, kiilonben
valami hasonl6an gagyi cimet

kellett volna adniuk neki, csak hogy
szerepeljen benne a mér bejératott
Joattlefield/battlefront” sz6... Bara
kiallitdéson sajnos még nem mutattak
be, de annyit sikertilt kiszedniink a
készitékbdl, hogy olyan lesz, mintha
az emlitett Battlefieldet keresztezték
volna a Gy(irdik Uraval. Multi party
el6tt kiilonbozo kasztok kozil valasz- - 4#
thatunk és a csapatoknak teriileteket
kell meghéditaniuk. Na jo, ennek
hallatan nem &jul el senki, de ha
belegondoltok, hogy azt a sokféle

MIGHT & MAGIC
i

,Tényleg meg-
iitnélegyilyen
bocsiiletes

munkasorkot”?

testrészén tallod el. Az E3 deméban még nem volt kaphatd és hésiinknek I gonosz kis triikkot alkalmazhatjuka
példaul egy oriési tagbaszakadt kiik- mosakodésra egyébként sincs ideje. Jaték altal iranyitott monsztak helyett
lopsz egyetlen szemét egy jol irdny- Végiil, hogy az egészet még valamivel I gt felebarata.lnkkal, mejg‘talmo—,
- . o T gatva ezzel a hihetetlen fizikéval és
zott mozdulattal kiszurhattuk, ezutan megkoronazzak a készitk: fontos sze- harcrend XM or szerintem
a felbésziilt dog orditva rohangészott repe lesz majd a képernyé jobb ol- I mindenkinek beindul a nyalelvalasz-
fel-ala, hogy a karjaival kaszalva va- dalan lathat6 erd csiknak is, amely, tasa...
kon prébaljon megtalalni minket. ha feltéltédt')tt, akkor addig nem al- A multiplayer részt egyébként egy.
Remek kis effekt lesz, ahogy az tité- kalmazhat6 speciélis mozdulatokra teljesen kiilon csapat, a Kuju késziti,
seink nyoman a pengérél szép las- és varazslatokra is képesek leszlink: ugyhogy remélhetéleg ez is garan-
san az ellenség sebeibdl vér csorog ide tartozik példaul az elbb emlitett LCia leszasikerre. |
le. Ha tul sokan vesznek koriil, ugyan- telekinézis varazslat, vagy a lefejezés e =
erre a sorsra juthatunk miis, ergo, ha is. Egyszdval olyanok lesziink, mintMn turik majd, ahogy ki- probaljdk megkeseriteni az életiinket:
nem akarjuk, hogy felszeleteljék h6- Neo, csak Matrix és kung-fu nélkdil... et! Vivas kozben a dogok ademoban példaul nem étallott az at-
stinket, ilyenkor is kiilonféle triikks mo- példaul profi médon védekeznek, el- kozott ddg lelokni egy - szerencsére
don kell kihasznalnunk kdrnyezetiinket. ..CSAK VISSZA NE hajlanak a vagasok eldl, sot, akar kii- nem tdl magas - pall6 tetejérdl, ami-
A demoban egy hatalmas kikotozott SZIVASSON! I6nféle specidlis mozdulatokkal is meg-
kiillé tartokotelét kellett lenyesniink, Ez mind moka és ka-

;v_:l;lya himbal6dzo \’/asdara?tle:litg tra- g :(r)lr)ban"rlle;1 A '[AEBASZA— - = et
alta és széttrancsirozta a felénk ig y azt higgyiik, hogy - o . .
v6 orkokat. Természetesen mindezttel-  a ,buta” KADT KUKLDPSZ : S o
jesen valés idében és szazszalékosan EEYETLEN SZEMET P s T e, Te gy
val6s fizikaval, tehat nem elére ki- b P TR T - “ﬂL IRANY— T T T, SR,
szamolt, linearis médon, mint A .

o TMOZDULATTAL

més akw"
Ha ninc r-

nyezeti elem a ko- l-I,I‘HA-II“I-l'“(r .

zellinkben, dm a
kiszemelt szorny

még nem vett

észre, akkor lopa-

kodva is megkoze-
lithetjiik, hogy egy
joliranyzott Thief-

szerl hatbadoféssel
végezziik ki, de vi-
gyazzunk, mert az orkok
példaul megérzik az em-
berszagot, ami nem meglepé,
hiszen Fa tusfirdé a kozépkorban

Mig az el 626 Source motort
hasznélé nem Valve jatéknal, a
Vampire the Masqurade: Bloodlines-
nal a Troika (mely azé6ta tonkre-
ment) nem sok technikai segitséget
kapott a Valve-tél (sokan azt plety-
kalték, hogy egy gyengébb, bé-

tas, messze nem végleges Source

development kittel kellett dol- -
gozniuk...), addig a Dark Messiah-t

készitdé Arkane Studios fejlesztGinek siker(ilt a Valve kegyeibe
férkéznie és a Gabe Newellék maximalis tdmogatésat élvezik.
Olyan szinten, hogy a GameSpot egyik videojaban a jatékot I
el6szor maga Gabe Newell mutatta be, mintha a sajét édes
gyermeke lenne...
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#Te szemét!
Megolted Kenny-t!”
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tél héstink dobott egy akkora hatast,
minta s@emlékﬁ Postabank maci.
Ezazo még mind semmi: azok-
naka oknek egy részét, amelyekkel
kornyezetiinket mi hasznéltuk ki az el-

len megsemmisitésére, ugyantgy fog-
jak hasznalni a szornyek is! A demdban
sajat magunk is kitapasztalhattuk,

ahogy - mikozben a tobbiekkel egy pa-
lank szélén vivtunk - egy sunyi ork el-
nyisszantott egy kételet, amely ki-
lenditett egy faronkot, amely poz-
dorjéva zdzta a ldbunk alél a palédnkot,
ugyhogy egy kozeli kdsziklara ugorva
tudtunk csak épphogy megmenekiilni.
Az Ml idénként nem csak ravasz, hanem
egész egyszerlien ,Eletszerd” is: amikor
példaul a korabban emlitett kiiklopsz
eldl prébaltam két sziklatomb hasadéka-
ba behuzédni, hogy magiaval, vagy nyil-
vessz6vel intézzem el, akkor a monst-
rum hatalmas karjaival felemelte az egyik
tombot, igy konnyeden hésiinkhoz fér-
kdzhetett, tehat menekiilhettem tovabb.
A mesterséges intelligencia ki-
dolgozottsagat jellemzi tovabba az s,
hogy a dogok gyakran egymast sem
komaljék, tehat kulonféle faji dsszezor-
duléseknek is szemtandi lehetiink. Mi-
kézben egy fiiggéhidon éppen fel-

felé tartottunk, egy magaslatrél egy
ork éppen lehajitott egy szerencsétlen
goblint, aki orditva a mélybe hullott,
alig par méterrel mellettiink elstvitve.

WWW.EAMESTAR.HU | 200E. JUNIUS

razslatunk a vi-
lagité narancs...

»Briihiihiihii... nem fog
mar visszajonni hoz-
zam az én Briinhildam,
soha, SOHA!”

SARETH,

A POLIHISZTOR
Ahelyett, hogy a jéték elején valasztanunk
kéne valamilyen harcos vagy magus kaszt
kozott, a fészerepld, Sareth szerencsére
mindenhez érthet: a kard, az ij és a ma-
gia hasznalataban egyarant jértas és az
Ujabb és Ujabb képességeit a jaték soran
fokozatosan szerezziik meg. Persze az raj-
tunk all, hogy ezeket a képességeket mi-
lyen arany-
ban oszt-
jukel. A ja-
ték evo-
lcids rend-
szere alapjan
akilonféle
kategdriakban
oszthatunk el
pontokat, amelyeket szintlépés
szerziink. Harom ilyen kategori
van: harc, magia és lopakoda
Hogy ne csak hack'n’slash,
zi RPG jellegeis legyen a ja
»evollcios” pontokat nem
ellenségek, hanem a kiilon
sek megoldott feladatai ut

A SOURCE, AHO
MEG SOHASEM

A Source motort eddi

(JDONSAGOK DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC

Necromancer

,Ragadd meg aziirt!”

00
Ly, v ".v,-'

Erdssége:
Varazsolni és idézni tudnak, ta-
volrél nagyon erdsek

Gyengéje:
Kozelharchan nagyon gyengék

Hattér:
Anekromantak az Eziistvarosok re-
negat varazsloi, akik pusztan a halalhoz
ésatulvilaghoz kotodd magiaban hisz-
nek és minden masfélét elvetnek. Nem-
csak halhatatlanna akarnak valni, ha-
nem mas halhatatlan lényeket is ira-
nyitani akarnak. Persze elleniink. ..

Egyediil jdrjuk a

a‘ .\ c
= sajat utunkat!”

b

Erdssége:
Kitiind harcos, konnyii pan-
célzathan mozog és erds

Gyengéje:
Lassi

Hattér:
Az orkokat, csakiigy mint a Gyiiriik Ura film-
ben, mesterségesen ,tenyésztették” kiava-
razslok titkos laboratériumukban. Az orkok
Osszetétele a kovetkezo: démonvér, em-
beri hus és olyan dolgok, amelyekrdl jobb
nem beszélni. Az orkok a jatékban mar fiig-
getlen [ények, miutan kiszakadtak ere-
deti gazdajuk rabszolgasaga aldl.

is, a szornyek animacidja pedig egy-
értelmlien odaver a Bethesda RPG-jének.

A SHOW EGYIK
LEGJOBB.JA

Amikor a kiallitason elsétalgattunk mellet-
te, els6 nézésre a Dark Messiah egy mezei
FPS nézetli akcido-RPG-nek tiint, de amikor
végre megnéztiik, akkor débbentuink ra,
hogy ez volt az egyik legjobb jaték, amit
az E3-on lattunk. A grafika nagyon ott

van és halistennek nincs aldrendelve va-
lamilyen next-gen konzol specialis képes-
ségeinek, hanem igazi, echte PC-s jatékot
kapunk majd a keziinkbe. Mivel Source
motor hajtja a jatékot, szerintem att6l sem
kell majd tartanunk, mint az Oblivion ese-
tében, hogy szaggatni fog, mint diszno.
Egy rendkiviil dogos grafikaju, vér-

beli akci6-RPG-t kapunk majd te-

hat a pénziinkért, amelynél a Might

& Magic univerzum lesz a hab a tor-

tan. Mar csak egy bajom van: nagyon
messze van még az a szeptember...

Amin azonban végkép

_ _Igoza’sa:
az orkok
példaul leg-
inkabb tgy
néznek ki,
mint a Peter

~ g Jackson-féle

Sytirtik Ura filmben lathato véltozatuk,

ak sokkal inkabb izmosak, és tagbasza-

dtabbak, a goblinok kis gusztustalan
6ld gorcsok, a hatalmas kiiklopsz koze-
|ébe érve pedig megfigyelhetjiik, ahogy
bore kiszaradt és kisebb-nagyobb re-
pedések, régi sebek rajzolatai szantjak fel
keresztil-kasul (illetve ahogy kaszaboltuk,
avagdsok azonnal megjelentek a bérén. ..

- ender). (Tokéletes lenne példaul egy

testdpolo krém ,el6tte” reklamjahoz...)

Ha példaul az Oblivion kazamataival 6sz-

szevetjlk, akkor a kornyezet valahogy

egy picit kevésbé steril és életszeriibb

Konnyen kezelhetd, ltvanyos

akcio-RPG lesz a Dark Messiah,
hihetetlen technikai meg-
olddsokkal és a Source motor t6-
kéletes kihaszndldsaval.
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Ugy tiinik, mar a nosztalgianak is megvan a maga torténete. Egy évti-
zede még ritkasag volt a netes jatékmiazeum — ma mar hatalmas jatéktorté-

neti road-show jarja a vilagot.

ura dolog ez a nosztalgia. Amikor

az ember megél fiatalon egy élet-

helyzetet, természetesnek veszi
annak minden pillanatat, és eszébe sem
jut elgondolkodni azon, hogy egyszer
majd masképp is lesz. Aztan egyszer
csak rdjon, hogy mar régen masképpen
van minden, és az a furcsa érzése tamad,
hogy ami elmult, sokkal jobb volt annal,
mint ami van. Minél gyorsabban mulik
ido, annal jobban felértékelsdnek
it évek: egykori jelentéktelen
llonos jelentésre tesznek

ozni kezdi az

ire, és azokon ker:
Amikor felsdhajtunk egy-
nevének emlitésekor, vagy egy
melédia meghallasakor, magukra a
jatékokra emlékezlink, vagy inkabb egy
korszakra onmagunk életébél? Ezek
3lt3i kérdések, igy nem is akarom most
olni 6ket. Inkdbb a jaték-

15| mesélnék még egy

kicsit. Az egyik korabbi
cikkben szdt ejtettem
mar az emulatorokrdl,
és néhany webes
jatékarchivumrdl.
Ebben a hdnapban
két témaval fogok fog-
lalkozni: az internetes
jatékmuzeumokkal,

&s olyan kidllitasokkal,
ahol a ldtogatdk valés
térben, valos idében
ismerhetik meg a
jatékok multjat.

Az Internet latszolag
konny(i terep

egy muzeoldgus
szamara, hiszen
eredeti anyagra
nincs is szlikség, elég
a digitalis masolat.
Mona Lisabdl csak
egy van {legalabbis
a Louvre-ban), de

az Interneten millid
példanyban létezik, €s ha ne adj’ Isten
elpusztul az eredeti my, sét, az dsszes
masolat, a virtudlis térben biztos marad
valami a béjos holgyike mosolyabdl.
Kicsit hasonld a helyzet a jatékokkal

is. Az emberek a kilencvenes években
kezdték felismerni, hogy a régi méagne-
ses adathordozok életkora is véges, és
ha egyszer ténkremennek, a szoftverek
is vellk fognak pusztulni. Ekkor kezd-
ték hat ,PCsiteni” a régi jatékokat. Az
emulatorokkal futtathaté 6si progikra
naprol napra gyarapodé archivumok
épultek, melyek jobbdra csak magukat
a jatékokat tartalmaztak ABC sorrend-
be szedve, aprobb screenshotokkal,
netan egy-két mondatos leirassal
illusztralva. Idvel azonban olyan in-
jgtékmuzeumok is léteslltek,
abb a jatékkultura

iew-k

pl. a videojatékok
WWW.yYgmuseum.com, va

emuunlim.com/doteaters/ honlapokat.
A €64 multjairdnt érdeklédéknek Mr.
Lemon kaprdzatos honlapjat ajanlhatom
(www.lemon64.com), ahol ezernyi régi
jatékrdl olvashatunk review-t, emellett
korabeli jatékdobozokban, plakdtokban,

hasonldan gazdag gy(jtemény, de a

(64 utani korszakra helyezi a hangsulyt.
Ugyancsak megemlitendé a legnagyobb
PC-s jatékadatbazis, a Mobygames {www.
mobygames.com), melynek egyetlen
hatranya, hogy inkdbb a lexikalis anyagra

hirdeté- épit, ezért
sekben ’, EZEKET A w’EBLA- kicsit szdraz.
gemer PKAT ALTALABAN  Asckmize
kodhe- e = = umok masik
wnkser, PIENZ=, [D0- ES NOSZ- ;5.

o TALGIATULTENGESBEN naiiby
o SZENVEDO FIGURAK T .00
denféle KESZITIK ‘( {memorial
kegytar- pages)

gyatis vasarolhatunk. A PC-s nosztalgi-
alovasok mennyorszaga az Underdogs
(www.gamingdepot.com) site, mely

tartoznak, melyek egy-egy korabeli

jatéknak, cégnek allitanak emléket.

Ezeket a weblapokat dltaldban pénz-,

COMPUTER
SPACE

~ NA-2010
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idd- és nosztalgiatultengésben szenvedd
figurak készitik, akiknek célja az altaluk
imakba foglalt mult egy aprécska szele-
tének minél tokéletesebb megérakitése.
Az egyik legrégebbiilyen site a Last
Ninja emléklap {lastninjalemon64.
com/), mely a kultikus C64 jatéknak allit
orok emléket, de ugyancsak figyelemre
méltd a Magnetic Scrolls csapat vagy

az Infocom cég emléklapja (www.
i-legends.org/~msmemorial/memorial.
htm, http://www.infocom-if.org), és a
par éve fénixként hamvaibdl feltimadt
(aztan ismét mélységes csendbe zuhant)
Cinemaware csapat oldala (www.
cinemaware.com).

Awebes jatékgyljteményekkel par-
huzamos olyan kidllitdsok is Iétesultek,
melyek élében mutatjak be a korabeli
jatékkulturat. A legelsé ilyen eurépai
kezdeményezés egy bizonyos Andreas
Lange nevti fiatalember nevéhez
flizédik, aki 1996-ban alapitotta meg
Berlinben a Computer Spiele Museum-
ot. (www.computerspielemuseum.

de) A jatékmuzeum sokaig csak két

kis kiallitdhelységgel izemelt, ahol

a ltogatd minimalis belépé fejében
ismerkedhetett a régmult jdtékesoda-

WWW.GAMESTAR.HU | 200E.
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A NYULON TOL VIRTUALIS ES KEVESBE VIRTUALIS JATEKMUZEUMOK

ival. Méra kozel 15.000 jaték gytlt 6ssze
amuzeumban, melyrdl még a Financial
Times is cikkezett, és amelyet olyan
hirességek latogattak meg, mint pl. a Die
Artze zenekar, melynek tagjait a kozos
muzsikalason és alkoholizélason kiviil a
szamitégépes jatékok iranti szenvedély
is 0sszeflizi. A muzeum 2002 kornyékén
azonban kindtte a kidllitasi helységet,
és azota is Uj termeket keres. ,Testvér-
szervezete” a berlini Digital Games
Archive (DiGa) azzal a céllal indult, hogy
internetes, letdlthets formaban tarolja
a jatékokat. A gydjtemény gondozéi

azonban beleestek egy nagy hibaba,
ugyanis elhatdroztak, hogy csak a
Jjogtiszta” jatékokat rakjak fel. Ennek az
lett az eredménye, hogy a gy(ijtemény
jelenleg dsszesen 12 progibdl all. Az Un
.abandonware” kategériaba tartozd
anyétlan-apatlan régi jatékokkal ugyanis
aza gond, hogy készitsjiik gyakran mar
afeledés homalydba veszett, az egykori
forgalmazd, vagy annak utddja mégis
visszatartja a jaték copyright-jat, Erthetet-
len az efféle hozzaallas, hiszen ezeknek a
régi jatékoknak piaci értéke mar amugy
sincsen, legfeljebb a nosztalgiazs lélek
és a médiakutatdk szamdra jelentenek
csemegét. A német jatékmuzeummal
egyidbben |étesilt az amerikai National
Coin Up and Video Game Museum, mely
elsésorban régi jatékautomatékra (azon
bellil is Pac Man jatékokra) specializa-
lédott. Mdra hasonlé sorsra jutott, mint
német tarsa, ugyanis a gépek Uzemelte-
tési koltsége tul magas volt a bevételhez
képest. Ugy tiinik, sokkal jobban jérnak
azok, akik un. ,utazé muzeumokat”
szerveznek, vagyis afféle ,road show” ke-
retében mutatjak be a korabeli jatékokat.
Az elsd ilyen kezdeményezés Videotopia
névre hallgatott, és az USA-tol Singapo-
re-ig bejarta a fél vilagot a kilencvenes
években. A kidllitas szinte kizérdlag a régi
jatékautomatakra, s a hazi dskonzolokra
(pl. alegendas Magnavox Odyssey gépre)
fokuszalt, s nagy bevételt hozott a szer-

vezdknek, elsésorban a tavol-keletei or-
szagokban. Minden iddk legjelentdsebb
jatéktarténeti kidllitdsa Londonbdl indult
2002-ben, és a mai hapig jarja kicsiny
bolygdnkat. A Game On névre keresztelt
vandorkidllitast annak idején magam is
lattam Edinburghban, és mondhatom,
életre sz0lo élmény volt. Képzeljlnk

el egy Micsarnok méretd, kétszintes
muzeumot, melyet kizardlag régi
jatékautomatak és hazi szamitdgépek
szédzai zsufolnak tele. Mindegyik gépnél
tucatnyian tolonganak, hogy pér percet
tolthessenek egykori kedvenceikkel.
Azoknak, akiknek mar nem jutott hely

a gépeknél, oridsi kivetiton nézhetik a
show-t. A pazarul berendezett, sejtelmes
fényd, sotétkék barsonnyal bélelt helysé-
gekben témakra bontva ismertetjik meg
a korabeli jatékkulturat. Van olyan terem,
amelyben kizardlag japan konzolokat
taldlunk, masutt egy hadseregnyi C64,
Spectrum, vagy Enterprise gép var min-
ket. Az egyik teremben a jatékok és a film
kapcsolataval foglalkozo tarlatot latunk,
aztan tovabbslattyogva olyan terembe
jutunk, ahol a hires jatékkarakterekkel
taldlkozunk, vagy réqi jatékzenéket hall-
gathatunk fllhallgatokkal. A interaktiv
kidllitast hatalmas kivetitdk, poszterek,
magyarazé tablak, eléadasok szinesj
filmvetitések kisérik. A show 6rig
aratott eddig mindenhol, a lé
csaladostul tddulnak r
belépdk ellenére.
Finnorszagot,

ratora nem mas,
d, a Rockstar Games
s a GTA jatékok atyja, akivel
1 korsd Guiness tarsasagaban
mddom elsorozgetni a skot févaros
egy hangulatos kis kocsmajaban. A hihe-
tetlendl kozvetlen, energidtdl kicsattand
baseball sapkas fiatalember jelezte,
hogy szivesen hozna Magyarorszdgra
a vandorkiallitast. EgyelGre azonban
sajnos még nem sikerilt megoldang
a kozel 300 régi jatékautomata ¢
szamitdgép ideszdllitasat. H
J6 szponzort, vagy van
felesleges millatok,
cimemre! ©
Berrr
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KIADO TAKE 2 FEJLESZT(i IRRATIONAL GAMES
MEGJELENES

GYORSLINK XATEGGRIA FPS/RPG KGRNYEZET TENGERALATTI LEROMBOLT KUTATABAZIS

0.JDONSABOK

BIUSHOLCK

Az E3 kiilon

zE3-as demdban a jaték
fészerepldje nemrég ér-
kezett a Rapture-re, egy

utopisztikus vizalatti kutatoba-
zisra, Levine rogton a bemutato
elején leszogezte: ,Egy dolgot
nem akartunk a jétékban latni:
csoveket.” Ergo, szépen el is felejt-
hetitek a Doomokat, Quake-eket,
Halokat és az 6sszes olyan FPS-t,
ahol a ,kutatobazis” a szokésos
unalomig ismert szamitdgépes
panelekbdl, monitorokbdl, irdnyi-
topultokbol és egyéb klisékbdl all.
A jaték torténete szerint ugyan-

is a Rapture egy olyan bazis, ahol
egy kisérleti tarsadalmat akar-

tak kialakitani ,{ibermensch”-ekbdl, te-
hat genetikailag tokéletes egyénekbdl.
A genetikailag tokéletes egyének pedig
tokéletesen harmonikus kornyezetre

kis exkluziv bemutatoter-
meében lathattuk a System Shock 2 spi-
ritualis folytatasanak is beharango-
zott Bioshockot. Kevin Levine, az Irrational
vezetd designere mutatta be a jatékot, és
két kulcsszoval kezdte, ami a Bioshockot jel-
lemzi majd: oriasi jatékmenetbeli szabadsag
és igazi pardzos hangulat. . .

hanem rdadasul fizikai képességeiket és
lehetdségeiket is alaposan kibdvitette.
Ahogy az anyagot egyre tobben ke-
resték, egyre inkdbb hidnycikké valt,
mig aztén az eleinte békében él6 kis ko-
z0sség teljesen megvadult érte. Véguil

kideriilt azis, hogy a szernek egyéb mel-

|ékhatasai is vannak az emberi testre...
A jaték h6se nem sokkal azutan ér-
kezik a bézisra, miutan az események
teljesen... elfajultak. Bar a kdrnyezet
még nem hever totalisan romokban, a
viz mar attort Rapture tivegfalain ke-
resztil és szinte mindenhol meg-
hibésodésokka}ﬂélkozdnkA edig
sokkal hatborzongatobb: a padlét na-
gyon sok helyen vértocsak boritjak...
A gyilkossagokat nem a helyi Has-
felmetsz6 Jack, vagy egy Adam anyag-
ra bekattant husklopfoléval felszerelt
héziasszony kovette el, hanem ge-

vagy- netikailag
tak. A ba- borzalma-
zist tehat ), NEM Az ADAMRA san mu-
een  BEBERJEDT HUSKLOP= ciscot
oho  FOLAVAL FELSZERELT
rikdjanak HAZIASSZDNYDK A nyek va-
gt GYILKOSOK, HANEM oo
i vol-
. BENETIKAILAG MUTA- “.
wo-  LODOTT LENYEK. €€  azagan
Xusbe- gusz-

rendezéssel, butorokkal, plakatokkal és
sok més egyébbel, amelyek mind-mind
hihetetleniil sajatos hangulatot kol-
csonoznek a jatéknak. (Az egész ta-

lan kicsit olyan, mintha Verne Nemo ka-
pitanyat keresztezték volna a Fallouttal.)

ADAM, EVA NELKUL
Minden jél is ment, egészen addig, amig
atudésok fel nem fedezték az ,Adam”
nev( anyagot, amellyel a viz alatti vé-
ros lakossaganak amugy is kivalo gén-
allomanyat akartdk még jobban t6-
kéletesiteni. EI6szor Ugy tiint, hogy az
Adam tényleg igazi csodaszer, ugyanis
nemcsak megszépitette az embereket,

44

tustalanul deformélta a testiiket...

A kornyezet egyébként nem csak a mu-
tansok miatt hatborzongaté: mint a
System Shockokban, a bézis biztonsagi
berendezése itt is teljesen bekattant, és
a kiilonféle vész esetére felszerelt au-
tomatikus gépfegyverek mindenkire
I6nek, aki él és mozog, beleértve ter-
mészetesen nemrég érkezett hdsiinket
is. A mutansokon és megvadult biz-
tonsagi fegyvereken tul az igazi para
azonban maga a bazis, hiszen a jatékos

nemcsak teljesen izolalva van a kilvilag-

tol, hanem a réseken keresztil lassan,
de biztosan beszivargé viz biztos jele
annak, hogy a bézis halalra van itélve.

I véreknek”...

Ha ezt latjuk, ak-
kor valésziniileg
mar bantottuk
a ,kis hugit”...

A Terminator
megveszia ka-
kaos fankjat...

NEXT-GEN KONZOLOKRA IS LESZ:

FELJNK, GROLJONK, VAGY SIRJUNK?

A Bioshock nemcsak PC-re fog megjelenni, hanem egész biztosan Xbox 360-ra
és PS3-ra is. Sokan ezt baljos el6jelnek tekintik, hiszen Warren Spector hasonlé
jellegi két jatéka, a Deus Ex 2 és a Thief 3 is az Xbox verziok miatt lett lebutitva
PC-n. (Bar masok ezzel nem értenek egyet: szerintiik egész egyszer(ien csak el-
bénézta a folytatasokat az lon Storm.) Nagy kérdés tehat, hogy az Irrational
mennyit hajlandé ,beéldozni” a konzolok oltaran, illetve, hogy kell-e majd
egyaltalan, hiszen az Xbox 360 és feltehet6leg a jov6re megjelend PS3 is fan-
tasztikus képességekkel rendelkezik, amelyekkel - legalabbis egy j6 ideig - ll-
ni tudjak majd a versenyt egy jol felszerelt, modern PC-vel. Bar a grafikat sze-
rintem (az alapjan, amit eddig lattunk) nagyon mér nem lehet elrontani, vi-
szont nagy kérdés, hogy a kezel6feliilet nem esik-e aldozatul a konzolos ,test-

-

L
¢
.
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NEM BANT A BACSI...

Az E3-as demd kivetit6jén megjelend
elsé mutans a ,big daddy”, egy ha-
talmas buvarruhédba 61t6zott monstrum.
A muténs érdekes médon nem tédmadt
aféhosre, hanem dongo léptekkel igye-
kezett egy csatornarendszer egyik ki-
jaratahoz, ahonnan egy kislanynak se-
gitett elémaszni. Ahogy azonban job-
ban megvizsgéltuk a ,kislanyt”, ki-
dertilt, hogy mér 6 sem egészen az em-
beri kategoriaba tartozik: ez egy ,little
sister”, egy masik muténsfajta, zol-

des, betegesen sapadt, hullaszeri bor-

WWW.GEAMESTAR.HU | 2006

rel és groteszk nagysagu szemekkel.

A little sisterek” sem torekszenek hé-
stink kiirtasara, hanem inkabb félénkek:
ahogy kozelediink hozzajuk, ijedten el-
szaladnak a ,big daddy” mogé bujva. A
nagydarab buvérruhéas mutans ilyenkor
fenyegetd poziciot vesz fel és ha még
kozelebb mennénk, akkor nem két-
séges, hogy azonnal széttrancsirozna.
A bemutaton azonban ilyen atrocitasra
nem kerdlt sor: miutan eltavolodtunk,
a két mutans érdekl6dése ismét alabb-
hagyott irdnyunkban és ujra elindultak,
hogy egymast segitve ahhoz az anyag-
hoz jussanak, amelyre mindketten be-

~JUNIUS

tegesen vagynak:
az Adamhoz...
Levine elmagya-
razta, hogy eze-
ket a Iényeket

az ,artificial
intelligence
ecology” ira-
nyitja, egy olyan
mesterséges in-
telligencia,
amely révéna
szornyek ahe-
lyett, hogy
meglatva

minket rog-

ton nekiink
rontananak,
inkdbb csak
azzal térédnek,
hogy hangya-
szer( gy(j-
témunkajuk
soran bé-
kén



JDONSAGTK  FELELEM ES SZABADSAG A TENGER ALATT

Apa, feliilhetek
Capa bacsival az
oriaskerékre?

i "

hagyjak éket. Az Adam anyagot a

Jittle sisterek” driasi injekcids tik se-
gitségével szedik ki a foldon hever6 hul-
lakbdl, aztan a vérrel kevert folyadékot
egyszer(en lenyelik és gyomrukban té-
roljak. A ,big daddyk” feladata, hogy
azanyag ,learatasa” kozben meg-
védjék a borzalmas kislanyokat, nem-
csak téliink, hanem mas mutansok el6l
is, ugyanis nem csak 6k bolyonganak

'A\\‘

"“"5

Végre arrol
(Electronic

A System Shock 2-
[rrational Games immar a
aminek azért is csak driilhetiink, hiszen egy o

van sz6, amely rendkivi

X ~Jatekfejlesztomek (feltéve,

A3

~

. Szegény ficko, til so-
S5 kaigvartrs, hogy vég-
re helyrehozzak a we-t...

ezen az elatkozott viz alatti bazison...

NINCS ,.J0" ES ,ROSSZ",
CSAKELD TUL...

A little sisterek” révén tudjuk mi ma-
gunk is beszerezni az Adam adagunkat,
ugyanis akar tetszik, akar nem, mi is
kénytelenek vagyunk a szerbél fogyasz-
tani, ha tul akarjuk éIni a rendkiviil ba-
ratsagtalan kornyezetet. Mas RPG-kkel

6sszehasonlitva a Bioshockban nincs
jO és rossz oldal, amelyre tetteink ko-
vetkezményeként allhatunk: a leg-
fontosabb, hogy az Adambdl minél
tobbet tudjunk mi is szerezni, és per-
sze felderitsiik a bazis titkat, aztan mi

is kijussunk. A Bioshocknak nincs repu-
tacio-rendszere sem: tehat ha ,rosszal-
kodunk” akkor héstink nem valik iga-

zi romlott angyall3, akibe minden j6 ka-
rakter belekot és ez persze forditva sem
igaz. Ebbdl a jatékbol hidnyzik tehdt az
a kicsit irrealis rendszer is, hogy ha egy
ilyen ,little sistert” meggyilkolunk, ak-

AZ IRRATIONALT
MEGVETTE A TAKE 2

irhatunk, hogy a két nagy ,capan” kivil
Arts és Microsoft) a Take 2 is vasarolgat.
16| és a Freedom Force-rol elhiresiilt
Take 2 kiado részét képezi,
lyan kiadorol
| nagy szabadsagot enged mega
ha az meg is tériil persze) lasd:

Grand Theft Auto sorozat.

szes 6r azonnal rank fog vadaszni, mint
példaul az Oblivionban. Ha ki tud-

juk tgy nyirni a kis gorcsot, hogy a ko-
zelben 1évé ,big daddy” nem veszi ész-
re, akkor megusztuk és kész, ha viszont
meglat minket, akkor szamolnunk kell
azzal, hogy vele is meg kell birkéznunk.

GSAK AZ ]| BIZTON-
SAGA ERDEKEBEN L0-
JUK AGYDN..."

A Bioshockban azonban nemcsak a k-
I6nféle groteszk muténsok térnek az

kor az 6sz-

fegyverek, lebegd droidok, és a te-
vékenységuinket ,rosszindulattan” fi-
gyel6 kamerdk. Mivel nem valamilyen
tavoli jovében jatszodo futurisztikus
kornyezetben jarunk, mint a System
Shock 2-ben, hanem a minket korllvevd
bazis inkabb egyfajta keveréke a mult
és jelen technoldgiai szintjének, ezért
e fegyverek egy részét gyakran furcsa
hazi ,buheralés” megoldassal hoztak
létre: a lecovekelt géppuskakat mezei,
kézben hordozhatd gépfegyverekbdl
és irodai székekbdl eszkabaltdk osz-
sze, a replil6 droidokat szétszedett au-
tomotorokbol, amelyekre pisztolyt ké-
toztek. A Rapture tehat mintha a
System Shock 2 (irhajojanak egy-
fajta posztmodern verzioja
lenne: minden biztonsagi
berendezés pontosan gy
mikodik, mint abban a ja-
tékban, csak éppen egy
sokkal érdekesebb sti-
lusban sikertilt dbrazolni.
Az E3-as deméban Levine
Ossze is csapott egy ilyen
székre szerelt géppuskaval,
majd egy repilé droiddal és a fur-
csa takolmanyok igen kemény ellen-
félnek bizonyultak: minden trikkjét be
kellett vetnie, hogy tulélje timadasukat.

AZIGAZI SZABADSAG

A bemutatdn Levine tobbszor is kihang-
sulyozta, hogy a szabadsag milyen nagy
szerepet jatszik majd a Bioshockban.

Ez részben a kiilonféle jatékban ado-

dé szituaciokra vonatkozik: nagyon sok-
féleképpen oldhatunk meg egy 6sz-
szecsapast vagy logikai feladvanyt.

A bemutatéban példaul héstink idén-
ként szembekerdilt a splicerekkel, a vi-
sitd, bekattant, pengékkel felszerelt ar-
tistalanyokra hasonlité némberekkel,

életlinkre, akik gyakran
hanem ,’ A RESEKEN KE_ aplafonon
ameg- mészva pro-
vadult biz- RESZTUL LASSAN DE baltédk meg-
ton;égi’bel; BIZTDS AN SZIVARDE _IFézell'teni.
cnae AVIZ: ABAZISHALAL- =
szeia moz- RA VAN ITELVE... (‘ kinyirhatjuk
gasésa Oket ha-

hoérzékélovel felszerelt a legvaltozato-
sabb helyekrdl el6tiinG automata gép-

gyomanyos Doom stilusban is, dm eb-
ben a jatékban nem mindig duskalunk

sat. llyenek-
, és gyakran

y 4 y 4
atadja a Bioshock sajatos st
kel lesznek teleplakatozva a Rapture fedélzetei
hallhatunk majd korabeli zeneszamokat is.

EGYENI STILUS

Talan azitt Iathat6 harom poszter is (amely a huszas évek

Funeral Home

FoR DISCRIMINATING TASTES
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Neoncsovek
helyettart deco
stilustidézé hagyoma-
nyos lampak vilagit-
jakazalagutat.

ARapture egyik
szerencsétleniil jart
lakosa. Vagy inkabh sze-
rencsés, hiszen nem kel-
lett megérnie, hogy mu-
tanssa véljon...

még gy-
ahogy kitartanak a
csovek, de a Rapture sok
helyszinén mar meg-
repedeztek és sziva-
rognak...

(JDONSAGOK BIDSHOCK

74

Abdjos gyer-
meki kiilsd ne tévesszen
meg senkit: egy ,little
sisterrdl” van szo, akinek az
afeladata, hogy a hullakbél
osszegyiijtse az Adam ge-
netikus anyagot

Rapture kor-
nyezetét meg-
probaltak minél ba-
ratsagosabba va-
razsolni azitt élok
szamara,

majd I8szerben, ezért néha érdemesebb
is fantaziadusabb modszerrel elintézni
arib... szdval 6ket. Szerezhetiink pél-
daul olyan folyadékot, amely agressziot
valt ki a tobbi mutansbol: Levine ezzel
frocskolte be a splicert, a kozelben lévo
droid pedig ezt azonnal megérezte és
beleeresztett egy sorozatota hisztérikus
mutans nébe, aki régton visitva ne-
kiesett. Par percig eltartott a kiizdelem,
mig végiil az agyonperforalt splicer véres
teteme maradt csak a tett szinhelyén...
De akér hasonlé modszerrel tudunk to-
vabbjutni egy olyan ajton, amit egy big

AINLESS

THER]
WHEN |
HURTS!”

ARATY

daddy 6riz: ha ,6sszeveszejtjuk” 6ket,
akkor amig a harc folyik, &t tudunk slisz-
szolni. Szd sincs azonban arrél, hogy ez
a megoldas mindig bejonne. Mivel etté|
a jatéktol a linedris sz6 éll a legtévolabb,
ezért gyakran egészen masképp ala-
kulnak az események: ha a big daddy tul
gyorsan elintézi a mutans némbert, ak-
kor a kovetkezé éldozat mi lesziink...

(A mutansok egyébként gyakran
amugy sem mindig szivlelik egymast:

a splicerek hajlamosak megtamadni

a little sistereket és a ilyenkor a big
daddyk persze r6gton akcioba lépnek.)
A masik jopofa megoldas az agresszor
folyadék forditottja: magunkra ken-
hetiink egy olyan anyagot, amitél a big
daddyk azt hiszik, hogy héstink is egy
little sister, ezzel pedig szereztlink ma-
gunknak egy személyi testért egy hatal-
mas buvarruhas mutans személyében.

STILUSDS .

ES GYONYORU

A hihetetlenil szabad jétékmeneten
és az egyszerre hatborzongato és sa-
jatos hangulaton tul a Bioshock egész
egyszer(ien fantasztikusan jol is néz
ki. A Rapture berendezésének stilusa
a huszas évek art decojat idézi a kor-
szakhoz k6t6d6 driasi plakatokkal, Uj-
sagokkal, butorokkal, és sok mas egyéb-
bel. A jaték szivét pedig Unreal 3 mo-
tor tovabbfejlesztett valtozata teszi
ki, szajtatasra késztetd, elképesztéen
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Még szerencse,
hogy a jaték nem
tamogatjaaleg-
kisebb mértékben
sem az alkohol-
fogyasztast...

gyonyori HDR effektekkel, olyan viz-
abrazolassal, ami még a mostani , ki csi-
nél szebb vizet"-éraban is messze vi-

szi a primet minden mas jaték eldl.
Pontosan ezt mondhatjuk el a k-
16nb6z6 texturakral, feliiletekrdl, tiik-
rozédés effektekrél is: minden mads ja-
ték grafikajat mult idébe teszi az,

amit az E3-as bemutatdn lattunk.

A szornyek kidolgozasa is meg-

ér egy misét: mindegyik mutans hat-
borzongato, de elképesztden redlis kiil-
sejli is egyben - igaz, eddig csak a ko-
rabban emlitett hdrom Iényt lathattuk
(little sister, big daddy és splicer).

AZ (.J DEUS EX?

Mivel System Shock 2, illetve az elsé
Deus Ex j6 régen jelent meg, a Deus

Ex 2 pedig nem igazan valtotta be
a hozza flizott reményeket, azt hi-
szem, mar nagyon vagytunk egy
ilyen stilusu jatékra. A Bioshock sze-
rintem nemcsak egyértelmien az idei
show egyik legjobbja (a GameSpy
szerint ez a number one), hanem
igazi reménysugar azok szamara,
akik szeretik az igényes és gon-
dolkodasra késztetd akcid-RPG-
ket. Nagy szeretettel varjuk...

A gyengécske Deus Ex: Invisible

War helyett szerintem ez a
,gondolkozds’, kovetkezd sze-
repjatékos taktikai FPS, ami igazi
mérfoldké lesz.

47



R

2006 VEGE

g

: POPUP VIDED DVDS/DVDY - N
S WALLPAPER DVD5/0VDS

MEGJELENES

KIADG UBI SOFT FEJLESZT( UBI SOFT MONTREAL

GYDRSLINK XATEGORIA TAKTIKAI FPS KRNYEZET LAS VEGAS

1572

=uvI=

N S

Ha széba keriil a Rainbow Six soro-
zat, szinte mindenki elismeréen
csettint, am az igazi fanok azért

egy jol behatarolhato kasztba tar-
toznak. Hiaba, a taktikai shooterek

nem éppen tomegmlifaj. Pedig a
szpesolforszos céllovolde fekszik a nép-
nek, ezt a Ubisoft is tudja, hisz Sam Fisher
és a Ghost Recon kalandjai hoztak mar
egy-két dodét a konyhara. ..
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RAINBOW SIX:

ersze ilyen szempontbol
alegrégebbi, és egyben
leghardkérabb Tom Clancy li-

cenc sem szégyenkezhet, dm a benne
rejlé potencialokat azért csak a mass-
marketen lehet legjobban kihasznalni.
Nem csoda hat, ha a francia kiadé mar
az el6z6 résszel, a Lockdownnal is ka-
csintott a popular-FPS-ek élldvizére, am
ott a fejlesztést végz6 Red Storm két
szék kozott a padldra zuttyant: sem a fa-
nok, sem a tomegpiac nem fogadta osz-
tatlan lelkesedéssel a jatékot. A koncep-
cid ettdl fliggetlentil maradt, s az idei
E3-on meg is mutattak, mivel kivanjék
kikoszoriilni a Rainbow Six sorozat hir-
nevén esett csorbat: a Vegasban rej-

16 taktikai lehet6ségek kézel sem olyan
csokottek, mint a Lockdown-ban voltak,

am mindezt olyan koritéssel talaljak,
hogy a leghétkoznapibb FPS-arcok is
gond nélkil kiélhessék benne kinzé 61-
doklési vagyukat (melyet az aggressziv
videojatékok okoznak, ugye). A ming-
séget garantalandd pedig a fejlesztést
visszatették a Raven Shielddel mar bi-
zonyitott Ubisoft Montreal kezébe. Yam!

SIN CITY

A helyszinvalasztas ebbdl a szempont-
bl kifejezetten halas: ki ne ismerné

a ,blin vérosat”, Amerika jatszoterét,
ahol percek alatt meghazasodhat, mil-
liomossé valhat, és tonkremehet bér-
ki? Nos, kozullink lehet, hogy még nem
sokan jartak ott, de évente tobb tiz-
millié embertérsunk azért benéz, hogy
mi Ujsag, nomeg tévében kizért, hogy
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Most komolyan:
legalabb egy

vegasi kaszinéban LY
porolhatndk a

szényeget!

Jegyet kellett
volna venni...

nem latta mar mindenki legalabb egy-
szer Las Vegast. Szépen lassan a ter-
roristak is rajottek, hogy ha nagyot
akarnak guritani, nem feltétleniil isten
hata mogott kell gonoszkodniuk, igy
elhagyték a korabban megismert kam-
bodzsai, észak-afrikai és kozel-keleti
helyszineket, és olyan helyre kéltoztek,
ahol sok a pénz, sok az ember, és leg-
aldbb szézhusz tv-tarsasag kozvetitheti
egyenesben minden egyes lépésiiket.
A sztori szerint nem csak a helyi VIP-t,
egy bizonyos Dr. Schmidt-et tartjak
sakkban az elvetemiilt banditak, de tu-
szul ejtettek megannyi civilt is, raadasul
az egész szines neon-kavalkadot ha-
borus ostromzonava valtoztattak le-
rombolt hotelekkel, aldaknazott ka-
szinokkal. Az id6 stirget, minden 6ra-
ban meghal egy tisz, amig nem tel-

WWW.EAMESTAR.HU | 2006

jestilnek a kovetelések. Ez utdbbin a
héttérben persze sok-sok szorgos hi-
vatalnok dolgozik, dm a biztonsag ked-
véért minket is bekuldenek, hogy jol
iranyzott fejlovésekkel még révidebb
hatérid6ket szabjunk a gonoszoknak.

TARSASJATEK

A rettegett Team Rainbow-ban most
el6szor csupan harom kommandés kap
helyet, a sztori szerint azért, mert igy
még nagyobb az esély az észrevétlen
behatolasra, jatéktechnikai szem-
pontbol pedig azért, mert igy még in-
kébb kidomborodhatnak a sokat em-

junk, 6 a ki-
rendelt osztag
vezetdje, a néi
szivek eltiproja,
tapasztalt be-
hatolas-szak-
értd (utob-
binak van koze
andiszivek el

KULISSZATITKOK
MI]NTREALBI]I.

o —

“. e
L

Eypt
i

tiprdsdhoz?

- mazur). Michael Walter nev tarsunk a
csapat ,nehéztiizérsége”, a lassu, dmde
kell6képp hatésos fegyverek, nomeg
arobbandszerek ismerdje. Jung Park a
hazi mesterlovésziink, aki mellékesen

legetett az elekt-
taktikai le- ikab.
e 39 EMBEREINKA SAM ...
ségek. FISHERTOL KOLCSON- formatiks-
. KAPOTT .SNAKECAM-
6tfds csa- ET" HASZNALJAK (‘ cialis ké-
patanak pességek

bizonyos akcioi térvényszer(ien at-
lathatatlan és kezelhetetlen ka-
csavadaszatta véltak, addig két tars
iranyitgatdsara még a leghevesebb
tlizharcok kdzepette is lesz id6nk.
Héat még ha olyanok, mint ezek!

Mi magunk Logan Keller bérébe bu-

JUNIUS

predesztinaljak, hogy nem csak konk-
rét akciohelyzetekben taktikdzhatunk
kommandirozasukkal, de egyedi tu-
dasukat az altalanos feladatok meg-
oldasaban is hasznalnunk kell majd.

A fejleszt6k sokat dolgoztak azon,
hogy érzelmi kot6dés is kialakuljon csa-

pattarsaink irdnyaban, akik sajat, gaz-
dagon megformalt személyiséggel
rendelkeznek, szemiikben tiikroz6dik
arettenet, segélykialtasaik pedig a csa-
tak forgatagaban... bla-bla-bla. Itt is
van minden, amit a haborus FPS-ek
készit6i nem restek évek 6ta minden
adandé alkalommal megigérni - sz6-
val biztos jo lesz. Az igyekezet min-
denesetre latszik, a Hollywoodbdl im-
portalt mozgasrogzitd specialista,
Aaron Gilman mindharom karakternek
egyedi mozgést adott, akik igy pusz-
tan errél, nomeg testalkatuk alap-

jan konnyedén beazonosithatok lesz-
nek a legvadabb forgatagban is.
Iranyitasukat a Lockdownban latottak-
hoz képest tovabb finomitjak: intelli-
gens kurzorunk gyorsmendt varazsol
elé, masfajtat, ha egy ajtéra mutatunk
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vele, és mast, ha egy falszakaszra. Ha
tarsainkat szeretnénk utasitani valamire,
akivalasztast és a végrehajtatast gyors-
billentytikkel is 6sszekapcsolhatjuk,
melynek megvan az az el6nye, hogy
nem feltétlentil kell odafordulnunk hoz-
zajuk, levéve szemiinket a csatatérrdl.
Bucsut mondhatunk tehat a kétségkiviil
jol bevalt, am néha kissé kortilményes
Jranézek-klikkelek-valasztok-for-
dulok-klikkelek” metodikanak.

Ha Ugy hozza a szlikség, tarsainkat akar
szét is valaszthatjuk, kiilon terdletekre
kildve 6ket, kiilon feladatokkal. Dén-
téseinkrél azonban nekik is meglesz a

sajat véleményik, amit kézjelekkel, ra-
dién, vagy él6széban adnak majd a
tudtunkra. Nem feltétleniil gondoljak
ugyanazt egy kialakult helyzetrdl, adott
esetben fel is ajanljék a szerintiik leg-
jobb megoldast, vagy csak egy ot-
letet, hogy ugyan robbantsuk mar be
ezt a falat, vagy hekkeljik meg azt

a szamitogépet elterelésiil. De a pa-
rancsnokok persze mi vagyunk, nem
muszdj elfogadnunk tanacsukat, ha
nekiink mas elképzelésiink van.

AZ ELET SOJA

Az eddigiekbdl mar korvonalazédott,

=
=
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A Ghost Recon és a Rainbow Six teljesen

més vilag. Az elsé a hadiiparrél szdl, nyitott
kiils6 terekrél, és katonai tdmogatasrél, mig a
masodik a sziik tereken torténd harcrol és az
antiterrorista kommandorol. A Vegasban persze
lesznek kiilsé helyszinek, de nincs a sz6 szoros
értelmében haboru. Az R6 elitegység, a ,Szel-
lemkutyak” a ,jové katonai.”

+Pontos céljaink voltak a jatékkal: realizmus,
sz(ik teres harc és taktika. A belsé tereken
fokozni tudjuk a nyomast, névelni az adrenalint.
A zavaro killdetések kozotti mentiket pedig
elfelejtjuk.”

A jaték a civil életek megmentésére koncen-
tral, nem a rosszfitik eliminalasara.”

Chadi Lebbos,
Senior Producer

hogy maga a jatékmenet gydkereit te-
kintve véltozatlan a korabbi részekhez

Las Vegas forgalmas foutcéja ékszerként
ragyog a sivatagi éjszakaban, a
fejleszték pedig maximalisan visszaad-
ték a hangulatat. Minden kaszin6 ugy
néz ki a jatékban, mint a valdsagban

- kivdl, belll. Nota Bene: a Paris kaszino-
ban tavaly volt szerencsénk rouletten
50 dolcsibél 150-et csindlni.

tiinkben mondjuk egy fel-
boritott iréasztalba botlunk.

képest, a hangsuly a re- Azalap-
alisztikus értelmezett
harci hely- Aaron Gilman FPS né-
zeteken, a | 4jat dicsériaThe z6pontbol
fedezék- evolutions is a kamera
keresésen, TPS-szem-
acsa- i6 eladott példannyal a szogre valt,
patiranyitason, Six sorozat a vilag egyik ha fedezék
a taktikailag is he- ikeresebb jatéklicence ) mdgébu-
lyes dontéseken, junk: ez épp
és a folyosos ko- azért fon-
zelharcon van. A tos, mert

Vegasban azonban e téren is kibovitik
a lehetdségeinket. Nincs minden fel-
adathoz el6re hoz-
zérendelt ,jé meg-
oldas”, melyet
mindenaron meg
kell taldInunk: sajat
otleteken alapuld
alternativ médo-
kon cserkészhetjiik
be a rosszfitkat. A
kornyezettel szin-
te barmit meg-
tehetlink, rom-
bolhatjuk és hasz-
nalhatjuk is, pél-
daul fedezékként,

ha jartunkban-kel-

barmit hasznalhatunk fedezéknek, nem
csak a palyaszerkeszték altal eleve ugy
tervezett objektumokat, melyek mo-
gott leguggolva épp elfériink. S mivel
ebben a jétékban egy jol irdnyzott 16-
vés egyenld a haldllal, tanacsos tisz-
taban lenni a sajat és a kornyezetiink di-
menziéival: ha kilég a fejtink bubja, az
ciki. A jaték egyik alappilléreként szol-
galo fedezékkeresést és -alkalmazast

Uj mozdulattal is megturboéztak a ké-
szitok: mostantdl fegyveriinket el6-
dugva vak-fedez6tiizzel is biztosithatjuk
tarsaink elérenyomulasat, ha tul koc-
kézatosnak ttinik akar csak egy pil-
lanatra is el6bujva célzott I6vést leadni.
Mas szempontbdl viszont ér-

demes jol koriilnézni, amikor csak te-
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' Menjetek csak,
majd bossziit allok!

hetjlik, ugyanis attél fogva, hogy a la-
téteriinkbe keriiltek az adott szo-
baban vagy terileten tartézkodo
terroristak, ,cimkézhet6vé” valnak tar-
saink szamara, azaz embereinkhez
rendelve az egyes rosszfitkat, pri-
oritasi sorrendet éllithatunk fel min-
denkinél, ki kit timadjon el6szor. Osz-
szehangolt rajtaiitéseknél ez el-
engedhetetlen lesz, az eltereld had-
muveletek kivitelezésénél ugyszintén.
Ha netan zart ajto, vagy egyéb aka-
daly allja utjat a terepszemlének, em-
bereink a Sam Fishert6l kélcsonka-

Eléjohetek?

pott ,snake cam-et” hasznaljak (vi-
gyaznunk kell ra, nehogy karcos le-
gyen), melyet ajtok alatt becsusztatva
képet kapunk a masik oldal hely-
zetérdl - ennek segitségével ugyan-
Ugy megejthetjiik a cimkézést, mi-

elétt a bentiekre robbantanénk a falat.
Ha azonban az eddig leirtakbdl valaki
azt a kovetkeztetést vonta le, hogy a
terroristak letdmasztott agyaggalamb-
ként statisztalnak sikereinkhez, az na-
gyot téved. Persze dltaldban mindenki
6dakat zeng sajat jatéka mesterséges
intelligencijarol, am a Ubinal mar
megint felfedeztiink némi ,rautald je-
let”, hogy itt tartalom is van az igé-
retek mogott. Nevezetesen: az egyik
demonstratort munkakorérél fag-
gatva kiderult, hogy a fejlesztés so-
ran kulon designert allitottak az MI-té-
mara, aki sajat programozdcsapataval
egyetemben semmi mason nem mun-
kalkodik, mint ellenfeleink és tarsaink
1Q-szintjén. A cél a kevés ellenség,
akik viszont alaposan megizzasztanak
benniinket (valészintleg Ubiéknal is
unjak mar a végtelen hullamokban
6z0nl6 agyatlan zombikat, akik sor-
sat csak a municié mennyisége ha-
tdrozza meg). A terrorista sejt (ala-
kulat) szive felé haladva ellenfeleink
egyre ligyesebbek lesznek, csapatban
jatszanak, lereagaljak manévereinket.
Még nem tudni, mennyire lesz konk-

rét jelent6sége, de bi-

zonyos poziciokbdl akéar

ki is hallgathatjuk 6ket:
hogy kecskés vicceket mondanak-e
majd, vagy fontos infékat tud-
hatunk meg t6luk, majd kiderdl.

NINCS MEGALLAS!

Raadasul mindez sokkal p6rgésebb,
akciédusabb karitést kap, mint ko-
rabban: a tervezés-nyomulas-fejlovés
szcenariot Ujra meg Ujra megszakitjak
olyan, a jatékmenet szerves részeként
funkcionald - tehat nem atvezetében
bemutatott - jelenetek, mint amikor
példaul egy felh6karcold oldalén eresz-
kedtink le kétélen, hogy az ablakon at-
torve lendiiljlink be a helységbe, meg-
lepve ezaltal a mégoly intelligens ter-
roristékat. Az atvezet6k egyébként an-

(JDONSAGOK RAINBOW SIX: VEGAS

ami igencsak jot tesz a jatéknak: egy
szorult helyzetben a masodperc tort
része alatt hozott j6 dontés kétségkiviil
ad egyfajta specidlis izt, melyet a ts-
gyokeres taktikai shooter fanok mér
jolismernek - s melyet mostantdl
mindenki mas is megtapasztalhat.

MINDENKI VEGASBA!
Technikai szempontbdl a darab na-
gyon ott van, a grafika a Crysis-ével em-
legethetd egy lapon, de tébbi része mi-
att sem kell szégyenkeznie. A fejleszték
altal bemutatott palyarész végén, mi-
utan eliminaltunk néhany terrort, az
egyik épiilet ablakdbol végignéztik a
szemben |évé toronyhdz felrobbanasat:
a lokéshulldm robosztus erével dii-
borgott felénk, a por, a szildnkok, az
éplletdarabok nekicsapddtak az Uiveg-

nak el- nek...na ez
lenére R = POntmint-
e 33 TARSAINK NEM FEL- ™ i
mostohan TETLENUL EDNDDLJAK llywoodi
v UGYANAZT EGY KIALA- comor
torténetre KULT HELYZETRDL (( dollaros
nagyon jelenete

nagy hangsulyt fektetnek a fejleszt6k
(Tom Clancy mester netan odatette
magat? Reméljiik...). A mesélés inkabb
a Half-Life 2-ben latott metodikara
hajaz, azaz minden mozzanatot ka-
raktertink szemsz6gébél éltink at. Ez
egyrészt biztositja a beleélést, mas-
részt garantalja a folyamatosan por-
g6 akciot. Annal is inkdbb, mert nem
lesz eligazitas a palyak kozott - 1é-

vén nincsenek is palydk, hiszen Vegas
maga a palya. Akcié kozben ,on the
fly” kapjuk meg a feladatokat, nekiink
pedig alkalmazkodnunk kell a meg-
véltozott koriilményekhez, fiiggetlendl
attol, hogy épp szervizalagutak,

sz(ik folyosok, liftaknak mélyén har-
colunk, vagy oriasi jatéktermekben lo-
pakodunk rulettasztalok és csillingelé
jatékautomatak kozott. Dontéseink
mar nem csak a rosszfiuk eliminalasara
vonatkoznak, hiszen azid6 ketyeg: a
megkozelités, a figyelemelterelés si-
keressége is rajtunk malik. Kib6vilnek,
s egyben egyszer(isodnek tehat a tak-
tikai dontésekkel operalas lehetéségei,

lett volna, annyira valddinak hatott...
Nem mehetiink el sz6 nélkiil amel-
lett, hogy a PC-s verziét nem konzolbdl
portoljak, hanem teljesen kiilon pro-
jektként fejlesztik. A kiallitason csak a
konzolos véltozatot mutattak be, igy
el6fordulhat, hogy néhany technikai
részletben kiilonbozni fog a PC-s Vegas,
de err6l egyrészt azonnal tudni fogtok,
amint infét szivdrogtatnak rdla, mas-
részt meg orillink, mert ez a kérilmé-
nyek ellenére is 100%-osan biztositja,
hogy mi sem maradunk ki a mékabél!
Sokat vesztenénk vele - mér a jelenlegi
infok alapjan is eséllyel palyazik az év
FPS-e cimre, raadasul a mainstream,

és nem a taktikai kategdriaban.

Rengeteget fejleszt, taktikailag
gazdag, ugyanakkor jétszhatd is

— technikailag pedig egyértel-
mien élvonalat képvisel. Min-
denki figyeljen rd oda, aki eddig
nem rainbowsixezett, az is.
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Kevés az olyan jétékhiro, aki pusztan sajét karak-
terével hatalmas érdekl6dést tud kelteni a soka-
dik rész megjelenése el6tt is, de Hitman ilyen.
Szerintem ennek (is) tudhat be, hogy a Hitman:
Blood Money tobb olvaséi online szavazason is
elképesztden jol szerepelt: gy latszik, mindenki
imad a karakdn és cinikus kopasz bérgyilkos
bérébe bujni, aki gyakran a leginkdbb morbid
megoldésokkal végez dldozataival. Nem taga-
dom, éniis igen jol szérakoztam, mikézben
énem legsotétebb oldalait kiéitem a fifikas gyil-
kossagok kidolgozésa kozben...

Hogy nehogy valaki rank siisse, hogy rossz pél-
dat mutatunk a ,zifjisagnak’, ezért kovetkezé
kiemelt cikkiink a Ghost Recon: Advanced
Warfighter, melyben a szabad vilagot kell
ismét megvédeniink a gaz terroristak és szél-
s6séges arab erdk ellen. Na jo, elismerem, ez
igy elég szanalmasan hangzik, amiért viszont
a GR legujabb része mégis kiemelkedik a tébb
kommandds stuff kozul, az az Ageia grafikus
chip maximalis kihasznalasa (errdl tobbet is
olvashattok a hardware rovatban,)

A hdnap igazan kellemes meglepetése azon-
ban a Rise of Legends, amely az egykori

Rise of Nations kivald folytatasa fantasy kor-
nyezetben. Mazurnak annyira bejétt a cucc,
hogy életem kioltaséra is finom célzést tett,
ha nem lesz minimum négy oldal a GS hasab-
jain... Még ,szerencse’, hogy a Da Vinci kod
viszont akkora csal6das lett (az ker(ilt volna
ugyanis a Rise helyére) - én nem is értem,
hogy egy ekkora példanyszémban eladott
sikerregényhez miért kell ilyen huszadrangu
tucatadaptéciot kanyaritani... De legalabb
lett helytink a mésik jatéknak, hurra!

Na j6, az ezen val6 elmélkedés most tdl mesz-
szire vezetne, Ugyhogy most ezennel zarom
soraimat (egészen a Hitman tesztig...)

Bad Sector

Igazi extazisélmény volt

az E3. Kiilonosen oriil-
= tem a bejelentésnek, hogy
XBOX360ra ezentil csak
kalandjatékokat fejleszte-
nek, és, hogy elkésziil végre

aQuake és a Call of Duty
poin'n dick valtozata.

BERR

szakTeriLET: KALAND,
MUZEALIS ERTEK(
AKARMI L6éLer: 14 EVE
JATEKUISAGIRO (COMPUTER
MANIA, GAMESTAR)

i

.
Ugy gondolom nem lesz az
elkbvetkezendd egy évben
semmi igazan-igazén nagy
durrands, ami a feje tetejére
dllitana mindent. Igen, lesz-
nek nagyon szép grafikaji

SAM jatékok, meg minden, de sze-
SZAKIER’UIET:AK(W, {::S:]:? z:‘ns;: ogkig
STRATEGIA, RPG :

eLdELEr: 4 EVE JATEK-

JSAGIRG (EARTHQUAKE

SZERVEZG, GAMESTAR)

A GAMESTAR
ERTEKELESI

Csak és kizérolag abban az esetben érté-
keliink egy jatékot szézalékkal, ha az mér
kereskedelmi forgalomba keriilt, illetve
a jaték fejlesztéje/forgalmazoja értéke-
1ésre késznek tartja a hozzank eljuttatott
verziot.

A fenti okbdl kifolydlag minden jaték
esetében kiemelten ligyellink arra, hogy
az értékelés feladatat mindig a megfelel§
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

RENDSZERE

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializélodott a jatékstilusok valamelyiké-

Ez persze nem azt jelenti, hogy mas fajta
jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott
kategorian beliil megjelent alkotasokrol szin-
te mindent tud, amit tudni lehet.

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan

standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetévé azt, hogy a cikk végén
osszehasonlitsuk a tesztelt jatékot kategoria-
tarsaival.

Az e havi kérdést Charly tette fel nekiink, és a kovetkezo:

-e az idei E3 felhozatalaval?”

Maximalisan elégedett
vagyok. Nem is olyan régen
gondolkoztam hogy gépet
frissitsek, vagy inkabb beru-
hazzak-e egy Xbox360-ba. A
latottak alapjan maradok a

|
MAMBH"- PCmellett, mivel a directX
10-es kartyak megérke-
szAKTERULET: MINDEN AMIRE q
50% NAL KEVESEBBET CELEHE NI
ADUNK gatjak m'a]'d a ?C-s jatékpia-
§66LE7:7 EVE A PCHHGS cotapozitivirdnyba.
LEGFOBB TORDELGJE,
DESIGNERE
.
¥ Rl ive idén sem volt Diablo 3

§ o

e
AR
SZTTYd

szakrenilLer: KOROKRE
0SZTOTT STRATEGIA, RTS,
FPS, RPG

ELOFLET: 4 EVE JATEK-
0JSAGIRO (GAMESTAR)

! bejelentés, se StarCraft 2 igy
; tijra csak csalodtam. Talan
majd jovére, addig meg elle-
szek a Heroes 5-tel meg a WoW
kieggel (mér ha az megjelenik

S0%+ wrvinsnssssss

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot forditunk arra,
hogy ebbe a kategdridba csak a legeslegjobb jatékok
keriilhessenek be. Ezek az alkotasok allitjak fel az tj
standardokat, a jovében megjelené programokat hozzéjuk
hasonlitjuk majd. Adott kategdriak legjobbjai épptigy
bekeriilhetnek ide, mint a forradalmi, Gj élményt kinald
jatékok.

80-89% sy

Ebben a sdvban szintén csak nagyon j6 jatékok
szerepelhetnek, dm egy dolog k6z6s benniik: valamiért
lemaradtak a legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon j6 jatszani, de egy év milva marnem
biztos, hogy beszéltink majd réluk. Ettél fiiggetlenil
élvezetesek, jo jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatoak.

T0-TQY, /7770777777777

Azebben a kategdridban szerepld alkotasok még jo
jatékoknak nevezhet6k, am minden esetben igaz réjuk,
hogy kevéssé inspiraloak, nem egyenletesen érdekesek,
esetleg a prezentalasba vagy a technikai kivitelezésbe
csusztak be hibak, és ezek hataséara bizony joval kevéshé
szérakoztatdak, mint az el6bbi két osztalyba besorolt
tarsaik.

B0-B9% sy

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak jo
tulajdonsagaik, 4m a rosszak bizony mar fi

Otlettelen, faraszt6, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolyélag a jatékélmény mar épp hogy
csak kielégitének nevezhetd. Kilehet 6ket probalni, de
végigjatszasuk csak az adott mifaj szerelmeseinek ajanlott.

S0-59% wmrivvivsiss

Azebbe a csoportba sorolt jatékokban nem nagyon
fogsz szérakozast talalni, még akkor sem, ha nagyitoval
keresed. Végigjatszasrol sz6 sincs, hiszen joval hamarabb
fognak felallni el6liik még az adott stilus legelhivatottabb
hivei is. Ha netan egy-egy 6tlet meg is tetszene benniik,
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovabb jatszol...

0-48% s

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem egyszertien

nem szérakoztatnak, de a hajadat téped télik, vagy
egyszer(ien csak szanakozva rohogsz rajtuk. Technikailag
katasztrofalisak, "jatékmenettel" mar-mar nem is
rendelkeznek. Ha meglatod valamelyikiiket, menekiilj,
amig megteheted, vagy égesd el a lemezt,
ésamaradvanyokat asd el jo mélyre.

Idén nem robbant semmi
til nagyot, tgy latszik, mar
trenddé vlik, hogy a kiadok

Szerintem kifejezetten eredmé-
nyes E3-mat zartunk. Rengeteg
érdekes technoldgiai tjdonsagot

nem a show-ra kaleg- | lathattunk, és végre azt éreztem,
nagyobb bejelentéseiket. De. IR hogy a PCnem volt a hittérbe
Kiprobaltuk a felhozatalt, és . i szoritva. Nagyon sok konzolos
— amit nem hittem volna - fejlesztés érkezik PC-re, és sze-
BuE - . feltiinden sok, raadasul ming ZERucam' o rencsére nem mind lesz DirectX
sznkmugn:AK(Io, RTS, ségi, hovatovabb: PC- SZAKTERULET: FPS, AUTOS 10-te opimali
SZIMULATOR, RPG fo I'ne o — GAMMAK, ONLINE, HW
eLoéLer: 4 EVE 'og megjelenniaz eLdéLer: 6 EVE
JATENDISAGIRO 4ll6 egy évben. JATEROISAGIRO (PCZED,
(GAMESTAR) GAMESTAR)

Akorokre osztott/meg-
allithato - igényes! - hého-
ris stratégiak nagyon elfogy-
tak: volt par éve a Combat
Mission, nemrég a Rome:
Total War, de ettdl eltekintve
nem nagyon

Amit tilsagosan is nyo-
matnak? Nem tudok most
ilyenrdl: régebben az RTS volt
ilyen, de az igényes akcio-
jatékokbol sosem elé

szakrerilLer: KOROKRE 02
TOTT STRATEGIA, RTS, FPS
eLoéLer: 6 EVE JATEK-
UJSAGIRO (PCZED, GAME-
STAR)

-

KECSKE
szAKTERULET: MULTIPLAYER
BARMI, TAKTIKAI FPS, €S
eLdeLer: 4 EVE JATEK-

0sAGIRG

Mivel Diablo3 helyett csak
lila poliparci dridsszatirokat
kapunk a WoW-ba, és még a
Supreme Commander-rol sem
tudtam meg semmit, vona-
tozom majd egyet inkabb Sid
Meierrel. Bar mindezt mar az
E3 eldtt is tudtam.

2008. JUNIUS | WWW.GAMESTAR.HU
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GAMESTAR-NAL

BOXOK

Minden jatékhoz tudunk mondani egy-két
olyan érdekességet, mely a konkrét cik-
ktorzsnek nem képzi ugyan szerves részét,
de biin lenne nem beszélni réluk. Ezeket

1
-
=

NYITOKEP

Acikkeket minden o %

esethen megprobaljuk \
nagy képekkel illusz- \
tralni, a sarokpont

természetesen a \
nyitokép, mely mind 3
koziil a legnagyobh.
Hissziik, hogy a
jatékrol kialakitott
teljes és hiteles véle-
ményhez hozzatartozik
a vizualitas, képi
informaciét pedig nem
lehet bélyegméretben
kozvetiteni.

X-ME
IHE

CIAL GAME

azinfokat boxok formajahan ké
veletek. Erdemes rajuk nézni,

l

()

T S N = T HARDVERBOX
» FAA L 1 0 B b o e i e P Amig vildg a vilag,
A = aPCsjaték egyik
1, g g = = legfontosabb
Gyorsnézet =l niiniikéje marad
s = P13 a hardverigény. A
!t’tt'alaljatnka . = fejlodés folyamatos, a
jatékhoz tartozo - R
o oo = fejlesztés pénzigényes,
vitélis informaciokat, T e Ll kg
fejlesats, kiads, sats- | igy mieldtt kidobnl
AP - azablakon 12k-ta
b,b"A, P bsha legiijabb FPS-csodéra,
tarolas végett feltiin- L
tetjika fejlesztdk vess egy pillantést a
et s cikkek mellett talal-
korabbi jatékait is. A )
hatd Hardverboxra.

Gyorslink a GameStar
Online adatbaziskddja,
ahol a jatékhoz
mindenféle linkeket,
képeket, letdltéseket
talaltok.

ERTEKELO

kozott helyezheted el a tesztalanyt.

Hosszi évek tapasztalasainak eredménye, minden lényegi informaciot tartalmaz,
mely alapjan egy jaték mellet / ellen dénthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a jaték
minden egyes aspektusanak kiilon értékelése, a szerz6 dsszegz6 gondolatai, és az
dsszértéket képviselni hivatott % talalhato benne. Az, Es a tobbivel” hasonld jatékok

Minimélis konfig és
teszttapasztalatok.
Nagyon hasznos.

Tesztelink kivétel nélkiil nagy tapasztalattal bir jatékujsagirok, akik éveket, s6t, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jatékiparban. Ennek sordn mindegyikiik megszerezte a kellé
tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatszsza, precizen és objektiven értékelje, végiil gondolatait cikk formajéba dntse szérakoztatd, logikus és atlathatéo modon.

Nem voltam kiilondsebben Szerintem az eldz6 évek Bar dsszességében nem vol- Van egy szellemes kifejezés:
lenytigozve - se nem val- tapasztalata fényesen - | tam elégedetlen az E3-al, pwned. Nos, azt hiszem az egész
'l tozatos, se nem izgalmas a bizonyitotta, hogy folds- [P hiszen voltak nagyon j6 cimek showra jellemz§ volt Will Wright
felhozatal, raadasul MMORPG leges messzemend kvet- (Dark Messiah, Bioshock), mennybemenetele, illetve az
fronton sem igazan litom a z, keztetéseket levonni a csil- de olyan igazén kiemelke- Unreal Engine irtGzatos nyo-
WoW tronfosztdjat. Egyetien logd show felhozatalabdl. R dd, vagy nagyon vart jaték- muldsa. Viszont ami nagyon
0 reménységem a Huxley, biz- I Amonda vagyok, a puding BAD I kal nem talalkoztam. .. Oh " dromteli, hogy mindkettdre azt
- zunk benne hogy még idén 5 préhéja az evés. Kajalas (tesz- : ’ ; - well.... Majd jovdre... mondhatjuk: joggal. Egy jo han-
megjelenik... A . 0 telés) utan majd okosabbak 0 qulati show volt, a Blizznek meg
5 f r lesziink - mér ha egyaltalan ; . innen iizenem, hogy ha jov-
RG P teritékre keriil mindaz, amit RO re sem lesz Starcraft 2, cstinyat
D, GA AR 0 D beigértek. D R0 mondok, de helyben és RL!
[ ASpore mentette meg Nem. Es nem. Es megint nem. Azigazat megvallva kicsit elé- El6z6 honapban volt egy
" szamomra a show-t ésa 5 gedetlen vagyok az E3-as B olyan kérdés, hogy mit varok
reményt, hogy tényleg lehet - stuffokkal. Kifejezetten gyenge v az E3-tol - ahhoz képest nyil-
még valami djat kitalalni. A volt a tetris és flipper felho- van nem vagyok elmosva.
csili-vili szupergrafikds FPS-ek -~ zatal, a horgasz programokrol Ettdl fiiggetleniil a Spore tel-
&5 TPS-ek hidegen hagynak, mar ne is beszéljiink! Ezek utdn jesen lazba hozott, ahogy a
sajnos egy MMO sem jon a ACED Al érthetd, hogy vilagvége han- Dark Messiah és a Bioshock
- WoW kozelébe sem, pedig ’ p gulatom van... - is (bar utdbbiakat amiigy is
o mar j6 lenne tjra MMO-zni, . > vartam). Es persze ott vana
p i sport terén ugyanaz var- p SELE Burning Crusade. ..
RO (PC GUR hato, mint eddig, RPG-k meg 0 R 6
AR sehol. ® 0 AMESTA
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i1y VISSZATERT A VONALKODOS KASZAS

Hitman, a 47-es szammal ella-
tott, kopasz, vonalkéddal teto-
valt tarkoju bérgyilkos alakja
igazi fogalomma valt a jaték-
vilagban. Cinizmus, fanyar humor,
hidegvérrel elkovetett, gondosan
megtervezett zsenidlis gyilkossa-
gok és igazi ,hitmanes” hangulat:
ezek jellemezték az el6z6 részeket
is — nem csoda, ha negyedik részét
Oriasi varakozas el6zte meg. ..

prostittcié mellett a bér-
gyilkosok munkaja talan a vilag
masodik legésibb mestersége,

hiszen mindig is akadtak olyan nem-
kivanatos személyek, akik halalaért gaz-
dag emberek szivesen fizettek vagyono-
kat. Az igazan profi bérgyilkos hidegen,
szamitdan ol, munkajat semmilyen po-
zitiv, vagy negativ érzelem sem kiséri.

A tokéletes gyilkossag szamara igazi
muivészet, amellyel megkoronazza fel-
adatat. Ahhoz, hogy célpontjat elérje és
feltiinés nélkiil a tulvilagra kildje, valodi
szellemi munkat kell végeznie, hiszen
minden egyes |épését elére meg kell
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: E terveznie. Ezt a viligot abrazolja min-

E ~'§I den részében a Hitman sorozat és talan

E & ~ pontosan emiatt is annyira népszerd.

. A JO PENZERT AKARKIT...
E a | Annak ellenére, hogy kisebb-nagyobb
g - E valtoztatdsokat azért talalunk a negye-
u 9 = dik részben, az alapok most sem valtoz-
ssi —* tak. Tovébbra is az a feladatunk, hogy

e ——

—— egyzsiros pénzdsszegért cserébe ki-
~=— |4nféle 6l 6rz6tt, vagy zsufolt helyekre
i behatoljunk és lehetéleg felttinés nélkiil
kiiktassunk az él6k sordbdl célpont-

E T T jainkat. Hogy miként végezziik a gyil-

=

WALLPAPER DVDS/DVDS kossagot, az csak rajtunk mulik, ugyan-

CHEATEK A 96. DLDALON is a jaték jellegébdl adéddan rengeteg
Utvonalat és modszert valaszthatunk. o al-

i

-~ Mas lopakodos jatékokhoz hasonléan
y— . . e 3
wt_—= ittis megtehetjik persze, hogy vé-
E gigkommandézzuk a palyakat és itt
< még nincs aza megkdtés sem, hogy a
t fénok leszur, vagy esetleg emiatt bal-
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tézzuk el a kiildetést, mint a Splinter
Cellekben. Mégis, a Hitman igazi 6r6-
mét az okozza, ha minimalis vérontassal

ésfeltlinessel, a lehetd legelegansabb
on vegzlink aldozatunkkal. A ki-
finomult modszerekhez minden in-

formaciomorzsara és kornyezetlnkre is
figyelntink kell. Meg kell alaposan vizs-
galnunk a célpont szokasait: mivel tol-
ti az idejét, mik a gyengéi, hol szokott a
legtobbet egyedill tartézkodni, ott mit
mivel, és igy tovabb. A legprofibb bér-
gyilkosként meg kell taldlnunk azt a pil-
lanatot, amikor dldozatunkra nem figyel
senki, amikor teljesen egyediil vagyunk
vele, hogy villdamgyorsan és maximalis
diszkrécioval csaphassunk le rd. Utana
mar csak meq kell keresniink a kijaratot,
ami gyakran nem is olyan egyszerd fel-
adat, hiszen a célpont 6rei argus sze-
mekkel figyelnek minden utvonalat.

Ezarecepta 2001-es els6 rész 6ta nem
valtozott, azonban az /O Interactive
rengeteg olyan elemmel fliszerezte

az évek soran, amelyektol egyre él-
vezetesebbé valtak a folytatasok és ez
aldl persze a Blood Money sem kivétel.

(J MESTERFOGASOK

Ha a Blood Money Ujitasait akar-

juk végignézni, akkor els6ként ta-

|an érdemes magét a gyilkossag
aktusat megvizsgalnunk.

El6szor is sokkal latvanyosabban tu-
dunk 6Ini. A grafikara majd klon ra-
térek, de mar itt szeretném ecsetelni,
mennyivel redlisabbak lettek maguk a
gyilkossdgok. A gégeszoritasok soran

példéul az dldozat nem csak egyszerien  feltlinés nélki

kapaldzik, hanem teljes testét meg-
probalja bevetni, hogy szabaduljon,
ezért a 47-esnek ilyenkor néha a hétéra

L
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kell hiiznia a delikvenst, ez-
zel is tobb er6t kifejtve a foj-
togatassal. Nem véletlendil ir-
tam le a ,néha" szécskat: a
garrote-ozas ani
rencsére kicsit vélto
lett, tehat a 47-es nel
ugyanazokkal a moz
fullasztja meg aldozat;
ami azértis igen tidvoz
ugyanis a jaték soran
getegszer érdemes
Nagyobb szerepet
pontjaink szokésai
naljuk: mig az el6
csak meg kellett
személy hova

kell venniink,
léseinek éljen
perverzi6itol e

e o
AT

¥ o

FOKUSZ HITMAN: BLOOD MONEY

BESZEIIIKMEBIEZT
A\DOUGOTSRENDBEN?

Hacsak nem sikeriil a palyat Silent
Assassin médban végigvinni, akkor min-
dig lesz valamilyen visszhangja tet-
teinknek. Minél nagyobb gubancot oko-
zunk, annal tébb informaciot olvashatunk
magunkrol a sajtéban, és emiatt a ko
vetkez6 palyan mar jobban fognak rank
gyanakodni. (Tehat eleve magasabbrol in-
dul a gyanakvasszint.) Hogy ezt elkerdiljiik,
harom fokozatban fizethetjiik le a szemta-
nukat, vagy akér a hatésagokat a palya vé-
gén. Minél magasabb szintre kell menntink,
annal tdbb pénziinkbe kertil a korrupcid,
ugyhogy akik nagyon terminator stilusban
szeretnek jatszani, azok vigyazzanak, mert
sokba fog ez nekik kerdilni...

svilagra kuldeniink, aki négy

s bombazo csaj tarsasaban

g egy jakuzziban, de az is-

all fel... szoval az istennek
fel, hogy az egyik lannyal fél-
hanctrozni. A megoldast
leléni, de annyit elarulok,
szellemes mddszerrel bir-
a sz6ke nagymelld csaj-
ami kell, aztan egy kelléen

[]
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Mielé6tt elindulnank bérgyilkolni,
bizonyos fegyvereinket igen val-
tozatos médon upgrade-elhetjiik:

hangtompitot, [6veggyorsitot, lé-

zeres fényjelzét, és jobb tavesoveket
szerelhetlink az arra alkalmas pus-

kéinkra és pisztolyainkra. En ala-

posam fel is spéciztem minden ext-

raval a mesterlovészpuskamat (ezt

teljesen feleslegesen, mert vé-

glil egyszer sem hasznaltam) és a

silverballer pisztolyokat is (ehhez

igazabol a hangtompitét volt ér-

telme megvenni). Talan, ha az akcid
hangsulyosabb szerepet kap leg-

alabb néhany palyan, akkor jobban

oriiltem volna ennek az jitasnak, a Blood Mone!
szerintem ez annyira kellett, mint Hitmannek a h

félreesd helyen elmélkedjen arrél, hogy
mekkora isten is 6 az dgyban, ahol az-
tén diszkréten a talvilagra kiildhetjik. ..
Egyébként szinte mindegyik cél-
személynek van valamilyen gyengéje
és ezeket nagyszerden kihasznalhatjuk:
egyesek alkoholistdk, masok csak za-
balni szeretnek, vannak még olyanok,
akik a playboyhoz hasonléan a néket és
nem az ételeket faljak (vagy a férfiakat,
ha néi célpontrdl van sz6), vagy por-
szivoként szivjak magukba sziinet nél-
kiil a kokaint, esetleg veszélyes ,tiizes"
hobbijaik vannak. A Blood Money nagy
erénye (ugyanakkor hatranya is: errél
majd késébb...), hogy ahelyett, hogy

a tdvesoves puskankat, vagy a két spe-
cialis pisztolyunkat, illetve a tobbi fegy-
veriinket hasznéalnank, sokkal tobb-
féle alternativ és igen szellemes, ci-

nikus, vagy kegyetlen moédszerrel is ki-
végezhetjlik dldozatainkat. Bizonyos
gyilkossagoknal mar picit sajnaltam

is szegényeket... Két palyan is meg-
tehetjlik példaul, hogy elevenen meg-
égetlink egy-egy nét: mindketten si-
koltozva rohannak fel-ald, amig szén-
né nem égnek. (Mindketté célszemély.)

COLLATERAL DAMAGE

Persze a célpontokon kiviil gyakran el

rencse, hogy Iegalabb nem hagyja el
Uton-ttfélen, mint az elsé Hitmanben.
Viszont rohej, hogy a legujabb rész-
ben maguk a rendérok is igy vonszoljak
hullazsakban a megtalalt holttesteket!
Egy olyan jatékban, amely - még a hu-
mora mellett is - megprobal a ma-
ximélis realizmusra torekedni, sze-
rintem vérciki, hogy a rend érei a fol-
don cibalva szallitjak el az dldozatokat.
Anna’I is inkébb zavaré az inen idét—

llyenkor szerencsétle|

sodperceken

keresztiil

csapol, ugy- at echte hor
hogy nincs EYILKI:IS MI.INKAJAT forba, vagy
v, SEMMILYEN POZITIV, roco
gondlosan el- VAEY NEEA-I,-IV, ERZE- daul a fe-
raknia le- LEM SEM KISERI_ ‘( jétol és mas
nyult stuk- végtagjaitol

kell hallgattatnunk egyszerii civileket,  kert (meg ne htizzuk véletleniil a ra-

6roket is, anélkiil, hogy kinyirnank 6ket.
(A jaték tovabbra is jutalmazza, ha mi-
nél kevesebb ,collateral damage”, te-
hét felesleges aldozat nélkiil végezziink
munkankat.) Ha példdul észrevesznek

a rendérok, hogy rossz helyen 6lalko-
dunk;, akkorsincs feltétlen gond, ugyan-
is Hitman egy ujfajta mozdulatéaval te-

Ha minden pa-
lyat save nélkiil,

5 percenként vi-
szel végig, akkor
kilockolhatsz egy
palyat, ahol a GTA-s
CJ-tkell megolni...

AN EEREAEN
-L (EEESENNNRAGAE— P T

vaszt!) majd még egyszer megutnia
fickét, erre mér garantaltan elterdil.
Természetesen azért nem ez a ,kor-
rekt” moédszer egy profi bérgyilkostol,
hanem lehet6leg mindig ugy kell he-
lyezkedniink és viselkedniink, hogy ne
keltstink gyanut. Az egyik legtobbet
hasznalt szerszamunk a kabité in-
jekci6, amellyel az 6rok nyakaba szur-
va alaposan kilthetjlik 6ket, aztan le-
nyulhatjuk a ruhajukat. El6fordul azon-
ban, hogy elfogy beléle a nafta: ilyen-
kor az a moédszer is megteszi néha,
hogy egy energikus mozdulattal a fal-
ba verjik a fejét (csak nagyobb zajt
csap és nem mindig siker(l elsére).
Minden ilyen mozdulat animaciéja fe-
nomenadlisra sikerilt - [atszik, hogy az
animatorok profi munkét végeztek.
Tovabbra is zavar viszont, hogy a 47-es
mi a fészkes fenéért rangatja az al-

dozatait a karjuknal, vagy labuknal fog-

VEREEHE
T
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nem szabadul meg senki), amikor el-
taldlunk valakit és sebe nem azon-

nal 6li meg, akkor mas TPS-ekt6l el-
téréen az illeté nem mindig all neki 16-
vOldozni, mint valami idiéta terminator,
hanem dsszeesik és a sebét fogva
nydgdécselve és sirdnkozva tldogél,
amig végiil jobblétre nem szendertil.

SHADERT(L CSILLOGO
TAR KOPONYA

Ha mar a realizmusnal tartunk, akkor
érdemes ratérni a grafika szépségeire
is. Mert szerencsére azokbol van bé-
ven. Mindamellett, hogy eddigi stilusat
nem veszitette el a mostani Hitman
sem, végre teljesen Uj motort irtak hoz-
z4. lgazi, vérbeli next-gen grafikardl be-
szélhetiink, ami hal'lstennek szinte ko-
telez6 ,Ujdonsag”, tekintettel az Xbox
360-as verzidra (a PC nagyjabdl azt a
szinvonalat hozza). A kdrnyezet egész
egyszer(en lélegzetelallitdan szép, min-

llyenkor persze
() pont nem sikeriil a
helyébe keriilnom...




INTER.II EG
ANGYALLAL

Interjut készitettiink Bernad Barbaraval, a Hitman =
Blood Money vezeté animatoraval, hogy betekintést
nyerhessiink a jaték készitésének kulisszatitkaiba. A

cimben szereplé angyal nem csak a holgy
kiilsejére vonatkozik, mert bar Barbara
nagyon csinos, de inkabb arra utaltunk,
hogy az utolsd el6tti palyan 6 énekli el

a szinpadon dll6 ,,angyal-bérgyilkosné”
dalat, a Tomorrow Never Dies-t. . .

GameStar: Van-e olyan regény, vagy
inkdbb filmes alkotas, amelybél a
Hitman sorozat merit? (Példaul Jean-
Pierre Melville A szamurdj cimii filmje
jut azember eszébe.)

Bernad Barbara: Au, na most elkaptal.
Az azigazsag, hogy a Szamurijt kiza-
rélag én ismertem, itt Alain Delon neve
nem sokat mond az embereknek. llletve
volt meg egy srac, aki emlékezett a film-
re. A tobbieket a Nikita, a Leon, a pro-

fi, a John Woo filmek, a Bourne Identity
Supremacy inspirélta.

GS: A jatékban a madarkalitka is
konkrét utalas A szamurdjra?

BB: Igen, az én Gtletem volt, és mint em-
litettem, senki sem latta a filmet, ezért
az, hogy koélcsonvettem az 6tletet, nem
tlint kiilénésebben nagy probléménak.
Meg igazabdl ez elég régen tortént,
még a Contracts el6tt, aztan valahogy
benne maradt a designban. De a jaték-
nak mas lesz a vége, mint a filmnek...

GS: Mi volt az, amit a legnehezebb
feladat volt technikai szempontbol
megoldani a jatékban?

BB: Erre szerintem minden
multiplatformra fejleszté cég ugyanazt
valaszolna. A legnehezebb mindig az,
hogy a jaték jol nézzen ki a PS2-n is, fus-
son rendesen, legyen benne még tobb
technikai Ujdonséag, mint az el6zében,
és Xbox360-on is olyan legyen, mint-
ha kifejezetten arra fejlesztettiik volna.
Mission impossible, de szerintem azért
sikerdilt.

GS: Milyen technoldgiat hasznaltatok

dolgozasahoz? Motion capture-t?
BB: Hasznalunk természetesen motion
capture-t, de igazabdl nem tul so-
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kat. Minden fejlesztésre igaz, hogy

mire befejezédik, alig marad valami a
mocapbdl. Az animatorok szeretnek ani-
malni. Meg nem is szeretik a mocapet,
mert tul személytelen, ugyhogy amit le-
het, azt titokban Ujracsindljuk. De azért
nagy segitség a motion capture az ele-
jén, féleg az 6sszekotd filmeknél, mert
konnyebb dsszevégni, hogy mit is aka-
runk majd megmutatni. Azingame
animoknal hamarabb be tudjuk szér-

ni a tartalmat, aztan meg raériink csi-
szolgatni az egyes animécidkat.

GS: Hogyan készitettétek ezuttal

a palyak helyszineit? Most is va-

16s, vagy teljesen kitalalt helyszinek
alapjan?

BB: Most is valos helyszinek alapjan ké-
szitettlik a palydkat, bar szlikség volt
arra is, hogy megvaltoztassuk éket a sa-
jatizléstink szerint. Minden hitmanes
fejlesztésre és erre is igaz, hogy sokszor
ki kell hagynunk részeket, mert nem fér
el, vagy tul komplikalt lenne, vagy csak
egész egyszerlien nemiillik bele a ja-
tékmenetbe.

GS: Mi a legosszetettebb viselkedés,
amelyre a jatékbeli NPC-k mes-
terséges intelligenciaja képes?

BB: Ha egy civil gyanusnak itéli Hitman
viselkedését, megkeresi a legkdzelebbi
6rt és elmondja neki, hogy hol latta
Hitmant utoljéra, mire az 6r odamegy,
kivizsgalja az esetet, erdsitést kér és
megprdbaljak megkeresni, ha azéta el-
tlint akkor addig mennek, mig meg
nem o6lik. Mikdzben persze fedezéket is
keresnek. No meg ott vannak a civilek,
akik, ha eredetileg nem hordanak fegy-
vert, felkaphatnak egy otthagyott pisz-
tolyt és rank I6hetnek, ha fenyegetve
érzik magukat.
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GS: Miért nem képes
Hitman a vallara venni al-
dozatait és ugy kozlekedni
veliik?

BB: Ez nem igazan képesség
kérdése. A f6 designer tgy
érezte, hogy ezzel tul egy-
szer(ivé valna a jaték,
Hitman tul kdnnyen tudna
kozlekedni, amikor tulaj-
donképpen nehéz testet
cipel. Hitman lopakodik,
mert ilyen a stilusa. Ol-
tonyben az ember

nem kap a vélldra egy
vérzo hullt és nem
szaladgal vele min-
denfelé. Na jo, tu-
lajdonkeppen

csak arrdl van szo,

hogy nem akartuk
felgyorsitani a jatékot...

1Y\
‘,\

vy

GS: Nem tartotok-e attol, hogy par
gyilkossag miatt (példaul ahol ele-
venen meggyujthatunk egy nét egy
siitode segitségével) a jatékot par or-
szagban betilthatjak?

BB: Ez azért igy nem pontosan igaz.
Senki nem gyujt meg egy holgyet se

a jatékban. Baleset torténik. Persze
esetleg rd lehet segiteni arra, hogy

a kortilmények ésszejatszanak... Ez
egyébként orok kérdés. Elevenen égé
né az nem stimmel, de a fejbel6tt
rendér igen? A tévében meg min-
dent lehet? Nyilvan olyan besorolast
kap majd a jaték, amilyet jonak latnak.
Ez egy jaték, nem a valdsag. Ha ilyen
dolgok miatt betiltjdk a jatékot, ak-
kor természetesen nagyon szomoruak
lesziink, de héat ez nem Tetris. Meg-
jegyzem, Amerikdban még mindig
jobb felgyujtani egy holgyet elevenen

\?.:-a; ~
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egy jatékban, mint mondjuk meztelen
felsGtesttel mutogatni.

GS: Allitélag késziil egy film Vin Di-
esellel, amely eddig nem kapott
tul pozitiv visszhangot a jaték ra-
jongoitol... Mi a helyzet a filmmel
és mi a véleményetek Vin Dieselrdl,
mint Hitman alakitéjarol?

BB: Erre sajnos nem tudok vélaszolni.
(Hmm... - Bad Sector)

GS: Ha Sam Fisher (Splinter Cell) és
Hitman egy jatékban lenne, ki gy6z-
ne? © (Es hogyan?)

BB: Megoszlanak a vélemények eb-
ben a kérdésben. Nyilvan Sam Fisher is
gy6zhetne, mert cool a napszemiivege,
de szerintiink mégis Hitman nyirna ki
Sam Fishert, mert megmérgezné a cso-
koladés fankjait...

Azinterjut készitette: Bad Sector
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den egyes apro részletet hihetetlen méi-  kell uta
gonddal és grafikus kartyaink maximalis  fustos, fu
kihasznalaséaval sikeriilt megjeleniteni.
ATi X800 tulajoknak kiilon 6rém, hogy
ez a jaték a 2.0-as shader modellt hasz-
nalja, nem csak a 3.0-at, mint példaul a
Splinter Cell: Chaos Theory,
illetve néhany Ujabb jaték.
A rendkivil valtozatos, és
zsenialisan kidolgozott ha-
zak, szobadk falain a hely-
hez illé butorokat, fest-
ményeket lathatunk, a gaz-
dagon megmunkalt, arannyal
tobb helyen is bevont périzsi ope-
raéplletben el6adasokat hirdeté
posztereket csodélhatunk, a Mis-
sissippin hajokazo g6z6s fedélze-
tén adott estélyen pedig gazda-
gon felszolgalt étkeket, puncsot,
és még sorolhatnam a rengeteg
gondosan megmunkalt részletet. - szes karakter
Emellett ezek a helyszinek korantsem Ezuttal az NPC-k kidolgozésat sem ha- emlitett matrénéka

Na most nem szérakoztunk...

gja, David
sa a 47-esnek? A
en, ugyanis a f6-
e Batesonrdl min-
hérgyilkos figurajat ki-

olyan elhagyatottak, mint ahogy azt nyagolta el az1/O: a ,de meg... masz- ki, mintha Ken és Barbie lesza ..hama szdba keriil
eddig szinte minden TPS-ben meg- sziroznam a hatat” tipusu csinibabak zottja lenne: szteroidokkal telepakol a, mert en-
szokhattuk. Az utcakon példaul em- mellett [dthatunk elhanyagolt, kovér kockahasu, szértelen gumitestek. Ta- k a . Gsége van,

berek jarkalnak (s6t, az egyik palyan asszonyokat is, illetve a sok snajdig ka- lan ha a fej-

egy igazi, tulzsufolt tomegen keresztiil tona és rendér mellett a szakadt, kissé lesztészoftver Contracts-ba
bunko jarokeld, vagy kocsmatoltelék alapmodell- ,’ Az ILLETD A FuL- Azt ugye min-
latvanya sem ritka. A célpontok ter- jein valé val- DDN I-IL A SEBET den Hitman fa-
mészetesen mind aIaposaw_FuEVA AM'E VEEUL natikus tudja
dolgozott, egyedi karakterek, vi- még par (aki meg nem,
szont a mezei, egyszerl NPC-k napot foglal- JDBBLETR..E NEM annak most el-
kozott idénként zavaréan sok koznak, akkor SZENDERUL_ (‘ arulom), hogy

azismétl6dés - szerintem egy csoppet a 47-es egyi-
nem is azért, mert kevés len- redlisabb is lehetett volna a jaték... ke annak a tervezett klénhadseregnek,
ne a modell, hanem néha tul A grafika mellett meg kell még em- amely tagjait egy titkos katonai kisérlet
sok ugyanolyat raktak egy- liteniink Jesper Kyd fantasztikus at- soran ,legyartottak”? Nos, a klénok ko-
mas mellé az |/O-sok. Annal moszféraju muzsikajat, amelyet most is rlili hercehurca, illetve a CIA Gigynokok,
a palyanal példaul, ahol egy- a Budapesti Szimfonikus Zenekar el6- kémek, gyilkosok kozotti titkos habo-
szerre hat turista széll le, adéséban hallhatunk. (inyenc Hitmanra-  rdskodas az &sszekt sztorija az egész
hogy a Fehér Hazat meg- jongok egy bizonyos kiilfoldi honlaprél jatéknak. A kordbban lezajlott ese-
latogassa, mind a hat megrendelhetik a Collector’s Editiont, ményeket most is retrospektiv mesélik
ugyanannak a kdvérnés  amely Uj jaték étére minddssze 20 el nekiink (de ez most nem jelenti azt,
modellnek a klénja... fontba kerdil (8000 forint korul) és sok hogy ,ujra feldolgozott” palyakat kap-
Kicsit szanalmas az is, egyéb ajandék mellett kilenc Jesper nank, mint a Contracts-ben), a mesélé
hogy majdnem az 6sz-  Kyd szam is talalhato egy kiilon CD-n.) pedig nem mas, mint egy tol6székben

Na gyerekek, jok
voltatok? En va-
gyok Télapo és
aKrampusz egy
személyben...



HITMAN: BLOOD MONEY

FIFIKAS GYILKDSSAGOK

Hitmannel nemcsak hogy léfegyveriinket mell6zhetjiik a gyilkossagokhoz,
hanem gyakran barmilyen fegyvert felesleges hasznalnunk... Az alabbiak-
ban hdrom olyan esetet lathattok, ahol egyszer(ien csak a kornyezetiinkben 1év6 tar-
gyak segitségével okozunk egy kis balesetet. . .

A FRISSEN SIILT DONUTHOZ NINCS FOGHATA...

Ebben a kiildetésben egy olyan fickdt kell kinyirnunk, akire a tantvédelmi program keretében vigydz az FBI. Az alaposan 6rzott kis kilvarosi luxuslakédsba valé bejutas egyik
maodja, ha el6tte megmérgezziik a haz el6tti teherautdban rejtézkodd FBI igynokoket, hogy elvegyiik a ruhdjukat A donut fankokat csak be kell injekciéznunk, amig a ki-
hordo fické nem figyel oda, aztan 6 maga szolgalja majd fel a gyanutlan FBI-osoknak...

TIZES MENYECSKE

Kicsit morbid és kegyetlen médon juthatunk hozza egy fontos ékszerhez, ami a tantivédelmet élvezé biindz6 csinos feleség nyakaban 16g... A holgy idénként meglatogatja
a kerti stitodét, hogy megforgassa a hust, igyhogy nincs is més dolgunk, minthogy egy kis balesetet okozzunk... Ha raontjiik a benzint stitére, a ketyere iszonytan belobban
és meggyUjtja szegény nét, akinek aztan elszenesedett hulldjarol szedhetjlik le az ékszert.

CAPANAK SIILT HOS

Ugy latszik, a Blood Money-ban visszatéré motivum a nék égetése, mert egy masik helyen az alvilég egyik prominens képviseljét, egy blindzénét (aki mellesleg dsszesz(irte
egy arulé CIA tigynokkel a levet) kell meggyujtanunk, gy, hogy a speciélis pirotechnikai latvényelemeket szolgaltaté gépét kicsit megbuheraljuk. Miutan szegény holgy jol
megégett, begurul a vizbe, ahol hazillatkaja, egy termetes capa megeszi a gazdit...
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MINTHANTEUISIOTT{LENNEL

A Hitman helyszinei mindig is hiresek voltak kidolgozottsagukrol, eredeti
hangulatukrdl, ez pedig nem véletlen, ugyanis mindegyiket val6s utcakrol
és épiiletekrol mintaztak és aztan ezt alakitottak at a jaték igényeinek
megfeleléen. Hogy ez mennyire egyezik az eredeti helyekkel, azt akér a legelsé
Hitman, vagy a Contracts alapjan is lemérhetjiik, ha elmegyiink a Gellért szal-
I6ba, ugyanis a mi budapesti szallonk atalakitott jatékbeli véltozatdban is nyo-
mulhatunk a 47-essel. Ezen a két képen épp annak kulisszatitkaiba nyerhetiink
bepillantast, ahogy a Gellért (a jatékban ,Gallard") szalloda kiilonb6z6 részeit ki-

Ul6, visszavonult FBI felettes, aki ugyan
nyomorék, de mégis 6 irdnyitja titokban
a ,Franchise” nevii részleget. A szto-
riban az a vicces, hogy az egykori FBI ve-
zértiszt a legtobbszor elferditi az ese-
ményeket, tehat amikor példaul cél-
pontunkat becsiletes polgarnak allitja
be, akkor kidertil réla, hogy kokainbaré
volt, amikor pedig a 47-es éllitdlag va-
lamelyik politikus meggyilkoldsan mun-
kalkodott, akkor a jatékbdl kideriil, hogy
valdjéban azzal biztdk meg, hogy 6 nyir-
ja ki a gyilkost, ezzel megvédve azil-
let6t... A ficko tehat nyakig saros va-
lamiben, de erre mar akkor ra fogunk
jonni, amikor elészor meglatjuk. Az 6sz-
szekotd sztori ebben a részben a legigé-
nyesebb, de még igy is viszonylag vaz-
latos, és helyenként kicsit kusza - igaz, a
Contracts-énal azért Iényegesen jobb...
A jaték torténete mellett maguk a kiil-
detések viszont minden elismerest
megérdemelnek: ennyire egyszerre val-
tozatos és hihetetlenil hangulatos hely-
szint még egyetlen Hitmanben sem lat-
hattunk, pedig az el6z6 részeknek sem
kellett szégyenkezniiik ezen a téren. A
47-essel tobbek kozott egy lepukkant,
félig lerombolt vidamparkban, egy chi-

Tudom, hogy el-
szorul a torkod, ha
Isaurdra gondolsz...

gondosan kidolgozott karakter, rész-
letes héttérinformaciokkal és személyi-
séggel, nemcsak egyszer( ,maffiaf6-

nokok”, mint eddig. Kiilondsen érdekes
az utolsd célpont (és egyben egyfajt

boss is), aki nem mas, mint egy... no de
csitt, ezt majd a jatékbol megtudjatok.

.MI"-NDEN
LEPESEDET FIGYELIK...
A Hitman vilagaban a jarokeldk, fel-
szolgalok, 6rok, rendérok, katonak, egy-
szoval az 6sszes NPC mesterséges in-
telligenciajara mindig is nagy figyelmet
szenteltek a késziték. A 2001-ben meg-
jelent elso részben még tatott szaj-
jal csodaltuk, ahogy az elérantott, vagy
csak a kabatbol kidudorodo (!) fegy-
verre a civilek sikoltozva elrohantak,
hogy szoljanak az erdszakszervezetek
képviselSinek, akik aztan jottek és jol
tuizet nyitottak rank. De minden egyéb
rosszalkodasunkra is felfigyeltek: ha za-
rat piszkaltunk, mérgeztiink valakit,
vagy valamit, vagy egyszer(ien csak
tiltott helyre |éptiink be, akkor szé-
molhattunk a kovetkezményekkel.
Ez mind szép és j6, de igazsag szerint
ezen az (egyébként még ma is viszony-

lei drog- lag jol ma-
bér6 me- kodd) rend-
sés kor- ,) MAJDNEM sz szeren tul
Inlyenz:atben SZES NFB UEY z sokat azért
ki KI, MINTHAKENES ™ .
VELELE! BARBIE LESZARMA' Iesztok ma-
pa’ri’zsi ope- zu'ITJA LENNE_ (‘ X|mun,1 kicsit
rahéazban, ) kalapaltak
egy luxus- néhany lo-

g6z0s0n, illetve a hollywoodi filmekben
lathatd amerikai ,mintavaroskaban”
nyomulhatunk. Kiilonosen tetszett még
az a perverz szorakozohely is, ahol a fel-
s6 szinteken a ,mennyorszagban” bu-
liznak az ,angyali” ruhdba 6lt6zott
(igencsak lenge ruhaju) holgyek és
urak, alul pedig a ,pokolban” az 6r-
dogok és a domina-ruhékba bujt nok.
Az 6sszes likvidalasra szant figura mind

gikatlansagon: példaul ha futkarozni
merészeltink, akkor most mar nem nyit-
nak rank tiizet az 6rok, mint eddig (igaz,
kicsit gyanusabba valunk, de ennyi még
belefér). Ugyanakkor a szkripteltség
miatt még mindig talélkoztam ret-
tentoen illuziorombol6 megoldasokkal:
az egyik palyan példaul véletlenil ki-
csit messzebb robbantottam fel egy
pokolgépet a kiszemelt aldozatomtdl,

dolgoztak a késziték a Hitman: Contracts-hoz.

és mivel az Ml arra nem lett ,meg-
tanitva”, hogy ilyenkor idegeskedjen,
ezért csak ott allt, a file botjat sem
mozgatva, mikdzben egy fél méterre
téle ropogott a tliz a félresikertilt me-

rénylet utan... (Nem, nem volt siiket.)
Kicsit zavar még az is, hogy bizonyos
NPC-k szkriptjeik révén valahogy ugy vi-
selkednek, mint a szellemvasutakban

a rémek: megadott id6kozonként min-
dig pontosan ugyanazt csinljdk. A mar
emlitett playboy-gyilkos pélyan pél-
daul a bombazo csajszi, szabalyos id6-
kozonként (lt le az izompacsirta fickd
mellé a jakuzziba, hogy megkérdezze,
hogy ne menjenek-e du... dumélni va-
lahova, erre a férfi kozolte vele, hogy
,nem, haggyama’, most nem!” és jol szé-
jon vagta szegény leanyzot. A né erre ki-
szallt a vizb6l majd koriilbellil 4-5 perc
mulva visszajott és az egész jelenet
megismétlédott - egészen addig, amig
ra nem jon a kedves jatékos, hogy mit

kéne itt alkotni. Lehet, hogy csak én va-
gyok igy vele, de szerintem ez azilyen
szinten szkriptelt Ml mar nagyon old
school, és ha valahonnan, akkor innen
hianyzik leginkabb egy Oblivion-szintt
mesterséges intelligencia, ahol minden
polgér élte a kis sajat életét. Az Ml kidol-
gozésa tehat némileg csalddast okozott,
de mindez semmi ahhoz képest, amit a
jaték mentéseivel miveltek a készitok. ..

AMIRE NINCS
~MENTSEG"...

Az /O Interactive mindig is hires volt ar-
r6l, hogy riihelli az &llasmentéseket és
szive szerint az 6sszes palyat el6lrél kez-
detné a szerencsétlen jatékossal, ami-
kor Hitman meghal. Pontosan ez tértént
azelsé résznél is, és hihetetlendil ide-
gesitett mindenkit, aki nem volt alap-
bol mazochista beallitottsagu. A ma-
sodik részre ezért a készitok vették az
adast, és a totdlis mentéshiany helyett
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limitalt save-eket engedélyeztek. (A ne-
hézségi szint alapjan tobbet, vagy ke-
vesebbet.) Ez szerintem remek kis rend-
szer, ugyhogy nem értem, mi a rakért
kellett kiszedni annak a lehet6ségét,
hogy a jatékbol valo kilépés utan visz-
szatolthesstk a palyak kozbeni ja-

ékd ésgkat?! Ergo, ha mar dlmos vagy,

(6] nem talalsz valamilyen térgyat,

vagy személyt a tovabbjutashoz, és mar
unod, vagy véletleniil kifagy a jaték, ak-
kor a kdvetkezé betéltéskor kezdheted
elolrél az egészet. Nem tudom, ki volt az
az Einstein, aki ezt a retardalt rendszert
kitalélta, de csak gratulalni tudok neki...
(Ettdl ugyanis maga a jaték effektive
nem lett nehezebb, csak idegesitébb.)
Nem szdndékos szivatds, egyszer(ien
,csak” bug, hogy bizonyos hangkartyak-
nal (mint példaul az én Realtek AC 97-es
alaplapi hangketyerém) a jaték ugy ki-
merevedik, mint a hal szeme, hogy az-
tan szépen kivagjon a desktopra. Ez sze-
rencsére nalam csak egyetlenegy he-
lyen fordult el6 (az operas palyan) ott
viszont minden alkalommal. (Gon-
dolhatjatok, milyen boldog voltam, ami-
kor emiatt kellett mindig el6lrél kezdeni
ezt a palyat...) A késziték a cikk meg-
irasa (és a Blood Money boltokba ke-
riilése) el6tt még gyorsan kiadték az
1.1-es javitast, de talan mondanom sem

llyen angyalkat sze-
rintem sokan fel-
raknanak a ka-

racsonyfajukra...

Bumm afejre...

kell, hogy ez a hiba bent maradt. Ez a
patch egyébként legalabb a framerate-
en és az ATi kompatibilitéson javitott,
Ugyhogy azt nem szémoltam bele a
Végso szazalékba, hogy az eredeti ver-
zi6 enyhén szélva nem dicsekedhetett
a szaggatasmentes grafikajaval a

rossz optimalizalds miatt. (A patch 6ta
ezen a téren teljesen okés a jéték.)
Végiil alegnagyobb problémém va-
lahogy a jaték fegyverhasznalatat érin-
t6 belsé logikajabdl fakad. .. Mivel a leg-
tobb gyilkossagot Uigyis csendesen ér-
demes elkovetni (hiszen ezért jutalmaz

a legtdbb delldval az igynokség),
ezért a hangtompitdval felszerelt
silverballer pisztolyainkon kivil
semmi értelme més I6fegyvert
hasznalni - sét, igazabol
még enélkil is remekdil
meglennénk. Legalabb
egy olyan helyszint
rakhattak volna a ja-
tékba a készitok,

ahol a kedvenc tav-
csoves puskankat
igénybe vesszik,

de még ennek az
6rome sem ada-

tott meg (ki-

véve a legelso,
viddmparkos

FOKUSZ HITMAN: BLOOD MONEY

oktatopalyat.) Mondjuk, végiil eljutunk
egy olyan helyre, ahol muszaj min-
denkit kivégezni, aki él és mozog, de
eznem igazén karpétol a tébbi hely-

szinért. (Es itt meg elveszitjiik valamiért az
upgrade-eket a silverballerjeinkrdl, pfff...)

Eppen ezért igazabél semmi ér-

telme feltapolni a silverballer pisz-
tolyainkon kiviil semelyik fegy-
verlinket sem, igy némileg értelmét
veszti azis, hogy azt figyeljik, meny-
nyi pénzt kapunk a megbizatésokért.
(Legfeljebb a rossz hirnév csokkentése
miatt van jelentésége, de az annyira
nem kerll tetemes 6sszegbe.)

A JATEKTORTENELEM
LEGNAGYOBB
CSATTANOJA

Hibdi ellenére a ,végére” (haha!) hagy-
tam azt az érvet, amelyért még-
is mindenképpen, mindenkinek ér-
demes végigvinnie a Hitman: Blood
Money-t, akar ki van békiilve ki-
sebb-nagyobb hibaival, akar nincs.
A késziték ugyanis minden id6k leg-
szellemesebb befejezésével fejelték
meg a jatékot. Sajnos nem mondhatok
réla semmit, hiszen azzal nyilvan le-
|16ném a poént, de mindenesetre ér-
demes mar a legelejétdl sasolni a f6-
menlit és figyelni a sztorira...
Sajnos a Hitman: Blood Money zsenialis
csattandja ellenére sem valtotta meg
a vilagot. Bar a film noiros hangulat, a
gyonyord és valtozatos palyak, illetve az
a cinikus humor, ami az egész jatékot at-
itatja, példaul az egyébkent kicsit sab-
lonos sztoriju Chaos Theory f6lé emel-
hetné, de a még mindig bizonytalanul,
illetve gyakran elképesztéen ididtan vi-
kedd M, a kiilonféle technikai prob-
retardalt save-rendszer, illetve
litett egyéb gondok miatt
titi meg a splinter celles mér-
ét. Hitman, illetve a lopakodés
jatékok rajongoinak
azért feltétlendil
alapjaték, de én
még mindig
vérom a ko-

’ pasz gyilkos

Do

’ HARDVER

kiagyaloitol
azigazi at-
torést...
Bad Sector

PIV1,5GHZ
512 MB RAM
64 MB VGA

AMD 3000+
1GB RAM
RADEON X800 GTO

Az 1.1-es patch utdn mér tiikorsiman futott, az
AC97-es alaplapi hangkdrtyammal viszont to-
vébbra is fagy az operds pélyan.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
GRAFIKA

HANGOK
IRANYITAS

A szokdsos fanyar
humord, cinikus
hangulat

Ldtvdnyos next-gen

grafika HANGULAT

¥ Kisebb-nagyobb
technikai mal6rok
¥ Milogiktlanségok

KIHIVAS
SZAVATOSSAG

BAD SECTOR VEGSZAVA:

Alegdjabb Hitman, most is egy
igazan kegyetlen, cinikus, in-
telligens bérgyilkos jaték. Dégds
next-gen grafika, par dj moz-
dulat és gyilkoldsi modszerek.

ES A TOBBI:
linter Cell: Chaos Theor 95%

Hitman 2: Silent Assasin 90%
Hitman: Contracts 84%
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A Rainbow Six Lockdown popularis butitasa utan lélekben mar késziiltiink
ugyanarra a konzolszagu hianyérzetre a hasonléan nagy multu szellem osztag
kapcsan is. Hat... szeretnék még par ilyen kellemes csalddast.

FE.JLESZTO KORABBI JATEKAI BALLISTILS, BANDITS: FHUENIX RISING

Nincs szanalmasabb "= |

IS ~F =

jtéernyds ugrasegy sokmillios
Emexikéi nagyvaros felett.

Semmi bevezetd, semmi
tutorial, belerdzédunk majd ahogy
megkeressiik szétszérddott tarsainkat
a lepukkant épitmények kdzott. Hazak
amerre a szem ellat, de nem am textu-
ra: mind kirajzolva, a feln6karcoldktol

az Lljtolsé bodegaig. Zuhanas kdzben

sisakunk kijelz6jén megy az eligazitas,
tévés bevagassal, de a figyelmiinket
ugyis elvonja, hogy ebbdl itt mar nem
lesz kezd6 animdcié. Ahogy elmarad-
nak ugyanis a felhdk, és a dobozokon
egyre tobb.részlet rajzolodik ki, nyitjuk
az ernyénket, ldbunk kileng oldalra,

és becélzunk egy-autdpalyat, ott
szépen ki lehet futni az ugrast. Ernyd

llyen helyen csak

le, a fegyver és a tarsaink iranyat

jelz6 HUD feljon, indulhatsz, amerre
érzed. Ennyit az els6 benyomasrol:
végre ismét egy olyan fejlesztével van
dolgunk, aki tudja, hogy az megismé-
telhetetlen.

JOBB,

MINT AZ EREDETI
Persze nyilvan nem mehetiink
barmerre, de a bejarhato teriilet

betintazott gerilla
akertek alatt.

latvany, mint egy : N
3 '_" %

g

&8 Mo ugy otthagyni szamottevéen noétt az Xbox360-as
=5 egyilyen draga verzidhoz képest, ami a fejlesztett
o kocsit: . Hat cs.od::, taktikai képernyével karoltve a jatékot
: ha megrongaljak? . s L ey L
I visszavezeti lgymond a j6l bevalt régi
! li 4 S==  Ghost Reconos irdnyvonalra, mond-
- — ; hatni ez a legjobb rész eddig. Az elsé tobb ellenfelet. Jobban belegondolva
7 Ny —— benyoméshoz persze hozzatartozikaz ~ igazabdl mindenki ellenfél Mexikéva-
’ B, o5 e e e p— is, hogy L rosban,
e @~ | imm % MINDENKIELLENFEL o
- latott ey < mozog,
_ > esaees  MEXIKOVAROSBAN, . she
i siogel  SZUIKSEBALLAPOTBAN e nagy
' modelle MASZKAL- =
r . GIVILEK NEM e
A rosrészek NAKAZ |.|T|:AN civilek
o, nyilvan nem masz-

- tobb rejtekhelyet is biztositanak. Meg kélnak_az utcén sziikségéllapot
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idején. Igyis
épp elég lesz
megjelenitenie
gépiinknek
azt az ezernyi
részletet, a
barikadokat

és afelcsapo
flistoszlopo-
kat, valamint
(a fejlesztok
allitasa szerint)
az eredeti
helyszineket

mintazd varosi részeket. Nemrég Ugy
jellemeztem a szintén ubisoftos Rain-
bow Six: Lockdown-t, hogy tokéletesen
linedris palyak, konnyen abszolvalhato
ellenfelekkel, a taktikai rész pedig
kimeriil abban, hogy kdvetnek minket
a tarsaink, mi meg mindent lekapunk
egyediil. Pozitivum volt viszont a ren-
geteg fegyver, és az egész kidolgozott
multis rész, és elfutott full effect-tel
is. Hogy miért emlitem most itt ezt?
Mert ezeknek pont az ellenkezéjét
kellett venni, hogy végered-
ményként a GRAW, egy valéban

ekek reppennek p

kankkal méter vastagsagu szildrd anya-
got is atléhetlnk, igy érthetd, hogy
ellenfeleink sem hatédnak meg attol,
ha a szamtalan fedezék egyike mogott
allunk. Van olyan kiildetés, ahol mar a
legelején a helikopterben (lve is I6nek
rank, miel6tt még lecstszhatnank a
kotélen a némileg biztonsagosabb
nyilt utcara. Mindezek mellé a jaték
elséként tdmogatja az AGEIA PhysX PPU-
t (szerencsére nélkiile is fut, lasd kiilon
dobozban), de ez sajnos csak a jéghegy
csucsa, ha a gépigényt nézzik. Amire
anehézség mellett fel kell késziilnie
ugyanis minden lelkes jatékosnak, az

realisztikus taktikai FPS jojjon ki.

EXTRA ELETHU az elképesztd gépigény. Szandékosan
S hogy miben meril ki a realizmu- nem irtam irredlisat, hiszen az 6sszes
sa? Nem csak abban, hogy mér a |étez6 modern feature-t tdmogatd
bemelegitd részben is szamtalan- grafikat és a PPU nélkiil is nagyrészt
szor fogjuk Ujrakezdeni a jatékot leszamolt fizikai hatdsok garmadajét
(,k6szonhetéen” persze a konzolrdl valaminek nyilvan meg kell oldania.
Orokolt automatizalt ad hoc mentési Mindez azt jelenti, hogy a minimum
szisztémanak is), mert mér ott olyan konfigot maximum egy mosoly erejéig
nehéz, hogy minden sarkot kiszoma-  tekintsiik meg, hacsak nem akarjuk
szasban kell becserkészniink - jobb felidézni a Quake2 korszakot. Csak az
is lesz ehhez hamar hozzészoknunk -, arényok érzékeltetése végett: 512 MB
de a sebzédési rendszer sem éppen RAM-nal kevesebbel szerelt VGA

az a kifejezett arcade
kategoria. Mes-
terlovész
pus-

kartya birtokdban
fel sem ajanl-
jaa

a az Eurépé_
ték nem

y hasznalj

6 ki artyat. A ja
A GRAW az _elsioelt: \aphaté AGEIA PhysX kartyat. AJ
ban még nem is 19€% Tl %oy ez nyilv

erre épul, PP
nyGjthat:atargya

obbannak, tormel-

lalhatatian 26 ;<on afak agai hajladoznak (ez

ankok szakadnak Ki.

alegjobby), afa

4ltan nem fog csalodni. Ak'; xﬁr‘\(kzan
) Lol agt €l i

amit, hogy gyorsabban fog futnll( i\;(?:‘eé?tje?‘:gl;}‘ augyan’ h

Miatsema s et mlatte. Akia <zamszerd pisz-

eRat

3 dkkenvelea Fra’m X sz
v ci’ac;zletekre is kivancsl, annak“azt éZm-
o rtekin’cse meg ehavi hardver 0SsZ
tasunkata témaban.

Aki plusz \atvanyt var, az garant
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magasabb grafikai bedllitasokat,
annyira értelmetlen lenne beprébalni...
Ehhez a jatékhoz jelenleg nincsen
olyan, hogy elég erés gép.

MEXIKGVAROS
OSTROMA

Tom Clancy gondolom mér biztos

gyartasaba, a GRAW-ban a koriilmé-
nyekhez képest mégis igen korrektre és
fordulatosra sikeredett az események
lancolata. A nemzetkozi problémék kap-
csan Kanada, Mexiko, és az USA vezetGi
taldlkoznak Mexikdvéarosban, de kataszt-
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rofa torténik: mexikdi lazadok titnek
rajta a konvojon, és el6bbit megolik,
utobbi kettének pedig egyszeren nyo-
ma vész. Ezen a kritikus ponton bujha-
tunk Scott Mitchell kapitdny bérébe, aki
az amerikai hadsereg Ghost Recon nev(i
elit kiilonitményének vezetdjeként ki-
zérélag hdrom tarsa, meg néhény jarmd
segitségével fog a dolgok végére jarni.
Ehhez tucatnyi kiildetést kell teljesiteni,
embereinket tébbnyire a vérosban,
illetve annak kultertletein utasitgatva.
Ha nem spoérolunk a kiadott parancsok-
kal, akkor &ltalaban igen hatékonyan
oldjék meg a kiilonb6z6 helyzeteket,

minden irdnyban maguktél is fedeznek,
a dobott granatjaink elél pedig elvetdd-
nek. Tokéletes Al persze nem létezhet,
igy néha teljesen érthetetlen médon

_ \/C10 GHOST RECON AI]VANBEI] WARFIEHTER

becserkésznek minket kis ker(lével, de

az se ritka, hogy csak bamban éllnak to-
vabb, ha a kérnyékiikén robban valami.
Esélyeinken embereink meglepéen j6

képesek hatékony-
ez D) MESTERLEOVESZ ~ sion
dolgokat, FI.ISKANKKAL MEI'ER "
vaglz/’ VAS IAESAE“ SZLAIQD :1egin.ké!o|b,
csak ugy L a miné|
vmey ANYAGOTIS ATLOHE -
helyben. 11-INK (‘ igénybe
Mindez vesszik a

amugy az egyébként nem zavaréan
scriptelt ellenfelekre is igaz: van, hogy
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példaértékiien jol kezelhetd taktika
térképet, ahol pontosan levezényelhe-

ttink barmilyen komplex hadmveletet:
jaték a jatékban.

RAMBO IDE NEM ELEG

A halélos sebzédésrendszer kijétszasa-
hoz térsainkhoz hasonldan a kuszast,
maszast, oldalra kukucskalast miis igen
gyakran fogjuk igénybe venni, mint
ahogy a futast is (lehetdleg félmagas al-
lasban), mely kdzben a fegyvert persze
nem hasznélhatjuk. Pancélozott jarmi
kiiktatasat pedig alarendelttink majd
megoldja a kéréstinkre, mi nem visziink
akkora fegyvert magunkkal: a vélaszt-
hat6 arzenal nem tul nagy, de legaldbb



élethlen testre
szabhat6. Ezamugy még rendben

is lenne, de nem értem, hogy a neve
alapjan lopakodasra kihegyezett osztag
miért nem tud flistgranatot, meg egyéb
bevalt eszkdzoket vinni, mikézben
granétvetdk és géppuskak ugye belefér-
nek... A modellek kap-
csan megkockaztatom,
hogy a jaték a maga
stilusaban minden
korabbi vetélytarsat
veri, az egyetlen zavard
dolog tényleg csak az
el6z6 szamunkban is
emlitett Moonwalker
bug, mely néha még
mindig belt. Ezt és az Al
néhany nem tul zavaré
hidnyossagat leszamitva
(ami egyébként nem is

baj, annyival
is konnyebb)
nem igazan
fedeztem fel
egyéb problé-
mat, és ezeket
a jaték fizikdja
Ugyis bésége-
sen karpdtolja,
még kiilén PPU
kartya nélkul is.

IGERE-
TES, DE
FELKESZ
Most johetne
azegész
megkoronaza-
sa, amivel egy

csapasra sikerja-
tékka vélhatna, egy extra adu dsz, de az
eréfeszitések sajnos - vagy szerencsére
- jol lathatéan nem a multiplayer

részre irdnyultak. Négy jatékos tolhatja
az egyébként élvezetes kooperativ

iV MAINALD VIiRAINGLIL ALY

modban a kiildetéseket, ez jol meg
van csindlva, de kevés a kultuszjatékka
vélashoz.A legjobb indulattal is csak
bughalmazként jellemezhetd integralt
szerverkeresén tulvergddve a masik
lehetdség a 32 fés domination, ahol
zbnékat kell pontért foglalgatnunk. Sok
helyen latott és jol bevalt koncepcié, itt
mégis valahogy nem igazan illeszke-
dik a jatékmenetbe. Nyerni ugyanis
foglalassal, azaz a logikusnak t(in6
kempeléssel szemben rohangaldssal le-
het ebben a szisztémaban a legjobban,
ami szamtalan halallal jar, ergo fegyvert
se igen érdemes vésarolgatnunk. Es
minderre van 5, azaz 6t darab palyank.
Majd beosztjuk. Mér csak a zenérdl és a
hangokrol nem beszéltem, de errél elég
annyi, hogy a grafikaval egy szinten
mozog mindségben, panasz nem lehet
ra. A jatékhoz hozzétenni sajnos mar igy
sem tud tobbet, a két negativum, a ha-
talmas gépigény, és a kezddket elriasztd
szivasi faktor a leginkabb meghatarozd.
Hamar kibukik az, ha valakinek nem ez a

stilusa: ha nem megy el téle a kedved
mar az elsé kiildetésben, minden bi-
zonnyal az utébbi id6k legjobb taktikai
jatékaként fogod végigvinni.

Kecske

HARDVER

MINIMUM
PII1 733 MHZ P43 GHZ
256 MB RAM 1GB RAM

2 MB VGA RADEON 9800 PRO
A2

1024-ben kozepes részletesség mellett még pp
jétszhatd volt.

A GAMESTAR

ERTEKELESE

7 7 U
realisztikus dbrazolds mlﬂ
fizikai chip tdmogatds m Iu
taktikai kihivés —

# ezdihetelioszes | IRANYITAS i

nehézség és 4llasmentés 8

¥ hatalmas gépigény m ||]
¥ kidolgozatlan

multiplayer SZAVATOSSAG [ -
g

KECSKE VEGSZAVA:

} Ha kihivast keresel er6snek hitt
gépednek és persze magadnak
is, ez a te jatékod.

Kit(ind visszatérés!

ES A TOBBI:

Counter-Strike: Source
Battlefield 2

Rainbow Six: Lockdown

CJUNIUS | WWW.EAMESTAR.HU



B GERICOM PHANTOM
129,900 Ft + 20% AFA

Egy Uj notebook tipus a GERICOM-tol. APHANTOM
igazan mindent tud, amit a nagyok, de mas
gyartokhoz képest jelentésen kedvezdbb aron.

Intel Centrino technologia, legijabb generacios
DVD ir6, béséges memoériakapacitas.
Csatlakoztassa kényelmesen eszkozeit a 4 db
nagysebességli USB portra és hasznalja a DVD irot
hazi mozijanak elkészitésére.

A nagyméretd kijelzén kényelmesen dolgozhat,
de mégsem kell aggddnia a gép hordozhatoésaga

legjobb. Akcionk keretében most kivételes aron
megvasarolhatja vagy 0 Ft kezddbefizetéssel
részletre is elviheti.

= 15" XGA kijelz6 (1024*768)

= SIS 661GX + SIS 963L chipset

u Intel® Celeron-M 360 processzor, 1400MHz

= 512MB DDR-333 RAM

= 40GB merevlemez

= Double Layer 8.5GB DVD+/-RW DVD iré meghajtd
m SIS Mirage grafikus rendszer, max: 64MB system ram
= S-Video kimenet

= 2x Mini PCI hely

= EtherNet 10/100Mbit beépitve

m FaxModem V.90/V.92 beépitve

= 4x USB 2.0 port

m AC'97 2.2 hangkartya, SPDIF 5.1 kimenet

m Sztered hangszorok

m Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyiizet

w Kiilsé monitor, mikrofon, fejhalgaté csatlakozo

= Li-lon SMART 4400mah akkumulator

w 355mm * 273mm * 36mm, 2.8kg, fekete szinben

m 12 hénap garanciaval

1152 Budapest, Szentmihalyi it 131.
Tel../[Fax: 419-4091, 419-4092
Nyitvatartas: minden nap 10-20 dréig.

1134 Budapest, Robert karoly krt. 68.

Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zarva

B GERICOM PHANTOM Y
249,900 Ft + 20% AFA

A GERICOM legujabb notebookja Intel Centrino
Duo rendszerrel. A 2006-ban megjelent Intel Core
Duo processzor két kiilénalldo magot tartalmaz,
melynek az extra nehéz feladatok sem
jelentenek kihivast amellett, hogy még inkabb
energiatakarékos, mint elédei. Teljesitménye

a Sysmark 2004 tesztprogram szerint 39%-al
nagyobb, mint egy hasonlo sebességii Intel
Pentium-M egymagos processzoré. Az ij NAPA
chip rendszer mar harom normas (a/b/g)

WLAN kommunikacioval rendelkezik, igy a vilag
barmely pontjan hibatlanul hasznalhatjuk a
zsinor nélkiili halozatokat is. Az (j fejlesztési
15.4” X-Black kijelz6 16:10 képarannyal
rendelkezik maximalisan 1280x800 felbontas
mellett, igy idedlis barmely munkara vagy egy
DVD film megtekintésére. Minden Phantom Y
gép tartalmazza a leglijabb generacios Double
Layer DVD irot és a WLAN kommunikaciot is. Az
adatok gyors betdltésérdl egy villamgyors Serial
ATA merevlemez gondoskodik. Ehhez a pompas
kiépitéshez kategoriajan beliil kivételes vételar
parosul!

m 154" WXGA X-Black kijelz (1280*800)

u Intel® 945 GM + Intel® ICH7-M chipset, Dupla
Magos processzor, 2 x 2MB cache

u Intel® Core Duo 72300 processzor, 1660MHz

= 512MB DDR2-533 memoria

m 80GB SATA 5400rpm mereviemez

m Double Layer DVD+/-RW DVD iré meghajtd

= Intel GMA 950 grafikus vezérld, max: 128MB meméria

= S-Video kimenet

m Wireless LAN Intel Pro 3945 (802.11a/b/g) beépitve

= 10/100/1000Mbit Gigabit LAN beépitve

m FaxModem V.90/V.92 beépitve

m 4x USB 2.0 port

m AC'97 2.2 hangkartya, SPDIF 5.1 kimenet

m Sztered hangszorok

= Windows magyar billenty(izet, Touch Pad

m Kilsé monitor, mikrofon, fejhalgaté csatlakozo

m Li-lon SMART 4400mah akkumulator

= 355mm * 273mm * 40mm, 2.8kg, fekete szinben

= 12 hénap garanciaval

Bl Windows XP Home OEM
magyar: +19,990 Ft

Tel../Fax: 339-5647, 339-5648

Aktudlis arak, teljes katalogus: www.acomp.hu
Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu

B Hummer raktarkészlet
kis6pré ajanlat!

Szeretné egy igazan olcso, de teljes értékl notesz
géppel meglepni csaladjat? Itt a soha vissza nem

téré lehetdség! A jol bevalt Hummer sorozat utolsd

Az Intel chip rendszerrel és Intel processzorral
rendelkez6 vadonat(j GERICOM Hummer gépeket
89.990 Ft + AFA-tol kinaljuk (1 év garanciaval)
amig a készlet tart.

A Hummer gépeket kérje a Robert Karoly krt-i
lizletlinkben az eladoktol.

B Néhany példa ajanlatunkbdl:

89.990 Ft + 20% AFA (0 Ft + 4,122 Ft / ho):

m 14" XGA kijelz6 (1024x768)

m Intel Celeron processzor, 2000MHz
m 256MB memoria

u 30GB merevlemez

m CD-ir6 + DVD meghajtd

99.990 Ft+ 20% AFA (0 Ft + 4,584 Ft / ho):

= 15" XGA kijelz6 (1024x768)

= Intel Celeron processzor, 2400MHz
m 256MB memoria

m 40GB mereviemez

m CD-ir6 + DVD meghajtd

119.990 Ft+ 20% AFA (0 Ft + 5,956 Ft / ho):

m 15" XGA kijelzG (1024x768)
ntel Pentium4 processzor, 2600MHz
m 512MB memoéria
u 40GB merevlemez
m DVD ird meghajtd

159.990 Ft + 20% AFA (0 Ft + 6,415 Ft / ho):

= 15" SXGA kijelz (1400x1050)

= Intel Pentium4 processzor, 3060MHz
= 512MB memoéria

= 60GB merevlemez

m GeForce FX 5600 grafikus rendszer
m DVD iré meghajtd

Az ACOMP Kit
a magyar olimpiai csapat
hivatalos informatikai szallitéja

©2006 ACOMP Kit. A feltiintetett arak nettd arak, az AFA-t nem tartalmazzak! Az arak valtoztatasanak jogat fenn|




FANTASY RTS KGRNYEZET AlO0 KEPZELETBELI VILAGA

KIADO MICROSOFT GAME STUDIOS FEJLESZT( BIG HUGE GAMES
RISE OF NATIONS-SORDZAT

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

GYORSLINK  KATEEGRIA

|rAara

BEEMUTATO VALAMI ., VALAMI MAS

Nehezen tudom elképzel-

ni, hogy barki, aki kipro-
balta annak idején a Rise of
Nationst, ne szeretett volna
bele azonnal. A Givilization és
az Age of Empires remek otle-
tekkel feldobott elegye hatalmas
siker lett, Brian Reynolds és csa-
pata most mégis valami mere- :

szen Ujat eszelt ki.

Rise of Legendsben nyoma
sincs a torténelembdl jol is-
ert népeknek, ezuttal

fantasy diszletek kozt élhetjuk ki
megaloman elfojtasainkat. Bar ma-
napsag mar a fantasy jatékokbdl is
kezd kiveszni a ,fantazia” (ami, ha
belegondolunk, meglehetésen le-
lomboz6 paradoxon), eza vilag
egyedi, ahogy a jaték soran meg-
ismert harom faj s - ettdl pedig
maris melegség koltozik az egy-
szeri teszter kbszivébe. Persze so-
kan prébaltak mar elszakadnia ,sze-
xi elf csajszik cicipancélban vs. vér-
szomjas nagy blidos orkok tonnas
baltaval” leosztastdl (Ajaj, mazur,
eznemvalami,huncut”film cime
lesz...?-Bad Sector) de vagy nem
merészkedtek elég messzire, vagy a
farzsebbdl elérangatott fantasy Ié-
nyek egyszertien nem voltak elég ér-
dekesek ahhoz, hogy értékes orakat
szanjunk terelgetéstikre (emlékszik
még valaki a Total Annihilationre és
fantasy folytatasara?) Szamomra

a Rise of Legends legnagyobb von-
zerejét mindenképpen a mesés vilag
és a harom mesterien felépitett faj
jelenti: érdekesek, jatékmechanikai szem-
pontbdl kell6képp valtozatosak, és mivel
annyira azért nem eredetik, hogy ne tud-
nank mihez kotni 6ket, hangulatosak is.

MAGIA ES TECHNIKA ES
MABGIA

Ajaték kozponti motivuma a technoldgia
és a magia Osszecsapasa, Aio vildgaban ez

minden konfliktus forrasa. A vinci faj egy-
értelmtien a technoldgiara épit: f6 h6-
stik (egyben a jaték f6hdse), Giacomo pél-
daul maga is feltalélé. Epiileteik, gépeik és
jarmveik mintha csak Leonardo da Vinci
(tudjatok, a kodos csavo) tervezéasztalarol
gurultak volna le: gézhajtést tankok, ha-
talmas, bonyolult éram(iként mikoda ro-
botok, elképeszt6 replilé szerkezetek...
mintha csak egy alternativ univerzum re-
neszansz Itéliaja elevenedne meg. Az alin
azonban homlokegyenest a masik oldalt
képviseli, hiszen ez a nép a mégidt pre-
ferdlja: homokbal, tiizbdl és tiveghol ké-
szlilt egységeit mintha az Ezeregyéjszaka
szerzbje dlmodta volna meg (miutan va-
laki vicchél egy duplacseppes Hoffmant
rejtett a baklavajaba..). Hogy teljes le-
gyen a kép, a maja-azték hangulatt cuot!
azels6 két faj érdekes elegyét alkotja: per-
sze nem a toribdl ismert aztékokra kell
gondolni, hanem példaul az Erich von
Daniken-konyvek titokzatos, (irbd| érkezett
népére. Amagikusan életre keltett szo-
borhadsereg és orbitalis palyan keringd
Haldlcsillag-lézer (pew-pew) naluk simén
megfér egymas mellett, szval jo arcok.

KULTURALIS OROKSEG

Miel6tt azonban ratérnénk az djitasokra,
lassuk, milyen elemek koszonnek vissza a
Rise of Nationsbdl. Varosokat eztttal sem a
semmibdl hiizunk fel, el6re meghatarozott
ellenséges vagy semleges telepiiléseket
kell elfoglalnunk, majd igény szerint ki-
bévitentink (hogy miképp is fest ez, kiilon
dobozban lehet megcsodalni). Ezen feliil
most is kiemelt fontossagu birodalmunk

»Ezzel az 6cskavas-
sal jottek el ida-
ig? Maga batrabb,
mint gondoltam.”

WALLPAPER DVDS/DVDS
CHEATEK DVD5/DVD3

EG A VARDOS, EG AHAZIS

A palyakon elszorva szamtalan semleges épiiletet is talalunk, melyeket
semleges egységek védenek. llyenek példaul a zsoldosok téborai, ahol ki-
sebb seregeket vasarolhatunk magunknak, vagy a kincstarak, melyek a be-
folyé nyersanyagokhoz adnak hozzd, de semleges varosokat is taldlunk. Hogy
miképp tessziik ra mancsunkat ezekre az épliletekre, rajtunk mulik. Irrealis 6sz-
szegekért felvasarolhatjuk 6ket, de ha karavénjaink rendszeresen latogatjak
Gket (a vinci és alin karavanok automatikusan ingaznak a varosok kozott, de

mi is adhatunk nekik Uticélt) az 6sszeg folyamatosan csokken. Ha eléri a nul-
lat, a véaros vagy éptilet onként és dalolva csatlakozik hozzank - ez azért is 6r-
vendetes, mert ilyenkor a védelmiikre kirendelt egységeket is megkapjuk. Aki
ezt nem varja ki, persze lerohanhatja Gket: el6szor ki kell irtani a véddket, majd
le kell rombolni magat az épiiletet. Az ilyenkor megjelend fehér szamok azt jel-
zik, épp hany katona kellene ahhoz, hogy szélsebesen elfoglaljuk az épiiletet

- ha nincs annyink, hét 16jik amig egyben van. Az éplilet nem pusztul el: meg-
jelenik egy fehér zaszl6, és a varos (avagy épiilet) hamarosan a miénk lesz. Ez-
utan hogy maximalis hatasfokon teljesitsen, elkezdhetjlik megjavitani, de koz-
ben mér a bévitésnek, az Uj districtek felhtizasanak is nekildthatunk - dj va-
rosban ez mindig sokkal olcsébb.
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hatéra, mel s74 matol, épu-
letéink hel s egyes fejlesztésektd|
nggé‘e?‘fW_m osan valtozik. Ellenséges
teriileten katonaink folyamatosan seb-
z6dnek, ahogy az ellenfél egységei is, ha a
mi kertiink alatt 6lalkodnak - hogy milyen
mértékben;az a vonatkoz6 Ltudomany”
fejlesztési fokanak fliggvénye (de termé-
szetesen minden népnek megvan a maga
trikkje arra, hogy legalabb részben mi-
képp védekezzen ellene). Itt is kell ugyanis

tosan nem. Egyrészt sikeriilt alegjobb doI-

donsag ahhoz hogy érezziik, nem csak a
i

evezetése.

Lényege,

gokat athozni, mésrészt akad é épp eleg Uj=

RIS ! F NATIONS: RISE OF LEGENDS
(¥ *

nyag do a felt
"'. Zni és kereskedni ke

G Z0 rész hat nyersanyaga
most csupan kett6t talalunk, bara cu
nem pénz van, ott energiat kellterr

hogymiénk legyen a legtobb felhalmozott
timénium és pénz (mondom, energia), cse- -

rébe segélycsomagokat dobhatunk le sé-

dominancia lényege, hogy tahé médon
részélljunk az ellenfél karavanjainak, ba-

nyaszainak és banyainak moédszeres pusz-
titdsara - ezért jar a legdurvabb skill, a tliz-

sziinet, melyet aktivalva a katonak rovid
ideig csak allnak és diihddten bamuljak

riilt egységeinknek. Végiil pedig a taktikai

AL SEREE Es DRBITA' hogyaza egymést, harcolninem lehet. Utdnpétlést
} PALYAN KERINED jatékos, aki perszegya’rthatunkkégben, de olyankor
LALCSILLAG-LEZER 9/ o o

(FEW‘FEW) El‘ lamilyen fel-
- tételt ha-

esetében e

: v & L
TR plepesats, hol

is jol
értet ala 0 e
érél. A i a Jo
atakat donthet.el, ezért s ndeg
erzi meg 6ket. Annyira persze ravasza
andszer, hogy eg tdolog al tobbrene .

- tudjunkréalini, igy nem fenyeget az a ve-

szély, hogy valamelyik jatékos zsindrban
megszerzi mindet. Multiban raadasul lat-
hat, hogy ki milyen messze jér a céltol
(azazadott dominancia elnyerésétdl) igy
kiokoskodhatjuk ellenfeliink taktikajat: ha
latjuk, hogy ezerrel haracsolja a nyersanya-
got, val6szintileg még nem rendelkezik
nagyobb sereggel és kutatasra sem igen
kolthetett. Ha azonban aggasztéan jol ha-
lad a katonai dominancia fel¢, akkor ta-

| tartmareza
taljan technika.

4 eltér, ahogy azis, hogy po?an milyen
bdnuszokat adnak, ezeket most nem so-
rolnédm fel, remélem nincsharag. Visszatér

a kdrdkre osztott részt jelentd ,,Conquer
the World” madiis, |gaz@ arom faj sajat
kampanyaihoz szabva és| Iéﬁgyszerusnve

] Semmiképp sem hasznalnam a,, lebutitott”

W kifejezést, inkabb csak mds... tovabbra is
jobban motivéakarra, hogy hajnali fél harom:

‘téjban is bevallaljunk még egy palyét, mint

barmilyen mas RTS. M!kodeset szintén k-

WWW.GAMESTAR.HU | 20
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marabb - vagy hatékonyabban - teljesit el-
lenfelénél, bonuszokat kap: a katonai do-
minanciaval jaro képességet (az ellenfél
valamelyik egységét a mi oldalunkra &l-
lithatjuk) az nyeri el, aki adott id6 alatt a
legnagyobb hadsereget hozza Ietre elo
zergek!), a tudomd

séhez viszont a kut:



BEEMUTATO VALAMI ., VALAMI MAS

danvik

Ioban lehetdséget ad a taktikazasra. Minden egyes mezé egy-egy varos és egy ahhoz kapcsoldda kiildetés, némelyik konnyebb, masik

ASTRATERIAD  Srass

akadnak egészen egyszeriiek és persze dsszetettebbekis. A kihivas mértékét a mez feletti szam jelzi, mellette lathatd még, hogy milyen extra
er6t nyerhetiink a sikeres kiildetéssel (ezek a cikkben emlegetett dominanciakkal jard képességek - szamuk limitalt, de barmikor felhasznalhatjuk dket)

MERKER
KATIJNAS[\E

Ezhatarozza meg, hoy

tunk nekia kiildete ek mcaddsereggel -

: seknek. Minden vélaszthatg
s 0 X
ls(a:gnek elore’ mfgfzabntt Pontértéke van és 3 re:EZI-
k esunkr.e allo koﬂltse’gvete’sbﬁl megprébalhatjuk
(] !'e_gl:,tbtike'pesebb ¢sapatot. Miné|

» annal jobb - ajéték is erre sark:
:'qy :d(’:tt, egységhdl tobhet js kériink, a ma’sodai::'a'tla
fe'a’rb raga!zb'an kapjuk. A kampanyok masodik
! ke en ma:- |mpr’essziv sereggel kezdjiik a kiildets-

eket, igy kiildetések elején nem kell 3 varos koriil

totyorogni, rigtsn kimerészkedhetiinka Vadonba,

lan érdemes szélsebesen kiépiteni ba-
zisunk védelmét... Mindez az egyjatékos
kampany soran masképp miikadik: a do-
minanciakkal jaré képességeket a vildgtér-
kép adott teriileteinek elfoglalésaval sze-
rezhetjiik meg. Na persze, tgy egyszerd.

MESE, MESKETE

A sztorit maga Brian Reynolds kalapalta, aki
mar a Sid Meier’s Alpha Centauri torténete
miatt is kapott hideget-meleget. Valdszi-
nlileg ez sem tetszik majd mindenkinek,
de nekem tokéletesen megfelelt (ahogy az
Alpha Centauri sztorija is - veled vagyok,
Brian!). A narracié néhol tempdsabban ha-
lad, maskor kicsit elttinik szem el6l és csu-
pan arra korlatozédik, hogy két csatét 6sz-
szekosson, de sekélyesnek semmiképp

A hés Distruzio be-
csiilettel megdolgo-
zik azért, hogy mél-
t6 legyen nevére

70

gden, hogy milyen épiiletek talalhatok

L g ortha
o T e
ja, mi . 3l qaz-
et R
dalkodunk, mar 'v'l"sm“)"a’g :‘al::;;a késlébhiekhen ér-
néhanyigazin X6 MRt Niveleher.
demes koréjiik szervezn iszerinket jobbin-
tokeletesenat kell latni harcre’l\ S (mintavind
Kb kivari -adurvabb egvse?e“‘:i nagyonmegé.
juggernaut pedigérdemes PO
- sem nevezném. Inkdbb azért
tlinhet annak, merta harom kampany har-
mincvalahany palyaja soran nem minden
helyszinen torténik olyasmi, ami igazan to-
vabblenditené vagy érnyalna a torténetet.
Bér szamtalan nagyon hangulatos és 6t-
letes kildetéssel talalkozunk, akad néhany
egyszer(i daralos is. Ettél fliggetlendl érez-
het6, hogy a torténet fontos volt a készitok
szamara, meglepden gyakran kapunk
renderelt vagy bels6 engine-es mozikat, és
béarmilyen egyszer( konfliktussal indul az
egész sztori (Venucci gonosz dézséja talal
egy titokzatos artifactet, majd megoli ér-
deklédd héstink batyjat) késébb azért jocs-

Liv]

W~
vl

A -

; o

1
-
. S

illetve milyen eréforrast: katonai és tudoméanyos pontokat, pénzt vagy tapasztalatot. A stratégiai térkép
mintakiildetések kzben, ennek kdrvonalai mindharom faj esetén azonosak. Amerre csak jarunk, érdemes felfejleszteni a varosokat, mert attol fiig-

’ aban loholva irtani a helyi faunét, fel

zajlik. Jel ége nem meriil ki abban, hogy egyik kiildetésrdl a masikra Iépegessiink, va-

- Sqiai térkép

ugyanigy fejlesztgethetjiik varosainkat,

2ct Liildonal inol

ajta, a kozeli mezékre (nyilvén arra megyiink majd tovabb) timog gység

i

vagy pénzt.

Arendelkezésiinkre all6 pénzhél a fennhatdsagunk
ala tartozé virosokban uj épiileteket hizhatunk fel
(pontosan tigy, ahogy a kiildetések soran s fejleszt-
jiik varosainkat). Ezek mindegyike adott tipusi
pontot termel - kivéve a palotét, mely mindharom-
bol egyet. Erdemes eleinte fdleg piacokat épiteni,
hogy déljon a pénz, késébb is nekilathatunk épite-
ni-szépiteni a véroskdzpontot. Minden kdrben any-
nyit épitiink, amennyit csak akarunk, pontosabban
amire futja pénziinkbl - de sejthetd, hogy amint
miénk a fél vildg, mar mlenek majd a pontok.
i o

Alhosdk szerepe szinte felbecsiilheteten a ja-
telfban, Pusztén azzal, hogy melyikiiket valasztjuk
terefen msstratégiak nyilnak meg eldttiink, '
Hoseink extra (aktiv és Passziv) képességeit mind
n!agasabb szintre fejleszthetjiik, st, jakat is va-
farolhatunk nekik. Mivel nem olcsg mulatsag, ezt is
e{den.les alaposan étgondolni. Menet kozben ’lij hé-
s’oket Isnyugodtan be lehet villalni, kezdetben hi-
dbaalacsonyabh szintiiek, mint veteranjaink, ér-
demes azonban félretenni nekik tartalék pon’tokat.

kan akadnak csirok és csavarok. Né%
hany kiildetés pedig egészen eredeti,
ami j6hjellemzia Rise of Legends ja-
tékmenetének flexibilitasat. Egyik ked-
vencem az alin kampany-egyik palydja,
melyet a dem@éban Ti is kiprobalhattatok:
egy varost kell megvédentink a sza-
lamandrak tamadasatol, akik sotétedés
utan azonnal ostromra indulnak ellentink.
Pirkadatig nincs is més dolgunk, mint fo-
lyamatosan visszaverni 6ket (a jobb felso
sarokban ldtunk isegy szamlélot) akkorvi-  gokhoz jelentds aldozatokat kell hozni,
szont ellentémaddsba lend(ilhettink, fel- példaul bankot rabolni és beruhazni egy
kutathatjuk fészkiiket és kiftistolhetjlik = erémibe. Persze kozepes bellitdsok mel-
anyavalyasokat. Ehhezﬁorﬂb meg- lett is pofas a jaték, a meniiben pedig rész-
oldasokkal tobb alkalommalis talalkozunk, ~letesen testreszabhatunk mindent, hogy
de akad olyan kiildetés is, amikor mi dont- megtaldljuk az arany kézéputat. Kiemelten
hetjiik el, hogy egy épp dulé konfliktusban  érdemes tigyelni példaul a hangokra: ha
kinek az oldalara alunk: dontéstinktdl fiig- nem hasznaljuk ki az dsszes hangcsatornét,
gden kell egy kastélyt megvédentink,vagy  akkor néha kimaradnak bizonyos effektek. #
épp elfoglalnunk, mashol egy vératlan A hangok egyébként nem kiilonosebben
bossfight (!) szakitja meg menetelésiinket kiemelkeddek, ahogy a zene sem: néhol
(példaul egy stadion méret robotpok), klassz, néhol észre sem lehet venni, néha
netéan féhdsiink, a draga jo Giacomo kat- azonban teljesen eliit a jaték hangulatatol.
tan be a sivatag kdzepén és mig 6ssze-visz- A szinkronokkal szerencsére nincs gond.

?sza botorkal, kénytelenek vagyunk a nyo- y
RAVASZ EZ A GEP, \
RAVASZ... =3
Baraz Ml nem képes tullépni néhany alap-
0 RTS-betegségen (Utvonalkeresés, =
Uihu) 6sszességében mégis meggy
teljesit. Mivel a nehézség kampany
n barmikor médosithatd, hamar
alhatjuk a nekiink tetszé fokozato(
ofin hasznaljak képességeiket
-

AGEIA PhysX chipe pa
toltésével ultrabrutal robbandsokat kap-
hat. Ha akadasig feltekerjtik a grafika be-
allitésait, lesz am nagy almélkodas, mert
a Rise of Legends egyszertien meseszép
- més kérdés, hogy gyermekkorunk me-
sedéluténjainak diavetitése is visszakdszon
majd (Misi mokus, Janosvitézésa tobbiek).
Sajnos a tokéletes grafikahoz és han-

faljdk a jobb napokat latott taljant.
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1.igy jar, aki beoszté: a dominancia képességek csak gyiilnek, egyjatékos kampanyban sorban kapjuk 6ket. Ovatos duhajok ,rainy
day”-ekre tartogatjak oket, egyszer csak jol jonnek majd... A jobbszélsé ikon az alin ,faji” kép

2.Azalin

4z

»+magikus dobozat” egyiitt terelgethetjiik had
ket védiazell teriileten esedék

giinkkel, s ugyan ta
haéda

Eldre, hés fiaim, a
Szent Csavarkulcs
aldasa kisérjen

benneteket har-
. cotokban!

unk s, hogy csal.
ge pontjai vannak,

és mivelajatékban minden oldal hamar ki-
jatszhatjaa fog of wart (a vinci hatalmas

képet) még az
Ha védelmiinkn:
bel

tavesovet épithet, melyet a térkép azon
pontjéra irdnyithat, amelyikre csak akarja,
azalin pedig a Land of Lore tudomanyanak
kutatésaval teheti [dthatova az egész tér-

ngy kihasznalja,
kimélve bevédtiik az

egyik oldalt, esze agdban sem lesz arré| ta-

madni. Mindenk(.’p‘pen kozepes vagy ne-

Bar messze nem eredeti dtlet (foleg fantasy RTS-ben)
de remekiil illeszkedik a sztori-vezérelt jatékmenet-
be, hogy eztttal hdsoket is kapunk. Némelyikiik ki-
emelt szerepldje a torténetnek, masok épphogy csak fel-
bukkannak, de szinte mindegyikiik batran bevéllalhatd,
izgalmas karakter. Multiban kontrollalt a rendszer,
egyjatékos kampanyban azonban csak tugy dél-

nek a furabbnal-furdbb fazonok, egy idé utanel
is borit a bdség zavara, annyian lesznek. Minden \
hés fejlédik (nagyon lassan), nagyon durvénse-
bez, szdmtalan fejleszthetd aktiv és passziv ké-
pességekkel rendelkezik, melyek harc kozben

vélnak igazan jelentdssé, de olyan bdnuszokat

is adnak, melyeknek békeidében is hasz-

nat vessziik (plusz pénz, olcsébb épiiletek, .
nagyobb sebzés( katondk, |égi egységek ‘
vagy ostromfegyverek...) Sajnos kénytelenek leszlink vé-
logatni kozottiik: az elsé hés ugyan a legtobbszor adott
(egyjatékos modrél van sz6, multiban nem) de minél tébbet
,hozunk le” annél tobbe kerllnek. Persze van, amikor elére
ki kell valasztanunk harmat, maskor pedig varatlanul fut be
valamelyikiik, ahogy a sztori diktalja - olyankor lehet 6riilni.
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6vel nem rendelkezik, a hatokorébe tartozo egy-

tol. A foldon végigfuto lila csik jelzi a hatart. 3. Uvegtigris helyett iiveg-
sarkany: a tooltip szerint masik livegsarkannyal érdemes ellene menni. Haha, nagyon vicces, honnan vegyiink olyat? Majd izom-
bél megoldjuk. 4. A h6sok koziil Arri, a mediterran szépség mellé érdemes volt Venzat, a kal6zleanyzét is lehivni, elvégre a légi egy-
ségek minden esetben hatékonyak Iégi egység ellen. (Kivéve abombazo ostrom zeppelineket...)

szani, feltéve

tani rombolds a

5nbség, nehéz foko-
v bl

riilésrendszer is, mert ugyan a too

daul inkabb sok kicsi ellen megy sokra, (@
glass golemnél éppenséggel konrétan le-
ijak, hogy glass golemmel érdemes ellene
védekezni...). Rushra az Alin lenne a
legalkalmasabb, Iévén nagyon ha-
mar tud nagyon sokféle egységet
gyartani (még szerencse hogy faji
képességét, a hadsereg idézését
a tobbiekéhez hasonléan
elGszor ki kellfejleszte-
"." ni), avinci azonban a
clolclkwork emberek

és a g6ztankok mi-
ﬁltt hamar szerezhet
erés egységeket
is. Aki pedig a
defenzivebb ja-
tékot kedveli, azoknak
otta cuotl, akiknek'egyéb-
ként nincs is igen sok va-
lasztasuk, mint kibekkelni
azelsé néhany percet,
mivel igazan csak felfej-
lesztve Uit6képesek. Akkor
azonban durvan...Széval a

L i

-..és bekdszontott
az ezerkettedik

noman utalnak ra hogy adott egység pél-
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RoL multijainkabb a komotdsabb jatéknak
kedvez, de legalabb foldi halandok is siker-
élményhezjuthatnak, ha tigyesen keverik
kartyaikat. Ami viszont kimondottan fjo
pont, a kampényok soran a leggyakrabban
sajatjainkhoz hasonld egységek ellen kiiz-
diink. Vinci oldalon a dézse seregei el-

len, azalinnal a dark alin ellen... De leg-
alabb I_e'si mivel kiserletezni multiban.

» ) - <
ZARSZONAKIS EGYS
A\VEGER B & |

Ezer oka lehet annak, ha egy jatékot azon-
nal megszeretsz, ahogy annakis, ha fél éra
. utdndiihésen térléd az egészetj- Rise of:
Legends merész dizajnja valoszinileg nem
- mindenkinek jon be, de aki a képek alap-
jan érdekesnek talélja, az nem fog csalodni
benne. Egyjatékos része, melyhez hasonlé-
val a Warcraft lll 6ta nem talalkoztam, lebi-
lincsel6, multiban pedig kellemes véltoza-
e ot jelentenek az Ujdonsdgok a meg-

——
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HARDVER

Plll 1,4 GHZ
256 MB RAM
64 MB VGA

PIV3 GHZ
2GB RAM
ATI X800 XL

A tesztkonfigon max grafikn durvan szaggatott,
baromi gépigényes, a hangsévokat azonban min-
denképp érdemes felhtizni, kiilonben kimaradnak
bizonyos effektek. Néha kifagyott, olyankor aprobb
anyagi kdrokat okoztam a lakésban, nem tesz sem-
mit. (Erdemes mentegetni.)

Ja és a legfontosabb: ha véletleniil akad egy AGEIA
PhysX kértya a gépedben, akkor spuri letdlteni a
patchet és a jaték méris tdmogatja.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
GRAFIKA

HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS
SZAVATOSSAG

Egyedi hangulat
Gydnyord grafika
Jopofa sztori
¥ Hatalmas gépigény
& Utvonalkeresés

MAZLUR VEGSZAVA:

' Az utolsd részletig étgondolt, re-
mekill felépitett stratégia, iz-
galmas, egyedi vildggal és érdekes
fajokkal. Legnagyobb RTS-él-
ményem a Warcraft I11: TFT 6ta.

2|1

ES A TBBI:

Age of Mytholo
Rise of Nations

Warcraft I1l: TFT
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Jatéktorténelmi pillanat ez, tisztelt holgyeim és uraim, nem is
tudom, hova legyek nagy megindultsagomban. Hiszen
azért gy(ltiink itt ma ossze, hogy megtinnepeljiik a tévés
sorozat és régi cimborank, a szamitogépes jaték hazas-
sagat, az eseményeket kicsit felporgetve pedig els6 gyer-
mekiiket, a Sin Episodes: Emergence-t is tidvozoljik.

FPS KGRNYEZET FREEPORT CITY - KIKGT6, TITKOS LABOROK, 222277
SIN, SIN: THE WAGES OF SIN, CS: CONDITION ZERO
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E mikor a Valve elsz6r ban, ha mér szegény Emergence lett még Gtlete a Ritualnak és érthetd, ha
pn bejelentette, hogy a Half-  azels6 fecske. Meg a kisérleti nyul. nem akartak mindent azonnal ell6ni.
E Life 2 kiegészit6i mellett Az els6 epizéd mindenesetre egy telje- ‘
] az Ujjaélesztett Sin franchise is AZ ELI:IZI:I RESZ sen klasszikus FPS, mintha csak az ere-
E epizédokra bontva érkezik majd, TARTALMABDL deti Sint dolgoztdk volna t a Half-Life
E nem is tudtam igazan, hogy mit Egy ilyen jaték esetén az értékelési 2 grafikajaval. Semmi korszakalkotd
7 gondoljak. ,J6 lesz ez nekiink? szempontokat is Ujra kell &m gondolni, Ujitas, semmi kiilonosebben érdekes
g - Anyatok? Nem kéne rendelni hiszen ki tudja, merre fog fejlédniawe- ~ megolddas, néhany aproé étlettdl el- y .
u E egy pizzat?” - efféle vészterhes boldal ta- tekintve csak g ‘
5 ondolatok kavarogtak fejemben.  nusaga R olyan dolgokkal :
=3 | - »» AVILAG LEGNA- 7%
Es , gigjatszottam szerint ey talalkozunk,
E E az Emergence-t (alig tobb, mint EYDBB MEI;Lu FDED' amiket mér ezer
w <] négy ora alatt, pedig igazan NDSZA VILAEURALMI mas jatékban
<29 Oregbécsis tempoban haladtam) C ra rd lathattunk. Az
abk -
‘E : ﬁ még bizonytalanabb vagyok, TD,REKVESE_I ER egy dolog, hogy
g g ﬁ mint eddig. Tetszik, nem tetszik, DEKEBEN PHUJJ DE rovid a jaték, ezt
2u a jatékipar most ebben latja a tudtuk elére: a
e fantaziat: mar masok is lecsaptak EuNusz DuLEDKAT Valve eredetileg
E m az Otletre - de a jelenséget itt ESZELT KI (‘ 3-6 6rdsra sac-
& “ inkdbb nem boncolgatnam, colt egy-egy
E ] mivel E3-as 0sszedllitasunkban (Sinepisodes.com) kilenc részesre terve-  epizddot, de hogy ebben a formaban
0 = is kitértlink ra. Inkabb lassuk, zett sorozat. Nem szeretném mar most megéri-e a jaték az arat... ez fogos kér-
miképp fest az 6tlet a gyakorlat- leirni az egészet, hiszen nyilvan maradt dés. Tényleg nem draga (az Electronic

72 2008. l



Arts altal forgalmazott do-

”~ bozos verziét nem tudom, 7 4 ‘__|' |‘_ I

FEEYDK de Steamen keresztil le- i .
R _ toltve kb. 4800 forint.) Igaz, ! gl‘. v [ &

Magnum X =, hogy a tizenakarhany orés- Ko, K
O;ga régi szép W\ o= ra ny(lo FPS-ek esetében s i . : L
el aacomsh. -y sziikségszer(ien akadnak p - | —p— s “ % T
Magnum Blade & ) = 4 unalmas részek. A Half-Life - 1 - G
védiegyévévaltaz 2egyik legnagyobb eré- %, = PR
elsé részben, hét vétek lett volna ki- nye az volt, hogy kivalé ]

o b célozni (az Assault Rifle-lel ki- ‘ : : \ el :
Ie?tkr?xr;?ef:s azoom). Méasodlagos modja na belepilledni a Combine latlt\:t;: :ilsl:een oa
: A B 1.z [} o
:Sgy rail (wewt!) szer(i lovedék, atmegy min- mddszeres irtogatasaba, L'xim bényasznak
denen és mindenkin. mindig kirantotta a la-

e bunk aldl a szényeget - de
Scattergun ;- - et 4 még igy is akadtak gyen- (készlilt ugyanis egy Wages of Sin cimt ki- ~,John R.Blade” ésa ,JC Armack” nevek
Mivel B S gébb pillanatai. De ha egészitd is) az valoszintileg értékelni fog- kikre utalnak: hidba, a jaték els6 része még
katatonias mar ilyen rovid egy jaték,  jaazapro utaldsokat ésarégihangulatot,  tovabbfejlesztett Quake engine-t hasz-

ozelité mérté nalmasak ) ) DA A )
5°kkPhS°Z::°|2e“t° g;‘eertteeﬁ:sr;#ot gunjai, ezt mint az Emergence, a ja- mely valahogy ennyi év utan is fel- nalt. Vicces lett volna, ha JC-t a Source tisz-
az FPS-ek elenge i

hagyni. Mivel fejlovések esetép egyetlen tempoban adagolta a csi- é: !
talalatunk is halalos, mindvégig érdemes ket b g‘_.
16-elévenni, réadasul messzebbre ezzela s ¢ L 'LJ.. _
y ; kor mér épp kezdttink vol- Aképfelsorészén =
A

most Scattergunnak hivjak. Szokasos: ko- tekosok joggal varjakel, ismerhe- teletére most
zelre nagyon hatasos, messzire a Iegkevgs- hog)'f‘egyetlen percnyi t6. Ittvan- 2000-ben még animéciés film D,L E)mbardmak
bé sem. Masodlagos médban elképesztoen Uresjarat se legyen, ha- nak per- B liia Sin alapjan - br hivjak..) A szto-
gagyi pattogos golyokat 16, melyek ugyan.. nem olyan intenziv né- sze régi szintén sz6lva inkabb csak a ri hamar fel-
pattognak, egészen szlik helyel_(elzln kivl hény 6rat kapjanak a kedves is- o porog, mar
nemigen van értelme hasznalni oket. pénziikért, amilyet csak me- s [e] 2 kezd kep-

neveit vették at, az egy 6ras anime
kriminek nem sok koze volt a jaték-
hoz. Blade inkabb nyomozott, mint
16vold6zott és mivel JC-t6l kezdve
az 0sszes cimborajat kinyirtak az
elsé 6t percben, nem nagyon kel-
lett bajlodni a... khm, lore-ral.

. == el lehet képzelni. Nos, réseink:
AssaultRifle == =7 o o ennekazelvarasnakaz  Elexis Sinclaire,
Ezmar derék N - Emergence sajnos nem avilag leg-
sz’erszlam. Sebk—ér hogy i SN tud megfelelni. Bar az nagyobb mel-
f\isgeyear?zeé%;;a,ezért csakrovid A éVEZhEté'lhOQY gyak- IU fég'onoszal oe |
sorozatokat érdemes eregetni vele. Bar rabban valtoznak a ésa SinTEK val- még jobb, de-
minden fegyverrel zoomolhatunk, az assault helyszinek, mint az lalat feje, aki vi- koltazsaba is!)
rifle rendelkezik valéban tavcsovel: ilyenkor ,€Qész estés” jatékok- laguralmi to- mivel amagate-
érdekes modon pontos marad. Mésﬂodlagos ban, és tempésan p6- rekvései ér- hetetleniil fek-
médban granatot vet, ami rendes tole. régnek az események dekében ezuttal is phojj de gonosz dol- vé Blade-et j6l meginjekcidzza valamivel,
is, mégsem tud sem- gokat eszelt ki. Itt van a HardCorps nevii amirdl csak sejthetjiik hogy késébb még
mi kiilénost nyujtani, elit alakulat adudsza, John R. Blade, aki
olyan, mintha egy 4tlagos FPS-bél vag- taldn a Source motor hatésara kicsit
tak volna ki nekiink néhéany orat. Per- gordonfreemanizalodott és bar régen
sze, végigjatszhatjuk tébbszor is, netdn megallés nélkiil nyomta a Duke Nukem
HardCorps fokozaton (mentés nélkl) stilust miméjer szoveget, most szavét is
kézben pedig sosem latott részletesség-  alig hallani. Es persze itt van JC Armack
gel, grafikonokkal, miegyebekkel érté- is, a Hardcorps hackere, aki kinyit nekiink
keli a jaték teljesitményiinket, de mind- kiilonféle ajtokat, illetve radion keresztil
€z nem igazén teszi jova rovidségét. igyekszik agyunkra menni (,Blade, de ez S
e L N driiltség!"), ebbdl a szemponthdl szerepe '-,a “rming
BLUN ES BLINHODES nem sokat valtozott az elsé rész 6ta. (Ra-
Aki szerette annak idején a két Sin-jatékot  vaszdi olvaséink talan kiszdrtak, hogy a Ajo elf'ire beharangozott in-
teraktivitas a kiilonféle [adak
rangatasan kiviil egyetlen ér-
dekes aprésagban nyilvanul
meg: ha kidrtilnek a Half-Life-bol
ismert HP-toltG &llomésok, sa-
jat kezileg is djratdlthetjiik Gket
-feltéve, hogy talalunk tartalék
palackot. Ha nem akarunk ezzel
sz6szmotolni, végtére is nem ezért
fizetnek minket, bele is [5hetiink
a palackba: a kidramlé kék gaz fel-
gyogyit minket, csak igy nem tud-
juk beosztani. Ennek egyéb stra-
tégiai szerepe is van: ha sikertil
egy ilyen palackot egy muténs
mellett kidurrantani, ami minket
gyoéayit, 6t kinyirja. Ravasz.

sorokon be-
pillantast nyer-
hetiink Elexis
6rddgi ter-
vébe (de ami

Csak mondom, emiatta
screenshot miatt meghaltam...
de barmit egy szebb és job-

=== i ban informalt vilagért!

i

EMERGENLCY
8 :



BEMUTATO EGY UZLET, HA BEINDLL

ARitual érezhette, hogy nagyon
olcsé megoldas lenne sokadik
FPS-ként egyszeriien beemelni a
bullet-time rendszert (tudjatok,
amikor nem budda-budda, hanem .
buuuuudddaaa-buuuuudddaaa...),
de ravaszul megoldotta hogy legyen is,
meg ne is. Magunk kézt szblva jé is lett,
meg nem is. Szerintem éppenséggel szel-
lemes, de amikor elmeséltem a szerkiben,
magasan kvalifikalt kollégaim egy to-
mor ,szanalmas"-ba s(iritették mértékads
szakvéleményiket. Széval, ajaték tele
van hordokkal. Egyébként
tényleg, most hogy igy be-
Iego,ndolok, meglepben sok a hordé ebben a jatékban, de
ne tgvedjﬂnk vakvégényra. Nem a robbands, hanem a z,()'ld
szrpontyikkel megpakolt hordékrél van szé, melyekbe ha be-
leldviink, zéld gaz arasztja el a kornyéket. Nem mérgez, csak ak-
kf’r( h? tgl sokaig dcsorgunk benne, azonban ha beszip;oantjuk
révid |dolre ugy érezziik, mintha lelassulna korilsttink az idé '
Megszontaném annak a kezét, aki veszi a faradsagot és valébén
taktlkus?an kihasznalja ezt a ficsort (egyébként elképzelhetd
mert"szmte mindenhol vannak ilyen hordék és egy ellenfele,k—
kel ?oyebben megpakolt helyszinen nem hiilyeség élni a le-
het6séggel) de ha véletleniil (it be, azaz harc kézben durran ki
mellettiink egy hordé, az meglepd tud lenni.

S A i
Az agressziv jétékhésﬁktﬁlh
zaklatott szerencsétlen szor-
nyek gyakran szorulnak
pszichiatriai segitségre

|

VANIS, NINCS IS

BULLET TIME

okoz kellemetlen pillanato- -
kat. Megismerhetjik hiicsat-  (micsoda név...) ment ki minket: 6 a . | 5 ™ !
|6sat, Radeket is:azelsé rész-  HardCorps Uj lidvoskéje, a szexi vords, aki- i . i o
ben leginkabb az 6 nyo- r6l Malachit remélem berakta azt a hab- # = — —
maban fogunk loholni, ba-habba képet. Nos, egyel6re nem sok p—— — ——— ' -
hogy ugyan mondja szerepe van, néha felbukkan és segit ne-
mar el lécci, mivoltab-  kiink, akik pedig szeretik beleéIni ma-
ban a szuriban. A ki- gukat a jatékba, alkalmanként ré is cs6-
S s .. . e futtatas szervezoi
nos szituaciobol roghetnek (hogy mikor, kis ikon jelzi a bal ] e
egyébként az Uj felsé sarokban) és olyankor hasznos-ke- kedveskednek
hésné, Jessica vésbé hasznos aprésagokkal kommen- a turistaknak
Cannon télja az eseményeket. Persze komoly par-
beszédekre nem kell szamitani, a ,— Hallo,
Jessica?” - Blade! Ez a raktar hatal- hany puzzle-szer(i minijaték soran szem-
mas!" nagyjabdlillusztraliaatar-  besitettek minket azzal, hogy ,ezt azért HARDVER
salgasok intellektualis szintjét. nem kicsit durvan leprogramoztuk, T ant EZET T
. L he?!” Tény, nem olyan realisztikus (a 16- PIV 2 GHZ PIV3 GHZ
A MERET A LE- vedékek még a messzirél lekapott el- 512 MB RAM 1GBRAM
NYEG? lenfeleket is Iatvanyosan hatralékik) de 128 MB VGA ATI X800XL 256 MB
A grafikat kar ecsetelni, a Source azért latvanyos. A hangokkal és a ze- [Ty ey e
engine még mindig iités. A fizika itt nével sincs baj. A szinkronhangok a ré- legbugosabb jétékanak valasztottak. Semmi
is hangsulyos, bar mar nincs az az ér- giek (helyes), az effektek hatasosak, a probléma nem volt vele, ha a Half-Life 2 elddcogott
zésiink, mint a Half-Life 2-ben, amikor né-  zene pedig néhol egyértelmiien dogos a gépeden, ezis fut majd.
(jo afécimdall) néhol pedig szinte ész-
sesscs nemvotamegéscen  [NNNNUUMNURNSEP A EAMESTAR _
Armanedozzzz::'f}';::;)erto szikus FPS’, az nem feltétlenil jelent jot, E RT E KE L E S E
ahogy nem is mindenképp rossz: min- A Pergs aka6
denesetre a ,kiértem a nagy, nyilt hely- 4 Régijo Sin-hangulat
szinre, jaj mar ugrik is ram a boss” mara ¥ Rovid

kicsit olcsonak téinik. Az ellenfelek a ¥ Elképesztoen rovid
legtébbszor okosan viselkednek, egy- Kar hogyilyen vid m 7

szerre inkdbb tobben tamadnak, a ko- ¥ feves e IEIE_ 8
zéjiik hajitott grénétok eldl elfutnak (per- 2
sze sz(ik helyeken nem nagyon tudnak,
de ez az 6 bajuk). A jaték természetesen .

a klasszikus ,,an){ad!! befeljezes’sel z- ?ﬂ:‘;ﬁ’;ﬂ‘%‘kﬁmﬂ’;‘g
rul, azaz remek érzékkel félbevagva jon a B orsiogalsabalidfe grficiaal
végefdcim, éreztetik vellink, hogy hoho, Fivezhet5 darab, de tibbre szamitot-
csak most jon majd a java, zarul Miki mo- tunk. Taldn majd afolytatasok. . .
katéra, de ha tetszett, nemsokara... Sz6-

val ilyen dolog ez az epizodikus rend-

szer, nem lesz ennek vége sosem (talan

a kilencedik résszel), csak az nyugtatja

meg a szegény jatékost, hogy a Ritual £s A TOBBI:

>
3| 1215

2= ! Sl 1-

€L
7]

A pamplonai bika-

MAZLR VEGSZAVA:
\|

mar rég fejleszti a folytatast, és abban
majd kideril, hogy hogy is van ez. Persze
nem fog, de ne I6jik le a meglepetést.
mazur
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Kiuldj SMS-t és nyerj!

INNO 3D GEFORCE 7800 GTX VIDEOKARTYAT

KERDES:
Milyen Shader Modelt tdamogat a
GeForce 7800 GTX?

GSA-1.0
GSB-20
GSC-3.0

Kildd el a megoldast
(GS A, GS B, vagy GS C)

206-90-633-311-<

telefonszamra, és tiéd lehet ez az
értékes nyereménycsomag!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2006. julius 13.

(Az SMS dija 240 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgaltaté halézatardl elérhetd!)

SMS rendszer szolgaltato:

D.C. Lax kommunikacié

A jatékosok a jaték soran hozzajarul-

nak, hogy személyes adataikat a jaté-
kot lebonyolitd D.C. Lax kommunika-
cio6 tovabbitsa a nyereményt biztosito
IDG Hungary Kift. felé.

Termeklelras.
PCI Expressz
256 MB DDR RAM
DirectX 9.x tamogatas
Shader Model 3.0
SLI Ready
technoldgia
VIVO lehetéség

Gabor Dénes Foiskola — Abakusz 2006

szoftverfejleszto és tehetségkutato verseny

»Egy orszadg teljesitéképességét végsd soron
az hatdrozza meg, milyen mértékben képes
kibontakoztatni az egyénekben rejlo erdket.”

Eric Hoffer

A motté orokérvenyl és nagyon idészerd, ugyanis vildgszerte ki-
tdntetd figyelem 6vezi a human tékében rejlé tudas kibontakozta-
tasat és tdmogatasat.

A Gabor Dénes Féiskola mar 1992-ben, megalakuldsakor elk&te-
lezte magat a fenti motto jegyében, és szerepet vallal a tanulni va-
gyok tudasanak, tehetségének felkarolasaban.

A magas szinvonall informatikai, mUszaki, gazdasagi oktatds in-
tézményeként a Féiskola immar 6tddik alkalommal rendezte meg a
felsGoktatasban tanuld hallgatok és kozépiskolai diakok korében az
LABAKUSZ" orszdgos szoftverfejleszté és tehetségkutatd versenyt,
mely az idei esztenddében is sikerrel zarult.

A verseny célja, hogy orszadgosan képet formdljon a szoftver-
fejlesztés és szoftvertesztelés terliletén a probléma- és feladat-
megoldasi, valamint a dokumentalasi képességekrdl. A Foiskola
térekvése tovabba, hogy ezeken a terlleteken lehetéséget adjon
a fejlédésre.

A megmeérettetést vallalok kdzott idén is tobb volt a kdzépisko-
las. Nagyon orulink a kdzépiskolasok nevezésének, viszont célunk,
hogy a felséoktatasban tanuldk kozil mind tébb nevezé legyen.

A versenyre fejlesztéi és teszteldi kategdridban lehetett nevezni.
Fejleszt6i kategodridban a versenyzéknek 4 hét allt rendelkezésikre

a feladat megoldaséra. A beadott palyamUnek tartalmaznia kellett
a teljes fejlesztési és felhasznaldi dokumentaciot, a forrdskédot és a
futd programot, illetve a teljes telepitékészletet.

A 78 nevezé kozll idére 21 készllt el, és kodzuluk tébben is szin-
vonalas munkat végeztek.

A tesztel6i kategoridban sajnos emlitésre méltd palyaml nem
szlletett.

A 2006. majus 12-i dijatadon Unnepélyes keretek kozott méltat-
tuk a versenyzéket, és dtadtuk a nyereményeiket. A tavalyi eredmé-
nyekhez képest azonban a dokumentdcids szinvonal nem javult.
A szakmai zs(rinek az a hatarozott véleménye, hogy e témakaorben
szamos a teendd. A versenyzdék tobbsége azonban ugy gondolja,
hogy ennek a versenynek kdszonhetéen alakult ki, illetve javult a
dokumentacios készsége.

Orémiinkre szolgél, hogy a versenyt valtozatlanul szdmos szak-
mai partner tédmogatja.

Aversenyt jovére is megrendezziik.
Varjuk a jelentkezdket!
Badvebb informécié az Abakusz honlapjan talalhato

(http://www.gdf.hu/abakusz). Gabor Dénes

Foiskola

A verseny tdmogatdi voltak: IDOM 2000 Konzulens Rt SYNERGON Informatika Rt., 1QSYS Infor-
matikai Rt, SZAMALK Oktatdsi és Informatikai Rt IDG Magyarorszdgi Lapkiadd Kt VirusBuster,
Nuance-Recognita Zrt,, Microsoft Magyarorszdg, LS/ Oktatdkézpont, Inforatio Kft, PROG:HU-On-
line Fejlesztdi Portdl, Adverticum Rt., Sulinet




FEJLESZTO KORABBI JATEKAI AMERZUNE, SYBERIA 1-2

- 5 =
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Kevés név cseng olyan jol kalandjatékos berkekben, mint Benoit Sokalé.
Az Amerzone és a Syberia alkotéjanak uj jatékara hosszu ideig kellett var-
nunk — de sajnos csak félig érte meg.

képregénykészit6bol
designerré atvedlett Sokal
jatékait els6 ranézésre fel

lehet ismerni. Epikus kalandok
elevenednek meg a szemiink
elétt, melyek tavoli, elstillyedt
vilagokba vezetnek. Szines
trépusi eséerdokben, jeges szibériai
fennsikokon barangolunk, olyan ta-
jakon, melyeket furcsa, félig valos,
félig mesés élélények népesitenek be.
Hatalmas varosokban bolyongunk,
ahol a viktoridnus gézgépek szintjén
megrekedt technika érdekes vadhaj-
tasokat novesztett. A sokali vilaglatast
sajatosan alternativ, parhuzamos id6- és
a térszemlélet jellemzi. Vilagunk és ko-
runk mindig felismerhetd, mégis kicsit
eltorzitva jelenik meg: ez lehetéséget
ad a fantédzia szabad szarnyalsara, és
az aktudlis mondanivalok sarkitasara
is. Sokal hései dltalaban maganyos
kalandorok, akik a nagy utazas soran
nem csak globalis problémékkal szem-
bestilnek, hanem sajat multjukkal is. Az
elgondolkodtatd, buskomor torténe-
tek végén ritkan taldlhatd katartikus
feloldas, mégis, jo sztorik mddjara még
napokig ott munkalkodnak benntink.
A dél-amerikai eséerdébe vezetd ex-
pedicid torténetét elmesélé Amerzone

786

utén az igazi sikert a Syberia hozta meg
Sokalnak. A The Longest Journey uténi
id6szak legjobb kalandjatéka nagy
szakmai és mivészi elismerést kapott,
és visszaadta valamelyest a point 'n click
miufaj megtépazott onbecstilését is. A
Microids cég megsztinése utan a White
Birds vitte tovabb a sokali hagyoma-
nyt. A Paradise biztos befuténak tiint,
hiszen minden megvan benne, amité|
jok voltak az el6dok: a nagy utazas, a
gyonyord, egzotikus vildg, a keserédes
sovargas egy elveszett paradicsom
utan. Ez az elveszett éden ezuttal az af-
rikai kontinens: az emberiség bolcséje,
a fold alatt lapulé mérhetetlen kincsek
és a felszini nyomor, a titkokat rejté
6serdok, és a polgarhaboruktol hangos
varosok vilaga.

BARATOM, ;
A FEKETE LEOPARD.

A torténet féhose egy fiatal holgy, a
meglehetésen fantaziadus névre hall-
gaté Ann Smith. Ann azonban valéjaban
nem Ann, nem is Smith, és cseppet sem
az, akinek tunik. Egy replilégépbaleset
utan totalis amnézidba zuhant, és egy
afrikai herceg haremében tért magahoz.
Ann éllitélag Maurania 6reg kiralydnak
a lanya, és Genfbdl tért vissza, hogy

« Lanyok, hol lehet
ilyen mend fiird6-
rucit beszerezni?

egyetemi tanulmanyait kipihenje,

amikor repiil6gépe balestet szenvedett.

De hogy igaz-e ez a tOrténet, vagy sem,
hogy ki is valdjaban Ann, és mi a fenét
keres Afrikaban, az csak a jaték sordn
der(il ki. Ann torténete tehat afféle
memoria-6sszekapardsdi, de kozben
jéval tébb annél. Mauraniéban ugyanis
az afrikai politikai hagyomanyoknak
megfelel6en polgarhaboru késziilédik,
és alany Utja a herceg hdremébdl a
felkel6k taboraba vezet. A folyton

esés, nyomaszt6 hangulatu orszagon
atvezetd, egyre epikusabba vélé utazas
soran Ann tarsaul egy fekete leopard

szegddik. Az allat legaldbb annyira
maganyos, mint a lany, és multjat
legaldbb akkora titok fedi, mint az 6vét.
Nem csoda hat, hogy 6k ketten 6ssze-
bardtkoznak, és a torténet végéig egytitt
maradnak, hidba zidul a nyakukba az ég
és a torténelem minden vihara.

NEM AKAROK HAREM-
HOLGY LENNI!

Ann els6 feladata a hdrembél vald szokés.
Ez cseppet sem egyszerd, ugyanis a
herceg hét lakat alatt 6rzi kedvenc
cicababait. Hosnénk szerencsére meg-
barétkozik néhany hdlggyel, akik késébb
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a segitségére lesznek. A szokés receptje
egyértelmivé: meg kell firnunk a herceg
kedvenc haremhdlgyét, és a buja lednyzo6
helyébe épve az uralkodd bizalmaba

kell férkézntink. Ehhez azonban meg

kell kaparintani egyrészt a hdremhdélgy
titokzatos kopenyét, némi afrodizia-
kumos parfimét, el kell sajatitanunk a
gozfiirdoket izemelteté gépek kezelésé-
nek technikajat, tul kell jarnunk néhany
Oreszén, és mellesleg ki kell cselezniink
a kertben maszkalo fekete leopardot

is. Ha siker(il bejutni a herceghez, és
meggydzniink 6t igazunkrol, az uralkodé
szabadon enged minket. De segitségéért
cserébe 6 is szivességet kér (ti milyen
szivességet kérnétek cserébe...? - Bad
Sector):

Na... mar csak
Robin Hood hi-
anyzottinnen...

ALOMARCU
INTERFACE,
GONDOL.J
NEHA RAM...
A Paradise iranyitasa
végtelenil egyszerd,
a Syberidt idézi.

Az animélt kurzor jelzi a képernyén

a hotspotokat, azinventoryt pedig a

jobb mouse gombbal hivhatjuk el6. Ha
kivalasztunk egy targyat, megjelenik a bal
also sarokban, és hésnénk automatiku-
san hasznalja a megfelel6 szituacidban.
Akiilonboz6 gépezetekrdl altalaban
kozelképet latunk, itt a mar unalomig
ismert karhuzogatds, puzzle-rakosgatos
feladatok varnak rank. Sajnos az animalt
kurzor annyira

wask D SOKALMOVESZE 0. hogy s
el afekete Km jatékos szaja-
leopar- ‘ “E-I'IVA ban megalszik
dotegy VALT KEIﬂE‘SE SA- atej, mire
2|zonyos = IAT I EHE I El;EEN (‘ Itt')rt‘él_wrikv'ab—b.
lami. Tovabbi

lyre (barom... -ender). A lany és az éllat
utra kel, és elindul végre a nagy kaland.
A kissé vontatottan indul6 jaték menet
kézben szerencsére begyorsul, és egyre
érdekesebbé valik. Nyiizsgé varosokon,
kihalt sivatagokon, oridsi fakra telepdilt
bennszulott falvakon, mocsarvidékeken,
banyakon keresztiil vezet az utunk a
felkel6k taboraba, végtil Rodan kiraly
palotdjaba. Az Ut sordn, ahogy azt mar
Sokaltdl elvarhatjuk, kilonleges figurak-
kal, egzotikusabbnal egzotikusabb
allatokkal, Myst-be ill6 gépezetekkel
taldlkozunk, sét, a bennsziilott magia és
avudu szertartasok alapszabalyait is el
kell sajétitanunk.

gond, hogy a sz(ikszavi Ann egyetlen
késza megjegyzéssel sem segitia
fejtoréket, igy a legtobb esetben teljesen
a sotétben tapogatézunk. Igaz, éltalaban
nem tul nehezek a feladvényok, egy kis
jo tandcs elkelt volna itt-ott. A Syberidhoz
hasonléan sajnos egészen minimélis az in-
terakcios lehet6ségek szama, alig tudunk
par targyat megvizsgalni, felvenni, ezért
ajatékos egy id6 mulva Ugy kezdi érezni,
hogy halott panoptikumban bolyong.

A Syberidndl ezt a fajta hidanyossagot
elfeledtette vellink a kdprazatos
latvanyvilag, itt azonban valahogy mar

a jatékélmény rovasara megy a tulzott
bénultség. Taldn rosszmajuséagnak

Ezakapu pont jo
lesz a kertemhez!
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tlinik, de tobbszor elgondolkodtam
azon, mi a fontosabb Sokal szamara:

az, hogy a jatékos megismerje az &

képi fantaziajat, brilidns rajzkészségét,
vagy hogy maradando jatékélményben
részesiiljon. Tovabbi gond a Paradise-szal,
hogy Ann valahogy nem valik igazan
szerethetd karakterré. Ennek talan az az
oka, hogy 6 maga is kétségbeesetten
keresi sajat arcat, identitasat a jatékban.
A drama, amely soran dsszeszedi
egyéniségének szilankjait, lehetett volna
sokkal erésebb, meghatébb. Ugyanakkor
kellemes szinfoltot visz a sztoriba, hogy

a jaték bizonyos pontjain a leopardot

is iranyithatjuk. (Erdekes, mostanaban

a kezdenek visszatérni az ember-dllat
egyuttm(ikodésre épitd kalandjatékok,
ottvan példaul a Keepsake). Azokon a
pontokon, amikor a fekete bestia bérébe
bujunk, a grafikai nézet is tvalt szubjektiv
maodba. llyenkor kisebb ligyességi részek
kovetkeznek, példaul el kell jutnunk egy
labirintusszer(i dzsungelben valahova.

KOZEL AFRIKAHOZ?

A jaték grafikaja, ahogy Sokaltdl meg-
szokhattuk, kapréazatos. A hattérképek
minden négyzetmillimétere igazi mlvészi
mesterm, valésagos digitalis karpit.
Ugyanakkor paradox médon a 3D-s
szereplék pont emiatt a tilburjanzas mi-
att kicsit ,kilognak a képbél”. Ez akkor va-
lik szembet(in6vé, amikor Ann kozel kerdil
a képsikhoz: ilyenkor kiilondsen élettelen-
nek tlnik. Taldn megint rosszmdjusag ezt
mondani, de gy érzem, ami a Syberidndl
jol mlikodatt, itt mar erejét vesztette.
Sokal muvészieskedése dncélava valt,
kéjelgéssé sajat tehetségében. Mindekoz-
ben elfeledkezett arrdl, hogy a kalandor
elsésorban nem nézé, hanem jatékos,

aki interaktiv viszonyba szeretne kertlni
avilaggal, melyben bolyong. A jatékkal
parhuzamosan megjelent egy Paradise
képregény is: talan elég lett volna ott
felfedni Sokal vilaganak 0sszes titkat, itt
viszont sokkal tobb szabadsagot kellett
volna adni a jatékosnak. Bevallom, még
az atvezeté mozikkal sem vagyok teljesen
elégedett: mig a Syberia movie-jainal
leestem a székrd|, itt valahogy sterilnek,

STRATEGIA PARADISE

Ez a ketrec pont

jo lesz a hazi
kanarimnak.

motivalatlannak éreztem a filmbeté-
teket, mintha Sokal, régi festémesterek
mddjéra tanitvanyokra bizta volna az
elkészitéstiket. A Paradise a felsorolt
hibék ellenére persze cseppet sem rossz
jaték — csak éppen kevés egy ilyen nagy
nev(i figuratol. A legnagyobb gond vele
az, hogy kezdenek benne egyértelmUien
megmutatkozni Sokal begyepesedésének
jelei. Reméljiik, a mester a kovetkezd
muben képes lesz tullépni a sajat egdjan,
és nagyobb aldzattal viseltetni a jaték
miifaja irant. Klonben, sajat szerepl6ihez
hasonléan meghoditandé Paradicsom
helyett mar csak elvesztett édenkertet
fog taldlni maga is.

Berrr

HARDVER

MINIMUM
PII1 733 MHZ
256 MB RAM 1GB RAM
32 MBVGA RADEON 9800 PRO

Erthetd médon nem szaggatott a jaték.
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GRAFIKA

HANGDK

EZZEL TOLTUK
P43 GHZ

A+ Gyonyori
hattérképek

A Sokal —
fantaziadds viliga | IRANYITAS

¥ Kissé belassult HANGLULAT

¥ kevés |nterakc|os

lohatd: KIHIVAS

&g

BERRR VEGSZAVA:
x Al

Nem rossz, nem rossz. ...
mégsem az igazi. Sokkal tobbet
vértam Sokal mester régota
szovogetett dj meséjétdl.

ES A TOBBI:

Syberia

Syberia 2
Broken Sword 3
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FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
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- =

FULL SPECTRUM WARRIOR

TEN HAMMERS

A haboru nem habostorta. Féleg Amerikaban a katonai palya imidzse kicsit
megkopott, fiaik oceannyi tavolsagra kiiszkodnek valami sivatagban — épper
itt az ideje egy Ujabb lelkesitd, feltlinden arab kiillemdi terroristakat biintetd jatéknak!

majd’ masfél éve
megjelent Full Spec-
trum Warrior egészen

Uj szempontbol kozelitett a

haborus jatékok mifajahoz.

Egyrészt ranyomta a bélyegét

az, hogy az Amerikai Hadsereg
megrendelésébdl készitett oktatoszoft-
ver volt az alapja, masrészt izgalmas
(egyesek szerint nem elég akciddus)
keveréke volt egy RTS-nek és egy
TPS-nek. A leosztéas mit sem valtozott
a kiegészitében: a laza amcsi (,Gimme

£°% o0%

Alpha: Sgt. Randolph. A Y

somebody to shoot!”) sracok fedezékrdl
fedezékre lopakodnak vigyazé
parancsaink nyoman, s megprébéljdk
kilyukasztani a kiilonboz6 fedezékek
mogott bujkalé 6slakossagot.

VALAHOL, EGY KDZELI-
KOZELI SIVATAGEAN...

Az akcidzas az alapjatékbol megismert
Zekistan-ban folyik, ami nyilvan nem vé-
letlendil néz ki tigy, mint Irak. (én hiszek
a készitéknek, a,,.hasonldsdg pusztdn
avéletlen sziileménye...” aszontdk. Biz-

Szép innen a kilatas
a terroristakra

tosss... - Bad Sector) El6z6 latogatasunk
ota a rosszfiuk agyra gyurtak egy kicsit
(célozni mar eddig is jol tudtak). Elég
tirhetéen hasznaljak ki a fedezékeket,
bar természetesen van, hogy meglepd
mddon elhagyjak azt és hagyjdk ma-
gukat lekaszalni Valészintileg az eddig
fixen beszkriptelt teend6ik helyett most
mér tobb szabadsagot engedélyez-
tek nekik a fejleszték, aminek ugyan
véltozatosabb reakci lett a kovetkez-
ménye, de megvan a hatulutéje is. Az
elérenyomulas (ritkabban a vissza-
huzédas) a vériikben van, még ha nem
is tul intelligensen - el6fordult, hogy
feladtak egy bombabiz-tos fedezéket
egy kevésbé jol takaro kedvéért.

HABORUS JATEK
EGYETLEN LOVES
NELKUL

Az alapkoncepcio szerint mi magunk
nem adunk le egy I6vést sem, mint

egy hagyomanyos TPS-ben: ez a

mel6 a négyfds osztagra var, akiknek
csak azt adhatjuk meg, hogy mely
terlletet vegyék tiz ald. Szerencsére

a tiirelmetlenebb jatékosok kedvéért
bevezették a célzott [6vés fogalmat,
azaz a parancsnokot iranyitva ra tudunk
kézeliteni egy célkeresztet a gonoszo-

kra, s ekkor pontosabban megadhatjuk,
hové is kildje a forr6 6Imot. Ez mér
majdnem olyan, mintha mi I6nénk.
Ettdl eltekintve az iranyitas - legalab-
bis nekem - még mindig nehézkes,
azaz inkabb az, hogy sok idébe telik,
mig egy helyzetet kigondolva mindezt
el is végzik a katonak. Eppen ezért

egy hirtelen helyzetben valé gyors
reagalas esélye egyenl6 a nullaval,

mire megmozdulnéank, legalabb harom
embert &tjartak a Kalasnyikovok golydi.
Ugyanigy tehetetlenek vagyunk kozel-
harci helyzetekben is, holott a fegyveres
kozelharc tuti alaptantérgy katonaéknal.
Afuté ellenség leszedésérdl meg
inkdbb sz6t sem ejtek. Természetesen
ez az alaphangulat megteremtése miatt
van igy kitalalva: ,fontolj meg minden
|épést a harcmezén”. En ezt elhiszem,
de vératlan helyzetekre kell valahogy
reagalni, improvizélni a valé életben is,
ami itt nem biztositott.

SZOROSAN, MELEGEN
Rossz az, aki rosszra gondol - arrél van
sz6, hogy a kiadhaté parancsokban is
van egy kis Ujitas, hiszen most mér az
egységet mozgathatjuk ,Tight” vagy
,Hot" formécidban is. Tight médon
egymashoz kézel lopakodnak egyik
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helyrél a masikra, mig a Hot parancc-
sal a meleg helyzetekben is korkoros
védelmet biztositva nyomulnak elére.
Ettdl fuggetlentil legjobb barataink
még mindig a fedezék, a fedezék, és a
fedezék. Nyilt téren tdmadast kapva (az
emlitett irdnyitasbeli dolgok miatt) sz6
szerint masodperceink vannak hétra az
Ordk Vadaszmezékig. J6 is, ha negyedik
baratnak felvessziik a fiistgranatot.
Kivalaszthatunk egy boldog dnkéntest
felderitéposztra (Scout parancs), aki
igy egyediil vag neki azismeretlennek

Baltaarcti apu
akcioban

NE VAGJ
POFAKAT, FIAM!

A grafika 2004-ben szépnek volt

mondhato, de mostanra kicsit meg-
kopott, [évén ezen a teriileten igen
kevés fejlesztés tortént. A kornyezet
kicsit elnagyoltnak tlnik, bar mostan-
ra a katonak arcmimikaja fejlédatt, jol
latszik rajta példaul az erélkodés, ha
egyik sebesiilt tarsukat kell cipelnitik
biztonsagos helyre. Grafikai bugok is
be-bevillannak, el6fordul, hogy va-
laki elszall, mint a.gy6zelmi lobogo,

- joval hogy utédna
b 3% MIT VARJUNKEBY ‘4 neere
Ifeltletet = = a fold felett
nytitva OLYAN BAGAZSTOL, ..o
mzz  AHOL AZ EGYIKNEK AZ ~ (cemény
. 3 inaY harctéri
s~ VANATARKOJARATE- )i
eyt TOVALVA, HIJE'Y ~NOT  ban i
DA FLK?" €& ombole 2
alevegd, 0sszhatast.
tarsai Ugyanigy

automatikusan kovetik, ha ellenségbe tt-

A mozgéson kivill lehetéség van

egyes kildetéseknél konnyu harckoc-
sival lazitani a sivatagi nép el6tt. Ennek
kielégitd pancélzata van, ami csak az
RPG-ket nem szereti, de ezen kiviil nem
allhat semmi és senki az Utjéba.

WWW.EAMESTAR.HU | 2006

nekem nem jott be a ,rongybaba”
karaktermodellezés sem. Ez lehet,
hogy életh sériilésmodellt tesz
lehet6vé, dehalaluk utan az aldoza-
tok tényleg gy fekszenek bizarr,
kicsavarodott végtagokkal, mint az
olcsé jatékbabak, amikben kevés a
témés.

Ali nem szamitott

ra, hogy a fiist
magiil egy pancélos
fog el6bukkanni.
~" Ekkor tévedett
¥ utoljara.

CJUNIUS

AKCIO FULL SPECTRUM WARRIDR: TEN HAMMERS

SZERET-
HETO
ARCOK

Azene j6
alafestést képez
a hangulathoz
(megmaradt

az érzés, hogy
mintha a Black Hawk Down filmet
jatszanank éppen). Réadasul akcié
kozben fel is porog. Kedves bajtarsaink
igyekeznek asszisztélni a hangulatkel-
téshez, amibdl egyértelmien kidertil,
hogy a hadsereghez csak kiiltelki
bunkdkat meg matrézokat vesznek

fel. Ugy karomkodnak ugyanis, mintha
muszdj lenne. Mondjuk mit varjunk
egy olyan bagézstol, ahol az egyiknek
az van a tarkdjara tetovélva, hogy
,WOT da FuK?” Persze az egészet
viccesnek is lehet tekinteni. Ha egyik
embertinket talalat éri, a dolog nagyon
hollywoodi médon van megoldva:
id6lassitas, hangtorzulds meg minden.
Kar, hogy mikozben ezt nézziik, addig
sem reagalunk semmire, s még masik
két emberiink is elesik az ellenséges
tlzben...

CSAK

MEGFONTOLTAKNAK!

Az Uj mozgasok és jarm(ihasznalat

ellenére nem éreztem benne nagy
Ujitast, ami megkulonboztetné egy
rakas, id66rl6 kiildetés egymas utan
flizésétdl. Az iranyitas tovabbra sem
a kedvencem, féleg mert nagyon
limitélt kildtast biztosit a kornyezetre
és a gyors reagalast lehetetlenné
teszi. Aki ra tud kattanni, az nagyon
rd tud kattanni a paranoid, ,minden
1épés szamit” harcmodorra, ami
azért sok szakértd szerint jol kozelit
a valésagos harctéri viselkedéshez. A
vald életben sem szeretnek a katondk
nyilt terepen 6sszt(iz alatt rohangalni,
ugye. A FSW: TH annak ellenére nem
kénny( vasarnap délutani sétagalopp,
hogy relative kevés ellenféllel talaljuk
szemben magunkat. Igy is egy rossz
parancs embereink elvesztéséhez,
azaz a killdetés mentésponttdl valo

MIERT NEM KILENC OLLG?"

Mazurban jogosan meriilt fel a kérdés, hogy a kieg
cime miért éppen ,Tiz kalapécs”, igy most leleplez-
ziik a nagy rejtélyt. A Tien-Hamir, azaz Ten Hammers

egy hegylanc, ami a képzeletbeli Zekistant kettészeli.
Ebben a félig Irak, félig Afganisztan orszagnak a hegytél
északra es6 részén forronganak a harcok, itt kell rendet
teremteniink. A terep nem ismeretlen az amerikaiak el6tt:
sokdig Afganisztdnban egy hasonl6 hegy gyomraba vijt
komplexumban rejt6zkddott Oszama Bin Laden is. Mire a
szovetséges erék elfoglaltak a helyet, a terroristavezér mar
elmenekiilt - vigasztalédjon hat mindenki a Full Spectrum
Warriorral, ahol egy gonosz arc sem futhat el a golyok el6l.

Ujrakezdéséhez vezet. Eppen ezért
lehet, hogy valaki el fogja unni idé
elétt. Aki porgds TPS-hentelésre, quad
damage-re meg bossfightokra vagyik,
tovébbra sem fogja megtalalni a szami-
tasat a Ten Hammersben, de egyébként
hidnyossagai ellenére a jaték rendesen
be tudja szippantani az embert.

Sam

HARDVER

MINIMUM
AMD 1400+
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
AMD64 3000
1GB RAM
ATI X1800XT

Nem volt probléma

A GAMESTAR
ERTEKELESE
4 Hardcore
haborts jaték
A Irényithato jarmvek HA,“EITK’
¥ Még mindig IRANYITAS
nehézkes az irényitds | HANGLLAT
¥ Kevés igazi tjitds

GRAFIKA

KIHIVAS

SAM VEGSZAVA:

Akinek bejott az elsd rész, ez is
tetszeni fog, de egyébként nem
tesz hozza olyan sok pluszt.

> 8005

ES A TBB:

Commandos: Strike Force 81%
Conflict Desert Storm 2: BtB  79%
Black Hawk Down - TS 78%
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OVER THE HEDGE

A DreamWorks Animation idén nyaron
megint egy hangulatos animacids
filmmel jelentkezik, amely Over the
Hedge (Tul a sovényen) cimmel keriil
juliusban a mozikba. Természetesen a
kapcsoloda jaték sem maradhatott el, igy
megint aranyos kisallatok lepték el monito-
runkat, hogy ne unatkozzunk lapzarta elétt.

ostanaban az allatos rajzfilmek
reneszanszat éljlik, nincs
ez masképp a DreamWorks

Animation legujabb alkotdsaval sem,
amelyben Verne, a tekndc, és erdei baratai
felébrednek téli dimukbdl, hogy élelmet
gyujtsenek a kdvetkez6 alvésig. Azonban
az erdd szélén, ahol dlomra hajtottak
fejiiket, most egy hatalmas sévény allja
utjukat, mésik oldalan pedig egy laképark
diszeleg. Verne, Ozzie, az oposszum, és
Stikli, a mosémedve szépen lassan rajon-
nek arra, hogy azemberek lakta teriilet
nem feltétleniil veszélyes, s6t, bizonyos
értelemben kénnyebb az élelem szerzése,
mint a vadonban. Ezt persze mas éllatok

is felismerik hamarosan, és megindul a
verseny az emberek kegyeiért, akik persze
nem nézik j6 szemmel, hogy a laképarkot
ellepik a régcsalok és kisallatok.

A BETONDZSUNGEL
KONYVE

Afilm torténetét dolgozza fel az
Activision éltal kiadott jaték is, amelyben
a kisallatokbdl verbuvalddott csapatot
kell sikerre vinntink. Mindegyik hés
méas-mas tulajdonsagokkal rendelkezik,
és barmikor szabadon valthatjuk 6ket a

Szergej, ezt
ki fogja fel-
takaritani?

jatékmenet sorén, hogy megoldjuk a rank
varo feladatokat. A kiildetéseken kivil
minijatékok is biztositjék a szérakozast,
mint példaul a Golf Cart Derby, az RC Car
Racing vagy éppen a Suburban Mini Golf.
Tipikus rajzfilmes adaptacidval van tehat
dolgunk, amely a mifaj 6sszes elényét és
hétranyat is magaban foglalja. Kellemes
platformjaték, semmi egyedi vonas,
kellemes grafika, aranyos karakterek és
konnyen elsajétithatd iranyités. A fiatal
korosztalynak és a film kedvelinek
valdszintileg tetszeni fog, a tobbieknek
elég, ha belenéznek. Nem maradnak le
semmird|.

THE STALIN
SLUBWAY

Y Sztalin elvtars ellen dsszeskiivést
\ szervezm még 1952-ben sem tul biz-

tonsagos dolog. De mi van akkor, ha
Ya hatalom ellen szovetkezék sokkal
nagyobb dobasra késziilnek, és bar
mi sem rajongunk a szovjet nagy-
testvérért, most mégis meg kell véde-
niink az artatlanok életét?

Stalin Subway cimet visel6 FPS
Ae’rdekes torténettel rukkol el6.
Gleb Suvorov KGB ligynokot
alakitjuk, aki egy hatalmas 6sszees-
N\ kivés kozepébe csoppen. Kidertil,
N hogy bizonyos politikai erék 1952-ben
§ Sztélin ,gyenguilését” érzik. A 72
N éves diktator ugyan egy ével késébb
% magatdl is elhunyt volna agyvérzés-
S ben, de ezt akkor persze még senki
% sem sejtette, azt viszont tudtak, hogy
% az oreg Sztalin ereje mar nem a régi,
S és itt a remek alkalom megbuktata-
\ sara. Ezzel nem is lenne semmi gond,
§ de az 6sszeeskiivés biztosra akart

L A LA A L L L A A L A A A A A A A A A A L

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

»> G5

de sajnos maga a cselekmény elég
vérszegény lett. Tulsdgosan linedrisak
a palyak, az ellenfelek MI-je még a
mindig részeg voros hadsereg értelmi
szinvonalat is alulmulja, és hidba a
korh(i kérnyezet és fegyvertar, az
ember hamar megunja az elvtarsak
likvidalasat. Még a jopofa kerettor-
ténet is csak ideig-oraig tartja ébren
az érdeklddést, sajnos a produkcid
hamar kifullad, és agyatlan maszkalas-
sa laposodik, langyos tlizparbajokkal
keverve. Ennek ellenére a Stalin
Subway nem egyértelmiien rossz
jaték, csak sajnos semmi olyat nem

FEJLESZT(:
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Megyiink
looopni,

megyiink
looopni...

§ menni, és az egész Kreml levegbbe

% repitését tervezték egy titkos fegy-

s verrel, amelyet Moszkva lakossaga

% is megsinylett volna. Itt joviink mi a
S képbe, és bar Sztalint nem csipjiik

% tulzottan, a haza védelme elsédleges
$ cél egy ilyen helyzetben, ahogy az

§ artatlan emberéletek védelme is.

\
\ METRA
\ ES KATAKOMBAK
A G5 Software FPS-e nem nyuijt tal
% valtozatos élményt, a jo torténet mel-
% 1é sajnos csak egy kdzépszeri jaték

% vildga igen érdekesnek tlinik, a Kreml
\ titkos foldalattl rendszere is vonzo

N keriilt. Persze a régi Moszkva foldalatti

tud nyujtani, amit ne lattunk mar
volna méshol. Belenézni érdemes, idét
tdlteni vele mar nem annyira. Ugy is
tudjuk, hogy Sztalinnak mar csak egy
éve van hatra, nem?

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

»> 32%

FEJLESZT(:

BUKA ENTERTAINMENT
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eléfizetsz fél évre a GameStarra,

Az akcidval kapcsolatos tovabbi informacisé:
06-1577-4301

A VirusBuster Professional antivirus megoldas
letoltéséhez szikséges internetcimet és aktiva-
cids kédot az eléfizetési dij beérkezése utan, pos-
tai Gton kiildjiik meg Onnek. A szoftver fél

évre szdlé licence 1 munkaallomasra telepithetd,
mely automatikusan frissitett, atfogd védelmet,
és folyamatosan megujulé termékfunkcidkat
foglal magaban, korlatozas nélkiil.

kép illusztracic

Az akcib a készlet erejéig tart!
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AGHABORU

KIADG DEEP SILVER FEJLESZTEi STORMREGION

S.W.LN.E., CODENAME: PANZERS

em mondhatni, hogy a
Stormregion munkatarsai
meghalnadnak az unalom-

tél: még kiadasra var a Codename:
Panzers befejez6 epizddija, kozben
lelkesen kodoljak a Panzers mé-

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

War munkacim alatt), s nem mel-
lesleg elkésziiltek egy teljesen
6nallo stratégiai jatékkal, a Rush
for Berlinnel. Ennek tudtaban taldn
jobban érthetd, hogy a téma- és
stilusvélasztasnal nem me-
részkedtek tul messze a C:P-ben
mér bevalt koncepciotdl. Ezattal is a
masodik vilaghdbord nyomoréat él6 Eu-
ropaba repitenek minket, hogy ott stra-

GYORSLINK RTs MOTORVERSENY KirNYEZET II. VIL

1428

USH FO

A Harmadik Birodalom sz6 szerint és atvitt értelemben is romokban
hever. A nyugati szovetségesek Belgiumban jarnak, keletrél pedig Sztalin katonai
tamadnak elképzelhetetlen hulldamokban. A kapituldcié elkeriilhetetlen, a kérdés

csak annyi, mikor és ki tiizi ki lobogodjat a Reichstag tetejére.

tégiai géniuszunk diadalmaskodhasson.
Az mér izlés dolga, hogy mi a csillagos-
savos zasz|6 alatt szeretnénk nyomulni,
esetleg a vodkatdl fitott oroszoknak
segitlink be, netdn a mind kedvez6ébb
német fegyverletételt probaljuk ki-
csikarni a Wehrmacht parancsnokaként.

HARC AZ ORA ELLEN
Aklasszikus RTS-ekkel ellentétben az
egyjatékos kampényt egyetlen, szokat-
lan ,eréforras” jellemzi: az 6ra. A kiildetés
sikerét az garantalja, ha gyorsan, hezita-
1as nélkiil teljesitjik a feladatokat. Jaték-
technikailag ez igy néz ki, hogy minden
hadmdveleti cél kipipaldsakor pontokat
szerzlink, s a végén annak alapjan ér-

Sherman vs né-
met gyalogség - az
eredmény fix 2-es

Habar hét pecsét’tel,
lenorokkel 6riztelf,
hatolta Stormreg’lqr'\
pertitkos informacio
egészitéréh
Amint a cimb
logért megy majd s
lesztéséért. Atorténel
az lbériai—fé\sziggten in
hattan—pro]ektbol lo
anémet f6varosba fu
lesznek, hogy avona

részérdl kivancs

tékelnek feletteseink, hogy ebbdl meny-
nyit tartottunk meg. A kapott pontok
ugyanis folyamatosan elvesznek, ahogy
amutato ketyeg. Pepecselésre, gondos
tervezésre
tehét nincs
idénk,
menni

kell, mert
aszom-
szédban

sem tét- ’EEY IBB .,ru
lenkednek. A EBERESZ

Elvileg ez

Orvendetes |épés a fejlesztok részérdl,
de a gyakorlatban szamtalan esetben
eléfordul, hogy laza, kényelmes tem-
pdéban is siman megkapjuk a legjobb
besorolast. Persze a maximalistaknak

ez nem jelenthet gondot, mert a féfel-
adatok mellett opciondlis, illetve rejtett
teenddk is varnak rank minden egyes
palyan. Arrél nem is beszélve, hogy
plecsnigy(jteményiink teljessé tételéhez
még ennél is tobbet, jobbat kell nyujtani.

VEZER UTI BUNKERT

- MATT

A versenyfutésban kiemelt sze-

repet kapnak a tisztek, akik speckd ké-
pességeikkel alaposan atrendezhetik

a seregek kozotti eréviszonyokat. A
parancsnokokat akar jarmdvekbe is
Ultethetjlk, igy mobilitasuk és védettsé-
glik egyarant javul. Mondjuk a németek

SZET!
LINO

kutyas drokkel ésn
a GameStar kom

f6hadiszéllésar’a, S
khozjutotta ftl\ar korv

h for the Bombrol.

ZlRi:liitetszik, erttg\ egy mas!
1 a hirig, konkretan az

Imileg csoppet k}c_s
dul, aholis nacik a
pott infe
varozni.
1 vakvaganyra f

ari4iat az adja, hogy

iileten, Spanyolorsza
leges teru'e ian varjukaz e

yugdijas el-
kommandds csapata be-
ésonnanszu-
onalazodo Ki-

k B-betis do-

kifej-
naz atombomba
avart szal 1944-ben,
z amerikai lV\alr)— ]
rjak Portugaliabol
Természetesen aZ amik azon
usson, a németek rlneg
szallitmany védel-
mindez elvileg sem-

t informaciokat aka

berlket pevetika

ATy, =
orszagban Jatszod|k. Hat, a magu
v végére igért folytatast.

LIN

harckocsizé dszanal elég egyértelm,
hogy egy béhém pancélosban a helye
©. Minden kiilonleges karakternek ma-
ximum harom képessége van, s az alap-

») SZINTE TERME-

s, AHOGY BER-
ROMAKO]
EGYIK SAROK M0

bol kiutalt
egyet
szintlépé-
sekkor b6-
vithetjiik
egy-egy
Ujabbal. A
skillek egy
része pasz-
sziv, azaz

AS ORI-
KELA. €«

dllanddan ,él", mig a keményebbeket
aktivalni és célozni kell - valahogy ugy,
mint egy fantasy téméju RTS-ben a va-
razslatokat.

Atisztek

melletta

nor-

«Q
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A németeknek _.\ E g
besotétedetta ]
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Brandenburgi -
kapunal W% Ao o

malis egységeknél sem ritka, hogy va-
lamilyen kiilonleges triikkel éInek (a leg-
jobb a mesterlovész teleportalasi bu-
vészmutatvanya), s 6k is megléphetik
amaguk harom szintjét - igaz, ilyenkor
Uj képességet nem, ,csak” jobb harc-
értékeket szereznek. Az viszont meg-
lehetésen furcsa, hogy gyalogosokkal
kell megt6ltentink a harckocsikat,

azaz a pancéloshoz 6nmagéban nem
jar személyzet. Nem egy, nem két jé-
tékban lattunk ehhez hasonlé meg-
oldést, ami kérilbelil annyi re-
alitassal bir, mint az a kijelentés, hogy
2010-ben mi fogjuk nyerni a foci VB-t.

EGERESZ{INK,
EGERESZLNK?

Talén a legmarkansabb kiilénb-
ség a C:Pés mostani
bemutatonk

alanya ko-

z0tta

tor-

A :

G *
N - A

P g

Hiaba romanti- 3 =

kaznak a németek
aladikjukon, ha-
marosan véget ve-
tiink a partinak

rajzasztalon, esetleg fabodl tékolt
modellek formajaban létez6 szu-
perfegyverekkel. Szinte természetes,

? ténelmiszal fellazitasaban”
/| mutatkozik meg. Egyfelél a
- sracok teletomték az RfB-t

. & . kilonleges, a tényleges ha- ahogy Berlin ostromakor az egyik sarok
i : k| boru idején jobbéra csak mogll egy 188 tonnas drias egerészik
R e el6 (a Panzerkampfwagen Vil a Maus,

azaz Egér gunynevet kapta). Masfeldl
a kampanyok soran eltéré mértékben,

STORMREGION
INTERJU

GameStar: A Rush for Berlin témajat, stilusat
tekintve sok hasonlésagot mutat a Codename:
Panzersszel. Melyek azok a dolgok, amelyek
markansan megkiilonboztetik a két programot?

de megvaltoztathatjuk a haboru ki-
menetelét. A szovjet hadjératban jelenik
ezmeg a legkevésbé: kivalo teljesit-
ménnyel is maximum annyi véltozast fo-
gunk érzékelni, hogy az utols6 misszi6
videojelenetében két muszka 6lommal

I
Nagy Szakall Ferenc
Stormregion

Masként kérdezve: ha valakinek nem jott be
a Panzers, elképzelhetd, hogy az RfB az egyik
kedvence lesz?

tomi tele a menekdilni késziilé Hitlert. Az
amiknal mar erésebb a ,térténelemha-
misitas”, hiszen Berlinnél beelézhetjlik

a Voros Hadsereget. S végll ott figyel a
német hadjarat, ahol rogton a masodik
kiildetésnél ra-

Stormregion: Ez abszolut elképzelhetd, ugyanis a Rush for Berlin készitésekor
sokszor az lebegett el6ttiink, hogy minél jobban kiilonb6zzon egymastél a két
jaték, és még rosszindulatbdl se lehessen rahdzni a kion jelzét. gy keriilt bele
a jaték gerincét alkotd id6-koncept, az alternativ sztorivonal, a leginkabb csak segithetiink
prototipusként létez6 egységek bevetésének lehetbsége, az Uj multiplayer a Fihrer
mddok, a teljes képességrendszer és az ezeket hatékonyan hasznalé tisztek elleni
—mind-mind olyan elem, ami a Panzers-sorozatban nem jelent meg. e
GS: Egy érdekes ujitassal tettétek izgalmasabba a megjelenésig hatralévé
napokat: a szabadon letdltheté demd palydja beilleszthetd a teljes verzid
hadjaratéba. Sikeres volt a reklamfogas? Nétt a letoltési kedv?

SR: Ezzel nem az volt a cél, hogy reklamfogast csinaljunk beléle, hanem az,
hogy valami pluszt adjunk azoknak a jatékosoknak, akik késébb megveszik a
programot - a német kampany hatodik palyajan 6k nagyra fogjak értékelni
példaul azt a Maus harckocsit, amelyet csak igy szerezhetnek meg.

GS: A kiilonleges fegyverek mellett a gyorsasag is kulcsszerepet kapott, amit a
cimvalasztas igen jol érzékeltet. A kiildetések alatt folyamatosan fogynak pon-
tjaink, igy a lustdk - akarom mondani: dvatosak - bizony gyengébb mindsitést
kapnak a végelszamolaskor. Hogy prébaltatok bel6ni az optimalis litemet?
Ugyanis ha tul gyorsan apadnak a pontok, az frusztrélja a jatékost, ha tul lassan,
akkor pedig a fejleszt6i koncepcid, a jaték kiilonlegessége vész el.

SR: Ezigy nem igaz, a lassabb jatékosok semmilyen formaban nincsenek
biintetve: sokkal jobban jutalmazzuk azokat, akik inkdbb a palyak minden zugat
felkutatjak, ugyanis az opcionalis és titkos célkitlizések teljesitésével joval tobb
id6hoz juthatnak hozza, mint amennyi idét erre szanni kell. Ez tehat ugyanan-
nyira célravezetd taktika lehet, mint a ,rusholds”, s6t, a tesztelés és balanszolds
alatt kiderilt, hogy talan még annél is eredményesebb.

GS: A Panzers mér a kezdetekkor trilégianak késziilt, a Rush for Berlin esetében
nem latszanak az erre utald jelek. Varhatunk folytatas(ok)ra, vagy a kovetkezé
nagy durranas mar a Panzers masodik generacioja lesz?

SR: Ez sok szempontbol azon is mulik, hogy mennyire vélekednek kedvezéen

a jatékosok a Rush for Berlinrél. Ugyan trilogiat semmiképpen nem szeretnénk
beléle csinalni, de egy kiilonallé kiegészité lemez konnyen lehet, hogy elkészil
a nem is olyan tavoli jovében.

GS: S ha mar szoba kertilt, hogy alltok a Panzers 2-vel ©?

SR: Kdszonjlik szépen, egyre jobban, bar hasznéljuk inkabb a Panzers Cold Wars
munkacimet. A jétékhoz teljesen 0j, nullarél felépitett engine késziil, amely
egyre stabilabb ldbakon &ll, és mar mostani allapotdban sok szempontbdl tob-
bet tud, mint a Gepard két és fél generaciét megélt korabbi véltozata. Emellett
természetesen folyik a grafikai és designeri munka is - a nyari Games Conven-
tiondn mar a nagykozonségnek is fogunk tudni mutatni beldle valamit.



BEMUTATO MEGOLNIHITLERT

"1 A hid ugyan nincs
-_';’,i' messze, de baromi- g

o y rabeerdditettiik b

rényletre, aki igy mar nem Usz-

sza meg gréf Stauffenberg bom-
bajat. Innentd| kezdve pedig azon

kell dolgoznunk, hogy minél ked-
vezbbb feltételekkel tlhessiink le a tar-
gyaldasztalhoz a szbvetségesekkel.

OREG GEPARD,

NEM VEN GEPARD

A harcmezén végigvonultatva sze-
miink megnyugtato részletességet,
szinvildgot, &rnyéktechnikat taldlunk,

DUNGEONS AND...

Ami a palyak valtozatossagat
illeti, akkora piros pont jar a
stormregionos pajtasoknak,
hogy olyat egy dtlagos tanité néni
nem is tud elképzelni. Mostansag
az nem szamit kiildnosebben iz-
ginek, hogy télen, nyaron, esében,
héban, varosban és erdében egy-
ardnt nyomulhatunk. Szerencsére
mar az sem egy vaszisztdasz, ha

a kiildetések stilusa is élesen el-
téré jellemvonasokat mutat. Szin-
te természetes, hogy vannak to-
meges csatajelenetekkel dusitott
missziok, akadnak settenkedés,
kommanddzos kiildetések, és ta-
lalunk gyértésra, pozicionalasra,
védekezésre épitd palyat is. Az vi-
szont mar kiilon dobozt érdemel,
hogy a D&D-s kazamatajaras ize
sem hidnyzik a repertoarbol. A
Hitler elleni merénylet el6készité-
sekor bizony alészallunk, és kul-
csokat, kodokat gydjtogetve bo-
lyongunk a miniatdr labirintusban,
fanatikus naci 6rokre 6voldoziink,
s6t egy angolszasz mesterl6vészt
is kiszabadithatunk kinzéi karmai
kozul. Erdekes, nemde?

S5

1. A két és fél generacional jaré Gepard engine tovabbra is gyonyorii robbanasokat biggyeszt a képernyére. 2. A fent
kozépen talalhato csikrél barmikor leolvashatjuk, hogy allunk. Minél jobbra van a cstiszka, annal erételjesebb lesz
avallveregetés a kiildetés végén. 3. A Rush for Berlinben szamtalan helyszinen és koriilmény kozott kell megmutat-

“1 nunk, hogy nem vodkaért vettiik parancsnoki kinevezésiinket. 4. Parancsnokainkra érdemes vigyazni, és beiiltetni
egy harckocsiba, maskiilonben egy arra jaré mesterlovész csinos lyukat iithet tehetségtol duzzadé koponyajukba.

amegjelenitésért felelés Gepard mo-
torbdl tényleg kihoztak a maximumot,
de azis igaz, hogy érzédik, ideje to-
vabblépni (aggodalomra semmi ok,

az Uj engine mar javaban késziil). Egy-
ségeink nemzetiségiiknek megfeleld
nyelven szdInak, mig a narratori sze-
repkort a magyar verzidban Kristof Ti-
bor és Kautzky Armand vallalta.
Erezhetd, hogy a készit6k igyekeztek
nagyobb sulyt adni a gyalogsagnak,
ami elvileg drvendetes, ésszerd 1épés.
A megvalésitasnal azonban erésen
aldvagtak a realitdsnak, hogy az akcié
és a fejlédés zavartalan lehessen. Tel-
jesen abszurd példaul, amikor négy
gyalogos baka nyilt terepen meg-
rohamoz, majd felrobbant egy pan-
célost. A harckocsi kezel6személyzete

hidba kattogtatja a fedélzeti gép-
puskat, amely normalis esetben ma-
sodpercek alatt lekaszalnd az egész
kilénitményt, a zavartalanul all-
dogalé (!) talpasokndl minddssze a
lassan fogyd életerdcsik jelzi, hogy
azért valami torténik, még ha nem
is az, aminek normélisan kellene.

A mesterséges intelligencia sajnos
szintén nem érdemel kiilénésebb di-
cséretet: legnagyobb triikkje az volt,
hogy egy felderit6 repll6 segitsé-
gével bevetette nagy hatétavolsagu
agyuit maroknyi mobil tliizérségem el-
len. Ezt leszamitva gépiesen (hogy
méshogy...) kiildte rdm gydarébdl ki-
gordilé egységeit. Utolso f

az Utkeresés néha teljes cs6dot mon-
dott - két-harom éles kanyar elég

Miénk itt a tér!

ahhoz, hogy beosztottaink tandcs-
talanul, egyhelyben toporogjanak.
Jollehet a végére kicsit besotétitettiik
az eget Berlin felett, de az 6sszhatds
ennek ellenére pozitiv maradt. Egy-
értelm(, hogy a Rush for Berlin nem
klén, hanem teljesen 6nélld, egye-
di jaték, amely néhany hibdja el-
lenére is megérdemli a figyelmet.
-csonti-

HARDVER

MINIMUM EZZEL TOLTUK
PIV1,7 GHZ AMD 3500+
512 MB RAM 1GB RAM
GF 7800 GT

gépigény, de a tesztkonfigura-
boldogult.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

A Rengetegféle pélya,
stilus

A Alternativ torténelmi
szdl

A Otletes multis modok

¥ Aharcrendszer
inkdbb akcids, mint
redlis

CSONTI vEGSZAVA:

A Panzerst ugyan nem volt ké-
pes tilszrnyalni nélam, de
azért Berlin is megér egy mi-
sét©.

»> 88

ES A TilBBI:

Codename: Panzers
Soldiers: Heroes of WWII
Desert Rats vs. Africa Korps
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KULONBEN
DLIHBE
JOVUNK
Amikor
Wolverine-t vagy
Nightcrawlert
iranyitjuk, az
X-Men teljesen
hagyomanyos

és kissé kozép-
szer( verekedds ja-
tékka degradalodik.
[tt mas feladatunk nincs,
mint hogy a kisebb-na-
gyobb témegben dram-
16 (és nem tul véltozatos
kiilseju...) ellenséges ka-
tondkat agyonverjik, miel&tt
még 6k l6nének, vagy titnének
agyon, vagy esetleg elekt-
romos arammal raznak ki a lel-
ket héseinkbdl. Ezzel még on-
magaban nem is lenne prob-
Iéma, a gond csak annyi, hogy
ezek az akciorészek egy idé
utan egyre unalmasabbakka
valnak. Nightcrawler még hagy-
jan, mert vele még az egész vic-
ces teleportélo képességének
készonhetden ardnylag szo-
rakoztatoak a bunydk, de Wolverine-nel
sajnos nem nagyon tudunk mas csi-
nalni, mint karmolni és titni vég-
elgyengiilésig. Kivéve mondjuk, ami-
kor Wolverine ,bediihédik”, mert ilyen-
kor egészen brutalis mozdulatokra is
képesek vagyunk, de mondjuk ezek
sem az interaktivitasukrol hiresek.

Ugy latszik, a kombdékat nem nagyon

HUGH JACKMAN BEVALLALTA

Ha mar rajongéi legnagyobb banatéra Hugh
Jackman végul nem szakitotta le James Bond
szerepét, legaldbb ebben a jatékban végre 6t
magat hallhatjuk. lgaz, Jackmannek mar nem
ez az elsé jatékbeli ,szerepe”, ugyanis

"

2004-ben elvéllalta egy masik Jp J—— m

mozi-adaptacio, a némileg

jobban siker(lt (de sajnos csak
konzolra megjelent) Van Helsing

szinkronmunkait is.

sze-
rethe-
tik a ké-
sziték,
mert
ezek szin-
te tel-
jesen ki-
maradtak a ja-
tékbol. Nem mintha
egyaltaldn érdemes lenne hasz-
nalni 6ket, mert Wolverine (itéseivel
és Nightcrawler teleportélasaival al-
talaban ugyis mindenkit elkaszalhatunk.
Kivéve, amikor nem: Rozsomaknal néha
eléfordul, hogy mikozben kozelrdl titik
szegényt, tavolrél még sortlizet is eresz-
tenek ra. Mivel derék karmos héstink
nem egy Neo, és az egyszer( védekezd

»Skroces!”
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mozdulaton tul sehogy
sem tudja kikeriilni a go-
lyékat, ilyenkor nem tu-
dunk mast tenni, mint ra-
rongyolni a puskaval felszerelt egyé-
nekre, mikozben hésiinket [6vik to-
vabb. Nightcrawler kénnyedén oda tud
teleportalni, igy vele kisebb a fruszt-
racios faktor, mint szegény Rozsoval.
Egy kicsit emelik a jaték szinvonalat

az lcemannel vald levegbben jég-
szorfolések és a hozza kotédo fel-
adatok, mert ezek legalabb relative
mokésak. Osszességében azért az
eksdn nem elviselhetetlendl gyen-

ge, vagy idegesitd, mint példaul a
Wolverine’s Revenge-ben, egész egy-
szerlien csak olyan kozépszer(i az egész.
A boss-harcok még tébb boss-usagot
okoznak: pusztan arrdl széInak, hogy
egy meglehetdsen zért terlileten 6sz-
sze-vissza rohangdszunk valamelyik h6-
slinkkel és jol megcsapkodjuk egymast,
aztan hatravonulunk, szépen gyogy-
ulgatunk, és kezdédhet az egész el6l-
rél. Mivel a bossok nem veszik a fa-
radtsagot, hogy utdnunk rohanjanak,
ezért csak tlirelem kérdése az egész...
Amitdl pedig még tobb ranc gy(ilik az
egyszeri tesztel6 homlokén, az a bugok
témkelege. A héseinkre tdmado ka-
tonak néha beragadnak a falba, vagy
két ajto koze, s6t, néha szkriptelt, fon-
tosabb karakterek is hajlamosak ott ra-
gadni valamilyen tereptargyban.

oLcsa ;
MUVESZIESKEDESNEK
HIG A LEVE

Alegjobb a jatékban a grafikdja, az
ugyanis egész dogos. Az 6sszes ka-
raktert nagyon szépen kidolgozték,

bar kiilénosen a fészereplék néznek ki
egész (itésen. Wolverine példaul pon-
tosan ugy néz ki, mint Hugh Jackman a
filmekben és Nightcrawler lattan sem
kell panaszkodnunk. A kiilonféle egyéb
muténsokon, szornyeken is elég sokat
dolgozhattak a készit6k, bar a héseinkre
vaddaszo katonaknal eléggé rezeg a léc
és ezek rdaddsul eléggé gyakran ismét-
I6dnek. A helyszinek aranylag valtozato-
sak és egy résziik kelléen latvanyos, de
azért van koztiik néhany unalmasabb is.
Az dtvezetdket viszont a készit6k egé-
szen sajatos stilusban készitették...
Nem tudom, hogy abbél a meg-
fontolasbol, mert nem akartak egy
centet sem kipengetni renderelt ani-
méciokra, vagy tényleg valami m(ivészit
akartak, de normalis folyamatos film
helyett a fészereplokrél lathatunk al-
I6képeket, mikdzben beszélnek. (A sza-
juk persze nem mozog.) Utoljara eh-

hez hasonl6t a Commodore Amigan,
vagy Gameboy Advance-on lattam és
Gszintén szélva most mar nem vagyom
ilyesmire egy 2006-os jatékban... |[dén-
ként az atvezet6k atmennek teljesen va-
ratlanul igazi képregényekbe, de any-
nyira gyorsan rangatjak 6ket, hogy

ha nagyon mereszti az ember a sze-
mét, akkor sem lehet az égvildgon sem-
mit sem latni beldlik... Hat, bravo.

MEGSZIVTUK,
MINT A ROZSOMAK
(ALIAS: TORKOSEORZ)

Akérhogy is nézziik, ismét sikerdlt
csak megerdsiteni ,a moziadaptéciok
mind kozepesek vagy 6cskak” arany-
szabalyt. Az Activision Ugy latszik, lat
potencidlt a megszivatdsra vard va-
sarlokban, mert mar tényleg az ,x-edik”
ilyen szinvonalu képregényhdsos ja-
tékkal szurja ki a szemiiket.

Aki él-hal az X-Men vilagért, illetve a
bel6liik késziilt filmékért, az talan el-
lesz ezzel a jatékkal is, de aki egy iga-
zé&n (ités TPS-re vagyik, az szerintem
most hagyja gy6zni Magnetot...

Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
PII1 800 MHZ
512 MB RAM 1GB RAM
64 MB VGA ATI X800 GTO

Szaggatdssal nem volt gondom
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A Hérom irdnyithaté
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4 Hugh Jackman,
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Az Activisiondn szerintem va-
lami dtok ilhet: tovabbra sem
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tékot kiadni, amely igazan meg-
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ES A TOBBI:
LotR: The Return of the King

Spider-Man 2
Ultimate Spider-Man
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82%
74%




INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

Buffy the Vampire Slayer,

azindiana Jones and the

Emperor’s Tomb sikerei és a
Star Wars: Episode Il félsikere utan
a Collective fejlesztdire mindenki
ugy tekintett, mint akik gyakor-
latilag az 8sszes moziadaptaciot
biztos kézzel és nagy szakérte-
lemmel képesek megoldani. Mas
filmes jatékokat még a sztarok
aktiv kézrem(ikddésével is el szok-

tak szurni, de a Collective a filmsztarok
szinkronhangjai nélkiil is igazan hiteles
Buffy-t, Indy-t, vagy Obi-Wan Kenobit
tudott alkotni. Gondolom, ezért is esett
a Take 2 vélasztésa a fejlesztécsapatra,
hogy a Da Vinci Code-bdl, minden id6k
legjobban eladott regényébdl jatékot

készitsenek. A most megjelent adap-
técié kapcsan azonban valahogy az az
érzésem, hogy a Collective-es sracok
,zavarba jottek” és csak azt tudtak
bebizonyitani vele, hogy a kalandjaték
mufajahoz abszoltte nem értenek.

MIERT EPPEN
KALANDJATEK?

Ha egyszer a Collective nem képes profi
kalandokat fejleszteni, akkor minek
csinaltak
beléle azt?
-gondolom
ez merdilt fel
sokatokban.
Nos, a Da
Vinci koéd
olyan sztori,
amelybe
nem illik Indi-
ana Jones k-
16zése, Buffy

rugéstech-
Most komolyan: nika:ja ésa
ti elhiszitek, hogy Jedilovagok

egy hasbalott
ember konyvben
leirt hosszu proce-

akrobatikus
varazslatai,

durat mind képes elvegre a

végigcsinalni...? f6szereplo
egy harvardi
professzor,

akinek igazi fegyvere az elméje. Eppen
ezért a kalandjaték kvazikotelezo
vélasztés volt a Collective szamara,
elvégre mégsem kung-fuzhatja végig
Langdon professzor a Louvre-t, a
Westminster apatsagot, vagy a Saint
Sulpice templomot. (Mas kérdés, hogy

A Collective volt eddig az egyetlen fejlesztocsapat, amely igazan szinvo-
nalas moziadaptaciokkal tudta meglepni a nagyérdemiit. Ezért nagyon
vartuk a Da Vinci Code-ot is. Kar volt ezért ballépésért. . .

Leonardo Da Vinci 1452 - 1519

Ha depictad in his drawings, with
precision and consummate artistry,
subjects ranging from fiying machines
caricatures he also executed intricate.

Leonardo moved to Florence, whera he antered the

- Lorenzo di ...

p of Vierrocchio and came into contact with such

azért egy kicsit mégis végig fogja, de
ne szaladjunkelére...). A Da Vinci kod,

mint kalandjaték azonban tovabbi prob-

lémakat vet fel... Az adventure-6kben
ugyanis a két legfontosabb szempont a

cchio

végll a két rossz megoldas kdzil a ma-
sodikat valasztotta, raadasul gy, hogy
szinte minden egyes aldott szituaciot
és parbeszédet jelenetrél jelenetre,
sz6rél széra beletuszkolt a jatékba. igy

feladvanyok bizony
és a sztori = = nem rit-
sz ))ELVEGREMEGSEM |
habimeyik  KLING-FUZHATJA VEGIE o5
sz LANGDON PROFESSZOR ©
akuksba. A LOUVRE MUZEUMOT(C i

A Da Vinci keresztil

kod sztorijat a legtobben ismerik (akik
megveszik a jatékot, azok pedig szinte
biztos), igy most vagy azt valaszthattak
volna szegény fejlesztok, hogy eltérnek
téle, ,akkor az a baj” (Belga forever...),
vagy tok ugyanazt nyomjék le a torkun-
kon, ,akkor meg az a baj". A Collective

arra voltam karhoztatva, hogy azt néz-
zem, ahogy a szereplék merev arccal,
mozdulatlanul, érzelemmentes hangon
mondjak fel azokat a mondatokat,
amelyeket mar kivilrél ismerek, hiszen
nemrég olvastam a kdnyvet és lattam
afilmetis.

2006, JUNILS | WWW.EAMESTAR.HU



TOM HANKS ES AUDREY
TAUTOU KIHAGYTA

Mondjuk meg is értem 6ket, az 6
helyiikben én sem vallaltam volna
szinkronmunkét ebben a jétékban. A két
szinész (illetve a tobbiek) helyett pedig
valoszintleg a fejleszték rokonai ugrottak
be (vagy 6k maguk), akik kértilbelil olyan
szinten produkalték az érzelmek és az ar-
nyalt szinészi jaték gazdag skalajat, hogy
ezzel az erével akér szamitdgép dltal ge-
nerélt hangra is lecserélhették volna 6ket.
Maguk a fészerepl6k is szandékosan
mashogy néznek ki: Robert Langdon Tom
Hanks helyett egy lenyalt haju biztositési
ligynokre emlékeztet, Fache feltigyeld
pedig egy alkoholista bokszoldra. Egye-
dil Sophie Neveu kiilseje szimpatikus,

de sajnos nekiis sikertilt valamilyen Miss
Fahangot taléIni szinkronnak.
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llyet kériink
karacsonyra.

ehet

e megfejtés...??
Hagy’ gondol-
kozzak...

MIND

CHEATEREK VAGYLINK...
A masik probléma a puzzle kérdése...
Ha mar hliek maradtak a késziték a
sztorihoz, akkor Ugy gondoltak, hogy

a Myst-szer(i logikai feladvanyoknak
(mint példaul az ,Oh Lame Saint”
megfejtése) is maximalisan kovetnitik
kell a regényben lévéket. (Néhany tidité
kivételtdl eltekintve.) A gond csak az,
hogy aki mér olvasta a konyvet, az tudja
el6re a megoldast, aki meg nem olvasta,

Ez a jaték ugyan elég gyengére sikeredett, de akit mélyeb-
ben foglalkoztatjak a keresztesek koriili rejtélyek, azok meg-
talalhatjak a szamitasukat néhany korabbi kalandjatékban, a
téma ugyanis rendkiviil népszerd. A Broken Sword elsé részében
példaul George Stobbard egy fennmaradt titkos keresztes lovag
tarsasag utan nyomoz, a Gabriel Knight 3-ban pedig a keresz-
teseken tul Méria Magdolna figuraja is szerepet kap. A Gabriel
Knight 3 egyébként olyannyira merit azokbdl a témakbdl,
amelyeket a Da Vinci kddban olvashattunk, mintha Dan Brown
és Jane Jensen, a sorozat készitéje (aki mellesleg szintén ismert
irond) ugyanabbol a forrasbél dolgoztak volna...

WWW.EAMESTAR.HU | 2008, JUNIUS

BEMUTATO THE DA VINCI CODE

“Libben a szoknya”

annak majdnem Robert Langdon szint(
hozzéértéssel kell birnia, hogy rajéjjon.
(Azért csak ,majdnem”, mert valamennyit
nyilvan mindenki hallott a sztorirél.)

De még a regény fordulataihoz kotédé
hagyoményos puzzle feladatok is kinos
pontossaggal kévetik Dan Brown mavét:
példaul a WC-ben is pont tigy fogunk
elmenekaiilni a francia renddrség eldl,
ahogy azt mar olvashattuk, igy sziirkeal-
lomanyunkat ezek sem
tulsagosan eréltetik meg.
Maga a kezel6feliilet
teljesen hagyomanyos,
jol m(ikod6 kalandjaté-
kos inventory rendszer:

a klonféle 6sszeszedett
targyakat megvizsgal-
hatjuk (néha sziikség

is van ra), egyméssal és

a kornyezetiinkkel is
hasznalhatjuk.

INDY
KOSZVENYES
VALTOZATA

A Collective eddig mindharom jatékaban
tokéletes munkat végzett az akcio-
részekkel. Itt sajnos korantsem ez a
helyzet... A probléma ott kezdédik,
hogy ugye Langdon nem egy Indiana
Jones, ezért a készit6k Ugy gondoltk,
muszaj valtoztatni az Emperor’s Tombban
egyébként nagyon profin megoldott
verekedésen. Mondjuk eleve nem
értem, hogy Langdonnal minek kell
bunyézni, ha viszont mér beleeréltették,
akkor miértilyen hihetetlentil ostoba
maodon oldottdk meg. Az Gj médi szerint
ugyanis hstink mindegyik gyepanal

az egérgombok kiilonféle, a megfelel6
pillanatban lenyomott kombinacioival
Ut a rendéroket és az Opus Dei csuhas
Uigynokeit: ha a bal gombot nyomod le,
akkor 6kloz, ha a jobbat, akkor félreloki
ellenfelét, ha mindkettét, akkor a falnak
nyomja. Amikor bedurvulnak az esemé-
nyek, vagy védekeznie kell, akkor igazi
egérgomb-szonatat kell végigzongoraz-
nunk. Az egész ekson faraszto, felesleges,
idegesitd. Raadasul, ha mindez nem

lenne elég, akkor még helyenként egy kis
“splintercellesdit” is jatszanunk kell - még
szerencse, hogy mongolidiota mestersé-
ges intelligencidjuk miatt nem tul nehéz
kicselezni a zsarukat és a rosszfitkat.

EZT NEM DA VINCI
FESTETTE...

A jaték menUrendszerérdl és grafi-
kdjarol ordit, hogy a késziték nem
nagyon kedvelik a PC-t. A szinvildg és a
kidolgozottsag leginkabb a PS2-t idézik,
igaz, magukat a helyszineket (kiilondsen
a Louvre muzeumot) a Collective egész
szinvonalasan kidolgozta. Kevesebb

jot lehet elmondani a karakterekrél és
animaciojukrol: az dsszes modell eléggé
elavult motorrél rulkodik és héseink
mozgasa is annyira merev és természetel-
lenes, mintha folyton flizében jarnanak.
Az ellenségek is a szokasos konzolgagyi
szintet titik meg: baltaarcd apu kiilonféle
véltozatait lathatjuk, és rdadasul még
feltinéen sok az ismétlédés is.

KOLLEKTIV UNALOM

A Da Vinci kod interaktiv valtozata tehét
nem mas, mint egy unalmas, konyvizl
akcié-kaland, harmatos kivitelezésben.
Akik olvastak a konyvet, azok kevés Uj-
donsagot taldlnak benne, akik meg nem
olvasték, és csak valamilyen nivés 3D-s
kalandra vagynak, azok sokkal jobban
jarnak, ha a Fahrenheitet, a Dreamfallt,
vagy a Broken Sword: The Sleeping Dra-
gont téltik be. Szegény Leonardo pedig
mar valészin(leg szétforgacsolta a sirjat,
annyit forgott benne...

Bad Sector

HARDVER
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PII1 800 MHZ
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
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1GB RAM
RADEON X800 GTO

Szerencsére szaggatni azt nem szaggatott. Elég
gdzis lett volna.
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¥ Szijbaragosan koveti
az eredeti sztorit
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BAD SECTOR VEGSZAVA:

¥

] ADaVinc Code egy rosszul

"] kivitelezett kalandjaték, hosszd,
unalmas pérbeszédekkel és
gyenge akciorészekkel

nyakon dntve.

»> 58

ES A TiIBBI:

Fahrenheit 93%
Longest Journey: Dreamfall  91%
Broken Sword: The Sleepi 90%




BEMUTATO AUTOS EvVOLUCIO, DE MERRE?!

o e —————
JPutrovic

Mar csak 237
torlesztorészlet és
enyém ez a verda!

Milyen sebességgel
kozelitheti meg az
alabbi atburkolati
jellel ellatott ut-
szakaszt? A: 220
Km/h B: 180 Km/h

EVOLUTION

Itt a nyar és autds jatékokbol nemhogy a padlas nincs tele, de még a pin-
cébol is ugy kell el6banyaszni egyet-egyet, hogy elvonulhassunk a his, s6tét szobaba
benzingdzt lélegezni, még ha csak virtualisan is. Miel6tt odaig fajulna a helyzet, hogy
Windows jatékok utan kutakodnank, vessiink egy pillantast az Evolution GT-re.

zigazat megvallva job-
ban oriiltem volna az
OutRun 2006 Coast to

AUTOVERSENY KGRNYEZET VALOS HELYSZINEK

mikor elolvadnak beldle a jégkockak, r
kell jonnlink, nem is annyira finom. Kér
érte, taldn a masodik részben kijavitjak

neraldshoz hasonlit leginkabb, itt tud-
juk kivélasztani alaptulajdonséagainkat.
Emellett a latvanyos el6zésekkel, asz-

joval lassabb, mint egy Pontiac GTO, de ké-
rem szépen, miért lehet annyira esetlenil
irdnyitani a gyengébb utcai kocsikat? Az

S.C.AR. SUPERBIKE SOROZAT
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g = Coastnak, de megigértem Bad faltégetéssel, farolasokkal és bravtros erésebb gépallatokkal mér élvezhetébb ezeket a hibakat és nem kell 75%-ot
o ‘E Sectornak, hogy annak meg- mutatvanyokkal XP-hez juthatunk. EI- a jaték, bar 200 km/ora folott is mindig adni az egyébként elég jo kis jatékra.
; 3 jelenéséig vigyazni fogok az Evo- sére talan kicsit mulatsagos, bar ma- a gzt fogjuk keresni, mivel olyan érzést Mady
g ﬁ E ltciés GT korongjéra, meg aztan sodikra is kelt a jaték,
o nem is szeretném hogy megsé- az, amikor - mintha csak
o y meg : HARDVER
< g : rliljon, a végén autos jaték nélkil egy-egy fa- ,’ FEJLESZTHETJUK 80-90-nel au- MINIMUM EZZEL TOLTUK
= = . ” . " 7 . 1z .
L msfadk';)e'i- Az e';fetes keF’IekbO" ;Ol'as Lljltarl]( A PREBIZITASUNKAT tOkaZ“Z”k- AMD 1400+ PIV3,2GHZ
w'g 3 videdkbdl egyébként tényleg egy elszall a ko- Azarcade 512 MB RAM 1GB RAM
5 g E remekiil sszebarkacsolt stuffnak  csifélétta KDNBENTAEIDNKAT feelinget to- 64 MB VGA ATI X800 PRO
- igérkezik, csilivili verdakkal, me- +25 XP fel- . Es MEE EEY vabb erdsiti, A gépigény meglepden alacsony, igy a gyengébb
= lyekkel természetesen a vilag leg-  irat. Nem FELTuc AT TUL AJ_ hogy amikor videokartyakkal is tokéletesen fut. A magasabb fel-
- bb helyszinein suhanhatunk csakaza lé- ¢ nekimegytink bontdssal és a grafikai részletességgel sem kel fi-
L e | DONSAGLINKAT. €« “ |
= h A jol bevalt recept mellett azon- nyeg, hogy . valaminek, a JLOIETD
en - ban j6 néhéany kiilonlegességet minél jobb kamera ide-

is belecsempésztek a jatékba.

XP-ZODJUNK JOL
Felvezetésként végigizgulhatunk egy ré-
vid, am kifejezetten hangulatos intrét,
amivel a Milestone-os sracok megala-
pozzak, hogy inditas el6tt rakattanjunk
a jatékra és egyre hevesebben markoljuk
a kormanyt vagy billentytzetet. A bevett
szokashoz hiien nyomulhatunk azonnal
versenyeken, bar a jaték esszencidjat fel-
fedezni vagyok Ugyis a story moddal fog-
jak kezdeni. Itt rogton Gabriele Tarquini,
az Alfa Romeo szineiben versenyzé pi-
|6ta fog minket a szarnyai ala venni, an-
gol nyelvleckének is tokéletesen meg-
felel6 kommentarjai altal részt vehetiink
a “Hogyan legyUnk istenkiralycsaszar
autoversenyzok?” képzésen.

Az Evolution GT legnagyobb tjdonséga
persze nem ez, hanem a kékemény RPG
rész.lgen, jol hallottatok, RPG elemeket
is csempésztek a jatékba. Legelsé fel-
adatunkként ki kell vélasztatnunk a ver-
senyz6t, mely a The Sims karakterge-

kocsival alljunk rajthoz, mivel az el-

ért helyezésiink attol is nagyban fligg,
mennyire szkilles az adott pildta. Ez ter-
mészetesen az ellenfelekre is igaz, hisz
6k is fejlédnek, szintet [épnek és egész
jol taktikaznak. A talentpontokra te-
hat a megnyert XP-b6l tudunk majd
kiosztani és igy fejleszthetjiik a pre-
cizitdsunkat, koncentacidnkat és még
egy féltucat tulajdonsagunkat. Per-
sze minden valamireval6 aut6s-RPG
ben (ez de jol hangzik) vannak fel-
vehetd itemek, igy kézenfekvd, hogy a
jatékban is talalunk teljesitményt be-
folyasold cuccokat. llyen példaul a ru-
hazatunk, a sisak, keszty(, overall és
cipd. Ezek utan mondja valaki, hogy az
autds versenyzés csak technikai sport!

PLEASE INSERT COIN

A pozitiv 6sszkép lerombolasa sajnos mér a
futamokon vald részvétellel megkezdédik.
A legnagyobb problémdm az auték vi-
selkedésével és iranyitasaval, afizikaval
volt. Azmég rendben, hogy egy utcai Clio

gesitd modon beremeg, felborulni pe-
dig lehetetlenség, a kerekek egy pil-
lanatra nem hagyjak el a talajt. Enhez saj-
nos jonnek azigen botranyos hangok,
amiket (itkdzésnél vagy surlédasnél ta-
pasztalhatunk. S6t, az is elég vicces, hogy
bizonyos helyeken nem lehet kisodrodni
ajardara, merta 2 cm-es padkénak - szép
magyarosan - nekimenve nincs tovabb
mas, csak a Semmi. Az Univerzum hatara.

EN KEREK ELNEZEST

Valahogy mostanaban kezdem ugy érez-
ni, az autos jaték fejlesztok is valami ko-

reai MMORPG-vel toltik a szabad idejiket,

vagy azis lehet, hogy a kiadok mindent

id6 el6tt adnak ki. Ezzel is kortilbelil ez le-

het a helyzet: adott egy elég hangulatos

jaték, remek verddk, egész csini grafika és

élvezetes palyak, erre épp az autok visel-
kedésével, a sebességérzet hidnyaval az
utols6 pillanatban nyakoncsapjék a dré-
galatos programozo bacsik. Az Evolution
GTtehét legjobban egy kellemes autos li-
monadéra hasonlit, mely elsére his, am

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
: Erdekes RPG elemek
: KeIIemlesgraZgl:: HANBOK

gérzet hianya |IRANYITAS

¥ Gyenge fizika HANGULAT
¥ Kevés kihivas KIHIVAS

MADY VEGSZAVA:

Osszességében kellemes au-

t6s cucc lenne, a zavaré hibak
viszont lerontjék az élményt,

igy a kategoria feledhetd ko-
zépmezényébe siillyed.

ES A THBBI:

TOCA3
NFS: Most Wanted
World Racing 2
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BEMUTATO GUILD WARS: FACTIONS, AUTO ASSAULT

Na ezt pro-
balja meg va-
laki leszoritani

azutrol

GLILD WARS
FACTIONS

Sokan a World of Warcraft mélté
vetélytarsanak tartjak az éppen egy
évvel ezel6tt debiitalt Guild Warst,
amely valoban rendkiviil népszer(i MMORPG
lett az elmult id6szakban. Nem csoda, hogy
a kiegészit is megérkezett, raadasul nem is

akarmilyen fogadtatas mellett.

sikert kar is vitatni, az NCsoft
jelentése szerint a Factions az
elsé nyilt hétvégén 500 ezer jé-

tékost vonzott, akik 6sszesen 3 millio
orat toltottek a virtualis vilagban. Az-
6ta mdr a megjelent termék is sikert si-
kerre halmoz, és bizony mér az elsé pil-
lanatban minket is meggy6zott arrdl,
hogy megérte egy évet varni a nép-
szer( Guild Wars kiegészitdjére. Sze-
rencsére a régi online koncepcié

most is megmaradt, ha egyszer meg-
vessziik a lemezt, akkor mar nem kell
tobb ezres havidijat fizetniink, gya-
korlatilag korlatlanul élvezhetjiik az

ArenaNet tokéletesen megalkotott fan-

taziavilagat. Tyria harcai tehat tovabb
folytatodnak, és a kiegészité lemez se-
gitségével most Uj kasztok bérébe buj-
va szallhatunk ringbe a charrok ellen.

UJ ARCOK A CEHEKNEL

Az eddig jol ismert kasztok mellett
most a bérgyilkos és a ritudlis va-
razslatokkal rendelkezé méagus je-
lent meg a szinen, mindketten elég
penge képességekkel szallnak ver-
senybe. Természetesen a fegyverek
és kiegészit6k is jelentésen boviiltek
és tobb szdz uj képesség is bekeriilt

a képbe, ha véletlenil nagyon unat-
kozndnk. Sajnos a szintkorlat maradt
arégi, ez a Guild Wars egyetlen sza-
mottevd hibaja, de hat semmi sem le-
het tokéletes. Cserébe marad a régi
kihivas, egészen 0j kalandokkal fu-
szerezve, 50 keriilet és 6t nagy-
varos var arra, hogy meghdditsuk, ra-
addsul a csoportos kiildetések is el6-
térbe keriiltek. Szerencsére a Factions \
6nalld jatékként hasznélhato, te-

hat mindenképpen érdemes be-
szerezni ezt a korongot, senkinek
nem okozhat csalddast. Talan még

a WoW-osok is elmorzsolnak egy
konnycseppet a lattan. Nincs kizarva.
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A GAMESTAR tavoli jovében fldsnkivill
ERTEKELESE AgépekzuhannakaF(’iId kd-
16nb6z6 pontjaira, és ahol ta-

N ' i
' ) § talodni kezd. Ez persze az emberiségnek
% g nem nyeri el feltétlen tetszését, igy

N\ biomechanikusan atalakitott szu-

FEJLESZT(}: \ perkatonakkal igyekeznek fellépni a fe-
N nyegetettség ellen. Az 6tlet sajnos nem
\ jon be, és a bolygénkon dulé haboru
N\ egyre nagyobb méreteket 6lt. Ekkor mar
N\ csak egy valasztas marad (amolyan mét-
N rixos beiitéssel), a vildg kormanyainak
N\ vezetdsége felégeti az egész bolygot,
Ao e R e - N és népiink a felszin ala menekil. Né-
ba, csak most olyan N
e e e e, \ hany szaz évvel késébb visszamerész-

kedlk az ember a felszinre, de a hely-
§ zet nem lett sokkal rézsasabb, az ide-
N genek és a biomechanikai hadsereg is
N\ alkalmazkodott a kérnyezethez, és még
N mindig egymast 6lik, mint két dominans
N civilizacio. Egy ilyen helyzetben az em-
N\ bereknek mér nincs sok dobdsa, mégis,
\ valahogy vissza kell héditani a felszint.

KIJI:SIBA BE!

AzAuto Assault cseppet bargyu torténete
N\ nem veszile azembert a labarol, de az-

N ténegy olyan kellemes online jaték ve-
\ szi kezdetét, amelyet mindenképpen ér-
\ demes kiprébalni. Ha megprébalnank

\ beskatulydzni a produkciét, akkor va-

\ lami olyasmit mondhatnank, hogy egy
RPG elemekkel felhigitott autds har-

§ ci szimultorral van dolgunk, de miin-
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AUTO ASSAULT

YAmolyan Mad Max életérzést
\adott nekiink az Auto Assault cimii
MMORPG, amelyet minden hibajaval
egyiitt csak ajanlani tudunk, mert egé-
yszen Uj és egyedi online vilagot teremtett,
amelybe érdemes ellatogatni.

kabb csak a jatékélménnyel voltunk el-
foglalva. Az Auto Assault vildga elég tagas,
és a killdetésekkel sincs gond, tehdt a sza-
vatossag hosszu id6re garantalt. A harcok
latvanyosak és elég nehezek, érdemes sok
idot tolteni a felkészuléssel, mieldtt éles
bevetésre indul azember. A karakterek és
ajarganyok a szerepjatékok szabvényai
szerint fejleszthetdek, és mindharom faj
harcosaként érdekes kihivasokban lehet
résziink. Minden tereptérgy elpusztithato,
gyakorlatilag barmit leradirozhatunk, ha
van elég tlizerénk, ez kiilon dicséretet ér-
demel. A grafika és a fizikai modellezés

is elég meggydz6 lett, igaz, itt azért be-
lefutottunk jonéhany bugba, de re-
mélhet6leg ezeket fokozatosan kijavitjdk
majd. Az Auto Assault tehét érdekes és
szorakoztato alkotds, megér egy probat,
eza Mad Max hangulatu vildg Uj izgal-
makat igér, amibél kar lenne kimaradni.

A GAMESTAR _
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Hostink olyan, mint T
Dulifuli és Torperés L
keveréke a Hupikék

torpikékbdl...

Vidam fiatalok
haborusdit jatsza-
: nak a napfényes
S véroskaban...

‘ ‘ \ —
d & )
[N

A mutansok mostanaban divatosak: az X-Men 3 utan ezittal egy gene-
tikai kisérlet sziilte renegat katonaval irthatjuk a népet. A leginkabb eqy
nagyrandtt hupikék torpikére hasonlitd f6hds eqy angol képregénysorozat karakte-

Haver, ez mar ég6,
amit mvelsz...

E ? TRAINER A DVD-N

SNIPER ELITE, JUDGE DREED VS DEATH

FEJLESZT( KORABBI JATEKAI

Nu-Fdld nevi bolygon
jarunk, a setét jovében,
ahol két erds és agressziv

nép viv kegyetlen harcot egymas
ellen. A hagyomanyos fegyvereken
tul bioldgiaiakat is bevetettek,
ennek kdszonhetben az egész
bolygd sivatagos, mérgezé rém-
alomma valt. Iddig a jaték milidje
tokéletes alapot képezhetne egy
RTS-hez (talan majd a Rogue
Troopers: The Final Countdown,

vagy valami hasonlé csodaban), am a
Rogue Trooper echte haborus TPS...

GREEN IS BEAUTIFUL?

Héslink bére kékeszold szindrnyalatban
pompazik és testalkatra Schwarze-
neggerrel vetekszik. Mig az egyszer(

katonéknak Iégzémaszkokat és specialis
véddruhdkat kell viselniiik, hogy életben
maradjanak az ,idillikus” dllapotu boly-
gon, Rogue és hozza hasonlé muténs-
tarsai nagyszertien megvannak nélkile.
Rogue a ,Southers"-eknek dolgozik, és a
,Norts"-ok (sic!) ellen harcol, de igazabol
zsoldos katona, aki csak a tarsai sorsaval
torédik. Ezért héstinket kissé sokként
éri, amikor mutans tarsait egymas utan
lelovik. A haldluk el6tti pillanatban a
személyiségliket és képességeiket egy
biochipbe ké-
doljék, ezeket
pedig Rogue
Osszeszedi

és a sajat fel-
szerelésébe
implantalja.
Mivel héstink
elhunyt tarsai
mind valami-
lyen specialis
téren voltak
szakik, ezért
Roguea
chipeknek
koszonhet6-
en a sz6 szo-
ros és tdgabb
értelmében
isigazi
Juniverzalis
katonava” valik. Gunner példaul fegyver-
szakértd, ezért a chipjét Rogue a morda-
lydba rakja, igy sokkal jobban tud tiizelni
és célozni. Bagman chipjét Rogue még
érdekesebben hasznlja fel: az elesett
katonak és gépek részeit dsszeszedve
|6szert egészségligyi csomagokat és

Ejj, de belufiztam...

re, lassuk, mit mdvelt a licenccel a Rebellion. . .

upgrade-eket gyarthatunk a fegyve-
rlinkhéz. Helm pedig igazi technolégiai
zseni: szamitogépes rendszerekbe

tud betdrni, elektronikus védelemmel
ellatott ajtokat tud kinyitni és ennek
kdszonhetéen idénként kivetithetjlik
Rogue holografikus képét a harcmezére,
hogy az ellenség ezt l6je.

CSLUNYACSKA ES BICEG
Ez mind szép és jo, de persze igazabol
csak arrdl szél a dolog, hogy Rogue

igazi szuperkatona legyen. A kiildetések
aranylag érdekesek lennének, de a kor-
nyezet elég sivar és a palyaszerkesztés a
készitok totalis érdektelenségérdl arul-
kodik. A kiilsé terep helyszinei mind sziir-
kék és alacsony texturéjuak, a katonai
bazisok pedig pont tigy néznek ki, mint
amilyeneket valamilyen 6cs¢’ Riddick,
vagy Terminator-klénban ldthatunk. A
Rogue Trooper igazi rékfenéje azonban

a béna iranyitas, amellyel tdbbet fogunk
harcolni, mint magaval az ellenséggel.
Rogue mozgatésa és a célzas még nem

is annyira gaz, de amikor példaul egy fal
vagy barmilyen mas természetes akadaly
mogé akarunk bujni, akkor néha addig
szerencsétlenkediink, amig az ellen szité-
vé nem |6. Persze a kameranézet is szinte
kételességszeriien gagyi - tgy latszik,

ez mar 6rok rakfenéje lesz a B kategdrias
TPS-eknek...

FIRE AND FORGET

A Rogue Trooperben vannak jopofa
Gtletek, de a szokdsos TPS hibak, a
hosszu tavon uncsiva valo sztori (hacsak
nem rajongsz a képregényekért) és a
kozépszer grafika miatt csak egy nagy

asitas lesz az egész jatékbol. Arra talan
jo lehet, hogy egy délutant ellovoldoz-
gess vele, de amugy inkabb a ,felejtds”
kategdriaba tartozik...

Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
P11 800 MHZ
512 MB RAM 1GB RAM
64 MB VGA RADEON X800 GTO

Szaggatassal nem volt gondom

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
A Intenziv akcié

4 Arénylag j6 sztori

¥ Gyenge irdnyitds
¥ Elavult grafika

EZZEL TOLTUK
AMD 3000+ MHZ

IRANYITAS
HANGULAT
KIHiVAS
szavaTossAG [/

BAD SECTOR VEGSZAVA:

A Rogue Trooper egy aranylag
élvezetes akcid TPS lenne, de
a gyenge iranyitds és elavult
grafika miatt sajnos aranylag
érdektelen marad.

ES A TilBBI:

Max Payne 2
Tomb Raider: Legend

True Crime 2
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Lol Talall

GIGABYTE Ultra uad alaplap

Az iparag elso vezetd All-Solid Capacitor tervezésd alaplapja

* Hosszabb élettartam * 6 Quad tulajdonsag

y életre 5261 -
Megbizhaté kondenzitorok o
——————————4

n Elektrolitikus kondenzatorok @
"=

1 I i i i i Ouad BIOS OQuad Cooling Ouad Triple Duad eSATAZ Ouad Core Quad DOR2

phase Ready 5
GA.Q:::Di:IE:z:bh élettartam] S serles
GA-965P-DS4 [Hus;zahh élettar‘tam]

Intel® P965 + ICHBR lapkakészlet
o Gl o™ D Dot Intel® P65 + ICHBR lapkakészlet

* Az els8 Quad BIOS megoldds a Multiple védelemhez * Intel® Core™ Duo processzortdmogatis

+ Az iparag vezetd megbizhaté kondenzétorok alaplap tervezése = Az ipardg vezetd megbizhatd kondenzatorok alaplap tervezése
* Dual Channel nagyteljesitmény DDR2 800 memériatimogatis = Dual PCI-E grafikus csatold a kiemelkedd jdték teljesitményhez

* Dual PCI-E grafikus csatolé a kiemelkeds5 jaték teljesitményhez * Dual Channel nagyteljesitményd DDR2 800 memariatdmogatas

« SATA 36Gh/s, Quad eSATA Il csatoléval * 8 csatornds Intel HD audio
« Hazimoa| minBeboy, 8 csatomés HD audio « Optimalizslt Gigabit LAN és IEEE 1394 8sszekapcsolhatésdg

« Optimalizalt Gigabit LAN és IEEE 1394 firewire * Teljeskor( hiitési megoldas csendes, hicsdves hiftéssel és Crazy cool

* Teljeskérd hitési megoldas csendes, hbcstves hiitéssel és Crazy cool R - *
L - Wirndorw s
Windonws s "__ | I!‘. ‘.-l" fﬁ TA
VISTA ks Ready

Shent-Pipe  Speed Smart Sare

Resady

* Windows VISTA Ready Roquirement : = High Definition Audio = DirectX 5.0 VG P965 kaphatd junius 5-t8l.

Bévebb informacidkért hivia forgalmazdinkat

" Bamirh
: "‘-T‘ E - ;
CO-RUN Export-import Kft.  CHS HUNGARY Kft.  Ramiris
i wWianaLDarun, i wownaschs wwnaramiris.hu
e Tel.=+261-201-0600 Tel.-+361-451-3543 Tel:1-288-3200
A i Fax+361-301-0601 Fax.o+361-451-3532 Fax-1-BE8-3301
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RISE OF
NATIONS:
RISE OF
LEGENDS

94

,Nyar van nyar! Répke lepke szall virdgra, zimmdg szdz bogar!” Ezzel a kis vidam
gyermekdallal készontenék minden kispajtast. Nehéz és vészterhes idoket él 4t

a Tipprovat™ de ez el ne keseritsen senkit. Mindenrdl a galad E3 tehet, hiszen
megagiga 6sszedllitasunk kedvéért szegény Tipprovatbdl™is le kellett csipni egy
darabot... Persze nem engedtiink a 47-bél, igymond, hiszen kompromisszumok
nélkil, négy oldalon targyaljuk a Hitman: Blood Money-t - egészen pontosan
végigjatszassal igyekszlink bevagddni. Mellé még becsusszant egy kisebb Ghost
Recon tippkupac Kecskétél, de ennyi, bezért a bazart. Na de jové hénapban
majd, fau... persze semmit sem mondhatok, trallala.

Es még valami: mostanté| a draga j6 Mady még a CD/DVD mellékletre i felenge-
dett minket, lelkiinkre kétve hogy megtordljiik a cipénket és csendben lesziink.
A kedves érdekl6dék mér kattoghatnak is oda, varja 6ket a digitélis Hosok tere!
(Csak csendben!)

épiteni. Ha tudunk, akkor épitstink
varakat is, hiszen azok minden

Ne koltekezz
A gyengébb egységek fejleszté-
sére nem érdemes elpazarolni
a kutatasi pontjainkat, inkdbb
vegyiink egy nagyobb, erésebb
|ényt a pontjainkon (a Vincinél
pl. Jaggernautot érdemes venni,
vagy Air Destroyert). A kiizdelmek
soran ezeknek a monstrumoknak
nagyobb haszndt vesszik, mint
barmilyen mas egységnek.

Kezdetek
Amikor egy olyan palyara kerillink,
ahol kezdetben van egy fééplilet,
akkor el6szér mindig a kereskedel-
met (energiafejlesztést) fejlessziik,
és a katonai épliletet. Havan ra
lehet6ség, akkor érdemes elfoglalni
még egy bézist, amivel szintén
érdemes kereskedelemre hajtani.

Triumviratus
Szinte minden palyara csak egy
héssel mehetiink, Giacomoval. Min-
dig vegylnk mellé masik két szim-
patikus - a fétérképen fejlesztett
- bajnokot. Harom hiresség pont
elég, lévén a negyedik hés meg-
vétele mar nagyon sokba kertil.

Var élljon, ne kéhalom!
A stratégiai térképen, ahol
eldonthetjiik melyik palyara
is ,|éplink”, kezdetben mindig
keresked6 épiileteket hiizzunk
fel, hogy késébb tébbet tudjunk

Mindig Giacomot fejlessztik fel
elséként, hiszen 6 az akivel majdnem
minden pélyan tudunk harcolni.

korben biztositanak némi bonuszt.

RUSH FOR
BEERLIN

CHEET & EASTER EGG OV ZE MONz

HITMAN

Cheet:

Keresd meg a Hit-
manBloodMoney.
ini fajlt, és nyisd
meg barmilyen
editorral. A file
végéreilleszd be

az ,EnableCheats”
parancsot, majd
mentsd el és zard
be a fdjlt. Inditsd
aszokott médona
jatékot, majd kiilde-
tés kozben nyomd
le[C] gombota
cheat menii el6hiva-
sahoz.

STARTGAME
OPTIONS '/
CREDITS!:

EXIT PROFILE

EIDDS DNLINE

EXIT GAME

Easter Egg:

Anélkiil, hogy barmilyen
poént lelonénk, a Hitman:
Blood Money fomeniijében
tiirelmesen varjuk meg,
amig kizoomol a kamera,
ekkor lathatjuk hogy kik is
latogattak el a 47-es temeté-
sére. A kedves egybegyiiltek
javarészt olyan arcokbal all,
akik a kovetkezo palyakon
célpontjaink lesznek - ahogy
szépen sorban oljiik oket,
folyamatosan tiinedeznek el
apadokrdl...

Forgasd
Amikor egy bazist védiink, fontos,
hogy a tankjaink illetve gyalo-
gosaink mindig arra nézzenek,
amerrdl az ellenfél johet. Ezért
forgassuk be ket akar egye-
sével is, hogy minden irdnybol
kiszurhassak az ellenfelet.

Csapatok
A gyalogosokat és a tanko-
kat véletleniil se tegylik egy
csoportba. A tisztet mindig
abba a groupba tegytik, ahol a
bonuszai jobban érvényestilnek.

Szétszorva
Ha tankok ellen megytink, akkor vé-
letlendil se egy iranybdl kozelitsiik
meg 6ket, hiszen akkor koncentralni
tudjak a tlizerejiiket. A legjobb ha-
tulrdl és el6rol egyszerre tamadni,
igy az egyik csapat sértetlen marad.

Mindig legyen egy nagy adag ijésza
bézisunkon, hogy az ellenfél Iénye ne
okozzon t6bb gondot.
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TIPPEK TRIKKGK

e
HAGSOK TERE

Kedves elektronikus sporttdrsak!
A megmeérettetés rendiiletleniil zajlik, dn mostantol a CD/DVD mellékleten is megtaldlhatjdtok a legjobb ered-
ményeket! Ha valaki egy régebbi versenyszamban rekordot dont, kiildje be azt is bdtran - ha az ijsdagba mdr
nem is, alemezmellékletre felkeriil. Ldssuk, kik lettek a mdjusi gy6ztesek:

g b RESZLETES EREDMENYEK A DVD-N!

KiLDES!
EHAVI VERSENY BE
HATARIDEJE Jumus 25.

EREDMENYHIRDETES

NEED FOR SPEED: TRACKMANIA NATIONS
MOST WANTED (IRONHORSE & COAST) G-4

> .\
. T |
v
@ CODLBOY 20964 | RACZPETER 292 @ 2 Y
@ KAPKRISZTIAN 21588 2228 @ hn—cicall) | Wk i

@ ZI]I.IFAPA 2:13:72 azonosak a képen szerepld kedves fiatalemberekkel. Unnepélyesen lezartuk az
Elder Scrolls IV: Oblivion szives tamogatasaval rendezett Chuck Norris hasonmas-
Gati Attila Krénicz Tamds versenylinket, a legjobban sikeriilt munkéakat meg is szemlélhetitek. Szakérté
Viry Kovdcs Gergé :27:37 Marcis Tamds zslrink (a szerkeszt6ség, exkluziv vendégként Peter Molyneux-vel, aki csak annyit
Rein Viktor 68 Bdn Rébert lizent, szerinte mindegyik egyforman kiraly) végiil Kiss Gabor palyam(ivét tartotta
Téth Max 2:33:81 Kalup Kriszidn alegéletszertibbnek, igy a nyeremény 6t illeti. Gratulalunk!
Matthew 2:35:12 Médos Bdlint
Bojtor Gdbor 2:36:74 Toth Max
Norbiii 2:38:89 Mészdros Zoltdn

zz 55 @ Természetesen nem olvasoéi tabloképrél van sz6, a keretben lathat6 nevek nem

FIGYELEM!

Az aktudlis versenyekre JUNIUS 25-én 23:59-ig lehet

‘1 jelentkezni, kozép-eurdpai ido szerint (aki bizonytalan,
a Felvonuldsi téren Idthaté homokdrdt vegye alapul). A
hatdridé utdn kiildott leveleket kinyomtatjuk, 6ssze-

firkdljuk és kinevetjiik. Aki pedig tovdbbra is 6tmegds
BMP-ket kiild az elegdns, karcsu és legfoképp kisméretii
JPG helyett, azt a 47-es iigynok személyesen Idtogatja

1. v v e meg az IrfanView legfrissebb verziéjdval.
Nos, autés bardtaink eleget o lenunk: I?.o.foktere@gamestar.hu
szerepelhettek mostandban, Mint az kézismert.
tigyhogy mds vizekre eveziink. A CD/DVD mellékleten is megta-
Itt az alkalom, hogy a Hitman Idlhato Rush For Berlin deméja Szabalyok: A jitékbol lopott képeket JPG formdtumban kiildjétek. Bdr mindenki
rajongdi bizonyitsanak: Ids- tobb szempontbdl is érdekes, még nevezhet tobb versenyszamban is, a kiilonbézé jatékokban elért eredmények
suk, ki menny,' ido alatt darélja azoknak is, akik mdr rendelkeznek minden esetben kiilon levélben kérjiik elkiildeni, a levél targya az adott jdték cime
I a teljes verziéval, hiszen a demé legyen. Ha v?!akipr’em i|:ja aléale{/ele’t, eredmén):? ”lsrier?tlen k‘atona”néven keriil
pdlydt. FIGYELEM! Csak a végigjdtszdsdval az alapjdtékban e yétaMagyar SLELEE
»Silent Assassin” minésitést is kapunk egy meglepit. A feladat Havan olyan jiték, melyben nagyon szeretnéd 6sszemérni
kapott nevezéseket fogadjuk egyszerii: varjuk a demépdlydn . mqgad a t.ﬁbbiek'kle, irdmeg! i
el! (Hoppdcska.) elért legmagasabb pontszdmot! Sok sikert mindenkinek, vdrjuk az eredményeket!
hosoktere@gamestar.hu
RISE OF NATIONS: #mennyiségi kifejleszt SWAT 4:
RISE OF LEGENDS Yfajta xjatékosnak THE STECHKOV SYDICATE
Jaték kozben nyomd le az [Enter]-t, majd ird be a nyersanyag [cheat safe par Jaggernautot A swatdx.inifile-ban ird at az
csaldst. pl.: /cheat és Air Destroyert ,EnableDevTools=False”-t ,EnableDevTools=True"- E
X=Jatékos szine (pl. red) resource red kapunk ra, majd jaték kozben nyomd le a ['] gombot, hogy =
[cheat reveal lathato wealth +1000 elghivd a konzolt, ahova a csalasokat irhatod. g
ateljes térkép Jcheat mana H # #mennyiségii SIN EPISODES: EMERGENCE l
[cheat victory pilya manétad Jaték kzben nyomd le a [~] gombot, és ird be: god sérthetetlenség E
megnyerése Hnevii hésnek sv_cheats 1 majd nyomj [Enter]-. Ugyanigy behindview [0vagy1] TPS nézet 0
[cheat (ally/peace/war) X jétékossal [cheatfinish akivalasztott konzolba irhatod a kodokat: setgravity [szam] gravitacio allitasa w
szivetség, béke, épiilet azonnal god sérthetetlenség Setjump [szam] ugras D=
habori felépiil health 999 999 életpont nagysaganakallitasa L]
Jcheat resource XY # Xjétékosnak Jcheattech X tech on/off ~ minden technikat notarget lathatatlansag g
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HITMAN £

Barkit megolhetsz, de munkad nem errél szél. Még a legkinosabb
szituaciokban sem kell tomegmeészarlasbha kezdeniink, ha az alabbi végigjat-
szas szerint cseleksziink. . .

. ; - il 7 il
L5y 1l
| el (g‘ie “Iﬁienﬂ’e

[l

~
6 3. Ahézfdldszintjén masirozé 6rt
kabitsuk el, majd vegyiik 4t a ruhdjat.

Lapuljunk meg a vizesésben, és amikor az éreg kijon az erkélyre,
16jjuk le.

Fogas
08

1. Amikor az ér a korlathoz 4ll
bamészkodni, 6ljiik meg, vegyiik el a
rucijat, majd dobjuk a vizbe. 3.-4. ALTERNATIV

# 4. ADonhoz Ugy juthatunk be,
Ca A Wi hogy amikor nem néznek arra az
6rok, feltorjuk szobdja zarjat. Ezutén
2. Manuelta kis szobdjaban 6ljiik meg, majd hullgjat rejtsiik a szoba- 5. Azablakon 4t tavozzunk a Don szobajabdl, véarjuk meg amig elkezd zenélni, majd
ban lévé ladaba. majd fussunk le a reptil6hdz. fojtsuk meg.

(1)

’

<

1. Az8ltsz6bdI vegyk ki a ruhankat, 2. Kovessiik a szerelét a WC-be, majd
amiben a pisztoly van. kabitsuk el és vegyik el a ruhdjat.

3. Azalsé szinten menjiink be

ott, ahol éppen festik az ajtot.
Menjiink tovabb, majd masszunk fel
aracson a szinpad mogé. Amikor a
szindarabban I6nek, |6jik fejbe a
célpontot. Miutan a masik célpont
odarohan, I6jiik le 6t is. Ezek utan
menjlink ki arra, amerrdl j6ttiink.

2006, JUNIUS | WWW.EAMESTAR.HU



TIPPEK HITMAN 4 VEGIGJATSZAS
FLATLINE s — -

R

9 9__ Main building

dical wing ., (=

) [T ey —

1. Kabitsuk el a video elétti 6rt,
vegylk fel a ruhajat és testét rejtsiik
el az udvaron lévé kukaban. Az
asztalon van a gyengélkedére a
belépokartyat.

3. Menjlink vissza a f6épiletbe és
6ljiik meg a célpontokat. A pidsnak
mérgezziik meg az italat, aki f6z,
annak pedig a gaztelepét tegytik
tonkre. A tdbbi célpontot is gyilkoljuk
meg, az se baj, ha géppuskaval tes-
sziik mindezt.

2.A gyengélkedén méaszunk be az ablakon,
6ljiik meg az iil6 6rt, és dobd a testét a ladaba.
Mérgezziik meg a lada mellett |évé kavét, hogy
amasik 6r is megfekiidjon. Az alsé szinten
megtalalhaté a CIA tigyndk.

Y
A NEW LIFE

1. Menjtink be a gardzsba, torjik
fel az ajtd zérjat. Lopjuk el a
nyugtatonyilakat.

.

4, Menijlink be az oldals6 kapun a hézba,
majd le a lépcsén. Az itt jarérozé tigynoknek
vegylk el a rucijat.

5.aA célpontot
dolgozdszobija-
ban kell bevarni,
ami az emeleten
talalhato, jobbra az
utolso elétti ajtod.
De akar kovethet-
juk is idaig...

2. Buheraljuk meg az elektromos
dobozt.

Néha bemegy a
flirdészobaba is a csaj, ahol gond nélkiil
eltehetjiik 1ab alol.

6.A konyhéaban
mérgezziik meg
az tivegben lévé
16tyit, és miutan
megitta a csaj,
vegylk el téle a
nyaklancat.

Ha nem
tettlik tonkre az elektromos
dobozt, akkor a konyhaban
taldlhato talcaba rakjunk
bombat, és vigyik be a
célponthoz, aki nyugiban
tévézik. Amikor kiértiink a
hazbal, robbantsunk.

Ha bohdcként megyiink
be, akkor a n6 elhiv pidlni egy lres szobdba,
ahol vagy 6t 6ljiik meg, vagy a pidjabais
rakhatunk mérget... (jahogy a pidjdba huh...
-ender)

3. Osonjunk el a kertészkedd csaj
mogott, és a légpuskaval 16jiik kia
kutyét.

1. Aszallodaban lévé piros madarat
kovesslik, és amikor egy csendes
helyre ér, 6ljik meg, vegyik el a
ruhdjét és fosszuk meg a gyémantos
taskatol.

2. Menjlink el a madar
féhadiszallasra, fel az emeletre. Itt
megtalaljuk a hollok fénokét, akitdl
- miutdn megoltik - vegytik el a
walke-talkiet.

Menjlink fel a széllodaban az emeletre, keressiik meg azt a

szobat ahol 2 csaj meg 1 madar van, és 6ljiik meg Sket. A tollas goncét vegy(ik fel.
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3. Aradion keresztil hal-
lani fogjuk, melyik madar
éppen hol van, merre megy.
Altalaban a barok emeletén
tartézkodnak, ezért érdemes
beszerezni egy pincér/szakécs
ruhat. Keressuk fel és 6ljiik
meg Gket, majd menekiiljiink
el a helyszinrél.
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BETTER WATCH DUT...

1. El6szor menjiink fel a
felvondval, a haz szintjére. Utana
menjiink be a hatsé VIP bejaraton.
Vigyéazzunk, hogy senki ne vegyen
észre, mivel még nincs megfelelé
ruhank. Miutdn bementél az ajton,

3. Menijlink be a [épcs6tol

balra l1évé szobaba, ahol az 6r
van a videokkal. Oljiik meg az 6rt,
vegylk el a ruhdjat és lopjuk el a
videdkazit, majd irany fel a felsé
emeletre, az ebb6l a szobabol

nyil6 lépcséhézban.

4.4, feljutottunk, akkor a
sok monitoros szobaban a
studi6é mellett megtaldljuk
azt a bizonyos kazettat,
ami kell nekiink. Ezt siman
el lehet csenni, amikor az
6rnem néz oda.

5. Keressiik
meg ezen a
szinten a nagy
halészobat,

és amikor az
oreg bejon,
vagy kimegy az
erkélyre, tegyiik
el lab alol.
Akutyat is
intézzik el!

irany egyenesen el6re majd jobbra
be a vizesés mdgé. Oljilk meg a
vizesés tuloldalan lévé fotost, huz-
zuk be a vizesések kozé, és vegyiik
ataruhdjat.

2. Irany fel az emeletre, majd ki az
erkélyre. Innen jé ralatasunk nyilik
amedencére, ahol a playboy kiss-
rac van. Hangtompitos fegyverrel
szedjuk le, amikor éppen senki
més nincs az erkélyen.

U

DEATH ON THE MISSISSIPP

=)0y

1. Menjlink fel a
3.szintre (ahol a
kabinok vannak)
és menjiink el

a mosdokig.

Itt varjuk be az
éppen kozeledd
pénztarost, majd
mikdzben a dol-
gét végzi, ssiik
le. Vegyiik fel a
kulcskértyat.

2. Menjiink be
a 323-as szobaba
és vegyuk fel a
VIP kartyét és az
oltonyt. Irany a 4.
szint. Valahol ut-
kozben dobaljuk
el afegyvere-
inket, hogy ét
tudjunk menni

a fémérzékel6s
6rokon.

3. Menjiink be

a nagyterembdl
nyilé utolsé
folydsora. Itt
|épjlink be rogton
azelsé ajton jobb-
ra, és vegyik fel a
pincérhacukat.

4, konyhéban rank bizzak a tortat,
amit fel kell vinni a kapitanynak. Mérgez-
ziik meg, majd szervirozzuk. Az 6t6diken
nyugodtan 6ld6kolhetjiik az embereket,
nem jon erGsités. A kapitdny szobajaban
van a széf a fotokkal. Miutan végeztiink
ezzel a szinttel, egyszertien szokjiink
meg a mentdécsdnakkal. Az utunkba
keriil6 bandatagokat mindenképpen
6ljik meg.

3. Ahétsé kert-
ben az ablakon
keresztil, lopak-
odva menjlink be
az 6rbodéba, és
ott vérjuk be az
arra jaré 6rt. Oljiik
meg, vegylk el a
ruhdjat.

1.a leégett
hazban vérjuk be
arészeg vendé-
get, majd amikor
megall konnyiteni
magat, kabitsuk
el. Vegyiik fel a
meghivojat és a
ruhdjat.

L L A L A A A 4

2.A meghivé miatt
szabadon be tudunk
menni a hdzba. Kovessiik
a férjet, majd mikor

egy Ures szobdba
(Iépcsdhazba) ér, tegyiik
ellabalol.

4., Menjiink ki a
csaladi sirokhoz,
ahova mostanra
mar odaért masik
célpontunk is.
Egyszerlien
nyirjuk ki, majd
hagyjuk el a tett
helyszinét, és
menjiink vissza a
csénakokhoz.
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HOUSE OF CARDS

4, Irany a 801-es szoba erkélye, ahonnan

belathatunk a 803-as szobaba, ahol a célpont

tartdzkodik. Vérjuk meg, mig az 6r egyediil
lesz a szobdban, és egyetlen golydval dljiik
meg. Mikor a célpont bejon a szobdba és
szornyllkodve nézi a holtestet, 6t is nyirjuk
ki. Ezek utdn masszunk at az erkélyen, és

vegyk fel a taskat.

1. Amint bejelent-
keztiink a hotelbe,
irany a kaszind rész.
Menjiink be a WC-be,
és a kozépso budi elétt
varjuk be célpontunkat.
Mikor bejon, varjuk
meg, amig kitirl a
mellékhelység és 6ljuk
meg.

5. Szerezziink egy
pincér ruhadt, és menjtink
be a sejkhez. Dobjuk be
a célponthoz a bombt,
és robbantsuk fel.

2. Menjiink
fel a hetedik
emeletre. A lift
mogott 1évé
folyosérészen
menjink ki
azerkélyre

- itt cigizik
egy londiner
-ésafalon
masszunk fel a
8.emeletre.

TIPPEK HITMAN 4 VEGIGJATSZAS
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3. Menjlink a széllodai
munkds szobdjaba. Végez-
zlik ki, vegytik el a ruhdjat
és a 8. emeletre sz616
belépokartyajat.

U 4

A DANCE WITH THE DEVIL

1. Menijiink be az
éplletbe, és beszéljiink
a recepciossal. Amikor
a hatsé szobdba ér,
Usstk ki és vegyiik el a
ruhdjat.

2. Irdny az 6rszoba, ahol el-
lophatjuk a videdkazettat amire
felvettek minket.

5. Irany a dolgozdszoba, itt megtaldlhatjuk a laptopot amibdl

az informacidkat kell kiszedntink. Ebben a szobaban akar be is

varhatjuk a masik célpontot, hiszen itt nincsenek 6rok (ha nem

vagyunk biztosak a dolgunkban, akkor hozzuk fel a fegyverein-
ket). Ha vele is végeztiink, nyomads a garazsbal

3. Akocsi mogott a foldon taldlha-
tunk a mennyorszagi bulira egy for-
maruhat. Miel6tt a jobboldali lifthez
megytink, dobjuk el fegyvereinket.

4, Menjiink a WC-be, és varjuk be a CIA ligynokét.
Amikor hattal all nekiink, 6ljik meg, vegyuk fel a ruhajét,
és az aktataskajat.

6.A garazsban vegytik fel az eldobott fegyvereket, majd
menjiink le a pokol bulira a baloldali lifttel.

R e,
AMENDMENT XXV

8. Menjiink ebbe
a hétsé szobaba, és
varjuk be az utolsé
' szerencsétlent. Azt
az egy Ort akdr meg
is 6lhetjuik, aztan
pedig a csajt is.
Ha megvagyunk,
menjiink vissza a
garazsba és hagyjuk
el a helyszint.

7. Akeressiik meg a férfi célpontot, aki egybél fel is fog
minket ismerni. Kdvessiik a kinzokamraba, és 6ljik meg
(most jon jol a gépfegyver, amit a CIA ligynoktél szedtiink).

Menjlink &t az
6rkapun, egészen
afolyosd végéig.
Kovessiik a muzeumi
dolgozét a WCre, ott
Usstk le, vegyiik 4t a
ruhdjét. Menjiink ki az
épllet tetejére.

SIII000000000000 0000000000000 000000/

L

3.Vérjukmeg,
amig a First
Lady és a testére
feljonnek az
emeletre, egy
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2. Mésszunk felfelé
alétran, de még ne
lépjlink ki a deszkara.
Vérjuk meg, amig a
munkasok elmennek
onnan, aztan eredjiink
feljebb. Menjiink be

az ablakon, majd a bal
oldali ajton. Itt 6ljiik meg
a munkast, és vegyk fel
a szogbelovojét - és akar
aruhajat is.

kis Iégyottra. A
szomszéd szoba-
ban varjuk meg,
mig végeznek.
Amikor bejon a
testor a szobaba,
végezziik kia
szogbelovével.
Vegyiik fel a
kartyajat és a
ruhajat.

4, Az als6 szinten oljuk
meg a célpontot. Amikor
bemegyiink hozz4, ne
hagyjuk, hogy az 6r meg-
motozzon, inkdbb menjiink
korbe a masik ajton. Miutan
végeztiink a szerencsétlen-
nel, irany az Ovélis iroda,
ahol mér vér rdnk valaki...
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GHOST RELLON

ADVANCED WARFIGHTER

Egy igazi taktikai FPS-ben nem
szamitanak a reflexek, nem kell
tudnod az ellenfeled szemét kildni
kilométerekrol ugras kozben.
Pixelvadaszat helyett kiszas és
tervezgetés. Meg még az alabbiak.

Nem kell elkapkodni

Amint hozzajutunk kezdd épiiletiinkhdz, azonnal kezdjiik el beldle ontania munkasokat (ne olyanokat,
amik alaphol nyersanyagra vannak allva). Mikozben gyartodik a munkassereg, nézziink korbe és a var
koriili nyersanyagokhoz épitsiink termelésndveld épiileteket (pl. alkimista) és ha ez készen van, kiildjiink
azadott alapanyaghoz pont annyi munkast, ahany kitermeld hely van szabadon.

Mint a szellemek

Felmagasodva felesleges jarnunk barmikor s, és ha csak tehetjiik, fedezék mogiil kikukkantva, vagy
kuszva cserkéssziik be az uj teriiletrészeket. Ha ennek ellenére is észrevettek minket, hivjuk tarsainkat a
kornyezd fedezékekbe, meglepden hatékonyan fejezik be a kialakult helyzetet.

Nem muszaj latni a célt

Amennyiben az ellenfeleink sziluettjét akar falon atis kijelzo voros jelzéseket latjuk, elegendd ha azt
16jiik, akar kisebb akadalyokon keresztiil is, nem kell feltétlen szemmel kivehetgen latnunk a célpont
modelljét. Célozzukafejrészt.

Csak célzott Iovést

AGRAW kiilonosképp torekszik a realitasra, igy méginkabh igaz a taktikai FPS-ekben tapasztalhato koz-
hely: kizarolag egy, maximum kétlovéses célzott burst-ot szabad leadni, azt is félmagassagra gornyedve,
vagy hasalva, a stabilitas érdekében. A kicsit is hosszabh sorozatok az égbe mennek a visszarigds
kovetkeztében.

Géppuskat csak Rambonak

A célkereszt nélkiili nagy szorasu géppuskat elég ha legfeljebb egy emberiink viszi, lehetdség szerint
ne mi legyiink az. Hangulatos ugyan, de a hatékonysagunk sehol nem lesz, és ha siirgdsen ki kell emelni
valakit a messzi tavolbdl, mesterlovésziink mas elfoglaltsaga esetén esélyiink sem maradna.

{m A radaron latszik,

£ #% | hogy merrél lnek,

a sziluettjitk pedig a
falon at sem tiinik el.

A granatvetovel
érdemes gyakorolni,
iszonyu tavolsagok-
ban is képes puszti-
tast okozni.

FEGYVEREPITES HAZILAG

Arzenélunk nem vildgrengetéen nagy, ugyanakkor minden kategéria megtalal-
hatd, ami csak kellhet, és testre is szabhatjuk fegyvereinket. Még a kiegészitoknek
is latvanyos a hatasa, melyeket jol nyomon kovethetiink a fegyver tulajdonsag
diagramjan.
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Tavcso

Amennyiben fel tudjuk szerelni az adott fegyverre, ne hagyjuk ki soha. Mar k6zép-
tavon is sokat segit, egyéb hatranyai pedig elenyészéek. Kotelez6 darab!

Hangtompité

Ha felszereljiik, szereljiik fel mindenkinek. Nincs lehangolobb, mint
osztagunk igymond lopakodasa kozepén elkezd osztani az egyik tarsunk egy
nehéz-géppuskaval... A szérast mindenesetre noveli, tavolra nem azigazi.

Granatveto

Ugy vettem észre, hogy a jaték stilusabél adédoéan relative nagy sulya nem annyira
mérvado, mint az a tizerd tobblet, amit nyeriink vele: vagy lassan lopakodunk, és
akkor ezen a szinten mar mindegy a sebesség, vagy helyzet van, és akkor kelleni
fog.

Stabilizator

A granatvetd helyét foglalja el, jobban lehet tartani a fegyvert a kallantyu
fogasaval sorozat szérasa kdzben. Nem csokkenti viszont annyival a visszartgast,
hogy akar mar csak kozéptavra is hasznos lehessen, kozelharci helyzetbe pedig - ha
jol csinalunk mindent - nem is nagyon szabad elvileg keriilniink... Felejtds.

AKINEL A TAVIRANYITA...

A drone hasznalata

Az UAV felderitd drone jopar
kiildetésben a segitségiinkre van,
a3D-s térkép segitségével célszeri
minden varhato ellenfelet becser-
készni vele. Ha latjuk valakinek
asziluettjét a drone dltal, akkor
megkeressiik, nagyjabol merre _.
lehet a feje, és fedezéken keresztiil v S AT G
is lel6hetjiik a mesterlovész = =
puskaval.

A felderit6 robot vezérlése térképrél a

B legcélszeriibb

Ovjuk az UAV-t

Ne legyiink tul vakmerdek a drone vezérlésével, ellenfeleink ugyan altalaban nem
veszik észre egykonnyen, de ha ez mégis megtorténik, hamar bucsit vehetiink
tole, tobbszorosére emelve a hatralévo palyarészek nehézségét.
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zt gondolnank, a processzorok

A:’jtéséhez barmilyen CPU hité
egfeleld lehet, de ebben az

esetben valdszinlileg nem sokat tudunk a
szamitdgeép felépitésérdl.
A kllénb6z8 processzorok kilénbdzd
hitést igényelnek, amelyek biztositjak a
rendszer stabilitasat, és lehetévé teszik a
biztonsagos tulhuzast. Gyakran a
minéségi CPU h(itd az az alkatrész, ami
elvalasztja a j6l miikodd rendszert az
allanddan 6sszeomlo6tol. Az ASUS nemrég
bemutatta Silent Square CPU hiitjét,
amely arra termett, hogy az 6sszes hét
elvonja a processzortdl, sét ha lehet, még
tobbet is.

Hoelvezetés mindkét
oldalrol

A Silent Square kilénleges kialakitasu
bordazattal van ellatva a ventilator mindkét
oldalan. Az 6t rézbdl készult héelvezetd
cs6 és a hbleadd egység hatékonyan
vezeti el a CPU altal fejlesztett hét a
processzormagtol a borda felé és biztositja
azt a processzorhémérsékletet, ami a
nagy sebességhez és a stabil
mikodéshez sziikséges.

Platformvaltas,
hitécsere nélkiil

Az Intel Pentium D és az AMD Athlon X2
kétmagos és egyéb Pentium 4 LGA775,
Socket 478, AMD Athlon 64 és AMD Athlon
64-FX processzorok tamogatasaval a

1 4 4

utés a

SilentSquare elég er6teljes és rugalmas,
hogy hatékony hitést biztositson a
legujabb platformok szamara is. Ha
platformot valt, pénzt takarithat meg a
hitén.

A 160W-o0s
processzorok hiitése
18dB hangerd mellett

A PWM (Pulse Wave Modulation)
szabalyozas segitségével a Silent Square
automatikusan néveli a ventilator
fordulatszamat, ha a CPU melegedni kezd,
és még a 160W fogyasztasu processzorok
szamara is megfelel® hiitést biztosit 18dB
maximalis zaj melett.

A fesziiltségszabalyozé
aramkor védelme

A h(tén belll elhelyezkedd terel6lemez a 9

e

+ Csavarozzuk a

roégzitémodult az alaplapra processzor folé

* Helyezziik a hiit6t a

ASUS Silent Square:
hatekony es halk

duplamagos

rendszerek szamara.

« Kétoldalas hiitéborda kialakitas

cm-es ventilator altal keltett Iégmozgast a
processzor miikddésében és az egész
rendszer stabilitasaban nagy szerepet
jatszd VRM (fesziltség szabalyozo)
aramkdrre iranyitja. Ez a kialakitas akar 10-
15°C-kal is csOkkentheti hémérsékletét.

Felszerelés 3 Iépésben
A hité harom egyszer( 1épésben
felszerelhetd az alaplap, vagy akar a
memoriamodulok kiszerelése nélkil, a
szabadalmaztatott régzitémodul
segitségével, processzor platformtol
flggetlendil.

A Silent Square nem csak egy altalanos
CPU h(it6. Az innovativ kialakitas, a
csuicsmindségli hévezetd anyagok, a
csendes mikédés, a VRM hiités és a
kénnyl szerelhetdség kitling hiitési
megoldast jelent a legerésebb Intel és AMD
processzorok szamara is.

L A

* Rogzitsiik a hiitét a rugos

kar segitségével ‘ ~

N



TIPPEK OLVASOI LEVELEK

KVSZOFTVER ~~.

Ugy tiinik, amidta bevezettiik a hénap levele ficsort, azéta tényleg mindig
van egy olyan kérdés, amit a szokasosnal is tobbszor tesztek fel nekiink.
A mostani egyértelmien a malt havi teljes jatékunkra vonatkozik.

HYPMOS

KOTOR 2

Hali! Elakadtam a KotOR 2-ben, ott,
mikor a Nar Shadan vagyok és meg-
tamadja az egyik csapattarsamat a
két Twi'lek bérgyilkos, de sehogy
nem tudom 6ket kinyirni. A sugarvetd
nem sebez rajtuk. A granatok alig se-
beznek, de azt is begydgyitjak. Hogy
tudnam ket megoini?

El kell bujni a barpult mégé, az idi-
o6ta mesterséges intelligencia be
fog akadni a barpult tuloldalaba
és onnantol kezdve konnyii préda
mindketto.

LORDFRANKIE
SUDEKI

Udv Berkenye! Elakadtam a
Sudekiben, miutan megszereztem a
4Vessel of the True Sightot”, vagy mit.
Visszamentem az erédbe, hogy oda-
adjam Lady Caprine-nak, vagy kinek,
de a haz, ahol lennie kéne (a tobbiek
is eltlintek) teljesen Uires! Ez valami
programhiba? Hova kell mennem?
Vissza kell menni a varba (vagy
hova), és a kiralynonek kell odaadni
(vagy kinek), hogy megkezdddhes-
sen az utolsd csata (vagy mi).

CSAEI

PARIAH

Valészinlileg a Pariah legvégén ja-
rok: egy Stockton nevti tagot kellene
kinyirni,de az energiapajzsa mindig
Ujratoltédik. Mi a teend6?

Ugy tudom, hogy valami generato-
rokat kell elpusztitani el6szor, mert
azok toltik ujra a pajzsat.

K.T.BALAZS
GTA:

SAN ANDREAS

A San Andreas-ban ott tartok, hogy
motorral kell Gild6zni egy vonatot,
amin ellenséges bandatagok vannak,
akiket le kell 16ni. Sosem sikeriil lel6ni,
pedig még a ,pontosabb célzas jar-
mrdl” kédot is bevetettem.

Hehe... pedig ezmég nemis aleg-
nehezebb kiildetés, sot. Pontosan
derékszogben kell allni a vonat te-
tején a csavoval, akkor becélozza a
mogotted iilé krapek, te pedig le tu-
dod I6ni.

MAARKCK

TR: LEGEND
Elakadtam a Tomb Raider: Legend-
ben, az England nevdi palyan. Ott va-
gyok, hogy nem tudom kivenni a kard
darabot abbél az iiveg izéb6l ahova a
kiraly is be van zarva. Megtalaltam azt
asirdarabot is, amire Bedwyn vagy va-
lami ilyesmi van irva.

Akkor még szerencsésnek mond-
hatod magad, mert volt, akinek ez
sem sikeriilt. © A sirdarabrél ugras
atorott oszlopra, onnan egy kotélre
és ez felhuizza a harangot. Aztan
gyorsan le kell ugrani, a kampéval
meghuzni a csillart és elengedni.
Mindezt addig, amig a harang a le-
vegoben van. A cél az, hogy a csillar
nekimenjen a harangnak.

K. PETER
HEROES V

A Heroes 5. részében az els6 epi-

z0d 4. kiildetésében mit kell csinalni?
Mert mar tok sok hetet lenyomtam, és
csak két feladatom van meg, és a kas-

Ha nem taldltal megoldast problémadra, ne ess kétségbe. irj a

forumunk gyorsabb megoldés lehet:

=
ol
=
<
ﬂ
<
™.
2
=

téverseny, FPS...)

B Hamég nincs kiilon topik ey jatékrol (ami

Tuti tipp: gamestar.hu/forum
Orém és boldogség szamunkra létni, hogy
batran kérdeztek toliink. Pedig sok esetben

W Keresd az , Altalaban ajétékokrél” topikot
W Nézz koril alaposan, a jatékok mifaj sze-
rint keriilnek kiilon altopikokba (akcid, au-

kaveszunet@gamestar.hu cimre és reménykedj a gyors valaszban! Ha
nem valaszolunk azonnal, az nem azt jelenti hogy személyes problémank
van veled, vagy direkt nem druljuk el a megoldast, mert cstinyék va-
gyunk. Nézz koriil az alabbi oldalakon:

Csalasok minden mennyiségben:
www.cheatcc.com/
dlh.net/news.php

Végigjatszasok angol nyelven:
www.gamefags.com/

Végigjatszasok magyar nyelven:
www.vegigjatszas.hu

valdszinGtlen), a megfeleld helyen nyiss

neki egyet (kiilonben a modik az IP cimed

alapjan kimennek hozzad)

W Tedd fel kérdésedet, vagy csak oszd meg

élményeidet a tobbiekkel!

Jatékhonositasok:
www.magyaritasok.hu
www.jatekszinkron.hu/
www.gamehunter.hu/

/1774777

A HONAP TEMAJA

The Elder Scolls IV: Oblivion

Elkezdtem a magusok kiildetéseit, mar be is jutottam az egyetemre, most van
egy olyan kiildetésem, melyben egy barlangban kell talalkoznom két ma-
gustarsammal és megfejteni egy rejtélyt. Van a barlangban egy nagy csarnok,
benne egy oszloppal, amely reagal a magiakra. Az oszlop koriil, a terem falan fel-
iratok vannak, melyeket elolvasva visszamentem az egyik maguscimbihez, aki

le is forditotta 6ket. A forditas alapjan négy mégiat kellene haszndlnom az osz-
lopon: Egy tlizsebzést, egy fagysebzést okozot, valamint egy mannacsokkentét
és egy mannanoveldt. A tliz és a fagysebzéstdl az oszlop egy kicsit szétcsuszik

és lathatéva valik alatta egy ajtd, de ahhoz, hogy ez az ajté hozzaférhetd legyen,
teljesen el kellene tlintetni az oszlopot, azonban, amikor a magickacsokkentd és
-noveld spelleket rakiildém, az visszazarodik és a terem négy sarkéban 1évé ob-
jektumokbol kicsap egy villam, ami megsiiti a karakteremet...

Floodslinger

Rossz a sorrend. Ha a tiiz és viz utan fent marad, akkor jo uton haladsz, cse-
réld fel a csokkento és novelo spelleket. Ha megcsap a villam, az azt je-
lenti, hogy ott valami rosszat csinaltal, kezdd tjra, és mas sorrendben pro-
balkozz.

Miutén beléptem a Thieves guild-be, azt hiszem a masodik special jobbal van
gondom.

A kiildetés cime Ahradiji’s stolen ring. Egy véros kormanyzonéjétdl kell lenyulni
egy gy(r(t és elpasszolni annak, aki a kiildetést adta. Nos én lenyultam a gydirdit,
és az els6 dolog, ami fura, az az, hogy ketté van bel6le nalam (?), a masik meg az,
hogy nem tudom odaadni annak, akinek kéne...

Tom

Le kell csukatnod magad abban a varosban, ahol a gyiiriit akartad ellopni.
Innent6l mar talan megoldod. ©

Hi, légyszi segits nekem az Oblivionban: beléptem az Order of Virtous Blood-
hoz. Két kiildetést megcsinaltam, majd aludtam, am ébredésemkor azt az lize-
netet kaptam, hogy az éj leple alatt megharapott egy vampir. De én nagyon nem
akarok vampir lenni! Szoval lécci segits mar, hogy tudnék Ujra finom nord uri-
ember lenni.

Dzsi Pi

Szia, harom megoldas van. A konnyebb, ha visszatoltod az el6z6 mentést,
mikor még nem voltal vampir, ezutan veszel vagy kotyvasztasz egy sima
Cure disease lotyit és megkortyolod - netan bemész a legkozelebbi temp-
lomba és ahitatosan raklikkelsz a fooltarra (a kozépsore), ezis leszedia
disease-t. A nehezebbik ut az, ha megcsinalod a vampiros kiildit, ami atval-
tozasodkor megjelenik, de az nagyon sok szoszoléssel jar, inkabb ne tedd.

Hali. Az Oblivionban, ha a Thieves Guild-nél a belépd kiildit nem tudtam tel-
jesiteni, Ujra lehet kezdeni? Ha igen, hogyan?

Rol

Nem lehet tjrakezdeni. Hasznald a Load varazslatot. ©

Tudsz ajanlani valami jé helyet az Elder Scrolls IV: Oblivionban, ahol szerezhetek
lockpicket?

N. Dorian

Mobokbdl gyakran esik lockpick, de ha csatlakozol a tolvaj céhhez, lesznek
forrasok ott is. A legjobban akkor jarsz, ha megszerzed a skeleton key-t
Nocturnal szobranal - ez gyakorlatilag végtelen lockpicket jelent, mivel 60-
at dob a security skillen. (Leyawiint6l északra, a folyo jobb oldalan vezetd
ut mellett van a szentélye, egy kiildetést kell megcsinalni neki.)
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télyomban sem tudom az utolsé épii- de egyik sincs benne a

letet folépiteni, amelyikhez valami konyvben! Kérlek, se-

,Tear of Asha” nevezet(i cucc kell. gits, mert szétvet az

A tear of ashaitt a gral. Ez any- ideg! Miért nincsenek

nyit tesz, hogy ez kell ahhoz, hogy benne a varazslatok a
felépitsd az utolso épiiletet, ami konyvben? Mér’ nem tudok
sok-sok Iovét ad. A Tear of Asha el varazsolni?

van asva valahol, és a puzzle mapen  Ajjaj, sok akérdés ©. Es még
lehet megtalalni. De ahhoz, hogy ki- mondjak, hogy a fiatalok nem
tisztuljon a térkép, meg kell nézd lesznek agresszivek a ja-
azobeliskeket a palyan, azok mu- tékoktol? © Ellenédrizd le,
tatjak meg, hol kell érte asni. Aztan hogy a hdsnek van-e va-

ha beviszed a varba, kész. razskonyve, meg, hogy
tényleg megtanulta-ea
varazslatokat. Ezt gy le-

L

SZ.LACI
HEROES V

Az lenne a probléma hogy a Heroes

akkor felépited a mage guild

sel, akit a legelejétol iranyitunk) va- na bemész a varba. Akkor a hos
razsolni! A harmadik palyan jarok,
expert dark magic szinten vagyok

és megvan mind a harom varazslat, magad, ha nem tudod a spelit.

Hogyan lehet a Star Wars Knights of the Old Republic ll-ben felvenni a csuk-
lyat? Ugy tudom, hogy fel lehet venni.

T. Guszto

En Gigy tudom, hogy nem. Van eleve csuklyas kopeny.

Elakadtam a Tomb Raider: Legend demé palyéjan a ketrec tologatésanal (li-
bikdka). Addig OK, hogy fent van mind, rajta van a gombon, kinyilt az ajto,
csak nem tudok dtugrani. Lattam a falon egy kapaszkodoét, de azt se tudom
elérni.

Zolo88

A magaslaton, ahova a ladakat toltad... ©

Megszereztem az id6gyorsitést a Prince of Persia 2-ben, de nem tudom fel-
gyorsitani az idét. Milyen kombéval kell?

F.Csaba

A jatékban csak id6lassitas van, szerencsére ©. Egyébként tigy em-
lékszem, hogy az [R] gombot kell megnyomni, de ott van a meniiben a
kombolista.

Azt szeretném megtudni, hogy van-e a World of Warcraftban olyan griff, amit

én tudok irdnyitani, és ha van, akkor hol?

Bendi

Repiil6 hatasok majd a késébbiekben megjelend Burning Crusade ki-
egészitoben lesznek. Ha mostanaban latsz valakit, amint griffen buk-
dacsol foldkozelben, az bug.

A Guild Warsban letiltanak, ha kodokat hasznalsz?

H. Marton
Igen, és nem csak ott, hanem minden MMO-ban.
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het, hogy ha pl. fireballt akarsz,

akarhanyadik szintjét - maximum
5-ben nem tudok a csajszival (a hds- ot, a fireball tan els6 szintii - és uta-

megtanulta azokat, amik a varban
elérhetoek. Addig hiaba skillezed

TIPPEK TROKKOK

AMIKOR Tl veSZITEK

‘ KEZBE...

Ti tippeket adtok egymasnak, mi pedig kozben kényelmesen hat-
radéliink. Te is elakadtal? Mielott kétségbe esnél, nézz koriil itt. Ha
van egy tipped, kiildd el a kaveszunet@gamestar.hu cimre!

F. GABOR
OBLIVION

1. Ha pénzsziikében vagy, és magasabb szint(i mar a karaktered, akkor ér-
demes ellatogatni barlangokba, vagy Ayleid romokba. Minél magasabb

a szinted, annal finomabb cuccok vannak a banditaknal, amiket aztan j6
pénzért elpasszolhatsz.

2. Masik megoldas, ha elmész az IC Talos Plaza District-be, ott is egy bi-
zonyos Dorian nevezetl emberke hazaba. Tord fel a hal6szobaja ajtajat,
tamadd meg, csald fel a halészobaba, és 6ld meg. A hullajanal lesz kb. 105
arany, amire ha rékattintasz, sosem fogy el!

S. PETER
SACRED

1. Ha csatamagussal mész, akkor érdemes felfejlesztened a méagikus paj-
zsot és a villamot. ElGbbi véd az ellen gydkereztet6 varazslataitol, utéb-
binal, ha nyomva tartod a jobb egérgombot ameddig tart a varazs, ak-
kor a legtébb ellenfeled tobbszordsen sebzed, esetleg meg is 616d. Hetes
szint(i villam javallott legalabb, de alacsonyabb is j6. Javaslom még a gyé-
gyitast, és a teleportot.

2. Ha nagy sarkanyt akarsz 6Ini, akkor menj oda a mellsé labai kdzé (tehat
amelléhez), mert ekkor folyamatosan hatral és nem tud tamadni.

STOECKY
SW: EATTLEFRONT 1I

Aki szeret jatszani a Battlefront 2-vel és nem megy a CTF, de van jedi/sitha
mapon, annak ajanlom ezt a tippet. Valaszd ki a jedit/sithet, majd sprintelj
a zaszléért. Mikor megvan, kaszabold le, aki az utadba keriil, majd sprin-
telj tovabb a célteriiletre és bukfencezz bele: mar meg is van a pont.

HZSOLTI2
OBLIVION

Ha arénaba megyiink, de semmiképp nem tudjuk legy6zni ellenfeliinket,
akkor amikor kinyitjak a kapukat, gyorsan idézziink meg egy sokaig tar-
t6 lényt (lehetéleg szellemet), majd fussunk le a Iépcson és valjunk lat-
hatatlanna. Amig az ellenfél nem lat, csak bamul, szornyiink leveszi az éle-
tének jelentds részét. Végiil egy-két erds iitéssel meg tudjuk dlni.

KABAYKA
OBLIVION

A jaték elején jol johet egy Legion felszerelés, nemde? Nagyon egy-
szerlien megszerezhetjiik, ha az Imperial City-t6l délre talalhato szigeten
(Waterside) megvarjuk, mig a jarér a kalézokhoz ér. Szaladjunk fel gyor-
san a hajora, a kal6zok nekiink rontanak, a jarér pedig segit nekiink! {el6t-
te csinaljunk quicksave-et!) Szalljunk be a csatdba, de azért sézzunk oda a
jarérnek is! Igy a kal6zok és a Legion is meghal, a cucc a miénk! Ha elsére
nem sikeriil, toltsiik be a quicksave-et és probalkozzunk! Mindenképp
megéri!




MELYViZ HIREK

,Commodore4Eva” néven ismert hacker, aki

korabban mar bejelentette az Xbox 360 jaték-

konzol védelmének megtorését, nemrégiben
letolthetévé tett egy olyan firmware-t, amely lehetévé
teszi masolt lemezek hasznalatét. Az Xbox 360 éltal
hasznalt DRM technoldgidt a megtort firmware készi-
t6i mar napokkal a konzol piaci megjelenése utan tgy

, o ) 5 jellemezték, hogy egy teljesen atlagos, nyilt forraskddu
Balrm'enn)flre s Ijlhetetlen, m,egllnt ellige eg}l TR szoftverrel is kijatszhato, amely a vilaghalon barhol
Héseink visszatértek az E3-rél és annak ellenére, hogy hard- megtalélhat.

veres Ujdonsagokkal kapcsolatban nem sokat sikeriilt kém- = iy A médositas elterjedését segitheti, hogy a feltort
kedniiik, sok finom informéciot hoztak. Ha mar esetleg firmware telepitése szinte alig igényel specialis kép-
atragtad magad a jatéktengeren, vagy éppen eleve a hard- ) E zettséget, a ,joszivi” programozo ugyanis részletes
ver rovatnal kezdted, (koszonet érte ©) elarulom villam- telepitési Gtmutatot is mellékelt a letdltéshez. Az Uj
gyorsan mirdl is fogsz olvasni masodperceken beliil. firmware feltelepitése utan az Xboxban lévé meghajto
Orémoémre szolgél, hogy itthon elsék kdzott sikeriilt szerez- tokéletesen miikodtetheté Windows alatt, mindenféle
niink egy AGEIA PhysX kartyat. A kicsit titokzatos nevti ter- adapter vagy egyéb hardveres mddositas nélkl is. A
mék szabad forditasban: ,iszonyat szigoru jatékélményt biz- | Microsoft egyeldre nem reagalt hivatalosan a hirre.
tosit” - csak legyen ami tdmogatja. De hogy pontosan mird|
is van sz6, csak néhany oldal mulva derdl ki.

A kézelmultban ériasi visszhangot kapott a Lightscribe
elnevezés, melynek segitségével specidlis lemezekre, szin-
tén specialis irokkal képet tehettlink. Nos, most ezeket pro-
baltuk ki a gyakorlatban. Ezek mellett még annak is utana
jartunk, miért jok nekiink a kiilonféle Spyware-irtd prog-
ramok, illetve egy kicsit jobban belebonyolédunk a webes
blogok vildgaba.

ZeroCool
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HATALMAS'PER
OVER? A'SKYPE(ELLEN

A Nero kiadta maganhasznélatra ingyenes
parancssori Nero Digital Audio Codecjét,
mellyel minden korébbinal kisebb méret-
re tomorithetjiik zenéinket. Az Uj tdmoritd
programcsomaggal akar 24 kbit/s-os témo-
ritésd, jo mindségui zenéket készithetlink,
igy akar 50 CD-nyi zenét is felpakolhatunk
minddssze egyetlen adat CD-re. A tdmorités
mindségérdl a kétmenetes, valtozo bitratds
algoritmus gondoskodik, de akar konstans
bitratas, sugdrzasra (streaming) vald faj-
lokat is készithetilink. A tomorité minésége
annyira jo, hogy a mingségromlas ellenére
még 16 kbps-os kddolasnal is élvezhetdk a
zenék. Az Uj, szabvéanyos, referencia miné-
ségli MPEG-4 kodekkel csak egy gond van:
az ltala létrehozott MPEG-4 audi6 fajlokat
jelenleg csak kevés médialejatszo program
tdmogatja, a Windows Media Player nincs
ezek kozott. A kevesek kozt van a Nero sajat
ShowTime 2 lejatszdja, az Apple iTunes-sza
valamint a szintén ingyenes Media Player
Classic. A Winamp csak kiilon MP4 plugin
segitségével képes a Nero Digital Audio faj-
lok lejatszasara.
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Elbocsatotték allasabol azt a kinai processzorfej-
leszt6t, aki az orszag egyik legnagyobb egyetemé-
nek dékanjaként azt dllitotta, hogy sajat fejlesztés(i
processzoraval ért el eredményeket. Kider(lt azon-
ban, hogy egy mar létez6 termék atcimkézésérdl
beszélt. A Hanxin kédnev(i chiprél van sz, ame-
lyet 2003-ban jelentds kinai tudomanyos atto-
résként mutattak be. Nem sokkal késébb beje-
lentették a Hanxin 2 és Hanxin 3 fejlesztését is.
Miutéan a renddri szervek névtelen feljelentést kap-
tak, decemberben indult meg a vizsgélat, amely-
bél kiderilt, hogy Csen Dzsin a valésagban a
Freescale Semiconductor chipjeit hasznalta fel,
majd olcsdn dolgozé munkésokkal leszedette a
markajelzést és feliratokat, majd sajat cégének
logojaval helyettesitette azokat. A kutatashoz”
egyébként 114 milli¢ jlian (korulbeltl 3 milliard
forint) tamogatést kapott az allamtol, amelyet
most vissza kell fizetnie. Az anyagi karon kivil ez
hatalmas presztizsveszteség Kinanak.

_HOL VANNAK A

J

. HIRESSEGEK?

A Microsoft 0j honlapja, a Celebfavorites.com se-
gitségével meg lehet talalni, merre jarnak olyan hi-
rességek, mint Jeff Bridges, Stacy Keibler, Anna
Kournikova, Eva Longoria, Alex Rodriguez, Matt
Leinart, Brittany Murphy és Brad Paisley. A neves
kézszereplok egyszertien eldrulték a Microsoftnak,
merre szoktak shoppingolni, ebédelni, mozizni
vagy szdrakozni, igy a Google Earth-héz hasonlo
MS szolgaltatas, a Windows Live Local segitségével
meg is lehet tekinteni ezeket a helyszineket. Eh-

hez hasonlé szolgaltatast nyujt a Gawker Stalker
weboldal, amely tovébb is fejlesztette az tletet:
ennek segitségével szinte percre pontosan le-
het tudni hol esznek és vasarolnak a hirességek. A
Celebfavorites.com junius 30-ig mtikodik majd.

o SZOFTVER
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- alLethal Judgement 3, egyben befe-

jez6 része. Az oldalra scrollozds
16v6ld6zds jatékban hat szint és ren-
geteg fegyver éll rendelkezéstinkre.
www.bgames.org/FRIethal3.html

A két és haromdimenzids rajz-
programok tulajdonsagait egye-
sit6 profi rajzprogram, a real-DRAW
legUjabb, 4.0-s véltozata is meg-
érkezett. A vektoros rajzolas mellett
fotorealisztikus képmanipulaciora
is alkalmas a program, amelyben
szamtalan effekt és képformatum
tdmogatésa talalhatd.
www.mediachance.com

Azingyenes CD/DVD ir6, a
Burn4Free legujabb véltozata a
2.3.0-&s szamozashoz érkezett. A
legUjabb javitasokat és meghajto-
tdmogatasokat tartalmazé prog-
ram immar letélthetd a hivatalos
oldalon.

www.burn4free.com

Akinégy lépésben szeretne fil-
meket atalakitani feliratkezeléssel,
ne menjen tovabb! Az Avi2DVD
v0.4.4 nem kevesebbet tud, mint
AVl filmjeinkbdl teljes érték(i DVD-
ket Iétrehozni, feliratokkal, meniik-
kel, hangsavokkal, sét még ki is irja
CD/DVD-re.

www.trustfm.net/divx/

Egyszeriien kezelhetd, website-
okrdl mésolatokat készité program
Uj véltozata is megjelent. A HT Track
Website Copier v3.40.2 komplett
weboldalak letoltését teszi lehet6vé
amerevlemezre. A programban
megadhatjuk, milyen tipusu adatok
keriljenek letoltésre, milyen mély-
ségig vizsgélja a program az oldalt.
www.httrack.com

A morpholédo grafikak szerel-
mesei Oriilnek majd annak, hogy a
FantaMorph v3.61 megjelent. Ezzel
a kuilénleges rajzprogrammal egy-
masba atuszo grafikakat készit-
hetiink tébb képformatum segit-
ségével.

www.fantamorph.com
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JOHN CARMACK MOBILRA FEJLESZT

JOVORE .10
IPnI]‘{]uTEL%FHNAJZA

Az elmult hdnapokban egymas utan jottek ki az ellentétes hirek, meg
nem erdsitett informaciok az Apple legujabb tervérdl, aziPod ,mo-
bilizaldsarol”. A legutdbbi bejelentés tgy tinik végleges, miszerint az
iPhone néven megjelend telefon 12 hdnapon beliil fog piacra kerdilni. A
pontos paraméterek és a konceptrajzok egyenlére szigoruan titkosak,
viszont a fejleszték hangsulyoztak, hogy az iPodtél megszokott fej-

lett zenelejatszasi képességek mellett kiemelt hangsulyt fog kapni az
iTunes Music Store rendszer is. Aki ellendlhatatlan vagyat érez majd a
legujabb zenék, videoklipek, filmek irdnt, az akar utkozben is Ietolthetl

6ket néhany zoldhasuért cserébe.
www.apple.com

Ugy tinik, a mobilokat is megcsapta
azidei E3 szele. A Los Angelesben
megrendezett jatékkidllitdson
egyre tobb mobilverzids jaték
kerilt bejelentésre. Itt van példaul
az Orcs & Elves RPG, amelyet sze-
mélyesen John Carmack feltigyel.
(szinte latjuk is Carmackot, ahogy
vigydzé szemeit a programozdkra
iranyitja, néha pedig elégedetten
megveregeti a mobil kijelzék el6tt
matatd emberek vallat a ,J6 lesz

ez, sracok!” felkialtdssal - Mady) Az
EA szokasahoz hiven bejelentett
néhany igéretes folytatast, ilyen a
2006 FIFA World Cup, Madden NFL
07, vagy az NBA LIVE 07.1dén a Nokia
is aktivizalta magat, még az expo
alatt inditott blogjaban folyama-
tosan talalhattunk Uj képeket,
animdciokat az Ujgeneracios Nokia
jatékokrol. Ezek elég tit6sen néznek
ki, bar a bemutatot egyenlére csak
N91-es késziiléken lehet meg-
szemléIni, mivel az N-Gage titkos
fejlesztése még javaban tart.
www.n-gage.com/e3

SZOFTVER

PIXEL BELA VIDAMPARKERT
KIALT

A PC-r6l mar jol ismert vi-
dédmpark épitds Rollercoaster so-
rozat ismért lecsapott: ezuttal

a mobil tulajdonosok estek al-
dozatul, hisz az idei E3-on mu-
tattak be a a Rollercoaster Rush
nevet visel6 zsebvaltozatot. Cé-
lunk mar ismert, épitsiik meg a

legszérakoztatobb vidamparkot,
hogy a latogatékat minél jobban
lehtizhassuk.
www.digitalchocolate.com

LEGYUINK MI IS *""“'

Bizonyara mindenkinek vannak még homalyos
emlékképei a PC-re kapcsolhato video
szemiivegekrél, melyekkel példaul egyes VGA

Par éve még a kameras mobil 6tlete is a sci-fi kategoriaba
tartozott, manapsag pedig mar szinte a legolcsébb alsokate-
gorids telefonnal és kiélhetjlik paparazzi hajlamainkat. Szak-
kértyagyartok 6rvendeztettek meg minket, emberek szerint a legujabb ériilet a mobil kivetités lesz, mely
jétékosokat. Ugy latszik, ismét visszatér a a 3D-s hologram egyik eléfutaraként fog megjelenni. Egy
AN G I &I E NI I Ful S Elo ol Ml €szak-koreai (ugyan hol mashol?) fejleszto ceg marelis ke=
mobilfronton prébaljak eladni, mint vildgujdon- szitette az els6 mikodd prototipust, mely 20 centiméteres ké-
sagot. A Kowon Technology cég a napokban pet tud vetiteni. A beépitett mikrolézeres videdprojektorral
jelentette be MSP-209 szemivegét, melyet tetszéleges falfeliiletre vetithetjlik kedvenc képeinket, vi-
kifejezetten mobilokhoz terveztek. A 320x240 deodinkat. A jelenlegi prototipus legnagyobb problémdja a
pixeles felbontast LCD-k par centrirél nézve sz(kos akkumulator kapacitas, melyre az Gj izemanyagcelldk
olyan érzést keltenek, mintha egy 32 incses &tloju RS E LR e el e EH interneten keresztiil szipkazza
képet latnank. Mas kérdés, hogy ki az, aki otthon www.mobilmag.com géplinkre a VB legfontosabb
ezzel nézi majd a tévéadast, mert ugyebar ut eseményeit.

kozben kicsit problémas lenne a hasznélata. www.resco.net
www.mobilmag.com ITTH"N Is

Alig voltidénk izlelgetni a 3G kifejezést, méris itt egy u1abb k|mo-
ndhatatlan rovidités - nagylevegé... - a HSDPA. A T-Mobile jelenleg
a 3G héldzat egy részére telepitve késziti el6 az Uj internetszol-
galtatast, mely idedlis esetben akar elérheti a 10 Mbps letoltési
sebességet, a feltoltés pedig 2 Mbps kériil alakulhat. Ez annyit

- tesz, hogy egy étlagos 5-10 megas zeneszdmot kortilbeliil 10-15
masodperc alatt tolthetlink le mobilunkkal vagy noteszgépbe hely-
ezett kartyatelefonnal. A probalizemmad soran Budapest néhany
helyszinén lehet tesztelni a rendszert, mely elterjedése esetén akar
a hagyomanyos vonalas internet korszak végét is jelentheti.
www.t-mobile.hu

FOCI HIREK

ANAP 24 ORAJABAN

A focirajongdknak egy perc-

re sem kell nélkiiloznitk a vi-
lagbajnoksaggal kapcsolatos hi-
reket, beszamoldkat. Egyszeriien
csak telepitstik fel barmelyik
Windows alapu okostelefonra a
World Cup Mobile 2006-ot, mely

Henu
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HARDVER

Harom uj egeret dobott piacra a
Microsoft hardvergyarto részlege. A
harom régcsalo kozil ketté hagyo-
manyos optikai szenzorokkal sze-
relt, azonban igy is elég durva 1000
dpi-s érzékenységgel rendelkeznek
masodpercenként 6000 képet készit-
ve. A Wireless Optical Mouse 2000,

a Wireless Notebook Optical Mouse
3000 és a Wireless Laser Mouse 5000
juniusban mar a boltokban lesz.
www.microsoft.com

Néhany napja debiitéltak az Intel
Uj Cedar Mill magos Celeron pro-
cesszorai. Az 533 megahertzes
rendszerbusszal rendelkez6 512 kB
L2 cache-el épitett processzorok
Celeron D 352 és Celeron D 356 jel-
zéssel lesznek kaphatoak, orajeliik
3,2 és 3,33 gigahertz lesz.
www.intel.com

BITTORRENTTEL

A Warner Bros bejelentette, hogy megallapodast
kotott a BitTorrenttel, amelynek keretében az lega-
lisan drulhatja filmjeit fajlcserél6 rendszerein keresz-
tul. A manapsag legnépszer(ibb fajlcserélé szoftvert
eddig ellenségként kezelte a legtobb kiadd, am az
Amerikai Mozgdkép Szévetséggel kotott megallapo-
dés utén a helyzet megvaltozni latszik, mert kozeled-
nek egymashoz az allaspontok. A filmstudio részérdl
janudrban mertilt fel egy filmletdltd szolgaltatas indi-
tésa iranti igény. A Time Warner lednyvallalata azt ter-
vezte, hogy DVD-n Ujonnan megjelend filmjei hagyo-
ményos megjelenésiiket kdvetden néhany nap mulva
mér online is megvésarolhatok és let6lthet6k lesznek.
A Warner Bros kozleménye szerint az online terjesztett
filmek a BitTorrent dltal fejlesztett ujfajta masolasvé-

MELYViZ HIREK

PS3 NOVEMBERBEN!

Ujdonsag a zenei vilagban:
LightSnake (STUSBG10) kabel egyik
vége egy 6,3 mm-es mond nagy-jack,
mig masik vége egy Analog Digital
Convertert s tartalmazo USB 2.0 csat-
lakozo. A gitarokhoz vagy més hang-
szerekhez kothetd kabel egyben
kiils6 hangkartya is, igy azonnal hasz-
nalhato. Az eredeti csomagolas tobb
fordito-csatlakozot is tartalmaz.
www.soundtech.com/lightsnake

delmi megoldassal lesznek levédve, s az alkotasokat

a DVD-k megjelenésének napjan fogjak elérhetévé
tenni a vilaghaldn is. Tévésorozatok egy-egy epizddjat
vérhatéan egy dollarért, azaz 220 forint koriili 6ssze-
gért, a mozifilmeket pedig egy hagyomanyos DVD
araért lehet majd letolteni. Jelentés megkotés még,
hogy a megvasarolt alkotdsokat nem lehet majd sem
mésolni, sem pedig CD-re vagy DVD-re égetni,
csupan a merevlemezen lehet raktarozni.

KINAI (IZLETEMBER MIG-21-E

Erdekes jogi- és vamproblémak meriltek

fel Kinaban, ahol egy iizletember az ebayen
24730 dollarért (mintegy 7,5 millié forint) vésa-
rolt egy tokéletesen mikoddképes MiG-21-es
vaddszgépet, amelyet dekordcioként sze-

retne feldllitani Gres irodajaban. A gép utoljéra
1995-ben, a cseh Iégierd szineiben replilt, de
elvileg miikod6képes allapotban van. A prob-
|émat az okozza, hogy a hatésagok nem tudjék
eldonteni, fegyverszallitmanynak minéstil-e
vagy sem, mert ha annak, akkor a hatésagok
akar el is kobozhatjak terrorizmus gyanujaval.
Esetleg mindsithetik luxuscikknek is, ami-
értigen nagy adot kéne fizetni. Egyel6re dontés
nincs: az lizletember azt nyilatkozta, 6 szeret értékes
targyakat gy(jteni.

A szingaptiri PD Scientific Pte
Ltd tavaly spéci, FPS jatékosoknak
szant billenty(izetet dobott piac-
ra. Legujabb fejlesztésiik a Wolf
Claw Devour kimondottan CS-s
jatékosoknak szént korkoros bil-
lenty(izet, amely nem tartalmaz tel-
jes billentyi-készletet, csak a fon-
tos gombokat. USB portra csat-
lakoztathato.

www.wolf-claw.com

Az ASUS Uj routert mutatott be. A
WL-500g Premium legfébb tjdon-
saga (egyéb szolgaltatasain kiviil) a
Download Master, mely BitTorrent,
HTTP és FTP segitségével képes
letdlteni fajlokat egy USB-s merev-
lemezre szamitdgép hasznélata nél-
kiil, amely csupan a letoltési fel-
adatok megadéséhoz kell.

. LEEHIRESEBB AMERIKAIAK

Ugy néz ki, ez mar végleges: a Sony bejelentése szerint a sokak
altal vért Uj konzol, a PS3 november 17-én keriil majd a bol-
tokba. Két valtozatban jelenik meg: amerikai ara 500 és 600
dollar lesz (Eurépdban 500 és 600 eurd - ami nevetséges, figye-
lembe véve, hogy mennyivel magasabb dra van az eurénak...
- ZeroCool) és mozgasérzékeld kontrollert is adnak majd hozza.
Az elsé véltozat a 20 gigabdjos merevlemezzel szerelt, mig a
mésodik a 60-as merevlemezzel (megjegyzés: csak azt tudndnk
mit6l 100 dolldr a kiilénbség, amikor ma mdr egy kb.
\-“250 gigds merevlemez kerdil 100 dolldrba
- Gyu). A megjelenéskor két-
millié konzol ker(il a pol-
cokra, amelyet decem-
ber 30-ig Ujabb kétmillié
kovet. S aki még ekkor sem
jutott hozzé a masinéhoz,
az szémithat egy Ujabb két-
milliés szallitmanyra 2007.
marcius 31-ig. A PS3 érdekes-
sége, hogy a PS2 irdnyitéjéra
hasonlité kontrollere nem-
csak Bluetooth kapcsolatra
képes a konzollal, hanem moz-
gasérzékelése segitségével fizi-
kai elmozditasaval is iranyitja
a jatékokat. A PS3 itthoni ara-
rol egyelére nincs informacionk,
de varhatdan 130-160 ezer forint
kordlire tippeljik.

Az AMD bejelentette Turion 64 X2
nev( processzor-csaladjat, amely-
nek tagjai 64 bitesek és két mag-
gal rendelkeznek: ilyen processzorai
jelenleg nincsenek a konkurens
cégnek, az Intelnek. A verseny var-
hatéan augusztusban djul majd ki,
amikor az Intel megkezdi Merom
magos, Core 2 Duo névre hallgato
processzorai forgalmazasat.
www.amd.com

A Thepoplist.com minden hénap-
ban beszamol arrél, melyik ameri-
kai hiresség a ,legismertebb” adott
hénapban. Kutatasaikat arra ala-
pozzak, az illeté neve hanyszor for-
dul el6 az internet weboldalainak
millidrdjain. Barmilyen meglepd,

azinternet leghiresebb embere a
jelenlegi amerikai elnok, George W.
Bush 315 millié emlitéssel, a maso-
dik Bill Gates 117 milli6 el6fordu-
lassal, mig a harmadik az egykori
legendas amerikai elnok, George
Washington. Madonna az elsé emli-
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tett holgy az 6todik helyen, 66 mil-
li6 taldlattal. A legnépszer(ibb
mozis személyiség Tom Cruise (42
millid), 6t Angelina Jolie és Steven
Spielberg koveti, zenében a mar
emlitett Madonnat Eminem és
Britney Spears koveti a képzeletbeli
dobogon. A sportoloknal Tiger
Woods ,nyert” (17 millio), Michael
Jordan és Lance Armstrong el6tt.
Egyébként a nagy, 6sszefoglalé Top
500-as lista utolsd helyén a szebb
napokat [atott Wesley Snipes sze-
repel 2726040 el6fordulassal.
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ROVIDEN

Egy német kutatas bebizonyi-
totta, hogy nem az ember az
egyetlen ,allatfaj”, amely képes
elére gondolkodni. A tuddsok ki-
mutattak, hogy a bonobo csim-
panzok és orangutanok is ké-
pesek erre. A kutatasokat azért
kezdték, hogy az emberiség el6-
re tervezési képességének m-
kodését vizsgaljak, hogy azt to-
vébb lehessen fejleszteni.

Fény deriilt a Prozac (széles kor-
ben hasznalt antidepresszans
gydgyszer) sikerének titkara. Ez a
készitmény képes arra, hogy el6-
segitse az agyat Uj agysejtek n6-
velésére, ezzel stabilizalva az agy-
mikodést és azidegmUikodést.
Eddig csak feltételezték ezt a ké-
pességét a gyogyszernek, amely
most bizonyitasra kerdilt.

A Japan Aerospace Exploration
Agency (JAXA), azaz a Japan (r-
igynokség ambicidzus projektet
folytat, mely keretében az egész
univerzum térképét szeretnék
nagy felbontasban elkésziteni.
Az AKARI nevi infravoros dr-
teleszkoppal elkésziiltek az els6,
ehhez a térképhez tartozo képek.
A projektben angol tuddsok és
az ESA (Eurépai Uriigynokség) is
kézremUikodik.

L

Egy, a Harry Potter sorozat
alapjan elnevezett 66 millio

éves dinoszaurusz csontvaz ke-
riilt végs6 bemutatohelyére.

A Dracorex Hogwartsia dsszes
csontja ezentul Indianapolishan,
egy gyermekmuzeumban lesz
megtalalhato. A Dinoszaurusz ne-
véta ,Sarkany”, Kiraly” latin sza-
vakbdl és Harry Potter hires va-
razsiskoldja nevébdl kapta a szer-
26 hozzajarulasaval.

A Korall-tengert kutato fran-
cia tuddsok Uj fajt fedeztek fel. A
Neoglyphea neocaledonica a fel-
fedezés el6tt ,elvileg” mar kihalt
60 milli éve, azonban él6 pél-
danya minden elméletet felllirt.
Azallat kinézetre atmenetet ké-
pez a garnélarak és az iszap-ho-
mar kozott.

ll

ya o4

NEPTUNUSZ TRIO OVVEL EEYUTT

zakijelentés nem egy szo
rakoztatd show szereplowe Vo |

natkozik, hanem egy olyan,
nem tipikus bolygérendszerre, ame-
lyet a HARPS spektrograf 36 méteres

teleszkopja fedezett fel (La Silla - Chi}le).,-Z ¢

A kozeli csillaghoz harom Neptunusz
témeg( bolygd tartozik. A leg-
belsé bolygd valdszinileg szik-
I&s lehet, mig a legkilsé min-
L . t den bizonnyal a ,lakhat6” Gve-
zetben kering. Emellett ezt a
rendszert még egy kisbolygo-ov
is gazdagitja. Tudésok szerint ez az
elsé olyan eset, amikor a felfedezett
naprendszer Neptunusz méret(i boly-
gokbol all. A HD 69830 nevti 41 fény-
évre levo, a Napnal valamivel kisebb t6-
g( csillagot a tudésok két éven at

szabad szemmel is lathato. A tudésok
preciz keringési sebességmérdje ha-
rom apré objektumot fedezett fel a csil-
lag koriil, amelyek 8.67, 31.6 és 197 na-
ponként kertilik meg napjukat.

A most felfedezett bolygok mérete a
Fold tomegének 10illetve 18-szorosa
koz6tt valtakozik. A szamitogépes sziy

CHILEATIAIMAYID/AZ

Chilében egy igen nagy méreti teleszkdp épiil,
amely minden harmadik éjszaka képes lesz
szkennelni, azaz végigtapogatni az egész latha-
t6 égboltot. A Large Synoptic Survey Telescope
(LSST) 8,4 méter hosszu, robusztus késziilék,
amely 6tvenszer erésebb, mint az eddigi hason-
16 jelleg(i teleszkdpok voltak. Az obszervatérium
az LSST-t hasznalva képes lesz olyan szines fil-
meket is késziteni, amelyek gyorsan mozgd
vagy gyorsan valtozé objektumokat mutatnak
be. Funkcidival csatlakozik majd a létez6 Cerro
Tololo Inter American Observatoryhoz (errél az
obszervatoriumrol sok ma jatszodé sci-fiben ol-

tanulipanyozték. Eza csillag egyébként 5

A ROBOT, AMELY

smuldcio szerint a legbelsé bolygo szik-

l&s, a kozépsé sziklas/gaz, mig a legkiils6
jeges tulajdonsagokat is szerezhetett ki-
alakuldsa soran és minden bizonnyal
eqgy sziklas/jeges mag koré épilt fel. To-
vébbi szimulaciok azt mutatjak, hogy
a rendszer dinamikailag stabil.
A kiils6 bolygé azonban a
,lakhat¢” zona belsé szé-
e felé helyezkedik el, ami
azt jelenti, hogy lehet
rajta folyékony vizis. Bar
a bolygé nem Fold-tipusu
gy tomege miatt, érdekes pers-
t jelenthet felfedezése a tudd-
;amely segitségével még inkabb
majd megismerni, hogyan ala-
ttak ki naprendszerek és bolygok,
egiteni fog megérteni azt a hatalmas
Véltozatossagot a vilagegyetemben,
amelyet a tudésok azéta tapasztalnak,
hogy 11 éve felfedezték az elsé Nap-
rendszeren kiviili bolygét. Egyébként ér-
dekesség, hogy a HD 69830 rendszere
,csak” hdrom nagy témeg(i bolygobdl
és egy kisbolygé-6vezetbdl all, mégis
igen sok hasonlésagot mutat a mi nap-
rendszerlinkkel.

vashatunk), amely a Cerro Pachon nev(i hegy
2640 méter magas csticsan taldlhatd Chile észa-
ki részén.

Az LSST-t 2009-ben kezdik épiteni és 2012-re
lesz kész, s ettél kezdve a leggyorsabb eszkdz
lesz arra, hogy a lathatd égboltot feltérképezze,
ezzel segitve a tudésok munkajat az univerzum
titkainak minél mélyebb megismerésében. A
projekt egyébként 3 éves allami 6sztondijat ka-
pott a teleszkop megtervezésére (mintegy 14,2
millié dollar - 2,98 milliard forint - értékben) s
még ezen kiviil mintegy 25 millié dollér (5,2 mil-
lidrd forint) privat tdmogatast is sikeriilt sze-
reznitik.

NYELVET, DRMANYT ES
CSAPOT HASZNAL

Olyan robotok, amelyeknek ormanyhoz hasonlé karja van,
egy nap olyan munkakat végezhetnek majd, mint manapséag
az elefantok: nehezen megfoghatd és cipelhetd targyakat vi-
gyenek, kigyoként mozogva egy katasztréfa romjai kozott,
vagy esetleg més bolygok barlangjaiban tevékenykedve.

A mai robotok altalaban merev karokkal és merev ,izii-
letekkel” rendelkeznek, az OctArm azonban flexibilis , kar-
javal” kdnnyen adaptélodik mindenféle helyzethez. A je-
lenlegi robotok ugyanis olyan helyzetekben tudnak iga-

zan kibontakozni, amelyeket elére ki lehet szamitani: egy ka-
tasztrofa vagy egy tavoli bolygo esetén azonban szinte min-
den kiszamithatatlan, igy a rugalmassag kulcsfontossagu.
Nyolc amerikai és izraeli egyetem kutatdi épitették az erés
és hajlékony robotkart, az izmokat csévek szimulaljak, ame-
lyekbe stritett levegét préselnek. A tuddsok joystickkal ira-
nyitjdk a robotkart, és a fedélzeti szamitogép a nyomas
megvéltoztatasaval reagal a mozdulatokra. Egyel6re a bo-
nyolultabb mozdulatokra (targyak letisztitasa korkorés moz-
dulatokkal) még nincs kidolgozva megfelel6 algoritmus, de
a jovében akar ilyen érzékeny mozdulatokra is képes lesz az
erés elefantormany-kar.
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MELYViZ PIACTER

PIACTER

CONCEPTRONIC

USE TO IDE ADAPTER

MK Computers| 06-1-371-0124 | 3 600 Ft | www.mkcomputershu | [ERREERIRERRRERREERLTTI

L

ASETEK

V//.

V/ /77

USB-KIEGESZITA

AESsases Sdasass

VAPOCHILL LIGHTSPEED

PRETEL IDISK TOUCH

MK Computers | 06-1-371-0124 | 9900 Ft | www.mkcomputershu | [ [FLEEERINIRIRLTLLL]

6bb, nem a hazba szerelt

merevlemez hasznalatakor

ohatatlanul felmerl a kivan-
sag, hogy kivlrdl, lehetség szerint
menet kozben csatlakoztathassuk
Oket a géplinkre. Erre a prob-
|éméra nyujt kitiiné megoldast a
Conceptronic olcso, USB-s IDE atala-
kitéja, mely egyszer(i, mégis soka-
ig csak egy dlomként szerepelt a fel-

hasznélok korében.
IDE-s egységek kiils6 csatlakozta-

tasara eddig jobbéra csak a draga,
tizezer forint feletti kiils6 hazak
adtak lehet6séget (ezekrdl pedig
néha elmondhaté volt, hogy nem

is tul biztonsagosan lizemel), dm

a Conceptronic adapterével mind-
ez egy csapéasra megvaltozik. Ara
toredéke az el6bb emlitett meg-
oldasnak, réadésul szolgéltatasaiban
taltesz rajtuk. Hasznalataval nem
kell szétszerelni gépiinket és akéar
menet kozben is csatlakoztathatunk

araz Asetek remek vizh(ité
rendszereket gyart, most egy
kiilonlegességet kaptunk téliik
bemutatora, amely nem mas, minta
kompresszoros VapoChill LightSpeed. A
hatalmas géphaz belsejében egy hiité-
gépkompresszor és tébb ventildtor talal-
hat6, melyek feladata a géptiinkben lévé
processzor fagypont ald htitése. Normél
koriilmények kdzott, rendeltetésszerd
hasznalat mellett nincs értelme ilyen
mértékig lehtteni a processzort, de ha
orajelemelésre adjuk a fejiinket, akkor
alapfeltétel az erds hités. A tuningnak
alegtobb esetben a processzor mele-
gedése szab gétat, és ezt a problémét
oldja meg az Asetek VapoChill.

A mérnokok gondoltak a paralecsapo-
das és a deresedés elkeriilésére, ezért

dedlis adatmozgat6 eszkdz a

Pretec ujjlenyomat-olvaséval elld-

tott pendrive-ja: kiemelkedd
védelmet kinal dllomanyainknak,
meggétolva, hogy engedély nélkiil
barki is hozzajuk férhessen.
Az USB-kulcsok ma mar szerves részét
képezik életlinknek, egyetlen atkuk
aproé termetiik, mert ebbél adéddan
kénnyen eltulajdonithatok. Ezt a kel-
lemetlenséget kiiszobdlte ki a Pretec
azzal, hogy az iDisk csalad egyik tagjat
ujjlenyomat-azonositéval latta el.
M(ikodéséhez nincs szlikség szoftver
telepitésére. Az ujjlenyomat-leolvaséd
mellett természetesen jelszavas hoz-
zaférés is van arra az esetre, ha el6z6
meghibasodna.

egy-egy IDE-s eszkozt, ha csupéan
idészakosan szeretnénk 6ket hasz-
nalni - hosszutavu hasznalatra azért
nem annyira ajanlatos, mert kony-
nyen leverhetjiik a géprél a kabel-
lel csatlakoztatott hardverelemet.
Szoftveres telepitést nem igényel,

a segitségével csatlakoztatott esz-
kozok a kapcsolat |étrejotte utan par
masodperc milva mikodés kozben
hasznalatra készen allnak. Az IDE
csatlakozojdhoz 2,5 és 3,5 hiivelykes
merevlemezt egyarant csatlakoztat-
hatunk. Tesztiink sorén végig prob-
|émamentesen lizemelt, ezért min-
denkinek nyugodt szivvel ajénljuk,
jo vétel.

Nem kell telepiteni

B/5

azalaplap hétoldalara és a hitéblokkot
tartd mianyag keretbe fiitGszalakat épi-
tettek. A készlet dsszeszerelésére fordi-
tott idd vetekszik az egyszeriibb vizh(ité
rendszerekével, a szerelés fazisai azon-
ban annal dsszetettebbek. Fokozottan
Ugyelni kell arra, hogy mindent a meg-
felelé helyre kdssiink be.

Folyamatos otthoni hasznélatra nagy
hangereje miatt nem ajanlott, de
elengedhetetlen kelléke a [dtvanyos
oOrajelemelésnek - kifejezetten jopénzi
tuningbajnokok figyelmébe ajénljuk!

1 Legextrémebb tuninghoz is
megfelel

¥ Nagyon draga

és hangos

Extra szolgéltatdsanak kdszonhetden
szamitogéplinket is védhetjlik vele.
Ehhez nem kell mést tenni, csupén a
PClock funkciot vélasztva megadni
felhasznaloneviinket és jelszavunkat
a PC-hez. Erre azért van sziikség, hogy
ne esslink aldozataul valamelyik ,tré-
fas" ismerdstinknek, aki géplink leza-
rasaval szeretne megviccelni. A véde-
lem aktivaldsa utan csak a kulcs bir-
tokaban, a megfeleld ujjlenyomattal
vagy jelszéval férhetiink hozza ismét
azily médon levédett szamitdgéphez.

1+ Bévitheto
¥ Kevés magas
hangot ad
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anapsag egyre népszerdb-
bek a merevlemezes mobil-
telefonok. Ezekre mar valé-

ban lehet normélis mennyiségU videodt,
fényképet, vagy akar muzsikat is talal-
ni, értelemszerden mindre van lehet6-
ség. A Nokia egy hatalmas épést tett a
fejlédés utjan, hiszen piacra dobja N91
tipusjelzést késziilékét, mely enyhén

szblva is tulszarnyalta elképzeléseinket.

Egy haromnormés késziilékré| beszé-
Itink, nem kevesebb, mint 4 gigabjt
taroldkapacitassal. Béviteni mondjuk
nem lehet, de igazabdl nincs is ra szlik-
ség. Operacios rendszere még mindig
Symbian (v9.1), ettél nem tdgit a készi-
t6. 156 grammos suilya nem annyira kel-
lemes, de elviselhetd. A készenléti idé

TRUST HIRES ™

nem akarnak kifogyni az Uj 6tle-

tekbdl és termékekbdl... nagyon
helyes! Most egy webkamerat zse-
beltiink be a nem éppen unalmas fel-
hozatalbél. Ahogy neve is mutat-
ja, nagyfelbontésu képet tud meg-
jeleniteni, mely a mai viszonyok sze-
rint 640x480-nak felel meg. Beépitett
mikrofonja lehetévé teszi, hogy egyéb
hardver megvétele nélkiil tudjuk
videdkonferenciat kezdeményezni
Skype-on, MSN-en, vagy barmi méson.
Mésodpercenként harminc képet jele-
nit meg, ez tokéletesen folyamatos
videdlejatszast eredményez.
A késziiléket monitorra, asztalra ille-
t6leg notebookra egyarant reme-

I gen, Trust. © Ezek valahogy soha

NOKIA NS

§ Nokia Magyarorszag | - | Szolgaltats fiiggé | www.nokiahu | [ FILIRIIRIRIIRIRITNTNL

WEBCAM WB-3400T

% Procomp-Hungary Kft. | 06-1-814-8300| 5 410 Ft | www.procomphu | [ LIFEEEERLELRLELEL]

MOBILTELEFON

szokott gondot okozni a merevlemezes
telefonokndl, itt ezt is remekiil meg-
oldotték. Li-lon akkumulatora 170-190
or készenléttel bliszkélkedhet. 262 ezer
szind, 176x208 pixeles kijelz6je hozza

a szokasos Nokia mindséget. Minden
modern technoldgiai lehetdséget témo-
gat, kezdve a Bluetoothtél az EDGE-ig. 2
megapixeles fényképezd, videdfelvétel
(352x288), remek hangzas (fejhallgatéval
kulonosen), illetve tizleti funkciok szi-
nesitik a felhozatalt. Nem olcsé, de biztos
akad, akinek minden pénzt megér.

1t 4 gigabajt tarolokapacitas
3 -

WEBKAMERA

kil raszerelhetjiik. Két méteres kabe-
le béven megfeleld, igy a labunknal
elhelyezett gépre is akadalymentesen
rakéthetd.

Telepitése nagyon egyszerd, alig
néhany masodpercet vesz igénybe.
Képe elfogadhato, a mikrofon miné-
sége sajnos nem tokéletes - kis mel-
lékzajt ad, ami viszont beszélgetés
kézben idegesitd lehet. Ha olcsé és
elfogadhat6 min6ségii kamerat sze-
retnél, j vétel lesz a Trust terméke.

1+ 640x480-as felbontas
¥ Zajos a mikrofon
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SAMSLING

és alatt | www.

MELYVIZ PIACTER
ZENELEJATSZA

SAMEUNG

YP-Z5

Samsung Electronics Magyar ZRt | - | B

folyamatosan béviilé
Samsung termékskalabol
ezuUttal a YP-Z5 jelzésti média-

lejétszot sikeriilt kiprobalnunk. Az ele-
gans késziilék bizonyos elemei emlé-
keztetnek aziPod sikermegoldasara,
de azért a Creative jelei is megmutat-
koznak... Fekete, vagy szlirke kivitelben
lehet megvasarolni, 2 illetve 4 gigabéj-
tos tarolokapacitassal. 1,8 incses kijel-
z6je kifejezetten jo minGségui képet
ad, de ez nem kiilénésebben meglepé
a Samsungtol. A szamitdgéphez USB
2.0 feliileten csatlakoztathatjuk, ez mar
megfelelé masolasi sebességet nyujt.
Azigazi kilénlegessége azonban
mégis az, hogy ez a vilag elsé olyan
2 gigas lejatszéja, mely tdmogatja a

VIDEOHOME VIEWTV+

East Computer Kft. | 06-1-413-6190 15 000 Ft | www.123shophu || LERIRIRRIRIRINNTT]

ifejezetten LCD monitorokhoz
Kajénljék azaranyszin( készilé-

ket, bar segitségével barmely
VGA bemenettel rendelkez6 monitor
is tévévé alakithat. Rendszerint a sza-
mitdgéphez hasznalt megjelenité és
a PC kozé iktatva hasznalatos, a tévé-
adas képét ,railteti” a VGA jelre, tel-
jes képernyén vagy Uszdablakban,
tetszés szerint. Taviranyitdval és ter-
mészetesen a képernyén megjelend
mentivel vezérelheték a megjelenités
paraméterei és a csatornabedllitasok.
Nem csak VGA, hanem kompozit
video, S-Video bemenetek is talal-
hatok a géphazon, igy kiilsé forras
képe is megjelenithet6, a normal tévé-
nél lényegesen jobb mindségben.

ghe [LLLIEEETTTTT

nagyobb eléfizetés zenei rendszere-
ket: Urge, Napster, Yahoo, Rhapsody
- egyesekrdl itthon taldn még nem

is hallhattunk. MP3, illetve WMA for-
matumokkal birkdzik meg, sajnos hia-
nyoznak beléle még egyéb tamo-
gatasok. JPG képeket szemlélhetlink
a képernydjén, melyekbdl adott eset-
ben 25 ezer darabot is képes eltarolni.
Hangzésa kivalo, a mélyek és a maga-
sak is helytikdn vannak. Egyelére
bevezetés alatt all, de remek ellenfele
az Apple-nek és a Creative-nak.

1 4 gigabajt tarolokapacitas
¥ Kevés formatu-
mot ismer

ATV-box jellegli megoldas elénye,
hogy csak kédbelezésre van sziikség,
szoftvertelepitésre egyaltalan nincs,
s6t, akdr magaban, szamitdgép nél-
kiil is képes tévékésziilékké el6lép-
tetni barmilyen monitort. Legfeljebb
1280x1024-as felbontasu, 60 vagy 75
Hertz képfrissitésd monitor tizem-
mddban tud miikddni a beépitett
elektronika, mely jé minéségben gon-
doskodik a véltott soros, félkép alapu
tévéadas progressziv formara ala-
kitasarol.

1+ Szamitogép nélkiil is miikédik
¥ Rogziteni
nem lehet vele



BEMUTATO

HALOTT-E AZ (J TECHNOLAGGIA

AGEIA PHYSX

Koriilbeliil egy éve lehetett, hogy egy bizonyos AGEIA nevezetii cég eldallt
egy latvanyos elgondolassal. Az 6tlet akkor még eléggé halottnak tiint, és sokdig
nem is hallottunk réla semmit. Most azonban elkésziilt, és mar jatékok is tamogatjak

az Uj lehetdséget!

z alapotlet teljesen egy-
szer(i: a jatékokban a nagy ma-
tematikai szamitasokat nem

képes elvégezni sem a CPU, sem pe-
dig a grafikuskartyakban taldlhaté GPU
- egész egyszerlien azért, mert mind-
ketten magéval a megjelenitéssel
vannak elfoglalva. Biztos ismeritek a
(tobbek kozott Half-Life 2-ben is al-
kalmazott) Havok fizikai motort. Ez
szoftveresen old meg bizonyos fizikai
szamitasokat, am manapsag ennél azért
mar tobbet szeretnénk kihozni egy ja-
tékbol. Itt jon a képbe az AGEIA dltal ki-
fejlesztett PhysX processzor, mely af-
féle kiegészit6 kartyaként keriilhet a gé-
plinkbe. Ha egyszer betettiik, a tech-
noldgiat témogaté alkalmazésok azon-
nal felismerik, és maris szebb, komp-
lexebb, joval latvanyosabb jelenetek
szemtanui lehetlink. A probléma, pon-
tosabban a kérdés az, hogy meny-
nyire éri meg nekiink, ha hosszu éve-
ken &t sporolt géplinkbe még egy,

nem éppen olcso kartyat vesziink
pluszba? Ennek jartunk most utana.

A VILAG LEGGYORSABB
GEPEN IS SZAGGATOTT
Legerdsebb tesztgépiink, batran al-
lithatom, nem volt piskota: Még a bolt-
ba kertilése el6tt sikertilt az AMD-t6l

szereznlink egy teljesen 0j, AM2-es pro-

»» APHYSXLAS-
SiT EGY KICSIT,

cesszort (FX-62),
természetesen
a hozzé tar-
tozd nForce

a CellFactor deméjat, mikor 6 bot sza-
ladgal ide-oda. Azért ennyire nem vé-
szes a helyzet, hiszen kideriilt, hogy
maga a CellFactor nem tul tokéletes.

A Ghost Recon 3 alatt mér tokéletesen
hasitott, nem volt semmiféle prob-
|éma. De ne szaladjunk ennyire elére.
Gyorsan egy kis technikai maszlag: 125
millié tranzisztor, 130nm-es gyartasi
technoldgia, 128
MB GDDR3-as
memoria, 20 giga
miivelet masod-

-0s (szintén vi- ként, 2Th
ioenssy DE A LATVANY M- Fioucs
alaplappal. Gra- ATT MEEERI! (‘ belsé meméria-
fikuskartyank egy sebesség. Azért

Inno 3D GeForce 7900 GTX, vagyis ez
sem mondhaté gyengének. Ezek mel-
|é pakoltuk be kis hazénk legelsé, az
ASUS-t6l érkezett PhysX kartyajat. Ki-

csit megddbbenten élltunk, mikor meg-

lattuk, hogy ez az egész atomerémii
nem képes szaggatas nélkiil futtatni

ezelég jo. A gond igazabdl ott j6n, hogy
akicsike PCl kiszerelés(i — nem, nem PCI
Express, hanem a jo régi foglalat. Miért
is j6 ez? Haaat, nekiink, végfelhaszna-
I6knak talan annyiban, hogy igy ,ol-
csébban” jon ki a kartya, a rossz oldal vi-
szont néha megmutatkozik jaték koz-

ben:a PCl csatolofeliilet nem elég gyors
ahhoz, hogy megfeleld sebességgel
tolja at az adatokat. A CellFactor ese-
tén egy-egy komolyabb robbandsnal
meg is akad egy, masfél masodpercre,
ami azért idegesitd jaték kozben.

TESZTELESKOR
ERDEKES ADATOK
SZOLETTEK

Amikor még csak egy technolégiai vi-
deo képében lehetett megszemlélni a
PhysX képességeit (biztos tobben em-
|ékeztek autéra folyatott vizre, higanyra,
vagy éppen lavara, melyek a GameStar
Online-on is letdlthetéek voltak egykor),
egyértelmden arrél volt sz6, hogy a kér-
tya meglétével és ,bekapcsolasaval” a
jatékos semmiféle sebességcsokkenést
nem észlel, csupan latvanyosabb ja-
tékélményben lesz része. Ez jelen ta-
pasztalataink alapjan mégsem all-
jameg annyira a helyét. A Ghost Recon:
Advanced Warfighterben példaul ki-
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fejezetten belassul a jaték, ha ben-

ne van a gépben az AGEIA kértya - ér-
dekes volt 1atni, hogy szinte minimalis
kilonbséggel is mennyivel csokken a
sebesség... A lemezmellékletiinkon
egyébként taldlhattok néhany rovid be-
jatszast a jatékrol PhysX-es, és anélkili
kérnyezetben. Egyszer latvanyos a k-
|6nbség, maskor komolyan oda kell fi-
gyelni, hogy észrevegyiink valamit. A

—
—

grafikonbdl is remekdil latszik, hogy
azért csokkent az fps szint, ha ,aktival-
tuk” a kiilonleges fizikai szamitasokat

- azigazsaghoz azért hozzatartozik,
hogy jéték kozben ebbdl nem sok min-
dent lehet észlelni. Egy-egy ilyen rob-
banas, ahol ténylegesen beindul a nagy
szamitas, csupan néhany méasodpercet
veszigénybe. lgaz, egy fps-nél eny-

nyi id6 béven az életiinkbe keriilhet...
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Mas tészta a CellFactor. Demoja alig né-
hany hete jelent meg, kiilénlegessége
azonban, hogy ez a jaték csak és kizaro-
lag AGEIA PhysX kartya tdmogatéssal in-
dul. Ha nincs ilyen a géptinkben, még

a telepitéképernyét sem tudjuk meg-
szemlélni. lgy igazsag szerint nem kiilo-
nosebben lehetett lemérni, mit tud ez-
zel a kértyaval és nélkiile. A CellFactorrdl
még annyit érdemes tudni, hogy a tel-
jes jaték csak valamikor 2007 negyedik
negyedévében jelenik majd meg, ami-
kor minden bizonnyal mar jéval el-
fogadhatdbb lesz a PhysX kértya ara.

MILESZ  _

A KOVETKEZO LEPES?
A PhysX kartya jelenlegi formajaban
taldn nem tud akkorat Gtni, mint
amekkorat kellene. Ennek azonban
nem maga a hardver az oka, sokkal in-
kabb a tdmogatottsag. A cikk meg-
irasanak pillanatdban minddssze né-
hany program tdmogatta: az egyik
egy jopofa kis tech demé amit adtak
hozza, a masik a CellFactor publikus
demoja. A harmadik a mér szin-

tén emlitett Ghost Recon: Advanced
Warfighter (amit egyébként az ASUS
kértydhoz ajandékba adnak!). Van
még néhany alkotés, de két kezemen
meg tudom szamolni, hogy meny-
nyi (www.ageia.com/physx/titles.
html). Természetesen folyamatosan
jelentik be a tdmogatdst - még a ha-
zai fejlesztés( Joint Task Force is han-
gulatosabb lesz PhysX kartydval -, de
ezekre még elég sokat kell varnunk.
Nagy kérdés tovabba azis, hogy a
meglévé, adott esetben 100, 120, 140
ezer forintos grafikuskartyank mellé
érdemes-e még 50-60 ezret kiadni. A
kérdés jogos, és nem titok, hogy ezen
maga az AGEIA is elgondolkodott: ép-
pen ezért, szép csendben megkezdték
a targyaldsokat az ATl és az NVIDIA
képvisel6ivel. Meg nem erésitett for-
rasokbdl (sajat kapcsolatainktdl) tud-
juk, hogy egy késébbi generacios gra-
fikus csaladon mar rajta lehet ez a
chip, akkor pedig mar nem kiilon kar-
tyaként szerepel. Vicces dolog ez, hi-
szen, ha most 150 ezer forint koril van
a legjobb kértya, akkor ezzel a kis ki-
egészitéssel komolyan kozel kertilink
a 200 ezreshez, ami egy ,szimpla” gra-
fikuskértyaért mar elég sulyos ar.

(JINFOK AGEIA PHYSX

AZ AGEIA MEGALAKULASA

A PhysX kartyat készit6 cég nem

I is olyan régen, 2002-ben ala-
kult. Félvezetégyartassal foglal-
koznak, és réviddel indulasuk utan

I kifejlesztették a most bemutatott
PhysX chipet. Szintén téliik szar-
mazik a NovodeX SDK, melyet a

I fejlesztdk licencelhetnek jovébeni
alkotasaikhoz - ez Iényegében a
kapocs a jatékok és a PhysX mo-

I tor kdzott. A Sony is leszerzédott
az AGEIA-val, igy az ez év végén
debiitalo Playstation 3 legtobb al-

I kotdsa is tdmogatja majd ezt a re-
mek technoldgiat.

| ageid:

HA TETSZETT A LAT-
VANY, VASAROLNI KELL
Nyilvan kénnyen dobalézunk tizezrek-
kel, de megfontolandd, hogy mire kol-
tlink. Ha mondjuk egy elég jé gépiink
van, és nem annyira vagyunk meg-
szorulva, adott esetben pedig még tet-
szik is az, amit a PhysX kértya kihoz a ja-
tékokbol, mindenképpen érdemes be-
ruhéazni. Nem érdemes azt mondani,
hogy: ,ugyan, majd veszek amikor raj-
talesza VGA-n" - erre ugyanis az el-
kovetkezendd két évben nem sok esély
van. A jatékok viszont, melyek ko-
molyabb tdmogatast élveznek, mar
most kozelednek, és év végére meg-
haromszorozodhatnak (Az mdr kilenc!
Vagy ne legyek gonosz? - ender). Most,
ebben a pillanatban taldan még nem ér-
demes vasarolni: az Uj technolégia min-
dig dragabb, amig tébb gyartd is ki nem
hozza termékét, nem igazan realizalédik
a vételdr. Ha a szavak nem gydztek meg,
ismételten mondom, tekintsétek meg

a jatékokrdl késziilt videdkat a mel-
lékleten. Egyeldre luxuscikknek szamit
az AGEIA PhysX kartyaja — barmely gyar-
totol is szarmazzék -, de nagyon ha-
mar levalthatja azokat a szoftveres fi-
zikai motorokat, melyeket a mai, fej-
lettnek kikidltott jatékokban lathatunk.
ZeroCool

ABEIA PhysX tdmogatéssal AGEIA Pl|y§X Eémngatﬂs
nélkiil

BGhost Recon: AW (fps)

FX-B2 étlag 43,4

ATI Radeon X1900XT-X ATI Radeon X1300XT-X
1280x1024 | 1600x1200 | 1280xI024 | 16ODxI200
36,9

47,3 4,2

24,6 21,4 38,2 33,0

384 33,2 34,6 29,6

31,0 27,1 20,1 17,5

DOpteron 144 tlag 36,3 314 32,3 27,9
29,2 25,0 14,9 12,8

*minden mért adat ,fps"-ben értendd
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A Canon és az Epson néhany printere kozvetleniil képes fotomindségben
lemezre dolgozni — na jo, de kell nekiink egyaltalan nyomtato? Megjott a

LightScribe és a LabelFlash: ugyan nem szines egyik sem, deigen ,flessii

nek ki és a cimkézés is a DVD irdban zajlik.

SONY DW-GI21A

lapvetéen nagyon hasonlé
madszerrel dolgozik mind a két
irdban feliratozo technoldgia,

segitséglikkel kozvetlentil a kompatibilis
médiékra készithetlink tetsz6leges
grafikaval, fotéval kombinalt, &m monok-
rom (sziirkedrnyalatos) feliratot. Cimke
oldalrél is tartalmaznak egy specialisan
fényérzékeny réteget a LightScribe és

a LabelFlash médiak, csupan megfor-
ditva kell 6ket a meghajtéba helyeznia
feliratozas elkészitéséhez. A ,gravirozas”
ugyanazzal a lézerrel torténik, mint amit
magéhoz az irdshoz is hasznal a meghajto.

A mintegy két éve kifejlesztett LightScribe
mogott a HP és a LiteOn &ll, a szovet-
séghez mar szamos gyarto csatlakozott,

14

igy sok kompatibilis iré
modellbdl és nyersanyaghdl
vélaszthatunk. Az eredetileg
CD-R-re kifejlesztett techno-
|6gia elegans, szépia-arany
alapszinre rajzol grafitszlirke
tonusban. A lemez feliilete
félmatt, igy minden sz6gbdl
tlikroz6désmentesen
olvashato. Sajnos a DVD-re
alkalmazott LightScribe
véltozat nem sikeriilt olyan
jol, a DVD eltéré rétegszer-
kezete miatt kissé szorodik
az iré sugarnyalab, a CD esetében még
elfogadhato kontrasztu kép lényegesen
életlenebb DVD-n. Beallithatd normal és
vézlat minéség is, am ekkor jelentdsen
veszitlink azamugy is kihivasokkal kiisz-
kodé kontrasztbol.

A LabelFlash a Yamaha Corporation és a
Fuji Photo Film Co. taldlménya, 2005 vé-
gén indult Utjara. Még nem tul elterjedt,
egyeldre egyetlen kompatibilis irét (NEC
ND-4551A) és egyetlen nyersanyagot (Fuji
DVD-R for LabelFlash) taléltunk hozza. A
csak és kizarélag DVD alapokon elérheté
technoldgia fényes kék alapra rajzol eztist
szinnel, igy a végeredmény egy inverz
hatasu, fényes cimkefellilet. A tiikr6z6dés

miatt nem minden szogbél latszik jol,

a kék-eziist kombinacidja tinnepélyes,
ugyanakkor hideg hangulatot draszt.
Kivalo kontraszttal dicsekedhet viszont, és
joval hamarabb késziil el, mint az ellenla-
bas LightScribe. Még vazlat min6ségben
is figyelemre mélté eredményt ad, am
ekkor a hajszalvonalak mar tul vékonyak,
nehezen kivehetdek. Kiegészitésképpen a
LabelFlash kompatiblis meghajté képes a
DVD-R és DVD+R adatoldaléra is rajzolni.
A DiscT@2 technoldgia természetesen
csak a szabadon maradt, adatokat nem
tartalmazo teriileten hasznalhato. Bar-
mely normal lemezen mikodik, érdekes
hatast kelt, am kontraszt ardnya nagyon

III

néz-

médidkért alaposan a zsebiinkbe kell
nyulnunk. A LightScribe DVD-R mintegy
350 forinttol kaphato, a Fuji DVD-R for
LabelFlash &ra pedig 590 forint kortil jar.
Az utobbi mar eléggé elrettentd, de ha
figyelembe vessziik, hogy egyel6re csak
a Fuji lemeze beszerezhetd, akkor méltan
remélhetjiik, hogy a LabelFlash gyartoi
kor és a médiakinalat béviilésével esnek
majd az arak.

Szerencsére mar rég tuljutottunk a DVD

irok gyermekbetegségein, kezdve a

lasstsaggal, az egyes modelleknél ta-
pasztalhaté

?Iacsony, = megbizhatat-

igy ha LlEHTS__BRlBE TA”BD' lan miikodés-

" RONBELOL AMEZONY  s.vos
EIRY

an), LEG.JOBB.JA AZ oo minuss

hegya LG GSA-4IEEB habordnak

ritkan is, jelenleg

nézegetett lemezfellileten felirat van,
talan észre sem fogjuk venni.

Egyesek szerint mindkét technoldgia
létjogosultsagat megkérddjelezheti
viszonylag magas aruk. Mig a tintasuga-
rasan nyomtathaté DVD-R-t a normélis
DVD-R éranal alig dragabban beszerez-
hetlink, addig a lézerrel feliratozhatd

a kompatibilitas, a csucssebesség és

a cimkézés az, ami meghatarozd, igy
tesztpéldanyainkat is ebbdl a szem-
pontbdl vizsgaltuk meg. A jelenlegi
kinalatbdl a legjobbnak az LG GSA-4166B
bizonyult, mely nagyon kiegyensulyozott
teljesitményt nyujtott megfeleld aron. A
kétrétegli lemezeket is j6 névleges sebes-
séggel kezeli, igaz, irési id6eredményei
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CIMKEZESRE ALKALMAS DVD iROK TESZTJE

{\5"
2015 oW

Az eredetileg CD-re tervezett technoldgia

Legjobb (balra) és kozepes mindség - alig van komoly élesség veszteséggel szdmolhat DVD-re

A szinte alig lathat6 mintazat, ezuttal az adat

kiilonbség oldalon alkalmazva

szevethet6a
Lightscribe- [GY TESZTELT“NK
bal, mert
Ir:rfgi‘z Elsésorban a cimkézés
. ] sebességére és mindségére
jellegében voltunk kivancsiak. Tesztmin-
alapveten tank egy tipikusan teljes feliletd,
eltér. Annyi de nem tdl nagy telitettségi
bizonyos, cimke volt széveggel, grafikaval
hogy kont- és fotoval. Feltelepitettiik a

LG GSA-4IGEB FREECOM FS-50 rasztban legujabb, 1.4.74.1-es LightScribe

LE GSA-4IGER e rendszerszoftvert és a Nero

T 7.0.8.2-es véltozatat hasznaltuk,

HP GWA-41BEB

egy kicsivel rosszabbak a vartnal. Termé-
szetesen kompatibilitas terén legnagyobb
vonzereje a DVD-RAM ismerete, amia
legbiztonsagosabb hazi optikai médium.
Feliiletét bongészve nehéz nem észreven-
ni, hogy gyarilag szektorhatarokat vontak
rajta, ezért hasznélhato sokkal konnyedeb-

FELIG U.J GENERACIO

Volt szerencsénk kiprobalni a legujabb, LightScribe 1.2 kompatibilis lemezeket, melyeket a
Verbatim Europe biztositott szamunkra. Az Gj média eltérd kémiai szerkezettel dolgozik, mégis
szinben, hangulatban és - sajnos - kontrasztban is megegyezik elédjével. Ugyanakkor érezhet6 sebes-
ség-eldrelépésre ad lehetbséget, a szokasos atlagosan 34 perc helyett mar 25 perc alatt elkészilhet
legjobb mindségben. Ez persze még mindig nem nevezhetd fergeteges temponak, de azért jelentds, 10
percnyi idémegtakaritast eredményez. A LightScribe 1.2 csupén egy alverzié-szam valtas, nem igényel

ben mas formatumoknal. A
cimkézés mindsége az egyik
legjobb a mezényben, hozza
a LightScribe-tdl elvérhaté
szintet. Feliratozas sebességét
illetéen - LightScribe tdboron
beliil - a mezény legjobbjaa
GSA-4166B. Kozel 33 perces
idéeredménye 25 percre
csokkent az j, LightScribe 1.2-
es DVD lemezeken, melyek
elterjedése a kozeljovében
vérhato. Kiérdemelt egy
elismerd plecsnit az ellenldbas LabelFlash
technoldgia els6 fecskéje. Mindenben az
ipari standard maximumot célozza meg,
16-szoros egyréteq(, és nyolcszoros kétré-
tegli DVD+R9 irasra képes. Kiemelendé a
6-szoros DVD-R DL iras, ami még nem tel-
jesen dltalanos. A LabelFlash nehezen 6s-

merében Uj konstrukciot. Elég, ha frissitjlik DVD irdnk firmware-jét.

jobb, viszont arnyalatokban szegénye-
sebb és a fényes fellilet nem hasznél az
olvashatésagnak. Sebességben bajnok,
normél bedllitdsokkal is jobbat produkal

a Lightscribe legjobbjanal. A LabelFlash
DVD média viszont még a LightScribe-nal
is dragabb mintegy 20 szazalékkal, igy a
valasztast az hatarozhatja meg, hogy a
sebesség vagy az ar fontosabb szamunkra.
Tobb dolgot 6tvéz magaban a Sony meg-
hajtd: olcsd, mindent ir és gyors (na j6, az
araban nincs benne a szoftver). Tamogatja
az 5-sz0r6s DVD irast. Mindkét kétrétegl
DVD médiat kezeli az ird, a DVD+R9-et
maximumon, nyolcszoros, a DVD-R DLt
csak négyszeres sebességgel. DVD+R9
irdsban tobb mint egy perccel gyorsabb
volt a versenytarsakndl. Elérhet6 hozza
tovabbfejlesztett firmware, kompatibilissa
tehetd a gyorsabb, LightScribe 1.2-es

fuggetlentil attdl, hogy a gyarto
mit mellékelt a meghajtéhoz. Az
altaldnos DVD irds gyorsasagat
is vizsgaltuk, Verbatim DVD+R
(4,7 GB) és DVD+R9 (8,5 GB)
médiakon, melyeket a Corwell
Kft. forgalmaz Magyarorszagon.
A sziikséges Philips LightScribe
CD-R és DVD-R nyersanyagokat
a Procomp Kft. bocsatotta
rendelkezésiinkre, a Fuji DVD-R
for LabelFlash médiat pedig a
Ramiris Rt. biztositotta.

médidkkal, igy mintegy 35 percré| 28 perc
17 masodpercre csokkenthetd a feliratozas
iddsziikséglete. Ha kell egy olcso, gyors
kétréteg(i ir6 és néha azért kéne cimkézni
is, RAM-ot is hasznalsz, akkor érdemes ezt
megfontolni.

Zimi

\

4

SAMSLUNG SH-WIG2L

Irdsi sebességek Cimkézés

Ar DVD+R9/ | DVD+R/ | DVD- - DVD+R9 (-R DVD-R

(bruttd DVD-RDL +RW R/I-RW | R/RW | elkészités cimkézés | cimkézés
Terméknév forint) | Eldny Hétrény Forgalmazé Honlap (percmp) | (percmp) | (percmp)
Freecom FS-50 69500 | USB 2.0 csatlakozds Drdga, lassd Procomp Kft. www.procomp.hu 2,4/- 8/4 8/4 24/16 44:02 32:30 38:12
HP GWA-4166B 29203 | Gyors Indokolatlanul draga HP Magyarorszég www.hp.hu 2,4/ 16/4 8/4 40/24 43:02 28:33 32:50
LG GSA-4166B 13652 | Gyorsan cimkéz = LG Electronics Magyar Kft. | www.lg.hu 8/4 16/8 16/6 | 48/32 19:33 28:39 32:49
NECND-4551A 13000 | Gyors és kontrasztos Dragébb média Ramiris Rubin RT. www.ramiris.hu 8/6 16/8 16/6 | 48/32 18:52 30:51
Philips SPD-6000 14390 | Atlagosnal gyorsabbirs | Szoftver nélkiil drusitjdk | Procomp Kft. www.procomp.hu 8/4 16/8 16/6 | 48/24 17:16 29:22 3313
Samsung SH-W162L | 13900 | J6 kontraszt Samsung El. Magyar ZRT www.samsung.hu 8/4 16/8 16/6 | 48/32 19:51 priel] 3440
Sony DW-G121A 12500 | Olcsé Lassan cimkéz Ramiris Rubin RT. www.ramiris.hu 8/6 16/8 16/6 | 48/24 16:35 29:38 35:03
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MELYViZ FENYAREAN A GEPHAZ

OPTIKAI TUNING

Mar nagyon sokféle optikai tuning és modding megoldasrdl esett sz6, nem
csak a GameStar hasabjain, hanem sok mas helyen is. Hazak, ventilatorok,
miegymas, de eqyik sem volt ennyire felt(ind. Ha valaki tényleg nagyon ,latszani
akar”, fényarba kell boritania a gépét!

| sem hinné az ember, hogy
E mennyi ktilonféle vilagitd

,bizgentyt” lehet belepakolni
a gépbe. Nyilvan emlékszel még
egy korabbi, néhany hénappal ez-
el6tti szamunkra, melyben olyan spe-
cidlis ventilatorokat prébéltunk ki,
melyek mindenféle pompéban vi-
lagitottak. Most néhany, még k-
I6nlegesebb neoncsovet sikeriilt sze-
rezniink a modding birodalombdl.

A legtébb neont a gépben meg-
talélhat6 normal tapcsatlakozokra kot-
hetjlik. Ne feledjiik, ha mondjuk két
merevlemez, optikai meghajtd, il-
letve hasonl6 elemek vannak a gép-
ben, bizony elfogyhatnak a tapcsatik.
Erdemes (persze csak akkor, ha sziik-
séges) egy-kétszaz forintért tap-
elosztét venni, és méris minden meg

lesz oldva - érdekesség, hogy egyes ti-

pusokra alapbdl rateszik az elosztot,
igy még ezzel sem kell foglalkozni.

A Revoltec nem éppen unalmas fel-
hozatalabdl ragadtunk ki néhany ér-

dekesebb megoldast: a Revoltec
Liquid Neon nevet mindenképpen ér-
demes megjegyezni. Taldn ez a leg-
latvanyosabb mind kéziil: Iényegében
egy olyan csérél van sz6, melyben

doljuk, eljatszhatunk vele. A kdvetkezd
mokas darab a Revoltec Bubble Lights
nevet kapta: Iényegében egy mu-

anyag cs6rél van sz, melynek belseje
,buborékositott” - igen, hilyén hang-

nem szimplan - zik, de ez a lé-
Vit fény: JEGYEZZLUK MEG e A végen
“ik.  ALIDUIDNEONNE- [

persze tobb V,ET: ,Az EGYIKLEG- .« vagy
s WATVANYOSABB OR- 770
beszerezheté. TIKAI TUNINE is Ujabb lat-

Van hangra vanyelemmel

érzékeny valtozata is, igy akér diszkdz-
hatunk is a géplink kdzelében. A haz
hatuljara szerelhet6 kapcsoldval al-
lithatjuk a vibralds gyorsasagat, vagyis
még ezen a téren is testreszabhaté.
Ennek egyébként van kisebb és
nagyobb valtozata is. A masik vadi-
tutkdsag a Revoltec Meteor Light,

ami igazabdl nem egy neon, hanem
egy csébe szerelt ledsor. Kilonféle
latvanyeffekteket allit el6, adott eset-
ben tdbb fényben is. Kapcsoldja és se-
bességallitdja ennek is van, ha gon-

ruhdztuk fel a gépet. Ugyanennek a
tipusnak a Multicolor valtozata ab-
ban kiilonbozik, hogy villog, ter-
mészetesen mindig mas szinre valt.
Direkt a végére hagytam a leg-
egyszerlbb valtozatokat: ezek Ié-
nyegében semmi extraval nin-
csenek felszerelve. Vilagitanak és
szépen békésen odavernek az éj-
szakai sotétségnek. Maximum kap-
csold van hozzéjuk, hogy leg-
aldbb egy jobbfajta horrorjaték
esetén el tudjuk ,némitani”.

A legjobb az egészben, hogy szin-
te barmelyik neonfajtéat vessziik el6,
nem muszdj tulsagosan mélyre nyul-
nunk a pénztarcankba. Egy gépbe
ugyebar 2-3, maximélisan négy ilyen
csovet szerelhetiink: hely sincs iga-
zan tébbnek, és a latvanyvildgot is
rontja az izléstelen eloszlds. Megint
mas kérdés, ha valakinek épp az a
célja, hogy egy kifejezetten visz-
szataszito, ,erésen sugarzo” gépet
pakoljon 6ssze... Mindegy, a lényeg,
hogy néhényezer forintért barmikor
ldtvényosan megvaltoztathatjuk a
neonokkal gépuink teljes kinézetét.
Mindehhez nem art egy olyan hazat
venni, aminek plexi a fala, hogy leg-
alabb latszédjon... ha ilyennel nem
rendelkeziink, ideiglenesen le le-
het emelni a géphaz egyik, vagy akar
masik oldalat is - ettl persze ki-
csikét zajosabb lesz tizem kozben.

A termékeket a Flash-Point Kft.-tél
kaptuk tesztelésre: www.flash.hu.
ZeroCool
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4 Xiildd el magadnak masik telefonrol
"\ Minden mobil exira csenghangot, képet vagy jatékot elkiildhetsz a barétodnak, barétnédnek! Hogy?! Kildd
- el SMS-ben a valasztott kép, hang vagy jaték megadott kodszavat, majd egy szokozt, szamat, ismet sz6koz,
. végil annak a telefonszamat, akinek szeretnéd

AUDIO eamse®

i T
CSCENCOHANGCoIC CSEMGCOMHAMGOIC
== v T =S

letolthet 1 db sms-sel. a2 SMS 4ra 400 Ft.- + AFA letolthetd 2 db sms-sel. a2 SMS 4ra 400 Ft- + AFA
The 5.6.7.8.S - Kill Bill - Woo Hoo GSP 1536 —— Caramel - Vart Varatlan GSA 13561
Filmzene - Mission Impossible GSP 1161 hﬂ’ e My Caramel - Jégszlv GSA 13564
Morricone - Volt egyszer egy Vadnyugat GSP 1311 = . m | Caramel - Szallok A Dallal GSA 13565
Morricone - A Keresztapa GSP 1300 . Arash - Boro Boro GSA 10081
Filmzene - Macskajaj GSP 1299 iy Sean Paul - We Be Burnin’ GSA 10210
The Black Eyed Peas - Pump It Up GSP 21575 | o O-Zone - Dragostea Din Tei GSA 10262
Rony - Arva Fit GSP 10491 ] 0 Tiesto Feat. BT - Love Comes Again GSA 10275
Tiesto - Adagio For Strings GSP 10710 L L Tiesto - Traffic GSA 10277
Tokio Hotel - Schrei GSP 21233 I ‘ . [Armand Van Helden - My My My GSA 10234
Red Hot Chili Peppers - Dani California GSP 22689 Tiesto - Adagio For Strings GSA 10321
Belga - Szerelmes Vagyok GSP 21142 A | Rajzfilmslagerek - Dr. Bubd GSA 13554
Sean Paul - Ever Blazin GSP 21387 y Rajzfilmslagerek - Pumukli GSA 13555
50 Cent - Hustlers Ambition GSP 21631 Ea | Rajzfilmslagerek - Oroszlankiraly - Hakuna MatataGSA 13556
Shakira - La Tortura GSP 10566 . Rajzfilmslagerek - Vuk GSA 13557
Sean Paul - We Be Burnin’ GSP 20175 il Emberek - Polgar Jen GSA 3054
Juanes - La Camisa Negra GSP 20203 74 Emberek - Szalacsi GSA 3038
Groovehouse - Mit Er Neked GSP 21217 Gstm_ 2Pac - California Love GSA 13581
Madonna - Hung Up GSP 21138 . Sean Paul - Ever Blazin’ (Jeremy Mix) GSA 15265
Bebe - Micsoda N Ez A Férfi GSP 21143 Sean Paul - Temperature GSA 15311
Bob Sinclair - Love Generation GSP 21337 : Irigy Hélnaljmirigy - Numerakiraly GSA 10054
Madonna - Sorry GSP 21465 o Rony - Arva Fil GSA 10009
Ne Yo - So Sick GSP 21468 Zsédenyi Adrienn - Mindhalalig Mellettem GSA 10014
Kozmix - Kell Még Egy Sz6 GSP 21206 Kovacs Kati - Vangelis 1492 GSA 13533
Kistehén Tanczenekar - Szajber Gyerek GSP 10395 Prodigy - Smack My Bitch Up GSA 13570
Filmzene - Fc Barcelona GSP 10138 K’'maro - Femme Like U GSA 10087

Toltsd le a Foci VB2006 jatékot és nyerd meg
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CSINOSITSUNK!

BLOGSZERKESZTES HALADOKNAK!

Par lapszammal ezel6tt mar sz6 esett arrol, hogyan alljunk neki sajat
webes naplonk elkészitésének. Ha ezt kovetve mar van egy jol mikodd, alap-
sablont hasznalé blogunk, most itt az id6 olyanna formdlni, ami igazan tiikrozi sze-

mélyiségiinket.

a arra vagyunk, hogy olvasdink
H véleményt nyilvanithassanak

bejegyzéseinkrél, meghallgat-
hassak kedvenc zenéinket, virtualis al-
latkakat vakargassanak, vagy épp fel-

fedezzék képregényirdi talentumunkat,
itt azid6 egy kis fejlesztésre.

SZOJJA' BE

Nem art, ha tudjuk, milyennek talaljak
mésok a bejegyzéseinket. Az alap-
lehetdség természetesen e-mail cimiink
megjelenitése valahol a bemutatkozd
szbvegben, de a kommentelésre vannak
joval fejlettebb mddszerek is. Ha meg-
néztek egy ,egyes szintlinél magasabb”
blogot (példaul a példablognak indult
sajatomat a http://wendigo.freeblog.
hu cimen), minden bejegyzés alatt ta-

lalhattok egy komment linket (én a ,Sze-

com) megoldasat taldltam. Itt révid
regisztracio utdn egyszerden konfigu-
ralhatjuk nekiink tetsz6 formara a funk-
ciokat, a kommenthivatkozas nevétél a
kitoltendé mez6kdn &t a megjelenitési
mddokig. Minimélis webszerkesztési
tuddssal az igy kapott kodot kell egy-
szer(ien beilleszteni blogunk sab-
lonjaba, ésindulhat a ,csettegés”.

REDIO GYAGYA

A szavak és képek mellett a hangok sem
mellékes elemei a kommunikaciénak.

A radio.blog (www.radioblogclub.com)
egy olyan, szintén ingyenes flash ala-
pu alkalmazas, mely segitségével egy
apro radio jelenik meg webnaplénkban,
lejatszva az altalunk feltoltott zenesza-
mokat. A fejleszté oldalan szajbaragos
leiras taldlhatd a radio telepitésérdl,

rinted?” fra- igy ezsem
o »» BLOGUNKRAKIS ;’ff;fjg_”"
eimeg  SIMOBGATHATD, ETET= it Az
viels  HETO, TRENIROZHATO ‘e
lakban fliz- ALLATKAKAT Is REN' fajlokat is,
hetiink kom- DELHETUNK' (‘ de lassabb
mentért a kapcsolattal

bejegyzésekhez, de megnézhetjik ma-
sok beszdlasait is. Tobb weboldalon
taldlhatunk az ilyesmi elkészitéséhez
ingyenes segédleteket, én a leghasznal-
hatébbnak a HaloScan (www.haloscan.

rendelkezé latogatdk érdekében ér-
demes a mellékelt konvertald progival
aradio.blog sajat formatumara ala-
kitani a zenéket. A mindség ter-
mészetesen romlik valamelyest, de

egy radié mégiscsak radio. Lehet6ség
van egy dalsorrendet is kijelz6, tobb-
funkcios ,skin” megjelenitésére, de ha
helyhidnnyal kiiszkédiink, egy kom-
pakt valtozatot is hasznalhatunk, ahol
csak az aktualis dal cime lathatd.

BLOGTAMAGOCSI

Mig az el6z6 két kiegészit6 a hasz-
nosabb kategoriat képviseli, a
bunnyherolabs.com/adopt oldalon
taldlhat6 simogathatd, etethetd, tre-
nirozhatd kis flash-allatkdk mér a
rokoko felesleges pompéjat idé-

zik. Szintén egyszer( procedura ki-
valasztani a nekiink tetsz6 far-

kast, stinit vagy épp pdkot (!), mely-
nek automatikusan generalt kod-

jat egy mozdulattal bepofozhatjuk a
blogsablonba. Ldtogatéink igy aztan
vakargathatjak kis naplonk hazi tig-
risét, mely ezt harsany doromboldssal
halalja meg, a farkas feletti hold-

ra kattintva vonyitdhangversenyt
rendezhetnek, vagy épp le-

gyekkel etethetik a blogpdkot...

KEP, REGENY

Mivel a blogok technikailag mér rég
tallépték a ,minden nap irok par sor-
nyi naplét” szintet, hamar rdkaptak a
blogolasra azok is, akiket régebben az
gatolt meg egy webnaplé nyitasaban,
hogy irdsban nem annyira szerették

(vagy tudtak) kifejezni magukat. Senki
se habozzon hat nyitni egy naplécskét
akkor, ha fecsegés helyett példaul kis
képregény-csikokkal Iépne az énkife-
jezés himes mezejére (ilyen példaul a
,kiccsajmegmalac.freeblog.hu” vagy

a ,feketemacska.freeblog.hu”). Ra-
adésul képregényrajzolénak sem kell
lenniink: Egyes oldalak - mint példaul
a www.wittycomics.com - el6re gyar-
tott képregénykockékat kinal, melyek-
ben megvaltoztathatjuk a figurakat,
hattereket, és kedves szévegeket il-
leszthetilink a sz6vegbuborékokba. Sa-
jat blogomon felfedeztem a két pap fi-
gurdjat, melyek tokéletes alanyokka
valtak némi morbid 6nkifejezésre...

EGYEBEK, BEGYEBEK,
TENGERTANC

Nand, hogy még mindig tizedét
sem meritettiik ki a személyre szab-
hato lehetéségeknek, nem me-
séltem még a ,most éppen hanyan
nézik a blogomat” kddrol (www.
fastonlineusers.com), vagy a lat-
vanyos latogatottsag-szamlalorol
(freeszamlalo.fw.hu) sok mas mel-
lett. De mivel a blogok szdma még
mindig folyamatosan névekszik, bi-
zonyara még beszéliink a témardl,
ahogy Ujabb csinosité-kellékek je-
lennek meg a vildgpok nagy haldjan.
BZ
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FOGASOK.

A KEMEK REME

A KEMPROGRAMOKROL ES AZ ELLENSZERR(L

Hiba azt gondolni, hogy a Windows XP legtijabb verziéja megvéd a karos
programoktol — egy résziiktol ugyan igen, de vannak, amiket sem virusirto, sem
tlzfal nem tart vissza. Ok pedig a kémek, vagy mas néven a spyware-ek.

éteznek ugyan olyan komolyabb
L szoftvercsomagok, amik egy-
ben tartalmazzék a virusok, ké-
mek, férgek, és a tobbi allatfaj el-
leni védelmet, s emellett még tliz-
falat is magukban foglalnak; dm ezek
ara néha irredlisan magas - vagy pe-
dig semmi értelme mindezt egy-
ben hasznalni, mert feleslegesen las-
sitjak a gépet, esetleg olyan ide-
gesité miveleteket hajtanak rend-
szeresen végre, amik a védelmi szint he-
lyett csak az agyvized héfokat emeli.

TENYLEG KELL EZ?

En azt vallom, hogy egy igazan okos
felhasznalonak nincs is sziiksége virus-
irtéra, a virusok ugyanis szinte kizard-
lag ugy keriilhetnek a gépedre, ha azt
Te magad engedélyezed neki valami-
lyen cselekedettel. Példaul megnyitsz
egy e-mailben csatolt dllomanyt, ra-
kattintasz a bongészédben megjelend,
engedélyt kéré ablakban az OK gomb-
ra, és igy tovabb. Sajnos ez az Internet
Explorerre nem vonatkozik, mert néha

PROGRAMOK £S
LELAHELYEIK

Ad-aware:
http://www.lavasoft.de/software/
adaware/

Spybot:
http://www.safer-networking.
org/hu/index.html

Windows Defender:
http://www.microsoft.com/athome/
security/spyware/software/

tényleg felméaszhatnak a gépre komo-
lyabb virusok, de a férgek és kémek el-
len még a joval biztonsagosabb Firefox
sem nyUjthat megfelelé védelmet. Ter-
mészetesen, ha a szamitégépedhez
mellékeltek antivirus programot, eset-
leg komplett biztonsagi csomagot,
akkor annak hasznalata ajanlott. El-
lenkezd esetben a fébb funkcidkat
egy-egy aproé program poétolni tudja.

A REKLAM UTAN
FOLYTATJUK...

Kezdjtik taldn ,abécérendben” az Ad-
aware nevezet(i kis csodaval, amelynek
ingyenes és fizetds valtozata egyarant Ié-
tezik. El6bbivel alaposan &t tudod nézni
a géped, és minden esetlegesen veszélyt
jelentd tartalmat (megosztott cookie-k,
regisztracios kulcsok, esetleg alkalmaza-
sok) letorolhetsz vele. A fizetds valtozat
ezen fellil képes a valds idejli védelemre
is, vagyis a géped folyamatosan meg-
figyelés alatt tartja, és amint ugy érzékeli,
hogy valamilyen folyamat csintalansagra
készll, azt rogton megtiltja, vagy enge-
délyt kér Téled annak futtatasara. Mind-
két verzi6 nagyon jol hasznalhatd, fo-
lyamatos frissitések érhetdék el hozzajuk,
szdval ez az egyik legjobb vélasztas.

KEMROBOT

A Spybot egy teljesen ingyenes, hob-
bibol fejlesztett alkalmazas, amely ma-
gyar nyelven is elérhetd. J6 tulajdonsagai
kozé tartozik, hogy az allanddan frissitett
definiciok mellett tartalmaz még né-
hany hasznos szolgaltatast. Rogton az ele-
jén biztonsagi mésolatot készithetsz a re-
gisztracios adatbazisrol. Errdl elég any-
nyit tudni, hogy gyakorlatilag ez a Win-
dows lelke, szoval nagyon fontos a sér-
tetlensége. A varazslo végigvezet a fébb
lehetdségeken, igyhogy a hasznélat iga-
zan egyszer(i. A frissitések keresése utan
azonnal elkezdédhet a vizsgalat, amit az-
tan kovethet példaul az Inditopult at-
nézése. Itt tudod bedllitani, hogy mely
programok induljanak el a Windows be-
toltésekor. Hihetetlen, hogy mennyi sze-
mét keriil erre a listara: egy csomo ap-

16n feltelepitett médialejatszo, CD/DVD
ir6 programok szeretnének a memoridba
tolteni alkalmazésokat, amelyek fi-
gyelemmel kisérik a tevékenységed, s er-
r6l jelentést kiildenek a céghez elemzés
céljabdl. A maésik leggyakoribb jelenség,
hogy a programok egyszerten csak ké-
szenlétben dllnak, ha esetleg el akarnad
inditani a f6 alkalmazast. Az igazsaghoz
hozzétartozik, hogy ezt az Inditopult-tisz-
tit6 eszkozt csak a fejlett bedllitasok eld-
csalogatasaval tudod elérni, amit a Méd
menti alatt taldlsz. Ettdl viszont semmivel
sem lesz bonyolultabb a procedura.

A BEEPITETT UGYNOK

AWindows Defenderajové év elején érkezd
Windows Vista operécids rendszer részét ké-
pezi. A program szintén a kémprogramok (és
atomtamadas. ..) ellen véd, de kapunk példaul
fejlettebb tlzfalatis, szoval a Vistanal talan mér
nem lesz sziikség annyi kiilsé szoftverre, hogy
viszonylag biztonsagosan internetezhesstink.
ADefender bétajét le lehet tolteni a Microsoft
honlapjérél. Egyeseknek talan j6 hir, hogy nem
sajat fejlesztésti a program, a szoftveréridsin-
kabb tgy dontétt, hogy egy mar kész tech-
noldgidt vasarol meg és fejleszt tovabb.
Berkenye
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MELYViZ KV HARDVER

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobb szaz levelet kapunk hardveres problémak-
kal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok vagy hetek multan tudunk
valaszolni. Ebben az esetben a tiirelmetlenek teqyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/

forum oldalon a Mélyviz részlegben, a témanak megfeleld altopikban.

Nemesis

Praoci + GPU

Hello Mady! Azonnal ré is térek a lé-
nyegre: videokartyat szeretnék ven-

ni, de nem tudom, milyet. Valéjaban
mér kinéztem magamnak négyet: ASUS
EN6600GT 128MB TD (AGP) - 41.000

Ft, Gigabyte N66T128D nVidia Geforce
6600GT 128MB (AGP) - 38.000 Ft, MSI
NX6600GT-VTD nVidia 6600GT 128MB
LITE (AGP) - 40.000 Ft, XpertVision
6600GT 256MB TD - 42.500 Ft. Na ezek
kézll melyik lenne a legjobb valasztas
szerinted? Ja, és van egy masik prob-
[émdam: processzort szeretnék cserélni,
eddig egy AMD Athlon XP 1600+ volt
(gondolom most mar értitek miért).

De ahogy elnézem, ezt a tipust mar ki-
vontak a forgalombdl! Széval melyik
mostanaban forgalomban |évé tipus
lenne kompatibilis az alaplapommal??
(ASRock K758X) El6re kosz a segitséget!
Szia! A leveled elsé felére valaszol-
va ezek a kartyak teljesitménye ko-
zo6tt minimalis kiilonbség van, sét,
gyakorlatilag nulla. En az ASUS-ra
voksolnék, hiszen jobb helyeken
harom év garanciat adnak ra, és na-
lam mar bevaltak a cég termékei. Az
alaplapod Socket 462 (SocketA) fog-
lalattal rendelkezik, ennek meg-
felelé AMD procikat képes fogadni,
ami azt jelenti, hogy 3100-3200+
markajelzéssel ellatott darabok a
legjobb teljesitményiiek ebben a
mezonyben. Hogy tetézziik a bajt,
ezek kifuté modellek, nem is gyart-
jak ket. Erdemes még figyelni,
hogy milyen maggal van meg-
aldva, hiszen a Barton magos AMD
Athlon XP fél megas L2 cache-sel,
aThoroughbred fele ennyivel ren-
delkezik, de némileg magasabb éra-
jelen pordg.

Nagy Andras
Hazvasarlas

Szia! Rovid leszek és kiméletlen: Le aka-
rom cserélni a hdzam (a gépét) és mi-
lyet ajénlasz?

Szia! Ez egy kifejtos kérdés akart
lenni? (szerintem egy ,igen” is meg-
felelé vdlasz lenne - mazur) Ha a he-
lyedben lennék, jol megnézeget-
ném, milyen hazak vannak a bol-
tok polcain, majd az alabbi taktika
alapjan valasztanam ki az ,igazit”:
ittis érvényes, hogy a belbecs sza-

mit, a kiilcsin masodlagos, kivéve
ha a haveroknak akarsz villogni (sz6
szerint) a gépeddel. Legfontosabb
talan a szell6zés. Tévhit, hogy tele
kell pakolni ventivel, és amia cs6-
von kifér... A levego folyamatos
aramlasarol kell gondoskodni,
amihez elég egyetlen nagyobb
(12cm-es) szerkezet a haz hatuljara.
Ha elére is beraksz egyet, akkor fi-
gyelj arra, hogy némileg kisebb le-
gyen a teljesitménye, mint a haz vé-
gében lévo cuccnak, kiilonben lég-
orvény keletkezik, és a meleg le-
vego nem hogy ,kiszabadul”, ha-
nem bennreked, és még tovabb me-
legszik. Ez volt a tandcs a hiités ol-
dalarél, ha egyaltalan ventilatorrél
van sz6, ugye. A masik a hazhoz
r»adott” tap kérdése. Féleg, hogy
igy azt hiszi a vasarlé, hogy parezer
forintbol meg van oldva ez a kér-
dés is, és csodalkozik a delikvens,
hogy a noname 300W-os egység
ki-kihagy. Erdemes mindségi tapot
venni, mert a sporolas fedonévvel
emlegetet akciok az egész gép ha-
lalahoz szoktak vezetni, ami mar
nem egy-két fillér. Csak mindezek
utan jon a design... De ez mar sajat
izlésedre van bizva.

Kis Balint
Probléméas
memdaria

Szia! Nem vagyok nagy szakérté...ed-
dig 256 MB PC2700-as, 333 MHz-es RAM
volt a gépemben. Most vettem hozza
egy PC2700-as, 333MHz-es, 512 megés
ramot. Betettem és miikodatt. Ugy 6t
percig ment a gép, utana kikapcsoltam.
Késébb megint hasznalni akartam a gé-
pet és elészor az MSN Messenger ész-
lelgetett hibat, utdna jott a kék ké-
pernyécske hogy a win32k.sys mi-

att blablabla, valami 0x0....50 es hi-
batizenetek jonnek. Azutan Ujrainditas
utan mar alig indult el minden program,
megint ez. Legkdzelebb mar az XP in-
dulasakor rogton drjaindult a gép. Pro-
baltam csak az 4j RAMmal de akkor is
ez. Prébaltam Knoppixot futtatni de az
is lefagyott. Mostmar hidba teszem be

a RAMot, ahogy eltinik a biosos cucc és
indulna az XP, rogton djraindul a gép.
RAMcsere/bévités utan jra kell rakni az
XP-t? Vagy a RAM rossz? Vagy mit szur-
tam el ennyire?

Szia! Nézd meg, hogy jo foglalatba
raktad-e az uj modult, errdl b6-
vebben az alaplap kézikonyvében
nézhetsz utana, esetleg sériilt-e az
ujonnan vasarolt memoria. Gon-
dolom még garancias, prébald be-
cserélni masikra, vagy ha nem
megy, akkor a régit kivenni, és
egyediil ezzel hajtani a gépet. Ha
igy se jo, irany rokonok, baratok. Ha
valami csoda folytan valamelyik is-
mer6sodnél mitkddne, akkor egy
memoriatesztet kellene raengedni,
azlegtobbszor megmondja, hogy
miagond.

Osvath Gabor
Hiba™!

Szia, help!!! A gép normélisan mikodik
ha filmet nézek vagy zenét hallgatok,
vagy eccerlien csak Ugy éll a gép, de ha
valamelyik jatékkal nyomulok, egy révid
id6 utan vagy kidob a Windowsba vagy
Ujraindul a gép. Mi lehet a probléma?
Szia! Valosziniileg a memoria hi-
bajabol kifolydlag all le a gép, vagy
valamelyik melegedésre hajlamos
alkatrész okozza a galibat, ekkor
jol jon egy kis portalanitas, eset-
leg Windows ujratelepités - per-
sze ezlegyen alegvégso eset, jo-
magam egy kis registry frissitéssel
kezdeném.

Téth Krisztina
Nyomtatda

Sziasztok! Az lenne a nagy problémam,
hogy éppen szakdolit irok, és féliton
behalt a nyomtatém... Talén a fej szé-
radt be, mert azt irja, hogy van ben-

ne tinta, és lennie is kellene, mit tegyek,
mivel takaritsam meg? Egyaltalan lehet
takaritani a tintasugaras nyomtato fejet?
Szia! Természetesen vannak kiilon-
féle nyomtatofej tisztito készletek,
amikhez parszaz forint ellenében
hozzajuthatsz, de a patikaban kap-
haté 70 szazalékos alkohollal is ne-

kifoghatsz a dolognak. Esetleg a
nem tul szakszerii ,razz és iivolts”
modszert lehet kiprébalni, misze-
rint a centrifugalis erét kihasznalva
inditod a tintat utjara... De mielott
kiszabadulna a cucc, prébald a fe-
jetiigyesen letakarni, mert a szoba
banhatja... Arrais nagyon iigyelj,
hogy az esetlegesen légtérbe keriilt
»por-szerii, anyagot ne lélegezd
be, mert nem igazan nevezheté
egészségesnek! De miel6tt ezt ki-
probalnad esetleg szoftveresen vé-
gezz patrontisztitast, lehet, hogy
ennyi is megoldja a problémad.

Ezt maximum még egy szerviz ko-
vetheti, de ezt tényleg csak utolso
lehetéségként javallom, hiszen ez
mar nem lesz koltséghatékony.

Farkas Emil
Masodik menet
Szial Ma vettem egy gépet, frankdn dsz-
szerakom, minden a helyén... virom a
startot 3,2, 1... Es elindult... Csak pis-
logtam, életem els6 gépdsszepakoldsa. ..
Na mondom ennyi, kikapcs, haz falat fel-
htzni, és mehet az Oblivion... Ja és most
jon alényeg... Nem indul be... Monitor
nem kapcsol be, nem is pittyeg a gép. De
ez most miért?

Szia! Szerintem valami elmozdul-
hatott. Szedd le a haz falat, és iga-
zits meg minden mozgonak tiiné al-
katrészt, ellendrizd, hogy minden
kabel normalisan be van-e dugva.
De valdsziniileg a videékarid moz-
dulhatott el, ekkor se sip, se be-

széd nem indul a rendszer... A tap-
csatlakozokat is vizsgald meg! Amig
ujra nem miikédik a gép, nem muszaj
visszatenned az oldallapot, de arra
mindenképpen nagyon figyelj, hogy
menet kozben ne nyiilj hozza sem-
mihez. Nagyon kdnnyen lehet zar-
latot okozni, és az sem utols6 szem-
pont, hogy az alkatrészek nem na-
gyon kedvelik, ha menet kozben el-
mozdulnak - példaul meméria vagy
grafikuskartya.

Ha barmilyen gondod tamad a gépeddel:

kvilgamestar.hu
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Tengyernyi SONY VAIO asztali PC =7,
és notebook O Ft kezdoreszlettel! ;ﬁitgrg M P

- Csajok, ez rohej! Megveszik a.s’ok rondq, buta szamitogepet,
pedig az ACOMP-tol ugyanannyiert kapnanak

egy fullos SONY VAIO-t!

- De kik ezeek?! :-)

- Rdadadsul 0 Ft kezddrészlette
- Hagyd abba, mindjart bepisi

el mdr ma hazavihetnék...
lek a nevetéstol!

BUDAPEST BANK [l 24.41%

Asztali PC:
89,900 Ft + 20% AFA-tol!

Notebook:
159,900 Ft + 20% AFA-tol!

©2006 ACOMP Kit. A feltiintetett rak nett6 arak, az AFA-t nem tartalmazzak! Az arak valtoztatasanak |
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ACOMP POLUS CENTER ACOMP PEST

1152 Budapest, Szentmihalyi it 131, 1134 Budapest, Robert karoly kit. 68. Aktuslis arak, teljes katalogus: www.acomp.hu Az ACOMP Kit

Tel :/Fax: 419-4091, 419-4092 Tel.J/Fax: 339-5647, 339-5648 Gericom termék honlapunk: www.gericom hu a magyar olimpiai csapat

Nyitvatartés: minden nap 10-20 éréig. Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zrva Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu hivatalos informatikai szalltgja




MASVILAG

Rég(fa és sokan kéritek, hogy legyenek més zenék is a Masvilaghan, ne a rock dominaljon. ime, a

kérés meghallgattatott és jojjon néhdny mas stilusti album, amelyet egy ezttal vildgdjdonsaggal kezdiink (bdrcsak a
vildgszenzacio szdt irhattam volna le). J0 sz6rakozdst!

“ .‘ie § g‘
| \!—.I N

' !‘ ‘MONA BISA
! t
ZENE

TR R

| MAGYARMOZ| BEVETELI ADATOK (MILLIG FORINT):
I < BUDAPEST 200 MAJUS 18- MAUUS 24

MONA LISA - MONALISA . .
anapsag igen nagy divat meglovagolni

mindenféle kiilfldi divathulldmot. A Mona Lisa egyszerre két legyet is Ut egy csapésra. Egyrészt nevével az
épp most tombold Da Vinci-kdd-lazhoz kapcsolddva akarva/akaratlanul is feltil a divathullamra. Mésrészt
manapsag nagy divat az operat és a popzenét “hazasitani”: aztan, hogy 6rok boldogsag vagy valas lesz a
vége, majd kideriil. S hogy miért viligujdonsag? Mert ez a vildg els6 olyan lemeze, amelyen harom szopran-
holgy szerepel. Ezzel kb. végeztiink is a dolog szenzécios részével, hiszen a hdrom hélgy nagyon bajos,
mindegyikik pasijat szivbdl irigylem (féleg Mészaros Adélét), még hangjuk is van, azonban a koncepcié
nekem elég “lyukas” (na de Gyu, ne legyél ilyen kozonséges... —ender). Egyrészt a hasonld jelleg( kiilfoldi
tarsasagok igazi operat is énekelnek (itt csak egy Bizet ml hangzik el enyhén technésitva - broafka) masrészt ' |
felvallaljak a szimfonikusokat a hatuk mogott (itt pedig korszerd, elektronikus a kiséret). Az ismert magyar 14
slagereket feldolgozé dalok kellemesek, az Uj nétak pedig a hiizds régi slagerek mellett nem olyan fényesek.
Arrdl nem is beszélve, hogy a harom béjos holgy koziil az egyik nem is igazi szoprén, hanem inkdbb mezzo.
Szépen énekelt, szérakoztatd lemez.
—
B

o =il
[ pervones A pEcs/gan

Az amerikai modern metal egyik éllovasa, a Deftones
lép fel Budapesten a Pet6fi Csarnokban. Az 1988-ban
alakult sacramentoi banda tagjai: Chino Moreno éne-
kes, Stephen Carpenter gitar, Abe Cunningham dobok,
Chi Cheng basszus, Frank Delgado billenty(ik. A
Deftones a White Pony cimi aloummal (2000) lépett az
amerikai metélszintér élvonalaba. Az egylittes vezetéje

|

A g mar — =

- 1. ADaVinciKod 114.34 Chino Moreno mondja egy interjuban: £z a jelképe az
bl il S " egésznek, a banddnknak, a zenénknek. A becsiiletesség,
:"-E‘I!I- % 2. Mission: Impossible 3 HE és a tisztességesség szimbéluma...”. 2001-ben Los
iy 3. Osszekutyulva AL Angelesben a metal kategéria legjobbjaként Grammy-

j ' 4. Jégkorszak 2 - Az Olvadas 4.12 | dijat kaptak. A Deftones két dalt is szerzett a Matrix trilogia filmzenéibél. A Matrixban

5. Silent Hill - A Halott Varos

3.14 L a My Own Summer hallhaté az Around the Fur cim( almumrol, a Matrix - Ujratéltve |
. = | 15}

AZ GMEN
Egy 1976-es Klasszikus horror-

film remake-jével van dolgunk, amelynek
akkori fészerepl6je Gregory Peck volt. A

POSSZEDION

Ugy latszik, ez a remake-ek
éve... A Posszedion a '72-es Posszedion
katasztréfa Ujrafeldogozasa Kurt £

i
sztori szerint egy nagykovet csecsemokort

Russellel és Josh Lucassal a fészerepek- B gyre jobb 0gepe gy héttel a Harry Potte
gyereke sziiletéskor meghal, ezértegy P2l pan, Atlagos katasztrofafilmmel van dol- gsl 0 aso cals -
rébeszélésére belemegy a“bba, hogy I.qcse- gunk, atlagon aluli effektekkel. (Azt az gyermekboro :
réljék egy éppen akkor sziletett m’as|k egyetlenegy jelenetet leszamitva, ami- ozni nagyo Bleg d gbenne o i vildaa
gyermekre. A csemetérd aztan s2ep las= ¥ kor a hatalmas hullam hatasra felfordul : 6 0 gy Wo b
san kideriil, hogy 6 maga az Ant!kn’sztus aPosszeidon.) A sztori is elég felejthetd, altoza 6 réginag edjik el, hog 3
65 anagykdvet mindent megprébdl meg- } | s;anszer( karakterekkel, az akciorészek g0 gy igazi tiind gazi jokro
tenni, hogy feleségét és a vilagot meg- viszont aranylag izgalmasak. Ha élhe- 6 go sigazi onoszokid dkéo
4vja téle... Hatarozottan élvezhetlo remake, '| ik ezzel a hasonlattal, akkor ez film : DVD 0 -‘ dto -. eg tébbe 0
de persze azért a kozelébe sem €razEre” gy foq elsiillyedni a felejtés dcednjaban, b6 6 otter. A T
detinek. Liev Schreiber pedig kozel sem mint a cimszereplé hajo... e e . D 81 1 it
eq rego (K. & opo detl poeno e q 0 6
nnak ez a DVD ko o
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FILMELGZETESEK A DVD-KEN

A DVD Mozirovat meniipontja alatt a kdvetkezd feliratozott filmelGzeteseket t

Monster House, One Last Thing, Pirates of the Carribean 2, Superman Returns, The Lake House, World Trade Center

LAS KETCHUP

UN BLODYMARY

Nemrég nagy szenzécié volt a négy nem

ttil bombazo, de legalébb halandzsazé

spanyol lény, a kecsopok nagy slagere.

Mindenki a szivébe zérta sket (mondjuk
en nem annyira), igy ideje volt, hogy jisj-
jona mésodik lemez. Kiilon pechem, hogy
€rtem a dalszévegeket, mert igy nem
menekiilhetek amégé, hogy legalébb azok
jok. Eza lemez hihetetlenl habkénnyq,
latinos muzsikét tartalmaz, nagy elénye,
hogy latinok irtak és éneklik a latinos rit-
musokat, igy erénye, hogy nem egy fiesta,
hanem hiteles(ebb), amit csinalnak.

HULLAMDK POSEIDON-MADRA

PLAY BRAZIL

Jon a foci VB, ilyenkor min-

denki réjon, mennyire imadja a bra-
Zilokat (érdekes, egyébként harom és
haromnegyed évig meg nem?).Ezena

lemezen echte brazil slagerek hallhato- |

ak Gilberto Gil, Molejo, O Rappa, Jorge
ben Jor és még sok mds eléadasaban,
szerencsére a portugal braziliai valtoza-

taban: igy egyszerre egzotikus és valo- |

ban helybeli. En nagyon kellemesen
sz6rakoztam rajta, féleg Molejo dala-
in: a sok akusztikus, ésa billenty(isok jol
harmonizalnak érdekes latin hangjaval.

" Szivbol ajaniom anyarhoz ésfoci VB

hangulatéhoz ezt a lemezt:

| Wolfgang Petersen rendezé legujabb, talan eddigi hatalmas filmjeit is
felilmuléan nagy filmje, a Poseidon (Poseidon, hazai bemutaté: junius 22.)

POACER | |

SUNSHINE 2006
MIXED BY DJ BERRY
Eletigenl6 brazil lemezek utan sose hall-
gassuk! Itt persze nem életutélatrdl van
520 (bdr ha meghallgatndm még egy-
szer, nos, elgondolkodnék rajta). 24
€pp aktualis umpf-umpf slager Gssze-
mixelése hallhat6 az albumon, amely
az el6z6 D) Berry alkotésokhoz képest
ezttal kicsit halovanyabbra sikerdilt: a
napsiités ebben az esetben nem annyi-
ra éget6, hanem mondjuk csak épp jol- !
esik. Viszont ha a felettiink lakot akar-
juk idegesiteni vele, akkor kivalo, egyéb
esetekben inkabb vegyiik el6 a tavalyi,
hasonl6 cim( albumot.

" (ELADASI DARABSZAM ALAPJAN )

AA‘.*-}-.*!-'f . i’Ji]‘:ﬂ”: ".I

(iSSZESITETT ALBUM/VALDGATAS SLAGERLISTA 2005

arrél szdl, hogy egy kébor éridshulldm felborit egy luxus 6ceénjarét. A torténet
alapja az az eddig nem bizonyitott feltételezés, hogy a tengeren vannak kébor
oridshulldamok, amelyek hatalmas erével, elére megjoésolhatatlanul érkeznek

a semmibdl. Egy honappal a film bemutatoja el6tt megérkezett a bizonyiték.
Majus 21-én a Biscaya-6bdlben a vildg egyik legnagyobb kompja egy 12-15
méter magas hullammal talalkozott, és bar nem borult fel, olyan alaposan
megrongélédott, hogy nem tudta folytatni tjat. A 41 ezer tonnas, 1150 utast
széllité szupermodern Pont-Aven vizszint alatti kabinjait eldrasztotta a viz, a
kabinablakok betdrtek, tébb utas megsériilt. A szemtanuk beszamoldja szerint
egyszer csak egy hatalmas vizfal jelent meg a hajo mellett, azutdn mér csak
sikoltasokra, robbanasokra, menekiild, véres emberekre emlékeznek. Pont,
mint a Poseidon-ban

BUSZ HELYETT HAZ L FILM |

Tizenkét év telt el azota, hogy Sandra Bullock és Keanu Reeves egyiitt jatszott a
Féktelentilben: a filmben, mely mindkettejik szamara biztositotta a vildghirt. Most
Ujra egyitt jatszanak, ezdttal egy romantikus torténetben, A Hdz a téndl-ban (The
Lake House, hazai bemutat¢: augusztus 10. Elézetes a DVD-n.) vallaltak fészerepet.
Ugy keriilt hozzém a forgatkdnyv, hogy nem tudtam, kit kértek fel a férfi
fGszerepre — mesélte Sandra Bullock Ujsagiroknak. - Els6 olvasasra érdekesnek
tlint az anyag, és amikor megtudtam, hogy Keanut is megkeresték, azt mond-
tam: csak akkor vallalom, ha & is véllalja. Még szerencse, hogy

igy is lett. Arra a kérdésre, hogy nagyon mas-e ez a film, mint

a Féktelentil volt, Bullock igy felelt: -- Azért szerettem volna

Keanuval egyditt jatszani, mert a Féktelentilben tulajdonképpen

alig voltak kozos jeleneteink. Mi ketten voltunk a fészereplok,

de féleg kiilon dolgoztunk. Erre most itt ez a film, amiben

két szerelmes ugyanabban a hazban él, de mas idépontban.

Széval, a busz helyett hdz van, de megint nem egyszerd tigy,

hogy a kamerak el6tt hogyan taldlkozzunk. Sét, nehezebb,

mint a buszon volt ha ezt megtudja.
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1. NOX Ragyogds

2. Caramel  Nyugalomterdpia
3. Caramel Dalok

4. Megasztar Megasztdr 2005
5. Valogatas Dancissimo 2005

 MAHASZ ALBUM TOP 5 o o n. m . 2)

alaljatok ebben a honaphan: Lady in the Water, Miami Vice,

UMPHREY'S MCGEE 88+
SAFETY IN NUMBERS
Furcsa zenekarnéy, szokatlan lemez (bar mar
nem az elsé). A 80-as évek rengeteg rock-
zenei nagysaganak hatdsai jelentkeznekaz
albumon: A”Believe the Lie" Police-0s liik-
tetése ugyantigy, mint egynémely dalok- >
ban hallhaté pszichedelikus, Pink Floyd-szert
témakis azt jelzik, hogy egy igen érett,
Ebnyolult kompozicios vilagd zenekarrol van
526, amely azért nem tul kénnyt hallgatniva-
6: tbbszor kell alemezt meghallgatni, hogy
ssze lehessen baratkozni vele. Az ij aloum
érettebb, szomorubb és elgondolkodtatc’)bb,
mint elédei. Nekem tetszett.

R '_fil;' _.
'-1-:' Lohy | NN H ok

AMERIKAI MOZI BEVETELI LISTA wiause 21 urvese

1. The Da Vinci Code

2. Over The Hedge

3. Mission: Impossible 3
4. Poseidon

5. RV

4

$77.030.458
$38.450.987
$11.395.356
$9.221.223
$5.059.753
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SZERKESZTUOI JEGYZET

Kedves Egybegyuiltek! Azért
jottiink 6ssze a mai napon, hogy
elolvashassuk masok észrevételeit,
véleményét, gondolatait az Ujsaggal
vagy barmilyen kozérdek(i témaval
kapcsolatosan. Méar hosszt hénapok
ota érkeznek vélemények a kalézko-
dasrol, a mavelédésrdl, az informati-
kai oktatasrol: mind-mind izgalmas
témak. Azért én megsigom, hogy

a legizgalmasabbaknak kettessel
kezdédik a személyi szamuk, s most,
hogy kezdédik a strandszezon,
veliik is foglalkozzatok! J6 olvasast
az ehavi Aréndhoz!

Atadom a sz6t -RARA- mesternek, aki fon-
tos bioldgiai felfedezést tett:,Hali! Taléltam
egy érdekességet a HL2-ben! Al_Disable-
Oztem mert quickdone-ra gyakorlok.
Amikor a jarganyomhoz visszamentem,
latom, a galamb kérnyékén a talajon egy
csomd fehéres folt. (Iasd a képet) A madar
kb. percenként pottyant egyet! (J6 s(riin,
biztos zombit evett) (Nyilvan az életh(i-
ség szent célja érdekében raktak eme
fontos bioldgiai folyamatot a jatékba...)
Milyen égé lehet, ha letojja Gordont egy
galamb, és utana talélkozik Alyx-szel!”

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (széveghten), de bizonyos
esetekben kivonatolva kézoljtik.
Ahozzénk beérkezett leveleket
kiilén kérés hidnyaban lekdzol-
hetdnek tekintjiik. A szerkeszto-
ségbe érkezett levelek direktben
(nem Ujsagon keresztil) torténd
megvalaszoldsara garanciat nem
tudunk vallalni.

124

TiDZsE

Hi Gyu!

Egy eléggé idegesitd probléméaval irtam
ide. Na széval nekem is let6lt6dott a Spy
Falcon. Ki is iktattam azokkal a prog-
ramokkal, amit ajanlottal Csubynak.
Amikor kinyirtam, még akkor is jonnek
kiilonféle reklamokfeliratok. Az egyik
ez: "Your computer is infected! Critical
System Error! System detected virus
activities. They may cause critical sys-
tem failure. Please, use antimalware
software to clean and protect your
system from parasite programs. Click
here to all available software." Ebben
aza jo, hogy virust én négy keresé
programmal sem talaltam. E rekldmmal
kapcsolatban irok egy torténetet,ime:
Apam bejétt, hogy mit csinélok. Latja,
hogy Gothicozok. Nézi, erre bejon ez a
reklam: "Do you like a sex?". Ebben az
volt a legjobb,hogy egy meztelen holgy
is bejott vele. Apdmnak meg beszélni-
valdja volt velem. Hat mondom, ilyen
nincs. A napom mar el volt kegyetlenl
rontva.

Az ember sajat karan tanul. Fontos
dolog: a viruskeresék altalaban

csak a virusokat irtjak: ezért kell
olyan programokat hasznalni, ame-
lyek az egyéb, rossz szandéku prog-
ramokkal is végeznek, ha tugy alakul:
ezek lehetnek kukacok, billentyiizést
figyel6, jelszolopo vagy hatso ajtot
nyit6 programok is (és persze ha az
embernek modemje van, akar tar-
csazok is lehetnek). S mivel azembe-
ri gonoszsag ugyanugy végtelen,
mint az emberi szeretet, igy barmi
mas rossz szandéku (malware) prog-
ram lehet. Rengeteg ilyen, ezeket
eltavolito felhasznalas létezik, ame-
lyek nem virusirtok. Tehat ezentul
nemcsak a virusoktol kell védekezni,
hanem egyéb kartevoktol is. Azilyen
reklamok pedig sosem jonnének be,
ha mindig csak és kizarélag lega-

lis, vagy meztelen nénikkel nem fog-
lalkozo oldalakat latogatnal meg:
aki zavarosban halaszik, ott nem
csoda, hogy néha nemcsak hal akad a
horogra. Szerintem gondold at.

Hammer
ECDL

Udvézlet Gyu!

Ez az elsé levelem neked. Ugy érzem,
most jott el az ideje, hogy széljak,

mit mvelnek az iskolankban ezzel az
ECDL vizsgaval. Most megnyugtatlak,
hogy nem akarok én egy olyan leve-
let irni, ami a magyar informatika okta-

Az igazi igazsagtalansag

Hello!

Lattam, tébben is irtak arrél a bizo-
nyos nagybet(s ELET nev(i dologrl,
amit mindenki utdl néha, de mégsem
tudunk nélkiile élni. En is Itom ezeket
a dolgokat, és el is gondolkozom néha
rajtuk. Vegylink egy egyszer( példat:
tanulds. Van aki szereti (kevesebben
vannak :)), van aki utélja, van aki tud,
van aki sokat, van aki semmit. Es ez az
igazi igazsagtalansag. Csak par példat
mondok: a bardtném speciel majd'
megszakad, annyit tanul, és ehhez még
hozzajon az otthoni munka, hiszen
mindent neki kell otthon csinélnia
(vasalas, kaja... egyszertien minden...)
tehat nagyon kevés ideje marad
tanulni, és ahogy elmeséli, minden nap
nagyon sokat tanul a "munka" utan. Es
nem all olyan jél, pedig valdszinileg

6 dolgozik (tanulas és hdzimunka
egyben) a legtobbet. Aztan ott van egy
masik fid, nevezziik csak "zseninek".

O minden nap suli elétt edz egy 6rét,
hazamegy, és mér indul is vissza edzés-
re, egészen este 7-8-ig. Utana tanul
max egy orat, és egyszerlien mindent
tud! Mert annyira jé képességu, hogy
egy olvasasra meg is tanulja. Aztan ott
van egy masik szélséség: 6 szinte sem-
mit nem tanul, a tanaroknak mindnek
beszol, éjjel-nappal csak gorizik, és
elég rossz gyerek - ettdl fliggetlendil
szeretik a tanarok (nemtom miért...).

Es hanyasa van mindenbd|? Talén 5-6
dolog van amibél 4-es, a tobbibdl
6t0s... Aztan itt vagyok példaul én, aki
akar tanulni, de nem tud... Mondjuk
gy, ha akar és ra van kényszeritve,
akkor tud. De egyébként nem, hogy
miért azt én tudom, de ezt haggyuk... A
tanérok nagy része nem szeret, az azért
nem ad j6 jegyet, aki meg utal, az meg
azért... Ennek meg is latszik az ered-
ménye. De ebbdl az (is) latszik, hogy

a jegyek nem (csak) a diakot mutatjak
be, hanem a tanart ... Es én gy
gondolom, hogy a jegy legaldbb 30-
40 szazalékban a tanaron mulik, nem

tassal foglalkozik. Most nem ezt a témét
feszegetem. A torténet ott kezd6dott,
hogy egy szép nap bejétt a hirdetés

azon, hogy mennyit tanul a gyerek.

Es a végére hagytam a legfontosabbat:
szerencse. Barki lehet Iangelme, nagy-
okos, szuperzseni, ha nincs szerencsé-

je... Es aza baj, hogy manapsag a sze-

rencse 6sszefligg a pénzzel... Egyikbdl
kovetkezik a mésik... Es itt a lényeg.
Régebben talan elég volt "csak"
okosnak és szerencsésnek lenni, ma
mar pénznek is kell a zsebben lenni...

Tudod, van egy érdekes mondas/
szokas: amikor valakirol azt hiszik,
hogy nem tul okos, akkor azt mond-

jak, az ész osztasanal nem allt sorba.

Egyszeriien fel kell fogni és el kell
fogadni, hogy mind masok vagyunk:
mindenkinek mésok a tehetségei,
képességei, lehetéségei. Es amiota
olvastam Larry Niven Gyiiriivilagat
(mindenkinek nagyon ajanlom),
azdta tudom, hogy a szerencse is
egyfajta képesség: ahhoz is tehet-
ség kell, hogy valaki folyamatosan
mazlista legyen. Egyébként nem
hiszem, hogy a szerencse 6ssze-
fliggne a pénzzel: a multimilliardos,
aki melletted iil a repiilon, amikor
lezuhan, ugyanugy meghal, mint
Te... Tény, hogy akiknek sok pénziik
van, masok a lehetdségeik, de nem-
csak a jo dolgokban: a rosszakban
is. Erdekes médon a kevéshé jomo-
duakat nem szoktak elrabolni valt-
sagdijért: nem mennek hozzajuk,
hogy valaskor kizsebeljék 6ket a
vagyonukbol stb... Magyaran a pénz
(sem) minden. Az dltalad emlitett
gyerekrdl egy megasztaros sze-
replé jut eszembe. A sracnak nulla
hangja volt, az is hamis, de a zsiri
tehetségesnek taldlta a kisugarzasa
miatt. Sokszor el6fordul, hogy ez
onmagaban elég: ahhoz is tehetség
kell, hogy valaki elfogadtassa,
megszerettesse, ,eladja” magat:

az emlitett osztalytarsadnak, akit
szeretnek a tanarok, ilyen tehetsége
lehet. Baratndd pedig egy igazi hét-
koznapi hés: megtanul kiizdeni, ez
sok elonyt jelenthet neki az életben.
Szeresd és légy ra nagyon biiszke...

az osztalyunkba (ndlunk nincs isko-
larddid, mert elloptdk a felszerelést, igy
nem ott jelentenek), hogy lehet jelent-
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kezni ECDL tanfolyamra. Elhataroztuk a
haverokkal, hogy elvégezziik ezt a tan-
folyamot. Mivel az iskolank ECDL kéz-
pont, igy kénnyt dolgunk volt min-
dennel. Bejelentették az elsé elékészitd
6ran, hogy az elsé modul az operécios
rendszerek lesz, mivel az a legkdny-
nyebb. Elmondték, hogy mennyilesz a
tanfolyam dija, meg a vizsgadijak. Be is
fizettiik a vizsgadijat a regisztracios dij-
jal egydtt, jo hosszt id6é mulva pedig
leraktuk az elsé vizsgat. Majd beje-
lentették, hogy hat nagyon sajnaljak, de
nem lesz tobb elékészitdé 6ra majusig.
Csak az a gond, hogy a masik csoport
mar letett 3 vizsgat, amig mi csak Ultink
és varunk az el6készit6 ordra. A legna-
gyobb gond nem is a tétlenség, hanem
az id6korlat, amin bellil le kell tenni az
6sszes modult. Mar elment fél év és csak
1-et raktunk le. Nem tudom mi lesz igy
az ECDL vizsgankkal, de igy nem tud-
juk majd lerakni soha az életben. Csak
ennyit szerettem volna megosztani
veled, és kikérni errél a véleményed.

En azon gondolkodom, nincs-e
ennek az ECDL rendszernek vala-

mi kozponti magyar iroddja, de ugy
latom, van: http://www.ecdl.hu/ cim
alatt talalhatd az a honlap, amely-
r6l el lehet jutni az ECDL magyar iro-
dajanak ciméhez, telefonszamahoz.
Szerintem egyszeriien hivjatok fel
Oket és kérdezzétek meg, miilyen-
kor a teendo: legyen kéznél a befi-
zetést igazolo csekk vagy szam-

la. Ugy hiszem, szivesen segi-

tenek majd megoldani a problémat.
Magénvéleményem pedig az, hogy
ami veletek tortént, az felhaborito!

Csizi

Hi Gyu!

Nem tom,hogy a szoftver lopasokat

hol kell jelenteni. Ha tudndm,nem ide
irnék. De kezdem az elejérdl. Hardcore
Warcraftos vagyok,mar a 2. rész 6ta. A
War lll-at azonnal megvettem, azéta
jatszok vele. A mobilomon is szoktam
jatékot letolteni, igy volt ez mult pénte-
ken is. Lattam a sok unalmas cim (The
Sims 2, Brothers in Arms...) kdzott egy
érdekeset. DEVIL HUNTER. Na,mondom,
ezt a sablonos game-et megnézem.

Betdlt a reklamkép a game-rél,és azon
latok egy demonhuntert ami egy blade-
mastert csépell!! AZONNAL let6ltottem,
és mikor jatszom, latom, a fajokat, a
varéazslatokat sem voltak restek ellop-
ni! Még az itemek is megyegyeznek,
screenshotolt képek a War l1-bdl jelzik
Sket az inventoryn! Mivel egy kinai cég
"terméke" (a jaték maga iszonyat sz*r),
gondolom, nem nagyon konzultéltak a
Blizzarddal!!l Térvénytisztel6 allampol-
gar ezt nem tirheti!!!

Hidd el, a Blizzard tuti tudja, mirél
van sz6. Es el kell aruljak egy nagy
titkot: képzeletbeli targyak neve-
it vagy kinézeteit is le lehet védet-
ni: azonban amennyiben ezt vala-
ki nem teszi meg, akkor bizony sza-
bad a préda. Nagyon jé példa erre
azork ésaz
elf faj esete.

»» ALAKOM AZ "EL-

hozzd, hogy a jatékokban felting vide-
okban - egyelére - még nincsenek olyan
részletes modellek, hogy ez igazan ugy
hasson, mintha egy filmben latnank
a dolgot). Ez csak még egy ok a szii-
I6knek, hogy az amugy sem tul gazdag
(tisztelet a kivételnek) jatékfejlesztokrdl
még egy raklap pénzt lepereljenek.
Legjobb példa erre az, mikor egy rovid-
ke cikk erejéig valamelyik tjsagban
(asszem GameStar, de nem vennék ra
mérget) le volt irva egy torténet, misze-
rint egy nagymama perelte a Rockstart
a GTA: San Andreas miatt, és kide-
riilt, hogy a korhatar rajta volt a dobo-
zon, és a kisunoka meg még nem érte
el a korhatart, ami a dobozra van irva.
Szerintem békén kellene hagyni a jaték-
fejlesztéket, és inkabb a kaldzkodas
elleni harcra forditani azt az energiat,
amit ezzel

J.R.R. Tolkien Y a hatésagok (a
jol kita- FDEADHATDAN KI- kalézkodasrol
lalta 6ket, " = nem nyitok
erre minden "spuRTgL -Tu!' e témat, mert
fantasy sze- . EDMBDB ARJ-I.IR a prpblémét
oo ALLAPOT FELE KEZ~ (5"
tanak, a sok DETT VALTDZNI, (‘

ezer fantasy Szerintem

konyvrol és filmrol nem is beszél-
ve. En egyébként megnéztem ezt

a Devil Huntert és nem tudtam

nem észrevenni, hogy ez egy FPS
jaték... Azonban taldltam még egy
Devil Huntert, az meg amolyan RPG
Makeres szerepjaték szerdi... kere-
sem azt, amelyik hasonlit a WarCraft
ll-raistibizi...

Cr@o$SH

Hello Gyu!

Témam a jatékok cenzirazasa: azame-
rikai megjelenési jatékoknal MINDIG ki
van irva a korhatar, de ennek ellenére ki
vannak vagva azok a részei a jatéknak,
amit cenzUrazni lehet (pl. a Fahrenheit-
b6l ki van vdgva az amerikai véltozatban
a szexjelenet) ahelyett, hogy a megfe-
lel6 korhatért raknak a jatékra. Es érde-
kes mdédon az eurépai gyerekek fel tud-
jak dolgozni a hasonlé6 dolgokat komo-
lyabb fejlédési rendellenességek nélkiil,
mig az amerikai gyerekek nem (tegyiik

LEGFONTOSABB E-MAIL CIMEINK

Aréna:arena@gamestar.hu (dltaldnos leve-
lezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestarhu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kodot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestarhu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s ott
nem csak mi, hanem mas GS-olvasok is
vélaszolnak: http:/forum.gamestar.hu
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EZ NAGYON FONTOS! Az Uijsag utolsd
oldalan talalhaté az Impresszum nev(i dllan-
do rovat (ez egy fliggoleges cucc az utolsd
oldal jobb oldali részén). Ott minden irénk
e-mail cime fel van tlintetve: amennyiben

személyes mondandétok van barki szama-
ra, ott lelitek a megfeleld cimeket.
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésével
0Osszefliggo - elofizetés, nem kaphato,
nem j6tt meg stb. - dsszes levelet ide)
CHAT! Ezentl csetelhetsz is vellink,
cimiink (http://www.gamestar.hu/chat)

SJUNIUS

kar altalanositani, hogy eurépai
gyerek igy, amerikai gyerek tgy:
annak idején olvastam egy fel-
mérést arrél, hogy elvileg minden
gyermek alapvetéen ,atlagosan”
ugyanolyan képességii, barhol szii-
letik. Amely sokat valtoztat rajtuk,
az a neveltetés, a kdrnyezet, a hata-
sok, amik érik. Egyébként az ame-
rikaiak perelési szokasairdl min-
dig a hirhedt ,macskat szaritottam
amikroban” eset jut eszembe, ami-
kor a kedves amerikai polgar bepe-
relte a mikré gyartdjat, mert nem
volt feltiintetve a kézikonyvben,
hogy tilos benne macskat sza-
ritani, O pedig beletette szegény
allatot, persze csori allat fel is rob-
bant. Azéta az amerikai mikrok
kézikdnyvében ott az abra, vagy a
felirat, hogy él6 allatot beletenni

megsporolnak

tilos. Egyébként nem tudom meg-
figyelted-e, mindig kell valamilyen
sellenség-kép” az amerikaiaknak:
folyamatosan harcolniuk kell a
gonosz ellen, legyen az orszag,
jatékprogram, szerepjaték, muzsi-
ka vagy barmi. Es ez nem csak ame-
rikai jelenség: nalunk, a forumon is
vannak olyan magyarok, akik folya-
matosan harcolnak valami ellen.

IST

Uj jatékok — masodik rész

Szia Gyu!

Azt hiszem, kissé félreértelmezted

a levelemet, vagy én értelmezem

félre a valaszodat. Szerencsére meg-
engedhetem (mar) magamnak, hogy
a vilag azon részébe soroljam magam,
akik megveszik az 6ket érdeklé prog-
ramokat. Ugy sem jelenik meg bels-
liik sok egy év folyaman, lévén a vona-
tos progikban utazom. gy itt figyel

az utobbi beszerzések koziil a pol-
comon a Railroad Tycoon 3 és a Trainz
Railroad Simulator 2006 is.

Ezek miatt taldn jobban érthetd leve-
lem. Nem eszem nagykanéllal a jaté-
kokat, sajnos idém sincs rajuk. Tudod,
munka, "csalad", hobbi. Aztan sza-
mitdgép. Lehet, hogy tulzottan "régi
motoros" vagyok, vagy nem is tudom,
esetleg lemaradtam a fejlédésben, de
a mostani jatékok - szerintem - kez-
denek kissé tul bonyolultta valni.
Emiatt irtam a levelemet. Szérakozni
jo, jatszani plane, de ha a kezelés,
vagy a belezsufolt Uj és uj funkciok
miatt, esetleg a végére tulsdgosan
bedurvuld Al okdn nem lehet végig-
jatszani egy jatékot, akkor az mar
nem az igazi.

Igazabdl nehéz megfogalmazni mire

is gondolok. Van egy olyan érzésem,
hogy nemis sikerlilt. De azért remény-
kedem, hatha.

Ertem a problémadat. Minden
egyre bonyolultabba vélik: nem-
rég lerobbant a gépkocsim, és a
sarga angyalt hivtam segiteni.

FORUM.GAMESTAR.HU

,En az 0j évet a sziilinapomon készontdm. Elvégre az sokkal pontosabban méri hogy
megint eltelt egy év, mint egy ilyen hozzavetdleges nap. Egyébként egy héten belil
van a kett6 (nem is beszélve masik harom csaladi inneprdl), tehat mire eljutok a
Szilveszterig addigra immunis leszek az iinnepi hangulatra.’ (madness) KOZOSSEG ::

> Buli, pia, n6k! > Szilveszter topik

,Ember, a Fifa 06 4 GB volt, nem? A PES 5 2GB + egy patch, szerintem a Fifa még igy

is tobb. Normalis csapat és jatékosneveket meg egy 3 MB-os roster update-tel meg
lehet oldani. Valéban valésagosabb, valdban nehezebb, de épp ezért szép egy jaték.
A PES 5-ben ezerszer élethiibb mozdulatok vannak, mint a nagy imadott Fifaban...”
(real013) :: KOMOLYSAGOK :: > Altalaban a jatékokrol > Sportjaték > FIFA Soccer

06 topik

,Ha sok &tlagos/rossz ponyvéabol kell vélasztani Brown szerz6tél, akkor az Angyalok és
Démonok a jobb, nem a Pincsi-kéd. A Digitélis eréd pedig az utébbi években elkdve-
tett legrosszabb popularis agyfalé konyve” (Darth Cortez) MASVILAG :: > Kényv >
Dan Brown topik




ARENA OLVASOILEVELEK

Pér haverommal jatékkészitésbe
fogtunk és ha kész lesz, hogy tudnank
értékesiteni? (egy akciojaték lesz, tr-
hetd grafikaval) (Tik Tik)
Mindenféleképpen kell hozza egy
cég, amelynek kereskedelmi jogo-
sultsagai vannak. Ha az nincs, akkor
sem art legalabb egy honlap, amely
képes terjeszteni. De a legfontosabb
elészor befejezni a programot. :)
Azonban ha a magyar piacon akar-
jatok arulni, hat akkor sok jora ne
szamitsatok... ®

A Frapson kiviil tudtok mas programot
ajanlani nekem ami alkalmas
képlopasra és/vagy jatékbol videofel-
vétel felvevésére? (Don)

A valaszom egyszeri: nem.

Vettem nemrég egy videdkartyat és a
nem indult el,a gépem Pentium 4 2,8
GHz, 512MB RAM, Abit alaplap, 300W
rép. Kérlek irj, hogy mi a baj (UtSO)
Minden bizonnyal rossz a VGA.
Mivel garancialis, vidd vissza a bolt-
ba, ahol vetted.

Hali Gyu! Mi hir Platypusrol? Szoktatok
beszélgetni vele? (DogX)

Jol érzi magat Ausztraliaban, az
ottani GamePro miivészeti vezetdje-
ként dolgozik, és jo munkat végez.

Hellé! Tudtok mondani egy olyan
oldalt ahonnan le tudom télteni a
QBASIC-ot?

Szerintem itt nézz koriil
http://programozas.lap.hu/

Hi! A tesém nem hiszi el, hogy a

Nod jobb, mint a Norton Antivirus...
Szerinted gydgyithat6? (K. Benedek)
Nem, semmiképp: sokkterapiat kell
alkalmazni, vezesd a billentyiizetet
a 220-ba. Vagy valami hasonlé. ©

Guild Wars-ozik valaki a GameStar
Team-bél? (V. Gabor)

Valaha tobben is kiprobaltuk, de
speciel én villamgyorsan abba is
hagytam: amellett, hogy rengeteg
jo otlet van benne, tul sok nagyképii
honfitarssal talalkoztam benne és ez
elvette a kedvemet.

Hell6 Gyu!

Megvan a Crashday cim( jaték, de
miutan felrakom ezt irja ki: Assertion
Failed! DiffuseShader. Mit tegyek?

(K. Krisztian)

Nagyon régi a VGA kartyad (valé6szi-
nu, hgoy valamilyen GeForce 4 MX
vagy hasonld): nincs mit tenni, Gjat
és korszeriit kell venni.

Kijott és azt mondta: j6 volt annak
idején a Ladak és a Trabik ide-
jében, mindent hibat ki tudtunk
javitani: manapsag a tul bonyolult
elektronikak idészakaban sokkal
nehezebb a helyzet. Azt hiszem,
az emberiség fejlodésének termé-
szetes Gtja az, hogy egyre tobbet
tudnak a kiityiii, egyre bonyolul-
tabbak lesznek. Gondolj csak bele,
az els6 vonat milyen volt? Mennyi
miiszerrel? S manapsag egy kor-
szer(i motorvonat milyen? Sokkal
bonyolultabb... llyenek a jaték-
programok: ahhoz, hogy ebben a
nagyon éles piaci versenyben elad-
hatéak legyenek, fejlodniiik kell,
mert a hardverek is fejlédnek. A
fejlodés pedig egyre bonyolultabb
programokat dob a felszinre. No
persze, abba ne menjiink bele,
hogy a hardverek miatt fejlodnek
a jatékok, vagy a jatékok miatt a
hardverek: fogjuk tgy fel, hogy ez
egy parhuzamos folyamat.

SirJocee

Tisztelt GS Team!

Olvasgattam ezt a honapok 6ta folyd
vitat a mUveltségrdl, és az jutott eszem-
be, hogy mér szinte észre se vessziik
hogy mit is mondunk... Teszem azt, az
egész abbol indult ki, hogy mennyit kell
olvasniuk (kételezét) a kisiskolasoknak.
Na és akkor mi van?! Ugy veszem észre

- megjegyzem, elszomorit -, hogy ez a
"mai fiatalsag" ebbdl a szempontbol
kezd elpuhulni. Nekem sem lett semmi
bajom az olvaséstdl és igy évek tavlata-
bol visszanézve lattam meg, mire tani-
tanak azok az akkor még bugyutanak
titulalt konyvek. Teszem azt, a Fekete
Istvan konyvek hihetetlenil megta-
nitanak a természet tiszteletére és
hatalmas kedvet adnak egy kiranduldsra
a természetben. Csak ennyit akartam,
hogy nem kell sajnalni a mai "kocka"
fiatalsagot. Kés6bb majd megkdszonik
nekiink.

Tudod, mi itt jartathatjuk a szan-
kat ezerrel: sokkal egyszeriibb a
havernek hinni, aki menéséget

iz abbol, hogy kozonséges, suty-
tyo és ignorans. Sokkal egy-
szeriibb a manak élni, mint a jovo-
nek. Ritkasag, hogy olyan fia-
talokkal beszélgetek, akik tisz-
taban vannak azzal, hogy egy sike-
res felndttlét alapjait teremthetik
meg iskolai tanulmanyaikkal, sze-
mélyes miivelodésiikkel. No persze
az élethez kell szerencse is (ahogy
err6l mar eleddig esett szo, az is
egyfajta tehetség, a mazlira valo
hajlam), de akinek nincsenek biz-
tos alapjai, az még mazlival sem
megy sokra. Ahogy ezt egy klasz-
szikus mondas tartja: kakibol nem
lehet palotat épiteni: ha a sem-
mit megszorzod barmekkora szam-
mal, abbdl csak semmi lesz... Arrol
nem is beszélve, hogy aki ifjabb

koraban mar fegyelmet, szer-
vezettséget tanul, az majd cstics-
menedzserként is konnyebben ird-
nyit majd egy céget, amely fegyel-
mezett és jol szervezett.

Sasy
Hova tlintek a hésok

Tiszteletem!

Lassan mar évek 6ta olvasom a lapot.
Eddig csak kiilsé megfigyeld voltam
(nem irtam iméleket.) De most val-
toztatok ezen és irok, ha minden rend-
ben lesz akkor tobbet is. Azt ugye
tudni kell, hogy ahol élek, ott ugye
max. modemes nettel lehetne nyo-
mulni, ami elég gaz. Teljesen herétom
van a politikatdl, de egyvalamit meg
kell jegyeznem, mint fliggetlen. Ami
itt nalunk megy (értsd falu, és kor-
nyék) az nem a demokracia fogal-

ma alatt &ll. Maltkor nyert a falu egy
palyazatot a szélessavu halézat kiépi-
tésére. Na, ez lehet hogy nem lesz
meg. Ez azért elég kidbrandito. De
mondhatnék mast is, csak mennem
kell. Széval emberek, észhez kellene
térni, de komolyan.

Az utolsé mondattal tuti egyet-
értek. Azonban még ha annyi-

ra kusza is ez a politikai felhang a
levélben mégis hozza kell tegyem,
hogy a GameStar total politika-
mentes lap, igy nem tehetiink sem-
mit azért, ami torténik és ami miatt
észbe kéne kapni. S6t, a demok-
raciaért sem tehetiink tobbet, mint-
hogy tamogatjuk. Azonban azt ne
felejtsiik el, hogy ebben az orszag-
ban sokan azt hiszik, a demok-
racia = ,azt csinalok, amit akarok”
jelenséggel, azaz a kaosszal. Pedig
nem. Ugyan a demokracianak sok-
féle definicioja van, de egyik sem
olyan, hogy azt tehetek, amit aka-
rok. Ennek ellenére tényleg ész-
hez kéne térni és speciel meg kéne
a demokracia sz6 megannyi jelen-
tésével ismerkedni valamelyik tan-
konyvbél, vagy szotarbol. Akinek
nem all rendelkezésére nyomtatott
szotar, keresse meg a szocikket

a Wikipédia magyar kiadasaban:
http://hu.wikipedia.org/wiki/
Demokr%C3%A1cia

Scarabis

Hali!

Nem régen sikerilt bekeriilndm az
iwiw-be, s elkezdtem felvenni, keres-
ni az ismerésoket. Igy "talaltam ra"
egyik kedvenc GS-es Ujsagirémra, s
mivel mér 5 éve folyamatosan veszem
a GameStar-t olyan szinten isme-
rem, hogy tudom ki 6, ezért isme-
résnek jeldltem. O meg visszajeldlt
aminek oriiltem s gondoltam beje-
1616m a tébbi GameStar-ost akik rajta
vannak, csak elgondolkodtam, hogy
nem pofatlansag/bunkosag ez vala-

milyen szinten, hogy én olyan szinten
ismerlek titeket, hogy tudom ki vagy-
tok/mit csinaltok, de nektek nemigen
van fogalmatok arrdl, hogy ki vagyok
én. Neked errél mi a véleményed sze-
rinted pofatlanség lenne bejeldIni
titeket vagy nem?

Ez egy nagyon nehéz kérdés,
ugyanis valoban elhiszem Neked,
hogy ismersz minket. De valéban
igaz, hogy mi nem ismeriink téged.
A valasz igy egyszeri: Te meg-
jelolsz engem az iwiw-en, hogy
ismersz, én pedig nem, nem jeld-
16m meg, hogy ismerlek. De ha
mondjuk eljossz taborba, vagy
nyilt napra, vagy sokat csevegiink
a forumon, akkor én is ismerni fog-
lak igy megjelollek, hogy ismer-
lek. (Ha netdn egy arcpiritéan nagy
Osszeget dtutalsz a bankszdmldm-
ra, tuti hogy régi jo bardtként fogok
gondolnirdd... - mazur)

L. Andras

Hello Gyu!

En is a tancos téméahoz csatlakoznék,
elsésorban VoD Gabor levelére reagal-
va. Két éve jarok tarsas tancra, arany
fokozatu vagyok, hamarosan elkezdek
versenyezni. Két éve apam meghalt rak-
ban, ekkor kicsit "depresszios" lettem,
magamba fordultam, de itt taldltam
baratokat, és a baratném a parom. Ide
csak jo fejek jérnak, és a tanctél még
jobb fejek lettek.

A miiveltségnek és a stréberségnek
szerintem semmi koze egyméshoz.

En rengeteget olvasok, egészen fiatal
korom éta igy neveltek, és szeretem a
konyveket, én a Baboval, majd a Gydrdik
Uréval kezdtem, de nem csak fantasy-t
olvasok, hanem ami éppen megtetszik.
Mindezek ellenére napi 2-3 érat jatszom
(WoW). A strébereket mélyen elitélem,
mert aziskolai bulikat, haverkodast
kihagyjak az életiikbdl, csak tanulnak és
nyaliznak a tanaroknak, ebbdl szerintem
kijon, hogy én nem vagyok ilyen. Széval
szerintem Gabor félreérti a dolgokat, de
attol még tisztelem, igy ismeretlentil is.

NYERTESEINK

Ebben a hdnapban egy sze-
rencsés nyertestink igen ér-
tékes ajandékkal gazdagott.
Hegedyiis Sandor Bényérdl
egy Gainward 6800GS PCX
512MB Special Edition VGA
kartyat vihetett haza, majd
helyezhetett be a szdmité-
gépébe. Szivbél gratuldlunk
nyertestinknek és minden
tovabbi jatékosunknak sok
sikert kivanunk a jovére!
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Nagyon oriilok, hogy nemsokara
versenyezni fogsz és sajnalom,
hogy ugy talaltad meg az utad,
ahogy megtalaltad. Azonban fel-
figyeltem valamire: hogy a ,strébe-
reket mélyen elitéled”: Miért? Miért
ne élhetnék a sajat életiiket ugy,
ahogy az nekik jolesik? Gondolj
bele: lehet, hogy annak az ember-
nek a tanulas szerez olyan 6romét,
mint Neked a tanc. Te otthagynad
atancot, mert masok ,elitélnek”
érte? Ugye, hogy nem... Van, aki
nem akar haverokat, vagy isko-

lai bulikat: hanem a tudast szom-
jazza: inkabb elfogadni kéne a mas-
sagot, mint elitélni. Szerintem ez a
célravezetd Gt mindenkinek. Es ha
elfogadnatok a strébereket, lehet,
hogy nekik is kdnnyebb lenne beil-
leszkedni, mert igy, elitélve, csak
kitaszittatnak... S ha Gabort tisz-
teled, akkor tiszteld a strébereket
is. Kérlek. Ok pedig hadd tegyék,
amit 6k szeretnének tenni, amig
nem tiltja a torvény...

Hunter Burger
Game Addict fiatalok

Kedves Gyu!

A 2006/05 szdmban egyik (masik) ked-
ves olvaséval arrdl beszélgettél, hogy
ez az "ijeszt6en sokat jatszanak a fiata-
lok" téma nevetséges, mi tébb (bér ezt
nem mondtad) fikcié. Ha megengeded,
bemutatndm sajat magamat, az él6
ellenpéldat. Februér 11-én, sziiletésna-
pomon megjelent egy jaték, talan még
te is emlékszel. Ahogy a rola sz616 cikk-
ben leirtatok, mar elére guildek szi-
lettek, és bomlottak fel. Nekem is meg-
volt a helyem, mér a fejemben végig is
jatszottam a jétékot szinte, tehat hihe-
tetlen nagy izgalommal inditottam

el azt, ami ama 2005. februar 11-i dél-
utantol egészen 2006. méjus 19-ig
huzédé idGintervallum hossza alatt
gyokeresen megvaltoztatta életemet...
Az iskolai teljesitményem atlag mas-
fél jegyet romlott. Alakom az "elfo-
gadhatdan kisportolt"-t6l a "Gombdc
Artur" allapot felé kezdett véltozni, igy
minden dédelgetett dlmom egy lany-
rél is a semmibe foszlott. A napi 6-7
netén 10 dra szabadidém 7/8-dat egy
székben, egy doboz elétt, azzal beszél-
getve (nem kell rosszra gondolni, volt
headsetem is) toltottem el. Korilbelil
4 igaz baratom 3/4-ede egyszer(ien
raunt erre, a maradék 1/4-ed talan mar
nem is emlékszik ram. Az iskoldban
tlve vartam a hétvégét... Vartam arra,
hogy megsztinjek XY lenni és atalakul-
jak egy Ivl 60 nyalelf hunterburgerré,
raadasul Dragonstalkerben! (nerf
hunterz!!1 khm, tgy értem ez valoban
szérnyd... - mazur) Csalddomat saj-
nos felvaltotta Lord Victor Nefarius
heti rendszeresség( inzultalasa a sajat
kis otthondban. Ha visszanézek erre a
masfél évre, mit latok? Egy jatékot, ami
tonkretette azt... Tisztellek téged, de
most sajnos ellent kell mondanom...
Igenis, létezik az n. "jjesztéen sokat
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jatszanak a fiatalok" szindréma, mivel
nem én voltam az egyetlen jatékos
ezekkel a tlinetekkel.

Igen igen, igazad van. Valéban nem
mondtam, hogy fikcio, igy talan

ne is gondoljuk, hogy gondoltam
volnailyesmire. S6t abban is igazad
van, hogy le kellett volna irnom:
mint minden szenvedélybetegség,
ez is létezik. Vannak olyan fiatalok,
akik jatékfiiggok. Azonban ami
engem nagyon zavar ebben a téma-
ban az a ,nem gamer” sajto tudat-
lan és bugyuta reakcidja ezekre a
kérdésekre: a nép ijesztgetése és
tovabbi butitasa marhasagokkal: a
hozzéa nem értd, szenzacidohajhasz
riporterek hatasvadasz beszamoléi,
amibdl a témahoz nem értok egy-
bél ugy hiszik: itt a vilagvége, min-
den PC-t és jatékkonzolt azonnal
be kell tiltani, vagy minden jové-
beni felnétt agressziv maniakus
fiiggo lesz és akkor vége a vilag-
nak! Mindnyajan tudjuk, hogy ame-
rikai széval élve ,bikaszemét” ez
azegész dolog: tény, hogy vannak
fliggok és sajnos tény, hogy a jaté-
koktol is fiiggenek, méghozza nem
is egy ember. De ettdl még nem kell
ezt a dolgot ugy felftjni és talalni,
mintha egy mindent lerombolé kis-
bolygé kézeledne a Foldhoz...

Bork
GlobalGS honositas

Tisztelt Gyu/szerki/aki olvassa!!

A 20-as szlinetben érdekes téman rag-
tuk & magunk egy osztélytarsammal.
Di6héjban: miért nem készil el magyar
nyelven is az a sok j6 jaték? Miért kell 1,5
évet varni, arra hogy a honosités elké-
szUljon és anyanyelviinkon élvezhessiik
a jatékok adta 6romot? (Egyébként ezek
ellenére minden forditonak tiszteletem
kiildom). Ja persze, ha készll hozza (pl.

ARENA OLVASOI LEVELEK

WWW.GAMESTAR.HU/CHAT

Bar majdnem sikeriilt megdonteniink az els6 chat-fogadéora latogatasi
rekordjat, ennek ellenére nem értilink el Uj csticsot. Szerencsére azért jo volta

hangulat, szokas szerint le lettiink sz6nyegbombazva kérdésekkel és a f6-chat
ablakban is folyt a duma ezerrel. Legkozelebb ezért Ujra chat-fogaddodrat tar-
tunk, méghozza junius 14-én szerdan, délutan 5 és 6 6ra kozétt a megszokott
www.gamestar.hu/chat cimen. Varunk mindenkit szeretettel!

verrél pedig csak annyit, hogy a
nalunk joval nagyobb vasarléi poten-
ciallal rendelkez6 olaszoknak sincs
sajat szerveriik, a hollandokrél vagy
mondjuk a finnekrél nem is beszélve.
Eninkabb azt a sok energiat, amelyet
az emiatti tiltakozasba belefektet-
tetek, az angol nyelv elsajatitasara
hasznalnam. Nem azért, hogy jatsza-
ni tudjak: hanem azért, hogy felnétt
fejjel a nyelvtudasom elonyokhoz
juttasson, ha egy jobb allast, esetleg
egy kiilfoldi 6sztondijat, vagy mun-
kat szeretnék. Sosem késé a jovore
gondolni.

VoD Gabor

Szervusz K. Gyu + aki olvassa!

Elészor is szeretnék bocsanatot kérni
attol, akit megsértettem. Masrészt
pedig én a mivel6dést masképp fog-
tam fel, tehat: nalam a "talmdvelt" stré-
bert jelentett; ami ugye nem jo, mert a
stréber csak Ul és magol, olvas és egye-
bek, de a barataival nincs, és nem sz6-
rakozik! Mivel6dni tényleg jo, érdekes
kényveket igenis tessék olvasni! Még
egyszer: sajnalom a félreértést, leg-
kozelebb megbizonyosodok arrél, hogy
mit irok! ©

Ebben a honapban kétségtelen csu-
csot dontdtta ,szeretném VoD
Gabort megcafolni” tipusu levelek
6zo6ne. Mindenki egyetértett abban,

a WoW-ot igen hogy a miive-
:etf;éz -flelhz- t ,” FE'(“ETE IST. Ic'i'désre s;iik—
n- ségvan, hogya
heoneosita‘;i dz VAN KDNYVE..K r:t’?veltségjgéi
akkor miért nincs HIHETEILENUL tesz az egyé-
legalabb egy MEETANITAN AK A niség fejlodésé-
magyar szer- = nek, stb. Voltak
ver hisz hé!!! mi TERMESZ,ET Tlsz' udvariasabb,
is itt vagyunk, TELETERE (‘ de keményebb

nem is kis szam-

ban, grrrr... [a Lineage megoldotta, Blizz
nem tudja? mindegyl). igy kérlek, indit-
sunk hadjaratot, irany a kongresszus
vagy barmi, ahol eredményt lehet elérni
ez ligyben.Es nem arrél van sz6 hogy ez
vildgkatasztrofa, hisz valahogy csak bol-
dogulok mindig. =DDD

Van egy rossz hirem: egyszeriien
azért nem késziilnek honositasok,
vagy nincsenek magyar WoW szer-
verek, mert a kiadonak nem éri
meg a befektetés! Gondoljatok
csak bele: elkészitik a magyaritast,
belefeccéinek kemény pénzeket,
aztan nem tudnak annyit eladni
beléle, amennyit kéne. WoW szer-
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hangvételi
levelek is, igy Gigy gondoltamiillik
helyet adni VoD Gabornak is, hadd
védje meg magat. Remélem, ettol
kezdve csak arrél beszéliink majd,
kinek van tjabb és kafabb formaja a
miivelédésre. ©

O. Sandor

Csd GYU! Le a kalapom elétted! Te
elmehetnél kommentétornak. A maju-
si szam GSTV-jében a World Cup bemu-
tatdjaban nagyon profin csinéltad, bar
a "G66ooI!" azért mintha nem igazan
szivbol jott volna, mintha arra tigyeltél

volna, hogy a szomszéd llonka nénit fel
ne ébreszd dlmabol. ©

Mivel a GS TV hangfelvételeit a hazi-
studidban, azaz a szerkesztéségben
készitjiik, s mivel ifjabb korom-

ban kosarlabda fészurkol6 voltam,
tudom hogy a hangerém mire képes,
igy probaltam magam visszafogni.

A legkozelebbi hasonlé GS TV mecs-
csetigérem, hogy hétvégén veszem
majd fel, hadd lehessen kiabalni! ©
Egyébként pedig régi almom volt,
hogy egyszer televizioban kom-
mentalhassak olyan sportmeccset,
amilyen sportot szeretek. Eddig nem
valdsult meg, de ki tudjamithoza
jovo. Remélem sok jot!

KTM Data Messa

Csa Gyu!

El szeretnék neked mesélni egy kis tor-
ténetet az utolso szamitastechnika ora-
rél. Mi igy vagyunk, hogy két csoportba
vagyunk osztva. En szerencsére a job-
bik csoportba (értsd:a mi tanarunk
rendesebb és mi tobbet jacchatunk a
neten) kerlltem. Viszont most csiitor-
tokon volt az utolsd info drank és ami-
kor végeztiink a munkaval akkor mit lat-
tunk 3 gépen? Azt hogy fel volt rakva

tunk LAN-on jatszani! Hat akkor elkez-
dédott az dllatkodasok. 2v1 meccs volt
és én voltam egyediil a terroristaknal.
5:1-re megnyertem!!! Sajnos azért csak
5:1-re, mert kicsongettek! :( De végilis
nagyot funnoltunk! Es az a lényeg! Na
csak ennyit akartam és kész, hogy szan-
tal ram fél percet! ;)

Aranyos torténet, ezért ezt a momen-
tumot ragadom meg, hogy nagyon
boldog Vakaciét kivanjak azoknak,
akik egész nyarukat pihenéssel tolt-
hetik azon irigyked6 tomegek nevé-
ben, akik nem :) Nem tudom fel-
mérni, mekkora fin a 2v1 CS, de nya-
ron inkabb irany a strand, a bicaj,
afoci és a csajok stb... a CS megvar
0szig. Jo pihenést!

A mvel6dés téma hatalmas felhabo-
rodast okozott: rengeteg levél j6tt,
VoD Gabor bevallotta tévedését, ezen
a jovében lépjlink tehat tal. Szo kerdlt
a honositasokrdl, sportkozvetitésekrdl,
ECDL-rdl, jétéklopéasokrol és sok érde-
kes, komoly téméardl. Bombézzatok sok
hasonléval a jovében is!

Maximalis tisztelettel,

Gyu
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| Gordon Freeman és Alyx kalandjai foly-
. ™ tatodnak. Alyxot is iranyithatjuk a Half
_ = Life 2: Episode 1-ben, amely kozvetleniil

2 az alapjaték eseményei utan jatszodik.
' A kiegészité egy harom részes sorozatot
7 nyit, melyek mindegyikében uj és uj

meglepetéseket igér a Valve.

Piratesof the Caribbean:
TheLegend offJack:Sparrow

o
B
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A minden idok legjobban eladott magyar jatékat fejleszté csa- A Rise and Fall, amellett, hogy egy rendkiviil latvanyos A hamarosan moziba keril(i Karib tenger kalézainak folytatasa
pat, az Appaloosa készitette a Jaws Unleashed cim(j viz alatti ténelmi RTS-nek tlinik, abban emelkedik ki a hasonszérdi ja- kapcsan ad ki a Bethesda egy TPS- kardozos akciocuccot,

tékok kozul, hogy a kiilonféle hésoket egyes szam elsé sze- amelynek ugyan sztori szintjén az égvildgon semmi koze
varok... helyett magat a nagy fehér capat iranyithatjuk. J6 sok mélyben is irdnyithatjuk. Gorég, rémai, egyiptomi és perzsa amasodik filmhez, viszont a két irdnyithato karakter Jack
vérengzés és GTA-tipusu jatékmenet jellemzi a jatékot - ki- seregek csapnak 6ssze egymassal - reméljik kelléen hiteles és  Sparrow (Johnny Depp lesz a hangja) és Will Turner lesz.
véancsiak vagyunk, PC-n milyen lesz... izgalmas is lesz a stuff....

KILL.SWITCH

A mult havi szavazas masodik helyezetje a kill.switch, melyben egy igazi tokéletes i
katonat fogunk alakitani. A kill.switch ennek megfeleléen egy izig-vérig akcid-TPS, 1
amelyben a non-stop ekson mellett sokféle taktikus megoldast is alkalmazhatunk. ﬁ r
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KERESD A KEK GAMESTART DVD-VEL 1 E4E FT-ERT,
AZ EZUOST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1 896 FT-ERT!
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Javitasok:

Air Conflicts DVD5/DVD9

Age of Empires Il DVD5/DVD9
F.E.A.R DVD5/DVD9

Ghost Recon 3 DVD5/DVD9
Keepsake DVD9

Stubbs the Zombie DVD5/DVD9
The Sims 2 DVD5/DVD9

Family Fun DVD5/DVD9
Vampire - Bloodlines DVD9
War In The Pacific DVD5/DVD9

Videok:

Armed Assault DVD5/DVD9

C&C: Tiberium Wars DVD5/DVD9

GTR 2 DVD5/DVD9

Heavy Rain DVD9

Half-Life 2: Episode One DVD5/DVD9
Huxley DVD9

Marvel Ultimata Alliance DVD5/DVD9
Sam& Max: Season One DVD5/DVD9

GSTV

Ghost Recon: Advanced Warfighter
Blazing Angels

Heroes of Might and MagicV

2006 FIFA World

Glory of the Roman Empire

Jaték kiegészitések:
Battlefield 2

Doom3

Elder Scrolls IV: Oblivion
GTA: San Andreas
Half-life 2

World of Warcraft

Honositasok:

Bloodrayne Il

Vampire: The Masquarde - Redemption
Sam & Max- Hit the Road

LEGO Star Wars

Demok:

Hitman: Blood Money DVD5/DVD9
Over the Hedge DVD9

Pacific Storm DVD9

Rush for Berlin DVD5/DVD9

Titan Quest DVD9

Wildlife Park 2 DVD9

Mozi:

Lady in the Water DVD9

Miami Vice DVD5/DVD9

Monster House DVD9

One Last Thing DVD9

Pirates of the Carribean 2 DVD5/DVD9
Superman Returns DVD5/DVD9

The Lake House DVD9

World Trade Center DVD5/DVD9

E3 beszamolo:

Popup videok: Stranglehold, Splinter
Cell: Double Agent, Rainbow Six: Vegas,
Infernal, Alone in the Dark: Near Death
Investigation

Vide6 bemutatdk: Hitman: Blood Money,
Da Vinci Code, SiN Episode 1, Rise of Na-
tions: Rise of Legends, Rush for Berlin,
X-Men: Official Game

Vided interju: Dark Messiah of Might and
Magic
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Eurépa legolvasottabb gamer magazinja

Fészerkeszto:

Halész Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu

Szerkesztdk:

Dragon Gyorgy (Gyu) Masvildg, Kozosség, GS TV. — gyu@gamestar.hu
Filldp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatok — badsector@gamestar.hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz - zerocool@gamestar.hu

Viragh Mérton (mazur) Tippek, hirek — mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamas — Berrr (jatékteszt) - beregit@freemail.hu

Csontos Péter — Csonti ( jatékteszt) — csonpet@freemail.hu
Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Egri Imre — Zimi (HW) - iegri@idg.hu

Hadhdzi Daniel — G-San (tippek) — g-san@gamestar.hu

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Lam Gabor — Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Mardti Mihaly — Berkenye (KV szoftver, GS TV) —berkenye@gamestar.hu
t Szeri Istvan - Feworkh (GS TV)

Széchényi Janos - Sz.JVC (jatékteszt) — szjve@freemail.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) - sam@idg.hu

Tungler Antal - Twinky (HW) — atungler@idg.hu

Uhle Daniel - Uhu (jatékteszt) — duhle@freemail.hu

DVD/CD szerkesztd:

Madarasz Zoltdn (Mady) — mady@gamestar.hu
Online-szerkeszt6:

Mezei Karoly (ZeroCool) - zerocool@gamestar.hu
Toérdel6szerkesztdk:

Lézérfalvi Tamés - szexicsokolade@mailbox.hu

Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu
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Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

FelelGs kiadd: Bird Istvan iigyvezett - ibiro@idg.hu

Lapigazgata: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Birkus Imre - ibirkus@idg.hu
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atd: Banati LészI0 — origo@origoprint.hu
gyelet: Bird llona — ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343
Internet: gamestar.hu
E-mail: gamestar@idg.hu
Lapreferens: Polgar Endre — epolgar@idg.hu
Telefon: 577-4307, fax: 266-4274
Hirdetési vezet6: Radécsy Katalin — kradacsy@idg.hu
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274
Médiaajanlatok: idg.hu/media
E-mail: keriroda@idg.hu
Terjesztési igazgato: Babinecz Monika - mbabinecz@idg.hu
Telefon: 577-4301, fax: 266-4343
. MediaShop: mediashop.idg.hu
B/gnuz ua||l:|s ’[e]'sam.eg E-mail cim: terjesztes@idg.hu
Marketing munkatars: Kovacs Judit - jkovacs@idg.hu
Rendezvényszervezd: Zaj Lehel - 1zaj@idg.hu

Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerz6i jog véd. Barmilyen
mésodlagos terjesztésik, nyilvanos vagy iizleti felhasznalasuk kizarolag a
kiadd eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé csomagolt DVD-k,
CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem
hozhatdk. A DVD-ken talélhato programokat a szerkesztdség a legnagyobb
figyelemmel gondozza, am azok tartalméért, illetve futasaért feleldsséget
nem véllal.

Ahirdetéseket a kiadd a legnagyobb kérilltekintéssel kezeli, am azok
tartalméért feleldsséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD mellékletet postan juttassa el ligyfélszolgalatunk-
ra, térittsmentesen kicseréljiik dket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztok és egyes
szamitéstechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitoknél, az orszag barmelyik postajan
(informdcid: 06-80 444-444; hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hir-
lap ligyfélszolgalati irodakban, a Kozponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkartyaval rendelkez olvaso-
ink szdmaéra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 6ra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok tigyfél-
szolgalatunkon (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu
e-mail cimen.

Megjelenik minden honap masodik péntekén.

GameStar DUPLA DVD melléKlettel: 1 896 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4 662 Ft,
1/2 éves eltfizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 17 952 Ft

GameStar DVD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 3 966 Ft,

1/2 éves eldfizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DUPLA DVD melléklettel: ISSN 1787-9027
GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644

Lapunkat a MATESZ auditélja.
Olvasoink szokésait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztdségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tamogatja.

print-audit




SAM & MAX SEASON ONE
SCARFACE

FEAR. EXTRACTION POINT .
MEDIEVAL 2: TOTAL WAR ~

B
UNREAL TOURNAMENT 2007

LOTR ONLINE: SHADOW
OF ANGMAR

HELLGATE: LONDON
WARHAMMER: MARK OF CHADS

TABULA RASA <5
STRANGLEHOLD '

SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT
VANGUARD

HAZE

Monstre kijelz6kon villédzé
animaciok, amelyeken bdszme nagy
démonokat négyelnek fel izompa-
csirta barbarok, bajaikat (idén kicsit
diszkrétebben) mutogato6 babe-ek,
mindenhonnan diib6rgé zene és
persze a jatékinformacidkra kiéhe-
zett Ujsagirdk és érdeklédok sard
tdmege kisérte idén is az E3-at.

Még ha most nem is taldlkoztunk
igazan korszakalkotd bejelentések-
kel, maga a show és a jétékfelhoza-
talis igencsak bévelkedett latva-
nyossagokban és érdekességekben.
Bar a konzol most is nyomul ezerrel,
szerencsére kedvenc PC-nket
tovdbbra sem hanyagoljak el a
dréga jo fejlesztok.

14
SUPREME COMMANDER

I II—I

The Intus

15 ’
PIRATES OF THE CARIBBEAN . -_-5
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SN e

1] 17
SOUL OF THE ULTIMATE NATION ~ BEST OF E3 2006

s
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Azt prébaéljak csak meg...

18
E3 KARTYAJATEK SZABALYDK




MEEJELENES:
2006 O0Sz

GYORSLINK:

1362

‘4‘_

q

= N

n—q&
('S Csak megfojtoma
F = nyulatésindulok!

ARFACE

Szemetek!
Kinyirtdk Kenny-t!
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04 2006
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OTT VOLTAK MEG...

A kovetkez6 jatékok kint voltak a kidllitason, am
nem foglalkozunk veliik nagyobb terjedelemben,

mert vagy mostanaban irtunk le réluk mindent

(pl. Command & Conquer: Tiberium Wars), vagy a
killitdéson sem dertilt ki érdemi Gjdonsag roluk (Prey).
Ettdl fiiggetlenil jonnek, és jonéhanyuk alazni is fog:
figyeljetek rajuk oda!

aAM & MAX
SEASON ONE

BOLONDOS MAGANSZIMATOK

A kalandjaték vilagban hatalmas
felhaborodast okozott, mikor a
jogtulajdonos LucasArts leallitotta a
Sam & Max: Freelance Police fejlesz-
tését. Szerencsére az akkori fejlesz-
técsapatbdl kivaltak a fé figurdk, és
Steve Purcellel (az eredeti torténet
kitalalojaval) 6sszedllva alkottak
egy studiot, mely most is késziti a
tényleges folytatéast. Ok gyakorlatilag
nullardl kezdték a programozast,
semmit nem vettek meg Lucastdl,
csupan a nevet. Természetesen
most is egy rajzfilmszerdi, most mar
teljesen 3D-s kalandjatékkal talal-
kozhatunk, mely a manapsag egyre
divatosabb epizodikus bontasban
jon el hozzank. Mikor megkérdeztik,
hogy ez pontosan miért is jo, csak
ennyit mondtak a fejleszték: ,Ugy
gondoljuk egy teljes jaték - egy
egyszert masodik rész - sohasem
lehet olyan hosszu, és preciz, mint
az, amit folyamatosan adunk ki. Az
epizodok kozott lehetdségiink nyilik
figyelni a jatékosok reakcioit, ha
esetleg valamit nehezményeznek,
egy kovetkez6 fejezetben ezen
valtoztathatunk. Az U] torténetek
kozott igy nem kell tobb éveket
varni, és sokkal inkabb jatékos-kozeli
lesz az egész”. Ebben végiil is van
valami: annyi kiderilt, hogy ismét
nagyon mokas, a valosagtol teljesen
elrugaszkodott kalandjaink lesznek.
De hat ez az a valami, ami miatt jo
volt az eredeti jaték - reméljilk most

is a legjobbakat.

A Scarface kapta a kiallitas egyik
legnagyobb és leglatvanyosabb
standjat, amelyet talan ugy is
aposztrofalhatnank, mint egy
,Ujgazdag alma”. Egy hatalmas,
szandékosan giccses épiiletbelsét

'vv =

»A LEGTELJESEBB MERTEKU ALA-
ZAT A VASARLOINK IRANT,EZA
FILOZOFIANK”

Amikor az idei E3-ra készultiink, talalkozokat
szerveztiink, utdnamentiink a pletykaknak, mi lesz
érdekes, és kivel lesz érdemes taldlkozni, az egyik
nagy reménységnek tlint a Shadowrun cimd jaték. Az
alapjdul szolgald szerepjaték talan a legnépszeriibb
és a legkidolgozottabb ,offline” jaték a mifajban
(természetesen szigortian a D&D utan, legalébbis

ami a népszer(iséget illeti), a ra alapuld, a mifajon
beliil igényesnek mondhaté regényeknek se szeri se
szama, a technofantasy kornyezet pedig egy igazan
hangulatos, fordulatos és pergds jatékot igért. Az els6
felhdk akkor kezdtek gyiilekezni az orcankon, amikor
a kidllitas térképen észleltiik, hogy az Uj csodat a ,Ga-
mes for Windows” szekciéban, barmiféle show vagy
épitett stand nélkiil, egy darab gépen mutatjak be,
egy darab demonstratorral. Amikor megkdzelitettiik a
cél objektumot, méar gyanus volt, hogy nem kigydzik
irdatlan sor (4 la Nintendo). Még kozelebb érve
megnézhettiik, ahogy a tisztelt fejleszté épp botok
ellen tol valami UT 99 palyét. Meg is kérdeztiik, hogy
merre taldljuk a Shadowrunt. Ja, hogy ez az... EZ?! Ja,
akkor j6... Megmutatné milyen a jaték? Hat ilyen... Ugy
értem a single player... Jaaa... az nincs. Hogyhogy? Hat
mert szerintlink ez az ugrabugra l6volde (ezt mar mi
tennénk hozza) sokkal jobban visszaadja az eredeti
Shadowrun feelinget, mint valalmi bugyuta sztori sar-
kényokrol, meg megavallalatokrol, valami kit érdeklé
nyomozas egy hatalmas cyberfantasy metropoliszban,
fordulatos esményekkel, pergé akcioval, megfejelve
egy csipetnyi kalézkodassal a Cybertérben... Széval
nem, ez nem lenne Shadowrun, a Shadowrun kérem
szépen az, amikor az UT99-bdl kdlcsonvett fegyverek-
kel gankeljik egymést a Tomb Raider llI-b6l kdlcson-
vett palyan, értelem és cél nélkil...A legszebb az volt
az egészben, hogy a srac ezt tokéletes hidegvérrel, és
olyan természetességgel adta el6, hogy valészinileg
a showt neki hdrom hét agymosas és hiperintenziv
szinészeti szemindrium elézte meg. Mindenesetre
maig sajnélom, hogy épp nem volt nalunk kamera,
ugyanis Bad Sector arckifejezése, amit ennek hallatan
megeresztett, egy 6rok élmény lenne mindenki sza-
mara... Végezetdl alljon itt néhany idézet a hivatalos
Shadowrun oldal férumanak vonatkozo topikjabol.

- Szent Drdga Uristen! Mi ez? Teleportdlds?? Timeshift?? Mi a sz**,
nincs is timeshift meg teleportdlds a Shadowrunban! Mdr egy
ideje jdtszok SR3-at és esedezve kérdezem, mi a szent sz** ez?
Hdt inkdbb eléveszem a régi Sega konzolom.

- Hdt éppen azt reméltem, hogy szuper RPG/kalandjdtékot
kapunk, tele sdrkdnyokkal, elfekkel, mdgidval, Riggerekkel, ahol
lesz tonna Cyberware meg Tech... Ehelyett mit kapunk? Még egy
CTF? /dsit... Akdrhogy legyen igy mdr... nem érdekel...

lathattunk, a jol ismert ,The World

is Yours" szoborral a kdzéppontban és az tjségiroknak a kanyargé lépcsésorokon éllva kellett a
jatékbemutatdhoz sorban allni. Itt a malagai bemutaté 6ta Ujabb részleteket is lattam, ez pedig csak
még inkabb megerdsitette bennem azt az érzést, hogy egy igazi, echte GTA-klénnal lesz dolgunk.

Ez persze egyaltalan nem baj, s6t, jobban 6riilok neki, mintha nem igazan odaill6 jatékelemekkel
probéltak volna dusitani, meg kiilonben is: egy bejaratott recepten minek véltoztatni? Ami viszont
igazan feldobja majd a jatékot, az hamisitatlan filmes hangulat, ami az E3-as bemutatobdl még in-
kébb dradt. Az E3-on néhany Ujabb jelenetet lathattunk: az egyikben példaul egy hanglemezboltban
véllalhattunk kiildetéseket és molesztalhattuk az egyik vevét (nagyon mokas parbeszéd volt), majd

a feladat végrehajtasa utan kissé brutalisan kellett meggydzniink az egyik ,targyaldpartneriinket”,
hogy jobb lesz, ha a jovében is kooperdl. Mind maga a jaték, mind az Uj szinész szinkronhangja révén
Al Pacino tokéletesen ,jelen van” a jatékban. Aki szerette a GTA-t, és a szereti a filmet, az szerintem a
mennyekben érzi majd magat.

AGE OF CONAN ' I@W

A Robert R. Howard univerzumara épiil6 MMO kiilén6sen d '7 R
igéretesnek tlint: 20-as szintig egyjatékos médban tanul- FidLy -‘\\'
gatjuk a rendszert, lovasharc, magas szinten hésosztalyok i S
(mint a hadvezér, aki tdmegeket iranyit majd a csatékban). e ~

A harcrendszerben szerepe lesz tigyeségiinknek is, a grafika s agn ™

pedig egyszerien: véres. Varjuk!
Megjelenés: 2007. eleje

GAMESTAR I’g" SPECIAL 2008



Jajne, mdr megint...

KISLANY, A ZONGORANAAAL... EYILKI]Lk ) ’

EXTRACTION
« POINT

F.E.A.

A torténet folytatodik, alig 30 masodperccel az
eredeti jaték vége utan! Kiegészités |évén elmond-
hatjuk, hogy a grafika semmit sem valtozott: a texttrak
sajnos még mindig néhol eléggé szegényesek, a tliz

és a robbanasok latvanyosak, de nem élethtiek, és a
kislanynak még mindig hosszu, fekete haja van ©. Mig
az eredeti jatékban mi voltunk a félelmetes klén vezér,
Paxton Fettle vadaszai, igy most mi lesziink a préda.
Az alap feléllds semmit sem véltozott: le kell gyilkol-
nunk az ellenfeleket, ismét nagyon latvanyos és pergé,
bar még mindig elég rovid ideig tartd titkozetekben
veszlink részt. Most is belefutunk majd természetfeletti
eseményekbe, és persze a kis holgy, Alma hangjatél

is Ujra meg Ujra kirdz majd a hideg. Ahogy az elsé rész
idején, a torténetbdl most sem voltak hajlandéak
elarulni semmit, amivel végdil is nincs semmi gond.
Ujdonség erejével bizonyosan nem hat majd a jaték, a
kérnyezet, a karakterek, a fegyverek, egyszéval minden
ismerds lesz. Akinek tetszett az eredeti jaték, ebben
sem csalodik majd, Gjoncoknak azt mondjuk, kezdjék
alegelején. A torténet 6sszefligg, a kiegészités nem
teljesen érthetd, ha nem jatszottunk az el6ddel.

Tudom, mi hidnyzik o
ebbél ajdtékbol: ' [
azidélassitds! = s

THE WITCHER

A lengyel CD Projekt sokak altal vart RPG-jében Andrzej
Sapkowski fantasy vildgaiban jarunk: egyedi és részletesen

kidolgozott harcrendszer és mély sztorivonal var rank, mely-
re dontéseink kihatassal vannak (s erre néha csak tobboranyi
jaték utan utan dertil majd fény!). A latvany nagyon popec, a
jaték maga pedig kidllitasrél kiallitasra javul!
Megjelenés: 2007. tavasz
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TOALWAR . Ltiwe

- 1 gl N

MEDIEVAL

Par honapja mar tiizetesebben beszamoltunk nektek a Medi-
eval 2: Total War-rél. Amiket akkoriban tudtunk réla, mar béven
elég lett volna ahhoz, hogy igazi bestseller legyen, am a Creative
Assembly nem elégszik meg egy j6 jatékkal, 6k a legjobbat akarjak
elkésziteni. Azt mar eddig is tudtuk, hogy a térképet kibdvitették
Amerikéval, dm most fény derilt a részletekre is. Az mar biztos,
hogy partra széllhatunk Braziliaban, felfedezhetjiik a Karibi szigete-
ket, megszallhatjuk Florida kérnyékét, és Eszak-Amerika déli részét.
Ahhoz, hogy athajézzunk az dcednon rengeteg aranyra lesz sziiksé-
glink, igy az Aztékokkal és Inkakkal igazabdl csak a jaték vége felé
fogunk talalkozni. Széval mire ide eljutunk, az 6slakosok tengernyi
aradaténak lemészarlasa mar nem fog igazi kihivast nyujtani, hiszen
mig 6k ijjal 16voldoznek, mi mar puskakkal és dgyukkal vagunk
vissza. A hercegndk mellett feltlinnek a keresked6k is, akik messzi
foldekre tudnak vandorolni, dj nyersanyagforrasokat felkutatni.

Ha a kufarunkat rarakjuk az Gjonnan nyert forrasra, akkor azzal
monopdliumot szerziink neki arra a termékre. Sok kereskedével
akar gazdasagi haborut is indithatunk egy masik orszég ellen, meg-
fosztva 6t bizonyos arucikkektol. A keresked6k mellet felttinnek a
Shogun Total Warbdl mér ismert bérgyilkosok is, csak most éppen
nem ninja képében. Segitségiikkel el tudjuk tenni lab alél a nem
kivant diplomatdkat, papokat, hadvezéreket. Minden egyes gyilkos-
sag elkovetésekor megvan ra az esélylink, hogy ild6z6bél Gldozott
lesz, és meghal az orvgyilkosunk.

WOW: BC

Kideriltek dolgok: az Uj szovis faj, a Draenei egy Grhajéon
érkezett az Outlandsrol, az 6 kérésiikre indul be a Dark
Portal megnyitasa. A repiild mount egy Ethereal Dragon
lesz, atlatszd fekete, replilni igy lehet vele, mintha Usznank.
A kapunyitas egy serverwide quest lesz, kortilbeliil olyan
hosszt idében, mint az AQ kapunyitas. Satobbi...
Megjelenés: 2006. vége
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AZ UE3 TUNDOKLESE

Amit mér kordbban is tudtunk, azonban most tapasz-
taltunk meg débbenetes valéjaban, hogy TENYLEG
majdnem minden jaték az Unreal Engine 3.0-at fogja
hasznélni. Ha egy fejleszté nem emlitette meg, hogy
sajat motort haszndl (Crysis), vagy Source Engine-t,
akkor az azért nem tette, mivel nyilvanvald volt az UE
3.0 mozog a jaték alatt. Mondjuk a bizalmat meg is
érdemli, erre j6 példa a Huxley volt, ahol megkértiik

a demonstratorunkat, hogy szép-szép ez a renderelt
animacio, de megnéznénk lassan a jatékot is, mire 6
kozolte, hogy EZ a jaték... Ahogy az engine bemutato-
jarol szol6 cikkben is nyilatkoztak a fejleszt6k (2004.
szeptemberében), szerintiik a renderelt mozikat is
ezzel az engine-el fogjak késziteni. Ez akkor még orde-
naré kamunak tlint, azonban idén kellett radobbe-
nlink, hogy Tim Sweeney tokéletesen igazat mondott:
a nagyobb projektek még mindig renderprogramokat
hasznélnak az atvezetékhoz, a kisebbek és kozepe-
sek viszont az UE3-at... és tényleg a kettd kortilbelil
ugyanugy néz ki. Ennek kszonhetden a kidllitason
térdig gazoltunk a vérprofi, szinte Blizzard vagy Squa-
re-Enix szint(i animaciokban. Es ez j6.

Grafikai téren a nagy attorés emellett az Ageia chip-
ben mutatkozik meg, errél ZeroCool ejt par kerestlen
sz6t itt-ott ebben a szdmban, Ugyhogy csak annyit
jegyeznénk meg, hogy tényleg brutalisan néznek ki
vele a jatékok (brutalis gépigény mellett), és az NVIDIA
egyik fejese sok ezer ember (koztiik mi) el6tt tette

le a nagyeskiit, hogy két év mulva minden uj kértya
tartalmazni fogja a chipet.

COMPANY OF HEROES

A Relic a Homeworlddel robbant be a kdztudatba, és ott is
maradt. LegUjabb Il. VH-s RTS-e a lerdgott csont ellenére

igen izgalmas: elképesztd grafika, mozifeeling, csapatszin-
ten gondolkodé MI, és rombolhaté kérnyezet!

Ez utobbi végelathatatlan taktikai lehet6ségeket rejt: min-
den ledontott épilet vagy kréter uj fedezék is egyben!

Megjelenés: 2006. 65z
L\ o

Megjelenés: 2006. 65z

LINREAL TOURNAMENT 2007

Az UT sorozat legtjabb részét zart
ajtok mogott sikeriilt végiil is meg-
lesniink: a grafikan tul nekiink legjob-
ban a Warfare jatékmaod tetszett. Ez
igazabol egy kiildetés kdzponti mod,
melyben a legfontosabb a csapatjaték.
Egyszer megesik, hogy valamiféle tar-
gyat kell elvinniink egy helyre, mellyel
aktivélnunk kell egy bizonyos fegyvert,
maskor meg kell védenink egy teljes
bazist. A [ényeg igazébol, hogy a két
félnek mindig mas a feladata, és nem
lesz annyira monoton, mint viszonylag
rovid id6 utan a CTF. Sokban hasonlit
ez az Assault és Onslaught médokra,
de azoknal tovabb tart, tobb a kihivas.
Az egyes csatdkban maximalisan 32-en
vehetiink részt. Egy igen szép kijelen-
tést tett az Epic csapata: ,birtokolni
akarjuk a deathmatch vilagot” - vagyis
lathatjuk, hogy annyira biznak a mul-
tiplayer rész sikerében, hogy a legtobb
jatékost el akarjak ragadni a jelenleg
még futd konkurensektdl. Ez valdban
oridsi feladat, és igazabol a kérdés nem
az, hogy mennyien fognak vele jatszani
1-2 hénapos tavlatban. Sokkal fonto-
sabb, hogy a jatékosok benne akarnak-
e maradni az UT univerzumban.

A jaték egyébként tdmogatja az

AGEIA PhysX technoldgiat (részletes
bemutatd a hardver rovatban), mely lé-
nyegében abban nyilvanul meg, hogy
egy-egy jarmU felrobbanésa sokkal
ldtvényosabb lesz.

GameStar: Milyen igazdn fontos dolgot emel-
nél ki a jatékbol?

Mark Rein: Véleményem szerint a legfontosabb,
hogy nem csak és kizarélag uj dolgok lesznek

a jatékban. A fejlesztés folyamén gyakorlatilag
visszamentiink a legelsé részig, és az els6 UT-t6l
kezdve 6sszeszedtiik és egybegyurtuk azokat a
dolgokat, amelyek legjobban tetszettek a jatéko-
soknak az évek folyaman.

GS: Alapvetden lesz valami kiilonbség a PC-s
és a PS3-as vezio kozott?

MR: Terveink szerint a grafikaban nem tul sok
kiilonbséget lehet majd tenni. Célunk, hogy
akarmelyik platformon jatszik a jatékos, hasonld
élményben legyen rész. A multiplayer lehet6-
ségekrél egyelére nem tudok sokat mondani,
mert még maga a Sony sem véglegesitette, hogy
milyen lehetéségek lesznek.

GS: A prezentdcioban csak kordbban is Idtott
kézifegyvereket Idathattunk. Lesznek ujak is?
MR: Nos, ezt egyel6re nem dontottiik el. A
jelenlegi felhozatal teljesen hozzan6tt az UT
jatékmenethez, igy nem feltétlendl indokolt Ujak
készitése. Egyeldre a palyakra, és a jatékmodokra
koncentralunk, aztan, ha marad idénk, lehet,
hogy lesz Uj kézifegyver is.

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

Az Activision csapatos FPS-érél tul sok Gjdonsag nem deriilt
ki, am kiprobaltuk, és nagyot szolt! A harcok dsszetett fel-
adatok koré osszpontosulnak, a nemrégiben nyilvanossagra
hozott karakterosztalyok mindegyikének megvan a szerepe
az elérejutasban, ami rdaadasul igen komoly csapatmunkat is
igényel! Top cim lesz 2006-ban!
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masba folynak, szétagaznak, visszautalnak,
és néha-néha keresztezik a kilencek Utjét is

- bér azt csak vigydzva, nehogy megsériiljon
a mindenki ltal jol ismert Tolkien-mese. Ha
karakterlink példdul Bree kornyékérél indul,

a kezdékiildetésekként funkcionald varos
kérnyéki tisztogatasok alkalméval 6sszeve-
rédhet egy idére Aragornnal is (aki ezid6tajt a
kérnyéken koszalt, s késébb ugye talalkozott
is Froddékkal a Pouncing Ponyban), de ha
késébb vetédiink erre, mar nem lesz itt, hisz

a Gy(r(t kisérgeti épp valahol. Mindig ott
sertepertéliink tehat a sztori kornyékén, aztan
karaktertink eljut Volgyzugoly tajékara, ahol a
sztori szerint a Gy(r(i Szovetsége eltoltott par
napot Elrondéknal indulas el6tt, amig meg-
tisztitottak szdmukra az utat. A legtdbb quest
ehhez a tisztogatashoz kapcsolddik majd,
megspékelve egy a Turbine éltal hozzaadott
sztoriszallal: a gydr(lidércek fejét, a Boszor-
kénykiraly Angmart megidézték a vildgra, és
a befolyésa ala hajtott Iényekkel egyetemben
errefelé garazdéalkodik mostanaban. A Tur-
ellentétben a LotR Online sokkal inkabb lesz
konvencionélis MMO, csapatozassal, guildek-
kel, foglalkozésokkal. Mivel a jaték jellegébdl
addéddan ,utazds”, sok ehhez kapcsol6dd
kényelmi szolgaltatast kapunk: gyakoriak
lesznek a pihendiil szolgalé kisvarosok, vagy
rangerek altal védett téborhelyek, ahol elad-
hatjuk a zsdkményt és vehetiink nyilvessz6-

izgatja, Ugyhogy amint ratalaltunk a standjukra, elrdncigaltunk egy
fejlesztét, hogy ugyan, mutassa mar meg, mirdl is lesz itt sz6 pontosan,
kéremszépen. A jaték legjellegzetesebb vonésa, hogy a tradicionalis MMO
jatékrendszert nagyon erésen vegyitik sztori elemekkel. A kiildetések egy-

Lesz ,gyorsutazas” funkcid is, azon helyek

MEGJELENES:
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TURISTACSALOGATO
LATVANYOSSAG

Ugyan a Bethesda standjanak nem kivantunk tul sok
id6t szentelni, mivel a Pirates of the Caribbean cimi
film elsd (1) részének adaptacioja nem hozott lazba
minket, a Star Trek Legacy mér a sajtékozlemény alap-
jan sem igért tul sok jot, az Oblivionhoz pedig még
egy kieget sem jelentettek be, de aztan meglattunk

valamit. Ez pedig egy Fallout 3 plakat volt az ,invited
guests only” stand oldalan. Nos, Bad Sector legendas
rabeszéloképességét latba vetve azonnal megroha-
moztuk a recepcidst, és sajtdigazolvanyunkat lobog-
tatva sikeriilt helyet szerezniink a zartkor( bemutaton,
annak ellenére, hogy nem egyeztettiink el6zetesen
idépontot. A meglepetés akkor ért minket, amikor
belépve egy arva darab Fallout 3 nem futott egyetlen
gépen sem. Amikor megkérdeztik egy arra lézengd
fejlesztét, hogy hat hogyhogy, és hogy mi nagyon, és
par szot csak, annyit valaszolt: ,ja, a Bethesda-é a név,
igen... Biztos lesz, valamikor... Ja, a plakat? Tavaly is
kint volt... Jol néz ki, ja..." ‘Nyad! De legalabb

a szendvicsuk finom volt...

I ket, miegymast.

SHADOW OF ANGMAR

Ragtén jovok

Lty
By
b

PREY

A Preyrél mar mindent leirtunk, amit lehetett: indidnok,
idegen Uirhajo, portaltechnoldgia, szellemforma és arcatlan

jatszadozas a gravitacidval. A kiallitdson viszont megle-
petten lattuk, hogy a jéték szinte teljesen kész, és a nyari
megjelenés mondhatni 100%-os! Persze egy 3D Realms
jatéknal mindig évatos az ember...

Megjelenés: 2006. julius

kozott, melyeket kordbban mar felfedeztiink.5
A normal szintlépés mellett speciélis rangokat
is kapunk a jéték soran, melyek korabbi csele-
kedeteinkhez kotédnek (ha sok orkot 6link le,
,Orkolék” lesziink). Az ilyen rangokkal specidlis
képességek is jarnak. Négy valaszthato faj, hét
karakterosztaly, kilenc kézmivesfoglalkozas
(harom specializalo-
dasi irdnnyal), plusz az
egyedi rangok hivatottak
a kell6 valtozatossagot A%
megteremteni a jatékban. 1 ‘ i
Tovébbra is nagyon kivan- : \
s

csiak vagyunk rd, a Turbine A
ugyanis nem kis dologra ¥ i1

véllalkozott egy ,sztorive- i

5 zérelt” MMO megteremté- \\
‘ri sével. A béta nyaron indul, Nl
"L ajaték az év végére keriil a u

boltok polcaira.

TITAN QUEST

Az Iron Lore porgds és gyonyord akcio-RPG-jében dkori
kérnyezetben hentelhetiink mitikus Iényeket. Flexibilis és
nyitott karakterfejlesztés, tobbezer targy, kidolgozott ke-
retsztori. A latvany mar kordbban is elképeszté volt, az E3-on
pedig megnéztiik az 0j ézsiai helyszineket is. Az oregecske
Dio2 lecserélésére tokéletes lesz!

Megjelenés: 2006. junius

[ 2

BAMESTAR rz°* SPECIAL 2008



MEGJELENES:
2006
OKTOGBER
GYDRSLINK:

- 1273

R i

| Ugy ldtszik,
MEGJELENES: a készitok
2006 04 is Idttdk a
GYORSLINK: | Hullajé cimii

RISE AND FALL: CIVILIZATIONS AT WAR i .

Atavaly debiitédlt RTS a 2005-6s E3-on ,hangosabb” volt, mint
idén. Pedig a megjelenéshez kdzeledvén még mindig igéretes

az anyag: az 6kori vildg négy legnagyobb birodalmanak seregeit
iranyithatjuk, sét, ismert h6sokként mi magunk is beszallhatunk
a harcokba. A csaték grandidzusak - féleg foldkozelbol!
Megjelenés: 2006. junius

Pinky Demon
rovid dtkép-
zés utdn itt

. folytatta

Y pdlyafutdsdt

Ender megallapitasa szerint az idei E3-on szinte mindegyik
jaték trailerjében kb. azt lathattuk, hogy egy bohom nagy
karddal nyarsaltak fel egy betegesen kinézo, oriasi démont,
és ez a Hellgate: Londont is jellemezte.

A hatalmas kivetitén lathaté mozi egyszerre volt débbenete-
sen hangulatos és durva is: klilondsen az a rész, ahol a horgo,
sz0rcsdgé monstre f66rdog megragad egy féldémon nét, és
kiharapja a mellébdl a szivét. Az Uj trailer mellett a kidllitason
volt elészor jatszhato karakter a templomos (egyfajta high-tech
szent harcos) és a cabalist (fekete magiaban jaratos magus) is.
Amikor kiprébaltam a jatékot, érz6dott rajta, hogy igazi PC-s

cim lesz, az iranyitas ugyanis sokkal inkabb ,kézre esett”, mint a
konzolkonverzioknal: a szokasos WASD mellett a jobb, illetve bal
gombbal tudtuk a jobb és bal kézben 1évé fegyvereket hasznalni.
Ugy tiinik, a késziték az FPS jatékmenet helyett kicsit a TPS felé
toltak el a jatékot, bar a dolgok jelenlegi éllasa szerint mind a
kétféle nézet szerepel majd benne. TPS-ben viszont nyilvan
,diablésabb” lesz az egész. A kidllitason lathato palyan a londoni
utcékon és a metréban nyomulhattunk, amely a démonok
invaziojatol teljesen romokban hevert: mindenhol langnyelvek,
fustfelhok, mocsok, tormelék - egyszdval igazi poszt-apokalipti-
kus latvanyban volt résziink. Ujdonségnak szamit, ,hellriftekkel”
is talalkoztunk a kidllitason kiprobalhato demoban: ezek egyfajta
portalok, amelyek a Pokolba vezetnek. Itt igen sz(ikds az oxi-
génellatas: ha tul sokaig sz6szmotoliink egy kiildetéssel, akkor
karakterlink egész egyszertien megfullad és a recall varazslattal
sem tudja a legkdzelibb varosba teleportélni magat. Bar a GS
team legtobb tagja kicsit szkeptikus a Hellgate-tel kapcsolatban,
nekem (Bad Sector) egyre jobban bejovés a jaték. Hogy kinek
lesz igaza, azt 2006 oktdberében megtudhatjuk...

]
Nem tudom, ki hogy van vele, de - bar nem vagyok 1 ;
hardcore Warhammer fan - de anno hatalmas ’ ’
kedvencem volt a Warhammer: Dark Omen, ezért ‘
az E3 el6tt is kivancsian vartam, hogy kiprobal-
hassam a Mark of Chaost. Annal is inkabb érdekelt a
téma, hiszen a jatékot kis hazank egy remek csapata,
az Armies of Exigo-val elhiresiilt Black Hole Games ¥
készitette. Bar az Exigo sajnos (leginkabb az Electronic - -
Arts szandékosan rossz marketingje miatt) hamar eltlint
a siillyesztében, a Black Hole szerencsére nem csiiggedt
és leszakitva a Warhammer licencet, egy Ujabb RTS
készitésén faradozott. Az E3-on bemutatott demdban
egy igazi varostromban kellett részt venniink a védék,
a Kdosz lények oldalarol. A csapatok mozgatasa, a csata
elétti elhelyezés, a formaciok megadésa engem sokban
emlékeztet hon szeretett Dark Omenemre, de természe- S Y
tesen egy teljesen Uj motorrdl van sz, amelyet a Black g Ty
Hole fejlesztett ki. Itt is kapunk hésoket: ezuttal egy | :
démon herceggel és egy kdosz varazsléval irdnyithattuk = m #%
seregeinket. A hésoket a skill tree rendszeren keresztil
fejleszthetjiik: ahogy héseink fejlédnek, szintenként
valaszthatunk, hogy a harci, a parbaj-béli (mas, ellensé-
ges hésokkel szemben) vagy irdnyitasi képességeinket \
fejlessziik inkabb. Nagyon tetszett a demdban, hogy a
csapatokat a sokféle formacidkon keresztiil tényleg tigy k,. i
iranyithatjuk, mint egy igazi taktikai csatamezoén, viszont & &
maga a jaték igy elsd blikkre kicsit szaraznak és uncsinak f ‘1
tlint, reméljiik a végsé verzidt valami jo kis atvezetd
sztori és érdekes harctéri események dobjak fel.

CHROME 2

ATechland tidvéskéje egy futurisztikus FPS, sok-sok fegy-
verrel, implantokkal, jarm(vekkel, melyek kozil egyik-masik
akkora, mint egy kisebb véros. Lattunk egy oriasi lépegetot,
mely valds idében rombolta kdrnyezetét - impressziv volt.
Ha nem esik az els6 rész hibajéba - sokat akar a szarka...

- egész j6 kis stuff lehet!

Megjelenés: TBA
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GARRIOT OREGSZIK...

TABLLA RA

Amikor Enderrel meglattuk a Tabula Rasat, amelyet egy nagyon
lelkes Richard Garriot mutatott be nekiink, nehezen tudtuk eldonte-
ni, hogy most sirjunk-e, vagy rohégjiink. Pedig rengeteg j6 elképzelést
is tartalmaz a jaték. Az egyik legjobb 6tlet, hogy barmilyen iranyba
fejlesztheted a karakteredet és ha eléred a maximalis szintet, akkor nem
kell az egészet el6lrél kezdeni, hanem egyfajta ,klént” gyarthatsz beléle,
akit aztdn masfelé is fejleszthetsz. Magat a jatékot viszont igy elsé
latasra a legjobban egyetlenegy széval lehetne jellemezni: dégunalmas.
Valamilyen sci-fi shooterrel van dolgunk, ahol egy hatalmas csatatéren
lel6ni minden rovart, aki él és repiil (@ la Starship Troopers). Ez igy izgal-
masan is hangzik, a gond csak az, hogy a jaték vizudlis vildga valahogy
annyira szegényes és semmitmondo, a jaték pedig a bemutato alapjan
tényleg csak a szlintelen 16v6ldozésrél szél, még akkor is, ha valdjaban
nem a célzé képességiink és a reflexeink szamitanak, hanem egy halom
statisztika. Mégis, akkor mi ebben az MMORPG?! A kérdés kolt6i, a valasz
sajnos teljesen prozai: szerintlink semmi.

Hadt, ez a hajo
mdrelment...

Tequila
feliigyelé
lefiilelia
fehér Adihas
frottirzokni-
maffidt

MEGJELENES:
2006 04
GYDORSLINK:
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TANCOLNI, GEPPUSKASZORA

MEGJELENES:
2006 04
GYDORSLINK:

filmjeibdl oly sok elemet vettek at a Max Payne két részében és
a hozza hasonlé stuffokban, megunta, hogy folyton réla kop-
pint mindenki, inkdbb Ggy dontott, hogy az 6 nevével ellatott
javal Chow-Yun Fattel, illetve annak digitalis masaval ,forgatja”
a Strangleholdot. Az Unreal 3 motorral készitett TPS fényévekre
van attol, hogy pusztan egy Max Payne klon legyen! Felejtsd

el a Dead to Rights két részét és a hozza hasonlé bornirt Max
Payne klénokat: a Stranglehold technikailag messze Gt mindent,
amit eddig TPS-ben lattal! Errél sajat szemiinkkel gy6z6dhet-
tlink meg az E3 egyik kiilonalld kis bemutatétermében. Ott
kezdédik, hogy a fészerepld Tequila feltigyel6 (mar a fické neve
is milyen szimpatikus...) nem csak ,kicsit hasonlit” Chow-Yun
Fatre, vagy esetleg gyatra az animdcidja, mint ahogy azt mas
mozi adaptacioban megszokhattuk, hanem tokéletes masa a
sztarnak, és elképesztden redlisan mozog és tokéletesen vissza-

GLEHOLD'

Max Payne rajongok, eljott a ti id6tok... Az a rendez6, akinek

Szemét

< = adja a filmekben lathato leglatvanyosabb akcidjeleneteket. A bemutatdn egy olyan jelenetet lathattunk, ahol Tequila egy

kocsméban mindent és mindenkit tényleg atomjaira 16tt szét. Az eszeveszettiil porgos akcio kozepette kerekes kocsikon
hasalva gurult végig, asztalokra az oldalén csuszott fel, [épcs6korlatokon szankézott le, guggolva csapolt pisztolyokkal a
kezével, a levegbben replilt - egyszdval egy igazi, hamisitatlan John Woo filmet lathattunk, csak jaték formaban. Kézben
pedig persze gyakran lathatunk bullet time-ot, de felejtsd el a Max Payne-t, meg az 6sszes tobbi Matrix-utanzat effektet:
itt a latvany tényleg tokéletesen moziszer(. Akarmit is gondoltok John Woo munkasségardl (én egyébként nem is rajon-
gok érte annyira) ez a jaték iszonyatosan biintetni fog. Lassatuk majd ziimttichel. ;)

C&C: TIBERIUM WARS

El6z6 havi cimlaptémankat zart ajtok mogott mutatta be az
EA. Kell6 szamu ujitas, up-to-date latvany, polirozott jaték-

menet, 4m az igazi vonzerét a C&C univerzum sztorijanak
végkifejlete jelenti! Stratégiai szempontbdl lattunk erésebb
cimeket is, dm a hype-ot tekintve semmi nem veheti fel vele
a versenyt! Varjuk miis.

Megjelenés: TBA

JADE EMPIRES

Végre-valahara PC-re is kihozzék a Bioware eddig csak
Xboxon jatszhat6 Jade Empire-jét! A jaték képzelt kozépkori
tavol-keleten jatszodik, igényes, tobbfelé dgazé komplex
sztorival és nagyon jol eltalalt, akci6 és RPG elemeket
vegyit6 jatékmenettel dicsekedhet. Reméljiik PC-n is mélto
lesz a Bioware hirnevéhez!

Megjelenés: TBA
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ween A7 IGAZI HIROK, SAJAT HAZAT EPITENEK..

- YANGUARD
SAGA OF HEROES |

A Double Agentbél sajnos csak az Xbox 360-os verzidt lat-
hattunk kint a kiallitason, de - ismerve a gép képességeit - ez
nagyjabol tiikrozte a PC-s jatékot. Hogy a Double Agent mennyire
irgalmatlanul j6l néz ki, azt most lathattuk igazan. A Ubisoft
standjan ezuttal a kinsashai palyat mutattak be, ahol Samnek
egy éppen zajlé haborus konfliktus kell6s kdzepén kellett keresz-
tiiligyeskednie magat, hogy elintézzen egy terroristavezért. A
jaték uj feature-jét itt is tobb jeleneten keresztil lathattuk: pél-
daul minden egyes elkapott és kikérdezett 6rnél eldonthettiik,
hogy eltorjik-e a nyakét, vagy elengedjiik, s6t, még a célpontnak
is megkimélhettiik az életét - cselekedeteinknek természetesen
befolyasa van a jaték alakulasara és végére is. A célponthoz
vezet6 Utvonalon haborus kalandfilmekre jellemz triikkoket
kellett alkalmaznunk. Mindjért az elején egy teheraut6 ala kellett
bekusznunk és az aljara felkapaszkodnunk, a terror arcok igy tud-
tukon kivil beszallitottak a tdborba. Ugyanakkor vélaszthatunk
akar teljesen mas utvonalat is - a legujabb résznek ugyanis aza
Iényege, hogy a rendkiviil sokféle lehetdséget és Gtvonalat ka-
punk a feladatok végrehajtasara. Kiildetéseinket gyakran egyéb,
teljesen vératlan események is befolyasoljék: a kinsashai hdborus
konfliktus kozepén példaul egy katonai kiilonitmény tiszokat
végzett ki egymas utdn és rajtunk allt, hogy megmentjiik-e ket,
vagy inkabb észrevétlentil (de érzéketleniil) tovébblopakodunk.
Természetesen még az ilyen apré torténések is megvaltoztat-
hatjak a jaték befejezését. Vég(il, amikor elértiik a parancsnokot,
akar azt is valaszthattuk, hogy nem 6ljiik meg, ezzel nem a
szokésos ,Mission failed” felirat jott be, hanem egyszer(ien ezzel
is csak vélasztottunk és egy mésféle befejezéshez jutottunk. A
masik bemutatott palya az antarktiszi volt, ahol fehér bavérruha-
ban tudtunk egy helyen a befagyott dcean jégpancélja ala Uszni.
A pancélt megkocogtatva odacsaltuk az arra 6rjératozo terroris-
tat, hogy a jégréteget berobbantva lerantsuk magunk mellé a
vizbe és késtinkkel gyomrondofve elintézziik. Miutan végeztiink,
elegansan kimdaszhatunk a vizbdl, hiszen a jégréteg majd szépen
ismét befagy, a hoesés pedig betemeti a ficko holtteste feletti
részt...Samnek minden egyes kiildetésen masfajta ruhaja lesz, a
kinsashain példaul laza katonai inge és egy elegans napszemcsi-
je, amit ugyanazzal mozdulattal tud fel-, illetve lecsapni, mint a
jolismert zold katonai éjjellaté szemiivegét.

Eseztigy

MEGJELENES:
2006 JULIUS 11
= GYDORSLINK:

x 775

Ritka esemény, ha egy jdtékfejleszté cég otthagyja a Microsoftot, de most pon-
tosan ez tortént: a Vanguard: Saga of Heroes fejlesztéje dobott egy bucsucsékot a
Windows kiaddjanak, aztan kalap-kabét otthagyta a céget Sony-ért. Maga a Vangu-
ard amugy egy nagyon igéretesnek t(in6 hagyomanyos, fantasy témaju MMORPG.
A fejleszték készitették az Everquest sorozatot is és a Vanguardot tulajdonképpen
az EQ spiritudlis folytatasanak is tekintik. A jaték vilaga Tolkient idézi: a szokasos
elfek, torpék, félszerzetek és lovagok harcolnak koboldok gonosz varazslok és
csontvéazharcosok ellen. A WoW-hoz hasonléan a Vanguard-ban is szinthez koté-
déen szerezhetiink hatast magunknak: itt a limit a 10-es szint. A hatasokon kiviil
sajat hajonk is lehet, méghozza ha megtanuljuk a gyartasat, akkor mi magunk
faraghatjuk ki magunknak sajat hajonkat, de ha nincs hozza affinitasunk, akkor
persze utazhatunk BKV hajokkal is. A késziték nagy hangsulyt fektetnek a szakmak
kidolgozasara, amely allitélag sokkal komplexebb lesz, mint a WoW-ban. A hajoké-
szités mellett példaul még sajat hdzunkat is mi magunk tervezhetjiik és épittet-
hetjiik meg - feltéve, ha van hozza elég dellank. A hazak minéségében is driasi
kilonbségek lesznek: a szegényebb playerek valészintleg 6riilnek, ha egyszer(
vityillokat tudnak faragni, a disgazdagok viszont igazi palotakat épithetnek.

A bejarhatd vildg hatalmas lesz, ugyanakkor teljes toltdgetés-mentes. Aki akar, az
csakugy, mint a WoW-ban, jétékostarsat is megtamadhatja, és a WoW-hoz hasonl6-
an ittis lesznek kiilon PVP és PVE szerverek. Kivdncsian varjuk, vajon a WoW-ériile-
tet feliil tudja-e majd mulni...

A 101-eseket sosem hagyjék békén: Bakerrel most a Il vilighabo-
ri legnagyobb ejtéernyds offenzivajaba csoppentink. Tovédbbra

is taktikai-csapatos az iranyvonal, a grafikat az Unreal Engine 3
hozza, az Uj fics6rok pedig még a sokat latott Uhut is lehenge-
relték az el6z6 szamban. A MoH-CoD-BiA versenyfutasban jelen
pillanatban 6 tinik nyerének!

Megjelenés: 2007 eleje

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Bar minden kiildetésiink interaktiv ejtéerny6zéssel indul,
végre nem Normandidban, hanem Szicilidban kezdiink, és
a 101-esek helyett a 82-esekkel vagyunk, az tj MoH rész
egyeldre nem tlint annyira meggyézének, mint példaul a
Hell's Highway. Persze a jaték ettél még aldz, és a sorrend is
véltozhat még: az EA-t nem kell félteni.

Megjelenés: 2007 eleje
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~ADAGOMAT, HEJJ,
HA EGYSZER BEVESZEM..."

HALZE

A Haze egy teljesen Uj projekt, és mint ilyen,

ki is Ut a tomegbdl. Kicsit tarsadalomkritika,
kicsit szarkasztikus figyelmeztetés egy nem tul
biztato lehetséges jovéképpel kapcsolatban.
Elsé ranézésre egyszer sci-fi FPS modern
fegyverekkel, felturbézott szuperkatonakkal,
harmadik vilagbeli villongasokkal. Masodik
ranézésre bekavar néhany dolog. 2025-ben
ugyanis a katonai konfliktusok kezelését

eqgy igazi kultjatékot - konzolon.

tobbé nem az olyan szervezetek végzik, mint
a NATO vagy az ENSZ, hanem egy magancég, a
Mantel Global Industries. A felszinen minden
szép és jol mlkodik: ha dél-amerikaban, vagy
a tavolkeleten egy helyi kiskiraly villongani
kezd, netan Ujabb arab allamrél deril ki, hogy
tésztagyaraiban urant dusit, akkor a nemzet-
kozosség csak flttyent egyet, és a Mantel mér
kiildi is rettegett elithadseregét technikastul,
utanpotlasostul, majd
a konfliktus elsimitadsa
utén benyuijtja a szam-
lat koltségeirdl - persze
sajat profitjaval meg-
fejelve. Mindemellett a
magasabb joért kiizdd,
vildgbékét biztositd
karitativ szervezet
imidzsét harsogja a
propagandagépezet,
ami azért fontos, mert
a Mantel elithadse-
regek bérbeadasa,

és fegyvergyartas
mellett az élet szamos
hétkoznapi teriiletén

is érdekelt: gyogysze-
reket gyart, autokat és
repilégépeket tervez,
elektronikai és halozati
eszkozoket fejleszt,
tehat fogyaszasi
cikkeivel az egyszeri

Aturizmus
fellendi-
tésérea
polgdrmes- |
ter dtfogo
sziinyogirtd-

si programot
hirdetett

- Széval TE
gankelteda
level 10-es
gnémokat!

Amint uj reménységek utan fiirkésztiink a kiallitason, a Ubisoft standjan
kigyozo sorra lettiink figyelmesek, amely egy ,Haze" feliratd ajtoban végzddott.
Gyors informalédés utan kideriilt, hogy a jaték a Free Radical legdjabb alkotasa, ami
nekiink, PCG-seknek nem nagy sz6, hisz mi legfeljebb a Second Sight cim{ harmatos pré-
balkozas kapcsan ismerhetjiik 6ket, de a sorban nem is PC-sek alltak. Ez a fejlesztdcsa-
pat jegyzi ugyanis a Timesplitters sorozatot, a valaha volt legjobb FPS licenszek egyikét,

haztartasok mindennapjaiban is jelen van. Ki-
teljesedett tehat a cyberpunk alapvetése, mely
szerint a vilagot megavéllalatok iranyitjék, a
demokracia eszméjén nyugvo tarsadalomi
rend csak latszat, a nép éltal vélasztott vezeték
babok, az embereket rézsaszin kodfelhével
latszatboldogsagban tarté tomegmédia pedig
egyetlen egy célt szolgal szines reklamjaival

és valdsagsoival: a konzorciumok hatalmanak
fenntartasat és megszilarditasat. Szép uj vilag!

TE IS HES AKARSZ LENNI?
CSATLAKDZZ!

A katonakat propagandista reklamfilmekkel
toborozzdk, és ,artalmatlan” vegyianyagokkal
tartjak fizikailag és mentalisan is jo kondicio-
ban. F6hésiink, Jake Carpenter, Gjoncként még
hisz a j6 gy6zelmében, a bajtarsiassagban. A
seregben azonban szembesiil a NECTAR-ral,
ami a Mantel egy barmely Utszéli gy6gyszer-
tarban kaphato készitménye, és a reklamok
szerint mindenkit felfrissit, energiaval lat el
egész napra, mindenféle mellékhatasok nélkl
(kérdezze meg kezel6orvosat, gydgyszerészét,
6k is ezt fogjadk mondani). Mindenesetre a
hadseregben a katonak adminisztralt keretek
kozott kapnak dusitott adagot minden nap,
szuper reflexeiket, erejlket, és gyorsasagukat
fenntartandé. Ahogy haladunk a sztoriban, és
kezdiink a belatni dolgok mogé, kidertilnek
csunya dolgok. A zartkori prezentéciot tartd
ubisoftos kollégak a gyanu felkeltését nagyon
frappansan oldottak meg: egyikiik a Mantel
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Akollégam
teljesen el
| vanmosva

Az angliai Nottinghamben
rezidalo studiot 1999-ben ala-
pitotta 6t volt Rare-es fejleszto
Steven Ellis és David Doak

vezetésével, akik régi cégliket
- elmondasuk szerint - a kreativitas

korldtozasa okan hagyték ott. A
Playstation 2 2000-es debiité-
ldsakor mar szerzédésiik volt a
Sonyval/Eidos-szal a Timesplitters-
re, mely a nyugati szaksajtd szerint
akkoriban az egyetlen olyan cim
volt, mely megvasarlasra érdemes-
sé tette a jatékgépet. A 2002-ben
piacra dobott masodik rész még
zajosabb sikert hozott nekik, nem
ugy a két évvel késébb kiadott,
PC-re is megjelent Second Sight.
Mint minden sikercsapatndl, itjaik

torvényszerlen keresztez6dtek az EA-val, 2005-ben a vildg legnagyobb kiaddja allt az id6utaz-
gatds FPS harmadik része mogé: a Timesplitters Future Perfect szintén sikercimnek szamitott
konzolon. A studié eddigi négy jatékéaval szamos dijat és elismerést bezsebelt, 2001-ben Ev
Fejleszt6je, 2003-ban az Ev Fiiggetlen Fejlesztéje dijat kaptak kiilonb6z6 szakmai szervezetek-
tél, s az évek soran jonéhany BAFTA (British Academy of Film and Television Arts) jelolés is a
falra keriilhetett. Jatékaikat eddig tobb mint négymillié példanyban adtak el vildgszerte.

el6addjanak 6ltozve méltatta a cég multévi
profitjat, bemutatta Uj termékeit, és a katonai
divizi6 ,vilagmegvalto” tevékenységét is.
Utébbit egy é16 kapcsoldssal oldotta meg,
mely soran az egyik dél-amerikai dzsungelben
harcol6 katona siskakkamerajan keresztil
kovethettik figyelemmel a ldzado alakulatok
eliminélasat. A bibi csak az volt, amikor a laza-
dok egyike megadva magét, felemelt kézzel
elébotorkalt, a manteles katonak brutélis
kegyetlenséggel kivégezték, figyelmen kiviil
hagyva minden mordlis és vonatkozd hadvise-
lési szabalyt. A fejleszté kapkodva ,szakitotta
meg” a kapcsolatot a helyszini kameraval, és
jopofa hitelességgel jatszotta el a manteles
demonstrator
kényszerdett
mosolyat,
leplezni probalt
zavarodottsagat a
sistergd képernyd
el6tt. Lényeg a
lényeg, ez a NEC-
TAR nem teljesen
az, aminek mondjak, mint ahogy a Mantelnek
sem egyetlen célja a vilagbéke. Vilagszint( o6s-
szeesklivés van itt kérem a hattérben, melyet a
jatékban akaratunk ellenére szolgalni fogunk

- egy bizonyos pontig. A kiildetések egyébként
manteles katonaként még csapatalapuak les-
zenk, erre engedett kovetkeztetni legalabbis

a demonstracio. A rendszer elsé ranézésre a
Republic Commandééhoz hasonlit leginkabb,
csapattdrsaink elhelyezkedését az ott latottak-
ra emlékeztetd nyilak jelzik a képerny6nkon.
Hogy a sztoriban haladva késébb ez hogyan
valtozik majd, még nem tudni.

(33

AHOGY HALADLNK
A SZTORIBAN, ES KEZ-
DLINK A BELATNIDOL-
GOK MOGE, KIDEROLNEK
CSLNYA DOLGOK

GEP LEGYEN A TALPAN...

A Haze alatt diiborg6 technika nagyon durva,

a grafika elképeszt6, vibral és él6 szinek min-
denfelé, a fényeffektek pedig még a teljes E3-as
felhozatal megszemlélése utan is hihetetlennek
tlintek. Mélységében és kontrasztjaban is
letagl6z6 a latvany: drnyékban éllva a dzsungel
levelei kozott atszlirddo napfény teljesen
valésaghd, és oly hitelesen vakito, ha kiértink
egy tisztasra, hogy szinte érezni a perzselését.
Feltint tovabbd, hogy minden kissé mosottas,
alomszerd sziirén keresztil latszik: hogy ez a
grafikai motor egyszer( sajatossaga csupan,
vagy koze van a jaték sztorijahoz, netdn maga-
hoz a NECTAR-hoz, majd kiderdil.

A grafikanak persze
megvan az ara: ha
er6s6dott az akcid
és relative nagy
szamban keriiltek
dolgok a latétérbe,
a demonstralo
gépen mar érez-
hetden visszaesett
a sebesség. Nyilvan sok optimalizalas van

még hatra, de ha ezen nem sikeriil javitani,

a tdmeges csatajelenetekrél lemondhatunk.
Mondjuk még mindig ott lesz az erételjes és
Gtletes sztorivonal, a biintet6s grafika, igérik

a jarmUivezetést, a hiperszuper MI-t és fizikat,
lesz sokrétli multi dvatosan egyensulyozott
oldalakkal és co-op méddal, na és persze ott
van az a frdnya moégottes mondanivald, a
jatékot atszovo fanyar humor és moralités - ami
manapsag annyira hianyzik a piacrél. Minden-
képp érdemes tehat odafigyelni a Haze-re, 2007
egyik nagy igérete lesz.

Feco meg-
probdltaa
| helybél tig-
| risbukfencet.
| Aterroristdk
| segitségével

sikeriilt.

. Aharc
sziineteiben
géppityun-
| kon Pongot
} tolhatunk

Doom 3...de
joisvolt...

Alégierot
aMézes

Macké Kft.
tdmogatja
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A BKV uj
buszain
forradalmi
modszerrel
oldottdk meg
alégkondi-
ciondldst

Atermészet
ldgy 6lén
olén

I

ALAN WAKE

A May Payne fejlesztdinek uj jatéka még nagyon messze van, a
show-n nem is sikeriilt sszefutni vele. Ettdl fiiggetlenil érdemes
odafigyelni ra, mert az idillikus amcsi kisvarosba érkezé horror-
ir6 torténete, kinek rémalmai és valésagos élete kozott egyre
inkdbb elmosddik a hatarvonal, igencsak izgalmasnak igérkezik...
Megjelenés: TBA

Amikor el6szor hallottunk errél a jatékrol, nem
hittiink a szemiinknek. Most, hogy futas kozben is
lathattuk a kiallitason, az allunk is leesett, és az 6ta
sem talaljuk sehol. Egyszer mar beszdmoltunk nektek

a Supreme Commanderrél, és amit akkoriban még csak
igérgettek, mara mar be is mutattak. Tényleg rengeteg
egységet lehet irdnyitani, nagyon nagy a ki és be zoo-
molhatdsdg, valéban nagyot szél a nuki, és a palyakrol

is tudjuk mar, hogy akar 64 000 négyzetkilométeresek

is lehetnek. A kiallitason tovabbi két forradalmi ujitast
mutattak be, hogy ne keljen 6nmagunkat ismételntink
mikdzben mennyei magassagokba magasztaljuk 6ket.
Elsé és legfontosabb ujitas, hogy a jaték tamogatja

a kétmonitoros rendszereket. A kijelz6k teljesen fiiggetle-
niil mékédnek egymastol, akarcsak a Windows asztalon.
Ezért megtehetjiik azt, hogy az egyik monitoron kézelrél
iranyitjuk a csatat, addig a masikon a globalis parancso-
kat osztogatjuk egységeinknek. lgaz, igy a mutlis jatékok
folyaman elénybe kerilnek azok, akik két képernydn
jatszanak, széval mindenkinek van egy éve, hogy besze-
rezzen egy méasodlagos monitort ehhez a jatékhoz. A
masik Uj ficsor, hogy a jaték Ul-jat meg tudjuk véltoztatni.
A jol megszokott alsé iranyitdpanelt at tudjuk pakolni,
mondjuk a képernyé jobb oldalara, igy széles képernyén
sokkal tobbet fogunk latni. A fejleszték még ennél is
tovabb mentek, és nemcsak pélyaszerkeszt6t, hanem Ul
készit6 kiadasat is tervezik. Igy akarcsak a WoW esetében,
itt is leprogramozhatjuk, elkészithetjiik a sajat kinézet(
egyedi funkciogombokkal ellatott meniinket.

BOLTBAN JATEKOT? UGYAN MAR...

Ugy l4tszik, a Valve is a piac egyik irdnymutatéjéva
valik, bar nem feltétlentl a jatékaik altal. A mar jopér
éve mikodtetett, minden nehézség és j6 par gyer-
mekbetegség ellenére életben tartott Steam rendszer
ugyanis meghozza lassan gylimélcsét, legalébbis
olyan szempontbdl, hogy mindenki 6ket masolja. Ugy
tlinik, az ,episodic content” nev( taldlmany megra-
gadta a kiadok fantaziajat: nem véletlendil, ugyanis
igy egy jatékért akar 200 dodét is le lehet gombolni,
kiilonosebb terjesztési és forgalmazasi koltség nélkdil.
Ezért ha kell, ha nem, boldog boldogtalan jelenti be
erre épuilé jatékait. A kiadok szerint ez a jatékosknak is
jo, hiszen filmszer(bb, kidolgozottabb alkotasok szu-
letnek majd, illetve nem kell éveket vérni esetlegesen
egy adott jaték Ujabb részére. Szerintiink ez van, ami-
kor megallja a helyét: f6leg az MMO piacon, példaul

a World of Warcraft is igy mikodik, és sikeresen tartja
fenn a jatékosok érdeklédését. Azonban problémas le-
het egy FPS esetében, amikor 3 6ra alatt végigtoljuk (a
tényleg alaposan kidolgozott) palyakat, és varhatunk
Ujabb fél évet a kovetkezd 3 6ras élményre.

FLATOUT 2

A Bugbear autés csoddja teljesen rombolhatd
versenypalydkat, 16 tuningolhaté autot, palyanként t6-
bbszaz mozdithaté objektumot és kockdzatos, de megtér
roviditéseket igér. A kocsik jol mozogtak, a versenyek
porgdsek, az titkozésektol kirepuilé pilétank ,mutatvanyai”
pedig szemet gyonyorkodtetéek voltak. J6 anyag lesz!

GAMESTAR I’g‘/ SPECIAL 2008
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AKADSZ URAI

A ,totélis kaosz” szo6sszetétellel lehetne a leginkdbb
jellemezni az E3-on egyébként igencsak agyonrek-
lamozott Pirates of the Caribbean (A Karib-tenger
kaldzai) licenc koriili kalamajkat. A Johnny Depp és
Orlando Bloom fészereplésével késziilt kalandfilmek
els6 részét ugyanis még a Bethesda birtokolja, am

a most nyaron mozikba keriil6 masodik részt (Dead
Man's Chest) mar a Ubisoft. Természetesen egyik cég
sem akart lemaradni a husosfazékrdl, viszont mind-
kettonek sikeriilt a lehet6 legkreténebbiil megolda-
nia a PC-s adaptacio kérdését.

A Bethesda ugye a méasodik filmbdl nem készithet adapta-
ciot, az els6bdl meg mar annyira nem akar, ezért csinaltak
egy teljesen kiilonalld sztoriju jatékot (The Legend of Jack
Sparrow), amely ,tulajdonképpen az elsé rész adaptacio-
ja" - nézett ram athatd tekintettel a bethesdas marke-
tinges, mikozben a meggy6zés erejével probélt ram hatni
— hiszen az elsé rész karaktereit iranyithatjuk, csak éppen
maganak a torténetnek koze nem lesz egyik részhez sem.
Mondjuk elsé blikkre ez a jaték nem tlint rossznak: egy
kiilsé nézetes, kardozos, ligyességi akcidstuffot kapunk
majd, amelyet akar ketten is jatszhatunk: egyikiink Jack
Sparrow kapitényt (a Bethesda megszerezte Johnny Dep-
pet szinkronhangnak) a masik jatékos pedig Will Turnert
(na Orlando Bloom mar nem vallalta be, vagy talan a
kutyanak sem kellett.) Kellemes grafika, kicsit konzolos,
hagyomanyos jatékmenet. A Ubisoftnal van ugye a foly-
valami Prince of Persia-szint(i cuccot vartunk téluk...

Hat arra aztan varhatunk: PC-re csak valami ,MMO"-ka-
|6zos/hajocsatazos formedvényt mutattak be (Pirates

of the Caribbean Online), amely 1996-ban nagy eséllyel
palyazott volna a Voodoo 2 képességeit bemutatd tech-
nikai csodanak. PC-re, s6t még current (PS2, Xbox) illetve
next-gen (Xbox 360, PS3) sem terveznek semmilyen
adaptaciot sem. (Egyeddil a PSP tulajok oriilhetnek: a kis

a masodik filmbdl, amely hasonlit a Bethesda jatékara.)
Na, ezért érdemes volt megvenni a licencet... Jaigen:
majdnem el is felejtettem... Emlékeztek még az anno
PC-re is megjelent Pirates!-stilusban késziilt Pirates of the
Caribbean-re, amelyet az Akella csinlt anno? (Es szintén
semmi koze sem volt a filmhez). Nos, 6k mar készitik az
Age of Pirates cim( jatékot, amely nem néz ki rosszul, de
szerintem sokban nem kiilonbozik az el6z6 résztél. Ennek
persze semmi koze sem lesz a filmekhez...
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q . BS: THE ANGEL OF DEATH
s Egyeldre csak egy kezdeti buildet mutogattak a jatékbol, de most

‘E_. sokadszorra is biztositottak minket a Revolution tagjai, hogy a
e legendas sorozat kovetkezd része jol fog kinézni. Technikailag mar
"; = most hibatlan, a latott fejtorok otletesek, ha a sztorival is minden ok

il 1 lesz (és miért ne lenne), Gjabb kaland-gyongyszemet kapunk!

Megjelenés: 2006. vége
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SOKAN PARBAN

Az egyik legfeltiinébb iranyvonal az
interneten jatszhato jatékok, konkrétan az
MMO-k ériasi el6retorése volt. Ha kellett,
ha nem, legalabb egy Diablo Il szintd MMO
részt mindenki igyekezett belenyomni
jatékaba, de felttinéen sok volt a csak Inter-
neten jatszhato jaték is. Természetesen ezt
a kihivast is kiilonb6z6 szinteken sikerilt
abszolvalni, az egyszer( klonoktél kezdve
az olyan elegans megoldésokig, mint Will
Wrighté. Ugyanis a Spore-ban egyetlen
hatalmas galaxisban jatszik mindenki, és
akinek van internet-hozzaférése, az feltolt-
heti a sajat népét, és letdltheti a masikét.
Innentdl ugyan mar nem tudunk beleszélni
az életiikbe, mert a gép atveszi az iranyitast,
tehat egy offline jatékot jatszunk tovabbra
is (@ahogy Will Wright fogalmazott, a Spore
,massively single player” jaték) azonban

a jatékosok altal készitett tartalom ezaltal
egy szintre kertl a designerek fejlesz-
tésével. EZ legalabb akkora véltozas a
gondolkoddsmodban, mint amit hét évvel
ezel6tt okozott egy jatékosok altal készitett
ingyenes Half-life mod... Counter-Strikenak
hivtak, agy hiszem.

Egyébként Will Wright egyértelmden a
show sztarja volt, a biifében réla és jatéka-
rol sz616 csevelyeket lehetett elkapni, az
0Osszes, az E3-ra iddzitett magazinok cimlap-
jarol 6 tekintett rank, illetve a Spore moégott
allé filozofiat mas cégek fejlesztéitdl hall-
hatta vissza az ember... A vilag legnagyobb
jatékkiaddja, amely tobb milliard dollart
irhat a neve mellé (az EA-ra és The Sims-re
gondolunk) gy latszik, meghélalja amit
értik tett: a Spore mogott egy olyan kiadoi
gondolkodasmad éll, amely talan eddig
csak néhany céget (id software és Blizzard)
jellemzett. Mi mindenesetre ortliink, hogy
végre a kiadok is kezdik beldtni, hogy abbdl
jonnek az igazi sikerek, ha egyszerten csak
hagyjék dolgozni tehetséges embereiket.

JUST CAUSE

Az Eidos és az Avalanche nagy meglepetésre késziil, a Just Cause
ugyanis az év “legakcidduisabb” akcidjatéknak tiinik. Titkostigy-

nok héstink, Rico Rodriguez mindenkinek elkeni a szajat (reme-
kil kidolgozott kdzelharchan), mellette pedig természetesen 16,
de autot, replil6t és sarkanyrepiil6t is vezet... széval mindent,
ami csak felnyomhatja adrenalinszinttinket. J6het!

megjelenés. 2006 6sz
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V4 g ‘ i AL egy cickot,
KELETI REMMESE NYUGATON " & i mosttejss!

SOUL OF THE ULTIM

-~ ' A Huxley-t jegyz6 Webzen mésik

sikergyantis MMO-ja a SUN. Ez sem
' konvenciondlis online szerepjaték,
G az egyedi koncepci6 sokkal inkabb
teszi hasonlatossa a Diablohoz, mint
mondjuk a World of Warcrafthoz. Van
itt is fantasy online vilag, meg févaros,

OLASZORSZAG? MEXIKO- ahol lehet csapatokat szervezni, meg

TOL DELRE, PERU MELLETT, adni-venni, dm minddsszesen 10 kiil-

NEM?” detés all majd rendelkezésiinkre - igaz,

hogy ezek méretiikben és dsszetettsé-

gukben driasiak. Miutan végeztiink az

elsével, ratérhetiink a masodikra, de azt

csak megfeleld szint(, és jol felszerelt

karakterrel lesziink képesek végigc-

sindlni. A mar teljesitett kiildetéseket

akédrhényszor Ujrajatszhatjuk szornyek

ellen, mas jatékosok ellen, illetve a

kett6 vegyitésével. Harcok kdzben

szintet |éplink, és persze bdséges

zsakmaényra is szert teszlink: fegyverek

és pancélzatok terén tobbezerféle

eshet majd a szérnyek tetemébdl, vagy

kiilonb6z6 kincsesladakbol. Elsére a

Diablo hdrom nehézségi szintjével

lehet talan megfeleltetni a tiz kiilde-

tést, hisz ott is addig jatszottuk Ujra az

egyes helyszineket, amig megfeleld

szinttel és felszereléssel birtunk a kovetkezohoz. Négy
jatszhato karakterosztalyt kapunk: a dragon knight atmenet
a harcos és a varazslo kozott, a berserker a klasszikus
Utéember, az elementalist egy széleskord méagiahasznéld
pusztitd és gyogyité varazslatokkal, a valkyrie pedig a
tolvaj megfelel6je, am tavolsagi fegyverekkel felszerelve. A
maximalis szinthatar 100, mint anno a Diabldban, és ennek
elérése is ahhoz mérhetd id6igényben: ha folyamatosan
jatszik valaki, akkor is minfegy fél évébe fog telni, amig
kimaxolja karakterét. A jaték vonzereje valtozatossagaban
rejlik: az ezres nagysagrendd, véletlenszerien zsakmanyol-
haté targyak biztositjak majd, hogy ne legyen két egyforma
jatékos a SUN vilagaban.

Egy igazan kedves srac mutatta meg nekiink
a Rise of Rome cimU Uj MMORPG csodat. A
jaték ugyan még csak félig van kész, ami

a demonstracion is érz6dott, legnagyobb
probléménk azonban nem ez volt vele.
Inkabb az, ami mér az intréban gyanus volt,
hogy mit keres egy Meduza egy Romérol
sz616 jatékban. Vajon miért aldja meg Pal-
lasz Athéné a romaiakat (!), miel6tt harcba
széllnak a kiiklopszokkal? Végiilis minden
rendben lenne, csak éppen ez a gordg (!) mi-
tologia feldolgozasa. Vicces volt latni, ahogy
egy Octavius Vespasianus nevi emberke
csata el6tt Zeuszhoz imadkozik segitségért.
Amikor felvetettiik a fejleszté sracnak, hogy
vajon miért Rise of Rome a cime a jatéknak,
akkor halalos nyugalommal kezdte magya-
razni, hogy mert ugye a korai romai idéket
dolgozza fel a jaték... Nem szivesen taplal-
nam azokat az elditéleteket, mely szerint az
amerikaiak azt sem tudjak, Washington DC
hol van, a helyes megoldasra inkdbb mazur
vilagitott ra:

,Jack, csindlunk egy jatékot! Az a cime, hogy
Rise of the Greeks”

Te viccelsz? Mér a cime is dogunalom!
Legyen Rise of Rome, az olyan d6gos!”
,De mér a fele kész..."

LKirdly! Akkor minél hamarabb kiadhatjuk...."

LEGO SW li: THE ORIGINAL TRILOGY

A Darth Vader személyére fokuszalo, eddig még névtelen Star
Wars projektrél ugyan mélyen hallgatott a LucasArts, a Lego Star
Wars II: The Original Trilogy azonban kint volt a show-n. Ez(ttal
kézelrél is meggydzédhettiink arrél, hogy ugyanolyan bajos és
szellemes lesz, mint els6 része. A helyszin most természetesen az
Episode [V-V-VI.
megjelenés: 2006. szept. 12.

THE PRECURSORS

Hidnyzott a Freelancerbdl, hogy néha gyalogosan is bejar-
hassuk a szamtalan bolygét, melyet meglatogattunk? Netan
valami hagyomanyos sci-fi FPS volt kicsit sekélyes, jot tett
volna neki egy kis RPG vagy szimulacié? A The Precursors-ben
minden itt van. Kaland, felfedezés, |6v6ld6zés gyalog és rha-
jobol, de még egy izgalmas sztori és persze hatalmas vilag is...
megjelenés: 2007
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W BEST OF
E3 2006

LEGJOBB HiR m

WARCRAFT FILM! SEBUTER S
Film késziil a Warcraft univeruma alapjéan, méghozza nem afféle C RYS I s

tuniveruma o
e R ENEMY TERRITORY: QW N
HAZE E
RAINBOW SIX: VEGAS §

LEGJOBE GRAFIKA lOOK’ BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY
BIOSHOCK *

Heh, meglepetés! A Bioshock minden szempontbdl megérdemli
ezt az elismerést: egyrészt technikai szempontbal is leny(igoz6,
maésrészt képi vilaga olyan egyedi és jellegzetes, egyszerre
valésaghu és sziirredlis atmoszférat teremt, ami nagyon-na-

gyon ritka. A masik esélyes természetesen a Crysis volt, melyet LEGJOBB RTS
talan nem is kell bemutatni. El sem tudjuk képzelni, milyen

gépen futott... WORLD IN CON FLICT

o SUPREME COMMANDER
LEGNAGYDBB CSALODAS CHEAP! COMPANY OF HEROES
[

FALLOUT 3 WARHAMMER: MARK OF CHAOS

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR

A kategdria neve éppenséggel megtévesztd, hiszen ,csalddas-
bél” béven akadt. Shadowrun, Star Trek Legacy... nem volt
StarCraft 2 (pedig tgy belelovaltuk magunkat) se Diablo 3 (arrdl
nem is beszélve) - a Fallout 3 inkdbb azzal bosszantott fel
minket, hogy a latvanyos plakétokon kivil, amik tavaly is ott

l6gtak a Bethesda standja koriil, semmilyen informacié nem ™
kerilt el6 réla (ahogy tavaly sem). Koszi a beetetést, ezt még LEGJOBB RPG <)
megkeseriilitek! L i) ':

DARK MESSIAH OF %, _\\'-
LEGJOBE MULTIPLAYER JATEK Qualty = MIGHT AND MAGIC , ™

HELLGATE: LONDON % @ s

ENEMY TERRITORY: NEVERWINTER NIGHTS II
QUAKE WARS GOTHIC NI /

Rengeteg taktikai lehet8ség, dtletes és jol kidolgozott egysé-

gek, brutdlis csata-feeling...A Battlefield 2142 tényleg nem rossz, TITAN QUEST
de messze nem tlinik annyira izgalmasnak és Ujitonak, mint a

Quake univerzumban jatszé6dé Enemy Territory: Quake Wars. Ez

mar néhany perc jaték utan vildgossa vélt, tgyhogy nagyon

kivancsian varjuk, vajon megjelenése utan a tomegek éppugy

rakattannak-e, mint annak idején a Battlefieldre. LEEJ“BB MM']

LEGJOBB JATEK HUXLEY
WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE
SPORE WARHAMMER ONLINE

A Spore és a Bioshock kozt éles harc dult ,a show jatéka” cimért, LOTR: SHADOWS OF ANGMAR
végiil mégis Will Wright Uj jatéka mellett tettiik le voksunkat.
Oszintén szélva mindkét jatékot nagyon vérjuk, mert azok ala- AGE OF CONAN

pjan, amit lattunk, egyiket sem ronthatjék el, még ha akarjak se.
Ezek tuti befutok.
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BAMESTAR: THE GATHERING

SZABALYRENDSZER

KARTYATIPUSDK

A GameStar: The Gathering a nemzetkozi
jatékszoftver-kiadas kegyetlen vildgéba kalau-

DOLLAR, ENNYIBE KERUL zolja el a jatékosokat. Céljuk az, hogy egy kdzepes
A JATEKOT A KEZEDBOL kiadobol az E3 alatt a vilag legnagyobb ilyen
WARHAMMER 40K: LETENNI A PASTRA. . ” Y 0
DARK CRUSADE jellegii szervezetévé néjjék ki magukat,

DISEEE jatékok és fejlesztécsapatok megszerzésével.

Egy jatékos egy, a GS-bél kivaghato paklival jatszhat a masik ellen.

Egy GS-hez egy paklit mellékeltiink.
A JATEK MENETE

Az dnfeldldozds
lovagi erénye csak

HIOOOOOOOOO

VICCESNEK SZANT IDEZET Kezdés
Mindkét jatékos 6sszekeveri a paklijat, majd felvesz a kezébe 5 lapot.
A lapokat a pastra (asztalra) Ugy nevezett t6kébdl (masnéven dollar)
teheti le. Minden lapnak van egy adott dollarértéke, és annak levonasa
utan hasznalhato fel.
Dollart mindenki a kor elején kap, elsé korben 2-6t, masodikban 3-at,
ENCHANT (A KARTYA és igy rendre fel egészen hatig. Ha a dollarjaidat nem hasznalod fel
TiPUSA) egy adott korben, azok elvesznek, nem viheted at, kovetkezo korben is

DOLLAR, ENNYIBE KERUL maximum 6 (vagy amennyit a az adott kor engedélyez) lehet.
A JATEKOT A KEZEDBOL
LETENNI A PASTRA. Korok

1., Minden kéréd elején hizol egy lapot. A jatékosok egymas kézben,

va gyéppen huzott lapjait nem lathatjak.

MITORTENIK A KARTYA 2., Ezutén ha vannak beforgatott lapjaid, visszaforgatod dket.
FELHASZNALASAKOR 3., Felhasznélhatod a t6kédet (dollarjaidat) jatékok lehozasara a péstra,
illetve kiilonb6z6, kartyakon meghatérozott cselekedetek végrehaj-

tasara. Ebben a fazisban hozhatod le ,jaték” és ,enchant” tipusu kartyai-
dat, de akar instantokat is felhasznalhatsz.

4., relhasznalhatod jatékaidat az ellenfél portfdlidjanak rombolasara.

T R E'zt eqys’zerurtamadassal |§ megtehgted, |IIetve: felha\’szn.alha.tod a jaték
tipusu kartydkon meghatarozott kiilonleges képességeidet is.

A harc menete

A tamado jaték ,piaci érték"-ét levonjuk a védekez6 jaték ,jatékélmény”-
INSTANT (A KARTYA ébdl, és viszont. Amelyiknek a ,jatékélmény”-e nulléra csokken az
TiPUSA)
DOLLAR, ENNYIBE KERUL érték"-ével MEGNO.

_ A JATEKOT A KEZEDBOL Amennyiben nem tud vagy nem akar a védekez6 jatékos jatékot szembe-
KILOPOTT LETENNI A PASTRA. helyezni a timadassal, akkor az adott jaték ,piaci érték”-e LEVONASRA
FORRASKOD . kertl a portfélidjabol.

g A CSELEKEDET FORMAJA Egy adott jaték felhasznalasat (kilencven fokos) beforgatassal jelezzik.

MITORTENIK A KARTYA 5., A kovetkez6 jatékos kore kezdddik.
FELHASZNALASAKOR Instant kdrtyédkat a 2.-4. fazisban (ellenfeled kore alatt is!) felhasznal-
hatsz.

A JATEK VEGE

VICCESNEK SZANT IDEZET nagyobb.
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