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Ergo 525

Professzionalis Iézer technoldgia
Ergonomikus tervezés és kényelmes
kezelhetdség

Egy gombbal allithaté pontossag
Ergonomikus 300k pixeles Fejpantos 28 watt kimeneti (400, 800, 1600, 2000 dpi)

tervezesii slim Internet kamera sztereo teljesitmény 6,4 mega pixel / sec sebesség
billetyiizet Tartozék: fejhallgato Bemeneti (line-in) Fényes és egyenetlen feliileten egyarant
36 gyorsbillentyi mikrofonos Zajszlirovel jack csatlakozo MP3 hasznalhat6

(bongészo és fulhallgato ellatott lejatszokhoz Keéttengelyli gorgetési lehetdség
Messenger vezérlés) mikrofon Vezetékes taviranyito Egyéni igények szerint programozhaté

Beépitett mikrofon és multimédias gombok
fejhalligato kivezetés
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Az dltalunk alakitott robot végiil is meg-
menti avildgot. A Gun Metal tehdt egy ldt-
vdnyos kiilsé nézetes akciojdték, amely-
ben olyan robotot irdnyithatunk, amelyet
bdrmikor dtalakithatunk repiiléve.”

~Témdjdt tekintve ajdték sajnos nemis lehet-
neaktudlisabb, ugyanis a JTF-ben egy nem-
Zzetkozi antiterrorista csoportotirdnyitunk, és
avildg kézismerten problémds régioiban kell
odavdgnunk énjelolt diktdtoroknak...”
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nKovetkezzék a GameStahl konyhdja:
végy egy fej Max Payne-t, adj rd kom-
mandads egyenruhdt, néhdny napocskds
tetkot, zavard ki Kolumbidba és nevezd
dt Victor Corbetre.”

»Szdmok, helyszinek, fogalmak: a
Battlefieldek névaddsi konvenciéja
olyan kicsapongd, lassan taldn épp az
dsszefiiggéstelensége adja majd meg a
logikdjdt.”

A pathfinder példdul segit nekiink az éppen aktudlis versenyek alatt megtaldlni
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utakat, alevdgdsok
ez meg kell ismerniink a vdrost.”

Ot mondjuk el6bb-utobb mellézhetjiik, de
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Kedves olvasd, Magyarorszagon az els6 olyan maga-
zint tartod a kezedben, mely 18 GB-nyi friss lemeztar-
talommal kisérve jelent meg. Eme iinnepi alkalomnak
nagyon egyszer( oka van: eddig is jottek-mentek az
Oriasi méretli demok, de havonta 4-5 értelmesnél tobb
nem nagyon érkezett, s olyan eset, hogy Mady két kezét
0Osszetéve nézzen ram kérdon: ,Ezek koziil mit hagyjak le?”;
én pedig a listat latvan csak a fejemet vakarom - na ilyen még
nem volt. 13 olyan cim 6mlétt rank e hdnapban, amit muszaj kiprébalnia
minden magara valamit adé gamernek. S kik vagyunk mi, hogy ezt meg-
akadalyozzuk? Aztan itt van a GSTV is, amely most egymaga 3GB-ot foglal,
mivel van exkluziv egy 6ras Games Convention 2006 helyszini kozvetitésiink,
és 2006-os Taborvidednk is a szokasos tartalmak mellett. Mindenkinek latnia
kell! Teljes jaték fronton sincs pangas, a Gun Metal és a F.E.A.R. ingyenes teljes
verziés multikomponense, a Combat is tobb giganyi teriileten terpeszkedik
(egyébként azért dontottiink végiil utébbi mellett e hénapban, mert sokkal
tobb ember szamara lehet érdekes, mint a mostanaban szokasos 14 napos
MMO-k, és mert most F.E.A.R.-ezik az egész vilag - mi is -, mondhatni most
van ennek a szezonja).
igy lett tehat GameStar XXL. Elére tisztézzuk azonban, hogy ezt a val-
tozatot egyeldre egyedi esetként kezeljiik, csak indokolt esetben ismé-
teljiik meg, akkor, ha valdban értelmesen megtéltheté lesz 18 GB - min6-
ségi tartalommal.
Amugy koszi, jol vagyunk, reméljiik Ti is, néhany apré valtozas tortént csak
a fentieken kiviil: forumra koltozott a KV-rovat (a teljeskordbb és gyorsabb
segitségnyujtas érdekében), Bad Sectort univerzalizaltuk, nyakaba pakol-
tuk a GSO jatékrovatanak felviragoztatasat (a lapban a rovatszerkesztést
mazurra hagyomaényozta, de cikkeivel ezutan is elhalmoz Benneteket, gon-
dosan id6t szakitva erre is online teenddi mellett - csak igy engedtiik meg
neki a terjeszkedést), a DVD tok pedig a DVD-re keriilt nyomtathato for-
maban (hogy még tobb hasznos oldalt kaphassatok a lapban).
J6 szorakozast tehat az ehavi szamhoz - maratoni menet lesz -, én személy
szerint a felhozatalbdl ender hazai jatékpiaci korképét, és a tobbtucat fej-
leszt6i interjut (élikon Doug Lombardi portréjaval) ajanlanam a figyel-
metekbe. Nekem ezek nagyon bejottek.

Boe / GameStar Team

EL MATADOR/DS2
KV SZLNET

HIREK

MOBIL HIREK

JOVEANEZA

PIACTER

WEBKAMERAK TESZTJE
AMD ES ATI EGYESIILES
TORRENTEZZIINK OKOSAN
MODDING ELATETEK
INGYENES

E-MAIL POSTAFIAGKOK

OLVASEI BETA: FACES OF WAR 32 pap-MAN WORLD RALLY KV HARDVER

MASVILAG

ARENA

KOvsSZAM TARTALMARBAL
IMPRESSZUM
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Sziasztok! Sajnos amilyen gyorsan elérkezett
a nyar, olyan hamar vége is lett. Végiil is
nem baj, egy remek GS taboron vagyunk tul,
raadasul a szeptemberi felhozatal is nagyon
baba lett! Eppen ezért tigy gondoltuk, nem
egy, hanem rogton két Dupla DVD-n télaljuk
Nektek a hihetetlen jatéktermést!

Nos, elészor is mindenki rohanjon ki kolaért

és csipszért, mert olyan rekord mennyiségui
tartalom keriilt a két Dupla DVD-re, hogy egy
nap alatt nem valészint, hogy barki végezne

a bevizsgalassal. Demo fronton a legnagyobb
nevekkel szolgalhatunk, itt van példaul a

Dark Messiah of Might and Magic, El Matador,
Bad Day L.A., LEGO StarWars 2, Caesar IV de
érdekesség szamba mehet a Flight Simulator X
demdja is és a Broken Sword sorozat legtjabb
része. A felsorolasnak azonban még kozel sincs
vége, hisz 6sszesen 13 demoét probalhattok ki!
Emellett persze e hénapban is gondoskodtunk
teljes jatékokrdl, az egyik ilyen a robotos

Gun Metal, meglepetésként pedig a F.E.A.R.
Combatot is mellékeltiik. A GSTV soha nem
latott hosszusagu tartalommal jelentkezik,
ismét tobb dras miisor, megszamlalhatatlan
mennyiségl videdanyag, GC beszamold, tabor
vided és még sorolhatnank mi minden kapott
helyet a szeptemberi lemezeken. Kellemes
id6toltést!

MADY
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Teljes verzios

DARK MESSIAH OF 06 uBisorT

MIGHT AND MAGIC 14868

 LTR E

Ebben a hdnapban nagyon nehéz volt kivalasztani, hogy melyik
legyen az az egy demd, melynek kifejezetten javasoljuk a kiproba-
lasat. A 13 nagy név koziil végiil a Dark Messiah of Might and Magic
cim{i FPS-RPG keriilt kivalasztasra. Az igéreteknek megfeleloen

majdnem masfél gigara duzzadt a kiprébalhato verzio, mely a
masodik Dupla DVD-n kapott helyet. A csomagban az elsé The

Dragon - Forsaken Island cimii mapot probalhatjuk ki, illetve gyako-

rolhatunk egy plusz tutorial palyan is. Mindenkinek kotelezo!

~HAN

A képregényh6sok egyesitett erével veszik fel a harcot a
gonosz ellen. A legfrissebb HD mindségii Marvel: Ultimate

AIIiance trailerben a jaték egyik lit6s anima’ciéjét Iéthatjuk.
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BAD DAY L.A.

BROKEN SWORD: THE ANGEL OF DEATH
COMPANY OF HEROES, CAESAR IV

EL MATADOR, FLIGHT SIMULATOR X
JOINT TASK FORCE, JUST CAUSE

LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRI-
LOGY, PARAWORLD

STRONGHOLD LEGENDS

SUDDEN STRIKE 3

ANNO 1701, ARCHLORD, AVENCAST, CRY.
EVERQUEST I1: ECHOES OF FAYDWER
GUILDWARS NIGHTFALL

LINEAGE II: THE CHAOTIC CHRONICLES
MARVEL ULTIMATE ALLIANCE

NHL 2K7, NITRO STUNT RACING

SILENT HUNTER 4, SWORD OF STARS
THE GUILD 2, WARHAMMER ONLINE

Amire feltétleniil
sziikséged lehet!

ATI CATALYST V6.8

NVIDIA NFORCE V91.31
DIRECTX V9.0

DIVX V6.2, XVID V2.2
INTERNET EXPLORER 7
WINDOWS MEDIA PLAYER 11
QUICKTIME

NOD32 Antivirus i ;
ajandékba NOD 33

Aregisztraciohoz sziikséges havi kod: i ant

GSBO45QP == :
INniTﬂs www.nod32.hu/gamestar

Alemez behelyezése utan, amennyiben nem indul el a kezeléfeliilet, barmely allomanykezel6 programmal el lehet inditania
fokonyvtarban talalhatd index.htm nevii dllomanyt. A Gun Metal teljes jatékunk telepitéséhez a ,,gmsetup” konyvtarban talalhatd , setup.
exe” fajltkell elinditani. Ha a F.E.A.R. Combat telepitésével akarod kezdeni, akkor a GS81B jelii DVD-n kell elinditani a ,fearcombat”
konyvtarban lévé ,setup.exe” fdjlt. A kezel6feliilet Internet Explorer bongészére és 1024x768-as felbontasra van optimalizélva.

’ BABEL

CHILDREN OF MEN

FAST FOOD NATION

RENAISSANCE

TENACIOUS D IN THE PICK OF DESTINY
THE BLACK DAHLIA

THE DEPARTED

Az Uj Aronofsky-filmben Hugh Jackman az élet fajat keresi,
hogy megmentse szerelmét. Az ligy azonban nem ilyen egy-
szer(, hosiink ugyanis harom kiilonb6z6 évszazadban nyomoz
egyszerre: a kozépkorban, napjainkban és a jovoben egyarant.
Ennél tobbet nem arulhatunk el, minden sci-fi rajong6 nézze
meg az igencsak latvanyosra sikeriilt el6zetest!

B ?00B. SZEPTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU
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TOVABBI
POPUP VIDEGK

TOVABBI
PREVIEW VIDEGK

Az autds jatékok kedveldinek nem csak az NFS Carbonra érdemes El6z6 honapban inditott preview rovatunkba soha nem latott mennyiségi jaték
fokuszalniuk, a fejlesztés alatt all6 Test Drive Unlimited is igencsak ott keriilt be. Az igazan vonzé felhozatalbél (Enemy Territory: Quake Wars, Halo 2, UT
van a szeren. Bar novemberig sajnos még varnunk kell a megjelenésre, 2007, Command & Conquer 3) a Battlefield legijabb részét szeretnénk kiemelni.
azért mar most érdemes felkésziteni magunkat a hawaii-szigeteki A jovoben jatszodo FPS-rél ZeroCool osztja meg a legfrissebb élményeit, mivel
autokazasra, példaul ezzel a kozel kétperces kedvcsinalé videdval. nem csak latta a jatékot az idei Games Conventiondn, de ki is probalta.

TOVABBI VIDED
BEMUTATOK

EAMES CONVENTION
Az ezévi GC minden varakozasunkat feliilmulta: a németek az E3 Véget ért az idei kozos taborozasunk, melyet Kecskeméten augusztus
babérjaira torve Eurépaba akarjak hozni a vilag legnagyobb és legjobb 6-t6l 12-ig tartottunk. A taborozas felejthetetlen pillanatairdl készitet-
jatékkiallitasat, ami nagyon jol hangzik: ezért ez évben is mindent tiink egy kis vide6dsszedllitast, hogy azok is lathassak, akik nem tudtak
megtettek. Irtd nagy buli volt fantasztikus hangulattal és jobbnal jobb eljonni. Az plusz meniipont alatt talélhattok még jonéhany fotot is a
jatékokkal. Vidednkban elbeszélgetiink a fejleszték hadaval és bepil- tabori programokrdl és persze a dijatadasrdl, ahol sok értékes nyere-
lantast nyerhettek a késziil6 jatékok legtitkosabb részleteibe is. Plusz mény talélt gazdara. Egyik taborozonk, TSL pedig készit

feltettiik a DVD-re a kiallitason rogzitett podcastokat (hangfelvétele- kis CS vide6t, mely a csapatjatékok legszebb pillanatait
ket), melyeket ZeroCool és Gyu készitett a kidllitason. utékor szaméra.

Szokasos olvasoi bétatesztiinkhoz most
egy csinos holgyemény is csatlakozott.
Két fiti olvasotarsaval egyiitt a Faces of
War béta verziojat probalta ki. Meglepé
modon mindannyian élvezték a tesz-
telést, annak ellenére, hogy nem minden-
kinek a stratégia a kedvenc jatékstilusa.
Most el6szor vettiik fel egyébként az
egész mokat videdra a GSTV keretén
beliil, hogy Ti is megleshessétek, hogyan
is zajlik nalunk egy olvaséi bétateszt.

HA PROBLEMAD VAN A

LEMEZZEL

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
mésik program, haszndlj més meghajtokat
(DirectX, graf.kdrtya), és/vagy prébald ki
egy ismerdsod gépén is. Ha tordtt alemez,
vagy meghajtéd nem olvassa azonnal irj a
terjesztes@idg.hu cimre, vagy hivd a

06-1-577-4301-es szdmot.




TELUESIATEK

GLUN METAL

A TELEPITES MENETE

Nem bonyolult, de a biztonsag
kedvéért leirjuk, hogy mindenki-
nek vilagos legyen:

1. Latogass el a http://joinfear.com web-
oldalra, ahova csak tgy léphetsz be, ha

elmdltal 17 éves. Pontosabban tgy, hogy

Ki ne ismerné a j6 oreg Transformers rajzfilmsorozatot: a robot-
bol jarmiibe (és vissza) atalakulni képes gépezetek régen driasi
sikert arattak. A Gun Metal is ezt a retro-hulldmot lovagolja meg.
A dolog azért is aktudlis, mert jovére film késziil a Transformershdl.

HAJRA, BOLYGO
KAPITANY!

Vagy mi... az éltalunk alakitott robot
véglil is megmenti a vilagot. A Gun
Metal tehat egy latvanyos kiilsé nézetes
iranyithatunk, amelyet barmikor tal-
akithatunk reptilévé. Az mar mas kérdés,
hogy gyakorlatilag ll6 helyzetbél is

fel tudunk szallni, s akkor sem torténik
semmi baj, ha a foldtl 6tszéz méterre
alakulunk vissza robottd. Persze ra-
foghatjuk szuper pajzsunkra a kévetkez-
mények nélkili zuhanast, elvégre a tavoli
joévében jarunk.

EGYSZER VOLT, DE MAR
ELVESZETT

Torténetet nem nagyon kell keresni a ja-
tékban, hiszen a fejlesztdk teljes mérték-

ben az akcidra és a latvényra helyezték

a hangsulyt. Ahhoz képest, hogy 2003.
végén megjelent alkotasrol beszéliink,

a grafika tényleg gyonyord. Ha a nappal
szemben repilink, egészen elvakit az
er6s fény... Tisztara mintha HDR is lenne a
jatékban © Az iranyitast egy kicsit szokni
kell az elején, érzdik ugyanis, hogy
eredetileg konzolra tervezték a kicsikét.
A késdbbiekben fejleszthetjiik a fegyver-
einket is, melyeket 6sszesen tizennégy,
viszonylag valtozatos kiildetésben kell
majd hasznalnunk. Néhol segitségiinkre
lesz néhany egység, de jobban jarunk,
ha inkabb magunk indulunk utnak.

A bazistdl azonban nem érdemes tul
messze menni, mert ott tobbszor is
feltolthetjiik a pajzsunkat. Ez nagyon
fontos! Mésra szerencsére nem is igazan
kell figyelni.

Tavaly tobb dijat is bezsebelt a F.E.A.R. cimii paraztatos
akcidjaték. Hamarosan érkezik a kiegészitd lemez, dm addig is
meghivunk Titeket egy dridsi multi mokara! A Combat az alapjaték
onadlléan is hasznalhaté multiplayer részét tartalmazza.

olyan sziiletési idpontot adsz meg, ami
ennek a kritériumnak megfelel.

. Kattints a ,Get the required F.E.A.R.

Combat (D-Key” feliratd gombra, majd az
alabbiak szerint toltsd ki az ivet.

. Fentrdl lefelé haladva: keresztnév, veze-

téknév, cim (a masodik cim opcionélis),
varos, megye, orszag, irdnyitészam,
érvényes e-mail cim, majd ugyanez még
egyszer. A postai irdnyitoszdm hivatalos,

MIT IS KAPSZ?

Aki esetleg egy eredeti F.E.A.R. boldog tu-
lajdonosa, az a legujabb javitas feltelepi-
tésével a Combat nyujtotta lehetGségek
nagy részét megkapyja, a tobbiek pedig
egy két gigabajtos fajl letoltésétdl kimélik
meg magukat. A jaték hasznalatahoz
minddssze egy ingyenesen igényelhetd
CD kulcsra van sziikség, a telepitést
kovetéen pedig 19 multiplayer palya, tiz
jatékmod, és egy tucat kiilonbozé fegyver
koziil vélaszthatunk. Kell ennél tobb?

s s -

BULLET-TIME JOOASAG

Miel6tt valaki valaszolni akarna, leszo-
gezem, hogy a jaték hangulata tényleg
magaval ragadé. A grafikai lehet6ségeket

nemzetkozi formatuma szerint a négy-
jegy( szam elé kell irni egy H betit is,
példaul H1075. Ennél kevesebb karaktert
el sem fogad a rendszer.

4. Akovetkez6 kérddivet elméletileg nem
kotelez6 kitdlteni. Ha liresen rékattintasz a
Submit gombra, akkor visszadob az adatok
kitdltéséhez, de ha visszalépsz és tjra
rényomsz a Submitra, akkor elkiildi a meg-
adott cimre a (D kulcsot egy ‘Game Over’

nagyszerden ki lehet hasznalni (arnyékok!)
oridsi csonkolésokat és lassitott mozdu-
latokat tudunk kivitelezni. A jatékmodok
kozul kiemelném a SlowMo véltozatokat,
amely az dsszes ismertebb jatékmddokhoz
(deathmatch, team deathmatch, CTF)
hozzécsapjak azismert lassitas effektet. Ezt
akkor lehet elécsalni, ha a palyan taldlhatd
kuldnleges targyat valaki aktivalja. Ekkor
egy idére mindenkinek lelassul a mozgésa,
mikdzben aziranyithatosag megmarad.
Reméljiik, mindkét teljes jatékunk elnyeri
tetszéseteket és siker(l szereznlink jo né-
hény élvezetes pillanatot szimotokra. Még
azis lehet, hogy 6sszefutunk valamelyik
Combat szerveren!.

Berkenye/GS Team

lizenettel, nem kell tehat semmit kitolteni.
Tapasztalataink szerint a freemail.hu és
citromail.hu levélcimekre nagy késéssel
érkezik csak meg az lizenet, érdemes tehdt
mdst haszndlni. A lényeg az e-mail cim
valéssaga, a tobbi nem szémit.

. Ezutdn mdr nyugodtan elindithatod a te-
lepit6t a mésodik dupla DVD-nkrél, s mar
csak meg kell adnod a levélben kapott
kédot a féjlok felmédsolasahoz.

?00B. SZEFTEMBER | WWW.GEAMESTAR.HU
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Bombasiker >>> a Windows kompatibilis uj Apple ultramobil!

Ty S

Csak csomagolja ki
és hasznalja!

Minden MacBook az alabbi szoftverekkel elére
telepitve, azonnal hasznalatba vehet6:

Mac 0S-X “TIGER”, iLife “05 (benne iTunes,

iPhoto, iMovie HD, iDVD, iWeb, GarageBand), Mail,
Dashboard, Spotlight, iChat, Safari, Sherlock,
QuickTime, iSync, iCal, DVD Player, Address Book,
Photo Booth, iWork (30 napos préba), Microsoft Office
2004 for Mac proba, Xcode fejleszt6i kornyezet, Big
Bang Board Games, Comic Life, Front Row és Apple
Hardver Teszt

Apple MacBook

W 13.3” FEHER 1,83 GHZ
249,980 Ft + 20% AFA
(0 Ft + 10,894 Ft / ho brutto)

A leglijabb technoldgia, a kétmagos Intel Core
Duo ketyeg ebben a nagyon gyors, jol felszerelt
kompakt noteszgépben, amely kompromisszumok
nélkil képes futtatni Windows, OS-X és Linux
operacios rendszereket is. Mindent tud, ami ma
elvarhato: 2ms késleltetésii hangkartya digitalis
ki- és bemenetekkel, WIFI, bluetooth, firewire,
taviranyito, dual monitor tamogatas, DVI kimenet,
s6t egy autofokuszos nagyfelbontast kamera is
helyet kapott benne.

Az Apple mindent megtett, hogy rabul ejtse a PC
felhasznalok szivét! A cégtdl szokatlan modon a
laptop a piacon, de tud egy hatalmas pluszt: a
szabad akaratbol térténd OS valasztas lehetdségét.
Most barki aldozat nélkiil megtapasztalhatja

az Apple hardver és operacios rendszerének
mindségét.

A gép, akar az operacios rendszer,
lélegzetelallitoan elegans, konnyen kezelhetd,
intelligens és atgondolt. Olyan innovativ Gjitasok,
amelyekre csak az Apple gondol, de nagyon
élvezetessé teszik a gép hasznalatat. A scrollpad
példaul érzékeli, ha két ujjunkat hizzuk rajta,
ilyenkor nem az egér pointert mozgatja, hanem
scrolloza a képerny6t. A display zarodasat
magnessel oldottak meg: igy nincs mozgo alkatrész
- nincs, ami beszoruljon, tonkremenjen.

A tapcsatlakozo szintén magnessel kapcsolodik. Ha

1152 Budapest, Szentmihalyi it 131.
Tel../Fax: 419-4091, 419-4092
Nyitvatartas: minden nap 10-20 6raig.

véletleniil belerigunk a kabelbe, nem rantjuk le az

asztalrol kedvenc tarsunkat... Es még sorolhatnank.

A MacBook egy hatalmas szoftvercsomaggal elére

telepitve érkezik. Nincs napokig tarto telepitgetés
- kicsomagolja, és hasznalja. ,,It just works.” - igy
reklamozzak. Es igy is van: ,Egyszer(ien miikodik.”

m 13.3" WXGA kijelzd (1280*800)

u Intel Core Duo Processzor T2400, 1830MHz

= 512MB PC2-5300 DDR2 SDRAM

m 60GB Ultra SATA 5400RPM

m ComboDrive (DVD-ROM/CD-RW)

m Blootooth 2.0+EDR

m Airport WIFI 54Mbit (802.11g)

m Intel GMA 950 videovezérlé 64MB megosztott memoriabdl

m iSight videokamera (640x480) beépitve

= 10/100/1000Mbit Gigabit LAN beépitve

m 2xUSB 2.0

m 1x400Mbps firewire

m Kombinalt analdg és digitalis be- és kijarat, fejhallgato
kimenet, beépitett sztered hangfal, beépitett mikrofon

m taviranyito, tapegység

m Magyar billenty(izet

W 13.3” FEHER 2 GHZ
299,990 Ft + 20% AFA
(0 Ft + 13,073 Ft/ h6 bruttd)

m Intel Core Duo Processzor T2500, 2000MHz
m SuperDrive (DVD+-RW/CD-RW)

W 13.3” FEKETE 2 GHZ
349,990 Ft + 20% AFA
(0 Ft + 15,252 Ft / ho bruttd)

u Intel Core Duo Processzor T2500, 2000MHz
= 80GB Ultra SATA 5400rpm
= SuperDrive (DVD+/-RW / CD-RW)

1134 Budapest, Rdbert karoly krt. 68.
Tel.:/[Fax: 339-5647, 339-5648
Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zarva

Aktualis arak, teljes kataldgus: www.acomp.hu

Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu

Az ACOMP Kit
a magyar olimpiai csapat
hivatalos informatikai szallitoja
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CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

| 479-0933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

0 EZT VEDD MEG! [

§ GYORS'+ OL(SO

Budapestre
| és az orszagon beliil
barhova!

A hazhozszillitas dija:

a kiszallitasi cimtol és
amegrendelt termékek
darab szamatol fii etlenul

egységesen 9

Cégiink bejegyzett csoma?kuldo
Nyilvantartasi szamunk: /002599

3130 0"

Medal of Honor: Paclflc

T

| COMMARDUS 3

Gytiriik Ura: Harc Kézépf.

videsjatekok, nvn(lmek

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal

lI'HI'EHlIIEIE J

1T bEy -..,.

PC jaték programok
PC gyerek programok ) - ¥ —
PC multimédia programok : DaVECE COD
_ Playstation 2 jatékok Wi\ | 3 e F|
PSP jatékok
DVD filmek
Konyvek

AJANDEK MINDEN
VASARLASHOZ! Splinter Cell: Chaos Th

Desperados 2

), v
Serious Sam 2 Da Vinci Code IL-2 Forgotten Battles Atlantls Evolutlon

. 78ins HUN .....occocvrenirsneee 3990 Blitzkrieg 2........cccourveeneeeend 990 Conflict Vietnam .............. 3790 Drakula2 HUN 990 Gooka 990 Homeworld

80 nap alatt a Fold koriil. 1 990 Blood Rayne 2 9990 Cc ks 2 7590 Driver Gorky Zero HUN.................. 990 Homeworld 2 HUN .

Acélsziv HUN...........couuene. Boiling Point HUN............ 5990 Cossacks 2 Battle for E...5 990 Driver 3 .. Gorky Zero Aurora HUN..1990 Hooligans ....... .990
Act of War 7 990 Breed 1190 Counter-Strike Antholog.3 890 Dungeon Siege 2... .6 Gothic 2% ............... 1990 Hostile Waters .990
Advent Rising..... ..9990 Broken Sword Angel of D..Jon Counter- Stnke Source..... 7 190 Dungeon S. 2 Broken W*..Jon  Gothic 2 Night of Raven..2 990 House of the Dead 2...........990
Afrika Korps vs D. HUN..1890 Brothers in Arms HUN....3990 Crashda Echelon Wlnd Warriors ...... 990 Gothic 2 Gold ..3990 House of the Dead 3 .. 890
Age of Empires 2.............. 3990 Caesar3........ccceuuuunae ..990 Crime Li Grand Theft Auto 3* IL-2 Forgotten Battl H N'1 990
Age of Empires 2 Gold ....4 990 Caesar 4 HUN (6sz)* Cross Racing Ch. GTA Vice City ........ Imperialism 2...............c.. 1890
Age of Empires 3 HUN.....6 990  Call of Cthulhu.......... Crusader Kings...... GTA San Andreas . Imperium Galactica 2 HU ...990
Age of Pirates*.. ..Jon Call of Duty GOTY*......... Csatamagusok HU Great Escape.... Incoming Forces................. 990
Against Rome..... ..990 Call of Duty United Off * Akcié  CSI1 Ground Control. Jagged Alliance 2 Gold ...1 890

Jaws Unleashed*... .Jon
Jeanne d'Arc HUN..
Joint Task Force* .. .
Jurassic Park Op. Gen. .

Just Cause*

Europa Universalis HUN ...990 Ground Control 2
o Europa Universalis 2........ 1 990 GT Legends HUN.......

6n  Csirkék visszavagnak | F.1990 Everquest 2 ..........coueuniineee GTR (FIA GT R.) HUN
Csirkék 2:Utolso attorés .1 990 Ever guest 2és Klngdom 4990 GTI Racing HUN..
D-Day HUN.... ...1890  Evil Genius .. Guild Wars 2006)

Aiken's Artifact. ...990 Call of Duty Deluxe*........Akcio
Air Conflicts HUN. 5990 Call of Duty 2 GOTY* Jon
Akimbo HUN......... ..990  Call of Juarez*...........

American Conquest.........1 190  Captain Zoox and Ping
American Cong. Figh B..1190 Car Industries HUN..

American Cong. Div. Nat.7 990 Cars éVerdak) Extreme 500... Guild Wars Faction Kao the Kangaroo 2

Anno Domini 1193 990 Catz 5 és Dogz 5. DarkStar One.... Faces of War" Jon Gun* Keltak kiralya HUN. 990
Ant Bully*...... Chaos League 990 Day of Defeat So 4890 Fahrenheit: Indigo Pr.*....3 990  Gyiir(ik U: Kiraly v.tér King Kong HUN.. 990
Aquanox 2 Charlie and Chocolate F..4 990 Desperados 2 Far Cry... ..1990 Gyiiriik Ura Harc Kozepf .3 890 King of the Road... 990
Arcanum... Chicken Shoot 2 HUN......... 990 Devil May Cry 3 Sp.Ed.. F.EAR. . Gy.U. Harc Koze;l)]f ..12790 Knights & Merchants.........990
Armies of E Children of the Nile.. 19 Diabl FIFA 2005... Halalos Almok HUN .........19 Knights&Merchants 2 H..1 990
Army Racer HUN Chrome Gold Diablo 2 + Lord of Destr..2 990 FIFA 07 (09. L Half-Life 2 GOTY Kokorszaki taxi HUN..

Arx Fatalis ... Chronicles of Narn Dicsdség szarnyain HUN 1990 Fire Captain HUN i i Lego termékek

Atlantis Evolu Chronicles of Riddicl Dinosaur'us 990 Fire Department Lego Bionicle 990
Auto Assault /online 7990 City Life... Flanker 2.0 Lego Chess .. 990
Bandits HUN Civilization Lego Creator. 990
Bard's Tale Civilization 4. Lego Creator 990
Battlefield Civ 4: Warlord Lego Drome Racers. 990
Battlefield Vietnam .........3 890  CivCity: Rome.. Lego Football Mania 990
Battlefield 2 .. 1690 Claw.. Harom testdr Lego Island..

Battlefield 2 S 7190 Cold F FS 2004 Austria... Hearts of Iron 2. Lego Islan:

BF 2 Euro Forces (ko 3890 Cold War FS 2004 A-10 Wartt Heaven and Hell Lego Island X

BF 2 Armored Fu gkod) 3890 Combat Flig FS 2004 Balearic Isl. . Heavy Metal FAK Lego Loco

Battlefield 2412 1 3)*11690 Combat Flight Sim 2. FS 2004 Budapest. Heavyweight Thunde Lego Race

Bator kismalac ....1990 Combat Mission: Overlord.990 Ford Racing 3... Heroes 3 Complete Lego Racers

Bet on Soldier .. Command&Conq. pakk...7 190

Ford Street acmg Heroes of M&M 4 HU Lego Star Wars
Beyond Dlvmlty C&C Generals Deluxe... §890

890 590
..1990 Freelancer. Heroes 4 Complete HUN .3790  Lego Star W. 2 (09 29)*..9 990
Beyond Good and Evil . 1 890 C&C Tiberian Sun.... Full Spectrum W: T. H.. 10 990 Heroes of M&M 5 HUN...11990  Lego Stunt Ralr‘}/ rverrrrerro ] S0
Black & White Commandos 3 4 r r& .......... Gang: sters Hidden & Dang. 2 Gold*..Akci6 Leglmentok HU
Black & White 2 .1 Commandos Strike For...8990  Villain's evnge .. 1190 Gettln Hitman ..1990 Légio HUN ......
B & W 2 Battle of Gods....4 890 '{)an of Heroes*........... Jon Dino Crisis 2. 990
Blazing Angels: Squad....6 990 Con esert Storm......1 Hitman Contracts.. 990
Blitzkrieg.......couuerreesseeranens 1190 Conflict Global Storm......6 990 Drakula HUN Hitman Blood Money.......9 990
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BATTLEFIELD

11.690,-

Battlefield 2142*

Air Conflicts

Szoftver Aruhaz

a Blaha Lujza térnél

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok
PS2 és PSP jatékok
DVD filmek
Cim: Budapest

VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933

Nyitva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 oraig

ALLASLEHETOSEG!
Eladokat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaiddben.
Tovabbi informaciok:
www.galaxisnet.hulallas.php
Jelentkezés az iizletiinkben,

DarkStar One Movies: Stunts & Effects

Mafia® .....cocvvemiesersennsirnne Akcio
Magyar tarsasjaték HUN:
Amdba...
Domind .
Fekete Pétel
Félkart rablo
Ki nevet a végén? .
Kinai sakk.

Oblivion (Elder Ser. 4)
Qil Tycoon 2 HUN ..
Onimusha 3.............
Op. Flashpomt GOTY.
Outrun 2006*.......
Over the Hedge* .
Pacific Fighters HUN .
Panzer Elite SE........
Panzer Elite Action .
Panzer General 3D S
Panzers Phase 1 HUN
Panzers Phase 2 HUN.
Papyrus......oenienens
Paradise Cracked HUN
Patrician 3................. 990

Medal of Honor Pacific A’ 3 890 Pearl Harbor HUN 990
Medieval Lords HUN ) Pet Racer HUN .... 990
Megacity Challenge Pet Soccer HUN .. ....990
Megarace 3. Pharaoh + Cleopa 2790
Micro Machin Pirates* i

Monopol{I ¥lcoo Pirates of the Caribbean .9 990
Mortyr 2 HU Platoon HUN...........ccouurinnnned 990
Movies* . Pokoli Szomszédok HUN 1
Movies: St Pokoli Szomsz 2 HUN.

Myst 4 Revelation HU

Myst 5 End of Ages. Port Royale 2 HUN

Na%/mesterz HUN Postal
NBA 2005 Praetori
NBA 07 (1 Prey..
NCSoft 60 napos Prince

Need for Speed Porsche 3 890 Pro Evolution Soccer 5 ...4 990
NFS Hot Pursuit 2... Pro Evo Soccer 6 (10.20)*..J6n

NFS Underground* . Project Nomads .. 190
Need for Speed Und. 2 ....3 890 Psychonauts ... .9990
NFS Most Wanted 6990 Pure Pinball HUN 990

Nexus HUN 1990  Quake 4*

Rage of Mages 2.................. 990 Sims 2 HUN RaCer ...t Train Simulator ................
Railroad Tycoon 3 HUN*.Akcié  Sims 2 alapjaték. ., Republic Commando* .Jon Transport Giant HUN......
Rails across America .....1990 : Egyetem. Ro ue Squadron... Transport Giant kieg H.. 4990
...6990 : Ejszakak ing Alliance.. Transp. Giant Gold UN..6 990
1990 : Var az iizlet. X Wing Collector............3 Tycoon City New York.....4 990
990  Hazi kedvenc (10.20).... Starcraft és Brood War 1890 Tydkvadaszat 2 HUN ..990
Mesés diszletek, cuccok 3 890 Starship Troopers.. o 0 Aftermath......
Stuff: Csili-vili cuccok. gggo Starsky and utch’. UFO Aftershock ...

Rally Champ Extreme.
Rally Trophy HUN ...
Reservoir Dogs* ..
Resident Evil 3.....

Restaurant Empire Sim City 4 Deluxe o Stoneage Foolymplcs Unreal Tournament 2004.
Restricted Area HUN .. Sin Eplsode 1: Emerg.. Streets Racer. .9 Yltim. Demolition Derby.....990
Richard Burns Rall Singles 2 HUN Streets R. 2 Fast Driver...1 990 Ubersoldier... 7990

Rise & Fall: Civ. at War. 11 690 Ski Park Manager.
Rise of Nations........ Skoda Racer
Robin Hood Def. HUN. Snowy 1 Hocsata

Stronghold* ... Akcié  V-Rally 3........
Strongh Crusader HUN* Akcw Valaszcsapas
Stronghold 2 Deluxe........ 4990 Vészhelyzet 2 HUN
Snowy 2 Rejtélyes sz. H.. Strongh. Legends (09. 29 ) Jon Victoria
Snowy 3 Kincsvadasz H.. Sudoku Classic...

Snowy 4 Urutazas H ........ 1 Sudoku Master 2.
Snowy 5 Horgaszk. H .. SWAT 3 Elite Ed

Rogue Trooper ...
Rollercoaster Tyco
Rollerc. T. 3. Soaked

Rollerc. T. 3. Wild .3990  Sonic 3D ....coeueeerasees SWAT 4 Gold..... Virtua Fighter

Roncsderbi HUN. 1990 Sonic Adventure DX Syberia HUN Wanted Guns H 90
Runaway HUN ..... 1990 Sonic Heroes Teknds Béla kal N 1990 Warand Peace. ..990
Rush for Berlin HU 7990 SonicR........ Tem?Ie of Elemental E. ...1 990 War of the Rin

Sabotain HUN...... Speed Thief Thief 2 990 War on Terror 5990
Sacred (Plus bévif Spellforce Platinum Thief 3... 1990 Warcraft 2 G. Battl 1890
Sacred Underworld. q Spellforce 2 Throne o 90 Warcraft 3..... 2590
Sakk mester (mmh) .2490 Splinter Cell.. Tiger Woods 07 90 Warcraft 3 Fro: 2590
Sarkany tronja HUN 1990 Splinter Cell Tilmun HUN Warcraft 3 Gold

Serious Sam Gold* Akcio Splinter Cell Chaos Th. Titan Ques Wizardry 8.....

Serious Sam 2. 4990 Star Wars TOCA Race World of Warc

Settlers 2 - 10th 0 Battlefront... Tomb Raider 3.. 90 WOW 60 nap Gamecard ..7 990
Settlers 5 HUN..... Battlefront 2*.. Tomb Raider 4* 90 Worldwide

Shadowgrounds H Jo Empire at War* Tomb Raider Ch Worms 3D.....

Shadow Ops: Red Merc...1990  Force Commal Tomb Raider Angel of D. 4 990 Worms Forts 90
Sherlock Holmes Eziis Jedi Knight Gold Tomb Raider Legend......11 X-Men The Official Game 9 990
Shrek 2*.... JK 2 Jedi Outcas Tony Hawk's Underg Xpand Rally HUN .............
Silent Hunt Jk 3 Jedi Academy* Total Club Manager 05 Yahtzee (Kockapoker)........990
Silent Storm Knights of the OId R.. Total Overdose Zapper......... ...990
Sims: KOTOR 2*........... Trabi Racer....... Zeus Gold .....

Sims + Livin' It Up.
Kiegészité Pack
Kiegészité Pack 2.

Lego Star Wars .. 7590 Total War Eras*
Lego Star W. 2 (09 29.)*.9990 Trackmania HUN ..
Phantom Menace............ 3490 Trackmania Sunrise H

Zoo Empire HUN ..
Zoo Tycoon ......
Zoo Tycoon 2 HUN

I Araink az afat tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk.

Ajanlatunk érvényes: 2006.09.08.-09.30., ill. a készlet erejéig - * Elérendelhetd - Ujdonsagok / akciok — : Magyar nyelven I




Augusztus végén robbant bombaként a hir: a Ubisoft az eddig PS3
exkluzivként bejelentett kozépkori bérgyilkosos akcio-kalandja mégis
megjelenik PC-re. A Prince of Persia készit6i altal fejlesztett Assassin’s Creed-
ben egy igazi ,hassassint”, egy arab bérgyilkost alakitunk, aki mindent megtesz
azért, hogy hazdjaban, Jeruzsdlemben ismét béke uralkodhasson. ..

0 persze, miaza ,minden’,
N amit egy hassassin megtehet a

béke érdekében? Nem, nyilvan
nem kiild viragokat az egymas ellen
harcold feleknek... Okos és szamito
ifji gyilkosunk, ismertebb nevén Altair
kiildetései soran kulcsszemélyeket kutat
fel Oroszlansziv(i Richard és Szaladin
seregébdl, hozzajuk férkézik, aztan a leg-
nagyobb hidegvérrel gyilkolja meg 6ket.
Utkdzben persze gyakran tébb tucatnyi
kereszteslovagon, vagy szaracénen kell
magat kereszttilverekedni és nem ritka
az sem, hogy menekiilés kdzben egy
igazi kis hadsereg liheg a nyakaban.
Felmeriil a kérdés, hogy ezekhez
a gyilkossagokhoz mégis milyen
jatékmenetet mellékeltek a ubisoftos
holgyek és urak. Hiszen van mar a j&-
tékiparban egy hideg bérgyilkosunk, aki
nem mas, mint Hitman, 6kelme pedig a
taktikus, feltinés nélkili gyilkosséagairol
hires. Nos, az Assassin’s Creed ezt a
jatékelemet is tartalmazza majd, hiszen
Altairnak az arab véroskak poros utcin
a jarokeldk, keresked6k, mutatvan-
yosok és nézel6dék forgatagaban kell
elrejtéznie, hogy észrevétleniil kozel
férkézzon aldozatahoz.
Mivel azért az érjaratok gyakran figyelik
atomeget és a jaték sordn egyre job-

ban megismerik a hassassint, ezért
hdstinknek nem elég pusztan ,feltlinés
nélkil” sétafikalnia, hanem gyakran a
legvaltozatosabb terepelemeket kell
kihasznalnia, hogy biztosan elrejt6zzén
az argus szemek el6l: ereszcsatornakon
kell felmasznia, haztet6kon egyen-

INTER.JU

Claude Langlais, Producer
Miben lesz a jdték tobb mint egy

Tobb dologban is, de a leglatva-
nyosabb talan, hogy a jatékos min-
denben meg tud majd kapaszkodni,
ami nagyobb, mint néhany centi.
[gy lehet8ségiink nyilik felkapasz-
kodni egy varfalon, sziklan, vagy
barmi mason. Egészen Uj taktikakat

dolgozhatunk ki, mint a korabbi
jatékokban.

stlyoznia és igy tovabb.

A tereptargyakat ugyanakkor a
hihetetleniil kifinomult harci részhez

is fel tudjuk hasznalni: itt a Prince

of Persia-bol ismerés elképesztéen
latvanyos, porgos és egyszerre komplex
vivéjelenetekre tessék gondolni, csak

Emlitetted, hogy harom nagyobb
vdros van a jatékban. Elég lesz
szerinted ennyi a leendé rajon-
goknak?

Mivel minden véros egy tucatnyi kiil-
detéssel bir, ugy vélem béven elég
lesz ennyi terep. A vérosok kozott
pedig kozlekedhettink is, ahol szin-
tén lesznek bizonyos kalandok - ez
utébbin még étleteliink, igy nem
tudok pontosabb informaciot adni.

A prezentdcion nagyon ldtvd-

nyosak voltak az egymdshoz éré
elemek. Minden tdrggyal
és személlyel fizikai kap-
csolatba keriilhetiink?
Igen, igyekeztiink az eddi-
gieknél jéval latvanyosabb
hatast kelteni. Minden
hatéssal van mindenre,
még az Al-vel rendelkezé
varoslakok is feldonthetik
a horddkat, kisebb osz-

persze még profibban kidolgozva.
A grafika ecsetelésére sajnos nem
maradt hely, azonban azt hiszem, ha
ezekre a képekre pislantotok, akkor
nem kell tovdbb hangsulyozni, hogy
miért is lesz az Assassin’s Creed 2007
egyik legjobban vart jatéka...

lopokat,

és igy

tovabb.

Mas jaté-
koknal, ha
példaul
nekime-

gylink egy
ellenfél-

nek, csak :

utédunk, ’ -

de nincs

ellenha-

tas: itt, ahogy lathattad is, inkabb
ellokjuk magunktol a mellettiink
elhaladdkat. Aprosag, mégis jobb
igy jatszani.

Lesz multiplayer a jatékban vala-
milyen formdban?

Jelenlegi terveink szerint semmi-
lyen tébbjatékos méd nem lesz az
/Assassin’s Creedben, igaz, ez az
allaspont idével még valtozhat.
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A gyilkos karjdbél kinytlé ) i Atomegitt débbent
pengét barmikor el6 tudja [ - | figyeli a gyilkossd-
ugrasztani egy elmésen ] § P got, de egyébként
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hidegtéml, (I £ LY y .'I ' ! Altair 6ncsonkitdsa az arab
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#stage diving” kifej-
. lesztése még csaka

kezdet kezdetén jart
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Azt huzzad hogy:
»csuhdsok jarnak
fapapucsban!

' _ -Nyugalom jéember,
.i csak semmi panik




SZERKESZTOI JEGYZET
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Kedves emberek!
0j honap, dj lendiilet, dj kiallitas. Gyu és Zero voltak olyan
szerencsések, hogy ellatogattak Lipcsébe (annyira azért nem
j6), a Games Conventionre (na az mar tuti!). Az errél szélo
beszamold - ha minden igaz — télem jobbra mar kezdddik is,
és a GC hirek keretében irjak le, hogy mit is duméltak a fej-
lesztd/kiadd nénikkel, bécsikkal. Az E3 eqyik nagy durrandsa
volt PS3-ra az Assassin’s Creed nev jaték, és konkrétan a lap-
leadds napjan jelentette be a Ubisoft, hogy kihozzak PC-re.
Aldassék a neviik, Bad Sector dssze is dobott éjféltajt eqy elsé
latasrat beldle. Neki is aldassék a neve! Persze az élet nem

all meg! Nemrég tortént az a, magyar piacon eleddig egye-
diilallo eset, hogy eqy igazén jo jaték igazan magyar pénz-
tarcdkhoz igazitott arral jelent meg. Mivel mi is elkdtelezett
hivei vagyunk a legélis jatékszoftver-forgalmazésnak, ezért
megkérdeztiik a magyar piac mérvado szerepldit, mennyire
tartjak ezt jo otletnek, vajon megvéltoztatja-e ez a lépés
magyar jatékszoftver-piacot. Es a végére hagytam a legna-
gyobb tutkdsdgot, tisztelt hdlgyeim és uraim! A GameStar XXL
jegyében mazur és Bad Sector kollégakkal ipari mennyiségii
GSTV-t mondtunk fel. Endless fun!

ender

UJ INFOK > a legutobbi informaciébomba 6ta
nyilvanosségra keriilt adatok és screenshotok keriilnek
ide. Csak a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba
keriilésre.

ELOZETES > 6sszegyiijtiink minden rendelkezésre allé
informaciot a jatékrol, altalaban a kiadd, a fejleszt6 és a
magyarorszagi forgalmazo segitségével.

EXKLUZIV ELOZETES > ha olyan adatokat és screensho-
tokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar tjsag sem
kozolt le, vagy a fejlesztokbdl sikeriil olyan infokat kiszedni
azadott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem hozzafér-
hetéek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r el6zetesiink.
BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jovoltabél egy
olyan jatszhato verzio keriil hozzank, ami a nagykozon-
ség szamara nem hozzaférhetd, és mar a fejlesztés olyan
stadiuméban van, hogy megitélhessiik bel6le az adott
jatékot, bétatesztet irunk bel6le. Igyeksziink azt elérni,
hogy azilyen bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha
egy orszagbdl csak egy Ujsag kapja meg a lehetdséget,
akkor az a GameStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom
3,vagy a S.TA.LK.E.R. bétatesztiink. A bétatesztekben
sajnos nem kozolhetjiik le az altalunk készitett képeket,
mivel egy jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével
ellatottak jelenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbél
a cégek gyakran vaskalaposak...

Amikor elindultunk Lipcsébe, akkor jottiink ra,
hogy visszatériink a gyokerekhez: pont abban

a szallodaba kaptunk szallast, ahol els6 alkalommal.
lgy adta magat a lehetdség, hogy dsszehasonlitsuk az

elmult éveket.

002 szeptemberében egy céges Hon-

daval széguldottunk at hegyen vdlgyon

(akkortajt volt egy hatalmas arviz német
és cseh teriileten), naivan radébbenve, hogy a
cseh hatdr melletti varoska, Duby hélgylakossaga
mivel is keresi a napi betevét... Elsére minden
olyan kis kezd6nek ttint, mint egy kolyokkutya:
jopofa volt meg aranyos, de olyan kis bumfordi.
Szerencsére a lipcseiek mar elég tapasztaltak
voltak kidllitésszervezésben (Messegelende?
Landwirtschaftausstellung? valaki? - ender) és volt
elég esziik hozza, hogy mindenkit megkérdez-
zenek, aki elj6tt, hogy hogyan lehetne javitani.

Sok 6sszetevdje van annak, hogy az 6tddik GC
mar vildguralomra tor (azaz GC For Teh Win!). Egy-
részt a legfontosabb, hogy mar becsukott szem-
mel is odatalalunk 6t6dszorre: idékézben an-

nak kdszonhetden, hogy a csehek és a szlovakok

is beléptek 2004-ben az Eurdpai Unidba, az ut-
hélozat erételjesen fejlédni kezdett, bar Pozsony
mellett még mindig épitik azt az utat, amelyet
2002-ben is csindltak: hidba, a j6 munkéhozidé
kell. Mindenesetre Duby is fejlédik, gyonyoriiszép
korforgalma lett ott, ahol elsé évben még elté-
vedtiink. Egyébként érdekes médon a 4 évvel ez-
elétti drviz nyomai még mindig ldtszanak a német
oldalon, szdval itt sincs kolbaszbdl a kerités. De
azért a Trabik szdma igencsak lecsokkent, az jé hir.

Bér ez a kifejezés Rdmara vonatkozik, sza-
munkra Lipcse az 6rok varos: a f6téren, a rus-

nya szocreal kollégium falarél mar lebontottak
az egykor ott allt templomra emlékezteté dom-
bormiivet: reménykedjiink, hogy a randa épu-
letet is lebombézzak és helyére korhien, régi ter-
vek alapjan rekonstrualjak az egykor ott llt gyo-
nyori templomot. A véros sokat fejlodik, vic-
cesen azon filozofaltunk, a lipcsei villamosok se-
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lejtezéstik utan vajon mikor keriilnek majd a bu-
dapesti utcékra a ,nagyszer(" Uj beszerzések helyett.
Emellett sikeriilt beszerezni az éves zacskdsleves &l-
lomanyt, s6t iszonyat finom steakeket toltunk kedvenc
éttermiinkben, a Nikolai-Kirche melletti Maredoban.
No persze altaldban csak este nyolc utén értlink oda,
s6t, csuf magyar modon ki is hasznaltuk, hogy senki
nem ellendrzi, hanyszor vesziink a salatabol... hat ej-
nye-bejnye (de ajanlom a mdédszert mindenkinek).

GC MINDENHOL

Az elsé igazi meglepetés akkor ért minket, amikor a
,nulladik napon”, azaz a szakmai napon kimentiink,
amikor ldtogatd még nem johetett be. Hosszu sorok
kigyéztak a regisztracids pultokndl, jelezve, hogy erre
a kidllitasra most mar az egész vilag figyel. Ugyanezt
érzékeltiik odabent: amikor le akartam Ulni a The
Burning Crusade bétajéhoz, akkor azért nem volt tul
egyszer( a dolog: s a hatam mogott mar tirelmet-
lenul toporogtak mas orszagbeli kollegak. Ekkor a
standokon még koriil lehetett nézni, nem tapostak

le az ember labat, veséjét stb... Nagyon nagy élmény
volt a Microsoft standja: a gyonyor( park-dizajn
telis-tele jobbnal jobb Xbox 360 és PC jatékokkal...
Nem semmi volt. A mar emlitett Blizzard/Vivendi és
Microsoft mellett nagy élmény az EA kor alaku standja
volt a korbefuto vetitévaszonnal (meg hét itt volt

kint a Spore, ami odab... (by ender)). Szerencsénkre

a kiallitast okosan szervezték meg: aki dolgozni,
térgyalni akart, annak békés és nyugodt kériilmények
kozott biztositottak ezt a Business Centerben (azaz

WA

Uzleti kozpontban), igy nem hallottuk a tdmeg zajét. Ez
alol egy kivétel volt, az EIDOS standja, amelynek még a
teteje is be volt épitve, sét a demonstrator kikapcsolta
a légkondit, igy a Battlestation Midway bemutatdja
kozben ki lehetett volna tenni a tablat, hogy Battles-
tation Midway Sauna. Nem baj, hamar szabadultunk
és atmehettlink a Kane & Lynchre kicsit leveg6t venni.

MI VOLT A LEG.JOBB,

A LEGMEGLEPOBB?

Azt hiszem erre nem nehéz valaszolni: a show legjobb
jatéka kétségtelenil a Spore volt: barki, barmit csindl,
ezt felilmulni nem lehet. Szamunkra nagyon kellemes
meglepetés volt az X360 és az ezen futd szuper-
jatékok, ugyanigy nagyon bejott a Brothers in Arms:
Hell's Highway is, amely azt hiszem tovabbfejleszti az
egyszer( [6voldozés kategoridjat. Kellemes volt latni
a Command & Conquer 3-at, bar még messze van attol,
hogy kész legyen, de jé lesz. Jah, és kivancsi leszek

az EA Railway Simulatorara: igéretesnek tlinik. S hat

fontos megemliteni: els6ként készitettlink helyszini
vided és podcast (amolyan radios, tehat csak hangos)
beszamolokat a helyszinrél, amelyeket folyamatosan,
a kidllitas ideje alatt lehetett nézni és hallgatni a
GameStar Online-on. Hihetetlen j6 visszajelzéseket
kaptunk, ami nagyon jolesett: kdszonjiik, hogy veliink
voltatok, és aki nem jutna ki jovore sem a GC-re (pedig
megéri, mert irt6 nagy buli), az legaldbb hangulat-
keltének hallgassa meg az ez évi beszamoldkat...
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MEGDOLT MINDEN GC REKORD!

No ez a nem semmi. Azt nagyon jél tudtuk eddig
is, hogy a németek minden erejiikkel azon lesz-
nek, hogy megdontsék a mult évi latogatasi re-
kordot, de ugy fest, hogy mindenen tultettek.
2005-ben 6sszesen 134 ezer ember latogatott el a
showra, most pedig mar 183 ezren akartak latni a
kiallitast! Emellett 2600 Ujsagird volt jelen 38 kii-
16nb6z6 orszagbdl, széval ldthatd, hogy hatalmas
volt az érdeklGdés, s valamint ezen adatok alap-
jan elmondhatjuk, hogy a Németorszagban éven-
te megrendezésre kerlil6 Games Convention Eu-
ropa elsé szamu interaktiv showja. Egy fiiggetlen
statisztikai cég felmérése is szép adatokkal szol-
gal: a latogatok 42 szézaléka mar elmult 20 éves (6
szazalékkel tobb, mint tavaly), 17 szazalékuk holgy
volt (4 szazalékkal tobb, mint el6z6 évben), mely
novekedése leginkdbb annak tudhaté be, hogy

a GC alkalmébdl egyre t6bb teriilet keriil meg-
vilagitasra, ilyen volt idén példaul az Gjonnan de-
bitald ,Art” kiallitas. Ezen kiallitas keretein be-

liil a latogatok mindegyike elmélyiilhetett a ka-
rakteranimalas vilagaban, valamint mindazt meg-
ismerhették, ami ehhez sziikséges. A rendezvény
végére a 183 ezer latogato koziil tobb, mint a ki-
lencven szazalékuk jelezte, hogy visszajonnének
jévére is. Osszességében tehat elmondhatjuk, hogy
oltarira nagy buli volt, és tgy fest, hogy a fejlédés
nem all le. Jovére ugyanott, még tobb jatékkal, be-
jelentéssel, bulival és lehetdséggel. Gyere el Te is!
Gyu, ZeroCool
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Michal Madej

A grafikai motor els6 latasra kicsit el-
avultnak tiinik. Valtoztattatok valamit
aBioware féle Aurora motoron?
Gondolom itt a texturakra gondolsz
féleg. Nos igen, ezen még mindenkép-
pen javitani fogunk. A motor maga azért
mar sokban valtozott, az eredeti Aurora
engine-nek kortilbeliil az 50 szazalékat
teljesen atirtuk. Rengeteg effektet és
particle-t tettlink bele, hogy latvanyo-
sabb lehessen.

Nagyon latvanyos harcjeleneteket
mutattal. Nem lesz ez kicsit bonyolult

egy atlagos jatékos szamara?

Nem, egyaltalén! Pont azt tartottuk szem
elétt, hogy mindenki tudjon harcolni a
jatékban. Olyannira leegyszer(sitettik,
hogy szimplan az egérrel is lehet jatszani,
nem muszdj a billenty(zetet segitségil
hivni.

Mennyire lesz linedris a torténet?
Nagyon sok olyan esemény lesz, mely
alapjaiban befolyasolja a torténet kime-
netelét. Azonban ezen véltozasok nem
azonnal ferditik el a sztorit. Lehet, hogy

"THE WITCHER

csak 3-4 oraval késébb derdl ki, milett a
kovetkezménye annak, amit csinaltunk,
éppen ezért visszatolteni sem nagyon
lehet az eseményeket.

A végén mindenképpen egy megoldas
lesz, akarmit is csinalunk?

Nem, egészen pontosan harom befe-
jezést készitettlink. lgazabdl azonban
érdemes tobbszor végigvinni a jatékot,
mert mindharom befejezés teljesen mas.
Alapjaiban valtoztattuk meg 6ket, hogy
tényleg érdemes legyen Ujra meg Ujra
végignyomni.

Udv néktek, ide-
genek, békével
jottiink! (Sracok,
haromra tiiz!)
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Michael Mann

Miért csak mostanra késziilt el
azennyire vérprofin személyre
szabhato alkatrész atalakitas?
Oszintén megmondom, hogy eza
technoldgia mar hosszu évek 6ta
készil. Nagyon sok verzidja volt,
és csak most jutottunk el odéig,
amikor mér mi is meg vagyunk
vele elégedve. Ugy gondoltuk hat,
hogy a Carbon lesz az els6, amibe
beletessziik, és innen folytatjuk majd
afejlesztéseket.

CRYTEK STUDIOS

Peter O'Mailey

Osszehasonlitva a korabbi epizoé-
dokkal, mekkora lesz a jatszhat6
teriilet?

Pontos kilométert nem tudok
mondani, de az eredeti elképzelés
mindenképpen az volt, hogy
legalabb mésfélszer akkora legyen
a jatéktér, mint amekkorat a Most
Wantedben kaptak a rajongok.

Mit kedvelsz legjobban a
jatékban?

Véleményem szerint a grafikan és a
testreszabhatdsagon kiviil a legjobb
a Canyon Duel mdd. Iszonyato-

san adrenalin pumpélé, minden
masodpercben figyelntink kell,
sosem fogunk unatkozni. Mar tobb
honapja jétszom vele, és még mindig
iszonyatosan élvezem!

Hogyan akarjatok folytatni az NFS
sorozatot?

Egyeldre be szeretnénk fejezni az
aktudlisat, majd valami teljesen Uj ut-
vonalat probalunk kitalalni. Mar most
sokan panaszkodtak, hogy megint
csak éjszakai versenyek lesznek,
Ugyhogy érzéseim szerint ezutan
ismét haladunk a fény felé ©.

Azt mondtak, a

kovetkezé szal-
litmanybdl én is
kapok sapkat

Akkor két sajtbur-
ger, didkmeniiben

Azt pedzegették, hogy csak Win-
dows Vista alatt fog menni a jaték.
Miazigazsag?

Ezt a pletykat el6szor egy német lap
kezdte terjeszteni, de semmi igazsag
alapja nincs. A jatékhoz nem lesz
kovetelmény a Vista, csupan lesznek
olyan valos idej(i effektek, melyek
csak és kizarélag Windows Vista alatt
lesznek lathatoak.

Mit szeretsz legjobban a jatékban?
Egyértelm(ien azt, hogy minden
egyes bokrot, illetve fat szét lehet
I6ni. Ezzel nemcsak kiélhetem nagyon
régi rombolds vagyaimat (Iévén a
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ELECTRONIC ARTS

Mike Verdu

DirectX 10-es effekteket tamogat,
illetve kovetelménye lesz a Windows
Vista a jatéknak?

Egyel6re még csak DirectX 9-es
effekteket tud, de gondolkodunk azon,
hogy bekapcsoljunk néhdny DX10-es
lehetdséget. Természetesen a futtata-
sahoz nem kell majd Windows Vista,
s6t a jelenlegi llas szerint nem is dob
majd semmit a jatékon, ha a Microsoft j
operacios rendszere ala telepitjlk.

Ezuttal is az nyeri majd a multi csatat,
aki gyorsabban kattint?

Ez a probléma elég sok stratégianal
jelentkezik, akarcsak a mi kordbbi C&C
jatékainknal. Most probaltuk ugy kialaki-

kisebb éplileteket is szétkaphatjuk),
hanem alapjaiban valtoztathatom
meg a taktikdkat. Eltorlaszolhatjuk az
ellenfél utjat, 6lhetek is a kornyezet-
tel, széval szerintem ez a legjobb.

Van valami olyasmi fegyver, vagy
16vési mod, amit eddig nem lathat-
tunk mas jatékban?

Sok mindent nem &rulhatok el, de
ahogy lathattad a prezentaci¢ alatt,
lesz egy olyan lovedék, melyet az
ellenfél bére ald tudunk beldni ugy,
hogy az ne vegye észre (nanotech-
nolégia rulz ©). Egyszerre tobbekbe
is beletehetjiik ezt az implantatu-

tani a dolgokat, hogy sokkal fontosabb
legyen a taktika. Hamarosan meglatja-
tok, hogyan sikerilt ©.

Mikorra tervezitek a megjelenést
illetve lesz-e el6tte demo verzi6?
Pontos datumot nem tudok mondani,
de valamikor 2007-ben fogjuk kiadni.
Ha minden jél megy, megjelenése el6tt
kortlbelll harom héttel lesz demé is
beléle.

Mi lenne, ha a sarokban felallitott
tiberium makett igazi lenne ©?

Hm, akkor bizonyara mér szénné égtiink
volna ©.

mot, majd egyetlen gombnyomasra
mindben ,klipukkan”, ezzel megélve
a célszemélyeket.

Minden jarmiivet lehet vezetni a
jatékban?

Igen, barmely, a terepen fellelhet6
és még ép éllapotban 1évé jarmivet
tudjuk vezetni, de ne feledjiik, hogy
ezeket az ellenfél ugyanugy kiléheti
alélunk, mint ahogy mi aléluk.
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'HEROES OF
ANNIHILATED

aprosagait.
Ezekbdl szilletett

Mi a legfontosabb szerepjaték elem,
véleményed szerint?

a HoAE. Szerintem egyértelmUen az, hogy a fold
alatti kiildetésekre csak a h6sok me-
ity . Mennyi hetnek le, senki més. Ok olyan specialis
T e 5 :::"l;?:t:;k'k' egységedlehet  karakterek, akik kiilsnféle kértyakkal
B T S ) egyszerre egy tudnak el6csalni hatésos varazslatokat.
kiildetésben?

Mihez tudnad leginkabb hasonlitani
a jatékot?
Ahogy a neve is mondja, tobb ismert
jatékbol is meritettiink: Heroes of Might
A and Magic, Total Annihilation, illetve Age
ESB EAME quLn of Empires (lol? - ender). A legjobb ele-
meket gyurtuk dssze, és még beletettiik

Oleg Yavorsky

lgazsag szerint sosem probaltuk ki
mennyit bir, hatérokat pedig nem
szabtunk. Ahogy lathattad, az egysé-
geket gy gyérthatjuk, hogy egyet,
0tot, vagy végtelent kérlink bel6lik. Ez
utobbi esetben egészen addig készil
az adott egység, amig el nem fogynak
aforrasaink.

Ezeket a kartyakat hogy lehet meg-
szerezni?

Tobbféle lehetdség is van. Egyes
kiildetések sikeres elvégzésével, esetleg
elnyerhetjlik a jatékban megtalalhaté
NPC-ktdl, vagy akar véletlenil is talélha-
tunk néhényat a jatékban.

a mi altalunk készitett Cossacks legjobb

SABER INTERACTIVE

Ben Serviss

A Ubisoft roméniai
studidja dolgozik kedvenc
vilaghabors tengeralattjard

szimuldtorunk kdvetkez6 epizddjan, a Silent
Hunter 4-en. A csapat nevéhez flizédik a
nem is oly régen megjelent Blazing Angels:
Squadrons of WWIlis — a levegd utdn most
aviz alatt probalkoznak. Megjelenés 2007
tavasza.

Bizonyadra sokan ismeritek a Tycho és Gabe
kalandjait feldolgoz6 Penny Arcade képre-
génysorozatot (www.penny-arcade.com)
— aki nem (de birja a kicsit beteg humort)

annak erdsen ajanljuk A Hothead Games
bejelentette, hogy jatékot készit a két meg-
faradt gamer fdszereplésével, melynek cime
Penny Arcade Adventures: On the Rain-Slick
Precipice of Darkness lesz. Féliink.

Sonic élt, él és éIni fog: a SEGA (j csudaja-
tékaban, a Sonic Ridersben Dr. Eggman
(nocsak-nocsak) és Uj csatldsai okoznak
fejfajast a piros tornacipds kék siininek és
nem kevéshé rendhagy6 adottsagokkal
megaldott bardtainak. Persze az egész sztori
csak kamu, egy Sonic tematikdjd versenyzds
jatékrol van sz6, csak hat ezt mégsem
mondhatjuk, hova lenne a fiiggetlen

Nem gondolod, hogy kicsit unalma-
sak mar ezek azidélassitasok jaték-
ban? Mostanaban elég sok jaték van,
amiben ezt meg lehet csinalni...
Ezigy is van, éppen ezért lehet a Times-
hiftben mast is csindlni az id6vel. Meg is
allithatjuk, illetve vissza is forgathatjuk
egy bizonyos ideig, igy Ujabb lehet6-
ségek tomkelege nyilik a jatékosok
szémara.

Milyen gyakran kell majd hasznalni
a jatékban azidélassitast, visszafor-

ditast?
Az akciok kozben barmikor hasznalhat-
juk, amig ki nem merdil ez a lehet6ség.

Bizonyos, akciomentes pontokon
mindenképpen hasznalnunk kell, ahol
komolyan el kell gondolkodni, miképpen
lehet tovabbjutni. A fizika térvényeit is
megvaltoztathatjuk néha, széval min-

JATEKBEJELENTESEK

tdjékoztatds meg az objektivitds, igaze.

Egyik olvasonk nemrégiben féjlalta, hogy
nincs elég lovas jaték: nos, ime rogton egy
dupla adag: hamarosan érkezik a Melbourne
Cup Challenge, melyben az offline-online
versenyeken kiviil tenyészthetiink is
(lovakat, mégis mit). A mdsik |6sdgos csoda
Frankie Dettori Racing névre hallgat: a
tematika hasonld, csak itt éppenséggel
fogathajtas lesz a kdzéppontban. Nos, ennyi
egyeldre elég lesz a lobol?

A kalandjatékok egyik anyatigrise, Jane
Jensen visszatért! A legendas Gabriel

denképpen érdemes lesz prébalkozni.

Nagyon latvanyosak a jatékban a
kiilonféle terep-sériilés effektek.
Nem lesznek ezek egy kissé nagyon
gépigényesek?

Barmennyire hihetetlen, ezek egyélta-
lan nem fognak lassitani. Azon egyszer(i
oknél fogva, hogy sima texturakrél van
526, nem 3D-s objektumokrol. Csak
azért tinnek annak, mert ahhoz képest
cserélile ezeket a texturakat a motor,
hogy éppen milyen szdgbdl nézziik
Gket.

Mikor jelennek meg végre a kiilonfé-
le platformra irt verziok?

Most mér nagyon elérehaladott a
fejlesztés, majdnem teljesen készen
vagyunk, igy batran allithatom, hogy
szeptember folyaman a boltokba kertil.

Knight 1999-es megjelenése 6ta nemigen
hallottunk réla, csupan neten keresztiil
értékesitett, félamatdr jatékprojektekben
vett részt (Inspector Parker, Betrapped!)
most azonban Gjra ,egész estés” projekten
dolgozik, melynek cime Gray Matter.

Sportmenedzser jatékokbdl sosem volt
hiany, az Anaconda azonban rabukkant egy
kiakndzatlan teriiletre: be is jelentette a
Boxing Managert. Harom fiatal tehetséggel
kezdiink, akikkel mindharom vildgbajnok-
sdg csilivili aranydvét igyeksziink majd
megkaparintani. A jaték még november
végén, december elején varhato.

Remélem nem
hagytam nyitva
agazrezsot...
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BROTHER'S IN ARMS
HELL'S HIGHWAY

GEARBOX
SOFTWARE

Randy Pitchford

Mennyire figyeltetek a részletekre, és a
helyszinekre?
Igyekeztiink minden korabeli fotét, légi

Most mar elég sokat halasztottatok
amegjelenést. Mégis mi Ujsag a
jatékkal?

Batran kijelenthetem, hogy a tartalmi
rész teljesen készen van. Minden
grafika, jatékelem, lehetdség. Mar
csak és kizérélag az egyensulyozason
dolgozunk: az ellenfelek ne legyen tul
erések, vagy tul gyengék, a fegyverek
pontosan hogyan miikddjenek, és igy
tovabb.

Paul Sams, a Blizzard iigyvezetdje eqy interjliban
eldrulta, hogy a cég évente szandékozik majd
kiadni eqy-egy kiegészitéta World of Warcrafthoz
—eddigrendben van, johet, de alegizgalma-
sabb: Sams szerint jovdre hatalmas bejelentés
vdrhato. Elismerte, valoban folynak targyaldsok
aMicrosofttal egy kdzos konzolos produkciordl...

felvételt felhasznalni a jaték elkészité-
sekor. Még az akkori idéjarésjelentést is
megszereztiik, igy a jaték egyes kiildeté-
sein pontosan olyan aziddjaras, mint a
val6sagban volt egykor.

Mennyire lesznek szkriptelve, elére
beallitva az események?

Csak minimalis szkriptet tettlink a jatékba,
azokat is csak olyan helyekre, ahol feltét-
leniil muszdj volt. Ezek viszik &ltaldban
elére a torténetet - a csapattagok és az
ellenfelek, a sorozat torténetében el3szor
teljesen egyéni gondolkodassal birnak.

Milyen elemekkel prébaljatok feldobni
a jatékélményt, most nem a grafikara
gondolok?

Lesz néhany olyan, véletlenszer(i emberi
viselkedés, mely feldobja majd a jatékme-
netet. Mondok egy példat: megtémadunk
6t katonat - el6fordulhat, hogy harom

visszal6, egy fedezékbe vonul, a
harmadik meg szimpléan elrohan.
Vagy rohamozunk egy csataban,
az egyik csapattag megbotlik, igy
igyekeznek felsegiteni a tobbiek,
akik ezzel életiiket kockaztatjak.
llyen események nem lesznek tul
stirlin, de épp elégszer megjelen-
nek majd.

Minden koriilmények kozott
engedelmeskednek a katonak, A
nem fognak néha panikolni,

vagy felel6tleniil lovoldozni?

A jatszhatdsag kedvéért ugy

dontottlink, hogy a csapattagok

mindent sz6 nélkil teljesiteni »

fognak. Ha tétovaznanak, vagy ¥ }

félelmiikben nem teljesitenének, (

fél6, hogy a jatékos tul ideges len- 1 .

ne, és elkezdené szidni a jatékot. | | !-r a

-

—

4

-,

Emman popec ruci

Miért vettetek ki annyi mindenta
jatékbol az elmult fél évben?

Egész egyszerlien gy lattuk, hogy
tdl sok olyan lehet6ség van, melyeket
nem latnanak &t az olyan jatékosok,
akik nincsenek benne tobb éve az FPS
stilusban. Mindenképpen azt akartuk
elérni, hogy barki jatszhasson vele, és
mindenki szamara érthet6 legyen.

A jaték korabban DirectX8-ra

mivel pletykak szerint eza Diablo 3 lesz, ajovdre
bejelentésre kerild jéték taldn a...a... kisem
merjiik mondani. A STARCRAFT 221

Ajatékfejlesztok allashirdetéseijelentik a
legkivaldbb kiinduldpontot némi zaftos pletyka
kirobbandsahoz: az Obsidian (KotOR 2, Neverwin-
terNights 2) példaul system designert keres egy
titkos, Unreal 3 engine-es akcid-szerepjatékhoz.
Lehet taldlgatni!

Lehet dm még mast s dsszekukdzni az
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STALKER

SHADOW OF CHERNOBYL

késziilt. Mostmar féleg 9-es effek-
teket hasznal. Elképzelhetd, hogy
valamiféle DirectX 10-es triikk is
belekeriil, miel6tt megjelenik?
Nem, semmiképpen sem akarunk mar
hozzényulni a motorhoz. Mi magunk
is nagyon be szeretnénk mar fejezni
a jatékot. Ugy érezziik, hogy a DX10
nem dobna annyit a jatékon, hogy
érdemes legyen hozzanyulniilyen
szinten.

Mikor lesz valamilyen publikus i
béta, esetleg demo verzié?

Pontos ddtumot még nem tudok THu
mondani, lévén még mi sem dontot- .
tuk el. Az viszont teljesen bizonyos, (L
hogy lesz publikus multiplayer béta és
egy egyjatékos demo valtozat is.

GIC

aprokbol: aMidway a gamedev.net-en keres
programozékat néhany eddig még be nem
jelentett projekthez. Eqyikiik minden bizonnyal
az Area 52 nevet viseli majd, vajh’ mely jaték
folytatdsalesz?

Bérhivatalos bejelentés tovabbra sincs, A 3D
Realms elnok-vezérigazgatdja, Scott Miller egy
interjiiban elérulta, hogy nagyban dolgoznak a
Prey 2-n. Afejlesztd ez(ittal nem a Humanhead
lesz, deismét

kiils6 cégre fogjak bizni.

(Gket bizonyara lektia du... namindegy,)

Az MMORPG-tengerben tovabbra s biztos kis
szigetakilenc éve (') zakatold Ultima Online. Az
EAajatékvilag legszerényebb és legszimpatiku-
sabb fejlesztdiként szdmon tartott*

Garriot fivérek vezetésével az utdbbi
nyolchdnapban azon dolgozott, hogy mai
szintre hozza a grafikat és barétsa-

gosabbd, dtldthatovd tegye a kezeld-

feliiletet. Karakterét természetesen senki

sem veszti el illetve az igéretek szerint a
rendszerkdvetelmény sem ugrik majd az
egekbe. irgnia



BONGESZDE

Ehavi tablazatos bongészdénk a Games Convention miatt egy kicsit atalakult.
Lévén mindenki a jatékkiallitassal foglalkozott legalabb egy hétig, Uigy gondoltuk,
érdemes lenne kicsit koriiljdrni a témat a szamok szempontjabdl is. Ime egy kis osszesités!

Legjobb FPS:

Legjobb Csapatos FPS:

Legjobb TPS:

Legjobb Stratégia:

Legjobb Szerepjaték:

Legjobb MMO:

Legjobb Versenyjaték:

Legjobb szimulator:

Legjobb Sportjaték:

A Show jatéka:

Legnagyobb LOL:

Legnagyobb cink:

Legjobb jatékstand:

Legnagyobb reménység:

Legnagyobb kiadéi stand:

Legtobb kiallitott jaték:

Legizgalmasabb prezentacio:

Legunalmasabb prezentacio:

Legnagyobb csalédas:

Legnagyobb meglepetés:

Legnagyobb fun:

Leghoszabb sor:

Legnagyobb tomeg:

Legméretesebb kiallitasi targy:

Legcsinosabb holgyek:

Legjobb sajtéajandék:

Osszes latogato:

Ujsagirok szama:

Husz évesnél idosebb latogatok aranya:

Noi latogatok aranya:

|<_ Alone in the Dark: NDI 2006. karacsony
7@ Archlord 2006. szept. 29.
" Broken Sword: The Angel of Death 2006. szept. 15.
n Caesar IV 2006. szept. 29.
T@ Clive Barker’s Jericho 2007. 6sz
r4l Command & Conquer 3: Tiberium Wars 2007. eleje
H Company of Heroes 2006. szept. 29.
(Tl Crysis 2007. 65z
I-I!I Dark Messiah of Might & Magic 2006. oktéber 13.
Tl Enemy Territory: Quake Wars  2007. tavasz (TBC)
B Faces of War 2006. szept. 22.

FIFA 07 2006. szept. 29.

GTR2 2006. szept. 29.

Half-Life 2: Episode Two 2007. februar

Huxley 2006. karacsony

20

Joint Task Force
Just Cause

Medal of Honor: Airborne
Medieval II: Total War
Need for Speed Carbon
NHL 07

Paraworld
Scarface

Splinter Cell: Double Agent
Spore

Supreme Commander
UT2007

War Front: Turning Point

LEGNEPSZER(BB GC-LETGLTES A GSO-N.

1. Half-Life 2 ingame (5 vided, 6sszesen 26.048)

2. Team Fortress 2 trailer (12.748)
3.Portalingame (4.415)
4. Gothic 3 ingame (3.155)
5.NFS Carbon (1.989)

LEGNAGYDBEB LETGLTATT ADATMENNYISEG
A GSO-N A GC IDEJE ALATT:

1. Company of Heroes demé (1451.59 GB)
2.El Matador demok (2 db, dssz. 1303,98 GB)
3. Just Cause demo (545.93 GB)
4. Joint Task Force demo (461,37 GB)
5.Team Fortress 2 trailer (166,54 GB)

2006. szept. 15.
2006. szept. 15.
LEGO Star Wars ll: The Original Trilogy 2006.szept. 13.

-z-E-;
2007. eleje N

2006. november 3.
2006. november 3.
2006. szept. 22.
2006. szept. 15.
2006. oktober 20.
2006. oktober 27.

2007.vége

2007. tavasz
2007. tavasz
2006. szept. 29.
Warhammer 40k: Dark Crusade 2006. oktdber 27.
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Mennyire vagyunk rautalva a csa-
pattarsunkra? Csak az 6 segitségével
tudjuk végigvinni a jatékot?

Igen, csak és kizarolag egytittmUikod-
ve tudjuk befejezni a jatékot. Egyes
kiildetéseken nekiink kell kdvetni 6t
(persze megvar az egyes pontokon),

Melyik a kedvenc jatékod, amit ti
csinaltok?

Remek kérdés - igazabdl azt hiszem,
hogy korabban a Portal volt, aztdn mikor
tovabbfejlédott a Team Fortress 2, az lett
a kedvencem. Most, hogy igen el6reha-
ladottak az Episode Two munkalatai, van
egy olyan érzésem, hogy hamarosan az
lesz a kedvencem ©.

Milyen jatékokkal szoktal még
nyomulni?

Igazabol nem sok idém van jatszani a mi
jatékainkon kivtil, de néhany akcidjé-
tékot, FPS-t, illetve stratégiat azért ki
szoktam prébélgatni.

¢ ,r.__-'!

| Kicsit lejjebb...
koszi...

maskor pedig

mi segitiink az 6
munkajaban. To-
talisan egymasra
vagyunk utalva.

Az el626 rész
foleg sotét
helyszineken
jatszodott.
Ez véltozni
latszott azokon
a palyakon,
melyeken
jatszottunk. Mi-
ben valtoztatja
- ezmajd mega
| taktikat?

- ADouble Agent
legelsé palydja
gyakorlatilag
egy étvezetd a

folytatasba. Ez még szintén sotét, aztan
foként vilagos kornyezet lesz. Ez termé-
szetesen megkoveteli, hogy alapvetéen
megvaltoztassuk a taktikankat. Vilagos-
ban ugyebar kdnnyebben veszik észre a
fegyvert, nehezebb kozel lopakodni az
ellenfélhez, és igy tovabb.

‘-l"

A masodik epizodot is ugy fogjatok
befejezni, hogy tjabb szaz kérdése
lesz a jatékosnak? ©

Hehe, neeeeem ©. A masodik epizédban
rengeteg minden kideril majd az univer-
zumrdl, még magardl a nagy G-Manrél
is. Azért tartogatunk majd meglepeté-
seket a harmadik epizédhoz is, de errél
majd maskor beszéltink ©.

Mik a jovobeni tervek, hogyan foly-
tatjatok a HL univerzumot?

Jelenlegi terveinket Iényegében isme-
red: befejezziik az epizdd trilogiat - ez
mindenképpen elsédleges célunk most.
Konkrét folytatas otletlink egyelére
nincs, de elképzeléseink és terveink
annél inkabb!

Lattam, hogy leegyszeriisitettétek

a kezelofeliiletet. Pontosan mit is
lathatunk majd?

Mindosszesen egy éllapotjelzét jelenitet-
tlink meg, mely azt mutatja, hogy men-
nyire vagyunk ldthatéak. Z6ld, sarga, és
piros lehet, melyeket nem igazan kell
magyarazni. Emellett még rovid idére
apré informéaciok jelennek majd meg, de
semmi mas.

A tobbjatékos mod mostiis jelen lesz?
Mindenképpen, [évén ez a rajongok
egyik kedvenc lehet6sége. Terveziink
egy bizonyos teljesen tj médot is, amiré|
még egyeldre inkdbb nem arulnék el
semmit — de mindenképpen nagyon
Uit6s lesz!

UBISOFT

Thomas Leroux

F.E.A.R.: EXTRACTION POINT

VIVENDI GAMES

Francis Choi

Gondolkodtatok mar azon, hogy
epizodokban adjatok ki a jovobeni
esetleges folytatast?

Egyel6re nem tervezziik, hogy barmely
F.E.A.R. részt epizodokban adnank ki.
Egész egyszerlien azért, mert barmelyik
epizodikus jatékot nézziik, egytdl-egyig
tul révidek. Masfél orés jatékélményt
tul révidnek tartunk, igy inkabb egy
hosszabbat készitettiink.

Ha jol tudom, a jatékot érint6 jogok a
Monolithnal vannak, a kiadonal csak a
F.E.A.R. név. Varhato ilyen koriilmé-
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nyek kozott valamilyen folytatas?

Jol latod, a helyzet eléggé meg van kavar-
va. Mindkét fél akarja folytatni a mostanra
mar jol bejératott jatékot, illetve témat,
sajnos egyelére még nem egyeztiink
meg arrél, hogy ezt melyik fél milyen
koértlmények kozott teheti majd meg.

Van barmilyen kiilonbség a PC-s és az
Xbox verzids F.E.A.R. kozott?

Az xboxos verzidban minden benne lesz,
ami egykor volt a PC-sben, sét egy extra
fegyvert is beletettiink. Ettél eltekintve
semmi valtozas nem lesz.

Te is ugy félsz Almatol, mint altalaban
a jatékosok?

Kifejezetten, s6t azt kell mondjam én
talan még jobban. Ezt azért mondom,
mert ugyebar mér hosszi hénapok, s6t
évek 6ta ,foglalkozom” ezzel a kislannyal,
és még mindig megrémit.

oy L ——

Foo

e
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WORLD IN LONFLICT

MEGUELENES: 2007 EFEIE -oibpmse

drit hirek miatt
dabitik e

A Massive gozerédvel dolgozik legujabb tak-
tikai RTS-én, amelyben a porgos akcio és
csatak sokkal inkabb jellemzéek lesznek,
mint a bazisépités. Sikeriilt egy kicsivel
nagyobb bepillantast nyerniink a jaték sztorijaba
és multiplayer részébe egyarént.

a5 utan ontik maguk
ik a meglepett amerikaiak

pF-h-Pn ﬂ. "T1|J|'|_|p|3
Irdnyitanunk. A kész
litettek legyenek,

Miwtan elddntatted, hogy a
hogy rnll,en szerepkor

1."HrT n‘n;-q nm.mg

hogy a legjobb eg
jarmivek haszn

eteket nem fllglmk felhdzmi
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Masfél éve jelent meg Xboxra a Bioware
tavol-keleti akcio-szerepjatéka, a Jade
Empire. Akkor a Microsoft méqg teljes biztonsaggal
allitotta, hogy sz6 sem lehet majd PG verziorol.

lﬂ.l‘“ zerencsére az ilyen dllitisok eldbb-utdbb Gagyis megdéinek: ezt mi sem bizonyitja jobban, mint
m s hegy valamikor az év whgén végre PC-nken is Jade Empire-ozhatunk. Persze a Microsoftnak kicsit
blama lehet, hogy hidba dargalték a PC-sek orra ald, hogy kapnak fade Empire-t é4 taldn emiatt
is szdlitak ki a kiadisbol, A BioWare dllitdlag még most is kiaddt keres a PC-s verzidhoz. Kevin Martens, az
szitett ilyen munkat, (Tegylk horzd: thbh-kevesebb sikerrel.. )
% rikgi bowos verzid kizdtt killdnbség elsbsorban az irdmyitdsban és a grafikaban rejlik. Maga az
ottt WASD a mozgashoz és a (O] és az [E] gombokkal tudjuk aktivalni chi erdt, illetve
¥ a gydgyitast. Az egér gombjaival tudunk majd valtogatni a kllonféle harci stilusok kazott, illetve megta-
' z a ki fogja haszndlni a PC képességeit: nemcsak a textirdk lesznek
p magasabhb felbontasiak, hanem egy vadenatyj bloom effekttel is megbolonditjak a jatékot.
irdnyitdson é¢ a feljavitott grafikan kivill a PC-s verzidhoz 0] klzddstilusokat is mellékelnek,
- mint példdul a vas temypbr és a vipera stilus. (ENbbit a szumd birkozdk mozgdsibal, utdbbit pedig
az 1978-as The Five Venom cim( kung-fu filmbal meritették a készi sngeteq Gjféle fegyvert
is kapunk majd a PC-s verzidhoz, amelyeknek valoszindbeg nagy haszn ik majd a kilon a PC
verzidhoz készitett hard” nehézségi szinten on eddig csak easy és normal valt) Az easy szint
Tu fogtad meg valészindleq nagyjabél annyira lesz konnyd, mint Xboxon, viszont nehezitenek a normalon, amely

konzolon tilsigosan s knnyd volt. Martens szerint pontosan ezt kérték 1Glik a jaték rajongal, Ogy-
hegy a PC-s verzidban eleget is tesznek neki...

A magimyos ki rem
maginyn (Ebbe
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JADE EMPIRE




Azt hinné az ember, hogy négy
; Hitman epizéd utan az 10 Interactive
\rapihen kicsit és valami konnyed, nyu-
"§ZIS cicas készségfejleszto jatékkal all
| elé... de nem. Kovetkezo jatékuk hosei
\ - egy zsoldos, aki elarulta tarsait és eqy
'gyoqgyszeres kezelés alatt allg, on- és koz-
'l veszélyes pszichopata - halalos itéletiik eldl
enekiilnek meg, csak hogy olyan amok-
fptasba kezdjenek, melyet a sokat probalt
- 47-es dupla bérért sem vallalt volna.

filmek kozt szinte kiilon
1l kategoriat képeznek a ,buddy
\ movie-k”, amelyek kézéppont-

| jaban két f6hés kapcsolata és kalandjai
 alinak: a klasszikus mUveltséget azért

:ggm mégsem tagadhatjuk meg, elséként
W SR | természetesen Jay és Néma Bob szub-
K MINDENFELE i ,,}, tilis kapcsolata villan be, de emlithet-
; ", nénk akar a Halalos fegyver sorozat

. | kétvidam balfékjét is, akik szamara a

. legkomolyabb konfrontaciét az jelenti,

EEst:gIVE 1 hogy épp ki is vezesse a szolgalati
= autot... de persze ott van a Sziiletett
ELENES gyilkosok, a Thelma és Louise, vagy
LEJE akar... 6hm, a Tom & Jerry. Nos, ezeket
4[] afilmeket el lehet felejteni. Kane és
RE .. Lynch, az |0 (j jatékanak hései az elsé
;gn'"atleaf:ﬁtlvslso I pillanattol kezdve szivbé| gyiilélik

k az azdta négy-

széri

n: Codename 47

egymast. Szogesen eltérd személyisé-
gek, teljesen mas modon akarjak elérni

vd bovilt L ; (s M
kozos céljaikat, teljesen mas érdekektdl

) volt. A sorozaton vezérelve, sorsuk mégis 6sszekapcso-
gyetlen jatékuk l6dik és kénytelenek egyiitt dolgozni.
t, a Freedom i i

r5 (2003). AZ ARULD

SLINK Kane egykor teljesen hétkdznapinak

84

mondhato, kiegyensulyozott életet
élt feleségével és két gyerekével,
nagyvallalatok pénziigyi tandcsadoja-
ként dolgozott. Am egy napon kétéves
kisfia talalt egy tolt6tt pisztolyt és
meglétte magat - nem sokkal késébb
llusretions A bele is halt sériiléseibe. Kane felesége
marmanized '-pm_rhlie.g. fraquent deralimane or ' “soha nem tudta ezt megbocsétani és
harence) ¢ lanyéval egyiitt elhagyta 6t. Hésiink

A Character stic 5ympac ms: Twoloe
of the followang, ach present Far a
ol portion of e duien a lamoth period

F‘ﬂ'ﬂﬁﬂfmmm* Lemror iilfsldre ment, két évvel késébb mér
e ? :'9"":’"‘““ '-{{:Hm ﬂmm' L zsoldosként kereste kenyerét, mig egy
o Pt szép napon meg nem latogatta a ,The
- \_ 7" nevl szervezet. Tizenharom év utan

S YR - - L— utolsé kézds munkajukra késziiltek az

Egyesiilt Allamokban, 4m az akci6 balul
sult el: egyediil Kane élte tul és Venezu-

eldba menekiilt a zsdékmannyal, ahol a
renddrség lecsapott ra. Halalra itélték
és a jaték kezdetén épp egy rabszallito
kocsiban zotykslddik, amikor hirtelen...

A PSZICHOPATA

De elébb ismerkedjink meg mdsik
hdstnkkel: Lynch régen taldn m_égn-nl\
Kane-nél is dtlagosabb életetélt. Volt *
egy unalmas munkaja, félesége, az
egyetlen bokkend csupan az, hogy az
évek soran egyre inkabb elhatalma-
sodtak rajta a skizofrénia jelei. Egyre

* ijesztébb rohamai voltak, instabilla,

On- és kozveszélyessé valt, végil
szigor( gydgyszeres kezelés ald kerdlt.
A tragédia ndla sem varatott sokat
magdra: egy napon atra ébredt, hogy,
feleségét brutalisan meggyilkoltak és
ami a legkinosabb, nem volt teljesen
meggydzédve arrdl, hogy semmi koze
sincs az egészhez... Sajnos a birdsag is
hasonléképpen vélekedett, és Lynch-et
halalra itélték. Most pedig - [am, lam

- ugyanabban a furgonban utazik
kivégzésére, mint Kane.

KIVEGZES ELNAPOLVA

Am hirtelen a feje tetejére all a vildg

- a rabszallito kocsi mindenképp - és
kiderul, hogy ma itt bizony nem lesz ki-
végzés. A The 7 rajtalitott a rabszalliton
(ezért lathato Kane orran az a ragta-
pacs, sikerllt jol betdrnie) és ugyan az
akci6 szabaditasnak tinik, valdjaban
emberrablasrél van szé: négyen még-
iscsak tulélték a dél-amerikai fiaskot, és
most érthetéd modon be vannak ragva
Kane-re. Két hét haladékot adnak neki,
hogy el6keritse és visszaszolgaltassa az
eltlint gyémantokat, kiilonben kivégzik
elrabolt feleségével és lanyaval egytt

2_4- ?006. SZEPFTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU



- ha azonban sik
Ussza... Mint kidertl, Lynch tudott az
akciérél: a The 7 radllitja Kane-re, hogy
feltgyelje az elkdvetkezé két hétben.
Ha megkertil az ellopott zsakmany,
Lynch megkapja Kane megl’jresedett

halott ember.

MI VAGYLUNK
A ZSOLDOSOK

Héseinkkel azért is volt érdemes
megismerkedni, mert személyiségiik
kozvetlen kihatéssal lesz a jatékra.
Kuléndsen igaz ez Lynch-re, aki... nem
véletlenil all szigort gydgyszeres
kezelés alatt. Bar hivatalosan egy TPS
akciordl van szé, kiemelt szerepet kap
amellénk csapddo tarsak utasitgatdsa:
kozvetlenil Kane-t irdnyitjuk, Lynch és
a késébb felbérelhetd zsoldosok pedig
ugyan maguktdl is teszik a dolgukat,
mi utasitgatjuk éket. A zsoldosok
képességeik figgvényében igyekeznek
végre is hajtani azokat, am mivel ele-
inte igencsak rossz a hirneviink (talan

3) EGY PSZICHOPATAVAL
EGYUTT DOLGOZNI NEM EPPEN |
LEANYALOM €«

nem kellett volna otthagyni tarsainkat
a bajban és lelépni a zsdkmannyal...)
igy csak a szakma sépredékét sikerdl
megnyerni tgylinknek. A gépi tarsakat

. meghatérozo kilonféle paraméterek

1

Apontossag, kezdeményezd készséq,

eakci6idd...) késébb javulnak, ha egyre
képzeéttebb zsoldosokat tudunk felbé-
relni EZek a derék legények azért alap-

bol sem hiilyék, reagalnak a korilottik

23jlo térténésqkre, ha példaul zarétlz
ala Vesznek'mfi_rfket, gyorsan fedezéket
keresnekyés L'lgya‘h elképzelhetd, hogy
maguktol ellentdamaddsba lendllnek,
mkabb megvdrjak utasitdsainkat. Ha
egp nem adunk mas parancsot, egysé-
geink minket utanoznak: ha rombolunk
elére, jonnek veliink, ha lapulunk, ék is
elrejtéznek. Ez egyébként az 10 szerint
is egy nagyon kényes pont, hiszen a
jatékosok altalaban nem szeretnek
NPC-kkel babazni (kivétel a The Sims

2, de a két jéték célpiaca valdszinlleg
kevéssé fedi egymast) azaz mindent
szajba ragni, de az sem tul I1élekemel,
amikor szinte kihagynak a bulibél és
gy érezziik, mindent megcsinalnak
helyettlink. Lynch azonban egészen
mas téma: talan nem is kell ecsetelni,
eqy pszichopataval egyiitt dolgozni
nem éppen lednydlom. Még tisztabb

WWW.GEAMESTAR.HU | 2008, SZEPTEMBER

I jar, Csé'lédjé meg- . plllanatalbai’us hajlamos keresztu] Uz

"

&s

ni szamitdsainkat és egy. kmos'hely
tet tovdbb neheziteni: ha| peldaul }
akcid inkdbb lopakodast fgenyei am |
zsezsegni kezd a kezébe ver,”
konnyen elképzelhetd, gy nen:

Usszuk meg a verfurdot} és mive
gara sem hagyhatjuk, magunk'nik .
megmenteni mindkettdnk irhdjat. Ak
helyzet még kényesebE, ha Lynch-nek'
sz6 szerint elborul az agya: mindvégid_'
érdemes szemmel tartani, mert adott |
helyzetben ugyanolyan veszélyes

észrevessziik, hogy idegesitéen dudo;
raszik, furcsan boklaszik 6ssze-vissa,
egyre kevéshé kdveti utasitasainkat,
érdemes nagyon észnél lenni, mert
valészinlileg Gjabb rohant kézeleg... |
Mérpedig érdemes nem'feltnéskodni, T
elvégre két szokott fegyenc vagyunk,:

igy arendérség mindvégig élénken | |
érdeklédik utanunk. Ha kipattan a

balhé, szamithatunk ra, hogy a zsaruk
villimgyorsan a helyszinen lesznek.
Nincs menthetetlen helyzet, de azért
nem is érdemes sajat életiinket folosle- |
gesen meg'neheziteni... 1

A DISZKOKLUBBAN
SZOL'MAR A ZENE

A lipcsei GC-n két palyat mutattak _/j
be a jatékbol, mindkettdn lehetett

1atni, hogy a Kane & Lynch korantsem
tucatjatéknak késziil. Az egyik helyszin
egy n'ight club volt, melyet mintha csak
Tom Cruise Collateral cimi filmjébdl
emeltek volna at. Az els6, igazan
lenylig6z6 élményt a tancold tomeg
latvanya jelentette. El lehet felejteni

a Hitman: Blood Money Mardi Gras pa-
lydjat, ez itt valoban témeg: egyszerre
tobbszaz karakter ropja, dinamikusan
kovetve a zene valtozasat. Amimég
dogosebb, Kane nem csupén atsuhan |
azembereken, a tdmeg lelassitja, be- |
1éjuk akad, utat kell térnie maganak és
ott haladnia, ahol épp kevésbé tomott
sorokban mulat a fiatalsag... tehat a |
népség valdban tgy viselkedik, ahogy

| e 3
azt elvarjuk téliik (ha valaki megpro- I j’ b / B i3 gt
balt mar egy zsufolt szorakozdhelyen f f Cinapet s
a feje folott egyensulyozott két sorrel o ; &
atvergddni a tancparketten, tudja L LR "
{
T—— b f/
ot 2 € 25
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Ishot the DJ
(Enleléttem a
l lemezlovast)

= ThidBlon

the run

[} ¥ %
: bt valaki emlékszik ?Lg a HitmansBlood Money palydi kozt fel-fel-

kkano djsagcikkekr

tobb is foyalkozott két szokésben lévé bing-

ildetések utan) és bar ezek Adam Marcus, "I'+e.tve Mr. Little néven

."" %vel {aDeath of a Shqi/vman aHouse "Ff rds és azAmendment XXV

vatkoztak héseinkre, az azonossag egyelteImCMelrJak példaul azt is,
L'Eogy Marcus zsoldos, a ,The 7" szervezet tagja, Mr. Little pedig erds
yogyszeres kezelés alatt 4116 pszichopata. A kérdés mar csak az, hogy

© a47-es ligynok vajon viszonozza-e a vendégszereplést: valdszinlileg

sokan oriilnénk, ha legalabb révid iddre tiszteletét tenné a Kane &

“lynch-ben. —"

mirdl beszélek). Nem kell fedezékbél
fedezékbe ugralni, héseink eltlinnek

a tomegben - ahogy ellenfeleink is.

A dolog ugyanis emberrablassal vég-
z6dik: dldozatunkat (a szérakozohely
vezet6jét, Kane egykori kontaktjat)
Lynch veszi a nyakaba, igy I6ni nem
tud: a mi dolgunk, hogy elmenekiiljink
mikdzben vadasznak rank. A témeg
persze a lovések hangjara menekdil6re
fogja, mi pedig igyeksziink kihasznal-
ni a kdoszt és mieldbb olajra lépni.

i — -

Ne mozogj, Zsolti, mert nem tudom a
homlokodra irni hogy ,Zsolti hiije”

Megjegyzem', maga az
emberrablds jelenet sem
piskota: bar egy holgyrél
van szd, Lynchbdl kibujik
a ,zéllat” és olyan sallert oszt le, hogy

a kollegina lefejeli az asztalt... llyet
azért ritkan latni més jatékokban, bar
tény, hogy a 47-es is gyujtott mar fel
nét. Ugy latszik, az 10 szivén viseli az
esélyegyenléséget. A masik palyan mar
két zsoldos is csapddott hdseinkhez,
akik egy hong kongi felhkarcold te-

tejérdl ereszkedtek
le, hogy kivllrél
Ussenek rajta az
~egyik iroddban
“dwellegdkon.
Indulés elétt Kane
maga koré gyJjtatt
mindenkit és va-
zolta a feladatokat:
szintén fontos
aproésag, hiszen a
Kane & Lynch-ben
nem talélunk ,bri-
efing” képernyé-
ket, ahol csinos
prezi formajaban
osszefoglalnak nekiink feladatainkat:
minden menet kézben derdil ki. A
grafikdt még nem is igen ecseteltiik,
de elég csak megnézni a képeket: a
|atétavolsag hatalmas, lent a messze-
ségben hangyényi kocsik haladnak
|épésben, és mikozben ereszkeduink,
az uvegen at beldtunk azirodakba és

megcsodalhatjuk, miként dolgoznak
azok a fontos emberek, akiknek csak
harom angol szdval lehet leirni a
munkajat. Ami a tobbi killdetést illeti,
hasonlo feladatokra (is) lehet szami-
tani, mint a Hitman-jatékok esetében,
kiegésziilve olyan finomsagokkal, mint
bankrablds vagy épp eqgy régi kolléga
megszoktetése egy szigoruan Srzott

~ boértdnbdl... Az 10 kériilbelul tizenkét
oréanyi jatékidot igér, de ugy tinik, lesz
is mivel kitélteniink.

APRO TRUKKOK
TARHAZA

A Kane & Lynch még szadmtalan érdekes

aproésagot rejt. A szandékoltan minima- |

lizalt kezel6feliilet példaul kiilonosen
fontos volt a fejlesztok szaméra, mert
ahogy elmondték, eddig az idésebb
korosztaly szamara késziil6 jatékok
mind tdl voltak bonyolitva. Ok azt
szeretnék, ha barki a kézikonyv atnya-
lazasa nélkil, azonnal le tudna hup-
panni a Kane & Lynch elé. Ezért
is dontottek a legkdnnyebben
atlathatd TPS nézépont mellett,
bar ha célozni kell, a kamerat
fél-FPS-mddba is ranthatjuk,
mint a Splinter Cell, vagy épp a
mostani szamunkban tesztelt £/

i

Bar a jaték konzolra is megjele-
nik (Xbox 360-ra biztosan, de re-
ményeik szerint PlayStation 3-ra
is) j6 érzés, hogy az 10 szive azért a
PC felé htiz: a GC-n diszkréten megje-
gyezték, hogy a konnygéaz- és egyéb
fustgranatok effektje - next-gen ide
vagy oda - PC-n sokkal latvanyosabb
lesz, feltéve, hogy rendelkeziink hozza
a megfelel6 hardverrel. Hogy ez pon-
tosan mit is takar, arrél természetesen
mélyen hallgatnak - valészinileg még
6k sem tudjak.

S T ————



Kane a kétnapos vegyvé-
delmi oktatas vizsgajan

Kitort a karacsonyi bevasar-
lasi panik az Apad Plazaban
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Tul sotét volt a diszkoban,
ezért kil6ttiink egy Napot

Matador esetében. A jaték nem csupan
minimalista kezelGfeliiletét tekintve
igyekszik elszakadni a hagyomanyok-
tél: a kuildetések el6tt nem kapunk
kiilon képernyén tajékoztatast,
mindent menet kdzben tudunk meg
héseink parbeszédeibdl, illetve a
hattérsztoriba sem atvezetd animaciok
révén nyerhettink bepillantast. Semmi
nem tdri meg a jaték folytonossagat,
mindent a jatékmenetbe dgyazva
kapunk: érdekes megoldas példaul,
hogy Kane multjat, emlékeit olyan
alkalmakkor ismerhetjiik meg, amikor
életereje vészesen lecsokken, kiddl

és magatehetetleniil fekszik a foldon.
llyenkor képek és hangok suhannak at
agyan, emlékek zsoldos multjarél vagy
abbdl a még korabbi idészakbdl, ami-

Kane és Lynch meccs el6tt még kor-
beszalad a DM-FST-SpaceNoxx-on

kor még békés, boldog csaladi életet
élt. Erdekes a Xlll-ra emlékeztetd ,kép a
képben” funkcid is: a képernyé bal felsé
sarkaban alkalmanként megjelenik egy
rovid bevagas, mely valamiféle kozelgé
veszélyre is figyelmeztethet (példaul
egyik térsunk erds tiiz ald kerilt, netdn
a szemkozti haztetén mesterlovészek
lesnek rank...) vagy csak felhivjak
figyelmiinket valamilyen fontos torté-
nésre, mely kihatassal lehet kiildeté-
stinkre. Jopofa az inventory rendszer is.
Elsére er6sen limitaltnak tlinhet, hiszen
héseink nem pakolhatjak magukat
roskadasig. Ez persze igy redlis, am aki
mar atélte, milyen szivfajditd élmény
eldobni egy kitiriilt Dragunovot egy
szanalmas (4m teli téras) pottém
UZI-ért cserébe, az tudja, hogy

mik az élet igazan komoly
dontései. A Kane & Lynch-ben

szerencsére talalunk kiskaput: amit

-nem tudunk magunkkal cipelni, azt
rabizzuk Lynch-re. Ha mar Lynch sem
birja, rdbizzuk valamelyik zsoldosra.
Egymas kozt egyszer(en csereberélhe-
tiink targyakat, ami persze olyankor is
jol jon, ha példaul valamelyik térsunkra
specialisabb feladatot biznank: kezébe
adunk egy mesterlovész puskat és
kitltetjiik az egyik ablakba, kézelhar-
cokhoz viszont shotgunt kap, szljon
hangosan az ének.

IGAZI KOOPERACIA

A jaték netes-multis lehetdségei
egyeldre titkosak, egyelére semmit
sem hajlandé elarulni az 10, azon
egyszer( oknal fogva, hogy szerintiik
ilyet eddig még senki sem csinalt, és
még véletlenll sem, szeretnék, hogy
ido el6tt viszontlassak otletliket valaki
mds jatékaban. A co-op jatékmodrol
azonban mér most 6dakat zengenek:
sz6 se rdla, jo dolog egymast kergetni
multiban, de azért vallvetve harcolni
azigazi. Méarpedig a Kane & Lynch az
elsé pillanattdl kezdve azt figyelembe
véve késziil, hogy a jatékosok - akik
ugyebar single-ben kdzvetleniil Kane-t
irdnyitjak, Lynch-et pedig utasitdsokon
keresztill - az ismerds helyszineket
valds cimboraikkal is végigztizhassak.
llyenkor beiiltetlink valakit Lynch
helyére (legalabb nem kell tartanunk
dihrohamaitol), a rendelkezésre allé
zsoldosok iranyitasa pedig megoszlik

. Fel vorosok, katonak

Sose I6vok Nappal
rendorre, csak ha
Kanetelen vagyok

a két jatékos kozott. Feladataink némi-
képp masok lesznek, de nagyon egyiitt
kell dolgozni, mert az |0 az egyszer(ibb
palyarészeket folyamatosan feldobja
egy-egy komolyabb kihivast jelent6
Osszecsapassal (tobb ellenfél, jobban
bevédett hely...) ahol egymagéaban
senkinek sem lenne esélye...

JON, JON, JON?

Azt hiszem, sokan vartunk mar egy
ilyen jatékra. Bar atszovi egyfajta
nagyon gonosz, fekete humor, a
torténet korantsem valami habkonnyd,
szombat délutani meskete, zavarba
ejt6 tragédidk sorozatan alapul. Ha a
Hitman sorozatot vessziik alapul, az 10-
nak mindig is remek érzéke volt ehhez,
most azonban sajat bevallasuk szerint
minden eddiginél nagyobb hangsulyt
fektetnek a térténetre, a hangulatra és
a képi vilagra, mely olyan filmeket idéz,
mint a Szemtdl szemben (Lynch egyéb-
ként nagyon hasonlit Waingro-ra, ha
valakinek netan dereng), A tiizben
edzett férfi vagy a Collateral - bar azt
hiszem, hogy akinek ez a hdrom cim
mond valamit, mar most izgatottan
varja a Kane & Lynch-et.

A csapatirdnyitast mdr a
Freedom Fightershen is
&lveztem, most sem ronthatjak

el. Rdadasul kapunk mellé egy
intelligens akeidjatékot ideg-
beteg hdsokkel... végre valami,
amire rdemes varni.
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(IDONSAGDK A BYOZTESEKKEL MONZABAN TALALKOZUNK

A két kivetité mellett
6 TV kozvetitette a kii-
16nb62z6 CS meccseket.

Ismét megrendezésre keriilt a

World Cyber Games Magyarorszagi
Selejtezdje. Az elmdlt évek hagyoma-
nyaival szakitva, idén a nézok nem csak az ~ EEEEENATEEEIETS

izgalmas meccseket nézhették végig, de 6k
maquk is részt vehettek kiilonb6z6 meg-
mérettetéseken.

ég 2000-ben kezd6dott az
egész, egy hatalmas godolléi
lanpartival, ahol t6bb mint

200 jatékos gydilt dssze. Az akkori si-
kereken felbuzdulva a szervezok el-
dontotték, hogy a kovetkezé évben is
megrendezik a hatalmas halézatos bu-
lit. Ekkor jott a képbe a Samsung, aki az
akkoriban indulé World Cyber Games
nevezet( vilagbajnoksagahoz keresett
olyanokat, akik megszerveznék a nem-
zeti bajnoksagot. lgy trtént, hogy
2001-ben a gy6ztesek mar nem csak
értékes nyereményekkel lettek gazda-
gabbak, de a vilagbajnoksagra is kiutaz-
hattak. Az6ta pedig kisgdmboc médjéra
évrél-évre novekszik a rendezvény...
Idén kozel 700 indulé vett részt a ma-
gyarorszagi megmérettetésen. A nem-
zetkozi elvarasoknak megfelelve az
interneten keresztiil zajlott a selejtez6k
nagy része, és csupan a donté mér-
kézések kertiltek a néz6kdzonség elé
augusztus 27-én, egy fergeteges Nem-
zeti DOnto keretein beldl. Akik ezen je-
les napon kilatogattak a rendezvényre

Az elsé helyezettek nyereménye:

m Részvételi lehet6ség a vilagbaj-
noksago

u Creative gatd

u Creative a

wWCG
2000

SAMSUND

A masodik :
u D-Link D h
u Kaspersk urity 6.0
m MicrOptic ad
u Field Ops/ Turning
Point
m Beholder
u Creative H

Harmadikok dijai

GameStar Darts bajnoksag

Online szerkesztéségtinkon beldl
igen népszer( sport a darts, ezért

World Cyber Games jétékosait és né-
z6kozOnségét is ezzel a remek ja-
tékkal. Két nap alatt kozel 200 ember
vett részt a 12 kisebb bajnoksagon,
melyekbdl az els6 helyezett automa-
tikusan tovabbjutott a vasarnapi don-
t6be. A Darts Bajnoksag dobogoésai:

1. Bricedg Roland
2, Balatoni Gergely
3. Kovacs Adam

nem csupan az izgalmas mérkézéseket
nézhették végig a két kivetiton és hat
LCD TV-n, de 6k maguk is részt ve-
hettek kiilonb6z6 programokban.
Hala az olyan nagy nemzetkézi szpon-

zoroknak, mint a Samsung és az AMD, & : Lt T TN

idén sem maradtak a jatékosok nye- 1 na o s, ) LS S DR B
remények nélkil, tdbb mint 4 milli6 fo- il b T - i
rint 6sszértékd dij talalt gazdara. A7 i0azi cvberfocistak nem csak a éb i) 1LV S, g
A vildgbajnoksagot idén Monzéban A dlomlhe en felallitott fo i Fikg - R Ye
rendezik, oktéber 18. és 22. kozott, 0V eakiizdhettek eqvmassa 1+ o i il b ._

ahova a magyar selejtez6 gydztesei

gy félidé A 06-b g T
is meghivast kaptak. J6 eséllyel in- srelavElis eisem e aélo A2
dul Counter-Strike csapatunk, akik Bsszeaddtak és az avézott akitobb n,
azidén mérciusban megrendezett sivitei. B A beieedemm e iy
Samsung Euro Championshipen ne- T EERTE an ne . A
gyedik helyet értek el, persze ak- q . S7allen 5 i
kor még Source-ban... A FIFA gy6z- - T
tes Fulmination is dobogoesélyes, hi- de v bese et
szen 6 a WCG dontére egyenesen . e Elkrsemne| s
Lipcsébél érkezett, ahol a FIFA Eu- sslsEl clsmilbinie 0q
répa bajnokségon 2. helyezést ért el d 4 el 3
csapatban. Minden esélylink meg- - e PE
van hét, hogy a legjobb haromba ke- et et e Eile :

rljlink valamelyik kategdriaban, ugy-
hogy elére magyarok, irany Monza!
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War Front:
Turning Point bajnoksag

Magyarorszagon elséként lehetett
él6ben tesztelni a Digital Reality leg-
Ujabb jatékat, amibdl rogton egy baj-
noksagot is rendeztek. Itt sajnos nem
tudtak olyan sokan indulni mint a

tobbi bajnoksagon, mivel a jaték any-

nyira addiktivra sikertilt, hogy aki
egyszer leiilt mellé, az fel sem akart
allni tébbet. Még szerencse, hogy a
jaték fejleszt6i is kint voltak, igy 6k
par 6ra utan elhessegették a virtualis
vildgba ragadt jatékosokat. Min-
denkinek nagyon tetszett a jaték, k-
16n6sen a bajnoksag dobogdsainak,
hiszen 6k megjelenéskor kézhez kap-
nak egy-egy példanyt a War Front:
Turning Point-bol.

REDM

Counter-Strike 1.6
1.ancients
2. XterNET
3.volgare

Warcraft 3
1. Day-Night_AbuSE

2.Two
3. Rabbit

Warhammer 40000:
Winter Assault
1.Kyle_Lin
2.Rambo
3.[HuQ] Primo

Starcraft: Brood War
1. MgZ) MatriX . Kashu
2. Cameleon
3.Ace

h)

FIFA 06
1. Fulmination
2. Redwing
3.Gabu

1. Toth Akos
2, Okriss Balazs
3. Czinano Gyula

Két nap alatt tobb
mint 600 doboz
Red Bulltittak
meg a jatékosok
és szervezok.

Dead or Alive bajnoksag

Sajnos mindenkinek, aki kijétt

egy kellemetlen hirrel kellett szol-
galnunk: a bajnoksag elmaradt. Az
Xbox 360 konzolok nem érkeztek
meg idében Lipcsébdl, igy nem tud-
tuk ket kihelyezni a helyszinre és
levezetni rajtuk a compot. Karpot-
lasul a Microsoft egy kiilon Dead or
Alive 4 bajnoksagot szervez, ahova
mindenkit meghiv aki a honlapon
regisztralt az 6 bajnoksagukra.

GameStar
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Samsung Mobil bajnoksag

Hatalmas sikert aratott a Samsung Mobil
bajnoksagais, ahol egy arcade tipust G-
repil6s jatékkal kellett Iovoldozniaz el-
lenséges hajokat. Mindezt az egyik leg-
Ujabb mobiltelefonjukon, a D900-ason le-
hetett megtenni. Akia két nap alattaleg-
tobb pontot elérte, az nyert egy mobilt,
amasodik-harmadik helyezettnek pedig
mp3 lejétszo (it6tte a markét. Akinemany-
nyira rajongott a mobiljatékokért azis leilt
jatszani egyet, hiszen a gyonyor(i hostess
lednyzok vigyaztak a telefonokra, és ma-
gyaréztak el a jaték miikodését.

Y
RSENYGE
Processzor:

AMD Athlon 64 3800+
Monitor:
Samsung 931Bf
Videokartya:
ASUS EAX1600 PRO
Hangkartya:
Creative X-Fi
Alaplap:

ASUS ASN-E
Haz:

ASUS TA Series

Prey compo

A Creative a helyszinre kihozott két da-
rab gépet, amin azt demonstréltak mi-
lyen jolis szolnak a jatékok az X-Fi hang-
kartya és egy remek fiilhallgaté/hang-
rendszer segitségével. Mivel lattdk hogy
masok is bajnoksagokat rendeznek, tigy
gondolték, hogy akkor 6k is, méghozza
Preyben, naponta 2-3 alkalommal. Itt
minden dobogds egy-egy ajandékcso-
maggal lett gazdagabb, melyekben
gyakran Creative HS-600 fiilhallgatd il-
letve X-Fi hangkartya volt elrejtve.

AMD 1

Az AMD, AMD Arrow logo, AMD Athlon és azok kom-
bindciéi az Advanced Micro Devices, Inc. védjegyei.

s urg



DE ELEMEKKEL
NYEZET

ESZTO

ESZTOI1 PORTRE

unkdjuk, a 2004-es
rs: Heroes of World
rogton szamos dijat

LI Nl ML N

Eléadhatnank a nagyhalalt azzal kapcsolatban, hogy ,nemamosma
hogy megint egy ujabb masodik vilaghaborus RTS ez mosma hat

ajnai Best Way fogadtuk. Minden-
ben indult, eldszor re elszant olvasoi
komoly” informa- kommandénk, mely
ég - és lam, mi lett volt oly kedves és

. 1999-t61 kezdtek segitséglinkre sietett
kkal foglalkozni, a bétatesztben, az

elsé néhény percben
(szintén) nem volt
tulsagosan feldobo-

dott, de mivel tigysem
ASLINK engedtiik volna ki

- « -

| 5 3 Oket, lelkiismeretesen

elmeriiltek a jatékban.
Miel6tt ismertetnénk itéletiiket, lassuk,
mirdl is van sz9.

Béar minden egyes vilaghaborus RTS &l-
litja magardl, hogy alapjaiban reformélja
meg a stilust, a Faces of War valoban rejt
néhany érdekességet. Az egyik rogton
az, hogy voltaképp a Soldiers: Heroes of
World War |l folytatasarol van szo, csak
- nagyon helyesen - kevésbé semmit-
mondd cimet vélasztottak hozza. De
legalabbis rovidebbet. Ennek fényében
méris érthetd, hogy bar a képek alapjan
talan elmeriil a tobbi RTS kozott, a

gyakorlatban sokkal inkabb hasonlit a
Commandos sorozatra. A kiildetéseket
arcade vagy tactical mddban is jatsz-
hatjuk - utébbiak ugyan nehezebbek,
de ugyanannyira kevéssé realisztikusak:

sajat egységeink egyszer(ien jobban bir-
jak a strapat, mint az ellenfél, és néhany
perces jaték utan az az érzéstink tdmad,
hogy ha a mi dolgunk lett volna a vilag-
habord megnyerése (barmely oldalon),
akkor maroknyi csapatunkkal néhany
nap alatt letudtuk volna az egészet, még
az esti filmet is elcsiptiik volna.

Ha mar ezt emeltiik ki elsének, folytassuk
ezen avonalon. A jaték legszimpati-

kusabb vonasa a Commandost idézé
célzési rendszer: bar hagyomanyos
mddon is kiadhatjuk embereinknek,
hogy mit tdmadjanak, manuélisan is
|6voldozhetiink. Ezt mindenképp jo dtlet

De sokan vannak,

tényleg” de mivel mi hivatalbél is minden stilust egyformén szeretiink, tart
karokkal fogadtuk a Faces of Wart.

em tul nagyra volt beemelni a jatékba, hiszen még azok
N tart karokkal, is nagy hasznat veszik, akik ,hagyoma-

de legaldbbis nyosabb” keretek kdzt szeretnek jétszani
egy stratégiaval. Ha példaul ratesszik a
mancsunkat valami komolyabb ttizerejti
eszkdzre, példaul egy Tigris tankra,
lanctalpas baratunkat normél modban
kiildhetjik ide-oda, am egy tavoli
célpont esetén csak lenyomjuk a [Ctrl]-t
és ahova klikkeltink, oda megy a halal.
RTS-t6l szintén meglepd, hogy katondink
sajat inventory-val is rendelkeznek:
egymas kozt csereberélhetnek |6szert és
fegyvereket, illetve az elhullott ellensé-
ges egységektdl (vagy épp bajtarsaktol

Konnyii a beépiilt
amerikai kémeket
lebuktatni, nem
tudjak, hol van

a kuplung.

e



|[SZAM

- Id. szovjet hadsereg, ahol ez default) is
felszedhetik a hasznosithatd felszerelést.
A pélyakon is taldlunk néhany hasznos
aprdsagot, példaul kotszert arra az
esetre, ha vennénk a faradsagot és
megélindnk a vagohidi idill kzepén gyd-
gyulgatni, csak hogy mégis megfontolt
stratégéknak tlnjink.

LEHETGSEBEK
TARHAZA

Aképernyd alsd részén szamos érdekes
opciot taldlunk: ez mindenképp a jaték
er6ssége. Attol fiiggéen, hogy épp milyen
egységeket iranyitunk, illetve milyen
fegyverekkel rendelkeziink, Uj lehet6-
ségeket kapunk. Még a mér emlitett
direkt mod is rejt meglepetéseket: ha
példaul mesterlévész puska van nalunk,
a célkeresztet egy ellenséges katondra
emelve egyrészt latjuk a tavolsagot (ezt
mindig, fegyvertél figgetlentil) de egy
egyszer( animécid azt is mutatja, hogy
milyen hosszan célzunk - minél tovabb
tartjuk célra a fegyvert azel6tt, hogy
elstitnénk, annal nagyobb a talalati arany.
A kontextusfiiggé mutato tovabb béviti
taktikai lehetéségeinket: fedezékeket pél-
daul igy tudunk kiemelni embereinknek,
de keritéseken is atugralhatunk, létrara,
falakra maszhatunk... Aki veszi a faradsé-
got, hogy betanulja a lehet6ségeket, az
olyan nyalanksagokat is bevethet, mint

a késleltetve elhajitott granat - sziikség

is van ra, ellenfeleink szétspriccelnek, ha
latjék, hogy ropulardpiila.

PILLANATNYI
ELMEZAVAROK

A mesterséges intelligenciéval kapcso-
latban még nem vonnék le elhamarko-
dott kdvetkeztetéseket, mert nagyon
remélem, hogy a bétanak tudhaté be
az a jonéhany malér, melybe sikeriilt
belefutni: mint példaul az, amikor ame-
rikai oldalon egy ellenséges géppuska-

fészket elfoglalva katondnkra nem 16ni
kezdtek a németek, hanem kivancsian
koré gytiltek... ahhoz mar tul kozel vol-
tak, hogy ledaraljuk 6ket, ezért héstink
csak kétségbeesetten forgolddott,
mikdzben a németek szurés szemmel
nézték. Ez féleg Ugy necces, hogy bar
egyszerre tobb egységet is irdnyitha-

tunk, az utasitdsokat osztagonként egy
embernek adjuk ki, a tébbiek 6t kdvetik.
Ha valami gaz van, csak nézziik tehetet-
lenil. Mésrészrél embereink reagélnak
a kornyezetre, ha ovik Gket fedezékbe
bujnak és visszalének (attdl fliggben,
milyen viselkedést allitunk be nekik), el-
ugrdlnak a granatok elél, ha pedig még

PLAYER 1

Név: Tasmagi Anett

Kor: 21

Foglalkozas: idegenvezetd
Lakhely: Budapest

Kedvelt jatékok: FPS

Most ezt tolja: HL2 Epl

Orok kedvenc: NFS: Most Wanted

Mi a célod az életben? : j Nobel-dij
feltaldldsa és kiérdemlése

Vélemény

Nem szoktam ilyen jellegui jatékokkal
jatszani, de azt hiszem, ezutan sem
nagyon fogok... Nem tetszett, hogy
minden parancsot folyamatosan,
egyesével kell kiadni, néha pedig
atlathatatlan, hogy az emberek mit
miért csinalnak. lgazan lehetett
volna benne valami sztori, néha
parbeszédek, de csak a kiildetések
el6tt van valami szoveg...
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PLAYER 2

Név: Toth Benedek

Kor: 17

Foglalkozas: tanuld

Lakhely: frd

Kedvelt jatékok: minden

Most ezt tolja: Rise of Legends

Orok kedvenc: Cossacks

Mi a célod az életben? : jitékfejlesztd
szeretne lenni

Vélemény

A grafika atlagos, bar a robbanasok
elég latvanyosak. Maga a jaték sajnos
eléggé dtlathatatlan, az irdnyitas
pedig egyszerlen borzalmas. Pedig
latszik, hogy vannak benne j6 6tle-
tek, példaul a kép also részén lathato
képességek, melyekkel egységeink
rendelkeznek. Hianyzik bel6le a
realizmus, tobbek kozt a fegyverek
sebzése is teljesen kiegyensulyozat-
lan. A jaték zenéje baromi idegesito.

jobban 16vik 6ket, elfutnak... Ez persze
egyltt jar azzal a lehet6séggel, hogy
egy id6 utan az a zavarbaejtd érzésiink
tdmad, hogy rank igazabol nincs is itt
szlikség, elklikkelgetlink ugyan, de ha
alt+taboznéank egyet, hogy rendeljiink
egy pizzat, kozben embereink megnyer-
nék nekiink a csatat...

PLAYER 3

Név: Vantova Zsolt

Kor: 20

Foglalkozas: egyetemi hallgat, D)
Lakhely: Budapest

Kedvelt jatékok: stratégia, FPS

Most ezt tolja: Quake lll Arena

Orok kedvenc: Diabloll

Mi a célod az életben? : meng DJ-nek
lenni

Vélemény

A grafika elmegy, de inkabb gyenge,
a jaték sajnos tulsagosan kaotikus.
Kar, hogy nem lehet menet kdzben
benyomni a Pause-t és parancsokat
osztani, de az is zavardé tud lenni,
hogy egyszerre egy egész osztag
prébélja kovetni azokat az utasitaso-
kat, amiket egy embernek adnank.
Néha kicsit az volt az érzésem, hogy
elvannak nélkiltnk is, kér is nekik
parancsokat adni...




KATEGORIA
AKCIO

KORNYEZET
JELENKOR

KIADO

ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO
DIGITAL ILLUSIONS
SWEDEN (DICE)

FEJLESZTO1 PORTRE

A svéd fejleszték még
Amigén alapozték
meg a hirneviiket a hi-
res Pinball sorozattal,
PC-re pedig 6k ké-
szitették el a legjobb
Battlefield részeket,

gyakorlatilag ezeket ne-
vezhetjiik az,igazinak”.

MEGJELENES
2007.

GYORSLINK

1824

34

efie dek névadasi konvencidja

olyan klcsapongo, Iassan talan epp az osszefiiggéstelensége adja
majd meg a logikajat. Egyaltalan szamit, hogy mivel vegzodlk a cim? Ugyis
mindenki tudja, hogy egy mindségi csapatjaték jon, sok jarmdi, sajat motor,
nagy csatatér. Csakhogy most kivételesen koncepcidvaltds is jar majd mellé...

at nem fo-
gadtam vol-
naré, hogy

épp eqy Battlefield

ne jelenne meg PC-n,
az Electronic Arts ezt
mégis képes volt be-
jelenteni a kiszivargott

hirek cafolataval. El-
végre ez most nem

PC-re késziil, de nem

am, a next-gen kon-
zolosoknak (hmm,
ezeket vajon két év

mulva prev-gen kon-
zoloknak hivjak majd?)

is kell Battlefield, ott pedig egy jaték
sem all meg single player hadjérat nél-
kil. A kidolgozott multi persze marad
(figyelem, huncut médon kapcsolédunk
az eredeti brandhez!), de az elsédleges
szempont most el6sz6r nem azon lesz.
Miel6tt azonban részleteiben is meg-
ismertiik volna, hogy PC-sként mirdl
kell majd egyéltalan lemondanunk, a
Games Conventionon a DICE standjanal
hirtelen mozdulattal bejelentették:
Battlefield: Bad Company érkezik, és az
odaveszettnek hitt PC-s verzid is ké-
sziil gézerdvel. Sajnos nem tudni, hogy
csak azért cafoltak-e korabban, hogy
legyen még egy bejelentenivalé a

show-ra, vagy ez egy szerzédéses ,el6-
zékenység” volt a konzolok javara, de a
friss ropogos Hummereket latva azt kell
mondjam, ez mér a mult kodébe vész,
senki sem sajnélkozott. Hidba, az EA ra-
eszmélt, hogy egyeldre tul nagy terilet
asingle player ahhoz, hogy barmely

platformon kihagyhatnak a szamitasbol.

MICSODAAA? HOGY,
ERTI/AZT, HOGY/SINGLE
PLAYER?!

A svéd fejlesztok elsd single pro-
balkozasukat allitasuk szerint a tor-
ténettel és a hangulattal akarjdk meg-
fogni, a négy atlagos képességi re-
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negat zsoldoskatona manapsag kony-
nyen atélhet6 médon a pusztan pénz-
hajhasz 6nos érdekeibdl kiindulva igen
durva helyekre is elkeveredik majd. A
sztori az igéret szerint fekete humorral
jocskan meg lesz fliszerezve, de min-
denekfelett latvanyos, moziszert él-
ményt biztosit. Na ez az a pont, ahol
mindenkiben felsejlenek azok a m-
vészinek szant, de valojaban to-

tél béna kameraallasbol felvett, B ka-
tegorias akciofilmeket is alulmulo, sa-
jat engine-es szajtatogatos jelenetek,
amit a jatékfejlesztoknél altalaban a
moziszer(i élmény alatt kell érteni.
Nos, ilyenrdl itt sz6 nincs: a BF:BC fej- i
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KATEGORIA
TAKTIKAI FPS

KORNYEZET
SCI-FI

KIADO
ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO
DIGITAL ILLUSIONS

FEJLESZTOI PORTRE
A svéd céget a ka-
nadai szekciéval szem-
ben az igymond igazi
Battlefield részek meg-
alkotdinak tartjak, ta-
1dn nem is véletleniil.

MEGJELENES
2006. OKTOBER 17.

GYORSLINK

1542

EFIELD

Képzelje el mindenki az Aliens visszafogott sci-fi

kornyezetét idegenek helyett rengeteg Mech-kel,
és egy fejiink felett lebegé gigaszi repiilé bazis-
sal, amit belilr6l kell majd széthegeszteniink sugarfegy-
verekkel. Udvozliink a csatamezén, 2142-ben!

ki arra sza-
mit, hogy a kii-
16nb6z6 Tribes

részek és a Quake Wars:
Enemy Territory ve-
télytarsa lesz a BF 2142,
az nem téved nagyot: a
2-es véltozat motorja-
nak kissé megtuningolt
valtozataval ugyan,
de hagyomanyos

Battlefield jatékmenetet kap majd az,

aki nem 6dzkodik alapjaiban a sci-fi kor-
nyezettdl. A hagyomanyokhoz vald ra-
gaszkodas szerencsére végigkiséri a ja-
tékot, kockazatos |épés volt ugyanis at-
tenni a mar bevalt jelenkori harci hely-
zetbdl a 64 jatékost ellatd csatamezdket
egy lézernyaldbok szabdalta vilagba,

és ezzel az EA is tisztaban van. Olyan

ez mint az elektromos auté: ahogy ott
sem ér fel a villanymotor zimmogése a
benzinmotor felziigésaval, egész egy-
szerlien egy sci-fi FPS sem lehet any-
nyira realista, hogy karpétolni tud-

Focipdlya a Titanon.
Sok vidam érat tol-

ja a tankok pancélzatan megpattané
géppuskalovedékek hangjat.

AKAR|IGAZ/IS|LEHET;

Az alapkoncepci6 persze valtozatlan:
hatalmas gyalogsagi titkdzetek egy ha-

3» NEM/ADTAK(EELYAZON TOREK-
VESIIKET, HOGY/MEGTANITSAK
ARIATEKOSOKAT,OSZTAGOKBA

SZERVEZODVE/HARCDLNIK

kell, probéltak tehat megdrizni a jo-
vébe helyezett kornyezet ellenére a hi-
telességet amennyire csak lehet. Mind-
ez a torténetben is latszik: a globalis
felmelegedés utan a Fold jégtakaroval
még nem boritott utolso helyeiért fo-

talmas térképen, j6 sok jarmtvel - ami
ez esetben mar a mech-ek hadat és még
ki tudja milyen néven beazonosithato
jarmuvek egész sorat is magaba foglalja
-, és szinte semmit sem veszitlink majd
el jatékmechanizmus tekintetében,
amit a Battlefield 2 Gjitasként behozott.
A fegyverek nem lesznek extrém
futurisztikusak, legfeljebb a hagyo-
ményos mai arzendl zimmago fény-
nyalabos véltozata az amire szdmitani

lyik a kiizdelem az Eurépai Uni6 és
egy azsiai koalici6 katondi kozott - se-
hol egy idegen technoldgia, vagy kiil-
s6 égitestrdl visszajott lazadok.

Baj van a hii-
tovel, kicsit szedd
ala balrol!

tiink majd el itt.

SUGARVETO.GYUJTSD
OSSZEMINDET!

A Battlefield 2 7 alaposztalyahoz képest
az itt prezentalt 4 elsé ranézésre visz-
szalépésnek tlinhet ugyan (ezt olyan
mddon oldottdk meg, hogy egybe lett
vonva a felderitével a mesterlovész,
akdarcsak a mérnok a tankelharitoval),



csakhogy ezek igen nagy mértékben
testre szabhatoak, valamint az EA a do-
log népszertiségén felbuzdulva be-
lelendilt a gy(jtogetSs koncepcio ki-
terjesztésébe, mert a kilométeres ta-
lalati pontossag és késelési statisztikak
megtekintésén tul a begyuijthetd plecs-
nik és a kilockolhato extra inyencségek
(felszerelés és kiilonb6z6 képességek)
szama is kezd a 2142-ben kissé bru-

talis méreteket 6lteni. Akad majd itt az-
tan minden, az automata éragyuktol
kezdve az alcazo berendezésig, csak
gy6zziik majd megszerezni dket. Per-
sze akarmilyen magasra is tornaztuk
fel a rangunkat az accountunkon, ter-
mészetesen nem cipelhetiink ma-
gunkkal akdrhany ,ezzel a bolygémra
ne célozz" kategoriaju oriasfegyvert,
err6l a slot rendszer gondoskodik.

FEJLESZTAI INTERJO

MARCLUS NILSSON

Nem gondolod, hogy a haborts témat ked-

vel6k nem lesznek oda a sci-fi tartalomért?

Ezigazabol kétoldalu dolog. Eddig a sci-fi ra-

jongdk nem jatszottak ezen az elven, most taldn

6k is csatlakoznak a BF fanok népes taborahoz.

Masrészrél nem hiszem, hogy maga a kornyezet

az, ami befolyésolja a jatékosok szamat. Szerintem sokkal inkabb szamit a ja-
tékélmény, ami most is remekbeszabott lett.

Lesznek esetleg uj jatékmodok?
lgazsag szerint Ugy gondoltuk, hogy most inkabb a jol bevélt recepteket ta-
laljuk Uj kontdsben. Deathmatch, team deathmatch, és a tobbiek mind jelen
lesznek, hogy lehessen nyomulni. Egy igazi Uj méd van, az pedig a Titan.

Ez a Titan méd tulajdonképpen mirdl sz61?

Két nagyobb csapat harcol az életbenmaradasért. Az egyik csapat egy foldre
érkezett Grhajot véd, a masik pedig ezt probalja elpusztitani. J6 6reg bazisos,
elfoglalés mod, rengeteg kihivassal és jo sokféle vezérelhetd jarmivel.

Mennyien jatszhatunk majd az uj Battlefield multiplayer részén?

A legtdbb multiplayer médban 6sszesen 64-en jatszhatunk, a most be-
mutatasra keriilé Titdn médban viszont csak 48-an. Ez utébbi is elegendd
lesz egy gigantikus csatédhoz, errdl kezeskedem ©.

LDONSAGOK BATTLEFIELD 2142

Mindenki 16 va-
lamerre. Hat
nem gyonyérii?

Ezmégnema
tiizijaték, de
szép kezdet.

OSZTAGBA\MENTEK;
JOL\VAN?

Mindez olyba tlinhet, hogy az alkalmi
jatékosoknak kedvez a csapat alapu
pro-gaminggel szemben, de ennek pont
az ellenkezéje a helyzet: a BF2 osztag ala-
pu koncepcidja tovabb er6sodott, immar
akar az osztagvezetd nyakaba is spawn-
olhatunk, azaz az akcid kellés kdzepébe...
A készitok szemmel lathatéan nem adtak
fel azon torekvésiiket, hogy megtanitjak
a jatékosokat osztagokba szervezédve
harcolni, ezért hogy némi értelme is le-
gyen, csapattarsaink célpontjait azonnal
latjuk mi is, de ha még ez sem lenne elég
motivalé, nem mellesleg a kilockolhatd
extra stuffok egy részét is a kis csapatunk
altal menet kozben elért teljesitmény-
hez kétotték. Es persze itt is jelen van

a Commander méd, amelynek elnye-
réséhez azért mar kell majd lennie egy
két kdsza plecsninek a tarsolyunkban.

CONGUEST HELYETT
TITAN

Az eddigi fejlesztések mindegyike ha-
tarozottan j6l hangzik ugyan, mégis a
Battlefield 2142 legnagyobb jatékmenet-
beli Ujitasa és egyuttal a Pro-Gaming
meccsek tervezett alapja is minden bi-
zonnyal a Titan mdd lesz, ahol a cél az
ellenfél repiilé erédjének elpusztitasa,
és természetszerlileg a sajatunk meg-
védése. Pajzsanak lenyirbalasahoz a fol-
don |évé silokat célszerd igénybe venni,
majd ha ez megvan a kis kapszuldkkal
és egyéb replil6 alkalmatossagokkal
mar indulhat is a gyalogséagi roham fel

a fedélzetére. Meg kell vallanom a teszt
szervereken a problémak ekkor kez-
dédtek csak igazan, mert a négy le-
|6vendé reaktorszer(iséghez valo
bekommandézas... hat hogy is mond-
jam csak... széval aki latott mar teszt-
szervert, az el tudja képzelni, hogy

ott aztan mekkora hejdenagy csa-
patjaték megy, mindenesetre ezen a
maodon lehet ket elpusztitani. ©

Nem mondom, hogy a motor fog bar-
kit is elkapraztatni, ugyanugy fenn le-
het akadni egy artalmatlannak ttiné
kil6gé kis peremen néha, ahogy az
sajnos a korabbi részeknél is meg-
volt, és ennek javitdsaban mar nem

is reménykedhetiink, ez egy 6ro-

kolt engine ugye. Ami azonban bé-
ven karpotolni fogja majd azokat,

akik kicsit is bele tudjak élni magukat
a jové - nem is annyira valdsagtol el-
rugaszkodott - hadszinterébe, aza
szamtalan belepréselt 6tlet. Ha mar
nem kellett annyit foglalkozni a mo-
torral, Ggy latszik a brainstormingokon
felmertilt egyetlen jo koncepciot sem
vetettek el a készitok. Egy két ho-
napon beliil indulhat a titanok in-
vazidja, a plazmatarakat meg addig ké-
retik izemi hémérsékleten tartani.

A motor sokat ugyan nem val-
tozott, de tigy tiinik olyan bru-

télis mennyiséq(i dj otletet cso-
magolnak bele, hogy az még a

leg sci-fi ellenesebb BF fanokat
is j6 eséllyel meggydzheti majd.




A FROSTBITE(TM)
ENGINE

A Digital Illusions a piacon

|év6 szamtalan jobbnal-jobb
licencelhetd 3D engine megléte el-
lenére mindig sajét motort hasznalt:
a Battlefieldek motorja sosem volt
technoldgiailag szembedtl6en szi-
goru, de egy ceruzas kisotost azért
mindig bevéshettek érte a svéd fitk.
Igaz, a szdmtalan jarmUvet csak a
mostanéban napvildgot latottak
tudjak feltehetéen eréma nélkl le-
kezelni, a DICE azonban nem oszto-
zik, és egy gyonyorl huszarvagassal
mér a csucsot ostromolja: kit érdekel
kiében realisztikusabb a fizika, ha

a Frostbite birkdzik meg majd leg-
eldszor a totdlis pusztitas valodi le-
modellezésével. Ha csak fele olyan
(ités lesz, mint a bemutaton volt,
mar alig varjuk a réépilé majdani
Battlefield-eket.

WAy

leszt6i mindezt a jaték folyamataban
gy kivanjak biztositani, hogy minden
egyforman jol és aprolékosan kimun-
kaltan néz ki benne a gépfegyveriinktél
kezdve az utolsé elhagyatott ab-
lakparkényig. Nem lesznek elnagyolt,
lényegtelennek szant részletek, a mo-
dellek részletezettsége Ugy a Battlefield
2-ben latottak dupldjara tehetd.

KEZES|LABTOREST!
Minderre még legyinthetnénk is,
azonban ha részletesség, akkor a

Bad Company-nél az emberek meg-
jelenitésénél ez minimum rongybaba
modellt és Havok fizikat jelent... Kivalo
otlet, hogy mindez a latottak alapjan

a jatékos modelljére is vonatkozik, igy
még ha az alapvet6en nem is latszik az
FPS nézet miatt, azért a motor szamara
mi is ott vagyunk hasonl¢ kivitelben
leszamolva. Ennek kdszonhetéen

ha egy robbanas [6késhullama el-
taszit minket, latni fogjuk a keziinket,
ahogy feltapaszkodunk, vagy épp tar-
sunk elbicsaklo testét annak meg-

szetalalkoznunk. A fejleszték biiszkén

Ujsagoltak, mennyi 6romteli 6rat is szer-

zett nekik csak azt tesztelgetni, hogy
milyen szogekben allé végtagokkal éri

el végiil az anyafoldet egy folrobbantott

feleléen, ahogy roptinkben sikerilt 6sz-

Mozgas kozben a szdrés ndvekedése
hatvanyozottan igaz, ezen kiviil semmi

jégenfutd Quake-es behatastol nem kell

tartani. Mindez nem tech demé, és nem
holmi 6ncéld pepecselés a részletesség
kapcsén, a BF: Bad Company alapfilozo-

23 AINEGY/RENEGAT,
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hazbdl startold tesztalany, ami a dolog
morbiditdsan tul azért garantalni tud-
jaazigazan élethl haborus élményt.
Azis igencsak oromteli dolog, hogy az
arcade vonaltdl a realizmus felé kozelit-

ve a fegyverekkel val6 célzas soran némi

véletlenszert szdrésa is lesz a visszaru-
gasnak, a felfelé valé elmdszas azonban
egy id6 utan stabilizal6dik, ahogy val-
lunk alkalmazkodik a fegyver erejéhez.

fidja ugyanis az, hogy a tokéletesen va-
|6sdght kornyezet megteremtésénél
minden aprd részlet szamit, semmi sem
lehet illiziorombold, és ezek 6sszessége
lesz majd maga a filmszer(i élmény.

IDEINEKEM
AZ/ADUASZT!

A sorozat sikerét mér a legelejétol
kezdve a nagy terepen valé mozgas
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szabadsaga a tharmaSJarmupark,

és az egyidejlileg jelenlévd, sok ja-
tékost engedélyezé recept adta. Ez
utobbi egyjatékos modban most nyil-
van nem jatszik, a felturbdzott gra-
fikan kiviil igy mit is lehetne akkor ma-
napsag még hozzatenni? Nem kel-

lett a fiuknak az Ujitashoz semmit ki-
talalni, épp ,csak” meg kell tudniuk va-
|6sitani a mostandban divatos fizikai
motor témdt, a jatéktorténelemben
el6szor jol. Igen, a Bad Company azzal
kompenzal, hogy gyakorlatilag szin-
te minden elpusztithat6. Megértem
azokat, akik ennek hallatan nem dob-
nak hatast, nem egy probélkozast lat-
hattunk mar erre, de valahogy so-

sem volt az igazi. Vagy tulzottan is erre
éplilt az egész jaték (Id. Red Faction),
vagy egész egyszerlien egy mellékes
hangulatfokozdva valt, mint a Ghost
Recon: AW-ben, de sehol sem képezte
még az alaphangulat annyira integrans
és mégsem elttlzott részét, mint itt.
Ha kevésnek érzi az ember a fedezéket,
el6 a C4-est vagy a granatvetot, bar-

hol csinalhatunk djat! A haz faldbdl ki-
szakadnak a téglak a becsap6do gra-
nat I6késhullamatdl, és a porfelhé el-

KARL MAGNUS TRO
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HA TE MONDOD...
DSSON

L,:?;/f’ Fi
oszla avaﬁ bu kolato{ k ez{
darabok csupaszon maradt, kiallo szal-
kéit lathatjuk. Ulddz egy jarma? A ki-
dontott fak és poznak majd meg-
allitjak, gyartsunk némi Gtakadalyt.
Nem irigylem a palyatervezdket, ugyan-
is megtekinthettiik, hogy a pusz-

titas lehet6ségét az Al is ismeri: so-

sem tapasztalt jszert élményt biz-
tosit majd azt hiszem mindenkinek,

T

pest a mémmallsan tamogatott 24 em—
ber ugy kapja majd aprd pici darabokra

maga alatt a vildgot, ahogy az nekik
jol esik. A karakter osztalyok Gjra let-
tek szervezve, ami szerencsére min-
den bizonnyal azt jelenti, hogy a BF:
2142-ben debiitald ,kevesebb osz-
taly, de tetszélegesen felépithetd ka-
rakterek” tobb lehetéséget kindld
koncepcidjat fogjak tovabbvinni.

») ACIATEKTER|ILEGALABB/S0O
SZAZALEKAELPUSZTITHATOME

ahogy egy realisztikus kivitelezési tank
rank vadaszva valéban mindenen ke-
resztil csortetve tor az életiinkre, ag-
ressziven atalakitva a korilveve vilagot.

TOBBESBEN/AZERT;
EZIS|EOKOZHATO

A BF:BC az eddig latottaknak megfele-
|6en az egyjatékos mddra koncentral,
igy a tobbjatékos lehetdségrél annyit
lehetett csak megtudni, hogy a nagy
részletesség és a sok szétszallo ob-
jektum ellenére a palyak mérete nem
csokkent a korabbi Battlefieldekhez ké-

,A DICE jatékaiban mindig is az a kiszamithatatlan homokozd-szerti él-
mény adta meg az alaphangulatot, hogy barmi barmikor megtorténhet.
Ezt vissziik &t a Bad Company egyjatékos médjaba.”

,Egy 90 szézalékig megsemmisithetd vildgban a jatékmenetbeli le-
hetdségek végtelenek, a résztvevéknek folyamatosan reagélniuk kell a
megvaltozott kornyezetre, totalis szabadsagot és kreativ Battlefield él-

ményt biztositva.”

A torténet hétkdznapi sracokrol szdl, akik 6riilt dolgokat tesznek. Ez
gyakorlatilag egy kaland a hdbortn belil.”

Az érdekl6dést a folyamatosra igért
content patchekkel kivanjak fenn-
tartani, és a jarmivek kapcsan na-
gyobb kiegyensulyozottsagrdl is be-
széltek, a jatékélmény azért még most
is els6bbséget élvez a realitas felett.

A végén kicsit megkavarva mindenkit,
de a kérdd tekinteteket latva meg-
nyugtatasképpen annyit azért meg-
tudtunk, hogy nem kell féIni, single
player orientéltsag ide vagy oda,

Kicsit lepukkant,
de nem gond
vele a parkolas
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Bthlefleld jatek ugy nem fog kikerdlni
a polcokra, hogy nem a multiplayer le-
hetdség képezi az egésznek a lelkét.
Hat, most akarki is mondjon ellent sa-
jat maganak, mindenképp jol hangzik.
Az elpusztithato vilag koncepcidja
nagy falat, sokak torkan fennakadt
mar, mégis ez tlinik a messze leg-
igéretesebb probalkozasnak eddig. Jo-
vore jonnek tehat az Uj fegyverek, Uj
osztalyokkal és felszereléssel, valamint
Uj jarmavek egy apro darabjaira sze-
relhetd vilagban, sztori-orientalt single
playerrel és egy jol bevalt, letisztult
multival. Nem akad fenn t6bbé a tan-
kunk a fakerités palankjan. Ugy legyen!

A semmitmondd alcim csak még
kontrasztosabbd teszi a meglepd-
en szigort Ujitdsokat: az eddigiek
alapjan legrosszabb esetben is
eqy Far Cry-szint(i techdemé néz
ki beldle. Csak ne kelljen nagyot
csalédnunk.

Szurdés Szem és
Boros Tamas épp
sztorizgatnak...
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Egy online community érdeklddésének fenntartasahoz a sorozatos hiba-
javita’sokon tul sziikség van a tartalom folyamatos csepegtetésére is, min-
dig is sziikség volt ra. Nem az EA volt az elsé aki ugy dontott hogy pepzt ker erte

csak valahogy neki sikeriilt a legfelt(inébbre. . .

onnyd volt az Uj tartalmat meg-
Koldani anno a Counter-Strike

esetében: ingyenes mod volt,
ajandéknak szamitott minden yj ficsor
vagy palya, ami az egyes patchekkel ér-
kezett. Hibajavitas persze a Battlefield-
eknél is kell, sét itt kell csak igazan:
a svéd, de méginkabb a kanadai stu-
di6 hirhedtek arrél, hogy amilyen hi-
batlan koncepciéval gyartanak le egy
sikerjatékot, olyan bugosak azok még
fél évekkel késébb is. Kiilon minéségi
szempont és community-s vitaforras
volt a BF: Special Forces kiegészitonél,
hogy azt melyikiik késziti el végil, mert
a rajongdk csak akkor nyugodnak meg,
ha a masik addig folytatja a foltok ja-
vitgatasat. De mar ez sem segit, nincs
rd jobb 528, nevetséges amit az 1.4-es
patch korili huzavonaval végeznek.
Az Uj tartalomnak persze folynia kell
(vagy az a fliszer? Na mindegy ©), igy
merész huzasként kiilonvalasztottak a
Content patch tartalmi részét, és ha mar
nincs havidij, mint a World of Warcraft
esetében, ahol ez a fajta fejlesztési kolt-
ség mar be van épitve, itt kiilon 10 dol-
laronként adjék az uj fejlesztéseket,
Booster Pack-nek nevezve azt.
Nem is lenne ezzel semmi baj, el-
végre kedvenc jatékdara az ember al-
doz ennyit, vegylk gy, hogy ez

egy apranként eladott kiegészité

- ha kézben megkapna az ember

azt a supportot az alapjatékhoz,

amit a gyartonak kotelezé lenne in-
gyenesen biztositani, de ez eset-

ben néha tgy tlnik képtelen ra. Hi-
aba, alapigazsag: ujat fejleszteni min-
dig konnyebb, mint egy meglévoét sta-
bilizalni, a DICE az é16 példa ennek a
fejlesztdi alaptételnek a bizonyitasara.
Talan ha str(ibben jonne ki patch, mint
ahogy az minden mas jaték esetén meg is
torténik, akkor nem lenne annyira felt(ing,
ha az egyik koztltik késik. Talan szerencsé-
sebb megoldas volna, ha az EA eréforrast
csoportositana a sikerjatéka mogé, ha mar
megvette a komplett fejlesztdi teamet,
mert aza megoldas, hogy a fejlesztok a
kozosségi forumokon a jatékosoknak te-
szik fel a kérdést, hogy mi az a probléma,
amit legszivesebben latnanak kijavitva,
nos az csak elsére tlinik tigyfélbarat-

nak, jobban belegondolva inkabb ré-
misztd. Bizzunk benne, hogy mindez be-
tudhaté annak, hogy most mar egyszerre
3 Battlefield véltozatot (nem beszélve a
konzol atiratokrol) fejlesztenek, igy az,
hogy ki melyik studiondl van, lassan telje-
sen [ényegtelenné vélik. Majd hozzészok-
nak. Ahogy nekiink kellett a hibdkhoz.
(folytatdsa a kovetkezé oldalon taldlhatd)
Kecske
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z Eurépai Unidt Uj vélaszthato félként meg-
Ajelenl’t(i csomagban Kina és a Kézel Keleti Ko-

alicié ellen harcolhatunk, amennyiben az Uj
palyakat valasztjuk. A 4 0j jarm0, koztlik a Leopard
tank, illetve az utbbi idében politikai okokbdl elég-
gé elhiresiilt Eurofighter j6 hangulati elem, a 7 4j fegy-
ver (melyek kozé elkeriilhetetlen médon bekeriilt ter-
mészetesen a francia Famas is) viszont az Gjdonsag va-
razsat leszamitva nem annyira atiité erejd, hogy a ke-
mény meléval kiunlockoltakat lecserélje értiik az em-
ber. Persze nem is az volt a f6 szempont, hogy irredlis
tlizerG legyen az Uj szévetséges oldal részérél, hanem
hogy megfeleléen tudja visszaadni a Booster a NATO ar-
zendl hangulatat.
A csomag iitékartyaja minden bizonnyal az alapjaték-
hoz mellékelt palyakat megszégyenité mindségu 3 uj
map, szuper hangulatut, ahogy a megrongalt olajmezén
az atlathatatlan fekete fiistben kéborol az ember és
probal latni valamit, ez a palya végre kihasznal valamit
az Uj csilivili VGA-k képességébdl a jatékmenetet be-
folyasol6 szempontbdl is. Még ennél is kiemelkeddbb a
Kinai Nagy Fal tévében jatszddo igazi 6sszetett terepet
kinalo Great Wall, melyben a kevert kiilsé és belsé pa-
lyaszerkezetre épitve valtozatos jatékmenetet produkal,
valamint itt igazi hasznat vehetjiik a mérnokoknek is,
minden class szerepe példaértékien kiegyensulyozott.
Nem egy atiit6 ereju csoda, de azt még kiegészitoktdl
sem varja az ember, content patchként szemlélve realis
ar/érték aranyu pack.

AZ ELSO FECSKE 10 DOLCSIERT

ARMORED

AMERIKA OSTROMA - PANIK INDUL

emmi Uj frakcid, se egy Uj fegyver, a masodik
s booster elég ellentmondésosra sikeredett.

Harom uj palya az amit kapunk, gyors vo-
nalvezetéssel, minden korabbinal dinamikusabb jar-
mu csatdkra optimalizalva. Ehhez illeszkedik is a ka-
pott 6 Uj vezethetd egység, melyek mindegyike
|égijarm: a legendas A-10-es tankelharité mellett
konnyd helikoptereket, illetve sugarhajtasu gépeket
repiilhetlink be, ami rosszat sejtet a palyak nem éppen
finoman adagolt pancélos dlloményara nézve. A fold-
kozeli légicsapasok megtdmogatasa is a kiegészitd
alapkoncepciéjét szolgalja: Kina, illetve a MEC tdmad
az USA ellen, a kedves amerikai allampolgarok bel-
s6 félelmére alapozva az amugy vérszegény pack-et.
Mivel ez nekiink itt Eurépaban ugy kb. zéré pszi-
chikai sokkot tud legfeljebb okozni, nyugodtan meg-
allapithatjuk, hogy elég nevetséges, ahogy a gigaszi
tankokat Ugy kaparja le Iépten nyomon az Utrél bér-
mely arra tévedd akarmi (Iégiegység, vagy akar egy
arra tévedo katona éltal izembe hozott palyara ki-
helyezett |dveg), mint egy bélyeget.
A konny jarmUvek kedvelinek megérhet 10 USD-t, a
fizikdval itkdz6 koncepcionalis problémai (pancélosok
R.I.P) ellenére kuriézum az itt felvonultatott palyastilus,
az amerikai hadszinterekrél mér nem is beszélve, az
“igazi értékét” valdszinlleg ugyis csak hazafias B ka-
tegdrias akciofilmeken nevelkedett amcsi allampolgar-
ként mérhetnénk fel, feltehetdleg akkor a specialis hon-
védelmi plecsni is szebben csillogna szdmunkra.
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Itt az ido, hogy ne csak dedelgesd,
hanem megm‘uj%ﬁyﬂilégnak!

Ne habozz,'gyere .
es vetits egy nagyot!

A GameStar, a SUN
Microsystems Kft. és az Open
SKM Agency Kft. palyazatot hir-
det, melynek keretében minden
ifju jatékdesigner-titan meg-
mérettetheti magat!

Egyetlen kitétel, hogy palyamii-
vedet a StarOffice8 prezenta-
ciokészito alkalmazasaval ké-
szitsd el olyan formaban, hogy
akar a dontoben is ennek se-
gitségével mutathasd be mun-
kadat a zsiirinek.

A biralok kézott talalod majd
a GameStar szerkesztoit épp-
ugy, mint a legjelentésebb ha-
zai jatékfejleszo studiok pro-
minens képviseloit.

e

A palyazat fodija egy MSI NX7900GT-VT2D256E-HD
VIDEOKARTYA és egy AMD ATHLON™ 64 4000+ PROCESSZOR,
a SUN Microsystems Kft. felajanlasaban!
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. ,’,.'i'eljesitme’ny az egyedi
digitalis élményhez!”

A program probaverzioja megtalalhato a GameStar szeptemberi sza-
manak a DVD mellékletén, illetve a www.staroffice8.hu weboldalrol
ingyenesen letoltheto. Tovabbi részletes informaciokat
www.gamestar.hu weboldalon talaltok.

Hatarido: 2006. szeptember 21. Palyamiiveket a palyazat? gamestar.hu e-mail cimre varjuk!
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NEAR DEATH INVESTIGATION
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A legendas Alone In the Dark sorozat ujabb epizédja mar ott élalkodik
a sotétség mélyén, hogy megvacogtassa fogainkat egy uj kaland erejéig!

GORIA
OHORROR
YEZET zt a szerencsét-
R NENYORK Alenésvégzetes
0 dontést, hogy
szeretett-imadott

SIT0 Amigédmat lecserélem
GAMES egy PC-re masfél
BBI JATEKOK évtizede hoztam meg,
ORSCHE egy borongos téli estén.
\SHED Epp egy ismersdmnél
)LI\\{IJKZLI:I o tanyaztam, aki vadidj
— PC-jén bevillantott
‘5"6! I.’ORTRE egy jatékot, melyrd|
;Z ef’d'g' addig még csak

etgsen harmatos nem is hallottam. A
rsenyeivel nem )
bizon{u’tott, b progi azonnal a gép elé

k és az j kihivds
etdleg nem csak

szegezett. A jatékban
egy kockafeji nyomozd

de a sorozatnak csaszkalt egy padlason,
esz majd. kiilénféle kacatok
kozott, kezében egy
SLINK d .
uplacsovi winchester-

rel, és a legvératlanabb
pillanatban ratamado

zombikat 16dézte. A program az egyik
legelképesztdbb grafikaju jaték volt,
melyet addig lattam, ugyanis a figurak,

és a hasznalati targyak full 3D-ben
jelentek meg (igaz, par poligonbdl voltak
csak dsszerakva). Ehhez jarultak még a
meghdkkentd kameraallasok, a zsenidlis
fejtérok sora, és a vérfagyaszté hangulat. A
jaték Lovecraft Chtulhu mitoszén alapult,
és féhdse, Edward Carnby nyomozé

egy 6si legendék dvezte kisértethdzban
nyomozott a haz tulajdonosanak rejtélyes
Orlilése utan. AzlInterplay cég Alone in the

42

Dark néven elhiresiilt jatéka ma mar le-
genda és torténelem egyszerre: nem csak
a 3D grafika egyik 6satyja, de a survival
horror miifaj megteremtdje is. A jatéknak

) )

idével harom folytatasa is sztiletett: mig
az Alone 2 a mar jol ismert kisértethazba
vitt vissza minket, addig a meglehetésen
gyenguska Alone 3 vadnyugati vildgban
jatszodott, az ugyancsak harmatosra
sikeriilt 2001-es Alone in the Dark: The New
Nightmare pedig hamvaba holt kisérlet
volta nagy eldd feltamasztésara. ld6vel
még - ugyancsak pocsék - film is késziilt a
jatékbdl, igy meglehetdsen szkeptikusan
fogadtam a 2007-re igért folytatast. Am a
hirek szerint nagy meglepetésben lesz ré-
sze minden hozzam hasonlé megrégzott
kétkeddnek...

REMALOM

A CENTRAL PARKBAN
Ajatékot az az Eden csapat késziti, akia
Resident Evil 4-gyel bebizonyitotta, hogy a
tuléléhorror mufaj igenis megujithatd. Az
Eden igérete szerint az Alone Uj epizodja
méltd lesz a nagy 6shoz, visszadllitja annak
erésen megtépazott becsiiletét, mitobb,
Uj mérfoldké lesz a mifajban. Ezrd is férne
a stilusra, mely szerepl6ihez hasonléan
mintha maga is él6halottként bolyongana
mostanaban a virtudlis Gtvesztékben. A

torténet f6 helyszine eztttal nem holmi
szazad eleji kisértethaz, hanem a modern
New York, annak is hires-hirhedt Central
Parkja. De ami még meglepdbb, a féhds

«

ismét Edward Carnby, aki maga sem érti,
hogyan keriilt egyszer csak a htszas
évekbdl a huszonegyedik szazadba. R4
kell jonnie a furcsa idéugrés okara, persze
mindezt a pokol megujulé armadéjanak
mddszeres legyilkolasa kézben. Edward
ugyanis rossz szokasai rabja, vagyis hato-
dik érzékkel biré parafenomén nyomozo,
aki nem birja megallni, hogy ne hivja ki

Ekozben a Kamcsatka-
félszigeten épp
pitymallik

a holtak haragjét maga ellen. A Central
Park kisebbfajta zart vilag, a maga sajatos
torvényeivel. A labirintusszer( utak altal
felszabdalt hatalmas vegetacion kivil

van itt llatkert, étterem, bar, szinhaz és
kilonféle egyéb rendeltetés(i épliletek
sora varja a latogatét. De ami ennél is
fontosabb, a Central Park kiilonb6z6
kulturak talalkozasi pontja. Minden kultd-
rénak sajét elképzelései vannak a tulvildgi
1étrdl, és Carnby nyomozésa soran életre
fognak kelni ezek a hiedelmek-babondk. A
nappali Central Park életteli, pezsgé vildga
igy valtozik majd éjszaka egy igazi multi-
kulturdlis nekropolissza, olyan rémiszté
holtak varosava, ahol még egy Carnby féle
megrogzott parafenoménnek is fel kell
kétnie a gatyaszijat. ..

?006. SZEPFTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU
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AfejlesztGk igérete szerint az Uj Alone in
the Dark a Resident Evil 4-hez hasonléan
sokkal akcioorientaltabb, pergdsebb lesz,
mint az el6z6 részek. Nem kell azonban
megijedni, ez nem jeleni azt, hogy a jaték
esztelen FPS-sé sorvad - épp ellenke-
z6leg, a rengeteg akcid Ujfajta, sodro
lendiileti elbeszélésmodhoz vezet majd.
Medgfigyelhetd, hogy a horror miifajban
manapsag egyre gyakoribb az epizédikus
elbeszélésmod, és az Alone torténete a
Fahrenheit-hez hasonldan révidebb, kb.
fél orés részekre lesz lebontva. Ezeket az
epizddokat mozibetétek valasztjak majd
el, ha pedig késébb folytatjuk a jatékot,
rovid 6sszefoglalot is kapunk az eddig
torténtekrdl. Ez nem csak konnyebben
attekinthet6vé teszi a sztorit, de arra is
lehetdséget nyuijt, hogy egy-egy epizddot
egy-egy kozponti kiildetés, probléma
koré szervezzenek a fejlesztok. A jatékme-
net ily médon sokkal sokoldaltbb, izgal-
masabb lesz, ugyanakkor a sztori sem fog
unalmassa vélni. Ha a Fahrenheit receptjét
kévetik a késziték - nagy gond mar nem
lehet a jaték ezen részével. Ugyancsak a
mai trendeknek” koveti az a magoldas,
hogy a jétékban egyarant valaszthatjuk a
j6 és arossz oldalt, és dontéseink kihatnak
majd a torténet tovabbi alakulasara. Az

Uj Alone in the Dark elsésorban a talvilagi
betolakoddk irtéséra fog épiilni, és ehhez

Carnby Ur természetesen fegyverek egész
armadajat kapja majd kézhez kézépkori
kardoktol kezdve a legmodernebb
16v61d6z6s alkalmatossagokig. De nagy
szerepe lesz a jatékban a lopakodasnak, a
targyak hasznalatanak, és a kommunika-
ciénak is. Ugyanakkor rengeteg mini-jaték
fogja szinesiteni az akcidkat, példanak
okaért autdkat tudunk majd lopni, és
kedviinkre szaguldozhatunk az éji New
York utcdin a 'la GTA. A készit6k szeretnék
a korlatlan szabadséag és a maximalis inte-
raktivitas érzését megteremteni, és ehhez
amar jol bevalt Havoc 3.0-s engine-t
hivtak segitségil. Ez azt is jelenti majd,
hogy a jaték iranyitasa pofonegyszerd,

és meglehetdsen intuitiv lesz, raadasul a
meleg helyzetek nagy részébdl egészen
kiilonféle technikakkal kertilhetiink

majd ki.

Az Alone az el6z6 részekhez hasonldan
kiilsénézetes 3D jaték lesz, ugyanakkor

a torténet bizonyos részein atvalt majd
-anagyobb sokkhatasok kedvéért
-belsénézetesre. Egy jelenetben példaul
azt lathatjuk majd a sotét folyosokon
bolyongé, foglyul ejtett Carnby homalyos
tekintetével (ez a jelenet a Call of Chtulhut
idézi erésen), hogy a mennyezeten fura
repedések jelennek meg. A nyomaszté
formak szaladgalni kezdenek a tetGzeten,
mint valami hatalmas pokok. A detektivet

Egyediil a sotétben

A legelso AITTD jaték 1992-ben jelent meg. Addig is voltak mar afféle
tuléléhorror kezdemények, a miifaj elsé igazi boom-ja mégis ez a program volt.
De nem csak a survuval horror mifaj mérfoldkove a program, hanem a a 3D-s
grafika torténetének egyik legfontosabb allomasa. A készitének, Frederick Ray-
nal olyan remek programokat koszénhetiink még, mint pl. a Little Big Adventure.
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fogva tartd rosszfitnak is felttinik a

baljos jelenés, és esztelendil tlizelni

kezd, aminek kovetkeztében megreped
egy gazvezeték, majd felrobban épiilet
egy része. A grafika ekkor valt vissza
kuls6nézetesre, és Carnbynak azlesza
feladata, hogy az omladozd falak kozt
megtartsa egyensulyat. Ez nem olyan
kénny, mert az épllet tdmfalai egymés
utan délnek szét, és nyomozonk vératlanul
egy felhékarcold sokadik emeletén taldlja
magét. De a grafika nem csak ilyen drdmai
szituaciokban fog ugralni a kiilsé/belsé
nézetek kozott, hanem az olyan akcioknal
is, amikor pl. autdt kell vezetniink, vagy
agépkocsik hatsé tilésére pattanva kell
[6v6ldozniink. A tlélhorror tradicidinak
megfelelden a sztori éjszakai kdrnyezet-
ben fog jatszodni, és sejtelmesen derengd
fények, gyorsan rohand torz arnyékok,
lepukkant sarkok mogott 6lalkodo fényld
kodok, megvilland zseblampafények,
vératlan hangeffektek gondoskodnak
majd arrél, hogy dlmatlan éjek véarjanak
rank. A mozi betétek sem maradnak majd
el a Resident Evil 4 szintje mogott, ez pedig
garancia arra, hogy igazi, horrorfilmbe

Ezazinventory.
Popec, mi?

ill6 élmények varjanak rank. Az eddigi
benyomasok alapjan az Alone in the Dark
Uj része igazi inyencfalat lesz minden
survival horror rajongé szamara. A
misztikus sztori, a hihetetlenil interaktiv
koérnyezet, az Ujfajta elbeszélésmadd, a
valtozatos jatékmenet, a rendkivil rész-
letesen kidolgozott nyomaszté vilag, a
fogvacogtatd grafika és zene reményeink
szerint igaz vératémlesztést jelent majd

a megoregedett sorozat szamara. Bizunk
abban, hogy nem kell mar sokat varni a
proggira, addig is ajanlom mindenkinek,
hogy toltse be a gépébe egy kis idére a
legelsé Alone jatékot, tanulméanyozza at
részletesen a Central Park térképét, esti
mese gyanant pedig olvasson bele egy jo
kis Lovecraft novellaba.

Kicsit tartottam a jatéktol az
Eden Games miifajbeli gyakor-

latlansdga miatt, de mindaz,
amit eddig ldttam nagyon
meggy6zonek tint. ..
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OLCSO JATEK,

DE W EN AR[I

Hogy pontosan mennyiért is éri meg
eredeti PC-s jatékot venni, az ma mar

" nagyon nehéz kérdés. Nincsenek egy-

~ séges arak, és a hazai forgalmazok

helyzete is sokat valtozott az utébbi
években. A GameStar pediq arra keresi a
valaszt, hogy kis hazankban merre is tart a
jatékpiac, vajon lesz-e olyan nagy arzuha-
nas, mint példaul a DVD-k esetében.




indenekel6tt le kell szogez-

niink - minden rosszindulat

nélkil -, hogy Magyarorszag
nem szamit potencialis piacnak a
nagy nyugati kiaddk és forgalmazok
szemében. Ennek természetesen nem
az az oka, hogy még a vasfiiggonyos
beidegzédések miikodnek, pusztan ar-
rél van sz6, hogy egy nem tul gazdag,
kis |élekszamu piac nem a multi cégek
tiindéralma. Nyilvdn mindenki szdmara
egyértelmd, hogy kis hazankban az
eredeti jatékok eladésa igen szerény
szamokat mutat, pedig az utébbi évek-
ben jelentds véltozasok mentek végbe
a piacon. Egyrészt a fogyasztdi drak
sokkal rugalmasabbd valtak, masrészt
azinternet széles elterjedése tovabb
erdsitette a kaldzkodast, bar a warez
sem olyan nagy lzlet mar, mint régen.
Mig évekkel ezel6tt a lényegesen dra-
gabb PC-s jatékarak mellett komoly be-
vételi forrast jelentett az 1000 forintos
CD-n kinalt feketepiaci termék, ma mar
mindenki fajlcserél6kon keresztiil szer-
zi be azt, amire szliksége van, rosszabb
esetben még a hivatalos megjelenés

A MAGYAR PIACOT

osszekacsintani a warezoldkkal, hogy
,hajrd a multik ellen”, mert igazsag
szerint nagyrészt nekik kdszonhetd ez
a kdosz, ami napjainkban jellemzi az
egész hazai piacot. Masfeldl teljesen
egyértelmd, hogy a tizezer forint
feletti jatékarak a hazai pénztarcak-
hoz mérten egyenesen rohejesek, és
ezt lassan a piaci szereplék is kezdik
felismerni. Talan ennek is kdszonheto,
hogy nemrég a Comgame ,576" KFT.
részeként ismert EVM (Ezt Vedd Meg!)
szokasatdl eltéréen vadonatuj jatékot
dobott a piacra minddssze 1999

forintos aron. Réadasul nem a ,low
budget” kategdriaban, hiszen a Flatout
2 t6liink nyugatra 30 dollaros atlagaron
kertilt a boltok polcaira, és a szakma

is nagy (AAA) cimnek mindsitette,
remek kritikdkat kapott. Tehat arrél

van szd, hogy egy nagy nevi premier

A HIPERMARKETEK HATAROZZAK MEG?

Balogh Zsolt, a Comgame.576. KFT vezetdje szerint a hazai jatékelada-
sok alapvetden a hipermarketek forgalman mulnak. Ezek koziil is a Tesco
alegjelentdsebb, hiszen az druhdz nemrég sajat budget jatéksorozatot

is inditott. A tobbi jatékforgalmazé is egyetértett abban, hogy a nagy

aruhazlancok megvaltoztattak a magyar piacot, de mig az Auchan, a Cora
és Tesco alapvetden a forgalmazokkal egyiittm(ikddve alakitja kinala-
tat, a Media Markt és az ElectroWorld sajat elv szerint m(ikadik, utébbi
példaul csak olyan jatékot tesz ki polcaira, amelyet harom kelet-eurdpai
orszagban forgalmazhat egyszerre, sajét, haromnyelvii csomagolassal
ellatva. Ez természetesen tovabb néveli a kiadasi koltségeket, arrél nem is
beszélve, hogy tobb nagy cim kizardlag hazai licenccel kertil értékesitésre.

HATTER KIS MAGYAR JATEKPIACI KGRKEP

a példaval? A GameStar Gigy dontott,
hogy uténajar a kérdésnek, igy felke-
restiik az EVM tulajdonosat, Balogh
Zsoltot, és a tobbi hazai forgalmazot
is, hatha okosabbak lesziink a hazai
PC-s jatékok arképzését illetden.

Balogh Zsolt a Flatout 2 EVM dras
bevezetése kapcsan elmondta, hogy
egyaltalan nem forradalmi kezde-
ményezésrél van sz, hiszen mar
kordbban is hozott be a magyar piacra

a cég olyan cimeket alacsony éron,
mint példaul a Starship Troopers, vagy
a Ford Street Racing. Véleménye szerint
amagyar piacot egészen mashogy kell
kezelni, mint egy nyugati orszagét, és
ezt a tényt a kinti forgalmazdknak is fel
kell ismernilk. ,A Flatout 2 olcsé piacra
keriilése az Empire kiad6 rugalmassa-
génak koszonhetd, akik belattak, hogy
gyartasi kéltség alatt, Ugynevezett
diszkont &ron kiadni nalunk egy jatékot
nyereségesebb lehet, mint 8-10 ezer
forint koril értékesiteni sokkal keve-
sebbet” - tette hozza. A Comgame.576.
KFT persze vallalta, hogy tdbbet

ad el igy a nagynevii produk-

i6bol. ig

OK KICS O
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A NAGY BEJELENTES

Augusztus elején keriilt forgalomba a Flatout 2 PC-s jaték.
Az els6 rész szakmai és vasarloi sikere utdn még meglepébb
volt a tény, hogy a kint 30 dollar koriili aron értékesitett jaték
nalunk mindéssze 1999 forintos kiskereskedelmi aron keriilt
forgalomba. A masodik rész egyébként most is remek visszhan-
got kapott, igy a budget ar egyaltaldn nem lenne indokolt.

szonyokat tekintve, féleg, hogy a mar-
ketingkoltségek elég sziikos hirdetési
lehetéséget biztositottak. Véleménye
szerint az alacsony ar tehat a legjobb
marketing, hiszen az eladési mutatok
ezt bizonyitjak, még az olyan nagy
nevekkel szemben is, mint a The Sims
2, amely elég komoly marketingtdmo-
gatast kapott az Electronic Artsnak
koszonhetben. Az EVM vezetdje mégis
ugy gondolja, hogy az ennyire alacsony
arképzés nem lehet a hazai forgalma-
z6k jovéje, hiszen mindenki belathatja,
hogy a jatékok gyartdsi és forgalmazasi
koltsége sokkal tobb, mint 1999 forint.
Elmondasa szerint a 8-9 ezer forintos
fogyasztdi ar lenne a realis hazdnkban,
persze ezzel a fogyasztok nem len-
nének konnyebb helyzetben. Elvégre
azt mindenki beldthatja, hogy nalunk
a minimalbér 12-15 szazalékat jatékra
kiadni tobb, mint luxus, még akkor
is, ha egy jaték gyartasanak koltsége
tobb millié dollér is lehet. Itt jon be
a képbe a warez, ami értelemszer(i-
en pénztarcabarat megoldas, de a
lehet6 legrosszabb, ami hosszu tavon
torténhet a piaccal. Zsolt szerint mivel
a kalozkodok ingyen, vagy nagyon
olcson jutnak jatékokhoz, nem tisz-
telik azokat: végig sem jatsszak dket,
tehdt egy teljes jaték végigvitelének
idejéért gyakorlatilag ugyanazt a pénzt
adjak ki, csupan 6k ezért 8-10 masolt
programba késtolnak bele. Ennek
ellenére az arcskkentésen kivil
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TI MONDTATOK

Megkérdeztiik a GameStar Online
olvasdit, hogy vajon mit gondolnak
errél a témarol 6k maguk, a vasarlok.
Az alabbiakban a szavazas végeredménye,

és par érdekes kommentar olvashaté.

30%

70%

A parezer forintos

iij szoftverek letornék
awarezolast Magyarorszagon.

Paydogs

LSzerintem jelentdsen csokkenhetne a warezolds, ha 2-4k lenne egy Gj progi... Magam és
kornyezetem esetéhél is tudom, hogy eredeti dvd és jatékok vésérlasandl hajlunk a legdlisra
ekoril az ar kordil. P. amikor meglattam a Holl6-t 990 Ft-ért, vettem is beldle kett6t (egyet
havernak :D). Tovdbbd szeptember dta legaldbb 6-7 eredeti dvd-t tudtam venni (mind
990-1990 Ft kozdtt voltak, kivéve a Gyalog Galopp Gy(ijtdi valtozatot 3990-ért :D) A barati
koromben ugye WoW-ot is mindenki kibirta, fenntartani is birtak, mindenkinek van legaldbb
egy (S, BroodWar, Wow, Warcraft3, UT2004, Diablo2...sth pack-ja © Ja és mindenki csord
kollégista, még miel6tt azt hinné barki, hogy gazdag drigyerekek vagyunk... Elsé a kaja :D”

Fluff

,Lehet hogy valamivel tdbb jatékot vennének de sok mindenkit ismerek aki méq
1000 forintért se venné meg a jatékot... Egyszeriibb és kényelmesebb ha elkéri
ingyen. Szerintem biztos nem tdrnék le a warezt az olcsébb drak. Az meg na-
gyon ritka hogy valami bugos vagy valami baja van csak azért mert fel van torve
ajaték. En lehet hogy igy vennék par jatékot de csak azutén hogy mér jatszot-
tam vele warezben és tom hogy mit veszek. Vagy ha ismerem a sorozatot.”

HL2

JLehet leirtak mér, de ha warezol valaki szerintem nem okoz az igazdbl veszteséget a
kiadonak, mert a mostani érak alapjan nem biztos hogy az illetd meg is venné a jatékot.
Egyébként mindig marad warez, mert lesznek hobbiwarezolok, akik csak azért szed-
nek le egy game-et hogy nekik minél tobb legyen. Sokszor ki sem prébaljék, csak
kiirjdk dvd-re, beteszik a tobbi kozé, és kezdik tolteni a kivetkezdt. A kettd kozben ez

a gondolat fut at az agyukon: ,na, ez is megvan, 455 helyett 456 game-em van©”

Deltaleader

Természetesen. Szeretem az eredeti gammakat, és bevallom szoktam tort progi-
kat venni, de ezt csak is az arak miatt teszem. En tisztelem azokat a fejlesztdket,
akik j6 jatékokat készitenek nekiink, ezt a , tiszteletet” senki sem tudja érez-
tetni veliik, mert az drak az egekben mdszkdlnak (P1.: The Sims 2, két éve kijott,
és az dra valtozatlan: 13000 FT). Szivesen vennék eredeti game-eket!”

gecko73
A véleményem egyértelmden igen. Elvégre szerintem aki warezol az azért teszi
mert nincs pénze eredetire. Na jo persze vannak olyanok akik elvhél warezolnak

de én nem tartozok kozéjiik. Ha egy olyan jatékot Idtok ami nagyon tetszik akkor
azt ma is megveszem a tizenakdrhanyezer forintos r ellenére is. De ha eljutnank
akdr az dtezres ,dlomhatdrhoz” akkor 100 % hogy mindent megvennék eredetiben,
mert tisztelem a fejlesztoket azért mert olyat alkottak amivel jol szorakozok.”

fogyasztoi szemléletvaltasra lenne
sziikség. Hogy mégis hol dél el a ma-
gyar piac nagy haboruja, arra viszont
egyértelmi a vélasz: a hipermarketek
polcainak megszerezése jelenti a meg-
felel6 részesedést a nagy egészbdl,
hiszen itt bonyolddik a legnagyobb kis-
kereskedelmi forgalom hazankban. Ez
pedig egy dolgot mutat: az ar lényeges
mivoltat. Az EVM ezért a jov6ben is ter-
vez nagy cimeket alacsony aron kindlni,
akar az 576 sajat boltjaiban, akdr mas
nagyaruhézak polcain, a Flatout 2 nagy
durrandsa tehat nem egyedi akcié volt
résziikrol.

,Nem hiszem, hogy a konkurencianak
kellene megitélnie egy masik piaci
szerepld arképzését, de nem érzem
annyira forradalmi lépésnek a Flatout

2 megjelenését akcids aron, hiszen
kordbban mar mas 0] jatéka is bekerilt
ugyanennek a kiadonak az EVM
sorozatba. Ebben az drkategéridban
mar évek 6ta jelen vannak nagyon jo
mindségli Amex-tec altal forgalomba
hozott termékek is” - valaszolt kérdé-
stinkre Kordovan Csaba, az Amex-tec
PR-marketing vezetéje. Véleménye sze-
rint a magyar piac megtalalasa valéban
nagyon nehéz feladat, cége évek 6ta
prébalkozik a hozza tartozé kiadokkal
a hazai lehetdségekhez szabott arakat
kialkudni. Ez nem konny(i feladat,
mivel a sziirke import elkeriilése végett
a kiadok nem akarnak nagy eltéréseket
mads orszagok draival szemben. Az
Amex-tec a megoldast a teljesen ma-
gyar nyelvii jatékok forgalmazésaban
latja. llyen esetben nem kell a kiadénak
attol tartania, hogy kikerdl kilfoldre

a hazai piacnak szant jaték, de ez az

Ut csak akkor jarhatd, ha nagyobb

lesz a legalis piac. Kordovan Csaba
szerint az arképzés tehat alapvetéen

a kiadoktol fiigg, de ellenpéldaként
emlitette az NCSoft kiadot a GuildWars
MMORPG vagy az dnélléan jatszhatd
kiegészitd, a Factions kapcsén, ahol

eg Keres eqg mUikodés hozta meg

zik, mint példaul a Ubisoft Exclusive, El-
DOS Most Wanted, CDV Legends, vagy
a Codemasters Bestsellers sorozatok.

A warez elleni hatékony harc kapcsan
Csaba elmondta, hogy éllaspontjuk
szerint a lokalizalas és a lokalizalt ter-
mék mérsékelt ari forgalmazasa lehet
a legalis forgalmazok igazi Gt6kartyadja,
egyébként pedig minden lehetséges
eszkozzel épiteni kell az igényes,
mindségérzékeny gamerek taborét. A
World of Warcraft jé példa arra, hogy
nem csak a pénz szamit, mert a 10 ezer
forintos alapar, és a havidij mellett
elhanyagolhat6 a nem legélis jatékkal,
tort szerveren jétszok széma.

Jod lldiké, az Electronic Arts Magyar-
orszag Kft. PR- és marketingvezetéje
kijelentette, hogy a Flatout 2 olcsd
piacra dobésa az a médszer, amit az EA
soha nem tenne. Az nem titok, hogy

ez a cég kicsit kilog a tobbi forgalmazo
koziil, hiszen egy nemzetkdzi multi-val-
lalatrél beszéllink, ahol a fejlesztés, a
kiadas, a forgalmazas és az értékesités
egyetlen szervezett iranyités ala
tartozik. Pontosan emiatt nem lehet
mértéktelen akcidkat eszkozolni egyet-
len megcélzott piacon sem, mivel az
EA érdeke az, hogy minéségi, lokalizalt
szolgaltatast nyujtson, és a budget ar

a mindség rovasara menne. Termé-
szetesen régebbi jatékok esetében
elképzelhet6 akcio, de a vallalat nem
torekszik erre, mert a hazai piacon
eleve nagyon kevés darabszamot
tudnak értékesiteni a nemzetkozi
eredményekhez mérten (persze ez
egyaltaldn nem meglepé a hazai viszo-
nyokat tekintve). A cégnek ugyanis az
az alapelve, hogy nem lehet kiilénbség
az orszagok kozti drak tekintetében.
,Eddig Lengyelorszag volt kivétel, de
mar itt is felzrkoztak az drak, és azt

se felejtsiik el, hogy Magyarorszagon
még mindig olcsdbbak az uj cimek,
mint a nyugati orszagokban, pontosan
ezért nem is mehetiink mér lejjebb”




jatékarak mellett tarol a warez, és a
felhasznalok inkabb kiilfoldrél rendelik
meg a jatékokat olcsébban, Jod lldikd
elmondta, hogy az EA esetében a
kilfldi rendelés nem kifizet6do,
hiszen nemzetkozi szinten tartjak az
arakat, a warezolas pedig csokkent

az elmult években, legaldbbis ami az

6 cimeiket illeti. Elmondasa szerint a
kal6zok eleve nem a hazai termékeket
torik fel, igy aki magyar verziéhoz akar
jutni, mindenképpen érdemes pénzt
aldoznia a termékre, és persze itt nem
érvéget a torténet. Ehhez egy fejlett
vevészolgalatot is kap a pénzéért, és a
garancia-feltételek is igen kedvezéek.
Az EA szerint tehat a mindségérzékeny
fogyaszto kinevelése az elsédleges cél,
ez lehet az egyetlen jarhaté Ut a jévére
nézve, és nem az arcsokkentd tenden-
cia, amelytdl felhigul az egész piac
szerkezete. Azt Joo Ildiko is elismerte,
hogy a hipermarketek és a budget
jatékok alapvetéen meghatdrozzak a
magyar fogyasztast, de adatai szerint
az utébbi idében a nagyaruhdzak
forgalméat vizsgélva kimutathato, hogy
az Uj, magasabb arkategorias cimek
eladasa jelentésen nétt, tobbek kozt

a Tesco nagy tomegeknek szant kina-
latat tekintve is, amely azt mutatja,
hogy a tudatos fogyaszté megjelent a
piacon. Erre a tendenciara az Electro-
nic Arts szerint mindenképpen figyelni
kell, hiszen komolyan véltozhat a piac
a kovetkezé években.

A kisebb forgalmazok esetében is
szerettiik volna megfigyelni a sza-
balyrendszert, amely egyébként nem
sokban tér el az EVM stratégidjatol.
Nadler Zoltan, az Ecobit Rt. munka-
tarsa megkereséstinkre elmondta,
hogy egyaltalan nem tartja forradalmi
|épésnek a Flatout 2 kétezer forintos
bevezetését, hiszen ez csak és kizaro-
lag a kulfoldi kiaddk és forgalmazok
rugalmassagan mulik. Mindemellett
nagyon fontosnak tartja 6 is, hogy a
hazai PC-s jatékarakat a magyar pénz-
tarcékhoz igazitsak, de az arképzést

fontossagat emelte ki. Arra a kérdésre,
hogy az Ecobit milyen hasonlé akcidk-
kal jelentkezik a jovében, csak annyit
valaszolt: ,Az Ecobit termékei olcsdb-
bak és legalabb olyan mindséguek,
mint az EVM.” A SevenM Kft. mashogy
I4tja a helyzetet, Gazs6 Agnes, a cég
lokalizacios és termékmenedzsere
elmondta, hogy mindenképpen forra-
dalmi lépésnek tartjak a Flatout 2 ilyen
alacsony &ron torténd bevezetését,
hiszen a magyar piacon nem gyakran
volt példa erre. Véleménye szerint
okos, de nehezen megvalésithatd
gondolat a jatékarak hazai igényekhez
valo leszoritasa, hiszen kicsi a piac,

HATTER KIS MAGYAR JATEKPIACI KOGRKEP

EVM szer(i akciok taldn megnovelik
ezt a bazist. ,Mi is gondolkozunk azon,
hogy példaul a GTR2-t 9999 Ft helyett
5-6 ezer forintos aron jelentetjiik meg.
Majd meglatjuk . , - tette hozza Gazsd
Agnes.

Nem kaptunk tehat egyértelmd valaszt
arra, hogy a hazai pénztércdkhoz
megéri-e igazitani a PC-s jatékok arat.
Tobben ugy vélték, hogy a fekete-
piacot csak ezzel a lépéssel lehet
visszaszoritani, de haszon nélkdl,

vagy éppen veszteségesen senki

10 EZER FORINT FELETT Ki-
NALNI EGY JATEKOT NEM EBBE
AZ ORSZAGBA VALO

nem szannak annyit a jatékosok sem
az Uj cimekre, igy nincs meg az a
keresleti bazis, amire alapozni lehetne
a megtériilést. Gazsé Agnes szerint
nehéz megjésolni, hogy mibél lehet
sikerjaték hazankban, nem mindig
érvényesil a papirforma, igy volt ez
példaul a Pokoli szomszédokkal, ami
a mai napig egy nagyon kedvelt jaték,
de a Driv3r sajnos nem valtotta be a
hozza flizott reményeket. A kaldzko-
das elleni harcnak jo fegyvere lehet
az arcsokkentés, de nem garantélja,
hogy tobb lesz a legalis terméket
beszerz6 fogyaszto, mindenesetre az

sem szeret hosszu tdvon dolgozni.

Ez teljesen érthetd, mint ahogy az is,
hogy 10 ezer forint felett kinalni egy
jatékot nem ebbe az orszagba valo.
Valahol a két véglet kozott lehet az Gt,
de igazabdl elég nehéz megjésolni,
hogy mi lehet a hazai cégek jovéje.
Nyugaton mar tobb kiadd kisérletezik
azzal, hogy az interneten értékesiti a
jatékot letolthetd valtozatban, igy a
csomagolasi és disztribucids koltség-
tél megszabadulva versenyképesebb
arat tud biztositani. Azonban ez a
megoldas ma még erésen kérdéses,
hiszen a netes vésarlas irant még nincs

meg a kell6 fogyasztdi bizalom (féleg
a hitelkartyank adatainak kiadasakor
bizonytalanodunk el), amellett nem
elhanyagolhaté tény, hogy a jétékosok
nagy része szereti fizikailag is gy(jteni
kedvenc cimeit, tehat fontos szamara
a kézzel foghato termék. A doboz,

a kézikonyv gyakran fontosabb
ereklye egy igazi gy(jtonek (féleg, ha
kiilénleges kiadasrdl van szé), mint a
jaték maga, és ezt a tényt a forgalma-
z0k és a kiadok is kénytelenek szem
el6tt tartani. Széval a kérdés nyitott:
olcsé jaték, de milyen aron? Valaki
rafizet, az egészen biztos, és egyeldre
nem dgy tlnik, hogy a vésarlok és az
eladok allaspontja gyakran kozelitene
egymashoz ebben a kérdésben. Egyes
vélemények szerint a BSA-hoz hasonld
,szoftverrenddrség” és érdekképvi-
selet lehetne még hatdsos eszkoz a
kal6zkodas ellen, de azt tudjuk, hogy a
jatékipar még nem olyan egységes és
szervezett (és nem is olyan kdvetelz6,
tegyik hozza halkan), mint a Microsoft
vagy az Adobe, akik a BSA-t igymond
létrehoztak. Tehat egyelére marad a
kolcsonds véarakozas, a forgalmazok
azt varjak, hogy vasaroljunk, mi meg
arra varunk, hogy elérhet6 aron tehes-
siik mindezt. Vagy egyéltalan legyen
pénziink az ilyesmire. Ez persze mar
egy egészen mas torténet.

ender
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DI GAMES agyon nehéz
S7T0 elmagyarazni
) MILL valakinek, aki
W nem rajong annyiraa
RTAL CITIES: city builder jatékokért,
REN OF THE NILE hogy mitél olyan
ELENES addiktivak. Persze az
65z értetlen arcoknak 6ra-
SLINK kon keresztiil magya-
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rézgathatsz, ,0sszetett
stratégia”, €16, 1élegz6
varos” szoosszetéte-
leket hasznélva, de a reakcié altaldban
csak egy mélyrdl jovo asités. Pedig a
mlifaj szerelmesei tudjak, hogy mi hajtja
6ket. Egy, a kezlink munkéja nyoman ki-
alakuld rendszert felépiteni, kialakitani

48

sokkal nagyobb 6rém, mint lerombolni.
A SimCity annak idején Uttord volt a
mifajban, de igazan az Impressions
varosépitds sorozatdban teljesedett,
formalddott ki ez a jatéktipus. Sajnos a
brit cég végiil csédbe ment, de sokan
koztiliik beépiiltek a Tilted Millbe, akik
elhatérozték, hogy nem hagyjak veszni
a szériat. A csapat legUjabb jatékat, a
Caesar IV-et személyesen probaltuk ki,
miutan a kiilféldi forgalmazo egy exklu-
ziv bétat bocsatott a rendelkezésiinkre.

A régi Caesar fanok gondolom oriilnek
neki, hogy a jaték alapstrukturdja

Repiilémodellezé szakkéor 2000 évvel
ezel6tt... Hogy repiil az a Meteor LX...

A varosépitos jatékok rajongoi szeme minden bizonnyal
felcsillan, ha meghalljak a Caesar IV nevet, hiszen az el6z6 rész
hatalmas favorit volt. Bar az Impressions mar nem létezik, a nagyhirii
sorozat hamarosan mégis jabb résszel gazdagodik. ..

tomérdek pénzre és vasra lesz
szlikségunk...

A jaték Uj 3D-s motorja ugyan
nem fogja leférasztani a leg-
vaditjabb grafikus kartyakat,
de ha alaposan kiépitiink
egy varost, akkor a sokféle

véltozatlan. Minden kiildetés soran a
puszta foldbdl kell viragzo birodalmat
varazsolnunk, kiilonb6z6 éplleteket,
uthalézatokat elhelyezve, tigyesen
triikkdzni az adéval és a koltségekkel

és 0sszességében kellemes kornyeze-
tet biztositani a rémai polgaroknak.
Most is gondosan ki kell alakitanunk

az egészséges aranyt a plebsz, vagyis

a kétkezi munkasréteg, illetve az
arisztokracia kozott: el6bbiek a piszkos
munkét végzik el a varosban, utbbiak
viszont a sok-sok dénart pengetik a
varos kasszajéba. Emellett a romai
véroskak polgarmestereként nemcsak
ez emberek jolétére, hanem a politikai
kontextusra és kornyezetiinkre is figyel-
niink kell. A csészér idénként kiilonboz6
nyersanyagokat, vagy egyéb javakat
kovetel és ha ezeket nem teljesitjlik id6-
ben, az rosszat tehet karrieriinknek... A
teljesen eladdésodott és fizetésképtelen
polgarmesterek pedig az Arénédban
végzik, az oroszlanok benddjében. No
és ott fognak ,ante portas” tombolni

a barbarok, akiket mindenaron vissza
kell verntink, ezért ki kell épitentink egy
hatékony hadsereget is, viszont ehhez

éplilet révén pazar latvany
tarul majd elénk. Ujdonsag,
hogy a nappalok és éjszakdk mellett még
iddjaras effektusokat is lathatunk majd:
szital6 esd, hoesés, viharok, és igy tovabb.
Azidéjarasnak még a jatékmenetre is
befolyésa lesz: a zuhogo esé lelassitja a
polgarainkat, a hotakaro pedig lelassitja
atermelést.

Amennyit eddig lattam a Caesar IV-bd|,
az szerintem ismét kellemes atalvatlan
éjszakakat fog okozni a mifaj rajongdi-
nak, és alaposan lepipalja majd a Civ City:
Rome-hoz hasonlé amatér probalkozaso-
kat. Persze a puding prébaja az evés: idén
6sszel kiderl, hogy a régi Impressionsbél
kikertilt fejleszték még mindig tudjak-e,
mit6l doglik a légy...

A Caesar IV-ben megvan az
esély, hogy elfeledtesse veliink,
amivel az utobbi idében a

,Varosépitds jaték” cimén
probaltak kiszdrni a szemiinket.
Remélem, a Tilted Mill nem
okoz majd csaldddst. . .
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Még mindig hosszu orakat toltok a F.E.A.R.-rel, >
és akarhanyszor viszem végig, valahogy min- |
dig a hideg futkos a hatamon. Igen, nagy érdek- :
|6déssel varom a folytatast, mely mint tudjuk, egy s
kiegészités képében érkezik meg. Ezt volt szeren-

csém kiprobalni egy zart korti esemény keretében.

néhany palyas véltozat, még ‘

ha egy kicsit rovidre is sikeriilt,

remekil prezentalta az Uj feje-
zet legiitésebb elemeit, legérdekesebb
Ujitasait. Az alapjatékkal legtobbuink-
nek az volt a baja, hogy bizony nagyon |
kevés ellenféltipus volt, és legtobbszor
csak klon katonékat lattunk. Erre
szerencsére a fejlesztok is felfigyeltek,
és a kiegészitésbe elég sok, teljesen Uj
karaktert tettek: egyik kedvencem a
majdnem teljesen attetsz6 szellemalak,
aki a sotétvorosen izz6 szemével a
fraszt hozza az emberre - kivaltképp,
amikor csapatosan érkeznek: azt sem
tudod, hova kapkodd a fejed és csak
azon izgulsz, hogy egy kietlennek
tliné szobaban nehogy Alma gyermeki
mosolya fogadjon. Akadnak még
masok is a jatékban: egy ninjaszer
kommandéd is a mi skalpunkra vadaszik,
talan 6k a legkeményebb Uj ellenfele-
ink. Egy teljesen Uj katona is el6keril,
és néhany, nem éppen bizalomger-
jeszto, félig leszakadt testd hulla-arc.

Az eredeti jatékban talan az tetszett a
legjobban - persze a szamomra igen-
csak tetszet6s grafika mellett - hogy az
ellenfelek egyaltalan nem voltak butak,
s6t! Latvanyosan 6sszedolgoztak és
sz0 szerint gondolkodtak: ezzel persze
nem arulok el tjdonsagot, de ha azt
mondom, hogy most mér sokkal jobb a
mesterséges intelligencia, kinevettek?
Hat, pedig ezt allitom ©. Lassunk egy
példat: észrevettem, hogy egy katona
bejott a hangarszer( épitménybe,
megprébaltam lel6ni, persze elszirtam.

Gondoltam berombolok egy lada
mogé, mintegy fedezékként: eszembe
jutott, hogy ez a ldda nem sokat véd,
ezért ki akartam ugrani mégiile egy
Ujabb fejlovés kisérletével: ekkor az
ellenfelem ugy dontétt, hogy a ladat
nemes egyszerliséggel felemeli és
arrébbdobja, eltakaritva ezzel amugy is
kérdéses hatékonysagu fedezékemet. A
varatlan eseményre nem reagaltam jél,
egy szép piros ,meghalal” felirat lett a
jutalmam.

Mar elnézést az alcimért, de ez igy van
©. A kis Alma szépen ,felcserepedett”,
és most mar joval szakadtabb a rucija,
hosszabb a haja, koszosabb és még
ijesztébb a hangja. A kiprébélhatd
véltozatban természetesen sosem jott
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akarték elarulni a
fejleszt6k, hogy
mégis mi dolgunk lesz a lednyzéval,

de biztos vagyok benne, hogy most
sem békés koriilmények kozott fogunk
beszélgetni. A jaték hangjai igazabdl
ugyanolyanok: sejtelmes foszlanyok,
suvit6 golyok, remek effektusok. Ter-
mészetesen az dsszhatas és a tényleges
parazés elengedhetetlen elemei ezek,
melyek most is profira sikeredtek.

Ha minden jél megy - marpedig késést
lapleadasunkig nem jelentettek - ok-

tober kozepén keriil a boltokba. Annyit
még elarultak, hogy valamikor a Games
Convention utén lesz egy kiprébalhaté
demdja. Csak gy6zziik kivarni!

Félelmetesebb, izgalma-
sabb, nagyobb a kihivas.
Reménykedem, hogy ennél a

kiegészitésnél nem ér majd
véget a sorozat, foleg azutan,
hogy ez ennyire felspirézott!
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A JATEKOK

VOROS KHONVYVE

Az elkovetkezo két oldalon azokrol
a szamitogépes jatékmiifajokrol
fogok irni, melyek viragkorukat
élték valaha, de mara kihaltak, vagy a
kihalas szélére jutottak.

PN

hogy jonnek-mennek a
divatok a zenében, az iroda-
lomban, vagy a filmben, ugy

a szamitogépes jatékok mifajaban

is folyton véltoznak a trendek:

cégek alakulnak, majd sztinnek

meg, sorozatok hoditanak, majd
enyésznek el, szuperh6sok szegeznek
minket a monitorok elé, hogy aztan
néhany hdnap vagy év elteltével

mér a neviikre se emlékezziink. Bar
lényegében a mai napig ugyanazok-
kal a tipusu jatékokkal jatszunk, mint
apdink husz évvel ezel6tt (csupén a
korités valt massd) néhény jatékmiifaj
folott mégis eljart az id6: a technika,
a gyorsulas, az ujfajta vizualis kultdra
elemésztette 6ket. A hetvenes-
nyolcvanas évek kulturaja egészen
mésfajta volt, mint az Uj évezredé.
Sok érdekes tanulmany jelent meg
arrél, hogy mennyire ,raérésebb” volt
ez a korszak, mennyivel nagyobb sze-
rep jutott pl. a szavaknak nem csak az
irodalomban, de a kdnny(izenében, a
filmben, vagy akér a szamitégépezés
vildagédban. (Gondoljunk csak arra,
hogy pl. a DOS-t, és a tobbi, alapvets-
en szavakra épit6 felhasznaldi rend-
szert hogyan valtotta fel a kilencve-
nes években a Windows, és a tobbi,
képi ikonokat hasznalé rendszer!)
Nem véletleniil tartoztak ekkoriban a
legnépszerlibb szamitogépes jaték-
mfajba a kalandjatékok. Leiilni a gép
elé, és betdlteni egy jo kis kalandot
kicsit olyasmi volt, mint kényvet
olvasni, egy olyan torténetet, ahol
nem ragnak mindent az ember sza-
jaba, ahol van id6 toprengeni, ahol

a képzel6erének van a legnagyobb
szerepe. A kalandjatékok 6sérdl,

a Colossal Adventure c. programrol
mar irtam egy el6z6 részben. Ez a
,bepbtydgtetds” jaték akkora sikert
aratott, hogy hamarosan agyba-fébe
készlltek piaci értékesitésre szant
szoveges kalandjatékok. A mfaj dia-
dalutjat jelzi, hogy vilaghir sci-fi irék
(pl. Michael Crichton, vagy Douglas
Adams) is elkezdték irni a sajat kis
kalandjatékaikat. A szoveges kaland-
jatékokban, vagyis az ,interactive
fiction” néven elhiresilt mifajban
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Ujfajta lehetGséget lattak arra, hogy
létrehozzanak egy irodalom és jaték
kozott félaton allo stilust.

EGY Sz0 TOBBET ER
EZER KEPNEL!

Az elsé cég, amely vildgsikereket

ért el a szoveges kalandjatékaival

az amerikai Infocom volt. Ennek a
cégnek a torténete is az M.L.T. kuta-
téintézet falai kozé nyulik vissza. Itt
hatdrozta el négy egyetemista - név
szerint Mark Blank, Dave Lebling, Bru-
ce K. Daniels és Tim Anderson - hogy
készit egy olyan kalandjatékot, amely
sokban hasonlit az Adventure-re, de
sokkal 6sszetettebb lesz anndl, joval
tobb begépelt szot fog megérteni.

A Zork névre keresztelt humoros
jatékot, mely egy elsillyedt, fold
alatti fantasy vilagban jatszodott,
éveken at irtak, és az Gjonnan meg-
alakitott cégtikkel adtak ki 1981-ben.
Kilénlegessége abban rejlett, hogy
a korébbi szoveges kalandjatékok-
kal ellentétben nem csak egyszer(
szokombinacidkat értett meg (pl. ,
nézz kortl”, ,menj keletre”), hanem
olyan 6sszetett mondatokat is, mint
pl. ,massz fel a fara, nézz kortil, aztan
ugorj le, majd indulj el kelet felé,

és kérdezd meg a hobbitot arrdl,
merre talalhaté a palota.” A tobbi
jatékstilustol eltéréen, ahol mindig
egy meghatarozott Gton kellett ha-
ladni, meghatarozott médon kellett
elpusztitani az ellenségeket, vagy
kikertlni az akadalyokat, itt a jatékos

gényét ,megjatékositd” Douglas
Adams. O irta az Infocom egyik
legviccesebb jatékat is, a modern
birokracia Utvesztéit parodizald
Bureaucracy-t. Az Infocom sikerét
nem csak a mar-mar regény szintd
torténeteteknek, a mai szemmel
elképzelhetetlen igényességgel
elkészitett, poszterekkel, plakatokkal,
ajandéktargyakkal teli jatékdobo-
zoknak készénheti de nagyszert’j
minden fontosabb lapban buiszkén
hirdette f6 szlogenjét, mely szerint
az 6 jatékaikban egy mondat ezer
grafikaval ér fel, és az igazi monitor,
ahol a kalandok megjelennek, nem a
képernyé, hanem a jatékos agya.

VAGY MEGISCSAK A
GRAFIKA ER TOBBET?

A nyolcvanas évek elsé felében jelent
meg a piacon a Melbourne House
cég, amely ujfajta csodaval rukkolt
el6: szoveges kalandjatékaikban gra-
fikak voltak. A csapat megszerezte a
Gydirlk ura licenc jogait, és egymas
utan adtak ki a Tolkien feldolgo-
zasokat. Ezekben a jatékokban
kezdetleges, szines grafikak kisérték
a torténeteket. Mivel az akkori gépek
memdridja erésen korlatozott volt,
egy-egy jatékba csak max. husz-
harminc vektoros kép fért, melyek
betdltédése igencsak tiirelemproba-
16 volt. A grafika miatt volt azonban
egy oriasi hianyossaguk ezeknek a
jatékoknak: a képek miatt erésen le

MASSZ FEL AFARA, NEZZ
KORIL, AZTAN UGOR.I LE, MA.ID
INDLILJ EL KELET FELE, ES KER-
DEZD MEG A HOBBITOT ARROL,

MERRE TALALHATO A PALOTA.

ugy érezhette: barmit megtehet,
kiprobalhat. Ez egy teljesen ujfajta
élmény volt: a korlatlan virtualis
szabadsag illuzidja. A jaték olyan
elképeszt6 sikert hozott, hogy az
Infocom szerény inditot6kéje néhany
év alatt megsokszorozédott, és jobb-
nal jobb programozdk csatlakoztak a
csapathoz, példaul a késébb legen-
dassa valt Steve Meretzky, vagy Biran
Moritary. Elindult a Zork sorozat, de
emellett krimik, humoros sci-fik,
fantasy jatékok, lovecrafti vilagokat
idéz6 horror sztorik is napvilagot
lattak. Az Infocom hamarosan az
USA legnagyobb jatékcégévé vilt,
melyrél olyan lapok cikkeztek, mint a
The Washington Post, vagy a New York
Times, és amelyhez olyan zsenialis
sci-fi irdk csatlakoztak, mint pl. a
Galaxis utikalauz stopposoknak c. re-
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kellett csdkkenteni a székincset. Igy
a szerencsétlen jatékosnak addig
kellett kisérletezgetnie, asztaldn egy
hatalmas szinonima szdtarral, mig ra
nem taldlt a torténetet tovabbporge-
t6 helyes szdra, vagy sz60sszetételre.
A nyolcvanas évek kozepén a szoveg
vs. grafika vita egy kis id6re meg-
szlinni latszott, és ez két angol cég,
a Level 9 és a Magnetic Scrolls tevé-
kenységének kt’)szénhetéen A gépek
lehetévé tette, hogy a programozok
egyarant tigyeljenek a grafika szinvo-
naldra és a jatékok osszetettségére. A
Level 9 céget egy Urhajds testvérpar,
az Austin fivérek alapitottak meg.
Bizarr karakterekkel teli, fantasy vagy
sci-fi viligokban jatsz6dd program-
jaik a legelsé virtualis univerzumok
kozé tartoznak, ahol a szereplék a
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sajat
kis
életiiket
élték: folyton
jottek-mentek, végezték
napi teenddinket. (Peter Molyneux,
vagy az Oblivion készitéi bizony
sokat tanultak ezekbél a proggik-
bol!) A Magnetic Scrolls, melyet egy
szépséges angol holgy, Anita Sinclair
és férjura, Ken Gordon alapitottak
meg, dsszesen kilenc jatékot dobott
a piacra, ezek azonban a széveges
kalandjatékok csucsét jelentik. Nem
csak a csodalatos, festményszer( bit-
map grafikak ny(igozték le a korszak
kalandorait, de az Eliza névre keresz-
telt legendas szovegértd rutin is. Mig
egy atlagos Infocom jaték 1500 szdt
ismert fel, a Magnetic Scrolls jaté-
koknél ez az érték elérte a 3500-at. A
kisebb memaridju gépeken is megle-
p6en gyorsan miikodo szofelismerd
rutin az igei és fénévi kapcsolatokon
tul a mellékneveket, névmasokat, a
birtokviszonyt, a ragozast, st a kér-
dé mondatokat is értelmezni tudta.
A felvett targyakat megérinthettiik,
megszagolhattuk, megizlelhettik,
megkoéstolhattuk, a szereplokkel
kedviinkre flortolhettiink, s6t, akar
sértegethettiik is 6ket, vagy akar
verekedést is provokalhattunk veltk.
A cég elsé jatéka az 1985-ben bom-
baként robbant The Pawn volt, ahol
egy magikus univerzumban talaltuk
magunkat, melybdl vissza kellett
térni a valdsagba. A kovetkezd jaték,
a The Guild of Thieves ugyanebben a
mesebeli birodalomban jatszédott,
de itt egy tolvaj céh tagjava kellett
valnunk, oly médon, hogy 6sszera-
bolunk néhany fontos mkincset. A
jaték egyik legnehezebb fejtoréjében

egy

medve
nyakaban l6gott egy arany nyaklanc.
Ezt csak Ugy szerezhettiik meg,
ha el6sz6r horgaszbotot fabri-
kaltunk, majd kukacokat astunk,
aztan horgaszni indultunk a kozeli
folydra: ha meg volt a zsékmanyallat,
elterelhettiik a medve figyelmét. A
kovetkez6 Magnetic Srcolls jatékok,
pl. az akvériumban é16 titkostigynok
hal abszurd torténetét elbeszélé
Fish!, vagy a vallalati korrupciokat le-
leplezé Corruption tele voltak efféle
elképeszté fejtorokkel.

ITT A VEGE,
FUSS EL VELE.A szoveges

kalandjatékok nem tudtak felvenni

a versenyt a sokkal latvényosabb
point'n click vetélytarsakkal, és a
Sierra, valamint a LucasArts cég prog-
ramjai kiszoritottak 6ket a piacrél a
nyolcvanas évek végén. Késébb, még
a kalandjatékok altalanos valsaganak
idején is késziilt azonban egy-két
olyan mlremek, mely tartalmazott
beirogatds-szoveges betéteket,

ilyen volt pl. Douglas Adams Starship
Titanicja. A diborg6 hangkartyak

és a 3Ds kartyak vilagaban azonban
sajnos aknakronizmussa valtak

lassan ezek a jatékok. Orokségii-

ket azonban szamtalan internetes
freeware szoveges jaték folytatja,

s6t néha napvilagot lat egy-egy
egészen remekbeszabott amatér
fejlesztés is. llyen példaul malt évben
a képregényszer( grafikéja Future
Boy, amely rengeteg netes dijat
kapott. Azok pedig, akik ki szeretnék
prébalni a régi Magnetic Scrolls, vagy
Infocom jatékokat, netdn nosztalgi-
azni akarnak, kénnyen megtehetik a
jobbnal jobb windows-os atiratoknak
koszénhetben.

Berrr
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NEVERWINTER -
NIGHTS 2.

A Baldur’s Gate sorozattal a Bioware bebizonyitotta, hogy a D&D zsenialisan
miikodik PC-n, am az NIWN els6 része mar nem durrant akkorat. Amig az djkori
CRPG atyjai a Dragon Age-en és a konzolos Mass Effecten dolgoznak, a KotOR 2-vel debii-
talt Obsidian vette at a stafétat, hogy Uj életet leheljen a Forgotten Realms vilagaba.

sztori az vonjuk Neverwinter kormanyzdja, Lord  hihetébb és reélisabb, mintha alapbdl sztori, bomlott ki folyamatosan, miért is
- Aelsé rész Nasher figyelmét is - amivel mar bele beszuszakolndnak minket a vilagmeg- vagyunk mi olyan fontosak valéjaban.
GORIA kataklizmaja is keveredtiink a masodik rész esemé- mentd hés lovag szerepébe. Hasonlé A NWN 2 utolso, harmadik fejezetében
(RPG utan nem sokkal jat- mindez odaig fajul majd, hogy sere-

IYEZET s'zédi“k, épphogy csak A BLDFFDLES DIFLDMABIA geket klommand'l’rozé kapita’lnykér\t fo-

OTTEN REALMS sikeriilt Neverwinter gunk részt venni nagy formatumdu csa-

WORD COAST I Varosat Ujjaépiteni, JDL MEEFER A JAVITDTT KASZA- tékban! Kell is a power-feeling, hiszen a
0 amikor uj fenyegetés BDLAS MELLETT fejleszt6k a level-cap-et husznal huztak

kopogtat a kapun: meg, ami a D&D-ben tudvalevéleg mér
116 harom rejtélyes, nyeibe... Szokésos fantasy-feliités, am sztorivezetéssel és interaktivitassal ta- félisteni eréket biztosit a karakterek-
)IAN egymassal kiizd6, a folytatds sokkal inkdbb tetszetds: lalkoztunk a Baldur’s Gate elsé részében  nek. Ennyit a dungeon-dkben patka-
e extrém hatalommal hatalmi jatszmak, rejtély és intrika is anno, ahol ugyanigy épiilt-szépiilt a nyokat hentel6 kalandozé képérdl...

!:;:&g 17. bird entitas tdnik szegélyezi majd utunk, ugyanis ellen-
£ S7T01 - fel a Sword Coaston feleink egészen jopofa médon nem

RE - persze karakteriink csak bérgyilkosokkal és hadseregekkel
ot volt Black Isle errél mit sem sejtve tornek életlinkre, de hazugsagokkal és
7t6k alapitottak tengeti életét egy vadaskodasokkal is becsilettinkre. Mi

ban, Kalifornid- békés kisvarosban, pedig - ahogy azt kell - bizonyitéko-
\ 115 alkalmazott West Harborban. Egy kért kajtatunk, szemtanukat szabadi-
ze veteran (RPG-s: szép napon épp a tunk ki és morélis déntéseket hozunk
wind Dale és a helyi fesztival (aratasi ~ meg, amikor a megoldasokig régi gyu-
tisa nevukhoz : innep vagy disznéva-  I6lt ellenséggel valé szévetségen, vagy
;{k‘ZEggf"{)’;t::a'k gas, kitudja...) kozben  aszabélyok ,atértelmezésén” keresztil
) f[Jrcsamdd mind ismerkedik a vildggal vezet az (t. |daig azonban elészor el
re folytatasok. békés alapkildeté- kell jutni. Vidéki sracként indulunk, akit
seket teljesitvén, a nagyvarosban nem sokra tartanak, és
SLINK amikor a hdarmak csak miutan egyre nagyobb tetteinkkel
4-W4 egyike, a hirhedt Ar- igazoljuk magunkat, azutan fognak az
nyékkiraly bekdszon emberek félelemmel vegyes tisztelettel
egy ropke vérengzésre. Nem drulok tekinteni rank. A sztoriban bet6ltott
el nagy titkot: tuléljik a tdmadast, szerepiink ezzel parhuzamosan lesz
raadasul ezzel a mandverrel magunkra  egyre nagyobb és nagyobb, ami sokkal

A bacsi mindig szi-
vesen lat a farmjan
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ey
A ti korotokben
nem érzem
jol magam

A karaktergenerdlast a hobbi-RPG-sek
abszolvélhatjak majd a ,recommenda-
tions” gombbal, de az igazi geekek el
is meriilhetlink benne nyakig. A 2006-
os normanak megfeleléen az utolsd
szemhéj-piercingig beallithatunk min-
dent, de ami a D&D-seknek inkabb
érdekes, az a 3.5-6s szabalyrendszer
implementaldsa, s6t, helyenként
tovdbbgondolasa. Lesznek alfajok
specialis faji modositokkal, egymaést
kiegyenlité pro-kontra rendszerrel,
vélaszthato lesz a drow elf (Drizzt
Do’Urden, a bardtom) nomeg itt
lesznek a ,plane-touched”, félig
emberi, félig démoni lények is. Szokas
szerint valogathatunk magunknak ké-
pességeket és szakértelmeket, melyek
kozott a pen-and-paper valtozathoz
hasonléan nem csak harciak lesznek:
a bloffolés, diplomacia, megfélemlités
jol megfér a repertoédrban a javitott
kaszabolds és az er6bdl tamadas
mellett. Erdekes Ujitasként hattérszto-
rival is felruhazhatjuk emberiinket,
ami egyrészt befolyasolja majd az
egyes NPC-k hozza fliz6d6 viszonyat,
mésrészt tovabbi bonusz skilleket, és
hozzéjuk tartozé negativumokat ad

CTe Il AN

hozza karakteriinkhoz. A volt Black
Isle-osok mindent beleadtak, az egész
rendszer a Falloutokban hasznalt
S.P.E.C.ILA.L. komplexitasat idézi, s6t!
Uj vélaszthaté kasztként megjelenik a
warlock, akirél korabban mar leirtuk,
hogy egy még tovébb specializalé-
dott méagus, kevés, de kvazi korlatlan
szamban ell6het6 spellekkel, dm itt
lesznek a régi kedvencek is: varazslo,
ranger, paladin, stb., a hozzajuk
tartozo allatokkal és familiarisokkal
egyetemben. A specializal6das pedig
ezen a téren is bekdszon: olyan
presztizsklasszok szerepelnek majd

a jatékban, mint a ,Shadow Thief of
Amn”, vagy az ,Arcane Trickster”.

Az els6 rész ,egyemberes” jatékme-
nete nem adott lehetéséget arra,
hogy kijatszuk a karakterekben rejlé
lehet6ségeket, elveszett a ,partife-
eling”, ami a D&D igazi ereje. Igy az
Ujonnan bevezetett négyfds parti
Udvozlendé ujitas, csakigy mint az,
hogy a pause-t bekapcsolva minden-
kinek kozvetlentl megadhatjuk kit
issén, milyen spellt varazsoljon, stb.,
s6t, az inventory-kban is kedviinkre

NEVERWINTER NIGHTS 2

Még odébb a megjelenés, de mar felroppentek a pletykék a gy(jtdi
valtozatrél. A mintegy tiz dollaros arkiilonbozetert cserébe a kivételezett
jatékosok kapnak majd egy grafikus albumot, szovettérképet, egy specia-
lis képességet, két specialis targyat, egy egyedi fegyvert, és egy magikus
aranyld aurat a karakter koré. Ez utébbiért mar megéri.

turkalhatunk. A kevés - alig tiz -, de
mélységekig kidolgozott lehetséges
tars kozott régi arcok bukkannak
majd fel, akiknek sajat, fokozatosan
kibontakozo szerepiik lesz a sztori-
ban. Ahogy megnyilnak a partinak,
egyrészt kideriilhetnek régi sotét
titkok (kit erészakolt meg gyerekkora-
ban egy megvadult borz és hasonlék),
maésrészt rejtett ellentétek kertilhet-
nek felszinre csapaton belil. Ezt is
[attuk mar valahol - de hol is, de hol
is... — ettdl figgetleniil 6riiltink neki.
A KotOR2-ben debiitalt befolyaso-
las-rendszer a NWN2-ben szintén
mikodni fog, am a fokméré itt az lesz,
hogy ki mennyire valik lojélissa hoz-
zank - akar azért, mert kedvel minket,
akar azért, mert retteg t6liink. Minél
jobban csinéljuk, annél lelkesebben
ugranak be teszem azt segiteni, ha
netdn mi cs6d6t mondanénk. PI.

ha megfélemlités képességlink egy
adott dialégus soran nem elég egy
bizonyos informacié megszerzéséhez,
de véletlenil van
a partinkban

egy albino félork
barbar, ki eme
skill mestere,

6 lojalitasa
fliggvényében
fog kisegiteni
benniinket. A
fenti mondatok-
bél taldn mar
kitlint, hogy a
jaték 30-40 oras
jatékidot kinalo
single kampanya
ugyanugy élvez-
het6 és végigvi-
het6 lesz gonosz
karakterrel, mint
joval..

Powerword:
% Péklapat!
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Az elsé rész hos-
szutavu sikerének

zaloga a modulszerkeszté tool-kit volt,
melyen a fejleszt6k neviikh6z hiven
fejleszteni kivantak. A bels6 terek
el6allitdsa nem sokban valtozik, dm a
kiltéri helyszinek Uj dimenziot kapnak
a frissen bevezetett magassag- és
mélységtényezékkel (érted...). A 3D-
b6l fakaddan az égbolt és az id6jaras
beallitasaival is tovabb arnyalhatjuk vi-
lagunk hangulatét (felhék vastagsaga,
szél irdnya, ereje, stb.), viszont egye-
I6re Ugy néz ki, a kompatibilitasnak a
szkripteket és dialdgusokat leszamitva
bucsut inthetlink: régi kalandjainkat
csak a vilag teljes tjrakredlasaval
tltethetjiik 4t a masodik részbe.
Mindennek oka pedig nem mas, mint
a friss ropogos, Ujonnan fejlesztett 3D
motor. A Baldur’s Gate-et és Icewind
Dale-t hajté dregecske izometrikus
Infinity-t az NWN-ben mar levéltotta az
Aurora, am most ez is nyugdijba vonul:
a nyar folyaman az utolsé jatékban
maradt elemeit is lecserélték a teljesen
Uj fejlesztési Electronra. A képekre
érdemes lesz rdnézni, ha van egy-két
szabad perciink: a jaték hénaprol
honapra szebb, a részletesség és a
dinamikus fény-arnyék effektek kiilon
kiemelendék (utébbiak a ciklikusan
valtozd napszakok tiikrében plane). A
Forgotten Realms sajatossagaibol fa-
kado kihivasoknak is jobban megfelel
az Electron: a szérnyek extém méretei
nem okoznak tobbé gondot, igy a
Voros Sarkany végre hatalmas és latva-
nyos bestia lehet. A kamera szabadon
mozgathatd, impressziv latvany lesz
lezoomolni vall folé, és tps-nézetben
atélni a kérdéses faroklenditést, dm

ha kigyonyorkodtiik magunkat, egy
gombnyomassal izometrikus nézetbe
valthatunk, hogy tervezni is tudjuk

a csatét. Lathatd tehat, hogy nem
aprozzak el az Obsidiannal: eddig
nagyon igéretes a projekt. Reméljik
nem esnek az elsé rész legnagyobb
hibdjéba, s csak annyit markolnak,
amennyit meg is birnak fogni.

Boe
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Természetvédok fi-
| gyelmébe:aflora és

afauna ellentama-

dasba lendiilt!

o

Elana és a hus-
daralo esete...

KATEGORIA
AKCI0-RPG

KORNYEZET
EURGPA,
XIX=XX. SZAZAD

FEJLESZTO
REBELMIND

FEJLESZTOI PORTRE
A kbzel hét éve létezd
lengyel fejlesztdcsapat
a kezdeti akcio-, il-
letve gyerekeknek szo-
16 jatékok utdn méar
egyedi, Ujito szandéku
RPG-ket (Grom, Space
Hack) készit a német
(DV szarnyai alatt.

MEGJELENES
TBA

GYORSLINK

Sotétedéskor be-
kapcsoltak a kerti

napfénylampakis...

Az igazi skor-
piokiraly...

A sokat latott Rebelmind csapata ujra elragaszkodott a sablonok-
tol, és egy olyan RPG fejlesztésébe fogott, ahol modern vilagunkbal
még nem veszett ki a magia, és élnek bizonyos kozépkori szokasok.

Rebelmind
csapatanak
eddig még

nem sikerdlt ma-
radéktalanul belopnia
magat a szerepjaték
hivék szivébe, mert
bar legjelentdsebb al-
kotésaik, a Grom és

a Space Hack a ma-
guk nemében egé-
szen szerethet6k vol-
tak, az atuté eré még-
is hianyzott bel6lik. A
lehetéség most ismét
adott a bizonyitésra,
ismerkedjtink hat
meg legujabb dé-
delgetett hazi ked-
venctikkel, a Fraterrel!

A fejleszt6k nem teketoriaztak sokat:
adott egy bejératott engine el6z6 ja-

tékukbdl, ami némi tovabbfejlesztéssel
még ma is megallja a helyét, illetve kell6
mennyiség(i szakértelem a szerepjaté-
kok teriiletén - most mar csak valami
tuti kis téma hianyzik... A térténet sze-
rint a XIX. és a XX. szazad forduldjan
jarunk, amikor is bizonyos Marcus
Dominus Ingens nevezet( varazsld
megfejti a Bolcsek kové(ré)nek titkat

a4

és ezaltal halhatatlansagra tesz szert.
Persze ahogyan azilyenkor lenni szo-
kott, még csak véletleniil sem az igaz-
sag szolgalataba éllitja frissen szerzett
képességét, inkdbb gyorsan csapdaba
ejti a vilag egyensulya felett 6rkod6 al-
kimistakat, és erejiiket felhasznalva go-
nosz démonok hordait zuditja a Foldre.
Marcus ugyanis minden egyes elfogott

még a legelvetemiiltebb szornyetegek
is rettegik halalos varazslatait. Elena,

az orosz holgy falujabol egyediiliként
élte tul a vérszomjas vérfarkasok ta-
madasat, s hogy megbosszulhassa sze-
rettei halalat, tokéletesre fejlesztette tu-
dését az ijak, puskék hasznalatdban. Vé-
gezetiil pedig itt van még Tong Wong
mester is, aki a tavol keleten edz6d-

. HA NYERS ERfIRE VAN SZI{IK-
SEG, AKKOR A GOLEMET JAVAL-
LOTT ALKALMAZNI

emberi |élek utdn tovabb erésodik, és
végiil legyézheti az istenek 200 éven-
ként érkez6 kiildottjét... ami mondanom
se kell, milyen szorny(iségekkel jarnal

A jaték inditasakor a szokasos harom ka-
rakterosztaly (kozel- és tdvolsagi harcos,
illetve magus) koziil kell kivalasztanunk
hésiinket, dontéstink pedig nagy ha-
téssal lesz az alkalmazandé taktikara is.
Frater Simont szerzetesek nevelték fel,
majd az egyik nagy alkimistanal tanult,
és olyan képességekre tett szert, hogy

ve a kozelharc bajnoka lett. Nos,
meg kell hagyni, a karakterek nem si-
keriltek tul egyedire, azonban sze-
rencsére van néhény olyan elem, ami
megmentheti a jatékmenetet...

Rogton elséként emliteném ezen a té-
ren a fegyverek rettent6en széles ské-
lajat: a fantasy jatékokban mar megszo-
kott kard, t6r, buzogany, ij szamszerij,
sth. készlet ezuttal kiegésziilt a kor-
nak megfeleld gyilkoldszerszamokkal,
igy lehetéségiink lesz pisztolyokkal,
revolverekkel, gépfegyverekkel, tav-
csdvessel, vagy éppen dupla csovi

shotgunnal osztani az igazsagot. Tovab-
bi extraként pedig bekeriiltek a magikus
gydrdk is, hasznalatukkal pozitiv irdny-
ba véltoztathatjuk héseink bizonyos tu-
lajdonsagait. Hab a tortan, hogy nem
kell lemondanunk a més programokban
jol bevalt minionokrol sem, ugyanis
minden karakter képes lesz maga mellé
segitéket idézni - egyszerre sajnos csak
egyet. Ha nyers erére van sziikség, ak-
kor a gélemet javallott alkalmazni, ha
pedig extra védelemre szorulunk, akkor
a Neferkar nevi 6si fegyver éll szolga-
latunkra. Természetesen mindketto to-
vabbfejleszthetd, igy biztosak lehetlink
benne, hogy a program késébbi, nehe-
zebb részein is hasznalhatdak lesznek.

Nem szdltam még arrdl, hogy hogyan
is képzeljik el a konkrét jatékmenetet:
az igéretek szerint az egész valahol a
Space Hack, a Diablo, és a Dungeon
Siege hatdrmezsgyéjén mozog, ami a
kellemes grafikaval, valamint a valds és
fantasy elemek keveredésével karéltve
némi bizakodésra ad okot. Reméljtik,
hogy a Rebelmind tanult a korabbi hi-
baibdl és végre sikeriil egy igazi klasz-
szikussal megorvendeztetnilik minket...
ashe
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PARABELLUM

Hatul a fiistben Csak Norrisz
korbeporgorugasra késziil...

.*j %' IttmarCsak
[ p -
iy Norrisz segithet!

igy dolgozik
2020-ban egy mo-
dern felfogasu épi-
tészmérnok...

A Parabellum igazi inyencfalatnak igérkezik, hala a komoly szerepet
jatszo taktikai és stratégiai elemeknek: online FPS a javabol.

apjaink kétségtelentil egyik
N legnépszeriibb kategoridja

az online jatékoké, legyen
sz6 akér egy véresen komoly sze-
repjatékral, vagy egy konnyedebb
FPS-rél - ami egyaltalan nem meglepd,
hiszen semmilyen single player rész
nem képes visszaadni azt az élményt,
amit egy jobb multis moéd nyujthat.
Ugy l4tszik, a szakmaban eddig ke-
vésbé ismert ACONY csapata is betéve
tudja ezt az aranyszabalyt, igy egy-
altalan nem meglepé, hogy elsé va-
lamirevalo jatékuk, a Parabellum a kez-
detektél fogva multiplayer FPS-nek
készult. Mint minden hasonlé eset-
ben, a torténet ezuttal is csak alibi sze-
repet kapott: a helyszin New York, a
nem tul tavoli jovében, ahol is a ter-
rorizmus mar elképeszté méreteket ol-
tott. A Black November nevezetti szer-
vezet tagjai rettegésben tartjék a vilag
egyik legnagyobb metropoliszat, a ko-
molyabb hatés kedvéért pedig tuszo-
kat szednek és még egy nukledris tol-
tet is robbanasra készen figyel valahol
a kozelben - a kovetelésiik pedig na-
gyon is valésagos, az amerikai haderék
azonnali kivonasa a Kozel-Keletrdl. A
teljes kaoszt a kormany a legprofibb
antiterrorista egység (baratoknak csak
Special Forces Operation Detachment
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Delta) bevetésével igyekszik megaka-
dalyozni, az pedig mar csak a kedves ja-
tékosokon mulik, hogy milyen sikerrel.

A programban harom markénsan el-
térd jatékmod kapott helyet: az offline
moka természetesen csak arra hasz-
nalhatd, hogy betanuljuk a kiilonféle
fegyvereket, taktikakat, és palyakat,
hogy aztan a lehetd legfelkésziilteb-
ben védghassunk neki a netes csa-
taknak. Ami kissé elszomoritd, hogy
az el6zetes hirek szerint egyszerre
csak 32 harcos nyustolheti majd egy-
mast, ami a Battlefield 2 64 f6s kor-

emlegetett legnagyobb Ujitasanak sza-
mit. A szembenall6 felek ebben a mod-
ban ugyanis valéségos taktikai csa-

tat vivnak New York minden egyes kis
szegletéért, igy lépésrol-lépésre ha-
ladva lehet csak megszerezni a végso
gy6zelmet. Minden teriilet kiilonféle
bonuszokat nyujt majd a birtoklo frak-
ciénak, ezéltal a kiilonleges eréknek, és
a terroristaknak egyarant jél meg kell
majd fontolniuk a hadmdveleteiket.

A taktikai részt tovabb erdsiti a fegy-
verek rendszere is: az persze manapsag
mar nem szamit kiilonlegesnek, hogy

) A SZEMBEN ALLO FELEK VA-
LOSAGOS TAKTIKAI CSATAT ViV-
NAK NEW YORK MINDEN SZEG-

LETEERT

latjdhoz képest bizony kevésnek hang-
zik - de hat nem mindig a méret a lé-
nyeg... A masik két lehetéségrél egy-
elére nincsenek pontos informaciok, a
Public Warfare és a Strategic Warfare
kozotti killonbség nagyjabol az, hogy
elébbiben csak egy-egy utkozetet vi-
vunk meg, utébbi pedig a jaték sokat

. SZEPTEMBER

oldaltol és karakterosztalyoktdl fiig-
gdben dsszesen 12 valds jellemzdkkel
bir6 gyilkoldeszkoz all rendelkezéstink-
re, viszont mindegyiket hét-hét lép-
cséfokban tovabbfejleszthetjiik. Tel-
jesitményiinktdl fligg6en olyan ext-
rakkal turbézhatjuk fel arzendlunkat,
amelyek nagyobb tiizerét, vagy éppen

plusz tarkapacitast biz-
tositanak - arra persze
kinosan ligyelnek a fej-
leszték, hogy a kezddk-
nek legyen némi esé-
lytik a legkomolyabban
felszerelt profik ellen is.

Az igazi finomsag pe-
dig az utolsé be-
kezdésre maradt, az
ACONY csapata ugyan-
is ugy gondolta, hogy
jobb, ha nem huzza az
id6t sajat grafikus mo-
tor fejlesztésével, ezért
almodtak egy me-
részet, és licencelték

a nagyszer( Unreal
Engine 3-at az Epic

KATEGORIA
MULTI ORIENTALT FPS

KORNYEZET
NEW YORK, KOZELJOVO

FEJLESZTO
ACONY

FEJLESZTOI PORTRE
A 2004 tavaszan alakult
Gjonc fejlesztdcsapat
tagjai 16 kiilonbozd or-
szaghal, a jatékipar
vezetd cégeitdl ér-
keztek (Electronic Arts,
Vivendi Universal,
Sony, Universal
Pictures, LucasArts).

MEGJELENES
TBA

GYORSLINK

g -1-

Games-t6l. Ugyan a korai képeken
nem latszott tul eget rengetének a
grafika, a legujabb screenshotokrol
mér leri, hogy ért6 kezekbe kertilt a
motor. Bizzunk tehat abban, hogy az
igy felszabadult id6t a jatékmenet t6-
kéletesitésére hasznaljak fel a sra-
cok, mondjuk erre amugy is bé-

ven lesz idejiik 2007 végéig...

ashe
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Név: Rico Rodriguez
(sillagjegy: Bak
Magassag: 186 M
Suly: 88k

9 o e
Kiilonleges jsmertetéjegye:

zeme szine: Barna

Skorpi6 tetovalasabal vallan

Dél-Amerika, szikrazo napsiités, remek jarganyok, nagy hatalmi drog-
barok, korrupt rendorok, egy megbuktatasra varo diktatura, na és pergo,
izgalmas jatékmenet — mi kellhet még a jo szérakozashoz?

KATEGORIA
FPS

KORNYEZET
DEL-AMERIKAI SZIGET

FEJLESZTO
AVALANCHE STUDIOS
FEJLESZTOI PORTRE
Az Avalanche Studios
csapatdt 2003 mar-
ciusaban alapitotta két

svéd driember, a mind-

végig magankézben
|év6 team pedig azota
az orszag legnagyobb
fiiggetlen jatékfejlesz-
t6jévé ndtte ki magét.
MEGJELENES

2006. SZEPT. 29.

GYORSLINK

ehézegy CIA
tgynok éle-
te, ezen kar is

vitatkozni. Nap mint
nap kockaztatja az éle-
tét, gépeltéritésre ké-
szUl6 terroristakat,
lancflirészes so-
rozatgyilkosokat fé-
kez meg, vagy ha ugy
adodik, a nagyi ked-
venc macskajat is le-
hozza a di6farol. Na de
mi van akkor, ha egy
ilyen nagyszerd fic-

ko nyaralni megy?
Rico Rodrigueznek bi-
zony komolyan elege
lett mar a minden-
napok faradalmaibdl,
ezérta minap mun-
ka utan betévedt

egy felkapott utazasi
ligynokségre, és be-

fizetett egy Gtcsillagos luxusvakaciora.
Azt persze mondanom sem kell, hogy
nem eszik olyan forron a kasat, igy ha-
marosan megcsorrent személyi hi-
vOja, és néhany o6ran beliil azon kap-
ta magat, hogy egy helikopteren San
Esperito szigete felé tart. Mar éppen
elcsodalkozott, hogy milyen kedves,
szép dél-amerikai helyre bukkantak,
amikor egy szél ejtéernyével, egy ama-
tor kis pisztollyal, na meg a kévetkezé
instrukciokkal kidobtak 6t a gépbdl:
csindlj forradalmat! A kissé fajdalmas
foldetérés utan ruhajat leporolva
szembesllt a helyzet komolysagéval: a
miniallamot bizony veszélyes, korrupt
vezet6k iranyitjak, akik megkeseritik a
lakosok napjait, raadasul bizonyos for-
rasok arrél sutyorognak, hogy a ko-
zeljovében komoly tdomegpusztitd
fegyverek bevetésével kivanjak meg-
zsarolni a nagyhatalmakat. llyen ap-
rosagok persze nem szegik ked-

vét egy profi ligyndknek, igyhogy

Rico azon nyomban belevetette ma-
gat a szigeti élet korforgasaba...

Az élet sz6t pedig ezuttal kéretik na-
gyon komolyan venni: a késziték min-
dent megtettek azért, hogy a jatékost
alehetd legvalésaghtibb kérnyezetbe
helyezzék. Kezdetnek példaul em-
lithetnénk azt az aprésagot, hogy tobb
mint ezer négyzetkilométernyi te-
riileten csordogélnak az események.

A sziget minden egyes kis zugét fel-
térképezhetjiik, és akar kilonféle rej-
tett érdekességekre bukkanhatunk. A
palettardl nem hianyzik természetesen
egy nagy(obbacska) véros sem, ahol a
lakok a GTA sorozathoz hasonléan ten-
getik mindennapjaikat, autokaznak, sé-
talgatnak, mi pedig bekukkanthatunk
minden kis utcaba, sikatorba. Mel-
lékesen nem art majd teljesen kiismerni
a telepiilést, hiszen a jaték vége felé mar

allandé atrocitasoknak lesziink kitéve
mind a kormany erdi, mind a kilonféle
bandak részérél, a tuléléshez pedig nél-
kiilozhetetlenné valik, hogy betéve tud-
juk a térképet. Kalandjaink persze nem
csak erre a teriiletre fokuszalodnak, és
a grafikus motor is akkor mutatja meg
azigazi tudasét, amikor tengerparti er-
déségeken, lerobbant falvakon, vagy
éppen a végtelen pusztasagon szé-
guldunk at, mikdzben a nap vordses
fény kiséretében tinik el a horizonton...

Ezzel el is érkeztlink a jéték egyik ujabb
sarkalatos pontjahoz, ami a teljes Grand
Theft Auto utanérzés. Egészen pon-
tosan arra gondolok, hogy a fenti ja-
tékok gengszter f6hdseinél még elnézte
a ember, ahogy jarokeléket vertiink 6sz-
sze értékeikért, autokat, hajokat, re-
pliléket loptunk, embereket gazoltunk
halélra... na de most képzeljetek el egy
mend CIA Gigynokét, ahogy az Ut men-
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tén kutyagol, majd az elsé feltind jar-
mu elé ugrik, kipenderiti a sofért a he-
lyérdl, és teljes gézzal szaguldva nem
torédik a szélvédore felken6do ja-
rokel6kkel sem. Persze azzal is lehet vé-
dekezni, hogy nem kételez6 vandal mé-
don jatszani, vagy éppen a nemes cél
érdekében barmit meg lehet tenni, de
ez igy akkor is nagyon ciki. Na térjiink

at a kellemesebb részekre, hiszen nem
csak drnyoldalai vannak ennek a rend-
szernek, s6t! Hamar szembesiilni fogunk
azzal, hogy két [abunk nagyon kevés a
sziget bejarasahoz, igy aztan kolcsonoz-
hetlink majd jé néhany jarm(vet: a leg-
egyszerlbb autok mellett vezethetlink
teherkocsikat, motorkerékparokat,
illetve ratehetjiik a keziinket motorcsé-
nakokra, helikopterekre, repilékre, sét,
még brutélis vadaszgépekre is (az igé-
retek szerint egyébként dsszesen 89

T -

| Afelkeld nap héza...

TENGERPARTI ERDEISEGEKEN,
LEROBBANT FALVAKON, VAGY A
VEGTELEN PUSZTASAGON SZAGLIL-

DUNK AT

masina lesz hasznélhato a jatékban)!
Utébbi kategoridbol ugyan mar ki-
kovetkeztethet, de azért nem art kii-
16n megjegyezni, hogy jarmaveink

egy részét komoly fegyverzettel is fel-
szerelték, igy aztén lehetdséglink lesz
valéban brutalis tlizerét is bevetni. A va-
dészgép funkcidja magatdl értet6do,
mig egyes helikopterekbdl rakétékat 16-
voldozhetiink, a foldi eszkozoknek pe-
dig marad a jol bevalt golydszoro. Nem
mehetlink el sz6 nélkil az olyan kii-
I6nlegességek mellett sem, mint a ba-
zisugras, illetve az ejtéerny6zés, ahol is

A végtelenbe,
és tovabb!

WWW.EAMESTAR.HU | 2006. SZEFTEMBER

amvelet végén kis tigyességgel felka-
paszkodhatunk akar egy-egy kocsira is.

Bizonyos kiildetések soran persze nagy
szlikségiink lesz a fent emlitett lehe-
téségekre, hiszen a végsé célunk még-
iscsak egy forradalom kirobbantésa, és
a szigetet urald rezsim megdontése. Ez
persze mar korantsem egyemberes ne-
hézségli feladat, igy nincs mas vélasz-
tasunk, mint beépiilni a helyi alvilagba,
egymasnak ugrasztani a nagykutyakat,
illetve ha éppen ugy adédik, tamogatni
a felkel6ket. A haboru kirobbantésahoz
azonban nem lesz elég néhany ked-
ves sz6, minden egyes frakcionak kiilon
be kell bizonyitani, hogy szémithatnak
rank. A bizalom elnyeréséhez szamos
piszkos melot el kell majd vallalnunk
orgyilkossagoktdl kezdve robbanta-
sokon &t az autos Uldozésekig. Mivel

JUST CAUSE

megbizoink dltalaban sajat ellenségeik
meggyengitésére hasznalnak minket,
ezért gyakorta el6fordul majd, hogy
korabbi segitSink hataba kell tért dof-
niink - tessék, ezek utan dontse el az
egyszeri igynok, hogy éppen kinek is
dolgozzon... Szerencsére azért teljesen
sosem leszlink magunkra hagyatva, hi-
szen a CIA két munkatdrsa a hattérbél
gyakran fog j6 tanacsokkal, vagy ép-
pen némi professzionalis felszereléssel
segiteni minket. A kiildetések rend-
szerérél egyelére annyit lehet tud-

ni, hogy lesznek a sztorivonalhoz kap-
csolodo feladatok, kiilonféle ext-

ra missziok, illetve a helyiektdl is zse-
belhetiink be megbizésokat. Elvégezni
természetesen csak a foszal munkait
kotelez6, azonban még az is a mi be-
latasunkra van bizva, hogy milyen sor-
rendben abszolvaljuk a kihivasokat.

A cikk sordn itt-ott elejtettem mar né-
hany megjegyzést a jaték grafikajaval
kapcsolatban, most pedig eljott az
ideje, hogy részletesebben is beleme-
riiljink a témaba. A fejlesztok egy sajat
motort dolgoztak ki Avalanche Engine
néven, hogy még ezt a hatalmas te-
riletet is kell6 részletességgel tudjak
abrazolni. Az eredmény szemet gyo-
nyorkodtetd, foleg a természet szem-
pontjabol: az erd6k nem csak egy-két
fabol élinak, hanem autéval behajtva
alig fogunk latni a dzsungeltdl, a viz
megjelenitése is kifejezetten kellemes,
ami viszont igazan lenylig6z6, az a
napszakvaltas. Egy-egy képen is meg-
csodélhato, milyen remekiil oldottak
meg ezt a sracok, azonban mozgas
kozben még pofasabban néz ki! A va-
rosokkal egyetlen gond akad, hogy kis-
sé kihaltnak, Uresnek érezziik 6ket, a
jarmUvek részletesen kidolgozottak,
azonban helyenként sajnos eléggé
szogletesek, az emberek pedig hoz-
zék az elvérhato szintet, persze leg-
inkabb a f6 karakterek esetében. Ami
egyeseknek talan kissé zavaro lesz,
hogy a szinek gyakorta el lettek tu-
lozva, sokkal er6sebbnek hatnak, mint
a valésagban. Minden aprd hibdjatél
fliggetlenil azonban a Just Cause to-
vabbra is megérdemelt helyet foglal

el az akcidrajongdk kivansaglistajan,
csak gy6zzik kivarni a megjelenést!
ashe

Rico a Moorhuhn-
on edz6dott, most
sincsenek prob-

lémai a célzassal...
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Mélyen tisztelt Holgyeim és Uraim,
draga Barataim!

Sz6 se réla, pérognek itt a dolgok mos-
tanaban. Ott volt ugye a méltan népszer(
GS tabor, kiilon kémikus rohamtagozattal,
melynek biiszke tagjai ismét forradalmi
attoréseket hoztak a cukor karamellizélasa
terén, pedig idén ender sem gyul-

ladt fel. Aztan jott a WCG, melynek el6-
készlileteibol derekasan kivettiik részin-
ket: Szitty6 és G-San egy héten at lagzott,
csupan a kdvéautomata el6tt acsorogva
hunyt néhény percet, a tobbiek pedig tigy
jarultak hozza a munkéhoz, hogy jé han-
gulatu, spontan akadalyversenyeket ren-
deztek az dtmenetileg raktérra varazsolt
szerkesztGségben, a plafonig feltornyozott
géphalom utvesztdiben (a legnagyobb
érdekl6dés talan a ,juss el az ajtotdl az
asztalodig gyonge félora alatt” verseny-
szamot 6vezte). Megkezd6dott a Games
Convention ausstellung is, melyrél mar
bévebben értesiilhettetek az Ujdonsagok
kozétt. De mi Ujsag a Jatékrovat haza
tajan? Akadt itt is némi atszervezés: draga
Bad Sector kollégank e hénaptdl bolcs
tekintetét a jovore fliggeszti és belsés
fécikkiroi statusza mellett a GameStar
Online mindenre elszént csapatat erd-

siti f{émunkatarsként. Aggodalomra tehat
semmi ok, tovabbra is két marokkal szor-
ja elibénk mérvadd irasait: tobbek kozt

a Fokuszba kertilt Paraworld-6t is neki
készonhetjiik. A tobbi meglepetést nem
16vom le, meglatjdtok majd... Lapozzunk.

Sajnos pont egyidében
volt a Sziget nevi ren-
. dezvénysorozat a taborral,
ezért nem tudtam elmen-
ni Kecskemétre, mert volt
néhany koncert, amit sem-

BERR miféleképpen nem akartam
kihagyni.

szAKTERULET: KALAND,

MUZEALIS ERTEKD

AKARMI eLoLer: 14 EVE

JATEKOJSAGIRO (COMPUTER

MANIA, GAMESTAR)

ATabor extra szuper volt
idén s, rengeteq jo jaték,
meg kirobband hangulat és
hajnalig tartd kombok. ..
Ja, egyébként a tabor alatt
Gordgorszagban nyaraltam,
de tuti ez lett volna.

\

N
SAM

STAKTERULET: AKCIO,
STRATEGIA, RPG

£L6ELET: 5 EVE JATEK-
USAGIRO (EARTHQUAKE
SZERVEZ(, GAMESTAR)

ik

L g //////////////?/////////////////

A GAMESTAR
ERTEKELESI

RENDSZERE

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csak és kizarolag abban az esetben érté-
keltink egy jatékot szazalékkal, ha az mar
kereskedelmi forgalomba keriilt, illetve
a jaték fejlesztdje/forgalmazoja értéke-
|ésre késznek tartja a hozzank eljuttatott
verziot.

A fenti okbdl kifolydlag minden jaték
esetében kiemelten tigyeltink arra, hogy
az értékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy mas fajta
jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott
kategérian beltil megjelent alkotasokrdl szin-
te mindent tud, amit tudni lehet.

Sohasem értékellink egy jétékot izolaltan

- minden egyes alkotast sajat kategoriaja
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetévé azt, hogy a cikk végén
osszehasonlitsuk a tesztelt jatékot kategoria-
tarsaival.

Az e havi kérdést ChAnCHo tette fel nekiink, és a kovetkezo:

»~Hogy érezted magad a GameStar taborban, és mit csinaltal, ha nem voltal ott?”

Két dolgot vérok nagyon eg;

évben, az a nyar (a csajok
miatt) a masik pedig a GS
tabor (szintén a csajok miatt
©). Imadom mikor rengeteg
| & e 0 ik, és meg-
Gdiink.
MAMC"" Nomeg a (S-t se hagyjuk ki a
szakTeROLET: MINDEN AMIRE i R
50%NAL KEVESEBBET pablits) akaz aba ooy
ADUNK gyorsan milik mindez. Mar
£L0¢LET: 8 EVE A PCX+6S nagyon'va'rlom akovetkez
LEGFOBB TORDELGJE, nyarat és tabort...
DESIGNERE
T e Eppen dolgoztam az dsszes
1 ' GameStar-os helyett akia

taborban pihent. De jovére
mashogy lesz és tényleg lent
leszek énis.

SZITTYOD
szakreriLer: KOROKRE
0OSZTOTT STRATEGIA, RTS,
FPS, RPG

£L0¢LET: 5 EVE JATEK-
UJsAGIRO (GAMESTAR)

0%+ nrrrississss

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot forditunk arra,
hogy ebbe a kategridba csak a legeslegjobb jétékok
keriilhessenek be. Ezek az alkotasok éllitjak fel az j
standardokat, a jovében megjelend programokat hozzajuk
hasonlitjuk majd. Adott kategériak legjobbjai épptigy
bekertilhetnek ide, mint a forradalmi, Gj élményt kinélé
jatékok.

80-89% sy

Ebben a sévban szintén csak nagyon jo jatékok
szerepelhetnek, am egy dolog kdzos benniik: valamiért
lemaradtak a legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon j6 jatszani, de egy év milva mar nem
biztos, hogy beszéliink majd réluk. Ettél fiiggetlendl
élvezetesek, jo jatékélményt nydjtanak, és mindenki
széméra ajanlhatéak.

T0-TEY, A////7777//7777¢

Azebben a kategdridban szerepld alkotasok még jo
jatékoknak nevezhetdk, dm minden esetben igaz rajuk,
hogy kevéssé inspiréloak, nem egyenletesen érdekesek,
esetleg a prezentalasba vagy a technikai kivitelezésbe
cstsztak be hibak, és ezek hatésara bizony jéval kevéshé
szérakoztatéak, mint az el6bbi két osztélyba besorolt
tarsaik.

B0-B9% iy

Ezeknek a jétékoknak még szintén vannak jo
tulajdonsagaik, dm a rosszak bizony mér foléjiik kerekedtek.
Otlettelen, faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a jatékélmény mar épp hogy
csak kielégitének nevezhetd. Ki lehet 6ket probalni, de
végigjatszasuk csak az adott mifaj szerelmeseinek ajanlott.

S0-58% sy

Azebbe a csoportba sorolt jatékokban nem nagyon
fogsz szérakozast talalni, még akkor sem, ha nagyitdval
keresed. Végigjatszasrol szo sincs, hiszen jéval hamarabb
fognak felalIni el6lik még az adott stilus legelhivatottabb
hiveiis. Ha netdn egy-egy otlet meg is tetszene benniik,
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovébb jétszol...

0-48% sy

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem egyszer(ien

nem szérakoztatnak, de a hajadat téped téliik, vagy
egyszer(ien csak szanakozva réhogsz rajtuk. Technikailag
katasztrofalisak, "jatékmenettel" mar-méar nem is
rendelkeznek. Ha meglétod valamelyikiiket, menekiilj,
amig megteheted, vagy égesd el alemezt,
ésamaradvanyokat asd el jo mélyre.

Nagykiraly tarsasdg jott = Szerintem nagyon jol telt az
0ssze, a hangulat szinte foly- idei show. Beismerem, hogy
ton a tetdfokdra hagott, és a szallas kicsit tavol volt a
szamomra csak azért nem | gépektdl, de gy vélem kel-
az ezévi tahor viszi a pal- I lemesen megoldottuk a hely-
mat az dsszes koziil, mert A i zetet. Aram is csak egyszer
az agardi beachfeeling ment el, ez szintén egy jo

BOE 5 annd jobban bejott az tteni ZEROCODL . pont nekiink

szAKTERLET: AKCIO, RTS, posztapokaliptikusnal. De ettél SZAKTERULET: FPS, AUTOS

SZIMULATOR, RPG éq kiraly vl GAMMAK, ONLINE, HW

eLokLer: 5 EVE (SRS ELOELET: 6 EVE

JATEKUISAGIRO JATEKOISAGIRO (PCZED,

(GAMESTAR) GAMESTAR)

4

£

BERKENYE
sZAKTERULET: ONLINE HIREZES
eLdELer: 2 EVE JATEK-
UJSAGIRG (GAMESTAR
ONLINE)

Mivel én Kecskeméten szii-
lettem, s a sziileim még min-
dig ott élnek, igy a tabor két-
harmadat otthon, a toh-

bit pedig a GameStarral tol-
tottem. Szamomra idén ez

&

KECSKE

SZAKTERULET: MULTIPLAYER
BARMI, TAKTIKAI FPS, ¢S
EL0¢LET: 4 EVE JATEK-
UJsAGIRO

Mivel ha kevesebb szabim
lenne, az mar negativ tar-
tomanyban mozogna, ezért
atabor sajnos ki kellett hogy
maradjon szamomra. Ezt
kompenzalando probaltam
tartani a heti 3 asztalon tan-
colds sziilinapi és egyéb party
mennyiséget, mar csak az ize
végett is. J6'van na, hét nyar
van, nem?

200B. SZEFTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU
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Acikkeket minden . o %

esetben megprobaljuk
nagy képekkel illusz-
trélni, a sarokpont
természetesen a
nyitokép, mely mind
koziil a legnagyobb.
Hissziik, hogy a
jatékrol kialakitott
teljes és hiteles véle-
ményhez hozzatartozik
a vizualitds, képi
informaciot pedig nem
lehet bélyegmérethen
kozvetiteni.

Gyorsnézet

Itt talaljatok a
jatékhoz tartozo
vitalis informéciokat,
fejlesztd, kiadd, sato-
bbi. A kdnnyebb beha-
tarolas végett feltiin-
tetjiik a fejlesztok
korabbi jatékait is. A
Gyorslink a GameStar
Online adathaziskddja,
ahol a jétékhoz
mindenféle linkeket,
képeket, letoltéseket
talaltok.

Teszteldink tapasztalt jatékujsagirok, akik hosszi ideje a szakméban vannak. Mind lattak mar falon pdkot, de ez nem jelenti azt, hogy véleményiik minden esetben egyezni fog a Tiéddel. Ha
szerinted tul szigortian, vagy til lagysziviien értékeltiink egy jatékot, kiildd el nekiink sajat verziodat levélben. Nyilvan indokokkal és észérvekkel alatamasztva, ahogy azt mis tessziik.
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BOXOK

Minden jatékhoz tudunk mondani egy-két
olyan érdekességet, mely a konkrét cik-
ktorzsnek nem képzi ugyan szerves részét,

de hiin lenne nem beszélni roluk. Ezeket
\ az infokat boxok formajaban kozoljiik
\ veletek. Erdemes rajuk nézni.
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HARDVERBOX
Amig vilag a vildg,
aPCs jaték egyik
legfontosabb
niiniikéje marad

a hardverigény. A
fejlodés folyamatos, a
fejlesztés pénzigényes,
igy mieldtt kidobnal
azablakon 12k-ta

ERTEKELO

Hosszii évek tapasztalasainak eredménye, minden lényegi informaciot tartalmaz,
mely alapjan egy jaték mellet / ellen donthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a jaték
minden egyes aspektusanak kiilon értékelése, a szerzg dsszegzé gondolatai, és az
dsszértéket képuiselni hivatott % talalhaté benne. Az, Es a tobbivel” hasonld jatékok
kozott helyezheted el a tesztalanyt.

legujabb FPS-csodara,
vess egy pillantast a
cikkek mellett talal-
hato Hardverboxra.
Minimalis konfig és A A -
teszttapasztalatok. nA A . N RA o
Nagyon hasznos.

Ha kérdeznél, az arena@gamestar.hu cimre irj,havi kérdés”
targgyal. Amennyiben a tiédet vélasztjuk ki, postafordultaval
dijazunk is, csakgy, mint ehonapban ChAnCHo, aki egy
10.000 forintos kdnyvcsomagot fog kapni a Beholder Kft. fel-
ajanldsdban. Gratuldlunk neki!

Leginkabb dolgoztam ezer- Sajnos nem tudtam lemenni,
rel, hogy szeptemberben merta csavargyarban most is -
végre nekem is legyen egy sok volt a dolog, de legalabb
kevés pihi... sok szép csavart csinaltunk.
a
HAL 1
A ] 0
6
AGIRO

D
Amikor nem voltam ott, épp Kis filmezés, fotdzgatds, uj isme-
Varséhan voltam. Az nagyon 156k, meg a fiilledt idd ugye...
allat volt. A tabor meg még Tabor? Na az nekem nem volt.
dllatabb, mivel ez évben Sajnos. Pedig finom ri hun-
Csernobilban rendeztiik: leg- cutsagnak igérkezett.
alabbis a gépterem és a hald-
terem kozotti részét ©.

AGameStar taborban reme-
kil éreztem magam, bar
kicsivel tobb abszint nem

artott volna. A taborozés koz-

ben lenéztem még az idei
Stigetre is, az sem volt rossz.

En remekiil éreztem magam.
J6 volt megint a valtozatossag
kedvéért tolni egy kis ¢S
Officet, mér nagyon hianyzott.
Teljesen ramtort a nosztalgikus
hangulat, azt hiszem gyakrab-
ban kéne lanpartykra jarni.

Jol éreztem magam, vidam
hangulathan, fegyelmezetten
teltek a napok, néha jaték-

ra is tudtunk iddt szakitani,
bizony. Azért persze hiényzott
az otthon melege.

Csodalatos volt, életem egyik
. legszebb hete. Annyira jo volt,
v == hogy szinte haza sem akartam
jonni, de aztan végiil mégis
inkabb hazajottem.



GYDRSNEZET

KATEGORIA
RTS

KORNYEZET
ALTERNATIV VILAG

KIADO
KOCH MEDIA

FEJLESZTO
SUNFLOWERS

KORABBI JATEKOK
ANNO 1503, ANNO
1503: TREASURES,
MONSTERS AND
PIRATES

GYORSLINK

442

[

,dinoszau-
rusz” sz6 hal-
latan azt hi-

szem mindenkinek
szinte pavlovi ref-
lexként a Steven
Spielberg Jurrasic Park
cim( filmje jut el6-
szor eszébe. A két |a-
bon jaré agressziv
dindk persze sok ja-
tékot megihlettek
mar, de tulzottan ma-
radandé élményt egyi-
kiik sem nyujtott.

Az Anno 1503-rdl el-
hirestilt német gar-
da, a Sunflowers fej-

lesztdi viszont a fejlkbe vették,
hogy a Paraworlddel valtoztatnak
ezen a sajnalatos tendencian.

SZEP (J VILAG

A sztori szerint Jarvis Babbit, egy ma-
tematikus zseni egy elit tudésokbol
allé csoportot hoz létre. A csoport az-
tan igazi titkos tarsasaggd alakul, mely-
nek az a feladata, hogy parallel vi-
lagokat kutasson fel. Bar ezeknek az
univerzumoknak a létezését még sen-
ki sem bizonyitotta be, Babbiték még-
is elszantan kutatnak utanuk, mignem
megtaldljak a dimenziékapukat, ame-
lyekbe belépve kozlekedhetiink e vi-
lagok kozott. Babbit hosszu évek fa-
radtsdgos munkajéval egy olyan ma-

| S Tt
' 'w:." el

V. #

sinat hozott létre, amellyel pontosan

ki tudja szamitani, hogy ezek a kapuk

a Fold melyik pontjan és mikor nyilnak
meg. Igy taléltak ra tudésai Paraworldre,
egy olyan vilagra, ahol hdrom torzs har-
col egymas ellen, gyakran 6ridsi vér-
szomjas dinoszauruszokat és egyéb 6s-
lényeket is bevetve. A vilagok kozti uta-
z4s révén a titkos tarsasag tudoésai egy
doébbenetes Uj képesség birtokosava
valnak: az id6 tobbé nem uralja tes-
tuket, tehat nem 6regszenek tovabb.

A Babbit-tarsasag megprébilja el-
titkolni kutatasait, de harom fiatal tu-
dés mégis rataldl a parallel vilag tit-
kaira: Anthony Cole, a vakmeré geo-
I6gus, a természet iranti szeretetérdl
hires biolégusné, Stina Holmlund, és

a magyar csillagasz és fizikus, And-

ras Béla Benedek. Mivel kutatdsaik
Babbithoz vezetnek, felkeresik a tu-
dést, aki enyhén szélva nincs el-
ragadtatva a nagy érdeklédéstdl...
Babbit minél gyorsabban meg akar sza-
badulni a fiataloktol, ezért ravasz trik-
kot eszel ki: egy reptilégépre csalja
6ket, amellyel az egyik dimenzidkapu
felé széllnak és héseinket egy ej-
téernyovel felszerelt hatalmas lada se-
gitségével Paraworldbe, a masik vi-
lagba hajitjak. A hdrom fiatal tudds
mindenféle fegyver és felszerelés nél-
kil egy baratsagtalan, 6skorira ha-
sonlité miliében taldlja magat...

Az eleinte egész ol kidolgozott szto-
ri késébb egyre kuszabb lesz, emellett

AR.HU



FOKUSZ PARAWORLD

Képzelj egy furcsa univerzumot, amely mintha Verne Gyula agya-
bol pattant volna ki: a flora és fauna az dskorszakra rimel, hiszen
mamutok, dinoszauruszok és egyéb oslények jarjak a vilagot,
ugyanakkor az egymas ellen harcol6 0slakossag az 1800-as éveket idézo
harci jarmiiveket is bevet egymas ellen. Udvézliink a Paraworld vildgaban!

valahogy egyre érdektelenebbé is va-
lik. A f6h6sok mindent megmozgatnak
azért, hogy megtaldljak a sajat vi-
lagukba és dimenzidjukba valé visz-
szautat, ezért cserébe kiilonféle tor-
zsekkel, nagy erejii druidakkal, illetve
helyi hatalmassagokkal szovetkeznek.
A pélyak kozott nemcsak jé hosz-

szu (és technikailag eléggé elavult...)
atvezet6 mozikat lathatunk, hanem
naplorészleteket is hallhatunk, ol-
vashatunk valamelyik fontosabb ka-
rakter tollabol. Erzédik, hogy a fej-
leszték igyekeztek fenntartani a ja-
tékos érdekl6dését a torténet irant,
de valahogy ez a Verne Gyula re-
gényekre, illetve a Csillagkapu cimi
filmre hajazo sztori hosszu tévon ak-

kor sem tudott megfogni... (Le-
het, hogy bennem van a hiba.)

TANK HELYETT DINGK

A torténet egyébként igazabdl csak , ki-
szolgalja” a foleg az Age of Empires-re,
illetve mas hasonszérd RTS-ekre feltd-
ndéen hasonlitd jatékmenetet. Csakugy,
mint a Microsoft sikerszériajaban, itt is
kiilonb6z6 egzotikus népek harcolnak
egymas ellen a vildg feletti uralomért.
A katonai egységek nagy része is tu-
lajdonképpen ismerds mas RTS-ekbdl:

landzsakat, csatabardokat hasznalé koz-

katondk, fjaszok és kiilonféle egyéb tav-
|6vészek, a tankok szerepét betoltd ha-
talmas dinok, csapatszallito szekerek és
hajok és ostromgépek. Amiért viszont
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Ki gondolta volna,
hogy a narancs-

sargadinok aleg-
veszélyesebbek...

» DEpianeu
- Medium eyl una
(o

~Ezmeg miaraka
Stina???” - ,Nem
lattad a Jurassic
Parkot???” ,Az utol-
so sorban iiltem...”




FOKUSZ AGE OF DINOSAURS

a készit6ket igazan elismerés illeti, az
az elképesztéen kreativ fantazia, ame-
lyet felhasznalva ezeket a hagyoményos
egységeket 6skorszaki milidbe valé il-
tették. Az egyik kedvencem példaul az
a dinoszaurusz, amelyik a falakon ke-
resztlil tojasokat hajigél, melyekbdl a
talsé oldalra érve agressziv raptorok
bujnak el, hogy felzabaljak a mit sem
sejté katondkat. De nagyon szigordian
néznek ki a mancsuktdl fejikig tliskés
pancélba 6ltoztetett kentroszauruszok
is, vagy azok a T-Rexek, amelyek fe-
jére egy géppuskat helyeztek fel. Mi-
vel a Babbit-féle tarsasag révén a ,mo-
dern” (1800-as évekre jellemz6) tech-
noldgia az 6slakossag korébe is be-
férkozott, ezért gyakran a dindk és g6z-
gépek, gépfegyverek teljesen egye-

di és elborult designjanak is szemtanui
lehetlink egy-egy csata kozepette.
Amellett, hogy az egységek ki-
dolgozasa meglepGen fantaziadus, na-
gyon specializaltak is. A norseman
lancer példaul csak a ,lovas” (illetve
dindn Ul6) ellenség ellen hatékony, vi-
szont kozelharcban a gyalogosok
gyorsan felapritjak 6ket. A hatalmas
alloszauruszokat viszont kifejezetten a

a parasztjainknak itt is egyfolytaban
nyersanyagokat kell begydjtenitik

a katonai fejlesztésekhez. A nyers-
anyagok kozil harmat mar jol is-
meriink mashonnan: a s(ir(i erd6kbél
fat vaghatunk, a kébanyakbal ko-

vet banyaszhatunk, az elejtett allatok
husa, illetve a tengerek, tavak halai, a
gylimélcsos bokrok, bizamezok ter-
mése pedig az élelmiszerellatast old-
ja meg. Mivel raktaraink tarolohelye
nem végtelen, ezért folyamatosan
feltgyelnink kell azt is, hogy a ki-
termelt javak fel is legyenek hasz-
nalva, illetve készleteinket b6-
vitslik, ha netan erre van sziikség.
Ezzel a hdrom nyersanyaggal a késziték
tehat nem talaltak fel a spanyolviaszt,
viszont van egy negyedik is, amely
egész Gtletes: a koponya. Koponyat csak
csataban (értelemszertien a ledlt ellen-
ségbdl...) tudunk szerezni és minél eré-
sebb egységet intéztlink el, annél tébb
koponyat szerziink beléle. (Hogy egyet-
len egységnek hogy lehet tobb ko-
ponyéja, abba most ne menjtink bele...)
Ez a kissé hatborzongatd nyersanyag
nagyon sok mindenhez kell: ezzel tud-
juk fejleszteni az egységeinket, akér a

| s SSEESE

B /Sracok, bocsika, de akiraly en-
B gem hivott csak be a privat szo-
f= 2o Py on o
bajaba... Nem is értem, miért...

Itt most éppen évekre visz-
szavetjiik a rivalis torzs me-
z6gazdasagi termelését...

gyalogsag ellen érdemes bevetni, mert harcmezén az ,el6léptetésekkel”, akar
villdmgyorsan végeznek veliik, ellenben a technoldgiai téren, de erre van sziik- it i
példaul az épiletekben, vagy az ost- ség a kilonféle specialis épuletek, il- ] =
=E V)
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rész is szakasztott ugyanolyan, hiszen

A TORZSEK

lemaradunk a fejlédésben...

NORSEMEN
Anorsemen biiszke és harcias torzs, tagjai a haborti mi-
vészetét és a hdsiességet mindenek felett tisztelik.
Asziirke kdvekbdl épitett hagyomanyos norsemen épii-
letek hasonloak magukhoz a norsemenekhez: mind sta-
bilak és erdsek. Ezek az északi népek utaljak a cicomat: bar
a késabbi korszakokban hazaik kicsit megszépiilnek, rusz-
tikus jellegiikb6l nem fognak vesziteni.
Anorsemen nép kifejezetten jol ért a hajoépitéshez ésa
halaszathoz. A technoldgiai fejlesztéseikhez mindig va-
sat hasznalnak, ezért talalméanyaik altalaban nehezek,
lasstiak és rovid hatotavolsaguak, cserébe viszont jol pan-
célozottak és rendkiviil erdsek.

Alegenda szerint nagyon régen, mieldtt még a végtelen jég-

tablak hatarai ki nem tolodtak, a norsemenek Northlands-
on éltek, és azokon a teriileteken, ahol most csak jégsivatag

talalhato. A norsemen civilizacio spiritualis és kulturalis koz-

pontja aValhalla volt. Itt talalkoztak a kiilonféle kianok és
torzsek vezetdi, hogy megvitassak bajos iigyeiket. Aztan el-
jottaz ordas telekideje, amikor az egyre erdsodd héviharok
miattanorsemen torzsek kénytelenek voltak szétszéledni
és melegebb tajakra koltozni, emiatt végiil fokozatosan el-
veszitették a kapcsolatot egymas kozott...

DUSTRIDERS
A hérom nép koziil a sivatagokban és a szavannakon
€16 dustriderekre a legjellemzébh, hogy harméniaban
€élnek kornyezetiikkel. Legnagyobb erényiik, hogy le-
gyozték félelmiiket és megszeliditették a hatalmas di-
noszauruszokat, sét, bizonyos fajtakat még a sajat fa-
lujukban is nevelnek.
Ennek ellenére sz sincs rola, hogy a dustriderek békés,
vagy mulya népség lennének: 6k is éppannyira harciasak,
minta norsemenek és az ellenség megsemmisitését min-
dennél fontosabbnak tartjak.
Ugyanakkor a dustriderek nomad életet éInek, ezért olyan
épiileteket favorizalnak, amelyeket konnyen szét lehet
szedni, és az Ujabb taborhelyen ismét dssze lehet rakni. A
dustriderek ezért foleg satrakban laknak, és lakdhelyiik
elrendezése lattan olyan érzése van az embernek, mintha
allanda haboris késziiltségben lennének. Az épiileteik pri-
mitivebb lépcsdfokain még dllati eredetii alapanyagokat
és diszitéseket hasznalnak, de késbh, ahogy civilizaciojuk
fejlddik, egyre tobbet hasznalnak kiilonféle kdveket,
agyagot és szinesebb mintakat.
Emellett a dindikat tollas diszekkel és harcias szinarnya-
lattal festik be, hogy még félelmetesebbnek tiinjenek.

DRAGON CLAN
Adragon clan népek imadjak a kiilonféle fabol épitett me-
chanikus kis takolmanyokat. Eletelemiik a lopakodss, a tit-
kos tanok és csapdak hasznélata, de kevéshé harcias né-
pek, mint a norsemenek, inkabb onvédelembdl hasznaljak
ezeket. lgaz, a rivalis népeket 6k sem kedvelik. ..
Hazaik épitéséhez leginkabb fat hasznalnak fel. Ahe-
Iyett, hogy hatalmas erdditményeket épitenének, hogy ta-
vol tartsak ellenségeiket, inkabh a komplikalt csapdakat
kedvelik.
Adragon clan torzsek viszont ritkan élnek nagy kozosség-
ben, inkabb kis falvakban telepedtek le, a dzsungelben el-
szorva. Pedig egyszer, régen egy szigeten allé hatalmas
templomvaroshan éltek, de egy hatalmas katasztréfa mi-
att kénytelen voltak elmenekiilni és szétszorodni. Azt mar
senki sem tudja, hogy miért nem voltak képesek ismét dsz-
szegyiilni és az eredeti templomvaros helyét s csak a na-
gyon vének és beavatottak ismerik...
Alegtobb torzsiik elég gyanakvo az idegenekkel
szemben és visszavonultan élnek. Mégis létezik egy
olyan csoportjuk, amelyik kalozhajokon a tengerre
szallt és abbol él, hogy akereskedoket kifosztja és le-
mészarolja...
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A PARASZTOKAT
MEGESZIK, UGYE?

Nem tudom, ti hogy voltatok vele, de
engem haldlosan idegesitett, ami-
kor az Age of Empires-ben az ép-
pen dolgozd parasztjaimat
oroszlanok és krokodilok
tamadtak, vagy et-
ték meg. Persze ez
relative ritkan for-
dult el6, hiszen rit-
kan voltak egyeddl
és hat ugye a ,sok
paraszt oroszlant
gydz" elv szerencsére
mindig mikodoétt...
A Paraworldben mér sok-
kal tobbet kell kiizdeniink
a faunaval. A dindk nem-
csak szimplan agresszivak,
és belekotnek a kornyeze-
tikbe kerlil6 emberekbe,
hanem ha megéheznek, ak-
kor akar sajat maguktol
is csapatosan lerohanjak
a védtelendil hagyott falvain-
kat, leromboljak az épu-
leteinket, lemészaroljak
parasztjainkat. Raadasul
itt a raptorok sokkal szi-
vésabbak, mint az Aof
oroszlanjai, egy egész
csapatnyi katona kell hoz-
z3, hogy végezziink ve-

nek, de ezek az elit egy-
ségeink: harcrol harca egy-
re tobb tapasztalatot szereztek. l
Egy-egy ilyen katona elvesztése
eléggé sok koponyaba ke- s
riilhet, hiszen az ijoncokat , o
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liik, a parasztokat pedig (szd sze-
rint) megeszik reggelire. A vé-
défalak egy ideig feltartjak éket,

de négyen-oten elég hamar at-
ragjak magukat rajtuk, tgyhogy min-
denképpen tartsunk veszélyes dve-
zetben egy 7-8 f6s helyérséget, mert
a raptorok akarmikor tdmadhatnak.
Az éremnek persze két oldala van, és
az agressziv dindk szerencsére nem-
csak minket, hanem az ellenséget is
eldszeretettel pécézik ki. Gyakran for-
dul el6, hogy a vérosunkat rohamoz6
barbérokat mar ott csocsélja ha-
rom-négy raptor, ezzel pedig egy kis
lélegzetvételhez jutunk, amig gyor-
san haza nem parancsoljuk a mesz-
szebb allomdsozo seregtinket, vagy
nem fejlesztiink ki Uj katonakat.

Nem minden dinoszaurusz rosszindu-
latd: a ndvényevdk példaul addig nem
bantanak minket, amig mi nem kottink
beléjik. Amikor viszont meglétjak, hogy
tarsaikat piszkaljuk, akkor eléfordul,
hogy a kérnyéken legel6 éllatok is fel-
diihédnek, és a segitséglikre sietnek.
Az él6vildg dbrazolaséaval a Sunflowers
tehat igazan profi munkat vég-

zett: alegelész6, vadészo, tdmado
dindk sokasaga nemcsak reélis, ha-
nem tokéletesen életszer( is, a dus
novényzetet (illetve a szavannakon

a sziklas, sivatagos tertileteket, vagy
azicewaste hofodte pusztait) rend-
kivil érzékletesen sikertilt dbrazolni.



FOKUSZ AGE OF DINOSAURS

PAZAR LATVANY

Ezzel el is értlink a Paraworld kévetkez6
nagy erényéhez, a kivalo grafikdhoz. A
forgathat6, zoomolhat, teljesen 3D-s
motornak kdszénhetben a legaprobb
részleteket is megcsodalhatjuk, ezek ki-
dolgozasaval pedig nem fukarkodtak a
késziték. A szavannékon szinte minden
fliszalat, virdgot, fat, bokrot megkdi-
I6nbdztethetiink, de a kiilonféle kémé-
nyeikbdl fiistot eregetd hazikok, kocs-
mak és egyéb épiiletek megjelenitése
miatt sem kell panaszkodnunk. A ba-
rakkokndl még azt is megfigyelhetjik,

ahogy a katonak éppen gyakorlatoznak.

Kiilon érdemes megemliteni a viz db-
razolasat: a felletlikon apro ha-
bokat, hullamokat, tiszkald vi-
zindvényeket lathatunk - egyediil

A jatékba be-
épitett titkos
Mortal Kombat
részt lathatjuk...

a hajok, és az egyéb kornyezeti ele-
mek tiikr6z6dését hianyoltam még.

Aki nem csak azt nézi, hogy gyorsan a
foldbe dongolje az ellenséget, az a k-
I6nféle fantasztikus mtigonddal ki-
dolgozott egységek harci animaciojat
is megcsodalhatja - akar a hatalmas

és vérszomjas dindkat, akar a k-
|6nféle torzsek harcosait nézziik.
Sajnos az animacio terén azért nem
minden tokéletes, az egyszer( jdrds
kidolgozéasat példaul majdnem min-
den egységnél sikertilt tokéletesen
elbaltazni: szinte mindegyik em-

beri egységiink, beleértve a h6-
soket is olyan retardalt mozgassal sé-
tafikdlnak, mintha a csipéficam gyo-
torné éket. Ha gyengébb lenne a gra-
fika, akkor taldn nem vennénk any-
nyira észre ezt a rendkivil ama-

HA TE MONDOD
THOMAS LANGHANSKI

A Paraworld-ben a jatékost egy olyan vildgba
akartuk helyezni, ami hasonlit is valamennyire a
valdsagosra, de ugyanakkor mégis teljesen mas-
milyen.”

,Szandékosan nem akartunk ,nagy” kiad6t, mert azok hajlamosak csuklobdl
visszautasitani az Ujszerd, eredeti Otleteket.”

,Sokan emlegették a Jurassic Parkot a jatékunkkal kapcsolatban, de mi in-

kdbb azt szeretnénk, ha azembereknek Conan Dyle ,Elveszett vilag” cimi
regénye jutna réla esziikbe, ugyanis ez jelentette a legfébb ihletet”

PAR KLIKKEL

tér hibét, ilyen szinvonalt meg-
jelenitésnél viszont nagyon is szem-
betlin6 és borzasztoan idegesito.
(Osszességében a Paraworld még igy

is az utobbi id6k legszebb RTS-

e, kivancsiak vagyunk, hogy lat-
vanyban hogyan sikerll majd fe-
Itilmalni a soron kévetkezéknek.

KEVESEBBERT

Persze a gyonyorl megjelenités mellett
azigazi kérdés egy RTS-nél, hogy a ke-
zeldfeliiletet hogyan képesek a készitk
Ugy megalkotni, hogy a hajmeresztd
csatak ne valjanak inkabb hajtépéssé. A
rengetegféle egységet hagyomanyos

»Még szerencse, hogy indulas el6tt
gyorstalpalé vivoleckéket vettem Mel
Gibsontol a ,Legyél te is Rettenthetetlen
egy hét alatt!” nevii tanfolyaman...

ANTHONY COLE
Cole szarmazasat tekintve egy olasz-amerikai anya és
egy ir-amerikai apa gyermeke. Mivel Anthony mindkét
sziildje bevandorld, ezért nehéz gyermekkort tudhat
maga mogott. Eppen ezért komolyan elszanta magat,
hogy nem fog tovabb olyan szegénységhen élni, mint
ahogy csaladja, igy keményen tanulva bekeriilt az
egyetemre, amelynek elvégzése utan egy kanadai olaj
platformon véllal jol keresé munkat. Miutan sokdig tavol
marad a nagyvarostol, ezért csak a két hatrahagyott
sjavaért” aggodik: a Corvette-jéért ésa baratndjéért.
Amikor hosszi idd utén szabadsagra hazatér, a Corvette
hiiségesen megvarja, a baratndjérdl viszont ez kevéssé
mondhato el... Cole annyire kiborul, hogy egyetlen
éjszaka leissza magat, elvesziti ajogositvanyat, a
kocsijat, st a letartoztatasanak hirére amunkajat is.
A dramai események hatasara Cole ismét a ge-
oldgiaba menekiil, de azon beliil is leginkabb
azolyan furcsa jelenségek foglalkoztatjak,
mint példaul a Bermuda-haromszag.

STINA HOLMLUND
A gazdag diplomatacsaladbol szarmazo Stina Holmlundot
sziilei mindig is a felsd tizezerbe tartozo urihdlgynek szer-
ették volna nevelni, am a fiatal, csinos lany borzasztoan
unta az apja altal rendezett partikat és Iéhiitdket. Stina az

egyetemen bioldgiat tanult Uppsalaban, Svédorszag legré-

gebbi egyetemében. A lany tanulmanyaiban rendkiviil
sikeres, de maganéletét allandd kudarcok kisérik. Dokto-
rijat olyan anakronisztikus allatfajokbol irja, amelyek az
évezredek alatt nagyon keveset valtoztak, ellentmondva
az evoluicid torvényeinek (nettd hiilyeség, egyes. .. — ender).
Atéma a doktorija megirasa utan sem hagyja nyugodni

és biologusként olyan egysejtii él6lények utan kezd
kutatni, amelyeknek mar rég ki kellett volna halniuk...

BELA ANDRAS BENEDEK
Kissé furcsa nevii magyar hésiink Sopronban nétt fel
(jéééé éniis! - ender) és egy doktor és egy apolond sokadik
gyermeke. Sziilei 9sztonzésének ellenére 6t nem az
orvostudomany, hanem a fizika és a csillagaszat érdekli és
az egyetemen is ezt tanulja. Az egyik tanara, Laszlo Tamas
professzor (ugy latszik, a jaték készitdinek valamiért
feltiinden tetszenek a magyar keresztnevek...) (vagy
csak utonévszotdruk volt. .. — ender) dsztonzésére egy
didkesere révén a nagy hirii Lomonoszov egyetemre megy,
ahol két évig tanul. A doktorijat is Moszkvaban irjameg
részecskeelmélethdl, ezutan viszont nem sokkal késébb
az USA-ba koltozik. Benedek furcsa betegsége, hogy
allergids a hagymara, ennek kdszonhetden isszamega
katonai szolgalatot. Szabadidejét érdekes modon tolti
el: kotdget, ez ugyanis allitolag nyugtatja azidegeit...
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SLUNFLOWERS

A napraforgorol elnevezett német
fejleszté cég mar tizenharom éve
készit jatékokat, igy nem csoda,

hogy talan ket ismerik a legjobban
Németorszagban. 1993-ban készitet-
ték elsé jatékukat a kizarélag német
nyelvteriileten megjelent Aufschwung
Ost cimi menedzser progit, amely a
berlini fal leomlasa utan, 1989-ben
jatszddott, és az volt benne a fela-
datunk, hogy Kelet-Németorszagot
gazdasagat felvirdagoztassuk benne.

A kissé politikai felhangt menedzser
program megjelenitése utan a Sun-
flowers még 6t évig fejlesztett jatékot
kizarélag a német piacra: a politikatol
ugyan eltavolodtak, de a menedzser
vonal sokdig megmaradt.

Els6 olyan jatékuk, amely végre

angol nyelvteriileten is megjelent, az
Amerika felfedezését feldolgozo Sim
City/Caesar Il klén, az Anno 1062 volt.
Bér tulzottan nem forradalmasitotta
amlifajt, a kellemes grafika és az
érdekes kornyezet révén igen jelentds
sikert aratott, olyannyira, hogy
kiilonbdz6 Gold kiadasok is késziiltek
beléle.

M

2000-ben teljesen masféle mfajjal,
a konzolszer( 3D-s fantasy-akcié
kalanddal probalkoztak Technomage
cimmel. A Technomage nem volt rossz
kis program, a PC-s vilagban azonban
totdlis érdektelenségbe fulladt,
Ugyhogy a Sunflowers visszatért a
gyokereihez és 2002-ben az Anno
1503-mal folytatta a sorozatot. A
folytatds ugyan nem volt rossz, de tul
sokat nem tett hozza a mar bejératott
jatéksémakhoz, ennek ellenére
akkora sikert aratott (valdszintileg

az EA reklamjanak kdszonhetden),
hogy még egy kiildetés lemezt és
Németorszdgban egy Gold kiadast

is megért. A 2004-ben megjelent
Knights of Honor cimi kozépkori
jatékkal a cég leginkabb a hardcore
stratégakat probalta megcélozni.

A kisebb biidzsébdl késziilt, elég
cstinydcska jaték nekik talén tetszett,
de a KoH mindenesetre elég hamar
eltlint a sillyesztében... Bér a Para-
worlddel sem talélta fel a Sunflowers
a spanyolviaszt, van ra egy tipptink,
hogy ez a jaték azért nagyobb bevé-
telt fog hozni...

ha ezt a Warhammer: 40.000: Dawn of
Warban, vagy a Rise of Legends-ben
mar végre sikerilt hanyagolni, illetve
a minimalisra csokkenteni, akkor mi-
ért ragaszkodnak még mindig gor-
csosen hozza a Paraworld fejlesztéi. ..

rozatbol lopott) jatékmenettel, de mégis,
valahogy az egész olyan steril, szintelen,
szagtalan, iztelen. Pedig a dinds RTS
alapvetéen jo otlet, de engem példaul ki-
raz a hideg, amikor meglatom a szandé-
kosan a Jurassic Parkra hajazo jatéklogot.
Ettdl figgetlendil, aki szereti a dinds

stuffokat, rajong az RTS-ekért, és nem
banja hogy mér huszadszor nyul-

jak le ugyanazt a receptet, annak min-
denképpen ajanlom Paraworldét,
nem fog benne csalodni.

Bad Sector

FELETT?

A Paraworld masik hibaja, hogy a hosz-
szU tdvon egész egyszer(ien unalmas
afé hadjarat. Az, hogy maga a szto-

ri lelil, az egy dolog, de a kiildetések és
részfeladatok végrehajtasa soran sem
fogjuk leragni a tiz kormiinket az iz-
galomtol. Bar rendkiviil sokféle egy-
séget kifejleszthetiink, a palyak szer-
kezete valahogy mégsem sarkall erre,
a legtébbszor ugyanis az igazi feladat
csak annyi, hogy pusztitsuk el az el-
lenséget az utolsd hazig és egységig,
azt meg rush-sal is meg lehet oldani.
Ha mar itt tartunk, akkor borzasztéan

HARDVER

MINIMUM
PIV1,5GHZ
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
AMD 3000+
1GB RAM
RADEON X800 GTO

Nagyobb csaték esetén, nagyobb felbontéson és
mindent fullra nyomva gyakran igen durvan be-
szaggatott a jaték.

mddon iranyitani igazi rémalom len-
ne, ezért a Sunflowers egy egyedi ,had-
sereg menedzsel6s” felliletet dolgozott
ki, amely a képernyé bal szélén ta-
lalhatd. Itt nemcsak mindegyik katonat,

)
GIA'S,

hést, parasztot tudjuk egyetlen klikk se-
gitségével azonnal elérni, hanem azt

is latjuk, hogy éppen mit csindlnak.

Egy duplaklikkel igy azonnal oda-
ugorhatunk egy feleslegesen harcolo,
vagy éppen lustan henyélé paraszthoz,
vagy megmenekithetjik valamelyik hé-
stinket, ha éppen dssztiizet nyitnak ra.
Ha akarjuk, akkor akar a ,drag and
drop” rendszerrel 4t is alakithatjuk az
elrendezésiiket, de igazdbdl nem hi-
szem, hogy bérkinek kedve lenne hoz-
z4, hogy ezzel sz8szmétoljon. ..
Emellett, amikor mar nagyobb sereget
kell menedzselniink, akkor ez a kép-
ernyd is igencsak kaotikussa tud vélni,
és néha bosszantd, amikor hosszu per-

VEIVE €«

amat6r megoldas az s, hogy a pa-

lya megnyeréséhez mindenckit ki kell ir-
tanunk, mert ha esetleg az ellen egy
utolsd koszalo parasztjat, vagy jol el-
rejtett, de amugy teljesen lényegtelen
hazikéjat nem taléljuk meg, akkor akér
egy orat is keresgélhetiink, mire meg-
lesz, nem fogunk tovabbjutni. Nem ér-
tem, hogy 2006-ban miért kell még
mindig ezen a szinten vegetalni...

JUCHTIE"
KIS NEMET JATEK...

Lehet, hogy bennem a hiba, de valahogy
ennél a jatéknal is azt érzem, mint a tob-
bi német fejlesztésnél: korrekt munka,
remek grafikaval, alaposan kidolgozott
(bar minden izében az Age of... so-

A GAMESTAR
ERTEKELES

E
A Erdekes, eredetivildg g
fAra’nyIl,aqjélkidolgo— m q
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ceket veszigénybe, mikozben a sze-
miinkkel pasztazzuk a sok egységet,
mert nem talaljuk valamelyik héstinket.
Kicsit elavult és farasztd mar ez a ha-
gyomanyos ,betakaritos’-rendszer

zott hdsok
A Gordilékeny sztori m
¥ 0rditréla, hogy Age m

of Empires kion
¥ Ahadjarat gyakran
unalmassa valik

BAD SECTOR VEGSZAVA:

Rendkiviil Iatvanyos, fantdziadus
vildgot dbrdzol a Paraworld, vi-
szont maga a jaték egy echte Age
of Empires klon.

is: a parasztokat ebben a jatékban is
egyenként, manualisan kell kijel6Ini,
hogy menjenek fat vagni, vagy kajat
gydjteni. Nem egészen értem, hogy-

ES A TiiBBI:

Age of Mytholo 94%
Az Age sorozat egyik legjobb darabja jépofa
tjitasokkal és eredeti mitoldgiai komyezettel.

Age of Empires 3 86%
Alegszebb Age jaték, egy érdekes, uj korszakkal
és jol bejaratott jatékmenettel.

Wofor: War on Terror 83%
Egy minden tekintetben atlagos RTS, amely a
terrorizmus elleni harcot dolgozza fel.
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EGY KAVE MELLETT...

.00UG LOMBARDIVAL

Egy név, mely néhany éve még semmit sem mondott. Mara mar a vilag legis-
mertebb jatékfejleszto csapatanak tagja, aki jokor volt jo helyen. Egy hihetetlen
jo ar¢, kozvetlen, mosolygos, tele élettel és kreativitassal. De mit csindl a mindennapjaiban?

i ezattal a hattérinformaciokra
voltunk kivancsiak, hogy a
Valve Software egyik vezetd

egyénisége mégis mit csinal szaba-
didejében, miként pihen, és egyaltalan
milyen eseménysorozatok jutattdk el

uraim, bemutatjuk Doug Lombardit!

Mikor, hogyan és egyaltalan milyen
koriilmények kozott keriiltél kapc-
solatba a szamitogépes jatékokkal?
Léassuk csak, ha jol emlékszem,
1977-ben véltozott meg minden. Nick
nagybécsimtol kaptunk a testvérem-
mel egy jatékgépet, melyen olyan
nagyszer(i nevek voltak tdbbek kozétt,
mint a Pong (biztosan ismeritek, mely-
ben egy fekete-fehér képen, kis kockat
pattogtatsz két fliggéleges vonallal ©),
vagy a Hockey. Néhany évvel késébb

6 maga irt néhany programot, melyet
eladott az akkori Atarinak Kalifornia-
ban (ebben az idében én is itt éltem)
és amikor elment megismerkedni
veliik, engem is magaval vitt. Mikozben
6 Uzletrdl targyalt az illetékesekkel,
engem beengedtek a tesztlaborba,
ahol kiprobalhattam a Marble
Madnesst. Ez azért volt kifejezetten
érdekes, mert ebben azid6ben még
nem is volt piacon ez a jaték, mely,
mint utana kider(lt, oriasi siker lett! Ez
volt az a pillanat, amikor beleszerettem
a jatékvilagba, egyaltalan a jatékok
otleteibe.

Milyen gépen jatszottal ezen a
bizonyos Marble Madnessel?

0, eza j6 6reg, arcade gép volt,
amilyet ma még mindig lehet latni a
jatéktermekben. Ahogy azonban em-
litettem, még csak néhany darab volt
bel6le ebben azid6ben, és még nem is
vitték ezeket se ki a publikum elé, ezért
mindenképpen hatalmas megtisz-
teltetés és élmény volt jatszani vele.

Hogyan folytatédtak a dolgok, mi
tortént veled ezutan?

Szépen mentek tovabb az események,
egészen a kilencvenes évek elejéig,
amikor az egyetemen Ujsagiroként

mindenki mas, elfogadtam.

Ezek szerint alig tiz-tizenot évvel
ezel6tt még te magad is csak
jatszottal, nem voltal benne annyira
a sodrasban, mint manapsag?

Ez pontosan igy van, de alig néhany
évvel ezutan kaptam egy lehetéséget,
hogy a Sierranal dolgozhassam, és
hogy egy csapatbdl egy marketinges-
termékmenedzser pozicié lehessen az
enyém. Ez, ha minden igaz 97, vagy 97
vége volt, nem tudom pontosan. Ekkor
mar egytt dolgoztam a csapatokkal

a Return to Krondor (1998 november
30-an keriilt a boltokba), a King's

») DOBOLDK, GITAROZOK, BIL-
LENTY(ZOM, ES MAIG SZERE-
TEK ZENELNI €«

diploméztam, majd kiilonféle
Ujsagokban publikaltam Kalifornia-
ban, a Szilikon V6lgyben. Ekkor még
majdhogynem semmit sem kerestem
ezzel a munkaval, ezért tennem kellett
valamit, hogy megéljek. Majd egy
szerencsés véletlennek koszonhetéen
kiderdlt, hogy egy baratom egy szdmi-
tastechnikai magazinnak dolgozott, a
CD ROM Today-nek, és éppen volt sza-
bad poziciéjuk egy hirszerkesztének.
Mivel tudtak, hogy jol irok és ismerem
a jatékokat, felajanlottak az allast - mi-
vel pedig jobban fizettek, mint addig

Quest: Mask of Eternity (szintén 98-ban
jelent meg), illetve a Homeworld cim(i
jatékokon. Ezutan csatlakoztam a Half-
Life els6 részét fejleszté tarsulathoz.
Miutan ez megjelent, a Microsoft el
akart csébitani magahoz, mint az
egyik elsé marketinges emberke, aki
az Xbox megjelenésével foglalkozna.

Tehat ezek szerint majdnem
elhagytad a mara mar sziklaszilard
pozicidju Valve csapatat?

Igen, végiilis majdnem igy tortént.
Egyik nap Ugy dontéttem, hogy

meghivom Gabe-et egy ebédre (Gabe
Newell, tudjdtok, a nagydarab, pocakos
emberke, akit mindig emlitiink Valve
témdban - ZeroCool), és elmondom
neki, hogy elhagyom a Sierréat, és
elmegyek a Microsofthoz. O ekkor
behivott egy szobaba, ahol harom 6rés
csevegés utan sikerilt meggyodznie,
hogy maradjak veliik (remélem nem
volt ott sesmmi hancdr... - ender).

Kedvelted Raymond E Feist-et, a
Krondor alkotéjat?

0, hogyne, nagyon sokszor talalkoztam
vele mikor a Krondoron dolgoztunk.

0 egy igazi jellem! Kifejezettem
kedveltem vele dolgozni, nagyra
becsilom munkdssagat, és most is

azt gondolom, hogy az elsé Krondor
jaték az egyik legjobb szerepja-

ték, mely valaha megjelent.

Emlitetted, hogy harom 6ran at be
voltal zarva Gabe szobajaba, amikor
megprobalt arrél meggy6zni, hogy
maradja Valve csapataval. Mégis mi
tortént ott bent, mirdl beszéltetek
ennyit, és mivel tudott meggy6zni?
En magam is csodalattal hallgattam

a vizidit, hogy mégis hova akarja
eljuttatni a Valve egészét, mi mindent
akar megvaldsitani egy ember6lté
alatt. Ebben az id6ben még csak 18-an
dolgoztak a Valve-nal, 6k csinaltak az
elsé Half-Life-ot - ekkor még inkdbb

a Sierraval dolgoztam, és korulbeldl
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HATTER DOUG LDMBARDI PORTRE

DOUG ELSO JATEKA

Mr. Lombardi életét egy ilyen masina valtoz-
tatta meg. A Marble Madness volt a korai jatékok
egyik legjobbja, rengeteg kihivas volt benne,
logikat és reflexeket egyarant kovetelt.

ekkor talaltunk ra a Gearboxra, és
kértiik fel ket, hogy készitsék el az
Opposing Force kiegészitést. Még a
Counter-Strike sem késziilt el ebben az
id6ben, egyszoval lathatjatok, hogy
voltak még el6ttiink komoly kihivasok
és lehet6ségek. Sokdig nem tudtam
eldonteni, hogy Gabe csak almodozik,
vagy komolyan beszél, de harom éra
alatt meggy6z6tt, hogy bizony tényleg
meg akar mindent valositani.

Ahogy tiinik, végiilis a j6 csapatnal
maradtal, nemde?

Mindenképpen! Egész egyszeriien szer-
encsém volt és a legjobb az egészben,
hogy a kezdetek 6ta imadom csinalni
azt, amit csinalok.

Mesélj arrdl kicsit, hogy mit csindlsza
szabadidédben, amikor nem muszaj
dolgoznod!

Haaat, 666, jatszom?! J6, zenélek

is, meghdzasodtam, nemrégiben
sziletett két gyermekem, igy mér apai
teenddimet is el kell latnom (eztton is
gratuldlunk! - ZeroCool). Egyébként féleg
elektronikus zenéket jatszom, a nyolcva-
nas évek kézepe kornyékén még turnéz-
gattam is kicsit. Dobolok, gitarozok,
billentylzom, és méig szeretek zenélni.

Doug egyébként
nem magasabb, mint
én, csak Gyu ferdén
fényképezett ©

Hmm, akar te magad is csinalhat-
nad jatékaitok zenéjét, nemde?
(hatalmas mosoly) Hdadhaihaha,
koszonom a felvetést! Igazsag szerint
nagyon meg vagyunk elégedve

Kelly Bailey-vel aki a nétéinkat késziti,
hatalmas tehetség, és véletlentil sem
akarnam elvenni a kenyerét.

Mit gondolsz arrdl, hogy a fiatalok
ennyit jatszanak manapsag? Te
engeded majd gyermekeidet
jatszani?

Szerintem ez egy nagyszeri dolog.

A jatékok kifejezetten fejlesztik az
érzékeket, a problémamegoldé-
képességet. Akdrcsak a mozifilmek,
természetesen jatékok terén is hatart
kell huizni a kiilénféle korhatarok
kozott - példaul egy hdroméves
gyereknek nem engedném, hogy
hip-hopot hallgasson, vagy olyan
filmet sem mutatnék neki, mely 18
éven felilieknek vald. Igazabol a
sziiléknek a legnagyobb a feleldssége,
nagyon meg kell valogatni, mit
adunk a fiatal korosztalynak.

Mi a Te alomjatékod, amit
meg szeretnél csinalni?
Huh... végiilis nem is tudom.
Ugy értem mér annyiszor
megalkottam dlmaim jatékat:
Half-Life, Half-Life 2 - ren-
geteg kihivast jelentettek, de
fantasztikus volt csinélni. A
Counter-Strike fejlesztéjével is
dolgoztam egyiitt sokat. Mi
lesz a jové? Igazabol, akarcsak
a tobbiek a Valve-nal azon
gondolkodom, hogy
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valamilyen kifejezetten gyerekjatékot
kéne csinalni a nagyon fiatal
korosztély szamadra. Ezt még azel6tt
szeretnénk megcsinalni, miel6tt a mi
gyerekink elég idések lesznek ahhoz,
hogy Counter-Strike-kal nyomuljanak.

Szeretsz valamilyen sportot nézni,
vagy jatszani?

Igen, fiatalabb koromban komoly
baseball jatékos voltam. Az volt az
almom, hogy a New York Yankees ja-
tékosa legyek (nem, mintha nem lett
volna mindenkinek ez az 4dlma). Az 6
varosukban szililettem és nagyon ked-
veltem 6ket. Ha apdm adott nekem
egy Uj p6ldt, azonnal dtpingaltam,
rairtam egy szamot a hatéra és azon-
nal jatékosnak éreztem magam.

Aruld el, hogy mennyire nehéz
bejutni hozzatok csapattagnak!
Igazsag szerint azt mondhatom, hogy
mi folyamatosan kerestink djabb és
Ujabb tehetségeket. Ha barkinek

van barmilyen érdekes és megkapd
Gtlete, teljesen nyitottak vagyunk
felé. Itt van példaul a Portal csapat.
Elhoztak hozzank a kis jatékukat,
mely Iényegében egy fél ora alatt
végigviheté demd volt. Gabe alig par
percet jatszott vele és azt mondta,
hogy ,azonnal gyertek hozzank dol-
gozni"l Egy évvel késébb jelentettiik
be a Portalt. Ok egy egyetemista
tarsulat voltak, semmi korabbi hatal-
mas el6élettel, és mégis, ma mar a mi
csapatunkat erésitik.

Mennyien keresnek meg otleteik
kel, allast keresve?

Erdekes, hogy viszonylag kevesen.
Szerintem valamiért félnek téliink a
fiatal tehetségek, talan gy gondoljak,
hogy mér tul nagyok vagyunk, vagy
nem is tudom. Mi folyamatosan ker-
esstink Uj tagokat, végtére is, jatékaink
csak annyira jok, mint az emberek,
akik elkészitik.

Van esetleg magyar tagja a csa-
patnak?

Volt, egészen pontosan a Half-Life

2 mUvészeti vezetdje Budapestrdl
jott hozzénk. Miutdn azonban
beleszeretett egy francia leanyzéba,
Ugy dontott, hogy atmegy az

Arkane Studioshoz, hogy a Dark Mes-
siah-n dolgozhasson. Széval ott lett
mivészeti vezetd, és hallottam, hogy
valamit készitenek mar a hattérben,
mivel a Dark Messiah fejlesztése telje-
sen befejez6dott.

Elképzelhet, hogy valamikor majd
lesz egy olyan jatékotok, mely
teljesen eltér a Valve maismert
alkotasaitol?

Igen, ahogy emlitettem erésen
gondolkodunk egy kifejezetten
gyerekeknek sz6l6 jaték megalko-
tasan, esetleg valamiféle MMORPG-t
is készitiink - esetleg a Half-Life
univerzumban, ki tudja...

ZeroCool



BEMUTATO A BIKA A HELYEN MARAD

Rt EDCHEATEKADVDN |~/ OB,
Kovetkezzék a GameStahl konyhaja: i : \ \”R 'w 4
végy egy fej Max Payne-t, adj ra kom-§ B . ﬂl.]“
mandés egyenruhdt, néhany napocskds - ' ‘ >

tetkot, zavard ki‘Kolumbiaba és nevezd |

at Victor Corbetre. Avagy: El Matadorra.
Talald véresen és edd meg, amit foztel.

GYDRSNEZET

KATEGORIA
TPS-AKCIO

KORNYEZET
KOLUMBIA

KIADO
(ENEGA

FEJLESZTO
PLASTIC REALITY

FEJLESZTOI PORTRE
A cseh Plastic Reality-
nek ez az els nagy do-
basa. El6z6 jatékuk,

a Korea: Forgotten
Conflict egyenesena
budget kategoridba ké-
szilt, a Cenega azonban
szerencsére felismerte,
hogy a sracokban tobb
lehetdséq is rejlik.

emélem nem iparosmunka, jol néz ki és jol jatsz-
R fogtok tgy te- hato, eredetiségnek még csak a szik-

kinteni ram, rdja sem fedezheté fel benne - ez pe-
mintha itt helyben 16- dig azért kellene ahhoz, hogy iga-
ném fébe a Mikulast, zén maradandoé legyen. Persze, egy Uj-
de ha valaki azt hin- szil6ttnek minden TPS Uj, tgyhogy
né, napjaink jatékai akar szemet is hunyhatunk az étletek hi-
azt sem tudjak, mer- anya felett... atmenetileg tegyiink is igy.
re repedjenek a ren-
geteg Uj otlettd|, for- MAX PAYNE
radalmi Ujitastol, azt A DZSUNGELBEN
ki kell dbranditanom. Az El Matadort a Plastic Reality Ugy ha-
(Ami pedig a Mikulast rangozta be, mint a Max Payne és a Far
illeti... bar ezt inkabb Cry keverékét, ezen nagyjabdl el is le-
kérdezzétek meg szii- het indulni. Ami a Max Payne-t illeti,
leitektdl.) Az El Matador  nincs kérdéstink: a jaték oly mértékben Szomord véget
pedig sajnabajna nem emlékeztet a Ritual méltan kozkedvelt értazideibo-
az a jaték, ami ékes el- gyongyszemére, hogy szinte mi pi- gartalalkozoé
lenpélddja lenne az rulunk bele, és nem csak a sorozat véd-
iménti kis siramnak: bar  jegyévé valt bullet-time miatt, mely-
GYORSLINK bocstilettel elkészitett nek hasznalata tokéletesen megegyezik  az ott latottakkal: kétféle modon las- is megallas nélkul dmlenek, s6t, mintha
ag2 sithatjuk le azid6t, a [TAB] lenyomasaval  a hangeffektek is ugyanazok lennének,
addig, amig ki nem kapcsoljuk (vagy amikor szérjuk a golydt és benyomjuk a
ki nem fogy a rendelkezésiinkre éllo bullet-time-ot (pilimpilimpilim-KLANK-
mennyiség, a [Shift]+barmelyik irany- KLANK-KLANK). Ami pedig a Far Cry-t il-
gombbal pedig csak arra az id6re, mig leti, cseh barataink a [élegzetelallité gra-
elugrunk (vetédiink) valamelyik irany- fikara és hatalmas kiils6 terekre utaltak
ba. A hangulat is hasonl¢, az ellenfelek von, mely nagyjabdl fedi is a valésagot

Moi lolita!

Victor csaladjat
annak idején egy
megvadult vi-
lagitétorony kon-
colta fel. A mai nap




ke : L L -

- SZEMBfiL HATBA
Az El Matador fizikdja meglehetdsen érdekes: néha kimondottan realisztikus,
maskor hajmereszt6 dolgokat muvel (bullet-time-ban felsuhanunk a pla-
fonra...) A golydk viselkedése azonban érdekes, kihasznélhatjuk a kiilonféle fe-

liletekrdl visszapattano l6vedékek roppalyajat. Nyilvan mindenkinek ismerds a

szitu, hogy tlizparbaj kozben ellenfeliink behtzza fiilét-farkat egy fedezék mo-

g6tt, mi pedig tiirelmetlendl varjuk, mikor néz ki, hadd kapjuk le. llyenkor ér-
demes a szemkozti falat célbavenni, és ha nem is tul nagy hatékonysaggal, de
beterithetjik ellenfeliinket a visszapattand golydkkal. Ugyanezt a mddszert ak-
kor is alkalmazhatjuk, ha mi menekdliink fedezékbe: nem lehet fedezékbdl ki-
kukucskalni, vagy legalabb kilogatni fegyeriinket és a [élektani hadviselés je-
gyében vakon megereszteni egy-egy sorozatot, csak miheztartas végett, de

mandinerbdl biintethetiink. Mivel minden feltilet egyforman viselkedik, a
golydpattogtatosdi kordntsem realisztikus, dm kimondottan szérakoztato.
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- ez pedig annak fényében kiilondsen
dicséretes, hogy a Plastic Reality tény-
leg hokkedlin iilve programozta le a
Typhoon2 engine-t, Iévén teljesen is-
meretlen csapat, hatalmas hattértéke
nélkil. Aki emlékszik még az egy-masfél
évvel ezel6tti El Matador képekre... nos,
valami rettenet volt, ahhoz képest si-
keriilt a legnagyobb cimekkel szemben
is versenyképes grafikat kikalapalni. A
latvany valdban meggy6z6, kétség nem
fér hozza, kiillondsen az animacio és a
karakterek kidolgozasa: a jellegzetes ar-
cok tokéletesen élethiiek, kolléganénk
pedig egyenesen supersexeh. Amikor
pedig a palya engedi, hogy kissé a tavol-
ba révedezziink, gazdagon kidolgozott
kiilsé tereket lathatunk. Talan aprosag,
de szdmomra ez volt az El Matador
egyik legszimpatikusabb tulajdonsaga:
nincs annél kiabranditdbb, mint ami-
kor kicsit kilatunk a ,diszletek” mogdil és
megpillantunk egy dsszecsapott szom-
széd épliletet vagy néhany texturéaval
elintézett Ures utcat. Az El Matadorban
ugyan mindvégig ,csében” haladunk

EL MATADOR

(tehat nem koborolhatunk kedviinkre)
de gyakran latunk &t hatalmas tereket,
melyek egyenletes gondossaggal, pon-
tosan, aprolékosan vannak kimunkalva.

FIZIKA:
OVEGES SZEMEKKEL

Ha mar a grafikat igy kitargyaltuk, ma-
radjunk ezen a vonalon. A fizikai mo-
tor szintén jol mikodik, bar ezzel kap-
csolatban azért volt alkalmam belefutni
néhény aprobb maldrbe. A legkinosabb
mindenképp az volt, amikor még a jaték
legelején, az oktato palyan egy fabol
acsolt épiiletet kellett felrobbantani. El-
helyeztem a robbanészereket a meg-
jelélt pontokon, majd tenyerem dor-
zs6lve indultam a szemkdzti bun-

ker felé, onnan kellett ugyanis inditani
a bummot. Hirtelen furcsa zajt hal-
lottam: beindulhatott valami kdsza
szkript, mert a hdtam mogott az épu-
let elkezdett magatdl 6sszeddIni. Lat-
vanyosan, meg minden, de konyorgom,
akkor minek masztam be dinamitot pa-
kolni? llyet... j6, hogy nem délt ram. Per-
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sze lehet hogy ezt viccnek szantak a fej-
lesztok, nem tudom elddnteni. Furak
ezek a csehek. De volt masik helyzet is,
amikor kicsit parasztvakitdsnak érez-
tem a nagyszabasu fizikat: egy alag-
= n |6ttiik egymas a helyiekkel, egy
- tlzvonalba keriilt oszloprol pedig nagy
darabok kezdtek lepotyogni. JOI né-
zett ki, sz6 se réla, a baj csak az, hogy
ez volt talan az egyetlen oszlop a j-
tékban, amelyik igy viselkedett... A t6b-
bit I6hettem, csiphettem, righattam,
haraphattam, csakazértse mallottak.

AKCIAS ARU

A jaték sztorijat nagyon réviden el lehet
intézni: hésiink, Victor Corbet Amerika-
ban tevékenykedik a kabitoszerellenes
csoport kételékében, am most Kolumbi-
aba kiildik, hogy segitsen a helyieknek
felszamolnia ,La Veladora" nevi biin-
szovetkezetet, akik mar er6sen megritki-
tottak a rendfenntartok kotelékét. Bele
is csap a lecséba és innentdl kezdve
megallas nélkiil porog az akcio - a tor-
ténet a késébbiekben igazabodl egyetlen
csavarral boviil, melyet most nem 16nék
le, 6sszességében teljesen feledhetd,
nem is ez a lényeg. A Max Payne sti-
lusos, képregényes atvezet6i helyett né-
hany érdekes kamerabeallitast, rovid
pérbeszédeket kapunk, menet kdzben
pedig tarsaink és ellenfeleink beszdlasai
prébélnak gondoskodni arrél, hogy ne
Ugy érezziik, mintha csak mennénk és
6Inénk - pedig csak megytink és 6ltink.
Ebben viszont nincs hiba, itt a jol ismert
Max Payne-akcid, minden szépségével
egyiitt. Uszunk a leveg6ben és a fegy-

erek végtelen tarhazabol
tobb, mint huszféle fegyd
mar valami!) taldlomra ki-
valasztott célszerszammal
irtjuk a kokainbarokat és
azok verélegényeit, las-
sitott felvételen nézziik,
ahogy a rag-doll fizika (rongy-
baba effektus, ha tetszik) ma-
ximalis kihasznalasaval, ki-
csavart végtagokkal repiilnek
szét a hulldk... Nem mondom, hogy
mint intellektudlis élmény felér egy ma-
zeumlatogatassal, de azért nagyon bele
lehet flashelni. Fokozni a fokozhatatlant,
a jobb egérgombbal zoomolhatunk

Ennyire azért nem
voltunk elmosva...

72

Hésiink, Victor Corbet (1) ezuttal gépi tarsat is kap, kollégandje, a csinos Mia (2) személyében - az ilyen lehetéségeket meg kell be-
csiilni, sajat egységeink ugyan hagynak minket érvényesiilni, azért golyé6fogonak jok. A képernyé felsé részén lathatjuk, hogy
mennyi ideig hasznalhatjuk a bullet-time effektet (3) - érdemes inkabb csak lassitva ugralni, mert ha bekapcsolva hagyjuk gyorsan
lemeriil. A granatokat (4) kiilon gombbal hajigaljuk - inkabb csak latvanyos a robbanas monokrom effektje, de alig sebez... A fegy-
verek (5) kdzott ismét a Kala a nagy kedvenc (természetesen), a tiizelési modot kiilon gombbal allithatjuk, bar a révid sorozatok

(burst) tokéletesen megfelelnek a célnak.

is, vagy ha tetszik, fél-FPS modba valt-
hatunk (tehat olyan, mintha hdstink
jobb vélla mégil kuksolnank ki). Menet

A matador legrégebbi jelentése
gyilkos, bar manapsag a bikavi-

adalok hését nevezik igy. Ami a
toreadort illeti, a spanyolok szinte

sosem hasznéljak azt a kifejezést, csak-
is a torero-t - ennek a legmagasabb
rangja a matador.

kézben ez kicsit necces, mert ilyenkor
drasztikusan csokken a sebességtink,
am jo hir, hogy a legtobb fegyvernél
bullet-time vet6dés kézben is hasznal-
haté (mesterlovész puskaknal példaul

nem, mert ott a jobb egérgombbal tav-
csore véltanank, ami nem kompatibilis
a bullet-time-mal. lgaz, a kamera nem
mindig képes megbirkdzni a feladattal
igy konnyen eléfordulhat, hogy olyany-
nyira belelatunk héstinkbe, amennyire
nem szeretnénk. (Ez egyébként mas-
kor is megesett, egyszer Victor feje bub-
jan at sikeriilt megcsodalnom egész-
séges fogsorat - beliilrél. Durva volt).

TE KEVERSZ,

EN OSZTOK

Emlitettlik a hatalmas fegyverarzenalt,
nos, az inyencek duskalhatnak a joban.
Bar kicsit kiegyensulyozatlannak t(in-
nek, legnagyobb résziik teljesen rend-
ben van, egy rovid, pontos sorozattal
(akar egyetlen 16véssel) a legtobb el-

Victor Corbetnek
eszébe jut valami, de
elhessegeti gyorsan

lenfelet lekaszélhatjuk (mas kérdés,
hogy a dudlban megragadott UZI vagy
a shotgunok nagyon hangulatosak, csak
épp messze nem pontossagukrol hire-
sek). Erdekes médon épp a keményebb
fegyverek, mint példaul a pancélokol,
tinnek gyengének (a kiilon gombbal el-
hajithat6 granat is szanalmasan erét-
len) bar a gatling azért... gatling. De
kellenek is a j6 szerszamok, mert el-
lenfeleink nem csonthilyék, és annyian
vannak, mint a kolumbiaiak. Talan eb-
b6l is fakad, hogy a jaték kimondottan
nehéz: bullet-time nélkiil nem jutunk
messzire, de még azzal is képtelenség
meguszni egy-egy dsszecsapast sé-
rilés nélkil. A Max Payne-ben gyak-

ran keriiltiink patthelyzetbe: kevés HP-n
beszorultunk valahova, nem volt faj-
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dalomcsillapité és akarhogy tigyes-
kedtlink, alig tudtuk bemékolni a ké-
vetkezé dsszecsapést. Az El Matadorban
ezt apro figyelmességgel oldottak meg:
ha sokdig acsorgunk egy helyben, h6-
stink HP-ja lassan regenerélddik. Na-
gyon lassan. Ha tehat keményebb hely-
zet var rank, mi pedig épp orrvérzésen
acsorgunk, elég varakozni egy csen-
des sarokban, kézben pedig kiosonni

a konyhaba, feltdrni a hiitét (utdbbi fa-

A baratom, Mr.
Kalasnyikov mon-
dani szeretne ne-
ked valamit...

hivés, igaz-e? A jaték easy-n persze...
easy (nomen est omen), de mar normal
fokozaton is gyakran meg fogunk izzad-
ni a tulélésért. Nem beszélve a tobbirdl.

.DE HA ILYEN J0,

MIT SZIvDzOL, KCSE?”
Habozas nélkil elismerem, hogy min-
dent dsszevetve remekiil elszérakoztam
az El Matadorral, de azért béven van mit
felroni a készit6knek. Legnagyobb sziv-

) MINT INTELLEKTUALIS EL-
MENY NEM ER FEL EGY MLZELIM-

LATOGATASSAL, DE AZERT NA-
GYON BELE LEHET FLESSELNI €€

kultativ, nem kell rélam példat ven-

ni). Ha erre valaki azt mondja, tul kény-
ny( dolgunk van (marmint nem a hiité
felturasaval) annak elarulom, a Max
Payne-nel ellentétben itt nem vihetjik
magunkkal a kiilonféle gyogyaszati se-
gédeszkozoket. Ha rabukkanunk egy
HP ladara vagy flakonra, helyben fo-
gyaszthatjuk, de héstink nem cig6l ma-
géval ilyesmit. lgy maris nagyobb a ki-

fajdalmam a leginkabb ATl kartyakon
tapasztalhatd toméntelen mennyiség
grafikai bug. Az arnyékokat hosszas al-
litgatas, driver frissités, miegyéb utan
sem sikeriilt elfogadhaté allapotba ran-
tanom, bér jelentds haladas tortént az
elsé élményhez képest, mely kis hijan
arra késztetett, hogy hanyatt-homlok
elrohanjak és szemeimet b6 szappanos
vizzel mossam ki. Ami azonban még

élet... friss le-

pixel shader!

4

:{2?Wx

)
s

Ez azigazi vidéki

vego, tiszta viz,

T

szomordbb, késébb a szerkesztéségben
egy NVIDIA kartyaval szerelt gépen is
megkukkantottuk a jatékot és a helyzet
ott sem volt egészen rdzsas... A grafikai
anomalidk mellett a néhany honappal

ezel6tti bétateszt sordn szidalmazott
Jépcson felfelé suhanas” és hasonlo
animacids zdrok is megmaradtak, ahogy
a kameraproblémak is. Vannak persze
olyan aprésagok is, mint hogy ujratol-
tésnél a két toltényes leflirészelt cso-
v(i shotgunba héstnk hat golyét pakol
{(hallani) de ezt mar csak halkan mon-
dom. Nem is bug, inkabb ficsor. A leg-
bosszantébb azonban vitén felil

az, hogy a gyorsmentés nem

mindig mkodik tokélete-

sen. Ertsd: néha elviszi a

cica a mentést, s visz-

szatoltésnél a szivink

majd’ kiugrik he-

lyérél, mikor az el6-

26 palya kozepén

talaljuk magunkat...

ez azért durva. Mar-

pedig menteni azt

fogunk béségesen,

mert az El Matador

- ahogy emlitettem

- kimondottan nehéz.

Még egy utolsé pa-

nasz: bar a Plastic

Reality igéri, hogy a

késébbiekben hoz-

zaférhetGvé teszia

palyaszerkesztét a

modderek széma- |\

ra, jelenleg még J
semmilyen extra

lehetdséggel sem

lehet kinydjtani

az El Matador vi-

szonylag rovid élet-

tartamat. Visszagon-

dolva arra, milyen

remek kis modok

szllettek a Max

Payne-hez, csak re-

ménykedhetiink.

mazur

o
—

. HARDVER

MINIMUM
PIV 1,5 GHZ
512 MB RAM
128 MB VGA

EZZEL TOLTUK
PIV 3 GHZ
2GB RAM
RADEON X800 XL

A minimumkonfigot el lehet felejteni, hogy nem
siil ki a szemiik. A tesztkonfig épphogy birta. Saj-
nos durvan bugos, az elsé patchig érdemes a leg-
rosszabbra felkésziilni (elveszett mentések, ar-
cokrol lelogd drnyékok...)

A GAMESTAR _
ERTEKELESE
4 Valtozatos helyszinek m q
4 Jol felépitett palyak
A Max Payne-akcio B
A Pofés grafika 9
s oo 8
e [P
;

¥ Idegesits zene

MAZLUR VEGESZAVA:

Max Payne-szeri akcid, val-
tozatos helyszineken, remekil
felépitett palyakon. Néhany ere-
deti 6tlet (és kevesebb bug) azért
jot tett volna neki.

ES A TOBBI:
Max Payne 2 9

Szebb és talan jobb is, mint az els6 rész, sikeriilt csavami
rajta annyit, hogy az tjdonsdg erejével s hasson.

Max Payne 94%

Abullet-time sziiletése: akkor még Ggy mondtuk
minta Métrixban” Ma mdr, mint a Max Payne-ben”.
Total Overdose 1%
Teljesen agyatlan, non-stop akcid, dogos ze-
nékkel, mexikoi tajakkal, tobbezer hulldval.
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KATEGORIA
TAKTIKAI RTS

KORNYEZET
MODERN VALSAGGGCOK

KIADO
VIVENDI GAMES

FEJLESZTO
MOST WANTED ENT.

FEJLESZTGI PORTRE
A csapat egy része ko-
rébbana SW.IN.Eésa
Codename: Panzers Phase
one jatékon dolgozott, il-
letve néhanyan a Nexus,
néhanyan pedig a Creature
Conflict és a Midway csa-
patahol érkeztek.

GYORSLINK

<

066, neeee!! Ujabb RTS az étlapon. Na jo, ter-
meljiink fat/aranyat/acélt/uraniumot/dollart, véd-
juk ki az els6 néhany tamadast, majd s6porjik el
az ellenséget. Am van egy kis ,baj”: a Joint Task
Force esetében ez a recept nem mikodik.

kinek nem
mond sokat a
Most Wanted

Entertainment néy,
az ne kezdjen hamut

sziiletésénél is babaskodtak. Utdbbi fél-
mondatbdl azonban az mar vilagos le-
het, hogy magyar szakemberekrél van
sz6, akik a Joint Task Force-szal kivanjak
letenni Uj névjegytiket arra a bizonyos

mebetegeknek. Az
egység az ENSZ égisze
alatt tevékenykedik,
ami azt is jelenti, hogy
nem minden katonank

szorni a fejére és ter- asztalra (@amelyen egyébként mar alig dobja majd hanyatt i |
vezgetni a pusztaba fér el valami, akkora a tiilekedés). magét a csillagos-savos * \
valo kivonuldst szé- L A lobogé és az NHL-don- |
gyenében, hiszen meg- SZOVETSEGBE FORRT...  t5lattan (gyk: nem csak

lehet6sen friss for-
maciodrdl van sz, am
a csapat tagjai kozott
szép szammal talalunk
olyanokat, akik példaul
a S.W.ILN.E. és a Panzers

Témajat tekintve a jaték sajnos nem is
lehetne aktualisabb, ugyanis a JTF-ben
egy nemzetkozi antiterrorista csoportot
iranyitunk, és a vilag kdzismerten prob-
|émés régiodiban kell odavagnunk 6n-
jelolt diktatoroknak és hasonld el-

amerikai fenegyerekekkel kell
nyomulni). A mesterl6vésziink

példaul ékes németséggel nyugtazza

a parancsot, mig utaszaink franciaul
karattyolnak (az abedi-mogadisu nemze-
tiségui soférokrél nem is beszélve - ender).

A héttérben a
hires Somalia
Tigers stadionja

530 liter a tank-
ba, és ellenérizze
az olajnyomast is
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A kozos fel-
lépés, az

ENSZ-fel-
hat as

S €siaz aktualiss.

f Jélterﬂleten FI-

kodo viszonyok
egylttese Ugy vonzza a
média érdekl6dését, mint
lemmingeket a sziklafal. Es ez-
zel maris elérkeztiink a jaték leg-
markéansabb megkiilonboztetd je-
gyéhez: a csatatéren mar nem csu-
pan az ellenségre kell figyelni, ha-
nem a tévékamerara is. Az Ujsagirok, ri-
porterek keselytiként koroznek a be-
vetési tertileten, s megprébalnak min-
dent megtenni azért, hogy az esti hir-
adoba valami szaftos anyag keriiljon.

MEDIATULSLLY

Hogy miként valésul meg mindez a csata-
téren? Példaul gy, hogy nem feltétlendil
kell az M1A2 nehézpancélos l6vegét be-
vetni, ha egy kosza mesterlovész bujt meg

valamelyik éptiletben. Jobban tessziik, ha
ké: kkel fustoljiik ki a tagot, mert

nszenvet a nézékben. De hasonlé meg-

egy négyemeletes polgéri bérhaz porig
ﬁh\em feltétlenil kelt majd ro-

kabb ki k
\ .font@kbolln abb kerdiljik a masodi

0B, SZEFTEMBER

\

DIRECTF CONTROL

A direct controlnak elnevezett funkcié nagyon moékas elemet csempész a
jatékba. Alapvetden arrdl van sz6, hogy barmelyik pancélost, terepjarot és
egyéb gépjarmivet egy kattintassal kozvetlen iranyitasunk ald vonhatunk (nem
hittétek volna az angol elnevezés alapjan, ugye?). Ez egyrészt azért érdekes,
mert mar-mar autdszimulatoros élményeink lesznek - ismerds valakinek a Micro
Machines név? Masrészt viszont kifejezetten taktikai szemponthbdl is kincset
érhet a numerikus billentytikkel zajl6 szaguldozas. Mert hat nem szép dolog, de
a nyilt terepen koricalé gyalogsagot érett kéveként arathatjuk igy le, ugyanakkor
a vallrél indithato rakétak sem jelentenek akkora veszélyt, ha allanddan mozgés-
ban tartjuk a gépezetet. Természetesen nincsen rézsa tévis nélkiil, ilyenkor
kevésbé tudunk odafigyelni tobbi egységtinkre. Az id6 megéllitdsaval ezen az
aldatlan allapoton is javithatunk, de ekkor 6hatatlanul kiestink a lendiiletbél, és
igy megeshet, hogy rossz irdnyba fordulunk egy-egy Ujrainditaskor.
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Ez most akkor ittaZengd | -

Tiizetes tisz-
togatasba kezdiink

vildghaborus stratégidkban bevett gya-
korlatot, miszerint dtgazolunk keritésen,
csirkedlon, fahdzon, ha éppen Ugy hoz-
za a sziikség. Az igazan gonosz dolog az,
hogy alapértelmezés szerint egységeink
nyilegyenesen prébalnak eljutni a kijelolt
céltertiletre, igy valéban ra vagyunk kény-
szeritve arra, hogy sarokrol-sarokra jér-
junk az utols6 szomaliai faluban is, kii-
I6nben hamar rank aggatjak a szivtelen,
konyortelen, irgalmat nem ismerd jelzot.
S mindamellett, hogy ugy kell jar-
nunk-kelntink, mintha himes tojasokon
jarnank, a draga kollégak (marmint a ri-
porterek) elvarjak, hogy azért abban

az esetben tegyiik oda magunkat, de
durvan, ha torténetesen 6ket éri ta-
madas. El sem lehet mondani, mek-
kora blamazs, ha éppen az orrunk el6tt
pumpalnak 6lmot egy Ujsagiréba...

POLITIKAI JATSZMA
Odaig tehat megvagyunk, hogy a
,médija” figyel minket, és barmit lead,
amibdl egy icipici szenzaciot szagol. De
hol érdekel ez minket, hiszen mi katonak
vagyunk, parancsot teljesitiink?! A jol ki-

76

A szibériai Family
Frost jarmiivei

talalt hattérsztori itt kapcsolddik a logikai
lancba. A Joint Task Force egy frissen fel-
allitott szervezédés, s mint ilyen, szam-
talan kritikusa, ellenldbasa van - az élet
mér csakilyen. Es ezek az ellendrukkerek
alig varjak, hogy valami negativ dol-

got produkaljunk, mert elég néhany
botlas ahhoz, hogy a kézhangulatot el-
lentink forditsak, és ezzel 6sszhangban:
az egész bandat balfenéken billentsék.

A helyzet azért nem ennyire drdmai: ha
valamit rosszul csinalunk, az nem je-

lent azonnali game overt, ,pusztan” a ne-
kiink szant koltségvetési keret kezd apad-
ni. Kevesebb della, kevesebb felszerelés,
nehezebb koriilmények, nagyobb hi-
bazési lehetéség... és akor bezarul. Ugy-
hogy tessék csak megvédeni a lelkes ri-

portereket, jdmunkasemberek azok mind,

még ha néha hiilyeségeket beszélnek is!
Egy-egy bevetésre adott pénzmaggal
indulunk neki, am ezt az 6sszeget meg-
toldhatjuk objektivak teljesitésevel, op-
cionalis feladatok elvégzésével. Tehat
nem sziikséges a konkrét katonai célo-
kon tul bevéllalni mondjuk egy segély-
szallitmany elkalauzoldsat a nyomorgd

VALOWIEAG

Hogy mennyire érvényes és redlis a
jaték koncepcioja, azaz az, hogy a
média immar taktikai tényezévé valt
a csatatéren, arra a legutdbbi iraki
haboru ékes példaval szolgalt.

2004. méjusaban a 37. pancélos ezred
egyik zaszl6alja tobb oras tlizharcot
vivott a helyi iraki milicidval Nedzsef
varosaban. A torténet akkor valik
érdekessé, ha azt is tudjuk, miért folyt
az adaz kiizdelem: egy kil6tt, fuistolgo
amerikai terepjar6 roncsaért. Monda-
nunk sem kell, az 6cskavas sem straté-
giai, sem taktikai szempontbdl nem
érdemelt volna egy pisztolyl6vést
sem, am az amerikai katonai vezetés
nem akart tonkrevagott Hummeren
ugralé irakiakat latni a nyolcéras hirek
vezetd anyagaban.

falusiakhoz, de ha lesziink oly ked-
vesek, azt meghalaljak patrénusaink.

AFRIKAI VADASZAT

A husz - mellesleg igen kiterjedt - pa-
lyabal &llé kampanyt ot teriiletre osz-
tottak a fejlesztok, igy az afrikai dik-
tatorvadaszattol a kozép-azsiai pok-
lon &t egészen a szomszédos balkani vi-

sul még egy-két harcedzett csoka, akik
szintén a hés kategoriaba sorolhatok,
bar koziilik nem feltétlendl kell min-
denkinek jelen lenni a misszi6 végi lét-
szamolvasasnal - ergo, akkor sincs vi-
lagvége, ha netan a fiibe harapnak.
Katondink a harctéren szerzett tudast
csupa kellemes képességre valthatjak
be, amelyek kozil néhany igen hasz-

»» A CELTERILETEN URALKODA
VISZONYDOK LY VONZZAK A ME-
DIA ERDEKLODESET, MINT LEM-
MINGEKET A SZIKLAFAL. €

dékig bezarolag megtapasztalhatjuk,
minden kontinensen vannak prob-
lémék. Ahol pedig problémék van-

nak, ott elkel a tapasztalt katonak hoz-
zéértése. Egy ilyen veterdn tisztet ala-
kitunk mi is, aki vezetéként mindig ott
lesz a csapattal, és természetesen élet-
bevagoan fontos, hogy ne haljon meg
(gyenge szévic, belatjuk). A fenegyerek
parancsnok mellé szépen, lassan tar-

uh

nos lehet taktikai repertoarunk fel-
frissitésében. Itt van példaul a medic

(6 az, akiért mindig kiabélnak a fil-
mekben, s ha véletlenlil megjon, ak-
kor garantaltan fejbe [6vik, miel6tt ki-
mondhatnd, hogy ,menjen a két egység
nulla negativ”), aki nemcsak szorgosan
gydgyitja lestrapalt gyalogosainkat,
hanem képes komolyabb utanpétlasi
csomagok ,megrendelésére” is.
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UR AZ URBOL

Apropd, ismeritek azt a viccet,
hogy négy katona materializé-
l6dik a semmibd6l? Nyilvan nem,
mivel ez nem vicc, hanem a ri-
deg val6sag - vagy legaldbbis
szamos RTS-ben el6forduld tré-
fas (ejtsd: szomort) motivum.

A JTF ellenben igyekszik min-
denben realisztikus maradni, igy
a koltségvetésiink terhére érkezé

nek palydjara biztonsagosan le lehet
pottyantani egy nehézpancélost is.
Akinek mindez magétdl értet6do fi-
gyelmesség, annak elmesélnénk a ja-

rakodott jarmivet elészor le kell par-
kolni, hogy két oldalara kipakolhassak a
szerel6k a csavarkulcsot, az emel6t és a
mult havi Playboy-t. Ha ez megvan, csak
akkor indulnak a kdrnyéken écsorgd, vi-
seltes harceszkdzok atvizsgalasara, sze-
relésére és feltoltésére. Belathato, harc-
téri koriilmények koz6tt mindez eléggé
korlilményessé teszi a javitasi munkala-
tokat, de pontosan ez a konyortelen re-

a fentiek utan se gondolja senki, hogy a

észitokkel folytatott beszélge-
tés alatt egy érdekes sztori kerdilt
el6, ami végtil is nem ker(lt a na-
pilapok cimoldalara, de akar ugy is
torténhetett volna.
»Mikor a motion capture felvételek mi-
att Nyiregyhazara menttink, késo este
értlink oda. A szélloda el6tt jo néhany
renddr gyiilekezett, mert valami ké-
selési ligy zajlott le a szalloda el6tt nem
sokkal kordbban. Veliink volt a hadasza-
ti szakértonk, aki civilben is katondnak
néz ki, s terepszin(i zsékja tele volt éles
és nem éles, illetve replika fegyverekkel,
amelyeket a Mocap felvételek soran
hasznaltunk. Lett volna magyarazkodas,
ha a rendérok rakérdeznek a zsak tar-
talmara...”

S

erésités sem a puszta kell6s ko-
zepébdl né ki, de még csak nem
is az egyik frissen felhtzott barakkbol
masirozik el6, hanem helikoptereken

és teherszallitd repiildgépeken érkezik.
Nagyon hangulatos, egyben életszerd,
ahogy a katonai szocske a harcteriletre
laviroz, majd kommandoésaink egy ko-
tél segitségével lehuppannak mellénk,
hogy kivegyék résziiket a csatabol. A ki-
sebb jarm(ivek szintén helikopterrel ér-
keznek, azigazan kemény cucchoz vi-
szont mar reptér szikségeltetik, amely-

US Army mostantol fogva ezzel a prog-

rammal képzi katonait, de amennyire egy

szamitogépes jaték keretein belil teret

lehet engedni a valésagos koriilmények-

nek, azt a JTF maradéktalanul teljesiti.

PIERRE, A GEPPLUSKA
HELYETT GRANATVE-
TOT, KOSZI! .

Tovébbi nagyon hasznos tulajdonsaga
a szereléknek, hogy igény szerint &t-

vitas menetrendjét. A gépészekkel meg-

alizmus teszi vonzéva a jatékot. Azért azt

4

Donatellacska jatszik

BEMUTATO JOINT TASK FORCE

alakitjak jarmUveinket. Példaul van ne-
kiink egy sima géppuskaval szerelt te-
repjaronk, de tudjuk, hogy pancélos
ellentdmadas varhato. Ez esetben le-
parkolunk a szervizauté mellett, majd
megkérjiik a technikai személyzetet,
hogy ugyan dobjanak mér fel a tet6re a
géppityu helyett valami hasznélhatét,
mondjuk egy pancéloselharitasra al-
kalmatos célszerszamot. Utanpotlasra
alkalmas helyeken sima kézkatonainkat
is felturbdzhatjuk. Némi pénzért az éj-
jellaté szemiivegtdl a C4-en at egé-
szen az aknakeres6ig (kivételesen nem
a windowsos jatékrdl van sz6 ©!) min-
denféle hasznos dolgot kaphatunk.
Ideje, hogy a sok érdekes, némely eset-
ben forradalmi ujitas utan szot ejtstink
azolyan foldhoz ragadt dolgokrol is,
mint példaul a Iatvany. Nos, a JTF-be

a grafikaja miatt sem lehet belekotni.

A megjelenitésért felel6s motor rész-
letekben gazdag, valtozatos, él6 téjat
varazsol monitorunkra. A szabadon kér-
beforgathaté kameraval tisztességes
mértékben kozelithetiink ra a harctér
egy darabjara, s ilyen tavolsagbol kony-

Rossz csillagzat
alatt sziilettek

A napalm tudvalevéleg
segiti a ruhdk szaradasat

nyebben tetten érhet6 az alaposség,
amellyel a készit6k dolgoztak. Rob-
banasok és egyéb pirotechnikai be-
mutatok tekintetében kiilondsen meg-
kapé jeleneteknek lesziink tandi, ma-
ximum annyit fajlalhatunk, hogy a to-
talkdrra rakétazott gépek roncsai egy
id6 utén elttinnek a palyarol. Errél fag-
gatva a fejlesztéket megtudtuk, hogy
ennek két oka van: egyrészt a gép-
igény minimalizalasa, masrészt az ut-
keresés megkonnyitése. Ha mar itt tar-
tunk: a jaték talan egyetlen komoly
problémajat pont utébbi jelenti. Olykor
érthetetlen szerencsétlenkedésbe kez-
denek katondink, ha torténetesen egy
szlikebb részre egyszerre parancsoljuk
néhanyukat, de eléfordul az is, hogy ve-
zetéstechnikai bemutatéba kezdenek
jarmiveink, ahelyett, hogy szépen, nyu-
godtan elfoglalnak kijelolt pozicidjukat.

HOMOK A SZELBEN

Kicsit még a grafikanal maradva: a pa-
lydkon tapasztalhat6 iddjarasi viszonyok
elképesztéen hangulatosra sikeredtek.
A szomoruan szemetel6 esé inkabb a
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A Most Wanted Entertainment fej-
lesztécsapata ezen a néven friss hus
a piacon, de szd sincs réla, hogy ta-
pasztalatlan munkatarsak alkotnak
a gardat. A bemutatast és a jovobeli
tervek ecsetelését a legmegfelelébb
emberekre biztuk, magukra a fej-
lesztokre.

A csapat egy része korabban a
S.W.IN.E és a Codename: Panzers
Phase one jatékon dolgozott, illetve
néhanyan a Nexus, néhanyan pe-
dig a Creature Conflict és a Midway
csapatabol érkeztek. Tovabba erd-
sodtlink szakman kiviilrél érkezett
profikkal is. Terveink kozé tartozik

a JTF valamilyen forméban torténd
folytatasa, és folyik a Most Wanted
Entertainmentnél egy masik nagy-
szabasu multiplatform fejlesztés is,
de ezekrdél még nem szeretnék el-
arulni tul sokat.”

latvany miatt érdekes, dm a sivatagi ré-
szeken feltdmaddé homokvihar esetében
mar erds taktikai hatasrol is beszamol-
hatunk. llyen aldatlan koriilmények ko-
z0tt kénnyebb észrevétlennek maradni,
hiszen a latotavolsag is lecsokken, s egy
sivatagi viharban a légi utanpotlas le-
hetdségei is erésen korlatozottd valnak.
Egy taktikai RTS esetében persze el is
vérja az ember, hogy szinte minden ki-
hatéssal legyen a harcra, és ez igy is van
a jatékban. Az alapossagra és a rész-
letességre jellemz6, hogy a tobb fegy-
verrel rendelkez6 harceszkdzok, jar-
miivek esetében csinos koncentrikus

A varosiak

- Fellélegezhetnek,
- | megjottafrissra-
kétaszallitmany

utan nem kérdés, hogy ki lesz rosszabb
bérben, am 6romiink tgy lesz teljes, ha
végignézziik, amint rongybabakeént el-
repiil a szerencsétlen, mikézben vég-
leg kihtzzak nevét a sorallomany lis-
tajardl. Magatol értetddik, a ragdoll ef-
fektus csodait egy kellé idében fel-
robbantott épllet vagy jarmi mel-

lett ténfergd gyalogossal is atélhetjik.

FEDEZEKRBE!

Minden palyan talalunk olyan helyeket,
amelyek mellett kis négyzetek kozé zart
haromszogek figyelnek. Az ilyen po-
ziciok jol védhetd éllasokat jeloinek, a

»» GYALOGOSOK ELLEN TOKELE-
TESEN ELFOGADHATO A LEGAZO-
LAS STRATEEGIAJAIS. €€

korok jelolik, melyikkel meddig tudunk
elléni. De nem muszdj az olyan sablonos
megoldasokhoz ragaszkodnunk, mint
példaul a fedélzeti gépagyu, vagy ép-
pen a granatvetd. Gyalogosok ellen t6-
kéletesen elfogadhato a legézolas stra-
tégidja is (ezt legkdnnyebben a direct
controlnak nevezett modban tudjuk
végrehajtani, de errél a lehet6ségrol
részletesen kilon értekeziink). Egy te-
repjéaro kontra talpas baka talalkozo

78

haromszog cstcsa pedig azt azirdnyt,
ahonnan érkez6 tamadasok ellen ezt az
elényt kihasznalhatjuk. Magyarul egy
sor homokzsaknak akkor van igazén ér-
telme, ha az koztiink és a tamado ko-
z6tt figyel ©. Ezeket a helyeket egyéb-
ként - ellenkezé utasitas hidnyaban

- embereink 6nélloan is elfoglaljak, ha
Ne gondoljuk azt, hogy a séncok és fe-
dezékek elfoglalasaval kimeriilt tak-

A gyalogosokkal iigyesen megbujhatunk a homokzsakok magott (1), igy Iényegesen na-

gyobb biztonsagban vagyunk. A fiist és robbanasi effektusok elképesztéen szépre sikeriiltek
(2), de azért a vizfeliilet is megér egy misét (3). K:

tikai fegyvertarunk! A nem apré fém-
hulladékka I6tt ellenséges eszkdzoket
ugyanugy birtokba vehetjiik, mint a
palyakon szép szamban fellelhetd civil
gépjarmiveket. Honfitarsaink olyan
részletekre is tigyeltek, hogy az el-

len cuccait ugyan belizemelhetjik, el-
vezethetjik, még I6hetiink is a fegy-
verzetével, de mindezt rosszabb ha-
tasfokkal tessziik, mint amire sa-

jat felszereléstinkkel képesek len-
nénk. Ez a megkuilonboztetés egyéb-
ként ,hdzon beliil” is megtalalhato.

A pancélosok példaul kiképzett sze-
mélyzettel érkeznek, dm ha oket

sima katonakra cseréljiik, a harc-
eszkoz hasznélati értéke csokken.
Taktikai repertoarunkat olyan nya-
lankségok teszik teljessé, mint a te-
rilet miholdas elemzése, a ro-
botpildtas felderitégép hasznalata,
de emlitheté a j6 6reg légi csa-

pés igénybevétele is. Az ilyesmiket

a parancsnokkal rendelhetjik meg,
pénzélloményunk terhére. Emliteni
sem érdemes, hogy a jatékot bar-
mikor megallithatjuk, és a pause
alatt is osztogathatunk parancsokat
- ez nem klikkel6bajnoksag!

SEGITS MAR, TESOKAM!

Pontosabban nem minden ja-
tékmodban az. Multiplayerben, egy-
mas ellen nyomva természetesen nem
akaszthatjuk meg a csatét azzal, hogy
lefagyasztjuk a képernyét, amig ké-
nyelmesen eltervezziik, kivel merre
kéne haladni. Azért tobbjatékos lizem-
maédban is megcsillan a program kii-
I6nlegessége, hiszen kooperativ méd-
ban jatszva ismét egy Uj élményben
lesz részlink. Multiban harom frak-

ci6 kozul valaszthatunk, a JTF-en ki-
vill egy terrorista és egy diktator el-
nevezés( csoport I6khetd a kondérba.
Jatéktesztel6ként sokszor futunk
abba a problémaba, hogy kevés a dra-
ga szerkesztd altal rendelkezésre bo-
csatott hely ahhoz, hogy minden rész-
letét bemutassuk egy-egy jatéknak.
Azonban az ilyesmi a legritkdbb eset-

-»

hogy alloképen ez kevésbé jon at.

ben fordul el6 olyan méretes be-
mutatokndl, mint amilyen ez is, még-
is, most az emlitett kényelmetlen ér-
zés fogott el minket. A pozitivum vi-
szont az, hogy errél - meggy6zédéstink
szerint - nem mi tehetlink, hanem a
JTF készit6i. Kellett nekik egy ennyire
jol dsszerakott, ennyire kitalalt, eny-
nyire véltozatos jatékot kalapalni ©!
Soha nagyobb gondunk ne legyen...
-csonti-

HARDVER

MINIMUM
PIV 1,5 GHZ
512 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
AMD 3500+
1GB RAM

GEFORCE 7800 GT
227

A csodalatos kdrnyezet ellenére sem igényel atom-
erdmdvet.

ERTEKELESE

L 7772007
Forradalmian (j
megkozelités
Szép, kidolgozott
komyezet
Rengeteg taktikai

)
RinviTis |
)

oo [ 9
¥ Utkeresési problémék

szavaTossAG i

A

=CSONTI- VEGSZAVA:

AJTF rovidités ugyan elvben
mést jelent, de nekem Jelesre Tel-

jesitett Feladatot.

//77/7/7/7/77777777777777777/

3
P 7/772772 7772777
90%

ES A T(BBI:
Panzers: Phase Two
A mésodik vildghaborts RTS-ek magyar fene-
gyereke. Pikans kotddéssel a JTF garddjahoz.
Soldiers: Heroes of WWII  89%
E

ndsodik vh-s stratégidban is inkébb az

ész, mint az egérmozgatds sebessége dominal.

War on Terror 83%
Szintén magyar fejlesztésii jaték, ahol terroris-
tdknak tomhetiink 6lmot az arcaba.
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Processzorok brutté § Memoriak brutté 8§ Alaplapok brutté

Athlon64 3200+ (S.939) OEM 18.240 400MHz 512/1GBSamsung 2év13.200/24.600 ASUS A8N SLI Prem./ SLI SE 33.300/18.180
Athlon64 3500+ (S.939) OEM 21.588 400MHz 512MB Kingston 5év 14.970 ASUS A8V-VM / ABN5X 13.9200/18.180
Athlon64 3800+ (S.939) OEM 25.800 400MHz 512MB Corsair 5év 15.150 ASUS P5P800VM / P5SGVMX  14.640/19.800
Celeron-D LGA 2.5GHz BOX 10.950 PenDrive 1GB/2GB 5.400/9.990 Gigabyte (2év):K8U/K8NS 11.940/12.150
Celeron-D LGA 3.0GHz BOX 15120 CompactFlash 1GB/2GB 7.500/14.988 Gigabyte (2év):K8VM/KBNE  12.240/15.198 1054 Budapest,
Dual P4 LGA 2.8GHz 2x1MB BOX  32.160 MMC 256MB/512MB 2.988/4.260 GigaByte (2év) K8U939/K8N51 11.100/17.988 £

Dual P4 LGA 3.4GHz 2x2MB BOX  47.880 XD Olympus: 512/1G 950012300 GigaByte (26v) KBNF9 Ultra 22.200 Bajcsy-Zsilinszky ut 60,
i artya . Merevlemezek 0 i

Videokartyak brutté Jilli(s)] GigaByte (2év) 81865G/8NSLI 14.640/20.598 e
" Optikai meghajtok 5 | Tel: 1/373-05-82 Nyltva:
20/538-55-46 H-P:  8-20n
30/489-13-39 Sro: 10-16h

1038 Budapest,

3 Lajos utca 47.
Festékpatronok, tonerek  brutté » 6, 60, 8608 bsz megdiystan

A I e Tel: 1/242-0083
TV-Tuner kartyak brutté p p brutté Nyftva: H-P: 9-19h Szo:10-316h
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CD-DVD polirozas!
Tovabbi részletek online arlistankon... Az ar- Ha djra olvasni akarod éreg, karcos 1
9

5 valtoztatas jogat fenntartjuk! Araink tartalmaz- : b
Szoftverek brutté 23k 2 2% 08 készpénzfizetési kedvezményt. lemezeidet, hozd el hozzdnkl!

Megvarhato, kb. 5 perc alatt kész!

Aruhitel és bankkartya elfogadas!  “hrenagicomp.hu
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LATOR, RONCS-
S AUTOVERSENY

T 2004 karécsonyan - mlg a csalad a Csendes éjt ziimmaogte — a rombolas-
=l ra, torésre és zuzasra fogékony autovezetok minden perverz vagyukat
kiélhették a FlatOut segitségével. Eltelt jo masfél év, ho helyett meleg van, de

ORI  ripityara torni ellenfeltinket még mindig vicces — hala a kivalo folytatasnak.

BEAR ENTERTA-

int szaharai mésodperccel lefaragjak az aktualis hangulatéaval és kiilonlegességével kineveléséhez, ugyanakkor arra elég
N KOZISMERT M utazo az oa- korrekordjukat. Széval a FlatOut jott, lelkes rajongd- (és nem utolsé sorban:  lehet, hogy valdban érzékelhet
A A RALLY zisnak, ugy zUzott és elfoglalta a roncsderbis vasarlo-!) koézénséget gydjtott maga valtozésokat épitsenek a nagyjabol
oriiltek a keményebb szimulatorok tronjat. Pedig 6kegyel- koré, igy kérdés sem fért hozza, jon mikoddképes eredeti koncepcidba.
autévezetés rajongoi messége sem volt hibatlan - mondjuk  a folytatas, ahol majd lehet javitani. Az Uj rész, roviden és tomoren: jol
a finn fejleszték keze ezt annak ellenére, hogy az id6 sikertilt. Kicsit bévebben: sikeriilhetett
munkajat dicséré koztudoméasulag halvanyitja a rossziz MASFEL EV volna jobbra is. Az alapkoncepcié
FlatOutnak. Bizony, emlékeket. Mert ugyan a latvény kiva- LAPATDLAS - miszerint versenynek alcazott torés-
eltelt par aszalyos év |6ra sikeredett, az autdk is ugy tortek, A FlatOut 2-re b6 masfél esztend6t teszteken veszlink részt, ezért pénzt
a legendas Destructi- hogy minden karosszérialakatosnak kellett varnunk, ami nem kiil6no- kapunk, amibél jobb felszerelést,
on Derby 6ta, amely Osszefutott a nyél a széjaban, de az sebben sok id6 egy Ujabb generacidé fényesen csillogo verddkat vehettink,
ugyan tavolrol sem irdnyitassal akadtak gondok, és bizony
volt tokéletes, de sokaig ez a progi nem kellett sem kiilénosebb tehetség,
jelentette az egyetlen mentsvarat sem kéthetes szabadsdg ahhoz, hogy

azoknak, akiket nem feltétleniil az végigromboljunk a rendelkezésre
repit a nirvana kozelébe, ha 0,06 allé palyakon. Sebaj, a gamma azért

Kemények vagyunk: [N = e Elétérben az év
mindig anehezebb |ERSEEEEEE e By kipufogéja dij
uttal probalkozunk - Ty i § T o varomanyosa
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SHAKER

CONGRATULATIONS!
Car unlocked!

Kivalo allapotu
kocsit sikeriilt
unlockolnunk...

hogy még gyorsabban, még kegyet-
lenebbiil végezhessiink az el6ttiink
poroszkalokkal - nem sokat valtozott.
Megmaradtak az el6z6 epizdédot
hiressé, vagy inkédbb hirhedtté tevé
mini-jatékok is, ahol a szélvéddén
kireptil6 pildtaval kell kiilonb6z6
mutatvanyokat bemutatni. A bowlin-
gozas, a ki tudja magasabbra hajitani
a vezet6llésbdl startold csérikamat
és a tébbi kedves ,versenyszam”
mind ujra felbukkan, de tovébbi fél
tucat agyament probatétel is var
rank. Ezek kozott baseballozas, foci,

rendezett versenysorozatok (derby,
street, race) egyben a fébb autdtipu-
sokat is reprezentéljak. Kezdetben
az Gtott-kopott, ,0cs6ér” megvett
romhalmazokkal kell vitézkedniink,
majd néhény, kisebb csokorba kétott
futam kipipalasaval tovabbléphetiink
egy magasabb nivdju kategoridba,
de csak akkor, ha megvasaroljuk az
ott rendszeresitett egyik csodajar-
géanyt. Létezik még egy csoport: a
stunt jarmUvek, de ezeket kizérélag
az emlitett hajigalasnal vehetjiik
igénybe. Osszességében 34 vaspaci

»» CSAK QVATOSAN AZ EMEER-
HAJIGALASSAL, LEGJOBE AKKOR
INTEZNI AZ ILYESMIT, HA MAR A
HAZ NEPE ELCSENDESIILT €«

s6t kartyazas is szerepel az étlapon

- természetesen oly médon, hogy
attél minden valamirevald anyuka-
nak/baratnének/feleségnek felfordul
a gyomra. Ugyhogy csak 6vatosan

az emberhajigalassal, legjobb akkor
intézni az ilyesmit, ha mar a haz népe
elcsendesiilt. Ami még érdekes: a per-
verz pildtaroptetéses milsorszamokat
immar miniat(r olimpiai versenysoro-
zatként is végigtolhatjuk baratainkkal
- megfelel6 hangulat és sérmennyi-
ség esetén a hatds garantalt.

TORJON SZET!

Ugyan kisérletet sem tettem rd, hogy
megszamoljam, de a készitok allitjak,
egy-egy palyan 5000-es nagysag-
rendben taldlhatok olyan targyak,
amelyeken batran kiprébalhatjuk a
fizika torvényeit. Ebbdl a szempont-
bél az el6z6 résznek sem volt piron-
kodnivaloja, de igaz, ami igaz, most
mintha még tébb tormelék, még kao-
tikusabb utviszonyok teremtédnének
egy-két kor intenziv autéversenyzés
utan. Farakasokat omlaszthatunk

le, reklamtablakat kertilgethetiink,
hasznalt gumik (nem, nem /olyan
gumik...) kozott szlalomozhatunk,
mikézben a mezény jarganyairol

is gazdagon potyog a megfaradt
karosszéria. A hdrom csoportba
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varja, hogy kiprébaljuk strapabiré
képességtiket, s a versenyre alkalmas
verdakon természetesen aprobb
moédositasokat is tehettink, hogy
durvéabbak, erésebbek, gyorsabbak,
szebbek legyenek (utébbi persze
nem igaz, mert ez nem NFS).

IRANYBA ALLVA
Az elsé FlatOut
egyik legnagyobb
hibajaként azt lehe-
tett felhozni, hogy
az auték iranyitasa
leginkabb a ,disznd
a jégen” effektushoz
hasonlitott, és ez
még akkor is gazos,
ha nyilvanval, a ja-
ték témaja miatt nem
varhato el az élethi
szimulécid. Nos,
iméink meghallga-
tasra talaltak: sokkal
kiszamithatobb lett
a gépek viselkedése,
s ugyan még mindig
erésebb az arcade
jelleg, de dsszes-
ségében kitlinéen

el lehet lavirozni a
kanyarok és huppa-
nok kézott. Annyi

SZEPTEMBER

AUTOVERSENY FLATOUT 2

Csini verdak, csini babak

A FlatOut 2-ben hét allando jatszopajtast, azaz gépi ellenfelet kapunk (és
bizony nem bannank, ha a holgyek esetében ez a pajtasi viszony egyéb dolgok-
rais kiterjedne...), akik elvileg mind sajét személyiséggel, itteni forditasban:
vezetési stilussal rendelkeznek. Lehet, hogy mi vagyunk ennyire érzéketlenek a
finom, nliansznyi kiilonbségekre, de bizony nem nagyon fedeztlink fel eltérést
a kopasz barom, a laza fenegyerek vagy éppen a sz6ke cicababa mandéverezési
tudomanya kozo6tt. Mindenesetre az kifejezetten elényds, hogy mindegyikiik
sajat géppel versenyez egy-egy divizidban, igy egy id6 utan 100 méterrdl is
tudjuk, ki van éppen el6ttiink. Hogy mire j6 ez, ha kdbé ugyanugy toljak a
szekeret? Hat példaul arra, hogy a pontversenyben lemaradt lizer beérésére
nem érdemes a nitrét égetni, mig a bajnoki cimre palyazé mendcsavo esetében
egy-egy on- és kozveszélyes mandver is korrekt taktikanak szamithat.

karogast azért még elstitnénk, hogy
nem érzékelhetd jelentds kiilonbség a
tobbtonnas pick-upok és a kétliléses
sportautdk kozott. A palydkon most is
rengeteg shortcutot, ugratot, triikkds
részt épitettek be. Példaul lazan
kinyomhatjuk egy Ut felett ativeld, ro-
zoga hid tartéoszlopat, hogy a lehullé
épitészeti alkotéelemek tild6zéinket
boldogitsak. Az el6z6 epizéd masik

rakfenéje az volt, hogy a gépi ellenfelek
nem hasznéltak ki az Gtvonalban rejlé
lehetdségeket, soha nem vagtak at egy
razésabb terepen, inkdbb kovették az
,ofis6l” palya iveit. Jelentjiik, most mar
bevallalésabb a mezény: 6rém nézni,
ahogy egy bonyolultabb szakaszon
2-3irdnyba spriccel a tarsasag, annak
megfeleléen, hogy épp melyik részén
vannak az dtnak.

Egy balesetnek sem
nevezhet6 koccanas
aFlatOutban




Tiilekedés
Madonna-kon-

cert elott
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anapocska

NYOMJA MEG
A PIROS GOMBOT!

A nitro haszndlata természetesen most
is melegen ajanlott, mar csak azért

is, mert ellenfeleink sem fordulnak
tandcsért pszicholégushoz, mielétt
megnyomnak azt a bizonyos gombot.
Utanégetd-készletlinket latvanyos (és
egyben igencsak rizikds) ugratasokkal,
valamint toréssel-zizassal tolthetjik
csurig, igy a szigortian az Utra és a
legidedlisabb vonalra koncentrélé,
/Richard Burns Rally-n szocializalodott
Jprofik” rosszabbul jarhatnak, mint

a funky stilusban kavaré amokfu-

tok. Nem is beszélve arrdl, hogy a
futamok végén jelent6s pénzjara
legtobb targyat megrongéld, vagy

Bowlingozas
FlatOut médra!
Repiil a baba...

T
-

A karosszériat
meg kéne nézetni,
haigy atsiit rajta

Sztahanov bacsi is
megirigyelhetné
teljesitményiinket

éppen a legtdbb
ellenfelét lekoccold
pilétanak, és jéval
kevesebb annak,
aki a leggyorsabb
kort futotta. No
comment. Es ugye
ha mar durvulunk,
ugratgatunk,
vagizunk, akkor
o6hatatlan, hogy néha irtézatos
sebességgel vagddunk egy tobb méter
vastag betonfalba, amely térheté
terep ide, interaktiv kérnyezet oda,
bizony nem nagyon hajlandé odébb
menni. llyenkor élvezhetjlik a ragdoll-
fizika csodajat, és gyonyorkodhetiink
abban, ahogy a piléta (azaz virtudlis
alteregonk) a létezé dsszes csontjat
szilankosra zUzza. Ezen nem érdemes
sokaig rohogni, hiszen a verseny koz-
ben zajlik, inkdbb csapjunk a palyéra
visszaraké gombra (merthogy most
mér ilyen is van). Ennek két elénye van:
egyrészt nem kell visszamandverez-
nlink a susnyasbol a féutra, masrészt
alapbdl ugy rak le a program, hogy
mér bizonyos sebességgel haladunk

=

...de sajnos ezuttal
nem taroltunk.

Moka és kacagas

A gamma egész koncepcioja és felépitése tigy van kitalalva, hogy abbdl
stisson a morbid humor, de talan maguk a késziték sem dlmodtak arrdl,
hogy mennyire jol fog kijonni mindez a gyakorlatban, azaz jaték kozben. A
kijelentést egyetlen, de igen szemléletes példaval szeretnénk igazolni: egyik
roncsderbis palyan tortént meg az eset, hogy valakibe olyan elannal szallt
bele a kolléga, hogy a szerencsétlen flotas a szélvédon keresztiil hagyta el
az utasteret. Eddig ez ,normélis izletmenet”, azonban a pildta roppélyaja
végén a mi platos kisteherautdnkon landolt, ahol keze beakadt a fiilke mo-
gotti merevit rudba, igy volt szerencsénk j6 néhany masodpercig utaztatni,
mieltt egy masik itkozés hatésara végre valoban foldet érhetett. Bar ott

sem vartak ra kellemes percek...

jarganyunkkal, igy annyira vészes id6-
hatranyt sem szediink 6ssze. Urém az

6rémben, hogy ugyanezt az ellenfelek
is elészeretettel (ki)hasznaljék.

KONZOLOS
MOZBGASTER

A fejlesztésen sajnos ersen tetten
érhetd a crossplatformos alap, ugyanis
|épten-nyomon a nappaliban tanyazé
masinak hidnyossagaiba botlunk. A
mentirendszer még csak hagyjan,
azzal hamar ki lehet békiilni, de
példaul a nehézségi szint fixalasa kicsit
frusztrald. Féleg azért, mert tapasztalt
aszfaltbetyaroknak nem jelent majd
kiilonésebb kihivast a bajnoksagsoro-
zat abszolvélasa. Aztan szintén nem tul
vonz6 korldtozas, hogy visszajatszasnal
nem vélaszthatunk manualisan kame-
ranézetet, a gép ragaszkodik ahhoz,
hogy az 6 el6re betdplalt nézeteibdl
kévessiik nyomon a torténteket. Ebbél
adddik az, hogy néha teljesen Ures
palyarészeket vagyunk kénytelenek
bambulni. (Bar az igazsaghoz hozza-
tartozik, hogy a gépi rendezés még igy
is nagysagrendekkel jobban muzsikal,
mint némely Forma-1-es
futam ,profi” stdbja...)
Hogy pozitiv dologgal
zérjuk a bemutatét, a mul-
tiplayeres lehetdségeket
hagytuk a végére. Ebbél a
szempontbo6l mar-mér gat-
lastalanul igénytelen volt
azelsd rész, de szerencsére
most bepétoltak mindent!
Van hot-seat, halozatos
parti, no és online megmé-
rettetés is: mindenféle for-
maban, moédon, kombina-

cidéban. Mondjuk arra nagy 6sszegben
tennénk, hogy a kézénségkedvenc
aroncsderbis feldllas lesz, ahol csak
arra kell koncentralni, hogy lezizzuk
barataink kocsijat, lehetdleg ugy,
hogy a végén maguk is kirepiiljenek a
kocsibdl. De azért az sem utolsdé mdka,
amikor a nyolcast formazd palyan kell
tépniink, ahol kéronként kétszer ugy
megyiink be a keresztezédésbe, hogy
egyaltalan nem biztos, arra fogunk
tavozni, amerre mi szeretnénk ©. Hat
ennyi volna a FlatOut 2. Lehetett volna
kicsit jobb, itésebb? Lehetett volna.
Lehetett volna kicsit kevesebb hiba
benne? Lehetett volna. Lehet vele jokat
6korkodni? Lehet. Hat akkor?

-csonti-

HARDVER

MINIMUM
PIV 1,5 GHZ
128 MB RAM 1GB RAM
64 MB VGA GF 7800 GT

A sok tereptargy és a kemény fizika ellenére
tisztességesen hasitott.

A BAMESTAR _

ERTEKELESE

1 Javitott irdnyités

A Sok palya, autd,
mini-jaték

4 Hasznélhato

EZZEL TOLTUK
AMD 3500+

IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS
SZAVATOSSAB

CSONTI VEGSZAVA:

Ziizdaba vele!

No nem a programmal, hanem az
ellenfeleink kocsijval. . . Ennyi
pénzért a hiilyének is megéri.

»> 87

ES A T{iBBI:
FlatOut 86%

Porgds jatékmenet, durvasag, perverzié, dm
sajnos tal rovidre sikeriilt.

Rally Troph 83%
Afinn sracok els probalkozésa. Még nem lett az
igazi, de a tehetség mér latszott.
Carmageddon 3TDR2000  62%
Egy méltan hirhedt, vérgdzs autds jéték utolso,
erdtlen reinkarndcioja.
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Nem til sokan kivdncsiak a vildgveré
Chelsea-re ezen ameccsen

RSNEZET

A Canada, amely
atékot fejlesztette
isebb neveket tett
isztalra, mint a
orozat, NBA Live
at, NHL 06, Need
eed sorozat sth..

g egyik legsikere-
ejlesztécsapatardl
6. R3SP3CT!”

FIFA
tesztelése
kozben

sokszor eszembe-
jutottak régebbi
FIFAK, lelkes 6rak és
napok, amikor a jaték
hangulata, csillogasa,
villogas, grafikdja
elvakitotta az egyszer( tesztel6t, akinek
nem jutott ideje arra, hogy hetek

és honapok jatékaval rajojjon, hogy
bizony hosszu tavon kénnyen réa lehet
unniaz ,ures" kiilalakra. Erre a FIFA
fejlesztGiis rajottek, s mar a FIFA 06-tal
fejlesztésekbe kezdtek, s bar a World
Cup 2006 egyértelmdi kisiklas volt, a FIFA
07t6bb olyan dolgot igért, amely miatt
érdemes ujra lelkesedni.

~TORGHELLE

A MAGASABB!”
Régi bardtunk, Torghelle Sanyi visszatér:
ezuttal ontja a golokat (nem tgy, mint
a valdsagban), de nem ezért emlitem 6t
ismét: rengeteg tesztmérkézést
jatszottam a magyar valogatottal,
igy teljesen kiélvezhettem a

jaték legtutibb ujitdsat, a magyar
kommentart! Hajdu B. Istvan
kozvetiti a meccset és Faragd
Richard szakért mellette. Mit
mondjak, 6nmagaban ez a tény is
elég lett volna, hogy 6romtiizeket
gyujtsunk: a meccs hangulatat
hihetetleniil feldobja a két ismert
kommentator ,szovege”. Aki

nem hiszi, probélja ki: megéri!
Igazi forradalom ez a magyar
piacon és remélem nem az elsé

ilyen jaték lesz. Miutan kioromkodtiik
magunkat, azért vegyuk észre, hogy
néha olyan dolgokat mondanak a
kollegék, ami nem odaillé és sokszor
sete-suta a kommunikacié amiatt,

»» MU RAJONGOK JATSZHATNAK

de van még hova tovabb fejlédni!
Széval hajra! En a kelet-eurdpai verziét
kiprobalva jatszottam lengyel és orosz
kommentarral is: a magyar jobbnak
tlinik.

INTERNETEN LIVERPOODL
RAJONGOK ELLEN AKAR TOBB
EZER MECCSET EGY IDOBEN «(

mert nem mondanak ki minden
nevet, vagy a csapatok neveit. Példaul
amagyar valogatott meccsén nem
mondjak, hogy ,a magyar csapat az
esélyes”, maximum azt, hogy a ,hazai
csapat az esélyes”. Gondolom ezen az
apré hangulati hibdn majd
javitanak a FIFA 08-ban:
lesz elég tapasztalat az ez
évi magyar kommentérbdl.
Azért azt jelentsiik ki, hogy
elsére bravuros a dolog,

Gera mindenhol, 16,

84

szabadot riig és bedob

FIAM, FUSS A LABDA
FELE!

Alapvet6 labdarigé igazsag: ha feléd
passzolnak, mozdulj a labda felé. Ebben
a jatékban ezt az MI-nek elfelejtették

KLUB LETREHOZASA

e

@ A" Vissra ¥ Mantac #s
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Gera Zoli mdr ldtja a felsé sarkot,
:-JI ahova be is vagodik majd alabda

FIFA 7

Amiota Varsoban eldoszor lattam a FIFA 07-et azon morfondiro-
zom, vajon mekkora lemaradasban van még mindig a FIFA soro-
zat a PES-sel szemben. A producer szerint 2-3 év. Higgyiik el neki!

megmondani, ugyanis ha révid, gyenge
passzt kiildiink jatékostarsunk felé,
akkor 6 okosan, allva nézi, hogy a
labda szépen-lassan megall. Ekkor el6
lehet venni egy pakli kartyat, osztani
lehet, vagy négylevell I6herét keresni,
az kb. ugyanolyan izgalmas. Esetleg
picit hamarabb is megkaphatnank

a kontrollt, miel6tt a labda odaér
ahhoz, akinek passzoltunk. Viszont
nagyon j6 hir, hogy a szoktetés jol
mikodik: ha valamelyik jatékostarsunk
hajlandé megindulni, akkor egy j6
szoktetés csodakat tehet. Apropd
megindulas: a FIFA 07-ben TOTALISAN
ledldozott a cselezgetésnek, a csapat
szépen mozog, mint csapat, ha
megtartjuk a labdat, tigyesen tudjuk

a széleket mozgatni, esetleg egy 2-1

Gyu FC, a Sdrkdnyosok, akik a
San Siroban jdtszanak!



szitudcidban csapattarsunk tresre
fut és kéri a labdat, széval nagyon
szép akcidkat lehet 6sszehozni.
Persze van testcsel, de igazén nagy
trilkkokre csak a legnagyobb észok
képesek, nekik ez kiilon be lett épitve.
Emberelényos helyzetben nagyon

jol ki lehet hasznélni, hogy tébben
vagyunk, s a szabadrugésokbdl végre
gyonyor( golokat lehet I6ni. Ahogy
egy ismer6sém mondta: egész PES-
es lett az Uj FIFA! A Gyakorlas ismét
nem miikodoétt megfelelden, igy csak
edzémeccset tudtam jatszani, mast
nem tudtam kiprébalni.

GiIRMESTER! BEHATOLO
ELFOGOPALYAN!

Régi nagy kifogasolnivalémat, az
automatikus szerelést végre kidobték
a jatékbol! ELJEN! Most viszont
témadt egy Uj galiba: mivel becsuszni
életveszélyes (ha nem sikerdl, akkor
sarga-, vagy piros lap) igy sima
szereléssel lehet probalkozni. Viszont
ehhez abszolut tokéletes litemben
kell kitalalni, merre is fog haladni a
tdmado, és pont oda kell 1épni. Ez
sokszor sziilhet olyan jeleneteket,
mint amikor a repszimulatorokban a
rakéta elmegy a célpont mellett: ettdl
kezdve furcsa tildozés veheti kezdetét:
s ha 4tadjuk a kontrollt, az sem segit
mindig, mert nem az kapja meg, aki a
megfeleld pozicidban van. Ezen persze
lehet allitgatni a jaték bedllitasainal,

szerintem érdemes
prébélgatni. Emiatt
a védekezés sokszor
kaoszba torkollik,
gyakoroljuk sokat a
labdaelvételt, mert nem
lett egyszeribb, s6t.

Es lehetleg keriiljiik

a becsuszast: a birok
nagyon bintetik. A
labdakihozatalndl
pedig gyors passzokkal
operaljunk: jobban jarunk, mintha
elvdgnank a labdat a semmibe.
Egyébként ami még szubjektiv gondom
volt, az az, hogy néha gornyedt vallal
poroszkalnak a jatékosok, nincs igazi
dinamika a futdsban, nincs meg a
,sebességérzet”. Ez persze sokaknak
szérszalhasogatasnak tlinhet, de
remélem az EA Sport javit ezen is.

OLE, GYU FC!
Nos, akkor jojjenek a baromi jo Ujitasok!
Elész6r is ha angol, francia, német vagy

INTERJO

Simon Humber

Nagyon jol tudjuk, hogy csak Xbox 360 ds
PS3-as gépeken haszndljdtok a kovetkezo
generdcids grafikus motort. PC-n miért nem?
Egészen egyszer(ien nem akartunk
semmit sem elkapkodni, [évén teljesen
nullarél irtuk jra a komplett grafikus
motort. A megjelenésig pedig tgy tlnt,
hogy nem tud elkésziilni PC-re is az Uj
motor. Viszont a 2008-as jatékban mar

spanyol stadionban (bajnoksagban)
jatszunk, akkor a bekiabalasok angol,
spanyol, német vagy francia nyelviiek
(adott orszagban adott nyelven): ez
nagyon jo hangulati elem. Amennyiben
otthoni csapatunk harom géllal vezet

, akkor ha nekidllunk passzolgatni, a
kozonség olézni kezd! Ez nagyon allat!

y Apdlydn épp ,adj kirdly katondt”
N jaték folyik. A labda csak zavarja
afiukat

Torghelle kihaszndlja a hosszab-

bitdst, titban a hdloba a negyedik

En egyszer egy félidén at passzolgattam
igy, nem gy6ztem abbahagyni. Nagyon
fincsi Ujdonsag, hogy létre lehet hozni
sajat csapatot: én elkészitettem a Gyu
FC-t (sdrga-kék szinekkel, cimerallat

egy sarkany). Ebben a csapatban meg
lehet adni mekkora a koltségvetés

és annak fényében lehet jatékosokat
igazolni mashonnan. Sajnos ez az Uj
Lficsor” még picit kiforratlan (gondok az
ékezetes kereséssel, jatékos adatbdzis
megjelenitése nehézkes), de maga a
jelenléte nagyon dicséretes. En kissé
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a PCtulajok is élvezhetik a kovetkezd
generdaciés megoldasokat.

Miben vdltozott a motor a régihez képest?
Igyekeztiink kiszedni minden szkriptelt
eseményt a jatékbol, most mar tényleg
mindent a mesterséges intelligencia
iranyit. A grafika utan masik nagy ujitas,
hogy a jatékosok mar nem csupan
kiilsében, de tulajdonsagokban is
eltérnek. Egyes focistakat nehezebb
lesz irdnyitani, lassabban futnak majd,
vagy éppen nem tudnak olyan jol I6ni.

Nagyon oriiliink, hogy magyar kommentdr
is lesz ajdtékban. Probdljdtok tartani ezt a
tendencidt a jovében?

Miis 6rommel lattuk, hogy
Magyarorszag mennyire fejlodik.

Egyre nagyobb a piac, éppen ezért

ugy gondoltuk, hogy itt azid6, hogy

a kommentart is honositsuk. Ha jol
mennek az eladasok, jabb lokalizélasok
is benne lehetnek egy esetleges
folytatasban. Reméljiik a legjobbakat.

karomkodva bar, de dsszeszedtem
szinte minden magyar légiost a
csapatomba, kivéve azokat, akiket nem
engedtek ilyen-olyan okbdl. De aki
akarja szupersztarokkal is felt6ltheti a
keretet. Naggggyon nagy modkal

Masik nagy moka az ugynevezett
Interaktiv Liga. Ennek az a Iényege,
hogy a résztvevd négy orszag

(angol, francia, német, mexikoi) valds
bajnokséagat koveti, s amikor ott zajlik a
meccs, akkor az interneten &t magunk is
megmérkézhetiink kedvenc csapatunk
valés ellenfelével. Magyaran ha élében
megy a Manchester United - Liverpool
meccs, akkor abban a 2 éréban, amig
az tart, MU rajongdk jatszhatnak
interneten Liverpool rajongok ellen,
akar tobb ezer meccset egy idében.

S aki az Osszesitést nyeri, az nyeri a
meccset az
interaktiv
ligaban: tehét
ha 10000 meccs
zajlott, és

abbdl 6500-at
nyertek az MU
rajongok, akkor
az MU kapja a
virtudlis ligaban
a3 pontot. S
ha ebben az
idében Watford
- Everton meccs
van, akkor ott

is jatszhatunk akér. Erdekes lesz latni,

ki a virtudlis bajnok az év végén! Tehét
a kozosségek jatszanak majd egymas
ellen csapatuk dics6ségéért.

VARLNK, FIFA O8!

Ahogy a producer is mondta: mar
csak 2-3 év és utolérik a PES sorozatot
(legalabbis igy tervezik). A FIFA 08-ban
mér a most Xbox 360-on debiitald uj,
szuper motor lesz majd, ezt nagyon
varjuk: addig is a sok javitas, a jobb
labdakontroll, fizika, szabadrugas
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Aboritd arca eziittal Ronaldinho. Minden
triikkje benne van a jatékban?

Az Uj engine lehet6vé tette,

hogy minden jatékost teljesen
személyreszabjunk. Eppen ezért a
legnagyobb sztarok minden egyes
cselétis beletettiik, hogy még
élvezetesebb legyen a jatékmenet.

¥
#

élvezhetdvé teszi a FIFA 07-et. Es eztttal
nem vakitott el minket a csillogas, igy
nem értékeltik picivel sem tul: ez egy jo
kis fociprogram, amig megjon a PES 6.
Sét, lehet, hogy még utana is.

Gyu

HARDVER

MINIMUM
1.3 GHZ CPU
256 MB RAM 2GB RAM, RADEON
64MB VGA X1900 GT 256 MB

Biztos azért, mert még nem végleges, néha
rangatott, belassult.

A GAMESTAR

ERTEKELESE

A MAGYAR KOMMENTAR!

A Végre kredlhatok
sajatcsapatot!

4 Interaktiv Liga

¥ Gondoka kontroll
dtadasdval

¥ Picitlehetne jobb a
kommentar

¥ elfogo-palya effekt”

EZZEL TOLTUK
AMD 3200+

BYU VEGSZAVA:

AFIFA lemaraddsa a PES

sorozathoz képest erdsen

csokkent — kérdés, hogy a PES 6

megjelenésével megmarad-e a
'/ tendencia.

»> 80

ES A THBBI:

Pro Evolution Soccer 4 94%
Abszoltit legnagyobb kirdly lehetett volna, ha lenne
benne elég licenc

Pro Evolution Soccer 3 93%
PS2-r6] elszor tkeriilve PC-re madris forradalmat
okozott, mindnyajunk dromére

FIFA 2005 93%
Enyhén tdlértékeltiik: hagytuk magunkat meggydzni
acsillogd Gj grafikaval és hangulattal. Hiba volt.
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BEMUTATO TOROTTIS, CSORBAIS...

GYDRSNEZET

KATEGORIA
AKCI0-RPG

KORNYEZET
HAGYOMANY0S
FANTASY

KIADO
MICROSOFT

FEJLESZTO
GAS POWERED GAMES

KORABBI JATEKOK
DUNGEON SIEGE,
DUNGEON SIEGE 2

FEJLESZTOI PORTRE
Chris Taylor a Total
Annihilator RTS-ekkel
vélt hiressé, az altala
késdbb alakitott Gas
Powered Games pedig
a2002-ben megjelent
Dungeon Sieg-el. Azéta
nem igazdn termékeny
a cég: a Legend of
Aranndn, és a Dungeon
Siege 2-6n kivil nem
csindltak semmit.

GYORSLINK

Mar rég nem aranybdl van az a bizonyos tojas, amelyet az ,Aranna”
nevii tyuk tojik, a Gas Powered Games mégis makacsul ragaszkodik a Dungeon
Siege brandhez. Ezuttal a masodik rész is megkapta a kotelezo kiegészitdjét. . .

gy évvel jarunk
E aDungeon

Siege Il esemé-
nyei utan. Hoseinkkel
legyéztiik Valdist, a s6-
tét sziv( magust és jo
cselekedeteink gyu-
molcséz6 eredménye,
hogy majdnem az
egész vilag elpusztult.
A Broken World egy ér-
dekes utézongéje lehe-
tett volna a Valdisszal
folytatott epikus kiiz-
delemnek, de sajnos
végsé soron nem tobb
egy sétlan, eléggé
unalmas kiegésziténél.
Az alap Dungeon Siege
Ihosszu és relative val-
tozatos végigjatszéasa
utdn ez a tiz oras ki-
egészitd inkabb egy
mellékkiildetésnek fel-

foghato, mint egy teljes értéku jatéknak.

.ENGEM MAR SENKI
SEM SZERET?!"

A sztori szerint héslinkkel az egy-
éves pihi utan egy dryad eléretolt
helyérségben talaljuk magunkat. H6-
slink - miutan oly sikeresen tonk-
retette Aranna vildgat - enyhén szol-
va nem tul népszer( a dryadok ko-
z6tt. Rdaddsul hamar kiderdiil az is,
hogy a dryadok kis eré6ditményét
korbevevd kornyéken az egykor
artatlan lakossag borzalmas, el-
deformélodott Iényekké véltozott.
Ahogy elbeszélgetiink azokkal az il-
letékkel, akik még egyaltalan sz6-

ba éallnak vellink, hamar ki fog de-
rilni, hogy ujjaink kozll még a
Valdis utdni vadészat soran kisiklott

egy sotét magus, akinek most fel-
tett szdndéka, hogy megidézi a s6-
tét istenséget, Zaramothot. A mi fel-
adatunk persze (ha elvallaljuk...),
hogy elkapjuk még idében a ma-
gust, ezzel békét és boldogsagot...
na jo, széval legaldbb meg6rizziik
azt a keveset Aranna vilagabol, ami
sajat pusztitdsunkbol megmaradt.
Nos, nagyjabél ennyi lenne a sztori.
Nem ragtam le a tiz kdrmomet téle.

UdJ, VAGY REBGI FIUK?

A jaték kezdetekor eldéntheted, hogy
aDungeon Siege II-b6l hozod at a csa-
patodat, vagy meglévé karaktereidet,
vagy a kiegészitéhoz legyartott hat hés
kozil valasztasz. Ezek a konzerv ka-

No igen, van nekiink egy uj fajunk,
de ne tessék semmi egzotikusra gon-
dolni, azért maradunk a j6 6reg
Tolkien-sablonoknal, ugyanis mély-
novésu baratainkrol, a térpékrél van
sz6. Azon kivil, hogy a tébbi fajhoz
képest hironk csak deréktajbol 1at-
ja maga koril a vildgot, és minden
bizonnyal olyan mély hangon be-
szél, mint John Rhys-Davies a Gy(-
riik Urébal, tul sok jelentésége nincs,
hogy térpét iranyitunk. Ha akar-

juk, egyébként végigjatszhatjuk
azalap DS lI-tis egy torpével, csak
kissé idétlen, hogy az egész vi-

ldgon nincs még torpe, csak te...

A két Uj osztaly viszont sokkal ér-
dekesebb: a blood assassin és a

»» NE TESSEK SEMMI EGZOTIKUS-
'RA GONDOLNI, MARADLINK A J0
OREG TOLKIEN-SABLONDKNAL &«

rakterek 39-es szinten vegetélnak, Ugy-

hogy ha végigtoltad a DS II-t, akkor nyil-

van sokkal erésebb sajat hiréid van-
nak. Ha viszont a régi bandaval in-
dulsz, akkor hamar ra fogsz jonni, hogy
a loot teljesen masodlagos szempont
lesz a jaték szempontjabdl, ugyan-

is a mar meglévo cuccaid sokkal job-
bak, mint amiket talalsz. (Bravo, ezt
nevezem jaték egyensulynak...)

A készit6k talan arra probaltak 6sz-
tondzni ezzel az egyszeri jatékost,
hogy mégis csak Uj karaktert kezd-
jen, ugyanis igy legalabb ki-
probélhatja a kiegészitében ta-
lalhatd uj fajt és a két 4j osztalyt...

NEM CSAK A 180 CENTI-
METERESEKE A VILAB...

fist of stone egyarant hasznal ma-
giat és a harci képességeket, ame-
lyek segitségével mindkettd egészen
Uj és egyedi varéazslatokra képes.

KICSIT MAR OREGECS-
KEK VAGYLINK...

A Broken World sajnos ezt a han-
gyanyi Ujdonsagot leszamitva tul so-
kat nem ad hozzé ehhez az eléggé el-
avult és cstinyacska alapjatékhoz.
Azon kivil, hogy a sztori unalmas és
az egész fokiildetés igen révid, az

Uj dungeonokat elképesztéen fan-
taziatlanul dolgoztak ki. Hol van-
nak mar a elsé Dungeon Siege remek
kis katakombai és kulsé terei, amely-
nek kdszonhetden annyira beleéltiik
magunkat Aranna vildgéba? A kér-

dés persze csak koltdi, a véalasz viszont
igen prozai: megette a futoszalag...
Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
PIV1,5 GHZ
512 MB RAM
128 MB VGA

EZZEL TOLTUK
AMD 3000+
1GB RAM
RADEON X800 GTO

Eléggé elavult mdr ez a motor, tigyhogy szag-
gatdssal értelemszercien nem volt gondom és sze-
rencsére a fagyasok is elkeriiltek.

A BAMESTAR _

4 Uj kasztok, tj faj
(torpe)

A Néhany G képesség

¥ Rovid és unalmas
fokiildetés

¥ Osszecsapott,
semmitmondd
dungeon-ok

IRANYITAS
HANBULAT
KIHivAS
szavarossis il

BAD SECTOR VEGSZAVA:

H A Dungeon Siege kiegészitdje
tartalmaz néhany jopofa djitast,
de a rovid fokiildetés és az uncsi
sztori miatt elég nagy csalodas.

ES A THBBI:

Diablo Il: Throne of Baal  92%
Minden iddk egyik legjobban sikeriilt kiegészit6-
je: tj karakterek, dj sztori, j helyszinek.
Sacred Underworld 89%
Nem sokat véltozott az elz6 részhez képest, a
hack'n'slash elemek sokkal hangstilyosabbak lettek.
Dungeon Siege: LoA 83%
Unalmas, faraszt6 és nem tul eredeti kiegészitdje
az egyébként kivélo Dungeon Siege 1-nek
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RESERVOIR DOGS

A rutinosabb jatékosok lassan szinte fedezékbe vonulnak egy-egy

ajabb filmadaptacio elol, csupan az orok optimistak probalkoznak
jra és ujra. Ezdttal Quentin Tarantino legelsd klasszikus film noirja keriilt teri-
tékre: lassuk, sikeriil-e megtorni a filmbal késziilt jatékokon il6 atkot. . .

eszélyes dolog
egy jatékfej-
leszt6 csapat

részérél egy olyan
kultikus rendez6 film-
jének adaptacidjahoz
nyulni, mint Quention
Tarantino. A rajongdk

ugy szeretik a filmet, amilyen, és nem fel-
tétlentl lelkesednek az 6tletért, hogy jon
a nagy, pénzéhes jatékkiadd és pusztan a
nevet fel- és kihasznalva 6sszedob valami
6cskasagot. Mert bizony mas, ha mond-
juk valamilyen tucatfilmrél van sz, és
megint mas, ha torténetesen a Reservoir
Dogs-bdl (magyarul: Kutyaszoritéban)

Latod fiam, ezért
| nem érdemes

rendérnek menni.
4

késziil jaték. A Volatile Games becsiiletére
legyen mondva, hogy legalabb tisztaban
voltak a Tarantino fanok ellenérzéseivel
és letették a nagyeskiit: a Reservoir

Dogs mélto lesz az eredeti alkotashoz.

RENDEZ({il VAGAS?

Akik lattak a filmet, azok szerintem
hozzam hasonléan kicsit el is csodal-
koztak rajta: hogyan lehet egyaltalan a
késziteni. A Kutyaszoritéban ugyan echte
krimi, hiszen hat b(in6z6rél szol, akik

egy elfuseralt gyémantrablas utan végil
egymast (is) nyirjak ki, ugyanakkor az ak-
ciorészeket Tarantino eléggé minimalista
stilusban dbrézolja, és sokkal tobbet épit
a parbeszédekkel teli jelenetekre, ahol a
feldiihodott gengszterek egymast vonjak
felelésségre. Bar egy-két 16v6ldozés
részt lathatunk benne, de ezek nagyon
rovidek, és egyértelmiien nem lehet rajuk
épiteni egy jatékban. A fejlesztok persze
tisztaban voltak ezzel, ezért ahelyett,
hogy a filmbdél ismerés jeleneteket
jatszanank végig, olyan eseményekre
deriil fény, amelyek csak utalds szintjén
szerepeltek a filmben. Mindenki kivancsi
példaul, hogy mi tortént Mr. Blue-val a
gyémantrablds sordn. Hogyan menekiilt
meg Mr.Blonde, és miaza ,pszicho-

pata vérengzés”, amit a tobbiek szerint

allitolag elkdvetett? Vajon Mr. Pink tulélte
afilm utolsd perceit és meglégotta
gyémantokkal?

APISZKOS
FELTIZENKETTG

Kicsit eléreszaladtam és nem meséltem
még magardl a filmrél, pedig nem biztos,
hogy mindannyian ismeritek, igyhogy
most - amolyan tarantinds stilusban

- gyorsan attérnék erre is. A Reservoir
Dogsban tehat hat gengszter alaposan
kitervel és végre is hajt egy gyémant-
rablast. A gengszterek név szerint nem
ismerik egymést, hanem egy kozos
ismerdsiik, a Joe Cabon nev(i maffiavezér
hozza ket 0ssze és téle is szarmaznak
,Szines” elnevezéseik: Mr. Barna, Mr.
Fehér, Mr. Kék, Mr. Rézsaszin, Mr. Sz6ke és
Mr. Narancs. A gondosan megtervezett
akcid végl balul stil el, ugyanis a yard
id6 el6tt rajtaiit a bandan: a , kutyak”
szétszélednek, egyesek meghalnak,
mésok halalos [6vést kapnak. Allitolag

a kudarc oka, hogy egy beépitett zsaru
volt a soraikban, de hogy pontosan ki az,
arra csak a film vége felé deriil fény... A
fészerepeket Tarantino kedvenc szinészei
szakitottak le: Harvey Keitel, Tim Roth,
Steve Buscemi, Micheal Madsen, illetve
Mr. Brown szerepében magét Tarantindt
lathattuk. Sajnos ebbdl a sztarparddébol
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A kenguruk nem kap-
nak Reservoir Dogs-t!

Ausztrélidban még megjelenése el6tt betiltottak a
Reservoir Dogs jatékadaptaciojat. Ez nagyjabol azt
jelenti, hogyha ausztral gamer vagy és talélnak nalad
egy Reservoir Dogs példanyt, akkor akar bortonbe is
keriilhetsz érte. Allitdlag erre azért volt sziikség, mert
Ausztralidban nincs a jatékokra ,R" besorolas, (ami
nagyjabol a ,csak 18 éven feliilieknek” felel meg), a Re-
servoir Dogs viszont az ausztrél cenzorok szerint tobbet
érdemelne a legsulyosabban kiadhat6 ,M15+"-nal. Ko-
rabban a Mark Ecko’s Getting Up és a Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude kertiltek betiltdsra az orszagban. Az
atomszigor kidolgozdsa mogétt allitolag az Interactive
Entertainment Associaton of Australia (IEAA) nevii
szervezet all, amely lobbizésanak készénhetden par
éve valtoztattdk meg ez idevonatkozé szabalyokat. , A
torvényeink tisztak, vilagosak és filmekre, jatékokra
»Hmm... nagyon el- és egyéb kiadvanyokra egyarant vonatkoznak.” - nyi-
all aza fulecske...” latkozta biiszkén hris Hanlon, az [EAA CEO-ja, amikor
egy interjuban megkérdezték t6le, nem érzi-e, hogy

egyed ael Madsen keriil bele a agyaraz pisztollyal a kezébe atestek a 16 tulso oldalara. ..
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A San Francisco ut-
cait lathatjuk, csak
Micheal Douglast

mar kiretusaltdk a
piros kocsibdl...




Szerencsére az irdnyitast ezuttal nem
szurtak el a draga fejlesztk: billenty-
zettel és egérrel tokéletesen jol tudunk
érvényestilni. A kameranézetekkel sincs
tul sok gond - igaz, idénként el6éfordul,
hogy célzott I6vés kozben nem latjuk,
hova lévink. A tlizparbajok kidolgo-
zésa is a nagy atlagot képviseli: semmi
extrara se szamitsunk, de végiil is a célnak
megfelel. A kiszemelt dldozatot a jobb
egérgombbal tudjuk kiilon kijeldlni:
ilyenkor automatikusan kovethetjlk,
mikdzben megprobal elszelelni és igy
gyermekien egyszer(i szitava I16ni. A
testrészekre leadott [véseknél egyediil a
fej szamit: egy pontos célzassal viszonylag
kozelrél beletrafalva szétloccsanthatjuk.
Szamit a fegyverek tipusa is: shotgunnal,
vagy pisztollyal példdul még akkor sem
taldljuk el tavolrdl a zsernyakokat, ha pon-

Mégis romlott
volt a spagetti

tos lovést adtunk le, viszont shotival sziik
folydsokon remekiil tudunk érvényestilni.
Hogy a szokasos Max Payne koppintas se
maradjon el, természetesen van nekiink
egy elég laman kidolgozott ,bullet
time"-unk is. Amikor elég adrenalint
gyujtottlink dssze, akkor aktivalhatjuk:
ilyenkor mozogni ugyan nem tudunk
(ami amugy szanalom a kobon), viszont
mikozben ,megall azidd", célzott
I6véseket adhatunk le, aztan nézhetjlik,
ahogy éldozataink egymas utén lassitva
bekapjak a I6véseket és Postabank maci
stilusban hanyatt vagjak magukat. Ha
csak a technikai megvalositast nézzik,
akkor a Max Payne-ben ennél fényévekkel
szinvonalasabbat lthattunk...

TUSZDRAMA

Kellett persze valamilyen masféle vjitas is,

Mi lett veled Kill Bill?

Gondolom sokatokban felmeriilt, hogy vajon a
Kill BillbSl miért nem késziilt mar jaték, hiszen a Re-
servoir Dogs-zal 6sszehasonlitva sokkal konnyebb
bel6le egy j6 kis porgds TPS-t csindlni beldle. Nos,
aKill Bill jogait elvileg mar jo par éve felvasarolta

a Vivendi, de arrél semmit sem tudni, hogy barki

is jatékot fejlesztene beldle. Bizonyos pletykak
szerint maga Tarantino vasarolta vissza a jogokat,
mert végiil valamiért meggondolta magat...

Mindig a sér-
gauton...

hogy ne foghassa senkia
jatékra, hogy egyszerti Max
Payne/Driver koppintas. Ko-
rabban a taktikai lopakodos
jatékokban (Hitman, Splinter
Cell) ejthettlink tuszokat, a
Volatile-nak pedig megtetszett ez
aficsor, és bar tul sok koze nincs a
filmhez, ehhez a jétékhoz is hozza-
csaptak. A mechanizmus roppant
egyszer(: amikor space-szel
hatulrél megragadunk, és fegy-
veriinkkel sakkban tartunk egy
civilt, akkor ezzel arra birhatjuk
arenddroket, vagy kommandé-
sokat, hogy tegyék le a fegyvert
és dlljanak a falhoz. Igy egyetlen
fogollyal akér egy csapatnyi zsarut
is lefegyverezhetiink, viszont arra
figyelntink kell, hogy ne forditsunk nekik
hatat, mert ilyenkor sz6 nélkiil agyonlovik
emberiinket. Emellett a tsz ,életereje”

is fokozatosan csokken, és amikor a
nulldra ér, akkor horrent egyet és nemes
egyszerliséggel dsszeesik. Nincs is annal
kinosabb, mint amikor hirtelen lerogyott
az €16 pajzsunk, mi meg ott posztolunk
egy halom felfegyverzett fakabat elétt...
Ha éppen fel van t6ltve az adrenalinszint,
akkor foglyainkat mellesleg ki is végez-
hetjlik: ilyenkor mindegyik gengszter
kiilonbéz6képpen végez aldozataival. Mr.
Blonde példaul eléveszi a filmbdl ismerds
borotvapengéjét és levégja szeren-
csétlen sikoltozo aldozata filét. A tobbi
,signature move” mar kevésbé eredeti:a
legtébben egyszeriien a pisztoly markola-
taval agyonverik foglyaikat.

HEJ, HAEZT
A PLAYSTATION 1
MEGERHETTE VOLNA...

A porg6s akcid, a taktikai és autds részek
sem tudjak sajnos feledtetni, hogy a

jaték egész egyszeriien biinronda. Ha
nagyon, nagyon jéindulatt akarnék lenni,
akkor a grafika szinvonalat egy gyenge
PS2-es dtiratnak nevezném, de igazabol
inkabb a PS1-es hatérokat dongetjiik itt
kérem szépen. A fészerepld karakterek
néznek ki a legjobban: Mr. Blonde példaul
tényleg pontosan gy néz ki, mint Mi-
chael Madsen és bar a tobbiek mar nem
hasonlitanak senkire, az ¢ kidolgozasukra
sem lehet panaszunk. Maga a kérnyezet
viszont borzalmasan tré: a texturak iszo-
nyuan mosottasak, az antialiasing hianya
és az alacsony felbontés miatt pedig
vidaman tidvozolhetjiik az oklomnyi
flirészfogakat. Ja igen, felbontast persze
nem lehet valtoztatni (nincs ilyen bedllitéds
afémentiben), elvégre kar is lenne azért
ajo kis ,gagyi konzolatirat” feelingért...
Az események egyébként a szokdsos
helyszineken jatszodnak (lepukkant
raktarépliletek kiviil és belil, elhagyatott
palyaudvar, irodaépletek, stb.), ugyhogy
a grafikusoknak szerencsére nem kellett
tulsdgosan megerdltetni a fantdzidjukat

a kidolgozasukhoz, hiszen lesz még itt
meld a Reservoir Dogs 2-nél, vagy Driver
5-nélis...

PONYVAJATEK

Tarantino nagyon sokaig allt ellent, hogy

Quentin Tarantino 1987-ben

rendezte legelsé filmjét, a , Leg-

jobb baratom eskiivéje” cim(
filmvigjatékot, amelynek nagy

része megsemmisiilt, és csak egy részét
mutatték be egy sziik kdzénségnek, igy
az 1992-es Kutyaszoritéban még mindig
az ,igazi” elsének szamit. A Reservoir
Dogs kis koltségvetésbol készilt és
kitord sikert eleinte nem is aratott. A
Ponyvaregény hatalmas népszeriisége

kellett ahhoz, hogy Tarantino két évvel
korabbi filmjére is végre felfigyeljenek.
Azdta a Kutyaszoritéban is igazi klasszi-
kussa valt.

afilmjeibdl jaték késziiljon, de a Reservoir
Dogst elnézve taldn jobban tette volna,
ha még vér egy kicsit, vagy masik fejlesz-
técsapatot keres... Bar a Volatile Games
mindent megtett, hogy a film hangulata
atjojjon, de még ez sem igazan jott dssze:
hidnyzott a tébbi szinész - Michael Mad-
sen dnmagaban azért kevés. A TPS rész

a sokadik palya utan mar borzasztéan
6nismétld és egyre unalmasabb, az autés
lildozésekbdl pedig tulsagosan keveset
kaptunk. Széval Quentin, ez sajnos nem
jott be, reméljiik a Ponyvaregény, vagy a
Kill Bill adaptacidjéra jobban dsszekapod
magad...

Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
1.5GHZ
512 MB RAM

EZZEL TOLTUK
AMD 3000+
1GB RAM
DX9 VGA RADEON 980 GTO

Technikai jelleg( probléma nem akadt, hacsak nem
az, hogy a jaték elég rusnya.

A GAMESTAR
ERTEKELESE
1 Astilusérzék a
helyén van
1 Michael Madsen,
mint Mr. Blonde IRANYITAS
A J6pofaautds iildozések | 4ANBULAT
¥ PS1 kozeli grafika
KIHIVAS

¥ Atobbiszinésznem
keriilt bele ajatékba

BAD SECTOR VEGSZAVA:

Quentin Tarantino kultfilmjének
leginkabh a Driv3rre hajazo,
L nem tdl kiemelkedd, de aranylag

élvezetes adaptdcidja.

ES A THBBI:

Mafia 95%
Akivald sztorinak és a TPS és GTA-részek profi
keverékének kdszonhetden a miifaj egyik etalonja.
Max Payne 94%
Igazi korszakalkoté feelinges TPS, amelyben eldszor
szerepelt az azota fogalomma valt bullet time.
Driv3r 712%
Sokdig vartunk rd, de az dsszecsapott irdnyitds és
a primitiv grafika miatt nagy csalédést okozott.
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SON.Y VAIO TX __EACOMP

A lenylgozo uzleti notebook e amithat rAnk,

itramobil high- tech
lI:otebook az ﬁrkors_zakboy-

bon-ﬂbre haz

Strapablro car

Pehelykonnyu (0 92 kg)
| r kapacitas lehetséges

OFt+17,427Ft/ho

.BUDAPEST W@ THM: 23.3%

Eompro sszum?[

7,5 6ra akkumulato

8,5 GB DVD ir6 -

1366 x 768 felbontasu X-Black kijelzo

bben a epben

> '
eresve sta | 2
reddot design award

winner 2006

—

21— »
TX Szer’a H SONY VAIO VGN-TX1HP/W H SONY VAIO VGN-TX1XP/W

(0 Ft + 17,427 Ft/ ho bruttd) (119,976 Ft + 17,428 Ft / h6 brutto)
11.1" WXGA 16:9 X-Black kijelzd (1366x768) Intel Pentium M Processzor Ultra Low Voltage 753 1.20 GHz 3
Intel Pentium M Processzor Ultra Low Voltage 733 1.10 GHz 1024MB DDR-400 memoria \
512MB DDR-400 memoria
60GB merevlemez
Double Layer DVD+-RW DVD ir6 meghajt Hl SONY VAIO VGN-TX2XP/W
Intel Graphics Media Accelerator 900 max 128 MB of shared memory
Wireless LAN (802.11b/g) beépitve B .
10/100Mbit EtherNet LAN begpitve (197,964 Ft + 16,775 Ft / h6 bruttd)
Bluetooth 2.0 + EDR beépitve
FaxModem V.92 beépitve

Intel Pentium M Processzor Ultra Low Voltage 753 1.20 GHz
1024MB DDR-400 meméria
80GB mereviemez

FireWire IEEE 1394 beépitve

2x USB 2.0 port

Memory Stick Pro és SD kartya olvasd

1x PCMCIA kartya hely

Realtek ALC260 2-Channel High Definition Audio
Codec 3D Surround AC 97 hangkértya

Sztere6 hangszorok

Ha a tokéletes notebook PC-t keresi, akkor

megtalalta: a bamulatba ejt6 VAIO TX sorozat Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyizet I
Ujraértelmezi a vilagelsé jelentését a mobil Killsé monitor, mikrofon, fejhalgato, docking station csatlakozo -
szamitastechnikaban. Li-lon akkumulator -

. Lo , S . 272mm * 21mm * 195mm, 0.92 kg, grafit szinben e
Az Urkorszak anyagabol, szénszalbol épiilt, ami 12 hénap garanciaval e i
kétszer olyan erds, harmad olyan konny(i és Windows XP Professional SP2 Recovery telepitve

négyszer ellenallobb mint a hagyomanyos miianyag.
Tartalmazza a legfejlettebb technologiat, ami
valaha is a VAIO gépekben eléfordult.

-
xk_ﬂ.:-"
Bl SONY VAIO VGN-TX2HP/W e

Sokat utazik a vilagban? Ez az idealis gép, hiszen

teljes felszereltséggel és kevesebb mint 1kg (53,988 Ft + 17,646 Ft/ ho bruttd)
tomeggel rendelkezik, igy kényelmesen ellatja a
mindennapok feladatait. 80GB mereviemez

QSO

ACOMP POLUS CENTER ACOMP PEST

1152 Budapest, Szentminalyi t 131. 1134 Budapest, Robert kéroly krt. 68. sl 1R, (R R R Az ACOMP Kit
Tel.{Fax: 419-4091, 4194092 Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 BaTEm T HEAIE R e ~ amagyar olimpiai csapat
Nyitvatartas: minden nap 10-20 éréig. Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Sz0-V: Zarva Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu hivatalos informatikai szalltja




GYORSNEZET

KATEGORIA
AUTOVERSENY

KORNYEZET

HETKOZNAPI LAKAS

KIADO
CODEMASTERS

FEJLESZTO
SUPERSONIC
SOFTWARE

KORABBI JATEKOK

ANTZ EXTREME
RACING, BREAKOUT,
DRIVETO SURVIVE

FEJLESZTOI PORTRE

A maig fiiggetlen kis
angol fejlesztdcsapat
még 1989-ben alakult.
Foként a budget ka-
tegériaba dolgoznak,
az utobbi iddben ra-
adasul nem is til ter-
mékenyen.

GYORSLINK

17898

LRO MACHINES V4

Ki ne emlékezne az apré kocsikkal folytatott eszement versenyekre

a konyhaban vagy éppen a jatékokkal teleszort szobaban? Persze nem
a tdvolba veszo gyermekkor matchbox-tologatasarol beszélek, hanem a Micro

dérél-idére meg-
I jelenik egy nagy,
klasszikus jaték foly-
tatasa, feltjitasa, mi
meg, régi rajongdk
félve-izgatottan var-

juk a nagy mdvet. lgy

volteza 15 éve de-

bitalt mini autés ver-
sennyel kapcsolatban

is, s mint ahogy az az
esetek tobbségében
lenni szokott: a fé-

lelmek igazolddtak be.

AIS EL-
HATO
JATEKOTLET?

A Micro Machines a Dragdm, a kélykék

0Osszementek jopofa koncepciéjabél in-

dul ki: a leghétkdznapibb dolgok is ér-
dekessé, s6t, izgalmassa és ijesztévé
valnak, ha mas perspektivabdl néz-
ziik 6ket. Mondjuk egy hangya szem-

10-15 éve hoditott

sz6gébél. Igy lesz méris érdekes az,
hogy a nappaliban keriilgetjiik a szé-
keket vagy éppen a modellvasutat
aprd, de egyszersmind szupergyors
kocsijainkkal. Ha mindezt megspékeljiik
power-upokkal meg az ellenfelet hat-
raltato fegyverekkel, akkor remek kis
elegyet kapunk, amivel napokon ke-
resztil lehet szérakozni. Ez igy rendben
is van egy elsé részhez, de mit kapunk
a negyedik epizddtél mindezekhez ké-
pest? Lehetne vélaszolni erre a kér-
désre egy fajdalmas, egyszer( szoval

is - de inkabb kifejtem hosszabban.

ENYHEN
VEGYES KEZDET

A MMV4-r6l elsé pillanatban leri, hogy
konzolatirat, s annak is a legfapadosabb,
minimalis munkat sem belefektetett
véltozata. Ezzel ndlam maris begyuijtott
egy rosszpontot - hidba, javithatatlan
PC-pérti vagyok. Tiszta oldschool jaték-
termi élmény: a neviinket maximum
harom karakterben adhatjuk meg,

réadasul nem am beirva, hanem a
megfeleld bettit a nyilakkal becélozva.
(Szinte mar készitem a huszasokat.)
Ami rogton szembetinik, az a palya-, és

autovalaszték: van mindkettébdl béven.

Persze, az Uj fitknak nem ajénlanak fel
egybdl mindet, de jo sok munkaval,
azaz nyert versennyel jatszhatunk
majd azokkal is. Akik gerjednek a nyers
szamokra, azoknak elarulom, hogy 25
palya és 750 (!) auté varja a gy(ijtogetd
szenvedélybetegeket sok szeretettel.

AMAZALATT

A jarm(ivek mennyisége zavarba

ejtéen sok, de sajnos elkeseritéen kevés
kiilonbség van kozttik. A palyakhoz
hasonléan 25 alaptipus van, s ezeknek

lehet kiilonbozé véltozataira szert tenni.

A valtozatok alatt értsiik nyugodtan a
szinbéli eltéréseket, mert teljesitmény-

ben vajmi kevés eltérést fogunk észlelni.

Mint ahogy altalaban példaul az 6sszes
négykerek( hangjaban: lehet, hogy én
nem vagyok vajtfiilii eléggé, de hogy

Machines sorozatrél, melynek éppen most érkezett meg a legujabb darabja.

mindegyik ugyantgy idegtépéen, egy-
Ontetden slivit, az is tuti. J6-j6, persze
megkerestem a verdak hangfdjljait, s
van eltérés, de nem tul mellbevago.
Mint ahogy az egész hangzas télalasa
sem az. Tulzas nélkil egy Commo-
dore 64-es jaték szinvonalan van.

Vagy inkabb alatta. Szerintem a Pit
Stopbdl lopték a hangmintakat.

KOCKAFOLDON

A jatékfejlesztoket nem szép dolog
szidni, de hat 6k azok, akik onként
vallalték a pellengérre éllitast, mikor
aranykorongra engedték ezt a kis
,gyongyszemet”. A helyzet ugyanis az,
hogy a grafikusiskoldban - a latottak
alapjan - nem jutottak tul a kockaalko-
tason. Az autok nagybaltaval vannak
kihasitva, s a palyakat is atlengi eza
,hasablégkor”. Ezt latva rejtély, hogy
hogyan volt 6tletiik arra, hogy a fizikai
modellezést a Havoc motorra bizzak

- ezt mondjuk jol tették, mert az
autok viselkedésére j6 hatassal van.
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Az akadalypalyak egyébként hozzak a
szokott szinvonalat, van benntik egy-két
igazan Gtletesis, s a szintkiilonbségek le-
kiizdése kifejezetten tetszett. Van olyan,
hogy behajtva egy fiokba a komad felsé
polcabdl bukkanunk eld, de olyan is, hogy
alulrdl felszallo légaramlat emel a meg-
felel6 magassagba vagy billiardasztalon
atgurulunk az egyik lyukbol a masikba.

AZ ORA A LEGNAGYOEE
ELLENFEL

Harom kategoridban vehetiink részt a ver-
sengésben: Battle Cup, Checkpoint Cup és
hagyomanyos Race. Ez utdbbiban a szo-
kasos a felallas: adott kort teljesitése utan,
aki az els6 helyezett, az nyer. A Checkpoint
Cupban az ellenfeliink az 6ra, ugyan-

mpP AT

Epp egy oriasi csir-
ke rongyoltdta
palyan - még jo,
hogy elkeriiltiik

féle felvehetd power-up fliszerezi az éle-
tlinket. Tobbnyire inkabb borsot tér az or-
runk ala, de hat a bors is egy fiiszer végiil
is... $ Van itt miden a giga-kalapacstol a
villimvetdig rengetegféle jopofa szerzet.
A bibi csak az, hogy legyenek barmilyen
Gtletesek is, nem sok hasznukat vessziik.
llletve talan vennénk - ha leszamitjuk azt,
hogy példaul a villamgép hasznalatakor
miis belassulunk - de inkabb tobb hasz-
navan, ha a vezetésre igyeliink. A gép el-
len ugyanis elég, ha jol vezetiink, s nyu-
godtan elfelejthetjiik az apré vackokat,
amiket esetleg van médunk felvenni.

A MMV4 kiilsé burka alatt ugyanis egy ré-
mesen egyszer( autokazos jaték bujik
meg, ahol csak a gdzgombra és a jobb-
ra-balra nyilra lesz szlikség. Elég, ha tart-

»» AMMV4 KOLSO BURKA ALATT
EGY REMESEN EGYSZER( AUTO-
KAZOs JATEK BUJIK MEG &(

is egyediil nekivagva a triikkdsebbnél
triikkosebb palyaknak, alig van idénk el-
jutni az egyik kaputél a masikig. A leg-
élvezetesebb az eredeti Micro Machines
taldlmany Battle Cup: itt elére nem meg-
hatarozott koron keresztil folyik a kiz-
delem, mégpedig az ellenfél pontjaiért.
Mindenki négy ponttal indit, s ha valakinek
sikeril elhtiznia a tobbiektdl egy bizonyos
tavolsagra, ellop egyet az utolso helyen al-
16t6l. A verseny félbeszakad egy pillanatra,
s mindenki Ujra egy vonalbol indul és kez-
dédhet a moka eldlrél. Az nyer, aki el6bb
szed ssze nyolc pontot. Tagadhatatlanul
ezalegélvezetesebb jatékmod az 6sz-
szes kozul, mig a legnehezebb és leg-
frusztralobb azidé elleni Checkpoint Cup.

AZ EGYSZER(SEG NEM
GYONYORKODTET

A szokatlan méretek és ,Oridssa valt” tar-
gyak mellett természetesen a kabé husz-

juk magunkat ahhoz az elvhez, hogy
lepadlézzuk a gézt, az élesebb kanyarok-
ban meg kicsit visszavesziink beléle: s
hopp, szinte biztosan elsének végziink.
Alényeg az, hogy jo érzékkel csusztassuk
be a jarganyt a kanyarokba. Az irdnyitas
- konzolportolas Iévén - kontrollerrel a
legjobb, de szerencsére billentytzettel

is kifogastalanul megoldhato feladat.

EGY ROSSZ LEPES

ES VEGE...

Az egyszeriiség mellett viszont ide-
gesitéen viszketo frusztraciot okoz

a kameramozgés és néhol maga a
palyadizajn is. A kamera maga igyek-
szik az els6 helyezettet a kép felso ré-
szében tartani, hogy az utolsé is be-
leférjen a képbe. Ez addig oké, mig mi va-
gyunk a sereghajtok: jol belatjuk az el6t-
tlink all6 utat, s hogy merre kellene men-
ni. Ha viszont mi vezetiink, akkor mi ke-

Olyat shaftoltam
bele, hogy ki-
ugrott a bal elsé
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PALYASZERKESZTO

Mire vagyna jobban az ember, minthogy sajat palyat teremtsen az 6ri-
asbutorok és giga-evoeszkozok misztikus vilagaban? A fejlesztok is igy gon-
doltak, ezért van lehetdségiink palyakat dsszedllitani, bar a szabadsagunk ko-
rantsem teljes. S6t, inkdbb behatarolt, hiszen nem alkothatunk nullarél ver-
senypalyakat, hanem meglévé hdrom alaptipusban éllithatunk be eldagazasokat,
meg pakolhatunk le power-upokat. Kicsit kidbrandito, bar multira 6ssze lehet
utni egy-két, az ellenfeliinket meglepé dolgot - de ennyi.

riiltink olyan helyzetbe, hogy semmit

se latunk az el6ttlink all6 palyarészbdl,

s hagyatkozhatunk az emlékezetiinkre,
hogy ott most kanyar lesz e vagy egyéb
meglepetés. Az egyéb meglepetés lehet
maga a palya, ahogy emlitettem, amiré|
igazan konnyd letérni, azaz lezuhannia
mélybe (dltaldban ugye ,toronymagas”
biliarasztalon vagy konyhapulton folyik
amenet). Race-ben és Checkpoint Cup-
ban ilyenkor nincs esélytink helyrehozni
a hibankat: vagy az ellenfelek huznak el
utolérhetetlendil, utébbiban meg lejar az
agonosz ra. A power-upoknak, amik-
nek jo része csak kozelharci fegyver, itt
nem sok hasznat vessziik, legegyszer(ibb
Ujrakezdeni az elejérél a futamot.

MULTIPLAYER
REMENYSUBGAR

Az cstinyacska kiillem és az vjitasok teljes
hianya lelombozo: egy komolyabb auto-
verseny-kedvel6t nem fog lazba hozni. A
rengeteg megszerezhetd, alig kiilonbozé
autonak (online lehet 6ket cserélgetni, lol)
talan fognak oriilni azok a furcsa sracok,
akik mar a GTA 3-ban is dsszegy(jtotték

a 100 rejtett csomagocskat, de egy ha-
gyomanyos foldi halando ettél sem fog
lehidalni. Ami billenti a mérleg nyelvét, az
amultiplayer, ahol jol jon ki és sokkal él-

Veszélyes ez a fi-
gurazasitt a pe-
remen - a gép el6-
szeretettel ta-

szit le amélybe

vezetesebb, ha hatsoba durrantjuk a ha-
vert egy rakétaval vagy plazmacsdvaval.
Emiatt tartjuk majd fent legtobben a gé-
piinkon, bar ezt a jatékélményt mar a

15 éves el6d is megadta. Annyi elénye
volt, hogy meghozta az étvagyam a pisz-
kos autoversenyhez - megyek is és el6-
turom a fiok mélyérél a Death Rally-t.
Sam

HARDVER

MINIMUM
PI11800 MHZ
128 MB RAM 1GB RAM
32 MB VGA RADEON X1800 XT

Minden rendben volt, ahogy az el is varhatd ilyen
kiillem mellett

A GAMESTAR _

ERTEKELESE
4 Rengeteg auto
& Azalapkoncepd még f ) weny

mindig jopofa. ...
¥ ... demagibanez | IRANYITAS
HANGULAT

EZZEL TOLTUK
A643000+

madr nem elég
¥ Cstinyacska
¥ Szinte nem lehet
benne hibazni

SZAVATOSSAG

SAM VEGSZAVA:

Eqgy legendds név fantdzidtlan
folytatdsa. Lehet, hogy bejon
majd néhany embernek — 10 év
alattiak elGnyben!

’» 995

ES A TOBBI:

RCCars 78%
Otletes palyak és apr6, gyors kocsik — nagy
hétranya a kevés jatékmad.

Trackmania 717%
A legendas Stunts nyomdokaiba lépd auto-
verseny egész jora sikeredett.

Re-Volt 71%
Aranyos jaték, amivel kivaloan el lehetett iitni az
iddt, de sosem ndtt fel igazan a nagyok kozé.




BEMUTATO JATSZOTTLUK MEG

16sz6r is sz6gezziik le, hogy
E nem a japan robotos jatékok

tarhaza bévilt a DropTeam-
nek készonhet6en, hangulatilag leg-
inkabb a C&C: Renegade vildga ko-
szOn vissza rank ebben az alkotasban.

Tehat felturbozott, pancélozott dzsi-

pek, tankok, helikopterek és kétélt jar-

mUvek csapnak 6ssze, csak itt nincs
mellé gyalogsag, csupan fémtestek fe-

szlilnek egymasnak, ezt az készitok pe-

dig ,sci-fi, tactical mech combat” jel-
z6vel illették, ami végiil is megallja a
helyét. Egy kicsit Battlefield, egy ki-
csit RTS hangulatu jaték kerekedett
ki ebbél az egészbdl, amely soran
egyjatékos kiildetés-mddban, vagy
akar online multiplayerben is be-
levdghatunk a haboruzasba, igaz nagy
kerettorténetet nem kaptunk hozz3,
de ez kit érdekel, amikor megérezte
a napalmmal felperzselt fém illatat?

NEHEZ MENET
A HABORU

Alapszinten tehat TPS mddban latjuk sa-

jat jarmdviinket, amelyet mi irdnyitunk
a harcok soran, de mindekézben csa-
pattarsainkra is figyelntnk kell, féleg
az egyjatékos modban, ahol az elég ke-
ményen kiizd8 Ml ellen vonulunk had-
ba. Mivel idegen technolégiék altal bir-

94

DROPTEAM

Egy tavoli idoben, egy tavoli helyen
a haboruat mar csak gépek vivjak,
foldon, vizen, levegében. Egy hely
persze nekiink is jut a fémek csataja-
ban, és azért érdemes egy kort futni a
Battlefront legujabb produkcidjaban.

Lopakodik
aTigris...

tokolt féldeken is folyik a jaték, nagyon
meg kell gondolnunk, hogy milyen tak-
tikdval vdgunk neki a kiildetésnek, mi-
lyen jarmiivet és fegyvereket vélasztunk
ki célunk eléréséhez, és menet koz-

ben real-time adhatjuk ki a parancsokat
is. Ez persze egyaltalan nem konny(j,
nem véletlen, hogy egy 73 oldalas PDF
fajltis mellékelnek a jatékhoz, amely-
ben aziranyitasrol és a jatékmenetrd|
olvasgathatunk tudnivalokat, sziik-

ség is lesz r4, mert a DropShip bi-

zony elég nehéz jaték lett. A grafika

és hangok sajnos csak kozepes ered-
ménnyel vizsgaztak, de a hangulat egy-
dltaldn nem rossz, érdemes kiprébalni
a TBG Software munkéjat, még ha nem
is ez lesz életlink nagy kalandja.
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is akarhogy!

ddig mar szdmtalan FPS, RTS,
E és persze korokre osztott stra-

tégiai jaték szliletett mar a XX.
szazad legnagyobb és legkegyetlenebb
TBG SOFTWARE haborujardl, de viszonylag ritka volt
KIADG: N\ a pancélosok torténetét elmeséld al-
§ kotas. A First Battalion (vagyis az Els6

% Zaszldalj) ezt a szerepet véllalta fel, és a

§ DreamCatcher Interactive ki is tett ma-
§ géért, hogy mélto virtudlis eposzt ké-
§ szitsen a nagy pancélos csatak emléké-
§ re. A masodik vildghaboru jelentésebb
% csatdi - ahol természetesen a tankok is
§ nagy szerephez jutottak - mind meg-
\ taldlhatéak ebben az alkotasban, ra-
§ adasul harom perspektivabdl is vé-
§ gigélhetjiik az eseményeket, az ame-
N rikai, a német és az orosz oldalon is jar-
§ mube szallhatunk, hogy odap6rkdljiink
§ az ellenségnek. Es ami a legjobb az

FEJLESZT(:

/////////////////////////////

“ Most nyaralni jot-
& tem,vagy haborizni?

\ hanem egy RPG és strateglal elemekkel

\ FUSTOLGGO CcSAVEK

\ El6szor is nagyon kivancsiak voltunk

N arra, hogy a minimalis konfiguracioként
N\ megadott 800 MHz, 256 MB RAM pa-

§ raméterek mellett vajon milyen ké-

\ pet ad majd a jaték, de egy ennél alig

\ jobb gépen valdban szépen elfutott a

\ \ First Battalion, igaz, elég ocsmany gra-
% fikaval. Aztan jobb kérilmények kézétt

X
§ mar sokkal szebb 8sszképet mutatott,

W90

L

FIRST
BATTALION

\raszallnak, a németek mar megmt
Sztalmgrad felé nyomulnak, egyszo-
Yval megint elkésziilt egy masodik V|Iag-
haborus jaték, amelyben a nagy pan-

\ Célos csatakat élhetjiik at. Rdadasul nem

§ egészben, nem egy unalmas szimulator,
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de nem a ldtvanyaval gy6zétt meg min-
ket igazan. A hangulat mar az els6 perc-
t6l fogva magdval ragadja az embert,
akar a normandiai partraszallas, akar
Sztalingrad ostroma lesz csatank szin-
tere. Pancélosok, gyalogsag és légierd
is neheziti utunkat, persze mi sem va-
gyunk egyeddl a csatdkban, de nem
lesz kdnny( dolgunk. A legjobb rész
kétségteleniil a multiplayer, ahol akar
32-en indulhatunk harcba, itt aztan so-
kdig elapritgathatjuk egymast. Az &l-
talunk irdnyithat6 tankok egyébként tel-
jesen élethlek, az iranyitas és a fizika
azonban mar inkabb arcade jellegd, de
ez egyaltalan nem zavart minket. Még
lapzértakor is ment az apritas, és el kel-
lett ismerniink, hogy a First Battalion
minden szempontbél remek alkotds
lett. Hol van mar a Halal 50 6raja?
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DREAM CATCHER INT.
KIADG:

DREAMCATCHER
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ime egyik gépi csa-
pattarsunk. Halkan
mondom, meg ne
bantédjon: nagyon
buta szegény.

Rakétaval bele a
tomegbe, azaz
igazi. Majd a végén
elnézést kériink a
csapattarsaktol.

...azmeg ott épp a
Pariah-tritkitja...

WARPATH

A Digital Extremes neve még mindig szépen cseng, bar nyilt
titok, hogy igazan nagyot csak az Epic Games-szel karoltve tud-
tak felmutatni. A gyenge kozepesre sikeredett Pariah utan most itt az

RSNEZET

AL EXTREMES

BBI JATEKOK
AL, EXTREME

NAMENT SORO-

araznem
igaz, hogy a
nagyhalak

mellett Gj arcoknak nincs helye a multis
FPS-ek kozétt, de ha valaki a Battlefield,
Counter-Strike, Unreal Tournament vagy
akér a Quake babérjaira tor, annak igen-
csak 6ssze kell kapnia magat. Azt pedig
nem hiszem, hogy a Digital Extremesnél
barkiis azt tudna mondani a Warpathrdl
(szivére tett kézzel, pislogés nélkil) hogy
versenyképes azimént felsorolt cimek
barmelyikével szemben. Az egész jatékot
belengi a szomorkas kdzépszer(iség
hangulata, tgyhogy igazan még szidni se
nagyon van kedve azembernek. Gyorsan
fussuk végig, mit tud felmutatni.

HONFOGLALD

Az egyjatékos mod egy hexagonalis halon
indul: a jaték harom frakcioja - akik kozott
csupén annyi a kiilénbség, hogy mésképp
festenek, illetve mas fegyverekkel kezdik
a jatékot - a térkép harom sarkabdl startol,
kéronként léphet egy mezét és igy
foglalja el (vagy védi meg) a teriileteket.
Az egyes mez6k néha stratégiai bonuszt
is jelentenek: Uj fegyvereket kapunk
(alapbdl csupan kettd van) vagy a fegy-
verek fejlesztésére hasznalhatd pontokat
(Id. Pariah). Ennyi. A hexagonélis csiribiri
persze csak parasztvakitas, botmatchek
végelathatatlan sorozatérdl van szé,
melyekben a Warpath négy jatékmodja
véltakozik. A deathmatch, team death-
match és a CTF nem szorul magyarazatra,
egyediil talan a Frontline Assault, mely
olyan, mintha kicsit leegyszer(isitenénk
az UT2004 Onslaughtjat: a palyan tobb

(néha csak egy) elfoglalhaté pontot
talalunk, melyeket... nos, el kell foglalnunk
(dcsorogni kell rajta, amig a miénk nem
lesz). Ha valamelyik csapat minden pontot
felligyelete ala vont, az ellenfél bazisa
sebezhetdvé vélik, be lehet dongetni, fel
lehet robbantani, lehet 6riilni.

Ujabb kapufa: egy teszkdgazdasagos UT2004.

NA DE A MULTI!

Multiban mindez annyiban médosul,
hogy barmelyik fegyvert vélaszthatjuk,
a fejlesztéshez hasznalhatd pontokat
pedig a lemészarolt ellenfelek porhii-
velye felett lebegé6 zold bizgentylik
formajaban szedhetjiik 6ssze, ha pedig

3» A HEXAGONALIS CSIRIBIRI
PERSZE CSAK PARASZTVAKITAS,
BOTMATCHEK VEGELATHATAT-
LAN SOROZATAROL VAN Sz0 ««

VEGED VAN,
MINT A BOTNAK

Sajnos a botok mesterséges intelligen-
cidja mar 6Snmagéban agyoncsapja

az egyébként is segitségre szoruld
egyjatékos modot, csak nagyon

rossz embereknek ajanlhato, akiknek
egyaltalan nincsenek barétai. Az 6t
nehézségi fokozat koziil az elsé harom-
mal (néggyel...) senki ne prébalkozzon,
mert kicsit Ugy fogja érezni magat, mint
roka a tyukolban. BFG-vel. Ellenfeleink
néha csak élinak dermedten, mig mi
ledaraljuk 6ket, méskor nyilegyenesen
elkocognak mellettlink, mintha ott sem
lennénk, nem is I6nek rank. Udvariatlan-
sag! Az pedig mér emlitésre sem méltd,
hogy térsaink és ellenfeleink egyarant
hajlamosak beszorulni egy sarokba,
némi levezetd helybenfutasra. Talan
mondanom sem kell, ilyen botokkal
nem kimondottan felemel egy leg-
aldbb minimélis csapatmunkét igényld
CTF menet.

0sszejott a megfelelé szami pont, ott
helyben elintézhetjiik a szlikséges mo-
dositasokat. A fejlesztésdi egyébként
jo otlet lenne, csak egyik fegyver sem
igazén jo, kezdetben is gyengék, fel-
fejlesztve is... Néha kapunk jarmiveket
is, de ezeknek valddi funkcidja nincs,
maguk a palyak sem olyanok, hogy
kiilondsebben kihasznalhatnank éket

- 6h, mennyivel més UT2004-ben bepat-
tanni egy jarganyba és végighasitani a
dombok kozott... haverok, buli, Manta!
Két dolgot azonban érdemes kiemelni:
az egyik a vibro blade nevt kézelharci
fegyver, melyet kiilén gombbal hasznal-
hatunk és pillanatok alatt kicakkozhat-
juk vele a tul kozel merészkedg ellenfe-
leket, a masik pedig a ,dash” gombja,
amikor az alap futasnal is gyorsabban
sprintelhetiink - ezek jok.

De ennyi az annyi. A Warpath talan le-
hetett volna jobb is, klasszikus azonban
semmiképp, hamar el fogjuk felejteni.
mazur

HARDVER

MINIMUM
PIIl 1,8 GHZ
256 MB RAM, 1,5GB
HDD, 64 MB VRAM

EZZEL TOLTUK
P43000
2GB RAM
X800XL

Semmi gond nem volt vele.
Legaldbbis hardverszinten.
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ERTEKELESE
4 lehet benne késelni :)
¥ unalmas, rosszul
felépitett térképek

¥ gyenge fegyverek
¥ buta botok

IRANYITAS
HANGULAT
KIHIVAS
SZAVATOSSAG

MAZLR VEGSZAVA:

Ez az a miifaj, melybdl sosincs
hidny, igyhogy aki ilyesmire
vagyik, inkdbb nézzen koriil
alaposan, hatha taldl jobbat.

ES A THiBBI:

Unreal Tournament 2004  89%
Ha mar sci-fi hangulat, akkor UT2004. Remek fegyver-
ek, palyak, jarm(ivek... Es az drokzold Onslaught.
Pariah 74%
Minden szemponthdl kozépszerii sci-fi FPS.
Voltak j6 pillanatai, de hamar unalomba fulladt.
Halo: Combat Evolved 91%
A Warpath-t a Halo hosszu évek tavlatabol is
veri. Pedig ott nem is a multi volt a kdzpontban...
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SAFECRACKER

Tegyiik a sziviinkre a keziinket, és
mondjuk meg 6szintén, mindannyi-
unk elabrandozott mar egyszer azon,
hogy milyen is lehet profi betoroként
tengddni. Nos, a Safecracker valami ilyes-
mi érzést ad meg nekiink, csak itt nema

rossz oldalon allunk.

rofi széftorének lenni egy-
altaldn nem konny do-
log. Az ellenséglink egy fém-

doboz, amelyet nem lelitni, vagy szét-
16ni kell (bér ez is egy mddszer, de nem

a legzsanerebb tolvaj stilus), hanem szé-

pen, finoman rajonni a titkara, és ki-
nyitni azt. Nos a Safecracker torténete
szerint régi betord és széfszakértként
felbérel minket egy jdomaédu csalad,
hogy keressiik meg nemrég elhunyt ro-
konuk, a millidrdos Duncan W. Adams
végrendeletét. Adams széfeket gyij-
tott és finoman szdlva is bogaras ember
volt, ezt abbdl is konny( kitalalni, hogy
a kilonc millidrdos a gazdagsagot je-
lenté dokumentumot elegans villdjaban
rejtette el, 35 széfje egyikében. A tit-
kokkal teli kuriat tehat nekiink kell fel-
fedezni, és felkutatni a végrendeletet,
ami egyaltalan nem lesz kénnyd.

NEHEZ A BETOROK ELETE
A point&click jatékok ma mar egy-
altalan nem szamitanak divatosnak,
de van egy elég massziv jatékos réteg,
akik nem tudnak megszabadulni az
ilyen jellegi alkotasok varazsatol. Nos
nekik a Kheops Studio legujabb cime
feltehet6en a kdnaant jelenti, de most
az utca embere is remek szérakozast
talalhat. A Safecracker ugyanis remek
grafikaval (igaz csak 2D-s) hoditja meg

az embert, torténete érdekes és ma-
géval ragado, raadasul a fészerepld
szinkronhangja is remek vélasztas volt,
ami sokat dob az egyébként lassu ja-
tékmeneten. Feladatunk itt jorészt csak
kutatasbol, és széfek nyitogatasabol
all, persze itt nem a szamzaras ladikok
feszegetését értjlik, mind a 35 széf ese-
tében egy egyéni rejtvényt kell meg-
fejtenlink ahhoz, hogy lathassuk a tar-
talmat. Ebbdl nem nehéz réjonni arra,
hogy nem egy 1Q-Light jatékkal van
dolgunk, sét, a Safecracker kifejezetten
nehézre sikeredett, ami probara te-

szi a jatékos turelmét. Ha azonban

id6t aldozunk ra, akkor nagyon kel-
lemes 6rakat ad, mindenképpen ér-
demes kiprébalni, mert végre nem

egy tucat jaték pottyant az dliinkbe.
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KHEOPS STUDIO
KIAD(:

THE ADVENTURE COMP.

Ebbe sem szeret-
nék beszorulni
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BEMUTATO SAFECRACKER, PAC-MAN WORLD RALLY

Pac-Mannel va-
lami komoly
gond van

)
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Pac-Man World Rally tipikusan
A annak a trendnek kdszonheté,
amit az dsszes nagyobb retro
jatékhds megszenvedett mar, féleg
N a konzolos arcok. Super Mario, Sonic,
§ Crash Bandicoot, és Tapsi Hapsi is ka-
§ pott mér sajat Kart, vagy Rally jatékot,
N amelyben versenyezni kényszeriiltek
N\ tarsaikkal. Itt nincs nagy kihivas, csu-
N\ pén egy rajzfilmszerd, vicces versenyen
§ kell részt venni, ahol power-up do-
§ bozkék gyujtogetésével kitolhatunk a
palyatérsakkal. Nem nagy 6tlet, de an-
N nél szorakoztatdbb, csak akkor lesz mar
N\ kicsit nyligos az ember, amikor tizedszer
\ is ugyanazt akarjak eladni neki, csak
N Uj arcokkal. Most éppen a Namco régi
§ nagy klasszikusa, Pac-Man kertilt sor-
N\ ra, meg is kapta a sajat jatékat, mi meg
§ belenézegettiink, hatha tudunk valami

§ Ujat mondani, de nem nagyon sikertilt.

X
X

\ GOLYG-FUTAM

N Nem sokat szenvedtek azzal a Smart

N\ Bomb Interactive programozéi, hogy

\ éatgondoljak a Pac-Man vildgot egy

§ Go-Kart versenybe, pusztan fogtak a

N\ régiszerepléket, és még néhany nagy
\ arcade klasszikus figurajat, és belltették
§ 6ket vicces jarm(ivekbe (vagy 6k maguk
lettek a jarmuvek, ez a legszérnyiibb).

L
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PAL-
WORLD RALLY

Hol vannak mar azok az idok, ami-
kor Pac-Man még kis sarga fejként
hant a labirintusban, és mene-
kiilt a rosszarcu szornyek el6l? Ma
mar hdsiinknek jocskan megszaladt, sajat
Rally jatékot is kapott. De minek?

MAN

Ennek kdsz6nhetben dsszesen 15 ka-
rakterrel és jarmdvel indulhatunk ver-
senyezni, kdztlik olyan nevekkel, mint

a klasszikus sarga Pac-Man, Jr. Pac-Man,
Toc-Man, Spooky, Erwin, Pac-Devil,
Pooka, Fygar, Mr. Driller és még so-
rolhatnank. Elég viccesen festenek ezek
arégi figurdk 3D-s kontosbe bujtatva,
de ezt mar kordbban Mario vagy Sonic
esetében is érezhettiik. A jaték egyéb-
ként hozza az elvarhato szintet, de sem-
mi Ujdonsdgot nem ad. Egy darabig vic-
ces, szérakoztatd, de inkdbb csak amo-
lyan lenyuzott bér a rokardl, ami elég
hamar kittkozik. Retro rajongoknak, és
lelkes gyerekeknek ajanlott, a tobbiek
inkabb keressenek valami komolyabbat.
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BEMUTATO TOROTTIS, CSORBAIS...

GYORSNEZET

KATEGORIA
PLATFORM-KALAND

KORNYEZET
HANGYABOLY ES KOR-
NYEKE

KIADO

MIDWAY GAMES
FEJLESZTO
MIDWAY GAMES

KORABBI JATEKOK
RISE & FALL:

CIVILIZATIONS AT WAR,
EARTH 2160

FEJLESZTOI PORTRE
A céq a videojatékok
hajnala dta jelen van,
olyan cimekkel, mint

a Pong vagy a Mortal
Kombat sorozat. Persze
vannak modernebb ci-
meik is, mint az EARTH
2160 vagy a Rise&Fall:
Civilizations at War.

GYORSLINK

Warner éppen
aktualis nyari
(legaldbb

is Amerikaban

akkor vetitik,

nalunk szeptember
21-én premierkedik)
gyermekrajzfilmje
mellé a kombinalt
markanév-értékesités
nagymendi - gondo-
lom a gyerekmeniihdz
kaphaté figurék és
miegymasok mellett
- multiplatformos
jaték megalkotésara is
parancsot adtak. Es &r-
vendezziink vala. Még
akkor is, ha a filmadap-
tacids gamék hiresen
trére sikerednek: az
Ant Bullyban ugyanis
pottémre zsugorodva
bebarangolhatjuk a
kertet hangyaboly-
ostul, pocsolyastul,
katicabogarastul.

A PUSZTITO SZINRE LEP
A f6hds Lucas igazi rosszcsont,

hiszen el nem fojtott gyermek-

kori agresszivitasat a hatsokert

békés hangyakoldniajan éli ki. Az
aprd l1ények nem hidba nevezték el

Pusztitonak (szegény Stallone biztos
forogna a sirjaban, milyen szerencse,
hogy még nem halt meg). Ha ismerné
a skandindv mondakdrt, biztos nem
lenne ilyen oktondi: pont Ggy végzi,
ahogy anno Nils Holgerson, azaz az
allatkinzé kissrac méretébdl jocskan
visszavesz a hangyatorzs varazsldja.
Arra itéltetik, hogy rovarméret-

ben ismerje meg a vildgot, s igy
realizalja magéaban eleddig blinos
élete ballépéseit. Lucas igy minden-
féle hasznos és harcos kiildetésen

Na, Iokjed a
kiildit, ccse!

keresztil kell, hogy bizonyitson, s
hogy végre a hangydk megbocsés-
sanak neki, s visszavaltoztassak.

ELET A BOLYBAN

Bar alapvetden konzolkonverziérél van
sz, irdnyitasa konnyen megoldhato kon-
troller hianyaban is. Ez legféképpen annak
készonhetd, hogy a WASD mozgdsgom-
bok mellett szinte csak a helyzetspecifi-
kusan véltozo funkcioju akcidgombot
kell massziroznunk. Ezzel lehet beszélni
valakivel, ha az éppen el6ttiink van, es-
etleg falra mészni, vagy kisauto méretl
petéket fej folé lenditeni. Ezen kivil

mar csak a fegyverhasznalat van hatra

El a kezekkel
a szazlabutol!

THE ANT BLLLY

Kétségteleniil a nyar a miniatiirizalas jegyében telik: alig, hogy féltd kezeim
alol kikeriilt a Micro Machines, itt eqy Ujabb zsugoritott hos: Lucas, a Pusztitd!

jo, ha a fejleszt6k raszanva némi idét
(ami gondolom nem sok volt, a részant
pénziigyi keretbdl meg még kevesebb)
és poliroztak volna a grafikan. PS2-n és
tévén biztos j6l mutat, de szamitégépen
darabosak a figurdk, s a kornyezet is
lehetne szebb. A mozgésok szerenc-
sére remekiil kidolgozottak, szépen
animaltak (vajon hogy tuszkoltak be
egy hangyat a motion capture gépbe?),
bér el6fordult j6 parszor, hogy az NPC-k
beakadtak a falba, vagy csak porogtek
szépen egymagukban. A hangokra és a
zenékre csak két mondatot pazarolnék:
Ugy tlnik az audioszekcid csak féliton
jart a kivitelezésben, mikor eljétt a

3) LUCAS ARRA ITELTETIK, HOGY

ROVARMERETEEN ISMER.JE MEE A

VILABOT €«

-merthogy a gonosz bogaraktol meg kell
védeniink magunkat, meg a j6 bogarakat
is. Lesz hasznos botunk, begubdztatd
haloveténk, larvabombank meg ilyesmi;
ezeket egyre tobb kiildetés teljesitése
utan kapjuk meg. Szintén ezek utén
kapunk egyre jobb pancélt, amiigazan
jol mutat a kezdetben egy bérgatyara
szoritkozd viseletiinket kiegészitve.

A FOLD ALOL NEZVE

Akiildetéseket elvileg mi vélogatjuk
meg (a bolyban elszérva talélhatok a
questado hangyak), azaz fel is irhatnank
pluszpontnak a nagy szabadsagérzést,
de ez a valdsagban mégsem igy valdsul
meg. Tény, hogy szabadon koészélha-
tunk a fold alatt, de a missziok akkor is
csak szinte linedrisan csindlhatok meg,
egymas utan, hiszen egyszerre csak

egy vagy kevés szamu valaszthato.

Nem baj, a kdrnyezet igy is izgalmas,
mondhatni rendhagyé perspektivabol
élhetjiik az életet. Eppen ezért lett volna

jatékleadas ideje. A Midway - elméletem
szerint - ettdl fliggetlenil kiadta a j&-
tékot, aminek az lett az eredménye, hogy
tobbnyire borzaszto, félkész és idegtépd
hangok jonnek ki a hangszoérébol.

NEMI ZAVAR AZ ERGBEN

Kis jaték utan felvet6dott bennem
akérdés, hogy kinek késziilhetett
igazabol az Ant Bully. Nyilvan az

angol fiatalsagnak, hiszen a feladatok
skomolysaga” 6t éves szinten mozog.
Ezzel ellentétes viszont a kivitelezés,
ami szerint példaul nincs tutorial (jo,
nem volt nehéz beleszokni a vezérlésbe,
de nem is vagyok 6téves), és hogy néha
izzaszt6 kildetésekkel lepnek meg
bolybéli barataink. Automata mentés
|évén van olyan, hogy szépen megis-
mételhetjlik a negyeddras kiildetést.
Szivem szerint sok idével rendelkez6

és angolul jol tudoknak ajanlom a
jatékot, de lehet, hogy az is elég,

ha megnézik a filmet. Arra persze

mindenki késziiljon fel, hogy igaz, hogy
Julia Roberts meg Nicholas Cage adja
hozzdjuk a hangot, de tgyis leszinkro-
nizaljak éket, a jol sikerlilt magyar cime
pedig a fantaziatol majd eldurrand
Hangya Boy lett. No comment.

Sam

HARDVER

MINIMUM
P111 800 MHZ
256 MB RAM
64 MB VGA

EZZEL TOLTUK
A643000+
1GB RAM
RADEON 1800 XT

98%-ban siman futott, de néha — latszélag ok
nélkiil akadt egy kicsit egy pillanatra.

A GAMESTAR _

ERTEKELESE

A Nem hagyoményos
kornyezet

¥ Gyenge grafikai- és
fdleg audio ki-

vitelezés
¥ Hullamzo nehézség

HANGULAT

SAM VEGSZAVA:

Gyerekeknek éppen idedlis lenne
— amennyiben j6l tudnak angolul

> 7l

ES A TOBBL
Madagascar 76%

Rengeteg j6pofa minijaték, aranyos grafika: ez
végre eqy jol eltalalt filmlicensz!

I-Ninja 74%
Akis ninja kalandjai dsszhatdshan remek széra-
kozast nydjtanak, kevéshé platformériilteknek is.
Ice Age 2: The Meltdown  54%
Hogyan puskazzunk el egy zsenidlis alapdtletet: a
jaték fantdziatlan, s enyhén szdlva is dsszecsapott.
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Ki |dj SMS-t és nyer;j!

AR [(ERSCULTIEGY INNO3D GEFORCE 7900 GT, VIDEOKARTYAT

KERDES:
Milyen tipusi memoria van az Inno3D
Geforce 7900 GT kartyan?

GSA-GDDR 3
GS B-DDR
GSC-DDRII

Kuldd el a megoldast
(GS A, GS B, vagy GS C)

206-90-642-311-<

telefonszamra, és tiéd lehet ez az
értékes nyereménycsomag!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2006. oktober 11.

(Az SMS dija 250 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgaltaté halézatardl elérheté!)

SMS rendszer szolgaltato:

D.C. Lax kommunikécié

A jatékosok a jaték soran hozzajarul-

nak, hogy személyes adataikat a jaté-
kot lebonyolité D.C. Lax kommunika-
ci6 tovabbitsa a nyereményt biztosito
IDG Hungary Kit. felé. Probléma ese-
tén ligyfélszolgalat: sms@lax.hu

Termékleiras:

* Memoéria: 512 MB GDDR 3

* Mag orajel: 450 MHz

* Memodria orajel: 1320 MHz
e Csatolofeliilet: PCI-Express
¢ Max. felbontas: 2560 x 1600
¢ SLI kompatibilis

D m*’tf:; v
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LCD monitor/Tv

19 hivelykes képatld
Beeépitett tv-tuner, teletext funkcidval
TN-panel
8 ezred masodperces valaszidd
700:1 kontrasztarany
300 cd/m? fényerd
e
170°/170° latdszdg

Tavirényito mellékelve

lhﬂ

u\'ﬁ-c\n.-.l o
1
L1
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GameStar

LG Flatron MI1917A-BZ

Az M1917A-BZ az LG itthon eddig még
nem latott monitor-tv csaladjat gazda-
gitja. Azt, hogy melyik legyen a multi-
funkcids késziilék elsddleges funkcidja,
a vasarlo maga dontheti el.

Az LG a megjelenitd tervezésénél tgyelt a
szep kilsére - hiszen ez kilondsen fontos
egy olyan kijelz6 esetében, amely bizonyos
esetekben a nappali kdzponti
helyét foglalja el, tehat allan-
déan szem el6tt van. A kivalo
minéségl anyagokbal készilt
monitor formaja és kilseje egyarant
szemet gyonyorkodteto, és ezt csak to-
vabb fokozza a bekapcsolégombnal ivesen
meghajlitott ezlst diszléc. A kiils6 tehat
makulatlan, bar portré beallitasra nincs
lehetéség.

Nem kénnyl megallapitani a monitor-tv
elsédleges funkcigjat. A beépitett tv-vevé
teljes kord szolgaltatast nyujt sztereo
hanggal és teletexttel. Ehhez még egy
taviranyito is tarsul, amelynek kezelését
szokni kell kicsit. Menirendszere magyar,
raadasul a magyar terdleti beallitasokkal

az automata csatornahangolas is tokelete-
sen végbemegy.

A hatoldalon az antennabemenetek
mellett kompozit-, S-Video, SCART- és D-
Sub (analég monitor) csatlakozo is helyet
kapott. Ez utébbinak kdszonhetéen ez a
modell monitorként is funkcional, maxi-
malis felbontasa 1280x1024. A kijelzé
8 ezred masodperces valaszideji TN-pa-
nellel készdl, igy jatékokra és tévénézesre
egyarant alkalmas. A TN-panel ellenére
szinmegijelenitése hibatlan (mindkét Gzem-
maodban), csak a homogeén fekete hattéren
tapasztalhatd némi bevilagitas. A beépi-
tett, kismeéret(, 2x3 wattos hangszéropar
nem hazimozizasra vagy hangoskodasra
valé. Az LG Flatron M1917A-BZ televizio
és képerny6 Uzemmadban egyarant meg-
allja a helyét.

LG M1917A-BZ monitor tv
LG Electronics Magyar Kft.
98 870 Ft

Termék:

Forgalmaza:




SLERKESZTUI JEDBYLZET

Jaj, hogy telik azid®... és valtozik a vildg. Tul vagyunk a Games Convention
jatékkiallitason, s elkészlilt a szeptemberi szamunk is. A nagy hajraban kitalaltuk,
hogy egy kicsit &talakitjuk a tipprovatot is. En eddig itt féként a KV Sziinettel
foglalkoztam, néha egy-egy jétékhoz tippeket is irtam, dm a véltozas szele elért
engem is. Nagy loboncombél mér kibanyasztam a beleszallt faleveleket, s most
6rommel jelenthetem: a KV sziinet atalakuldban van. A jovben jobban ragyu-
runk a férumra, vagyis inkabb arra, hogy egymasnak is prébaljatok segiteni. Azért
van erre szlikség, mert visszahallottuk, hogy egyesek béatortalanok, nem mernek
ott kérdezni, nehogy butacskanak tlinjenek. Nos, erre is jobban odafigyellink
majd. Emellett gratulalunk a Hs6k Tere ehavi versenyszamainak nyerteseinek!
Orémkodés utan pedig méris beleashatjatok magatokat e havi tipptermésiinkbe.
Van itt El Matador, ParaWorld, Reservoir Dogs, meg egy csomé egyéb.

Berkenye

MICROMACHINES V4

Azido az ur
Mivel ez a legfontosabb, takaréskos-
kodj azid6vel. A kocsik kozott nem
véletleniil tudsz valasztani. Minden

palyara més tipus a legalkalmasabb.
Elébb-utdbb tgyis rajossz. FIFA |]7

Be az arokba
Multiplayer médban j6 taktika,
ha ellenfeleidet rogton a rajt utdn
megprébalod kilokni oldalra. A
mesterséges intelligencia altal ira-
nyitott autok valahogy igyesebbek.

Avisszavago
Ha ugyanezt a taktikat alkalmaz-
nak ellened a versenytarsaid,
szimplan lassits le és figyeld,
ahogy szintén az arokba

Olléé!
Ha a jatékban harom gollal
vezetsz, és hazai csapattal jatszol,
kezdj el hatul passzolgatni, és a
kozonség elkezd ollézni. Poén.

Ekezet nelkul!
A csapattagok nevében az ékeze-
teket nem kezeli le a jaték. Ez akkor
okoz gondot, ha sajat csapatot ho-

zol létre és rakeresnél egy jatékosra.

llyenkor az illet6 nevének azon
részét ird csak le, amelyben még
Valts ‘classic’ kameranézetbe a retro- nincs ékezet. Példaul Juhész’ ese-

filingért!

tén 'juh’, Kirdly esetén 'kir’, ésatobbi.

CHEET OV ZE MONZ

MATHDD

Cheet:

Jaték kozben a [Tab] feletti [0] billen-
tyiivel hozd el6 a konzolt és ird be az
alabbi parancsok egyikét:

weapons (minden fegyvert meg
kapsz a jatékban)
(sérthetetlenség)

(nem fogy el alészer)

health
ammo

FEAR COMBAT

ime néhany fontosabh tandcs az egyik lemeziinkdn mellékelt multi
moka hasznalatahoz

1 (sakszabaly szerint!
Mindig legyél tisztaban annak a szervernek a hazirendjével,
amelyre éppen belépsz. A kitiltdsok nagy része abbdl fakad, hogy
egyesek (nem szadndékosan) megsértik a leirt szabalyokat.

2 Hasznos a grafika
Az arnyékokat semmiképp se kapcsold ki a jatékban, hiszen a
sarkokon igy kdnnyen kisztrhatod, ha valaki éppen ott varakozik,
hogy lecsapjon. Lépéselényben siman meglepheted a rejtézot.
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TIPPEK TROKK@K

EKOLDES!
7 EHAVI VERSENY B
;ATL'\RIDEJE S7EPTEMBER 25.

o
E ? RESZLETES EREDMENYEK A DVD-N!

HASOK TERE

Kedves Virtudlis Sportolok!
Mult hénapban is tobb szdz levelet kaptunk, melyekben az Auto Assa-
ultra és a Street Racing Syndicate versenyszdmaira neveztetek. Persze,
csak egy gydztes lehet versenyszdmonként, de mindenkinek gratuld-

Ehavi versenyszamaink:

lunk, aki bejutott a tiz legjobba, hiszen rengetegen indultak el.

Szabo Ddvid és ValenHUN nyereménye a For-Max Kft. felajdnld-

sdban egy

,illetve egy

bévitheto MP3 lejdtszo. Gratuldlunk a nyerteseknek, nyeremé-
nyiiket postai uton juttatjuk el. Nekik.

EREDMENYHIRDETES

L HRERETT o ]
Destino 1 il
Height 2005 5 moelers)
Hian T 0 <&Conds|

1.

A nagy sikerre valo tekin-
tettel ismételten egy autos
jdtékban mérhetitek ossze

a tuddsotokat, persze kézel
sem iigy ahogy azt eddig
tehettétek. Nem kell itten
verdadt tuningolni vagy ros-
szarci embereket bealdzni
versenyben hogy tobb pontot
érhess el. Csupdn annyit kell
tenned, hogy elinditod a Fla-
tout mdsodik részét, belépsz
aminigamekhez, elinditod

a High Jumpot, aztdn, uccu
neki! Akinagyobbra lovi az
embert, az nyert!

Merdben ij, kicsit platformos
versenyszdm kovetkezik, a
LEGO Star Wars Il Demdjdban.
A cél hogy minél tobb lego
érmét gyiijts ossze. Ezt az
elsé pdlydn (Mos Eisly) kell
megtenned és csak és kizdrolag
aktudlis érméid szama szamit
(ezt a bal felsé sarokban, a
karakter képe alatt Idthatod).
Ezért mdr érdemes nekiiilni
gyiijtogetni Obi Vannal és
tdrsaival. Minél nagyobb szdm
szerepel a karaktered képe
mellett, anndl nagyobb az
esélyed a gyozelemre!

FIGYELEM!

Mindkét versenyszdm eredményeinek bekiildési hatdr-
ideje SZEPTEMBER 25. 23 6ra 59 perc 59 mdsodperc,
kozép-europaiido szerint (aki bizonytalan, a Felvonuldsi
téren Idthato homokordt vegye alapul vagy figyelje a
csillagokat). A hatdridé utdn kiildott leveleket kinyom-
tatjuk, osszefirkdljuk és kinevetjiik.

Aki pedig tovdbbra is Gtmegds BMP-ket kiild az elegdns, karcsti és legfdképp kisméreti JPG
helyett, azt a 47-es ligynok személyesen Idtogatja meg az IrfanView legfrissebb verzidjdval.
Ezt mdr mondtuk, de eqyrészt rettentd szellemesnek taldljuk, mdsrészt mélyen igaz.

STREET RACING SYNDICATE

Szabo Ddvid

Gati Attila

Sziklai Gyula
Bagonyi Ldszlo
Lehocky Gdbor
Papp Ddvid

Krekk

Vdry Kovdcs Gergé
Séra Jozsef
Szarka Andrds

AUTO ASSAULT

41:40 ValenHUN
50:21 SZ. Tamds
53:46 Nagy Ddniel
53:65 Misi
54:40 Slower
55:79 Takdcs Péter
56:61 Baldzs Barnabds
56:78 Hidasi Martin
57:07 Vajna Péter
57:09 Varju Rébert
NorBEE

748.1m
599.1m
569.1m
553.4m
542.7m
530.1m
445.2m
445.1m
434.0m
426.8m
423.1m

skokh

Szabalyok: A jdtékbal lopott képeket JPG formd iildjétek. Bir mindenki het tobb is, akiilonbézé jdi elért eredmények ind b
jiik elkiildeni, a levél tdrgya az adott jdték cime legyen. Ha valaki nem irja ald a levelet, eredménye “Ismeretlen katona” néven keriil listdzad: ét a Magyar Hi

kiilon levélben kér-
édség kapja meg.

Y

a és nyeremény
Havan olyan jdaték, melyben nagyon szeretnéd 6sszemérni magad a tobbiekkel, ird meg! Sok sikert mindenkinek, varjuk az eredményeket!
Cimiink: Mint az kozismert.

VEGYES CHEATEK

Win — megnyeri a meccset
Lose — elveszti a meccset

PIRATES OF THE CARIBBEAN

Pélyakddok: ird be az alabbi kddokat, hogy dtugorj a kovetkezd
palyéra, teljes élettel

openforchucknorris: megnyilik minden kampany és
kiildetés
sérthetetlenség

végtelen erdforrds

THE BARD'S TALE

Az alabbi kodok akkor hozhatok miikddéshe, ha a jobb oldali [Shift]
lenyomésa kozben nyomogatod az alant leirt nyil billentyd-kom-
binacidkat.

FLATOUT 2

GIEVEPIX — dsszes autd karrier modban
GIVEALL - dsszes palya

GIVECASH - $1,000,000

WOTKINS - flatmobil

RAIDERS - fagylaltos kocsi

RUTTO - pimpster

KALJAKOPPA - rakéta kocsi
GIEVCARPLZ - iskolabusz

WARPATH

Azalabbiakat a Cheat meniiben ird be:

tobechucknorris:
gimmechucknorris:

RPZK04HQ56
S3YP9P6QR
PARMGLXR?R
JAYVTXSTZ

RUSH FOR BERLIN

Jaték kozben iisd le az [Enter]-t, majd ird be az alabbi kddok egyikét, s

6L9QFVBH1Z
XBTBYFIXW?
X3PQ730JXY
DNNBSZPW6P Sérthetetlenség: Jobb, Bal, Jobb, Bal, Fel, Le, Fel, Le.
Dupla sériilés: Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb

5000 arany és extrak: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb.

IMALAZYBEEOTCH - single player md felolddsa
F3ARM3 - sérthetetlenség

ALLAMO - dsszes ldszer

MYLOCATION - kezddpont

WWW.EAMESTAR.HU | 2008, SZEPTEMBER

aztan iiss megint [Enter]-t.

iamchucknorrisinstant:
chucknorrishim:
lethimbechucknorris:

gydzelem, palya dtugrasa
megoli a kivalasztott egységet
noveli az egység szintjét

DEVIL MAY CRY 3

Ha nehéz fokozaton viszed végig a jatékot Dantéval vagy Vergillel,
akkor megnyitod a Dante Must Die nevii , kiildetést”.

/00777777777
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EL MATADIR

A harmadik személyii akcidojatékban hésiink még ballonkabat nélkiil is igen
jol utanozza Max Payne-t, de valahogy sériilékenyebb a lovedékekkel szemben. Van
azért itt néhany aprosdg...

Raérlink

Néhany palya viszonylag nehéz, mig
mésokon kdnnyedén at tudsz majd
szaladni. Ha épp izzaszt6 helyzetben
vagy, nyugodtan éllj félre az akciobdl,
vonulj egy meghitt, csendes helyre

a karakterrel és menj el kavézni vagy
esetleg a kisboltba... az életiink addig
ugyanis szépen lassan visszatoltédik.

Csak lassan

Bar elméletileg egy gyors akcidja-
tékrol beszéliink, pont a fent emlitett
nehézség miatt sokszor egyszer(ien
lehetetlen Ggy megoldani a feladatot,
hogy belerombolsz az ellenfelek arca-
ba. Sokkal hatédsosabb lehetsz, ha Sam
Fisher mddjara, guggolva leszedsz
mindenkit, viszonylag biztonsagos
tavolsagbdl. Egyediil ott siess, ahol
idore el kell végezned a feladatot.

Még a bokron at is

Arra azonban vigyazz, hogy az ellen-
feleknek sasszemuk van. Még az oriasi
bozétokon, sét a falakon is &tlatnak.

Utobbi természetesen csak ugy lehet-
séges, ha sarkon éllsz. Attdl ugyanis,
hogy Te nem ugy forditod a kamerat,
hogy belass a sarkon tulra, az ellenfél
még lathat. Erre nagyon figyelj oda!

Vetédj prédara

Kicsit fura, hogy a lassitott vet6dés
[Shift] szinte egyaltalan nem vesz
le a ,bullet-time energidbdl”, mig a
sima belassitas [Tab] annél inkabb.
Raadésul ez egyébként is kevésbé
hasznalhatd az akcio soran, szoval
érdemes bal kisujjadat allanddan a
[Shift] billentyin pihentetned.

Ne torédj masokkal

Azokon a pélyakon, ahol melléd
szeg6dnek kollégaid, felejtsd el a
bajtarsi szolidaritast. Ok ugyis belero-
hannak a vesztiikbe, meg hat amugy
is van bel6lik elég, s legalédbb igy
elveheted a fegyveriket ©. Egyébként
a puskakat nem viheted magaddal

a kovetkez6 palyara, igyhogy nem
érdemes veliik tilsdgosan sporolni.

| LA B
___-h—-_.-=-—! 1l '.. e 'ﬂ' § i
-."l'.-__'; 1 ' i

g— 'fl..-

Na, most kéne h

lni a [Shift] vetédé

o 4 ___.' ;

o

% ==
o __gk:- '_‘iﬁ

kkal, ha feléd dob,

Vigydzz a grdnd

L L llenfolok

|
o

k egyet, mert messzirélis

sériilést okozhat. Ugy

ellen hata

A Dungeon Siege 2 kiegészitdje

DUNGEDN SIEGE 2:
BROKEN WORLD

Jol nézz korul: a fouttdl nem messze
sok-sok hasznélhaté bigyuszt taldl-
hatsz. Az n. cul-de-sac-ok éltalaban
reagenseket, vagy azok receptjeit
tartalmazza.

figyelése, amelyek szinekkel vannak =
megkiilénbdztetve. Ime egy kis
magyarazat:

' . ]
L
Nagyon fontos az enemy statok - - B s
. - . . ‘
g )

Ezt még taldn legy6zheted 4
Z6ld - a mob legaldbb 6t szinttel
alattad van
Kék - a mob két szinttel van alattad
Citrom - a mob egy szinttel alattad
vagy folotted van
Narancs - a mob négy szinttel fol6t-
ted van
Piros - 6t szinttel van feletted, rohanj!

aztan érdemes gyakran megallitani a
jatékot, hogy legyen idéd attekin-
teni az aktualis helyzetet. Ugyanez
vonatkozik arra az iddre is, amig az
inventory-ban vagy a skill oldalon
barangolsz - féleg ha épp ellenséges
teriileten tart6zkodsz.

Ne prébalj akciéhdst alakitani. Itt a
harc taktikai alapokra helyezett, ezért

A jéték 6t gyorsmentést tarol csak el,
ami nem mindig elegendd, ha valahol

szamos Ujitast tartalmaz, koziiliik
néhanyat talan nehéz lesz megszokni.
Az aldbbiakban ezekre, s néhany tipikus
elakadasi pontra szeretnénk ravilagitani.

nagyon elakadsz. Jobban teszed, ha

a mentéseket kimasolod magadnak
idénként, s ha szlikség lenne egy
korabbi éllasra, csak bemasolod a
régi helyére és mar jo is. A fajlokat a
Dokumentumok\My Games\Dungeon
Siege 2 Broken World\Save\SingleP-
layer utvonalnal talélod.

Harc kozben ne a méret alapjan
probald megallapitani egy ellenfélrdl,
hogy mennyire erés. Akar a z6ld szin(
mobok is nagyobb kart okozhatnak
benned, mint egy féellenfél, ha a
tdmadasukra érzékenyebb vagy.

Mindegy, hogy megtanulod-e a
bajitalfézés rejtelmeit, vagy inkdbb
csak jol bevésarolsz beldlik, de min-
denképp legyen nalad elég élet- és
mana kortyolgatni valé. Vasarolni a
varosokban tudsz leginkébb.

W

-

Ha gy adddik, vallald be a ,veresé-
get” és allj odébb, minthogy olyan
csatakba keveredj, amibdl nem
biztos, hogy komoly sériilések nélkiil
megoldod. Mivel a magusok tdrik
legkevésbé a sériiléseket, félrevonulni
és picit pihenni igazan megéri vellk.

Itt viszont menekiilj!
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Age of Empires Jurassic Parkba oltve: alapvetoen igy lehetne osszefoglalni
a Paraworldot, de ezt leszamitva alaposan el tud kalapalni a gép, ha hagyjuk
neki. Ezen a két oldalon keresztiil néhany taktikat és triikkot szeretnénk megosztani
Veletek, hogy ez a cstfsag ne torténhessen meg. . .

Eleinte, amikor még nincsenek egyéb katonai egységeink, akkor - amig a termelés
nem indul be - nem art, ha héseinket kicsit hatrahagyjuk védekezni.

Termelés

Csakugy, mint a legtobb RTS-ben, a ha-
bortzéshoz alaposan ki kell épitentink

a hattérgazdasagot, hiszen a katonai
egységekhez és épliletekhez rengeteg
élelmiszerhez és egyéb nyersanyagra
van sziikségiink. A betakaritas nemes
muveletét a parasztok és a halaszhajok
végzik el, igyhogy ebben a részben eh-
hez szeretnénk némi segitséget nyujtani

Work, work”

A parasztok ebben a jatékban is
kulcsfontossagu egységeink lesznek:
fat, kovet, gytimolcsoket gydjtenek,
vadallatokra vadasznak és mindent
hazacigdlnek a bézisra. A parasztokat a
Town Hallban hizhatjuk fel: minimum

104

A TR

Abdség zavara

Mas RTS-ekkel ellentétben nincs végtelen
helyiink a fa, a ko és a kaja tarolasara,
amikor pedig megteltek a ,kamrak”,
akkor a buta parasztok megaéllnak és nem
mozdulnak, amig a problémat meg nem
oldjuk. (A jaték ilyenkor nem figyelmeztet
minket, csak azt latjuk, hogy mozdulatla-
nul dlinak embereink és a halaszhajok is
ott horgonyoznak a kikotékben.) Amikor
mar van ra lehet6ségtink, akkor épitstink
minél hamarabb marketplace-eket,
illetve a beszerzett nyersanyagot se
sajnaljuk, hanem hasznaljuk fel a katonai
épuletek fejlesztésére. Ha valamit nem
tudunk azonnal kihasznélni, akkor pedig
kiildjik el munkésainkat valamilyen mas
munkavégzésre.

(= G

nyolc-tiz (késébb talan még tobb)
darabra sziikséglnk is lesz, hogy a
nyersanyag aramldsa gordiilékenyen
menjen.

»Biztonsagi orok”

A parasztok biztonsdgos munkaja lét-
fontossagu, mert ha akadalyozzak, vagy
neadjisten lemészaroljak 6ket, akkor
megtorpanhat a nyersanyagok és a kaja
beszerzése, aminek a katonai fejleszté-
seink |4tjak karat. Eppen ezért mindig
allomasoztassunk egy kisebb sereget

a parasztok koriil, hogy ha jon az ellen,
vagy az agressziv dindk kotekednének,
akkor inkabb veliik vegyék fel a harcot.
Ugyanez igaz a haldszhajokra is: a
halaszhelyeken tartsunk ott egy-két
hadihajot védének. .

AR

tamadhatjék meg afalut.

Lk W

Amai menii: megint hal...

Amikor mar van kikotd, akkor mar

nem érdemes a parasztokat vadaszni
kiildeni, vagy gyiimolcsot szedni, inkabb
végezzenek mas feladatot, a halasz-
hajok zsakmanya épp elég kajat hoza
konyhara. Arra viszont figyeljiink, hogy
amikor hajoéink kihalasztak a kornyékrél a
halakat, akkor maguktdl nem keresnek j
helyeket, hanem szépen lehorgonyoznak
a kikotében. Mindig térképezziik fel tehét
minél alaposabban a tengert, Ujabb és
Ujabb halaszhelyek utan kutatva. (Gy.k.:
Ahol a vizbél kiugrandoznak a halacskak.)

P
Védelem

A Paraworldben a mesterséges intelli-
gencia egész agressziven és varatlanul

gt o o ~h\r,
A i e, -

Vigyazzunk az dindkra, mert az agresszivabb tipustiak a legvaratlanabb pillanatban
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tamad, akar egysz‘ért’] barbarokrol,

akar egy ellenséges néprél van szo.
Eppen ezért borzasztéan fontos, hogy

a bazisunk minden szempontbél be
Iegyl'en biztositva: jol kiépitett véddfalak,
megfelelé mennyiség helyérség kell
hogy védelmezze parasztjainkat és

. kulcsfontossagu épiileteinket. ..

Falak mindig legyenek

Mas RTS-ekkel ellentétben a varost
kortlvevé falrendszernek oriasi jelen-
tésége van, ugyanis sokkal erésebbek
és tovabb kitartanak, mint mashol.
Amint elég ké és fa all rendelkezéstink-
re, azonnal hizzuk fel a falakat és a
megfeleld helyre elhelyezett kapukat. A
falrendszerekbe tornyokat is épitstink:
innen folyamatosan nyilzdpor zidul a
kézeledd tdmadokra.

Természetes akadalyok

A falrendszereket mindig tgy épitstik
ki, hogy valamilyen természetes aka-
dalyhoz kapcsolddjanak. Vigyazzunk: a
kisebb tavakba ugyan nem tudunk falat
belerakni, viszont ezen at tud gazolni
az ellenség, Ugyhogy valahogy kerdiljtik
meg. Amennyiben a falrendszertink
valamilyen erd6héz kapcsolodik, akkor

| P
| EPE m?'
TSR S

figyeljiink rd, nehogy buzgé favagdink
kivagjak a fakat, amikor éppen nem
figyeliink...

Helydrség

A varosban mindig allomésoztassunk
egy kisebb sereget, arra az esetre, hogy-
ha az ellen 4ttorné a falakat (mar ha van-
nak egyaltalan falak persze...) Csakugy,
mint a kint portyadzgatd csapatainknal,
ezek is legyenek kelléen véltozatos
oOsszetétellek (ijaszok, kozkatondk, stb.),
de persze ne ide pazaroljuk el a veteran,
alaposan kiképzett egységeinket.

Ujjaépités

Ha az ellen alaposan megrongalta a fala-
kat, vagy a fontosabb épiileteket, akkor
azonnal kiildjiink oda néhany parasztot,
hogy helyrekalapaljak éket. A helyrealli-
tashoz persze fara és kére van sziikség,
ugyhogy netan kifogytunk volna beléle,
akkor kiildjtik el a tobbieket beszerzé
korutakra. Vigyazzunk a restauratorokra,
mert az ellen eldszeretettel szedile

Oket a tdvolbdl ijaszaival, illetve a kiilsé
falaknal vadallatok is 6ldlkodhatnak.

Ha elkésziltek a munkalatok, akkor ne
felejtstik el visszakiildeni a parasztokat
dolgozni, ilyenkor ugyanis megalinak a

WWW.GAMESTAR.HU | 200E. SZEFTEMBER

haz mellett, és ,jdomunkasember” médja-

ra nem csinalnak semmit...’
'

Offenziva

Ha mar megvan a portyazo, timado
seregiink, akkor miel6tt egyaltalan
elindulnank barmerre i's, el6szor derit-
stik fel, hogy egyaltalan hol telépedett
le azellen... A csapatok 6sszedllitasa,
illetve a jol litemezett tamadds talan

a legnehezebb része a Paraworld-nek,
ugyhogy gondolon}) emq!rtfihk meg
benneteket néhén_ny')étanéccsal...

" AR L
(sapatosszeallitas '
A csapat‘éézetétqlﬁnk nyilvan
kulcsfontossagu: tamado sereglinknek
sokkal valtozatosabbnak és felkésziil-
tebbnek kell lennie, mint a hatra-
hagyott védknek. A hosokre oriasi -
sziikség lesz, kiilsndsen akkor, ha mar
ki vannak fejlesztve a specialis képes-
ségeik. Emellett mindig szervezziink
be daralés egységeketiés fjaszokat
- lehet6leg veterdnokat mindenkibél.
Gyors,,elﬁléptetete’s”' L
Harc kdzben embereink éllandéan
fejlédnek, l]gthgy" nyomogassuk
egyfolytaban az el6lépteté gombot,

m-ikt')zblen egyszerre tobb embert

is kijeloltlink. A tapasztaltabb,
harcedzettebb katonak nem csak egy-
szerlien szivdsabbak és nagyobbakat
tnek, hanem - a h6s6khoz hasonldan
- specialis képességeket is megtanul-
nak: a magasabb szint( {jaszok példaul
JCélzott Iovéseikkel” hatalmas sebzést
okoznak barmilyen ellenség tipusban.

0, én héseim!
A harom allandé héstink a legerdsebb
egységtipusunk: rendkivil szivésak,
és speckaik révén a leggyilkosabb
tédmado erét is képviselik. Amikor egy
hés meghal, akkor sincs baj, mert

¥ (jelle%z(i mddon...) a kocsmaban ujja

_ lehet éleszteni, csak elég koponya kell
" hozzé. Ha kifogytunk a koponyabél

és nincs épp kéznél egy (itéképes
seregiink, az elég nagy pech, merta
koponyakat az elhullott ellenségtél
lehet leginkdbb beszerezni. Néhany
koponyét ugyan levadaszott llatoktol
is 0ssze lehet szedni (minél erésebb az
allat, annal tobbet), de sokkal tovabb
tart, mire a kell6 mennyiség 6sszejon
ezekbdl, mintha hdboruznank, ergo a
hésékre vigyazzunk, mint a szemiink
fényére...
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RESERVOIR DOGS

»,Mr White, Mr Brown, Mr, Orange, Mr Pink...” - a Reservoir Dogs gengszterei
mindegyikét mi fogjuk iranyitani. Bar Max Payne-t alazo pokoli szitukba nem
fogunk keriilni, de azért van a jatéknak par forro pillanata, igyhogy néhany jo tanacc
sal szeretnénk szolgalni, mielGtt szétveritek a billentyiizetet. . .

Fedezékbe!

Természetesen, mint minden TPS-ben,
itt is oriasi jelent6sége van a fedezé-
keknek. Ha valamilyen akadaly mogé
bujunk, akkor nyilvan nem tudnak
eltalalni, de csak akkor, ha a megfelel6
szogben vagyunk és nem dugjuk ki a
fejiinket, mikdzben masokra célzunk.
Vigyazzunk, mert ha egy fedezék
mentén mozgunk és az elhajlik valami-
lyen irdnyba, akkor olyan pozicidba is
kertilhetlink, ahonnan mar kénnyen le
tudnak szedni!

Alkalomhoz ill6 mordalyok
Més akciojatékbol is tudhatjuk, hogy
tavoli célzasnal nem igazan alkalmas
példaul a shotgun, itt viszont nem
csak pontatlan, hanem tokéletesen
hasznélhatatlan is. Hiaba is célzunk
valakit a leghajszélpontosabban egy
sotival, sohasem fogjuk eltalalni,
ugyhogy mindig a megfelel6 fegyét
hasznaljuk megfeleld pillanatban,
hiszen a shotgun kozvetlen kozelrél
iszonyu tlizerét képvisel.

,Ne ugralj kiccsavé...”

Egy Uj helyszinre érkezve a leg-
bosszantobb, amikor az egyik civil
bekapcsolja a riasztot, tgyhogy a
LEGELSO dolgunk mindig az legyen,
hogy ezt valahogy megakadélyozzuk
megfélemlitéssel, azzal, hogy a fel
mellé allitjuk, vagy végsziikség esetén
egyszer(en lepuffantjuk éket.

A tiszokkal sakkban tarthatjuk
arendoroket és rabirhatjuk,
hogy dobjik el a fegyveriiket.

w
S

F\i*

Amikor feltéltodott az adrenalin
szintiink, a g gomb lenyomasaval
indithatjuk el a ,bullet time”-ot.

Max Payne bedjulna

Mindig figyeljiik a fokozatosan
felt6lt6d6 adrenalin szintiinket,

de ne pazaroljuk el, hanem akkor
nyomjuk be a bullet time-ot, amikor
négyen-oten allnak vellink szemben.
llyenkor félre sem kell nagyon ug-
ranunk, csak gondosan célozzuk be
egymas utan a egy-két [6vés erejéig a
rosszfitlkat (bocsénat: jofidkat) aztan
kényelmesen végignézhetjik, amint
egymas utan eldélnek. Erdekes mo-
don amilyen szivésak a zsernyakok
,normél” idében, olyan kevés golyd
elég ahhoz, hogy a lassitott modban
kivégezziik 6ket...

Ha van nalunk egy tiisz,
akkor a q gombbal specialis
médon végezhetjiik ki.

Tuszul ejtés

A jaték egyedi megoldasa a tiszul ejtés, ezért ehhez is adunk par
tanacsot, nehogy a foglyaitok valami butasagot csinaljanak, mikozben
négy-ot zsarut tartotok sakkban a fejéhez tartott pisztollyal...

1. szakasz: Ismerkedés

,Szabad egy tuszra?” - kérdezhetnénk el6zékenyen, miel6tt a kiszemelt
aldozatot elkapjuk, de nem biztos, hogy kedvezé valaszt kapnank, ezért a
legjobb mddszer, ha inkdbb a [Space]-t gyorsan lenyomjuk, amikor a hatuk
mogé kertlink. Figyelem: ezutén (hacsak nem akarjuk 6ket elengedni...)
véletlentil SOHA ne nyomjuk le a [Space]-t még egyszer!

2. szakasz: Egyiitt jaras

A tuszokkal egytitt nem is olyan kénny(i mozogni, mint az hinnénk, mert
az izgdga zsaruk azonnal tiizet nyitnak rank ilyenkor, ha hatat forditunk
nekik. Mindig figyeljiik tehat, hogy senki ne keriljon a hatunkba, mikozben
mozgunk.

3. szakasz: Légy vele kedves!

Amikor a zsaruk meglatjak, hogy van nalunk egy tdsz, nem biztos, hogy rog-
ton meghatddnak téle, igyhogy kell egy biztatas, kiilonben nem teszik le a
fegyvert. A ,biztatas” minddssze annyi, hogy a fegyveriinkkel kicsit baratilag
megpaskoljuk foglyunk fejét...

4, szakasz: Figyeld még a lélegzetét is!

A tuszunk egy id6 utan 6ssze fog esni, még akkor is, ha egyaltalan nem
bantottuk el6tte. Ezt a fokozatosan csokkend piros csikon lathatjuk. Ezért
miel6tt bekovetkezne az elkeriilhetetlen, gyorsan nézziink masik tdsz utan.
Hogy a régi se okozzon galibat, forditsuk 6t is a fal felé, és fogjunk magunk-
nak egy masik friss delikvenst.

5. A keserti bucsu

Ha elég energiaszintiink gytilt 6ssze, akkor ki is végezhetjiik a tuszt, feltéve,
ha mér tényleg nincs ra sziikségiink. En egyszer 6t zsaru el6tt nyirtam ki

az aldozatomat az egyik ,signature” mozdulattal, erre mindenki lerakta a
fegyvert... Hogy ez teljesen véletlen, vagy bug volt-e, vagy igy makodik
normalis esetben a szkript, azt mar sohasem tudom meg, mert ez a triikk
tobbet nem jott 6ssze...
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Valodi csengések
06-91-229-999

Magyar Dance-Trance-Techno

Revdrewhoy & Dennis Clarke - Elsd sllomds. ..
Andrewhoy & Dennis Clare: - Hela._. . L5
cm r

JAVA JATEKOK
06-91-229-99
DA VINCI'KOD
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A tﬁmuli: kezdidik
TEK 55061

DancedEver - 1001 éjen Acoestic Fiadio ol ‘
DancedEver - 1001 éen Club Mix ................
DancedEver - 10010 éen Radio Eddl ...
DancedEver - 10010 épen Spy The Ghos! Remix |
DancedEver - 1000 éjen ..........
uumamrun&mum Eﬂmﬂ;
0J Pz - Elmulik minden ., —

D St - Siy !I_.r;lllu.ul

By The Ghost - Spy houza is

Tomi ﬂ A& 0. Briel mest Steve - Emish

Josh feat. Juits - Mings a2
Kiilfdldi Dance-Trance-Techno

leams Iilarnguum......
Rnastacin - Wiy do wubetnmu .....
(Chico - It's chico lime._. =
(Chocolate Puma - mam
(Chris lzaak - Wicked game.
Depeche Mode - A pain that i'm smad i, GE29063
Depeche Mode - John the revelalor_ GE20053
IDepesche Mod - Doy when | lose yseil. GE2B965
Jazon Mz - Eeeimlhepw ..... GEZA017
Jusames - A die lopido ... GE2004
Juames - Volverie a ver,...,.....ocoees

wf:l'“m Ler's gel dowa

i 50 :

et - Sometiones Club Vocal Mix
Radia Viocal Edit ..

Robbie Williame - Sin sinsin ... GEPOS5
Shakira- w#ﬂﬂ Hips Do Lie, GE2IB5

Cuba Clut - Cubay GEPOOI0 GEZMST
Guns'n Aoses - You cookd be mine . GEZO045  GEZMZS
Kelty Clarkson - Walk sway GEPIT? GENISSE
Black Eyed Peas- Likethat .. GEIMED
Emimen - Shake tha... . GEST GEXIOS
K-Maeo - Femme like you..__....GEZ8704 GE3TS13
Aaron Smith - Dancin o GENIGY GEINZ
Aresh - Bora born ... ... GEZBTT]  GEITSTE
m«:um: Dm:lrnmg e BESBATT  GEZISAD
‘swentchion e, GEPOO4B  GERBA3?
B Skt S Wi GERO14_ Gy
L i - BSE s
' : "“ﬂ" e Cascada. Anever encingdream._ GE20028  GEIJES
F Chicano [ ﬂmmm
hmm | Tesh- Adugio o s Eezmm it
|, Thesin qm ursmngs
Tom Nosy-Michael M - Yourbiody . GEZ0080  GE33R47

CHLP- Dmunduilem Erinks mag _.... GE2O0GT

Dy Barry m A X - Hj virj.._.

Df Szatrniri-Jusus - Egess al... GEPETOE GE3TZA
[} Wajloo- O Seatmin - Bakaton GEPBBAD GE3TESS
Kisiehén Tancrenskar - Pitmlon... . GEXTI14  GE33066

Kistihdin Tancrenakar - Szapnrwﬁﬁﬁm
Kistiahéin Tancrenekar - H'mumn GE2S118
Koamix - Henloglalds._... .. GEZRG24
PPeal jr and Fermando -
Sacre Boogie - Europa
Shanes-l-mzllmas Atz ol GGEPVBG
Unigue - Ceillagienger ... ... GE28070
Bariok Eznler - Ihum:ll]'bnl cvveereers GERDOTE
Crysial - Repily towabl . .. GEZ3040
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Taiélj Mar fenykepet
magadnak IS feltofthetsz!

tarsat lakohelyed szerint! Regiszirild magad
a megujult L'amour TarskeresGben!

Kiildd el SMS-ben a

: GEREG szot a 1781-re!
o m,.mwm,

Kepienhsterpeiy gt et hiltld ola |

A teletonarimod senkinek sem adjuk kil Tarskenesés ceak brufio
91 FUSMS! Regisziriciddhoz sami felifilihet.
mﬂuwwmmuwm B

EL XL S +i‘-r-r-‘---1"r-r-lﬂiﬂ+i‘-‘-‘-4!4!“!4!-‘-“%"'i--

Lin)
GEGESS06

Wiono e
Rmiiedeljad 15 Moskia NO, 5, Sagem 54, M Mo
Shemmeents 51, Ericezos ERL Acatel AL (M. GEZE5M AL| A mone
csent=ck, |etiltetth misdes Hokidra & 3 fenfi kisnrltiek ksl
i, mefyek dalismereroesridvel rendefinrmek [afamicnd
I Ietiilhetic SIE | Giemens SLAZ, 545, SLA5, Meds, M5S0, MT50.
ASB, C45, C55). ALC (Alcatel 511, 512 525, T15)

100 Percent - Jest can’ wail
2 Biack - Waves of Law ..

Electronic

Grega & Istian - Masusl afiack Radio Edi
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KVSZOFTVER ~

Atalakuléban a KV Szoftver! Ezentul nem csak a szokasos kaveszunet@
gamestar.hu e-mail cimen, hanem a forumunkon is kérdezhettek, az erre
a célra rendszeresitett topikban, melynek pontos cime: Altalaban a jatékokrdl / KV

Szoftver.

STREET RACING
SYNDICATE

Feltettem a legujabb drivert, aztan

az SRS-t. Elinditottam, beléptem a
»Street Mode”-ba, végigment a vided.
Aztan par masodpercig ment az ,inga-
me” vided, de tobbszori probalkozas
utan is hibalizenetet kaptam. Mit
lehet ezzel csinélni? (Kenove)

En ezt ligy oldottam meg, hogy

egy az egyben kitoroltem a Videos
mappat a jaték fokonyvtarabol. igy
nincs video és megy a gém rende-
sen. (C_JOKER)

PENUMBRA

Nem tudom kinyitni az ajt6t, amihez
belépokartyat kér a jaték, és azta
szekrényt sem, ami a legelején van
lelakatolva. Bar minden szobéban
voltam és felszedtem mindent sze-
rintem. Utoljara valami szamit6gépes
szobaban voltam és ott csak a gépet
lehetett hasznélni. (Neoshane)

Ha mindent felszedtél, akkor van két
l6ttyod, amit ha mixelsz, egy olyan
savat kapsz, ami lemarja a lakatot az
els6 szobaban Iévo szekrényrol... ott
akartya, irany lefele, a kod a gép-
ben, bemész az ajton, vége. (Cok3)

SYBERIA I

Elakadtam a Syberia 2-ben ott, ahol
valami sarga halat kell kifogni a med-
vének. Akdrmelyik csalit hasznalom,
csak zoldet tudok pecazni. Mar meg-
probaltam jrakezdeni is, de akkor is
ugyanaz volt a gond. (skta)

Azzal a hallal kell, amelyik ilyen fol-
tos vagy milyen (amelyik legjobban
hasonlit a békara, amit a konyvben
irtak), és oda kell dobni, ahol aleg-

mélyebb a viz (talan kozépre, eztis a
konyvben irtak). Ha jol emlékszem,
azalsé sorban els6 vagy masodik az
a hal, ami nekiink kell. Es narancsszi-
nii hal kell. © (_zOLEe )

PARADISE

Hol van a hercegn4? Kerestem ott, ahol
a végigjatszas irta, de arra nincs, és
sajna nem is lehet menni. (Demetan)

A hercegnét a nagy madarketrectol
balra talalod. (balee4)

THE DA VINCI
CODE

Az 6tagu csillagos kapunal vagyok
és csak két érmét talaltam. A faladika
alatt és az egyik fliggony mogott. A
masik fliggony mogott csak egy iras
van, amivel nem tudok mit kezdeni.
Hol a harmadik? (palee20)

Ahol talaltad a fiiggony mogotti
érmet, azon az oldalon a kapunal van-
naka falon angyalok. Nézd meg 6ket
avers utan, és mar csak fol kell emelni
Sophie-t. Ott van az érem. (erikn)

A harmadik palyan jarok, be kellene
irnom a négyjegyi kodot, ami tudo-
masom szerint 1021, de 0-t nem tudok
irni. Segitsetek, mit tegyek? (HellG)

A 0-t az 6 betii helyettesitette! En
is igy jartam... angol billentyiizet-
kiosztas. © (Pollala)

CALL OF CTHULHLU:
DARK CORNERS
OF THE EARTH

A Marsh Refineryben nem tudok
beszallni abba a kabinba. Mar elindi-
tottam meg minden, a végigjatszas

AKIMER, AZNYER

ime, az 6nzetlen segitség meghozta a gyii-
molcsét! Ebben a hoénapban balee4 nevi

forumozoénk bizonyult a legaktivabb segit-
ségnyujtonak, ezért megajandékozzuk egy
Genius Netscroll+ Mini Traveller egérrel a
G-Network Kft. jovoltabdl. Gratulalunk neki,
nyereményét postén juttatjuk el.

szerint siman bele kell gyalogolnom,
de nem enged (lathatatlan falba t-
ko6zom). Use gombot is nyomogattam
gobzerével, de nem enged. (CriticSpirit)

Ez abug nalam is el6jott, de ha ki-
tartoan probalkozol, par perc utan
bele tudsz szallni. (baleed)

Annal a nagy csetepaténal a ,hotelszo-
baban” elakadtam. Megnéztem azta
végigjatszast, de azangolom nem tul jo.
Azt probaltam, hogy eltorlaszolom az
ajtot, behlizom a reteszeket, de amikor
bejutnak a szobaba, mindig megélnek.

A végigjatszas szerint ugorjak ki az abla-
kon, de nem tudok. (Beachboy)

Elso szobabol atmész a masikba,
becsukod az ajtot, reteszt ra. Utana
eltolod az ajto elotti szekrényt,
atmész, majd becsukod a reteszt
rajta. Utana gyorsan odatolod a
hozzad jobbra es6 ajtohoz azingas
orat, majd atmész a masik ajton,
becsukod és reteszeled, majd az
ablak elotti szekrényt tolod el és
ugy ugrasz ki az ablakon. (mar-
tin_dante)

SW: EMPIRE AT WAR
Most kezdtem el a Birodalommal a
kampényt, de mar az elején megakad-
tam... Mikor a wookie-k bolygéjat kell
megtamadni, ott egyszerlien nem
tudom megvédeni az épiileteket.

Van egy csom6 wookie és mindig
szétlonek...valaki tudna segiteni?
(Gabor777)

Dobj be minden egységet és indulj
északra, foglald el az elsé leszallé-
pontot és hagyj ott nyolc AT-ST-t.
Aztan menj tovabb északra és a
folyoparton covekelj le. Verd vissza
atamadasokat, ha jon Solo, minden
egységgel 6t 16dd (és Vader is csak
vele foglalkozzon). (-0J-)

TITAN BUEST

Megakadtam a Minotaurus utan a Tel-
kine-nél. Hiaba iitom mindig feltolti

az életét. 17-es szintl kozelharcos
vagyok (earth/nature). Tudnatok
segiteni? (Wadkanz)

Utni kell ezerrel, vagy nyomni ra ke-
mény varazsokat, én csak harcos va-
gyok. Ha megidézi a Iényeit, akkor
egy csoportra hato cuccot eressz

el, az egyszerre végez veliik, aztan
mehet a gyepa tovabb. (GubZol)

SZ.TAMAS
ROLLERCOASTER
TYCOON

Tudndl segiteni a Rollercoaster
Tycoon elsé részében? Nem tudja
betélteni az elmentéseket, se az Uj
jatékot. Kilép a jatékbol és ezt irja ki:
Exception Raised - Access violation.
Missing or inaccessible data file. Error
location: unknown.

Valami el lett rontva, nem kétséges.
Szerintem a legjobb, amit tehetsz,
hogy biztonsagi masolatot készi-
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tesz a mentéseidrol, letorlod a
jatékot, majd ajratelepited.

EENDE
TOME RAIDER
LEGEND

Megvan a Tomb Raider 7 (vagy hany),
de sajnos elakadtam. A legelsé palyan
(Bolivia) (szerintem) az els6 fejtoronél.
A lancokon kell ugralni, mikzben
azok lefele mennek. Ugraltam vala-
merre, de lemeriilt a lampam, aztan
nem lattam a lancot és leestem. Utdna
megint folmentem, volt ott egy atjaro,
de akdrmekkorat ugrok, nem ugrik
bele, hanem leesik. Plizmondjatok
meg, hogy kell, mert mindenaron
végig akarom jatszani!

Szerintem pedig nem ez az els6
fejtord. En alegelsd helyszinen
akadtam el, itt viszont nem. ©
(Berkenye, te kinek irsz levelet

ha elakadsz? - mazur) A lancok
ugyebar elindulnak lefelé, amint
raugrasz az egyikre. Az [E] betiivel
tudod gyorsitani Lara felfelé masza-
sat, igy még marad idod atugrani
egyikrol a masikra. Egyébként ezt
elvileg a jaték is kiirja. Az [E] akkor
is jo, amikor csak egy kézzel sikeriil
elkapni valamit. Ha elég gyors vagy,
hasznalataval ujra két kézzel tudsz
kapaszkodni.

keresztelték el. Szerintem
a Plus! beépiil6 modulra
gondolsz. A Live-hoza
http://msgpluslive.net
cimen taldlod meg.

F. ADAM

PREY

Gondjaim akadtak a Prey cimii
FPS-ben. Annal a résznél
vagyok, amikor el6szor kell
szellem kisgyerekekkel har-
colnom, és hidba I6vom dket,
mindig tjratermelédnek.

Ha mar egyszer van Spirit Walk,
akkor hasznald © Tobb helyen is
csak ezzel juthatsz tovabb, ezis
olyan rész.

T.KRISZTIAN
wow

Hi Berkenye, lenne egy nagyon fontos

kérdésem: hogyan tudom atnevezni
a petemet?

Minden hunter petet egyszer nevez-

hetsz at. Gondolj bele: szegényke
nem olyan okos, hogy tobb névre
is hallgasson... © Kattints jobb
egérgombbal az allat portréjan,
majd valaszd a rename parancsot.
Innentél egyértelmii.

E. GABOR
WINDOWS LIVE
MESSENGER

Letoltottem az MSN Messenger 8.0-t.
Nagyon j6, meg minden, csakhogy a
7.5-6s verziéhoz volt egy kiegészitd
vagy valami hasonld, ami hangokat,
emotikonokat ( vagy miket), meg
képeket rakott bele. A 8.0-hoz nincs
valami ilyesmi?

De van, a 8-as valtozatot egyébként
mar Windows Live Messengernek

LINKAJANLG

Ha nem taldltal megoldast
problémédra, ne ess kétségbe. Irja
kaveszunet@gamestar.hu e-mail
cimre vagy latogass el forumun-

kon az Altaldban a jatékokrél / KV
Szoftver topik aktualis hénapjahoz, s
tedd fel ott a kérdésedet. Ha nyerni is
szeretnél, vélaszolj minél tobb feltett
kérdésre!

Fontosabb weboldalak,
ahol még segitséget talalsz:

Csalasok minden mennyiségben:
www.cheatcc.com
dlh.net/news.php

Végigjatszasok angol nyelven:
www.gamefaqgs.com

Jatékhonositasok:
www.magyaritasok.hu
www.jatekszinkron.hu
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H.ZSOLT
TR LEGEND

Elakadtam a Tomb Raider Legendben.

Angliaban tartok a végénél, amikor

Arthur kiraly sirja utan odaérek a vizes

részhez. Eddig ment végig a jaték,
de amikor az a szorny kijon a vizbdl
és meg kell 6Ini, van négy szobor és
rajtuk négy kar. Meghtzom 6ket, de

visszamennek. A vasracsot kéne dobni

vagy mit kell csinalni?

Fuss Laraval az egyik szobor
kozelébe, majd kezdd el azt I6ni!
Egy id6 utan egy hangot hallasz,
melyre a szorny is felfigyel, és a
szobor felé fordul. Ekkor villam-
gyorsan tedd el a fegyvered, és
hiizd meg a szobornal talalhato

kart, igy a racs pont a szorny fejére

fog esni. Fontos a gyorsasag, mert
amonszta csak kis ideig figyel
aszoborra. Miutan mind a négy
racsot radobtad, a szorny meghal,
és te tovabbmehetsz.

G. MATE

wow

A World of Wacraftban hogyan tudok
alatkat tartani és melyik emberrel
(hunter)?

Szia, hunterként 10-es szintnél
adnak egy kiildetést, melynek
jutalmaként kapod meg a varazs-
latot, amivel barmikor meg tudsz
szeliditeni arra alkalmas beastet.

SZEFTEMBER

TIPPEK TRUKKDK

. AMIKOR Tl VESZITEK

KEZEE...

CSUBY
FABLE

1. Amint lehet, fejleszd maxra a ,,guile” skilledet, és menj el egy
boltba, ahol dragakoveket (ruby, sapphire, stb.) lehet venni/eladni.
Vedd meg az egészet (vagy amennyit csak tudsz, amig el nem fogy
apénzed) és add is el rogton. igy ezzel a médszerrel nekem néhany
perc alatt 6sszejott tobb mint 70 ezer arany.

2.Vedd meg a hazat Oakvale-ben, Gjitsd fel egy alkalommal, hogy
be lehessen rakni a tréfeaidat. Rakd be a két legértékesebbet, majd
add el a hazat! Ezzel annyival tobb pénzt kapsz, amennyi a két trofea
értéke. Aztan tord be az ajtot (5 rosszpont!), vedd ki a trofeakat,

és vedd meg a hazat, majd eztismételgesd (az ajtot tobbszor nem
kell betorni, csak ha elmész onnan, majd visszamész). Ez hamarabb
alkalmazhato, mint az el6z6 tippem, de kevesebb pénzt lehet vele

keresni és tobb ido is kell hozza!

> -

KA
PREY

A Preyhez adott tippeitek részben hibasak:

= Centurion: tényleg csak I6ni kell, de van egy kis szoba ahova
befutva talalunk egy lézerkapu kapcsoldt, és mikor a géppuskas
kezével utanunk nyul, hogy szitava 16jon, akkor kell leereszteni.
Ezzel levagod a , kezét” és azt veszed fel. Nyami.

* Mother masodszor: nala nem ki-be kapcsolni kell a ,,generatoro-
kat”, hanem azok valamiféle bombak, vagy mik, amit ha felkiildesz,
és megvarod, mig odajon a ,mama”. Ekkor robbantod fel 6ket. Ettol

’

arobbanastol szétmegy a mama pajzsa, és akkor lehet I6ni.

GABE-DAVIES
OBLIVION

Mélyen tisztelt Berk! Az Elder Scrolls
IV: Oblivionban egy izomagyd, total-
brutal orkharcosnak, aki kiilonben
egy orrba-szajba henteld tipus, milyen
guild az idealis valasztas? (Ugye a
guild céhet jelent? Na jo, tudom hogy
a harcosok céhe illik karakteremhez,
de melyik vérosban van?) Lenne még
egy-par kérdésem:

-Hogyan és hol kell hazat vasarolni és
mennyibe keriil?

- 500 aranyért vasarolt, sériilt lovamat
egy jobbra cserélném! El tudom adni
arégit, vagy ha veszek egy Ujat két
lovam lesz?

- Kimeriilt a lockpick készletem!

De sehol sem tudok venni Imperial

City-ben! Mégis hol tudnék ilyet nagy
mennyiségben beszerezni?

Szia! 1. Az Oblivionban, nincs olyan,
minta jé 6reg Morrowindben: itt nem
rivalizalnak a céhek, hanem mind-
egyiknek tagjalehetsz egyszerre,
ezért nincs valasztas. Ahhoz, hogy a
legtobbet lasd, menjél végig sorban a
céheken, magus céhben sem kotelezo
varazsolni. 2. Csak egy lovad lehet
egyszerre. 3. Hazat venni varosokban
lehet, ha jol tudom, a helyi kormany-
z6nal kell érdeklodni, de nem olcsé
mulatsag. 4. Lockpicket tolvaj céh
tagok egyszeriien szerezhetnek, a tob-
biek néha rabukkanhatnak elszérva
arusoknal, de szornyeknélis talalni.



MELYViZ HIREK

MEIL\Y\VIZ

két neves és nagy gyarto, a GigaByte és az ASUS ko-
A z06s vegyesvallalatban egyesiti alaplap és VGA kar-

tya-gyarto részlegeit. Az Uj cég (amelynek még nincs
neve) 51 szézalékban a Gigabyte, 49 szdzalékban az Asus
tulajdondban lesz, és termékei GigaByte markanévvel ke-
rlilnek majd forgalomba. Az egyesiilés legfébb indoka a kolt-
ségcsokkentés, illetve a nagy tdmegU terméket piacra dobd
versenytarsakkal (ECS, Foxconn) szembeni versenyképesség
megdrzése lehet: az alaplap és VGA gyarté tzletdgban na-
gyon pici a profit, igy esetleg ez most néhet. Ipari elemzdk
szerint ez csak az elsé ilyen egyesiilési eset: pletykak mar
szébahoztak az MSI-t, aki épp a GigaByte-tal targyalt, vagy

P

SZERKESZTOI JEGYZET

7’ ) N

Udvézletem mindenkinek! Mar lehet, hogy értesiiltél réla,
de nem kizért, hogy ujdonsagot mondok: a Iényeg, hogy
a kovetkez6 hénaptél Nlady mesternek adom at a hard-

Hehe, ennyire azért nem eszik a forron a kasat. Egesz egy-
szerlen arrél van sz6, hogy iszonyatosan erds az inter-
netes nyomas, és Boevel tigy gondoltuk, hogy mostantdl
minden erémet arra fogom dldozni. Most elészor elaru-
lom, hogy egy teljesen tj GameStar Online elkészitésén
faradozunk, melyre sokkal érdemesebb lesz elldtogatni,
mint a mostanira - pedig azért ez a jelenlegi sem uncsi,
nemde? ©. Széval tudom, sokan reméltétek, hogy lelé-
pek, de csakazért sem: maradok, kisértek tovabb, csak
mas dimenziéban!

Utolso, éltalam vezényelt hardver rovatunkban kicsit job
ban beleastuk magunkat a netes témakba: megmutatjuk
mi a j6 torrentezés, melyik ingyenes hazai és kiilfoldi
levelezét érdemes hasznalni, s6t azt is, hogy milyen
webkamerat érdemes beszerezni. Persze még akadnak
érdekességek, szoval fogyasszatok egészséggel kicsiny
rovatkdmat!

ZeroCool

§\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

latosan. Kdnnyen el6fordulhat tehat, hogy néhany éven be-
1tl nem kell majd annyi alaplapgyért6 nevét megjegyezniink,
mint manapség.

FIREFOX,
FOR REPULD
CSESZEALJZ*

Az UFOk (illetve ez esetben az emberiség) vicces kedve
kiapadhatatlan. Amidta az elsé gabonakoroket észlelték,
szinte naponta jelenik meg Uj: persze az esetek 99,9 szé-
zalékarol mar kidertilt, hogy azokat nem idegenek, hanem
bizony koztlink é16 foldlakok készitették. Most azon-

ban Oregonban olyan dbrat hagytak a foldon, amely ere-
detében kizarhato, hogy foldonkiviiliek készitették volna,
hacsak nem hasznélnak FireFox-ot. Az Oregon Allami
Egyetem kornyékén tlint fel egy igencsak ismerds for-

méju dbra. Az elkévetdk az egyetem Linux Felhasznaléi
Csoportjanak tagjai voltak, akik a nagy gabonatiprast doku-
mentaltak. Arrél, hogy a gabona tulajdonosa mit szdlt a
tlzréka ilyen megjelenitésérdl, nem szélnak a hirek.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

INTEINAZIEVEN S

Bar nekiink, gamereknek ez mindig is furcsa marad, a grafikus eszkozok piacan véltozatlanul az Intel a piacvezeté: koszon-
hetGen chipsetjeikbe beépitett grafikus vezérliknek. A Jon Peddie Research adatai szerint 2006 masodik negyedévében
mintegy 71 millié grafikus eszkozt szallitottak le a gyartok, ez az elsé negyedévnél 3,5 milliéval kevesebb. 62 szazalékban
integralt, mig 38 szazalékban kiilonallé6 megoldasokrdl van sz6. Mindent figyelembe véve (6sszeadva az 6sszes integrélt és
a kulonallo grafikus megoldast) vezet az Intel, amely 28,7 millié grafikus chipet széllitott, Masodik az ATl 19,7 millié, mig har-
madik az NVIDIA 14,4 millié chippel. A negyedik VIA messze lemaradva 5,8 millié, mig az 6t6dik SiS mindossze 2,5 millié
chippel képviseli magat. Az egykor szebb napokat latott Matrox 71 ezres eredménye emlitésre sem igazan mélto.

a Foxconnt is, aki szintén érdekl6dott dsszeolvadassal kapcso-

ITT A GIGASLS?

GIGABYTE-

o

AN AN AN

JATEKRA
TERMETT
VGA-K AZ
INTELTOL?

Egyes ipardgi pletykak szerint az Intel
Ujbdl ragyur a grafikus processzorok
gyartésara, és ehhez az Imaginations
Technologies PowerVR architekturajat
fogja hasznalni - az egylttmUikodés
jelenleg is tart a két cég kozétt, ugyanis
az integralt P965 chiphez az Intel meg-
vésérolta a PowerVR SGX hasznalatanak
licencét. Allitélag mér a jové év 6sszel
talalkozhatunk kész példanyokkal, de
csak sz kozepére készlil el a komp-

lett termékskala. Aki esetleg nem emlé-
kezne, annak elaruljuk, hogy az Intel az
integralt grafikus chipek mellett, régeb-
ben az S3, Voodoo és Riva TNT kartyak
korszakaban mar probalkozott sajat

3D gyorsitoval: az i740 nem aratott tul
nagy sikert. Val6szin(ileg az Intelnél tigy
gondoljak, eljott az id6 a visszatérésre.
Egyelére még nem tudni, mit sz6l majd
ehhez a hirhez az ATl és az NVIDIA.
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INGYENES

EE.IL

A Microsoft tenni szeretne azért,
hogy a jatékfejlesztésben az 1970-es
évek végén, 1980-as évek elején ta-
pasztalt kreativ fejlesztési hullam
visszatérjen. Bejelentették, hogy
létrehozzék az XNA fejleszt6i plat-
formjuk Express véltozatat, amelyért
annyit kell fizetnie a fejleszt6knek
majd, mint a tobbi Express prog-
ramért: azaz semmit. Ennek a prog-
ramnak kdszonhet6en egy kezdd
fejlesztd is hozzajuthat olyan esz-
k6z6khoz, mint a profik: az alapvetd
jaték-funkcionalitast tartalmazd API-
k segitségével barki készithet majd
Jprofi” jatékot, sét, akar PC mellett
Xbox 360-ra is elkésziilhet a nagy
mu. Az Xbox-os véltozathoz azon-
ban 99 dollar dijra szamitani kell (ez
azokhoz az eszkdzokhoz kell, ame-
lyekkel az Xbox 360-bol fejlesztoi
valtozat valik). Az XNA Express-hez
szlikség lesz Visual C# Express-re

is, azonban ez is ingyenes. A rend-
szer mind Vistan, mind Windows XP
SP2-n tokéletesen fut majd. Az XNA
Express bétaja augusztus 30-atél le-
tolthetd.

Vi

FIREFOX 2.0
DKTOBERBEN

Korulbeltl két honappal elcsuisz-
tattak az egyre népszer(ibb bon-
gész0, a FireFox 2.0-as végleges val-
tozatanak megjelenését. Az utol-

s6 pillanatban még hibakat talaltak
egyes parbeszédpanelek meg-
jelenitésében, a flileket kezeld ru-
tinban és a helyesirasellenérzében.
A Firefox 2.0 kinézete nem valtozik:
azonban a kiilcsin mogott szam-
talan javitas és Ujdonsag taldlhatd,
példaul az adathaldsz tamadasokat
megel6z0 sz(rd, vagy a beépitett
helyesiras-ellendrzé. Jelentésen to-
vabbfejlesztették a fiilek (tabok) ke-
zelését, akdr vissza is vonhatunk
majd egy elhamarkodott bezarast. A
FF 2.0 legjobb ujitasa az, hogy akar
kézpontilag, a Mozilla utasitésara

le lehet allitani, vagy tiltatni olyan
kiegészitéseket, amelyek adat-
biztonsagi szempontbdl veszélyt
okozhatnak.
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MP-3 PLUS\SMAIEKIE
AUIAS|BAND)

Sok feln6tt Gromére (és még

tobb banatara) az egyszer(i, még
polifénikusnak sem mondhat, szi-
nes zajkelté eszk6zok nagyon le
tudjak kotni a kisgyerekek figyel-
mét. A német illetéségli Mogoon
erre az egyszer(i megfigyelésre ala-
pozta Uj termékét, az MP3 és WMA
lejatszéval egybeépitett plissmedvét. A beépitett memdriat SD kartyaval lehet
béviteni. A mackd 28 centi magas, mintegy fél kilét nyom, elére feltéltve 27 perc-
nyi hallgatnivalot tartalmaz. Kezel6szervei a hasan, kb. a Bandy felirat alatt talal-
hatoak. Természetesen fiatal gyerkdcoknél nem ritka az agressziv hasznalat, igy
a tervez0 por- és froccsenésallo elektronikus eszkdzoket dimodott a belsd rész-
be, amelyek akdr 2 méterrdl torténd foldreejtést is kibirnak. A medve ez év 6sztdl
lesz megvasarolhatd, atszamitva koriilbeliil 20 ezer forintos aron (aki kiilfoldon
veszi, annak 69 euro6ért).
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Azingyenes videdszerkesztd, az
Avidemux Uj valtozata, a v2.12 meg-
érkezett. Filmek méretének val-
toztatasara, vagasara, Ujraméretezé-
sére, daraboldsara, szerkesztésére,
hangok beillesztésére, VBR, MP3
kezelésre alkalmas a program.
fixounet.free.fr/avidemux

Nyaralas utan lehet hasznos

egy képszerkeszté program hasz-
nalata. A beépitett harmincharom
effektusal rendelkezé Amazing
Photo Editor 5.8 azonban nem-
csak erre jo: gif animaciok készitése
és szerkesztése, 6tvenharom kép-
formatum tamogatdsa, valamint
képek atalakitasahoz batch tech-
noldgia is a képmanipulatorok ren-
delkezésére all.
www.silvereaglesoft.com

Jo hir a DivX filmek nagy gy(j-
teményével rendelkezéknek: A
ConvertXtoDVD 2.0.15b ingyenes,
magyar nyelvi kezeléfelulettel ren-
delkez6 program, amely segit-
ségével AVI, DivX, Vob, MPEG, VX,
WMV filmeket alakithatunk at DVD
formatumra, illetve kozvetlen felir-
hatjuk DVD-re. Bellithatjuk a filmek
méretét, PAL/NTSC szabvanyokat
hatérozhatunk meg, és kérhetiink
elénézeti képet.
www.vso-software.fr

A régi, ismert Scorched Earth 0j és
ingyenes megvaldsitasban latott
napvildgot: a Scorched 3D v40 Free
halézatban és az interneten egy-
arant jatszhato. A Scorched 3D
szamtalan beallitassal, valamint
vélaszthato fegyverek tucatjaival
rendelkezik.

www.scorched3d.co.uk

EASY Burning v1.9 - Gjabb ingye-
nes CD és DVD iré program.
Segitségével CD vagy DVD lemezré|
készithetiink ISO képfajlokat, illet-
ve ezeket fel is irhatjuk. Alkalmas
hagyoményos irasra, adat, zene,
MP3, video-DVD tdamogatassal bir,
multisession mellett.
www.paehl-info.de/cdr/easyburning.

php

A Windows mikddését optimali-

zélhatjuk az ingyenes szoftverrel
ugy, hogy a rendszertikben talal-
hato felesleges adatokat eltavolitja.
Ccleaner a Windows, az Internet
Explorer, vagy a Firefox, a regiszt-
raciés-adatbdzis adatait vizsgalja
at. A Ccleaner Free v1.32.345 innen
tolthetd le:

. www.ccleaner.com
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LlJ DIVAT: RETRO MOBIL

' EGYETLEN
Manapsag mér elég nehéz feltlinést kelteni egy il MuBILuN
paranyi mobillal, legyen az akar a legtjabb ]

tipus. Itt van azonban a legjabb retr6 I B Mig idehaza a szarnyait bontogatd

driilet, a hagyoményos tércsazos : ; j 2 # 3G-vel mér lehetdségiink adddik a mobil
kagyl6telefon, mely garantaltan kiemeli R « tévézésre, addig Dél-Koredban a Samsung
hasznalojat a mobilosok sztirke taborabol. . o, mérndkei mar javdban dolgoznak a mobil-
A csdppet sem olcsé 500 dolléros készlilék . B tévé mésodik generéciés csticsmobiljain. A
nem csak kinézetében, de tércsahangjabanis a SCH-B470 érdekessége, hogy a vilagon egyediilalld médon nem egy, hanem régton
régi korok telefonjat idézi, belsejében azonban egy két kiilonb6z6 TV miisort is megtekinthetiink az elforgathaté 2,2 colos kijelzén. ATV-
héromsavos mobilegység lapul. Egyszerden csak toljuk bele a SIM-kar- knél marismeretes ,kép a képben” technoldgia lehetévé teszi, hogy a képet két részre
tyankat és irdny az utca, a felt(inés garantalt! osszuk, igy akér két killonbdz6 csatornat is nézhetiink egy idében. llyenkor a sztereo
http://www.sparkfun.com fuilhallgatd mindkét hangszoréjan més csatorna hangja hallhatd, lehetévé téve igy két
ember szdmara a mobiltévézést akar a buszon is.

http://www.samsung.com

KIS MERET, NAGY TUDAS

Egy kevésbé ismert berlini mobilgyartd cég, a Road egy igen
vonzo, Linux alapt kommunikatort fog piacra dobni az év végén.
A haromsdvos 5101 a jelenleg a piacon egyeduralkodd Nokia
kommunikatorok babérjaira kivan torni, melyre minden esélye
meg is van az adottsagai alapjan. A szétnyithatd ,mini notebook”
teljes értékii belsé billentytizettel, 640x240 felbontasu széles
képernydvel, 400 MHz-es procival, GPRS, EDGE, Wi-Fi tamogatas-
sal és 64MB bévithetd memoridval kerlil majd a boltokba. Nagy
elénye rdadasul, hogy a billenty(izet vildgitast is kapott, szemben Duty mésodik részének mobilos
a Nokia kommunikatorokkal. atiratat. A még fejlesztés alatt allo
http://www.road-gmbh.de vilaghdborus FPS nem gyenge

NI]KIA N33 LETT AZ EV MOBILJA

elsé rész 2D-s palyadit. A megjelenés
év végén vérhato.
http:/www.aspyr.com
AzEISA dijat az Eurdpai Kép- és Hangszovetség szakmai zs(irije itéli oda minden évben
kiilonféle kategoridkon beliil. Idén az elmilt 12 hénap alatt bemutatott készilékek
kozll multimédias nagyagytnak a Nokia N93-as mobiltelefont vélasztottak, mely
minden f6ldi joval rendelkezik, amit manapsag elvarhatunk egy felsckategorias
késziiléktol. Figyelemre méltd 3,2 megapixeles, Carl Zeiss optikas kameraval,
majdnem DVD-mindségui videofelvétellel és haromszoros optikai zoommal
vivta ki a zsiri elismerését.
http://www.nokia.com

SZOFTVER

CALL OF DUTY 2 POCKET
PC-RE

A Pocket PCalapu okostelefon
vagy PDA tulajdonosok hamarosan
kezlikben tarthatjak a Call of

INGYEN SMS MOBILROL!

Elkésziilt egy igen hasznos szoftver
Windows Mobile platformra, mely

N = 4 Free SMS névre hallgat. A program
5 MEGAPIXELES JONNEK A LOPASBIZTOS 7wt
ingyen kiildhetlink vele SMS-t.
MESTERMUNKA MnBILnK A telefonra telepitett Free SMS a
Azoknak, akik digitalis fényképezégépeket Amobiltelefon tolvajok legnagyobb bs- PCre tovabbitja az lizenetiinket,
megszégyenité mobilra vagynak, az LG legdjabb natara a Samsung egy kiilénleges védelmi merIICQ rendszeren kereszttil jut
telefonjat ajanljuk, igaz, a KG920 névre hallgat6 138 szolgaltatast épitett a rejtett antennas el acimzetthez.
grammos kis csdppségért jelenleg még Koreaba kell Samsung SGH-E380-ba. A minddssze 17 http://www.smartphone.net
kiruccanni. A hamarosan Eurépaban is feloukkand milliméter vastag és 75 gramm tomeg(i
maroktelefonban 5 megapixeles kamera kapott helye kagylotelefonban egy
Atesztképeket elnézve felveszi a versenyt barmelyik specialis biztonsagi
kozépkategorids fényképezégéppel. Kérdés csupan szoftver dolgozik. Ha
az, telefonba épitett kameraval vagy kameraba épitett a késziiléket ellopjak

telefonnal van dolgunk? éskicserélika SIM

http://www.lg.com kartyat, a Mobile
Tracker automatikusan

mukodésbe lép és egy
rejtett SMS lizenetet
kiild az altalunk
elére megadott szémra, igy konnyen kiderithetd, hogy ki
hasznalja az eltulajdonitott telefont.
http://www.samsung.com
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Az OCZ PC2-8800 Gold Edition
1100 megahertzes effektiv
orajelfrekvenciaju, CL 5-6-6-15 id6-
zitést modul, amelyet az Gj AM2-es
AMD, valamint a Core 2 Duo csalad-
ba tartozo Intel CPU-kat tartalmazo
rendszerekhez ajénl a gyarto.
www.ocztechnology.com

Az Intel bejelentése szerint a két-
magos Core 2 Duo processzorok
debutalasa utan néhany héttel
négy kozépkategorias Pentium

D CPU gyartasa fejezodik be. A
Pentium D 830, 840, 930 és 940
tipusjelzést processzorok gyartasa
idén év végén éll le, és csak janu-
ar 15-ig fogadnak el ezekre meg-
rendeléseket.

www.intel.com

Piacra keriilt a GigaByte 3D Rocket
I, amely egy, mér a CeBIT-en is
bemutatott procih(ité. A, kicsi-

ke" stllya 640 gramm (t6bb, mint

fél kilo) zajszintje 16 és 33,5 dB(A)
kozott véltozhat, Socket 478 és 775
foglalatos Intel, AMD K8 és AM2 fog-
lalatos procikhoz hasznalhato.
www.gigabyte.com

A Lipcsei Games Conventionon
mutattak be a Razer Uj billentytize-
tét, a Tarantulat. A hagyoményos
billenty(izeten kiviil szdmos progra-
mozhat6 és médialejatszast is vezér-
16 gombot tartalmaz. A Tarantuldra
fejhallgato, mikrofon, valamint két
USB-s eszkoz csatlakoztathatd koz-
vetlendil.

WWW.razerzone.com

A VIA uj Epia EK mini-ITX alap-
lap sorozattal jelentkezik, amely-
nek érdekessége, hogy a processzor
(800 vagy 1000 megahertz) és az
UniChrome Pro beépitett grafikai
vezérl6t tartalmazo North Bridge
kozos tokozasba keriilt. A lapkan
csak egy memoria-szlot talalhatd,
legfeljebb 1 gigabajt kapacitasu
DDR400 modult lehet ebbe csat-
lakoztatni.

www.viatech.com

Akinek esetleg gondot okoz aut6-
jaban vagy otthonaban MP3-ainak
hallgatésa, megoldast jelenthet a
Maxfield MAX T-01. Az eszkoz fej-
hallgato-kimenetre csatlakoztat-
hatd, a hangot a radi6-vevé felé
valaszthatoan a 88,1, 88,3 vagy 88,5
megahertzes FM radiofrekvencian
tovébbitja. Hatosugara 3 méter,
mukodtetését egy AAA elem biz-
tositja, és még a 60 fokos autéban
is gond nélkiil izemel (muwhaha
-ender).

www.maxfield.de/en/

WWW FORIF

Augusztus hatodika neves évfor-

duld az internet életében: akkor lett 15
éves a World Wibe Web, azaz a vilag-
méret( hald, amely segitségével rob-
banasszerlen terjedni kezdett az
internet megvaltoztatva mindnyajunk
életét. A webet Tim Berners-Lee taldlta
ki, aki megalkotta a hipertextet is (azaz
a linkelésre alkalmas strukturat). A web
létrehozésanak csak 1989-ben latott
neki. 1990-re elkésziiltek az els6 esz-
kozok, az els6 webszerver, az elsé bon-
gész0 és szerkesztd, a http és a cimeket
leiré URL, igy létrejottek az els6 olda-
lak is. A rendszer ekkor egy Apple NeXT
munkaallomason futott. Az egész pro-
jektet Berners-Lee egy levélben hozta
nyilvanossagra 1991. augusztus 6-an.
Méra mar tébb mint egymilliard inter-
netez6t tartanak vilagszerte szamon.
Magyarorszagon mar nagyjabél 3 mil-
lian csatlakozunk a vilaghaléra rend-
szeresen. Természetesen Berners-Lee
és az altala vezetett World Wide Web
Consortium (W3C) nem éllt le: jelen-
leg az igynevezett szemantikus hélo6-
zat témajan dolgoznak, amikor a kere-
sémotorok valéban érteni fogjak majd
egy oldal tartalmat igy a keresés sokkal
relevénsabb lesz.

MELYVIZ HIiREK

NEMEREKS

AITZK

Erdekes felmérést készitett a Szonda Ip

szgsu-anlely

magyar lakossag kétharmada szandékos éssulyos bu

hackereket. Emellett meglept;hogy az
képesek felmérni: minddssze egy taska
ségnek tekintette a tobbség. Az ujfajta

adatlopas suly:
ellopasaval azo|
szamitogépe

megitélése elég vegyes: tobben gondoljak azt, hogy nagyobb biin tomeg-

kozlekedésen nem atadni a helyetegy i
szoftvert hasznalni. Még érdekesebb, hogy a jegy nélkiil utazokatisjjob=

ban elitélik, mint azillegalis CD és DVD

ddésebb embernek, mint illegalis

masolast. A furcsa eredmenyek

erdteljesen megkérdéjelezik a magyar tarsadalom tajékozottsagatasza-

mitégépes blinozéssel szemben.

SOTET NETET INDIT A KALI]ZFART

A Svéd Kaldzpart célja a szerzéi jogi
szabalyozas drasztikus reformja, mivel
megitélése szerint a mostani szaba-
lyozés nincs 6sszhangban a gyakorlat-
tal, milliés tomegeket kriminalizél és
negativan hat a gazdasagra is. A part
a ,postai titok” fogalmat kiterjesztené
az 6sszes kommunikacios csatornara,
ezért létrehoztak a ,darknet”-et,
vagyis a ,sotét net”-et. Az 0j interne-
tes szolgéltatés célja az adatcserével
jard bejelentkezési kotelezettség és
megfigyelhet6ség lehet6ségének tel-
jes eltorlése. Az elndk szerint azonban
a szerzdi jognal léteznek alapvetébb
értékek, és az Uj technoldgidk beve-
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zetése Ujfaj-
ta szabdlyozdst ==
igényel. A —
Kalézpart sze-

rint a jelen- =
legi jogi gya- —
korlat gyo- :
keresen ellen-

kezik a nyilt tarsadalom eszményével.

+Ameddig a polgarok maganéletét
nem tartjak tiszteletben, addig erkél-
csi kotelességlinknek érezziik a jog-
sértések elleni harc folytatasat. Ez itt
kiizdelmuink technikai része”, utalt
Falkvinge, a Kalézpart elndke az elin-
ditott darknet szolgéltatasra.

.l
—

J

(ORI
Avilag mésodik legnagyobb CPU
gyartdja rekordokat dontogetett
2006 mésodik negyedévében. A
Mercury Research szerint az 6sszes
mikroprocesszor 22 szazalékat (itt
asztali gépekrdl, notesz-gépekrél és
szerverekr6l van szé) az AMD szal-
litotta. Ekkora részesedést az AMD
még soha nem ért el |étezése soran.
Mellettiik a VIA és a Transmeta

is onmagukhoz képest j6 ered-
ményeket értek el ebben az idé-
szakban. Mindez azért is érdekes,
merta PC-s processzorok szallitasa
7 szézalékkal csokkent az adott id6-
szakban, igy a fejlédés még inkabb
dicséretes. Az Intel hidba csok-
kentette Pentiumjainak arat, része-
sedése csokkent. Elemz6k szerint

a Core 2 Duo procik megjelenése
lassitani fogja majd az Intel jelen-
legi piaci csokkenését. A PC-s piac-
cal szemben a szerverpiac 45 sza-
zalékkal nétt, ahol az AMD szintén
csucsot dontétt, Uj Opteronjainak
koszonhetéen 33 szézalékos piaci
részesedést hasitott ki maganak 5
szazalékos Inteles csokkenést el6-
idézve.
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NEM CSAK 89 BOLYGONK LESZ?

L kézeljévében minden létezé tan-
» Atbnyvben és tajékoztat6 anyag-
. Mban (illefve a megszokott és
berdgziilt emberi tudésban is) ko-
moly véltoztatasokat kell majd vég-
rehajtani. A Nemzetkozi Csil-
lagaszati Egygsiilés pragai kon-
ferenci&jan ugyanis a mar is-
mert bglygdk mellé tjabb har-
-mat ,,Iébtetne’nek” eléacsil-
lagaszok. Eredetileg a Plutét
is vissza akartak mindsfteni,
tébben gy vélték, nem is
igazi bolygd, Hozza csat-
lakozik majd a naprendszer
legtévolabbi ismert ob-
jektuma a Xena, a Pluté hold-
jaaCharon, és a Ceres nevii g
« asteroida, amely az 1800-as évek
elétt egyszer mar bolygo lehetett,
. csak visszamindsitették. Emellett
akonferencia Gj planéta-kateggriat s °
javasolt: a plutonok a Kuiper 6vben ta-
lalhaté Pluto-szerl objektumokat je-
16lik majd (ezek kozott lesz maga a Pld;
t6, a Charon és a jelenleg Xena nev(i
bolygo). Tehat ettdl kezdve a Nap-

Nem, nem aMagyar Honvédségrdl lesz sz6 ebben a cikkben, hanem az amerikai hadseregrdl: a Pentagon

ugyanis olyan, a XIX. szazadban haszndlt technoldgidkra figyel, amelyeket a modern hadviseléshen is alkalmazhatnanak. Ezek a gézzal tl-
tottléghajok, amelyek segitéségével XXI. szézadi harcra akarjak felkésziteni az amerikai hadsereget. A HAA, azaz a nagy magassagu Iéghajo kifejlesztésére
épp tobb tizmillid dollart kdltenek a tengerentdlon. A héliummal taltott, napelemekkel felszerelt haj6 65 ezer [db (19800 méter) magasan szik majd akdr egy
éven keresztiil 500 font, azaz 226 kilogram felszerelést szllitva. A Pentagon reményei szerint ez a hajo 2008-ban mér repiilni fog. Legftbb hasznélata a fel-
derités lenne: 500 mérfoldes pufferzénaban tevékenykedhetne az Eqyesiilt Allamok partvonala mentén infravéirds felismer rendszerekkel, amely akar 600
kilométerrélis észlelhetnének eqy korszerd cirkdlorakétdt, vagy 320 kilométerrdl egy hajét a tengeren. A projekt tdmogatdi szerint egy ilyen Iéghajo sokkal ol-
¢sobb, mintamdholdak, vagy emberek altal méikodtetett repiildgépek.
Ahajo 17-szer nagyobb lesz, mint a Budapesten s jart Goodyear Iéghaj6, anndl sokkal erdsebb anyagokhbol késziil. Ez az anyag a durva magaslati ko-
riilményektdl és a kézifegyverek tiizétdl is védimajd a hajot, amely voltaképp nem mds, mint egy hatalmas lebegd radar. Egyébként az amerikai és izraeli had-
sereg jelenleq is hasznal megfigyeld éghajokat: ez utébbi még tavolrdl irdnyithata fegyverekkel is felfegyverzi ezeket, lebegd mesterldvészeket Iétrehozva.
Abszolitigaz lesz tehdt a XXI. szdzadban, hogy ,a nagy testvérfigyel...".

Nagyon sok sci-fi-ben megjelent mdr ez a téma: egy repiil6té-
ren, vagy kdzponti helyen nem kell buszra varnunk: egyszeriien

allitds, a vasitallomds és a parkold kozott, Castellonban két
izemmaddban (automatikusan és manualisan) is kozlekednek

" szerint 8 bolygd lesz, a PlUtdt is visszami-
. Nositették. Részletek az oktéberi szamban.

*

rendszer bolygdi, plutonjai vérhatéan

a kovetkezok lesznek: Merkt]_r, Vénusz,
Fold, Mars, Ceres, Jupiter, Szaturnus, Ura-
nusz, Neptunusz, Pluté, Charon, és a hi-
vatalosan 2003 UB313 névre hallgato
bolygé, amelyet felfedezdi neveztek el

a harcos papnérél, Xenarol. Eza név so-
kaknak nem tetszik, neklink viszont igen!
Lapzarta utan érkezett: A végsé dontés

ROVIDEN

Amerikai kutatok szerint a hihe-
tetlen mennyiségli mianyag sze-
metet eléallitd modern tarsadalom
megmentdje a kukoricabdl ké-
sziilt mtanyag lehet. A polilaktikus
sav, amelybdl akér zacskokat és ta-
roldkat is készithetnek, megujuld
forrasbol késziil és természetes
anyagként bomlikle.

Japan tuddsok eddig csak sci-
fikbél ismert bébi univerzumot
szeretnének [étrehozni la-
boratériumi kériilmények kozott.
A mi univerzumunk apré pontja
kordil Iétrejové ,6srobbands” se-
gitségével annyira el lehet torzi-
tani a tér-idé kontinuumot, hogy
06nallo, apré univerzum johet lét-
re. Szkeptikusok szerint azonban
olyan gyors lesz a folyamat, hogy
nem lehet majd megvizsgalni.

Arizonai tudésok a NASA fel-
vételeinek vizsgélataval arra a
kovetkeztetésre jutottak, hogy a
Mars sarki 6vezeteiben talalhat6
sotét foltokat hatalmas szén-di-
oxid gaz kilovellések okozzak,
megolvasztva a jeget és s6-

tét szint homokot és port szor-
nak a felszinre. A 20-50 méter at-
mérdj foltok [étrejotte eddig
rejtélyesnek mondhatd.

Tudésok szerint az el6re jelzett
2050-hez képest csak 2065-re
gyogyul be az Antarktisz felett
talalhato6 6zonlyuk. A kiilonboz6
szabalyozasoknak készénhetéen
ma mar joval kevesebb, az 6zont
tonkretevo anyag jut a Iégkorbe,
igy a lyuk 1990 6ta nem ,rosz-
szabbodott”, azonban az 6zon-

hivunk eqy vezetd nélkiili gépkocsit, amely elvisz minket a

megfeleld helyre. Az Eurdpai Uniéban mdr komolyan dolgoznak

ezen a technoldgidn, amely tobb nagyvéros kozlekedési prob-
[émdira is megolddst jelenthetne. Ezek az automata eszkdzok
eldre meghatérozott Gtvonalakon kozlekedhetnének ezzel
csokkentve a dugdt és a kdrnyezetszennyezést. A technoldgidt
jelenleg is tesztelik a londoni Heathrow repiil6téren.

A jové viziéja az, hogy a magdnauték leparkolnak a nagy-
varosok szélén, és onnan a véaros kozlekedési rendszere veszi at
az utasokat, elszéllitva dket a kzpontba. Ezek gyors tomeg-
kozlekedést és ,személyes szallitast” is jelentenek. Jelenleg a
Heathrow, Rdma ] kidllitdsi kozpontja és a spanyol Castellon
vérosa vesz részt a kisérletben, amely keretében ot éven belil
teljesen automatizélt szdllitasi rendszerrel lesznek felszerelve.
Réma utomata gépkocsik szallitjak majd az utasokat a ki-

majd a cyberauték, mig Heathrow-ban az automatdk a termindl
és a parkold kozott szallitjak majd az utasokat. Természetesen
hidba a modern technoldgia hasznélata, méq rengeteg jogi kér-

dést kell megoldani, ezért is j6 az ot éves tesztiddszak.
: e

pusztitd vegyuletek szama igy
sem csekély, igy hosszabb id6t
vesz majd igénybe a gydgyulas.

Amerikai tudésok egy ku-
tatassal kimutattak, hogy az el-
fogyasztand6 étel mennyisége a
tanyér és az evéeszkdz méretétol
fligg. A felmérés szerint akiknek
nagyobb tanyérokat adtak, 6n-
kénteleniil tobbet vettek és fo-
gyasztottak, mint azok, akik ki-
sebb tanyérral étkezhettek. lgy
aki fogyni akar, valtson kisebb
tanyérra, illetve evéeszkozre.

200B. SZEFTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU



L

a jatékosok koztarsasaga

gsshaiigalaplap

A

ANS Egyediilallé rendszerbeallitasi lehetasegek
egy igazan erds jatékgép épitésehez
Az ASUS egy ij termékvonallal rukkolt eld, a Republic Of
Gamers (R.0.6) sorozat a jatékos kozosségnek késziilt. A ko-
zosség tagjai a nagy teljesitményt, a kényelmes kezelhetdséget
és nem utolsé sorban a stilusos szamitégépet részesitik elényben,
és ez az, amit az R.0.G. sorozat nyijtani tud. Hogy kiszolgalja ezen
jol informalt felhasznaldk igényeit, a jatékosok koztarsasiaga hemu-
tatja bevezetd termékét, a CrossHair alaplapot, amelyik szamos nagy-
szerii extrat kinal a jatékosoknak és a finomhangoléknak egyarant, hogy

Kdnnyii finomhangolas — stilusosan — LCD Poster
Sok rajongé és mernok telepit hibakeresé kartyat az

alaplapra, a rendszer beallitasanal vagy fejlesztésénél. Ez
a kartya egy kétjegyd kaddal jelzi a rendszerinditds minden
egyes |épését, és ha a rendszer lefagy, a kartya is megall,
hogy tudassa a felhasznaléval, a rendszer melyik eleme
felelés a hibaert.

Az LCD Poster kijelz6 a crosshair alaplap hatlapi panelen
az aktualis folyamat nevét irja ki, nem pedig kulénboz6é kédokat.
Es csakugy, mint egy hibakeresd kartya, amikor a rendszer leall
egy rossz bedllitas, vagy
csatlakoztatas miatt,
az LCD kijelzé6 mutatja
annak a folyamatnak
a nevét, ahol a hiba
bekdvetkezett. Nincs
sziikség numerikus

kédok megjegyzesére.

Csatlakoztatas a sitéthen is — EL 1/0

A mai jatékosok tobbet akarnak a j6 teljesitmeénynél.
Olyan funkcitkat szeretnének, amelyeket az 6 felhasznaléi
tapasztalataikra épulnek.

A Crosshair az EL | /O alkalmazza a kényelmes
eszkdzcsatlakoztatas erdekeben. Ez a lenyligdz6 funkcio
leegyszerUsiti a kiilonbdz6 eszkdzok csatlakoztatasat olyan
sotét kornyezetben is, mint a lan-partik, a hatlapi panel
megvilagitasaval. Intsiink bldcsut a rosszul csatlakoztatott
eszkdzoknek!

Teljesitmény és meghizhatasag — 8 fazisi tapellatas EL
kondenzatorok nélkiil

Nyilvanvalé, hogy a Crosshair alaplap kifejlesztésének két f&
célja a tulhajthatdséag és a megbizhatdsag. Ezeket a 8 fazisu
EL kondenzator nélkili tapellatas is biztositja.

Levaltja a terjedelmes hengerszerl kondenzatorokat
chip-kialakitast polymer-aluminium elektrolit
kondenzatorokkal. Ezek altaldban szerverszinti
rendszerekben hasznalatosak jobb helykihasznalasuk és
kisebb hétermelésik miatt. Rdadasul nem képesek kifolyni,

megépithessék alomszamitdgépeiket.

Rovid jellemzok

AND AM2 foglalat

NVIDIA® nForce® 590 SLI™ MCP

Kétcsatornas DDR2 800/667/533 NMHz

2xPCle n16, tamogatja az NVIDIA SLI funkciot teljes k16, x16 sebességen
8xSATA 3.0 Gb/s két kiilsé csatlakozéval és 1xUltra DMA csatalkozd
Kettds Gigabit LAN

SupremeFX hangkartya ADI 1988h High-Definition Audio lapkaval

és 8-csatornas térhatasii hanguezérldvel

vagy felrobbanni tigy, mint a hagyomanyos EL kondenzatorok.
Ezeket a problémakat az Uj eljarés egyszer és mindenkorra

megszinteti.

Hang és tisztasag — SupremeFX és iranymikrofon

A hangzas mindig is nagy szerepet jatszott a teljies
jatékélmeényben. A beépitett SupremeFX hangkartyat a
legjobb jatékos audié platformnak alkottak. 24 bit /192 kHz-
es teljes mintavételezés jellemzi minden surround csatornan,

és mindegy, hogy fejhallgatdn vagy 7.1-es

hangfalrendszeren keresztul
hallgatod a jaték torténéseit, - ’ ;a.]
minden hanghatas
megfeleléen hangos és tiszta lesz.

A hangkartyat remekil kiegésziti
a hozza adott kifinomult irdnymikrofon
is. Mérkézések kdzben ez a mikrofon
csak a veteli kupbadl j6vé hangokat veszi, az
egyeéb iranybal jovoket kisz(ri, megsziintetve a
szomszédos hangszorokkal tdrténd interferenciat
és a visszaverddéseket. A “visszhang-kisz(iré technolégia”
segitségével felszdmolja a bosszantd visszhangot zene és
beszédhang alkalmazasok kdzben.

Gazdag szoftvertamogatas
A Crosshair doboza tartalmazza a 3DMark ‘06 Advanced
Edition szoftvert. Mint azt mar sokan tudjak, ez a
legnépszertibb mérvadd 3D alkalmazas, amelyiket profik
ezrei hasznalnak rendszerik tesztelésére az egész vilagon.
A Crosshair réadasul még rengeteg funkciot kinal. Az
ASUS weboldalan, a www.asus.com cimen megtekinthetjik
ezeket, beleértve az alaplapra szerelt LED-eket, alaplapi
kapcsolékat, a Q-Fan Plus és a Q-Conector szolgaltatasokat.
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BILLENTY(OZET

MS NATURAL ERGONOMIC

KEYBOARD 4000
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SAMSLING 215TW
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ardvert a legritkabb esetben
H vélasztunk egészségvédelmi

szempontok alapjan, joval
inkabb a funkcionalitast és a kiné-
zetet tartjuk szem el6tt. A Microsoft
elit billentytizete mindharmat kindl-
ja egyszerre — barmennyire is meg-
lepd legyen ez egyes kételkedo fel-
hasznalék szamara. Az exkluziv kivi-
telt, mibér boritasu, parnazott csuk-
|6tamasz az, amelyen elsére min-
denkinek megakad a tekintete - de
korantsem a boritas, hanem az ala-
tamasztas miatt. A lecsatolhatd ,emel-
vény” 5 centiméter magasba emeli fel
a billenty(zet felénk es6 részét, ami
azt az érzést kelti, mintha lejton lefe-
1é kéne gépelniink. A klaviatira nem-
csak ,félbetort”, hanem ,plpos” is: a
gombok viszonylag csendesen jarnak,
a szokoz lelitéséhez azonban kondizni
kell a hiivelykujjunkat.
Ne kerteljiink, ez ,A" cstics az egész-
séges hardverek kategdridjaban. A

zeVGA az évek folyaman
sokat valtozott. Egy id6ben
hanyatlott csoppet, aztan

Osszeszedték magukat, és Ujra teljes
termékskalat kindlnak GeForce meg-
oldasokbdl. Ezuttal egy, ma még elég
komolynak szamité 7900 GT KO-t
siker(lt szerezniink, melyet ki is pro-
baltunk tesztlaborunkban.

Alap kiszerelésben nem sok extrat
ad: egy normal 7900-as kartya, két
DVI és egy S-Video csatlakozassal.
Dobozéban két DVI/ VGA atalakitot,
egy S-Video / RGB elosztot, egy S-
Video hosszabbitét, valamint egy tép-
elosztot taldlhatunk. Ezt egészitikia
leiras, a meghajtd lemez, illetve a Call
of Duty 2 teljes jaték.

Azigazi nyalanksagot a KO
ar kismilliészor nézegettlink
M monitorokat, TFT paneleket.
Ugy gondoltuk, most bele-
pillantunk a ,nagyobb &gyuk” vilagaba,
éppen ezért bekértlink a Samsungtdl
egy 21 incses TFT-t. Nativ felbontésa
1680x1050, vagyis ebbdl maris lat-
szik, hogy Widescreen kijelz6 - ille-
téleg szélesvasznu. Kontrasztaranya
1000:1-hez, valaszideje pedig 8ms. Ez
utdbbi, a mostanaban tesztelt 4, illetve
2ms-os megoldasokhoz képest nézve
lassu, de nyugodtan mondhatjuk, hogy

jatékhoz mar a 8-as is tokéletes, filmné-

zéshez és munkdahoz szintén. Vizszintes
és fliggdleges lathatdsaga 178 fokos,
ez ma mar atlagosnak mondhatd, és
egyben kivalé is. Az elélap aljan talal-

luxuskivitel és a tekintélyt paran-
csold méretek felsé vezetdk irdasz-
taldra predesztinaljak, de azt mond-
juk, hogy igenis egy jatékosnak is
kijar az efféle tisztelet. Gépelni, nos,
azt nem (igazan) fogunk vele; kez-
detben irgalmatlan kinokat okoz
akar egy ilyen viszonylag révid cikk
megirésa is - cserébe minden perc-
ben boldogit a tudat, hogy egész-
ségesek maradunk. Rovid hasznalat
utan azonban megszokhatd, és még
sokaig kicsit futurisztikus érzéstink
lesz hasznalata kozben.
Tesztpéldanyunk egyébként amerikai
kiosztésu volt, de j6 hir, hogy 6sszel
érkezik a honositott magyar véltozat.

Ultrakényelem
Hosszu betanulasi id6

8/s

Superclocked jelzés jelenti: énye-
gében arrél van sz6, hogy gyarilag
tuningolték, igy magja 580-, mig 256
MB GDDR-as memoridja 1580 mega-
hertzen ketyeg. Ez meg is latszik a
sebességén: Ghost Recon 3 1600x1200
atlag: 38,3 fps, HL2 1600x1200 atlag:
58,9 fps. Kortilbeldl egy ATl Radeon
X1900XT teljesitményével azonos a
sebessége. Az druk nagysagrendileg
megegyezik, tehat adott esetben az
dontse el, melyiket vasarolod, hogy
éppen mit mellékelnek az ,ellen-
félhez" ingyenesen.

1t Kivalo kezelhetoség

3 -

hat6 egy hangszoérésor, ezek 2x2 watt
teljesitményre képesek: nyilvan nem
egy 5.1-es hangrendszer, ne varjunk
téle csodat. VGA, DVI (ezen keresztdil
értelemszer(ien szebb képet ad), fiil-
hallgatd és audié csatlakozasai vannak.
Elélapjan taldlhatéak a meniikezeld
gombok és a bekapcsold. Képe meg-
szokott remek Samsung mindség, a
tesztelési id6 alatt nem tapasztaltunk
pixelhibat. Az egyetlen emlithet6
,gond”, hogy a 20 incses valtozat érez-
hetéen olcsébb, pedig alig kisebb.

1t Szép szinmegjelenités

¥ Draga
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XBOX 360

zép lassan beindult itthon is
s az Xbox 360 forgalmazasa,

ennek kdszonhetben persze
elkezdtek szallingdzni az Uj, speciélis
kiitytk. Ez a kontroller, barmennyire
is a konzol ,tarsanak” tinik, nem az.
A dobozén lathaté felirat tantbizony-
saga szerint ezt Windowshoz hasz-
nalhatjuk. Kezelése nagyon kellemes,
fogasa kivalo, alakjaban természete-
sen nem valtozott semmit az eredeti,
konzolos kialakitashoz képest. 11 kap-
csolégomb taldlhaté rajta, melyet két
kis joystick, és egy tobbirdnyu vezér-
16 egészit ki. A géphez USB fellileten
csatlakozik, de barmennyire meglepé,
a Windows XP nem ismeri meg alap-
bol - a telepitéshez mellékelnek egy

ASLUS PG1S1

% Ramiris Rubin Zrt | 06-1-888-3200 109 880 [www.ramirishu | [ LRELIIRIRRIRLLLTLT]

TFT monitorba integralt szte-
red hangszoré ma mar nem
Ujdonség, ahogyan az SRS

mindsités sem szamit annak, azonban
az ASUS mérndkei a PG191 hatuljara
egy mélynyomot szereltek a dinami-
kusabb hangzés érdekében. A beépi-
tett hangszdrdkat eddig kizardlag
azirodai felhasznalok vették szam-
ba, az otthoni felhasznalok - plane
jatékosok - inkdbb mell6zték ezek
hasznalatat. Az ASUS ennek ellenére
megprdbalja megvaltoztatni a ben-
nlink kialakult képet, tobb-kevesebb
sikerrel. A hangzas tiszta, és valéban
dinamikusabb, mint az eddigi megol-
dasok, de a mélynyomd kis atméréj
hangszoroéibol fakadéan nem hason-

CONTROLLER

§ Procomp-Hungary Kft. | 06-1-814-8300 | 11900 Ft | www.procomphu | [ FEREILIIRILLTLT]

JATEKVEZERLG

CD-t, ezzel kdnnyedén megoldhatjuk
adolgot.

Bizonyaéra tébben hallottatok mar
arrol, hogy a Windows Vista meg-
jelenésével Uj tavlatok nyilnak: a jaté-
kosok, bizonyos programok esetében
szabadon jétszhatnak interneten az
Xbox 360 felhasznalokkal multiplayer
jatékot. Taldn pont ezért készitették
el a Windows-os kontrollert is, hogy
egyenl6 esélyekkel nyomulhassunk.

1 Kivalo kezelhetoség
¥ Zsinéros

LCD MONITOR

lithatd dssze egy mélylddaval vagy
szubcsével, de arra elegendd, hogy
egységesebb hangképet alakitson ki.
Az ASUS mélynyomés monitora ide-
alis valasztas azok szamara, akik hely
hianyaban nem tudnak hangfalakat
elhelyezni, és megelégednének a
beépitett hangszorok altal nyujtott
szolgaltatdsokkal, de egy picit mégis
tébbre vagynak.

+ Szép kivitelezés
¥ Kevés basszus
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LOGITECH V400

Tesztlaborunkban jart, hor-
dozhato szamitdgépekhez
szant egér a Logitech hard-

verkollekci6janak tobb tekintetben is
igen érdekes, CES-nagydijas darabja.
Egy évvel az ,0sszecsukhaté” V500-as
noteszgépegér megjelenése utén,
tavaly mutatta be a Logitech az utdd-
nak szant V400-at (a szamozast mi sem
értjlik). Az oldalan és az aljan végigfutd
narancssarga szin miatt elsé ranézésre
is feltiind jelenség. Masszivabb kiala-
kitdsu, mint a V500, ami hordozhat6sa-
gat tekintve elény, am nagyobb is, de
ettél kényelmesebb a haszndlata.

A korébbi optikai ,szemet” dupla
|ézerérzékeld, a négyiranyu ,simo-
gathat¢” tapipadot oldaliranyba is

LASER CORDLESS MOUSE

Pilot-Comp Kft. | 06-1-351-2338| 13 063 Ft [www.pilotcomphu | | LLERRIRRIRILLINTTN]
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donthetd gorgetékerék valtotta le.
Erdekesség, hogy a bal egérgomb
felsé sarkaban helyezték el az atprog-
ramozhat6 ,vissza", illetve ,el6re”
gombokat. Az apré USB-s vevét itt

is magéban az egérben tarolhatjuk,
ezt egyébként érzékeliis, és ilyenkor
kikapcsol, meghosszabbitva ezzel az
egy darab ceruzaelem élettartamat.
Ateszt sordn a dupla lézerérzékel tobb
fellilettel szemben is finnyasnak bizo-
nyult, ami azért meglepd, mert ugyan-
ezeken az optikai V500, illetve a cég asz-
tali, Iézeres egerei tokéletesen miikodtek.
1 Teljes funkcionalitas
¥ ,Finnyas”
lézerérzékelok

P. ZENELEJATSZO

MOBIBLU BIS3

MobiBlu MP3 lejatsz6 mér
tipusszamaban is utal r3,
hogy egy feltltéssel idedlis

koriilmények kozott 153 6ran keresz-
til képes tizemelni - mely kiemelkedd
értéknek szamit a hordozhaté MP3
lejatszok korében, még ha csak koze-
liti is ezt az értéket. Bevalljuk ennyit
folyamatosan nem hallgattuk, de
meggy6z6 volt mér az is, amennyit bir
folyamatos lizem mellett.

Formaja, témege, anyagmindsége és
kezelhet6sége minden tekintetben
jonak mondhato. A készulék tamo-
gatja az SRS WOW effektusokat, illet-
ve a beépitett hangszinek mellett hat
csatornds equalizer is helyet kapott

Infopatika Kft. |- |33 900 Fe wwwinfopatiahu | LITLELEEELEEEEELEELEELEELE

benne - igy izléslink szerint bedllithat-

juk a kivant hangszint. Kiemelendé a
késziilék ,sleep” szolgaltatasa, amivel
bedllithatjuk, hogy mennyiidé mulva
kapcsoljon ki a késziilék, ha alvas el6tt
tdmad kedviink zenét hallgatni, és
ekozben elalszunk - de ennek ellen-
szolgdltatdsa, az ébreszté is meg-
talalhato a készilékben.

A MobiBlu B153 éra kedvezé, de egy
jobb mindséq(i fiilhallgaté beszerzése
mindenképpen ajanlott, sokat javit a
késziilék hangzasan.

* Hosszu iizemido
¥ Fiilhallgaté hangmindsége
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MELYViZ CSOCSKATEGORIAS WEBKAMERAK TESZT.E

KUKKOLAS 1.3

MEGAPIXELLEL

A széles savi internet elterjedésével napjainkban egyre tobb realitasa

van a webkameraknak. Mar nem kell megelégedniink az akadozo, zajos és para-
nyi képpel, s6t! A jelenlegi kamerak rengeteg finomsdgot kindlnak, automatikus arc-
kovetést, digitalis zoomot, és akar HD felbontasu képet.

zért azt az elején le is szo-
gezném, hogy a HD kifejezést a
gyartok csak nagyvonaluan el6-

legezték meg maguknak, itt-ott meg-
emlitve a termékek csomagoldsan,
ugyanis a hivatalos HD Ready logét iga-
zabol senki sem merte feltenni a doboz-
ra. Ennek oka, hogy az 1.3 megapixeles
kamerak ugyan nagyobb felbontasuak,
mint a régebbi 320x240-es tipusok, - ez-
altal némelyik akar 1280x1024-es vi-
deo készitésével is megbirkozik - fon-
tos azonban tudni, hogy a kép mi-
nésége azért még korantsem tokéletes
és a manapsag felkapott HD élményhez
inkébb csak kozelitenek. Ennek el-
lenére a kaphat6 csicsmodellek és

a régebbi 320x240-es véltozatok k-
z6tt még igy is ég és fold a kiilonbség.
A képmindségen kiviil igazabdl az

extra szolgaltatasokat is érdemes fi-
gyelembe venni a videdcsevegbknek,

ilyen manapsag a beépitett mikrofon,
az automatikus arckdvetés vagy akar
azoom, amivel a kovetkezd teszt-
alanyok szinte mindegyike rendelkezik.

MICROSOFT

LIFECAM VX-3000
Els6ként a Microsoft legUjabb ter-
mékcsaladjat, a LifeCam VX széridt pro-
baltuk ki, melybél a 3000-es tolti be a
kistestvér szerepet, mig a 6000-es maga
a full extra. A tetszetds kiilalakhoz pa-
ranyi méret tarsul, igy nem csak a CRT
monitorokon, de az LCD-ken, s6t a no-
teszgépeken is jol mutat. A talpazatot
egy kis triikkel ketté lehet nyitni, igy
tudjuk radltetni a vékonyabb mo-

nitorok tetejére. Az 1,3 megapixeles szé-

les [atészog U optikanak hala igen jo ké-
pet ad kell6 fény mellett, réadasul vi-
dedkat 30fps mellett akar 640x480-as
felbontéasban is készithetiink vele. Ter-

mészetesen fotdzésra is van mod, ilyen-
kor 1280x1024-es interpolalt felbon-
tasban dolgozhatunk. Extraként meg-
emlithetjlik a beépitett mikrofont és az
arckovetd szoftvert, mely gondoskodik
arrdl, hogy soha ne l6gjunk le a képrél.

MICROSOFT
LIFECAM VX-6000

Az igazan meggyo6z6 fekete szini
VX3000-es utan kivancsian vértuk, hogy
vajon mivel tud majd tobbet azigen
csak elegéns eziist szinli VX6000-es. A
kamera tetején itt is egy praktikus hi-
végomb taldlhatd, mely automatikusan
elinditja az Windows Live Messengert.
Az igazi kiilonbséget azonban belil
kell keresni, hisz a VX6000-es mar iga-
zi 1280x1024 HD felbontasu videdt is
képes rogziteni. A fotoképességek is
igen kiemelkedéek, 5 megapixeles ké-
peket készithetiink vele, melyeknek

maximalis felbontésa 2560x2048 le-
het. Emellett a lat6sz6g is 72 fokra n6-
vekedett, igy akdr 2-3 ember is fel-
férhet egyszerre a képre, ha csaladi vi-
ded6 meetinget akarunk tartani. Ki-

16n tetszett, hogy emellett 3x digitalis
zoommal is rendelkezik és ez igen csak
jol jon, ha bekapcsoljuk az arckovetést.

PHILIPS SPC S00ONC

A Philips egy igen tetszetds
webkameraval probél betdrni a pi-
acra, melyet weboldalan a vildg legjobb
webkamerdjaként reklamoz. Az elegéans
fekete-ezlist kombindcio és a forma-
tervezék gondos munkajanak eredmé-
nyeképpen tényleg szokatlan kamerat
tarthatunk a keziinkben, raadasul a ta-
pasztalatok alapjan a fenti megallapitas
nincs messze az igazsagtol. Az érdekes
labazat inkdbb az LCD monitoroknal
tesz j6 szolgadlatot, de természetesen
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egy CRT-re is rd lehet szerelni. A be-
épitett livegoptika 1.3 megapixeles, vi-
szont CMOS szenzor helyett CCD tech-
noldgidt hasznal, ami tényleg jobb kép-
mindséget eredményez a nagyobb
felbontésu fotoknal is. A képfrissités
igen magas, 90 képkocka/mésodperc,
igy garantéltan villédzasmentes ké-
pet kaphatunk. A beépitett mikrofon,
az arckovetés, és a paratlan 8x di-
gitélis zoom miatt tényleg az egyik
legjobb, amit a piacon lehet kapni.

CREATIVE LIVE ULTRA

Erdekes behajthaté gumirozott 1a-
bakat kapott a Creative jelenlegi cstics-
késziiléke, mely a Philipshez hasonl6an
igen komoly, 1.3 megapixeles CCD op-
tikaval lett ellatva. A képminGségre nem
is lehet panaszkodni, remek, telt szi-
nekkel dolgozik és relative kevés fény-
nyel is beéri. Extra szolgaltatasok kozott
megtaldlhatjuk a Smart Face Trackinget,
mely akkor is nyomon kévet minket, ha
elhtiznank fejiinket a kamera el6l. A 4x
digitalis zoom mellett tetszett, hogy itt
extrém széles 14tdsz0g éll a rendelke-
zésiinkre, mely 76 fokban megmutat
mindent, ami korulottink torténik. A
videokat egyébként 640 x 480-as fel-
bontés mellett 30 fps-sel rogzithetjiik,
fényképezé médban pedig akér
1280x960-as képeket is kattinthatunk.

LOGITECH

QUICKCAM PRO

Egy Logitech webkamerit is befogtunk
ateszt erejéig. A szokdsos gomb ala-

MICROSOFT
LIFECAM VX-6000

Tipus

Creative Live Ultra 56/60
Logitech QuickCam Pro 5000 55/60

56/60

Microsoft LifeCam VX-3000
Microsoft LifeCam VX-6000
Philips SPC SOONC

Apollo AC-518

58/60
58/60

40/60

ku fejet egy érdekes hajtogathato talp
egésziti ki, mely igen praktikus, barhova
szerelhetd. A fejen egy meglepéen jo
mindségu beépitett mikrofon van, ra-
addasul a csomagban egy kiilon headset
is talalhatd. Beszélgetés kozben egy led
figyelmeztet, hogy masok is latnak min-
ket, az pedig kiiléndsen tetszett, hogy
egy mianyag fedelet is rapattinthatunk
a kameréra, ami szemfedéként képes
eltakarni a lencsét, ha sziikséges. Az

1.3 megapixeles optika 640x480-as vi-
de6 rogzitésérdl gondoskodik, illetve itt
is van mod szoftveresen eléallitott na-
gyobb felbontasu képek fotdzasara.

EGYIKSEM .
OLCSO MULATSAB

Bar a tesztben csak néhany webkamerat
mutattunk be, mégsem mondhatjuk,
hogy kénny(i lenne a valasztas. A ma-
napsag kaphato 1.3 megapixeles ti-
pusok kozétt igazabol nincs akkora eget
rengetd kiilénbség, inkdbb azt mond-
hatjuk, hogy szolgéltatasokban, ext-
rakban és persze drban lehet nagyobb
kiilonbségeket felfedezni.

A még talan elfogadhat¢ arkategériaba
tartozé Microsoft LifeCam VX-3000 t-
nik ér/teljesitményben igen jonak. Aki
viszont itt is a maximalis minGséget

és tuddst tartja szem el6tt, annak ke-
ményen bele kell szaladnia a hiszezres
kategdridba. Ebben az esetben a Phi-
lips SPC900NC a legjobb vélasztas

vagy a csak egy hajszallal gyengébb,

de szintén CCD-s Creative Live Ultra.
Mady

MICROSOFT
lIFEBAM%SI]LI]I]

Ar

extrak fisszesen

25/30 87 15390 Ft

26/30 86 19000 Ft

25/30 87 14900 Ft

27/30 88 26990 Ft

30/30 26990 Ft

10/30 3290 Ft
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Pilot-Comp

MELYVIZ KUKKOLAS 1.3 MEGAPIXELLEL

WEBKAMERA FILLEREKERT

’ e

Bizonyéra mindenkinek felt(intek a téblazatban szereplé igen
borsos érak. Mint mindenhol, a cstcskategérianak bizony

ittis ara van. Ezért a tesztbe bevalogattunk egy mezitlabas
webkamerat is, melyet azoknak ajanlunk, akik csak elvétve
hasznaljak a videdcsevegést, igy nem kifejezetten éri meg

nekik egy dragabb késziilékbe beruhazni. Az Apollo AC-518

ara alig haladja meg a 3000 Ft-ot, cserébe viszont meg-
sz6lalasig hasonlit a Logitech QuickCam Pro-ra. A 320x240-ben
30fps-el, 640x480-ban viszont mér csak 15fps-el hajland6
frissiteni a képet. Kell§ lampafény mellett azért egész el-
fogadhato a képet biztosit, hogy néha a rég nem latott kiil-

foldi baratokkal csevegjlink egyet. Azért azt megjegyezném,
hogy a 2-3 ezer forintos kamerak korantsem nyujtanak akkora él-
ményt, mint egy HD webkamera, de legaldbb pofétlanul olcsoak.

-
PRIUPS

RERE

Irdnyitsd =ajat alakulatodat]!
Toberozz bajtdrsakat]

Szervezz csatdkot

Mi biztositjuk az online hatteret|

Call'of duty 2

Gall of \duty

United offensive

Medallof Honor

counter strike

Enemy ferritory

Soldier of fortune
£s sok mas jatek

LOGITECH DUICKCAM PRO
Szakmailag felkészilt esapat.
Megbizhato technikal hattér.
Magyarorszdg legnagyobb
jatekkindlata.

Cég Telefon

Ramiris 06-1-888-3200
06-1-321-0408
Procomp 06-1-814-8300

Procomp 06-1-814-8300

Procomp 06-1-814-8300

http://www_fgcklan.hu

06-1-814-8300

Procomp




MELYViZ BOLDOGSAG VAGY ERDEKHAZASSAG?

A hir roviden: a vilag masodik legnagyobb PC pro-
cesszor-gyartoja, az AMD bejelentette, hogy fel-

vasarolja a grafikai megoldasairél ismert kanadai ATI
Technologiest. A tranzakcid értéke 5,4 milliard dollar, amely
részvénycsere segitségével zajlik majd.

zinformatikai szakmaban, illet-
A ve a szamitastechnika rajongdi

kérében bizonnyal kevesen
vannak, akik nem kaptak fel a fejiket a
hir hallatara: de a hir voltaképpen min-
ket, PC-s jatékosokat érinthet a leg-
jobban. Régota folyik a vita arrdl, me-
lyik platform is a legjobb a jatékra: Intel
+ NVIDIA? AMD + NVIDIA? AMD + ATI?
Intel + ATI? Mindegyik kombinacionak
megvannak a hivei, az érvei az ellenér-
vei. Azonban most, hogy az AMD és az
ATl egy cég lesznek, a jovében minden
bizonnyal felboritja majd az egyensulyt.
Egy picit elemezziik tehat ezt az esetet.

Kzds ERGFESZITESEK

Nézzik elészor, mik lehetnek az egye-
stilés pozitiv oldalai: Az AMD olyan
tapasztalt mérnokgardahoz juthat

(ne feledjiik, az ATI-nak 2000 fejleszté-
mérndke van) akik nagy tapasztalattal
rendelkeznek chip-optimalizélasban il-
letve hétermelés csokkentésében: egy
ekkora méret(i fejleszt6i garda igen-
csak ndvelheti az AMD esélyeit nagy ve-
télytarsaval, az Intellel szemben, ahol
f6leg a mobil-eszkdzokbe szant pro-
cesszorok terén nagy a lemaradas.
Emellett fontos szempont lehet a meg-

felel6 AMD chipsetek idében torténd ki-
dolgozasa és megjelenése. Ezen a téren
ugyanis az Intel igencsak elényben van:
Uj processzorainak megjelenése el6tt
sajat lapkakészletei altalaban mar jéval
elébb készen allnak, elterjednek el6ké-
szitve a CPU-knak az utat. Integralt gra-
fikai megoldasokban az AMD akér meg
is szorongathatja az Intelt, hiszen a pi-
acvezetd grafikai gyartéd megoldasainal
szinte a leggyengébb ATI VPU is jobb.
Fontos lehet még, hogy bér az ATI nem
rendelkezik sajat gyartoi kapacitassal, az
AMD igen: igy akar a gyartasbanis el le-
het érni koltségcsokkenést, illetve racio-
nalizélast. Emellett az AMD ezzel a felvé-
sarldssal barmilyen szamitdgépes plat-
formon komplett megoldast képes biz-
tositani majd a felhasznaldknak, legyen
az szamitasigényes, grafikai igényes
vagy digitalis tartalommal kapcsolatos.
Eddig mind szép és j6, de sajnos egy
,hazassagban” lehetnek rossz napok is.

MIKOR FU' A SZEMBE-
SZEL, OKOS EMBER NEM
BESZEL...

Nagyon sokan féltik az AMD-t ettél az
egyesiléstdl, hiszen a chip-piaci ver-
seny igen intenziv és villamgyorsan val-

tozhatnak az er6viszonyok, igy sajat
anyagi stabilitasukat is kockaztathatjak
a bevezetében emlitett hatalmas 6sz-
szeggel: az 5,4 milliard dollar nem sok-
kal kevesebb, mint az AMD Gsszes ta-
valyi drbevétele. A vételi dsszegbdl 4,2
millidrd dollar lesz a készpénzfizetés. Ezt
az AMD 1,7 milliard kifizetésével, és 2,5
millidrd dolldrnyi hosszu tavua kdlcsén
segitségével akarja fedezni. A maradék
1,2 millidrd dollart 57 millié részvény at-
adasaval fogjak ,kifizetni”. Aki picit is ért
a kézgazdasaghoz, az lathatja, hogy ez
egy igen merész hizas: nem elég, hogy
a nagy 6sszeget ki kell adni, a hitel ka-
matai is a véllalat mikodését nehezitik
majd a kdvetkezé években. Arrél nem

is beszélve, hogy egy ilyen hatalmas hi-
tel nagyon kénnyen megborithat bar-
milyen céget: elég egy rosszabb év, egy
kis tézsdei hitelvesztés és akar el is lehet
bukni mindent. S mindez nem elég: az
Intel igazi nehéztlizérséggel fog ,16ni"
az AMD-re az elkdvetkezé id6kben: Uj
chipjei és architekturaja feltilmulni lat-
szanak az AMD termékeit. Tehat 6ssze-
foglalva mindent: az AMD elkolti likvid
pénzosszegeit, nagy hitelt vesz fel, el-
lenfele keményen csatazik majd ellene.
Gyu

TI KERDEZTETEK!

A GameStar olvasoi is feltet-

ték kérdéseiket az egyesiilés-
sel kapcsolatban, amelyekre
konzultalva az AMD és az NVIDIA
illetékeseivel, magunk valaszol-
tunk. Olvaséink arra a kérdésre,
hogy ,Szerinted jol jarnak a PC-s
jatékosok azzal, hogy az AMD
felvasarolta az ATI-t?” 58%-ban
igennel és 42%-ban nemmel
valaszoltak.

En csak azt szeretném megtudni,
hogy mi lesz az nForce szériaval?
AMD-be mindig GeForce-ot
tettem. Az nForce-nak az AMD
terén vége? (Buky)

Az nForce széria az NVIDIA fejlesz-
tése, igy csak 6k tudhatjak, mi lesz
vele. Azonban megnyugtatok min-
denkit, az NVIDIAnak valtozatlanul
van licence AMD-s fejlesztésekre: ez
azt jelenti, hogy minden bizonnyal
lesznek tjabb AMD-s nForce-ok

és GeForce-ok a jovében. Nem
hinném, hogy az NVIDIA érdeke
lenne egy sikeres termékvonalat
abbahagyni, ez végiil is lizlet
mindenkinek.

Mi lesz az titerv? Ugy értem az
oké, hogy felvasaroltaaz AMD

az ATI-t, de milesz vele a terve?
(Nikk)

Minden bizonnyal az AMD sajét
(ATI) chipsetjei elébb jelenhetnek
meg AMD platformra, hiszen a belsé
kommunikacid joval gyorsabb.
Emiatt valdszinileg azilyen
lapkakészletek jobb teljesitmé-

nyt nyujthatnak majd késébb
megjelend rivalisaiknal. Az egy
magba integralt CPU, GPU, FPU
pedig nem is annyira tavlati terv:
igencsak csokkentené a gyartasi
koltségeket és olcson elérhetévé te-
hetne hatalmas fogyasztéi piacokat.
Ez az AMD és az ATI kdzos célja is.

Mi lesz a régi ATl nevekkel? Mik
lesznek az ujak? Vagy maradnak a
régi jol bevalt Radeon Catalyst és
egyéb verzioknal? (Nikk)

Egyel6re nem tervezziik a jol bevalt
markanevek lecserélését, azonban
ez még egy nyitott kérdés. Ug-
yanugy lehet beléle AMD Radeon is,
mint barmi més, de hangsulyozom,
a drasztikus valtoztatas nem
valészind.

Tehat ha Intel procid van akkor
ahhoz GeForce kartya kell majd?
Es AMD-hez ATI? Nekem ez azért
rossz most, mert ATl és Intel parti
vagyok. Akkor hogy is lesz ez?
(Kicsijoe)

Egyeldre az ATl is rendelkezik Intel
liszensz-szel, ahogy az NVIDIA

is AMD-vel. Nem célunk kettéo-
sztani a piacot: egyszer(ien csak
mindkét téren (CPU és GPU) jobbak
szeretnének lenni rivalisaiknal kozos
oOsszefogassal.
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MELYViz
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LEGALIS, ILLEGALIS?

Mint minden féjlcserél6 eljarast, a
BitTorrentet is sok timadas érte és
éri amiatt, hogy rengeteg illegalis,
jogvédett anyag terjed rajta ke-
resztiil. Ez val6szin(ileg igy is van, hi-
szen a BitTorrent kivéléan alkalmas
nagyméret(i alloméanyok gyors ter-
jesztésére és elég meglatogatnunk
torrent-oldalakat, hogy lassuk, a fel-
hasznalék nagy része bizony fil-
meket, zenéket és programokat cse-
rélget a halézaton keresztiil. (Egyes
felmérések szerint a teljes internetes
forgalom korilbeltil 35 szézaléka a
BitTorrenten keresztiil zajlik!). Ep-
pen ezért kiillonb6z6 jogvédé szer-
vezetek gyakran tdmadnak meg
tracker-kiszolgalokat, annak el-
lenére, hogy barmennyire furcsa,
de a jogszabalyok szerint azok sem-
miféle illegalis tartalmat nem szol-
galtatnak.

Szerencsére a sok illegdlis tartalom
mellett rengeteg legalis dolog is
megtalalhaté a torrent-hdlézaton

- sok cég felismerte, hogy ez kivélo
eljéras az alloméanyok hatékony ter-
jesztésére. Sok ismert Linux diszt-
ribucié terjed BitTorrenten keresztiil
teljesen legalisan, sét a World of
Warcraft javitocsomagjai is ilyen
madon jutnak el a felhasznalékhoz.
Egy id6ben még a Microsoft is ter-
vezgette, hogy a nyilvanos béta val-
tozatait a BitTorrenten keresztiil ter-
jeszti, de végiil elvetette az otletet.




kanhatunk. Az illegalis tartalom le-
toltése dGnmagaban - a jelenlegi tor-
vények szerint - nem tilos (legalabbis
zenék, videdk esetében, szoftvernél
mindenképp az), de mivel a technoldgia
csak akkor engedi a let6ltést, ha meg is
osztjuk ugyanazt az anyagot... sejtitek,
hogy igy mér azonban biintethetd!
Mostani cikkiinkben a fiatal, de mar-

is nagy népszer(iségnek 6rvendé kli-
ensprogramot, a uTorrentet mu-

tatjuk be részletesebben. Nevéhez
méltéan kisméret( (alig par szaz ki-
lobéjt), er6forrasigénye alacsony, még-
is mindent tud, amit egy ilyen jel-

legU alkalmazastdl elvar az ember.

A UTORRENT KONFIGU-
RALASA

Ha nem szeretnénk nagyon részletesen
elmerdilni a bedllitdsokban, két dolgot
mindenféleképpen el kell végezniink
az optimalis miikodés érdekében. Az
elsé a program dltal hasznalt internetes
port megadasa, amelyet természetesen
a ttizfalunkon is meg kell nyitnunk. Ezt
a Beédllitasok->Tulajdonsagok...->Kap-
csolat menipont alatt llithatjuk be.

A masik igen fontos a program &l-
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Sebessép Kalauz

tal hasznalt kapcsolatok sza-
ménak, az egyszerre letltott
torrentek szamanak, a feltoltési
szalaknak és feltdltési sebesség
korlatozasanak megfelel6 be-
allitasa. Mivel a torrentezés
rengeteg adat kiildését és fo-
gadasat jelenti, ezért ezeket az
értékeket internetkapcsolatunk
sebességének fliggvényében
kell megadnunk. Szerencsére

a pTorrent tartalmaz egy ugy
nevezett ,sebesség kalauzt”,
amelynek hasznalatanal egy le-
gordiilé mentibdl valaszthatjuk
ki internet-kapcsolatunk se-
bességét, a program pedig en-
nek alapjén automatikusan be-
allitja a megfelel paramétereket.

AZ ELSO LETOLTESIINK

Mint mér emlitettiik, ahhoz, hogy le-
tolthesslink valamit, sziikségiink van
egy .torrent éllomdnyra, amely a le-
toltés minden adatat tartalmazza.
llyen dlloméanyokat kiilonb6z6, ezek
gy(jtésére szakosodott internet-ol-
dalakon talalhatunk, de a uTorrent

is tartalmaz egy beépitett keresét,
amely a legnépsze-
riibb torrent-adat-
bazisokban néz uté-
na a minket ér-
deklé dolgoknak.
Amennyiben a
torrent-allomanyt
megnyitottuk akkor
az ,Uj torrent hoz-
zdadésa” ablak je-
lenik meg, amely-
ben meg kell adnunk,
hogy hové mentsiik
le aletoltésiin-

ket, cimkével lat-

Udwvazlam a pTarrent Sehe<ség Kalaurhan.

tz a kalauz segitem fog beallitani a haldzat paramétereket a

legoptimalisabb sebességhez.

1) Valaszd ki 3 kapeeolatod feltbltés cebeceégét az alabbi listabdl. Ha nem
tudod, kattints a sebességteszt futtatisa gombra, és valaszd K az aktudis

feltriltéa: echescigedher lagkamelabhit,

E_... Sehességteart futtatiza a www. dereports.com aldalon -I

Kapcsolat tipusa:
Erintett bealitasok
Feltalbés korlst: olBfs
Kapcsolatok 50
Maw akhv tarrent: i}

[h:iﬂll,:yl_ﬁ:élli%&mi._}:

Feitbltés szal: 4

Kapcsolatok (giobals): 20
Mayx aktiv letiltée: 5

2) Jo sebesseg eléréseher a routerednek tovabbitania kell egy portot
uTerrent felé. A port arra kell, hogy a peer-ek ceatlakozhassanak hozzad.

Port-Stranyitas tesztelése

Jeleniegl port: :-J_rj?z-b_ [

Bealitasok akalmazasa
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MELYViZ BITTORRENT GYDRSTALPALG

The Firate Bay

TorrenkSpy
my8ittorrent
TenHunt
PointBlank

BitToment
Google

hatjuk el s6t azt is kivalaszthatjuk,
hogy az adott torrentbdl csak egy
bizonyos allomanyt toltsiink le.
Ezeket a letoltéseket tartalmazd lista
foglalja el a program féablakénak felsé
részét. Ebben minden aktiv let6ltéstink
lathatd, amig manualisan el nem ta-
volitjuk 6ket. A lista minden egyes sora
egy-egy letdltést jeldl és hasznélatéval
minden fontosabb informaciét meg-
tudhatunk az adott torrentrdl. Ezek ko-
zlil a legelsé kis ikon mutatja a torrent
allapotat. A bal oldali mezében ta-
lalhatjuk meg az egyes kis ikonok je-
lentését, s6t az adott savra kattintva
szlrhetjlk is a f6-listaban megjelend
torrenteket. Ez alatt a
korabban emlitett cim-
kéknek vehetjlik hasz-
nat, ha akarjuk, akkor
csak az adott kategori-
aba besorolt torrentek
lathatdak a listaban.

A program rengeteg

egyéb halado ké-

pességgel rendelkezik, i

példaul Torrentek Gty s R e
létrehozéasanak lehe- e

TORRENT MINISZATAR

Elérhetdség: Azt mutatja meg, hogy
a klienstink szamara a teljes torrent
hany példanya ,lathatd”. Logikusan
minden seed eggyel noveli ezt az
értéket. Ha az elérhetdség kisebb,
mint 1, az valészintileg az jelenti,
hogy nem tudjuk letdlteni a teljes
torrentet!

Peer: Egy olyan felhasznalo, akinél
nem talalhat6é meg a teljes letoltés,
csak egy bizonyos része.

Torrent: Egy fajl vagy egy fajl-
csoport, amely a Bittorent hal6zatan
keresztiil tolthetd le.

Szelet: Minden torrent rengeteg kis-
méret(, egyforma hosszu részre van
feldarabolva. Ezeket gyakorlatilag
véletlenszer( sorrendben toltik le

a felhaszndlok, igy a kiilonbo6z6 fel-
hasznéloknal kiilonbozé szeletek
lesznek, ez biztositja a torrent leg-
gyorsabb terjedését.

Seed: Olyan peer, akinél a torrent
100%-a megtalalhatd. A letoltés vé-
geztével beldliink is automatikusan
seed lesz és ett6| kezdve mi mér
nem téltiink le csak fel a tobbi fel-
hasznalé felé.

Tracker: Egy specidlis kiszolgalo,
amely a sziikséges informaciokat
tartalmazza ahhoz, hogy a torrent-
kliensek egymashoz csatlakozni tud-
janak. A trackerek segitségével tud-
nak a kliensek kommunikalni.
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téségével és beépitett
litemezével, amely-
nek hasznalataval k-
16nb06z6 le és feltoltési
sebességeket rendel-
hetiink a hét napjaihoz,
akar orakra lebontva is.
Caris
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A geptunmgolas szamtalan formajarol esett mar sz6. Most egy igen praktikus
kiegészitovel, a frontpanelekkel szeretnénk megismertetni Titeket, melyek nem csak
hasznosak, de kinézetiikkel méqg brutélisabba tehetjiik gépiink elejét.

szintén bevallom, eddig

én is messze elkeriltem az

ilyen paneleket, mondvén
folosleges pénzkidobas”, legalabbis
egészen az idei nyarig, amikor is a 40
fokos forrdsag bekuszott a géphazba
és két plusz ventilator beszerelésére
késztetett. Persze a ventilatorok
fordulatszamat nem art vezérelni, hisz
amikor nem kell, akkor ne pérogjenek
foloslegesen 3000-en. Raadasul mindig
probléma van a szerkiben is a digitalis
fényképezdgépek kartyaformatuma-
ival, a kiilonféle tipusu kartyaolvasd
kiitytikbl mér van egy szatyornyi, USB
csatlakozokbol viszont j6l jonne még
néhany. Ezért dontottem gy, hogy
kiprobalok egy ilyen terméket, mely
ugyan nem tul olcs6, am ha szamitésba
vessziik, hogy egyetlen panel mennyi
eszkoz feladatat képes ellatni, ra
fogunk jonni, hogy nagyon is megéri.

Elsének a mezdny szolidabb tagjat pro-
baltuk ki, mely azoknak lehet jé valasz-
tas, akiknek sok problémat okoznak a
kiilonféle memoriakartya formatumok.
A gép elején egy 5,25"-6s helyet foglal
el ez a paranyi fekete panel, melynek
beszerelése pofonegyszerd, de az alap-
lap kézikdnyvét nem art azért elSturni.
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AeroCool
CoolPanel 2

A 10400 Ft-os PowerPanel legnagyobb
eréssége, hogy a 25 legismertebb
kértyaformatumot képes elfogyasztani.
Hasznos tovabba, hogy el6re kivezetett
hangszoro- és mikrofon csatlakozdkkal
lattak el, igy nem kell a gép hatuljat

piszkalni, hatranya,
s EGY ILYEN VILAGITG ...
ssa  IBANELLEL GARANTAL- - SHTA

ivois  TAN DURVABB LESZA <
nyedén EEFUNK KINEZETE igy a hor-
csatla- dozhatd

koztathatunk ra, hala a kivezetésnek.
Apropé kiilsé egységek, 6 darab USB
2.0 port teljesit szolgalatot a panelen,
de ebbél négy 5/12V tapellatést biz-
tosit a nagyobb energiaigényi kiilsé
egységeknek.

A szintén fekete szinli PowerWatch egy
szép méretes panel, ezért nem art fel-
készulni, hogy a gép elején két 5,25"-6s
helyet kell neki biztositani. Cserébe
viszont joval tébb kényelmi szolgal-
tatast nyujt. A legnagyobb kiilonbség
azonban az elébb tesztelt valtozathoz
képest, hogy a kartyaolvasd, a hang-
kivezetések, az 5/12V-os USB portok
mellett egy nagy szines kijelz6t is

AeroCool
PowerPanel

kapott. Ezen gépiink legfontosabb jel-
lemzdit kovethetjiik nyomon, igy mint
CPU, VGA, HDD melegedését. Ezek
alapjan tudjuk maédositani a beépitett
ventilatorok fordulatszamat, sét akar
vészriasztast is beallithatunk. Egyetlen

SATA vinydkrél le kell mondanunk. Az
ara igen borsos, 18 200 Ft-ot kell érte
leperkalnunk, ha ezzel szeretnénk a
géptinket megajandékozni.

Bevallom, nekem ez nyerte el a legjob-
ban a tetszésemet, és nem is elsésor-
ban a tetszet6s kilalak, hanem inkabb
az aprod kellemes megoldésok miatt.
Az egy 5,25"-6s helyet foglalé egység
kis kijelz6bdl és egy lenyithaté ajtobdl
all, mely gondosan elrejti a mogotte
lévé dolgokat a kivancsiskodd szemek
el6l. Ami viszont még fontosabb, a por
elél is megvédi a csatlakozokat. Az éra
is valamivel kedvezébb, 11500 Ft-ot
kell érte fizetniink. A lehajthaté fém

AeroCool
PowerWatch

ajté mogott két USB 2.0-s port, egy
FireWire bemenet, a szokasos hang
ki/bemenetek és az elmaradhatatlan
kartyaolvasd, mely 20 kiilonféle tipust
képes kezelni. Kiilon tetszett, hogy a
olvasé egységet kihuzhatjuk a panel
kozepérdl és a mellékelt USB kabelével
6nallo kartyaolvasoként hasznélhatjuk.
A jobb oldali kis kijelz6n pedig négy
beépitett ventilator fordulatszamat
kontrollélhatjuk, illetve a hémérsékle-
tet is monitorozhatjuk.

Az itt bemutatott panelek persze csak
egy kis szeletét képezik az itthon is
kaphato panelvilagnak, hisz tobb tucat
kilonféle gyartd kindlja a termékeit,
melyekbdl csak rajtunk all, hogy igé-
nyeinkhez mérten mit valasztunk. Arrél
mér esett sz, hogy a min6ségi dara-
bok nem tul olcsdak, de aki a géptunin-
golas mellett a praktikussagot is szem
el6tt tartja, az tudja, hogy egyesével
kiilon megvasarolni egy kartyaolvasot,
ventilator vezérl6t vagy barmilyen
kivezet6 panelt sokkal dragabb, mint
egy multifunkciés vezérlépanelt besze-
rezni. A tesztben szerepl6 termékeket
a Flash-Point Szémitastechnikai Kft.-t6l
kaptuk tesztelésre.

Mady

?00B. SZEPTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU



: 2= OBDN=2ZP5TT
L1OST JONY g =

“wot

GSJATEK 55112

=

:W_]?"i*l“ww Ahomors |
o ecal vagy hivd ki az ey "

Wbl & jvbizk Mool 06011 Z25-990-re! PL GEIATENS5108 Résrieles bisrileklistit Kisd a www behefor hu oldalon, vagy killdd a TESZT 20! a 06-20-9000-868-as alapdijas ssimr &5 azonnal megludhatod,
mely fibiokal Hitkeled e felefonodml

WAP-os tartalmak (JAVA JATEK): KOidd 2 TESZT s26t a 06-20-9000-868-as alapdijas szimeat Az érkexd wap-cimel 1Bitsd [ a telelonodra, & ha meglelell a wap hozritérised és jbk
a bedllitazaid, a megjelend oldalen megludod, hogy milyen tartalomlipusokat timogat a késziiéked]

Java jhtek: brottd 950 Ft /SMS. Tovadhi csenghangok, képlrenstek, oplogth a TVZ TELETEXT 00, oldalin, Tepeter KIL Dgytétszolgaiat: 06-1-422-3490 Fefhasmailéink adatall @ hatityos
adalvédelmi szabdlyoknak meglelelben bezeljih. Bévebd inlarmécit: www ielelorhu. A seolgditatis igémybevélelével hored|drulsz tovabbi - akeldinkrd] szdld - SMS logadazibor.




MESTER/ FDEJ S0K:

N
g -t

PREVER EY

LEVELEZZLNK INGYEN!

Altalaban egy internet eléfizetéssel egyiitt jar egy e-mail cim is, de mi a
helyzet, ha ezt a kedves sziil6, testvér, fonok ,bitorolja”? A legegyszer(ibb
megoldas regisztralni egy ingyenes szolgaltatonal, de el6tte érdemes megnézni, hol
mit kapunk a ,nempénziinkért”.

zelsé kritérium természetesen,
hogy ingyenes legyen. © A
szolgaltatasok kézul min-

denképpen meg kell nézniink, mek-
kora térhelyet kapunk a leveleink (és f6-
leg csatolmanyaink) szamara. Emel-
lett j6 paran maximalizaljak egy-egy fo-
gadott levél méretét is. Van, ahol mar
azingyenes valtozatban benne fog-
laltatik valamilyen alapszint(i spam és
virussz(irés, és az sem mindegy, hogy

a leveleinket csak webes fellileten né-
zegethetjlik, vagy beidomithatunk

egy géplinkon futd levelezéprogit

is, hogy egytittm(ikodjon a szol-
géltatassal. Nézziik, merre érdemes ku-
takodni (természetesen a sok szaz meg-
oldasbol csak szemezgetni fogunk):

HAZAI PALYA

Az egyik legismertebb hazai jatékos
a Freemail (www.freemail.hu). 25 me-
gabajtos tarhelyet biztosit, a be-
érkez6 emailek legnagyobb mérete
10 megabéjt lehet. Alapszint(i spam
és virusszirést is ajanlanak, és le-
hetdség van a gépre telepitett le-
velezéprogrammal, POP3-on ke-
resztiil is lekérdezni a levélkéket.

Az Index egyik mellékszolgaltatasa a
VIPmail (www.vipmail.hu) is hasonlé
szolgaltatasokat kinal, réadésul itt mar
IMAP-ra vagy POP3-SSL-re is van le-
het6ség, és a kukacjel utan vipmail.
hu, index.hu vagy akar totalcar.

hu végzédést is vélaszthatunk.

A Citromail (www.citromail.hu) vi-

szonylag Uj versenyz6, kinélata még-
sem marad el az el6z6ektél, ugyan-
csak 25 megabdjtos tarhelyet ki-

nél, ndluk is van IMAP lehet6ség, de
még WAP-on at is megnézhetjik
azide érkezé leveleinket.

A mar j6 ideje mikddd Primposta
(www.primposta.com) ugyan csak 6

visszakeresését. Az egyetlen hatuliito,
hogy mivel fejlesztés alatt all a Gmail,
regisztralni csak egy masik Gmail user
altal kiild6tt meghivéval lehet - ezt
néha feloldjak, néha visszaallitjak, ér-
demes nézelddni, a szolgaltatasok

és a megbizhatdsag miatt megéri!

A Hotmail (www.hotmail.msn.

» ..AZ INGYENES VALTOZAT-

BAN BENNE FOGLALTATIK VA-

LAMILYEN ALAPSZINTL SPAM
ES VIRUSSZORES... €

megas tarhelyet ad, viszont 8sszesen
36 normalis vagy akar furabb ,kukac
utani végzdédés” kozil valaszthatunk,
a @webmail.hu-t6l a @skizo.hu-n ata
@maffia.hu-ig.

NABYAGYUK
VILAGSZERTE

A Google médr gyakorlatilag mindent
bevallalt, ami kicsit is internetszagu,
igy a levelezést sem hagyhatta ki. A
Gmail (gmail.google.com) révid idé
alatt az egyik legnagyobbat fejl6dd le-
velez6vé valt, amelynek egyik oka bi-
zonyéra a tobb, mint 2 gigabajtos (ha-
marosan mar eléri a 3 gigat is!) tarhely,
amelyet a POP3 elérésen feliil min-
denféle extrak fliszereznek: ilyen pél-
daul az a szolgaltatas, amely az egy-
masra valaszolgato leveleket idében
sorba rendezi és egymashoz kapcsolja,
hogy megkénnyitse a régebbi témék

com) az egyik (ha nem a leges-)leg-
régebbi ingyenes levelezéfelllet. Mi-
6ta a Microsoft tulajdondba kertilt, MSN
Hotmailként, a Live csalddba integrdlva
mikodik. Alapbdl 25 mega térhelyet
ad, viszont a ,Picipuha” véllalat aldasos
hatdsa miatt bongészokliensként csak
Outlookot vagy Outlook Expresst tdmo-
gat. A tarhelylnk felbévithetd 90 nap
alatt 250 megéra is... ha az Allamokban
lakunk, de itt a kies westbalkanon egy-
elére le vagyunk tiltva az ilyesmirdl.

A Yahoo (mail.yahoo.com) is régi
motoros, itt 1 giganyi hellyel is in-
dulhatunk, és itt is kapunk kiilonb6z6
plusz szolgaltatdsokat, mint pél-

daul a Yahoo Instant Messenger 6sz-
szefonodasét a mailcimiinkkel.

MIT HASZNALJUNK?

Ha egy fokkal kényelmesebben sze-
retnénk levelezni, érdemes egy POP3

(vagy IMAP) képességekkel felruhazott
szolgaltatast keresni, és egy he-

lyi klienst rallitani. Nem art az Out-
looknal vagy az Outlook Expressnél
kissé ,messzebbre nézni”: A Mozilla
Thunderbird (www.mozilla-europe.
org/hu/products/thunderbird) ma-
gyarul is tudo, szénné konfiguralhatd
kliens, beépitett spamsz(irével és egy
tonna kényelmi szolgaltatassal. Ajanl-
juk még a The Bat! (www.thebat.hu),
az Eudora (www.eudora.com) vagy az
Incredimail (www.incredimail.com)
megtekintését is, mindegyiknek meg-
van a maga kis varazsa és elényei.

BZ

GYORSSZOTAR

POP3: Post Office Protocol 3, az
elektronikus leveleket tarold pos-
tafiokok tavoli elérésére, a levelek
szamitogépre toltésére hasznalt
protokoll.

IMAP: Internet Mail Access Protocol,
elédjével a POP3 protokollal szem-
ben joval fejlettebb funkcidkat ki-
nal (pl. mappak kialakitasa, levelek
sz(irése, stb.) és lehet6évé teszi a pos-
tafiok kezelését szerveroldalon.
SSL: Titkositasi eljaras, melynek so-
ran a felhasznal6 bongészéje vagy
levelezbkliense és a levelezdszerver
kozott titkositva kozlekednek az
adatok, igy minimalizélva annak az
esélyét, hogy illetéktelenek elcsipje-
nek akdr egy szot is a levelekbdl.

200B. SZEFTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU



Sziasztok! Ez az els6 honap, amikor a KV Hardvert teljes egészében a forumon, a
KV Hardver hivatalos topikjaban feltett kérdésekbdl és valaszokhol szerkesztet-
tiik. Reméljiik ez az dj forma is elnyeri a tetszéseteket és kériink benneteket a jovében is for-
duljatok a GameStar férumdhoz, ha barmilyen hardveres gondotok tdmadna (forum.gamestar.
hu, itt a témakon beliil pedig a kivetkezoképpen érhetitek el: KOMOLYSAGOK / Mélyviz részleg

/ Hardver / KV Hardver Hivatalos Topik)

VBGA vasarlas

Szeretnék egy Uj videokartyat venni, és
nem tudom, hogy milyet vegyek (ha tud-
nam nem irnék, na mindegy).A gépem
adatai: alaplap: (alaplap: van -ender) Abit
BD7IIl, memoria 2x256MB, egy Radeon
9200SE és végiil Intel Celeron, 2400
MHz. Ugy kb. 30 000 forintot szdnok a vi-
deokartyara.Vagy jobban jéarok, ha még
gyUijtok, aztan egy év mulva veszek egy
komplett gépet? (lordbg)

Konkrétan ja... most, ebbe a gép-
be max egy 6600-ast, esetleg egy
AGP-s 7300GT-t vennék... de azt se
hajtana kirendesen, sz6val marad a
varakozas és késobb komplett gép
vasarlas... (bandee)

Proci tuning

és VGA

Sziasztok! Lécci ne nevessetek ki, hogy
ilyen lama kérdéssekkel traktallak Ti-
teket, de elvégre ezért van a forum,
nem? Nah szal:

1.) Nekem van egy Intel Celeron D 336,
2800 MHz (21x133)-as procim, és htzni
akarom egy picit. De akkor ezt nem le-
het, mert nem +-os?

2.) Egy RADEON 9250 Series (128 MB)
VGA-t mennyiért lehetne eladni?

El6re is ThANX! (Mixi)

1. Attol, hogy nem +os, még lehet
tuningolni... a +os procik az AMDk-,
és ott sem a tuningolassal van 6sz-
szefiiggésben a dolog, hanem azzal,
hogy az AMD procik sorozatszama-
bol egyértelmiien ki lehet olvasni,
hogy mennyi tuning varhato téle...
Intel esetében a legfobb korlatozé ok
altalaban az alaplap szokott lenni...?
2.Hanem 64 bites, akkor 5-6 ezer
forint, ha 64-es akkor 3-4 max...
(bandee)

Melyik a
gyorsabb VGA?
Teljesitményben melyik jobb? Gainward
vagy Leadtek GF 6600 GT? (Lord Gamez)

Gainward:
m alap orajele 500/900MHz illetve
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500/1000MHz;

m homérséklete 2D-ben 40-55°C,
3D-ben 60-70°C kériil alakul gya-
ri hiitéssel;

m a gyari venti hangos ,ciripel6”
hangot ad 3D-ben. Ennek cserélé-
se esetén kiilon kell a HSI bordara
is hiitést rakni AGP kartyaknal;

mazegyiklegszinesebb termék pa-
lettaval rendelkez6 kartya a piacon,
mind AGP, mind PCI-E tipusok kozott;

Leadtek:

m alap érajele 500/900 MHz(AGP),
500/1000MHZ(PCI-E);
550/1120Mhz(PCI-E TDH Extreme)

m homérséklete 2D-ben 40-45°C,
3D-ben 60-65°C koriil alakul gya-
ri hiitéssel;

u j6 gyari hiités;

m j6 vétel. (zOLEe)

SATA és ATA
vinyaparositas
Hello. Azt szeretném kérdezni hogy
most Uj alaplapot akarok venni és va-
16szin(ileg mar SATA-sat fogok venni az-
zal hasznalhatom a mostaniban benne
1év6 ATA-s viny6t valahogy? (Szevi)

Igen, egyelére még messze van-
nak a csak SATA csatlakozéval (ve-
zérlovel) szerelt alaplapok. Egy-
részt sokaknak még IDE viny6juk
van, masrészt az eddigi SATA op-
tikai drive-ok még néhany gye-
rekbetegségben szenvednek (leg-
inkabb inkompatibilitas). (_DooM_)

alama kérdésért, de amig a régi gépem
volt nem foglalkoztam a DDR-rel. Ha va-
laki tud, akkor légyszi segitsen! (Ludowyc)

BIOS-ban memory speedet szedd le
auto-rol és allitsd be DDR400-nak. DC-
hez pedig csak normalisan kell berakni.
Tehit tele-iires-tele-iires. Vagy forditva,
azaz lires-tele-iires-tele (Sutyi)

Mindig lefagy a
gEepem...

Mindig lefagy a gépem...

Mitél van az, hogy minden jaték éllan-
doan kidob ,exe szabélytalan miveletet
hajtott végre” error-ral? Ezenkiviil fagy
minden. Meméria szerintem nem lu-
das, kivettem, beraktam masik slotba,
egyenként teszteltem Gket és a 3DMark
minden esetben lefagyott 1 perc utén...
Melegedés is a f6 ok gondoltam, de itt
nyomatom a -20 fokot a légkondival a
gép mellett, és még mindig vacakol.
Kezd nagyon idegesiteni... Valakinek le-
gyen mar egy otlete... (Marinel)

Rakd tjra a Windows-t. Utana hozz
valahonann egy VGA-t és probald ki
azzal ... elemenként cserélgesd a cuc-
cot, és elobb utobb ki lehet sakkozni...
igy ra lehet jonni, melyik alkatrész
okozhatja a hibat, hanem a Windows.
Egyébként nézd meg mennyi feszt
kap a procid! Ha 1,7V-ot, aznem stim-
mel akkor... A Winchester megallasa
egyébként taphibara vagy pedig egy
csendes kis rovidzarlatra utal! Min-
denekeldtt teljesen kabelezd ujraa
gépet! (Lord KROK, Ipt1024)

Elfeketedik a
kép!

Hy all!

Olyan problémam lenne, hogy most vettem
egy GF 6600 GT-t fél évesen. Eddig semmi
baj sem volt vele az el6z6 gazdanal sem

és eddig nalam se de most tortént valami.
Beléptem egy jatékba (CS: Source) és
elsotétilt a képernyd, kikapcsolt a monitor.
Amikor reseteltem a gépet, mert semmilyen
gombkombinacidra nem reagalt akkor is
maradt kikapcsolva a monitor és be se boot-
olt. Kikapcsoltam teljesen, fél percet vartam,
bekapcsoltam és belépett. Amikor viszont
Ujra beléptem a jatékba ugyanezt csinalta.
Most megint semmi baj, megy minden, de
félek, hogy megint csinalni fogja mert mér
haromszor elGfordult. Mi lehet a probléma?
Intel Pentium 4 3.0 GHz-es procim van,
2x256 MB 400 MHz Samsung RAM, ASUS
P5P800 SE alaplap és egy 400 wattos tap 2
optikai meghajtéval és 2 vinyoval raktve
haezsegit.

Taldn még annyi hogy el6tte a jatékban
egy fura kék villédzast lattam néha-
néha, utana folvettem a texturakat
high-ra, kiléptem egy szerverrél,
beléptem egy masikra és utana volt ez.
(Lord Gamez)

Ha fél éves, akkor még bizonyara
garis, és a srac azt is odaadta ne-
ked... jol sejtem? Hasznalt eszkozt
SOSE vegyetek garanciajegy nél-
kiil, ha még van neki! El6szor egy
driver frissitést ejts meg, utana, ha
ez nem segit, vissza a boltba, mert
véleményem szerint lehet hogy hi-
bas a cucc... (Serginho)

Gyorsabb
memariat

Sziasztok!

Kellene egy kis segitség: Most fejlesz-
tettem a gépem Tualatinos Celeronrdl,
AMD-re. Mivel eddig SDRAM volt, kicsit
hadildbon allok a BIOS DDR bedllitasaival.
Akonfig: ASUS ABN-VM /ami bios/ 2x512
DDR400. AMD Athlon 64 3000+. A 2
memo Ugy van betéve, hogy dual-ban
mehessenek. Az “everest” szerint
166/333-on mennek a ramok, ezt kéne
200/400-ra allitani. Meg az sem artana, ha
adual modot be tudndm hozni rajta. Bocs

SZEPTEMBER

Ebben a honapban a legaktivabb és legkézhaszntibb hardverszaki -
»bandee” volt, 6t ezért egy Genius Netscroll+ Mini Traveller egérrel ajén-
dékozzuk meg a G-Network Kft. jovoltabdl. Gratulalunk neki, a nyereményt ‘

postan juttatjuk el!

Amennyiben gondod van a hardvereddel igyekezz a hibajelenséget minél job-
ban leirni: sokkal tobbre megy vele az, aki esetleg tudja a valaszt, mintha a kon-
figuraciodatirod le. Ez ut6bbiis fontos, azonban maga a hiba még fontosabb:
példaul, ha Iefagy, akkor pontosan, hogy és milyen kériilmények kézott, hanem

indul, akkor csina

észleltek ellenér
rosodva a szamitogép, megfelel6-e a szell6zés és minden driverbél a legujabb
van-e fent. Ugyanis egy kontakthiba, vagy egy piszkos PC bels6 szamtalan hi-
bajelzést okozhat. Figyelem, ha nagyon poros a gépiink, akkor mindig fajjuk
réla a port, sohase szivjuk porszivéval!

e valamit, s haigen mit..
étek, hogy minden kabel jol csatlakozik-e, nincs-e tul-po-

Minden egyes alkalommal, ha hibat
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MASVILAG

Utolso pillanatban bar, de heesett a honap legjobbja: a Dream Theater uj lemeze, ami mellett
esélye sem volt a tobbieknek, legyen az film, DVD vagy zenei album. Bér eziittal még honap LOL-ja is
sziletett! Kellemes zenehallgatast kivanunk az dlomszinhdzzal!

DREAM THEATER - SCORE

Tobb szempontbdl is gratulainunk kell ennek a nagyszer( zenekarnak. Egyrészt azért, mert 20. életéviiket is betoltotték, igy
ennek kapcsan tartottak is egy évfordulds vilagkoriili koncertet. Masrészt azért, hogy Gsszeraktak az Octavarium Orchestrat,
amellyel egytitt a masodik és harmadik korongon jétszanak tgy, hogy olyan monstre szerzemények hangoznak el, mint a
Six Degrees of Inner Turbulence (41 perc), vagy az Octavarium (26 perc), esetleg a Sacrificed Sons és a Metropolis (10 és fél
perc mindkettd). Az athangszerelés, a szimfonikusok jelenléte érdekes hallgatnivaldva teszi azismert méveket: szerencsére 1
azenekar magais brilliroz: Mike Portnoy ez(ittal nem dobol szét mindent, alézattal buvik meg a hattérben, James LaBrie
hangja csodasan szarnyal, Jordan Ruddess és John Petrucci sz6l6i tilnek és nem pérgetik halalra magukat: John Myung
basszusjatéka pedig atomora pontossagu: azért is csodas ez a tripla koncertalbum (az elsd korongon szimfonikusok nélkiili
dalok hangoznak el), amit mér emlitettem: totalis zenei alazattal jétszanak a zsenidlis muzsikusok ezen az albumon, s bar
Végre j6 lenne egy friss, 0] és jo Dream Theater lemez, ez az (innepi kiadvany minden DT és prog rajongd gy(jteményében
kotelez6darab. L A e “#R *!

X@X

SEME AArgiversdry fi-i"f(:"?;

i A Filrgerokalabak zenekar augusztus végén stidicba vonult, hogy elkészitsék az j albumot,
S amely Gsszel fog megjelenni, 10 szammal é multimédids résszel, melyen belil az eddigi tervek
szerint fotk és videok kapnak majd helyet.

ZENE
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BUDAPESTI MOZI TOP 10 (LATOGATGK SZAMA)

HETI LATOGATOTTSAGI STATISZTIKA (2008. AUBLISZTUS 17. - 2008 AUGUSZTUS 23)

Fave-anda, Fida IJ.-'::rpnq r.l'uq,:.tu

2006. szeptember 16-an a BACKYARD BABIES &
személyében egy igazi svéd rock n roll gépezetet =k
készonthetiink hazankban, mégpedig a Hangfoglalds :
zenei vésar keretében a Jovo Hazaban (ex-Millendris). SRS
Akoncert vendégei az osztrak King Tinger (sogoraink &
vdlasza a Hellacopters-re) a Shell Beach (BPRNR szu-
perproject) és aNoméd (ex-Bedlam!) lesznek.

1. Atestor

2. Hazatonal

3. Garfield 2.

4. AKarib-tenger kalézai 2

e

v

M LAUDE BLOG 27 - <LOL>

AGNA CU

| egyik Megasztarban egy Magn

4 MUNDEN ALLOMAS

Eza,mesteri” nev(i magyar zenekar Ieg’féképp
akkor keriilt az érdeklddés kt')zéppontja'ba, -
amikor a megasztaros Szabo Eszterrol kld"el'uh,
en a bandaban zenélt valaha, sot, az
aCum Laudeda
énekelt a csodds hangu énekesn.(?'. A !’\elyzet az,
hogy amita Magna Cum Laude J&thIk, ?Z n.em
tdl bonyolult sem zeneileg, sem szovegileg:
érzelmes, kellemes dalok széInak a korgngon,
amelyeket mind stﬂuspreferenciétél, mind
életkortol fiiggetlentil barki meghallgathat.
qazi, egyszerd filloemaszo slagerlemez €z,

nincs mese.

hogy ebb

Mit is mondhatnék: ismeritek a Nomen Est
Omen kifejezést? Azt jelenti, a név kdtelez. Ez
esetben a lemez cime az, ami kotelez: ez az
album bizony LOL! Hangszerelés pocsék, a
dalok gyengék, a dalszovegek kozhelyesek:
ahol nem jon ki a rim, ott az,0h La La La"sza-
vacskakat ismétli a két rémes lengyel tinicsaj.
Esetleg néhaa,so and so and so”kifejezés

is szerepel. En mér csak azon csodalkozom,

hogy ekkora kakit magyar csapatokis barmi- |

kor tudnak csinalni (erre az elmlt években

t6blo sz4z példa volt) mégsem lettek befutok

nyugaton. Valamit rosszul csindlunk...

Erdekes, néha ez a dance album is olyan
érzést kelt bennem, hogy az egyre sike-
resebb rockzene lassan a tancparkettek-
re is beeszi magat: érdekes, elektronikus
formaban ugyan, de akkor is. Egyik ked-
venc Abba szamom feldolgozésa (Lay All
Your Love On Me) is aranylag elviselhet6,
olyannyira, hogy erre akar én is nyomnék
egy dance-t. Lényeg, ami lényeg: igy
érzem, a tancparkett zenéi is fejlédnek
és ahogy hallgatom, j6 iranyba: egyre
inkabb zenére hasonlitanak! :) Ez nagyon
nagy 6rom, mert bizony elmenni egy
dizsibe manapséag néha igen agyrombo-
16 tud lenni.

STEVE HACKETT
WILD ORCHIDS

Az egykori Genesis alapitotagja, a zseniélis

| Steve Hackettimadja Magyarorszagot: egyik

koncert DVD-jét s itt, Budapesten vették

fel. Miis imadjuk Gt: zsenidlis, invenciozus
zenész, amai progressziv rockzenei vildg egyik
legkiemelkeddbb alakja, 13 dala totdlisan
masmilyen stilusokba utaztat el minket:

kelta ritmusok ugyantigy vannak rajta, mint
vilagzenés hangulatok; szimfénikus prog-rock
pillanatok, szimfonikus szerzemények, Peter
Gabrielre hajazé zongoras momentumok vagy
6si swinges balladak. Koncepciot nem konny(i
felfedezni a lemezben, de a dalok zsenilisak.

?00B. SZEPTEMBER | WWW.GAMESTAR.HU



FILMBEMUTATOK A DVD-N

Babel, Children of Men, Fast Food Nation, Renaissance, Tenacious D in the Pick of Destiny, The Black Dahlia,

LANYAVIZBEN [Lof
Afilm Story,a csodalatos, nimfaszerd fiatal

N6 és Cleveland, a megtort lelk(i hazmester
| torténetét meséliel. Cleveland felfedezi,

hogy Story valéjaban narf egy Gsrégi, eposzi |

| terjedelmdi esti mesébdl szarmazs 1ény, aki

= azért érkezettaz emberek, antivilagaba’ hogy
életbevagd, szent kiildetést teljesitsen, amely
hatalmas veszélybe keriil: a lany a vilagok

4 kbzotti senkifoldje foglyava valik, Storya

+ Cleveland feliigyelte épiiletbe menekil, és

| az(szémedence alattijératokban tengeti

1 életét. Ezaz j Shyamalan film nemcsak
izgalmas, és érdekes, hanem meg(jitja a mese

mitolégiajat: a picit halovanyabb A Falu utan a

Ricky (Will Ferrell) egy tdlzésaird hires auto-
versenyz6, aki mindig gy6z, mindenre ké;?es,
hogy versenytarsait leelzze, és mindig batran
kimondja, mit gondol. Altalaban azt gondol- |
ja, hogy 6 eqy férfiisten, akit az autok,a v,er—

- senyek kozonsége ésa nok egyarant imad-

8 nak. gy aztan nem csoda, hogy onértékelését
¥ &sversenyprogramjat is alaposan 6sszekavar—'
i jaegy idétlen francia (Sacha Baron Cohen), alfl
=) fura akcentusaval azt probalja avilag tudoma-

| sara hozni, hogy nyerni szeretne a kovetke-

4| 26 futamon. Ricky nem habozik, eddigi 6rile-

tét turbofokozatba kapcsolja, €s veszélyes, am

| teljesen sportszer(itlen mandverekbe kezd,

hogy kiiktassa a versenytarsat. JO moka!

Az Egyesiilt Allamokban Uj pszicholdgiai szakkifejezés jelent meg, ha
nem is a szaklapokban, de a magazinokban. A ,sorozatcsald’ a serial
cheater, a sorozatgyilkosokra és a folyton hiitlenekre hasznlt kifejezé-
sek Gsszeolvadésabdl jott Iétre. Olyan férfiakra hasznéljak, akik folya-

nével jarak, és nagyon gyorsan véltogatjak 6ket. A jelenség val6szind-

matosan minden baratndjiket, feleségiiket megcsaljak, egyszerre tobb .

leg nem uj, de a sz6rél tudjuk, honnan szarmazik: egy kamaszvigjaték-

bol. A D6gdlj meg, John Tucker (John Tucker Must Die, hazai bemutato:

oktdber 19.) cimszerepléje egy gimnazium legnépszer(ibb sraca, igazi,sorozatcsald’,
addig, mig dldozatai rd nem jénnek, mi a helyzet, és bosszit nem eskiisznek ellene. -
Mokas, hogy igy elterjedt ez a sz6 - nevet a John Tuckert megformalé Jesse Metcalfe,
akia Szilletett feleségek Johnjaként lett ismert. - Es persze j6 érzés, hogy ahanyszor
kimondjak ezt a szt, rdm gondolnak az emberek. Csak az az igazsag, hogy én nem
ilyen vagyok. Tobbé-kevéshé hiiséges természetem van.

NOKigyd pLizy  NFEMR

Az akciofilmekben jatszo szinészek altaldban biiszkék arra, hogy sajét maguk végzik
a kaszkadori feladatok jo részét. Samuel L. Jackson, aki fészerepet jatszik az idény
egyik legizgalmasabb bemutatdjaban, a Kigyok a fedélzetenben (Snakes on the
Plane, hazai bemutato: oktober 12.) (eznem véletleniil a, Zsirdfok a tolokocsiban'?

- ender) azonban nem habozik bevallani: a forgatds soran igyekezett olyan tavol
maradni a felhasznélt kigyoktdl, amennyire csak lehetett. gy aztan, amikor az utas-
szallitét birtokba vevd tébb mint 300 mérges kigyd egyike és valamelyik fészereplé
kozos jelenetére sor kerilt, ott féleg szakemberek helyettesitik Jacksont és partne-
rét, Julianna Margoulise-t. Amikor pedig erre nem volt lehetdség, szdmitdgépes

marok hoztak 6ket, de hat a kigyok idomithatatlanok.

triikkokkel segitettek a szinészeken. - Ugyan kigydido- F

Nem lehet nekik azt mondani, hogy,,ilj!" meg, fektidj!”

1"

meg,varj

- nyilatkozta Samuel L. Jackson. - Néztem

az elsd nap, hogy dolgozik azidomér. Kiengedi Sket a
dobozbdl, hagyja, csindljanak a viperak, amit akarnak, a
végén egy hossz bottal Gsszeszedi 6ket; ennyi az ido-
mitas. Ugyhogy azt a szabélyt hoztam, hogy hdisz labnal

(kb. 6 méter) kdzelebb nem johet hozzam mérges

kigys. igy mér nagyon buli volt a forgatés.

WWW.GAMESTAR.HU | 2005, SZEPTEMBER
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ROZSASZIN PARDUC gk

Meggyilkolnak egy vilaghir(i fociedzét,
és egyuttal ellopjak a gy(ir(ijét, amelyet
afelbecsiilhetetlen értéki dragaks, a

B ,Rozsaszin Parduc” diszitett. A francia
. kormany természetesen legjobb detek-

tivjét hivja. © azonban nem ér r4, igy
Clouseau feliigyeld (Steve Martin) kezd
nyomozni. A detektiv és segédje, Ponton
(Jean Reno) mindenre elszant, Es ha ez
kevés, akkor még tébbre. Ha véletlendl
eredményt émének el, a dicsséget tigyis
arendérkapitany (Kevin Kline) aratja le. Ha

| nem érnek el eredményt, azzal szégyent
| hoznak a francia rendérségre. Lehet, hogy

egy harmadik megoldast vélasztanak: mi

1. PinkFloyd

£k i

1. Invincible

3. Little Miss Sunshine
4, Beerfest
5. Accepted

P.U.L.S.E. Live

2. KARAOKE Még nagyobb magyar sldgerek §
3. Minisztar Mini Tdanc
4, NOX Ragyogds
5. MUSICAL Az operahdz fantomja

i 1 H

MAHASZ ALBUM TOP 5 a5z .20

2. Talladega Nights: The ballad of...

The Departed, The Fountain

5 88«
A BELSO EMBER
A rejtélyes Dalton kiagyalja :
atokéletes bankrablés tervét, és meresz

 akcidja soran tobb tucat embert ejt

tliszul az épiiletben. Frazier,a kékemény

' nyomoz6 kapja a feladatot, hogy

targyaljon a zsenidlis biindz6vel. Ahogy

= 2 veszedelmes macska-egér jaték kezd

kibontakozni, Frazier gyantt fog, hogy
‘ebben az ligyben taldn nem minden
az, aminek latszik. Raaddsul felbukkan

= 4 szinen a felsébb érdekeket képviseld

Madaline, aki kiszamithatatlansagaval még
tovabb bonyolitja a helyzetet... Rendezte

% akivalo Spike Lee, f8bb szerepléi Denzel
| Washington, Clive Owen és Jodie Eoster.

I A
Lo s v iy e g e L ag— e - S

AMERIKAI MDZI BEVETELI LISTA (2o Hérvese

$17.02
$8.00
$7.50
$6.50
$6.47
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SZERKESZTOI JEGYZET

Tal vagyunk a taboron (irt6 j6 volt),
voltunk Games Conventionon (err6|
kicsit elérébb olvashattok), sét, a
kénikula is elmult, amelynek az izza-
désak orilhetnek. Rossz hir, hogy

a suli elkezd6dott, bar ha azember
belegondol, mennyi klassz csajjal
lehet ilyenkor Ujra talalkozni, akkor
ez mar nem is olyan rémes hir. S per-
sze jon az Aréna is full komolyséag-
gal! Kellemes olvasgatast hozza!

Sajti mester azonnal ravetette magat a
FlatOut 2-re, amint az megjelent, ahogy irja:
,Ez a bug nem régi jatékbdl van, a FlatOut
2-b6l. Tegnap vettem meg és mar talaltam
is egy bugot, ami a sok zlizs és litkozés
eredménye! En igy gondolom, hogy mind-
Gsszesen arrél van sz, hogy a Nomen Est
Omen nevi Gsi latin varézslat teljesedett ki:
Sajti mester autdja keresztezédott egy szép
nagy szelet érett Brie sajttal. © J6 étvagyat!

Aleveleket eredeti helyesirasuk-
kal (szoveghtien), de bizonyos
esetekben kivonatolva kdzoljiik.
Ahozzénk beérkezett leveleket
kiilon kérés hianyaban lekozol-
hetdnek tekintjiik. A szerkeszt6-
ségbe érkezett levelek direktben
(nem Ujsédgon keresztiil) torténd
megvalaszoldsara garanciat nem
tudunk vallalni.

L]
Wolverine
Ciao Gyu mester!

Képzeld, a nagy melegben gon-
doltam lemegyek nagysziileimhez
Nyiregyhézara, Nyirtelekre, a természet
lagy 6lére. Erre mit latok amikor belé-
pek a hazba?? <fesziiltségkelté dob-
hangzés> Egy 3 GHz-es AMD procis
gépet, 1GB RAM-mal, 256 MB-o0s VGA-
val... Azt hittem csak almodok, kide-
riilt hogy nagyanyam maér gépfiiggé
lett és allanddan gépezik, nagyfaterom
mér panaszkodott is, hogy néha nincs
ebéd! Széval ezzel csak annyit szeret-
tem volna mondani, hogy az idék tény-
leg véltoznak, és a szamitogépek mar
mindenhol ott vannak...

Nagyon sokszor elgondolkodom azon,
nalunk, magyaroknal miértilyen szen-
zacios, ha idésebbek szamitégépeznek.
Ugyanis a vilag fejlettebb részein, akik-
hezfel kéne zarkéznunk, ez egyre ter-
mészetesebb: szamitégépezni total
mindennapi és természetes dolog. S6t,
tovabbmegyek: a megfelel6 szamito-
gépes ismeretek ma mar a mindennapi
életben is elonyt jelentenek, nemcsak
amunkaban (ahogy oly sokan kozhely-
szeriien még mais hiszik). Onmagaban
azatény, hogy a nagysziileid gépeznek,
dicséretes, a baj csak az, hogy ezen cso-
dalkozunk. Inkabb kdvetni kéne a pél-
dajukat, mint félni a szamitogépektal...
(hanem vagyok indiszkrét mit csinal
anagyi egy ilyen géppel? A shrek 3-at
rendereli? Vagy frankon raséztak, mert
ugy mentbe a boltba, hogy:"hét ara-
nyoskéam, aztan gyors legyen rajta azaz
Internet vagy hogyishivjak...”.

RatHunter

Kedves Gyu!

Te bolcs panda vagy, ezért gondoltam
hozzéd fordulok. Miért van az, hogy az

Uj jatékok nem tudnak lekotni? A régi
nagy neveket (NFS Underground, GTA
Vice City) még ma is hosszu-hosszu éré-
kig képes vagyok nyomni, mig a legujabb
csodajatékok nem tudnak kiilonosebben
érdekelni. A legutobbi jaték ami lek6tott
par dréra, aza Condemned volt. Mintha
kifogyott volna a jatékiparbol a spiritusz.
Mit gondolsz err6l? Ja! A GSTV egyre jobb,
szépen belejottetek. Csak igy tovabb!

Koszonom, a panda megnevezés biztos
atestalkatom miattillikram... © A ,régi
nagy nevek” megjegyzés mindig olyan
jatékokraillik, amelyeket 3-4 (vagy tobb)
éve jatszottunk és szerettiink. Legjobb
példa erre a Lords of Midnight, amely

Grafika

Kedves Gyu!

Véleményem szeretném kinyilvanitani
a jatékvilagban folyé szémomra nem
tetszetds dolgokrol. A jatékok mar nem
is arra valdk, hogy szérakozzunk veliik,
hanem hogy attdl féljiink, rendesen
menni fognak-e. Sok fejleszt6 a gra-
fikara 6sszpontosit 90 %-ban, mikoz-
ben a hangok vacakok, a torténet értel-
metlen, egy kezd6 20 perc alatt kijatsz-
sza, csak rohogni lehet az MI-n, mert
egy karfiol is okosabb nala, és az élet-
ben elég volt vele egyszer jatszani és
ezért kell nekiink 20 000 Ft-ot kiad-

ni, mert ,J6 a grafika - j6 a jaték" elven
megy mar ez. Mivel gyenge a gépem
én is megszoktam, hogy a jaték folya-
matosan akadozik, minimumra kell
vennem a bedllitasokat és egyéb.

Nem csak a jo grafikatol jo a jaték!
Hetente valami 0j csoda keriil a piac-
ra, hogy ,hideszuper” megoldas meg
hasonlék, mikozben az ember pro-
balja magét jol érezni igy, hogy grafika

utan csak a maradék gyorsan dssze-
dobott hiilyeséggel jatszik ameny-
nyit bir, mert megvette. DE MINEK?!

Nem kotelez6 minden jatékot meg-
venni: azért léteznek a jatékoknak
demaik, hogy a kedves vasarlé el
tudja donteni, mire adja majd ki
nehezen 6sszegylijtott pénzecské-
jét. S6t, a GameStar magazin Ujsag-
irdi is azért értékelnek egy jaté-

kot, hogy a megvasarlasa el6tt kide-
riilhessen, milyen is aza cucc. Ennek
ellenére vannak olyan felhasznalok,
akik csak és kizardlag a szép gra-
fikat figyelik, és nem érdekli 6ket
sem a sztori, sem az MI. Bar én titok-
ban reménykedem, hogy egyre tobb
Jigényes” felhasznalo lesz, akik
hatasara a cégek kénytelenek lesz-
nek tobb belbecset rakni a prog-
ramjaikba, azonban tartok attol,
hogy a program elkésziiltének vég-
hajrajaban az elsédlegesen latszé
dolgok lesznek a legfontosabbak: a
tobbi ,javitas” raér majd a peccsel.
Nem jo ez igy, igazad van...

L 4

A honap levele Jusztufnak most egy 10.000 forintos kdnyvcsomagot is jelent a di-
cséségen kiviil, mégpedig a Beholder Kft. felajanlasaban. Gratulalunk neki, a nye-

reményt postan juttatjuk el!

nekem nagy kedvencem, de vagy 25
éves jaték. A tavolsag még a PC-s vilag-
ban is megszépiti az emlékeket, igy bat-
ran allithatom, hogy Te is a Jatékusz
Nosztalgikusz neviibetegségben szen-
vedsz, amelynek szimptomai: a régi jaté-
kok mindig jobbnak tlinnek, arégi jaté-
kok mindig intenzivebbnek latszanak és
mindig a régi jatékokra vagyakozunk. Ez
abetegség gyogyithatatlan atudomany
mai allasa szerint. (javasolndm hogy tolts
le néhdny abandonware cuccot, amikre
tigy emlékszel, hogy:” mekkora vooolt!”.
Most kb. 10 percet nem fogsz tudni eltol-
teniveliik. Tudom, probdltam © - ender)
Viszont j6 hir, hogy legalabb nem hala-
los! (hdt nem tudom, Berrr cstinydn kohog
mostandban...-mazur)

Gabesz
Befejezetlen jatékok

Csé Gyu!
Az jutott eszembe valamelyik nap,

hogy az olyan jatékokat, amiknek ledl-
litottak a fejlesztését, miért nem teszik
ingyenesen letolthetévé? Legaldbb
nem veszne karba az addigi munka!
Van périlyen jaték, pl. Axle Rage,
Zombies, stb...! Szerintem nagyon
kevesen ismerik az Axle Raget, ami egy
"GTA klon" lett volna, de aztan leél-
litottak a fejlesztését! Persze nekem is
eszembe jutott az, hogy nem fejez6dik
be a torténet, sok bug van benne, stb.,
de azért még kiadhatnak az eddig elké-
szitett anyagot, ha mar ugysem foly-
tatjak! Lehet, hogy egy ideig el lehet-
ne vele szdérakozni! Vesztenivaldja mar
Ugysem lenne a fejlesztének/kiado-
nak ! Készi, hogy meghallgattad a véle-
ményem! Te mit gondolsz erréI?

A befejezetlen jatékkal jatszani
olyan, mint befejezetlen hazban
lakni: nincs tet6, nincs vizvezeték,
nincs redony és aram: de mar latszik,
milehetne, ha befejeznék. A jatékok
pedig mellesleg olyan tulajdonsa-
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gokkal is rendelkeznek, mint jaték-
egyensuly, vagy sok-sok palya, eset-
leg valtozatos sztori. A be nem feje-
zett darabokbdl jocskan hianyozhat-
nak ezek is. Képzelj el egy Forma 1-es
autot, amin csak a felfiiggesztést,

a kerekeket és a motort nem fejez-
ték be, a karosszériat el sem kezd-
ték... szivesen versenyeznél ilyen-
nel? Lehet, el sem indulna...

Egy vidéki olvasé

Szép napot Gyu!

Ma ahogy a haverommal neteztiink,
nézem az emaileimet és a GS hirlevél-
ben meglatom:

Crysis rendszerkévetelmény. Régton
meg is nézem, hat... éppen, hogy elmegy
agépemen. Erre a haver beszdl hogy
"hat ilyen biztos nem lesz a PS3-ba, hogy
gyenge a gép". Es igy fajult a szép dél-
utani netezésb6l PC vs. PS3 vita. Elkezdte
osztani az észt, hogy a Sony konzolja
sokkal jobb mint a szamitdgép, meg
hogy igy gyorsabb, igy olcsébb. Kozolte
velem hogy nem tudok olyat mondani
amit az a konzol nem tud. Internetezés.
Azonnal ravégja hogy hat persze hogy
lehet, de kérem! Hanyan fognak a PS3-
mal netezni? Egy ujjamon meg tudnam
szamolni, hogy ki fog. Ezutdn mindenre
talalt valami valaszt: DVD iras, TV nézés
m(iholdon keresztil, stb. J6 lenne, ha
megtudnd(nk) az igazat.

Elsé és legfontosabb dolog: a PS3
még meg sem jelent! EI6 ember
még nem tesztelte (néhany Sony
alkalmazottdl eltekintve), igy sem
a teljesitményérdl, sem a sebes-
ségérol semmilyen adatunk nincs,
igy 6sszehasonlitani sem lehet.
Kétségtelen, hogy a modern kon-
zolokat is felszerelik internetes és
egyéb funkcionalitassal: lehet majd
rajtuk akar netezniis. Azonban

a konzolok nem erre valok. Ez
ugyanaz, mint Porsche Carreraval
Tecsoba jarni. Lehetni lehet, de
nem sok értelme van. A PC egy alta-
lanos hasznalatra kivalé infor-
matikai eszkdz, mig egy PS3 alap-
vetéen jatékra kihegyezett cél-
szamitégép minden egyes modern
tulajdonsaga ellenére. Egyébként

mire Magyarorszagra eljuta PS3,
tul olcso itt sem lesz: erre azért sem
érdemes hivatkozni, mert még nem
tudjuk a jovébeni magyar fogyasz-

az Ujsagba, akkor ne egy olyan jaték-
rol kelljen véleményt mondanom ami-
ben nem vagyok jartas, azt hiszem igy
érthetd. :)

3» DE ALEGNAGYDOBB VETSEGET
AZ KOVETIEL, AKI LEHETOVE
TESZI AZ ILLEGALIS SZERVEREK
ELERESET &«

toi arat. Egyébként kivancsi len-
nék egy alap PS3-al, amiben nincs
DVD-ir6 hogyan irna DVD-t a bara-
tod (max a feliiletre filctollal)... A
miiholdas tévézésrdl nem is beszél-
ve... Szerintem varjuk meg a PS3-
at, mig megjelenik, majd hason-
litsuk az akkori, ugyanannyiba
keriil6 PC-khez...

Koki
kérdés errél-arrol

Udv Gyu!

Van ugyebér az olvaséi bétateszt
(megjegyzem nagyon jé dtlet). Lehet
rd jelentkezni. Ez j6. Kisorsolnak, beke-
riilok. Ez nagyon jo. Eppen egy amlgy
nagyon jo RTS lenne teritéken. Ez
nekem nem jé. Ugyanis nem birom az
RTS-eket. Tesztelni még csak letesz-
telném, de hogy az nem lenne rep-
rezentativ az mar egyszer biztos
(Reprezenztativ? A micsoda? -ender).
Mit tegyen az egyszer(i gamer, aki
nem tud autdéversenyekkel jatszani,
de éppen akkor sorsoltatok ki 6t? (Ez
most csak egy példa volt, én birom az
autés gammakat :)) De felhozhatnalak
téged is példanak. :) Milenne ha te
most jelentkeznél, és ponta CS 2.1-

et kéne tesztelned? :) Biztos vagyok
benne, hogy letesztelnéd, de mit érez-
nél? Na ilyenkor mi legyen? Viszont az
is biztos, hogy tul sok munkat kovetel-
ne meg t6letek az ember, ha azt kérné,
hogy tartsatok nyilvan, hogy kinek mi
a kedvenc jatékstilusa. Mindezt csak
azértirtam le, mert csak is emiatt nem
jelentkeztem még olvasoéi bétatesztre.
Kikapok egy RTS-t, egy komplexebb
RPG-t, egy hajoszimuldtort... :) és kész,
nekem végem lenne. Mit tudtok ez
ligyben tanacsolni nekem? Csak ha
maér bekeriilok hozzatok, meg esetleg

LEGFONTOSABB E-MAIL CIMEINK

Aréna:arena@gamestar.hu (altaldnos leve-
lezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestarhu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkeérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestarhu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s ott
nem csak mi, hanem mas GS-olvasok is
vélaszolnak: http:/forum.gamestar.hu

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utolsd
oldalan talalhaté az Impresszum neva allan-
do rovat (ez egy fiiggoleges cucc az utolsd
oldal jobb oldali részén). Ott minden fronk
e-mail cime fel van tlintetve: amennyiben
személyes mondandétok van barki szama-
ra, ott lelitek a megfeleld cimeket.
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésével
6sszefliggo - elfizetés, nem kaphato,
nem j6tt meg stb. - dsszes levelet ide)
CHAT! Ezentul csetelhetsz is veliink,
cimiink (http:/www.gamestar.hu/chat)
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Mésik gondom: vettem a MIDI
szintimhez egy kabelt, amivel dssze
tudom a PC-t kétni a szintivel. Ez j6.
Tudok kottakat irni a szintivel a gépre.
Ez j6.Van egy Absynth nev( prog-
ramom, lényegében egy j6 draga szintit
emuldl, amennyiben It egy MIDI szintit
a PC-re kotve. Lenyomok egy billenty(it
a szintin, és a gépbdl jon a brutalisan jo
hang. Ez j6. Mi nem j6? Az, hogy késik

a hang! Es ez engem zavar, mert nem
tudom akkor a dallamokat tempéra jat-
szani. Remélem érthet6 a gondom, és
gondoltam Te hatha tudsz ez tigyben
(is) segiteni, ugyanis Neked volt/van/
lesz zenei multad/jelened/jévéd. Mivel
lehetne ezt a késést kikiiszoboIni? Jobb
hangkartya? (AC97 suxx!!) Plusz egy eré-
sebb proci? Vagy ezt nem lehet? Neked
mi a tipped?

A megoldas egyszeriibb, mint gon-
dolnad. Amikor az egyszerii gamer
jelentkezik a bétatesztre, az e-
mailben lehetdleg kozdlje mik a pre-
ferenciai: magyaran ha nem szereti
az RTS-eket, akkor lehetéleg irja be
az e-mailbe, hogy: Szeretem az FPS-
eket, TPS-eket, Akcidjatékokat, nem
szeretem az RPG-ket és RTS-eket. igy
elkeriilheté, hogy olyasvalamire sor-

soljak ki, amit nem szeret.

MIDI témaban: a PC nem szintetiza-
tor: magyaran egy olyan, altalanos
eszkoz, amelyen szintetizatorokat
(is) lehet emulalni. Azonban ez ren-
geteg processzoridé, DSP id6 és

még ki tudja milyen szamitas tel-
jesitményre van sziikség. Emellett

a MIDI kommunikacios sebessége

is lassabb, mint a kdzvetlen eléré-
sé, a hangkartya ,reakcididejérol”
nem is beszélve. Nem véletlen, hogy
az X-Fi esetében a Creative azzal
dicsekedett, hogy frame-eket lehet
a hangproci hasznalataval és sebes-
ségével nyerni egy modern jatékban.
Abbdl a pénzbdl, amit annyival jobb
hangkartyara és procira koltenél las-
san mar egy profi szintetizatort is
vehetsz: na, az nem fog késni... © En
azt javaslom, zenélésre IGAZI hang-
szert hasznaljunk, ne PC-t, még ha ez
utdbbi is alkalmasnak tiinik ra.

P. Zoltan

A legfrissebb (06/08) tjsagban olvasom,
hogy valaki kereste a HunCraft kiegé-
szitést. Ugyan az oldal valdban meg-
sziint, am mivel a sracokkal joban vol-
tunk a kiegészité megjelenésekor, ezért
azt amiodta csak a webre kiraktak, tikor-
szerverként mi is hostoljuk. A magya-
ritas tehat letolthetd télink, bar a letol-
tési kapacitasunk jelenleg limitalt, igy
ha pl. most minden érdekl6dé GS olva-
s6 megrohamozza, lehet, hogy varniuk
kell majd mire mindent le tudnak szed-
ni.:) Ahonnan tehat let6lthet6k a kiegé-
sziték (HunCraft, StarCraft: Brood War
HUN, WarCraft 3 HUN): http://www.

FORUM.GAMESTAR.HU

,Egyébkeént fura, hogy els6 IHM koncertemen mennyire ambivalensen éreztem
magam (az elsé olyanon, amikor emlékem is maradt meg bel6liik, hehe). Talentum
szinpad a szigeten tavaly, szinte csak a szakmabol és rokonokbol &ll6 kézonség, Pali
szinte mindenkinek egyesével koszon név szerint és a hangzas... dobpergés (vigya-
zat, meglepetés) ...szar, és igazabdl néz6k nélkiil nincs meg a koncert hangulat, mert
igy nem Ugy iitnek az eliitések, mint ahogy! (faraomatka) :: MASVILAG :: > Zene ->
Isten Hata Mogott, A legjobb magyar zenekar topik.

,Nekem a kovetkez6 paradoxon a kedvencem: tegyiik fel, hogy 2012-ben végre meg-
jelenik a régéta vart Tér-ld6 elmélet. Szerzdje legyen Kovécs Béla. Valaki 2006-ban
megcsinalja az idégépet, és elmegy 2012-be. Lemésolja az elméletet, és visszajon

vele. Es odaadja az ekkor még egyetemi tanulmanyait végzé Kovécs Bélanak.  el6-
szOr nem tudja, mi az, de 6 év alatt megismeri, megérti, és a tudosok kritikaitol is meg
tudja védeni. 2012-ben pedig publikélja. A kérdés: Ki irta akkor az elméletet? Kovacs
Béla nem lehetett, 6 gy kapta. Es idutazo baratunk se volt az, mert 6 csak lemasolta.
Mas eshetéség pedig nemigen van. Akkor mégis, ki irta meg?”

(Xris) :: KOZOSSEG :: > Kulttira-> Az Idutazas topik

,Ami azt illeti, én szeretem a trash és a vacak filmeket, mert néha jobban ki lehet raj-
tuk kapcsolédni mint az agyonhype-olt filmeken... szerintem persze. Most sokan meg
fognak kovezni, de szamomra eddig az egyik legnagyobb szenvedés a Fast and the
Furious, a két Resident Evil, az AvP, Cabin Fever és a Hostel filmek voltak... lehet meg-
kévezni de nekem nagyon nem tetszettek. Es bevallom 6szintén, szeretem a mivész-
filmeket is, de a Kontroll abszolute nem kotétt le, alig vartam annak a két éranak a
végét... EInézést mindenkitd|, akit ezekkel megbantottam”

(Horny Reaper) :: MASVILAG :: > Film -> A Legborzalmasabb Film(ek) topik.




ARENA OLVASOI LEVELEK

Szial

Az lenne a kérdésem, hogy a GF
7900 GTX, vagy a GF 7800 GTX jobb
kértya-e? Minéségben, nem érban.
(Peti)

A valasz roppant egyszerii: minél
magasabb a sorozatszama egy
adott csaladon beliil, annal jobb
elvileg. S mivel a , kiterjesztésiik”
ugyanaz, igy a 7900 tuti jobb,
mint a 7800.

A www.k**¥¥¥% com |egalis vagy ille-
galis? Mert jarok sokszor fol ra ami-
kor a lemezeimen nem talalok Gtmu-
tatot mivel apukam vagy piacon
vesz lemezt 100 forintokért masol-
tan vagy kollégajatol masolja (G.
Zsombor)

Az éltalad emlitett oldal, ahonnan
sorozatszamokat lehet letodlteni, az
illegalis, emellett veszélyes is (tarts
jo kukacirtot a gépeden). Piacon
venni lemezt illegalis, kollégatol
masolni szintén. Most mar kérdezz
olyat, ami legalis. ©

Ebben a hénapban lesz a sziilinapom
(aug. 16.), gondoltam meglepem
magam azzal, hogy irok Neked egy e-
mailt! (jardo)

Es sikeriilt meglep6dnéd? Hirtelen
kiugrottal magad elé és azt kial-
tottad: Meglepetés!

Csa Gyu! Lehet hogy rossz helyre irok,
de szerintem teljes jatéknak berak-
hatnatok a Flatoutot! Sokan 6riilnének
neki. (zsepi)

Igen, elhiszem, hogy sokan oriilné-
nek neki, azonban csak akkor tehe-
tiink fel egy jatékot a mellékletre ha
megvettiik a licencét sok-sok pén-
zért. Es nem minden jatékot kinal-
nak eladasra.

HY! A legtjabb Windows verzié neve:
Windows Vista, akkor a kék haldl uj fel-
irata: Astala Vista 77 (K. Balazs)
Allitélag nem lesz kék halal. Biztos
meguntak a szint, igy majd biztos
fekete haldl lesz. Vagy fehér :) Egy a
lényeg, remélem kevesebbszer fagy
majd le és akkor nem kell majd buta
hibaiizeneteket nézegetniink, amit
ugysem értiink.

Gamestar Team! A Painkiller nevi
jatékban akadtam el.Egy csomd szel-
lemszer( ellenség van mindenfele s ha
megoltem xy "példanyt" bejon a képbe
egy rohadt nagy monster... (Dany)

A helyzet az, hogy rossz helkyre
irtal. Kérdésedet kérlek a GameStar
forumanak (http://forum.gamestar.
hu) Painkiller topikjaban tedd fel.
Sok sikert!

jatekok.hu/huncraft.php

Technikai segitséget és egyéb infor-
maciokat azonban ne kérjetek téltink,
mivel mi csak magukat a fajlokat biz-
tositjuk, nem mi készitettik a kiegé-
szit6ket.

Koszonijiik a j6 hirt, sajnaljuk, hogy
nincs tovabbi ,terméktamogatas”
sot, fejlesztés sem, de legalabb aki
akarja, most mar le tudja toltenia
Huncraftot. Tovabbi jo jatékot kiva-
nunk hozza (féleg azért, mert én is
szinkronhang vagyok benne, vala-
melyik jelenetben én vagyok balrél a
hetedik alabardos)!

En

Szépjonapot Gyu!

Olvastam a mostani szamban a Gebali-
nak adott vélaszod (az emberek nem
tisztelik a fejlesztéket, kiadokat stb., se
azt, hogy éveket dolgoznak egy jaté-
kon). Nos, ajanlom az ilyen emberek-
nek, hogy CSINALJANAK OK JATEKOT.
Mert az egyszer(, hogy fogjak magu-
kat, és letoltenek mindent, de kép-
zeljiik csak el az ellenkezéjét... OK fej-
lesztenek egy jatékot (mindegy hogy
jol sikerlil vagy nem, az a Iényeg hogy
sokat dolgoznak rajta). Mondjuk vala-
hogy megoldjak azt is, hogy pénzért
aruljak, erre ott van minden warezes
oldalon, ingyen. Nekik tetszene? Ugye
hogy nem. Akkor 6k miért csindljak???
En is elkezdtem csinalni egy jatékot
RPG Makerrel, és hiaba "egyszerd" a
program, elég macerds dolog... (tény-
leg, ha elkésziil, elkiildom tesztelésre,
0ké? :) Vagy minijatéknak.). Summa:
Ajanlom nekik, hogy kezdjenek el csi-
nalni egy jatékot, vagy akér egy komo-
lyabb modot, és megtudjak hogy ez
milyen nehéz. Aztan talan at is gon-
doljak ezt az egész warez dolgot.

Abszolut egyetértek a véleményed-
del: igazan az tudja megérteni, fel-
fogni és tisztelni a munkat, aki maga
is elvégezte, maga is kiprébalta.
Azonban minden torekvésiink elle-
nére (talan ez is valami orszagos
gond) sokan azt hiszik, hogy jaté-
kot fejleszteni hi de egyszerii dolog:
kicsit kddolgatunk, valaki rajzolgat
valamit és kész is. Pedig a Digital
Reality-s interjuban is pont azt pro-
baltuk bemutatni, hogy a mai jaték-
fejlesztok igencsak magasan képzett
vérprofi munkasemberek: igy azt
javasoljuk, miel6tt barki is nekiallna
jatékot fejleszteni, tajékozdodjon
mennyire komoly dologrél is van szé.
Es valéban: tanuljuk meg végre tisz-
telni mas munkajat.

Attila

Egy kicsit szeretnék reklamélni (hogy ne
csak jot halljatok azért) az ujsag fizikai
mindésége miatt. Amidta juliustol ujfaj-

ta anyagbdl van a fed6lap, azéta nekem
mind a két szdm elsé utani és utolsé
el6tti lapja kozotti ragasztés szétesett,
pedig nem vetettem ald az Ujsagot ext-
rém kortilményeknek. Légyszives érjé-
tek el a nyomdandl, hogy egy kicsit tobb
vagy jobb minéségi ragasztét hasz-
naljanak (még ha emiatt par 100 forint-
tal dragdbb is lesz az Ujsag).

Ismerjiik a problémat és dolgozunk
amegoldason: sajnos minden egyes
példany ragasztasat nem tud-

juk ellendrizni, de reméljiik a jovo-
ben nem fordulnak el6 ilyen prob-
lémak majd. A nyomdanak szol-
tunk, hogy lehetéleg extrém koriil-
mények kozott is teszteljék a lapot,
igy egy-egy példanyt elkiildtiink az
Antarktiszra, Nepalba és Gobi-siva-
tagba. Egyelore a tesztek eredmé-
nyei nem érkeztek be. Arat viszont
még esetleges Uj ragaszto hasznalata
esetén sem terveziink emelni.

Tamas
WoW

Azt szeretném megkérdezni hogy mikor
lesz legkdzelem WoW Extravaganza? Mert
én a multkorirél pont egy nappal marad-
tam le és eléggé mérges voltam!!! J&
lenne, ha lenne és részt vehetnék rajta,
meg szerintem akik részt vettek benne
azok is lehet hogy Ujra kiprobalnak.

A WoW Extravaganza egyszeri és
megismételhetetlen eseménysorozat
volt: nem tervezziik sem masodik
részét, sem folytatasat, azonban a
Burning Blade szerveren megmaradt
a GS guild, amely nagyon aktiv (épp
tegnap sikeriilt eldszor elfoglalni
Astranaart és fél oraig meg is tarta-
ni). Akik nem tudtak kiprébalni, azok
valami nagyon jo mékabél marad-
tak ki: 6ket szivbol sajnaljuk. Példaul
ha belegondolok a zarébuli han-
gulatéba... Barigazsag szerint a GS
guild tagjai augusztus huszadikan
két helyszinen is tartottak tiizijaté-
kot: Orgrimmarban és Crossroadson.
Nagyon hangulatos volt... Szoval az
Extravaganzarol lemaradtatok, de
van és leszis még esemény béven.

H. Tibor

Udv Gyu mester!

Neked mi a véleményed az MMO-s pri-
vét szerverekrdl? De két szempontbdl...
ha valaki olyan hasznélja, akinek van
pénze hogy fizessen az off szerverért és
ha olyan hasznalja aki tényleg nem teheti
meg hogy ilyesmire pénzt adjon kil

Ez nagyon sokszor kérdezik télem:
aki ugy hasznal privat szervert,
hogy meg tudna fizetni az eredetit,
azugyanugy ,lop”, mint az, aki nem
tudna. Masik példaval élve, ha vala-
ki ugy hasznal aramot, hogy nem
fizet érte, akkor a szolgaltatoval

szemben vétséget kovet el, akar
tudna fizetni érte, akar nem. De a
legnagyobb vétséget az koveti el,
aki lehetdvé teszi azillegalis szerve-
rek elérését. Erdekes kérdés az, mit
kovet el, aki jatszik a legalis szer-
veren is (fizetve) és azillegalison

is (mondjuk kivancsisagbol), min-
denesetre azilyen eset elég ritka,
ugyanis példaul a WoW esetében aki
mar kiprobalta az igazit, az nem biz-
tos, hogy visszavagyik az illegalisra.

Sz. Daniel

Hi Gyu!

1. Az RFT mér 3 éve elveszett. Hogy lesz
meg akkor 2065-ben?

2.Volt méar olyan, hogy Bad megprébalt
rabirni, hogy letesztelj egy FPS-t? (na
jo, ez csak az én elvadult fantazidmban
lehetséges )

3.Szereted a Sonata Arcticat? Szerintem
4. Debrecenben nem lesz nyilt nap?
Soha nem tudok olyankor felmenni Bp.-
re, amikor nyilt nap van, mert mindig
olyankor van vilagmegmentd teendém.
5.Nem akarjatok a Thief 3-mat berakni
full game-nek?

1.2065-ig még vagy 59 év hatra van:
addig még sok minden torténhet.

2. Nem, bar a Bhagat Singhet erede-
tileg nekem akarta adni (ez viccnek
is rossz). O tokéletesen tudja, hogy
az FPS-ekhez annyi k6z6m, minta Te
nagyidnak a Holdralépéshez.
3.lgen, nagyon j6 zenekar, mind dal-
lamvilagaban, mind ritmusaban: a
Letter to Dana nagy kedvencem.
4.Te csak mentegesd a vilagot
akkor: nem terveziink nyilt napot
Debrecenben, pedig szép varos, és a
lanyok... hmmmm.

5.Ez nem a szandékon mulik, hanem
azon, hogy eladé-e a licence vagy
sem. Szemben azzal, amit sokan hisz-
tek (hogy csak ugy felrakunk bar-
mita DVD-re és kész) egy ilyen teljes
jaték licenc nem két fillér...

MailMan

Kedves Gyu!

Rég irtam neked, de Ugy érzem eljott
azideje, hogy a dizajnfrissitéssel kap-
csolatban elmondjam neked az ész-
revételeimet.

Elészor is a boritd: ez a csillogd anyag
szamomra kicsit visszataszitd, az olcsé
konzolos Ujsagokra emlékeztet, a régi
papir jobban tetszett (viszont igaz,
hogy ez nehezebben sériil). Az vj szer-
kezet sem jon be, a teljes jatékok dobo-
zai, illetve a harom als¢ jatékdoboz sze-
rintem tul sok helyet foglalnak, eze-
ket potolhatnétok feliratokkal, mert tul
nagy hasznuk szvsz nincs (arrél nemis
beszélve, hogy milyen kicsi miattuk a
f6 kép).

A belbecsrél mar pozitivabban tudok
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beszélni, a diszitéelemek szebbek let-
tek, jok a hatterek és az elrendezés.
Ugyanakkor hol a Piactér? Igaz, hogy
ebben a forméjaban nem volt tul hasz-
nos, inkdbb a régi kétoldalas val-
tozatot latnam viszont szivesen. Az
Aréndban erés komolyodas figyel-
het6 meg a levelek terén az elmult
hénapokban - ez nem baj. irtad,

hogy augusztusban inkdbb hasz-

nos, mint vicces Arénat akartal - nos,
ha nevetni szeretnék, akkor inkabb

a Hireket olvasom, igyhogy tdmo-
gatom ezt a vonulatot (azért ne vidd
tulzasba ). A Citrompétlé pedig las-
san Gondolatébreszt6be megy at (én
inkabb ,Anyak Napja” kédszdval szok-
tam ra hivatkozni - ender), amely egy
mésik Ujsag rovata, amit én nem sze-
retek annyira, ezért szerintem ha

mar nem jut eszetekbe semmi témé-
hoz illg, akkor inkdbb vonjatok egybe
az "0klos" rovattal. Na, ennyi lettem
volna, késébb taldn még irok.

Régi kedves kritikusunk Mailman, aki
korszakokon atvezetve kovet minket
munkankban, kdszonjiik szépen. A
csillogé anyag érdekes médon néhany
emberbdl ambivalens reakciot val-
tott ki: volt olyan, aki szerint baj, hogy
meglatszanak rajta az ujjlenyomatok,
de masok szerint meg jo, hogy vizallé.
Szerintem inkabb a borito uj, letisz-
tult, érett elrendezése az, ami szamit:
sokkal attekinthet6bb, nem olyan kao-
tikus ,bulvar-izii”, mint volt. Aréna
témaban véltozatlanul a komoly téma-
kat targyaljuk, sokkal érdekesebbek,
mint az agyatlan poénkodas. Inkabb
elemezni prébalok, mint csak Ggy csi-
p6bol valaszolni ,valami viccesnek lat-
szo6t”. Az ,6klos” rovat megnevezés
tetszik, legkozelebb box-programot
teszteliink majd benne. ©

BGYI

Sorozatok, klénok a jatékvildghban

Ahoy Gyu maister!

A nyar unottabb pillanataiban eszembe
jutott par kérdés:

1.Nagy a vita a sorozatban kiadott
jatékokrol: a legnagyobb probléma a

NYERTESEINK

A GameStar jaliusi SMS-ja-
tékanak igencsak mazlista
nyertese nem mas, mint
Bazel Richard
Balatonlellérél

(érdekes lett volna
Balatonlelle Richard Ba-
zelbél © ), nyereménye egy
Gigabyte GA-965P-DQ6 alap-
lap. Szivbél gratulalunk és to-
vabbi sok szerencsét és j6 ja-
tékot kivanunk mindenkinek!
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viszonylag nagy pénz lenyuldsa (3x5000
azrég nem 7000, mint egy atlag kieg,
ugye). A kiaddk meg erre azzal vala-
szolnak, hogy csomagolasi ill. CD/DVD
kéltség. De az senkinek nem jutott eszé-
be, hogy ezt Gigy is meg lehetne oldani,
hogy megveszed az 1. részt 7-10 ezerért,
a tobbi részt meg utana ingyen letéltod
anetrdl (legalisan, persze)? Ha nagyon
akarndk ezt is meg tudnak csindlni, nem?
2. A sorozatbdl kiindulva lehetnének
"jatékcsatornak”, mint a TV-ben. Itt min-
den nap(héten) Uj jatékot lehetne letdl-
teni egy kis havidijért. Persze nem mai
jatékok lennének, de vki ezt is szeretné.
3. Mért neveztek mindent klénnak? Itt
van pl a Darkstar One, ami szerintetek
Elite klon. De az a jaték mar sok éves és
azoéta az egész atalakult. Ennyi erével min-
den FPS lehetne mondjuk Doom klén, v
minden fantasy stratégia Warcraft kion.
Szerintem minden jaték més és mas (még
ha afele lopott is) és én egy jatékot nem
aldznék be a masolat cimmel (féleg ha jo)!

1.Ha nagyon akarnak... azt hiszem
ezamegjegyzésed kivaléan jelzia
mai allapotokat: én tigy gondolom,

ha valamit el lehet adni 3x5000-ért,
akkor minek 1x8000-ért? Momentan a
cégek is igy gondolkodnak. Aztan az,
hogy mi hogyan alakul a jovében, az
igazandibol rejtély. Ez ugyanaz, mint
a ,mikor csokken a WoW ara?”, illet-
vea,lesz-eingyenes a WoW?” kér-
dés: amig a Blizzard jatéka teljes aron
vezeti az eladasi listakat, addig semmi

ARENA DLVASOI LEVELEK

GAMESTAR TABOR

Kedves draga nem taborozok! Hogy mirél maradtatok le! El sem tudjatok
képzelni... Szati mester szavait fogom most idézni, aki a tabor egyik leg-
aktivabb alakja volt, hiien tolmacsolja a filinget: ,Ezennel bemutatom nek-

tek a gyonyori Csernométet. Ez a szép helység Csernobil és Kecskemét keresz-
tezésébdl jott Ossze. Kecskemét belvarosa mellett helyezkedik el és koriil-
belll 2 négyzetkilométer lehet. Az hely elnevezésének oka abban rejlik, hogy a
kollégiumon(széllasunk) és iskolan(gépterem) és néhany panelhazon kiviil csak
olyan lerombolt, mar mér Stalkert idéz6 épiiletek vanak, melyek Csernobilra
emlékeztetnek. Balra erdd, kdzépen az Ut, ahol egy busz jar (amin sosem Ul
senki) és jobbra egy romos, ablak nélkili panelhaz talalhato. Elszértan sérga
szin(, grafftivel és tlizlétraval ékesitett épliletek is talalhatdak, melyeket leg-

tobbszor reklam-sziinyegek boritanak.

Készonom, h veliink tartottak villdm-latogatésunkon. Eljen a GameStar tabor! .
Széval ST.A.LK.E.R. Kérnyezetben tédboroztunk, a hangulat az elsé 2 nap még
picit d6c6gott, de aztan frenetikus lett, mentek a kompok a sracok rajottek,
hogy mas taborokban igen csinos lanyok vannak, volt koséarlabda, baseball,
amerikai foci, fertéztem a tdborozokat Open Transport Tycoon Deluxe-al, volt
é16 Aréna és persze minden GS-estél lehetett kérdezni, esetleg agyon lehetett
16ni minket UT-ban vagy CoD-ban. Szdmomra mégis az volt a legdromtelibb,
hogy végre két hélgy téborozénk is volt (Respect!), hatalmas hegyben élltak a
pizzésdobozok, pedig a kaja elviselheté volt: sajnos olyan koran nem tudtam
felkelni, hogy reggelit kapjak (délig alvas rulzik), de gyonyéri haziasszonyunk
Judit tobbszor elintézte, hogy hozzéjussunk a reggelihez igy is. Szerencsénkre
kézelt volt az Auchan, balhé nem volt a tborban, és mindenki nyomatta a
FlatOut 2-t (@ mér ismert progik mellett). Mit mondjak, jovére nagyon igye-
keznie kell annak, aki jonni akar, mert a mostani taborozok java része vissza sze-

retne témi...

palyan vagy egy palyarészen. En azért
szoktam cheatelni mert nekem gy vic-
cesebbnek, szorakoztatobbnak tiinik a
jéték. Esigen, példaul a Warcraft lll-ban
is volt amikor kiprébaltam a cheatet, de
ott valahogy rombolta az élményt, ezért

»» KEPZEL. EL EGY FORMA 1-ES
AUTOT, AMIN CSAK A FELFIIG-
BESZTEST, A KEREKEKETES A

MOTORT NEM FE.EZTEK BE... €«

értelme arat csokkenteni: a Blizzard
inkabb a bevételt szamolja: ez vol-
taképp iizlet, nem jotékonykodas.
2.Szerintem lesznek ilyenek a jovo-
ben, féleg akkor, ha a mainal jobban
elterjed majd az internetes jaték.

3. Valamit félreértesz: egy Elite-klon
nem az Elite nevii jaték masolata,
hanem "olyan, mint az Elite”. Ezegy
szubjektiv kijelentés, nem tartalmaz
grafikai, zenei, jatékmenetbeli sszeha-
sonlitast, csak az érzést, hogy egy adott
jaték mire emlékezteti a cikkirot. Ezért
fordulhatnak el6 Age of Empires kionok
ugyantigy, mint szamtalan Warcraft
klonis... egyik sem ugyanolyan, csak
nagyon emlékeztet valamire.

Lopakodo

Hello!

Az egyik Arénéban olvastam arrol, hogy
valakinek nem tetszett az, hogy egyes
emberek cheatelnek. Bevallom néha én
is ezek kozé tartozom (nem a multiban
csalok kozé). Az nem tom miért érdekel
barkit is ha otthon csaldssal viszel végig
egy jatékot? En pl. nem szeretek egy
hétig tépve a hajamat szenvedni egy
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inkdbb abbahagytam. :) Multiban még
sosem csaltam. Egyrészt azért, mert
nem tudok egy multis cheatet sem,
masrészt multiban amikor barhonnan,
barmikor lelének és meg se birsz moz-
dulni az mar tényleg idegesit6 tud lenni.

A cheat (azaz csalas) PC-s jaték téma-
ban 6nmagéaban nem rossz dolog:
tényleg konnyiti az emberek életét. A
probléma az, hogy olyan orszagban
éliink, ahol szinte mindenki cheatelni
akar avalos életben is: igy az igazi
teljesitménynek vagy munkanak sok-
szor nincs megbecsiilése, s6t: ,mia
francnak gorcsoltél harom hétig a
jatékkal 6csém, amikor én két nap
alatt végignyomtam!” felfogas igen-
csak jellemzo. Az iigyeskedo, kis-
kapukat keresgéloknek jobb a meg-
becsiilésiik, mint a becsiiletes, tor-
vénytiszteloknek: és ez a borzalmas,
nem az a tény, hogy csalunk...

jardo

Konicsivé Gyu San!
Van egy kisebb problémém (illet-
ve nem is olyan kicsi)! A memoridmat

ugyanis megtamadta egy tréjailll A
2006/08-as GS lemezrél feltelepitet-
tem a NOD32 virusirtét! A progi fel-
ismeri ugyan a virust, és meg is talal-
ja a virusos fajlt, de nem tudja torolni!
Mit tegyek most?

Domo Arigato jardo San! Tobb neu-
rolégussal is konzultaltam: a tro-
jai fert6zés mind a hosszu tavu
meméria, mind a rovid tavi memo-
ria elvesztésével jarhat, igy rossz
hir, hogy nyéladzé, vegetativ él6-
lény leszel. J6 hir, hogy tuti nem
leszel depresszids soha, bar arra
sem fogsz emlékezni, hogy hivnak:
ilyen dllapotban jobb is!:) Viccet
félretéve, a tréjaiak elleni harcban
legjobban két program segithet:

a Spy Sweeper vagy a Spy Doctor.
Hasznald ezek valamelyikét és
tobbé ne jarj illegalis tartalmakkal
vagy pornografiaval foglalkozé
weboldalakra. (sét, evés el6tt moss
kezet és mindig nézz koriil a zeb-
rdndl - mazur)

Nagggggyon komoly valds életbeli
informatikai problémakat ismerhet-
tlink és targyalhattunk meg ezuttal:
legfébb téma az 6rokzold, a jatékfej-
lesztés volt ennek minden j6 és rossz
oldalaval egydtt. Emellett MIDI-ztlink
egy picit, elfilozofélgattunk a befe-
jezetlen jatékok esetleges felhasznal-
hatdsagan, a csalok becstiletességén,
a PS3 versenyképességén és sok hasz-
nos egyéb téman. Nekem akkor is a
legjobban a trojaival ferté6zétt memo-
ria tetszett... ) Varjuk tovébbra is leve-
leiteket, s addig is a legfébb kér-
désiink: vajon jart-e Sz. Déaniel nagy-
maméja a Holdon?

Maximalis Tisztelettel,

Gyu
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OF HEROES

Broken%word

Minden mifajnak megvan az az alkotésa,
mely elétt egyarant leborul a szakma,

és akar a leginkabb hardcore jatékosok
is: az autdszimulatorok kozt ilyen a GTR
2. Minden eddiginél val6sagh(ibb sé-
rlilési modell, 24 6ras versenyek (ha va-
lakinek mond valamit a Circuit de Spa
Francorchamps...) és autos iskola azok-
nak a foldi halandéknak, akik eddig

PAngellof| Darkness

George Stobbart utoljéra tér vissza, hogy
még egyszer megmentse a vildgot at-
tél, hogy titkos tarsasagok évezredes har-
cainak dldozata legyen. Ezuttal Uj sze-
relme, Anna Maria elttinése nyoman in-
dul a kalandok sorozata, de ahogy az mar
csak lenni szokott, felbukkan egy 6si kéz-
irat mely elvezet a... El sem merjiik mon-
dani hogy hova, kdvetkezé szamunkbdl

arcade-on szocializalodtak. megtudjatok!

Példatlan dolog a GameStar, sét, az egész ki-
ado életében, hogy az érvényes szerz6dés és a
kifizetett jogdijak ellenére egy jatékkiadd ho-
napokon keresztiil visszatartsa a miikod6éképes
valtozatot a soron kovetkezé teljes jatékunkbol.
Kiaddnk ezért ugy dontétt, hogy még egy hénap
haladékot ad a Wallace & Gromit-ot forgalmazo
angol ZOO Digital Publishing-nak, ezutan jogi
utra tereli a dolgot.

Benneteket, kedves Olvasok, mindez persze

nem kell, hogy érdekeljen, annél inkabb a le-
hetséges eredmény: ha j6v6 hénapban nem lesz
Wallace&Gromit, akkor nagy valdszin(iséggel mar
sosem. Ezt nagyon sajnélnank, de vannak ko-
rilmények, melyek egyszerden rajtunk kiviil &ll-
nak, és nem tudunk rajuk hatassal lenni.

Azt viszont megigérjik, hogy egy ilyen esetben
ennyi herce-hurca utén jévé hdnapban olyan jé-
tékkal kdrpotolunk Benneteket, hogy megnyalja-
tok mind a tiz ujjatokat. S6t, mind a huszat.

Al “MEGJELENIK
OKTOBER
13-AN!

——

ACompany of Heroes kivételes
helyzethen van: mégazokisiz- =
gatottan varjak, akiknek ele-
giikvan mara Il. vilighaboris
stratégiakbol. A Reliclegutobb
sem hagyott minket cserben
(Warhammer 40K: Dawn of War...)
igy a filmszerii csatakat, totalisan
szétrombolhatd kornyezetet

és minden eddiginél fejlettebb
mesterséges intelligencidt igé-

16 stratégiaban talan joggal biz-
hatunk...

Beharangoztuk mér néhanyszor, de most
vagy megjelenik, vagy odamegytink és
elvessziik. Hitnemigazmosma. Csak em-
|ékeztetdiil: futurisztikus FPS, id6lassito-
megallito-visszapdrgetd képességekkel
(és ehhez kapcsol6 fejtorékkel) popec
grafikdval - mely a néhany honappal ez-
elétti deméban ugyan nem nylgozte le
a tisztelt jatékos ifjlisagot, de azéta mar
atdolgoztak. Meglatjuk.

- .

/GameStar

Eurdpa legolvasottabb gamer magazinja

Fészerkeszto:
Halész Bertalan (Boe) -
Szerkesztok:
Dragon Gyorgy (Gyu) Mésvilag, Kozosség, GS TV. — gyu@gamestar.hu
Fiildp Viktor (ender) Ujdonsagok — ender@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatdk — badsector@gamestar.hu
Mezei Karoly (ZeroCool) Mélyviz - zerocool@gamestar.hu

Viragh Mérton (mazur) Tippek, hirek — mazur@gamestar.hu
Munkatarsa(k):

Beregi Tamds — Berrr (jatékteszt) — beregit@freemail.hu

Csontos Péter — Csonti kteszt) — csonpet@freemail.hu

Daubner Tamés — Dauby (jatékteszt) dauby@digitalreality.hu

Egri Imre — Zimi (HW) - iegri@idg.hu

Hadhazi Daniel - G-San (tippek) - g-san@gamestar.hu

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske@sn.hu

Lam Gabor - Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Mardti Minaly — Berkenye (KV szoftver, GS TV) —berkenye@gamestar.hu
1 Szeri Istvan — Feworkh (GS TV)

Széchényi Janos - Sz.JVC (jatékteszt) - szjvc@freemail.hu

Telek Zoltan — Sam (jatékteszt) — sam@idg.hu

Tungler Antal - Twinky (HW) — atungler@idg.hu

Uhle Déniel - Uhu (jatékteszt) — duhle@freemail.hu

DVD/CD szerkeszt6:
Madardsz Zoltan (Mady) -
Online-szerkeszto:
Mezei Karoly (ZeroCool) -
Tordel6szerkesztd
Léazérfalvi Tamds — szexicsokolade@mailbox.hu
Palotai Arpad (Malachit) - malachit@idg.hu

bhalasz@idg.hu

mady@gamestar.hu

zerocool@gamestar.hu

Kiadja: az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre Gt 13-14. A épiilet
Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felel6s kiado: Bird Istvan iigyvezetd - ibiro@idg.hu
Lapigazgato: Szigetvéri Jozsef - jszigetv@idg.hu
Muszakl vezetd: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

és kotészet: Origo Print Nyomda Kft.

6 igazgatd: Banati LaszI6 - origo@origoprint.hu
Szerkesztéségi Uigyelet: Bir llona - ilbiro@idg.hu
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343
Internet: gamestar.hu
E-mail: gamestar@idg.hu
Lapreferens: Polgér Endre - epolgar@idg.hu
Telefon: 577-4307, fax: 266-4274
Hirdetési vezet6: Radacsy Katalin — kradacsy@idg.hu
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274
Médiaajanlatok: idg.hu/media
E-mail: keriroda@idg.hu
Terjesztési igazgatd: Babinecz Ménika - mbabinecz@idg.hu
Telefon: 577-4301, fax: 266-4343

MediaShop: mediashop.idg.hu

E-mail cim: terjesztes@idg.hu

Marketing munkat: Kovacs Judit - jkovacs@idg.hu
Rendezvényszervezd: Zaj Lehel - 1zaj@idg.hu

Jogi kézlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei sze-
rint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditas-
ban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog véd. Barmilyen
masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy izleti felhasznalasuk kizarélag a
kiadd eldzetes engedélyével torténhet. Az Gjsag mellé csomagolt DVD-k,

CD-k a GameStar téritésmentes ajandékai, Gnalloan forgalomba nem hoz-
hatok. A DVD-ken talalhatd programokat a szerkesztdség a legnagyobb
figyelemmel gondozza, dm azok tartalmaért, illetve futdsaért felelésséget
nem vallal.

Ahirdetéseket a kiadd a legnagyobb korilltekintéssel kezeli, am azok tar-
talméért felelsséget nem vallal.

Az esetleges hibds DVD mellékletet postan juttassa el iigyfélszolgalatunk-
ra, téritésmentesen kicseréljik oket.

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER Rt., alternativ terjesztck és egyes sza-
mitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiado ter-
jesztési osztalyan, a hirlapkézbesitoknél, az orszag barmelyik postajan
(informécio: 06-80 444-444; hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hir-
lap iigyfélszolgalati iroddkban, a Kozponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIII. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkértyaval rendelkezd olva-
s6ink szamara az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon 9-20 dra kozott).
A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok tigy-
félszolgalatunkon (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), vala-
mint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes@idg.
hu e-mail cimen.

Megjelenik minden honap méasodik péntekén.

GameStar DUPLA DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4 662 Ft,
1/2 éves el6fizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 17 952 Ft

GameStar DVD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 3 966 Ft,

1/2 éves eldfizetés: 7 836 Ft, 1 éves eldfizetés: 15 264 Ft

GameStar DUPLA DVD melléklettel: ISSN 1787-9027
GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644

Lapunkat a MATESZ auditélja.

Olvas6ink szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztGségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tdmogatja.
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Demék

Bad Day L.A.

Broken Sword: The Angel of
Death

Company of Heroes

Dark Messiah of Might and
Magic

El Matador

Flight Simulator X

Joint Task Force

Just Cause

LEGO Star Wars I1: The Original

Trilogy

Paraworld
Stronghold Legends
Sudden Strike 3

GSTV

FIFA 07
FlatOut 2
Paraworld
Reservoir Dogs
El Matador
Battlefield 2142
Caesar IV

Enemy Territory: Quake Wars

Halo 2

UT 2007

Anno 1701

The Guild 2

Command & Conquer 3
Stranglehold
Brothersin Arms: Hell’s
Highway

Xpand Rally Xtreme
Test Drive Unlimited
AOE I1I: The WarChiefs
GS Tabor vided
Olvasoi bétateszt

GS Tabor CS Movie

Games Convention vided
GS Kupa

Portal

Rayman Raving Rabbids
Dark Messiah of Might and
Magic

Need for Speed: Carbon
Faces of War

War Front: Turning Point
Infernal

Secret Files: Tunguska

Bad Day L.A.

Devil May Cry 3

Settlers II: 10th Anniversary
Edition

Civilization IV: Warlords
Pirates of the Caribbean:
Legend of Jack Sparrow
DarkStar One

Black Hole Games gyarlato-
gatds

WoW extravaganza
AlLevel Up 73. adésa: jaték-
kiallitasok

Team Fortress torténelem
Videdk

Anno 1701
ArchLord
Avencast
Crysis

EverQuest I1: Echoes of Faydwer

GuildWars Nightfall
Lineage II: The Chaotic
Chronicles
Marvel Ultimate Alliance
NHL 2K7
Nitro Stunt Racing

ilent Hunter 4

k, 2 és fél oras adas

Masodik teljes jatékunk, F.E.A.R.
multiplayer vdltozat

GameStar

Sword of Stars
The Guild 2
Warhammer Online

Képgaléria

Armed Assault

Caesar IV

Command & Conquer 3
Frater

Gothiclll

Guild Wars Nightfall
Maelstorm

Metro 2033

Need for Speed Carbon
Neverwinter Nights 2
Parabellum

Rainbow Six Vegas
Warhammer Mark of Chaos
WoW: The Burning Crusade

Battlefield 2142

Call of Duty 3

Chronicles of Spellborn

The Lord of the Rings Online
Gothiclll

Splinter Cell: Double Agent

Heroes of Annihilated Empires

Jericho

Joint Task Force
Maelstrom

Officers

Sam&Max Season One
Scarface

Mélyviz

ATI Catalyst v6.8
NVIDIA NFORCE v91.31
DirectXv9.0
DivXv6.2

XviDv2.2

Internet Explorer 7
Windows Media Player 11
Quicktime

Exkluziv cikkek
GameStar Tabor

F.E.A.R. Extraction Point
Computer Game Show
Firefox kiegészitések
AKarib-tenger kalézai 2
Sam & Max Season 1
NFS: Carbon

Joint Task Force

The Sentinel

Mozi

Babel

Children of Men

Fast Food Nation
Renaissance

Tenacious D In The Pick of
Destiny

The Black Dahlia

The Departed

The Fountain

DVDajanlo

Virus

Bdrnyakuak
Szahara

Aeon Flux

V mint Vérbosszu
Bels ember

Don Juan DeMarco

Biiszkeség és balitélet
Roncsfilm

Suli laz

Abiin szine

Az utolsé vakacid
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