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nEgyelére tigy tiinik, hogy nemcsak tigy, a
magunk 6rémére jdrjuk avildgot, hanem
azamerikai és brit oldal szineiben. Hogy ba-
ndnkéztdrsasdgok megdontése vagy netdn
terroristdk elpdholdsalesz-e acél...”

nKedves utasunk! Helyezkedjen el kényel-
mesen székében, kapcsolja be biztonsdgi
ovét, déljon hdtra, csukja be a szemét,
menjen le alfdba és gondoljon erésen,
erdsen a nyolcvanas évekre!”
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»~Nem jé dolog titkos iigynéknek lenni,
Sam Fisher is valésziniileg arrdl dimodik
éjszakdnként, hogy kévérkés, bajszos
kozlekedési rendérként siitteti a hasdt
egy jo pdrds amerikai nagyvdrosban...”

»Ahogy Patrick Gilmore, a jdték producere
beszdmolt réla, a munkdlatok sordn ko-
molyan torekedtek a torténelmi hiiségre.

A C47-es szdllitorepiilégépet a stdb a leheté
legautentikusabb forrdsbdl meritette...”
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»Szent Nyomda Huba, az iijsdgirok véddszentje legyen a taniim, nem akarok lemen-
ni eméba és nyoszorogni, hogy milyen nehéz az iijsdgird élete, mert mennyire nem
kénnyii kikeriilni a kozhelyeket egy olyan jdték folytatdsdval kapcsolatban...”

GYORSKERESO

B:Bemutaté O: Osszedllitds E:El6zetes Bt:Bétateszt U:Ujinfo EL:Elséldtdsra




b

oLy

’ - I
Eza szam passzentosra
‘ i lett tomve josagokkal, pedig nincs
5 : \ is karacsony. Mar nem emlékszem, hogy vélet-

leniil alakult-e igy, vagy szandékosan terveltiik ki az egészet,

hogy a negyvenfokban a csajok hatséjardl valamivel az ujsagra
z ' e tereljiik a figyelmeteket, és a tombold szansajnhepinessz meg

'/,,

lavpiszjuniti ellenére is megvegyétek a majusi szimot, de ha tippel-

nem kéne, nyilvan az elbbi, hisz mi jé arcok vagyunk, és nem anyagias
TA R c R A F T 2 vadkapitalistak (azok a fanokeink). Teht ajandékok: exkluziv Guild Wars
Nightfall kiprobalhatd verzid, és még exkluzivabb Asura minipet kod, amivel
Y TSNS l afeketepiacon szazezreket lehet kaszalni (a jatékban). Nem annyira exkluziv, de
mégis csak flesi Office 2007 kéthavi teljesverzid, és hiperszuper-szines-szagos-szélesvasznu
American Mcgee’s Bad Day LA, magyar felirattal. Most mondott egy jot mazur: ,0n és a
Mcgee lefdzhetetlen paros”, ha-ha, kar, hogy a cimlapot mar leadtuk, réirhattuk volna.
Nos, ajatékfelhozatal is elképesztd, birtokunkba keriiltek példaul az elsé konkrét pletykak
a kovetkezo Blizzard jatékrol, amit dsszekombinalva az utobbi 3 honap blizzardos kiszé-
lasaival (melyeket mi felelds gondolkodas jatékujsagirokként gondosan lejegyeztiink)
lathato, hogy nagy eséllyel a Starcraft 2-rdl van szo. Van persze sajtéanyag s, képek és infok
(persze csak ennyit erdsitettek meg rutinosan, a cimet magat nem), széltunk is a magyar
Vivendi-disztrinek, 6k a germén Vivendinek, azok meg a Blizzardnak, hogy kiildjék mar,
de mondtak hogy majus 19-ig nem, mire mi: ,ne izéljetek mar, rég utcan vagyunk méjus
19-én, mit kezdjiink mi azzal akkor”, erre 6k: ,hozzatok le juniusban”, erre mi: ,ok” (mi mast
mondhatnank erre, a kokszos-pornés multjukkal mégsem hozakodhatunk el6, mégiscsak 6k
aBlizzard). Ugyhogy részletek a kovszamban.
Nem baj, van helyette World in Conflict helyszini raport Malmébél, egyenesen a Massive-foha-
diszallasrol, CoD4 elsd latasra, GTA IV megaeldzetes, MoH: Airborne update, az elsd infok az j
Splinter Cellrél, megjott a Halo 2, a Lotro és a Spider-man 3, és van DVD tok is, amiben viszont
lassan tobb banatot leltek, mint 6romat. Nem tudom miért, most lohadt tan le a lelkesedés,
vagy micsoda, de egyre tobb negativ visszajeltést kapunk Téletek, hogyazujsagarusnal torott
atok, hogy a postas nem tudja betenni, ki sem viszi, vagy ha mégis, annyira kilog a pakk, hogy
ellopjak az egészet, ha meg ottis hagyjak, a DVD akkor is belesériil az attrocitasokba, mond-
hatni megtorik, s toknyitast kovetden polietilén-morzsalékkeént iiriil a rendszerbél. Oke, értjiik
K / HASZNOS OLDALAK aproblémat, ésigazatok is van, megprobalunk beszélni azilletékes elvtarsakkal, lapterjesz-
tokkel, csomagolokkal, postaval... Nincs ez a hazai infrastruktura felkésziilve rank, az a baj...
A A Rendezvényeinkis szervezédnek, ezerrel lehet jelentkezni a GS Taborra, mediaiigyileg
B GSTV AJANLO megfdszponzoraljuk a GDF-et, hazai elsd (és igy legprominensebb, legjelentdsebb, és még
sorolhatnam) jatékfejlesztdi konferenciat, jon a W(G, a GPS, és szinte végére érta GSL fejlesz-
téseis. Akinek nem tiszta a harombetiis roviditések feloldasa, erdsen figyelmezve forgassa az
tijsagot, minden le van irva hatrébb. Talan a GDF alegfontosabb most, mert ezvan aleghama-
. - rabb: méjus 19-én szakmézgatunk kicsit az ipar egy-két hazai és kiilfoldi prominensével. Szoval
VASARLASI lesz mit csindlni a kovetkezd honapokban, ha meguntatok a napozast, az tigyis veszélyesebh,
A A " mint aggressziv videojatékokkal jatszani, ittlegalabb nem kaptok borrakot.
TANACSADO 122 DVD-MELLEKLET 126 Addigis idv: Boe/ GS Team
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A vilag tele van borzalommal: ma reggel a Szabadsag hidra felmaszott egy
ongyilkosjelolt, a buszon szévaltasba és nehézlovassagi sértések egymas-
hoz vagasaba kezdett a sofdr és egy utas, a Széna téren halalos aldozattal
is jaro tuszdrama zajlott. Mindezek ellenére 6rommel jelentem, hogy van Uj Aréna
(@ GSTV-ben is), s6t egyaltalan nincs okunk szomorkodni, mert nyakunkon a nyar, és
barmennyire is tiltakoznak egyes olvasdk, a lanyok egyre lengébben 6ltoznek. Széval,
késziiljiink, szép éviink lesz. A borzalmakat pedig feledjiik gyorsan!

Kedves GameStar!

Kozeledik a kozépkategorias DirectX 10-
es kartyak megjelenése, és valdszindi,
hogy lecserélem a mostani kartyamat
egy 8600 GTS-re, de elébb szeretnék
t6letek megkérdezeni egy-két dolgot,
mert nem minden vilagos. Széval, néz-
tem a kartyarol teszteket, infokat - elég
meggy6z6 eredményeket ért el. Csak
azt nem értem (és lehet, hogy egyediil
vagyok ezzel), hogy a teszteket XP alatt
futtattak, de a kartya DirectX 10-es.
Most akkor a 8600 GTS DirectX 10-zel

és 9-cel is miikodni fog? Jatékokat is
teszteltek a kartyaval, ott viszont nem
tudom, hogy Vista vagy XP volt az Op-
rendszer. De ott is minden rendben volt.
Ha 8600-as kartyam van, és fel szeret-
ném rakni a gépemre a Vistat, akkor
utana DirectX 10-et kell felraknom, vagy
9-essel miikodni fog? Melyik Nvidia
Drivert ajanlanatok? Tudom, hogy elég
zavaros, és majdnem minden mondat-
ban ugyanazt kérdezem, de ez is csak
azt bizonyitja, hogy nem nagyon értem
ezt a dolgot. De ti biztosan jobban
tudjétok, legyetek szivesek irjatok le,
hogy mégis, hogy van.

Van egy jé hirem. A DirectX 10 kdrtydk
nemhogy a DirectX 9-cel kompatibilisek,
hanem a DirectX 1-gyel, 2-vel 3-mal stb...
is azok. Ugyanis a DirectX egy visszafelé

Hell6 GameStar!!!

kompatibilis rendszer, szomoru is lenne, ha
attol kezdve, hogy vettél egy 8800 Ultrdt
mdstél szazezer forintért, nem tudndl,
mondjuk tovdbb jatszani a Half-Life 1-gyel,
vagy a Doommal ;) Esetleg késébbi roko-
naival. Tehdt a DirectX 9 képes kdrtya NEM
tud DirectX 10-et kezelni, de a DirectX 10
képes kdrtya tud DirectX 9-et. Tehdt a Vista

orat, nem elég neki, és egyfolytaban azt
mondja, hogy nem engedjiik oda, meg
hogy alig il ott stb. Mar négyszer volt
olyan, hogy kivitte a gépet a konyhaba,
és ott lilt egész éjjel, és még napkoz-
ben sem jott el, csak dél koriil. Amikor
mondtam neki, hogy ez nem biztos,
hogy j6 neki meg a gépnek, majdnem

»» SZ(VAL, SZERINTEM GONDOLJA
CSAK VEGIG MINDENKI A PROBLE-
MAIT, MASDDSZOR MAR NEM IS TOIN-
NEK ANNYIRA SZORNYUNEK €€

telepitése utdn, ha gondod lesz a jatékkal,
az nem feltétlen a DirectX 10 miatt lesz.
Melyik NVIDIA- meghajtét ajdnljuk? Mindig
alegfrissebbet!

Kedves GameStar!

Igyekszem gyorsan a targyra térni.

A nagybatyam nalunk lakik. Tobbek
kozott az 6 jovoltabol végre februar
elején bekototték a netet nalunk. Ugye
ezzel még nem is lenne baj, csakhogy
nagybatyam, miutan egy weboldalon
regisztraltuk 6t, mert nagyon szerette
volna és magatol nem tudott, szépen
lassan fiiggové valt. Nem gondol masra,
csak arrél beszél, hiaba il ott napi 3-4-5

megvert, mert biztos csak azért mon-
dom, hogy én lilhessek oda helyette.
Ezt az e-mailt is csak azért tudom most
megirni, mert most dolgozni ment.
Szerinted mit csinéljak?

Diplomatikus médszer: nagyon szépen
meg kell kérni a nagybdtyddat, hogy ezt
hagyja abba. Példdul: Kedves nagybdcsi,
légy szives hagyd abba ezt az internetes
fliggbséget. Ha ez nem jon be: Vaze, nagy-
bdcsi, azonnal hagyd abba az internetes
fliggéséget! Ha még ez sem elég, akkor: A
Kib<sip> életbe, nagybdcsi, most abbaha-
gyod, vagy letépem a fejed! Ha ez sem segit,
tépd le a fejét. Bdr a torvény er6sen biinteti,
de legaldbb megszabadul az internetes

fiiggéségtdl. Es tiis téle.

Léteznek egyéb, drasztikus modszerek is.
Példdul szerezz egy nem miikdé egeret,
cseréld ki a miikodére, de el6tte gondosan
kend be az aljdt gyorsragasztéval. Ugyan-
igy valamelyik bontdban vegyél orosz
billentydizetet, és cseréld ki a billentydizettel.
Ha ez még mindig nem elég, szintén egy
bontdoban vegyél egy 640x480-as felbontds-
ra képes klasszikus VGA-monitort, cseréld
ki a monitorral. Es ha ez sem elég, kérd
k6lcson a szomszéd dobermanijat, és csatla-
koztass rd 12 voltot, amikor a nagybdtydd
elinditja a netet. A doberman meg fogja
védeni érdekeidet, és a nagybdtydd gyorsan
leszokik majd a kutyds oldalrdl..

Kedves GameStar!

Nagy vita van mostandban arrél, hogy

a gyerekek tul sokat jatszanak a sza-
mitégépiikkel, és hogy az fanatikussa
teszi 6ket (vagy valami ilyesmi...). Most
el szeretném mondani a véleményemet.
Nem tudom, emlékszel-e, de én irtam az
a kritikat a WoW-rél, meg hogy tul sokat
foglalkoztok vele...

irtam, hogy kiprébaltam, de nekem

nem jott be. Na és most jon az, amit

te annyiszor irtal, hogy ,havernal 10
percig”. Hat én is ezt tettem, és akkor
azért nem jott be, mert éppen Elvynn
Forrestban farmolt. Na de most! Most
lett internetem, és kiprobaltam a 14

Lenne egy égetden fon-
tos kérdésem!!! A Test
Drive Unlimiteden hogy
lehet Clubot nyitni, és
hogy lehet Drive-Inc.
vagy valami ilyesmi

versenyt rendezni????
(S6s Csaba)

Kedves Csaba! Mdr
rengetegszer leirtuk, ha
egy adott jatékkal kap-
csolatosan kérdésed van,

aférumon (http:///www.

gamestar.hu/forum), a
megfelel6 jdték topikjd-
ban tedd fel a kérdésed. Es
ez vonatkozik mindenkire
és minden egyéb jdtékra s.
Koszonjiik megértéseteket.
Rajottem,hogy a

ROVIDEK
hentest mért hivjak gyilkost meg azért, mert (Kovacs Arpad)
hentesnek! Azért mert gyilkol. Hitted volna? Kedves Arpdd! A lap végén

henteli az alatokat! (Na
Csal)

Segitek, a korcsolydzot
azért hivjak annak, ami,
mert korcsolydzik, a

Remélem, nem tul
hiilye kérdés: Holvana
nod32-hoz a regisztra-
cios kod? Merthogy én
mar sehol se talalom.

van a DVD-melléklet
rovat, abban taldlhatok a
megfelel6 kddok.
Kedvem lenne MMOR-
PG-zni, de nem szeretek
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napos prébaverziét, és hat ... hogy is
mondjam... BELESZERETTEM! Nagyon
jo! Tényleg rabul ejtett! Na de egy kicsit
eltértem a targytél. Ugye azt mondjak,
hogy a jaték miatt nem tanulunk, nem
éliink tarsaségi életet (nem UGY). Es tu-
dod, hogy mire jéttem ra? Ez mind igaz.
Bevallom, amidta 4 és fél éve megvan a
gépem, nekem is nyilegyenesen kezd-
tek zuhanni a jegyeim (bar lehet, hogy
aziskola nehezedése is hozzéjarult,
most vagyok 14 éves), és nem is jarok el
a barataimhoz annyit. De én ugyanezt
veszem észre a barataim korében is,
amiota kiprobaltak a WoW-ot. Ezek a
blizzardosok tudnak vmit... Visszatérve
a jegyeimhez: amidta gépezek, a tanu-
las annyibdl éll, hogy megirom a matek-
és nyelvleckémet (angol, német), és ha
tudom, hogy TZ-t irunk, akkor tanulok
rendesen. Nalam atlag 6-7 6rat megy a
gép, a hétvégébe bele se merek gondol-
ni... Lehet, hogy csak én vagyok a durva
széls6ség de szerintem
masok is (sokan) igy vannak ezzel, csak
inkabb letagadjak, hogy jaaaj, én nem is
jatszom olyan sokat, blabla... Most ko-
molyan, szerintem mindenki j6 mélyen
belenézhetne a lelkébe, hogy szerinte
nem tett-e vele valamit a szamitogépe,
amiéta megvan... (Gal Andras)

A hénap levelét bekiildd
olvasénk nyereménye
ezlittal egy AVS PG-Mate
SDCG-256 MP3 lejétszo
a Formax Kft. jovoltabdl.

» AGHAR
- mﬁm

van. MAC OS X-ben a jobb felsé
sarokban van a keresés, Vistaban
pedig a bal als6 sarokban ...

Van ugye az uj védelmi rendszer
stb.... Furcsa pl. MAC OS X-re hany
virus van? Talan 1? Csak szimplan
azért, mert az egész Ugy van megir-
va, hogy lehetetlen legyen ra virust
irni. Miel6tt jon a valasz, hogy ha
nem tetszik, miért hasznalom?

1. Nem hasznalom, mivel a
gamereknek egyelére nem éri meg
atalini.

2. Halenne MAC OS Xre Lineage

I, és valaki megdobna 500 ezer
forinttal, maris vennék 1 Macet. (Ré-
gebben, amikor sokat WoW-oztam
szerettem is volna atallni Macre.
Csak ugye nem volt ra pénzem.)

Na ennyi voltam. (Horvath Andras)
Sosem hittem volna, hogy én fogok
Microsoftos operdcids rendszert
megvédeni, de eljétt az id6 (szégyellem

az XP-ben nem volt AERO, nem volt
keresés, nem volt DirectX 10. Ugyanis a
Vista a windowsos kozdsségnek késztl,
célja a régebbi Windowsok levdltdsa.
Ezért dsszehasonlitdsa a MAC OS
X-szel vagy barmely Linuxszal nem
szerencsés. Mindemellett kbszéném,
hogy felhivtad a figyelmiinket arra,
hogy ezek a rendszerek is rendelkez-
nek vistds ,tulajdonsdgokkal’ ezzel
megkénnyitve a felhaszndldk életét

-, ezis azt jelzi, hogy lassan érdemes
valamilyen Linuxot kiprobdlni, mert
egyre kénnyebb haszndini. S hogy
miért nincsenek virusok MAC OS X-en?
Nem feltétlendil azért, mert annyira
tokéletes, hanem azért, mert nem
elterjedt: aki globdlis hatdst akar
okozni a virusdval, attél butasdg lenne
egy ilyen ,ritkan” el6forduld rendszerre
virust irni. Linux és WoW kapcsdn pedig
ha a Mandriva fizet6s vdltozatdt meg-
veszed, abban benne van a Windows

Kedves GameStar!
Elgondolkoztam hogy mi ez a nagy
folkapas mostanaban a Vista kordil.
Nem értem, mi ebben az Gj? Az
Aero theme? Linuxon ugy, hogy két
éve lattam utoljara Linuxot, 2 6ra
alatt 1 aero-ver6 desktopot dobtam
6ssze, amiben siman futotta 4
desktopon egyszerre egy bongészo,
egy képszerkeszté és egy vided
(tobb meméria/CPU-evé progit nem
talaltam:)). Az uj featureok? Na err6l
irok egy dsszehasonlitast. Ugye
most bejott az a,ficsor’, hogy ha
raviszed a talcan valamelyik elemre
az egeret, mutat réla 1 képet, amin
ha vide6 megy, akkor mutatja
él6ben rendesen. Na mosteza
MAC OS X-ben emlékeim szerint a
Panther elétt is benne volt, mar ami
ugye eleve nem ma volt. A gadgets
meg enyhe koppintas a MAC OS X
Tiger uj featurejérél, a widgetsrol.

Most irjam azt, hogy minek beszéltél (ide
egy P bettivel és ofdzdssal folytatédo

szot akartam elGszor irni) valamirdl, amit
épphogy kiprébdltdl? Az mentsen téged,
hogy legaldbb 10 percig akkor megnézted.
De most gondolj bele, manapsdg mekkora
divat ,arcolni Valamelyik nap példaul
kikertilt egy hir a GameStar Online-ra,

hogy A KoTOR-bél vdrhatéan MMO készil.
Mit ne mondjak, azonnal felcsaptak az
indulatok, hogy , biztos el fogjdk rontani’,
meg ,tuti, hogy xar lesz’; pedig a Bioware
egyrészt igen megbizhatd, mindségi cég,
mdsrészt az ég egy adta vildgon semmilyen
informdcié nem Idtott még napvildgot a
jatékrol, magyardn, sokan tgy itélték el,
hogy semmit sem tudtak réla, csak azt,
hogy KoTOR-alapi MMO lesz. S ez az én
igazi nagy bajom: hogy divat tigy vélekedni,
hogy az ember nem tdjékozddik, fogalma
sincs réla, mirél mond véleményt, de okos-
nak akar ttinni, igy mondja a butasdgait.
Es ez a divat egyre jobban terjedében van.
Sajnos te is beleestél, de kigyogyultdl. Ebbél
legaldbbis. Mert a szamitogép-fiiggdség,
mint tobbszor leirtuk, egyfajta betegség

- rokona a dohdnyzdsnak, az alkoho-
lizmusnak stb. Ha magadtol nem tudsz
leszokni rdla, kérj segitséget az iskolai pszi-
chidtertél, miel6tt késé lenne. Féleg most

De még a név is. Az Uj gyors keresés
ugyanugy a Tiger 6ta van a MAC OS
X-ben, és itt is elég érdekes copyzés

igy nydr felé kézeledve inkdbb friss levegén
legyél. Egye fene, ha szerzel egy laptopot, és
azzal nyomulsz a Margitszigeten, az még
belefér, bdr erés hatdreset :).

Kedves GameStar!

Szeretem az Arénat, ezért el6vettem
egyik délutan régebbi szamokat, és
egész nap mast sem csinaltam, csak
Arénat olvastam. A levélirasom oka
pedig itten keresendd. A kdvetkezé van
ugyanis. Tobb e-mailre adott valaszod-
ban is emlitetted, hogy szerinted a PC-s
tarsadalom valamivel eltér értelmileg a
non-PC-seknél. Asszem volt példaul egy
olyan, hogy ha GS-sel szallsz fel a busz-
ra, a szép lanyok is megnéznek, mert
hat ugye szeretik az okos fiukat. Vagy
hogy pontosan idézzem, a 2006/04.
szamban ezt valaszoltad Zs. Istvannak:
»akik szamitogépeznek, altalaban
olvasni is szoktak, ami gondolom, jelez

is magam egy picit). A Vista tjdonsdgai
az el6z6 Microsoft operdcids rendsze-
rekhez KEPEST értendék. Magyardn,

valamilyen intelligenciabéli eltérést a
tobbiekt6l.” Na most ez nem feltétlendil
igaz (legalabbis véleményem szerint).
En megemelem a kalapom az elétt, aki
Tycoonokat meg egyéb menedzserpro-
gikat tol, de most észintén, hany ember
jatszik FPS-t és mondjuk, sport gam-
makat, és hany tolt be az el6bb emlitett
témabol egyet is? Joval tobb az akcidga-
me meg verseny - amihez, lassuk be

- nem kell tdl nagy sziirkedllomany
(ergo: sz6kék is betolthetik, hihihi).
Hogy konkrét példaval éljek, gondolja-
tok bele, miért s jo jaték a Cossacks? A
bazisépités és stratégiazas miatt, vagy a
nagy seregek és latvanyos mészérlasok
miatt? Na ugye... Persze a fenti sorokkal
nem azt akartam kifejezni, hogy az
CS-z6k meg mondjuk NFS-ez6k hii-
lyébbek az tlagnal, de semmivel nem
is értelmesebbek a nongamereknél.

Se nem jobbak a PC-gamerek, se nem
rosszabbak. Szimplan egy HOBBIROL

jdtékokat emuldld szoftver, a Cedega,
ami alatt fut a LineAge Il és a WoW is.
Sok sikert!

van sz0. Ezt pedig ne keverjiik dssze az
értelmi szinttel, mert két teljesen mas
dolog. (Csizmadia Andras)

Ugy hiszem, hogy az internet még azokat is
valamilyen szint(i olvasdsra észt6nzi, akik
akciéjdtékokkal jatszanak. Ha mds nem,
alegfrissebb hirek, eredmények, sztorik
érdeklik 6ket, netdn forumoznak. Emellett
nem egy akciojdték van, amelyb6l tuddst

is lehet szerezni, nemcsak jatékélményt:
meg lehet kedvelni stilusokat, korokat,
kdrnyezetet, ami érdekl6dést gerjeszt-

het. Emellett a motorikus képességek is
fej/ddnek a ref/exekré/ nemis beszé/ve Es e'n
komplex gondolkodasra képes, a va/os élet-
ben is tudja ezt a képességét hasznositani:
nem lesz téle szuperprofesszor, de el6nyére
fordithatja a jdtékokban eltoltétt tobb idét.
lgy vdltozatlanul igy gondolom, hogy
létezik dsszefiiggés a tanuldsi folyamatok
és a hobbi kozétt.

ROVIDEK

fizetni, és hogy van-e van mibél vdlasztani.Ezen  késziteni egy Diabl6- venni. Amator projekt Valaszod el6re is koszo- Van-e a KoTOR 2-hoz

olyan MMORPG, ami azoldalon http://www. szerli jatékot, csakannyi  lenne, de eszembe nom! (Bartok Adam) 100% magyaritas?

nem fizetds, és ha van, onrpg.com/ rengeteg kiilonbséggel, hogy a jutott a Blizzard. Hogy Igen, beperelhet, ugyanis (Kocsis Andras)

mondd meg legyél oly ilyen jdték dssze van StarCraft univerzuma- sbeperelhet-e”, haa hidba freeware a jdték, Tudomdsom szerint
szives. (Zsolnay Bence) gyljtve. ban jatszédna. Még az jaték teljesen freeware?  haaBlizzard szellemi nincs, de ezen az oldalon
Nagyon sok ilyen Lenne néhany is lehet, hogy par képet Nos erre a kérdésemre tulajdondt az engedélyiik tdjékozodj:

MMORPG létezik, széval kérdésem. Szeretnék a StarCraftbol fogok tudnal-e vélaszolni? nélkiil haszndltad... www.magyaritasok.hu
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AREHA

Kedves GameStar!

(Nem tudom, hogy ide illik-e vagy nem,
de még nem irtam ide, és valamikor el
kell kezdeni.) Néha-néha csak utdlag
gondolom at a dolgokat, de néha
olyanokat csodalkozom egy-egy iratlan
szabalyon, amivel taldlkozik az ember
az életben. Eppen dilemmézok ezeken
a dolgokon. Példa, hogy: ,Hoggyal

nem kezdiink mondatot, de akkor

hogy kezdjiik azt a mondatot hogy:
Hoggyal nem kezdiink mondatot?”Vagy
az, hogy: , Tarsasagban nem szabad
suttogni, de a moziban és a szinhazban
meg csak suttogni lehet” és tarsaik. Hat
igen, néha olyan de olyan dolgokkal ta-
lalkozik az ember az életben, hogy csak
na. Meg még van par elég bizarr eset,
amivel talalkoztam életem soran, egy
példa: Volt egy német nyelvi versenyem,
amire nem késziiltem egyaltalan, egy
sz6t se néztem meg, egy feladatlapot
nem néztem at, és 1. lettem. Ezel6tt volt
egy eléggé ,vicces” esetem is, ha annak
lehet mondani. Németbdl én szin 5-6s
tanuld vagyok (nem akarok dicsekedni
vele, komolyan), és a verseny el6tti
héten kaptam egy 2-est.Az internet atka
volt, mert ahogy mondtam, akkor ,la-
zitottam”, és nem tanultam a szocetlire.
(Kovacs Istvan)

Moziba elvileg azért megy az ember, hogy
ott a filmet nézze, ahogy szinhdzba is elvi-

leg azért megy, hogy a darabot nézze: aki
csevegni akar, (ilion le egy padra egy park-
ban, és beszélgessen. Sajnos nagyon sokan
egy ilyen egyszerti elméletet sem tartanak
be, hiszen a moziban esznek, bofégnek,
zajonganak, telefondlnak, cseverésznek,
ezzel elrontva mdsok szérakozdsdt - a glo-
balis tdrsadalmi mordl egyre csak romlik,
maiis szép példdjat hallottam a buszon
lilve. Magyardn, bunkésodunk elég szépen
- emellett kész 6rém, hogy még léteznek
szinhdzak, és az emberek még jarmak

oda! Neked pedig gratuldlok a versenyen
elért helyezésedhez. Azért megkérdezném
halkan: volt mdsik indul rajtad kiviil?

Kedves GameStar!

Lenne egy észrevételem!! Mégpedig az,
hogy a kiilonboz6 cikkekben és GSTV-s
adasokban egyre tobbet jelenik meg a
tulzott imadat a gyengébbik nem irant,
valamint a gyengébbik nem alkatrésze-
inek bemutatasa! Félreértés ne essék,
nem akarom az erkolcscsdsz szerepét
jatszani. Csak engem speciel zavar az,
hogy szinte minden mésodik sorban
megjelenik egy mell vagy fenék, vagy
egyéb ndi alkatrész burkolt vagy nyiltan
torténd emlitése. Valamint, hogy néha
ilyen-olyan hardveres vagy jatékkialli-
tasokon t6bbszor van a kamera egy n6i
testrészen (ugye mint tudjuk, rengeteg
ilyen cicababa van ezeken a kiallita-
sokon reklamfeliilet céljabdl), mint a
Iényegen, azaz a jatékokon vagy egy

- - -
(11T}

A Gamestar 2007 mdrciusi sms-jatékdnak nyertese Kovdcs Ddvid
Somoskaujfaliibol. Nyereménye egy NVIDIA GEFORCE 7900 GS
videokadrtya. Szivbol gratuldlunk!

»Mivel tudom megnyitni a cff kiterjesztésii fajlokat? Probal-
tam jegyzettombbel, de az egész egy nagy osszevisszasag.

Koszi."

Ezegy, az Adobe dital kifejlesztett font, azaz bettiformdtum. Adobe-

termékekkel tudod megnyitni.

»~Annyi ember prébal 6va inteni a khmm: ‘erészakos jatékok-
tol; én viszont éppen ezen vezetem le a diihomet. Ez baj?(!)

Olvasotok: Acs Adam”

Amig nem az én gépemet haszndlod, kedves Addm, addig télem ott
vezeted le a diihéd, ahol akarod ;)

»Kedves Gyu! Ugye nem veszed sértésnek, ha myvipen csina-
lok egy Gyu fanklubot? Kosz6nom valaszod: M David.”
Kedves Ddvid! Nagyon nagy megtiszteltetésnek venném, igazdn
meghata és jolesé maga a gondolat is. Bdr vannak olyanok, akik
emiatt nem fognak szeretni, de azok eddig sem szerettek ;)

Jlisztelt Gyu! A S.T.A.L.K.E.R.-ben talalkoztam egy Borov
nevii banditaval, aki nagyon hajaz rad. Valamint talaltam egy
tabloszerii képet, szerintem ti vagytok.”

Ennek értiliink, de végre valaki drulja el, hogy MERRE van az a tablo!
Ha meg Borov rdm hajaz, csak szimpi srdc lehet muahahaha.

»  Atelefonszdm mindharom mobilszolgéltaté halézatardl elérhetd. Az SMS kiilddje
B Ru TT u = hozzajérul ahhoz, hogy a jaték miiszaki lebonyolitéja (Telefor Kft.) tovabbitsa

E I F I adatait a GameStar kiaddja, az IDG Hungary Kft. részére.

videokartyan. Természetesen nem azt
mondom, hogy teljesen el kell felejteni
Oket, és csak jatszani kell, meg benn {ilni
a szobaban, mert szeretjiik, tiszteljiik
6ket, és kedveskedjink nekik, mert
megérdemlik, de ez nem egy férfimaga-
zin. Pedig sajnos néha mar tobb oldalon
van valamilyen n6 a GAMESTAR-ban
mint a C** vagy az F**-ben. Na mindegy,
lehet, hogy csak én vagyok ennyire
borulato! Lehet, hogy ezért paran
lenyakaznak meg elégetnek maglyén,
de nekem ez a véleményem, és még
egyszer ez csak egy sajat személyes
vélemény, észrevétel volt, amit vagy
elolvastok, vagy nem! (Kuti Viktor)

Tébben szoktdk ilyen jellegli panaszukkal
felkeresni szerény virtudlis iroddmat, én
pedig mindenkit megkérdezek: egészséges
férfiakként mit nézziink meg, ha nem a
néket? Taldn a pasikat? Allatokat? Tdr-
gyakat? Ugy vélem, hogy himnem( homo
sapiensként sziiletéstinktél haldlunkig
végigkovet minket a mdsik nem irdnti
szeretet (persze most ne haragudjanak
meg rdm azok a népcsoportok, akik
azonos nemieket kedvelnek — kbszi) az
6vodds kukimutogatdstél a haldlos dgyon
anévérke fenekének megsimogatdsdig.
Ezegy egészséges, normdlis dolog. Ezt az
Osztont letagadni, elkenddzni viszont nem
egészséges —a mi Ujsdgunk még inkdbb
férfimagazin, mint a C** vagy F**, ugyanis
fogadni mernék, hogy a mi olvasétdborunk
magasabb szdzaléka himnemd, mint nekik.
Es igenis jol Idtod: egy kidllitdson a szép
kebel is legaldbb akkora szenzdcié, mint a
huszonkilencedik GeForce kdrtya, ami tok
ugyanugy néz ki. Egy bdjos néi mosolyndl
vagy huncutul nevetd szempdrndl pedig
semmilyen monitor, vagy egér nem lehet
kellemesebb ldtvdny — nem akarunk titeket
sem megfosztani téle, ha mdr mi megnéz-
ziik. Ugye megértitek?

Kedves GameStar!

Régi GS-olvasé vagyok, de csak most
gondoltam ugy, hogy ,tollat” ragadok.
1. Régebben elég sok vita volt az Aré-
néaban a warezrdl. Bennem 1 érdekes
kérdés meriilt fol, ugyanis szoktam
jatékokat leszedni, de ha budget aru
lesz, megveszem. Na most akkor, ha
let6ltom a gamet, ami mondjuk 10 E
Ft a boltban, akkor elvileg ekkora kart

A GS-taborba mi
alapjan vélogatjatok
az embereket? (Hisz
biztos nagy a tulje-
lentkezés.) (Tornyosi
Miklos)

Egyszerd, aki mdr

befizette a pénzt, az
johet. S ha betelik a
tdbor, tobb befizetést
nem fogadunk el.
Magyardn, minél el6bb
fizet be a tdborozo,
anndl biztosabb, hogy

okozok a kiadonak/fejlesztoknek, de
ha késébb megveszem 3k-ért, akkor
még mindig ,tartozom” 7 E Ft-tal a ki-
adonak? Neked err6l mi a véleményed?
2. Multkor olvastam a GS-ben, hogy
mekkora divat lett az, életutélat”. Ezt
sajnos én is csak megerdsiteni tudom.
16 éves vagyok, és sok havertol/isme-
réstél hallom, hogy 6ngyilkos akar
lenni, erre altalaban mit mondjon az
ember? Speciel én azt, hogy nézd, itt
tiliink 1 pubban eszegetiink/iszoga-
tunk, megvan mindentink, ami kell,

mi lehet olyan gond, ami erre késztet?
Van olyan ismer6som is, aki felvagta az
ereit... (amugy jo fej). Szoval, szerintem
gondolja csak végig mindenki a
problémait, masodszor mar nem is
tiinik annyira szornytinek. Na toméren
ennyit akartam csak.

Ui.: Emberek, lassan itt a nyar, tessék
elszakadni a gépt6l! (Sadasd asdasd)

1. A jatékoknak kezdetekben azért magas
az druk, mert egyrészt ujdonsdgok: nagy
arekldmkéltség, gyorsan vissza kell
hozni a fejlesztési kbltségeket, illetve a
konkurensek is hasonld draak. Azonban
idével, ahogy megjelennek az ujabbndl
ujabb jdtékok, a,dicséség” elhalvdnyodik,
csOkken a kereslet, akik nagyon vdgytak
ajdtékra, azok tgyis megvették, igy a
kiado, hogy tartsa a bevételeit, csokkenti
az drat, igy azok is esetleg megveszik, akik
nem fanatikusok, hanem csak szimpldn
érdeklédék. S amikor eljén az a budget
drkategdria, akkor a termék végiil is
kifutott, szinte csak a gydrtdsi kéltséget
fizetjlik meg, ezen mdr nagy nyereség
nincs. A kiadé cég ezen nem bukik pénzt,
ugyanis maga drazza be igy a pdlyafutdsa
vége felé kozelité terméket.

2. Mdr irtam, de sajnos meg kell ismé-
telnem: a gyerekek arra reflektdinak,
amit otthon ldtnak. A sziil6k fdradtak,
rosszkedviiek a rengeteg megszoritds

és munka miatt, a tandrok fdradtak és
rosszkedviiek az alacsony fizetések és a
sok munka miatt, a buszsofdr rosszkedvii
azidiétdk miatt, akik bevdgnak elé, a
kélykok a tévében azokat a zenekarokat
latjdk, amelyek feketében jdrnak, és buval-
bélelt dalokat énekelnek: Magyarorszdg
sajnos eleve egy depressziéra hajlamos,
rosszkedvii orszdg. Az okokba ne menjiink
bele, hogy miért, de sajnos valéban kevés
az igazdn kiegyensulyozott, boldog ember,

johet. Egyelére még van
néhdny hely a tdborban,
szoval még épp hogy
beférsz!

Ha jol tudom, a Vista
azonnal riasztja a
szoftverrenddrsé-
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aki pozitiv példdt tudna mutatni. Ezen kéne

vdltoztatni, de nagyon. Azonban egyetértek

veled: minden helyzetbél van megoldds,
csak ne hallgassunk a fejiinkben rosszat
akaré, depis kisérdogre...

Kedves GameStar!

Nagyon sajnalom, hogy ilyenekkel kell
farasztanom téged, de én mar bele-
Oriiltem a keresésbe. Nem tudod, hogy
egy Sony Ericsson K750i kartyasan, 128
Mb-o0s Memorystick Micréval (asszem
igy hivjak) és USB kabellel mennyi?
Mert én talaltam olyat hogy 64 000, de
tesom azt mondta, hogy 6 két honapja
latta 40 000-ért. Szal, most egyszertien
nem tudom, hogy mi van. Nagyon
oriiinék, ha ki tudnal segiteni, esetleg
ha nem fejb6l mondod, akkor a forrast
belinkelni. Elére is nagyon kdszonom!
(Készegi Norbert)

El kell mondanom valamit - mi foglalko-
zunk rockzenével, filmekkel, jdtékokkal,
konzolokkal, csajokkal, de mobiltelefo-
nokkal nem. Arrél nem is beszélve, hogy
egydltaldn nem drusitjuk 6ket, igy az
aktudlis drakrdl sincs tudomdsunk. Egyéb-
ként engem is sokan megkeresnek MSN
messengeren hasonld kérdésekkel, hogy
,Gyu, mennyibe keril az ilyen VGA-kdrtya?’
meg ,Gyu, ez a proci mennyibe keriil?’. En
ugyanott fogom megnézni, ahol a kérdezé
nézné: azinterneten. lgy a kérdez6 mdris
sporolt egy menetet, ha nem engem kérdez
meg, hanem egybdl megnézi valamelyik
bolt kindlatdban, az adott termék meny-
nyibe kertil. Aki pedig sem magdtdl, sem a
Google segitségével nem taldl ilyen oldalt,
annak adok egyet:
http//www.argep.hu/ itt mobileszkézok,
Hi-Fik és szdmitdgép-alkatrészek is vannak.
Kellemes bongészést!

Kedves GameStar!

A mult havi mtzeum cikkhez szeretnék
hozzész6lni. A jatékok, amelyekrél

sz0 esett a cikkben - lasd: Oddworld,
Neverhood - mind nagy kedvence-

im voltak még annak idején. Ezért
elkezdtem kutatni, és par ora utan mar
telepitettem is Abe’s Oddysee-t, és
azon kaptam magam, hogy a hosszu
évek ota tarté WoW-kura utan milyen
jol elvagyok a 2d-s Abe-vel. Szerintem

ROVIDEK

get, ahogy észleli, XXXX)
hogy nem eredeti
jatékot tettek fel ra.
Tehat azért szerintem
joval tobb idének kell
eltelnie, hogy az XP-t

felvaltsa a Vista. (Soki

BEMU

A JAVITO SZANDEKU EPITO KRITIKAK ROVATA

Vegyiik példaul a STALKER-
16l sz616 cikket, amelyben

le vanirva az, hogy a

jatéknak tok jo a realizmusa,
persze fel van sorolva néhany
ellenpélda is, de arrél még
emlitést sem tett a cikk, hogy
a fegyverek hiivelykiveté
nyilasa a bal oldalon van, ez
pedig egy olyan valakinek, aki
fegyverekkel foglalkozik, na-
gyon zavarhatja a szemét. De
persze meglehet azis, hogy

a zénaban dolgozo stalkerek
annyira kilonleges emberek,
hogy nekik kiilon gyértottak
egy csomo balkezes fegyvert
(ami elég ritka) a jobb kez(ik-
be. De a masik példaul, ami
nagyon szembettint nekem,
de masnak nagyon nem is
lehet zavaré, hogy a fegyverek
kopnak, és egy id6 utan
beakadnak. Ez persze nem
hiba, mert ez tényleg noveli

a jaték realizmusat bizonyos
fegyvereknél, de az AK-47-nél
vagy mas valtozatainal nem
tulzottan, és aki kozlletek volt
katona, vagy beszélt egy hoz-
zaértével errdl a fegyverrdl,
aztudja, az AK az nem igazan
egy beakados fajta, sét az
egyik elénye, hogy nagyon

igénytelen és igy nem igényel
magas szinti karbantartast.
Ezzel a levéllel persze nem azt
akartam megmutatni, hogy
mennyire htilyék vagytok a
fegyverekhez (mert biztos
nem vagytok azok), csak
néhany (szerintem érdekes)
észrevételemet a jatékkal és

a cikkel kapcsolatban. (Olah
Daniel)

TATO

Nagyon nagy az én
problémam. Ha még tudok
szamolni, immar 5. éve
vagyok az eléfizet6tok, és
eddig nem sok gondom volt
a széllitéssal meg egyebekkel,
leszémitva, hogy néha késett,
kicsit gyrott volt az Ujsag,
meg ilyenek. De most.., most
minden megvaltozott...

Nos, a teljes torténethez tudni
kell, hogy én vagyok az a
bizonyos,postafiok-kulcsos”
srac az Arénabol, az akkori
nevem inkabb nem irnam
be, mert azéta mar tudok
angolul. Asszem egy szép ma-
jusi hénapban szerepeltem,
hehehe. Csak azért szélok,
mert még mindig ugyanaz

a postaladank van. Széval:
januar. Hazajovok a sulibdl,
GS sehol (foldszinten van a
postalada). Felékre 4.-re, kinn
a cetli az ajton a szomszédtal,
hogy atvette az Ujsagot,
mivel az nem fért bele a pos-
taladaba... Kicsit gydrott, de
tiirhetd. Februarban mar arra
értem haza, hogy az Ujsag
ott fekiidt a labtorlénkon,
szakadtan, torott DVD-tokkal,
mert szerencsétlen postas
megprdébalta betuszkolni,

de miutan latta, hogy

TEREM

reménytelen, inkdbb felhozta
és elszaladt... [gy lerendeztiik,
hogy anyam munkahelyére
széllitsak az,arut”. Nos, ez
most marciusban is meg-
tortént, semmi gond, vagyis
mégis: a DVD-tok még IGY IS
EL LETTTORVE. Na a lényeg,
hogy nekem nem tetszik ez

a DVD-tok dolog. Arénaban
sokan irtak, hogy faxa meg
ilyenek, persze tudom, hogy
a tobbség szamit, szoval nem
is mondok semmit. Csak leg-
alébb tudd, hogy van valaki,
aki ellenall. (Metal X)

Azért még a Vista sem
meri ennyire megsérteni
a személyiségi jogait a
felhaszndlonak. Ennek
ellenére mindenkinek az
eredeti Vista megvételét

afejlesztok egy tokéletes univerzumot
- mit univerzumot, multiuniverzumot!
- alkottak. Kicsit depis, kicsit szlirrealis,
am épp ez adja a varazsat. Fészerepld
szerethetd, aranyos figura. A gonoszok
vernivalé hiilyegyerekek. Es pér 6ra
jaték utan rajottem, hogy nem volt még
egy ilyen jaték, ami ekkora hatéssal lett
volna ram. Ez volt az elsé jaték, amivel
komolyabb mennyiséget jatszottam
még anno a '97-es esztendében. A
fejtorok tokéletesen el voltak/vannak
taldlva. Se nem tul nehéz, és olyan
érzésed sincs, hogy percenként végzel
egy palyaval. A grafika pedig '97-ben
meg sem kozelitette az Epic-féle Unreal
engineket és az egyéb CryEngineket.
Szdval, a mondas, hogy a grafika nem
minden, itt tokéletesen igazolédni

ROVIDEK

és telepitését ajdnljuk.
Azt szeretném kérdez-
ni, hogy van a.wma
és az .flv kiterjesztés.
Milyen programmal
lehet ezeket atalaki-
tani mp3 vagy wma
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latszik. Nem tudom, te hogy vagy vele,

de engem tokéletesen elfogott a nosz-

talgia, igyhogy mar cibalom is az Abe’s
Exoddust. (Kamen Adam)

Torténetesen én az egykori klasszikus
Transport Tycoon Deluxe nyilt forrdskddu
vdltozatdval jatszom, amelyet naprél napra
fejlesztenek, javitanak, médositanak, s bdr
a grafika nagyon primitiv, a jatékmenet
nagyon tetszik, és mindig j és uj kézleke-
désivdllalatot inditok, hogy lenyomhassam
az ellenfelet. Ugyanigy mltkor egy C-64
emuldtor segitségével betdltéttem minden
kosdrlabdajdtékok Gsatyjdt, a One on One-
t, és hihetetlen jot mékdztam vele még ak-
koris, ha a 20+ évvel ezel6tti jdtéktuddsom
Jjécskdn megkopott. Mazur pedig az utébbi
napokban rengeteget Quake 1-ezett nagy

formatumba? Es .cda-t
ugyanigy mp3-ba
vagy wma-ba..., és
mp3-at wma-ba és
forditva :D (Schreiber
Daniel)

Mdr az elején nagyon

elkerekedett a szemem,
hogy a kedves levéliré
.wma-t szeretne .wma-
ra konvertdlni. Erre a re-
name opcidt javasolndm
bdrmelyik operdciés
rendszerben. Esetleg a

arémmel. Ugy vélem, a jdtékélmény ottvan
arégijdtékokban is: még ha a grafika nincs
is. De én szeretem a jdtékélményt, nagyon!

Uristen! Sosem hittem volna, hogy egyszer
én fogom megvédeni a Microsoftot,
illetve valamelyik operdcids rendszerét,
deeljétt ez apillanat is (lehet, hogy eza
mai borzalmak része volt?). Igyekeztiink
tovdbb boncolgatni az életutdld és -und
Emo jelenséget, megtudtuk, hogy a bal
oldali hiivelykil6ké az hiba, nosztalgi-
dztunk, kideritettiik, hogy nem vagyunk
mobiltelefonos tjsdg, kicsindltuk egy
olvasénk nagybdcsijdt, egy mdsik olvasé
pedig beldtta, hogy régebben tévedett.
Mi pedig jol szérakoztunk! Ne feledjétek,
GSTV-aréna a DVD-n!

Maximdlis tisztelettel, Gyu

Copyt rosszabb esetben.
flv fileokat .mp3-ra itt
lehet konvertdlni http://
www.flv2mp3.com/

. Egyéb konverziokat
ajobb médialejatszok
elvégzik. Sok sikert!
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GSTV

Orom hénaprél honapra GSTV-t forgatni, rengeteg a pozitiv visszajelzés, amely igen boldogga tesz minket.
Csak igy tovabb! Aki a GSTV Arénénak szeretne irni, az az arena@gamestar.hu cimre kiildje levelét ,GSTV ARENA” téméval.

Koszonjiik!

KIEMELT MOSOR:

MASVILAG

Bemutatkozik a GSTV-ben a Masvilag,
amelyben zenei klipek, videok, film-
elézetesek hangzanak el és latszanak.
Végre alkalmatok lesz arra, hogy ne csak
olvassatok az albumokrol, hanem bele is
hallgassatok.

A HONAP JATEKBEMUTATIJJA

LOTRO: SOA

Anglidban, Németorszagban és az Egyesiilt Allamok-
ban a PC-s eladasi listakon Egy Jaték Mind felett! igy
aztan nem is csoda, hogy e havi kiemelt vidednk a The
Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar, amely
az elvartnal is nagyobb siker. Mert j6 ?)

A HONAP HARDVER
BEMUTATO.A: .
BEFORCE 8X00 CSALAD

Nincs mese, a GeForce 8x00 sorozat kihasznalja az
ATI késlekedéseit, és gézer6vel bombdzza a piacot
0j kdrtyakkal. Megvizsgaltuk, milyenek a 8500-asok
és a 8600-asok. Mady és ZeroCool nem kimélt egy
gyartot sem!

A HONAP EXTRAJA:
PS3 A GSTV-BEN

Sokan azt mondjék, minden id6k legjobb konzol-
hardvere, masok szerint pedig tzleti bukas. Egy

tény: egyeldre versenytarsai jobb eladasokkal
dicsekednek. Miis megvizsgaltuk a PS3-at, Samu és
ender még Motorstormoztak is rajta egy jot.
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GSTV\felkonf (4 perc 48 masodperc)
Ezattal nem mertiink kimenni a fiire, az
id6 nem kedvezett, és még mikrofont sem
vittiink magunkkal, de minden lépcsén (l-
tlink mar, és elrighato kovet is talaltunk...

GSTV\jatekvideok

(26 perc 49 masodperc)

E hénapban a Gy(iriik Ura uralkodik
minden jaték felett, de a tobbieket is
érdemes megnézni.

Overlord, Ancient Wars: Sparta

Loki, Spider Man 3

LotR Online: Shadows of Angmar

GSTV\masvilag

(31 perc 31 masodperc)

A GSTV Masvilag egy Uj miisorrésze a
GSTV-nek, amelyben egyrészt a Masvi-
lagban megjelend zene CD-kbe lehet
belehallgatni, masrészt pedig olyan
filmel6zeteseket lehet megtekinteni,
mint az Uj Harry Potter, a Balls of Fury, az
Ocean’s 13, az Evan Almighty...

GSTV\hardver

(32 perc 34 masodperc)

A GSTV Hardver ezuttal a GeForce 8x00
csaldd kartyait vette gorceso ala. Az
adasban el6szor szerepelnek a 8500 és
a 8600 familia tagjai, de egy 8800 GTS

is bekdszon. Emellett bemutatjuk az
Office 2007-et, és Ujra tesztlaborunkban
jart egy Samsung mp3 lejatszo.

GSTV\arena (25 perc 42 masodperc)
Koszonjlik az elismerd leveleket, az
Aréna els6 adésa nagy siker lett. Ezdttal
is mazurral kettesben arénazunk, és
kézben torténnek a dolgok...

GSTV\extra (32 perc 59 masodperc)
A mdjusi extra rovatbol kikeriilt az 6nallésult
Aréna, de maradt azért érdekesség igy is.
Olvasoi béta-teszt (Rush for Berlin: Rush for
the Bomb), Playstation 3 teszt, GS-es buli

Plusz
Figyelem! A bakik a PLUSZ alkdnyvtarban
talalhatok a DVD-n (4 perc 22 masodperc)



TELUES[IATEKS

BAD DAY L.A.

mencan McGee, az egyik le-

gorultebb jatékfejlesztd zseni a

Bad Day L.A.-vel valami egészen
Ujat alakitott, és létrehozta eddigi talan
legbizarrabb jatékat. Mar az alapszitu-
acid is valami kegyetleniil jo: féhdstink
Anthony, egy szakadt, koszos amerikai
hajléktalan csavo, aki szabad idejében
egy bevasarlokocsival jarja a sztradakat,
és életutdlatat az autosokon vezetile.
Békés napjainak azonban hamar vége

T "
i N
= ol 28

szakad, hiszen éppen az orra el6tt zuhan
le egy repiil6gép, amelynek szallitma-
nyatol az emberek zombikkd valtoznak.

EGY IGAZAN ROSSZ NAP

Miutan sikeresen tonkretették egyéb-
ként remek napjat, Anthony elhatéaroz-
za, hogy megmenti a vérost, hogy végre
Ujra nyugalma legyen - ekkor persze
még nem is sejti, milyen kalvaridk
vérnak rd késébb... Los Angeles ugyanis
gyakorlatilag minden lehetséges
katasztrofat elszenved, tandi lehetlink
egy foldrengésnek, egy meteorvi-
harnak, egy tlizvésszel egybekotott
vonatbalesetnek, egy lazadasnak, majd
pedig levezetésképpen egy kedves kis
cunaminak is. Anthonyt persze nem
olyan fabol faragtak, hogy par ilyen ap-
résdg megrettentse, rdaadasul kalandjai
soran néhdny hasonléan kellemes alak
is segitségére lesz. Elséként egy beteg,
allanddan hany¢ kisfiu csapdédik hoz-
zank, majd a lancfirésszel vaganykodd
mexikoi kertész, azutan egy hisztis kis
plazacica, és végiil a nemzet hdse, egy
félkaru, félorilt katona.

MEGIS Jd NAP EZ

A JATEKOSNAK
Ajatékmenet terén persze senkine
szamitson GTA-szer(i Osszetettségre és
szabadséagra, de az elborult koncepcio
szerintem béven kérpétol a kisebb
hidnyossagokért. Csak néhany jellemz6

példa: a kezelés triikkjeibe a palyan el-
szort mokusok vezetnek be minket, téliik
tudjuk meg azt is, hogy a zombiva valto-
zott embereket a porolt6 segitségével
menthetjiik meg. Tetteinknek egyébként
komoly kévetkezményei vannak: ha jot
cseleksziink, egy mosolygos, ha pedig
rosszat, egy szomoru arc lesz a jutalmunk.
Az emberek hozzank valé viszonya

is ez alapjan véltozik, ha tulsagosan
eltolédtunk negativ irdnyba, még az

o6reg nénikék is nekiink esnek az utcan.
Akiildetések nagy része teljesen egyedi
Gtleteken alapul, és legtébbszor ugyan
linedrisak, de a megoldasok morbidsaga
miatt mindegyiket élvezni fogjuk. Késéb-
bi széke tarsnénk példaul jajveszékelve
fogad minket, hogy a , kicsikéje” bent
ragadt az ég6 hazban, az mar csak bent
deriil ki, hogy tulajdonképpen egy
6lebrél van szé. Kreativitasban mégis egy-
értelm(ien az a rész viszi a palmat, amikor
tényleg egy gyereket kell kimenteniink

- mivel mashogy nem megy, egy amerikai
focistakat megszégyenitd kickkel juttat-
hatjuk ki a sracot a bajbél.

EGY NEHEZ NAP UTAN

A humor szerencsére nemcsak a beteg
poénokban, hanem a képi vilagban is
megnyilvanul - American McGee és csa-
pata valami elképesztéen stilusos grafikat
hozott 6ssze. A legbetegebb rajzfilmekre
hajaz¢ latvany, a palacsintaszerd, tipikus
atlagpolgarok jeleivel felrunazott karak-
terek és a mindenhol tetten érhet6 apro
poénok a nevetésen tul néhol azért egy
cseppnyi gondolkodasra is sarkalljak az
embert. Példaul elgondolkodhatunk azon,
hogy sziikségiink van-e dlszent, prid,
allitélag az érdekeinket védd alakokra,
akik még ettdl a feledhetetlen éiménytdl
is megfosztottak volna minket... Nade
hagyjuk a moralizélast, hiszen mindenkit
véraBadDayL.A.l

GS Team
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KATEGORIA
FPS
KORNYEZET
MODERN KOR!
KIADO
ACTIVISION
FEJLESZTO
INFINITY WARD

MEGJELENES
N/A

GYORSLINK

onzo tiszte
Ward azonb akkor tudta, hogy
mivel fog kie telni benniinket: a
II. vilaghdborus téma helyett egy joval
izgalmasabb modernkori akciéval!
Az elsé képek alapjan a jaték, nos...
meglehetdsen pergés lesz: vissza-
koszonnek a sorozat védjegyévé
valt, remekiil koreografalt, filmszer(
pillanatok (amelyek szerencsére nem
kotédnek unalomig ismételt filmek-

o
entette

ségté sracok érezhet6-
en fellélegeztek. Végre Uj helyszinekre
latogathatunk (Kina és Kuba mellett
Dél-Amerika és a Kozel-Kelet tlinik a
legvalészintibbnek) de nem csak a tdj
véltozik: lesznek csaték kiilsé és belsé
terekben, és természetesen lesznek
jarmuvek is, valamint a hadserege

B41B82B6...

és gyeriink!

ak - a nagyon meggy6z6, filmsze-
edllitéasok ennek is megteremtik a
etéségét.
grafika természetesen hozza az
elvart szintet (ami az Infinity Ward
esetében meglehetésen magas), de
kiilon emlitést érdemelnek az id6jarasi
effektek, a fust (@ami mar a Call of Duty
2-ben is elképesztd volt) és a robba-
nasok megjelenitései is. Mar csak egy
bajunk van: pontos megjelenéssel
olgalhatunk, pedig minket is
t szabadsagot majd
nne elkeriteni...

- De aztigérte, hogy akkor elengedi 6ket!
- Hahaha! Hazudtam!
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VILAG KORULI TURNE

,Lépj be a hadseregbe! Lass
vildgot! Ismerj meg érdekes
embereket és 6ld meg 6ket!” A
Call of Duty 4-ben minden ed-
diginél tobb helyszin harcterein
fordulunk meg.

11I. VILAGHABORU?

Egy idére el lehet felejteni
a szovjeteket és a nacikat
- ezuttal modern kor-
nyezetben, amerikai és
brit oldalon épithetjiik a
vilagbékét.

RESZLETEK VARAZSA

Az Infinity Ward mindig is adott
arészletekre: a grafika kivald, a
flist és robbanasok ezuttal is igen
latvényosak.

Csak nem a c¢s_office? (Az egyetlen
CS palya, amit ismeriink...)

Kembandan, dakembandan,
kademba, kademba... dann... ssz...c

WWW.EAMESTARHU | 2007 MAJUS 15



SZERKESZTOI JEGYZET

Cijjaztok!!!

adi 6sokat xDDDDDDDDD

Lavolom: Bill Kaufmanspritz meg még a kiraly jaték-
kat, mint: Spinter Cell 5! Nem voK fanatix, de azért
nagyon ott van a csavo

Bajcijaim:Mazi, Berk, Gyu, Boebaby, MaDy

Lavolom még: soK tobbi jo jtatékot xDDDDDD Akik merik
valalni az egéniség met a benyali dtlagtl mernek kiilnboz-
ni. llyenek ezek: MoH:A, DMC4, GTA IV, WiC xDDD

Nah byecsizok mer kész a kajcsi xDDDDDDDD

Koszi h. vé
ender

ezt s ok siiletlenséget xDDDDDDDD

PR
91 )

UJ INFOK > a legutobbi informaciobomba 6ta
nyilvanossagra keriilt adatok és screenshotok keriilnek
ide. Csak a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba
keriilésre.

ELOZETES > 6sszegyiijtiink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrol, altalaban a kiado, a fejleszt6 és a
magyarorszagi forgalmazo segitségével.

EXKLUZ({V ELOZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztékbél sikeriil olyan infokat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik méashol nem
hozzaférhetok.

BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzi6 keriil hozzank, ami a nagyké6zon-
ség szamara nem hozzaférhetd, és mar a fejlesztés olyan
stadiumaban van, hogy megitélhessiik bel6le az adott
jatékot, bétatesztet irunk beléle.

LU JIDONSA

A vilaghaborus jatékoktol kicsit tikkel mar

a szemiink, de tény, a tomeges csatak izgalma-
it még kevés FPS tudta visszaadni. Persze voltak
a Medal of Honor és Call of Duty epizédokban em|é-
kezetes pillanatok, de olyan igazdn komoly tomeggel
egyikben sem talalkoztunk. A megoldas mi mas is
lehetne, mint egy MMOFPS — bizony, j6 tudni, hogy

a Huxley mellett masok is latnak fantaziat az annak
idején a Planetside-dal beflirdott mdfajban.

Csak az a DirectX 8-as viz,
csak azt tudnam feledni...




Hogy is mondtak
ezt? Hatulrél a
8 mennybe?
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Vannak legendak, amelyek 6r6kkg .o:éylﬁnek. A Street Fighterbol hiaba

csinaltak okadék filmet, attol az még klasszikus'f

legyen is a harmadik) szintén 6rokké legenda lesz.

isztdzzuk: az RPG nem azt jelenti,
I hogy harmincféle képesség kozill

valaszthatunk, tudunk varazsolni,
és karakteriink értékei fejlédnek. Ezek
lehetnek egy szimpla akcijaték osszete-
véi is. Az RPG szerepjatékot jelent, mely
maodot ad nekiink arra, hogy a f6hés
bérébe bujva, egy részletekbe menden
kidolgozott kornyezetben mindig olyan
doéntést hozzunk, amilyen csak jolesik.
A pérbeszédeket a kivant modorban
folytathatjuk le, és dontéseinkkel
ténylegesen hatunk is az események
folyasara. gy kimondhatd, hogy talan a
Fallout a valaha volt legnagyobb hatasu

PC-s szerepjaték. Most, 10 esztendével
azt kovetGen, hogy a két klasszikussa valt
epizéd a monitor elé szegezte a téme-
geket, el6bukkant néhény szivszoron-
gato képkocka a szép emlékdi Black Isle
fejlesztécsapat berkeibdl, mely bizonyitja,
hogy a sorozat harmadik epizédja bizony
késziilében volt. El6szor egy vided, majd
rovidesen egy komplett, optimalizalatlan
alfa-demo jelent meg a neten abbdl a
verziobol, amelyet kaphattunk volna, ha
az eredeti csapat - a mai napig vitatott
kértlmények kézott - nem szir el valamit
nagyon. Ennek alapjan a jatékot mar
egyértelmdien 3D-ben képzelték el, ami

mindenképpen kockazatos vallalkozas,
am elnézve a jatékipari tendencidkat,
szinte kikliszobolhetetlen. Ezdltal a
rendkiviil nyomaszté, posztapokaliptikus
hangulat - 6nkéntelendil is - oldodni lat-
szik, de tovabbra is egyértelmiien a jaték
atmoszférajanak alapja lett volna.
Minden valészin(iség szerint a ma mar
szinte elképzelhetetlen, korokre osztott
jatékmenettdl is kénytelenek lesziink
megvalni, ami szintén egy dhatatlan
[épés, és nem csak az Uj, de vélhetSen az
eredeti készitécsapat is rafanyalodott vol-
na. Ugyanis - mint tudjuk - az Interplay
irdatlan 6sszegért (egyes forrdsok szerint

ayadt. A Fallout (barmilyen

kozel 6 millio dollarért) adta el a jatékkal
kapcsolatos jogokat a Bethesdanak,
amivel sokan jo kezekben tudhatnak a
legendat, dm aki jétszott az eredetivel,
tisztaban van az Oblivion és a Fallout
kozotti kilonbséggel az atmoszféra és
stilus tekintetében. Mar-mar athidalhatat-
lan szakadék hizodik a két jaték kozott.
Marpedig a harmadik rész készil, sét a
Bethesda tervezi egy Fallout MMORPG
legyértasat is. A dolgot annyira komolyan
gondoljak, hogy révidesen egy teljesen
Uj Fallout-weboldallal jelentkeznek, s
terviiknek egy, a régi oldal helyére kitett
hatalmas artworkkel adtak nyomatékot.
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(JDONSAGODK HIREK

KAPAT:LE KARDDT; FEL!

e g ' Ornitolégust hivok inkabb

' Nenézzél, Jend, énis hatra l
tudom am csapni a farkam!

s e - LTI

1958-ban megjelent az elsé videdjaték: a Tennis for Two. Kifejlesztésénél

ugyanazt a szamitastechnikai technoldgiat alkalmaztak, mint amit
a Hideghdaboru idején hasznéltak. Az 1990-es években a Sega Genesis és
a Sony PlayStation megjelenésével a jatékosok rauntak a kedves animacios

igurakra, és keményebb h&sokre vagytak, olyanokra mint a Sonic vagy

a Grand Theft Auto Ill karakterei. Az online virtudlis vilagokat teremté jatékok
elterjedése egy Ujabb dimenziét nyitott, lehetévé téve a jatékosok szamara
a valds kapcsolatok kialakitasat, akar hazassagkotést is a virtudlis térben,

elmenekilve az erészakkal teli vald vilagbol.

ValaSZOIJ a kovetkezo harom kerdesre helyesen. Fedezd fel a videojatékok mudltjat, jelenét és jovéjét a majus 16-an 23.00
h s d k 4 t 4 ’h H l D orakor kezd6d6 Videojatékok: a modern szdrakozas c. sorozat epizddjaiban

Ugy udoku gepe es egye |Zga mas Iscovery minden szerdan a Discovery Channel-en! A megfejtéseket az elérhetéséggel a
Channel ala’ndékot I'Iyerj' discoveryjatek@mmdcee.com e-mail cimre vagy az MMD/Discovery Channel,

1062 Budapest, Aradi utca 8-10. postai cimre varjuk 2007. junius 15-ig.

Mikor jelent meg a Tennis for Two, az elsd videojaték a szdrakoztatd iparban?
a) az 1930-as években
b) az 1950-es években
c) az 1970-es években

Melyik videojaték jelent meg eldszdr a vildgon az alabbiak koziil?
a) a Grand Theft Auto Il

b) a Pac-Man
c) a SimCity

Te is gyakran id6zol online virtualis vilagban? Ha igen, melyik a kedvenced?

VIDEOJATEKOK: A MODERN SZORAKOZAS TORTENETE
Majus 16-tol szerdankent 23.00 orakor

www.discoverychannelhu
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MMO-veterdnokbdl verbubalt Hi-Rez Entertainment uj (jo-jo... els6) jatéka, egy kiildetésa

( x - [P avalakinek nem lenne egé

pu akcid MMORPG (szinte minden MMORPG kiildetésalapui, nem?) A sztori szerint a XXII.
szazadi Foldon lathatatlan haboru zajlik; nem hadseregek, hanem magasan képzett elit alakulatok

kozott. A napi program megtévesztés, elterelés, informacidszerzés, szabotazs, beéplilés... Magya-

ran, mindenki vagy kém, vagy megjatssza, hogy nem kém, vagy nem jatssza meg, hogy kém, mert
nem kém (pedig igen). Nem egyszerd, de ez mar csak egy ilyen bonyolult vilag. A jatékosok nem
guildekbe vagy céhekbe, hanem ,ligynokségekbe” tomoriilhetnek, amelyek természetesen egy-
massal is harcban allnak. Karaktertink fejlodik, Uj képességeket, Uj ,identitdsokat” szerez maganak,
és egyre elismertebbé vélik - nagyjabol ez a jatékmechanizmus Iényege. Es persze az 6sszecsapa-
sok, latvanyos 16voldozés és kozelharc. Az otlet érdekes, a grafika pazar (Unreal 3 Engine), de hogy

- ezaz MMO kémked6sdi hogyan is fog miikodni a gyakorlatban, majd kidertil. (Példaul hogy miko-
dik, hogy mindenki kém? Lesz majd legalabb egy Pistike nevii NPC, aki semmit sem gyanit senkirdl?)

GAMES BOND

Bar még nincs hivatalos inkabb hasonlitani valamivel
bejelentés, a Silent Hill so- kevesebb akcidval és tobb

rozat egyik alkotdja, Akira sztorival, paras résszel. Ez
Yamaoka szerint lesz 6todik csak jot jelenthet.

rész, amely a hangulat és

a torténet tekintetében a Az NCSoft hosszu ideje fejleszti
masodik epizédhoz fog leg- a Lineage MMO-sorozat harma-

régi Operation Flashpoint-rajongok
Oromére az Armed Assault mar

egérkezett, sokak szerint ez volt
az,igazi" Operation Flashpoint 2. A Code-
masters szerint azonban nem a fejlesztékon
mulik, hogy mi is az igazi folytatas, Ugyhogy
a Bohemian Interactive nélkiil épitik tovabb
a hiperrealisztikus taktikai FPS-ek etalonjét.
Eddig nem sokat lehetett tudni rla, min-
dossze azt, hogy a jatékon mar két éve dol-
goznak (2005-ben még ugy tudtuk, hogy
a Bohemian csindlja a folytatést, igyhogy
elég hamar ocstidhattak, miutan szétvaltak
utjaik...), és hogy a Colin McRae: DIRT-ben
debiitald, sajat fejlesztésti Neon engine-t
fogja hasznalni - mely sz6 se rdla, igen mu-
tatés. Most azonban szerényen elkiildték az
alabbi képet, hogy lassuk, mégis mire lehet
szamitani. Miel6tt mindenki éles fejhangon
kezdene el szaméra eleddig ismeretlen
nyelven visitani, higgadjunk cseppet: ez
egy render. De ett6l fliggetlentil, a Neon
engine képességeit ismerve, valdszintileg
avégeredmény sem lesz... Combat Mission.
Megjelenésre tovabbra is 2008 van kittizve,
addig meg ki tudja milesz.

Havi 1200 dod6ért majd bemegyek,
nem? Inkabb kempeljiik a pirosat!

dik epizodjat, amelyrél eddig
semmilyen infot nem drultak el -
most azonban tdbbet is megtu-
dott rdla a vilag, mint amennyit
valaha szerettek volna.

A cégtdl februarban tavozott
hét korabbi munkatérsat
ugyanis azzal vadoljak, hogy
szandékosan kiszivarogtatték a
Lineage Ill forraskodjat.

Az amerikai EGM értesiilései
szerint a BioWare berkein beliil
létrejott egy kiilon csapat arra,
hogy megtervezze a nagy sikerti
Star Wars: Knights of the Old
Republic MMO-kornyezetbe iilte-
tésének lehetdségeit. A BioWare
- eddig még - nem kommentalta
apletykat, igyhogy lehetre-
ménykedni...
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A legérdekesebb a szerkeszt6i munkaban kétségteleniil

‘az, amikor vérebként vetjiik magunkat elejtett informacio-

morzsak utan, és két hetitelefonalgatas és emailezés és konyor-
gés utan kideriil, hogy mivel is fogunk jatszani idén karacsonykor.

Blizzard mar hénapok 6ta valamire
Akészi]l. Az egyik legtitoktartobb
cég esetében az emlitett
_ informéciémorzsak inkabb molekuléknak
mondhatdak, azonban par hénap alatt
sikertilt 6sszerakni a képet.
Hogy a bejelentendd jaték a StarCraft
brandhez fog tartozni, az tébb kozvetett és
kozvetlen informécio alapjan is biztosnak
tlinik. A legelso elkottyantott informacio Itzik
Ben Bassat-tol, a Blizzard egyik kozépvezeto-
jétdl szarmazik, aki 2007. januar 15-én, a The
Burning Crusade WoW kiegészitd nyitoparti-
jén emlitette meg, hogy a annak idején 6 is
* nagyon raporgétt a StarCraftra, és nagyon
szeretné, ha még amegjelenés tizedik
évforduldja elott megjelenne a masodik rész.
Mivel az SC els6 része 1998-ban j6tt ki (@ami
ugye a szavai szerint idei megjelenést jelent),
ezért a szavait mindenki konkrét igéretnek,
mint optimista dbrdndozasnak vette.
A torténet szinhelye atkeriilt ezutdn
Koredba (ahol kozismerten a vilag
legnagyobb, legerésebb és leginkabb elé
StarCraft kozossége talalhato). Ugyanis
2007. méjus 19-én kezdddik a Blizzard
Worldwide Invitational nevii rendezvény a
jeles orszagban, és ez az egyetlen esemény,
amely megfeleld idépontban van még a
2008-as céldatum el6tt. Ezt a kovetkeztetést
egyébként hivatalos Blizzardos forrdsaink
is megerdsitették. Ekdzben egyes koreai
jatékmagazinok tudni vélték, hogy valdban
a StarCraft 2 lesza bemutatandd jaték, és
adema tesztelése nyar végén-6sz
elején beindul.
A pletykak majus elején
kezdtek el Gjra szal-
ling6zni,a CVG
neviangol-

gazin egyik munkatarsa elejtette azt
azinformaciot, hogy az Uj projekthez
kapcsolédo screenshotokat, artworkoket és
informaciokat tartalmazd DVD mar meg is
érkezett a szerkesztGségiikbe, és azok egy,
a StarCraft univerzumban jétsz6dé MMO
jaték adatait tartalmazzak... -
Mindemellett a Blizzard felkérte jatékainak
disztributorat, a Vivendit, hogy idén

nyaron legyen szives egy StarCraft Gold
kiadasaval megorvendeztetni a rajongokat,
és Ujra kdztudatba hozni a nevet. Vivendis
forrasaink szerint el6szor csodalkoztak a
kérésen, hiszen a jaték meglehetésen régi,
de a Blizzard hatarozottan kiéllt amellett,
hogy a Gold verziénak idén nyéron meg
KELL jelennie.

AKKOR MI IS LESZ EZ
TULAJDONKEPPEN?

Tehat az mér 99 szazalékig biztos, hogy egy
interneten, akar egymas ellen is jatszhatd
StarCraft jatékot fog bejelenteni a Blizzard
2007. majus 19-én. Egy tavalyi, kiszivargott
Uizleti jelentéstikben azonban hatarozottan
cafoltak, hogy a World of Warcraft ellen’;
sajat maguknak inditananak
konkurenciat. Tehat
valoszintleg nem egy
hagyoméanyos
MMOR-

PG-vel lesz dolgunk. Ez hdrom dolgot
jelenthet: vagy MMOFPS-en dolgoznak

a sracok (ez a legvaloszintitlenebb), vagy
pedig egy izgalmas j muifajt, az MMORTS-t
teremtik meg (mivel az eredeti StarCraft
minden idék legjobb RTS-e volt, ennek is
meg van az esélye). Ugy gondolom, hogy
a jelenlegi, eléggé merev és tagolt piacon
nagyjabol a Blizzard lehet az egyetlen
olyan cég, amely egy teljesen Uj mifajt az
alapoktdl felépithetne és sikerre vihetne. A
harmadik lehetdség pedig az (ne felejtstik,
a bejelentés szandékolt helyszine Korea,
az egymas ellen jétszhato multis jatékok
legnagyobb piaca), hogy egy csak egymas
ellen jétszhat, a WoW-os Battlegroundok-
hoz vagy Arénakhoz hasonld rendszer(i
jaték lesz, esetleg minimalis RTS betitéssel,
ahol egy parancsnok a nagyképerny6rél
iranyitja a tobbi jatékost.

DIABLO I
A korabban emlitett
kiszivar-

gott Uizleti jelentésben mindamellett az
is szerepelt, hogy a Blizzard jelenleg
eréforrasainak kértlbeliil 40%-at fordit-
jaa World of Warcraftra, a tobbiek pedig
harom, még be nem jelentett szupertit-
kos projekten dolgoznak. Az egyik ezek
szerint a StarCraft 2 lesz, egy masik egy
deklardltan uj, eddig még semmilyen
jatékban fel nemrtlint kornyezetben, a
harmadik pedig... Diablo lII?

Az mindenesetre biztos, hogy az
emlitett, a CVG magazinnél landolt
DVD a GameStar szerkeszt6ségének
asztalain fog felt(inni el6szor
Magyarorszéagon...

ender
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is Ti formaljatok az alabbi lista
dszeresen elhelyezett kérdoivek
amitson, toltsd ki minden honapban

szét a www.gamestar.hu olda-
ségeével. Ha szeretnéd, hogy a Te vélg
e kérddiviinket! Kellemes bongészés

Ha Te is szeretnéd befolydsolni
az olvasdi toplistakat, nincs
més dolgod, mint elbattyogni a
www. gamestar.hu weboldalra,
és szavazni (megjelenés el6tt
két héttel tessziik ki, ,olvasdi
szavazas” néven)!

|
ANGOL TOP 5

Ezek az angolok vagy fociznak,
vagy épp kuraljék a gy(r(it...
vagy mi.

A STALKER még mindig az élen van, de mar kozel se akkora elénnyel,
mint eddig. Ugy t(inik, nem csak az angoloknal van focilaz.

oLvasdiTor20 S

el6z6 helyezés S cikk S szdzalék

2.FIFA 07

6 *

90%

2005. szeptember

4, Command & Conquer 3: Tiberium Wars 8 # 2007. marcius 90%

6. Call of Duty: United Offensive 3 2005. szeptember 90%

8. World of Warcraft 4 2005. februar 97%

10. Diablo 2 12 4 2000. augusztus 80%

12. Spider-Man 3 - Ui 2007.majus AL

14. FlatOut 2 - 2006. szeptember 87%

16. Far Cry - Uj 2004 éaprilis 94%

2. Command & Conquer 3:

i Tiberium Wars

18. Counter-Strike: Source 2004. november 94%

l

20. Rainbow Six: Vegas - U 2006. december 92%

4. Football Manager 2007

Szerencsére ezuttal se tudésithatunk komolyabb halasztasrél. A Half-Life 2:
Episode Two megjelenése tovabbra is kérdéses, a Crysis meg még nagyon

messze van...
2007.majus21. 1 Madden NFLO8 2007. augusztus 24. S OLVASDI KIVANSAEGLISTA
2007.méjus28. | Marvel Trading Card Game 2007. junius 8.
2007. majus 25. 1 Medal of Honor: Airborne 2007. augusztus 31.
2007. augusztus 24. Monster Madness: Battle For Suburbia 2007. junius 8.
Blazing Angels: Secret Missions 2007. junus 8. 1 MotoGP 07 2007. augusztus 31.
Brother’s in Arms: Hell’s Highway 2007.janius 8. 1 Paradise City 2007. nyar
Chicken Little: Ace in Action 2007.julius6. | Peacebreakers 2007. julius 27.
Chronicles of Spellborn 2007. majus 25. I Pirates of the Burning Sea 2007. junius 29.
Clive Barker’s Jericho 2007. karacsony Pirates of the Caribbean: At Worlds End 2007. majus 25.
Codename Panzers: Cold War 2007.november30. 1 Precursors 2007. november 30.
Colin McRae: DIRT 2007.junius22. | Questof Aladdin’s Treasure 2007. majus 25.
Crysis 2007. szeptember 14. 1 Rail Simulator 2007. julius 9.
CSI: Crime Scene Investigation - Hard Evidence  2007. szeptember 21. 1 Rogue Warrior 2007. november 30.
Dead Reefs 2007. junius 22. Sam & Max: Season 1 2007. augusztus 17.
Driver Parallel Lines 2007. junius 8. 1 shadowrun 2007. junius 23.
Enemy Territory : Quake Wars 2007.junius 15. | Ship Simulator 2007 2007. junius 15.
Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer 2007. junius 15. 1 Shrek the Third 2007. janius 22.
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 2007. junius 8. Stranger 2007. majus 25.
Gods & Heroes: Rome Rising 2007. nyar : SunAge 2007. szeptember 28. —
Half-Life 2: Episode Two 2007. 65z Surf's Up 2007. julius 27.
Halo 2 2007.majus 18. | The Guild 2: Pirates of the European Seas 2007. nyar. SZERKESZTUSEEI Tnp 5
Harry Potter and the Order of the Phoenix 2007. julius 29. 1 The Sims Pet Stories 2007. junius 29.
Hellgate: London 2007. szeptember 14. Tomb Raider: Anniversary 2007. janius 8. Széval ez a Bad Day annyira j6, hogy
Huxley 2007.6sz 1 Transformers: The Game 2007. julius 20. még mi is Ujra el6vettiik, ha méar
Limbo the Lost 2007. méajus 25. : Two Worlds 2007. junius 29. egyszer teljes jaték ©

OLVASOI KORKERDES: SZERINTED MELYIK LESZ A LEGKIRALYABB A 3 FELSOROLT JATEK Kiz{iL?

2, Lord of the Rings Online

World in Conflict

Call of Duty 4

Mind kiraly lesz, nem
tudok valasztani!

Kit érdekelnek ezek
ajatékok...

Medal of Honor: Airborne

Hat nemtom.... a Call of Duty 4 végre
eredeti helyszinen jatszodik, a grafika
nagyon szép, de nem latom sok esélyét,
hogy megjelenik PC-re.... a MoHA

a videdk alapjan szintén nagyon jo,
meg szép, meg minden, ezeket a
jatékokat amugy is imadom! A World

in Conflict. .. hat.. Az RTS nem az én
miifajom, ennek ellenére az is hatalmas
game lesz. (NoRb1)

Szerintem elég unalmasak ezek a Il.vilag-
haborus jétékok, semmi djdonsdg, igaz,
hogy a CoD 4. nem IL.VH-s cucc. Szerintem
aGears of War a nyerd, vagy a Dark Sector!
(k9richard)
AGall of Duty sorozattal aza gond, hogy mindig
iskidolgozatlannak, rosszul optimalizaltnak és
igencsak egyhangtinak taldltam, szembena
MOHPA-val (az el6z6 MOH-részek sem nyerték
elatetszésemet). ((ybernet343)

4, World of Warcraft

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy
amegjelenési idépontok tajékoztatas
jellegtiek, azokon a kiadok onkényesen
véltoztathatnak (és sajnos valtoztatnak is).

D
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- Eeveszem a szemiiveged, négy-
szem(i kdccs6g! - Csitul, csitul.

—

Miért jo kitalalni uj sportokat, amikor
igy is annyi van, mint a nyti. De teqyiik
fel, hogy valaki izgalmasabbra, extré-
mebbre, futurisztikusabbra vagyik..., neki
ott a speedball! S6t. A Speedball 2!

valésagban egyébként a speedball a paintball egyik valtozata,
de a jaték természetesen nem erre, hanem egy 6srégi Amiga-

klasszikusra épit, amely hatalmas siker volt annak idején.
Sci-fi hangulatt arénakban gyepaljak egymast boszom nagy pancélos
emberek egy fémlaszti miatt elképeszté sebességgel, kdzben pedig
tornek a fogak, reccsennek a csontok, 6rjong a tomeg - a lényeg volta-
képp ennyi. A Frogster igéri, hogy a 2007-es szintnek megfelel6 grafika
és jatékmenet mellett minden elképzelhetd tamogatéast megadnak a
multis jatékhoz: teljesen testre szabhato karakterek, fejlédési rendszer,
nemzetkozi ranglista, kilonféle ligak és bajnoksagok, ami csak kellhet.
A megjelenés ésszel varhato.

Y/ IYIT/IY77/0770774777777777/
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2003-ban indult
Second Life mar
sokszor szerepelt

a hirekben, legutébb ép-
pen azzal, hogy egy Martin
Huddink nevi dizéjner
vallasi centrumot ,épitett
fel” a virtualis nagykozosség
szamara, ahol a keresztény,
zsidé vagy éppen muzulman ka-
rakterek békében imadkozhatnak.
Ezen elmerengve felmerdlt bennlink
az a kérdés, hogy egy jatéknak milyen
hatdsa is van a hétkaznapi életlinkre.
Vajon ha virtuélis karakterink meggydnja
blineinket a Second Life templomaban, akkor mi
is megtisztulunk? Vagy szépen lassan valoban lesz egy

24

Aki nyomon koveti a Second Life cimii
online életszimulator torténéseit, az jol
tudja, hogy az élet odaat mar lassan egy
az egyben olyan, mint az itteni. Vannak
mar forradalmarok, vallasi csoportok, egyhazi
jelenlét, és ingatlankozvetitd iroda is. Neo
mikor ébred fel?

masik esélyiink odaét, és ebben a vildgban elég csak
pizzdt meg kolat rendelni, hogy legyen elég energia-
tartalékunk mozgatni az egeret? Persze a vildgért sem
szeretnénk pesszimistak vagy képmutatok lenni, de
amikor olyan hireket olvasunk, hogy megrendezték a
Second Life Big Brothert, ahol virtualis karaktereket
lehet egy villdba 6sszezarva kukkolni, akkor valami
kiégett benniink. Persze a Second Life forradalmi
csoportok is kényszeredett mosolyt csaltak arcunkra,
akik az online valésagban hirdetik sajat eszméiket,

de ami végleg kiverte a biztositékot, az egy amerikai
ingatlaniroda megalakuldsa, amely csak és kizardlag
Second Life telkekkel és ingatlanokkal foglalkozik,
persze valodi dollarokért. Mindenki ismeri a WoW-os
torténeteket is, Kindban példaul mar nagy hagyomanya
kezd lenni az online rabszolgasagnak, emberek azért
kapnak pénzt, hogy a virtualis karaktereket tapoljak,
mert a tehetésebb jadtékosok nem érnek ra egész

nap fejlesztgetni harcosukat, dm esténként 6rommel
indulnak kalandozni kell6en izmos karakterrel, és ezért
fizetni is hajlanddk. Van ebben is némi perverzio, de
amikor egy iroda arra rendezkedik be, hogy virtualis
hézakat adjon el, és ebbdl meg is tud élni, akkor csak
az a kesert felismerés kovetkezik, hogy igen, veliink
van a baj. Vellink, jatékosokkal. Vajon hol vesztettiik el
azt a képességet, hogy a jatékot valdban fantazianak
éljik meg, amelynek vége szakad, ha kikapcsoljuk a
gépet? Hogy lehet, hogy a lehtzés azonnal megjelenik
a virtudlis valésagban is? Mert van taptalaja? Hidba
éptulnek virtudlis katedrélisok is, egyel6re mindkét
vildgban butuska az ember, és ebbdl komoly pénzt
nyernek azok, akiknek ez tovabbra is csak jéték marad.
Ok azonban nem a Second Life-ot tekintik jatéknak,
hanem az embereket. Azokat, akik elviszik virtualis
templomba a virtualis karaktereket, és hajlanddk
komoly 6sszegeket kifizetni egy rajzolt hazért. Kiala-
kuldban van egy olyan szocidlis és pénziigyi rendszer,
amelynek fedezete egyébként nem is |étezik, és pont
egy jatékszereté embernek kell kimondania azt, hogy
ez nagyon veszélyes is lehet? Ha valahol nincs ,Game
Over” felirat, akkor hova is vezet ez az egész?

ender
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Még nem tudjuk,

hogyan teljesit majd

a Two Worlds, de

nagyon vartunk mar

valami igazi fantasy

kornyezetbe Uiltetett
akciora, kidolgozott

hattérvilaggal, sztorival,

mdgidval, rémekkel...

z Oblivion természetesen nem ér, sem a Dark
AMessiah of Might and Magic (a Gothic Ill meg...,

hagyjuk), de a régen beigért Project Offset na-
gyon feltiizelt benntinket. Az elsé videdk (techdemok)
utan azonban lett nagy csond, tavaly oktober ta
semmi hir nem érkezett a jatékrol. Most azonban
felbukkant a hivatalos oldal egy rejtett zugaban {www.

A Ubisoft bejelentette
aTom Clancy nevével
fémjelzett uj szériat, melynek
cime Endwar. Erdekessége, hogy a
Splinter Cell, Ghost Recon és Rainbow
Six jatékokkal megalapozott félig

projectoffset.
com/astormis-
coming) néhany

\
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Balra, Tibi, BALRA!

futurisztikus, félig realisztikus
kornyezetet a mindent eldonté

lll. vilaghaboruig futtatja ki (2020
tajan esedékes, van még par nyugis
éviink), és a jaték... figyelem...!
stratégia lesz. Nem oriilet?

Uj kép, ugyhogy lehet izgulni: késziilodik a nagy
meglepetés! Aki nem emlékezne, a jaték elsésor-
ban izgalmas multiplayer részt igért hatalmas

csatakkal, varostromokkal, menet kozben fejlédé

jatékosokkal, lovas 6sszecsapasokkal. A masik

nagy mutatvany a jaték mogott allo techno-

I6gia (ha valakinek nem mond sokat a 64 bites
lebegdpontos HDR, annak elég csak rapillantani a

képekre). Kordbban a kozépkori, fantasy varosokban a
témeg, pontosabban annak hianya volt a legkidbrandi-
tobb tényezd, az Offset Engine azonban erre is képes:
elképeszt6 szamu egységet képes parhuzamosan moz-

lokozddik a Transformers film ko-
Fruli hype, és bar eddig nemigen

keriiltiink a hatasa ala (Mady ki-
vételével, néla valamiért nem ért véget
isiben a Transformers-mania), lassan mi
is kezdiink fellelkesulIni. Részben az elsé
Transformers: The Game képek miatt,
amelyek elsére valdban igéretesek. Bar
tovabbra is kissé kellemetlennek érez-

A Codemasters bejelentette a TOCA

Race Driver sorozat folytatasat, a
2008-ban esedékes Race Driver
One-t, amelyhez a Colin McRae:
DIRT-ben is hasznalt Neon engine-t
alkalmazzak.

gatni anélkil, hogy a végletekig leterhelné a rendszer
eréforrasait. Hallottunk igéreteket, lattunk dobbenetes
képeket, most pedig mi mast tehetnénk - varunk.

ALAKULDBAN

zlik a centrifugabol meg lajtoskocsibdl
szuperrobottd alakuld fémsracokat,
brutal nagy robotokkal laposra verni
egymast (vagy barmit, ami utba esik)
mindig felemeld. A Traveller's Tales em-
berei rdadasul rombolhato kornyezetet
igérnek nekiink, ami nélkil - valljuk be
- nem is lenne igazi a buli.

vilaghires tancos-kémno, Mata
Hari torténete, a hanoveri 4Head
mégis hagyomanyos point 'n click
kalandjatékot készit beldle. Persze,
azért oriiliink.
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| »Nincs olyan, hogy helyes, minden
megengedett.” Ez volt a mottdja a
kozépkori fejvadaszoknak, legalab-
bis Corey May szerint, aki a torténet
forgatokonyvét megirta. A jatékpi-
acra ez kiilonosen igaz.

Az 1191-be, magyaran a harmadik keresztes hadjérat esztendejébe kalauzol6 jaték
féhésérdl, Altairrél mar sok-sok honapja irogat a szaksajto, de a legfontosabb
részletek jelentds része rejtve maradt. A f6hds és baratai a sztori értelmében politikai
gyilkossdgok tucatjaival probéljak megakadalyozni a keresztények és muszlimok
kozotti tovabbi vérontast, vagyis a tarsadalomra kéros elemeket igyekeznek kiiktatni,
. mégpedig a legmagasabb pozicidkkal kezdve. Kideriil azonban, hogy a térténelem
) =] egyik legnagyobb véllalkozésa a hattérbdl a szalakat mozgatd konspiratorok tényke-
désének eredménye, s mikor Altair felfedezi ezt, azok a ,valakik” ellene és tarsai ellen
fordulnak. Megoldddik a levagott ujj rejtélye is; mint megtudtuk, fejvadaszunk sajat
Onteltsége miatt elszurt egy akciét, s egy megbizatdsa soran elmulasztotta meggyil-
kolni Robert De Sable-t, a templomos nagymestert. Emiatt megfosztottak rangjatol,
és levagtak gydrdsujjat, hogy 6rokké viselje gégjének nyomat. Eddig is tudtuk, hogy
a hdrom bejatszhat6 varosban (Damaszkusz, Akdn, Jeruzsalem) viszonylag szabadon
készélhatunk majd, de mint utobb kiderdlt, lesznek segitétarsaink is az egyes kiilde-
tésekben. A véroslakok attittidje részben attol fligg, hogy miként viselkediink veliik,
hiszen ha teszlink egy gesztust valakinek egy alkalommal, kdnnyen lehet, hogy egy
masik kiildetésben épp az 6 segitségével talalunk nyitva egy ajtét, vagy 6 mutat
egy jobb menekiilési Utvonalat. Azembereknek egyébként is fontos szerepiik van:
allitolag ha atoltézlink, egészen méshogy viselkednek, és a mellettiink elha-
ladok arcanak legaprébb rezdiilése is eldrulja majd, hogy mennyire vagyunk
felt(in6ek, esetleg felismerte-e benniink valaki a fejvadészt. Persze ha baj van,
elrejtézhetiink a tetékodn is, melyeken a gyanakvd szemek szamara tlistént
lathatatlannd valunk. Forradalmi lesz a futds és az ugras iranyitasa is, ugyanis
ezUttal a karjainkat és a labainkat (s6t a fejlinket is) kiilon gombok mozgatjak
majd, ami egyben azt is jelenti, hogy bucsut mondhatunk az eddigi jatékok-
bél megszokott, egygombos ugraldsoknak.

Ezennel lovaggd
vdglak

Bonusz kiildetés: jegy nélkiil belogni a
George Michael koncertre

Fe
. Mdssz, mdssz, mdssz

Hésiink nagyon sotét dolgokra
fel magasra...

gondol éppen
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A Two Worlds egyike azon kevés RPG-
knek, amelyek kapcsan joggal bizha-
tunk a készitok hangzatos igéreteiben.

Nem mondhatni, hogy a Two Worlds cim(i RPG-t fejleszt6 TopWare Interactive egyetlen
jatékstilus erdltetésébe zarkdzna, hiszen készitettek és kiadtak mar flipperjatékot, auto-
versenyt, varhatéan nagy siker( tidvoskéjikon pedig az UFO Afterlight cim stratégidval
pérhuzamosan dolgoznak. Friss hirekkel nem arasztanak el benniinket, inkébb csak
csopogtetik az informécidkat a tetszetds képekkel és videdkkal egyetemben. A legutéb-
bi hir egy meglehetdsen sajnalatos eseményrdl, a jaték elhalasztasardl szolt. A TopWare
korabban egy juniusi idépontra datélta a jaték megjelenését, de most tgy tlinik csuszas
lesz a vége. A pontos okot a késziték nem jel6lték meg, de aggodalommal télthet el
minket a tény, hogy ezuttal nem mertek megjel6lni még egy hozzévetdleges idépontot
sem a boltokba ker(lésre. Tovabbi tjdonsiilt informacié a Two Worlds kapcsan, hogy
nagy sebbel-lobbal bejelentették a ,sneak” médot, amely (legalébbis a télalasbol ugy
sejtjlik) nem a jatékokban méar megszokott lopézast takarja, hanem annal valamivel
tobbet. A dolog Iényege, hogy miutén sikeresen kdzel lopdzunk valamelyik ellensé-
glinkhoz, tulajdonképpen kivalaszthatjuk majd, hogy milyen metddussal akarunk
leszdmolni vele. Lehetdséglink lesz haldlpontos szurasokat végrehajtani, réadasul ma-
gunk donthetjik el, mely testrészen kivanunk tdmadni, s mindez a készit6k szerint egy
Uj jelentést ad az ,egytitéses gyilkossag"-nak. Természetesen nem csak erre hasznéljuk
a lopakodasbol adodé lehetéségeket, hiszen kinézhetjik az dldozat valamely értékes
ékszerét, fegyverét, vagy akar pénzes sziitydjét is. Lesz egy ikon is az aldozat feje

folott, ami folyamatosan jelzi, hogy mennyire vagyunk kitéve annak a veszélynek, hogy
felfedeznek minket. Ha z6ld szemecskét latunk, akkor nincs mitél félniink, ha sargét,
akkor van, ha pirosat, akkor mér tokmindegy. A lop6zas egy aktiv képesség lesz, melyet
a jatékban folyamatosan fejlesztgethetiink, és sikere nem pusztan a sajat tigyességtink-
tél, de a napszaktol és a jol kivalasztott helyszintél is jelentés mértékben fligg.

MEG.JELENES:

TWO WORLDS

VoIl s
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T Botranyos, felforgato,
STAKLON (R addiktiv, emellett minden

KORNYEZET

LIBERTY CITY idok egylk Iegnagyobb

(NEW YORK)

iAo hatasu és legsikeresebb

ROCKSTAR GAMES

FEJLESZTO ja'téksorozata... Mi az?

S A valaszt ravaszul elrejtettiik
Ty a kovetkez6 néhany oldalon,

FEJLESZTGI PORTRE

et a szemfiiles megtalalok utazast

ben alapitottak, mara hét

capatpnee, e nyerhetnek az djjasziiletett

mindegyike mds teriileten

tevekenykedik. A GTA- Libe rty Cit y be!

sorozat a Rockstar North
nevéhez fizddik (kivéve

az utobbi évek handheld oo L L LB 4 "\- -re
GTA-fejlesztéseit, melyeket @ ‘ ' L ~ ‘

aRockstar Leeds készitett),

ahogy a még véresebb, ‘

még nagyobb botranyokat -

kavart Manhunt .

GYORSLINK

-—:"-?
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zent Nyomda Huba, az UGjsagirok védészent-
SJe legyen a tanum;.nemakarok lemenni

emoba és'nyoszordgni, hogy milyen nehéz
az Ujsagird élete, mert mennyire nem kénny(
kikerilni a kozhelyeket egy olyan jaték folytatasa-
val kapcsolatban, mint a Grand Theft Auto. (Pedig
az.) Még szerencse, hogy a sorozatot oly éptéki
— méltan kiérdemelt —kultusz dvezi, hogy nehéz
tal nagy ivitulzasokba esni: valéban, a jatékvilag
egyiklegfontosabb cimérélvan szé. Az el6z6 részek
hatalmas publicitast kaptak vilagszerte (még akkor
is, ha gyakran negativ értelemben, példaula siral-
mas-Hot Coffee botranykapcsén), és minden id6k
legnagyobb jatékeladasat produkaltak. Nem csoda,
hogy mindezek utén a fejleszté Rockstar Gamesre
elképeszté nyomds nehezedett mind arajongok,
mind a szakma részerdl-Most azonban megnyugod-
tunk, ezeknek nem-csupan megfelelni probalnak;,
hanem a legvadabb elképzeléseinket is igyekeznek
tulszarnyalni.

NEGYEDIK (?7) ELJOVETEL

Elsoként végre tisztazhatunk.egy régi kérdést: miért
ez a negyedik rész? Mi volt akkor a Vice City, mivolt

AL GEREMGES masnarsan a
POKOL még VeRGFényes.”

ental Ave- i N— o

Hills

o

-; © l'lJ;IBBNs' 5UK GRAND THEFT.AUTOLV

Parsams

Long laland

=sahin prchme

a San Andreas (nem beszélve az egyéb verziokrol,
melyek el sem jutottak PC-re)? A Rockstar azért nem
adott sorszamot a Vice City-nek és a San Andreas-
nak, mert nem tekintette azokat nagysagrendi
elérelépésnek a GTA Ill-hoz képest. Sz6 sincs arrol,
hogy minddssze ,kiegészit6k” lettek volna, hiszen
a Vice City hozta be a jaték egész hangulatat befo-
lyasolo stilizalt korszakolast, a San Andreas pedig
hatalmas varosaval, szamtalan apré tennivaldjaval
jelentett ujitast (igazi Zsirfekat (tm) faraghattunk
héstinkbdl, ha elég sokaig tomtiik bucijat finom
zsiros hamburgerrel). A korabbi részek lehet6ségeit
azonban megkototték a PlayStation 2 képességei

- mely platformot a Rockstar sosem hagyott ki a
szamitasbol - mind a grafika, mind a jatékmenet
terén. A GTA IV-ben azonban a Rockstar mindent

az alapoktdl kezd, és immar az Uj generdcios
konzolok - és igy természetesen a PC-s hardverek

- lehetéségeit kihasznalva igyekszik ,djra feltalalni”
mindazt, ami a sorozatot naggya tette. A nagyobb

hardverkapacités a dizdjn 0sszes aspektusara kihat,
a hangoktol kezdve a kiildetések felépitésén at

a grafikaig, nem beszélve arrél a szamtalan aprd
részletrél, amelyben - mint tudvalevé - az 6rdog

is lakozik. A Rockstar esetében pedig kiilonosképp.
Ok ezt tgy fogalmaztak meg, hogy a GTA IV a GTA
Ill-hoz viszonyitva akkora minéségi ugras lesz, mint
a GTAlllvolt a legelsé részhez képest...

VISSZA A GYOKEREKHEZ!

A Rockstar a negyedik részben (pillantyd, ,gyoke-
rek” alatt természetesen Liberty City-t értjiik, nem
annak derék polgarait!) megprobalja ujra feltaldlni
a mufajt, hat melyik helyszin lehetne alkalmasabb
erre? Ha a konzolos verzidkat is szamoljuk, a GTA
immar 6todszor latogat vissza Liberty City-be. De

0GG megy rixemben:! gh, Késd.



NYSID MNo

i

'~ m (1

ﬁ}? Fest 114 St.

57 ¢/ $OL¢ Jﬂ?ﬁ;g?{eﬂ'ﬁmlin cars 7 om jﬁ.}:,‘}

‘ ‘ﬁ‘? B e

:\m.rr.uu

ik, L=

7 Aluo sndfor Maskm |=-|.l3.|¢"__,.

CALA,

et —

am Ho & K

Rae

Heighd

r

12 Ehaee ol Beh (MY
b

o [

Anagyrinix usasitasana
MEQKERESSIiK 3 GégLat

van egy nagy kiilénbség: korabban nem volt szem-
pont, hogy minél élethlibben jelenjen meg a Varos
- New York, New York -, de most ez is kulcsfontos-
sagu lesz. A Rockstar szerint most nem is orosz be-
vandorlé pajtasunk, Niko Bellic a jaték igazi féhdse,
hanem maga Liberty City. Soha, senki nem prébalt
még egy ekkora varosrészt ilyen pontossaggal
modellezni, annak ellenére, hogy természetesen
nem egy interaktiv New York-i varosnézé program
megalkotdsa a cél. A Rockstar nem torekedett arra,
hogy az utolsé utcai tlizcsapig minden aprdsag
megfeleljen a valésagnak, a cél az volt, hogy az
egész valédinak, élének hasson, rendelkezzen egy
nagyvaros minden fontos hangulati elemével, de
ennek ellenére se legyen belathatatlan, telepakol-
va folosleges részekkel. Minden épiiletbe persze
most sem mehetiink be (miért is akarnank?), de
sokkal fontosabbak, részletgazdagabbak lettek a
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belsé terek, melyek igy uj lehe-
téségeket nyitnak a jatékmenet
tekintetében. Sokat elarul az is,
hogy immar az utcarél is be-
latunk az épiiletekbe, illetve
nincs toltési id6 akkor sem,
ha besétalunk az ajtokon.
S6t. A jaték elinditdsa utan
mar sosincs toltési id6. Ez
a valami.

A KEVESEBE

NEHA TOBB...

...de legalébbis ugyan-
akkora: a jatéktér négyzetkilométer tekintetében
nem nagyobb San Andreas hatalmas teriileteinél,
viszont kihasznéltabb. Nincs préri, nincs kihalt
vidék, egy nagyvaros van csupan - melynek egyet-
len reptildtere van. Ez a magyardzat arra, hogy
miért nem lesznek a jatékban repiilék (meg az,
hogy a Rockstar a mar elére boritékolt botranyok

T = Tomer -

T |

jobban rétegzettek a terek, tobb szinten zajlik az
élet, akdrcsak a valos életben: aluljarok-feliljarok,
tobbemeletes épiletek valtjak egymast, fejlink
felett magasvasutak huznak el, és igy tovabb. Bar
egy varos van, ez 6t jol elkllonithetd teriletre
oszlik, amely megfeleltetheté a nagyobb New
York-i régidknak (Staten Island kivételével, mely
végll kikerult a jatékbol): Dukes (Queens), Broker
(Brooklyn), Algonquin (Manhattan), Bohan (Bronx)
és Alderney (New Jersey). A valésaghoz képest az
aranyok nem mindenhol pontosak (példaul az elsé
GTA IV videdban is jol latszott, hogy a Brooklyn
Bridge tul kdzel van az Empire State Buildinghez),
de hogy pontosan mekkora is lesz a bebarangolha-
t6 teriilet, még nem tudni.

KRITIKUS TOMEG

Minden jatéknak, mely megprdbalja jél elkapni egy
véros atmoszférajat, fontos szerepl6i a névtelen
statisztdk, a gyalogosok, akik rettenthetetlendl
mennek a dolgukra. Szamtalan jaték hasalt mar

3» AGTAIV A GTA llI-HOZ VISZONYITVA
AKKORA MINOSEGI LUGRAS LESZ, MINT A GTA
Il VOLT A LEGELSO RESZHEZ KEPEST (K

mellé nem akarja azt is, hogy valami lelkes amatér
terrorista 9/11 szimuldtornak hasznalja a jatékot, és
kéjes orommel vezetgesse repiilGit a felhGkarcolok-
ba). A véros |éptékei mégis nagyobbak, de elsésor-
ban azért, mert nem annyira horizontalisan, mint
vertikalisan latvanyos a fejlodés. Kihasznéltabbak,

‘4‘\-\:\\\

el azon, hogy a varosokban ugyanaz a néhany
baltaarcu apu lézengett az utcékon, akik'sehogy
sem tudték egy tényleges tomeg benyomasat
kelteni. A Rockstar most kiemelt figyelmet forditott
a gyalogosok animacidira (példaul sokkal Iatvanyo-
sabb, hogy miképp Utkoziink beléjiik, de jarasuk is
valtozatos), modelljeire, hogy kell6képp sakszintiek




és hitelesek legyenek. A karakterek (nem csak a
gyalogosok) nem annyira stilizaltak, mint a kordbbi
részekben. Sokkal realisztikusabb megjelenést
kaptak, ami alapvet6 dizdjnvaltas a Rockstar részé-
rél — értelemszerdien azért, mert mar megtehetik,
sokkal nagyobb a célhardverek kapacitasa. (De a
jaték egyébként sem kotddik szorosabban egyetlen
filmhez sem = bar félig tudatos kapcsolddo pontok,
utaldsok nyilvan lesznek. A lényeg nem az, hogy
ajaték jol elkapja egy film atmoszférajat, hanem
hogy magat a New York-i élet atmoszférajat sike-
riljon visszaadnia.) A jarokel6k taskakat hurcolnak,
mobilon beszélnek, a parkokban lelilnek a padokra,
konyvet olvasnak, cigarettaznak... S6t, a New York-i
élet fontas velejardi a dilinydsok is, akik valamilyen
agyrémuk trligyén csak ugy leszdlitjdk az embert
~ilyenekkel is taldlkozunk majd.

A'lényeg, hogy a jaték visszaadja a New York-i
tomeg érzetét, akar a gyalogosok, akar az autds
forgalom tekintetében. Persze itt is meg kell huzni
egy vonalat (,és azon tul... nem lehet!”), mert hite-

lesség ide vagy oda, semmi sem vélhat a jatékél-
mény rovasara. Nem lesznek tehat az utakon véget
nem éré dugok - barmennyire is hozzatartozzon ez
a New York-iak hétkoznapjaihoz. Valdszintleg épp
elég mindenkinek a valésdgban araszolni reggelen-
te az Ull8in, legalabb jaték kdzben ne kelljen mér,
nem igaz?

ESSZEL, EMBEREK, ESSZEL!

Persze nem csak a tomeg mérete fontos, hanem
azis, hogy az emberek valésaghten reagaljanak
cselekedeteinkre. Az egyik legfontosabb - és
legnehezebb - tényezé mindig a mesterséges in-
telligencia, mely talan a legnagyobbat tud rontani
a jatékélményen, ha nem megfelel6en mlikodik. Ha
példaul nyilvanos helyen elérantunk egy fegyvert,
és 16voldozni kezdiink (ki tudja, megeshet), a jaték-
ban mindenkinek ugy kell reagélnia, ahogy azt a
val6 életben tenné: ha a civilek kdrében nem tor ki

bl

panik, nem kezd a tomeg fejvesztett me-
nekilésbe, nincs sikoltozés, hangzavar,
nem tapossak egymast, akkor valami bibi
van az Ml-vel. Erezniink kell, hogy minden
dontéstinknek sulya van.

KELET-EUROPABOL
JOTTEM, MESTERSEGEM
CiMERE...

Niko Bellic multjarol egyelére nem sokat tu-
dunk, csupdn annyit, amit az el6zetes videdban
6 maga mesélt el: 6lt, csempészett, eladott em-
bereket. Koszonjiik meg Niko 6szinte vallomasat!
<taps>Testvére, Roman hivéasara érkezik Liberty
Citybe, aki - allitdsa szerint - mar megtaldlta az
amerikai dlmot: bombandék, négy jacuzzi, tizendt
sportkocsi és egy sajat taxicég..., de sajnos hamar
kideril, hogy csak az utébbi igaz, és talan mar
az sem sokaig. Roman ugyanis nagy bajban van:
cége a cséd szélén all, kiilonféle gyanus pofaknak
tartozik egy rakds pénzzel, széval, mégsem sikeriilt
olyan igazén beletaldlnia a tutiba. Nikot igazabol
azért hilyitette ki, mert fél, és a segitségét kéri.
Hamar belekeverediink tehat a bajba, méghozza
nyakig, a kezdés méltd a korabbi GTA-részekhez.
A kelet-eurépai bevandorlé motivuma egyébként
érdekes dontés volt a Rockstar részérél, elmon-
désuk szerint két lehetséges indulast képzeltek
el a sztorinak: vagy hosszu évek utan visszatér
valaki Liberty Citybe (ami egyrészt meglehetésen
sablonos, rdadasul nehéz taldlni régi szerepléket,
mert nagy résziik mar a halakkal alszik a dokkok-
nal), vagy pedig egy Uj srac érkezik, aki sosem jért
még itt. Nem akartak megint maffiozokat, tipikus
amerikai b(in6z6ket a fébb szerepekben - persze
veliik is meggy(lik majd a bajunk, meg sok egyéb
érdekcsoporttal, de ezdttal nem szorosan koriilot-
tiik bontakozik majd ki a sztori.
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Pontosan még nem lehet tudni, hogy Liberty City mely terileteit fedi

le New Yorknak (illetve a Rockstar hova is enged majd be minket), am
st az elsé GTA IV videdban mar fel lehetett ismerni néhany fontos helyi
' jellegzetességet, melyekkel biztosan talalkozunk.
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q 7 7 Bronx, mely a jatékban
A hires Szentharomsag-templom (melyet Bohanként szerepel.
legutobb A nemzet aranya cimii film-
ben lehetett megcsodalni) méar a GTA
lll-ban is felbukkant, most azonban

teljes szépségében tarul elénk.

New York legjellegzete-
sebb része, Manhattan (a
jatékban Algonquin).

T~ A Hearst Tower tavaly okt6-
G -“Lr}. /| berben nyilt meg, és maris New
*5_9 York egyik leglatvanyosabb (és
» § legrongyrazobb) irodahaza. A
Rockstar nagyon up-to-date,
hamar beleépitették a jatékba.

Minden nagyvarosnak meg-
van a maga hires tere (Champs-
Elysées, Trafalgar Square, Hésok
tere...) New York esetében eza
Times Square - természetesen
a GTA IV-bol sem hidnyozhat.

A Queens
régio a
jatékban
frappansan

Dukes névre
hallgat.

Newark

A 449 méter magas Empire T |
State Building (amikor a tetején van 1) pewiiom
egy King Kong, akkor még magasabb!)
1931-es dtadasa utan egészen a :
World Trade Center megépitéséig a
varos legmagasabb felhdkarcoléja

volt. 2001. szeptember 11. utan
ujra megorokolte ezt a cimet.

A Metropolitan Life Insuran-

ce Company (MetLife) pazar

toronyhaza (korabban a
Pan-Am légitarsasag koz-
pontja) a jatékban Getalife
logéval jelenik meg. Bdjos.

Buwparne

A DUMBO (Down Under Manhattan
Bridge Overpass) neve a jatékban egy
hasonléan frappans révidités, BOABO
(Beneath The Offramp Of The Algoquin
Bridge Overpass). Magyaran az
»Algonquin-hidi feliiljaré lehajtdja
alatti teriilet”. Magyarul is szép: AFLAT.

A New Jersey teriilet Alder-
ney néven jelenik meg.

A Szabadsag-szobor (Statue
of Liberty) a jatékban Sta-
tue of Happiness, azaz Bol-
dogsag-szoborra valtozik.

Brooklyn Broker néven
szerepel a jatékban
- talan nem véletleniil.

A Staten Islandre vezet6 rév

bar megjelenik a jatékban Az elsé videoban

is, maga Staten Island nem
lesz bejarhato teriilet. A
Rockstar allitélag tul ,unal-
masnak” taldlta a helyet

- vagy ki tudja, talan itt
fogyott el a cérnajuk.

lathato volt a Coney Islanden
talalhaté vidampark Cyclone
-ja (a jatékban Screamer),
egy hatalmas hullamvasut.
Mivel a valésagban igen
messze esik a tobbi terep-
targytol, a jatékban valoszi-
niileg kicsit kozelebb

keriil a varos kézepéhez.

A John. F. Kennedy repiilotér
ugyan nem lathaté az elsé
videoban, de mivel a varos
egyetlen repteret kap,
logikus vélasztas lenne.
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vicinity of 13 Christopher St. in Manhattan

AZ ORDOG A RESZLETEKBEN
LAKDZIK (ES PRADAT VISEL)
A grafika nem igényel kiilonosebb kommentart:
féleg a varos léptékét tekintve elképesztd a
részletesség. Ezt mar az autokon le lehet mérni,
melyeknek nem kell szégyenkezniiik egyetlen po-
fasabb autds jatékkal szemben sem. Nem csak a
kilsé miatt, a valds tlikr6z6dés, miegymas smafu
a fizikahoz képest: a jarmuvek felfiiggesztése
pontosan koveti az Ut egyenetlenségeit, de ami
igazdn meggy6z6, hogy ez még a gyalogosokra
isigaz. Remekiil kidolgozott az titkdzési modell,
a jarokel6k mozgasan is jol lathato, ahogy fel-

parhuzamosan, ami még él6bbé teszi a kornyeze-
tet: a jarokel6k beszélgetése, a motorok hangja,
fékesikorgas, [6vések, sziréndk... Tipikus New York-i
utcazaj. (Talan a szokasosnal kicsit tobb 16voldozés-
sel.) A zene természetesen a mai korszakot (2007)
idézi, valoszintleg ismét szamithatunk egy rakas
radidadora.

A GTA-részek igazi varazsat azonban sokunk
szamara talan mindig is az jelentette, hogy a
Rockstar elképeszté mennyiségi és min6ségl apro
,hangulatfokozd” részletet zsufolt a jatékaiba, majd
azokat olyan mesterien kotétte egybe, hogy mindig
egységes hangulatot, kerek egészet adtak. Elég
csak a San Andreas zsenialis radiés reklamjait idézni,

3 EGY MILLIOMOS MEGSEM
RANGAT KI AUTOJUKBOL BEKES
HONPOLGAROKAT, NEM IGAZ? «

|épnek-lelépnek a jardardl, és igy tovabb. Az
épiletek kidolgozottsaga is dobbenetes, de
alegorvendetesebb taladn az, hogy a belsé
tereket is hasonl6 gonddal teszik él6vé - ez
a zart terekben zajlé kildetések szempont-
jabdl lesz majd igazan fontos.
A karakterek animacidja is nagysagrendek-
kel részletesebb és valtozatosabb: csak
egy példa: a sorozat védjegyét jelentd
autdlopds is sokkal kidolgozottabb,
héstink példaul nem feltétlentil a delikéat
megoldasok hive. Ha siet6s a dolgunk,
nem kell pepecselni agyafurt zarnyitd
mechanizmusokkal, konyokiinkkel egy-
szerden-betorjik a vezetéoldali ablakot,
és'marbentis vagyunk.
A generacidvaltas asthangok terén is je-
lentkezik:sokkal tobb effektet hallunk

melyeket képtelenség volt megunni. Most sem lesz
mésképp. Gondolok itt példaul a rengeteg markara,
mely a fényrekldmokon, a kirakatokban, a boltok
felett, a jarokeldk altal cipelt taskakon jelenik meg
- nagy résziik persze kitalalt (visszakdszon jo né-
hany ismerds név a korabbi részekbdl, mint a Burger
Shot vagy a Sprunk), mésok pedig valédi mérkak
kicsavart véltozatai (példaul Panasonic helyett
Panoramic, Max Factor helyett pedig Max Render).

BOY FROM THE CITY

Bér a Rockstar minden elképzelheté szempontbol
igyekszik fejleszteni a jaték kiilonb6z6 aspektu-
sait, de a jatékmenet leglényege természetesen
nem véltozik: egy nagyvarosban béklaszunk, és
kiilldetések egész lancolatén verekedjiik végig
magunkat. Ujdonsag azonban, hogy a feladatokat
nem csupan tobbféleképpen lehet végrehajtani,

PLaGYPUS baratunk megesinaLsa
2 SZERENCSE.JET - Ve 3 ha.io...

de a killdetéseknek is tobb kimenetele lehetséges,
melyek eldgazésokat jelenthetnek a sztoriban,
befolydsolhatjék a késébbi feladatokat. De a nagy-
foku szabadsagérzet erdsitésében a Rockstar tobb
egyéb, ,békés” tennivaldt is szan nekilink. Most is
lehetdség lesz tisztességes modon keresni pénzt,
normalis munkaval (példaul testvériink, Roman
taxis cégénél...) - de ezen a téren joval nagyobb
valtozatossagra szamithatunk.

Az épiiletek felvasarlasra elmarad, mert kicsit
abszurd, hogy hirtelen nagybefektetékké valunk,
és mégis folytatjuk azokat a... tevékenységeket,
melyekkel megalapoztuk vagyonunkat. (Szépen
korilirtam, hogy embereket 1viink halomra?) Egy
milliomos mégsem rangat ki az autébol békés hon-
polgédrokat, nem igaz? (Vagy legalabbis igen ritkan.
Csak ha rossz napja van.)

Lesznek azonban Uj jatékmechanizmusok, példaul
kiemelt szerepet kap mobiltelefonunk, hiszen
ezuttal nem csak fogadhatjuk a hivasokat, hanem
szervezhetiink taldlkozokat, rajtaiitéseket, tizleteket
Uthetlink nyélbe..., egyszdval, merében Gj médon
szerezhetiink informacidt, Iéphetiink kapcsolatba

a szerepl6kkel, vagy éltalanossagban a jaték egész
vildgaval.

LEHETNE MAR (iSz...

Es hogy mikorra vérhaté a jaték? 2004 novembere
6ta tartanak a GTA |V munkalatai (szinte azonnal
nekilattak, ahogy a San Andreas megjelent) és PS3-
ra, illetve Xbox360-ra oktdber kozepén jelenik meg
a jaték. Sajnos a két konzol az elsédleges prioritas,
a PC-s verzié még nem kapott konkrét megjelenési
datumot -, de reméljiik, hogy nekiink sem kell sokat
varni, és még ez évben megkaparinthatjuk a GTA
IV-et - jo lenne, legalabb egy fiist alatt letudnank
ezt a ,2007-es év jatéka” kérdést is...

ARockstar nem véletleniil vart azzal a rémai
négyessel a GTA végén... Ujra feltalalni a

stilust, melyet 6k maguk teremtettek —eza
legnagyobbak kivaltsaga. Az év jétéka lesz, nem
kérdéses. (A kérdés csak az, hogy melyiké...)




I A JATEKF SZTES NAGY.JAI

jelentett egész estét betdlto, kényveket irt a filmben rejlé komoly

Amikor még SOkan csak rahagtek grandidzus audiovizualis mvészi lehetéségekrdl, dacolva azzal
a Sza’ml’tégépes ja'tékokon’ éS a élményt, hiszen technolégiailag, dra- a reélis veszéllyel, hogy allaspontjéért

maturgiailag - és mai szemmel nézve nemes egyszertiséggel kirohdgik. A

képerny6n m | n den k| Csupa, n ug rall(’) gyakorlatilag minden mas szempontbdl  szamitégépes jatékok esetében nagyon

is - hallatlanul gyermetegnek bizonyult.  hasonld folyamat zajlott le, hiszen a

p|XEIEket Ia,tott pattog() |abda helyett, Sokan nem lattak benne tdbbet ma mar hihetetlen pénztémegeket
ekkor, mint a szérakoztatasnak egy megmozgato iparag sziiletésekor még

néhé nya n ma’r réeszmélte k, hogy |tt kifejezetten primitiv, egyszer(j”mf')djiét, nagyon ke\{es-en Ia’ttla'k, hogyja kompu-
va Ia ml fOﬂtOS dOIOg kEZd 6d Ott. amely soha nem hordozhat mivészi tertechnoldgia a szérakoztatdsnak egy

értéket. Voltak azonban olyanok, akik Uj dimenzidjat nyitja meg. Akik meg i
ezt masként gondoltak. Baldzs Béla, igen? Nos, beléliik lettek a legendék. ‘
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VOIt id6, mikor a mozi még nem vilaghird magyar filmesztéta mar ekkor
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LIZZARD
TERTAINMENT:
Nehéz olyan fejlesztét talalni, amely
tobbet tett volna a fantasy RPG és a va-
165 ideji stratégia ma oly kelendé miifa-
jaért, mint ez az amerikai cég, melynek
védjegyévé vélt a magas mindségre
valo fékezhetetlen torekvés. Bar a maga
200 ezer lakoséval a kaliforniai Irvine
nem szamit megalopolisznak (féleg
nem észak-amerikai viszonylatban), a
békés kisvaros mégis sikeresen termelte
ki a vilag egyik legismertebb jatékfej-
lesztd cégét. Az itt székeld csapat elsé
alkotasat szokds a The Lost Vikings cim(
1992-es platformjatékkal azonositani,
érdemes azonban megjegyezntink,
hogy mar egy évvel korabban kozre-
mukodtek a The Lord of the Rings els6
ekkor még Silicon & Sinapse néven.
A se nem szellemes, se nem piacképes
cégnév egy ekkor még lelkes fiatalokbol
all6, néhény fés csapatot jelentett:
Michael Morhaime-et, Allen Adhamet
és Frank Pearce-t. A kaliforniai allami
egyetem végzos diakjaibol verbuvalo-
dott gérda csak a vikinges kaland utén,
egy ,Chaos Studios"-os révid eltévelye-
dést, valamint a létszambeli béviilést
kovetGen vette fel a Blizzard cégért
1994 februdrjaban, s ezzel atlépett a
nagykorusagba. Mihelyiikben ugyanis

ELECTRONIC ARTS:

Oriilt-e az ember, aki az 1982-es esz-
tend6ben az Apple stratégiai igazgatoi
posztjarél 6nszantdbol lemond? Esetleg
csak nem latja a jovét? Szo sincs rdla.
Abban az évben, amikor megjelent

lan Fleming els6 James Bond-regénye,
Truman elndk pedig bejelentette,

hogy az USA elkészitette az elsé
hidrogénbombét, megsziiletett a
szamitogépes jatékok torténelmének
egyik legbefolyasosabb, legfontosabb
alakja, Trip Hawkins, aki az almas cég
magas pozicidjabdl lépett ki, hogy
megalapitsa az Electronic Artsot. A ja-
tékosok altal jelenleg legjobban gy(ilolt
jatékkiado orias megalmoddja gyilkos
pontossaggal érezte meg, hogy mikor
jott el a pillanat, amikor be kell Iépni a
jatékbizniszbe, és felkarolni a szarnyu-
kat bontogatd programozézsenik ez
iranyu érzékét. Eljuttatni a szérakoztaté
programokat minden otthonba, min-
den mennyiségben! - ez volt a jelszo.
Persze nagy pénzért - tessziik hozza.

EMBERI TENYEZD

A '80-as évek nagy jatékait tobbnyi-
re még nem programozdcsapatok
fejlesztették, hanem egy-egy kreativ
ember, aki kellGen értett a szamito-
gép nyelvén. gy kezdetben az EA-nek
(amely ekkor még Amazin’ Software
néven volt ismeretes) sem volt mas
feladata, mint kiszurni a digitalis jaté-
kok vildgénak elsé uttoréit. llyen volt
Eric Hammond is, aki stilszer(ien meg-

idékozben egy olyan szérakoztatd
szoftver krealdséba fogtak bele, amely,
tulzas nélkul allithatjuk, 6rok nyomot
hagyott a jatéktorténelemben. A cime
az volt, Warcraft: Tides of Darkness.

KIS LEPES HAROM EM-
BERNEK...

,Az elején még az egész cégnek egy
ember hozta fel a kajét a sarki boltbdl,
és a szényegen Ulve, hamburgerezés
kozben beszéltiik meg a jétékokkal kap-
csolatos dolgokat” - emlékszik vissza
Allan Adhem a kezdetekre. A vallalatot
ekkor még csak kozeli baratok alkottak,
akik a mara legendasnak szamito jaté-
kok fejlesztése mellett
egydutt jartak bulizni,
pdkerezni és moziba.

Ha sorozni tdmadt ked-
viik, elég volt két vagy
harom verda, és mar
mentek is a kozeli kocs-
méba, leguritani egy-két
korsot. Elbeszéléseik
szerint a Street Fighterrel
csépelték egymast az
irodaban, és amikor
megjelent a Magic: The
Gathering, keddenként
az egész csapat 6sszegyllt egy-egy
éjszakaba nyulé partira.

A fejlesztések soran raadasul megada-

alkotta az Electronic Artsnak ma is
derékhadat képezé sportjatékosztaly
legelsé képviseldjét, a Dr. J. and Larry
Bird go One on One-t (uristen, mekkora
kirdlysdg volt! - ender). A kosarlabdas
jaték korahoz képest viszonylag tet-
szetds animaciokkal birt (aki az And-
rew Spencer Footballon

A nagy csapat: Pierce,
Morhaime és Adham

tott nekik a lehetéség, hogy el6sz6r
tapasztaljak meg az igazi, tobbjatékos
valds idejli stratégia élményét, mikor az
Osszecsapas kiilonb6zé monitorokon
zajlik, nem pedig osztott képernydn.
Mai ésszel felmérve a dolog jelentésé-
gét, nyugodtan kimondhatjuk, hogy
torténelmi pillanat lehetett.

VIKINGEK BUDAPESTEN

Tagadhatatlan, hogy a szakallas, sisakos
hésok hivtak fel el6szor a figyelmet a
fejlesztégardara, amely a veliik ekkortajt
kellemes viszonyt dpold Interplay gon-
dozasaban jelentette meg az alkotast,
mégpedig el6észor Super Nintendora.
Nem sokaig varatott
magara a siker, hiszen ha-
marosan napvildgot latott
|ényegében az 6sszes,
akkor elérhet6 konzolra,
Amigara, CD32-re, Sega
Mega Drive-ra és termé-
szetesen DOS-ra is.

A Lost Vikings kilépett a
hagyomanyos platform-
jatékok egyszer(icske,
ugrabugralés, gyjto-
getds vilagabol, de nem
is meriilt ki a szintén
népszert logikai platformok agytornasz
jatékmenetében. Nagyon bolcsen
Iétrehoztak hozza hérom kiilonb6z6é

ramra. Természetesen a vélaszthato
kosarlabdazok szama is kettére kor-
latozodott, bar extra lehetéségként
néha bejohettiink a takarité emberrel,
hogy felszedjlik a két sztar altal le-
szakitott palank darabjait. Mindent
egybevetve a jaték nagy sikert ért el,
aminek készonhetéen az Electronic
Arts nyomban ki is dobta egy rakas
mésik platformra. Témankhoz ugyan
nem tartozik szorosan hozza, de
emlitésre méltd, hogy a siker elle-

1C Har40ND

JULIUS ERVING AND LARRY BI"IEH- GO OHE OH

Realisztikus grafika az EA-t6l...

nevelkedett, tudja, mirél beszélek),
noha a mai csili-vili cuccokon felnétt
ifjak szeme bizonyara kiégne, ha ra
kellene nézni egy ilyen grafikaju prog-

e

nére a masodik részre 6t évet kellett
varni (de még mindig csak 1988-ban
jarunk!). Ebben a legendas, bajszos
bostoni szupersztar mar magaval

karaktert, amelyek mindegyike eltéré
képességekkel segitette az egyes palyak
végigjatszasat. Erik ugrani tudott, és
sisakjéval betorte a betonfalakat, Baleog
kardjaval és fjaval hentelte az ellent, Olaf
pedig pajzsaval volt nagy kirély, hiszen
ennek segitségével védeni tudta térsait,
a szakadékokon pedig pilleként libbent
le, ha a feje folé tartotta. Igy a LV inkébb
lett egyfajta logikai platformjaték, sem-
mint a cég késébbi legendas RPG-inek
vagy RTS-einek eléfutéra. A blizzardosok
persze mar ekkor tisztdban voltak a hat-
tértorténet fontossagaval, s bar az mai
szemmel nézve aligha tekinthetd kre-
ativnak, szellemességéhez nem férhet
kétség. Vikingjeinkbdl egy foldonkiviili
uralkodd szeretett volna intergalaktikus
allatkertjébe exkluziv latvanyossagot, dm
a szakallas foldlakok elvesztek valahol az
idében, s kiilonboz4 idésikokon kellett
keresztiilvergédniiik ahhoz, hogy haza-
juthassanak. A sztori nem humor nélkiili,
bar a fégonosz ,Tomator” nevét hallva
még a Harry Pottert jegyz6 Rawling kis-
asszony is pironkodva takarna el orcajat.
A Blizzard egyébként szemmel lathatdan
minden tiszteletet megad legendainak
— mi mést bizonyithatnanak a Wol/-ban
mellékszereploként felbukkano Lost
Vikings-karakterek, mint azt, hogy a sra-
cok ott északon nem felejtették el, hogy
a nagy torténet hol kezd6dott...

Michael Jordannel tolta a palénk alatt
az egy-egyet, és a nagyszer( (vagy
ahogy akkor mondtak, ,realisztikus”)
grafika mellett médot adott zsako-
l6verseny és 3 pontos dobdverseny
jatszaséra is.

GURUL., VAGY HALJ
MEG!

Az EA legelsé, sajat berkekben fej-
lesztett jatékdra azonban varni kellett
egészen 1987-ig, ekkor jelent meg
ugyanis a brutélis hangzasu Skate or
Die (imddtam. IMADTAM! - ender)! A
jaték Iényegében azokra a sportja-
tékos alapokra épitkezett, melyeket
az ebben az id6szakban a piacon
elképesztden aktiv Epyx lerakott.
Eppen csak annyit tett hozza az é16
standardokhoz, amennyit kellett.
Belekertilt egy rakat kiilonb6z6 tipusu
megmérettetés, egy-, illetve kétram-
pas, magasugro-, kilitéses versenyek,
na meg tobb kiilonbozé palya: Nagyon
bélcsen néhany féellenséget is meg-
teremtettek mar, hiszen a gordeszkas
bolt vezetdjén, Rodney Recloose-on
kivil ott volt a legyézendé ellenfelek
kozott Poseur Pete, Aggro Eddie, a
legnehezebb fokozaton pedig a fé-
lelmetes huligankolok, Bionic Lester.
Az igényesség egyik fokméréjének
tekinthetjiik tovabba a zenét, amelyet
azigen foglalkoztatott Rob Hubbard
jegyzett, tovabb névelve (méltan) a
jatékamugy sem csekélyke hirnevét a
jelzett id6szakban.



Barmennyire szeretjik is Jockey
Ewingot, azért mégsem 4éllja, hogy Dal-
lasrol kizarélag a hires tv-sorozat jusson
esziinkbe. Volt példaul a 80-as években
egy Softdisk nev(, lemezen megjelend
magazin. Eme cég jatékokkal foglalkozd
szarnyanak (a Gamer's Edge-nek) egyik
tagja, nevezett John Carmack egy na-
pon uttord eljarast dolgozott ki a gyor-
sabb oldaliranyt képernyémozgatasra,
az Ugynevezett ,smooth scrollozést”.
Ennek kovetkezményeként a lelkes és
tehetséges fiatalok (koztiik a legendds
John Romeréval) a rendes munkaidejiik
mellett, éjjelente és hétvégenként sajat
szakallukra kezdtek fejleszteni szérakoz-
tato szoftvereket. A softdiskes csapat
tagjaibdl rengeteg energiat kivett a
Gamer's Edge lemezmelléklet gyértasa,
mar csak azért is, mert az akkori céges
kereteken beliil egyaltaldn nem volt le-
hetdség tudasuk és elképzeléseik teljes
kibontakoztatasara, igy afféle szalag-
munkasoknak érezték magukat csupan.
Roathe késébb gy fogalmazott, hogy
annyira tehetséges tarsasag gy(lt 6ssze
akkor ott, hogy méra Commander Keen
megjelenése el6tt sem volt szamukra
kétséges a jov6beni siker. Valahogy az
elejétél fogva tudtak, hogy valami fon-
tos dolog kezd6dott el, de ehhez egy-
szer(ien ki kellett [épni a rendelkezésre
allo keretek kozil, akar egy fiiggetlen
fejlesztécsapat létrehozéaséaval. Végiil
1991 majusaban meghozta gyimol-
csét a rengeteg aldozat, és a csapat
kemény pluszmunkaval elkészitette
a Commander Keen jatéksorozatot,
amellyel egy id6ben megsziiletett

Minden legendas fejlesz-
técég torténete kozl
talan a legtanulsago-

sabb az Epicé. Egy Tim
Sweeney nev(i fazon,
aki allitasa szerint mar
10 esztendds koréban
eszeveszett moédon
rd volt kattanva a
jatékprogramozasra, a
marylandi egyetemen
toltott évek alatt megala-
pitotta sajat cégét. A ,cég”

EPIC

MEGAGAM

|

az D, majd az id (ejtsd: id) Software, az
FPS megteremtdje.

KEEN KAPITANNYAL
KEZDODOTT

Az id egy kicsit olyan, mint a Beatles.
Azért jobb a tobbieknél, mert egyen-
ként minden tagjaba szorult egy j6 nagy
adag télentum. Roathe visszaemléke-
zéseiben Carmackot a legjobb progra-
mozdnak nevezte, akivel valaha egydtt
dolgozott, Romerét pedig az egyik
legkreativabbnak, aki mar kozépiskolas
koraban hallatlanul figyelemreméltd
jatékotletekkel rukkolt el6. Latva ale-
gendas cég igen impressziv életmivét,
meglehetésen furcsa érzés szembesdilni
azzal, hogy az egész sztori tulajdonkép-
pen egy Super Mario-koppintassal kez-
dédott, pedig tényleg. A sracok ugyanis
sokdig agyaltak azon, hogy miként lehet
egy korabeli PC-n a Nintendo szuperma-
sindinak sebességét reprodukalni, de a
nevezett japan oridascég mar az elején
tudatta a szarnyait bontogato csapat-
tal, hogy nem kivan nyitni a személyi
szamitogépek piaca felé. gy sziiletett
meg Keen parancsnok, akinek alakjat

és univerzumat Tom Hall,
jatékmotorjat Carmack,
Romero és csapatuk
alkotta, a terjesztésrél
pedig a shareware piac
akkori komoly szerepléje,
az Apogee vdllalta el.

A féhos Billy Blaze, egy
nyolcéves zseni, aki jobb
elfoglaltsag hijan haztar-
tési eszkozokbdl takol egy
(rrepiil6gépet, és mikor

kifejezés persze finoman szélva tulzas,
hiszen a csapatot minddssze egyetlen
ember alkotta (6 maga), bar eznem
akadalyozta meg abban, hogy arcpiritd
vakmerdséggel az Epic MegaGames
nevet adja vallalkozasanak. Els6 kis
jatéka a ZZT nevet viselte, és internet
hijan a hagyomanyos reklamkiadvény-
okban népszertsitette, az értékesitést
pedig postai Uton végezte. A 100
dollaros napi bevétel aztan a Jill of

the Jungle megjelenésével napi 1000
dollarra dagadt, ami mar mai szemmel
nézve is szép summa. Ez az 6sszeg mar
elég volt ahhoz, hogy
Sweeney elgondolkod-
jon a bévitésen, s el is
kezdte kutatni azokat a
programozékat, akik ha-
sonl6 szinvonalu jatékok
elkészitésére lehettek
képesek. Felvette a kap-
csolatot az Apogee-val,
mely akkortajt éppen az
id nagy siker(i shareware
jatékaival vitte a piacot,
és id6kozben megjelent
a szinen egy Mark Rein
nevd fazon is, aki azzal
kecsegtette a cégala-
pitét, hogy jatékaihoz
joval nagyobb piacot és
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A JATEKFEJLESZTES NAGYJAI

sziilei nincsenek otthon, a gyermekfel-
ligyeld pedig durmol, felkapja testvére
bukésisakjat, és ellatogat a vilagUr
titokzatos téjaira.

A nyit6 epizédban féhésiink a Mars
felszinének felfedezésére tesz kisérletet,
am a gonosz Vorticon katonéi ellopjak
Grhajojat, négy darabra szedik, s elrejtik
a marslakok kiillénb6z6 vérosaiban.
Nem tudjuk, hogy Tom mennyit agyalt
ezen a kerettorténeten, mire elkésziilt
vele, de a végeredmény objektive sem
tlnik tulsagosan acélosnak. Sokatmon-
dé viszont, hogy akkoriban még ilyen
sztorival is Utni lehetett.

FARKASLAK -
SZOBA KIADD
Az els6 6nall¢ id-jaték tehat semmi-
képpen sem tekinthetd forradalomnak,
hiszen mar meglévé, sét akkortajt igen
népszer( alapokra épitkezett. Masodik
probalkozasuk azonban mara mar
torténelem. 1992 tavaszan megjelent
a Muse vagy tiz eszten-
dével korébbi jatékanak
torténelmébdl taplalkozo
Castle Wolfenstein 3D, a

!Jﬁ

jatékanak, a Wolfenstein 3D-nek
afészerepl6jéhez, William ,B. J.”
Blazkowiczhez. A 314-es |Q-val
rendelkezd kissrac ugyanis a
vildghaborus hés kisunokdja. ..

tobb megrendel6t szerez. A terv be-
valt, a motor beindult, s 1995-ben mar
az akkori legnagyobb etalonok, mint
a Doom vagy a Duke Nukem szédmara
kezdtek gyartani konkurenciat.

ASIONES

A NYUL CSATAJA

Az Epic els6 olyan jatéka, melyet az
utokor is komolyan vesz, tokéletesen
példazza a cég akkori miikodését.
Programozéik ugyanis eleinte (s6t
még késébb is nagyon sokaig) otthon
dolgoztak jatékaikon, Sweeney pedig
leginkabb csak szakmai tanacsokkal
latta el 6ket, és koordinalta a késziil
projekteket sziilei kertes hdzanak
kisszobajabdl. A nyulas jaték, melynek
féhése egy mordallyal ugrandozo
tapsifiles, tulajdonképpen a cég két
programozojanak, Cliff Bleszinskinek és
Arjan Brussee-nek az otlete és alkotésa.
Ekkortdjt a PC-k a jaték szempontjbdl
lemaradéasban voltak a konzolokhoz
képest, és a Super Mario hangulata,
vagy a Sega zaszl6shajojava lett, Sonic
cimu stindisznokaland elképesztonek
tlind sebessége joforman elérhetetlen
volt a személyi szamitdgépek tulajdo-
nosainak. Gondoltak hat egy nagyot,*
és megmutattak, hogy a PCis alkal-
mas ilyen szinvonald jaték futtatasara.

féhosének teljes neve példaul
William Joseph ,Billy Blaze”
Blazkowicz Il. Ebbél a véjtfullek
rogton kitaldlhatjak, hogy rokoni
szalak flizik a cég masik legendas

legelsé belsé nézetes akciojaték. Mivel
shareware formaban is hozzaférhetd
volt, vagyis egy palydjahoz ingyenesen
hozzé lehetett jutni barhonnan, irto-
zatos sebességgel terjedt a vilagon.
William ,B. J." Blazkovicz b6rébe bujva
minden addiginal élethiibben |6v6ldoz-
hettlink a nci ellenségre, s végigszant-
va a legvédettebb néci bunkereket, a
,Die, Fithrer, Die!” epizod végén maga-
val a mulatsdgos robotdresszbe 61t6z6tt
Hitlerrel is meg kellett mérkézniink. A
jatékban tobbféle izgalmas ellenség
bukkant fel (mint a harci kutyak vagy
az SS-katonak), de telinyomtak durva
féellenségekkel is, melyekkel egy-egy
palya végén taldlkozhattunk. Bar nem
sokkal ezutan (egy éven beliil) mér elé
is alltak a Doommal, amely révidesen
még népszeribb, és még sikeresebb
lett, akkor is tény, hogy Wolfenstein
kastélya volt az els6, ahova els6 sze-
mélyben kukkanthattunk be, fegyverrel
a kezlinkben.
™
Az id el6szeretettel fonta ko
Ossze szellemesen kiilonbo6z6
jatékainak torténetvona-
lat. A Commander Keen

A Jazz Jackrabbit az addig latottakhoz
képest nagyon komoly sebességet
produkalt, pérgds jatékmenettel birt,
emellett izgalmas sztorija volt. Ez az
egyveleg a kozonség szaméra egy tel-
jesen ujszer( jatékstilust mutatott fel,
s olyannyira tavol allt az ezen a plat-
formon korabban megszokott sémék-
tél, hogy egy neves magazin nyomban
az év legjobb arcade jatékanak kialtot-
ta ki. A torténet a nyulak és a teknds-
békék kegyetlen haborujaba kalauzolt
minket, ahol egy megalomanias teknés
terroristavezér, nevezetesen Devan
Shell, elrabolja a nyulak hercegnéjét.
Mivel mi vagyunk a feladatra alkalmas
egyetlen tapsifiiles, értelemszeriien
nekiink kell felkutatnunk és kiszabadi-
tanunk 6t, atklizdve magunkat minden
elénk tdamasztott akadalyon.

A jaték egyébirant eredetileg flopin
jelent meg, de késébb kiadtak CD-n

is; ez tartalmazta mind a hat epizédot
(merthogy ennyi késziilt beldle), és az
1994-ben kiadott kiilonleges karacsonyi
részt is. Tobb érdekes kiegészito utan
aztan jott egy mésodik, majd egy har-
madik rész is, bar ezek mar eltorpiiltek a
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egy IegendaSJatek kovetelte maganak
az oldalakat, Unreal cimmel.
Duncan
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zerinted melyik cég gyakorolta a legnagyobb
~ hatast a jatékipar fejlédésére?

34% BLIZZARD

31% ELECTRONIC ARTS

- .28% ID SOFTWARE

- 8% EPIC MEGAGAMES
(UNREAL ENGINE)
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Mit kell még tobpet leten

j j fikai
gamesrol pedig annyit, hogy majd lesznek jobb gra

3d-s fps. John Carmack g

. 7 Y z . (reme_
S 9yorsitokartyak fejlesztéinek ad tandcsokat.
ni, hogy az elsg helyen legyen? .
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Nézzik csak meg tehét, hogy kikbdl lettek a legendak! Azokbdl, akik néhdny mozgé pixelt latva, megértve a muiikodé-
stik mechanizmusat rogton értékes és szérakoztaté dolgokra asszocialtak. Az, amit az imént targyalt néhany nagyszeru
ember véghezvitt, kbkemény innovacio, mégpedig a legzsenialisabb fajtabdl, s az eredményét minden alkalommal

a sajat szemunkkel lathatjuk, valahanyszor bekapcsoljuk a szamitégéplinket. Kozvetve pedig egy hatalmas szamitds-
technikai ipar motorjai lettek, annak a technoldgiai fejl6désnek a katalizatorai, melyet a vilag jatékos kozonségének
szazmilliés tabora taplal. Hogy hol vannak 6k most? Oriasi értéki fejlesztécégeket birtokolnak, vagy iranyitanak,

és olyan verddkkal jarnak, benne olyan csajokkal, amilyenekrél nekiink még dlmodni sem szabad. Mert hittek a
Commander Keenben, meg a Jazz Jackrabbit-ben. Gratulalunk, sracok! Es készdnjiik!
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KATEGORIA

FPS

KORNYEZET

EUROPA
KIADO

ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO

EA LOS ANGELES
MEGJELENES

2007 VEGE

FEJLESZTOI PORTRE
A Dreamworks Interactive
néven '95-ben indult
csapatot 2000-ben vette
meg az Electronic Arts.
Azigen tapasztalt Los
Angeles-i gérda olyan

alkotdsokat adott ki a

LAIR

keze kdzil, mint a Medal

of Honor, a Battle for Medal of
Middle Earth vagy a Honor eddigi
Tiberium Wars. legigénye-
GYORSLINK sebb, és minden

1467

bizonnyal legna-
gyobb odafigyeléssel
megalkotott, folyta-
tdsa van készllében. A PC-s kozonség
az alapjatékot kovetéen mindeddig
harom pluszanyagot kapott: a
viszonylag jol sikertilt Spearheadet, a
megannyi negativ kritikat begyjtott
Breakthrough-t és a némi valtozatos-
sagot jelent6 onallé jatékot, a Pacific
Assaultot. Bar az emlitett korongok
szinvonala igen hulldmzé volt,
mindenki 6rommel fogadta a tavaly
januari hirt, miszerint Ujabb folytatas
készll, ezuttal a mennybdl aldhulld
géppisztolyos hésok fészereplésével.
A GameStar hasabjain mar tobb

izben esett sz6 a Medal of Honor:
Airborne-rél, amely az elsé személy(
menetét egy érdekes huzassal igyek-
szik interaktivabba tenni. A készit6k
egy frappéns metddussal lehet6séget
adnak a jatékosnak arra, hogy néhany
vildghaborus ejtéernyds katona béré-
be bujva ott landoljanak a csatatéren,
ahol csak tetszik. Jobban mondva ott,

MEDAL DEMIOIA

Ed
DRN \

amerre a szé| fj. Minden kildetés
elején kijel6link egy igéretesnek t(ind
leszallasi pontot, és amikor a jaték el-
kezdddik, a megadott koordinatakon
fogunk kiugrani a széllitoreptlébol.

A dolgot persze némileg bonyolitja,
hogy a leérkezés nem egy elére
leszkriptelt jelenet keretében: azt is le
kell jatszanunk ugyanugy, mint egy 16-
voldozést. Ha jol iranyitjuk ernydnket,
épp a kivalasztott helyre fogunk esni,
s6t a gyakorlottabbak ,futva” is talajt
foghatnak, akér a profik. Persze mind-
ez a palyaszerkesztésben is hihetetlen
terheket r6 a fejlesztékre, hiszen tgy
kell megalkotniuk a térképeket, hogy
azok mindig komoly kihivast jelentse-
nek, barhol is érjlink foldet.

WW SANYI

A sztori értelemszer(ien a Il. vilaghabo-
ru legfontosabb ejtéernyds bevetéseit
dolgozza fel. A jaték soran a haboru
két fiktiv alakjanak, a 82. 1égi deszantos
hadosztaly kozlegényének, Boyd
Traversnek és a légier felderitéjének,
Eddie La Pointe-nak a bérébe bujva
I6hetjik végig magunkat a kalando-
kon. Az Airborne a két karakter mellett
a helyszinekben is valtozatossagot
mutat, hiszen ugyanugy leugrunk majd

Franciaorszagban, mint ahogy a német
vagy olasz hadszintéren is. A kiildeté-
sek nagyjabdl végigvezetnek minket

a viligégés fontosabb ejt6ernyds
bevetésein, a Huskey-tél a Varsityig,
tehat az els6 amerikai ugrasoktdl
egészen a berlini csatdrozasig. Mindezt
persze - ahogy az eddigi részekbdl

is kiderilt - az eredeti kornyezethez
hiven, korabeli fegyverekkel, a valdsa-
goshoz igazodd helyszinekkel fogjuk

Fémhegediis
ahaztetén

-‘II
- Pa
IR

Az FPS-ek az évek alatt végigvezettek minket szinte

valamennyi gyalogsagi fegyvernem kiizdelmein, dm a
|égi deszantosok kalandjait eleddig méltatlanul elhanyagolta
a jatékvilag. Most végre ebbe is fejest ugrunk!

végigjatszani.

Ahogy Patrick Gilmore, a jaték producere
beszamolt rdla, a munkalatok soran
komolyan térekedtek a torténelmi
hliségre. A C47-es széllitéreplilégépnek
példaul (mely érthetd okokbdl a jaték
egyik legfontosabb ,mellékszereplé-
je") a stéb a lehetd legautentikusabb
forrasbol meritette a hangjat. Tudniillik
kivonultak egy katonai repiilétérre, és
egy, a valésagban Normandiaban is
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A Medal of Honor cirka 130 éves
téﬂrténetében t6bb magyar szarmazasg
hés is akadt, aki tettével kiérdemelte
alegendas katonai elismerést. Talan a
legnevesebb koziiliik Ribel LdszIo, aki
1956-ban menekiilt ki az USA-ba, és a vi-
etnami haboru kitorése utan onként 4lit
be a seregbe, hogy - tarsai elbeszélése
szerint -, tovabb harcoljon a kommuy-
n,isték ellen”. Térzs6rmesterként alakula-
taval éppen egy teriilet megtisztitasan

faradozott, amikor egy kézigranat hullott 3
€szrevette. Nem volt mas mddja annak, ho

réveti magéta gyilkos eszkozre,

Gilmore szerint enpe‘lz-ailzonyos '
kiszolgélt jarganynak ez volt az utolsd
repiilése, mert kézvetleniil a felvétel
utan atadta magat egy hadtorténeti
muzeum gondos karbantartoinak.

A hangokra egyébként is kiilondsen
odafigyeltek, hiszen ugyanugy, ahogy

Eh, azasszony itt
is megtaldl azzal a
nyavalyas porszivéval

a jarmUvek motorjanak robajat, a
fegyverek ropogasat, s6t a kiilonbo-

26 |ovedéktipusok becsapddasat is
teljesen hiteles kortilmények kozott
rogzitették. Ha tehat az MP 40-es 9
mm-es parabelluma csapddik be egy
rohamsisakba, akkor annak ,véletlendl”
pont olyan hangja lesz, mint amikor
egy MP40-es 9 mm-es parabelluma
csapodik be egy rohamsisakba.

PALYAVALASZTO

Az, hogy a két f6h6s kozul éppen
melyikkel indulunk neki egy adott
kiildetésnek, természetesen nem
random vélasztas eredménye, de nem
is mi dontjuk el. La Pointe, a felderité
ugyanis minden egyes hadmdvelet
soran az els6 hullamban érkezik az
adott miveleti tertiletre, megtisztitja

e

e

ovetkezik az igazi offenlz%/f ehatha
La Pointe-tal sikeresen elkenjiik a nacik
arcat, johet Boyd kozlegény, és az 6
egész hadosztalya, hogy nagy csihi-
puhi keretében 6sszecsapjon a német
egységekkel. Mig tehat a jatékban sze-
repl6 6t nagy hadmlivelet elsé palyaja
mindig egy sunnyogds, hatba dofés,

mesterlovos akcid lesz, addig a masodik
palya minden alkalommal tdbb szaz f6s
csata, melyben tarsaink is igen aktivan
részt vesznek a puffogtatasban. Apropo
tarsak! Bar az Airborne-ban a hirek
szerint nem lesznek majd olyan rajok,
mint amilyenek a Brothers in Armsban, a
mesterséges intelligencia komoly oda-
figyeléssel lett megoldva. Az EA éltal
csak ,Affordance”-nek hivott Ml-nek
koszonhetben térsaink és az ellenség
egyarant nagyon tigyel majd arra, hogy
milyen fedezékeket, milyen fegyvereket
preferdl, és mely helyzetben milyen
megoldast vélaszt.

A fentebbiektdl eltekintve a jatékme-
netben komoly Ujitdsokra nem kell
szamitani, noha emlitést tettek még

a True Trigger célzomechanizmusrdl,
mely a mesterlovészkedést teszi egy
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katonak kézé. Rabel volt az egyetlen, aki
; +hogy megmentse a tobbiek életét, csak ha
és testével fogja fel a robbands erejét. Megtette,
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éé@n atesett - az invazio helyszinét, és csak ez_ut{n,

ték a jatékhozs

fokkal hitelesebbé. Fegy-

(UDONSAGOK MEDAL DF HONDR: AIRBORNE

Az USA hadsereg-
ének sarokkdve

Célkeresztben

vereinket egyébként

is megbuheralhatjuk

a jatékban: ugyanuagy,
ahogy a haboruban az
unatkozd bakak is meg-
biitykolték a stukkert,
mi is rahegeszthetlink a
géppisztolyra egy pluszmarkolatot vagy
akar egy nagyobb térat.

MOH 27
Grafikai szempontbol a jaték kétség-
teleniil imponald. Az Unreal engine 3

felilemelkedik a korabbi
MoH-epizédok képi
megjelenitésén.

A tobbjatékos modrol
azonban eddig jofor-
man csak annyi az infé, hogy a
leugralds belépbrendszer marad, tehat
a spawnpontbdl indul a repcsi, mi pedig
kipattanunk bel6le, és ropiilink egye-
nesen az egymast gyilkold gamerek
fejére.

Az Ml kapcsan azonban érdemes

még valamit megjegyezni. Joggal

meriil fel a gondolat, hogy ez a fajta
Ujszer( beavatkozas (vagy stilszerdien
,beugras”) a jaitékmenetbe Shatatla- /
nul sziikségessé tesz egy igen fejletias _-u
mesterséges inteI_Iig,encia’I,}W"‘
potolja a szkriptelt jelenetek ié'h'yé‘_ ol i
fakado kiszdmithatatlansagot. Tehata. = e
szabadsag csak akkor lehetséges, ha '
megvan hozzé a szikséges hattér. Az
iménti allitast leforditva a kdoszelmélet _
hiveinek nyelvezetére: ha nem mendod n
meg_a_ja’tékosnak, hogy merre menjen, ?
a katonaksem lehetnek hiilyék. Dontés;
haromnegyed évmdlva,  *

2|

Szogezziik le, hogy az Airborne
nem kiegészitd lesz, hanem

onallo jaték, alegendds :ﬁi \ =
felmend vérhatéan nagy sikerd = ﬁ,—‘:
leszarmazottja. Ha szerencsénk ) Irﬁ?é'
lesz, a régi jatékélmanyt 1 {

kapjuk az eddigieknél méltéhb karitéshen.
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RUSH/FOR'BERLIN
RUSH FOR THE BOMB

Mindig 6rom szamunkra, amikor egy magyar fejlesztésii jaték kiegészitojérol
irunk, ugyanis ez azt is jelenti, hogy a jaték sikert aratott. A Stormregion Rush for
Berlinje pedig megélte az elsé kieget. Gratu!

int altaldban az olvasoi béta- stratégia’. Ugy latszik azonban, hogy

M tesztek el6tt mindig, ezuttal is a téma nem akar kimenni a divatbdl, Szerintetek ez egy orosz bazis? K
izgalommal vértuk, kik jonnek igy létrejott a kiterjesztés, a Rush for

el, mit mondanak majd, hogy tetszik the Bomb, amelyben egy bombdért

nekik a jaték. Szerencsére lelkes csapat kell rohangészni. Legalébbis szabad
jott Ossze, és ez igaz akkor is, ha Duncan forditasban kb. ezt jelenti. A sracok jokat
megitta az 6sszes kdlat. De hat ez a béta- derlltek azon, amikor az 6si, de zsenialis
tesztelés nagy baja, hogy be lehetjonnia  Atomic Bomberman stilusaban képzeltik
szerkibe, és egytt lehet tesztelni vellink. el a Rush for the Bombot, aztan amikor
Moka és kacagas! (Nézzétek meg majd a elindult, volt nagy meglepetés, ugyanis
GSTV-ben!). nem olyan volt. En azt mondom: kér... az
Atomic Bomberman iszonyat jé moka!
Na j6, a Rush for the Bomb sem rossz
azért...

A Rush for Berlin egy igen érdekes, IL.VH-
us stratégiai jaték volt, amelyben szépen

megtervezett modellekkel lehetett Azintr6 nagyon hatdsvadész de sajnos
kiiktatni egymast meglehetdsen semmitmondd: abszolut
- semmi forradalom, semmi sem deriil ki bel6le, csak az, hogy
_ de kivalé mestermun- bizony haborus évezetbe toppantunk. A egy héshézillik is. S6t, még egy spanyol Antonio Banderas is bekukucskélhat a

KATEGORIA ka. J6 kritikdkat kapott,  Rush for the Bomb Ujdonségainak egyike,  héstink is van, aki a naplementében sarkon egy bégébe ontétt aknavetével,

RTS amelyeket meg is hogy vannak H8sok, akiken keresztiil a mandolinjdn pengeti, hogy:,Yo soy un esetleg egy 88 milliméteres dgyuval
W érdemelt, bevezetett sztori elmesélésre kertll, ezen kivil meg hombre sincero, de donde crecen las (mert az fontos fegyver am). Mindemel-

EURGPAI HADSZINTER két uj multimoédot, a igen-nagyon-h(iha-de-erések: ahogy ez palmas..” Tiszta romantika :) Akdr még lett Uj képességek is vannak, amelyek

KIADO RUSH-t és a RISK-et kozil a legfontosabb a haromszogelés,
DEEP SILVER (Relentlessly Utilized . a felgyujthatatlan tank, a bolsevik
FEILESITO Score Hunt és Race- C:I"":zk:f':s? motivacio, a német szervezettség, hogy
STORMREGION Intensive Strategic ! g csak néhanyat emlitsek (sajnos a spanyol
— Kombat), és egyébként sonka nincs koztik, pedig az lenne az
%E(;J;:E?ES is porrd lehetett . igazi extral). Ezek segitségével most mar

bombazni és 6ni Ubernije bolsoje armijank lehet, hogy

mindenkit. Magyaran legydzziik a csuf, szervezett Abwehr-

ennyi volt kb. a [énye- g t. Esetleg rdgégumicsomagokkal és

ge, két asitas kozott kolastivegekkel zildljuk szét a német

GYORSLINK elégjol el lehetett hatorszagot. Na jo, csak viccelek, ez egy

I7 EI szorakozni vele ,ahhoz - vill véresen komoly jaték, nem poénkodni,
képest, hogy I.VH-us ¥ - : ejnye-bejnye.

FEJLESZTOI PORTRE
A Stormregionrdl elég egy
szt leirni: Panzers



KIJELEL, TAMAD,
KIJELOL, TAMAD.

A Rush for Berlin foruman olvastam

a kovetkez6ket, idézem: ,Ezeknek az
Ujdonsagoknak kdszénhetéen mind a
multiban mind az egyjatékos médban
-kombinélva a Rush For Berlinbdl
megismert régi skillekkel - reményeink
szerint, sokkal tobb lehetdsége lesza
jatékosnak a megfeleld taktika kidol-
gozasaban.” Tapasztalataink szerint a
taktikanak nem igazan van sok szerepe,
biztos rosszul hasznéltuk a skilleket, a
hiba csak és kizarélag benniink, meg a
béta-teszt rovidségében lehet ( a hiba
egyébként is a 88 mm-es agytban van,
amint ez a GSTV béta-tesztbdl is tisztan
kideriil). Ugy gondoltuk, hogy ha kicsit
tobb idénk lett volna felkésziilni, gyako-
rolni, jobb tutorial, ismertetd, briefing
lett volna, akkor biztos ki tudtuk volna
hasznalni a taktikai lehetdségeket, igy
csak a kijelol, tamad, kijeldl, tdmad &si
ritudléjanak éltiink, azonban ez is elég
biztaté volt. De a legeslegjobb akkor is
aviz lett. Az gy csillog, annyira fényes,
hogy minden szarka repllés kdzben tuti
belefejel... mert el akarja lopni. Ezek a
sracok tudnak valamit!

ESA %ANK CSAK TAPOS
p

AT A SPANYOL-NORVEG
HATARON...

A modellek igen gondosan elkészitettek,
hiszen a fejlesztoknek harckocsis jaték-
ban igencsak van tapasztalatuk. Emellett
a tobbi fegyver megjelenése, hangja is
igen akkuratus, sot a kiildetések, a csa-
tak sem tlinnek egysikunak - a bétdban
nem volt benne mind, és id6nk se lett
volna r4, igy fogadjuk el ezt az dllitast. A
jaték zenéje elsé hallasra nem tul epikus,
inkabb amolyan pilinc-polonc, de erre

mondjak, akinek nem tetszik, kapcsolja
ki. Mi kikapcsoltuk, igy korrekt. A hangok
jonak tlintek, bar a béta-teszt az igaz-
gatoi iroda mellett zajlik, igy tul nagy
vigadalmat nem tudtunk csapni, meg a

PLAYER1

Fr

Név: Kubritzki Zsolt

Kor: 17

Foglalkozas: tanuld

Lakhely: Torokbalint

Kedvelt jatékok: minden

Most ezt tolja: STALKER

Orok kedvenc: Mafia

Mi a célod az életben: informatika
terén dolgozni

Vélemény

Elsd ranézésre eléggé , bonyolultnak” tint a jaték.
) Ez latszott a lejatszott palyaiddbol is (3 perc....).

Ugyanakkor a grafika elég szép volt, fdleg a viz
effekt. A zene nem volt a jaték hangulatéhoz ll6.
Eleinte nem nagyon értettem a kiildetés céljat,
csak akkor jottem rd, hogy mit kellett volna
csindlni, amikor mér késd volt. Lehet, hogy volt
Objective menti, de mi nem talaltuk. Az egységek
kozti kiilonbségek nem voltak szémottevok.

WWW.BAMESTAR.HU | 2007. MAJUS

hangerét sem tudtuk feltekerni (éljenek
a fejhallgatok, azaz Heil Kopfhérer!),

de miutén belehallgattunk, jonak tint.
(Osszességében érdemes lesz a Rush for
the Berlin rajongdknak a bombaéért is ro-

PLAYER 2

Név: Parditka Balazs

Kor:20

Foglalkozas: tanul

Lakhely: Budapest

Kedvelt jatékok: FPS, autdszimulator
Most ezt tolja: Battlefield 2

Orok kedvenc: Battlefield 1942

Mi a célod az életben: diploma
megszerzése (és csalad)

Vélemény

J6l nézett ki az intro, mert jol vezette fel a
jatékot. Kezdéskor problémak voltak az egységek
iranyitasaval, amit aztén késébb megoldottunk.
Grafikailag otost érdemel a jaték, nekem is tet-
szettaviz, bar egy kicsit tlsagosan is csillogott.
Akdrnyezet is részletesen ki volt dolgozva. Meg
voltam elégedve a jatékban lévd hangokkal, de a
hattérzene pocsék volt. A fiktiv torténet mellett
dijazom a jarm(ivek hitelességét.

hangaszniuk, akér a spanyol héssel is, aki
nem José Manuel Alvarado, Luis Cortez
és Ana Lucia de Piedad gyermeke, ha-
nem egyszeriien csak Don Gutiérez DE
LA CONCHA. Ehh, milyen hiilye név...

PLAYER3

Név: Szeltner Tamés

Kor: 24

Foglalkozas: hallgato
Lakhely:Budadrs

Kedvelt jatékok: (MORPG

Most ezt tolja: Guild Wars

Orok kedvenc: The Godfather (kinyy)
Mi a célod az életben: végighaladniaz
utamon

Vélemény

Ajaték nem tartalmazott semmi jitdst, ami
megfogott volna. A grafika a helyén volt, a mostani
szinvonalat legalabbis megiiti. A hangulatot fokozta
anémet bekiabdlds, ami nagyon tetszett (Hol vannak
adisznok?). Azintro megalapozta a hangulatot,
tetszett a zene alatta, viszont kevésnek tartottam.
Nem volt torténeti szdl, nem vezette fel a jatékot. A
jdtékmenet nem volt elég gordiilékeny. Nem szolt
masrdl, csak hogy menni és I6ni.




KATEGORIA
TPS AKCIO

KORNYEZET &
FUTURISZTIKUS BEUTE-
SU NAGYVAROSOK

CAPCOM

isa és per-

. ban fantasz-
KIADO kus kiizdotechnika, illetve

FEILESTTO szuperhosképességek: ezek a

CAPCOM

RETRE tulajdonsagok jellemzik a Capcom
= hires akciojaték-sorozatanak

FEJLESZTOI PORTRE
A Capcom tipikusan aza
japdn kiad, amely hdzon
belill szereti fejleszteni
jtékai zomét. lgen nagy
jtékos, s6t jatéktermi
automatds multtal is
rendelkezik: tobbek kbzott
olyan legendas cimeket
fejlesztettek naluk, minta
Street Fighter.

démonvadasz hosét. Dante
kalandjait mar kiprébalhat-
tuk PG-n a harmadik rész-
ben, am mégis meglepetés,
hogy a next-gen negyedik

ST részt is tidvozolhetjiik kis
1919 monitorunkon. . .

sak PlayStation 2, csak
c PlayStation 2: kordbban mindig
ezeket a szavakat hallottuk a
Devil May Cry sorozattal kapcsolatban.
Aztan megtorni latszott az dtok a
DMC3 harmadik részének konverzioja
formdjaban, dm ez tul késén jott mar, és
a szokasos konverziohoz k6t6d6 hibak
is nagyon lehuztak a jatékot.
A Devil May Cry 4-r6l mar minden-
ki lemondott, amikor a Sony PS3
exkluzivjaként elséként bejelentették.
A dobbenetes minéségu képek lattan
mindenki nagyon elkezdte irigyelni a
Sony draga masinajanak leendé tulajdo-
nosait, és sokan emiatt is dontottek egy

PS3 megvasarldsa mellett.

Azonban a dolgok valahogy masképp ala-
kultak:a Sony ,csodamasinaja” korantsem
teljesitett olyan jol, ahogy azt sokan elvar-
tak tole, ezért a Capcom kiadonal ugy don-
tottek, hogy a korabbi PS3 exkluzivitast
L»annyira” mégsem gondoljak komolyan,
és Xbox 360-ra is kihozzéak a jatékot, s6t
szlirpréjz, szlirpréjz... még PC-re is!

NERD, AZ IGAZSAG
BAJNOKA?

A negyedik részben az elsd harom epizdd
laza démonvadasz hése, Dante visszatér,
am korantsem egy egyszer( folytatasrol
van sz6, ahogy azt eleinte gondolnank.
Dante ugye mindig is kicsit... ,frivol” sze-
mélyiség volt, azonban most tényleg tul-

SIR.JON AZ ORDOG! MI NEM FOGLINK...

I6tta

célon: mi-

utan valamitol telje-

sen bekattant, sajat démonva-
dasz térsait is kinyirta. Természetesen
ez mér nem maradhat biintetle-
nil, ezért egy ,szent lova-
got” akicsit furcsa név-

vel ellatott Nerot ira-
nyithatjuk, akinek az

a korantsem irigylés-

re mélto feladata,

hogy Dantét igaz-
sagszolgaltatas

elé vigye. A masik

,Néro" ugyebar
avilagtorténe-

lemben egy vé-

reskez(i csaszar

volt, a névroko-

naviszont egy

lelkiismeretes,

fiatal harcos.

.GAMESTAR.HU




Antarktiszi démoni puszi

Nehogy azt higgyiik azon-
ban, hogy egy
malészdju
kezdével
van dol-
gunk.
Danté-
hoz ha-
sonlo-
an Nero
¥ éppoly
~ boszor-

banik a karddal
ésa pisztollyal,
igy mindenkit
szanaszét kaszabol-
hatunk. Ha pedig méra
,boszorkanyossag” széba
keriilt, akkor még meg kell
emliteni a specidlis , Devil Arm”
mozdulatat is: egy specialis billen-
tylkombinaciéval Nero karja démoni-
va valik, amellyel barmilyen ellenséget
alevegdbe ropit, vagy épp ellenkezé-
leg: elkapja 6ket, ahogy repkednek és
hatalmas sebzést okozva foldhoz veri
A, Oket. Ezek a démoni 6kolcsapas-
ok nagyjabdl igy miikod-

‘_‘"’ Y nek, mint Beowulf ta-
madasai a DMC3-
bdl, tgyhogy

Y aki jatszott

azzal arésszel, az
képben lesz Nero képességeivel is.

TUDJA, MI A DORBGES...

Bar Uj hdssel van tehat dolgunk, a jaték
iranyitdsa mégis nagyjabdl megegyezik
a Devil May Cry 3-ban megszokott szisz-
témaval. Ez persze korantsem jelenti azt,
hogy annyira vacak lenne, mint a PC-s
verzidban, ugyanis az egy egyszer( kon-
verzi6 volt és majdnem két évvel késébb
jelent meg a PS2-hez képest, ez viszont
egyeldre Ugy tlnik, hogy (ha nem ha-
lasztjak el a jatékot, persze...) egyszerre
jelenik meg mindegyik géptipusra.
Természetesen a harc ugyanolyan ,fast
and furious” lesz, mint az el6z6 harom
részben, a reflexeinket tehat alaposan
igénybe fogja venni, ugyanakkor épp-
ugy meg kell majd tanulnunk a megfe-
lel6 kombindcidkat, ha nem akarunk dé-
monok véres vacsoraja lenni.
Megmaradt az el6z6 részb6l ismerds
gombgydjtégetés is, amelyeket 6s-
szeszedve tapolhatjuk hésiinket. Minél
latvanyosabban (példaul magasabbra
ugorva) hajtjuk végre a speciélis mozdu-
latokat, annal tobb voros gombot szed-
hetiink 6ssze.

REMALMAID
SZORNYETEGEI

A Devil May Cry jétékok mindig is a bizarr
szornyekrél voltak hiresek, és a negye-
dik rész sem lesz ez alél kivétel. Még csak
par szornyrol rantottak le eddig a leplet
a toki6i bemutatén, de mar azokon is lat-
szott, hogy a készitok ismét alaposan el-
eresztették beteges fantaziajukat. Az
egyik hatalmas kovér démon példaul kii-
|6nféle emberi testdarabokbol van 6s-
szerakva, és bizonyos helyeken pengék
allnak ki a testébdl. Egy rovid képsort a
kiallitason bemutattak egy Balrog-szerii
Iényrél is, aki egy tlizes dimenzidkapubdl
|épett ki, de mivel kapaszkodd Gandalf
nem volt a kornyéken, aki azt ordibalna,
hogy ,Fussatok, bolondok!" ezért min-
den bizonnyal nem kell attdl tartanunk,
hogy Gy(ir(ik Ura-lopas lenne ez a Iény...

DA GRAFIK...
A jaték grafikdja a PS3 remek ké-

(JDDONSAGDK DEVIL MAY CRY 4

A SZINKRONSZINESZ, AKI NAGYON BELEELTE MAGAT...

Manapsag a jatékvilag-
ban megszokott eset,
hogy hires szinészeket
kérnek fel a fészerep-
|6k hangjaihoz. Ezen
mér nem is csodalko-
zunk, azon viszont an-
nal inkabb, amikor az
egyébként nem tul hi-
res szinész szakasz-
tott masa annak a hés-
nek, akinek a hang-

jat szolgéltatja. llyen

a Hitmant szinkroni-
z416 David Bateson is,
és még ugyanezt le-
het elmondani Reuben
Langdonrdl, Dante
hangjardl is. Hogy mi-

pességeit hivatott kihasznalni, tgyhogy

csak remélhetjiik, hogy a PC-s verzid is
legaldbb annyit tud majd, mint a Sony
masinaja. A kameranézetek nem véltoz-
tak semmit, de a kiéllitdson bemutatott
demo alapjan ugy tlnik, hogy egy kicsit
jobban muikédnek majd, mint a korabbi
DMC-részekben.

A zene is ugyanolyan rockos 6riilet lesz,
mint korabban, a szinkronhangok pedig
a szokasos komikusan eltulzott (és épp
ezért rendkiviil szérakoztato) stilust ké
viselik. Dante angol szinkr
tolag ugyanaza Reuben L
minta DMC 3-ban; réla
ban olvashattok.

SIRNI VABY
KACAGNI FOGLUNK?

A Devil May Cry mindig is echte konzolos ja-

ték volt, nem véletlen,
hogy a DMC3 kon-
verzi6ja is arany-

lag rosszul sike-

riilt. ADMC4-
hezviszont
tényleg
nagy

re-

t6l ,még inkabb"? Nos,
az egyébként kaszka-
dérként és nem hivata-
sos szinészként dolgo-
z6 Langdon ANNYIRA
beleélte magat a sze-
repbe, hogy elval-

lalt egy olyan DMC 3-
rekldmbemutatot is,
amelynek soran kife-
héritette a hajat, be-
oltozott teljes Dante-
kosztiimbe és ott pat-
togott, ugrélta kamera
elétt... Allitdlag a na-
gyon lelkes kaszkad6r
anegyedikrészhezis
elvallalta Dante szink- -
ronhangjat.

A
¥,

P

ményeket flizok, hiszen iga;H
cimrél van sz, és raadasul most elészor je-
lentették be elére, hogy PC-re is elkésziil a
jaték. Nem csak évekkel késébb adtak meg
kegyelembdl a PC-seknek. Mi

sokilyen vérbeli vel

meg, ezérta Capcomnal
nagyon halasak leszink, ha

Astilusos, porgds, nonstop
akcidjatékok igazi kirdlya
mindig is a DMCvolt, ezért
egyediil a gamepadom
nem vérja a jatékot. Ha
ezt a részt nem szirjék el, akkor igen sok
megprobaltatashan lesz része. ...
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A\ VN

SPLINTER CELL
ON JETIONE

e Agent 6ta sokan tordeljiik a keziinket, hogy Sam
ja vajon merre is vezet a tovabbiakban. A mar-mar
Jack Bauert idézo tigynok kalandjai ugyanis egyre komorabba, érde-
~ kesebbé és osszetettebbé alakultak az utobbi idében, és az eddig
. 0sszegereblyézett informaciomorzsak alapjan annyit biztosan allit-
| atunk most sem lépiink majd rdzsaszirmokkal hintett utra az
\ r\tErzum békéje felé.

KATEGORIA
AKCIO
KORNYEZET o : - i\
NAPJAINK h 190k ke e kozé, de mar igy kérékben), igy minden misszio teljese
NAGYVAROSAI - ; ikeriilt egy kicsit megtorni a csendet elbarmolt koriilmények kozott zajlik,
KIADO , : " azlUjprojektet illetéen. Ettdl fliggetlendl pontatlan informéciokkal, hianyos felsze-
UBISOFT v 2671 ekkel-Sam izgalmas részletek deriiltek kia Conviction reléssel. Pérs'ze:'egy belsé ember is neheziti
T FELESZTO osfmuleg arrol aImodlk : cselekményérdl, amelyrdl jelenleg csak ahelyzetet, igy Sam hamarosan megint a
UBISOFT MONTREAL ankeént, hogy koverkes bajszos annyittudni,hogy Sam Fisher ismét torvényenkiviil talalja magét, és amolyan
 MEGJELENES Zlekedési rendérként sutteti a hasat'egy _ komoly zlitbe keveredik aThird Echelon menekiil6 emberként kell megoldania a
2008, JO paras amerikai nagyvaros eIdugott ket w berkein beliil. Mar maga-a cim is (a valsagot. Mas forrasok szerint egy olyan
— resztezodeseben mikézben a Ieg_nag ,Conwctlon jelentése elitélés, rabizonyits) torténet is elképzelhetd, hogy héstink a
FEJLESZTOI PORTRE _A e e, = o) %
Ugyanaza efleszticsapat problémaja az, hogy a fankbol klffocc%é'n’t A ?rra enged kovetlf.eztetnlf hogy i |g,en Saros Doublg.Agept tortenes.el utdnaz F?I eldl
Kesiti aki az Assassin's malnalekvart vajon milyen fékezett £R 4 ug!yekbe keverediink majd. A forrasok menekiil,amely semmit sem tud hirszerz6i
(reed-et, azamiigy is habzést mosépor képes teIJesen.klszednl ¢ _szefint Sam régi baratja, Anna Grimsdottir - - munkdjarél, s a mi Samiink bujkalas
mindségi jatékairdl hires az egyenruhabol. A Double Agent Kissé g s ~aki egyébkent a hirszerzés'egyik kozben igyeksziktisztazni nevét.
UbiSoft egyik zdszlds- titokzatos, folytatast igérd befejezése utdn ™ # vezet6 embere - veszélybenvan, igy Sam™ = %+ -~ % o e T
hajoja. vérhato volt, hogy Tom Clancy kékemény visszatér a céghez, amelyben korabban ; KOBOR UGYNOK ES
GYORSLINK hdse nemall be szerzetesdnek kecsk_esajtot rﬁqrigen nagyot csalddott, hogy segitse LA BIDRUSTA
199 kopiilni, hanem tovabb sodrédik azegyre baJ!}a Jutett baratjat Agondcsakaz hogy- " ﬁ}nnyi biztos, hogy Sam Fisher nem
rejtélyesebb események hullamain. A~~~ a politika igen komoly nyomést gyakorol _elegans James Bondkeént rendeli majd
1_- Ubisoft persze kinosan ligyel arra,hogy - +-aThird Echelonra (feltehetéen komoly * .k_je‘a koktélt egy elegans barban, sem
ne keriiljon informéci6 az Ujsagirok ésa ~* * “hatalomvalitasvan kilatdsban a legfelsébb - felrazva, sem keverve nem leszittital.
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képeken ugyanis jol
ink bizony valéban az
agy csak csovesnek él-
cdzza magat, hoby elvegyiiljon az egyre
szegényedd ame[il.(ai lakosséag korében),
apolatlan, szakd s, koszos. Ennek
- fényében a high*téch kelléktarat is elfe-
lejthetjiik majd, itEmar nem fekete ruhés,
~ egyszemélyes arnyekkommandoként
kell felszamolnunkia bdbiskol6 terro-

ristakat. Cserébe minden tereptérgy és

berendezés mozdithato lesz, igy akér

egy szemetes vagy székis lehet gyilkos

fegyver, vagy barikadot is épithetiink, ha
[
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nem akarjuk, hogy tld6z6ink utanunk
tudjanak jonni abba a szobaba, ahov
éppen be akarjuk dsni magunkat. Szintén
ujitasnak igérkezik, hogy végre nem
éjszakai palyakon mozgunk, itt igenis
rejtézkodni kell a napfényben, akar az
utcan nagy témegben mozogva, akar a
terepet feltérképezve és kihasznélva. A
tomegnek egyébként is nagy szerepe
lesz a jatékmenet soran, ugyanis a civile-
ket hasznalhatjuk 6nmagunk alcazasara,
akar fedezéknek is, de 6ket nem lehet
likvidalni — maximum egy elegéns altdji
rigassal drtalmatlannd tehetjiik azokat,
akik ferde szemmel
néznek rank, vagy ép-
pen beleavatkoznanak
bokros teendéinkbe. A
rank vadaszo zsoldosok
és terroristak (vagy
barki, aki az életiinkre
tor) persze szabad préda
lesziszamunkra, ket
készségesen dtsegit-
hetjiik a talvilagra, de
nagyon kell tigyelntink
arra; hogy tulerével
szefi'\_ben ne lépjiink

.Y

Al

JnowsA
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\

fel tdl hatarozottan. Tehat a lopakodas,
kovetés, bujkalas tovabbra is szerves
része marad a jatéknak. A téjékozodas-
ban két 0j ,mutatd” fog nekiink segi-
teni, az els6 egy forgalmas utcan segit
kiszurni azokat az embereket, akikkel

dolgunk lesz, a masodik pedig amolyan

tavolsagérzékelként funkcional, vagyis
mutatja, hogy milyen kézel mehetlink
kiszemelt dldozatunkhoz anélkdil, hogy
az észrevenne minket. A jatékmenetben
elsésorban a kozelharcon lesz az igazi
hangsuly. Azt mar most lehet tudni, hogy
régi és Uj generacios konzolokra is folyik
afejlesztés a PC-s verzié mellett, ennek
koszonhetéen egyes platformokon'mas
lesz a tartalom, de azt nem lehet még
sejteni sem, hogy ennek ki issza majd -
meg igazan a levét. Azért az Unreal -
Engine 3.0 grafikai motorban igencsak.
bizik az ember, és ha valdban olyan
szépen kivitelezett lesz minden, ahogy
azt a kiszivargott képek mutatjak, akkor
nem lesz okunk panaszra. Els6re nagyon
jonak tiinik, hogy egy kis frissitést raktak
a jatékmenetbe, és a palyak is teljesen
mas hangulattak az el6z6 részekhez
képest - még akkor is, ha itt is érezhet6

Ehl( TOM CLANCY'S SPLINTER

omor hangulat. Alli
at reszelnek a fejl

o6ta mégsem sikertlt
atlépni, maradtak a boto
ba Uitkoz6 ellenfelek. Tenyleg,
zunk abban, hogy ezuttal mas
lesza helyzet, mert a legelsé benyo-
masok alapjan a Tom Clancy’s Splinter
Cell: Conviction borzasztoan kemény és
remek hangulatt alkotasnak igérkezik,
de lattunk mi mar falon pokot (és fliben
nyuszit, viszont nem voltunk még torok
borténben - ender). Meg unalmas Sam
Fishert is, kdztiink legyen mondva.
Reméljiik a legjobbakat!

ASplinter Cell sorozat mindig
is kirdly volt, az dj rész pedig
nagyon igéretes. A Hasonlésdg
az Assassin’s Creed-el pedig

direkt jot tesz.



UJDONSAGOK BACK IN THE USSR

KATEGORIA
STRATEGIA
KORNYEZET
1981, USA
KIADO
VIVENDI

FEJLESZTO
MASSIVE
ENTERTAINMENT

MEGJELENES
2007

FEJLESZTOI PORTRE

A svéd fejlesztdcsapat 30
fovel indult, és elsd jatéka
aGround Control volt. A
jaték megjelenése uténa
Vivendi felvasarolta dket,
és ennek koszonhetden
jelenhetett meg a Ground
Control II. MaaWorld in
Conflicton dolgoz6 brigad
100 fébél all.

GYORSLINK

I KEFEKADVE |

A Ground Control Il sci-fi
kornyezete utan a Massive
Entertainment valtani
szeretett volna mas témara.
A maésodik vilaghabort mar
teljesen tisztara rdgott csont,
ezért ugy dontottek, 6k az
oroszokat veszik eld.

(A spajzbdl. . .) A jatékkal a kis
svéd varosban, Malmében
|évo fejlesztdi fohadiszallason
talalkoztam..




edves utasunk! Helyezkedjen el

Ktényelmesen székében, kapcsolja be

iztonsagi 6vét, déljon hatra, csukja
be a szemét, menjen le alfaba és gondoljon
erésen, erésen a nyolcvanas évekre! Amikor a
hideghaboru vége felé még mindig a NATO és
a Voros Hadsereg nézett egymassal szembe...
Most lazuljon el még jobban, és képzelje el,
hogy a dolgok nem Ugy alakultak, ahogy a
valésagban... A Szovjetunio valdjaban nem
bomlott fel, és a kommunizmus nem sz(int
meg az orszagban, hanem épp ellenkezéleg:
a hideghabord felfokozodott, és a vords
hadsereg lerohanta a felkésziletlen Egyesiilt
Allamokat... Szovjet katonak csizmai vonulnak
végig az amerikai nagyvarosok utcain, a
tankok rommé I6vik a békés amerikai polgarok
hazait, és a hadsereg alig birja felvenni veliik
a harcot... Megvan? Remek, akkor most
képzelje azt el, hogy 6n az egyik amerikai tiszt,
aki szembeszall a ruszkikkal... Leszallasra
késziiltink, kdszonjiik, hogy veliink utazott!
Udvdzsljiik a World in Conflict vilagaban!”

Valami ilyesmit dimodhattam volna a Malmé-
bél hazafelé tarto repiiléuton, mikdzben a
repililén a kényelmes székben elbébiskoltam,
de az azigazsag, hogy nem aludtam, hanem

(UDONSAGOK WORLD IN CONFLICT
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PSP-ztem, és csak a Koppenhagéba vezeté
hajnali jaraton nyomott el az dlom. J6l is
tettem, hogy kialudtam magam, mert a jaték
annyiféle aspektusat kellett alaposan meg-
vizsgalnom a fejleszt6i bemutaton...

Miutén reptlém leszallt Koppenhagaban,
areptéren a jatékot kiado Vivendi eurépai
képviselGivel és Stokivel talalkoztam a rivélis
magazintol. Egymas tiditéjének megmérge-
zését ezuttal kihagytuk, viszont kellemesen
elbeszélgettiink négyesben a jatékpiacrdl, a
Vivendi helyzetérdl, a globalis felmelegedés-
rél (mikozben majd megfagytunk a koppen-
hagai reptér kiilsé teraszan egy kavézéban
licsorogve), aztan csatlakoztak hozzank a
kelet-eurdpai Ujsagirok is. A kis csapat ezutan
arra a vonatra szallt, amely a Koppenhagat és
Malmét 6sszekotd tengeren atnylo hidon
viszi 4t az utasokat. A széllodai elhelyezkedés
részleteitdl, illetve a koppenhagai varosnézés
és az esti vacsora leirdsatdl most megkimél-
lek benneteket, inkdbb tekerjik fel gyorsan
az eseményeket és térjlink 4t gyorsan a
masnapra (jajj, a fejem! vagy inkabb: viszldt,
bébi, itt a pénz buszjegyre! - ender).

A Massive Entertainment féhadiszallasa
igazan impozéns méretekkel dicsekedhet:
atagas irodahazban tiveggel elkiilonitett

kis szobakban dolgoznak a fiatal fejleszték.
Kevesebb személyes holmit és a jatékhoz
nem kapcsolddé filmes és egyéb posztert
lathatunk itt, mint példaul Varséban a Wit-
cher bemutatéjan, viszont a World in Conf-
lict-os diszitéelemek és targyak rendkiviil
hangulatosak. Az egyik kozponti helyen lévé
falon példaul egy hatalmas sarl6-kalapécsos,

439
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vOros szinli szovjet zaszlot lathatunk, igyhogy
Lenin biztos elégedett lett volna, ha latta volna,
de az alsé emeleten egy rejtett szoba zugédban
megtalaltuk azt a kis gyerekbiciklit is, amelyet a
jaték bevezetd introjahoz modelleztek a késziték.
Az irodahdazrél még érdemes azt is elmondani,
hogy a svédekre jellemzéen minden tiszta,
rendes és gondosan karbantartott, bar személyes
holmik hidnydban talan kicsit rideg. Igaz, az egyik
szobaban néhany miianyag akciofigurat lathat-
tunk, koztlik egy ,Jézus” akcidbabét is - na ezen
szakadtunk a r6hogéstél, amikor meglattuk.

MASSZIV JELENLET

A kis irodai bemutaté utan Martin Walfisz rovid
bemutatot tartott a cégrél. A Massive Enter-
tainmentet 1997-ben alapitottak, és a Ground
Control volt az elsé jatékuk. A céget minddssze
30 emberrel inditottak, mara 100 fére duzzadt fel
az dllomany. A Massive eleinte elég docdgdsen

Igen dragam, a csirkét toltve kérem, hasabburgonya-
val mar mondtam! Es ha nem haragszol, most leteszlek!

indult, ugyanis hidba aratott sikert a Ground
Control, a jaték megjelenése utan teljesen elfo-
gyott a pénziik, és a kezdeti bevételek kozel sem
voltak elegend6k semmilyen tovdbbi munkara.
Akar be is csukhattak volna a boltot, am szeren-
cséjlikre a Vivendi 2002-ben felvasarolta a céget,
és boven elegendd pénzzel Iatta el 6ket ahhoz,
hogy a Ground Control Il fejlesztéséhez fogjanak,
amely igen szép szakmai és Uizleti sikert aratott
2004-ben.

Napalmot nekik!

Ekkor dontéttek ugy, hogy itt azid6 Ujabb
jatékba fogni, amelyik nem k6tédik a Ground
Control brandhez. A World in Conflict alapétlete

Sw

2005-ben sziiletett meg. A cél az volt, hogy egy
olyan akciostratégiat készitsenek, amellyel rovid
id6 alatt is lehet nyomulni, és sikerélményt nyuijt
a jatékosnak. Sokat agyaltak azon,
hogy az Uj helyszin és korszak hol
jatszodjék, és véglil azért dontot-
tek a hideghabort mellett, mert
Ujabb sci-fit mar nem akartak,
viszont a masodik vilaghéboruval
mar tele volt a padlas...

Masrészt megfeleld ellenfelet
akartak talalni az USA-nak, és

a ,nagy orosz medve” tlint

még mindig a legveszélyesebb
harcfélnek.

26 EVVEL
EZELOTT...

No de mit tudtunk meg magarol
a jatékrol? A sztori szerint 1981-
ben jérunk, javaban
dul a hideghaboru,
amely hirtelen felfor-
rosodik: a Szovjetunid teljesen va- -
ratlanul megtamadja az USA-t. Hogy -
miért, azt még nem tudhatjuk, de ’
Larry Bond amerikai iré gondoskodik
a sztorirol, ugyhogy biztosan relis
okokkal fog majd szolgalni. -
A torténetrél mindenesetre annyit
tudunk, hogy a szovjet csizma el6-
szor a vasfliggény melletti orszago-
kat zUzza 6ssze, majd Nyugat-Eurépa
utan az USA ellen fordul. A sztorit = -'31 -
flashbackszer(ien mesélik el nekiink, |
tehdt bizonyos kiildetések a multban
jatszodnak. A késziték
kiilon hangsulyoztak,
hogy a kiilonféle
karakterek személyi-
sége folyamatosan
valtozik a sztori soran, ahogy

a haboru borzalmai, a barataik
vagy a civilek haldla megérinti
6ket, vagy épp ellenkezéleg:
haborus 6riltté valnak, mint

a Marlon Brando éltal jatszott
karakter az Apokalipszis most!
cimu filmben. A jaték fészerep-
I6je, akit mi iranyitunk, egy ifju
és lelkes tiszt, Parker hadnagy. A
késziték mindenkép-
pen azt akarték, hogy
a jatékos atérezze: 6
maga Parker, ezért

az atvezetdk soran
szembdl sohasem
latjuk az arcat, csak a hatat, és nem is
fog megszélalni.

KREDITRENDSZER

Ezzel a kézcimmel nem az egyetemi
fels6oktatasra gondolok, hanem arra
a rendszerre, ami mar jél mikodott

a Ground Control Il-ben is és ide is
athoztdk. Lényegében arrdl van sz9,
hogy semmilyen nyersanyagot nem
kell banyasznunk vagy kitermelniink,
hanem az egységeket pontokért va-
saroljuk. Eleinte 4500 pontot birtok-
lunk, ebbdl ,vehetlink” magunknak
kiilonféle harci jarmiveket, amelye-
ket aztan a bevetési zondban helyezhetiink el.
A pontszamok szép lassan, folyamatosan ,éra-
molnak” vissza, illetve rengeteg bonuszpontot

ﬂ Na amcsik..., most ti is megtapasztaljatok, milyen
az, amikor 6t évig muszaj oroszt tanulni a suliban...
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kapunk, ha elfoglalunk valamilyen stratégiai
helyet. [gy tulajdonképpen sosincs igazén
végérvényesen vesztett allas, de az ellenségnél
sem jelenthetjiik ki biztosan, hogy legy6ztik,
mint a hagyomanyos RTS-eknél, ahol egy
nagyobb nyersanyagforrés elfoglaldsa vagy
egy bazis totalis kiirtasa mar tulajdonképpen a
biztos gyézelmet is jelentette.

A hadmdveletek sem egyszeriien tgy m(ikod-
nek, hogy az oroszok éltal elfoglalt épileteket
felrobbantjuk vagy kipucoljuk. Stratégiai pon-
tokat kell gy elfoglalnunk, hogy két fix korbe
beledllnak az egységek, és helyben maradnak,
amig miénk nem lesz a teriilet. Amikor elfoglal-
tuk, akkor automatikusan felépil egy védelmi
rész. Az egyjatékos hadjaratban e pontok elfog-
lalasaval haladunk elére egy adott kiildetésen
beliil, a multiplayerben pedig akkor nyert az
egyik fél, ha elfoglalta az 6sszes ilyen pontot.

A jaték grafikajanal a késziték

lattam ebben a béta-verzidban, de lehet, hogy
jobb is, amilyen idétlenil oldottak ezt mar meg
a C&C3-ban... A realista dbrazoldshoz emellett
a foldkozeli nézetek is hozzatartoznak: akar
TPS-kdzelségbe is le lehet vinni a kamerat.
Emellett a poligonszam is rendkiviil magas,

és a texturak is nagyon részletesek, viszont jo
hir a gyengébb gépek tulajdonosainak, hogy
alaposan le lehet butitani a részletességet, igy
naluk is jol fog futni a jaték.

A jaték grafikaja természetesen tdmogatja
majd a DirectX 10 utasitdsait, viszont olyan
régebbi kartyakon is élvezhetd lesz, mint

a GeForce 4TI vagy az ATl 9250. A késziték
igyekeznek a természetes kdrnyezetet is a
legélethlebben visszaadni: a vizfeliileten ad-
vanced shadereket lathatunk, illetve kilonféle
atmoszferikus effektusok is azt az illGziot keltik,
hogy valds helyeken jérunk.

AWiC motorja emellett kifejezet-

inkabb a legmaximalisabb
realizmusra és nem a
szépségre toreked-
nek. Nem talalunk
majd a jatékban
Command&-
Conquer 3-féle
szemkapraz-

tatéan szines
effektusokat, a
mostani informa-
ciéim alapjan nem
lesznek csodaszép,
egzotikus palydk. A
helyszinek nagyon jél
néznek ki, de a legtdbbszor
egyszer( kisebb falvak, kisvaro-

g
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sok vagy amerikai metropolisok, tipi-

kus, a helyre jellemz6 lakéhazakkal, bevasar-
I6kézpontokkal. Az utcakon persze meglétszik
a haboru pokla: itt felszakadt a beton egy
agyulovéstdl, ott egy megrongalt, gazdatlan
auto all kitart ajtokkal. Rohangald civileket nem

GameStar: A bemutato alatt
lathattuk, illetve mondtatok
is, hogy a nyolcvanas évekbeli
harcjarmiveket modellezte-
tek... Milyen hattér-informéci-
o6k alapjan dolgoztatok?
Magnus Jansen: Az amerikai
jarmivek modellezéséhez van
egy kapcsolatunk a hadsereg-
nél, ugyhogy ehhez viszonylag
kénnyen szereztiink adatokat.
Mivel régebbi harci modellek-
rél van sz, ezért az anyagok
mar annyira nem titkosak.
Viszont a szovjet jarm(iveknél
nagyon nehéz dolgunk volt,
mert az ottani adatokat még
most sem nagyon szivesen
publikaljak. Ezekhez legfékép-
pen az internetet hasznaltuk.
Szerencsére a forumunkon a
rajongdk nagyon segitéké-
szek, és szdltak bizonyos jér-
miveknél, ha valami esetleg
nem stimmelt.

Shg,

GameStar: A Command &
Conquer jatékoknal megszo-
kott dolog, hogy a ,rosszak”
oldalat is végigjatszhatjuk...
Itt miért nincs szovjet
hadjarat?

Magnus Jansen: Valé igaz,
hogy EBBEN a jatékban nincs
szovjet hadjarat - ezt mér a
jaték kezdeti szakaszdban
eldontéttiik, hogy igy lesz,
tehat nem arrdl van sz6, hogy
valamit félbehagytunk volna.
Ez a jaték arrdl szél, hogy a
lehengerlé szovjet invazié
ellen az amerikaiak felveszik a
harcot, és minden szandéko-
san az 6 szemszoguikbdl van
elmesélve. Kicsit ,katasztréfa”
jellege is van a sztorinak, mint
a Voros alkony cimd filmben
is, amelybdl sokat meritettlink
ehhez a jatékhoz.

GameStar: Ha mindent az
amerikaiak szemsz6gébdl me-
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ten a haborus élményre van
kihegyezve: minden épiile-
tet fel lehet robbantani,
és ilyenkor hatalmas
lang- és fiistoszloppal
adjak &t magukat az
enyészetnek. Dest-
ruktiv hajlamainkat
afak felégetésével
is kiélhetjik: ennek
a jatékmenet szem-
pontjabol is jelent6-
sége van, ugyanis a
gyalogség nem tud elbuj-
ni kozéttik, és a harckocsik
sem képesek tovabbjutni. A fak
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egyébként nemcsak egyszer(ien
elfiistdlédnek, hanem a lang pusztitdsanak
és erejének hataséra fel is d6lhetnek.
Kiilondsen fontos szerepe lesz a hidak felrob-
bantéséanak, hiszen ezzel megallithatjuk a foldi
jarmivek tamadasat. A hidakat egyébként nem
csak felrobbanthatjuk, hanem fel is épithetjiik, ha

séltek el, akkor ez azt jelenti,
hogy nem is nagyon talélko-
zunk szovjet hadvezérekkel?
Magnus Jansen:Valé igaz, az
atvezet6kben ritkan latjuk

a szovjeteket személyesen,

és nincs is ,fGellenség” a
jatékban. Arctalan, félelmetes,
mindenre elszant hoditokat
fogunk latni. Az indokaikat
sem ismerjiik majd meg.
GameStar: A sztorit teljes
egészében Larry Bond irta?
Hogyan tartottatok a kapcso-
latot vele?

Magnus Jansén:gen, bar a
fébb vonalakat mi vazoltuk
fel neki. Azért kerestiik meg
Larryt, mert 6 tudja a leghi-
telesebben kidolgozni, hogy
vajon a szovjetek hogyan
tdmadtak volna meg az USA-t.
A kapcsolattartas nem okozott
gondot, annak ellenére, hogy
Larry az USA-ban él.
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valahol 4t akarunk kelni. Az épiiletek, jarmdivek
robbantésahoz, utdbbiak mozgésahoz, illetve a
katonakéhoz a késziték a Havok 4.5-0s verzidjat
hasznaltak.

A jaték atvezetd filmjeit mind az amerikai katonak,

illetve a polgarok szemszogébdl lathatjuk. Bar ez

igy leirva talan unalmasnak hangzik, viszont tény-
leg igen hangulatosak, és atérezziik bel6liik a helyi
polgarok rettenetét, ahogy a szovjetek berontanak

az USA-ba, mindenkit lemészarolva, aki szembe-
szall veluk. A kicsit hatdsvaddsz nyit6 jelenetben
egy kislany biciklizik egy amerikai kisvarosban,
am hirtelen meglétja az ejtéerny6n leszallé orosz
katonakat, és dobbenten, riadtan figyeli Sket, mi-

kézben a felborult bicikli kereke a hattérben forog.

Nem éllitom, hogy ezek a képsorok Francis Ford
Coppolét vagy Oliver Stone-t aldznék, gyaldznék,
de megteremtik a jaték paranoids hangulatat.

A készit6k egyébként buiszkék ra, hogy nagyon
nagy gondot forditottak az atvezetck grafikai mi-

néségére is, kiilonds tekintettel az arcokon lathatd

fény-arnyék effektusokra.

Végiil a készit6k kitértek a mesterséges intelligenci-

ara is, amely allitélag mar-mér emberi furfangos-
saggal és agresszivitassal probal legy6zni minket
- igaz, ezt leginkdbb a skirmish jatékmddban

tapasztalhatjuk majd. Az MI-t kifejezetten ehheza
jatéktipushoz dolgoztak ki, és minden tekintetben

A rendezvény utolso szakaszaban mi magunk
is kiprébalhattuk a jaték single és multi részét
egyarant. A hadjarat kiilldetésében egy kis
amerikai kisvarosban kellett helytéllnunk az
orosz csapatok ellen, amelyek gyakorlatilag mar
mindent elfoglaltak a korzetben. A single jaték
is gyors volt és porgds, de igazabdl mér alig
vartuk, hogy a multiban is megmérkézhesstink.
A tobbjatékos részben mindenki sajat oldalt,
illetve egységtipust valasztott: én az amerikai
és orosz hadsereget egyarant kiprébaltam,

de a kedvencem a helikopteres osztag volt. A
helikoptereken beliil kiilonféle tipusok kozott
valogathattam: az er6sebb és dragabb fajtajuak
voltak a kedvenceim - ennek csak az volt a hé-
tulitéje, hogy gyorsabban fogyott igy a pénz,
és lassabb volt az utanpdtlas. A kiilfoldi tjsag-
irok kozott annyira nem miikodott a kommuni-
kécid, inkdbb olyan ,free for all” jellege volt a
jatéknak, még Ugy is, ha csak két kiilén csapat
volt, tehat dssze kellett volna dolgoznunk. A
jaték leginkabb az okos kooperaciorol szél,
hiszen mindenki més egységet irdnyit... Biztos
vagyok benne, hogy amikor kijon a végleges
verzio, akkor a multinak lesz a legnagyobb
sikere...

Ivan nem hisz a kénnyeknek...

igyekeztek az emberi viselkedést és
gondolkozast modellezni. Amikor pél-
daul Mi-vel egy csapatban jatszunk,
akkor parancsainkat igyekszik végig-
gondolni és teljesiteni, de ha példaul
Ugy érzi, nagyobb sziikség van valahol
a segitségre, akkor oda fog menni.
Persze azt is kiilon beallithatjuk majd,
hogy milyen tipusu Mi-vel akarunk
egyitt jatszani.

| #
'

| fl

Persze az a legjobb, ha nem géptar-
sakkal vagy ellenféllel kell a féjatékot
vagy a skirmisheket nyomatni, hanem a haverokkal
egytt jatszhatunk. A World in Conflict-nal a készi-
t6k a multira nagyon nagy hangsulyt fektettek. A
hagyoményos RTS multiplayer megoldésok mellett
a Counter-Strike-hoz vagy mas FPS-ekhez hasonld
elemeket is talalunk a tobbjatékos részben. A
jatékosok példaul nem teljes csapatokat, hanem
kulonféle kategoriaju osztagokat iranyitanak:
gyalogsag, harckocsik, helikopterek stb. Ezekre a
= W R

T

kulon egységtipusokra koncentralva kommuni-
kalhatnak egymas kozétt: ,J6zsi, gyere ide, tamadj
a helikopterekkel, mert szétl6ttem a légvédelmet
atankokkal; Béla, foglald ezt a teriiletet a harcko-
csikkal, mert feliilrél mar mindent kipucoltam”
etcetera (nahdt a keretsztori alapjdn olyan nevekre
szdmitottam, hogy John meg Jack... —- ender).

Bevallom, hogy minden hibdja ellenére még min-
dig a C&C 3 jon be a legjobban az RTS-ek kozott, és
aWiC nemis tudta kilitni a nyeregbdl. Igaz, jopofa
Gtlet a stratégiai pontok elfoglalasa és nagyon sok
szempontbdl (példaul a jatékegyensuly) sokkal
atgondoltabbnak tlinik a Massive RTS-e.

Egyediil ezt a hideghdborus témat unom mar el-
mondhatatlanul. Nem hiszem el, hogy szerencsét-
len oroszokat miért nem lehet mar békén hagyni!
(Bérazis igaz, hogy még mindig kevesebbszer
vették eld Gket, mint a németeket a masodik
vildghaborus jatékok tomegeiben, de azért azt
lefogadom, hogy az ,orosz heséses katonai
bazistél” most sem menekiiliink meg...)

Atémét leszamitva a jaték els6 blikkre

bejovdsnek tinik (kiilondsen, ami a multi
résztilleti), és varom, a svéd sracok mit
mvelnek majd a kész jatékkal.

|
Fak... Epp most akartam beugrani hl
abba a boltba egy Marlboroért...

e
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Humor, geg, irdnia, cinizmus, burleszk, morbiditas — ezek a fogal-
mak ismertek — azazhogy ismerteknek kéne lennilik - a jatékok vilagaban is.
Ugorjunk most fejet eqy kis humortorténelembe!

nevetés a legjobb orvossag
minden bajra - tartja a régi
bélcselet. Valéban, egy kiadds

kacaj testet-lelket-frissité hatassal bir,
hat még, ha interaktivan részt vehetiink
a hol szelid, hol kegyetlen viccgyartas-
ban. Monitor el6tt nevetni kicsit mas
élmény, mint a mozivaszon elétt tilve,
ahol a tdmeghisztéria erésen felfokozza
a nevetésélményt. Szamitoégépes
jatékok nevetni kicsit olyan, mint egy
j6 konyvon kacagni, amikor az élmény
lényegét az intimitas adja meg, de a
nagy nyilvanossag el6tt furcsa szemmel
néznének rank.
De vajon mikor nevettiink utoljara
kiadosan egy jaték
» elétt, akar
agy,

hogy kénnytink is kicsordult? A jatékok
mintha kezdenék elfelejteni, mennyire
fontos megdolgoztatni rekeszizmainkat.
Mig a horror, a sci-fi, a krimi m(faja ma
is hodit, igazi ,vig jatékkal” nagyon rit-
kan talalkozunk. A programozok mintha
elvesztették volna a humorérzékiiket.

A humoros vilagszemlélet nagyban
0sszefligg az 6nirdniaval, és nekem tgy
tuinik, a jatékok mai merevsége kapcso-
latban éll a szigort mdfajkorlatokkal, a
sikerreceptek hajszolaséval.

Pedig egy j6 geg, egy vicces karakter

és helyzet még a leggyengébb alap
sztorit is tovabbviszi. A szamitdgépes
jatékoknak, mint minden mfajnak,
megvannak a maguk humorreceptjei,
humor-stilusai.

PIXELES BURLESZK
HOSOK

A humor egyik legdirektebb és legré-
gibb fajtdja a jatékok vilagaban is a
képi geg. Sok régi tigyességi jaték
rajzfilmeket idéz6 mulatsagos
karakterekkel, jelenetekkel pro-
balta belopni magaét a szivekbe.
Egyik személyes kedvencem volt
példaul a Sierra elsé jatékainak
egyike, az 1983-as BC's Quest
for the Tires. A Flinstones csalad
beiitést jatékban egy ké-egykere-
kiin szaguldoz6 nagyorru, lobogd
tincs(i 6sembert alakitottunk, akinek

a dinoszaurusz dltal elrabolt kedvesét
kellett visszaszereznie. Ehhez kiilonbo-
z6 akadalyokat kellett kikertilni, példaul
g06drokon kellett atugrani, teknésbékak
hatan kellett atpattogni egy mocsaron,
le kellett htizni a fejiinket az alacsony
fadgak eldl, és vigyazni kellett, nehogy
lebunkdzzanak minket ellenfeleink. A
humor forrasat a kedves grafika és né-
hany egyszer(i geg jelentette - példaul
amikor héstink elvagodott, a kameraba
fintorgott, egykerekiije pedig kipatto-
gott a képrél.

Hasonléan egyszer kis geg-eket a
korszak szamtalan tigyességi jatékaban
megfigyelhetiink. Ezeknek a korai
platformjatékoknak a hagyomanyat
folytatta még a kilencvenes években is
az Earthworm Jim sorozat, melynek f6-
szerepldje egy galaktikus szuperkukac,
akinek kiilonféle abszurd feladatokat
kell teljesitenie (pl. teheneket kell cipel-
nie, magasbol hajigalt csecsemoket kell
elkapnia). Ugyancsak ebbél a vérvonal-
bol szarmazik az Oddword: Abe’s Odyssey
bajos platformjaték fészerepldje.

LEGSZEBB GROM

A KAROROM!

A fenti jatékokban a humor forrasat
gyakran nem is maguk a figurék jelen-
tették, mint inkdbb ldtvanyos és valto-
zatos megpusztulasi modjaik. Néhany
jaték kifejezetten tobzédott a fésze-

repl6 kinyirasi médozataiban. llyen volt
példaul a hazankban csak Kengyelfuté
gyalogkakukk cimen emlegetett Road
Runnerbdl készilt ligyességi jaték,
melyben a prérifarkast kellett szivatni,
vagy a ,satani” hangulatd jatékairol hi-
res angol Palace Software cég Barbarian
cim( jatéksorozata. Ez utébbiban
Conan-szerti f6hdsiink a prehisztorikus
korszak legvaltozatosabb halalnemeit
szenvedte el - a fejleharapas és a ki-
belezés a szelidebb médozatok kozott
szerepelt.

Néhany morbid jaték kifejezetten

arra éplt, miként tudjak a jatékosok
valtozatosabbndl véltozatosabb
mddszerekkel kicsinalni egymast. A
MAD magazin hires Spy vs. Spy cim(
képregényébdl tobb ,hideghaborus”
jatékis késziilt: ezekben egy fekete és
egy fehér titkos tigynokkel kiilonféle
egzotikus helyszineken (trépusi sziget,
északi sark) gyilkos csapdakat kellett
allitani ellenfeliinket. A jaték két részre
osztott képernydn zajlott: egyiken

a héstinket irdnyithattuk, a mésikon
ellenfeliink askalodasait, vagy aktualis
elhaldlozési mddozatait (felrobbanas,
elektromos tités, élve megfagyas, stb.)
szemlélhettik. A félig ligyességi-félig
taktikai jaték hagyomanyait koveti egy
husz évvel késébbi proggi, a Neighbours
from Hell, melyben szomszédunkat kell
a teljes idegdsszeomlds szélére sodorni.
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Tim Schafer nevéhez fiz6dik a Day of
the Tentacle és a sokak altal a vildg egyik
1' legjobb kalandjatékanak aposztrofalt
1998-as Grim Fandango szlirredlis vilé%

' Loungeﬁgards.q;()f,:r-L tékban bukkant
n'yu; ja ' fel, majd soroza 1sdfozatra egyre
imu jaték 1 kopaszabb és. oregebb lett? Eskine i
sonlo cim(

% |"-.' hallott volna Roger Wilco-r6|, aSpace ege:es {- ;Iény -fen
e "-"J- [ 945)’?50' készilt ben. {ttﬁgw-‘éit Quest (iropera sorozat nem kevésbé Egy masik kivalo tehetség Steve Pursqlll"'- éspersze neg kell V|vn € .-v ortal
! haznb'ullba’ ck!p T»Gi: ,ahol egyetlen  szerencsétlen hosérdl, aki altalaban is a LucasArts cégnél indult: neki a Kombat- szer&k berFa lketdlp

- feladatunk volt: inél jobban szét-
barmolni a lakast. Ehhez mérhetetlen

¢ mennyiség( alkoholt és kavét kellett
~ elfogyasztanunk, be kellett zabalnunk

mindent, majd beindult anyagcserénk
nyomait a lakds jol Iathato részén kellett
hagyni. Vizelés és szellentési ingeriin-
ket kiilon mUszerek jelezték, és arra

is igyelntink kellett, hogy lehetdség
szerint minél szagosabbat durrantsunk
avendégek orra ald.

KALANDOROK
KIMELJENEK!

Erthetéen a kalandjaték az a mdifaj,
amelyben egy igazan j6 tolld humorista,
illetve egy jo humort ir6 kibontakozhat.
A kalandjaték humor talan kevésbé
direkt, mint a korabban emlitett jatékok
esetében, viszont sokkal irodalmibb,
mélyebb. Mér a széveges korszakban
rengeteg humoros kalandjaték sztiletett
- példaul Douglas Adams tollabdl - de

a humoros kalandjatékok viragkora a
nyolcvanas-kilencvenes évekre tehetd,
és a Sierra, valamint a LucasArts cégek
nevéhez f(izédik. Ki ne hallott volna
példaul Larry Lafferrdl, a Larry sorozat
botcsinalta nécsabaszardl, aki el6szor

a Leisure Suit Larry and the Land of the

valamelylk (irdllomés WC pucoldjaként
indult, majd - igaz, csak par percre

- vildgmegvalté hdssé avanzsalt? Wilco
zsenialis kalandjaibol 1986 és '95 ko-
z0tt hat rész szliletett, de a Sierra Han

nemrégiben hamvaibol ujja éledt Sam
and Max sorozatot készonhetjik.

Még felsorolni is lehetetlen a Sierra és
LucasArts altal inspiralt, angol humorra
épit6 kalandjatékokat. Ott van a Simon

2» AHOW TO BE A COMPLETE
BASTARD CiM(l JATEKBAN
EGYETLEN FELADATUNK VOLT:
SZETEARMOLNI A LAKAST ¢

Soléként sajnos mara 6t is lejegelte.

Es ki ne ismerné a hires mondast: ,My
name is Guybrush Threepwood, and |
want to be a pirate”? Guybrush el6szor
a LucasArts 1991-es The Secret of the
Monkey Island cim( jatékdban bukkant
fel, utoljara pedig 2001-ben lathattuk
6t. A kétbalkezes kalozfiu Larryhez és
Rogerhez hasonlé véltozasokon ment
keresztiil, vagyis részré| részre egyre
rajfilmesebben nézett ki (s6t, késébb
3D-s kdntost kapott), de ezzel egyiitt
sajnos a sorozat szinvonala is csokkent,
aminek nem kis részben a tervezé Ron
Gilbert tdvozésa volt az oka.

Egy nem kisebb LucasArtsos géniusz,
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the Sorcerer sorozat (mindig eltop-
rengek azon, vajon nem ez ihlette-e
Harry Potter alakjat?), vagy egy masik
mégus-tanonc, Rincewind torténete
(Discworld.)

ABSZURD HUMOR
ANGOL MODRA

A 7th Level cégnek tobb remek Monty
Python proggit koszonhetiink, melyek
igazandibol féluton allnak a jaték és a
multimédia program kozott. A leghi-
resebb ezek koziil a Gyaloggaloppbdl
késztilt Holy Grail. A jatékban Anglia
térképén bolyongunk, és kiilonbozd
mini-jatékokat teljesithetlink. Ezek

vaggal is. KilénG
game” ppcno, mernL‘kmegnyomasaval
azonnal végigjatszhatjuk a jatékot.
Ugyancsak az angol humor jegyében
sziiletett a Neverhood cim(i gyurma ani-
macios kalandjaték, melyhez mintegy
3.5 tonna (!) gyurmét hasznaltak el, és
stopptriikk animacio6 révén képrol képre
vettek fel. A jaték fohdse Klayman,
akinek egy sziirrealis-fantasztikus
vilagban kellett eljutnia Neverhood
teremtdjéhez, Hobog-hoz, és fel kell 6t
ébresztenie hosszti dlmabol. A humoro-
sabbnal humorosabb, és alpari poénok-
tol sem mentes logikai fejtoroket képrél
képre kell megoldani, de a sokszor
frusztral6 puzzle részekért mindig kar-
potoltak minket a geg-ek. A Neverhood
minden idék egyik legeredetibb és
leghumorosabb jatéka, ennek ellenére
a Grim Fandango-hoz hasonléan cstfos
bukas lett.

Kifejezetten rekeszizom probalé jaték
manapsag sajnos kevés szilletik, és az

is féleg konzolokra. Reméljiik azonban,
hogy visszatér még a moka és a kacagas
kézénk, mert hat humor nélkiil nem élet
az élet, még akkor sem, ha virtudlis.
Berrr

asznosa,winthe




Aki megunta mar, hogy a Jurassic Parkban a dinoszauruszok halomra

mészaroljak az embereket, és szeretne visszavagni az 6scsirkéknek, az a Turoknal
jobb alkalmat keresve sem talalhat.

zt hiszem, nem sokan tudjak, hogy  rél van sz6 - hiszen valljuk be, a sorozat igencsak kellemes perceket igér a lovések- t6ségekkel kecsegtet, hiszen a két rank
A mégis milyen messzire nyulik erdssége sohasem a csodalatos grafikavolt ~ t6lide-oda rangd, vagy éppen éles fogak vadaszo frakcio nem csak irgalmatlanul

vissza Turok, a mesteri dindvadasz (sokkal inkdbb az adrenalinpumpalé akcio).  kozott kapaldzo ellenségek képében. nehézzé teszi a jatékot, hanem alkalom-
torténete. A cseppet sem ijedds srac Szerencsére az inséges korszaknak ezennel adtan egymassal is 0sszetlizésbe kerdil.

még 1954-ben tiint fel eldszor a Western vége, az Uj Turok jaték alatt ugyanis nem Taktikus jatékosok siman megoldhatjék
Publishing éltal kiadott kisebb motor diib6rég, mint az Unreal Engi- azt, hogy a tdmado dinokat elcsaljak az
_ Four Color Comics ne 3. Azok a szérszalhasogatok, akik még Atorténet szerint a sors eztttal egy idegen ellenség kézelébe, ahol majd kellemesen
Otszazkilencvenhatodik a képeknek se hisznek, tamaszkodjanak a planétara veti Turokot és kicsiny csapatat, széttépdesik egymast. Mint azt mar emli-
KATEGORIA szamaban, és ekkor ér- 2006-0s E3-at megjart kritikusok vélemény-  ahol haborus b(indsck egész garmadajat tettem, a program altal nydjtott kihivas is
FPS demelte kia megtisztel6  re... Nos szerintlik ez még él6ben is az all- kellene felkutatniuk. Amikor belevetik igencsak megugrik ettél az otlettd|, hiszen
KORNYEZET Son of Stone titulust leejtds kategoriaba tartozik. Nincsenekmég  magukat a dzsungel atféstilésébe a fégo- az atlagosnak indulé tiizpérbaj sorén is
DZSUNGEL, DINOK is. Néhany évtizeddel ennyire biztos informacidink a mesterséges  nosz Kane utan, még csak nem s sejtik, el6fordulhat majd, hogy néhéany kedves kis

KIADO kés6bb persze mar 6 intelligenciarol, mert a kidllitott verzidban hogy hamarosan a bolygd 6slakosaival is raptor lep meg hatulrdl. A tuléléshez tehét
DISNEY INTERACTIVE sem keriilhette el sorsat,  még alegtobb jelenet eldre scriptelt volt. oOsszetlizésbe kerlilnek. A helyzetet tovabb  elengedhetetlen lesz, hogy megfeleléen
FEJLESZTO ésmegkezd6dottanagy A Propaganda Games persze égre-foldre bonyolitja, hogy ezuttal nem egy békés kis  kihasznaljunk tarsaink minden tudasat
PROPAGANDA GAMES hés jatékpalyafutasa: az eskiidozik, hogy minden karakter és bennsziilott ewok torzsrél van sz6, hanem - a sracok allitélag maguktol is igencsak

MEGJELENES elsé hdrom epizéd elein-  dinoszaurusz meglehetésen okosan (illetve alehetd legvérszomjasabb dinoszauru- ligyesen harcolnak, néhany egyszer(ibb
2007 VEGE te Nintendo exkluziv cim parancs kiadésaval pedig még
FEJLESZTO! PORTRE volt, és csak valamivel hatékonyabba tehetjiik 6ket.
A kanadai székhelyd késobb lettek atportolva
Propaganda Games PC-re. A 2002-ben meg-
elsd alkotdsa a Disney jelent folytatés, a Turok:
Interactive megbizasabol Evolution méar messze i Lehet sz6 itt persze Unreal
aTurok legtjabb epizédja nem volt képes hozni azt : Engine 3-rél, szupermes-

Hé dreg, segitenél?

lesz kivetkezG genercids aszintet, mint az el8dok, ; terséges intelligenciarél és
. a kritikai és pénzigyi , e dsszehangolt csapatjétékrl,
GYORSLINK botlas miatt pedig nem ! : . amegallas nélkiil akcio

19895 is meglepd, hogy a fran- x : - tekintetében a Turok legujabb
chise hosszu idre elttint — ' epizodja is héimarad a
asllyesztdben. Két évvel hagyomanyokhoz. Azimmér

ezel6tt lehetett el6szor arrdl hallani, hogy . kétfrontos, tulélésért vivott
a Disney Interactive megvasarolta a licenc- 2 harcunkban Uigyességlink
jogokat, és a meglehet6sen ismeretlen : és reflexeink mellett minden
Propaganda Games csapatét bizta meg a apro kis triikkre sziiksé-
legUjabb kaland elkészitésével. glink lehet. A csatak zomét
természetesen a megszokott
adott esetben vadul) viselkedik majd, igy szokrol. Turok és tarsai tehat tild6zobdl tl- |6fegyverekkel vivjuk majd meg, de ezen-
... ésrdadasul milyen jol is néz kil Miel6tt a jaték altal nyujtott kihivassal sem lesznek dozotté valnak, és egyetlen céljuk a tlélés  kivil olyan kilonlegességeket is kapunk,
barki barmit félreértene, tisztazzuk, hogy gondok. Az Unreal Engine 3 mésik nagy marad... Az elsére kissé talédn elcsépeltnek  mint azigencsak iit6s langszoré/granét-
itt természetesen a vizualis megvalosités- elénye lehet a remek fizikai motor is, ami hato torténet egyébként nagyszer( lehe- vetd parositas. Még elképzelni is nehéz,
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Széval ezért haltkia
neandervélgyi ember

milyen pusztitast vihetlink majd végbe
ezzel: a rank ronté dinékat mar messzird|
bombazhatjuk, amelyik pedig esetleg a ko-
zellinkbe érne, abbdl révid Gton silt hust
gyarthatunk. Néhany hasonldan kellemes,
de eddig még le nem leplezett aprosag
mellett tovabbi tjdonsag, hogy az eddi-
gieknél sokkal fontosabb szerepet kap a
csendes gyilkolds is. Az ij szerepe magétol
értetdd6, hasznalataval ugyanis elkeriilhet-
juk, hogy felfigyeljenek rank a koryéken
6lalkodd, zsdkmanyra éhes ragadozok.
Azigazan elegans akciok kedveldi pedig
kapnak egy remek vadaszkést is, amivel
hétulrol cserkészhetik be a gyanutlanul
posztold éroket. Talan mar mondanom
sem kell, hogy itt se Splinter Cell-szerd,
lassy, ideg6rlé mozdulatokra szamitsunk, a
jelenetet inkabb gy kell elképzelni, hogy
a bokorbdl kirontva hatulrél megragadjuk
szerencsétlen dldozatunkat, majd pedig
egy hatdrozott mozdulattal elvagjuk a
torkat. Fincsi... © (csak aztdn nehogy
valami idiéta marketinges kitaldlja, hogy az
alacsonyabb korhatdr besorolds érdekében
ki kell vdgni az ilyen részeket).

... dinok nélkiil - tartja a kézmondas.
Persze sz6 sincs itt most a Jurrassic Parkban
és hasonlé buta gyermekmesékben
megismert aranyos kis 6slényekrl. Nincs
villanykerités, nincs kabit6 puska, ami
megvédhet minket ezektdl a gyilkoldgé-
pektdl. A jatékbol kiilon kiemeltek néhany
érdekes momentumot a fejleszték, példaul
amikor egy csata soran egy csapat kiéhezett
raptor ront rank és ellenségeinkre. Aki

nem képes azonnal reagalni, és figyelmét

a bestiakra forditani, az egy szempillantas
alatt széttépett huscafattd valhat. Hasonld
a helyzet a kirdly, a T-Rex megjelenésekor:
az egész kornyék felbolydul, a kisebb dindk
azonnal menekiilni kezdenek, és miis jobb,
ha kovetjik a példdjukat, kivéve, ha éppen
van nélunk egy kisebb atombomba. A fej-
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lesztok igérete szerint

minden &slénytipus

sajat mesterséges in-

telligencidval bir majd,

a kisebb ragadozok

csapatosan tamadnak

rank, megprébalnak

bekeriteni, majd

gyors tdmadasokkal

elragadni valakit a csa-

patbol. AT-Rexeknek

és tarsaiknak ilyen

gondjuk nem lesz, 6k

testi erejiik és sebezhetetlenségiik biztos
tudataban tornek az életiinkre, és ha nem
birjuk lerdzni 6ket, akar a vilag végére is
(ildoznek majd.

Erdekesség, hogy a jaték maga ugyan bel-
s6 nézetben jatszodik, azonban a kamera
gyakorta dinamikusan

koveti az eseményeket.

Valami hasonlét eddig ta-

[4n a Peter Jackson's King

Kong cim(i remekmi(iben

lathattunk: ha mondjuk,

aprobb ragadozok

tamadnak rank, akkor

anézépont eltavolodik

afoldtél, hogy jobban

atldthassuk a helyzetet

és levadaszhassuk Sket.

Interaktiv mozis élményre

azért ne szamitson senki,

de arra mindenképpen jo

lesz eza néhany jelenet,

hogy feldobjak a sima

akcidk végelathatatlan

folyamat. Ami kicsit kidb-

randjtd viszont, hogy egyelére még semmi
emlitést nem tettek a régihez hasonld
csavaros fejtorckrdl, reméljiik, nem lesz a
divathulldm &ldozata ez a rész. Turok tehat
hamarosan visszatér, és mint lathattatok,

talan még jobb formaban van, mint valaha.

-MAJUS

"Ha elérem az autot, végre biztonsagban
leszek” - egy halott utolsé mondata...
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A vérforrald akcio, a rengeteg izgalmas szi-
tudcid, a kétfrontos harc, és a csapattarsak
megjelenése mellett kiilon 6rém, hogy a
grafika is nagyon ott van a szeren, mert
végre nem Nintendo, hanem PS3 és Xbox
360 a célplatform. Hivatalos megerdsités

|y

(JDONSAGOK TUROK

Mr. Attenborough mostanaban
eléggé merész felvételeket készit...
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; A helyi turistalatvanyossag...

a PC-s verziordl egyeldre ugyan még nem
érkezett, de egyre tobb helyen csicseregnek
réla a madarak - mi biztosra vessziik, hogy
a Disney Interactive nem hagyna ki egy
ekkoraziccert...

ashe
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FEJLESZT!

SOFTLAB NSK
MEGJELENES

2007 VEGE
FEJLESZT!

A Softlab NSK egy egyeldre

inkabb csak

ban kozismert hardver- és
szoftvertervezd, illetve
jtékfejlesztd csapat.

Specialitdsul
széllitos pro

legismertebb cimiik a

Hard Truck.

GYORSLINK

5 Az élet 18 keréken gyakran
sokkal izgalmasabb tud lenni,
mint ahogy azt egy kiviilallé
gondolna — a Hard Truck sorozat
utan most a Righ'Roll is ezt igyek-
szik bebizonyitani.

01 PORTRE

Oroszorszag-

k a kamionos-
gramok,

kamiono-
sok élete
nemcsak

jaték és mese - ezta
napokban egészen ko-
zelrél volt szerencsém
megtapasztalni. A so-
kak altal nem kedvelt p6fogé driasokat
magam is megtekinthettem, mikdzben
egy egész konvojban szdllitottak el
irgalmatlan méret(i épit6elemeket a
helyi vasutallomasrdl, rendéri biztositas
mellett. A megprdbaltatasok persze itt
még nem érnek véget, hiszen a sof6-
roknek szembe kell szallniuk az id6jaras
viszontagsagaival, a kozlekedési haldzat
ostoba kialakitasaval, na és persze oly-
kor (leginkdbb a filmekben) a konkuren-
cidval is. Akarhogy is, eddig valahogy
egyetlen kamionszimulatorban sem jott
atigazan ennek az életforménak az iz-
galma, érdekessége, igy nem meglepd,
hogy kissé felfokozott idegallapotban
varjuk a Rig'n’Rollt.

7

Gondolom, nem én vagyok az egyetlen,
aki egy kamionos-szallitos jatékot
mindenféle sztori nélkil is el tud képzelni,
a SoftLab NSK viszont megprdbalkozott
egy emészthetd korités elkészitésével.

INROLLS

A jatékos a Rig'n'Rollban egy ifju sofért
alakit, aki 2024-ben azért érkezik Kalifor-
nidba, hogy prébéra tegye tudasat, és
megszerezze maganak a helyi szallitma-
nyozasi piac legfelsé pozicidjat. A sikerhez
vezet6 Ut persze mindig nagyon rogos,

és héstink kalandjai is sok-sok mérféldnyi

A Nagy Voros elsé utja
a helyi kuplerajba vezet...

autopalyan, komor nagyvarosokon, vér-
szomjas vetélytarsakon és szigort rend-
6rokon ivelnek at. Sokaknak talén elsére
nem vildgos, de a Rig'n’Roll egyenes &gi
leszérmazottja a Hard Truck széridnak, igy
minden tovabbi részletében is pontosan

tudjuk, hogy mire szdmithatunk.

»+Whatcha gonna do when
they come for you?”

Ahogy az lenni szokott, a jaték kezdetén
csak egyetlenegy atlagos kis kamionunk
van, és minden apro-csepré melét el kell
véllalnunk a boldoguldshoz. A kezdeti
Vidd el a kukoricat a szomszéd utcai csir-
kenevelébe!” jellegl misszidkat teljesitve
kezdhetjtik kuporgatni pénziinket, hogy
aztan egyre jobb és jobb gépeket va-
sarolhassunk
magunknak.
(Osszesen 40
jarmatipus
szerepel majd
ajatékban,
deezaszém
kissé csaloka,
hiszen a sima
,NPC-autok” is
beletartoznak.)
Réadasul kis
kedvenciinket
tébb mint 20
trélertipussal
is felszerel-
hetjiik, attol
flggden, hogy éppen luxuskocsikat
vagy fagyasztott hust kell széllitanunk.
Eszeveszett tuningolds ugyan nem lesz,
de kamionunkat fejleszthetjiik is, és ha
Ugy tartja kedviink, benevezhetiink a
kiilonféle gyorsasagi versenyekre is. Ha
pedig kell6képpen sikertilt megszed-

nlink magunkat, megnyithatjuk sajét
széllitmanyozasi vallalatunkat, hogy
menedzseri képességeinket megcsillog-
tatva gyalazzuk porba a konkurenciat.

Technikai szempontbdl a Righn'Roll
nagyjabol ugyanazt hozza, amit korabban
megszokhattunk. A grafikus motoron
nyilvan poliroztak egy kicsit, ez a téjon ésa
jarmUveken is nagyon jol meglatszik, illetve
a fizikai motor, az titkozésmodellezés is sok-
kal realisztikusabb lesz. A bejarhatd jatéktér
szintén a sokszorosara nétt: San Francisco,
San Diego, San José és Los Angeles utcdi
mellett bejérhatjuk majd a kdrnyék hegyeit,
volgyeit és az 9sszekotd autdpalyakat is. A
mesterséges intelligencia fejlédése elsd-
sorban abban nyilvanul meg, hogy sokkal
realisztikusabb lett a forgalom, a vezet6k
joval tobb kozlekedési szabalyt ismernek

és tartanak be. A rendérok is egyre jobban
odafigyelnek kihdgésainkra, viszont végre
nem csak veliink foglalkoznak, igy akar az is
el6fordulhat, hogy az orrunk elétt kapcsol-
nak majd le egy rivalis kamionost, amiért
athajtott a piroson. A fentiekbdl, azt hiszem,
nagyon jol leszlirhet, hogy a Righ'Roll egy
teljesen Uj sebességi fokozatba kapcsolt

a kordbbi szallitmanyozos jatékokhoz
képest, ezért a rajongoknak mindenképpen
érdemes odafigyelniiik ra.

ashe
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' ALPHA PRIME

Korabban is elofordult mar, hogy hosszti
honapokat kellett varni eqgy jaték kiilon-
boz6 nyelvi verzidinak megjelenésére, ama
Alpha Prime érdemeibdl ugy tiinik még e
sem vonhat le semmit. '

Hol van mar az aranyos
kis Vizipok...

ma alé hajtja a dolgozdkat és a kozponti
szamitogépet is. A rejtély megoldasara
onjelolt, kapzsi kincsvadaszok érkeznek,
am csak tovabb sulyosbitjak a helyzetet.
Itt 1ép képbe Arnold - azaz a jatékos -,
az egyetlen katona, aki velesziiletett
immunitéssal bir a hubbardium hatasa
ellen.

Mint azt mar korabban is emlitettem, az
Alpha Prime eredendéen egy akcidban dus
FPS lesz, a készit6k azonban rengeteg ext-
ra ficsorrel igyekeznek feldobni a jatékme-
netet. Aki nem akar allanddan harcolni, az

tesen a hatérokon tulra kertil6, némileg
tovabbfejlesztett, angol verziot vettiik
tlizetesebben szemugyre.

kelés, illetve kihasznalhatjuk a szamunkra
kedvezo kornyezetei elemeket is (és itt
nem csak a standard a robbané horddkra
gondolok). A tlizharcok megvalositasat
elsésorban a Half Life 2-h6z hasonlithatjuk,
ugyanis nem a nyers eré dominal, sokkal
jobban jérnak azok, akik taktikéjukat a tel-
jes interaktivitasra épitik, és megprobaljak
a maguk javara forditani a tereptargyakat
is. A mai divatnak megfeleléen a jatékbol
nem maradhatott ki a bullet time effektus
sem, az id6lassitast a hubbardium segit-
ségével vehetjilk majd igénybe. Akinek
pedig még ez sem lenne elég, az szamos
jarm voldnja mogé is bepattanhat, illetve
kulonféle gépezetek folott veheti at az ird-
nyitast. A sok lehetdség ellenére azonban
allitdlag nagyon is érezni fogjuk, hogy csak
egyszerl emberek vagyunk, mert bizony,

Black Element fejlesztécsapat
neve most még talan nem
minden jatékosnak cseng

ismerésen, azonban ha elaruljuk, hogy a
Bohemia Interactive gondoskodé szarnyai
alatt tengetik mindennapjaikat, akkor
gondolom sokaknak felcsillan a szeme.
Hogy miért is? A csehek egyik fomive, az
Operation Flashpoint cim(i l6volde min-
den hibdjara ellenére rendkivil népszeri
jatékka valt, és ez talan valamilyen szinten
garanciat jelenthet a hasonl¢ kategoria-
ban ringbe szallé Alpha Prime mindségére
is. Fontos tudni, hogy a program cseh
nyelven mar viszonylag régen napvilagot
latott, és egészen kellemes értékeléseket
gyljtétt be, a nagyvildgnak azonban
egyeldre a fenti korlatok miatt még vérnia
kell a kiprébalasara. Mi most természe-

Az Alpha Prime egy nagyon tavoli,
alternativ jovébe hivatott elkalauzolni
minket, ahol a legnagyobb kincsnek az
(irhajok hajtdanyaganak legfontosabb
oOsszetevéjeként szolgald , Liquid metal”
nevezet(i asvanykincs szamit. Ez a rend-
kivili anyag persze nem terem minden
masodik bokorban, csakis kiilonleges
aszteroidakon lelheté fel -ilyen a
nemrégiben felfedezett Alpha Primeis.
A vallalat természetesen azonnal egy
banyaszkoléniat telepit az égitestre, és
hozzalat a Liquid metal begydjtéséhez,
azonban egy kiilonleges fert6zés ural-
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olyan triikkokhoz folyamodhat, mint a hac-

L e i . [1JDONSAGOK ALPHA AKCIO

}

ha nem figyeliink oda eléggé, kdnnyen
flibe haraphatunk.

Orvendetes, hogy a jaték vizualisan is ott

van a topon: a grafika minéségérdl min-

dent elarulnak a képek, persze a teljes élve-

zethez igen komoly erémi szlikségeltetik.

Aki rendelkezik a megfeleld eszkdzokkel,

az kihasznélhatja az Ageia PhysX techno-

|6gia minden elényét is,

ami valljuk be, rendkivil —
latvanyos tlizparbajokat

és izgalmas fejtordket KATEGORIA
igér. Kiilonlegesség FPS

még, hogy az Alpha Pri- KORNYEZET
me témogatja a Matrox SCI-FI
TripleHead2Go-t is, azaz KIADO
lehet6vé teszi, hogy IDEA GAMES
egyszerre akar 3 mo- FEJLESZTO
nitoron, 3840x1024-es BLACK ELEMENT
felbontasban futtassuk MEGJELENES
ajatékot. Osszegzés- 2007.

képpen nehéz barmit is
mondani, hiszen az igé-
retek ugyan rendkivil

kecsegtetéek, azonban

FEJLESZTOI PORTRE

ABohemia Interactive Stu-
dio berkein beliil méikadd,

pragai székhelyd fejlesz-

a program minden tdcsapatot eddig a Shade:
i6id Wrath of Angels PC-s és
aligha élvezheti majd N-Gage-es vdltozatardl,
fldi halandd - marad- és az xboxos Nefandusrl
ismerhetjiik.

junk tehat anndl, hogy
egy remek kis FPS van
kilatasban...

ashe

GYORSLINK
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A Petroglyph a remekiil sike-
rult Star Wars: Empire at War

és kiegészitoje utan ezuttal egy
olyan stratégiai jatékot szeretne lét-
rehozni, ahol sokkal jobban szabad-
jara engedheti a fantaziajat.

jatékipar torténéseit nyitott erejéig. A fegyverropogas-
szemmel figyel6k minden sal tarkitott beszélgetés b LA Gt I, Fejlett technika: még a derékszégii

bizonnyal nagyon s jol tudjak,  végén az emberiség pedig g hiromszogetislézerrel rajzoljik...

hogy miért lett rovid idé alatt megha- kénytelen tudomasul . Lo . £ T T TN
tarozo fejlesztécsapat a Petroglyph. venni, hogy sajat erejével
A nagyrészt egykori westwoodos és tudasaval még csak =
arcokbdl verbuvalédott team tagjai megsebezni sem képes az ¥

az elmult években idegeneket. Az egyelére

_ (évtizedekben) szinte még befejezetlen, kissé
hihetetlen tapasz- atlagosnak hato torténet,

KATEGORIA talatot szereztek a valamint a sablonos cim

RTS stratégiai programok ~ azonban ne tévesszen meg

KORNYEZET teriiletén (néhany cim,  senkit, itt ugyanis valami

ALTERNATIV JOVO csak a miheztartas igazan nagy dobds van

KIADO végett: Command késziilében...

SEGA & Conquer, Age of

FEJLESZTO Civilization sorozat).

PETROGLYPH Uj formacidjukban

MEGJELENES tudasuk minden Ahogy az varhatd volt, a Universe at War taldn még soha: a csatak soran valés id6-

2007 VEGE elényét kihasznaltak, jatékmechanizmusa nagyjabél hasonld ben is lehet6ség nyilik az egységek azon- Meglehetdsen furan hangzik, hogy
FEJLESZTO1 PORTRE aminek azeredménye  lesz az Empire at Warban megismerthez. A nali atképzésére, a fegyverek lecserélésére  a Foldért vivott csataba az embe-
Ameglehetésen nemcsak a kritikailag, kampany és az egyjatékos mod gerincét vagy akar a fejlédési fa kozmetikézasara. riségnek gyakorlatilag semmilyen
fiatal, azonban az ex- de az eladésokban is a nagytérképes, globalis menedzsment Gondoljunk csak bele, hogy az igazan beleszélasa nem lesz, csak a kampany

westwoodos tagoknak nagy sikert hoz Star adja, ahol azigazan komoly dontéseket ligyes stratégak ezzel mekkora el6nyhéz elsé részében iranyithatjuk majd éket
kdszonhetden rendkiviili Wars: Empire at War, kell meghoznunk. A kiilonféle terdle- jutnak, hiszen gyakorlatilag barmilyen egy kicsit. A hdrom jatszhato faj kozll a
tapasztalatokkal rendel- majd egy kiegészité tekért vivott harcokat persze méra jol szitudciohoz alkalmazkodhatnak néhény ~ Hierarchy lesz a nyers eré képviseléje,
kez6 fejlesztécsapat elsd lett. A mindenki 4ltal ismert RTS-modban kell lejatszanunk, és kattintassal. A helyzet persze multiban 6k nem veszédnek dlcazéssal, mester-

jatéka a Star Wars: Empire

- jolismert Csillagok itt [ép képbe a jaték egyik legkomolyabb vélik majd még érdekesebbé, hiszen I6vészekkel, inkdbb porig bombéazzak
at Warvolt.

haboruja-univerzum Ujitasa, a,Tactical Dynamics” Az 6tletnem  sohasem tudhatjuk, hogy ellenfellink a kérdéses terliletet. A masik ismert
GYORSLINK azonban tele van teljesen ismeretlen, lathattunk korabban mikor alakitja at teljesen a seregét egy frakcié a Novus: 6k teljesen szami-
12990 szigoru megkotések- mar hasonlét, ilyen mértékben azonban szempillantas alatt. t6gép- és energiafliggdk - hogy ez
kel és szabalyokkal, miként nyilvdnul meg a jatékban, arrdl
igy egyéltalan nem maximum taldlgatni lehet (a harmadik
meglepd, hogy a sracok Uj alkotasukhoz | ; oldalrél egyeldre csak annyit arultak el
egy teljesen egyedi vilagot akarnak 1 - . G-y - a fejleszték, hogy nem a zergek lesznek
|étrehozni. | 4 - - s = : ©). Természetesen mindenkinek
3 megvannak a sajat, egyedi egységei
e | és hései, az eddigi informdciok alapjan
Az alapszituécio szerint 2012-ben . : 4 ' : : biztosra vehetjlik, hogy meglepeté-
jarunk, amikor az emberiség békésen y . ' ' sekben nem lesz hiany. Ha a fentiekhez
tengeti haborukkal, biinnel teli i v £ 4 s még hozzdvessziik a feltuningolt Em-
mindennapjait, nem is sejtve, hogy = . T Tt : . pire at War grafikus motort és a teljes
mar régota figyelik onnan fentrél. Egy 2 " ' - o : ; mértékben pusztithato kornyezetet,
napon azonban testet 6t az eddig csak ! > 2 p VI akkor nem tulzas azt allitani, hogy a
lazalmokban |étez6 fenyegetés, és a Hie- A robotrakok visszavagnak -3 K. ets Universe at War: Earth Assault az év
rarchynak nevezett idegen faj tiszteletét azalland6 vizszennyezésért... M ol ' egyik legnagyobb durranésa lehet.
teszi a bolygdn egy révid eszmecsere ] ashe
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SZERKESZTOI JEGYZET

Komolyan mondom...

..ha rajtam milna, én betiltatnam ezeket az
agressziv videojatékokat. Mindet! Egyszerd-
en elképesztd, hogy mit tesznek az embe-
rekkel: nagy Amerikaorszagban jatékoktdl
beg6z6lt, megvadult fiatalok 16voldoznek
iskolékban (rend-sze-re-sen!) nélunk meg
hat nem is tudom, most épp Tomb Raidert
jatszik valaki? Mar Kadar apank/egy t6-
meggyilkos (partpreferencia alapjan a nem
kivant rész torlendd) sirja sem lehet bizton-
sagban?

Széval nem értem, nem és nem. Komolyan,
bezlizatndm az 6sszes konzolokat, meg a
PC-+tis, azis minek, az egész interneten is
csak az erészak meg a pornd. Es hat miért
nem lehet inkabb tévét nézni, mint minden
normalis embernek?

Ez egészen egyszer(ien rettenetes. Es mi
mit tesziink? Mi, a jétékujsagirok. Figyel-
meztetjik az artatlan fiatalsagot, hogy a
vesztiikbe rohannak? Hogy a szémitégépes
jaték 6, butit és nyomorba dont? Hogy
ennél mar csak az alkohol meg a drog rosz-
szabb, de azok se sokkal? Nem.

Kollektive tehat elhatérolédok magamtol,
és kovetelem, hogy tiltsak be ezt az egé-
szet, még engem is. Mert hat pttij azilyen
ember mér. Mon-gyon-le.

Akinek azonban nem hasznal a szép sz6, az
taldl itt Halo 2-t (ami egyszer(ien rettenetes,
csupa vér meg mészarlds meg szornyete-
gek), netan LOTRO-t, (ami egy MMORPG,
tehdt egyenesen a satan taldlmanya) sét,
Spider-Man 3-at is (olvasnatok knyveket
inkdbb a hiilye képregények helyett!) nem
beszélve a tobbi rettenetrdl. Mindenki csak

a sajat felel6sségére lapozzon tovabb!
mazur

A GAMESTAR

ERTEKELESI

RENDSZERE

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csak és kizdrolag abban az esetben érté-
keltink egy jatékot szazalékkal, ha az mar
kereskedelmi forgalomba keriilt, illetve
ajaték fejlesztoje/forgalmazoja értéke-
lésre késznek tartja a hozzéank eljuttatott
verziot.

A fenti okbdl kifolydlag minden jaték
esetében kiemelten tgyellink arra, hogy
az értékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy mas fajta
jatekokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott
kategérian beliil megjelent alkotasokrol szin-
te mindent tud, amit tudni lehet.

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan

- minden egyes alkotast sajat kategdridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan.Ez teszi lehet6vé azt, hogy a cikk végén
o6sszehasonlitsuk a tesztelt jatékot kategdria-
tarsaival.

Az e havi kérdést Szepi79 tette fel nekiink, és a kovetkezé:

Most, a megjelenések utan melyik uj generacios konzol a kedvenced?

200

0%+ iy

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot forditunkarra,
hogy ebbe a kategdridba csak a legeslegjobb jatékok
keriilhessenek be. Ezek az alkotasok allitjak fel az j
standardokat, a jovében megjelené programokat hozzéjuk
hasonlitjuk majd. Adott kategériak legjobbjai épptigy
bekertilhetnek ide, mint a forradalmi, 4j élményt kinald
jatékok.

80-89% vy

Ebben a sévban szintén csak nagyon j6 jatékok
szerepelhetnek, dm egy dolog k6zos benniik: valamiért
lemaradtak a legjobbaktl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon j6 jatszani, de egy év mtlva mar nem
biztos, hogy beszéliink majd roluk. Ettél fiiggetlendl
élvezetesek, jo jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatéak.

FO-7QY I

Azebben a kategdridban szerepld alkotasok még jo
jatékoknak nevezheték, am minden esetben igaz rajuk,
hogy kevéssé inspiraléak, nem egyenletesen érdekesek,
esetleg a prezentalasba vagy a technikai kivitelezésbe
csusztak be hibak, és ezek hatéséra bizony jéval kevésbé
szérakoztatdak, mint az el6bbi két osztalyba besorolt
tarsaik.

B0-69% iz

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak jo
tulajdonséagaik, am a rosszak bizony marfoléjiik kerekedtek.
Otlettelen, faraszto, esetleg technikailag tkéletlen
programok, s ebbél kifolydlag a jatékélmény mar épp hogy
csak kielégitének nevezhetd. Kilehet 6ket probalni, de
végigjatszasuk csak az adott miifaj szerelmeseinek ajanlott.

S0-58% vy

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban nem nagyon
fogsz szérakozast talalni, még akkor sem, ha nagyitoval
keresed. Végigjatszasrol sz6 sincs, hiszen jéval hamarabb
fognak felallni el6liik még az adott stilus legelhivatottabb
hiveiis. Ha netén egy-egy 6tlet meg is tetszene benniik,
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovabb jatszol...

0-48% vy

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem egyszeriien

nem szérakoztatnak, de a hajadat téped t6lik, vagy
egyszer(ien csak szanakozva rohdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofalisak, "jatékmenettel" mar-mar nem is
rendelkeznek. Ha meglatod valamelyikiiket, menekiilj,
amig megteheted, vagy égesd el a lemezt,
ésamaradvanyokat asd el jo mélyre.

h Igy nyomdaba adas eldtt Sokat gondolkoztam a kérdé- Ahogy az X360 és a PC még — Wii-t vettem, remélve a toké-
< azt hiszem az Xbox 360, de sen, de szerintem a Wii jobb tovabb kézeledik egymashoz, letes élményt. Nagyon jépofa,
Q megjelenés utdn mar lehet mindegyik felett. A PS3 és tigy rejtenek majd mind tobb de korantsem tokeéletes. A PS3
hogy aPs3... Xbox 360 majdnem minden potencialt magukban az ipar | gyonyord, de alig van rd olyan
< jatéka ami érdekes lenne €sa piac jovojére nézve, igy én | jaték, ami engem érdekel.
m ™ R | = = szimomra meg fog jelenni hivatalbl Bill bacsi gépének il , A Ezért nem lett soha PS2-m
O e TV R ' s sk tornes [T VTR o s o
1 szakTEROLET: KALAND, szAKTERLET: MINDEN AMI algi g()ili alii Vil szAKTERULET: THREATGENERA- ) SZAKTERULET: AUTOVERSENY, e kb’ltenla’befol
B wuzedusertko SZUTYOK, ES EGY 1GAZI pediga il LA, FPS, RPG, Es AUTOS £PS, AKCIO mirefog 2
o ARMInoner e ROGUE JATEKOK 166L67:9 EVE SRRt
h JATEKOISAGIRO (COMPUTER £L6ELEr: 8 EVE A PC-X+GS ELofLer.SEVE JATEKOJSAGIRO (PCZED,
MANIA, GAMESTAR) LEGFOBB TORDELOJE, JATEKUJSAGIRO GAMESTAR)
ﬂ DESIGNERE (GAMESTAR)
: Egyeldre nem estem hasra Xbox 360, de még hianyzik eqy| Jelen pillanatban valahogy Fut barmelyiken a Supreme
< egyiktdl sem: sokmagos procik ! nagyon fontos dolog hozzd, nem tud meghatni egyik Commander? £s a WoW?
m ide, Wii-kontroller oda, én A mégpedig a Halo 3. -amiigy remekbeszabott Csendesebb barmelyik az
maradok a PC-nél még egy 1 - gépezet sem, sokkal inkabb asztali gépemnél? Nem, koszo-
< ideig biztosan. ‘ l" varom mar a kovetkezd gene- ndm, porszivot nem veszek.
' - racios nyarat.
SAM SZITTYD ASHE KECSKE
szAKTERiLET: AKCIO, szAKTEROLET: UZLETI szAKTERULET: FPS, RTS, RPG SZAKTERULET: RPG,
\ STRATEGIA, RPG MENEDZSMENT JATEKOK eL6ter:3 EVE JATEK- ONLINE TAKTIKAI FPS-RTS,
ELOELET: 6 EVE JATEK- ELOELET: EZER EVE A SZAK- UJSAGIRO (PC.GAMES) TYCOON-OK, SZOFTVERFE-
\ UJSAGIRG (EARTHQUAKE MABAN Jesztes
SZERVEZO, GAMESTAR) ELOELET: 5 EVE JATEK-
0JsAGIRO

7.MAJUS | WWW.GAMESTAR.HU
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BOXOK
L. Minden jatékhoz tudunk mondani egy-két
NYlTOKEP \ olyan érdekességet, mely a konkrét cik-
Acikkeket minden . o % ktorzsnek nem képzi ugyan szerves részét,
esethen megprobaljuk \ de biin lenne nem beszélni réluk. Ezeket
nagy képekkel illusz- az infokat boxok formajaban kbzoljiik
tré?:i, apsarokpont veletek. Erdemes rajuk nézni. SING 92
természetesen a \ N: TREASLURE ISLAND
nyitokép, mely mind NG
koziil a legnagyobb. e — E DUCKING
Hissziik, hogy a e ATRE OF WAR
jatékrol kialakitott
teljes és hiteles véle-
ményhez hozzétartozik
a vizualitas, képi —
informaciot pedig nem
lehet bélyegmérethen Ll | - =
" DAWNSPIRE =% T p'
H o
| = HARDVERBOX
Amig vilag a vildg,
& aPCs jaték egyik
legfontosabb
Gyorsnézet niniikeje marad
Itt talaljétok a a '.‘a”’dj’ﬂ'geﬂy- A
jatékhoz tartozo fe!lodes’folyfam.atlos, a NSPI
vitlis informaciokat, fejlesztés pénzigényes, rppp——
fejlesztd, kiadd, satob- igy miel6tt kidobnal i
bi. A kiin’nyebb heha- azablakon 12kcta LWIND OF VIETNAM
tarolas végett feltiin- gij F.PS-cst’Jdara, DRIVER
tetjiik a fejlesztok vess egy plllantast a
korabbi jatékait is. (Ikk’ek mellett talal-
AGyorslink a GameStar P il hatd Hardverboxra.
Online adathaziskodja, ERTEKELO Minimlis konlﬁg is
ahol a jatékhoz Hosszii évek tapasztalésainak eredménye, minden lényegi informéciot tartalmaz, teszttap:szta atok.
mindenféle linkeket, mely alapjan egy jaték mellet / ellen donthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a jaték Nagyon hasznos.
képeket, letdltéseket minden egyes aspektusanak kiilon értékelése, a szerzg dsszegzé gondolatai, és az
talaltok. dsszértéket képviselni hivatott % talalhato benne. Az, Es a tobbivel” hasonld jatékok

kozott helyezheted el a tesztalanyt.

Teszteldink tapasztalt jatékujsagirok, akik hosszi ideje a szakméban vannak. Mind lattak mar falon pokot, de ez nem jelenti azt, hogy véleményiik minden esetben egyezni fog a Tiéddel. Ha
szerinted tdl szigordan, vagy tul lagysziviien értékeltiink egy jatékot, kiildd el nekiink sajat verziédat levélben. Nyilvén indokokkal és észérvekkel aldtdmasztva, ahogy azt miis tessziik.

Nincs dsszehasonlitési ala-
pom, mert P$3-al nem jit-
szottam, a Wii-be pedig csak
€épphogy belenéztem, de az

Xbox 360-nal viszonylag elé-
gedett vagyok.

Kedvencem a Wii, a PS3 és
az Xbox 360, s szeretnék is
ilyeneket nagyon. Adjatok. Ha
nem, akkor marad a kirohadt
Sega Megadrive a polcon,

Amelyiken lehet kis négyze-
teket vagy aprd pancélosokat
‘. tologatni, és kazben gondol-
kodni. Ja, hogy ilyen nincs?
Akkor marad a PC. Na j6, a
mert konzolt én bizony azota k Fight Night az Xboxon egész

nem veszek. tiirhetd néhany barat és sor
DUNCAN -CSONTI- el BAD SECTOR ;
SZAKTERULET: FPS, STRATEGI- sZAKTERLET: KOROKRE SZAKTERULET: TPS, FPS, RPG, RULET: RTS, FPS,
AK, EGYEB BESOROLHATAT- 0SZTOTT STRATEGIA, BIZONYOS RTS-EK KOROKRE 0SZTOTT
LAN JATEKOK MANAGER, RALLY £L0ELET: 15 EVE JATEK- STRATEGIA
EL6ELET: 6 EVE UJSAGIRG, ELOELET: 6 EVE JATEK- 0JSAGIRO (576KBYTE, PC ELOELET: 10 EVE JATEK-
RADIOS (PC GURU) 0J5AGIRG (PCZED, ZED, GAMESTAR) 0JSAGIRO (576KBYTE, PC

GAMESTAR) ZED, GAMESTAR)

Nekem a Wii a szimpatikus,
régebben is Nintendom volt,
most is az lesz, azt hiszem.

Egyértelmiien a Wii, amelynek - Midta meglattam a Colin McRae: Ha nem szamitom azt a 10 éves|
tulajdonosa is vagyok: szuper DIRT menijét Xbox 360-on, GameBoy-t amit az ecserin vet-
jo vele hadondszni és az " @ azota nem kétséges. Eqyszeriien tem tavaly, akkor azt hiszem
internetes képességei miatt - qyonyori volt, s mi tobb! az Xbox 360 a mostani kedvenc
aTV-miisort is siman meg Belehorzongtam igy: brrrrr! Azt h konzolom. nekem a PC (néha még sok
tudom nézni vele. Esetleg ha = hiszem, az a konzol a kedven- T is). PlayStation 3-on egyeldre
aPS3 majd fele ennyibe keriil cem, amelyikre megjelenik a nings olyan nagy név, ami
majd.... De aWii akkorra csak LASER P DIRT. Ja, hogy lesz PC-n is? Brrr! MABY . MAZUR lazba hozna, ami pedig Xbox
jobb jtékokkalrendelkezik SZAKTERULET: GENIT’!\lIAK sznkT}num:AUTﬂV[RSENV, SZAKTERDLET: FPS, RPG, RTS, 360-on érdekelne, az mind
MMORPG, RTS q ELOELET: FELFEDEZO TPS, ES MINDEN AMI HW DEMONOLOGIA T p
ELOLET: 17 EVE JATEK- mejd. eLoELeT: 5 EVE JATEK- ELOELET: 500 EVE JATEK- msgjelemk majd ?("e 'SA
UISAGIRG (PC GUR, 015GIRG (GAMESTAR 01SAGIRG (GAMESTAR), Wii-hez meg fel kéne kasza-
OTHERSIDE, GAMESTAR) ONLINE, GAMESTAR) 2 EVE WARLOCK (WOW) I6dni, i hallott marlyet?

Egyikhez sem kotnek gyen-
éd érzelmi szalak, mind-
harom remek masina, de
egyeldre maximalisan elég

SZAKTERLET: SPORT,

Y/
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:(Pnsnmu Olgot kE" tudni: makacs
KORNYEZET - tulé ok, és hatarozottan nem
e (33 retne minket. .. Miutan tgy t(nt,
oS “hogy Master Chief elintézte Gket a Halo

BUNGIE / HIRED GUN

elso részében, masodszor is visszatérnek,
. varatlan csapést mérve Iegérzékenyebb
' '_p\on nkra: a Foldre. Két és fél év utan
. \végre PCre is megjelent az Xbox-
. Klasszikus Halo 2..

ABungie-t természetesen
a Halo sorozatrdl ismerjiik
aleginkébb, pedig 6k
készitették a legendds
(vagy inkdbb: , mitikus”....)
Myth-részeket s, illetve
korébban sok mds egyéh
cimen s dolgoztak.
Erdekesség még, hogy
legelsd jétékaikat kizérolag

Macintoshra fejlesztették,
és csak késabb alltak
tPC-re.

B
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november 9-e minden
Xbox-tulajnak piros bets tinnep, hiszen
ekkor jelent meg a konzolra késziilt legjobb first
person shooter, a Halo 2. Amellett, hogy elsé napi 1
milliés eladésaval minden akkori rekordot megdon-
tott, ez volt az Xbox Live legnépszeriibb multiplayer
jatéka is: tobb mint 4 milliard Halo 2-partit toltak
rajta, ami uszkve 700 millié ora lejatszott id6t jelent
- és akkor a single részt még nem is szamoltuk...

Ez bizony mér emberi életben mérve is tekintélyes
mennyiség, és egyértelmt, hogy a Halo 2 dobbene-
tes sikert aratott - talan az Xbox 360 pozici6ja sem
lenne annyira erds, ha a Halo 2 nem kaszal ekkora
bevételeket, és nem alakit ki oly hatalmas rajongdi
bazist. Nem véletlen, hogy még 360-ra is mind a mai
napig készlilnek Halo 2-es letdlthetd palyak: aprilis
17-én, nem sokkal a PC-s verzié megjelenése el6tt
raktak fel uj palyakat a Live-ra.

A Bungie g6zerével dolgozik a Halo 3 fejlesztésén,
a Microsoft pedig a vilagért sem akarta megzavarni
az aranytojast tojo tyukot, ezért igy dontatt, a kon-
verziot egy teljesen Uj csapatra, a westernfilmeket

f N

-

xboxos gra-
fikaja olyan szin-
ten feszegette a konzol
hatérait, amellyel mar-mér elérte
az Xbox 360 next-gen mindségét. Ezek

utan a Hired Guns azt a cséppet sem irigylésre
méltd feladatot kapta, hogy a Bungie jatékat a PC-s
vildg igényeihez igazitsa... Azt a legtdbb Halo-
rajongo tudta, hogy a texturakat és a modelleket
totalisan tdolgoztak, arrdl viszont még nem volt
konkrét informacio, hogy mi a helyzet a DirectX

10 tdmogatdsaval. Mivel egyeddl a Vista operacids
rendszeren miikddik majd a DirectX 10, sokan abban
reménykedtek, hogy ezt az elsé ,Vista only” FPS is
tdmogatja majd...

Nos, az a rossz hirem, hogy sajnos sz6 sincs errél: a
Halo 2 ugyanolyan DirectX 9-es jaték, mint barmi-
lyen, XP-re kordbban megjelent FPS. J6 hir viszont,
hogy rengeteg felbontastipus kozétt valtogatha-
tunk, a 800x600-t6l egészen az 1680x1050-ig. A na-
gyobb felbontés tagadhatatlan elénye pedig, hogy a
HUD kijelzéje ,nem 16g bele a képbe”, hanem diszk-

A KET ES FEL EVES XBOX-.JATEK
KONVERZIO.JA UGYANIS CSAK ES
KIZAROLAG VISTAN FUT...

idéz6 nev(i Hired Gunra bizzak. Ezt szerintem sokan
megértik, dm a masik fontos dontést kevesebben
fogjak lenyelni... A Halo 2 ugyanis az a jaték, amely
arra hivatott, hogy a gamervilagot ne csak egysze-
rlien becsalogassa, hanem be is kényszeritse a Win-
dows Vista operacios rendszerbe. A két és fél éves
Xbox-jaték konverzidja ugyanis csak és kizarélag
Vistan fut...

Miutén a t6sgyokeres Windows XP-tulajok lenyelték
a keserd pirulat, hozza kell tenniink, hogy a Micro-
soft sok egyéb bénusszal is megdobta a Halo 2 PC-t.
A PC-s jatékok torténelmében most el6szor probal-
hatjuk ki az ,achievements” rendszert, amely mar
masfél éve miikodik Xbox 360-on (errél a dobozban
olvashatsz), illetve sajat multiplayer palyakat is ké-
szithettink a jatékhoz. A Microsoft nyilvanvaléan jé
nagy rizikot vallalt: most fog eld6Ini, megéri-e egye-
seknek, hogy a Halo 2 miatt installaljak a Vistat...
(pedig a pletykék szerint igy is lesz XP-kompatibilis
valtozat).

|
Gondolom, mindenki arra kivancsi, hogy
grafikailag mit sikeriilt gorbiteni a két
és fél éve konzolra megjelent jatékon? ‘
Amikor 2004-ben a Halo 2 megjelenta
700 MHz-es Xboxra, a Bungie hihetetlen
eréfeszitést tett, hogy a Microsoft 6re-
gedé konzoljanak legutolsd szamitésait
is kihasznalja. A Halo 2
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réten ott figyel a képernyd sarkdban. Ha widescreen
képernyén jatszol, akkor szinte észre sem fogod ven-
ni a HUD-ot. Az elsé pélya eléggé unalmas és sziirke
helyszinén ugyan ez az apré niiansz nem sokat
szamit, am a késébbi dzsungeles
vagy a covenant (rhajon eltol- H:-f’f_'-'
tott részeknél a latvany azért e
igencsak meggy6z6.

No de mi a helyzet a textarakkal? Két

Micro-
softnak
voltideje,
hogy alaposan
felturb6zza ezeket
a mai igényeknek meg-
feleléen. Nos, a végered-
mény hulldmzo teljesitményt
mutat...

Kezdjiik a pozitivumokkal. Master
Chief spartan pancélzatanak (melyet
leginkabb a multiplayerben, a jarmu-
vekben iilve, illetve az atvezet6kben lat-
hatunk) minden aproé részletét hihetetlen
migonddal sikertlt kicsinositani: minden
csillog-villog, és igazan magas felbontéasu
-tényleg szavunk sem lehet. Hasonléan em- T
beres munkigeztek a Hired Guns fejlesz-

t6i a Warthog katonai dzsipek renovalasaval:
fantasztikus latvanyban lehet részink, amikor
héstinkkel ezekbe a jol ismert jarganyokba
pattanhatunk.

Ugyanakkor sajnos a k6rn!(ezet nem mind-
egyik részletének atdolgozasara jutott kelld

és fél év telt el az Xbox-jaték meg-
jelenése dta, azért azt gon-
dolhatnank, hogy a




FOKUSZ

pénz, id6 vagy energia. A tengerparti palydkon
példaul a homoktalaj texturaja kifejezetten rusnya.
A sziklafalak egy része ,kozmetikai kezelést” kapott,
mashol viszont szinte gyomrosként fog érni, hogy
mennyire csunyak, mosottasak és élettelenek ezek
a feluletek. Az vicc, hogy amikor a Warthogban
uliink, jarganyunk latvanya annyira itds, hogy a
bizonyos részeiben rat kdrnyezet még kidbrandi-
tébbnak tlnik...

Szé6val a Halo 2 szép is, és nem is, at is dolgoztdk,
meg nem is: komolyan, mint a Métyas kiralyos me-
sében... Vajon miért dontott Ugy a Microsoft, hogy
az Xboxra készilt texturak egy részéhez nem nyul-
nak hozza? Nemtér6domségbdl? Vagy ez csak be-
etetés volt, és a ,vegyél Xbox 360-at, ha szép Halo
3-at akarsz” elvet kovetik? Szivassuk a PC-s népet?
Nyilvan sokan ilyen szidalmakat vagnak majd a ki-
adé fejéhez, amikor el6szor meglétjak a Halo 2 PC-s
verziéjat, de az okok azért ennél 6sszetettebbek...
A Halo 2 sikerénél nem véletlenil hangsulyoztam
ki a cikk elején a lejatszott multiplayer 6rékat:

bar a single rész is nagy favorit volt, a jatékosok
z0mének a Halo 2 a tobbjatékos rész terén okozta

a legnagyobb 6rémet. Mivel a Halo 2-bél 7 millié
példany kelt el, ezért a Microsoft nyilvan hasonld
eladasokat szeretne produkalni a PC-s verzidbdl is,
am ez nem igazén jonne 6ssze neki, ha a multiplay-
er hasznalhatatlan, mert annyira szaggat, mintha
diavetitést latnank. Arrél nem is beszélve, hogy a
Live funkcié PC-s bevezetését nyilvan a Halo 2-vel
akarjak népszerdsiteni, igyhogy az elsédleges
szempont a multi. Az igazi multis arcok meg
igy is, ugy is lebutitjak a grafikat a maxi-
malis gyorsasdghoz, ezért donthet-
tek tgy a cégnél, hogy minek
is tulspilazni bizonyos
texturak kidolgozasat.
A lényeg, hogy a
legtobb gépen
fusson a
jaték, épp
eléggé
le-
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Max Payne szerintem elsargulna az irigységtol
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szikiti a vevoréteget a kotelezd Vista operacids
rendszer... Hogy azért ne legyen ilyen dramai a
helyzet, a térképeditor rész igazi fény lehet az alag-
Ut végén... Mivel az editor nagyon sokban hasonlit
ahhoz a szoftverhez, amellyel a jatékot is készitet-
ték, ezért a rajongok nemcsak sajat térképeket,
hanem texturakat is el6éllithatnak a jatékhoz. Igy
hasonl6an az Oblivion modokhoz, kis ,plasztikai se-
bészettel” tényleg gyonyoriivé varazsolhatjak majd
a Halo 2-t, Ggyhogy minden a moddereken
és a lelkes rajongokon mulik
majd.

Mivel az Xbox-verzié mar alapbol tamogatta az
5.1-es surround hangrendszert, ezért a Vista-val-
tozatnal a grafikaval

ellen-

MIRE SZAMITS?

glatjatk hésiinket, elboritja az agyukat a voros kod...

]
= %

The Arbiter [* S|




tétben nem sokat kellett giircdIni, hogy a PC-n is

tokéletes minéséget kapjunk.

Az alapjaték zenéje egyszerien fenomenalis,

kezdve a jol ismert Halo-alaptémaval, amelybe

annak idején szinte beleborzongtam, amikor

el6szér meghallottam még a Halo 1-nél. Amikor

a Nagyfénok pancéljaban harcolunk, dramai és

igazi adrenalinpumpalé muzsikékat hallhatunk,

az atvezet6knél pedig méltdsagteljes dallamok

kényeztetik fiileinket.

A szinkronhangok is tokéletesek: a markans, mély,

bariton hangu Steve Downes (aki egy radiés DJ) ki-

valo a rejtélyes Nagyfénok szerepében, akinek so-

hasem lathatjuk az arcat, de a vékony, csinos, széke

szinésznd, Jen Taylor szexi hangjanél sem tudnék

jobb Cortanat elképzelni.

A kiilonféle foldi és Iégi jarmiivek motorjanak mo-

rajlasa, sivitasa, az emberi hadsereg futurisztikus

gépfegyvereinek ugatasa, illetve a covenant erék
egzotikus mordalyainak

hangjai fantasztikus hangulatot teremtenek. Bar a
Windows Vista ezen a téren semmilyen tjdonsag-
gal nem szolgal, szerencsére a grafikaval ellentét-
ben itt nem is rontottak el semmit.

gozasa mellett a masik cinkes téma az iranyitas
atdolgozésa. A legtobb portoldsnal sajnos az egér
és billentyus iranyitas csapnivaldan rossz, mi pedig
csak verjik a fejiinket a falba... A Hired Gun fejlesz-
t6i szerencsére tokéletesen tisztaban voltak azzal,
hogy ha ezt elszurjak, akkor jobban teszik, ha egy
életre elbujnak valahova a feldiih6dott rajongdk
eldl. Szerencsére annal okosabbak voltak, hogy
kihajitsak, vagy teljesen atdolgozzék a gamepados
iranyitast: ha van Xbox 360-as gamepadod, akkor
egyszerien beledugod az USB-portba, és hajszal-
pontosan ugyanazt a konfiguraciot és mechaniz-
must kapod, mint az xboxos verziénal. Ha nincs

gamepadod, vagy nem szeretsz FPS-nél

FOKUSZ

gamepaddal jétszani, akkor sincs tragédia, mert a
készit6k tirhetéen dtdolgoztak egérre és billentyd-
re is az irdnyitast. Széval WASD-vel mozgunk, mint
mindig, a bal gombbal I6viink, a gérgével zoo-
molunk, és a jobb gombbal hajitjuk a granatokat.
Akinek valamiért nem tetszik a billentytelosztas,
az ugy konfiguralja, ahogy akarja.

Ha viszont mar a beallitasoknal tartunk, akkor
sajnos van egy olyan rész, ahol a jaték igen nagy ki-
hivasokkal kiizd... A zene ugyanis idénként annyira
borzasztéan hangos, hogy multiplayer kozben

nem hallod chatelés kdzben a haverodat. Sajnos a
jatékban eléggé retardalt médon az audiobeallita-
soknal csak az 6sszes hang erejének szintjét tudod
szabdlyozni, kiilon nem tudod lehalkitani vagy
felhangositani csak a zenét vagy az effekteket. Ez a
single jatékban altalaban nem okoz gondot, csak a

A Halo-regények szerint Corta-
na nem mas, mint egy katonai
kutaténd, Doctor Catherine

Halsey sajat agyanak masolata,
amelyet mesterséges intelligen-

ciaként 6rz6tt meg az utékornak.

Dr. Halsey foglalkozott a SPARTAN

Il programmal, melynek kapcsan

2517-ben 75 gyereket raboltak el,

klénokkal helyettesitették, majd a

Reach bolygén képezték ki, és ge-

netikai Uton véltoztattak meg Sket.

A Master Chief egyike az elrabolt

gyerekeknek...

J




Az Xbox 360-as tulajok mar jol ismerik az ,achievements”
kifejezést, hiszen ez az ,eredményességet” szamolé rend-
szer mar a gép megjelenése 6ta mikodik. Hogy mirél is
van sz6? Lényegében arrél, hogy akarmilyen fontosabb
vagy kevésbé lényeges eredményt érsz el egy adott ja-
tékon belil, ezt a Live rendszer szamon tartja, és hozza-
adja sajat pontszamaidhoz. Amikor kilépsz a jatékbol, ak-
kor nemcsak a live-os kezel6fellleten lathatod tételesen
felsorolva, hogy mit értél el a programon belil, hanem
a Microsoft sajat Xbox-honlapjan is megnézheted. Az
eredmények természetesen sohasem vesznek el (hacsak
nem torlik valamilyen okbél a Live-accountodat), és nem
is gondolna az ember, hogy mennyire hatalmas élmény
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visszanézegetni, hogy adott jaték végigjatszasa soran mi-
ket sikerult elérni.

A legnagyobb poén az egészben, hogy valdszinlileg még
maga a Microsoft sem szamitott arra, hogy mekkora fa-
natikus rajongast valt ki az achievements rendszerrel. A
jatékosok olyannyira fontosnak tartjak, hogy minél ma-
gasabb legyen az elért 6sszpontszamuk, hogy képesek
olyan Xbox 360-as programokat is megvasarolni, amelyek
egyébként annyira nem érdeklik 6ket, vagy nem is annyira
jok, csak azért, hogy azokban is megszerezzék az achieve-
ments pontokat. Hogy mennyire sikeriil majd a PC-seket
is fanatizalni ezzel, az még a jov6 zenéje, de van ré egy
fogadasom, hogy itt is népszerd lesz...

-
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hogy sajat konyvtérba, a sajat szajuk ize szerint teljes
egészében felrakjak a jatékot, azok siman megtehe-
tik, de késziiljenek fel, hogy ilyenkor viszont tényleg
rengeteget kell varni, mig a progi tet( lassan felkeriil
gépiinkre. Mivel a teljesitményben alig észlelhetd
kiilénbség, ezért mindenképpen a Tray and Play meg-
oldast javaslom.

A Halo 2 az elsé olyan jaték, amely tdmogatja a
Windows Live rendszert. Amikor belépiink a rend-
szerbe, akkor azonnal figyelmeztet a program, ha
update-re van sziikség. Ahelyett, hogy nekiink ké-
ne végigszenvedniink, amig megtalaljuk az tjabb
verzidkat a jaték honlapjan, végigverekedniink
magunkat az 6sszes bugyuta reklamon, kitomori-
teni a patchet, vagy egyéb bosszantd muveletet
végrehajtanunk, a Halo 2 mindezt megoldja he-
lyettiink. Csaktgy, mint az Xbox 360-nal, bejon egy
figyelmeztetd ablak, és ha klikkeliink rajta, felrak
magatdél mindent.

Persze az egyszer(iség még kevés az igazi multis
élvezethez. A Hired Gun-os arcok igyekeztek az
6sszes olyan ficsort meg6rizni, amely az eredeti
Halo 2 multirészeiben is szerepelt. Van koztiik fe-
lesleges is: a ,party system” példaul mar értelmét
veszitette, hiszen a vistas kezel6feliileten keresztiil
konnyedén beléphetiink barmelyik jatékba.

Nagy kérdés volt, hogy a Games for Windows Live,
illetve az Xbox Live mennyire lesz kompatibilis
egymassal, abban a tekintetben, hogy vajon telje-
sen egy rendszerré fuzionalnak-e, tehdt loginunk,
a bedllitasaink vagy az eredményeink megosztha-
toak-e a két rendszeren keresztil. A valasz: igen.
Barmelyik rendszerbe |épiink be, ugyanaz a pass-
wordiink, a friends listank, és a Gamertagben tarolt
achievements eredményeink is megmaradnak
mindkét gépen. A fejlesztdk teljes egészében at-
vették az 6sszes Xbox 360-as Live kényelmi funkci-
ot, igyhogy aki jaratos ezekben, az azonnal otthon
érzi majd magat, de az ,uj fiuk" is villdmgyorsan el
fogjak sajatitani.

A dedikalt szerver krealasa viszont PC-s sajatossag,
de szerencsére hasonléan egyszertien mikodik,
mint a Live tobbi része. Mig a tobbi PC-s FPS de-
dikalt szervereinek kialakitasa gyakran faraszto

és frusztralé mivelet, amelynek soran minden-
féle, foldi halandonak bonyolult parancsokat

kell beirogatni, addig a Halo 2 e része éppolyan
pofonegyszerd, mint minden mas funkcidja.

Ujra szol a rakétavetd

Budda, budda, budda...

Multiplayer médban amugy 6sszesen 16 jatékos
bujhat bele a spartan pancélzatba, hogy 6sszemér-
je tudésat. Ez taldn nem tlinik tul nagy szamnak,
rengeteg jatékmddot prébalhatunk ki: Capture the
Flag, Slayer {ez tulajdonképpen a deathmatchnek
felel meg), Assault (korokre osztott deathmatch),
King of the Hill {(egy adott helyszint egy megadott
ideig iranyitas alatt kell tartani), Oddball (itt a
labdat kell birtokolni a lehetd leghosszabb ideig),
Juggernaut (az egyik jatékos a ,juggernaut”,
és a tobbinek a lehetd legrovidebb
idé alatt el kell 6t intéznie),
illetve a Territories

(ez gyakorlatilag

ugyanaz, mint

az Onslaught /
az Unreal -l
Tournament i
2004-ben). s o™

Ezenkiviil azt is megadhatjuk, hogy milyen fegyve-
reket vagy jarmiveket lehet hasznalni a jatékban.
Ha kialakitottuk a sajat szabalyrendszeriinket, ak-
kor a bedllitasokat el is tudjuk menteni. Két kiilon
exkluziv palyat is kapunk a jatékhoz: ez

a District és az Up- lift, de a
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»Chriss Cross says you: jump!”

térképeditor segitségével minden bizonnyal tébb
szaz, a rajongok altal 6sszeeszkabalt palyat tolthe-
tlink majd le az internetrdl.

A multiplayer tehat profin ki van dolgozva a Live-
on keresztiil - egyediil azoknak nem fog tetszeni,
akik meg szeretnék kerilni a Live-ot, ugyanis
semmilyen LAN vagy egyéb multiplayer opcié nem
all rendelkezésiikre. Azon kiviil tehat, hogy sajat
kiszolgalot inditasz, lokdlisan semmilyen egyéb
multit nem tudsz tehét [étrehozni.

Két és fél évet vartunk r, és vajon megérte? Nehéz
megmondani... Mivel én mér végigjatszottam sima

Xboxon, és sohasem voltam FPS-ekben nagy mul-
tiplayer fan, ezért nekem kicsit csalodas volt a PC-s
verzid. De nyilvan sokan koziletek most talélkoztok
a jatékkal el6szor, igy még az Ujdonsag varadzsaval
fog hatni a (végét leszamitva) remek torténet és az
intenziv FPS-, illetve a jarmUveknél TPS-élmény. A
palydk zsenidlisan vannak megtervezve, az egész
jatékban nincs egy pillanatnyi tiresjarat vagy unalmas
momentum sem.

Ugyanakkor grafikai téren nem sikertlt véghezvinni
anagy csodat: bar bizonyos részeket (ilyen példaul
maga a Master Chief, illetve a Warthog jarganyok,
egyes ellenfelek) tényleg gyonyorien a mai kor igé-
nyeihez igazitottak, a kornyezet mas elemei viszont

mosottasak és cstinyacskak. Osszességében a Halo

2 PC-s grafikaja mai szemmel nézve inkdbb olyan
atlagos, bar az is igaz, hogy jobb géppel sokkal szebb
latvanyban lehet részed.

Ugyanakkor a profin kidolgozott multiplayer olyan
élményt nyujt, amelyet még PC-n is nehéz feltimdalni,
pedig ezen a géptipuson aztan van béven konku-
rencia.

Mindezt pedig betet6zi a Windows Vista kotelezé
hasznélata, amely egész biztosan sokakat el fog
tantoritani a Halo 2-t6l. A Vistanak megvannak a
maga pozitivumai is, hiszen e nélkiil valészintileg
nem sikeriilt volna ennyire tokéletesre megalkotni

a multiplayert részt, ugyanakkor az Uj operacios
rendszer még mindig témérdek driver problémaval
kiiszkadik, illetve bizonyos népszer( jatékokat nem
tamogat megfeleléen. Sokan emiatt sem szeretik a
Vistat, illetve egész egyszerten nincs kedvik az Uj
operacids rendszerre atnyergelniik, és elképzelhets,
hogy a Halo 2 nem jelent majd akkora vonzerét, hogy
ezt a lépést megtegyék, pedig amugy maga a jaték
érdekelné 6ket.

Hogy mit hoz a j6v6, azt még nem tudni, de az biztos,
hogy ha lesz Halo 3, az is kizarélag ezen a rendszeren
kereszttil mikodik majd. Persze Microsoft még a har-
madik részt sem jelentette be, igy elképzelhetd, hogy
a folytatasra Ujabb két és fél évet kell varnunk...

Bad Sector

HARDVER

MINIMUM
2GHZ P4
1GB RAM
DX9 VGA

EZZEL TOLTUK
AMD 64 3000
1GB RAM
RADEON X800

Szerencsére nem volt sok gondom a bellitasokkal
ajaték megfeleld futtatdséhoz, de azért még egy

HATE MONDOD:

“Semmilyen politikai, marketinges vagy

olyan keményen dolgozo férfiaknak és
ndknek, akik Halo-rajongok.”

Frank O'Connor, dizdjner, Bungie

komoly jatéktesztelési szandék sem vezérelt
minket azzal kapcsolatban, hogy a Halo 3-bétét
1 azIrakban &llomésozé amerikai katonakkal ki-

| probaltassuk. Csak tinnepi ajandéknak szantuk
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giga RAM mdr nem drtana. ...
ALY,

A GAMESTAR _
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4 achievements

rendszer
4 remek hangulat
7 A
A azeredeti jaték meg-
feleld konverzidja

[Tl 8

¥ agrafikan bizony érz6-
dik a konzolhatés. . . m 8
¥ cakVista szavATOSSAG [ 1

BAD SECTOR VEGSZAVA:

AHalo 2 annak idején az alap
Xboxra késziilt legjobb shooterként
vonult be ajétéktorténelembe. A
PC-s konverzid az eltelt két és fél év
ellenére tiirhetd lett.

ES A TOBBI:

Half-Life 2 97%
Minden iddk egyik legjobb FPS-ével van dolgunk:
Gordon Freeman kalandjainak folytatésa nem
okozott csalddast. 1984-et idéz6 hangulat,
egyszerre porgds s taktikus akcid, remek grafika és
helyszinek: varjuk a tovabbi folytatésokat!

Doom 3 95%
ADoom 3 értékelése a jatékosokat és a kritikusokat
egyarant megosztotta, de mi nagyon szerettiik.
Pards hangulat, elhagyott Girbazis, tilvilagi [ények:
Carmackék a szokdsos kliséket hasznéltak fel, mégis
hatdsos volt a koktél.

Halo1 90%
Az elsé jaték PC-s verzidja ugyan nem lett tokéletes,
dea grafikus rész konverzidjat ey fokkal kellem-
esebben sikeriilt megoldani, mint a masodik résznél
—igaz, a PC-sjatékok grafikdja azdta sokat fejlddott.

7/7, /) /, 77,
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E honapban a GSTV-ben

® A mar megszokott 5 kiilon miisorrész, tobb mint 2 oranyi adasiddvel

@ Ujrovatunk a GSTV Masvilag, amelyben mozielozeteseket nézhettek, és belehallgathattok
a Masvilagban szereplo lemezekbe is

® Jatékblokkunkban a vezeto jatékvideo az dsszes piacon tarolo
The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar

@ Hardverrovatunkban az Nvidia 8x00 csalad VGA-it boncolgatjuk

® Extrankban ezuttal bepillantast nyeriink egy igazi gamestaros buliba,
és bemutatkozik uj mikrofonunk is!

Minden jog fenntartva. A GameStar TV a GameStar magazin specialis, ingyenes

] 1 4 y
melléklete. Masolasa, terjesztése a kiadé engedélye nélkiil szigordan tilos. DVD-t a meg haJtOba ] es katt !



HATTER

KAVE MELLETT...

..JADE RAYMONDDAL

A kedvenc filmjeirél, arrol, melyik az a jaték, amellyel egyszer 10 orat volt
képes jatszani, és arrol is, hogy ragyogo szépsége és munkdja okan osszekeverték
Natalie Portmannel. . .

ade Raymondot a Wired
J minden idék legszexisebb

jatékos ,geek”-jének nevezte
ki. Nagyon igéretes ugyan az Assassin’s
Creed, de amikor Jade Raymonddal, a
gyonyor( vezetd designer holggyel il
le beszélgetni az ember, nehezen tudja
magat tlirtéztetni, hogy a jatékrol
kérdezzen, és elhessegesse a fejébdl
az olyan allanddan el6j6vo kérdéseket,
hogy ,Es egyébként van baratod?”,
vagy ,Meghivhatlak vacsoréra...666...
ahova akarod?”. Sok hires designert
lattam mar, koztiik a gyengébb nem
korébdl is parat, de egyikiik sem volt
ilyen pératlan szépségu holgy, mint
Jade. Mi azonban a szakmai 6ntudattdl
vezérelve csak olyan kérdéseket tet-
tiink fel, amelyek olvasdink szamara is
hasznos informaciét hordoznak! (Nem,
ne reménykedjetek, a hélgy e-mail
cime nincs koztik...)

GameStar: Szerintem minden férfi
olvasdnk azt sajnalja a legjobban,
hogy nem Magyarorszagon vagy
jatékfejleszté... Honnan szarma-
zol, és hol élsz jelenleg?

72

Jade Raymond: Kanadaban, azon
belil is Montrealban szilettem, és
ott is n6ttem fel. Hét évig éltem
New Yorkban és San Francisco-
ban, ahonnan aztan visszatértem
sziléhazamba, hogy az Ubisoftnal
dolgozhassam.

GS: Harad néz az ember, inkabb
egy hollywoodi filmszinészno
vagy szupermodell jut rélad

GS: Ertem... De mégis mi vezetett
ra, hogy jatékokat fejlessz?

JR: Egyszer volt egy olyan id6szak az
életemben, amikor egy egész nyarat
azzal toltottem, hogy szamitégépes
jatékokkal jatszottam, és ekkor
jottem ra, hogy muszaj nekem is
ilyeneket készitenem!

GS: Csinaltal mar mast is a jaték-
fejlesztésen kiviil?

») VOLT EGY OLYAN IDOSZAK AZ ELETEM-
BEN, AMIKOR EGY EGESZ NYARAT AZZAL
TOLTATTEM, HOBY JATSZOTTAM €&

eszébe... Hogyan lettél jatékpro-
ducer?

JR: A McGill Egyetemen szamitas-
technikai tudomanyokat tanultam,
és miutan megszereztem a diplo-
mamat, a Sonynal helyezkedtem el
programozoként. Késébb az Elec-
tronic Artshoz keriiltem, és azdta
jatékokat fejlesztek.

JR: Igen, az Electric Playground nev(i
tévémusorban dolgozom misorve-
zet6ként. Sohasem gondoltam vol-
na, hogy ilyesmire is képes vagyok,
de nagyszer( a csapat, amelyikkel
egyitt dolgozom, és béven van
idém a jatékfejlesztésre is.

GS: Hogyan keriiltél el az Electric
Playgroundhoz?

JR: A 2003-as Game Developer
Award'’s Ceremony eléaddja voltam.
Victor Lucas, az Electric Playground
producere megkeresett a show utan,
és megkért, hogy én is Iépjek be a
csapatba.

GS: Mi volt a forgatasok kozben a
legviccesebb élményed?

JR: Az els6 napomon, amikor a

Star Wars: Republic Commandarél
készitettlink preview-t, ott volt egy
csomo kissrac, aki autogramot kért,
és azt is, hogy lefotoztathassak
magukat velem. Egyszerlien nem
értettem, hogy miért vagyok olyan
érdekes, amig a forgatécsoport
egyik tagja nem szdlt, hogy Storm
Trooper egyenruhas katonak allnak
mellettem, és a kissracok azt hitték,
hogy én vagyok Natalie Portman!
(Nevet.) Nagyon zavarba jottem, de
persze jol is esett.

GS: Mennyi volt a legtobb ido,
amit jatékkal toltottél?

JR: Taldn nehezen hiszitek el, de egy
idében harom hénapon at képes

2007. MAJUS | WWW.GAMESTAR.HU



haromkor mennyire volt figyelmes.

voltam
mindennap tiz érat

jatszani az Everquesttel, nem sok-
kal azt kdvetden, hogy a boltokba
kertlt! Akkor a Sonynal dolgoztam,
és gondolom, el tudjatok képzelni
(kiilondsen a WoW-rajongok), hogy
a programozassal toltott munkam
ebben az idészakban drasztikusan
visszaesett... De hat szavuk sem
lehet, Sony-jatékkal jatszottam!
(Nevet.)

GS: Ha egy lakatlan szigeten
lennél, és csak egy jaték lehetne
nalad, melyik lenne az?

JR: Egyediil lennék ezen a szigeten,
vagy masokkal? Ha egyediil

lennék, akkor a Tetris — annél jobb
jaték nincs is, mikozben az ember
bekattan a maganytél... Ha viszont
masokkal lennék, akkor a Settlers of
Catan nev( tarsasjaték.

GS: Mi a kedvenc foglalatossagod
a hétvégén?

JR: Minden olyasmi, ami nincs el6re
eltervezve.

GS: Melyik a harom kedvenc
online website-od, amit minden-
nap megnézel?

JR: Engadget, Bluesnews és
GameSpot.

GS: Mi a kedvenc zenéd?

JR: The Arcade Fire, The Killers,
The Shins, Dr. Dre, Louis Vega, The
Pixies, David Bowie...

GS: Kedvenc filmjeid?

Nem mindig fenékig tejfel az élet: a csinos és okos Jade
Raymond egy ideig kénytelen volt egy kdrhazban dolgozni
mint telefonos asszisztens. ,Munkam egyik része az volt,
hogy olyan kifejezéseket kellett a hangosbeszélében
bemondanom, hogy >>Z6ld kéd<< vagy >>Voros kdd<s,
amikor vészhelyzet éllt elé.” Jade utélta ezt a munkat,

mert borzaszto stresszes volt szamara, hogy az emberek
egészsége vagy akar élete is azon mulhat, hogy akar hajnali

JR: A hés
(Hero), Evil Dead 2,
A hét mesterlovész, Az elveszett
frigylada fosztogatoi és A profi.

GS: Milyen tévésorozatokat
szoktal nézni?

JR: A kedvencem a Lost, az Alias és
a 24, de kedvelem a Teen Hunger
Force és Six Feet Under sorozatokat
is.

GS: Es persze a szamunkra legér-
dekesebb kérdés: melyik az az 6t
jaték, amely szamodra minden
idok legjobbika?

JR: Legutobbi kedvencem a Resident
Evil 4. A tbbi 6rokos kedvencem

a Prince of Persia: Sands of Time,

az Intelligent Cube, a Tekken 3, az
Incredible Crisis, a PaRappa the
Rapper és a Zelda: Ocarina of Time.

GS: Evezziink kicsit mas vizekre...
Sokunkat éget a kivancsisag, hogy
milyen lesz az Assassin’s Creed,
kiilonosen az utan, hogy PC-re is
bejelentették. Honnan nyertétek
azinspiraciot ehhez a jatékhoz?
JR: Patrice Desilets, m(ivészeti
vezetdnk és csapatunk tébbi tagja

is olvasott egy konyvet a kozépkori
arab bérgyilkosokrdl, és ebbdl
ihletet meritve egyre jobban bele-
astak magukat a keresztes haboruk
torténetébe. Ahogy egyre tobbet
tudtunk meg ezekrél az emberekrdl,
ugy szerettiink volna egyre inkdbb
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jatékot ké-

sziteni az életlikbdl.

A ,hassassinok” jelmondata is a

mi jatékunk szemléletét tikrozi.
,Semmi sem igaz, mindent szabad!”
A jaték fészerepl6 figurdja, Altair,
egyfajta ,misszionarius” bérgyilkos

a harmadik keresztes hadjarat végén.

GS: A torténelemkonyvek szerint
a ,hassassinok” az iszlam vallas
koveté voltak... Ennek lesz vala-
milyen jelentésége a jatékban?
Es haigen, nem féltek az iszlam
vallasi fanatikusok haragjatol?
JR: Nem hiszem, ugyanis az iszldm
vallast, illetve a hassassinokat
inkdbb kedvezd fényben mutatjuk
be. A mi jétékunkban - a valésag-
nak megfelel6en - a hassassinok
egyfajta filozofikus tarsasag,
amelynek egyetlen célja, hogy véget
vessen a habordnak. A hassassinok
valéjaban nem allnak sem harcban,
sem szOvetségben a szaracénokkal
vagy a keresztesekkel. A haboru
ellen vannak, és azokat 6lik meg,
akik kihasznaljék, vagy tamogatjak a
haborus torekvéseket.

Egyébként tisztaban voltunk azzal,
hogy kényes vallasi gyeket is
feszegetlink, és bar ezeket nem
toroltiik el teljesen a jatékbol, de a
lehetd legkevesebbet hasznaltuk
fel. Emellett pedig a témaban jartas

BEMUTATO JADE RAYMOND

szakértoket is

felkértiink, hogy minél

nagyobb tisztelettel kezelhessiik
ezeket a témékat.

GS: Nehéz elképzelni, hogy egy
ilyen jatékot egy konzervativabb
amerikai kiado jelentessen meg.
Nem gondolod-e, hogy azért
élvezheted a sokkal nagyobb mii-
vészi szabadsag és kreativitasod
kiteljesitésének 6romeit, mert
Montrealban, és nem az USA-ban
dolgozol?

JR: Mint mar mondtam, mont-

reali lany vagyok, ezért nyilvan
nem vagyok pértatlan ebben a
kérdésben, de mindenki jol latja,
hogy rengeteg eredeti jatékcim
késziil mostanaban varosunkban.
Az innovativabb jatékokat szinte
majdnem mind az Ubisoft Montreal
jelenteti meg, de a kulturalis fris-
sesség olyan filmjeinkre is kiterjed,
mint a Crazy, illetve olyan zenékre,
mint az Arcade Fire, a Chromeo,

a Wolf Parade, vagy a The Dears.

Se az USA-hoz, se Eurépdhoz nem
tartozunk: mindkét vilag gondol-
kodasmadjat képviseljik, és egyre
jobban szeretnénk kiteljesiteni sajat
kultarankat.
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KATEGORIA
RTS

KORNYEZET
OKORI PERZSIA,
GOROGORSZAG,
EGYIPTOM

KIADO

PLAYLOGIC/EIDOS

FEJLESZTO
WORLD FORGE

FEJLESZTOI PORTRE

Az orosz World Forge
2004-ben alakult, és

az Ancient Wars az els6
jatékuk. Biztosan nem az
utolsd azonban, hiszen

a tervek szerint még
idén készen lesznek a
Battle for Atlantisszel és
a The Wall-1al. Utobbival
PS3-ra.

GYORSLINK

it ittt it ittt Fct i ittt it i it o i il

Szamtalanszor visszautaztunk mar az 6korba bizonyos
RTS-ek jovoltabal, de konkrétan a spartai hdsok témaja
soha nem volt még annyira aktualis, mint most. Ennek oka
pedig nem egy évforduld, hanem egy bizonyos mozifilm.

akkor, amikor az
valamilyen neves
médiaesemény
kapcsan egyébként
is latvanyos port

kavar. A Frank Miller* _

képregénye alapjan
késziilt mozi mind

thermopiilei titkdzet legendajat feldol-
goz6 valamennyi alkotassal szemben
alaposan megnévekedtek az elvérasok.
A jaték megjelenését a Playlogickal
kozosen patyolgato Eidos persze
vélhet6en nem szandékosan igazitotta
a nevezett film moziba kertiléséhez, de

alighanem profitalnak az egybeesésbdl.

TELG LANDZSA

'j‘?ulajdonképpen érthet6 az, ha valaki

#a nagyszabasu hollywoodi produkciét

- latva kedvet kap ahhoz, hogy interakti-
vabban isrészese legyen az élménynek.
¢ Amik&*az’onban lepereg a bevezet

animacio, és a kampany startolasanal a

jaték motorjaval mutatjak be, amint a
kis Leonidas lekardozza a kis helétakat,
majd megbeszéli vezéreivel a tovabbi
teendédket, rogtdn csappan a varazs.
Leegyszerdsitve a dolgot: a kultivalt
témaknal - ugy tlnik - a megszokott
standardok hasznalata nem elegendo.
A készité World Forge pedig tapasztalt
veterdn benyomasat keltve nyult a
jatékhoz, noha azon fejleszt6k kozé tar-
tozik, melyekrél mindeddig nagyitéval
kellett keresni az informaciokat (pedig
a cég 2004-es alapitasa 6ta mintegy 50
fés gardaval dolgozik, s tervei szerint
ebben az évben rogvest harom jatékkal
is debital a-nagy}}_i.izénség elétt). Az
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étélli fegyver
meglovagolni
gy témat

RPG-k stilusat éteri magassagokba
ropitd beidegzédéseket ugyanis egytdl
egyik atvette a nagy el6doktd|, ezzel
egylitt azonban csak médjaval sikertilt
Ujabb otleteket beleapritani a kordbban
oly izletes - bér sokak szerint mar meg-
romlott - RTS-levesbe. Az els6 néhany
mésodpercben szembesiiliink azon
gyengékkel, melyeket mar elemzésiink
legelején le kell szogezniink: a jéték a
megszokott nézetbdl, a megszokott
jatékmenetet nyuijtja, komolyabb extrak
nélkil. Ez azonban ne szegje kedviinket!

THIS IS PERZSIA!

Az Ancient Wars: Sparta mar az elsé

2007. MAJUS | WWW.EAMESTAR.HU
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pillanatban (vagyis a menii elépattana-
sakor) nyilvanvalova teszi szamunkra,
hogy se a filmhez, se a torténelemhez
nincs semmi koze. Egyjatékos mddjaban
ugyanis rogvest harom haborus fél
hadjaratat vezényelhetjiik le: a spartaiak
mellett irdnyithatjuk Xerxész perzsait és
az egyiptomiakat is. Célszeri persze a
gorogokkel kezdeni, és nem csak azért,
mert oly ellenszenves a filmben jol
megtermett hermafroditaként abrazolt
perzsa hadvezér, hanem mert mégis-
csak 6k a jéték cimszerepl6i. A sztori
persze nem a thermopiilei legendas
utkozettel kezdédik, hanem amolyan
tanulokildetésekkel, melyek soran
viszonylag egyszeriien elsajétithatjuk a
jaték irdnyitadsanak metodikajat (nem,
mintha az sok vératlan meglepetést
tartogatna). Leonidas kiralyt vezetve
egy, a hatorszagban kitoré lazadast

kell leverniink, hogy hazénk fiait relativ
egységbe kovacsolva vegyik fel a
harcot a keletrél tdmadé ellenséggel.
Természetesen megannyi hés is lesza
jatékban, tobbek kozott Leonidas, akit

a WorldForge j6formén legy6zhetetlen
harcosként abréazol, igy batran kiildhet-
juk 6t a legkeményebb apritasba, féleg
a jaték elején. A sztori tehat - érthetd
okokbdl - fordulatokban nem gazdag,
noha mindharom frakcio hattértor-
ténetébdl kihoztak a maximumot.

A perzsékat vélasztva sem lesziink
mentesek a belsé villongasoktdl, hiszen

-

Kor kdzepén dllnak

e

i

Thermopiilei csetepaté

.E'
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Xerxész kiralynak mindenekel6tt a
tronon kell biztositania hatalmat, s csak
ezutan kovetkezhet a gorogok elleni
offenziva. Bar maga az uralkod6 nem
egy rettenthetetlen harcos (problé-
mamentesen legyilkolja az elsé utjaba
akado hajléktalan), de természetesen
itt is vannak héseink. llyen Demaratus
egykori spartai kiraly, aki az 6t a trénja-
rol letaszajt6 Leonidas elleni gydilélete
és fékezhetetlen hatalomvéagya okéan
partol at a keleti birodalom oldaléra.
Az egyiptomiak elsé rdnézésre kakukk-
tojasként sejlenek fel, hiszen kozépis-
kolas torténelmi szemelvényeinkbdl a
perzsa-gorog haboruk kapcsan még
labjegyzetbdl sem emléksziink a Nilus
népének emlitésére. Pedig az korban
az egyiptomiak sem oriiltek kiil6n6-
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Barati 6sszejovetel
nemzetkozi vizeken

MEERRE

kénytelen igy tenni. Felkelést robbant
ki, és halalos szisztematikaval kezdi meg
a perzsa megszallok erejének felmor-
zsolasat.

MAR AZ GKORI GHROGOK
IS IGY MENEDZSELTEK

Hérom alapveté eréforrassal kell gaz-
dalkodnunk: a faval, az élelemmel és az
arannyal. A fat ki kell vagni, az élelmet
meg kell termelni, az aranyat pedig ki
kell banyaszni. A jaték gazdalkodasanak
jellemzésére a két fenti mondat tokéle-
tesen alkalmas. Az épitgetés is teljesen
illeszkedik a kordbban a miifajban meg-
szokott példékba, hiszen helétainkkal

3» A KLULTIVALT TEMAKNAL
- UGY TONIK - AMEGSZOKOTT
STANDARDOK HASZNALATA
NEM ELEGENDO €«

sebben a perzsék jelenlétének, részben
mert elnyomd idegenek voltak, de
inkabb azért, mert szakallasak voltak és
szOrosek. Itt Inarost, egy fiatal, életerds
egyiptomi nemest alakithatjuk, aki meg-
eskiidott ugyan, hogy nem szall szembe
a perzsak vezette kdzponti hatalommal,
szerelme galad elrablasa miatt mégis
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(a perzsaknal és az egyiptomiaknal rab-
szolgakkal) végezziik a kitermelést, az
osszes kozépiilet felhtizasat és késébbi
mukodtetését is. Tudniillik az Ancient
Warsban semmi nem muikodik maga-
tol, jéforman minden épitménybe a
funkciondlashoz legalabb egy dolgozé
folyamatos jelenlétére is sziikség van.
Magyarul, ha nincs senki a ba-
nyaban, a farmon vagy a kovécs-
mihelyben, akkor ezek semmit
nem fognak termelni, és mindez
igaz a kiképz6kdzpontokra vagy

.4..'1.4

a technoldgiai fejlesztésekért felelds
muhelyekre is. Ez persze csupan annyi-
ban befolyésolja az eddig ismert gya-
korlatot, hogy jéval tobb dolgozéra van
szlikség, semmi masban nem. Tehat
szinte kizérolag az egységek legyartasa
a cél, valamint a hozzajuk kapcsolédé
tuningolas elvégzése, és onnantdl
kezdve mehet a cirkusz. Emlitésre méltd
azonban még egy aprésag, ami - noha
elsére elég vonzdan hangzik - a jatékél-
ményt nem befolyasolja szamottevéen.
Ez egységeink egyedivé tételének
lehet6sége. Vagyis médunk van arra,
hogy a kifejlesztett fegyvertipusokat,
pajzsokat magunk varialjuk az egyes
legyarthaté katonak felszerelésében.
Ett6l kezdve nem ,perzsa landzsasokat”
vagy ,gorog parittyasokat” fogunk
gyartani, amelyek x szamu arany elle-
nében y tamadoértékkel birnak, hanem
a rendelkezésre 4116 parasztokbdl vagy
nemesekbdl mi kredlhatunk nekiink
tetsz6 fegyverzeti harcosokat. Ehhez
természetesen fontos kiépiteni az inf-
rastrukturat, és seregiink rendelkezésé-
re bocsatani egy modern arzenalt, hogy
legyen mibél vélogatni. A fegyverek
mellett persze vannak hagyomanyos
fejlesztések is (példaul a damaszkuszi
acél), amelyek éltalanosan névelik
minden egyes katona adott értékét.
Egészében véve azonban elmondha-
t8, hogy nincs az egységtipusokbdl
tultengés, a fejlesztok lathatoan ezt a
feleldsséget atharitottak a jatékosra az
interaktiv hadseregalkotassal.
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A jaték legnagyobb kiilénlegességét a
testre szabhato hadsereg jelenti. Ha egyszer
osszeraktunk egy sajat egységet, onnantol
kezdve azt ugyanugy zsinérban gyarthatjuk,
mint a gép éltal felkindlt alapegységeket.

1. Elsédleges fegyver. Minden
fegyvertipust, amelyet kifejlesztettiink,
megjelolhetjiik katonank elsédleges
fegyverének. Ez egyben meghatarozza a
harcos fegyvernemét is (ijasz vagy kozelharci
egyséq)

2. Masodlagos fegyver. Kijelolhetlink
maésodlagos fegyvert is a katonaknak,

amire alkalomadtan t tudunk véltani vele
csata kézben. igy egy landzsés katonénak

is adhatunk a kezébe akar ijat. Erdemes
azonban megfontolni, mert rendkivdil
drdgitja az egységek arat.

3. Pajzsok. A m(ihelyekben el6dllitott
,legmodernebb” pajzsok értelemszertien
harcosaink védéértékét novelik. Amennyiben
kétkezes fegyvert vagy fjat adunk a keziikbe
elsédleges fegyverként, akkor ez az opcid
elvész.
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KARD ALTAL VESZ...

A harc rendkiviil - de tulajdonképpen
még a mUfajnak megfeleld szinten
- primitiv. Ha megalkottuk seregtinket,
odamegyiink az ellenséghez, dobunk
rajuk egy jobb klikket, és a kardozdk
kardoznak, az ijaszok ijasznak. Annyi
variacios lehet6séglink azért van, hogy
az altalunk elkészitett egységtipusoknal
még az litkozet el6tt kivalaszthatjuk,
hogy melyik fegyveriikkel harcoljanak
(mivel a sajat egységek legyartasakor
megadhatunk nekik masodlagos fegy-
vert is). Ezzel némileg tudunk taktikdzni,
ha hirtelen tobb ijészra, vagy éppen
tobb kozelharci egységre lenne sziiksé-
glink. Van egy érdekes otlet a jatékban a
lovak alkalmazasara is, ugyanis a lovaso-
kat a katondk le tudjak 16ni a nyeregbdl,
az életben maradt joszégra pedig
feliilhet barmely mas harcos. Ha mar az
autdlopasnak ennél a frappans dkori
mddjandl tartunk, jegyezziik meg, hogy
nem a hatas az egyetlen eltulajdonit-
hat6 jarmu. Lehet6ségiink van ugyanis
a hajok elfoglalasara is, ami a korabbij
hasonl¢ kategoriaju jatékokhoz képest ,
mindenképpen e|6relépéstljelent. Ha
. odaeyeziink egy e 1eges%é__lya =
mell& ésaja finkon kell6 MEAy

4
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vald elsé szembesilésem az volt, amikor
két hajom kozelében megjelent egyet-
len ellenséges galya, majd néhany
mésodperc mulva mar azt lattam,

hogy harom ellenséges hajé evez

elfelé. Valdban ksltséghatékony
megoldas a flotta szaporitasara.

MINDANNYIAN MASOK £
VOLTUNK

Bér az eréforrdsok mindharom
nép esetében azonosak, azért
az épiletstruktura, a fegyver-

rendszer és alegyarthatd

egységek kozott is vannak - l
L
-
—

mas ara-
nyok-
ban
kell
gaz-
dal-
kod-
nunka
fi 'sz:

kuldnbségek. \f i
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attol fliggden,
ﬁogy a perzsak-
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jatszunk, ez azonban

sajnos nem jelenti

azt, hogy alapvetéen
més taktikat kellene

valasztanunk a

kiilonbozo feleket
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iranyitva. A kiilde-
tések alkalomadtén
egyébként igen ne-
hezek tudnak lenni,
kozepes fokozaton
példaul Xerxész
kirdlyt haromszor
egymas utan mar

alegelsé palyan

problémamentesen
megdlte néhany ko-
sza lazadd. Nagyobb
gond azonban ennél,
hogy a palyak felépi-

| Harom kiralyok,
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FOBB SZEREPEKBEN...

A jatékban természetesen szép szamban szerepelnek

hdsok, de mindharom haborus félnek van egy fészerep-

I6je, aki végigkiséri a torténetet. Inaros, az egyiptomi hds

csatabardjaval és extra pajzsaval képes rendet vagni az

ellenség soraiban, mig a jaték legfébb hését, Leonidast

kiilonleges landzsaja teszi legy6zhetetlenné. Kakukktojas
viszont a harmadik szerepl6, Xerxész, aki tulajdonképpen harcolni sem
tud, igy ha vele jatszunk, tartsuk tavol a frontvonaltol.

tése - stratégiai értelemben - nem tal
valtozatos, példaul az aranylel6helyek
szama olyannyira Korlatozott, hogy
egy-egy ilyen forrés elfoglalasa sokszor
egyben a jaték végét is jelenti.
A jaték hatérozott pozitivuma viszont a
néhany kellemes 6tlet mellett a gra-
fika is, amely tulajdonképpen csinos.
Muszaj azonban dvatosan fogalmazni,
mert az elGzetes sajtohirek ellenére
azért a jaték nem egy allkapocsrecs-
csentd darab, és mivel soha nincs
tal sok egység a képen, igy joggal
varhatnank akér ennél részletesebb
kidolgozottsagot is. Minden bizony-
nyal sokdig egyensulyoztak a még
elfogadhat6 gépigény és a latvanyos
vizudlis megjelenés idealis turmixaért,
de szemmel lathatdan elmaradtak az
elmult hdnapok kasszasikereinek (mint
a Supreme Commander vagy a Tiberium
Wars) megoldasai mogott. A zene
inkabb kozepesnek mondhaté, hiszen
felcsendil néhany flilbemaszd téma,
sokszor mégis nagyon érezni, hogy az
akusztikus hangszereknek pusztan a
digitalis utanzata szol.
Az Ancient Wars: Spartdban a fentebbi-
ek mellett jelentkeznek egyéb hianyos-
sagok, illetve bosszantd, aprobb hibak
is, melyek egészében véve alaposan
a jatékélmény rovasara mennek. llyen
példaul a néha indokolatlanul megnyu-
|6 mentési idé vagy a kameramozgas,
amelyen jocskan finomithattak volna,
elsé- sorban a kozelités és a tavo-
li tés erejének tekintetében.
Néha kifejezetten zavard
volt, hogy nem lehetett
elég tavolra huzni
anézetet, és az
ember szeme
ingeriilten
kényérgott
a hagyobb
latdszagért.

LEO NEEDS US!

Nem gy6zziik hangsulyozni, hogy a valés
ideji stratégidk piacan j6 ideje észlelhetd
a torekvés arra, hogy kitorjenek a nagy
el6dok altal megszabott, amde méra
egyre szlikebbnek tiind keretek koziil.
Olyan produkciok példazzak ezt, mint

a Total War sorozat sikere vagy éppen a
Supreme Commander. Mindez azonban
nemcsak akaraterét, hanem sulyos fejlesz-
tési pénzeket, nagyszer( programozdkat
is igényel, az Ancient Wars pedig lathatéan
nem kivanja, és nem is tudna kovetni ezt
a trendet. Inkabb egyfajta szérakoztaté
egyveleg azoknak, akik rajonganak
amifajért, és még mindig boldogan
tapsikolnak néhany aprd ujitasért.
Duncan

MINIMUM
PIV 2,4 GHZ
1GB RAM
256 MB VGA

EZZEL TOLTUK
3200+ ATHLON
1GB RAM
256 MB VGA

Szép ugyan a jaték, de a gépigényt magasabbnak
gondolom az indokoltndl, bar tagadhatatlan, hogy
a hivatalosan megjeldlt elvérasok mellett a jaték
magas részletességben is problémamentesen fut. A
mentés azonban valamiért elég hosszadalmas.

GRAFKA |
HANGULAT |
KiHives |

szavatossis -]
Y7777 7/ %

Kellemes grafika
Aktudlis téma
Frdekes otletek
¥ Sablonossdg
¥ Kevés Gjdonsdg

Ha valaki csak azért iilne le mellé,
mertigy szeretné kiélni a mozifilm
okozta katarzist, ne tegye, mert
csalédni fog. Az RTS-ek szerelm-
eseinek viszont megér egy probét.

Age of Empires 1l 86%

A legendds sorozat harmadik része, pompds
grafikdval, de nem tul sok jatékmenetbeli
Gjdonsdggal. Szerettiik.

Settlers Il - 10th A.E. 84%
gy tinnepelte a Settlers a kerek évfordulét: a
nagy oreq Ujrajatszasaval, modern technikai
kivitelezéshen.

Settlers — HotK 83%
Egy legenda visszatérése, amely a régi rajon-
goknak csalddast okozott, de biztos szerzett tj
barétokat is. Bar errdl nem tudunk.
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a pipaznék, elégedetten leliinék a Borbuggyan partjara, a gyonyord esti ég alatt viddman
H elbeszélgetnék Bakvar lakdival, beugranék a kortancba, és mindenképpen igencsak
jol érezném magam. Mindez annak készonhetd, hogy igencsak jol sikerilt a Gy(irtik
i A Ura-konyveken alapulé MMO, igen elégedettek lehetnek vele mind a késziték, mind a jatékosok.
¥ 5.' No persze miutan a szerverek meg tudnak majd kiizdeni a varatlanul hatalmas tomeggel. De mit
= N

nekiink, szervergondok, amikor kalandozhatunk Kézépfoldén!

T} HAROM TORTENET RAGYDEG.JON A TUNDEKIRALYOK KEZEN
g Nagyon sokan féltették a LotRO-t att6l, hogy a Turbine el6z6 probalkozasaihoz hasonléan ez is
csak egy ,megytink, 6ltink, XP, Loot, szintlépés” tipusi MMO lesz, amelybdl igencsak sok van a pi-
acon. S6t, masmilyen nem is igen van, igy a tdmeghbdl kittinni nem tul egyszerd, féleg tgy, hogy a
Turbine el6z6 prébalkozésai (Asheron’s Call, Asheron’s Call Il és a Dungeons & Dragons online) nem
voltak éppenséggel vilagsikerek. Egy azonban biztos: a fejlesztéknek volt tapasztalatuk az MMO-
készitésben, ez kétségtelen. S mindehhez kaptak egy olyan csodas vilagot, egy olyan fantasztikus
univerzumot, amely minden id6k egyik legnépszertibb konyvének a helyszine és vilaga, amelyben
"lﬁ hemzsegnek az érdekes téajak, a furcsa sztorik, a kiilonleges szereplék. El is lehetett volna rontani
a dolgot, hiszen erre szamtalan példat lattunk mar, de vagy a Turbine nétt fel a feladathoz, vagy a
Tolkien Enterprises (a jogtulajdonos és a szellemi téke tulajdonosa, illetve gondozdja) nem hagy-
ta oket nem tudom, de tény, hogy ezuttal nem I6ttek mellé, sét! A jaték legeslegfontosabb eleme
nis az igen erés torténetorientaltsag. Olyannyira igaz ez, hogy eleve, amikor elkezdjiik a jaté-
nce-ban, egy felvezetd sztoriban vesziink részt (fajtdl fliggs, hogy milyenben), ahol
agyunk, és végig kell jatszanunk a torténet bevezetd részét, amely egyfajta tutorial
ak beleiilteti az embert a hangulatba. Ezt kovetGen az elfek és a torpok, illetve az em-
<és 2 ho!l)bitok kozos kezdéteriiletre jutnak, amely szintén egy instance; innen még nem le-
Am | ota k . arnia kulwlagba, és szintén egy torténeti kiildetéssel lehet megoldani, amelynek hatasa-

aradandon |s altoznak a dolgok (Idsd keretes irdsunkat Archet sorsdrdl). igy méris benne
LOtRO t tESZte em, vagyunk a fékilde szalaban, aZ' ikus questek sorozataban, amelyek a késébbiekben kony-
vekre és fejezetekre osztva kovetik Kozépfolde sorsat, Angmar el6retorését - érdekessége ennek

na p koru I be I u I h uszan K a kiildetésfolyamnak, hogy bizonyos részei perzisztensek, azaz a nyilvanos térképen jatszodnak,
2 ahol barkivel 6sszedllhatunk, taldlkozhatunk; mas részei viszont instance-okban, tehét csak a szé-

Zl k meg jObb mlnt a wow munkra krealt térképdarabon. Ezek kozott is vannak szoldzhatd részek, bar a csapat sosem art. S
En ped |g azt VaIaSZO | om: b|zo nyos természetesen vannak nagyon nehéz részek is, amikor meglehetdsen nagy csapattal érdemes ne-

kivagni. Ebben atekintetben a LotRO egyediilallé, és barmelyik versenytarsat konnyedén padlora

szempontokbal feltétleniil. . . kildi az MMO-mezényben.
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HET KILDETES A NEMES
TORPOK JUSSA, KIKNEK
HAZA CIFRA KQ...
Természetesen a jéték nemcsak a torté-
neti szal kiildetéseibdl all, sét! Batran al-
lithatom, hogy WolW-szint( kiildetéshal-
mazt ont rank a LotRO, amelyben az egy-
szer(i ,menj oda, 6lj meg ennyi ezt"-t6l
kezdve a hosszu, folytatasos kiildetés-
sorozatokig minden szerepel. A soroza-
tokra jellemzé, hogy tobb szerepl6hoz
is el kell [itogatnunk, igy jocskan felké-
sziilhetiink a rengeteg csészkélasra
a térképen. Természetesen az id6-
re végrehajtandd kildoncmis-
sziok ugyanugy benne van-
nak a pakliban, mint a gy(j-
togetds, megolés vagy
felfedezds kiildetések:
ebbdl a szempont-
bél nincs sem-
mi forradal-

rhi T M ¥hd & "
Kedvenc ork tarsasjatékunk - kapd el a -
langolo embert! Ipiapacs, te vagy a lang

9

I"" Kedves kartarsak
" mai értekezletiinket
megnylt'dm Kerem,

mi a LotRO-ban - ilyen tipusu kildiket
szinte barmelyik MMO-ban talalhatunk.
Ami méssa teszi, azitt is a killdetések tor-
téneteinek szertedgazdsaga - példaul a
Megyében a hobbitok postaszolgaltata-
sanak hirnevét kell helyreéllitanunk, Ered
Luinban egy hires vadasz kedvenc hazi-
allatat kell gyogyulasa utén elkisérntink
vadaszni, és még sorolhatnam a kiilde+
téseket napestig, mivel tobb ezer is van
a jatékban. Szerencsére foglalkozasi, az-

i azkasztkildetések is |éteznek, amelyek-

ben elnyerhetjik extra tulajdonséagain-
tkat, de a craftol6k, azaz a kézmiivesség-
‘gel foglalkozok is tobbszor csak kiildetés

4ran fejlédhetnek. Es ami nagyon j6 hir,
akuldetések igencsak jo XP-t adnak: egy
20-as szint( kiildetés 20. szinten akdr a
szintlépéshez sziikséges XP 10 szézalé-
ka koriili mennyiséget is adhat, tehat 7-8
killdetéssel a szintlépést is elérhetjiik (ha
beleszamoljuk, hogy kézben 6ldéstink is
ezt-azt). Természetesen az alacso-
nyabb szint( kiildik kevesebb,
a magasabb szintlek tobb XP-
- tadnak. Ezért a LotRO-ban ne-
hezen fordulhat el6 az az eset,
hogy 6rakon, napokon &t kell
fogcsikorgatva szornyeket 6l1-
dosni, vagy hosszasan ro-
hangészni - a szintlépés
egyszertbb lehet, mint
példaul a WolW esetében.
Ja és persze ittis létezik
senchanted XP’, amely
a WoW-os 200%-
- 0srested” bénusz
~ megfeleldje - de
valahogy itt mint-
ha gyorsabban
néne, és még
kocsmaba sem
kell menni mi-
atta. Cserébe
viszont né-
ha tényleg
sorba kell

Langol6 a lelkesedés a szornyek
1 & varaban, meleg, puha otthon!

[}



YPgrafika: elotte és utana?
Minden hasonlé jellegii jatéknal a masodik kérdés az (miutan
megkeérdezték, jo-e), hogy mennyire gép- és grafikaigényes.
AlLotRO gépigénye legfképp memdriaéhségében nyilvanul
meg - aki 512 MB RAM-mal szeretné jatszani, jora ne szamit-
son, aki 1GB-tal nyomija, talan a kevéshé ,tomeges” helyeken
még elvan, am a 2 GB RAM az igazan optimalis. Szerencsénkre
azonban igencsak skalazhato a jaték grafikdja, ezért most két
példan be is mutatjuk, mekkora a kiilonbség a minimum (very
LOW) és a maximum (ultra HIGH) grafikai megjelenités kozott.
Mindkét képpar Bree kozelében késziilt.
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Nem elég a nyolcldbad, még az alabardom is kén-e?‘

Rivki
[ LT 203 ]

Erre rapacsaltal 6reg, mert a haverom majd jol lefejel!.

' azonban egy sza-

allni - ha példaul az Oreg Erdében 25 far-
kast meg akarunk 6Ini, el fog tartani sok-
sok napig, mert hat az ott koricald 4-5
farkast a tomeg bizony pillanatokon be-
liil leszedi... En speciel ki is dobtam ezt a
kiildetést. Egyébirant 40 kiildetéstink le-
het egyszerre, a jutalmak XP, pénz és/

i.I]RD OF THE RINGS ONLINE: SHADOWS OF ANGMAR

szerelték fel, ez pedig az achievement
rendszer, amelyrél mar elézetestinkben
is beszémoltunk. Ez egy amolyan vég-
hezviteli rendszer, amelynek segitségé-
vel killonbo6zé, kildetésektdl és id6tol
fliggetlen feladatokat kell végrehajta-
nunk. Példaul ha meg6liink 100 far-

3» A MEGYEBEN A HOBBITOK

POSTASZOLGALTATASANAK

HIRNEVET KELL HELYREALLI-
TANLNK €«

vagy targyak. Fontos! A kezdé kiildeté-
seken 6sszeszedhetjlik a kezd6 pancél-
zatot, pénzt erre ne koltson senki feles-
legesen!

KILENC TETTET HA-
LANDO EMBER I.IJJAN
CSILLANTSON A FENY
A LotRO nem
rendelkezik
ugynevezett
tehetség-, azaz
talentrendszerrel,
mint a Wol. Cserébe

momra sokkal ér-
dekesebb rend-
szerrel

kast a megyében, akkor ezért, amolyan
kitiintetésképp kapunk egy bénuszt,
amely 3 tulajdonsagunkat javitja. Az
ilyen tettek igen sokfélék és teriileten-
ként teljesen mésok: bizonyos Iények
le6lésétdl kezdve romok felfedezésé-
ig, viragok megtalalasan at legendak
megtanuldsaig mindenféle érdekes-
ség lehet koztiik. Egyes tet-
tek végrehajtasakor csak Uj
cimet kapunk, amelyet
a neviink mellé big-
gyeszthettink: le-
hettink-példaul
stitievd bajno-
kok (Pie Eater




EGY MMO MIND FELETT!

Ajatékban a kezdd hobbit és ember karakte- = = .
rek Archet kornyékén indulnak el. A sztoriban o T g
fontos szerepet tilt be, hogy bar kezdetekkor f “_' \ '_"' o e o
Archet viragzo és békeés varos, a késébbiekben e i

igencsak megvaltozik ez a helyzet... -

Sikeriilt elkergetni a banditakat. Bar fnokiiket, Eogant megol-
tiik, hiba: a Sotét Urjatékszere volt, igy felallt, és halala utén el-
sétalt - nincs mit tenni ellene, hsizen a varost kell menteni. Sajnos
azonban nagy része leégett, példaul a kocsma is hasznalhatatlan
marad mindorokre...

Archet békeés és prosperalo kisvaros, valahol Bree-tdl
északeletre, am mar a jaték elején riasztd jelek van-
nak, hogy erdsodik a banditak aktivitasa. A helyieket
ez nemigen zavarja, ez a kocsma a torzshelyiik

Champion), tiszteletbeli seriffek
3 (Honorary Sheriff), Ered Luin védelme-
ros véddi elkeseredet- ol N i z6je (Guardian of Ered Luin) és még per-
ten harcolnak), a képen - sze rengeteg mas. De ez csak kiilcsin:
ponta kocsma lépesd- g a lényeget a bonuszok jelentik. Ezeket
jén, amely ldngokban egy-egy varosban a bardok segjtsé-
all). i ‘,16"”"“"”1 i ! gével lehet ,felszerelni”, és ettdl kezd-
kegsoloc LA ve permanensen hatassal vannak rank
ba, igyeksziink segiteni, . Rl

- nagy elényuk, hogy a késébbiekben

ahogy csak tudunk 2 ” o X )
; cserélhetdk, de akar vissza is rakhatok:

s . nem vesznek el, miutan kivettiik 6ket.
ban iddziink, megérkezik a parancs — Archetet meg-

tamadtak, fel segitségre! De mire odaériink, avaros = : S?kka I. Aokb bonu§ Zl:cnlk Iehs ‘ ajalffk S
mérlangokban dl = ran, mint amennyit ,felvehetlnk”, igy

batran éllithatom, hogy menedzselni

tudni kell a karakteriinket. Es nemcsak |
tudni, hanem tenni is kell. Nem egy ja- -
tékos azért nyomja végig adott teriilet
szlirke (tehat XP-t mar nem ado) kiilde-

, és magunk is behatol-
tunka banditak fol allasara, egy egykori romos
erdbe, megtudjuk, hogy a tamadas elkeriilhetet-
len. S mikdzben egy tavoli té partjan egy vadaszlak-

N T e h_:':'_ . _* téseit, hogy ennek a tertiletnek a , kittin-
tetéseit” is megkapja, hiszen nem mind-
[ egy, milyen bonuszokkal rendelkeziink,
i »Draga Anyu, cs6kjaimat kiildém Bribél, hatam mégétt a Fontana di Tréfi, fajtdl vagy foglalkozastol fliggden.
aneves disznds kut. Aki ebbdl iszik, mindig visszatér Bribe, Csok, Béla”
EGYET HORDJON A
HANGULAT, SZOLGA-
' NYAJAT TERELDO

Itt értlink el az értékelés azon részé-
hez, amelyre azt mondhatnd az egysze-
ri teszter, hogy ,jutalomjaték”. Ugyanis
a LotRO minden versenytarsat feltilmu-
16 masik tulajdonsaga a jaték hangula-
ta - ez nem azt jelenti, hogy mas hason-
16 kategoriaju jatékoknak nincs megfe-
lel6 hangulata, hanem azt, hogy a LotRO
dobbenetesen hangulatos, egyrészt a
Gydrlk Ura-mitoldgia hatasara, mas-
részt a kornyezet, illetve a torténetme-

. »Hogy isvolta Szilma-rilokban‘! Akkor melyik

T
kiraly melyik el6tt volt? Olyan egyformak...." . - ___-II'
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Ebben a pillanatban I6tte :

az éléhalott valogatott N
elsé goljat a vilagbajnoki I
. déntén:emberésundead " akik vidaman
gyiitt iinnepel békében! . csujogatnak, a talpukat verve, hogy ,az

| életszép". Vagy amikor példaul a me-
i gyében kilillink a folyopartra este, pi-
pazgatva, figyeljiik a hullocsillagokat,
Dl == és kdzben csondben filozofalunk az élet
empontjabol. Mert nagy dolgain - néha locssanva kiugrik
hatnék arra, ami- egy hal a vizbél, hogy egy arra szall6 le-
en spontan kocsmai  gyet elkapjon. Netan amikor kozelittink
agy amikor Bakvéron egy, a Szem éltal védett taborhoz, és a
a zenekar jatszik, nyari veréfényt hirtelen 6sszeszalado,
gy mondjuk arra, randa fekete felh6k homalyositjak el.
eiben a helyi bard Vagy amikor az Oreg Erd§ parajdban sz6
s_zérgkf)ztatj_a a né.Eet, szerint té\:elyg(]nk a labirintusban, vagy
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amo-

csarban

belefutunk a

kodbe, amit6l az
orrunking sem latunk.
S hadd ne hagyjam ab-
ba a sort - rossz sorsra ér-
demes muzsikusok zenél-
nek a kocsmakban, kocs-
mék elétt vagy bérhol,
batortalan ujjakkal begé-
pelve valamilyen ismert
dalt (valamelyik nap vala-
ki a guildembdl tobbeknek
megtanitotta a Tavaszi szél vizet

araszt cimU hési eposzt, amelyet mar fél
Eriador ismer). S akkor még nem beszél-
tem a gyonyor( grafikardl, a kidolgozott
tajakrol, a vizen megcsillano csillagok-
rol, a tévoli latképekrdl, amikor egy hegy

vén, mas-
részt pedig
azért, hogy el-
kereked6 szemek-
kel, elbtvolten cso-
ddlja a latnivalét, amely a

svajci hegyek, a belga csipke fi-

nomsagu elf épitmények (Volgyzugoly
gyonyoridd) szépségétdl a mély-
séges mély barlangok és fold alatti
dungeonok homalyaig barmi lehet. Es
csak egy szdval illethetd a jaték - gyo-
nyord!

33 BAKVARON A HOBBEITOK BU-
LIZNAK: A ZENEKAR JATSZIK,
MASOK TANCOLNAK €«

ormardl belatni az egész kornyéket.
Egyébként a LotRO az els6 olyan MMO,
amely sz6 szerint raveszi az embert a tu-
ristaskoddsra - egyrészt a questek ré-

Combe-ba megérkezetta
legtjabb WoW-kiterjesztés.
A kép éjfélkor, a bolt nyitasa
eldtti percekben késziilt

MORDOR EJFEKETE
FOLDJEN, SZORNYEK
SR MEZEJEN

Valamelyik nap a GameStar online-on
kommentaltam egy friss LotRO-hirt,
amikor hirtelen valaki azt irta, hogy
Ldehat a LotRO xar, mert nem lehet
PvP-zni benne!”(mintha valaki azt is irta
voing, hogy ,hdt ez nem az én jdtékom”
—mazur). Kérem szépen, ez driasi té-
vedés, ugyanis a LotRO-nak van egy
egyedulallé jatékmadja, az Ugyneve-
zett Monster Play. Amint karakteriink
eléria 10. szintet, jogot nyeriink ar-

ra, hogy hasznaljuk a Bree-ben talélha-
té kiilonleges kutat - ennek segitségé-
vel |étrehozhatunk egy szornyjatékost,
aki nem elég, hogy ellenség (Uruk-hai,
ork, farkas vagy pok lehet), de egybdl
maximalis szint( is. Tehat a 10. szintl
karinkkal elértiik, hogy lehet egy ellen-
séges 50-esiink! A Gonoszok szolgala-
taban |évo szornyiink célja a rombolas
- olyan kiildetéseket kell végrehajta-
nia, amelyben folydkat kell elfoglal-
nia, 100-asaval kell artatlan polgarokat
olnie (egyik kiildiben 75 hobbitlabat,
75 elffiilet, 75 torpszakallat és 75 em-
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Minden jatékban van vasar-
nap. Itt speciel kirandulni
L mentiink a hegyekbe... \ iy

beri labszéarcsontot kell 6sszeszedni... semmiség). Ebben a
moédban nem lehet XP-t kapni, am a kiildetésekért és az 61é-
sért sorspontok (destiny points) jarnak. Ebben az az érdekes,
hogy az 6sszes destiny point (normal karaktertink is kap 200-
at minden szintlépéskor a 10. szint utan) egy kozos gy(ijto-
be kerlil, amelyet barmelyik karakterlink hasznélhat, legyen
az szorny, vagy normal. A kiilonbség azonban, hogy mig nor-
malkarakteriink menet kdzbeni bonuszokra/buffokra hasz-
nalhatja el a destiny pointokat (példaul hirtelen gyogyitas,
pluszpancélzat, gyorsabb futas - de mindezt ideiglenes jel-
leggel) szérnykarakteriink permanens tulajdonsagokra tehet
szert a sorspontok révén - magyaran neki ez az igazi fejlo-

3) ETTENMOOR OLYAN,
MINT EGY PVP-SZER-
VER A WOW-BAN -
SZABAD A VASAR, AKI
MEGLAT EGY ELLENSE-
GET, BATRAN ES SZA-
BADON UTHETI &«

dés lehet6sége. Erdekes rendszer és totélisan egyedi, ehhez
hasonlé semmilyen MMO-ban nincs (legalébbis, amit isme-
rek). Nagyon jopofa taktikazasra ad lehet6séget, de életet

is menthet, ha okosan banunk vele. Ugyes jétékosok napon-
ta letoljak ugyanazt a 10 perces ,monszta” kiildit, amiért 250
pont jar, igy szépen hizik a destiny point-szamla. Egyébként
ezen a playfielden, Ettenmoorban van a legtobb raid, itt
olyan erés mobok védik a varakat, hogy azok elfoglalasa-
hoz még egy csapatnyi 50-es sem elég - hiszen ez a végsé
cél mind a normal-, mind a szornyjatékosoknak. Ekozben pe-
dig szabad a vasar, ugyanis Ettenmoor olyan, mint egy PvP-
szerver a WolW-ban - szabad a vésar, aki meglét egy ellensé-
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SegeR a jateRban

(a konyv torténetén alapul, ezért a konyv fobb szerepldivel is talalkozhatunk benne akar
élyesen is - Frodot és kompaniajat sajnos egyeldre nem talaltuk meg, de a fobb szereplok
ért megvannak.

a
Elrond d
Volgyzugoly "&
ura, Earendil t
és Elwing
gyermeke, Luthien unokaja, aki
Beleriandban sziiletett az elsé kor-
ban, igy a Gyiirii Habordja idején mar
tobb mint 6000 éves. Elrond testvé-
re Elros, Tar-Minyatur, Nimenor elsd
Nagy Kirélya.

Aragorn (Vindor)

Valdjaban II. Aragorn, aki Elessar né-

ven isismert, az északi Duinedain 16.

fonoke, akit a késdbbiekben Elessar

Telcontar kirallya koronaznak, igy Arnor 26., Gondor 34. és
az Egyesitett Kiralysag els Fokiralya lesz. Arathorn (aki
Arador fia) és Gilraen fia.

Gandalf

Gandalf istari (azemberek varazs-

loknak nevezték ket) volt. Az istarik

maiarok voltak, akiket a valarok

egyesével, kézzel valasztottak ki,

hogy segitsék Kozépfolde lakosait a

gonosz elleni harcban. Azistarik az emberek formajat vet-
ték fel, de sokkal nagyobb fizikai és mentalis erével ren-
delkeznek. Gandalf tobb mint 2000 éven at kiizdott a go-
noszok ellen.

Gimli
Gléin fia Gimli egy
igen ismert torp har-
cos Kozépfoldén.
Egyike a Gydrd
Szovetsége tagjainak. Tavolileszarmazottja
Durinnak, a Torpok ésatyjanak. Edesapja Zsakos

Bilboval kalandozott egyiitt a Babban. e
Tom Bombadil

Sindarin nyelven larwain Ben-adar

egy igencsak misztikus karakter

Kozépfaldén. Az Oregerdhen, min-

den egyéb lakott teriilettdl tavol la-

kik feleségével, a ,Folyo Lanyaval”

(angolul Goldberry). Felesége tgy irjale 6t mint a fa, a viz
ésa domb mesterét. Furcsan beszél, de hatalmas tudas bir-
tokosa - latja a Gyirihordozdt, ha a Gyiird a kezén van, és
(0 maga mentesiil a Gyiiri hatasaitol, azaz a Gyiiriinek nincs
hatalma felette.

Thorin
A Harmadkor 2746. évé-
ben sziiletett, Smaug, a sar-
kany kényszeritette szamiize-
tésre 2770-ben, a Maganyos Hegy tuilél6 torpjeivel
egyiitt. Azazanulbizari csatdban alig 53 évesen (ez egy
orpnél fiatal kor) egy erds torp sereggel elmenetelt
nduhirionig. Mivel Thorin pajzsa eltort a csataban,
laagat hasznalt, hogy megvédje magat, igy lett a ne-
gypajzsos Thorin.

f-'

PIV1,8 GHZ
512 MB RAM
64 MB VGA

A64 3800+
2GB RAM
X1900GT 256 MB

get, batran és szabadon itheti. Meg kell mondanom 6szin-
tén, nem vagyok PvP-hivé, de ez a lehet6ség még engem is
elcsébitott, a monszta play egyébként is iszonyatos filing,
hatalmas moka, az egész hangulat, a kiildetések, a sztorik fé-
lelmetesek... Példaul a fontosabb kildetéseknél megkapjuk
a ,Defeat not an option” kiildetési célt, és ha barmikor barhol
meghalunk, ezeket a kiildiket automatikusan bukjuk. Hidba
no, a S6tét Urnak nem olyan egyszer(i megfelelni: nem sza-
bad meghalni, és kész...

Hajlamos lagolni, igyhogy fdleg Bree-ben, illetve
az AH-kban érdemes a grafikat lejjebb venni.

EGY MMO MIND FOLOTT, EGY MMO
KEGYETLEN,
EGY A SOTETBE ZAR, BILINCS AZ
EGYETLEN,
ANGMAR EJFEKETE FOLDJEN, SOR(
ARNYAK MEZE.JEN

Itt az ideje megvalaszolni, vajon a LotRO jobb-e, mint a
WoW. A vélaszom bonyolult: nem érdemes 6sszehasonlit-
gatni egy olyan jatékot, amely mar két éve piacon van, és
rengeteg tartalmi bévitgetésen és javitason-csiszolason
ment at, egy olyan jatékkal, amely épp, hogy megjelent.
Am a LotRO minden szempontbdl feliilmdilja a két évvel ez-
elétti, indulas utani WoW-ot - mind hangulati, mind sze-
repjatékos, mind grafikai, mind egyéb téren. Annak, hogy
mégsem kap nagyobb szazalékot, mint az akkori WolV, egy-
szer( oka van: a WoW igazi MMO-forradalmat valtott ki -

a LotRO nem fog, hiszen voltaképp ,csak” egy mas fejlesz-
tések tapasztalataibol kialakitott mestermunka, amely at-
vette és lecsiszolgatta a legjobb dolgokat mas MMO-kbol,
hozzatett rengeteg Gyur(ik Ura-filinget, egy-két eredeti 6t-
letet (monster play, destiny point) és ebbél valami nagyon
jO jott ki. Talan sosem lesz 8 milli6 aktiv jatékosa, mint a
WoW-nak, de hogy végre eljott a WoW szinvonalas alterna-
tivaja, foleg a 2-3 havonta érkez6 ingyenes kiterjesztések-
kel, az biztos: egy MMO mind felett!

Gyu

Nagyon jo hangulat
Hatalmas teriilet
lzgalmas sztori

¥ Ers lag a népszerii
helyeken

& Alulméretezett

szerverek
& Aprobb hibak

Klcsonadtam a WoW-accoun-
tomat egy ismerdsnek, jatsszon
vele, amig én LotRO-zom. Addig
(igysem érdekel mas MMO.

F////7777777707/77777777//7/07/77770224

World of Warcraft 97%
Egy MMO, amely igazi forradalmat okozott két
éve, eladdsai immdr 8 millié koril jarnak.
Guild Wars 91%
Bar nem igazi MMO, hanem CORPG, mégis ebbe a
kategdridba tartozik — gyonydrii és nincs havidija.
Anarchy online 90%
Oreg MMO, nem vén MMO, féleg ha ennyi tarta-
lom van ebben a sokat megélt remek jétékban.
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Ha egy jaték-

sorozat konzolon
rendszerint szenza-

cios, PGre azonban hal-
latlanul gyenge epizddokat
produkal, akkor mar platfor-

GYORSNEZET
KATEGORIA
3 AKCIO

KORNYEZET
NEW YORK
KIADO
ACTIVISION

FEJLESZTO
BEENOX

FEJLESZTO! PORTRE

A kanadai illetdséqi
kiadénak komolya
tapasztalata van az
akciojatékok, féleg a
mozivaszonrol adoptalt
platformjatékok terén.
Olyan alkotdsok fizdd-
nek a neviikhoz, mint
az X-MEN: The Official
Game, az Incredibles,
vagy a Madagascar.

GYORSLINK

19489

mok kozotti presz-
tizskérdésrdl van szo.
Lesz-e végre j6.Pokember
jatékunk? - ezt a megvalaszo-
lando kérdés.

ésatényt, hogy a szuperhds a vilag egyik legismertebb karaktere,

az ember 6hatatlanul gondolkoddba esik: Mi a titka Spiderman-nek?
Véleményem szerint a szimpatikus szellemesség és az emberkdzeli figura,
amely tavol all a szuperh6sok univerzuméaban megszokott brutalis méreti
izompacsirtaktdl. Legtobbjiik azért mégiscsak tud repiilni, barmit széttor, folemel,
isteni gyorsasagu, hatalmu, szépséqgu, tehét szinte tokéletes. Peter Parkernek ezzel
szemben tudjuk, hogy sokszor nincs kaja a h(itészekrényében, fénoke rendszerint
leorditja a fejét, ha elbaltaz valamit munkaja soran, szkanderben pedig vélhetéen alulma-
radna legtobb rivélisaval szemben. Na meg ott a kék-piros kombindcid, ami bejott mar nem
csak Supermannek, de a Detroit Pistonsnak is. A film kétségtelendil dj életet lehelt a legendaba,
s egy modernebb nyelvezetre forditotta le a '70-es évek torténéseit. A vasznon megelevenedett
a nagy sztori, és a haléhintdzas nagyszerlisége mellett itt szembesiiltlink olyan tényekkel is, hogy
val6jaban mennyire visszataszit6, ha valakinek a csukléjabdl pokhaldszeri véladék szivarog.

E Inézve a Pokember képregények és mozifilmek hallatlan sikerét,

=




Gazdasagos hatizsak,
jelentds tirtartalommal
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A torténet azonban PC-n maig nem
aratott konzekvens sikert, és kiin-
dulva a régi nagy igazsagbdl a film-
sikerek jatékadaptacidi kapcsan,
ezen nem is kellene meglepdédniink.
Az a helyzet azonban, hogy a kon-
zolos verzi6 valahogy soha nem

lett olyan rossz, sét kifejezetten él-
vezetes darabok szllettek, ami vi-
szont mar joggal keseriti el a szami-
togépbarat kozonséget. A harmadik
részt viszont most voltak szive-

sek egyuttal személyi szamitogép-
re is atportolni, igy senkinek nem
lehet olyan érzése, hogy az erede-
tinek kaptuk meg egy piacos verzio-
jat. A Spiderman 3-ban munka volt,
és ezuttal - bar sulyos korlatoza-
sok mellett - mi is élvezhetjiik annak
gylmolcsét. Letettek az asztalunk-
ra valamit, ami immér egy kellemes
hangot (it meg a PC-s kozonséggel,
s ha nem is mindegyikiinket, de leg-

SPIDER-MAN 3

aldbb mar a médosabbakat elkapraz-
tatja. Aziménti utalas elemzésiink leg-
elejére kivankozik, ugyanis a példatla-
nul durva gépigénnyel rogvest a jaték
elinditésa utan szembesdltnk. A fut-
tatashoz szilkséges vas megjeldlésé-
nél mar a tajékoztatéban szemrebbe-
nés nélkiil odairja, hogy legalabb 7-

es Nvidia kartyank azért legyen, meg
olyan 1 Giga RAM, de inkabb masfél. Es
nem viccel. Ha egy a hazai felhaszna-
|6k korében ma dtlagosnak mondhaté
gépre feltelepitjiik, minden bizonnyal
még a legalacsonyabb részletességen
sem nagyon fogjuk tudni jatszani, ha
meg igen, akkor j6 eséllyel talalkozunk
olyan grafikai hibakkal, hogy rossz lesz
nézni. Marpedig a Spiderman 3 nem az
a jaték, amit érdemes kis felbontasban,
szaggatva is végigjatszani, mert a lat-
vany legalabb Ugy hozzétartozik a ja-
tékélményhez, mint a p6rgés akciok fo-
lyamatossaga.

Az USA legnagyobb metropolisa-
ban jarunk, new yorki magassagu
toronyhézakkal, new yorki s(irtisé-
gti forgalommal, és new yorki men-
nyiségl blinézével. A méretek te-
hat lenyligozdk, és ezt leginkabb
akkor érzékeljik, mikor a nagytér-
képre kapcsolunk. A gyorsbillenty(
megnyomasaval amugy TDU-san ki-
replil a kép az atlaszra, s igy hamar-
jaban megleshetjiik az opcionali-
san felvehetd mellékkuildetéseket,
az egyes varosrészek blinozési mu-
tatoit, és persze a jaték torténete
szempontjabdl relevans események
helyszineit is. A jatékmenet maga
tehat nyilvanvaléan nélkiil6zi a ha-
sonld stilusu akcidjatékokban oly
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MAGYAR HANG.A... tok ti-
pusa-

A jétékban videdbetétek is vannak, melyek hozzéjarulnak az 6sszkép szinesité- in. El6szor

séhez, mar csak azért is, mert a Pokember torténetét filmen megelevenitd sziné- is fejest

szek tobbsége a hangjat kélcsonzi ezekhez az animéaciokhoz. A cimszerepld Tobey ugorhatunk a

fésztori szalai-
nak valamelyikébe,
melyeket a jaték ha-
talmas plecsnikkel jelez
a forgathato, zoomolhatd
nagytérképen. Ezek a sok-
szor filmbdl is ismerds kalan-
dokat jelentik, melyek tébb része-
sek, elére megkoreografalt sztorijuk
van, és sokszor dtvezetd animaciok is
kapcsolédnak hozzajuk. llyen a foszer
megmentése a kiktében a huliganok
el6l, a halohintazas Mary Jane-el a hd-
nunk alatt, vagy a talalkozas Mand ka-

Maguire mellett felt(inik Thomas Haden Church (homokember), James Franco (az Uj
mand) és Topher Grace (Venom) is, Kirsten Dunst-ot azonban hiaba keresstik a sze-
reposztasban.

lenti azt, hogy ne
lenne a torténet-
nek egy - egyébként a
filmhez kapcsolodo - f6-
szala, ami végigkisér min-
ket a kalandokon. El8szor te-
hat célszeri végigszaladni a
végrehajtandd

be csak akarom.”

pitannyal. Ezen a vonalon tallkozha-
tunk majd a pékember amolyan ,s6tét
felada- énjeként” interpretalt Venommal, vagy
a Homokemberrel is. A kiildetések egy
masik tipusat jelentik a versenyek, me-
lyeket a véros szamtalan kiilonbo-

R R e z6 pontjan vehettink fel. Van
z Ly

o 4 - koztik a fellegekbél ejt6-

erny6zés éppugy, mint
F /

gyorsasagi verseny,
ahol a véros utca-
in kell adott id6
alatt keresztil-
himbéléznunk,
debil karika-
kon atlen-
dulve. Ezek

frusztrald
linearitast, HA TE MDNDDD
de ez nem je- L,Hihetetlen érzés, hogy a karaktert, aki gyerekko-

rombél annyi emléket idéz fel, most én is olyan
helyszinekre és szituacidkba keverhetem, amilyen-

Chris Archer producer, Spiderman 3 - The Game
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végigtriikkozése néhol meglepben
kénnyd, néhol pedig abszurd mérték-
ben nehéz (féként a gépigény miatti,
drasztikusan lecsokkend sebességgel
hendikepelve). A jaték fésodranak te-
kintetében ezen kihivasok abszolvalasa
csak részben segiti elérejutasunkat, mi-

vel a torténetben nem visznek elébbre,
am franko bonusz triikkoket kaphatunk
érttik - tulajdonképpen a feloldhato
extrak (példaul a harci kombok) tobb-
ségét igy szerezhetjiik meg. Fontos
még emlitést tenniink New York krimi-
nalisztikai allapotérol, tekintettel arra,
hogy ezért is Pokember felel egy sze-
mélyben. A Spiderman 3-ban helyet
kapd jatéktipusok ezen csoportjat az
egyes kerliletek elszemtelenedett bu-
no6z6i csoportjainak helyrerakasa je-
lenti, s részben fix kiildetéseket takar,
részben pedig véletlenszertien dobja
Gket a gép. Felvétellik modfelett egy-
szer(: ha a térképre kukkantva azt lat-
juk, hogy egy helytitt gyakoriak a csu-
nyasagok, hat odamegytink, elt6riink
néhéany gonoszt, és mar javult is a kdz-
biztonsag.

A Spiderman 3-at a jatékosok szamara
felkinalt nagyvonalu szabadsag teszi j6
jatékka. Az eddigi epizédokban latot-
taknal sokkal nagyobb varos minden
egyes zegzuga bejarhato, a felhékbe
nyulé toronyhdzakbdl kiszemelt bar-
melyik pontig elhimbélézhatunk
blin6z6k utan kutatva, eset-
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Na ezt hivjak

klasszikus péznak ]'
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leg nekieshetiink a torténet folytatasa-
nak, vagy ha egyikhez sincs kedviink,
benevezhetiink valamelyik bugyu-

ta, de szérakoztatd versenybe. Az iga-
zan nagy élmény azonban a maga tel-
jes pompdjaban elénk tarulé roppant

varos, s ezt a készit6k is nagyon jol tud-

tak, hiszen minden allasbetoltés utan
egy magas éplilet tetejére teleportal-
nak minket, hadd heverjen el6ttiink az
egész horizont. A toronyhézrél pedig
mi batran fejest ugrunk a mélybe, szin-
te a fultinkben stvit a szél, mikor h6-
stink kinyujtja a karjat, halojat kilovelli
a legkozelebbi falfeliletre, s megkezdi
méltdsagteljes hintajat tobb szaz mé-
terre a hemzsegd new yorki utcak fe-
lett. Technikai értelemben egyébként
a hintazas szakszer( elsajatitasa nem
olyan konnydi feladat, de néhany perc
gyomorforgatd |égi balettet kovetéen
mar szivesen adjuk 4t magunkat a fel-
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. Egyaszamtalan fen-
séges pillanatkozil

hékarcolé sarkan hatal-

mas korivben étlibbend

Pékember latvéanyénak. Az

animacio pedig kivalo. A fi-

gura életszer(ien kapalozik a
levegbben, és a képregények-

b6l visszakdszoné mozdula-

tokkal hadonaszik a sza- F
badesés azon magaval F I"
ragadd pillanataiban,

mikor az irodaha- _l" "'J
zak harmincotodik

erqeletl ab|2[1- L i
kai mellett épp

az egyik haldjat, 1 F
de még masod- = '
percekig nem szén-

kat. Amikor pedig célba értiink,
kezdédhet az igazi, hamisitatlanul
Pokemberes (itleg.

csak elengedte
dékozik kiléni a masi-

Az akcidjelenetek értelemszeriien
(ahogy az eddigiekben is) verekedések-
bél élinak, hiszen héstink semmilyen
fegyvert nem hasznal 6klén és ragadds
haldjan kiviil. Bar rendre elsajatitha-
tunk Ujabb meg tjabb kombdkat, 6s-
szességében elmondhatd, hogy a bu-
nyos részek meglehetdsen egyszeriek.
Nyomkodjuk az (itést és a rigast, néha
kitériink a csapasok eldl, ha sokan van-
nak pattanunk egyet
ugy 8-10 méter magas-
ra, és alkalomadtan ra-
fecskendeziink az el-
lenségre egy-egy adag-
nyit a ragacsos, fehér
matériabél (hangoz-
zék barmily undorito-
an is). Ha mindezt tel-
jesen véletlenszer(-

en tessziik, a Pokember
akkoris parddés moz-
dulatokkal fogja leda-
raIni ellenségét, moz-
gaskoordinacioja meg-
lehet6sen folyamatos
lesz és latszélag tuda-

L

Husang, feszitdvas,
boxer vs. P6khalo
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tos. Mindezt eldseqiti egy a jatékba
épitett félautomata célzérendszer, ami
ebben az esetben megbocsathatd, |é-
vén az akciok oly mértékben dinami-
kusak, hogy lehetetlen lenne minden

UTATO SPIDER-MAN 3

gében elmond-
hatd, hogy hatékonyak és latva-

nyosak, ellenben gyakran brutalisan
nehéz 6ket megtanulni. Nemegyszer
5-6 kiilonboz6 gombot is le kell nyom-
nunk megfeleld sorrendben egy-egy
ilyen extramozdulat el6villantasdhoz,
ami nyilvanvaléan nem éri meg a fa-
radtsagot. Ha az volt a céljuk, hogy az
ember hosszu percekre elfoglalja ma-
gat bemagolasukkal, nem jétt be a ter-
vik. Az akcidk gerincét képezé harcje-
lenetek tehat ellentmondésosra sike-
redtek. Természetesen nem maradt ki a
falmaszas sem, amire szintén igazak az
animécid kapcsan fentebb elmondot-
tak, s az, hogy szivmelengetden vis-

») HA VALAHOL GYAKORIAK A
CSONYASAGOK, CSAK ELTORLNK
NEHANY GONOSZT, ES JAVLLIS A

KOZBIZTONSAG (¢

egyes célszemélyt a masodperc tortré-
sze alatt manualisan filtévon verni. Ha
azonban még ennél is tobbet akarunk
kihozni féhdsiink képességeibdl, érde-
mes végigprobalgatnunk a feladatok
teljesitéséért cserébe kapott kilonle-
ges kombindcidkat is. Ezekrdl tobbsé-

y

szakdszonnek a képregénybdl ismert
poziturdk. Ezzel kapcsolatban azon-
ban megjegyzendd, hogy ,pdkicankat”
meglehetdsen nehéz helyzetbe tud-

ja hozni egy-egy ablakparkany, az ajt6-
nyilasok pedig sokszor lekiizdhetetlen
akadalyt jelentenek szdmara. Szintén

Kiprobalnad a hélészob...
0600, haléhintat?
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Ekkora halat fogtam!

Ezt irja meg Parker!

Azilyen triikkfelvétel mara

’60-as években is ciki volt

Siillyediink Mary Jane, csak

gyorsabban, mint kéne!

F

0

a falmaszasnal érdemes megemlite-

ni a masik fontos problémat, a kamera-
mozgas illiziorombold hibait (melyek
egyébként a haléhintazasnal is sok-
szor érzékelhetdk). Néha ugyanis egy-
szer(ien remegni kezd a kamera, nyil-
vanvaléan nem egy szant szandék-

kal beépitett effekt miatt, hanem mert
ha héstink gocsortos falfelileten ma-
szik (marpedig a legtobb éplilet oldala
ilyen) a képzeletbeli operatér keze ki-
szamithatatlanul pattogni kezd, mint
IFA a fiserbdcsai tékék hegyibe’. Ezen

a hiban esetleg csak az finomithat, ha
megtanuljuk jobban kezelni a kame-
rat, vagy esetleg az izléstinkhdz han-
goljuk egeriink érzékenységét. A ja-
ték megjelenitésérél ugyan az anima-
ciok és a rendkivili méretek kapcsan
mar volt szd, fontos azonban hozzaten-
ni, hogy a Spiderben 3 ebben a tekin-
tetben kissé ellentmondésos. Nem csak
a gépigény miatt, hanem mert a ha-
talmas varosban 6hatatlanul le kellett
butitani az épiletek texturait, igy job-
ban megszemlélve azok meglehetésen
csunyanak ttinnek. A fészereplé ezzel
szemben szenzacidsan meg van rajzol-
va, ruhdja minden részletre kiterjeds-
en kidolgozott, és persze a 3-as shader
is megteszi a hatasat az aprd redok ki-
valo dbrazolasanal. A jaték hosszat is
korrektnek gondolom, hiszen egy kon-
zoljétékokban jaratos egyén ugyan -

a néha idegesitéen kellemetlen féel-
lenségek ellenére - végigszaguldhat az
alaptorténeten hamar, de a sok-sok ki-
sebb feladat és verseny jécskan meg-
hosszabbitja a jatékid6t.

Osszefoglalva tehat elmondhat6, hogy a
jaték szamos hibdja visszavezethetd tech-
nikai jellegi okokra, kiilonos tekintettel a
teljesitmény és grafikai részletesség kozti
relacio kényes egyensulyanak félrecstsza-
sara, ami egész egyszer(ien azzal a kovet-
kezménnyel jar, hogy rajongdk témegei
fognak tévol maradni a monitoroktdl.

A piac kevés dolgot gyl6l jobban, mint
egy igénytelentil optimalizélt jatékot,
ami arcatlan magabiztossaggal suga-
rozza, hogy a készit6i nagy ivben tojtak
a gépiiket nem havi rendszerességgel,
végtelen osszegekért
fejlesztgetd spilerek-
re. Beszamolok sze-
rint egyébirant
ugyanilyen sebes-
ségproblémak
vannak az Uj

genera-

cids

jatékmasinakon is, ami legalabb né-

mi 6nzetlen karéromre adhat okot. A
Spiderman 3 azonban mégsem érdem-
limeg, hogy ennyivel letudjuk, s pro-
ba nélkill eltemessiik az egyébként tel-
jesen jogos felhdborodasunk ala. Mert
bér az eddigi konzolos epizddokhoz ké-
pest nem tartogat sok tjdonsagot, PC-
re azonban nyilvanvaldan a legjobb ed-
dig készilt jaték a sorozatbdl.

Duncan
MINIMUM EZZEL TOLTUK
PIV2,8 GHZ AMD 3200+
1GB RAM 1GB RAM
64 MB VGA 256 MB VGA

A jaték legkinosabb pontja a hardverigénye. Ne
lepédjiink meg, ha egy iitdsebb masinan is bruta-
lisan beszaggat, és ne is essiink panikba. Szépen
kezdjiik el a grafikai opcioknél lejjebb hiizni a vros
részletességét, s ha sziikséges az drnyékokat, végiil
a felbontdst. Ha szerencsénk, van eljutunk arraa
pontra, mikor a jaték megmozdul.
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' Hatalmasjétéktér  GRAFIKA |

0 Kivalé animaciok

' Szép grafika HANGOK 8

& Tgikusgépigény  IRANYITAS 7

¥ Idegesitd foellenfelek HANGULAT 7
KIHiVAS B
szavatossie B

DUNCAN VEGSZAVA:

Aki rendelkezik a sziikséges vas-
sal, és nem libabdrozik a konzolos
jatékmenettdl, semmiképpen

ne hagyja ki, mert nagyszerdi
€élményt szalaszt el.

» 7k

ES A TiiBBE:
Tomb Raider - Legend 91%

A 'sz6 szerint legendés darab nagyszer(i tavalyi
visszatérése egy kivald epizddban.

X-MEN - The Official Game  71%
Az akcidjaték szinvonala elmaradt a filmétdl, a
jatékmenete vontatott és unalmas volt.

X-MEN 2 - WR 62%

Gyengére sikeriilt darab, mely nem tudott
tdllépni a szokdsos standardokon.
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Ugyan miért képzel a sci- -fi irok 99 szazaléka driasi, fényes és pancélozott
urhajokat a jOVO emberiségének hadseregébe? Ime az iidit 1 szdzalék agyszii-
leménye: az driasi, nedvesen levedzd, kitines trflotta!

Aja’tékosok és Ugy altalaban az sebészetre, s a kemikalidkat, atomot vagy VERES EN J(D MOLYAN egységgyartashoz, a gydgyulashoz, és a

Jipar” nagy szerencséjére egyes kitudja mit falé fém monstrumok helyett GONDOLTAK génmanipulaciéhoz is. Hozzéjutni egy-
fejlesztdcsapatok merik hasznalni * bionikus ton teremti meg az tirutazas Hat nem nagyszer, hogy az emberi faj szer(imodon lehet: az ellenfelek hajoibol
afantézidjukat, s6tigencsak szabadjara lehetdségeit. Az Gtlet nem kicsit lett sikeres,  holmi zergek mddjéra szércs6gé, véladé- (micsoda szerencse, hogy az embereken
engedik azt, hogy valami elképeszté hiszen torténetiink idejére tavoli unokaink kozo valamikbdl teremti meg ajové fegy-  kiviil més is a biotechnolégidban leli
Ujitassal rukkoljanak el6. Természetesen mar uralmuk ala is hajtottak majd az egész vereit és jarm(iveit? Pontosan eza helyzet ~ 6romét) kell azt kiszippantanunk undorit6
a kockazat oridsi, hiszen vilagegyetemet. Egyetlen céljuk maradt: a Genesis Rising-ben: azirdnyitasunk alatt  szOrcsogés kozepette.
az esetek tobbségében a Universal Heart nevi izé megszerzése, |évé anyahajo szd szerint anyaként visel- - .
GYORSNEZET adolog nem mikadik amely nand, hogy az egyetlen (nem vicc, kedve ,megsz(ili” a szamunkra szlikséges EERD L APAD ROSSZ
az abszolut hard-core azegyetlen), eddig ismeretlen és el nem vaddsz-, kutato és egyéb (irhajokat. GENJEI TEHETNEK!

:?S“GORM rétegen kiviil az egy- foglalt, le nem igazott galaxisban talalhato. E16 organizmusok lévén mindennek az S hogy mik is azok a gének? Alapvetéen
— szeri, PCG-imadé ember  Smeg s indul a kis felderit6 flottilla, hogy a alapja a vér, no meg a gének. A vér az fegyver és kiilonleges tulajdonsag-fej-
c?RRE’;vSECIZEFT 16V szamara. Mas széval maradék bolygdrendszerekre is kitlizze az igazi és legfébb nyersanyag, ez kell az leszt6k, amik meghatérozzék egy trhajo
3000 EVRE MOSTANTOL bukta lesz 2z oS
e Meglepé alapkoncep-
:II(:;I\)I&CATCHER ciora épitkezik a szerb igy kell nagy fehér széros
Metamorf brigad is, s labdakkal iirfocit jatszani
INTERACTIVE A
— hogy nekik sikertilt e az
FEJLESZTO attorés? A cikk végére
METAMORF STUDIOS . AR
— mindenki szamara
FEJLESZTOI PORTRE

egyértelmilesz.
Abelgradi illetdségi

csapat vezetése a hires ka- =

liforniai Szilicium Volgyben SZEGENY

székel, s kifejezett céljuk, IDEGENEK

hogy jszerti, meglepd 3000 évvel jarunk

Otleteket vezessenek be elére ajovdben, saz

a szamitdgépes jatékok emberiség mér régen

piacdra. Enézve a Genesis raébredtarra, hogy a emberiség zaszlajat, az Utjaba keriil6 idegen

Rising-ot, ez skeriilt kipusztuléstcsakakkor  fajokat meg kvézi keresztes habord médjara

isnekik. keriilhetiel, hajé erésen  mind egy szélig kiirtsa. Na igen, ime a mai

GYORSLINK dsszefog. Es mintegy tanitasunk: tessék kedves embernek nevelni

1521 mellékesen elkezd er6- az utddokat, mert aztan ilyen gonosz bacsik
teljesen ragydrnia gén- lesznek par évezreden belll!

2007 MAJUS | WWW.BAMESTAR.HU



szerepét és lehetdségeit a flottaban.
Szeretnénk egy lopakodd hajot tavolsagi
fegyverekkel, vagy éppen egy olyat, ami
védve van a szilard alapu l6vedékek el61?
Esetleg egy extra gyors jargdnyt vagy
kiilondsen mandverezhetét? Mind attol
fligg, hogy az ,Ujsziilottekbe” a meg-
felel6 géneket ltesstink be és valora

is véltaz dimunk. Az Ujabb és Ujabb
lehetdségeket a vérhez hasonléan most
is a kizsigerelt ellenfelek adjak, akikbdl
lehetéség szerint kiszippantjuk a geneti-
kai dlloményt.

Alegjépofabb dolog persze az az egész-
ben, hogy barmikor Ujrakombinalhatjuk
a géneket és hajokat, amikor csak ked-
viink tartja. Nincs is ehhez masra szliksé-
glink csak még tébb... vérre.

Nem elég, hogy tudjuk: az él6 szévet ott
burjanzik a hajoink testében és forrd vér
liktet az dridsi erekben. A késziték ezt
meg is mutatjak nekiink, nem is akar-
milyen formaban! A talalatok nyoman
latvanyos vér (mi mas) frecseq szét az
(irbe meg a kozelben ténfergd tobbi
hajora, a nagyobb egységek felrobbana-
sanak élményét pedig mindenkinek csak
ajanlani tudom. A grafikai motor remekiil
teszi a dolgat, a részletek szemet gyo-
nyorkodtetdek, foleg mivel igen kézelre
is rd tudunk zoomolni egy-egy egységre.

A HADVEZEREK KIMERI-
TOELETE..

A morbid, de remek alapétlet és a
latvany ecsetelgetése utdn jogosan
mertil fel a kérdés, hogy miért is nem
zengek mindjart koronazé fanfart az
RTS-ek Uj csdszaranak tronra [épése
alkalmébdl. Szimplan csak azért, mert
mindezt jaték kézben megmérgezi

a szinte kdvethetetlen sebesség és a
kezelés borzalmai. Milyen szerencse,
hogy nem kapunk iranyitasi lehetdsé-
get tobb szaz egység felett egyszerre

Ennek itt biztosan
véres vége lesz!

- elég nekiink bajlédni a meglévékkel
is. A kedves készitok rémesen és
részletekbe menéen manualisan
képzelték el kezelést, elég, ha azt
mondom, hogy a hajok szinte sosem
oda mennek, ahova szeretnénk, hogy
menjenek, a minimap meg egyenesen
nevetséges. Pluszban hadd jegyezzem
meg, hogy egy csomo képesség meg
fegyver aktivalasa is kézi dton torté-
nik, s a rank kil6tt rakétakat is nekiink
kell kikertilni a célba vett hajoéval! Ez
egy kiélezett, nagyobbacska itkozet-
ben kivitelezhetetlen feladat, szerin-
tem csak elvadult tavol keleti Starcraft
progamerek képesek ilyen szintt
mikromenedzsmentre.

A HANYATTATASOK
FOLYTATGDNAK

A sebesség sem allithaté méas fo-
kozatra (lassabbra, kony6rgom,

egy kicsit lassabbra), nem tudjuk
lestoppolni a jatékot, no meg nem
lehet menteni a kiildetések alatt. S
mindez még nem volt elég? Nos, a
génmanipuldcié is ott van még plusz
pupnak a hatunkon. Bele kell asnunk
magunkat a megfelelé almeniibe,
ahol aprd gén- meg hajémityuirok
kozt turkalhatunk. Akar csata kozben
is fejleszthetlink a frissen becser-
készett génekkel, mikor is egy Uj
komponens hozzaadasaval n6 az
egység maximélis életereje - csak-
hogy ehhez szintén manualisan fel

Ez mekkora egy ocs-
many burjanzo izé?

kell gydgyitanunk azt. Brr... A végén
maér az is idegesitett, hogy miért
huzza itt az id6t az emberiség egy
maroknyi egységgel gorcsolve a siker
érdekében, mikor az egész univerzum
erdforrsa a rendelkezésére all, hogy
|étrehozzon egy akkora flottat, ami
naprendszereket eszik reggelire és
uténa szupernovakkal csillapitja a
szomjat. Ja persze, hogy a jatékos
valamennyire kezelni tudja ezt a kis
gyongyszemet...

EZ MOST NEM

JOTT BE, SKACOK

Miutan végeztiink az emberi kam-
pannyal, lehetéség nyilik jatszani par
kiildetést az addig ellenlink hadakozd
idegen fajokkal. Kar, hogy nincsenek
jobban kidolgozott kampanyok, mert
mind a kéevok (akik az aszteroidak-
bol nyerik az eréforrasaikat), mind a
jégiméado alienek mas-mas médon
mukodnek, gyartanak és fejlédnek,
mint az emberek. Ujabb kihagyott
ziccer, amiért nagy kar.

Véleményem szerint a Genesis Rising-
ra rafért volna még par honap fejlesz-
tés és bétatesztelés, hogy a fentebb
ecsetelt alapvetd, jatékmenet-beli

Ettdl az inkvizicids hajotol
tatva maradt a szam

gigszereket kisz(rjék és kijavitsak.

J6 par remek koponya dolgozhat a
szerbeknél figyelemre mélté fanta-
ziaval, csak hogy ezuttal nem tudtak
kiaknazni a benniik rejlé lehet6séget.
Mindegy, taldn a vdampirok komalni
fogjak a jatékot.

Sam

HARDVER

MINIMUM
PIV1,5 GHZ
512 MB RAM

EZZEL TOLTUK
AMD 64 3000+
1,5 GB RAM
32 MBVGA RADEON X1800XT

Ajol megirt grafikai motornak hala, a teszteldi
konfigon szépen futott.
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A Jo alapdtlet

A Remek latvany

¥ Borzalom jatszha-
tdsdg

¥ Nincs mentés
kiildetés kozben

¥ Anehézség és sebes-
ség nem dllithato

HANGOK

HANGULAT

SAM VEGSZAVA:
| fF 1

0ld meg azellent, lopd el a
génjeit, szivd ki a vérét, hogy
felgydgyulj: micsoda remek dtlet!
Kar, hogy a irdnyitds tonkre vdgta

Star Wars: Empireat War  93%
Ez aza csillagok habordjas jaték, amire mindig

is vagytunk: kivalo stratégia az eredeti trilégia
kornyezetében.

Nexus: Jupiter Incident 90%
lyennek kel lennie egy igazi Gir-stratégidnak:
latvanyos grafika, leny(igozd tavlatok és persze
magyar fejlesztés!

Homeworld 2 87%
Remek kiillem és érdekes sztori - bér sokan
vartak volna tdle valami djitast, a fejlesztok
inkabb a jol bevalt formulakat hozték, modern
kontdsben.
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Hat nem egy csatahajo...

DESTINATION:

TREASURE ISLAND

Jack Sparrow kapitanynak koszon-
hetden ismét reneszanszat élia
kalézosdi. Nem csoda, hogy a kalandjaté-
kok kinalataban is feltiint egy uj cim, amely
szerencsére nem az agyatlan kategoriat gaz-
dagitja. Kalandjatékok kedveldi, érdemes
falabat huzni, kincset kerestink!

Destination: Treasure Island
Aegyik legnagyobb elénye, hogy

nem teljesen ismeretlen torté-
netet dolgoz fel, inkdbb tovabbgon-
dolja Robert Louis Stevenson 1883-as
Treasure Island (vagyis a Kincses sziget)
cimU regényét, amelyben a fiatal Jim
Hawkins torténetét ismerhetjiik meg,
aki John Silver kal6zzal akasztja dssze
a bajszét. Nos, a regény torténései
6ta négy év telt el, és a jaték elején
Hawkins mar a Hispaniola nev(i hajo
kapitanya, de szerencsétlenségére
megint kalézokkal akadt 6ssze, akik
bezartak a kabinjéba. Innentdl Jim
szemével lathatjuk a dolgokat, és teljes
3D-s kornyezetben talalhatjuk meg a
kiutat elészor a kaldzok fogsagabdl,
majd az utat a tovabbi kalandok
helyszinére. Long John Silver papagéja
ugyanis egyszer csak felt(inik a szinen,
és egy térképet nyom a keziinkbe,
amely a kincses sziget helyét jel6li.
Persze nyomunkban a sajat hajonkon
nyomuld kalézokkal nem lesz konny
a kaland, de nem is igérte senki, hogy
egy papagaj tandcsaira érdemes
hallgatni.

AZOK A REGI ,J0
KALANDJATEKDOK

Ha valaki ismeri a Kheops Studios korab-
bi jatékat, a Return to Mysterious Island
nevet viseld alkotdst, annak nem lesz
nehéz dolga az iranyités elsajatitdsaval. A
360 fokos szogben belathatd kdrnyezet
elsére nagyon bonyolultnak tlinik, de ké-

s6bb hamar megszokjuk, hogyan is kell
hasznélhatd targyakat vagy lehetséges
utat keresni a horizonton. A Destination:
Treasure Island minden tekintetben a
régi jo kalandjatékok hangulatét és
felépitését idézi fel, tehat elsGsorban
logikai feladvanyokat és puzzle-okat
kell megoldanunk, ha végig akarjuk
vinni az egyébként remek torténetet. Itt
nincsenek felesleges diszitések, jitasok,
csupan egy pop-up ablakban megjelend
vizudlis rejtvény, amit meg kell oldani,
addig bizony se el6re, se hétra. Ez pedig
kétségtelendl kihivast jelent. Talan

csak azok huzzak majd a széjukat, akik
véres akciodjatékot varnak ettdl a cimtdl.
Na 6k nem kapnak semmit. A tébbiek
egy kellemes latvanyvilagu, hosszu és
gondolkodos kalandjatékot tudhatnak
magukénak, amely ugyan nem lesz klasz-
szikus, mégis kiemelkedik a manapsag
igen szegényes kindlatbdl.

Sam
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KHEOPS STUDIOS
KIADG:
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Bar Andersen minden idok egyig leg-
nagyobb mesemondodja, komolyabb
jaték eddig sosem sziiletett a miivei-
bél. A dan Guppiworks ezen probalt valtoz-
tatni. Jatékuk az év jatéka lett Danidban.
A mesékkela gyerekek rendszerint
Grimm és Andersen elbeszélése-

in kereszttil ismerkednek. Mig a

német testvérparos éltal 6sszegyijtott tor-
ténetek sotét erdok, emberevé boszorkak,
farkasok, torpék rémisztd vildgaba vezet-
nek, addig a dan H.C. Andersen torténetei
sokkal szelidebbek, édeskésebbek, helyszi-
niik pedig rendszerint a varos. Lehet vitat-
kozni, kinek mi jon be (én mindig Grimmék
partjan alltam), de tény, hogy Andersen,
aki élete nagy részét Koppenhagaban élte
le, meghatdrozd hatést gyakorolt a késdb-
bi évszazadok meseirdira. Ezt fleg Uijfajta,
emberkdzeli mesemonda stilusaval érte el,
amellyel megujitotta a gyerekmesék mu-

GYORSNEZET

KATEGORIA

3D KALAND
KORNYEZET

XIX. SZ. KOPPENHAGA
KIADO

THE ADVENTURE
COMPANY
FEJLESZTO
GUPPIWORKS
FEJLESZTO1 PORTRE

A ddn fejlesztdcsapat ed-
dig elsdsorban a fiatalabb

korosztalynak irt jétékokat.

Andersen az év jatéka lett
Dénidban.

GYORSLINK

19897

fajat. Leghiresebb mive-
it - a Rt kiskacsdt, a Ren-
dithetetlen 6lomkatondit,

a Kirdly dj ruhdjd-t, A kis
habledny-t, A kis gyufadrus
ldnykd-t tobb mint 80
nyelvre forditottak le.

MESE, MESE
MATKA...

A gyerekmesékre épil6,
de tavolrdl sem csak gye-
rekeknek szant, meglehe-
tésen idétlen cimi jaték
foh6se maga az ifjii An-
dersen, a torténet hely-
szine pedig Koppenhaga.
Andersen szinhazi karri-
erre éhesen érkezik a f6-
vérosba, de a sors dssze-
hozza egy tizenét éves

Azért Andersen kicsit
HCvolt, nem?

hercegnével, akibe persze azonnal bele-
szeret. Am a hercegné kezére a vérost ha-
talmukba keriteni igyekvé trollok vezé-

re is igényt tart. Megkezdédik hat a haj-
szaa lany szivéért és az orszag békéjéért.
A torténetben Andersen meséi vegyiilnek
az ird életének valddi eseményeivel. Az 6t
fejezetre osztott jaték Koppenhaga egy-
egy keriiletében zajlik, ahol Andersen si-
kereitdl fliggden halad felfelé a tarsadal-
mi ranglétran.

ANDERSEN U.J RUHAJA
Akészit6k ltal, szocidlis jatékként” aposzt-
rofélt jatékmenet Iényege, hogy Andersen
fejezetrél fejezetre egyre gazdagabb, is-
mertebb, és a jarokel6k is ennek alapjén vi-
szonyulnak hozza. llyesmit mar rengeteg
kalandjaték llitott magaro|, de az elgondo-
1as szinte sehol sem m(ikédott jol - itt sem.
Ajarokel6k ugyanis az unalomig ismétlik
ugyanazokat a mondatokat, és mivel a ko-

Lal -l
MESE A KIS ANDERSENRIL

PRINCE DUCKLING

rébbi varosrészekre sosem térhetiink visz-
sza, egyre szebb Uj ruhdinkon és vastagodd
pénztarcankon kiviil nem sok minden utal
a tarsadalmi ranglétran valo eldrelépésre.
Ha a késziték vetettek volna egy pillantast
az Axel Tribe sajnos méltatlanul elfeledett
zsenidlis Casanovd-jéra, amely elég tigye-
sen oldotta meg ezt a problémét, valoszi-
n(leg sokat tanulhattak volna.

A jaték alapjat hagyomanyos point 'n clik-
kelgetés jelenti. Bar sok targyat vehetlink
fel, ezeket nem kombinélhatjuk az inven-
toryban, a logikai feladvanyok nagy része
pedig a,vidd ide-hozd oda-hasznald itt és
itt” séméra épil. Az sem bonyolitja tul a j&-
tékot, hogy Andersen makacsul ragaszko-
a tobbi karaktert beszélteti - azokat sem
tul izgalmasan. A targygy(ijtogetés mellett
fontos szerepet jatszanak a jatékban ta-
[t pénzérmék, hiszen ezek tesznek min-
ket gazdagabbad. Néhany tigyességi rész is
szinesiti a jdtékmenetet, példaul csavargd-
ként még menekdilni kell a rendérok elél.

MINDEN J0, HA JO

A VEGE?

AH.CAU.PDlegnagyobb erénye a gyo-
nyor( grafika, amely egyszerre idézi a me-
sekonyvek és a stopptriikkos babfilmek vi-
lagét, és a kellemes zenével egylitt remek

hangulatot csinal. Sajnos azonban ez ta-
volrdl sem elég az lidvosséghez. A 4-5 dra
alatt, amig végignyomjuk a jétékot, meg-
martdzhatunk kicsit Andersen biibajos me-
sevildgaban, de megmarad a hidnyérzet: a
nagy mesemondo ennél azért sokkal tob-
bet érdemelt volna.

Berrr

HARDVER

MINIMUM
P 111733 MHZ
256 MB RAM 1GB RAM
32 MB, VGA RADEON 9800 PRO

Hajlamos a szaggatdsra, tdl sokat tolt.

EZZEL TOLTUK
PENTIUM IV 3 GHZ

A BAMESTAR _

ERTEKELESE
A Vardzslatos grafika
1t ?l’ibéj(is, anderseni HANGOK
IRANYITAS
HANGULAT

Hangulatos zene
¥ Til egyszerii

¥ Idétlen iranyitds
¥ Rovid

Hangulatos kis jaték, de a
készitdk sajnos sokkal nagyobb
hangstlyt fektettek a kiilcsinre,
mint a belbecsre.

ES A TilBBI:

Syberia 96%
Benoit Sokal képregényrajzolé mesés-sziir-
redlis jatéka

Casanova 90%
Ki ne akarna a neves ndcsabasz bérébe bijni?
Martin Mystere 81%
A hires képregényes nyomoz6 kalandjai
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Es beigazolédott: a lanyok
nem szeretnek takaritani

HOT DOG KING:

A FAST FOOD EMPIRE

Nehéz mar olyan témakort talalni,
amelyet ne dolgozott volna fel egy
menedzserjaték, most mar a gyorsét-
termi lancok kialakitasa is ide sorolhato.
A Hot Dog pedig akkor j6, ha sok pénzt
lehet vele keresni. Jovo kapitalistai,
tanuljatok, adjatok el a virslit okosan!

“='07"235

0'De"949

BEMUTATO JATSZOTTUK MEG

ersze ezt a menedzserjatékot
Pnem szabad olyan komolyan

venni, mint a Tycoon sorozat
darabjait, sokkal tobb humor és bdj
szorult ebbe a produkcidba, ami vala-
hol szivderité. Még akkor is, ha ebben
amifajban a baj annyira életképtelen,
hogy els6ként repiilne a kutba a perzsa
hirnokkel egytitt egy tokdsebb spartai
varosban, de ez most mellékes kérdés.
A lényeg az, hogy az alkotdk igyekeztek
egy humorral atitatott menedzselds
jatékot késziteni, amely kicsit simses,
kicsit tycoonos, dm mindent behéléz a
Hot Dog csabité illata. Vagyis végtére
kiflibe tett virsliket kell eladnunk - némi
mustarral vagy szészokkal izesitve
-, és az egész céges felhajtas e kordl
mozog. Ki kell vélasztani egy éttermet
a nagyvarosban (amelyet helikopterrel
be is jarhatunk, hogy tanulményozzuk
a kornyéket), és maris indulhat a gyors-
éttermi hangulat kialakitasa. Dizajn,
kindlat, egyenruha, dogds eladdcsajok
a virslik mellé, és persze lendiiletes,
fiatalos imazs, hogy mindenki riljon.
A gondok csak ezutan kezdédnek, és
végtére is pont ezért lesz érdekes a
Meridian4 legUjabb jatéka.

A FORRA KUTYA
PROBLEMAI

Ahogy az éttermiink egyre felkapottabb
lesz, folyamatosan tgyelniink kell arra,
hogy mibél mennyit rendeltink, mit is
szeret a jonép, és ami még fontosabb:
mennyire elégedettek a dolgozok.

Ok ugyanis a sikeriink kulcsai (ezt j6
lenne, ha a valésagban is igy gondol-
nak a fénokok), és ha elégedetlenek a
sorsukkal, akkor bizony az étteremnek
is |6ttek. Példaul gyakran megesik, hogy
a dolgozok idegesek, vagy pityeregnek
munka kézben, mert nem birjék a haj-
tast. llyenkor egy kis ajandékot kell nekik
venni, és maris halasabbak, ha érzik a
torédést. Ezek utén a siker is garantalt,
ésitt az ido terjeszkedni. Johet az Ujabb
étterem, még tobb bevétel, még tobb
kiadds, és maris érezhetjiik, hogy milyen
kilatastalan a sikeres tizletemberek
élete. A Hot Dog koriili felhajtéas pedig
igenis vicces, és a jaték is szérakoztatd
még hosszu 6rak multan is. Sem a
latvany, sem a hangok, sem a hangulat
terén nem emelkedik ki az atlagbdl, de
kényelmesen el lehet vele szérakozni, és
egy Hot Dog témaju jatéktol azért nem is
nagyon vér tobbet az ember. Egynek j6.
-csonti-
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FEJLESZT(:
FUZZYEYES STUDIO
KIADG:

Csatoljak be oveiket

Ben(Q LCD monitorok - a jatékosok valasztisa.
Ben) FPO30: S LD Monitor

Fémwerd 300 ¢dim
P-Sub/DV] Dual Input i

= Senseye+Photo technoligia
« Ultra Keskeny Design

= 5.ms valoszido

Hipersebesség a Ben(.hu-nal



GYORSNEZET

KATEGORIA
STRATEGIA

KORNYEZET

2.VH.
KIADO

MATRIX GAMES

FEJLESZTO
1C: MADDOX GAMES

FEJLESZTOI PORTRE
A csapat kifejezetten
masodik vildghdbords
specialista. Legismertebb
és legsikeresebb alkotasuk
azIL-2 Sturmovik szimu-
latorsorozat.

GYORSLINK

A GameStar radikalisan stratégia-
barat szarnya kozfelkialtassal
a Combat Missiont tartja a legjob-

ban osszerakott jatéknak. J0 négy

izony furcsa
Lallatfajta”
a komoly

stratégiai jatékokért
lelkesedd ember.
Félorakat tolt azzal,
hogy gondosan 6sz-
szevélogassa serege
alkot6egységeit, majd
ugyanennyit a térkép
tanulmanyozésaval,

a felallas megterve-
zésével, ezt kdvetben
tébboras harcot
folytat egy masik megszallottal, végiil

- ahelyett, hogy kikapcsolnd a gépet

- hosszu elemzésbe kezd ellenfelével a
torténtekrdl. A legsulyosabban fertézott

év utan végre tesztelhettiik az Uj
generacio képviseldjét. Lattunk szépet
és okosat, cstinydt és butdt egyarant.

COMBAT MISSION
UJRATOLTVE

E picit hosszura nyult bevezetére azért
volt sziikség, hogy a ,normalis” jatékosok
is megértsék, mit éltiink 4t Uhuval,
mikdzben a Combat Mission térképein
garazdalkodtunk. A Theater of War egye-
nes agi leszarmazottja a CM-nek, ezért
nem érdemes csodalkozni azon, hogy
most is az 1940-es évek kornyékére uta-
zunk vissza, hogy taktikai képességeinek
csillogtatésaval kiégett pancélosokat és
szanaszét szort ellenséges gyalogsagot
hagyjunk a 3D-s palyakon.

Az elédnek két komoly negativumot
rohattunk fel: a gyenge grafikat, illetve

a hadjarat lehetéségének negligalasat.
Sportnyelven szélva: a ToW egy ziccert

EENRR

LLLEN

pgas

EEES -

LY

TAERER

Ejtéernyosokbol egyelére
nem szemezgethetniink

egyedek akar honapok, évek mulva is
eléranthatnak az emlékezetiikbdl egy
olyan mondatot, hogy ,kar volt azért a
korai rohamért a lovészarok ellen” ©.

bertgott, egyet viszont kapuféra 16tt.
Kezdjiik a kimaradt lehet6séggel, a kor
szinvonalanak megfelel6 grafikaval. Nos,
lathatdan javult valamelyest a kiilcsin,

csak pihennek...

Ok nem haltak meg, ﬁ %

et

de 6sszehasonlitva az 6t évvel ezel6tti
CM- résszel, a Barbarossa to Berlinnel,
bizony olyan nagy elérelépésrél nem
tudunk beszamolni. Azt azért gyorsan
szgezziik le, hogy a stilus miatt ez nem
kiilondsebben zavard - mindenesetre jo
lett volna egy olyan (komoly) stratégiai
jatékkal talalkozni, amely a legtjabb
grafikai vivmanyokat is csatasorba allitja.

GYALOGOS HELYETT
HARCKOCSIZO LESZEK

Ami viszont dsszejott, az a kampany rész.
Ot killén fejezetre bontva, mintegy 40
kiildetést lehet kipipalni. Természetesen
ezeket a csatakat a legkiilonb6zébb
idépontokban, valtozatos terep- és id6jarasi
viszonyok kozott vivhatjuk meg, mikozben
veteran katondink csak egyre jobbak
lesznek. A jaték igazi ereje a részletességben
rejlik, s ez a bakak informécios lapjan latszik
alegszemléletesebben. Hatizsakja tartal-
matol kezdve, egészségtigyi, pszicholdgiai
allapotan &t egészen a fél tucat képesség-
ben elért szintjéig terjed a skala. Utdbbiakat
lehet egy-egy hésiesen megharcolt csata
végeztével fejleszteni. Igy elképzelhets,
hogy indulésnél a pancélos elejét sem na-
gyon talalé kdzlegénybdl kivald harckocsizo
[6vészt faragunk a hadjarat végére.

OTT ESSEMEL EN,
A HARC MEZE.JEN

Magét a harcrendszert nem sok kritika
érheti, hiszen a sériilésmodell részletessé-
gét kizarodlag a vald vilag mdlja feliil. Az Ml
tisztességes munkat végez, de igazabol
ezt a mifajt az egymés elleni dsszecsapa-
sokra talltak ki. Ebben pedig mar akad-
hatnak probléméink, ugyanis a kamera
kezelése, az utasitasok pontos kiaddsa
néha bizony roppant nehézkes. Emberi
ellenféllel jatszva pedig nem csapkod-
hatunk az idémegallitas gombjara, hogy
rendezzlik a sorokat. Szintén zavard, hogy
az Utkeresés néha egészen kaprazatos
megkdzelitési vonalakat talal, amit aztan
nem gy6ziink aprd, pontos parancsokkal
korrigélni. Inkabb bosszanté aprésagnak,
mint hibanak lehet felhozni azt, hogy a
|ovegeket csak nyilt terepre allithatjuk,
azaz nem pakolhatjuk be egy stir(i bozét

Igy jartal, Giinther. Legkdzelebb

majd nem tankolsz olcsé katnal!

kézé, hogy csak a csé vége kandikéljon
ki. A cserjék mogott persze letaboroz-
hatunk, de az azért nem azigazi.Annak
ellenére, hogy az utébbi néhany sor kicsit
borts hangulatura festette a képet (és a
képzavart), a ToW nem sikerilt rosszul.
S minthogy az emlitett hidnyossagok jo
része kezelhet egy patch forméjaban,
bizakodva nézziik a horizontot, hogy
megérkezzen a ,foltozds".

-csonti-

HARDVER

MINIMUM
PIV 2,4 GHZ
128 MB VGA

EZZEL TOLTUK
AMD 3500+
1GB RAM

1GB RAM GEFORCE 7800 GT

At 6 lehetne rovidebb, de ennyi baja legyen min-
denjatéknak. . . Asok RAM viszont nem hatrany itt sem.

A BAMESTAR _
ERTEKELESE
A Szuperaprolékos
harcrendszer
A Végre vannak
hadjératok
¥ Lehetne szebb

¥ Aprébb technikai,
tervezési hibak

HANGOK

HANGULAT

CSONTI VEGSZAVA:

Picit kiforratlan az engine, de
egy-két javitdcsomaggal mar
minden valamirevalg stratéga
desktopjan ott kel lennie az

Company of Heroes 89%
Kivélé darab a normandiai harcokrdl. Ugyan nem
annyira okos, viszont igen addiktiv.

Combat Mission: BtB 88%
Taldn a CM sorozat legjobban sikeriilt darabja. Ha
csak a tuddsat nézziik, ma is versenyképes.
Brothersin Arms: Road to Hill 30 87%
Inkabb a l6vdldozésre épit, mégis sok taktikai
elemet felvonultatd darab — echte Band of Brothers.
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BEMUTATA -PVP MAGAS FOKON® |*

Birnatay s - Ao

_ =l v

ostansag egyértelmiien az
MMO-jatékok aranykorat
éljik. Nagyon sok ember

feledkezik bele nap mint nap virtualis
hésének kalandjaiba. Rengetegen
vannak kozottik, akik csak a sztori-
vonalon, a kiildetéseken haladnak
végig, azonban az igazi hardcore réteg
legfébb kedvtelése egyértelmien a
PVP, azaz a jatékos jatékos elleni kiiz-
delem. Az igényekhez igazodva most
mér gyakorlatilag minden valamirevald
fejlesztécsapat igyekszik teletémni
alkotasat PVP-elemek-
kel, a legegyszertibb
,belekdthetsz a szem-
bejové hésbe” modtol

GYORSNEZET

KATEGORIA kezd .
ONLINE AKCIG-RPG Kezdve az egeszen
W 0Osszetett és jol szer-
EANTASY vezett bajnoksagokig.
— A world eventeknek
KIADO nevezett §ssznépi 0sz-
SILENT GROVE STUDIOS R .
- szeroffenések mellett
FEJLESZTO a masik legnépszertbb
SILENTGR(?’VE STUDIO’S aleginkabb a World
FEJLESZTOI PORTRE of Warcraftbél ismert
A 2000-ben, kordbban csak battleground, illetve
hobl,’iszmt,,e" programozo amar mindeniitt sze-
egyénekbdl alakult Silent o W, t—
Grove Studios elsg fontos EI X ke .
alkotdsa a Hyperium cimi Akilon instance-ként

bet6lt6d6 csatamezék
nemcsak a PVP-hajla-
mok kiélésére szolgal-

old-school irhajos jaték
volt. Jelenleg teljes g6zzel
a Dawnspire folyamatos
fejlesztésére és javitdsara
koncentralnak, immér 5
hosszd éve.

val feltornaszhatjuk
magunkat a ranglétran,
jobb felszerelések, na
és persze a hén adhitott
dicséség reményében.

GYORSLINK

1782

nak, hanem sok munka-

W4l damids

Az Gsszetartas a siker zaloga

Manapsag a fejlesztok minél inkabb

o
L !

Gandalf bajban van, de
Aragorn mindjart megmenti!

Akinek van elég tudasa (és szerencséje)
ahhoz, hogy bekeriiljon egy profi,
Osszeszokott csapatba, annak olyan
kiilonleges jatékélményben lehet
része, amelyrél a mezei halanddk csak
almodni mernek. Na és akkor itt 1ép
képbe a Dawnspire...

BARKIBOL LEHET PROFI

A Silent Grove Studios valamilyen
nagyszer( sugallat folytan rajott,
hogy milyen kiaknézatlan lehetéségek
vannak még a PVP-kiizdelmekben.
Elérebocsatom, céljuk nem csak
és kizérolag a profi

kozonség kiszolgélasa

volt, hanem egy olyan

vilagot akartak teremteni,

ahol a kikapcsolédasbol

hetente egy fél dracskat
jatszogatd egyén is

megtalélja a szamitasat.

Mar itt, a cikk elején

muszaj leléném a poént,

hogy milyen remekiil

sikeriilt kiegyensulyozni

a dolgokat: a programba

épitett szerverkeresd
segitségével mindenki a

szamara legoptimélisabb
csatédba csoppenhet

bele, és megtaldlhatja a

vele nagyjabol hasonld

szinten all6 ellenfeleket.

A fejleszték ezzel két

legyet is Utottek egy

csapasra, ugyanis a profik
mindig megtalaljak majd
maguknak a kell§ kihi-

vast, ellenben a kezdéknek sem fog
néhany csufos kudarc utan elmenni

a kedviik a jatéktol. Fontos tovabba,
hogy gyakorlatilag nincsenek is extra
unlockolhato fegyverek, felszerelések,
igy nem kertilhetnek behozhatatlan
elénybe a nap 24 drajaban kockulok
sem. A jol kitalalt rendszert ismerve azt
hiszem, kis merészséggel megjosolha-
t6, hogy rovid idon beldl kialakulhat
majd egy erés Dawnspire community,
ahol nem fog kettészakadni a mezény,
mert az Ujakbdl folyamatosan termeld-
dik a kozépréteg.

e probalnak sokat markolni, és akar
tobb jatékstilust is egybegyurni, ezzel
szemben a Dawnspire célzottan egyetlen
rétegnek, a PVP MMO-k rajongoinak késziilt.

WNSPIRE

UT FANTASY, AVAGY
BG ORRVERZESIG?
Miutén kioromkodtiik magunkat a
fejleszték Gtletességén, talan nem art
egy kicsit komolyabban is szemtigyre
venni a jatékot. Mint mar emlitettem,

a Dawnspire tulajdonképpen egy
totdlis PVP-re kihegyezett RPG. Miel6tt
belevetnénk magunkat a harcokba, a
megszokott mdédon létre kell hoznunk
sajat felhasznaloi fiokunkat, tovabbi
lehetdségeink pedig attél fliggben
véltoznak, hogy teljes vagy csak trial
hozzaféréstink van (a részleteket ldsd a

A maganyos hés vilagmegvalté
utraindult
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dobozban). Elsére kicsit furcsa volt, hogy
karakteriinket nem in-game, hanem

a hivatalos weboldalon kell elkészi-
tenlink. Miutan kivélasztottuk, hogy
milyen class képviseljeként indulunk
csatdba, el kell osztanunk tulajdonség-
és képességpontjainkat. Kezd6knek a
program mindig alapbdl felajanl egy
eldre elkészitett, jol hasznélhatd defen-
ziv és offenziv opcidt, a késdbbiekben
azonban mar inkabb érdemes sajat
leosztast hasznalni, ahogy azt a meste-
rek is teszik. Karaktertink szerkesztésére
ugyanitt barmikor lehetéségtink nyilik,
mint ahogy a megtanult spellekbdl is itt
allithatjuk 6ssze a szamunkra legjobban
hasznélhato quickslot panelt.

A SRACOK A GRUNDROL

Bér elsé latasra kicsit talan meghdkken-
t6, hogy minddssze 6t karakterosztaly
kozll vélaszthatunk, hamar ra fogunk
jonni, hogy a lehetéségek tarhaza

igy is igencsak széles. A Reaverek
kiszamithatatlan, halalos ragadozok,
akik akar puszta kézzel is barkit képesek
szétkapni, miutan villamgyorsan
letamadték és megbénitottak. A torpe
Seekerek elsésorban témogatésra jok,
kivaléan elvonjak az ellenség figyelmét,
csokkentik a pancélzatat, illetve ravasz
csapdaikba csaljak mit sem sejté éldoza-
tukat. A Shadowblade-ek sz6 szerint az
arny harcosai, kdnnyedén megbujnak az

6vatlan szemek eldl, hogy egy vératlan
pillanatban hatba szurjak és megmér-
gezzék rivélisaikat. A Templar igazi
univerzalis kaszt, ha arra van sziikség,
akkor a tdmegben aprit, tud azonban
gydgyitani, feltdmasztani, és angyali
pajzsaval védeni is. Végezetiil a magidk
kedveldi vélaszthatjék az ork Witchert
is, aki atkaival, élet- és manaelszivasaval
komoly bosszusdgokat okozhat a hat-
térbdl. A fenti 6t karakterosztélyban azt
hiszem,mindenki megtaldlhatja a széja
izének leginkabb megfeleld harcost, a
képességpontok egyedi elosztaséaval
pedig még jobban sajat igényeihez

'## MINDEZ AKAR IN

Ahogy az MMO-knél szokas
kidobni egy ingyenes, id6korlatos,
Ugynevezett trial verziét, ugy
a Dawnspire-bél is |étezik egy
barki altal hozzéférhet6 valtozat.
Szerencsére ezuttal buta iddbeli
tiltasokrdl sz sincs, egyszerden
csak a teljes jaték megvasarl6i
kapnak néhany extrat ajandékba,
mint példaul:

klantagsag

online rangsorok

+2 karakter slot

Dwarven Seeker karakter

igazithatja avatarjat. A valtozatossag
persze magaban hordozza az s, hogy
érdemes minden kasztot jol megis-
merni, miel6tt belépnénk az online
csatakba, hiszen csak igy lesz esélytink
sikeresen szerepelni.

CAPTURE THE FLAG,
DOMINATION... VABY
MEGSEM?

Bar gyarl6 az ember, és legszivesebben
azonnal belevetné magat a Fény és a
Sotétség haborudjanak online forgata-
gaba, ajanlott egy kis id6t eltdlteni a

| Francnak van kedve har-
colni, amikor piknikezni is

il

Véget nem éré habori [
egy szobor miatt
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tutorial médban és a single gyakorldpa-
lyakon is. Az egyjatékos részhez tul sok
hozzéfiiznivalém nincs, nagyjabol olyan
ez, mint botok ellen UT-zni, vagy néma
acsaval versenyt kiabalni - gyakorlati-
lag teljesen értelmetlen, csak a biztos
gydzelem tudata felemeld. :) Sajnos

a szlikmarkusag itt is tetten érhetd,
ugyanis mindossze két jatékmodban
csépelhetjiik az ellenséget (szerencsére
a mapok nagy szama azért karpotol
valamennyire). A Relic Conquestben fel-
adatunk, hogy megszerezziik a palyan
folyamatosan megjelend ereklyéket, és
lehetéleg minél tovabb a sajat bazisun-
kon tartsuk éket. A csavar csak annyi,
hogy ha éppen egy misztikus targgyal
kutyagolunk a kdzpontunk felé, akkor el
kell viseInlink annak éldésos hatésait is:
van, ami bizonyos id6kézonként elkabit,
de létezik olyan is, ami pokoli szornyete-
geket uszit rank. Az egyeldre csak béta
allapotban lévé Shrine Dominationban
a feladat mindenki szamara vilagos,

aki valaha jatszott mar FPS-t: el kell
foglalnunk és uralmunk alatt tartani az
ellenérzépontokat. Mindkét jatékmaodra
jellemzd, hogy feléledni a temetdékben
tudunk, ezért pluszban arra is oda kell
figyelni, hogy minél tébbet birtokoljunk
arespawn helyekbdl is.

BEMUTATO DAWNSPIRE

A JiVEA VERSENYE?

Nem beszéltem még kiilon a grafikardl
és az audiorészrdl, de azt hiszem,ennek
jelen esetben nincs is sok értelme. Ha
egyszer belefeledkeztél a kiizdelembe,
akkor mar teljesen mindegy, hogy
lengedeznek a fliszalak és milyen
hangot ad a fadarab, amire raléptél.
Osszességében azért elmondhatd,
hogy a vizuélis megjelenités tobb mint
megfeleld, és a hangokkal sincsenek
komoly problémadk. Végezetil meg
kell emlitenem, hogy a Silent Grove
Studios egy igencsak kellemes guild

és jutalomrendszert is 6sszehozott

a jatékhoz, igy a komolyabb szan-
dékuak klanokba tomorilhetnek, és
egyiitt kaszabolhatnak a begyakorolt
taktika szerint, a dicséségre vagyok
pedig felkeriilhetnek a hivatalos oldal
ranglistdira is. Jelen pillanatban sajnos
még nincs tul sok jatékos a Dawnspire
kozosségben (a létszamot egyeldre
botokkal egészitik ki, ha szlikséges),
azonban a folyamatos bévitéseknek és
fejlesztéseknek hala,hamarosan minden
megvéltozhat...

ashe

HARDVER

MINIMUM
2GHZCPU
512 MB RAM
128 MB VGA

EZZEL TOLTUK
AMD3000+
512 MB RAM
GEFORCE 6600GT

Hardveres részr6l nem volt gond a programmal, még
alegjobb bedllitasokkal is megfelelden futott, azon-
ban a néhanapjan tomegjeleneteknél tapasztalhatd
lagok okozhatnak kellemetlen pillanatokat.

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Instant élvezet
kezddknek és pro-
fiknak is

A Harca dicsGségért

4 Folyamatosan fejlddik

¥ Onallo jatéknak kicsit
sovanyka

¥ Nincs elég extra

ASHE VEGszAVA:

A Dawnspire remek alter-

nativa azoknak, akik szere-

tik az MMO-k PVP-kiizdelmeit,

am nem akarnak vagyonokat

elkélteni a havi eldfizetési di-

jakra. Ha érdekel a téma, min-
denképpen szerezd be az ingyenes valtozatot le-
galdbb néhany prébameccs erejéig.

ES A TilBBI:

World of Warcraft 97%
A PVP-kiizdelmek és a battlegroundok kiemelt
szerepe miatt (is) a WoW sokkal tobb, mint egy
egyszeri MMORPG

Neverwinter Nights 2 93%
A Neverwinter Nights 2 els6sorban a remek
sz0rakozast kindlo multiplayer mod miatt valt
népszeriivé

Unreal Tournament2004  89%
Az online is jatszhatd FPS-ek egyik kiralyabdl szem-
mel [dthatdlag sok otletet meritett a Dawnspire is




V7Nl A MOMIA SZIVE

i -

Mi az, hogy kifutottatok a 35
éves kivitelezési hatarid6bol?

Nem értem, anyam miért zaklat mindig
azzal, hogy rakjak rendet a szobamban...

ANKH: HEART OF DSIRIS

Az ember mindig boldog melegséggel a szivében, nosztalgiaval
eltelve gondol a régi szép kilencvenes évekre, ha meglat egy Ankh-
hoz hasonld klasszikus kalandjatékot. A kiegészit6 lemez pont erre az
érzésre alapoz, amikor megpraébal egy icipici helyet szoritani maganak a mai
csillogd, adrenalinpumpald jatékrengetegben.

GYDRSNEZET

KATEGORIA
KALANDJATEK

KORNYEZET
OKORI EGYIPTOM

KIADO
BHV SOFTWARE

FEJLESZTO
DECK 13

FEJLESZTOI PORTRE
A német csapat még
1997-ben alakult, és
foként sztoricentrikus
jatékok kiadasaban
jeleskednek. Létezik
egy eleve budget
kategdrids jatékokat
fejlesztd részlegiik, ami
Artex Software néven
mar elkészitette a Ski
Resort Tycoon-t és a
Carnival Cruise Lines
Tycoon-t is.

GYORSLINK

zalig tdbb
mint egy éve
megjelent

Ankhis egyike volta
hajdan Monkey Island,
Broken Sword és tarsai
fémijelezte point'n click
kalandjatékok kés6i
Jleszarmazottainak”.
Mondanom sem kell,
akategoria azéta sem
lett népszer(ibb vagy
éppen agyonhype-olt.
Anémet Deck 13-nak
viszont sziviigye a
kaland, igy elkészitették
afolytatast, amelyben
ismét a Nilus melléki

srac hanyatott sorsat élhetjiik at.

Egy kis frissito voros-
hagyma mindig jol jon

MINDIG CSAK

A PROBLEMA

Bar az el6z6 részben megszabadul-
tunk a halalos atoktol, kiszabaditottuk
afarad lanyat, és még almaink néje

is a miénk lett, az élet az 6kori Egyip-
tomban nem csak jaték és mese. Hi-
szen ki ne hallott volna az élet és ha-
1al urarol, Osirisrol, aki a cselekmények
kozéppontjaban 1évé magikus nyak-
éket, az ankhot szeretné visszakapni?
Ugye hogy mindenki, és ugye hogy ez
Ujabb bonyodalmakhoz vezet, illetve
oda, hogy a féhds Assil Cairo egyik si-
katoraban tér magéhoz, jél kirabolva.
Természetesen a nyakék eltiint, a fa-
raé lanya szervezkedik, mikdzben ma-
ga az uralkodd is bajba kerdl: indul-
hat a kaland!

HARMAN
AZ ISTENEK ELLEN

Jatékmenet szempontjabdl semmi Uj-
donségra nem kell szamitani, a mar
megismert vicces karakterek mellé ér-
kezik par Uj - bar ezuttal harom karak-
teris jatszhato: Assil, a szerelme, Thara
és a farad. Természetesen a dialogusok
vannak a kézéppontban, de ugyantgy
keresgélintink, cserélgetniink és kom-
binélgatnunk kell a térgyakat, ahogy
azt mar megszokhattuk. Az egyes fejto-
r6k és puzzle-ok azért tudnak idegérl6k
lenni, féleg amikor nem kevés téarggyal
a zsakunkban egy helyszinen kényte-
lenek vagyunk végigprébaélgatni min-
den vackot.

A REGI SZEP IDOK...

Hogy még jobban é&térezziik az
oldschool hangulatot, a jatékhoz mel-
|ékelnek egy igazi kddtarcsat, ami
zsenidlis masolasvédelmi eljaras, hi-
szen hasznalata nélkll meg sem tud-
juk szerezni az els6 fejezet befejezésé-
hez sziikségeltetd targyat. A rajzfilmes
hangulat és a vicces korités ellené-

re azért be kell vallani, hogy a Heart

of Osiris tulsagosan is linearis az olyan
modernebb kaland/RPG-kkel 6ssze-
hasonlitva, mint példaul az Oblivion, s
alatvany is 6regecske. Ettél fiiggetle-
niil igényesen 6sszerakott, jol ,szink-
ronizalt” munka, amely az alapjaték is-
merete nélkil is élvezhetd, bar aki jat-
szott az Ankh-kal, az 6rommel fogja
idv6z6Ini az ismerds helyszineket és
karaktereket.

Sam

HARDVER

MINIMUM
P1I1 733 MHZ
256 MB RAM
32 MBVGA

EZZEL TOLTUK
A64 3000+
1,5 GB RAM
RADEON X1800XT

Abszolit semmi probléma nem volt, jéval kisebb
gép is tokéletesen megfelelne ald.

A GAMESTAR
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A Aranyos grafika és
hangulat

1 Jo sztori

¥ Néhany nem egyér-
telm(i puzzle

¥ Semmilényeges
diitds

HANGULAT

SAM VEGSZAVA:

Semmi meglepd tjdonsdg, vagy
koromragd izgalom, de a fiatal
korosztaly és a nosztalgidzo
dregebb biztosan nagyon fogja
szeretni.

m 69

ES A TOBBL
Fahrenheit 93%

Voltak gondok a kamerakezeléssel, a torténet, a
hangok és a szerepldk nagyon iitds hérmast alkottak.
Ankh 76%
Aranyos grafika és kozepesen vicces kivitelezés:
Osszességében nem is rosszul eltalalt kalandjaték.
80 days 2%
Akellemes grafika mellett kicsit tul hangstlyo-
sak voltak a kiildetések.
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WHIRLWIND
OVER VIETNAM

Mikozben Adrian Cronauer boldog
zoldségesre emlékezteto képpel livol-
ti aradioban, hogy, J0666 reggelt,

4

Vietnam!’; az amerikai er6k szépen lassan
avietkongok uralta dzsungel felé veszik az
utjukat. A helikopterek motorja zimmagni
kezd, és maris indul a bevetés. Megint egy

véres napra ébredtiink.

Igen, mintha tényleg égne valami!

965-ben az amerikai hadsereg

Ugy dontott, hogy besegit egy

kicsit a vietnami konfliktusba, az
mér persze mas kérdés, hogy a gyors
haborunak szant kiszallas igen kemény
éveket hozott a katonaknak. Most mi
is belekdstolhatunk abba, hogy milyen
is volt Vietnamban részt venni egy
bevetésen (konkrétan az la Drang vélgy
elleni tdmaddasok soran), de szerencsére
nem egy Ujabb olcsé FPS formdja-
ban, hanem a legendéas UH-1B harci
helikopter személyzeteként. Ez volt
ugyanis az elsé olyan haboru, ahol a
foldrajzi viszonyok miatt a helikopterek
rendkivil fontos stratégiai szerephez
jutottak. A tamadasokat, a foldi erék

Még egy kicsit déljiink be,
vicceljiik meg a tiizért

szallitdsat és az utdnpotlast is ezek a gé-
pek bonyolitottak, széval, a jaték soran
is lesz dolgunk béven, ha beszallunk

a vietnami haboruba. Mindezek utan
szomorudan hangzik, hogy a Whirlwind
Over Vietnam mégsem lett igazan jo
jaték, mivel a remek alapétletet sikertlt
alaposan elszurni a kivitelezés soran, de
hat ez a jelenség nem egyediilallé a mai
jatékpiacon.

REPUL AZ UH-1B, KI
TUDJA HOL ALL MEG

Az elsé és egyben legkomolyabb
probléma a grafikai megvaldsités. A
Whirlwind Over Vietnam sajnos legjobb
szivvel is csak a kdzepes latvanyvilagu

WWW.GAMESTAR.HU | 2007. MAJUS

Csak a pontos idéd akartam
megtudni, til nagy kérés ez?

jatékok kozé sorolhato. Elnagyolt téjak
és karakterek, bugos jatékmenet,
akadozd repiilés, egyediil a helikopte-
rek belsé nézete az, amivel elégedettek
lehetiink, de ez finoman szdlva is
édeskevés. Mivel nincs tutorial, minden-
re jaték kozben kell réjénniink. Ehhez
viszont tulzottan nehézkes az iranyitas,
nem nagyon marad id6nk az élvezeti
faktorra. Bar a helikopteren beliil tobb
szerepet is kiprébalhatunk (pildta,
masodpildta, l6vész), ezek is hamar
unalmassa valnak, mivel a kiildetések
rendkivil hosszuk, és ha nem kertlink
be valami keményebb csatéba, akkor
gyakran percekig csak malmozunk a
leveg6ben. Vannak mentési akciok,
légierd szamara célpontok keresése,
szarazfoldi hadmuiveletek segitése, ez
is jol hangzik elsére, de a megvalositas

olyan vérszegény, hogy semmi nem jon
le a vietnami hdbord keménységébdl
és izgalmabol. Kér, pedig a téma sokkal
tobbet is megérdemelt volna, de igy
csak JO60O6 estét, Vietnam! mi mentink
mas jatékot keresni.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

> BBy
cs sorrwane |

KIAD(:

HILIE )
computers

1077 Bip., Kindly u. 6%, (oz ESh/Ge utconal)
Tol: 4130450 info@aliencompulans.hu
Hédte-Pardek: 10-19, Scombat: 10-14
www_allencompubers hu

A, Albocomp, Asal, Dell, Gigabyle,
Fujitsu-Seprmeans, Toshibo é3 mos medkdk +
Sk, forionbkok, kiegderiidl

NOTEBOOK, PDA, GPS,

TFT, PROJEKTOR
Harhomedliilas oz nqhz unmégbun 1

INGYENES I:JSSIESZEI!éLE'E. TESZVELES |
Sramitégépek munkahelyre, ohhanra
cabcigdpak jahbn, videoserkesrdre,

geafikai munkdea; brand gbpak, s2ervenck

Rendsrenk larverdse, dpddse,
karbantaidsa, dzemalielise
NEZZE MEG AZ ARASNKAT 111 MEGER] 1)

Samsumg THFI-K (1 &

garancia, DY)

Ima 19 RN SRS T TAAF 42978 air
wfilenskyr Smw 2o 204H TS S00
dpp B0 FTE TEATS w1aes TTOM B9 SH) s
B |7 BHON ) 650 s 1T TN 3L TIHE i
217 T15TW im ([ ) de. Piven i FESH) 1wy
0™ 2O6FW (2 000, wdeis 59,978 7
X TN 2w, 00, L, kel T2 e

irodal & professcionilis FF- &5 seines
wyamiaioh, maltifunkcids hésribhek
S lubilts e drlistin? Kérjen ajanlston !

Neéhdny javaslaiunk Konfigardciikr
mikiidid malsnk vddsnll kai
& arrivl
Shrdiis 34
(AM[ THE
Sirfus 14

w sjdndik

8 twartobis dy A ¢ Zhrhes wrivis

. el

Slrtus ) Mlaa i febsdd kot pinck AMDR) RS 250

N | ]

Hizame Presmiiim D690 12 1

NiR) CUVAET e, 251 CI8
DN by, mew [lexs NSOW_ STl casvi

Slriais 3 i Velad-odudy AMTEp D265 i

N RETN IO e, 250 G
seer | 1113, AN X 08T, A buke 13T, Iisrrrs ops

Wpha © (folsd-Riudp jiadk Intel) TERATS s

i % 1, ¢ L TR e L S LTS

| AN Akl 30 37000 10625

_I. ARLS %1

WA, ML D, AN Jdy garival

Gialiward HROG (X 184 b Tasl pii 109, 5 150 s
SR TS ) 57 i ST 2 RS0 22
SALNES s HOOO GT sllos HLA2E da i
AGE HIS Y7200 s MIST JEFTE a0
Posaeriobor 301 SSR00T D780 1z i 3000 9,950
ol D Ligsoks WIS P ST Plaimman TH.G00 b
haiin PN Dichyng MBI w0 mis PSR-T 25,400
w |1 5L T " AMDea MIN-E IL750
Soamnsomg FIDR BOCIEH 8U1TE oupe 00080 10,61 ¢
S0 vttt D SO s SO0 i T s
W jeniyi JSOCIEY D 2BIND oo ies ITRCRIT |6, J0RR joice
Pasapur I 200 1k, B0 s |0 LN, STHD 2o

(8" FE
Ced Den W) 25.¥T5 y i
djddomsiag Lf ER B <o b Eod 0 VE B 1 e
SATAL DV L0 5250 1 e NELT 6450
h-TRATA TRDR A0 31 25%) A950 s D0TH |00 16
Elagmman CHOULD B00 S 108 5975 = i 108 PIL2INE i1 e
EFTHREL" 33000 MHz C1d-s kol
Coriatr Twindy [GH 1E350 tam 20H 34978 v
GERL Ui DS TGRS o JOE BE0RS0
1] (i iy 45TW 1108 pums SNWET TR0 125
% i | Lasphioch X-58005.1) AETS lam(iT AT = s
e Cremeve X-F{ Fandny 34.850 s Gl 1790 11
i fohanackg: W indows Vista Domes Basic 71,2 :"::‘:‘I . -I. .?I.I':..'.':l.ﬂl - II'\'.I“'_'.I ::?‘ = i

Ubetilak Rlemelt mbrboaby leghubibs arakhal,

villmwi ikl {rvtehoot

& Ul ekl




BUS DRIVER

Zavar, amikor a busz az orrod elott

] Balra van aziskola, esze
- sugja (ne) menj oda...

vagja be az ajtot, vagy amikor a sofor
ugy veszi a kanyarokat, mintha eqy rali-
versenyen lenne? Most megmutat-
hatod, hogyan is kell ezt csindlni...

GYORSNEZET

KATE-
GORIA
SZIMULATOR

KORNYEZET
BUSZOK, VAROSOK

KIADO
VALUSOFT

FEJLESZTO
SCS

FEJLESZTOI PORTRE
Az SCS Software neve

a 18 Wheels of Steel cim(i
kamionos jétéksorozathol
lehet ismert. A fejlesztok
azonban nem csak az or-
szagutakon vannak otthon

— 6k kovették el a Deer Dri-

ve és a Hounting Unlimited
vaddszprogramokat is.

GYORSLINK

mikor elészor
hallottam a
Bus Driverrél,

teljesen lazba jottem,
és elkapott a nosz-
talgia - igy voltam
anno a Microsoft Train
Simulatorrelis. A leg-
tobb kisgyerek, arra

a kérdésre, hogy mi
lesz, ha felnd, azt va-
laszolja, hogy tiizoltd
vagy busz-, villamos-,
esetleg metrévezetd
(mdig sem értem, én
benzinkutas akartam
lenni... - mazur). Nalam
sem volt ez masképp,
s6t mindennel képes
voltam tomegkoz-
lekeddsdit jatszani,

ami csak a kezeim kozé keriilt. Szegény
szlileim vettek nekem expandert,
hogy er6sodjem, én meg Gsszefiiztem
arugokat, és elinditottam otthon a
helyi metrdjaratot (ez most meg is

104

latszik rajtam, igencsak messze vagyok
Schwartzeneggertdl).

ROSSZ KILATASOK

E kis kitekintés utan térjlink vissza a
Bus Driverre. Amikor megtudtam, hogy
ki fejleszti, rré lett rajtam a félsz (a
kamionos jatékai elég betegesek), s
mint utdbb kideriilt, sajnos nem is
alaptalanul. Egy ilyen szimulatortol
2007-ben jogosan elvarhato lenne az
Osszetett és egyben szabad jatékmenet
(Iasd példaul TDU). Sét még egy kis
GTA-érzést is el tudtam volna képzelni:
a buszvezetdvel le lehessen szallni a
jarm(irél a végéllomason, és elmenni
ebédelni, vagy éppen WC-re - csak
hogy teljes legyen a beleélés.

Na, a fentiekbdl egyik sincs. De ami
igazan bosszant6, hogy még a belsé
nézetet is kisporoltak (hdt vagy a budi,
vagy a belsé nézet... de taldn majd a Bus
Driver 2-ben - mazur)! Sosem értettem,
hogyan lehet egy autos jatékot kiilsé
nézetbdl jatszani... jelen alkotasban sem
kénnyd igy érezni a jarganyt, és - busz
|évén - az utat
sem egyszer(
moglile
belatni.

KRESZ
ALAP-
FOK
Szimulator
helyett inkabb
ligyességi
jatéknak ne-
vezném a Bus
Drivert. Adott
mintegy 30 kiil-
detés - eltéré
id6jarassal és
napszakokkal,
valos forga-

Epp most mért
be a traffipax

Garazsmenet

lommal - amelyeket
amenetrendhez iga-
zodva kell teljesiteni, s
kozben tgyelni kell a
kozlekedési szabalyok
betartasara, illetve az
utasok lelki llapotara
is. A piroson valo
athajtas vagy az
indexelés nélkiili savvaltas sulyos pont-
levonasokkal jar; ugyanigy az utasok is
negativan reagalnak a hirtelen fékezés-
re vagy a koccanasra - csak a hanghatas
miatt, egyszer mindenképpen érdemes
egy nagyot fékezni. A feladatok végén a
teljesités milyenségét pontozza a prog-
ram; ez felkertil az eredménytéblara, igy
folyamatosan kovethetjiik fejlédéstinket
- mar amennyiben egy kiildetésnek lesz
kedviink tobbszor is nekifutni.

A misszidk sordn egyébként 12 buszti-
pust probalhatunk ki, koztik iskola- és
emeletes buszt is. A belvarost elhagyva
pedig elldtogathatunk példaul reptérre
vagy éppen kisebb teleplilésekre.

VIZUALIS NOSZTALEGIA

Ami a grafikat illeti, az valahol megéllt a
2000-es évek kdrnyékén (a jaték hardve-
rigényénél is DirectX7-es videokartyat
emlitenek), de ez tulajdonképpen nem
zavaré. Osszességében kiegyensulyozott
alatvanyvildg, még ha kicsit szogletes is.
Mondjuk az utasok felvétele a megallo-
ban elég gagyin lett megoldva: a buszt
oldalrél latjuk, az emberkék pedig egyik
pillanatban még a megalléban éllnak,
amasik pillanatban pedig mar eltlintek
(felszalltak a buszra) - semmi haromdi-
menzi6s mozgas, egyszer( allokép. A
hangok is hasonld szinten mozognak.
Osszességében nekem nagy csalédas
volt a Bus Driver, de ebben az is benne
van, hogy sokat vartam téle. Ettdl fiig-
getleniil a témara fogékony kézonség-
nek javaslom, tegyenek vele egy probat.
A program 60 percig ingyenesen
hasznélhato, és csak utana kell aktivalni.
A jaték mellett sz6l még, hogy mentes
mindenféle erészaktol (ami ma mar nagy
s20), igy fiatalabbak is batran kisérletez-
hetnek vele.

DrumStick

Balra fent egy
Boeing 757-es lathato

HARDVER

MINIMUM
800 MHZ
128 MB RAM
64 MBVGA

EZZEL TOLTUK
INTEL P4 3 GHZ
1GB RAM
ATI RADEON X1600

Ajaték elég,egyszer(i” grafikéval bir, és ez, ha
esztétikai érzékiinkre nem is, a hardverigényre
kedvezd hatassal van. Gyengébb konfiguraciok
tulajdonosai is batran kiprobalhatjak.

A GAMESTAR _
ERTEKELESE

A Nem foglal sok helyet
avinyon

A Egyszer(, gyors kikap-

esol

HANGOK
IRANYITAS

& Azér/érték aranyt
tekintve drdga

¥ Nincs bels6 nézet

¥ Kevés lehetdség

HANGULAT

DRUMSTICK VEESZAVA:

Vannakijatékok, amelyeket az dtlagember
nemhogy nem vasarol meg, deméga demofim-
mde]eneklejanatsem vérameg. ABus Diverrel
lesznek gy néhanyan. Tandcs:ne varjatok tdle
sokaLesakkarnem lesznagy a csaldas!

’» a3%

ES A THBBI:

eed For Speed Underground2  97%
Az NFS vérosi dmokfutésanak méasodik része még
tartogatott tjdonsagokat — a folytatds annal

lehangoldbb.

93%

Microsoft Train Simulator
16 dtlet, gyenge megvaldsitds sok buggal és

hatalmas gépigénnyel.

71%

18 Wheels Of Steel PTTM

A sorozat egyik tagja sem lopta be magdt a
szivembe, valahogy nem sikeriilt rendesen

dsszerakni cket.
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fii jegyze

MELYVizZ | HIREK

Sziasztok! Ismét nagy a mozgolddas a
videdkartya piacon, hisz végre megérke-
zett az NVIDIA kozép- és alsé kategorias
DirectX 10-es grafikuskartya csaladja. Ennek
apropojabdl csindltunk egy nagytesztet,
ahol jé sok GeForce 8600GTS, 8600GT kapott
szerepet. Persze a legolcsobb DX10 kompa-
tibilis VGA széria a 8500GT is megérkezett a
leadas utolsé pillanataban, igy azt is sikerdilt
lencsevégre kapnunk. Mert hat a nem csupan
a Mélyviz rovatban, de mint igértem, a GSTV-
ben is aktivizaltuk magunkat. A nagyteszt
mellett persze vannak itt mas érdekességeg,
példaul alaposabban, hardveres szemmel is
szemUigyre vettiik a Sony PS3-at, kiprobaltuk
a Microsoft Office 2007-et, amib6l a 60 napos
demoverziot is feltettiik a DVD mellékletiink-
re. Kovetkez6 szamunkrdl csak annyit, hogy
mikor ezeket a sorokat irom, mar Gton van
felénk egy doboz, amiben egy R600-as lapul,
illetve szintén valahol egy sztik kis papirdo-
bozban z6tykolédik a jelenlegi cstics NVIDIA
kértya is, a 8800 Ultra. Mozgalmas junius elé
fogunk nézni

Mady

HAMAROSAN

A FIREFOX 3

A Mozilla alapitvény 0] részletekettett kozzé
azismert bongész6 legujabb véltozatéval
kapcsolatban. Havonta jelennek majd meg a
bongészé alfa-véltozatai, igy harom, elézetes
alfa lesz letolthetd (az elsé mar megjelent aprilis
Vvégén, a tovabbi ketté majus és junius végén lesz
elérhetd) Az osszes Uj funkciét tartalmazoé Beta 1
csak ezek utén, julius 31-ével késziil majd el. Az
Uj bongészé (a FireFox jelenlegi vilagrészesedése
11%), az év vége felé lesz teljesen kész. Teljesen Uj
bookmark (kedvencek) rendszert és igynevezett
azonossag kezelést tartalmaz majd és tamogatni
fogja az off-line (kapcsolat nélkiili) web alapu
alkalmazasok mikodését is.

AMD HIVOK,
JAT NE VARJATOK...

Mindenki kongatja a vészharangot az AMD felett,
amely jovéjét most igen sotét fellegek boritjak.

A nemrég kiadott pénziigyi jelentés ugyanis nagyon
dramai képet fest a cégrél. Az Intellel folytatott
kiméletlen arversenyben a sunnyvale-i kdzpontu
vallalat brutté mikodési jovedelme és az atlagos
mérlegfédsszeg hanyadosa 31 szazalékra esett vissza
a korabbi negyedév 40 szazalékarol és az egy évvel
ezel6tti 59-r6l. Ez azt jelenti, hogy a cég vesztesége
jelenleg 611 millié dollar (113 millio dollarnyi ebbdl
az ATI-felvasarlas erre a negyedévre esd koltsége)
Az érbevétel 1,23 millidrd dollér volt, 7,4 szézalékkal

kevesebb, mint egy évvel ezel6tt. Szakértdk szerint ha
arégota igérgetett R600 grafikus processzor és a nya-
ron érkezé, Uj architekturara épilé négymagos CPU-
csaldd nem huzza ki a céget a bajbol, az AMD minden
eddiginél rosszabb helyzetbe keriilhet. Piaci része-
sedése egyébként az idei els6 évben 4,5 szazalékkal
csokkent, igy az Intel jra atlépte két tizedpontnyival
a magikus 80 szézalékos kiiszoboét. Az AMD igyekszik
menteni a menthet6t: kotvénykibocsajtasbol probal-
nak 2.2 millidrd bevételre szert tenni, amelybél 500
milliot egybdl az ATI felvasarlasabdl még futd hitel
torlesztésére szannanak.

KEMENY KORHATAR

New York dllamban olyan torvénytervezet eléké-
szitése folyik, amely nagyon szigortian betartatna a
jatékprogramok korhatarait. Emellett lehet6vé tenné,
hogy nyomon lehessen kévetni az Ugynevezett ESRB
(Entertainment Software Rating Board) besorolas
hatasait, hogy a sziil6k mennyire veszik szigortan, mivel
jatszanak gyerekeik.

Emellett a tervezet szerint torvénysérté lenne besorolas
nélkiili jatékok eladasa, forgalmazésa, legyen az Gj vagy
akdr hasznélt jaték is. Els6re pénzblntetést kéne fizetnie
a vétkeseknek, de késébb akar ,szigoribb” biintetés is
lehetséges.

A biintetésekbdl befolyt pénzt nagy részben egy
oktatasi programra, ,Sz(il6-Tanar Erészakellenes
Téjékoztatd Program"-ra koltenék, amely felvildgositana
a szlil6ket az ESRB besorolasokrol, segitene a jatékokkal
kapcsolatos dontésekben, és egyfajta tarsadalmi vitat
kezdeményezne és tartana fent a jatékokkal kapcsolato-
san, aziskolaban és otthon is. Ugy véljiik, hogy egy ilyen
tervezet eleve kudarcra van itélve egy olyan orszagban,
ahol az engedély nélkiili fegyvervasarlas is viragzik.
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A VIA EGYRE KISEEB

Természetesen nem a cég (amely kdszoni szépen,
jol van), hanem egy Uj alaplap-szabvany, amelyet
aVIA jelentett be. A pico-ITX igencsak aprocska
PC-s alaplap (a mi otthoni gépeinkben féleg ATX
és BTX szabvényu alaplapok taldlhatdak), amely
mérete 72mm x 100 mm-es ( 7 centiszer 10
centi). Maga az alaplap (bar ez inkdbb mar
alapcetli:) ) nanoBGA2 tokozasu pro-
cesszorokat fogad, pl. a VIA Eden-t,
amely maximum 1.5 GHz
- es lehet. Egy SO-DIMM
memoria-foglalat talal-
hato rajta, 400/533 MHz-es

DDR2 memodria szamara, ebbdl maximum 1GB-osat
képes kezelni. A VX700 chipset UniChrome Pro Il
VGA-t tartalmaz integrélva: ez hardveresen gyorsit-
jaaz MPEG-2, MPEG-4 és WMV9 kddolast, tovabba
kompozit és S-Video kimenetekkel is rendelkezik.
Az apro6 alaplapnak 1 PATA és 1 SATA csatlakozoja
van, integrélt hangkartyaja
8 csatornas analdg
kimenet,és 10/100
Mbit-es haldzati csatolot
/ is tartalmaz. Ezen kivill

4 USB 2.0 csatlakozéssal is

rendelkezik.

A COMMODORE UTAN
AZ AMIGA IS VISSZATER

Barmennyire is rég volt, hgoy az Amiga volt ,a sz4-

mitégép”, még ma is rengeteg rajongdja van az éreg
masinanak. S ez a rajongétabor Uj gépeket akar mar
hosszu évek 6ta. Az Amiga Inc, 2006 végén kiadta az

S ion fan o

Azismert on-line enciklopédia, a V\ﬁkzitéi
Ujszerti Gtlettel 4litak eld. Egy tobb, mint 2000 szocikkbdl
all6 CD-t szeretnének megjelentetni, amely segaitségével az
itner@rendelkezék is élvezhetnék a Wiki szolgalta-
tasait, ia Version 0.5 CD olyan témékkal foglalkozik
majd, mint foldrajz, mlivészetek, tudomany, torténele
irodalom. EgyelGre még a pontos szocikkeket
tudni, ugyanis azok fognak a CD-re rékeriilni, a
magasabb érté kaptak a Wikipédiat olvasd ozossegtol.
Akoron h%;}euro (mintegy 1800 forint)lesz, amely
még |g isjovi mint a kanyv alapt enciklopédiak
ara. Egy, a cikkek kivélasztasat segitd professzor sze:%
k,

kipédia legjobb oldalait fogjak megkapni az offline
mindenféle hiba vagy-elirds nélkiil.
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Amiga OS 4.0-at, amely az operacios rendszer legtjabb
véltozata, azonbna a cég eddig nem volt tul aktiv hard-
verfejlesztésben. Most azonban bejelentették, hogyaz
ACK Software Controls nevii céggel egytittmikddve Uj
hardvereket dobnak majd a piacra: egy belép6szintl
rendszert 500 dollar (91000 forint) korili éron, illetve egy
erésebb gépet nagyjabol 1500 dollarért (273000 forint).
A két hardver specifikaciéjat illetéen nem deriiltek ki
részletek, de valészinUsithet6 (legalabbis a community
talélgatasai alapjan), hogy a két alaplap a PowerVixxenLT
és PowerVixxenTL lehet. El6bbi egy SoC (system on a
chip), PowerPC 5200B alapu low end hardver, mig az
utébbi egy izmosabb, ATX méret erés 1.7Ghz-es Po-
werPC G4-es. Mindkét Gj Amiga a processzorokon kiviil
leginkabb PC-n is elérhetd hardverekre épiil majd.

A Google nagy ellenfele, a Yahoo Uj szolgaltatast indi-
tott amely nem més mint egy hatalmas dalszéveg adat-
Gracenote segitségével végezték el. Jelenleg mintegy
400 000 dal szovege érhetd el, de természetesen
folyamatosan bévitik a kindlatot. Az interneten eddig is
szinte minden dal szovegét meg lehetett talalni, azon-
ban a Yahoo vezetdi szerint ez az elsé legalisan miikodé
dalsz6veg oldal, mivel az lizemelteté megkététte a jog-
tulajdonosokkal a megfeleld szerz6déseket. A jelenleg
mikddé hasonld oldalakon sokszor pontatlanok a szo-
vegek, vagy esetleg a latogataskor még egy spyware-t is
kaphatunk ,ajandékba”, igy mindenképpen ajénlottabb
a Yahoo megoldasat meglatogatni.

MELYVIZ HIREK

Ravid hirek |

Az Albatron is csatlakozott azon cégek kozé, amelyek
Intel processzoros alaplapjaihoz ezentul nForce
chipsetes megoldasokat kinal. Be is jelentettek azon
melegében 3 Uj alaplapot: az NF 680i SLI, NF 680i LT
SLIés NF 650i Ultra nev(i deszkak nemsokéra a bol-
tokba kertilnek, az elsé 60000 forint feletti, a masodik
45000 forint kortili, mig a harmadik 25000 forintos
arkategoriaban.
HTTP://WWW.ALBATRON.COM.TW

A Samsung tovabb frissiti mini-merevlemez kinalatat.
A médialejatszokban oly népszerti 1.8 hiivelykes
méret(i tarold kapacitasa mar eléri a 120GB-ot,
els6ként a vildgon. A csalad kisebb modelljei 30, 40
illetve 60GB-o0sak,3600 vagy 4200 fordulat/perccel
porognek és 2 vagy 8 MB pufferrel vannak felszerelve.
A meghajtd a merdleges adatrogzitési technoldgiat
hasznélja az adatok rogitésére, atlagos elérési ideje 15
ms, fogyasztasa pedig korilbelul T watt.
HTTP://WWW.SAMSUNG.COM

Még mindig rengeteg adatunk,hever” magnessza-
lagos, analdg eszkdzokon, de egyelére még elég
bonyolult egy VHS kazettat bedigitalizalni. A Plextor
most egy konnyen hasznalhaté videdatalakitdt jelen-
tett be, amely USB-n keresztiil csatlakozik a PC-hez.
A Plextor ConvertX PX-AV200U az analdg videofel-
vételek digitalizalasahoz szlikséges bemenetekkel
és alapvetd elektronikéval segiti a beérkezé analég
jelek elmentését digitalis formaban. Az elektronika
mellé programok is jarnak, melyek segitségével a
videodt szerkeszteni lehet, illetve ki lehet irni DVD-re
vagy CD-re.

HTTP://WWW.PLEXTOR.COM/

Az Epson Ujfajta nyomtatétechnoldgiat jelentett be,
amely segitségével sokkal kisebb és gyorsabb nyom-
tatofejek allithatoak eld. Ez azt jelenti, hogy hiivelyken-
ként az eddigi 180 tintasugaras flivokaval szemben
immaron 360 helyezheté majd el a nyomtatéfejben,
igy a tintasugaras nyomtatok igazikonkurensei lehet-
nek lézeres tarsaiknak kitorve a kis irédak és otthoni
alkalmazasok, csapdéjabdl’; meghdditva akar a kisebb-
kézepes munkacsoportok kiszolgélasat is.

HTTP://WWW.EPSON.COM

Itt az els6 1TB-os merevlemez! Az Hitachi volt az els6,
amely cég piacra dobta az Uj csticstartét. Az A7K1000
tipusszamu meghajtd 1 terabyte méretd, amelyre

igy mintegy 300000 mp3 fajl fér el kényelmesen. A
SATA feltileten kommunikalé merevlemeznek vannak
JKistestvérei”is, 500, illetve 750GB mérettel. A meg-
hajto elérési ideje 8.2 ms, cache buffere 32MB-os. Ara
varhatdan 400 dollar (73000 forint) lesz.
HTTP://WWW.HITACHIGST.COM/

Bér az AMD anyagilag épp bajban van, azt teszi, amit
ilyenkor tenni lehet: elére menekil. Uj, Barcelona
magos, szerverekbe szant processzora gyari adatok
szerint lebegépontos szamolésban 50%-al gyorsabb,
mint az Intel hasonld érajel(i Clovertown quad-core
processzora. A Barcelona elénye a gyartd szerint meg-
marad a az egész szamok kalkulalasakor is, ekkor 20%-
al nagyobb a teljesitmény, mint az ugyanolyan drajell
Clovertowné. Egyel6re nem tudni a Barcelona varhato
orajelét, de a Clovertown a 2.66GHz utan most jelenik
meg az els6 3.0GHz-es példanyokkal
HTTP://WWW.AMD.COM
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A GO L. E ALEGERTEKESEBB!

A Millward Brown piackutat6 és a Financial Times minden évben kdzzéteszi a vilag legértékesebb mérkaneveit rang-
sorold toplistjat. Tavaly egy informatikai véllalat, a Microsoft volt az elsé helyen, ez évben is egy informatikai vallalat,
a Google kertilt a lista élére. A Google marka a lista szerint 66,4 millidrd dollart ér, ezzel olyan, vildgszerte ismert
markakat utasitott maga mogé, mint a a Coca-Cola vagy az IBM.

Az els6 10 listaja:

Google 66.4 milliard dollar
General Electric 61.9 millidrd dollar
Microsoft 55 milliard dollar
Coca-Cola 44.1 milliard dollar
China Mobile 41.2 milliard dollar
Marlboro 39.2 millidrd dollar
Wal-Mart 36.9 milliard dollar
Citigroup 33.7 milliard dollar

IBM 33.6 milliard dollar

10. Toyota 33.4 millidrd dollar
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A 100 legértékesebb marka kozott megtalalhatd a McDonald's (11), a
Nokia (12.), a BMW (14), a Hewlett-Packard (15.), az Apple (16.), az Intel
(25.), az Oracle (30.), a Dell (37.), a Yahoo! (42.) és az eBay (43.), a Samsung

(44.), a Sony (55.) és az Amazon (92.) is.

Arangsort a cégek gazdaségi teljesitménye és a vasarlok korében vildgszerte végzett markaismertségi kutatasok

alapjan allitottak fel.

Azigencsak elborzaszté illegalis szoftver aranya-
16l (2005-ben 90%-a volt az dsszes hasznalatban
levé programnak ) elhiresiilt Kina egyelére nem
nagyon gazdagitja Bill Gates-t és csapatat, ugyanis
az egymilliard fot meghalado lakossagu orszagban
amegjelenését kovetd elsé 2 hét alatt csupan 244
darab (azaz kettészaznegyvennégy) Vistat sikerlilt
- legalisan - eladni.

A Microsoft pedig mindent megtett, hatalmas

A CREATIVE IS

A Creative Labs-nal nemrég tgy dontéttek, hogy kiilsé
gyartok szamara is felhasznalhatéva teszik a cég sajat
fejlesztésti hangprocesszorat, az X-Fit. Az elsd, aldozat”
a félprofi hangkértyakat gyartd amerikai Auzentech
lesz, akiknek Auzen X-Fi Prelude 7.1 tipusu hangkar-
tydjan jelenik majd meg el6szor az elsd, Creative-on
kivili X-Fi. A Creative eleddig senkinek nem adta el
sajat technoldgidit. A Prelude elsésorban jatékosoknak,
jatékokhoz lesz ajénlott, de a méjus végén érkezd uj-
donsag egyéb jellemzéirdl és arardl egyeldre nem lehet
semmit sem tudni, az Auzentech igencsak szlikszavu
kézleménye szerint csak annyi tudhato, hogy a kartya
a mar megjelent, C-Media chipes Auzen X-Meridian
.. 7.1-hezhasonl6 felépitésii lesz. Piaci
& » elemz6k szerint vérhatoan més
g,  gyartokis csatlakoznak majd
/ az Auzentech-hez, igy a
gyengélkedd hang-
kartya piacon
hamarosan
tobb gyartétol
is megjelenhet X-Fi
alapu rendszer.

pénzeket kolt6ttek a marketingre (a 421 méter
sanghaji Jin Mao torony egyik oldalat is kibérelt
vilagcég ), de az utcan arusito, tokéletesen muko
példanyokat ad6 konkurensekkel, akik 1 ameri
larért kinaljék az operacios rendszert, még a Mic
sem tud konkuralni. Ezért az Egyesiilt Allamok e
kereskedelmi szervezete keresetet nyUjtott be a
Trade Organization-nek (a Vilagkereskedelmi Sz
zetnek), szellemi javak elégtelen védelme okan.

A HP BEELOZOTT

Nemrégiben még a Dell volt a vilag legnagyobb
szamitégépgyartdja, azonban a Gartner piackutaté/
elemzdcég elsé negyedévi jelentése szerint jocskan
elveszitette piaci pozicidjat: az dsszeszerelt, kész PC-k
(ez alatt asztali, szervergép és notebook gépeket is
értlink) eladasi listajanak elsé helyén a HP all 11 millié
darab eladaséval. A Dell masodik mintegy 8.5 millié
eladott PC-vel (még igy is vezetve az amerikai piacot),
harmadik a 4.3 millio gépet eladd Acer, majd kovetkezik
a sorban a Lenovo, majdnem 4 millidval. Hatodik a listan
a 2.6 millios eladasokkal biiszkélkedd Toshiba. A tavalyi
év els6 negyedévéhez képest 9%-kal 62.7 millié darabra
nott igy az eladott PC-k széma, és a piaci elemzd cég
szerint a Windows Vista piacra dobésa ,nagyon limitalt”
hatdssal volt csak a PC eladasokra.

Rivid hirek

Vajon milyen chipset van a gépemben? Vagy milyen pro-
cesszor, esetleg milyen VGA? Léteznek olyan hardver és
szoftverdiagnosztikai eszkozok, amelyek a gép szétsze-
relése nélkiil is megadjak erre a valaszt. llyen az Everest:
Ultimate Edition v4.0., melynek segitségével altalanos
képet kaphatunk géptinkrdl, az operécios rendszerrél

és a hardverelemekrdl. A teszt- és diagnosztizalé mentik
segitségével lehetséges ellendrizni a teljes szamitdgé-
pet. Ujdonsagai: Windows Vista operéciés rendszer to-
vabbfejlesztett tdmogatasa, tovabbfejlesztett Rendszer
stabilitdsteszt, legujabb technoldgiék tdmogatésa.
HTTP://WWW.LAVALYS.COM/

Rengeteg tomoritéssel foglalkozd program létezik, de
mindig megjelenik valamilyen Gj mddszer, igy érdemes
frissiteni: az ingyenes TUGZip v3.402 zip, ace, arc, arj,
bz2, cab, gz, Iha, rar, rpm, sqx, tar, tgz, és zoo allomé-
nyok kitémoritésére, és zip, bz2, cab, Iha, sgx, tar, tgz,

és zip modszer(i tdmaritésre képes, be tud épiilni az
explorerbe, képes jelszavas védelmet kezenbi, XP, vagy
office stilust mentikkel is megjelenithetd, lehet vele
féjldarabolést végezni stb.
HTTP://WWW.TUGZIP.COM/

Gondolom mindnyajan szivbél gytilolitek a kéretlen le-
vélszemetet, azaz a spamet. Ezen segithet a SPAMfighter
Standard v5.3.7, amely az Outlook és Outlook Expressz
levelezékbe beépiilve egy kattintassal kiszirheti a kéret-
len leveleket. A levelezé-programokban egy Uj mappa
keriil létrehozésra, melynek neve SPAMfighter. Ebbe a
konyvtérba keriilnek a gyanus levelek. A sztirés tobbféle
madszerrel elérhetd: a bedllitasok lehetdsége igen széles.
HTTP://WWW.SPAMFIGHTER.COM/

Valaha ez volt,a bdngészd’, mara csak egyike a kisebb
taborral rendelkez6 alternativaknak, de a fanatikusok
még mindig szeretik. A Netscape Browser 8.1.3 Uj valto-
zata Firefox motort hasznal a bongészéshez. A szoftver
ktilonlegességei: biztonsagos, skinezhetd feliilet, letol-
tésvezérl6, tobb ablakos megjelenités.
HTTP://WWW.NETSCAPE.COM/

XMPlay v3 4 - szinte minden alkalommal beszamolunk
egy-egy Uj médialejatszordl. Ezt azingyenes progra-
mot tetszetds feliilet jellemzi. A programmal azingye-
nes programot, it, xm, s3m, mtm, mod, illetve ogg, mp3
hangfajlokat lehet lejatszani/meghallgatni. Természe-
tesen tartalmaz equalizert, playlist-szerkesztét, grafikus
kijelzést, spectrum analizatort, szamtalan beépitett
feltletet és skinezési lehetséget.
HTTP://SUPPORT.XMPLAY.COM/

Nagyon sokan haszndljak azt az ingyenes képnézegetd
alkalmazast, amely akar képek kismértékd manipuld-
lasara, vagy akdr avi fajl-ok lejatszasara is alkalmas. Eza
program a IrfanView, amely uj, v4.00 véltozattal jelent-
kezett. A kis méret(i és gyors programmal lehetséges
bemutatok készitése, képek nyomtatasa, atalakitasa:
termézsetesen plug-inekkel bévithetd.
HTTP://WWW.IRFANVIEW.COM/

Aki Internet Explorer 7-et hasznal, biztos 6rommel fo-
gadja a legujabb kiegészitét a bongészohdz. Az IE7Pro
v0.9.14 egy ingyenes kiegészit6, amellyel rengeteg igen
hasznos beallitdst, modositast végezhetiink. Példaul:
testre szabhat6 a mentirendszer, taldlhat6 benne
labléces keresés, a véletlentil bezart ablakokat ujbol
meg tudjuk nyitni, rendelkezik emlékez6 funkcioval, a
honlapok megnézhetdek kis méretben stb.
HTTP://WWW.IE7PRO.COM/
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Lassan mar megszokott dolog,
hogy nemcsak az internetszolgal-
tatok géptermeiben, hanem az
otthonokban is tallhatd router,
azonban az (irben ebbd a kész(i-
1ékbdl aranylag kevés keringett
eddig. Az RIS (Internet Protocol
Router In Space) program az Intelsat egyik geostacionari-
us palyan keringé maholdjét fogja felhasznalni egy router
(irbe juttatasdhoz és lizemeltetéséhez. AZ 1S-14 elnevezésii
miihold a nyugati hosszuséag 45. fokandl, all" majd a Fold fe-
lett 2009 elejétd|. Lefedi ezzel Amerikat, Europat és Afrikat.
Az egész torténet arrdl sz6l, hgoy a hadsereg kommunikaci-
ojat akarjak javitani vele. A szarazfoldon, a tengereken vagy
éppen a levegdben tevékenykedd egységek kozott eddig is

folyt IP alapti kommunikacio a vilagUiron keresztil, azonban
az Utvalasztast a foldi bazisallomasok végezték, a miholdak
csak kevésbé, okos" adattovabbitast végeztek.

Arouter (irbe telepitésével a késleltetések csokkenthetdek,
lehetdség nyilik dinamikus sévszélesség-menedzsmentre,
és megoldhaté az adok és a vevok kozti Utvélasztas is.
Akészliléket 15 évnyi idGtartamra tervezik, és szoftveréta
civil szféraban is ismert CISCO széllitja majd.

JON AZ 0J IP!

Barmennyire is szivesen hasznaljuk, vagy néha bosz-
szankodunk rajta, az internet jelenleg hasznalatos
technoldgiai lassan eléregednek. Példaul varhatd-
an néhany év kell csak hozza, és a jelenlegi (32bi-
tes) IP 4 protokoll mellé villimgyorsan fel fog zarkoz-
ni, majd le fogja azt hagyni az Ipvé protokoll, amely
128 bites lesz. Mi indokolja a valtast? Nagyon egy-
szer(, ugyanis a mobil internet egyre erésebb tér-
hoditasaval egyre tobb eszkdznek lesz szliksége
egyedi IP cimre, amely a jelenleg rendszerben ha-
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mar ,elfogyna”, igy a vilagon valamennyi eszkoz és
személy IP-cimmel rendelkezhet belathat6 idén be-
lil. Gondoljatok csak bele: nincs tobbé telefon-
szam, meg név... Elég lesz egy IP cim. Viccet félreté-
ve az eddigi rendszer 4 darab, egyméstél pontok-
kal elvalasztott, 0 és 255 kdzotti szambdl allt, talan
mindnyajan ismeritek. Az Uj Ipv6 pedig nyolc darab,
egymastol kettésponttal elvalasztott 16 bites he-
xadecimalis szambdl all majd (ime egy példa - 2001:
0DB8:0000:0000:0000:0000:1428:57AB ) Erdekesség,
hogy a 0000-akbdl all6 részeket ki lehet majd hagy-
ni (:-val helyettesitve a 0000-kat), tehat ebben az
esetben a cim igy is leirhat6 - 2001:0DB8::1428:57AB.
S6t, a kiilénb6z6 irasmédok kombindlhatdak lesz-
nek a kompatibilitas érdekében: az utolsd négy by-
tenyi rész akar decimalisan is leirhato lesz. Tehat a ::
FFFF:0F10:121F cim pontosan az lesz, mint az alterna-
tivan leirt =:FFFF:15.16.18.31, ahol a :: azt jelenti, hogy
ott megfelelé mennyiség 0000: talalhato, mig az
FFFF utani rész eredeti hexadecimalis formajat mai
ifrasmddban is meg lehetett adni. Aki most még nem
érti jobb, ha hamar hozzaszokik - hamar jon az uj
rendszer, amely segitségével a cimtartomany négy-
millidrdrol (2A32-r61) nagyjabdl négymilliard a négy-
zeten (27M128-ra) darabra boviil.

MELYVIZ JivEANEzO

Hallottatok Ti mér az Emotiv Systems vagy a NeuroSky nevii cégekrdl? Nem csoda,
ha nhem, pedig ezek a cégek is jatékfejlesztokkel dolgoznak egyiitt. Olyan eszk6zo-
ket kindlnak ugyanis, amelyek segitségével egy virtudlis térben a jatékosok pusz-
tan gondolataik erejével mozgathatjak majd avatarjaikat a képernydn. A techno-
|6gia alapja nem a magia, hanem egy mér létez6 orvosi technika, az elektroenke-
falogréfia (EEG), amely az agyban zajl6 idegi tevékenység elektronikus jeleit képes
észlelni és a fej borére szerelt érzékeldk segitségével atalakitani olyan jelekké,
amelyeket a szamitdgép is tud érzékelni.

Az Emotiv rendszere azonban ennél is tobbet tud: harom alkalmazasa kéziil az
egyik a felhasznald arckifejezését észleli, és azt megjeleniti 3D-ben az avataron is.
Ez olyan helyzetekben lehet igen hasznos, amikor a jatékosok mondjuk a Second
Life-ban kommunikalnak majd és arcuk valés érzelmeket fejezhet ki. A mésodik al-
kalmazés az érzelmi allapotot képes felmérni, igy mondjuk a zene, vagy az ellen-
felek viselkedése a jatékos hangulatdhoz képes idomulni. A harmadik alkalma-

zas alegfontosabb: ez képes arra, hogy a jatékos ltal elképzelt fizikai mozdulato-
kat az avatar végrehajtsa a térben. Természetesen mivel az érzékelés folyamatos,
igy az eszkoz ,rutinos” hasznélatahoz a felhasznalonak el6szor gyakorlatot kell
szerezni, nehogy a spontén, vagy nem megfeleléen kontrollalt reakciok elrontsék
ajatékélményt - azaz egyfajta kiképzésen kell dtesni az Uj eszkdz hasznalatahoz.
Erdekesség, hogy az Emotiv headsetje 18 szenzort tartalmaz, mig a NeuroSky-é
minddssze egyet (egy standard EEG-hez 120 érzékel6 kell). A headsetek pontos
felhelyezésérdl (esetleges zselézés) és miikodési mechanizmusardl egyeldre nincs
hir, azonban az Emotiv Systems kifejlesztett olyan programozdi eszkozoket is sza-
mitdgépes jatékfejlesztok szamara, melyek segitségével létrehozhatd a hagyomé-
nyos jatékok EEG-interfésszel vezérelhetd véltozata - tehat akar aggyal iranyitott
Crysis is késziilhet a jovében...

Az Egyesiilt Allamokban még mindig hatalmas
nagy a félelem a terrorizmus ellen, ami érthetd

is. S nemcsak a fizikai, hanem a cyber-terror ellen
is amellyel szemben egyelére az orszag kevésbé
védett. Egyes orszagok titkostigynokei minden
bizonnyal sirnak a gyonyoriségtél, ahanyszor csak
rapillantanak a kormanyzati halézatra - nyilatkozta
egy szakértd: ennek kdszénhetéen valdszindsithe-
t6, hogy a kézeljovében megindul egy 500 millié
dollarba keriilé szuper-ttizfal kifejlesztése. Nem,
nem lehet majd letolteni PC-re :)

Stephen Hawking, a motoros neuronbetegségben
szenvedd zsenidlis tudés nemrégiben megta-
pasztalta a sulytalanség érzését. Zero Gravity
Corporation speciélis Boeing 727-ét hasznaltak erre
a célra, amely a Kennedy Girkdzpontbdl szallt fel,

és amelynek belseje bélelt a sériilések elkeriilése
végett, emellett kamerak is figyelik az utasokat,
rogzitik az eseményeket. Felfelé emelkedés

kézben a Hawking professzort segit6i kiemelték a
kerekesszékbdl, és a foldre fektették, ott varta meg,
mig megkezdddik a zuhanés. Eredetileg 3 darab 25
masodperces zuhanést terveztek, de 8 lett beldle.
Stephen Hawking 2009-ben fel akar széllni a Virgin
Galacticcal az Grbe is.

Eddig boldogan nézhettiink YouTube-os videdkat,
azonban a Google vide6szolgaltatdsa azt tervezi,
hogy hirdetéseket vagnak majd a felhasznalok éltal
feltoltott videdkba. Az elemzék szerint feltétlendil
szlikség van Uj reklamtechnikékra, de a legesleg-
jobb azlenne, ha olyan reklamok sziiletnének,
amelyeket az emberek szivesen megnéznek.

A dontést az befolyasolja, hogy a videomegosz-
tok néz6i oridsi piacot jelentenek, hiszen csak a
YouTube-on havonta 35 milliéan néznek 115 millié
filmet - de a hagyomanyos reklamozasi technikak
muikodésképtelenek rajta - a felhasznalokat nem
érdekli semmilyen reklamszpot két vided kozott
és ez érthetd is. Mi csak reménykedhetiink, hogy
hamar megjelennek majd az interneten a YouTube
videok reklamjait kiiktato felhasznalasok.
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Végre Magyarorszagra
is megérkezett avarva
vart Sony PlayStation 3,
amely egyesek szerint meg-
vdltja a vilagot, masok sze-
rint eleve bukasra itéltetett.
Lassuk, hogy megérte-e a
hosszas varakozast!

izonydra minden gamer kivancsi volt mar a Sony
kovetkezo generacios jatékkonzoljara - de nem
feltétlenil azért, mert szeretne egyet vasarolni,
hanem mert a Sony PR-gépezete évekig kivaléan maiks-
datt. Ezt bizonyitja, hogy a hatalmas késés ellenére sikertilt
jatékosok millidit varakozo allaspontra kényszeritenitik -
amiben nagy szerepe volt a poxzitiv, illetve a negativ hirek-
nek egyarant - és az XBOX 360 karara sokan inkdbb meg-
vartak a PS3-at.
((alcim)) Igéretes belsé, ropogds kiilsével
Vért és veritéket koveteld kinlddas - ne adj'isten! haraki-
rit elkdvetd japan mérnokok élete - aran végre elkésziilt
a PlayStation 3, amelyet minden idék legjobb konzolgé-
pének kidltottak ki. Technoldgiailag mindenképpen figye-

lemre méltd a gép, hiszen a hét feldolgozdegységet felvo-
nultatd Cell processzor, a Blu-ray olvasd és az NVIDIA RSX
megjelenitélapka harmasa erés bazist alkot, amelyben bé-
ven lesz még tartalék, akar évek mulva is. A szolgaltaté-
sok listajan megtalalhatjuk a 60 gigabajtos merevlemezt,
a kartyaolvasot (Secure Digital, CompactFlash és Sony Me-
mory Stick hordozdkkal kompatibilis), illetve az USB-csat-
lakozokat. A késziilék hatuljat vizsgalva viszont szomortan
vettiik tudoméasul, hogy kimenetek tekintetében nem tul
gazdag a vélaszték. A HDMI mell8l hidnyoltuk a kompo-
nens kimenetet, helyette a sokkal gyengébb képmindsé-
get kindlo S-Videot fedeztiik fel, SCART-atalakitdval.

A géphéz elegans, fényes fekete mlianyag dobozba kerillt,
amely fektetve és dllitva egyaréant hasznalhato. A legna-
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gyobb problémét az okozza, hogy a miianyag burkolaton
minden egyes porszem és ujjlenyomat azonnal meglat-
szik, igy ha athivjuk a haverokat egy éjszakaba nyuld jaték-
ra, a chipsevés és kdlaivas utan nem érdemes fogdosni a
géphazat. Sokan tulsdgosan szogletesnek és nagynak ta-
l4ljak a hazat, amiben van is némi igazsag, raadésul az 6s-
szeszerelés min6ségérdl arulkodik, hogy recseg-ropog, ha
hozz&ériink.

Am ne vegye el a kedveteket az elsé benyomasok, a gép
belseje ugyanis karpdtol mindenért, bar kétségkiviil van-
nak még bizonytalan pontok (ezekre késébb még vissza-
tériink).

Az 6sszekotés nem okozhat problémat, nem igényel PC
Osszeszereléséhez hasonld ismereteket. A megjelenitvel
(tévével) vald dsszekapcsolds szempontjabdl a HDMI ided-
lis, hiszen a hang és kép atvitele egyetlen kabelen zajlik. Az
el6lapon elhelyezett érintégomb fantasztikus megoldas,
akércsak a slot-in rendszer(i Blu-ray optikai egység, amely-
nek koszonhetGen az oldalara llitott hazba is egyszertien
behelyezheték a lemezek.

Emlitésre mélté a taviranyitd funkciot is ellatd SIXAXIS
kontroller, amelynek egyik tjdonsaga, hogy vezeték nél-
killi - csupan a toltéshez lesz sziikség a dobozban taldlha-
t6 USB-kabelre. Rdadasképpen mozgdasérzékeldvel is ellét-
tak, amely nemcsak hogy fantasztikus élményt nyujt, de
akar egy képességfejlesztd tréningen is bevélna. Tartot-
tunk attél, hogy a kontrollert vezeték nélkiil hasznalva ha-

mar lemeriil, dm a nem is rovid tesztidészakot siman birta
szuflaval. A vezérl6b6l egyébként hidnyoltuk a Sony Play-
Station 2-ben megismert vibracios Dual Shock rendszert,
am bizonyos, részint licencekkel kapcsolatos okok miatt
ez nem kerilt bele - viszont a mozgésérzékel6 sokkal na-
gyobb élményt nyuijt. Természetesen a gép még véletlendl
sem kompatibilis a régi jatékvezérlével©

Bekapcsolas utén a gép ventilatora felporég, majd kicsit
elhalkul - de néma tizemre senki se szamitson: ezt a hard-
vert hiteni kell! A készlilék kiterjedt menirendszert ki-
nal, amely nagyon hamar bet6ltddik a bekapcsolast kove-
téen. Innen érhetjlik el a merevlemezt, a kartyaolvasot, az
optikai meghajtét, tovabba innen indithatjuk az alkalma-
zasokat, filmeket és jatékokat is. Jo hir, hogy a gépet vég-
re szoftverbdl is kikapcsolhatjuk, illetve a jatékokbdl kilép-
hetiink, nem kell a reset gombot nyomkodni (gyakorlati-
lag nincs is ilyen).

Sajnos a teszt soran belefutottunk egy problémaba, ami-
kor elsé kdrben egy 1080p felbontasra alkalmas LCD tévét
hasznéltunk a jatékok futtatdsahoz, majd egy 720p felbon-
tasti - szintén LCD-technoldgiara éplil6, ugyancsak Sony
gyartmanyu - tévére is rak6tottlik a gépet. A csere utdn a
bekapcsolast kovetden nem volt kép, de még hang sem.
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Igaz ugyan, jatékok elindultak - s6t még hang is volt! -, ha
a gépet Ugy kapcsoltuk be, hogy elézéleg behelyeztik a
lemezt. Sajnos kilépéskor ismét s6tét kép fogadott ben-
niinket. A megoldasra a kézikdnyvben leltlink ra: a bekap-
csolégombot 5 mésodpercnél tovébb kell lenyomva tarta-
ni, ezt kdvetden a gép alapallapotrdl indul, elfelejti” a régi
képernydbedllitasokat, és bedllithatjuk az uj kijelz6 para-
métereit. Remélhetden ez csak egy szoftveres hiba, hiszen
a hasonl6 problémakat kikiiszobol6 VESA DCC szabvany
mar az 1990-es években létezett, rdadasul a HDMI is kom-
patibilis vele.

A PlayStation harmadik generéci6ja atveszi az univerzalis
szorakoztatokdzpont szerepét is, ezzel mégsem lehetiink
teljesen elégedettek. Mig a Blu-ray filmek lejatszasa mara-
déktalanul kielégit minden vagyat, a DVD minésége hozza
képest VHS-kazettaéra emlékeztet. Féleg, mert a késziilék
DVD-lejétszo része roppant gyengére sikeredett: egy koze-
pes kategdridju DVD-lejétsz6 szintjét is alig éri el (mosott
kép, pixeles feliratok stb.), és nem képes a toméritett film-
forméatumok (XViD, DivX) lejatszasara sem.

Kétségkiviil a Blu-ray lejatszasa, tovabba a jatékok képezik
a konzol erésségét: bar itthon egyeldre csak 20+ jaték ér-
het6 el hozza. Ebbdl mi 6t6t kaptunk tesztelésre: Genji -
Days Of The Blade, Resistance - Fall Of Man, MotorStorm,
F1 Championship Edition, Ridge Racer 7. A felsorolt cimek
kéztil egyértelmiien a sdrdagasztd és porkavaro sivatagi
autéverseny, a MotorStorm a legszebb és legélvezetesebb

MELYVIZ PIACTER

= |IBM Cell (7 magos) processzor

* NVIDIA RSX grafikus processzor

=256 MB XDR és 256 MB GDDR 3 memdria
* 60 gigabajtos merevlemez

* Blu-ray optikai meghajto

= SIXAXIS vezeték nélkiili mozgasérzékelds
vezérlo

= 802.11 b/g Wi-Fi csatolo, 1 gigabites veze-
tékes halozati kapu

* Bluetooth 2.0-s csatlakozas,kartyaolvasé

rossz kamerakezeléssel - de még igy is élvezhetd, sot!
Legnagyobb banatunkra egyik program sem mikédott
osztott képernyés modban, pedig ez a konzolok egyik leg-
nagyobb varézsa és elénye a PC-vel szemben. Igy amig mi
jatszunk, addig a meghivott haverok maximum a h(itét
fosztogathatjak.

Egyrészt oriillink, mert a PlayStation 3 elkésziilt, és mar lat-
szik, mekkora erd és mennyi lehetdség lakozik benne. A
grafika és hanghatésok lenylig6zok, koszonhetden a HD-
felbontasnak, a Dolby Digital hangsavnak és a programo-
z0k &ldasos munkajanak. S6t lesz ez még sokkal jobb is,
amint a fejleszték egyre inkabb kiaknazzak a fix hardvere-
lemekben rejl tartalékokat.

Tobb helyen olvashatunk arrdl, hogy a Cell programozésa
nehéz, emiatt a jatékok fejlesztése sok id6t vesz igénybe.
Aggodalomra azonban semmi ok, hiszen a PlayStation 2
Emotion Engine-rél ugyanezt llitottak annak idején, méra
pedig (az eladasok alapjan) kivivta a legjobb konzol cimet.
Ne feledkezziink meg arrdl, hogy a Sony rengeteg pénzt
6t a szerkezet fejlesztésébe, és jelenleg is rengeteget bu-
kik minden egyes eladott példanyon. Gondoljunk csak a
Blu-ray meghajtéra: egy asztali lejatszé kétszer annyiba ke-
riil, mint a PlayStation 3 (Sony Hungéria Kft. 164 999 Ft) -
bar ezis egy htzderd lehet a Sony szdmara.

A koltségek megtériilését a jatékoktol és Blu-ray filmek-
t6l vérja a gyarto, egyeldre azonban egyikbdl sincs tul sok.
Mindenesetre a PlayStation 3 mar most kivalo szérako-
zast jelent, mivel az &ltalunk kiprobélt 6t jatékkal akér he-

- nagymértékben annak kdszénhetéen, hogy kiaknézza a
mozgasérzékeldben rejl6 lehetdségeket. Dicséretet érde-
melnek az F1 Championship Editionben latott esé- és vib-
rélé héeffektek, akarcsak az FPS-kategoridba sorolhato Re-
sistance - Fall Of Man grafikja is. Ennek ellenére ez utdb-
bi egyaltaldn nem nyerte el tetszéstinket, mivel FPS-esek
esetében a mi keziink inkabb az egérhez szokott, mintsem
agamepadhez. A Ridge Racer 7 ranézésre régebbi eresz-
tésnek tinik, lehet vele nyomulni egy-egy 6rat, mig a Gen-
ji kiils6 nézetes kalandjaték, szép grafikaval és borzasztdan

tekig is lehet nyomulni; s ha kedviink tartja, internetezhe-
tlink (bar ez billenty(izet hidnyaban koriilményes), MP3-
zenéket hallgathatunk, vagy gyonyorkédhetiink a Blu-ray
és HD-filmek kristalytiszta, pengeéles, makulatlan képmi-
néségében. Am feltétleniil érdemes megemliteni, hogy

a kikapcsolddas minden percéhez elengedhetetlen kel-
1€k egy legalabb 82 centiméter képatloji HD Ready LCD-
vagy plazma tv, illetve és egy falbontasra is alkalmas hang-
rendszer.

Sam
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Samsung YP-T3 MP3 lejatsza

ElsG ranézésre akar telefon is lehetne, hisz kicsi, kon-
ny( és Samsunghoz illéen rdadasul még fekete is. A
T9-es izig-vérig profi, mindent tud, amire Gtkozben
szlikséglink lehet.

A tenyérben meghuzddo kis fekete kiityli méretét
meghazudtolé mddon tiri a macerélést, erre par nap
zenehallgatas utan ra fogunk jonni. A feltiintetett 30
6ras lizemidd nagyjabdl egyezik a valésaggal, és ez
kifejezetten j hir a zenemaniasoknak. Az energiat
egyébként a dobozba mellékelt USB-kabellel szivja gé-
plinkrél, ami elég praktikus, viszont pont emiatt uta-
zasnal okozhat némi fejtorést a toltés.

A méretes szines kijelzé 220 x 176 pixel felbontésu,

és kifejezetten szép, kontrasztos képe van, raadasul a
fényerejével is maximalisan meg lehetiink elégedve.

A képerny6 alatti kezelégombok kelléen kényelme-
sek még egy nagyobb kez(i embernek is, a haz olda-
1&n talalhaté tovabbi funkcidgombok viszont oly-
kor okozhatnak némi problémat. A magyar nyel-
vl men attekinthetd és logikus, pillanatok alatt
meg lehet vele baratkozni, és egészen meglepé
részletességgel konfiguralhatjuk sajat izléstink-
nek megfeleléen a lejatszot.

MINDEN BENNE VAN

Legel6szor persze az MP3-lejétszé funkciojat vettiik
szemlgyre, elvégre zenelejatszo kiitylirél van sz6.

A nalunk vendégeskedd 4 GB-os csucsmodellre felma-

solt zenéket a mar jol ismert
mddon rendszerezhetjiik
album, el6ado stb. sze-
rint. Az el6re bealli-
tott hangmodok
és a sajat bedlli-
tas lehetGsé-
ge mellett
taldlkoz-
hatunk
Str-
eet

mod-

dal is, ami

az utcai za-
jok kikiiszo-

bolésére szol-
gél. MP3 mellett is-

meria WMA, 0GG

s6t az ASF formatumot

is. A hangerét és a dinamikét megfelelének taléltuk.
A mellékelt gyari fillesek is kifejezetten jok, de azérta
T9 igazi tudasat egy komolyabb példaul Sennheiser-
fiilhallgat6 mellett mutatja meg igazan. Aki nem ked-
veli a zsindrozast, az akar vélaszthat Stereo Bluetooh
fillest is mellé, hisz a T9-es rendelkezik ,kék foggal”, 6s-
szepdrosithatd mobillal, PDA-val, igy kiildhetiink ra ké-
peket, s6t akar hivast is fogadhatunk vele. Ha mar az
extraknal tartunk, érdemes megemliteni, hogy video-
kat (400 kbps, 15 fps) is rapakolhatunk, hisz elég élvez-
hetd a kijelz6 mérete a filmezéshez is. Egész estés
mozifilmeket azért nem ajanlott végignézni raj-
ta, bar a lehetéség adott. En igen j6l szérakoz-
tam, amikor a buszon megnéztem rajta né-
hany Rém rendes csalad epizddot. A vide-
6zas mellett persze massal is ellithetjlik az
idét, példaul ratolthetjiik kedvenc kdnyve-
inket szoveg formajéban, fotokat nézeget-
hetiink, vagy akar a beépitett jatékokkal is
mulathatjuk az id6t. Emellett diktafonnak is ki-
valdan alkalmas lehet, s6t a beépitett FM radio-
bol akar egybdl rogzithetjiik is a jobb szamokat. Az
1 GB-os valtozat 32 ezer forint kortili, a 2 GB-os valto-
zat 37 ezer kordili és a 4 GB-os csticsmodell valamivel
dragabb, mint 47 ezer forint. Barmelyiket is vélasztjuk,
egy nagyon korrekt MP3-lejatszorél van szd rengeteg
extraval, kiemelkedden jé szolgéltatasokkal és persze
nem utolsésorban nagyon j6 hangzésvildggal.

) enrexeres: S % |
PRO: sok extra, jo kijelz6, hosszu lejatszasi id6

KONTRA: nincs haldzati tolt6je
HTTP://WWW.SAMSUNG.COM | AR: k8. 32 000-47 000 Fr
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Gigabyte UB000 SB 2.0

Valészin(ileg kevesen fognak éIni a lehetdséggel, de
a tesztlaborunkba érkezé Gigabyte TV-tunerrel akar
utazas kozben is megnézhetiink egy meccset, raada-
sul ehhez csak egy noteszgép és a minddssze pendri-
ve méret U8000 TV-vevd kell.

A HDTV-zésrél beszélni egyelére még kissé tulzas itt
Magyarorszagon, viszont nekiink, vasarloknak jo hir
lehet, hogy az U8000-es mér eleve fel van ré készit-
ve, igy akar a jov6beli 1080i HDTV-adasokat is siman
foghatjuk majd vele. A dobozban taldlhatunk egy jo-
pofa kis infras taviranyitot, egy DVB-T antennat, egy
18 cm-es USB-kébelt, hogy ne kelljen a gép hétulja-
néal matatni az irdasztal alatt, ha netalan nem lenne
elsé USB-kivezetésiink. Tesztlinkh6z egy noteszgé-
pet hivtunk segitséglil, amellyel a kézeli parkban al-
litottuk fel multimédias taborunkat. A legfontosabb
megjegyezni, hogy a DVB-T jelek mellett NTSC/PAL/
SECAM tipusu hagyoményos, analdg jelek feldol-
gozasara képes tuner elég komoly vasat igényel. A
tesztgép egy 1,6 GHz-es Core Duo processzoros no-
teszgép volt, és bizony eléfordult, hogy olykor-oly-
kor elgondolkodott egy picit a kép. A gyartd mini-
mum 1,8 GHz korili processzort javasol a probléma-
mentes tévézés érdekében. Azt azért j6 tudni, hogy
ha példaul a Time-shifting funkcidt is szeretnénk
hasznélni, akkor még erésebb, 2,4 GHz-es proci sziik-
ségeltetik.

ELETEM ELS( FOCIMECCSE
A PARKBAN

A belizemelés pillanatok alatt megtorténik, ehhez el6szor is

a pendrive méretl vevéegységet kell csak csatlakoztatnunk
az 2.0 USB portra, majd kihelyezni a DVB-T és a hagyomanyos
radidjelek fogadasara is alkalmas miniantennét. Ezt egyéb-
ként kiis lehet huzni, hogy jobb legyen a vétel. Ezek utén a
mellékelt CD-r6l telepiteniink kell a drivereket, és ami a leg-
fontosabb: a CyberLink Media Center alkalmazasat, a Power-
Cinema 4-et is fel kell tenniink. Ezt elinditva pillanatok alatt
konfiguralhatjuk a bedllitasokat, és méar indulhat is a csator-
nak keresése, majd eltarolasa. Ha nem felejtettiik el telepite-
ni a mini tavirdnyitot, akkor akar messzirdl is vezérelhetjuk TV-
nket. A tunerrel kiilonféle min6ségben és formatumban rog-
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zithetjlik a TV-adésokat, st FM-radioként is jol hasznélhato,
ilyenkor értelemszer(ien MP3-ban régzithetjiik a kiilonbézé
radidadasokat. Azoknak ajanljuk leginkabb, akik sokat van-
nak Uton, van noteszgéplik, vagy egész egyszeriien tobb gé-
pet is hasznélnak, és igy nem akarnak fix beépitett tunert. A
tesztkésztiléket a Go-Run Kft. biztositotta szdmunkra.

\ errexeces: 87 %

PRO: pici, HD kompatiblis, teletext, szép kép
KONTRA: DVB-T adasokhoz erés CPU kell
HTTP://WWW.GIGABYTE.COM | AR: BEVEZETES ALATT
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ASUS Lamborghini VX2

Egyre nagyobb divat, hogy a teljesitményt néhany no-
teszgépgyartd kiilonféle automarkakkal probalja ide-
alizalni. Gondoljunk csak a Ferrarira, a Hummerre vagy
az Asus sarga bikéjara, a Lamborghinire.

Az ASUS legUjabb VX2 noteszgépe jart a szerkeszt6-
ségiinkben, és 6romest leteszteltiik. Mint utolag kide-
rlilt, bar ne tettlik volna, hisz olyan erds kot6dés ala-
kulhat ki gép és ember kézott, hogy az sokak szerint
mar-mar beteges, masrészt pedig a fajdalmas bucsu
miatt szinte konnyes szemmell kellett visszaszolgaltat-
ni a tesztkésziléket. No de ne legytink ennyire drama-
iak, lassuk, miért is lehet beleszerelmesedni egy ilyen
gépbe, mit gépbe, vadallatba.

A48 szelep helyett itt egy 2,16 GHz-es Intel Core 2 Duo
T7400 processzor duruzsol a sarga kasztni” alatt, mely ki-
egészlil 2 GB memoridval és egy 512 MB-os Geforce 7700
GO videokartyaval. Persze, hogy az illuzio teljes legyen,
azért tényleg egy Lamborghini motorja bdg fel, amikor
,belliink’, és megnyomjuk a bekapcsolé gombot.

LAMBORGHINI 1 MISI ALATT

A Lamborghininek bizony éra van, még ha csak md-
anyagbdl is késziilt! De az az igazsag, hogy mindig is
kivancsiak voltunk arra, vajon a marketingduman kiviil

\GOS SZAKMAI-, ES SAJTONAP

tényleg milyen pluszt kapunk egy kozel milliés géptél.
Amikor kinyitjuk a mar emlitett sérga motorhaztetét,
egy nagyon elegans belsé kialakitas tarul elénk, s6-
tét szinekkel, itt-ott krombetétekkel, fehér ledek-
kel és igazi borrel! A feeling tényleg olyan,
mintha bellnénk egy Lambdba,
és ilyen szempontbol tény-
leg megéri az arat. A Lam-
borghini dizajnelemei még a
gép aljara is kiterjednek, a mély-
nyomo példaul kerék formaju, persze ez mar
csak hab a tortan. A teljesitményére (3DMark05: 3902)
egyébként azt kell mondanunk, nagyon korrekt, a 15,4
colos, nagy felbontasu (1680 x 1050 pixeles) kijelzdje
pedig valéban minéségi darab, tiiéles képet produkal.
Azigen gyors kétmagos procinak, a 2 GB memoridnak
és az 512 MB-os GeForce 7700 GO-nak hala, nem jon
zavarba, ha jatékrol van szd, bar manapsag mar két-
ségtelentil Iéteznek joval gyorsabb noteszgépek kife-
jezetten jatékosok szamara, igaz, azok meg sem kozeli-
tik ezt a fajta luxuséletérzést. Extrakat kapunk dogivel,
példaul a gép eleve egy exkluziv fekete Lamborghini-
dobozban érkezik, mintha csak egy méregdraga szivar
lenne, vagy ott van a beépitett elforgathaté kamera,

HUK!A US.
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MELYVIZ PIACTER

sétave-
zeték nél-
kli sérga szin(
ASUS egér is széria-
tartozéknak szamit. Szép,
okos, vonzo, barhol villantha-

tunk vele, csak az arcédula az egyetlen, ami visszatart-
hatja az embert, hogy elsétéljon a legkézelebbi ASUS-
szalonba, és vegyen egy VX2-t.

ERTEKELES:

PRO: igényes kiilsé, gyors belsé
KONTRA: piszok magas ar
HTTP//WWW.ASUS.HU | AR: k8. 750 000 FT
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MICROSOFT OFFICE 2007

Itt az Office, itt van Gjra

Viszonylag hosszas
varakozas utan elké-
sziilt a 2007-es évre
szant Office irodai
szoftvercsomag, mely
a vartakkal ellentétben
nagyon sok ujdonsagot
hozott. A dolog apropdja,
hogy ennek 60 napos pro-
bavéltozatat feltettiik a
DVD mellékletiinkre is!

izony, nem csalds, nem dmités, sikertilt elérniink,
B hogy a Microsoft a rendelkezéstinkre bocsasson

egy eredeti kopiat, melyet most Ti is kiprobal-
hattok teljesen legélisan - hatha valakinek ez is szamit
manapsag ©. Ha a telepitésen tul vagy mér, elkezdhetsz

megismerkedni a mostanra teljesen atalakult kezel6fe-
lilettel.

LEGGYAKRABEAN HASZNALT
BARATAINK: WORD, EXCEL

Bevallom, jdmagam nagyon sokaig hasznaltam a 2002-es
kiadast, azon egyszeri oknal fogva, mert minden olyan
feladatot ellatott, amire sziikségem volt. Minden alkalom-
mal figyeltem, hogy milyen Gjdonsaggal szolgal a friss
véltozat, de valamiért nem tudott meggyézni. Egészen
idéig. Az Office 2007, mér elsd ranézésre is joval ember-
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olyan dolog, amiért én mar véltottam is Office 2007-re.
Ennyire kdnnyen azért persze nem tudtak volna levenni
aldbamrdl. Az igazi nagyagyukat szerintem az elére defi-
nidlt lehetdségek jelentik, melyekkel a munka korabban
nydgve-nyelds része pofonegyszer(ivé valt. Lassunk két
érdekes példat. Adott mondjuk egy tablazatunk, rengeteg
szammal, értékekkel, értékcsokkenésekkel, valutakkal,
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csapatmunkdban, egyidejl 6sszedolgozasban lesz nagy
hasznunkra), az InfoPath (f6leg kérdéivek, és folya-
matabrak-rendszerek tobbszint(i kezelésére kivald), a
OneNote (egy informaciogyujto és kategorizald rendszer),
a Powerpoint (prezentéciokészitd), az Outlook (jé dreg le-
velezé még ezer Uj funkcidval), a Project (féleg id6pontok
tervezésére, karbantartasara alkalmas), a Publisher ({izleti

3» A KEZELOFELOLET NAGYON FELHASZNALOBA-
RAT, DE OJRA KELL TANULNI €€

esetleg kézpénzaramlassal. Tudni szeretnénk, hogy hol
koltottlink tul sokat, hol vagyunk rendben, vagy éppen
mire kell figyelntink. Most egy, azaz egy kattintas, és maris
stilusokban gazdag tablazatot kapunk. Vagy masik példa:
van egy komplett listank,
amiket be kell dllitani a
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kozelibb, felhasznalobarétabb lett. Felvettek néhany
tehetséges grafikust, egy pér olyan embert, akik valoszi-
nlileg hasznaltak mar ezeket a szoftvereket, és kikérdezték
6ket, hogy hogyan tovébb. Ez pedig tokéletesen latszik

az Uj terméken. A 1étez6 dsszes funkciot kipakoltak a felsd
savba, és legtobbjiik mellé kiilon grafikus ikont kredltak.
Ezzel megkonnyitették a felhasznéld dolgét, hiszen vizu-
alisan sokkal hamarabb asszocialunk egy-egy funkcidra,
mint régebben a szép sziirke menlpontokra. Ez az egyik

s

doksin: papirméret, szegély,
keret, betitipus, sortav,
sorkdz — mig ezeket a funk-
ciokat kiilon mentipont
alatt bongészve, kutakodva
taldltuk csak meg, most
ezek minddssze néhany
kattintasra vannak télunk,
ateljesen atalakult kezeld-
feltleten. Szintén fontos,
hogy egy teljesen Uj 3D-s
rendereld motor is kerilt
az Office szoftverekbe, igy
3D-s szoveget, arnyékolast,
specidlis diagramot mésod-
percek alatt generdlhatunk.
Ha készitlink egy alap 3D-s objektet, maris egy tucat
egyéb alternativa is megjelenik, melyekre csupén ra kell
vinni az egeret, és maris lathatjuk az €16 elénézeti képet.

TOBB, MINT EGY OLDALNYI
UJDONSAEG VAN!

Természetesen az Uj kezeldfelliletet kapta a tobbi program
is: az Access (adatbaziskezel6 rendszer), a Groove (foleg

és marketing korben tevékenykeddk kedvence lehet),
valamint a Visio (diagram manidkusok, és Szittyd imitato-
rok mekkaja ¥). Mindemellett érezhetden felgyorsult az
adatfeldolgozés és a mentés is, ami szintén egy jo pont a
szotvercsomagnak.

Nyilvéan ilyen aprd helyen nehéz lenne 6sszefoglalni az
Osszes Uj érdekességet, de azt mondom, mindenképpen
probald ki. Ezzel nem veszithetsz semmit, sét, ha eddig
hasznaltal mar Office-t, azt hiszem egy véleményen leszel
velem. Ez valami piszok jol sikerdilt!

ZeroCool

A 25 karakterbdl allé kulcsot a http://gamestar.
hu/office2007 oldalon taldlhaté link mogott
igényelhetjik. Az oldalon a ,Try now for FREE"
feliratra kell kattintanunk. Ha rendelkeziink Live
hozzéféréssel (ez leginkabb az MSN hozzaféré-
stink), be kell Iépni, ha nincs ilyeniink, kredlnunk
kell egyet. Ezutan a vastaggal jel6lt pontokat
kotelezden ki kell tolteni. Ha minden megvan,

a Continue-ra kattintva kapunk egy kédot a
képernydre, és a megadott email cimre is. Ha
ezt a kddot beirjuk az Officenak, 60 napon &t
korlatlanul hasznalhatjuk a terméket. Ellenkezé
esetben csak 30 inditésig hasznalhatjuk, probal-
gathatjuk.
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Terveink szerint eredetileg az uj ATl kartyakat akartuk nyiistolni, de azok
nem késziiltek el. Ezzel szamolva az NVIDIA is késziilt, hiszen a kozépkategdriaban
nagy ellenfeleket prezentdlt az ATl-nak. Utébbiak meg is érkeztek, ezért ezeket vet-
tiik gorcsé ala.

2006. november 8-an az NVIDIA bejelentette Uj gra-
fikus chipjét, a GeForce 8-as csalad elsé képviselGivel
egyetemben. Ett6l kezdve kaphatd is a kértya, hiszen

a cég Ujabban nagy hangsulyt fektet arra, hogy a beje-
lentés pillanatdban a termékek mér megvasarolhatdok
legyenek a boltokban. Ekkor még csak a legizmosabb
képviselik voltak elérhetdk, és eddig kellett varnunk az
olcsdbb valtozatokra.

KELL-E NEK(INK DIRECTX 107

A csuicskartya kezdeti, 170 ezer forintos ra mostanra
korulbeltl 120-130 ezerre csokkent (persze vannak még
kiiloncok, akik az eredeti dron probaljék értékesiteni a
terméket). Ez természetesen még mindig elég draga.

A megjelenés idején még tdbbszor mondtuk mi is,
hogy nem érdemes ilyen kdrtyat vasarolni, hiszen még
messze vannak a DirectX 10-es alkalmazasok. Azéta
pedig csak csusznak a megjelenések, és barmennyire
meglepd, még mindig nem érkeztek meg azok a jaté-
kok, melyekhez kifejezetten ezeket a kartyakat tudnank
ajanlani. A Company of Heroes vagy a Flight Simulator
utdbbi valtozata ugyan hasznalja, akarcsak a Hellgate
London vagy az EVE Online, de nem hiszem, hogy ezért
és még néhény apré alkotasért megérné beruhazni

- legalabbis a csicsmodellekbe. Miért lenne mégis
érdemes? Nos, az Unreal Tournament 3 vagy a Crysis
mond valamit? Nyilvan ismered, hiszen ezek lesznek

az igazan gigantikus, idei nagyagyuk. Hol is vannak?
Nos, j6 kérdés... koriilbelil a tervezbasztalon, és nem is
igazan kapunk értelmes magyarazatot arra, hogy miért

nem jelentek még meg. John Carmack, az id Software
egyik legnagyobb embere azt vallotta, hogy ,semmi
értelme a DX10-nek, hiszen még most sem hasznéltuk
ki a DX9 nyujtotta lehetdségeket”. Néhany mas fejleszté
is reagalt e kijelentésre, akik egyetértettek azzal, hogy

a DX9 még jo lesz egy darabig, viszont 6k mér deriseb-
ben tekintenek a Microsoft Uj rendszerére.
Rossznyelvek szerint azért nem jelennek meg igazén a
DX10-es jatékok, mert csak Vista alatt van DX10. Kaloz-
forrdsokban itt-ott mar megtalélhatd egy Windows XP

gében a hardveres HD-videolejatszasi képesség (VP2

- Video Processor 2). Amikor, még a CeBIT idején, kér-
deztem, miért nincs benne ez a funkcié a legdragabb
kértyakban, csak annyit mondtak, hogy akinek, mond-
juk egy 8800 GTX kartyaja van, az val6szintileg nem
lassu processzorral szerelte fel a gépét. Kovetkezéskép-
pen simén futnak nala a HD-videok és alkalmazasok,
nem sziikséges hardveres gyorsités. Ez vég(il is valahol
érthetd, Ugyhogy elfogadtam a kezdetben furcsanak
taldlt alldspontot. Kérdezhetnénk, hogy miként sikeriilt

»» IDEGESIT(, DE MEG MINDIG NINCSENEK ITT AZ
IGAZI DX10-ES NAGYAGYU JATEKDOK €€

alatt futd véltozat, de nyilvan ez nem teljesen ugyanaz,
rdadasul nem is hivatalos. Azért abban csak remény-
kedni tudok, hogy a fejleszték nem arra vérnak, hogy a
legtdbb PC-s jatékos gépén Vista legyen, mert ha igen...
nem is merek belegondolni, mikor lesznek akkor DX10-
es jatékaink.

BEFUTOTTAK AZ UJDONSAGOK
Szép lassan elkezdtek szallingézni a kartyak. Megérkez-
tek a 8600 GTS-ek, utana kaptunk néhany 8600 GT-t,

és aprdcska késéssel ugyan, de befutott egy a jelenleg
leglassabb GeForce 8-bol is, amely a 8500-as nevet
kapta. A legfontosabb jitas ezekben, hogy olyasmire
is képesek, amire még a csucsmodellek sem: ez lénye-

ilyen sokkal csokkenteni a kartyak arat? Féleg a tran-
zisztorok, a stream processzorok és a textirazok szamat
csokkentették, néhol elég drasztikusan. A 8800-hoz
képest a 8600-ban kozel 400 millié () tranzisztorral van
kevesebb. A stream processzorok szama is harmadold-
dott. Azért tortént mas érdekesség is. A sok csokkenést
nyilvan valahogy kompenzélni kellett. Eppen ezért a
8600 GTS-be szerelt mag és memdria drajelét maga-
sabbra allitottak, mint amekkora a 8800 GTX-ben van!
Annyit még fontos megjegyezni, hogy mindegyikben
256 megabéjt memoria talalhato, ami ma még egy-
értelm(ien elég a legtobb jatéknak teljes részletesség
mellett - a S.TA.LK.ER. mondjuk néha eléggé el tudott
gondolkodni, de maximalis részletességen a GSC ja-
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MSI 8600 GTS OC

tékanak bizony sok géppel gondja akad... Erdekesség,
hogy az amugy is elég lassticska 8500 utan hamarosan
érkezik majd a 8400 GS és 8300 GS. Ezek még lassabbak
lesznek, olcsébbak is, de igy gondolom, nem is lesz
nagyon érdemes ezekrdl beszélni. Lassuk be, hogy
jatékosok vagyunk, és a 8500-nal lassabb kartyak mar
nem is dimodhatnak 2007-es jatékokrol - legalabbis
normalis felbontés és min6ség mellett.

ELS( VIiZSGALODAS - ERDEKES
TAPASZTALATOK

Korabban ahhoz voltunk szokva, hogy mindenféle foldi
joval tdmik tele a kdrtyakat. Igen, még a kdzépkategorias
termékekhez is voltak bizonyos finomséagok, amelyek mi-
att még inkdbb megérte ezeket beszerezni. Ez most nem
volt annyira fényes. A legtobb kértyahoz csak a szokva-
nyos meghajtélemez és valamilyen szerkesztéprogram
kombinaciéjat adtak - persze a mar jél ismert tapeloszto,
DVI-atalakit6 és egyéb kabelkiegésziték mellett. A
Gigabyte-hoz ezzel szemben extraként mellékelték a
nem is oly régen megjelent Supreme Commandert, illetve
az MSI mellé kapunk egy szépséges Company of Heroest!
Nocsak, gondoltam, ezek aztan nagyon kellemes mel-
Iékletek! Aztan jott a hidegzuhany, amikor kinyitottam

az ASUS dobozét. A kiilseje a cég korabbi termékeire
egyaltalan nem hasonlit, egyszer( kidolgozasu kis doboz,
semmi extra. A krtyara ragasztva egy gyonyor( STALKER
feliratot lathatunk — nana, hogy felment a pulzus a maxi-
mumra, hiszen gondoljunk csak bele: eredeti S.TA.LK.ER.
egy kdzépkategorias kartyahoz? Hmm, és tényleg!

WWW.GAMESTAR.HU | 2007 MAJUS

Mivel a GTS-ek kortilbeliil egy érban és teljesitményben
mozogtak, tippeljetek, hogy melyik kartyat vélasztandm
magamnak... ©. Egyébirant ennek az ASUS kartyanak van
egy olyan valtozata is, amelyhez nem csomagolték hozza
a S.TA.LK.E.R-t, annak nyilvan valamivel alacsonyabb az
ara—arra az esetre, ha esetleg mar meglenne valamilyen
madon a jaték.

Nézegetve a kiilonféle kartyakat, egyértelmden kidertil,
hogy vannak aktiv, és vannak passziv hltéssel szerelt
megoldasok. Normalis esetben azt varnank, hogy a
passzivok valamivel lassabbak, hiszen tigy gondolnank,
hogy ezek jobban melegednek, és ezért visszavesznek
kicsit a teljesitménytikbdl. ltt nem egészen ez tor-

tént, sét volt olyan eset is, hogy a passziv hajszalnyit
megel6zte aktiv ellenfelét. Ez mindenképpen j6 pont,
hiszen tokéletesen csendes kartyardl beszéliink. Azért
azt fontosnak tartom hozzatenni, hogy ezek bizony
igen keményen melegedtek.

Ez alél némileg kivételt képeza
Gigabyte 8600-as kartyaja. A cég
egy specialis bordat készitett, nem
a referenciamegoldast hasznalta.
Ennek koszonhetéen tobb helyet

ASUS 8600 GTS

VEGRE JOL BELOTTEK AZ AR /
TELJESITMENY ARANYT
Osszepakoltuk mar jol bevalt tesztmasinankat, amely
a kévetkezéképpen alakult: Intel 975 XBX, Core 2

Duo X6800-as proci, 1 gigabajt Corsair, 667-es me-
moria és a jo 6reg Windows XP operacids rendszer

- és természetesen mindezek mellé a legutébbi
meghajtéprogramokat ATI- és NVIDIA-téren egyarant.
Felvetédhet a kérdés, hogy miért nem Vistaval tesz-
teltlink. A magyarazat csupan annyi, hogy még csak a
felhasznalok toredékének van Vistdja, ezért nem volt
indokolt egyelére, hogy azon probalkozzunk. Na majd
az UT3 és térsai idején! Meginditottuk a telepitést, és
bar az XP kozolte, hogy csak sajét felelésségre telepit-
stik a drivert (khmm... hehe ©), azért mi batrak voltunk.
Elindult persze minden, nem volt semmi probléma.

A mérések a kovetkezképpen torténtek: S.TA.LKER.

EGYERTELM( K(LONBSEGEK

Mar annyiszor hallottuk, hogy DX10 igy, DX10 tgy... nos,

egl2, ale e ine 2gifE (i leszamitva, hogy tényleg sok szép ujdonsag van benne, nem

alkatrészt.

Az utolsoként befutott Inno3D
hozta az elvart szintet. Teljesit-
ményben is j6, ahogyan &rban is,
aranyban pedig totalisan veria
mez6nyt!

igazan kézzelfoghato, hogy miben jobb a 10-es. Vagy mégis? Eze-
ken a képeken jol Iathato az érdemi differencia. Be kell vallanom:
mindamellett, hogy a DX10-es az élethiibb, a DX9-es jobban bejon
©. Képiinkon a még késziil6 Crysis lathatd, ha esetleg valaki nem
tudna.

117



esetében maximumagrafikan minden feltoltunk az
egekbe. Textura, dinamikus fények, féiarnyékok, min-
den. Egész szépen birta az 6sszes kartya, leszamitva

a 8500-at, de az nyilvan nem maximumgrafikara lett
kitaldlva. Fontos elmondani egyébként pont ennél a
jatéknal, hogy addig szaggat kicsit, amig az adott terep
texturait fel nem tolti a memariaba. Hogyan lehet
kivédeni olcsobb kartyan, hogy kevésbé szaggasson

a S.TA.LKE.R? Futassunk le egy gyors tesztet az adott
palyan, a texturak feltoltédnek, és élvezhetdbb lesz a
jatékmenet! Ez nem vicc! Minimélis grafikan nyilvan jol
futott, a képmindséggel persze mar voltak gondok, de
az mas tészta. A Quake 4 alapbedllitasokkal teljesen jél
futott, maxon (ami egyébként még nem is az Ultra szint
volt - hiszen az kivégzés lett volna) pedig sz6 szerint
hasznélhatatlan. Igaz, hogy a legnagyobb quake-esek
Ugyis a minimum ala allitjak konfighdl a grafikat, széval
ezzel nem lehet gond ©. A Test Drive esetén a maxi-
mumot a 4-szeres AA és az 1280x1024-es felbontds
jelentette. Itt mér egyes kartyaknak gondja akadt, de
oOsszességében elviselhetd volt az eredmény.

Ha végignézziik a teljesitményeket, és mellétessziik az
arakat, jol lathatjuk, hogy egészen kellemesen bel6tték
a dolgokat. Tény, hogy a 8800 GTS alig 9 ezerrel dra-
gabb, mint az altalunk kiprébélt, legdragabb BFG, vi-
szont joval tobb, mint a normal GTS-ar. Megéri 8800-ast
venni? Néhany hétig még biztos nem, varjuk ki, amig
megjelennek az uj ATI-k!

A tabldzatbdl is remekiil kivehetd ujfent, hogy a 3DMark
mennyire nem mérvadé manapsag. Nyilvan megordil,
ha |4t egy kis pluszmeméridt vagy torzitott 6raje-
leket. Ezzel szemben egy tényleges jatékban mért
eredményekben ez kordntsem gigantikus kiilonbség.
3Dmark-ménidkusok és megszéllottak nyilvan bol-
dogan mesélik elért eredményeiket, de lehet, hogy
masvalaki jatékban ugyanazt a teljesitményt éri el,
rdadasul 10-15 ezer forinttal olcsdbb termékkel. Azért
ez csak szamit, nem?

OROK KERDES:
VEGYUK, NE VE-
GYUK?

Oszintén? Passz ©. Ha
azt mondom,

A GAINWARD BLISS 8600 GTS

STALKER

Min. grafika
430,13
422,13
433,25

MSI 8600 GTS OC
ASUS 8600 GTS
Gigabyte 8600 GTS

Gainward Bliss 8600
GTS PCX

BFG Tech 8600 GTS

Gainward Bliss 8600
GT PCX

Inno3D 8600 GTS

Gainward Bliss 8500
GT PCX

Point of View 8800 GTS
ATI X1950Pro

438,51
431,54
37517
435,56
235,11

550,56
423,12

vegylik, lehet, hogy megint megkéveznek harom
hénap mulva, ha addig sem jon ki se az UT3, se a
Crysis, sem pediglen az Alan Wake. Ha azt mondom,
ne vegyuk, és megjonnek a jatékok, azért kapok ki
©. Maradjunk annyiban: ha valaki épp most tervez
egy bévitést, amelynek része a Windows Vista is,
akkor megéri béviteni. Jatékok miatt egyelére
még mindig nem érdemes a GeForce 8-ba fektetni,
hiszen nincs miért. Az viszont mindenképpen fon-
tos, hogy mire e sorokat olvassatok, remélhetéleg
mér megje-

Quake 4
Max. grafika
37,51 75 9
39,21 76 9
40,12 75 9

Min. grafika Max. grafika

36,23 75

39,21 76

33,54 75

38,11 76

20,09 53

54,67 79
39,28 75

lentek az elsé uj ATl kartyak. Mit szokott eredmé-
nyezni a konkurencia megjelenése? Persze, hogy
arcsokkenést! Vagyis ezt most mar tényleg minden-
képpen érdemes kivarni. A csiicskategdridban 5-20
ezer forintos, a kozépben

pedig 5-10 2 _
ezer /

o
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Test Drive Unlimited

Min. grafika Max. grafika
77,12 25,18
75,51 37,19
75,54 27,11
62,11 24,37
78,09 27,24
75,11 21,11
77,11 27,19
38,71 12,18
114,85 51,44

74,34 26,63

forintos ,zuhanassal” szamolhatunk. Ez azért
szamit, hiszen ha mar Ugyis van ,kidobnivalé pén-
ziink”, inkdbb érdemes pluszmemoriara, esetleg
egy jobb egérre (Logitech G5 mindenekfelett ©)
kolteni - nem ér meg ez két-hdrom hét vérakozast?
A lényeg, hogy a hetes generaciot egyeldre két
dologban Iépik tdl: DirectX 10-tdmogatas és hard-
veres HD-lehet6ségek. Ezek ma hazdnkban még
nem annyira fontosak, tekintve, hogy elébbihez

Koédnév
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SEEEDeR.  POINT OF VIEW 8800 GTS

3DMark
3DMarks SM2.0 HDR/3.0
5817 2449 2128
5703 2393 2080
5716 2401 2083
5718 2401 2083
5834 2462 2128
4764 1964 1680
5719 2404 2084
2989 1156 1029
9021 3968 3797
5156 1891 2098

még nincs elég jaték, raadasul a HD-DVD, illetve
Blu-Ray filmek elterjedtsége is eléggé szerénynek
mondhato.

Azt azért mindenképpen el kell mondani, hogy
tébbre szadmitottunk kicsit. Ara és teljesitménye
tekintetében jo helyen van, viszont latvan azt,
hogy akar egy X1950-es Pro ATl is hasonl¢ teljesit-
ményt (DX10 és VP2 nélkil persze) adhat, csaléd-
tunk kicsit. Igen, bizony lehetne sokkal gyorsabb

GeForce 8600 GeForce 8600 GeForce 8500 GeForce 8800 GeForce 8800 GeForce 8800
GTS

G84

GT
G84

GT
G86

Tranzisztorok szama (millié darab) 289 289 210
Gyartdsi technoldgia (nm) 80 80 80
Mag 6rajel (MHz) 675 540 450
Stream processzor (db) 32 32 16
Memoria érajel (MHz) 1000 700 400
Memodria tipus GDDR3 GDDR3 GDDR2
Meméria mennyiség (MB) 256 256 256/512
Fogyasztas (Watt) 71 43 40

GAINWARD BLISS 8500 GT PCX

681 681 681
90 90 90
500 575 612
96 128 128
800 900 1080
GDDR3 GDDR3 GDDR3
320/640 768 768
147 177 175

MELYVIiZ GEFDRCE 8600 ES 8500

INNO3D 8600 GTS

Hiités Ar (brutté)
aktiv 57024
aktiv 57024

passziv 55600
aktiv 47900
aktiv 59882

passziv 29990
aktiv 44000

passziv 21300
aktiv 68640
aktiv 37600

is, ésigen, ugyanezen az dron. Szerintem ma ez a
két technikai lehet6ség nem elég csébitdé ahhoz,
hogy lecseréljiink egy mér befutott terméket. Plusz
az sem utolsé tény, hogy az NVIDIA még mindig
kiiszkddik azzal, hogy egy minden szempontbél jél
funkcionalé meghajtot készitsen kartyaihoz. Azért
ez nem egy j6 pont, azt figyelembe véve, hogy mar
tavaly november 6ta piacon vannak a termékek...
ZeroCool

GTS
G80

GTX
G80

Ultra
G80
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'HARDVER!

Tudom, nem kdénny az olvasétabor szokésait megvaltoztatni, azonban mi mindent megtesziink, hogy
mindenféle hardverproblématokat a forumon oldjuk meg. Szerencsére mar csak elvétve érkeznek ilyen
tartalmu e-mailek, amelyekre sajnos nem all médunkban valaszolni; aki uj hardvert akar venni, elromlott a
régi hardvere vagy barmilyen hardveres kérdése van, faradjon a férum (http://forum.gamestar.hu) hivatalos
KV Hardver topikjaba. Koszonjik eldre is!

Hali! A GeForce 6600-as videokartya most AGP-s

vagy PCI-E-s? Tudnék venni egy 6600-at (nem GT), és

a tulaj azt mondja, hogy neki PCI-E-s a kartyaja. De
amikor multkor megadtam, hogy milyen az alaplapom
(PCChips M950 (5 PCl, 1 AGP, 1 CNR, 2 DDR DIMM, Audio,
LAN), akkor ti azt mondtéatok, hogy vegyek bele egy
6600GT-t. Na mar most az én alaplapomban most egy
AGP-s videokari van, és tudtommal nem lehet belerakni
PCI-E-s karit. Vagy esetleg boltban hasznaltan talélhatok
6600-at AGP-s véltozatban is? (kogabunga)

Khm... van AGP-s és PCI-E-s verzidja is. Mint a benzines

és dieseles az autoknal... Kérdezd meg a boltot, ahol
altalaban vasarolsz, milyet tudnak kinalni (CrW)

A gépemet hogyan lehet rakapcsolni a TV-re? Milyen
csatlakozdval? (Don_Armageddon)

TV-0UT, altalaban, S-Video csatlakozdval, amelyet
elméletileg adtak a videokartyahoz. (kaliban)

Szeretnék venni egy vinyot, és azt szeretném megkérdez-
ni, hogy mit ajanlanatok? Kinéztem egy WD 250GB
SATAIl-est, de nem tudom, hogy a lapom (MSI K7N2-DEL-
TA SATA1-es csatival) fel fogja-e ismerni. (wolfblade)

Fog menni, és jo az. (CrW)

Hozzatenném, hogy ma mar a 400 GB-os vinyk nem
sokkal dragabbak, mint a 250-esek, és ezeknél a Ft/GB
hanyados sokkal jobb. (Ettore)

Hali! Ma fogta magét a gépem, és egyszer csak netezés
kézben lekapcsolt! Vissza akartam kapcsolni, és kb. 1
masodperc mulva megint lekapcsolt! Vartam 1 percet, Gjra
bekapcsoltam, el is indult. Megnéztem a BIOS-t és latom,
hogy a prociventi pérog, mint az llat, és hogy akkor
éppen 60 fokos. Mennyi lehetett egy perce amikor lekap-
csolt? Gondolom, nem kevés! Szerintetek e miatt kapcsolt
le? Es ha igen, akkor mit6l melegedett tl? Csak neteztem,
ilyenkor meg maximum 40 fok szokott lenni. (atii85)

Ez valdsziniileg a tap kicsi kihagyasa, netan araming-
adozas lehetett. De azért persze nem drt portalanitania
ventiket, esetleg megnézni a por nem filcesedett-e be a
proci hiitéborda bordai kozé. (fodi-nka)

Chieftec-nél kihagyas??? Attol a markatél el lehetne
varni, hogy ne legyen kihagyas. (UnrealEngine3)
Barmilyen tap meg tud halni, még Enermaxis... Tény,
hogy a Chieftecelég j6 marka, de ez sajnos benne van a
pakliban. (fodi-nka)

Nem tudjatok mi az oka annak, hogy nem mennek a
Crashday, Starship Troopers, LEGO Star Wars jatékaim? A
gépem paraméterei: Nvidia GF4 MX440, AMD Sempron
+2200, 512MB RAM. (kisuri)

Most jon a sértd rész, és ha akarod, elbujok: mert nem
elég jo avideokartyad. (dkface)

Jé az, csak nem tamogat pixel shadert, emiatt nem men-
nek ezek a jatékok — és még sok masik sem. (cyberbeni)
Mindenki, akinek GeForce 4 MX-e van, most mar tényleg

cserélje le valami korszeriibbre. (Ettore)

Hi mindenki! Még sosem kértem itt segitséget, de
asszem, most el6szor itt fogok megkérdezni valamit.
Van a BIOS-ban egy olyan, hogy AGP Aperture Size.
Na most ami megzavart, az az, hogy két opcié van:
128 MB és 256 MB, az én VGA-m meg 256 MB-os (Fx
5600), széval maga a kérdés az, hogy mi ez az opcié?
Jelentheti azt, hogy most csak 128 MB-on megy a
kartyam? Vagy ez a bitre vonatkozna, mert az viszont
télleg csak 128... (-kamikaze-)

0tt allithatod be, hogy a VGA-n Iévé meméria mellett
még mennyi memdriat foglalhat el a rendszer-
memdriabdl pluszba. Nekem is volt Fx 5600-om és a 128
MB-os beallitas mellett volt a leggyorsabb a konfig.
64 MB-on a gép mar akadozott. Semmi koze nincs a
bitekhez és a karin Iévé memoriahoz. (oliba)

Hell¢, azt szeretném megkérdezni, hogy mitél fiigg,
hogy milyen és mekkora memoriét rakok a gépbe?
(Zsepi)

Csakis téled. Az, hogy nem biztos, hogy miikddni is fog,
mar mas kérdés. Leginkabb a foglalat szamit: DDR vagy
DDR2 (esetleg a régebbi SD), de az alaplap kézikonyvé-
ben minden fontos adatot megtaldlsz, hogy pontosan
milyen tipusut és mennyit lehet. (CrW)

Hali! A problémém az lenne, hogy volt eddig egy

80 GB-o0s Samsung merevlemezem, ami sima IDE
kébellel miikodik, de a napokban vettem mellé egy
250 GB-os, szintén Samsung merevlemezt, ami SATA-
s. Az alaplapom tdmogatja (ASUS P4P800). Sikerdilt is
bekotni a winchestert, ezutan probéltam beallitani

a BIOS-ban, de ez nem nagyon sikertilt, a Windows
egyaltaldn nem érzékelte. Miutan kikotottem a régi
vinyot, és csak az Uj volt bent, a BIOS felismerte, de
automatikusan 3. Masternek tette be, az elsé igy
tresen maradt. Na ekkor feltelepitettem az uj 250
GB-os merevlemezre a Windowst, majdnem mikédik
is, a bokkend viszont az, hogy csak 128 GB-ot érzékel
beléle. Mar a telepités elején is csak ennyit jelzett,
viszont a BIOS-ban latszik, hogy 250 GB. Mi lehet a
probléma? Probéltam valtoztatni a SATA-s winchester
jumperelését, de ez se segitett. Kérem, ha valaki tud
segiteni, segitsen. (Bregalad)

1. Olyan alaplapoknal, amelyeken van IDE-csatorna,
azok keriilnek az elsddleges és masodlagos helyekre,
a SATA vezérlék csak ezutan kovetkeznek.

2. Azért csak 128 GB latszik a vinyobol, mert gondo-
lom, mezei telepitéd van, nem SP2es... Két dolgot
tehetsz: vagy feltelepited az SP2-es Windowst, vagy
megnézed a neten, hogyan tudod beleintegralni

az SP2-t a telepitdbe, és készitesz egy ,backup”
lemezt az eredetirél, ami SP2es lesz. Ezzel csak akkor
érdemes veszddni, ha jogtiszta XP-d van.

Vagy még: marad igy az egész, és a vezérldpult/felii-
gyeleti eszkozok/szamitogépkezelés/lemezkezelés

alatt siman particiondlod az tij mereviemezt 128
GB-nal kisebb részekre, és formazod a maradékot.
(bandeee)

Sziasztok! 35-37 ezerig melyik a legjobb quad-core
ready alaplap? (rockymitymok)

Gigabyte DS4 mondjuk megfeleld, de vehetsz DS3-at
vagy S3-at is. Az dsszes P965-0s chipkészlet tdmogatja a
négymagos processzorokat. (oliba)

Sziasztok! Nekem a kovetkez lenne a kérdésem:
vettem egy Intel Pentium 4 3 Ghz/800/1 MB
(Prescott magos) procit. Elég-e ennek a régebbi
procim hitése (2.66 Celeron D)? Alapon 53-56 fokos
terhelve 63-68 kb. Ja és még egy kérdés: megvan

a Rainbow Six: Vegas és 1024x768 felbontason
jatszom, minden mas kikapcsolva, és minimum 10
fps-sel fut max. 40 fps. Ezt a szamot hogy tudnam
novelni? A gépem pontositva: Asrock p4v88+ ASUS
N7600GS (alul 6rajelzett vacak), 1 GB meméria és P4
3 GHz proci. Most a VGA kevés neki, vagy a memodria,
vagy minden? (bohus100)

Hat leginkabb ,vagy minden”... A7600GS magaban

nem egy rossz VGA, de ha tényleg sikeriilt valami SE/LE
szuperborzalmat vasarolnod beldle, akkor gratulaltam...
Na meg ugye a 3 GHz-es P4... azok a hiilye sztereo-
tipiak... a GHz nem minden. Ettél fiiggetleniil sok, s6t
rengeteg az a 65 °C, még egy Prescottol is. Valamilyen
eros hiitést tegyél ra! Mindamellett az alaplap se egy
teljesitménygyéztes. (bandeee)

Udv! Egy kis segitséget szeretnék téletek kérni,
ugyanis kezd elavulni a gépem, és a husvéti bevétel-
b6l szeretnék befektetni: a silany 512 MB RAM-omhoz
szeretnék még rakni egy 512-est, a Pentium 4 2,4
GHz-es proci helyett egy Sempron AM 3600+-t,
illetve az elavult Intel alaplapom helyett egy AMD
Socket AM 2-est. A VGA Uigy gondolom, maradhat
(Ati Radeon 9800 XT). Ugy szamoltam, ez kb. 40 ezer
forint. Megéri? Vagy tudtok jobbat ajanlani? Ja és
még két dolog! 1. Nagyon kezdé vagyok a hardver
terén, igyhogy nem tudom a Sempron AM 3600+ 2
GHz, ez most 3,6 GHz-t, vagy 5,6 GHz-t, vagy 2,0 GHz-
tjelent? 2. Amerikdban mindezt meg lehet szerezni
olcsébban? (Kabayka)

Ez igy nem fog miikodni. Hogy miért? Az AM2-es lapok se
az AGP-s 9800XT-det, se a DDR1 RAM-jaidat nem kezelik,
s6t! Bele se mennek. Széval 40-bél sajnos nem lesz
gépbdvités. 1. A 3600+ pedig kereken 2 GHz. A tobbi csak
szamozas. 2. Amerikaban biztosan, mint minden mast
uigy altalanossagban...

Ha mégis bévitésre adod a fejed, akkor itt egy ,,0lcson-jo”
gép:

Gigabyte 965P-S3 — ez olyan 25-27 ezer

Intel Core2 Duo E4300 - 40 ezer

1GB DDR2-800 RAM - 15 ezer

GeForce 7600GT - 33-35 ezer (handeee)
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VASARLASI TANACSADD

N\ PROCESSZOR BONGESZDE

B

Intel Socket 775

Core 2 Duo E 6600/ 2400MHz 52000 Ft
Core 2 Duo E 6400/ 2133MHz 43000 Ft
Core 2 Duo E 6300/ 1866MHz 38000 Ft
Core 2 Duo E4300/1800MHz 29000 Ft
Pentium D 945 Dual Core 3.4GHz 30000 Ft
Pentium D 930 Dual Core 3GHZ 23000 Ft
Pentium D 805 Dual Core 2.66GHz 17000 Ft
Pentium 4 650 3.4GHz 15000 Ft
Pentium 4630 3GHz 13000 Ft
Pentium 4 5112.8GHz 11000 Ft
Celeron D 352 3.2GHz 11000 Ft
Celeron D 336 2.8GHz 9000 Ft
Intel Socket 478 (kifutd termékek)

Pentium 43.4 GHz 26000 Ft
Pentium 43.0 GHz 17000 Ft
Pentium 4 2.8GHz 14000 Ft
Celeron 2800 MHz 12000 Ft
Celeron 2600 MHz 9000 Ft
Celeron 2000 MHz 7000 Ft
AMD Socket AM2

Athlon 64 X2 AM2 5200+ 2.6GHz 40000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 4600+ 2.4GHZ 25000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 4200+ 2.2GHz 23000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 3600+ 2.0GHz 16000 Ft
Athlon 64 AM2 3500+ 2.0GHz 15000 Ft
Sempron AM2 3200+ 1.8GHz 8000 Ft
AMD Socket 939

Athlon 64 X2 4200+ 2200MHZ 40000 Ft
Athlon 64 3800+ 2400 Mhz 17000 Ft
Athlon 64 3200+ 2000MHz 12000 Ft
AMD Socket 754 (kifutd termékek)

Sempron 3000+ 1800MHz 8000 Ft
Sempron 2800+ 1660 Mhz 7000 Ft
Sempron 2600+ 1600 Mhz 6000 Ft

RIA ARAR

512 DDR 400MHz Kingston 9000 Ft
512 DDR 400MHZ Samsung 7000 Ft
1024MB DDR 400MHz Kingmax 19000 Ft
1024MB DDR 400MHz A-DATA 16000 Ft
512 MB DDR-2 667MHz Kingmax 6500 Ft
512MB DDR-2 800MHZ A-DATA 8000 Ft
1024 MB DDR-2 667MHz Kingmax 13000 Ft
1024MB DDR-2 800MHZ GEIL 18000 Ft

HIGH-END

BELEPO SZINT

afi—

GAMER

B\ 120.000

250.000 Ft-os PC

Processzor Processzor Processzor

Athlon 64 X2/4600+ AM2 25000 ft Core 2 Duo E6300 38000 ft Core 2 Duo E6600 52000 ft
Processzorhiité 0 Ft Processzorhiitd 0 Ft Processzorhiitd 0 Ft
(CPU tartalmazza (CPU tartalmazza (CPU tartalmazza

Alaplap Alaplap Alaplap

ASUS MaN4-SLI 17000 Ft i 25000 Ft Gigabyte P965-DS3 26000 Ft
Memoria Memoria Memoéria

1024 MB 800MHZ DDR-2Kingmax B I 2X512 MB GEIL Value 800MHZ DDR2 D) I 2x1GB GEIL Value 800MHZ DDR2 £ 1
Grafikus kartya Grafikus kartya Grafikus kartya

Inno3D 7600GT PCL-E 26000 Ft leadtekWinkastPXgg00GTs3ome 10000 Pt leadekWinastPigs0Grssiong. 000 Pt
Hangkartya 0Ft Hangkartya 0 Ft Hangkartya 0 Ft
Alaplapra integrélt Alaplapra integralt Alaplapra integrélt

Winchester Winchester Winchester

Samsung 160 GB SATA P [ Maxtor 20068 SATA 14000 ft Maxtor 32068 /16MB cache D [
DVD lejatszo/iré DVD lejatszd/ird DVD lejatszd/iré

NECND 7173 18¢ 7000 Ft NECND 7173 18 7000 ft NECND 7173 18 7000 Rt
Haz Héz Haz

AsusTA-210350W U3 1t Rerocool Aeroengine 2 I XG SIDEWINDER 2 I I
Tap Tap Tap

hazba épitve 0 ft Chieftec 450W 12000 Ft Super-Flower S50W 14000 Ft
(0SSZESEN 118000 Ft OSSZESEN 197000 Ft OSSZESEN 250000 Ft
Gyorsabb grafikus kartyaval Gyorsabb grafikus kartyaval Gyorsabb grafikus kartyaval

Sapphire Radeon X1950 Pro B (i ASUS EN8800GTS 640MB D I ASUS EN8800GTX 768MB YOI [
Tobb memdriaval Gyorsabb processzorral TV Tuner

Athlon 64X2/5200+ AM2 TS0 Rt Core 2 Duo E 6400 5000 Ft ASUS Silnt Knight 13000 Ft

Vélemény: A belépdszint képviseli azt a kategdridt,
mely manapsdg sziikséges, hogy kevéshé részletes
bedllitasok mellett is futtathatoak legyenek a legdjabb
jatékok. Ha jatszani szeretnél, ennél gyengébb PC-t
egyaltaldn nem szabad megvdsdrolnod.

2.8 S GAGA

Jaték teljesitmény

Vélemény: A Gamer konfigurdcid a jelenleg sziikséges
optimalis jatékgép elemeit tartalmazza. Ezek a
részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen komo-
lyabb kompromisszumokat kdtni a magasabb grafikai
részletesséq és az élvezhetd sebesséq kozott.

L8 8 & $%¢

Jaték teljesitmény

PCI-E
50000 FT-1G

1. MSINX8600GTS 256MB 0C

_ kb. 48-50000 Ft
urh

http://www.msi.com.tw/

2. Sapphire RadeonX1950 Pro

a kb. 38-39000 Ft

3.  Leadtek WF PX8600GT

. kb. 30-32000 Ft
www.leadtek.com

4. HISExcaliburX1650XT IceQ

7 kb. 23-25000 Ft
up

http://www.hisdigital.com

5.
TIPP)>  kb.17-18000 Ft

http://www.gfe.com/

http://www.sapphiretech.com/

Galaxy 7300GT GDDR3 128MB

100 000 FT-1G

1.  ASUSEN8800GTS 640MB
_ Kb. 87-91000 Ft
http://www.asus.com/

2. Galaxy 8800GTS 320MB
Kb. 68-72000 Ft
http://www.gfe.com/

3.  AsusEAX1950 XTX 512MB
Kb. 86-92000 Ft
http://www.asus.com/

4. leadtek WinFast PX7950 GT 512MB
. kb. 58-61000 Ft
www.leadtek.com

5. Sapphire Radeon X1950XT
TIPP} kb. 60-65000 Ft

http://www.sapphiretech.com/

100000 FT FOLOTT

1. ASUSEN8800GTX AquaTank
_ Kb. 160-168000 Ft
http://www.asus.com/

2. BFGGeForce 8800 GTX768MB 0C
. Kb. 150-157000 Ft
http://www.bfgtech.hu

3. Leadtek WinFast PX8800 GTXTDH
kb. 130-135000 Ft
www.leadtek.com

4.  Albatron 8800 GTS 640
Kb. 100-100300 Ft
http://www.albatron.com.tw/

5. EVGAe-Geforce 8800 GTS 640MB
_ kb. 99-101000 Ft
u http://www.evga.com/products/

Vélemény: A High-End képviseli az abszolut cstics kate-
qorids gépeket. Gyakorlatilag itt mar minden grafikai
bedllitast nyugodt szivvel a maximumra s hizhatunk,
magasabb felbontdsokban sem lesz jé ideig olyan
jaték, ami komolyabb problémét jelenteni neki.

Yok ok ok ok

Jaték teljesitmény

KIFUTO TiPUS

1. Sapphire Radeon X1950 Pro 512MB
kb. 50-52000 Ft
http://www.sapphiretech.com/

2. (Club3D GeForce 7800GS 256MB
kb. 60-62000 Ft
http://www.club-3d.com/

3. Galaxy7600GT 256MB
” kb. 34-36000 Ft
w } http://www.gfe.com/

4.  ASUSAX1650PRO HTD
. } kb. 24-26000 Ft
u http://www.asus.com/

5. Galaxy7300GT GDDR3 128MB
kb. 20-22000 Ft
”PP} http://www.gfe.com/
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AMD
SOCKET AM2

1.  AsusM2N32SLI Deluxe
" kb. 36-39000 Ft
http://www.asus.com/

2.  AbitKN9 ULTRA
- kb. 21-24000 Ft
UI} http://www.abit.com.tw/

3. ASUSM2N-ESLI
kb. 18-20000 Ft
http://www.asus.com/

SOCKET 939

DFl Infinity NF4 Ultra
kb. 26-29000 Ft
http://www.dfi.com.tw

MSI RD480 Neo2-FI CrossFire
kb. 15-17000 Ft
http://www.msi.com.tw/

Abit KN8 Ultra
kb. 16-17000 Ft
http://www.abit.com.tw/

SOCKET 775

ABIT AB9 QuadGT
kb. 37-40000 Ft
http://www.abit.com.tw/

ASUS P5B
kb. 25-27000 Ft
http://www.asus.com/

ASROCK 775194562
kb. 13-14000 Ft
http://www.asrock.com/

MELYVIZ EXTRA

SOCKET 478

(KIFUTO TERMEKEK)

ASUS P4P800-E
kb.16-19000 Ft
http://www.asus.com/

ASRock P4165G
kb. 10-11000 Ft
http://www.asrock.com

MSIPM8M-V
kb. 10-11000 Ft
http://www.msi.com.tw//

MEREV-
LEMEZ

1. Hitachi400GB SATA/16MB cache
a » kb. 25-27000 Ft
u http://www.maxtor.com/

2. Seagate250GB/16MB cache
~ kb. 15-17000 Ft
http://www.seagate.com/

3. Maxtor80GB/8MB cache
kb. 9-10000 Ft
http://www.maxtor.com/

iRO

Samsung SH-5183A
kb. 8500-9000 Ft
http://www.samsung.com/

Pioneer DVR-112D 18x
kb. 7-8000 Ft
http://www.lge.co.hu

NECAD-7173 18X
kb. 7-8000 Ft
http://www.nec.com/

XG SIDEWINDER 2
kb. 19-21000 Ft
http://www.xgbox.com/

Aerocool ExtremEngine 3T
kb. 19-20000 Ft
http://www.aerocool.com.tw/

AsusTA-211350 W
kb. 14-16000 Ft
http://www.asus.com

Enermax Liberty 600W
kb. 26-29000 Ft
http://www.enermax.de/engl_index.php

FSP BlueStorm I 500W
kb. 19-21000 Ft
http://www.fsp-group.com/

Chieftec400W
kb. 11-12000 Ft
http://www.chieftec.com/

\ MULTIMEDIA g

2.1 HANGFAL

1. Creative Labs|-Trigue 3400
kb. 21-23000 Ft
http://www.creative.com

2. LlogitechX-230
_ kb. 8-9000 Ft
w } http://www.logitech.hu

3.  GeniusSW-F2.1500
kb. 3-4000 Ft
http://www.geniusnet.com.tw/

5.1 HANGFAL

Logitech Z-5450 Wireless
kb. 72-75000 Ft
http://www.logitech.hu

AltecLansing 251
kb. 20-22000 Ft
http://www.alteclansing.com

LOGITECH X-530
kb. 15-17000 Ft
http://www.logitech.hu

17" TFT

Samsung 731BF 2ms
kb. 53-56000 Ft
http://www.samsung.com

Viewsonic VX724 4ms
kb.60-65000 Ft
http://www.viewsonic.com

HANNS-G AG172DP 5ms
kb. 35-39000 Ft
http://www.hannsg.com/

19" TFT

Samsung 931BF 2ms
kb.66-68000 Ft
http://www.samsung.com

ASUSVW1925 5ms
kb. 43-46000 Ft
http://www.asus.com

HANNS-G HN198DP 8ms
kb. 43-46000 Ft
http://www.hannsg.com/

KIEGESZITOK

EGER

1. Logitech G5 BF2142 Edition
kb. 15-17 000 Ft
http://www.logitech.hu

2. RazerDeathAdder
kb. 10-13000 Ft
http://www.razerzone.com/

3. RevoltecFightMouse Advanced

kb. 8-10000 Ft
TIPP ’ http://www.revoltec.hu

3.
PP

BILLENTYUZET

Logitech G11
kb. 13-15000 Ft
http://www.logitech.hu

RevoltecFighthoard
kb. 10-13000 Ft
http://www.revoltec.hu

Logitech Ultra-Flat Keyboard
kb. 3-4000 Ft
http://www.logitech.hu

3.
miep))

GAMEPAD

Logitech ChillStream
kb. 6-8000 Ft
http://www.logitech.hu

Trust GM-1500
kb.5-6000 Ft
http://www.trust.com

Saitek P2900 Wireless Pad
kb.6-8000 Ft
http://www.saitek.com/

3.
TIPP)

KORMANY

Logitech G25 Racing Wheel
kb.48-52000 Ft
http://www.logitech.hu

Trust GM-3500
kb. 11-14000 Ft
http://www.trust.com

Logitech Formula Vibration Feedback Wheel
kb. 7-8000 Ft
http://www.logitech.hu

A megujult vasarlasi tandcsadoban feltiintetett bruttd arak csupan téjékoztato jellegiiek, az internetrdl és nagyobb budapesti boltok arlistajabol valogattuk dssze. Ezek a lapleadéskor érvényes pillanatnyi allapotot tiikro-
zik, igy a nyomdai atfutas miatt eléfordulhat, hogy egy adott terméknek akar jelentsen is eltérhet az ara az Gjsagban feltiintetetthez képest. Mivel egyes cégek mas-més aron forgalmazzak a hardvereket, ezért az atlagarat
vesszlik figyelembe. A vidéki boltokban is eltérhetnek az rak, az interneten rendelve, illetve a nagyobb cégek orszagos hélézataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz hozza, mint amit nalunk is megtalalsz.
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Ahogy a GSTV Masvilag adasaban is elmondtam, sziamomra igen furcsa, hogy egy lemezboritéra felirt két név
esetében nemcsak az dbécérendet nem tartjak be, hanem az udvariassagit sem. Az s igaz, hogy Baldssy Betty

nem minden dalban énekel (de Feriis kihagy egy nétat), igy ez félig-meddig egy Varga Feri-szdlolemez. (Aki nem
tudnd, exmegasztaros dontésrdl van sz6.) A lemez egy feldolgozassal indul, Fuss cimen, amely igencsak jo feliités
az albumnak, amely a rengeteg szerzé miatt meglehetésen vegyes képet mutat: én valahogy tobb rock vagy blues
elemet vartam volna Feritd|, aki annak idején ezekben nagyon otthonosan mozgott. Ehelyett egy igencsak slageres
- vagy legalabbis slageres szandéku - poplemezt kapunk fiilbemészd dallamokkal, jo kérusokkal, és néhol egy
csoppet megdadogd dalszovegekkel (azok a sz6tagszamok..). En mindenesetre azt javasolnam Ferinek és Bettynek,
hogy kovetkez6 albumukra olyan szerzégardat toborozzanak, amely kicsivel rockosabb, Robbie Williams-esebb vagy |
George Michael-esebb zenét képes imni nekik — mindkettejiik jobb képességti el6add (Ildsd Somebody to Love) ennél
az,Atlagpop” hangvételnél. i
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Varga e TR S et oncontemestfog meieemetinsbon, e Sun
:-.-B_Il ssy Bethy, vala ler ZE“E ' | teve Vai dupla koncertlemezt fog megjelentetni janiusban, a cime: Soun eory

Vols. 1 &2.
WERDTE — — — 83% Oriilhetnek a Hatebreed zenekar rajongéi: a banda jnius 26-an az A38 hajon lép
L ) e T G A s O fell Kezdés: 20.00 6rakor
BUDAPESTI MOZI TOP 5 (LATOGATGK SZAMA) __ N S ,
HETI LATDGATOTTSAGI STATISZTIKA (2007. APRILIS 26. - 2007. MAJUS 2.) (% A Dream Theater juniusban megjelend Uj lemezének elsé kislemezes daldt, a Constant
| motion cimi szerzeményt ingyenesen le lehet télteni innen: http://www.roadrunner-
Taxi records.com/dreamtheater/. (Egy egyszerii regisztracio sziikséges, és tiétek az uj dal!)

1.
2. Faterok motoron | Tovabbi hir, hogy nélunk a Dominici lesz a Dream Theater el6zenekara junius 6-an.

Orvlovész

; | Letdltheté a Stone Sour egyik koncertfelvétele! Idén év elején rogzitett koncert-
A tiz csapas i anyaguk egyik nagy kedvencét aReborn cimi felvétel é16 koncertverzi()jét most telje—

Mr. Bean nyaral isig

NEAL MORSE THnlIEHT CHAMBER ! LOVEGLN {| TIEST 4
SOLA SCRIPTURA § ANGULAR PERCEPTIONS ' LOVE AND RIOLL it EI.EMENI:'lrS OF LIFE h o

Ujabl lenytigozs aloum a Spocks Beard ey 1R echnikaitudéson alapulé progressziv .’ AKiss zenekar hasonl6 cimd dala ihlette a csa-
Kori szerzo/hangszeres zsenijétd] aki ‘?mg)b le- B metsl csapatok szamanem épp végtelen, 1111 patot, hogy ezt a nevet vegyék fel, ezzel is tiszte-
ta,megtért csak Ugy sz0rjaa jobbniljo ) legismertebb alakulataika Dream Theater | | legve arockzenei panteon egyik legendis tag-
§ mezcker Aol Scrpura STIY o pe: (;val vagy példaul a Shadow Gallery. Ezekheza ja elétt. Aki a Loveguntol Kiss-szerd muzsikét
kezdve magaval sodor végtelen kreativi Z::sn nagy nevekhez cstiakozott azigen Komplex L Vér,azlehet, hogy csalodhifog,hiszen a kar-
ésfantasztikus megszdlalasaval. A ke|res Ili.t:, 2 | ésvaltozatos muzsikétjészoTCnagy v | tettinkdbb kissé piszkitott ocknoll, avagy dal-
5 progressziv rockmuzsiit iszo Nea m?heater szerzemények, klasszikus hatésok ugyantgy lamos modern rockzenét nyomat - de mindezt
‘dobokon ismét Mike Portnoy, a Dream|h i elférek ajta, mint egy kiszizss néhol.Asz6- § nagy lendiilettel és igazi rocknroll szivvel. Ezt
{itGse remekel: mér ezanév s garanta da ln % 1 okérdelsenmeghonslo azenepedig 4. Mol ir 5 magyarzenelar eperto:
hogy nem mindennapialoummal ven Olfeal débbenetesen valtozatos, sokrétd, briliansan  # drjablis: nem kellenek kompromisszumok,a
- dm ok kesgobilben drd o) 5. | el6adva. Ezazazaloum, amelynéljobb bemu- g rockntollnem ardl sz6l ugyanis hanem ard,
2 talan egyik legjobb lemeze €z, pedig azel o Yatoplemen lképzelniis nehéz. Remélck, ] hoay kimegyiinkasainpacdra,ésott sl orin
ekis mind  progresszivrock Hallof Fame aTC ajovében még sokszor atugorjamajd az [l étnyomjuka zenét, s mindenkij6l érzimagét.
raillenének. Zsenidls album 75 el dnmaga altal magasra llitott lécet. Bravo! Nem csalédtam aLovegunban...

Tijs Verwest, a trance DJ-k majdnem felkent apos- - ! :sE !

| tola szemmel hallhatoan (avagy fiillel lathatdan) " §
komolyodik. Sajat kompozicicit tartalmazo jle- '+

: meze - amellett, hogy megdrzia téle megszoko
tancolhatdsagot - inkabb hasonlit IGAZI nagyle-

| mezre, mint egy, a fiokbol elérangatott, dobgé-
pes rémiletre, amelyet megannyi palyatarsa még
manapsag is elkévet. Ha ebben a stilusban van

! olyan el6ado, aki kiemelkedd mind szinvonala,
mind zenei adottségai, mind elGaddi stilusa okan,
Tiesto tuti az. Tudni vald, hogy nem vagyok tran-
ce-kedveld, de ez a lemez hallgathato, fogyaszt-
hato, kivalo munka a holland DJ kezei kéziil. Az
elektronikus stilusokért rajongdknak kotelezo.
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5 még furesabb az, hogy mintha a térténet szerzg-
U g Jenemesak amdiltjét, hanem a jo

S ponto-

san ismemé. Egészen az utolso fejezetig, amely

t._. egy 9yilkossag leirésa, Walter nyomozni kezd. A
G kdnyva szenvedelyévé valik, egyre messzebb
i sodrf')c'ﬁk a valésa’gt,o'l, csalddjatol és feleségéts] |
b (Virginia Madsen). Elete egyre inkabb hasonlitani
 kezd arraazéletre, amelyrdlakényvbél olvasott,

|,1' Kézelec!ik az utolsé fejezet. .. MeglepGen nem
| ;wcces, €s,nem azigazi"thriller Jim Carrey-td).
\ ‘ -

P i +‘,

f Jessic

| Jessica Alba ma mar egyetért A Fantasztikus Négyes film rajongéival
abban, hogy nagyon jéI déntdtt, amikor elvdllalta a szerepet, és az Uj
részben, A fantasztikus Négyes és az Eziist Utazoban (The Fantastic
Four and the Silver Surfer, hazai bemutaté: augusztus) masodszor is
magéra olti a testhez dll6 egyenruhat. Pedig el6szor ugy tlint, nemet

| mond az egészre. Amikor ugyanis az igynokétél megkapta a forgato-
kdnyvet, a gyonyord szinésznd megkérdezte, mit jatszana a filmben,
éseztavalaszt kapta: ey ldthatatlan lanyt. Ezek utdn Alba még csak
el sem akarta olvasni a konyvet. .. Arendezd, Tim Story beszélte
végre ra, hogy azért lapozza at: abbdl ugyanis rogton kideriilt, hogy
a Ldthatatlan Lany szerencsére nagyon is Iathatd a filmben — és ez
ugyanigy lesz a folytatasban is.

A ALBA SZERE

~ 1 ey

Wl A 23-AS SZAM 1T | Z0DIAKUS

- A23 hordozza minden misztikus szam kazstt a 4
legtabb titkot. Walter Sparrow (Jim Carrey) nem 5
tud ezekrél a titkokrdl. Am gy nap olvasni kezd

. egykényvet, amelyrdl egyre inkabb az az érzése, .

. hogy afszereplgie. Mér ezis elég kiilons, de

= San Franciscoban egy sorozatgyilkos szedi g
4ldozatait: egyre ravaszabb, kegyetlenebb

médon végez aldozataival, egyre magabi'z-
tosabban és gunyosabban kiildi tizeneteit
a varos tobb napilapjanak, és mar senki

r-s sem bizik abban, hogy a szadista gyilkos
y t valaha racs mgé keriilhet. Csak néhany
"~ rendér (Mark Ruffalo, Anthony Edwards),
::}' Gjsagire, koztik Paul Avery (Robert Downey

% Jr) és egy halk szavd, ugyanakkor

nagyon

tehetséges szerkeszt6segi rajzolo (Jake

g Gyllenhaal) iild6zi vadul és szenvedélyes’en
ellenségiiket. Kezdetben kotelességtudok,
késobb elvakultak, végl mar maguk is az
i  briilet hataran jarnak

i A film megtortént esem yt dolgoz fel.

QMOTEL, AMITEL GSSZECSINALDD MABAD LU g

Tavaly a Motel cim( horrorfilm diplomaciai bonyo-
dalmakat okozott. A Quentin Tarantino producer-
sége mellett késziilt 6riilt vérengzés Szlovékiaban

esett rosszul a nézéknek és a politikusoknak.

Mivel a torténet szerint az igazi kegyetlenségek
Pozsony kozelében zajlanak, sokan gy gondoltak,
minél nagyobb a film sikere, anndl rosszabb hirét
kolti az orszaguknak — és a film az egész vildgon
nagyon népszer(ilett. A nydron a mozikba keril
afolytatds, a Motel 2. (Hostel 2, hazai bemutaté:
jdlius), de a szlovak utazési igynokségek mér nem
haragszanak az amerikai filmesekre. Ugyanis minden
forditva tortént: a Motel nyoman érezhetden tobb

!

amerikai fiatal érkezett az orszagba: lehetéleq kicsi,
elhagyott szallasokon, ifjusagi szallokban foglaltak
szobdt — eredetiben is szembe akartak nézni a varhato

izgalmakkal.
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| Johnny Knoxville és baratai ezttal is olyan
mutatvanyokat eszeltek ki, amelyek uténzésa

er6sen ellenjavallott, és hatarozottan karos
az egészségre! A fitik bikék elél meneklnek,

kiprobaljak, milyen érzés lehet voros poszté- -
" kéntallni a megvadult bika elétt, gereblyére

=_~ - ugranak, dramot vezetnek a labukba, skorpi-

. oval csipetik meg a nyelviiket, siléccel cstisz-

nak le alépcson, keresztiil a csukott bejarati
ajton, bevasarlokocsival lovetik ki magukat,
[6khajtdsos biciklivel kockéztatjak letiiket,
és akkor még az undoritd étleteikr6l nem is
beszéltiink! Azért adtunk két szézalékértéket
is, mert a nem rajongok gyomorforgatéan
undoriténak, a rajongdk viszont igen mulat-

Wk

AM

75/85;

NINE INCH NAILS

% LIVE: BESIDE YOU IN TIME
" Nem eqyszerdi a9 hiivelykes kormoket
% zeneileg besorolni, Trent Razner éstarsulata
! (6bb filmben, jatékban is megjelent mar,
' indusztrialis rock zenéjiiketa vilag minden
" tajékan hallgatjak. A mas stilusokbol meg-
" szokott zizashoz it elektronikus effektekis
"\ tarsulnak, mindez dobbenetes liktetést ad
azenének - kb ilyen érzés lehet egy forgd

£ helikopterrotor tetejen {ilni. Tipikus stilusok

. kozottizene, amelyet az elektronikusakért

. rajongok ugyanugy meghallgatnak, mint’a
. rockerek— mindemellett egyéni, felkavaro,
- mint egy dizelmotor inditdsaa téli fagyban.
3- Aki még sosem volt NIN-koncerten, most ezt

y | aDVD-tkine hagyja! Mas se'

1. Irigy Honaljmirigy: Retro Klub
2. Slager Radio Megaparty

3. Istvan, a kiraly - Csiksomlyon
4, lllés: Koncert'96

3. Nex

4, Fracture

ERIKAI MO

1. Disturbia
2. TheInvisible

5. Omega - Napot hoztam, csillagot

5. Blades of Glory

(- )
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* HET LATOGATOTTSAGI STATISZTIKA (2007. MARCILIS 30-1 HETVEGE)
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Sziasztok! Mivel el6z6 honapban
sikeriilt igy bekdszonnom, hogy,itt a
majus!’ most kiilondsen nagy figyelmet
forditottam arra, hogy ilyen még egyszer
ne torténhessen meg. Szoval, koszontok
mindenkit a most mar tényleg mdjusi DVD
mellékleten. Sikeriilt.

Amdjusi korongunkat nem volt nehéz megtol-
teni, hisz sok extra anyag keriilt a keziink
ligyébe, viszont kénytelenek voltunk a helyhi-
any miatt bedldozni ezt-azt. Cserébe viszont
kaptok egy Guild Wars: Nightfall MMORPG
trialt 10 dranyi jatékidvel, illetve egy extra mi-
nipetet, egy asurat! Tovabbé megtalalhatjatok
aDVD-n a Microsoft Office 2007 két honapos
prébavaltozatat s, melyet mindenkinek érde-
mes kiprobalni Teljes jatékunkként a Bad Day
LA-tkdszonthetitek sok szeretettel - magyar
nyelvi valtozatdt tartalmazza a lemez, azaz a
magyaritéknak hala, minden angol szoveget
leforditottak. Emellett természetesen a GSTV
aktudlis adasa is frissen, ropogdsan var ratok,
nem kevés meglepetéssel, hisz rogton Uj
rovatot s kdszonthettek, mely Mésvildg néven
hoz el nektek sok jo mozifilmet és zenét.. Ré-
adasulismét van bakiparadé sokak orémére.
Kellemes bongészést, talalkozunk majusban,
azazjlniusban! )

Mady

Amennyiben a GS89A jeld DVD-lemez behelyezé-
se utdn nem indul el a kezeldfelilet, barmely
&lloménykezeld programmal el lehet inditani

a fokonyvtarban taldlhatd index.htm nevi
dllomanyt. A kezeldfeliilet Internet Explorer
bangészGre és 1024x768-as felbontdsra van
optimalizélva. Teljes jétékunk, a Bad Day L.A.
telepitéséhez a fokonyvtarban lévd setup.exe
programot kell futtatni. Ez a lemezkezeld felii-
letrdl s elérhetd a teljes jaték meniipontban a
Telepités gombra kattintva. Ha nem indul a tel-
jes jaték vagy valamelyik masik program, akkor
hasznélj mas meghajtoprogramokat (DirectX,
VGA kértya driver), és/vagy prébald ki ismerdsod
gépénis. Ha tordtt a lemez, vagy a meghajtéd
nem olvassa, azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es szamot.
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A nyari uborkaszezon elkezd6dott, és ezt sajnos demoéfronton is érzékelhet-
jlik. A felhozatalbdl a Hell in Vietnam cimii habortis FPS pumpalhat egy kis
adrenalint a szervezetiinkbe, persze csak médjaval!

A City Interactive gondozasaban elkésziilt uj, mérsékelt arkategdrias FPS a vietnami borzalmakat szeretné a jatékosok elé tarni
a lehetd legélethiibb megoldasokkal. A Hell in Vietnam ehhez a Techland Chrome grafikus motorjét hasznélja fel, ami egy ko-
molyabb videokartyaval tényleg egész szépnek mondhatd, de azért senki ne vérjon egy Crysis-féle DirectX-10-es kornyezetet.
A torténelmi eseményeken alapuld sztoriban egyszer(i amerikai katonaként kell helytallnunk. Feladatunk megismerkedni a
mocsarak mélyén és a bodévarosokban tanyazo, baratsagosnak éppen nem mondhaté lakossaggal. A jaték fejlesztéi — elmon-
dasuk szerint - nagy hangsulyt fektettek a jatékban talalhatd fegyverekre, amelyekkel 10 kiildetésen keresztiil kell osztanunk
majd az aldast. A nem tul nagy demd az elsé teljes kiildetést foglalja magéban atvezeté videdkkal egyiitt.
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RUSH FOR BERLIN:
RUSH FOR THE BOMB

Egy igazi magyar gyongyszemet koszonthetiink a majusi DVD-mellékleten,
méghozza a demd szekcidban. A hazai Stormregion fejlesztécsapat ugyanis
Utjara bocsatotta a Rush for Berlin elsé kiegészitd lemezének, a Rush for the
Bombnak méretes demaovaltozatat. A jaték kiprobalhaté verzidjaban a német
kampény 6todik kiildetésén keresztiil fogunk bekapcsolddni a sztoriba.
Feladatunk nem éppen konny, az Ebro folyénal allomasozé védelmi vonalak
megtartésa lesz. Szerencsére nem egy-két perces tutorial palydhoz van
szerencsénk, ugy késziiljon mindenki!

Ankh: Heart of Osiris
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HONOR: AIRBORNE HD VIDEO

ajongoknak e honapban szinte karacsony lesz,
s a Call of Duty 4 mellett megtalalhaté a Medal
e HD kedvcsinaloja is frissen, ropogdsan.

& HA NEM INDULNAK A VIDEGK!

iaban szenveddknek j6 hir, hogy a jatékban

most foldreszallas, azaz foldreérés lesz leginkdbb a
vers kozlegénykent kell majd az ellenséges vonalak
ftani a piros karszalagos Uriembereket (nem, nema
an most szo) a légierd kilonleges légideszantegység

0l kezdve egészen Németorszagig. A leginkdbb
kmenetben egy kozel harom perc témény akcidjele-

landolt a DVD-nken.

Csalasok és trainerek a DVD-n

Bad Day L.A.

Cinema Empire

City Life : World Edition
C&C3: Tiberium Wars
Company of Heroes
Extreme Motobike
Racing

Freak Out Extreme
Freeride

Infernal

Jade Empire

Joint Task Force

Red Ocean
STA.LK.ER.:SoC
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Silverfall

Supreme Commander
Test Drive Unlimited
The Elder Scrolls 4:
Oblivion

The Sims 2 Celebration
Stuff

The War of 1812

Titan Quest Immortal
Throne

TMNT The Movie
Tortuga Two Treasures
War On Folvos
Warpath

Westward

Amennyiben nem sikeriil lejdtszani a mellékleten talalhato
videdkat, javasoljuk, ldtogasd meg a ,Mélyviz” meniipon-
tot a DVD-n. Ott megtalalhatod a legfrissebb kodekeket és
lejatszoszoftvereket, amire csak sziikséged lehet. Erdemes
feltenni az SLD- és DivX-kodekeket, illetve telepiteni a Win-
dows Media Player 11-et, a moziel6zetesekre vald tekintettel
pedig javasolt feltenni a QuickTime-lejatszot is.

Tovabb folytatodik az MMO trial sorozatunk. Ezuttal a Guild Wars: Nightfall vilagaba kalan-
dozhattok, ha feltelepititek a DVD-mellékletiink pluszmeniipontjaban talalhato klienst.

Aki ki szeretné probélni a GuildWars: Nightfall cimiG MMORPG-t, annak nem kell més tennie, mint telepités
elétt ellatogatnia a http://eu.plaync.com weboldalra, ahol elsé [épésként csindlni kell egy accountot. Itt hozza
kell adni a személyes accountunkhoz a GuildWars: Nightfall-t, majd be kell gépelniink az altalunk mellékelt

25 karakteres azonosit6 kodot. Az extra minipetet egy masik kiilon minipet kéddal tudjatok aktivalni. Fontos
tudni, hogy a jaték ugyan a kéd beirdsa utan 30 napig hasznalhaté, viszont aJatszhatOJatekldo minddssze 10
orara korlatozodik!
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Feliratozott
JOHN MCLANE MEG DRAGABB ELETE mozielozetasey
LIVE FREE OR DIE HARD ol

Bar Bruce Willis még anno szeptember 11. utén azt nyilatkozta, nem hajlandé tobbet John McLane Bourne Ultimatum
bérébe bujni, még is gy dontott, eladja a lelkét az 6rdognek. Azaz jelen esetben Len Wiseman Evan Almighty
rendezének, aki a Legdragébb az életed cim(i résszel zarna le a még 88-ban kezdédatt filmeposzt. Harry Pme’a“dth_e
A negyedik részben a nem tul fiatal, de a terroristdkat reggelizé McLane visszatér, hogy felvegye a Order of the Phoenix
harcot a 21. szazad modern szamitdgépes terroristai ellen. A filmet ugyan csak junius 27-ére tlizték Live Free or Die Hard
programjukra a hazai mozik, addig is érdemes megnézni a legfrissebb moziel6zetest, amelyet a GSTV Oceans 13
legujabb rovatédban, a Masvilagban lathattok. Ezentul egyébként az el6zeteseket a GSTV uj Masvilag Stardust
rovataban kell keresnetek!
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DVD-AJANLG

BABEL

JATCK
Battlefield 2142 = A
Devil May Cry 3

Resident Evil 4

Silent Hunter 4: WotP

TES4: Shivering Isles

AgeofConan
Assassin’s Creed

Colin McRae DIRT

Enemy Territory: Quake Wars

Lost Planet

The Guild 2

TimeShift

Tomb Raider: Legend

Transformers

Two Worlds
Warhammer Online
World in Conflict

DVD-film ajanlok a lemezen:
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EXTRA: KET HGNAPOS MICROSOFT OFFICE 2007 TRIAL

Nalunk jart az Office-csomag leguijabb 2007-es verziéja, amelyet nem csupan teszteltiink,
de - hogy ki tudjatok prébalni - a DVD-re feltettiik a probavaltozatat is.

HA VAN (T PERCED:
MINIJATEKOK

LOCO

A minijatékokban pont az a j6, hogy toké-
letesen lekotnek minket 6t-tiz percre, pont
annyi idére, mint amennyire tervezték dket.
A Locéval viszont az a baj, hogy akar érakra is
a monitor elé szegezheti az embert.

Aki zumazott mar valaha, az tudja, hogy pontosan mir6l is
van sz6. A Loco |ényegében nem mds, mint egy Zuma-klén,
azaz annal egy picivel azért mégis tobb. A jétékban egy
kisvasuit menedzselését kell megoldanunk, a szerelvényeket
kell minél hamarabb feltdlteniink kiilonféle druval. Az elére
meghatarozott rakoményokat, zoldségeket és gyiimolcso-

HASZNOS PROGRAMOK,

Driver

ATl v6.11 XP/Vista
NVIDIA v93.71 XP/Vista
A Microsoft Office 2007 csomagot bérki felrakhatja a DirectX 9.0c
gépére, viszont hasznalatahoz internetes regisztracio
sziikséges. Ellenkez6 esetben a program ugyan feltele-
pul, viszont csak 30 inditast engedélyez. A regisztrélashoz
el kell latogatni a http://gamestar.hu/office2007 oldalra,
majd ott a,Try now for FREE” feliratra kell kattintanunk.
Ha rendelkeziink Live hozzaféréssel (ez leginkabb az
MSN-hozzaférésiink), be kell 1épni, ha nincs ilyen cimiink,
késziteni kell egyet. Ezutén a vastaggal jeldl kat

Video

Windows Media Player 11b
SLD Codec Pack v2.2

DivX v6.5 WinXP

File Manager
Total Commander v7.0 beta2
FlashGet 1.82 beta 1

kell csak kitolteni. Ha minden megvan, a Co
kattintva megkapjuk a 25 karakterbd C
kulcsot, melyet inditaskor fog kérni a pr;
60 napon at korlatlanul hasznélhatjuk

Audio
Winamp Full v5.32
Windows Media Player 11b

Grafika
HyperSnap-DX 6.12.01
IrfanView v3.99

GIMP 2.2.12.
Paint.NET 3.05

Internet

Internet Explorer 7 Beta 2
FireFox 2.0.0.3 hun
Smart FTP 2.5.1

Chat
Windows Live Messenger
mIRC 6.21

Tomorito
WinRAR v3.62
WinZip 11.0

Virusadatbazis

Norton Antivirus
McAfee

NOD32

MPP Desktop levélsz(iré

ket tehat minél gyorsabban kell a haladd szerelvényekre
felpakolni, réadasul mindez idére megy. Aki anno ra tudott
kattanni a Zumara, annak érdemes feltelepiteni!

Hockey 2006, Lethal Judgment, Loco, Mammoth Solitaire,
Medieval Kleptology, Out of the World, Pack the aliens!,
Scavenger Hunt, SM Bros Tank Wars, Tribal Trouble

HAVI KOD: GSNILDIE
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Manapséag minden szamitogépnek
szliksége van hatésos védelemre. Ezt

a GameStar-olvasoknak a NOD32-es
virusirtd szolgaltatja. Ezért minddssze
annyit kell tenned, hogy feltelepited a
DVD-melléklet Mélyviz részlegében
taldlhaté NOD32 kliensprogramot, majd
ezek utan ellatogatsza www.nod32.hu/
gamestar oldalra. Itt sziikséged lesz az
Ujsagban talalhaté havi kodra, amellyel
hénaprél hénapra meghosszabbitha-
tod a program licencét. A telepitéshez
internetkapcsolat szlikséges!
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Az MPP Desktop hatasos védelmet nyuijt
a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy
a postaladadba naponta tobb tucat
reklam, spam és egyéb kéretlen levél
érkezik, érdemes feltenned! A teljesen
magyar nyelv(i program kiprobalhato
verzi6jat a DVD-n taldlhatod meg a
Mélyviz rovatban, amelyet azitt lat-
hatd havi kéddal tehetsz teljes verziés
programma, hénaprdl hdnapra. Az MPP
Desktoprol, a bedllitdsokrél bévebben
a www.mpp.hu oldalon talalhattok
informécidkat.

DVD-ir6 szoftver
Burn4Free
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Brothers in Arms:
Hell’s Highway

Kevés FPS tud csavarni a Il. vilaghaborus
hangulaton, de a Brothers in Arms-nak
sikertilt, ezért nagyon kivancsian varjuk
a Hell’s Highway-t, melyben a hdboru
legnagyobb szabasu légi hadmive-
letébe csoppentink. Akcio és taktika,
paratlan csapatiranyitasi lehetdségek-
kel és immar Uj generacids grafikaval:
Matt Baker, Joe Hartsock és a 101-es légi
deszantosok varnak minket!

Tomb Raider:
Anniversary

STARCRAFT 2

A 2007-es szouli Blizzard Worldwide Invitational majus 19. és 25. kozott nem csupan a Blizzard jatékok progamerei szamara lesz
hatalmas esemény. Mar most tudni lehet, hogy barataink nagyszabasi bejelentésre késziilnek. Hogy mire, mar azt s elcsiripelték
bizonyos madarak - a Starcraft varva vart folytatasarol van szo. Az igazi kérdés persze az, hogy a cim pontosan mit is takar majd,
hiszen egyesek hagyomanyos RTS-t, masok akar MMO-t s vizionalnak a kivald sci-fi univerzum alapjan. Mire ezt olvassatok, mar
csak napok vannak hatra a nagy bejelentésig. .. Hala jo kapcsolatunknak a Vivendivel, kdvetkezé szamunkban mar exkluziv
informaciokat is megoszthatunk veletek a Blizzard kovetkezd szenzacidjardl.

Ghost Recon:

Advanced Warfighter 2

Akivalé Tomb Raider: Legend utén remek A GRAW 2 tobbszor is kiszurt veltink,
Gtlet volt Ujra feldolgozni a sorozat legelsd
részét, bar itt tobbrol van sz6: az Uj grafikus
motor révén nem csupén szebb lett a
jaték, a Crystal Dinamics a jatékmenetet

és egyéb aprésagokat is remixelt, hogy
egységesebb, teljesebb legyen az éimény.
Es mivel Gjsziiléttnek minden vicc Gj, aki 10
évvel ezel6tt nem jatszott az eredetivel, az
nézhet csak igazan nagyot!

A Syberia minden id6k egyik legszebb és
legsikeresebb kalandjatéka volt. Amikor

teljes jatékként adtuk az Ujsag mellé, még
olyanoktdl is kaptunk pozitiv visszajelzést,
akik korabban sosem prébaltak ezt a mfajt

- nem csoda, hiszen kivaloan felépitett,
lebilincsel és gyonyord volt, egészen
egyedi hangulattal.

Nagyon ériiliink, hogy végre atnyuijthatjuk

[
k a folytatast is, amelyben a csinos
mends) igyvédnd, Kate Walker

hétrahagyva New York-i karrierjét végre
megtalélja a minden id6k legrafinaltabb
gépeit készito titokzatos feltalalot, Hans
Voralberget... A furcsa par pedig egytitt
in-d*l felfedezni Syberia titkait.

—

mert amikor mar a markunkban éreztiik,
a kiadé Ujra és ujra elcsusztatta a meg-
jelenést. Most azonban nem hagyjuk:

tal jol sikeriilt az elsé rész ahhoz, hogy a
masodikat elrontsa a Ubisoft (ez raadasul
nem is igazan szokésuk...). Aki lemaradt
volna: 2014, polgérhabord Mexikdban,
immér az Egyesiilt Allamok is veszélyben
van - kicsiny csapatunk azonban jon.

GameStar

Eurépa legolvasottabb gamer magazinja
IMPRESSZUM

SZERKESZTOSEG
Flszerkeszt6: Haldsz Bertalan (Boe) — bhalasz@idg.hu
p Viktor (ender) — vfulop@idg.hu

Dragon Gyorgy (Gyu) online szerkeszt§ — gyu@gamestar.hu

Madarész Zoltdn (Mady) hardver szerkeszt6 — mady@gamestar.hu

Viragh Mérton (mazur) lapszerkesztd — mazur@gamestar.hu

Munkatdrsak:

Balla Zoltan (Duncan) — duncan@gamestar.hu

Beregi Tamas (Berrr) — beregit@freemail.hu

Csontos Péter (Csonti) — pcsontos@idg.hu

Hadhazi Daniel (G-San) — g-san@gamestar.hu

Herpai Gergely (Bad Sector) — badsector@gamestar.hu

Kozma Ferenc (Kecske) — kecske@sn.hu

Lam Gabor (Del) - deltech@freemail.hu

Maréti Mindly (Berkenye) —berkenye@gamestar.hu

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu

T Szeri Istvan (Feworkh) (GS TV)

Téglas Gabor (ashe) — ashe@gamestar.hu

Trautmann Balazs (Trau) — trau@idg.hu

DVD szerkeszto Madarasz Zoltan (Mady) — mady@gamestar.hu
Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu

Berényi Teréz — therenyi@idg.hu

Béres Gabor (Gaben) — gheres@idg.hu

Heltmann Attila (Helto) — aheltmann@idg.hu

Lazarfalvi Tamés (Laser) — szexicsokolade@mailbox.hu
Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu

Végh Agnes avegh@|dg

, Sz. Erdds Judit
yelet: Bird llona — ilbiro@idg.hu
Telefon: 577- 4300 fax: 266-4343

KIADO:
Kiadja: az IDG Hungary Kft.
1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

hu
Felelos kiado: Blro Istvan (igyvezet6 - ibiro@idg.hu
0 etvéri Jozsef - jszigetv@idg.hu
irkus Imre - ibirkus@idg.hu
észet: Origo Print Nyomda Kft.
Ugyvezets igazgatd: Banati LészI6 — origo@origoprint.hu

UGYFELSZOLGALAT:

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343
E-mail cim: terjesztes@idg.hu
MediaShop: mediashop.idg.hu

HIRDETES| OSZTALY:

Hirdetési osztaly vezetd: Radécsy Katalin — kradacsy@idg.hu
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274

Lapreferens: Filipinyi Sandor — sfilipinyi@idg.hu

Telefon: 577-4312, fax: 266-4274

Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn@idg.hu
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274

Médiaajanlatok: idg.hu/media

E-mail: keriroda@idg.hu

MARKETING:
Marketing munkatérs: Kovacs Judit — jkovacs@idg.hu

KONFERENCIA:
Rendezvényszervez6: Dézsi Robert — rdezsi@idg.hu
Kovacs Orsolya — okovacs@idg.hu

TERJESZTES, ELOFIZETES

Terjesztési igazgato: Babinecz Monika - mbabinecz@idg.hu

Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER ZRt., alternativ terjesztok és egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar eldfizethetd a kiadd
(igyfélszolgalatan, a hirlapkézbesitknél, az orszag barmelyik postajan

i : 06-80 444-444; hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten

a hirlap (igyfélszolgalati irodakban, a Kézponti Hirlap Centrumnal (Bp.,
VIIL ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkartyaval
rendelkezG olvasdink szaméra az InterTicketnél (a 266-0000-as szamon
9-20 dra kozott).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok
(igyfélszolgalatunkon (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00),
valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen.

Megjelenik minden honap harmadik cstitortokén.

GameStar dupla DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves eldfizetés: 4 662 Ft,
1/2 éves eldfizetés: 9 372 Ft, 1 éves eldfizetés: 17 952 Ft

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027

JOGI KOZLEMENYEK

Jogi kdzlemények: Szerkeszt6ségiink a kéziratokat leh

gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzés

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerz6i Jog

véd. Barmilyen méasodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy

felhasznalasuk kizarolag a kiado el6zetes engedélyével torténhet. Az
Ujsag mellé csomagolt DVD-k, a GameStar téritésmentes ajandékai,
ondlléan forgalumba nem hozhatdk. A DVD-ken talalhaté programokat a
szerkesztdség a legnagyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalmaért,
illetve futasaért feleldsséget nem vallal

A hirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, am azok
tartalmaért felelésséget nem vallal.

Az esetleges hibas DVD mellékletet postan juttassa el
ligyfélszolgalatunkra,

téritésmentesen kicseréljiik oket.

Lapunkat a MATESZ auditalja.
Olvasoink szokésait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
A szerkesztGségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY tamogatja.

@@ print-audit





