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Erre is hasznalhatja
régl monitorjat,

de a mi ajanlatunk

Monitor
Csereakcio!

Hozza be birmelyik szamitistechnikai
kiskereskedelmi partneriinkhéz hasznilt vagy akar
miikédésképtelen monitorjat - markatdl fiiggetlendl,
és mi beszamitjuk azt az alibbi feltételek szerint:

# 197 LG LCD monitor vdsdrldsa esetén bruttd 3600 Ft,

« 207 LG LCD monitor vasdrlasa esetén brutta 4200 Ft,

« 22" vagy nagyobb LG LCD monitor, illetve multimédias
monitorok visarlasa esetén bruttd 4800 Ft
kedverményt adunk.

Az akeid idStartama:
2008. dprilis 14-16] mdjus 16-ig vagy a készlet erejéig.

Keresse meg az Onhéz legkbzelebb talilhatd kiskereskedelmi
partneriinket a wwelghu HOL KAPHATO? mentipont alatt
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SZINVONALAS PROGRAMOKKAL
VARJUK A KEDVES ERDEKLODOKET:
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NON-STOP
LAN PARTY!

ESKIN FURDORUHABAN!
BAD SECTOR FELOLTOZVE!

Idépont: 2008. augusztus 17-23.

Helyszin: Regatta Aktiv Udiilskozpont (www.hotelregatta.hu)
2015 Szigetmonostor-Horany, Duna sor 8.

Jelentkezés és tovabbi informacié: www.gamestar.hu/tabor
| Telefon: 061 577-4373

FOTAMOGATO: KIEMELT TAMOGATO: TOVABBI TAMOGATOK:

GIGABYTE CD "™/ T pLeEomAx D-Link A‘A

Building Networks for People



FIGYELEM!

Amennyiben az tjsaggal, vagy annak
mellékleteivel kapcsolatban barmilyen
probléma felmeriil, fordulj bizalommal

kiadénk Terjesztési Osztalyahoz,
ahol az tigyfélszolgalatos kolleginak
elmondjak, mi a teendd.

E-mail: terjesztes@idg.hu

Tel: (06-1) 577-43-01
Fax: (06-1) 266-43-43

K6SzONJUK!

~

NAGY DOLGOK

Kis adagokban

EDVES HOLGYEK ES URAK,
I( a miilt havi teljes jaték szava-

zasunk példatlanul szoros be-
futéval ért véget. Minimalis elGny-
nyel a W40K: Fire Warrior nyert,
amde a THQ hozta a Full Spectrum
Warriomal megismert formajat - gé-
pezete azéta is sz6ttydg, a master ver-
zié nem mikodik. Kénytelenek voltunk hir-
telenjében a masodik helyen zaré UFO:
Afterlight-ot licencelni, de kénny(i sziv-
vel mellékeljiik ezt is, hiszen tényleg
csak néhany szavazat dontott a két ja-
ték kozott (s6t, nagysagrendileg a Thief
3is ugyanakkora tabort mozgatott
meg, nem kizart, hogy egyszer majd az
is itt fog vendégeskedni a lemeziinkén).
A Fire Warrior tehat egyelGre javitas
alatt, amint elkésziil vele a THQ, meg-
kapjatok. Addig is a varakozast enyhi-
tend§ a kovetkez6 hdnapban egy igazi
sztarjatékra késziiljetek: jon az Armies
of Exigo magyarul!

Jon a GTA 1Vis, s6t, mondhatni, mar
meg is érkezett! A hazai forgalma-

z6 Amex-Tec id6t, s energiat nem ki-
mélve jarta ki nekiink a kiprébala-

si lehetdséget a Take2 londoni iroda-
janal, ami végiil nem teljesen gy siilt
el, ahogy azt szerettiik volna, de a Ié-
nyeg, hogy egy j6 adag jatékélménnyel
fliszerzett megael6zetest olvashattok
az év legjobban vart jatékardl (a vég-
leges tesztre jov6 honapig varnotok
kell). A GTA IV senkit sem hagyott hi-
degen a szerkiben, a tarsasag next-
gen konzollal rendelkezé tagjain (Bad
Sector, mazur, ashe...) mar felfedezhe-
t6k a felfokozott varakozas maniaba
hajlé jegyei, a szemtikkelés, a kontrol-
lerek folyamatos tisztogatasa, és ha-
sonldk. Az egyetlen igazi problémank,
hogy a PC-s verziéra még Gszig var-
ni kell. Legaldbb. Addig viszont van

y
C I M LAPSZTORI Egészen New Castle-ig kellett men-
niink, a Midway ottani rezidencia-

THE WHEELMAN

jara, hogy kiprébaljuk Vin Diesel ko-
vetkez6 jatékat, de megérte! Ed-
dig legalabbis tigy tiinik, hogy a The
Wheelman hozza azt a szinvona-

lat, amit kevés haju hdsiink el6z6 al-
kotasa, a kivalé Chronicles of Rid-
dick: Escape from Butcher Bay is.
Mas a stilus, az FPS akci6 helyett
itt a TPS lovoldozés és autds részek
valtjak egymast, de a hangulat most
is garantalt! BZ legalabbis minden
alkalommal kivalé hangulatban je-
lentkezett onnan, és szerintiink nem
csak a remek angol sorok miatt.

// Boe

idénk gépet frissiteni, példaul Mady
néhany oldallal hatrébb olvashatd
monstre 9800 tesztje alapjan.

Vin Dieselt lehet szeretni, nem szeretni,
de tényez6 6, ahogy mondani szokas,

a mai szérakoztatdbizniszben. Emel-
lett nem egy buta ember, eléggé prog-
ressziv ahhoz, hogy kényékig masszon
a videojaték-iparba mar akkor, amikor
mindenki mas Hollywoodban még azon
civakodott, hogy valéban a satan kove-
te-e a videojaték, vagy sem. 0 ehelyett
tulajdonrészt szerezett fejlesztéstudi-
6kban, pénzt tolt a jatékfejlesztésbe, s
mivel nem olcsé reklamfeliiletnek hasz-
nalta a videojatékot, mellyel nulla ra-
forditassal kiegészitheti aktudlis film-
jének bevételeit, olyan anyag latott
napvilagot a nevével fémjelzett Chro-
nicles of Riddick képében, amely bar-
melyik nagy studidnak becsiiletére valt
volna. Ez az oka, hogy rarepiiltiink ko-
vetkez6 jatékara, a The Wheelman-re.
New Castle-i élményeinket hatrébb ol-
vashatjatok.

Aprilis egyébként az utazasok hava
volt, Gyu Pdrizsha latogatott realm

vs. realm meccseket prébalni malt ha-
vi cimlapsztorink, a Warhammer Online
kapcsan, aztan szinte foldet sem ért

a gépe, indult is Varsdéba, az EA leg-
Ujabb focis probalkozasat, az UEFA Eu-
ro 2008-at letesztelni. Aztan megyiink
még e hénapban Mass Effectet tesztel-
ni szintén Lengyelhonba, Sacred 2-t bé-
tazni Németorszagba, Zero pedig Mal-
lorcan fogja végignézni a Vivendi jové
évi cimeit, csak épp ezek mar a kovet-
kez§ szamba fognak bekeriilni. Mert
ugye lapzartais van a vilagon. Be is fe-
jezem, mar csak ram varnak a torde-
I6k, tovabbi szép estét, j¢ jatékot min-
denkinek, talalkozunk joévé hénapban!

JEGYZET

www.gamestar.hu 08[04
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GameStar “'
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A LEGNAGYOBB JATEKMAGAZIN
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BEMELEGITES

8 DVD TARTALOM
10 ARENA

UJDONSAGOK

16 HIREK

26  THEWHEELMAN

32 JATEKOK AVALOSAGHATARAN

36  ALPHAPROTOCOL

38  PLATFORMVAGY
MULTIPLATFORM?

42  GTAIV
RED FACTION: GUERRILLA
TOP10 JATEKFOHGSOK
DUNGEON HERO
LEGEND
S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY
WITCHES
GRID

ATEKBEMUTATOK

68  C&C:KANE'SWRATH
EGY KAVE MELLETT

UEFAEURD2008 Végre elsd kézhdl préobalhattuk ki
LOST EMPIRE: IMMORTALS az autdlopas oromét Nikoval!

THELOST CROWN

THE SETTLERS VI:
EMPIRE OF THE EAST
NINJA REFLEX

LIMBO OF THELOST
SEVEN KINGDOMS: CONQUEST
WARRIORS OROCHI
FORD RACING OFFROAD
NIGHT WATCHRACING
XBOX ROVAT
VASARLASI TANACSADO

MELYVIZ

104  HIREK

108  PIACTER

12  GAMEREGEREK ES EGERPADOK
16  9800GX2ESGTX

18  VASARLASITANACSADO

120  JATEKFEGYVEREK

122 WESTWOOD VS BLIZZARD
124  EPITOKOCKATOL A PC-IG
126  MASVILAG

130  AKOVETKEZO SZAMUNKBOL

STALKER:CLEAR SKY

08/04 www.gamestarhu
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MEET DA TEAM

PROTOTYPE 16

TEAM FORTRESS 2 2 ,Nem ezek azok a droidok, akiket keresnek..."

CALL OF DUTY 4 20

WARHAMMER ONLINE 21

WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR2 23 BOE GYU

TOM CLANCY’S H.A.W.X. 24 KOR: 30 ,Leadnam én az Arénat, de...”
SZERET: zongorazni Amellett, hogy ideje jelents részében az
NEMSZERET: hegediini olvasékkal foglalkozik, valaszol leveleikre,

forumhozzaszolasaikra, kézben tart és
elvégez mindent, ami GSTV, akér a DVD-
mellékletrdl, akar az online-rdl van szo.
Mazur elészeretettel kéri fel cikkirasra is,
mert cikkei az el6zetesen megbeszélteknek
megfelelGen késziilnek el.

EZZEL JATSZIK: UEFA Euro 2008

MADY

Boe, van egy kis gond a teljes jatékkal...”
Mady-t mar nem is nevezhetijtik Ujsagirénak,
hiszen ideje tilnyomo részében logisztikai fel-

TITKOS VAGYA: talalkozni
Thomas Anders-szel és Dieter Bohlennel
KEDVENC JATEK: Jagged Alliance
EZZEL JATSZIK: World of War-
craft

Bezarult a kor. Végl ram keriilt a sor, és az én tisztem maradt, hogy

a sok okorkodés utan végre felvazoljam a T. Olvasénak, mivel is toltjik
mi itt az id6nket hdnaprdl hdnapra a szerkesztéségben. Nyilvan komoly
munkaval, ezt mindenki tudja, &m nem csak tigy dolgozunk bele a
vakvildgha, hanem mindenkinek megvan a maga terilete, amiért fele-

GUITAR HERO: AEROSMITH 25 |6sséggel tartozik a vezetGség felé, amelyet jelen esetben én képviselek. adatokat I4t el a GameStar tesztlabordban.
WORLD IN CONFLICT: SOVIET ASSAULT 26 Sajat szerepem megtargyaldsa utan térjiink is ra a kollégakra. En kvézi Emellett tesztel és cikket i, DVD-t szerkeszt,
THE WHEELMAN 26 kiviilalloként, egy elsotétithetd tivegfal mogl kisérem figyelemmel hireket kajtat online-ra, és idestova 5 éve
ALPHA PROTOCOL 36 munkdjukat, ezért olyan dolgokat is tudok réluk, melyekkel tan még 6k tervezgeti Photoshopban a ,kézeljovében
GTAIV 42 maguk sincsenek tisztaban. Lassuk ezeket... / megvésérlandlé” Cel,icg GT-jét, kilonds tekin-
RED FACTION: GUERILLA 50 Eﬁéﬂiﬁgﬁmjﬁ ia

DUNGEON HERO 54

LEGEND 56 BAD SECTOR ENDER

STALKER: CLEAR SKY 60 Nem gondolod, hogy ezt megcsinalom"” JAmberel!”

WITCHES 62 F6 jatékteszteldnk idejének nagy részét a Ender az én jobbkezem, minden fontosabb
GRID 64 mazur koriili |egyeskedé55e| t6lti. Ennek dontésben kikérem véleményét, mert neki
C&C: KANE'S WRATH 68 soran listdkat olvas fel, melyek a *szivesen minden fontosabb kérdést illetSen van
UEFA EURO 2008 76 tesztelném* jatékokat tartalmazzak. Egyéb- véleménye. Szlikebb felel6sségi teriilete a
LOST EMPIRE: IMMORTALS 82 ként a GSO tartalmi vonalat szerkeszti. Itt GameStar Online, ahol a tartalomgyartés, a
THE LOST CROWN 86 kiadja magabdl a felgytilemlett fesziiltséget, vonatkozd hattérmunkak, a tartalmi fejlesz-

THE SETTLERS VI: EMPIRE OF THE EAST88

és vasszigorral stijt le, ha egy anyag nem

tések, és az itt serénykedd humanerdforras
menedzselése tartozik feladatai kozé.

NINJA REFLEX 90 felel meg a piramis elvnek. |
LIMBO OF THE LOST 92 EZZEL JATSZIK: Kane's Wrath EZZEL JATSZIK: Soulstorm
SEVEN KINGDOMS: CONQUEST 924 MAZUR ZEROCOOL
WARRIORS OROCHI 96 .Nézd, én megértem az érveidet... " Ohssstobak vagytok!”
FORD RACING OFFROAD 97 Mint a GameStar jatékokkal foglalkozé ré- A mi j6 ZeroCoolunk amellett, hogy toretien
NIGHT WATCH RACING 98 szének Teljhatalmd Ura, eldonti: mirdl frunk, lelkesedéssel segit be Madynak hardvert
DARK SECTOR 100 mennyit és mikor, illetve kicsoda és milyen tesztelni, Gyunak GSTV-t csindlni, mazurnak
VIKING: BATTLE FOR ASGARD 100 elvarasoknak megfelelGen. Ebbéli tisztségé- pedig cikket irni, hajlandé elmenni mallorcai
JUMPER 101 ben ideje nagy részét a Bad Sectorral vald Gtesillagos szallodakban tartandé sajtétajé-
CONDEMNED 2 101 vitazas tolti ki, akinek folottébb szdrja a sze- koztatdkra is, ahol annak barjaiban szivészal-
mét, hogy hénaprél hénapra bekeriilnek az lal szopogatja a koktélokat a fiiszoknyas fel-
j lijsagba olyan cikkek is, amelyeket nem 6 irt. szolgaldlanyok koldokébdl. (Allitélag.)
EZZEL JATSZIK: UT I11 EZZEL JATSZIK: Ninja Reflex, TF2
SZERKESZTGSEG GameStar Online MediaShop: mediashop.idg.hu a terjesztes@idg.hu e-mail cimen.
Felelds szerkeszto: Fiilop Viktor (ender) viulop@idg.hu | HIRDETESI OSZTALY Megjelenik minden hénap harmadik csiitortoken.
Fdszerkeszto: Halasz Bertalan (Boe) bhalasz@idg.hu | Szerkesztd: Herpai Gergely (Bad Sector) badsector@gamestarhu | Hirdetési osztaly vezett: Radacsy Katalin ~ kradacsy@idg.hu | GameStar dupla DVD melléklettel: 1995 Ft,
Fdszerkeszto-helyettes: Fiilop Viktor (ender)  vfulop@idg.hu | Online Munkatdrs: Téglas Gabor (ashe) ashe@gamestarhu | Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 1/4 éves eldfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves eldfizetés: 9870 Ft,
Hirezés: Lapreferens: Filipinyi Sandor sfilipinyi@idg.hu | 1 éves eldfizetés: 19020 Ft
Felelds szerkesztd: Viragh Marton (mazur) mazur@gamestarhu | Voros Lérand (Chavalier) chavalier@gamestarhu | Telefon: 577-4312, fax: 266-4274 GameStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027
Csoma Péter (Zarathos) zarathos@gamestarhu | Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea abohn@idg.hu | JOGI KOZLEMENYEK
Szerkesztok: Horvath Tamas (Shifty) shifty@gamestarhu | Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 Jogi kozlemények: Szerkesztdségiink a kéziratokat
Dragon Gydrgy (Gyu) gyu@gamestarhu | Online vezet6: Mezei Karoly (ZeroCool) zerocool@gamestarhu | Médiaajanlatok: idg.hu/media lehetdségei szerint gondozza, de nem vallalja azok visszakiil-
Madarasz Zoltan (Mady) mady@gamestar.hu E-mail: keriroda@idg.hu dését, megorzését. A G 1 megjelend i
Grafika és Tordelés: IDG Grafikai Stidid cikket (eredetiben vagy forditdsban), minden megjelent
Munkatarsak: Stuidiovezetd: Palotai Arpad apalotai@idg.hu | MARKETING képet, tablazatot stb. szerz6i jog véd. Barmilyen masodlagos
Balla Zoltan (Duncan) duncan@gamestarhu | Miivészeti vezetd: Prekop Lészlo Iprekop@idg.hu | Marketing munkatars: Kovacs Judit jkovacs@idg.hu | terjesztésiik, nyilvanos vagy tizleti felhasznalasuk kizardlag
= Balla Akos (Mayer) mayer@gamestarhu | Tordelok: Berényi Istvan, Berényi Teréz, Béres Gabor, Lukacs a kiado eldzetes engedélyével torténhet. Az Ujsag mellé cso-
= Batky-Valentin Zoltan (BZ) bz@gamestarhu | Gergely KONFERENCIA magolt DVD-k, a GameStar téritésmentes ajandékai, onalloan
H Beregi Tamas (Berrr) berr@gamestarhu | Korrektra: IDG Nyelvi Labor Rendezvényszervezo: forgalomba nem hozhatdk. A DVD-ken talalhatd programokat
w0 Csontos Péter (Csonti) pesontos@idg.hu | Egyed Zsoka, Hajdu Eva, Sz. Erdés Judit Odrovics Szonja szodrovics@idg.hu | a szerkesztdség a legnagyobb figyelemmel gondozza, am
i Hajdu Eva (Eskin) eskin@gamestarhu | SzerkesztGségi tigyelet: Bird llona — ilbiro@idg.hu Bodor Eszter ebodor@idg.hu | azok tartalméért, illetve futésaért felelosséget nem vallal. A
Y | Herpai Gergely (Bad Sector) badsector@gamestarhu | Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 ) } hirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, am
Q. | Horvéth Péter (HP) hp@gamestarhu i TERJESZTES, ELGFIZETES azok tartalmaért felel6sséget nem vallal. Az esetleges hibas
: Kozma Ferenc (Kecske) kecske@gamestar.com | KIADO: IDG Hungary Kit. Terjesztési igazgato: Babinecz Monika mbablnecz@ldg hu | DVD mellékletet postan juttassa el tigyfélszolgalatunkra,
== | Lam Gabor (Del) del@gamestarhu | 1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet Terjeszti: A k|advanyt a LAPKER ZRt., alternativ terjeszttk és téritésmentesen kicseréljiik oket.
Mardti Mihaly (Berkenye) berkenye@gamestarhu | Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578 egyes sza nikai i terjesztik. A G
Mezei Karoly (ZeroCool) zerocool@gamestarhu | Internet: idg.hu el6fizethetd a kiadd ligyfélszolgalatan, a hirlapkézbesitoknél, Lapunkat a MATESZ auditalja.
Morocz Krisztian (Marco) marco@gamestarhu | Felelds kiado: Bird Istvan tigyvezetd ibiro@idg.hu | az orszag barmelyik postajan. Olvasomk szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.
Nemes Daniel (dZ¢) dze@gamestarhu | Lapigazgato: Szigetvari Jozsef jszigetv@idg.hu | (informacio: 06-80 444-444; hirl yosta.hu.), Gségi anyag virusellendrzését a KASPERSKY
Telek Zoltan (Sam) ztelek@idg.hu | Miiszaki vezetd: Birkus Imre ibirkus@idg.hu | Budapesten a hirlap tigyfélszolgalati irodakban, a Kozponti tamogat]a
Téglas Gabor (ashe) ashe@gamestarhu | Nyomas és kotészet: Origo Print Nyomda Kft. Hirlap Centrumnal (Bp., VII. ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300).
Vords Lérand (Chavalier) chavalier@gamestarhu | Ugyvezetd igazgato: Banati LaszIo origo@origoprinthu | A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarol-
UGYFELSZOLGALAT hatok tigyfélszolgalatunkon
GameStar DVD Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 't I-l!-hﬂ
Szerkesztd: Madarasz Zoltan mady@gamestarhu | E-mail cim: terjesztes@idg.hu elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy
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TELJESJATEK

UFO: AFTERLIGHT

Mars a Marsra!

ULT HAVI SZAVAZASUNK
M utan ugy hozta a sors, hogy

ehavi teljes jatékunk a ki-
valo UFO: Afterlight lett. A sorozat
harmadik részében a harcok immar
nem a Foldon zajlanak, az emberi-
ség maradéka a végso vereséqg utan
a Marson keresett menedéket. Az
alapbazist belaké tarsasdg aztan ha-
mar szembesiilt a ténnyel, hogy nin-
csenek egyediil: a harc tehat folyta-
todik, ezuttal igen specialis kérnye-
zetben. A Mars éghajlata a jatékban
ugyanis finoman szélva is szélsGsé-
ges, igy minden bevetés speciélis fel-
szerelést igényel. A teriiletekre osz-
tott nagytérképen az egyes helyszi-
nek mas id6jarasi jellegzetességgel
birnak, igy eltér6 erésséqli szkafande-
rek kellenek, hogy kimerészkedhes-
stink = mint minden méas eszkozt és
fejlesztést, ezeket is az alapbazison
kell eléallitanunk. Sokat fejlédtek
a csatak is, maximum hétfés alakula-
tunkra mar egészen valtozatos kiilde-
tések és taktikazoé ellenfelek varnak.
Az emberek és az alienek mellett vég-

re droidokat is hadra foghatunk, akik,
bar nem a leghatékonyabbalk, leg-
alabb konnyen pétolhatdk. Az UFO:
Afterlight egy 6szszetett, sok lehe-

téséggel bird taktikaistratégiai jaték,

a néhany hiba és logikatlansag ellené-

re mindenkinek érdemes kiprébalnia,
aki szivén viseli az emberiség sorsat.

HARDVERIGENY

1 GHz pr
512 MB mem¢
GEFORCE 5700/RADEON 9500

//ashe

DEMOK A DVD-N

b e
UEFAEURO2008 ™ W”“*‘“

JUK labdaérzékiinket az UEFA EURO 2008 deméjaval. Az egy teljes CD-nyi helyen

terpeszkedd demoba sajnos maximalisan csak hat perc jatékidot zstifoltak a készi-
tok, melyet a Németorszag-Franciaorszag mérkdzésen tolthetnek el a focirajongd sporttarsak.
Aki pedig mér rongyosra jatszotta a kiprébalhatd verziét, annak sok szeretettel ajanljuk az e
havi GSTV Extra videonkat, melyben Gyu Varsoba latogatott, hogy egy interjli keretén belil mi-
nél tébb érdekességet szedjen ki a fejlesztdcsapat egyik tagjabal.

I ASSAN KOZELEG AZ EB IS, DE HOGY ADDIG SE UNATKOZZUNK, FEJLESZTHET-

Resident Evil 4
Fahrenheit

Xpand Rally Xtreme
Powerboat GT

FIGYEI EM | Ha problémad van a lemezzel, hivd a 06-1-577-4301-et,

m vagy irj a terjesztes@idg.hu-ra, de elétte olvasd el ezt!
Amennyiben a GS100A jelli DVD-lemez behelyezése utan nem indul el a kezelfeliilet, barmely allomanykezel6 programmal el lehet inditani a fékonyvtarban talalhaté index.htm nevii allomanyt. A kezelGfeliilet Internet
Explorer bongészére és 1024%768-as felbontasra van optimalizalva. Az UFO: Afterlight telepitéséhez futtatni kell a fékonyvtarban talalhaté ,setup.exe” fajlt.

Ha nem indul a teljes jaték vagy valamelyik masik program, akkor haszndlj mas meghajtéprogramokat (DirectX, VGA-kartya driver), és/vagy probald ki ismer6sod gépén is. Ha torott a lemez, vagy a meghajtéd nem olvassa,
azonnal irj a terjesztes@idg.hu cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es szamot.
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TARTALOM
2008. APRILIS

7 miisor/2 6ra 46 perc

RESZLETES TARTALOMJEGYZEK

JATEKOK MELYViz
(KEZDESI IDO PERC:MP)  (KEZDESI IDO PERC:MP)

{ C&C 3: Kane's Wrath { CEBIT beszamolé  00:15
00:15  { GeForce 9800 GX 2
{ Seven Kingdoms Conquest 6sszehasonlitas 13:38
06:00  { Porsziirek 18:55
{ The Settlers VI: Empire { Trust kértyaolvasé 21:40
of the East 10:39  { Specidlis egérpadok
{ So Blonde 12:45 23:40
{ Turok 1632 { ASUS G70 gamer
{ Treasure Island 18:50 notebook 27:08

A Gamestar TV aprilisi szamaban tobb holgy is szerepel:
a felkonfban vendégiil lattuk a World Cyber Girls ver-
seny gy6ztesét, Tenshiko-t, mig két kalandjaték videdja-
ban is lathatjatok a bajos Eskint (akinek a nevét tigy kell
ejteni, hogy eszkin - én széltam).

GSTVTARTALOM

KIEMELT Ml’jSOR A HONAP HARDVERBEMUTATOJA:

Azt nem lehet tudni, hogy az
NVIDIA marketingesei mi-
vel fogjak folytatni a szamo-
zast a 9XXX-csalad utan, de
az tény, hogy a 9800-asok
piszok gyorsak. Errdl filozofal
Mady és ZeroCool is.

AHONAP SZAKMAISAGA:

E havi témank ismét szikrazo
” vitat hoz - szeretnénk ugyanis
- P | Kkiokoskodni, hogy az Electronic
oudn ;.'ﬁ" “.E Arts vételi ajanlata a Take

Lot Two-ra vajon milyen szandékkal
tétetett és milyen kovetkezmé-
nyekkel jarhat a videojaték-piac
és a sajat kis lelkiink egészére.

AHONAP MOKAJA:

- A szerencsére menetrendszer(ien

L = bekdszontd tavasz stabunkat is ki-
; zavarta a természetbe, igy ha mar
a World Cyber Girl is erre jart, BZ
és Duncan kimentek a térre jol meg-
botrankoztatni mindenkit televizi-

6s forgatasukkal - ennek eredmé-
nyét lathatjatok a felkonfban és az
Extra végén a lekonfban.

@ CSAKAZEVSZAMVALTOZOTT...."

OHH, ESKIN és BZ tiszta mosoly ebben a vi-
dedban, gyermekkori kedvenciik, Robert L.
Stevenson Kincses Sziget cim(i regényébdl ké-
sziilt kalandjatékot elemezgetik nagy lelke-
sedéssel. Aki még nem olvasta a regényt, az
gyorsan tegye meg!

4 | 4 Zo
TOVABBI DEMOK [szat ="

Bizony, ezt is megértiik, zold borii izom- mint a volt jugoszlav kémbdl szérnnyé

Europa Universalis :Rome Sam & Max 204: Chariots of the Dogs pacsirtank torténete hamarosan a hazai mutalodo Abomination megallitasa.

Lost Empire: Immortals Sins of a Solar Empire

mozikban is tovabb gytir(izik. Az els6 A trailer alapjan valészintileg jéval tobb
részben Hulkot megszemélyesit6 Eric és latvanyosabb akcid lesz a filmben, mint
Bana helyett a rendezének eziittal inkabb amit az els6 részben lathattunk, de szavak
Edward Nortonra esett a valasztasa, aki- helyett beszéljen inkabb a feliratozott

nek nem kisebb feladat jut az (j részben, mozi trailer.

Incredible Hulk, Wall-E, Wanted

NOD 32

HASZNOS PROGRAMOK

DRIVER: ATI 8.3 XP/Vista, NVI- INTERNET: Internet Explorer 7,

Manapsag minden szamitégépnek sziiksége van hatasos védelemre. Ezt a GameS- DIA174.74 XP/Vista FireFox 2.0.0.12, Smart FTP 2.5.1
tar olvaséinak a NOD32-es vitusirtd szolgdltatja. Ezért mindéssze annyit kell tenned, ;
hogy feltelepited a DVD-melléklet Mélyviz részlegében talalhato NOD32 kliensprogra- ~ VIDEQ: SLD Codec Pack v2.2, DivX CHAT: Windows Live Messenger 8.5,

mot, majd ezek utan ellatogatsz a www.nod32.hu/gamestar oldalra. Itt sziikséged v6.8 WinXP, VLC Player v0.8.6¢ mIRC 6.31
lesz az tjsagban talalhaté havi kédra, amellyel hdnaprél hdnapra meghosszabbithatod
a program licencét. A telepitéshez internetkapcsolat sziikséges! FILE MANAGER: Total Commander TOMORITO:
v7.0.23a, FlashGet 1.9.6 WinRAR v3.71, WinZip 11.1
MPP DESKTOP
AUDIO: Winamp v5.5 VIRUSIRTAS, SPAMSZURES:
Az MPP Desktop hatasos védelmet nyujt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy NOD32 , MPP Desktop levélsz{iré
& 2 postaladadba naponta tobb tucat reklam, spam és egyéb kéretlen levél érke- GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.21.01,
zik, érdemes feltenned! A teljesen magyar nyelvii program kiprobalhaté verzidjat IrfanView v4.00, GIMP 2.41, DVD-IiRO SZOFTVER:
a DVD-n taldlhatod meg a Mélyviz rovatban, amelyet az itt lathaté havi kéddal te- Paint.NET 3.2 Burn4Free v4.1,

hetsz teljes verzios programma, hdnaprdl honapra. Az MPP Desktoprol és a bedlli-
tasokrdl bévebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon taldlhattok informacidkat.
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Koszi a leveleket!!

EHAVILEVELEINK
AMARCIUSI GAMESTARRA
REAGALNAK

Gyl

// Gyu

Feltehetjiik a kérdést: Mivé valt a szamité-
0ép az elmult évek soran? Megtalalhatd
minden haztartasban, szinte mar egy ka-
lap ald vessziik a hiitdszekrénnyel, vasalé-
val, mert kell”. De amig a vasalét altaldban
csak rendeltetésszer(ien hasznaljuk, addig
ez a masina egyben egy szérakoztatdcent-
rum is. Es emiatt megéri éjjel-nappal el6t-
te tilni? Meg tudjuk htizni magunkban a ha-
tart? Példanak talan a nagy vitak elindi-
tojat, a World of Warcraft-ot emliteném.
Kedves kisécsém barataival egy kellGen
megbuherdlt hazai tért szerveren jatszik.
Tudom, ejnye-bejnye... De itt jon az érdekes
dolog. Péntek este, amikor poénbdl inditok
egy karaktert moziba menés el6tt, hogy el-
{issem azt a maradék tiz percemet valami-
vel, elfutva Stromwindbe, mit latok? Hogy
tele van ,elvetemiiltekkel”. Péntek este. 12—
18 éves sracok. Ez lenne a szocidlis élet?
Hogy azt beszéljiik meg, hogyan veritink le
ketten valami fébosst a helyi gm-alakulat
altal a sarokba allitott T7-eket arulé aru-
sok kindlatabdl? Hol marad a szocidlis élet?
Hol marad a becstiletesség? Az onmérsék-
let? Vagy ez a cél az életben? Sebaj, nincs
baratném, az arcom pattanasos, gérnyedt
és szemiiveges vagyok a sok gépezéstd|, de
van egy gm altal maxra tett karim, amivel
én vagyok az asz. Es ez nem csak a Wow-
ra igaz. Csupan ez a széls6ség.

Ugyanezt tudom mondani az egyre elhatal-
masoddbb MSN-es népdivatrol. Csak azért

GAMERS NOT KILLERS!

A Gamers are... Killers? cikkhez len-

ne hozzafliznivaldém. Az a megjegyzés
szerintem is teljesen helytallé, hogy az
amerikai kutatasok kissé elfogultak.
Minden kutatas arrél szélt, hogy mi

a ROSSZ abban, ha valaki jatékokat tol,
és hogy ettdl agressziv lesz. Nem tu-

Szerintetek milyen lesz a legtijabb FIFA?
Lesz-e E3? Az amerikai fociban kinek druk-
kolsz? (Szitas Mark)

A legiijabb FIFA? Lassuk csak (Latnok
Mode On). A legiijabb FIFA fociprogram

lesz, amelyben két csapatban 11 ember
jatszik majd egymas ellen. S lesz biré is!
E3 helyett E for All lesz oktoberben Los
Angelesben. S a kedvenc amerikai foci-
csapatom az Atlanta Falcons.

is felugrom, és itt t6ltom el az estémet -
gondolkodik egy atlagos tinédzser. Beszélek
Gtezer emberrel nagyjabdl a semmirdl. Né-
hanyan lelki szemetesladanak hasznalnak,
persze ha éldben futunk 6ssze, mintha még
nem talalkoztunk volna, és nem tértént vol-
na semmi kettnk kozt soha semmikor, sem-
milyen kériilmények kozt. Efelé kozelitiink?
Vagy ez valami gyermekbetegség, amit egy-
szer majd kindviink? Szerintem a valaszt 6n-
magunkban kell megkeresniink. A magam
részérdl nem szeretnék egy olyan vilaghan
élni, ahol tiveges szemi, maganyos, befelé
forduld emberekkel vagyok koriilvéve.

Nézd, van, akinek egy foboss ledlése
az 6rom, masnak egy baratnd, megint
masnak egy kert gondozgatasa, a
szomszéd csak vedeli a sort sth., me-
lyik a ,normalis” viselkedés? S itt jon a
kérdés: melyik néz6ponthdl? Mert aki
WoWe-rajongd, annak a foboss mego-
lése a természetes, aki a szebhik ne-
mért rajong, annak a baratnd, aki meg
a sorért, annak a sor. Szabad vilaghan
éliink, szerencsére senki nem kotelez
minket arra, hogy mit szeressiink, mit
akarjunk, és ez igy van rendjén.

Az, hogy a népek mit gondolnak, nehogy
mar olyan sokat szamitson. Nekem is
volt olyan baratném, akinél még egy
rosszabb raid is jobb..., persze olyan is
volt, akiért akar az életem is odaad-

dom, Magyarorszagon ez pontosan ho-
gyan is néz ki, de az egyetemen, ahol
engem prébalnak kiokositani, létezik
egy bizonyos targy (Szamitégéppel ta-
mogatott oktatdsi formak), benne egy
modullal, amely a nevezett jatékok ha-
tasaval foglalkozott. Ebben szépen is-
mertették a jatékok mifajait, milyen

Azt mondta az egyik baratom (aki WoW-
ozik), hogy a Warhammer Online a WoW ma-
solata. Mit gondoltok err6l? (Piller Endre)
Akkor a Trabant is a Ferrari masola-

ta? Ugyanis mindkettdnek 4 kereke

van, van motorja, kormanykereke sth.

A Warhammer Online rengeteg tijdonsa-
got tartalmaz, igy maximum a WHO-t
nem ismerék mondhatnak ilyen bléd-
séget.

VEGREITT A
Périzshan és
lanyok és igé
hozatal, Szint
id6ket idéz6 levéls

TA\{ASZ, tam'lsitom, hogy
Varséban js gyonyériiek a
ljetes a jovébeni jatékfel-

€N nagy 6rém volt latni a régi
Gl6n készo-

A hénap levelét bekiild6 olva-
sonkat eziittal egy Concord
MP4 512 MB White lejatszo-
val jutalmazzuk elismeré-
siink jeléiil. Gratulalunk!

tam volna. Gnmagaban az, hogy vala-
kinek baratndje van (ha pasi az illet6),
még nem garantdlja, hogy neki jo, és
ha nincs baratndje, az sem garantal-
ja, hogy neki rossz. Az a lényeg, hogy
barhogy is legyen, az illet6 jol érezze
magat a bérében, akar fébosst 6ldas,
akar baratnat odlelget. Ugyanis van-
nak olyan baratnék, akikr6l a leggono-
szabb fdbosst is meg lehetne mintaz-
ni, riszpekt azoknak, akik nem ilyenek.
En tigy gondolom, fontos tisztelni egy-
mas hobbijat, 6romét, ahogy fontos el-
fogadni egymas hibait és hiilyeségeit
is. S hidd el, maganyos, befelé fordulé
emberek mar jéval a PC elétt is vol-
tak - szdval, ez nem a szamitégép hi-
baja. Az, hogy nem figyeliink egymas-
ra, az a mi hibank - tessék EZEN val-
toztatni inkabb.

magyat, ill. mas készités(i programok
késziiltek oktatasi célbdl, aztan kovet-
kezett egy szép hosszl vizsgalat ismer-
tetése, amelyet egyaltalan nem jellem-
zett az elfogultsdg. Ennek megallapita-
sai kozott szerepelt, hogy a jatékok nem
okoznak agresszidt, s6t bizonyos lelki
nyugalmat vdltanak ki, és a jatékosok

Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de én alig
tudom kivarni, hogy megjelenjen a Spore.
Szivesen kiprébaltam volna a demét, amit ki-
prébalhattatok. Nem fordult meg a fejetek-
ben, hogy elkunyeraljatok és felteszitek a
honlapra?:) (Varga Péter)

Rossz lehet neked, ha nem tudsz elaludni egy
jatékprogram miatt. En édesdeden szunya-
lok, akar Spore, akar Duke Nukem Forever,
a Crysis 2-t6l meg még almodom is. Azt a bi-
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ARENA: arena@gamestar.hu
KOMMENT: www.gamestar.hu
FORUM: forum.gamestar.hu
SMS: 06-91331-133 ,,GS SMS....”

r-----------

1iRDIMEG

KIS SZINES TE(
SZEMBEJONNI

konnyebben birkdznak meg a napi prob-
|émakkal. Emellett a gyakran jatszok
képességei bizonyos teriileteken sokkal
jobbak voltak, mint atlag tarsaiké, pl.
koncentracios idejiik hosszahb, egyszer-
re t6bb dologra is tudnak figyelni par-
huzamosan, a részleteket kénnyebben
észreveszik. Persze azt egy széval sem
allitottak, hogy ne lennének negativ ha-
tasaiis, de azok kétségteleniil nem az
sok részletbdl nem mindig tudtak le-
szlirni a lényeges informaciokat - csak,
hogy egyet emlitsek). Ha egy magyar,
igaz nem no name egyetem képes ilyen
tanulmannyal eléalini, akkor az ameri-
kaiaknak miért kell minden témaban ne-
gativ vizsgalatokat folytatni? Hiszen 6k
mar a tévérdl is megallapitottak anno,
hogy agressziot valt ki a néz6kbdl...
alias_83 [komment]

Hidd el, mas kutatasok is folynak a
témaban, és a kovetkeztetések ko-
zott rengeteg olyan van, mint amit
a Te egyetemeden is megallapitot-
tak. A bulvarsajtét azonban az nem
érdekli, mi a j6 - a bulvarsajtot az ér-
dekli, ami a szenzacié és ez altala-
ban a rosszhoz kothetd. S batran
allithatjuk, hogy az igazi vélemény-
formalo az a tomegeknek sz616
sajto, akinek mindegy, mit ir, csak
vegyék meg a szenzaciéra éhezd,
rettegni és félni akaré tomegek. Va-
lamelyik nap is az volt az egyik is-
mert honlapon a vezeté hir, hogy egy
gyereket megharapott egy kutya.

zonyos demét én is kiprobaltam volna, de
nem véletlen, hogy Bad Sectornak Angliaba
kellett utaznia az Electronic Artshoz, hogy
megnézhesse - azt hiszed, lennének olyan
»okosak” a fejleszték, hogy azt a progit

csak tigy kiadjak a keziikbdl? S ha meg is
kapjuk, olyan kemény papirokat kell alaitni,
amiben a lelkiinket eladjuk a kiadénak, sz6-
val ha nalunk is lenne az a demé, akkor sem
tennénk fel sehova.

Engem fiatal koromban minimum 6t
kutya harapott meg - vagy ez csak
akkortajt volt természetes? Ma mar
szenzacio? Szerintem inkabb sza-
nalom...

LEGYEN PLUSZ 10%0

Nem akarom megint elkezdeni azt, ami
szazszor és ezerszer le lett zarva, de!
Joey baratunknak igazat kell adjak ab-
ban, amit mond. A tesztek végén az ér-
tékeléssel nekem semmi bajom, de a ka-
rakterszamot illetéen, Joeyhoz hason-
[6an nekem is lenne egy meglatasom.
Széval a karakterszam fix, ezt meghe-
széItiik, de nem lehetne ezt valamilyen
maédon esetleg megemelni? S nehogy
nekem a Népszabadsdggal meg mitto-
mén még mivel gyertek, mert ebben is
igaza van, hogy r6gton lehurrogjatok a
témaval foglalkozdkat, ilyen végletekkel.
Valami 10%-0s emelés szerintem igy
elsd tippre doszt elég is lenne. Es most
jon a dolog meglatasrésze, az indok.

A tordelGknek, ezzel nem tudom, hogy
tébbletmunkat adnank-e vagy épp el-
lenkez6leg, de ti magatok, tudom, hogy
szoktatok panaszkodni, hogy tulirtok
egy-két cikket, és aztan faragni kell be-
I6le a karakterszam miatt, ennélfogva
nektek jobb lenne, gondolom én.
-kamikaze- [komment]

Nem hurrogunk le semmit és senkit.
10% emelést tiszta szivhél tamo-
gatunk, amennyiben a fizetésiink-
r6l van szé: s6t akar hangosan kan-

Tudtok mondani valami j6 jatékot ami lekot,
vagy elég hogy szérakoztaté legyen? Mert
a mostani felhozatal nem valami fényes, és
mostanaban elég sok a szabadidém.:D Elére
is koszi. (Takacs Gergely)

Kedves Gergely. Hat jatssz a fa...
épitékockaiddal, vagy a po...rgo-

forgé biigécsigaval vagy a ku...
koricapattogtatoéval. Mind nagy élmény.
Es garantaltan szérakoztaté. S6t ha

nem ezt javasoltatok volna, hanem
a10%-kal tobb munkat. Hmmm,

ez erdsen elgondolkodtaté - mi-

ért akarjatok, hogy tobbet dolgoz-
zunk, és miért nem azt, hogy jobb le-
gyen nekiink? Egyébként ez a karak-
terszam elég jol kialakult az elmuilt
évek soran, tigy gondoljuk, ez a meg-
felel6 egyenstily a képi infdk, a filing
és a szoveg kozott. De ezt mindig el-
mondjuk annak a 2-3 embernek, aki
nem érti meg... De optimista vagyok
és reménykedem, hogy elébb-utébb
mindenki megérti.

AMAGYAR HUTES

Abbdl az alkalombdl irok, hogy megosz-
szam egy kiilonos és meglepé LAN-par-
tis élményemet. Nemrég (hogy egészen
pontos legyek, marcius 14-16-an) LAN-

pattogtatsz kukoricat, azt még meg is
lehet enni! Dupla szérakozas! Szerintem
egyébként prébald ki az Audiosurf-ot...

Melyik cégtdl varjatok a legnagyobb durra-
nast pl. Blizzard: Diablo3? (Szitas Mark)
Billazzard? Bill Gates felvasarolja a
Blizzardot és ez lesz a cég uij neve? No,
thanks! Hogy melyik cégtél varom a leg-
nagyobb durranast? Megmondom - a

|
| AVELEMENYED!
|
|

Azon kedves olvaséink, akik
ebben a hénapban megosztottak
veltink a véleményiiket a marciusi
Gamestarrdl, jutalomban része-
stiltek: Barniman egy eredeti

nyert, -kamikaze- eqy Unreal
Tournament I1I-as taska, mig
MuMaO01 egy Warhammer Online
polo biiszke tulajdonosa lesz a
jovéhen. Szivbdl gratulalunk, és

a jov6ben is varjuk véleményete-
ket, értékeléseteket az el6z8 havi
Gamestarokrol:

GameStar Online
forumon
arena@gamestar.hu

Nike-Fiocchitol. Ugyanis ezek tiizijaté-
kot is gyartanak és az nagyot durran. :)
Jatékok terén pedig lassuk csak: legyen
a Blizzard és egy kafa Diablo MMO.

Amugy Gyu, lenne igy kozvetlen hozzad egy
kérdésem: te belekéstoltal mar valaha a va-
gasha? (Nagel Ferenc)

Igen, elég j6 vagyok kenyérvagasban,
parizsi és kolbaszvagasban. S6t, szok-
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partit szerveztiink a gi- o\._"’a\'\S Hogy is szokott len-
minkben, amire az eqgyik, “easl ni a Discovery
egyébként kiemelke- Ez\e“ 1 Channelen, meg az
d6 Quake-es tapasz- 'e\e‘l ilyen idiéta lezu-
talatokkal rendelke- L\he\‘ hanés videékban,

26 tag olyan géppel alli-

tott be, amin a procih(ité

a sz6 szoros értelmében

egy hajszélon fiigott! Illet-

ve cérnaszalon, ugyanis az tartot-
ta - amig tartotta. Mondom neki, hogy
talan ezt igy mégsem kéne betizemel-
ni. Na jo, erre felhivja a faterjat, hogy
mi a nagy harci helyzet, és megtudakol-
ja, hogy ilyen helyzetben mégis mi a te-
end6. Mire a kedves apuka azzal feno-
menalis otlettel allt el6, hogy eddig is
igy miikodott (itt kerekedett el a sze-
mem), csak biggyessziik vissza a hii-
t6t, j6 lesz az tgy. Erre egy masik jelen-
|évG srac megjegyzi, hiitépaszta hia-
nyaban ez nem lenne olyan okos dontés.
Nos, a kedves papanak erre is volt vala-
mi elképeszt6/hajmereszto Gtlete: hasz-
naljunk kézkrémet! Na ekkor tortént,
hogy jdmagam és masok is csak bamul-
tunk, mint kezd6 b*zi a g6zfiirdében, és
nem tudtuk, hogy ezt most komolyan
gondolja, vagy csak szivat - komolyan
gondolta. Nem maradt mas hatra, mint
hogy megvalésitsuk ezt a meglehetésen
bizarr ideat: valakinél éppen akadt vala-
mi j6 kis (meggyes) kézkrém, bekentiik,
visszahelyeztiik a h(it6t, majd visszako-
toztiik a cérnaval... és 1ass csodat, kibirt
két napot folyamatos igénybevétel mel-
lett, és még ma is él, ha meg nem halt,
vagy ez egy masik torténet?

Kis Jézsef [email]

tam pofakat is vagni. Emellett, amikor
katona voltam, vagtam a centit, és
most is elég sok mindent vagok, mert
iigyes vagyok (és persze okos, szép és
legfoképp szerény). Hangot nagyon so-
kat vagtam, mar képpel is elGfordult, de
profinak nem mondanam magam.

Manapsag nézegettem az Assassin’s Creed-
et. Es jott az otlet, mi lenne, ha dtkombinal-

~Don't try this at
home!”, magyaran
ne prébaljatok ki ott-
hon! A cérnaszalas és

meggyes kézkrémes méd-
szerekre semmilyen garancia nem
terjed ki, s szerintem egyenesen
ijesztoek és veszélyesek. El tudom
képzelni a srac otthonaban milyenek
lehetnek az elektromos vezetékek,
milyen miiszaki allapotban lehet a
gépkocsijuk stb... Es nagyon oriilok,
hogy nem arra lakom.

RENGETEG GSTV-T!

Nemrég elromlott a gépem, és kb. 2 hé-
tig nem tudtam jatszani, legfeljebb csak
netezni. Amikor mar kezdett szétb***ni
az ideg, kinomban elkezdtem nézni a
GSTV-t. Hogy mennyire tetszett és jol
sikeriilt, azt leginkabb talan az mutatja,
hogy mikor helyrejétt a gépem, 1-2 éra
jaték utan megint nézni akartam valami
GSTV-szeriiséget. Hosszasan gondol-
kodtam, hogy mivel tudnatok még job-
ba tenni ezt a dolgot, és végiil 2 dolog
jutott eszembe. Az egyik emlitésre sem
méltd aprosag a jatékok videotesztjé-
nél tlint fel, konkrétan az, hogy gyakran
akaratlanul is tobbet figyeltem a bal fel-
s@ sarokra, ahol ugye az éppen aktua-
lis szakérték kommentéaltak, mint ma-
gara a jatékra. Talan ha egyaltalan nem,
vagy csak a vided elején és végén mu-
tatnatok 6ket, kissé jobb lenne. De ami-
vel [ényegesen jobb lenne a néz6knek,
az az, ha MEG TOBB GSTV-t gyartana-
tok, tehat TOBBET, széval SOKAT, ergo
RENGETEGET, tigy értem, TEMERDEK
GSTV-t, nem tudom lehet-e érteni. Vé-
glil pedig eztton szeretnék boldog szii-
letésnapot kivanni Gyu-nak és BZ-nek.
A videdk alapjan egy napon sziilethet-
tek. Kollar Balazs [e-mail]

Koszonjiik a jokivansagokat, a valo-
sagban van egy-két nap kiilonbség
koztiink, de tényleg kozeli sziilinap-
rokonok vagyunk. A leveled elolva-
sasa ota végig azon gondolkodtam,
hogy vajon 6ngyégyité a PC, hogy
csak tigy helyrejott, mert szabadal-
maztassuk a technolégiat, és ke-
ressiik hiilyére magunkat vele, oké?
Egyébként pedig a rengeteg és te-

nank paraszt game-re? Alféldon jatszodik

a jaték, és kapaval jarkalé paraszt emberke
megy, és traktort lop vagy valami, de ez mar

tal GTA-s lenne. (Adi Csaba)
Micsoda eredeti otlet! Total el vagyok

ajulva. Vagy csak fejbe csaptak véletle-

niil egy kapaval? A fene se tudja...

You are not prepared to rise and shine Mr.
Freeman, it's your blood next than i will

\/

OLVASO vs. OLVASO

A mult havi Aréndban jelent meg
joey20 levele, amelybdl érdekes kovet-
keztetést vontam le. El6sz6r is (minden
indulat nélkal), szaladjon mar ki onnan,
ahol van, és nézze meg, kint vagyok-e
valahol, mert akkor legaldbb valami
hasznosat csindl ahelyett, hogy keve-
sebb GSTV-t akarna. A GSTV a leges-
legjobb része a DVD-nek! Ki lehet az
az elmeroggyant, aki ebbdl keveseb-
bet akar? Inkabb legyen tobb! Legye-
nek benne rossz jatékok, poénok, sét
csindljatok GS-teleregényt is dr. ender!
cimmel a dr. House mintéjara - mazur,
Gyu, BZ lehetnének az alorvosok, de
ender oldana meg mindent egyéni sti-
lusaval. Tényleg, Boe miért nem szere-
pel a GSTV-ben szinte soha? Es a tobbi
LJUjonc"? Eskin, Helikopter, HP, Mayer?
Emellett még joey20 leveléhez annyit
szeretnék hozzaf(izni, hogy tavaly ny-
aron Franciaorszagban nyaraltam, és
ott megvettem a helyi PC Jeux (kiejté-
se Pészé Zs6) PC-s jatéklapot, abban
vannak olyan el6zetesek, ahol a bal ol-
dal csupa kép, a jobb oldali lapon meg
van néhany sor széveg. Tudom, az is
tllzas, de Ugy érzem, a GS-ben megta-
laltak a helyes aranyt, hogy latsszon is
a jaték, atjojjon az érzés, és a széveq is
elég legyen. Gondolom, azért van a sok
kép a jatékbol, hogy latsszon, milyen.
Vagy rosszul gondolom?

Bicskei Péter [e-mail]

Meg kell védjem joey20-at, ugyan-
is a csiinya szerkesztd, azaz én, le-
hagytam a levelének azon részét,

mérdek GSTV-nek csak egy akada-
lya van... kéne hozza rengeteg és te-
mérdek eszkoz, eréforras, ember és
idd... s momentan egyik sincs, csak
annyi, amennyi a mostani GSTV-re
elég. Azért koszonjiik a lelkesedése-
det, sokra értékeljiik.

CSEBERBOL VEDERBE

ElGszor is leszogezném, hogy az tjsag-
gal most teljes mértékkel elégedett
vagyok! Eletemben nem hittem vol-
na, hogy lesz egy ilyen jaték, ami mi-
att félredobom a WoW-ot, am itt van
ugye ez az Audiosurf nevezet(i gém.

A demdt felraktam, el§szor hiiztam

make Don Salieri send his regards!” [WoW:
BCI[HL2][Fable][Mafia] (Bandooleroo)
Ez az idézet mindig arra emlékez-

tet, amikor kozmondasokat kombinal-
nak. Példaul: ki koran kel, maga esik
bele. Vagy: aki masnak vermet as,
aranyat lel. Vagy: nincsen rézsa anyja
sem érti a szavat. Ez utébbi foképp tet-
szik :) Az élet tele van természetes bol-
csességekkel. 3)

amelyben kifejezte, hogy 6 is
GSTV-rajongo, és esze agaban
sincs azt kivanni, hogy kevesebb
legyen a GSTV. En kérek elnézést.
Ennek ellenére tigy gondolom,
hogy a DVD-s GameStar lemezmel-
lékletén az egyedi, csak nalunk lat-
haté/kaphaté tartalmat a GSTV
képviseli a legeslegmarkansabban
(ugyanez igaz az online GSTV-re
is). Ezt csokkenteni ongyilkos lé-
pés lenne a résziinkrdl, ezért ilyes-
mit nem terveziink - nem lesz ke-
vesebb GSTV sem a korongon, sem
az online-on. Hogy tobb lesz-e? Az
mar a jovo kérdése, olyan ,lényeg-
telen” dolgoktdl fiigg, mint embe-
ri eré6forrasok, miiszaki eroforra-
sok, id6... semmiség. Mindhdl kéne
még sok :) A képek vs. szoveg vita
orok, és addig fog tartani, amig
lesz ijsag. Mi mindenféleképpen
sokkal tobbet szeretnénk adni
nektek egy cikkben, mint csak a
szoveget - ez lényeges informa-
cio, de a grafikai elemek, a megfe-
lel6 design is azok. Nem tudom,

a fransziak hogy csinaljak, de egy
olyan orszaghan, ahol csak sajt-
hél tobb ezerféle van, nem le-

het egyszerii PC-s jatékmagazint
csinalni :) Arrél nem is beszélve,
hogy Fransziaorszaghan minden-
ki fransziaiil beszél... rémes. En is
jartam ott nemrég a Warhammer
Online bemutatojan, tetszett is

a dolog, csak hat az étkeztetés...
de ez nem ide tartozik.

a szam par dolog miatt, de aztan be-
lelendiiltem... olyannyira, hogy azéta,
amikor nem vagyok gépkdzelben, kis
szines téglalapocskakat latok szem-
be jonni velem. Felfoghatatlan élvezet,
f6leg jo kis rockra tolni. Széval készo-
ném nektek, hogy beraktatok ezt a
nagyszer(i jatékot az tjsagba, ha nem
latom meg, talan soha nem prébalom
ki. Ilyen jatékokra lenne sziiksége a
tarsadalomnak, ilyen otletekre.

Sz. M. [e-mail]

Total egyetértiink, valéban a tarsa-
dalomnak sok ilyen otletre lenne
sziiksége - jojjenek csak szembe

Ez a medal életveszélyes! Olvasom a foru-
mot, pérgetem, és mindig elbambulok, és
olyankor eltalal, és megiit, és faj, és perelek
mindenkit, mint a Gibson! (Fincs92)
Kodzben szuggerald magad olyasmivel,
hogy , Eléfizetek 10 évre a GameStarra”,
vagy ,Gyunak megveszem a Subarut”,
vagy valami hasonlé. Hogy mi is jél jar-
junk, ha mar te kellemesen elbédulsz a
magikus medaltol.
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szines téglalapocskak az utcan és
lehetéleg rockra. Esetleg jojjenek
szembe az autépalyan, vagy fel-
szallas kdzben a levegében... netan
vacsi helyett szines téglalapok?
Egyébként megértelek, az Audio-
surf konnyen filggdséget okozhat
- mint a WoW. Nem lehet, hogy ez
a kozos nevez6?

APRIL'S FOOL LVL70

Azért irok neked, mert szeretném ki-
kérni a véleményed. Epp ma, aprilis el-
sején lattam, hogy a WoW kovetke-
26 kiegészitGjében lesz még egy Hero
class a Death Knight-on kiviil: a Bard.

le kiadasos médszer nagyon ott van. Mar

tobb haverom mondta, hogy cseréljiink,

vagy meg kell vennie a masik fajtat is:)
ﬂ (iqunuq)

—3 Szerintem a lap nagyon j6 lett. Ez a kétfé-
4
(7]

> Hmm, és hogy all a medalod piaci arfo-

lyama? Melyiket melyikre cserélted? So-
sem hittiik volna, hogy ekkora gazdasa-
gi mozgolédast okoz a mi egyszerii 6t-
letiink.

C_

TERJESZTES: terjesztes@idg.hu
HIRLEVEL: hirlevel@gamestar.hu

(

A JATEKOK NEM OKOZNAK A
SQT EGY BIZONYOSAELKI NY ALMAT

VALTANAKKI

El6sz6r azt gondoltam, hogy nem is
rossz otlet, poénos, és amugy is szere-
tem a rockzenét, miért ne? A débbe-
net akkor jott, mikor meglattam a ké-
peket. Ugyanazok a szines, lefelé szallé
gombok, mint a Guitar Heroban, egy
az egyben athozva. Mondom: miva'?
Még voltak is vele poénok, hogy mi
lesz ebb6l a nagy Activision-Blizzard
egyestiléshél? Guitar Hero MMO? Hat
gy tlinik, majdnem. Azért végered-
ményben az a véleményem, hogy ez a
gombnyomkodas titemre nem igazan
illik a World of Warcrafthoz, s6t...
Fekete Gabor [e-maill

Azt hiszem, magad is megvalaszol-
tad a kérdést, lévén tigy kezdted

a leveled, hogy ,ma, aprilis else-
jén". Mindenkinek javaslom, hogy
aprilis elsején legyen nagyon gya-
nakvo, mert hat a leghihetébb hir-
r6l is kideriilhet, hogy csak kamu.
Vagy, hogy még viccesebb legyen,
az is kideriilhet, hogy nem az :). En
a kovetkezo 5 aprilis elsejére mind
ugyanazt a hirt hasznalnam apri-
lisi tréfanak, amely igy kezdédik:
+Mar csak egy hénap és megjelenik
a Duke Nukem ForeveH!".

HOVA TUNNEK A DEMOK?
Nem tudom, hogy csak az én észkere-
kem &llt meg ezen a ponton, vagy mas
is zavarkolddott mar az Aréndban, de
kezdem azt észrevenni, hogy a jaté-
kok demonstraci6janak készitése kezd

Felt(int, hogy minden hénapban kiemel-
tek egy zenei CD-t/DVD-t, valami ajanlé-
ba nem irndl a NIN-r6l? Szerintem megér-
demelnék. Igaz, nem mai darab, de az And
All That Could Have Been pl. egész pofas.
(hero 44)

Ahhoz képest, hogy feltiint, nem vetted
észre, hogy pont marciusban irtunk az
1ij NIN-lemezrél. Ugyanis UJ lemezekrdl
szoktunk csak irni.

| ol

megakadni. Elkezd6dott anno a GTA-
sorozatndl, de az megérthetd, hiszen
nem lehet ,lezarni” a varos bizonyos
pontjait. Régebben meg nem volt erds
gépem, s alig vartam, hogy megjelen-
jen a RS: Vegas. Meg akartam venni,
de elébb ki szerettem volna prébal-

ni, hogy m(ikodik-e. Azonban demé:
az sehol. Kénytelen voltam vaktaban
megrendelni, s felléptem a CD Galaxis
weboldaldra. Lerendeltem magamnak,
s lass csodat: a Vegas nem miikodott,
mert nem volt SM 3.0 tdmogatasom,
csak 2.0. Folytatdédott egy csomé ja-
téknal, most a Vegas2-nek sincs de-
mdja, az Assassin’s Creed-nek sincs
demoja, a Far Cry 2 jatéknak sem ter-
veznek, és azt hiszem, még a Far Cry-
nak sem volt régen. Elvileg a Crysis

a ,masik far cry kett6”, annak tudtak
demdt gyartani, a Far Cry 2 Original-
nak meg nem. Szerintem ez a gyarté
cégnek a ,bline”, és még 6k csodalkoz-
nak, hogy egyre tobb a warez? Per-
sze nem veszi meg senki 10 kil6ért a
jatékokat, mert ha nem mikodik ne-
kik, nézzék a gyényor(i dobozokat? In-
kabb felmegy valahova, és letdlti: mar
senkit nem érdekel, blin-e vagy sem,
egyszerlien nem akar pénzt kidobni...
Erre viszont megoldas lenne egy ren-
des, vérbeli demo!! Lehet, hogy tgy is
letéltené a teljest, de pl. sokaknal nem
fgy van: a Dark Messiah-t csak azutan
vettem meg, hogy miikédott a dema.
Egy sz6 mint szaz, a demdkészités a
végnapjait éli, és ez nem kedvez a wa-

Egy haveromtdl hallottam, hogy a Digital
Reality allitélag nem stratégiat, hanem sze-
repjatékot fog fejleszteni, ami a Corvus név-
re hallgat, lesz benne Matyas kirdly, meg
Vlad Tepes, meg minden. De mivel a beje-
lentés aprilis elsejei, igy szkeptikus vagyok.
(Nagy Zoltan)

En is szkeptikus vagyok, j6 lenne egy ja-
ték abhol a korszakhol, abbél a kornye-
zetbdl: én tamogatnam, csak igaz legyen.

A GameStar 2008. februari
SMS-jatékanak nyertese
Kubritzki Zsolt - Torokbalint.

Nyereménye: ThermalTake
Xaser6 Kandalf LCS eziist haz,
vizhiitéssel.

Szivhal gratulalunk!

rezellenes embereknek. Nahat, ké-
rem!!l Még ilyet.
Jakoi Zoltan

Igen, sajnos igy van, ahogy irod.
Egyre kevesebb a demé, aminek oka
szerintem az lehet, hogy igy is nagy
cstiszasokkal késziilnek a jatékok,
egy demo osszehegesztése tijabb he-
teket venne el, arrél nem is heszél-
ve, hogy sok jatékos eleve csalédik a
demékban, mert csak 10-15 perc ja-
tékidot adnak, de ehhez képest 4 GB
helyet foglalnak el, és egész éjsza-
ka kell télteni. En tigy hiszem, renge-
teg fejlesztonek mar nincs erdéforra-
sa a demokra, nincs megfelelé em-
ber és idd ra, ezért is maradnak el. S
igazad van - ez sajnos a warezelle-
nes kiizdelmet sem segiti elg, hiszen
aki kivancsi egy programra, legali-
san nem tudja megnézni. Reméljiik,
hogy ez valtozni fog a jovében.

UTOIRAT

No kérem szépen, a magyar géniusz
megint alkotott — mit nekiink high-
tech, amikor egy PC h(itéséhez elég

a cérna és a kézkrém (szigortian
meggyes). Kidertilt, hogy az Audiosurf
fligg&séget okoz, mint a WoW, a de-
mok kezdenek kipusztulni, megtudtuk,
mennyire fontos a 10%, és hogy egy
magyar egyetemi kutatas szerint sem
agresszivek a jatékok. Bar mi ezt mar
eddig is tudtuk. Ne feledjétek a tabort,
gyertek sokan, s amig tjra talalkozunk
az Arénaval/ban addig is maradok

Maximalis tisztelettel,

Tavaly kint voltam a GDF-en, nagyon penge
volt. Kérdésem egyszer(i: milyen vilagszta-
rok jonnek eladni ebben az évben, és mikor
lesz? (Kurucsai Viktor)

A rendezvény majus 17-én lesz, és a szta-
rok koziil kettét érdemes kiemelni, hiszen
veliink lesz Mike Capps az Epic Gamestdl
és Cevat Yerli a Crytektdl. S persze min-
den ismertebb magyar fejleszté is ott
lesz, szerintem kar lenne kihagyni!

www.gamestarhu 0 8/04
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JONAPOT!

Vannak a jatékok, amiket az
emberek varnak. Vannak a jatékok,
amiket nagyon varnak, és véiil,
vannak a jatékok, amiket még én is
varok. E havi kis tidvdskénk is ebbe
a kategoriaba tartozik (fajdalom,
nem a Wheelmanre gondolok).
Bevallom, a Vice City nekem benne
van a TOP 10 Leghangulatosabb
Jaték kategoriaban, hiszen gyer-
mekkoromra, a nyolcvanas évekre
emlékeztet (és nem azért, mert
haromféle szinii - barna, sérga és
piros - de egyféle izii fagyi volt).
Széval, bar nekem a San Andreas
egy megbicsaklas volt, de GTA
IV-et, bevallom, (igy varom, mint a
kisjézust (vagy akit/amit var barki,
nem akarok senkinek belegazolni a
vallasi nemistudommilyébe). Szdval
még az a cslifsag is megeshet, hogy
ha megjelenik, akkor felinstalldlom
a gépemre. Sic transit gloria mundi.

</

E LEGYENEK illiziditok: a ja-
tékcégek egyetlen dolgot sze-
retnek benniink, és ez a pén-

Ha a jatékkiadokat egy barat-

5z lehetne hasonlitani, akkor egy

n nészemély jutna réluk esziink-

ki, mikozben beléd karol az utcan,
suttogja a fiiledbe, hogy ,jaj, azt az

kis fiilbevalécskat vegyiik mar meg
bundacskamhoz!” Kicsit erds lenne a
sonlat? Nos, a letolthetd tartalmaknak
szonhetGen csak akkor érezheted magad
jan igazi ,fannak’”, akir6l a fejleszték csil-
g6 szemekkel, mosolyogva emlitik meg

7 interjukban, hogy ,Gértiik dolgoznak iga-
", ha minden extra cuccot leszedtél az
)0x Live-rdl, a PlayStation Store-rél vagy
Wii Marketrdl. Vagy legalabbis a cégek
gy gondoljak...

SOSEM ELEG A JOBOL?

Persze ennek a rendszernek PC-n is van-
nak el6zményei, csak annyira talan még-

Aﬁp& v
xﬂﬁ&%@ﬂt"ﬁi-

// ender

sem ivodott bele a kdztudatba, és nem is
terjedt el oly mértékben, mint konzolon. A
legismertebb let6lthetd tartalmak azoknak
a Neverwinter Nights-rajongdknak késziil-
tek, akik tjabb kalandokat akartak. Per-
sze késziiltek fanatikusok altal is 6sszedo-
bott modulok, hiszen az NWN erre épiilt,
azonban a professzionalis let6ltheté mesé-
ket maga a BioWare, illetve professzionalis
modulkésziték hegesztették. Sokak szerint
az alapjatékot is messze feltilmultak, és a
rajongok egy pillanatig sem sajnaltak a ra-
juk kiadott pénzt.

INGYEN MOD
ALEGOLCSOBB...

Erdekes médon mas mainstream cimeket
forgalmazd cégek annyira nem aknaztak
ki PC-n a letolthet6 tartalmak lehetGségét,
akik pedig mégis ehhez az eszkozhdz nyil-
tak, azok ett6l nem valtak a pénziiket sza-
molgat6 elégedett Dagobert bacsiva. Az
eqyik ilyen kisérlet az Electronic Arts-féle

TINTITETIR TN ATy
A A= om s B 3

Hellgate: Londonhoz kapcsolédik, amely-
nél jobb pancélokhoz és egyéb cuccokhoz
is juthattunk, ha hajlanddk voltunk plusz-
ban fizetni értiik, de magara a jatékra so-
kan hamarabb rauntak, igy ez sem valt az
évszazad bizniszévé. Hogy miért nem mi-
kodik annyira ez a rendszer PC-n? Nos, a
PC-s rajongdk kozott leleményes egyének
sajat maguk gyartanak tartalmakat kiilon-
féle modok segitségével, amelyeket aztan
ingyen megosztanak jatékostarsaikkal. Né-
hany cim épp azért népszer(i még mindig
a rajongok korében (mint példaul janudri
teljes jatékunk, a Morrowind, illetve annak
folytatasa, az Oblivion), mert tomérdek le-
tolthetd kincesel valtoztathatjuk még szeb-
bé és gazdagabbd az alapterméket. Konzo-
lon azonban ez korantsincs igy...

PONT EN FIZETNEK?

A Microsoft Xbox Live rendszerén keresz-
tiil alapbél sok mindenre elszérhatod a
pénzedet: a géped dashboardjat csinosito
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exkluziv hattérképekért, videoklipekért, az
USA-ban tévésorozatokért, sét hamarosan
teljes HD-filmeket is let6lthetiink majd az
n. MS pontokért cserébe. De szinte tel-
jesen erre épiil az Xbox Live Arcade is,
amelyrdl régi klasszikusokat (Castlevania,
Mortal Kombat) és egyéb népszer(i jaté-
kokat télthetiink le (Zuma). A Live Arcade
hihetetlentil népszerti vilagszerte és ala-
posan megtémi a Microsoft zsebét. Per-
sze ott vannak az ingame letolthet6 tar-
talmak, mint példaul a pluszkiildetés és
kaland, a Bring Down the Sky a Mass
Effecthez, vagy a tomérdek tjabb single és
multis palya. Az Electronic Arts részérdl
viszont szimpatikus htizas, hogy a Burnout
Paradise-ban letolthet6 szigetekért egy pe-
takot sem kérnek majd. Ilyen is van.

EUROPA KIRABLASA?

A tarifak vilagszerte valtozok: az USA-ban
100 MS-pont csupan 1,25 dodd, mig Eu-
répa lakossaga a kedves jo Microsoft sze-
rint jobban el lehet eresztve, ugyanis na-

WE WILL ROCK
BAND YOU!

Hogy mennyire nyere-
séges ez a let6lto biz-
nisz, azt mi sem pél-
dazza jobban, mint
hogy a Rock Band cimii
zenél§s jatékhoz mar
nem kevesebb mint
hatmillié (igen, jol ol-
vastatok: hatos millié!)
zeneszamot toltottek
le a lelkes rajongdk! Az
egyre Griiltebb mérték-
ben novekvo zenei igé-
nyeket ezért egy kiilon
»Music Store” ingame
meniiponttal segitik
majd kielégiteni a jaték
készit6i, amelyet majd
a kovetkez6 Xbox 360
Live és PlayStation
Network patch-ben fo-
gunk megkapni.

»—

A Fallout 3-at fejleszt6 Bethesda legutdbbi podcastjaban igen hangzatos adatokkal lepte meg
a nagykozonséget. Allitasuk szerint a 100 6réra riigé jatékids mellett az eredetileg tervezett
9-12 befejezés helyett végiil tébb mint 200 lezarasa lesz a torténetnek. Az tletek csak jottek
“&  ésjottek, a sracok pedig tigy gondoltak, inkabb nem dobnak ki semmit...

MULTIPLAYER

TRAINING

WikETE [hit iS5 JoiRg.

lunk ugyanez 1,20 eurd, tehat kb. masfél-
szer annyit htiznak le téliink... A Bring
Down the Sky példaul 400 MS-pont-

ba keriil, tehat &t dollar, illetve 4,8 eu-

ré, ami olyan 1300 forint koriili 6sszeget
késtél. Es persze maga a Live sem ingye-
nes — legalabbis azok szamara nem az,
akik multiplayerezni szeretnének... Ter-
mészetesen a PlayStation Store is hason-
16 elven miikédik, azonban itt mar nem
kell ,pontozgatnunk”, hanem egész egy-
szer(ien kézpénzzel vasarolhatunk min-
denfélét, maga a PlayStation network pe-
dig teljesen ingyenes szolgdltatas - ott a
multiplayer jatékért sem kell fizetni.

~CSUNYA, ROSSZ, PENZEHES"”
CEGEK?

Persze valahol értheté, hogy a kiadok
megkérik a pénzt az ltaluk 6sszedobott
tényleges tartalomért. Az egész csak ak-
kor kezd etikatlanna valni, amikor aprésa-
gokért is jol lehtiznanak, mint példaul az
Oblivion-ban a let6lthet6 [6pancél, vagy a

IETOH, B Fh il bR TS Fin

Bad Company-ban a fegyverek. Ha az ilyen
akcidk precedenst teremtenek, akkor a
draga jo cégvezetk fejében egyéb pénzso-
var otletek is megfordulhatnak... Tobbszor
akarsz jatékallast menteni? Fizess! Tébb

=k

RISSZ-ROSSZ

TARSASAG

A Battlefield-sorozat kovetkez6 részé-
ben nem a szokasos heroikus, regularis
katonakat, hanem pénzéhes renegat fic-
kékat iranyithatunk majd, akik pénzért
hajlanddk csak az ellenséges vonalak
mogé besurranni - amolyan Kelly hései
stilushan. A szokdsos multi helyett te-
hat egy teljes értékii single részt is ka-
punk majd a pénziinkért. Vagy mégsem
egészen? Nos, az EA gy doéntott, hogy
kicsit még megfeji a jatékosokat, és uj
oOtletiiktol vezérelve bizonyos - mar a
jatékban lévd! - fegyvereket csak akkor
lockolhatunk majd ki, ha pluszban fize-
tlink értiik. Ez kiilonosen multiplayerben
JErdekes”, hiszen rendkiviil rossz prece-
denst teremthet az a tény, hogy egy el-
lenséges jatékosnak azért van nagyobb
és szebb puskaja, mert tejelt érte. Bar
az EA szerint a fizetds fegyverek job-
bak, er6sebbek azért nem lesznek, mint
az ,ingyenesek”, illetve a GOLD verziot
megvasarolva mindegyikiikh6z ingyen is
hozzajuthatunk, ettdl fiiggetleniil nem
szerencsés megoldas az ilyesmi...

L

e ™

|6szert akarsz multiban? Tessék szépen te-
jelni! Micsoda?! Hogy mar ki is akarsz 1ép-
ni a jatékbal?! Cococo... az nem megy csak
tgy, kérem szépen! Exit game: fél eurd!
Széval ez mind nagyon nem need...

A Wii-N IS FIIZETNI FOGUNK

AKI EDDIG AZT HITTE, hogy a
Nintendo sohasem huizna le vasar-
|6it fizetds jatéktartalmakkal, az
most csalédni fog... Az els 1épést

a Namco Bandai cég Mojipittan ne-
vii jatékanal tette meg: a pluszpalya-
kért a kedves jatékos-san itt és itt ad-
hatja meg bankkartyajanak adait...
Vakarimaszka? Oh, istenem, pedig mi-
lyen &rtatlanul mosolyognak ezek a
kedves kis kockak...

BBUDIRA,
@R
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ASSASSIN'S CREED
2008. MARCIUS 89%

2. COMMAND & CONQUER 3: KANE'S WRATH
2008. APRILIS 849%

3. ‘ CALL OF DUTY 4
2007. NOVEMBER 95%0

4. “ PRO EVOLUTION SOCCER 2008.
2007. NOVEMBER 94%0

5. f TEAM FORTRESS 2
2007.0KTOBER 95%

6. ‘ THE WITCHER
2007.NOVEMBER 83%

7. f RAINBOW SIX: VEGAS 2
2008. MARCIUS 889%

8. 1 WOW: BURNING CRUSADE
2007. JANUAR 98%

9, FRONTLINES: FUEL OF WAR

‘ 2008. FEBRUAR 859%

10. UEFA EURO 2008
2008. APRILIS 83%

1n. 1 AUDIOSURF
2008. MARCIUS 889%

12 t THE SIMS: HAJOTOROTT KRONIKAK
2008. FEBRUAR 849%

13 ‘ UNREAL TOURNAMENT Iil
2007. NOVEMBER 939%

14. BIOSHOCK

‘ 2007. SZEPTEMBER 96%0

15. ‘ MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
2006. DECEMBER 93%

16. LOST EMPIRE: IMMORTALS
2008. APRILIS 74%

17. ‘ LOST: VIA DOMUS
2008. MARCIUS 68%

18. PENUMBRA: BLACK PLAGUE
2008. MARCIUS 81%

19. ‘ CRYSIS
2007. DECEMBER 90%

20. WARHAMMER 40K: SOULSTORM

ASSASSIN'S CREED

Egy kozépkori bérgyilkos, Altair
hidegvérrel szamol le kilenc cél-
pontjaval a korhi, élett6l nyiizsg6
varosokban.
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CALLOFDUTY 4
Remek torténet, fordulatos szkripte-
semények - a Call of Duty 4 persze
nemcsak a kampannyal, hanem a
multiplayer moddal is domborit.

2008. MARCIUS 69%

C&C 3: KANE'S WRATH

A legtijabb Command & Conquer
kieghen visszatér mindenki kedvenc
f6gonosza, Kane, és alfrakciokkal
béviil a jaték.

1y Co N

PRO EVO SOCCER 2008

Minden iddk legprofibb focis
jatékaban igazan keményen meg
kell kiizdened a gydzelmet jelentd
golokért.

www.gamesta

Csaf; egyediil megy?

IKOZBEN NAPJAINK jatéka-
M .nél szinte alapkdvetelmén-

nyé valt mar a kooperativ és a
multiplayer maéd, mindig vannak olyanok,
akik szembe.’rpernek menni a szabvanyok-
I<551. A RadicallEntertainment igazan radi-
kalis dontést hozott, amikor elhataroztak,
ho%teljesen szamiizik a tobbjatékos mo-

dot¥Protoype cimii alkotasukbdl. Az Alex ne-

vezek(i, emlékeit vesztett mutéans az igéretek” =

szerint fantasztikus képességekkel rendel-
kezik majd: iits,csap, pusztit és,rombol, illet-
ve akar alakvaltasra is képes. Tim Bennison,

==‘aresapat nagykutyaja szerint igazan csabi-

t6 volt a gondolat, hogy tobb ilyen szuper-
mutanst eresszenek egymasnak, azonban ha-
mar szembesiiltek a technikai korlatokkal.
Ugy érezték, jobb, ha kidolgoznak egy szinvo-
nalas, minden pillanatban izgalmas sztorit, és
rakényszeritik a jatékost, hogy megszallottan

kutassa fel a f6h6s multjanak titkait.

AL-LAK?

A PROTOTYPE f6hdse multja utan nyomoz,
az apr6 emlékszilankokhoz pedig mas emberek
memoridjaba férkGzve férhetiink hozza. Attél
a pillanattél kezdve azonban, hogy bejutottunk
valaki agyaba, maris képesek lesziink felven-
ni az alakjat. Ujdonsiilt kiilsénkkel sz6 szerint
megnyilik el6ttiink a vilag: olyan helyekre jut-
hatunk be, amir6l kordbban

almodni se mertiink, vala-

mint fontos informacié-

kat csalhatunk ki a j6hi-

szem(i NPC-kbél is.

ALAK

'KIFOGASOLHATO KIFOGASOK

A kérdés mar csak az, szabad-e egy komoly
fejlesztécsapatnak ilyesmivel takardézni? Valo:

igaz, a mai miltis divathulldmban szinte min-, |

I'denimasodik programban csak egy sebtiben '
- Osszecsapott, silany tobbjatékos lehetGség
figyel, amit a vasarlék valésziniileg néhdny

# proba utan csalédottan ott is hagynak; Erde-

i
kitani egy t_artés multis kozosséget. Mikoz-
ben Unreal Tournament III szerverek panga-
nak kihasznalatlanul, valahol érthet6 azon
kisebb fejlesztécsapatok reakcidja, akik nem

' kivannak rengeteg id6t és energiat 6Ini egy
eleve masodhegediis szerepre karhoztatott

raei azonbanrazt'is figyelembe venn:i,"hogy az

{ ‘tobbjatékos lehetdségre... |

ey Mg r-r 1
KAPCSOLODO JATEKOK|

Prototypé

Hasad a hasad

azi nagyagyuk mellett kevés jaték tud kiala=.,




S8 GYASZJELENTES

s 4 ,.'-; bezart studiok, leallitott projektek rovata

}ﬁ;}. ) - ,/ vl

. MINDIG SZOMORU SZIVVEL olvassuk, ha
i egy-eqy jatékfejleszté cég megsziinik, és saj-
nos az aldozatok most sem hianyoznak... Az Iron
Lore, a Pseudo Interactive és a Solihull utan
bezar a Stormfront Studios is. Az eredetileg
Beyond Software néven alakult fejleszt6csapat
felelés az els6 grafikus MMORPG, az AOL halé-
zaton futd Neverwinter Nights elkészitéséért.
Tébb EA Sports cim beinditasa utan végiil egyre
mélyebbre siillyedtek, s néhany gyenge filmadap-
taciot leszallitva, végleg beadtak a kulcsot.
A masik RIP-et a Castaway Entertainment
nev( fejleszt6garda kapja, akik még 2003-ban
alakultak az akkor megsz(int Blizzard North
részleg tagjaibol. Azéta egyetlen cimet sikerdilt
0sszehozniuk, az Xbox Live-on megjelent Yaris-
t, azonban méar gézerdvel dolgoztak egy akcio-
RPG-n az Electronic Arts megbizdsabol. Sajnos
a fejlesztés sokaig bukdacsolt, végiil torolték, és
hiisz embert elbocsatottak. Amennyiben nem
kapnak 0j megbizast, feloszlatjdk a csapatot...

Bezart studiok helyett nyilnak tjak, bar
ez az elbocsajtott alkalmazottakat ke-
véssé vigasztalja. A kérdés csak az, hogy
mi is az ok? Michael Fitch, a THQ kreativ
igazgatdja a miilt hénapban a Titan Quest
kaléz verzidjaval jatszokat okolta az Iron
Lore bezarasaért...

ES

MEGSZOKHATTUK MAR, hogy ha egy ismert személyiség vagy hi-
resség (pl.: Arnold Schwarzenegger) a jatékokban ,dulé" erészakrol
beszél, akkor azt mindig elitél6en teszi. A horrorregények nagymes-
terét azonban nem olyan fabdl faragtak... Az Entertainment Weekly-
nek adott nyilatkozataban egyszeriien nevetségesnek tartja, hogy az
amerikai politikusok még mindig azon géresolnek, hogy mi van a vi-
deojatékokban, amikor a kabelteleviziokon vetitett gusztustalan hor-
rorfilmekben, mint amilyen példaul a Hotel, sokkal keményebb jelene-
teket lathatunk, mint mondjuk a Resident Evil 4-ben.

. Tényleg egyszertien 6tjit6, hogy a politikusok mennyire szanalmasan
mutogatnak a popularis kultirara, mint minden baj okozéjara. Kéz-
ben pedig elfelejtik, hogy a kollégiumi mészarlasoknal nem az sza-
mit, hogy az elkévet srac, Counter Strike-ozott-e elGtte, hanem hogy
megvehette a bolthan azt a pisztolyt, amivel lel6tt mindenkit. M-
anyag vizipisztollyal ugyanis még sajat maganak sem arthatott vol-
na!” Mindent bele, Stephen, veled vagyunk!
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- HAGYJ ITT, JACK, NEM Bi-
ROM TOVABB!

- Nem hagylak el, pajtas, nehezebb
lenne a dégcéduladat vinni, mint té-
ged!

- Dehogy lenne nehezebb, haver! Ha
minden nap hasznalod az XYZ (REK-
LAM) magneses hatmerevitét, ak-
kor a reumas tiineteknek nyoma sem
lesz!

- Most ne ezzel foglalkozz, testvér!

A nacik a nyakunkon vannak, rohan-
nunk kell! Istenem, alig van erém!

- Hé, ott van egy fél tiveg XYZ (REK-
LAM) sor a szétl6tt kirakatban! Igyal
bel6le, pajtas! Mert ettdl lesz még
erdd!

- Istenem, barcsak jartam volna az
XYZ (REKLAM) karriertanicsadd
cégnél, nem jelentkeztem volna a se-
reghe!

- Ne emészd magad, te mindent
megteszel, latod, engem is viszel a
hatadon. Nagyobb biztonsagban ér-
zem magam, mint ha éppen most ko-
tottem volna XYZ (REKLAM) bizto-
sitast!

- Tul kedves vagy hozzam, Bob!

- Nem, ezt sosem fogom elfelejte-

ni neked! Vagy ha mégis ez lenne, ak-
kor az XYZ (REKLAM) memdriajavitd
kapszulakkal egészen biztosan vissza-
tér majd minden, Jack! Csak éljem tdl
ezt a borzalmat!

- Igen, ne felejtsd el, hogy otthon var
téged a feleséged, az XYZ (REKLAM)
kocsma és bowlingpalya, és persze a
kedvenc XYZ (REKLAM) viszkid j6
behtitve az XYZ (REKLAM) jégada-
golds frigéban! Tarts ki, pajtas!

- Ezek a rohadt nécik itt vannak mo-
gottiink, Jack! A motorjaikban biztos
XYZ (REKLAM) olaj van, ezért nem
fulladnak le soha! Csak fuss tovabb,
cimbi, fuss, mintha az 0j XYZ (REK-
LAM) cip8d lenne rajtad!

- Tul fogjuk élni...

- XYZ (REKLAM)!

A Brothers in Arms szériardl ismert
Gearbox szerzédést kotott az in-
game reklamozassal foglalkozo
Double Fusion-nel, amelynek kere-
tében legujabb jatékdban valddi cé-
gek konkrét reklamja kap majd helyet.
Randly Pitchford elnok ennek kapcsan
blogjdban vélaszolt a rajongoi kriti-
kakra, és megigérte, hogy a jatékban
helyet kapd rekldmok csak a hitelessé-
get novelik majd, és a befolyt 6sszeget
kizarolag a fejlesztésre forditjak, hogy
minél jobb lehessen a jatékélmény.
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OLVASOI
KORKERDES

KERDES:
Mennyire jellemz6 rad, hogy tobb
jatékot tolsz egyszerre?

Ha komolyan jatszom vala-
mivel, csak azt tolom.

T6bb jatékot is tolok,
teljesen random, rangso-
rolas nélkiil.

Van egy f6 jaték, a tébbibe
csak belenézek.

. Alaposan beosztom, hogy
mikor mivel jatszom éppen.

Egyszerre sok mindennel
jatszom, de egy miifajbol
csak eggyel.

Egyéb: kommentben

kifejtem.
0
500 1%
90/
29%
27%0
28%
TRYST

Ha van 1 jaték, ami nagyon megfog,
akkor 90%-ban csak azzal tolom. Ha
viszont kézepes jatékokkal jatszom,
akkor 6ssze-vissza, mikor melyikhez
van kedvem.

De mondjuk atlagban 3 jaték mindig
fent van.

Call of Duty 4, World of Warcraft,
Team Fortress 2

KROMOSOME

Van egy alapmiifaj, amit rendszere-
sen tolok. Aztan a tobbit kedvsze-
riien.

BCMC

Nalam ez teljesen valtozé. Valami-
kor csak egy jatékkal jatszom, van
gy, hogy tobbel, s az is megesik,
hogy nem rangsorolva, hanem min-
denfélével.

BERCOO

Altalaban van egy f6bb jaték, amivel
jatszom, de ha mar elegem van, ak-
kor betolok valami régebbi/masik gé-
met is.

HIREK

A COMINGSOON.NET értesiilései sze-

rint valamikor 2010-ben keriilhet a mozik-

ba a népszer(i Microsoft-jaték él‘té’l“lnspiré}t
Gears of War mozifilm. A New Lines Cinema
eredetileg Stuart Beattie-re és a Temple Hill
Entertainment-re bizta a munkalatokat, am
hamar megingott benniink a bizalmuk. A leg-
Ujabb hirek szerint Wyck Godfrey (Twilight)
vette kezébe az tigyet, s mar javaban dolgoz-
nak a forgatékonyvon.

MICHAEL DE LUCA, a késziil6 Metal Gear
Solid film producere ,Robotzsarusan” képze-
li el az alkotast. Persze sz0 sincs arrol, hogy .4
eréltetetten kifacsarna a népszer( univer-
zumot, sokkal inkabb a negyedik rész egyik
motivumat prébdlja kihangstlyozni. De Lu-
ca szerint a maganhadseregek jovében vi-
vott habortinak koncepcidja némi szatirikus
utanérzéssel hasonléan festene, mint Paul
Verhoeven klasszikusanak hizonyos jelenetei.

KIHALNAK A

Annyiszor temették mar a PC-t és mégis a konzol hiizna a

rovidebbet?

JO IDEJE TOBBEN PROBALJAK
kongatni a vészharangot a PC-s jaték-
piac felett, azonban minden harango-
zas ellenére a PC koszoni, igen jol van.
Nemrég azonban érdekes nyilatkoza-
tok lattak napvilagot olyan szakmabeli-
ektél, akiket (ezek szerint) nem va-
kit el a konzolok jelenlegi sikere.
Sandy Duncan, az Xbox Europe
volt alelngke példaul egyenesen
azt a kijelentést tette, hogy
5-10 éven bellil SEM-
MI egyéh, jatékra szol-
galé kiityl nem lesz

a televizié mellett/
alatt. Duncan sze-

rint 10 év mulva eze-
ket a szolgaltata-
sokat virtualizalva
kapjuk majd a TV
(internet)-szolgal-
tatonktél, igy sem-

mi masra nem lesz
majd sziikségiink, mint
egy korszer(l ,televizio-
ra", amely ,veszi majd az
adast”. Hozzatette, hogy
lUjabb konzolok kifejleszté-
se, gyartasa és forgalma-
zasa hatalmas 6sszegeket
emészt fel, s mindehhez
igen kockazatos lizle-

ti modell is tarsul - ez

www.gamestar.hu

okozhatja a konzolok halalat. Hasonld-
an nyilatkozott Alex St. John, a DirectX
kifejlesztje: Gszerinte a jelenlegi diszt-
ribucids modellek olyanok, mintha be-
mennénk egy bolta, ahol egy csokit ké-

rlink, és azt mondanak: van cso-
kink, 25 kilés kiszerelésben,

300 ezer forintért!

CSOKI, NEM CSOKI
Nekiink azonban nincs pénziink

ennyi csokira, egyébként is csak

egy-két szeletet akarunk, de a

boltosok azt mondjak, hogy

vagy megvessziik a 25 ki-

I6t 300 rongyért, vagy nincs
csoki. St. John szerint a mai
bolti eladasi modell is igy
miikadik, s a jov6ben a PC-k
mindig is erdsebbek lesznek,
mint a konzolok. Ami azon-

ban leginkabb atalakithat-
ja a piacot, az a digitalis
disztriblcio lesz (mint a
Steam példaul), amelyre a
PC-k sokkal alkalmasabbak,
mint a konzolok - sha ez a
médszer atveszi a hatalmat,
eltlinnek majd a valddi boltok,
eltiinnek majd a dobozok a pol-
cokrdl sth. S ez egyben a ma
konzololdént ismert célszamito-
gépek kihalasat okozza majd.

Gyu véleménye

MEGSZUNNEK A KONZOLOK?
Nemrégiben még a PC haldlarél spe-
kulaltak sokan... Ha ez igy folytatd-
dik, megszlinnek a PC-k, majd a konzo-
lok, mindez 6sszeolvad a TV-ben, majd
megsziinik a TV, a radio, a mozi és
marad a kébunké meg a tabortiiz...Vic-
cet félretéve, lehet, hogy a mai offline
konzoltipusok megsziinnek, de jaték-
konzol mindig lesz, akar egybeépitve a
TV-vel, akar kiilon. Bar lehet, hogy el
fog férni majd a tenyeriinkben...

Bad Sector vélemé

SZERINTEM A MICROSOFT uté-
pisztikus jovendémonddinak inkabb
azon kellene gondolkozniuk, hogy

a jov6ben olyan konzolokat gyart-
sanak, amelyeknek elsé generacid-
ja nem fagy le, illetve nem pusztul el
RROD-okat (az Xbox halalat jelz6 hi-
batizenet) produkalva. Jelenleg ez a
derék Sandy Duncan tudtommal az
Xbox nevii konzollal foglalkozé rész-
leg egyik alkalmazottja, igyhogy ko-
molyan nem is értem, miket hadoval.



""_ -

CD G|\ A

PC JATEKOK (HAGYOMANYOS ES DIGITALIS VASARLAS) - PLAYSTATION 3, XBOX 360, PS 2 ES PSP JATEKOK - DVD FILMEK

Act of War Gold.................. 2990
A.C: Nyaral6 Gyilkosok H ..5 990
Age of Empires Collector’s 2 990
Age of Empires 3HU.......... 2990
Age of Wthology Gold ......2 990
Agon2HU ........ 4990
Anno 1503 Gold.
Anno 1701 HU ...
Assassin’s Creed*.
Baldur's Gate Saga 299
Battlefield 1942 Anthology 3990
Battlefield Vietham ..3990
Battlefield 2 Deluxe
Battlefield 2 Complete......1
Battlefield 2142 Deluxe ....11 990
Battlestations Midway ........1
Beowulf HU.........
Bionicle Heroes..
Bioshock ........
Black & White 2. #
Blazing Angels: Squadron .
Blazing Angels 2: Secret....
Blitzkrieg Anthology ... )
Blitzkrieg 2 Anthology
Boiling Point HU.....
Brothers in Arms HU ..
Brothers in Arms EiB..
Bus Driver-......
Caesar 4 HU...
Call of Duty Deluxe
Call of Duty 2*
Call of Duty 4 Modern Wi
Céh 2 (Guild 2) HU............. 4
Championship Man. 08...
Chronicles of Narnia..........
Civilization 3 Complete
Civilization 4
Civilization 4 Complete ......
Code of Honor: Idegenlég..
Codename Panzers P.1 H ....990
Codename Panzers P2 H ....990
C.Panz ColdWar tavasz) 11 990
Colin McRae DIRT, HU ......
Combat Flght S|mu|ator 8. 2 990
Command&Conquer pakk .7 490
C&C Generals Deluxe .......3 990
C&C 3: Tiberium Wars H..11 990
C&C 3: Kane’s Wrath HU...7 490
Commandos Strike Force..1 290
Company of Heroes %oty .6 990
Comf)an of Heroes Gold 11 990
Conflict Denied Ops... ..10 990
Cossacks 2 Gold
Counter-Strike Antholo y 3 990
Counter-Strike Source ......

DarkStar One.
Diablo 2 Gold .
Disciples 2 Gold.
Disney klassziku
Doom 3

Ducati World Chamf) p.990
Dungeon Lords Collectors .2 990
Dungeon Siege+Aranna ....2 990
Empire Earth 2 Gold HU ....1 990
Empire Earth 3 HU............. 3990
Enemy Territory: Quake W.6 990
Europa Universalis 3 HU ...3 990
F1 Pad\ogaz HU ...1990
Fable HU...
Fahrenheit.. 1990
Fall: Last Days of Gaia HU ...990
Far Cl .990
F.E.A. ~2'990
FEAR Perseus Mandate H 3 990
FIFAQ7 HU .. ..3990
FIFA08 HU ..
FIFA Manager 07
FIFA Manager 08
Flatout 2.............
Flight Simulator 2004-.........4 990
Flight Simulator X Deluxe 11 990
FS kiegészitok, /-6l ........... 4790
Football Manager 2008......9 990
Frontline Kurszki csata HU 5 990
Frontlines: Fuels of War-.....9 990
Fuvarmagnas HU... &
Gears of War HU ..
Ghost Recon Adv. W. 2......2 990
Glory of the Roman Emp 1990
Gothic 2 Gold. ...1990
Gothic 3HU ..
Grand Theft Auto 3
GTA Vice City.....
GTA San Andreas ..
GT Legends HU.
GTI Racing HU ..
GTR %FIA TR.)HU..
GTR

Guild Wars (2006) jonline -6 990
Guild Wars Factions /onl....6 990
Guild Wars Nightfall /onl. ...6 990
GW EW of the North kﬁg 15990
8u|ld ars+Eye of the 9 990

TAVASZI JATEKOZON!
[ e ]
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BEKOLTOZTUNK

A BELVAROS SZiVEBE!

0J CIMUNK:
Budapest, Belvaros
Muzeum korat 10.

Az Astoria és a Kalvin tér kozott,
a Nemzeti Miizeum mellett

TELEFON:
(06-1) 479-0933
NYITVA:
Hétf6-Péntek 9:30-18:00

Az Astoriatol illetve a Kalvin tértél
csak két percre!

Metrd: M2 (piros), M3 (kék)

Busz: 7,9, 15, 73, 78, 104, 112, 239(p)
Villamos: 47 49 - Troli: 83 89

v
Starcraft+Brood War Warcraft 3 + Frozen T. Diablo 2+ Lord of D. Unreal Tournament 3

Prince of Persia 1+2+3 Splinter Cell 1+2+3 gplinter Cell Double A RalNBOWISIX Vegas
Rainbow Six Lockdown
Rainbow Six Vegas
Rainbow Six Vegas 2* 7990
Rayman Ravmg RabbidsH (1’> 888

Ghost Recon Adv. W 2

SW.IN.E. -HU
Szliletett feleségek
Tabula Rasa Exclusive /on.7 990
Terrorist Takedown 2 HU ...2 990
Test Drive Unlimited

Timeshift HU ..
Tini Ninja Mutant Turtles ....2 990
Titan Quest Deluxe kiadas.6 990
Titan Quest Gold........ ....9.990
Tomb Raider Angel of D.

Tomb Raider Legend .........

Trackmania United HU.......

Train Simulator... 2
Transformers ..9990
Turning Point; Fail of L. H*.7 990
Two World 4990
UEFA Euro 2008
UFO Afterlight HU .. 2990
UFO Foldonkiviliek HU......4 990
UFO Trilégia 2 HU 1:EN)..4 990

Lord of the Rings Online ..11 990
60 napos Gamecard ..7 990

N .7 990
Medal of Honor Warchest .3 990
Medal of Honor Pacific A ...3 990
Medal of Honor Airborne ..11 990
Medieval Total War 2 0
Medieval 2 + Kingdoms

Gydirlik Ura: Kiraly visszat. 3 990
arc Kozépfoldeért 2. .
Hae emonia Gold HU.......

7
+Meses diszletek,cuccok.2 990

+Divatos H&M cuccok......2
+Trendi Tini cuccok
+Konyhai és fiirddszobai. 2 990
Sims Laptop: Allatos k.HU .3 990
Kervarosi Kronikak HU ....3 990
Hajotordtt Kronikak HU ....7 490
++Stilusmania Sims2-hoz..2 990
Soldier of Fortune Payback9 990
Spellforce Platinum

Restaurant Empire HU.

2
Rise of N.Rise of Legends 1990

Hard Truck Apoca ypt|c W..1990
RollercoasterTyc 3 Gold . ?888

Hard Truck A Rise of Clans4 990
Potter jatékok, /db....3 888

1990  Need for Russia: Great. H. 1 990
Heroes of Might&Magic 3c 1990  NCSoft Gamecard 60nap ; ggg

Heroes 4 alap+ket kieg H 1 990
4990

H.5 \/égzet Porolye HU...4 990
H. 5 alap+Vegzet P. HU...6 990
H.5 Kelet torzsei HU
Hidden&Dangerous 2 GoId1 990
Hospital Tycoon HU

299
Splderman 3(Pokember 3) 9990
Spiderwick Kronikak HU ....5 990
Splinter Cell Pandora T. H'.1290
Splinter Cell Chaos Theory2 490
Splinter Cell 1+2(angol)+3 2 990
Splinter Cell Double Agent. % ggg

Secret Fges Tunguska .
Settlers 2 10th Annlversary2 990

Sherlock Holmes Awaken . 1 990
Sherlock vs Arsene Lupin . g 888

erer 11 990
Neverwinter Nights 1 pakk 3990
Neverwinter Nights 2 .........5 990

L 08
ObI|V|on (Elder Scrolls 4) ...2 990
Oblivion + két kiegészitd 6990

.1
Imperium Galact?ca 2HU
Imperium Romanum HU.....6 990

0
Jade Empire Spec. Ed.HU.3 990
Jericho (Clive Barker’ s) H..7 990
Joint Task Force HU ..

Star Wars Battlefron

3990
Sim Clty Tarsadalmak HU11 990
3990

Pokoli Szomszédok HU
Pokoli Szomszédok 2 HU ..1

Sims K|ege52|to Pack 1

7990
Kane & Lynch (+dvd film)...3 990
Karib tenger kalézai 2: J.S.2 990
Karib tenger kal6zai 3 90
Knights & Merchants 2 HU .. 888

Repubhc Commando

2990
Pr|n¥:e of Persia Sands of T. .990
Prince of Persia Warr. W.......990
Prince of Persia 1+2+3
X3: Reunion...
Xpand Rally ..
Zoo Tycoon 2H

Legacy of Kain: Defiance...1 290
Lego termékek (EVM), /db. % ggg

Supreme Commander
Supreme Comm. Gold

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss termék-
informécioval, listaval

www.galaxisnet.hu

Csomagkiildés!
MAR MASNAPRA!
4790933

vagy,
www.galaxisnet.hu

{ GYORS + 0L0S0 J

Magyarorszag
barmelyik telepiilésére!

Dija: a kiszallitasi cimtl és
rendelési értektol fiigget-
leniil 990 Ft/csomag.

Universe at ..9990
Unreal Toumament 3HU .4 990
War Front HU.. ..3990
Warcraft 3 Gold... ...3990

Warhammer Mark ofChaos4 990
Wh 40K: Dawn of W. Goty .1 990

Dawn of War Soulstorm.. 7 990

Witcher HU ... 8
Witcher Gydijtdi Kiadas H . 11 990
World in Conflict HU ..........3 990
World of Warcratt.......

WOW Burning Crusade
WOW BattleChest..........
60 napos Gamecard

Araink forintban értendék és az afat tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk. Ervényes: 2008.04.17-05.09., Ill. a készlet erejéig - * Erkezés alatt — Ujdonsag / top akcié - ===/ Magyar nyelven
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kes hibakat orvosoljak - sziikséges rossz dol-

gok ezek. Es vannak az tn. ,content” patch-ek, me-
lyeket afféle ajandék gyanant kapunk a fejlesztoktal, és var-
va vart tjdonsagokat hoznak. Egy ilyen, izmosabb frissités
varhaté a Team Fortress 2-ben. Az els6, és talan legegy-
szer(ibb része ennek, hogy egy raklapnyi friss, elérhet6 ,tel-
jesitménydij” (achievement) tarul majd elénk: egészen pon-
tosan 36 tjdonsagra szamithatunk. Ezt disziti majd az elsé
tényleges karakterfrissités, amelyet egyértelmiien a doktor
maniakusok fognak kihasznalni. A ,hemiiveges négydgy-
asz" mester tébb Uj fegyvert is kap. Az egyikkel példaul ga-
rantalhatjuk, hogy 10 masodpercen keresztiil folyamato-
san critical-t sebezzen a csapattarsunk: iszonyatos alaza-
sok varhatok!

VANNAK AZOK a patchek, amelyek a rég esedé-

A BATTLEFIELD: HEROES bejelentése utan
nem sokkal megindultak bizonyos pletykak,
amelyek szerint a TF2 is ingyenes lehet, hogy
még jobban tudjon konkuralni az EA 0 tidvos-
kéjével. A Valve csapata erre egyelGre nem re-
agalt, de valésziniileg szimpla kacsarél van szo:
egyel6re semmi sziiksége a TF2-nek, hogy in-
gyenes legyen, igy is nagyon sikeres!

NEVE: VARIETY

The war must go on...

SZERENCSERE NEMCSAK A TEAM
FORTRESS 2 készit6i gondolnak hosszli
tavon is a jatékosokra, az Infinity Ward is
Uj palyacsomaggal kedveskedik a Call of
Duty 4-rajongdknak. A Variety Map Pack
névre hallgaté gy(lijtemény Gsszesen négy
Uj csatateret kindl. A Creek egy elhagya-
-— tott, tiresen tatongd falu, ahol mindennél
fontosabb szereppel bir a rejt6zkodés. A
Broadcast elnevezés egy ellenséges kom-
munikdciés kozpontot takar, vége-
lathatatlan, sz(ik folyosok-
kal s a monoténiat meg-

szakitd nyilt terekkel. Nem lesz egyszer(i
dolgunk Chinatownban sem, hiszen a s6-
tét, kodos alvarosi negyedben csak a te-
lihold és a neonok sejtelmes fényei ad-
nak némi tdmpontot a katonaknak. Vége-
zetiil pedig egy gyakorlopalyava alakitott
raktdr, a tobb kiilonféle tipust fedezék-
kel ellatott Killhouse varja, hogy megcsil-
logtassuk taktikai érzékiinket. Az eredeti-
leg aprilis elejére igért csomag megjelené-
sét sajnos nemrégiben elhalasztottak, igy
egyeldre arrdl nincs informacionk, mikor-
tél lesz digitalisan megvasarolhato.

$20 SE ROLA, A CALL OF DUTY 4 rajong6taborét elnézve nem csoda,
hogy ilyen bészen tiisténkedik az Infinity Ward. Mark Rubin producer
allitdsa szerint napi szinten ugyanis kozel 1,2-1,3 millié (1) jatékos tolti
szabadidejét a multiplayer méddal. A débbenet még nagyobb lesz, amint
kidertll, hogy a fenti adatok csak az Xbox Live felhasznalokra
vonatkoznak, a PC-s és PS3-as hadvisel6ket még

bele sem szamoltak!

MEG TOBB,
OBB
MEG NAGYOBB!

Ahogy telik az idd, a Team Fortress 2 egyre jobb lesz!

CSAK MOST JON A JAVA

A legnagyobb dolog egyértelm(ien a Payload nevezetti ja-
tékmad, mely egy egészen Uj, professzionalisan kidolgozott
palyat, a Goldrush-t is hozza magaval. Feladatunk, hogy
egy robbandanyagokkal telepakolt kisvagont bekisérjiink az
ellenfél bazisara. Minél tobben keriilnek kozel a jarganyhoz,

annal gyorsabban halad, az ellenfélnek ped|g ugyebar pont
a célba érkezést kell megakadalyoznia. Erdekesség, hogy

ez lesz az els6 palya, amibe a fejleszték beletették a HL2:
EP2-ben bemutatott cinematic physics technolégiat: vagyis
hohom nagy robbanasok varhaték!




Double Helix néven egyesiil a Shiny és a The Collective. Az egykoron dicsfényben tiindoklg (hala
az Eartworth Jim és az MDK cimeknek), méra azonban kissé megfaradt (lasd The Matrix: Path
of Neo) Shiny, és a Mark Ecko’s Getting Up falfirkas jatékrol ismert, jelenleg a Silent Hill V-6n

dolgozé The Collective elsé kozos projektje egy multiplatform alkotas lesz.

NEM LESZ
AFEGYVER!

AZERT NEM ESZIK ANNYIRA
forrdn a kasat, hiszen ahhoz, hogy a
Medichez készitett (j finomsagokat
megkapjuk, bizony teljesiteni kell. Az
els@ fegyvert a 12., a masodikat a 24.,
a harmadikat pedig a 36. achievement
teljesitésével aktivalhatjuk. Addig
pedig I6ni kell parat...

WARKIANVER
ONLNE TOVABB
POLIROZZAK

Parizsha beszokott a Gyu

AZT MAR EDDIG IS TUDTUK, hogy
a WoW versenytarsanak szant MMO
nemsokara érkezik, most azonban a
Jnem” szécskat le lehet vagni. Eredeti-
leg 2008 masodik negyedévére igérték
a megjelenést, most azonban, Parizs-
ban, egy Warhammer Online hemuta-
tén, amelyen a GameStar is képvisel-
tette magat Gyu személyében, Jeff
Hickman producer bejelentette, hogy
tovabbi épitgetések és szépitgetések
miatt ez csak az év vége felé lesz le-
hetséges - konkrét datum most sincs,
csak annyi, hogy ,valamikor az év vé-
ge felé”. Természetesen ez nem jelent
késést: ez csak a fejlesztéi ciklus kiter-
jesztése (figyelem, Duke Nukem Fo-
rever fejleszték — remélem, tanulja-
tok a szlenget!). Azért, hogy j6 hir is
legyen, ugyanitt, Parizsban bejelen-
tették a jaték gy(ijt6i kiadasat. Ebben
egy 128 oldalas novella, egy 224 ol-
dalas artwork-gy(ijtemény, egy exklu-
ziv Warhammer figura (ldsd kiilén do-
bozunkat) mellett in-game bénuszok is
talalhatok majd. Ilyen példaul a harom-
szor hasznalhaté Librams of Insight,
amellyel egy éran keresztiil plusz 10%
XP-t kap karakteriink, emellett 12 exk-
luziv kildetés, valamint 12 egyedi arc
varja a Collector’s Edition vasarléit, ra-
adasul az el6rendeldk kiilon ajandékok-
ban (béta-hozzaférés, PvE item, hor-
dozhat6 tabor, ahol gyorsabban lehet
regeneralddni) részesiilnek - ez utéhb-
bi sajnos mar Magyarorszagon elfo-
gyott. Aki majd szeretné megvasarolni
a 79.90 eurdba keriilg gy(ijt6i valtoza-
tot, az rendelje meg hamar, hiszen min-
dossze 55 000 darab keriil a polcokra
vilagszerte. S ha mar széba keriilt Pa-
rizs; a fejleszték és a kiadd nem kispa-
lyazott, egy 6egyiptomi motivumokkal
diszitett kidllitétermet bérelt, ahol a
nagy szinhazteremben ment a jaték al-
talanos ismertet6je, majd délutan, tébb

A DAWN OF WAR NEMREGIBEN bejelentett foly-
tatasa mellett végre egy MMO is késziil6félben van
mar a népszerli Warhammer 40K univerzum alap-
jan. Brian Farrel, a THQ fejese egy interjuban fejtet-
te ki, hogy egészen 2013-ig rendelkeznek a jogok-
kal, s még ebben az idintervallumban piacra dob-
jak az Grgardistakrol és tarsaikrdl szol6 internetes

jatékot is...

szekcidban folytak az el6adasok a ja-
ték érdekességeirdl és fbb tjdonsaga-
irél (Tome of Knowledge, Capital City,
RVR, Public Quests stb...). Majd mind-
ezt egy 50 gépes haldzatban lebonyo-
litott tobb mint kétéras PvP-szekcid
tette teljessé. Masnap pedig alterna-
tiv lehetéséget kapott minden tjsag-
ird a tovabbi tesztre a high elf/dark
elf kampanyban. De a legnagyobb él-
mény mégis az esti hajokirandulas volt
a Szajnan - este, amikor az Eiffel-to-
rony mellett Uszott el a hajé, pont ak-
kor indult el a lézershow... Erre mond-
jak, hogy aztaaaaaa!

www.gamestar.hu

_ GyUdJTSD
GSSZE MIND!

Bar mar elérendeléshen
elfogyott...

A COLLECTOR'S EDITION kiadashoz
exkluziv, dsszerakhato és kifesthetd
figurakat kapnak a szerencsések, még-
hozza egyszerre kettét is egybegytrva
- a két figura Grumlok és Gazbag. A
helyszinre kiktild6tt tudésiténk, azaz
Gyu hozzajutott egy ilyen figurdhoz,
amelyet felajanlunk egy szerencsés
Warhammer Online rajongdnak.

Kérdésiink egyszer(i - kicsoda pontosan
Grumlok és Gazbag? Megfejtéseiteket
az arena@gamestar.hu cimre kiildjé-
tek WARHAMMER ONLINE JATEK
subjecttel/téma-megjeloléssel 2008.
majus 5-én éjfélig.
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EGYSZER VOOOT, hol nem v6646t,
vot egyszer egy szegény legény, ki-
nek csaladja oly nagy nélkiilozés-
ben élt, hogy a nagy habortba csak
egy pisztolyt tudtak venni a gyer-
mekiiknek. Monda is az apja a sze-
gény legénynek: ,Hej, fiam, itt van
egy hamuba siilt pogdcsa, és egy
Glock 18-as, eredj, probalj szeren-
csét a harcmezén, hatha hésként
térsz haza". Elindult hat a legény a
kozeli habortba, hol sok hés lovag
mérte Gssze erejét, egymasra va-
daszva a szorny( véres dsszecsa-
pasok kozepette. Ment, mendegélt
a szegény legény, s kezében szo-
rongatta apjatol kapott pisztolyat,
oszt egyszer csak latja, hogy a ko-
zelben nagy harc dul. Odalopézott
csendesen, magaban parbajra ké-
sziilt nagy dérrel-dirral, meg is al-
modta hésies cselekedeteit j6 el6-

re, tan ivott is egyet-kettét a medve

bérére. Am hamar arcara fagyott a
mosoly, s nézi am, hogy a falu bira-
janak fia bizony egy M-16-o0ssal |é-
pett ki a harcmezére, s vele szem-
ben a gazdag, tehetds vaskereske-
dé6 dalias sarja rakétavetével pézol
a vallan. Nem sokkal messzebb a
sarki fliszeres ivadéka lépett el,

s mivel a csaldadnak igen j6l ment

a dolga, kezében forgotaras gép-
agyu csillant meg. Pislogott nagyo-
kat a megszeppent szegény legény,
hat hogy a banatos fityfenébe le-
het igy bel6le hds, mikor a szocidlis
egyenlGtlenség feliitotte busa fejét
e kegyetlen habortiban? Goly6za-
por, atomfelh és szemkapraztato
robbanasok kozepette a szegény le-
gény csak el6vette hamuba siilt po-
gacsajat, unottan foldre hajitotta
értéktelen fegyverét, és megtorten
falatozni kezdett. Nem almodott
mar dalids vitézségrdl, sem az ap-
ja biiszkeségérél, nem akart olyan
harcban részt venni, ahol minden-
ki pénze szerint valhatott nagyobb
lovaggd. Nem sokkal késébb haza-
tért, a zen Utjat valasztotta, egye-
stilt a vilagmindenséggel és magas-
rél tett a pénzorientdlt vilagra. Az-

6ta is boldogan él, ha meg nem halt.

A Battlefield: Bad Company elsé
béta-tesztjei kapcsan olyan hirek
lattak napvildgot, amelyek szerint
az Electronics Arts és a DICE kiilon
fizetds szolgaltatasokat inditana az
FPS megjelenésével egyetemben.

. - Geronimooo!
1 - Geronimooo!
- Eéén!

s r ' . =

- .ni': = 'E: g f L R

4 e = L =h

AR A S
~A GamesWorkshopnal nagyon lelkesek, hiszen a DoW-
sorozat azon ritka alkalmak egyike, mikor az altaluk
krealt univerzum tényleg életre kel.”
lead designer, Relic

I,

A PARAMOUNT FILMSTUDIO (igy tiinik, megelé-
gelte az alkotésai alapjan késziilt rettenetes konver-
ziokat, s elhatarozta, hogy maga is jatékkiadonak
csap fel. A hirek szerint minden platformra figyel-
nek majd, de elsédleges célpontjuk a handheld- és a
casual-piac. Az els6 programok megjelenését még
2008-ra igérik, a biztonsag kedvéért pedig nagyobb
kiadéktdl igazoltak munkatarsakat.




A THQ is igyekszik egy nagy darabot kihasitani maganak a rohamosan boviilé casual jatékpi-
achol. Els6 [épésként megvasaroltak az Elephant Entertainmentet (War Rock, Sword of the
New World), s a cég logdja alatt még idén 20 casual és online alkotast akarnak piacra dobni.
Ugy latszik, mar a nagy kiadék is mindent megtesznek a hobbijétékosokért.

WARHAMMER 40.000

OF

Ujra meghasad a hajnal!

THQ MARCIUS 28-AN hiva-
A talos bejelentéssel lepte meg

az RTS-rajongodkat: 55 em-
beriik teljes erébedobassal késziti a
Warhammer 40k: Dawn of War maso-
dik részét, mégpedig 2005 szeptembe-
re 6ta! Essence 2.0 motort fog hasznal-
ni Havok fizikaval kiegészitve, akar csak
a Relic masik sikerjatéka, a Company of
Heroes-nal. 2009 elsé negyedéve el6tt
ne szamitsunk r4, arra viszont igen, hogy
az Urgardistak és az Orkok egyarant
jatszhatok lesznek, raadasul nemlinedris
és co-opban is teljesithet6 kampanyok-
ban. A folytatas szintén a CoH-tdl 6rok-
li majd az AI egy részét, tobbek kozt az
utvonalkeresést és az ellenségérzékelést.
Hogy jobban kotédjiink az egyes egysé-
gekhez, hadseregiink gerince egy allandé
mag lesz, amelyet végig fejleszthetiink,
tapolhatunk a kampanyon keresztiil.
Mindnek lesz sajat neve, extra animaci-
6ja és valdsziniileg még hattérsztorija is
Mar csak azért sem hasznalhatjuk agyu-
tolteléknek az embereinket, mert a pa-
rancsnoknak legtobbszor muszaj lesz
tuléInie a kiildetést, illetve itt sem lehe:
majd hat csapatnal tébb kommandiro
haté egységtink.
Még kézelehb a sci-fi realitashoz: az U
gardistak tigy valaszthatnak majd kil
tést, mintha a rend hajéjabol tekinte
nek le a célbolygdra. Ttt jeldlhetjik
ki a kiilonbz6 killdetéseket, am
hézségben is eltérdk. Egyedi tar
mindenki imad vadaszni t a Rel

Ot jon, a tobbi melegit!
is adja a jatékosoknak: egyes missziok tel- N - i
jesitése utan ajandék fegyvereket, pancé- & o & - } -
lokat ,nyerhetiink”, amiket aztan az egy- o .
ségeink - persze in-game - hasznalni is
fognak. Maga a jatéktér teljesen elpusz-
tithatd lesz, de akinek a rombolas nem e |
feltétlentil lételeme, az az épiileteket el is
foglalhatja. Természetesen itt sem finom-
kodnak, a brutalitas, mint a Warhammer
vilagok védjegye, jelen lesz. Az igéretek E -
szerint még tobb, tényleg nagyon sok vér-
rel talalkozunk a masodik részben, olyan E
finomsagokkal kiegésziilve, mint példaul a
kozelharchan egységenként egyedileg sé-
rill6 vagy éppen leszakadé pancélzat.
Lehet egyébként szaladni a boltha, hiszen
akik megveszik a DoV legutobbi kiegészi-
t6jét, a Soulstorm-ot, azok részt vehetnek
a kizarélag meghivasos alapon bonyol
tott DoW 2 multiplayer béta-
természetesen, majd hae I

A Warhammer 40k ,jelenkora” el6tt j6 tizezer évvel
tortént események mindérokre megvaltoztattak az

- amugy sem békés vilagképet: a csaszar ellen fella-
zadt leghliségesebb hadura, Horus - s az 6sszecsa-
past.tudvalevdleg az uralkodé igencsak megsiny-
lette. A Games Workshop néhany szerz6je igencsak
rakattant a témara, igy 2006 tavaszatdl elkezd-
ték gyartani jobbnal jobb konyveket a Horus eret-
nekség idejébdl. Teljesen mas vilagrend, de a csa-
tak brutalitdsa semmiben sem kiilonbozik, s6t - az
Urgardistak tobb tizezres légickba tomériilve irta-
nak ki mindenkit, aki az Gtjukba keriil. Az egyetlen
probléma az, hogy ezek a konyvek (eddig 6sszesen
7 jelent meg) egyel6re csak angol nyelven érheték
el. Akit egyébként magyar nyelven érdekel az Eret-
nekség torténete, az csekkolja a http://mournival.
blog.hu-t pluszinfokért.
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TOM CLANCY'S H.AW.

Egi lovagok, magasba fel!

KO6ZONSEGKEDVENCNEK
A SZAMITO Ubisoft nem ta-
gadta meg 6nmagat, s
az EndWar esetében eljatszott

Firehawk-féle kampanyhoz hasonlé-
an teljes bizonytalansagba taszitotta

a gyantitlan jatékosokat.
A Ghost Recon honlapjan nehezen ki-
vehet6 radiéforgalmazasokat tettek

kozzé, amelyekben a légi harcok soran

hasznalt terminolégiat lehetett felfe-

dezni. Habar sokan abban reményked-

ADJ,

Maganhadseregek

A VILAG VEZET®O elitalakulatainak
legjobbjait elszipkazd, magankézben

lévé vallalatok szamara napjainkban
100 milliard dollart is meghaladé tizletet
jelent a katonai tanacsadas, kiképzés,
olajvallalatok, kormanyépiiletek, katonai
telepek védelme, s a légi felderitéstdl
sokszor az éles tlizharcig terjedd
tevékenységi kor. Az idénként torvényt
sért6, netan haborus blindket is elkévetd
zsoldosok felelgsségre vonasa az esetek
tllnyomd tobbségében elmaradt, tekint-
ve, hogy befolydsos allamok kormanyai
elészeretettel alkalmazzak 6ket olyan
dvezetekben, ahol politikai okok miatt

rint alakithaté mar-mar komoly s
latorrd, vagy arkad kacsavadasza
Az arkadosabb ropkddésre, s kon
jatékmenetre vagyo pildtajeloltek
rél az ERS (Enhanced Reality Sy
hivatott levenni a feleslegesnek
terhet. Félszaz géptipus, négy fi
operativ kampany, és 16 szen
multiplayer csatarozasok
ra, akik az dszok kozé
tozni.

tek, hogy a ,Szellemek” tjabb hadmiive-
letének bejelentése el6tt allunk, mégis-
csak azoknak lett igazuk, akik a Tom
Clancy's Air Combat munkacimen futé
projekt hivatalos bejelentésére szami-
tottak. Az uj jaték tehat a nem tul tavo-
li 2012. évbe kalauzol benniinket, ami-
kor is a maganhadseregek szerepe fel-
értékelddik, s a vilag egy tjabb globalis
konfliktus szélére sodrodik. Az Ubisoft
bukaresti stidiéjaban késziil6 alkotas
az eddigi informaciok alapjan ig

Kozpont, leszallasi engedély rendben. Mar
csak egy kérdés: MI KOZOM VAN NEKEM
TOM CLANCY-HEZ?

kp "1."1:"1.;‘_. ey | .
Ej, beh szép varosiseza &
HajdtszoboszId! 0 H . -

KAPCSOLODO JATEKOK |

nem lehetséges a kozvetlen katonai -
beavatkozas. ; Tom Clancy's HA.W.X | \
F
i ]
.
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Igazi nagybevasarlasha kezdett a Capcom, hogy megerdsitse amiigy sem gyenge idei jatékfel-
hozatalat. Miutan sikertilt megszereznitik a PS2-es Tenchu-sorozatrél ismert K2 csapatat, még
mindig nem alltak le, és egy egészen mas célpontra vetették ki hal6jukat. Az akcid sikeres volt,

igy aztan mostantdl rendelkeznek a MotoGP kizarélagos jogaival is.

NEM CSAK LECI KOVACSOK

MIKOR BEJELENTETTEK a
A Guitar Hero: Aerosmith-t, mar

akkor lehetett tudni, hogy nem-
csak a bostoni csapat dalait fogja az uij
jaték tartalmazni, hanem ,olyan hires ze-
nekarokét is, akikkel egytitt turnéztak, vagy
akik inspiraltak éket”. Eleddig nem lehe-
tett tudni, hogy melyek lesznek ezek az el6-
addk, mostanra azonban kideriiltek a ,ne-
vek”. Cheap Trick, Mott the Hoople, Joan
Jett és a The Kinks mindenképpen szerepel-
ni fog a jatékban, ezt Joe Perry gitaros arul-
ta el. Emellett egy masik alkalommal tjabh
nevek szivarogtak ki, ezek Lenny Kravitz,
The White Stripes és a Deep Purple voltak.
Egyel6re azt nem tudni, melyik eléadatol
melyik dal keriil a jatékba. Ez egyre szimpa-
tikusabbd teszi ezt az Uij GH-t, amely egy Uj
terjesztési modell el6futara lehet. Akar még
az is elképzelhet6vé valik, hogy bizonyos ze-
nekarok hizonyos albumai a jovében eleve
Guitar Hero-kész allapothan jelennek majd
meg, esetlegesen csak GH formatumban.
Ugyanigy, ha az Aerosmith nagy siker lesz,
rengeteg egyiittes életét lehet majd GH-val
feldolgozni - kezdve a Beatles-szel, amely
JQitarhirésitasardl” maris szélnak a plety-
kak. Egy tény, a GH jo értelemben véve ka-
varta fel az egyre posvanyosodd zenei diszt-
ribliciés pocsolyat, reménykediiink, hogy a
kiaddk is magukhoz kapnak végre, hiszen
itt a pozitiv példa, hogy igenis lehet zenei el-
adasokat novelni, csak nyitottnak és innova-
tivnak kell lenni. Egyébként PC-seknek j6 hit,
hogy a jatékot folyamatosan patchelik (ra is
fér, valljuk be), pedig a PC-s valtozat sikere
nem egyértelm(i - hirek szerint az eladasok
messze elmaradtak a konzolosoktél, amely-
nek oka nemcsak a rosszul optimalizalt
program, hanem a folyamatos frissitések,
kézpontilag kaphato (j dalok (mint az Xbox
Live-on) teljes hianya is. Most azonban, ami-
kor a Steamen filmek és zenék disztribtci-
ojat is tervezik, valtozhat a helyzet nekiink,
PC-seknek is — természetesen ez csak spe-
kulacio, de logikusnak hangzik. Remény-
kedjtink tehat Steven Tylerék sikerében, és
hogy a zenei cégek is észhez térnek végre.
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A GUITAR HEROBAN

Az oriilet folytatodik.
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-
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Az Activision nagyon érdekes
versenyre hivta ki a vildg GH-ja-
tékosait: ez voltaképpen egy lég-
gitar verseny (na jo, nem egé-
szen léggitar, mert egy miianyag
gitart kézbe kell fogni), ahol a
versenyzéknek a zs(ri el6tt kell
Jfigurdzni” a gitarral, minél do-
g6sebben és rockosabban tol-
va egy szamot. Aki nyer, az be-
kertil a kdvetkez6 Guitar Heroba,
mint karakter. A zsfiri elnéke pe-
dig nem mas, mint Ian Fraser
Kilmister. Hogy nem tudja-

tok, ki a fene az? Hat LEMMY a
Motorheadbél! Mar csak 6miat-
ta megéri elindulni a dontdben!



NORLD IN CONFLIC
SOVIET S \1]k;

A szovjetek mar a. ,

; ="
JATEKIPARBAN VALA| mindig
A tabu témanak szamitott a vilag nagy
~megrontéinak” kikialtott szovjete
németeket aktiv (magyaran a jaték
nyithatd) résztvevoként szerepeltetni
esetben ezek a nemzetek mint leigazando,
ditandd, elsoporend6 ellenségek szerepeltek, s saj-
nos a sok szemponthdl vjszerti World in Conflict is
a maradiak taboraba tartozott. Az elmult napok-
ban bejelentett Soviet Assault azonban végre ke-
ziinkbe adja Sztalin Voros Hadseregének iranyitasat.
Az alapjaték sztorija szerint ugyebar a szovjetek ta-
madast inditottak a nagy és erés Amerika ellen, ne-
kiink pedig meg kellett allitanunk az el6re-
nyomulast - a helyzet most megfordul, az
Uj kampanyban mar az chik és a NATO
n

erdit rughatjuk szolidan fenékbe. Ahogy az

g

A HELYZET MOST MEGFORDUL, AZ UJ KAMP- -
ANYBAN MAR AZ AMCSIK ES A NATO EROIT
RUGHATJUK SZOLIDAN FENEKBE

UWE BOLL

-\ zerény €S20
AKARMENNYIRE IS UTALJUK te: addig nem hagyja abba a filmezést, A maguk S agy v
UWE-T, azért egy dolgot meg kell hagy-  ameddig egymillié szavazat nem kéve- \aki lenne © Y
ni: kitarté az tirge. Ugyanis nemrég fel- teli, hogy végre megkonydriiljon a jaté-
raktak ez internetre egy online petici- kokon. (Hallottatok: egymillié! Munkara
6t (be kell vallanom: én is alairtam...), fel!) Egy biztos: ha Uwe Boll nem lenne,
amelyben azt kévetelik a rajon... aka- kileellene taldlni...

rom mondani, utdlkozok, hogy Boll az
életben soha tébbé ne készitsen sem-
milyen filmet. A peticiét ezen a honla-
pon taldlhatjatok meg: http://www.
petitiononline.com/RRH53888/pe-
tition.html. Jelen sorok irasakor nagy-
jabol 90 000 alairé prébalja elérni, hogy
Bollt ravegyék élete legjézanabb dénté-
sére. A rendez6 azonban egy interjuja-
ban kézélte, hogy 6 bizony hajthatatlan.
Bar 6 is latta a szavazast, de kijelentet-

D
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Ujabb botrany robbant ki Nagy-Britanniaban a jatékok okozta agressziéval kapcsolatban,
ezlttal azonban a média keriilt célkereszthe. Az egyik vezetd brit napilap bukott le ugyanis
egy hirdetéssel, amelyben tébb szaz fontos jutalmat ajanlottak azoknak, akik kelléen izgalmas
torténetet kerekitenek a jatékok rajuk gyakorolt karos hatasairdl.

You've got the dreams,
we've got the wings!

T

Szésa, szedd le azt az
IMPRRRLISTA madarembert!

egy kiegészité esetében altalaban lenni
szokott, a sikeres recepten most sem
valtoztattak sokat. A jatékmenet to-
vabbra is gyors és porgss, a bazisépi-
tés és a nyersanyaggy(ijtés szam(izésé-
nek hala csak a csatak minél tigyesebb
levezénylésére kell koncentralnunk. Az
lj palyakkal kib6vitett multiplayer méd-
ban a virtualis tabornokok, négy ,kaszt”
(Infantry, Armor, Support, Air Specia-
list) szerepében, vehetnek részt, s a ré-
gi erdk mellett természetesen fontos
szerep jut az Uj egységeknek is. A fel-
hozatal az eddig napvilagot latott
informaciok szerint elsGsorban hajok-
kal, valamint egy chronoplane-nel bgviil.
A legnagyobb durranasnak szant ficsor
mellett viszont elt6rpiil minden mas uji- | madntain Novall Soress | ancore high-laval

tas. Az I?'ncIWar—hoz"h?sonI(’Jan a SQ\{iet A WORLD IN CONFLICT: SOVIET avallability salutiens | solve complox sorviea
Assault is kap egy kiilonleges hangira- ASSAULT nemcsak egyszer(i PC-s kiegé-
requasts ior tho customar s

nyitasi metédust, igy pusztan a tavolba [EESEEASIELCURTICEIERIEIENEBE)
szall6 szavak segitségével is elvégezhet- megtestesiti a régéta pedzegetett konzolos

‘. . verzi6t is. A PS3-as és Xbox 360-as kiadas
Juk hadvezéri teendGink legjavat. Ma- egy alapjatékkal bovitett valtozatot takar,

chlnallnl ezek utan mar m.ax'inu,mll csak cserébe mi, PC-sek, egy teljesen 6nélloan | syl yoors of working experience and
az egérrel kell; a kamera iranyitasa, va- futtathaté programot kapunk. A konzolos good knowledge of Movell Hetware 6.0,

ENINENAESEER LTINS irdnyitds lehet6ségeit ismerve pedig rogton Matwara 6.5 and Novell aDiraciory | exper
telével szinte minden utasitast belekia- 0ij értelmet nyer a hangiranyitas...
balhatunk a mikrofonba. Elfelejthetjtik wilth Woritas Backup Exec for Nalware Sorvors

tehat a rengeteg gyorsbillentyiit, va- Worsion 810 1 high livel problem solving skills: and
lamint a betanulasokra és begyakorla- custome crientabon | madness o eaxplore and
sukra forditott, keservesen hosszii per- learn new technologies | self-motivation ot the
folicw-upa of Incidents | high responaibilly | team
workar abilities | pblty 1o work 24°T in shifts |
English interrmediate level, language axam & nol
necessary | oollege graduaton

WiC: Soviet Assault

I Gorman knowlodge | CHA o CHE cortlcite | praxss in
Eysien admrisiradion

MESSZE ESETT
A,
GEDDONTOL...

LEHUZTA A ROLOT a Pseudo
Interactive, az Auto Assault és
Cel Damage jatékokat fejlesz-
t6 csapat is. A garda komolyan
megsinylette az Eidos pénziigyi
valsdgat, ami tobb projektjiik
torlésével is egyiitt jart, a go-
dorbél pedig végiil nem sikertilt
kimaszniuk. A legszomoruhb,
hogy bizonyos értestilések sze-
rint ezzel egy, eddig bejelentet-
len Uj Carmageddon is veszen-

d6be ment.

| unlimited duration of employment | glabal
davalepmant opporiuntes | attracthe bonus packags




ROVIDEN

Autds és motoros tildézések, filmsze-
rien latvanyos akcidk és szigoru né-
zések Barcelona utcdin, a nemzetkézi
bandak harca kézepette.

MIERT SZERETJUK

Mas, mint egy klén - ez igazabdl
nemcsak jaték, hanem akciéfilm is,
amelynek egyben szerepldje és irdnyi-
téja is vagy!

KIADO Midway

FEJLESZTO Midway Newcastle / Tigon
KORABBI JATEKAIK

{ LA Rush(N/A)

{ Chronicles Of Riddick

94% - GS2005_01

MEGJELENES

2008. dsz

KIHiVOK

Grand Theft Auto IV 2008 dsz
Sledgehammer 2008 vége
Project Strike Team 2009 eleje
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Szaguldas és bandaharc: Diz(z)el-vassal!

Béla felhasznalja atszall6jegyét

IN DIESEL NEVENEK HAL-
VLATI'\N megoszlik a mozira-

jongok véleménye. Van, aki
szerint egy iiresfejii kopasz bugris,
akinek F kategérias filmjeit csak a
videotékak leghatso, arnyékos sar-
kaiba lenne szabad elrejteni, masok
szerint pedig jéval tobb van ben-
ne ennél, hiszen bizonyos karak-
tertipusoknak igenis 6 a specialis-
taja. Ebben a kérdéshen inkabb nem
szallnék vitaba, az viszont tény, hogy
Vin az 6t ismerG6k szerint igazi gamer
arc, és az a tény, hogy a filmekbdl fel-
markolt pénzmagjat egy jatékfejlesz-
t6 studidba 6li, mar eleve szimpatikus
dolog. Pedig Mr. Gazolaj nem keveseb-
bet cselekedett, megalapitotta a Ti-
gon Studios nevii céget, amely - ming
meglepetés - egyel6re olyan jatékok
elkészitésében jeleskedik, amelyek a
tulajdonos nevével fémjelzett filmek-
hez kotédnek.

-
=
. Bar tébben agﬁﬂhetnék,_
-' un védjegye, a fi
g -
-

ntottak Sub-; ngol helytartoi.

LS
u
Y

HIBRIDTIGRIS KOZEPUTON

A jaték torténete valahogy tgy kez-
d6dott, hogy Diesel mester és a Tigon
egyik kreativ 6sszejovetelén feldob-
tak egy olyan kétrészes alkotas otletét,
ami eltér a megszokottdl. Tobb részes
filmet vagy jatékot ugyanis mar min-
denki latott, de olyat, hogy elkésziiljon
egy jaték, amelynek folytatasa moziva-
szonra érkezik... Na, erre mar sokat tu-
dé pliiss-medvém is ugyanazt monda-
na, mint amikor meglat egy kaméleont:
Jlyen allat nincs is". De hat az ujité 6t-
letek viszik el6re a vilagot, nemde? Epp
ezért a Tigon dsszecimborazott a Mid-
way észak-angliai bazisaval, és a fej-
lesztés otthona innent6l Newcastle bo-
rongds varosa lett.

GRAND THEFT DRIV3R?
Természetesen mar a lassan egyéves
teaser alapjan elindult a flame arrdl, va-
jon miért kell még egy autés-gengszte-

y az autés !gi

L -
funkci6 a Mortal Kombat vilagabdl érkezett prog
erekedds jatékokat kedvel6 Vin Diesel Gtlete volt, erre viszont

THE

L

//BZ

res jaték, amikor mar igy is eleget csa-
tazott egymassal a GTA-sorozat és a
végiil cstnyat bukd Driver-saga. Shaun
Himmerick producertdl is megkérdez-
tem mindezt, aki nemes egyszer{iséggel
atiiltetett a [6 masik oldalara. ,Ne azt
nézd, hogy mi NEM ez a jaték, hanem
azt, hogy pontosan mi benne az iga-

Zi kiilonlegesség.” - Es bizony, miutan
a par napos kintlétem alatt végignéz-
tem és letesztelgettem a jaték négy ki-
valasztott palyajat, azt kell mondanom,
a valasz a részletekben és az élmény-
faktorban rejlik.

[:7.V.V.\ (el Moo o]0 0] ].V.V.V.V.V.\
A teszt legels6 palyaja maga a jaték kez-
dete is lesz egyben, és mit ne mondjak,
mar itt is akcioéfilmes érzeteim tamad-
tak. Intro ugyanis szandékosan nincs,

a kamera végigpasztaz a katalan fova-
ros mediterran latképén, elsuhanunk jo
par épiilet folott és kozott, majd mar-
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KET KOMBO A ZSAKOMBO’

Vin autdban iil, nem biciklon

at, majd egy pillanat alatt djra mene

L
KET KIFEJEZETTEN UT6S KOMBOT IS ALKALMAM VOLT , ATELNI"

A TESZT SORAN. A Cyclone alapjait mar a teaserben megcsodalhattuk:
ilyenkor egy pontos kézifékes kanyarral tildoz6ink felé fordulunk, feléjiik 16viink a szélvédén

a kertiliink, hogy Ujra beletaposhassunk.

A masik extra akcié az auték megszerzésének egy, a valésaghan nem kévetendd példaja.

A kdzeledd auténak egyszeriien raugrunk a szélvédéjére, majd a szélvédd oldalmerevitdjén
kézzel megpordiilve egy mozdulattal behuppanunk a kocsiba, mikézben labunk és a sofér
teste kedvesen Gsszetalalkozik, ergo a figyelmetlen polgar a masik oldalon mar repiil is
kifelé a jarganybol. A kévetkez6 pillanatban pedig mar mi (liink a helyén, és kozben szinte

alig lassitottunk...

is ott talaljuk magunkat egy autéban, a
hatunk mogotti épiiletbdl pedig egy csi-
nos robbanassal koritve kiront egy még
csinosabb bankrablé holgyemény. Be-
pattan a kocsiba, és ild6z6inkt6l szo-
rongatva maris vezetniink kell, minél
gyorsabban, minél messzebbre. Ez az-
tan a kezdés! En valami kedves beveze-
tére vartam, és maris tiktakolt a termé-
szetes pészméker. Az lildoz6k mellé ra-
adasul hamarosan felzarkézott a helyi
renddrség is, igy hat nem maradt mas
hatra, mint elére - egyel6re szinte csak
az orrom utan, amerre épp utat latok.

(0.3 . \Kelolo]V.V.V.V.V.V.V.Y

Mar az tildozés kozben feltiint valami.
Megfordultam mar Barcelondban, és
valahogy még a legnagyobb gazpedal-
gyilok kdzben is bevillant, hogy bizony
ez a varos tényleg az a varos. Mind-
amellett, hogy a fontosabb és jellegze-
tesebb épiileteket tokéletesen lemodel-
lezték a készit6k, valahogy az a hangu-
lat is atjott, amit a vald életben éreztem
odakint. A Gaudi-féle épiiletek, miiemlé-
kek, szokékutak garmadajan kiviil szin-
te érezni lehet a nap erejét, a radidban
helyi zene szdl... Pedig még a gyalogos
forgalom legnagyobb része nem is ke-
riilt be a jatékba! Akkor mit6l is él mar-
is a virtualis varos? A gyonyorii kornye-
zettdl, a realisztikusan suhogd mediter-
ran novényzettdl, a valésagnak teljesen
megfeleld stilusu épiiletektdl? Talan at-
t6l, hogy a minket kdvet6 rend6rautd
hangszéréjabdl katalanul (tehat még
csak nem is spanyolul, hatalmas piros
pont) szélitgatnak fel az azonnali meg-

allasra? Ha a végleges valtozatba bele-
keriil az igért sétafikalo jonép is, ezzel
a résszel teljesen elégedettek lehetiink
majd - igaz, a Carmageddon 6ta éhe-
z6 brutalgémerek szamara fontos hir,
hogy bar siman felkanyarodhatunk jar-
ganyunkkal a jardakra is, a jonép azért
mindig megtalalja a médjat, hogy elug-
raljon el6liink.

FILMRENDEZO SPORTKOR-
MANNYAL

Id6kozben még mindig az elsé palyan
rombolok, hatamban a rendérokkel.
Szép lassan feltinik, hogy itt bizony sz6
sincs szkriptelt eseményekrél, mint pél-
daul a rossz emlékii Driv3r sok jelene-
tében: a villogd randasagok teljesen a
szerint prébalnak kovetni, amilyen tem-
pot és stilust én diktalok. Raadasul az
egyik fejleszt6 vigyorogva hivja fel a fi-
gyelmem egy olyan konvojra, amelyik
leszakad a hatam mdogiil, majd par ut-
caval kés6bb majdnem oldalba kap egy
mellékutcanal. A vicc az, hogy ez sem
szkript volt, egyszeriien csak az MI job-
ban ismeri a varost, mint én, és talalt
egy gyorsabb utat...

Oké, azért szkript nélkil nem Usszuk
meg. Az egyik kanyar utan azt latom,
hogy egy benzinszallité kamion for-

dul keresztbe az titon, jo kis tomegbal-
esetet okozva, majd jon az elkeriilhe-
tetlen bumm, a langokkal és a fiisttel.
Es én allat, pont erre tartok vagy szaz-
hatvannal! Na, gondoltam, ez szkriptelt
esemény, hogy filmszeriibb legyen az
egész. El is engedtem a kontrollt... majd
belerobbantam a balesetbe és véres

frotymedékké valtam. Hoppa. Arrél van
ugyanis sz6, hogy egyes események el6-
re beallitott pontokon valéban szkript-
ként torténnek meg, de az iranyitas mas
jatékokkal ellentétben végig a mi ke-
ziinkben marad. T6bbszor, tobbfélekép-
pen repiiltem at a fenti baleset folott,
hol egy tréler hatuljat, hol az Ut szé-

li tereptargyakat hasznalva ugratoként.
A kocsim mindig mashogy réppent fel,
az id6 filmszer{ien belassult, miikodésbe
léptek a hollywoodi kamerak - de még-
sem atvezet6 film volt, ahol csak bam-
ban bamulhatom a torténéseket, ha-
nem kozben is folytathattam a gomb-
nyomogatast!

DON'T STOP ME NOW

Tlyen események egyébként folyamato-
san tarkitjak majd az tildozéseket, hol
egy sebtében felallitott renddrségi tit-
torlaszt kell &ttorniink, hol egy teherauto
ltra zuhant rakomanyaba robbanunk
bele. Mindegyik esetben széles vigyorral
konstataltam, hogy barhol prébalok be-
leszallni az Gitakadalyba, a fizika mindig
tokéletesen kovette az akciomat, s6t, az
tildozés tovabbi menetét is befolyasolta,
mekkora romhalmazt hagyok magam

Z6ld koponyat épp megszallja
a Szentlélek

gy lett 48-as Tihamér
jobb laba

= -

- By

utan. Es kozben persze belassul az id6,
addig nem latott szogekbdl mutatjak a
kamerak az akciot, kiils6 szemlél§ sza-
mara akar tényleg egy el6re felvett at-
vezet6 mozinak tlinhet, amit lat, pedig
még mindig én iranyitok.

,TUTORIAL
AZEGESZ VILAG...”

Az egyik ilyen akciofilmes adrenalin-
bomba utan hirtelen feltlint a képer-
nydn a térkép is, eddig ugyanis csak az
volt a célunk, hogy ész nélkiil menekiil-
jiink. Most, hogy a rend &rei kissé hatra-
maradtak, akar le is szallithatjuk a hat-
s0 lilésen reszketd holgyeményt.

A Wheelman-nek ez is kifejezetten erés
oldala: tulajdonképpen az egész jaték
egy tutorial, nincs az a kizokkent6 érzé-
stink, hogy ,,na, most megmutatom, mit
hogyan kell csinalni, de ez még nem a
jaték, denemaaaam, az majd utana jon".
Egyszeriien a kiildetések soran, szép fo-
kozatosan kapunk meg tjabb és tijabb
ficsoroket, lehetGségeket és informaci-
o6kat. Az els6 palya végén tiint csak fel
példaul, hogy még egy arva kisbicskam
sincs... igaz, a menekiilés kozepette ez
volt a legutolsé dolog, amit hidanyoltam

-
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Vin Diesel igazi rosszfitiként keriilt kozel a szinészethez. Barataival gyerekkoraban egy szinhaz épiiletében
vandalkodtak, mikor az ott prébald szinészng biintetés helyett elhivta 6ket a kovetkez6 probara. Hisz
dollaros fizetéssel hamarosan szinhazi gyerekszerepeket kapott.

o volna, egy magassagi kormany joval na-  szintet, lehet6ségiink lesz extra kombdk
g ! ; gyobb segitség lehetne. végrehajtasara is. Nem véletlen a fej-
] g | | . leszt6i Mortal Kombat kapcsolat, hiszen
. i | e = 4 DIESEL A DIZELBEN egy-egy pofasabb lokdosédést kovets-
il I_ i - a— Persze nem is lenne ez igazi hollywoodi en szinte vartam néha a ,finish him” fel-
i J_J - alkotas, ha szimplan annyi lenne a sztori, iratot. Nem kell ugyanis unalomig csap-
i amit eddig lattunk. Vin Diesel nemisiga-  kodnunk az ellenfél kocsijat, hogy az vé-
. I i zi rossz fil, csak tgy csindl... Oké, klisé, giil megadja magat és ledlljon, ez itt
: elismerem: morcos hésiink - aki a jaték- bizony akciofilm: par jol iranyzott titko-
~ T - L_ I ban az igen bonyolult Milo névre hallgat zés, majd megkapjuk a kivégzési lehetd-
- egy beépitett tigynok, akinek a 6 fel- séget, és egy kedves kombdval brutalis
" vl adatahoz azt kell elérnie, hogy a barce- latvanyorgia kiséretében bukfencezik,
lonai alvilag ismert alakjava valjon. Per- torik darabokra vagy robban szilankok-
__‘*.-" — sze itt nem kell a maffiavezéri pozicidig ka a megdobbent gonosz.
- feltorni, errdl szo sincs, inkabb arra kell

o

»Solo kapitany azt mor]dta,
egy karcolast se!”

torekedntink, hogy a kiildetésekben mi-
nél tobb bandat, bandatagot, helyszint
és eseményt megismerjiink, esetlegesen
a hattérbdl 6ssze is ugrasszuk a kiilon-
bo6z6 ,familiakat”. Ezekbdl pedig van bo-
ven, hiszen a helyi katalan maffian kiviil
spanyolok, s6t példaul romanok alvilagi
klanjai is riogatjak a jénépet (khm, biztos
visszaértek az (irbdl, hehe...).

FINISH HIM!

Ahogy haladunk el6re a torténetben,
egy Ujabb kis kiityii is megjelenik a kép-
erny6 aljan: az altalam ,,kombométer-
nek” elnevezett dragasagon a sikeres
feladatok, sebességrekordok és elfo-
gyasztott rendérautdk fiiggvényében
egyre nd a csik, és ha eléri a megfeleld

FEGYVEREIM: | ~
HATLOVETU, NEGYKEREKU...
Természetesen néha ki is kell szallnunk
abbdl a franya kocsibdl, de szép las-
san felfedezziik, honnan szerezhetiink
fegyvert magunknak, igy kivalo tiiz-
parbajoknak is résztvevdi lehetiink. Ha
jol emlékszem, valahol a harmadik pa-
lya soran fedezziik fel elGszor azt a si-
katort, ahol feltolthetjiik fegyver- és 16-
szerkészletiinket - ez esetben a sikator
nem latinositott megnevezés mindenki-
re, aki sikal, hanem egy sotét kis zsak-
utcat jelent, ami idealis kiilonb6z6 ,ban-
toeszkozok” elrejtésére. Innentdl aztan
I6hetiink futas kozben, reménykedve a
sikerben, bar ebben a médban kevéssé
garantalt az azonnali hatas, és hamar

KI AZ A MARK SINCLAIR VINCENT?

0 L 6 | dezni.
"

_—__a———"-"

VALODI NEVE: Mark Sinclair Vincent
SZULETETT: 1967. julius 18.

i  ETEST HELY: New York, USA == e
:zEll:lll-ZE;:ISSIEGE: Meghatérozhatatlan. Afroamerikai és olasz-amer ikai

I 1 Kal,
kozve osokkel re de e(l | g f "
tleﬂ S l(l( | I "( z1k, de al tola olasz, nen et dominikal . -
; Vk | es meg tob eeb vervonal u 10jar ak e'el enye ett vegul a S, 1
mexIKol €

sZULEL: anyja (asztrologus és pszichologus) és mostohaapja

(szinész és <zinioktats) nevelte fel

TESTVEREL: {ikertestvére, Paul Vificent, egy htiga €s egy oeese

TANULMANYAI: haronm évig a New vorksrHunter College ango

hogy megalapozza forgatokonyvirei palyajat

SZEME SZINE: sbtétbarng

HAJSZINE: bar-nem-tatszik; de-fekete

MAGASSAGA: 183 cm—— - s

KAPCSOLATA: Summer Altice (SZI'n’eSZHO) =T

HOBBIJAIL: szamitogépes jétékokl; ]o?a, son\; hoaarc ;

inok, klasszikus filmel-olasz _o b

“Ane;:::E;gEE:;|IEREDETE: 15-éves korétél'klfl(,)b’oember
. <inhazi szinész volt =akettd elkulbmtes,ere \{e x

Téétsiz}\‘;];:;ﬂl\:aNKﬁJA: Telemarketingeskent villanykor

| szakérajart,

&D-képregényel;Heavy

Kként-dolgozott; de akkor
tte-fel a Vin Diesel nevet
téket arult telefonon
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WHEELMAN:
THE MOVIE

A vilmen visszatér

A WHEELMAN MOZIROL egye-
I6re annyit lehet tudni, hogy Vin
Diesel és hiiga, Samantha Vin-
cent jegyzi producerként, forgaté
konyvirdja Rich Wilkes, aki tobbek ko-
26tt az xXx-filmben is egyiitt dolgozott
mar a féhdssel. Jelenleg épp azon dol-
goznak, hogy a jaték mar befejezett tor-
ténetéhez igazitsak a film forgatokony-
vét, valamint szinészekkel kapcsolatban
folyik az el6zetes valogatas. A produk-
ciéért az MTV Films és a Tigon felel, és
a tervek szerint a Pramount égisze alatt
mutatjak be 2009-ben. A sztorirél csu-
pan annyi szivargott ki, hogy a fészerep-
I6nek egy nét kell megvédenie, akivel an- Gyere bébi, TUZziink el
no volt valami kozos maltjuk... innen!
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A KAOSZ A BARATUNK

...legfeljebb csuklani fog anyukank

SOKSZOR KONNYEBBEN CELHOZ ERUNK AKKOR, ha nem csupan sajat
végsebességiinkben vagy épp pisztolyunk hatékonysagaban bizunk. Az
egyik jelenetben autéval érkeztem egy helyszinre, ahol gyalogosan hergeltem fel par cstinya
bacsit, akikre egy masik auté vart. Viszont ha hergelés el6tt kisziirtam a kocsijuk kerekét,
az akci6 utan ott maradtak szegények egy szl gyaloghan. Egy masik esetben autékat és
farénkoket szallité trélerek boszmaorgetése kévetkeztében eldrasztottam az utat rénkokkel
és nullkilométeres kisautdkkal, igy a kévet6im egy pillanat alatt eltlintek szem eldl. A fejlesz-
t6k szerint a végleges jatékban még jéval tébb olyan kérnyezeti elem vagy torténés all

majd kaotikus Iényiink rendelkezésére: alig varom a butorszallitét, a platén egy pancéltékés
versenyzongoraval...

NE AZT NEZD, HOGY MI NEM EZ A JATEK,
HANEM AZT, HOGY PONTOSAN MI BENNE

AZ IGAZI KULONLEGESSEG!




ODO G - >c

JATEK(
A VALO

vel tellus

etus pede a SEM. DONEC PORTA. Aenean ma-
ac, faucibus vitae, arcu. Fusce adipiscing. Pellentes-

Al AC placerat

OK

A

iMi lehet coolabb egy jatéknal? Te

Z EMBER VALAHOGY TER-
AMESZETENEL FOGVA imad

rejtélyeket megoldani, kutat-
ni, nyomozni, akar csak pusztan a ja-
ték oroméért. Ha pedig az ember imi-
gyen jol szérakozik, arra mar lehet
alapozni: ime, megsziilettek a kaland-
jatékok. Természetesen egy jaték annal
jobb, minél interaktivabb, s ez a fajta in-
teraktivitas 2000 utan az internet tome-
ges elterjedésével mar biztositott is volt
mindenki szamara. Csak egy okos mar-
ketinges kellett, hogy évek alatt maga-
ban érlelt otletét megvaldsitsa, s maris
lecsapott a gyanitlan emberiségre az el-
s6 ARG, azaz Alternativ Val6sag Jaték.
Kezdetben marketingeszkoznek indult,
de mara ezen jécskan tulnétte magat, s
valakinek ez igazi életformava valt.

JATSZ/MA

Az Alternativ Valésag Jatékokba telje-
sen bele tudjuk magunkat élni, hiszen
alapvetéen nem is sejtjiik, hogy jatszunk
- mint ahogy tortént az példaul Michael
Duglasszal is a '97-es Jatsz/ma cimdi
filmben. Jason Weisman (réla kicsit ké-
s6bb) fektette le a miifaj alapjait, ami
négy fontos tényez6bdl allt. A torténet-
mesélést tobb darabra fel kell szabdalni,
s a darabokat a jatékosoknak kell dssze-
illesztenitik. A jatéknak az internet saja-
tossagaibol adédéan emberek egyditt-
mikodésén és sszjatékan kell alapulnia.
Akkor igazi a moka, ha senki sem sejti,
hogy ki all a jaték hatterében vagy éppen
mi az egész célja A jatéknak a lehet6 leg-
t6bb tton kell kommunikalnia a jatékos-
sal, ide értve a telefonhivasoktdl a faxo-
kon at a tévéhirdetésekig. Az ARG ezen-

kiviil mindig egy ,csalival” kezdddik, amit
dekédolva beléphetiink a jatékba, és kez-
detét veszi a kaland. Ez lehet egy oda
nem ill§ név, szamsor vagy éppen egy
honlap cime.

A SZORNYETEG

Bar szamos elGfutara volt, az elsé, tome-
gesen jatszott ARG-t 2001-ben a Mic-
rosoft Games kreativ igazgatéja, a mar
emlitett Jordan Weisman és Elan Lee ja-
tékdizajner alkotta meg, hogy azzal to-
vabb noveljék Steven Spielberg Mester-
séges értelem cimdi filmje kortili felhaj-
tast (a Microsoft egy sor PC-s jatékot
tervezett megjelentetni a filmen alapul-
va). A kés6bb a rajongdk altal the Beast
(a Szérnyeteg) névre keresztelt jaték egy
misztikus gyilkossagi tigy felderitésé-

rél szélt, honlapok tucatjain, e-maileken,
hangposta-tizeneteken és alhirdetése-
ken keresztiil. Az MI-kampdny hihetetle-
nil sikeres lett, és tobb mint harommillio
aktiv jatékosa volt a harom honap alatt,
amig futott. Harom kiilénb6z8 maddon is
be lehetett jutni a jatékba; példaul tgy,
hogy ha valakinek feltiint, hogy mit keres
az MI stablistdjaban Jeanine Salla nev(i
robotpszicholdgus. Nevére rakeresve az
interneten felj6tt a sajat honlapja, ahol
kidertilt, hogy nemrég halt meg a test-
vére hajébalesetben - egy olyan hajéval,
amit mesterséges intelligencia iranyitott.
Igazabdl innen indult az egész nyomozas,
mert természetesen az igy megleheté-
sen b(izIott.

NAGY OTLETEK, NAGY DiJAK
Jordan Weismann megalapitotta a 42
Entertainment kreativ tigynokséget,

£ /£
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£ US BORERU OF MORALITY.

BROUGHT YO YOU BY TH
A Nine Inch Nails Year Zero ARG-jének egyik weboldala: balra az els6 latasra
rendben 1év6 kép, ami alél némi mesterkedéssel el6bukkan a jobb oldali sotét
jovokép és azzal a kovetkezé nyom
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AN NoOh-MassSa

A Perplex City jaték része volt az egyik
London kornyéki erd6ben elasott fémkocka

amely 2007-ben igencsak belecsapott

a lecsdba: az év elején, a Windows Vis-
ta inditasakor szamos, igen nagyszaba-
su, valé vilaghan jatszodo eseményt és
hihetetlen dijat is magaban foglalt. Ilyen
volt példaul mindjart meghirdetésekor
a hires Las Vegas-i Bellagio székékutnal
megrendezett fényjaték, az egyik aldij -
a nyertes nevét ragraviroztak az 1000
high-end AMD Athlon 64 FX procira -

A Heroes - Hosok sorozathoz kitalalt mini
ARG-ben a Primatech Paper honlapjan

titkos infékhoz lehetett jutni a szerepl6k-
kel kapcsolatban

és a kihirdetett f6dij, ami nem mas, mint
egy utazas a vilag(irbe. Ugyandk indi-
tottak a Year Zero nevii ARG-t is, ami

a Nine Inch Nails egyiittes els6 eurdpai
koncertjén megvehetd pdldkkal indult,
jobban mondva, az arrél dekédolhatd
honlap nevével. A rajongdk gyorsan egy
sotét osszeeskiivést felvazold alternativ
joviképet fedezhettek fel, illetve a sze-
rencsésebbek a koncerttermek vécéiben

AFED AR 1 P

miink BaffaFrSe
FITHATLENTEEAT

Az 1000 gravirozott AMD proci
egyike a gy6ztes par nevével

elrejtett USBkulcsokon mégexkiuziv, —
addig nem hallhaté NIN-szamokat is.
Pénzben talan legnagyobb dijat a Per-
plex City kiagyaléi ajanlottak fel: Andy
Darley, aki el6szor ragta at magat a fej-
térékon, rejtélyeken és megtaldlta az EI-
rejtett Kockat, 200 000 dollart, azaz
kortlbeltl 33 millio forintot vaghatott
zsebre. A jaték és a kutatas két évig tar-
tott.

SAN FRANCISCO UTCAIN
Nemcsak interneten keresztiil jatszha-
t6 ARG-k, de sz6 szerint a valésagban
jatszott jatékok is léteznek: ezek koziil

az SFZero a legnagyobb. A teljesen 6n-
szervez6d6 mozgalmat San Francisco-
ban alapitotték, de azéta szamos mas
varoshan és orszaghan is gyokeret ver.
Az SFZero lényege az, hogy a tagok a
legszélesebb témavalasztékhol kikerii-

|6 feladatokat teljesitsék, amikért ponto-
kat kapnak és szinteket [éphetnek. A fel-
adatokat az utcan, koztertleten és egyéb
helyeken kell elvégezni, majd dokumen-
talni és feltolteni az SFZero oldalara. Né-
hany jellemz6 feladat a teljesithet6 tobb
ezer kozil: 1000 pici (és nehéz targy) -
szerezz vagy vegyél ezer apro (lehetd-

leg nehéz) targyat, vidd egy nyilvanos
helyre (lehetéleg olyanra, amely szénye-
gezett) és helyezd ott el. Ha valaki rad
sz0l, kérj bocsanatot, majd tavozz. Ma-
gas pontszam - helyezz el egy zaszI6t

a San Francisco-i tévétornyon. Hello NA-
SA - készits a Foldon egy olyan iizene-
tet, amely lathaté a vilaglirbél, majd mu-
tasd azt be egy Google Earth felvétel-
lel. Az Egy Koan Hangja - ha egy fa kidé|
az erddben, és senki sincs a kozelben, ak-
kor van egydltalan hangja a zuhanasnak?
Allitasodat gyakorlati bizonyitékkal ta-
maszd ald!

Nyilvanvaléan az egész egy 6riasi poén,
amit tobb ezren jatszanak vilagszerte, s
aminek csak két szabalya van. 1. Szigo-
ruan tilos megdlni mas jatékosokat, ki-
véve a direkt erre a célra kijelolt helyen.
2. Szigortian tilos a mar halott jatéko-
sok birtokaban Iévé targyakat eltulaj-
donitani.

AZ EMBERISEG
SZOLGALATABAN
Az ARG-k rengeteg embert és még tobb
szellemi energiat mozgatnak meg, s ez
adta az dtletet Chris Dahlennek, aki ta-
valy vetette fel elGszor, hogy a szérako-
z4s mellett az egésznek komoly haszon-
nal jaré célt is lehetne adni, példaul a
Foldet sujtd valds problémak megoldasat
vagy legaldbbis az azokra valé felhivast.
Az els@ ilyen, a World Without Oil mar le
is zajlott és az elkeriilhetetlentl kozelgd
vilagméret(i olajhianyra irdnyitotta a fi-
gyelmet. A jatékosoknak el kellett kép-
zelnitik és le kellett irniuk életiiket egy
bekdvetkezett olajvalsag alatt - a leg-
jobb és legvalésaghlibb részeket, tortéH
néseket bele is foglaltak a jatékba, illet

A MELLEFOGAS

Master Chief hiv, valaszolj!

AZ ARG-K KORULI KODOSITES, és az - ,.ez nem egy jaték” - filozéfia a Halo 3
kampanya kozben igencsak megtréfalta a Michael VaderZand nevii sracot. A jaték
kozben az egyik nyom gyantsan hajazott egy telefonszamra, aminek ugyan hianyzott az
utolsé harom szamjegye, s a jatékosok random elkezdték tarcsazni a lehetséges telefon-
szamokat. Michael pechjére az 6 mobilszdma is ezek kozé tartozott, s a ,bajt” tetézte, hogy
hangpostdjanak bejelentkezG szovegét a Halo-univerzumban jatszodo Red vs. Blue rajzfilm-

b6l vagta ki. Rogton azt hitték, hogy 6 a kévetkez6 nyom, s hidba tagadta, hogy barmi koze
is lenne az ARG-hez, ez csak tovabb erGsitette a jatékosok hitét, hogy 6 bizony tud valamit.
Gyakorlatilag folyamatosan cs6rogott a mobilja, még azutan is, hogy a jaték szervezéi
eltavolitottak a telefonszaméara vonatkozd informaciokat.




PORSZEM A
GEPEZETBEN

Késnek a torrentek?

A NINE INCH NAILS ARG-JENEK
EGYIK UTOLSO NYOMAT magan

a beharangozas céljan, a Year Zero
albumon helyezték el. Azt feltételez-
ték, hogy mint szinte minden zenénél

és filmnél, a boltokba keriilés el6tt
valaki majd tgyis kilopja a gyarhél az
albumot, feltolti a netre, igy konny( lesz
ralelni a nyomra. A készit6k legnagyobb
meglepetésére azonban a Year Zero
nem keriilt ki a netre, s hetekig azon
filoztak: ,mikor fogja mar valaki végre
kilopni az tj NIN-albumot?” Szerencsére
a tervekhez képest par héttel késébb
mégis megjelent torrentoldalakon, igy

a jaték folytatodhatott anélkiil, hogy a
résztvevbk elveszették volna az érdekld-
désiiket a kih(ilt nyomok miatt.

a naponta megjelend hirekbe. A jov6ben
indulé Tomorrow Calling a kornyezetvé-
delemre fokuszal, s a kutatok ettél is azt
remélik, hogy a kollektiv szellemi eréfe-
szités a World Without Oil-hoz hasonlé-
an majd olyan otleteket és forgatokony-
veket tud eléallitani, amelyek segitenek
ezeknek a problémaknak a lekiizdésében.

AMIKOR A JATEK KILEP
APC-BOL

Természetesen mar a PC-s jatékvilagha
is beszivargott az ARG hatasa, s ennek
ttoréje a Lexis Games, fejlesztéi a dol-
got meg is valésitottak a Missing: Sin-
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A Last Ritual egyedi megol-
dasti csomagolasa

Nyom a masodik Losthoz kapcsolédé ARG-b6l, a Find 815-bél
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ce January-ban és az Evidence: The Last
Ritual-ban. Ezekben a nyomozds kaland-
jatékokban egy sorozatgyilkos nyomaba
kellett eredniink, megoldva az ilyenkor
szokasos fejtordket, puzzle-okat. A meg-
oldasuk viszont korantsem nevezhetd
szokvanyosnak: a megfejtéshez rengete-
get kellett bujni az internetet, hasznal-

ni a keresdket, illetve 6sszedolgozni a ja-
ték oldalan regisztralt tobbi nyomozéval.
Az interaktiv hatast a késziték olyan ele-
mekkel fokoztak, hogy példaul a jatéko-
sok e-maileket kaptak mas nyomozok ne-
vében, ha par érdig nem jatszottak a ja-
tékkal, azt firtatva, hogy minden rendben

A Vistat felfuttaté Vanishing Point indit6 show-ja Las Vegasban

van-e veliik. A kalandba még jobban be-
hizta az embert az, hogy a Phoenix nev(i
sorozatgyilkos egy id6 utan kis baratja-
nak” fogadta a jatékost, és 6 is tizenge-
tett e-mailekben, s6t videdkat kiildozge-
tett az aldozatokrdl. Kétségkiviil azon-
ban a legnagyobb flash a masodik rész,
a Last Ritual csomagolasa volt, amiben a
CD-k voltak: egy rendérségi bizonyiték-
csomag. Ezt a sztori szerint a gyilkos jut-
tatta el az FBI-hoz (akik kedvesen to-
vabbadtdk nekiink, ugye), és volt, hogy a
jatékban csak tigy lehetett tovabbjutni,
ha alaposan atvizsgaltuk a tartalmat és
az abban talalhaté ,bizonyitékokat”. Az
ujfajta koncepcié sajnos nem lett kirob-
bané és széles kori siker, mert a fejtordk
tul keményre sikeredtek, igy a jatékosok
tobb id6t toltottek a netet bujva, mint
benn, a konkrét jatékban.

EZ LENNE A JOVG?

Az ARG-knek megvan az a hihetetlen
vonzerejiik, hogy maximalisan interak-
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tivak és a felfedezés és nyomozas élmé-
nyével ajandékozzak meg a jatékost. Az
is biztos, hogy a hagyomanyos PC-s és
konzolos kéron kiviil is rengeteg embert
be tudnak vonni - de messze vagyunk
még attél, hogy ilyen jatékok valtsak le a
mostani koncepciéval késziil6, hagyoma-
nyos ,tarsaikat”. Ennek egyik f6 oka a fi-
nanszirozas: jelenleg kevés kivételtél el-
tekintve mindegyiket vagy nonprofit kez-
deményezés, vagy valamilyen termék,
tévémlisor, mozifilm vagy éppen rock-
banda pénzeli, kiegészitve a marketing
kampanyat. Eddig csak a Perplex City
készitdi tudtak profitot termelni miiviik-
bél a jatékban elhelyezett hirdetéseken
keresztiil, mindenki mas megrendelés-
re dolgozik. Marpedig egy j6 ARG-hez az
Lanyagkoltségeken” tul profi irdgarda és
folyamatos, éber figyelem kell a késziték
részérdl (beavatkozni, ha lankad a figye-
lem, vagy tulsagosan rossz Utra téved

a kozosség egy hamis nyom miatt), ami
nem olcsé mulatsag.
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Egy kezd6 tigynok sajat kormanya
kopoitdl hajtva tisztazza nevét, s meg-
akadalyozza a globalis biztonsagot
fenyegetd dsszeeskiivést - akcié-RPG
a KotOR 2 és az NWN 2 alkot6itol.

MIERT SZERETJUK

A valésagtdl elrugaszkodott koritést
szerepjatékok utan tdit6en hat az
Alpha Protocol témavalasztasa.

KIADO SEGA

FEJLESZTO Obsidian Entertainment
KORABBI JATEKAIK

{ Kni of the Old Republic II:
The Sith Lords

-90% - GS2005_02

{ Neverwinter Nights 2

- 93% - GS2006_10

{ Neverwinter Nights 2:

Mask of the Betrayer

- 88% - GS2007_10)

2009. tavasz

KIHIVOK

Mass Effect 2008. méjus
Fallout 3 2008. 6sz
Deus Ex 3 2009. nyar

ALPHA
PROTOCOL

Ha elarulnam, mirol szél a munkam,
nem érnéd meg a holnapot!

2003-BAN ALAPI-
A TOTT Obsidian Enter-

tainment a Star Wars
(al)tudomanyos fantasztikuma
és a Forgotten Realms mesés vi-
laga utan gyiimoélcsozének igér-
kezo kapcsolatot alakitott ki
a SEGA-val, s rogvest két sze-

repjaték fejlesztésébe is kezdett.

Cikkiink targya azért érdemel ki-
emelt figyelmet, mert az egykori
Black Isle Studios veteranjainak ez
az elsd, eredeti 6tleten alapul6 ja-
téka az 0j formacid szineiben. Ra-
adasul az utébbi évtized CRPG-fel-
hozatalat tekintve nyugodt szivvel
egzotikusnak is nevezheté foldi je-
leniink szolgal az Alpha Protocol
szinteréiil.

MICHAEL MINT TEREPMUNKARA KEPZETT
CIA UGYNOK, A LEGTOBB FELADATTAL

MEGBIRKOZIK

Voltam mar rosszabb
albérletben is

//Chavalier

EN, AKEM

Michael Thorton CIA-iigyndk alig
fejezi be kékemény kiképzését,
maris bevetésre kiildik. Sajnalatos
madon valami balul siil el, s ennek
kovetkeztében a szervezet, s a mo-
gotte allé kormany is hajtévada-
szatot indit utana. Valakik elarul-
jak, csapdaba csaljak, s ra akar-
jak hiizni a vizes lepedo6t. |V|IC I
azonban életben marad, s ha
vabbra is fenn akarja tartani ezt
az allapotot, akkor ki kell derite-
nie, hogy kik mozgatjak a szalakat
a hattérbdl. Egy stlyos, a globa-
lis biztonsagot fenyeget6 titokkal
aszivén, s egy neveket tartalmazé
listaval a zsebében kezd neki a le-
hetetlennek t(ing feladatnak. Az
igéretek szerint a kell6en izgalmas
és fordulatokban gazdag torténe-
tért régi j6 baratunk, Chris Avel-
lone, a minden id6k egyik legjobb
torténetével ellatott Planescape:
Torment dizajnere és sztoriirgja, il-
letve az Alpha Protocollal itt-ott
rokoni szalakat is felmutaté Vam-
pire: Bloodlines sztoriiréja, Brian
Mitsoda felel.

YOU'RESOS.P.E.C.I.A.L.
Az Obsidian f6hadiszallasan ugy
dontottek, hogy kasztok helyett in-
kabb a Fallout S.P.E.C.I.LA.L. rend-
szerére emlékeztet6 fejl6dési mo-
dellt dolgoznak ki. Tiz diszciplina-
ban képességcsoportonként tiz
Iépcséfokon keresztiil oszthatjuk el
a megszerzett tapasztalati ponto-
kat. A fejleszt6k szabad kezet ad-
nak a f6hés képességeinek alakita-
saban. A lehetséges kombinaciék
magas szama, tovabba az altalunk
preferdlt jatékstilusnak megfele-
16 specializacié révén mas-mas él-
mény éri majd a jatékosokat. HG-
stink kiilsejét bizonyos hatarok ko-
z6tt médosithatjuk. H6sn6t nem
faraghatunk belGle, tehat azok,
akik arrél dbrandoztak, hogy Mi-
chael sarmja helyett Michaela vagy
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Michelle buja idomai segitségével csa-
varjak el a jatékban szép szammal fel-
bukkané holgyek fejét, csalddni fog-
nak. Erdekes, hogy a megfeleld skillek
javitasaval nem csupan a sebzés mér-
tékét, netan a talalati pontossagot, ha-
nem hésiink lehetéségeit és reakcio-
jat is befolyasoljuk. Ugynékiink adott
helyzetben, a preferalt tulajdonsagok-
nak készonhet6en masként reagal. Egy
gyanttlan 6r elhallgattatasa torténhet
golyd, szétzizott 1égcsd, valamilyen
triikkos ketyere, satobbi révén. Mi-
chael mint terepmunkara képzett CIA
ligynok, a legtobb feladattal megbirko-
zik, bar azon a teriileten, amelyre nem

Szivroham vagy goly6?
Milyen véget szanjak nekik?

Elképeszts, mar a kinai mo-
sodat is fegyveresek 6rzik

Miel6tt belekezdtiink a projekthe
felmértiik, miben vagyunk igazan
jok. Mint kideriilt, a szerepjatékok-
ban. Fergus Urquhart, Obsidian
Entertainment, CEO

forditunk elegendo figyelmet, Iényege-
sen gyengébben teljesit.

HA SZEP SZOVAL NEM MEGY
Az UE3 motorral hajtott torténet kez-
detén hdsiink éles helyzetben egész jol
elboldogul, am emberfeletti triikkoket
ne varjunk téle. A harc részben a jaté-
kos, részben pedig a patyolgatott ka-
rakter képességeitdl fiigg. A kiils6 né-
zetbdl vivott tiizharcok soran nagyobb
eséllyel visziink be kritikus talalatot,
ha néhany masodpercig jovendd al-
dozatunkon hagyjuk a szalkeresztet.
Ilyenkor kor rajzolddik a célkereszt ko-
ré, s a kovetkez6 lovésiink akar végze-

©)

ﬂ Az Obsidian a Neverwinter Nights 2 tdmogatasa és a késziil6 Alpha Protocol mellett egy, az Alien filmek
vildgara épiilg szerepjatékon dolgozik, amely egyben Uj, sajat fejlesztésii technoldgidjuk bemutatéja is lesz.

EGY JATEK, EGY ALLAM!

Avagy egy hagyomany feltamasztasa

AZ OBSIDIAN VEZETOSEGE még a Black Isle-os id6kben minden futé projektjét az
Egyesiilt Allamok valamelyik elnokérsl nevezte el. Az tij formaciéban is, némi médosi-
tassal ugyan, de tovabb él a hagyomany, az elnékoket allamok valtottak fel.

Project Delaware - Knights of the Old Republic II: The Sith Lords

ect Pennsylvania - Neverwinter Nights 2

husetts - Neverwinter Nights 2: Mask of the Betrayer

Project Georgia - Alpha Protocol
Project Connecticut - Aliens RPG

tes is lehet. A test-test elleni harc alta-
ldban az utolsé mentsvarunk lesz, de
igény szerint harcmiivészt is nevelhe-
tiink. Kiilonleges képességeknek sem
lesziink hijan, ugyanis minden diszcipli-
nahoz tartozik néhany. Hasznalat utan
egy ideig nem tudjuk aktivalni 6ket. Az
egyik ilyen triikk a Chain Shot, amely
felfokozza hésiink érzékelését és re-
akcigjat. Koérnyezetiinket lassitott fel-
vételként latjuk, megjeloljiik a cél-
pontokat, majd visszavaltunk normal
nézetbe. Ekkor Michael el6ugrik fede-
zékébdl, és sorra kilovi a rosszfitikat.
Korabbi dontéseink kovetkezmé-

nye elkeriilhetetlen az Alpha Protocol
esetében is. Sz6 sincs j6 és rossz oldal-
rél, helyesrdl és helytelenrdl. Az szabja
meg, hogy milyen emberek vagyunk, és
milyen helyet foglalunk el a vildghan,
ahogyan a kiildetések szempontjabél
lényeges kontaktszemélyekkel, illet-

ve a civilekkel érintkeziink. Mindebben
egy roppant otletes, Mass Effect-szerii
parbeszédrendszer lesz a segitségiink-

re. El lehet felejteni az el6re megirt va-
laszlehetGségeket, helyette Michael
hangnemét valaszthatjuk meg. Ez lehet
baratsagos, laza vagy éppen tiirelmet-
len. Amikor beszéd kdzben éppen rank
keriil a sor, néhany masodperciink van
arra, hogy igény szerint valtoztassunk
hangnemiinkdn, s ezzel akar a dialdégus
végeredményén is.

UJ VAROS, UJNO(K)

Ahhoz, hogy felgongyolitsiik az tigyet,

a nyomokat kovetve a vilag tobb pontja-
ra kell elutaznunk. Réma, Tajpej, Moszk-
va és Szalid-Arabia szerepel eddig a fel-
fedezésre varo helyszinek listajan. Min-
denhol rendelkezésiinkre all majd egy
ligynevezett menedék, ahol felszerelést
és fegyvereket vasarolhatunk, illetve
adhatunk el. Itt tajékozédhatunk majd
radio- és tévéadasokbdl a vilag esemé-
nyeirdl, valamint tevékenységiink ko-
vetkezményeirdl is. Minden helyszinhez
tartozik egy 6 és tobb mellékkiildetés.
A mellékkiildetések végrehajtasanak
egy része nélkiilézhetetlen, a tobbi pe-
dig tovabbi segitséget nyljt a f6 szal
csomoinak kibogozasaban. A szabad-
sag jegyében barmikor félbehagyhatjuk
6ket, majd mashova utazhatunk, csak
hogy késébb kissé megerdsodve, és
jobban felszerelkezve térjiink vissza, s
varrjuk el a szalakat. Egy igazi kém csak-
is egy vagy tobb bombazdval az olda-
lan mutat jél, igy tobb hdlgyet is utunk-
ba sodor majd a végzet, s ha jél csfirjiik-
csavarjuk a szot, akkor kivétel nélkiil az
agyunkban kétnek ki. Az igazat meg-
vallva, mi mér alig varjuk! @8

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolédé hirekért,
letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

www.gamestarhu 08/04
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W] AVAGY,
MULTIPLATFORM?

Vajon a kiadék mi alapjan dontenek egy-egy platform mellett? Mik

sodorhatnak egy fejlesztot a konzolok vagy épp a PC felé, illetve

mi a helyzet, ha valaki mindenhol tarolni szeretne?

kal foglalkozé forum a neten,

ahol ne volna altalanos problé-
e ma a trollok tiilnépesedése. Ezek a kis
lények gyakran lepik el a kiilonb6z6 té-
makat értelmetlen alkotasaikkal, amelyek
sokszor foglalkoznak az aktudlis konzolok
kozti kiilonbségekrdl, illetve a konzol és
PC kozotti viszalyrol. Rengeteg rendkiviil
okos és tudomanyosan megalapozott érv
ropiil bombaként egyik vagy masik tabor
felé. Hallani forradalmi iranyitasrol, szu-
perszamitogép-teljesitményrdl, hazimozi-
élményrdl és még rengeteg olyan komplex
specifikaciérdl, melyek egyesek szerint
eldontik egy-egy platform gy6zelmét
vagy éppen vereségét. A platformokat
azonban a jatékok adjak el, a jatékokat
pedig a fejlesztbk évekig tarté kemény
robotolasanak koszonhetjiik. Atvitt érte-
lemben tehat a platformokat a mogottiik
felsorakozo fejleszték és kiadok vihetik si-

*

NINCS OLYAN VIDEOJATEKOK-

kerre. Lassuk, mi a kiilonb6z6 platformok
elénye és hatranya a stuidiok szemében,
és hogy mi van akkor, ha nem kotnek ki
egyetlen rendszer mellett sem, de tobb
iranyban is probalkoznak?

MELYIKET SZERESSEM?

Az évek soran tobb iranyba is fejlodtek

a platformok, ezaltal tébb egyedi tulaj-
donsaggal rendelkeznek, mint korabban.
A PS2, Gamecube és Xbox idejében még
csak ,konzol vs. PC"-r6l beszélhettiink, és
ugyan architekttira szempontjabdl kiilon-
boztek egymastdl a konzolok, a lényeg
igy is kozel azonos élményt hozott. Mara
azonban a négy kiilonboz6 rendszer akar
négy kiilonboz6 ttnak is mindstilhetne.

A PC folyamatosan meguijuld és rendkiviil
sokrét(i felhasznalasanak koszonhetéen
valhat egyesek kedvencévé, a Nintendo
Wii tjszer(i iranyitasaval ugrik ki a sor-
bél, a Microsoft Xbox360 hatalmas online

//Mayer

tartalmaval lehet rendkiviil népszerdi, illet-
ve a Sony Playstation 3-at a benne rejlé
er6 emeli ki tarsai koziil. Minden résztve-
v0 rendelkezik erésségekkel és gyengesé-
gekkel, melyek mérlegelése fontos egy fej-
lesztd, illetve egy kiadd szamara. Gyakori
jelenség a platformexkluziv jaték, amely
egyeseknek fejfajast, masoknak 6romot
rejt, de az ezzel ellentétes multiplatform-
eredmények sincsenek mindig onfeledt
boldogsaggal toltve.

MINDENT IDE!
MULTIPLATFORM!

Rendkiviil népszer(i a nagyobb kiaddk sza-
mara a multiplatform-megoldas, hisz igy
a lehetd legtobb vasarlonak biztosithat-
jak jatékaik oromét. Az egyik legjobb pél-
da erre az Electronic Arts tevékenysége,
hisz a milliés példanyszamban eladott so-
rozataik nemcsak konzolokon és PC-n hé-
ditanak, de a kis kézikonzoloktdl kezdve

08104 www.gamestar.hu




a mobiltelefonokig szinte mindenre elér-
het6k. Természetesen az EA mogott kel-
16 mennyiség(i zéldhast is rendelkezésre
all az ilyen nagy volumeniti fejlesztések fi-
nanszirozasara, am ugyanez nem mond-
hatd el mindenkirdl. Ugyan jé dolognak is
felfoghaté, hogy a kedvenc jatékunk biz-
tosan megjelenik majd az altalunk birto-
kolt ,szérakoztatd egységre”, a rajongé-
kat azonban hatranyosan is érintheti, ha
a fejleszt6k tapasztalatlansaganak ko-
szonhetden bukik a jatékélmény. J6 pél-
da a legtijabb Pro Evolution Soccer, amely
PC-n remek élményeket tartogat, a Wii-s
verzié tjragondolt iranyitasarél nem is
beszélve, a PS3-tulajok szamara azonban
csalodast okozhat. A kitikak atlagat sza-
molé Gamerankings szerint atlagosan 73
szazalékos itéletet stjtottak ra, mig PC-s
testvére 80 szazalékot, a Wii-s inkarnacio
86 szazalékot érdemelt. A PS3-as verzié
megjelenését kovetd kritikak utan a jaték
folott babaskodd Shingo Seabass Taka-
tsuka elismerte: ,mint fejleszt6k, a SNES
6ta ugyantgy dolgoztunk. Egyszeriien
nem voltunk még felkésziilve a multiplat-
form-fejlesztésre”. Tehat nem mindig elég
az aranytojast tojé tytkok farmjardl napi
rendszerességgel szallitott nagy mennyi-
ségli bevétel, kell6 tapasztalat hidnyaban
nagy rizikét vallal az, aki multiplatform
fejlesztésébe vagja a fejszéjét.

A JOOREG BARATUNK: PC
Sokan temetik az egyik legnépszeriibb
platformot, mondvan, egyre tobb jaték
érkezik késéssel a PC-re, egyre tobb

a konzolexkluziv termék, és ennek ko-
szonhet6en ,haldoklik” a PC. Nos, renge-
teg véltozason ment at az utébbi id6ben

a jatékipar, de a PC-s szegmense koszo-
ni, jol van. A személyi szamitdgép mara
mar alapkelléknek szamit egy atla-

gos csaladi haztartasban, mig ugyanez
nem mondhaté el a konzolokrdl. Sokré-
tii szolgaltatasaival kénnyedén elnyeri
az egyszerii polgarok kegyeit, hisz amel-
lett, hogy a PC-jatékok futtatasara alkal-
mas, rengeteg hasznos tevékenység koz-
ben lehet tarsunk. A probléma nem a ké-
pességekkel van, hanem a dobozban rejlé
tartalommal. Két azonos felépitésti PC-t
rendkiviil nehéz talalni, ezért a kiilonbz6
grafikus vezérlok, processzorok és RAM
mennyiségek gyakran okozhatnak nehéz-
séget a fejleszt6k szamara. Az optima-
lizalas fontos pont, hiszen ha egy cslics-
kinézeti jaték nem fut oly gydnydriien

a szuperszamitogépiinkdn, mint ahogy
azt a neten kovalygo valamelyik video-
ban lattuk, az kénnyedén elégedetlensé-
get sziilhet benniink. Eppen ezért tokéle-
tesen optimalizalni szinte lehetetlen, sze-
rencsére az esetlegesen felmeriil6 kisebb
hibak egyszer(ibben orvosolhaték a ké-
s6bbiekben egy patch altal. A PC egyik
legnagyobb erdssége tehat az online le-
het6ségekben rejlik. A programokhoz
késziil6 kiegészitések és javitasok kony-
nyedén elérhetdk barki szamara, emel-
lett fontos elem a felhasznaldk altal kre-
alt tartalom. Talan még paran emlékez-
nek azokra az idékre, amikor még bészen
toltogették lefelé a Quake III-as és Un-
real Tournament-es palyakat a kiilonbo-
20 oldalakrdl. Az ilyen lehetdségeknek
hala egyre-masra nének a MOD-csapa-
tok, akik a mar meglévé élményeink mel-
1é egyéb kiilonlegességeket hoznak mo-
difikacioikkal, a késébbiekben pedig akar
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Az Unreal Engine 3.0 el6szor egy Xbox360-exkluziv cimben, a Gears of
Warban debiitalt - mely késébb PC-re is megérkezett. Az Unreal Tour-
nament 3 eddig PC-n és PS3-on elérhetd, most az xbox-osok varnak.

mar érett fejleszt6kként mosolyognak
rank egy bolti polcon elhelyezett jaték
dobozarol. A PC-t leginkabb tehat a nyi-
tottség jellemzi. Nem kell sok ezer dolla-
ros fejleszt6i csomagot vasarolnunk ah-
hoz, hogy megtegyiik az els6 |épéseket
a fejleszt6vé valas ttjan. Rdadasul né-
hany kivételtdl eltekintve tobb mint 10
évnyi jatékmennyiség all rendelkezé-
stinkre! Akik esetleg tovabbra is kétel-
kednének vagy fintorognanak a PC ere-
jét illetGen, nézzenek csak ra a rengeteg
sikeres MMORPG-re, koziiliik is a legki-
emelkedébb World of Warcraft-ra, vagy
az ugyan késébb megjelend, de extra
tartalommal feltuningolt Gears of War-
ra és az Assassin’s Creed-re.

AZUJELMENY: WII

Az eddig tapasztalt tendencia folyama-
tos technikai ugrasokat josolt. A nagy
veteran konzolgyarté, a Nintendo ha-
za tajan azonban mintha kettésuhintot-

tak volna a szokasokat egy élesebb ka-
tanaval, és mély hajlongasok mellett bu-
cstiztak a jol bejaratott tittol, hogy egy
egészen mas iranyba vigyék el az ipart.
Mig a konkurensek a tobb proci, tobb
er6 mellett maradtak, addig Satoru Iwa-
ta és tarsai inkabb a jatékélmény for-
radalmasitasara torekedtek, olcsén és
mindenki szamara elérhetGen. A koc-
kaztatas egyeldre bejott, hisz jéval tobb
Wii talalt gazdara az utébbi masfél év-
ben, mint az egyéves elénnyel indité
Xbox360. A kérdés csupan az, meddig
marad ez igy, meddig tart ki az Gijdonsag
varazsa, illetve mennyire sikeriil a fej-
lesztékkel elfogadtatni ezt az uj irdnyvo-
nalat. A ,hadonasz6s” konzol rendkiviil
nagy rizikét tartogat ugyanis a kiadok
szamdara. Az (j iranyitasi rendszernek ko-
szonhet6en rengeteg jatékot teljesen Uj-
ra kell gondolni, amely nem csekély id6t
vehet el egy fejlesztés soran. Persze ha-
talmas lehetdségek rejlenek a Wii-mote-
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A Cr_ysis a PC-s grafika csticsa: bar kozeledik a
konzolverzi6, PS3-on és Xbox360-on egyarant
fel kell késziilni némi kompromisszumra.

A jele-nleg PS3-exkluziv Metal Gear Solid 4-r6l rendszeresen felrebbentik,
hogy késziil Xbox360-ra is, de erre igen csekély az esély. A jaték juniusi
megjelenésével parhuzamosan a Sony hatalmas PS3-eladasokra szamit.

MULTIPLATFORM

- a kovetendd példa

ban, amelyeknek hala, utat kap a kre-
ativitas is. Sokan azonban még nem mer-
nek igazan mélyen elmeriilni a témaban,
igy elég gyakori a mar bevalt cimek wii-
zalt portja, illetve gombaként nének

a polcokon az idiéta partijatékok. Ha ed-
dig nem tudott valaki donteni a FIFA-
és a PES-sorozat kozott, az a Wii-verzi-
6n végre talan dilére juthat. Mig a FI-
FA fejleszt6i feltehet6en annyit tudtak

a munka soran, hogy a ,joystick-ranga-
t6s" konzolra fejlesztenek, addig a PES-t
kotyvaszt6 Konami-sok jéval mélyebben
elgondolkodtak, és egy egészen Ujfajta
irdnyitassal rukkoltak eld. A legtobben
«alig varjak” hogy az j Nintendéra fej-
lesszenek, ez azonban inkabb csak inter-
juk toltdszovege, mivel ténylegesen egyik
nagy név sem szanja ra magat egyeld-
re, hogy ilyen projectbe vagja fejszéjét.
A kiotdi cég persze j6 példat mutatva
folyamatosan hozza ki a minéségi ter-
mékeket, kezdve a Zelda: Twilight Prin-
cess-t6l, a Super Mario Galaxy-n &t a Su-
per Smash Brothers Brawl-ig, amelyek
ugyan nem erGteljesen hasznaljak a for-
radalminak szant Wii-irdnyitét, inkabb
csak fiiszerezik vele az élményt, de igy

is nagyszerti jatékok. A probléma legin-
kabb a Wii technikai képességeivel kez-
dédik, hisz nem sokkal er6sebb egy el6-

A ,portolas” kifejezés gyakran pa-
rosul minGségromlassal, az idén érkezd
Force Unleashed fejleszt6i azonban
igyekeztek példatlanul nagy hangstilyt
fektetni a kiilonbozé platformtulajok igé-
nyeinek a kielégitésére. Mig Xbox360-on
és PS3-on a hardver kapacitasainak hala
félelmetesen realisztikus fizikai pusztita-
sokat végezhetiink Sith lovagként, addig
a Wii verziéval éI6 Jedi lovagok lehettink,
a mozgasérzékelds kontroller ugyanis
zlimmag6 fénykardda valik keziinkben.
A PS2 tulajok sem maradnak ErG
nélkil, jo par extra kiildetéssel
talalkozhatnak majd, a tébbiekkel
ellentétben. Kézikonzol fronton a DS
stylusa miikodik fénykardként, illetve
a PSP-n tjraélhetiink emlékezetes
jeleneteket a filmekbdl.

A PLATFORMOKAT A JATEKOK ADJAK EL,
A JATEKOKAT PEDIG A FEJLESZTOK TOBB
EVES MUNKAJANAK KOSZONHETJUK

26 generaciés Xbox-nal; gyakran
mondjak ra ginyosan, hogy olyan,
mintha két GameCube-ot egy-
masra szigetel6szalagoztak volna.
Az olyan jatékok, mint a GTA 1V,
vagy a Crysis, soha nem lesznek
maximalis mindségiikben elér-
het6k a kis fehér dobozkara, s ez
kulcsfontossagui szempont a hard-
core gamereknek. A Wii azonban
nem is nekik szél elsésorban. !
A Nintendo nem egy sziik kor sza- |
mara készitette rendszerét, hanem
mindenkinek, aki szereti a jatékokat.
Amin a japan cégnek valtoztatnia

kell, az az online szolgaltatas. A Vir-
tual Console altal ajanlott jatékmen-
nyiség ugyan vonzonak tekinthetd,
azonban csekély program hasznalja ki
az online tobbjatékos mddot, és szin-
te semmilyen kozosségépitd bazis
nincs a Wii-n keresztiil. Ezen a té-

ren a Wii bizony béven le van ma-
radva az Xbox360-hoz és a PC-

hez képest.

BILL GATES KONYHA-
JABOL: XBOX360
Microsofték masodik pro-
balkozasa a konzolpiacon el-
s6ként lépett szinre az ak-

tudlis felhozatalbdl. Az els6

Xbox nyiltan csak tapaszta-
latszerzés volt, az igazi sikert

mar 360-as fordulatszamom
akartak elérni. A PC-s multnak
nem forditottak hatat, inkabb

a szamitégépekben jartas embe-
rek szamara is konnyedén elsaja-
tithat6 rendszert akartak dsszerak-
ni. A cél bevalt, hisz az Xboxok ren-
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HOVA HUZ A SZIVED?

Elhivatott fejlesztdk - és az 6 kis kedvenceik

WILL WRIGHT
PC: A The Sims

sorozat szlilGatyja F

szinte elsddleges

platformként te-

kinthet a PC-re, hisz ‘
jatékai csak elvétve

jelentek meg egy-

egy konzolra, azok
is leginkabb a PC-s
verzié atirataiként.

*

geteg tulajdonsagban rokonok a PC-vel,
amely megkonnyiti a fejleszt6k szamara
az atallast. Ez rendkiviil vonzo lehet egy
olyan kiad6 szaméara, amely még nem
probalt betorni a konzolos szegmens-
be, vagy még csak tapogatozik a sotét-
ben A korabban PC-s cimeirdl hires Epic
Games is lassan atvandorolt a személyi
szamitdgéprol a konzolokra, ott is elsd-
sorban az Xbox360-r6l tudnak szépeket
mondani. A Jazz Jackrabbit-tel ismert-
séget szerz0 Cliff Bleszinski (szegény
CliffyB... azért ez 6von aluli volt - ma-
zur) az utdbbi id6ben sztarvendégnek
szamit az xboxos eseményeken, ame-
lyet leginkabb az altala jegyzett

Gears of War sikereinek kdszonhet.

A Microsoftnak sikeriilt az utébbi évek-
ben a semmibél egyre tobb kiadét maga
mogé allitania, illetve néhany addig exk-
luziv cimet is feloldott, igy a Devil May
Cry 4 és a GTA IV mar nemcsak a PS
tulajok kivaltsaga. Az Xbox360 egy-
éves elényének hala, volt ideje a fejlesz-
téknek, hogy jobban megértsék a dii-
borg6 3 magos IBM Xenon processzort,
amelynek eredményeképpen a joval
erdsebbnek tartott PS3-on is elérhetd
Assassin’s Creed szebb latvanyt nyuijt

a Boxon, mint a Sony altal gyartott
konkurencian. Bizonyos helyzetekben
azonban ez az el6ny inkabb hatranyként
is felfoghatd. A Microsoft ugyan nem
tamogatta elsddlegesen a HD-DVD-t,

de nem is szandékozik a Sony sziile-
ményének szamito6 Blu-ray-t beépiteni
az Xbox360-ba (bar utalgat ra). A HD-
DVD bukasa utan azonban sziikséges-
sé valik lassan egy nagyobb kapacitas-
sal rendelkez6 formatum tamogatasa,
hiszen ha a Metal Gear Solid 4 mar ép-
penhogy felcstiszott egy Blu-ray lemez-
re, akkor mi lesz itt a jov6ben? Lassan
mar a duplaréteg(i lemez sem elég a fej-
leszték szamara, igy a Microsoftnak
Iépnie kell ahhoz, hogy megtartsa nép-
szer(iségét. Szerencsére ott van még az
igazi fegyver, az Xbox LIVE. A fizet6s
online tartalmak és szolgaltatasok mag-
nesként vonzzak a kiadékat a konzol-
hoz, hisz igy még a jaték kiadasa utan is
van méd a rajongok kisajtolasara. A Gui-
tar Hero sorozat szinte orditott a letdlt-

W

GOICHI SUDA
Wii: A Killer7 és

a No More Heroes
alkotéja ugyan fej-
lesztett mar szinte
minden platformra,
de a Nintendo
masinai kézelebb
allnak hozza az
utébbi idében, és
egyedi stilusat ki is
éli rajtuk.

het6 zenékért, és ugyan ki ne elmélke-
dett volna mar azon a radiét hallgatva,
hogy az éppen aktualis szam miképp is
szblna a rocksztar-szimulatorban? Az
Xbox idején elkezdett online szolgalta-
tasok mara ropogosra siiltek, és kieme-
lik az Xbox360-at a vetélytarsak koziil,
azonban a hardver fejlesztését elhamar-
kodtak, és meglehetdsen gyakori a win-
dowsos kék halalhoz hasonlé ,Red Ring
of Death” (azzal a kiilonbséggel, hogy

a kék halal utan még nem kell szerviz-
be indulni), amely a megbizhatatlansag
cimkéjét ragasztotta a konzolra.

A CIMVEDO: PS3

A PlayStation 2 tarolt a konzolok koré-
ben, és mind a mai napig j6 eredménye-
ket produkal az eladasi listakon, annak el-
lenére, hogy nyolc éve jelen van a piacon.
Az elvarasok tehat nagyok a folytatas-
sal szemben, a Sonynal pedig mertek is
nagyban gondolkodni. A PS3 szivét kép-
visel6 Cell Processzor egy szuperszamito-
gép képességeivel is vetekszik, rengeteg
lehet6séget kinalva a fejleszték szamara.
Sokan azonban til nagynak tartjak ezt az
ugrast, és egyszeriien alkalmatlannak ta-
laljak jatékfejlesztésre az erémiivet. Az
egyszer biztos, hogy van potencial a PS3
mélyén, de ennek kihasznalasahoz id6
kell. A tapasztalatlan fejleszt6k konnye-
dén hatat forditanak a Sony masinaja-
nak, hisz jéval nagyobb kihivas egy-egy
program megirasa, mint a tobbi platfor-
mon. Ennek kdszonhet6 a Sony olyan ci-
mek exkluzivitasat vesztette el az utébbi
id6ben, amelyek igazi hiizécimként voltak
szamon tartva, gondolok itt a mar fen-
tebb emlitett DMC- és GTA-sorozatokra.
Sajnos a konzol draga, és a bonyolult ar-
chitekttiranak koszonhet6en a fejleszté-
si koltségek is elképesztd magassagokba
ugranak. Csak az igazan vastagabb studi-
ok tehetik meg, hogy jatékot fejlesszenek
a PS3-ra, ezért is valasztjak sokan a mul-
tiplatform megoldast, a nagyobb bevétel
reményében. A japan cég vezetdi viszont
komolyan gondoljék az altaluk képviselt
iranyvonalat, ezért kitartéan tamogatjak
a kis fekete gépet. A kezdeti nehézségek
lassan homalyba meriilnek, és a folyama-
tos arcsokkentésnek hala egyre tobben

CLIFF BLESZINSKI

Xbox360: Az Un-

real Championship

volt CliffyB szama-

ra az els6 xboxos -
cim: a talalkozas -
6ta megsziiletett

a Gears of War-

sorozat, mely

a Microsoft egyik
zaszl6shajojanak

tekinthetd.

HIDEO KOJIMA
PS3: A Metal Gear
Solid-sorozat meg- |
alkotéjanak neve
szinte egybeforrt
mar a PlayStation-
nel. Ha 6 valamibe
belekezd, az tuti
sikert hoz a Sony
konyhajara. Az
MGS4-t6l is sokat
remél a PS3.

A World of Warcraft 10 millié jatékossal a mai PC-s jatékipar egyik
legfontosabb szerepldje. Konzolokon mar csak a billentyti-egér kombd fel-
cserélhetetlensége miatt sem varhaté. Talan majd a World of Starcraft?

emelik le a polcrdl az amiigy meglehet6-
sen nehéz konzolt. Az Xbox LIVE-hoz ha-
sonlo online szolgaltatasok bevezetésével
egy Ujabb vonz6 tulajdonsaggal béviilt

a PlayStation-széria, azonban a konku-
rens rendszerhez képest még kevéshé ki-
forrott és helyenként lassabb. Az iga-

zi kérdés tehat az, hogy képes-e a Sony
megtartani a mar maga mogé felsora-
koztatott fejleszt6ket, és engedi-e, hogy
tobb kulcsfontossagui frencsajz keriiljon
at a tobbi platformra. A PS3 mélyén rejlo
er6k még varatnak magukra, de egy kis
id6 multaval talan sikeriil ismét a PS2 si-
kereinek szintjére érnie a konzolnak. Eh-
hez persze id6 kell, és nem is olyan biztos,
hogy a vasarldék tudnak ennyit varni.

NEHEZ VALASZTANI

Szinte lehetetlen megjdsolni, melyik
platform lesz a legsikeresebb a négy
foszerepld koziil. A kordbbi genera-
ci6k soran az er6 dominalt, az utéb-
bi id6ben azonban olyan szolgaltata-
sok és ficsorok jelentek meg, amelyek
szétszabdaltak az eddig jél bejaratott
utat, igy mindenki mehetett a sajat ira-
nyaba. A PC mindig is jelen lesz a pia-
con, ériasi bazissal rendelkezik, ame-

lyet nehéz figyel-

men kiviil hagynia

a kiaddknak. A Wii
megtaldlta a ma-

ga szépszamu kozon-
ségét a casual game-
rek korében, de mind-
ezek mellett tovabbra
is kiszolgalja a hiiséges
Nintendo rajongdékat,
az Xbox360 pedig onli-
ne szolgaltatasaival és
kell6en nagy teljesitmé-
nyével remek élményt
nyujt, mig a PS3-ban
rejlé lehet8ségek né-
hany év mulva akar
mindenkit lesopor-
hetnek a porondrdl.

Az igazi gy6ztesek
végs6 soron mi va-
gyunk, a jatékosok,
hisz a kegyeinkért
folyo kiélezett

harchdl nem szii-
lethet mas, csak
rengeteg kiva-

16 és minGsé-

gi jaték. G8
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Végre els6 kézbal probal-
hatjuk ki az autdlopas

oromét Nikoval!

ROVIDEN
Ahogy eddig is:a Liberty Cityben
jatszddo blintigyi sztoriban a keleti
bevandorlé héstinkkel biinézni fogunk,

és autot lopunk, am a kulcsszd most a
realizmus.

MIERT SZERETJUK
Nemcsak a megszokott éridsi szabad-
sagot kapjuk-meg-ismét, hanem...

KIADO Take-Two

FEJLESZTO Rockstar Games
KORABBI JATEKAIK

{ Grand Theft Auto ITT

- 93% - GS2002_06

{ Grand Theft Auto: Vice City
-94% - GS2003_06

{ Grand Theft Auto: San Andreas
- 95% - GS2005_06)

MEGJELENES
2008. dsz

KIHIVOK

Assassin's Creed 2008. aprilis
Mafia 2 2008 vége
The Wheelman 2008. 6sz

UHOGOS KELET-EUROPAI
s ocska dzseki és melegitonad-
rag, egy 45-0s stukker a zseb-
ben (diszkréten elrejtve...) durva,
de mégis jovagasti arc, haromnapos
borosta, mélyen iil6, ravasz szemek
és nagy pofajii, mjer, de nagyon
laza szoveg: holgyeim és uraim,
bemutatjuk Niko Bellicet!
Azt hiszem, nem volt még a jatékvilag-
ban olyan kelet-eurépai arc, akinek
ennyire vartuk volna mar a kalandjait.
Na jo, kicsit csusztatok: eddig nem is
nagyon iranyithattunk kelet-eurépai
nagy vagany fészerepl6t, am itt volt
végre az ideje, hogy egyszer téliink
is betegye valaki a Iabat a nyugati
mainstream jatékok univerzu-
méba. Es vajon melyik masik
fejlesztécsapat engedhetné
meg maganak, hogy egy ilyen
fazont valasszon fészereplének?
Hat persze, hogy a Rockstar,
ki mas! Most kovetkez6
cikkiinkben - sajat multis
tapasztalataink alapjan
is -, amennyire csak
tudjuk, kiveséz-
ziik a jatékot,

szétcincaljuk, nagyité, s6t gorcsé ala
vessziik, aztan amikor végre eljon az
aprilisi 29-i nagy nap, akkor leiiliink

a végleges konzolos verzi6 elé, és egy
darabig nem hallotok fel6liink! No de
arra a napra még varnunk kell egy
csoppet (nem is beszélve az 6sszel
esedékes PC-s verziérdl) addig is
olvassatok el hétoldalas megael6zete-
stinket, amelybdl mindent meg fogtok
tudni a jatékrol, ami csak furdalta
eddig az oldalatokat!

A VAROSI LEVEGO
.SZABADDA" TESZ...

Nem is gondoltam volna, hogy ek-
kora! Nem kell rosszra gondolni: a
GTA 1V févarosardl, a jo 6reg Liberty
Cityrdl beszélek, amely tulajdonkép-
pen nem mas, mint New York - csak
éppen annak a parodizalt valtozata.
Liberty City persze csak egyetlen
varos; a San Andreas-ban tébb
varosban is megfordulhattunk, itt
pedig csak ezt az egyet forgathatjuk
fel. Viszont a varosmennyiség csok-
kenéséért cserébe a jo 6reg Liberty
nagyobb, mint barmelyik megapolisz
a San Andreasban!

!
_—

www.gamestar.hu

44 f 0 1
— | —_— —_—— f &



Egyébként is: a min6ség mindig is jobban
szamitott, mint a mennyiség: hiaba
kisebb a jaték dsszteriilete, mint a

San Andreas-é, ez a varos sokkal,
sokkal szebb és realisztikusabb, mint
eddig barmelyik masik GTA-részben.
Ugyanezt elmondhatjuk a realizmus
fokarol is: eddig a GTA-kban a jaro-
kel6k csak ballagtak, mint a zombik,

és legfeljebb egymassal verekedtek
vagy rank orditottak, mikor majdnem
eliitottiik ket (amikor pedig ténylege-
sen atgazoltunk rajtuk, akkor csond-
ben hevertek a vértdcsajukban...), most
azonban a totdlis életszer(iségen van

a hangsuly. Az egyik utcaban példaul
elrohant mellettiink egy tolvaj a frissen
lopott taskaval a kezében, a mogotte
zihalé diihodt zsernyakkal a nyomaban,
mignem belelitk6zott egy 6ltonyos
fickéba, aki éppen akkor vette meg

a kavéjat egy utcai arustol. A derék
polgar pedig dithodten ordibalni
kezdett! Elképesztd: tényleg az az
ember érzése, mintha él6filmet

nézne, vagy 6 maga is ott sé-

talna Liberty City utcain. A jatékban
szamtalan ehhez hasonlé esemény
akad: prostik a futtatdikkal vitatkoz-
nak, fiivezd, rasztahaju feka sracok
bandaznak egymassal, b{in6zék, kor-
rupt rend6rdk, no és artatlan emberek
keriilnek folyamatosan interakciéba
egymassal - Liberty City egy igazi él6,
|élegz6 nagyvaros!

A GORBE TUKOR
TALALOBB, MINT VALAHA!
Ja, hogy ez nem az a New York, amilyen-
nek a valédi polgarmestereik be-
allitjak? Amint ez mar korabban is
tudvalevé volt, Liberty kvazi New York
parddidja. Persze ott a Szabadsag-szo-
bor, azonban nem igy hivjak: ez valéja-
ban a ,Boldogsag szobra”, és a faklya
helyett a hires holgy kezében egy...
kavésbagre van.
Hat mondjuk, a
‘ reggeli kavém
- nélkiil én sem
L) tudokfel-
= U ébredni, de

¢

hogy ez lenne a ,boldogsag”? Na
mindegy, haladjunk... A New Yorkhol
ismer&s helyszinek mind-mind szere-
pelnek a jatékban, de mashogy hivjak
Oket: a Times Square példaul ,Star
Junction”, a Brooklyn Bridge pedig
.Broker Bridge" néven fut. Célzas arra,
hogy a csillogason, az lizleten (és a
blindzésen...) kiviil New Yorkban mar
nem sok minden mas szamit... Persze
nehogy azt higgyétek, hogy kizardlag
a brékerek és gazdagok fénylé vilagat
lathatjuk majd!

Tortént ugyanis, hogy amig az eddigi
GTA-jatékokban minden auté poliro-
zott, fényes és hibatlan volt (még az
ocskabb jarganyok is - kivéve persze
sajat tonkrezizott kocsinkat), most
mar a szegényebb réteg jarganyai
rozsdas, foltozott, viharvert allapotban
vannak. A jarmlivek valasztéka ugyan-
akkor hihetetleniil gazdag és realiszti-
kus: a késziték maximalisan arra tore-
kedtek, hogy olyan verdakba fussunk
bele, amelyek New Yorkot idézik, és ez
sikeriilt is nekik.

Sam Fisher azért kicsit
diszkrétebben csinalna...

MULTIS ,
BENYOMASOK

A tobbjatékos mod szépségei

A MULTIVAL KAPCSOLATBAN az
els6 kellemes élmény, hogy - a Rock-
star szokasos stilusossagara jellemzo
modon - nem egy kiilon meniipontban
lehet elérni, a foképernydn, hanem

a szingli jaték kozben, a mobilunkat
bekapcsolva. Ha az Xbox 360-unk vagy
a PS3-unk hozza van kdtve az internethez,
akkor a jaték azonnal csatlakozik a
hal6zathoz, és lathatjuk, hogy barataink
koztil éppen ki jatszik halézatban. Miel6tt
beléptem volna valamelyik jatékba, elGszor
is elkészitettem sajat avataromat. Ttt

ne tessék komplex karaktergeneralasra
gondolni: a lehetGségek tarhaza a kiilsé-
ségek terén pusztan arra szolgal, hogy
azért alapvetd kiilonbségek legyenek a
jatékosok kozott.

NEGYEN A DZSIPBEN

Els6ként a Team Deathmatch médot
prébaltam ki, és a kozos csapatban

1év§ jatékosokkal egy jarganyba diltiink,
ahonnan kifelé l6voldéztiink az ellenségre.
Nemcsak a hatul hanem a sofér is
tiizelhetett: ennek oriiltiink, am gyorsan
lehervasztotta az arcunkrdl a mosolyt,
amikor az ellenség jol megkiildte a kocsit
egy rocket launcherrel és a robbanas
utan mind ott maradtunk. Eppen ezért

a kovetkezd éledéskor inkabb maganyos
Utra indultam: egy helikopterbél egy haz
tetejére ugrottam, majd onnan fedeztem
tavesoves puskaval tarsaimat.

EROLKODES NELKUL

A team deathmatch és sima death-
match utan belekéstoltunk a kiilon
dobozban felsorolt komplexebb multis
mddokba is, és az tetszett benntik
igazan, hogy osszetettségii

is teljesen olajozottan mi

egyik: latszott, hogy a Rockstar sokat
tesztelte ezeket. Mar csak egyetlen
dolog kérdéses: vajon a nagy hajraban
mennyire laggolnak majd be az Xbox
Live és PS3 szerverek? Meglatjuk...
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EGET, HA ELOVESSZUK
ADONASZUNK VELE

MULTI THEFT AUTO!

Multiplayer médok TAKTIKA

A GRAND THEFT AUTO IV EGYIK LEGJOBBAN VART e I
FICSORE a multiplayer rész - nekiink is ezen keresztiil nyilt le- LOVOLDOZES
hetdségiink kiprobalni a jatékot (a single player rész jatszhato

verzidjat a sztori miatt hét lakat alatt tartjak a megjelenésig). Multi résszel eddig pusztan
a San Andreas-ban talalkozhattunk, azonban ott is csak konzolon. A GTA IV-ben azonban
nemcsak egy, hanem témérdek multis mokaban is kiprobalhatjuk tudasunkat, Ggyhogy nagyon
reméljiik, hogy PC-n is mind benne lesz, mert ha barmit kihagyna a Rockstar, az emberiség ellen
elkévetett biintett lenne! Mindegyik multi mddban 6sszesen 16 jatékos vehet részt. A fegyvereket
a palyakon vehetjiik fel, a régi GTA-kbél megszokott médon. A meccsekhez 6sszesen 19 para-
métert adhatunk meg: példaul olyanokat, hogy legyenek-e zsaruk a palyan, mennyire legyen az
utcak kocsival és gyalogosokkal megtémve, illetve az id6jarasi viszonyokat, a friendly fire-t is mi
donthetjik el, illetve azt is, hogy hol talaljuk majd a feltamadasi zonakat.

A multijaték betéltése egészen egyedi, ugyanis nem a fémeniiben kell megkeresniink a megfelel§
pontot, hanem a szingli jatékot betéltve, a telefonunkkal indithatjuk a multi mékat!

MIAZ A ,LAP DANCE"?

A jatékban kérhet6 erotikus tanc szabalyai

A GTA IV-BEN eziittal nemcsak pusztan lefektethetiink prostikat, hanem egy sokkal
rafinaltabb erotikus szérakozasnak is hodolhatunk. A ,lap dance”, (vagy meglehetésen
idétlen magyar forditas szerint: ,6ltanc”) olyanfajta attrakci6, amelyet gogo-girlok legtobb-
szor egy kiilon szobaban, egyetlen egy vendég kedvéért hajtanak végre. Tulajdonképpen
egyfajta rendkiviil izgatd és erotikus hastancrdl van sz6, amely soran gyakran szorosan hoz-
zasimulnak a vendéghez, kiilonos tekintettel az alsébb testrészeihez. Ez persze igen izgal-
masnak hangzik, azonban van egy szigorti megkétés: a vendég egyetlenegyszer sem érhet
a tancosnéhoz, még a legforrébb pillanatban sem! Amennyiben ez megtérténik, a legtobb
helyen a lany abbahagyja a tancot, és rogton hivja a menedzsert, a vendéget pedig elkiildik.
Persze megallapodas kérdése: van olyan hely, ahol nem eszik olyan forrén a kasat...
Amerikai filmekben mar lathattunk a lap dance-re példat: Paul Verhoeven Showgirls és
Quentin Tarantino Halalbiztos filmjében is volt két ilyen jelenet.

VEZETES "**

A FRANCIA KAPCSOLAT
EHHEZ IEfPEST &?‘.?PALY/\S!
Ha mér a jarmlvekr6l beszéliink, akkor
meg kell emliteniink a hozzajuk k&t6dé
akcidjeleneteket is. Amikor példaul Nikdt
tildozik a zsernyakok, illetve a rivalis
helyi maffiézok, vagy mondjuk, épp 6
szaguldozik valaki utan, akkor nemcsak
oldalra I6voldozhetiink, hanem a szélvé-
dét kitérve elolrél is pisztolylovésekkel
sorozhatjuk az elénk kerdilt jarganyokat,
és azok vezetGit. Szintén egy j6 pont

a realizmusnak, hogy mikézben éppen
darabokra torjiik az tiveget, Niko védi

a szemét és fejét!

Miutan elintéztiik, vagy leraztuk tildoz6-
inket, a kitort tiveg tovabbra is ,jelen
van” a jatékban, ligy értem, a kornyezet

n-_'? ]

_ e

fudomassal bir" fel6le: amikor példaul

a leharcolt kocsival egy filvezgeté, rasz-
tahaju, feka csavé mellett parkolunk le,

a flives cigi fiistje beszivarog a kocsiba
is! Ekkor egy pillanatra megfordult a
fejemben, hogy a rockstaros arcok vala-
milyen személyes élményt dolgozhattak
fel a jatékban... Fogalmam sincs, hogyan
oldottak meg, mindenesetre ez a realiz-
mus egész egyszer(lien pazar!

Az liveget egyébként nem csak joked-
viinkben térhetjiik majd ki, hiszen nyilvan
elg fog fordulni, hogy frontalisan titkdziink
egy masik jarmlivel (elvégre ez egy jaték,
ahol hibak mindig becstiszhatnak, nem
pedig egy film, ahol Bruce Willis mindig
megussza az (ildéz6s jeleneteket). Az ilyen
alkalmakkor Niko baratunk annak rendje

=k

DEATHMATCH

Ez a klasszikus shooter mdd a Quake éta
nem valtozott: mindenki 16 mindenkire,
mint a veszett fene. A maximalis tjraéle-
dések szamat mi magunk hatarozhatjuk
meg, ezt leszamitva viszont nincs til sok
allitasi lehetdség.

TEAM DEATHMATCH

Ez tulajdonképpen a Deathmatch rész
csoportos valtozata, a lényeg, hogy ket-
ténél tobb csapat is bekertilhet a jatékba.
A csapatok egymast l6vik ezerrel és az a
team nyer, aki a legtobb fraget eléri. Igazi
nagy vérengzds fun, kevés taktikaval.
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és moédja szerint szabdlyos roppa-
lyaval kirepiil a szélvéddén keresztiil.
Hogy a kemény, kelet-eurépai zsivany
megussza-e élve a karambolt, az csak
aktudlis egészségi allapotan mulik majd...

NIKO OTODIK SZULINAPJARA
KALASNYIKOVOT KAPOTT...
No, de ennyit az autos részekrél, nézziik,
mit rejt még a Rockstar zsakja! Nem
kispalyaztak a sracok a [6véldézés ala-
pos kidolgozasanal sem. Valljuk meg: az
el6z6 részeknél a TPS-jatékelem hagyott
némi kivannivalét maga utan - a korabbi
GTA-knak ezt csak azért néztiik el, mert
a jaték tobbi része annyira fenomenalis
volt. Azonban mégiscsak 2008-ban
jarunk és a Rockstar Gigy dontott, ennek
o6romére szakit az addigi kiils6 nézetes
|6voldoz6s szisztémaval, és teljes egé-
szében modernizalja azt. Ez a jatékelem
épp annyira kidolgozott, mint a varos,
vagy az autds akcidjelenetek: a legjobb

MAFYA WORK

A jaték elején telefonon kapjuk a kiildetése-
ket, mint példaul A pontbél B pontba vald
eljuttatasa egy célszemélynek, vagy egy ké-
nyelmetlen alak kiiktatasa. Egy meccs alatt
tobb kiildetést is kaphatunk, az a lényeg,
hogy minél tobbet teljesitstink bel6lik.

Ili, miért nem kapaszkodtal
az any**ad pi***csajat

modern TPS-eket idézi. Ha példaul konk-
rétan testrészekre célzunk, akkor kijelol-
hetjiik pusztan a célpont bokajat, labat,
a karjat vagy a mellkasat.

Mondjuk én inkabb pontos fejlovésekkel
szeretek operalni, mint a preciz Hitman.
Ezt persze mar nem volt olyan kénnydi,
viszont megérte probalkozni, mert

igy azonnal ki lehet iktatni mindenkit

az élék sorabdl. Amikor mégsem jon
6ssze a ,heccsat”, akkor a célkereszt
mutatja, hogy aldozatomnak mennyi
életereje maradt. Na j6, ez annyira taldn
nem ultrarealisztikus (viszont annal
hasznosabb!), az a megoldas azonban
mar annal inkdbb, hogy végre-valahara
nem lebegnek a fold felett a megélt
ellenségeink altal elhagyott stukkerek és
puskak. Ennek kifejezetten ortilok, mert
rém idétlen volt az 6sszes GTA-részben.
Helyette (hogy azért megtalaljuk 6ket)
enyhén csillognak, mint példaul a PS3-as
Unchartedben.

TEAM MAFYA WORK

Gondolom, nem meglepetés, hogy itt két
csapat kap kiildetéseket, azonban ezek ép-
pen egymas ellen irdnyulnak. Tehat ha az
egyiknek valakit el kell szallitani valahova,
akkor a masiknak épp az a feladata, hogy
likvidalja.

A legelsG GTA tervezésekor még tigy volt, hogy egy zsarut fogunk iranyitani, am a

fejlesztés utolsé szakaszdban 6tl6tt fel az egyik fejleszt6 fejében a gondolat: mi lenne,

ha inkabb egy autétolvaj b(indz6 lenne?

MR. THOMPSON BEGURULT...

...de a fitik kezelték a problémat...

A JACK THOMPSON kontra Rockstar alland6 parharc

a GTA IV kapcsan ismét mulatsagos méreteket oltott.
Thompson eldszor is bejelentette, hogy: ,Mindent el fo-
gok kovetni, hogy ez a szenny ne lathasson napvilagot!”
Erre a Rockstar 2007. marcius 14-én beperelte Thompsont
Floridaban, megprébalvan megakadalyozni, hogy az tigyvéd
Koézbotranykeltés” cimén elérje: a jatékot kozvetlentl megje-
lenése utan betiltsak. A Take-Two tigyvédei szerint ugyanis
egy ilyen Iépés a szdlasszabadsagot védd amerikai alkotmanyt
sérti. Thompson erre hamis tantizassal, az igazsagszolgaltatas
akadalyozasaval vadolta a Take-Two-t, s6t még azt sérelmezte,
hogy szerinte a jatékot kiadd cég szévetkezett masokkal, hogy
személyében megfosszak a személyiségi jogaitdl. Végiil egy
évvel és kilenc nappal a GTA IV megjelenése el6tt a két fél
peren kiviil megegyezett. Thompson ejtette vadjait, és az itélet
szerint ezentul soha, semmilyen formaban sem probalkoz-

hat olyan tjabb perekkel, amelyeka-Take-Two barmilyen
termékének arusitasat akadalyozhatjék. Cserében a Take-Two
is elejtette azon vadijait, amelyeket Thompson ellen nytijtott

be még a Bully-per kapcsan, ott ugyanis a derék tigyvéd olyan
minGsithetetlentil viselkedett, hogy bortonbe is csukhattak
volna miatta. Mar Ugy t(int, ezzel végre lezarult az tigy, azon-
ban a rossz humorérzékérdl hires tigyvéd meghallotta, hogy a
jatékban taldlhaté egy olyan jelenet, amelyben egy tigyvédet
lathatunk, aki ezeket a mondatokat ejti ki, amikor Niko belép az
irodajaba, hogy lelgje: , A fegyverek nem 6lnek embereket, csak
a videojatékok!” Thomson erre szinte eszét vesztve begurult, és
egy Ujabb vadkérvényt nyjtott be, azt nyilatkozva, hogy hacsak
nem veszik ki a jatékbol ezt a részt, és mas rd utald elemeket is,
akkor: ,mindent el fogok kovetni, hogy ez a szenny ne lathasson
napvilagot!” Sigh... de nagy az isten allatkertje...

A 16voldoz6s részekben kiemelten fontos
szerep jut a fedezékkeresésnek. A Gears
of Warhoz hasonléan ugyanis Nikéval
védelembe vonulhatunk, és onnan l6vél-
dozhetiink kifelé, relative biztonsagban,

igy viszont sokkal pontatlanabbul fogunk
talalni. Ha pontos l6véseket akarunk lead-

CARJACKCITY

Akik lattak a Tolvajtempdt, azoknak isme-
r6s lehet ez a feladat: autékat kell ellopni,
és azokat meghatérozott helyre eljuttatni.
Kapunk egy listat a megfeleld sorrendhez és
utdna mar csak rajtunk mdalik, hogy idében
odaériink-e a megfelel§ atadasi pontokhoz.

www.gamestarhu ()

Dan Houser, Producer, Rockstar

ni, akkor egy gombnyomassal elékerdiliink
a fedezékbdl, és igy mar akar a fent leirt
médon is valaszthatunk a testrészek
célzasa kozott. Csak vigyazzunk, mert
ilyenkor Niko is védtelen, és pillanatok
alatt fasirtta I6nek, ha nem figyeliink oda.
Amikor sokan I6nek rank, akkor inkabb

TEAMCAR JACK CITY

Ttt az egyik csapatnak dssze kell szednie
a kocsikat az adott listardl, mig a ma-
siknak meg kell 6ket allitaniuk, hogy ne
érjenek id6ben a megadott helyekre. Ter-
mészetesen ez a ,megdllitas” a fegyverek
segitségével torténik...




TAKTIKA

VEZETES

LOVOIDOZES

FREE MODE

Szabadon garazdalkodhatunk kedviinkre
a varos adott részében: tulajdonképpen
azt csinalunk, amit akarunk. Mindekozben
tarsakra és ellenségekre is lelhetiink a
tobbi hasonlé, szabadsagra vagyé multizd
személyében.

DEAL BREAKER

JA" csapatnak egy szallitmanyt kell leadnia,
mig a ,B" csapatnak ezt meg kell akadalyoz-
nia. Klasszikus gengszterfilmekb6l ismert
jeleneteket probalhatunk ki: a piszkos tizlet
végrehajtasakor megérkezik a renddri
csapat és megindul a vérengzés.

HANGMAN'S NOOSE

Az alvilag ura, Kenny Petrovic nemrég
szallt le gépével Liberty Cityben, és az

6 biztonsagardl kell gondoskodnunk,
mikézben a SWAT szinte haborus évezetet
alakit a varosbél. Megadhatjuk azt is, hogy
régton a repiilGtérrdl induljon a moka.

BOMB DA BASEII

Ebben a kicsit capture the flaghez hasonlé
jatékmddban az egyik lelkes csapatnak
meg kell rohamoznia egy épiiletet, majd
abban bombat kell elhelyeznie, mig az
ellenségnek éppen azt kell megprébalnia,
hogy ezt megakadalyozza.
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RACE

Ez a versenyrész tulajdonképpen sokban
hasonlit a szingli részben talalhatéhoz,
csak éppen masokat kell legyGzniink és
nem az MI-t. A varosban elhelyezett
checkpointokon keresztiil kell versenyezni
kihivéinkkal.

szblva is ciki lett volna kijonni a szoka-
sos zombipolgarokkal, akik oda sem
bagéznak viselkedésiinkre. Szerencsére
err6l sz6 sincs a GTA IV-ben. A jardke-
[6k rémiilten ordibalnak vagy sikoltoz-
nak, ha 16véldoziink, s6t, még a kér-
nyéken lévé renddrséget is riasztjak!
Nem is kell nagyon mészérolnunk, elég,
ha csak el6vessziik a fegyvertinket és
hadonaszunk vele, maris szdlnak egy
fakabatnak, aki rogton ott terem, hogy
megreguldzza és elkapja h@stinket.
Bizony, ezentil nem maszkalhatunk
el6vett pisztollyal az utcan, s6t, amikor
eqy jé kis bukszaval tildogéltem egy
vendéglbben, és dekoltazsat bamulva
véletleniil rossz gombot nyomtam meg,
el6véve a 45-6s stukkerem, akkor azt
hitték a derék pincérek, hogy ki aka-
rom rabolni a helyet, és felemelték a
keziiket! A polgarok viselkedése tehat
redlisabb, mint valaha, és ezaltal nehe-
zedik is valamelyest a jaték, nem lesz
mar annyira ,arkados”, ennek pedig
csak ortilni tudunk...

Besz6ta’ a kocsim-
ra, kecseeeeeeq???

GTA RACE

Itt a verseny izgalmat fegyverhasznalattal
is megspékelték a késziték. Mikdzben
szaguldozunk, a mégottiink és eldttiink
lévéket golydval is sorozhatjuk. Igazahdl
nem is érti az ember, mi a plane az egyszer(i
versenynek, ha egyszer 16ni is lehet...

~GTA GSM, AZ ELVONAAAL!"
A mobiltelefonunk ebben a jatékban
éppoly fontos, mint a valésagban. Ezen
keresnek példaul azok a gengszterek,
akiket mar ismertink, de nemcsak azért,
hogy pusztan odarendeljenek valahova,
hanem az elérhetd kiildetésekrdl is ta-
jékoztatnak. Mi magunk is felhivhatjuk
Gket egy barati csevejre, ennek pedig az
a szerepe, hogy sokkal jobban megbiz-
nak majd benntink, és kénnyebben rank
biznak majd bizonyos kiildetéseket. A
mobiltelefont emellett arra is hasznalhatjuk,
hogy taxit rendeljiink magunknak, igy nem
kell feltétlen autét lopnunk, amely ebben

a GTA-ban korantsem lesz mar annyira
egyszer(i torténet — ha nem siettink annyira:
jobb az évatossag! No meg aztan ériasi
fun a taxival valé kézlekedés, ahogy
hatradélve hallgatjuk a sofér radijat, és
nézziik magunk koriil a varost, amelyet
kérbefurikazunk. Visszatérve a ,bunko-
fonra” (ahogy kilencvenes évek végén
hivtéak..), szerepe elsédleges a jatékban,
sGt, egyfajta kezeldfeliiletként is miikodik,

n A Rockstar eddigi legfurcsabb jatéka a Table Tennis: egy Xbox 360-0s pingpong-

program volt, amelyhez mar a RAGE motort hasznaltak fel.

COPS 'N CROOKS

A gengszterfénokot kell védelmezniink,
mikozben egy megadott titvonalon halad.
A rend6rok csapatanak persze az a fel-
adata, hogy minél el6bb racs mogé dugja,
és emiatt indul el a tlizparbaj a két team
kozott.

ugyanis a késziték megprobaltak szamiz-
ni az osszes felesleges hudot meg ikont,
és tényleg csak a legsziikségesebbeket
hagytak meg, minden mast a mobilunkkal
tudunk elérni.

ATJARASI TILALOM

A korabbi részek hagyomanyaival azonban
nem minden téren szakitott a Rockstart,
béven talalkozni olyan jatékelemekkel,
amelyek korabban mar jol miikodtek,

és a negyedik részben is megtartottak.
Tlyen példaul a hidak lezarasa: ezeken
csak akkor tudunk atjutni szabadon, ha
mar bizonyos kiildetéseket teljesitettiink,
illetve elértiink egy bizonyos ponthoz a
sztoriban. Ezt megel6z6en driasi korlatok
alljak majd el az utunkat, és a rend6r-
ség azonnal rank akaszkodik, rendkiviil
agresszivan és brutdlisan, ahogy meg-
prébalunk atkelni rajta. Jelen esetben
azonban nem minden indoklas nélkiil
zérjak majd el utunk a korlatok: a sztori
szerint egy éppen aktudlis terrorveszély

A torvény nevében: megallni!” ,Ocsém, ezt a
gaz dumat meg honnan vetted? A Junoszty
tévéden nézett Starsky és Hutch-boI?"

www.gamestar.hu

TURF WAR

Ez egy igazi teriiletfoglald ,zonahabort”.

A varos t6hb részre van felosztva, és ezeket
meg kell prébalnunk az uralmunk alatt tartunk,
mikozben a rivalis banda megprébal kiebru-
dalni onnan. A jaték végén az a csapat nyer,
amelyiknek a legnagyobb a birtokolt teriilete.

miatt nem lehet tovabbmenni, és ha ez
elharult, csak akkor valik szabadda az ut.
Erre nem sikeriilt fényt deritentink, de
elképzelhet6, hogy a terroristakat ne-
kiink magunknak kell majd kipucolnunk
a tovabbjutas el6segitése érdekében...

RAGE, EUPHORIA,
BUNTESSETEK!

Miel6tt még rosszra gondolnatok, itt nem
valamilyen szado-mazo poént szerettem
volna elstitni, hanem a Table Tennis-ben
mar bizonyitott RAGE és az Euphoria
motorhoz intéztem néhany keresetlen
sz6t... Technikai oldalrél szemlélve a
jatékot szintén nem volt okunk panaszra.
A Rockstar ezt a két motort hasznalta fel
a GTA IV-hez, és amennyit lattunk bel6-
le, az tényleg szemkapraztato. Jo, nem
Crysis-r6l van sz6, ahol egy dzsungelben a
fiszalat is ki tudod venni, amint hajlado-
zik a szélben, ez tény. De itt nem is errdl
sz6l a fama, amit egy nagyvarosi blintigyi
sztoriban profin meg lehet jeleniteni, arra




ez a technka képes! Minden egyes jatékba
hegesztett effektus arra szolgal, hogy a
totélis filmszer(i hangulatot atadja. Az
egyik helikopteres jelenetnél példaul egy
viharvillamlas fehér csillogasa latszédott
a géptesten. Lefrva nem egy nagy dolog,
de a realitast nagyon megdobja. De lat-
hatunk ennél még allejtésebb dolgokat

is, példaul az egyik csata hevében egy
Ujsagosstand is a levegdbe repiilt, papirjai
pedig egyenként szélltak fel a levegébe.
A részletes kidolgozas pedig nem csak
technikailag igaz Liberty City-re, az egyik
metros aluljaréjaban a teljes metrévonal
pontos térképe ott figyelt a csempézett
falon. A repiil6k valos idében szallnak fel
adott id6kozonként a reptérrdl, amikor
pedig egy autos lildézés soran odakava-
rodtunk, meglepve tapasztaltam, hogy
behajthatunk a gép teste ala, s nem csak
mellette lehet ,keringeni”. No és akkor
még nem is beszéltem az emberi mozgast
tokéletesen lemodellez6 Euphoria szépsé-
geirdl. Segitségével a modellek hihetetlen
realizmussal csuklanak 6ssze, repiilnek a

végtagjuk a valésagnak megfelel6 médon
tit6dik neki a lépcstfokoknak — nem csak
a jo oreg rongybaba effektust latjuk mar
megint.

Technikailag tehat szintén nagyot iit a
jaték, mar csak azon kell kicsit paraz-
nunk, hogy majd PC-n ne szaggasson

a jaték, elvégre a Rockstar most sem
csekélyebb célt tlizott ki maga elé, mint
hogy egy él6-1élegz6, hihetetlentil rea-
lisztikus varost mutasson be - egyetlen
toltéképernyd nélkiil. A konzolos verzidk-
ban ezzel nem volt probléma, ami j6 jel
lehet a PC-sek szamara is.

ADJUNK AZ EROTIKANAK!

A GTA-sorozatot mindig is egyfajta szaba-
dossag jellemezte az erotikus részek abra-
zolasanal, azonban a szexjelenetek inkabh
esetlenek és mulatsagosak voltak, éppen
ezért nem értettem soha: Jack Thompson,
Hillary Clinton és hozzajuk hasonlé szent-
fazekak mit6l vannak annyira bezsongva.
Mindenesetre az erotikus tartalmu részek

Tudom, szeretnétek, de rocket
jumpolni nem fogok...

falnak, vagy gurulnak le a lépcsén: minden

Mi van, 6reg, patyolat
zarva volt?!

A FUVES CIGI FUSTJE BESZIVARGOTT
A TOROTT ABLAKON KERESZTUL A KO-

CSIBA!

abréazolasa - a jaték tobbi részéhez hason-
|6an - sokkal realisztikusabb lett. Csakugy,
mint eddig, tovabbra is felszedhettink
prostikat, azonban az aktust most nem azt
az idétlen autofelfiiggesztés-nyekergetés
hatérozza meg, ehelyett piroslampas
hazakba latogathatunk el a holgyekkel,
illetve dance klubokba is, ahol erotikus ,lap
dance"-et rendelhetiink magunknak! Hogy
a lap dance-nek mi a lényege, azt a dobo-
zunkban elolvashatjatok... Erdekes médon
meztelenség viszont nem szerepel a ja-
tékban, és ezt nem teljesen értem, miért
hianyzik, hiszen a GTA IV amugy is kap
majd egy szép nagy ,18 éven fellilieknek”
plecsnit. No mindegy...

AZ EVEZRED VIRTUALIS
BUNUGYI TORTENETE?

Nagyon sokan (koztiik persze én is...) imad-
jak Mafiat, és paran arra is tippelnek, hogy a
Mafia 2 jobb lesz, mint a Grand Theft Auto
V... Nehéz lenne ezt igy el6re megmondani,
hiszen a Mafia 2-b6l még semmit nem
lattunk futas kézben. Tény, hogy a Mafia
2-nél a készit6k, elmondasuk szerint, humort
is megprobalnak majd a jatékba vinni, amely

meglatjuk, hogyan siker(l majd nekik, de
megvallom Gszintén, hogy ezen a téren én
még mindig a Rockstarra fogadok. A sztori
szempontjahdl, ami az eredeti Mafia egyik
f6 erdssége volt, szintén nehéz dolga lesz
amasodik résznek, hiszen a GTA ez(ttal
sokkal realisztikusabb és életszer(ibb e
téren is; nem valunk szinte azonnal a ,varos
hercegévé” néhany sikeres akcion keresztdil,
hanem keményen meg kell dolgoznunk
érte, és Niko nagyon sokaig egy ,piszkos kis
kelet-eurdpai bevandorld”, egy kishal marad,
akinek foggal-kérommel kiizdeni kell majd
a fennmaradasért is, nemhogy a feljebbju-
tasért. Mindemellett ott van a Rockstarra
jellemz6 oly egyedi, cinikus, modern tarsa-
dalmat kifigurazé stilus is. Ugy ltaldban, a
jatékélményt tekintve pedig nagyon nagyot
kell alkotniuk a mafiasoknak, ha partiban
akarnak maradni a GTA-val...

Jaj, barcsak mar itt lenne az az aprilis
29.!

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dd hirekért,
letoltésekért, ird be a gyorslink savba:
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ROVIDEN

Marson jatsz6dé TPS, amelyben

a helyi elnyomékkal szallunk szembe,
teljesen lerombolhat6 kérnyezettel és
hatalmas, szabadon bejarhaté vilaggal.

MIERT SZERETJUK

A jaték f6 eréssége a GeoMod techno-
l6gia, amely gyakorlatilag a kornyezet
teljes elpusztitasat lehet6vé teszi.

KIADO THQ
FEJLESZTO Volition
KORABBI JATEKAIK
{ Red Faction

85% - GS2001_11

{ Red Faction IT

81% - GS2003_05

MEGJELENES
2009 eleje

KIHiVOK

Mercenaries 2: World in Flames - 2008. augusztus
Gears of War 2 - 2008 vége
Fracture - 2008. szeptember

52

action els6 részé
akartak készite
2 kornyezet teljese
le bolhatd, minden épiilete
még a talajt is tetszésiink sze
elpusztithatjuk. A kor technoldc
megkotései miatt a megvalésitas
sikeriilt tokéletesre, most azonba
hogy a ,next-gen” (igen, az utébb
legelcsépeltebb marketingkifejezé
kordban jarunk, a fejlesztknek talar
végre lehetGségiik lesz elkésziteni egy
tényleg atomjaira rombolhato vilagot.

MARSLAKOK!

A Féldon jatszodo masodik rész utan is-
mét a Marsra tesziink kirandulast, ahol
az elsg rész vége ota eltelt 50 év alatt
nem sok dolog valtozott. A Fold csdkke-
ng asvanyianyag-készletének utanpot-
lasara még mindig a Voros Bolygé ki-
aknazasa az egyetlen maodszer, igy ba-
nyaszok ezrei érkeznek egy jobb élet re-
ményében, hogy aztan keseriien megta-

www.gamestar.hu

manyolaik ellen!
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Daszt itt bizony az élet nem annyi-
as mennyire kiviilrél latszik.
gyec ok személye valto-
zott: ¢ zben felszabaditoként
lidvozo arth Defense Force)
gy dontott, hogy az éhbérért dolgoz-
tatas kifizetédébb, mint a felszabadi-
tas, igy a banyaszok cséborbél vodor-

CHE GUEVARA AZ URBEN
Természetesen, ahol elnyomas van, ott
lazadok is vannak. Kiabrandult banya-
szok egy csoportja kiizd a rendszer el-
len, és mi az egyik ilyen szabadsaghar-
cos bérébe bujva csaphatunk le az EDF
gyanutlan (vagy helyzettél fiiggéen gya-
nakvo) erdire.
Ttt 1ép be a jaték egyik nagy Ujitasa,
a gerilla- iselés. Mivel mi kevesen
(egyedﬁl?gyunk, az ellenséges had-
sereg pe eIIep1 a fél bolygét, igy egy
a

>




frontalis tdmadasban nem hiznank so-
kaig. Ehelyett akkor és ott kell lecsap-
nunk, ahol van esélyiink gyézni. Meg-
tamadhatunk egy fegyvereket szallito,
viszonylag védtelen karavant, nekies-
hettink egy kisebb 6rjaratnak, esetleg
felrobbanthatunk egy érallomast, ez-
zel gyengitve az EDF seregét. Ezeknek
a kisebb tamadasoknak a hatasa a ja-
ték mordlrendszerén keresztiil jelenik
meg: aldassdk az ellenséges er6k on-
bizalmat és batoritjak a banyaszokat,
akik fgy hajlamosabbak mellénk allni
harcok kézben.

ABOLYGO NYITVA ALL

Persze a gerillaharc jél hangzik, de nem
mennénk sokra vele, ha minden 6ssze-
csapast a torténet altal meghatarozott
helyen és id6ben kellene lezavarnunk.
gy a készit6k elSkaptak a GTA III

6ta igen népszeriivé valt nyitott, sza-
badon bejarhaté vilag koncepciéjat, és
egy olyan bolygot tarnak elénk, amely
a lehetéségeihez mérten éli a sajat éle-
tét. A lazadok valés id6ben lazonganak,
az elnyomok valés idében nyomnak el,
a karavanok jarjak a vilagot, mi pedig
oda megyiink, akkor, ahova és amikor
nekiink tetszik.

Ez a valtas Uj lehetdségeket nyit meg

a sorozat nevével mar egybefonédott
Jkornyezetformalas” (értsd: felrobban-
tok mindent) el6tt is, hiszen egy nyi-
tott vildg ,nyitottabba” tételével so-
kat nem valtoztatunk a jatékmeneten,
fgy megszabadulunk az elsé részben ki-
csit kiabranditéan haté, a térténet ma-

gikus fonalahol sz6tt (azaz egy bizonyos

)

’ilﬁ} i"hu.

Master Chief? Mit
keres ez itt?

A\

eseményig vagy kulcs megtalalasaig el-
pusztithatatlan) ajtéktél. Persze ez nem
jelenti azt, hogy ha elég kitartéak va-
gyunk, ké kévon nem marad: a lerom-
bolt épiileteket el6bb-utébb tjra fel-
hiizzak... hogy ismét legyen mit lerom-
bolnunk.

. TUDJATOK, MI VOLT MEG
MENO JATEK? A GEARS OF
WAR"

A nyitott vildag manapsag aranytojast
tojo tyuk, az egyik legnépszer(ibb fi-
csor a jatékokban. A masik pedig a Ge-
ars of War altal is népszer(sitett takti-
kai shooter jatékmenet, igy ,ha mar lud,
legyen kovér” alapon a Volition gyor-
san ezt is besuvasztotta a Guerrilla-ha.
FPS-h6l tehat kiilsé nézetbe ugrunk,

a kamera a vallunkon pihen kényelme-
sen, és kapunk egy fedezékalapu harc-
rendszert. A dontés mellett a készit6k
két érvet is felsorakoztattak. Egyrészt
lgy vélik, hogy a kiils6 nézetnek hala,
jobban fogunk kotédni a karaktertink-
hoz, és az 6t koriilvevé vilaghoz. Mas-
részt kiilsé nézetbdl jobban tudunk ta-
jékozédni a - gyakran lyukacsosra rom-
bolt - terepen.

VAKOND ELETMOD

Végre elértiink a jaték legfontosabb
eleméhez, amely nélkiil nem is lenne
Red Faction a Red Faction. Természe-

Itt mar a traktorok
sem a régiek

tesen a darabjaira szedhetd kornyezet-
r6l van szo6, melyet az igéretek sze-
rint (ehemm) végre sikerl tokéletesen
megvaldsitani. Mint kordbban is emli-
tettem, a nyitott vilagnak készénhet6en
a jatékmenet kotottsége végre nem je-
lent korlatozasokat ebbél a szempont-
bol, a késziték azonban ennél is tovabb
mennek, és téglanként szétszedhetd
kérnyezetet igérgetnek, amelyben tény-
leg csak a fantaziank és a kitartasunk
szab hatart annak, hogy mennyit aka-
runk pusztitani. Az elsé résszel debii-
talé6 GeoMod engine még mindig kihivo
nélkiil uralja a terepet, a legtjabb ver-
ziot pedig tovabbi aprésagokkal fino-
mitottak, hogy még hitelesebb legyen.
A becsapédasok és robbanasok hatasa
mostantdl fligg az altaluk kifejtett erd-
tél és nyomatéktol, a nagyobb épiile-
tek 6sszeomlanak a sajat sulyuk alatt,

oL

ey
Ne nézz a vakuba, '. ¥
ha fényképezek! F 1

Pillanat, oltom mar

]
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a padlok beszakadnak, ha szétszedjiik
alattuk a talajt.

A Red Faction: Guerrilla igéretesen
alakul, a komoly valtoztatasok talan
még jot is fognak tenni a jatéknak.
Mindenesetre a megjelenésig még tor-
ténni fog egy s mas: példaul megjele-
nik a szintén pusztitashan utazé Mer-
cenaries 2, illetve a talaj formalasat
kicsit komplexebb szinten lehet6vé té-
V6 Fracture. 2009 elején elvalik, hogy
a Red Faction megdllja-e a helyét ve-
ltik szemben.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolddé hirekért,
letoltésekért, ird be a gyorslink savba:
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Legkeményebb hdosok //HP

6SOK. FELNEZUNK RAJUK,
H zteljiik oket, vagy talan mar

féliink is toliik, olyan kemények.
Vonalkddos alséval amulunk, hogy lehet-
nek ilyen rémisztok, erGt sugarzok, mire

nem képes a hés, ha akar. Sorba vettiik
tehat, hogy kik azok a vilagklasszis f6sze-

replok, akik a jatékvilagot szinesebbé, he-
roikusabba, az atlagembert lenyligozové

tették. Jojjon hat a GameStar Top 10-es

listaja, biztos most is sokan maradtak ki,

de nem bitrtunk tobbet belepréselni. Még

igy is lett egy kdzonségdijas plusz helye-

zett, [assuk mi is a végsd sorrend!

SERIOUS SAM

Ha nem lenne a kezében valami el-
mebetegen nagy mordaly, akkor
csak a sarki zoldségesnek vagy viz-
vezeték-szerelonek néznénk. Fehér
polé, kék farmer, sportcipd, baltaarc és
enyhén agressziv tekintet. Nem tudod,
hogy azt mondja-e: ,Csdékolom, tessék
panaszolni, merre van a bajos csap-
telep, maris cserélem, csékolom, vizet
elzarni hol lehet”, vagy egyszer(ien csak
lemészarol mindenkit, aki csak felt{inik
a horizonton. Serious Sam neve ugyan
vicces, de stilusa egydltalan nem az.

Az agyatlan, hentelés FPS-jatékok egyik
koronazatlan kiralyardl beszéltink, aki
cicomazas nélkiil is bebizonyitotta,
hogy lehet nagy dolgokat véghezvinni.
Ez kell az utca emberének! Remény!

Andrzej Sapkowski neve kétségte-
leniil vicces, de.irni azt tud, ebben
nincs vita. Mint ahogy abban sem
lehet, hogy a-The Witcher novellak
ihlette jaték f@szereplGje, Geralt min-
den tekintetben durva és imadnivald

szornyvadasz, aki k6kemény harcos,
i sé, olyan hanggal megaldva,

ég a démonokat is kirdzza
hideg rendesen. Persze csajozik,
vedel, kemény kézzel banik mindenki-
" vel és nincs til sok baratja (tisztara,
- mint Bruce Willis, ha mar el6bb is sz6
“volterrél)."Mi kell még ahhoz, hogy
aki keményebb legyen? Elmehetne
nég kidobénak is, kevesebb lenne
balhé az éjszakaban, az biztos!

GERALT
THE WITCHER

GAMESTAR e e e ®

A kilencvenes évek nagyot hy-
kott_, ’gigészi kéltségvetesij ka-
lam:’l!atékéban €gy Drew Blanc
nevii rajzfilmiészitgt jatszott
el testi valéjiban Christopher
!.ond, aki ezért téliink kiiléndijat
ielrdlemel. A ToonStryck cimdi

Jatelk sajnos nem lett Grékzold
pedlg hagyon nagy zsen; volt Iés
Christopher Lloyd pedig héro'm-
szorlos hurrat érdemel, amigrt
nevét, hangjat és testét adta
(FMV-médszerrel volt bevagva

ateljesen rajzolt kéryezethe) ef-
hez a produkcidhoz. Bar egyszer
sem mondta, hogy Marty, velem
kell jonnad, vissza a jo'vé’be"', mi igy

is emlékezetes karakt ialtj
G vl e Kternek kialtjuk

bz6 szajjal ¢;
2iik nevét a7 ordkkévaléségnak is.

MAXPAYNE

Egyszeriien muszaj volt
egy kiégett zsarut bele-
tenni a listaba, és mivel
nincs kéznél Bruce Wil-
lis véres atlétatrikéban,
johetett Max Payne.

A bullet-time mozgasu
detektiv csaladot gyaszol,
és olyan bosszut all, amit
minden nyolcvanas évekbeli hollywoodi
akciohds megirigyelne. Cinikus, kiégett
karaktere, keménykez(i igazsagosztasa
nalunk a kilencedik helyre volt jé, és ha
még egyszer film is készil beléle, biz-
tos, hogy olyan véres lesz, mint a leg-

MASTER CHIEF 7
|

Ujabb Rambo, vagy még annal is dur-
vabb. Gyerekeknek nem ajanlott,
feln6tteknek sem, de hat 6k mar rég
tesznek az ilyesmire. Mindegy, mi
szbltunk, latszédjon, mennyit tesziink
az ifjusagért!

Master Chief Petty Officer John-117, SPARTAN
katona, magas, hésies és sosem lathatjuk pancél
nélkiil. Amolyan arctalan hds, aki rendet tesz az egész
univerzumban, és egy olyan mesterséges intelligen-
ciaval kavar, akinek alakja a legszebb programozoéi
almokat is képes feltilmilni a gyengébbik nemrél. Lehet,
hogy este leveti a pancéljat, és az arca pattanasos,

a fogai hidnyosak, a hatséjan pedig egy (irhajo formaju
méjfolt diszeleg. Lehet, hogy szereti piszkdlni az orrat
a vécén, és néha elenged egy galambot a bazison,
amikor senki sem figyel, aztan masokra tereli
a gyanut. Lehet barmi, de mi csak azt
a Master Chiefet ismerjiik,
aki mindig kimegy

a palyéra, belead 110
szazalékot, és
megmenti a vila-
got. Az egészet!
Ezért pedig
aranyérem jar. Sokak szerint
ezt az érmet érdemelné Samus,
a Metroid hése is, van is
sok hasonlésag, széval
megemlitjiik 6t is. Mi
bajunk eshet?
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. Azt azért nem art tisztazni, hogy
a 47-es ligynok egyaltalan nem
olyan nyalas, mint Timothy Olyphant
a filmes valtozatban. A Bérgyilkos
(igen, nagy ,B"-vel) kopasz tarkéjan
a vonalkdd olyan védjegy lett, amit nehéz -
lesz elfelejteni. K6kemény ipari akcidhés,
keveset beszél, gyorsan cselekszik, és
nem agyatlanul irtja az ellent, hanem
kifinomult médszerekkel kényszerit
mindenkit a tulvilag fényes kapuja felé.
Az 6ltony pedig mar csak plusz elegancia

a stilszer(i mészarlas felett. Persze nem v
szeretnénk kéjgyilkos képét festeni, csak ;
értékeljiik a stilust, meg a j6 nyakkends- @
ket. Mint James Bond, csak a 47-es nem

iszik Martinit és a nékkel sem jopofizik

ﬂ?

AL

L e 05 e
I

EARTHWORMJIM
EARTHWORMJIM ==

Egy foldigiliszta elképesztéen durva fegyverrel, akinek
néha tehén esik a fejére - mi lehet ennél iidit6bb?
Earthworm Jim olyan hés, akibdl biztos, hogy 6rokké csak
egy lesz a vilagon, igaz, nincs is sziikség tobbre. A totalis
elmebaj kultikus gilisztaja bizony kemény igazsagoszto,
nyalkas kis pofijan ott bjik a genetika ocsmany fintora
mellett a mérhetetlen pusztitasi vagy, és az a macsos
félmosoly is, amiért Jim mar a kilencvenes évek eleje
6ta jo cimborank lett. Nem 6 kamaszkorunk példaképe,

de a kis féreg akkor is megérdemelten gytiriizte be magat

annyit, mert minek? a kozépmez6nybe. Aztan a fold ala.

GUYBRUSH THREEPWOOD [rle 100 o / §5:035 171 RL PAR SR I 23 3 .

4 A mai napig nem értjiik, hogy egy egy helyet Gordon testvér a dobogé
| rozzant archerendezésii fizikatanar-  als6 fokan. Jobbat is érdemelne, de
Esetlen kamasz,  hogy szerethetd, valodi hés lett beldle. Le- bol hogyan lesz akciohds, raadasul gimiben utaltuk a fizikat, és most igy
vagy vérbeli Chuck mélté ellenfele, a sdrmosan fiatal, olyan, akit azonnal meg lehet ked- allunk bosszut.
kal6z? Sosem nagyszaju, de nem mindig olyan nagyon velni. Gordon Freeman ilyen kultikus
lehettink igazan biz- okos kaléz(ka) a kalandjatékok igazi figura lett, okos is, kemény is, ujja is
tosak benne, hogy fénykoranak soha el nem feledett hirnoke, pereg a ravaszon, ha olyan a helyzet.
Guybrush Ulysses (bar és még ha nem is egy valddi haldlosztd, Az eredetileg elméleti fizikusként
(] % 4 1 /7 kozéps6 név valodisaga-  csibészes fizimiskaja és mosolyfakaszto aposztrofalt hésiink SZTK-keretes

nak eredete tobb szakért6  beszdlasai rokké hossé tették Az viszont szemiivegével és marcona tekintet-
tel ragad fegyvert, hogy kétszer is
megvédje az emberiséget, és mi az
ilyet csak tisztelni tudjuk. Kapott is

szerint megkérddjelezhetd) mar sokkal cikisebb, hogy nevét a Deluxe

Threepwood minek is sorolhaté ~ Paint nev(i program egyik eszkozéhdl
l. be igazan, az viszont biztos, kapta, amivel megrajzoltak. Kinos...

DUKE NUKEM DUKE NUKEM

Sarga, kerek és nem fél semmitél. Mi az?
Nyilvan Pac-Man. Azért durva 6, mert csak
zabal folyamatosan, mikozben szellemek tildo-
zik, és ha elég kaldriat képes magaba nyomni,
akkor megeszi rosszakardit is. Nincsenek arany-
képései, sem véres atlétaja, nem hord maganal
pisztolyt, de ha csak kinyitja a szajat, akkor

k& kovon nem marad. Artalmatlan kiilseje ne
zavarjon meg senkit, a legdithGsebb, vérrel cuk-
kolt, szteroidozott pitbullndl is mélyebbet harap
ez a sarga veszedelem, ha szabadjara ereszti
indulatait. Pac-Man ugyanakkor gyerekek altal
is szerethetd karakter, mert gyilkolas kozben
kicsit mosolyog. Nyilvan itt a helye! (@

Ha nem lenne nala fegyver, akkor azt is hihetnénk, hogy Johnny
Bravo alteregéjaval akadt dolgunk, de ez a tesztoszteronhegy
nem mas, mint Duke Nukem, a folyton szivaroz6 és ocsmanyul
beszél6 szoke amerikai szuperkatona. A kilencvenes évek kultiku-
san otromba karakterérdl van szo, akinek tjabb kalandjait mar tobb
mint 10 éve varja a nagykozonség. Ennyi pénzt virtudlis hdsbe talan
még nem is 6ltek, de nem csoda, hiszen Duke haverunk volt az els6
olyan FPS-karakter, aki parancsra tudott piszoarba vizelni, és emlé-
kezetes hangon r6fogni kozben, hogy: ,Hail to the King, Baby!” Ezt
csinalja utana valaki!

www.gamestar.hu 08 I 04



DUNGEON

HERO

GODIINOK 1aNCoS KUtyaja Ieszunk. rel
munkara, karddal! Elég volt az affektalo

elfekbol, var minket Goblinvaros!

5
(__ ROVIDEN |

A fejleszték szandékai szerint egy
igazi, é16 goblinvarosban meriilhettink
el ebben az akcié-RPG-ben, hogy a kis,
z61d lényeknek segitsiink gonoszkodni.

MIERT SZERETJUK

A helyszin valéban a lelke a hasonld
jatékoknak, ha sikeril a varost
megfelelSen lemodellezni, 0j klasszikus
szlilethet.

KIADO Gamecock Media Group
FEJLESZTO FireFly Studios
KORABBI JATEKAIK

{ CivCity: Rome - 76% - GS2006_08
{ Stronghold Legends

-70% - GS2006_11

{ Stronghold: Crusader

- 71% - GS2002_11)

2009. marcius

KIHiVOK

Aliens RPG 2008 masodik fele

Warhammer Online 2008. jinius

//dzé

RINT a gamerek tabora atla-

gosan mar jéval til van a ka-
maszkoron, igy bizonyara sokan em-
lékeznek a megholdogult Biborhold
(késobb Holdtdlte) szerepjatékos
magazinra, amiben egyszer egy ér-
dekes vitat kozoltek. A szerkesztk
azt vitattak meg, hogy vajon egy 6rok-
ké boldogtalan, vérre szomjazo, elatko-
zott vampir szerepébe konnyebb bele-
bujni, vagy a Kéztarsasag egy katona-
janak szerepével konnyebb azonosulni,
aki gond nélkiil felrobbant egy csillag-
rombolét, amelyben - és itt jon a lé-
nyeg - hétkoznapi emberek ezrei tel-
jesitenek szolgalatot, akik mit sem ér-
tenek a Birodalom és a Koztarsasag
harcanak bonyolult mozgatérugéi-
bol. Tizenévesként ezen igencsak el-
gondolkodtam, és azéta is mindig ér-
dekel, hogy vajon mi lett a melléksze-
repl6k sorsa, és amennyiben ez ismert,
ugy megérdemelték-e. Tanulmanyként
a Hamlet-spinoff Rosencrantz és
Guildenstern halott c. dramat és f6-
képp a beldle késziilt filmet ajanlom, de
a kulturabol elég is, lassuk a vért és ér-

B IZONYOS FELMERESEK SZE-
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kel nyirjalak ki?

A 250 skillembdl melyik-

-

A Goblin Kings szl
gitarosa gyakorol

16-




~ telmetlen erd-
t \ szakot, amely
nélkiil oly kevés
jaték marad tal-
pon a gyilkos piacon.
(Megprdbalom abbahagyni az affekta-
last, elnézést.)

GOBLINOK BUVOS-BAJOS
VILAGA

A Dungeon Hero ugyanis féleg goblinok-
kal foglalkozik. Err6l nyilvan sok dreg mo-
torosnak jut eszébe a Dungeon Keeper, és
nem is tévednek sokat, a helyzet azonban
ennél séhajnyit bonyolultabb. A fejleszték
ugyanis messzebb akartak tekinteni an-
nal, mint ameddig egy Diablon feln6tt
egységsugaru jatékos lat, mert ebben

a jatékban - és itt a fofejlesztGistvanki-
raly Simon Bradburyt idézem - a gobli-

Barat vagy ellenség?
Nem konnyii kérdés.

(.

nok nemcsak egyhelyben allnak és telje-
sen fogalom nélkiil 6riznek egy kincses-
ladat, hanem esznek-isznak, élik életiiket,
vécére mennek és a tobbi. Ez utdébbit
nem csak alacsony igényességem irat-
ta le velem, a fejlesztdk is baromi biisz-
kék ra a FireFly Studiosnal. A tervezok f6
problémaja ugyanis az eddig napvilagot
latott jatékokkal f6leg az, hogy a szerep-
16k (koztiik a sz6rnyek) nem viselkednek
életszeriien. Ugy gondolték, ideje valtoz-
tatni a sztrerotipiakon, az eddig (hiva-
talosan) kiszivargott demokban ugyan-
is hdstink nagyrészt egy goblin kozosség-
ben téblabol, a derék zoldbdriiek pedig
teszik a dolgukat. Isznak keményen, egy-
mast kinozzak valtozatos médokon,
dartsoznak, és még ezer és egy dolog-
gal foglaljak el magukat ahelyett, hogy
1S09001-es goblinhoz méltéan bamban

a torténetben is szerepet kapnak az ott lakd kis zold cstifsagok. Féellenségeink a Red Eye frakeié goblinjai

:]:L A goblinvaros a tervek szerint négy 6 keriiletbdl all majd, mindegyik sajat karakterrel bir, és természetesen

lesznek - remélhetdleg meg tudjuk majd 6ket kiilonboztetni a tobbiektdl.

El6re bator... 666... paripam...

- c—

Miért van itt egy kincseslada, miért
acsorog mellette egy goblin, varva,
hogy megéljed? Ennek semmi értelme.
Az ellenfelek ne acsorogjanak.

Simon Bradbury, vezeté fejlesztd, FireFly

allnanak egy kincseslada mellett, varvan,
hogy egy arra jar6 hds pogacsava verje
Oket egy redényhtizéval.

ELVAN A GOBLIN HA JATSZIK
Bradbury szerint a Dungeon Hero vila-
gaban a szornyek kimennek majd a mel-
Iékhelyiségre, ha szélitja 6ket a sziikség,
féznek maguknak, esznek, ha éhesek, el-
futnak, ha megtamadijak Gket - egyszo-
val élik majd a maguk életét. A fejlesztok
allitélag megprdbalnak egy olyan vilagot
alkotni, amely valéban konzisztens, hihe-
16 kornyezetet ad, nincsenek a host se-
gitend® logikatlanul elszort targyak, nin-
csenek oncélu szornyek vagy akadalyok.
Nemes feladat, igen érdekes lesz latni,
hogy vajon sikeriil-e. Ez a cél persze ko-
zel sem lehetetlen; emlékezziink csak
monomaniam allandé targyara, az Elder
Scrolls IV: Oblivion-re. Véleményem sze-
rint ebben a jatékban is elérte a Bet-
hesda, hogy valddi vilagként gondoljunk
Cyrodilre, igy akar a Dungeon Hero-bodl is
kerekedhet egy hangulatos, remek jaték.
A Dungeon Hero helyszinét is hasonléan
izgalmasra, szinesre tervezik: egy fold-
alatti varoshan kalandozhatunk majd,
amely négy keriiletre oszlik, mindnek sa-
jat kultiraja (amennyiben goblinok ese-
tén beszélhetiink ilyesmirdl) és konfliktu-
sai lesznek.

EGYSZER(j SZEREP,
EGYSZERU JATEK

Egyel6re nem tudunk tul sokat a jaték-
rdl (@ hardverkovetelményekrdl példa-
ul semmit), azt a par dolgot, amit mégis,

most viszont nagyon-nagyon elmondjuk
nektek. Talan a legfontosabb az egész ja-
ték szempontjabdl, hogy az RPG-elemek
jelent6ségét a lehetd legjobban lecsok-
kentették. Ennek a fekete 6ves szerep-
jatékosok valdsziniileg kevéshé oriilnek,
viszont az FPS- és TPS-rajongdk annal
jobban élezik mar kardjukat a jatékra. Az
egyetlen RPG-elem, amelyet Bradbury
szerint megtartanak, az a szintlépés
lesz. Ezzel f6leg harci képességeinket
tudjuk maddositani, illetve harci stilu-
sunkat tudjuk egérrangaté-skilliinkhoz
adaptalni. Ez talan kicsit kuszan hangoz-
hat szamotokra, igy lassunk egy példat:
ha nem vagyunk erdsek a tobb ellenfél
elleni harcbhan, elkezdhetjiik képezni ma-
gunkat a kiilonb6z6 hatrald vagy kitérd
mozdulatokban, amelyeknek nagy hasz-
nat vessziik, ha kérbefognak minket.

EZTOLD, EZTOLD, EZTOLD

Ez el is visz minket a masodik dologhoz.
A készit6k szerint a harchan elsésorban
a valésaghtiségre helyezik majd a hang-
stlyt, tehat ne szamitson senki féldisz-
nonyi szekercékre, amikkel egy csapas-
ra csapjuk ketté az ellenfeleket, vagy
bonyolult, fizikailag lehetetlen harci
eszkozokre, melyeket a mese kedvéért
a legtébb akcié-RPG-ben szemrebbenés
nélkiil elfogadunk. Blokkolas, az ellen-
felek eltaszitasa, tités, fejelés, agyékon-
rligas, és még vagy 250-300-féle har-
ci mozdulat all majd rendelkezésiinkre,
amelyeket helyzettdl fliggéen tudunk
majd hasznalni, igy nyilvan nem kell
majd 300-féle kombot elsajatitanunk.

A JOL BEVALT

NEVTELEN HOS

A harmadik tjdonsag egyaltalan nem
az, ne is probaljunk meg tigy tenni,
mintha egy csipetnyit is eredeti lenne.
Héstinknek - asitas - nincs neve - le-
ragad6 szemhéjak -, nem élnek a szii-
lei, fogalma sincs, mibe keveredik, ami-
kor a goblinok a sztori elején elcsaljak
valahova, hogy a rossz goblinok, illet-
ve a kincskeres6 hésok ellen segit-
sen nekik. (Mar amennyiben létez-
nek rosszabb goblinok. Biztos van
jobb és rosszabb pestis is, csak mi bu-
tak vagyunk, hogy lassuk a kiilonbséget
a nyomorultnal nyomorultabb halalne-
mek kozott.)

Eddig korlbeliil ennyit lehet tudni

a jatékrol, de mivel a megjelenési da-
tum 2009 marciusa, még rengeteq fej-
lesztésen és valtoztatason fog atesni
a Dungeon Hero, melybdl - ha a vilagot
sikeriil valéban hangulatosra megfor-
malni - egy humoros, izgalmas, eredeti
jaték valhat. G8

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolddé hirekért,
letoltésekeért, ird be a gyorslink savba:

www.gamestar.hu 08104
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Egy hagyomanyos hés, egy hagyoma-
nyos fantasy vilagban, hagyomanyos
diablés, klikkelgetds jatékmenettel.
Kellemes grafika, jopofa sztori - erre
szamithatunk.

MIERT SZERETJUK

Latvanyos grafika és ités harci jele-
netek egy hagyomanyos Diablo-stilust
jatékkal megspékelve.

KIADO DTP Entertainment
FEJLESZTO Master Creating

KORABBI JATEKAIK
{ Restricted Area
74% - GS2005_05

MEGJELENES
2008. majus

KIHIVOK

Sacred 2 2008. november
Guild Wars 2 2008. december
Diablo III 2019. (khm)

Nincs még mindig Diablo 3? Semmi kétség (?),
a Legend a segitség!

HOGY A BLIZZARD EGYRE
AINKABB TOLJA és tolja a Di-

ablo 3 megjelenését a rajon-
g6 egyre nagyobb elkeseredésére,
ugy jonnek ki az ujabb és uijabb klé-
nok. No azért nem arasztjak el a pi-
acot, csak tigy szép komoétosan, ore-
gesen készitgetik dket és killonb6z6
folytatasaikat, kiegészitdiket. Volt
mar itt Dungeon Siege, meg az 6 ,Aran-
kdja" (Legends of Aranna), aztan jott
az elmaradhatatlan mésodik rész és ah-
hoz is kiegészité. Nem is olyan régen az
Tron Lore dobta piacra Titan Quest ci-
mi csod4jat, amely ugyan kritikailag vi-
szonylag jol szerepelt, azonban a World
of Warcraft 6riilet kell&s kézepén nem
nagyon rohantak érte a boltokba. Ké-

www.gamestar.hu

sziilt ahhoz is kiegészit6, el is felejtették
az emberek jol, mint skét a borravalét.
Meg aztan nem szabad megfeledkez-
niink a Divine Divinity-krGl és a Sacred-
r6l sem — utébbinak mar késziil is a foly-
tatasa. Bar nem lehet azt mondani,
hogy az emberek annyira tolongananak
az echte Diablo-kl6nokért csak azért,
mert nincs itt a Diablo 3, de azért tgy
latszik, ennek a miifajnak még mindig
megvan a maga vevgbazisa. Nyilvanva-
[6an erre baziroz a Legend: Hand of God
is, melynek béta verzidjaval sikerilt né-
hany boldog 6rat eltéltentink.

A BOSSZU EDES (ZE...
A jaték fészereplGje egy derék, ifju lo-
vag, aki a rendkiviil eredeti, eddig még

sosem hallott Order of the Flame nev(i
lovagrend frissen felvett tanonca. Mi-
vel még zoldfilliek vagyunk, ezért h6-
stinknek egy messzi hegyen kell gyakor-
[6kiildetéseket végrehajtania. Mikézben
héstink tavol jar, egész lovagrendjét le-
mészérolja egy ismeretlen, gonosz erd,
amelyet szomortan tapasztal is, amikor
visszaér a varosba. Igy hat nincs més
hatra, mint el6re, az ifju harcos bosz-
szut eskiiszik, kardot ragad és elindul

a hosszu Gton... Nono! Nem elaludni a
sztori olvasasa kozben! Latom dam! Na-
gyon szép torténet ez! Nem mas, mint
maga Susan 0'Connor, a Dungeon Sie-
ge Il és a Far Cry 2 sztoriiréja hegesz-
tette a torténetgenerald szoft... aka-




vetve! Viccet félretéve, a sztori amilyen
egyszer(en indul, késébb tényleg any-
nyira érdekes lesz, vicces parbeszédek-
kel és eredeti karakterekkel. (Németor-
szaghan mar megjelent a jaték.) Héstink
mellett példaul egy kis tiindérlanyka
repked, aki allandéan tanacsokkal latja
el a bajnokot, id6nként szekalja, viszont
mindig agg6dd hangon kialt fel akkor,
ha az életerém vészesen csokken. Saj-
nos a demdban a kis tiindér és a lovag
német nyelven diskuralt, igy nem tud-
tam megitélni, hogy mennyire mokasak
ezek a kis dialégusok, de bizzunk benne,
hogy Miss O'Connor (legalabb..) ezen a
téren megemberelte magat! A tiindér-
ke egyébként vilagité kurzorunk is lesz,
tehat ennek a remek 6tletnek készonhe-

téen mindig latni fogjuk, merre kell ha-
ladnunk.

CHOOSE YOUR DESTINY!
El§szeretettel szoktam idézni ezt a
klasszikus Mortal Kombat mondatot,
azonban a Legend-ben is pontosan er-
re szdlitanak fel minket a jaték elején,

amikor ki kell valasztanunk, hogy mik le-

sziink, ha nagyok lesziink. Osszesen 6t-
féle kasztbol kettét valaszthatunk ki,
és folyamatosan fejleszthetjiik 6ket a
megszokott talentagakon keresztil. A
kasztok neve elég egyértelmfien tiikro-
zi, hogy milyen irdnyban haladhatunk:
,a harcos utja": harcos, ,a go-

nosz utja": mindkét kézben fegy- @
vert hasznal6 tolvajszerii hés,

A készitgk a harcrendszer kidolgozasahoz egy fekete dves Escrima-bajnokkal dolgoztak egyiitt. Az Escri-

ﬂ ma leginkébb a Fiilop-szigeteken hasznalt specidlis harcstilus, és féleg botokkal, illetve karddal csapnak

0ssze bajnokai.

HOSUNK TELJES LOVAGRENDJET LEME-
SZAROLJA EGY ISMERETLEN, GONOSZ
ERO 7%

A JATEK GRAFIKAJA A DEMOBAN LATOTTAK ALAPJAN NEM ALLEEJTGS, de
viszonylag szépen kidolgozott és realisztikus is - jobban tetszik, mint a tavaly meg-
jelent Lokié. Egyes helyszinek a Dungeon Siege-t idézik, masok a Titan Quest-et, 6sszessé-
gében tehat a latvany tetszetGs. Kiilon kiemelend az az effekt, ahogy a kis tiindér megvi-
lagitja kékes fényével a kornyezetet (valés idSben természetesen), ahogy a kurzorral mata-
tunk, igyhogy még a hangulat is a helyén lesz.

Negativumként viszont mar most felhozhat6 héstink darabos mozgasa futds kézben, ami
azért is zavaro6, mert ugye a jaték tekintélyes részében ezt fogjuk majd latni... Mondhatnam
azt is, hogy ,hat majd a véglegesben kicsiszoljak az ilyen egyenetlenségeket” vagy hasonld
reményteljes kdzhelyeket, de sajnos a Legend Németorszagban mar megjelent, és mar csak
az angol forditas van hatra...

Mi baj, reg harcostarsam? - Belefarad-
tam mar, fiam, hogy mindig ilyen sarga
felkialtojeleket kell viselnem...

LT T S
Nem mész innen, te
rusnya kétfejii troll!
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Midta dolgozol a jatékipar-
ban?

Egész pontosan 2001 éta dolgo-

zom a jatékfejlesztés egyszerre fa-
raszt6 és mégis rendkiviil szérakoztatd
iparagaban. Egy percig sem bantam meg,
hogy ide kertiltem!

Milyen projekteken dolgoztal
korabban?

Legelsé jatékunk, amelynek mun-

kélataiban én is részt vettem, a
Restricted Area nevii akcié-RPG-nk volt.
Sok munka volt vele és valahogy mégsem
tudtuk kihozni bel6le a maximumot, amit
szerettiink volna. Sebaj, a Legendnél min-
dent el fogunk kévetni, hogy ez sikertiljon!

Tudnal mesélni valami vicces
torténetet, ami a jaték fejlesz-
tése kozben tortént?

Bar sok moka és kacagas folyt a

jaték készitése soran, a legtobb-
vicces esemény inkabb konkrét szituaci-
o6khoz kotdott, amit nehéz leirni, dgy-
hogy nektek is jobb, ha azt képzelitek,
hogy a jatékipar bizony komoly dolog...

Rendben, ha mar nincs vicces
sztori, akkor legalabb mesélj
valamit, amivel konnyeket csalsz
a szemiinkbe... Mi volt a fejlesztés
legnehezebb pillanata?

A legnehezebb fazis az utolsé ho-
nap volt, amikor az arnyékokon

LEGEND:
HAND OF GOD

Jan Beuck

T

.....

i

dolgoztunk. Az arnyak algoritmusa a le-
hetd legkomplexebb, és ezt kiilon a Le-
gendhez fejlesztettiik ki, igy teljesen el-
tér minden mas munkanktél. Teljesen U
volt és honapokig tartott, amig végre
korrektiil megcsindltuk. Rengetegszer el-
kedvetlenedtiink és azt képzeltiik, hogy
jaj, ez mar soha sem fog korrektiil 6ssze-
jonni, de végil is pompdsan sikeriilt!

Amikor igy lefarasztanak a

munkad , arnyoldalai”, akkor
biztos ki akarsz kapcsolddni vala-
mi massal... Mi a kedvenc hobbid és
mennyi id6t toltesz vele?

Hat talan kockanak fogsz tarta-

ni, de a kedvenc hobbim is a szami-
tdgépes jatékkészités, igy szerencsés va-
gyok, hogy ez a munkam. Emellett azért
moziba és fitneszszalonba is jarok elvégre
nem szerencsés, ha az ember egész nap a
gép el6tt punnyad és nem is sportol: egy
id6 utan azt veszed észre magadon, hogy
lelég a fél hatsod a székrdl!

Hobbi, szérakozas, munka - a

sziileid példaul mindig tamo-
gattak a dontésedet, hogy jatékfej-
lesztd légy?

Igen. Eleinte cséppet idegesek

voltak, de késébb belattak, hogy
nekem kell a dontéseimet meghoznom,
és nem is prébaltak befolyasolni. Tu-
dom, hogy szerencsés vagyok.

Ha csak 1igy szérakozashdl jat-
szol, akkor melyek a kedvenceid?

Ei

Diablo II, Max Payne és PS2-n
az SSX 3.

No és ha jatékfejlesztés he-
lyett mas munkat kellene vé-
gezned, mit valasztanal?

Egy reklamcégnél dolgoznék,

mint kreativ igazgaté (a Mas-
ter Creatingnél is az vagyok), mert a
rekldmszakma igazi nagy kihivaso-
kat tdmaszt az ember elé - kiilono-
sen TV-reklamok és Uj termékek me-
nedzselése.

Beszéljiink egy kicsit a Legend-

rdl is: honnan meritettétek
hozza az inspiraciot?

Tobb szazat emlithetnék, de leg-

fontosabb, hogy a sajat jatékunk
elemeit kitalaljuk. A legnagyobb inspi-
raciot persze a Diablo jelentette, de a
Gy(rlk Ura és az olyan manapsdg elfe-

ledett fantasy kényvek is inspiraciot ad-

tak, mint a Maganyos farkas.

A The Witcherben lattuk, hogy

6k kozépkori harcmiivészetek-
ben jartas kaszkaddroket kértek fel az
animacidhoz. Ti foglakoztattatok ilyen
szakembereket?

Nem, mert nem hasznaltunk

mo-capet sem, ugyanis az nem
miikodott volna jol a jelenlegi harc-
rendszertinkhoz, viszont felkértiink
egy fekete 6ves Escrima-bajnokot a
kidolgozasahoz.

TANACSOKK ‘ TJA

IS TUNDER-
LANDOAN
A BAJNOKOT

Szidzseljiik a danzsont

@ ,a magia Utja:" magus, ,a vadon
tja": vadasz, ,a hit ttja": pap.
Szintlépéskor kapjuk a pontokat mind-
két dghoz, és hdsiinket igy fejleszthet-
juk zoldfiilli kezd6bdl igazi szuperlénnyé.
Valahanyszor szintet 1éptink majd, h6-
stink koriil egyfajta ,mennyei fény” ke-
letkezik, és mar pakolhatjuk is a pon-
tokat. Aki nagyon sietne lefelé az al-

s6 agakba, az nem igazan teheti meg,
ugyanis a lenti skillek szinthez vannak
kotve, tehat el6szor még fent kell majd
mazsolaznunk az alapképességek ké-
z0tt, miel6tt lejjebb jutnank.

HACKELJUNK_

ES SLASHELJUNK

Az altalam tiizetesen kiprébalt exkluziv
demdbol az jott le, hogy meglehetGsen
egyszer(i palyaszerkezet(i és jatékme-
netii Diablo-klénnal lesz dolgunk, tehat
nem lesznek random generalt térképek,
mint a Diabldkban, hatalmas, csak lif-
tekkel megkozelitheté magas tornyok
és mély banyak, mint a Dungeon Siege
els@ részében, s6t idénként még tolto-
get is picit a jaték. Ezért karpdtol majd
az egész Ut6s grafika, amely kifejezet-
ten a szérnyek kidolgozasanal jeleske-
dik: rusnya kék goblinok, hatalmas, bi-
z0s trollok, vérszomijas farkasok, emberi
zsivanyok, illetve rengeteg egyéb dog és
monszter is az utunkat allja majd. Csak-
tgy, mint a Diablo II-ben, ezeknek kii-
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A jaték fejlesztdi eg
raknak meg6lhetGis

Szentséges Diablo-klén!

valtakoznak majd.

SACRED 2: KOZLEKEDJ OKO

MIKOZBEN A LEGEND HAND OF GOD GOZEROVEL KESZUL, addig tovabbi izgalmas
informaciokra deriilt fény a masik Diablo-utanérzésrdl, a Sacred 2-¥él. Ami a legin-
kabb meghokkent6, az a jaték alapteriilete, amely nem kevesebb mint 22 négyzetmérfald
lesz, rendkiviil valtozatos terepekkel: pusztak, erdék, mocsarvidék, késivatag és sok egyéb
egzotikus hely a varosokon kiviil. Rdadasul nemcsak a szamitégép altal generalt helyekrdl
van sz6, hanem mindent a fejleszték szorgos keze dolgozott ki. A Sacred 2 vilaga ennek ko-
szonhetGen tokéletesen életszer(i lesz azonfeliil, hogy még a nappalok és éjszakék is folyton

Természetesen ilyen hatalmas teriileten kozlekedni is tudni kell majd, és a késziték nem ki-
vanjak, hogy a lovad - vagy mint egy régebbi videdn lathattuk: tigrised - hatan jard be a ja-
ték teljes vilagat, ha példaul valahova vissza kell menned. A teleportrendszer segitségével
olyan hamar visszakeriiliink egy adott helyre, hogy egy hipervandor is elégedetten csettin-
tene képességtink lattan. Még nagyobb nyaldnksag, hogy még repiilé mountot is kapunk!
Bizony, ezek azok a tulajdonsagok, amelyektél egy Diablo-klén igazan kiemelkedhet a tobbi
koziil - kar, hogy a Legend-ben hasonld ficsérok nem nagyon szerepelnek majd...

Aris teljesen kiilonbozik a valos vi- =~
. lagtél, ezért nem féliink, hogy valam-

elyik egy

[6nféle ,rangosabb” valtozataival is ta-
lalkozunk majd: goblin torzsfénokok,
troll sdmanok, zsivanylany, aki egy ban-
da fénoke (mint Black Raven a Diab-

lo Act I-ben...) és sokan masok. A Le-
gend azzal is a Diablo II-t koppintgatja,
ahogy a kisebb-nagyobb bossok nevei
kiilonboz6 szinlire vannak festve, illetve
lesznek olyanok, akiket kiildetésként kell
elintézniink, masok csak ott lézengenek
a tobbi szérny koriil.

~KLIKK, KLIKK, KLIKK!"

Nem, nem a tavalyi dezodorreklam-

ra utalok, hanem a Legend jatékme-
netére. Kar is lenne tagadni: echte Di-
ablo-klonnal lesz majd dolgunk, ahol
nem kombdkkal és egyéb triikkozés-

sel kell érvényestilntink, hanem pusztan
az egérgomb nyomkodasaval. Ez talan
egyeseket elkedvetlenithet, viszont so-
kan pont ezt varjak a Diablo IT utan, és
nekik nem fog csalédast okozni a jaték.
Mér csak azért sem, mert a harci ani-
maciok tényleg egész tit6sek. Hostink
teljesen masféle mozdulatokat hasznal
egy kisebb goblinndl, mint egy otromba
trollndl, el6bbit csak csapkodija, mint a
legyeket, utébbinal viszont széles kaszalo
mozdulatokkal kell vagdosnia. Amikor
egy nagy dog troll a halalan van, akkor
nemcsak egyszer(ien elfogy a HP csik-
ja, hanem a kamera razoomol, és lathat-
juk, ahogy héstink felugrik a hatara és

nakadnaazalcimen,
,'

nyakon szrja - kicsit tigy, mint a Prin-
ce of Persia 2-ben. Ez tényleg hatalmas
kirdlysag! Mar csak az lett volna az iga-
zi, ha ezt a mutatvanyt effektive nekiink
kell végrehajtanunk, am valdjaban csak
nézni fogjuk a brutalis kivégzést, nem
kell kiillonb6z6 kombdkat nyomnunk
hozza, hogy sikeriiljon...

A brutdlisan nagy trollok mellett tob-
bek kozott kiillonboz6 lejart szavatos-
sagli él6halottak (Gigynevezett ,zom-
bik") hadseregével is talalkozni fogunk,
és hésiink 6ket is igen latvanyosan vég-
zi majd ki: amikor mar alig egy hajszal-
nyi maradt az életerd csikjukbdl, akkor
egyetlen nyisszantdssal megszabaditja
Gket a fejiiktdl, ami pattogva gurul majd
a foldén tovabb.

ISTEN KEZE”

VAN A JATEKBAN?

Azt azért nem mondanam, de aki a Di-
ablo-klonok egyszerliségére vagyik és

a kellemes grafika mellett semmi egyéb-
re, szerintem nem fog csalédni a Hand
of God-ban. A torténet egyszerliségét
taldn némiképpen paldstolja majd a kis
tiindér jelenléte, akivel h@siink mulatsa-
gosan fog trécselni. A kidolgozott harc-
mozdulatok, illetve az akciéra rakozelit§
kamera tényleg jopofa otletek, a sokféle
szorny pedig remélhetéleg kell6 valtoza-
tossagot jelent majd az igazi Diablo-ra-
jongoknak.

AKARSZ TOBBET T!

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6d S
letoltésekért, ird be a gyorsling saw

KAPCSOLODO ANYAGOK AJoVD-|
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S.T.A

Géza, kék az ég!

ROVIDEN

Atélhetjiik az alapjaték el6tti esemé-
nyeket, és végre tobbet tudunk meg
Strelokrdl, egy szebb és (nem sokkal)
baratsagosabb Zénaban.

MIERT SZERETJUK

Mar most érezhetd, hogy jobb,
kidolgozottabb, egységesebb lesz,
mint a ST.ALKER. volt. Ez pedig
6nmagaban is igéretes.

KIADO Koch/Deep Silver
FEJLESZTO GSC GameWorld
KORABBI JATEKAIK

{ STALKER: Shadow of Chernoby!
93% - GS2007_03

{ Cossacks: European Wars

94% - GS2001_04

{ Cossacks IT - 88% - GS2005_04

MEGJELENES
2008. augusztus

KIHIVOK

Mercenaries 2: World in Flames
2008. augusztus

Fallout 3 2008 6szén

Dead Space 2008. oktober

ASSUK BE, A S.T.A.L.K.ER.
L inden hibaja ellenére is kivalé

jaték volt. Belattuk? Akkor me-
hetiink tovabb. A ,,minden hib3ja elle-
nére” azonban a rajongoknak nem elég
(sokan csalddtak is az évek 6ta vart
FPS-ben) de ami még fontosabb, nem
volt elég a GSC Game World szama-
ra sem. Eleve, nem sok kompromisszumot
var az ember egy olyan cégtdl, amely a ré-
gi Szovjetunio tertiletén, nem messze Cser-
nohiltél, egy régi I6szergyarbél atalakitott
éptiletben rezidal, ugye? Eltelt mar néhany
honap a S.TALKE.R: Clear Sky bejelenté-
se 6ta, és mostanra mar vilagosan latszik,
hogy minden esély megvan ra: a GSC-sek
végre olyan S.T.A.L.KE.R-t csindlnak, ami-
lyet mindig is szerettek volna. Es amilyet
mi szerettiink volna.

£ www.gamestar.hu

«..AND ALL THAT COULD
HAVE BEEN

A S.TALKER. eredetileg egy teljesen li-
nearis [6voldozds jaték lett volna, melyet
csak az egyedi latvanyvilag és kirnye-
zet emelt volna a tobbi hasonld FPS f5-

|é - ha egyaltalan. A GSC ezzel nem elé-
gedett meg, igy jott a képbe annak idején
a szabad jatékmenet koncepcidja, amely
aztan valéban a jaték eqyik legfontosabb
eleme lett. A folytatasé pedig még in-
kabb. Aki kicsit is kévette annak idején a
S.TALKER. fejlesztését, az tudja, hogy
bar menet kozben gyiltek az dj és (] Gtle-
tek, valahol meg kellett hizni egy vonalat,
és ahhoz, hogy a jaték egydltaldn megje-
lenhessen, néhanyat ezek kozil ki is kel-
lett hagyni (de a vezethetd UFO-t... na, azt
benne hagyhattak volna). Ezek azonban




s

félig mar készen voltak — mint az alapja-
ték kédjaban is megtalalhatd jarmiivek -,
igy semmit sem kell nullardl kezdeni.

NAGY VIHAR KOZELEG

A jarmiivekkel kapcsolathan az egyik leg-
fontosabb ellenérv az volt, hogy a jaték
viszonylag kevés helyszinén lehetett vol-
na hasznalni 6ket — most ez nem okoz
problémat, hiszen még a Zona ismerGs te-
riiletei is kicsit masképp festenek majd,
mint ahogy az alapjaték-
han megismerhettiik 6ket.
Nemcsak azért, mert a
Clear Sky eseményei ko-
rabban jatszédnak, ha-
nem a Blowout névre keresztelt ,anoma-
liavihar” miatt is. A Blowout — ami szin-

A Clear Sky legtdébb iijdonsiga az erede-

tén egy kényszer(ien kihagyott eleme volt
mar az alapjatéknak - folyamatosan moz-
gashan tartja a Zénat. Azok a teriiletek,
amelyeken végigsopor, gyokeresen meg-
valtoznak: utak tiinnek el, épiiletek d6lnek
romba, néhany helyszin megkozelithetet-
lenné valik, de olyanok, ahova eddig nem
jutattunk el, megnyilnak. Ravasz és min-
denképpen latvanyos jatékmechanikai hi-
zas, raadasul javarészt valds id6ben zaj-
lik, azaz minket is elcsiphet a vihar menet
kozben, és ha nem talalunk idében mene-
déket, akkor jajmilesz. Pripjatyba példaul
épp a Blowout zérja el majd az utat. Sz6-
val, bar a Clear Sky-ban sokkal hangsu-
lyosabb lesz a szabad boklaszas, a GSC
diszkréten terelget is minket - ez azért
megnyugtato.

ti S.T.A.L.K.E.R.-koncepcié része volt.
Amit most csinalunk, joval teljesebb,
kidolgozottabb lesz.

Az évek soran tobbszor volt résziink vodkazni a GSC Game World tagjaival, s ennek sordn néha a legvadabb
S.TALKE.R-6tleteket reppentették fel: gravitacios keszty(i (4 la Half-Life 2), vezethet6 UFO... Otletekbd|

tehat nincs hiany.

NERF STRELOK

Amikor elGszor jatszottam végig a
S.TA.LKE.R-t, aStrelok-sztoriszal va-
lahogy kimaradt - Gszintén szélva fel
sem tlint, hogy voltaképp ez a jaték ,f6-
kiildetése". Bar igazabdl ez volt benne
a legszebb: senki nem volt rakénysze-
ritve, hogy ennek mentén haladjon. Ott

van példaul az Elder Scrolls IV: Oblivion,

ahol adott egy viszonylag révid sztori-
vonal, melyet kovetve gyorsan végig le-
hetett dongetni a jatékon, igy az ember
inkabb azzal nyujtotta tovabb a jatékél-
ményt, hogy direkt nem az oda tartozé
killdetéseket teljesitette, hanem betért
ide-oda, és hagyta, hogy a kedves helyi-
ek radumaljak ilyen-olyan baromsagok-
ra, netan nekidllt valamelyik frakcional
épitgetni a karrierjét (kdzben meg szép
csendesen varhatott a vilag megmenté-
se). Felfedezésre vard romok, titkos le-
jaratok, kihalt bunkerek most is lesznek,
gyakrabban elszérva, mint az alapjaték-
ban - aki tehat a klasszikus ,dungeon
crawling”-ra vagyik, megkapja.

JONAPOT, JELENTKEZNEK!
Ha mar itt tartunk, a Clear Sky-ban meg-
né a kiilonféle frakciok szerepe is. Ezek
mar az alapjatékban is nagy hangsulyt
kaptak: a Freedom, a Duty, a katonasag,
a zsoldosok, a tuddsok, a semleges stal-
kerek és a monolith érei — mindenkinek
megvoltak a maga kis céljai, most azon-

ban mindenki tesz is ezekért. A Clear Sky-

ban hét frakcid koziil lehet valasztani, és
ez sokkal szorosabb elkotelezettséget je-

lent, mint az alapjatékban: itt a valasztott
tarsasagot egészen a gydzelemre vezet-
hetjiik, ami alapvet6 befolyassal lesz a Z6-
na tovabbi sorsara. Most ugyanis tota-

lis habort dul a frakcidk kézatt. Néhanyan
laza szévetségben allnak a tobbiekkel, de
mindegyiknek van legalabb egy haldlos el-
lensége, ahol valdban fontos szerepet kap,
hogy végiil kihez is hiizunk. Ez tobb szem-
ponthdl is fontos: immar minden frakcié-
nak ,teljes érték(i” féhadiszallasa van, sa-
jat kereskedd6vel, kocsmaval és egyéb, a
sztori szempontjabél fontos kulcsfigura-
val. (Ez egyben azt is jelenti, hogy sokkal
tobb kereskedével talalkozhatunk, és nem
kell a fél vilagot atutaznunk ahhoz, hogy
eladjuk a faradsagosan osszegytijtétt mu-
tansfiileket, szornyszemeket, miegymast.)
Masrészt a véletlenszer(i eseményeknek
megmarad a szerepe: ha példaul belefu-
tunk egy nagyobb csapat mutansba, se-
githet rajtunk egy kozelben athalad¢ stal-
ker - de vajon fog-e segiteni akkor, ha ko-
zeliinkbe érve meglatja, hogy az egyik
ellenséges frakciéhoz tartozunk? Vagy
csak integet és vihogva elszalad? A kiilon-
féle csatarozé frakciok mind sodorhatnak
minket, hogy kénytelen-kelletlen - vagy
akar szinte véletlentl - valamelyik oldal
mellé alljunk.

EGYEDUL JOBBAN MEGY?

Nos, meglatjuk, mire jut a GSC anélkiil,
hogy a THQ ott szuszogna a nyakukban.
Persze szerzGdtek masik kiadéval a forgal-
mazas tigyében (illetve a Steamen is meg-
vasarolhato lesz a jaték mar a megjelenés
napjan), de ez korantsem jelent az ukran
kollégaknak olyan kétottségeket, mint an-
nak idején a THQ-s egytittmiikodés. Irénia
nélkiil mondom, ennyi év alatt valéban
beletanultak a S.T.A.L.KE.R-fejlesztésbe
- hat meglatjuk, milyen lesz az a jaték.

A GSC jovje mulik rajta: kidertilhet, hogy
valéban nem csak (ires igéreteket hallgat-
tunk annyi éven at, és tényleg volt alapja
a merész, grandidzus terveknek.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolédd hirekért,
letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:
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WITCHES

Szexi, fiatal boszorkanyok, harci fejszével, seprii nélkiil

~
ROVIDEN

Taktikai elemekkel és némi erotikaval
satani szornyetegekkel fogunk majd
megkiizdeni, egy gétikus, kozépkori
vilagban.

MIERT SZERETJUK
Dégos csajok, dogos grafika, dogosen
kidolgozott dogak ellen — mi kell még?

KIADO még nincs
FEJLESZTO Revistronic
KORABBI JATEKAIK

{ Grouch - 96% - GS2001_10

MEGJELENES
2008 vége

KIHiVOK

Devil May Cry 2008. jlnius
Max Payne 3 2009
GTA IV 2008. 6sz

I JUT ESZEDBE a hoszor-
kanyokr6l? Ronda, bibir-
csokos, kovér banyak, fe-

kete ,,anyokas” ruhaba oltozve, ka-
lappal a fejiitkon, amint sepriin
kozlekednek és , jancsiésjuliska” me-
niit esznek vacsorara? Vagy eset-

leg Hermione Granger-szer(i kiilonle-
ges tudassal rendelkez6 leanykak? Ne-
tan azok a javasasszonyok, akiket az
Inkvizicié megégetett a kézépkorban?
Nos, az §srégi teljes jatékunk, a Grouch
spanyol készitéinek elképzelése ezek-
tél a sztereotipiaktol kiilénbozik, viszont
,héla a teremtének”, az tjabb kliséktél
nem kiméltek minket...

EGESZSEGES (ES ,,FULLEDT")
EROTIKA

A Witches f6szerepléirdl elsé pillanat-
ra nem is a ,boszorkany”, hanem az
.amazon" kifejezés jut esziinkbe, hiszen
a tradicionalis dark gothic fekete szer-
ké helyett egy szal pancélban szalad-
galnak, amely alatt valdszintileg még
egy artatlan melltartécska vagy kicsi

tanga sem huzédik meg. Raadasul ma-
ga a pancél sem takar sokat: ne va-
lamilyen kézépkori konzervdoboz-lo-
vagot tessék elképzelni, amelybe ba-
csik helyett nénik bujtak, hanem inkabb
Boris Vallejo erotikatol tulfitott ama-
zonabrazolasaira kell itt gondolni, ahol
a pancél tulajdonképpen nem tobb
egy fémbdl késziilt bikininél. Ha netan
a cikkben lathaté képekbdl nem deriilt
volna ki kristalytisztan, hogy a f6sze-
repléknél kulcsszé az érzékiség, és az
amazonstilust 6ltozksdés, akkor errél
a Revistronic altal kiildott sajtéanyag
tobbszor is biztosit: a ,szexi", ,érzéki”
jelzék és a ,fiilledt erotika” kifejezések
tobzédnak benne - id6nként rendkiviil
mulatsagos médon nem éppen megfe-
lel6 szoGsszetételek formajaban.

GYERE, TE BESTIA!

A jaték sztorija kdzépkori betitésii fanta-
sykérnyezetben jatszodik, erésen hajaz-
va a megszokott gétikus motivumokra.
Ebben a vilaghan kiralyokkal, lovagok-
kal nem nagyon fogunk talalkozni, an-

//Bad Sector

nal inkabb a ,Bestia” nevli démoni lény
szornyetegeivel, amelyek urukat feltét-
len hiiséggel szolgaljak, és boszorkanya-
ink (,filledten”..) izgatd baja nem fog-
ja meghatni, tehat témegesen kell majd
irtanunk 6ket. A Bestia végsé célja per-
sze nem mas, mint hogy az egész embe-
riséget uralma ald hajtsa, aki pedig el-
lendll, azt kegyetleniil megkinozza, majd
kivégezze. Szerencsére a jaték fGsze-
replje, Gwen, aki a spanyol sajtéanyag
szerint egy ,filledten erotikus” néi ama-
zon, ,ellendll s6tét akaratanak, és sata-
ni hatalmaval szembeszallva lazadast
szit a hozza hasonld boszorkanyok ko-
z6tt". A sztorirél egyel6re tobbet még
nem tudni, de van egy olyan sejtésem,
hogy jobban is jarunk, ha azt még joté-
kony homaly fedi...

EGY BOSZI SZAZAT CSINAL
Gwen feladata tehat, hogy a hozza ha-
sonléan aluloltozott és rabszolgasorba
taszitott boszorkanylanykakat kisza-
baditsa, amelynek fejében aztéan se-
gitségiiket is megnyerhetjiik, tehat be

64

08,04 www.gamestar.hu



fognak [épni gyorsan névekvé kis csa-
patunkba. Hamarosan egész kis ha-
remet... akarom mondani: hadsereget
irdnyithatunk majd a satani szérnyek
ellen. A megfelel§ vezetési stratégi-
ankon mulik majd, vajon tarsaink tul-
élik-e a hulldmokban tamadd szornye-
tegeket vagy elhullnak a harcokban.
A készit6k kissé homéalyos megfogal-
mazas szerint: ,vagy nagyszer(i vezér
lehetsz, vagy akar feldldozhatod tar-
saidat az 6sszecsapasokban, a donté-
seid befolyasoljak sorsodat”, arra tip-
pelhetiink, hogy valészintileg tobbfé-
le befejezése is lesz majd a jatéknak,
aszerint, hogy elég jol vigyazunk-e
hélgyikéinkre vagy sem.

~ASAJAT KARODDAL
VEREM SZET A FEJEDET!"

A jaték kornyezete teljesen interaktiv
lesz majd, tehat a szabadon hagyott
fegyverek témegein kiviil mindenfajta
targyat, példaul a fogaddk székeit, az is-
tallokban talalhaté kocsikerekeket, il-
letve szinte barmit arra hasznalhatunk,
hogy ellenségeinket megsemmisit-

stik. Ez kiterjed majd a szornyek leva-
gott végtagjaira is: nincs is annal mo-
kasabb, mint amikor megragadjuk egy

Azt a katanat hogy-é
adja kisnaccsad?

démon karjat vagy labat, és azzal iit-
jlk szét a fejét. Akik a hagyomanyosabb
harcmodort kedvelik, azok persze har-
ci barddal is szeletelhetnek, kiilonfé-

le kombok tomegeit bevetve. Emellett
pedig lopakodni is tudunk, illetve magi-
kus képességeket is hasznalhatunk - el-
végre ,boszorkanyok” lennénk, vagy mi
a szosz. Allitélag egyik okkult ismere-
tiinknek koszonhet6en ,a fényeket valds
id6ben is tudjuk majd mozgatni”: kivan-
csian varjuk, hogy ez pontosan mit ta-
kar, mert a derék spanyol urak egyel6re
még ezt sem arulték el...

A harcok soran egyébként el6fordul-
hat, hogy egyszerre allitélag ,akar
tébb szaz szérnnyel is szembe kell
szallnunk” - hogy ez pontosan hogyan
m(ikodik majd, arrél még nem szél a fa-
ma... Sebaj: a néi idomokat elnézegetve
csak szurkolhatunk a Revistronicnak,
hogy ,boszorkanyos” gyorsasaggal ta-
laljanak maguknak kiadét, és miel6bb
kiprébalhassuk a Witches-t...

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolddé hirekért,
letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

Igyekeztiink a lehetd legvonzébb bo-

4 szorkanyokat megalkotni, a klasszikus

L ,vasorri baba" kifejezés tehat egyalta-
lan nem illik a mi lanyainkra... - Hernan
Castillo, Revistronic, Producer

A Grouch-on kiviil a Revostronic még a kilencvenes évek kozepén készitette a 3 Skulls of the Toltecs cimdi
vicces western kalandjatékot, amely a LucasArts nyomdokaiba probalt Iépni, de mérsékelt sikert aratott.

A jatéknak késziilt folytatasa is spanyol és német nyelvteriileten, de az angol véltozat érdeklddés hianyaban
elmaradt...

JATEK ELADO, KIADOT KERESUNK!

Huszasé'?

A WITCHES-NEK EGYELGRE MEG NINCS KIADOJA, ami azért elég megleps egy
ilyen tipusii jatéknal. Igaz, a Revistronic ,pedigréje” nem éppen kecsegtet§, hiszen

a Grouch - bar jépofa volt -, nem az a mindent elsépré ,AAA" kategéridju cim, amely

a jatéktorténelmet alapjaiban razta meg. Spanyolorszagban egyébként korabban egész (it6s
cimek késziiltek: elég csak a Commandos-sorozatra vagy a Severance: Blade of Darkness-re
gondolnunk, amely leginkabb hasonlit a Witches-re. Csak reménykedhetiink tehat, hogy ez
a latvanyos holgyeket felvonultatd akcié-kaland hamarosan taldl maganak kiadét...

A bardolatlan szérnyeket
ezzel a barddal nyesem ketté!

Tavozz, satan, vagy megsiitlek
a fiilledt erotikammal!

Chili con carne tuil
sok csilivel adagolva...

www.gamestar.hu 08[04 65



Csillogd-villogo tuning mindhalalig? Szerencsére nem egy jabb klon kézeleq! //ZeroCool

~
ROVIDEN

Valds és kitalalt kornyezetekben,

a vilag harom kiilonbozé teriiletén
nytistélhetiink dlomszép csodaautokat
- mindez fotorealisztikus kornyezet-
ben, a kor igényeinek megfelelGen.

MIERT SZERETJUK

Végre nem egy tjabb tuning6riiletrdl
van sz6: akarcsak a Quake-ben, lényeg-
ében ,csak a tlizgombot kell nyomni”,
itt is csak a gdzpedalra érdemes
koncentralni.

KIADO Codemasters
FEJLESZTO Codemasters
KORABBI JATEKAIK

{ Colin McRae Rally 2005
86% - GS2004_11

{ TOCA Race Driver 3
93% - GS2006_02

{ Colin McRae DiIRT

85% - GS2007_06)

MEGJELENES
2008. jiinius

KIHIVOK

Gran Turismo 5 2008. aprilis
FlatOut: Ultimate Carnage 2008. jlinius
Midnight Club: Los Angeles 2008. aug.

EMMIKEPP SEM KERDE-
s SES, hogy a Codemastersnek

van némi tapasztalata az
autos jatékok terén. Emlékezziink
csak a TOCA- vagy a Colin-sorozat
egyes részeire, az Indycar-ra, vagy
a réges-régi, imadnivalé Micro
Machines-re. Persze nem feledhet6
az egykori sztar jaték, a hazai Invictus
altal fejlesztett, tobbszérésen dijnyertes
Insane sem. A Colin-sorozat ugyebar
tavaly némileg atalakult, és DiRT néven
robbant be a friss epizéd. Most a TOCA
egyenes agu folytatasa kozeleg, amely
a GRID nevet kapta.

VISSZA A GYOKEREKHEZ,
AVAGY REGI-UJ LEHETOSEGEK
A jatékot ugyanaz a csapat fejleszti,
mint a tavaly megjelent DiRT-6t, ami
viszonylag megosztott sikert aratott, de
volt benne par emlitésre mélto elem.

A fejleszt6csapat eztttal minden erejét
és er6forrasat arra 6sszpontositotta,
hogy a verseny legyen a kdzéppontban.
Ez kicsit sallangként hathat, de ha azt
mondom, hogy nem a cicoma, a tuningo-
las vagy a testreszabhatdsag van a ké-
zépponthan, mar kicsit tobb értelmet
nyer el6bbi kijelentésem. Jeeee, végre
nem egy Ujabb NFS, vagy mit tudom

én, milyen klén, tényleg lehet a verda-
nytistolésre gyurni! Vagyis elkezdték
leegyszerdisiteni a jatékot, a féldi halan-
doék szamdra is értheté médon. A jaték
elején zoldfiill verdapiifold lakatosként

indulunk, és valaszthatunk, hogy mely
kontinensen kezdjiik meg a kiizdelmet.
Ahogy haladunk elére, kiépithetjiik sajat,
egyedi csapatfelépitésiinket, és persze

a jarganyok cserélgetésére is 6sszpon-
tosithatunk. Ha mar kicsit belejottiink,
felvehetiink akar csapattarsat is, akinek
bizony komoly hasznat vehetjiik a késéb-
biekben. A jatékban kozel 600 Al-ver-
senyz6 szerepel, koziiliik ,valaszthatunk”
|ényegében: felvehetjiik vagy éppen
kirtighatjuk 6ket, a lényeg, hogy kiilonféle
tulajdonsagaik vannak. Mondjuk, tegyiik
fel, hogy mi nem vagyunk jok driftben,
viszont egy kiszemelt tars pont abban
nyerd: felvessziik, és egy csapasra meg-
ng az esélyiink a tovabbjutasra - kivan-
csian varom, hogy ez mennyire ront vagy
javit a jatékélményen!

Visszajatszasban profi videdkat
készithetiink utélag

Tlyenforman értelemszer(ien teljesen
egyedi lehet minden jaték, 1évén semmi
sincs kilénosebben megszabva: fel-
épithetjiik sajat megitéléstinket masok
szemében, illetve bankszamlankat

is egyengetni kell a tovabbjutas ér-
dekében.

JATEKMODOK, TERULETEK
Mint mar emlitettem, ezittal nem

a tuning és a cicoma van a kézéppont-
ban. Mivel a jatékban a f6hés, vagyis
mi magunk autéversenyzék vagyunk,
egyszer(ien nem kell profi szinten
érteni mérnoki dolgokhoz. Minden ver-
da tipp-topp, precizen bedllitva, ahogy
azt kell. Nekiink a pedalt kell dofkodni,
és megfelel pillanatokban cibbantani
a kormanykereket. 50 verda all ren-
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TRUKKOS MEGJELENITES

Nem minden az, aminek latszik

BARMENNYIRE IS SZUPER AZ ENGINE, lassuk be, néha triikkozni kell, hogy fusson
kevéshé atomerdmii gépeken is. A konnyebb sériilések deforméacidval nem, csupan textu-
ravaltassal jarnak. Azt azért magyarazza meg valaki, hogy lehet a kocsi teteje lehorzsolva,

ha a kilégdé” alkatrészek teljesen épek?!

delkezéstinkre, amelyek kozott olyan
szerény kis gyongyszemeket is talal-
hatunk, mint az Aston Martin DBR9,
a Mazda 787B vagy éppen az Audi
R10 TDI.

Mint mar emlitettem korabban, kii-
lonféle helyeken kezdhetjiik a jatékot,
persze majd mindenhol megfordulunk
szép sorjaban. Eurépaban talalkoz-
hatunk a Le Mans és GT-versenyek-
kel, Amerikaban a nagyobb varosi
(Detroit, Long Beach) csatakban
veszlink részt, mig Japanban a driftes
Griiltek élhetik majd ki magukat. Az Uj
jatékmaddok kozott talalhatd egy spe-
cidlis Le Mans verseny, amely tényle-
gesen 24 6ras intervallumot vonultat
fel oly médon, hogy 1 érat egy perc
szimbolizal. Ilyenformdn ez a verseny
24 perces lesz, nappal és éjjel is kell
majd nyomulni. A multiplayerr8l sajna
nem sok konkrétumot arultak el. Ami
biztos: nem lesz co-op (vagyis masik
valddi személy nem tud tényleges
csapattarsunk lenni), illetve, hogy
egy versenyben 12 jatékos kiizdhet
egymas ellen. Lapzarta utan érkezett:
a ,host migration system”-nek héla,
lehetGség van arra, hogy ha a jatékbdl
kilép az eredeti verseny inditéja, ak-
kor maga a futam nem szakad meg.
A soron kévetkez6 gép atveszi ,az
irdnyitast”, és megy tovabb a futam.
Ez zsenidlis otlet, végre nem kell

Kifejezetten figyeltiink arra, hogy ne tiil
sok mindent vegyiink at a DiRT-bél. Csak
az maradt, ami a jatékosok visszajelzése
alapjan nagyon jé volt! - Alex Grimbley
Senior Producer, Codemasters

mindent el6lr8l kezdeni, ha a host
ideges lesz, és kilép a jatékhal.

MINDENT A SZEMNEK

A jatékban a DiRT motorjanak egy erdsen
tovabbfejlesztett valtozata izzik. Mivel
t6bb mint egy év tiszta engine-fejlesztés
allt rendelkezésre, lényegében minden
fontosabb elemet Ujrairtak: a fényhata-
sokat, a shader-kihasznaltsagot, s6t még
a torésmodellt is. Ez utébbirdl annyit
érdemes tudni, hogy jéval tobb alkatrész
tud leesni, ezek tobb darabra torhetnek,
és nem tiinnek el néhany masodperccel
leesésiik utan. Amit elhagyunk az els§
korben, akar a harmadikban is gondot
okozhat. Még a miiszerfalas nézetben is
latni fogjuk a sériiléseket — semmi sem
scriptelt, minden torés egyedi.

A beépitett visszajatszo rendszer nem
csak arra ad lehet8séget, hogy vissza-
nézziink egy komolyabb jelene-

tet; ezlttal ténylegesen

Visszamehe-
tlink

A tervek szerint majus elején érkezik a jaték kiprébalhato, publikus demoval-
tozata, ami természetesen azonnal megtalalhaté lesz a www.gamestar.hu

letoltései kozott is!

Bar a Codemasters nem veri a nyalat, de ez
a fiist is van olyan szép, mint az NFS-ben

az idében”, és mondjuk egy elhibazott
kanyartél kezdve Ujrajatszhatjuk a ver-
senyt. fgy, mondjuk nem keriiliink bele
a toplistakba, de jopofa, hogy erre is
van lehetéség.

Annyi még bizonyos, hogy a jatékot

a magikus 30 fps-es atlagsebeségre
optimalizaljak, mert a 60 frame-et nem
nagyon tudjak elérni a kézepes teljesit-
mény(i gépek, ha minden szebb effektus
be van kapcsolva. Ez a jelenség isme-
retes az UE3-motoros jatékokhol is,
remélhetéleg itt is lesz egy konfig fajl,
amit mddositva mindent beleadhatunk:
milliomosok és GeForce 9800 GX2
tulajok elényben!

EGESZEN TURHETG
AZIDOZITES

2007-ben nem kevesebb mint 30
autods jaték jelent meg kiilonféle plat-
formokra. Ebbdl j6, ha 10 emlitésre
mélté - valamiért tgy érzem, hogy

a GRID a 2008-as 10-es listaban
benne lesz. A juniusra tervezett meg-
jelenés egészségesnek tlinik, mert
PC-s kérokben elméletileg nem lesz
értelmes kihivéja (meglatjuk, milyen
lesz majd az uj FlatOut és az 0j Need
For Speed). Tény, hogy példaul PS3-as
korokben egyértelmen divik a Gran
Turismo 5-1az - ez persze tokéletesen
érthetd. Béven van tehat idénk szana-
szét kiildeni a GRID-et!

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dd hirekért,
letoltésekért, ird be a gyorslink savba;

A fotérealizmus mar-mar alazatos:
ﬁ vajon milyen gép kell mlndehhez”

Az lij engme keményen megdolgo-
Z|k vajon szexelnek a tomegben”

Sajna nem tudjuk magunkkal vinni
a nagy melliit a kordonon kiviilrgl

www.gamestar.hu 08[04 67



GYERE EL A GDF 2008-RA, ES HALLGASD MEG

o MIKE CAPPS
(elnok, Epic Games)
eloadasat az Unreal Tournament és
a Gears of War jovéjérol

e CEVAT YERLI
(lead designer, Crytek) el6adasat
a Crysis 2 fejlesztésérol

AZ ANGOL NYELVU ELOADASOKAT SZINKRONTOLMACSOK FORDITJAK!

G

F
2008

Tamogatodk:

CD e

eidos.

Studios Hungary

e TUDD MEG, MIK LESZNEK A KOVETKEZG EVEK
TRENDJEI

o CSIPJ EL BELSOS INFOKAT A LEGNAGYOBB JATEKOK
KOVETKEZO RESZEIROL

o MINDEZT AZ IPARAG LEGNAGYOBB KOPONYAINAK
ELOADASABAN

A RENDEZVENYEN BARKI RESZT VEHET, DIAKOKNAK
KEDVEZMENYES JEGYARAK!

A nemzetkozi sztarfejlesztok mellett az 9sszes jelentés hazai
fejlesztécsapat képviselteti magat - részletes program és regisztracio:

WWW.GDF-HU.COM

IDOPONT:

2008. majus 17.
HELYSZIN:

Palace MOM Park
1121 Budapest
Alkotas utca 53.

VILAGOKAT EPITUNK

Médiapartnerek:

iIndex
JGameStar/dev

Szervez6k:

MCB GameStar

D-Link

Building Networks for People

sproing



VESZTERHES IDOKET ELUNK,
tisztelt holgyeim és uraim, ked-
ves barataim. Sosem volt fonto-
sabb az 6sszetartds, mint most,
hiszen céljainkat csak egyiitt,
kozdsen, osszefogva valthatjuk
valéra. Nem engedhetjiik meg,
hogy feliisse fejét a széthiizas,

a viszaly, meg ugye a széthulzas.
Es itt most a GameStar szerzéire
gondolok, mert aggddva figyelem
az engedetlenség jeleit. A cikkirdk
berzenkednek, elégedetlenkednek,
passziv ellenallnak. Itt van példa-
ul Mady: megkapta a kivalé Night
Watch Racinget tesztelésre, és
orilt neki? Nem oriilt. S6t, valami
régi gyorséttermi malérre vissza-
vezethetd bosszit spekulalt a do-
log mogé. Vagy itt van dZé. Eziist
téalcan kinédlom neki a Warriors
Orochit, Tavol-Kelet, kardsuhogas,
egzotikum, miegyéb és lelkesedik?
Egy fraszt, tisztelt holgyeim és
uraim, egy fraszt lelkesedik. Mél-
tatlankodik! Es Eskin? Berrr olyan
gorcsosen kapaszkodott a Lost
Crown-ba, hogy egyenként kellett
lefejtentink elfehéredett ujjait a
lemezr6l, csak hogy a stab holgy
tagja is jusson tesztelnivaléhoz —
és mi a hala? Hurrogas, puffogas,
hupakolas. Pedig a nem annyira
kivalé cimeket is le kell tesztelni,
legalabb afféle figyelmeztetés
gyanant. Mindezek fényében a
kedves Olvasok remélhet6leq érté-
kelik, hogy mi figyelmeztettiik Gket.

mazur

KULISSZA

A hénap dolgozdja, vagy inkdbb a hénap visz-
szatérGje Boe lett, aki a Test Drive Unlimited
6ta nem tette tiszteletét a teszrovatban. (Tesz-

teletét a tisztrovatban?) Es ming alazat: bar a

TDU-hoz képest némi visszalépést jelenthetett
a fél oldalas Ford Racing Off Road teszt, 6
nem berzenkedett!

GameStar

. BEMU'i

A legujabb jatékok tesztje

6

~_A e

M .

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

A jatékok: termékek. Tesztjeink legf6bb
célja, hogy segitsenek szamodra a don-
téshen, melyeket érdemes megvenni, és
melyeket nem.

Minden jatékot azonos elvek alapjan
értékeliink, de sosem izolaltan, hanem

a sajat kategdriajanak standardjaihoz
mérve; erre szerz8ink sokéves tapasztala-
ta a biztositék.

A jatékokra adott pontszam nem szub-
jektiv: nem egyetlen ember dont réluk,
hanem a szerkeszt6ség kézosen. Ebbdl faka-
ddan részrehajlasnak nalunk nincs helye.

90-99 % Instant klasszikusok. Kiemelkednek a
tomegbdl, megérik az arukat, polcodon a helytik.

80-89 % Remek jatékok, am hidnyzik az a
bizonyos ,plusz’, ami maradandéva tenné Sket.

70-79 % Elvezhet jatékok, de a kritikus szem
méar nem tud elsiklani hianyossagaik felett.

60-69 % A sziirke kézéput: csak ha vértad,
vagy érdekel a stilus, egyébként engedd el Gket.

1-59 % Tég tartomany, de egy kozés benniik:
réluk mar inkabb figyelmeztetd jelleggel frunk.

Evente egyszer
talan fejlesztésen

Harom-négy éves
konfiguracio

melyet jobb eldugni is atesik, persze

az ismerdsok el6l.  csakis megfizethe-
Remekiil futtathato t6, also kategorias
rajta az aknakeresé hardverelemekkel,
és a legtobb free-  szigordan a diaveti-
ware jaték. tés kedvelGinek.

Koltséghatékony
megoldas nem
csak multimédias
feladatokra. Ala-
csonyabb grafikai
részletesség mellett  kozépkategorids
az Ujabb jatékokat
is futtatja.

Rendszeresen
bévitett, minden
téren jol atgondolt
gamerkonfigu-
racié. Minimum

A legiit6sebb
konfig, melyhez

az energiat Paks
szolgaltatja. Ezen a
masinan a legtjabb
jatékok is a legdur-
vébb részletesség
mellett futnak!

hardverelemekkel
van felvértezve.

UEFA EURO AJDS

Egy beriigas utan jobb, mint a PES!

TOVABBI BEMUTATOK

68
74
76
82

86
88

20
92
94
96
97
98
100
102

C&C: KANE'S WRATH
EGY KAVE MELLETT
UEFAEURO 2008

LOST EMPIRE: IMMORTALS

THELOST CROWN
THE SETTLERS VI: EMPIRE OF THE
EAST - THEEASTERN REALMS
NINJA REFLEX

LIMBO OF THELOST

SEVEN KINGDOMS: CONQUEST
WARRIORS OROCHI

FORD RACING OFF ROAD

NIGHT WATCH RACING
XBOXROVAT

VASARLASI TANACSADO
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FOKUS

RﬁVIDEN

A Command & Conquer 3 els6 hi-
vatalos kiegészit6je j hadjaratot,
hésoket, egységeket, frakcidkat,
videdkat és egy Rizikdszerii
vilaghdditast is tartalmaz.

KIADO Electronic Arts
FEJLESZTO EA Los Angeles
KORABBI JATEKAIK

{ Red Alert 2: Yuri's Revenge
91% GS2001_10

{ Supreme Commander - Forged
Alliance - 86% GS2007_11

{ Command & Conquer: Generals
Zero Hour - 88% GS2003_10

COMMAND ¢

KANE'

e -
HARDVERIGENY

2 GHZ Intel CPU vagy annak
megfelels AMD, 512 MB RAM (1 GB
RAM Vistan), GEFORCE 4, vagy ATI

8500 videokartya, 6 GB RAM
1920x1080-on full HD-n, full beal-
litdsokkal futtattam: a legtébbszor

roccenés nélkiil ment, csak a nagyobb
csataknal szaggatott egész picit, alig-
alig észrevehetben.

COMMAND & CONQUER 3:
KANE'S WRATH

Kane élt, Kane él, Kane élni fog!

UBORGO TANKOK, hatalmas
D robbanasok, atomjaikra hullé

épiiletek és a megolt emberi
egységek halalsikolya.
Talan nincs olyan jaték, amelyik a sci-
fibe hajlé haborti hangulatat ennyire ér-
zékletesen vissza tudta volna adni, mint
a Command & Conquer sorozat. Bar a
kiilonboz6 részek kozel sem voltak mind
tokéletesek - akar az alapsorozat, akar
a Red Alert egyes epizédjait nézziik -
mégis, a C&C mindorokre az a komi-
kus marad, aki mar évek 6ta ugyanazt
a viccet meséli, mégis tjra és Ujra roho-
giink rajta, mikozben masok vért izzad-
nak vele, hogy mosolyra fakasszanak,
mégsem jon nekik 6ssze. Természetesen

a ,megmosolyogtaté” jelz6t csak atvitt
értelemben gondoltam, hiszen az el6z6
Command & Conquer 3 amennyire ra-
gaszkodott a sorozat dsrégi hagyoma-
nyaihoz, éppannyira volt szérakoztatd
is. Masoktol persze szigortian megkove-
teljiik az innovaciét, azonban a C&C 3-
mal pontosan azt tették a készitdk, ami-
re ebben az esethen sziikség volt: egy
fikarcnyit sem valtoztattak a bevalt re-
cepten.

A most megérkezett kiegészité termé-
szetesen tovabbra sem szandékozik fel-
talalni a spanyolviaszt, ,bepoccent” f6-
szerepl6je pedig nem mas, mint a j6
oreg Kane, alias Joe Kucan, aki mar tiz
éve itt van veliink, és mintha egy évet

WRATH

//Bad Sector

sem Oregedett volna. Idénként eljatsza-
dozom a gondolattal, hogy az altala ala-
kitott figurahoz hasonléan Kucan is
orokéletdi...

~LEGIONAK HIVNAK - VALA-
SZOLTA -, MERT SOKAN VA-
GYUNK."” (MARK 5,9)

A Kane's Wrath sztorijaval a készit6k
nem kevesebb feladatot vallaltak ma-
gukra, minthogy 6sszekdssék a Tiberian
Sun: Firestorm, illetve a Command &
Conquer 3 alaposan elszakitott szala-
it. Olyan fontos karakterek sorsarél fo-
gunk eddig elhallgatott informéacidkat
megtudni, mint az egykori NOD-veze-
t6, Anton Slavic, CABAL, az elszaba-
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A ,Kék fény” miisorat lathatjak.

0 & & & FryTeTel

dult mesterséges intelligencia, illet-
ve Kilian Qatar, a szexi sz6ke parancs-
nok, akit maga Kane végeztetett ki még
a C&C3-ban.

A torténet azonban alapvet6en a habo-
riban megvert, de nem legy6zétt és f6-
leg: nem elpusztitott Kane koriil kon-
centralddik. A tar fejii préféta és had-
vezér ismét meg akarja szilarditani
hatalmat a kiilvilaghan és NOD-on be-
liil egyarant Epp ezért megbizza a még
mindig létez6 CABAL-t, hogy iranyit-
sa seregeit CABAL-t azonban most mar
masképp hivjak: 6 ,Légié" (a biblikus
utalas nyilvanval6), és nem mas, mint
mi magunk fogjuk iranyitani, tehat a so-
rozatban el6szor nem a szokasos isme-
retlen, fiatal, feltorekvé - his és vér

- parancsnokot iranyitjuk, hanem egy
élettelen, &m anndl okosabb és akarato-
sabb mesterséges intelligenciat.

Kane-r6l sokaknak a bibliai Adam és Eva fia, Kain jut eszébe, aki Abelt, sajat testvérét meggyilkolta
éserre az EA rdis tett két lapattal: a Renegade cimii régi FPS-ben egy tobb ezer éves sirban dllitélag
Abraham maradvanyai talalhatéak.

Marcian testvér nagyot fog dobbeni
hamarosan...

JUK, TIBERIUMMAL FUS
REZZUK ,
A hadjarat harom részre tagolédik: el-*
s6 szakasza kozvetleniil a Firestorm - e
utan folytatodik, és legfontosabb fel-

adatunk az lesz, hogy a Black Hand

S RMELGS,
nevii NOD frakcié arul6 vezetéjét el- \ ol
fogjuk és meggydzziik arrél, hogy at- : s JATEKMENET Ez

alljon a mi oldalunkra. Marcion test- DAL ZIK
vért (Carl Lumbly nevii fekete szinész
alakitja) ugyanis GDI-kémek meg-
gy6zték arrdl, hogy Kane halott és ne-
ki kell atvennie az iranyitast, ugyan-
is Kane csak egy hamis proféta. A

GDI ezért titokban megélette Anton
Slavicot, a Black Hand korabbi veze-
t6jét, igy Marcion konnyedén at tudta
vezetni az uralmat.

A masodik ,fejezet” mar j6 par évvel ké-
s6bb, kdzvetleniil a Command & Conquer 3

JZ(
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e o
Jah, hogy ezt az épiiletet kellett

volna elfoglalnom? Oops , . =

VILAGHODITAS JATEKMOD
Avagy: Defender of the Tiberum

HASONLOAN A BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 2-HOZ, a Kane's Wrath-ban is taldlhatunk egy teljesen kiilonall, f6térképes, vilaghdditss
részt, amely leginkabb a Rizikdra, illetve gépen a Defender of the Crown vagy (hogy egy frissebb példat is emlitsek...) a Total War sorozat
taktikai térképére emlékeztet. Valdszinlileg az alap C&C3-bdl azért maradhatott ki ez a ficsor (hiszen a BIME 2 korabhi), mert akkor még nem
jutott elég id6 arra, hogy ezt a kiilon jatékmadot megfelelGképpen kidolgozzak, illetve sokat hegesztettek magan a jatékmeneten is.

Itt, az inditoképernydn kell kivalasztanunk,
hogy melyik néppel akarunk jatszani.
Erdekesség, hogy ez nem pusztan arra
vonatkozik majd: milyen egységeket
iranyithatunk, hanem népenként kiilonb6z6
- teljesen masféle - célokat kell elérniink a
gy6zelemhez. Emellett megadhatjuk még
azt is, hogy mennyire legyen nehéz az MI és
milyen taktikat alkalmazzon.

4
4

A f6térképen kiilonb6z6 Gsszetett paran-
csokkal er@sithetjiik bazisainkat, csapatain-
kat, illetve tamadhatunk és védekezhetiink
is — mindezt t6bb fordulén keresztiil. Ez a
taktikai rész igencsak Gsszetett és kifeje-
zetten azoknak késziilt, akik kicsit untak
mar a hagyomanyos RTS-részt és egy kis
JRizikéra" vagytak.

h4
v

A konkrét 6sszecsapasok mar teljesen valés
id6ben zajlanak (hacsak nem dontiink tgy,
hogy a csatakat a gép jatssza le helyettiink.)
Ez a jatékrész tulajdonképpen tigy miikodik,
mint egy skirmish, viszont a gy6ztes fél
egységei megmaradnak és késébb is fel-
hasznalhatéak. A gép MI-je sokkal agresz-
szivabban tamad és persze szkripteltségnek
nyoma sincs.

Meg kell hiizni egy vonalat és azon tul NEM LEHET!

alatt jatszodik és Kane parancsara olyan
kiildetésekben kell részt venniink, ame-
lyek parhuzamosan az alapjaték esemé-
nyeit kovetik, és ezaltal bizonyos homa-
lyosabb torténésekre fény deriil, mint
példaul Kilian Qatar arulasa, amelyért
szegény sz6ke leanyz6ét még anno kivé-
gezték.

Végiil az utolso rovidke fejezet kozvetle-
niil a C&C 3 utan jatszodik, és a Tacitus
visszaszerzésére iranyul. Gondolom, nem
arulok el azzal nagy poént, hogy a jaték
egy ,cliffhangerrel”, tehat szandékosan
le nem zart eseménnyel zarul: nyilvan ké-
sziil mar a kovetkez6 kiegészito...

TARANTINO IS MISSING
Cliffhanger ide vagy oda: a Kane's Wrath
sztorija sajnos érezhet6en egy fokkal
gyengébb, mint az alapjatéké. Ez az id6-
sikokban valé ide-oda kapkodas sajnos
nem tett jot neki: sokkal jobban jartunk
volna, ha a készit6k inkabb egyetlen kor-
szakra koncentralnak mind a tizenha-
rom kiildetésnél, de azt viszont tisztes-
ségesen kidolgozzak. Mig az alapjatéknal
harom kiilonb6z6 oldalt is vezethettiink
(igaz, a scrineket, csak par rovidke kiil-
detés erejéig), addig itt csak a NOD-

ot iranyithatjuk, pedig a C&C-részek-
ben mindig is az volt a legnagyobb poén,
hogy mindkét részt kiprobalhattuk. Mi-
vel a sztori tényleg kifejezetten Kane ha-
talmanak megszilarditasara koncentral,
ezért végsd soron ez annyira nem vészes
(meg egyébként is jobban szeretjiik a
NOD-ot...), de ezt az ,iddsikvaltos”, illetve
a féjaték mellett parhuzamosa futé tor-
ténetet nem kellett volna erdltetni, mert
ide talan egy Tarantino is elkélt volna,
hogy tisztességesen megcsinaljak.
Szinészi jaték szempontjabdl a szokasos
.Szandékosan B-mozis" szinvonalat és
stilust kapjuk, amelynek legtokéleteseb-
ben a veteran Joe Kucan képes megfelel-
ni. A két 0j sztar sajnos menthetetleniil
megprobal komolyan szinészkedni, ami
Carl Lumbly-nal eléggé siralmas ripacs-
kodashoz vezet, és Natasha Henstridge-
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A www.doubleviking.com nevii website egy szavazast tartott, hogy ki a legkeményebb ,bad ass” . —
kopasz fické az egész médiavilagban és Kane (Joe Kucan) harmadik lett! Az els6 Hitman, a masodik a
szinész Yul Brunner, Kucan Kane-je pedig még Riddicket (Vin Diesel) és John McClaine-t (Bruce Willis)

is megverte!

Ha elsiil az a fényobeliszk, valaki
nem megy ma haza vacsorara...

Szegény GDI, ez mar nekem ego

-
a ! 1
ey, B

A HAGYOMANYOS KﬁRNYEZETI ELE-
MEKBOL FELEPITETT PALYAKAT IGAZI
~JOMUNKASEMBEREK"” DOBTAK OSSZE

tis leginkabb csak azért szeretjiik, mert
az atvezetdk soran a legtobbszor ugyis
csak a mély dekoltazsahol elékandikald
kebleinek halmait gusztalgatjuk. Szeren-
csére a jaték azért most sem veszi tiilsa-
gosan komolyan magat, mert egy alka-
lommal Alexa megjegyzi, hogy FOLYTON
6t bamuljuk, amin hangosan felrohog-
tem, mert tényleg igy tortént: néha alig
figyeltem a parbeszédre Natasha miatt.

INSUFFICIENT FUN!

Na jo, ez most egy nagyon gonosz kozcim
volt, de ezt a poént mar régéta el akar-
tam siitni, és bizony tény, hogy a Kane's
Wrath kiildetései annyira nem élvezete-
sek, mint az alapjatékban. A legnagyobb
problémam a helyszinek és a kiildetések
valtozatossagaval akadt, amelynél bizony
nem nagyon er6ltették meg magukat a
készitok. Mikozben a C&C 3-ban nagysze-
rlien kidolgozott varosi és egzotikus pa-

lyak valtogattak egymast, itt a legtobb
helyszin nem nagyon kiilonbozik, vagy leg-
alabbis nem eléggé ahhoz, hogy egy kicsit
is felfigyeljiink ra. Itt nincs semmi dzsun-
gel, sivatagos milig, illetve a scrinek al-

tal lerohant, zuhogo, éjszakai viharos eu-
répai nagyvaros, vagy ezekhez mérhetéen
hangulatos helyszin, amelynek kdszonhe-
t6en jobban beleélhetnénk magunkat a ja-
tékba. Nem, ezeket a hagyomanyos kor-
nyezeti elemekbdl felépitett palyakat iga-

zi ,jomunkasemberek” dobtak 6ssze, akik

azért arra ligyeltek, hogy izgalmasan és
aranylag érdekesen ki legyenek dolgozva
(ezen a téren tényleg nem érheti panasz
a jatékot), de azzal nem torddtek, hogy
most is meglegyen az az illtizionk, hogy
ott jarunk a csatatéren.

AMAGANYOS KOMMANDGS
ESETE...

Sajnos magukrol a misszidkrél sem

ALEXA
KOVACS

A szdke ciklon

ALEXA KOVACS a Kane's Wrath ligyele-
tes sz6ke, nagymell(i és igen lelkes katonai
vezet6nGje, Kane jobb keze. (Ne tessék
rosszra gondolni!) Kiilféldre szakadt
hazank leanya isteniti Kane-t: szamara 6
az idedl, a préféta, a mindene. A kiildetés
kozott akkor taldlkozunk vele, amikor
mar a Command & Conquer 3 idésikjaba
|éptiink. Alexa fogja kideriteni Kilian Qatar
(a mésik sz6ke NOD-cica) aruldsanak
igazi motivaciéit és dramai szerepe is lesz
leleplezésében. Hogy pontosan hogyan, azt
a jatékbol megtudhatjatok... Alexat nem
mds, mint a gyonyor(i Natasha Henstridge
alakitja, akit tébbek kbzott a Species cimi
sci-fi-horror sorozatbdl ismerhetiink, illet-
is szerepelt tébb B mozifilm-
ben. Nem Oscar-dijas szinésznd
ebben a
goridban
nem rossz,
dus kebleirdl
mar nem is
beszélve...
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COMMAND & CONQUER 3:
KANE’S WRATH

FOKUS

SZUPEREGYSEGEK

Tényleg epikusak...

GDI: MARV

A MARV a Mammouth Armed Reclaimation
Vehicle roviditése, tehat mint neve is
mutatja: egy gigantikus mammouth tankra
hasonlit, amelyik ultrahang l6vedékeket 16
ki, emellett pedig négy gyalogos egységet

is tud tarolni, amelyik folyamatos tiizelésre
képes. A vicc az, hogy a MARV még
tiberiumot is tud aratni, amelyet ,haza” sem
kell vinnie, azonnal pénzt kapunk érte.

NOD: REDEEMER

Ez gigantikus, négylabu robot kicsit
olyan, mintha az avatarnak a brutélis
nagybacsija lenne. Nem elég, hogy
iszonyatos tlizerével rendelkezik, de
rdadasul még gyalogosokat is tud
hordozni, illetve egy ,rage generatort”
hasznal, amelynek segitségével megérji-
ti az ellenség egységeit, akik egymasnak
esnek.

Ugy éreztiik, hogy még béven van
" mesélnivalénk a régebbi C&C-id&sza-
kaszrél, ezért nem folytatast, hanem
_kiegészitdt készitettiink. -
 EA Los Angeles, producer

SCRIN: ERADICATOR HEXAPOD

A scrinek hatalmas, poklabu epikus
egysége az ellenségei elpusztitott
roncsait ,felfalva” azonnal pénzhez jut,
emellett pedig débbenetes tlizerejii
plazmalévedékeket hasznal. Harom
gyalogsagot képes magaban raktaroz-
ni, és ha van mastermind, vagy prodigy
egység benne, akkor teleportalasra is
képes.

a ,hii de eredeti” sz66sszetétel jut
esziinkbe. Kétszer is tiiszul kell ejtentink
egy fontos karaktert, aztan elkisérniink
a ,kijarathoz", egészen addig pedig fo-
kozatosan le kell gytirniink az ellenség
seregeit, lerombolnunk bazisait, illet-
ve visszaverniink tamadasait, kiilono-
sebb variacié vagy érdekesebb elrende-
zés nélkiil.

De nem menekiiliink meg a szokasos
+kommanddzd végig a palyat par egy-
séggel egyediil” tipusti - most mar
tényleg dogunalmas - kiildetésektdl
sem. Egyszeriien nem tudom felfog-

ni, hogy az RTS-készit6k mi a rakért ra-
gaszkodnak még MINDIG, tiz év eltelté-
vel is ehhez az ididta jatékelemhez, ami-
vel mar tényleg mindenkinek az 6sszes
hécipdje tele van! Kony6rgom, ha egy-
szer ilyen logikai, itvonalkeresds, meg
16voldozés TPS-t akarok jatszani, akkor
nem P6ttom Jankéval, Gombszem Jo-
lannal, meg a kis matchboxaikkal aka-
rok gorcsolni feliilnézetben, hanem
mondjuk, bet6ltom a Tomb Raidert!
Eh... Na mindegy, haladjunk...

TENYLEG ,EPIKUSAK"
Kirohanasom ellenére azért be kell val-
lanom, hogy a legtobbszor azért most
is nagyon jol szérakoztam. A hadjarat-
ban a porgos, ztizos, egységtermelds,
adrenalinaramlés jatékmenet eziittal
sem hibadzik - még akkor sem, ha a pa-
lyak tényleg nem tul eredetiek, vagy né-
ha felbosszantjak az embert ezek a ma-
ganyos kiildetések.

Ebben pedig kétségteleniil 6ridsi sze-
repiik volt a kiilonféle Uj egységeknek

Gyere anyjuk! L6ttem neked mechwarriort! |

fgy igaz bébi!

# T =

paEd
THL!
reee

is, amelyekbdl relative sokat kapunk.
Itt vannak példaul az epic egységek...
Amikor létrehozzuk egyiket koziiliik,

a NOD-os lépegetd szuperrobotot, a
redemeert vagy a GDI-féle boszme tan-
kot, a MARV-ot, illetve a scrinek pok-
szer(i eradicatorjat, akkor nincs az a
megaloman RTS-hadvezér, aki ne ka-
cagna fel kajanul, amikor meglatja, hogy
ezek micsoda pusztitast képesek vég-
hezvinni.

Aztan ott vannak a langszoré tan-

kok, amelyeket a régi C&C-részek-

b6l igazoltattak at, illetve a Tiberian
Sunbdl emlékezetes lépegetd robotok, a
wolverine-ek. (Ilyenkor faj az ember szi-
ve, hogy a TS annyira vacak lett...)

VALLALJUNK , RIZIKOT"?
Mint ahogy azt a dobozban ecseteltem:
a Battle for Middle-Earth 2 utan ismét
megprobalkoztak a késziték a Riziko-
stilusti taktikai térképes, korokre osz-
tott, ,vilaghddités” jatékrésszel. Csak-
tigy, mint a miifaj klasszikusaiban, itt is
hadsereget kell kiépitentink, teriileteket
elfoglalnunk, kiilonb6z6 varosokban ki-
terjeszteniink befolyasunkat, illetve az
ellenség allasait lerohannunk. Jépofa,
hogy ilyet is kapunk, de 6szintén szol-
va, annyira ehhez a jatékmodhoz sze-
rintem nem értenek az EA Los Angeles-
nél, hogy profin ki is dolgozzak. Pont az
ellenkezgjét érték el vele, mint példa-

ul Sid Meier sajat jatékainal: a kezel6fe-
liilet agyon van bonyolitva, a térkép at-
lathatatlan (raadasul még hatarvonalak
sem valasztjak el a teriileteket!). Ugyan-
akkor maga a vilaghoditas kissé sekély
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UJ FRAKCIOK

A KANE'S WRATH egyik legjelentésebb ujitasa, hogy az alapjaték harom ,népét” (GDI,
NOD, scrinek) még tovabbi frakciokkal gyarapitja, méghozza mindegyikhez kettd tartozik,
igy hatot kapunk bel6liik. Ezeket multiplayerben is lehet hasznalni, igy ilyenkor 6sszesen ki-
lenc oldal koziil valaszthatunk.

GLOBAL DEFENSE INITIATIVE

Steel Talons

Kozvetleniil a Tiberian Sun eseményei utan fejlesztették ki ezt a specia-
lis osztagot, amely akkoriban csticstechnolégianak szamité, kiilonleges

technolégiat haszndlt: titanok, wolverine-ek, behemétok. Az ST nagyon
erds jarmiivekkel rendelkezik, viszont a gyalogsaga elmaradott.

Z0CoM

A ZOCOM frakciét mar a harmadik habort utan fejlesztették ki és még
modernebb, ultrahang-technoldgiat hasznalnak. Specialis gyalogsaguk
rendkiviil erds és olyan pancélzatot visel, amely a nem veszi ,zocom”
(bocs) a tiberiumtamadasokat.

|
. i
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BROTHERHOOD OF NOD

Black Hand

Ezek a vallasi fanatizmustél atitatott harcosok leginkabb a magasan ki-
képzett rohamegységek terén specializaltadk magukat. A ,confessor
Cabal” nevii osztaguk hat f6bél all, hallucinogén granatokat és
tiberiumfegyvereket hasznal.

Marked of Kane

Ez a félelmetes frakcio leginkabb a lopakodas és a tiberiumalapu ta-
madasokat preferalja. Egyszeri NOD-milicistak helyett cyborgokat
= vetnek be, ezeknek pedig két fajtaja is van: az ,awakened” és az elit
Jenlightened” katonak.

Reaper-17

Ez a frakcio inkabb a foldi, mint a légi tAmadasok terén jeleske-
dik: sokkal erdsebb, specidlis ,tankjai” és ,gyalogosai” vannak, am a
Mastermind és a Storm Riders egységeken kiviil mas légi jarmiviik
nincs.

y - —am Traveler-59
ﬁ\; A Reaper-17 szoges ellentéte a Traveler-59: a légi sebesség és gyors
.;ﬂt_ ! kozlekedés a legfébb erdsségeik kozé tartoznak, viszont foldi egységeik
gl il | gyengébbek a tobbi scrinével 6sszehasonlitva. A traveler Iégi jarmiivek

emellett olcsébbak is, mint az alap scrin.

Jon mar a Red Alert 3!

és tartalmatlan, és korantsem jon at az
a ,jaj, csak még egy kort!" érzés, inkabb,
a ,jaj de unom mar, hol kell visszalépni a
hadjaratba?"-féle gombot fogjuk keres-
gélni. Ugyhogy mi is kapcsoljunk at in-
nen gyorsan.

SAGE IS BEAUTIFUL?

Idaig halogattam a grafika ecsetelését,
de most mar ideje szint vallani. A Kane’s
Wrath tovabbra is a j6 6reg SAGE-mo-
tort haszndlja és kétségteleniil egy fi-
karcnyit sem valtoztattak rajta a C&C
3 6ta, azonban 1920x1080-on, minden
maximalis beallitason egy hatalmas HD-
tévén tolva még mindig igencsak impo-
zans a latvany, de természetesen kisebb
képernyén sem kell panaszkodnunk.

A texturdak tiiélesek, a fény-arnyék
effektek gyonyoriiek és az egységek ki-
dolgozasa is kielégité A SAGE-ben két-
ségteleniil benne van még par év, a Red
Alert 3-nal pedig még tovabb csinosit-
jak majd, ugyhogy emiatt ott sem kell
majd aggddnunk.

Szemiink mellett masik testrésziink, a
filliink kényeztetése is ott van a szeren,
bar a jaték zenéje a szokasos C&C3-as
cslirdongold, Uj szamok nincsenek. Saj-

azért 6 volt a legjobb. A zene
Uj egységek Uj jopofa hangok:

egy marcona és kissé anarchi
litottsdgti NOD-katona valasz

guktdl is reagalnak a maguk stilusaban.

KOSZONJUK SZEPEN, JOHET
AKOVETKEZO...
A Kane's Wrath minden szempont:
bél a ,kellemes, de nem tul kiemelke
dé” szintet képviseli. A hadjarat szto-
rijanak nem tett jot ez a harom iddsik,
de a veteran Kucan, illetve a csini sz0-
ke Natasha azért elviszik az egészet a
hatukon. A hadjarat kiildetéseinek ki-

S
Megérkezett a nyolcadik
keriileti tiizoltobrigad

Igazi beach parti, mar csak ; fiird6ruhas
csajok, a labdazas és a sér hianyzik!

dolgozasa tisztességes iparos munka és
messze jarunk attol a kreativitastdl, ami
a teljes jatékét jellemzi. Az a tény, hogy
csak a NOD-ot iranyithatjuk, végso so-
ron nem annyira gaz, de nagyon remé-
lem, hogy ez nem jelenti azt, hogy ak-
kor a kovetkez6 kiegészitében csak GDI
vagy scrin oldalon harcolhatunk...
Mindenesetre varjuk a folytatast szere-
tettel, addig pedig egy kis Red Alert 3is
megteszi elételnek... GS

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dd
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

2230

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:
GSTV

GameStar

JATEKMENET

#a szokasos RTS recept még most is
olajozottan mikodik

= a kiildetések, sztori, illetve az

atvezetdk is egy fokkal gyengébbek

GRAFIKA

+1920x1080-o0n, mindent maxra
tolva (itds a grafika

= a grafikus motor semmit sem

valtozott a C&C 3 6ta

HANG

+a szokasos indusztridlis nétak és par
(ij parancshang

= Frank Klepacki régi C&C-s szamai

még mindig jobbak

ELMENYFAKTOR
KKane-nel minden
NOD-ost a ha
még mindig ori

rint, aruld
5ldbe dongdlni
i élmény.

Kane-koéves pokolra az dsszes
GDI-ost!

www.gamestarhu 8/04
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M E L L ETT = = ;s HIMMERICKKEL

Shaun of the Midway!

Kezdjiik azzal, hogy mi is egy ,.exe-
cutive producer” feladata? Felkelsz
reggel, fogod a korbacsot, hejossz
a studioba és nekiallsz suhogtatni?
Ha jelképesen is, de ilyesmi is benne
van a pakliban. Igazabdl a feladatom
az, hogy dsszefogjam a teljes projektet,
beleértve a jaték minden elemét és
készit6jét. Amolyan egyensulyteremtd
feladatom van, ahol feltigyelnem kell

a jaték egyes részeinek a késziltségi
szintjét, az id6zitést és az egyes
emberek részfeladatait. Széval,

ha leegyszeriisitem, maga a jaték

a feladatkorom teljes egészében.

NEVJEGY

NEV Shaun Himmerick
FOGLALKOZAS stlidiovezet,
executive producer

A chicagoi sziiletés(i Shaun a Midway
Newcastle vezetGje, jelenleg a The
The Wheelman projekt atyja.

Miéta is vagy itt
a newcastle-i
stidioban?
Lassan egy éve,
tavaly majusbhan
érkeztem. El6tte
féleg Mortal
Kombat jatékokon
dolgoztam, a The
Wheelman-t azutan
kezdtem el, hogy
leadtuk a Mortal Kombat
Armageddon Wii-s verzidjat.
Addig itt is maradok, amig
a jaték a boltokba nem
kerdil, utana pedig... azt majd
meglatjuk.

Ahogy nézem, a Mortal Kom-
bat eléggé meghatarozé cim
volt a palyafutasod soran...
Igen, bar ezt nem néznéd ki
bel6lem, ugye? Nem vagyok az
a harcos tipus... Viszont kifejezetten
szeretem a verekedds jatékokat,
ezért nagy 6rommel kezdtem
neki az els6 produceri
munkamnak, ami a Mortal
Kombar Shaolin Monks
volt 2005-ben, bar

\

www.gamestar.hu

SHAUN

részfeladatokat mar par korabbi MK-
cimmel, a Deadly Alliance-szel és

a Deception-nel kapcsolatban is val-
laltam. A Shaolin Monks esetében
igyekeztiink izgalmas valtoztatasokat
belevinni a jatékba, és megprobaltuk
egyfajta kalandjaték-iranyba elmozditani
gy, hogy kozben megtartjuk az 6sszes
olyan elemet, ami addig is jellemzé volt
a sorozatra. Tudod, mint a kivégzések,
kombaok és hasonlok. Szerintem sikerdilt
a terv, én azdta is szeretek vele jatszani...
Aztan a The Wheelman-t megel6z6
projektet emelném még ki, amikor Wii-re
irtuk &t az addig teljesen mas iranyitasu
szériat az Armageddon-ban. Hihetetlen
jol szérakoztunk kozben, a Wii iranyitasa
valami kegyetlentil jopofa vjitas, és
ebben a jatékstilusban kifejezetten nagy
lehetdségeket tartogat. Széval, a [ényeg,
hogy eddig amolyan , Mortal Kombat"
trade mark ember voltam.

Arra emlékszel még, mi volt

a legelso jaték, amivel jatszottal?
HG, nem is tudom, még hatulgombolds
koromban talan a Bump 'n Jump lehe-
tett (1982-ben jatékgépre kifejlesztett
felsd nézetes autdverseny, amely aztan
1988-ig Atarin, C64-en és NES-en

is megjelent — BZ). A vicces az, hogy
mar kolyokként is nagyon bele voltam
zuhanva a Mortal Kombat-ba, de sajnos
sosem voltam igazan jo benne. Odaig
eljutottam, hogy a gépet mar biztonséag-
gal megverjem, de a kérnyéken volt egy
csomd srac, akik sokkal jobbak voltak
nalam, és veliik szemben folyamatosan
alulmaradtam.

En is szerettem anno, de sosem vol-
tam képes megjegyezni a komhok-
hoz sziikséges kombinaciokat...

Az nekem még elvben ment, a tobbiek
viszont sokkal gyorsabbak voltak nalam,
mire 6sszehoztam volna egy kombot, mar

inogtam is, varva a kivégzésre. De azéta
sem hagyom magam, mindegyik friss
cimet rongyosra jatszom, az Armaged-
don-ban se vagyok rossz, de a Deception...
na, az az én vilagom, abban profi vagyok!

Tehat, ha jaték, akkor bunyo?

Vagy az, vagy az autdk. Az a masik ked-
venc kategoriam, ahogy mar a legels6
kedvencembdl is kideriil. Mindig is
imadtam az ilyesmiket, nagy rajongdja
voltam példaul a Burnoutnak, vagy ott
volt a SpyHunter, f6leg a legeslegelsd
része. Ha végignézed a szobam falan

a jatékgyljteményemet, a legtébb helyen
verekedds vagy autos jatékokat talal-
hatsz, de legtjabban atnyergeltem a par-
tijatékokra, mivel a menyasszonyom és

a barataink tarsasagaban iszonyat sokat
jatszunk kozosen ilyesmikkel. Folyamato-




GHAUN, AHANE
a
puldanhaty 1o
Erdekes ad%t;a roducelt e.\,( Sgkb
nevére. Azta\ | Kombati&
harom uto

san toljuk a Karaoke Revolution 6sszes
fellelhet? valtozatat, még olyan elfajzott
verziokat is, mint az American Idol, vagy
Country kiadasok... Réalltam a Wii-ja-
tékokra is, bulikban ezeknél nincs jobb,
na meg ugye a Rock Band, Guitar Hero
sorozat... Szdéval, amolyan kettds életem
van, nyomjuk a buliban a partijatékokat,
és ha mindenki hazament, akkor még
képes vagyok két-harom érat vé-
gigvezetni vagy verekedni egyediil.

Anglidban teng6dé amerikaiként
valosziniileg jol latod a tengerentuili
és eurdpai helyzetet is a konzolok

és PC-k viszonyaban. Kifejezetten
oriilok, hogy a The Wheelman

a konzolok mellett egyenértékii PC-s

estink Shaun
rAKRrES s, ooy

<
Vil st is feltdinik!
zinkronhd

verziéban is késziil, hiszen sokat hal-
lani mostanaban arrdl, hogy ,,jaj jaj,
a PC haldoklik"...

Sajnos én sose voltam hatalmas PC-s ja-
tékos, de igazabdl azért, mert sosem volt
elég erGs gépem az aktualis jatékokhoz.

A munkahelyen persze akadt, de ott meg
id6m nem volt kihasznalni. Széval talan

a Diablo volt az utolsé PC-s jaték, amivel
jatszottam, és talan a Giant. De a kérdésre
visszatérve, szerintem a PC-seknek egyal-
talan nem kell aggddniuk, ez a platform
egyszer(ien annyi extra tulajdonsaggal

bir a konzolokkal szemben. No és persze
ott van a tény, hogy amig a konzolok csak
négy vagy otévente tjulnak meg, a PC
azonnal kovethet minden apr¢ Ujitast,

és joval a konzolok el6tt jar. Amit egy

" \SHAUN HIMMERICK

MEKSM Producer

Shaun és harom baratja:
kohol, Koleszterin és Nikotin

Xbox360 vagy egy PS3 ma tud, arra a PC-k
mar legaldbb két éve jatszva képesek
voltak. Széval, a lényeg az: a PC tul erds
ahhoz, hogy valaha is elt(injon.

Térjiink vissza hozzad: tehat itt
dekkolsz lassan egy éve, beleborulva
a jatékba. Azt tudod mar, mi lesz

a legelso dolog, amit a jaték leadasa
utan csinalsz?

Egy biztos: egy hosszi hétvégére elug-
rom Barcelonaba, ahol ugye a The
Wheelman is jatszodik. Most viszont

www.gamestar.hu

nem renderelve kell majd nézegetnem,
és nem lesz vele semmi mas feladatom,
mint hogy felfedezzem a lehetd legjobb
bulikat! Aztan pedig kiveszek gy harom
hét szabadsagot egyhuzamban. Igazahol
mar j6 rég nem volt ilyen, mert a kériil-
mények tgy hoztdk, hogy régton az
el6z6 Wii-s projektem utan mar csob-
bantam is bele a jelenlegibe. Széval
mindenképp a menyasszonyomra szanok
egy j6 adag id6t, 6 ugyanis bizonyara
nem til boldog amiatt, hogy mar j6 ideje
nem pihenhettiink egyiitt. (B
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UEFA Euro 2004 - 85% GS2004
) FIFA 08- 82% 652007
e

A UEFA ' ! |
B E M UTAT EURO 2008 | \ . !:t-.'l ,.-ﬂ"'f -Prminm‘y Soccer 2008 - 94% GS2
el |

ram, amely a 2008-as kozos osztrak-
vajci Eurdpa-bajnoksay lejatszasanal

JU Electronic Arts

R Al VATEnane I MAGYAROK OROK AL li6, Xbox360-on 111 milli6, stb.. Akon- tam mér) sokkal jobbd te
{ FIFA 06 - 92% - GS2005_09 MODOZOK VAGYUNK: hi- kurens Pro Evolution Soccer 08 bizony ményt, hiszen a dizajnerd
{ FIFA 07 - 90% - GS2006_09 szen miota szeretnénk mar osszesitve jobb szamokat hozott (PS2-n  erre az eszkozre optimal®aljak, nem a
{ FIFA 08 - 82% - GS2007_09 megrendezni a labdariig6 EB-t. Egy 3 millié, PS3-on 1,41 millié, Xbox360-on  PC-s billentyiizetre. Lehet, sokan hiszik

idoben az osztrakokkal is tarsultunk 0,89 millio), s a kritikak is jobban ked- tigy, hogy ez nem lehet oka a PC-s val-
volna, 6k a svajciakkal karoltve el is veztek a japan terméknek. Erezték isaz  tozatok gyengélkedésének, de én tigy
nyerték a rendezési jogot. Vajon ve- EASportsnal, hogy lehetnek ezzel gon- gondolom, egyik faktora akar ez is le-
e o pt. Masik fontos faktor az eladott pél-
hnyok szama - érthetd, hogy a ,régi”
B2-verziét tamogatja a kiadd, hiszen
ajd 2 és fél millié példanyt a nagy ore-
bn adtak el a jatékbdl - a PC-s valto-
it pedig a PS2-es kozeli rokona. Az el-
lasok azonban elég messze talalhatok
egy kis , fi- tozatok, minden szebb é PS2-estdl... Mondhatni nagyon mesz-
sokféleképp ve a PC-s valtozatot, am e. Megértem a kiadét, hogy kevesebb
, €én azonban be véve a tobbi next-ge ergiat fektet a PC-s valtozatba, per-
b. Mind jol tud-  san mar kiilon jatékprog e, tisztan tizleti szempontbdl. Embe-
amelynek tag-  Eleve ott az 6si problém; szempontbdl viszont semmiképp. Ugy
bizony elvesz- s valtozatokra jellemzd: bndolom, a jaték ,magarahagyatottsa-
t az utébbi vs. joypad kérdése. Ugya h" is hozzdjarulhatott ahhoz, hogy sok
épszerii még mii, hogy a kontroll, azaz yan PC-s nem vasarolja meg, aki ré-
az eladasa- joypadra van kitalalva, e bn megtette - hiszen ezen a platfor-
on 1,24 mil- ta (ahogy ezt sokszor el on alig fejl6dik a jaték -, ez pedig so-




r |
1 F ' |
Arrii(glf' a stél‘erﬁer-szigeteken jart, azért mentek oda, h@@y h kat rogzitsenek egy kisebb sta-

dionban. A merkozes napjén azonban akkora volt a kéd, hogyla meeeset el kellett halasztani - viszont
a kocsmak allitélaginagyon baratsagosak a zord szigeteken.

y

AKICK STICK NEM MAS, MINT A LOVES
i ES E BATTLE OF NATIONS

ROPPALYAJANAK EJENEK MEGHA-

TAROZASA

Nemzetek csatija

- z s o]
| 5 Romania panikban,
jonnek a németek!

ERDEKES, UJ ONLINE JATEKMOD KERUL BELE AZ UEFA-BA. A Iényege az, hogy
az EB ideje alatt valamennyi nemzet fiai naponta vivhatjak meg csatajukat, hogy
Mai gyakorlatunk a valéjaban melyik orszag jatékosai a legjobbak. A triikk egyszer(i — az elsd inditaskor meg
terpeszallas I6vés utan. kell hatarozni, melyik orszag szineiben indulunk a csataba, ett6| kezdve ezen véltoztatni
T nem tudunk; a példa kedvéért ez legyen Magyarorszag. Barmilyen mérkdzést is jatszunk le
(mondijuk egy francia—angol rangaddt) a pontszamunk a magyar pontszamhoz adédik majd.
Pontszamot tigy kapunk, hogy milyen erds csapattal, mennyire és hogyan meccseltiink
( milyen erGs csapatokkal, és persze milyen szinten. Mondjuk legnehezebb szinten legy6zziik
Andorraval Franciaorszagot, az tuti 250 pont kériil lesz, mig amat6r szinten legy6zni
Andorrat Franciaroszaggal tuti 100 pont alatt. A szerver MINDEN magyar szinekben
- regisztralt jatékos pontszamat jegyzi (ahogy a tobbi 50+ orszag szineiben induldkét is), s
abbdl szamitja a napi atlagot, magyaran, ha mi egy Francia-Andorra meccsel csak 100 pon-
- tot széllitottunk, akkor a magyar étlag (és igy a helyezés is) romlani fog, de ha Andorraval
i~ 10-0-ra vertiik a franciakat Legend szinten, akkor a magyar Gsszesitett pontszam ndvekszik
majd. Célunk az, hogy a sajat orszagunk a legmagasabb pontszamot érje el - természetesen
i a legjobb 50 jatékos naponta kiilon serlegeket, elismeréseket is kap, amelyek megjelennek
az internetes profiljukban is - széval érdemes rahajtani.

Y. WF N Y . » il

Léw mester és az 6
mosott nyakkenddgje.

P

kakat kényszerit lisan tekintve is az.

Amikor a Feroer-szigeteken mellettem
nak ki pénzt ugya pmorodj az e ” . e
is, hogy elvileg" e org egy halaszflotta, ka

vabbmegyek - az tg \ ! a em
gast sokak a vissa Lz} 1

is érzékelhetik, hi g .

fejlédnek mas jat ia - Je agirts, Produce
,cstinyabbnak” a re- -la

lative egyre tavol gra- edig

fikai/prezentacioy lagya- e osto 6 sen kotelez6vé

ran lehet, hogy ke em jut a bségért, dd @0y megszq

PC-s valtozatra, bbet ad- pstanra mey ] hlé hli joystickjere pako
nak el belGle, de hizért ad- ett pedig, ar : csinaltak ilyet mar
nak el bel6le keve ert valal K iikrozott fotd U a FIFA-franchise torténe
gy dontott, hog ra kevesq Réznek ma mar ide mindenféle f
gyelem... S ezért SMEMInt a ma am . g
foci - ahogy egyre kevesehb figy -

jut ra, egyre kevesebben menne
csre, egyre jobban tavolodik t6l
nemzetkozi élvonal, mi pedig eg
ban lemaradunk. Ahogy a PC-s
Hogy miért mondtam el mindez
az UEFA Euro 2008 PC-s valtoZ tez-
ugyanazzal az engine-nel jelent} 0gés,
mint a FIFA 08... Kommentaljal znek dol-
vabb? Ugye nem sziikséges... En... Szeren-

. méd, a Cap
A LEGKISEBB FIU ESETE Fvan a PC-s
Ahogy ,rovid" bevezetémbdl is kikd ényege, hog
keztethet6, a legtjabb FIFA-fejleszti k egy kotot
PC-n a mar megszokott grafikai engi amely jaté
ne-nel jelentkezik. Ez mar 6nmagaban

tagja.. s 0 ifli” masod
is roppant szomort dolog, s amint mar i, amely s .Szolgalta | En magal

Is emlitettem, hogy fe
joypadot beszerez-




y
BEMUTATO: x5 2002

LE AMEZZEL!

Interaktiv gélorom

A VARSOI DEMONSTRACIO EGYIK FONTOS PONTJA egy tij UEFA ,ficsor” bemu-
tatasa volt, amely nem mas, mint az interaktiv gélorom. Ennek segitségével 10
masodpercig a gél utan is nalunk marad a gdlszerz6 irdnyitasa, aki igy bemutathatja sajat
figurdit, akar szaltézhat is, vagy egyéb médokon fejezheti ki 6romét. Az § iranyitasa és
g6l6rome ezentul csak téliink fiigg. Jopofa tjdonsag, kar, hogy a 10. gdlndl mar uncsi.

A lengyel szabadrigas
tijra szép lesz...

JG

spm— B

#I'ri;.l'“"

i
=

A CAPTAIN YOU COUNTRY BENNE VAN A 4 '
PC-S VALTOZATBAN .

halhatjuk [oveésre - kifut a kapus elénk,
és elegansan at akarjuk emelni? Meg-
elelo sebesseggel és roppalyaval, amit
a Kick Stickkel ,rajzolunk™ maris meg
udjuk tenni barmelyik meccsen. Igen,
lelfogadom, hogy bonyolultabb, mint
|, csak” gombokat nyomogatni, kétség-
elenill kell hozza gyakorolni, nem is le-
eset, de egy-egy kemeny meccsen né- "J.
ha csak egy-két lehetoségiink van gélt 1 -
zerezni: olyankor egy Roberto Carlos-

réle kifli kapura kiildese akar Eurdpa-
bajnoki cimet is jelenthet nekiink. An-
hak iae'én, 2 01050 De keidokben, ami-

kor nyomtuk Amigan, ott lehetett ilyen




, igazi focifanatikus, aki a Barcelona szurkoléja. Szerin-
Woban, hogy a magyar foci is felemelkedik hamarosan.

De hat bir6 spo-
ri, ez tizenegyes! -

Az 1jj francia taktika:
popsival az ellenfél felé

o

Invisible stilyemelés

,Csak az a szép zold gyep,
az nagyon fog hianyozni!”

W

Y i MapisrCan

Coupet ciganykereket hany
, 6romében, hogy maris golt kap!

GameStar

GRAFIKA
+ feltiinik benne az edz6 is
= 6sdi engine

2008 next-gen konzolon mar-mar ko R
ELMENYFAKTOR

zelit a PES-hez, PC-!1 SElle el il A FIFA 08 traumdja utan az UEFA
I Vlegmaradt a repetitiv, egysiku jaték, a elviselhetd — mindenképp érdemes
I ocp kOlonbozo triikkozései, bar az két- ot kiprobalni, mar a Kick Stick miatt is.
] ségtelen, hogy a jatékmechanizmus so- hiszen a selejtd
detés, hogy ,,Gyu markaju joypadok ol- kat javult a jatékosok felgyorsitasaval, Akar Andorra
cson eladdk..” ) és a labdakezelés megfelel6 allitgatasa-  retnénk - a prg

val. Ezek az ,arcade” elemek azonban nyen elmeséltd

] nem pétolhatjak a mesterséges intelli- Ferber-szigete

] genciat: egy meccset batran végigjatsz-  nem tapasztal
] hatunk tgy, hogy ugyanazt az akciét nem a hideg és|

FIFA-s PC-sek nevében is filozofaltam probaljuk tizszer lenyomni, és a véddk ség megfelelGg

] varhatéan ugyanazt fogjak csinalni - esetében hang

s6 kovetkeztetéseket - az UEFA Euro a konkurens mecces kozbeni tanulasi ve az ellenfele

Jol el lehet lenni vele, foleg
szabadruigast 16voldozni isteni!




BEMUTATO

Keményvonalas (rstratégiai jaték, ahol
a fékusz a csatak helyett inkabb az
épitkezésen, fejlesztésen és terjeszke-
désen nyugszik.

KIADO Paradox Interactive
FEJLESZTO Pollux Gamelabs
KORABBI JATEKAIK

nincs

HARDVERIGENY

1,4 GHz processzor

512 MB memoria

Geforce 4 kompatibilis videokartya
Az igencsak idejétmilt engine és a ko-
molyabb vizudlis effektek hidnydban nem
izzasztja meg a mai atlag PC-ket sem.
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LOST EMPIRE
IMMORTALS

Urhajok hullnak, épiilnek njak, a birodalom messze jar...

OMOLYABB URSTRATEGIAK-
I(BOL nem igazan voltunk el-

eresztve az elmiilt néhany év-
ben, ha pedig kiszérjuk a kalaphél a
csak a harcokra koncentralé jatéko-
kat, tényleg nem marad sok alterna-
tiva a stilus rajongéinak. A 4X-et (lasd
az infoboxban) tigymond megalapitd
Master of Orion harmadik részének szo-
mort bukasa 6ta egyediil a februdri sza-
munkban tesztelt Sins of a Solar Empire
merte nagyszabastan kolonizalni a gala-
xist, s valljuk be, az Ironclad Games igen
magasra helyezte a mércét. Ezek utan a
tavaly a kertek alatt megjelent Lost Em-

Most akkor rosszabbul
ériink, mint négy éve?

Megterveztiik az elsé
nyilvanos (irbudit

08/04 www.gamestar.hu
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pire folytatasa, az Immortals igen nehéz
feladat el6tt all...

NEM CSAK STOPPOSOKNAK

A vilaglirben idegeneket csak tigy 6ssze-
ereszteni nem szokas, igy a Lost Empire:
Immortals is szolgal némi hattértorté-
nettel. 4620-ra az egykor a galaxis leg-
fényesebben tiindoklg birodalmanak sza-
mité Eonian Empire a sorozatos habortk
kovetkezményeképp elvesztette régi di-
cs@ségét, s eltlint a torténelemkonyvek
(vagy inkabbh adattarold chipek?) meg-
sargult oldalai kozott. Két biiszke, tor-
tetd ifju, Enais és Bythos azonban min-

Azok a hiilye firkasok mar |8
megint akciéba léptek

Sins of a Solar Empire =9
Imperium Galactica 29
Homeworld 2 =8

//ashe

dent megtesz, hogy Ujra felvirdgoztassak
nemzetiiket. A prébalkozas azonban tul-
sagosan is jol sikertil, s a hatalomvagy-
tol elvakitott két barat nemsokara mar
az egész univerzumra fenyegetést jelent.
A hat vezet§ fajnak igy tehat Ujra csa-
tasorba kell allitania rég hasznalt hajé-
it, hogy felkésziilten nézhessen szembe

a kozelg veszedelemmel.

BABELI ZURZAVAR

A jaték soran tehat hat frakcid kozil va-
lasztjuk ki az iranyitani kivant tarsasagot
(a hetedik Chi Lung végiil kikerilt a sz6-

rashol), s vagunk neki a végelathatatlan




héditasnak. Az els6 igazi szivfajdalmunk,
hogy kampany mint olyan nincs is a Lost
Empire-ben. Az oktatémdéd utén Uj jaté-
kot kezdve teljesen a nullardl kell
felépiteni birodalmunkat, am a
sztorivezérelt elemek telje-
sen hianyoznak. Random id6-
kozonként ugyan dsszefu-
tunk az 6si faj vagy éppen

a tébbiek képviselGivel, am teljesen vé-
letlen, hogy ha baratsagosan rank mo-
solyognak, vagy csuf abrazatunkat 1at-
va azonnal szent habor(t hirdetnek el-
lentink. Ttt kell megjegyeznem, hogy a
parbeszédrendszer valami elképesztéen
gyenge lett. A legfébb gond egyértelmii-
en a megfogalmazassal van, nem valé-
szinli ugyanis, hogy két idegen faj ,Hell6!
Legyen szép napod!” stilushan tartana
traccspartit egy kihdiléfélben 1évé boly-
g6 kdzelében. Panaszkodni a jatéklehe-
téségekre ezenfelll tényleg nincs okunk,
Uj parti inditasakor pedig tobb tucat csil-
lagrendszerb6l valaszthatjuk ki a ne-
kiink legszimpatikusabbat. A terepek
méretétdl fliggéen akar 5000 kolonizal-
hatd bolygé is feszithet a térképen, ami
azért igen hatalmas szam, s ha jobban
kizoomolunk, taldan meg is banjuk, hogy
ekkora feladatba kezdtiink.

BOLYGOKOZI INVAZIO

A Lost Empire: Immortals alapjat termé-
szetesen a bolygdk jelentik. Minden faj
egy planétat tudhat magaénak indulas-
kor, s mindvégig a legfontosabb feladat,
hogy annyit kolonizaljunk, amennyit csak
tudunk. Az egyes teriileteknek persze
teljesen mas jellemzéik vannak, s ha iga-
zan idedlis helyre szeretnénk letelepedni,
akkor oda kell figyelniink a h6mérsék-
letre, valamint a kornyezeti feltételekre,
a rendelkezésre allé nyersanyagkészlet-
re is. Bolygoink termelik nekiink ugyanis

A TEREPEK MERETETOL FUGGOEN AKAR
5000 KOLONJZALHATO BOLYGO IS FE-
SZITHET A TERKEPEN

Folytassuk a golyés
jatékot!

az élelmet, a pénzt, valamint az épitkezé-
sek fizet6eszkozeként szolgald ,kristalyo-
kat", tehat érdemes joI megfontolni, hol
kotiink ki az igencsak borsos aru, tele-
peseket szallitd hajéval. Az Gjonnan ala-
pitott koldnidk tipusat igényeink szerint
valtoztathatjuk, attél fliggéen, hogy ba-
nyaszatra, mezégazdasagra, addkra, ha-
j6épitésre vagy éppen védelemre van
nagyobb sziikség. Az egyre terjeszke-

d6 birodalom természetesen 6rdogi kort
alkot. Hidba folyna be metropoliszunk-
bol rengeteg pénz, ha egyszer nincs elég
élelmiink a sokmillidrdnyi lakénak. Ahhoz
pedig, hogy kolonizaljunk egy uj, élelem-
termelésre alkalmas bolygot, rengeteg
nyersanyagra lesz sziikségtink, amit csak
a banyaszat biztosithat. S ez igy megy
tovabb, egészen a végtelenségig...

URUTAZAS A BALKANON

A terjeszkedés, birodalmunk novekedése
persze hamar megakad, ha nincsenek
megfeleld flottaink, amelyeket bevethe-
tlink az éppen legfontosabb feladatok-
ra. A hajoépités viszont igen koltséges és
idGigényes mulatsag, igy érdemes meg-
fontolni, mire koltjiik tartalékainkat. Az
alapvetd tipusok kéziil fontos a szere-
plk a felderitéknek, akik egyre kintebb
toljak hatarainkat - egy bolygét ugyan-

datba: nem tul populdris stilusa ellenére tavaly eqy helyi expéon a dan ,Ev jatéka” dijat is besoporte

©)
ﬂ A Lost Empire: Immortalst els6 alkotasaként jegyzé Pollux Gamelabs sikeresen robbant be a kéztu-

(irstratégiajuk elédje.

CSATAZZ, HA BIRSZ!

De inkabb csak nézz!

A CIKKBEN MAR EMLITEST TETTEM A SAJATOS CSATARENDSZERROL, amit az
alabbiakban ismertetnék bévebben. Ha konfliktusunk adddik egy masik fajjal, egy kiilon
ablakban valaszthatjuk ki a megtekinteni kivant 6sszecsapdst, majd egy rovid téltés utan
maris a helyszinre kertliink. A harc eredményét tulajdonképpen el6re generédlja a program,
nekiink csak annyi lehetdségiink van, hogy beletekeriink vagy megallitjuk, mint egy atlagos
videdt. Az iranygombokkal és az egérrel valaszthatunk nézetet vagy rakozelithetiink egy
tetszéleges hajéra is. Maga az 9sszecsapas rendkiviil unalmas, a cirkalok elhtiznak egymas
mellett, tiizelnek, majd megfordulnak. Idénként a bolygé védelme is bekapcsolddik a mulat-
sagha, am ettdl fiiggetlendil semmi beleszdlasunk nincs az események alakuldsaba, minden
a flottank harci értéken és felszereltségén mulik.

1 A vihar elnyelte
1. az (irsiklékat

is csak akkor tudunk birtokunkba venni,
ha el6z6leg mar feltérképeztiik. Ha meg-
van az idedlis jelolt, maris indulhat a két
verzidban is elérhetd kolonizald csapat,
utana pedig méar csak a megfelel6 véde-
lemr6l kell gondoskodnunk. A kifejezet-
ten 6rkodésre késziilt tipusok mellett ko-
molyabb fregattok, csatahajok is a ren-
delkezéstinkre allnak, s itt jon be a képbe
a Lost Empire egyik legkiralyabb ficsore.
Bizonyos hajéfajtdk nem érheték el ad-
dig, amig ki nem fejlesztettiik a hozza-
juk sziikséges technoldgiat, s pontosan
meg nem terveztiik 6ket. A hajétervezd
ablakban a rendelkezésiinkre &llé valasz-
tékbdl rakhatjuk ossze az idealis gépet,
pancélzatot, fegyvereket, védelmi eszko-
z0ket s egyéb extra kiityiiket felhasznal-
va. Jobban tessziik persze, ha nem min-
den fold(6nkivil)i joval ellatott szuper-

Megtalaltuk a legfényesebb csillagot
a feleségem karkotgjére

Az akciokamera segitségével a legjobb
szigekbdl szemlélheted meg, amint
csapataid {irszemetet csinalnak az
ellenfél hajo6ibél. - Fredrik Wester,
fejlesztési vezetd, Paradox Interactive

cirkaldkat hozunk létre, hiszen ebben az
esetben igen borsos dsszegeket kell le-
csengetniink értiik. A hajétervezés iga-
zi el6nye, hogy teljesen jatékstilusunkhoz
szabhatjuk flottankat, villamgyors, kevés
fegyverzettel felszerelt rajtaiit6 csapa-
tot vagy minden elstpré tlizerejii, de las-
st unitot hozva létre.

DOLGOZZANAK AZ OKOSOK IS
Eljutottunk az (ircsatakig, amirél egy
kiilon boxban olvashattok részletesen,
azonban mar itt le kell sz6geznem, hogy
sajnos semmi beleszdlasunk nincs az (it-
kozetekbe. Mar persze azon kiviil, hogy
milyen technoldgiaval szereltiik fel hajo-
inkat. A jaték minden pillanatdban fon-
tos szerep jut a tudomanyos fejleszté-
seknek, s a jaték mélysége itt is tetten
érhet6. Tizenegy kategériaban 6sszesen

www.gamestar.hu 08[04
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FAJIMEGKULONBOZTETES

Mint a cirkuszbhar

Horde: hideg, gyilkos teremtmények
sz6vetsége, akik barmikor készek
feldldozni magukat a dics6ségért,

és reménytelennek t(ing csatakat is
képesek el6nytikre forditani.

Megalanians: technikaorientalt tar-
sadalom, kivaléan értenek a hacke-
|éshez. Természetes adottsaguk a jo
kereskedelmi érzék, bar a tobbi faj
szamara gyakran hanyagnak t(innek.

Humans: az emberiség j6 szokasa
szerint minden haborubol kiveszi

a részét. Karizmajuknak, megnyerd
fellépésiiknek hdla, kivdls kapesolato-
kat épitenek ki.

Alkiths: genetikai mutaciok egész
soran atesett faj, amelynek tagjai
egybeolvadtak az ltaluk létrehozott
gépekkel. Mara egyfajta kiborgokka
valtak, figyelemre mélté magikus

erével.
-
i,

i
¥

T

¥

CrystalSpirits: killonleges krista-
lyokban éI6 entitasok, akik bivalyerds
|ézerekkel szerelik fel hajoikat. Kii-
I6nleges ,lélekvandorlasuknak” hala,
szinte halhatatlanok.

Tritons: a vizekbd| szarmazo, idejiik
legjavat az dcednok mélyén tolts
tarsasag. Az életben maradashoz el-
engedhetetlen H20-t minden Otjukra
kénytelenek magukkal cipelni.

AHAJOTERVEZ() ABLAKBAN A RENDELKE-

ZESUNKRE ALLO VALASZTEKBOL RAK-

HATJUK OSSZE AZ IDEALIS GEPET

Worldben megjelent Master of Orion cikkében. A hangzatos eXplore, eXpand, eXploit és eXterminate

O
ﬂ A titokzatos 4X kodnevet Alan Emrich kritikus még 1994-ben hasznalta elészér a Computer Gaming

négyes azéta az (irstratégiak egyik legfontosabb jellemvonésa lett.

Es ez még csak egy apr6
részlet abbél, ami rank var

t6bb mint 150-féle technoldgiat kutat-
hatunk ki, legyen sz6 akar egy brutélis
plazmaagyurdl, vezetink képességérdl
vagy technolégiai tjitasokrdl. Az egyet-
len bajom - béar lehet, hogy sokan nem
fgy latjak majd -, hogy a késébbiekben
mar igen bajos odafigyelni ezekre. Egy-
egy kutatast ugyanis akar a végtelensé-
gig is folytathatunk, ami egyaltalan nem
baj, viszont a képerny6 bal szélén elhin-
tett értesitések mellett konnyi elsikla-
ni, ha pedig 10-15-nél tobbon dolgozunk
egyszerre, az nhagyon megcsappantja a
kasszankat. Fejleszteni tehat kotelezd, és
nem art néhany koronként tiizetesebben
atnézni, mire is van sziikséguink.

NAGY TORTENETEK,

NAGY EMBEREK

A fenti érdekességen kiviil is van még
néhany emlitésre méltd vondsa a jaték-
nak, az alabbiakban ezeket foglalnam 6sz-
sze. EIGszor is itt a diplomécia, aminek
kidolgozésa sajnos nem éppen profi. Egy
dolog, hogy borzasztdan fogalmaztak
meg a szévegeket, de egy hasonld mély-
ségli jatékban joval tobb lehetéséget
vérna el az ember. Udit6 szinfolt viszont
a vezetdk létezése. Idénként ugyanis szii-
letik néhdny nagy alak birodalmunkban,
akik képességeiknek megfelelGen segit-
hetik a termelést, a fejlesztést vagy akar
a csatakat, illetve tovabb is képezhetdk,
am ekkor fennall a veszélye, hogy mi-

re végre kihasznalnank tudasukat, sunyi
médon elhalaloznak.

Siessiink, kitort
a Xénia-laz!

HOSSZU UTRA INDULUNK?
Aki végigtekintett mar a képeken, valo-
sziniileg kissé hlizza a szajat. Bizony,
2008-ban még eqy (irstratégiatdl is tob-
bet varna ennél az ember grafikai téren.
A galaxis messzir6l ugyan még tetszetds
képet mutat, kozelrél azonban latszik a
pixelhalom és a teljes fantéaziatlansag. A
hajétipusok hidba valtozatosak és testre
szabhatok, ha egyszer kis tulzassal négy-
6t vonallal rajzoltak meg Gket. A zene és
a hangok nagyjahdl rendben vannak, am
hosszl tavon unalmassa valnak. Ugyanez
igaz valahol a jatékra is: hidba a renge-
teg lehetdség, a szinte végtelen kalando-
zas a vilag(irben, néhany 6ra, legkésébb
néhany nap utan az egész kaotikussa és
Onismétlévé valik. Addig persze azért jo
néhany birodalmat felviragoztathatnak a
stilus kedvelsi.. B

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolédd
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:
Demo

JATEKMENET

+ sok-sok bolygd, hajétipus és fejlesztési
lehetdség

= a vége felé mar elég kaotikus mindezt
kezelni, nem lehet lejatszani a csatakat

GRAFIKA
+a galaxis tavolrdl pofas
= fellletesen kidolgozott (irhajok

HANG
+3a zene egészen tiirhetd...
= . de hosszl tavon 6nismétlGvé valik

-

ELMENYFAKTOR
A vildglr meghdditasa egészen

szérakoztato, de csak amig &t nem
|épsz egy bizonyos pontot...

A galaxis meghdditasa til nagyra
toré terv volt...




KERDES:

Hany grafikuskartyat tehettink az ASUS | 1

Striker Extreme alaplapba? ASUS Strl ker EXtreme
Tulajdonsagok:

GS A: Egyet

GS B: Kett6t

GS C: Otot

Socket 775

Tamogatott FSB: 1333/1066/800/533 MHz
Memoriahelyek: 4xDIMM, max. 8 GB,

Kiildd el a megoldast DDR2-800/667/533 MHz

(GS A, GS B vagy GS C) North/Southbridge chipset: NVIDIA nForce

a 06'90'642'31 1 -es telefonszamra, 68,0' -

és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! Kartyahelyek: 2xPCle (16x), PCle (8x), PCle, PCI
Specialis chipset: NVIDIA MediaShield RAID

Az SMS elktildésének hatarideje: (0, 1,0+1, 5, JBOD) _a
2008. majus 21. Csatlakozoék: 6xSerial ATA 3.0 Gb/s, UDMA 133 i N o

A
(Az SMS dija 250 Ft + afa. Mindharom mobilszolgaltatd Csatlakozok (kiils6): 2xeSATA, 4xUSB, LAN, T i
halozatarol elérheto!) 1 LCD Poster, FireWire, S/PDIF kimenet optikai/ y -'..| /
S N =) | "-J'f #

=)

4"

ol el T

o

SMS-rendszer szolgaltatd: koaxialis

D. C. Lax Kommunik&cio ATX formatum
A jatékosok a jaték soran hozzajarulnak, hogy személyes adataikat a

jatékot lebonyolité D.C. Lax Kommunikacié tovabbitsa a nyereményt

biztositd IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén igyféiszolgalat: [l m_
sms@lax.hu. s al l |e a..r

Bk falid - esrt Touching

Internetezz tobbhet
kevesebbert!

v Interware tisztaDSL - tisztan ADSL

vezetékes telefon-el6fizetés nélkiil
=3 .
1" . Er———

és MEGIS telefonnal
(akar brutt6 4.40.- Ft/perc dijtél*)!
DTPOST

Kedvezményes teljes kori Internet védelmi szoftverrel a tiszta, biztonsagos
bongészésért és havidijmentes hangszolgaltatassal az olcsé kotetlen beszélgetésekeért!

nyraJemiajui' MMM

* csucsidén kivili helyi percdij

M interware © 1213 '




BEMUTATO

THELOST CROWN:

3 j’he Eye of Isis —68% GS2004_02
elNew Nightmare - 81% GS2001_08
e Longest Journey - 91% GS2006_05

A GHOST-HUNTING ADVENTURE

Megprobaltam mindent, de nem és nem ment.

Horrorba dgyazott kalandjaték, amely-
ben feltérképezhetjiik a kodss Albion
legsotétebb titkait.

KIADO Got Game Ent.
FEJLESZTO Darkling Room
KORABBI JATEKAIK

{ N/A

HARDVERIGENY

P4 2,4 GHz processzor

512 MB meméria

128 MB-os videokartya

Nem nagy a gépigény, de a kalandja-
tékok amugy sem szoktak ,olyanok”
lenni. Barmilyen alapgépen elfut
szaggatas nélkiil.

~

EDIG UGY SZERETTEM VOL-
P NA. Ezt a jatékot nem nekem

készitették - amivel csupan
az a gond, hogy nem birok rajonni,
mégis, akkor kinek?
Mar 2005-ben felroppent a hir,
hogy késziil egy horrorba agya-
zott kalandjaték a brit Darkling
Roomtdl, amiben a kodos Albionban
jarhatunk. A jatékmenet soran kiilon-
féle szellemfigyel6 eszkozoket hasz-
nalhatunk, igy a készit6k kombinaljak
a modern kor cuccait a legjobb XIX.
szazadi horrorokbol vett fordulatok-
kal, valamint a kortars filmek hatbor-
séztatd eszkozeivel. Ez mind meg is
van, ilyen iranyu igéreteiket betartot-
tak a fitk. Ami végiil is j6. Arrdl azon-
ban senki nem szélt, hogy ezeket meg-
csinaljak ugyan, de hogyan... Pedig
vartam, sz6 se essék rdla, mert horror-
jatékot mindig szivesen teszek a gép-
be. Az Alien vs. Predator-t imadtam,
a Clive Barker's Undying-rél ne is be-
széljiink - j6 néha az a plusz kis adre-
nalin, meg legalabb az ember lanya le-
galisan maszkalhat be kisparnaval este
a testvérekhez és/vagy legalisan kér-
heti meg a haznal leledzé férfiegyént,
hogy ugyan nézzen mér kériil a haz ko-
ril, mert baljéslatu varjiukarogas hal-
lik, valamint vigye ki a szemetet, ha
mar ott van.

ROPPANT SZELLEMES
TORTENET...

Az intréban egy idegesit6 hangu jéem-
ber figyel tébb kameran keresztiil egy
vonatot, ahol két hésiink, Nigel Danvers
és Lucy Reubans utazik Anglia szivébe,
Saxtonba, hogy aztan majdan kincsek-
re és szellemekre vadaszhassanak. Még
nem ismerik ugyan egymast, viszont

//Eskin

a késébbiekben intim szalak is szovéd-
HE Tnének koztiik, de mégsem szévad-
nek (csak a jaték végén), ez nem az a ja-
ték, és nem a Romantika csatorna. Elég
az hozza, hogy Nigellel jatszhatunk (aki
ismer@s lehet a Dark Fall els6 részébdl),
miutan Sedge Marsh varoskdja mellett
megkapjuk az iranyitast. Célunk, hogy
megtaldljuk az elveszett anglo-saxton

INKABB VEGIGNEZEM TETLENUL, AHOGY
DZE APRO, SZOR0S ALLATKAKAT RUGDOS,
VAGY MESELJEN NEKEM BZ VICCEKET.
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Ha csorog a telefonom,
felveszem a kagylét

koronat, mindemellett viszont kiilonbo-
26 rejtélyekre is fényt kell deritentink

a kornyékbeli kisértetek segitségével.
Jé kalandjatékhoz ill6en, lesznek ellen-
ségeink is, viszont nem sikeriilt teljesite-
ni az el6zetesen beharangozott dolgo-
kat, igy nem lesz tobbféle a jaték vége,
valamint nem igazan kell a déntéseinkre
hagyatkoznunk. A jaték elénye a térté-
nete, mondhatnék. Es itt kovetkezik a...

...KONTRA

Ugyanis egy jo kalandjaték attél jo ka-
landjaték, hogy dontéseink befolyasoljak
a torténetet — mondjuk elvéllalunk-e egy
kiildetést, avagy sem, kedvesek lesziink-
e, avagy sem és a tébbi. Amelyik jaték vi-
szont linearitasba hajlik (igy a Syberia,
The Longest Journey példaul), az vala-
milyen mas maodon igyekszik kompenzal-
ni ezeket — példaul érdekes fejtorékkel,
puzzle-okkal, j6 karakterekkel, humorral.
Itt ez a kompenzalas nem sikerilt. Ami
kalandjatéknal mindenképpen gaz.

Ezt musz3j latni, agyam eldobom.
Ennyi az Option”s”

Kereken kimondom: a puzzle-ok kifeje-
zetten idegesitettek. Mondok egy pél-
dat: a jaték elején ki kellett raknunk egy
tablat négy darabbdl, amelyek elszértan
hevertek itt-ott a foldon. Osszeszedtiik,
beforgattuk helyes irdnyba, s ha vélet-
lentil kiléptiink, akkor legkozelebb nem
voltak ott. Ez egy dolog. De konyor-
gém, ha mar kiraktuk, akkor ugyan le-
gyen mar valami funkcigja! A jéember
elismételte, amit a tablan latott és kész.
Semmi tjat nem tudtam meg, sehova
nem vitt a megoldas, és nem ez volt az
egyetlen ilyen a jatékban.

IRTO SZELLEMES CUCCOK
(VAGY SZELLEMIRTOS?)

J6 szellemvadaszhoz ill6en kiilénbozd
targyakat kapunk, amelyek a kisérte-
tekkel valo kapcsolat felvételében se-
gitenek. (Arrél ne nyissunk vitat, hogy
hasznosak-e vagy sem, itt a késziték
hasznosnak itélték, fogadjuk el: szel-
lemek vannak. Egyébirant Stephen
King is ezt mondja, de valahogy ne-

ki elhiszem.) Lesz tehat EMF-érzéke-
[6nk (hogy az elektromagneses mezét
feltérképezhessiik), éjellaté camcord-
eriink (hogy az infravéros szintarto-
manyban is vizsgalédhassunk), digi-
tdlis kamera, amivel régton lathatjuk
a lefényképezett dolgokat, valamint
egy hangfelvevd, hogy a Fehér zajbol
megismert EVP-t kazettara véve vis-
szahallgassuk azon nyomban. (Némely

Hé! Csak nem ott folyik a Psycho felvétele?
Fussunk csak oda gyorsan!

szellem hangja ugyanis ,szabad fiil-
lel” nem hallhato, viszont felvéve igen,
na ez az EVP, azaz az Electronic Voice
Phenomena.)

Ami viszont szamomra érdekes volt,
hogy vannak ilyen hiper-szuper high-tech
szellemvadasz bigyéink, viszont a f6h@s-
nek nincs mobilja, korbe kell kilincselnie
a varost egy m(ikodé pénzbedobés auto-
matdaért. (Most komolyan, mar a Sybe-
rid-ban volt mobilunk, igaz, olyan, ami-
lyen, a Dreamfall-rél nem is beszélve.)

A masik kedvencem: az atlag alatti intel-
ligenciaju kalandjatékosokat megcéloz-
va, a készit6k tgy oldottak meg, hogy ne
kelljen lépten-nyomon el6kapnunk a kii-
tytiinket, hogy diszkrét , here” suttogas
hallik azon a helyen, ahol hasznalnunk
kell ezt vagy azt az eszkézt. Latszik, di-
rekt az a cél, hogy eldobjam az agyam,
Ugyse lesz ra sziikség.

KULCSIN VS. BELBECS, 0-0
Azzal még megbékiilnék, ha egy jaték
Otlettelen és unalmas feladvanyokkal
van telet(izdelve, de hogy a megvalé-
sitas is 6tlettelen és unalmas legyen...
Klasszikus point-'n-click kalandjaték,
elére renderelt hatterek el6tt, semmi
kiilénos elsére. Viszont ami a legjobban
felnyomta az agyvizem, hogy nem lehet
akarmerre maszkalni - még az utakon
sem! Tehat ha masfelé akarunk men-
ni, mint ami ki van jelélve, akkor héstink
kozli, hogy azt a teriiletet nem ismeri.
Eddig sem ismerted, te &riilt! - visitot-
tam fel a gép el6tt kétségbeesésemben,
és itt adtam fel.

Pedig tgy szerettem volna. Tulléptem
azon, hogy unalmasak a parbeszédek,
tulléptem a borzaszté szinkronon, tul-
|éptem azon is, hogy nem lehet gyor-
sitani a beszélgetések menetén - min-
dig mindent végig kell hallgatni, raada-
sul olyan iszonyatos a szinkron, hogy
roévid Uton eljutottam a hajtépésig. De
békés ember vagyok, mindenen tullé-
pek - de hogy ennyire idegesité legyen
valami, azon nem tudok. A kinézet pe-
dig... A karakterek élettelenek, mint
egy-egy rongybabu. Beszélgetés kozben
random mozog a szdjuk - vagy mozog,

:r__.___;____._..———

valaha, s bar azok belsénézetes, szellemvadaszés kalandjatékok

O
ﬂ A jaték torténetét az a Jonathan Boakes irta, aki a Dark Fallét is
voltak, Boakes megprébalkozott a kiilsé nézettel, hatha.

RN
mMAeL\YESTLBNE

vagy nem. A hatterek egész jok, fekete-
fehér film noiros megvaldsitas, csak né-
hany targy szines, ami nyomaszté han-
gulatot kélcsondzNE a jatéknak, vi-
szont csak annyiban nyomaszté a jaték,
hogy bant a tudat: fecsérlem az id6met.
Inkabb végignézem tétleniil, ahogy dzé
apro, sz6ros allatkakat rugdos, vagy
egész nap meséljen nekem BZ vicceket,
csak ezt ne.

Egy elénye van a jatéknak: angoltanu-
lasra kivalé. Mindenki mindent szépen
lassan elmond, hogy értsiik, és lent raa-
dasul feliratozva is van, gyorsitani pedig
nem lehet. Hadd gratulaljak. (@

AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dd
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

JATEKMENET
+most Gszintén?...
- felejthetd, otlettelen feladvanyok

GRAFIKA

+fekete-fehér kinézet, néhany dolog
szines csak, ez egész jo

= atvezet6 animacié gaz - mintha
arnyjatékot néznék kivagott tar-
gyakkal

HANG

+a hattérzene egész filinges, hatbor-
séztatd

= borzaszto, lelShetetlen parbeszédek,
iszonyatos szinkron

ELMENYFAKTOR
Angoltanulashoz kivald, egyébként
felejthetd, egy jo otletre szaz
rossz jut.

Megadom neki az Arany Kacaj-dijat,
ha ez nem érdemli meg, akkor semmi.

www.gamestarhu 0 8/04
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THE SETTLERS: RISE OF AN
EMPIRE - THE EASTERN REALM

Zsiros, tokas, koszos kormii férfiak, hidroglobusz méretii asszonysagok.

Azon tul, hogy becsempésztek par
hangyaszerszamnyi tjitast, messze
nem nydjt annyit a kiildetéslemez, mint
azt a Blue Byte-rajongo Settlers -fanok
vartak volna.

KIADO Ubisoft

FEJLESZTO Blue Byte
KORABBI JATEKAIK

{ Settlers: Heritage of Kings

83 % - GS2005_02

{ Settlers V

87 % - GS2005_07

{ The Settlers: Rise of an Empire
71% 0 GS2007_10

( p
HARDVERIGENY

2 GHz processzor

128 MB VRAM

2 GB HDD

Ha mindent teljesen széteffekteztek,
és a felbontast is megnévelitek 1280
f6lé, komoly gondot fog okozni még a
legtijabb generacios videokartyaknak
is a jaték.

~

LAM, A BLUE BYTE (vagy in-
Skébh a Ubisoft...) is tigy gon-

dolta, hogy a kozepesen sikeres
Settlers 6 eladasait megprobalja pi-
cit jobban emelni azzal, hogy megje-
lentet egy kiegészitét, amelyrol mar
messzirdl biizlik, hogy az eredeti ja-
tékba tervezték. Sajnos tgy tlinik, a ké-
szit6k komolyan gondoltak, hogy par tel-
jesen érdektelen jatékmechanikai valtoz-
tatés, no meg két Uj hds megjelentetése
elég lesz ahhoz, hogy mindenki rohanjon
a boltokba teljes fellacioval, és barkit fél-
relokjon, hogy beszerezhesse.

MITISREJT

AZ UJSZOKNYACSKA

Noha az egyik Uj h6s bébi tényleg jol néz ki,
és még az extraszuperszpesol tulajdonsa-
gais egész hasznalhaténak tlinik (kikénysze-
rithet ajandékot az ellenféltdl, féleg tobbja-
tékos madban lehet zsirbiiféfrencsajzos ez),
egy aprd horkanason és egérrel torténd de-
koltazsérintéseken kiviil nem ér tobbet a do-
log. Méar a kampany elején kider(il a menti-
rendszerbdl, hogy mik is lesznek azok a fi-
nomsagok, mellyel kényeztetni prébalnak
minket a kiegészit6 lemezen. Na mar most
végre eljott az ideje, hogy a telepesek ne a
6 kiithoz rohangdljanak a varos kozepére
eqgy vodor vizért. Akér a fiirdohazrol legyen
sz6, akér a formas faru birkakrdl (elborul-
tabbak a teheneket szeretik tigyis, téliik el-
nézést kérek... lovak sajnos nincsenek, igy ezt
nem is emlitem), vizre van sziiksége mind-

nek. A legfelsé mentipont rejti a legizgalma-
sabbnak t(ing dolgokat, bar ezt csak akkor
élvezhetitek igazan, ha mar romma gyalul-
tatok az ellenfeleket az adott palyan, mert
éppenséggel szinte csak a varos dekoraci-
6jaért felelés cumokat taldljatok ott, amik-
re értelemszeriien nem a legnagyobb fejlé-
dés kozepette fogtok borsos pénzeszsak-
nyi 6sszegeket kicsengetni. Szép, szép, meg
j6, hogy lehet csinalni szobrot, meg oszlopot,
meg miegyebet a varoslakéknak, csak ép-
pen kit érdekel.

PAPA, KERESSEN BANYAT!
A masik Ujitas, azaz inkabb visszanyu-
las a korabhi Settlersekben mar megje-

//Helikopter

lent geoldgus fazonhoz. Immaron lesz
kiildetés, ahol sziikségetek lehet arra,
hogy kikiildjétek a papit, hogy ugyan
csekkolja mar le, van-e valami joféle
kis nemesfém a kérnyez6 banyalehe-
t6ség-helyeken, amit lehetne banyasz-
ni elfele a sajat kasszankba. Ha csak
annyit mondok, hogy ezeken feliil mar
csak par 0j allat a térképen, meg szebb
vizeffektek jelentkeznek a majd’ 12
6ras tili-toli kampany soran, akkor nem
fogtok oriilni. 0, majd’ elfelejtettem, a
kihelyezett hely6rségek is masként néz-
nek ki, mar nem csupan egy fabédénak
t(inik, hanem komolyabb épitménynek.
Fontos megemliteni azt is, hogy jéval

Ah, ezt ismerem, itt le-
het deviate fish-t fogni!

08,04 www.gamestar.hu
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Ez pedig itt a Diablo, ott szokott allni
Cain a kat mellett... (Hol van most?)

kevesebb Gsz hajszal generalédik majd
kopasznak még éppen nem mondhaté
fejeteken, évén megjelent az idégyor-
sitds funkcié is. Ez hihetetlen hasznos,
mondanom sem kell, ugyanis szerintem
mar ti is majdnem forditva vettétek
fel a kabatotokat és 6riiltetek meg ak-
kor, amikor épp 200 kére volt sziikség,
gy mig a sracok elkalapalgattak, néz-
hettiik, hogy n6 a f(i. Néha eskiiszém,
megmozdult! (Amugy tényleg, hiszen
az 6koszisztéma még mindig paratla-
nul jol fejlgdik és ajul meg.)

HAT MI EZ? BARATOK KOZT HUSZONHA-
ROMEZREDIK EPIZOD?

“ "= _ Our arrows will blot out the sun!
- Then we will fight in the shade...

MENJ ODA, HOZD IDE

A kiildetések is teljesen szokvanyosak,
pont ugyanazt fogjatok kapni, mint az
alapverzidban, sét. Eppen elég volt 24 érét
épitkezni, mig mind az 6t atvezetd anima-
ciot lathattuk, eziittal még ez sem éltetheti
a lelkesedésében még erételjes jatszani va-
gyast érz6 jatékost. Késziiljetek fel ra, hogy
semmi Otlet, csak és kizarélag a szokasos:
jaaajistenem, nincs gydgyszer, hozzal mar
egy keveset, kérlek, és akkor majd uta-

na kapsz Uj kiildetést. De el6tte kiildj mar
400 fat is (mikor a térképen koriilbellil ha-

Eﬂl Ha szereted kajan mosollyal nézni, ahogy tébb szaz izzadt kétlabu rohangél, mindig a parancsodat lesve,
akkor Neked talaltak ki a Settlers-sorozatot. Marmint (igy, az egészet.

rom csipkebokor van csak..), de mindezt
csak azutan, ha leverted Kestral (még min-
dig a legszexibb h6shébi) nagybatyjat, aki
meg akarja akadalyozni az eskiivgjét. Hat
mi ez? Baratok kozt huszonharomezredik
epizéd? Komolyan mondom, ersen elgon-
dolkodtam rajta, vajon az elmdilt 8 hénap-
ban a Blue Byte-nal a sracok mivel foglal-
koztak, ha csak ennyit sikertilt letenni az
asztalra. Az rendben van, hogy a Related
Designs-zal kézosen épp az ANNO kézép-
kori stratégiai jaték Uj epizédjat hegesz-
tik, de ez nem jelentené azt, hogy ennyire
kevéssel probaljak meg kiszdrni, raadasul
ilyen gyatra koritéshen a jatékosok szemét.
Ezért mindenképpen léprepesztés jar, ma-
zur majd fr nekik, és akkor befenytilnek.

EXTRA? SEMMI EXTRA...
Egyediil par tjabb (azok is rajongdk altal
az editorral készitett darabok) kiilonalls,
multiplayerben vagy egyéni médban jatsz-
hatd palya az, ami megérte, hogy elbdk-
lasszon rajta az ember par métert. Szépen
felépitett, jol atgondolt és akar még komo-
lyabb kihivast is jelenthet. De azért ne sza-
mitsatok semmi orgazmusra, még a ze-
néket és a hangeffekteket sem tuningol-
tak fel egy picit, bar talan azokra lehetett a
legkevesebb panasz eddig is. Nagyon érez-
ni, hogy nem er6ltették til magukat a fej-
leszték, annyit szabad csak a javukra frni,
hogy amennyiben ezek az apro pluszdolgok
az alapjatékban is szerepeltek volna, ak-
kor esetleg egy kicsivel jobb értékeléseket
kapott volna minden Ujsagird részérdl, hat
még a jatékosoktdl. gy abszoltit megké-
sett, fantaziatlan és kifejezetten bosszant,
majd teljes aru jatékot sikeriilt prezentalni-
uk, ami nem szép dolog.

Az ott egy titelagazas.
(Leitni egész konnydi) §

Kivanok, batyan, akkor
letenném ide a haest!

VAN MEG A VILAGON...

Nem hiszem, hogy barkinek nagy titkot
arulnék el, ha azt mondanam, inkabb
fagyizza/mozizza el a pénzt, amelyet

a kiegészitére tervezett volna kolteni.
Sokkal hasznosabb, ha egy bébi hozza-
tok nyomja a bal mellét, vagy épp na-
gyon megijedve probal &tmaszni a szé-
kedbe, minthogy trottyos nadragos em-
berkéket nézzetek, ahogy masiroznak
elégedetten, vagy épp elégedetlentil.
Széval hajraf, csak akkor prébaljatok ki,
ha 6rids Settlers-rajongdk vagytok. B

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dé
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

JATEKMENET

+tovabbra is szép a sok masirozd
emberke

= egyre butabbnak hisznek minket

GRAFIKA

+mar az alapjaték is szép volt, itt
még szebb minden

= tdl nagy hardverigény

HANG

+a nylizsg6 varos hangja
orgazmuskozeli

= a h6stk hangja tovabbra
is harmatos

ELMENYFAKTOR

Nem ajanlott abban az esetben, ha
sok Ujdonsagot keresel. Akkor inkdbb
netezgess.

Legalabb lennének prostik

a fejlett varosokban. De nem...

www.gamestarhu 0 8/04
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BEMUTATO

Kicsit idegesitok a szamurajok, de
végiil is csak le kell csapni 6ket

NINJA R

Szusit siitsz, kis sziics?

Jopofa jaték, kicsit azon a szinten
van, mint a Portal vagy az Audiosurf.
Végre Uj otletek vannak benne, és nem
egy korabbi jaték friss feldolgozasa.

KIAI’J’6 Valve Software
FEJLESZTO Nunchuck Games
KORABBI JATEKAIK

Bar felismerhet6 néhany DirectX-
lehetGség, nem vitték tulzasba az
effekteket. Ennek készonhetGen
kevéshé erds gépeken is kivaléan fut,
ami elengedhetetlen ugyebar egy
reflexekre éptilg jatéknal.

~

INDZZSSAAAAA! - ERROL ki-
N nek mi jut eszébe? Van, akinek

az egyik Taxi mozifilm, mas-
nak a Michael Dudikoff foszereplé-
sével még 1985-ben jatszott nagy si-
kerii Amerikai Ninja, egy harmadik
személynek meg kedvenc szusi vacsija
(nekem az, amikor Mady elvitte Mala-
chit elél a Meteor Shardot Shadowfang
Keepben — mazur). Bevallom, jdmagam
is kedvelGje vagyok az imént emlitett ap-
résagoknak, de manapsag e sz6 hallata-
ra egyértelmiien a Nunchuck Games leg-
Ujabb alkotasa ugrik be.

SZANASZET CSAPUNK
MINDENKIT

A Valve volt olyan j6 fej, hogy lehet6-
séget adott a fejlesztcsapatnak (az
Electronic Artsszal ellentétben, amely
csak Wii-re és DS-re adta ki), hogy elké-
szitse Ninja Reflex cim(i jatékanak PC-

s atiratat. Ez a Steamworks Edition ne-
vet kapta, és még marcius elején lan-
dolt a Steam rendszerében. A jatékos
egy serdiils harcmester, akinek fel kell
néni és kiérdemelni azt a bizonyos feke-
te dvet. Ez persze nincs annyira olcson,
mint szeretnénk, és itt jonnek a képbe a
feladatok. Lényegében lgy kell felfogni

a Ninja Reflex-et, mintha hat egyszer(ibb,
shareware kategérias jatékot 6sszegytir-
nank. Ennyire azért nem akarom leszol-
ni, mert elég szépen 6ssze van flizve, de
azért mégis err6l van szo6.

A Shuriken-ben kiprébalhatjuk, milyen
sebesen hajitunk célba dobdcsillaggal.
Kis figurak mozognak ide-oda, és kicsit
olyan érzéstink van, mint a céllvoldében.
A Hotaru az igazi nagymesterek jatéka:
feladatunk elkapni a megadott szentja-
noshogarat, egyetlen kattintassal az egé-
ren. Ezt koveti a Hashi, amelynél evé-
palcakkal kell legyeket fognunk. A Koi

A kapkodas szer encsejateknak tiin- |
het, pedig jol be lehet gyakorolni

LEX

— "-,.'...'

e 1 = -

az egyik legidegesitébb és legnehezebb
maéd, amelyben a vizben tiszkalé halakat
kell kézzel kifogni. Minél kisebb halat ka-
punk el, annal tobb pontot szerziink.
Nunchaku: kellene magyarazat? Véqiil is
nem art — a mester kiilonféle célpontokat
hajigal felénk, ezeket kell eltalalni. Végiil
pedig itt a Katana, amelyben szamur3j
nagymestereket kell porig alazni.

MEG EGY KICSIT DOLGOZHAT-
TAKVOLNARAJTA

Mindez elmondva szépen hangzik, de las-
suk, mi a tényleges kihivas, illetve a fe-
keteleves! Az egyes jatékmddokat sza-
badon kivalaszthatjuk, a sorrend nem
kotott. Ahogy haladunk el6re, egyre
gyorsabban kell halat fognunk, vagy ép-
pen szamurdjt gyalaznunk. Késébb mar
arra is figyelni kell, hogy adott szind bo-
garakat kapjunk el, és azokat megfelel6
szin(i talba helyezziik.

A grafikat fogadjuk el olyannak, amilyen,
igazabol nem is ez a lényeg. Hatalmas hi-
baja viszont, hogy piszkosul rovidre si-
keriilt. Epp azért emlitettem, hogy kissé
shareware jaték érzésem van téle - tény,
hogy a PC-s valtozathoz jelképes aron hoz-
74 lehet jutni. Félreértés ne essék, nekem
tetszett, de koriilbeliil 3-4 éra alatt végig
lehet vinni - preciz célzék persze elényben.
Az elején marha jokat lehet szérakozni a
jatékmadokon, meg ahogy birkaméd bo-
logat a fébajusz, de egy id6 utan rajoviink,
hogy monotonna valt a jatékmenet.

JOIS, MEGNEMIS

Mivel annak idején elég sokat Quake-
eztem, illetve hasonld jatékokkal nyo-
multam, hirtelen mozdulatok alakultak

ki bennem (nem kell nyilvanosan lealaz-
ni, nyilvan nem vagyok egy WCG-bajnok)
az egérrel. Ilyenforman nekem egysze-
rii volt a jaték, de szérakoztatd. Ami iga-

e

zan megfogott, hogy valahol ezt is annak
az Otletalapi” kezdeményezés részének
tekintem, ahova én besorolom a Portal
vagy az Audiosurf jatékokat. Egyszer(-
ek, mégis szérakoztatsk. Erdemes kipré-

halni! (B

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolddo
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:
Képgaléria

JATEKMENET

+ Gtletes megoldasok, Uj lehetGségek
egérrel

= hamar monotonna valnak a
jatékmadok

GRAFIKA

+gyengébb gépeken is remekiil fut

= gyenge atmenet valds és
rajzfilmszer(i grafika kézott

HANG

+kell6en meghozza a hangulatot a
jatékhoz

- legalabb a zene valtozhatna néha

ELMENYFAKTOR

Szép lassan csokken az élményfaktor:
az elején iszonyat jo, aztan vannak
valtozasok, de mar nem az igazi.

Kardélre fel..

. vagy mi a szosz!

90
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BEMUTATO

3D-klasszik-point-'n-click-kalandjaték,
mely a tulvildg sotét bugyraiba vezet.
Eqgy évtized fejlesztés kissé tulérett
gytimolcse.

KIADO G2 Games
FEJLESZTO Majestic Studios
KORABBI JATEKAIK

{ /A

HARDVERIGENY

PIII 733 MHz processzor

256 MB memodria

32 MB videokartya

Sajnos néha piszkosul belassul, és
hajlamos a fagyasra is, ezért érdemes
minél tébbet menteni!

~

ZEP DOLOG A KITARTAS ES
Sa tiirelem, de azért mindennek

van hatara, és persze arais.
A Limbo of the Lost fejlesztése a ki-
lencvenes évek kozepén indult, még
Amigara. A jaték kedvenc m(ifajom
egyik kései gyongyszemének tiint,
ugyanis eredetileg széveges-begépelge-
t@s kalandjaték lett volna. Aztan 2000
kortil rajottek a fejleszték, hogy az id6
igencsak elszallt felettiik, és innentdl
mar egy point-"n-click jatékban gondol-
kodtak. Végiil is ez a jaték valésult meg
3D-s valtozathan.

INTRO, AMIEXTRO

Nagy meglepetés, hogy a jatékhoz egy bo-
nusz DVD kacsolddik, amely nem is any-
nyira bonusz, ugyanis olyan vitalis dolgok
taldlhatok rajta, mint példaul a Limbo
intréja. Ezt els6re remek dtletnek tartot-
tam, de ha belegondolunk, talan mégsem
annyira nyeré gondolat. Az intrd ugyan-
is tulajdonképpen ki van szakitva eredeti
kérnyezetéhdl, nem szervesiil azzal: ez ki-
csit olyan a szdmomra, mintha mondjuk
a kényv boritéjat a torzsszévegtol kiilon
kéne megvenni... Persze a bonusz DVD-n
még rengeteg hasznos dolog talalhatd,
példanak okaért screenshotok, art-
workok, a jaték fejlesztési torténetével
kapcsolatos informéaciok.

SORS OCSI ES VEGZET TESO

A Limbo of the Lost elvont, de elég ere-
deti intr6jabdl, valamint hattértorténe-

LIMBO OF THE LOST

Ha egyszer Sors és Végzet marakodni kezdenek az emberi lélek folott...

téb6l megtudjuk, hogy a Sors és a Vég-
zet fivérek kozott ismét haboru dul,
amelynek tétje az emberi lélek szabad-
saga: mig az egyik nagyhatalmu tesd
gy gondolja, hogy az ember rendelkez-
het sajat sorsdval, a masik szerint ez
luxus, és a két labon jaré majmot iranyi-
tani, vezetni kell végzete felé. A magyar-
ra csak kissé esetleniil fordithaté ,T(irés
Konyve" (Book of Sufferance) pecsétje
eltért, ami azt jelenti, hogy Végzet tesé
korlatlan uralomra tehet szert az embe-
ri lét fol6tt. Célja nem mas, mint megka-
parintani a konyvet 6t s6tét generdlisa
segitségével. Sors Gcsi persze nem tét-
lenkedik: a torott pecsétet egy halandé

Sybétia =96% GS2002.08
Fahrenh?it - 93% GS2005..11
Martin Mystelr.e'— §1% GS2005+09

Igen, akkor most egy
kozelit vesziink!

//Berrr

ember, bizonyos Briggs kapitany kezébe
nyomija, a férfit pedig az Elveszett Lel-
kek Tornyaba hajitja. Ez az a hely, amely
félaton all a mi vilagunk és a tilvilag ko-
z6tt. Briggs kapitany nem kisebb fel-
adatot kap, mint hogy megszerezze

a Nagy Konyvet az Apokalipszis Négy
Lovaséatdl, majd egy pecséttel 6rokre le-
zarja azt...

MESEK A KRIPTABOL

Briggs azonban nem egyediil nyomul

a vilagok kozti sétét hatarmezsgyén.

Van egy meglehet6sen ocsmany, Gol-
lam-szer(i segitéje és kiséréje, de még
egy ennél is fontosabb vezetdje - aki

Ha hiszed, ha nem, én is
Banfi hajszeszt hasznalok!
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nem mas, mint a jatékos. A jaték legele-
jén Briggs dobbenten fordul a monitor
felé, és meg is tapogatja azt - ilyen jo-
pofa Gtletet utoljara a Monkey Island
egyik (szégyen, de nem emlékszem me-
lyik, aki tudja, kérem, irja meg!) epizdd-
jaban lattam, ahol egy jelenetben ,be-
tort” a monitor. A jaték egész térténe-
tét végigkiséri egyébként ez a fajta, ki-
sz6lasokra, a jatékos és Briggs kapi-
tany kozti tréfakra épité morbid humor,
amely r6gtén a Mesék a kriptabol TV-
sorozatot juttatta eszembe.

AKKOR MI A QUILJA VAN?

A Limbo, mint mondtam, széveges-be-
gépelgetds progginak indult, aztan vé-
giil hagyomanyos point-'n-click kaland
lett bel6le. Briggs kapitanyt a szoka-
sos mouse klikkelgetéssel iranyithat-
juk. gy hozhatjuk el a jaték lelkét, azt
a kor alakt Quija tablat, amely a f6bb
akcidk lebonyolitasara szolgal. Itt
olyan, régimddi kalandjatékokat idéz6
parancsokat talalunk, mint a Take,
Examine, Action, Sense. Az elsé kettd
6nmagaért beszél. Az akcié mindig az
adott helyzetre vonatkozik, ezzel nyit
ki ajtékat, hasznal targyakat a f6h6-
stink. A negyedik parancs rengeteg 6t-
letes koriilirasra adott volna lehet8sé-
get, és ezzel - a régi kalandjatékok
mintdjara - hozzajarulhatott volna az
interaktivitas érzésének megterem-
téséhez. Sajnos azonban a Sense pa-
rancs csak ritka esetben miikadik (pél-
daul amikor megérzi f6hdstink, hogy
van valaki az ajté mogott), és az ese-
tek legnagyobb részében a frusztralo
.No sense, No feeling” valaszt kapjuk.
Az allanddan visszatérd, ismétlgdé va-
laszok egyébként a jaték legidegesi-
t6bb hibai kézé tartoznak. Itt kell még
megemliteni azt is, hogy a T gomb

Nem hiszem el, mar megint
csak vega kajajuk van?

a ,Subtitle” funkciénak felel meg - er-
re sajnos a jatékban nincs utalds.

HAT KICSI FEJEZET

A jaték egy prologushdl és még 6t -
vagyis 6sszesen hat - fejezetbdl all. No
ezzel el is érkeztiink a Limbo legfurdbb
aspektusahoz. Az epizédok kozott - egy-
két visszatérg szerepl6t leszamitva -
ugyanis nincs sok kapcsolat, még a ne-
hezen 6sszehardacsolt targyakat is elve-
szitjiik, amikor j rész kezdddik. Emiatt
aztan a jatékosnak kicsit ,sok hiihét sem-
miért” érzése lesz, arrél nem is beszélve,
hogy gy tinik, mintha minden egyes fe-
jezetet mas ember készitett volna, mas
és mas koncepciéval. Bizonyos fejezetek
- példaul a 3. és az 5. - remekbe szabot-
tak, mas részek viszont - példaul a 2. fe-
jezet - kissé amatérnek tlinnek. Ez nem-
csak a jatékmenetre és a hangulatra vo-
natkozik, de a fejtoréket is érinti. Egyes
fejezetekben hihetetlentil 6tletesek és lo-
gikusak a fejtorék, mashol viszont végte-
len pixelvadaszatra vagyunk karhoztat-
va. S6t a 4. fejezet eqgy részén varatlanul
hotspotok jelennek meg a képerny6n! Ez
a megoldas azt a latszatot kelti, mintha
eqy félkész jatékkal jatszanank. Ennél
még az is sokkal elegansabb lett volna,
ha Briggs kapitany egyszer(ien kozli,
hogy az adott targyakat csak kés6bb
tudjuk majd hasznalni...

INVENTORY A LELKE
MINDENNEK

A fejtorék nagy része — hagyomanyos
kalandjaték lévén - az inventoryra épiil,
amely a képerny6 tetején talalhatd. Az
egyes targyakat természetesen kombi-
nalhatjuk egymassal, és kozelrél is szem-
tigyre vehetjik. Ilyenkor Briggs kom-
mentjeiben rendszerint elrejt egy-egy
fontos segitséget is.

A Limbo-ban sok érdekes, groteszk ka-
rakterrel talalkozunk, és a jaték szeren-
csére cseppet sem fukarkodik a humo-
ros parbeszédekkel. A parbeszédek so-
ran a szerepl@k arcat egy kiilén kis ab-
lakban kinagyitva szemlélhetjiik. A dia-
l6gusok rendkiviil szinvonalasak, a jaték
mentes a kezd6 kalandjaték-készit6k
gyakori hibajatdl, a tilbeszéltségtal.
(Szerény véleményem szerint még a The
Longest Journey is stilyosan szenvedett
ettdl..)

ALIMBO HINTO

MENETRE KESZ...

A jaték grafikaja nagyon hangulatos, vi-
szont van egy hibdja: az utolsé fejeze-
tet leszamitva mindegyik rész s6tét, kla-
usztrofobikus terekben jatszédik. A ka-
landjatékokban szamomra az egyik
legnagyobb élvezetet a valtozatos hely-
szinek megismerése jelenti, és ebhdl

az aspektushdl a Limbo elég uncsi lett:
ugyanazok a faklyafényes folyosok, krip-
tak, alagutak valtakoznak az id6k vége-
zetéig. Azért szerencsére nem teljesen
a végezetéig, mert az utolso fejezet fan-
tasztikus hangulata karpétol mindenért:
Briggs kapitannyal itt végre kiszabadu-
lunk a tér fogsagabal, és havas, almos
varoskaban készalhatunk, rengeteg él§
szerepl@vel talalkozhatunk.

Tllik par szét ejteni a jaték zenéjérdl és

a hangokrdl is. Nos, ez utébbiak nagyon
profik, és nagy részben hozzajarulnak

a Limbo hangulatahoz. A zene is igen
hangulatosra sikertilt, igaz kicsit uncsi,
és oldschool hangulatd.

Mindent egybevetve, a Limbo of the
Lost érdekes kisérlet egy kezd6 csapat-
t6l: a hosszas faradozas véqiil is szerin-
tem meghozta a gytimélcsét. Az mar
mas kérdés, hogy ez a gytimolcs az id6k
soran kissé fonnyadtta valt... @

A JATEKOSNAK KICSIT ,,SOK HJHO SEMMIERT” ERZESE LESZ, ARROL
NEM IS BESZELVE, HOGY UGY TUNIK, MINTHA MINDEN EGYES FEJE-
ZETET MAS EMBER KESZITETT VOLNA, MAS ES MAS KONCEPCIOVAL

Ki itt belépsz, hagyj
fel minden...

Otcsillagos szall
a talvilagon...

Fiam, mar megint otthon
hagytad a zsepidet?

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dd
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:

JATEKMENET

+vissza a régi amigas id6khoz...

= sok bug, monoton lesz egy id6
mulva

GRAFIKA

+hangulatos helyszinek...,

- ..amelyek unalmasak lesznek egy
pont utan

HANG

+remek szinkronhang, hangulatos
zene

= kissé oldscool zene

ELMENYFAKTOR

Rengeteg hibaja ellenére is szerethetd,
hangulatos jaték. Belekukkantani
mindenképp érdemes.

Oldschool jaték, oldschool kalandoroknak,
sok hibaval és sok szerethetd résszel.

www.gamestar.hu 08[04
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BEMUTATO

Gyarts még beldlem sokat és
letaroljuk a palyat, mester!

Valaha a legjobb RTS-ek kozé
tartozott a 7K-sorozat. De ligy néz ki,
a sok-sok év vérakozas hidbavald volt

- az Uj rész patetikus.

KIADO Joowood
FEJLESZTO Enlight
KORABBI JATEKAIK
{ Seven Kingdoms
92% - GS2001_03

{ Seven Kingdoms I
60% - GS1999_12

{ Capitalism IT

72% - GS2002_02

HARDVERIGENY EH

1,5 GHz P4 processzor
512 MB meméria
NVIDIA GeForce FX
vagy ATI Radeon 8500

SEVEN KINGDOI
CONQUEST

General Foch, a francia hés emléke koztiink él' //Gyu |

ITKASAG, HOGY OLYAN JA-
RTEK jut nekem, ami nem tul jé.

Fdleg ugy, hogy a régi legen-
dak emléke elhomalyositotta a la-
tasomat, és valami forradalmit var-
tam, hiszen a Seven Kingdoms, a Seven
Kingdoms Ancient Adversaries és a
Seven Kingdoms II nagyon j6 jatékok
voltak, az elsé résszel mind a mai na-
pig jatszom. Lehet, hogy elsére primi-
tiv a Warcraft I jelleg(i grafikajaval, de
a jatékmechanizmus, az tjrajatszhatdsag
zsenidlis volt.

MEGOLNI EGY LEGENDAT

A maga korszakaban a Seven King-
doms els6 része kiemelked§ volt. S6t
még a II is nagyon jé volt, hiszen ab-
ban mar szérnyekkel is lehetett lenni. De
a Conquest legnagyobb dicsérete maxi-
mum az, hogy a nevében a ,Seven King-
doms” szokapcsolatot 6rzi. EIGszor is,
ami a sorozatban a legjobb dolog volt,
azt ugy, ahogy van, kidobtak a kuka-

ba - a véletlenszer(i térképgeneralast.
Ugyanis majd’ 10 éve siman meg tud-
tak csindlni, most meg, 2008-ban bor-
zalmas és rémes elGregeneralt palya-
kon kell hadakozni. Ezekbdl is kevés van
és azok is unalmasak - ha lattunk mar
Warcraft I11 palyakat, akkor mar min-
dent el is mondtam - na, olyanok. Csak
sokkal rosszabbak. S ezekbdl sincs tul
sok. Van még ezenkivil rettenetesen
unalmas kampany, egyb6l ketté is, az
egyik az emberek, a masik a démonok
oldalan. Itt szinte végtelen eréforrasok-
hoz jutunk, nincs meg a 7K elsg két ré-
szének mikromenedzsment-jellege, ahol

pénziigyeinket és kajankat is megfele-
I6en kellett kezelni. Ez 6nmagaban még
nem is lenne rossz, bar a grafikus engi-
ne mar 2005-ben is dregecskének sza-
mitott volna (ez szerintem 6sszefliggés-
ben van a jaték igen lassu elkésziilésé-
vel). Kapunk azonban egy débbenetesen

béna mesterséges intelligenciat ellenfél-

nek, amely legy6zése minden, csak nem
kihivas. Es akkor még nem emlitettem,
hogy a kampany bizonyos részei csak
mas néven futé Skirmishek, amely nem
dicséri meg a készit6ket és a dizajnere-
ket. Egyébként sincs ok rd, hogy dicsér-
jlk ket - szerintem maguk sem tudtak,
mit akartak, amikor innen-onnan ssze-
olléztak mindenféle dolgokat. Szamom-
ra nehezen elfogadhat6, hogy Trevor
Channek ehhez kéze lehet...

SEVEN BUGDOMS

Ne tagadjuk, ez a jaték az utdbbi id6k
legbugosabb, legbefejezetlenebb, leg-
idegesit6bb jatéka - a tutorial rémesen
unalmas és bugos, maga a jatékmenet
barmikor megfagyhat, ami ellen csak

a reset segit, a multiplayer nem m(iko-
dik, a térképeditor egy kalap kamillavi-
rag... Az egész egy legendas, els vilag-
haborus francia tdbornokra emlékeztet,
akirél anyahajét neveztek el: Ferdinand
Foch (kiejtve Fos) emléke 6rokké koz-
tiink él majd. S mindehhez még egy
hasznalhatd, Ujnak t(ing Gtlet sincs ben-
ne, ami legalabb picit mentené a hely-
zetet - régi RTS-klisék 6sszekeverve és
nagy adag fagyasztéval beszérva. Sha-
me on you, Enlight Software, tonkretet-
tétek, amire évekig megvaltoként var-

g

Yy

"
~ L
4 . " =
Ez az a rész, amikor
a félreértéshdl in-
_ dult ki a konfliktus...

tam. Hogy lesz-e vajon olyan patch, ami
javit a helyzeten nem tudni, talan a bu-
gok egy részét megoldjak, de nem hi-
szem, hogy Foch tabornok szellemiségé-
b6l lehetne palotat épiteni. B

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6édé
hirekért, letéltésekért, ird be a gyorslink savba:

2288

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:
GSTV

JATEKMENET

*csili-vili a kijelolés

= everything else
GRAFIKA

+néhany jépofa démon unit
= everything else

HANG
+van hangja?
= everything else

ELMENYFAKTOR
Ferdinand Foch, segits! Inkabb vissza-
térek az elsé Seven Kingdomshoz.

Ez borzalmas, mondhatni
rémes, rettenetes.

9

08104 www.gamestar.hu



VALOGASS 2\ LEGIOBB /103103
IRVERGREL]

LETOLTHETO MOBIL TARTALOM
UZENETED A

1796

SMS SZAMRA K{LDD EL!

Uresnek érzed a telefonodat? Toltsd
tele tlizes lanyok képeivel!

A SEGA autoverseny jatéka most elészor fut be letoltési kod:  GSJ 11632
mobilra! Keriilj egy valédi raliauté volanja magé,
és versenyezz jeges, tropusi és kanyonokkal tarki-

tott tajakon. Keriilj rogton versenybe a gyors futam

opcidval, vagy szallj versenybe a legendas SEGA Ral- I

ly kupaért. Lenytigoz6 grafika és a kiegyensulyozott

iranyitas - ez a SEGA Rally. Gyeriink, irany a palya! P
letéitesi kod: GSJ 11606

A Whiskey Vallalat elit csapatanak tagjaként Tur-
rengeteg kameraallashol okot arra képezték ki, hogy minden helyzetet ke-
figyelheted az esemé- zeljen. De 6t és embereit lel6tték, és most tul kell
nyeket. Toébb, mint 200 élnie egy ismeretlen bolyg6 szamtalan veszé

csapat  kozll valasz- az artalmas dinoszauruszoktol kezdve a b (o]
thatsz! Minden csapat- Kane-ig. letoltési kod: GSJ 11592

| nak egyedi arculata van, minden
r

Vegyél reszt oriilt versenyeken hires
& varosokban vagy kiilvarosi terepeken.

Hasznald a Nitrot! Vigyaznod kell, mert
letdltési kod: a zsaruk nyugalmat akarnak, és ezért

mindent meg is tesznek! A pénzbol amit
GSJ 11659  nyersz luxus sport autékat vehetsz.

3 dimenzios  grafika,

jatékos sajat stilussal rendelkezik.
Elvezd Robinho cseleit, Crouch
fejeléseit, vagy az olasz csapat
defenziv eroit! Vegyél részt az 5
liga egyikében, vagy az Eurépa
Bajnoksagon

EBCEI A NG pirosban nagyon tiizes. Csak Téged
akar! Engedj hat a csabitasnak! Toltsd le
a mobilodra ezt az erotikus slide showt,
helyezd magad kényelembe és nézegesd
a No kihivo testét!

letoltési kod: GSJ 11418
— = -

\etolte5| kod:

GSJ 11653

MOBILE GAME

Kamasutra F f

arany ki-

adas: A sz-

erelem igazi

konyve,

most a mo-

bilodon. Ez a

fantasztikus jaték feltarja a leghire-
i% sebb erotikus konyv minden titkat.

Végtelen 6romok egyenesen a mo-

bilodra!

letoltési kod: GSJ 11089

Ulj le a virtualis poker asztal

mellé, csatlakozz a legnagyob-

bakhoz az eredeti Texas

Hold’em poker jatékban! Kiil-

onleges pillanatokat fogsz ate-
|

épp a gyézelem oromével.

Uresnek érzed a telefonodat? Toltsd
tele tiizes lanyok képeivel!

"HARD letsitési kod: GSJ 11681 Hamlaft

letdltési kod: GSJ 11709

GSJ 11636

letdltési kod:

A sok Uj kérdésnek és az oOtletes

jellemzéknek koszonhetéen élvezni

fogod a TV-miisorbol ismerds latvanyt

a mobilod képernyéjén.  MAGYAR

aja NYELVEN!

kivalo e s

jatszhatésa- letdltési kod:  GSJ 11440
ga teszi oly-
an érdekessé
ezt a verse-

nyt. Verseny az éjszakai varos utcain

6 kiilonboz6 palyan zajlik.

Fedezd fel a legGsszetettebb football man-
agement szimulatort a mobilodon! Valaszd
ki a klubbod 8 bajnoksag tobb, mint 200
csapata koziil'Tervezd meg a jatékosaid
edzését! A megfigyeloid segitségével talalj
ra a tehetsegekre!

letoltési kod:  GSJ 11043

mm—

letdltési kod:
GSJ 11728

kL =5
Ki ne ismerné a legendas PC-s kot?! Most tele-
fonod segitségéval csatlakozhatsz a GHOST csap-
athoz. Kapitanyként vezesd sikerre az akciot és
akadalyozd meg az ellenséges terrorista erék hat-
alomra jutasat. Kiildetésed soran tobb részfelala-
datot is teljesitened kell!

letoltési kod: GSJ 11691

letoltesi kod:  GSJ 11455



BEMUTATO

WARRIORS ORO

Agyatlan hentelés sokadik kiadasban.

A Warriors-vilagok Gtvozésével még
tobb hést és még tébb agyonverendd

cstinya bacsit kap az elszant gémer,
aki még nem unt bele a mifajba.

KIADO KOEI

FEJLESZTO KOEI, Omega Force
KORABBI JATEKAIK
{ Dynasty Warriors 4
89% - G52008_03

{ Bladestorm

70% - GS2008_01

{ Dynasty Warriors 6
60% - G52006_02

1,6 GHz processzor
256 MB meméria
64 MB videokartya

DirectX 9.0c+, 6 GB tarhely
Legaldbb nem eszik sokat.

Z AZ IGAZSAG, HOGY KEZ-
ADEK GYANUT FOGNI. Mazur-

nak célja van velem. Az el6z6
szamban a hihetetleniil unalmas Hour
of Victory értékelésével bizott meg,
most meg itt van... ez. Lehet, hogy
Enderrel ezen sutyorognak naphosz-
szat? ,Figyelj, itt ez a dZé gyerek, egye-
I6re ketrechen tartom, csak rothadt jaté-
kokat dobalok neki, és Starcraft II scre-
enshotokkal ingerlem, de nemsokara
kijon a GTA 1V, akkor el6vezetjiik egy j6
erds lancon, és TESZTELNI fog.” Valdszi-
nitlen, de masra nem tudok gondolni.

SAINOS AZ APJARAUTOTT...
Warriors Orochi. A rosszemlék(i Dynasty
Warriors egyenes agi leszarmazottja, az
értelmetlen billenty(iptifélés tjabb evange-
listaja. Tavaly szeptemberi konzolmegjele-
nése utan eljott kozénk a PC-re is. Klassz.
Aki szerette a Dynasty Warriorst és a Sa-
murai Warriorst, annak kész Kanaan lesz
ajaték. Ezt a két vilagot kombinalja ugyan-
is egybe a jaték, amelyben az Orochi nevii
démonlorddal és légidival szallunk szembe.
De kezdjiik talan az elején. Els6 alkalommal
igen hangulatos, nyolcvanas éveket idéz6é
ablakos mddban indul a jaték. Eléfordul az
ilyesmi, ezért kiilon nem gy(ilélkodom, de
akkor is, ez milyen mar. Ablakban. Pff. Ez
persze aprd semmiség, igazan durva akkor
lesz az éimény, amikor meghalljuk a zenét.
Cé4. Mond ez valamit? A manga-rajongok
most biztos felhordiilnek. Tudom, hogy ez a
miifaj ilyen. Akkor is rettenetes.

CSIPET CSAPAT PSZ|CHO-
PATA GYILKOSOKBOL

Két médban folytathatjuk az 6ldéklést:

I
Tokugawanak lathatélag
nem jut eszébe semmi

adott a tokéletesen céltalan Free Mode,
illetve a latszélag nem annyira célta-

lan Story Mode. Ha a térténetet akar-
juk végigjatszani, létrehozhatjuk a ma-
gunk kis haromtagu dream-teamjét

a Samurai Warriors és a Dynasty War-
riors hései koziil. Ez azért érdekes, mi-
vel jaték kozben barmikor valthatunk a
karakterek kozott, és ameddig az egyik-
kel bunyézunk, a masik kettd lathatat-
lanul gyégyul. Kicsit hasadt személyisé-
ges ez, nem? Eleinte persze csak par sze-
repl6 koziil valaszthatunk, de kiilonboz6
eredmények elérése utan (bizonyos sza-
mu ellenfél, illetve billenty(izet kinyira-
sa, targyak megszerzése és a tobbi) egy-
re Ujabb és tjabb harcosok valnak elér-
het6vé, 6sszesen 79-et zstifoltak bele a
jatékba. Ezek az elért eredmények persze
masra is jok, példaul tjabb képeket néz-
hetiink meg a galériaban, vagy éppen Uj
képességeket szerezhetiink.

UTESUTES... NAGY UTES!

A csapat osszedllitasanal, ha akarunk,
tigyeskedhetiink is, hogy a Power, Speed
és Technique megkdzelitésii harcosok ha-
tékony kombinaciojat keverjik ki, de a lé-
nyegen ez sem valtoztat sokat. A lényeg
pedig annyi, hogy hiaba a fejleszthetd ka-
rakterek, a megszerezhet6 Uj fegyverek,
a valtozatos (mar amennyire) helyszi-
nek, vagy éppen a torténet, a jaték nem
all mashol, mint agyatlan gombnyomo-
gatashdl. Tényleg. Utésiitésiités - NAGY
(ités. Goto 10. Agyzsibbaszto. Leépit6.
Nyolc perc jaték utan ingert éreztem,
hogy megvegyem az 6sszes kaphaté bul-
varlapot, majd beszélgetést kezdemé-
nyezzek Lamperth Ménikaval. Az egyet-

Az igazi harcos nem
untatja halalra a lovat is

Hiperigényes térkép

//dzZé

len jopofa dolog a jatékban az angol ki-
adasban elhangz6 par utalas. Da Ji
példaul egyszer ezt mondja: ,And now
for something completely different.”
Es milyen igaza van.

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsol6dd
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:

JATEKMENET
+rém primitiv kezelni
= semmi Ujdonsag

GRAFIKA

+j6l megrajzolt, grimaszolé
karakterek

= még PC-n is lattunk sokkal
szebbeket

HANG
+hatdsos szinkronhangok
= elviselhetetlen zene

ELMENYFAKTOR

Megdabbentden értelmetlen, céltalan,
ami egy dolog, de az eredetiség szi-
krajat sem lehet felfedezni benne.

Akkor valéban kdvetkezzen

valami egészen mas.
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Ha mar erre jarunk, lenyomatot hagyunk a

Grand Canyon 6koszisztémajaban

¥ KUZDJ HOSKENT VAL
7 o I@

ESD ;[@Vz?.m"(n
;;ﬁ@‘@‘é G ESTFOGLALD FLAZ EL
TROMOLJ AT VAGY

¥TOBBJATEKOS MECCS-
VALAMINT KOTE

HARCOL] HOSKENT A CSATAMEZON! SEMMISITSD MEG AZ ELLENSEGES
FLOTTAKAT IZGALMAS TENGERI

CSATAKBAN!

HODITS A TOBB- ES EGYJATEKOS
MODOKBAN!

POWERED BY ]

MIDWAY CDPRCJEKT spy L™

Rise & Fal:Civilzations at War © 2006 Midway Home Entertainment Inc. Minden jog fenntartva. A RISE & FALL: CIVILIZATIONS AT WAR a M

FORD RACING: OFF ROAD

Ha sarban tipornal vagy havas bércen, Fordot
valassz! Vagy Land Rovert!

FROR AZ A ,LOW BUDGET" ar-
kad autésjaték, amit kb. ezer-

szer lattunk mar. Minimalgrafi-
ka, kihivas nélkiili iranyitas, borulasmen-
tes versenyek, ahol az titkozéseknek sincs
tul nagy szerepe (a jaték méri a sértilési szin-
tet, ami elvileg kihat a gépjarmi tulajdonsa-
gaira — sebességére, gyorsulasara, kezelhetd-
ségére — de én ezt nem vettem észre).
Két tertileten tették oda magukat az at-
lagnal picit jobban a fejleszt6k. Az egyik a
12 versenyméd: akad kéztiik néhany, ame-
lyektdl nem asitunk reflexbdl egy irdnyba,
ilyen példaul az Expedition, ahol a palya-
kon elszdrt régészeti leleteket kell 6ssze-
gy(ijtentink, vagy a Damage Control, ahol a
kocsink allapota is szamit a verseny végén,
nemcsak a helyezés. A masik értékelhe-

A dinnyeszallités feladat utan
eldurvult a klubtalalkozé

SE——

199Ys
& s,

PC § %
oyo | £1990qs

ROM . -
6 pgut®

meSpy

RISEzFALL

CIVILIZATIONS AT

//Boe

t6 hlizés, hogy jépofa himbalézast progra-
moztak a kaszniknak, ha méar terepjarokkal
nyomjuk, legaldbb gy is érezziik.

A versenyeket harom kérnyezettipus-
ban tolhatjuk: sivatagi kanyonos, erdés-
mez6s és havas. A sebességérzet vala-
hogy mindenhonnan hianyzik, mint ahogy
a fantézia is: ugyanolyan kanyarok, rovi-
ditések, utakadalyok mindentitt - a kor-
nyezettipusok gyakorlatilag textiracse-
réket jelentenek. Az ellenfelek valészi-
niileg csak azért sertepertélnek folyton
kortilgttiink, hogy nehogy elaludjunk me-
net kézben, akar életiink legjobb kérét
teljesitjiik, akar fennakadunk minden at-
akadalyban, és valdszin(ileg a 160 bpm-
es alafestd zene is ugyanezt a célt szol-
galja. Ereztek valamit a fejlesztok.. @

Uncsi és sétlan, de jopofa médon
himbaléznak a kocsik.

DE HOSEIK HALHATATLANOIIMARADNAK

\ =

WAR

WWW.RISEANDFALLGAME.COM

dizéin a GameSpy Industries,Inc. védjegyei. Minden jog fenntartva. Engedélyel haszndlva. A Midway Home Entertainment In. és lednyvalllatai
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Igor 1j fegyvere a buborékfiijo,
nagyon veszélyes fegyver am!

| Egy hirtelen gazfroccs
# csodakra képes

1

Nagy a tolakodas, mindenki haza
akar érni a Dallas kezdésére

NIGHT WATCH RACING

Ha azt hittiik, a filmnél nincs rosszabb, nagyot tévedtiink...

N
[ ROVIDEN ]

A fény és a s6tétség 6rzbinek autds
harca folytatédik Moszkva utcéin, a
legelborultabb jarganyokkal.

KIADO Noviy Disk

FEJLESZTO Psycho Craft Studio
KORABBI JATEKAIK

{ Drive 'n Kill (N/A)

( ,
HARDVERIGENY |

P4 1,8 GHz processzor

256 MB memdria

32 MB videokartya

Igazéahol barmilyen vasat is tegyiink

ala, garantaltan akadasmentesen fog
futni, mivel 1024x768-nal nem lehet

magasabbra allitani a felbontast.

ZON GONDOLKOZTAM, hogy
Avajon mit kovethettem el ma-

zur ellen, amiért eme nagy-
szerii - de valljuk be, inkabb csak al-
s6-kozép kategorias - autés borzad-
vanyt ram osztotta? Aztan felsejlett
bennem, mintha par hete elcsentem
volna téle egy szal burgonyahasab-
kat a kozeli Mekiben. Akkor azt hittem,
nem figyel, de tévedtem. Professziona-
lis Ujsagiroként természetesen megpro-
baltam komolyan venni a feladatot, és fél
éranal tovabb tolni a jatékot. Bevallom
téredelmesen, nem sikertilt.

AUTOS-FANTASY OR0OSZ
MODRA
A Night Watch Racing az idehaza is veti-
tett Ejszakai 6rség cimii orosz fantasyfilm
alapjaira épitkezik, azaz a fény és a so-
tétség harcosai csapnak 0ssze, csak hat
itt 6toval, mi massal? Méar eleve az,
hogy egy autés jatékot vegyitenek
azzal a filmmel, amit sikertilt re-
kordidé alatt a kukéba hajitanom,
rossz émen. Az meg még rosz-
szabb, hogy a fejlesztécsapatnak Psycho
Craft Studio a neve, és olyan nagy sikerti
alkotasokkal jarultak hozza a vezetéskul-
tirank fejlédéséhez, mint példaul a nagy-
nevii Drive 'n’ Killel. A jatékmenet |é-
nyegében a Carmageddont idézi. Vannak
valaszthat6 karaktereink a fény és a so-
tétség oldalan, akikhez egy-eqy egyedi
jargany (taxi, busz, BMW) tartozik, a cé-
lunk pedig a verseny alatt likvidalni az el-
lenfeleket, és rojtosra ztizni a kasztnijukat.
Ehhez persze nem elég csak index nélkiil

savot valtani, és fittyet hanyni a KRESZ-
re, be kell vetni karaktertink specialis ké-
pességét is. El6ranthatunk a zsebiinkbél
minihurrikant, vagy kil6hettink akar ener-
giagémbot is. J6, mi? Az 6rz6k életét per-
sze tovabb bonyolitja, hogy a palyakon
felveheté powerupok mellett vannak ne-
gativ tulajdonsagokkal felruhazoé ajandék-
csomagok is. Ezekbe belefutva vagy a ma-
sikat belelokve kétszeres sebzést, lasstisa-
got és fogszuvasodast is okozhatunk.

ROSSZ JATEK NINCS,

CSAK KEVES VODKA

A kezdeti minimalis lelkesedés az els6 palya
utan alabbhagy az emberben, amikor is
szembesiil azzal, hogy a realitasnak a leg-
paranyibb szikrajat sem lehet felfedezni a
jatékban. Oké, arcade cuccrdl van sz6, no de
hogy egy iskolabusz harom masodperc alatt
éri el a 140-et, az szerintem elarul mindent
az iranyithatésagrol is. Meg az sem tetszett,
hogy itt is lathatatlan falakba csapddunk,
amit még egy zavard effekt is kisér. Az el-
lenfelek valoszin(ileg vasaroltak a jogositva-
nyukat, mert folyvast nekimennek minden
szembe jov6 Ladanak. Sebaj, legalabb veliik
nem kell sokat harcolni, elég csak a gyen-
ge iranyitassal és a még gyengébb fizika-
val megkiizdeni. A jaték grafikaja kis jéindu-
lattal sem nevezhet§ elfogadhaténak, valé-
szinlileg a kedves orosz fejleszték maguk is
horpintettek néha nemzeti italukbdl, mikor
a kocka autdkat és a kocka épiileteket ter-
vezték. De legaldbb vannak fak. Az viszont
dicséretes, hogy az auténk megprébal torni
néha, persze nem szénné, csak ligy madja-
val. Azt hiszem, életem egyik legfeledhetet-

//Mady

lenebb autés jatékahoz volt szerencsém, ke-
mény 20 percig. Végszonak csak annyit, bo-
csi, mazur, a krumpliért, igy utdlag belatom,
6riasi hibat kovettem el. (B

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolddd
hirekért, letoltésekért, ird be a gyorslink savba:

KAPCSOLODO ANYAGOK A DVD-N:

JATEKMENET
+tornek a jarganyok
- az irdnyitas és a fizika kész horror

GRAFIKA
+vannak benne fak
= minden gépen egyforman cstinya

HANG
+hangok is el6fordulnak néha
= idegesitd orosz hattérzene

ELMENYFAKTOR

A Night Watch Racinget felterjesz-
teném az emberiség elleni biinok
kozé, és akkor még finom voltam.

Akiben nincsenek mazochista
hajlamok, keriilje jol el!
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A TUDOMANY, AMELY SZORAKOZ
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E HONAP LEGJOBB
XBOXO0S JATEKAI

A ,Sotét” a kozépso

nevem

Kiildom a pengét, te meg
elveszited a fejed

FEJLESZTO: Digital Extremes KIADO: D3 Publisher

DARK SECTOR

Mutans iigynok a szovjeteknél? Na szép.

DIGITAL EXTREMES KET EVE

Az.‘jen felcsigazta a kedélyeket,
mikor az elsd izelitoket mu-

togatta a Dark Sector-hol, amely akkor
még sokkal inkabb sci-fi alkotasnak igérke-
zett, mint ami végiil lett belSle. Ez a kiils6
nézetes, [6v6ldozGs, akciozds végeredmény
leginkabb a Gears of War és a Resident Evil
4 hangulatos keveréke lett, viszont mel-
|6z minden olyan eredetiséget, amit mi ko-
rabban elvartunk volna. A jatékban Hayden
Tenno kiilonleges tigynok — vagyis inkabb
takaritd — b6rébe bujunk, akit Kelet-Euro-
paba kiildenek, hogy a még most is dulé hi-
deghdborti sotét titkat megfejtse. Kiderill,
hogy valami kisérlet balul stilt el, és most
mindenki fert6zott lett a kdrnyéken. Gya-
korlatilag zombikrdl beszélgetiink, csak itt

Egy csodas fejlo-
vés rendel!

a Technocyte virus (T-virus, na ne mar!)
olyan emberfeletti képességet is ad, amely-
nek segitségével fémburok alakul ki a test
egy részén, és ezt iranyitani is tudja az el-
me. Hayden persze benyalja a virust, de nem
alakul &t, csak kiilonleges képességekre tesz
szert, és kidertil, hogy egész eddigi életében
csak erre a kiildetésre készitették el6. Es in-
dul a bossztihadjarat, fegyverrel és egy tigy-
nevezett ,glaive” pengével, amely bume-
rangként repiil és mindent szétszabdal. A
Dark Sector ez, és nem is akar tobb lenni.
Latvanyos, kegyetlen, kicsit fantaziaszegény,
amelybe sokkal tébb 6tlet is kényelmesen el-
fért volna. Az irdnyitas és az éimény viszont
hibatlan, és amig ra nem joviink, hogy tigye-
sen Gsszelopott jatékatletrdl van szo, addig
felhétlendil szérakozunk.

//HP

Es most elmondja az
Ezékiel 25:17-et?

FEJLESZTO: Red Tribe KIADO: Brash Entertainment

JUMPER: GRIFFIN'S STORY

Na de hova lett innen a kis Anakin Skywalker? //HP

THE BOURNE IDENTITY SIKE-
AREERT is felelds Doug Liman

leguijabb filmjét sokan vartuk
mar, az mas kérdés, hogy a Hipervandor
cimen (hogy ezt vajon ki talalta ki?) fu-
td mozi nem valtotta be a hozza flizott re-
ményeket. A Hayden Christensen és Samuel
L. Jackson fészereplésével debiitalé film ja-
tékadaptacidja azonban gondolt egyet, és
hagyta feledéshe mertilni a mi szépfitis
Anakinunk karakterét, és a mellékszerepld-
ként felejthetd alakitast nyuijté Jamie Bellre
kezdett g6zer6vel koncentrdlni. A Griffin's
Story alcim azért erre engedett némileg ko-
vetkeztetni, de érdekes, hogy egy filmadap-
taciéndl elfelejtik a forgatokonyvet. Az alap-
vet6 konfliktus persze itt is az, ami a vasz-
non, vagyis vannak olyan emberek vagy

Ezt a balettmiisort egy
hétig gyakoroltuk

mas néven Jumperek, akik képesek tele-
portalni, és van egy titkos ,lovagrend”, a
Paladinok, akik meg nem szeretik, ha embe-
rek teleportalnak, igy hat jobb hijan megélik
Gket. Griffin (akinek szinkronhangja Jamie
Bell) sziileit is ezek a kellemetlenkedd ha-
landok 6lték meg, igy héstink bérébe bujva
bosszit allhatunk az egész bandat. Ugral-
va térben, embereket csapkodva, unalmas
verekedds platformjatékban lehet résziink,
amely — mint szinte minden filmadaptacio -
Gsszecsapott és gyenge munka lett. Még a
[atvany is pocsék, és a torténet sem lett elég
élvezetes ahhoz, hogy kétszer is ki akarjuk
nyitni a dobozt. A film még egyszer nézhe-
16, a jaték mar ezt a szintet sem hozta. Kar
érte, Gszintén, szerettiink volna teleportalni
egy igazan kellemeset végre.
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A vezet6 helyében én is igy néznék
Mr. Thomasra, ha a kocsimba iilne...

Ezt a csiirhét mind nekem

kell iranyitani?

A vérrel ontozott zoldség
csokkenti a vashianyt!

FEJLESZTO: Monolith Entertaiment KIADO: SEGA FEJLESZTO: Creative Assembly KIADO: SEGA

CONDEMNED 2

A kotélidegzet elofeltétel!

MIKOR ANNAK IDEJEN A
A F.E.A.R.-T teszteltem, nem

igazan értettem, hogy mi-
t6l kellene benne F.E.L.N.EM., mert
a foszerepld kislanyt leszamitva
nem volt tul nagy para. Kiilonés mé-
don a Monolith egy masik jatékaban, a
Condemned-ben sokkal profibban kidol-
gozta a cidriztetés érzetét: kevés jaték
volt ram akkora hatdssal, mint anno az el-
s rész. Nincs ez masképp a Condemned
2-vel sem, s6t a kit(ing specidlis effektek
révén erre a fejleszték ratetettek még két
lapattal. Egyediil, otthon a sététben, full
HD televizién és 5.1-es hangrendszerrel
tolva a jatékot, garantdltan maximalisan
megdolgozza az idegeidet - kiiléndsen a
kivalé mindségli grafika révén, amely ren-

Oreg, te nagyon eltévedtél, a Fallout 2
karakterfelvétel a folyoson BALRA volt!

geteget fejlédott az elsé Condemned 6ta,
pedig ott sem volt rossz.

A masodik részben a f6 hangsulyt ka-
pott verekedds rész sokkal komplexebb,
tobbféle mozdulatot kell alkalmaznunk,
ha életben akarunk maradni a rémalom-
szer(i hajléktalanok tAmadasa utan is.

A Condemned 2 emiatt sokkal nehezebb
az els6 résznél, ahol elég volt az titések-
nél a megfelel§ ritmusra figyelni.

A sztori tovabb folytatja Ethan Thomas
exnyomozo6 torténetét, aki immar egy
lepukkant alkoholista és drogos ficko,
igy nem sokban kiilonbézik a ra tama-
d6 alakoktol, mégis maximalisan szim-
patizalunk vele. Kit(ing jaték, de tényleg
csak akkor toltsd be, ha nagyon jok az
idegeid!

VIKING - BATTLE FOR ASGARD

//Bad Sector

Az északi srac bepoccent...

VIKINGEK MINDIG IS A
A szamitogépes akcidjaté-

kok legkedveltebb figurai
voltak, hiszen igazi kemény harco-
sok, akik eldszor csonkolnak, és az-
tan sem kérdeznek, hanem inkabb
gyorsan levagjak a fejedet is. Nem
tul nagy meglepetés tehat, hogy a SE-
GA legUjabb cimében egy igazi, echte,
bohém nagy viking vitézt irdnyithatunk,
aki egy hatalmas fegyvernek latszé két-
kezes karddal aprit mindenkit apré da-
rabokra. Az egyediili meghokkentd tény,
hogy a jatékot nem mas, mint a Total
War sorozatrdl elhiresiilt Creative As-
sembly hegesztette: gy latszik, megun-
tak a torténelmi RTS-eket és atigazol-
tak konzolra.

Ha eddig nem tudtad volna,
milyen lehet Arnold hosszu |
sz6ke hajjal... ‘

o
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//Bad Sector

A Viking - Battle for Asgard térténe-
te olyannyira ,eredeti” és ,izgalmas”,
hogy részletesebb ecsetelésétsl meg is
kimélnék t6le mindenkit. Annal érdeke-
sebb viszont a jatékmenet, amely a ha-
gyomanyos igen véres (bar sajnos kis-
sé leegyszer(isitett) hack'n’slash jaték-
menet mellett igazi tomeges csatakat
és kiilénb6z6 kisebb feladatok megol-
dasat (mint példaul: tiszok kiszabadita-
sa) is tartalmaz A grafika Xbox 360-on
gyonyor(, bar az altalunk irdnyitott har-
cosok sajnos mind ugyantgy néznek ki.
A jatékmenet eleinte érdekes, de egy id6
utan ra fogunk sajnos unni. Kar, mert
volt potencial a jatékban, de egy északi
harcos - gy latszik - tényleg csak (it-
ni tud.
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VASARLASI TANACSADO

A legjobb jatékok a pénztarcahoz igazitva!
GameStar

Olvaséi TOPS
O craw

(2008 oktéber)

THESIMS 3
(2008 vége)

RED ALERT 3
(2008 vége)

MASS EFFECT
(2008 junius)

® 00

WARHAMMER RAINBOW SIX: VEGAS 2

GS2008_03-88%

A Szivarvany kommando Uj bevetésre készil
a blin varosaban, amit egy csapat veszedel-
mes terrorista tart rettegésben.

CALLOFDUTY &

GS 2007_11 - 95%
A népszer(i multis

jaték teljesen Uj, modern

Szerkesztoségi TOP5

© crANTURISMOS kontosben.
(PS3)

€© ASSASSIN'S CREED
(GS2008_03) UNREAL

TOURNAMENT III

© caLLoFDUTYIV 652007_11 - 93%
(652007_11) Az Unreal Engine 3 gyo-

, nyor(i, a csatdk még izgal-

@O WARHAMMER ONLINE asabbal
(2008 vége)

9 CRYSIS
CIVILIZATION IV: 652007 12 - 90%
BEYOND THE SWORD S
6S2007_08) A jelenlegi grafikai

bajnok, csak ha Paksrol
szarmazik a konfigod!

BIOSHOCK
GS2007_09 - 96%

A viz alatti varost bejarva
egy kiilonleges, érde-
kességekkel teli vilagot
ismerhettink meg.

Mady TOP5

© caLorpuTYs
(GS2007_11)

THE ORANGE BOX
9 UNREAL 1 GS2007_10 - 94%
TOURNAMENT Il A4l Freeman legdjabb kaland-
(GS2007_11)

| jamellett némi portalos
huncutkodas és rajzfilmes
multis 16v6ldozés is var.

CRYSIS
(6S2007_12)

WORLD OF WARCRAFT: FRONTLINES:
THE BURNING CRUSADE FUEL OF WAR
(GS2007_01)

GS 2008_02 - 85%
A népszer(i Battlefield
mod készitéinek

PORTAL
(6S2007_10)

multiplayer jatéka.

COMMAND & CONQUER 3:

KANE'S WRATH

GS2008_04-84%

Tovabb folytatédik a NOD és a GDI harca a ti-
bériumért, alfrakciokkal, na és persze Kane-nel.

4 IMPERIUM ROMANUM
6S2008_03 - 73%
Epitsd fel tijra az

6kori Romat - csak
kezdGknek!

SINS OF ASOLAR
" EMPIRE
GS2008_02 - 92%

rengeteg fejlesztéssel,
opcidval és hoditassal.

WORLD IN CONFLICT
GS2007_08 - 90%
A jatékmenet gyors,
porgds, és a stratégiai
rész sem szenved
csorbat.

——rk
UNIVERSE AT WAR:
4+ EARTH ASSAULT
GS2008_01 - 82%
A SW: Empire at War

nyomdokain harom faj
kiizd planétankeért.

THE SIMS: HAJOTO-
ROTTKRONIKAK
GS2008_02-84%
Torténetorientalt,
egyszer(isitett Sims egy
Jakatlan” szigeten.

11: KINGDOMS
GS2007_09 - 86%
Négy kampany, 13
frakcio, és tobb szaz (j
egység a hoditashoz.

Keményvonalas (rstratégia,

MEDIEVAL TOTAL WAR

Stratégia RPG

N 1

WOW: THE BURNING CRUSADE
GS2007_01-98%

A Blizzard remekmiivének kiegészitGje tjabb
hoszszt hénapokra csabitja el a jatékosokat
a valodi élettél.

THE WITCHER
GS2007_11 - 89%
Geralt vilagaban durvan
abrazolt erészak, karom-
kodas és szex szennyezi
be a mindennapokat.

THE LORD OF THE
RINGS ONLINE
GS2007_05 - 95%
Mindenkinek kotelezé
darab, aki szereti Tolkien
meséjét.

TABULARASA
GS2007_12 - 84%
Richard Garriott MMO-
ja az akcigjatékosok
kegyét keresi.

PIRATES OF THE
BURNING SEA
GS2008_02-86%
Egy MMO a nyilt tenge-
ren: Iégy Te a legveszedel-
mesebb kaléz!

EVERQUEST 2:

RISE OF KUNARK-
GS2008_02 - 89%
Az Uij EverQuest kiegészi-
6 rengeteg tjdonsaggal
varja a jatékosokat.

NEVERWINTER
NIGHTS 2: MASK OF
THE BETRAYER
GS2007_10 - 88%
™ j kihivasok a magas

4 szint(i karaktereknek.
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ASSASSIN'S CREED T
GS2008_03 - 89% i LEGEND OF ROCK
Egy kozépkori orgyilkos
| kalandjai lélegzetelallit6
kérnyezetben.

PROEVOLUTION
SOCCER 2008

i GS2006_11 - 94%
£ APES legyirte a FIFA-t,
magasan a legrealisztiku-
sabb és legjobb focis jaték.

SINKING ISLAND
GS2008_01 - 90%
Benoit Sokal mester
Ujabb kiilénleges hangula-
10 jatékkal rukkolt eld.

Virtudlis hirpengetés a
rock legnagyobbjaival.

MADDEN NFL 08
GS2007_08 - 92%

PENUMBRA: BLACK
PLAGUE
GS2008-03 - 81%
Valodi horror, minimélis
akcidval, agyafiirt
fejtordkkel.

GEARS OF WAR 1 1 NEED FOR SPEED:
G6S2007_11 - 92% | i . PROSTREET

Taktikus l6voldozések, m— GS2007_11 - 89% Az amerikai foci rajongdi
epikus csatak akar tobb Az Uj Need for Speed-ben jol jartak ebben az évben,

"
= F )
tucat harcossal. kozkivanatra végre . ': ! . egy remek jatékot kapnak
tornek az autok. J e —— a pénziikért.

NHL 08

GS2007_20 - 75%

A jégkoronk rajongéi
ismét eqy profi jatékban
nyerhetik meg kedvenc
csapatukkal a bajnoksagot.

KANE & LYNCH
GS2007_12 - 78%
Két pszichopata 6riilt
menekiilése a katonak és
rend6rok ezrei eld.

RACE 07

GS2007_10 - 96%
Még hardcore szimulator
rajongdknak is kemény
kihivassal szolgal a RACE
07, az igazi versenyjaték.

SAM & MAX:
SEASON ONE
GS2007_03 - 80%
A kivalé humorral operald
nyomozéparos kalandjai
sok-sok kacagéssal.

THECLUB
GS2008_02 - 71%
Harcosok klubja: a tul-
élésért meg kell 6Inod
azt, aki az utadban all.

AUDIOSURF
GS2008_03 - 88%
Eqgy igen mékas jaték: a
program MP3 formatu-
mu zenéinkbdl generdlja
le nekiink a palyat.

TIGER WOODS 2008
GS2007_09 - 80%
Kedvenc golfozénk sem
tette le az it6t, hogy
virtudlis iitdgethessiik
a z6ld gyepen a labdat.

EXPERIENCET12
GS2008_03 - 87%
A f6szerepelGt ezittal
nem iranyitjuk tényle-
gesen, csak segitjik a
kalandok soran.

FOOTBALL MANAGER

] J-r | = || 652007_11-90%

Kivalé menedzserprogram,
csak ha nem riadsz vissza
a kemény kihivasoktol.

OBSCURE II
GS2007_10 - 74%
Egy valddi tinihorror,
fejtordkkel, kooperativ
maddal felpaprikazva.

COLIN MCRAE: DIRT
GS2007_06 - 85%

A megboldogult Colin
McRae emlékére ajanljuk
figyelmetekbe legutolsé
jatékat, a kivalé DIRT-Gt.

LOST: VIADOMUS

% GS2008_03 - 68%
A sorozat fanatikusainak
minden hibdja ellenére is
kotelezd.

MEGJELENESILISTA

Age of Conan 2008. majus  Mass Effect 2008. junius
Aion 2008.  Mirror's Edge 2009.
Alan Wake 2008.  Operation Flashpoint 2 2008. Gsz
Alone in the Dark 5 2008. majus  Postal ITI 2008 vége
Armed Assault 2 2008 vége  Prototype 2008 vége
Battlefield Heroes 2008.6sz  Rage 2008.
Borderlands 2009. Red Alert 3 2008 vége
- Brothers in Arms: Hell's Highway 2008.  Sacred 2 2008. szeptember
SPLINTER CELL TRILOGY TEST DRIVE UNLIMITED Crysis 2 2008.  Section 8 2008,
Az els6 harom Splinter Cell rész egy Hawaii a tuningautdézas Mekkaja, il S5 By ARG S ke AU
csomagban! Sam Fisher bérében rekord-  legalabbis ebben a kivall6 jatékban. ity Atltivirs Sl G2 B G Ak
hossztsag kiildetések varnak. Empire: Total War 2008 vége  Spore 2008. szeptember
ACéhs S S Sy Europe Universalis: Rome 2008 kdzepe  STALKER: Clear Sky  2008. augusztus
Act of War Gold Edtion 2000Ft  Fatventt o 1990Ft Fable 2 2009. Starcraft 2 2008,
Agatha Christie: GTR 1990 Ft Fallout 3 2008.6sz  The Crossing 2008.
And There Were None 990 Ft  Heroes IV Complete 3850 Ft Far Cry 2 2008.6sz  The Sims 3 2008 vége
Age of Empires 3 4490Ft  IL2 Sturmovik: 1946 1990Ft Fraeie 2008.6sz  Tom Clancy's Endwar 2008.
AGON: Toledo 4990Ft  LEGO Star Wars 2 3990 Ft L
American Conquest: Divided Nation 1990 Ft ~ Moto GP 2 1990 Ft Ghostbusters 2008.6sz  Warhammer: MoC: Battle March 2008.
Beowulf 4990 Ft  Runaway 2 1990 Ft GTA IV 2008. oktéber  tavasz
Blitzkrieg 2: Liberation 3990 Ft  Sherlock Holmes: The Awakened 1990 Ft Jagged Alliance 3 2008. Warhammer Online 2008 vége
g::)lizge:;;ntArms: Road to Hill 30 ;Zgg E: 'Is'sf::(')i;:%rikedown 2 zgggﬁ Just Cause 2 Ut O R i el DGO S
Civilization 3 1990 Ft UAZ Racing 4%x4 2990 Ft Left 4 Dead 2008. 6sz Worldshift 2008. aprilis
Chris Sawyer's Locomotion 990Ft  Warhammer: Mark of Chaos 4990 Ft Mafia 2 2008.
Da Vinci rejtélyei: A titkos kézirat 2008.  Brain Training Delux Edition 2008.
Anno 1701: A sarkany atka 2008.  Pet Tycoon 2008. MEGJELENESI LISTA Megjctt a meleg, s elment a Warhammer Online és a Far Cry 2.

Legaldbbis az év végénél korabban valdszinlileg nem nagyon latjuk majd egyiket sem.
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CSAO!

Kevés olyan pillanat van az ember
életében, amikor azt mondhatja, hogy ezért
érdemes volt élni. Az egyik ilyen, mikor két
hatalmas néi mell kozé szoritjdk az ember
fejét, a masik, amikor millié forint értékben
hevernek GeForce 9800-asok az ember
koril és hirtelen és azt se tudja, melyiket
tegye a gépébe. Nem kell aggddni, teszte-
1és alatt végig 6t fds kommandds alakulat
biztositotta a helyszint, emiatt a buszok

és a metrdk sem jartak aznap reggel.
Bocsi. Ennél persze sokkal komolyabb
dolgok is torténtek veliink, elinditottuk

a GameStar Mélyviz Klubot az iWiW-en,
mazurral pedig tobbszor is beirtunk a helyi
bohécos gyorsétterem vendégkanyvébe.
Mindezeken feliil Boe is tiszteletét tette

a Mélyvizben és utana jart, hogy mennyire
alkalmas jatékra a manapsag csaphdl
folyé mobilnet. Ha lattal egy ra hasonlité
fickét a jatszotéren, 6lében notebookkal,
mikozben nightelf warriorral tankol, akkor
igen, az 6 volt. Mazur pedig félig kénysze-
rliséghdl (mivel az asztali gépe elromlott)
egy remek irodai notebookrdl ir majd tesz-
tet a kovetkezd szamba. Ezdttal is kérnék
mindenkit, hogy dobjunk végre dssze neki
egy hasznalhat6 gépet, és postazzatok

a szerki cimére a folos hardvereket. En
mar felajanlottam nagylelk(ien egy P2-es
procit és 128 MB SD memdriat, de a tobbi

alkatrész felajanlas ratok vér!j

UJNEGYMAGOS
PHENOM PROCIK

Négy maggal is szép szamban érkez-
nek processzorok az AMD-t6l, raada-
sul ezek mar az asztali felhasznalokra
nézve veszélytelen, inkabb presztizs-
és anyagi veszteséggel jaré bugtol
mentes valtozatok. 2,2 GHz-en ketyeg
a legkisebb 9550, ezek utan a 9650
(2,3 GHz) és 9750 (2,4 GHz) model-
leken keresztiil a két és fél GHz-es,
szorzézarmentes 9850 Black Edition-
ig vezet az (t. Ezek nagykereskedel-
mi ara sorban: 209, 215, 215 és 235
dollar. Sajnos tuningban nem igazan
jeleskednek a jovevények, ahogy az
azonos orajelen jaro Intel-ellenfelei

is elkalapaljak 6ket. Emellett ott van
a ma még szokasos jelenség is: egy
magasabb drajelii kétmagos (pl. X2
6400+) erGsebb naluk, de bizzunk az
AMD arképzésében.

GameStar

MELYVIZ

// Mady

(L L]

. Lo -

JJDONS

"'1 | 41

AGO

_-Il'

AMD

FPhenom

képes erre momentan. Nem is beszélve

a témaban sokkal jobbat produkald
AMD-rél, amely a 780G ,személyében”
egyediilallot alkotott.

Emellett késik még a 9500-as és 9400-
as GeForce is, amelyeket eredetileg az
elsG negyedévben terveztek piacra dobni,
de most a 8-as csaladbeli el6dokkel teli
polcok miatt meghatérozatlan id6re visz-
szatartanak. Kakukktojasként - vagy in-
kabb mar kikelt fidkaként - itt van még
az nForce 780i (Ultra) SLI chipset, mely
a 9800GX2-vel egy id6ben startolt. Har-
mas SLI-t, Socket 775 processzort,
maximalisan 1600 MHz-es FSB-t és
DDR3 memoridkat kezel - az Ultra val-

tozat pedig 2 GHz feletti memariakat
is szivesen fogad.

Marcius végén jottek az X3 8000-es
csalad Phenomiai is. Eppen csak hogy
meglett a tébbes szam: a 8400-as 2,1
GHz-es, a 8600-as pedig 2,3 GHz-es
orajellel érkezik, aruk 149 és 175 doll-
ar lesz. Mindkettének 95 W-os étvagya
és az X4-eseknél megszokott magon-
kénti fél MB L2 cache-se, valamint 2
MB osztott harmadszint{i gyorsitétara
van. Valamikor az év kozepe el6tt ter-
veznek egy vérfrissitést a B3 stepping
bevezetésével: akkor hdromtagu lesz
a kor: 8450 (2,1 GHz), 8650 (2,3 GHz)
és 8750 (2,4 GHz).

ESIK AZ NVIDIA HYBRID SLI
I(néven futo otletének gyakor-

lati kivitelezése. A gyarté dri-
verproblémakkal és értékesitési eléké-
sziiletekkel magyarazta a dontést. Jogo-
san vetddik fel a kérdés, hogy mi a Mario
is ez? Alapvetden két, hazon beliili fej-
lesztést 6tvoz: a GeForce Boostot és
a HybridPowert. EIGbhi azért felel, hogy
egy alaplapi, integralt ,videokartya” egy
valddival miikodjon egytitt, utébbi pe-
dig a kilonallé VGA-t igény szerint ve-
zérli, akar ki is kapcsolhatja. Probléma
a tavasz végi piacra keriilés és a nem tul
gazdag tdmogatottsag: 720a és 730a
chipsetek, valamint 8500 GT, 8400 GS

08[04 www.gamestar.hu
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W .l‘_ L = =5 - . G AZDAGODTUNK EGY HTPC-be vagy  nek az északi hid-
= b N ' alapkonfiguraciékba valé platform- nak része egy HD
b mal: a 780-assal. Ez 780G chipse- 3450; ez egy olyan
tet (integralt grafika, hardveresen tamo- chipset, aminél egy
gatott videolejatszas) és takarékos Athlon asztali VGA-bdl in-
CPU-t takar. A videolejatszas soran a procesz- dultak ki. 40 stream
szor ,megtdmogatasat” olyannyira komolyan kell processzora van és 500 MHz-en jar, emellett az el-
érteni, hogy momentan ez az egyetlen platform, érhet6 legfejlettebb HyperTransport buszon at éri
amelyen egy gyengébb egymagos kdzponti egy- el a rendszermemariat (&m sajnos igy sem éri el

séggel is minden tovabbi nélkiil, akadastol mente-  egy asztali megoldas teljesitményét). Itt is lehetd-
sen lehet HD (1080p) filmet nézni. De a tovabbfej-  ség van egy ,hibrid” grafikus rendszer kiépitésére,

lesztett Unified Video Decoder minden H.264 és avagy az integralt és a kiilonallo VGA dsszekotésé-
VC-1, tovabbd MPEG-2 film dekddolasat segiti. re. Ezt Hybrid Graphicsnek hivjak, és 24xx tovabba
Az integrdlt grafikat pedig most nem gy kell ér- 34xx sorozatl kartyakkal miikédik - igy akar négy
teni, mint eddig tettiik, és lemonddan legyinteni. képernyét is meghajthatnak, illetve alkalomadtan
Ezzel sem fogunk fullon Crysisozni persze, de en- a netezGs-mozizds géppel is lehet ezt-azt tolni.

| 4

ITT AVISTASPIES
JON AZSP31S

APS3LETTALEG-
OKOSABB BLU-RAY

4 . =
0S, VALOJABAN MAR JANU-  tibilis meghajtét taldl, akkor nem teszi LEJ A TSZO b—)
ar eleje ota ,itt” van a Vista fel az SP1-et. 4

elsd Service Packje, ugyanis
az akkor béta-tesztereknek kiadott
RC-refresh 2 valtozat mar a végleges
volt. Ennek ellenére marcius kozepé-

ig nem lehetett publikusan télteni; sza-

mos hardvergyartd hibajabol drivereik

nem miikédnek SP1 alatt, példaul allan-

ddan Ujrainditjak a gépet. ElsGsorban
ezek kijavitasaig, illetve amig az integ-
ralt SP1-es Vistak a boltokba nem ér-
nek, addig késleltették a kiadast. Ap-
rilis kozepe tajara varhaté a magyar

valtozat, 18-atél a bekapcsolt automa-

tikus frissitésii gépeken magatal letol-

tédik és telepiil. Ezel6tt azonban a Win-

dows Update - a biztonsag kedvéért

- megvizsgalja a gépet, és ha inkompa-

Tartalmat tekintve hibajavitashegyek,
bizonyos aktivizaciés triikkok kivédése
(példaul 2099-es), egyes funkciok kiter-
jesztése (pl. keresd, BitLocker). Emellett
allitélagos teljesitményfokozo tjitasok
is helyet kaptak, de ezt a gyakorlathan
még nem sikerdilt kimutatni.

A Microsoft egy szot sem ejt ilyen gyor-
sulasrdl az XP harmadik szervizcso-
magjaban, ott mégis szamos felhasz-
nalé tapasztalta - mar akinek nem volt
gondja a telepitéssel - és teszt mutatta
ki a kb. 10%-o0s gyorsulast. A magyarul
majus elején-kdzepén varhato foltozas
j6 szaz hibajavitast és néhany, a Vista-
bol atvett biztonsagi djitast (pl. halézati
védelem) tartalmaz majd.

MARCIUS VEGI 2.2 REND-
Aszerfrissités a vilag elso

BD Live lejatszéjava tette
a Sony konzoljat. Az immar egyed-
uralkodé nagy adatstir(iségi forma-
tum Profile 2.0 valtozata online elérhe-
t6 és/vagy hattértarra letolthetd tar-
talmakat kindl. Ezek a filmhez tartozd
extraktol kezdve csengéhangokon at
olyan egyebekig terjedhetnek, mint az
interaktiv jatékok — nagyban hason-
|6k a marciusi szam 123. oldaldn bemu-
tatott DVD-s tartalmakhoz - vagy ké-
s6bb elkészitett feliratok. Az els6 BD
Live filmek mar ez év januarjaban piac-

Blu-raylisc

elérésén javitottak és a 2 GB-nal na-
gyobb DivX/WMA-filmek is lejatsz-
haték immar.

ra kertiltek (Flirész IV, War), és szamos
tartalomdusitason atesett tjrakiadast
is terveznek (pl. az elsé ilyen az AVP).
Eqgyéb, nem kevéssé hasznos ficsoroket
is elhoz az Uj firmware: tovabbfejlesz-
tették a Remote Play-t, avagy a Sony
kézi és otthoni konzoljanak kapcso-
latat; egy PSP-t most mar mint tel-
Emellett rugalmasabban kezelhetjiik
a lejatszasi listakat, a bongész6 se-
bességén és a weben elérhetd videdk

ROV'D re atiiltetésében latja a jovot. Egy sok- jék a rendelkezésre allo savszélességet,  Mozgo alkatrész nélkiili ,ventilatort” fej-
magos rendszer ugyanis fél karral har- tébb alkatrészt is a sokszorosan 6ssze lesztett ki két privat alkalmazasban allé
Fénnyel kommunikalna a jov6ében col, ha nem elég gyors a magok kozti kellett zsugoritaniuk - és a kereskedel- kutaté. Az elv igen egyszerdi: ionizalja a leve-

az IBM és a Sun is. Akarcsak az In- kommunikacid. Ennek kikiiszobolésére mi megvaldsitastol még mindig évek- g6t, amit ezutan eltaszit magatol. Az elkészilt
tel, a félvezetGipar tobbi nagy cége nagyszer(i megoldast taldltak, azonban,  re vannak. prototipus allitélag 35-sz6r hatékonyabb,
is a chipen beliili kommunikacio fény- hogy a fény felhasznalasaval nével- mint a vele azonos méret(i ventilatorok. Meg-
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. 4 P
J, ALACSONY ARU RADEONT

dob piacra a cég HD 3830 jel-

zéssel. A 320 stream procit
tartalmazo RV670-es mag mellé 256
MB-nyi, 128 bit széles buszon csatla-
kozé GDDR3 memodriat tesznek. 670
MHz-en jaré magja mellett meméri-
dja effektiv 1660 MHz-es drajelet ér
el. Arat nehéz pontosan behatérol-
ni: a 120-130 dollaros savba tervezik
bedobni, majd a folyamatos arcsok-
kentések és a 3850 ,lecstiszasa” mi-
att akar a 100 dollaros hatart is atlép-
heti. Aprilis kozepére tervezik a debii-
téalast, de ez afféle ,paper-launch” lesz:
a tengerentulra is csak hetekkel ké-
s6bb varjak az els6 példanyokat. Itt-
hon gy 20-25 ezer forintért a 8600
GTS-nél gyorsabb kartya mindenesetre
szép karriert futhat be.

MI VAN VELED, SSD?

OLUNK NYUGATABBRA EGYRE
I elfogadottabbak a még mindig

elképesztoen draga Solid State
Diskek. Egyes esetekben akar ezer dollar
(vagy még tobb) felarat is kell fizetni egy
kisebb kapacitasti szilardtest-meghajtoért.
Cserébe persze alig fogyasztanak - ezért
is épitik be notebookokba -, gyorsabbak és
meghbizhatébbak a hagyomanyos, ,tanyér-
porgetds” merevlemezeknél. Mindezek ed-
dig tényeknek szamitottak, azonban egy
elemz6 cég — meg nem nevezett — nagy
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oldatlan probléma viszont, hogy egyes légtisz-

titok pont igy miikédnek (gyakori tisztitas), il-
letve, hogy az ionizalt leveg6 nem feltétlentil
tesz j6t, ha barmilyen elektromos eszkozt (pl.
egy notebookot) hiitenének vele.

gyartéra vonatkozd statisztikai 10-20 sza-
zalékos meghibasodasi ratardl és dssze-
sen 30%-os visszakiildési aranyrdl szélnak,
tobbek kozott elégtelen teljesitmény miatt.
Konkrétan az SSD-k szekerét erdsen told,
vezet6 amerikai gyarto Dell lett Gsszefiig-
géshe hozva ezekkel az adatokkal, de sajat
blogjan a cég erdsen cafolta mindezeket

a - nem is tudni pontosan honnan és mi
maédon gy(ijtott — informacidkat.

Emellett egy fura, bar inkabb PR-szagti
csavar, hogy nem tartja a hagyomanyos
HDD-k konkurencidjanak és komoly tizlet-
nek a vilagels6 Seagate CEO-ja - de per-
sze készek egy olyan ,jo amerikai” jellegi,
szabvanymegsértds pereskedésre, ha még-
is komoly iizlet lesz beléle. Marpedig ha az
alapanyag (NAND aramkorokbdl épitett
flashmemodria) egyre csokkend arat és a pi-
acra beszalld tékeerds vallalatokat nézziik
(merevlemezgyartok hada, Intel), akkor
biztosan az lesz.

Akar szobahomérsékleten is képesek
szupravezetdt el6allitani német és
kanadai tudésok. Eveken at tarté el-
méleti kutatast igazolt kisérletileg a né-
met Max Planck Intézet: megfelel6 nyo-
mason a hidrogén szupravezetové val-

Mas médon érdekes a CrossFireX tu-
dasat fitogtaté ASUS EAH3850 Tri-
nity, ami stilszer(i valasztas lehetne
egy harommagos Phenom mellé. A Tri-
nity név itt a harom RV670-es GPU-t
jeloli, amely egy kartyan foglal helyet

a 3x512 MB 1656 MHz-en ketyegd
VRAM tarsasagdban. A 668 MHz-en
jaré mobil GPU-k kiilon kis kartyakon
illeszkednek, réluk hcsévek vezetik el
egy vizh(it6 blokkba a meleget. A héle-
adasért ezutan egy 2 db 5'25-6s hely-
re illeszthet6 kompakt rendszer fe-

lel majd. A kartya egyel6re csak kon-
cepcionalis, de azért egy 4,6 GHz-re
hiizott Core 2 mellett 24 900 pont
3DMark06-ban azért nem gyenge.

gyasztasti, ultrahordozhato
rendszerek piacara - oda, ahol a VIA
régota nagyon jokat alkot, el6zve e
téren. Még valamikor 2004-ben kez-
dett egy csapat dolgozni egy masszi-
van parhuzamos architekttiran, ami sok,
6nmagaban kis fogyasztasli és koze-

pes szamitasi teljesitmény(i maghdl all.
Még ebben az évben a fejlesztdi garda
egy része nekiallt kidolgozni, hogyan le-
hetne egyetlen ilyen magot 6nallé pro-
cesszorra fejleszteni. Munkajuk gytimaél-
csét idével Silverthrone-nak keresztelték.
Ezt ismerhette meg a vildg Atom néven
valamikor marcius elején-kozepén, elké-
peszt6, IW koriili fogyasztast emleget-
ve (sajnos teljesitménytesztet azéta sem
lattunk). Ez az Atom egy Poulsho nev,
integralt GPU-val is rendelkez6 chipset-
tel tarsitva alkotja a Menlow platformot;
mindenféle MID, avagy Mobile Inter-
net Device alapjaul szolgalhat, méghozza
idén, a masodik negyedévtdl.

Ezt véltja majd a valamivel komplexebb,
afféle ,mindenintegralt” Moorestown.
Egy északi és egy déli kozpontja lesz
majd: az északiban, egyetlen 45 nm-es

hat, csak éppen kiilonosen nehéz ezt ki-
vitelezni. Egy félvezet6gyartashan rég-
ota alkalmazott, silane nevezetii anya-
got hasznaltak hozza. Ez tulajdonképpen
egyfajta specialis metan, azonban a szén-
atom helyén szilicium van. Levegdvel ke-

! 4 -
J PIACI SZEGMENSBE TOR
be az Intel: az alacsony fo-

chipben lesz a CPU, a GPU, a memdria-
vezérl6, videokddold/dekédold egység.

A déliben pedig SSD-kontroller, illetve
kapcsolatot tart a ki/bemenetekkel és
a kiilon alrendszerekként miikodd ener-
giagazdalkodasi és halézati résszel. Ez-
r zel mér a mai

okostelefonokkal
egyez6 méretli
eszkozokben is
[étjogosultsaguk
| lesz az Intel pro-

ciknak. 2010-11
koril pedig a 32
nm-es gyartas-
technolégia el6-
retorésével ta-
lan mar mobilte-
lefon méretben
is a keztinkben
tarthatunk vala-
milyen Intel-szi-
i@ V0 eszkozt.

verve spontan is robban, nagy nyomason
pedig még kellemesebb tarsasag..., so-
kaig nem is értek el eredményeket. Most
azonban, a kisérleti bizonyitas utan neki-
allhatnak a jov6 szuperszamitégépeinek
kabelezését megalkotni.
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A vilag leggyorsabb személyi
szamitogépe - kimondani is hat-
borzongato. Kiilonésen olyan
szakértoknek, akiknek igazabol
nem is a teszteredmények és

a hirnév fontos, hanem kivan- .
csisaguk kielégitése: vajon mit

tudnak ezek a hardverek?

Z EXTREM TUNING
RE tiinik pénz és idd kérdésének - ha

eldbbi ketto a rendelkezésiinkre all,
hamar kideriil majd, hogy a szakértelem sem
hianyozhat. Els6 kérdésnek rogton ott van, hogy
milyen tipusti extrém tulhajtasra szeretnénk
vallalkozni. A viszonylag stabil, mindennapokban
is hasznalhaté megoldasok koziil a vizh(ités és
a kompresszoros rendszerek koziil valaszthatunk
- el6bbi magatdl értet6do, utdbbi esetében pedig
gyakorlatilag egy hiitégépet kell elképzelniink,
amely minden h6elvonasat a processzorra sze-
relt blokkon fejti ki. Természetesen mindkét
rendszer kivitelezésénél nagy befektetéssel kell
szamolnunk, valamint felszerelésiik is szakértel-
met igényel.

+Egyszer hasznalatos” megoldasok kozott talaljuk
az izgalmasabbakat, mint példaul a szarazjég,
vagy a folyékony nitrogén. Ezen médszerek mar
igen komoly el6késziiletet igényelnek. El6szor

is minGségi, lehet6leg valogatott hardvereket,
hiszen tuning esetén nincs két egyforma alap-
lap, processzor, memdria. Ha mindezekkel meg-
vagyunk, johetnek az elengedhetetlen kellékek

- mindenekel6tt a megfeleld hészigetelés. Mivel
erds minuszokrol beszéliink, egy-egy hosszabbra
(akar fél-haromnegyed o6rara) nyulé tesztnél kon-
nyen kitilhet a leveg6 paratartalma a kérnyez6
hardverelemekre, amely igen kellemetlen meghi-
basodast okozhat. Nem mindegy az sem, hogy
milyen potot hasznalunk (igy hivjak a hardver-
eszkoz folé szerelendd ,csovet”, amelybe a hii-
tésre szolgald anyag keriil), hiszen bizonyos tipu-
sok hatékonyabban hasznalhatok szarazjéggel,
masok pedig folyékony nitrogénnel.

A két megoldas koziil a szarazjég a kiméletesebb.
A fagyasztott szén-dioxid minéségtdl fiiggben,
legjobb esetben -80 fok koriili hdmérsékletii.
Szabadon megvasarolhatd, szallitasa és kezelése
sem igényel kiilonleges feltételeket, mindéssze
egy hiitétaska kell hozza. Az OC Team Hungary
els6sorban ezt a modszert részesiti el6nyben.
Hasznalatakor a szarazjég a potba keriil némi
denaturalt szesz kiséretében - a folyadékra
h6cserélo kozegként van sziikség, a szarazjég

| ‘/“" 1 4“_‘{' ’

* I Tuning kézben az ASUS csticskategdrias,
| Intel X48 lapkakészlettel szerelt alaplapja
] volt az OC Team Hungary segitségére

T

N

A rekordkisérletben az Intel legna-
gyobb, kereskedelmi forgalomban
kaphaté processzorat, a Intel Core 2 \
Extreme QX9770-et hasznaltak \

kozben természetesen folyamatosan tjabb darab-
kakkal kell ,,etetni” a hiit6t: egy négymagos koz-
ponti egység ilyen magas 6rajeleken és fesziilt-
ségen meglepden sok hét képes termelni. A teszt
végére a kdzponti egység konnyen 6sszefagy

a h(it6 aljaval, ezért a rajta alkalmazott paszta
minGsége sem mindegy - az OC Team Hungary

a keramiaalapti ken6esre eskiiszik. A tiszta, elekt-
ronikai minéségii vorosrézbél késziilt pot ilyenkor
még nagyon hideg, hosszti 6rakig folyamatosan
belefagy a para.

A folyékony nitrogén sokkal nehezebben besze-
rezhet6, raadasul szallitasa kiilonleges tartalyt
igényel, amelybdl mar egy kisebb, 25-30 literes
modell ara is tobb szazezer forintos 6sszegre
rig. Kezelni is nehezebb, a véddkesztyii a mini-
mum, amit ilyenkor érdemes hasznalni. Cserébe
hiitési tulajdonsagai joval kedvezébbek, készon-
het6en a minusz 183 fokos h6mérsékletnek.
Természetesen az OC Team Hungary is komoly
tapasztalatokkal rendelkezik ezen a téren, de csak
ritkabb esetben alkalmazzak. Szoftveres oldalrdl
alapvetd elvaras a lehetd legnagyobb mértékben
leegyszer(isitett operacios rendszer - bizonyos
esetben azonban kémtelenele \lictat hacznilni

Akkor is igy volt e:

Az ASUS 1j grafikus kartyaival val6si-
tottak meg a négy GPU-s alrendszert
- eredetileg 4 kiilonall6 kartyara lett
volna sziikség, a HD3870 duplamagos
tipusaival viszont 2 is elég volt

anégy Rade -
keretek kozott hajlandé egyiittmiikodni.
Elmondasukbdl az is kideriilt, hogy nem ele-
gendd brutalis hiitést szerelni az alkatrészekre,
majd felcsavarni minden drajelet. Bizonyos hard-
vereket konnyedén tul lehet hiiteni, bizonyos
hémérséklet alatt egyszeriien nem hajlanddéak
miikddni - a szaknyelv ezt hivja cold bug-nak.
Némely esetben hardvermédositasok eszkozlé-
sére is sziikség lehet a nagyobb fesziiltségek el-
éréséhez, és akkor a dolgok elvont oldalardl még
nem is beszéltiink. El6fordulhat példaul, hogy
egy 2,66 gigahertzes processzor kis lIépcsékben
4 gigahertzig tuningolva teljesen hibamentesen
miikodik, azonnal 4 gigahertzre allitva viszont
megmukkanni sem hajlandé. A tilhajtashoz
bizony érzék is kell.

Az ASUS altal tamogatott OC Team Hungary
szerencsére ezekbdl mindennel rendelkezik, és
bar sajat bevallasuk szerint igyekeznek hobbi-
szinten tartani a tuningot, meglehetésen szép
eredményeket érnek el vilagszinten is. Szamos
kategodriaban csticstartok, a tuningosok Szent
Graljanak tartott 3DMark eredmények vilag-
szint{i TOP20-as listajaba példaul gond nélkiil
bekeriiltek a kamera kedvéért 6sszeallitott

tac7trandczorval F7ittan ic avatulilunle neleile




MELYVIiZPIACTER

SLI-VEL AZ UTCAN

Kinpadon a legdurvabb SLI-s gamer notebook. /Macdy

fordult mar a szerkesztgsé-

giinkben az elmiilt évek soran,
és mindig volt kifogasunk, hogy mi-
ért nem ajanlunk jatékra noteszgé-
pet. Most viszont ott tartunk, hogy mar
nagyon komoly SLI-rendszereket épite-
nek egyes hordozhaté erdmivekbe,
ezért Ggy dontottiink, kiprébalunk ket-
t6t, és megnézziik, mit is tudnak ezek az
L,olcs6sagok”.

TOSHIBA X200-23G

A Satellite X200-as modell vérbeli gamer
notebook. Ezen ne is csodalkozzunk, hisz
félmillio folott mar két kézzel szérjak a fol-
di jot, ami ebben az esethen egy dupla
kartyas 8600 GT grafikus rendszert je-
lent SLI-be kétve. A 8600 GT nem tjdon-
s&g, sok gépbe épitik ezt a modellt, sajat
256 MB memdridjaval el lehet vele kar-
colgatni manapsag. A konfig masik fontos
eleme az Uj, gyorsabb Penryn magos 2,5
GHz-es Core 2 Duo processzor, 6 MB ma-
sodszint(i gyorsitétarral. Memoriaval sem
bantak szlikmarktan a gyarténdl, 3 GB
DDR2-t kapunk, amit még tovabbi 1 GB-
tal bévithetiink is. Extraknak ott van a két
darab 250 GB-os merevlemez, a DVD-
ir6/HD DVD-ROM kombé meghajté, a ren-
geteg extra csatlakozasi feliilet, a Wi-Fi,

a Bluetooth, a HDMI, az 1,3 megapixeles
webkamera, az ujjlenyomat-olvasé és a vi-

'6 NEHANY NOTEBOOK MEG-

lagités multifunkcios tapipad. Ami a leg-
jobban tetszett, az az els6 osztlyd Har-
man Kardon hangrendszer négy hangszé-
réval és persze egy mélynyomoéval, ami
filmeknél és jatékoknal jon nagyon jél.
Minket, jatékosokat persze nem lehet az
ilyen kiils6ségekkel elkapraztatni, a kulcs-
sz6 nekiink az SLI! Elkezdtiik tehat nyiz-
ni a gépet a most népszer( jatékokkal, és
ra kellett jonniink, nem is olyan rossz note-
bookon jatszani! Aztan kidertilt, hogy

a driver alapbdl csak egy kartyat kezel, az
SLI-t engedélyezni kell. Miutan mindkét
kartya elkezdi sztircsolni az dramot, érez-
hetéen megnd a 3D-s teljesitmény, 15—
20%-kal gyorsabb ilyenkor a rendszer. Az
UT3 maxra htizva atlagosan 35-37 fps-t
(1280%1024) hozott, az SLI-t aktivalva ez
az érték felment 42-45 fps-re. Persze az
sem mindegy, hogy milyen felbontashan
jatszunk, hisz az X200 17" wide kijelzével
rendelkezik, ami mar képes az 1680x1050
felbontdsra is. Kiprébaltuk maximalis fel-
bontas mellett, és azt kell mondjuk, a Full
HD kozelében mar nagyon kell az SLI.
Ugyan nem esett 24 fps ald a jaték, de
sokszor volt a kozelében, 26-28 fps kor-
nyékén.

ASUS G70

Az ASUS legujabb jatékszornyetege is
egy SLI-rendszer biiszke tulajdonosa.
Miel6tt kialakulna a szerelem, elaruljuk,

hogy ez sem olcsobb
félmillional, sét ez in-
kabb a 700 ezerhez
van kézelebb. Cserébe
kapunk egy gigantikus
méret(i notebookot,
ami mar inkabb az
asztali gépeket kival-
t6 Desktop Replace-
ment kategoriaba
tartozik. A hatal-
mas, széles képer-
ny6s 17" kijelz6 na-
gyon rendben van,
1440%x900-as
felbonta-
saideé-
lis mozi-

z4sra és jatékra
egyarant. Ez is Penryn ma-
gos 2,4 GHz-es Core 2 Duo procit tar-
talmaz, de csak 2 GB memériat. Me-
revlemezbdl itt is két darab talalhatd,
itt viszont két 320 GB-os modellt épi-
tettek be. Extrak terén hasonld a hely-
zet, mint a Toshiba X200-nal. A HD
DVD-ROM és az ujjlenyomat-olvasé ki-
vételével szinte ugyanazt tudja. A leg-
nagyobb kiilénbség inkdbb a kiils6sé-
gekben van. A G70 nagyon dizajnos,
szalcsiszolt aluminiumboritast kapott,
amitél még nehezebbé valt. A hangu-
latvilagitasrol kozel egy tucat kék és pi-
ros LED gondoskodik, s ettél az az ér-
zésiink tamad, hogy minden nap kara-
csony van. Az igazi nagy szam persze

a beépitett 8700 GT 256 MB sajat me-
méridval, amelybdl itt is kettét tala-
lunk. A videomemoria ettél fiiggben itt
is elérheti maximalisan a 2 GB-ot, mert
a dedikalt memdria mellé a rendszer-
memoriabdl is lekanyarit a driver. Az
UT3-at élesitettiik be legel6szor az 6sz-
szevetés kedvéért. Jol érezhetd, hogy
Vista alatt 1 GB memériaval keveseb-
bel ugyan, de 8700 GT-kkel megtamo-
gatva sokkal gyorsabb volt. Atlagosan
40-45 fps-t (1440%x900) tudott elérni,
az SLI-t bekapcsolva pedig ez az érték
felktiszott 50 folé és 50-55 koriil inga-
dozott, akciotodl fiiggGen.

ES MILESZ VELUK HOLNAP?
A legtébb mai jaték (UT3, CoD4, NFS:
Pro Street) minden gond nélkiil elfut
ezeken a félmillié folotti szérnyetege-
ken. Stabilan 40-50 fps-sel, hala az
SLI-ben meghtjé bonusz sebességnek.
Kiprébaltuk a Crysis-t is a poén ked-
véért. Az eredményt nem volt nehéz
megjo6solni, Vista alatt megcsodaltuk

a DX10-es effekteket, a grafikai rész-
letességrdl viszont itt is le kell monda-
nunk, és meg kell elégedni a kézepes be-
allitasokkal, ha stabilan 30 fps folétt
akarunk maradni. Persze tudjuk, hogy

a Crysis nem mérvado, mert eléggé el-
szabtdk az optimalizalasat. A legtébb
mai jatékot viszont félelem nélkiil tolt-
hetjiik be, ha nem is maxon, de tisztes-
séges beallitasok mellett nagyon szépen
el fog futni minden, még eqy jo ideig.
Persze az el6zetesben leirt véleményt
most sem sikeriilt megvaltoztatni tel-
jesen; aki komolyabban jatszik, annak
még mindig érdemesebb egy fele ennyi-
b6l kihozhatd asztali konfigot épitenie,
persze csakis anyagi szempontokat néz-
ve, hisz teljesitményt tekintve nem sok-
kal maradnak mar le az asztali megfele-
6jiiktsl a gamer notebookok. (B
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GENIUS ERGO 555

Az els6 OLED-kijelzos gamer egér.

OSTANABAN NEHEZ UJAT
M mutatni a jatékosoknak,
nem mondjuk, hogy mar
mindent lattak, de a jél bejaratott
osvények mar rég ki vannak tapos-
va. Az Ergo 555 kialakitasat tekint-
ve a jol bevalt format koveti, és ez nem
is baj, hisz piszkosul j6 a fogasa és ké-
nyelmes is. A legnagyobb érdekessé-
ge, hogy OLED-kijelz6t kapott, mely az
optika érzékenységét irja ki fehér szin-
nel. Nagyon tetszett, hogy az Y és az
X tengely menti elmozdulds érzékeny-
ségét kiilon adhatjuk meg, igy még in-
kabh személyre szabhatjuk egeriinket.
A gorg6 tovénél talalhato profilvalté
gombbal 6sszesen 6t, altalunk meg-
adott érzékenységi fokozatot valaszt-
hatunk ki, maximalisan 3200 dpi ér-
zékenységig. A felhasznalt anyagok
min@sége jonak mondhat¢, tetszett
a ragcesalo oldalain talalhaté puha, gu-
mirozott rész, illetve a csillamszem-

kabel azonban nem sima miianyag, ha-
nem a mingségibb gamer egereknél la-
tott szovetboritasd, amely jéval stra-
pabirdébb, raadasul kevéshé is guban-
colddik. Mindent 6sszevetve nagyon
meglepett minket a Genius Uj ja-
tékszere, kedvez6 arért egy
remekiil felszerelt és na-
gyon kényelmes ege-
ret kapunk, amely-
nek még azt is
megbocsatjuk,
hogy nem le-
het benne
stlyokat
cserélni.

GameStar 87

Ara: 7900 Ft

A Genius sajat hatarait atlépve meg-
alkotott egy minden téren szerethetd,
olcsd gamer egeret, elfogadhaté aprobb

csés lakkozott fols6 rész is kifejezet-
ten jot tett neki. A gombok minéségén

viszont, amely csak kozepest érdemel,
még lehetne javitani. A masfél méteres

hibakkal.

SAMSUNG 2693HM

KILIMANJARO

Ha azt hittiik, a 22" til nagy, tévedtiink.

AR EVE MEG A SZOBANYI CRT-
Pmonitorokon CS-eztiink, most

meg mar a 22" LCD-kijelz6k sem
szamitanak extranak. De mi a helyzet,
ha tényleg a lehetd legnagyobb képerny6n
szeretnénk jatszani, ami még nem kerdil milli-
okba? A Samsung Uj Kilimanjaro monitor-
csaladjabdl nem a szokvanyos méretet kér-
tiik tesztelésre, hanem az irdasztalunkon
még épphogy elférd 26" valtozatot. Az
1920x1200 felbontashoz persze nem art
eqgy erGs VGA-kartya, de gyanitjuk, hogy aki
140 000 forintos monitort vesz, annak nem
lesz gond egy komolyabb VGA-kartya be-
szerzése sem. A 2693HM PS3-hoz is idea-
lis, a szokvanyos bemenetek mellett ugyan-
is HDMI-vel is rendelkezik. A 3000:1 dina-
mikus kontraszt érezhetGen jot tesz a fil-
meknek, persze a TN+FILM panelnak azért

vannak korlatai is, viszont a panel gyors 5
ms valaszideje a jatékosokat karpétolja né-
mileg. Ennél mondjuk mar lattunk gyorsab-
bat is, de ez a monitor nem kifejezetten ga-
mer kivitel, hanem amolyan minden az egy-
ben modell. Az allvany donthetd, forgathatd,
amagassaga is modosithato, egyszoval tel-
jesen jol be lehet I6ni a képet, béar a latdszog
miatt nem kell nagyon aggadni, hisz teljesen
elfogadhaté. (B

GameStar 84

Ara:142 000 Ft

A Kilimanjaro egy relative olcsé monitor
azoknak, aki szeretnék a Crysis tenger-
partjat 26" mérethen is megcsodalni.
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TRUST ESATAII

HDC 3.5"

Helyezziik biztonsagba az adatainkat!

ANAPSAG ISZONYATO-
M SAN fontos lehet az adat-

védelem, amelyben nagy
segitségiinkre lehet ez a termék
(RCE Trade Kft., www.rce.hu). Lé-
nyegében egy kiils6 merevlemezhazrol
van sz6, melybe tarolékapacitasi maxi-
mumtdl fiiggetleniil tehetiink be 3,5 in-
ches HDD-ket, ami ugyebar a normal
vinyéméret. Egyszeriien lenyitjuk az el6-
lapot, becstisztatjuk, és mar
fut is. A hatul-

1
e
—
o

PORSZUROS
VENTILATORBET

Filléres megoldas gépiink megodvasa érdekében.

gépiik belsejével, csak akkor

dobbenek ra, hogy odabenn két
éve huliznak a porcicak, amikor a VGA-
kartya, vagy a processzor, a ventila-
tor elakad a koszcsoméktol. Persze so-
kan rendszeresen takaritjak a gépiiket, f6-
leg azok, akik mar kukaba dobtak a régi
géphazakat és helyette valami brutélis tu-
ninghazba fészkeltek. A plexi oldallapnak
hala ugyanis minden latszik, még az is, ha
itt-ott megiil a por. A legprofibb hazak per-
sze fel vannak szerelve akar 5-6 ventila-
torral is, de a porsziirésrdl altalaban sem-
mi nem gondoskodik. Eppen ezért jol johet
a ventilatorra rogzithet6 porsz(ir6 keret,
amit mindenkinek csak ajanlhatunk. A na-

SOKAN NEM FOGLALKOZNAK

* GameStar 83

jan talalhatjuk meg a kiilénféle csatlako-
zasokat: tap, Firewire, valamint eSATA.
Ezek alatt van egy kis ventilator is, mely
remekiil megoldja a leveg6 aramoltata-
sat. Boritasa aluminium, amire tavolrdl
sem mondhatjuk, hogy toréshiztos, de
legaldbb nem miianyag.
Ugy érdemes hasznalni, hogy csak akkor
csatlakoztatjuk a géphez, amikor adat-
mentést végziink. fgy nem fordulhat
el6, hogy egy késza virus,
esetleg egy rosszul elsiilt
aramingadozas kart tegyen
benne. Ha fontosak az ada-
taink, érdemes elgondol-
kodni rajta, ara elfogadhaté
a konkurensek megoldasai-
hoz képest. B

Ava:12 990 Ft

Egyszertien szerelhetd, és féleg azoknak
johet jol, akiknek szamit, hogy fontosabb
adataik ne vesszek el.

lunk jart 80 mm-es és 120 mm-es
méretbdl (flash.hu) kétféle valtozat
is létezik. Az egyik a fémhalds be-
tét, amely jobban atengedi a leve-
qGt, viszont kevéshé eredménye-
sen szlir, a masik a sima sziva-
csos, amely ugyan kevesebb
leveg6t enged be a géphaz-
ba, cserébe viszont a port is
hatdrozottan jobban képes
megsziirni. Mérettol fiig-
g6en az aruk atlagosan
1000 forint koriil ala-
kul, ami nem tul nagy
beruhazas azért, hogy
gépiink ne legyen be-

liil tiszta por. (B

TRUST 36-IN-1
USB2 MINI CARD-

READER

Kicsi, de okoskodik.

ben mégis nagyszerii kartya-

olvasét készitett a Trust (RCE
Trade Kft., www.rce.hu). Els6 rané-
zésre kicsit zomoknek latszik, de az iga-
zsaghoz hozzatartozik, hogy a vildg egyik
legkisebb USB-s leolvaséjardl van szo.
A nevében szerepld 36-in-1 kicsit marke-
tingszaginak hathat, amiben van némi
igazsag. Ugy fest a dolog, hogy van rajta
T-Flash/MicroSD, SD/MMC és MS (vagy-
is a Sony szabvanya). A 36 ebhél Ugy jon
ki, hogy ezeknek a kartyaknak van egy
rakat valtozatuk, amelyek féleg se-
bességiikben, vagy mondjuk ta-
rolokapacitasukban kiilon-
boznek. Na, ezekkel tud
megkiizdeni, és igy
jon ki ez a szép nagy
szam. Lényegében vi-
szont azt mondhatjuk,
hogy a vilagon hasz-

Ecvszznﬁ, ES A MAGA NEME-

GameStar 82

Ara: 2790 Ft

Kicsi, egyszerii megoldas, nem igényel
telepitést. Csatlakozas utan azonnal
haszndlatba is lehet venni.

nalt memoriakartyak tobbségét kivalo-
an beolvassa, igy remekiil jon egy ilyen,
akdr mobilhoz vagy mondjuk fényképe-
z6hioz. @

08[04 www.gamestar.hu
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COREPAD EGERPADOK TESZTJE

Mindségi egér ala mindségi egéralatétet!

dig halas feladat. Elvonul az

ember egy csondes sarokba,
és addig jatszik, amig az egész na-
pos CoD 4 meccsek utan szépen
meg nem jelennek a taskak a sze-
me alatt. Ha ezek utan sem akarja ku-
kaba dobni az alatétet, akkor megtalal-
ta az igazit. De mi van akkor, ha mind-
egyik tetszik?

COREPAD C1
A hossztikas papirdobozban megbtjo
C1 feltekerve érkezett hozzank. Egy kis
egyengetés és néhany éra miilva toké-
letesen felfekszik a széleinél is az asz-
tal lapjara. Mivel nagyon rugalmas
anyaghdl késziilt, erre a kis ritualéra
mindig fel kell késziilniink, ha netalan
az eredeti csomagolasaban szeretnénk
utaztatni. Mérete miatt azoknak ajan-
lom els6sorhan, akik szeretik a hado-
naszos jatékokat, és szé sze-
rint a fél focipalya

EGERPADOT TESZTELNI MIN-

Corepad Magna méretii

egérpadokat.
Harom méretben

(M, L, XXXL) érhetd el,
amelybdl a legnagyobbal akar satorozni
is mehetiink. A legkisebb 325%290 mil-
liméter méret(, a legnagyobb pedig
900x450 mm! A specialis szovetbori-
tason a legtobb egér jol cstiszik, a leg-
jobb eredményeket mégis a kozepes ér-
zékenységli egerekkel lehet elérni. Az
allithatd DPI-s ragcsaléknal az alatét-
valasztas mondjuk sokkal konnyebb. Az
ara meglepGen barati, 3672 Ft-ért
mar szert tehetiink egy L-es
modellre.

COREPAD VICTORY
A Victory jelentdsen eltér a C1-t6l,
hisz nem szévethoritast gumirdl van
sz6, hanem egy sokkal merevebb mii-
anyagfeliiletr6l. Ennek megfelel6en

nem is 6sszehajtva érkezett, hanem egy
hatalmas papirmappaban. Méretét te-
kintve szép nagyra nétt, 325x285 mil-
liméteres, ami a legtobb jatékosnak
elegendd. Fekete, kissé érdes feliilete
specialis plasztik anyaghol késziilt,
amelyen a kozepes érzékenységii opti-
kaval rendelkez6 egerek épp olyan jol
érzik magukat, mint extra magas érzé-
kenységli tarsaik. A készlethez kapunk
specidlis teflontalpakat is, amit kifeje-
zetten hozza terveztek. Személy szerint
nekem a Victory jobban bejétt, mint

a C1, sokkal ink&bb tiint id6t allénak,
mint a szovetboritasu Cl-es testvére.

A 3588 forintos ara nagyon korrekt.

COREPAD ORIGINAL
Az Original jél megviccelt minket, a pa-
pircsomagolashél majdnem sikeriilt

a foldre ejteni, ami nem is lett volna
probléma, ha az alatét nem specidlis
biztonsagi tiveghdl késziilt vol-
na. A tiikérsima tivegfe-
lileten persze nehéz
lenne az opti-
kanak ta-

jékozddnia,
ezért ezt egy
nagyon tigyes triikkel
oldottak meg a fejlesztdk.
Az aljan egy kiilon féliaréteg
talalhato, ezen néhany milliméteres
apro lyukak szazai sorakoznak, ezért az
optika pontosan érzékelni tudja a leg-
paranyibb elmozdulast is. Persze a sima
liveglap lazan lerepiilne az asztalrdl,
mialatt kitiritiink egy tarat az AK47-
esiinkbdl, ezért egy alatétet is kapunk
mellé. A puha, gumiszer(i anyag nagyon
jol tapad az asztal lapjara, az iivegfelii-
letet erre téve pedig biztosak lehetiink
abban, hogy a hevesebb kézmozdula-
tokkal sem fogjuk tudni meg-
mozditani. Az Original
alakja jol kove-
tia kéz

Corepad Victory

/Mady

forma-
jat, a csuk-
[6nal egy
szép ivet is mar-
tak bele, mely nem bantja a bériinket,
az liveg szélét ugyanis szépen lecsiszol-
tak. A legtobb egér jol vizsgazott rajta,
a régi optikai egeremet kivéve. A mos-
tani preciz 1ézeres modellekkel viszont
nagyon jol lehet mozogni rajta - féleg
kozepes érzékenységtdl -, és mivel ez
sem keriil olyan sokba (4888 Ft), bat-
ran ajanlhatjuk mindenkinek.

COREPAD MAGNA

Az Original utan mar nem volt meglep6
a Magna dobozabdl elGkeriil6 tiveglap.
A mérete hasonld, viszont tégla-
lap alaku. A praktikus
csukldokivagas
itt hianyzik,
azokra

valé tekintet-
tel, akiknek ez
esetleg nem joénne
be. Minden mashan meg-
egyezik az el6bb tesztelt
valtozattal. Arrél viszont még
nem esett szo, hogy tébbféle szin
koziil is valaszthatunk. Akinek nem tet-
szene a harancssarga szinii valtozat, az
valaszthat szolidabb sziirkét is, termé-
szetesen felar nélkiil. Arban hasonlé,
mint a Corepad Original, 5026 forint-
ért megkapjuk. Az egér viselke-
désére itt is ugyanazt
mondhatjuk, mint

a kis testvér-

Corepad Original

nél, igy erre nem ér-
demes kitérni. Arra vi-
szont néhany 6ras jaték utan
ra kellett jonném, hogy ez nem
az én padom, nem azért, mert nem
biztositott elég preciz talajt a G5
szamara, hanem mert egész egyszerfi-
en kevéshé volt ergonomikus a lekere-
kitett kivagas nélkiil.

NINCS ABSZOLUT GYOZTES
Kifejezetten pozitiv élményekkel sikerdilt

a tesztet befejeznem, és a valasztas sem
esett tulsagosan nehezemre,

hisz nem kellett az &ltalaban legbefolyaso-
16bb tényez6n, az aron ragédni olyan so-
kat. Mindegyik egérpad 3000 és 5000 fo-
rint kozott mozgott

Corepad C1

(mérettdl fiigéen), ami nagyon elfogadha-
t6 egy minGségi terméknél. A mérlegelésnél
igazabol azok a szempontok voltak a leg-
fontosahbak, hogy melyik volt a legkényel-
mesebb, legprecizebb, és persze, hogy mi-
lyen érzés volt rajta jatszani. Ezek alapjan
nekem a Corepad Victory lett a kedvencem,
szerintem ez all a legkdzelebb a hagyoma-
nyos egéralatétektdl elvarhato profizmus-
hoz. A Kivald cimet pedig az tiveg feliilet(i
Corepad Original nyerte el remek adott-
sagaival. Ezt legféképpen azoknak ajanlha-
tom, akik nem félnek tij dolgokat kiprdhalni
és az sem zavarja 6ket, hogy iiveg feliileten
kell jatszaniuk. A tesztben szerepld termé-
keket a Senerit Hungary Kft. (www.senerit.
hu) biztositotta szamunkra. @

www.gamestarhu 8 /04



MELYVIiZPIACTER

Hazai mobilinternet-korkép jatékos szemmel.

lognak, hiszen az utdbbi idében
mar a csaphdl is a mobil szé-
les sav folyik, konnyii elcsabulni. Las-
suk, mire lehet szamitani, ha valaki igy
akarja megoldani a szerverekre vald kap-
csolddast!

PLUG'NPLAY

Elsdként kezdjiik a csomag egyik legnagyobb
elényével. A ,birtokba vétel” valdban gyerek-
jaték: kiteszed a labad a boltbdl, a mellékelt
SIM-kartya behelyezése utan bedugod a do-
bozban talalhaté eszkozt géped megfeleld
csatlakozojaba (USB vagy PCMCIA), elte-

lik egy kis id6, beiitod a PIN-kddot, és voila,
johetsz is a www.gamestar.hu-ra. Ennyi.
Viszont.

A masodik vevicsalogaté tulajdonsag

a mobilitas, amihez az ember rogton tar-
sitja a ,barhol-barmikort” is, mar hordoz
magaban némi bizonytalansagi tényez6t.
A netre valéban barhol kapcsolddhatunk,
de valodi - HSPDA-alapti - széles savot
1,8, 3,6 vagy 7,2 Mbps sebességgel csak
ott varhatunk el, ahol a szolgaltatok mar
biztositjak az ehhez sziikséges lefedettsé-
get, ez pedig jelen pillanatban az orszag-
ban messze nem mondhaté 100%-osnak.
Mellékeljiik a harom mobilcég lefedettsé-
gi térképét; aki a foltokon beliil hasznalna
a mobilnetet vagy legalabbis azok kornyé-
kén - reménykedhet, de még mindig ne ro-
hanjon vasarolni (err6l egy picit késébb).
Aki lefedetlen teriileten lakik (vagy kimo-

UTANAJﬁRWNK NEHANY DO-

Forgalmi dij a bennefoglalt
adatmennyiség felhasznalasat
kovetben

Mobil Internet 100 MB 1990 100 MB 1 Ft/10 kB

Mobil Internet 5 GB 5990 5GB 0,12 Ft/10 kB
11990 10 GB 0,12 Ft/10 kB
1290 30 MB 2 Ft/10 kB
1990 80 MB 1Ft/10 kB

5790 0,1 Ft/10 kB

14 990 15 GB 0,1 Ft/10 kB

2000 200 MB 0,48 Ft/minden megkezdett 10 kB -
Vodafone Internet 5G 5000 5GB 0,06 Ft/minden megkezdett 10 kB [RETET SIQYLTo Evo TN T ET NI S = 1l6]
Vodafone Internet 10G 10 000 10 GB 0,06 Ft/minden megkezdett 10 kB | ajandék Vodafone mail postafiok

Benne foglalt
forgalom

Havi dij

(F Egyebek

ajandék e-mail cim
Mobil Internet 10 GB

Net 30 vagy Mobilinternet
Csomag 30

Net 80 vagy Mobilinternet
Csomag 80

Net 5 GB vagy Mobilinternet
Csomag 5 GB

Net 8 GB vagy Mobilinternet
Csomag 8 GB

Net 15 GB vagy Mobilinternet
Csomag 15 GB

ajandék t-email

Vodafone Internet 200 Plusz

fajlmegosztasra nem hasznalhato,
hiiségnyilatkozat sziikséges,
ajandék Vodafone mail postafiok

korlatlan
(majdnem)

Vodafone Internet Fix
(akcio)

A mellékelt tablazatban az egyes szolgaltatok a cikk irasanak pillanataban érvényes arait bongészhetitek végig. Az 6sszehasonlitast
érdemes az 5 GB forgalmi korlattal végezni, ami egyrészt megtalalhaté mindhdrom szolgéltaténdl, masrészt normal nethasznalat, jaték és
némi toltégetés mellett ez a mennyiség béven elég is egy honapra. Ne feledjiik: az aktudlis akciok, hiiségnyilatkozatok, illetve a tarsasagok régi
eldfizetiknek nydjtott kedvezményei adott esetben médosithatjék a fenti drakat.

112
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Az dbrakon a HSPDA, azaz a 3,6 vagy helyenként 7,2 Mbps
sebességet biztosito lefedettségek lathatdk. Jol kivehetd,
hogy a harom szolgaltaté fej-fej mellett halad a terjeszke-
désben. Lakossagra vetitve egyébként — abhdl kdvetkezben,
hogy a nagyvarosokra koncentralnak - sokkal jobbak az
aranyok a teriiletre vetitettnél. A kapcsolatok sebessége
jelenleg inkabb a 3,6 Mbps felé hajlik, stabil 7,2 Mbps-sel
egyeldre csak a févarosban szamoljunk. Végiil a beltéri-
kiiltéri lefedettségrdl: a jelek az adéegységektdl tavolodva
gyengtilnek, az épiletek arnyékolasa miatt eleinte az
ablakok mellett kell hasznalnunk a netet, majd egy bizonyos
ponttél mar csak kiiltéren érhetd el a széles sav - erre
utalnak a  kiiltéri lefedettséget” jelz6 halmazok.

’/‘\\
\ J ——————

Q
€

vodafone

MELYVIiZPIACTER

zog beldle), 6regebb és lassabb (GPRS,
EDGE...) technoldgiaval kapcsolodik majd
a netre, esetlegesen a régi szép modemes
id6ket idéz6 sebességgel.

AFEKETELEVES

A tapasztalatok azonban azt mutatjak,
hogy még akkor sem lehetiink teljesen biz-
tosak a dolgunkban, ha a lefedettségi tér-
kép szerint j6 helyen vagyunk. Jaték koz-
ben ugyanis a teljesitmény nagyban fiigg
a vételi koriilményektdl, illetve a hal6zat
(vagyis a minket kiszolgalé mobilcella) ak-
tudlis leterheltségétdl. Ha épp sokan hasz-
naljak, mondjuk este 7 és 10 kozott, elké-

ARCTURR, dgyvbrd garencls ] aeek mlr & browips drak @

peszt6en bosszantd dolgokat képes pro-
dukalni a hajnalban egyébként villamse-
bességgel szaguldozd netkapcsolatunk.
Nem ritka, hogy egyik pillanatrdl a masik-
ra modemiink lassabb kapcsolati techno-
l6giara valt, ami nem feltétlentil jar egyiitt
kapcsolatbontassal, ezt a tapasztalatok
szerint elég jol kezelik a rendszerek, am
alatency (azaz a jatékos gépe és a szerver
kozotti kommunikacioban beallo késések)
hirtelen megugrasabdl kikovetkeztethet-
jlik, hogy problémakkal kell majd szembe-
nézniink az elkévetkezd percekben-6rak-
ban. A kapcsolat ingadozé mindsége al-
talanos célui netezésnél, csetelésnél, tolto-

getésnél nem annyira zavard, legtobbszor
észre sem vehet6, am jaték kozben a la-
tency ingadozasa jelentdsen rontja a jaték-
élményt. Mi speciel anyaztunk nemegyszer
emiatt a tesztek folyaman.

KONKLUZIO

Minden azon miilik tehat, hogy hol sze-
retnénk jatékra hasznalni mobilnetiin-
ket: megvan-e a lefedettség, és a koze-
liinkben 1év6 jeladénak mekkora terhe-
lést kell kezelnie. A b6vités mindharom
szolgaltato részérdl folyamatos, am
ekozben a marketingosztalyok sem pi-
hennek, s az (j tigyfelek is szaporodnak.
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1077 Budapest,

Hogy lakhelyiink épp milyen kapcsolat-
mindséget biztosit jaték szempontjabdl,
csak a legspartaibb médon derithetjiik
ki: ki kell prébalnunk a cuccot, miel6tt
megvessziik. A Vodafone-nal nyilik er-

re lehetdség hivatalos keretek kézott is
(egy hénapos probaiddszakkal élhetiink),
a masik két szolgaltato esetében pedig
érdemes korbekérdezni az ismerdsok ko-
z6tt, és kolcsonkérni egy napra az USB-
modemet vagy PCMCIA-kartyat. Mi-

vel tényleg percekbe telik barmilyen gép-
re felinstallalni 6ket, viszonylag révid id6
alatt képet kaphatunk a kapcsolat varhaté
teljesitményérdl, stabilitdsarsl. @

Kiraly u. 9.
Tel: (06-1) 413-0450
aliencompulers,hu




GEFORCE 9800 GX2

Megérett a csiicsok csticsa

FENE SE GONDOLTA VOLNA,
A hogy megint nyakig fogunk

gazolni a VGA-kinalatban, és
csak a fejiinket kapkodjuk az eszmé-
letlen sok tipusjelzés kozott... Kicsit
reménykedtiink abban, hogy most vis-
szavesznek majd a gyartok, és valami-
vel letisztultabb mennyiséggel birnak
el6allni..., hat tévedtiink. Alighogy meg-
jottek ugye az el6z6 szamunkban tesz-
telt 9600-as kartyak, kisvartatva meg-
széllta szerkesztGséglinket a 9800-as
széria is.

MSI N9800 GX2-M2D1G
Ar: 132 000 FT

VOLT AM KAVARODAS
RENDESEN

Tudom, most legtdbben nagyon csu-
nyan néztek ram. Sajnos azonban azt
kell mondanom, az ilyen csticskategori-
as kartyak esetében csak iszonyatosan
ritkan békezliek a gyartok, igy ezek tal-
nyomé tobbsége igen hamar visszake-
riil hozzajuk.

Az viszont biztos, hogy életiink kockaz-
tatasaval is itt tartunk legalabb egyet,
hogy szanaszét lehessen nyiistélni. No
de félre a mokazassal! Megjétt tehat

ASUS EN9800 GTX 512MB

ES 9800 GTX

//ZeroCool

HIHETETLEN, MENNYIRE KEDVEZ0 ARON
LEHET HOZZAJUTNI A 9800 GTX-HEZ!

az a két kartyatipus, amelyrdl az el6z6
szamban még csak annyit irhattunk: re-
mélhetGleg elkészil. Volt egyébként egy
kisebb kavarodas a kiadas kordil, hiszen
mar a boltokban volt a kartya, amikor az
NVIDIA szélt, hogy varjunk azzal még
egy kicsit, mivel a meghajték még nem
tokéletesek. Igy a hivatalos megjelenés
marcius végérdl aprilis kozepére csu-

szott, am rengeteg bolt nem tudott mit
csinalni, muszaj volt megkezdeni az aru-
sitast, mivel ilyen nagy értékii kartyakbol
nem sokat tudnak készleten tartani, ta-
lan csak néhany darabot. A csticskartya
esetében raadasul korabban még hiité-
si hibara hivatkozva is volt egy rovidebb
halasztds, de szerencsére abbél mara
mar semmi sem érz6dik.

Gigabyte GV-NX98XIGHI-B

Ar: 86000 FT

Ar:131 000 FT
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UJABB KETMAGOS VGA ERKEZIK!

Az ASUS szép csendben atalakitotta a sajat kis Radeon HD 3850-es kértyajat, és huszaros vagas-
sal készitett bel6le egy X2-es valtozatot: ez egyértelm(ien annyit tesz, hogy két GPU kerdilt rd, ami
bizony még okozhat meglepetést az NVIDIA-nak. Azt ugye tudjuk, hogy 6nmagdban a 3850 nem
egy ,hiide” kategdrias Crysis-alazé megoldas. Viszont arahoz képest szép teljesitményt ad, és ebbdl
két mag egy kartyan nyilvan érdekes lehet. Az 512 mega helyett 1 gigabajt meméria mar csak hab
a tortan, aminek majd legjobban a Crysis és az UT motoros jatékok orvendeznek. Lapleadasunkig
sajnos még nem érkezett meg a kartya (mivel csak aprilis elején kezdték meg a sorozatgyartast),
de igyeksziink szerezni egyet a kovetkezé hdnapra. Addig is ime egy kép az ominézus termékrdi!

BONCASZTALON A

~FEHER HOLLO"”

El&szor is lassuk, pontosan mely kar-
tyakrol van sz6. A méretben, szinben,
szaghan és arban legizmosabb példany
egyértelmiien a GX2, amelybdl amikor
harmat belepasszintottam a taskam-
ba és feldobtam a véllamra, azt hittem,
ott helyben elpusztulok. Szerintem a ne-
hézkedési rekordot ismét vitte az NVI-
DIA, bar bevallom, eztittal nem mértem
le mérleggel a kicsikét. A GX2 alapot-
lete nem tjdonsag, az NVIDIA- és ATI-
oldalon is lathattunk mar ilyet: két mag

egy kartyan - nagyobb sebesség, maga-
sabb odrajelek, tobb memaria, nagyobb
fogyasztas és tekintélyesebb héterme-
lés. E tdmpontok jellemzik a terméket,
és itt igazabol ligy vélem, a sebességen
van a hangsuly -, de err8l majd egy ki-
csit késébh. A GX2 kialakitasa egészen
specidlisnak mondhato, mivel a korab-
bi megoldasokkal szemben itt nem egy
nyakon van rajta a két mag. Lényegében
arrél van sz6, hogy adott egy kézép-

s6 tartd rész, amire raboritottak balrél
és jobbrdl is egy nyakot. Az egyiken van
rajta a HDMI, illetve egy DVI, a masi-

kon pedig a masodik DVI (persze tipus-
tol fliggGen lehetnek még egyéb csatla-
kozasok). Kicsit olyan érzetet kelt a kar-
tya, mintha két korabbi G92-es chippel
ellatott terméket 6sszekapcsoltak vol-
na SLI-be: na jo, ez azért erds tulzas,
de az 6tlet egészen jopofa. Technold-
giai képességeiben leginkabb a 8800
GTS-hez hasonlithato, azzal a kiilonb-
séggel, hogy majdnem mindenbé! dup-
laannyi van a GX2-ben. A mellékelt tab-
lazatbadl kiderdil, hogy a mag- és memo-
ria-6rajeleket visszavették kicsit. Ennek
egyik oka lehet az, hogy tul nagy hét

ASUS EN9800 GX2 1GB
Ar: 137 000 FT

Gainward Bliss GF9800 GX2 1GB
Ar:138 468 FT

bocsatott ki a kartya, és igy

volt a legésszerlibb a meg-

oldas. Ez egyébként azt is jelenti, hogy
extra hiitéssel tovabb gyorsithat6 az
amugy is piszok gyors cslicskartya. Ez
az els6 olyan kértya egyébként, amely
tamogatja a Hybrid SLI-technolégi-
at, amely megfelel6 alaplap birtokaban
elég hasznos lehet; képes arra ugyanis,
ha csak hétkéznapi szoftvereket hasz-
nalunk, hogy egyszer(en lekapcsolja a
GX2-t, és az alaplapra integralt chipet
haszndlja. Amint jatékot vagy nagyon
szamitasigényes alkalmazast futtatunk,
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MELYViz

ES 9800 GTX

GEFORCE 9800 GX2

azonnal beindul. gy némileg optimali-
san hasznalhatjuk a kartyat, nem jar fe-
leslegesen, ha nem muszdj.

A 9800 GTX hiitése csdppnyit megvalto-
zott a GX2-hoz képest. Ez is robusztus, am
a ventilator kornyékén inkabb ivelt. Ezen is
van audiocsatlakozd, mint a GX2-n, de le-
spéroltak a HDMI-t (igy csak a régi S-Vi-
dednak maradt hely a két DVI mellett). A
GTX-re amar megszokott két sima, 6 pines
tapcsatit kell kétni, hogy miikodésre bitjuk,
mig a GX2-re az egyik specidlis, 8 pines. Gk
lennének tehat a szornyek, a mellékelt tabla-
zatbdl pedig tovabbi adatok nyerhetdk ki.

MEGKUZDOTTUNK A FELHO-
ZATALLAL

Csak a miheztartas végett: a teszt-
gép még mindig ugyanaz, mint az el-

BFG GeForce 9800 GX2 1GB
Ar: 145 680 FT

mult néhany hénapban, vagyis: 2,6 gi-
gahertzes Dual Core Intel processzor,
EVGA nForce 680i SLI alaplap, 2x1
gigabajt DDR2-es memodria, és persze a
tablazatban szerepl6 grafikus kartyak.
A tesztrendszer Windows Vista, mely
ala friss meghajtékat telepitettiink.
Ezen a ponton akad egyébként egy ér-
dekesség. Amikor megkezdtem a tesz-
tet, még csak eggyel régebbi NVIDIA
driver volt elérhet6, és akkor még ligy
festett, hogy a GTX elég cstfos bukas.
Aztan a ForceWare 174.53-as véltoza-
ta bizonyitotta, hogy van értelme varni
friss meghajtéra!

Bevallom, ez volt életem egyik leghos-
szabb hétvégéje. Mar régen volt, hogy
egyszerre egy id6ben ennyi kartyat kel-
lett volna 6sszehasonlitani: hét csticsmo-

Inno3D GeForce 9800 GX2

Ar:119 000 FT

dellt kellett ki-be rakosgatni a géphdl,
ami persze nem lett volna annyira nagy
gond, de a tesztek, még az igencsak jo
sebességértékek mellett is végelathatat-
lannak tlintek. Az eredmény viszont ma-
gaért beszél. Lassuk szépen sorban.
Ahogy az varhaté volt, gyartd és gyar-
t6 kozott nincs érdemi teljesitménykii-
[6nbség. A donté ebbél a szempont-
bol egyértelmiien a vételi ar és a mel-
|ékelt extra aradat; ez utébbirdl nem
nagyon lehet beszélni, hiszen csak né-
hany aprésag emelhetd ki, a kdvet-
kez@ kartyakndl: Inno3D GX2 (Ghost
Recon 2, audioatalakitd), BFG GX2

TUNINGOLASSAL 6-9 SZAZALEKOS SE-
BESSEGNOVEKEDEST IS ELERHETUNK

(HDMI-kabel, 6-0srdl 8 pinesre alaki-
t6 kabel), Gainward GX2 (Tomb Raider
Anniversary), ASUS GX2 (Company

of Heroes, b6r CD-tok, tapatalakito).

A tébbi kdrtyandl is megtaldlhatok a
szokvanyos kabelek és atalakitok, de
azok inkabb minimumnak mondhaték,
mint extranak.

Visszatérve a sebességekre elmond-
hatjuk, hogy a GX2 valéban nagyon
erés, minden eddigi sajat és konkurens
kartyat maga mogé utasit, ezt persze
az ararol is elmondhatjuk. Ahogy mar
utaltam ra, érdemi kiilonbség nincs
két GX2 kozott, bar egy kis tuningo-

BFG GeForce 9800 GTX

Ar: 79522 FT
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AFORCEWAREMIATT
FAGY AVISTA?

Egy igen érdekes kimutatas titotte fel a fe-
jét nemrégiben a neten. Ugy fest, hogy a
dokumentalt Windows Vista lefagyasok ké-
zel 30 szazalékaért a killonféle NVIDIA-
meghaijtok a felelgsek. Osszesen 1,66 millié
loghdl az mutathatd ki, hogy a lefagyasok
9,3 szazalékaért felelds csupan az ATI/
AMD péros, 8,8-at az Intel vitt, mig a Mic-
rosoft 17,9 szazalékkal nyerte el a harma-
dik helyezést. A lefagyasok 17 szazaléka is-
meretlen okbdl tortént, mig a maradék 18
és fél egyéb gyartokhoz kothetd. Hadd te-
gytik hozza hirtelen, hogy err6l azért nem
teljesen az NVIDIA tehet. Nagyon jol tud-
juk, hogy iszonyat sok jatékos felteszi a koz-
tudottan hibas, béta-meghajtokat. Ezekben
az esetekben egyaltalan nem meglepd, hogy
lefagy néha a rendszer...

O\ B

Tranzisztorok szama (millié db)
Gyartasi technoldgia (p)

Mag érajel (MHz)

Shader o6rajel (MHz)

Memoéria érajel (MHz)
Memodriatipus

Memoéria savszélesség (GB/s)
Shader model tamogatas

Kartyaar atlagosan:

lassal (csak és kizardlag extra hiitést
alkalmazva) tovabbi el6nyre tehetiink
szert. A GTX is szépen teljesitett, és
talan a legmeglep8bb az volt, hogy
igen kozel tudott kerilni 1 magos lété-
re a GX2-hoz. Ennek okat valészin(ileg
ott taldljuk meg, hogy egész egysze-
rlien tobb jaték nemes egyszer(iséggel
nem haszndlja ki annyira az SLI-ké-
pességeket, igy a parba kapcsolt GX2
teljesitményét sem tudtak teljesen ki-
hasznalni.

SOSEMELEGAZ
ARCSOKKENTESBOL

Mint ahogy kordbban mar jeleztiik, az
AMD, miutan egy hirtelen arcsokken-
téssel szép csendben elismerte, hogy

Na most akkor megé-
ri ez a 9800 6TX az
ardt vagy sem? Fogunk
szaggatds nélkil futni
a gépeken?

Te én mdr nemtudom ba**meg!
Kérdezzik meg Madyt a
mady@gamestar.hu e-mail cimen,
majd 6 megmondja a tutit.

9800 GX2 1GB 9800 GTX 512MB HD 3870 X2 1GB

1508 ~1000
0,065 0,065

600 675
1500 1688
1000x2 1100
GDDR3 GDDR3

128 128

4.0 4.0

120-140 000 Ft 82-90 000 Ft

az Uj GeForce kartyak nagyon jok let-
tek, azt hittik, rendezédik a dolog. Saj-
nos kis hazankban azonban ez az ar-
maodosulds nem igazan latszik, és igy
bizony kénnyedén el6fordul, hogy egy
9800 GTX-et olcsébban megkapunk,
mint egy 3870 X2-est. Atlagosan azt
lehet mondani, hogy egy GTX 80-85
ezer forint kozott van, mig egy 3870
X2-es 90 ezer magassagaban. Ettél
persze még senki ne irja le a 3870 X2-
t, s6t! Figyelni kell az arlistakat, mert
hamarosan remélhet6leg nalunk is ol-
csébb lesz, és akkor ismét érdemes le-
het kélteni ra. Lapleadasunk pillanata-
ban viszont ar/teljesitmény viszonylat-
ban a 9800 GTX mindent it! A GX2 is
nagyon szép teljesitmény tud, ez két-

HD 3870 512MB

1300 666
0,055 0,055
825 775
825 775
900 1125
GDDR3 GDDR4
1153 728
41 41
90-95 000 Ft 40-45 000 Ft

ségkiviil igy van, viszont az artobb-

let tavolrdl sincs aranyban sebessé-
gével. Joval dragdbb, és csak némileg
gyorsabb, mint a GTX (mar 120 ezer-
t6l lehet kapni, de talaltunk olyan tiz-
letet is, ahol 169 ezer forintba keriil a
GX2!). Ezt a kiilonbséget egyébként az
NVIDIA tovabb fogja névelni tjabb és
jabb meghajtékkal, viszont ne feled-
jlik, hosszu tava sikere attél is fligg,
hogy a jov6ben mennyi jaték tamogatja
kellsképpen az SLI médot!

A kartyakat koszénjiik partnereinknek,

a Gainward kartyat a Mercury Compu-
ter, (www.mercurycomputer.hu) a BFG-
t az OHS, (www.ohs.hu) az Inno3D-t, pe-
dig a HW Line Kft. (www.hwline.hu) biz-
tosftotta szamunkra. &3
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MELYVIiZPIACTER

INFO

A megujult vasarlasi tanacsaddban feltiintetett bruttd arak csupan tajékoztatd
jellegliek, az internetrdl és nagyobb budapesti boltok arlistajabdl valogattuk ossze.
Ezek a lapleadaskor érvényes pillanatnyi allapotot tiikrozik.

VASARLASI TANACSADO

Hogy a maximumot hozd ki a pénzedhdl

CHIPSET HUTO

THERMAL-
RIGHT

HR-05/IFX
ARA 5-6000 Ft
WEB www thermalrighthu

Ez az univerzlis lapkah(it6 U alaku hé-
csovével és elegendd feliiletével bar-
melyik mai alaplapon helytall. Akar
8cm-es ventillatort is rogzithetiink
rajta - 1égkeverGt azonban nem adnak
mellé: azt kiilon kell megvenni. Cslisz-
tatott borddju SLI kiaddsa a chipset
folé 1696 VGA esetén johet jol, extra-
ként pedig rengeteg j6 mindségli héve-
zetG paszta jar hozza.

MSI P7N SLI
ZILENT
ARA 38 000 Ft

F| WEB
www.msi.com.tw

Az nForce 750i SLI chipsettel szerelt
P7N SLI Platinum lap egy 16x-0s és két
8x PCle aljzatban maximum két GeForce-
ot, 4 modulnyi DDR2-memdriat, tetsz6-
leges Socket775 processzort, négy SA-
TA-meghajtot fogad, mindezt megfe-
jelve egy ,szokésos” gigabites haldzati
csatoléval és 7.1-es hanggal. A csomag-
nak egy érdekes piaci jelenség okan része
a Zalman CNPS9500-as hiitgje is. A szett
olcsébb, mint kiilén-kiilon a ketts.

KARTYAK
60EFT
ALATT

BFG 9600 GT OC 512MB

kb. 43-45 000 Ft

WEB www.bfgtech.com

ASUS EAH3850 256 MB

kb. 39-42 000 Ft

WEB www.asus.com
Sapphire HD3650 512 MB
kb. 22-24 000 Ft

WEB www.sapphiretech.com
Sapphire X1950 Pro 256MB

TIPP kb. 31-33 000 Ft

WEB www.sapphiretech.com
Zotac 8600 GT 256MB

kb. 21-23 000 Ft

WEB www.zotac.com

ZALMAN
ZM600-HP

TAPEGYSEG

ARA 29 000 Ft
WEB www.zalman.co.kr

Komoly SLI/Crossfire rendszerek kiszol-
galasara szant, moduldris taprdl van szo.
Magas a hatasfoka és belsejében a ke-
letkezd hét kezel6 heat pipe-okkal sze-
relt. Az eszkéz igazi gyartdja FSP név-
re hallgat, a Zalman - tobb tarsahoz ha-
sonléan - itt is csak ,matricaz". Négy 12
V-0s 4ga egyenként 16 A-ig terhelhetd,
és 6sszesen tobb mint 500 W teljesit-
mény leadasara képes.

VGA ASUS
= EAH3650

SILENT

ARA 22 000 Ft
WEB www.asus.com

Az alacsony hétermelésti Radeonokbol
menetrendszer(ien jon a passziv valto-
zat. Az ASUS mindjart kettét is piacra
dobott: a 128 bit széles busz egyik végén
256 MB 800 MHz-es vagy 512 MB 700
MHz-es GDDR3 memdriaval lehet kapni
az EAH3650 Silentet. A mag hozza a re-
ferencia 725 MHz-es drajelet, munkaja-
nak egyik kevéshé kivanatos gytimolcsét
pedig egy hécs segit szétoszlatni a terje-
delmes fémdarab egyik felében.

VGA-KARTYAK

VIDEO-
KARTYAK
60EFT
FOLOTT

BFG 9800 GX2 1GB

kb. 135-140 000 Ft
WEB www.bfgtech.com
Inno3D GeForce 9800 GX2 1GB
kb.120-125 000 Ft
WEB www.inno3d.com
BFG 9800 GTX 1GB

kb. 80-83 000 Ft

WEB www.bfgtech.com
BFG 9800 GTX 512MB
kb. 83-85 000 Ft

WEB www.bfgtech.com
Sapphire HD3870 X2 1GB

TIPP kb. 92-94 000 Ft

WEB www.sapphiretech.com

MP3-LEJATSZ0

IRIVER E100

ARA [b.
20/24/32 000 Ft
WEB www.iriver.com

A 2,4 és 8 GB-os valtozathan kaphatd
E100 le sem tagadhatja, hogy az iPodbdl
merit. Szamos formatummal megbirkdzik
(MP3, WMA, OGG, WAV, de akér FLAC is),
ami a hangot illeti, de videdbdl csak hizo-
nyos avi és wmv fajlokat eszik meg a 2,4"-
es kijelzgjével. Beépitett FM-radicja és mik-
rofonja van, a hozza adott fiilest viszont ha-
mar el lehet felejteni. Akdrcsak nagyobb
hangerdn az elfogadhat? jel-zaj viszonyt.

CREATIVE
HS-900
ARA 9 000 Ft

WEB
www.creative.com

Elsdsorban jatékra és hangalapti kom-
munikacidra ajanlott, de arkatego-
ridjaban jonak mondhaté hangzasa
miatt tulajdonképpen barhol helyt-
all a Creative fiiles-mikrofon kom-
béja. 40 mm atmérdjli hangszéroi és
sajat hangerd-szabalyzéja van. 135
g-0s tdmege igazan nem sok, és a fii-
let kériiléleld, valamint a pant belse-
jét boritd parnacskak hosszabb tavon
sem zavarok.

TFT-
MONITOROK
177-19”

ASUS PG221 (22" ws)

kb. 118-121 000 Ft

WEB www.asus.com

LG L1919S (19" ws)

kb. 45-47 000 Ft

WEB www.lg.com

Samsung 226BW (22" ws)
TIPP kb. 64-68 000 Ft

WEB www.samsung.com

BenQ FP93GX+ 19"

kb. 55-58 000 Ft

WEB www.beng.com

Viewsonic VG730m 17"

LG kb. 48-50 000 Ft

WEB www.viewsonic.com

// Mady

TOPTIPP

vea)
MSI N9600GT OC

ARA 56-58 000 Ft
WEB www.msi.com.tw

Az egészen pontosan N960OGT-T2D1G-0C névre
hallgaté kartya a referenciahoz képest dupla mére-
1, 1 GB-nyi VRAM-mal érkezik - raadasul emelt dra-
jelekkel. 650 helyett 730 MHz-en ketyegd magrol be-
széliink tehat, 1950 MHz-es effektiv 6rajelli GDDR3
RAM-mal parositva. A NYAK fesziiltségszabalyzo ré-
sze felpiszkalt kartya 1évén, igényes darab, hiitését
nézve az embernek egyfajta ,VF-1000 light” érzé-
se tdmad: a Zalman hiit6jével azonos felépités, csak
kevesebb hécsd, és réz helyett alu. A referencidhoz
képest mintegy 10-15% pluszt lehet kihozni beld-

le (készonhetden inkabb a tuningnak, mint a sok
memorianak), de még a gyarté 512 MB-os
0C-kartyajanak 40-42 E forintos arcédu-

lajahoz képest is tul dragan.

PROCESSZOR |1}

i
f

CORE 2 QUAD Q9300

ARA 65 000 Ft
WEB www.intel.com

A most piacon 1évé Q6600-at késziil valtani. 333x7,5
= 2500 MHz-es drajele és 6sszesen 6 MB L2 cache-e
van - ez a Q6600-nal valamivel tobb, illetve a gyor-
sitétarat nézve kevesebb. Azonos, 95 W-os TDP és
nagykereskedelmi ar jellemzi 6ket, de az (j jovevény az
SSE4.1 utasitaskészlettel tobbet tud. Sajnos a kiseb-
hik processzorgyarté nem hemzseg a kihivoktdl, igy in-
kabb hazon beltili konkurencidja van. A Q6600-at t6-
morités, kddolas alatt kb. 10%-kal, jatékok alatt 5-
15%-kal el6zi, de a kétmagos E8500-zal mar nagyon
vegyes az dsszehasonlitas: Crysis alatt példaul a két-
magos 20%-ot ver 14, de tobb szalra optimalizalt fel-
adatoknal a négymagos persze visszaelGzi.

08/04 www.gamestar.hu



BELEPO

110 000 Ft-os PC
Processzor
Athion 64 X2 AM2 4200+ 2000 Ft
Processzorhiitd o0Ft
CPU tartalmazza
Alaplap
MSI K9A Platinum 22000 Ft
Meméria
0CZ SOE 800MHz 1GB 7000 Ft
Grafikus kartya
Sapphire HD3650 512 MB 22000 Ft
Hangkartya ot
Alaplapra integralt
Winchester
Seagate 250GB SATA2 14000 Ft
DVD-ir6
NEC AD-7173S LabelFlash 6000 Ft
Haz
Sharkoon Rebel9 Economy 10 000 Ft
Tap
FSP Bluestorm 350W 10000 Ft
GSSZESEN 103 000 Ft
Gyorsabb VGA-kartyaval
Gainward GeForce 88006T 28 000 Ft
Gyorsabh processzorral 48000 Ft

Athlon 64 X2 AM2 5200+

Vélemény A belépd szint képviseli azt a katego-
riat, mely manapsag sziikséges, hogy kevéshé
részletes bedllitasok mellett is futtathatéak
legyenek a leguijabb jatékok. Ha jatszani szeretnél,
ennél gyengébb PC-t egyaltalan nem szabad
megvasarolnod.

Jatékteljesitmény * * Kk

170 000 Ft-os PC
Processzor
Core 2 Duo E4500 2.2 GHz 240007t
Processzorhiitd 0 Ft
CPU tartalmazza
Alaplap
Gigabyte P35-DS3 22000t
Meméria
Gell UltraKit 268800 MHz > 000 Ft
Grafikus kartya
Gainward GeForce 8800 GT 22 000 Ft
Hangkartya 0Ft
Alaplapra integralt
Winchester
Seagate 250GB SATA2 14000 Ft
DVD-ir6
NEC AD-7173S LabelFlash SO
Haz
Cooler Master CM 690 18000t
Tap
Corsair VX450 450W 16000 Ft
OSSZESEN 164 000 Ft
Gyorsabb VGA-kartyaval
BFG GeForce 8800GTS 51omp 10 000t
Gyorsabb processzorral +24 000 Ft

Core 2 Quad Q6600 2.4 GHz

Vélemény A Gamer konfiguracié a jelenleg sziik-
séges optimdlis jatékgép elemeit tartalmazza.
Ezek a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne
kelljen komolyabb kompromisszumokat kotni
amagasabb grafikai részletesség és az élvezhetd
sebesség kozott.

Jatékteljesitmény 2 8.8.8 4

MELYVIiZPIACTER

235 000 Ft-os PC

Processzor
Core 2 Quad Q6600 24 GHz #8000t
Processzorhiito 0Ft
CPU tartalmazza
Alaplap
ASUS P5W DH Deluxe 34000 Ft
Meméria
0CZ Platinum 800 Dual 268 1> 000 Ft
Grafikus kartya
BFG GeForce 9800 GTX 80-83 000 Ft
Hangkartya

integra OFt
Alaplapra integralt
Winchester
Western Digital 500 GB 31000 Ft
DVD-iré
NEC AD-7173S LabelFlash 6000 Ft
Haz
Chieftec Uni BH-02 15000 Ft
Tap
Corsair VX450 450W 16 000 Ft
OSSZESEN 235 000 Ft
TV-tuner
Pinnacle PCTV Card Hybrid Pro +15000 Ft
Extra processzorhiités 13000 Ft

Zalman CNPS9700 LED

Vélemény A High End képviseli az abszoltit cstics-
kategorids gépeket. Gyakorlatilag itt mar minden
grafikai beallitast nyugodt szivvel a maximumra
is htizhatunk, magasabb felbontasokban sem lesz
j6 ideig olyan jaték, ami komolyabb problémét
jelenteni neki.

Jatékteljesitmény * % K %k Kk

KULONGSEN AJANLOTT ... o000

MASFEL MILLIARD TRANZISZTOR
kétslotos fémdobozban - szaznegy-
venért. Megérkezett kozénk az NVIDIA
nagyagyuja, és ahogy az lenni szokott, a
kiralynak késziilt kartya megkapta a ko-
ronat. A nyers technikai specifikaciok
600 MHz-es GPU-krdl és 1,5 GHz-en jaro
shaderekrdl szélnak. Van itt még 2x128
stream proci, 256 bites buszon csatla-
kozd, effektiv 2 GHz-es dérajelli memo-
ria, abbdl is egy kerek GB-nyi. Két egy-
mas felé forditott, SLI-be kétott G92-
alapti 8800GTS-r6l van szd nagyjabol.
Egy nyolc- és egy hattiis tapcsatlako-
zbval kell kétszaz wattos étvagyat csil-
lapitani - ez a 780a AMD chipsetes és

a masodik negyedévben debiitald inte-
les lapokban jelent8sen csékkenthetd, ha

nem futtatunk 3D alkalmazast (Hybrid-
Power). Korilbeliil 15-35%-kal gyor-
sabb az AMD aktudlis cstics-Radeonjanal
(3850 X2) - persze ez jatékrdl jatékra
erdsen valtozo, de egyértelmiien a GX2

a gyorsabb. Természetesen 1600x1200
és felette mutatja meg igazi erejét, de
ennyi pénzért lgyse 1024x768-ban jat-
szik az ember. Arban és teljesitményben
is er6s alternativaja lehet két G92 GPU-s

PROCESSZOR-
BONGESZDE

Intel Socket 775

Core 2 Quad Q9300 / 2500MHz 65 000 Ft
Core 2 Quad Q6600 / 2400MHz 48 000 Ft
Core 2 Duo E8400 / 3000MHz 48000 Ft
Core 2 Duo E8200 / 2660MHz 41000 Ft
Core 2 Duo E6750 / 2660MHz 37000 Ft
Core 2 Duo E4500 / 2200MHz 24 000 Ft
Pentium E2180 / 2000MHz 16 000 Ft
Pentium E2160 / 1800MHz 13 000 Ft
Celeron E1200 / 1600MHz 11 000 Ft
AMD Socket AM2

Phenom X4 AM2 9600 2.2 GHz 45 000 Ft
Phenom X4 AM2 9500 2.2 GHz 38000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 6400+ 3.2 GHz 34 000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 6000+ 3.0 GHz 31 000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 5600+ 2.8 GHz 27 000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 5200+ 2.6 GHz 21 000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 4600+ 2.4 GHz 16 000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 4200+ 2.2 GHz 13 000 Ft
Athlon 64 X2 AM2 4000+ 2.1 GHz 12 000 Ft

ALAPLAPAJANLO

Intel Socket 775

ASUS Commando 33000 Ft
ASUS P5W DH Deluxe 34000 Ft
MST P6N SLI Platinum 32 000 Ft
MSI P35 Platinum 31000 Ft
Gigabyte P35-DS3 22 000 Ft
AMD Socket AM2

Gigabyte MA790FX-DQ6 40 000 Ft
ASUS M2N32-SLI Deluxe WE 33000 Ft
MSI K9A Platinum 22 000 Ft
MSI K9N SLI-2F 17 000 Ft
ASUS M2N4-SLI 16 000 Ft

\

kartya SLI-ben. A Gainward példa-
nya minden téren koveti a referen-
ciat, cserébe viszont egy teljes jaté-
kot (Tomb Raider: Anniversary) csoma-
goltak mellé

GameStar

ARA 138-140 000 Ft

E sorok irasakor a boly-
g0 legerdsebb VGA-

ja cimet birtokolja, eh-
hez ill6en igen magas
azara.
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PUSKAPOR
AMONITORBAN

BELEMENES

PUSKAPOR
A MONITORBAN

Ugy érzed, tobb évnyi intenziv Medal of Honor és Call of Duty utan mar meg sem koty-

tyan egy igazi M16-os kezelése? Csak ne olyan hevesen...

YERMEKKENT TELJESEN AT-
GLAGOS DOLOGNAK SZAMIT

kis vizipisztollyal rohangalva
rongyosra l6ni a szomszéd kissracot,
és az ehhez hasonlé élmények sze-
rencsére folytathatéak a szobaban
iicsorogve, ha esetleg az iddjaras nem
engedi a kinti harcot. A szobdban meg-
blvé szamitégépen nemhidba rendkiviil
népszer(iek a kiilonbozs FPS-jatékok
egészen azéta, hogy a Wolfenstein 3D
berobbantotta a miifajt a kdztudatba,
hisz jéval vizualisabb élményeket tarto-
gat, mint a kert hatso részébe fantazialt
gonosztevok. Az évek azéta elropiiltek,
hatalmas Iépést tett a technika és egyre
leny(ig6z6bb latvanyt tudnak a monito-
runkra varazsolni a fejleszték. Evrdl-évre
egyre realisztikusabb képek tarulnak
elénk, melyek fontosak a hangulat meg-
alapozasaban, azonban ezek a jatékok
mégiscsak a stukkerekr6l szélnak. Kérdé-
ses hat, hogy mennyire sikertil a stidiok-
nak a latvanyhoz hasonldan reélis stilus-
ban talalni a fegyvereket szamunkra.

LEZER ES TOLTENYHUVELY
Vannak, akik a révidebb és kénnyebb

utat valasztjak és teljesen irredlis, foldtdl
elrugaszkodott arzenalt nyomnak a ja-
tékos kezébe. Siivolt6 plazmalévedékek,
lézernyalabok, Unreal Tournament, Halo
és Quake. Ezek a fantazia sziilte vilagok-
ba &gyazott jatékok szintén hatalmas
sikereket érnek el, azonban egyre inkabb
elGtérbe keriilnek az évrél-évre megjelend
kiilonh6z6 vildghaborts, napjainkban vagy
éppen a kozeljovében jatszédd FPS-ek. It
nincsenek idegen (irlények, akik hozzak

a sajat fantaziadus ketyeréiket, itt csak
az van, amivel még maga John Rambo
pézolt a videotékak falan porosodé posz-
teren. Az élmény itt f6leg azzal fokozhatd,
ha minél val6sabban tudjak visszaadni

a fegyverek és a téltények viselkedését.
Az olyan jatékok, mint a Ghost Recon
Advanced Warfighter vagy a Rainbow
Six: Vegas, éppen a valédi harcmezdék
hangulatat célozzak meg a sci-fi habortik
helyett, és ebben rendkiviil sikeresnek is
mondhatjak magukat. De vajon mennyire
is kozelitik meg a val6sag hatdrait?

FUSTOLGO PUSKACSOVEK

A Rainbow Six Vegas 2 esetében talan
azt felelhetnénk: tobbnyire egész kdzel.
A mozifilmekben tapasztalt Bruce Wil-
lis-szer(i egyszemélyes vilagmentések
helyett a jatékmenet fontosabb elemét
képezik a fedezékek alkalmazasa és a
csapatalapu kiildetésteljesités. A ,futok-
oszt-16vok” tipust jatékosok hamar féld-
re kertilnek az 6lomes6ben. A mostansag
hasznalatos processzorok teljesitményé-
nek hala mar nemcsak a fegyverek, de

a toltények viselkedését is konnyedén
leprogramozhatjak: egészen attél a pil-
lanattél kezdve, hogy elhagyja a fegyver
csovét, addig, amig becsapddik egy adott
targyba. Az sem éppen mindegy am,
hogy milyen targyba, hisz a feliilet miné-
sége sokat szamit. Mas-mas hatdsa van
egy tolténynek, ha egy novény levelén
stivit at, ha egy bérmellényen, vagy egy
rohamosztagos pancélzatan. Az Ubisoft
Montreal fejlesztéi profi fegyverszakér-
ték vigyazd szemei el6tt fejlesztik évrdl-

//Mayer

évre pontosabbra a lovések effektjeit.

A kiilonb6z6 anyagok kiilonbéz6 médon
viselkednek ha golyéval talalkoznak, igy
nem mindig érdemes otthagyni a biztos
vastag betonfalat egy jobb latészoggel
bird szimpla feldontétt fa asztalért, azon
ugyanis konnyen atfarédhatnak a golyék,
nem ugy, mint a legtdbb hollywoodi
gengszterfilmben, ahol batran hasznaljak
az ilyeneket fedezéknek. Am az egész
nem is ilyen egyszer(i, hisz az atfurédo
golyok tulajdonsaga valtozik az titkdzés
utan, azaz valamilyen szinten védelmet
nytjthatnak a gyengébb 6sszetétel(i
anyagok is, kérdés csak az, mennyi is

van bel6liik? A ubisoftos sracok tehat
igyekeztek minél realisztikusabban elénk
tarni a fegyverek hasznalatat, azonban
bizonyos esetekben inkabb eltértek a
val6sagtol.

ARAVASZ CSALO

A fejlesztések elején mindig ultrapon-
tos szamadatok alapjan késziilnek el

120
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ALEGAPROBBRESZLETEKIGVISSZAADHAT-
NAK A HARCMEZON TAPASZTALTAKAT,
DE NINCS MEG AZ A HARDVER A PIACON

a fegyverek, ezek altalaban szakértgi
véleményeken és gyari informaciokon
alapulnak. Ha ez megvan, a fejleszt6k
kicsit visszavesznek a realitashdl és a
jatékosok igényeire szabjak a puskakat.
Ezek az igények altalaban a hollywoodi
sztereotipiakon alapulnak, hogy a ja-
tékos konnyebben azonosulni tudjon

a fegyver személyiségével. A shotgunt

a legtobben kozelharci fegyverként
tartjak szamon, melynek tlizereje barmit
szitava zliz rovidtavon. Azonban néhany
shotgun éppen ellenkezéleg viselkedik,
és nem hatol be olyan hatalmas erével
az anyagba - ilyeneket alkalmaznak is a

Rainbow Sixhez hasonlé védelmi er6knél.

Vagy egy klasszikus példa, az UZI: a
'80-as évek rosszfili altal hasznalatos
eszkoz egybeolvadt a haszndldit jellemzd
vadsaggal és kezelhetetlenséggel, holott
az UZI az egyik legmeghizhatdbb és leg-
pontosabb gépkarabély a piacon. Ennek
ellenére a legtobb jatékban a viselkedése
megegyezik a filmekben tapasztaltakkal,
hisz igazan csak igy tudunk azonosulni
az élménnyel. Ennek kdszonhetben lesz a
Rainbow Six: Vegas 2 egy moziszer(i, de
mégis redlis(kozeli) éimény.

BALLAG A KATONA

Vannak azonban olyan kivételes cimek,
melyekben nem a jatékosok igénye szab
hatart a valésagnak, hanem a hardver.
Az ingyenesen elérhet6 America's Army
azok szamara késziilt, akik mélyebb
betekintést szeretnének a CNN-en lat-
haté konfliktusokban felt(ing katonak
munkajaba. Az amerikai kormany altal
tamogatott jaték amolyan toborzo prog-
ramnak is nevezhetd, hisz realizmusanak

célja éppen az, hogy kedvet kapjanak az
egyesiilt allamok jatékos allampolgarai a
hadsereghez. A jatékban szinte az 6sszes
fegyvert felvonultatja, mely egy katona
alapfelszerelését képezi. Nem csak az
szamit, hogy mire és miképp tiizeliink, de
azt is szamolja gépiink processzora, hogy
mennyi ideje pucoltuk ki a puskacsovet,
és mennyire piszkosodott be a legutébbi
sorozattiiztink utan. Phil Bossant, a jaték
folott babaskodd producer szerint szinte
a legaprobb részletekig visszaadhatnak
a harcmez6n tapasztaltakat, azonban
nincs még az a hardver a piacon, ami

ezt elbitja, ezért mérlegelni kell, hogy
melyek azok a tulajdonsagok, melyeknek
mindenképpen be kell keriilnitik a prog-
ramba.

ANYU, i
MEGCSIPETT EGY GOLYO!

Egy ponton azonban altaldban minden
FPS messze elkerdili a realitast, ez pedig
az életerd szimulacioja. Az automatikus
gyégyulas pihenés esetén talan miikodik
valamelyik japan anime rajzfilmsorozat
két nagy bunyds titkozete kozott, de a
valésaghan nem. Ugyan az America's
Army kévetkez6, 3.0-s verzidja az igé-
retek szerint mar egy komplett egész-
ségligyi tréninget is tartalmaz, illetve a
sebzések is élethlibb hatasokkal jarnak
majd, azonban igy is ropke id6 alatt a
harcmez6n teremhetiink egy komolyabb
sériilés utan. A tébbi stiudié persze in-
kabb marad a megszokott vonalon, és
t6bb figyelmet szentelnek a fegyverek
viselkedésének szimulacidjara, mintsem
egy egészségligyi szoftver programo-
zasara. Valljuk be, szeretjiik ha fegy-

verbolondként tényleg gy miikodik egy
stukker, mint a valésagban, de senki nem
szeretne egy pillanatnyi lag miatt foldre
kertilni.

VAR AHARCMEZO

A jovGben egyre pontosabba valnak
majd a katonai szimulaciék, efeldl nincs
kétség. Azonban a jatékok lényege a
szérakoztatas, igy bizonyos dolgok
sosem kerlilnek majd a jatékba, sosem
lesziink igazi katonak egy jaték altal,
maximum technikdsabban mozgunk
eqy lézeres 16voldozés soran, valame-
lyik lasergame palyan a haverok ellen.
De soha, egyetlen jaték sem lesz
képes visszaadni azt a moralis

és depressziv légkort, amit a
valésaghan tapasztalnak a

katonak. Ettél fiiggetlendil

persze, csak azt a mas-

sziv szérakozast kapjuk,

amire vagyunk, és ami- ||f

ért jatszunk. '
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ORKOK, NODOK, KOMCSIK, ZERGEK

Mindannyiunk kedvenc Kane-je sosem adja fel: most épp az jabb C&C kiegészito,
a Kane's Wrath cimszerepében tért vissza. Vessiink egy pillantast a csatatérre,
melyen a Westwood és a Blizzard csapatok mérték dssze erejiiket!

A kissé tulsulyos Einstein professzor
= akcid kdzben (Red Alert 2)

nyéhdl az azéta jobblétre szen-
deriilt Cryo 1992-ben készitett
egy remek kaland-stratégiai hibrid
jatékot. Ugyanebben az évben azonban
egy masik homokbuckas jaték is meg-
jelent, nevezetesen a Westwood Dune:
The Building of a Dynasty cim(i RTS-e.
A jatékban az Arrakis - vagy mas né-
ven a Dline - bolygén harom nagy hatal-
mu nemesi haz csatarozott a planéta f§
bevételi forrdsanak szamito fliszerter-
melés monopdliumaért. A fliszert a ho-
mokbuckakban él6 hatalmas, veszélyes
férgek termelték. A jatékosnak a harom
haz egyikének szineiben kellett legy6z-
nie a masik kettét, mikozben a kombajn
szer(i aratogépekkel begy(ijtott fliszert
specidlis tizemekben kellett finomitania.
A Dune II a legtobb elemet tartalmaz-
ta, amelyek az RTS-miifaj tovabbi fej-
|6dését meghatdroztak. Az akciok a fe-
lilnézetes térben zajlottak, itt mozgat-
hattuk az egérrel valds idében a katonai
egységeket, itt épithettiik a kiilonb6z6
funkciéju védelmi vagy ipari létesitmé-
nyeket. A kiildetések sikeres teljesitése
utan tjabb misszidkat valaszthattunk,
amelyek nemcsak nehezebb kihi-
L vast jelentettek, de vjfajta techno-

F RANK HERBERT Diine c. regé-
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C&C... vagy Dune III?
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l6giai lehet&ségeket is a keziinkbe ad-
tak. A folytonos fejlédés és a valds ide-
jli harc érzete hihetetlenil addiktivva
tette a jatékot, és a Westwood sikerei-
re egyre tdbben kezdtek irigykedni. igy
bukkant fel a porondon egy komoly ve-
télytars...

FEL, FEL, TI ORKJAI

A FOLDNEK!

A Blizzard cég 1994-ben robbant

be a jatékpiacra Warcraft: Orcs and
Humans cim(i jatékaval. A torténet
helyszine Azeroth misztikus kiralysa-
ga, melyet el6zonlenek a kaosz nevében
masirozé ork hordak. A Dune II-vel el-
lentétben itt kevésbé arnyaltak az el-
lenfeleket: fantasykornyezethez mélto
médon a jatékos vagy a jok (emberek),
vagy a rosszak (orkok) oldalara allt.

A cél természetesen az Azeroth f6l6t-
ti uralom volt.

A Warcraft 12 fejezetben mesélte el az
epikus haborut. A helyszinek napszit-
ta homokd(inék és sziklak helyett s(i-
r(i erd6k, mocsarak, varak voltak, illa-
tos fliszerek helyett pedig a féld kin-
cseit: érceket és fat kellett kitermelni.
Természetesen a habor is vérbeli fan-
tasystilushan zajlott: a jatékos toh-

// Berrr

bek kézott lovagokat, fjaszokat, dé-
monokat, magusokat iranyithatott.

A jatékban azonban megjelentek olyan
specialis karakterek is, melyek a so-
rozat kés6bbi epizddjaiban egyéni tu-
lajdonsagokkal rendelkez6 ,hGsokké”
fejlédtek, és ezaltal megteremtették

a WOW alapjait.

A Warcraft nemcsak a fantasykor-
nyezetben és az abbél adéd¢ jatékme-
netben kiillonbozott a Dune I1-t6l, ha-
nem abban is, hogy lehetdséget adott
a kezdetleges multiplayer funckidkra is:
a modem révén két jatékos versenghe-
tett egymassal, sét, PC- és Macintosh
gépeket is 0ssze lehetett kapcsolni.

PARANCSOLJES HODITS!

A Blizzard nem sokaig tilhetett a babér-
jain, ugyanis 1995-ben a Westwood
nagy ellencsapast mért rivalisara

a Command and Conquer cim(i jatéka-
val. A sokak altal Dune 3-ként aposzt-
rofalt jaték ezittal a Foldiinkon jatszo-
dott, egy alternativ jelenben, ill. jov6-
ben, ahol a harc egy kiilonleges kristaly
termelésének monopdliumaért folyt.

A szembendlld felek itt is a gonoszak
(a Kane vezette Nod testvérisége), il-
letve a jok (Egyesiilt Nemzetek Globalis

>~ ¥ Na, ebbdl mi fog kisiilni?

(Starcraft)
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Orkok tanacskozasa...
(Warcraft)

Sztélin papa el6renyo-
muléban. (Red Alert)

Védelmi Szervezete). A stratégiai mikro-
és a makromenedzsment kisértetiesen
emlékeztetett a Dune I1-re (kiilonb6z6
ipari és védelmi létesitmények Iétreho-
zasa, eltéré harcmodoru katonai egysé-
gek irdnyitasa), de el6relépést jelentett,
hogy barhol épitkezhettiink. Ugyancsak
tjitas volt a Dune II-hoz, és a Warcraft-
hoz képest az FMV-mozik alkalmazésa:
bar a szinészvezetés elég pocsék volt,

a filmek mégis sokban hozzajarultak

a jaték hangulatéhoz.

ES AZ ESEMENYEK
FELGYORSULNAK...

A C&C oriasi sikere utan nem volt
konny(i dolga a Blizzardnak, de az el-
lencsapas nem sokdig varatott ma-
gara. 1995-ben jelent meg ugyan-

is a Warcraft II: Tides of Darkness.

A jaték jo par ujitassal szolgalt el6d-
jéhez képest, ezek nagy része azonban
technikai jellegti volt. A grafika most
mar 340x480-as SVGA-felbontashan
és szindrnyalatokban pompazott; nem-
csak az épitmények, de a hadi egysé-
gek is 3D-ben jelentek meg; egyszerre
8 jatékos kapcsolddhatott 6ssze a gé-
pével; a jatékosok pedig egy editor-
nak készonhet&en sajat palyakat ter-
vezhettek.

Persze a valaszlépés sem varatott ma-
gara sokdig: a Westwood alig egy év-
vel kés6bb, 1996 végén dobta piac-

ra Uj jatékat, a C&C: Red Alert-et.

A torténet ezattal az alternativ mult-
ban jatszédott. Albert Enstein ba-

csi ugyanis a II. vilaghabori meg-
akadalyozasa céljahdl visszaugrott

az id6ben Hitler gyermekkoraba, és
eltette 1ab alél a leend§ diktatort.

A szamitasokba azonban hiba csu-
szott, ugyanis a globalis hitlerhiany
miatt Sztalin megerdsodott, és vilag-
uralomi terveket sz6tt. A jatékosok
ezuttal értelemszeriien vagy a voros
diktator, vagy az eurdpai nemzetek ve-
zetGinek bérébe bujhatott. A Red Alert
torténetét leszamitva szinte minden-
ben elédjére hajazott, bar egy lényege-
sebb kiilénbség volt: az épiileten beliili
missziok megjelenése.

Nem lehetne inkabb a taj szépségében
gyonyorkodni? (Warcraft I1I)

Hat igen, a szibériai taj mar j6 par
haditon kifogott... (Red Alert)

UJ CSILLAG SZULETIK

Az elkévetkezd években a piacot el-
ontotte a C&C és a Warcraft kiegé-
szit6k dompingje. A Blizzard kezé-
ben azonban volt még egy adu, ame-
lyet 1998-ben jatszott ki. Ekkor
dobta ugyanis piacra Starcraft c. ja-
tékat. A progi a galaxis gyéren ko-
lonizalt peremvidékén jatszédott,
ahol harom faj: az emberek, a zergek
és a protosok harcolnak egymassal.
A jatékmenet nagyon sokban hason-
litott a Warcraftéra, és természete-
sen mindegyik valaszthaté faj a sa-
soran. Starcraft igazi eréssége még-
is a hihetetlenil jol kidolgozott szto-
ri volt, mely a legaprébb részletekig
megelevenitette az egyes fajok torté-
netét. A jatékhoz természetesen mar
sajat palya-editor is jart, de emellett
netrdl is le lehetett télteni szamos,
jatékosok altal fabrikalt térképet.

A Stracraft minden id6k egyik leg-
népszerlibb RTS-e lett, nem kis rész-
ben a Blizzard Battle.net szolgalta-
tdsanak készénhetben, amelyet az
el6z6 évben inditottak atjara a Diablo
miatt. A Starcraft: Brood War kiegé-
szité megjelenése utan mar tobb tiz-
ezer jatékos nyomult a Blizzard sis-
tergG szerverein, ahova érdekes mo-
don a legtobben nem is az USA-bdl,
hanem Dél-Koredhdl jelentkeztek

be. Nemsokara a Warcraft 11, majd
a Warcraft I11: Reign of Chaos is fel-
keriilt a Battle.net szolgdltatdsra.

ESAFOLYTATAS?

A Starcraft sikere nagyban hatott

a 2002-es Warcraft I1I-ra, mely sok te-
kintetben jelentésen djitott az el6z6 ré-
szekhez képest. Az emberek és az or-
kok mellett a jatékos az éjszakai elfek

és az él6halottak hordait is iranyithat-
ta. Természetesen mind a négy nép-
csoportnak sajat térténelme, kulttraja,
technoldgidja volt. A jatékmenet szamos
RPG-elemmel béviilt, példaul specia-

lis képességli hosoket fejleszthettiink,

a f6 kiildetések mellett rengeteg aprobb
questtel talalkozhattunk, a nappalok és

Csak nem Uri Geller jart mar megint
erre? (Starcraft: Brood War)

Mot

az éjszakak valtakozasat is figyelembe
kellett venni csapataink és hdseink me-

nedzselésénél. A jaték minden addigi el- ’ i1
adasi rekordot megdontott: csak el6ren- et !
delésben 4,5 millio példany kelt el beldle, .

a megjelenés utani elsé hénapban pedig 5_'_"

Ujabb 1 milli¢ jatékot adtak el.

Persze a C&C-sorozat sem tétlenke-

dett ez id6 alatt: nyakra-fére jelen-

tek meg a Red Alert, Tiberian Sun,

Generals epizddok és kiegészitok.

A fejlédés ekkor azonban mar inkabb

a technikai brillirozasrél szélt, vagy-

is arrdl, ki tud nagyobb, szagosabb,

masszivabb tomegeket felvonultatd

részt késziteni. =

USD-VAGD, NEM APAD!

A versengésbe Ujabb és tjabb jatékok

(pl. Age of Empires-sorozat) is beszall-

tak, de a Blizzard-Westwood ellentét #Te:
megmaradt az utdbbi cég EA altali elfo- *
gyasztasaig. A parazslo vitakrol jo ké-
pet adnak a C&C, illetve a Warcraft-
Starcraft rajongdi oldalak, melyek nem
gy6zik szapulni az ,ellenséqg” jatékait,
mikozben kedvenceiket (amelyek alta-
laban ugyanazoktdl a hibaktél szenved-
nek) az egekig magasztaljak. Néhol mar
odaig fajult a dolog, hogy veretes afo-
rizmagy(jtemények sziilettek a Warc-
raft-Starcraft-C&C 6sszehasonlitasok-
bol. Hogy csak par példat idézzek egy
Red Alert-gy(il6l6 szavaibdl:

. A Warcraftban mindig azt mondod:
ez logikus. A Stracraftban igy szélsz:
ez lehetséges. A Red Alerthen folyton
ezt gondolod: ez lehetetlen.” Vagy:

A Warcraftban megtanulod, hogyan
habortizz. A Starcraftban megérted,
hogyan kell hadat viselned. A Red
Alertben rajossz, hogyan kell kovetni
a haszndlati utasitast”.

Infantilis kirohanasok és parazs-
16 indulatok ide vagy oda, az
effajta versengésnek igen-
is van értelme és haszna.
Hiszen a konkurencia min-
dig jot tesz a kreativitds-
nak. Barcsak tobb ilyen
versenyfutast lathatnank

a jatékok vilagaban! (B



EPiTOKOCKATOL

BELEMENES

csalad. A Dania foldjén sziile-

tett kis épitdkockak rengeteg
fiatal szamara varazsolnak mind a
mai napig éromteli perceket. Joma-
gam is hosszii 6rakon at tisztam a
padlén szétszort kockakban, mikoz-
ben megproébaltam az elmémben diilé
kreativ viharokat a kis darabkak
segitségével valés formaba onteni.
A LEGO az egyik legsikeresebb ilyen jel-
leg(i termék a piacon, az utdbhi években
azonban kisebb hullamvolgybe keriilt a
cég, koszonhet6en a szamitégépek és
konzolok folyamatosan névekvé népsze-
rliségének.

KOCKATORTENELEM

Kedvenckis épit6anyagunk eredetileg fa-
jatékként kezdte még 1932-ben, majd
1940-ben jelentek meg az els6 miianyag

IDEN 50 EVES a LEGO termék-

EPITOKOCKATOL A

Lassti mélyrepiiléshe kezdtek a gyermekkorunk kedvenc jatékait gya.rté cégek, a
tuléléshez pedig a PC-re vald atallas elengedhetetlen.

jatékok. A vilaghir(i, egymasra pattint-
haté kockak csak 1949-ben sziilettek
meg, ekkor a cég mar viselte a mais is-
mert LEGO nevet, mely a dan ,leg godt”
kifejezéshél ered és annyit tesz: ,jatssz
jol". Eleinte tobben kételkedtek jatékok
jovéjében, és sokan tgy gondolték, hogy
a mlianyag jatékok sosem helyettesithe-
tik a fabdl késziilteket. 1958-ban azon-
ban kifejlesztették azt a kockat, amely
mind a mai napig szerepel a LEGO
felhozataldban, és amely megalapozta
a cég mostanaig tartd sikerét. Azéta
lathattunk mar (irhajés, robotos, kalo-
zos, vikinges, lovagos, dinoszauruszos
vilagokat is megelevenedni a kis kockak
segitségével, illetve mar a Csillagok
Habortja-, a Spongya Bob- és a Harry
Potter- rajongék is megépithetik ked-
venc univerzumaikat. A jelen azonban
mar nem ilyen szép...

P ESVILTE
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//Mayer

BALJOS ARNYAK

A technika fejlédGsével tjabb és tjabb
szorakoztaté kityiik jelentek meg az
utdbbi években, amelyek eleinte luxus-
cikknek szamitottak, mostanra azonban
mondhatni, nem lehet olyan fiatalt
talalni az utcan, aki ne hordana magaval
egy MP3-lejatszét és egy mobiltelefont,
illetve ne lenne szobdjaban egy konzol
vagy legalabb egy internettel ellatott
PC. Ezen eszkozok térnyerése miatt ke-
vesebben jatszanak mar az ligynevezett
hagyomanyos jatékokkal. Egy felmérés
szerint a 6 éven feliili gyerekek inkabb

a billenty(izetet és az egeret valasztjak
G.I. Joe és Barbie helyett. Eleinte tgy
t(int, a Legd-nak sikerdil kilabalnia a
hullamvélgybdl, hisz részesedett a

Star Wars univerzumahoz sziikséges
jogokbdl, illetve mar a markukban van
egy Harry Potter, egy Batman és egy
Indiana Jones frencsajz is. A fellangolas
azonban csak révid ideig adott gyégy-
modot, igy Ujabb iranyba kellett elvinni
az épit6kockak csaladjat. Ez az ut pedig
a videojatékok piacat jelentette.

VIGYAzzPC, .

JONNEK A KOCKAK

A dan cég mar 1998-ban megprobalt
betorni a szamitégépek vilagaba a LEGO
Creator-rel, azonban a j6 szereplés el-
maradt. A jaték amigy sem hozott sok
valtozast a kockak jol bevalt ,jatékme-
netéhez” képest, a jatékos megépitette
azt, ami éppen az elméjében bolyongott,
majd sajat kis filmeket is készithetett

az altala megalkotott vilagbhan. Igazi
Jjaték” tehat nem volt benne, csupan egy
Ujabb méd, amivel épitkezhettiink anél-
kiil, hogy szanaszét szérnank a kis da-
rabkakat a szényegen. Egy évvel késéhb
érkezett a mar sikeresebb LEGO Racers,
azonban ez a cim sem valtotta be a hoz-
za flizott reményeket. Creator tarsaval
ellentétben a Racers mar nemcsak PC-n,
de Nintendo 64-en és Gameboy-on is
megprobalta meghdditani a rajongdkat,
azonban a Mario Kart-rél klénozott
jatékmenet és az idegesit6en csald el-
lenfelek arnyékaban elhalvanyult a sajat
kocsi kreadlasanak lehetdsége.




BIONICLE COMMANDO

Az els6 sikeresebb videojaték- frencsajzt
a Bionicle-sorozat sziilte a Legdnak.

A hagyomanyos épit6kockaktol kissé
eltérd figurak rendkiviil akciédus hat-
tértorténete idedlis alapot képez egy
jatékhoz, és a mai napig 5 kiilonb6z6
cimet termelt a LEGO konyh4jara.

A sorozat 2000-es debiitalasakor

a jatékhoz csomagoltak egy kis ajandék
lemezt is, mely CGI-animacidk segit-
ségével mesélte el a Toa-k torténetét,
illetve tartalmazott egy révid interaktiv
kalandjaték-féleséget is. A sikerre vald
tekintettel 2001-ben mar Gameboy-on

UJABB IRANYBA KELLETT ELVINNI AZ EPi-
TOKOCKAK CSALADJAT. EZ AZ UT PEDIG A
VIDEOJATEKOK PIACAT JELENTETTE.

is héditani kezdtek a kis [ények, imma-
ron egy teljes értékii jaték formajaban,
majd 2003-ban mar multiplatform
fejlesztésként érkezett Gamecube-,
Playstation2- és Xbox- tulajok szamara
a Bionicle: The Game. A minség azon-
ban messze elkeriilte az elvarhatot,

igy unalmas jatékmenetének és ronda
grafikajanak koszénhetden a kritikusok
lestjtottak a LEGO probalkozasara.
2006-ban ismét visszatértek a Bionic-
le-0k immar a frissen megjelent next-
gen konzolokra is, azonban ismét csak
60% koriili atlagértékeléseket kaptak.
Az egyetlen reményteli jel a DS-verzio

volt a sorozat szamara, amely egyes
oldalakon 80%-ot is elért. A frencsajz

a videojatékok terén elszenvedett buka-
sok ellenére azonban toretlen sikernek
orvend az épitékockak kozott, és mar a
nagyvasznat is megjarta... haromszor is!

OTVOZVE

A SZUPERT A JOVAL

Az elsé valdban sikeres LEGO videoja-
tékra egészen 2005-ig kellett varni,
ekkor jelent meg ugyanis a LEGO Star
Wars: The Video Game, amely az akkor
érkez6 utolsé Csillagok Habortja epizdd
sikereinek vizén probalt evezni. Az egy-
szer(i jatékmenet és a messzi-messzi
galaxistél szokatlan mennyiség(i humor
egyszer(en lenyligozte a jatékipart.
Nehéz volt nem szeretni a kis kocka-
Skywalker kalandjait, hisz atlagosabb
teljesitmény(i géppel, és egyetlen
billenty(izet segitségével hatalmas koo-
perativ partikat lehetett csapni az Er6
sotét oldalaval szemben. Raadasul a fej-
leszt6k egyetlen jatékba csomagoltak a
teljes el6zmény trilégiat, igy a legtshbb,
Star Wars- élményre kiéhezett rajongé
szemében szinte kotelez6 darabba valt
a program. Nem kellett sok id6, hogy az
Gsszes platformot meghéditsa a ¢im, és
ennek fényében érkezett a folytatas a
klasszikus trilégidra épllve. Végre hat

siker(ilt egy olyan frencsdjzt is elindi-
tania a Legénak a videojaték- piacon,
amely mind kritikai, mind eladasi szem-
pontbdl eredményessé valt. A jatékme-
netre épitve hamarosan érkezik a LEGO
Batman, mely az idén érkezé Batman-
film okozta lazban igazan nagyot dob-
banthat, de a folytatédé Indiana Jones
sem maradhat ki a sorbdl.

A JOVO KOCKAI

Fogunk még talalkozni a dan épitékoc-
kakkal tehat a jatékpiacon, és nemcsak
az éppen aktualis mozirobbanté filmek
vizén lszva, hanem hamarosan egy
MMO személyében is. A teljes LEGO-
univerzumot felvonultatd jatékban ha-
talmas lehetéségek rejlenek, pontosabh
informaciok azonban még nem érkeztek
a programmal kapcsolatban. Barbie-val
ellentétben tehat mindségi jatékok is
varhatdk a kis kockak nevével fémjelez-
ve, igy remélhetdleg sikeriil a hagyoma-
nyos jatékpiacon is életben maradniuk.
Talan a jatékokon felbuzdulva sokan
merészkednek fel a sotét padlasra
el6kotorni a dobozok mélyérél a régi
szetteket, és talan még karacsonyra is
meglepik magukat egy tjabb adag épi-
tékockaval. (B
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GameStar

MASVILAG

Hogy mindig legyen mit hallgatnod,

nézned és olvasnod!

//Gyu

Az éjszaka urai
WE Own the Night // Bad Sector

FILM NOIR MUFAJA mos-
A tanaban aranykorat éli, hi-

szen A tégla és a Gyilkos
igéretek utan ez a harmadik soté-
tebb hangulati krimi. Az éjszaka
urai egy fiatal, ramends és nagyra tor6
night club-tulajdonos, Bobby (Joaquin
New York-i alvilag bugyraiban is meg-
martézva az éjszakai élet igazi herce-
gévé akar valni. Bobbyt céljaiban ma-
ximélisan tamogatja az orosz maffia
egyik vezére és szép szerelme, Aman-
da (Eva Mendes) is. Az idillt azonban
csaladja zavarja meg: apja, Bert (Ro-

.

bert Duvall) és testvére, Joseph (Mark
Wahlberg) a New York-i rendérség
drogellenes osztaganak legelszantabb
vezetdi, és mindenaron ra akarjak ven-
ni Bobbyt, hogy 6 is szalljon be - besu-
goként - a rend6ri munkaba. Bobby er-
re nem hajlandd, am hamarosan olyan
tragédia torténik, amely minden meg-
valtoztat... Az éjszaka urai jol kidolgo-
zott sztoriju, profi blintigyi film, remek
karakterekkel és kivalé szinészi jaték-
kal. Utébbihoz azért hozza kell tenniink,
hogy az igazi elismerést Joaquin Pho-
enix érdemli: tokéletesen alakitja a la-
73, kissé szétcsliszott nagymen6t, majd

: ‘4
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azt az egyre elszantabb, de azért mind-
végig emberi figurat, aki sajat akara-
ta ellenére is kénytelen a csaladja és a
térvény, illetve az alvilag oldala kézott
valasztani. Phoenix olyannyira nagy-
szer(i ebben a meghasonlott szerep-
ben, hogy a tobbi filmsztart is lejats-
sza a vaszonrdl, pedig Mark Wahlberg,
Robert Duvall és Eva Mendes alakita-
san sem lehet semmi kivetnivalét talal-
ni. A film akcicjelenetei kozott egy fan-
tasztikusan kidolgozott, esés, autds tl-
dozéses jelenetet is lathatunk, amely
Robert Gray paratlan technikajaval ké-
sziilt. Elég, ha annyit hozzateszek, hogy
a Francia kapcsolat szintjét is sikeriilt
ezzel a résszel elérni. A kell6en fordu-
latos sztori sajnos a film végére meg-
bicsaklik: a zaré akcidjelenet meglehe-
tésen kozhelyes, és kissé 6sszecsapott,
s6t érdektelen is, ami azért nagy csalo-
das, mert ha az utolso kanyart is jol ve-
szi a rendezd, ez a film klasszikussa val-
hatott volna.

Borongos film noir, torokszorito
akcidval, erotikaval fiiszerezve.

Végre itt a tavasz, végre beindul
a kényvszezon, amikor ki lehet
menni egy parkba, leteriteni

egy pokraocot és a friss levegén
egy jo konyvet olvasgatni. Ti is
tegyétek ezt, ehhez béven ajan-
lunk matériat ezuttal. S persze
aki zenét akar hallgatni, vagy fil-
met nézni, az se csalddjon, nekik
is ajanlunk egy-két nyalanksagot.
Gyu




Horton - Horton

Hears a Who!

Terry Pratchett
Holgyek és urak

Z ELEFANT HALLASA AZ
Aegyik legjobb a vilagon -

legalabbis e rajzfilm sze-
rint, amelyik a Jégkorszak készi-
toinek kovetkezé munkaja. A Hor-
ton f6szerepldje egy joindulatl, am
rendkiviil kivancsi elefant, aki egy vé-
letlentil megtaldlt sz6sz eqyik szala-
ban egy miniat(ir univerzumot fedez
fel. A baj csak az, hogy nem hisz ne-
ki senki, igy hésiink kénytelen folyton
védeni az igazat a tobbi allat tama-
dasatdl. A legagresszivebb a kengu-
rumama, aki el akarja intézni egyszer
és mindenkorra Horton szoszét, mi-
vel gy Vvéli: az elefant feleslegesen
piszkalja csak fel a tobbi allat érdek-
|6dését.
A film egy része a kiilvilaghan”, a
Horton-féle univerzumban jatszodik,
a masik pedig a ,who"-k, a sz6szben
él6kében, ahol a polgarmester prébal-

Koszi, nem rossz, de megvarom a
kovetkez6 ,,Jégkorszakot™!

Hallam Foe

KI EGY RENDKIVUL érde-
Akes, idonként dramai, mas-

kor mulatsagos torténetet
szeretne megnézni egy fiatal, kissé
elveszett sracrdl, annak feltétlentl
ajanlom a Hallam Foe megtekintését.
A cimszerepl6 Hallam (Jamie Bell) egy
rendkiviil gazdag csalad kiilonds, kissé
maganak valé gyermeke, aki nem birja
feldolgozni anyja halalat és azt a tényt,
hogy apja egy igencsak vonzé nét, Ve-
rityt (Claire Forlani) vett el ismét fele-
ségl, akit héstink egyszerre gylilol és
vagyakozik is utana. A dolgokat komp-
likélja, hogy Hallam a né szamara sem
kozombos, és miutan vadul szeretkez-
nek, Hallam zavaraban elhagyja a csa-
|adi fészket. Londonban munkat vallal
- am pusztan azért, hogy kozel férkéz-
hessen egy olyan fiatal n6héz (Sophia

Mrs. Rohinson nincs benne, de van
olyan jé, mint a Diploma elétt.

ja bebizonyitani, hogy Horton létezik.
Az eleinte érdekesnek és viccesnek in-
duld sztori egy id6 utan valahogy fa-
rasztova és gyerekessé valik, és kozel
sem annyira mulatsagos, mint a Jég-
korszak. Leginkabb fiatalabbaknak
ajanlhaté ez a film, a tobbiek inkabb
varjak meg az Ice Age folytatasat!

Myles), aki felttinGen hasonlit elhunyt
anyjara.

Voyeurizmus, idénként finom erotika,
maskor vad szenvedélyek keverednek
ebben a Hollywoodtdl fiiggetlen film-
ben, amelyben Jamie Bell megmutatta,
hogy egy teleportald ,hipervandornal”
sokkal tobbre is képes...

ALOSZiNULEG TOBBEN ol-
VVastétok a GameStar On-

line-on, hogy megjelent a
Holgyek és urak. De minden lehet-
séges forumon szeretnénk szélni nek-
tek, hogy helyzet van, miszerint jokora
kihagyas utan djabb Terry Pratchett-
konyvvel kedveskedik nekiink a Delta
Vision kiado.
A csavar a torténetben annyi, hogy ez
kissé rendhagyé Korongvilag-regény.
Ezeknek a kényveknek altalanos jel-
lemzGje, hogy élvezetiikhoz nem sziik-
séges az dsszes azel6tt megjelent re-
gény részletes ismerete, az allandéan
visszatérd szereploket, helyszineket és
toposzokat Ujra meg Ujra bemutatjak.
A Halgyek és urakhoz viszont sziikséges
a Vészbanyak, illetve a Vége a mesének
ismerete, enélkiil nem tudjuk majd hova
tenni egyes szereplok viselkedését - de
nagyon korrekt mddon erre az ir9 is fi-
gyelmeztet minket a konyv elején.
A fekete Gves Pratchett-rajongok eb-
b6l méar biztos tudjék, hogy Mallott-
viksz Nénje és boszorkanytarsai fog-
nak randalirozni a kétetben. Nos, ki-
csit tévednek - a kiaddvaltas miatt.
Ezzel egyiitt jart ugyanis egy Uj fordi-

t6 alkalmazasa is, és mivel Sohar Anikd

nem jarult hozza az altala kitalalt ne-
vek hasznalatéhoz, Uj magyaritast kel-
lett kidolgozni. Farkas Veronika, az Uj
fordité egyaltalan nem végzett rossz

munkat, ami pedig a magyaritast illeti,
az Uj nevek talalék lettek. Van, amelyik
nekem jobban tetszik, mint a régi, de ez
abszolut izlés dolga.

A kicsit taldn hosszui bevezet6 utan las-
suk taldn a torténetet. A tiindérek vis-
szatértek - olvashatjuk a hatoldalon -
és nem csak a fogadat akarjak. Nem

a fantasy torténetek hagyomanyos
tlindérei tehat ezek, hanem valdban
hagyomanyos tiindérek. A régi mesék
tlindérei ugyanis egyaltalan nem jé fe-
jek. S6t. Kegyetlen, embertelen, furcsa
lények, akiknek csak egy dolog szamit:
hogy 6k jol szorakozzanak. Ha ehhez el
kell térnitik az 6sszes ujjadat vagy el-
lopni a gyerekedet, hat megteszik. No,
6k érkeznek meg Lancréba, a boszor-
kanyok pedig szembeszallnak veliik, és
hogy ne unatkozzunk, a helyszinre lato-
gat a Lathatatlan Egyetem Arkrekto-
ra is népes kiséretével (koztiik az elma-
radhatatlan Kényvtarossal). A cselek-
ményrél nem beszéliink, Pratchettnél
amugy sem érdemes, annyi a csir és a
csavar. Talan nem a legerdsebb regé-
nye az irénak, de igy is koteleza.

Mallottviksz Nénje és boszorkany-
tarsai tij néven, tij kalandokkal.

TERRY'
PRATCHETTG: &
TORTENET A KORONGVILAGROL ¢
HOLGYEK ES URAK
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ALOSZINULEG SOKAN is-
Vmeritek Lawrence Block

konyveit, hala az Agave Ki-
adonak, legyen aldott az 6 neviik.
A Bérgyilkos-sorozat és Bernie Rho-
denbarr, a betor6 kalandjai mellett
a Matt Scudder-sorozatnak sok mil-
li6 rajongdja van vilagszerte. A Ha
a szent kocsma is bezar ugyancsak
Scuddernek, az alkoholista, maga-
nyos magandetektivnek az életébe en-
ged bepillantast. Scudder a sorozat-
ban megszokott médon nyomoz, jar-
ja a varost - féleg a kocsmakat - és
iszik. Iszik reggel és este, iszik evés
el6tt, kdzben és utan. A hangsuly nem
annyira a nyomozas folyamatan van,
mint a helyszinek, hangulatok és az al-
koholizmus stécidinak bemutatasan.

utani vagyat, észrevessziik a lyuka-
kat emlékezetiinkben, szenvediink a
masnapossagtol, vagyunk egy gyégy-
sOr utan.

A Ha a szent kocsma is bezar joval
tulmutat egy egyszeri krimin, ugyan-
akkor valamivel kevesebb is annal. Aki
bolondul Sherlock Holmesért, lehet,
hogy csalédni fog, a gonzdrajongdk vi-
szont imadni fogjak.

e
[

OKAN UGY TEKINTENEK a
Skoncertalbumokra, mint va-

lami sziikséges rosszra: tjj le-
mez, de mégsem az, igyekszik vissza-
adni az él6 zene hangulatat, de vé-
giil tigysem sikeriil... Es néha mégis.
A Muse tavaly jiniushan egymas utan
két koncertet adott a \Wembley-stadi-
onban: a HAARP. az els6 este anya-
gat CD-n, a masodikat DVD-n prezental-
ja. Kicsit sajnalom, hogy ez nem forditva
tértént, mivel a DVD-n valészindileg job-
ban mutatott volna az els este teltha-
za (70 ezer ember), de ez legyen a legki-
sebb gond. Zeneileg mindkét anyag egy-
forman ers. Bar az els6 estén valamivel
hangstilyosabbak az improvizaciok, ami
a CD-t ebbdl a szemponthdl érdekeseb-
bé teszi, viszont a DVD hosszabb (a CD-n

és el6adoja, de a basszista Christopher
Wolstenholme és a dobos Dominic Ho-
ward is teljes értékii tagjai a produkcio-
nak (mar amennyire egy basszista meg
egy dobos az lehet). A Muse nem igazan
tliri a mlifaji korlatokat, alternativ, klas-
szikus, elektronikus, metal és progres-
sziv elemek keverednek benne. Vannak,
akik mint ,stadion rock” hivatkoznak ra
- és épp ez a Wembley-koncert mutatia,
hogy ebben tényleg van is valami: egy-
szer(ien kell a hely, ahol ekkora zene ké-
nyelmesen elfér. Nyugis, d6gds, epikus és
konkrétan fejlerobbantds részek valtjak
egymast — mindezt pedig tokéletes lat-
vanyvilag egésziti ki. Ritka az igazan ki-
valé koncertalbum: ez az.

Block zsenialisan htizza bele az olva-
s6t a konyv hangulataba. Par perc
alatt mar ott érezziik magunkat az ut-
cakon, a biintények helyszinén, az ille-
gélis italmérésekben. Erezziik az ital

14 dal hallhaté, a DVD-n pedig 20 - raa-
dasul a CD-dl olyan gyéngyszemek ma-
radtak le, mint a Plug In Baby vagy a
Feeling Good). A koncerten Matthew
Bellamy énekes-gitaros-billenty(is min-
denféle erdlkdés nélkiil teszi vilagossa,
hogy napjaink egyik legnagyobb zenésze

0060600
e 6 6 06 0 O

e o6 o o o o
[ ] [ ] [ ] ] ] [ ]
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Gonzo-krimi New Yorkhol.
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@ o - fénybe keriilni, hogy egy klasszikus
’ lemeziik masodik részének kialtjak
ki tj korongjukat - az el6z6, kis-

sé kopottas Paper Blood utan ért-
het6 is az igyekezet. A nyit6 téma
mas kornyezetben mar, de a nagy
el6dot idézi, utana azt kapjuk, amit
a zenekar lemezein mar megszok-
hattunk: kissé hattérbe szoritott
gitarokat, kozéptempos vagy kis-
sé gyorsabb tempdju heavy metalt,
amit dominansan ural (és sajnos
néha el is nyom) Andersen mesé;...
000, szintije. Boals mondjuk, sem-
miképpen sem nevezhetd rossz va-
lasztasnak, karakteres, férfias
énekhangja és eszméletlen sikolyai
sokat tesznek az 6sszképhez, bar
az énekdallamait egy az egyben
hozhatta volna két elédje is - tigy
latszik, a fénék ebben nem til sok
szabad kezet adott neki...

Valahol ez is a baja az albumnak
- kivalé dalok sorakoznak egy-

mas utan, és a hangszeres jaték-
ra sem lehet mast mondani, mint
a kivalo jelz6t, de... valahogy ilyen
mar volt, s6t talan még jobb is.
Természetesen, akik még nem is-
merik az RH munkassagat, nyu-
godtan kezdhetik a friss lemezzel
is, hiszen még mindig allva hagy-
ja a neoklasszik-metal mez6ny ja-
vat, és még a Malmsteen-féle gi-
tarmaszturbaciot is kerdili, ami

a dalok szempontjabol nem hat-
rany. De azért legkdzelebb kicsit
hatrébb a billenty(ikkel, j6? Ma-
jus 12-én pedig irany az A38 ha-
jo, ahol racsodalkozhatunk él6ben
is, hogyan lehet (sé6t kell) hangsze-
ren jatszani!

ANIA JO IDEIG KIMA-
DRADT a rockzene tiiz-

fészkeinek felsorolasa-
bél, de annak idején a Pretty
Maids, a Merciful Fate, majd je-
len irasunk targya, a Royal Hunt
tett réla, hogy a kis exviking
orszag csatlakozzon a fémonto-
dével rendelkezé vidékekhez. Az
Andre Andersen billenty(ivarazslé al-
tal irdnyitott brigad 1991-t6l suly-
kolja a vilag fiilébe a neoklasszikus
elemekkel tiizdelt, dallamos power
metalt. Tevékenységiik ideje alatt
t6bb klasszis énekest is ,elfogyasz-
tottak”, és DC Cooper és John
West utan most egy olyan éne-
kest szemeltek ki Mark Boals sze-
mélyében, aki Ted Nugent, Malm-
steen és masok mellett méar bizo-
nyitott.
Mostanaban divatta valt, hogy a
magukat mamutnak érz¢ zenekar-
ok azaltal probalnak ujra reflektor-
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Agave-100 /, .z

Z ALTALAM RENDKIVU-
ALI mddon szeretett Aga-

ve Kiado otodik sziiletés-
napjat iinnepelhette idén tavasszal,
ami szerencsés médon egybeesett
szazadik konyviik kiadasaval. Mi-
vel tinnepelhet kiilénbiil egy kényvki-
add, mint konyvkiadassal? - gondoltak
az Agave szerkesztGi, és egy antoldgi-
aval kedveskedtek régi és tj vasarlo-
iknak ebbdl a jeles alkalombdl. A ked-
vesség mar a kotet aran is latszik, hi-
szen mindossze 1500 forintba kertil,
ami a mai vilaghan kifejezetten baga-
tell 6sszeg egy konyvért. Az antoldgia
pedig olyan irdk novellait tartalmazza,
akiknek jelent mar meg kényviik a ki-
adonal. A Masvilaghan mas konyvvel
szereplé Lawrence Block, a mostan-
sag oly népszer(i Laurell K. Hamilton
vagy a mar klasszikusnak szamité Ray

Jubileumi sztarparadé.

Bradbury mellett még szamos ismert
és kevéshé ismert ird egy-egy elbeszé-
|ését olvashatjuk. Csak izelit6ként: Neil
Gaiman (BZ zeneszakértd Ur és joma-
gam személyes kedvence is) egy iga-
zi kiilonlegességgel, egy Cthulhu-stilus-
parddiaval szerepel a kotetben. Eziiton
gratulalunk mi is az Agave Kiadénak,
sok sikert a tovabbiakban is!

Robert Ferrigno

Ima egy bérgyilkosért ;.

DOTT EGY NAGYON JOL
Aétgondolt jovokép, amely

akar be is kovetkezhet: az
Egyesiilt Allamokban (is) erétel-
jesen eldretort az iszlam, igy sok
millié halott és véres polgarhabortk
utan létrejott egy Iszlam Koztarsa-
sag az USA romjain, az egykori vilag-
hatalom testén osztozva a bibliai 6ve-
zettel, a nevadai szabadallammal és
a mormon teriiletekkel. Detroit, Chica-
go elpusztult, New York és Washing-
ton atombomba-robbanas utani rom-
mez6vé valt - ijesztd, de akar igaz is
lehet -, csak titokban reménykedhe-
tiink, hogy csupan jél kitalalt fikcié a
regény kornyezete, semmi mas. Eddig
csillagos 6tos lenne a torténet, azon-
ban maga a regény mar korantsem
ennyire j6 - hidba a gondosan kidol-
gozott kornyezet, a torténet erGsen
kiszamithato, s bar az esetek tobb-
ségében lehet sejteni, mi lesz egy szto-

.Pazar kornyezet, kozepes sztori”

ri vége, itt konkrétan kb. az 50. ol-
daltél bizonnyal tudni lehet. Ez pedig
erdsen rontja az élvezeti faktort. Tet-
szettek a részletes iszlam hangulatot
bemutaté aprésagok, de a torténet bi-
za enyhén laposka, sokkal tobbet ki le-
hetett volna hozni bel6le. Kar érte. Le-
het, hogy picit révidebb jobb lett vol-
na, bar ez mar sosem deriil ki.

IKOZBEN FIATAL TI-
TAN zenekarok ropke
évek alatt tiinnek fel és

tiinnek el, a skét Nazareth 40 (bi-
zony, negyven!) éve él és zenél. Oké,
a Newz nem a legjobb lemeziik, de
egyaltalan nem szégyellnivalon éreges.
A hatvan folott is tokos és karcos Dan
McCafferty hangja szakit, és Pete Ag-
new basszusgitaros is jocskan tul van
mar a hatodik ikszen, mégis nyomja (hi-
aba, a skot whisky hajt, mint az 6kros
szekér). A dobos pozicidjaban 1999-ben
tortént egy kényszer( valtozas, Dar-

rel Sweet ugyanis a turnébuszon ka-
pott végzetes infarktust... Rock 'til de-
ath, nem igaz? Helyén nem mas nyom-
ja, mint Agnew sajat fiacskdja, Lee, aki
Gtletesen kiséri le papaékat. Viszont az
1990-ben kilépett Manny Charlton hia-
nyat ersen érezni, a gitartémak Jimmy

Oreg skét nem vén nazareti.

lan Gillan

s Tl
- e :;'_r-‘ .

Murrison kezében kissé kopirozottnak
tinnek. Ha nem Dan recsegne rajuk,
akar kiadatlan AC/DC otleteknek is
hihetnénk 6ket... Bar most nincs olyan
klasszikus dal, mint a Dream On vagy
a Love Hurts, az Enough Love vagy a
Dying Breed azért andalit, a The Gat-
hering pedig majdnem olyan kemény,
mintha vasba ontétték volna a kiérde-
mesiilt véneket.

ATE

Live in Anaheim /=~

rete a Deep Purple révén

ugyebar zeneiskolai alapve-
t6 tananyag, de érdemes koriilnéz-
ni széléanyagai tajékan is, mivel a
mester igen pofas blues- és hard
rock-alapii lemezekkel rukkolt
el az évtizedek alatt. Bar a Pur-
ple most éppen aktiv (de még mennyi-
re, ndlunk lassan ismét évente jarnak),
egy dupla koncertlemez most Gillan
bacsi 2006-0s ,kocsmaturajat” idézi
vissza. Tortént ugyanis, hogy az éne-
keslegenda masfél honapon keresztiil
az USA és Kanada pubjait és klubja-
it jarta végig zenésztarsaival. Termé-
szetesen Purple-dalok is megbujnak a
sajatok kozott, de a Szmoékondovoter-
féle alapkovek mellett olyan ritka ma-
darakat is el6kap a csapat, mint sze-
mélyes kedvencem, a Wasted Sun-
sets, a When A Blind Man Cries vagy
a Not Responsible. Az anyag negati-

IAN GILLAN NEVENEK isme-

Kissé kopott, bar igen kedélyes Hang.

www.gamestar.hu

vuma sajnos egyértelmtien a koroso-
dé mester er6sen megkopott hangja,
és az ebbdl adédé vokalis kiiszkodés,
amit viszont kellemesen ellenpontoz,
hogy érezni az egyiittzenélés 6romét
és a felszabadult hangulatot. Egész-
séglinkre!
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o ; Majusi teljes jatékunk igazi unikum, hiszen a kevés magyar fejlesztésii, nem ma-

sodik vilaghaborus RTS egyike. Az Armies of Exigo-t sokan Warcraft-verének
kialtottak ki, s valoban, a Black Hole csapata jo néhany remek otlettel dobta

fel a kissé sablonos alapot. Az egyik ilyen a tobbszintes harcrendszer: a csatak
nemcsak a felszinen zajlanak, hanem a palyak alatt talalhaté barlangrendszerek
is fontos szerephez jutnak. A valtozatos egységek és gyonyorii animaciok csak
tovabb erdsitik az érzetet, hogy az Exigo egy minden izében profi fantasy RTS!
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