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Teljesitmeény: B30W, 12cm Fan et Meret: 420x188x446mm
Ventillatar zajszint: 20dB 1 @"‘ »_~ 2x5.25" | % a8

aktiv PFC | 1x20+4 pin = o5 /l Gxrejtett 3.5"

4xMolex | 2xFDD | 1xS-ATA By ot ?’{ 1.9  eldlapi USB / E-SATA / Audio csatlakozak
2xPCI-E | 1xB-pin (4+4) X "(\ | 430W tapegységgel

ATX 12V 2.2 verzio | Dual+12V kimenet ¥ . \ 12em fan TC kontroll

SLI tamogatas| CE mindsités Iy | HKC | | 20+ 4 pin | SATA
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HKC USP-5550

Teljesitmeny: 550W | 12cm Fan Meret: 400x170x370mm

Ventillator zajszint: <20dB 3x5,25" | 1x3,5"

extra passziv PFC | 1=20+4 pin Gxrejtect 3,.5°

BxMalex | 2xFOD | 1xPB-pin elélap USB es Audio csatlakozok

4xS-ATA | 2xPCI-E | 1= 8-pin (4x2] 430W tapegysegge!

CE minosités 12cm fan TC kontroll

268 20+4 pin / SATA °

leeges es rovidzar vedelem @ / .
RoHS
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eny: 580W | 14cm Fan
p zajszint: <20dB
PFC | 1x20+4 pin | 4xMolex
| 1xPB-pin | 4xS-ATA

“E | 1xB8-pin (4+4)

amogatas | CE mindsites

Bxei2h" | 146860
Bxrejtett 3,5
eldlapi USB [ E-SATA [ Audio csatlakozok
430W tapegysegge!

12cm fan TC kontraoll

20+4 pin / SATA ROHS
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TISZTELT GAMER FIATALSAG,
KEDVES BARATAINK!

Uz0S VOLT AZ OKTOBER, sz6
H se réla. Nem panaszkodom,

csak megjegyeztem. Megiinne-
peltiik magunkat, Ti is megiinnepeltetek
minket - a sok jokivansagért még egy-
szer hatalmas koszonet mindenkinek! -,
de most mar igérjiik, a 20 éves évfordu-
[6ig csondben lesziink, és ezt az egész
szillinapi témat tinnepélyesen lezarjuk.
Konfettit még tigyis évekig fogtok talal-
ni valamelyik sarokban, de hat mit mond-
jak: nagy buli volt.

EGYMAST ERTEK a kiilonféle rendez-
vények, volt jatékos nyilt nap, volt szak-
mai nyilt nap, voltunk veletek moziban...
Es persze ott volt a Budapest Game
Show, ami szerintem legalabb akkora él-
mény volt nekiink, mint nektek. Fantasz-
tikus érzés volt latni, hogy az istenadta

nép bizony tisztességgel megtolti a Nagy
Kavicsot, férni is alig lehetett - van itt
kérem, elhivatott gamer fiatalsag, tgy-
hogy emelt fével nézhetiink a jovébe.

RENDBEN, MOST BELENEZTEM a j6-
vébe és diibérgé nyomdagépeket lattam,
amint éppen nyomtatjak ezt a lapsza-
mot, de a bevezetdm oldala iires, mert
nem lettem kész vele idGben, tigyhogy
belehtizok. Ezt mar nagyon gyorsan gép-
elem, de Ti ebbdl nem hiszem, hogy sokat
érzékelnétek. Erdekes.

DE NE HAGYJATOK ELKALANDOZNI!
Fontos hireink vannak: ha november, ak-
kor mindjart december, ha december, ak-
kor karacsony, ha mindezek egytitt, ak-
kor év vége... az annyi mint, annyi mint,
EV VEGI ELOFIZETOI AKCIO! Ha szep-

CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE 2

TANAKODTUNK, HOGY MEGISMERITEK-E

a cimlapon ezt a draga j6 embert, aki mara
egy legendas jaték kultikusnak mondhaté figu-
raja lett. Igen, a Call of Duty széria legujabb,
brutalisra sikerdilt epizddja érkezett meg hoz-
zank. Még forro volt a lemez, amikor betettiik,
és még forrobb, amikor kivettik. Itt a Modern
Warfare 2: bar talan mar ti is észrevettétek.

temberben-oktdberben ellendlltatok a ki-
sértésnek, most mar valésziniileg nem
fogtok: lapozzatok csak az 54. oldalra, és
meglatjatok. Pazar, ez a j6 szo.

EZZEL VALOSZINULEG mar kivals-
an elkezdhetiink mindannyian alapoz-

ni (nem tgy) a decemberi tinnepkérre,
mert ha valaki nem vette volna észre, a
novemberi jatékcunami is maga ala te-
metett minket. Valogatni most aztan bé-
ven van mibdl, szegény-szegény el6zetes
rovat, a tesztrovat szinte az egészet be-
kapta. (S6t, ha Ugy vessziik, még oda is
beavaszkodott egy alruhas teszt... Ilyen
ez a hénap.)

mazur

JEGYZET
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93  KINGSTON SSDNOW V 40 GB

94  MEGERKEZETT A WINDOWS 7!

98  ASUSTURBOVEVO- . i ;
TUNINGOLAS P55-TEL Lépked fako lovan,
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BEMUTATKOZNAK A NYERTESEK:
SELLEI TAMAS

ZENE A MOBILODRA -

PLAYNOW PLUS

FOROGNAK A SIRJUKBAN
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KOVETKEZO SZAMUNKBOL NVIDIA GEFORCE 210

GIGABYTE GA-P55A-UD6 TP-LINK TL-WR1043ND ES GT 220 PALIT
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SZERKESZTOSEG
Foszerkeszto: Viragh Marton (mazur) mviragh@idg.hu
Foszerkeszto-helyettes: Fiildp Viktor (ender) Viulop@idg.hu
Szerkesztok:
Dragon ,,Origins” Gyorgy (Gyu) gyu@gamestar.hu
Gyepes Maté (Matteo) mgyepes@idg.hu
Kalvin ,,MILF Hunter” Balazs (Flatline) bkalvin@idg.hu
Batky ,,Pedig elkiildtem” Zoltan (BZ) bz@gamestar.hu
(ségi asszi DVD 0:
Gombos Zoltan (Vakka) zgombos@idg.hu
Munkatarsak:
Balla ,,Dirk Diggler” Zoltan (Duncan) duncan@gamestar.hu
Balla Akos (Mayer) mayer@gamestar.hu
Beregi Tamas (Berm) berrr@gamestar.hu
Borsos Gyula (Gulius) gyborsos@idg.hu
Csontos Péter (Csont) pesontos@idg.hu
Hajdu Eva (Eskin) eskin@gamestar.hu
Halész Bertalan (Boe) bhalasz@idg.hu
Palotai Arpad (Malachit) malachit@gamestar.hu
Pall Zsdfia (Sophiaso) zspall@idg.hu
Telek Zoltan (Sam) Ztelek@idg.hu
Virds Lorand (Chavalier) chavalier@gamestarhu
GameStar Live
Szerkesztt: Palotai ,,Malachit” Arpad apalotai@idg.hu
GameStar TV
Szerkeszt6: Dragon Gydrgy (Gyu) gyu@gamestar.hu

Videoszerkesztd: Kalvin Baldzs (Flatiine)  flatline@flatiine.hu

GameStar Online

Fdszerkesztd: Fiilop Viktor (ender) viulop@idg.hu
Programozas: Abonyi David dabonyi@idg.hu
Munkatarsak:

Borsos Gyula (Gulius) gborsos@idg.hu
Gombos Zoltan (Vakka) zgombos@idg.hu
Vords Lérand (Chavalier) chavalier@gamestarhu
Wiedermann Karoly (Latenite) wiedermann@gamestarhu
Grafika, tordelés, cimlapterv:

Béres Gabor (Gaben) gberes@idg.hu
Korrektira:

Hajdi Eva (Eskin) ehajdu@idg.hu
Szerkesztdségi ligyelet: Horvath Laszloné  bhorvath@idg.hu

Telefon: 577-4300, fax: 266-4343

KIADO

Kiadja az IDG Hungary Kft.

1075 Budapest, Madach Imre (it 13-14. A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Internet: idg.hu

Felelds kiado: Bird Istvan tigyvezetd ibiro@idg.hu
Miiszaki vezetd: Babinecz Monika mbabinecz@idg.hu
Nyomés és kotészet: Infopress Group Hungary Zrt.

Igazgatd: Lakatos Imre office@infopressgroup.hu

UGYFELSZOLGALAT

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343
E-mail cim: terjesztes@idg.hu
MediaShop: mediashop.idg.hu

MEET DA TEAM

Megujult a Meet Da Team: miutan sokan kértétek, hogy legyen személyesebb
hangvételii, ezutan havonta sorra vessziik szerzdinket, egyesével. Ha elfogytak,
majd megint kitalalunk valamit. Addig is: Mayer.

NEV: Mayer

KORA: 23

SZERET: Lecs6 és fénykardok

NEM SZERET: Ures poci

KEDVENC JATEKA: Super Mario Brothers
EZT TOLJA: Dead Space: Extraction, DJ
Hero

LYANNYIRA VARTAM MAR
AZT A PILLANATOT, amikor
végre bemutatkozhatok én
is a ,mit da timben”, hogy teljesen
elfelejtettem, mit is akartam mon-
dani. Pedig rendszeresen gyakoroltam
a tiikor el6tt allva, de monolégom
sorai mind elhalvanyultak most a
megilletédottségtsl. Azért megprobalom
osszeszedni a legfontosabbakat: abban
az évben lattam meg a napvilagot, mikor
Csernobilban katasztréfa tortént. Sokan
éppen ebben latjak gyokerét annak, hogy
még 23 évesen is képes vagyok miianyag
gitarral ugrabugralni. Baba korombol
nem sok mindenre emlékszem, talan
olyan lehettem, mint barmelyik baba:
aludtam, ettem és piszkitottam. Eletem

HIRDETESI 0SZTALY
Hirdetési osztaly vezetd: Melovics Csaba csmelovics@idg.hu
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274
Médiaajanlatok: idg.hu/media

E-mail: keriroda@idg.hu

MARKETING

Marketing munkatars: Kovacs Judit
KONFERENCIA

Rendezvényszervezd:

Bodor Eszter

abohn@idg.hu

jkovacs@idg.hu

ebodor@idg.hu

TERJESZTES, ELOFIZETES

Terjesztési igazgato: Babinecz Monika mbabinecz@idg.hu
Terjeszti: A kiadvanyt a LAPKER ZRt., afternativ terjeszttk és
egyes szamitastechnikai szakiizletek terjesztik. A GameStar
eldfizethetd a kiado tigyfélszolgalatan, a hirlapkézbesittknél,
az orszag barmelyik postajan (informécio: 06-80 444-444;
hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hirlap tigyfélszol-
galati irodakban, a Kzponti Hirlap Centrumnal (Bp., VIIl. ker.,
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarol-
hatok iigyfélszolgalatunkon (nyitvatartas: H-Cs: 8.30-16.30,
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu
honlapon, vagy a terjesztes@idg.hu e-mail cimen.
Megjelenik minden honap harmadik csiitortokén.

G dupla DVD 1995 Ft, 1/4 éves
eldfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves eldfizetés: 9 870 Ft,

1 éves eldfizetés: 19 020 Ft

GameStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027

elsé forduldpontja akkor kivetkezett be,
mikor édesanyamék a hajdani vasfiig-
gony leomlasa utan beszereztek nekem
egy eredeti Nintenddt, nem azt a kinai
fajtat. Itt kezd6dott maig tarté kapcso-
latom a videojatékokkal, és feltehet6leg
a +2 dioptrids szemiivegemmel is. Azéta
a jatékos oldal mellé még felszedtem
néhany mas érdeklédési kort, s megszal-
lott filmériltté valtam, illetve 6romom
lelem abban, ha néhany képtelen hajszini
és frizurdju, nagy szemii idiéta csapkodja
egymast batar méretii kardokkal nagy
csatakialtasok mellett. Még 2007 soran
vettem a batorsagot ahhoz, hogy részt
vegyek a GSO hirezGi palyazatan, és e
dontésemet azéta sem bantam meg:
egyrészt, mert mély és atfogo jatékip-
ari komolysagokkal szérakoztathatlak
benneteket hénaprdl hénapra, masrészt
védhetem a Wii-t, ahol lehet, nem utolsé-
sorban pedig e magazin hasabjainak
koszonhet6en ismertem meg kedvesemet
is. No, de e par sor csak a hab a tortan,
lapozzatok a t6bbi finomsagért, j6
olvasast hozzajuk!

JOGI KOZLEMENYEK
Jogi kdzlemények: SzerkesztGségiink a kéziratokat
lehetGségei szerint gondozza, de nem vallalja azok visszakiil-
dését, megdrzését.
AG

ban megjelend i cikket (eredetiben
vagy forditasban), minden megjelent képet, tablazatot
sth. szerz6i jog véd. Barmilyen méasodlagos terjesztésiik,
nyilvanos vagy lizleti felhasznalasuk kizarélag a kiadd
eldzetes engedélyével torténhet. Az tjsag mellé csomagolt
DVD-k, a GameStar téritésmentes ajandékai, 6nalléan for-
galomba nem hozhatok. A DVD-ken talalhatd programokat
a szerkesztség a legnagyobb figyelemmel gondozza, am
azok tartalmaért, illetve futasaért felelésséget nem vallal.
A hirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel
kezeli, am azok tartalméért feleldsséget nem vallal.
Az esetleges hibas DVD mellékletet postéan juttassa el
(igyfélszolgalatunkra,
téritésmentesen kicseréljiik oket.

Lapunkat a MATESZ auditalja.
Olvasdink szokasait a Nemzeti Médiaanalizis méri fel.

E @f _g__lprlnt-audit

~
0032 Antivirus @ erT

1, 4 Sicontact Kft.
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THY KINGDOM COME

EUROPA legsitétebb koraban az oreg - =
kontinens rivalizald népei és kiralyai ve-

zényszora léptek szovetségre egymassal, - - Ga,“eSW
amikor a papa habortt hirdetett a Szent HARDVERIGENY 5 musor

Fold visszaszerzéséért. A magyar nyelvii z

\@ TV | A HONAP ULOALKALMATOSSAGA

Bizony, ezek a nagy kék pufik nem masok, mint , klasszikus" babzsakok,
TARTALOM méghozza valamilyen modern technoldgidval, mert babot nemigen
talalni benntik. Nagyon kényelmesek,
nagyon jopofak, nagyon dragak, csak
felalini ne kellien beldlik.. Az egész
szerki imadja Gket - kivéve azt, aki
épp benne til, mert az 6sszemegy.
Tlletve azt, aki megprobal feldlini.

2 ora 34 perc

Cr ustall.(lier S Zhy K.ir]?dom Cg(rjml}_lqzlj(i_ g 2.4 Ghz Pentium IV processzor, . .
resztul most a sajat szemeddel lathatod a 3,3 GB HDD, 1 GB RAM,
kozépkori véres (itkdzetek minden els6pré NVIDIA 6600 / ATI Radeon X700, JATEKOK A HONAP LEHETETLENSEGE
erejét, két vilag folyamatos harcat és a DX 9.0c Dragon Age: Origins ~ 0:00 Bar miisorunkat kitartéan Kerekasztalnak hivjuk, azért
hosszt, szenvedésekkel teli utat Jeru- Borderlands 07:45 hO”aWO' honapra egyre kevésbé kerek az az asztal - eziittal
zsdlembe. Vélassz magadnak egy hdst, HARDVERIGENY Machinarium 12:22 T E e e
ki nénénel P b . a babzsakokon prébalkoztunk.
aki népének sereq’el_t ||'af1y|tvzil vonul be Runaway 3 15:35 Ett6] fiiggetlenil sikerilt ala-
Konstantinapoly &si falai kozé, s akivel a RaceOn 18:30 posan megvitatnunk az Infinity
ranglétrak legmagasabb fokara eljutva Pentium Core 2 Duo E6400, 33 GB s Ward merényletét a PC-sek el-
a keresztes lovagok legkivaldbbika valik HDD, 15 GB RAM, NVIDIA 8800 GT MELYViz len, illetve a dedikalt szerverek
majd. Hasznald ki embereid képességeit, (512MB) AMD/ATI HD3870, DX 90c ASUS SATA bévitskartya e E e

a terepviszonyok nyujtotta el6nydket és _— 4:40

talald meg a legjobb stratégiat, s er6feszi- Seagate Barracuda XT 5:40 A H6N Ap V|DAMS AG A

téseid nem maradnak jutalom nélkiil. Al B 3.0 merevlemez
) B U S0 nerdsin Ahol ott van Eskin és Matteo, ott szomortisagra, csondre, békes-

. . 710 ségre nem lehet szamitani. A legesleguncsibb hardverbdl is vérbé
SonyEriccson J105i komédiat varazsolnak, ezzel
Greenheart mobiltelefon9:30 . létrehozva a Mélyviz vigjatékot.
Eskin folyamatosan kapja a
gratuldciokat, a dicsér6 levele-
ket a napsugarral felérG dertis
természete miatt, Matteo
pedig egyszertien csak j6 fej.

/| TOVABBIDEMOK
ADVD-N:

Az utdbbi évek legjobb Diablo-klénja kereke- fr< = s 2 Eufloria
dett ki a Torchlighthol, aminek ékes bizonyi- \ 2 ; \ Painkiller: Resurrection

téka e havi tesztiink kivalo értékelése. Ha a ( v ' Zuma's Revenge

teszt utan kedvet kapnal egy kis hack’n'slash- -

hez, prébald ki a Torchlight demét. S Plusz: Dragon Age: Origins Character Creator

HASZNOS PROGRAMOK

ESET SMART SECURITY DOBOZ

Manapsag minden szamitogépnek sziiksége van hatasos védelemre. Ezt a GameStar olvasé-

inak az Eset Smart Security programesomag szolgaltatja, amely egyben virusirtd, tiizfal és DRIVER: ATI 9.8 XP/Vista, CHAT: Windows Live Messenger,
spamsz(ir§ is. Ezért mindossze annyit kell tenned, hogy feltelepited a DVD-melléklet Mélyviz NVIDIA 190.63 XP/Vista mIRC 6.35
részlegében talalhaté Eset Smart Security kliensprogramot, majd ezek utan ellatogatsz a VIDEO: SLD Codec Pack v2.2, DivX TOMORITO: WinRAR v3.80, WinZip 12
www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szilkséged lesz az djsagban taldlhaté havi kédra, amellyel V7.0, VLC Player v09.8 VIRUSIRTAS. SPAMSZURES:

r .

hénaprdl hénapra meghosszabbithatod a program licencét. A kéd a NOD32 aktivalasahoz is

felhasznalhat. A telepitéshez internetkapcsolat sziikséges! FILE MANAGER: Total Commander NOD32, MPP Desktop levélszird

v7.0.4a, Free Download Manager 2.5 DVD-fRG SZOFTVER:

MPP DESKTOP GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.4, Burn4Free v4.6
Az MPP Desktop hatasos védelmet nytijt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a postaladadbana-  IrfanView v4.23, GIMP 2.6.4, Paint. .
ponta tobb tucat rekldm, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, érdemes feltenned! A teljesen ma- NET 3.36 Bnpg:g#iiggBEVER'

gyar n}felvu progl_'an:l kiprébalhato qumate DVD-n talalhato,d meg a Melwlz rovatban, amelyet, INTERNET: Internet Explorer 7,
az itt 1athaté havi kéddal tehetsz teljes verziés programmd, hénaprél hénapra. Az MPP Desktoprdl ER -
és a bedllitasokrdl bévebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon talalhattok informacidkat. :

F I GYE LE M | Ha problémad van a lemezzel, hivd a 06-1-577-4301-et,
m vagyirja terjesztes@ldg.hu-ra, de el8tte olvasd el ezt!

Amennyiben a GS0911 j

as felbontasn van optima a ) [ i
Ha nem indul a teljes jaték vagy valamelyik masik program, akkor hasznalj mas meqhajtopl ogramokat (DirectX, \/\deokn driver), és/vagy probald ki ismerdsod gépén is. Ha torott a lemez, vagy a meghajtod nem olvassa, azonnal irj a

terjesztes@idg.hu cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es szamot.
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PC JATEKOK (HAGYOMANYOS ES DIGITALIS VASARLAS) - XBOX 360, PS 3. PS 2, PSP, Wil ES NDS JATEKOK - DVD FILMEK

UJDONSAGOK, KIEMELT AKCIOK!

Age of Conan /online ......... 2990
Age of Conan 60 nap card.3 990

A BELVAROS

Age of Empires 2 Gold.......1 090 = iVE
ﬁge c/;f P||rates . 11 e / v ; 4 — SZIVEBEN!

ion /online 16 3 : S IMOINK-
Aion NCsoft card, 15 nap...2 290 Al 5 v \ : RO SPern CIMUNK .
Aion NCsoft card, 30 nap...4 190 1 ; . SHIEFT Budapest, Belvaros
Ajon NCsoft card, 60 nap.. 7 990 ) ; Y S Muzeum korut 10.
Anno 1404 7990 \ - 3 Az Astoria és a Kalvin tér kozott,

Apassionata HU.... 1990
ArmA 2 (Armed Assauit 2) 4990
Batman Arkham Asylum.....8 990
Battlefield 1942 Anthology 1990
Battlefield Vietnam.............. 1990
Battlefield 2 Complete........3
Battlefield 2142 Deluxe
Battleforge Game Points....6 190
Bionic Commando ... .5990
Blacksite HU .2490
Blood Bowl (Vérfoci) HU .. 4 990
Borderlands ....................... 7990
Brothersin Arms 1 HU ....... 1290
BiA 3: Hell's Highway HU.2 990
Burnout Paradise ultimate .3 990
Bus Driver HU 2
Caesar4 HU ...
Call of Duty 2 goty .. .4
CoD 4 Modern goty .5990
CoD World at War............ 6990
CoD Modern Warfare 2....9 990

Call of Juarez 2.................. 7990
Céh 2 (Guild 2) Gold HU....2 990
Champions Online............. 9990

Champ Manager 2010.......6 990
C. of Riddick: Dark Athena.3 990
Civilization 4 + két kieg. .....4 990
Civilization 4: Colonization.5 990
CivCity Rome 990
Code of Honor 3 HU ..
Cod. Panzers: Cold War....3 990
Colin McRae Rally 2005 H.2 490
Colin McRae DiRT, HU ......1 990
Colin McRae DiRT 2 %dec)*S 990
Command&Conquer 3....... 3990

C&C 3 Kane'’s Wrath HU..3 990

Red Alert SHU................. 3990

RA 3: Uprising (letdlt.kod) 6 990

First Decade Ez‘IZ jaték) ....3 990
Company of Heroes goty...3 090
Condemned ..2490
Cossacks 2 Gold
Counter-Strike Antho
Counter-Strike Source
Crane Simulator HU.

Dawn of Mag|c 2.
Dead Space HU

Demigod HU ..
Devil May Cry /g .5490
Diablo 2+Lord of Destruct. 4 190
Digger Simulator HU.......... 1990
Disney klasszikusok, /db....1 990
Dracula Origin HU.............. 199
Dragon A% Origins HU ...11 990
Dungeon Siege 2 Deluxe.. 2 990
Empire Earth 3 HU... 1990
Empire Total War 1

EndWar (Tom Clancy's) .....2 990
Enemy Territory: Quake W.3 990
Euro Truck Simulator HU ...2 990
Europe Uni 3 Complete H..3 990

Fable HU .990
Fallout Trilogy .. 2990
Fallout 3 HU: .5990
Far@auiie= T & ... 990
Far Cry 2 HU... 2990
Farmer Simulator HU 1990

A
FEAR Perseus Mandate ....1 990
FEAR 2: PrOJect Origin H...5 490
FIFAO8 HU ..... A
FIFA 09 HU ..
FIFA10 HU ......
FIFA Manager 09 .
FIFA Manager 10
Flatout UIt|mate Carnage .1990
Flight Simulator 2004........ 2990
Flight Simulator X............... Akcié
FSX: F-16 Fighting Falcon.5 990
FSX: London Heathrow .....5 990
Football Manager 2010......9 990
FroTtIines: Fuel of War.......2 990
UEL o

G-Force: Ragcsavok HU....8 990
Garbage Truck Sim HU
Gears of War HU .....
Gobliins 4 HU...........
Godfather
Godfather .
Gothic 3 HU .3090
Gothic 3: Forsaken Gods...4 190
Grand Ages: Rome HU.......3 990
GTA SanAndreas............... 5990

0 Pro Evolution S. 2010 Call of Duty 4 GotY Call of Duty World at W. oW Lich King

GTA 3 + Vice City+ San A. 9 990
GTA 7990

Imperium Romanum HU..... NFS Undercover HU

Jade Empire Spec. Ed. H
Jericho (Clive Barker's)

Rome TW Antolégia HU
Runaway 1-2, /db HU 0
Saboteur(varhaté:nov.30)* 11 338

Scooby Doo, 5 féle,/db HU 2 490
Secret Files Tunguska
Secret Files 2: Puritas HU . 8 890

GTR

Guild Wars 4 féle, /db ..

Guitar Hero World Tour

Gy(irlk Ura Kiraly visszat. .3 990
Harc Kézépfoldeért 1.......1 990
Harc Kézépfoldéért 2.
Harc 2: Boszorkanyklraly g 888

Op. Fp Pragon ising (nov) Jon

y 299
Kn|ghts of the Temple 2
..3990 Outrun 2006 Coast2Coast. 2 490

..990
Sherlock Holmes Awaken H .990
Sherlock vs Arsene Lupin ..2 090
Ship Simulator 2008 Coll. ..4 990

90
Sim City Tarsadalmak HU..3 990
. 4990

Pokoli Szomszédok HU
Pokoli Szomszédok 2 HU ..2 088
Prince of Persia 1, 2 /db. ......990
Prince of Persia: Two Thr...1 290
Prince of Persia 0j HU
ProEvolution Soccer 2009 4 990
ProEvolution Soccer 2010 8 990

L\tt est Pet Shop HU

A
HL 2 Eplsode Two +One...
2 Portal .1 990

990
HI2, Ep. Ogne Two, Portal, TF2
4690

Hannah Montana: A film.....4 990
Harry Potter 1. Bélcsek k. 90

Harry Potter 2: Titkok k....1 9
Potter 3: Azkabam 1990
3990

HP 5 Fénix ren Je HU.....
HP 6 Félvér herceg HU....6 990
HawX (Tom Clancy's) HU . % 888

Heroes of Might and Magic:
Heroes 4 a\ap+ket kieg H 2 090

HU 190
égzet Porolye HU.. 4 198

H. 5 Gold (alap+2 kieg)....
Heroes over Europe ..7990
High School Musical 3.
Hitman Blood Money . 990
Hitman Triple Pack: +3+4 1990
Hospital Tycoon HU.

Lost Planet Extreme Cond. 5 490
..5490

Sims 3 A Vilag Koriil HU
Sins of a Solar Empire

Medal of Honor Warchest . 1 990
Medal of Honor Pacific A ...3 990
Medal of H. Airborne HU....3 990
Medal of H. 10th Annivers..6 990
Medieval Total War 1 Gold.2 490
Medieval Total War 2 Gold. gggg

It 2490
Puzzle Quest Galaxtrix
....1990

Spore Edes+rémes elem...
Spore Galaktikus kaland....
STALKER Clear Sky HU....5
Star Wars Battlefront 2
Clone Wars Republic Her.7 990
Empire at War Gold 5990
Force Unleashed UIt|mate Joén
2 4190

Starcraft + Brood War

Red Faction Guerila.......10 990
Red Orchestra Ostfront
i i 7990

NBA 08 Richard Burns Rally ...
NBA 2K10 (Take Two)........7 9

Need for Speed Undergr'nd..990
eed Underg 2. :13 888

990
Rise ofthe Argonauts HU ..1 990
Rouercéé's'{éf”f.' 3Gold.....
Rome sorozat részei, /db...2 490

Sufferlng+T|es that Bin:

a Nemzeti Mizeum mellett
TELEFON:
(06-1) 479-0933
NYITVA:
Hétf6-Péntek 9:30-18:00

Az Astoriatol illetve a Kalvin tértdl
csak két percre!

Metré: M2 (piros), M3 (kék)

Busz: 5,7, 8,9, 15, 112, 173, 178, 233E,
239, Villamos: 47, 49 - Troli: 74, 83

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss jaték-
informacioval, listaval

Csomagkiildes!
AKAR MASNAPRA!

www.cdgalaxis.hu

E-MAIL:

web@cdgalaxis.hu

§ GYORS + 0LCSO

Magyarorszag

barmelyik telepiilésére!

dija: a cimtol és rendelési
értéktol fiiggetleniil 990 Fticsomag.

Téltos Paripam 2 HU ......... 3990
Terminator: Megvaltas ....... 3990
Test Drive Un.+Megapack. 2 490
Timeshift HU .......cc.coovvvevnn 1990
TOCA Race Driver 3 HU....2 490
Tomb Raider 6, 7, /db .. 990
Underworld HU .5490
Trackmania United Forev...2 090
Train Simulator................... 2090
Trainz Simulator 2009 H ....8 990
Tropico Reloaded .4990
Tropico 3 HU ..8990
Turning Point: Fall of LibH"1 990
Turok 54
Universe at War ... .2
Unreal Anthology HU ......... 5490
Unreal Tournament 3 HU ...5 490
Wanted: Weapons of Fate .5 990
War Leaders HU ................ 1990
WH Mark of Chaos HU .....3 090
Mark of Ch: Battle March .4 190
Warhammer Online.......... 7290
Warhammer O. Card........ 7290
WH Dawn of War GOTY ...2 090
alap+Winter A+Dark Crus 6 990
Dawn of War Soulstorm....1 990
Wheelman HU ................... 39
Witcher Bovitett kiadas H .5 490
Wolfenstein (2009-¢s)......10 990
World of Warcraft 15% kedvezm
WOW, online, alaﬁjatek .2 960
Burning Crusade kieg. .....2 960
BattleChest (alap+kieg.) ..6 950
Wrath of the Lich King k...8 250
60 napos Gamecard........ 6950
Worms 4: Mayhem HU ......2 490
Worms Forts under Siege..2 490
X-Blades HU 4990
X3: Terran Conflict ...

Araink forintban értendék és a 25% afat tartalmazzak. Az arvéltoztatas jogat fenntartjuk. Ervényes: 2009.11.18.-12.15., a készlet erejéig - * Erkezés alatt — Ujdonsag / top akcio —: Magyar nyelven
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Irjatok, irjatok! Nekiink!

EHAVILEVELEINKET
REGI GAMESTAR ARENABOL
TURTUK ELG

//Gyu

A ZSAKMANY GAMESTAR
ElsGsorban szeretnék gratulalni az Uj-
sag 10. sziiletésnapjahoz és koszonom
a kivaléd munkatokat e 10 év alatt. Nos,
az oktoberi GameStar Arénaja nem
sok tjdonsagot nyujtott nekem, mert
ezeket a leveleket mar 2005-ben is ol-
vastam, igy nekiestem a nagy Game-
Star-kupacnak a polcomon és el6kotor-
tam 2005/1-t6l a GameStarokat. Meg
is talaltam mindegyik levelet, amit az
oktéberi GameStarba beraktal. Nem
baj, legaldbb nosztalgiaztam egy kicsit.
Amlgy képzeljétek, egy véletlennek ko-
szonhetGen talalkoztam a GameStar-
ral. Egy nap tjsaggyfijtés volt a suliban
és egy kis 6todikes gyerek vitte épp az
apja GameStarjait a konténerbe. Meg-
volt neki 2000/1-t6l az 6sszes Game-
Star. Hat én nagyon kedves voltam

és mondtam neki, hogy adja csak ide,
majd én elviszem a konténerbe. Egy
nagy fraszt! Megkaptam és rohantam
vele, kerestem hat szatyrot, beléjiik
gyomoszoltem az 6sszes GameStart

és rohantam, hogy elrejtsem tGjonnan
szerzett kincsemet. Aztan nap végén
hazamentem kb. 30 kg GameStarral
és a szatyrokkal a kezemben. Anyam-
nak csak kicsit volt fura a hat szatyor,
na de sebaj. Azéta mindig megyek 0j-
saggylijtésre, hatha akad egy kis zsak-
many GameStar. - Nagy Daniel

A zsakmany GameStar az egy (ij
kiadas? Még nem talalkoztam vele
szerencsére. Tobben is emlitették

a Budapest Gameshow-n is

a kiilonleges oktdberi Arénat - ez

a tizéves jubileum miatti egyszeri
alkalom volt (bar igen jo leveleket
sikeriilt kivalogatni), igy nem

kell attdl ,félni”, hogy egy ideig
ugyanilyen dolog el6 fog fordulni.
Csodalom a memoriatokat, hogy 3-4
év elteltével is emlékeztek egy-egy
adott levélre és azért remélem, hogy
voltak tjoncok, akiknek egynémely
levelek még mondtak valamit.

AKUTATAS

Nagyon régdta gondolkodom azon,
hogy billentylizetet veszek a kezembe

Szeretnék kdszonetet mondani ne-

ked azért, hogy a szeptemberi GS-ben
a Masvilag cim(i rovatban bemutattad
a Steve Jobs és az Apple sikertorténe-

te c. konyvet. Pontosabban azért sze-
retném neked ezt megkdszonni, mert
eme konyv felkeltette a figyelmemet,
igy megvettem és ki is olvastam. Most

és leirom ezt a levelet, de igazabol csak
most jutottam el eddig igazan.
Rajottem ugyanis, hogy megannyi ja-
téknak jo hatasa van az emberre. Ezt
egy sajat , kutatashol” tudom, amelyet
mar tobb éve végzek. A tesztelt jaté-
kok koziil hArmat mutatnék be. 1.
Syberia II: a Syberia esetében harom
végteleniil érzéketlen embert (ltettiink
le, akiknek nem &rultuk el az okot, csak
megkértiik, hogy toljak végig. A harom
ember koziil kett6t teljesen meghatott
a vége, majdnem sirtak.

2. Az UT2-nél harom konnyen hergel-
hetd, amde sokaig haragot tart6 em-
ber volt a megfigyelt. Egy bator jelent-
kezd jol felhergelte ezeket a személye-
ket, majd figyeltiik a hatast. Egész nap
ingeriiltek, koteked6ek és mérgesek
voltak. A masodik alkalommal azonban
letiltettiik 6ket UT2-zni, majd kb. fél-
6ra mulva kacagva, vidaman alltak fel
a gép eldl.

3. és egyben utolsé példam a Gemcraft
internetes jaték volt, ami elé leiiltet-
tiink néhany tehetetleniil ostoba mate-
kost (bocsi, fitk, de tényleg), majd ma-
tekpéldak elkészitésére kértiik 6ket.
Par alkalom utan kb. 70 szazalékkal ja-
vult a logikai érzékiik, amely tény sze-
rintem bamulatos. Ezek utan minden-
ki levonhatja a tanulsagot, a jatékok
logikat fejleszto, agressziot levezetd, il-
letve érzelemvilag-fejleszt6 hatasarol.
Legalabb 30 GS-rajong6 segitségével
késziilt eme kutatas. (Egyikiik komoly
sériiléseket is szenvedett a gtinyolas
miatt.) - Karpati Tamas

Jofelé kapizsgaltok: hogyan

kell felmérést csinalni. Ezeknek

a dolgoknak azonban megvan

a médszertana - mindig kell
ellenérzé csoport, akin a hatast/
nem hatast le lehet ellenérizni.
Példaul a gyogyszerteszteknél

egy csapat mindig a gyégyszert
kapja, a masik meg a placebét,

azaz a gyégyszernek latszo, de
hatéanyag nélkiili szert. A masik
dolog, hogy sajnos 2-3 ember sosem
reprezentativ minta - igy sajnos

a felmérésetek sem az, ennek

William L. Simon masik konyvét ol-
vasom, a Legendas Hacker c. kony-
vet. Eddig nem hittem volna sosem,
hogy egy konyvet is el fogok olvas-
ni sajat szabadidémben, de hala ne-
ked, rdéreztem az olvasas igazi izére.
- Huszti David

KEDVES oLAvsg

Eslmtultak a; unnepek - 3z oktdberi fi-
eszta csupdn néhény fotg, par videg és
kﬂcsupa’m, ljra a rideg
liink. Ennek ellenére
,’olvassétok Szeretet-
28D €s j6 levelet!

0rokké tarts ems
_hétk('iznapokban é
itt van az ij Arana
tel és irjatok sok s

ellenére igen érdekes. A jatékoknak
egyébként igenis az a dolguk, hogy
feldobjak/elszomoritsak az embert,
hiszen a jatékok kikapcsolédasra
szolgalnak. Gondolj bele, ha egy
jaték semmilyen hatassal nem
lenne, akkor minek jatszanal?
Egyébként az kétségtelen tény,
hogy a jatékok sok mindent
fejlesztenek, a gond csak az, hogy
a ,jatékellenes” lobbit ez nagyon
nem érdekli. Mindenesetre csak

igy tovabb, tessék jo hirét kelteni

a videojatékoknak!

AZ AFRANYA BORITO

Egyik nagy problémamat irom

meg nektek. 2007 novemberében
vasaroltam meg els6 GameStaromat.
Azel6tt a , konkurencia” mellett voltam
és bevallom &szintén, nem is hallottam
addig errél az Gjsagrdl. Na széval
megvettem életem elsé GameStarjat,
unalom{izének, mivel a sulimban aznap
volt az elsdsok avatdsa és szerettem
volna valamivel eliitni a kezdésig

16vG id6t. Es nagyon megtetszett.

A cikkek, a képek, a képalairasok
egyszeriien klasszak voltak. Az

egyik osztalytarsammal nézegettiik
az Ujsagot, és annyira lekotott

minket, hogy elfelejtettiink menni az
Jel6adasra”. Kaptam is érte eleget.
Azébta rendszeresen jon az Ujsag.
Ahogy megjon, masnap viszem a suliba
és korbemegy az osztalyban. Kemény
Osszetlizések szoktak kialakulni az

lij jatékok és a toplista miatt. Meg
gyakran elképzeljiik, hogy milyen
lehet olyan hardverekkel rendelkezni,
amilyeneket latunk a Mélyvizben.
Széval az lijsag nagyon kiraly, csak
igy tovabb. Csak egy problémam

van az Ujsaggal, mégpedig a teljes
jaték boritéja. Nem is tudom, hogy
mikor jott az tjsag el6szor tigy, hogy
a borité az tjsagban volt és ki kellett
vagni, vagy ki lehetett nyomtatni.
Talan a tavalyi juliusi szamban volt
el6szor, nem tudom. Szdval olyan j6

Kedves David, el sem tudod
képzelni, mekkora univerzum nyilt
ki elotted: ezer és ezer érdekes
konyv létezik - jo kirandulast

a konyvek birodalmaban!

Azt szeretném kérdezni téletek, hogy
a Gothic 3 mikor lesz teljes jaték? Mi-




ARENA: arena@gamestar.hu
KOMMENT: www.gamestar.hu
FORUM: forum.gamestar.hu
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GAMESTAR - A VERS

Szalad az id6, gyorsan repiil,
Lassan a GS az ujsagoshoz keriil.
Minden nap megnézem a boltokban,
Vajon var-e mar a szép friss tokban,

2
mas papirra egymastol eltéré
mindséget képes néha produkalni
a nyomtatast végzé cég, igy ebbdl is
adodhatnak problémak. A harmadik
dolog pedig a gazdasagossagi

';
-
4

A HONAP LEVELE ‘bq
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Mindenekel6tt gratula mindenkinek
odabent. A jubileumi lapszam na-
gyon {itétt. Nem a jatékra meg mi-

egymasra gondolok, konkrétan a lap.

A  kiégett"” oldalak nem tudom, ki-
nek az otlete volt, de nagyon kiraly.
Cimlap: 10/10, a régi arcok 6ssze-
trombitalasa is tetszett, err6l majd
még lesz bévebben véleményem.

A ,remembership” fényképek né-
hol alaznak, persze a Gothic 3 se ku-

tya. Es végre, igen-igen és igen! Vég-

re van egy arc laser személyében,

aki tudja, mit mondok, amikor min-
den nagyon Gromek. Gondolkodtam
a minap, hogy mitisirjak ide, de nem

volt épkézlab 6tletem. Az olvasdi ha-

ranggorbe felsé szakaszaba tarto-

zom a 37 évemmel, és ha rajtam mu-

lik, az a gorbe egyre szélesebb lesz.
En is sz6t emeltem korabban a sza-

basminta magazinnal szemben (vagy

mar nem Vogel-Burda?), ha nem is
til vérmesen. Bar nem latatlanban,
hiszen néhany szdmot megvettem,

de nem ragadott magaval. Egyszerii-

en nem volt szimpi. Széval revidial-
nom kell az alldspontomat a , masik”
magazinnal kapcsolatban, nagyot
néttek a szememben. Amit most tet-
tek vagy tettetek, az példaértékii le-

het minden mai hazai médium szama-

ra, s6t lassan inditok egy GameStart

Mindenkinek mozgalmat, mert az em-

bereknek latni kellene, hogy igy is le-
het ezt. Lam, nem fontos, hogy ki ki-
nek a ,sztarja", és nem mehet &t a fuj,
de mocskos konkurencidhoz mertak-

volt, megkaptam az tjsagot, benne
volt a boritd, nem kellett kivagni,
csak méretre szabni a slim tokhoz,

raadasul a borité anyaga megegyezett

egy rendes boritééval. J6 teljes jaték
boritdval. Szuper volt. Most meg
nyomtassam ki vagy vagjam ki?
Nem tudom, hogy igy olcsébb vagy
szerintetek jobb, mert ugyantigy ki
kell nyomtatnotok, széval a papir
meg a festék elmegy ugyantgy. Vagy
szbltak, hogy felesleges? - Kovacs
Marton

Nagyon oriiliink, hogy most mar

velhogy az 1 és a 2 mar volt és j6 len-
ne a harom is. - Sarkany Bence
Meglepetés! Nézd csak meg

az oktoberi szamot! No,

milyen gyorsan teljesitettiik

a kivansagodat?

Szia Gyu! Tegnap este iilok tévé

korkettéharapomatorkodat b@zeg.
Vallaltak a dolgot, és ,elengedték”
dket. Es jok lettek az irasok, bizony!
A GS mar megint magasra tette a lé-
cet és most a Guru is asszisztalt hoz-
za. RESTECPA! Ennek igy kellene tor-
ténni az élet minden teriiletén. Gratu-
lalunk, fitik-lanyok, csak igy tovabb, és
varjuk a novemberit. - Juhasz Attila
Végiil is a dolog nem volt annyira
egyszerii, mint amilyennek lat-
szik, de amikor kiejtettiik a va-
razsszot, hogy a 10 éves Game-
Star ,linnepi” szamaba kell,
akkor mindenki azonnal meg-
szelidiilt. Eredetileg sokkal tobb
embert akartunk behivni - elvi-
leg minden volt GameStar-mun-
katarsat, de volt, aki példaul

a 10 év alatt jol megszokott mo-
don szimplan elkésett a cikk le-
adasaval. Ennek ellenére valé-
ban, szerencsénk, hogy a kivalé
volt kollégak kivalé cikkeket ir-
tak, félretéve minden but, bajt,
banatot és sérelmet - ennek el-
lenére volt egy kis szurkapisz-
ka, szerencsére csak én vettem
észre. Lehet, hogy nem kéne en-
nyit olvasnom a sorok kozott?
Csak az a kar, hogy az iinnepna-
pok elmiilnak, és a régi ,sérel-
mek"” bar biztosan halvanyultak,
azért megmaradtak igy is. De-
hat ez a vilag rendje - a bajban
és az oromben még a legnagyobb
ellenségek is hajlamosak 6ssze-
fogni...

minket vasarolsz, koszonjiik szépen

- nagy onbizalommal mondom,
hogy tigy érzem, ra is szolgaltunk
a bizalomra. A bhorité témakore
nagyon érzékeny dolog, egyrészt
ugyanis a kiilon nyomtatott
dolgokat utélag az tjsagha tetetni
mindig rizikds - itt-ott kimarad,
vagy nem ligy teszik bele, de

mas gondok is el6fordulhatnak.
Sajnos emberek vagyunk, emberek
csomagoljak a lapot, 6k is
hibazhatnak. A masik, az az eltérd
mindség kérdése. Sajnos mas és

el6tt és gondoltam, atkapcsolok az
RTL-re. Hirtelen megpillantalak a Ki
rejlik benne? cimii kis miisorban.
Oriiltem neki, hogy méar a tévében is
szerepeltek (jelen esetben te, mint
MMORPG-szakember). Gondoltam,
oromomet irasban is kifejtem. Tovabbi
sok sikert kivanok! - David

kérdés: az eleve az iijsag részeként Ahol baratunk, az tjsagarus il.

kezelt borité az eldallitasi kéltségek

csokkenését vonja maga utan,

amely ezekben a nehéz idékben nem
megvetendé dolog. Osszefoglalva:
igy mindenki megkapja a boritoét,
olyan mindségben, mint az fijsag - ez

Masnap reggel mar var minket,
Kedvesen, mosolyogva integet.
Ordmmel vessziik &t e szép lapot,

S aldjuk ezt a vidam napot,

Hisz ennél szebb mar tgysem lehet.

a legjobb megoldas.

Fekete és arany a boritéja,

r------------------

Még a nyaron jartak itt az RTL
Klubos kollégak, akkor vettek

fel

mazlink volt, mert ugye a tévében
Champions Online-t mutatnak, és

a bétaja 3 perccel azutan ért véget,
hogy elmentek... Egyébként j6
arcok voltak.

WORLD OF WARCRAFT SZULETESNAPI
RAJZPALYAZAT NYERTESEI

A nagy csinnadrattaval beharangozott World
of Warcraft sziiletésnapi rajzpalyazatunkra
beérkezett hihetetlen mennyiségi alkotas
kozott ot miiremeket talaltunk, amit miutan
kielemeztiink azonnal tovabb is kiildtiink a
Nemzeti Galérianak.

A nyertesek tehat:

1. helyezett: F. Nagy Lajos

Nyereménye: WORLD OF WARCRAFT
BATTLECHEST (World of Warcraft, WoW:
The Burning Crusade, WoW: Wrath of the Lic
King)

2. helyezett: Réka (no de milyen Réka?)
Nyereménye: WORLD OF WARCRAFT: THE
WRATH OF THE LICH KING COLLECTOR'S
EDITION

Kivalé szereplésével WoW polot és baseball
sapit kapnak tovabba: Barati Valentin,
Horvath Gabor és Toth Maté.

A SZEPTEMBERI SMS-NYERTES NYEREMENYE:
Batman: Arkham Asylum jaték és
Gigabyte GV-N98TOC-512H videokartya

=

LICZENCZIAS LASZLO
_ BATTONYA

Szivbol gratulalunk és

tovabbi jo jatekot kivanunk!

Eppen olvastam A jové mar a muilté
(vagy valahogy igy) c. cikket, és
egyszer csak meglatok egy képet,
amin nagyot néztem. A képen te
vagy, a hattérben pedig a csernobili
atomreaktor! Na most. Tényleg jartal
ott, vagy csak dssze lett vagva két
kép? A valasz nagyon érdekelne!

egy 20 percnyi anyagot. Nagy
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Ez bizony a GS tizedik sziilinapja.
El is mentem én tinnepelni,
Haverokkal pezsg6t inni.

Ez az év legszebb honapja.

R6gton az elsd lapon latom,

Volt finom torta és én banom,
Hogy nem lehettem jelen,
Veletek egyiitt iinnepelnem,
Hanem otthon kellett maradnom.

Jo kis jaték a Gothic harom,

Immar erre sem kell tobbet varnom,
Gyu Arénaja igazan nosztalgikus,
Szamomra meg aztan fantasztikus,
Béar egy levelem sincs kozte, azt
banom.

Majd a sok Ujj jaték,
Melyek elé én is leiilnék,
A gond ott van éppen,
Hogy nem birja a gépem,
Mely muzealis érték.

Szalad az id6, gyorsan milik,
Im ezzel a lapom is megtelik,
Bucstizéul csak még egy sz6,
Maradjon a GS ilyen jo,

Mig a vilag el nem mulik.

Ddbbenet, a végén még bevonulunk
a hazai irodalomoktatasba is, és
minket fognak tanitani majd unat-
kozo tizenéveseknek 50 év miilva...
erre csak egy rogtonzott verssel tu-
dok valaszolni:

Készonet-szonett

Koszonetem szall minden olavsénak
Kik olyanok nekem, mint tengeren
a csénak

Nem siillyedek, fennmaradok

Mert rengeteqg levelet kapok

Az olavsok szeretete csodalatos

fgy sosem leszek banatos

Ha erre gondolok, mert j6 fejek vagytok,
S leveleitekkel soha el nem hagytok.

Maradjatok mindig ilyenek
Irjatok sok érdekes levelet
Az Aréna sorai teljesednek ki altala

Trjatok le kérdéseiteket
Hiszen nekem irt leveleiteket
Nagyon sok olvasé varta ma.

Hat mit is mondhatnék, inkabb nem
megyek el koltének... Mindenesetre

Latszik, hogy nem vagy nagyon
régi GameStar-olvasé, mert akkor
tudnad, hogy ZeroCoollal ketten

jartunk ott - még az elhagyott
szellemvarosha, Pripjatyba

is elmentiink. Eletem egyik
legnagyobb élménye volt.

Kovetkezo levelemet a Zavarnak

a fiatalok cim(i szeptemberi levélre
ifrom.

Kedves anonimitasha vonult baratom
(barétot irok, mert a hallottak

az agyhalottakkal teli dogtelepen”),
minden, amit leirtal, sz6rnyii és sajat
megfigyeléseim szerint egyre csak
rosszabb lesz. Mindazonaltal van az

a halvany reménysugar, hogy ez milé
divat, bar Gszintén szélva szerintem
csak az optimistak mondjak ezt. En mar
belefaradtam abba, hogy egy ,.senki”
vagyok, mert nem bagézom, iszom és
nem sz.xelek minden all6 nap. 19 éves
vagyok, épp most vagyok végz6s, és
félek, hogy ha ilyen ,,emberek”, mint
ate, ill. az én osztalytarsaim kikeriilnek
a val6 vilagba, akkor, ha szabad igy
fogalmaznom: minden el lesz cseszve! En
mindent elkovetek, hogy a még téviiton
jaroékat visszadllitsam a j6 oldalra, és
kérem, te is tegyél igy. Ne is foglalkozz
a nagyszajtiakkal, mivel bel6lik nem
lesz senki! Bar a vilag tobb pontjan
hasonld problémak vannak, azért mi még
érvényesiilhetiink. Ha eleget tanulunk
és megdolgozunk egy komoly helyért

a tarsadalomban (lasd GS-csapat), akkor
talan még valtoztathatunk a vilagon. En
mindent elkovetek és szoritok neked is.
- Kemela

ennél méltébban nem tudtam volna
megkdszonni a versedet.

SZIASZTOK, SZULINAPOSOK!
Kedvesem nemrégiben meglepetést
szerzett nekem - megvette a jubileu-
mi GameStart! Széval ott volt, ott he-
vert az agyon és rogton le is csindltam
a foliat 6romomben, hogy hozzaférjek
az ujsaghoz! ,KOPPPPP! és PUFFF!I" -
hallatszott, amikor is egy lathatatlan
livegfalba (itk6z6tt a buram, amire az
volt lathatatlanul felirva, hogy ,Sztoj!
Ez mar nem az a vilag!" Valéban! Rog-
tén a borité belsd oldalan érthetetlen
tipusjelzésii VGA-kartyak tiintek fel.
.Mi ez?! Ezek meg milyen sorozathdl
valdk?! GeForce GTX 260?!" A helyzet
az, hogy én anno leragadtam és abba-
fejeztem a tipusszamlalasokat a Rade-

Kb. egy évig nem vettem GameStart,
és most, hogy uvjra vettem, és
megnéztem a szerkeszt6k névsorat,
felkialtottam: hova lett Mady, Bad
Sector és dZé? - Kiss Ldrinc
Anélkiil, hogy durva nyomozémun-
kat végeztem volna, csak egy trivi-

OLVASO VS. OLVASO

A szeptemberi GS Arénaban
olvashaté Zavarnak a fiatalok cimdi
levélhez szeretnék hozzaszolni.

Széval attdl, hogy valaki nem iszik, ci-
gizik vagy nem drogozik, attél még
nem rossz ember. Sajnos ahogy a kol-
léga leirta, a mai fiatalok mar csak
ilyenek; azt nézik le, aki nem hajla-
mos veliik a ,hiilyeségre”. En nem ci-
gizek, viszont inni iszok, de azt is csak
akkor, amikor elmegyiink bulizni, vagy
csak szimplan este s6rozni megyiink
haverokkal. Néha persze jol esik az
embernek, de itt a fiatalok tulnyo-
mo tobbsége csak azért iszik, cigizik,
hogy attél vaganyabb legyen, s hogy
masok felnézzenek ra, azaz csopor-
ton beliil kit(injon a tomeghdl (amigy
meg nem hiszem, hogy egy 14-15
éves gyereknek annyira fontos legyen
a dolog, hogy mindig csinalja, mint pl.
a gimnaziumokban hogy kilégnak ci-
gizni ide meg oda, mert nem birjak
ki, hogy ne gyujtsanak ra...). Mondjuk
ez az én barati koromben nincs meg,
hogy csak azért csinalunk egyes dol-
gokat, hogy kitiinjiink a tobbiek ko-
ziil (igaz, lassan a dupla x-hez érke-
zem, széval a tarsasag tobbi tagja

is velem egykoru). Amigy ha vala-

ki nem akar inni, cigizni vagy drogoz-
ni, akkor azt merje nyugodtan vallal-
ni! Szerintem azért erre biiszke le-

on X800-nal és azdta nagyon elvétve
hallottam csak grafkartyakrdl. A tel-
jesség igénye nélkiil, hogy a torténet is
érthetd legyen, nekem egy Athlon XP
2600+-vel, 1 GB RAM-mal és GeForce
6200-vel megaldott konfigom van és
mar nagyon régen meg is ragadtam
ennél a szintnél. Jatékokban is! De (tu-
dom, hogy igy nem kezdiink mondatot,
DE csakazértis!) szomortan vettem tu-
domasul, hogy a mostani jatékfelho-
zatal nem igazan tud hatalmas tjdon-
sagokat mutatni. Rokabér rokabér ha-
tan és mindegyiknek olyan grafikaja
van, hogy a NASA kozponti rendszere
is lekvarra olvad alattuk. Tovabbugor-
va a Mélyvizbe, ott is csak pislogtam,
hogy ,HO?!" meg ,FOH!!!" Na j6, egy-
szer belenéztem, de nem vagtam ha-
nyatt magam a produkcién, igyhogy
ezeket hanyagoltam, viszont a mos-

alis tényt tudok - mar nem dolgoz-
nak veliink. Istenigazabdl nemigen
kovettem a palyafutasukat, amiéta
nem lattam éket.

Egy régebbi szamban (2008/4) Csonti
nagyon csunyan leszélta a Stronghold

het az ember, elmondhatja, hogy 6
azon kis emberi csoportba tartozik,
aki nem csinal ilyesfajta karos dol-
gokat. Masik téma a csajozas. So-
kan vannak fiuk, akik csak azért csa-
joznak, hogy egy buliban, legyen par
o6rara valakijiik, s semmi komolyabb.
Sok lednyzé meg hagyja magat ki-
hasznalni. Széval ahogy mar a levél-
ben is sz6 volt, a mai fiatalok tényleg
gusztustalan dolgokat csinalnak. Néz-
ziik azt példaul, hogy a tébbség 14-15
éves csajoknak mar nem is egy barat-
javolt, aztan hamarosan meg is tor-
ténik az, aminek meg kell. Nem tudom
elhinni, hogy ilyen id6s korban ennyi-
re sziikségiik van az embereknek er-
re, hogy mindig legyen valaki mellet-
tiik, mert akkor nagylanynak érzik
magukat (amikor még ki sem fejl6d-
tek rendesen). Es mondjuk az szerin-
tem is tényleg elszomorité, hogy mi-
kor megyek az utcan vagy buszozok,
s taldlkozom ismerGsokkel és azt hal-
lom, hogy ennek most ez volt meg,
ennek most az, és akkor csodalkoznak
a lanyok is, hogy sokan lenézik 6ket.
A mai fiatalsag rossz titon halad, de
nagyon. Véleményem szerint, amikor
én voltam ilyen idGs, akkor nem na-
gyon voltak ilyenek (vagy csak nem
nagyon figyeltem fel rajuk). Mondd,
hova fajul a vilag? - Huszti David

tanin majd’ 6sszeharmonikaztam ma-
gam! Féleg a Masvilag és a Mélyviz vi-
dedkon. Hat Hajdu Eva kolleginatok va-
lami hatalmasat alakitott! A kénnyem
majd’ kicsordult! Csak az a baj, hogy

6 nem igazan ugrik be a régebbi sza-
mokbdl. (Tudom, le vagyok maradva,
de ezt mar emlitettem.) Meg a tébbi-
ek sem! (Lasd BZ, Matteo, meg ki tud-
ja még, ki... Oket mikor szerveztétek be
a partba?!)

Tovabbmenve, amikor én is rendeztem
a rekeszizomzatom, akkor latom csak,
hogy egy ZIL hengerfejet applikaltatok
az alaplapra! Néztem is nagyot, hogy
mi a btibanatos futyfutyfiritty az?!
Aztan meg is kaptam a valaszt, valami
AMD-ATI (ezek meg midta halnak
egyiitt?!) cstinyasag... Asszem ezt
nekem is fel kell még dolgozni, tigyhogy
lassan be is fejezem, mert mar

Crusader Extreme-t, ha nem is csak
a grafikat (az tényleg nem a legjobb,
bevallom), de a zenéket és a hangokat
is, ami pedig igazi kdzépkori

zene, és marha j6 hangulatot ad

a jatéknak, olyat, amit én a jatékok
70 szazalékabdl hianyolok. - Uruk
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Jaték jaték hatan, GS-arcok, sajnos
csak a szem sarkabdl meztelennek
latsz6 gyonyorii és valésziniileg
milivelt, Proust-rajongasukat finom
sikolyokkal és széles mosolyokkal
kifejez6 booth babe-ek: nem, nem egy
kellemes részegség utani bormamoros
alomrdl beszélek: ez volt a BGS!

Mind szeretjiik a jatékokat és a szép
lanyokat VAGY fitikat (na meg persze
a GS vicces, helyes/csinos, serény
dolgozéit, de ket kicsit masképp.
Reméljiik.) A BGS-en mindbdl akadt
béven: a WCG izgalmas, idegborzol6
csatait ezrek kdvették nyomon, mig a
World Cyber Girls szépségversenyen
igazi ,ereszdelahajam” hangulat
uralkodott. No, azért nem verekedtek
ossze a lanyok, de nyerni akartak, és
ratermettségiik jatékos kvizekben

Thraka

A Strongholdrdl: a kritika
szubjektiv miifaj, a kolleganak
egyszeriien nem jott be a zene -
s mivel 6 a kritikus, ezt el is kell
mondania.

és a bikinis fordulon bizonyithattak

a pirulé Duncan el6tt az épiiletet
gyakorlatilag megszalltak a
GAMESTAR 10-es polds, baratsagos
emberek: mig az egyik szinpadon BZ
csalt kdnnyeket a néz6k szemébe

az él6 jatéktesztek kozt elnyomott
poénjaival (és persze katartikus
vokaljaival-horgéseivel), a masikon
Boe kommentalta a FIFA-meccseket,
a harmadikon pedig Mayer vitte

a zenei részleget. Volt még stand

up comedy, Windows 7-bemutatd,
akciok, kiprobalhato jatékok
tomkelege, kalandvar, szerepjaték-
stand, mindenféle Hero verseny,

és a sort lehetne még folytatni -

mi nagyon jol éreztiik magunkat a
bulin, és a visszajelzések alapjan Ti is.
Talalkozunk jovére!

Az olvaséi Top 10-ben és Top 5-ben
csak uj jatékok lehetnek, vagy csak
azokat szeretjiik? - Orc Warlord
Ghazkull

A Top 10-ben azok szerepelnek,
amikre szavaztok. Vagy amikre

a cikkiré szavaz. Vagy csak keverem

terjesztes@idg.hu
hirlevel@gamestar.hu

GYAKRAN ELKEPZELJUK, HOGY MILYEN LE-
HET OLYAN HARDVEREKKEL RENDELKEZ-
NI, AMILYENEKET LATUNK A MELYVIZBEN

megint levelet irtam. - Bero6 Kornél
»sledgehammer”

Kedves Kornél, oriiliink, hogy tobb
évnyi tavollét utan ,visszanéztél”
hozzank - ez igazan nagy
megtiszteltetés nekiink, kedvesed
kacsoéit pedig kiilon csékolom

ezért. Régi vita ez mar, hogy
rokahdr, vagy sem, mert végiil

is az egész szérakoztatodipar

ebben a problémaban szenved

- a bulvarlapoktél a hollywoodi
stididkig, a lemezproducerektél
kezdve az irékig szinte mindenki
recirkulal - az eredeti és
hasznalhatoé (mert ez a fontos)
otletek szama igen csekély lett mara
a tomegtermelés miatt. Nézd csak
meg a Flash jatékok felhozatalat

- szinte mind valamilyen régi
videojaték mai adaptacidja.

Hajdii Eva egy igencsak figyelemre-
mélto kollégand, 6 is mar tobb mint
egy éve van veliink, nagyon jé arc,
birom. BZ szerintem mar vagy ha-
rom éve koptatja a GS oldalait irasa-
ival, Matteo pedig Mady helyett jott
két éve kb. Széval nalunk is, ahogy
mas munkahelyeknél is van, embe-
rek jonnek, emberek mennek. Tu-

egy masik cikkel?...

Csak egy gyors kérdésem lenne: ha jol
tudom, te szereted az NBA-t. S6t, ha

jol tippelek, akkor Celtics-drukker vagy,
nem igaz? A helyzet az, hogy részben én
is (plusz még Bulls-drukker is). Viszont

dom, az olvasé szereti az allandésa-
got, abbdl gondolja, hogy ,,minden
rendben van”, azonban a valos élet
mas - a GameStar is csak egy mun-
kahely, barmennyire is idealizaljak
tobben is. Az AMD-ATI mar szintén
évek ota egy cég, lett is baja beldle
az AMD-nek épp elég...

Ez volt az e havi Aréna, amely kis
nosztalgia-pihenés utan tért vis-
sza. Még nem vette fel a megszo-
kott formatumot, bar a mai fiata-
lokra reagald Olvasé vs. Olvaso té-
ma idézi a régi id6ket. Szerencsére
volt zsdkmany GameStar, kutatas,
visszatértek régi vasarlok, verset
irtak azok, akik értenek hozza... én
pedig csak varom tiirelemmel to-
vabbi leveleiteket, és amig irtok, ad-
dig is maradok,

maximalis tisztelettel,

sajnos a Sport 1-2 nem mindig az én
kivansagaimnak megfelelen kozvetit.
Tudndal ajanlani par oldalt, ahol tudom
nézni a meccseket? - Jardo

Igen, www.myp2p.eu sok szeretettel.
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OLVASGASSON
GAMESTART
MAGAZINT ON!

Ja, ez mar volt. Akkor stilustdl
fliggetleniil olvasgassatok
GameStar magazint draga
barataim. Van benne minden jo,
pl. Dragon Age, és ez még nem
minden, de j6. Ja igen, Ujdon-
sagok rovat, melynek tartalma
még szamomra is ismeretlen,
de mindjart fellapozom a
tartalomjegyzéket, aszondi
hogy aszondi... Assassin’s Creed
2, apam, tolnam mint a lopott
biciklit! Van még néhany potya-
dék és... Anyad BZ, ennyi volt az
Ujdonsagok. Egy pillanat, BRB,
mindjart szétcsapok koztiik,
vagy 6k koztem.

ender

TESZT A

82.

OLDALON

Elso kézbhal...

BEMUTATTAK AZ
ONLINE HARCOSOKNAK

Nuku dedikalt szerver, LAN-jaték, mi lesz itt veliink?

MLEKSZUNK MEG AZOK-

RA AZ IDOKRE, amikor vadul

multiztunk Unreal Tournament-
tel, és a klanok kozott az szamitott
mendnek, akinek volt sajat dedikalt
szervere. Ha valakinek nem volt, az ké-
riilbeliil olyan szinten allt tavol a komoly
cybersport csapattél, mint a Manches-
ter Unitedtdl a Fels6-Bihajnanas FC. Le-
het, hogy ezek az id6k azonban hamaro-
san csak torténelemkdnyvekbdl készén-
hetnek vissza.

IWNET, KOSZI, DENYET!

A Modern Warfare 2-t, valljuk be, nem
azért varjuk elsésorban, mert baromi-
ra érdekel minket a par éra alatt végig-
kiizdhet6 szingli kampany. Nem, min-

ket a multiplayer érdekel, hiszen mind a
mai napig etalonnak szamit a kétéves el-
s6 Modern Warfare nyujtotta tobbjaté-
kos mdd. Sajnos azonban az idei verzi-
6hol kimarad annak lehet8sége, hogy a
jatékosok maguk kredljanak, esetleg bé-
reljenek szervert. Az online méka ugyan-
is teljes mértékben nélkiilozni fogja ezt

a lehet6séget, hiszen minden a vadona-
t0j IWNET-en keresztiil fog zajlani. Fel-
allithatjuk persze sajat ,szobainkat”, ahol
a meccseket szervezhetjiik, beszélget-
hetiink a rajongétarsakkal csoportosan
vagy priviben, és itt lesz elérhet6 a vi-
lag legjobbjainak ranglistdja is. Mindez
természetesen remekiil hangzik, hiszen

LEVEL A BF:BAD COMPANY 2 ALKOTOINAK

Egy triember olyannyira felhdborodott az Infinity Ward lépésén, hogy megjelenése el6tt
bojkottalni kezdte a Modern Warfare 2-t. A jatékra szant 60 dollarjat inkabb valami alta-
la hasznosabbnak vélt tevékenységre koltotte: jotékonykodasra. A svéd DICE csapata ka-
pott levelet az tirtdl, amelyben a Modern Warfare 2 dobozara biggyesztett arral meg-
egyez6 6sszegrdl sz616 csekk kapott helyet. A levél kiild6je reméli, hogy a Battlefield: Bad
Company 2 alkotdi kitartanak a dedikalt szerverek mellett, és az altala felajanlott 60 dol-
lart valami hasznosra tudjak majd elkélteni, példaul a jaték PC-s verzidjanak a fejlesztésé-
re. Aki hasonléan érez az triemberrel, az ne féljen hasonléan cselekedni, varjuk a leveleket

mi is szeretettel!
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ha egyszer csak néhany menetre ugra-
nank fel a haléra jatszani, akkor gyorsan
bekapcsolédhatunk az online csatakba.
Azonban az igazi keménykétésii rajon-
gok és az altaluk formalt kozosségek en-
nél sokkal tobbre vagynak. Egy dedikalt
szerverre a jaték barmely valtozatat fel
lehet pakolni, akar moddolhatjak is azt,
extra tartalmakkal, palyakkal, fegyverek-
kel, de néhany esetben az eredetitdl tel-
jesen eltér6, tjszer(i jatékmenettel is fii-
szerezhetik az élményt. Ez az, ami miatt
most hébordg a teljes Call of Duty tarsa-
dalom, hiszen az IWNET-nek készonhe-
t6en korlatozottak a lehetGségek. Marpe-
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dig nagyon jol tudjuk, hogy a kreativ fel-
hasznalék agyabdl kipattant étletek néha
egészen Ujszer(i és szérakoztatd forma-
kat dlthetnek. Mindemellett természete-
sen az Infinity Ward argus tekintete is
kissé riasztd egyesek szamara.

PREDATOROK VEGEZNEK A
DEDIKALT SZERVEREKKEL
Gondolhatnank azt, hogy a Modern
Warfare 2 fejleszt6i jarjak most egyediil
ezt az utat, azonban gy tiinik, hogy a jo-
vGben tobben is csatlakozhatnak majd az
efféle kezdeményezésekhez. Az Aliens vs.
Predator legtijabb felvonasa még messze
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Rims of Magic A 10 legjobb palyamii olyan kédot nyer, amellyel a kévetkezé

palyazatunkat, amelyben a Runes of ingame dragasagokhoz lehet hozzajutni:
Magicr6l kell faragni rimeket. A ver-
sek barmilyen formatumuak lehet-
nek, a lényeg, hogy RIMeljenek! Be-
kiildési hatarid6 2009. december he-
tedike, éjfél, azaz 23 6ra 59 perc 59
masodperc. A verseket a palyazat@  Tovabbi nyalénksagok a nyerteseknek:
gamestar.hu cimre kiildjétek ,RIMS 1 Runes of Magic artcard, 1 Runes of Magic pélé
OF MAGIC" subjecttel. 1 dobozos Runes of Magic

1 Exkluziv Gryphon pet, 1 hétig hasznalhaté War Horse, 1 Experience
Potion, 1 Skill Potion, 1 Phoenix Redemption, 1 \Weapon Jewel
1 Armour Jewel, 1 Basic Weapon Driller,
1 Basic Armour Driller, 1 Golden Repair Hammer gg

van ugyan, de a késziték mar most jelez-
ték, hogy a dedikalt szerverek valészin(-
leg naluk is piros lampat kapnak majd.
Bar szerintiik meglehetésen kéltséges
egy olyan rendszer felallitasa és tizemel-
tetése, mint az IWNET, de mindenkép-
pen hasznos lenne a jatékosok szama-
ra, hiszen a dedikalt szervereknél sokkal
meghizhatdbb keretek kézétt jatszhat-
nak ilyen médon, amely, valljuk be, nem
egy elhanyagolhaté szempont. Csak gon-
doljunk bele, mennyit karomkodunk egy- .Kb. most tették tonkre a PC-s jatéko-
eqy lag kozhen az ilyen gyors reakciokra SoI<naI<.fi multiplayer élvezhetéségét. De
tamaszkodo jatékokban. Hogy ez a ten- 6k tudjék..” - The_Reaper_Cool
dencia folytatddik-e, egyel6re nem tud-
ni, de emlékezziink csak vissza, mi

JAkkor egyék meg a jatékukat, én
visszamondtam az elérendelésem.” -

/,f:. i tortént a StarCraft II esetében, mazurfanclub_MrBanano
ahol a klasszikus LAN-jaték
lehetGségei ingott meg. ,J6 lesz a Modern Warfare 2 igy is, a
o — Ugy tiinik, a Battle.nethez nyavalygok meg csak nyavalyogjanak...”
és az IWNET-hez hasonl6 - Jaka923

mert baromira érdekel m_mket

B

rendszerek és szolgaltata-

sok johetnek létre aw
ben, amelyek miatt ugy:

.Na mindegy, ez van, szerintem akkor
is j6 lesz! De akkor ezek utdn nem
rinyalhatnak a kalézkodds miatt!" -
Dragonl39

kozott szorako
tarsakkal.
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Yes, but without ded.
servers, no console, no
lean, no record, no mods
but with p2p matchmaking
) system and IW.net!

Infinity Ward “Ji§¢ PC Gamers
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Infinity Ward ~{JJ~ Dedicated Servers




OLVASOI TOP 20

1 CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2
2009. NOVEMBER XXX

2 DRAGON AGE: ORIGINS
2009. NOVEMBER 94%0

CALL OF DUTY 4
2007. NOVEMBER 95%

NEED FOR SPEED: SHIFT
2009. SZEPTEMBER 82%

5 WOW: WRATH OF THE LICHKING
‘ 2008. DECEMBER 95%0

6 OPERATION FLASHPOINT: DRAGON RISING

2009. OKTOBER 90%
i

BATMAN: ARKHAM ASYLUM
2009. SZEPTEMBER 94%0
8 RESIDENTEVIL5
€= m) 5505, OKTORER 51%

9 FIFA10
2009. OKTOBER 86%

CALL OF DUTY: WORLD AT WAR
2008 DECEMBER. 87%

IO‘

GRAND THEFT AUTO IV
2008. NOVEMBER 98%

ll‘

12 ARMAI
‘ 2009. JULIUS 77%
13 THE SIMS 3
2009. JUNIUS 94%
14 TEAM FORTRESS 2
‘ 2007. OKTOBER 95%
15 PRO EVOLUTION SOCCER 2010
2009. NOVEMBER 85%
16 TORCHLIGHT
2009. NOVEMBER 90%
17 STREET FIGHTER IV
‘ 2009. JULIUS 94%
18 ANNO 1404
‘ 2009 AUGUSZTUS 92%
19 UNREAL TOURNAMENT Il

2007. NOVEMBER 93%

PLANTS VS. ZOMBIES
2009. JUNIUS 97%

20‘

e

MODERN WARFARE 2
Amire évek 6ta vartunk, most meg-
érkezett. Botranyoktdl sem mentesen, de
(ij etalont avattunk.

DRAGON AGE: ORIGINS

Kevés olyan sz6 van, amivel egy ilyen

év RPG-je a masodik helyen nyitott.

TORCHLIGHT
Az utébbi évek legjobb Diablo-kiénja a
hénap meglepetése. Mar csak azért is,
mert hiiszas listankba is bejutott.

PES 2010

Kiegyenlitett mezényjatékkal
megérkezett a FIFA 10 ellenfele.
Kozépmezény vége, de lesz ez még
jobb is.
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kaliberti jatékot illetni. Novemberben az

-

Return of Alice |

American McGee félelmetes .
fantaziavilaga visszatér

* .

- e = i
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AR2000-ES EV egyil iemuébb jatéka kétségteleniil American McGee toifz agyszii- W
EMERYERAz Alice volt. A nézd-a-hatam akciéjaték méltan valt a kritikusok és a jatékosok
Egyikorokikedvencévé, hiszen yermekkorur}k kellemes mesevilagat kiforditva, hatborzon-
lasban talalta’nekiinkqReménykedhettiink az elmult években,
értoje, Wes Craven mozivaszonra viszi American McGee vila-
égiil beddlt. Szerencsénkre azonban az Electronic Arts hiza ta-
ianyolni kez ice=t, igy hamar felvették a kapcsolatot az eredeti jaték alkotoja-
PAmerican McGee termeszetesen nem tudott nemet mondani a hivé sz0ra, igy rogvest be-
etette magat ajétél?‘kégzitésébe a szinfalak mogott. Most érkezett el azonban az id6, hogy
obujjon rejtekhe|yé|""6I, es egy kis izelitot nytjtson abbdl, amit eddig kisiitott elborult elmé-
je mélyén: a-GameStar Online-on is megtekinthet6 rovid kedvcsinalé videé csoppet a Coraline
bébos-animéciéﬁilmre emlékeztet minket, de annak is csak a legjobb pillanataira. A libab6rre
azonban sajnos 2011-ig varnunickell. G8

&,

TE MONDOD]

Amfi‘ﬁ:&n McGee, a Return of Alice irdja és producere

~AZ eredeti AIick néhany ele

ma is megallna a helyét. Az j

hivas szamunkra'most az,

folytatast alkossunk tugy, |

n&adnak az eredeti jelle
de egyben ujitsunk is

U

S

=,



GLaDOS lives!

HA MEG A MAI NAPIG is képesek vagytok mosolygés arccal végighallgatni a Portal
szimbolikus fécimdalat, a Still Alive-ot, és esetleg ki is prébaljatok majd a Left 4 Dead
masodik részét, akkor az eqyik palyan érdemes lesz figyelni egy kdbor zenelejatszé
gépre, amelyet ha a tliz hevében aktivaltok, lejatssza majd nektek Jonathan Coulton
6rokzoldjét. The cake is a lie!

MOZGASERZEKELESBEN
GONDOLKODIK A BRAID

y
30SecondstoMarsés ="
gy allashirdetés szerint olyan szak-
Dragon Age Blow, a Braid egyszemélyes alko-
t6ja, akinek van mar tapasztala-

embert keres maga mellé Jonathan
A DRAGON AGE ORIGINS egyik trailerét hasznélta a 30 Seconds to Mars arra, hogy ta motion-tracking téren. Korabban

legtijabb szaméat debiitaltassa a rajongok szamara. A This is War cimi slagergyantis mar hallhattunk arrdl, hogy a test-
szerzemény remekiil illeszkedik a fantasy-RPG képi vildagahoz. Jared Leto, az egyiittes mozgas felismerésére szant Natal
frontembere szerint eljétt az id6, amikor mar nemcsak radidkon keresztiil érhetik el a periféria felkeltette az ismert fej-

leszt6 érdeklGdését, azonban most
mar szinte biztos, hogy valamilyen
madon szerepet kap a Microsoft re-
ménysége az alkoto kovetkezd ja-
tékaban.

rajongokat, hanem jatékok segitségével is.

Februariinvazioé

Star Trek Online

h
EGY MMO SIKERE dontéen azon mulik, hogy a megte- s & %‘ ]
remtett univerzum mennyire képes magaba szippantani és b
megtartani a tulsagosan sok szabadidével rendelkez6 jaté-
kosokat. Ezért nem kell azon csodalkozni, hogy jatékfejlesz-
t6k el@szeretettel nytlnak olyan joI bejaratott, tuti befuté-
nak szamité cimekhez, mint a legendas Star Trek. fgy tett
a Cryptic is, smilyen jol dontott!

Sokan kéziiliink talan még nem is éltek, amikor az
univerzum legnagyobb ndcsabasza, Kirk kapi-
tany mar javaban térte a borsot a klingonok
orra ala. A Star Trek-kultuszt mégis meg-
6rokolte generdcionk, aminek egyik ékes bi-
zonyitéka, hogy februar elején mindannyiuk
el6tt kinyilnak a Star Trek univerzumanak
kapui. Megkimélve a jatékosokat a ranglét-
rakon valé szaladgalastél, mindenki egybél|
kapitanyként, sajat (ircirkaléjanak hidjan kez-
di menetelését. Ez egyben azt is jelenti, hogy

HIDEO KOJIMA TINIVAMPIR-
RAJONGO

Ki gondolta volna, hogy a Metal
Gear Solid atyatristenét, Hideo
Kojimat is elsépri az a vilagmére-

senkit nem kényszeritenek bele a Foderacio altal
biztositott ,j6" szerepbe, hanem a valaszthaté frakci-

6k masik oldalan a Klingon Birodalom is megtalalhaté lesz.
Fokozva az izgalmakat, a Cryptic mar most bejelentette,
hogy a jaték gyakorlatilag kész, és most mar csak a jévé-
beli bévitmények miatt f4j a fejiik. A fejleszték nem tartjak
kizartnak, hogy kiilonb6z6 letolthetd tartalmak révén mas
beosztashan, esetleg szimpla kereskedéként is szelhetjiik
majd az eget, vagy mas hus-vér jatékos hajojan teljesithe-
tiink szolgalatot, példaul masodtisztként.

tl jarvany, amelyet Alkonyatnak ne-
veznek. Olyannyira nagy rajongo hi-
rében all a Tavol-Keleten, hogy ha-
marosan egy rajzpalyazaton fog
zslirizni, ahol Stephanie Meyer re-
gényeib6l meritenek a miivészek ih-
letet. A Kojima vezette szakérték al-
tal a legjobbnak talalt mii alkotéja
egyébként tébbek kozott egy dedi-
kalt MGS4-et is kap majd!



Elder Scrolls V (?)

Elder Scrolls: Infernal City cimen jelent
meg regény, amelyet a Star Wars-os mii-
veirdl elhiresiilt Greg Keyes jegyez. A mii
fedélapjan arulkodo felirat jelzi, hogy ez
bizony a Bethesda vilagsiker( videoja-
tékan alapul. Egészen pontosan 50 év-
vel az Oblivion és annak kiegészitéje, a
Shivering Isles eseményei utan jatszo-
dik. Korabban arrdl hallhattunk értesii-
léseket, hogy ha lesz egy 6todik Elder

MIT SZOL EHHEZ A BETHESDA?

A feltételezések felroppenése utan Todd Howard dllitélag tigy nyilatkozott, hogy nincsen tervbe vé-
ve Uj Elder Scrolls jaték. Késébb azonban a szintén bethesdas Pete Hines szdlt kézbe, hogy térsa
szavait félreértették, és lesz Uj jaték, de nem a kézeljoviben.

15 év sikere:

100 millio eladott példany

Need for Speed

A Need for Speed sorozata szebb napokat is megélt méar, azonban idén végre felta-
madni latszik a franchise, koszénhetGen az tjrafogalmazott koncepcionak, és az igy
megsziiletett Shiftnek, amelyet Boe tesztelt még szeptemberi szamunkban. Hamaro-
san azonban érkezik a Wii-exkluziv Need for Speed Nitro, amely a sorozat 15. darab-
ja lesz, aminek 6rémére egy boldogsaggal és szaguldassal atitatott videdt készitettek
az EA munkatérsai. A 15 év sikerét feldleld felvételben a sorozat legfontosabb szerep-
I6i és legérdekesebb adatai kaptak helyet, kéztiik az a nem elhanyagolhaté 100 milliés
szam, amely az eddig 6sszesen eladott példanyokat takarja. Ha ennyi jaték dobozat le-
fektetnénk a foldre, akkor Gsszesen 173 609 focipalyat rakhatnank ki azokhol.
75401:05.7 | ]

16 / WWW.GAMESTAR.HU

Scrolls jaték, akkor az 200 évvel a ne-
gyedik cim eseményei utan fog jatszéd-
ni, igy konnyen lehet, hogy az Infernal
City amolyan 6sszekétd szerepet tolt be \ N |2 | R_N Al\\..__‘ novel
a két jaték kozott. Mostansag amugy is tder :
nagy keletje van annak, hogy egyes jaté-
kok kapnak egy el6torténetet feldolgo-
76 konyvet vagy képregényt, bar olyan-
kor mar biztosra vehetjiik az adott cim
érkezését.

A vérvonalak most mar
hongészoben is futnak

Dl‘agon Age: Journeys www.dragonagejourneys.com

NEM, SAJNOS nem arrdl van itt sz6, hogy egy eddig titokban fejlesztett techno-
l6gianak koszonhetden barki kiprobalhatja a Dragon Age-et egy webbéngészdben.
A Dragon Age: Journeys ugyanis egy teljesen egyediilallé Flash jaték, amelyet

az EA 2D fejlesztett az utébbi egy évben, és az Origins névre keresztelt nagy-
testvér torténetének el6zményeit meséli el 3 felvonasban. Az elsG epizdd a Deep
Roads nevet kapta, és Orzammar varosaba kalauzolja el a kalandozni vagyé ja-
tékosokat. A Journeys elsé ranézésre amolyan atmenet a Diablo és a Heroes of
Might and Magic kozétt, amelynek kdszonhetGen konnyedén sziviinkbe zartuk az
amugy ingyenes jatékot. fgy hat ha esetleg a munkahelyen nem lehetne feltelepi-
teni az Originst, akkor még mindig ott van a Dragon Age: Journeys, és még csak
Facebookot sem kell hozza nyitni. Reméljiik, a kiaddk ezutan hasonléan sok fanta-
ziat latnak majd az ingyenes Flash jatékokban. Gondoljunk csak bele, Borderlands,
Left 4 Dead, Gran’d heft Auto, nyami! (]

A MAXIM MAGAZINT is megih-
lette a Dragon Age. A szexi holgye-
ket felvonultaté Maxim magazin
nemrégiben kozolt képeit a Bioware
leguijabb jatéka ihlette. A csinos mo-
delleket a Dragon Age-ben felbukka-
nd harcos kedvii amazonok ruhaza-
ta alapjan oltoztették fel. Vérrel sze-
rencsére nem frocskolték le dket.




A TOM CLANCY nevével fémjelzett
EndWarban akar a sajat szavaink
erejével is gy6zedelmeskedhettiink
a harcmezén. Azonban valljuk be,
hogy tilni a monitor el6tt és parancso-
kat osztogatni mikrofonon keresztiil a
mesterséges intelligencianak nem ép-
pen az az izgalmas tevékenység, amire
egy haborus jatékban vagynank, féleg,
mert a program nem ismerte fel ka-

Colin Mcrae: DiRT 2

romkodasainkat. A Ubisoft kovetkez6
nagy stratégiai durranasa, a R.U.S.E.
ismét Ujitani szeretne az effajta jaté-
kok kezelésén, azonban ezuttal sok-
kal interaktivabb madon. A fejlesztk
ugyanis 6sszefogtak a Microsoft mun-
katdrsaival, hogy kozos erével veséz-
zék ki a frissen megjelent Windows 7
multitouch tdmogatasat. Azaz, ha
esetleg rendelkeziink majd otthon egy

lesz a jaték mellé.

érintésérzékeny monitorral, és a leg-
frissebb Microsoft operacioés rendsze-

kor akar tobb ujjunkat is harcha kiild-
hetjiik a csatamez6n, igy kdzelebbinek
érezhetjiik magunkat Tom Cruise hires
jelenetéhez a Kiilénvéleményhél. Még
j6, hogy az érintésérzékeny monitort
szinte hozzank vagjak az utcan.

A DIRT MASODIK RESZET mar kiprébalhattak a konzoltulajok, azonban a PC-s verziéra még egy kicsit varnia kell a publi-
kumnak. Gondoltuk, hogy persze, mert a konzol most a mend, és a konzoltulajokat kell elsének kiszolgalni, de nemrégiben kide-
riilt, hogy a hattérben egészen méas okok rejlettek. A Codemasters ugyanis csak arra vart, hogy a Windows 7 startoljon, ugyan-
is igy idGben beépithették a DIRT 2-be az tij operacios rendszer nytjtotta DirectX 11 képességeit. fgy tehat aki valtana esetleg
a Microsoft legtijabb termékére, és rendelkezik a megfelel6 erémlivel az asztal alatt, akkor a konzolos verzidkhoz képest egy
sokkal latvanyosabb versenyzésnek lehet szemtantja. Multithreading, Shader Model 5.0 és sok mas finomsag var tehat a de-
cemberben megjelend PC-s DIRT 2 vasarléira. Kar, hogy 220 felett az embernek nemigen van ideje ilyenekkel foglalkoznia, de
legalabb annak lesz része vizualis orgazmushan, aki tl mellettiink és nézi, amint szaguldunk a digitalis sivatagban.

VELENCEBEN
AZ ASSASSIN'S CREED II tirténetét meglepGen
fontosnak tartottak kidolgozni a fejleszt6k. Olyannyi-
ra, hogy allitélag 7 nyelven, tébb mint 87 000 sor-
nyi széveg hangzik majd el jaték kozben. Mindemel-
lett valamivel tobb mint 3 éranyi atvezet6 animaciot
izgulhatunk végig Ezio kalandjai soran. Ezek szerint
gyakorlatilag 2 egészestés filmmel feléré néznivalonk

MI A FENE AZ A DEDIKALT SZERVER?
Nem kell olyan a gamer népnek, azt sem
tudjuk, hogy mit lehet azzal kezdeni, hi-
szen butak vagyunk, csak diliink a gép
el6tt, nyomkodjuk a gombokat és tom-
jiik magunkba az izesitett burgonyaszir-
mokat. Teljesen igaza van kedves Robert
Bowling tirnak, nem véletlentil kapta

meg egy ilyen tehetséges fiatalember az
Infinity Ward kozdsségekért felel6s pozi-
ciojat, hiszen 6 tudja a legjobban, hogy mi-
t6l kovacsolddik 6ssze ez a nagyszer(i to-
meg. Nem kell nekiink olyan, hogy egy ja-
tékosokbol dsszeverbuvalddott klan a
sajat erGforrasaibdl tart fenn egy szervert,
amely az 6 szemiik fénye és biiszkén jel-

zi komoly cybersportheli szerepiiket. Nem
kell a kreativ agyaknak lehet6ség arra,
hogy egy kis moddolassal fejére allitsak a
jatékokat, egy kis tjdonsaggal frissitsék
fel az élményeket, mert mi évekig ugyan-
azokon a palyakon és ugyanolyan szaba-
lyok szerint akarunk jatszani, hiszen so-
sem unjuk meg egymas halomra l6voldo-
zését. Nem! Nekiink megfigyelés kell, mert
egyediil féltink jatszani, és sziikségiink van
a SkyNe... akarom mondani az IWNET vi-
gyazo tekintetére, amely hamarosan Ugyis
atveszi felettiink az uralmat a sotét bun-
kerekben legyartott robothadseregével.
Erre van sziikségiink, és én még akar tébb
pénzt is hajlandé volnék kiadni egy meg-
nyirbalt tébbjatékos madért. Hogy mi?
Dragabban adjak a Modern Warfare 2-t,
mint egy szokvanyos jatékot? Hihetetlen
ez az Activision és Infinity Ward alkotta

. bagdzs, mintha a fejembe latnanak.

mayer

“WWW.GAVESTAR HU / 17

- -

ol
F o . ==




Bruce Wayn
kedviinkre

Batman: Arkham Asylum

LEHET, HOGY a konzolos jatékosok
kaptak meg el6bb a legtijabb Batman-
jatékot, de egyvalamit sosem kap-
nak meg, amit a PC-sek igen: a test-

re szabas lehetéségét. Figyelmes jaté-
kosok ugyanis rajottek, hogy miképp
tudnak Batman pancélzatanak Uj szinvi-
lagot kolcsonozni. Ennek kdszonhetéen
akar Captain America hérét is rahtizhat-
juk az egérre, de a klasszikus Batman-
maskarat is ravarazsolhatjuk karakte-
riinkre. Sajnos a mddszer egyel6re csak a
jaték demo valtozataban elérhet6, ugyan-
is a teljes verziot foggal-korommel vé-
delmezé SecuROM DRM nem kifejezet-
ten szereti, ha a fajlok kozott nydlkalunk.
Azonban a hirek szerint a fejleszték is
fantaziat latnak a jelenséghben, igy hama-
rosan akar egy patch formajaban elérhe-
tévé valhat néhany egyedi, rajongdk altal

PS3-TULAJOK JOKERKENT JATSZHATNAK

HA A KONZOLOS tulajok nem is 6ltoztethetik at Batmantiket, azért legalabb egy masik karakter
b6rébe még bijhatnak. A PS3-tulajok ugyanis ingyen letdlthetik Jokert jatszhaté karakterként, ami-
nek készonhetden a jaték Challange palydin garazdalkodhatunk a lilaruhds figurat iranyitva.

kredlt ruhakéltemény.

Blood Bowl

A CYANIDE STUDIO altal 6sszeta-
kolt Blood Bowl minddssze 8 fajt indi-
tott harcha egymas ellen, holott az al-
kotas alapjaul szolgalé tablajatékban
tobb mint 20-an vannak. Novemberben
azonban eggyél né a létszam, ugyanis a
dark elfelis.elérhetdvé valnak a jatéko-
sok Banéghozza ingyenes forma-
ban. | emellett bolti valtozatot is kap
az elfektol hemzseg6 Blood Bowl, igy aki
esetleg még nem vasarolta volna meg a
jatékot, annak lehet, hogy érdemes lesz
megvarnia a Dark Elves Editiont, amely-
ben mar telepités utan jelen lesz a letdlt-
het6 faj. Egyel6re nincs hir arrdl, hogy
tovabbi fajok is bekeriilnek-e esetleg a
kés6bhiekben a Blood Bow! csapatai ko-
7€, de a sGtét elfek szerepeltetése mar
egy jo jel a jovére nézve. Elvégre volna
még béven kiket berakni. @8

18 / WWW.GAMESTAR.HU

NEMREGIBEN cqy aprdcska kedvesinald keriilt
ki az Epic Games hivatalos oldalara, amelyben
azt hangoztattak, hogy valami ,nagyon Unreal
van késziil6ben, hamarosan érkezik". Olyba t(inik,
egy baki folytan kordbban keriilt ki a hir az ol-
dalra, mint kellett volna, hiszen par éra mdlva el
is tlint onnan. Meg is kezdddtek a taldlgatasok,
hogy egy Uj Unreal, esetleg UT van-e késziil6ben.
Ti mit vartok jobban?

A VALVE SIKERVAROMANYOSANAK, a Left
4 Dead 2-nek tovabb folytatddik hanyattatott
sorsa a vilag déli féltekén. Ausztralia korhatar-
besoroléi ugyanis masodszor sem akartak pecsé-
tet nyomni a jaték dobozéra, annak ellenére, hogy
Gabe Newellék hajlandéak voltak egy puhabb
verziét a kenguruk féldjére kiildeni, amelyb6l ki-
vagtak a keményebbnek titulalt részeket. Mindez
nem hatotta meg az ausztral ellenéroket, akik igy
sem adtak korhatart a jatéknak, tigyhogy a jaték
tovabbra sem jelenhet meg ott.
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GTA IV-maraton

INDIA IMMARON nem csak az akcentussal beszél angol telefonos iigyfélszol-
galatairdl hires. Egy bizonyos Chirantan Patnaik ugyanis Guiness rekordot don-
t6tt massziv GTA IV-maratonjaval. Szeptember 4 és 6 kozo6tt ugyanis 40 éra és
20 percet garazdalkodott Liberty City utcdin Niko Belic bérében. A jatékos allita-
sa szerint altalaban hosszi érakat tolt el egy-egy jatékkal. Legkozelebb 48 drat
szeretne jatszani. Nektek mennyi volt a leghosszabb GTA-élményetek?

olyan kalézmentes az iPhone-os jatékok vildga, mint azt gondoltuk volna. A népszer(i
Tap Fu jaték fejleszt6i ugyanis dsszehasonlitottak, hogy hanyszor vasaroltak meg eddig az applikaciéju-
kat, illetve hany telefonrdl kapnak 6sszesen eredményeket a jatékosok teljesitményérdl. A sokkold sza-

mok szerint eleinte a felhasznalék 50% nem is fizetett a programért, azonban késébb mindez 90%-ra
novekedett. Igazi kdrbepdrgd tokonrigas a kalézoktol. ww. oo er. u
Az olvasobarat konyvaruhaz

A booker.hu a GameStar médiapartnere




Rajongok szamara
kiadas késziil
Mass Effect 2

MOSTANSAG NEM CSAK a hollywoodi kasszarobbanté filmek kapnak kiilsnleges, limitalt csodakiadasokat.
Egyre tobb jatékot lehet olyan limitalt formaban megvasarolni, amelyek szebb és exkluzivabb dobozt, extra tar-
talmat és ajandékokat rejtegetnek. A Mass Effect méltan valt a BioWare és az Electronic Arts egyik legnépsze-
rlibb alkotasava, ennek 6romére a folytatast a vérbeli rajongdk egy igazan komoly pakk formajaban is megva-
sarolhatjak majd. A Mass Effect 2 Collector’s Edition exkluziv doboza mellett tartalmazni fogja a Redemption
cimre keresztelt képregényt és egy bénusz DVD-t, amelyen eddig sehol nem latott videdk mutatjak be a jaték el-
készitésének utjat, illetve mindemellett tébb fegyver és pancélzat all majd ren-
delkezéstinkre a kalandok soran. Mindezért minddssze 10 dollarral kell
tébbet kiadni, amely nem is akkora plusz az eredeti arhoz képest, ha
belegondolunk abba, hogy mennyi nyalanksag titi a markunkat!

Korlatlan
kopacsolas

Warhammer Online

EGY NAGYON DICSERETES lépésre szanta el magat a
Mythic és az EA, a Warhammer Online: Age of Reckon-

ingot illetéen. Azok a kalandorok ugyanis, akik a trial ver-
zi6 megkostolasaval akarnak donteni a jaték megvasarla-

A MIASS EFEECT elsé epizodjahoz szamiosremek le-
tolthetd tartalom késziilt. Az%b'an Ray Muz§Reék sze-
rint van meg hova fejlédni Ve masodik _r‘!‘ zben
sokkal robosztusabb kiegés e tehet fc

sarol, mostantol korlatlan ideig élvezhetik annak minden
josagat — egészen a 10. szintig. Lvl 10-nél ugyanis auto-
matikusan megall a fejlédéstik, hidba probalkoznak még
tobb XP begylijtésével. Az EA a lépéstdl a természetesen
a felhasznalok szamanak emelkedését varja, és titkon re-
méli, hogy az egyébként az egyik legjobb PvP-rendszerrel
megaldott MMO-ba tébb fizetévendég is betér majd.

. AZ

PETER MOLYNEUX nemrégiben
egy BAFTA rendezvényen kion-
tétte lelkét a publikumnak és
megnevezte az altala 5 leg-
forradalmibbnak titulalt j&-
tékot. A rovidke listan ott
van a Dune stratégiai jaték,
amely szakitott a piifolés ak-
ciéjatékok hagyomanyaval,

FORRADALMI OTOSE
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'SUPER MARIO 64~

MOLYNEUX
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Fegyverek és pancélzatok mell’ett vadonat
ket is letolthetijhk mald,-dejolyan kil
varnak majd ra

a tobbszorosét erikfiajd el. =

o

hosszanak

A Lionhead fejese szerint

Peter Molyneux

és egy sokkal gondolkoddsabb jatékme-
netet hasznalt, illetve helyet kapott még
a Super Mario 64 is, amely 2D-b6l 3D-be
vezette a platform kalandjatékokat, és
megalapozta a Grand Theft Auto szer(i
sandbox jatékok jovjét. Tovabba kiemel-
te a Tomb Raider sorozatot, ahol a f6-
szerepld inkabb egy csinos csaj lett, mint
egy kigyurt pasas, illetve szélt a Halo so-

rozatrol is, amelynek koszonhetGen kon-
zolokon is megvetették labukat az FPS-
ek. Utolsoként a World of Warcraftot
emlitette meg, amelynek kapcsan be-
cstili, hogy ennyi év utan is megszallot-
tan hisznek a jatékban a jatékosok, ko-
szonhetGen a fejleszt6k
ligyes mézesmadzag-
htzogatasanak.
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Ubisoft

Nem megy olyan jl
a francia szekér

A GAZDASAGI VILAGVALSAGGAL kapcsolatos témak 1
mostanra mintha elcsendesedtek volna, azonban néha-néha saj-

nos jon egy olyan hir, amely emlékeztet minket a tavaly elindult o
lavinara. A Ubisoft éppen most jelentette be legfrissebb pénz-

ligyi adatait, amelyek szerint a cég bizony veszteségesen miko-

dott az elmdlt idészakban. Mig tavaly ilyenkor 33 millié eurds %/
pluszban voltak, addigra idén ez 80 milli6 eurds negativra csok-
kent. Annak ellenére alakultak igy a szamok, hogy a viszony-
lag sikeres Call of Juarez: Bound in Blood nemrégiben jelent
meg, illetve Wii- és DS-fronton is szépen teljesitettek a franci-
ak altal kiadott jatékok. A jovébe tekintve azonban optimis-

ta hangulat uralkodik el a Ubisoft elemzgin, ugyanis hama-
rosan a boltok polcaira keriilnek olyan cimek, mint az
Assassin's Creed 2, a James Cameron filmjén alapu-

16 Avatar, a Rabbid’s Go Home és a Splinter Cell:

Conviction. Oszintén szélva ez a felhozatal va-
|6ban biztato a korabbihoz képest.

SPLINTER CELL A GYUJTOKNEK

A CONVICTION alcimre hallgaté legtjabb Sam
Fisher-es lopakodas is megkapja a maga gy(ijt6i
valtozatat. Az exkluziv fémdobozban helyet kap
még egy artbook, egy Splinter Cell képregény és
egy pendrive, amelyen rajongdk szamara ssze-
allitott hattérképek, koncepcids rajzok és meg-
annyi nyalanksag talalhaté majd meg.

MAR MEGTEKINTHET® a neten a Jake Gyllenhaal
foszereplésével késziil Prince of Persia mozifilm el-
s kedvcsinaldja. A 2 és fél perces videdban minden
felbukkan, ami egy PoP-filmben kételez6: csinos her-
cegnd, akrobatikus ugrabugra, idélassitds harc, sok-
sok kaland és a herceg meztelen felsGteste. Remé-
nyeink szerint az alapanyagokat okosan kotyvaszt-
jak ossze az alkotast jegyz6 Mike Newellék. Addig is
latogassatok a GSO-ra a trailerért!

TR BT DFERNTE,

Bayonetta-kampany

FERFISZEMEKET méagnesként vonzd plakatok lepték el japan véarosok falait a
Bayonetta megjelenésének tiszteletére. A hatalmas képen a jaték dogos féhdsndje pozol,
azonban testét kisebb szérdlapok takartdk el... eleinte. A lapoktél ugyanis szépen lassan
megfosztotta a nép a holgyet, azonban mezitelen test helyett lenge oltozettel kellett be-
érnie a japan férfi jatékosoknak. A Bayonettat egyébként kdzel 100%-ra értékelték a
Famitsu magazin kritikusai. Es igen, szerintiink is total Sarah Palin a csaj.

MAR MEGSZOKHATTUK, hogy meg-
annyi idétlen és mar-mar folosleges
kontroller-kiegészité jelenik meg Wii-
re, azonban a Svéd Zoink Games tervét
elnézve nem tudjuk eldonteni, hogy ez
morbid baromsag, vagy remek cukisag.
A Wiimote-ot egy pliissfiguraba kell
helyezniink, majd az allatkat ugraltat-
va kell végigkalandoznunk a palyakat.

BRUCE WILLIS BiZIK A KANE & LYNCH FILMBEN

A késziil6d6é Kane & Lynch mozirél nem sok hir kering a
neten, de valljuk be, csoppet megnyugtaté tudni, hogy az ak-
ciésztar Bruce Willis jatssza majd Adam ,Kane” Marcust.
Nemrégiben azonban maga Willis nyilatkozta azt, hogy egy
igazan tit6s akciofilm forgatokonyvével robbantottak a haza-
ba a Lionsgate filmes studié kommandésai, igy nem tudott el-
lendllni a hivasnak. Bruce latott par forgatokonyvet életében,
széval csak tudhat valamit. Yippee ki-yay, m****er!
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INDIG IZGALMAS, ami-
M kor fejlesztékkel, vagy egy

nagy kiad6 nagy embereivel
talalkozhatunk. Oktdber végén Lon-
donban jartunk, ahol kiprébalhattuk az
Avatar: The Game-et és az Assassin’s
Creed 2-t. Még ennél is izgalmasabb
azonban, hogy a két napos ttira soran
a Ubisoft bepillantast engedett abba,
hogy miként képzeli el sajat jovéjét, a
jatékok és az elektronikus szérakoztatas
Uj formait. Barataim, nagy dolgok van-
nak itt késziilgben!

AVATAR: THE GAME

El6szor a Sanctum Soho Hotelben
Kevin Short, az Avatar: The Game szto-
ri dizajnere tartott prezentaciot a ja-
ték hatterérdl. Roviden dsszefoglal-

va a lényeget, James Cameron évek dta
késziil6 mozis szuperprodukcidja, az
Avatar mellé nem csupan egy ,szoka-
sos” jatékadaptaciot akart. A Ubisoft

a legnagyobb titokban évek 6ta részt
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ASSASSIN’
PRESS TR

Két nap Londonban a Ubisoftnal

vett a projektben, és a filmes csapattal
(Lightstorm) szoros egyiittmiikodésbhen
dolgoztak egy tokéletes film-jaték él-
ményen. A jaték sztorija két évvel a film
eseményei el6tt jatszodik, a Pandora ne-
vii hold egy masik szegletében. Egy Able
Ryder nevii jelspecialistat alakitunk, aki
a Foldr6l érkezik az Avatar programba.
A holdat megszall6 RDA egy 6si, szent
helyet keres, amely felett atvéve az ira-
nyitast mar nem okozhatna gondot a
helyi Gslakossag, a Na'vi faj. Es mind-
ezt miért? Mert a banyaszattal foglal-
kozé RDA-nak nagyon, de nagyon kelle-
nek az itt talalhaté asvanyok. Céluk nem
is egészen 6nz6, mert a Fold jovdje fo-
rog kockan, de ez persze nem szente-
sithet minden eszkozt... a Na'vik szerint
legalabbis semmiképp sem. Ezért ami-
kor rajonnek, hogy a baratként bemu-
tatkozo féldiek mire is késziilnek, meg-
kezdddik a versenyfutas a szent helyért,
Able-nek, vagyis nekiink pedig hamaro-
san dontentink kell, hogy kinek az olda-

S fmazur

lara allunk... Ez persze csak tigy lehetsé-
ges, hogy az Avatar program részeként
Na'vi testbe is koltozhetiink: emberi for-
maban ugyanis halalos a Pandora le-
veglje.

ES MILYEN A JATEK?

Kevin Short emlitette, hogy tobb éve
tart a fejlesztés, és ez néhany perc jaték
utan nyilvanvalo is lett. A grafika pél-
daul lehengerl6, igyhogy mér itt leraz-
hatunk minden ,filmadaptacios” rossz
érzést. Jatékmenet tekintetében ki-
mondottan gazdag fejl6dési rendszert
kapunk, tigyhogy XP-gy(ijtésre, izgalmas
képességek fejlesztésére lehet szamita-
ni. (Emberként is szert tesziink néhany
nem mindennapi képességre, amelyek
taktikai szempontbdl teszik valtozato-
sabba a jatékmenetet.) Mindezek mel-
lett szépen lassan at kell venniink a ha-
talmat a zénakra osztott teriilet folott.
Mikdzben viszonylag szabadon bejar-
juk a vilagot, szamtalan mellékkiildetés-



be vaghatunk, de a cél (természetesen a
sztori kibontasa mellett) az, hogy lépés-
r6l 1épésre megszilarditsuk hatalmun-
kat. Ez afféle Rizikd-szer(i minijaték:
minden zénaban ki kell épitentink védel-
miinket, amelyekért természetesen kii-
I6nféle bonuszok is jarnak. Hogy visz-
szaszoritsuk a Na'vikat vagy az RDA-t, a
valasztott oldaltél fiigg6en.

IDEGENEK A HAZAI PALYAN
El6szor az RDA szineiben prébaltam

ki a jatékot, ami els6re nem okoz kii-
I6n6sebb meglepetést. A buja dzsun-
gel egy kicsit acid tripes Crysis-
tovabbgondolasnak tiinik, féleg a helyi,

. rettenetesen baratsagtalan florat és fa-

at figyelembe véve. (R4 kellett jon-
hogy a Quake-Call of Duty-Avatar
végigvonuld ,kutyak elle-
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ni harc” nekem nagyon nem fekszik, de
ez van. Pandoran akadnak kutyafalkak,
teccett volna az RDA-nak otthon ma-
radni inkabb.) AlapvetGen klasszikus
sci-fi fegyverarzendllal rendelkeziink, de
izgalmasak a kiilonféle pszionikus ké-
pességek, mint a gyors regeneralddas
vagy ellenfeleink telekinetikus hatrapen-
deritése. Ha pedig még igy sem értenek
a szép szobdl, akkor ott vannak a jar-
miivek is, amelyek mind harcra fogha-
ték: motorcsonakok, dzsipek és... termé-
szetesen mechek. Ha mar Cameron ke-
ze benne van a dologban, nyilvan itt az
Alien filmekbdl jol ismert bebljés nagy-
robot-ruha.

A Na'vi oldalon se kénny(i az élet: pél-
daul nem mindegyikiik hisz nekiink, és
egy ideig mindenképpen eltart majd,
mire elnyerhetjiik Uj honfitarsaink bi-
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zalmat: miutan nagy boldogan rohan-
tam az j cimborakhoz, hogy lam-lam,
van itt j6 arc foldlakd is, kicsit leh(itot-
tek, és rogton elkiildtek valami megala-
z6an rangon aluli feladattal. Harom és
fél méter magas, vékonka kék fickdként
a harcmodorunk is mas, példaul sokkal
nagyobb szerepet kap a kozelharc (f6-
leg a Na'vik altal mesterien forgatott
egy-kétkezes szlir6-vago-iit6 alkalma-
tossagok révén). Tavolsagi fegyveriink
egy hatalmas ij, és természetesen ne-
kiink is jar néhany extra képesség: pél-
daul predator médjara lathatatlanna tu-
dunk valni.

ASSASSIN’'S CREED: LINEAGE
Az Avatar utan a Ubisoft a Covent
Garden Hotelbe terelt benniinket, ahol

az elstk kozott vetitették le nekiink az
Assassin’s Creed: Lineage kisfilm els6 ré-
szét. Aki nem tudna, hogy mi is ez, eset-
leg csattogjon el a tv.gamestar.hu-ra, ahol
rogton meg is tekintheti. A lényeg, hogy
a Ubisoft tavaly juliushan felvasarolta a
tobbek kdzt a 300 és Sin City vizudlis
triikkjeiért felelés Hybrid Technologiest,
és sok susmus utan most rukkoltak eld
az elsé komolyabb kézos munkaval. Ez
lett az AC:Lineage, egy 36 perces kisfilm,
amely az Assassin's Creed 2 el6zményeit
meséli el. Megtudjuk bel6le, hogy Ezio ap-
ja, Giovanni maga is a bérgyilkosok test-
vériségének tagja volt... és nem csupan
szimpatizans vagy partolo tagként, ha-
nem bizony 6 is magara 6ltétte éjjelente
a mar oly jol ismert munkaruhat. De elég,
nem is tudom, miért mesélem, hiszen

Ti is megnézhetitek: a lényeg, hogy az
Assassin's Creed: Lineage él6 szereplokkel,
de szinte teljes egészében digitalis hatte-
rekkel késziilt.

MITHOZ A JOVO?

A vetités utan sikeriilt néhany percre fel-
tartanom a Ubisoft montreali és toron-
t6i stadidjanak igazgatéjat. Yannis Mallat
elmesélte, hogy a Ubisoftnak nagyon ko-
moly tervei vannak a jaték és film egészen
Ujszer(i élményt nyujté dsszekapcsolasa-
val. Emlékezziink csak vissza, egy id6ben
mennyire népszeriiek voltak a jatékok-
ban az FMV-k, a gyakran éI6 szerepldk-
kel felvett atvezetdk. Es nyugodtan emlé-
kezziink vissza arra is, hogy egy-egy mi-
ves filmecske utan mennyire kiabranditd
volt visszazokkenni a baltaarct apuk és
pixel petik kozé. A Ubisoft mar most ar-
ra késziil, amikor az él6szereplds felvéte-
lek majd zokkenémentesen illeszkednek
a jaték grafikajaba: Yannis Mallatt sze-
rint ebben a torekvésben természetesen
nincsenek egyediil, hiszen az egész jaték-
ipar ebbe az iranyba halad, de a Hybrid
felvasarlasaval 6k tették meg az egyik el-
s6, nagyon fontos lépést. A Lineage kis-
film éppen ezért tanulsagos, hiszen ott

a hatterek legnagyobb részét olyan
renderek alkotjak, amelyeket a fejlesz-
t6k az Assassin's Creed 2-héz készitettek.

Hogy magaban a jatékban nem ilyen mi-
ndségben jelennek meg, az csak a jelen-
legi hardverek képességét, vagy inkabb
korlatait jelzi, hiszen ezeket a kivalé mi-
ndségili modelleket olyan szintre kell buti-
tani, hogy azokat el tudja htizni egy kon-
zol is. A Ubisoft és a Hybrid most olyan
eszkoztar fejlesztésén tigykodik, amely-
lyel vizudlis effektek Uj generacidja alkot-
haté meg. Olyan képi megoldasok van-
nak késziil6ben, amelyek egyarant kiszol-
gdlhatjak majd a jatékokat és a filmeket
is. Ez az él6szereplds jatékbol vett hatte-
res megoldas csak a kezdet, a lehetdsége-
ket tényleg csupan a hardverek fejl6désé-
nek titeme hatarozza meg. Ez utébbira jo
példa az Avatar esetében kiilonosen fon-
tos sztereoszkopikus 3D: itthon még szin-
te ismeretlen, de arabdl fakadéan kiil-
foldon is ritka a sztereoszkopikus 3D-kép
megjelenitésére alkalmas televizié - am
az Avatar jaték mar tamogatja ezt a tech-
nolégiat. (Ne feledjiik, hogy az Avatar film
a 3D-s mozik szamara késziil: ez az elsg,
teljes egészében 3D-re megalmodott ho-
llywoodi szuperprodukcid!) A piaci tren-
deket figyelembe véve valéban a 3D lehet
a kovetkezd lépés, és Yannis Mallat szava-
it maris alatamasztja példaul a Sony leg-
utdbbi kampanya, amely szerint 6k 2010-
et a 3D-film és -jaték évévé teszik.

ASSASSIN'S CREED 2

Az eseménysor masnap folytatodott a
Brit Filmakadémia (BAFTA) székhazaban,
ahol tobb éranyi Assassin's Creed 2-ja-
ték vart rank, illetve tobb fejleszto, pél-
daul Sebastien Puel, a sorozat produce-
re. Ami a jatékélményeket illeti, id6koz-
ben mar a jaték konzolos tesztverzidja is
befutott, amit végig is tudtunk jatszani,
igy teljesebb képet kaptunk az Assassin's
Creed 2-6l. A mindent alaposan kiveséz6
teszttel megvarnank a PC-s verzi6t (jové
év elején érkezik) de azt mar most kony-
ny(i megitélni, hogy a folytatas sokak sze-
rint jobb lett, szerény véleményem sze-
rint azonban fényévekkel jobb lett, mint
az elsG rész. Egyszeriien azért, mert ez az
Assassin's Creed mar nem repetitiv, nem
unalmas, nem tul egyszerii. Ezio, az uj f6-
hds - akinek sorsat a sz6 legszorosabb
értelmében véve sziiletésétol kezdve vé-
gigkovethetjiik - sokkal izgalmasabb ka-
rakter. Vele konnyebben és szivesebben
azonosul az egyszeri jatékos, mint az els§
rész f6szereplGjével. A Ubisoft tehat fogta
a jatékmotort tigy, ahogy van, és megtol-
totte extra tartalmakkal, a vilagot élettel
és rengeteg tennivaldval, kisebb-nagyobb
célokkal. Immar van, ami motivaljon, azon
tul, hogy eljussunk a befejezésig (koteles-
ségemnek érzem, hogy szdljak: ha vala-

ki nem tudnd, késziil mar a harmadik rész
is). A jatékid6 Sebastien Puel szerint 25
6ra, amibe nincs beleszamolva minden
mellékes kiildetés és tennivald. Ennek elle-

nére még a huszadik éra utan &

hogy végre elfogy-e a sztori.

sem varja titkon az ember,
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Kevin Shorttal

PONTOSAN MI A FELADATOD A JATEK KESZITESEBEN?

Sztoridizajnerként két masik forgatékonyviréval egyiitt dolgozunk az Avatar: The
Game torténetén, parbeszédein. Mivel a jaték két egészen eltérd iranyba agazik el,
egyikiink a Na'vi-szal, masikunk az RDA-szal felelse, én pedig feliigyelem a munkat,
valamint azt, hogy minden elkésziilt sztorielem 6sszhangban legyen egymassal, illet-
ve a film és jaték kozos univerzumat képezé hattérrel.

Abbis a jobb
is Mallat (legg\la b
\g?(;‘al?\l;n, amasik yiszont nem 6)

NEM VOLT NYOMASZTO A NAGY TITKOLOZAS?
A Ubisoftnal ezt mindig is komolyan vették, hozza voltunk szokva...

TENYLEG CHIP VAN A FEJETEKBEN?

Igen, és raz, ha tul sokat beszéliink. De komolyan, Cameronnak nagyon pontos me-
netrendje volt arra vonatkozéan, hogy mikor milyen informaciét akar kienged-

ni, és ez teljes mértékben kotelezett minket is. De nem is szivargott ki semmi, tigy-
hogy oriilok. Viszont a titkoldzassal egyiitt jart, hogy a Lightstorm minden, de tény-
leg minden anyagot a rendelkezésiinkre bocsajtott, amit csak a filmhez készitettek.
A karakterek, a vilag, a kornyezet szamitdgépes modelljei, minden... igyhogy tényleg
megbiztak benniink.

AZERT EZ SZOKATLAN, HOGY ILYEN SZOROSAN EGYUTT DOLGOZZANAK A
FILMESEK ES A FEJLESZTOK. EZ LEHET A J6V6?

Mindenképpen. Rengeteg film-jaték kapcsolat van, és ezek természetes fejldésé-
hez elengedhetetlen, hogy oda-vissza miikodé munkakapcsolat alakulhasson ki a két
csapat kozott. Cameron aktiv jelenléte példaul mindenképp el6segitette ezt, ez volt
az egyik f6 ok, amiért fantasztikus volt a kézos munka. A pasas hihetetlen, tényleg
mindenben az tjszer(i megoldasokat keresi, de folyamatosan.

AKKOR LASSACSKAN MAR MINDEN ADOTT AHHOZ, HOGY EGESZEN FILM-
SZERUEK LEGYENEK A JATEKOK?

Nem hiszem, hogy a kévetkez6 néhany évben még bekdszontene a korszak, amikor
mar nem tudjuk megkiilonboztetni a kettét.

TORTENETMESELGKENT MI RAGADOTT MEG LEGINKABB AZ AVATAR
UNIVERZUMABAN?

A vilag egésze nagyon vonzd volt, de kiilondsen Pandora holdja, hogy ott minden tokéle-
tes harmonidban létezett egymassal és egymas mellett. Egyre inkabb tigy tiint, mintha
a hold egy é16 entitas lenne, sajat személyiséggel, valddi tudattal... Es akkor lesz az egész
igazan izgalmas, amikor jon valami és megzavarja mindezt. Na akkor vajon mi torténik?

MENNYIBEN MAS A JATEKHOZ KESZITENI FORGATOKONYVET, MINT A
FILMHEZ?
% A filmes forgatokonyv elkészitése viszonylag egyszeriinek tiinhet a jatékhoz képest,
V' mertitt az interaktivitashol fakadéan nyilvan sokkal tébb variacié van.frtam korab-
] ban forgatdkonyvet a televiziés sorozatokhoz és filmekhez is, igyhogy nyugodtan allit-
hatom, hogy egy jo filmforgatokanyvet is nagyon-nagyon nehéz megirni. A jaték ese-
tében pedig csak a munka volumene nagyobb, ahogy mondod, a variacios lehetéségek
miatt. Egy filmes forgatékonyv atlagosan 120 oldal. Amikor el akartuk kiildeni a jaték-
hoz mér elkészitett sz6vegeket Cameronéknak véleményezésre és elkezdtiik exportal-
ni, mi dobbentiink meg a legjobban, hogy méar béven til vagyunk a négyszazadik olda-
lon... De ami igazan izgalmas szamomra a jatékot illetéen, az az, hogy még nincs kiko-
vezett (itja a torténetmesélésnek. Még mindig csak tanulunk, prébalkozunk, és talan
“#egyre jobbak is vagyunk, de még csak feszegetjiik a lehetdségeket. Sok fejlesztt érzi,
I ,_»‘h‘qu épp a torténet kibontasa tekintetében nem a filmekre kellene hagyatkoznunk, hi-
““szen a jaték mas eszkoztarral bir, més lehet6ségekkel. De azt is be kell vallanom, hogy
még nem jatszottam olyan jatékkal, amelynek a torténetét6l tigy igazan eldobtam vol-
naazagyamat - ahogy azt filmek esetében viszont mar szamtalanszor atéltem. A film

~ J\Qg gtalalta a sajat nyelvezetét, lehetGségeit, mi még mindig csak keressiik.

SELES MODJA?

Ezt igy nem mondanam, de valéban nagyon sok mulik magan a torténetmesélésen.
Ha belegondolok, hogy a Far Cry 2-ben példaul hogyan vezettiik a torténéseket, az
Avatar teljesen mas. Es rengeteq felfedeznivalénk van még.
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A rengeteg bonusz targy, felszerelés, a sa-
jat provincia és kastély menedzselése és
arengeteg dsszekaparhaté achievement
szinte szdrakoztatébban tartja bent a ja-
tékost, mint maga a fésztori.

OTTLAKOMEN, OTTELEKEN
Az egyik legizgalmasabb otlet ,sajat”
varoskank, illetve monteriggio-i villank
pimpelése. Hamar kideriil ugyanis, hogy
héstink, Ezio nem maradt 6rokség nél-
kiil, és egy (kezdetben) meglehetGsen le-
pukkant birtokra teheti ra nemesi jobb-
jat. Nos, ide aztan dézsaszam lehet onte-
ni a pénzt: ahogy renovaljuk a kiilonféle
|étesitményeket, javul a varos kinéze-
te, de emelkedik az 6sszértéke is - és mi-
vel itt minden a mi fennhatésagunk ala
tartozik, a csaladi kincstarba csordoga-
16 zseton is egyre tobb lesz. Kb. hiszper-
cenként kapunk némi jaradékot, de csak
amikor a jatékban vagyunk. (,So it's not
Fable 2?" - kacagtam ra dévajul az egyik
szakallas fejlesztdre, akinek elfelejtettem
megkérdezni a nevét. ,No, it's
" not” - valaszolta, és

egyaltalan nem nevetett velem. Tényleg,
ezért nem mertem megkérdezni a nevét.)
Minél tobb pénzt 6liink a helybe, annal
nagyobb kedvezménnyel vasarolhatunk
Monteriggio boltjaiban, ruhat, fegyvert,
gyogyszert, festményeket... Barmilyen
fegyver, amit megvasaroltunk a jaték fo-
lyaman, itt megtalalhat6 lesz, tigyhogy
akarmikor leemelhetjiik a polcrol. Gyiil-
nek a ,titkos helyszinek” (mindjart mon-
dom) végén szerzett tréfedink is, ame-
lyekbdl ha mind a hatot 6sszeszedjiik, a
jaték legtutibb pancélja lesz jutalmunk.
(A kiilonféle pancélok jelentGsége egyéb-
ként annyi, hogy a jobb modellek na-
gyobb HP-bénuszt adnak - a jaték vé-

ge felé mar kozel tizszerese lesz az
életerdnk, mint kezdetben!) A

Jtitkos helyszinek” egyébként
a jaték sandbox jellegétdl
élesen eliitd, inkabb Prince
of Persia-szer(i kotott pa-
lyakat jelentenek, ame-

lyek porgosek, tomve vannak tigyességi
és akciorészekkel, és Gnmagukban is kii-
|6nallo kis ,minijaték"-élményt adnak. Az
Assassin’s Creed 2-ben hat ilyen helyszin
lesz (legalabbis kezdetben, DLC-ként pél-
daul kaphatunk majd még hasonlékat -
erre direkt rakérdeztem a mar emlitett,
ijeszt6 szakallas sracnal: ezek az elkiilo-
niilg palyarészek idealisak lehetnek akar
egy nagyobb kiegészit6nek is, nem igaz?
Persze csak sejtelmesen ingatta a fejét,
amit ,Hat kabé, ja"-nak értelmeztem).
A secret locationokon valéban érezhe-
t6 a Prince of Persia-hatés, annak min-
den elényével (nagyon hangu-
latos, nagyon atgondolt
ligyességi puzzle-k)
és hatranyaval
(végtelen szama
megalazé lezuha-
nas a semmibe)
egylitt.
Mit van mit
tenni
A varosok sza-

c«{; 5 badon bejarha-
3 v/ tok és afo kiil-

detéslanc mellett
szamtalan mellé-
kes munkat vallalha-
tunk: botcsinalta par-
kapcsolati terapeutaként
szomort holgyek csalfa fér-
jeit verhetjiik laposra, bi-
zalmas dokumentumo-
kat szallithatunk A
pontbdl B-be, de még
versenyezhetiink is,
eleinte gyalogosan, ké-
s6bb akar 6haton... és igy
tovabb. Kézben persze bo-
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nyolédik a térténet, a jelenben, Desmond
idejében és Ezidéban egyarant. Ami pe-
dig a torténetet illeti: az Assassin’s Creed
2-ben sok mindenre szamitottam, csak
arra nem, hogy meg is tud majd ne-
vettetni. Pedig igy van, a torténetveze-
tés kivald, a parbeszédek remekiil van-
nak felépitve, és az apré poénok remekiil
szinesitik az atmoszférat - vagy épp el-
lenpontozzak a keser(i dramat. Mert az
is akad, béven.

Még egy sz0 az iranyitasrol: a fejlesz-
t6k érezhetéen nagyot akartak csavar-
ni az els6 rész sokat bantott ,,egygom-
bos" harcrendszerén, pedig ez mar ak-
kor sem volt igazsagos. Tény, hogy a
Batman: Arkham Asylumban is visszako-
sz6nd, ritmusra és nem agyatlan nyom-
kodasra épiilé harc most is visszatér, de
rengeteg variacios lehetéség van, renge-
teg specidlis mozdulat, amelyek egy ré-
szét folyamatosan kapjuk, masokat pedig
megvehetiink magunknak. Aztan itt van
a remek lehetGség, hogy ellenfeleink ke-
zéh0l kicsavarjuk a fegyvert, és azzal ap-
ritsuk fel 6ket: mit mondjak, felemel6 ér-
zés. Osszhatasaban egy kicsit bonyolul-
tabb lett a rendszer, és kell egy kis id6,
mire raérziink, de ha mar belejott az em-
ber, gyonydriien koreografalt, folyama-
tos mozdulatsorokhol felépiilé véronta-
sokat lehet produkalni.

Tudnam folytatni, mert rengeteg érde-
kes aprésag van még, amit szivesen el-
mesélnék, de ez most nem fokuszteszt
- és igy legalabb marad valami majd
abba is. Ha a konzolos valtozatra kel-
lene szazalékot adni, akkor nyugod-
tan racsapnék egy 92 koriili értéket.
Ez PC-s szemmel persze nem igazan vi-
gasztald, hiszen aki nem rendelkezik a
Microsoft vagy a Sony csudadoboza-
val, az kénytelen varni még néhany ho-
napot. Azt azonban mar most meg-
nyugtaté tudni, hogy érdemes! Ha egy
olyan mindségii port késziil a jatékhol,
mint az els6 részhdl, akkor az imént
emlitett 92 szazalék még magasabbra
is kiszhat - marpedig a Ubisoft ezen a
téren még nem okozott csalédast. Ugy-
hogy nincs mit tenni, draga barataim,
varunk, tiirelmesen.

Becsapos, ne értsétek félre!

74000 74001 / 20 min
31000 31001 / 20 min

2300 2301 / 20 min
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FILMEK ES A JATEKOK kap-
A csolata mindig is viharos volt

- olyan ez a két iparag, mint
egy macska-egér jatékot jatszo par,
akik nem birjak egymas nélkiil, de iga-
zan jol egylitt sem megy. A jatékok-
bol készilt filmek altaldban igen harma-
tosra sikerednek - elég Uwe Boll filmje-
ire gondolnunk (és nem csak akkor, ha
gyomrunk felesleges tartalmatol kiva-

nunk megszabadulni), vagy belenézniink
a kilencvenes évek derekan késziilg ve-
rekedds jatékok adaptacioiba, és mar-

is elromlott a napunk (de legalabbis az a
masfél éra, amit a film megnézésével tol-
tottiink). Bar Uwe filmjei rendre minden
id6k 50 legrosszabb alkotasai kézott vé-
geznek, mégsem hibaztathatjuk a megvi-
lagosodott mestert mindenért (vigyazat,
Uwe, maximum 49 filmet csinalj, vagy ki-
esel a tophal!).
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SE VELED, SE NELKULED

A jatékokbol késziilt filmek 95 szazalé-
ka igen gyengére sikeriil - beleértve még
azokat is, amelyek sziiletésénél a jaték
készit6i babaskodnak, lasd pl. az driasit
bukott Final Fantasy mozifilmet. Az ipar
mégis viragzik, és nemcsak az Angelina
Jolie-t ismertté tévé Tomb Raider 6ta.

A Mario testvérek kalandjaibél késziilt
hiiszéves sorozat, vagy éppen a Mario-
mozifilm, amelynek elsé harminc perce
azzal telt, hogy a készitdk elkeseredet-
ten prébaltak megmagyarazni, mégis ho-
gyan érkeztek a furcsa dinoszauroszok, a

This Ain’t No Game.

I <Sor U asRamber Be

MARID BRD

A TORTENETHU filmadaptaciok leggyak-
rabban platform- vagy akcigjatékokbol
szilletnek, hiszen ezeknél a jatékmenet
Osszeeszkabalasa utan egyszer(i a fejleszté
dolga: a palyak kézti atvezetd animaciok
kovethetik ugyan a filmet, de még igy sem
[6vik le annak minden poénjat. Gyakorta ké-
sziil FPS is - inkdbb persze az akcidfilmek-
bél. Ritkabban jelennek meg mozialapti ka-
landjatékok, hiszen ha a torténetet szolgaian
kovetik a készitdk, akkor a film ismer6i nem
élvezik majd a jatékot, Uj torténet kitaldlasa
esetén pedig — amennyiben az alkotdk
megszerzik a jogokat - az elkésziilt jatéknak
nem sok koze marad a filmhez. Ebbe a csap-
daba estek bele a Da Vinci kod fejleszt6i: aki
latta a filmet, pillanatok alatt végigszaladt

a jolismert fejtordkon, aki meg nem, szinte
lehetetlennek taldlta a feladatokat; a jaték
tehat nem taldlta meg célkézonségét.
Mégis: tud ilyen adaptacic is jol sikertilni. J6
példa erre a LucasArts klasszikus Indiana
Jones-feldolgozasa az amigas idkbdl,

vagy a Telltale Wallace&Gromit sorozata a
kézelmultbol.



Koopak egy masik dimenziébdl a szines
ruhds csovesek... izé... csészerelk vila-
gaba - elrettentd példa. Vannak jatékok
tehat, amikhez azért talan mégsem ké-
ne nytlni - de amig a pénz beszél, sajnos
mindig lutri egy jaték inspiralta mozi-

ra betilni: a Street Fighter vagy a Mortal
Kombat mar tobb tiz évvel ezel6tt is 6ri-
asi bevételeket hozott készitéinek mi-
ndségtdl (vagy épp mindsithetetlenség-
t6l) fiiggetlentil. Bar a férumokban rend-
re szénné flémelik a pocsék fércmiiveket,
ezek a feldihitett, 6njelélt itészek is egy-
t6l egyig kifizetik a mozijegy arat. Tegye
a szivét a kezére mindenki - vajon ha-
nyan vagyunk, akik a Street Fighter, a
Mortal Kombat, a Doom, a Blood Rayne,
a Postal, az Alone in the Dark vagy a
Max Payne rendre borzalmas adaptdci-
0i koziil egyet se lattunk? Persze a hely-
zet nem mindig ilyen rossz - az elmlt
id6ben, a konzolok hihetetlen sebessé-
gli terjedésével parhuzamosan Holly-
wood fejesei egyre tobb pénzt latnak a
jatékadaptaciokban, és ahol van pénz
(ott beszél), ott kénnyebb mindségi mun-
kat tet6t ala hozni. A Jake Gyllenhaal f6-
szereplésével késziil§ Prince of Persia
példaul a trailerek alapjan igéretes,
ahogy a késziilé Halo-, Far Cry- vagy
World of Warcraft-film esetében is leg-
alabb abban biztosak lehetiink, hogy lat-
vanyos, nagy kéltségvetésii moziban le-
het résziink, ha kicsengetjiik a jegy arat.
A helyzet mindenesetre biztatd: az utéb-
bi években egyre tobb az igényes alko-
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SRESZULI JAROASJAL
NAS URIEMBER FIEADDAN

tas, és az egyre nagyobb bevételeknek
koszonhetben egyre elismertebb, meg-
bizhatébb rendezdk és forgatokanyv-
irék dolgoznak azon, hogy kedvenc hése-
ink mélté médon térjenek vissza a mozi-
vasznon is. A miifaj a gyakori kudarcait
talan annak kdszénheti, hogy a videoja-
tékok épp a jatékmenettdl valnak jova
vagy rossza, és amit eqy Half-Life 2-nek
meg tudunk bocsétani (pl. a jellegtelen,
papirmasé-izli fészereplét), az egy film-
nél mar megbocsathatatlan hiba lenne.
Egy MMORPG-ben is elnézziik a seké-
lyes sztorit, ha a jaték vilaga, rendszere
erds, de egy masfél éras mozi erds tor-
ténet vagy latvany nélkil fabatkat sem
ér. Gondoljunk csak bele, milyen lenne a
Second Life: The Movie.

ODA-VISSZA

Természetesen az igazi pénz nem a jaté-
kokhol készil6 filmekben, hanem a mo-
zikban, képregényekben befutott fran-
chise-ok ,megjatékositasaban” rejlik. Ha-
la istennek tul vagyunk azokon az id6kon
- és ezt lekopogom -, amikor a nagyobb
cégek is csak dcska, budget kéltségve-
tés(i, amde teljes ari programokat dob-
tak 0ssze hetek alatt, hogy azt aztan a
gyerekek a film megjelenésével egy id6-
ben gy vegyék, mint a cukrot. A Star
Wars-franchise és a legtébb LucasArts-
adaptacio (pl. Indiana Jones) esetében a
fejlesztok példaul kisebb hullamvélgyek-
6l eltekintve mér a 80-as évektdl vi-
szonylag magas minGségi jatékokat tet-

-,

Kedvenc jatékaink Amerikaban nagy eséllyel elérhetdk tarsasjaték formaban. Tobbek kozott a Witcherbdl,
Rollercoaster Tycoon-bdl, Age of Empires-bél, az ANNO sorozatbdl, a Tomb Raiderbél és a City of Heroesbdl
is készilt ilyen. Ezek mind megrendelhetSek az interneten.

tek le az asztalra. A sorozatokbél késziilg
jatékokkal, példaul a Lost: Via Domussal
vagy a 24: The Game-mel ériasit kaszal-
tak a készit6k annak ellenére, hogy mind-
két jaték igen kozépszeriire sikertilt. A
Wolverine és az Arkham Asylum megje-
lenése utan, az egész jo kritikakat bezse-
belé Saw és az igéretes Avatar boltokba
keriilésekor azonban reménykedhettink
abban, hogy ha a lécet sikeriilt ilyen ma-
gasra tenni, akkor a tobbi kiadénak sem
lesz érdemes leverni azt, és par év ml-
va talan megszabadulhatunk az igényte-
len, elnagyolt kaptafa-filmadaptacioktol.
Talan még a hamarosan boltokba keriilé
Prison Break jatékvaltozatatol sem kell

AZ X-WING vs. Tie Figher mdig a
majdhogynem legjobb (irszimulator
(filmbdl meg nem is nagyon készilt
hasonlé mifaju jaték rajta kiviil), bar
nem koveti szorosan az epizédok tor-
ténetét. A filmadaptéaciok mennyiségét
tekintve a LucasArts vezet t6bb mint
1000 (1) Star Wars és Indiana Jones
programjaval. A Wheelmant csak azért
emlitjiik, mert unikum, hiszen a filmhez
nagyjaboél hii maradt, és igy kinalt egy
GTA-szer(i, nyitottabb jatékmenetet.

A nagy amerikai brandek vilagaban, egy
adott filmtdl fliggetlendl persze barmely
mozifilm univerzumaban jatszédhat a
gamma, és az MMORPG-fejleszték koltik
is a millidardokat a megmaradt, kedvelt
franchise-ok megszerzésére.
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rettegniink. A jatékok és filmek peremvi-
dékén ugyanakkor talalkozhatunk hajme-
reszt6nél hajmereszt6bb torténetekkel is:
nem egy példat hozhatnank fel arra, mi-
kor a jatékbol késziilt film remake-éhdl
készitenek jatékot, kis tulzassal. A leg-
Ujabb torzsziilott a Hannah Montana:
The Movie cim(i jaték, amelynek értel-
metlen, vidéken jatszédo, céltalan 5 éra-
jat csak egy-egy GH-koppintotta ritmus-
szekeio tori meg.

KOTELEZG OLVASMANYOK

A jatékfejleszték persze nemcsak Holly-
wood tégyét fejik: a képregényekhdl ké-
sziil6 jatékok példaul maig a piac legjo-
vedelmezdbb szegmensei kozé tartoznak
(ha meg a jaték alapjaul egy kozkedvelt
képregény szolgal, és még eqy friss film
is erdsiti a szoftver iranti igényt, mint a
Batman: AA esetében - a siker garan-
talt). A Marvel-vilag szerepl6it mozgatd
jatékok kivétel nélkil jol fogynak, ming-
ségliktdl teljes mértékben fliggetlendil.
Persze nemcsak képregényekbdl gyarta-
nak programokat: az igazan er6s sztori-
val rendelkezé jatékok sokszor regények
alapjan késziilnek, mint rengeteg kaland-
jaték, s6t egy platformer sztorija is lehet
neves szerz6 mlve, mint pl. a régi klasz-
szikus Heart of Darkness, vagy éppen az
Orson Scott torténetét alapul vevo, friss-
ropogos Shadow Complex, vagy épp ju-
niusi teljes jatékunk, a fordulatos Advent
Rising esetében. A kdnyvek és a jatékipar
szimbidzisa kifogyhatatlan persely a ja-
tékkiadok kezében. Gondoljunk csak be-

le: az RPG a hagyomanyos szerepjaté-
kokbol n6tt videojaték-muifajja és a leg-
utébbi évekig az RPG-k legnagyobb része
(s6t, j6 néhany MMORPG is) mar meglé-
vG szabalyrendszeren, azaz papitforma-
ban létez6 szerepjatékon alapult. Ilyen
volt az 6sszes D&D rendszerdi jaték, vagy
a sikeres Vampire sorozat barmelyik ré-
sze. A Shadowrun és a Warhammer uni-
verzumanak is jé par nagyszer(i jaté-

kot koszonhetiink. Es hat természetesen
szinte minden nagyobb szerepjaték-rend-
szerre épiil most mar egy-eqgy MMORPG.
Nem ritka az sem, hogy épp forditva tor-
ténik a dolog, és a jaték valik annyira si-
keressé, hogy szerepjaték késziil bel6le —
ezt tortént a WoW, a Gears of War és a
Halo esetében is: az el6bbi inspiralta pa-
piralapti szerepjaték-szabalykonyv épp-
oly sikeres, mint a wowos tarsasjaték és
a gylijtogetds kartyajaték — az utébbi két
brandbdl is késziiltek ilyenek természe-
tesen. Ahogy a regényekbdl jatékok, a ja-
tékokhdl regények lettek, tigy tjabban
minden nagyobb jatékot feldolgoznak, és
a Half-Life-, Street Figher- vagy éppen
Quake-képregények (kvékregények?) ma-
ra éppligy aranytojast tojo tyliknak sza-
mitanak, mint anno mondjuk a Baldur's
Gate-b6l késziilt regény, vagy ma a Halo-
univerzumban jatszédo, jobb-rosszabb
novellak. A jatékipar és az irodalom ko-
zeledéséhdl mi, jatékosok csak profital-
hatunk - a jatékok torténete egyre igé-
nyesebbé valik, és a regények gazda-
gitjak, elmélyitik kedvenc karaktereink
univerzumat, hogy aztan késébb akar

JATEKOSOK ES filmkritikusok kozos mumusa a német filmrendezs, akinek munkai

rendszeresen a top 100 legrosszabb film kozé keriilnek a Metacritic felmérése alapjan (de
altaldban azért a top 50-be is be-becstisznak). Olyan 6rokbecsii remekeket kdszonhetiink a
szofisztikalt humorral rendelkez6, nagyszer(i sztarokat légypapirként vonzd, mélyérzelmdi
Uriembernek, mint a House of the Dead, amit a kritikusok a filmek vonatroncsanak neveztek,
a BloodRayne-filmek, a Postal és az Alone in the Dark, amelynek a rendez6k egy szélast ko-
szonhetnek — ha nem sikeres a filmjiik, azt mondjak: ,0ké, de legaldbb nem egy Alone in the
Darkot csindltam.” (Egyébként ha valaki még nem latta, érdemes megnézni, annyira rossz.)
Amikor Uwe azt dllitotta, hogy a Metal Gear Solidbdl is filmet készit, a jaték készitGje fel-
haborodottan igy reagalt: ,Isten ments, hogy ezzel az emberrel valaha is filmet csinaljunk!”
Uwe késébb azt mondta, hogy egy Konami-alkalmazott verte at a hamis hirrel. Legutolsé,
harom 6ras filmje, a Dungeon Siege minden eddigi alkotasanal nagyobbat bukott. Uwe-ot
azonban nem érdeklik a kritikdk, és most lelkesen késziil a Far Cry forgatésara. A képen
Uwe elégedetlen a sakkversenyen elért eredményével. Mi veled vagyunk, Uwe!
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A tévémiisorokbdl késziilt jatékok hiresen rosszul szoktak sikeredni. Az American Idol és a kiilonb6zd
valésagshow-k alapjan késziilt jatékok a kritikusok szerint altalaban atgondolatlan féremiivek. Az i-re az Uj

Hannah Montana tette most fel a pontot.

épp egy, a jatékbol késziilt regény inspi-
ralhassa a jaték kovetkezo epizédjat. Es
a folyamatnak sosincs vége.

FROCCSONTOTTE BABAK
JATEK A JATEKBOL VALO
JATEKKAL

Oriasi pénz van a jatékfranchise-okra
épuil6 babapiacban is, és erre a jaték-
gyarak régen rajottek. Mar a régi, 90-es
évek elején késziilt jatékujsagok hatlap-
jan is talalkozhatunk a froccséntott mi-
anyag-babakat hirdetd reklammal, az ap-
ré rovatban pedig nagyban zajlik a babak
keresése, kindlata, cseréje. Azdta persze
a babak egyre szebbek, nagyobbak let-
tek, nem ritka a szinarany, vagy éppen
titanium figura sem, és a WoW-, Halo-
vagy Gears of War-babak napi szinten is
oriasi pénzeket hoznak a gyaraknak. Eze-
ket és a mar emlitett kartya- és szerepja-
tékokat egyébként sok helyen meg lehet
vasarolni, ha valakinek kedve szottyan-
na egy ilyenre beruhazni, ezek az erek-
lyék kis tilzassal mar mindenfelé besze-
rezhetdk. Ezen a teriileten sem ritka a fa-
bol vaskarika esete: a G.I. Joe babukhol
frissen késziilt film alapjan videojaték ké-
sziilt, a videojaték szereplGirél pedig is-
mét babdkat froccsontottek. Bezarult a
kor. Az amerikai McFarlane Toys valla-
lat a Halo-babak forgalmazasa mellett
épp e hénapban vasarolta meg a sziiksé-
ges jogokat, hogy a Guitar Hero szerep-
|6it mlianyagha 6nthesse, a figurak gi-
tarjai rdadasul kicserélhet6k egymassal.
Kurt Cobainbé’l GH-verzi6 I<észult GH—

megtorténhet. Persze ennek az éremnek
is van masik oldala: nemcsak a jatékok
‘ inspiralhatnak figurakat, torténhet a do-

log forditva is, és nem csupan a G.I. Joe
esetében. Par évtizeddel ezel6tt, az el-
s6 legd megjelenése még nagy ellenallast
valtott ki a hagyomanyos, a sz6 mindkét
értelmében , épité"-jatékok hiveiben, ma
mar azonban azon se csodalkoznank, ha
a Lego Rock Band egyen-téglaarct éne-
keseinek hatasara uj froccsontott baba-
marka sziiletne.

ES AMIKOR MAR CSAK
GNNNN...

A videojatékok tehat gyakorlatilag min-

bidzishan élnek. Ma mar arcizmunk se
randulna, ha az utcan egy CoD-bol ké-

den szoérakoztato iparaggal szoros szim-

A WORST OF legfrissebb versenyén az
amerikai és az angol szaksajté alapjan
dobogésak: a Jaws: Unleashed, a Hannah
Montana és a jatékbol-késziilt-filmbdl-
készilt jaték: a Street Fighter 2: The Movie.
A legjobbak? Egy egyhénapos szavazas
alapjan az X-wing vs. Tie Fighter, a Star
Wars Battlefront és... természetesen az
Arkham Asylum, ami minden nemzetkézi
listat orrhosszal vezet.

sziilt tarsasjatékot reklamozo polo-

ju hatvanas uriember headbangelne el
mellettiink az utcan. Mert a tarsasja-
tékokbal is ki lehet sajtolni egy kis bevé-
telt, és amibdl lehet, abbdl a nagyvalla-
latok ki is fognak. Mert ez az érdekiik.
De - és ez mar tényleg a csfirés-csa-
varas teteje (képzavar - pipa), nem-
csak a mozifilmekbdl, videojatékok-
bol, sorozatokhol késziilnek tarsasjaté-
kok (mint példaul a zsenidlis Battlestar,
amely nem egy Ev Tablas Jatéka di-

jat soport be tavaly), hanem forditva

is megtorténhet a dolog! Az Aknake-
resébél készilt film elhiresilt trailere
csak eqgy zsenialis poén, de az Universal
2008-ban valéban felvasarolta a leghi-
resebb tablas és logikai jatékok megfil-
mesitésének jogat. Néhany név a lista-
rél: Monopoly, Cluedo, a sokszor ,meg-
jatékositott” Magic: The Gathering és...
TORPEDO. En biztos jegyet valtok, hi-
szen a cselekmény csak fordulatos le-
het: ,Jdl, vagy, Victoria? Igen, a szeme-
tek csak eltalaltak. Még a vizen vagyok.
De van egy tervem: G8!"
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BATTLEFIELD:
BAD COMPANY 2

MEGJELENES 2010. marcius

o tarsasagunk atmegy a kocsijan

BAD COMPANY

KIADO Electronic Arts FEJLESZTO EA DICE ROVIDEN A Bad Company 2 a DICE multiplayer-orientalt FPS-étéka, amely kasztokat, jarganyokat és teliesen lerombolhaté palyakat kindl.

)

Ki mondta, hogy rossz tarsasaghan nem térténhetnek j6 dolgok?

VILAG JELEN PILLANATBAN
A Modern Warfare 2-lazban ég,

amelynek van némi oka, te-
kintettel arra, hogy k***a jé kis jaték
lett az. Az Infinity Ward tidvoskéjének
hdla végre polcra keriiltek az amigy mar
éjszakai ébresztés soran is pontosan
ismert masodik vilaghabors térténelem-
kényvek, és a jelenkor, illetve a kozeljévé
litkozetei kapjak mostantdl a fészerepet.
Az EA ennek megfelelGen kiildi harcha
az Activision terméke ellen a Battlefield:
Bad Company 2-t, azonban a tényleges
csatara még jové tavaszaig varni kell.

HOVALETT A JO HARCMODOR
A Bad Company 2 az a fajta 16v6ldo-
z6s FPS, amelyben van ugyan szingli
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kampany, de azt is talan csak akkor
érdemes bokdosni, ha lehal az internet
a kornyéken. A jaték velejét ugyanis a
multiplayer adja, méghozza nem is akar-
milyen, elvégre Battlefield van a dobozra
frva! Probank soran is a tobbjatékos
mad keretein beltil jarhattuk be a vide-
6kon mar korabban bemutatkozoé Arica
Harbourt. Kezdetnek kasztot valaszthat-

tunk magunknak az Assault, az Engineer,

a Recon és a Medic koziil. Gyakorlatilag
kisebb névvaltoztatasok aran, de minden
kaszt megtalalhaté itt is, ugyantgy, mint
az elsé epizddban, egyediil a Specialist
az, amely nem keriilt be a folytatasba.
Ez a négy meglévé karakter is béven
elég azonban ahhoz, hogy mindenki

a sajat harcmodorara taldljon: ha a

tavolbdl leskelédve osztanad az 6Imot,
akkor a Recon a megfelel§ szamodra, ha
mélyrél jovs gylilolettel viseltetsz a so-
férok iranyaban és szivatnal mindenkit,
aki jarganyban il, akkor az Engineert
érdemes kiprobalni, ha nem vagy rest
masokon segiteni, akkor a Medic a tuti,
vagy ha nem vagy képes eldénteni, akkor
marad az Assault. Prébank soran az
Engineer mellett dontottiink, mert tgy
hallottuk, hogy 6 hizony képes lyukat
vagni a falakon és azon keresztiil 16dézni
az ellenségre (hala a jaték alatt robogo
tovabbfejlesztett Frosthite Engine-nek).
A motor egyik erGssége volt mar korab-
ban a pusztithat6 kornyezet, de ezttal
nemcsak a falakban tudunk kart okozni,
hanem egész éplileteket ztizhatunk por-
ra. Mi ezt Ugy tapasztaltuk meg, hogy

a fal mogott bujkaltunk, amikor jott

egy tank, meglatott, s athajtott rajtunk,
szétpusztitva a kis rejtekiinket. Kifeje-
zetten sok jarm(i all majd rendelkezé-
stinkre egyébként a hasonlé pusztitasok
véghezvitelére. Legyen sz6 dzsipekrdl,
négykerek(i motorokrol, tankokrél vagy
helikopterekrdl, csak a dodzsem hidnyzik
a repertoarhol.

ONLINE VAGIZAS
FELSOFOKON

A Bad Company 2-bél természetesen
nem hianyozhatnak olyan multiplayeres
kellékek, amelyeknek készénhetGen
villoghatunk majd tarsaink el6tt.

//Mayer

Kézelharci fegyverek sikeres hasznalata
esetén példaul begydjthetjiik ellenfe-
ltink dogcéduldjat, amelyek amolyan
trofeaként jelennek meg profilunkon.
Emellett ha egy adott fegyverrel vagy
jarm(ivel jobban banunk az atlagnal,
kiilonbozé rangokat kaphatunk, ame-
lyek jelzik, hogy ha példaul shotgunnal
a keziinkben latnak, akkor a futas a
leghasznosabb opcid. De hogy ne csak
menGzni lehessen, a csatak soran
tapasztalati pontokat gydijtiink, igy
egyrészt a képességeinknek megfelel§
ellenfeleket kaphatunk online harcaink
soran, illetve kiilonboz6 fejlesztésekre
is bevalthatjuk azokat. Kiilonleges
fegyvereket, gyorsabb mozgast vagy
extra pancélzatot is nyerhetiink azzal,
ha elég tigyesek vagyunk. A Battlefield:
Bad Company 2-n latszik, hogy remek
kezek munkdja, de azt is érezziik rajta,
hogy bizony be kell térni erre a modern
harcviselésre keresztelt piacra, ahol
jelenleg a Call of Duty: Modern Warfare
2 az Ur. Azonban az Infinity Warddal
ellentétben, a DICE fejlesztdi nem vetik el
a dedikalt szerverek tdamogatasat, amely
miatt jov6re talan majd sokan atpartol-
nak az 6 (rossz) tarsasagukba.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddoé anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!



ALIENS VS. PREDAT!

o La 0d? MEGKARCOLTAD!

Na ezért nem megyek a Szigetre. §
Meg mert nem tetszetds. £

=

0

KIADO SEGA FEJLESZTG Rebellion ROVIDEN Az els§ AVP-részt is jegyz6 Rebellion jové év elején érkez6 FPS-e, ami visszatérve a gyokerekhez, az embert helyezi a taplaléklanc aljdra. MEGJELENES 2010 eleje

Egy marine utolsé szavai: ,,eqy atlatsz6 oszlop mellett vagyok.”

OHA NEM FELEJTEM EL az
s ezredfordul6 utani informati-

kadrak hangulatat, amikor a
hatsé sorok rejtekén barmikor egy
termetes Predatorba futhatott bele a
papiron fejtagitasra betévedt diak, aki
viszont rendre maga az infétanar volt.
A spontan kitor6 sikitofrasz és a fullada-
sos nevetés vidam pillanatai voltak, s job-
ban belegondolva ezeknek készonhetem
a videojatékok iranti szeretetemet, s vég-
s6 soron azt is, hogy ma a GameStar ha-
sabjain cikkezhetek. Most pedig, az elsé
Aliens vs. Predator megjelenése utan tiz,
mig az AVP 2-t kovetGen ,csak” nyolc év-
vel Ujra él a remény, hogy mozgasérzéke-
|6s radarom vészjoslo pittyegésére fittyet
hanyva szembesiiljek fiatalkorom leg-
szorny(ibb rémképével: a plafonrol tama-
dé Aliennel.

LOST IN SPACE

Ha a jove év elejére tervezett, az els@
rész nevét visel6 Uj Aliens vs. Predator
sikerére keresnénk garanciat, akkor
megstigom, hogy a jelenlegi reinkarna-
cién dolgozé sracok ugyanazok, akik an-
nak idején a sorozatot elinditottak, en-
nélfogva tudjak, hogy mitél doglik iga-
zan a tengerészgyalogos. 30 évvel az
Alien 3 és Ellen Ripley ideiglenes hala-
la utan, a BG-386 nev(i, dzsungelbori-
tasu bolygé kolonizaciéra lett itélve, am
sajnos (vagy szerencsére) nem csak az
emberek altal. A bolygé belsejében fel-

fedezett piramis megtaldlasa (csaktgy
mint a kézelmult nem tul sikeres AVP-
filmjeiben) elinditja a végzetes lancreak-
ciét, amib6l ismét a nekiink szimpatikus
oldalon vehetjiik ki a résziinket. Minden
egyes kaszt, igy a Marine, az Alien és a
Predator sajat egyjatékos kiildetést kap,
persze el-eltéré feladatokkal.

NEM VAGYUNK EGYEDUL
Tengerészgyalogosként a feladat vila-
gos: talélni. Mindenféle kiilonleges tes-
ti adottsag hijan emberként kénytelenek
lesziink high-tech kiitytinkre és remél-
hetéleg elegendd tlizerénkre hagyatkoz-
ni, ha csak nem akarunk egy parazitat a
mellkasunkba, vagy hogy koponyank egy
tulméretezett (rgyik gyljteményébe ke-
riiljon. Némi elényt jelent viszont, hogy
az 6sszes koziil csak a Marine lesz képes
fegyverei masodlagos funkciéjaval kézel-
r6l odacsapni a masik kettének, ami ré-
vén néhany masodpercet és par métert
nyerhetiink, hogy rendezziik sorainkat.
Predatorként a jél ismert arzenal all ren-
delkezésiinkre, amelyektdl mar az el6z6
részekben is megallithatatlannak érez-
tiik magunkat. Vallrél indithaté plaz-
malovedék, multifunkcids darda, ak-
nak, lathatatlanna valas, h6érzékelds
latas, alkarra rogzitett dupla pengék
sth. - a valédi humanizmus eszkéztara.
Alienként elsédleges fegyveriink a kar-
maink, harapasunk és az éles farok. Eb-
b6l kovetkezik, hogy mindig kozel kell

Deriilt éghdl alien

menni a prédahoz, am ezt mind koziil a
leggyorsabban, folyamatosan sprintelve
a falon és a mennyezeten is megtehet-
jlik, mikdzben latunk a sététben és hatal-
masakat tudunk ugrani.

MULTIBAN A HELYZET
VALTOZATLAN

Sejthetd, hogy az Aliens vs. Predator
igazi ereje a harom kiilonboz6 kaszt ré-
vén a multiplayer lesz. A maximum
jatékosszam a mar elegendd 18 f6t je-
lenti, akik négy jatékmad kozil va-
laszthatnak. A sima Deathmatch mel-
lett az Infestation mad Iényege, hogy
egy csapat Marine mellett egyvalaki
Alienként kezd, és az altala megolt jaté-
kosok szintén Alienként folytatjak a ja-
tékot, mig végiil mindenki azza nem valik.
A Predator Hunt médban egy Predatorra

jut sok-sok Marine. Hogy pontot szerezz,
Predatorként kell embereket elejtened.
Végiil pedig ott lesz a Survival mdd, ami-
ben egy csapat Marine-nak kozosen, ko-
operéalva veri vissza a hullamokban tama-
dé Alienek hordait. Az ilyenkor felmeriild
kulcskérdés, mint a kasztok kozotti egyen-
suly, a Rebellion szerint is kiemelt hang-
stlyt kap, gy varhatéan mindennek meg-
lesz majd a hathatds ellenszere. Mar csak
nekiink kellene valamit talalni, amivel ki-
hitzhatjuk a februari megjelenésig, mert
ekkor az elsék kozott fog Dx11-es tamoga-
tassal megjelenni, az el6dokhoz varhatéan
visszatalalé Aliens vs. Predator.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldaldra: szavazz és értékelj!
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LOST PLANET 2

pROR O OW E WMEEL

g Reménykedjiink, hogy ez az
¢\ izé nem valami izének az izéje

KIADO Capcom FEJLESZTO Capcom ROVIDEN Megtijult kornyezetben, tij médszerekkel, de hasonlé célokért folyik a kiizdelem a Lost Planet mésodik részében. MEGJELENES 2010 tavasza j

A ho elolvadt Eden III-on, Wayne is eltiint a siillyeszt6ben, am a Lost Planet 2
mindezek ellenére igéretes alkotasnak tiinik

LOST PLANET ANNAK
AIDEJEN megkapta orca-

jaba a szokasos kritikat:
a nyugati piac meghdéditasara
»amerikasodott” a jaték - de
lelkében japan maradt, barmi is volt a
készit6k célja. Ezen mondjuk nincs is
mit csodalkozni, hiszen az ember nem
bujhat ki a b6rébdl, és valdsziniileg
legalabb annyian talaljak vonzdénak,
egzotikusnak a keleti kulttrat, mint
ahanyan sikitofraszt kapnak téle. A
Capcom azonban minden aron ergsodni
szeretne a nemzetkozi porondon, igy a
Lost Planet 2 esetében még hangstlyo-
sabb lesz a nyugati sztereotipia. Ennek
érdekében a fejleszt6k jol megnézték

o Csol olom elvagyoka ura |
8 srac a szomszédhol
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a Call of Duty sorozatot, és allitélag
nagyon sokat tanultak beléle. Hogy

ez mennyire tesz jot a jatéknak, majd
kideriil a végleges verzid tesztelésénél,
egyel6re nézziik, mire is szamithatunk.

LOST...?

Az egyik legnagyobb valtozas a

sztorit érinti. Az elsé rész szimpatikus
féhose eltlinik, helyette 6t kiilonbozd
karakterre épit a jaték. Osszesen hat
fejezetbdl all majd a Lost Planet 2, és
az els6 ot soran megismerkedhetiink az
0t fészerepldvel, akik a hatodik részben
6sszejonnek egy végsd nagy hejehujara.
Elttinik tehat a félmaki komputerzseni,
a hatalmas cicaszem(i oldalborda, lesz
helyette ot kiilon-
b6z6 frakeio, a
sajat céljaikkal, és
bizonyara sajat se-
gitéikkel. Wayne hi-
anya talan fel sem
tinik a rengeteg
Ujdonsag mellett,
(hiaba, ez mar nem
Wayne-nek valé
vidék... - mazur)
am remélhet6leg
az elsd részben
durvan hangulatos
atvezet6k nem jut-
nak erre a sorsra.

JUNGLE BOOGIE

A masik, talan legszembet(in6bb Ujitas a
kornyezet. Eden IIT immdr nem az a hdbo-
ritotta pusztasag, amit ismeriink. Az elsé
rész folyomanyaképpen a bolygd szépen
magahoz tért, és valtozatos tajakat kinal
a harcokhoz. Ezek kéziil egyel6re csak a
dzsungelt leplezte le a Capcom, dm ha a
tobbi is hasonléan jol fog kinézni, nagy
probléma mar nem lehet. Az 0 tajakhoz
természetesen Uj jarganyok is jarnak, a
folydkon példaul pépec motorcsdnakokkal
tudunk majd 6rjéngeni. A fagy megsz(i-
nésének masik folyomanya, hogy ezentdl
nem kell rohannunk a kovetkez6 feltoltd
allomasig, mert embertink végre nem vér-
zik folyamatosan T-enget (pedig megvolt
annak is a feelingje).

EGYUTT, VELED

A harmadik tjitas a kooperativ méd
megjelenése. Ez a feature talan a
legigéretesebb mind koziil, hiszen a 6
kampany immar négyesben is tolhatd
lesz! A szornyetegek ennek megfelelGen
keményehbek lesznek, megjelennek speci-
alis, négyszemélyes Vital Suitok (@molyan
mechszer(iségek), és nem mellékesen
iszonyatosan hangulatos lesz négyesben
kéborolni. A Capcom persze gondol a meg-
rogzott antiszocikra is, és nagyszer(i MI-t
igér a maganyosan jatszé kalandoroknak.
Ide tartozik még a multiplayer is, amely

//Gulius

fontos(abb) szerepet kap majd a masodik
részben. Karakteriinket maximalisan testre
szabhatjuk, akéar n6i modellt is valaszt-
hatunk, aki egy szal bikiniben rak rendet
Eden III-on. A rengeteg valaszthaté ruckd
nem, am az ugyancsak testre szabhat6
felszerelés annal inkabb befolyasolja majd
sikeriinket. A rengeteg Uj fegyver koziil
nem egy a rajongok kérésére kerdilt bele a
jatékba, ilyen példaul a kézi agyu.

AZ EDENKERT

Erdemes néhany szot vesztegetni a
grafikdra is, amelyr6l elmondhatjuk, hogy
alapvetden csodas. A havas tajak egy-
hangusaga utan igazi feltidiilés az élettdl
nytizsg6 dzsungelben szaladgalni, arrdl
nem is beszélve, hogy a kirnyezet adta
lehetéségeket is ki lehet hasznalni (értsd
fedezékbe bujni egy kid6lt fatorzs mo-
q6tt). A Lost Planet 2 egyel6re csak kon-
zolokra érkezik biztosan, am a Capcom
eleddig minden nagy cimét kihozta PC-re
is, szoval reménykedijtink vadul. A kipré-
balhaté Lost Planet 2 nagyszer(ien futott
mindkét konzolon, sz6 sincs arrél, hogy
valamelyik verzid egy 6cska port lenne,
ami kiilon piros pont.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddé anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!



VERVONALAK
PC-n magyar felirattal
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Ajandék stratégiai
utmutato kotettel!
200 oldalas, szines, nagyalaku
1  magyar nyelv( kotetet kapsz a jaték
mellé 2009. december 31-ig vagy a
készlet erejéig, az 576 KByte
és a CD Galaxis lizletekben.

A stratégiai Gtmutato tartalma:

o F6 és mellékkiildetések leirdsa, részletes térképekkel

o A foszereplék képességeinek bemutatdsa, fejlesztésiik lehet-
ségei, a romantikus szalak elérésének lépései

e Fegyver, felszerelés és varazslat lista, pontos jellemzdkkel

o Karakter specializaciok, party tipusok

* Teljes bestiarium
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November, Budapest, enyhe szotty,
de a hajam még igy is lagyan csillog.
De ennyi elég is az idGjarashal,

rovidre kell fognom, mégpedig

azért, mert a jatékrovat kabé

akkorara duzzadt, mint egy zabalasi
kényszeres mangalica. Es ennek

persze ender kivételével mi mind
oriilink. Meg a londoni eredménynek

is oriiliink miszerint (aki még nem
tudnd) nyertiink vagy hét millanyi
pénzt valamilyen hazai kérhaznak
inkubatorra or functionally equivalent,
mégpedig a Dragon Age: Origins jaték
jovoltabol - a jatékrol és az eseményrdl
olvashattok par oldallal arrébb. Annak
is Oriiliink, hogy ilyen sokan voltatok
BGS-en - a végén a poldosztasos
adokkapoknak nem oriiliink csak, de
ugye a résztvevék semmiképpen sem
lehettek GS olvasok. Ugye?

No, oriiljiink egyiitt, és akinek van
szaznéhany f6los 6rdja, bele is

vaghat a Dregonédzsbe - de persze
szigortian csak a Gémsztdr elolvasasa,
bemagolasa és szent szévegként
zsolozsmazasa utan. Omen.

BZ

%

KULISSZA

Alabbi képtinkon egy nagy bejelentés
képi bizonyitéka lathaté. Darth Vader
utan Uj vezért valasztott a birodalmi
hadsereg. Es igen, a szinpadon néha BZ
is hordg. Sith happens!

\ A legu

I wanna play'd

A jatékok: termékek. Tesztjeink legfGbb
célja, hogy segitsenek szdmodra a dén-
tésben, melyeket érdemes megvenni, és
melyeket nem.

Minden jatékot azonos elvek alapjan
értékellink, de sosem izoldltan, hanem
mérve; erre szerzéink sokéves tapasztala-
ta a biztositék.

A jatékokra adott pontszam nem szub-
jektiv: nem egyetlen ember dont réluk,
hanem a szerkesztGség kozosen. Ebbdl faka-
ddan részrehajlasnak nalunk nincs helye.

oA

90-99 % Instant klasszikusok. Kiemelkednek a
témeghdl, megérik az arukat, polcodon a helyik.

80-89 % Remek jatékok, &m hianyzik az a
bizonyos ,plusz", ami maradandéva tenné Sket.

70-79 % Elvezhets jatékok, de a kritikus szem
mar nem tud elsiklani hidnyossagaik felett.

60-69 % A sziirke kozéput: csak ha vartad,
vagy érdekel a stilus, egyébként engedd el 6ket.

1-59 % Tég tartomany, de egy kozos benniik:
réluk mar inkabb figyelmeztetd jelleggel frunk.
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KIADO Activision FE

y Ward ROVIDEN A klasszikus FPS recept egetrengetd djdonsagok nélkiil, de a tékéletességig finomhangolva. Jat mellé robosztus multi és kooperativ méd J

V4

akozasoknak?

Fi

» Z UTOBBI IDOSZAKBAN
megallas nélkiil hompolygott

a Modern Warfare 2-hisztéria,
nem telt el iigy nap, hogy legalabb a
reggeli kavé (vagy sor) és a délutani
tea (vagy sor) mellé ne tériilhetett-
fordulhatott volna kapcsolodé hir
vagy botrany. Valésziniileg még az is
fejbdl fujja mar ezeket, aki egy 6sszkom-
fortos kis szatyorban lakik, igy kétlem,
hogy tudok még szamottevé tjdonsa-
gokkal szolgalni a jatékrol - de azért pré-
baljuk meg. Néhany egyszeriibb medita-
cios gyakorlattal (vagy sorrel) tisztitsuk
meg elménket az elGitéletektdl, és pro-
baljuk elfogulatlanul megvizsgalni, vajon
megfelelt-e végiil az Infinity Ward a nyo-
masztéan magas elvarasoknak.

BELE-HUZ-TAK!

Ezutan mar nem tehetem meg, hogy
Jigen, igen, szazszor is IGEN!" felkial-
tassal sutba dobjam mindenféle tjsag-
ir6i onbecsiilésemet (amennyiben ez
egy létezé fogalom), és innentdl kezdve
a cikk atcsapjon valami tulftitott, kony-
nyekkel atitatott szerelmes dalba, mi-
kozben Disney-allatkak gytilnek korém,
hogy egyiitt énekeljenek velem. Pedig
az Infinity Ward megcsinalta a mutat-
vanyt, a folytatas, ha nem is tokéletes
(olyan amugy sincs), de valéban kivald
lett. Az év jatéka? Az évtized jatéka?
Ezt egyeldre inkabb mindenki dont-

se el maga. Valéban cserbenhagyta, mi
tobb, hatbasziirta az Infinity Ward a
PC-s jatékosokat a dedikalt szerverek

W.GAMESTAR.HU

és a moddolas lehetéségének elhagya-
saval? Ezt azért majd megbeszéljiik. De
el6szor is lassuk, mit rejt a pakk: a ja-
ték harom f6 részre oszthato, amelye-
ket érdemes kiilon-kiilon megvizsgalni.

NYOLC ORA ZUZDA,

NULLA ORA PIHENES

Ami az egyjatékos kampanyt illeti, a
Modern Warfare (a Call of Duty 4, ha
valaki kezdene belezavarodni) utan
sejthetd, hogy mire lehet szamitani:
tobb szalon futtatott, filmszerdi ele-
mekkel béven atszétt, rovid, am annal
vel6sebb, megallas nélkiil porgé akcid-
ra. Ot év telt el az el6z6 rész eseményei
6ta, az ultranacionalista Zakajevvel
leszamoltunk, de halalaban még na-
gyobb veszéllyé n6tte ki magat: a beve-
zet6 képsorok végén latjuk, hogy kove-
t6i lovasszobrot emeltek neki és a ré-
gi szép id6k utolsé nagy harcosaként
tartjak szamon. Kovetéje is akadt, egy
bizonyos Vlagyimir Makarov, aki szin-
tén nem a Nobel-békedijért teper: mi-
utan feletteseink megbizonyosodnak
ratermettségiinkrdl, be kell épiilniink
mellé, alcank érdekében még egy ko-
z0s repiil6téri mészarlastdl sem riad-
va vissza. (Ezt kiilon dobozban kiveséz-
ziik, legyen elég most annyi, hogy nem
véletleniil figyelmeztet a jaték mar a
kampany elején, méghozza tobbszor
is, hogy ha gondoljuk, inkabb ugorjuk
at azt a bizonyos palyat - persze ezek
utan ki az, aki nem lesz még inkabb ki-
vancsi ra?) A torténtek mindeneset-

re folytatodik az igazi Call of Duty sorozat: de meg lehet felelni ekkora

//mazur
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Vérhat6 volt, hogy
elébb-utébb bedurvul
a Sziiletett feleségek



A jaték szinkronhangjait illetéen mindenki 50 Centet emlegeti, pedig tul bonyolult mondatokat nem biz-
tak a sracra. Itt van azonban a tokéletes amerikai katonahang, Glenn Morshower (a 24 cim(i sorozatban
Pierce tigyndk), vagy Soap szerepében Kevin McKidd (a habortis veteran Hunt doki a Grace Klinikabol).

re nemzetkozi kaoszhoz vezet-
nek, ugyhogy anélkiil, hogy le-
I6né

L

fn, a terrorista

Oda se nézz!

AZ INFINITY WARD (illetve az
Activision minden illetékese) val6-
sziniileg jol tudta, hogy mit vallal be
a jaték legbrutalisabb jelenetével,
amely soran a f6hGs néhany terroristaval
kardltve 16vi halomra a népeket egy
moszkvai reptéren. Hidba a jatékdobozon
piros keretben vi - am, hidba
€ I 4 figyelmeztet a jaték tobbszor is, hogy
seis megbocsa : i y . (]\/(‘Hgtbb ideg yugodtan ugorjak

net tovabbra sem al ' - 1 g ' R/ at, a kivancsisag val6szintileg
tan, t ja P } ] qyoz A palya valéban sokkold, de

hossz lehet érvelni mellette és ellene

alatt rgé-forgé cime

is. A dolog elméleti részér6l szivesen

a hatté dcsalados” j : : R - .  venaendk hoccoabban i< de i
f bt / . Y merengenék hosszabban is, de ir
ormajaban e a _ P : N ; >sak egy zavar: ha mindannyiunk
dek alkotjak a sztori gerini L ; a jatékok tarsadalmi elfogadt

ben, jaték kighen S : 1 : - tett ez a botrany nekiink?
de amikor az ember a 3 :



Reméljiik, hogy Soap terve Csak tudnam, az éjellaté
0Osszejon, vagy kik a punk? okularémat hova tettem...

) (9 &

k. : P

; QcTEI’!?Is_h{S’et up for plan B. Get some C4 on thf

ti éppen, kevéssé tud el-
O mélyiilni a mives dra-
maturgiaban. Persze hia-
ba zavaros kicsit a térténet,
legalabb van, és ugyan nem egé-
It szolgal néhany meg-
Il ulattal.

SPEC OPS
Az tjdonsagnak szamit6 Spec Ops ja-
tékmod 25 kiildetést takar, amelyek
java szoléban, de kooperativ médban

s végigjatszhato. Aki valaha is pro-

alt mar hasonlét, annak valészini-

g nem kell ecsetelnem, hogy milyen
al6 méka cimborankkal vallvet-
wrcolni (féleg ha az el6z6 Mo-
are vitan feliil legzseniali-
Death From Above-
dikettiben - errdl
gélek). A
arra is,

o
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UJ TITULUSOK, UJ LOGOK, UJ FEGY VE-
REK, UJ KIEGESZITOK A FEGYVEREKHEZ,
UJ KEPESSEGEK, UJ JATEKMODOK...

motivalva van jra és ujra nekironta-
ni, hatha 6sszejon most a keményebb
fokozat, vagy javul a részid6. Van itt
minden, mint Bécsbe'": hullamokban
rank tor6 ellenséget aknakkal-taveso-
ves puskaval-Predator rakétaval visz-
szaverni, lopakodva eljutni A pont-

bél B-be, helikopterrdl fedezni tarsun-
kat, mig 6 vergddik el A pontbol B-be,
és igy tovabb. Az ilyen tipusu kiildeté-
seknél el6re kivalaszthatjuk a nehézsé-
gi fokozatot, aztan nincs mas dolgunk,
mint tulélni az egészet. Maskor a stop-
per ellen versenyziink: ilyen a jaték ele-
jén latott kiképzdpalya, amelyen ha 35
masodperc alatt végigdongetiink, ak-
kor harom csillag a jutalom, ha 40 ma-
sodperc alatt, akkor csak kettd, és igy
tovabb. Hasonl6 az is, amikor a Call of
Dutyhoz képest kicsit szentségsérto
modon motoros szankékkal verseny-
ziink (szerencsére azért menet kozben
le lehet 16ni az ellenfeleket, amit - vall-
juk be - egy tradicionalis téli olimpia
keretei kozott a dontébirdk rosszallas-
sal fogadnanak), vagy amikor a bra-

zil nyomornegyedben rohangalunk két-

ségbeesetten, bombakat hatastalanit-
va, még miel6tt késd lenne. A csillagok
egyébként ahhoz kellenek, hogy uj és
Uj kiildetésekhez férjiink hozza: el6-
szor csak ot kiildetés koziil valasztha-
tunk, nyolc csillag utan kapjuk a maso-
dik 6tot, hiisz utan a harmadik 6tot... -
nem bonyolult, értjiik.

NA DE A MULTI, A MULTI!
Kezdem azzal, amibe nem lehet bele-
kotni: az el6z6 Modern Warfare rész
multijara okkal cuppant ra a kedves
jatékostarsadalom. A szintlépés min-
dig komoly motivalo erd, plusz a ren-
geteg jarulékos aprdésag, amivel me-
net kozben jutalmaznak minket: (j
titulusok, uj logdk, uj fegyverek, uj ki-
egészitk a fegyverekhez, tj képessé-
gek, 0j jatékmaodok... mindig ott a csa-
bitas, hogy legalabb a kovetkezg szin-
tig hatralévé néhany meccset gyorsan
letlrja az ember. A Modern Warfare 2
multija ezen aprdsagok tekintetében
még tobbet ad, igyhogy dézsolhetiink
a joban. Karakteriink még inkabb test-
re szabhato, igy valoban ,6sszerakhat-

O

I ¢g nincs teljesen pontos adat, de Bobby Kotick Activision vezér Dagobert bacsi médjara
I - 2 Vodern Warfare 2 megjelenése utg’{ni elsG 24 6raban, csak Eszak-Amerikaban és az
I - 310 milli dolcsit hozott a cégnek. Es akkor még ott van a vildg 6sszes tobbi része...

Valaki vigyaz ram...

Halal fentradl... és lentral
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A CALL OF DUTY 4 legemlékezetesebb palyaja volt a Death From Above - aki jatszott
vele, valésziniileg nem vitatja. Ott egy AC-130 fedélzetérdl, biztonsagos magashdl kellett
fedezniink embereinket. A kijelz6n csak a fekete-fehér tdjat lattuk, és az embereket jelz
apro fehér pottyoket. Nem volt vér, nem volt halaltusa, ennek ellenére azt hiszem, ott egy
kicsit mindenki raérzett a haboru, az 6ldoklés igazi abszurditdséara. Ezuttal jraélhetjiik az
élményt, méghozza kooperativ médban: cimborankkal egyiitt kiizdhetjiik végig magunkat a
palyan, mikozben egyikiink a foldén prébal érvényesiilni, mig a masik az égbél fedezi.

juk” magunknak azt a multis ja-
tékélményt, ami leginkabb illik
hozzank. A kozmetikai val-
toztatasok mellett érdemes
kiemelni, hogy a ,killstreak”-

ek jutalmait immar meg-
valtoztathatjuk: ha ugyan-

is egyhuzamban tobb ellenfél-
lel végziink, kiilonféle jutalmakat
kaphatunk - kezdve az egyszeriib-
bektdl, mint az égbdl pottyant 16-
szeres lada, az egészen durvakig,
mint a taktikai atomcsapas, ami
mindenkit kinyir kozel s ta-
volban. A lényeg, hogy a
lehetséges killstreak ju-
talmak koziil mi valaszt-
hatjuk ki a harom nekiink
tetsz6t, és akkor mar nincs
mas dolgunk, mint tdlélni el-
lenfeleinket, hogy fel is tudjuk
hasznalni 6ket. Egy random
TDM (team deathmatch)
soran persze elképzelhe-

t6, hogy valami iiber mes-
terlovész poziciét talalva ha-
mar felszalad a szamlalé, no de
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Igy latjatok Ti

Modern Warfare 2 screen-
shot palyazatunk nyertesei

o 4 ’
e e
e -ﬁ?
JAmikor megtudtam, hogy a STEAM egy
embernagysagti Companion Cube-ot ad
ajandékba az el6rendel6knek (egyenesen
Oroszorszaghdl), nem egészen igy gon-
doltam a dolgot!” (Téth Tibor)

ROLIND WiRrara: K ILL
B0

,0 sem vakarézik mar bal kézzel..."
(Kéti Imre)

Brutdlis egy reklam, de hatha ezzel
elérik, hogy végre mindenki bekapcsolja
a biztonsagi 6vet.” (Puskas Maté)

Szanom banom

hogy a 25 kill utani sok XP-t ér6 mini-
achievementet hanyan fogjak triikko-
zés nélkiil megszerezni, arra kivancsi
lennék. Uj opcid a ,deathstreak”, ami
sovanka vigaszt nyuijt az es6-kel6 kez-
déknek: ha tobbszor kinyirnak minket
anélkiil, hogy mi barkivel is végeztiink
volna, ,ellophatjuk” ellenfeliink kaszt-
jat, azaz kovetkez6 éledéskor az 6 ké-
pességeivel és fegyverével induljunk
harcba. (Hatha azon mdlik.) De valaszt-
hatjuk akar azt is, hogy éledés utan 10
masodpercig nagyobb életerdvel bir-
junk, igy egy-két l6véssel tovabb huiz-
hatjuk. (Hatha azon miilik.) Ide keriilt
at egyébként Duncan nagy kedvence, a
Martyrdom is. (Ha egyszer van szabad
5-6 dratok, kérjétek meg, hogy mesél-
jen rola, helyesli-e jelenlétét a kompe-
titiv multiplayerben... de mit is varhat-
nank valakitél, aki egy Heckler & Koch
MP5-6ssel alszik?) (Nem vicc.)

SZABD MEG A PERKJEIDET!
Szdval a Martyrdom legalabb mar nem
foglal perkhelyet. A perkek terén a 6
valtozas (a szamos kivald, tj perk mel-
lett), hogy mindegyiknek létezik egy

|
|

Nem kell semmi bonyolultra szamita-

ni, a Stopping Power (nagyobb |6sebzés)
pro verzidja az alap sebzésnovelés mel-
1é a légi tamogatasként lehivott helikop-
terek, egyéb jarmiivek ellen ad tovabbi
bénuszt, és igy tovabb. Persze akit iga-
zan elkap a gépszij, az ligyis cserélge-

ti majd a perkeket, hogy mindegyiknek
megszerezze pro verzidjat - ez egyrészt
egy rakas XP-t ad, masrészt legalabb vé-
gigprébalgatjuk azokat a perkeket is,
amelyeket amugy atugranank. (Meg-
jegyzem, ez is csak azt jelzi, hogy kiva-
I6an miikodik az Infinity Ward altal ki-
talalt rendszer.) Ha pedig mar széba ke-
riiltek a fegyverek kiegészitdi is, egy
pillanatra hajtsunk fejet a h6érzékeld
tavcesd el6tt, amely mar az egyjatékos
kampanyban is imba volt, multiban pedig
egy kisebb csodaval ér fel.

MODERN WARFAIL!
INSANITY WARD!

A multiplayer koriili balhét mar alaposan
kiveséztiik a hirrovat elején (12. oldal): a
Iényeg, hogy nincsenek dedikalt szerve-
rek, mindenki Steamre van zavarva és az
Infinity Ward p2p (peer-to-peer) rend-
szerét kénytelen hasz-  _ nalni (a lé-

a jatékosok koziil ki legyen a host). Nos,
tény, hogy belefuthat az ember nagyobb
lagokba, de a gyakorlatban a helyzet ko-
rantsem annyira szérny(, mint amennyire
a hangos kisebbség felftjta - lehet, hogy
nekem volt irté nagy mazlim, de eddig
8-9 6ra multizas soran dsszesen 2-3 olyan
meccsem volt, ahol mar valéban magas-
ra ugrott a pingem. A konzol eltiintetése
(amit az Infinity Ward példaul a FOV, az-
az a latémez6é megvaltoztatasanak letilta-
saval, és igy azonos jatékfeltételek megte-
remtésével indokolt), vagy a modok elha-
gyasa engem kiilonosebben nem zavar, de
aki a Call of Duty 4 multijaban ehhez szo-
kott hozz4, annak valéban kellemetlen le-
het az atallas. Az is érthetd, hogy bizo-
nyos médokra a jaték megjelenése utan
néhany nappal még nehezen dobalja 6ssze
a jatékosokat a szerver — példaul mert a
jo 6reg S&D is szintlimites. (Az IW szerint
igy akartak megdvni az tjoncokat a ke-
ményebb S&D-rajongdktdl. Hardcore méd
sem véletleniil csak S&D-hez és TDM-hez
van.) Hogy 9v9 lett a legnagyobb létszam,
szintén nem banté: a 18-as meccsek toké-
letesen megfelelnek, a palyak is erre let-
tek optimalizalva (persze egy patchben
miért ne adhatna az




menekitette at jatékat a jove év elejére, de egyéb szakmai kaosz is adédott: a legnagyobb amerikai jatékbolt-

ﬂ Az MW2 indulasa koriili hiszti nem csupan minket, foldi halanddkat viselt meg. Tobb kiad6 egyértelmiien emiatt
lanc, a GameStop a kiado tiltasa ellenére is idd elGtt kezdte arusitani a jatékot, amire eddig még nem volt példa.

PROGAMER SZEMMEL #5sd

Interjii Reaperrel (Szalai Adam), a Team Gigaby-te jatékosaval

Hogy tetszik a multi? Milyen a CoD 4-hez képest?

Sokkal élvezetesebb, latvanyosabb. Bar még csak par napja jatszunk vele, Uigy éreztiik, hogy
porgdsebb is adott mapokon. Elhamarkodott kijelentést persze nem szeretnénk tenni két év
CoD 4 multi utan a néhany napos CoD 6 multi jovéjérdl.

Progamer szemmel mekkora para, hogy nincsenek dedikalt szerverek?
Kiilonosebben nem hatréltat, talan egy kezemen meg tudom szamolni, hogy hany jelent6-
sebb lagunk volt a jatékok soran. A betdltés gyorsabb, mint CoD 4-ben, viszont nincs annyi

allithato funkcié a szerveren. Egyeldre ez nem is volt sziikséges, mert nem éreztiik a hidnyat.

Véleményem szerint - és ezt a tobbiektdl is kérdeztem - nem is olyan rossz ez a rendszer,
amit kitalalt az TW.

Nem zavard, hogy kisebb lett a maximalis jatékosszam?

Nem. A palydk hangulatosak, egy-kett6 volt csak a sokbél, ami néhanyunknak éppen nem
tetszett. Ez pedig szinte elhanyagolhaté, hisz CoD 4-ben is csak 6t map maradt a végére!
Tobbnyire 6v6 TDM-et toltunk, és a mapoknak ez a Iétszam béven elég.

Egymassal jatszotok, vagy nyitottan, a nagy tomeggel?

Természetesen egymdssal jatszottunk ,nyitottan”, a tébbiekkel, hisz egyrészt némi hia-
nyossag van az egyitt jatszani vagydk felhasznaléi oldalan, ami szerintem késébb javitasra
szorul. Es persze mindenki egyenld esélyekkel indul igy az MW2 hajnaldn, miért kiilonckad-
jiink? Tgy legalabb latjuk, hogy mire lehet képes egy sima szerveren egy hobbi-pro jatékos!
Persze azért mindig a scoreboard tetején voltunk... :)

Osszességében van valami, aminek oriiltetek volna, ha még bekeriil?

Egy beépitett warmodnak mindenképp 6riiltiink volna, szerintem/tiink j6 lenne, ha lenne
egy jol kezelhetd, eleve a jatékban bedllithaté ,pro” maéd. Az is elég lenne, ha pontosabban
lehetne minden paramétert megadni.

Varjatok, lépteket hallottam! Ja,
nem, csak mennek lefelé a telekarak

A hadsereg szupertitkos triikkje: a

—
"

sisakra szerelhet6 farsangi Wall-E alca

palyakat a PC-seknek, egy svunggal meg-
emelve a limitet is?). De ez megint csak
személyes preferencia kérdése, nagyobb
klanok esetében ez is egy kellemetlenség
lehet a tobbi kozott. Mindezek fényében
a ,Modern Warfail” és ,Insanity Ward"
jellegli h6borgéseket nem igazan tudom
komolyan venni, de hat tudjuk, milyen

az ember. Tény: az Uj rendszer bizonyos
szemponthal fullosabb, bizonyos szem-
pontbdl pedig fapadosabb, mint a régi
volt. De a Call of Duty 4 multis statisztika-
it latva az IW sracainak kezében is 6kol-
be szorulhatott az AK-47, mivel az orruk
el6tt nem kétszer, de nem is haromszor
annyian jatszogattak vigan kalézképiaval,
mint eredetivel. (Az amtigy megvan, hogy
amikor a Modern Warfare 2 PC-s kal6z-
valtozata elérhet6vé valt az internet sotét
bugyraiban, mindenkori rekordot dontott
a magyarorszagi internetforgalom?)

FEDEZEKBOL FEDEZEKBE
Vannak azonban olyan kritikak, amelye-
ket én is jogosnak érzek: aprosag, de na-
gyon zavar példaul a kihajolas lehet6ségé-
nek hianya. Az egyjatékos kampany soran
csak akkor tiint fel, mikor Veteran fokoza-
ton tjrakezdtem, és természetesen estem-
keltem. Addig nem is igazan kellett 6va-
toskodni. Multiban azonban tényleg fa-
jo: féleg amikor valakivel szembekeriilve
tudjuk, hogy hol a masik, és mégis kényte-
lenek vagyunk teljes szlizi tenvalonkat ki-
tolni a zord nagyvilag elé, csak hogy lead-
junk egy sorozatot (nem a Dallast). Ezen-

feliil értékelem a matchmaking rendszer
kényelmét, de nem bannam, ha kicsivel
nagyobb beleszélasom lehetne a dologba,
és valogathatnék, hogy milyen paraméte-
rek szerint meghatarozott 6sszecsapashol
6hajtom kivenni részemet. A testreszab-
hatésag egyébként a Spec Opstra is vo-
natkozik: az egyébként istenes kooperativ
résznél is érzédik, hogy sokkal nagyobb
benne a potencial. Ezek koziil persze min-
den orvosolhaté egy patch altal, igyhogy
ha az Infinity Wardban felhorgad az el-
szanas, akkor meg tudjak majd csinalni.
Tobb kritikam nincs, a jaték egyéb as-
pektusaiba még ha akarnék, se tud-

nék nagyon belekotni. A grafika, a ze-

ne, a hangeffektek, szinkronok, az 6sszha-
tas mind-mind kivalé. De hogy érdemes-e
megvenni a jatékot? Meglepden kevés
olyan emberrel talalkoztam, aki egyarant
varta volna az egyjatékos és a multis részt
is. Marpedig az egyjatékos mod 6nmaga-
ban - barmennyire is remek - csak a Spec
Ops (egyediil is nyomhatd) kiildetései ré-
vén nyujt annyi jatékidot, amivel mar nyu-
godt szivvel ajanlhatd barkinek. A multi
persze akar Gnmagaban is megallja a he-
lyét, és rengeteg felfedeznivaldja révén
hosszii-hosszl id6re fog minket a gép elé
kotni. Ha azonban csomagként nézziik az
egészet, a szingli kampanyt, a multit és a
Spec Ops egyjatékos-kooperativ kiildetése-
it, akkor ar-érték aranyt tekintve a Modern
Warfare 2 a stilus minden rajongéjanak ko-
telez6 vétel. (Anyu, kész vagyok a cikkel,
most mar mehetek vissza multizni?) GS

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldaldra: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/modern-warfare-2

(Gamestar

MAZUR

Az Infinity Ward
tovabbra s tudja a
receptet, hogy mitdl
igazan Uit6s egy FPS.

]

HARDVERIGENY:

3,2 GHz Intel vagy AMD Athlon 64
3200+, 1 GB RAM, Geforce 6600 GT
vagy ATI Radeon 1600XT, 12 GB HDD

+ kivalo egyjatékos kampany

+ kivalo grafika, fizika és hang
+ kooperativ méd

+ gazdag multiplaye...

= ..ami azért néhol fapados

= nincs kihajolas a fedezékekbdl

et idézve:
EW!
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DRAGON AGE

KIADO Electronic Arts FEJLESZTO Bioware ROVIDEN Még hogy lejart az offline szerepjatékok ideje! Aki ezt allitja, arra itélem, hogy NE probalja ki'a Dragon Age-et, és maradjon le az év RPG—jér(’J’IJ

A Baldur's Gate hangulata és a KOTOR/Mass Effect

jogutddja, valamint 100+ éra jaték!

OLT ANNAK IDEJEN egy
v Baldur's Gate nevii csoda,

és persze annak masodik ré-
sze, amely jatékok az akkoriban kis-
sé doglodo szerepjaték-piacot olyan
szinten ragtak til6gumén, hogy az
RPG-community azéta a BG harma-
dik részére var, kabé messias-szinten.
A jatékért felel6s Bioware nevét mar
ekkor Gigy emlegették, hogy ez az igé-
nyes szamitégépes jatékok Mekkaja.
Es valoban, azéta is él ez a hiedelem
(és nem is alaptalanul): amit a kanadai
sracok 6sszemuzykalnak, az biztosan
tiberkidolgozott kerettorténettel, cso-
daszép grafikaval és maratoni jatékids-
vel bir majd. Nem sokkal késdbb piacra
keriilt a Star Wars-univerzumban jat-
sz6dd Knights of the Old Republic két
része, ahol mar teljesen mas - de a leg-
tobb jatékos altal még fejlettebbnek kiki-
altott - rendszer szerint fejlodtiink, mo-
ralis dontéseink szinte valésaghtien estek
latha a személyes kapcsolatok apola-
sa kozben, az ,életszimulacid” terén irto-
zatos nagyot lépve el6re. A Mass Effect
mar csak hab volt a tortan, igy aztan a
Dragon Age: Origins bejelentése 6ta min-
den RPG-fanatikus t{ikon tilt, hogy végre
megkaparinthassa a jatékot.

THE FORGOTTEN FORGOTTEN
REALMS

Azt mér a legels6 hirek megerdsitették,
hogy hidba reménykednek a hardcore
Baldur’s Gate-rajongok, ez a jaték mar
nem a Forgotten Realms vilagaban jat-
szodik. Vannak, akik szerint ez egyfajta
arulas, am a jatékban tapasztaltak alap-
jan csak idvzolni tudom, hogy a Bioware
egy teljesen Uj vilagot alkotott meg a ja-
ték kedvéért. Mar a Mass Effect esetében
is lathattuk, hogy a Biosracok nem kispa-
lyaznak, és képesek egy olyan mélységii
vilag Gsszegyuirasara, ahol egy picit se ér-
zed, hogy az egész csak egy odaskiccelt
hattér. A Dragon Age vilaganak - ame-
lyet Theldas névre kereszteltek - is olyan
mélységei vannak, hogy mar csak az na-
pokat vehet el az életiinkbdl, hogy végig-
ragjuk magunkat a torténelmen, a hely-
szinek jellegzetességein és a fontosabb
szerepl6kon. Oké, maga az alaptorténet
persze némelyest sablonos - hiszen itt is
a j6 és a rossz harcarol szol minden. An-
no voltak mindenféle gonoszottyok a vi-
lagban, akiket a Grey Warden szovet-
ség - egyfajta lovagrend - (izott vissza
sikeresen valamiféle masvilagra. Oriilt

is Ferelden nevii orszag népe... egy ide-
ig, aztan szépen belenyugodtak a tény-

//BZ alias Béla

Bemutatom ifji baratun-
kat, Bélat

MAGYAR SARKANYOLOK MENNI LONDON

Béla legyozte a vilag Grey Wardeneit!

OKTOBER 28-AN FELVIRRADT A NAGY NAP, amird| nem
sokkal azel6ttig nem is tudtam. Az Electronic Arts hazai nagy-
kovete ugyanis csak annyit mesélt, hogy majd lesz valami
dregonédzs-bemutaté Londonban. Oké, gondoltam, jéhet a szo-

kasos hajnalban indulunk, este joviink is jellegi kirandulas, két
6ra ingame, sok 6ra utazas, két sor és egy parfiim megvasarla-
sa a duty free shopban... Nos, az utolsé el6tti pillanatban kozol-
ték, hogy ez egy haromnapos Ut lesz, amelynek keretében egy
24 6ras Dragon Age-maraton zajlik majd le. Nem is akarmilyen,
hiszen az egész vilagrol sereglenek Londonba a négyfds csapa-
tok, hogy az 50 000 dollaros (!) fédijért bizonyitsanak. Elcso-
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dalkoztam rendesen, hiszen ilyen hardcore mutatvanyban eddig
nem volt részem.

Egyébként itt kell megjegyeznem, hogy igazi ,jaték-6komenikus
szeretetkiildetés” volt ez a tura, hiszen jomagam és az altalam
képviselt GameStar mellett a Gurubdl Chris, az Indext6l Hancu
csatlakozott a csapathoz, az egyetlen nem-Ujsagiré az rpg.hu
képviseletében Kriston David volt. A megérkezés és a gyakor-
las utan kedd este egy kellemes 6ssznépi s6rozés el6zte meg a
megmérettetést, bemutatva, hogy nincs az égvilagon semmi-
lyen ellentét az allitélagosan egymasra langot okadé konkuren-
sek kozott. Sérben a béke!



A Dragon Age a legmorcosabb hir{i Eurogamer 8 pontjan kiviil minden
kulfoldi kritikust megérjitett, 9, 10 pontok ropkddnek mindenhol.

Ugyehogyugye?

A
DRAGON
AGE VILAGA SO-
TET, ES HOLYEN
MEGFOGALMAZ-
VA ,REALISTA
FANTASY"”

KARAKTER GENERAL

Magiara vetjiik a varazslokat,
ééérted?
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Fogadas balrél, zaszlonak
tiisz-teee-legj!

be, hogy most akkor nekik jé. El is feled-
ték ezt az egész cécdt, és a sziirke lova-
gok is szép lassan a mult poros emlékei
lettek. A rend ugyan még létezik, de mar
korantsem veszik 6ket olyan komolyan.
Es ugyebar, ahogy lenni szokott, az éj-
fattyak serege egyszer csak visszatér,
mégpedig pont akkor, amikor mi, a jaték
féhdsei épp csak belépiink a sziirkék so-
raiba. Na, és kinek kell megmenteni a vi-
lagot, na, kinek...?

A jaték elején egy mar megszokottan igé-
nyes és mindenre kiterjed6 karakterge-
nerdlassal nyitunk. Mint a jaték sajat vi-
laga is mutatja, nem teljesen a megszo-
kott fantasysémak szerint haladunk, itt
nincs annyifaj vagy éppikaszt, am a kez-
deti-egyszeriiség mogott szénné bonyo-
lithat6 rendszer all. Alapvetéen ember,
elf vagy torpe fajok kozétt magozgat-
hatunk, de miel6tt mindenki egy kecses,

hegyesfiil(i fjdszra kattintana, alljunk is
meg egy pillanatra. A Dragon Age vila-
ga sotét, és hiilyén megfogalmazva ,rea-
lista fantasy”. Az elfek példaul olyasmi ba-
nasmodban részesiilnek, mint a hatvanas
évek Amerikajanak ,niggerei”, vagy kissé
korabban az indianok - az elfek itt egy le-
nézett, alulértékelt nép, a humanok meg-
vetésének targyai. A torpéket szintén fu-
ran kezelik, mivel bar kozottiik is lehetnek
nemes szarmazasuak, a g6gos emberek

veliik is igen visszafogottan haverkod-
nak. Raadasul azon is el kell gondolkod-
nunk, hogy merjiink-e n6i karaktert indi-
tani - a rasszistoid beallitottsag mellett
Ferelden népe a ndket is eléggé a faka-
nal (nem, nem kiilon irva!) mellett képze-
li el, ezért ha egy néi harcossal beallitasz
valahova, a nép harsany rohogéssel fogad
egészen addig, amig némi hirnevet dssze
nem hentelsz magadnak.

Az els6 nap pardras gyakorlasa utan szerdan reggel 10-t6l indult
a verseny, teatralis és vérprofi koritéssel. Bedltozott kiraly” adta
a feladatot, pancélos lovagok grasszaltak az édon birésag kézép-
korira faragott termében, mikdzben a csapattagok elgszor oran-
ként, majd kétéranként valtottak egymast. Az aktualis jatékost
folyamatosan hiztattak, informaltak a mégétte il6 ,inaktivak”,

a kivetit6kon pedig valtakozva mutattak minden csapatot, vagy
épp a képernydiket.

Az els6 6rakban persze még mindenki lelkes volt, egymas val-

la folott bamultuk a képernyét, és frissen inditott, Béla nevii ne-
mes torp hercegiink minden mozdulatat gondosan megterveztiik.
Kozben a csapatok nyitd interjlit mutogattak, amelyben a ma-
gyar csapat arrol beszélt, hogy tulajdonképpen szerintiink sem-
mi esélyiink, csak a sor miatt jottiink. El is neveztek minket Team
Beernek...

Jaték kozben rajéttiink, zsenidlisan valasztottunk karaktert. A ne-
mes torp harcos az egyediili kiildetésekben is joI helytallt, nem tigy,
mint példaul az amerikai, csak leanyzokbdl allé csapat néi varazslo-
ja, aki hizony az els6 par szinten, az egyediil végigtolando kiildeté-
sekben cstiful elvérzett. A négyoranként tartott , kiszavazéshow-k
els6 alkalmaval biztosak voltunk benne, hogy valahol a kdzépme-
zGnyben vagyunk, de akar a végén is lehetiink, és akkor bizony
Xboxon kell kiizdeniink a bennmaradasért. Ezek utan kideriilt: har-
madikak vagyunk a tizbGl. Nocsak - néztiink egymasra. Akar ebbdl
még villantas is lehet. Es ugyan mi harman Chrisszel és Hancuval
tudtuk, hogy Ujsagiroként nem vihetjiik haza a nyeremény rank

es6 részét (a szabalyok értelmében ,hivatasosként” fel kellett ajan-
lanunk valamilyen jétékony célra), mégis felbuzgott benniink a
versenybirizga. Id6kozben felpakoltam egy hirt a GameStar Online-
ra a verseny allaséarol, valamint az online kozvetitésr6l - kabé hisz-
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A fodrasztanonc esete a
voros hajfestékkel

HATTER TORT? EN ELEM!

A karaktergeneralaskor raadasul bonyo-
lult hattérsztorit kapunk minden egyes
iranyithatd karakterhez, tehat nem csak
gy ,belecsoppeniink” a vilagha, mint
par olyan jatékban, ahol névtelen sen-
kiket kell megszemélyesiteniink. Eppen
ezért a vezetéknevet sem tudjuk megval-
toztatni (viszont a keresztnévhez batran
irjunk Bélat!), de eme kis kellemetlen-
ségért cserébe kapunk tobbféle kezdé-
si lehetdséget - mashonnan indul a tor-
pe nemes férfi, vagy az elf szolgaldlany,
és ez a jaték els6 tiz szazalékat ki is tol-
ti, tehat senki ne azt varja, hogy majd
lesz egy Nagy Start Zéna, ahonnan min-
den egyes karakterrel nekiallhatunk a
sztori és a vilag felfedezésének. A tor-
pe nemes példaul az aktualis mélyno-
vésii kiraly fiaként egy testvérek kozot-
ti tronviszalyba keveredik, és csak ennek
valamilyen szintii megoldasa utan jut el
a jaték f6sztorijanak kezdetére. Azért ez
sem kisszék, lehet tanulni a Bioware me-
seszovitol!

MEG MINDIG GENERALUNK...
Fontos az is, milyen kasztot valasztunk
indulaskor, ugyanis ez is nagyban befo-
lyasolja az indulaskor elfoglalt helyiin-
ket a vilaghan. A harcosok valasztasa vi-
szonylag egyszer{ibb, mész, zlizol, ériilsz
- de persze azért itt is egyre finomo-

dik majd a valaszték, ahogy mész el6re
a térténetben, szakosodhatsz mindenfé-
le fegyverre és tamadasi médra, ahogy
szintlépések soran tanulod a kiilénb6z6
kombokat - ezek tulajdonképpen a ma-
gusok kiilonb6z6 varazslataihoz hasonla-
tosan haszndlhaték, csupan nem manat,
hanem staminat hasznalnak, de az elv
kabé ugyanaz. A rugok kasztja mar szé-
lesebb valasztékot kinal, de alapvet6-

en itt a tavoltdl ijazés/hatbasziros/lopa-
kodés jelleg uralkodik. A magusok pedig
talentezhetnek tamado vagy defenziv va-
razslatokra, de amint megtapasztalhat-
juk, nincs kifejezett gydgyit6 kaszt, ezért
magusunkat elvihetjiik egyfajta aldas-
osztogato, gyogyitasokat dobald pap-
szer(iség irdnyaba is. No, de akkor ta-

lan kezdjiink végre jatszani (persze csak
azutan, hogy mindenki kell6képpen idié-
ta szemeket, orrokat és fiileket pakolt a
karakterére, meg persze arctetovalast,
ami liberbrutal).

AZEREDETTORTENET

A jaték els6 része tehat végigkalau-

zol minket addig a pontig, hogy belé-
piink a Grey Warden ,csapatba” - itt
deriilnek ki sajat motivacioink, és per-
sze mar ez a rész is bovelkedik harcok-
ban és tobb szalon végigvihetd beszél-
getésekben. Igy hat, mire a wardenek
kozé ériink, nem szamitunk tobbé sii-
letlen egyfejlinek, megtanuljuk sajat ka-
rakteriink iranyitasat, valamint a csa-
patjatékba is betekintést nyerhetiink.
Aztan, amikor végre megtalaljuk az utat
a wardenekhez, at kell esniink egy ,be-
avato” kiildetésen, aminek végeztével
végre minket is tagga fogadnak. Az iga-
Zi, nagy torténetszal még csak itt indul
- és eddigre mar vagy tucatnyi érat jat-
szottunk!

A halott szorny helyére mindenki
képzelje oda sajat fonokét

CSAPAT, VIIII-GYAZZ!

A jaték elején - és még sok helyen a ka-
landok soran - egyediil vagyunk, ezért is
fontos egy megfelelGen balanszozott, fo-
lyamatosan tapolt és j6 cuccokkal fel-
vértezett f6 karakter megléte. Ilyenkor

a képlet marha egyszer(i: megyiink, ke-
resgéliink, felfedeziink, és ha jon az el-
len, a jaték automatikusan megallitja az
id6t, rank bizva, mit tesziink. Nem ma-
sért, mivel a harcrendszer a Baldur’s Gate
Space-nyomogato, fél-valés idejii, néme-
lyest stratégiai megkozelitését viszi to-
vabb, ezért is neveztiik el paran a siman
hentel6s hack'n'slash jatékok mintajara
Jtact'n'slash”-nek. A megallitott id6 alatt
ugyanis kiadhatjuk a parancsainkat, mi-
lyen varazslatot vagy kombét kezdjen
végrehajtani szerencsétlen Bélank, merre
helyezkedjen, melyik fattyat titlegelje. Az-
tan a [Space] tjboli megnyomasara me-
het a harc, aztan tjra [Space], megint pa-
rancsok, tjra harc... E médnak aztan f6-
leg akkor lesz nagy szerepe, amikor mar
csatlakoztak hozzank masok is - ilyenkor

perces eltéréssel kvazi él6ben lehetett kdvetni az eseményeket a
rendezvény weboldalan keresztiil. Ezliton is kdszonom azt a hihe-
tetlen csGdiiletet, amit okoztatok - onnantdl kezdve még este, éj-
jel és hajnalban is tonnanyi magyar GS-olvasé volt ébren, drukkolt,
hozzasz6lt, batoritott, buzditott. Otezernél tobb hozzaszdlas gyiilt
Ossze - felemel6 érzés volt, még egyszer kdsz, sracoklanyok!

A masodik kiszavazasndl esett le nagyon az allunk. A kiralybacsi

felallt, és kozolte: magyarok... Ti vezettek! No, csak lestiink, mint hal
a csapban. Pedig olyan ellenfeleink voltak, mint a spanyol csapat,
akik lathatéan a jaték elejét mar végigtolhattak valamilyen preview
verzidban, vagy épp a Bioware-kdzosség legfanatikusabb rajongé-
ibdl all6 Bioware team, akik gyanithatéan szintén nem el6szor lat-
tak a jatékot.
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Ahogy haladt az id6, a Bioware team valt a legfébb ellenfeliink-
ké. Hol els6k, hol masodikak voltunk, cserélgetve veliik a helye-
zésiinket, és koriilottiink folyamatosan estek ki a csapatok. EIG-
sz0r a csehek, aztan az amerikaiak, késébh pedig szép egymas-
utanban mindenki mas. Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy ha
valamikor is rakényszeriiltiink volna az xboxos selejtezére, tu-

ti kiestink, annyira nem ment annak a fura konzolos verziénak
az iranyitasa, meg ugy en bloc az atérzése. De szerencsére er-
re egyszer sem keriilt sor, és a végén, 24 éra folyamatos jaték
utan, tobb hekté energiaitallal megtomve, karikas szemekkel all-
tunk a Bioware csapat mellett, kettonk kozott délt el a verseny.
Es akkor mar némelyest reménykedtiink, hiszen lattuk a kiveti-
t6n, hogy az utolsd questet, ahova szinte egyszerre érkeztiink el,
6k tobbszér irdatlanul elbaltaztak. Rossz oldalra dlltak, és tobb-
szor atomjaira irtottak magukat, mig mi egy nekifutassal at-




Maris elérhetd az els6 patch, amely tobbek kozott a kissé

hizés nehézségi fokozatokat egyengeti ki. Erdemes letolteni, o _'

a magyar valtozatot is tamogatja ofkorz.

Négyen, mint a gonoszok
minusz harom =

jo stratégia nélkiil egy pillanat alatt hullak
lesziink. A jaték ugyanis normal fokozaton
is tibernehéz!

STRATEG ANAPMELEGTOL...
Széval, egy id6 utan mar valogatha-
tunk kiilonboz6 csapattagok koziil. Ex-
demes jél kiszemelni, kikkel vagunk neki
egy-egy kalandnak, mert hidba vagyunk
mi tiberre tapolt DPS-harcosok, ha még
két-harom hasonlé harcossal kezdiink
portyazni, hamar rajoviink, mennyire hi-
anyzik a j6 oreg Healer Istvan vagy Ru-
g6 Rudi. Ha azonban 6sszerakunk egy
iités csapatot (jelesiil egy tank, egy DPS,
egy healer és egy tavsebz6, aki lehet ta-
madé magus vagy rugd), viszonylag szép
sikereink lehetnek. Persze ezt sem ad-
jak ingyen: akinek beragadt a [Space]
gombja, ne is reménykedjen semmi-

ben. Itt nem miikodik a szimpla me-
gyek és zlizok elv, egy id6 utan azt vesz-
sziik észre, hogy folyamatosan kalapal-

4 - L
Micsoda? Az Oméval
tényleg lejon?
A

r},"

BN,
O

A 7
Ugyanezt mondtak e
érettségin is...

PC-N SZEBB A
SARKANYOK

ALKALMAM NYILT ARRA, hogy
kiprébaljam a Dragon Age konzolos
valtozatat is. Igyekeztem pértatlanul
kozeliteni az éiményhez annak ellenére,
hogy eléggé konzolellenes vagyok, de
még a nagy toleranciaszintemet is alul-
teljesitette a konzolos verzi6. A jaték leg-
fontosabb ficsore, a taktika veszik oda

- nem valtoztathat6 a nézet, nehézkes a
parancsok, varazslatok és stratégiai, he-
lyezkedési utasitasok kiadasa. Alapvets-
en persze szép itt is minden, csillognak a
pancélok, tokéletes szajszinkronnal ordit
a diihos torpe (legfeljebb a kép részletes-

juk a [Spacel-t, a tankkal nekiront
a fc’irohadéknak a DPS oldalrél csé,

az aldast. Az AI bémulato‘sa_ri'oko‘s
4ba aggroz szanaszét a tank, egy.i
utan a szmte folyamatosan- CSopor

ta véget. sége nem annyira kifinomult), de a

: kezelhetdség... A PC-s kidolgozottsagnak,
NEKEM TERKEP A-!' sokszer(iségnek sajnos nyoma sincs, egy
NAGYJABOL - hétulnézetes TPS-sé degradalodott ez

a verzid, és bar tobbszor nekialltam és
jatszottam Xboxon egy adagot, végiil ra
kellett jonnom, ez a platform tékéletes
lehet ugralés, tigyességi bohéckodasok-
hoz, de egy ilyen volumen( jatékorias
kiszolgdlaséra egy tordtt kavéfGzének is
tobb esélye van. Sorry...

Ugyan a jaték eIozete\§ek :
ben az atvezets mozilés
a beszélgetds reszelcglel- ]
lett leginkabb TP! S-szer -
Nézd a hatam” néz
tet mutogattak (hi-
szen igy a Iegszeblj:&é_..

estiink a csatan, és mar sidequestekkel t6l-
tottiik az id6t. Ennek ellenére a torkunkban
dobogott minden dobogasképes belsd szer-
viink, amikor a kirdly bejelentette: a Team
Beer, akarom mondani, Hungary nyert! Otven-
ezer dollar, fejenként tébb mint kétmillié fo-
rint...! Es a dics6ség, hogy egy tijonnan meg-
jelent jatékban mi vagyunk a vildg legjobbjai...
Mamorit6 érzés volt, elhihetitek. Raadasul ki-
harcoltuk, hogy a j6tékonykodast magyar vo-
natkozast helyre is elkolthetjiik, ezért épp
gyermekkoérhazakat kerestink, ahova vehet-
nénk valamilyen inkubatort vagy életmentd
berendezést - és természetesen az oldalara
irjuk, hogy BELA!
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jaték, ez tény), a harcolds részeket szin-
te kivétel nélkiil az egérgorgdvel a lehe-
t6 legmesszebb zoomolva toljuk majd
végig. Igy lehet ugyanis a leginkabb be-
latni a kornyezetet, kihasznalni a terep-
viszonyokat, és stratégiai pontossaggal
elosztani a csapatunk elhelyezkedését.
Zsenialisan hasznalhaté minden egyes
varazslat is, ha jobban atlatjuk a palyat.
Van, amikor egy szobaajtéhoz érve elGre
allunk a magussal, majd villamgyorsan
kinyitjuk az ajtét (Space), bekészitiink
egy baromi nagy teriiletre hato tiizlab-
dat vagy épp foldrengést (ismét Space),
bel6jiik az épp kinyil6 ajton, ra az oda-
at sorakozé mobokra (Gljabb Space),
majd egy hélyaghurutos harcikutya tor-
tet6 sietségével visszazarjuk az ajtét
(utols6 Space). Ugye, mennyivel hatéko-
nyabb igy, mint rajuk torni az ajtét, és
,Bééééélaaaaaaa!” felkialtassal bevet-
ni magunkat a tulerébe? Ilyen és ehhez
hasonl¢ stratégiai triikkok tucatjait fog-
juk kifejleszteni a jaték soran, amikor
mar otvenedszer toltjiik vissza ugyanazt
a jatékallast, vagy pofozzuk helyre ko-
tyagos karaktereinket. Ja, ugyanis halal
itt sincs igazan - ha az éles csata véget
ért, halott karaktereinkrdl kideriil, hogy

Piros karikak vs. sarga

karikék
2

ﬁ Y

| SN

DLC-HEGYEK

Még par tucat éra jatékélmény!

e = w4

DRAGON AGE:
VERVONALAK

csak utolso erejiikbdl halottat szinleltek,
és felkelnek a f6ldrdl, azonban rajtuk ra-
gad némi hatraltaté debuff - példaul vé-
reznek, és nem tudnak full HP-re vissza-
gydgyulni, vagy épp az erejiik csak rész-
legesen tér vissza. Az ilyen ,baleseteket”
az itt-ott megtalalhaté vagy lootolhaté
els6segély-kitek haszndlataval tehet-
jlik semmissé. Az egészség, a mana és

a stamina egyarant a megszokott liveg-
csék hasznalatat igényli, de vigyazat,
nem talalunk giant mana potiont minden
bokorban. Sét, kicsi potiont sem, és csak
nagyon kevés bokorban.

KONNYEN KEZELTELEK,
MEGSZERETTELEK

A Dragon Age kezel6feliilete egyéb-
ként teljesen kézreall - persze csak an-
nak, aki mar latott par RPG-t életében,
de az is tény, hogy nem kell hardcore
szerepjaték-addiktnak lenni ahhoz, hogy
eligazodj. A f6 jatéktér minden WoW-
vagy mezei RPG-rajong6 szamara 6s-
alap, alul a hotbarral, amelyre az adott
karakter varazslatai, kombdi, buffjai
vagy épp a gyorsan felhasznalhaté tar-
gyak keriilnek. Balra fent éppen aktua-
lis karakteriink, vagy csapat esetén ka-

- -

R e N o 1
» E + Ezitt egy cica sok-sok
= __ - szteroiddal megtomve

NEM UL A BABERJAIN A BIOWARE - mas fejlesztoktdl eltéréen nem vérnak addig, mig
az alapjatékot mar lassan végigtolja a népes kozonség nagy része, hanem mar a megjelenés
napjan elérhetévé tett harom letdlthet6 pakkot. Ebbdl raadasul kettd ingyenes: a The Stone
Prisoner egy Uj torténetszalat fed fel, valamint egy Shale nevii k6goélemet, aki az alapjaték
karaktereihez hasonléan béséges hattérsztorival rendelkezik, és csapatunk tagjaként
bolyonghatja be a vilagot. A Blood Dragon Armor még viccesebb kiegészitd, ugyanis azon

tal, hogy egy teljes pancélt kanyarithatunk magunk koré, az élmény még

Dragon Age-en is

talmutat. Ezt a pancélt ugyanis majd hasznalhatjuk a késébb megjelené Mass Effect 2-ben
is! Mig e két DLC ingyenes, a Warden's Keep egy bagatell 7 dollaros 6sszegért érkezhet.
Ebben egy Uj questlanc soran felfedhetjtik, mi tértént a régi korok Grey Wardenjeivel, szert
tehettink par 0j képességre is a kalandok soran, és beszerezhetiink par egyedi targyat. Ezek
legfontosabbja egy olyan lada, amelybe azon holmijainkat pakolhatjuk, amiket nem akarunk
mindenhova magunkkal cipelni a sz{ikés inventory miatt, de eladni sem lenne kedviink.
Természetesen a 7 dollaros arat is csak a normal valtozat tulajdonosai készitsék el6, a

deluxe-tulajoknak ez is ingyen jar.
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raktereink portréja lathatd, ezt 6vezi
egyik oldalrdl a piros életeréesik, masi-
kon pedig a mana vagy stamina csikja.
Ezzel egyébként harc kdzben bajlodtam
néha, ugyanis a csicsas megoldas miatt
nem latni azonnal, egyetlen szemvillanas
alatt, hol jar épp az életerém - emiatt
sikertilt mar parszor késdn észbe kapni,
és kanadai oriasfeny6ket megszégyenit6é
nyekkenéssel a féldre omolni. A karak-
terlap is nagyon kénnyen érthetd, raada-
sul két fegyverszettet is felpakolhatunk
magunkra, amelyek kozott egyetlen
gombbal valthatunk, igy egy rugé si-
man hordhat téroket az egyik szettben
és ijat a masikban, és ha az ellenség el-
szalad el6liink, nem kell a hatizsakban
turkalnunk a tavolsagi fegyverért. A
mozgatas egyszer(i - ahova klikkelek,
oda megy a karakter, a csapat meg
vagy koveti, vagy ha tgy allitom be, a
helyén marad - (jj teriiletek felfedezé-
sére, lopakodasra ez utdbbit javaslom,
ilyenkor ne csortessen utanad minden-
ki. A karakterek csataban tanusitott vi-
selkedését és alap felallasat is tudod
szabalyozni, legyen agressziv vagy vé-
dekezd, netan passziv, vagy épp tavol-
bol tamadé (persze ez nem ment meg
attél, hogy a csatakban masodpercen-
ként atrendezd az arcvonalat). A kame-
radllas egy egérgorgényi mozdulat, csak
azt sajnaltam, hogy a kamera d6lésszo-
gét nem lehet kiilon allitani, ez par csa-
taban életfontossagu lett volna... Sebaj,
annyi baj legyen.

A KOD NEVE EX. KODEX

Mint mar mondtam, a jaték torténe-
te ultraiiberepikus. Ennek egy részét
megtudhatjuk kalandozasaink és fel-
adataink soran, de az igazan hardcore
fantasy-torténészek keressék meg az
Osszevissza eldobalt és elrejtett kdde-
xeket. Ezek legtobbje konyv (nocsak),
de szobortalapzatokon vagy plakato-
kon is el6fordul kédexlapra vald infor-
macio, érdemes tehat batran végigkat-
tintgatni mindent. Ezekrdl aztan a vilag
teljes torténelme elénk tarul, még ta-
lan a fereldeni toketlen fecske repiilési
idejét is megtudhatjuk. Az itt olvasot-
tak egyébként tippeket is adhatnak ké-
s6bbi feladatok megoldasakor, példaul
ha két ellenséges frakcio kozott kell va-
lasztanunk.

ELKEPESZTO HANGOK ES
ELHANGASZTO KEPEK
Bevallom, mar amikor kabé egy éve el6-
szor lattam ingame jeleneteket a jaték-
bol az EA akkori londoni bemutatdéjan,
siman elgurult az allam a fotel al3, és
ez az érzés a végleges valtozat lattan

is megmaradt. A karakterek és a hat-
tér kidolgozottsaga a lehetd legaprobb
részletekig tokéletes, a fémpancélok
csillogasa végre nem valami gagyi mii-
anyag utanzatot juttat eszembe, szinte
érzem az olajozott acél szagat, ha a h6-

sok fémalkatrészeire nézek. Az arckife-
jezések sem holmi baltaarct, érzelem-
mentes babfigurakra, hanem igazi, ér-
20, életteli Iényekre emlékeztetnek. A
szajszinkron tokéletes, a félelem vagy a
harag kifejezései pedig a lehet6 legélet-
szer(ibbek. A hangok terén is maximalis
tiszteletet érdemelnek a Bioware-sek a
szerepl6k szinkronjai cseppet sem gé-
piesek és monotonak, a zene dinamikus
és nagyivii - h6seposzhoz ill6 a korités.

ZARSZONAK IS EGY A VEGE

Ez a jaték gyonyordi, és ha lehet ilyet
mondani vérestolli kritikusként, akkor
tokéletes. Aprd problémakat ugyan ta-
lalhatunk (kamerakezelés, pici dizajnbeli
bugok, beszélgetés kozben elhang-

26 logikai bakik), de egy alsé hangon

70 6ras (1) jatékmenettel biiszkélkedd
megaeposz esetében ez siman tiirésha-
taron innen talalhaté. A jaték hangula-
ta mindenkit magaval ragad - persze le-
gyél 18 éven feliili, ugyanis bizony van
itt erészak, és ha ligyes vagy, még né-
mi szex is. Az els6 csatak utan a pancé-
lunktél az arcunkon at a hajunk szalai-
nak végéig vér borit majd minket, és par
kivégzés olyan brutalis, mintha horrorfil-
met néznénk (vagy hiradét). De ne értse-
tek félre, ez is csak az egész része - van
itt felemel torténelem, hdsok, barat-
sag, szerelem, haboru, harag és min-
den egyéb, mint egy igazi héseposzban
- vagy magaban az életben. Csak egy
aramsziinet valaszthat el téle! GS

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolodd anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/dragon-age-origins

GameStar

Ez az a jaték, ami miatt
annyit hianyzol, hogy
kirtignak a sulibél vagy
amunkahelyedrdl.

HARDVERIGENY:
2,6 GHz Intel vagy XP 2600+ AMD

512 MB RAM, Geforce 6600 GT
4,6 GB szabad hely

# 70 (vagy 100, vagy ki tudja) éra
jatékélmény

+ maximalisan kidolgozott torténet
+ csodalatos grafika, hang

= néha beakadt kameraallas

= konzolverzi6 borzalmas

Megveszed. Jatszol vele. Elvesztél.
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TDRCHLIG

KIADO Runic Games FEJLESZTO Runic Games ROVIDEN Ujra megcsinaltak a Dlablo uﬁﬁvcos st’acok ¥ JObb$ fiiszerezés, szebb a talalas, de@z iz u%\nazl A
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Mi a k6zos a faklyafényben és magaban az 6rdéghen? Hamar kiderviil...

MINAP ELKEPZELTEM egy
A szituaciot: vajon hogy talal-

tak ki a Torchlightot a Runic
Games munkatarsai? Gondolom, egy
sorozében iiltek és azon filéztak, hogy
most mit csinaljanak. A Flagshipnél
a Mythos sajnos megbukott - vi-
szont a fejlesztécsapat nagyon jé volt,
igy nem lett volna érdemes szélnek
ereszteni 6ket. Mivel a cég alapvet6-
en blizzardos ,6rokséggel is rendelke-
zett”, igy gondolom, két s6r utan vala-
ki azt mondta: ,Itt van ez a Blizzard,
ott dolgoztunk, tudjak, mitdl doglik a
légy. Nem véletlen a Diablo és a WoW
sikere sem. Nézziik meg, ez a két jaték
miért jon be nagyon a népeknek. Pél-
daul grafikailag - a WoW mar 5 éve
sem volt a legtutibb durranas, bum-
fordi volt, elnagyolt, néha rajzfilmsze-
rli, a népek mégis imadjak: a sok fa-
nyalgo, akik mas jatékoknal elséként
emlegetik fel a grafikat, a WoW ese-
tében meg sem szélal. Vagy ott van a
Diablo II, mar vagy kilenc éve veszik
folyamatosan..”
Egy percig néman toprengett minden-
ki, majd valaki kibokte: ,, Akkor csinal-
junk olyan jatékot, ami a WolWV/ gra-
fikai vilagat elegyiti a Diablo fiig-
g6séget okozd
hentelésével,
hangulata-
val és véletlen

[ GAMESTAR

dungeongeneralasaval!” Ezen megint
elgondolkodott egy percig mindenki,
(elvégre két sor utan voltak - mazur)
hisz jol ismerték az emlegetett jatéko-
kat és nagyon logikusnak tlint, hogy ez
egy miikodo recept - a tizenharom év és
az ot év sikere bnmagaért beszél. Szinte
bizonyos, hogy sosem volt ilyen helyzet
és tuti, hogy masképp zajlott a megbe-
szélés, amikor elhataroztak a Torchlight
elkészitését, de egy dolog tény: akar igy
is torténhetett volna...

WORLD OF TORCHLIGHT
Aki a Torchlightot el szeretné képzel-
ni, annak ismertet6iil ennyit: egy varos-
bl indulunk ki, ahonnan egy lejarat ve-
zet egy banyaba. A banyabdl pedig ren-
geteg egyéb vilagba/helyre jutunk el,
amelyet a szamitégép véletlenszer(i-
en general minden egyes tjabb jaték el-
kezdésekor. Bal gombbal harcolunk, job-
bal a bedllitott varazslatot I6jiik el, pi-
ros félgomb az életiink, kék a manank...
Ismerds? Igen, kétségteleniil az - a
Torchlight egyik legeslegnagyobb el6-
nye, hogy kb. 10 masodperc alatt tigy
kezeljiik, mintha ezer éve ismertiik vol-
na. Masik el6nye mar a dungeonokban
jelenik meg: amint az els6 kobold el6-
maszik, egybdl olyan feelingtink lesz,
mintha WoW-oznank - a figura ugyan-
is elég hasonlo, s6t hasonléan is mozog
(csak nem sirankozik a gyertyai miatt).

Es amint az els6t megoltiik, ra fogunk
jonni, hogy elindul a hatalmas hentelés
korszaka... de egyelGre még oda ne jus-
sunk el. Maradjunk csak a j6 6reg gra-
fikanal. A kamerat nem lehet mozgat-
ni, csak zoomolni, ami palyaépités és vé-
letlenszer(iség szempontjabdl logikus.
Amennyiben takarasba keriiliink, a fe-
kete részen kék konturként latszunk mi
(és szovetségeseink), és pirosként az el-
lenségek - ismét logikus, a harcot akkor
is lehet folytatni, ha egy b6hom szobor/
parkany/barmi mas eltakart minket.
Viszont ha valaha jatszottunk WoW-

ot, akkor az ott tapasztalt, kicsit elttil-
zott, durva vonalu rajzfilmszer{iséget

itt is felfedezhetjiik — mint mondtam, a
koboldok faja csak egy, ami hasonlit. S
szemben mondjuk a Runes of Magic ci-
mi MMO-val, amelyet sokan , WoW-
koppintasnak” tartanak, a Torchlight
esetében rengetegen észrevették ugyan,
hogy hasonlit a WoW-ra, de mivel eleve
mas a stilus, mas a perspektiva, igy nem
kezdtek el fanyalogni rajta, hanem még
oriiltek is, hogy ,no lam, vannak grafi-
kai stilusok, amelyek mindenkinek be-
jonnek". A fejleszt6k szempontjabol to-
kéletes. A terv egyik része ezzel meg is
volt: nem elég, hogy a jaték 10 masod-
perccel a betoltése utan mar tgy jatsz-
haté, mintha 50 éve ezt csinaltuk vol-
na, hanem grafikailag azonnal otthon is
érezhetjiik magunkat - vehetitek ezt be-

' AHARCOT AKKOR IS LEHET FOLYTATN],

HA EGY BOHOM SZOBOR/PARKANY/BAR-
MI MAS ELTAKART MINKET

MODDEREK,
ELORE

TorchEd (alias Preditor), a
modder baratja

A TORCHLIGHT készit6i abszolut
2009-ben élnek, azaz tigy gondoljak,
manapsag a legfontosabb dolog a

jaték koriil nytizsg6 kozosség, akiknek
meg kell adni a lehet8séget, hogy
szétmoddolhassak a jatékot. Ezért
ingyen és bérmentve odaadjak a TorchEd
nevii eszkozt, amellyel magat a jatékot is
tervezték - ez egy intuitiv, konnyen hasz-
nalhatd eszkoz, amellyel szinteket lehet
tervezni, tesztelni, jatékos-, szérny- és
targystatisztikakat lehet bedllitani, sét
még a questek eseményeit, scriptelést és
globalis jatékbalansz allitasat is lehetévé
teszi. Emellett a jaték olyan formatu-
mokat hasznal, amelyek segitségével
konnyen lehet animacidkat importalni.
Jol hangzik, nem? Moddolasra fel!

Psszt! Tiisike elaludt



lemagyarazasnak is, de a Torchlight gra-
fikaja bumfordian er6t sugarzoé. Es ez
nekiink, embereknek tgy latszik, bejon...

A FAKLYA ORDOGE

Max Schaefer, aki tébbek kozott a
Diablo dizajnere is volt, nem akart val-
toztatni a jol bevalt recepten: harom
karakter koziil valaszthatunk, az egyik
egy brutalis, izmos harcos, a masik egy
ligyes, tavolsagi fegyveres holgy, a har-
madik pedig varazslé - épp tgy, mint

a klasszikus Diabloban. Ha ott bejott

ez a jatékmechanika, itt miért ne jon-
ne be? Raadasul négy alaptulajdon-

sag van, mint a Diabldban... Mindenki
minden varazslatot megtanulhat, min-
den targyat hasznalhat (ha megvannak
a megfeleld tulajdonsagai), ugyantigy,
mint a Diabldban. S a legnagyobb okos-
s4g, hogy a mai jatékosok nagy része
sosem jatszott az elsé Diabléval, ugyan-
is az még a 486-o0sok korszakaban ké-

Pékiszony gyégyitésra, .
menjiink le a dungeonba ==

5

sziilt, 4 MB RAM-mal is miikodatt, igy
mai szemmel nézve nem tal szép, s6t.
Aki pedig van olyan idds, hogy tolta, ab-
ban erGs nosztalgia él a Diablo irant, és
mindent szivesen kiprébal, ami olyasmit
adhat élményileg, mint a 13 évvel ez-
el6tti jaték. Mindehhez tarsul az a gra-
fika, amelyet szinte mindenki elfogad
kérdés nélkiil, és olyan hang- és zenei
vilag, mint az els6 Diablcé... Visszate-
kintve 13 évvel ezel6ttre, a hattérzenék
hangulatat tokéletesen sikeriilt vissza-
adni, ami nem csoda, hiszen ugyanaz a
személy volt a zeneszerz6: Matt Uelmen
- nagy nyeremény volt 6 a csapatnak.
Szerencsére arra mar nem emlékszem,
hogy azokon a régi vacak hangkartya-
kon hogy sz6lt, de most nagyon ott van
a hattérzene a szeren.

AKKOR EZ MOST DIABLO,
VAGY SEM?

Lassunk egy analégiat - mondjuk ve-

_ Estherlan Ruins - Floor 12

A Margit-hid felvjitasaig
ez a pontonhid az atkeld
.

B

Vv

A Torchlightbdl egy ingyenesen jatszhaté MMO is késziil, amely voltaképpen a single kampany kiegé-
szitése lesz - sokkal tobb kornyezettel, fix dungeonokkal, de ugyanezzel a jatékmechanikaval. A kinai
Perfect World adja majd ki, elérelathatéan 2011-ben.

gytink két zenekart. Az egyik le-

gyen példaul a Rainbow 1980-'81-
bél, azaz a Joe Lynn Turner, Ritchie
Blackmore, Roger Glover, Don Airey,
Bob Rondinelli-féle felallas. A ma-

sik a Deep Purple 1990-b6l: Joe Lynn
Turner, Ritchie Blackmore, Roger
Glover, Jon Lord, Ian Paice. Két kii-
16nb6z6 zenekar, 10 év kiilonbséggel,
mégis a tagok 60 szazaléka ugyan-
az. Es mind a két zenekar nagyon j6
volt a maga idejében (a poén az, hogy
ma Don Airey a Deep Purple billen-
tylise - de ez mar nem ide tartozik).
Mit akarok ezzel demonstralni? Hogy
ugyanazok az emberek, ugyanazok-
kal a dalirékkal tudtak két kiilonb6z6
zenekarban is nagyot alkotni. Magya-
ran ex-Blizzard North-osok (a dizajner
és zenész ugyanaz, a tobbit meg ki
tudja) 1996 utan ismét megalkottak
egy Diablot, aminek ezuttal mas a ne-
ve, de ugyanazt a filinget adja vissza,
mint amit az els6 Diablo adott - mind-
ezt ugy, hogy 2009-es konfiguracio-
kon fut, sokkal szinesebb, valtozato-
sabb a grafika és beletettek egy-két
érdekes otletet. Itt van példaul a pet
esete. Mig a Diabldban altalaban csa-
pattal maszkaltunk, itt a petiinkkel
megytink (aki lehet kutya vagy macs-
kaféle), akinek van sajat inventoryja
(nagyon hasznos dolog) és a dungeon
kozepéral ki lehet kiildeni a feles-
leges holmival a varosba, hogy ad-

Elértem a 26-0s szintii |3 4
megvilagosodast -

Az ehavi tiiddsziirés negativ
eredménnyel zarult

ja el. Fantasztikus ujitas! Szerencsé-
re az inventory nem logikai jaték ti-
pust, mint a Diabléban volt - minden
targy egy slotot foglal, legyen az egy
aproé ékke, vagy egy bazi nagy pancél-
darab. A faluban van ladank, amiben
holmit tarolhatunk és van megosz-
tott lada, amibe azt a holmit tehet-
jiik, amit a tobbi karaktereinknek aka-
runk atadni. Sé6t, lehet pecazni (WoW-
szindréma), és amilyen halat fogunk,
annak segitségével ideiglenesen fel-
turbozhatjuk a petet - én mar fogtam
Unique targyat (csizmat) is, bizony!
Ebbdl is latszik a Torchlight lényege:
Ujra megcsinaltak a Diablot, picit fii-
szereztek rajta Uj otletekkel, kivették
az idegesit6 inventory rendszert és le-
het6vé tették, hogy a kedves jatékos
tudjon lootolni barmikor, ha véletleniil
tele lesz a hdci... inventoryja. Bingé, a
Diablo hibai kijavitva. Eljen! S tudja-
tok, ebben az egészben mi a retten-
t6 nagy poén? Olyan ez a jaték, mint
amikor az ember tizensok év utan uj-
ra leg6zni kezd - hiaba ugyanolyanok
az épitéelemek, az elképesztt filing
atjon és ettdl kezdve csak ragadni le-
het a billenty(izethez és menni-menni-
hentelni-lootolni. Ja és mindehhez a
jaték kemény 20 dollarba (3600 fo-
rint) keriil Gjonnan! Magyaran vadiuj
jaték a Diablo totalis filingjével
budgetaron! Jdl indul a Runic Games.
A tébbi pedig majd id6vel kideriil. GS

gamestar.hu/jatek/torchlight

GameStar

Diablo remake, ami az 1
eredetihez képest nem {
lett tobb, csak jobb.

HARDVERIGENY:

800 MHz, 512 MB RAM, 3D VGA 64
MB RAM (minimum ATI Radeon 7200,
NVIDIA GeForce 2 vagy Intel GMA 950)

+ rég nem tapasztalt Diablo-filing

+ (ij 6tletek

+ netbook iizemméd

= meg lehet unni a sok hentelés miatt
= magas szinten kevés pénzt dobnak
= apro6 problémak a kameraval

90

Diablét djracsinalni csak igy
érdemes!



BEMUTATG

PRO EVOLUTION
SOCCER 2010

i

SOCCER

KIADO Konami FEJLESZTG Konami ROVIDEN Amiéta csak megjelent PC-n, azéta versenyzik a FIFA-val - hol nyer, hol veszit.

PRO EVOLUTION

A PC-s foci 6rokrangaddja tjabb fordulohoz érkezett

EHA SZOKTAM magamban be-
N szélni. Tudom, ezt sokan a las-

san meghoml6 agyam egyik
egyértelmii jelzéseként allitjak be, de
szerintem természetes, hogy az ember
megheszéli a dolgokat 6nmagaval. Ez(it-
tal példaul azt beszéltem meg, hogy bajban
vagyok. Nagy bajban — mert ez a meccs
most nagyon déntetlenszagu; hiaba jobb az
egyik valamiben, amikor a masik meg mas-
ban jobb. Nem lehet eldonteni...

BAJ(NOK)OK LIGAJA

Itt van ez a j6 kis Pro Evolution Soccer
2010, ami szemmel lathatéan sokkal
szebb, élesebb, jobb grafikus motorral ér-
kezett PC-re, mint versenytarsa. Ennek el-
sG jele a FIFA-ban altalam erGsen kritizalt
haléanimacié — amennyiben itt [6viink egy
golt, a hald csodasan animalddik, véletle-
niil sem vagja félbe a labdat, az egésznek
tényleg olyan érzete van, mintha igazi len-
ne, csak a suttyand/csattané hang hianyzik
(csak hat elvileg messze vannak a mikro-
fonok ugye), ahogy a labda a haléba vago-
dik. Meg ha jobban megnézziik, minden as-

Torresnek csak Gerrard
lehet ellenfele

Replay
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pektushdl szebb, tisztabb a kép, soha nem
folynak egybe a modellek, még akkor sem,
amikor egymast kaszaboljak a jatékosok.
Eleddig batran allithatnam, hogy végtele-
niil elégedett vagyok a PES grafikus mo-
toraval. A kozonség is elviselhetd, a jatéko-
sok is eléggé kidolgozottak. Amde amikor
elkezdenek futni.. Nem tudom, lehet, hogy
csak bennem van meg az a furcsa érzés,
mintha a futasanimaciéval nem stimmelne
valami? Valahogy nem természetes. Nem
vagyok rajzfilmes, nem vagyok animator,
nem tudok mindenféle kinetikai blablara hi-
vatkozni, de engem speciel zavar a dolog,
mert.. nem természetes. Pedig maguk az
animaciok szenzaciosak, tehat amikor a ja-
tékos 16, fejel, becsuszik stb., elképesztéen
jol ki van talalva, de a folyamatos futas -
legalabbis nekem - elég gaz. S de jo lenne,
ha ez lenne a legnagyobb problémam.

A jatékba ugyanis be van épitve a Bajno-
kok Ligaja. Eljen! Gondoltam, kivélasztom
a Lokit, ha mar ennyi év utan magyar csa-
pat is bejutott. Nincs benne. NINCS BEN-
NE! A ,vilaghir{" roman Unirea Urziceni ott
van, a mi Lokink meg sehol. Ez minusz na-

gyon sok pont, kedves Konami, egy egész
orszagot sikeriilt halalra sértenetek. Van
egy elméletem arrdl, hogy a Konami felhiv-
ta a debreceni csapatot, hogy csillié dolla-
rért megvenné a licenceket, de ott elutasi-
tottak Sket. Nem, szerintem fel sem hivtak
Oket a piszkok. Ett6l kezdve meglehetdsen
kiakadva folytattam tovabb a PES-ezést.
Tovabb novelte elképedésemet, hogy egyes
licencek még mindig hianyoznak. North
London néven el is indultam a Ligaban
(Angliabdl csak két csapatot licenceltek),
amelyben nem voltak német csapatok! S
itt most alljunk meg egy pillanatra. A PES-
nek ez immaron a tizedik kiadasa (PC-n a
nyolcadik), egyszertien nem fér a fejembe,
hogy egy harommillié példanyban a bol-
tokba szallitott jaték kiadoja miért nem ké-
pes megallapodni tiz éve az UEFA-val vagy
a FIFA-val, vagy egyesével a csapatokkal,
esetleg az Electronic Arts embereivel, vagy
a Joistennel, vagy mittudomén — débbe-
net. Minden egyes évben minden egyes kri-
tikus elmondija, hogy ,kellenek még licen-
cek”, a Konami minden egyes bejelentéskor
elmondija, hogy ,most aztan lesznek licen-

(————— ]

='RMF NANI
Ettdl a zebre is
elszégyelné magat

UniCredit

Labdartigas - sokan
iildoznek egyet edition

TEHIELLINI




Ragaszd a labdat a kapufara cimii
verseny elsg helyezett fotoja

A PES 2010-ben is talalhaté 360 fokos kontroll, azonban csak a PC-s (megfelel6 joypaddal), Xbox 360-
ﬂ as (megfeleld kontrollerel) és a PS3-as valtozatban. Sem a Wii-s, sem az Xbox 360-as gyari kontroller

nem tamogatja ezt a médot.

cek” és minden marad a régiben. Rohej, ko-
molyan mondom. Azonban az, hogy a Baj-

nokok Ligdjat licencelték a Loki nélkiil - ez
6rok harag.

VEGYUK ELO AZ XBOX
360-KONTROLLERUNKET

Es hadd puffogjak tovabb. Evrdl évre kiad-
jak ezt a klassz kis fociprogramot PC-re, di-
cséret érte a Konami fejlesztdinek, akik val-
laljak az ezzel jaré munkat (petardak lovol-
dozése, 6romtiizek). Amde minden egyes
évben panaszkodunk arra, hogy a képer-
ny6n megjelend kontrollgombok grafikai

az Xbox 360-as valtozathdl keriiltek at. A
gép allanddan felhivja a figyelmiinket arra,
hogy X vagy Y vagy barmelyik mas gomb
megnyomasaval tudunk tovabblépni (még
akkor is, ha billentytizettel probalkozunk),
illetve az xboxos kontroller gombjai jelen-
nek meg. A nyolcadik PC-s PES-r6l van sz6,
kedves Konami, ennyi év alatt csak lehetett
volna szanni egy hetet arra, hogy PC-sit-
sék az éiményt. Komolyan mondom, szanal-
mas. Vagy csak egy titkos ,adjunk el Xbox-
kontrollert a PC-seknek” elv van mogotte?
Ha Microsoft-termékrél lenne sz6, meg is
érteném. De igy... Es ha mar a kontrollerrd|
volt szé: a jaték iranyithato billenty(izet-
tel is, de semmilyen szinten nem ajanlom
ezt a mddszert. A komplett mentirend-
szer, a ,megfeleld” iranyitas mind-mind
kontrollerre lett kitalalva — aki billenty:
zettel prébalkozik, az joval szegénye

és frusztralohb

PRI

AZ A SOK LICENC

Amin még valtoztatni kéne

nak, akinek még nincs. Aki erre azt mond-
ja, hogy ,mit nekem joypad", az pedig szen-
vedjen csak a billentytizettel, én széltam,
hogy azzal nem az igazi. Masik érdekes as-
pektus: ha a program észlel joypadot (ma-
gyaran ha a legels ,press any key” felirat-
nal a joypaddal kattintottunk), akkor bil-
lenty(izettel mar nem is tudunk a meniik
kozott navigalni — ez persze nem nagy baj,
ha valéban van joypadunk, de akkor is elég
fura. Szdval kedves Konami, ideje végre az
xboxos kontrollergrafikakat kivenni a jaték-
bol, oké? Mi PC-sek vagyunk...

JATEKMODOK ES EGYEBEK
Jol van, most egy kicsit sokat puffogtam
a jatékkal kapcsolatosan, volt bennem fe-
sziiltség bdven, egy picit dicsérni is ideje
lenne (miel6tt tjra szidni kezdeném). Van
egy hagyon fontos aspektusa a jatéknak,
ami miatt majdnem annyira elkezdtem él-
vezni, mint annak idején a PES 4-5 kor-
szakban - ez pedig nem mas, mint az, hogy
a valddi taktikat sokkal jobban betartjak,
mint a FIFA-ban. Valédi taktika alatt nem
feltétlendil csak azt értem, ahogy a gép at-
hozza a labdat a kozéppalyan, vagy ahogy
helyezkednek a jatékosok, hanem azt, ami-
kor mondjuk be lehet ivelni a véddk mogé
a leshatarra a labdat a csatarnak. A FIFA-
val alapvetd bajom volt, hogy a védekezés-
kor a kézépcsatarom is a kozépkarig visz-
szajott példaul, igy egy elérevagott lab-
dara csak a véddk startoltak ra. Itt mas a
' tszer(ibben, kevésbé ,me-
k a jatékosok - a csa-
lul el6re, amint a legkisebb
s van annak, hogy Fnegszerezz['lk a
abdat. Tobbszor elGfordult, hogy a vakta-
ban el6revagott labd 4 i

VOLTAKEPP A PES GSI PROBLEMAUJA, hogy nincs benne elég csapatlicenc. Ennek elle-
nére harom ismert bajnoksag teljesen benne van a jatékban, ezek a Serie A (olasz), Eredivisie
(holland) és Ligue 1 (francia). Az angol bajnoksaghdl csak a Manchester United és a Liverpool
lett licencelve, mig a spanyol pontvadaszathdl 12 csapatot sikeriilt ,megszerezni™:

Athletic Bilbao, Atlético Madrid, Barcelona, Deportivo La Corusa, Espanyol, Mallorca,
Racing Santander, Real Madrid, Real Valladolid, Sevilla, Valencia, Villarreal.

Azért reméljiik, hogy ez a kor a PES 2011-ben végre bévilni fog...
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komolyan rastartolhatott, s6t, volt olyan,
hogy meg is szerezte. Ilyenre a FIFA 10
esetében példaul sosem volt példa. Sok-
kal inkabb érezhetd, hogy mely jatékosa-
ink tdmadnak és kik védekeznek — mint-
ha picit tébb ,személyiségiik” lenne. Mon-
dok erre egy példat: a FIFA-ban jatszott
bajnoksagomban a negyvenvalahany ru-
gott gélom mintegy 80 szazaléka a k&-
zépcsataromtol szarmazik. A tébbiek egy-
szer(ien nem is nagyon kertilnek kapu ko-
zelébe - a PES-ben viszont nagy a szoras,
még a kozéphatvédem is I6tt golt, egy ki-
pattand labdaboél. Apropd l6vés: egy pi-
cit megint hadd kellemetlenkedijek. Vala-
hogy az az érzésem, hogy hiaba allitom a
|6vés erejét és iranyat, a mesterséges in-
telligencia sokszor beleszdl, és nem jél...

No mindegy, ez persze amolyan megérzés,
mint az is, hogy a nehézségi fokozatok leg-
inkabb amiatt nehezebbek, mert a biré szi-
gortibb, a kapus jobban véd és az ellenfél
jobban megtartja a labdat. Viszont itt vég-
re vannak bedobasok, lesek, szabadriiga-
sok — néha focimeccshez hasonlit, ami tor-
ténik. S6t, jol alkalmazott el6nyszabalyokat
is lattam, amikor a gép nem fljta be a tét-
len lest (bar ez ma mar nem létezik, de re-
mélem, értitek, mire gondolok). Szdval di-
cséret a gépnek. Sajnos néha egyébként a
Jbufferelés” miatt néha furcsa dolgok tor-
ténnek, amikor az ember nagyon szerel-

ni akar — egyszer(ien jobban kell figyelni és
nem kell adott gombokat lenyomni hiisszor.

EDZENI KELL, JO SOKAT

Ez az arész, ahol a PES jécskan verseny-
tarsa folé né — mar évek 6ta ostorozom a
FIFA-t emiatt az ostobasaga miatt, azon-

Mm hallgatnak ram... A PES-ben
-

Ballag méar a vén Juve
tovabb, tovabb...

PRO EVOLUTION
SOCCER 2010

igen jo edzési lehetGségek vannak, a free
training alatt mindent lehet gyakorolni, 16-
vést, cselezést, passzt - el is arulja a prog-
ram, melyiket hogyan lehet el6hozni -, ami
igen dicséretes. Emellett a szogletek és
szabadrtigasok gyakorlasa sem art, hiszen
elvileg egy mérkdzésen ezek igen fontos
lehetdségek lehetnek. Apropd gyakorlas:
nyugodtan szanjuk ra azt az egy-két érat,
amig megfeleléen megtanuljuk, hogyan kell
[6ni, szerelni sth. Ez kés6bb életet ment-
het. Persze vannak, akik sokkal jobban sze-
retik az ilyesmit mérkézés kozben intézni,
am legyen, de igazabol a free training méd-
ban lehet megfigyelni és megtanulni, adott
forméaciéban hogyan mozog a csapat, me-
lyik jatékos merre jatszik, mit csindl, kire
szamithatunk, ha elveszitjiik a labdat és ki-
re, ha megszerezziik. Ami viszont tényleg
a legfontosabb: a kapura lovést gyakorol-
juk rengeteget.

LEGYUNK LEGENDAK

Ez valami olyasmi, mint a Be A Pro - a kii-
|6nbség talan csak az, hogy itt egybdl a
mély vizbe dobnak minket, de utana unal-
mas edz6meccseket kell jatszanunk a min-
ket leigazold csapat fakéjaban. Természe-
tesen barmennyire is jok vagyunk a pro-
bameccsen, sajnos nem a Barcelona fog
értiink jelentkezni. Ez a jatékmaod is jo so-
kaig tart majd, valamint a Master League
is, amelyen azért tortént eqy és mas val-
toztatas, féleg amolyan rancfelvarras-sze-
rtien. Sokkal atlathatobb, kezelhet6bb lett
adolog, s picit immar egy focimenedzser-
re is hasonlit - valahol ez is volt a cél, bar
nekem, megmondom @szintén, hianyzik a
focimenedzserekbdl megszokott transfer
market, azaz atigazolasi piac, ahol minden

elérhet6 jatékos megtalalhato. Voltakép-
pen valami hasonlé kombinaciét itt is ki le-
het hozni, ha az ember megfelel6en hasznal-
ja a jatékos megfigyeldket. Egy dolog biz-
tos, megéri jo playereket keresni, féleg ha a
klubunk meg tudja engedni maganak a lu-
xust, hogy sokat koltson. Apropd pénz: vég-
re valos pénznemben jatszhatunk, ami sok-
kal hitelesebbé teszi ezt a kvazi menedzse-
res modot. Ezzel a moddal is csak egy a baj:
elég limitalt a jatékban talalhaté csapatok
szama, igy csak a modder kozosségben biz-
hatunk, hogy majd jonnek a kiilonb6z6 baj-
noksagok és csapatok — no persze a Konami
is igérte, hogy a megjelenés utan frissiteni
fogjak az adatbankot. Ha mar szdba jott az
adatbank és a frissités, érdemes megemli-
teni, hogy a Konami igen komolyan veszi az
online jatékmadot, igy aztan érdemes ebben
mélyebben turkalni. Bevallom, nem vagyok
nagy multizés, igy aztan a jatéknak ez az as-
pektusa hidegen hagyott. Fontosabb sza-
momra a meccshangulat — amellett, hogy a
KKonami azt igérte, hogy ezt nagyon fel fog-
jak fejleszteni, én valahogy nem éreztem
nagyon mashak, mint eddig. A szur-

kolas elég repetitiv, a kozonség

nem reagal megfelelGen, a ja-
tékosok nem kiabalnak egy-
massal sth. Azt hiszem, ez

az a teriilet, ahol még le-

het fejlédni, nem is keve- hp
set, példaul a bevonulasi ‘
jelenet is egy az egyben
ugyanaz minden meccs
el6tt. Ez el6szor j6, ma-
sodszor mar izé, harmadszor
meg uncsi. Még jo, hogy ki lehet kap-
csolni, bar én inkabb azon dolgoznék, hogy
ez ne legyen automatikus. De nagyon elka-

Gerrard aki még meccs kozben is
tigyel a frizurajara




A taktikank: Fusson ki

merre lat!

O

ﬂ A PES 2010-ben 258 csapat talalhatd, amelyekbdl 139 licencelt - az iires ligat beleértve a jatékban 55
csapat van, amelyet editalassal teljesen meg lehet valtoztatni.

landoztam: a legnagyobb djitasok a PES
2010-ben féleg a taktikai résznél érezhe-
t6k - ezt érdemes probalgatni, nézegetni, iz-
lelgetni, az tjonnan jatékba keriilt taktika
csliszkak sokat segithetnek abban, hogy fi-
nomra hangoljuk jatékunkat, a kartya-rend-
szer is hagyon jo segitség lehet. A jaték tel-
jes mentirendszere pedig végre mélto egy
profi videojatékhoz, nekem sokkal jobban
tetszett, mint az eddigiek.

AMAGYAR CSAPAT
Annak ellenére, hogy a Loki nincs benne a
jatékban, a magyar valogatott szerencsé-

re benne van. Igazahdl egyik jatékost sem le-
het felismerni, de mindegyik ,hasonlit” a va-
[6di Ghmagahoz. A gond csak a nevek kiejté-
sével van. Eddig f6leg Dzsudzsék és Szélesi
nevét hallottam Zsuzsaknak meg Szlesinek.
Tudom, ezek csak aprd részletek, pici figyel-
metlenségek, de a magyar valogatotthdl jo
néhany jatékos Angliaban jatszik, ahol meg-
szokhattak volna mar a nevek kiejtését (a pél-
daban emlegetett jatékosok pont nem angol
csapatok alkalmazottai) és alkalmazhattak
volna ezeket. Szamomra igen érdekes volt,

A kozépcsatar végre megtalal-
ta, hol van a szégletzaszIé

TIMONDTATOK

A PES vs. FIFA dologhoz meg annyit
fliznék hozzd, hogy aki PC-n nyomul,

az PES-el tolja, mert a PES fejlesztéi
torddnek a PC-s néppel. Akinek konzolja
van, az meg tudja, hogy a FIFA a legjobb
focis jaték. - Dagadt1987

A FIFA PC-s valtozatat is fejlesztik

- csak a grafikus motort kéne végre
lecserélni.

Tényleg jol ki vannak dolgozva, de lassan
arra is gytrhatnanak, hogy a jatékosok
valéban ,éljenek” - k3l13rm4n

Ebben egyetértiink - nagyon steril
az egész.

Fel vagyok haborodva, hogy Fernando
Torres inkdbb Carlos Tevezre hasonlit,
mint sajat magdra, Steven Gerrard tigy
néz ki, mint a troll a Harry Potterbdl, és
Peter Crouch olyan, mintha Down-kéros
lenne... - munee

Szegény Crouch, remélem, gyégyit-
haté!

hogy a Konami eleve szamithat modderekre,
ugyanis alaphdl van League A mindenféle
vegyes csapatokkal és League B olyan csa-
patokkal, mint TEAM A, TEAM B, TEAM C.
En toltam egy mecset a TEAM M-mel, ez
ok egyforma kopasz arcokbdl all - persze
jogos, hogy ezeket irja majd feliil a modder,
de ha valaki nem moddol, azért lehetett vol-
na random arcokat betenni, hogy ne 11 tok
egyforma pasi szaladgaljon a palyan. Min-
denesetre élménynek igen eredeti, hogy 11
klénozott csavéval vag neki az ember mond-
juk egy bajnoksagnak. A torténetnek meg-
van a diszkrét baja kétségtelentil - na ilyen
a FIFA-ban tuti nincs.

LEVONVA A PONTOKATES A
TANULSAGOKAT

Sokat gondolkodtam, hogy vajon a PES
jobb vagy rosszabb-e, mint az ez évi FIFA.
Kétségtelen, hogy grafikailag, taktikailag
jobb. Kétségtelen, hogy licencileg és baj-
noksagok szama alapjan rosszabb. A Be a
Pro vs. Become a Legend méd kb. eldon-
tetlen. A menedzserszerti liga modozatok is
hasonldéak. Viszont a Lokit kihagyni a Baj-
nokok Ligajabdl megbocsajthatatlan biin...
Széval hajszallal bar, de kevesebb pontot
kap, mint nagy rivalisa, bar jatékmechani-
kailag picit jobb. Egy a lényeg, ebben az év-
ben mindkét focis jatékot érdemes kipro-
balni — az egyik ,ebben” jobb, a méasik meg
,amabban”. Viszont ha csak az egyiket ve-
hetném meg, bajban lennék, nagy bajban.
Ahogy irtam is a cikk elején. Ilyenkor johet
a pénzfeldobas, mint a focimeccs elején -
legalabb hiteles lesz a dontés.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddé anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/pro-evolution-
soccer-201

0
GYu o
Van miért fanyalogni,
de van miért oriilni is -
jo kis jaték a PES 2010.

HARDVERIGENY:
PIV 2,5 GHz, GeForce FX vagy Radeon
9700 sorozat vagy jobb (128 MB Ram,
PS 20),1GB RAM

© Bajnokok Ligaja

© tobb és jobb taktikai lehetGség
© edzési lehetGség

@ nincs benne a Loki!

@ kevés alicenc

© furcsan futnak a jatékosok

A FIFA-val foly6 versenyben ez
most fix dontetlen
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Rohamosan kozeledik 2010... rohamosan tavolodik 2009... A nagy rohanas kzepette hadd nydjtsunk egy biztos pontot Neked: a
GameStart, Magyarorszag legnagyobb jatékmagazinjat! Mi akkor is szeretiink Téged, ha tjsagarusnal vasarolod meg, akkor is, ha
eldfizetsz. (Rendben, egy kicsit még akkor is, ha csak kolcsénkéred valakitél.) De irdntad érzett rajongasunkat, ezt a térékeny, kicsi
langot most hadd dntsiik némiképp targyiasult formaba! Nem kéntérfalazunk: ajandékokat szeretnénk adni Neked! Egy dobozos
Assassin’s Creed 2-t. Mellé egy 4 GB-os pendrive-ot, vagy egeret, vagy USB-hubot, vagy egy zajcsokkent6 fiilhallgatot... Sét,
emellett még nekiink tennél szivességet azzal, ha megnyernéd Gainward GeForce GTX 275 videokartyankat, netan J&W Minix
netbookunkat a hozza tartozo FIFA 10 jatékkal.

UTCAN VASAROLVA EVES ELOFIZETES

Nem tagadjuk, GameStart vasarolni mindenképpen El6fizetni a GameStarra? Ez nemcsak a magasabb
6rom. Odalibbenni kedvenc tijsagarusodhoz, csalad, komfortigény jele (hiszen 2010-ben egyaltalan
gyerekek, idgjaras... - majd ratérni az iizletre, nem kell kimozdulnod a lakashdl, mégis megkapod
gyorsan lebonyolitani és vigan elvagtatni frissen kedvenc magazinodat!), hanem kifinomult iizleti
vasarolt GameStar magazinoddal. Mindezt nem érzékre is vall. Jelent8s 6sszeget takarithatsz meg az
akarjuk elvenni Téled, de gondolj csak bele: van ennél - utcai vasarlashoz képest... de szerintiink Te ennél is
jobb ajanlatunk, ami olcsébb és kényelmesebb is! tobbet érdemelsz! Lassuk, tudunk-e segiteni...

¢ 12 db GameStar magazin

¢ 4920 forint kedvezmény az utcai vasarlashoz
képest

¢ Az utcai megjelenéshez képest 1 nap elony

19 020 Ft

¢ 12 db GameStar magazin

* Testmozgas, havi egy alkalommal
(az njsagarusig, még télen is)

Az ar 20% ﬂ tartalmaz

. KEDVEZMENYES

| EVESBERLET
~ GAMESTAR




PREMIUM ELOFIZETES*

Hat hogyne tudnank! Téged megillet a Prémium El6fizetés, amelynek A PC ovp.poy
keretében nem csupan a legnagyobb hazai jatékmagazinnal kedveskedhetsz »
magadnak, de egy rakas exkluziv ajandékkal is! Lassuk csak, mit tartogat a AS S ASS[

VIP-csomag: . CREED]

¢ 12 DB GAMESTAR MAGAZIN
* DOB0ZOS ASSASSIN'S CREED 2 JATEK (PC-S VERZIO)

* 1 DB ALTALAD VALASZTOTT HARDVER AZ ALABBI LISTABOL:
Samsung Pleomax Laser egér (ML-500B)
1600 DPI, stilusos, magasfényii feliilettel
Samsung Pleomax Acryl USB hub (UH 400B)
1.0/1.1/2.0-kompatibilis hub, 1 bemeneti és 4 kimeneti porttal, adatatviteli sebesség
480 MB/12 MB/1,5 MB
Samsung Pleomax Alternativ Hi-fi zajcsokkentd fiilhallgaté (PEP-760)
Meghajté egység: 14,8 mm Mylar Speaker, érzékenység: 112 dB/1 kHz/1 mW,
impedancia: 16, frekvencia-visszaadas: 20 Hz - 20 kHz,
max. bemeng teljesitmény: 5 mW,
vezeték hossza: 1,8 m, csatlakozd: 3.5 mm (standard minijack)
takeMS MEM-Drive Easy II 4 GB flash-alapti hattértar
USB 2.0 kompatibilis csatoléfeliilettel, eléretelepitett Carry It Easy +Plus
szinkronizacios és adathiztonsagi segédprogram - 128 bit AES-adatvédelem

e A 2009-ES GAMESTAR MAGAZINOK DIGITALIS FORMABAN
e KEDVEZMENY AZ UTCAI VASARLASHOZ KEPEST
e AZ UTCAI MEGJELENESHEZ KEPEST 1 NAP ELONY

NYEREMENYJATEK-RESZVETELI LEHETOSEG:
J&W Minix nethook + FIFA 10 jaték
Gainward GeForce GTX 275 896 MB videokartya

*Ha a PREMIUM ELOFIZETES mellett dontesz, a valasztott hardver nevét a
gamestar.hu/elofizetes oldalon, az el6fizet6i dij befizetése utan add meg,
legkésébb 2009. december 30-ig.

A valasztott ajandékokat a dobozos jaték megjelenésétdl szamitott 2 héten beliil postazzuk.
A jaték megjelenése 2010. marcius

Megrendelheté: IDG Hungary Kft.

1075 Budapest; Madach Imre ut 13-14. A ép. 4.em.
Tel: 06-1-577-4301 Fax: 06-1-266-4343

E-mail: terjesztes@idg.hu Internet: gamestar.hu

@ PLEOMAX

Kérjiik, hogy szamlazasi és kézbesitési cimeden kiviil telefonszamod is add meg a megrendelésnél, valamint tiintesd fel,
hogy postai titon vagy Kiadénkban személyesen kivanod-e atvenni az ajandékokat. Az el6fizetés id6tartama alatt az
el6fizetés nem mondhato fel. Az el6fizetGi akci6 a készlet erejéig érvényes. Minden jog fenntartva.



BEMUTATO

//Duncan

jatékot tesztel az ember, ak-

kor tobb okbdl is kiilonosen a
szivéhez no az alkotas. Egyrészt min-
denkiben fel kell, hogy t6rjon az egész-
séges patriotizmus, amikor hazank fi-
ai lépnek alkotasukkal a vilag elé, mas-
részt pedig szinte hazajar az ember a
studidjukba, ha az torténetesen két ut-
caval a GameStar szerkeszt6sége mel-
lett van.
Tehat nehéz objektivnek maradni ilyen-
kor, de mindenki épiilésére azért meg-
prébalom, és garantalom, hogy akkor
sem a hazafias érzelmek beszélnek be-
I6lem, ha esetleg ttlaradéan jokat irnék
az Arthurrél.

KOPOD KI?!

Torténetiink Uther Pendragon halala utan
jatszadik, amikor Britannia urai a biroda-
lom trénjat ahitjak, hatalmi harcuk pe-

H A EGY HAZAI FEJLESZTESU
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dig egymassal viaskodo kiskiralysagok-
ra szabdalja a szigetet. A jol ismert le-
genda szerint csakis az lehet a trén jogos
orokose, aki az Excaliburt képes kiszaba-
ditani sziklabortonébdl titveftro és vaze-
lin hasznalata nélkiil, és az egyetlen, aki
képes ezt megtenni, Arttir, Pendragon el-
titkolt gyermeke. Dics6séges uralkodasa-
nak azonban hamar gatat szab a torzsal-
kodo nagyurak altal megosztott biroda-
lom, és azok a titokzatos, misztikus népek
is, amelyek ekkortajt tlinnek fel Britannia
északi vidékein.

A jaték Sir Ector bekoszont6jével kezd6-
dik, aki rogton kiralyaként tidvozol min-
ket, amibdl azonnal kideriil, hogy tu-
lajdonképpen mi magunk személyesit-
jiik meg a kiralyt. Segiténk rogton fel is
ajanlja nekiink fia, Sir Kay kardjat, vagyis
kerekasztalunk els6 lovagja a jaték legele-
jén csatlakozik hozzank.

Hiibéresiink a sziget délnyugati sarkan
alldogal seregével, és személyén keresz-
tiil rogton meg is gy6zédhetiink arrol,
hogy miért is tekinthet6 a jaték egy jo ér-
telemben vett ,régimédi hardcore game”-
nek. Nos, el6szor is a seregre kattintva
egyetlen gyalogos csapattestnél 15 fon-
tos paramétert latunk felsorolva, a seb-
z6st6l az ifjaszokkal szembeni ellendlld ké-
pességen at egészen addig, hogy egy sze-
zonban mennyit kajalnak - és ebbe még
nem szamoltuk bele azokat a képessége-
iket, amelyeket valamennyi egységnél mi
magunk fejleszthetiink, ha a katonak szin-
tet léptek. Széval az alaphang megvan, és
a komplexitas érzését csak fokozza, ami-
kor el6szor latjuk meg egy hds adatlap-
jat. Az még csak egy dolog, hogy a srac-
nak van 6t darab kulcsfontossagu ké-
pessége, amely a harctudasat, a vezet6i
képességeit vagy éppen a magiahaszna-

ha}ly az‘ala-p tolevél
. el6tt

latat érinti, vagy, hogy rendelkezik egyé-
ni tulajdonsagokkal is, melyek az erejét to-
vabb befolyasoljak. Ezek mellett viszont
sotét tekintet(i (de egyébként jofe;j) lova-
gunk moralitasfaktorara, lojalitasara is fi-
gyelniink kell majd, és megfontoltan kell
valogatnunk 30 megtanulhato skillje (va-
razslatok és egyéb kiilonleges képzettsé-
gek) kozott, tovabba menedzselniink kell
a jaték soran osszegyiijthetd varazstar-
gyait is, amelyek koziil akadnak majd igen
erdsek.

EGY SENKI ARTUR KIRALY
UDVARABAN

Kay urasag ekkor még ugyan csupan el-
s6 szintdi, de a fentiekbdl lathaté, hogy
lovagjainknak kiemelt szerepiik lesz a
King Arthurban: veliik mozgatjuk csa-
patainkat, személyesen is részt vesz-
nek a kézitusakban, varazslataikkal fo-
lyamatosan beavatkoznak az titkozetek-
be, egyéb tulajdonsagaik pedig olyan
faktorokat befolyasolnak, mint a gazda-
sagunk vagy a lakossag moralja. Ilyen
spanokbdl dsszesen 12 gyiijthet6 6sz-
sze a jaték soran, de jelentkez6 ennél
tobb is lesz, érdemes tehat megfontol-
tan donteni, nehogy késébb kelljen egy
mar felturbézott lovagot a valsagra hi-
vatkozva létszamleépiteniink. Mindez
még ugye a stratégiai térképen torté-
nik, hiszen a jaték alapvet6en két rész-
bdl all: a nagytérképen diplomaciai és
igazgatasi feladatokat latunk el, itt to-
borozzuk katonainkat, menedzseljiik h6-
seinket, és vesziink részt a miifajban
szokatlan, szoveges kalandokban, mig a
harcmezén - a
ték - vérre me
az ellenséges s8
ivel. Ismét leszq

AZ EGESZ TORTENET alapja a kelta mitolégia, amire azonban nagyon sok minden raks-
dott ra még az elmult idészak szerepjaték-kulturajaban is. A mondakér tobb idegen fajt is
tartalmaz, és az Arthurban természetesen ezek rendre fel is téinnek. A legnagyobb szerepet
a sidhe-k kapjak, akiknek két alfajuk is felt(inik, miutan hatalmunkat egyre északabbra, a
tlindérek felé terjesztjik ki. A sidhe eredetileg egy gael sz6, ezeket az autentikus kelta tiin-
dérnépeket jelli. Mitologidjukban a fold alatti halomsirokban é16 népet nevezik igy, amely
az embernél jéval 6sibb faj, és nem dsszekeverendd a Tolkien-féle elfekkel. Régen kiszorultak
Britanniabdl és most, a jaték torténetének legelején tértek vissza.

UNSEELIE: A sidhe sotét megfelel6i. A szi-
tudcio az elf-sotét elf konfliktussal vonhatd
parhuzamba, hiszen 6k zsarnokibb, inkabb
emberellenes frakcié a sidhe népen belil.
Mindez kilsejiikben is megnyilvanul, hiszen
inkabb emlékeztetnek kisértetekre, semmint
tlindérekre.

SEELIE: A sidhe egyik alfaja, 6k a ,vila-
gosak”, minden értelemben. Az Arthurban
Gket akkor tudjuk megidézni, ha mi is ,jok
vagyunk”. Jellemiik egyébként viszonylag
Osszetett, hiszen 6k nem rosszindulatiiak
ugyan, de nem értik, nem ismerik az embe-
reket eléggé, ami a jaték soran is vezethet
nehézségekhez. Ok a tiindérszeriibbek.

I'm feelin’ Blue...

)

AR e
e I'm feelin’ Green...
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A MAGIA HATALMA

Manaban az er6
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METEOR: Merlin egyedi varazslata. Terilletre hat, de
célozni kell vele, hiszen id6 kell, amig maga az égitest foldet
ér. Am ha j6 helyre érkezik, akkor hatalmas pusztitast képes

végezni az ellenség soraiban.

korabban is tobbszor hangoztattunk,
hogy tudniillik a King Arthur a piac mai
kindlatat tekintve szokatlanul 6sszetett,
tobb miifaj jellemz6it 6tvozo jaték.

KALANDRA FEL!

Oszintén szélva, miel6tt a végleges ver-
ziot elkezdtem tesztelni, nem gondol-

tam volna, hogy ennyire j6t tesznek a ja-
ték hangulatanak a sztorielemek. Volt egy
prekoncepciom, hogy mivel az emberek
tobbsége mégsem azért jatszik stratégi-
ai jatékot, hogy szoveges kalandokat ol-
vasgasson, ezért ez a kiilonés megoldas a
visszajara fordulhat. A gyakorlatban a do-
log tigy miikodik, hogy a térképen bizo-
nyos id6kozonként megjelennek perga-
menre emlékeztet tekercsek, amelyek
mindegyike egy ilyen, széveges kiildetést
rejt. Ezekhez konkrétan oda kell allitanunk
egy sereggel, majd kivalasztani annak élé-
16l azt a hdst, akivel a kalandot végre ki-
vanjuk hajtani (aminek oka, hogy lovag-
jaink még az ilyen misszidkra valo rater-
mettségiikben is kiilonboznek egymastol).

Syt i sy

LIGHTNING BOLT: sokat nem is kell elmondani réla, a név és a latvany magéaért
beszél. Mér a jaték elején hasznalhato varazslat a ,hagyomanyos” Lightning Bolt, amely
. =gy mennydorgés kiséretében kiildi a masvilagra a szerencsétleneket.

komoly veszteséget okozva.

Ezen feladatok megoldasa a jo 6reg fele-
letvalasztés modszerrel torténik (néhany
grafikai illusztracioval kisérve), és kime-
neteliik a dontéseink fiiggvényében, telje-
sen eltérden alakulhat. El6fordulhat, hogy
varazstargyakkal, pénzzel, élelemmel gaz-
dagabban joviink ki egy sztoribol, sot akar
komoly haderdk is csatlakozhatnak hoz-
zank, maskor viszont egy kiadds csetepa-
té a dolog vége, vagy még annal is rosz-
szabb. Most, hogy élesben jatszhattam a
jatékkal, mar tigy latom, hogy ezek az in-
termezzok teljesen alkalmasak a stratégi-
ai jatékokat oly gyakran fert6z6 egyhan-
gusag feloldasara; mig egy Total Warban
a csatak kozt semmi mas nincs, csak a
sziirke és repetitiv birodalommenedzsel-
getés, addig itt ezek az aprd, de szines
elemek nagy pluszt adnak a jatékélmény-
nek. Siman lehet példaul olyan is, hogy
egy lazadok ellen vivott gy6ztes csata
utan szél a tanacsadonk, hogy elnyertiik a
lakossag szimpatiajat, ezért aztan ijaszok
és lovasok sietnek a segitségiinkre tarto-
manyunk mas vidékeirdl. De ha diploma-

FORGOSZEL: Strongholdokhan kifejleszthets képesség,
amit ezutan barmelyik varazslonk megtanulhat. A meginduld
tornadé felkapja és elropiti a megtamadott csapat harcosait,
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POOL OF DARIKNESS: Mordred egyedi varazslata. Magiaellenallassal nem rendel-
kez8 egységekre brutalisan veszélyes. Az ellenséges egység folott egy hompélygé fekete

felleg jelenik meg, amely beszippantja a katonékat.

fan” -~ 3

DRAGON STRIKE: a jatékban szamos kozelharci varazslat
van, amelyek a harcolé hdseinket segitik. A Dragon Strike is
ilyen, ezzel a varazslé képes maga koriil mindenkit langba

boritani adott tavolsagon belil.

ciai kiizdelmekben vesziink részt, sokszor
annak is van valamilyen hattérsztorija, és
ennek megfelelGen eltérd jutalom is jar
értiik. Dorset és Dumnonia, a két rivalis
szomszéd habortiskodasaba példaul tigy
szélhatunk bele, hogy mindkét kiraly érve-
lését ,meghallgathatjuk” az tigyben, majd
valamelyiknek segitiink a masik ellenében,
maskor pedig az Arttr-mondakorhoz kap-
csolddva kell meglelniink a to tiindérét.
Hangulatos és érdekes.

(Osszesen négy fejezet torténéseit kell vé-
gigjatszanunk, és mindegyikben elagaz-
nak a szalak, tehat a dolgok alakulasa at-
tél fiigg, hogy milyen konfliktushelyzetben
hogyan dontiink. Emellett persze az egyes
szituacidkban hozott dontés a sajat jelle-
miinket, ezzel pedig kerekasztalunk lovag-
jainak lojalitasat, és szamos egyéb paramé-
tert befolyasol. S6t, fenti példankban, ha
Mark kiralynak segitiink, rogton az titkozet
utan be is all a seregiinkbe, igy maris szert
tesziink egy Ujabb tarsra, aki nagyon szeret
minket, ha jésagosak vagyunk, de rogton
elkiild minket a buisba, ha rosszak. Artuir

kiraly jellemének mérésére emiatt tehat
egy specialis miiszer is rendelkezéstinkre
all, amelyet tigy hivnak: morality chart. Ko-
ordinatarendszerre emlékeztet leginkabb,
aminek két tengelyén az dhiti/keresztény
és a zsarnok/erkolcsos dichotdmia alap-
jan tajol be benniinket. Barmilyen uralko-
dok is legytink, ennek a diagramnak megfe-
lel6 tj egységek és megtanulhat6 képessé-
gek iitik a markunkat. fgy aztan szerintem
érdemes kovetkezetesnek lenniink abban,
hogy melyik irdnyba kivanunk elmozdulni,
hiszen a legkeményebb cuccokat tapaszta-
latom szerint az egyes tengelyek széléhez
kozeledve kaphatjuk meg (példaul ha na-
gyon jok, vagy nagyon rohadékok lesziink).
A keresztények egyik specialitasa példaul
a Sage, amely minden pogany egységet se-
bez, erkolcsos-ohitiiként pedig irdatlan vil-
lamcsapast tanulhatunk meg a jaték vé-
gén. Osszesen egyébként 20 olyan katonai
egység van, amely csak ennek a miiszernek
a segitségével érhetd el, hovatartozasunk-
tol fiiggGen.
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A JATEKON nehéz fogést talalni, de
ha mar muszaj, akkor én a csatatéren
taldlhatd Victory Locationoket hozndm
fel. Szubjektiv, de érzésem szerint kissé
feleslegesen bonyolitjdk a csatat, ahol
emiatt nem tudunk a hadvezetési straté-
gidra, az ellenség elpusztitdsanak idealis
taktikajara koncentralni. Egy lovassag a
csataban az ellenség bekeritésére valo,
nem pedig arra, hogy egy kilométerekre .
I6v6, jelentéktelen zszIt foglaljunk el Stanislaw Go Lem
Ez mar megmt Tlhany :
vaze... I(uott a szelem a palackbo
AKING ARTHUR A PIAC MAI KINALATAT TE
SZOKATLANUL OSSZETETT, TOBB MUFAJ
0TV0z0 JATEK
ARTURES AHAVEROK ok ellenére is kiharcolhatd a gy6zelem. T (L
A torténet els6 fejezetében a kiildetések A masik kiilonbség természetesen a va- ] !
gyakorlatilag végigvezetnek benniinket razslatok és egyéb specialis extra képes- |
Britannia déli régidjan, igy kvazi értelmet ségek hatasa az litkdzet végkimenetelé- ]
adva haditasainknak. Mire eddig eljutunk,  re. Mivel egy seregben akar 4 hés is lehet | R .
bele is joviink a dolgokba, és lassan, de egyidejlileg, és az 6 specialis képzettsége- NG
biztosan kezdjiik atlatni a jatékot, és egy- ik meglehetdsen sokrétiiek, ezért aztan - ]
re magabiztosabban megvivni - az egyéb-  fdleg a jaték masodik felétél — a hangsuly | R -
ként egyre nagyobb és bonyolultabb - érzésem szerint a lovagjaink felkésziilt- |
csatainkat. Az iitkdzetek menetével kap- ségére és Osszetételére helyezddik at. Itt ]
csolathan nincs mese, muszaj a Total War ~ mar olyan magiat tudnak elGidézni, amely NS
sorozatra asszocialnom, és ez nem kriti- az ellenség sorait szornyli villamcsapas- ]
ka. Annal ugyan tobbnyire kevesebb har- sal, gyilkos fekete koddel, vagy akar az Arthu/
cos lesz a palyan (harcmodorunktdl fiig- emberek feje felett megjelend, minden
g6en altalaban 8-12 csapategységhdl alld6  él6t magaba szippantd fekete lyukkal rit-
sereget vezetiink, és az egyes kiilonitmé- kitja. Néhany varazslat a kozelharchan te-
nyek létszama is féleg 30 és 50 kozott szi szinte természetfelettien erGssé kapi-
alakul), de az titkozetek ett6l nem lesznek  tanyunkat, aki igy egyetlen titésével szinte
egyszeriibbek, s6t! Az egyik dolog, ami a komplett szakaszokat képes megsemmisi-
Creative Assembly klasszikusahoz képest ~ teni, megint mas képességek pedig olyan
alapvet6 kiilonbség, az a gy6zelmi pontok  stratégiai Iépések megtételére alkalma-
megléte. Ezek a palyan elhelyezett stra- sak, mint az ijaszokat hatastalanité kod-
tégiai pontok, amelyek segitségével gya- felhé megidézése, vagy a teleportalas a
korlatilag a katonai veszteségiink szama-  térkép gyakorlatilag barmely pontjara.
tol fiiggetleniil, vagy inkdbb azt mondom,  Ennek ismeretében nem csoda, ha idvel
hogy a kiegyenlitetlen katonai erGviszony-  akar kizarélag hésokhdl, és az 6 konkrét
. L ’ L ™ '
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végig lehet jatszani, de az biztos, hogy
a gépi ellenfeliink igen erds, okosan 6sz-
szevalogatott és dsszetett seregekkel all
majd ki a csatakban.

LOVAS PARADE

Odzkodom attdl, hogy tiilsdgosan merész
kijelentéseket tegyek az alkotasra, hi-
szen az még kérdéses, hogy a néhol ki-
mondottan bator és Ujito jatéktechnikai
elemek mennyire nyerik majd el a nagy-
kozonség tetszését, de van egy része a
King Arthumak, ami megkérdGjelezhe-
tetlentil vilagszinvonal, ez pedig a gra-
fika. Megkockaztatom, hogy valés ide-

jli stratégiai jatékban egyetlen katona so-
ha nem volt még annyira kidolgozva, mint
itt. Tobbnyire a hasonlé jatékokban az
fjasz és a konnyligyalogos az, akit a leg-

AZ EGYIDEJULEG a kerekasztalunknak csupan 12 hés lehet tagja, de 6ket megfontoltan kell
kivalasztanunk, hiszen nem mindegyik bir azonos képességekkel. Alapértékeik mellett kasztjuk
is kiilonbozik, marpedig ez hatarozza meg, hogy milyen class skilleket tanulhatunk veliik. 3
kaszt létezik: a Warlord a hadvezetés mestere, tébbnyire nagyobb tertleten beliil tapolja a
barati seregeket, a Sage-ek a legtanultabb vardzshasznalok, 6k sajatithatjak el a legpusztitobb
tavolrahaté magiat, és 6k képesek a legbrutalisabb sebzéseket is bevinni az ellenségnek, a
Champion pedig a kézelharchan a legjobb, beteleportalva az ellenség sorai mégé magasabb
szinten akar egymaga is meghirkozik egy kisebb seregnyi tamadadval. Az idedlis seregben
tehdt a kell§ szamui katona mellett a h6sok megfeleld kombindcidja is sziikséges.

jobban elnagyolnak a fejlesztok: a csillo-
g6 pancéli lovagokkal heteket elszoszol-
nek a texturafelel6sok, a tobbi egység-
nek meg a kaja utani tizperces ejtézés jut.
Nos, itt még utébbiak is annyira szépek
lettek, hogy az ember csata el6tt reflex-
szer(ien rajuk kozelit és vidaman megfor-
gatja a kamerat a seregei folott, gyonyor-
kodés céljabdl. Paradés anyagtexturak, jol
eltalalt shaderek, szép modellek. Néme-
lyik akar egy kiilsé nézetes RPG-be is si-
man elmenne. Itt egyébként j6t tesz az
egységek sokszinlisége is. A jaték soran
alkalmunk lesz driasoktol kezdve a kelta
tiindéreken, azaz a sidhe-ken at hatalmas
pancélu, szépen megrajzolt emberi csa-
patokkal, s6t még akar szellemcsapatok-
kal is csatarozni. A kézitusak animalasa is
nagyszer(i, bar a nagy forgatagban alig-

STRATEGIAI JATEKBAN EGYETLEN
KATONA SOHA NEM VOLT MEG ANNYIRA
KIDOLGOZVA, MINTITT

Az apétség elddje a hires ,_:
tihanyi anyatsag

ha lesz id6nk ezt megfigyelni. A kornye-
zet szép, és mindenképpen kiemelném az
éplileteket, amik néhol igen pompazatos-
ra sikeredtek.

Egy dolgot nem értettem csupan, hogy
az egységeink felett latvanyosan lobo-

g0 zaszlokat miért nem lehet teljesen ki-
kapcsolni. Praktikusnak nyilvan praktikus,
de a hangulat kedvéért azért én kipro-
baltam volna, hogy milyen, amikor a taj-
ban és a seregemben ezek nélkiil az ikon-
szer(i objektumok nélkiil gyonyorkod-
hetek. Az mondjuk jo pont, hogy kozelre
zoomolva atlatszok lesznek, majd eltdin-
nek, és gyorsan hozzateszem, hogy a csa-
taban hasznalt indikatorok és ikonok szin-
te mindegyike ki-be kapcsolhaté a kénye-
lem kedvéért.

NAGYPOLITIKA

A birodalmunk menedzselésében egy
egyszer(ibb mechanizmust kovet a King
Arthur. Eszerint a megszerzett tartoma-
nyok élére lovagokat nevezhetiink ki, akik

Ez nem Tihany, hanem
0zd (a nagy varazsléd)
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Egy mondatos kis akarmi

TECHNIKA SZEPSEGEI

A KING ARTHUR egy éveken at fejlesztett, teljesen sajat motorral dolgozik, mely minden
elemében a félig valds ideji, félig korokre osztott jaték teljeskorii kiszolgalasara lett optimali-
zalva. Tgy lehetséges, hogy nem csak a téjak lettek nagyon szépek, de a hardvernek a katonak

példatlanul részletes kidolgozasara is marad eréforrasa. A fejleszt6knek allitélag még egy
gyenge laptopon is sikeriilt elinditaniuk, amin, bar a grafika minimumra csékkentésével, de

teljesen jatszhatéan futott.

tudasuknak megfelel6en igazgatjak az
adott régidt, a birodalmi szint(i torvény-
kezésre pedig az er6ditményekben van
mad. Itt hozhatjuk tehat meg a donté-
seket az orszaglassal kapcsolatos nagy-
politikai kérdésekben, illetve mod adddik
szamos fejlesztés végrehajtasara is. Szin-
tén ezekben a birodalmi kozpontokban
van lehetGségiink nagyon hasznos kerii-
letek felépitésére, de megfontoltan kell
dontentink arrol, hogy melyekre specia-
lizalédunk, lévén erre is csak korlatozott
hely all rendelkezésre a varoson beliil.
Mozogni vagy harcolni egyébként a té-

li évszakban nem lehet, de ekkor oriilhe-
tlink az éves bevételeinknek, valamint az
esztendd korabbi részében megszerzett
tapasztalati pontjainknak is, hiszen ilyen-
kor léphetiink szintet mind a hadserege-
inkkel, mind pedig lovagjainkkal. Itt nyilik
alkalom tehat arra, hogy jol atgondolva
Ujabb varazslatokat és képességeket va-
lasszunk (vagy noveljiik a mar meglévék
erejét), sét, egy-egy pontot minden szin-
ten szétoszthatunk még az 6t f6tulaj-
donsag kozott is (harctudas, hadvezetés,
kormanyzas, ésatdbbi). Bizonyos opcio-
nalis kalandok is a nagypolitika részének
tekinthet6k, hiszen egyes esetekben a
valsagkezelés is ezen az iton-maodon tor-
ténik (tehat amolyan szoveges feladat-
ként), valamint a h6sok mellé rendelhetd
kiralykisasszonyokat is questekbdl fogjuk
megszerezni. Ok egyrészt a traitek miatt,
masrészt pedig a kiszemelt lovag lojalita-
sa miatt fontosak - azért az sokat jelent,
ha a tantink egy kirdly, ugye. Erdemes a
térképen megpillantott minden egyes kis
tekercsre ramenni, hiszen els6 végigjat-

szasra - a fejleszt6k szerint - a tartal-
mak jelent6s részével a jatékos még csak
nem is talalkozik, a tobb szaz éranyi be-
fektetett jatékidd ellenére. Gondoljunk
csak bele: kizart, hogy minden varazs-
latot, minden sztorielemet vagy minden
egységet egyaltalan lassunk harc kozben,
pedig Britannia vidékei els6 ranézésre
nem is tlinnek olyan nagynak. A magam
részérdl egyébként a King Arthur egyen-
stilyozasat jonak talaltam, az elején még
viszonylag kénnyii dolgunk van, aztan a
jaték kozepe felé mar igencsak 6ssze kell
szedniink magunkat még normal fokoza-
ton is. Nem véletlen, hogy a 4 nehézségi
szint koziil a ,very hard"” opcid az els6 ja-
ték alkalmaval nem is elérhetd.

VAN MESE

Muszaj még beszélnem a koritésrdl, hi-
szen egy ilyen természetii jatéknal az at-
moszféra rendkiviil fontos. Az atveze-
t6ket tekintve ne szamitsunk Warcraft-
szint(i 3D-animacidkra, a festett
grafikéakkal illusztralt latvany a domi-
nans, és ez szerintem nem is baj. A zene
is teljesen ott van a szeren, van koztiik
néhany kiemelkedd alkotas, bar nekem
egynémely muzsika kicsit harsanynak
tlint, huzamos id6 utan kicsit zavard le-
het hallani. A fentebb emlitett pompas
latvany esetén jogosan felmeriilé kérdés
még a gépigény problémaja, amivel kap-
csolatban annyit tudok elmondani, hogy
minden vizudlis opcidt totalisan feltor-
nazva az AMD 4850-es VGA-val és egy
viszonylag er6s procival néha lassulast
észleltem ugyan, de egyrészt a beallita-
sok jol skalazhatok, masrészt a minimum

gépigény (amit nyilvan gyengébb lat-
vanyra talaltak ki) teljesen ki N
kapcsoladik, hogy a sracoknZ N
idot is sikerilt lefaragniuk, arji N
egy nagyobb csata el6tt is il N
hetd hossztisagra fogyott, ¢ G
kiilonosen nagy 6rom, mert elézetesen
ezt egy komoly rizikéfaktornak lattam. A
tobbjatékos modban szamos valaszthato
palya valamelyikén oszthatjak egymast a
jatékosok, nagyjabdl a Total Warban lat-
hat6 csapatvasarlasos modszerrel. Bar
ezt a GameStar exkluziv korai tesztlehe-
t6sége miatt nem volt médom kiprébal-
ni, a csatak mindségéhdl itélve ez is na-
gyon szdrakoztat6 lesz. Meg azért ez a
jaték nem is a multirdl szol, valljuk be.

VERDICTUS ARTHURUS

Ha roviden akarnam 6sszefoglalni a ta-
pasztalataimat, azt kell mondanom, hogy
a King Arthur a valaha volt legjobb ma-
gyar jaték. Azért nem merem kijelenteni
ezt ilyen egyértelmiien, mert kishazank-
ban sziiletett mar egy-két alkotas, ame-
lyeknek a mai napig vannak szerelmesei,
masrészt ez egy miifajat tekintve minden
korabbi hazai kisérlettdl (nyilvan az 6 sa-
jat Crusadersiiktdl eltekintve) kiilonbo-
zik, tehat nyilvan nehezen 6sszehasonlit-
haté. Az Arthurt nagyon j6 jatszani, na-
gyon lehet szeretni és nagyon ra lehet
kattanni. Nemrég éppen egy jatékfor-
galmazdval beszélgettem, aki azt sérel-
mezte, hogy a mai jatékok néhany éranyi
szérakozast kinalnak csupan, bezzeg a
régi szép idokben... Nos, ezek a régi szép
id6k térhetnek vissza most a

King Arthurral. GS

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/king-arthur

DUNCAN
Minden id6k legossze-
tettebb, legszéra-
koztatébb magyar
fejlesztésii jatéka

HARDVERIGENY:
6600 GT 256 MB RAM
3500 MHZ AMD X2
1GB RAM

+ Osszetett jatékmenet
+ gyonyorii grafika

+ j6 varazslatok

= van néhany gyengébb zene

= a gy6zelmi pontok a csataban
szerintem feleslegesek
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\ y ORULBELUL EGY EVE je-
I( lent meg a Star Wars Force
\Unleashed x360-ra. A kiado
abban reménykedett - az el6z6 ré-
szek sikerét tekintve -, hogy a Csilla-
gok habortja név elég nagy ahhoz, hogy
szépen produkaljon egy kis pénzt. Vall-
juk be, jogosan, hiszen az el6doket te-
kintve, amint kiejti valaki a sz4jan a
Star Wars nevet, az egész vilag tiikon
tilve varja, mi lesz a végeredmény. Bar
a LucasArtsnak esze agaban sem volt
megjelentetni a jatékot mas platformon,
mégis keziinkben tarthatjuk a Force
Unleashed Ultimate Sith Editiont, ami
csak PC-re jelent meg. Lassuk, mit is rej-
teget ez szép kis csomag szamunkra.
A jaték maga egy third person kasza-
bolés fajta, megfiiszerezve egy nagyon
halvany RPG-elemmel. Vagyis emberiink
szintet Iép, és minden egyes szinttel
kap egy pontot, amit elkolthet karakte-
re fejlesztésére. FejleszthetGségiink ha-
rom nagy csoportra van bontva. Force
Powers - ezt talan nem kell nagyon ma-
gyaraznom, a hasznalhato ErGinket fej-
leszthetjiik. Force Talents - a tulajdon-
sagainkat erdsithetjiik vele, mint pl.
tobb életerd, gyorsabban toltédjon az
ErG csikunk sth. Force Combos - ezzel
hasznalhaté kombé mozdulatokat vehe-
tiink, ez a jaték sava-borsa, hiszen ha a

62 / WWW.GAMESTAR.HU

STAR WARS THE FORCE UNLEASHED
ULTIMATE SITH EDITION

jatékban minél tobb kombdt hasznalva
gyilkolaszunk, annal tébb XP-t kapunk.
Joggal meriilhet fel a kérdés, mi-

ben tér el az Xboxon megjelend

Force Unleashed a PC-s verziéjti Sith
Editiont6l? Amit itt most egybegyurtak,
az nem mas, mint az Xboxra is megje-
lent DLC-modulok. Vagyis az alapjaté-
kon kiviil még siittethetjiik hasunkat a
Tatooine-on, fagyaszthatjuk a t*kiinket
a Hothon, valamint ellatogathatunk

egy ropke gyilkolaszas erejéig a Jedi
Academyre is. Persze mindekozben szét
kell kaszabolnunk 465 822 kiilonbz8
életformat, kiirthatjuk majdhogynem az
egész Skywalker familiat, pacsizhatunk
az Emperorral, de haladjunk csak szé-
pen sorban.

KI VAGYOK EN?

Valéjaban egy Sith padawant iranyi-
tunk, akinek mestere nem mas, mint
maga a hatalmas Darth Vader nagy-

tr. Nem hagyoméanyos padawanok va-
gyunk, hiszen semmi sem lathat napvila-
got, amit tesziink. Ezért én inkabb rogue
Jedinek mondanam, a palyakon nem kii-
l6nboztetiink meg szeparatistat a biro-
dalmiaktdl, vagyis mindenkit le kell mé-
szarolnunk, akire Vader nagyur ramutat,
és 1igy, hogy tantk ne maradjanak. Ez a
legjobb rész. Persze nem lehet mindezt

KIADO Aspyr FEJLESZTO LucasArts ROVIDEN Hasznaljuk az Er6 sotét oldalat -
egyszer talan mi lehettink a birodalom Uj csaszara!

A bejelentés utan majd’ két hét-
tel mar a keziinkben tarthatjuk a
jatékot //Malachit

AL

Agyonvillamollak, a villany-
szamlat meg én fizetem...



teljesen egyediil csinalnunk, ezért min-
dig veliink lesz hii robottarsunk, Proxy,
akinek kiilonleges tulajdonsaga az at-
valtozas. Legtobbszor Vader nagytir
alakjat olti magara, aki rajta keresztiil
tizen nekiink, mi lesz a kdvetkez6 cél-
pontunk. Veliink van még a piléta is, aki
egy szbke csocsi, hasznos tarsunk lesz,
6 fog ellatni minket mindenféle infor-
macidkkal, mikézben rohangaszunk fel s
ala a palyakon.

A JATEKMENET

Most, hogy mar ismerjiik a kerettorté-
netet, meg kell emliteni magat a jatékot
is. Konzolatiratrol beszéliink, tigyhogy
ne reménykedjiink semmi jéban. Az ira-

nyitas pocsék. Automatikus célpontki-
valasztd rendszere van, ami azt jelen-
ti, hogy ami kozelebb van, arra all ra a
kurzor automatikusan. Ez szép és jo, de
a billentytizettel valé iranyitas mind-
ezek ellen van. Szinte soha nem lehet ki-
valasztani azt, amire célzunk. Ez legin-
kabb a bossharcoknal élesedik ki, ott
lesz a legnagyobb sziikségiink az al-
landé mozgolddasra. Van egy lehetd-
ség a célpont befogasara a Ctrl billen-
tylivel, de ez nem mindig j6 dtlet. Féleg
amikor a boss behivja segitségiil a kor-
nyez6 harcostarsait... Minden palyanak
vannak albossai, valamint egy f6 bossa.
Ezeket addig kell piiféIniink kiilonb6z6
technikakkal, amig életerejiik annyira le-

BEGYAKOROLT KOMBOK HASZNALATAVAL
PORGOS JATEKMENETET KAPUNK, DE MEG-
SEM KOZELITI MEG AZ ELODEI HANGULATAT

Ezt ide berakom, és készen
lesz az iiberlézerkard

|

S -"\*ﬁ
1

Hé, ezt a csavét nem vag- |
ta mar valaki kettébe? l

e =
Most fejlesztettem a lopakoda-
somat, talan nem vesz észre

®)

ﬂ A jaték a filmhez képest ligy a harmadik és a naegyedik epizéd kozé tehetd, a letélthetd kiegészit6k meg

a negyedik és 6todik kozé.

csokken, hogy mar nem tudnak véde-
kezni. Ekkor a képerny6 aljan bevillan a
kivégzési folyamat elsé gombja, amit ha
gyorsan megnyomunk, a jatékmenet at-
valt animécidra. Akik igazan régi moto-
rosok, mint jomagam, azok emlékeznek
még az Gsidékbdl a Dragon’s Lairre, ami
hasonlé elven miikodott. Ott ugyanis a
jaték nem volt mas, csak egy cinematic,
ahol csak iiltiink és élveztiik a torténe-
tet, majd néha meg kellett mozditanunk
a joysticket egy adott iranyba. Minder-
re persze volt kérilbeliil 0,5 masodper-
ciink, kiilonben hésiink meghalt és kezd-
hettiik az egész jatékot eldlrdl. Ez élve-
zetes volt tgy 6t percig, majd miutan
szazadjara néztiik végig ugyanazt az
animaciot, mert nem tudtunk tovabbha-
ladni, idegesen vagtuk a sarokba a jaté-
kot. Az SE-ben is hasonlé a szitu, talan
annyi kénnyebbséggel, hogyha elront-
juk az adott gombot, nem kell el6IrGl le-
pufélniink az adott ellenfelet. Ez azért
elég latvanyossa teszi a jatékmenetet,
amde ez a pozitivum elég kevés, mar
csak azért is, mert egy adott albossnak
ugyanaz az animacidja. Egyszeriien
uncsi végigcsinalni huszadjara, szeren-
csére, ha nem akarjuk, nem kell ragasz-
kodnunk a kivégzésiikhoz, elég addig iit-
ni 6ket, amig el nem fogy az életerejiik.

AZ ERO MEG MINDIG

VELUNK VAN

Egy Sith lovagot iranyitunk, tehat az

Er6 sotét oldalat hasznalhatjuk. Na, nem
mintha ez olyan nagy baj lenne, higgyétek

el, élvezni fogjatok. Ne feledjiik, titkos kiil-
detéseket hajtunk végre, vagyis minden-
ki rank fog tamadni, aki a palyakon él és
mozog. Pontosan ezért siman beleugorha-
tunk egy nagyobb, helyiek altal vivott cse-
tepatéba, hiszen tgyis mindenkit ki kell ir-
tanunk. Mindenki maga dontheti el, ho-
gyan jatssza ki karakterét, van, aki kivarja,
amig legyengitik egymast a felek és a ma-
radékot lekaszabolja, a batrabbak bele-
ugorhatnak a kozepébe és mindenkit le-
csapnak, akit érnek. Ezt elég latvanyo-
san is csinalhatjuk, hiszen a harc menete
a kombok kihasznalasat jelenti. Azt azért
megjegyzem, hogy aki meg bitja jegyez-
ni az 6sszes kombat, az elGtt le a kalappal.
Kiviilallé szemében ez csak annyit jelent,
hogy a jatékos harc kozben tigy piiféli a
billentylizetet, mintha sok aprd legyet sze-
retne lecsapni. Mindezek hatranyara a ja-
ték az Euphoria motort hasznalja, ami ne-
kem csak a GTA 4-ben jott be idaig egye-
diil, mert a SE-ben borzasztéan idegesitd,
amikor valami robban mellettem, vagy be-
|ém titnek egy nagyot, repiilok vagy htisz
métert horizontdlisan, landolasnal felszan-
tom a fél bolygdt, és négyfelé tornek a
végtagjaim. Ezek utan hdstink olyan lom-
han kaszalédik fel a foldrdl, mint egy kis-
nyugdijas a 7-es buszra, és természete-
sen ilyenkor veszitjiik el az életerénk nagy
részét, mert kdzben tigy I6nek rank, mint
allat. Ez az eset az Emperor elleni harc-
nal élezédik ki a legjobban, mert ha elkez-
di hozzank vagdosni a kérnyez6 dolgokat,
akkor gyakorlatilag tuti végiink van, mi-
vel amint felallnank, azonnal kapjuk a nya-
kunkba a kovetkez6 adagot addig, amig
meg nem halunk. Na, itt elhagyta néhany
cstinya sz6 az ajkamat. Néha, ha esés koz-
ben piifoltem a Space-t, akkor sikeriilt
még a levegGben talpra ugranom, és kony-
nyedén a foldre érkeznem, de nem talal-
tam meg azt a ritmust, amivel ezt gordii-
lékenyen hasznalni tudtam volna. Viszont
van ennek a pozitivuma is, hiszen a palya-
kon szinte minden mozdithaté. Még az el-
lenfelek is. Ha egy harcha igazan beleme-
legsziink, azt vessziik észre, hogy minden
robban, kiilonb6z6 targyakat vagunk el-
lenfeleink fejéhez, de a legviccesebb az, ha
megemeliink egy katonat, a kozelében Ié-
v6 masik katona belekapaszkodik szeren-
csétlen tarsaba, majd igy lehet 6ket jobb-
ra-balra rancigalni. Ez azért elég vicces.

A torténet el6rehaladtaval lassan ki-
deriil, kik és miért tigykodnek a hattér-
ben, és arra is fény deriil, hogy nem kis
Er6 birtokaban vagyunk, amit a jaték
végén, ha a j6 befejezést valasztjuk, kii-
16n meg is emlit Vader nagytr. Az egyik
kiildetésnél az a feladat, hogy egy Csil-
lagrombolét, igen, jol latjatok, egy Csil-
lagrombolét kell lerantanunk az éghdl
az Er6nk segitségével. Még a héstink is
visszakérdez: hogyan hozzam le az ég-
b6l azt a Csillagrombol6t? Hat hasznald
az Er6t, a méret nem szamit, te kis bu-
tus - érkezik a valasz a radién. Na per-
sze...
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STAR WARS

BEMUTATO

THE FORCE UNLEASHED

UJ PALYAK, UJ KULDETESEK

Lassuk, mibdl éliink

TATOOINE:

Nagyrészt homokkal boritott bolygé a galaxis Kiilsé
Peremén, az Arkanis szektorban. A galaxis kozéppontjatol
43 000 fényév tavolsagra talalhaté.

A rendszer felfedezésekor, a Régi Koztarsasag koraban
el6szor ugy gondoltak, hogy harom nap van a rendszerben
(a Tatooine-t is beleértve), ezért évtizedekig igy szerepelt a
térképeken. A késdbbi kozelebbi vizsgalat feltarta, hogy a
fényes, kristalyos, csillogé homok tévesztette meg a korabbi
érzékelbket, amelyek a bolygérol visszavert fény erdsségét
mérték.

Dzsava- (jawa) legendak szerint a bolygé valamikor vizben
gazdag volt, és dceanok voltak a felszinén.

Fdellenség: Obi-Wan Kenobi, és a szelleme

HOTH:

A Birodalom Kiilsé Perem régiéjaban, a Corelli Kereskedel-
mi Utvonal kézelében talalhats, a galaxis kézpontjatol 50
250 fényévnyire. A Hoth rendszerhez tartozik.

Egyike a hat bolygdnak a Hoth rendszerben. Ez az egyetlen,
amelyiken élgvilag is van.

A Korai Koztarsasag felderit6i szerint baratsagtalan, fagyos
vilag, aktiv meteortevékenység jellemzi, ez a bolygé (rbeli
kornyezetében a navigaciot igen veszélyessé teszi.

Gyenge napja alig melegiti, ennek megfeleléen a napi kozéphs-
mérséklet -32 °C, a kiils6 hémérséklet éjszaka akar -60 fokra
is leesik. Rossz id6 esetén jégviharok sopornek végig rajta. J6
idének szamit, ha csak havazik.

Féellenség: Luke Skywalker

JEDI TEMPLOM:

Ez a pélya akkor lesz aktiv, ha a Jedi
utat valasztjuk. Ez a jaték kozepén he-
lyezkedik el, ahol f6héstink talalkozott
mar egyszer apja szellemével.

—

YODA BEAJU
Ha mindezt Iatta voln:
biztosan kdnny gyult
a gyonyoriiségtdl, és tigy segg
volna azt a useless Luke-ot, hogy \
szantotta volna a fél lapvidéket, a 4
ott szenvedett azzal a mocsarba ragadt
X-szarnyuval. Itt meriilt fel bennema
kérdés, hogy az utolsé palyanal, amikor
a Halalcsillagra kell menni, miért nem
hlizza magéahoz azt a bolyg6t? Sokkal
praktikusabb lenne.

A torténet a jaték végén fog kettéa-
gazni, ha sikeriilt legy6zniink mester
ket. Ugyanis, mint tudjuk, a Sitheknél
igy megy az el6lépés, vagyis legy6z-

ziik Vadert, majd donthetiink, hogy le-
6ljiik-e 6t, vagy az Emperorra tama-
dunk. Itt ddl el, hogy a jo oldalt valaszt-
juk-e, vagy maradunk a s6tét oldalnal.
Ha megoljiik Vadert, akkor a sotét ol-
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is: wikipédia

Kenobi 1
is, jarhatunk'J

" |lamint Boba Fette

a bajszunkat. Bar a tort
mas, ha begyakoroljuk
nalatat, porgés Jatekmenete apunk,
de mégsem kozeliti meg az el6dei han-
gulatat. A jatékterek | e&&lsak cs?
iranyba mehetiink, ha nagyon unat-
akkor megkereshetjiik a pa-
ott kisebb fényl6 kockakat,
amelyek vagy plusz XP-t érnek, vagy
olyan kristalyokat nyerhetiink ki bel6-
liik, amelyekkel fénykardunk erejét és
szinét pimpelhetjiik. De akinek az &riilt
mészarlas alatt még ezek keresésére is

. hiszen a jaté menetet e

csak érezhetd, hogy nem

igénye elég borsos, DirectX 10-et ne is
keressiink, meg kell elégedniink a Havo
motor teljes kényelmével. Nem néz ki
rosszul, a torténet szddaval elmegy, leg-
alabb megtudijuk, hogyan formalddott

a lazadok szovetsége. Viszont ha meg
akarjuk nézni mindkét befejezést, kény-
telenek vagyunk végigjatszani még egy-
szer az egész jatékot. A konnyités talan
csak annyi lehet, hogy a mér felfejlesz-
tett karakteriinkkel kezdhetjiik el megint
a jatékot. Egyetlen pozitivuma, hogy ko-
riilbeliil tizen6t masodperc alatt lehet
uninstallalni a jatékot. GS

az atportolasaval. A grafika szép a 9ép-

nyag ogass el
I tgﬁaloldal a: szavazz és rt(-‘:keljI

gamestar.hu/jatek/star-wars-the-force-
unleashed-ultimate-sith-edition

GameStar

MALACHIT

Egyetlen pozitivuma
az erd sotét oldalanak
hasznalasa. Tobbet
vartam téle.

HARDVERIGENY:

Intel Core 2 Duo 2,8 GHz / AMD Athlon
X2 Dual-Core 5200+, 2 GB RAM, Radeon
HD 4870 / Geforce 9800 GT VGA

+ Star Wars univerzum tij kontosben
* az erd sotét oldala

* érdekes sztori

= borzalmas iranyitas

= idegesit6 bossharcok

= nem kozeliti meg az elGdeit

Ha az iranyitas nem lenne ennyire
elbaltazva, egész j6 lenne



A szoOrakozas szabadsaga

Az UjSony Ericsson Aino™ nemcsak dizajnjaval, hanemtudasavalis hodit. Vidd magaddal kedvenc médiafajljaidat,
melyeket az Uj Aino™ vezeték nélkil, Wi-Fi™-n keresztil automatikusan szinkronizal a PC-del a médiaallvany és
a Media Home™ funkcio segitségével, mig a MédiaGo™ szoftver az optimalizalasban segit.

A 3 colos érintéképernydvel és a 8,1 MP-es kameraval valdban részese lehjetszsg@z esemenyeknek!

Ez a szorakozas szabadsaga. Ez az uj Aino™. u
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SonyeI’ICSSOﬂ .CO m/hopperl nvasion A médiaallvanyt és a sztere6 Bluetooth™ headsetet az alapcsomag tartalmazza.
S ‘

- : Prébald ki most a PlayNow™ plus
Sony Ericsson Aino

szolgaltatast 14 napig dijmentesen!
9 9 9 O Ft Havi dij: 2400 Ft, a szolgaltatasra vallalt

12 hénapos h(iségnyilatkozattal.
MédiaMania XL dijcsomaggal

Uj el6fizetéssel, az el6fizetésre és a dijcsomagra vallalt 24 hénapos
hliségnyilatkozattal. Mobil el6leg befizetése sziikséges lehet.

A PlayNow™ plus szolgaltatasra vonatkozo akcié 2009. november 16-6l visszavonasig, meghatarozott tipust késztilékekkel és a szoftverfelhasznalasi feltételek elfogadasaval érvényes. . I I I T
Akészllékakeio 2009. november 16-t0l visszavonasig vagy a készlet erejéig érvényes. Az ajanlat igénybevételének tovabbi, teljes kor és részletes feltételei a T-Pontokban,
partnertzleteinkben és tigyfélszolgélatunkon érhetdk el: 1430, 06-1/265-9210



BEMUTATO BORDERLANDS

BQRDERLANDS

KIADO 2K Games FEJLESZT® Gearbox Software ROVIDEN A Brothers in Arms fejlesztdinek legtijabh jatéka, amely a Diablo ltal népszer(ivé tett lootgyiijtogetést probalia meg FPS-be oltani. J

Egy jaték, amelyben tobb fegyver van, mint ellenfél

SILLIG-TRILLIG-GIGAMEG-
CAHIPERMILLIO FEGYVER,

ezernyi ellenfél, deformalédott
torpe mutansok, robbané fejek, re-
piilé végtagok... ezeket a csodakat
igérte nekiink a Gearbox Software a
Borderlandshen. A csapatot eddig f6-
leg Half-Life kiegészit6krdl és a Brothers
in Arms szériarél ismerhettiik, de most
ligy donthettek, hogy ideje komolytala-
nabbra venni a figurat és elGallni valami-
vel, amiben csak annyi a lényeg, hogy a
golyéink eltakarjak a napot (és arnyék-
ban harcoljunk tovabb). Ennek érdeké-
ben fogtak egy, a Mad Max filmek vila-
gara hasonlitd posztapokaliptikus vilagot
(technikailag ugyan nem az, mert a boly-
g6 mindig is ilyen volt, apokalipszis sem
kellett hozza, de a hangulat eltéveszthe-
tetlen), megtoltotték ididta karakterek-
kel és lepukkant autékban 6rjong6é masz-
kos biin6zokkel, majd a keziinkbe nyom-
tak egy fegyvert és kozolték, hogy ,men;j,
van még ott, ahonnan ez jott".

PANDORA SZELENCEJE
A torténet szerint a tavoli jov6ben az
emberiség néhany bolygén 6si, idegen

eredet(i technoldgiakat és csodafegy-

vereket fedezett fel, és az ismert uni-

verzumot behaldzo lelketlen nagyval-

lalatok kérében éppen ezek feltarasa a
legnagyobb 6riilet. Senki nem szeret-

ne lemaradni a vonatrdl, igy ha valahol
felmeriil a gyantja annak, hogy az ide-
genek szomszédjanak a kiskutyaja egy-
szer meglatogat
cheoldgus-komm|
b6szen asni kezd
bolygéja is: el6zo|
kincskeresdk és
csevadaszok. Az
hamarosan vége
ért a hét foldi év
és a bolygé fino
él6vilaga, magah
lelkesen nekilato .
Az 4satasokat szponzoralé Atlus Corp.

ekkor gy dontétt, hogy valdjaban nincs
is itt semmi latnival6 és sietve visszavo-
nult, csak néhany eltokélt tuddst, csérd
keresked6t és tizmillié zakkant banditat
hatrahagyva. Mi, jatékosként, j6 néhany
évvel a leirt események csatlakozunk a

torténethez, amikor négy tjonnan (az-

az eléggé késve) érkezett szerencseva-

dasz valamelyikének (a karakterekrdl a
dobozban olvashattok bévebben) boré-
be bujva elkezdiink a futurisztikus tech-
noldgiakat rejtd legendas Vault utan
nyomozni.

KARAKTERES KARAKTEREK?

Sajnos a torténet - az igéretes feliités

//Zarathos

torténik, az els 6t perchen szembesii-
ltink mindennel, amit a sztori nydjtani
fog a kovetkez6 20-25 draban, és attol
kezdve csak egy tiriigy arra, hogy egyik
helyr6l a masikra menjtink. A kiilonbo-
z6 NPC-k hasonléan sekélyesek, pedig
a Gearbox lathatdéan vért izzadt, hogy
valami egyéniséggel ruhazza fel 6ket:

" Bohécgunt t:
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szblasok pedig vagy nem viccesek, vagy
azok, de annyit fogjuk hallani 6ket, hogy
még rémalmainkban is vissza fognak
koszonni. Példaul minden egyes aut6
igénylésekor hallunk egy megjegyzést,
amikor megkozelitjiik a ,kolcsonzét” és
hallunk egyet, amikor aktivaljuk... gyor-
san kifogynak a szovegek. Az is lehet,
hogy csak egyszer halljuk 6ket, de a
szinkronszinész annyira béna, hogy tel-
jesen kioli bel6liik a humort (itt most
konkrétan egy bizonyos tudésra és dik-
tafonos feljegyzéseire gondolok).

A GAZILLIONEM IS EGY SZAM
A torténet tehat éppen csak funkcio-
nal, de szerencsére nem is ezzel akar-
tak eladni nekiink a jatékot, hanem a
1gazillie” kiilonbz6 fegyverrel. Bar ez a

BRACKPRACK
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dicsekvés biizlik a PR-tdl (elég nyilvan-
valé, hogy ha egy fegyver 100-at se-
bez, egy masik valtozata pedig 101-et,
azt kiilonb6z6nek szamoltak), még igy
is FPS-ben eddig nem latott arzenal all
a rendelkezésiinkre. Van 8 kiilonb6z6
fegyverkategdria (shotgun, assault rifle
sth.), 6-8 kiilonh6z6 gyarté (egyik fegy-
verei pontosabbak, masikét konnyebb
Ujrat6lteni) és szamos egyéb specia-

lis tulajdonsag, amelyek felbukkanhat-
nak egy-egy puskan. Raadasul némelyik
fegyver elemi sebzést is végez: aramot
vezet az ellenfelekbe, felgyujtja ket
vagy savval marja le réluk a pancélt (és
a hast). A valtozatossag annyira elké-
pesztd, hogy féléranként kellett lecse-
rélnem az addig verhetetlennek gondolt,
csillogé-villogo puskamat, mert talal-
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KEZUNKBE NYOMTAK EGY FEGYVERT
ES KOZOLTEK, HOGY ,,MENJ, VAN
MEG OTT, AHONNAN EZ JOTT"

Mikey Neumann, a jaték kreativ igazgatéja poenbol meglgerte Twitteren, hogy aki elérendeli a jatékot,
annak személyesen ad tapos fegyvereket multiban, és alaposan meglep6dstt, amikor tobb szazan
jelentkeztek az ajanlatra. Ennek_ellenere betartotta a szavat.

RAJZOLT APOKALIPSZIS

A grafika ilyen volt, ilyen lett

AZ ELSO DOLOG, ami szembetiinik a Borderlandsen,
6s azonnal kiemeli az FPS-ek tomegéhdl, a sajatsagos
latvany, amely a rajzfilmszeriség ellenére t6bb, mint a
mar megszokott cel-shading (ugyanis a texturak sok-
kal részletesebbek és tovabbra is realisztikus fényhata-
sokat hasznalnak) és eddig csak a legutdbbi Prince of
Persidban talalkozhattunk vele. A jaték azonban nem
volt mindig ilyen egyedi, a kezdetekben hagyomanyos,
valésaghii grafikaval késziilt. A Gearbox jo érzékkel fel-
ismerte, hogy igy tulsagosan beleolvadna a témegbe és
atalakitottak a latvanyt. Az akcié természetesen siker-
rel jart: az tj képek megérkezése utan érzékelhetéen
megugrott az érdeklGdés a jaték irant.

tam egyet, ami
egyszeriien le-

mosta a szin-

r6l. Persze a vég-

jaték felé kezdenek
beszlikiilni a lehetsége-
ink, mert mindennek van fel-
s6 hatara, igy egy id6 utan
nehezebben keriilnek elénk
jobb fegyverek, raadasul ér-
demes elkételezniink magun-
kat egy adott tipus mellett,
mert a hasznalattal névek-
szik a hozzaértésiink és ez
kiilonb6z6 bénuszokkal jar
(plusz minden karakter-
nek vannak képességei,
amelyek egy adott kate-
goriat erGsitenek). Ami
azonban még a fegy-
verek mennyiségénél

is sokkal fontosabb:

az FPS-iranyitas
rendkiviil feszes

és dsszerakott,
meglatszik a

sokévnyi tapasz-

talat a csapat ha-

ta mogott. A fegy-




BEMUTATO BORDERLANDS

verek visszajelzése (hang, visszartigas,
lerobbané végtagok) csodalatos és sem-
mi kivannivalét nem hagy maga utan.

PUSZTA, AMEDDIG A
SZEMELLAT

A Borderlands marketingjének masik
sarkalatos pontja a konnyed szerepja-
ték-elemek megjelenése volt (el is ke-
resztelték a miifajat biiszkén RPS-

nek, azaz Role-Playing Shooternek). De
amennyire latszik a tapasztalat az FPS-
részekben, sajnos ugyanannyira latszik
a hidnya a szerepjatékos oldalrol. Ossze-
sen négy f6 pont van, amelyben a jaték
mas, mint egy hagyomanyos FPS: egy-
re jobb felszerelést gyiijtiink, szinteket
Iéplink, kiildetéseket teljesitiink és egy
hatalmas, nyilt vilagot jarunk be. Ebbdl
a négybdl pedig sikeriilt kettGt teljesen

elszirni. A felszerelés fejlesztése jol si-
keriilt: a fegyverekrdl mar kordbban be-
széltem, ezek mellett a granatjainkat is
tuningolhatjuk (a sebzés mellett kiilon-
b06z6 tulajdonsagokkal is felszerelhetjiik,
pl. pattoghatnak), egyre jobb pajzso-
kat talalhatunk, és minden karakternek
vannak specidlis ,class mod"-jai, ame-
lyek az egyes képességeiket novelik né-
hany ponttal. A rendszer elég dsszetett

ahhoz, hogy valtozatossagot nyuijtson,
de nem annyira, hogy par masodpercnél
tobb id6t toltsiink el az Uj cuccok ren-
dezgetésével.

A szintlépéssel sincsenek gondok (leg-
alabbis jatékos oldalrdl, az ellenfelekérdl
majd a kévetkez6 bekezdéshen beszé-
lek): az egyes képességek pont megfele-
I6en erdsek, megéri beléjiik pontokat 6l-
ni, érezhetd lesz a hatasuk.

A NEGY SZERENCSEVADASZ

A tégla, a lany és a tobbiek

LILITH MORDECAI

A CSAPAT egyetlen néi tagja a titok-
zatos szirénekhez tartozik, akik képe-
sek atlépni egy parhuzamos dimenzi6-
ba, hogy az egyszer(i emberek szamara
lathatatlanul kozlekedjenek. A hélgy-
nek nincs kiilonésebben kedvelt fegyver-
csoportja, a Iényeg, hogy valamilyen ele-
mi sebzést okozzon, és 6 boldogan ve-
szi kézbe. Képességei természetesen a
fegyverek elemi sebzését erdsitik, va-
lamint képes az ellenfelek 6sszezava-
rasara is.

Kiilonleges képessége a phasewalk,
amellyel atlép egy parhuzamos dimenzi-
6ba, elrejtzve a tobbiek szeme eldl, ra-
adasul fel is gyorsul. A megfelelG fejlesz-
tésekkel az at- és visszalépéssel a ko-
riilottiink 1évé ellenfeleket is alaposan
leamortizalhatjuk, igy tamadasként is
remekiil hasznalhatd.

A FESZES BORRUHAVAL divatot dik-
talé mesterlovész nevéhez méltéan a tav-
csoves puskakat részesiti elényben, de ha
sarokba szoritjak, revolverrel is képes ala-
posan megritkitani az ellenfeleket. Fegy-
veres képességei megnovelik a pontossa-
gat, képessé teszik a lovedékeit a pajzsok
megkeriilésére, feltoltik az életerejét, va-
lamint - mint a tobbieknél is - kiilonbo-
26 ideiglenes bonuszokkal jutalmazzak,
ha megdl egy ellenfelet (mint példaul na-
gyobb sebzés, gyorsabb Ujratoltés).
Kiilonleges képességével egy idomi-
tott sélymot ereszt ra ellenfeleire, ami
eleinte csak sebez rajtuk, de néhany fej-
lesztés utan mar az elénk hullé lootot
(legyen az pénz vagy fegyver) is meg-
noveli.

A VINNIE JONES formdjti lufira em-
lékeztetd er6emberrGl mar ranézés-

re is siit, hogy 6 a tank a csapatban (és
ha esetleg efeldl kétségeink tamadnak,
az egyik képesség faja is erre a névre
hallgat). Ennek megfeleléen a kozelhar-
cot részesiti el6nyben, szamos képessé-
ge arra gyur, hogy a kozelharci fegyver-
ként hasznalt 6lomcs6vel minél nagyob-
bat tisson. Ha esetleg mégis szeretnénk
némi tavolsagot tartani, akkor rakétave-
t6t érdemes a kezébe nyomni, ez a ma-
sik preferdlt fegyvere.

Kiilonleges képessége a berzerker
mdd, ilyenkor elrakja a fegyverét és a
puszta oklével esik neki az ellenfelek-
nek, mikézben torkaszakadtabdl tivolt.
Ha ragydrunk erre a képességre, akkor
ilyenkor kisebb sebzést is szenvediink és
még pénzt is kereshetiink.

~

A ZSOLDOS a kis csapat de facto vezé-
re, aki valésziniileg a Pandoran alloma-
s0z6 félkatonai Crimson Lance tagja le-
hetett egykor (legalabbis az intréban
szamos utalds van erre). Kiilonleges ké-
pessége, hogy egy gépagyut helyez el
maga el6tt, amely besegit az ellenfelek
ritkitasaban és fedezéket nyujt a szévet-
ségeseknek, de megfelel6 fejlesztések-
kel akar gyogyitani és toltényeket rege-
neralni is képes.

Kedvelt fegyvere a shotgun vagy a
combat rifle, szamos képessége is erdsi-
ti ezeket, kooperativ jatékban pedig va-
l6szin(ileg ra fog harulni az orvos szere-
pe, mert tobb médon is gydgyithatja és
erdsitheti csapattarsait.

|
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A jatékhoz mar késziil az elsd letdlthetd tartalom, amely a manapsag egyre jobban

ndre feliilve él
ehallgat.

Félkaru rablé! Emelje fel

A 2 f6l karjat!

N

N \ é@lllin-. |

Sholtakkal ereszt 6ssze minket. A DLC The Zombie

Annal nagyobb problémak vannak a kiil-
detésekkel és a nyitott vilaggal, ugyan-
is a jaték veleje egy MMO-kat is meg-
szégyenito daralas, minden egyes kiil-
detés a ,gyiijts 6ssze X darab ezt", ,6lj
meg Y darab azt” parosbdl keriil ki, és
ismétlddik addig, amig rosszul nem le-
sziink téliik, és még annal is tovabb. Ra-
adasul az ellenféltipusok is elég hamar
kimeriilnek és a jaték 90 szazalékaban
ugyanazt a néhany rosszarcu banditat
és rovart/kutyat irtjuk, csak a szintjiik
véltozik. Es ez a masik gond, ugyanis a
szintkiilonbséget nagyon szigortan ve-
szi a jaték, és két-harom szinttel alacso-
nyabb ellenfelek sem kihivast nem jelen-
tenek (a fegyvereik alig karcolnak meg
és egy-két 16véstdl elhullanak), sem ta-
pasztalati pontot nem adnak (amikor
50 000 XP hianyzik a kovetkez6 szint-

w5

eﬁs:o XP-t ér6

hez, nem sokat hasznal
Utonallé lemészarlasa). Raadasul kény-
telenek vagyunk atvagni rajtuk, mert
egy-egy helyen nagyon sokszor meg fo-
gunk fordulni, az ellenfelek pedig vjrate-
remnek és ugyanolyan lelkesen nekiink
esnek, mint korabban (akik jatszottak

a Far Cry 2-vel, azok pontosan tudjak,
hogy ez mennyire idegesitd tud lenni, ha
csak A pontbdl B-be szeretnénk eljutni
minél gyorsabban).

A nyitott vilag pedig igaz, hogy hatal-
mas, de minden helyszin szinte teljesen
ugyanolyan: sziirke sziklak egymas ha-
tan, és ugyanazok az ellenfelek minden-
hol (a Gearbox jol latta, hogy ezzel kez-
deni kell valamit és egyértelmdi, hogy
ezért valtoztattak a grafikan, de errél is
olvashattok egy dobozban). Ha lattuk az
els6 és az utolso térképet, akkor lattunk
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mindent, amit a jaték nydjtani tud, az-
az a kozéps6 20 6ra nem mas, mint on-
ismétl§ daralas.

.De hat, Zara, mégis mennyiben mas ez,
mint barmelyik masik FPS, ahol szin-
tén ugyanolyan ellenfelek hordait mé-
szaroljuk a kezdettdl a végig?” - johetne
a kérdés, csakhogy egy hagyomanyos
(jol elkészitett) FPS szamos mas do-
loggal ellenstilyozza ezt a hianyossagot.
Példaul egy magaval ragadé torténet-
tel (amelyr6l mar korabban kifejtettem,
hogy itt hianyzik), kivalo palyaterve-
zéssel (amely itt egyaltalan nem léte-
zik: van egy térkép, amely egyforman
sziirke és iires, benne ellenfelek... haj-
ra gyakni) vagy feszes tempéval (amely
itt megoldhatatlan, hiszen nem lineéris
a jaték, igy rajtunk all, hogy milyen tem-
poéban haladunk).

TOBB FEGYVER TOBBET LO
Fontos része a jatéknak a koopera-
tiv méd, amelyet interneten at (ehhez
sziikségiink lesz egy Gamespy felhasz-
naléi fiokra) vagy LAN-on is jatszha-
tunk, egyszerre legfeljebb négyen. Mi-
utan Rolandot, a zsoldost elvittem

Tibor mar reggel érezte, hogy
nem kéne kikelni az agybol

26-27. szintig egyjatékos médban, be-
lecsaptam a coopba is egy uj karak-
terrel (Brick-kel), de addigra mar any-
nyira elegem volt Pandora vilagabal,
hogy képtelen voltam igazan élvezni
ugyanazt a daralast, amit addig is vé-
geztem, csak ezittal tébbedmagam-
mal. Ezért par 6ra utan feladtam a
harcot, visszatérve az els6 karakte-
remhez, hogy letudjam vele az egyja-
tékos mddot (mellesleg olyan rosszul
megirt vége van a térténetnek, hogy
még a Fallout 3-at is alulmiilja, pedig
ezért a dicsGségért meg kell kiizdeni).
Mindenesetre egy éget6 hianyossag
mar igy is nyilvanvaléva valt: az ellen-
felek altal elejtett fegyvereket az vi-
szi, aki a leggyorsabban odaér hozza-
juk, semmilyen rendszer nem miikodik,
ami igazsagos elosztast tenne lehe-
t6évé, széval online jatékokban csak
6vatosan (LAN-on persze ez nem je-
lent gondot, legrosszabb esetben at-
sétalunk a szomszéd szobaba és orrba
vagjuk a haverunkat, amiért megint
ellopott valamit el6liink). A f{ N
szerint ennek kikiiszobolésér | N
a parbajrendszer (ha megiit; N

aaaq
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Csitulj te Morzsa, te!

harcban egy tarsunkat és 6 visszaiit,
akkor parbajozni kezdiink), de sajnos
ez kiegyensulyozatlan, hiszen példa-

ul egy csapatgyoégyitasra kihegyezett
zsoldossal nem sok esélyiink van egy
kozelharcot tapold berzerkerrel szem-
ben, az esetleges szintkiilonbségekrdl
nem is beszélve.

Osszességében a jatékban nagyon sok
potencidl van és nagyon sok dolgot re-
mekiil valésit meg, de sajnos a poziti-
vumokat maga ala temeti az élettelen
vilag és a szorny(i monotonitas, amitdl
a jaték atkeril az ,egyszer végig lehet
jatszani” kategoriaba. Ha a Gearbox
formulan (nem sok hianyzott, hogy
Diablo-méretii fiigg6séget valtson ki),
a folytatas akar Ev Jatéka esélyes is
lehet, de most nem sikeriilt teljesen
bevaltani az elvarasokat. GS

AKARSZ TOBBET TUDNI?

KKapcsolodo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/borderlands

" GameStar

ZARATHOS r
Egy elsérangti FPS
elveszett egy monoton
RPG-ben.

HARDVERIGENY:

2,6 GHz Intel vagy XP 2600+ AMD
512 MB RAM, Geforce 6600 GT
4,6 GB szabad hely

#* rengeteg fegyver

# kivalo iranyitas

* szép grafika

= monoton

= iires

= meglehetdsen buta ellenfelek

Ennél tobb lehetéség volt a

témaban
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KERDES: h/ % i
Hany szazalékkal gyorsabb a Gigal /e/f Gigabyte GV-N26S0-896I Jellemzdk:

GV-N2650-8961 a referencia modellnek « NVIDIA GeForce GTX 260 grafikus vezérlg

szamito GeForce GTX 260-as_wc‘1knélf?____ b * 680 MHz-es magérajel
= S * 216 darab stream processzor,
GSA:10 1466 MHz-es drajel
GS B: 25 /8% MB GDDR3 memodria,
GS C:30 ~ 2500 MHz-gs érajel

¢ 448 hites memdriabusz

* PCI Express %16 2.0-s csatolofeliilet

* D-Sub, DVI-I és nativ HDMI kimenetek

* DirectX 10, NVIDIA PhysX, CUDA,
SLI technoldgiak tamogatasa

* 25 %-kal magasabb teljesitmény,
valogatott grafikus lapka

* Ultra Durable VGA gyartastechnoldgia

* GPU Gauntlet technoldgia - Kizardlag
kézzel valogatott GPU lapkakkal készil

Kiildd el a megoldast
(GS A, GS B vagy GS C)

a 06'90'642'311-es telefonszamra, : "F

és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag!

Megfejtéseiteket \
november 19. és december 15. kozott varjuk
(Az SMS dija 250 Ft + afa. Mindharom mobilszolgaltatd
halézatérdl elérhetd!)

SMS-rendszer szolgaltaté:

D. C. Lax Kommunikéci6

A jatékosok a jaték soran hozzajarulnak, hogy személyes
adataikat a jatékot lebonyolitd D.C. Lax Kommunikécid tovab-
bitsa a nyereményt biztositd IDG Hungary Kft.-nek. Probléma
esetén tigyfélszolgalat:

sms@lax.hu.
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i‘*& E&

E-EIHDC zékesfehérvar
Budai it |19.

301D ENY

A WW HOLDFENYTEAM.HU
djon!




BEMUTATO sAw

Minden sarkon van egy
tévé. Kidrusitas van?

KIADO Konami FEJLESZTO Zombie Studios ROVIDEN A népszer( filmes franchise-ra tdmasz-
kodo kiilsé nézetes horror akcidval, agyafirt csapdakkal és rengeteg vérrel.

y,
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Elsz vagy meghalsz, te dontesz!

MILYEN SIMA és akadaly-
A mentes volt a Fiirész filmek
diadalmenete, olyan goron-
gyos a beldliik készitett SAW vide-
ojaték sziiletése. Kiaddja mindvégig
a cs6d szélén tancolt, s csak az utol-
s pillanatbhan karolta fel a projektet a
Konami. Hogy eme cselekedetre a jaték
minGsége, vagy inkabb a filmek vitatha-
tatlan népszeriisége sarkallta-e a japa-
nokat, kideriil, ha velem tartotok az el-
kovetkez6 néhany oldalon.

HELLO, DETECTIVE TAPP!

A SAW kezdd képsorai kisebb meglepe-
tést okoztak, ugyanis a széria mindegyik
epizédjat betéve ismerve mindenre sza-
mitottam, csak arra nem, hogy a jatékost

//Chavalier

Danny Glover, azaz David Tapp nyomo-
z6 bdrébe bujtatjak a film alkotéi, James
Wan és Leigh Whannell, akik a Zombie
Studios sracainak segitségére siettek.
Nekik koszonhetjiik a Fiirész kanonba to-
kéletesen illeszkedd, részben irasos lize-
netekbdl és magndéfelvételekhdl kibonta-
kozé torténetet, valamint a sosem latott
Uij csapdakat és kinzoeszkozoket is.

Aki latta mar az els6 részt, annak bizo-
nyara nem jelent tjdonsagot, hogy Tapp
a torténet vége felé mellkasi sériilést
szenved egy pisztolygolydnak kdszonhe-
téen. Nos, John Kramer, vagyis Jigsaw
baratunk tigy dontott, nem hagyja elvé-
rezni. Orvosi segitséget keritett, am hé-
stinket mindvégig elkabitva tartotta, s
csak akkor engedte magahoz térni, ami-

Doktor (i, biztos, hogy nekem
késziilt ez a fogszabalyz4?
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Még nem sejti, hogy
kiirtak a sztoribdl

Are you barelool? Shit kck. Getting across thal glass is going to hurl. You aren't getting my shoes.

BEARCHING.. =~~~
PAINC i A
crasil movell cive P B

CANCEL

Mig a fecskenddkkel teli"v-\l‘.c—csészéhen vagy egy savat tartalmazo Egyike az egyszeriibh fejtérgl
P b3t R — a Gknelk. . .

tartalyban kotoraszunk, sarga csik mutatja, mennyi ideig bitja meg ke""“:‘,lgfe;elo szdmokat, kontroﬂ,:eikesE %‘?”es’ billentyiizetes Vezérlgsné

Tapp nyomozo elviselni a fajdalmat. Ha nem rantjuk ki id6ben a 9y lenyor etén a kiilsnhg g szini Snél

mnunk, hogy 5 két sz 0
s g Szines potty talalkozzon,

a mar lellj gomt
rledllitott elemek (jra Pordgni kezdenelc iha esetdy

Hiba esetén
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i004 'B'K'I_'UBEREBEN MUTATTAK BE a filmszinhazak az alaPRa| . rlali..{mn,tua @eltalan er6szakrol; egyrp;,‘ﬁn’falmgﬁal@bnes kegyetle-

csony koltségvetéssel készitett Saw filmet. A mindossze 1,2 mil-
lié dollarbol forgatott Flirész alkotdit, James Wan rendezét, va-
lamint az Adam szerepét is eljatszo Leigh Whannell forgato-

konyvirdt egy csapasra hiressé és gaidagga tette, ugyanisa

befektetett pénz szazszordSeat Hozta \issza.! Pénz vezéielte vila-

PR \]gunkban a fenti események teljesefr Iogikus I<oveﬂ<ezmenye az,
D wmh?gy addig fialtatjak az aranytojast tojo tyukot, amig csak képes
FAD [ ,tqqq@dnl Eme botranyos képzavarral csak arra kivantam utalni,

hogy azéta minden évben, tj rész érkezik a mozikba - épp a hato-

- dikndl jarunk -, ami pedig a piszkos anyagiakat illeti, a filmek el-

készitése eddig 47 millié dollart emésztett fel, am azok cserébe
kozel 700 millié dollar forgalmat generdltak.

Megsziiletett hat a most tizen- hiiszonéves generacio korszakos
horrorja amire [atszglagrhasonld)sors var, mint a feltamasztas
el6tt allo, vagy mar ismetelten megfilmesitett Rémalom az Elm
utcaban, Hallowegi és| Péiitek 13 sorozatokra. Mark Burg produ-
cer egy interjuban fejtette ki, hogy amig kell6en élénk érdekl6-
dést tapasztalnak a filmek irant, addig garantaltan érkeznek az
Ujabb és tjabb epizédok. Az évek soran lefektetett hagyomanyt
kovetve 2010 és 2011 oktdberében'is jegyet valthatunk masfél
6ra borzongasra, immaron 3D-ben is. Bar a hatodik részt6l nem
ajultak el a kritikusok, s a néz6k sem rohamozzak oly lelkesen a
mozikat, a film mar a nyit6 hétvégén profitot termelt.

De mégis mit6l sikeres a Flirész, mi veszi ra emberek milliéit ar-
ra, hogy végignézzék a kegyetlen macska-egér jatékot, amelyben
hibazni nem lehet? A valtozatos halalnemeket bemutato kép-
sorok naturalista mivolta azon elmélet hivei szdmara szolgaltat
puskaport, akik tgy vélekednek, a filmek semmi masroél nem szél-

A R 1%

The Saw must go on

" ey wl - R e e wa W

" REMARKABLE FEAT 0F

nebhs csapdahelyzetekrl. A néz6 a székébe sz6gezveé, Kormeit to-
vig ragva szurkol az aktualis szerepl6nek, mikozben sajat maga-
nak se merné bevallani, hogy valéjaban arra kivancsi, mit tesznek
a torékeny emberi testtel Jigsaw 6rdogi szerkezetei. Mint ami-
kor a kisgyermek eltakarja szemeit egy ijeszt6 jelenetnél, am uj-
jai koziil kikukucskalva mindvégig nyomon kéveti a filmvasznon
zajlé eseményeket. Ennyi lenne az egész?

Nem olyan biztos az, hiszen a kiilon-kiilon is élvezhetd epizddokat
egyiitt nézve és értékelve hajlamos elgondolkodni rajta az egy-
szeri mozilatogato, hogy a halalos kértél gy6tort John Kramer
nem ok nélkiil lett gyilkossa. Helyesebben szdlva nem is lett gyil-
kossa, hiszen soha egyetlen emberi életet fonalat sem metélte el
sajat kezlileg. Helyette zsenialis el6relatassal keveri meg a hatal-
mas, véget nem érd kirakésjaték darabkait. ,Aldozatait” megha-
tarozott szempontok alapjan valasztja ki, akik mindannyian bi-
nosok az 6 mércéje szerint, vagy valamilyen szenvedély rabjai.
Tetteikhez és személyiségiikhoz ill6 kényszerhelyzetbe keriilnek,
ahol Jigsaw dontés elé allitja 6ket: meghalnak, vagy tovabb él-
nek. Minden cselekedet kévetkezménnyel jar, ahogy a tétlenség
is. Az életben maradasért hozott aldozat sokszor til magas ar-
nak bizonyul. A jaték célja egy életre sz6l6 lecke magarél az élet-
r6l, mind Jigsaw, mind az aldozatok szamara.

Hogy a két, homlokegyenest eltérd elmélet koziil melyik a helyt-
all6, annak megitélését a tisztelt olvaséra biznam. Ha pusztan
anyagi szempontokat vesziink figyelembe, teljesen mindegy, mi-
ért faradnak el a néz6k a moziba, vasarolnak jegyet a vetitésre,
amig elegen teszik ezt, s életben tartjak a sorozatot.
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Y Az eredeti kiadd, a Brash Entertainment Thomas Tull filmproducer 150 milli6 dollaros befektetése
1 ellenére alig egy év utan, 2008 novemberében becsédiilt, igy négy kerek hdnapig I6gott Damoklész
kardjaként a SAW videojaték feje felett a végleges torlés fenyegetd rémképe, mignem felkarolta a

1 Konami.

zom azt a zsin6rt?

pontjan, nem sokkal az elsé fontos sze-
repl6 kiszabaditasa utan hésiinket egy
disznéalarcot visel6 figura elkabitja, majd
a nyakara er0sit egy robband nyakérvet.
Ennek hatranyat akkor tapasztaljuk meg,
amikor szembejon veliink az els6 olyan fic-
ko, aki hasonld ,ékszert” visel. A furfangos
szerkezet valéban izgalmas pillanatok-

kal kecsegtet, hiszen amennyiben két ilyen
ketyere bizonyos tavolsagnal kozelebb ke-
riil egymashoz, mindkettd aktivalédik, s
kezdetét veszi a versenyfutas, aminek a
végén a vesztes elvesziti a fejét. A lényeg
a kovetkez6: Tapp akkor noveli az esélyeit
a tulélésre, ha tartja a tavolsagot, mig el-
lenlabasa akkor maradhat életben, ha fo-
lyamatosan a nyomoz6 kozelében tartéz-
kodik. Ilyen helyzetben nem érdemes leall-
ni harcolni, mert a mi nyakérviink robban
fel elébb, tehat futni kell gyorsan és oko-
san. A legcélszeriibb egy olyan helyiséget
keresni, amelynek ajtajan retesz talalhatd.
Ha bezarjuk, netan még el is barikadozzuk
a bejaratot egy mozdithaté butordarab-
bal, akkor néhany masodpercig tarté do-
rombolés utan diszkrét durrands, majd si-
ri csend lesz jutalmunk.

TORD AFEJED

Jigsaw ténykedése folytan a Whitehurst
intézetben egyetlen pillanatra sem érez-
hetjiik magunkat biztonsagban. Nem elég,
hogy folyton a padlét vizslatjuk tivegszi-
lankok utan kutatva, az ajtok kinyitasa-
val is vigyaznunk kell. Ha nem nyilik azon-
nal, akkor jél figyeljiik meg, hogy egytdl
négyig melyik szam villan fel az ellensti-
lyon, s azonnal tenyereljiink r4, kiilnben a
tiloldalon elrejtett sorétes lerobbantja a
nyakardl Tapp nyomozo fejét. Ilyen, és eh-
hez hasonld, a filmekb&l mar kolcsonvett
helyzetekkel taldlkozhatunk. Az egyik al-
kalommal tobb holttest koziil kell azt ki-

valasztanunk, amelyiknek a gyomra rej-

ti a tovabbjutast biztosité kulcsot. A tobbi
Jhulla” valéjaban csak erds nyugtaté ha-
tasara hever bénultan, mindenféle életjel
nélkiil. Arra is adédik majd nem egyszer
lehetdség, hogy fecskenddkkel zstifolasig
telt WC-csészében, vagy savval teli tar-
talyban kutassunk egy fontos targy utan.
Tlyenkor néhany masodpercig tudunk biz-
tonsagosan tevékenykedni, utana mar
Tapp stlyos sériiléseket szenved.

A legtobb fejtord a csapdak és a torté-
net szempontjabdl nagy jelentdséggel bi-
16 szerepl6ket gyotrd eszkozok hatastala-
nitasat, valamint a zarak feltorését jelenti.
Ez utdbbi nem tul bonyolult, am sokszor
igényel valamilyen segédeszkozt, egy ma-
réknyi fogaskereket vagy szoget példaul.

HIANYZO FOGASKEREK

Sajnos a SAW nem kiilonosebben szép ja-
ték. Igaz ugyan, hogy Unreal Engine 3 do-
rombol alatta, de egy ismertebb grafi-
kus motor 6nmagaban nem jelent garan-
ciat a minéségre. Nem nevezem rondanak
sem, inkabb a célnak még éppen megfele-
I6nek. A Whitehurst intézet rosszul meg-
vilagitott folyoséi és termei, a hullakam-
ra, az egykori irodak, a konyvtar, a pince
és a kazanhaz feleakkora valtozatossagot
sem biztosit, mint a kozelmdlt emlékeze-
tes elmegyogyintézete a Batman: Arkham
Asylumban. Viszont mindenképpen jot
tesz a jaték atmoszférajanak, hogy hol
egy ongyujtéval, hol elemlampaval, hol
pedig egy fényképez6 vakujaval kell né-
mi fényt csempészniink az athatolhatat-
lan sotétségbe.

A fontosabb szerepl6k kiilsejére sok pa-
nasz nem lehet, azt leszamitva, hogy nem
igazan hasonlitanak filmbéli 5nmagukra.
Amanda még csak-csak kinéz valahogy,
ellenben Tapp nyomozo fizimiskaja még

Sanyinak hiaba mondogattak, hogy
egyszer még elhagyja a fejét
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akkor se lenne helytallé, ha Danny Glover
torténetesen vagy harminc évvel fiata-
labb lenne.

Mindezen morgasaim még nem késztet-
nék a korrektség elvét vallo zsurnalisztat
lepontozasra, a fizika teljes hidnya viszont
igen. Jo, a fegyverek egy id6 utan eltor-
nek, s6t egyes pontokon at lehet szakita-
ni a meggyenglilt valaszfalakat, de az mar
nem jarja, hogy a legaprobb tereptargy-
ban is fennakadjunk, s egy ranézésre 85-
90 kilés férfitest ne tudjon elmozditani
egy széket, vagy példaul egy stlyos drapé-
riat. Nem vicc, még vascsovel is nekiestem
egy alkalommal a karnisrdl mereven 16gé
fiiggonynek, de ennyi er6vel akar egy be-
tonfalat is piifélhettem volna.

A hangok viszont maximalisan rendben
vannak, amikor Jigsaw Billy babja mogé
rejtézve megszolal a tévén keresztiil, ak-
kor nincs az az ember, akinek ne futna vé-
gig hatan a hideg. A hattérben diszkréten
meghtiz6dé dallamok finoman adagoljak
a fesziiltséget, amikor pedig esemény van,
akkor a filmekbdl jol ismert taktusok szo-
lalnak meg.

Osszességében tehat nem lett rossz
jaték a SAW, de a mar ismertetett hi-
anyossagokat és hibakat, az érthetet-
len dizajneri dontéseket csak részben
képes ellenstlyozni a fesziiltség, ami-
kor rank csukédik egy kamra ajtaja, s
csak egy-két perciink marad a halal-
csapda hatdstalanitasara. A filmsoro-
zat jatékos kedvii rajongdinak ajanlott
igazan, hiszen valaszt kapnak néhany
kérdésre az elsé Fiirész elvarratlan
szalaival kapcsolatban. @GS
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AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/saw

GameSr

CHAVALIER
Kis odafigyeléssel sok-
kal jobb lehetett volna.

HARDVERIGENY:

Windows XP/Vista, 24 GHz processzor,
1 GB RAM, NVIDIA GeForce 6660/ATL
X1300 vagy jobb

# hozza a filmek hangulatat
# fordulatos torténet

* furfangos csapdak és fejtorok
= kényelmetlen iranyitas

= héna harcrendszer

= afizika szinte teljes hianya

Van merszed jatszani?
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BEMUTATO

ACHINAR

KIADO Amanita Design FEJLESZTO Amanita Design ROVIDEN Gyanyoriiszép, szines-szagos-gondolkodds point 'n click kaland.

J

A robotok egymasha, mi a jatékba...

 rerrrT——
AMANITA

DESIGN

A név a jaték mogott

A 2003-BAN LETREJOTT FUGGET-
LEN cseh stiidio valdszintileg sokak
szamara ismeretlen, pedig sok mindent
tettek mar le az asztalra. Az interneten
elérhetd Samorost és Samorost 2
jatékaik szamos dijjal biiszkélkedhetnek,
a harom évig késziilt, els6 ,egészestés”
alkotasuk, a Machinarium pedig mar két
vizudlis dijat is bezsebelt. Neviiket egy
gombafajrdl kaptak, de 6k nem mérgez6-
ek: jatékaikat 5 és 20 dollar (kb. 950 és
3800 forint) kozotti aron kindljak.
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YU! - mondja a kalandjatékos.
I Ejha! - mondja a grafikus. Azam!
- mondja a képernyé elé tévedd
ember. A Machinarium magaval ragadd
vilagaban mindenkinek akad valami

kis csemege, aminek hatasara szivesen
prébalja ki és viszi végig a jatékot.

AZ ODUSSZEIA-RECEPT

A point 'n click miifajt kicsit megreformalé
jaték a kitartasrdl, a szerelemrdl,

a hatalomrdl és a leleményességrél

sz6l - a blédség és a giccsesség teljes
fogalomtarat félretéve. Nem kapunk
tulzasokat, buta feladvanyokat,
egetrenget6 hibakat: a Machinarium
tokéletes, letisztult egyszeriiségével
tigy varazsol el minket, ahogy annak
rendje és madija kell, hogy legyen.
Jatékunk féhdse Josef robot, akit
varosahol szeméttelepre szamiiztek

a gonosz, korrupt badogemberek. Elsé
feladatunk visszajutni a varoskaba. Ez
olyan 6sszetevkbdl all, mint megtalalni
szerelmiinket, mindekozben tjra széppé
és korrupcidmentessé tenni a vilagot,
valamint kiszabaditani baratainkat,
egyszoval: segiteni. Utunk soran
feladvanyokkal, fejtordkkel talalkozunk,
amiket megoldva el6rébb jutunk

a torténetben.

AMGBA VS TERMINATOR
Machinarium véros robotjai nem
Terminatorok, hanem szerethet,

leginkabb C3PO0-jelleg(i lények, akik
sz6ban sosem kommunikalnak egymassal.
A jatékban csak gondolatbuborékokat

és gesztikulalast latunk, konkrét
parbeszédet nem: ezzel a mddszerrel az
alkotok kiilonleges szint csempésztek

a jatékba. Nemhogy zavard, de kifejezetten
érdekes és kellemes ez az Activity-szer(,
érzelmekkel atitatott kommunikalas.
Természetesen, mivel point and clickrdl
beszéliink, Josefet egérrel iranyitjuk
objektumokra, karakterekre klikkelgetve,
amelyek koziil néhanyat fel is vehetiink,
hogy eszkoztarunkba keriilve késébb
hasznat vehessiik. fgy keriilhet hozzank
példaul egy kaba macska vagy egy

nagy adag légy, akiket kis karakteriink

Rambénak késziiliink

//Sophiaso

gy helyez eszkoztaraba, hogy lenyeli
Gket. Meglévo targyakat kombinalni is
lehet (és kell is), ezzel egészen furcsa, de
kalandjatékosok szamara nem szokatlan
targyakat hozhatunk létre. Ebben

a jatékban nem lepédiink meg semmin,
hiszen mind a karakterek, mind a helyszin,
a targyak, és gyakorlatilag minden, amivel
talalkozunk, olyan bizarr, ugyanakkor
humoros, hogy el sem képediink azon,
amikor egy bagoly lenyeli kirakdnk egyik
darabjat, majd utanozza mozgasunkat. Ha
ugyanezt a madarat kicsit megszivatjuk,
akkor elszédill, leesik és visszakapjuk
kirakénkat - hat nem csodalatos az emberi
fantézia és humor? A Machinariumban
ezekbdl van bdven, a jatékos végig




FEJTOROIN

mosolyog a jaték sajatos humoran és
fejtordin. A targykombinalason kiviil
akadnak még klasszikus, kalandjatékos
feladatok is, miszerint ,az egyik helyszinen
latott kombinaciét hasznald a mésikon”
vagy ,oldj meg egyszeriinek latszo, de erds
gondolkodast igényl6 fejtorcket”. Rajtam
a kotelez6en valaszthaté améba fogott ki
a leginkabb, a jaték 6sszidejének (sajnos
csak par 6ra) majdnem 10 szazalékat
azzal toltottem, hogy megverjem a gépet.
Hidba, mar altalanoshan sem szerettem az
amébazast...

TE VAGY AKULCS AZARBAN

A készittk felkésziiltek és jelesre
vizsgaztak abbdl, a kalandjatékoknal igen
gyakran el6forduld szituaciohdl, hogy

a jatékos sajnos néhanapjan elakad és
cstinya médon végigjatszas kereséséhez
folyamodik (de tényleg, tegye fel a kezét
az a kalandjatékos, aki még soha nem vett
el6 végigjatszast!). Az egy gombafajrol
elnevezett Amanita Design olyan
minijatékot épitett a Machinariumba,
amelyet barmikor el6 lehet varazsolni

a jobb fels6 sarokhdl, hogy kisebb
szenvedés utan megkapjuk a konkrét
palyarészhez tartozd végigjatszast (és
kizardlag azt). A minijatékban egy kulccsal

A JATEKOS VEGIG MOSOLYOG o
A MACHINARIUM SAJATOS HUMORAN ES

kell téglak és lengedezd pdkok kozott
mandverezniink, hogy végiil eljussunk

a zarig, ami felnyitja nekiink a jelenetet
tartalmazo konyvecske szelencéjét.

Ez a kis jaték egyébként els6re nem

is olyan egyszer(i. Némi koncentraciét
igényel az, hogy ne vagjuk kézben

a hillenty(izetet a monitorba, féleg mivel
minden alkalommal meg kell ismételniink
a zarkeresési folyamatot, amikor bele
akarunk nézni a végigjatszasba. A segitség
beleépitése a jatékba egyébként zsenidlis
Gtlet, amit nem is egyszer(i és nem is
kotelez6 igénybe venni, rdadasul még

ha szeretnénk, sem latunk belGle tobbet,
mint az adott palyarészhez tartozé képes
ismertet6t.

AHANGZO VILAG

A jatékmenet szinessé tételéhez
természetesen szorosan hozzakapcsolédik
a zene és a hanghatasok is.

A Machinarium esetében az alkoték nem
fogtak mellé: élvezhetd, helyszinenként
kicsit valtozd, ugyanakkor a jatékost nem
zavaro zenét kapunk alafestésiil, amely
tokéletesen illeszkedik a kicsit lepusztult,
de aranyos robotvilag atmoszférajahoz.
Hanghatasok tekintetében is jeleskedik

a jaték, mert bar dialdgus nincs, aranyos

ﬂ A harom évig késziilt Machinarium 6sszkéltsége 1000 dollarra (kb. 190 ezer forintra) riig, amelyet
a készité Amanita Design emberei a sajat pénziikbél dobtak ossze.

Ela.. ela... ela...

pusmogasok és dormogések néha
elhangzanak, amelyek életszer(ibbé teszik
az alkotast. Toltési idd tekintetében sem
lehet okunk panaszra, szinte semennyit
sem kell varni két helyszin kozott. Bar
sziineteltetni nem lehet a jatékot, az
tiresjaratokban (példaul amikor a jatékos
kimegy f6zni vagy viragot tiltetni)
Josefiink feje folott a mult térténéseivel
kapcsolatos gondolatbuborékok
jelennek meg, amiket 6rom végignézni.
A felsorolashol mar csak a mentés
hidnyzik: a jatékban halisten nincsenek
save pointok, akkor és ott mentiink,
amikor csak akarunk.

EGY ELMENY VOLT

Csupa pozitivum és aradozas utan

meg kell emliteni a Machinarium
hianyossagait is. Oszintén szélva sokat
kellett ezeken gondolkodnom, mivel
elsére nem sok jutott eszembe, tehat
fatalis hibaja nincs a jatéknak. Azonban
nagyon rovid: gyakorlatilag egy este
alatt (normalis id6ben vald lefekvéssel)
végigjatszhatd. Barmennyire is aranyos
és zsenidlis, az Ujrajatszasi faktora kevés,
igy ezek mindenképpen negativumként
emlithetéek. Ennek ellenére azt mondom,
ne torddjiink ezekkel a dolgokkal,
jatsszon mindenki a Machinariummal,
mert kevés olyan jaték van, amely

a casual és a hardcore jatékosokat (és az
egyaltalan-nem-jatékosokat) is érdekelni
tudja egyszerre. Es igen, érdekelje, mert
érdemes kiprobalni. B

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!
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GameStar

SOPHIASO
Konnymorzsolgatéan
bajos, eszméletlentil
szép, zsenidlisan
agytornaztato.

HARDVERIGENY:
1.8 gigahertz processzor,
512 megabajt RAM

© gyonyorii grafika

© bajos, egyedi és szerethetd
karakterek

© lebilincseld jatékmenet

@ rovid...

©..6s barmennyire is j6, az Gjrajatszasi
faktor kevés
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Nos, ezzel megéri jatszani
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KIADO Ubisoft FEJLESZTO Telltale Games ROVIDEN Kalandjaték, a CSI-hdl, amelyben a sorozathol ismert szereplékkel jatszhatunk egyiitt, nyomozhatunk gyilkosok utan. j

CSI. A sorozat, amibadl kideriil, hogy barmivel lehet embert 6lni

RIMI, IZGALOM, GYILKOS-
I( SAGOK, nyomozas. 2000 6ta

nézhetjiik naprél napra, a so-
rozat mar a tizedik évadnal tart, ergo
igen, mint mindenbdl, amib6l pénzt
lehet kipasszirozni, ebhdl is készitet-
tek jatékot.

DE MINEK?

Nos, az alcim maris felvet egy fontos
kérdést. Bevallom, eleddig egyik CSI-ja-
tékkal sem jatszottam (természetesen
kotelességszeriien elolvastam a kollégak
frasait réluk), viszont igy CSI-szlizként
tudtam racsodalkozni a jatékra. Nehéz
ezt kimondanom, de annyira iszonyato-
san, borzasztéan fortelmesen néz ki, és

Ezzel a négyféle eszkozzel szerezhetiink bizonyitékot. A be
meg mintha a kilencvenes évek jatékaibol jott volna

.
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olyan hiilyeségeket tartalmaz, amiket
2009-es jatéktol még nem lattam és
nem is akarok tobbet latni. Komolyan,
nem taldlok ra szavakat, de valészin(ileg
az ikonom, H. P. Lovecraft sem taldlna,
pedig ha valaki, akkor 6 aztan tisztaban
volt az olyan szavak szinonimaival, mint
példaul az elmondhatatlanul undoritéan
ocsmany. Ropke intrd utan, ami pixeles,
szandékosan mosottas, filmszerdi, varo-
si kérnyezetet abrazold képsorokbdl all,
semmi tobb, mar be is léphetiink a tu-
torialba, de el6tte szembesiilhetiink az-
zal, hogy Gsszesen 5 darab tigy all majd
a jaték soran a rendelkezésiinkre, a tu-
torial-iigyet is beleértve. Ot. Es mind az
6t annyibdl all, hogy gyilkossag, nyomo-
zas, kész. Alig fiiggnek ossze a sztorik,
egy hétvége alatt végig lehet jatszani,
de persze csak akkor, ha az egyszeri ja-
tékos a jatéktol iszonyodva, sikoltozva le
nem gyalulja az egész vackot a gépérél
6t perc utan (igen, bevallom, kacérkod-
tam a gondolattal).

Ha ez nem tortént meg és megbaratkoz-
tunk a gondolattal, hogy héat igen, kiad-
tuk ra a pénzt, végiil is mit lehet csinal-
ni, akkor eltotymoroghetiink vele egy da-
rabig, mert a sztori _annyira_ nem rossz,
a késziték becsiiletére legyen mondva,
hogy még egy nagyon kicsit szérakoz-
tato is. Kicsit agysikalés médon, de szo-
rakoztatd. Nem akarom lel6ni a poéno-
kat, hiszen amtgy is csak 6t tigybdl all az
egész, és ha leirok harom mondatot, az-

//Eskin

zal lel6ttem a jaték felét (na j6, nem, ez
csak tjsagirdi tulzas volt). Ja igen, akinek
DS-e van és szeretne azon jatszani a ja-
tékkal, az megteheti és oriilhet, hiszen
hozzabiggyesztettek az alap 6thoz még
négy ligyet. Voa.

JATEKMENET

Las Vegas-i tigyeket fogunk megolda-
ni, egy noname ember bérébe bujva fo-
gunk jatszani, fészereplonk pedig Lau-
rence Fishburne lesz (azaz Dr. Raymond
Langston). A f6képerny6nk abszolut
mentes mindenféle dologtdl, csak a bal
alsé sarokban lathat6 egy PDA, amely
négy képernyére osztva tartalmazza

a legfontosabb dolgokat. Ahogy halad
elére az adott sztori, tigy lesz elérhe-

t6 egyre tobb lokacio, viszont ami lénye-
ges, hogy ezeket a helyeket t6bbszor be
kell jarni, hiszen barmi torténhetett ott
ottjartunk 6ta. Igy példaul vissza kell
majd menniink a biintény helyszinére

is - itt kapartam a falat nagyon, hiszen
minek?! Amikor a rend6rség megtaldlja
a holttestet, j6érzésii nyomoz6 mindent
lefényképez, mindent elpakol, ami csak
kellhet, hiszen kés6bb a fél vilag 6ssze-
maszkalhatja a helyet, ne adj’ Isten aki-
nek az az érdeke, elviszi a bizonyitéko-
kat, és bottal tithetjiik a nyomat. Node
mindegy is. Tehat, ezt még nem mond-
tam, a jaték kalandjaték, ugyantigy,
mint az 6sszes eddigi CSI-jaték, azaz
nem maszkalhatunk szabadon. A képer-



ERTEKELJUK FEJLESZTO JOZSI EROFE-
SZITESEIT, AKIT BEULTETTEK PROGRA-

MOZNI EGYEDUL, AMIG AZ EGESZ CSAPAT
ELMENT NYARALNI A BAHAMAKRA

ny6n mindig latszik az az irany, amer-
re mozoghatunk (nyilak jelzik a képer-
ny6 négy oldalan), illet6leg ha az egeret
korbemozgatjuk, akkor lathatjuk, hogy
mit tehetiink az adott helyszinen. Ha az
egér elvaltozik és el6remutat, akkor el6-
remehetiink vagy kozelithetiink valaho-
va, ha beszédes buborékra valt, akkor
beszélgethetiink, javaslom, mindig jar-
tassuk korbe az egeriinket a helyszinen,
hatha latunk valamit, ami érdekes lehet.
Az egyik legfontosabb a bizonyiték-
gy(ijtés folyamata, azaz amikor jol ra-
kozelitettiink valamire és egy nyitott
ladava valtozik az egér, azzal hozhat-
juk el6 a bizonyitékgyijté négy eszko-
ziinket. Négyféleképp gydijthetiink bi-
zonyitékot, de nem kell félniink, a ja-
ték annyira linearis, hogy nem engedi,
hogy tobbféleképpen gylijtsiink, a mel-
lettiink allg, aktualis segitétarsunk
mindig mondja, hogy melyik j6, me-
lyik nem. Ezzel is vigyazzunk azért,
mert elképzelhetd, hogy ramondja,
hogy ,biztos j6 az?", mire mi eltennénk
az adott eszkozt, viszont érdemes to-
vabb moszoIni az adott helyen, és hat-
ha pont sikeriil egy ujjlenyomatot sze-
rezni.

ANYOMOZGOIRODA
Ha tigy érezziik, hogy mar roskadozunk
a bizonyitékok alatt, akkor érdemes

visszamenni a laborba/hullahazba/
fénokhoz/targyaldszobaba. Ezek az
allando helyek, a labor a legérdekesebb,
de a hullahazban is talalhatunk

fura dolgokat az adott paciensen.

A labor f6folyoséjan allva latni, hogy
haromfelé mehetiink: balra, jobbra

és el6re. Elol csak egy darab lift van,
ahol korbenézhetiink és ennyi. (Minek
csinalnak helyeket, ha ott nem lehet
semmit sem csinalni és raadasul

még ronda is?) A két laborszobaban
kiilonféle berendezéseket lathatunk,

ha belépiink a szobaba, a monitorokon
latszik, miket lehet rajtuk csinalni, 6t
perc utan kenni-vagni fogjuk a menetet.
A jobboldali laborban van egy nagy,
kivilagitott asztal, itt illeszthetiink 6ssze
bizonyitékokat stb., el lehet puzzle-ozni,
semmi kiilonds. Rendelkezésiinkre all
még mikroszkop, halalosan egyszeri,
nagyitani lehet vele, élesiteni, és az
egérrel jobbra-balra mozgatni az adott
targyat.

A szamitégépeknél hangot lehet
6sszehasonlitani és kielemezni; DNS-t
keresni és Gsszehasonlitani; orvosi
adatbézishan kutatni; ujjlenyomatot
figyelni sth. Minden borzasztéan
egyszer(i, ugyanis ha egy adott
szamitdgépen dolgozunk és el6hozzuk
az Evidence gomb megnyomasaval

a blinjeleket, akkor csak azt hozza

O

ﬂ A kilencedik évad par szerepl6jével dolgozhatunk egytitt, példaul Riley Adams-szal (Lauren Lee Smith).

NETEYE]

el6, ami az adott gépre illik. Nincs
anyazas, nincs gondolkodas, csak
linearis jatékmenet. Jaj, de jo.

A targyaldszobaban targyalunk,
beszélgetiink és kihallgatunk, itt
tértént velem olyan, hogy a fénok azt
mondta, hogy beszélniink kell, menjek
a szobajaba, mentem a szobajaba, de
semmi, csak azt lehetett megkérdezni
t6le, hogy hogy van manapsag.

Ahogy halad el6re a torténet, tigy is-
mét el6jonnek az intréban megismert
mosottas varosi képek, illet6leg achie-
vementeket is szerezhetiink, gondolom,
azért, hogy porgéssé varazsoljak a ja-
tékot és legyen valami motivacid. A so-
rozatszer(iséget a zene is erGsiti, kicsit
amerikaisorozat-filingem volt, abszolut
szokvanyos, semmi kiilonds-zene.

De a grafika, jaj, a grafika. A sorozat-
szerepl6k nagyjabol felismerhetéek,
még a szajuk is mozog és igyekeznek
kifejezni valamilyen érzelmet, ami né-
ha sikeriil nekik, néha nem. A kérnye-
zet az iszonytatéval hataros, direkt
lefényképeztem a fénok irodajanak
jobb oldali részét a zaszléval, majd
nézzétek meg, megéri felfedezni az
apré gyonyoriiségeket. A beallitasok-
ban alig lehet valamit allitani, hidba
veszed fel a felbontast, attol még ron-
da marad. Van benne egy olyan bug,
hogy sokszor, ha felgyorsitod egy sze-
repl6 beszédét a Space gombbal, ak-
kor nem hagyja abba az adott monda-
tot, hanem az 6sszecstiszik a kovetke-
z6 mondattal, igy egy id6 utan mintha
kérus beszélne.

Széval sajnalatos, nagyon sajnalatos,

a sorozat rajongdinak biztos tetsze-

ni fog, de személy szerint, ha az X-ak-

Jozsikam, ugye tudja, hogy most ki lesz riigva?

takbdl (aminek hatalmas fanja vagyok)
egy ilyen szintii jatékot csinaltak vol-
na... hat nem is tudom. Kicsit ,meggya-
lazték a kedvencemet”-érzésem lenne.
Nade ne legyiink gonoszak, értékeljiik
Fejleszt6 Jozsi erdfeszitéseit, akit be-
liltettek programozni egyediil, amig az
egész csapat elment nyaralni a Baha-
kra. @

AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddo anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/csi-deadly-intent

GameStar

ESKIN
1z6. Nem szeretek
fikazni, de néha kell.

HARDVERIGENY:

2 gigahertz Pentium 4, 512 megabaijt
RAM, 64 megabdjt videokartya, DirectX
90c, 6 gigabdjt szabad hely

© nem olyan rossz sztori

© nyomozas, mindenféle
bizonyitékfelhasznalas

© rovid, de ez talan nem is annyira baj

© aronda nem elég jo sz6 ra

© bugos

D3

CS(I)ak ha nagyon muszdj
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BRUTAL LEGEND

BRUTAL LEGEND

KIADO EA Games FEJLESZTO Double Fine Productions ROVIDEN hack 'n slash a METAAAL birodalmaban, néhény RTS elemmel és elborult poénokkal fliszerezve j

Tim Schafer leguijabb agymenése mélto régi jatékaihoz

KI ESETLEG NEM ISMERNE
A Tim Schafer nevét, elarulom,

hogy 6 a felelés a Psychona-
uts sokkjaért, valamint régi moto-
rosoknak minden bizonnyal a Grim
Fandango név is ismerdsen cseng-
het. Joggal szamitottunk valami ere-
detire a Briital Legend esetében is, és
bar a jaték nem hibatlan, azt el6re el-
arulom, hogy nem fog csalddni, aki ugy
dont, ad neki egy esélyt.

A ROADIE

A Briital Legend sztorija meglepGen
nem szokvanyos, annak ellenére, hogy
a fantasyjatékokbdl ismerds klisé
azért itt is jelen van. Igaz, most nem
a legkisebb szegénylegény szerepét
kapjuk, de azért a vilagot meg kell
menteniink. Igen am, csakhogy ez
nem a hétkoznapi vilag, hanem egy
klasszikus, 6regedd roadie vilaga.

Na akkor 5x8 az
mennyi is?
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A heavy metal ellensége a nyalmetal,
és miutan Eddie Riggs (Jack Black)
egy kisebb balesetet szenved koncert
kozben, atkeriil egy masik dimenziéba,
ahol a heavy metal végveszélybe

kerdil, tamad a nyal! Eddie persze
tokos legény, nem hagyja annyiban

a dolgot. Talalkozik egy igen szemrevald
kis holgyikével is, aki persze ezerrel
szerelmes lesz az ellenallas szilaj
vezérébe - de hat azt mindenki tudja,
hogy n6 nélkiil nem ér semmit az
egész. Ahogy halad el6re a sztori,
egyre Ujabb és tjabb ellenséges
csoportokkal keriiliink szembe, akiknek
igazi szerepe a multiban lesz. Osszesen
harom ellenséges hadsereggel kell
megkiizdentink, amelyek koziil az
egyik - a Lionwhyte - nem jatszhaté
multiban, de ennek van is értelme,
hiszen gyakorlatilag a sajat seregiink
masolata. No, nézziik akkor, hogyan is
lehetne megmenteni a heavy metalt!

GITAROM PENGETEM

Elnézést a kozcimért, de hat a Briital
Legend soran szamtalan alkalommal
kell a fenti tevékenységet folytatnunk
a siker érdekében. A Briital Legend
ugyanis alapvetéen akciojaték, egy
némi lightos RTS-beiitéssel fiiszerezve.
Eddie fegyvertara egy iromba fejszébdl
és egy pompas gitarhol all. Mivel

a hangszerre vigyazni kell, leginkabb

a fejszével neveljiik a népet, a gitarozas
az extrakhoz valé. Egy kis villamcsapas,
esetleg a kozeliinkben harcold arcok
moraljanak novelése, erre vald, kérem,
a gitar. Ahogy felfedezziik az igen

méretes vilagot, egyre tobb dallamot
tanulhatunk meg, ezeket pedig

a csata hevében amolyan mini Guitar
Hero-event keretéhen vethetjiik be.
Latvanyos és jol hasznalhat6 a rendszer,
és alapvetGen az akcidrészekkel sincs
semmi gond. Az animaciok szépek,
folyamatosak, a végtagok repkednek,
diiborog a kemény muzsika, hat mi

kell még? Sajnos probléma azért

akad, mert az RTS-rész egy kicsit
befejezetlennek tiinik. Szimpatikus

- am agyban lagyult - kévetGink
terelgetése bizony néha komoly gondot
okoz. Az iranyitas a gyenge pont, ahogy
azt mar a konzolos RTS-ek esetében
megszokhattuk. Legjobban tessziik, ha
embereinket szoros pérazon tartjuk,
ellenkezé esetben esélyiink sem

lesz, de még igy is igaznak bizonyul

a mondas, miszerint minden haditerv
addig érvényes, ami el nem dordiil az
els6 lovés. A Briital Legend RTS-részei is
hamar kaoszba fulladnak, de ne adja fel
senki, minden megoldhaté.

SZOLJON A ROCK

Bar az RTS szerves része a jatéknak,
szerencsére messze nem az egyetlen
opcio, amivel eltélthetjiik az idénket.
A Briital Legend jonéhany minijatékot
tartogat szamunkra, és mivel alapvet6en
egy GTA-szer(ien nyilt vilaggal van
dolgunk, szabadon kalandozhatunk
benne. Titkos gitarszdlok, kedvenc
kocsinkhoz valé tuningcuccok és
nagyszerdi kis versenyek varnak

a felfedez6kre. Egy kissé (nagyon)
zavaro azonban, hogy a minimap

//Gulius

kimaradt. Ember legyen a talpan,

aki kiismeri magat a Briital Legend
vilagaban, és a select/back gombra
el6jové térképre elhelyezett waypointok
is csak nagyon keveset segitenek.
Osszességében azonban az aprobb hibak
felett siman elsiklik az ember figyelme,
mert a Briital Legend iit! Elképeszt6
hangulat, a stilus szerelmeseinek
istencsaszar zene, nagyszer(i szinkron és
belevalé sztori. Didhéjban ennyi.

e AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddd anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/brutal-legend

Tim Schafer ismét
megmutatta, hogy
lehet eredetiséget
csempészni a jaté-
kokba.

O ZENE

© hangulatos grafika

© eredeti sztori, vilag

© az RTS-rész kidolgozatlan
@ nincs minimap

© nem lehet ugrani




FEJLESZTO: Rockstar Games KIADO: Rockstar North

GTA1V: THE BALLAD OF GAY TONY

Kérnék egy kis diumvisu zenét!

ZINES FENYARADAT, iivolts
zene, tomott tancparkett,
alkohol, kokain, 6sszesimulé

testek és szex a mellékhelyiségben.
Mindegyik pontot eqytél-egyig kipi-

palhatjuk most (legaldbbis virtualisan),

mert megérkezett a Rockstar Games
legtjabb élettartam-novelGje a Grand
Theft Auto negyedik részéhez. Liberty
City éjszakai élete, reszkess! Luis és
Tony szinre lép!

MELYIK KAPSZULAT

VEGYEM BE?

Igen, ezt is lathatjuk Gjra GTA-ban,

a Vice City kokainmamoros diszké-
hangulata visszatér! Igaz, eltelt 20 év,
és a palmafakkal tiizdelt homokos
tengerpart is délen maradt, de megint
fejest ugorhatunk egy nagyvaros liik-
tetd éjszakai életébe. A jatékban Luis
Lopezt, a latin-amerikai bevandorlét
és Tony Prince jobbkezét alakitjuk (na
nem Ugy... rossz, aki rosszra gondol),

mar a sztori elején kapunk egy széra-
kozéhelyet, amit tarstulajdonosként
menedzselhetiink - ez tobbnyire kime-
riil a minijatékok altal nyujtott alkalmi
szorakozashan. De szerencsére ezek a
minijatékok nagyon élvezetesek, kiilonos
tekintettel a tancra, amelyben zenei
ritmusérzékiinket tehetjiik probara. A ki-
valasztott partner egyre kozelebb simul
hozzank, ha j6l mozgunk. A tancparkett
6rdogének jaro dij pedig nem mas, mint
egy menet a mosdéban. Ugy néz ki, hogy
a Rockstar a ,Hot Coffee” botrany 6ta
kevéshé torddik a jaték besorolasaval.
Azonban nem eszik olyan forrén a kasat!
A klubok fenntartasaért keményen meg
kell dolgoznunk, igy Tony tarsként mindig
magaval visz minket az tizletkotéseire,
nekiink pedig az lesz a feladatunk, hogy
az igazunkat okollel vagy fegyverrel
jutassuk érvényre. Tony egyébként egy
szérakoztatd személyiség, amellett, hogy
allanddan mas pasi mellett ébred (igen-
igen, a jaték cime mar arulkodo lehet),

Igazi személyes kapcsolatunk nem nagyon lesz az alapjaték és a The Lost and Damned f6hdseivel,
mégis a harom epizéd sztorija roppant finoman fut 6ssze, és igy adjék Liberty City torténetének
egészét. Erdemes mind a harom nézpontot megismerni, érdekes dolgok dertilnek igy ki!

folyton humoros megjegyzéseket tesz és
az autos tildozések alatt is tigy sikitozik,
mint egy kislany. A masik igazan érdekes
szerepld egy Yusuf Amir névre hallgatd
arab lizletember, aki rendszerint alsdga-
tyaban rohangal luxusapartmanjaban,
mindenhol prostikat hagy maga utan

és nem mellesleg egy 10 éves kisgyerek
értelmi szinvonalat titi meg. A korabbi
részek bléd humora megint jelen van, igy
a GTA 1V buskomor sztorijaval szemben
ismét egy konnyed, vicces és teljesen
elborult mesét kapunk.

KOCCANJUNK MUNKA UTAN!
Persze mit sem ér a szérakoztato torté-
net, ha nincs mivel eljutnunk A-bél B-be.
Szinte az 6sszes jarmiiosztalybdl kapunk
Uij darabokat, gratisznak pedig még egy
tank is pottyan majd (szo szerint). Ezek
tobbsége a fénylizés jegyében szerepel

a jatékban: sportautdk, luxusautdk vagy
éppen egy szinarany Royce-Rolls keriil-
het tilepiink ala. Viszont zenének is kell
szblnia, még a végén a csajok nem akar-
nak majd beszallni, ezt pedig igazan nem
vennénk j6 néven, ugye? A zenei felhoza-
tal els6rangu, nemcsak tj radiéallomaso-
kat kapunk, mint a Vice City FM, hanem
a meglévieken is csupa Uj anyag porog,
néhany kivételtdl eltekintve tobbnyire
az elektronikus zene legjobbjaibdl valo-
gatva. Ugyanezek a zenék szélnak a tu-
catnyi diszkéban is, ahova betérhetiink.
Soundtrackbdl ismét dicséretes 6tos!
Szbrakozasunkat még az alapjatékbol
0rokolt aprd hibak sem arnyékolhatjak
be, az Ev DLC-je dijra esélyes expanzi-
6t kapunk, és nyugodtan nevezhetd 6nal-
16 jatéknak is, nemcsak azért, mert 6n-
magaban is jatszhat6, hanem mert annyi

//Stauffenberg

tartalmat sikeriilt belepréselni, amit sok
mas kiegészité megirigyelne, raadasul a
sztori végeztével is sok szérakozasi lehe-
t6ség marad. Az ejtéerny6 Ujbdli jatékba
kertilése pedig tovabb erGsiti az amigy is
erds sandbox-jelleget. A Rockstar Games
a The Ballad of Gay Tony DLC-vel buicsu-
zik Liberty Citytdl, ami meg kell hagyni,
nagyon jol sikeriilt, igy a haromepizédos
negyedik rész mélté befejezést kapott.

4 AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolédd anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/grand-theft-auto-iv

STAUFFENBERG
Liberty City torténete
teljessé valt egy mélto
befejezés altal. .

© zsenialis sztori

© soundtrack

© bazisugras!

© az alapjaték hibai
@ popuphegyek

@ fedezékrendszer
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DJHERO

8 DJ Palpatine mondja, Sith gonna rulla!

DJHERO

KIADO Activision FEJLESZTO FreeStyleGames ROVIDEN miianyag gitarok helyett miianyag DJ pult, és mehet a diundisun-vuhumdisu

Uj kolléga kezeli a halalcsillag lézeragytijat

J

Uj miianyag hangszer-ériilet in da hauz

T UDJATOK, HOGY MEGY EZ,
ha a tehén tejel, akkor az utol-
s6 cseppig kell fejni. Az Acti-
vision arra a kovetkeztetésre jutott,
hogy az emberek szeretik telerak-

ni a lakasukat miianyag hangszerek-
kel, és a képernyd elétt ugralva el-
hinni, hogy 6k is lehetnek sztarok.
Azonban a gitarok, dobok és mikrofo-
nok vilagan til is van egy kozeg, amely
éppen annyira oda van a zenéért, mint
az 6rdogvillat mutogaté bagazs, csak
éppen nem egy Slash-sz616tél nedve-
sedik be a bugyijuk, hanem ha a bakeli-
tet nylzzak.

HEROBOL SOSEM ELEG

Jojj tehat kozénk, DJ Hero, ki elho-

zod az elektronikus zene irant érdekls-
d6k szamara a lemezlovas-életérzést.

A FreeStyleGames alkotasatol hevesen
csapkodtuk homlokunkat, amikor el6-
szor hallottunk réla, de most, hogy vég-
re keziinkbe is keriilt a plasztik lemez-
jatszo, egészen masképp néziink ra.
Tény, a DJ Hero legalabb akkora mar-
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hasagnak hangzik, mint a Citera Hero,
azonban eddig barkinek nyomtam a ke-
zébe a jatékot, mind mosolyogva allt fel
egy-egy mix utan. Ez pedig talan azért
van, mert friss és szérakoztaté a cucc,
valami olyat nyjt, amit egyik GH sem
tud mostansag felmutatni. Osszehason-
litani a gitarh6sok jatékat a DJ Hero-
val legalabb olyan szinten folésleges,
mint a Dance Dance Revolutionnel par-
huzamba allitani. Ritmusjaték mind-
egyik, és ezzel ki is fulladunk a kéz6s
nevez6kbdl. Ugyan itt is van nekiink né-
hany szines gombocska, a jatékmenet
soran kevesebb szerepet kap a nyomko-
dasuk, mint a testvér gitaros jatékok-
ban. Raadasul még csak nem is eredeti,
korabban mar hallott zenei miiveket tu-
dunk majd eljatszani, hanem kifejezet-
ten a DJ Herchoz mixelt alkotasok ke-
riilnek teritékre. 94 mix var rank, ame-
lyek kézott vannak meglehetésen durva
parositasok is. Langra lobban majd par
Queen-rajongo szeme, amikor meghall-
jak, amint Freddie Mercury éneke alatt
egy Daft Punk néta elektronikus alapjai

szblnak, de példaul a Killers is megkap-
ta a magaét egy Rihanna-szammal.

IGY LETTEM DEVENYI TIBI
Lassuk hat, hogyan is didzséskediink
2009-ben a nappalinkban: adott egy
bakelitlemez, amelyen 3 gomb talalhato.

A két szélsével egyik és masik zenei
alkotast tuDJuk varialni, avagy effektezni,
illetve van egy kozépsd, amellyel valtozatos
hangok és alapok szdlaltathatok meg.
Amikor a végelathatatlan bakelitpalyan
érkeznek a megfelel6 szinii gombok, mi
csak lenyomjuk 6ket. Ha a gombok el
vannak nyujtva, akkor nyomva tartjuk ket
és a miianyag bakelitlemezt szabadon
forgatva szkreccselhetiink. Nehezebb
fokozaton méar azt is megmonDJak
nekiink, hogy melyik irdnyba pérgessiik

a bakelitet. Ez tehat az egyik keziink
feladata, a lemez mellett ugyanis még

van egy kis kallantyt, amelyet jobbra

vagy balra tudunk allitani. Ezzel tudunk
crossfade-elni, a jaték soran ugyanis
tobbszor lathatunk olyat, hogy a két széls6
+hangcsatorna” valamelyike kicstiszik
oldalra. Tlyenkor ennek megfelelGen kell
allitanunk a kapcsolon. Vadabb mixek
soran erre, no meg lemezen talalhat6
gombok id6ben térténd lenyomasara

és a pontos szkreccselésre odafigyelni
embertelen kihivas tud lenni. De hallva

az érdekes mixeket, megéri betanulni.

A kontrolleren talalunk még egy Euphoria
gombot, amely a Star Power megfelelGje,
illetve egy kis tekerdt, amellyel a WWhammy
karhoz hasonlé hatast tudunk elérni.

Ha mindezt megtanultuk, akkor johet

a ritmusjatékokbdl mar jol ismert karrier

//Mayer

mad, quickplay, multiplayer lehetségek,
de néhany szam erejéig akar egy gitaros
is beugorhat pengetni a szkreccseléstink
mellé. A DJ Hero rendkiviil szérakoztatd
ugyan, de mégsem taszitja le a Guitar
Herdkat a bulikon elnyert kiralyi tronjardl.
A lemezlovas hdsjaték inkabb olyan, hogy
letilsz, mixelsz magadnak egy dalt és jél
szorakozol rajta. Mar varjuk a Limp Bizkit
és Linkin Park Herdkat!

e AKARSZ TOBBET TUDNI?

Kapcsolddd anyagokért latogass el a GameStar
Online-on a jaték aloldalara: szavazz és értékelj!

gamestar.hu/jatek/djhero

Végre én is csinalha-
tok igy, mint a srac
a Sziget reklamban.
Vuhumdisu
vuhumdisu!

O friss ritmusjaték-élmény

© egyedi, sehol nem hallott dalok
© vuhumdisu

© a kontroller kiforratlansaga

© nem partikellék




AR A CSOVON IS STAR
M WARS jatékok folynak évek

ota, raadasul nem mindig
a legjobbak. Rendben van, a LEGO-
valtozat nagyon poén volt és igazi
partijatékként lehetett osztani have-
rokkal, fénykarddal, de a LucasArts
lassan rajéhetne, hogy noha renge-
teg pénzt beszednek a név miatt, a
jatékaik bezony rendre egyre gyen-
gébbek.

A ROSSZ HIR

A Clone Wars Republic Heroes egye-
nesen botranyos. De tényleg. Az els6
pillanattél kezdve arad bel6le, hogy
azért késziilt, hogy bekeriiljon a ka-
racsonyfa ala és gyermekded grafi-
kaja miatt a sziil6k tgy gondoljak,
ez jo lesz majd a kéloknek, legalabb
nincs benne vér, plusz a Star Wars
embléma is mond még nekik valamit.
Aki latta az SW animaciés filmet,
amelyben karikattrajellegii jedik ro-
hangdltak dsszevissza, legalabb né-
mi parhuzamot tud felfedezni a ja-
ték és a film kozott, ami valahol po-
zitivum. De ezenfeliil sem az élmény,
sem az iranyitas, sem a torténet

nem annyira j6, hogy érdemes legyen
akar a konzolotok fémeniijében bo-
garaszas helyett ezt valasztanotok.

JEDI LESZEL, VAGY KATONA
Vagy jedik lehettek, vagy lézerpisz-
tolyos kldnkatondk, aztan lehet men-
ni gyakni és lyukasztani. A koope-
rativ méd még akar jo is lehetne, de
nem. Természetesen akarki akarmi-
kor beszallhat és kiszallhat, igy a ba-
ratok érkezésekor nem kell teljesen
tjrakalibralni mindent, de nem fé-
lek attol, hogy annyira ugranatok

a keziikbe adni a kontrollert, mert
amint megérkezik, tgyis szélsebe-
sen ki fogjatok cserélni a jatékot va-
lami ehetébbre és valami gyenge in-
dokkal megprébaljatok kimagyaraz-
ni, miért is ez volt a meghajtéban.
Mivel fiatalabbaknak szél (akik java-
részt sokkal tigyesebben mozgatjak
a kontrollereket, mint id6sebb tarsa-
ik), rengeteg segitséget épitettek a
jatékba, igy az ugrasoknal gyakorla-
tilag lehetetlen véteni, de mégis le-
het, példaul akkor, mikor az ugras-
rasegités egyszertien nem miikodik.
Nem egyértelmii, hogy mikor kapcsol

STAR WARS CLONE WARS:
REPUBLIC HEROES

be és mikor nem, igy kicsit fruszt-
raldak a platformelemek. Raadasul
a harcok sem élvezetesek, a logikai
feladvanyok pedig kifejezetten unal-
masak mar a masodik utan, ugyanis
semmi massal nem kell foglalkozni,
csak azzal, hogy ha nem lehet kijutni
egy szobabdl, akkor egy adott ellen-
féltipus felett at kell venni az iranyi-
tast (gyakorlatilag folé ugorva és ki-
végezve), kinyitni az ajtot/elharitani
az akadalyt és... kész is.

AKAR KLON, AKAR NEM

A Krome Studiosnak kicsit jobban
oda kellett volna figyelnie, miként
jatszanak a gyerekek és milyen ele-
meket kell beépiteniiik, amelyek fo- =
lyamatosan szinten tartjak az ér- S
deklodésiiket. Gyanitom, sokkal er6-
sebben kellett volna a mar meglévé,
igazi partijaték gyerekeknek titulust
visel6 LEGO Star Wars-szer(i eleme-
ket kélcsonvenniiik, mint megproébal-
ni egy félig onnan, félig sajat kutfs-
bél gyirt maszlagot gyartani, ami
csak art mind a Star Wars névnek,
mind az & reputacidjuknak a
jovében. GS

gamestar.hu/jatek/star-wars-clone-wars

FLATLINE
Sajnos méltatlan
az Uj Star Wars
sorozathoz.

1+ + +
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Mit vegyek, ha jot akarok magamnak?
GameStar

Olvaséi TOP5
© MODERN WARFARE 2

2009. november

ASSASSIN'S
CREED 2
2009. november

MAFIA 2
2010 eleje

DIABLO3
2010.

STARCR. -
2010. 4
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DRAGON AGE: ORIGINS

GS 2009_11 - 95%

Ha nem kellett volna megjelennie a kon-
zolokra, az évtized RPG-je is lehetne. gy
.csak” egy torténelmi mérfoldks.

TORCHLIGHT

GS 2009_11 - 90%

Szinte egy 6ndll6 Gtlete

sincs, mégis letehetetlen.

Az utébbi évek legjobb
Diablo-kl6nja.

GameStar
Szerkesztdségi TOP5

(jaték)
© DRAGON AGE: ORIGINS

Epic RPG!
© cALLOFDUTY: RISEN
MODERN WARFARE 2 GS 2009_10 - 82%
Jbtt, latott, mindent vitt Uj jatékaval a Piranha Byte
tovabbrais a Gothic mar
9 OPFLASHPOINT 2: Kitaposott (itjén halad, am
DRAGON RISING még mindig névtelentil,
Van élet az ArmA utan
O TORCHLIGHT
Flttfy et AloN
GS 2009_09 - 90%
e MACHINARIUM Egy drokkévaldsagnak tlint,

Nemtom, mi ez,

e b de végre elkésziilt a nyugat-

nak szant verzio. Azt hiszem,
kilogolok a valds életembd.

RUNES OF MAGIC - CH. II.
THE ELVEN PROPHECY

| GS 2009_09 - 87%

| Azelfek érkezésével tovabb
folytatédik a Runes of Magic
| sikertorténete. Persze ez is
teljesen ingyen.

GameStar
Szerkesztdségi TOP5
(nemjaték)

O TELaro MASS EFFECT
GS 2008_05 - 94%
9 GSLIVE! Magaval ragadd térténet,
akcio, szerelmi szdl, (irkalan-
9 HERBERT MARCUSE dok. Az egyik legjobb RPG-t
o FEL! tisztelhetjiik benne.
© AzZELSGKARACSONYI
REKLAM § WOW: WOTLK
GS 2008_12 -95%
Nyolcvanat elérve az ember

il mar tisztaban van a Vildg
| dolgaival. Az igazi jaték
csak ekkor kezd6dik.

CALLOFDUTY:

MODERN WARFARE 2

GS 2009_11 - 93%

Botranyokkal kéritve, és mindenki mast
maga mogé utasitva érkezett. Minden

porcikaja remekmdi.

BORDERLANDS

GS 2009_11 - 83%

A Gearbox réges-rég
késziilg jatéka amilyen jé

il FPS, olyan gyenge RPG.
B Eqgy kihagyott ziccer.

OF2: DRAGON RISING
GS 2009_10 - 90%

A gigantikus csatamezdk
latvanyatél még most

is keresstik az allunkat.
Operation Flashpoint 2
vs. ArmA II: 1.0.

WOLFENSTEIN

GS 2009_08 - 91%
Blazkowitz baratunk
szerintlink mar 1étezni
sem tudna naci éléholtak

= nélkiil. Legtjabb kiildeté-

se is kotelez6 darab.

ARMAII

GS 2009_07 - 77%
Olykor méretes bugjaival
is béven szerethetd
hdborts szimulator. Csak
még mindig nem tudom,
hogy honnan I6nek.

CALL OF JUAREZ:
BOUND INBLOOD

GS 2009_05 - 82%
Hamisitatlan egyjatékos
spagettiwestern, de a vér-
dijra épitkezG kifinomult
multiplayer sem piskéta.

CALLOFDUTY:
WORLD AT WAR

GS 2008_12 - 87%
Talan az utolsé masodik
vilaghaborus Call of
Duty, ami hozza a

| kotelezGt.

VASARLASI TANACSADO

rec  Jires  Jstratégia

KING ARTHUR

GS 2009_11 - 92%

A legjobb magyar videojaték, ami valaha
tiszteletét tette szerkesztdzséntinkben.
Térdre kirdlyotok el6tt!

TROPICO 3

GS 2009_10 - 86%
Viva Fidel, avagy a

S diktatorszimulator harma-
dik felvonasa. Ezt a banant
nem lehet megunni.

ANNO 1404

GS 2009_09 - 92%
Az Anno sorozat aligha-
nem legjobb darabjahoz

4 van szerencsénk, amiben a
mesés Kelet kincsestara is
" megnyflik el6ttiink.

MAJESTY 2: THE
FANTASY KINGDOM SIM
GS 2009_10 - 77%

| Poénbodl és kreativitashdl tiz
* év sziinet utan sincs hiany.
Akinek az els6 rész tetszett,
b annak ez is kételez6.

THESIMS 3

GS 2009_06 - 94%
Az alap Sims 2 kicsit
felrdzva, sok eredeti
ficsorrel és lehetGséggel
felruhdzva. Vonzdbb, mint
~ valaha.

%+ OVERLORDII

GS 2009_07 - 80%
A pusztulas foldi hely-
¢ tartdja, vagyis szerény
B személyiink visszatért, hor-
dakban tamadé impjeivel
egyetemben.

EMPIRE: TOTAL WAR
GS 2009_03 - 93%
Ujra nem tudunk betelni
¥ a Total War monu-
mentalis szarazféldi
Utkozeteivel. De itt akar
tengerre is szallhatunk.
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)} SW: THEFORCE
UNLEASHED

GS 2009_11 - 74%
A borzalmas iranyitas és
a kivald Star Wars-sztori
kiilonleges egyveleget
alkot. Fogyasztasa csak
rajongdknak!

RESIDENT EVIL 5

 GS 2009_10 - 91%
. Egyediil vagy kooperalva,
de az utolsé percig szivaty-
tytizni lehet a zombivért a
monitorrél. Konzolok utan

. PC-n is kihagyhatatlan.

RED FACTION:
GUERILLA

GS 2009_10 - 88%
Marsfelszini massziv
disztraksén és gerillak

a kodben. Megérte megvér-
ni PC-re az Uj Red Factiont.

BATMAN: ARKHAM
ASYLUM

GS 2009_09 - 94%
Minden id6k legjobb
Batman jatéka, s a Guiness-
szen tul ezt szeptemberi
tesztiink is bizonyitja.

BIONIC COMMANDO
GS 2009_09 - 78%

Semmiben nem nyujt
tobbet konzolos testvéré-
nél, dmde a bionikus kar
akkora flash, hogy itt a
helye jatékajanlénkban.

PES 2010

GS 2009_11 - 85%
A rangadd elkezd6dott.
A két nagy csapat
kiegyenlitett mérkézést
folytat, a végeredmény
pedig dontetlen.

FIFA10

GS 2009_10 - 86%
Van egy-két gyenge pontja,
am ezt leszamitva izig-vérig
focil Ha tudsz valasztani,
konzolon nincs nala jobb.

VIRTUA TENNIS
2009

. GS 2009_08 -70%

E Ritmikus testmozgas, pata-

kokban csurgd verejték és
nGi sikoltozas - nincs is jobb

| egy kiados... tenisznél.

PRO EVOLUTION
SOCCER 2009

GS 2008_11 - 89%

A PES széria vitathatatlanul
legnagyobb ellenfele a FIFA
09-nek. Vagy lassacskan
forditva igaz az dllités..?

FIFA 09
GS 2008_09 - 91%

W= 1dén sem maradhat el az

lj FIFA-epizéd. Tovabbra
is erds, focirajongdknak

kételez6 darab.

NEED FOR SPEED:

SHIFT

GS 2009_09 - 82%

A Shifttel a szimulatorok
vizére hajozott a Need
for Speed sorozat. S
milyen jol tette!

L5 7 PLANTSVS.ZOMBIES
GS 2009_06 - 97%
Raszoktunk, mint sziile-
téskor a levegGre. Agy-
vel6re éhes zombik és
novényeink véget nem

B ér6 habordja.

MINININJAS

GS 2009_09 - 77%

| Kicsik, cukik és halalosak;
ezek a Mini Nindzsak!
Szérakoztatd varazslés-

8 verekedds jaték, nem

i csak nagyoknak.

TRINE

GS 2009_07 - 84%
Harmadmagunkkal egy
kiralysdg megmentésé-
ért, gyonyor(i megvaldsi-
tasban. Te hanyas voltal
fizikabhol?

GS 2009_02 - 90%
Frontalis Gitkozések
280-nal Paradise City
végtelen orszagutjain.
Multiban mai napig ver-
hetetlen.

" MACHINARIUM
< GS2009_11-90%

- Josef robot és az § Uit6tt-
kopott, rozsdasodé vilaga
hamar belopta magat a
sziviinkbe.

SAW

| GS2009_11-74%

A digitalis Jigsaw
ugyanolyan brutalis, és
maradéktalanul visszaad-
1 ja a filmek hangulatat.

& TALES OF MONKEY
SLAND- CHAPTER 2:
GS 2009_09 - 92%

b Az epizodikus format vett,
Ujragondolt Monkey Island
fll hozza a kételez6t. Cseles

N fejtordk és konnyes nevetés.

A VAMPYRE STORY
GS2 008_12 - 90%

A régéta vart vampir-
lanyka kalandjai a faka-
rokkal és fokhagymaval.
No és persze sok minden
massal is...

SECRET FILES 2:
PURITAS CORDIS

GS 2009_06 - 82%
Nina Kalenkov és expasija,
Max egy titkos tekercs
utan kutat. Sok sikert
nekik!

Kiemelt megjelenések

o — MEGAGAMES | MEGAGAMES
RISE AND FALL | ASPIDERWICK KRONIKAK
CIVILIZATIONS AT WAR 990 Ft
990 Ft Hérom testvér és az elvara-

Grandidzus torténelmi

zsolt padlds torténete, most

GYEMANT KIADAS
WITCHER

5490 Ft

KKar ragozni: a CD Projekt sajat
gyermeke meghdditotta a vila-

GYEMANT KIADAS
MEDIEVAL TOTALWAR2GOLD
5490 Ft

" A sotét kozépkor ragyogd
gyongyszeme, a megunhatatlan

RTS az ékor legnagyobb verhetetlen dron. - got, s most Te kovetkezel! RTS-legenda most kiilénleges
G- @e=. 42 birodalmaival és hdseivel. MW : kiadésban.
ArmA 11 4490 Ft Gobliiins 4 4940 Ft ;
AoConan: Hyborian Adventures 2990 Ft Left 4 Dead 3590 Ft PP
Battlefield 2 CC 2990 Ft  Mass Effect 4940 Ft ELOKESZULETBEN
Bionic Commando: Rearmed 1790 Ft Medal of Honor Airborne 3590 Ft DiRT 2 Assassin's Creed 2 Avatar
BiA Hell's Highway 2990 Ft Mercenaries 2 : WiF 3590 Ft Left 4 Dead 2 SO on STALKER: Call of Pripyat
Call of Duty 2 GOTY 3770 Ft NBA Live 2008 1790 Ft
CoD4: Modern Warfare 4970 Ft NFS ProStreet 3590 Ft Alan Wake 2010. tavasz Alien vs. Predator 2010 eleje
Civilization 4 Complete 4490 Ft NFS: Most Wanted 3590 FT Alpha Protocol 2009. oktdéber Dead Rising 2 2010 eleje
Colin McRae Dirt 1790 Ft HL 2: Orange Box 3590 Ft BioShock 2 2010 eleje DIiRT 2 2009. december
Command And Conquer 3 3590 Ft Prince of Persia 2990 Ft Crysis 2 2010 The Saboteur 2009. december
Cond_emned L [FiE 2O Diablo III 2010. Singularity 2010 eleje
Crysis 2990Ft  Race 2007 1790 Ft Just Cause 2 2010.  Split/Second 2010 eleje
Dark Messiah of MaM 2780 Ft Richard Burns Rally 890 Ft 0 :
Dark Sector 2690 Ft  Rome: Total War 2240 Ft Mafia 2 2010eleje  Max Payne 3 2010 eleje
Dead Space 3590 Ft  Spore 7190 Ft Rage 2010. StarCraft IT 2010.
Deus Ex 2: Invisible War 990 Ft Stalker Clear Sky 4940 Ft Splinter Cell: Conviction 2010 eleje Battlefield: Bad Company 2 2010. marcius
Devil May Cry 4 4940 Ft Star Wars: KotOR 2 3770 Ft Starcraft 2 2010. Metro 2033 2010 eleje
Diablo 2 + LoD 3770 Ft  Stranglehold 2240 Ft Mass Effect 2 2010 eleje Napoleon: Total War 2010 eleje
Fallout 3 5390 Ft  War Leaders 1790 Ft Assassin's Creed 2 2009. november Star Trek Online 2010 februar
Eg :g' “ zggg Et wafrda't"&e“ @ ey 118728 Et RUSE. 2009 vége  SW: The Old Republic 2010
EAR. orld of Goo . . . .
FEAR. 2: Project Origin 4990Ft  World of Warcraft 2960 Ft Rogue Warrior 2009vége  WoW: Cataclysm 2010 vége
FIFA 2009 3590 Ft Witcher 4940 Ft
Flatout Ultimate Carnage 1990 Ft Zeno Clash 3590 Ft Mostantdl elég hatraddini és rendszeresen olvasni a GameStart. Elkezd6dott az év
végi nagyiizem.
ONLINE ARAK!
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SZIASZTOK PUPAKOK!

Rogton szeretnék is elnézést kérni
ezért a koszonésért, de gy gondol-
tam, muszdj lesz megosztanom vele-
tek azt, ahogy Duncan kdszonteni szo-
kott minket. Hidba, no, 6 mar csak
ilyen, ezért szeretjiik. (NOOT!)

A viccet félretéve, nagy nehezen tul-
éltiik az oktdberi tinnepi sorozatot és
persze a Budapest Game Show-t is,

a novemberi lapszam elkészitése mar
teljes harci késziiltségben zajlott. Mint
mindig, most is voltak azért izgalmak,
de azt hiszem, ennyi mindig kell, még
a végén nagyon elkényelmesednénk.
A Hardver rovat természetesen az Uj
szinekben pompazik tovabb, viszont a
sok hénapos hagyomannyal ellentét-
ben a f6 cikkek egyike sem tartalmaz
hardvert. Pontosabban szélva legfel-
jebb csak kozvetett médon kapcsol-
haté valamely kézzelfoghaté eszkoz a
cikkekhez, a 6 csapast két szoftver je-
lenti. Az egyik természetesen a Win-
dows 7, amelyr6l négy oldalban olvas-
hattok kiilonféle hasznos tudnivalékat.
Az Uj szolgéltatasok mellett a hazai
arazasra is részletesen kitértiink, igy
aki a vasarlason tori a fejét, pontos
képet kaphat a magyar helyzetrél.

Az ASUS TurboV EVO-rél azt gondol-
tam, hogy egy nagyszerii tuningszoft-
ver, am a hasznalat soran kideriilt,
hogy sajnos komolyabb tulhtizasra
még mindig nem alkalmas, de kezddk-
nek talan az alkalmazas aktualis tuda-
sa is elegendd. A Piactér telis-tele van
érdekes hardverekkel, a vasarlasi ta-
nacsaddban pedig ezuttal négy asztali
szamitdgép kapott helyet.
Fogyasszatok egészséggel a Mélyvizet,
egy hénap milva ugyanitt talalkozunk!
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AMD-TERVEK
AZ ELKOVETKEZENDO KET EVRE

A MOST AZT KERDEZNEK
H TOLUNK, hogy az AMD mit
tudott felmutatni a 2009-es
évhen, akkor harom dolgot tudnank
kiemelni most igy hirtelen. Egyrészt
a gyarto sikeresen atallt a 45 nanomé-
teres gyartastechnoldgiara, és mara tel-
jes egészében sikeriilt lefedniiik a pia-
cot a K10,5 architekttrara épiil6 ter-
mékeikkel. Masrészt els6ként mutattak
be olyan grafikus hardvert, amely teljes
egészében tdmogatja a DirectX 11 prog-
ramozasi feliiletet, s6t, az év végéig var-
hatdan teljessé valik az Gijgeneracids ve-
zérl6k palettdja. Végiil pedig a szerver-
piacon a hatmagos Opteronnal lepték
meg az Intelt, aki sokaig kiiszkodott
a Nehalem EX széria beinditasaval.
Ez mind a jelen tehat, kérdés, hogy
a kézeljovében mire szamithatunk. Nos,
tobb dologra is. Rogton kezdjiik azzal
a ténnyel, miszerint az AMD négy plat-
formot kivan bemutatni jovére, amely-

b6l kettd - Danube és Nile - a notesz-
gépek piacara érkezik, mig a maradék
két csomag - Leo és Dorado - az asz-
tali szamitogépek esetén lesz érdekes.
El6bbi paros esetén 25 szazalékkal na-
gyobb teljesitményt és akkuid6t prog-
nosztizal a gyartd. Az asztali DX11-es
attérést kovetden a noteszgépek pi-
acan is szeretne els6ként szerepel-

ni az AMD, azaz DX11 kompatibilis in-
tegralt vezérl6k sora varhaté a 2010-
es évben. Az els6 tipusok megjelenése
az els6 negyedévre varhato, amikor
egyébként a DirectCompute és OpenCL
programozas terén is el6relépése-

ket tesznek majd. Szamunkra kevés-
bé érdekes, a cég szamara viszont rop-
pant fontos Iépésnek tekinthet6 a 12
magos Magny-Cours kddnéven ismert
Opteron processzor és a hozza pasz-
szolé Maranello, valamint a San Marino
és Adelaida szerverplatformok megje-
lentetése.

Joval izgalmasabban hangzik a 32 na-
nométeres gydrtastechnolégiaval ké-
sziil6 Uj fejlesztések mintapéldanyainak
bemutatasa, amely szintén jovére ese-
dékes. Erkezik a K10 utédjanak szant
Bulldozer, amely végleges termékként
majd csak 2011-ben lathatja meg a nap-
vilagot. Ezenkiviil a szerencsések, illet-
ve a partnergyarték nagy része préba-
darabokat kaphatnak majd az alacsony
fogyasztasu Bobcat processzorbdl, ame-
lyet az Intel Atom kozvetlen ellenfe-
lének szan az AMD. Végiil, de cseppet
sem utolsdésorban 2010 végére befut-
hatnak az els6 mintapéldanyok a Fusion
feldolgozd egységekbdl is, amelyek egy
tokozashan tartalmaznak majd egy pro-
cesszort és egy grafikus lapkat. Az asz-
tali szegmensbe a LIano - 4 mag, DX 11
GPU - késziilget, mig a hordozhaté gé-
pekbe az Ontario kddnéven fejlesztett
tipusok - 2 mag, DX 11 GPU - keriilnek.
A tomeggyartas 2011-ben indulhat be.
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009. OKTOBER 31. - A nap,
2 amelyet mindannyian izgatot-

tan vartunk. A kozel 13 ezres
latogatészam arra utal, hogy sokan jo
elére beirtak a naptarukba eme jeles
eseményt, amelyen temérdek érde-
kességet, eddig még nem latott jaté-
kot, hardvert és szoftvert lepleztiink
le. Az egész esemény beszamoléja saj-
nos nem férne ide, igy ha nem baj, akkor
csak a GameStar-standon térténtekrdl
emlékeznénk meg a Mélyviz rovat nyi-
téoldalan. Mindenekel6tt driasi taps és
koszonet illeti a mi Juditunkat, aki har-
ci amazon mddjara menedzselte az ese-
ményen torténé megjelenésiinket, szinte
mindent elintézett, amit kértiink téle.
Néha természetesen egy kicsit tulter-
hel6dott a draga, igy ekkor kicsit én
is besegitettem, mondhatni a hardve-
res részét a dolognak nagyjabdl én in-
téztem. De mik is voltak kint pontosan
a GameStar-standon? Nos, aki ellatoga-
tott hozzank, kiprébalhatott két GeForce
3D Vision technolégiat hasznalé konfi-
gurdciot, amelyeken a Batman Arkham
Asylum és a megunhatatlan Far Cry 2 fu-
tott. Szamomra elképeszts érdeklGdést
valtott ki a két 120 hertzes Samsung
monitorral felszerelt allvany, egész nap

ROVIDHIREK

A megjelenés el6tt egy-két héttel egyre biztosabb
informaciémorzsakra lehet bukkanni a vilaghalon
az (j két GPU-s Radeon kartyaval kapcsolatban.

A HD 5970 néven érkez6 valtozat hivatalosan el-
méletileg november 19-én mutatkozik be vilagszer-

apro6 sorok alltak a standunk két sarka-
ban. Igazan orémteli volt, hogy paran
ténylegesen érdeklédtek a technoldgia
irant, igaz, amikor kozoltem az arakat,
hirtelen mindenkinek lefagyott a mosoly
az arcarol. Sajnos nem olcs6 az NVIDIA-
féle 3D-szemiiveges mdka, a monito-
rért és a szemiivegért egyiitt egy komp-
lett szamit6gépnyi pénzt kell a kassza-
nal hagyni.

Kevéshé volt érdekes a stand egyik
végébe allitott latvanyos ASUS-
Osszeallitas, amelyre a beigért 30 hii-
velykes Samsung monitort kotottiik ra.
A terveink kozott az szerepelt, hogy

a Crysis Warheaddel lehet majd jatsza-
nia a bator jelentkezéknek, am a Win-
dows 7 megtréfalt minket, és valami ok-
nal fogva nem dhajtotta fagyasmen-
tesen futtatni a jatékot. Elképzelhetd
persze, hogy a két Radeon HD 5870 és
a friss Catalyst eszkozilleszté dobta el
magat a palyabetoltés soran. Sebaj, lat-
hatéan az Unreal Tournament 3-mal is
remekiil szérakoztak a lelkes fiatalok, én
pedig magamra maradtam azzal az ér-
zéssel, hogy talan két Radeon HD 5870-
en valami combosabb jatékot kellene
futtatni. Eredetileg egyébként harom-
monitoros Eyefinity gépet akartunk ki-

te, és ahogy azt varni lehetett, az oriasi nyomtatott
aramkorén két darab RV870-es grafikus lapka

lesz egymas mellett. Ez egészen pontosan kétszer
1600 darab stream processzort és Gsszesen 4
gigabajt memoériat jelent, igy varhatéan djabb
tronfosztasra kerdil sor az AMD részérdl, kiindulva
a Radeon HD 5870 CrossFire eredményekbdl.

vinni, de aztan inkabb elvetettiik ezt az
Gtletet a hely- és a specidlis monitor-
igény miatt. Majd legkozelebb talan esé-
lytink lesz valami titGsebb konfig bemu-
tatasara.

Nagy tragédia persze nem volt, hiszen
a Hun eXtreme OC Team gondoskodott
a latvanyrol. Ismét csak kdszonom ne-
kik, hogy eljottek a standunkra kicsit
tuningolni és locsolni a folyékony nit-
rogént, amit6l néha paran megijedtek,
a tébbség azonban szajtatva figyelte

a borzasztoéan hideg 16tty ontogetését.
A négy grafikus kartya egyiitt tovabb
borzolta a kedélyeket, az egyre maga-
sabbra kiiszo drajeleket pedig sokan
meglepGen kitartéan kisérték figyelem-
mel. Ha jél emlékszem, az Intel Core i7
975 Extreme processzor valamivel 5 gi-
gahertz felett tet6zott, ami nem szamit
rekordnak, de a sracok nem is tgy jot-
tek ki, hogy izzadtsagszagu rekordokat
teremtsenek. Egy j6 buli volt, amit 6k és
mi is nagyon élveztiink. Remélem, a j6-
vGben is tudunk majd egyiitt dolgozni,
talan pont a 2010-es BGS-en. Igaz, ak-
kor nem lesz Windows 7-launch, de re-
mélhet6leg a szervezék majd kitalalnak
valamit, hogy mivel lehet az ideihez ha-
sonl6 méretii rendezvényt 6sszehozni.

A fogyasztas és a melegedés kordaban tarta-
sa miatt a magok csupan 725 megahertzre,
a GDDR5-6s memédrialapkak pedig effektive
4000 megahertzre lettek beléve. Még csak
kiszivargott adat sincs az igy elérheté maxi-
malis fogyasztasrol, de mivel egy hat- és egy
nyolctlis tapcsatlakozo talalhaté a kartyan,

Révid hir alul- A DFI elkészitette a Vilag
els6 LGA-1156 foglalattal ellatott mini-
iTX alaplapjat. A mindossze 6,7x6,7 hii-
velykes ,aprésag” a foglalat tipusabol
addddan természetesen az Intel P55
PCH lapkakészletére épiil, tehat a szol-
galtatasok szinte teljesen megegyeznek
a normal-ATX méret(i P55-6s alaplap-
okkal, raadasul a tapellatéd aramkor is
hat fazishdl all. A LOTES altal készitett
CPU-foglalat mellé két darab DDR3-as
memériafoglalat keriilt - tehat ennek
hala a kétcsatornds memériatamoga-
tasrol sem kell lemondaniuk a vasarlok-
nak -, valamint ezt egésziti ki a harom
bels6 SATA-2 csatlakozosor, illetve egy
eSATA-csatlakozo.

A nyolccsatornas HD Audio lapkan feliil
(amelyhez az analdgon feliil Coax és op-
tikai S/PDIF kimenet is tarsul) gigabi-
tes Ethernet-vezérl6, valamint négy da-
rab integralt USB 2.0 aljzat is helyet
kapott az alaplapon, amely megduplaz-
haté, ha az alaplapi USB-kivezetéseket
is tudjuk hasznalni. Az alaplap kis mé-
retébdl adéddéan csak egyetlen PCI-
Express x16 foglalat kapott helyet az
alaplapon, amire mindenképpen sziikség
lesz, hiszen a P55-0s lapkakészletben
nincs integralt grafikus vezérl6.

ezért varhatéan valamivel 300 watt alatti
aramfogyasztasra szamithatunk. A tehetdseb-
beknek érdemes tehat felkésziilni a HD 5970
fogadasara, és jobb, ha a pénztarcat is megto-
mik, a pletykék szerint ugyanis az AMD nem
lesz rest elkérni akar 600 dollart sem a két
GPU-s szornyetegért.
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UJ BLUESTORM
TAPEGYSEGEK AZ FSP-TOL

Z ELSO GENERACIOS Bluestorm és Bluestorm II szériak utan tj ter-
A mékcsaladot jelentett be a hazankban meglehetdsen nagy népszerii-
ségre szert tett FSP. A Pro utétaggal felruhazott nevii Bluestorm tap-
egységek kétféle teljesitményben jelennek meg hamarosan a boltok polcain, a 400
wattos varianst a kozépkategorias gépekbe, mig a 100 wattal erésebb valtozatot
fels6kategorias grafikus vezérlGvel szerelt masinakhoz ajanlja a gyarto.
A gyarté ezattal is kiemelt hangstlyt fektetett a jo hatasfok elérésére, igy
a Bluestorm Pro tapok mindegyike rendelkezik a 80 Plus mingsitéssel, amely akar
85 szazalékos hatasfokot is jelenthet tizem kozben. Az aktiv PFC-vel felszerelt ta-
pok bels6 felépitésének részletei egyel6re nem ismertek, azt viszont mar most tud-
ni, hogy egy csendes 120 milliméteres légkavard hiiti a bels6 alkatrészeket. A csat-
lakozok tekintetében természetesen az erésebhik modell all jobban, a 6 pines PCIe
tapcsatlakozé mellé egy 8-as is odafért, illetve molex és SATA-csatoldkbol is tobbet
kap a felhasznalo.
Az 1j Bluestorm Pro tapegységek pontos megjelenése és arazasa egyel6re nem is-
mert. J6 hir viszont, hogy karacsonyra tjabb modellek varhatok, amelyek mar 80
Plus Bronze mindsitéssel fognak rendelkezni.

99 DOLLAROS
IPHONE 3GS?

JABB ERDEKES HIREK kap-
u tak szarnyra: egyes forra-

sok szerint az almas cég
ki szeretné vonni a forgalom-
bél az el6z6 generacioés iPhone 3G
okostelefonokat, igy el6 fognak all-
ni a 3GS belépd szintii verzidjaval.
Ezt rendkiviil egyszeriien kivanjak
megoldani: elérhetévé tesznek a 3GS-
bél egy 8 gigabajtos hattértarral ren-
delkezg valtozatot. Jelen pillanatbhan
a legolcsébb 3GS 199 dollarba keriil,
azonban ezen akar 16 GB-nyi adatot

is lehet tarolni. A valtas célszeriinek
tiinik, hiszen igy el6készithetik a te-
repet a kovetkezd iPhone-nak, ezzel
elkeriilve, hogy tulsagosan zsufolt le-
gyen a piac a bevezetésekor.

Viszont a vasarlék is jol jarnak: a 3GS-
ben sokkal erésebb processzor, és jobb
mingségli kamera kapott helyet, a 8 gi-
gabajtnyi hattértar pedig manapsag
sem kevés. A hiresztelések szerint a ,bu-
titott” iPhone el6szor az amerikai AT&T
szolgaltatd kinalatdban fog feltiinni, ter-
mészetesen karacsony el6tt

Nekunk
sem titokzatos

a szumltns!eclmikn

Elindult Magyarorszag elsé olyan, néknek szo6lo honlapja, amaly
a szamitastechni-kaval és annak hatarterlleteivel foglalkozik. Sze

latott és probalt lanyok, akik tisztdban vannak azzal, hogy a néket
szamitastechnika, mégha nem is olyan formaban, mint ahogy
ezért mas szemszogbdl tekintenek a témara, mint azt megszo

-~ — =
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Blue Storm Pro 500
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SEBESSEGREKORDER
SSD AZ A-DATA-TOL

SZAMITOGEPUKET kiilonfé-
A le hardvert izzaszté alkalma-

zassal kinzo felhasznaloknak
ajanlja legujabb SSD-meghajtéjat az
A-DATA. A szimplan az iparag leggyor-
sabb meghajtéjanak elnevezett S596-o0s
modell igen impozans paraméterekkel
bir, a masodpercenkénti olvasas a 250
megabajtot, mig az irds a 180 megabaj-
tot is elérheti. Ez az driasi sebesség al-
talaban akkor j6het igazan jol, ha egy-
szerre tobb, nagy terhelést okozo fel-
adatot végeztetiink a géppel, legyen sz6
példaul videokodolasral, -tomoritésrol
vagy épp képrenderelésral.
A legtijabb generaciés Nand Flash lap-
kakra épiilé S596 teljesitményét nagy-
mértékben koszonheti az integralt
DDR2-es gyorsitotarnak, amelynek mé-
rete nem ismert, mint ahogy az sem,
hogy milyen vezérl6 taldlhaté a fém va-
zon beliil. A sajtokozleményhdl cserébe
kideriilt, hogy harom méretben forgal-
mazzak a terméket, 64, 128 és 256 gi-
gabajtos valtozatokat kell majd keres-

ni a boltok polcain. Erdekesség, hogy
az oriasi sebesség mégsem minden,

a gyart6 azokra is gondolt, akik kiil-

s6 eszkozként is hasznalnak az S596-
ot. A SATA-csatlakozok mellett egy
miniUSB-kapu is taldlhaté, amelyhez
természetesen kabelt is mellékelnek

a dobozban. Sajnos az S596 ara és ha-
zai megjelenés datuma nem ismert sza-
munkra.
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LOBBANTSUR LANGRA AZ ELETHU CSATARAT!

ASUS G SOROZAT

Egy futurisztikus robotharcosra emlékeztetd kilsé formatervezésével az ASUS G51Vx minden |étez6 technoldgiai
arzenalt felsorakoztat, hogy elényds helyzetbe juttasson minket. Kiizdj a sététség erbivel szemben a megvilagitott,
lekerekitett gombos billentylizettel, és a gyors reflexet igényl6 esetekben csokkentsd le a reakci6idéd. Csapj le a
specialisan jatékra kialakitott gyorsbillentylk segitségével, mielétt az ellenség reagalna. A kimagasl6 mindségi
EAX™ technolégia élethli harci effektusokat kinal magaval ragadé6 CMSS térhatast hangzassal, Altec Lansing®
hangszérokkal megspékelve. Hallhatjuk és érezhetjik a ravasz minden elsitését, és az ellenség minden rejtett . ‘
|épését. Az Intel® Centrino™ 2 processzorral és az eredeti Windows Vista® Home Premium operéaciés rendszerrel centrlno

felszerelt ASUS G51Vx el van latva az NVIDIA® GeForce™ GTX 260M grafikus kartyajaval és a PhysX™ fizikai inside
kiemel6 motorral, amely a jatékélmény val6sadgos érzetét kelti. Még ma tapasztald meg az Uj ASUS G51Vx elényeit!

Es meglatod, hogy a virtualis valésag maris
oA Look for

sokkal val6sagosabb. % A[[[[ GEFORCE IntEI

LANSING® GTX 260m - &
Az alabbiak az Intel Corporation Egyesiilt allamokban vagy mas orszagokban hasznalt védjegyei: Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Inside, Core Inside, Intel, I nSIde
Intel Logo, Intel Atom, Intel Atom Inside, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Viiv Inside,
VPro Inside, Xeon, és Xeon Inside. Tovabbi informéaciéért kérjik latogasson el a www.intel.com/go/rating weboldalra.
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GIGABYTE CA-P55A-UD6

Egy komplett 0j, P55-6s alapokon nyugvo szériat mutatott be nemrég

a Gigabyte. A dobozokon a 3-as szam triplazédik

E MIT IS JELENT EZ PONTO-
D SAN? Nos, vegyiik szép sorja-

ban. Els6ként 6rommel jelent-
jiik be, hogy a tajvani gyarté részben
attér a SATA3-as szabvanyra, amely
6 Gbps-os elméleti maximalis adat-
atvitelt jelent a lemezalrendszerben.
Ez pontosan dupldja az el6z6 genera-
cié képességeinek, de gyorsan hozza kell
tenntink, hogy a 600 MB/masodperces
adatmozgatasi sebességhez a lemezes
eszkozoknek - illetve SSD-knek - is fel
kell nénitik. A Marvel Uj vezérlGje révén
azonban biztositott a jové, de az semmi-
képp sem j6 hir, hogy az Intel csak ko-
riilbeliil masfél év mulva tervezi nativan
tdmogatni az (ij SATA-megoldast.
A masodik harmas a kiilsé eszkozok olda-
lan keresendd. Az USB 3.0 megjelenését
sokan Uigy vartak, mint a messiast, hiszen
a kiilsG flashadattarak megtoltése a 2.0-s
adatatvitellel néha kinosan hosszti id6ket
vesz el. Mostantdl viszont ez mar nem le-
het probléma, méréseink alapjan ugyanis
korilbeliil 110-120 MB/maésodperc adat-

atviteli értéket tudnak kipréselni maguk-
bol az elsé generacids USB 3.0-s eszkdzok,
vezérlGoldalrdl pedig az NEC megoldasa-
ra tdmaszkodik jelenleg mindenki. A har-
madik 3-as szam szorosan kapcsolddik

az USB-vezérl6hoz, azaz egészen ponto-
san az aljzatok megtervezéséhez. A P55A-
UD6-on lévé két aljzat haromszor akko-

ra energiat tud biztositani a kiilsé egysé-
gek szamara, mint a 2.0-s kapuk, igy olyan
eszkozok is életre kelhet6k és biztonsag-
gal tizemeltethet6k, amelyekkel korabban
gond volt, vagy csak finnyasak voltak bi-
zonyos alaplapokra.

Egyéb tulajdonsagait tekintve nem val-
tozott jelentdsen az UD6, tovabbra is

a gyarté P55-6s termékkinalatanak te-
tejét jelenti. Igaz, mar nem sokaig, koze-
leg ugyanis az Extreme/UD7-es verzié,
amelyen a pletykak szerint NF200 lapka
is lesz, igy még tobb PCIe-sav all majd

a grafikus kartyak rendelkezésére. Szin-
te biztosan dragabb lesz, mint az UD6,
igy aki nem 6hajt varni és tobbet kolte-
ni, az UD6 A" verzidjat vélassza. (B
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A SATA3 és az USB 3.0 jelenti az
tjdonsagot, am egyelGre kevés eszkoz
olyan eszkoz érhetd el, amelyek képe-

sek a megnovekedett adatatvitelre

MICROSOFT LIFECAM CINEMA

Megnovelt felbontassal jelentkezik a Microsoft webkamerakat eléallité részle-

ge. A VGA-modd a milté, a High Definition a jelen és a jovo

felel6s eszkozokhal rengeteg-

féle termék érhetd el a hazai
piacon, de varhato volt, hogy elébb-
utébb mas piaci résekbe is befér-
kozik a High Definition-élmény. Az
utdébbi idében kissé lelassult fejleszté-
seket és termékbevezetéseket felmu-
taté webkamera-gyartok uj erére kap-
hatnak a megvaltozott irany jévolta-
bél, a karacsonyi tinnepekre vélhetéen
az ismertebb markak sorra bejelentik
a 720p-s felbontast tamogatd eszkoze-
iket. A LifeCam Cinema webkameraval
a Microsoft az els6k kozé verekedte be
magat, a termék tokéletesen alkalmas
arra, hogy megmutassa a felhasznaldk-
nak, milyen jové var a kis képrogzité pe-
riféridkra.
A gyarté természetesen a HD-képes
videordgzitést hangstilyozza a ter-
mék kapcsan, a LifeCam Cinema
1280x%720 képpont felbontason ma-
sodpercenként 30 képkockaval képes
mozgoképet felvenni. A 16:9-es kép-

H D-KEPES MEGJELENITESERT
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aranyu felvétel lehetd legjobb mingsé-
gét az un. ClearFrame-technolégiaval
éri el a kis eszkoz, igaz, részleteiben
nem igazan tudjuk, hogy milyen képja-
vité eljarasokkal operal a gyarté meg-
oldasa. Alapfoku zajsziirésre termé-
szetesen szamithatunk - ami féleg
rossz fényviszonyok esetén johet jol

-, illetve a kamera képfeldolgozo ré-
sze a folyamatos, 720p felbontason

is roccenésmentes kép biztositasa-

ra hangoltak. All6képek esetén a ma-
ximalis felbontas 5 megapixel lehet,
am az érzékeld felbontasa ennél ke-
vesebb, tehat az ilyen nagysagu kép-
készitést leginkabb a szoftvernek ko-
szonhetjiik. A LifeCam 3.0 segéd-
program e képesség mellett rengeteg
tamogatast ad a Microsoft azonna-

li tizenetkiild6 alkalmazasahoz, te-
mérdek mokas avatarral és effekttel
dobhatjuk fel arcképiinket, de ter-
mészetesen a kamera képmindségé-
nek javitasara is részletes feliiletet ad
a program adott része. (B

GameStar 85
Ara: kb.18 000 Ft

Webkamerahoz képest talan egy kicsit
magas az ar, de ha azt vessziik, hogy
720p felbontas a felsd hatar, akkor
mar nem is oly vészes az 6sszeg
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TP-LINK TL-WR1043ND

Gigabites vezetékes és ,,n" szabvanynak megfelel6 vezeték nélkiili hal6zati kom-
munikaciot kinal a TP-Link legijabb utvalasztdja

P-LINK HALOZATI eszkozok-
I rol mar volt sz6 a GameStar

hasabjain, testvérlapunk szer-
kesztdi pedig elészeretettel nytizzak
a tajvani gyarto folyamatosan fris-
siilo kinalatat. Mivel a legujabb fej-
lesztés egy gigabites vezetékes haléza-
ti portokkal felruhazott, 300 Mbps-o0s
vezeték nélkiili adatatvitelre is ké-
pes router, ezért tigy gondoltuk, hogy
szamotokra is érdekes lehet a TL-
WR1043ND.
A TP-Link TL-WR1043ND tipusjelzé-
sii, 802.11N szabvanyt is tamogaté
Wi-Fi-ttvalasztot nemcsak gigabites
kapukkal szerelte fel a gyarté, hanem
a mai igényeknek megfelel6en USB-
porttal is. Utébbira USB-s taroloegy-
ség csatlakoztathatd, amit a felhasz-
nalok kiilon szoftver nélkiil, egysze-
rii haldzati helyként érhetnek el, tehat
a masolas tigymond pofonegyszer(i.
A router a kiilsejét tekintve egyébként
nem valtozott a kordbbi modellekhez
képest, igy megmaradtak az informa-

tiv el6lapi LED-ek, illetve ugyanitt ta-
lalhatjuk a QSS-csatlakozas gombjat
is (@amihez a PIN-kddot a router aljan
|év6 matricardl olvashatjuk le, de ez

a meniiben megvaltoztathatd). A fen-
tebb emlitett USB-kapu a hatlapra ke-
riilt a portok, a reset gomb és a ha-
rom nagyméret(i antenna csatlakozdja
mellé. A belizemelés gyerekjaték, kez-
dék folyamodhatnak a mellékelt tele-
pitélemezhez, de a meniibe is keriilt
egy csatlakozasvarazslo, igy a kezd6
lépések és a titkositassal kapcsolatos
beallitasok sem fognak gondot okozni
senkinek. Tovabb barangolva a menii-
ben lathatjuk, hogy a TL-WR1043ND
tud mindent (s6t még tobbet is), ami-
re a felhasznaldknak sziikségiik lehet,
kezdve az egyszer(i uPNP-funkciéktol
a legbonyolultabb portatiranyitasig és
az egyszerii tiizfalig, de az ,n" szab-
vanynal kotelezé QoS sem maradt ki

a router tudastarabdl.

Sorolhatnank még a jellemzéket, de
ehelyett inkdbb vessetek egy pillan-

\
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tast az arra. Tegye fel a kezét, aki
ennyi pénzért ilyen specifikaciok-
kal rendelkez6 routert tud mutatni.
Vezetékes és vezeték nélkiili mod-
ban is a maximumot nyujtja, maxi-
mum a kinézete miatt fanyalogha-

tunk. (B

| /

GameStar

Ara: kb. 26 000 Ft
A hazai forgalmazdé megstgta nekiink,
hogy karacsonyra még olcsébb lesz

a TL-WR1043ND. Kihagyhatatlan
vétel!
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GEIL EVO ONE 2000 MHZ 4 GBKIT

A Lynnfield processzorok beépitett memoériavezérldjéhez kétcsatornas iizem-
maddban miikédé lapkak illenek. Ime egy veszettiil gyors alternativa

OMPLETT GEPCSERERE
I( kényszeriti az Intel P55-6s

platformja az uij foglalat miatt
azokat a felhasznaldkat, akik az ij
Lynnfield processzorokkal képzelik el
a jovot. Egy évvel ezel6tt a haromcsa-
tornds memdriavezérlé miatt az djitani
vagyo Intel-hivék kénytelenek
voltak Gj memo-
riacso-

magokat vasarolni, s6t, a helyzetet bo-
nyolitotta, hogy nemcsak a felhasznal-
haté modulok szama novekedett, hanem
a modulok alapfesziiltségét illetd-

en is komoly korlato-
z3s - leg-

feljebb 1,65 volt - [épett életbe. Nos,

a Lynnfield kozponti egységek - Core i5
és Core i7 800 tipusok - esetén ismét
visszatértiink a kétcsatornas tizemhez,
am a fesziiltségkorlattél tovabbra sem
szabadultunk meg, igy a gépfejlesztés
soran a kézponti egység és az alaplap
mellett a legtobb esetben a memdri-
akat is vjitani kell.

A felhasznaldk helyzete sze-
rencsére jobb, mint egy év-
vel ezel6tt, a memoria-

gyartok jo el6re fel-
késziiltek az uj CPU-k
fogadasara, az alap-
modellek mellett ma-
gas tizemfrekvenciaju
tipusokbdl is Dunat
lehet rekeszteni.
Az egyik legjobb
alternativat jelenti
a GeIL EVO ONE
termékcsaladja-
ba tartozé 2000
megahertzes pa-

ros, amelyet 9-9-9-28 id6zitésre hite-
lesitettek, az alapfesziiltsége 1,65 volt.
A kétszer 2 gigabajt méretet adé EVO
ONE rendelkezik Intel X.M.P--profillal,
amely a 2000 megahertzhez sziikséges
beallitasokat tartalmazza. A profil akti-
valasaval konnyedén beallithaté a 2 gi-
gahertzes memdria-6rajel, amely igen
jo hatassal lesz a Lynnfield processzo-
rok memdria-adatatvitelt érint6 telje-
sitményére. Az élettartam-garanciaval
forgalomba hozott EVO ONE modulok-
ra a gyarto specidlis hiitébordakat sze-
rel, amelynek kozépre helyezett alumini-
umbordaihoz egy vékony h6csé szallitja
a meleget. @

GameStar

Ara: kb. 33000 Ft

97

Az (j Core i/7 kozponti egységek
mellé gyors meméria dukal. A GeIL
EVO ONE memoriapdrja megfelel ezen
kritériumnak
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NVIDIA GEFORCE 210 ES GT 220
PALIT ES GAINWARD SZINEKBEN

Az OEM-piacra szant 40 nanométeres gyartastechnoldgian késziilé belépd szin-
tii modellek kereskedelmi valtozatairdl rantotta le a leplet az NVIDIA

iG AZ AMD a kozépkategé-
M riat és a teljesitményre éhes

felhasznalékat is ostromolja
a 40 nanométeres gyartastechnoldgi-
aval késziilo grafikus vezérlgivel, addig
az NVIDIA egészen a mai napig csu-
pan a rendszerépitd partnerek szama-

ra tette elérhetévé az ,1ij" csikszélessé-  memodrialap-
gii lapkakat. Az OEM-piacon lassan négy ~ kak imma-
hénapja jelen 1év6 tjdonsagok tovabbi ér-  ron 128 bi-
dekessége a DirectX 10.1 API tamogata- tes buszon
sa, amely nemcsak a késlekedés miatt ne-  kapcsol6d-

vezhetd furcsa fejlesztésnek, hanem azért
is, mert az NVIDIA korabban hatarozot-
tan a tdmogatas bevezetése ellen volt, mi-
kozben az AMD komplett kartyacsalado-
kat készitett fel az (ij API-ra.

A Santa Clara-i vallalat els6ként belép6
szintli termékekkel jelentkezik, amelyek
egyrészt olcson gyarthatdk, masrészt

a gyartastechnoldgiai atallast simabban
lehet elvégezni egy 130-150 mm? teriile-
tli lapkan, kdvetkezésképp hamarabb le-
het elérni az optimalis kihozatalt. A 40
nanométeres csikszélesség pedig egyuit-
tal alacsonyabb fogyasztast és héter-

beli jatékos versenyzo. A 486 millio

tranzisztort tartalmazé lapkaban 48
darab stream processzor talalhatd,

amelyek 1360 megahertzen ketyeg-
nek az NVIDIA ajanldsa szerint. Az
512 vagy 1024 megabdjtnyi
DDR2, DDR3 vagy GDDR3

nak a maghoz,
amelynek a hiité-
sét a partnergyar-
tok tobbsége ventila-
toros médon oldja meg,
elnézve a termékbejelen-
tések kapcsan kozolt foto-
kat. A Gainward és a Palit kar-
tyak hazai forgalmazéja révén
a GameStar tesztlaborja rogton két
marka megoldasait is megmutathat-
ja, az egyes modellek részleteinek tag-
lalasa mellett rovid teljesitményteszthdl
ismerhet6k meg az tj NVIDIA kértyak

lokat hasznalt fel, ezért a lapkak effek-
tiv 6rajele 1580 megahertzre csokkent.

melést is jelent, igy csupan a 3D-s telje- teljesitménye. EMELT ORAJELEKBEN

sitmény miatt aggédhatnak azok, akik . REMENYKEDIK A PALIT

a 210 vagy GT 220 kartydk valamelyikét ~ VERSENYZOINK A Palit kartyan a memériak érajele érin-
6hajtanak szamitégépiikbe szerelni. RESZLETESEN tetlen maradt ugyan (1800 megahertz),

A GeForce 210 16 darab stream pro-
cesszoratol és a 64 bites memoria-
buszatél természetesen nem lehet

és nem is érdemes sokat varni, a fél-
magas nyomtatott aramkorre épii-

16 referenciadizajn egyértelmdien jelzi,
hogy elsésorban irodai vagy alap multi-
médias gépekbe ajanlott ez a tipus. Az
ajanlott memdériamennyiség 512 mega-
bajt, a modulok pedig DDR2 vagy DDR3
szabvanyuak lehetnek. Jellemz6en pasz-
sziv hiitést lehet talalni ezeken a kar-
tyakon, ami teljesen logikus dontés, hi-
szen liresjarat esetén a lapka mindész-
sze 5-7 wattot fogyaszt. Ezzel szemben
a GT 220 - mértékkel ugyan, de - vér-

3DMark

Kezdjtik r6gton a legkisebb és varhatéan
leglassabb latogaténkkal, mar csak azért
is, mert ez az egyetlen tipus a négy kar-
tya koziil, amelyiket 210-es GPU-val sze-
reltek. A Gainward esetében az analég
és DVI-kimenetek koz6tt nativ HDMI-
aljzatot talalni. A mag 589, a stream
processzorok pedig 1405 megahertzen
ketyegnek. A memdriak ezzel szemben
picivel az NVIDIA altal megadott érték
felett jarnak, igaz, a 64 bites meméria-
busznak hala a plusz 10 megahertz nem
oszt, nem szoroz. A GT 220-as tri6 el-

s6 darabja az 512 megabdjtos Gainward
varians, amely érdekes médon hosszabb
nyomtatott aramkaért kapott, mint a dup-

Unreal

la ennyi memdriaval szerelt testvérmo-
dell. Orajelek tekintetében a gyarté egy
picit tobbet ad, mint kellene, a grafikus
mag 650, mig a 48 darab stream pro-
cesszor 1414 megahertzen jar. A GDDR3-
as memoriak effektiv 6rajele 1800 me-
gahertz, amely a 128 hites memériabusz
ismeretében 28,8 gigabajt/masodperc
savszélességet jelent.

Az 1 gigabajtos valtozat esetében az
orajelekben apré eltérések fedezhet6k
fel, a mag ,csak” 645 megahertzen jar,
és igy a stream processzorok tizemfrek-
vencidjanal is el kell szenvedniink egy 9
megahertzes csokkenést. Mivel a gyartd
ennél a modellnél sima DDR3-as modu-

a grafikus lapka azonban jelentds tuil-
hajtast kapott. A GPU 720 megahertzes
orajellel biiszkélkedhet, a stream pro-
cesszorok frekvenciajat pedig egészen
1566 megahertzig emelték meg.

Mind a harom kartyara jellemz6 a na-
tiv HDMI-kimenet (csaktigy, mint a G
210-nél), igy a GT 220-as kartyakra
is batran szamithatunk HTPC épitése
esetén. A GeForce 210 és GT 220-as
grafikus kartyakat a Core i7 870 pro-
cesszorral felszerelt P55-06s tesztplat-
formunkban teszteltiik kétszer két gi-
gabajt rendszermemoria és Windows
7 Ultimate 64 bites operacios rend-
szer tarsasagaban. (3

Vantage Tournament 3 Far Cry 2 Crysis Warhead Resident Evil5 S.T.A.L.K.E.R Clear Sky Street Fighter IV
Palit GT220 Sonic 512 MB 3583 50 28 13 32 21 65
Gainward GT220 512 MB 3379 47 26 12 30 19 61
Gainward GT220 1024 MB 3116 44 25 10 29 19 58
Gainward 210 512 MB 725 14 8 3 8 5 18

92 / WWW.GAMESTAR.HU



Satio™

KINGSTON SSDNOW Y 40

Kedvezo ari SSD-meghajtdoval 6hajtja fel-

kavarni a piacot a Kingston. Ugy tiinik,

sikevriil is nekik

EDIG AZ ADATMERET MI-
P ATT valosziniileg sokan rog-

ton legyintenének egyet, ha
az SSDNow V 40 gigabajtos verzié-
jat kinalnak fel nekik megvételre. Ez
a méret ugyanis manapsag igen kevés-
nek szamit, kivaltképp akkor, ha szamba
vessziik, hogy a merevlemezes szektor
hol tart jelenleg. A Kingston azonban
bizik a kicsike sikerében, amely (itt6r6
szerepet jatszhat abban, hogy a hazai
felhasznaldk egyre komolyabban gon-
dolkozzanak el egy SSD-s bdvitésen.
A méret nagysagan persze nehéz tul-
lendiilni, hiszen manapsag egy operaci-
6s rendszer és a hétkdznapokhoz sziik-
séges programok elférnek ugyan 40 gi-
gabajton, de tovabbi személyes adatok,
képek, videdk tarolasara egyszeriien ke-
vés ez a tarhely. A Kingston persze tisz-
taban van ezzel, igy természetesen az
egyéb adatok szamara egy masodlagos
meghajtét ajanlanak, illetve noteszgé-

pek helyett az asztali szamitogépekben
latjak a 40 gigabajtos SSDNow V jove-
jét. Logikus, hiszen a hordozhaté gépek
piacan kevés olyan modell van, amibe
két hattértarat lehetne szerelni.

Ha viszont valaki e meghajté mel-

lett dontene, cseppet sem jar rosszul.

A csoppség ugyanis 170 megabajtot ké-
pes masodpercenként atpumpalni ma-
gan olvasas esetén, mig iraskor a se-
besség masodpercenként 40 megabajt
koriil alakul. Utébbi ugyan nem vala-
mi kiemelkedd érték, de egy masik jel-
lemzGje gyorsan feledteti az SSDNow
V eme negativumat. Ez pedig nem mas,
mint az ar. A csupasz meghajté ugyan-
is bolttol fliggéen 23-25 000 forintért
vasarolhaté meg, az tin. Upgrade kitben
pedig 27 000 forintot késtal. Utdbbi
gyakorlatilag azt jelenti, hogy az eszkoz
mellé jar egy beépit6keret, SATA-adat-
és tapkabel és az attérést segit6 doku-
mentacié. Megfontolandé ajanlat. (&

HARDVERPIACTER

HOGYAN HODITSUNK
AVALO VILAGBAN?

SIMS 3-BAN jobbnal jobb
A ndk hevernek a labaid elétt,

a Call of Dutyban pedig te
vagy a legvaganyabb harcos? De mi
van a 3D-s, valésagos csajokkal? Ve-
Itik nem olyan konnydi, ugye? Mindig
csak ez a romantika, amit6l mi, himne-
mii egyedei e bolygénak genetikailag ki-
titést kapunk.
No para, itt a megoldas: valassz a Sony
Ericsson Satio™, vagy Aino™ telefonjai

koziil, par fondorlatot kell mar csak be-
vetni és karjaidba omlik a né.

Ugyanis ezek a mobilok nemcsak stilu-
sosak, hanem olyan funkciékkal rendel-
keznek, amelyek segitségével felejthe-
tetlen élményt biztosithatsz almaid asz-
szonyanak.

Lassuk a medvét!

A Media Go™ szoftver hasznalataval
konnyedén, a megfelel6 formatumban
atmasolhatod randizenéidet a mobilod-

ra, vagy akar egy kellemes filmet is be-
szerezhetsz, amelyet a Satio™ 3,5 hii-
velykes, 16:9-es képformatumd, kris-
talytiszta képet adé kijelz6jén nézhettek
Osszebujva.

Ezen til a Satio™-val eddig soha nem
latott mindségii képeket készithetsz az
intuitiv érint fékusznak, a Xenon vaku-
nak és a 12,1 megapixeles kameranak ko-
szonhetden: hivd el egy romantikus sé-
tara a kiszemeltet, majd a kozos tiran
atélt élményeket egy forralt bor tarsasa-
gaban azon melegében meg is nézhetitek
akar a TV nagyképerny6jén, hiszen a ké-
sziilékhez ingyenesen jar egy TV-kimenet
kabel is. A Satio™-hoz alapbdl jar még

a csomagban egy elegans bértok, egy 16
GB-os memoriakartya és egy videdall-
vany is, igy ezeket mar nem kell megven-
ned, ezt is a n6 meghdditasara koltheted!
Ha az Aino™ mellett teszed le a voksot,
akkor sem nytlsz mellé. A randin a be-
szélgetés az édes kis csoppségekre te-
rel6dik? Remek alkalom, hogy egy élet-
re (de legaldbbis egy éjszakara) bevagad;

prmexar 89

Kicsi a tarhely, de az ar miatt érde-
mes elgondolkodni a 40 gigabajtos
SSDNow V beszerzésén. De csak

akkor, ha van mellette egy HDD is

a nénél. Kapd el6 a telefonodat és a ,Re-
mote Play with PLAYSTATION®3"
funkcidval Wi-Fi™, vagy internet segitsé-
gével maris hozzaférhetsz az otthonod-
ban 1évé PLAYSTATION®3-on talalhat6
képeidhez: mutasd meg a n6véred 6rok-
mozgd rosszcsontjait, vagy a batyad ro-
zsaszin tiillszoknyas kislanyat.
Nemcsak a képekhez, hanem a PLAY-
STATION®3-on talalhaté filmjeidhez, ze-
néidhez is ugyanilyen egyszeriien hoz-
zajuthatsz: lassti zene a borozgatas-
hoz, romantikus film az 6sszebujashoz
- mi sem egyszer{ibb egy Aino™-val! Es
a felsorolasnak még mindig nincs vége:
8 megapixeles kamera, 3 hiivelykes érin-
t6képernyd, kristalytiszta zenelejatszas,
dizajnos, cstiszka kialakitas és extraként
egy telefonallvany és egy Bluetooth™
headset. Kell ennél tobb?
A Satio™-val és az Aino™-val mindig
részese vagy az élményeknek! Oszd meg
ezt az élményt azzal a nével, akit meg
akarsz szerezni. Hidd el, biztos a siker!
www.sonyericsson.hu
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HARDVER WINDOWS 7

£ BN

a5 Windows”

yltimate

Oktober 22-én hazankban is elindult a Vista kistestvérének, a Windows 7-nek
az értékesitése. Hol, mennyiért és miért? Olyan kérdések ezek, amelyek sokak-
ban felmeriilhetnek, s amelyeket igyeksziink dsszeallitasunkban megvalaszolni

LSORE MEGLEPO FELFE-
E DEZEST TEHET, aki elindit-

ja a Windows 7 parancsso-
rat (Start meniiben ,cmd"). Logikus
maddon ugyanis egy hetessel kez-
d6d6 szamot varnank az operacios
rendszer verziészamanal, am az ehe-
lyett 6.1-et jelenit meg a képernydn-
kon. Ez nem véletlen, mivel a Micro-
softnal mar az operaciés rendszer fej-
lesztésének kezdetén célkitlizés volt,
hogy amely hardver és szoftver a Vista-

val kompatibilis, annak futnia kell Win-
dows 7-en is. Ehhez viszont egy picit
csalni kellett, hiszen a programok indi-
tasuk soran altalaban megvizsgaljak az
operacios rendszer verziészamat. Mivel
a vadonatlij operacios rendszer is 6-tal
kezdddik, ezért azok fel sem fogjak téte-
lezni, hogy nem Vistan futtatjuk dket, és
boldogan hozzakezdenek a munkajukhoz
a Windows 7-en beliil. E megoldasnak

is kdszonhetden a Windows 7 esetében
a 3-4 éves programoknak és hardverek-

Seelgalates bekapesolassher
mégyTet ast jelen

Kikapcsolhat6
szolgaltatasok
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nek nem lesznek problémai a kornyezet-
tel, s6t a Microsoft, tanulva a Vistanal
elkdvetett hibajabdl, a Windows 7 fej-
lesztése soran mar szorosan egyiittmi-
kodott a vezetd szoftverfejleszté cégek-
kel, hogy alkalmazasaik semmiképpen
ne fekiidjék meg a Windows 7 gyom-
rat. Az XP-s programoknak pedig egy
virtualizacios kiskaput nyitottak, hogy
a nagyobb cégeknek a programjaik mi-
att tobbé mar ne kelljen ragaszkodniuk
a 2001-es rendszerhez.

ELOTERBEN A MOBILITAS

A verziészam triikkje mindemellett j6l
jelzi, hogy a Windows 7 alapjain hizony
a Vistat talaljuk, am ez ugyanakkor nem
jelenti azt, hogy a két operacids rend-
szer kozé egy egyenléségjelet kéne ten-
niink. EI6djéhez képest az oktéber 22-én
megjelent platform ugyanis tébb tjdon-
sagot is hozott, s mig a Vista leginkabb
a biztonsag teriiletén erdsitett az XP
utan, addig a Windows 7 a hordozhaté
gépek megkérddjelezhetetlen diadal-
menete miatt leginkabb a mobilitashan
erdsitett. A fejlesztés soran az alap lo-
gika az volt, hogy egyre tébb haztartas-
ban taldlhaté meg az asztali PC mellett
minimum egy hordozhaté gép, s6t a cé-
gek munkatdrsai is egyre gyakrabban

rohangalnak targyalasrél targyalasra
netbookkal/notebookkal a hénuk alatt.
Ha csak az uj funkciok kozott csemegé-
ziink, akkor az olyan htizénevek mellett,
mint a HomeGroup (Otthoni csoport),
az atalakitott halézati kozpont, a Win-
dows Mobility Center, a gyorsabb be-
tolt6dés és a BitLocker To Go, rengeteg
apro, mobilitast segité megoldast is ta-
lalhatunk a rendszeren beliil. Gondol-
va itt a [Windows]+[P] billenty{ikombi-
nacioval el6hivhaté projektorkezelésre,
az atalakitott virtudlis dokumentu-
mok konyvtaraira, vagy a tovabbfejlesz-
tett energiagazdalkodasi beallitasokra.
Utdbbirdl els6ként nem is gondolnank,
hogy milyen hasznos segitétarsunk le-
het, am fontossagat jol jelzi, hogy az
eddig Windows 7-re valté nagy cégek
majdnem mindig az (j operaciés rend-
szerrel elérhetd energiamegtakaritas-
sal magyaraztak déntésiiket. A Vistahoz
képest ugyanis a fejleszték tovabb op-
timalizaltak az operaciés rendszer kod-
jat. A Windows 7 ennek kdszonheten
mar kevesebbszer fordul a merevlemez-
hez, valamint a redmondi szoftvercég
mérnokei a rendszerleiré adatbazis-

bol torténd kiolvasasokat is igyekez-
tek csdkkenteni, valamint a memériaéh-
séget is csillapitottak, amelynek hata-



Internet Explorer 8 a toppon

megjelenithesstink.

ﬂ—

j Windows, ij hongészo

TERMESZETESEN, MINT MINDEN UJ WINDOWSHOZ, a heteshez is egy (j bongészé
dukalt - az egy verziészammal mar elérébb jard Internet Explorer 8. Igaz, ez az alkalmazas
mar marcius végén megjelent, igy nem meglepé médon a gemiusRankings adatai szerint ha-
zankban mar elérte a negyedik poziciét jelentd 8,57 szazalékos piaci részesedést. Erdekes-
ség, hogy 6t két el6z6 verzidszamu tarsa el6zi meg, amelyek egyébként mostoha 6rékséget
hagytak a nyolcas Explorer szamara. Az IE8 ugyanis el6djeinél sokkal jobban figyelembe
veszi a webes szabvanyokat, mikézben a vilaghalén az oldalak zomét kényszerbdl a korabbi
verzidkra optimalizaltak. E probléma kivédésére keriilt a programba a kompatibilitasi méd.
Remélhetdleg, amint esik az TE6 és az IE7 piaci stlya, elfelejthetjiik e megoldast.

Az TE8 emellett a biztonsag terén is sokat fejldott az elddjéhez képest. Az Uj kor kihivasa-
ira sziiletett az XSS-tamadasok visszaverésére felfegyverzett XSS Filter és a rosszindulatu
weboldalakat kisz(ir6 SmartScreen Filter, valamint a kovetkezmények nélkili InPrivate
bongészési mdd, amely mindent elfelejt, ha bezarjuk az ablakat. A védelmen tul a felhasz-
naléi élmény tekintetében is gazdagodott a béngészé. Megjelent a Gyorssegéd funkcio,
amellyel egy kijelolt sz6veggel kiilonbozd mliveleteket hajthatunk végre az oldal elhagyésa
nélkil, s6t debiital a Web Slice-technoldgia is, amellyel az Internet Explorer e funkcidjara
felkészitett weboldalak egyes részeit menthetjiik el a bongészénk kedvencek savjaba, hogy
késbbb a weboldal meglatogatasa nélkiil egy adott elemhez tartozé informaciokat kénnyen

sara a Windows 7-es PC még kevesebb
aramot eszik, mint egy, a hetes el6dei-
vel m(ikod6 valtozat. S ha ez még nem
lenne elég, akkor mi is tovabb optimali-
zalhatjuk a rendszer miikodését, finom-
ra hangolva annak fogyasztasat. Mind-
ez a hordozhatd gépek tulajdonosainak
két szemponthdl lehet hasznos: egyrészt
ugyanazzal az akkumulatorral tovabb
hasznalhatjak majd a gépiiket, masrészt
novelhetik annak élettartamat is, amely
jelentés megtakaritast jelenthet egy na-
gyobb géppark esetén.

LEPOROLT ASZTAL

A leginkabb szembetiing valtozasok
azonban a Windows 7 Asztalan tor-
téntek. Megjelent példaul az ugrdlista,
amellyel az alkalmazasok Talcan 1év
ikonjaira kattintva kiilonb6z6 utasitaso-
kat adhatunk ki, tigy, hogy kdzben nem
kell magaba a programba belépniink.
Sajnos erre jelenleg még a microsoftos
szoftvereken kiviil kevés alkalmazast ké-
szitettek fel, de ha el6retekintiink, ak-
kor a kdzeljovében e téren valdsziniileg
Iépni fog a tobbi gyarto is. Kicsit el6bb-
re tekintve az Office 2010 j6 példa er-
re, hiszen az (j Outlook mar remekiil de-
monstralja az ugrdlista képességeit.
Emellett hasonléan hasznos tjdonsag

a kis betekinté ablakok haszndlata. Ha-
bar ez Vista-6rokség, de az el6z6 rend-
szer még nem volt képes tobb ablak

egyidejii megjelenitésére, az Internet
Explorer esetén példaul mindig csak az
aktiv ablakot mutatta. Ez megvaltozott,
immar egyszer(ien lépkedhetiink az ab-
lakok kozott csupan a Talcan évé be-
tekintd ablakok segitségével. Mérvadd
még a szalag diadala is, amelynek létjo-
gosultsaga immar szinte megkérddjelez-
hetetlen, mivel tobbek kozott a Word-
Pad és a Paint is szamlizte az idejétmult
meniirendszerét. Mellette bticstiznunk
kell még a Gyorsinditas eszkoztaratol is,
mivel az &talakult Télca lesziirhaté ele-
mei mellett mar nincs igazan értelme

a jelenlétének. Cserébe viszont megkap-
tuk a Miiveletkozpontot (Action Cen-
ter), amely 6sszegyfijti az operacios
rendszer 6 karbantartasi és biztonsagi
szolgaltatasaitél (tobbek kozott a Win-
dows Defendertdl és a Felhasznaléi fi-
okok feliigyelete eszkoztdl) érkezo iize-
netforgalmat. fgy ha a Windows 7 vala-
mit tudatni szeretne veliink, akkor mar
nem fog minden esetben felugré bubo-
rékokkal zargatni minket, csupan meg-
valtoztatja a Miiveletkozpont statuszat,
s azt megnyitva megtudhatjuk annak
okat és az altala javasolt megoldaso-
kat is. Végezetiil a Windows hasznalata
soran meglehetGsen hasznos segédesz-
koziink lehet a debiitalé Snap, amellyel
egyszer(ien és gyorsan méretezhetjiik és
pakolgathatjuk megnyitott ablakainkat,
hogy azok kozott kénnyedén kiigazod-

HARDVER WINDOWS 7

Egyszeriien és gyorsan
beallithaté HomeGroup

hassunk. Hiizzuk példaul a Windows 7
feliiletén beliil a megnyitott ablakunkat
a képerny6 bal oldalara, amelynek ha-
tasara a rendszer balra rendezi fél kép-
ernydnyi szélességben, az Asztal tete-
jére htizva pedig teljes képerny@ssé val-
toztatja azt. Ujdonsag mellette az Aero
Shake is, amellyel egy egyszerii ablak-
razassal takarithatjuk le az Asztalunkat.
Aprosagok, de az operacids rendszer
hasznalata kozben nagy segitséget je-
lentenek. S ez még nem minden, hiszen
talan a legnagyobb - bar egyel6re még
nem felt(ing - tjdonsag a Windows
Touch megjelenése.

FURGE UJJAK

A WINDOWSBAN

Utdbbi miatt kanyarodjunk egy picit
vissza, s képzeljiik el, hogy képesek va-
gyunk az ujjunkkal vezérelni a rendszert.
Hasznos lesz ekkor szamunkra a na-
gyobb Talca és a Start menii? Kényel-
mes lenne apré meniik helyett a szalag
nagyobb ikonjait becéloznunk? S vége-
zetiil: a betekint6 ablakok kozott kon-
nyebb lenne igy navigalnunk? Az éra-
készit6kon kiviil valoszintileg mindenki
belathatja, hogy az Asztal effajta at-
alakitasa bizony kedvez az érintésnek.
S6t a Windows Touch megjelenése az
egyik ok volt, ami miatt mindezt a Win-
dows 7 fejleszt6i meglépték. Az opera-
cids rendszer ugyanis alapesetben mar
készen all a gesztusokkal torténd vezér-
lésre. Ujjunkkal kattinthatunk, eleme-

Veotrieput - kusdblp

A fifok é3 mappik videlme a meghajiok titkosddsi

ket htizhatunk egyik pontrol a masik-
ra, nagyithatunk és kicsinyithetiink, for-
gathatunk, gorgethetiink és igy tovabb.
Optimistan fogalmazva ehhez csak egy
megfelel§ eszkoz kell. Mig pesszimistan
ugyanez hasonléan hangzik: kéne hozza
egy eszkoz. A Windows 7 megjelenésé-
vel egy id6ben hazénkban ugyanis piaci
forgalomban csak két olyan kiityii kap-
hatd, amely képes feléleszteni az opera-
ciés rendszer Windows Touch képessé-
geit. A jov6ben viszont ez megvaltozhat,
s a most megjelend rendszer 6 erds-
sége lehet az érintéssel torténd vezér-
lés tamogatasa. A Microsoft a jelek sze-
rint azon dolgozik, hogy ez inkabb el6bb,
mint kés6bb legyen, hiszen nemrég be-
mutattak vjfajta érintésérzékeny egere-
iket, amelyek mar nagyjahol piacképes-
nek tiintek.

A FAPADOS WINDOWS
Szerencsére a Windows 7 kiilonb6z6
kiadasai koziil a kiskereskedelmi forga-
lomban kaphaté variansok mindegyi-
ke - a Home Premium, a Professional
és az Ultimate - képes a Windows To-
uch kezelésére, igy erre els6 kdrben
nem kell kiilondsebb figyelmet fordi-
tanunk. Egyediil csak a netbookokra
el6telepitett Starter kiadasnal hiany-
zik az érintéses vezérlés tamogatasa.
Am mivel csokkentett képességii ver-
ziorol van szo, ez talan nem is igazan
meglepd. Cserébe megtaldlhaté benne
mar a Windows 7 (j Talcaja, az ugrolis-
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ta, a Windows Media Player, az Action
Center, a rendszer-visszaallitas és né-
hany alapjaték is, mig a Windows Aero,
a HomeGroup és a szinkronizalé koz-
pont kimaradt bel6le. Ennek kdszonhe-
t6éen a ,fapados Windows 7" gépigénye
is alacsonyabb, mint a kereskedelmi
forgalomban kaphaté tarsaié, amelyek-
nél minimum 1 gigahertzes processzor-
ral, 1 GB belsé memériaval (64 bitnél 2
GB), 16 GB szabad lemezteriilettel (64
bitnél 20 GB), egy DirectX 9 és WDDM
1.0 kompatibilis videokartyaval kell
rendelkezniink. Tovabba aki a Windows
7 virtualis XP tizemmddijara apellal, az
a fenti értékekhez adjon még hozza to-
vabbi 1 GB memériat, 15 GB tarhelyet,
valamint egy Intel VT vagy AMD-V vir-

tualis hardverkezelésre alkalmas pro-
cesszortis.

HOME PREMIUM

VAGY ULTIMATE?

Ha a kiilonb6z6 megvasarolhaté kiadasok
kozott csemegéziink, akkor altalanos-
saghan elmondhaté, hogy a Home Pre-
mium leginkabb az otthoni felhasznaldk-
nak, a Professional a kis- és kézépvallalko-
zésoknak, mig a minden funkcionalitassal
rendelkez6 Ultimate az igazi inyenceknek
ajanlhato. Ha részleteibe menden vizsgal-
juk a kiadasokat, akkor a Starter varians-
nal mar leirt funkciékon tul a Home Pre-
mium rendelkezik a Windows Aero, az
egyszer(i otthoni halézat kialakitasara al-
kalmas HomeGroup és a Windows Media
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Center szolgaltatasokkal is. Az lizleti fel-
hasznaléknak szant Professional mindezt
tavoli asztalhoz térténé csatlakozassal,
helyérzékeny nyomtatassal, tovabbfejlesz-
tett rendszer-visszaallitassal és Windows
XP tizemmoddal fejeli meg. Az Ultimate

mint a BitLocker, a DirectAccess, az App-
Locker és a BranchCache, valamint lehe-
t6vé teszi a nyelvesomagok utdlagos tele-
pitését, és a VHD-r6l vald bootolast is.
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Természetesen, ahogy a fent bemu-
tatott kiadasokkal egyre tobb funk-

pedig mindent tud, amit csak a Windows
7 készitése soran kifejlesztettek. Tartal-
maz olyan nagyvallalati eszkozoket is,

Arak és licencformak

Haromféle valtozat a boltok polcain

UGYAN A SZOVEGBEN MAR EMLITETTUK a hazankban elérhets harom Windows 7
kiadas arait, a jobb attekinthetség érdekében egy kiilon tablazatban is 6sszefoglaltuk,
melyik verzié pontosan mennyibe is keriil a harom elérhet6 licencformat tekintve. A tab-
lazatban lathaté arak a GameStar webaruhdzahol szarmaznak, tehat ha netan valaki épp
vasarlas el6tt allna, tekintse at az altalunk kindlt vasarlasi lehetGségeket, hiszen az ajan-
lott végfelhasznaldi arhoz képest jelentdsen kisebb 6sszegekért lehet nalunk megvenni a
Windows 7-et. A verzidnkénti harom konstrukcié koziil természetesen az OEM-valtozatok
a legolcsébbak, am nem art észben tartani, hogy ekkor a licenc csak egy konkrét szamité-
géphez kotédik, tehat mas gépre nem vihetd at. Az Ujratelepités szamaban természetesen
nincs megkdtés, s6t az alaplap kivételével minden mas hardver szabadon cserélhetd. Ha
viszont az alaplap hibasodna meg, akkor feltétleniil tigyeljiink arra, hogy kozel azonos
tudasu legyen az Uj tipus, ellenkez6 esetben a licenc érvényét veszti. Fontos tudnivald,
hogy egy adott OEM-kulcs nem biztosit nyelvi és verzidbeli - értsd 32 vagy 64 bit -
atjarhatésagot, tehat a vasarlasnal érdemes figyelni, pontosan milyen valtozatért fizetiink
a pénztarnal.

Jéval egyszeribb a helyzet a dobozos upgrade és a dobozos teljes verzidk esetében. Utdb-
bi esetén szinte semmiféle megkotés nincs, csupan annak az egyetlen feltételnek kell
megfelelniink, hogy az adott licenct egyszerre csak egy szamitdgépen hasznalhatjuk.

A rendszer barmikor attelepithet6 egy masik gépre, ekkor azonban az el6z6 masinaroél el
kell tavolitani a Windowst. A telepit6készlet tartalmazza a 32 és 64 bites valtozatot is,
Ujraaktivalasa pedig barmennyiszer lehetséges, legyen szé akar sima Ujratelepitésrdl vagy
komolyabb gépfejlesztésral.

Ha csak a telepitékészletet nézziik, akkor az Upgrade kiadasok is az elébbi tulajdonsa-
gokkal rendelkeznek. Az egyetlen kiilonbség a licenc tényleges jelentésében rejtézik, az-
az ahhoz, hogy egy upgrade formaban értékesitett Windowst legalisan hasznalhassunk,
un. frissitési alapra - OEM- vagy dobozos licences Windows XP vagy Vista - van sziik-
ség. Maga a telepit6 természetesen ezt nem tudja ellendrizni, igy Iényegében a felhaszna-
16 lelkiismeretére van bizva, hogy valéban teljesiti-e a frissitési alaphoz sziikséges kritéri-
umokat. A hasznalati jogosultsaghoz mar elég egy COA-matrica is, amelyet a szamitégép-
haz oldalan vagy noteszgép aljan talalhat a felhasznalé. Ha ilyen nincs, akkor a frissités
tisztasagahoz elébb feltétlentil be kell szerezni a sziikséges licencek valamelyikét, de ta-
lan ebben az esetben érdemes OEM- vagy teljes dobozos konstrukciéban megvasarolni az
Uij operacios rendszert.

Upgrade Dobozos
Windows 7 Home Premium 31990 Ft | 34500 Ft | 56900 Ft
Windows 7 Professional 39990 Ft | 81990Ft | 88900 Ft
Windows 7 Ultimate 52890 Ft | 84990 Ft | 94500 Ft
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Asztali ikonok médositasa

A szamitégép megjelenésének és hangjainak megvaltoztatasa

Ha az asztal hatterét, az ablakok szineit, a hangokat & a képernyskimélst azonnal meg szeretné valtoztatni a szamitégépen, kattintson egy témara.

Egérmutatok madositasa Sajst témak (0)

A fiokhoz tartozo kép
madositasa
Aerc témak (6)

e g g

Tovébbi témék az interneten

Windows 7

Windows 7 egyszerii

Klasszikus Windows

Architektiira Seereplik Téjképek

Egyszeri & kontrasztos témak (6)

mmmmm.

Kontrasztos - 1 Kontrasztos - 2

Természet Jelenetek

Kontrasztos fekete Kontrasztos fehér

Lasd még;

Megjelenités

Hat, .el.()'re 6552ea’|l|’t0tt téma

koziil valaszthatunk

cidéhoz jutunk, ugy kell egyre mélyeb-
ben a pénztarcankba nytlnunk.
Ennek megfelelden hazankban a ke-
reskedelmi forgalomban elérhetd leg-
olcs6bb Windows 7 nem mas, mint

a Home Premium egy gépre telepit-
het6 (s az els6 telepités utan az alap-
laphoz k6t6d6) OEM-valtozata, amely
brutté 29 900 forintos ajanlott kis-
kereskedelmi aron keriil a boltok pol-
caira. A terméklanc masik oldalan
pedig a dobozos Windows 7 Ultima-
te all kozel 100 ezer forintos araval
(a GameStar webaruhazaban 94 500
forintért rendelhetd). A két széls6
érték kozott sorrendben a Professi-
onal OEM 39 900, az Ultimate OEM
52 890, a dobozos Home Premium

Funkcidk

Megujult Asztal

Windows Search 4.0
Internet Explorer 8
Windows Media Center
HomeGroup

Windows Touch

Windows XP Mode

Tavoli Asztalhoz csatlakozas
Automatikus biztonsagi mentés
BitLocker

MUI nyelvvaltas
DirectAccess

BranchCache

VHD-r6l bootolas

Home Premium

tért érhetd el.

Mivel a fenti arakat nem igazan a ha-
zai fogyasztokra mérték, ezért a Mic-
rosoft Magyarorszag egy akcioval
igyekszik elterjeszteni az 0j operaci-
6s rendszert. A nagyobb elektroni-
kai aruhazakban oktober 22. és januar
2. kozott mindenki, aki egy Windows
7-tel el6telepitett szamitdgépet vasa-
rol, félaron vehet mellé egy Windows
7-frissitést egy masik, sajat gépére.
Ellenben a hazai leanyvallalat képvi-
selGi bejelentették, hogy nem lesz na-
lunk kaphaté a kedvezményes csaladi
csomag, vagyis sajnalatos médon itt-
hon nem vehetiink 3 licences upgrade
Windows 7-et.

Ultimate
v v v

Professional

N BN
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Asztal hattere Ablak szine Hangok: Képemydkiméld
Harmony Egszinkék Windows alapértelmezett Nincs
56 900, a Professional 88 900 forin- BARMIKOR VALTHATUNK

Mivel az adott Windows 7 valtozatok sz6
szerint talnovik az 6ket megel6z6k funk-
ci6it, barmikor frissithetjiik rendszeriin-
ket egy magasabb variansra tobb-ke-
vesebb kiadassal. A Windows Anytime
Upgrade ugyanis lehetéséget ad arra,
hogy tovabb okositsuk operacios rend-
szeriinket, hiszen a Windows 7 Starterrdl
Home Premiumra, illetve a Home Premi-
umrdl Professional vagy Ultimate kiadas-
ra ,kapcsolhatunk fel”. Raadasul a Win-
dows 7 részét képezé Windows Anytime
Upgrade alkalmazassal ezt tigy tehetjiik
meg, hogy az allomanyaink és a beallita-
saink nem valtoznak, csak a Windows Iép
at a hattérben egy magasabb kiadasra.
A Windows Anytime Upgrade a lehet-
séges valtasoknak megfelel6en kétfé-

le modon lehet hasznos. Egyrészt ha va-
laki egy Uj netbookot vasarol Windows
7 Starter Edition operacids rendszerrel,
amit egyébként nem csak internetezés-
re, levelezésre szeretne hasznalni, akkor
barmikor konnyedén valthat a jéval oko-
sabb Windows 7 Home Premiumra. (Ko-
rabbi tapasztalatunk szerint érdemes is,
hiszen a netbookok tébbségén a Home

A Windows 7 (jj Asztala

P T ———

Premium remekiil elmuzsikal.) Masrészt
azoknak lehet j6, akik egy Windows 7
Home Premiummal telepitett gépet va-
sarolnak, de késdbb szeretnék hasznalni
a fejlettebb kiadasok funkciéit. Igy pél-
daul ha valakinek hirtelen sziiksége lesz
a Windows 7 Professional és Ultimate
esetén elérhetd Windows XP Mode-ra,
nem kell (j operacios rendszert vasa-
rolnia. Hogy mindezt mennyiért tehetik
meg, azt egyel6re nem lehet tudni, mivel
a Microsoft Magyarorszag tajékoztata-
sa szerint a pontos 4rakat még nem ala-
kitottak ki.

Végezetiil jogos lehet azon kérdés, hogy
vajon ha a Windows 7 is Vista-alapo-
kon nyugszik, akkor egyaltalan tulszar-
nyalhatja-e elGdjét? Az elsé jelek szerint
erre minden esélye megvan, hiszen pél-
daul az Amazon torténetében a legma-
gasabb el6rendelési szamot sikeriilt el-
érnie, igy megel6zve az eddigi listaveze-
t6 Harry Pottert. S6t megjelenése el6tt
hazankban mar 2,91 szazalékos piaci ré-
szesedésével lehagyta két konkurenci-
4jat is, a Mac 0S X (0,63 szazalék) és

a Linux (0,54 szazalék) rendszereket.
Mindezt a béta és az RC tesztel6i hoz-
tak ossze, akiknek Eurépan beliil Ma-
gyarorszagon volt aranyaiban a legné-
pesebb tabora, ekdzben pedig a red-
mondi szoftvercég tajékoztatasa szerint
8 millié felhasznald vett részt az opera-
ciés rendszeriik javitgatasaban, amely
igy a valaha volt legnagyobb béta-prog-
ramma nétte ki magat. Persze jogos
kérdés lehet, hogy az ingyenes tesztver-
ziok lejarta utan a tesztel6k vajon haj-
landdk lesznek-e kifizetni a fenti 6ssze-
geket az operacios rendszerért. Ez id6-
vel majd eldél, am a Gartner piackutatd
cég szavaival élve a ,Windows 7 kihagy-
hatatlan”. A Windows 2000 termék-
tamogatasa hamarosan lejar, az XP is

a nyugdija felé kozelit, a Vista-Windows
7 parositashdl pedig nagy valésziniiség-
gel az utébbi lesz a nyeré.

Jelenleg nincs még a lathataron a Win-
dows 8, ezért 2-3 éven beliil az IDC fel-
mérése szerint abszolit mértékben

a Windows 7 lesz meghatarozo. Az idé
pedig majd eldonti, hogy lesznek-e ezt
gatl6, bosszanté aprésagok. (B
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ASUS TURBOVEVO

—~ TUNINGOLAS P55-TEL

Az egyik legnagyobb tajvani alaplapgyarté uj tuningfunkciékkal prébalja von-
zobba tenni az Intel legujabb lapkakészletére épiilé termékeit

Z INTEL UJ LYNNFIELD koz-
A ponti egységeinek hivatalos be-

jelentésével egy iddben tartot-
ta meg az ASUS Londonban a P55-ds
termékskaldjuk felszereltebb részegy-
ségeinek bemutatéjat. A temérdek szol-
galtatas koziil ismét csak a tulhajtast
emelték ki a gyartd képviseldi, és pre-
zentéciés didk, valamint él6 demonstra-
cid segitségével megmutattak, mire is ké-
pes a Deluxe szérias P55-0s és a Repub-
lic of Gamers csaladba tartozd, elsésorban
jatékos felhasznaldknak ajanlott alap-
lap. A bemutaté ezen része a TurboV se-
gédprogram koriil forgott, amely egyéb-
ként nem tekinthetd teljesen Uj dolognak
az ASUS-nal, hiszen mar az X58-as plat-
form piacra dobasanal is a felszereltség
részét képezte. Azonban mivel ez egy Uj
|épés volt a gyartd szamdra az Al Suite
utan, ezért az alkalmazas természetszerii-
leg aprébb gyermekbetegségeket is hor-
dozott magaban. Egy évvel a Core i7-es
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kozponti egységek utan azonban megér-
kezett a javitott valtozat, amely hardveres
és szoftveres tamogatast is nyujt a sike-
res tllhajtashoz.

A TurboV EVO csak azokon az alaplapok-
nal érhetd el és hasznalhato, amelyeken
megtalalhat6 a TurboV/ logéval felvérte-
zett vezérllapka is, minden mas esetben
csak az igen puritan beallitasi lehetésége-
ket kindlé normal TurboV szoftververzi-
6t foghatjuk be a kozponti egység tulhaj-
taséra. Az EVO kiadas kifejezetten a fej-
lettebb vezérl6lapkahoz lett tervezve, és
olyan tuninglehet6ségeket kindl, amelyek
révén a kezd6 felhasznaldk is batran hoz-
zanyulhatnak a processzor alapérajeléhez.
Bar nem ezzel a feliilettel indul a program,
a TurboKey elnevezésii, egyesek szemé-
ben forradalmi megoldassal érdemes kez-
dentink, hiszen ez a médszer kedvez iga-
zan a tuning terén tapasztalatlan felhasz-
naloknak. Az elnevezés remekil jelzi, mivel
is allunk szemben: a program ezen része

TurboV

A== TirkoV EVO

TurboV Turbo Key

Tuning Step

s

Over Over Tuning ac.
Voltage Clocking Process Pretest

r7777d &0/

Restart

Go Back

Auto Tuning Mode
Choose Perfermance Tuning for a good and stable OC result; Extreme Tuning for an extreme OC result.
(%) Performance Tuning (") Extreme Tuning

Voltage Setting

Auto Tuning provides you with these voltage settings for your O.C. voltage requirements: Flexible Violtage enhances the
0.C. capabilty; and Fixed Voltage lowers power consumption.

(@) Flexible Voltage ) Fixed Voltage
DRAM Frequency

Select the DRAM frequency:

® 1333 MHz ) 1066 MHz

More S-emn gs




A== TurbnV EVO

TurboV

[ i Easy Mode .r?., Auto Tuning

" Profile
/ BCL

nem tesz mast, mint hogy egy eldre bealli-
tott hillenty(ikombinacié megnyomasat ko-
vetden profilokba mentett bedllitasokat
alkalmaz a rendszeren. Nagy baj szeren-
csére nem torténhet, mivel ekkor csupan

a processzor rendszerbuszanak alapérajele
emelkedik, raadasul a legmagasabb foko-
zat is minddssze 7 megahertznyi pluszt en-
gedélyez. A profil kivalasztasa utan csupan
meg kell nyomni a billenty(iket és egy po-
fas animaci6 jelzi, hogy a funkcié aktiv lett,
és 134, 137 vagy 140 megahertzre novel-
te meg a rendszerbusz tizemfrekvencigjat.
(Egy, a kozponti egység 6rajelének moni-
torozasara alkalmas programmal kénnyen
nyomon kévethetd a modositas mérté-
ke.) Ha pedig mar nincs sziikségiink a meg-
novelt drajelre, akkor ugyanazon gomhbok
megnyomasaval kikapcsolhat a funkcio.
A segédprogram legegyszeriibben kezel-
het6 részén tehat tulléptiink, johetnek

a valamivel nagyobb odafigyelést igényl6
modulok. A TurboV fiilre atkattintva alap-
értelmezetten harom tovabbi programfii-
let lathatunk, az elsében négy paraméter

mellett hiizédnak médosité cstiszkak. Az
els6 két érték az un. Base Clock és a pro-
cesszor fesziiltségét jeldli, mig a maradék
kettd a beépitett memoriavezérlohoz kot-
hetd. Egy alapdrajelen jaré Core i7-es kon-
figuracié a képen lathatd szamadatokat
veszi fel, a kiindul drajele a rendszerbusz-
nak 133 megahertz, a CPU fesziiltsége
1,1875 volt, a memédriamodulok tizemfe-
sziiltsége 1,47-1,5 volt, mig a memoriave-
zérl6 1,1 voltot igényel alapesetben. Ezen
négyes megvaltoztatasa elméletileg elég
lehet egy nagyobb mértékii tulhajtas-
hoz, am igazan akkor jarhatunk sikerrel,
ha az Advanced Mode-ra kattintva lenyit-
juk a programablak also részét is. Ekkor
tovabbi fesziiltségértékek modositasara
nyilik lehet6ség - a hat sav koziil néggyel
a memoriacsatornakat finomhangolhat-
juk, mig a masik kett6vel a processzor és
a lapkakészlet lizemfesziiltségét adagol-
hatjuk. A modositasokat érdemes azonnal
elmenteni, kivaltképp akkor, ha egyszerre
tobb értéken is valtoztatunk. Igy, ha eset-
leg egy id6 utan instabil allapotba taszit-

-

o CPU-Z

ol

Clocks (Core #0)
Core Speed 4018.8 MHz
Multiplier | x24.0(9-22)
Bug Speed 167.5 MHz
QP Link 3014.1 MHz

Selection

CPU lCaches l Mainboard l Memary ] SPD ] Graphics ] About l

Processor
Name Intel Core i7 870
Code Name Lynnfield
Package Socket 1156 LGA
Technology | 45 nm Core Voltage 1.320v
Specification Intel{R} Core(Th} CPU 870 @ 2.93GHz (ES)
Family g Model E Stepping 3
Ext. Famihy 6 Ext. Model 1E Revizion B

Instructions | MMX, SSE, S5E2, S5E3, SSSE3, S5E4.1, SSE4.2, EMB4T

Cache

L1 Data 4 x 32 KBytez B-way

L1 Inst. 4 x 32 KBvtes 4-way

Level 2 | 4 x 256 KBytes B-way

Level 3 & MBytes 16-way
Cores | 4 Threads | 8

Verzion 1.52.2

Validate

Turbo Key

HotKey :

rofile : | Utimate

juk a gépet, egy kattintassal visszatolthet-
jlik és engedélyezhetjiik a legutolsé stabil
beallitast. Alapértékeket tartalmazo profil
elmentésének nincs értelme; ha mindent
azonnal vissza akarunk csinalni, akkor az
0S Default Settings gombra kattintsunk.
Az Easy Mode fiil cseppet sem meglepd
mddon csak egyetlen érték megvaltozta-
tasat engedélyezi, a Manual médban 1a-
tott fesziiltségestiszkak ezuttal csak ki-
sziirkitve latszanak. Kezdésnek esetleg ez-
zel a médszerrel is prébalkozhatunk, de
nem art észben tartani, hogy viszonylag
hamar elérhetjiik azt a BCLK- - a rend-
szerbusz 6rajele - plafont, ahonnan to-
vabb mar csak fesziiltségemeléssel me-
hetiink tovabb. Er6sen ajanlott megaher-
tzenként haladni felfelé, és a médositasok
utan valamely rendszerstabilitast ellen-
6rz6 segédprogrammal figyelni, képes-e
a rendszer megtartani az épségét a terhe-
|és alatt is. Az tizemfrekvencia visszaalli-
tasara az el6bbi fiilon megismert OS De-
fault Settings gomb szolgal.

A londoni bemutatén ezekr6l a funkciok-
rél nem igazan esett sz6, hiszen a Turbo-
Key és a csliszkak allitasa sem tekinthe-
t6 latvanyos tulhajtasnak. A szemet gyo-
nyorkodtetd rész az Auto Tuning fiilre
jutott, amely ismét a kezddk territériuma.
Itt egy négy fazist abrazolé grafika mu-
tatja, hogy a Start gomb megnyomasat
kovetéen mi fog egészen pontosan tortén-
ni. Els6ként a fesziiltségek névelése kez-
dédik meg, melyet a rendszerbusz tizem-
frekvencidjanak novelése kovet. Az els6
Iépcsdfok bedllitasa utan egy rovid stabi-
litasellen6rzés kovetkezik, majd ha ez si-
keresen végigment, akkor egy vjabb frek-
venciavaltoztatas kovetkezik, ha pedig
sziikséges, akkor a fesziiltségeket is meg-
noveli a program. Az ASUS képvisel6i el-
mondtak, hogy a folyamat az esetek 99
szazalékaban nem tarthat tovabb 10-15
percnél, ez id6 alatt a szoftver és a vezér-
|6lapka mindenképp meghatarozza az el-
érheté maximalis 6rajelet, amelyen a pro-
cesszor még képes stabilan miikddni.
Egyszerii és egyben nagyszerii modszer-
nek hangzik az Auto Tuning funkcié, a va-
|6saghan azonban olykor furcsasago-

kat miivel a program ezen része. Esetiink-
ben a folyamat elinditdsa minden esetben

HARDVERTESZT

rendben megtortént, s6t, az drajel és a fe-
sziiltség emelése is normal médon zaj-
lott egy ideig, am par perc utan a szoftver
hajlamos volt kék halalba taszitani a gé-
pet. Az operaciés rendszer ezen viselkedé-
se természetesen tjraindulassal jar, amit
a megszokott, egy id6 utan magatal to-
vabblép6 Boot menu kovet. Itt a felhasz-
nalék tobbsége valésziniileg azonnal fel-
adja a tuningos prébalkozasokat, plane
akkor, ha adatvesztéssel is parosult az tj-
raindulas. Az operaciés rendszer tjboli be-
toltése utan azonban egyszer csak megje-
lenik a TurboV EVO, és biiszkén kozli egy
felugrd ablak formajaban, hogy sikeriilt

a tualhajtas, és n szazalékkal megnévelte

a processzor orajelét. Csupan azért ijeszt6
ezt latni, mert par masodperce még egy
rendszerosszeomlasnak lehettiink tandi,
és bar a program természetesen nem az
Ujraindulast el6idéz6 beallitast tartja meg,
egy stilyos rendszerhiba utan a felhasz-
naldk tobbsége vélhetéen nem annak fog
oOriilni, hogy némi plusz érajelet sikertilt
csak kicsikarni a kozponti egységhdl. Hoz-
zatessziik, hogy a programablakban abra-
zolt grafikaban szerepel az Ujraindulas, de
nagyon reméljiik, hogy az ASUS mérné-
kei nem ilyen rebootra gondoltak, amikor
megalkottak az Auto Tuning részt. A mii-
kodésbeli problémakat raadasul tetdzi,
hogy az elérhet6 novekedés igen csekély-
nek mutatkozik. Bar a tuningteszt alatt

a teljes képernyds animacié 12-15 szaza-
Iékig is eljutott az tizemfrekvencia meg-
emelésében, az tjraindulasokat kovetéen
rendre 2-5 szazalékokat kaptunk, amiért
teljesen felesleges farasztani a gépiinket.
Egyediil a korrekten megirt szintetikus
tesztekben érzékelhet6 a kiilonbség, de
példaul jatékok esetében semmit nem fo-
gunk észrevenni abbdl, amiért az Auto Tu-
ning percekig szenvedett.

A részletesebb bedllitasoknal engedélyez-
hetjiik az Extreme Tuning kapcsol6t, de
ligy érezziik, hogy igy a program legfel-
jebb a fesziiltségek valtoztatasa terén vi-
selkedne batrabban, ami cseppet sem ga-
rancia arra, hogy ténylegesen 15-20 sza-
zalékkal nagyobb teljesitményt kapunk

a processzor feldl, illetve az tjraindulast
érint6 problémak tovabbra sem sziintek
volna meg. @
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Hogy a maximumot hozd ki a pénzedhol

SAPPHIRE

_| RADEONHD

g% 4770 GDDR5

|| ARA 27 490 Ft

WEB
www.sapphiretech.com
Az iparag elsd, 40 nanométeres
gyartastechnoldgiaval késziil6 HD
4770 még ma is igen népszerii meg-
oldasnak szamit, igaz, azt semmi-
képp sem mondhatjuk ra, hogy to-
megtermék lenne. Pedig a 640
stream processzor és a GDDR5-6s
memdriamodulok miatt egy igazan
erds also-kozépkategorias vezérld
allunk szemben, amely kivalé valasz-
tast jelent olcsébb kétmagos pro-
cesszorral felszerelt gépekhez.

VGA-KARTYA

PU-HUTG COOLER
: MASTER

HYPER 212 PLUS

ARA 8000 Ft

WEB
www.coolermaster.com
Az LGA1366 és 1156 processzorfogla-
latokra is felszerelhet6 a Cooler Master
egyik legtjabb hiitécsodaja, amelyet Hy-
per 212 Plusnak neveztek el. A hiit6 a jol
bevalt, a kozponti egységgel kozvetlen
érintkezést biztosité hdcsoves kialaki-
tasra épiil, a temérdek aluminiumlamel-
lat pedig egy 12 centiméter atmérg-

jii ventilator hiiti. A fordulatszam 600
és 2000 percenkénti fordulat kozé es-
het, a vezérlés PWM-csatlakozon keresz-
tul torténik.

MEREVLEMEZEK
1TBALATT

1. HITACHI 500 GB SATA2 16 MB
kb. 12 000 Ft
WEB www.hitachigst.com
2. Samsung 640 GB Raid Edition
TIPP kb. 20 000 Ft
WEB www.samsung.com
3. Seagate 750 GB Barracuda 7200.11
kb.18 000 Ft
WEB www.seagate.com
4. Western Digital 250 GB Caviar Blue
kb. 11000 Ft
WEB www.wdc.com
5. Western Digital 300 GB VelociRaptor
kb. 58 000 Ft
WEB www.wdc.com

100 / WWW.GAMESTAR.HU

MSI WIND U123

ARA 88 800 Ft
WEB

www.msi.com.tw

A tizhiivelykes képernyGvel felszerelt net-
bookok kdzé tartozik az U123-as Wind.
Az elsd Atom processzorokhoz képest
emelt tizemfrekvencian tizemel6 N280-as
modell a masina lelke, igy egy kicsivel na-
gyobb teljesitmény varhato el a gép-

16, tobbi paraméterét tekintve azonban
nagyrészt ugyanazt nyujtja, mint a kon-
kurens megoldasok. A rendszermemo-
ria 1 GB, a merevlemez mérete pedig 160
GB, az el6retelepitett operacios rendszer
pedig a Windows XP Home kiadasa.

AMD
SEMPRON 140

ARA 8990 Ft

= | WEB
www.amd.com

A két, harom és négymagos Phenomok
és Athlonok arnyékaban jelent meg nem-
rég az Uj Sempron vonal els6 képvisel6-
je, a140-es tipus, amely természetesen
aK10,5 architektuirara épiil. Sajnos azt
nem tudjuk, hogy melyik lapka leszarma-
zottja az egymagos Sempron, az viszont
biztos, hogy a 45 nanométeres gyartas-
technoldgiaval késziilé processzor drajele
2,7 gigahertz, 1 megabajtnyi masodszinti
gyorsitétara van, és természetesen Soc-
ket AM3 foglalatha illeszkedik.

MEREVLEMEZEK
iy 1TBFELETT

1. SAMSUNG 1 TB Raid Edition

TIPP kb. 28 000 Ft

WEB www.samsung.com
2. Seagate 2 TB Barracuda XT
kb. 88 000 Ft
WEB www.seagate.com
3. Western Digital 2 TB Green Power
kb. 49 000 Ft
WEB www.wdc.com
4, HitachilTB SATA216 MB

TIPP kb. 19 000 Ft

WEB www.hitachigst.com
5. Samsung 1,5 TB Eco Green
kb. 25 000 Ft

WEB www.samsung.com

INFO

A megUjult vasarlasi tanacsaddban feltiintetett bruttd arak csupan téjékoztaté
jellegliek, az internetrdl és nagyobb budapesti boltok arlistajabél valogattuk Gssze.
Ezek a lapleadaskor érvényes pillanatnyi allapotot tiikrozik.

VASARLASI TANACSADO

TRANSCEND 2,5"
32 GB SSD SATA

ARA 29 990 Ft

WEB
www.transcend.com

ElsGsorban noteszgépek lassticska merev-
lemezeinek helyére érdemes beszerelni

a Transcend 32 gigabajtos SSD-meghajté-
jat, amely az tin. Multi Level Cell technolé-
gidra épiil. A SATA-csatolofeliilettel felvér-
tezett egység masodpercenként legfeliebb
150 megabaijtos olvasasra és 120 mega-
bajtos irasra képes, ami joval gyorsabb an-
nal, amit ma egy 2,5 hiivelykes mereviemez
nyUjtani képes. Az adattar mérete ugyan
kicsi, de cserébe nemcsak gyors, hanem
kell6en energiatakarékos is a meghaijto.

ASUS VINTAGE
V2-P5G31

BAREBONE PC

ARA 31 250 Ft

WEB
Www.asus.com.tw

Olcson megvasarolhatd, és kevés pénz-
bél fejleszthetd barebone szamito-

gép az ASUS Vintage V2 sorozatanak
P5G31-es variansa. Az Intel G31 lapka-
készletre épiil6 alaplappal szerelt vis-
szafogott, de ugyanakkor elegans hazi-
koba két merevlemezet és optikai meg-
hajtot lehet beszerelni, ha pedig nem
lenne elég az integralt GMA X3100-es
grafikus vezérl6 ereje, akkor kénnye-
dén bévithetdvé valik egy erdsebb, PCI
Express x16-0s videokartyaval.

INTEL X58-AS
ALAPLAPOK

1. ASRock X58 Extreme
kb. 40 000 Ft
WEB www.asrock.com
2. ASUS P6T SE

kb. 49 900 Ft

WEB www.asus.com.tw
3. Gigabyte EX58-UD5
kb. 61 000 Ft
WEB www.gigabyte.com.tw
4. Intel X58S0 Smack Over
kb. 68 000 Ft
WEB www.intel.com
5. MSI X58 Pro-E

L0 U kb. 45 000 Ft

WEB www.msi.com.tw

TOPTIPP

ALAPLAP
ZOTACIONITX

ARA 37 500 Ft
WEB
www.zotac.com

Az NVIDIA ION lapkakészletére tobb varia-
ciot is kidolgozott a Zotac. A belép6 szinten
egymagos Atom processzorok keriiltek a mi-
ni-ITX-szabvanyu alaplapokra, mig eggyel fel-
jebb, a tehet6sebb réteg kétmagos 330-as ti-
pussal is megvasérolhatja a remek képessé-
gekkel megaldott alapokat. Mi most ,csak” az
230-as, 1,6 gigahertzes lizemfrekvencian ja-

ré kozponti egységgel szerelt modellel foglal-
kozunk, arat tekintve ugyanis logikus valasz-

tas lehet egy kisméret(i, multimédias PC épité-
se esetén.

Az integralt GeForce 9400M grafikus egység

a titka mindennek, ez a kis vezérlé ugyanis akar
1080p felbontasig is képes hardveresen tamo-
gatni a videolejatszast, DirectX 10-es tudasanak
koszonhetben pedig Ujabb jatékok is elindithatok
rajta. Sajnos az IGP kivaltdsa nem lehetséges
ezzel a verzidval, a nyomtatott aramkoron sem
PCle-, sem sima PCI-foglalat nem talalhato. EI-
lenben a rendszermemdriat két foglalatba te-
lepithetjiik, a kiilonféle bels6 lemezes egysé-
geket pedig harom SATA-aljzat varja. A lap-
kakészlet és a processzor hiitése passziv

mddon van megoldva, igy valéban iga-

zan csendes gép épithet6 a Zotac

ION ITX-re.

| MEREVLEMEZ|

SEAGATE BARRACUDA
XT2TB
ARA 88 900 Ft h
WEB
www.seagate.com

A top kategdriakban ugyan mar egyszer sze-
repelt a Seagate legujabb 2 terabajtos merev-
lemeze, am (igy gondoltuk, hogy ez a monst-
rum megér valamivel tobb karaktert. A DVD-n
talalhaté Mélyviz videdban nagyjabol elmond-
tunk minden Iényeges és fontos informaciét er-
r6l a merevlemezrdl, a teljesitményérdl azon-
ban még nem beszéltiink. Nos, a par 6ras nyuzé-
tesztbdl kideriilt szamunkra, hogy ugyan a SATA
6 Gbps-os szabvany valdjaban - egyel6re - nem
képes az elméleti szamokra, de az mindenképp
pozitivum, hogy az atlagos olvasas 100 MB/ma-
sodperc felett volt mindkét altalunk hasznalt
tesztprogramban. A kezdet tehat j6, remélhe-
t6leg a kovetkezd generaciok esetében még na-
gyobb sebességrél szamolhatunk be.
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100 000 Ft-os PC
Processzor
AMD Athlon T X2 250 36H 16 000 Ft
Processzorhiité OFt
CPU tartalmazza
Alaplap
Asrock A785GXH/128M 17000 Ft
Memoéria
Corsair CM2X2048-6400C5 12000 Ft
Grafikus kartya
Sapphire Radeon HD 4670 17000 Ft
Hangkartya ot
Alaplapra integralt
Winchester
Seagate 320 GB SATA2 12000 Ft
DVD-ir6
LG GH22NP20 SATA 5000 Ft
Haz
Cooler Master RC331 Elite 10000 Ft
Tap
Chieftec Arena DTA405A12 9000 Ft
OSSZESEN 98 000 Ft
Gyorsabh VGA-kartyaval
Galaxy 9600 GT Xtreme Tuner 1GB +7000 Ft
Monitorral 445 000 Ft

BenQ E2200HD

Vélemény A belépd szint képviseli azt a katego-
riat, amely manapsdg sziikséges, hogy kevéshé
részletes bedllitasok mellett is futtathatéak
legyenek a legujabb jatékok. Ha jatszani szeretnél,
ennél gyengébb PC-t egyaltalan nem szabad
megvasarolnod.

Jatékteljesitmény 0 8.8 0*0%¢

200 000 Ft-os PC
Processzor
Inte Core 2 Quac Q9400266 4 000 7
Processzorhiitd
Cooler Master Hyper TX3 5000 Ft
Alaplap
MSI P45-C51 23000 Ft
Meméria
Kingston 22GBDDR3 1333MHz < VOO Ft
Grafikus kartya
Asus 4870 DK1GBDDRs HTDT 4 000 F
Hangkartya Rt
Alaplapra integralt
Winchester
WestamDigia7506832MpsaTR2. 10 OO0 P
DVD-ir6
LG GH22NP20 SATA 5000 Ft
Haz
Cooler Master CM 690 19.000 Ft
Tap
CORSAIR PSU-550VX 22000 Ft
OSSZESEN 204 000Ft
Gyorsabb VGA-kartyaval
Gigabyte Radeon HD 5850168 -0 V00 Ft
Gyorsahb processzorral 23000t

Intel Core 2 Quad Q9650 3 GHz

Vélemény A Gamer konfiguracio a jelenleg sziik-
séges optimdlis jatékgép elemeit tartalmazza. Ezek
a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen
komolyabb kompromisszumokat kotni a magasahb
Igrafikai részletesséq és az élvezhetd sebességy
kozott.

Jatékteljesitmény ok ok k%

KARACSONYI AJANLAT

TITAN X4 KONFIGURACIO sem
A volt egy hétkodznapi darab, vi-

szont most a Hard-CORE ese-
tében azt kell mondjuk, hogy magasra
tette a lécet a magyar gyarto. Nem vé-
letleniil ezt az 6sszeallitast valasztot-
tuk be a vasarlasi tanacsadé kiemelt
részébe, a Hard-CORE ugyanis olyan
friss elemekbdl épiil fel, amelyekrdl
sokan még hénapokig is csak almodoz-
ni fognak.
A gép az Intel vadonatuj architekturdja-
ra épiil, a Gigabyte P55-US3L alaplapban
egy Intel Core i5 750-es processzor csii-
csiil. A 2,66 gigahertzes 6rajelen tizeme-
16 kozponti egység az i7-es variansokkal
megegyez6 tudassal rendelkezik, csupan
a HyperThreading-technolégia hianya mi-
att szomorkodhatunk, igaz, jatékok ese-
tében ez a tobbszalas miikodés inkabb

300 000 Ft-os PC

D Phemn1X4965 sacH,  10000Ft
Coce Mo s 212 Py TO00Ft
‘/:ISaLJpSIaI\'/I’4A79T Deluxe 45000 Ft
G o0 DO My 3 000t
f/lrsaIﬁRkslg;(?; :Ayzams 77000 Ft
Hangkéﬁgya ) ot
Alaplapra integralt

:/'vvgt:nl: ;isgi'r:t:JrlTB32MB samp 20 000Ft
gt‘)’nl;-(l)r;tiarc AD-72435-0B 6000 Ft
g::rkoon Seraphim Value 29000 Ft
.(Ii.:rls,airTX()SO 27000 Ft
OSSZESEN T
Eﬁ'g’st?neé’é'ﬁhﬁ‘x"v‘i gy R ROUIR
ASUS Xom oD 1 40 000Ft

Vélemény A High End képviseli az abszoltit cslics-
kategdrias gépeket. Gyakorlatilag itt mar minden
grafikai beallitast nyugodt szivvel a maximumra

is htzhatunk, magasabb felbontasokban sem lesz
j6 ideig olyan jaték, ami komolyabb problémét
jelenteni neki.

Jatékteljesitmény 2. 2.2.2. 0.9

PROCESSZOR-
BONGESZDE

Intel Socket 775/1156 Dobozos

Core i7 860/ 2,8 GHz 69 000 Ft
Core i5750 / 2,66 GHz 48 000 Ft
Core 2 Quad Q9550 / 2,83 GHz 65000 Ft
Core 2 Quad Q9400 / 2,66 GHz 44000 Ft
Core 2 Quad Q8200 / 2,33 GHz 32000 Ft
Core 2 Duo E8500 / 316 GHz 39 000 Ft
Core 2 Duo E7400 / 2,66 GHz 26 000 Ft
Pentium E6500 / 293 GHz 20 000 Ft
Celeron E3200 / 24 GHz 11 000 Ft

AMD Socket AM2/AM2+/AM3 Dobozos

Phenom II X4 965 BE / 34 GHz 46 000 Ft
Phenom II X4 955 BE / 3,2 GHz 42 000 Ft
Phenom II X4 940 BE / 3 GHz 42 000 Ft
Phenom X4 AM2+ 9650/ 2,3 GHz 24 000 Ft
Athlon I X4 620 / 2,6 GHz 24000 Ft
Phenom II X3 720 / 2,8 GHz 29 000 Ft
Phenom II X2 550 BE / 31 GHz 24000 Ft
Athlon IT X2 250/ 3 GHz 17 000 Ft
Athlon X2 7750/ 2,7 GHz 14 000 Ft
Sempron 140 2,7 GHz 9000 Ft

ALAPLAPAJANLGE

¥ A

Intel Socket 775

ASRock P43R1600 Twins-WiFi 23000 Ft
Asus P5Q Premium 41000 Ft
Gigabyte GA-EP43-ES3G 18 000 Ft
J&W JW-P45D2 Ultra 31000 Ft
MSI P45T-C51 20 000 Ft
AMD Socket AM2/AM2+

Asus Crosshair III Formula 46 000 Ft
ASRock M3A770DE 17 000 Ft
Gigabyte GA-MA785GT-UD3H 23000 Ft
J&W JW-G82UM-PVHD+ 19 000 Ft
MSI 740GTM-P25 13 000 Ft

QWERTY HARD-CORE

hatrany, mintsem elény