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A kiadvanyt a LAPKER Zrt., alternativ terjesztdk terjesztik. A GameStar elGfizethet6 a kiadd tigy-
félszolgalatan, a hirlapkézbesitéknél, az orszag barmelyik postajan (informéacio: +36 80 444 444;
hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hirlap tigyfélszolgalati irodakban, a Kozponti Hirlap Cent-
rumnal (Budapest, VIIL ker. Orczy tér 1. tel: +36 1 477 6300).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok iigyfélszolgalatunkon (nyitvatartas:
H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a

terjesztes@idg.hu e-mail cimen.

A GameStar megjelenik minden hénap harmadik csiitortokén.

GameStar dupla DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4920 Ft, 1/2 éves eldfizetés: 9870 Ft

1 éves eldfizetés: 19 020 Ft
GameStar dupla DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027

Jogi kdzlemények:

SzerkesztGségiink a kéziratokat lehetdségei szerint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, meg-
Orzését. A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditasban), minden megje-
lent képet, tablazatot stb. szerzGi jog véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy iizle-

ti felhasznalasuk kizarélag a kiadé elézetes engedélyével torténhet. Az tijsag mellé csomagolt DVD-k a
GameStar téritésmentes ajandékai, 6nalléan forgalomba nem hozhatok. A DVD-ken talalhaté progra-
mokat a szerkeszt6ség a legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futasaért fe-
lel6sséget nem vallal. A hirdetéseket a kiad6 a legnagyobb kériiltekintéssel kezeli, am azok tartalmaért
feleldsséget nem vallal. Az esetleges hibas DVD-mellékletet postan juttassa el tigyfélszolgalatunkra, té-

ritésmentesen kicseréljiik Gket.
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EGET ERT AZ IDEI E3, VEGYES

ERZELMEKKEL ERKEZTUNK,

VEGYES ERZELMEKKEL
TAVOZTUNK, de mindent dsszevetve
egy percig sem bantuk, hogy elzaran-
dokoltunk Los Angelesbe, a jatékvilag
legfontosabb éves rendezvényére. (Jo,
Szonja legaldbb egy percig biztosan ban-
ta, amikor Parizsban eltiint a bérondje,
illetve aDaM fejében is megfordulhatott,
hogy j6 otlet volt-e ez az egész, amikor
kis hijan a frankfurti reptéren kellett
éjszakaznia... de ennyi még csak belefér,
nem?) Rengeteg videdt forgattunk,
rengeteq jatékot kiprébaltunk, rengeteg
prezentaciot végiglltiink, és legféképpen
rengeteget caplattunk és alltunk (sor-
ban). Erdekes volt beszélgetni kiilfsldi
ljsagirékkal, a tizedszerre-huszadszorra
visszajaro arcok kozil tobben mar csak
a szajukat huztdk, és azon séhajtoztak,
hogy a régi j6 dolgokbdl nem maradt
semmi. Hogy ez mar nem is a jatékokrol
sz6l. Hogy csak a Nagy, Gonosz Kiaddk.
Tény, hogy igazi bejelentés, meglepetés
mostandban mar alig marad az E3-ra,
mert el6tte ellovik, kiszivarogtatjak,
nem céafoljak, de nem is erdsitik meg a

CIMLAPSZTORI

legizgalmasabb hireket — ebbdl a szem-
pontbdl idén még jol is jartunk, mert
azért sikeriilt néhanyszor nagy szemeket
mereszteni példaul az tj Splinter Cellre, a
Watch Dogsra, a Star Wars 1313-ra vagy
épp a The Last of Usra.

A legjobb mégis mindig a fejlesztékkel ta-
lalkozni. Alljak az tjsagirok kérdéseit, ko-
tekedéseit, mosolyogva valaszolnak étve-
nedszerre is ugyanarra, és a sziviik mélyén
alig varjak, hogy végre leléphessenek a sa-
jat standjukrol és 6k is korbesétalhassa-
nak megnézni-kiprébalni a tobbi jatékot.
Mert hidba dolgoznak egy meg nem neve-
zett autds cuccon, egy meg nem nevezett
[6v6ld6z6s jaték ugyanannyira lazba hoz-
za Gket, mint minket, mert igazabdl 6k is
ugyanolyan lelkes jatékosok, mint mi.
Nincs itt nagy baj. A tomeg a tomegter-
méket kajalja, ugyanez a helyzet a t6-
megjatékokkal is. De ha egy jaték jo,
marmint gy igazan, tényleg j6, annak hi-
re pillanatok alatt elterjed. Es mi is itt
vagyunk, hogy ha van ilyen hirink, akkor
azonnal elmeséljiik Nektek. Képzeljétek:
van. Lapozzatok, és meglatjatok!

J6 szérakozast juniusi szamunkhoz!

mazur / GS TEA
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Mellékletinkon ezUttal komoly Szerephez jutnak az E3 videok
es a Homeworld 2 a remek demok mellett.

EXTRA

Beyond Two Souls, Borderland
2 és XCOM interjukat 1at-
hattok, mikoézben bepillan-
tast nyerhettek a jatékba.
Hiba lenne kihagyni, nézze-
tek meg mindent!

Garett Bittner
creative producer

KEREKASZTAL
E3 GONDOLATOK

ASUS NETBOOK-BEMUTATO MASVILAG

DRIVER: AMD 124 és Nvidia 30142

HATTERKEPEK: Metro: List Light, Cyberpunk, Company of Heroes 2, Assassin's Creed III,
Guild Wars 2, Anno 2070, Darksiders 2

Ha problémad van a lemezzel, hivd a 06-1577-4301-et,
vagy Irj a terjesztes@idg.hu-ra, de elStte olvasd el ezt!

Amennyiben a GS1206 jel(i DVD lemez behelyezése utan nem indul el a kezelGfeliilet, barmely llomanykezeld program-
mal el lehet inditani a fékonyvtarban taldlhatd index.htm nevii allomanyt. A teljes jaték telepitéséhez kattints a DVD ki-
emelt mentipontjéra. Ha nem indul a teljes jaték vagy valamelyik masik program, akkor hasznalj mas meghajtéprogra-
mokat (DirectX, VGA-kartya driver), és/vagy probald ki ismerdsod gépén is.

6 www.gamestar.nu

DVD TARTAL

TELJES VERZIOS
PROGRAMOK

Olvaséink az Agnitum két biztonsagi csomagjat ingyenesen hasz-
nalhatjak julius 31-ig, ehhez internetes regisztracio sziikséges.
Latogassunk el a www.agnitium.hu/gamestar oldalra, és irjuk
be az aktudlis havi kddot amit a 114. oldalon talalhatunk. Ekkor egy
ljabb kédot kapunk, melyet masoljunk be a program inditasakor
megjelend Kulcs megadasa gombra kattintva. Probléma esetén a
support@agnitium.hu cimen kérhetiink segitséget.

Uj végpontvédelmet koszonthetiink lemezmellékletiinkn, az
F-Secure hiztonsagi csomagot, amely képes a felhasznalok digitalis
adatait megvédeni az illetéktelentdl, legyen szé PC-r6l, mobiltele-
fonrdl, vagy Macrdl. Raadasul olvaséink immar az F-Secure mobil-
védelmét is hasznalhatjak Android, Symbian és Windows Mobile
késztilékeken. A programok legfrissebb kulcsaihoz az antivirushaz.
hu/gamestar oldalon juthat hozza, ahol a regisztracios (irlapon
— adja meg az aktudlis kodot (lapozz a 114. oldalra), majd vélassza
ki, hogy mely terméket szeretné aktivalni. Ageneralt kulccsal 2012.
julius 31-ig hasznalhatja a szoftvert. Probléma esetén a kapcso-
lat@yellowcube.hu cimen kérhet segitséget.
Mivel a DVD-r6l lemaradt, innen lehet letéltetni a programot:
hopp.pcworld.hu/8785

INTERNET
SECURITY
PLUS MOBILE

Manapsag minden szamitégépnek sziiksége van hatasos védelem-
re. Ezt a GameStar olvaséinak az ESS programcsomag nyuijtja,
mely virusirto, tlizfal és spamsz(irG is egyben. Ezért minddssze
annyit kell tenned, hogy feltelepited a DVD-mellékleten taldlhaté
ESS kliensprogramot, majd ezek utén elldtogatsz a www.eset.hu/
gamestar oldalra. Itt sziikséged lesz az tjsagban talalhaté havi
kédra, amellyel hénaprdl hénapra meghosszabbithatod a program
licencét.

e

Olvaséink ajandékba kapjak a Panda biztonsagi termékcsaladja-
nak 30 napig hasznalhaté valtozatat. A terméket aktivalnunk kell,
elsd inditasakor kérhetiink termékkulcsot e-mail cimiink, illetve
meglévé Panda tigyfélszamunk beirasaval. Ezutan az aktivalast a
program automatikusan elvégzi, melyr6l e-mailben megerdsitést
is kapunk. Probléma esetén: support@hu.pandasecurity.com.

! Global Protection 2010




MEET THA TEAM

DUNCAN

VALASZ: Nehéz donteni a Watch Dogs és a Star Wars
1313 koz6tt, de legyen inkabb az utébbi, mert ez a sotét és
a legkevéshé sem gyerekbarat hangulat egészen merész
hlizas a LucasArts részérdl.

MIVEL JATSZOL?

Csak gy(ilnek a dobozok, varom, hogy legyen id6m.
MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

The Elder Scrolls V: Skyrim - Dawnguard

VALASZ: Wonderbook és Star Wars: 1313 fej-fej
mellett. Be is nytijtom jelentkezésem a paholyba.
MIVEL JATSZOL?

Diablo IIT

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Oszieket véarok, addig behozom a tavaszi lemaradast.

VALASZ: A Watch Dogs - 6riilék, hogy a Ubisoft
megint valami igéretesnek t(inG projekten dolgozik.
MIVEL JATSZOL?

Juliettel (Lollipop Chainsaw)

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs, Deadlight

VALASZ: A legnagyobb meglepetést ugyan nem a Star
Wars 1313 okozta, de a midiklorian szintem maris ugrott
egy Anakin csizmanyit téle.

MIVEL JATSZOL?

Billentylizettel és egérrel.

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Set, hut hut: NCAA Football 2013

VALASZ: A Watch Dogs. Mivel még egy mukkot sem
hallottam errdl a jatékrdl, ezért szamomra nagyot iit6tt
a ballonkabatos cséka fain pufogtatasa. Na meg az a
mobil... Nekem is kell egy olyan!

MIVEL JATSZOL?

Van olyan, aki nem a Diablo ITI-mal?

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Azt, amelyikkel a GS taborban mindenkit lenyomhatok.

VALASZ: Az (ij Tex Murphy kaland egy Kickstarter
projekt keretein beliil nemcsak hogy megvalésult, de
mikor ezeket a sorokat irom, mar joval a limiten tul
van. Készi mindenkinek!

MIVEL JATSZOL?

Diablo III, Chrono Trigger (i0S)

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs

VALASZ: Az, hogy a Wii U tényleg olyan j6 lesz,
amilyennek gondoltam. S persze a Beyond: Two Souls.
MIVEL JATSZOL?

The Secret World zart béta, World of Warplanes
zart béta, Indie Humble Bundle V cimek

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

The Secret World, Krater, Magna Mundi

VALASZ: Hogy a Rockstar ki sem faradt a rendezvényre.
Briihiihti...

MIVEL JATSZOL?

Battlefield 3, Ghost Recon: Future Soldier

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs

CHAVALIER

A 2012-es E3-0n neked mi okozta a legna-
gyobb meglepetést? - Anonymus

VALASZ: Nekem egyértelmiien a ZombiU a befutd,
adott egy Ioketet a Wiil utani vagyakozashoz. Egyediil
vagyok ezzel, de biiszke.

MIVEL JATSZOL?

Witcher 2: Assassins of kings

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs

VALASZ: Hogy teljesen mindegy, mivel jatszunk, a
joveben lehet majd tapogatni, simogatni, becézgetni.
MIVEL JATSZOL?

Diablo III, Spec Ops: The Line, Lollipop Chainsaw
MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs

VALASZ: Egyrészt nagyon megbriiltem a Watch
Dogsnak, ami bebizonyitotta, hogy lehet még tjat
mutatni, masrészt csalédtam az tj Splinter Cell miatt,
ami mar nagyon nem hii a széria kezdeteihez.
MIVEL JATSZOL?

Fable 3

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs

VALASZ: A parkolas ara, ami 15 dollarrél felugrott
35-re, naponta.

MIVEL JATSZOL?

Lollypop Chainsaw

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

En csak a Beyondot varom, de az nem nyari... Nyaron
a nyarat varom és a GS tabort.

VALASZ: Az, hogy milyen kockazatkeriils politikét
folytat mindharom nagy kiado. A next-gen konzolok el6tti
évben még a fii sem n6.

MIVEL JATSZOL?

Diablo III, Lollipop Chainsaw, Skyrim

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Skyrim: Dawnguard

VALASZ: A Wonderbook és Ron Gilbert (j jatéka
felkeltette az érdeklGdésemet, akarom 6ket, de most!
MIVEL JATSZOL?

Broken Sword iPaden

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

A kanikula végét.

VALASZ: Természetesen a Wonderbook. Chavaval
és Mocsyval meg is alapitottuk a magyarorszagi
Wonderbook érdekkozosségi paholyt. Jelentkezés:
nagymocsvor@idg.hu.

MIVEL JATSZOL?

Diablo III, Adobe Premier CS5

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

A FIFA 13-at a vénasszonyok nyaran.

VALASZ: Watch Dogs

MIVEL JATSZOL?

Max Payne 3

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
A Téborost.

www.gamestar.nu 7



ARENA

[rjatok! arenal@gamestar.nu

KEDVES MINDENKI!

Mire ezt olvassatok, mar itt a nyar,
sokaknak elkezd6dik a nyari szii-
net, mig masok izzadhatnak min-
den nap a buszokon, villamosokon.
Aki teheti, probaljon sokat pihen-
ni és kikapcsolddasképp Arénat ol-
vashi. J6 szérakozast!

A JATEKIPAR
Erdekes dolog ez a jatékipar, folyton vél-
tozik, ami egyik nap j6 volt, holnapra el-
avul. Tudom, ez kozhely, de ennek ellené-
re igy van. En 2002-2003 tajékan kerdil-
tem kapcsolatba a jatékokkal, de mindig
is le voltam maradva egy kicsit. Széval
ekkor keriilt hozzam par, ismerésom al-
tal leselejtezett PC-s magazin. 98-tdl
2001-ig GameStarok féként, illetve egy
j6 par PC-X magazin, gondolom ez a név
nem mond sokat egyes olvaséknak, de te
tudod, mirdl van szé.

Az elmult hét folyaman véletlendil talal-
tam ra ezekre a magazinokra, tobb fris-
sebb szammal egyetemben, leliltem és
elkezdtem olvasgatni 6ket. Nosztalgi-
azgattam kicsit, hogy milyen j6 volt an-
no jatszani, és mennyire nem az szami-
tott, hogy néz ki egy jaték, hanem maga
az érzés. Persze nem is tudtam ellenall-
ni, hogy ezutan a régi jatékaimra fordit-
sam a figyelmemet, és fel is raktam pa-
rat (Fallout, Jagged Alliance, Baldur's
Gate, Destruction Derby, Carmageddon
és még jo par).

Ugyhogy igazan jol telt az elmdilt egy
hét. Kézben pedig azon merengtem, hogy
miért is voltak jobbak ezek a jatékok. Mi-
ért is élvezem Gket ennyire még igy 10
év tavlataban is?

Igaz, a mai jatékipart mar csak kiils6
szemlélgddként figyelem, de az Ujabb ja-
tékok nem nytjtanak ekkora élveztet. A
mai rohand vilaghan nem jut semmire
sem id6, hogy igazan olyat hozzanak lét-
re, mint régen. Persze vannak kiemelke-

Hello Gyu, régebben mindig te mentél az E3-
ra, most pedig évek 6ta nem. Miért? Kiestél a
pixish6l? - Erdman

Oszinte elszek: én mar végigharcoltam (és
nem véletleniil mondom ezt) megannyi E3-
at, kdszonom szépen, jo volt, elég volt. A ki-
allitas szellemileg nagyon és fizikailag még
inkabb megterheld, tigy vélem, vannak
olyanok, akik emiatt (is) jobb esélyekkel in-

dulnak. S van még egy dolog, ami fontos. En
foleg azért jartam ki, mert sokat kommuni-

d6 cimek, mindig is lesznek, de gy ér-
zem, és szerintem ezzel te is hasonlékép-
pen lehetsz, hogy mar megvan a tech-
noldgia, hogy barmit létrehozzanak, sét
mar évekkel ezel6tt is megvolt, és igy az
igazan fontos dolgok a hattérbe kertil-
nek. Udv, Desirous

Most egy olyan hasonlattal szeret-
nék élni, amely kissé santit, de remé-
lem meg fogod érteni. Manapsag bol-
dog boldogtalan DJ-nek és MC-nek
képzeli magat, mert olyan szoftver-
eszkozok és kiegészitok 6zone léte-
zik, amelyek segitségével a botfiilii
idiotak is képesek ,dalokat létrehoz-
ni"”. Ennek a nagy szabad(os)sagnak
pedig az az eredménye, hogy ha bot-
fiilii idiotak is Iétrehozhatnak dalokat
és nagylemezeket, akkor meg is te-
szik. Ugyanis a zenei tehetségek sza-
ma nem nétt, csak az eszkozok lettek
sokkal konnyebben hasznalhatéak.

A jatékiparban kicsit mas a helyzet
persze, hiszen egy AAA-s cimet nem

)

att a kockazat is, és nagyon sokszor
marketingesek, iizletemberek vagy
jatékhoz nem értok dontenek egy-
egy adott jaték sorsarél. Aztan jon a
+koppanas”, mint az Alan Wake PC-s
verziéjanal, ami bizony hat hét alatt
visszahozta a befektetett pénzt.
Tény, a jatékiparban is vannak nagy
bukasok, ami bizony ismert stiidiokat
is elkaszalhat és magaval ranthat, igy
érthetd, hogy sem a kiadok, sem a
fejlesztk nem mernek, nem akarnak
kockazatni. A 80-as években, amikor
a hardverek hasonléak voltak és gra-
fikai teljesitményiik alacsony volt,
akkor a sikerért kockaztatni kellett.
Ma elég ,,jol befektetni”, és ez nem
ugyanaz, hidd el...

AZ A BIZONYOS GYEREKOLDAL
Mint sokan masok, én is most irok el6-
sz0r levelet az Arénaba, bar mar tobb
éve (kisebb sziinetekkel) rendszeresen
olvasom a lapot. Az el6z6 szamban ol-
vastam Provolone megjegyzését ezzel a

3 J EGY NORMALIS SZULO, HA RANEZ A
DOBOZRA, AKKOR KISZURJA, HOGY
AZ A JATEK VALO-E A GYEREKNEK

épp amatorok hegesztenek, sot. Azon-
ban pont az ,indie vs. nagy kiado” té-
maban lehet latni, mi a f6 probléma.
Akicsi, fiiggetlen kiadé maximum a
sajat vagyonat és idejét kockaztatja,
viszont cserébe azt csinal, amit 6
akar, ebhdl jottek ki olyan zsenialis
jatékok, mint a Bastion, a Braid, a
Minecraft, a Limbo, a Fez, a Dear
Esther, a Journey és még sokan ma-
sok. Emiatt sikeresek a neves fejlesz-
tok Kickstarter projektjei, hiszen ott a
kockazat maga azzal ki is meriil, hogy
osszejott-e a pénz. Mert ha 6sszejott,
akkor éljenhurra, van, és lesz jaték.
Ezzel szemben a nagy kiadok pro-
jektjeinél nagy a befektetés, emi-

kaltam annak idején a kiilonb6zo cégekiel

- mara az E3 teljesen atalakult, igy inkabb
olyan kolleganak érdemes mennie, aki vided-
zik, rohangal, pordg ezerrel.

J6 ideje sz6 van mar a regényedrdl, de min-
dig csak elejtett kommentek vannak, vagy a
blogra utalasok. Mikor torténik mar valami?
- Erdman

Amikor ezt olvasod, mar tortént is! B6-
vebb inféért: http://www.gamestar.hu/

mostani témaval kapcsolatban, miszerint
a sziil6 nem figyel arra, hogy mivel jat-
szik a gyerek, be kell tartani a korhatart,
és csinalni kéne egy ujjlenyomat-érzéke-
I6s egeret. Egyébként az otlet zsenidlis,
mindenképpen hasznositani kéne, de saj-
nos néhany dologban (itkézik a vélemé-
nylink, és én ennek eztton szeretnék han-
got adni.

Abban mindenképpen igaza van Provolo-
nénak, hogy a sziilék nem veszik figye-
lembe a gyereket, és adnak neki mindent,
amit megkivan. Viszont gondoljunk bele
a besoroldsha. Bar a sok okos ember az
esetek nagy részében jél osztja ki a kor-
osztalyokat a jatékra, de néhol mégsem
hiteles. Ne tessék félre érteni, nyilvan

urcsilliardos vagy http://urcsilliardos.web4.
hu. Remélem, hamarosan téged is az olvaso-
im kozott iidvozolhetlek majd.

Ugye, Gyu, te ott leszel a GameStar tabor-
ban? - Lalik Bence

Igen, remélem, te is ott leszel. Terveim sze-
rint én végig, azaz az dsszes napon jelen le-
szek. Persze lehet, hogy kozben egy fél dél-
utanra hazaugrom majd szegény cicam lel-
két megnyugtatni, de ez majd kideriil.



ERETTSEGI K6ZBEN

Most végeztem az irasbelikkel, és
most két szobeli kozott elévettem a
régi GameStar magazinjaimat. 2004
januarja 6ta vagyok az olvasétok,
tébb éve el6fizet6tok is, de a lényeg,
hogy azéta az 6sszes megvan, széval
elég szép kis gylijteményrél beszélek.
Kicsit olvasgattam a régi cikkeket ré-
gebbi jatékokrdl, és eszembe jutott
néhany dolog, amit kivel massal oszt-
hatnék meg, ha nem a szakma leg-
jobbjaival.

Azt tapasztaltam, ahogy haladtam
elére az években, hogy bar a jatékok
grafikdja javul és egyre szebb, ahogy
annak lennie kell, valamiért mégis a
régebbi a jobb. Személyes példamat
szeretném elmesélni. Tortént, hogy
az érettségi utan lazitas céljabdl fel
akartam telepiteni egy jatékot, és so-
kat vacillaltam, nézegettem a polco-
mon a jatékok tomkelegét, koztiik pél-
daul a Black Opsot és egyéb Uj jatéko-
kat, de a szemem végiil mégiscsak a
Medal of Honor Allied Assaulton alla-
podott meg, és az keriilt fel a gépre.
Bar a grafika mar megmosolyogta-
tott, a jatékmenet még most is meg-
dobbentéen megfogott. A végigjat-
szas utan pedig rajottem, hogy ezt
bizony élveztem, nem tgy, mint egyik-
masik modern tarsat, amelynek a vé-
ge felé kozeledve mar unom magam,
és a pokolba kivanom a jatékot.

A masik ilyen térténetem pedig egy
még régebbi jaték kéré kézponto-

sul. Ordk kedvencem a Half-Life el-
s6 része, aminek olyan hangulata van,
amit nem sok jatékban talaltam meg.
Szerintem siman megallja a helyét a
mai jatékok mellett. Ezzel a jatékkal

csupan annyi a bajom, hogy mindig
eszembe juttatja az djabb részeket,
epizodokat. 2004-ben a Valve forra-
dalmat csinalt a masodik résszel, de a
folytatasoknak szant epizédok kézot-
ti id6 kicli a szenvedélyt az emberbdl.
Egészen 2010-ig vartam az Uj részt,
de a HL helyét lassan (de biztosan) at-
vette az Assassin’s Creed sorozat. Mi-
ért j6 egy fejlesztéesapatnak, ha ilyen
nagy id6eltérés van két jatéka megje-
lenése kozott, féleg ha azokat epizé-
doknak hivja?

A masik, ami miatt irok: Vannak jaté-
kok, amik nem érdekelnek, vagy leg-
alabbis azt hiszem, eleinte. Aztan jon
egy el6zetes az x-edik részr6l, ami
olyan (it6s és latvanyos, hogy nem
ereszti el a képzeletet tobbé. Ponto-
san gy jartam a Mass Effect jatékok-
kal. Mindenkinek bejott, mindenki el-
ismerden zengett réla, de én mindig
csak egy Star Wars-klént lattam ben-
ne, igy nem is nagyon érdekelt. A har-
madik rész egyik el6zetesét valahogy
mégis lattam, és ekkor jottem rd, hogy:
de hiszen ez tetszik! Azonnal elkezdtem
kutatni a sorozat utan a boltokban, el-
végre az els6 rész 2008-as, vagyis
nem szamit kifejezetten réginek. Ha-
mar ra kellett jonnom, hogy tévedtem.
Egyszeriien nem lehet beszerezni se az
elsé, se a masodik részét (még hasz-
naltan sem). A kérdésem: miért? Ha
tényleg ekkora siker lett ez a jaték, ak-
kor miért nem lehet megvasarolni se-
hol? Ami bosszant, hogy olyan &skévii-
leteket viszont igen, amik mar tényleg
senkit nem érdekelnek.

Sebaj, gondoltam, addig majd beszer-
zek egy masik jatékot (ami eddig szin-
tén nem érdekelt, de a masodik rész

trailere atjétt rendesen), és azzal jat-
szom. Mire végigviszem, majdcsak
beszerzem az ME-t. A valasztasom
egy szintén 2008-as jatékra, a Left
4 Deadre esett, de rajottem, hogy
ugyanott vagyok, mint az elébb. Ezt
sem lehet beszerezni. Sehol. Pedig
még Ev Jatéka kiaddsa is van. Mi az,
hogy nem lehet beszerezni egy év ja-
tékat? (Steamen nem vasarolok, mert
csak a dobozos verzidkban bizom).
Most mar lassan két hete folyamato-
san vadaszom a két jatékot parhuza-
mosan, de eddig semmi eredményt
nem értem el. -

Kedves Dani, tigy vélem, ideje len-
ne feliilvizsgalnod a steames foga-
dalmadat. Ugyanis olyan orszag-
ban éliink, ahol eleve igen alacsony
mennyiségeket rendelnek a cégek
a jatékokhal, és ahol a raktarkész-
letek minimalisak. Egy 2008-as ja-
ték specialis kiadasa pedig... sz6-
val ha elfogyott, tobbé nem ren-
delnek beléle, mert a kiadé 10-20
darabokat nem szallit, tobbet pe-
dig nem érné meg rendelni. Prébalj
kiilfoldon vasarolni (ha a Steam
tényleg tabu), j6 német és angol
webaruhazak vannak, ahol dobo-
zos jatékprogramokat lehet vasa-
rolni. Miért vannak olyan régi ja-
tékok, amelyek ,szerinted” sen-
kit sem érdekelnek? Mert azokhdl
sokkal tobbet tudtak rendelni az
olcsé ar miatt, igy jut a boltokba.
Es hidd el: minden jatéknak van-
nak potencialis vevdi, még azok-
nak is, amelyek szerinted senkit
sem érdekelnek. Egyébként pedig
nyugodtan hasznald a Steamet.

EM VAGY GAMESTAR ELGFIZETG,

nem a nehézségre gondolok, hiszen ki van
emelve, hogy a besorolas a tartalomra
vonatkozik. Vegyiik példaul egyik nagy
kedvencemet, a GTA sorozatot. Még min-
dig emlékszem a napra, amikor kisisko-
las koromban az egyik osztalytarsamnal
prébaltuk ki a legnagyobb szenzéciét: a
Vice Cityt. Nagy poén volt akkoriban ki-
titni a buszvezet6t a buszhdl, és nagy vi-
daman elcsapni a zsarukat. Mégsem gon-
doltam Ugy, hogy minél brutdlisabban vé-
gezziink ki mindenkit, és hogy én akarok
lenni a legnagyobb gengszter a vilagon,
ha nagy leszek, végzek mindenkivel. Ha a
gyerek nem akar, nem jatszik vele.

Erre a legjobb példa én vagyok (vagyis
inkabb voltam). Természetesen osztaly-
tarsaim kozott akadt olyan is, aki kicsit a
kisiskolas szavaimmal élve: a félelmetes
jatékokat szerette. Gondoljunk ilyenkor a
régi nagy slagerre, a Doomra és az egyéb
hasonld pixelzombi-hentelésre. A sziile-
im, ha kértem volna 6ket, megvették vol-
na nekem, és mar pixelveteran lehetnék,
de nem kértem, nem sirtam, mert nem is
érdekelt. Egy jatékkal az ember nem fog
csak azért jatszani, mert az a divat.
Persze akad ilyen egyed is, de szerintem
az esetek tébbségében nem lehet raerdl-
tetni az emberre olyat, amit nem akar,
ahogy én sem konyo6rogtem a zombikért.
Bar 14 éves vagyok, én tudni fogom,
hogy kezeljem az ilyen dolgokat, mivel
mar én is atéltem. Nem mindegy, hogy

a 12 éves gyerekiink egy GTA V-tel akar
jatszani vagy eqy Amnesiaval. Egy nor-
malis sziil6, ha ranéz a dobozra, akkor ki-
szlrja, hogy az valé-e a gyereknek. Attél,
hogy én 14 vagyok, és jatszom egy 18-as
jatékkal, nem leszek pszichopata. Ha meg
van olyan jaték, amit6l az lennék, nemes
egyszer(iséggel nem jatszom vele. Az
ujjlenyomat-szkennel8s egér, bar j6 otlet,
teljesen felesleges, hiszen ha a sziil6 nem
akarja, hogy a gyerek jatsszon, akkor, ha
az aram lecsapasaval is, de eléri. Bocsa-
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nat, hogy ilyen hosszira nyult a levél, de
muszdj volt lefrnom, mert magamat Ia-
tom a helyzetben, és én is képviselni aka-
rom azt a bizonyos gyerek oldalt.

- Vadasz Attila

Eldszor is ejnye-bejnye, milyen dolog
ez: 18-as jatékkal 14 évesen jatsza-
ni! Most haragszom. Nem mondha-
tod, hogy nem hivtak fel a figyelme-
det a horiton, ettdl kezdve te cse-
lekszel csiinyan. Hat irgum-burgum
(most érezd magad jél lesziirva).

A probléma nem a normalis sziil6k-
kel van, akik egyébként is odafigyel-
nek a gyermekiikre. A gond azok-
kal van, akik ezt nem teszik, vagy
csak feliiletesen teszik meg. A gye-
rekeknek még az értelmesebbje is

(Iasd a te esetedet) siman jatszani
fog a 18+-o0s jatékkal 14-évesen.
Akik ezeket a besorolasokat kita-
laltak, nem azért tették, hogy meg-
akadalyozzak, hogy Doomozz mond-
juk. Hanem azért, mert rengeteg
14 éves még nem elég érett lelkileg
és idegileg, igy ezek a jatékok valé-
ban arthatnak nekik. Rémalmokat,
helytelen viselkedési formak meg-
tanulasat és elsajatitasat okozhat-
jak az egyébként még egészséges fi-
ataloknal is. Nem véletlen a feltéte-
les méd, ugyanis nem biztos, hogy
igy torténik, amde a kockazata ak-
kor is megvan. A kockazatokkal pe-
dig nem art tisztaban lenni mind a
gyermeknek, mind a sziilének. Egy
érett 14 éves (mint te) gond nélkiil
képes feldolgozni egy 18 éveseknek
valé tartalmat, de az éretlen, nem
eléggé fejlett 14 éves nem. Ilyen-
kor kéne képbe keriilnie a sziilonek,
aki a vilagon a legjobban ismeri sa-
jat gyermekét, és el tudja donteni,
vajon elég érett-e vagy sem. De ha
meg sem prébalja, akkor aztan nagy
a gond. Egyébként pedig nem igaz,
hogy nincsenek, akik divatbdl jat-
szanak. Dehogy nincsenek, millié-
nyian vannak, akik azért nyomnak
bizonyos jatékokat, mert a have-

ri korben mindenki azt tolja (lasd a
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PES, CoD, FIFA, Battlefield sth. ha-
veri korok esetét).

MI A TERA VAN MAR?

Evekig voltam a GS hiiséges olvaséja,
mostanaban a papiralapt média kivesz-
ni latszik a kezeim koziil, de rendszere-
sen olvasom a honlapot, egy-egy érde-
kesebb lapszamra még be is fizetek. Igy
lett volna ez az aktualis GS-sel is, amiben
a Guild Wars 2 elézetese szerepel, lévén
igencsak érdekel a jaték. Ellenben egy ér-
dekes megfigyelés utan elvetettem az 6t-
letet, mivel gy gondolom, valami igen-
csak hianyzik az oldalrdl, aminek - sze-
rintem legaldbbis — komoly jelentésége
van az MMO-k torténetében, ez pedig a
TERA Online. A GW2-vel egyiitt kovet-
tem a jatékot, erésen 6rlédve, hogy me-

lyikre is fizessek be, az open béta utan
viszont vigyorogva csengettem le a kozel
dedkigazolvanyt a Collectorsért a TERA-
ban, akkora élmény volt, a GS haza ta-
jan pedig siri csond honol januar 18 6ta
a jatékrol.

Ezt mindossze azért tartom meglepének,
mert tudomasom szerint ez az els6 UE3-
as MMO, raadasul egy egészen forra-
dalmi harcrendszerrel, kontrollerre kihe-
gyezett iranyitassal, teljesen U - itt-ott
kicsit beteg vagy fura, de - egyedi vilag-
gal, egyszéval igencsak érdemes ra oda-
figyelni. Utoljara talan a WoW-os korsza-
komban éreztem azt, hogy igen, szeret-
nék visszamenni ebbe a vilagha, de most
Ujra elkapott a feeling, és ez szerintem
nagyon nagy dolog. Persze megvannak

a jaték hibdi, de ennek ellenére az érzés,
hogy tényleg rajtam, az én tigyessége-
men mulik, hogy sikeres leszek vagy sem,
nemcsak a gearen, a szinten meg a vélet-
lenszam-generatoron, nagyon nagy.
Ezért voltam kicsit csalédott, hogy a GS
honlapjan szinte sz6 sem esik a jatékrol,
nem olvashattam a tolladbdl el6zetest,
vagy lathattam az aktudlis szam cim-
lapjan a jatékot, de még a shopban sincs
nyoma se. Miért van ez? Ennyivel jobb a
GW2? Vagy ennyivel népszer(ibb, tjsze-
rlibb, innovativabb jaték? El6re is koszo-
ném a valaszt, a legmélyebb tisztelettel
- Ravasz Laszlé

Speciel a mostani GameStarban tesz-
teltiik a TERA-t. Tavaly voltunk kint
Berlinben, csinaltunk réla videét,
exkluziv interjukat, volt réla el6ze-
tes, amit én irtam, sét, el6zetes uta-
ni béta tapasztalatok is voltak az uj-
sagban. Ha kevés az inf6 a honlapon
rola, arrél nem mi, hanem a TERA
marketingesei tehetnek - ha nincs a

jatékrol hir, akkor nem tudunk mit ir-

ni réla...

KONTROLLEREK, FPS ES
BONGESZOK

Szeretnék vasarolni egy méasik kontrol-
lert a szamitdgépemhez, a Batman
Arkham Asylum nev(i jatékhoz. A jelen-
legi kontrolleremet nem latja, pedig a
Prince of Persia részeinél tokéletesen be-
valt, és a doboza hatoldalan az all, hogy
tamogatja. Ha lehet, olcso legyen.

Es lenne egy kérdésem is: amikor k-
16nb6z6 teszteket mutattok be, hogy ez
meg az a jaték ennyi megy annyi fps-t
produkal, sajnos nem tudom, hogy mit

jelent, a neten nem taldltam semmit,

mert folyton FPS jatékokat és teszteket
mutat, de magyarazatot nem ad ra, mi
is az az fps, amit a jaték teljesit. Es a vi-
deokartya- és processzorteszteknél |é-
vG értékeknél is jo lenne tudni, hogy mik
is azok az értékek. Esetleg eqgy korrekt
oldal linkjét, ahol érthetéen le van ir-

va minden.

Szoktatok bongészés jatékokkal jatsza-
ni? En szoktam, 4ltalaban mindet kipro-
béalom, de a legtobbtél kiakadok. Sem-
mi egyedisége nincsen, és most nem
mondok céget, de kettérdl is tudok, aki
csak grafika és torténetcserével det-

t6 ugyanazt a jatékot adta el. Telje-

sen ugyanaz a jatékmenetiik. Nem a
Beholder Kft. az, pedig a Végzetir gra-
fikajat fogjak hasznalni, a TF online is
hasonlé feliilettel lesz majd, de a vég-
zetlr PVP, a Tulél6k Foldje online RPG
lesz. A Végzetir amugy a kedvencem.
De én mar a HKK onlinet varom.

- Kiss Jozsef

Akkor menjiink sorban: Ha olcsé
kontrollert akarsz venni, akkor ke-
resd fel valamelyik ar-6sszehason-
lité oldalt (olcsobbat.hu, argep.hu)
és ott valassz: 700 forinttdl indul a
leggagyibb kontroller, és a hatar a

34 ezerbe keriil6 Thrustmaster Fer-
rari Edition.

Az fps kérdésedre. Bizony kétféle
fps létezik. Kisbetiikkel (fps) azt je-
lenti, hogy frame per secundum, az-
az képkocka/masodperc. Ez az az fps,
amit a jaték teljesit, ezzel mérjiik a
grafika ,kirajzolédasanak” sebessé-
gét. Az emberi szem 25 fps koviil ér-
zékel, igy elvileg a lathatésag szem-
pontjabél mindegy, hogy valami 300
fps vagy mondjuk 50 fps sebesség-
gel fut. Ami 300 fps-sel megy, az tu-
ti, hogy sokkal gordiilékenyebb és ké-
nyelmesebb lesz - nem a lathatésag,
hanem a jatékélmény szempontjabél.
Az FPS (nagy betiikkel) pedig a First
Person Shooter, azaz a ,bels6 néze-
tes lovoldozos” jaték megnevezése/
besorolasa.

En jatszom bongészds jatékkal, a
SkyRamaval, mert abban nem kell
egymassal habortizni. Amiben kell,
azokat egy életre meguntam, mert
mindig vannak olyanok, akiknek tu-
ti kielégiilés lehet a védtelen kiseb-
bet xarra verni - ez szoktam én lenni.
Ilyen jaték nem érdekel. Az egyiitt-
miikodésre épiilé SkyRama viszont
nagyon tetszik. A TF Online-hoz pe-
dig sok sikert a beholderes arcoknak,
akik koziil nem egyet millié éve isme-
rek. A Hatalom Kartyai Online pedig
biztos jo6 lesz a rajongdknak.

,,IN_KOGNITf)BAN VAGYOK!” -
»LATJUK, ES NAGYON JOL ALL!”
Mostani témam maga az inkognité. Hogy
mennyire jo is, ha valaki nem tudja, hogy
kik vagyunk. GSO-n nem egyszer felme-
riilt mar egy-egy hevesebb komment-
parbaj alatt, hogy valaki benydgte, ,Csak
azért mersz ilyeneket irni, mert névtelen
vagy, és senki sem tudja, hogy ki vagy!”
Ez igaz a trollokra, de persze aki érvek-
kel aladtdmasztja a mondanddjat, és nem
csak odakop valamit, hogy 6 marpedig
mennyire fel van haborodva, az rendsze-
rint fel is vallalna kilétét, mert akar még
ne adj" isten igaza is van... Nektek is tigy
kell véleményt nyilvanitanotok, hogy min-
denki tudja, hogy kik vagytok, de még-
sem skalp a vége, mert el is mondjatok,
hogy miért azt gondoljatok, amit, és min-
denkinek meg lehet a sajat véleménye.

A masik eset, amit mar sokszor emlitet-
tetek ti is, hogy a jatékokban, ahol on-
line lehet6ségek is vannak, még vélet-
lentil sem olyan nevet szoktatok meg-
adni, amirél esetleg megismerhetnének
titeket, mert ugye akkor jon a sok rajon-
g6 vagy kritikusjelélt, aki nem hagy bé-
kén, és akarva-akaratlanul, de elrontja a
jatékélményt. Tlyenkor j6 az ismeretlen-
ség. De vajon mi a helyzet mashol? Az
ember, féleg a ti helyzetetekben, probal
elfogulatlan lenni, hogy minél jobban,
helyesebben déntsén. Ez mondjuk in-
kabb az értékeléseknél fontos, de most
mindegy, vegyiik a kommenteléket. Min-



den kommentnél ott a név, hogy ki szélt
hozzé a témahoz, és igy befolyasolhat-
ja az ember hozzaallasat a hozzaszo-
|ashoz. Ez néha zavaro, de ez van. A [é-
nyeg, hogy ismerjiik a felhasznalokat, és
tgy allunk hozzajuk. Ebbél az kévetke-
zik, hogy egy id6 utan vagy megkedvel-
juk 6ket, és még a leggagyibb hirnél is
elolvassuk, mit irtak, mert érdekes ar-
cok. Ugyanakkor ott vannak azok, akik
irasait atporgetjiik, mert nem szimpik
vagy most nincs hozza tiirelmiink.

Nem egyszer megesett, hogy olyan
kommenteket lattam - példaul a te
adatlapodon is -, hogy ,Még nem vala-
szoltal nekem, és remélem nem azért,
mert megbantottalak, vagy lefarasztot-
talak!” Mar velem is megesett parszor.
Erre aztan jon a sablon vélasz, hogy sok
a mel6, meg azért az embernek magan-
élete is van, és ez persze érthetg, és tel-
jesen hihet6 (féleg latva, mennyi me-

16 van az tjsaghan), de azért az ember-
ben ott a szélka, hogy talan azért egy
kicsit mégis az befolyasolta a dolgot,
hogy ,én" irtam. Persze, utana minden-
ki megkapja a maga vélaszat, csak ta-
lan késébb!

Aztan itt az Aréna, ahol meg megint
van, akit ismersz, de azért jo par név
van, ami szerintem nem mond semmit,
de ha a GSO-s nick nevével irné az illets,
akkor meg lennél lepve, esetleg masként
értelmeznéd az irast, és a mondanivalo-
jat. En mostandban elég gyakran frok le-
velet, és be is szoktad tenni az tjsagba,
és ezt koszonom is, oriilni szoktam ne-

GONDOCS RAJZOS ROVATA

ki, de remélem nem csak azért, mert ke-
vés a levél, hanem mert arra méltonak
talaltad.

No de hogy most mar talan (remélem)
megragadt kicsit a nevem, ez mennyi-
ben befolyasolja a késdbbi levelek olva-
sasat? Es, hogy vajon sejted-e ezen leve-
lek alapjan, hogy ki vagyok én a GSO-n,
és igy, ha a képet sikeriil 6sszerakni, és
legkozelebb méar egyik vagy méasik nevet
tudod egymashoz tarsitani, és az inkog-
nité megsz(inik, nem kap-e az ember tel-
jesebb képet, és nem lesznek-e az adott
emberke irasai érthetébbek, érdekeseb-
bek, elgondolkodtatébbak?

Hogy ezzel mire akartam ramutatni? Itt
jon be az elején irt minimdlis egyetértés

Nagyon sajnalom, hogy a levél java
részét nem tudtam megmutatni, Ié-
vén érdekes, hosszii ,kisregény” volt.
Forditott sorrendben valaszolnék.
El6szor arrol, hogy a név a cikk ele-
jén vagy végén van: mindkét megol-
dasnak vannak elényei és hatranyai,
hiszen régen a név a cikk végén volt
természetes, ma a bloggeridékben
pedig a cikk elején szerepel tobb-
szor - igy is, ugy is az a lényeg, ki irta
a cikket, nem az, hogy hol van a ne-
ve. Oktéber kornyékén szoktak lenni
a dizajn-csereberék, ez a kérdés is a
»megvitatandé” folderben van.

Az inkognitérol: én személyesen any-
nyi hozzaszolast olvasok, hogy meg-

, , CSAK AZERT MERSZ ILYENEKET IRNI,
MERT NEVTELEN VAGY, ES SENKI SEM
TUDJA, HOGY KI VAGY

a kritikaval. Rendben, kdvessiik a diva-
tot, és legyen egyre jobb az jsag, de ha
mar sokan kérték, akkor esetleg egy sza-
vazassal nem lehetne-e az olvasok ked-
vében jarni (mert ugye mi fontosabbak
vagyunk, mint a divat), és megkérdez-

ni, hogy: ,Na, ugyan, mégis hanyan sze-
retnétek, hogy a cikkek szerzGjének neve
visszakeriljon az iromany elejére?” Mert
ha tudnank, ki irta, jobban tudnank értel-
mezni a szoveget, és atlathatébbak len-
nének az utalasok, élvezetesebb az olva-
sas! - Tar Laszlo

tanultam a mondanivaléjara figyelni,
nem az iréjara. Ha a mondanival6 he-
lyes, akkor egyetértek vele, ha nem,
akkor esetleg kiigazitom, vagy el-
lentmondok neki, ha pedig nem oda-
ill6, akkor moderalom. Akiket szemé-
lyesen ismerek, azokhoz szoktam tar-
sitani arcokat, de akiket nem, azok
»csak” hozzasz6l6k maradnak.
Persze ett6l még van egy-két fébb
arc, akinek oriilok, ha hozzaszdl,

és van egy-két masik, akiket leg-
szivesebben 6rokre elzavarnék a

GameStar kornyékérél is. Azonban
én ezt nem tehetem meg: nekem az
a dolgom, hogy a rendre figyeljek,
ilyenkor pedig nemigen szabad ked-
vencekre és kevéshé kedvencekre
koncentralni.

A falamra iras esetérél pedig: igen,
igyekszem valaszolni, de valéban,
sokszor kozbeszolhat egy varat-

lan munka, és akkor egyszeriien ki-
megy a fejembdl egy kérdés. S ilyen-
kor csak két-harom nap miilva nézek
vissza, amikorra mar sok 1ij hozza-
sz6las van, igy a kérdés elsiillyedhet.
Ezért mondom mindenkinek: ismétel-
je meg a kérdését, ha nem kap ra va-
laszt. Mindig igyekezni fogok minden-
re valaszolni, de garantalni nem tu-
dom: csak megprobalni.

S igen, inkognitoban jatszani a leg-
jobb - amikor tigy jatszhatsz, mint
barki mas, az SZABADSAG! Soha
tobbé nem kovetem el azt a hibat,
hogy valaki megtudhassa barmely
online jatékban, ki vagyok: hacsak
nem a testvérem vagy személyes, bi-
zalmas ismer6som az illetd.

Vége

Sz6 esett gyerekekrdl, akik felnétt jaté-
kokkal jatszanak, a valtozé jatékipar-

rél, a TERA-rél és U] joypadokrdl - szines
volt a felhozatal, ahogy megszokhattuk.
S amig fogalmazzatok leveleiteket a ko-
vetkez6 Aréndba, addig is maradok ma-
ximalis tisztelettel,

Gyu

SZEKTORHIBA IDE VAGY ODA, AZERT
EGY JOFELE TOMORITOVEL MEG SIMAN

RAM FER KET-HAROM SZEXKEP...

/

EJNYE MAR, APUKA,

NE A GYEREK ELOTT!
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E3 (ELECTRONIC ENTER-
A)TAINMENT EXPO) NEVE-
1ZET( CSODARA 17 EVE FO-
LYAMATOSAN ELZARANDOKOL-
NAK A MEGSZALLOTT UJSAGIROK
ES JATEKIPARI SZAKEMBEREK,

LANYOKNAL IDOKGZBEN ALAP-
KOVETELMENY LETT). MARMINT
AZ UTGBBI) MUTATJAK BE LEG-
UJABB FEJLESZTESEIKET. Az E3
legendava nétte ki magat, egy olyan
hely lett, ahova mindenki, akiszamit, ki-
utazik. Idén haromf6s, de rendKlwjjl lel-
kes kis csapatunk vetette belemagat

a Los Angeles-i Convention Centerben

7

=

#
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&

Ve,

felallitott standok titvesztGibe, hogy
minél teljesebb képet mutathassunk a
GameStar olvaséinak az iparag legna-
gyobb éves eseményérdl. Kezdjilk mind-
jart néhany szammal: idén kozel 46 ezer
latogatét vonzott a kiallitas, 6k majd-
nem 40 millié dollart pumpaltak Los
Angeles gazdasagaba. Hogy ez miért is
érdekes adat? A varos vezetGiarra az
elhatarozasra jutottak, hogy az ameri-
kai foci6riiletet meglovagolva lerombol-
jak a Convention Center nyugati termét,
hogy legyen elég hely az (ij stadion-
nak. Ez viszont azt jelenti, hogy a meg-
maradt hely sz(ikos lesz az E3-nak, és

a szervezGk kénytelenek lesznek (j he-
lyet keresni. A koltzés még nem biztos,
az azonban sokat elarul, hogy a szer-

JOVO

vezGk nem jelolték meg a 2013-as E3
helyszinét. De félre a gondokkal, kon-
centraljunk inkabb a jelenre. Latogatd
tehat volt béven, s nem lehet azt mon-
dani, hogy unalmas lett volna a kiallitas.
Igaz ugyan, hogy a kiaddkon latszott,
biztonsagi jatékot folytatnak, de ezen
nem is csodalkozunk, hiszen bolondok
lettek volna egy évvel a nyolcadik gene-
racios konzolok megjelenése el6tt meg-
valtani a vilagot. Mindharom nagy kon-
zolgyarto szerette volna elkapraztatni a
latogatokat, de végiil talan a Sony volt
az, amely ellopta a sét zsenialis 0 jaté- |
kaival (Beyond: Two Souls, The Last of
Us...). A Microsoft idén egyediil a Halo
4-et tudta a ringbe kiildeni, viszont be-
mutatott olyan uj technoldgiat, illetve

Volt min amulni-bamulni az idei E3-on is,

az biztos. A kiallitéterekben a legnagyobb
attrakciot egyértelmiien az Activision

kozel 40 méter széles kijelzGje okozta, és
persze az, ami futott rajta. De persze az
sszes nagy kiadd standja meggy6z6 volt,
a méretiik pedig sugallta azt, amit az 6
helyzetiikben suggallni kellett...

Oriiltem, hogy kiilén szekci6 foglalkozott
az egyre inkabb el6térbe keriil§ indie fej-
lesztésekkel, és tetszett a jatékok képeibdl
rendezett kidllitas is. Ami viszont egészen
elbiivolt, az a Videogame History Museum
standja volt az 6srégi Atarikkal, jatéktermi
gépekkel és a berendezett nappalival.
Hidba, 6regszem... (volt azért valami meg-
kapd abban, hogy a kiallitas utolsé napjan
tinnepeltem a sziiletésnapomat).

Es persze elképesztd volt latni a Star
Wars: 1313-at miikodés kozben, még ha
csak a deméjat is.

De hogy valami rosszat is hagyjak a
végére: nagyon frusztrald volt a hosszui
sorbanallas a jatékbemutatékhoz, kipré- |
balasi lehetéségekhez. A harom nap alatt
igy csak a toredékét lattam kozelebbrdl a
megtekintésre érdemes jatékoknak.

- - —
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Higgyétek e| nekUni( i)
rengeteg sztereotipia, gsﬁji
rél'él a'koztudatban, Nekii
Példdul itt

tartalomszolgaltatoi egyiittmiikodése-
ket, melyek tulmutatnak a jatékokon, s
inkabb az otthoni szérakoztatas iranya-
L § ba toljak el a Kinecttel felszerelt Xboxo-
kat (Internet Explorer Xboxra, Smart
| Glass). A sort a Nintendo zarta a varva-
vart Wii U-val, amit sokan a nyolcadik
T3 generacio elsé fecskéjeként tartanak
szamon. Sajnalatos maédon el kell hogy
keseritstink mindenkit, nem az, viszont
a bemutatott jatékok rendkiviil széra-
koztatéak voltak, az érintéképernyds
gamepad pedig valéban megmozgat-
egészen meglepd és izgalmas jatékok
is sziilethetnek. Azt viszont meglehet6-

A legkevésbé sem szamitottunk ra, hogy
felbukkan az E3-on, vagy ha mégis, ak-

kor a bemutaté alatt gyakorlatilag a szé-
kiinkbe szgezett benniinket a latvany és
letaglézott a hangulat.

a legjobban az q
a jatékdjsdgirék-
nk és aDaM=-nek.

sen viccesnek tartottuk, hogy fél évvel
a megjelenés el6tt még nem tudhattuk
meg, hogy pontosan mennyibe fog ke-
riilni az eszkdz, pontosan milyen hard-
ver lapul a dobozaban, illetve hogy mi-
kortdl vasarolhatjuk meg a boltokban.
Ezek pedig olyan infok, amelyek soka-
kat inspiraltak arra, hogy idejekoran
megvegyék repjegytiket Los Angeles-
be, igy nem volt 6szinte a mosolyuk,
amikor radobbentek arra, hogy hia-
ba utaztak. Ugyanigy hoppon marad-
tak azok, akik szerették volna latni a
kiadék nagy csinnadrattaval beharan-
gozott PC-s fejlesztéseit (mi konkré-
tan a Command & Conquer: Generals

Izgalmas cim, ami kiemelkedik az &tlag-
bdl, érdemes szemmel tartani sorsa ala-
kulasat. Meg vagyunk gy6z6dve, hogy
nem fogjuk ezeket a jatékokat egyetlen
nyar alatt elfelejteni.

ky

jdn elke 4 részletes-
standjdn elképeszio re :
?égggrﬁisddoal ozo"n“l rephkaﬁa’r lehetett meg

s
mbél, vagy ahogy, @ képen |
lé’rha’%, a Dishonored%ol.

2-ben reménykedtiink leginkabb). Jo
hir viszont, hogy a mostani konzolok
oregedésével egyértelmii technoldgiai
elényre tettek szert a PC-k, olyannyi-
ra, hogy az E3 legnagyobb meglepe-
téseként szamon tartott Watch Dogs-
nak csupan a PC-s valtozatat mutat-
tak be (na‘igen, konzolon messze nem
mutatott volna ilyen 6sszképet). Azért
ami a jatékdompinget illeti, volt még
min tatani a szankat. Nem mondhat-
ni tehat, hogy eseménytelen lett vol-
na az utunk, benyomasainkat és a sok-
sok begy(ijtott infot tekintsétek at

itt kdvetkez6 kis ,utinaplonkban” - jé
szérakozast hozza!

Hozzak a szokasos formajukat, de ne var-

junk téliik iparagat megrenget6 Ujitaso-

kat. Mindenki pontosan tudja, mire sza-
mithatunk t6liik, de abban hiba nem le-
het, a fejleszt6k tokéletesre csiszoltak.

E

" ADAM BE3 2012

Hogy mi marad meg nekem az idei E3-
b6l? David Cage. Nem titkoltam, hogy
varom a Quantic Dream 0j jatékat, de erre
azért nem szamitottam. Az, hogy maga a
vezet® producer mutassa be a sajtonak,
harom napig folyamatosan, pihenés
nélkiil, és még a harmadik nap végén is
maradijon ereje ugyanolyan nyitottsaggal
és baratsaggal véalaszolni a kérésekre,
kuriézumnak szamit ebben a viligban.
Persze beszélhetiink a showfloorrdl, a
sok-sok jatékrdl, de azok utan, hogy sze-
mélyesen beszélhetsz azzal az emberrel,
aki minden idSk talan legjobb jatékat
csinalta, minden kicsit sziirkébbnek tiinik.
Dehdt ez az arcomra is van frva a kozos
foton. Mint egy hiilye 6vodas, vigyorgok
esztelentl... kiilnben is fura nekem egy
férfit atkarolni...
Azért megemlitenék par negativumot is:
az E3 kicsit rossz iranyba indult el. Egyre
kevesebb a gép, rengeteg az Ujsagird és
nagyon sok a prezentécié. Nem azért
megyiink oda, hogy 20 percet varjunk,
majd végignézziink 15 perc jatékmenetet.
Jatszani szeretnénk, nem pedig mésokat
nézni jaték kozben.

7%
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Bar sokan csalddtak, és egyre lelketle-
nebbnek, szenzdcié- és pénzhajhasznak
bélyegezik az egész jatékipart, én
kordntsem latom ilyen s6téten a hely-
zetet. Tény, hogy kevesebb jaték hozott
igazan lazba, mint reméltem, néhany
cimet kiprébalva pedig csak egy proto-
kollmosolyra futotta és inkabb eliszkol-
tam, de voltak kellemes meglepetéseim
is. Remek jatékotletek most is akadnak,
az egész piacot megholygaté technold-
giai tjdonsagok nélkiil sem kell letenni
a fejlédésrdl, fejlesztdkkel beszélgetni
pedig mindig éimény: elhivatottak, mar-
mar fanatikusak, hisznek a jatékokban
és tele vannak viziékkal.

A futottak még kategoria; ezt a plecsnit
csak akkor kapja meg egy jaték, ha nagyon
durvan igyekeznek megvezetni a jatékoso-

kat. A marketingesek ugyan el akarjak adni
a jatékot, de mi résen vagyunk.
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Horizon nepszeru
: Fsorl‘jl?\'\borghml réttaa ko rKesab
omo‘ror‘r az E3 kor‘nyeken

vitték egy- egy ROLrEe

JALAHOL A SZIVUNK MELYEN
VMAGUNK IS REMENYKEDTUNK

ABBAN, HOGY EZ LESZ AZ AZ
E3, amikor bemutatkozik a konzolok kovet-
kez6 generacidja, am raciondlisan nézve a
dolgok allasat egy szazaléknal is kevesebb
esély volt erre. Nem is kellett csalédnunk, hi-
szen a Microsoft hozta a papirformat, és
Iétvénydsan torekedett meggyézni benntin-
ket arrc')‘l, hogy van még tartalék az Xbox
360 kohzolban, ha nem is feltétlentil telje-
sftrményben, de szolgaltatasok terén min-
denkeépis

Utébbi er6sen éreztebtg magat a kozel mas-
fél 6rasra nydjtott prezeh{dcio soran, amit
arra hasznaltak fel, hogy b&mutassak, hany-
féleképpen tudunk majd onlifie tartalmat fo-
gyasztani a jovében. Igazan kag hogy e szol-
galtatasok tilnyomd része nem#rhets el
hazankban (példaul a rengeteq helyi tar-
talom miatt), de reménykedni azg_%@iet,
hogy elébb-utébb mi is nézhetiink Xboxrdl
mondjuk HBO filmeket. Ahelyett azonban,

"
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VAN MEG AZ
XBOX-BAN ERO

hogy a savanyu sz616n nyammognank, érde-
mes megemliteni, hogy elindul az Xbox Mu-
sic 30 milliénal is tobb zeneszammal, vala-
mint egy személyre szabott edzésprogram
a Nike sportszergyartéval egyiittmiikéd-
ve. Ezek utan sor kertilt végre az MS leg-
jobb htizasara, az okostelefonokat, tablagé-
peket, Windows 8-alapti PC-ket és j6 6reg
Xbox 360-unkat 6sszekapcsolé SmartGlass
technoldgia bemutatasara. Mobileszkéze-
ink (Android és iOS is) egyrészt tarsképer-
ny6ként szolgdlhatnak tévénézés kozben
(mar ahol..), masfeldl a konzolon most de-
biitalé Internet Explorer révén hagyoma-
nyos netezésre is lehet6ségiink nyilik. Egér
és billenty(izet helyett a mobil érint6képer-
ny6jét hasznaljuk, ami a Bing hangutasita-
sokkal mikod6 keres6jével egyiitt életké-
pes megoldasnak tiint. Végtil, de nem utolsd
sorban arrdl sem szabad megfeledkezniink,
hogy egy egyszerti alkalmazassal a Micro-
softnak sikerdilt kihtiznia a Wii U méregfo-
gat, hiszen ugyanazt a funkciot télti be az
Xbox 360 mellett a mar j6 eséllyel meg|é-
v okostelefonunk vagy tablagépiink, mint

a Nintendo konzoljanak érint6képernyds ve-
zérlGje: kiterjeszti a jatékélményt is, akar
ligy, hogy a jatékhoz, netan a jatékon beltil
adott palyarészhez kapcsolddd informacio-
kat (térképet, tippeket..) jelenit meg.

A Microsoft SmartGlass techno-
I6gidja kimondatlanul is a Wii U
gamepad lj(e‘r tdmadja. Hatalmas le-

hetdségek vannak benne, nem vitds.

Bizonyara béven akad még jaték a Kinect-
rajongéknak, a sajtétajékoztatén azonban a
Microsoft szép csendben visszaszoritotta a
Kinectet, és néhany (két dobozos, két XBLA)
cimet leszamitva mellékszerepre — egészen )
pontosan kiegészitd hangvezérlésre — kar- [
hoztatta. A konzol exkluziv sorozatai k- 4
zlil a Forza, a Gears of War és természete-

sen a Halo rajongdi varhatjak a folytataso- /
kat, el6zményeket és spin-offokat, mikézben |
ismételten sikerdilt a Microsoftnak néhdny
sokak dltal vart multiplatform jaték kiadéja-
val olyan szerzédést kétnie, ami garantalja,
hogy el6szér Xbox 360-on lesznek elérhetd-
ek extra letolthetd tartalmak. Osszességé-
ben a SmartGlass nagyon igéretes, de meg-
varnank a tamogatottsagat —jovore sokkal
tobbet varunk a redmondiaktol.

Usher felbukkan a
Dance Central 3-ban, de
a Mlcrosm“rhoz is bene—
zett egy szdm erejéig.
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AGY VARAKOZAS ELOZTE
MEG A SONY SAJTOTAJE-
KOZTATOJAT. Titokban abban

reménykedtiink, hogy fellebbentik a faty-
lat az tj generacios konzolokrdl, de leg-

— alabb mondanak valami biztatét a PS Vi-

ta jov6beli arképzésérdl (egyikbdl sem
lett semmi). A konferenciat a mar szo-
kasosnak mondhaté Sony piknik el6zte
meg, ahol a mas kiaddknal megszokott
o6ras sorbanallas helyett egy hangula-
tos, étellel és itallal béven ellatott nép-
tinnepélyen (elég jo DJ keverte a zenét)
lazithattak a kemény munkaban meg-
faradt tjsagirok. Az érdemi részt ter-
mészetesen a Sony is legjobbnak kiki-
altott exkluziv cimével inditotta, vagy-
is a Quantic Dream (j mestermiivével, a
Beyond: Two Soulsszal - kés6bb béveb-
ben foglalkozunk vele. Acasual réteg-
nek szant cimek, mint a PlayStation All
Stars Battle Royale nem tudta huzamo-

sabb ideig lekotni a figyelmet (a jetlag is
belitott, kicsit el is szenderegtiink...), de
a Wonderbook-nal felkaptuk a fejiinket,
és ha nem is mint jaték, technolégiai ér-
dekességként felpiszkalta kivancsisagun-
kat. Lényege, hogy a Sony a PS3 kame-
raja segitségével interaktiv, tévén meg-
elevenedo konyvek egész sorat tervezi:
az els6hoz raadasul a Harry Potter-soro-
zat ir6néjét, J.K. Rowlingot nyerték meg.

Az E3 alatt kideriilt, hogy PS Vitabél a
megléve kétmillié darab mellé szeret-
nének eladni még nyolcmilliét, mind-

ezt kilenc hénap alatt, jelentds arcsok-
kentés nélkil. Az tigy érdekében két na-
gyon durva cimet is bevetnek, az egyik a
Black Ops Declassified, amib6l banatunk-
ra egyetlen masodpercnyi anyagot sem
adtak le. Volt viszont Assassin’s Creed:
Liberation n6i bérgyilkossal és Vitara

optimalizalt jatékmenettel. Ha mar az
Assassin’s Creednél tartunk, akkor érde-
mes megemlitentink a konferencia egyik
leghangulatosahb elemét, az ACIII-bdl
el6szor itt bemutatott tengeri litkdze-
tet. Hatasos volt a Far Cry 3 négyfds coop
bemutatéja is - latszik, hogy a Ubisoft

az idén milyen szorosan 6sszebandazott

a Sonyval (amit nem is banunk). A show
végére maradt a masik két zaszléshajo:
Kratos a God of War Ascension-ben ismét
hozza a formajat, de igazan megdébben-
t6 a The Last of Us volt, az Uncharted ké-
szitinek Uj jatéka, ami feltette a koronat
az egész el6adasra. Még egy fontos ap-
résag: a Microsofthoz hasonldan a Sony
is kibévitené a tévés jatékélményt, am ok
tablagpek és mobilok helyett a PS VITA-t
hasznalnak hasonlé célokra, egyfajta in-
telligens kontrollerként. De hogy ez pon-
tosan hogyan is fest majd, azt még nem
arultak el.