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A kiadvanyt a LAPKER Zrt., alternativ terjesztdk terjesztik. A GameStar el6fizethetd a kiadé tigy-
félszolgalatan, a hirlapkézbesitéknél, az orszag barmelyik postajan (informéacié: +36 80 444 444;
hirlapelofizetes@posta.hu.), Budapesten a hitlap tigyfélszolgalati irodakban, a Kézponti Hirlap Cent-
rumnal (Budapest, VIIL ker. Orczy tér 1. tel: +36 1 477 6300).

A GameStar régebbi szamai, és ajandéktargyai megvasarolhatok tigyfélszolgalatunkon (nyitvatartas:
H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen.

A GameStar megjelenik minden hénap harmadik csiit6rtokén.

GameStar dupla DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves el6fizetés: 4920 Ft, 1/2 éves eldfizetés: 9870 Ft
1 éves eldfizetés: 19 020 Ft
GameStar dupla DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027

Jogi kdzlemények:

Szerkesztdségiink a kéziratokat lehetdségei szerint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, meg-
Grzését. A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditashan), minden megje-
lent képet, tablazatot stb. szerzGi jog véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy iizle-

ti felhasznalasuk kizarélag a kiadé elézetes engedélyével torténhet. Az tijsag mellé csomagolt DVD-k a
GameStar téritésmentes ajandékai, onalléan forgalomba nem hozhaték. A DVD-ken talalhaté progra-
mokat a szerkeszt6ség a legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futasaért fe-
lelGsséget nem vallal. A hirdetéseket a kiad6 a legnagyobb kériiltekintéssel kezeli, am azok tartalmaért
feleldsséget nem vallal. Az esetleges hibas DVD-mellékletet postan juttassa el tigyfélszolgalatunkra, té-
ritésmentesen kicseréljiik Gket.

Lapunkat a MATESZ auditélja.

A szerkesztdségn anyagok
virusellenirzését s NOD32 Antivirus
et

Cer

a Sicontact Kft.

rammal vig

®e print-audit

KEDVES OLVASOK

LOSZOR IS NAGYON SOK SZE-

RETETTEL KOSZONTOM AZo-

KAT AZ UJ OLVASOKAT, AKIK A
BORITO ALAPJAN KICSIT OSSZEZA-
VARODTAK, ES KEDVENC FITNESZ,
TETKO VAGY ELETMOD MAGAZIN-
JUK HELYETT VETTEK MOST TEVE-
DESBOL GAMESTART. Nekik elmonda-
nam, hogy itt gyurasrol viszonylag kevés
sz0 esik — az elmult néhany évben talan
csak a Pizza Tycoon és a Cake Mania kap-
csan keriilt el érint6legesen a téma -, és
nekiink példaul az ,update” szordl is in-
kabb a jatékokhoz érkezé javitasok jut-
nak esziinkbe. Ha kockahasunk nincs is, ki-
csit azért kockak vagyunk. (Kicsit?!) Szdval
ez itt valdban nem a Szép Es Egészséges
Férfi vagy a Fitt & Kigyurt Srac legfris-
sebb szama, de remélem, megtalaljuk a ko-
20s nevezGt!

Es ha mér a zombiknal tartunk, augusztu-

si szamunkat keresztil-kasul bejarjak az él6-
halottak: kiprébaltuk példaul az ArmA II-
hoz késziilt, elképesztben népszerli DayZ

modot, ahogy a Resident Evil 6-ot is, tesz-
teltiik a Deadlightot, és 6sszegydijtottiik

a kozeljovbben érkezd, izgalmasnak igér-
kez6 cimeket a World War Z-t6l kezdve a
ZombieU-n &t a War Z-ig.

A hénap, s6t, taldn a nyar legnagyobb
meglepetése azonban cimlapsztorink, a
Sleeping Dogs lett. Most méar toredelme
sen bevalljuk, hogy a kinosan elhtiz4dé f
lesztések (2008 éta késziil), kiadévalta-
sok (elGszor Activision, aztan Square Enix),
atnevezgetések (Black Lotus, True Crime:
Hong Kong, Sleeping Dogs) mind-mind
olyan jelek, amelyek utan egyre lemonddb-
bak vagyunk egy cimmel kapcsolatban, de
a Sleeping Dogsra megérte varni, és aki
nem vart ra, az oriilhet egy igazan kelle-
mes meglepetésnek. A jaték tulajdonkép-
pen a nyar végét mentette meg nekiink,
mert az §sszel érkez6 dradat el6tt kétsze-
resen is megbecsiiljiik a j6 jatékokat.

Akarhogy is, j6 szérakozast kivanunk a
nyar maradékahoz, illetve az utolsé nya-
ri GameStarhoz, és késziiljetek az 6sz-
re: szeptemberben két DVD-vel, illetve
Assassin’s Creed teljes jatékkal érkeziink

CIMLAPSZTORI

www.gamestar.nu 3
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TAVOLI JOVOBEN AZ EM-
ABERISEG SZINTE TELJESEN

FELTERKEPEZTE ES MEG
IS HODITOTTA AZ UNIVERZUMOT.
Ennek a szétszéledésnek koszonhetden
idegen technoldgiakkal és fajokkal ta-
lalkozott folyamatosan vandorlé popu-
lacionk. Egy fiatal piléta bérébe bujva
mi magunk is részeseivé valhatunk
azoknak a kalandoknak, amelyek at-
ivelnek a sotét vilagliron. A Precursors
egy olyan alkotas, mely keveri az FPS

és az RPG miifajt. Bolygordl bolygdra
t6rténd utazgatasaink soran még a
szimulatorok szerelmesei is kedviiket
lelhetik a matéridban, ugyanis mind (ir-
hajéval, mind foldi jarmliveket vezetve
vehetjiik majd fel a kialakul6 harcokat.
A produktum szamos olyan egyedi
elemmel biiszkélkedhet, melyek szine-
sebbé teszik a jatékot, mint példaul az
é16, organikus l6fegyverek. Telepitéshez
inditsatok el a DVD-n talalhaté setup.
exe nev( fajlt.
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Mellékletinkon ezdttal is remek anyagok talalnatok, kezdve a
Prototype 2 teszttel és természetesen kivalo teljes jatekunkkal.

DVD TARTALOM

PLUSZ

GRCSILLIARDOS = @ TELJES VERZIOS
STRATEGIA : —= B PROGRAMOK

A mi nagyszer{i Gyu kollégank/

baratunk Az Urcsilliardos

cimii regényéhez késziilt stra-

tégiai jaték, mely remek ki- CEEL
kapcsolédas egy vérg6zos

zombihentelés utan.

Az Agnitum két biztonsagi csomagjat ingyenesen hasznalhatod
szeptember 30-ig, ehhez internetes regisztracio sziikséges. Latogass
el a www.agnitum.hu/gamestar oldalra és ird be az aktudlis

havi kddot amit a 114. oldalra lapozva taldlsz meg. Ekkor egy tjabb
kédot kapsz, melyet masolj be a program inditasakor megjelend
Kulcs megadasa gombra kattintva. Probléma esetén a support@
agnitum.hu cimen kérhetsz segitséget.

) i Uj végpontvédelmet koszonthettink lemezmellékletiinkon, az
V|DEOTESZT F-Secure hiztonsagi csomagot, amely képes a felhasznalok

PROTOTYPE 2 digitélis adatait megvédeni az illetéktelenektd, legyen sz6 PC-

INTE%T_;J r6l, mobiltelefonrdl vagy Macr6l. Raadasul immar az F-Secure
SECU Sl mobilvédelmét is hasznalhatod Android, Symbian és Windows
PLUS MOBILE S . )
=CURI Mobile késziilékeken. A programok legfrissebb kulcsaihoz az
antivirushaz.hu/gamestar oldalon juthatsz hozza, ahol a
— regisztracios (irlapon add meg az aktulis kédot (a kédért
lapozz a 114. oldalra), majd valaszd ki, hogy mely terméket
szeretnéd aktivalni. A generdlt kulccsal 2012. augusztus 15-t6l

szeptember 30-ig hasznalhatod a szoftvert. Probléma esetén a
kapcsolat@yellowcube.hu cimen kérhetsz segitséget.

ey

ARENA
MINDENRE MEGFELELUNK

Manapsag minden szamitégépnek sziiksége van hatasos védelem-
re. Ezt a GameStar olvaséinak az ESS programcsomag nylijtja,
mely virusirto, tlizfal és spamsz(irG is egyben. Ezért minddssze
annyit kell tenned, hogy feltelepited a DVD-mellékleten taldlhaté
ESS kliensprogramot, majd ezek utén ellitogatsz a www.eset.hu/
gamestar oldalra. Ttt sziikséged lesz az tjsagban taldlhaté havi
kédra, (a kédért lapozz a 114. oldalra), amellyel hdnaprél hénap-
ra meghosszabbithatod a program licencét.

MELYVIZ
SAMSUNG GALAXY S

HASZNOS PROGRAMOK
DRIVER: AMD 12.7 Beta és Nvidia 304.79 Beta

HATTERKEPEK: The Amazing Spider-Man, Lollipop Chainsaw, War of the Immortals,
Diablo ITI, Halo 4, Blade and Soul, Assassin's Creed I11

= = Olvaséink ajandékba kapjak a Panda biztonsagi termékcsaladja-
i (';Iéha‘l Protection20i0  hak 30 napig haszndlhatd valtozatét. A terméket aktivalnunk kell,
£ g elsd inditasakor kérhetiink termékkulcsot e-mail cimiink, illetve
; meglévé Panda tigyfélszamunk beirasaval. Ezutan az aktivalast a

L _ . =\ program automatikusan elvégzi, melyrdl e-mailben megerdsitést

Ha prpblemad van a lemezzel, hivd a_QS-I 577-4301-et, is kapunk. Probléma esetén: support@hu.pandasecurity.com.
vagy Irj a terjesztes@idg.hu-ra, de elotte olvasd el ezt!
Amennyiben a GS1208 jel(i DVD lemez behelyezése utan nem indul el a kezeldfeliilet, barmely allomanykezel program-
mal el lehet inditani a fékonyvtarban taldlhatd index.htm nevii allomanyt. A teljes jaték telepitéséhez kattints a DVD ki-

emelt mentipontjéra. Ha nem indul a teljes jaték vagy valamelyik masik program, akkor hasznalj mas meghajtéprogra-
mot (DirectX, VGA-kartya driver), és/vagy probald ki ismerésod gépén is.

6 www.gamestar.nu




T T T Melyik jatékban érzed magad annyira
M H A AM profinak, hogy egy jatékolimpian biztosan
aranyérmes lennél beldle? - Anonymus

VALASZ: A kinectes Fruit Ninja sportszamot bevallalom,
csak hogy mozogjon is valaki itt néha.

VALASZ: Hej, ha meglenne még a régi konfigom, a tej-
gumival pimpelt gérgés egerem, a monitorsz{ir6-tiveghdl

barkacsolt egéralatétem, akkor egy diadalmenet lenne a MIVEL JATSZOL?

Quake... Legalabbis az els6 selejtezig. A Spelunky gyétri az idegeimet.
MIVEL JATSZOL? MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
Deadlight, The Secret World Sleeping Dogs

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Csak azt varom, hogy elmehessek végre nyaralni.

VALASZ: WoW healerként, ha nem koptak még VALASZ: Dragon Age II; 95 szazalék, hogy enyém

meg a reflexeim azoéta. lenne az arany.

MIVEL JATSZOL? MIVEL JATSZOL?

The Secret World Risen 2-t tervezek konzolon.

MIT VARSZ A LEGJOBBAN? MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
Guild Wars 2 A Sleeping Dogs utan mar semmit.

CHAVALIER

VALASZ: Taldn a Mirror's Edge, meg az AC, de lehet,
hogy csak eziistérmes lennék...

VALASZ: Minden jatékban profinak érzem magam,
de jon egy azsiai srac vagy lany, aki porba tiporja

MIVEL JATSZOL? illizidimat.

Darksiders Ujra, mig ki nem jon a masodik rész. MIVEL JATSZOL?

MIT VARSZ A LEGJOBBAN? Alighanem Skyrimezek, de lehet, hogy Deadlight.
Sleeping Dogs MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

Sleeping Dogs

VALASZ: A Simsben egyszerre kb. 7 karaktert tudok

maximdlishoz kézeli mutatékon tartani, gyorsitott ja-

s - 8 VALASZ: Batman: Arkham City. Mondanam, hogy
" J - "':A,...’ F1 2011, de ugye minden jézan ember tudja, hogy ez

SOPHIASO

téksebességhen. Ugyanakkor elég béna, és meglehets- p- : = komolytalan lenne...

sen ironiku§ olimpiai szam lenne a Sims mint olyan... | fE {VT;C _ MIVEL JATSZOL?

MIVEL JATSZOL? . ORK LEGO Batman 2: DC Super Heroes
Skylanders ; MIT VARSZ A LEGJOBBAN?

MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
Guild Wars 2, végrevégre!

VALASZ: Zsenge koromban hénapokig kiiszkéctem egy-
egy szinttel a Commander Keen 4: Secret of the Oracle-
ben, most mér gond nélkiil arcon csapom a fosés csigakat.

Nincs ilyen, tovabbra is megprébalnék a polcom
végére jutni...

VALASZ: A Dark Omenben legy6zhetetlen vagyok, a
hat végigjatszas soran mestere lettem a mozsaragytk
kezelésének.

MIVEL JATSZOL? MIVEL JATSZOL?
Augusztusbhan El Presidente szerepébe buijok a Sleeping Dogs, Diablo ITT
Tropico 4-ben. MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
MIT VARSZ A LEGJOBBAN? Guild Wars 2

Tovabbra is a Madden NFL 13 birizgalja az agyamat.

VALASZ: \/olt C64-re egy olyan sportjaték, amiben
eszeveszett médon kellett rangatni az iranyitokart! Na,
abban szerintem biztosan én nyernék, mert rengeteg
tapasztalatom van a rangaté mozdulatok terén.

VALASZ: ShadowManben barkit kihivok egy , ki
gy(ijti 6ssze gyorsabban mind a 120 Govit” tusara,
csak birja idegekkel a borzalmakat...

MIVEL JATSZOL?

v e MIVEL JATSZOL? Még mindig tarkékat masszirozok 6lmoshottal a
m Diablo 1T Thief 2-ben.
-NlaHTWOLF MIT VARSZ A LEGJOBBAN? MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
Guild Wars 2 Tovabbra is az oktéberben érkez6 Dishonoredot.

VALASZ: Annak idején a Commodore Soccerben
megnyertem a kolumbiai nyilt bajnoksagot. Nos, akkor
abban a jatékban akar olimpiai esélyeim is lettek volna.
Ma legfeljebb csak kézvetiteném.

VALASZ: Azt azért nem mondanam, hogy biztosan
aranyérmes lennék, de legnagyobb eséllyel a FIFA
12-ben indulnék. Ha pedig kikapok, nagyon fel fogok
haborodni!

MIVEL JATSZOL? MIVEL JATSZOL?

SimCity Social, SoaSE: Rebellion, The Secret World Diablo III, Prototype 2

MIT VARSZ A LEGJOBBAN? MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
Guild Wars 2 Guild Wars 2

VALASZ: A Battlefield 3 ,helikopterezés” skillemnél
csak a mellsz6rzetemre vagyok biiszkébb. A valasztas

VALASZ: Hat mondanam a StarCraft I1-t, de abban
er6sen kétséges az arany. Legyen a Jazz Jackrabbit 2,

egyértelmi. abban tgyis csak én indulnék.

MIVEL JATSZOL? MIVEL JATSZOL?

Battlefield 3 Premium ’ Diablo III

MIT VARSZ A LEGJOBBAN? Eioe o MIT VARSZ A LEGJOBBAN?
DUNCAN Augusztusbhan semmire nem vagyok rapérogve. .III-|UNTE7|5 el Guild Wars 2

Oregszem?

www.gamestar.nu 7
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KEDVES MINDENKI!

Ez a nydr elég rendhagyd - az id6-
jaras néha azt hiszi, hogy 6sz van,
ilyenkor jonnek a napokig tarté hi-
deg es6k, majd 10 perc muilva egy-
szer csak forrésag lesz, amelyben
ezerrel parolog az aszfalt és 99
szazalékos a paratartalom. Szo-
val minden bizonytalan, csak egy
biztos: az Aréna. J6 szdrakozast
hozza!

ARENA

[rjatok! arenal@gamestar.nu

GAMESTAR ZAKYNTHOSON
Nemrég jartunk a parommal Zakynthos
szigetén, és a mellékelt ,remekmiivet”
meg szerettem volna osztani veletek.
Amig én a napon siiltem és a halakat les-
tem, 6 a palmalevelek arnyékaban szi-
esztazott a GameStarral. Na nem telt
azért minden napunk ilyen lustan! Bejar-
tuk quaddal a sziget nagy részét, hajo-
kirdandulason voltunk, barlangokban tisz-
kaltunk és még sorolhatnam, de hat lat-
jatok, hogy még ilyen kalandok sem
elegend@ek ahhoz, hogy egy hétre meg-
valjon téletek. Nagyon sok teknds él a
sziget kérnyékén, akik a parttol 100-150
méterre mar ott Uszkalnak, és nem iga-
zan félnek az emberektdl. Eqgyiitt Gsz-
tunk veliik, s6t meg is simogattuk 6ket.
Hunornak persze sikeriilt felbGszitenie az
egyiket, elmondasa szerint a viz alatt hir-
telen felé fordult, és tildozni kezdte... Nos,
ennek a valésagtartalmardl nem tudok
nyilatkozni, de kiildok egy képet errél a
békés haramiardl. - Dori

Szia Déri! Orisi a sztori, Zakynthos
csodas, lattatok a vilaghirii MV
Panagiotist a Navagio beachen? Na-
gyon koszonjiik, hogy ezeket megosz-
tottad veliink, bar biztos vagyok benne,
hogy olvasétaborunk arra is kivancsi
lett volna, ahogy te a napon heversz.
No sebaj, jovére, kérlek, potold ezt is.

KEDVESKEINK!

Meghaté volt latni, hogy mennyi kom-
ment érkezett az el6z6 adasban, igy kiki-
vankozik bel6liink egy hatalmas:,készon-
jiik szépen a figyelmet!” felkialtas. RG-t
annyira meghatotta a részetekrél ta-
pasztalhat6 buzgalom, hogy kotelessé-

Egyébként Hunor reakcidjardl csak any-
nyit, hogy valdsziniileg a teknds sar-
ga volt neki, de megijeszthette, és et-
t6l raagrozott - sok a tekndsok altal
leragott 1ab és kéz Zakynthoson, er-
r6l hires a sziget. Van is egy ilyen mon-
das - ha radagroézik a zakynthosi tek-
nds, féltsd a labad! Kicsit irigyellek
azért titeket, mert bar csodalatos volt
a GameStar tabor, nekiink nem jutott
barlangokban tiszkalas...

CENZURA VS. SZOLAS-
SZABADSAG

Az elmult napokban ranéztem egy vide-
6ra a YouTube-on, ahol a feltolté bemu-
tatta, hogyan tették ,szalonképessé” a
C&C - Generals - Zero Hourt Németor-
szagban. Valdszinlileg régi eset, nekem
is csak a jaték zenéjét volt kedvem meg-
hallgatni, &m megddébbentett, hogy a né-
met cenzorok milyen mélyen médosi-

gének érezte, hogy minden ,lattuk mar a
Batmant” kezdet(i kérdésre valaszoljon.

El6rehozott augusztusi adasunkban Hun-
ter kolléga vitézIGn allta a megprobalta-

tasokat, ezért felajanlottuk neki, ha akar-
ja, most itt elkiildhet minket a... Igy az &

szavaival kiegésziilve koszontiink benne-
teket innen, a lap aljardl.

Mennyire all a szivetekhez kozel a
Late Night Live? - Pixi90

EM: Meglehetdsen, s6t, még inkabb. De
tényleg! Nagyon lelkesitd, hogy ennyi
kommentet, reagalast, rajzot kapunk, és
plane amiéta print is lett a miisor, a ve-
zetGség feldl is még inkabb érezhet6 a bi-
zalom. Még sokaig szeretnénk folytat-
ni! Készonjiik-mindenkinek - nem koz-
hely eziittal, hogy nélkiiletek nem lenne
a miisor!

RG: Nagyon.

Ti hogy tudjatok megallni azt, hogy ne
egyetek meg egyszerre egyediil egy
60 cm-es csaladi Pizzat? - bigheart

i

tottdk a jatékot azzal, hogy mindent ro-
bottd vagy legaldbbis kiborgga tettek
grafikailag és hangzasban egyarant, az
alloképekrdl, bejatszasokrdl és animaci-
6krdl nem is beszélve.

Nem akarok kitérni a vilag valddi dikta-
tlrdira, hiszen azoknak 1étérdeke kizsak-
manyolt népiik lecsendesitése, az infor-
macié elhallgatasa vagy meghamisitasa
az élet lehetd legszélesebb skaldjan, de a
nyugati demokracidkban a vallasi, etni-
kai és szexudlis kisebbségek jogai bizto-
sitottak, az allam nemcsak papiron, ha-
nem ténylegesen megprébalja megvéde-
ni 6ket az elGitéletektdl, a gy(ilolkodéstsl
és a célzott blinozéstsl. Am amit az EU
legf6bb hatalma tesz, tilreagalasa az
egésznek. Mindannyian tudjuk, hogy sen-
kib6l sem lesz sorozatgyilkos, terroris-
ta vagy naci pusztan azért, mert videoja-
tékokban talalkozik veliik, de nekem tgy
tiinik, hogy Nyugaton az értelmiség olyan
mértékben retteg, hogy ezt a szérakoza-
si format is haldlosan veszélyesnek itélte
meg mar tébb évtizede.

Vajon valaha levezettek kisérleteket a vi-
deojatékok tudat alatti hatasairdl, amiért
a tarsadalomnak érdekében all cenziraz-
ni azokat, vagy ténylegesen a rogeszmés
félelem az egyetlen ok? Vajon megmen-
tené a kozosséget a GTA, a Postal vagy
az ezekhez hasonlé jatékok teljes betilta-
sa és az internetrdl letoltésiik ellehetet-

Hunter: Mivel fizikailag képtelen vagyok
egy 30 cm-es pizza elfogyasztasara
egyediil, igy osztatlan tiszteletemet élve-
zi mindenki, aki képes erre a csodara.
NW: 60 cm-es pizzat? Jél olvasom?
Olyat még nem is lattam, nem hogy
egyediil ettem volna meg - raadasul egy
iilt6 helyemben!

Hogy érzed magad itt a harom 6s
Late Nightozo kozt? Szerinted a mii-
sor végére rolad is késziil majd egy
olyan kép, mint legutébb Chavarél? -
xNomadx

Hunter: Szerencsére fogalmam sincs,
milyen kép késziilt Chavardl, nem is sze-
retném megtudni. Egyébként nagy meg-
tiszteltetés volt é16 adasban szerepelni,
érezni a Lacisag csucsat.

Bele szoktatok olvasni a kommentek-
be adas elé6tt, vagy mindig adasbhan
latjatok el6szor? - mateos

Hunter: Nemcsak elolvastam a kérdé-
seket, de meg is valaszoltam Gket. A baj
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RAKATTANTAM

lenitése? Személy szerint tinédzserkorom

6ta jatszom, de ugyantgy kényelmetlen
érzés kissé egy rendér pisztolytartéjara
nézni, és még mindig visszataszit az el-
gazolt llatok latvanya, pedig Magyar-
orszagon semmiféle korlat nincs a leg-
keményebb jatékok legdlis beszerzésé-
re sem. Valaszodat el6re is koszonom.
- Animebj

Az er6szakos jatékokat be lehet tilta-
ni, de az erdszak az emberi természet
része, azt nem lehet. Ettdl kezdve a ja-
tékok betiltasanak sincs sok értelme -
nem is ez a megoldas. A megfelel6 is-
meretterjesztés lenne az, azonban erre

az, hogy ilyenkor nagyon vicces vagyok,
most meg nem.

Amikor véget ér az adas, meg szok-
tatok olykor-olykor dézsmalni Mocsy
italkészletét? Vagy csak megnézitek,
melyik kollégatok hagyta beléptetve
a Facebookjat? - xNomadx

EM: Amikor véget ér a Late Night, ké-
s6 este, mar nincs semmi Mocsy fiok-
jaban, estig mindent megiszik. Sajnos a
Facebook-otthagyasok szama is csok-

sem az allamoknak, sem a kdzosségek-
nek nincs elég pénziik. Hiszen a tévé-
re is hidba irjak ki a kis karikakat: ez
sem feltétleniil éri el hatasat. En tigy
gondolom, ha erre valaki szanna pénzt
és energiat, akkor el kéne magyarazni,
hogy mi az a PEGI, mire valo, és egyal-

talan miért sziikséges - s6t azt is, hogy

bar kétségteleniil nem lesz az egész-
séges gamerhdl tomeggyilkos a jaté-
kok hatasara, de aki erre fogékony, azt
igencsak megzavarhatjak bizonyos dol-
gok. Azt pedig, hogy ki fogékony erre,
nos, nehéz kideriteni, hiszen sok zavart
elme csondben, békében elvan, a kor-
nyezete sem sejti, hogy mi lehet oda-

kent, a kollégak tanulnak a torténtek-
bdl. Ez egyébként teljesen felhdboritd!
Milyen vilag az, ahol esténként, ha tigy
tartja kedviink, nem tehetjiik tonkre egy
munkatérsunk életét par olcsé poénért?

Mit csinaltatok az adas el6tt? -
arannti

NW: Kiszalltunk a szerkeszt6ségben fel-
allitott, aranybol késziilt jacuzzibdl, az-
tan hagytuk, hogy a palmaleveleket len-
getd félvér lanyok megszaritsak legyez6

r—————

BLOGSZEMLE

Ezittal a Minecraft kedvelGinek szeretnénk ajanlani egy blogot, amely szimp-
lan a Minecraft Fan Blog nevet viseli. Azt mar régota tudjuk, hogy a Mojang
jatéka teljes kulturdlis jelenség lett: kivancsian varom, mikor jelentik majd be
a Minecraft World vidamparkot vagy az egész estés mozifilmeket/tévéso-
rozatokat. Addig is a jaték ma mar lassan minden platformra megjelenik: a
Minecraft Fan Blog ugyantigy beszamol az Xbox 360-as verzid hireirdl, mint a
Pocket Edition vagy a PC-s kiprébald valtozat koriili jdonsagokrdl, érdekessé-
gekrdl. Ezeken feliil térképcsomagok, MOD packek és érdekes Minecraft vide-
6k is megtaldlhaték a naponta néha tobbszor is frissiilé blog kinalataban (to-
vabbi, fel nem sorolt minecraftos felhasznalasok mellett). Batran ajanlhatjuk
tehat ezt a blogot mindenkinek, akit kiemelten érdekelnek a Minecraft korii-

li legaprdbb torténések is, legyen sz6 mobilos, Xbox 360-as vagy PC-s verziok-
rél. A blog cime:

mozdulataikkal a testiinket borité ned-
vességet. Kozvetlentil adas el6tt pedig
felpofoztuk egymast, hogy kell6képpen ™
raporogjiink az el6ttiink allé néhany

6rara. Amint latod, Endre koltozkodése
csak alibi volt.

* SCare

> ARENA

xR_}

Iést. Utdna szépen beneveznék egy te-

Lattatok mar az uj Batman-filmet?
Mi a véleményetek réla? - fryd
RG: Nem lattam.

Lattatok-e a Batman legtijabb részét,
és hogy tetszett, valamint mit sz6l-
tok a denveri eseményekhez? - Cas-
tor*

RG: Nem lattam.

Ti mar lattatok az uij Batmant, és ha
igen, nektek tetszett? - jnorbert98
RG: Nem lattam.

Milyen palyat valasztanatok, ha most
kellene dontenetek? - Castor*

NW: Agrarmérnoknek tanulnék. Meld
kozben lenne idém gyakorolni az ének-

hetségkutato versenyre, és valésziniileg
diadalmaskodnék a hangommal.

Endre, megfordult mar a fejedben,
hogy Jokernek 6ltozve altalanos is-
kolabol kijové kislanyokat ijesztgess?
- mateos

EM: Igen, de az altalanos iskolasoktol
mar tartok, esetleg dvodaban merném
bevallalni, ott nem csak ijesztgetném,
de jol meg is verném Gket! Elvégre én
vagyok az erésebb!

Wolfi, amiéta a WC-ben csorba esett
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bent. Hidd el, a korlatozas, a besorolas
azért sziiletett, hogy segitsen. S egy-
el6ére nem létezik jobb mddszer.

MIERT A GAMESTAR?

Volt mar rd példa, hogy valamin elgon-
dolkodtal, hogy miért is olyan hires, és
miért is szereted te is annyira? Nalam
ez a GameStar esetében megtértént:
rajéttem, hogy az altalam korabban ol-
vasott 576 KByte nemcsak gyengébb
minGségli, de sokszor azt éreztem, hogy
6k nem azzal a jatékkal jatszottak, mint
én. fgy példaul a HAWX-nal olyan dol-
gokat kifogasoltak, mint hogy a sztori-
ban egy PMC megtdmadja Amerikat, és
hogy ez milyen irredlis. Pedig megma-
gyarazzak, hogy az Artemis miképp tett
szert annyi erére, hogy megtamadija az
USA-t, és hogy Amerika el6sz6r nem tu-
dott védekezni. Amin pedig végleg kibo-
rultam, az az volt, hogy ,névtelen hés"-
nek nevezték a fGszerepl6t (nem tgy
névtelen, mint a Ghost Reconban), pe-
dig legalabb 49-szer elhangzik David
Cranshaw neve. Ezutan megvettem éle-
tem els¢ GS-ét. Informativabbnak, pre-
cizebbnek, nagyobb terjedelmiinek ta-

% A HONAP LEVELE *

=

MASS EFFECT 3 HISZTERIA...
ES MAS..

Rengeteget gondolkoztam mostanaban
azon, hogy mi a gond ezzel az ME3-mal,
pontosabban a lezarasaval. Kérlek, ha
tudod, ird meg nekem a konkrét kifo-
gasokat, mert sehol sem talalok értel-
mes indokokat, hogy miért is rossz. So-
kat olvastam kévetkezetlenségrdl (ennek
semmi alapjat nem leltem), meg 6ssze-
csapottsagrol (ezt nem is értem), meg
hogy semmi kiilonbség nincs a valaszta-
si lehetdségek kozott. Ez utdbbi kapesan,
hat, hm... Latvanyilag tényleg nem nagy
a kiilonbség, de talan nem mindegy, hogy
kiirtod-e egy galaxis lakossaganak a fe-
[ét, vagy sem. OK, szintetikusak, tehat
nem €l6k, de mégis, valahol pont errdl
szolt a jaték egy harmada... De hagyjuk.
Eszembe jut a Deus Ex. Harom befejezés
volt, kicsit latvanyosabb eltérésekkel, de
az igazi kiilonbségek a kovetkezmények-
ben jelentkeztek ott is. Es mennyire sze-
rettiik azokat a kiilonbségeket!

Sokat morfondiroztam azon, nem szok-
tunk-e hozza tulsagosan, hogy mindent
elmagyarazzanak nekiink. En jobban
szeretem azokat a befejezéseket, amik
rengeteg nyitott kérdést hagynak hat-

laltam, és éreztem benne azt a pluszt,
hogy torédtok az olvaséval. Ez kicsivel
a Lexarom tablettas eset elGtt tortént,
igy én mar biztos voltam benne, hogy ez
nem drog, max. szél6cukor. Ezzel nem
mindenki volt igy. Az6ta azonban min-
den GameStar megvan, egyszer(ien ra-
kattantam!

ra, a fantaziamra bizva, hogyan képze-
lem el a dolgokat.

Szdval lehet, hogy csak az a baj, hogy
tal 6reg vagyok az effajta hisztériak-
hoz, mindenesetre mikor (az egyik ve-
zeté magyar portalon) elolvastam egy
balfék cikkét az ME3 és DLC-je kapcsan,
és azt lattam, hogy a divatnak megfe-
lelni akarva fikaz, legszivesebben felhiv-
tam volna az apukajat, hogy porolja ki a
sejhajat! Stitott az irdshdl a butasag.
Nem az adott téma miatt lettem mér-
ges, hanem amiatt, amit jelent. Az 0j-
sagiroknak ennyire egyiitt kell tivélteni
a farkasokkal, egyébként nem olvassak
Bket, igy az Ujsag kipenderiti a sz(irti-
ket?! A GameStarban az tetszik, hogy

ti inkabb azzal foglalkoztok, hogy mirdl
orditsanak azok a farkasok! Nem pedig
forditva... Nagyon tetszik, mikor kolléga-
id kitartanak sajat egyéni véleményiik-
nél, megindokolva dontéseiket, és nem
sorolnak be a nagy dltaldanos masszaba.
A lényeg: nehezemre esik nem ordi-
tani, amikor azt latom, hogy mingsé-

gi munkat kritizalnak emberek, olyat,
amin érezni, hogy mennyi szeretettel és
odafigyeléssel dolgoztak rajta éveken
at. Tudom, az ilyen kritika mennyire

A DVD-mellékleten pedig latom, hogy ki-
viilr6l mar megujult, de szeretném, ha ez
bellilrél is megtorténne; ha nincs ra em-
beretek, én is szivesen vallalnam.

- grjiii dsa

Erdekes 6nvallomast irtal, és hidd el,
nagyon sok hasonléan gondolkod6 em-

rosszul érinti az alkotdkat, mikozben,
amennyire én latom, a komolyan ve-
hetd szakma kiall a végeredmény mel-
lett... De jatékot nem a szakmanak fej-
lesztiink, hanem a jatékosoknak. Mint
ahogy filmet, zenét, el6adast is a né-
z6knek, hallgatoknak csindlnak és nem
a szakmanak!

Mar tobb, mint 10 éve sirunk a jaték-
ipar valtozasai miatt, hogy egyre szeb-
bek a jatékok, de csokken a tartalom,
a kreativitas. Pont meg kellene becsiil-
niink az ilyen alapos munkékat, mint az
ME trildgia.

Na, lenyugodtam. - Parabox

Létezik egy 6si, latin mondas: ,,De gusti-
bus et coloribus non est disputandum.”
IzIésr6l és szinekrdl nem vitatkozunk.
Ezért (sem) értettem a nagy felhabo-
rodast, de errdl elég sokat beszéltiink
mar. A valés vilagban is el kell fogad-
ni egy-egy varatlan vagy ,nem elég-
gé kidolgozott” véget, a videojatékok
pedig sokszor csak a valds életet ma-
soljak. Ugy vélem, a Mass Effect 3 vé-
ge koriili hisztinek inkabb volt kiils6,
hisztikeltési oka, mint valddi indoka.
Utolsé el6tti mondatoddal pedig telje-
sen egyetértek.

ber létezik a vilagban: ha eljéttél volna
a taborba, akkor néhanyukkal talalkoz-
hattal is volna. Minden magazin mas
stilusti - mivel mas a ,parancsnok”, a
végeredmény is mas. Annak egyébként
sem lenne semmi értelme, hogy pont
ugyanolyan legyen két jsag, hiszen ak-
kor mi alapjan valaszt a kedves vasar-

RG: GameStar.

EM: Err6l egy régi vigjaték cime jut
eszembe: ,Als¢ fertaly tabor”. Nem kell
megijedni, ez egy tini vigjaték, nézze meg
mindenki, nagyon vicces. Egyébként én
nem hiszem, hogy tul sok mindenen val-
toztatnék, j6 ez a LAN gamelés, legfel-
jebb attenném egy wellness kdzpontba,
hogy esténként a jacuzziban iilhessiink.

13

a férfiui becsiileteden, azéta csak iilve
pisilsz? - mateos

NW: Mar attdl is félek. Rendszerint ké-
zenallasban kezdem a gyakorlatot a desz-
kan, aztan ha minden oda keriil, ahova
kell, akkor a tornaban haromharmados
vandor néven emlegetett figuraval ugrok
le a szerrdl.

latens alkoholistat faragtatok beldle?
- mateos

RG: Nem.

NW: Szerencsénkre Mocsy tudija, hogy
csak viccelddiink. Ezért vagyunk még
életben, és csakis ezért kinal meg minket
a fidkjaban pihend dugi...

Ha lenne egy sajat taborotok (kiilon-
Milyen lenne szamotokra az alomféis- kiilon), milyen témaban lenne? - -Cyb-
kola? Mit tanulnatok? (Lehet tobb dol-
got is irni.) Milyen szabalyok lenné-
nek? (Mar ha lennének.) Hogy nézne ki
az iskola teriilete? - HZ
RG: Alomszakon dlomtantéargyakat tani-
tananak dlomszép tanarndk, és dlomsze-
rii-sz6ke csajszik massziroznak alomiz-
mos hatamat, mikdzben alomfranké kok-
télokat sziircsolgetnék az alombarban.
Aztan felébrednék, és rajonnék, hogy
reggel van, lehet menni dolgozni az dlom-
mel6ba. Bizony, ez alomszép lenne.

Mocsy nem szokott mérges lenni
azért, mert hiisz év karrierjét ti né-
hany hénap alatt ledegradaltatok, és

10 www.gamestar.hu




’ ' MAGYARORSZAGON SEMMIFELE KOR-
LAT NINCS A LEGKEMENYEBB JATEKOK
LEGALIS BESZERZESERE SEM

16/0lvasé? A taborban is volt Lexarom
tabletta (osztogattuk bdszen), de most
mar sokkal korszeriibb kiszereléshen
adjak. A DVD-melléklettel kapcsola-
tos szandékaidat koszonjiik, amennyi-
ben valdban szivesen tennél érte, tigy
kérlek, jelentkezz a lap f6szerkesztdjé-
nél (mazur e-mail cime mviragh@idg.
hu), és jelezd szandékodat, illetve otle-
teidet. Aztan ki tudja...

ES A BLU-RAY-IRG?

A juniusi szdmban a 103. oldalon (és az
azt megel6z6 szamokban) a High End ka-
tegdriaju szamitégép-konfiguracioban -
melyen mar minden jatéknak kifogasta-
lanul futnia kell - nincs Blu-ray-ird. Pedig
mar vannak olyan jatékok, melyek Blu-
ray-lemezen elérheték.

Egy 300 ezer forint feletti konfiguracio-
ban illene lennie Blu-ray-irénak. Mert egy
6t ezer forintos DVD egy kisebb kategé-
rigju szamitogépbe illik.

- Karacsonyi Zsolt

Korbekérdeztem az 6sszes, PC-n alkotd
és nyomuld havert, baratot, ismerdst:
2012 nyaran még egyaltalan nincs ki-
zaroélagos sziikség Blu-ray-olvaséra
(iréra meg féleg nincs). Kétségtele-
niil egy csticsmindségii gépben bizto-
san jobban nézne ki, és akinek van fél
milliéja egy PC-re, annak a Blu-ray-
olvasé és a DVD-olvas6 kozotti arkii-
16nbség igazan nem szamit (az ir6krél
nem is beszélve). Ett6l még nem sziik-

GONDOCS RAJZOS ROVATA

FANTASZTIKUS NEGYES

KOZMIKUS SUGARZAS AZ URBEN.

séges a Blu-ray-meghajté haszndlata,
s6t, ahogy a felhd, az online boltok ter-
jedése egyre novekszik, lehet, hogy
nem is lesz. Megmarad amolyan alter-
nativ meghajténak, amit jo, ha el tud
olvasni a PC. Ennek ellenére természe-
tesen megkértem a rovat készitgjét,
hogy gondolja at, amit irtal, igy ebben
a szamban mar Blu-ray-olvasé szerepel
a High End konfiguracidban (99. oldal).

INTEGRALT MEMORIA

Lehet, hogy érdekes lesz, amit kérde-
zek, de nézzétek el nekem, mert eddig
csak PC-m volt, nemrég vjitottam be
egy laptopra. A kérdésem a kovetkezd
lenne: az integralt videokartyanak meg
lehet valamilyen médon adni, hogy ma-
ximum mennyi memaériat hasznalhat?
Konkrétan: kaptam egy Dell Inspiron
1545-6s modellt, és ugyan én elsésor-
ban nem jatékra hasznalom, azért né-
ha j6 kis kikapcsolédas mondjuk WoW-
ozni vagy Oblivionozni. A gond az, hogy
eléggé szaggatnak az el6bb emlitettek.
Gondoltam, veszek a 3 giga RAM mel-
[é még egyet, mert (maximum 4 giga-
ig bévithetd) akkor hatha kicsit felgyor-
sulnak az események, de minimalis val-
tozast észleltem. Ekkor mondta egy
baratom, hogy a videokartyanak kéne
megadni konkrétan, hogy mekkora me-
moriat hasznalhat legfeljebb, valamint
egy virtudlis 2 gigabajtos particiét meg-
adni lapozéfajlnak, amit a Windows sa-
jat belatasa szerint hasznalhat (Windows

7 Starterem van). Szeretnék beruhazni
egy kicsit izmosabb laptopra, csak egy-
el6re nem allok olyan anyagi szinten,
hogy ezt megtehessem, viszont addig is
szeretnék mondjuk a Skyrimmel mini-
mum grafikan minimalis akadas mellett
jatszani. Nem tudom, sikerdilt-e érthet6-
en elmagyaraznom a problémamat.

- Egresi Balazs

Onmagaban a processzor milyensége
nem jelent semmit: a te eseted is ra-
vilagit arra, hogy az asztali PC video-
kartyajanak dedikalt meméridja meny-
nyivel gyorsitja a jatékok futasat a
laptop integralt chipkészletének a f§
memoriabol elvett részéhez képest
(arrdl nem is beszélve, hogy esetleg a
VGA dedikalt memdridja eleve gyor-
sabb fizikailag). Konkrét kérdésed-

re valaszolva semmiképp sem érde-
mes a memdriakiosztast manipulalni,
mert tobbet ronthat, mint amennyit
hasznal. Az 0S alapvetden jol gazdal-
kodik, és ha nem hozzaértéként pisz-
kalsz bele, késziilj fel komoly fagya-
sokra. Alapozo6fajlnal pedig a virtualis

memdria csak kiegésziti a hardverest,
nem képes olyan gyors munkara, mi-
néségjavulast tehat nem fogsz ve-

le elérni. Amikor majd az j laptopot
veszed, feltétleniil figyelj a GPU mi-
lyenségére és arra, hogy legyen sajat
dedikalt memdridja, amit csak a gra-
fikus chip ér el. Sajnos a Skyrimmel
ezen a gépen nem fogsz tudni akadas
nélkiil jatszani, kivéve ha Onlive vagy
Gaikai segitségével tolod.

Ebben a hdnapban sz6 esett turis-
tara tamado tekndsr6l, csodas nya-
ralasrdl, életkori besorolasrdl, in-
tegralt grafikus chipes laptopokrdl,
Blu-ray-olvasékrdl és arrdl, hogyan
hodit a GameStar. A témak so-
kasaga legalabb olyan valtozatos
volt, mint az idgjaras. Ameddig a
szeptemberi GameStarba szant le-
veleiteket fogalmazzatok, addig is
maradok maximalis tisztelettel,

HOSOK EREDETE

FENEGYEREK

RADIOAKTIV SUGARZAS
AKONYVTAR ELOTT.

HULK

GAMMA-SUGARZAS A KUTATOBAZISON.

IFJ. ROZGONYI
KAROLY

UV-B SUGARZAS
ALSOORSON.
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Kisfiam, jatszal szepen a foszladozo baré;aiddal!

KIMONDHATJUK MAR

A Z-BETUS SZOT*?

EM AKAR MULNI A ZOMBI-
N KULTUSZ, MINTHA ROMERO

SZELLEME A 21. SZAZADRA
IS VEGLEG RATELEPULT VOLNA.
Van valami apokalipszis utani mohd
vagy korunk felndvekvé nemzedéké-
ben, vagy csak azt varjuk, hogy mikor
lehet az idegesité szomszédot megfe-
lel6 jogalapon lapattal képen toérolni?
Barhogy is, a zombis filmek és jatékok
népszeriisége nem csokken. Elég csak
az idén bejelentett jatékokra gondol-
ni, és maris jol lathatd, mennyire jelen
van tébb miifajban és platformon is
teljes mellszélességben az él6halottak
kultuszabdl taplalkozo stilus, de a ko-
zelmult termése (Yakuza: Dead Souls,
Dead Block, Dead Island, Rise of
Nightmares, Lollipop Chainsaw, Amy,
Resident Evil: Operation Raccoon Ci-
ty) is azt mutatja, jelentds igény van

. arra, hogy a holtak a foldon jarjanak.

J6IION A VILAGVEGE

A jov6 érdekes csemegéket tartogat
a miifaj szerelmeseinek, szerintiink
az egyik legigéretesebb prdobalkozas
ezen a téren az Arktos Entertainment
Group és a Hammerpoint Interactive
gondozasaban debiitalé The War Z
nev(i alkotas lesz, melynek bétaja-

ra mar tobb mint szazezer ember je-
lentkezett. Jelen esetben ugyanis

egy MMO-ban kell hadba indulnunk

a doglotten rosszalkodd hordak ellen
a Guild Warsnal bevalt egyszeri fize-
téses modell keretében - a megjele-
nés még idén varhato, a bétara jelent-
kez6k szamat tekintve a sikert is bo-
ritékoljuk.

Augusztusban varhaté a Telltale
Games gondozasaban fut6 The
Walking Dead sorozat harmadik ré-
sze, amely a Long Road Ahead cimet
viseli majd. A point&click kalandjaték

HA TE MONDOD

Brian Mitsoda, a

State):

egyedi hangulataval mindannyiunkat
rabul ejtett, a sorozat igényességével
vitt torténetvezetés és a porgds, ne-
héz dontések stlyaval operalo jaték-
menet bebizonyitotta, hogy nem csak
FPS-sel lehet manapsag nagy tome-
geket mozgatni. Persze azért min-
denki igyekszik biztosra menni, igy a
Terminal Reality bejelentette, hogy
2013-ban egy FPS formajaban is bele-
kostolhatunk Robert Kirkman rémisz-
t6 vilagaba, ahol a képregényekhbdl és
sorozathol is ismert Daryl Dixon és
testvére, Merle kalandjait kovethetjiik
végig egy kegyetlen és tulélé-horror
elemekkel tlizdelt bels6 nézetes vé-
rengzés képében.

UJ GENERACIO ES EGY REGI
BUKASA

Az E3 6ta vilagos, hogy a Nintendo
Uij konzoljat mar a keményvonalas ja-




HA TE MONDOD

LK , Guulaume Brunier producer Ublsoft (Zomb|UJ

ez
3

, , JELEN ESETBEN UGYANIS EGY MMO-BAN KEL
HADBA INDULNUNK A DOGLOTTEN ROSSZALK
DO HORDAK ELLEN A GUILD WARSNAL BEVALT
EGYSZERI FIZETESES MODELL KERETEBEN

tékosok is nyugodtan varhatjak, ugyanis a
ZombiU kékemény horror-akcié mokat igér
- egy Uj generaciés Wii konzolon. Az 1990-
es Zombi cimli jaték tjragondolasa egyrészt
a megujult iranyitasi rendszer (érint6kép-
ernyGs kontroller a szokasos Wii-féle gesz-
tusokkal megtiizdelve), masrészt a valoban
tulélé-horror elemek miatt lehet majd érde-
kes, hiszen nem egy hdst iranyitunk majd a
jatékmenet soran, barmikor meghalhatunk,
és egy Uj karakter b6rében élediink tjra, aki
megint a nullardl kezdi majd a kalandozast.
Nem reménytelen koncepcio, lassuk be.

Mar csak azért sem, mert jol lathatd, hogy a
Capcom Resident Evil sorozata inkabb elsza-
kadni latszik a klasszikus horrorelemektd!
(mint példaul az elhalalozastdl valé félelem),
sokkal inkabb a filmszerii akciéelemeket sze-
retné belegyomaoszolni a klasszikus széria
vilagaba. Olvasd el hat oldalas el6zetesiin-

ket az Gjsagban, de annyi mar biztos, hogy a
zombis jatékok koziil nem az oktdber elején
megjelend Resident Evil 6 lesz a kévetkezd
id6szak legemlékezetesebb alkotasa.

MERRE TART A HORDA?

Szintén ebben a lapszamban talalod meg

a spanyol Tequila Works els6 munkajaként
megjelent Deadlight cim(i XBLA jaték teszt-
jét, amely a zombiapokalipszis torténése-

it egy oldalnézetes, 2D-s akci6-platform ke-
retbe 6ntétte, képregényes hangulatvilaggal
és egyedi grafikai megoldasokkal igyekszik
kitinni a palyatarsak koziil. Ha ez tulsago-
san konnyii stilusnak bizonyulna, akkor ér-
demes varni 2013 végéig, a Dead State ci-
mdi, korokre osztott harcokat igéré RPG-t a
DoubleBear Productions hozza majd el ne-
kiink. Emellett arrol is pletykalnak, hogy
szintén jovére nagy esély van egy World
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War Z jatékadaptaciora is, de egyeldre er-
r6l semmi konkrétat nem lehet tudni, igy
azt sem, hogy vajon az eredeti konyv vagy
a Brad Pitt-féle mozi feldolgozasat remél-
hetjiik-e (feltehet6en az utébbit, hiszen an-
nak lenne nagyobb piaca, sajnos).

JA, A COD NEHOGY LEMARADJON!
A végére hagytuk azt, ami egyébként is ad-
ta magat: idén Gsszel a Call of Duty: Black
Ops 2 megjelenésével a zombik is feléled-
nek, ismét lehet multiban visszaverni a hor-
dakat, de ennél egy kicsivel szofisztikaltabb
szdrakozast kindlhat a nemrég debiitalt
ArmA II DayZ mod, amely sokkal komo-
lyabb kihivasok elé allitja a jatékost, mint
azt gondolni mertiik volna. Most pedig be is
mutatjuk nektek részletesen, milyen is egy
valddi zombiapokalipszis. .
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EZ A TREND EVEK OTA To-

RETLEN UGY A FILMEK ES
SOROZATOK, MINT A VIDEOJATE-
KOK VILAGABAN. Es amikor az em-
ber azt hinné, hogy semmi eget renge-
t6t nem lehet mar kifacsarni a témabdl,
jon egy leszerelt katona, és egy zseblam-
Avaleegy tar I6szerrel, plusz egy cso-
Bz6vel partra tesz minket az
ptikus jatékterén par szaz
agaban, hogy ,gyertink,
alaszi feltlinése 6ta mara
Iv jatékostabora lett a je-
verziéban ébredezd (még)
ingyenes DayZ-nek, ami magyarazza az
ARMA II és az Operation Arrowhead
novekvd eladasait. A kifinomult

ZOMBIK. ZOMBIK MINDENUTT.

——
g k|

0 0enaem,
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habortszimulacié és a zombiapokalipszis
szerencsés egymasra talalasa ez, és
mindjart latni fogjuk azt is, hogy miért
emlegetik a DayZ-t ligy, mint a valaha
késziilt legjobb zombis jatékot.

Az igazsag az, hogy a DayZ jatékél-
ményének csak toredékét adjak a be-
épitett teriileteken készald éléholtak.
Megkockaztatom, nélkiiltik is tokélete-
sen fogyaszthaté lenne a jaték. Mert
a hangsuly a mészarlas helyett a tul-
élésen van. Hacsak nem szeretnél id6
el6tt névtelendl kimulni a semmi koze-
pén, magadnak kell megszerezni az élel-
met, orvossagot, fegyvert, [6szert, fel-
szerelést, s ezeket nem adjak konnyen.

Ha nem sikeriil, mindent a nullarél kezd-
hetsz - adott a motivacio a tuléléshez.
Egy id6 utan azon kapod magad, hogy
igazabdl nincs is ingerenciad vaganyan
becsdrtetni zombifalvaba hentelgetni
kicsit, mint ahogy mas jatékokban ed-
dig tetted. Hiszen a dégok latnak, érez-
nek és hallanak téged, és rogton az tit6-
erednek esik az 6sszes, ha el mered siit-
ni a fegyveredet. Egyszeriien nem éri
meg.

Ha még nem mondtam volna: a DayZ
egy multis jaték, vagyis masok is ugyan-
abban a cipében jarnak, mint te. Ehe-
sek, faznak, bujkalnak és hajtanak a
jobb cuccokra. Magyarul: sz6 nélkiil ke-

S70 NELKUL KERESZTULLONEK
EGY KONZERV BABERT

resztiill6nek egy konzerv babért. Bara-
tokkal tarsulni és megosztani a javakat
j6 arra, hogy noveljiik a talélés esélyeit,
de mas tulélékkel érintkezni mindig kri-
tikus (és a legizgalmasabb) része a ja-
téknak. Ebben teljesiil ki a vilagvége
hangulat, mikor is nem szeretnél ugyan
6lni, de megteszed, mert kiilonben éhen
halsz, megfagysz, elvérzel. Vagy barati
jobbot nytjtasz, és reméled, hogy nem
htiznak csébe. Eletszer(i?

Félelmetesen sok lehetdség rejlik még a
DayZ-ben, és lgy tlinik, a helyes iranyt
is sikertilt megtalalniuk a fejlesztéknek
az elsé igazi zombiapokalipszis-szimula-
tor létrehozdsdhoz. Mostantdél szamol-
ni kell vele.






- LoeDarallys vi decjaternan s verhetetlen

“WRC 3 RALLY"

FIA HIVATALOS LICENCCEL RENDELKEZO RALLYS JATEK ELO-
Azt’i RESZEI SAJNOS NEM VOLTAK KIEMELKEDGK, azonban a készi-

t6 Milestone most nagyon megigérte, hogy ezittal a jatékosok igényeire
hallgatva készitik el a legtjabb részt - ez valamivel szebb grafikat, javitott fizikat
és néhany friss funkciot is jelent. Ebben a 2012-es WRC helyszinein versenyezhe-
tlink, akar végig is tolhatjuk az ez évi rally vilagbajnoksagot (WRC Experience -

lehetiink Matthew Wilsonnal vagy akar Sebastian Loebbel is), emellett amolyan , , OLY_AN RPG SZERU KARRIER MOD IS
RPG-szerii karrier mdd is talalhaté a jatékban, amely a Road to Glory nevet vise-

li. Emellett lesz WRC Online is, ami barmilyen furcsa, a jaték internetes megtes- TALALHATO A JATEKBAN AMELY A
tesiilése. A WRC 3 orszagonként eltérd boritéval érkezik majd, Franciaorszagban ROAD TO GLORY NEVET VISELI

Citroén DS3, Németorszaghan VW Polo R, Anglidban Mini lesz a dobozon. Arrél

nincs hir, hogy a Magyarorszagra eljuté verzié kap-e 6nallé boritot.

..-s“""

\ ‘CALL OF DUTYS :
% BLACKOPS I THsE

Trent R@ZHOI’

EGY EGYMILLIARD DOLLART ERO SOROZAT  lat4t. A Black Ops masodik részében a Jatekz Eg

LEGUJABB EPIZODJANAL AZ ACTIVISION  Nine Inch Nails frontembere, Trent Reznor lesz afele-
NEM Biz SEMMIT A VELETLENRE. A Black |65, akinek neve az utébbi években egyre tobb?!on Llints
Ops els6 részénél mar bevalt a profi forgatékonyvird fel filmes zeneszerzoként (neki koszonhetjiik

David Goyer alkalmazasa, a folytatashan ismét bizal- Facebook-alapito életérdl sz6l6 The Seoeial Netwas
mat szavaztak neki. Aki nem ismerné az Uriembert, an-  mii mozi vagy a Tetovalt lany amerikai'valtozal

nak csak annyit mondok, hogy neki koszénhetjiik az dallamait). Az Activision tehat nagyomik

utolsé harom Batman film forgatékonyvét. A Black ber 13<ai debiitalasra, mar csak az a ké

Ops 2-ben ismét 6 felel a térténetért, garantaltan nem  sarlék hajlandok lesznek-e megddnten

fogunk csalédni. A sztori mellett talan a zenei alafes- milliés eladasi rekordjat. Szerintiink meg

tés az, ami leginkabb megalapozza egy jaték hangu- milliés alomhatar.



AmIkOr a Nydl adja a pofonokat

DEAD OR ALIVE 5

DEAD OR ALIVE JATEKOK MINDIG IS HIRESEK VOLTAK ARROL, HOGY A GYENGEBBIK NEMET ANNYI-

RA LENGE RUHAZATBAN ABRAZOLJAK, amennyire a japan cenzorok azt még éppen megengedik. Ezt a nemes ha-

gyomanyt kovetik az 6todik részben is, az el6rendel6k két nyuszis jelmezt is kapnak a kedvenc néi karaktereikre. A jaték
megjelenését hivatalosan is bejelentették: szeptember 25-t6l harcolhatunk 25 (eddig ennyit fedtek fel) kedvenc hdsiinkkel. A do-
log érdekessége, hogy a mostanaban oly divatos vendégszereplék is megjelennek mas verekedds jatékokbdl, jelen esetben a Virtua
Fighter sorozatbdl harom harcos ugrik be egy kis bunyéra.

»A szexfaktor mindig is ott volt a jatéka-
|nkban anoi karakterek szamara kdtelezG volt a hataimas kebel és a falat-
nyi, szexi runa. A DOAS-ben azonban igyekszUnk olyan ndkre koncentraini,
akik ténylegesen itt éinek kErulGttlnk, letszerl hanggal és vlselkedessel -
birnak. Realistak Ieszunk ezzel kapcsolatban »

~ ‘e

Konzolforradalom Androidon?

OMLIK A PENZ AZ OUYA KASSZAJABA

Z EGYKORI IGN-FEJES JULIE
AUHRMAN, A ONE LAPTOP PER
CHILD PROJEKT MOGOTT AL-
LO YVES BEHAR, VALAMINT MUFFI
GHADIALI, AZ AMAZON KINDLE EGYIK
FEJLESZTOJE ALL A BOXERS VALLA-
LAT MOGOTT, ami jilius 3-an jelentette be az
Androidra éplil6, szoftveresen és hardveresen is
szabadon mddosithaté Ouya kenzolt. Hét nappal
kés6bb Kickstarter kampanyt indftottaI%a!a
céllal, osszeszedjenek 950 ezer dollart.
A n mé p van hatra
742 000 zoldhasut fize-
ezer tamogato.

A mindossze Rubik-kocka méretii doboz a tervek
szerint 2013 marciusaban landol a piacon, és so-
ha nem latott |azban tartja a videojaték-ipar sza-
mos fliggetlen fejleszt6jét Notchtol kezdve Brian
Fargon keresztiil egészen az Infinity Wardot a
kozelmultban elhagyd Robert Bowlinging. Utébbi
raadasul maris bejelentette a konzol els6 exkluziv
jatékat, a 2015-re tervezett zombis tulélé-horror
Human Element epizodikus el6zményét.

A Microsoft célkeresztjében lév6 OnLive jaték-
streamelG szolgaltatas mar az Ouya megjelené-
sének pillanatatdl elérhetd lesz a konzolon, lehe-
tévé téve, hogy PC-exkluziv jatékokat is futtas-
sunk réla.

MI VAN A DOBOZBAN?

2
SATURDAY U8 73

VE;?EEANE; :

Négymagos Tegra3 processzor, 1 GB RAM, 8 GB bels6 Flash adattar, HDMI csatlakoz6 tévéhez (1080p HD-
tamogatas), Wi-Fi 802.11 b/g/n, Bluetooth LE 4.0, USB 2.0, Android 4.0, Ethernet. A jatékokat vezeték nél-
kiili kontrollerrel (két analdg kar, D-pad, 8 akciégomb, 1 rendszergomb), valamint tapipaddal iranyithatjuk.

, ,,KI ne sze-
retne 99 dollarért egy tévére csatlakoztathatd ipa muveszetl alko-
tast, amivel rengeteg Jatékhoz hozzaférhet?”

S
www.gamestar.nu
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MPANY OF HEROES
(72
———...

Célkeresztben akegyetien orosz tel

COMPANY OF HEROES 2

ASODIK VILAGHABORUS
M STRATEGIABOL KOZEL

SINCS ANNYI A PIACON,
MINT 8-10 EVVEL EZELOTT, MEG
AZT IS MEG MERJUK KOCKAZTAT-
NI, HOGY TALAN IGENY SINCS RA
ANNYL. Viszont a legtébb rajongénak fel-
csillant a szeme, amikor néhany hénappal
ezel6tt felroppentek az elsé hirek a THQ
méltan elismert Company of Heroes jaté-
kanak masodik részérdl. Kideriilt, hogy a
nyugati front eseményei utan a folytatas a
keleti front méltatlanul elfeledett titkoze-
teire koncentrdl, eziittal a Voros Hadsereg
hésies ercfeszitésének allit emléket.
A német megszallék mellett a voros ka-
tondknak egy masodik, nem kevéshé ha-

lalos ellenféllel is szembe kellett szall-
niuk, az egyik felet sem kimélg, kegyet-
len orosz téllel. A térdig éré hoban nem
lehet 1épni, a gyalogosok egyre farad-
tabbak, mignem 6sszeesnek és a gyilkos
minuszok kényortelen egyértelmiiség-
gel oltjak ki életpontjaik szikrajat - ezt
akartdk a fejleszték tapinthaté kozel-
ségbe hozni. Uj animéciok is gazdagitjak
a jatékot: a katonak topognak a héban,
leheletiikkel melegitik elgémberedett uj-
jaikat. A fagyhalal ellen pedig csak tiiz-
gyujtassal lehet védekezni, csakhogy
ilyenkor a tabortiiz mellett meleged6
harcosaink idealis célpontot nytjtanak
az ellenséges mesterlovészek szamara.
A masik nagyon fontos ujitas a jég meg-

jelenése lesz, ami komoly taktikai sze-
repet fog jatszani a folytatasban. A ke-
ményre fagyott jég kénnyedén elbirja egy
pancélos sulyat, megkénnyitve ezzel az
atkelést egy folyon vagy tavon, viszont

a megfeleld helyre koncentralt tiizérségi
tdmadassal meggyengithetjiik a jégpan-
célt, ami aztan haldlos csapdat jelent az
elérenyomulé pancélosoknak. A Company
of Heroes 2 egyik leglatvanyosabb eleme
a zoomolas lesz: olyan szinten rakozelit-
hetiink a katonakra, hogy akar fegyvert
szorongaté ujjaikat is megszamlalhatjuk.
Ezek utan viszont nagyon nehezen fogjuk
magunkat raszanni, hogy 6ngyilkos kiil-
detésre adjunk nekik parancsot egy né-
met Tigris harckocsi ellen.

Szép lassan adagoljak az orosz ,csoda-
fegyverek” szerepvallalasat is a jatékban.
Az els6 korben két, rendkiviil erds fegy-
vert emeltek ki a késziték. Az egyik a Ka-
tyusa, ismertebb nevén a sztélinorgona. A
64 rakétat kilové onjaro tiizérség okosan
haszndlva nagy tertiletet képes tiiz alatt
tartani, viszont kézelharchan esélye sincs
a német pancélosok ellen. Ellentik a hihe-
tetlenlil erds pancélzattal ellatott KV-1-
es harckocsit vetették be az oroszok, el-
képesztd sikerrel. A haborti kezdeti szaka-
szaban volt olyan iitkézet, ahol egyetlen
KV-1-es 22 német pancélost I6tt ki, mi-
kozben szaznal is tobb talalatot kapott be.
A jaték valamikor 2013-ban jon, és kiza-
rélag PC-re.

,,Lenlngrad ostromanal voit egy orosz

katona, aki a sajat testével torlaszolta el egy német geppuskafeszék
bejaratat Nem Sztalinért vagy Leninért adta az eletet hanem a baj-
tarsalert akik kovettek ot.”
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MIELOTT BEDOLSZ

ATALMAS ZUHANAST MU-
H TATOTT BE A FACEBOOK-

JATEKOKAT GYARTO, SZEBB
NAPOKAT IS MEGELT ZYNGA, amely
julius végén egyetlen nap alatt 40%-os
arfolyamesést konyvelhetett el azt kove-
t6en, hogy a tarsasag kozzétette masodik
negyedéves eredményeit (magaval ran-
totta a Facebookot is egyébként laza 8
szazalékos eséssel). A cég a vart nyereség
helyett veszteségekrdl szamolt be (egé-
szen konkrétan 22,8 millié dollaros bukta-
rél, ami konnyet csalt az optimistabb sze-
mekbe is), a kutatas-fejlesztési koltségek
megugrottak, a Facebook valtozasai pedig
nem tettek jot a jatékok elérésének.
Az igazan pofatlan része a dolognak az a
finom kis aprésag, hogy a céget alapité
Mark Pincus és lelkes csapata aprilishan
félmilliard dollarnyi részvényen adott tul.

Kicsit olyan érzése lett tehat a sokat bu-
ko részvényeseknek, hogy 6k mar sejtet-
ték el6re, hogy valami nem lesz kerek a

nyaron. A rossz szdjizt tovabb fokozza azs

Electronic Arts altal inditott per, ugyan-
is a Zynga The Ville cim(i jatéka megle-
het6sen sok mindenben (mondhatni tul

sok mindenben) hasonlit a Sims Socialre,
amely szintén Facebookon debiitalt - leg-

alabbis a vad szerint.

A Maxis tigyvezet6 igazgatéja, Lucy
Bradshaw elmondta, hogy nem 6k az el-
s6k, akik szerint a Zynga koppintasai

B.J BlazkowiCZFORIMEaga

visszater -

‘RISE OF THE T

Z1995-0S RISE OF THE
ATRI_ED: DARK WAR EREDE-
TILEGA LFENSTm
FOLYTATI'\SI'\NAW’Z('ILT,
KEVESSEL A KIADAS ELOTT DE-
RULT KI, HOGY UGROTTAK A JOGOK.
A kés6bbi Duke Nukem 3D-t is jegyz6 3D
Realms (akkor még Apogee) nem esett két-
ségbe, a nacikat atkeresztelte kultistaknak,
tervezett egy Uj emblémat, picit atirta a
torténetet, és piacra dobta a hét eltér6 sta-
tisztikaval (életerd, gyorsasag sth.) rendel-
kez6 jatszhat6 karaktert felmutaté FPS-t.

A szép sikereket elért jatek feliitott valto-
zatat az idei QuakeCon alkalmahdl jelentet-
te be az ismeretlenség homalyabdl felbuk-
kant Interceptor Entertainment. 15 dollart -
kérnek majd el a 2013 tavaszatol digita-
lisan terjesztett jatékukért, amiért cseré-

sbe UE3=asigrafikat, alapjaiban véve vélto-

lan jatékmenetet (a QuakeCon kozonsé-

gének kérésére bekeriil azért a kooperativ
mod és a shotgunigifegyverek kozé), a
modkésziték tamogatasat, és ingyenes le-
tolthet6 tartalmakat ajanlanak. A\DRM-et
pedig hirbdl sem ismerik.

Nem a RotT az egyetlen klasszikus FPS, aminek feltdmadasat varhatjuk. Jace Hall,
a Monolith Productions (Blood, No One Lives Forever) alapitéja és kordbbi tigyve-
zetGje a vilag elé tarta tervét, miszerint helyrepofozva, kibévitve, raadasul ingyen
adna ki ismét az 1997-es lovoldét (fészerepben egy él6halott szociopataval) min-
den létez6 platformra. A koltségeket 6 maga dllja, és nyitott a rajongdk javaslatai-
ra azt illetéen, hogy milyen fejlesztéseket szeretnének viszontlatni a jatékban.

egyre szemtelenebbek, igy itt volt az id6
jogi ttra terelni a dolgot. A Zynga szerint
inkabb az a felhaborito, hogy az EA altal
nemrég inditott Sim City Social mennyi-
re hasonlit az 6 korabbi CityVille jatékuk- |
ra. Valaki érzi még magat kellemetleniil |
ettdl a valasztél?

Az fenti két képen 15 aprd kiilonbséget rejtettiink el, a megfejtéseket a
zyngasohanemlop@adijukelareszvenyeket.com cimre kérjiik. Ha van valakinek
22,8 millié dollarja, az is johet.
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HUVOS fogadtatas

WINDOWS 8

VIHARBAN AZ UJ RENDSZER

SABB VIHAR KEREKEDETT, AMIKOR

GABE NEWELL, A VALVE ELSO SZA-
MU EMBERE AZ EGESZ PC-S IPART ERINTO
KATASZTROFANAK NEVEZTE A WINDOWS
8-AT; attdl tart, hogy az operaciés rendszer miatt
tobb gyarto is kibukik a piacrol. Persze a korabban
a PS3-at pocskondiazo, majd utdbb széles keblé-
re 6lel§ joembertdl hallottunk mar a kézelmultban
nem kevés merész kijelentést, am ezittal tamoga-
toja is akadt.

I (ISEBB BOTRANY ES MEG HATALMA-

Rob Pardo, a World of Warcraft egyik meghatarozd
dizajnere a legteljesebb mértékben egyetértett kol-

|égdjaval, am hozza hasonléan 6 sem indokolta meg,
hogy miért is katasztréfa a Windows 8. Abban biz-

tosak vagyunk, hogy nem az egyébként is kikapcsol-
hat6 Metro kezel6feliilet vagta ki az uraknal a bizto-
sitékot. Miutan a Win 8 semmivel sem zartabb plat-
form, mint el6dje, inkabb arra gyanakszunk, hogy az
operacids rendszerbe épitett Xbox Live + Windows

Store dudban rejl6 potencialis kihivas okozott nekik
kellemetlen perceket.

»~A Windows 8egyﬁatasz%ref‘e -
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2 ¢ LURAsSz Janczuk, producer, City Interactive:

NINCs tiszta célpont

WARRIOR CSUSZAS

SNIPER: GHOST WARRIOR ELSO RESZE IGEN SZEP SI-
AKERT ARATOTT A KOZEPES ERTEKELESEK DACARA.

fgy nem csoda, hogy egy nagyobb.cég, a Namco vette szarnyai
ala a masodik rész disztribuciojat, amely mind grafikailag, mind jaték-
menetileg-igéretesebbnek latszik, mint elédje. Azonban mégis van egy
egészen‘apro problémavele, ugyanis a kdzelmultban kétszer is beje-
lentették a-Sniper:Ghost Warrior 2'elcsiisztatasat, igy a legutdbbi in-
formaciok szerint a jaték csupan 2013 januarjaban jelenik majd meg.
Rossz nyelvek egyenesen azt llitjak, hogy a jov6 év janudr sem a meg-
feleld id6pont, a megjelenés ugyanis a klasszikus ,when it's done”, azaz
Lamikor elkésziil” esetén torténik majd meg. A CryEngine 3 altal meg-
mozgatott, latvanyosnak t{ind mesterlovész parbajok kedveldi, tav-
csoves puskak rajongéi és gyakorld orviovészek nevében csak annyit
mondhatunk: ne izéljenek mar annyit, hanem inkabb csinaljak!

Feldjitva, Kibovitve dorombdl az ajiton

BALDUR’S GATE ENHANCED EDITION

Lassan finishe ér a Baldur's Gate els6 részének feltjitasa, adta hiriil
a Beamdog csapata egy megjelenési datummal egyiitt. Szeptember
18-t6l ismét fejest ugorhatunk a Bhaal-ivadék szaz éranal is hosz-
szabb szérakozast nyujté kalandjaba.

Toébb mint 400 hibat javitottak ki a fejleszték, kézzel rajzolt anima-
ciokra cserélték a renderelt filmbetéteket, jatékoskeresét épitettek a
multiba, athoztak minden fejlesztést a masodik részhél (alfajok, ka-
rakterosztalyok sth.), tovabba krealtak egy Uj kalandot (a Mélysotét-
be vezet egy 6riilt sotételf arénajaba) és harom felfogadha-
t6 NPC-t (Rasaad yn Bashir szerzetes, Neera vadmagus
és Dorn Il-Khan sotét lovag). Mindezért 19 dollart
kell fizetniink PC-n és Macen, illetve ennek a felét
tablagépeken.

20 www.gamestar.hu
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Nyeresre all az.6rdog

AZ ACTIVISION-BLIZZARD

APVILAGOT LATTAK AZ ACTIVISION

-BLIZZARD 2012. MASODIK NE-

GYEDEVES PENZUGYI EREDME-
NYEIL. A szamok azt mutatjak, hogy a cégnek
még mindig van mit a tejbe apritania, hiszen
meglehetdsen jol teljesitenek a cimeik. Kiilon
kiemelték a Blizzard teljesitményét, a majus
kozepén megjelent Diablo I11 eddig 10 millié
példanyban kelt el, ami egy kizarélag PC-s ja-
ték esetében nagyon szép eredmény. Itt azért
nem art megjegyezni, hogy ez a rekordszam
igen erGsen osszefiigg azzal a sokak altal vita-
tott dontéssel, hogy a jaték csak és kizardlag
a battle.net-en keresztiil jatszhato, széval ka-
l6zverziok ez esetben nem jatszanak.

A\ \

37 KULON KIEMELTEK A BLIZZARD TELJESIT-
MENYET, A MAJUS KOZEPEN MEGJELENT /(..
DIABLO ill EDDIG_10 MILLIO PELDANYBAN KELT

| EGY KIZAROLAG PC-S JATEK ESETE- 4

BEN/NAGYON SZEP EREDMENY

forut I Apps

Rob Pardo, a Blizzard alelndke:
- ,Klassz interja volt, és mi sem
)3 vagyunk oda a Windows 8-ért.”

L Rases y

Az 6rombe azonban egy kis iirom is vegyiilt, mi-
vel kdzben a WoW-os el6fizetdk szama vissza-
esett 9,1 millidra, ami majdnem 3 milliés csokke-
nést jelent a Lich King kiegészitében elért 12 mil-
liés rekordhoz képest. Ez persze nem jelenti azt,
hogy félteniink kellene a World of Warcraftot, hi-
szen idokozben bejelentették a Mists of Pandaria
kiegészit6 megjelenési datumat, ami pontosan
szeptember 25-én esedékes. Bobby Kotick te-
hat ismét oriilhet, j6 negyedévet zart, s még csak
azutan jon az év végi Call of Duty: Black Ops 2,
aminek nagyon j6 eladasokat josoltak az elem-
z6k. Most mar csak azt szeretnénk tudni, hogy
mikorra varhatd a két évvel ezel6tt megjelent
Starcraft II kiegészitGje, a The Heart of Swarm.

www.gamestar.nu 21



ARNYUJTASNYIRA VAN
CSUPAN A LEGUJABB
TRANSFORMERS JATEK, AMI-

VEL MEGJELENESE EI.OTT ELTOLTHET-
TUNK EGY KIS IDOT. A Fall of Cybertron

mar nem csinal titkot"abbal, hogy minden @

erfeszités hiabavald volt,a polgarhabord- '\
ban az alcak félénye nyomasztova valt, az
autobotok nem tehetnek mast, mint hogy a
behddolas, illetve a végsé pusztulas eldl el-
menekiilve egy masik vilagot keresnek ma-
guknak. Igen am, csakhogy Megatron nem
nézi ezt j6 szemmel, és miel6tt (irhajojuk el-
érhetné az atjarét, megtamadija és megcsak-
lyazza azt. Ebben a kiildetésben sajatitjuk

el az iranyitas alapjait Bumblebee pléhvaza
mogé bujva.

Az ember azt hinné, hogy az oktatépalya sa-
jatja, am a késébbiekben is olyannyira dré-
ton rangatott taviranyitds robotnak érez-
ziik magunkat, hogy 6hatatlanul 6sszevetjiik
a Fall of Cybertront az Activision elsé sza-
mu fej6stehenével, vagyis a Call of Dutyval.
A haborus hangulat, a ,soha nem vagy egye-
dil" doktrina, a gyorsan feltling és rovid
Uiton elhalalozé tarsak folyamatos kommuni-
kaciéja (az épp pihend autobotokat meg le-

het széh’t’, az egymast slr(in koveto atve-
zet6 animaciok mind-mind a fenti parhuza-
mot erdsitik.
Valamivel izgalmasabb volt Vortexet iranyi-
tani a hatodik misszidban a rosszfitk olda-
|an, hiszen 6 repiilni is tud. Els6 kérben en-
nek megfelel6en akadalyreptilésen vettiink
részt, majd valtott féldi és légi harc kovet-
kezett. Robotjaink egyébként meglehetd-
sen sértilékenyek, de ez nem is csoda, hiszen
az ellenséget sem tésztabol gydrtak. Még
j6, hogy legy6zésiik (vagy a tarolék szétlo-
ese)_utan a jaték fizet6eszkozéiil szolga-

|6 shardokat kapunk, amelyeket a Teletranl
terminaloknal konny(i- és nehézfegyverek
vasdrlasara, fejlesztésére, rovid hatoideji
bonuszokeesak a mi oldalunkrdl &tlGhe-

t6 ergtér, Imez6 drdn stb.), valamint a
kampany alatt végig aktiv perkek beszerzé-
Sérefordithatunk.

Allatottak alapjan a Fall of Cyberton jo
esellyelelnyeri majd az els6 rész rajongoi-
nak szivet, hiszen az akcio legalabb olyan le-
hengerlo, mint volt, a kérnyezet pedig vég-
re nemcsak grandiozus, hanem igazan val-
tozatos.



TANUI EGY FEJLESZTO STU-

DIO FELEMELKEDESENEK,
MAJD BUKASANAK, de hogy mind-
ez néhany hdnap alatt bekovetkez-
zék egy alapvetden jol fogadott (81-es
Metacritic atlag, tobb mint 1,2 millié
eladott példany) jaték kiadasat kove-
téen... Valéjaban nem is a Kingdoms
of Amalur: Reckoning temette maga
ala a Curt Schilling, Ken Rolston, R. A.
Salvatore, Todd McFarlane alapitotta
38 Studiost, valamint az annak tulajdo-
naban lév6 Big Huge Games csapatat,
hanem egy jéval ambiciézusabb projekt,
egy MMO, ami Amalur vilagaban jatszé-
dott volna.
Nem kevesebb mint hat évet és renge-
teg pénzt oltek bele a fejleszt6k a Pro-
Jject Copernicus munkacimen futd
MMO-ba, am az Curt Schilling legna-
gyobb fajdalmara egyszeriien unalmas
volt. Az egykori baseballcsillag szerint
hidba nézett ki fantasztikusan a jaték,

N EM EGYSZER VOLTUNK MAR

H|aba ROltekezieRa feJIeszto

UNALMAS L
“ PROJECT CO

TTA |
ERNICUS

ha példaul a harc egyenesen pocsékra
sikeredett.

A studié 2006-os alapitasatol fogva az
idén majusban bekovetkezett csodjé-

ig osszesen 133 millio dollart - jorészt
Schilling maganvagyonabdl - tapsolt el,
bevételt pedig csak ebben az évben ter-
melt, majd 28 milli6 dollart a Kingdoms
of Amalur jévoltabol.

Mindazonaltal életben maradhatott vol-
na a vallalat, ha sikeriil id6ben (j szer-
z6dést tet6 ala hozniuk. A Project Co-
pernicus azonban nem kellett a tavol-
keleti befektet6knek sem, igy egyediil
az Amalur folytatasaban bizhattak. Mar
el6rehaladott targyalasokat folytattak a
2K Gamesszel, am a kiad6 az utolsé pil-
lanatban visszalépett. Gyanithatéan a
38 Studiost allami tamogatassal kolto-
zésre biré Rhode Island tj kormanyzo-
janak nyilatkozatai jatszhattak ebben
kozre. Lincoln Chaffee, elédjével ellen-
téthen nem latott fantaziat a cégben, és
visszatartotta az igért tamogatast.

A GAMESTAR

ERKOLCSRENDESZETI FIGYELOJE

Régi kiildetéstudatunk ébred most Ujra, mivel szilard meggy6zédéstink, hogy
a fiatalsag elkorcsosulasaért nem az erdszak, nem is a naturalista vérengzés,
hanem a becsiiletesen durva jatékokba rejtett féktelen szexualitas a felelGs.
Agatlastalansag netovabbja ebben a hdnapban az ArmA II DayZ modjaban
fedezhetd fel, ahol éppen egy , Tul a baratsagon” jellegli érintkezés van ké-
sziill6ben, jol lathatéan ég a napmelegtdl a kopar szik sarja a felheviilt testek
alatt. A GameStar természetesen azonnal elhatarolddik az ilyesmit6l, mi csak
és kizarélag a zombiapokalipszis érintetlen tisztasagaban hisziink, melybe nem
férnek bele testi hivsagok. Jové hénapban remélhetéleg ismét jelentkeziink
majd erkélcsvédelmi programunkkal.

Next-gen folytatast kapnak
a maffiozok

MAFIA 3 CSAK AZUJ
KONZOLOKRA?

2K GAMESHEZ KOZEL ALLO FORRASOK SZERINT AZ UJ MAFIA
AJA’TEK CSAK ES KIZAROLAG NEXT-GEN KONZOLOKRA JELENIK

MAJD MEG. Azt mar marciushan tudni lehetett, hogy a fejleszték dol-
goznak a harmadik részen, de csak most deriilt ki, hogy az Xbox 360 és PS3 ver-
ziokat kukaztak, és teljes erével a kovetkezd generacids konzolokra koncent-
ralnak. Azt is hozzatették nagy titokban, hogy ezeket még 2013-ban szeretnék
a nagykozonség elé tarni. Ez csak azért nagyon érdekes, mert még egyik kon-
zolgyarto sem jelentette be, mikor keriil a boltokba az (ij csodamasina, de a 2K
Games mar most tudja, hogy 6k bizony az Uj eszkozre készitett jatékukat arusita-
ni fogjak jovére. Eljen az optimista hozzaallas! Hivatalosan sajnos egyik hirt sem
erdsitette meg az anyacég, valaszuk a szokasos sablon magyarazo széveg volt: in-
ternetes pletykakat nem kommentalnak.

I www.gamestar.hu 23
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gizetes

HIREK

ViSSZa a gyOkereknez

ULTIMA FOREVER:
QUEST FOR THE AVATAR

Z EA ES A BIOWARE AZ SW:
ATOR HIBAIBOL TANULVA

UJULT EROVEL IGYEKSZIK
MEGHODITANI A SZEREPJATEKOSOK
EGYRE BOVULO TABORAT. Fegyveriik
a jatékipar megmentGjének kikialtott free-
to-play modell, fegyverhordozdénak pedig
az eqgyik legrégebbi EA sorozatot, az Ulti-
mat vélasztottak. A régi Baldur's Gate-ekre
emlékeztetd jaték, mely felett természete-
sen az EA kotelékeibe tartozé Bioware ba-
baskodik, PC-re és iOS eszkozokre is meg-
jelenik, s a késziték fontosnak tartottak
hangstilyozni, hogy ez nem egy klasszikus
értelemben vett MMO lesz, nem ez fogja le-
tg;zftani tronjarél a WoW-ot. A harcrend-
szerben jellemz6en nem az lesz a mérvado,
hogy milyen gyorsan és hatékonyan klikke-

ELOZMENY LESZ A ROCKSTEADY
UJ BATMAN JATEKA?

WARNER FEJESEINEK NA-
Aevou SZURJA A SZEMET A

MARVEL HOSOK AVENGERS
KASZALASA A MOZIKBAN, czért
minden kovet megmozgatnak annak
érdekében, hogy a DC szuperh@so-
ket is az el6térbe helyezzék. Az elsé lé-
pést mar megtették a LEGO Batman 2:
DC Super Heroes kiadasaval, s azt is le-
het tudni, hogy a Mortal Kombat alko-
téi szintén egy szuperhdsos verekedds
jatékon dolgoznak, ez lesz az Injustice:
Gods Among Us. Ez azonban még min-

LECSERELTEK A MESEMONDOT

" Paul Dini, az el6z6 két Batman jaték iréja most mér egészen biztosan nem vesz
részt a kovetkez6 fejezet munkalataiban. A Warner tgy dontott, hogy mast biz
meg a sztorik [étrehozasaval (mar a DLC-k cselekményeit sem 6 bonyolitotta, a
rossznyelvek szerint ezért is lettek olyanok). Dini csak annyit tett ehhez hozz3,

hogy most mar tényleg egészen mas teriileten dolgozik, s annyi munkara leszer-

Shrine of Spirituality,

ltink a kilonféle képességeinkre, inkabb a
taktikai helyezkedés és a felszerelés donti
majd el, hogy sikeriil-e tulélntink a talalko-
zast a szérnyekkel. A késziték nem is titkol-
jak azon szandékukat, hogy ezzel a kisérleti
Ultima reboottal megprobaljak feléleszte-
ni a legendas sorozatot. Ingyenes tartalma
miatt rengeteg (] jatékos probalja majd ki,
s amennyiben sikeriil megfeleld méret(i ra-
jongétabort kiépiteni hozza, nem elképzel-
hetetlen, hogy Uj Ultima jatékok is a nagy-
kozonség elé keriilnek. Mondjuk egy 0j Ul-
tima Underworld kedvéért sok rajongé
hajlandé lenne mélyen a zsebébe nyilni. Az
ingyenes rész mellett természetesen lesz-
nek fizetds tartalmak is, de ezek csak amo=——
lyan diszit6 és kényelmi elemek, ténylege- —
sen nem befolyasoljak a jatékmenetet.-—

dig nem elég, valami komoly munkat sze-
rettek volna adni az (ij Batman jatéko-
kat jegyz6 Rocksteadynek. A hirek sze-
rint ez egy el6zményjaték lesz, mely a
korai, Silver Age-es Batman képregények
korat idézi meg. Ezekben az években ke-
riilt el6szér szembe egymassal Joker és
Batman, ekkor ismerkedett 6ssze a ko-
poényeges igazsagosztd Supermannel, és
alapitottak meg kozosen az Igazsag Li-
gajat. Apontos megjelenést még nem le-
het tudni, de 2014 el6tt semmiképp nem
szamitunk ra.

| Amester, aki érti a doigat

. ARANYERMES KQNAMI
"\ JATEKFEJLESZTO

Tegytik keziinket a sziviinkre: a jaték-
fejleszt6krdl mindenkiben olyan kép él,
hogy vagy totalisan el vannak hizva a sok
pizzavacsoratdl, vagy pedig vékonydon-
gdju fiatalemberek, akiket egy embere-
sebb pofon egybdl az intenziv osztaly-

ra juttat. Nos, ezt a negativ sztereotipiat
megcafolta a Konami: olyan szakem-
berekbdl allo gardat verbuvalt éssze a
Konami Sports and Life részlegéhez, akik

maguk is aktiv sportolék. Az idei nya-

ri olimpian egyikiik példaul aranyérmet
nyert a tornaszok egyéni versenyében, a
fiatalembert Ko hei Uchimuranak hivjak.
Rajta kiviil még két masik Konami alkal-
mazott szerepelt Londonban. Tehat van
remény, kedves GameStar olvasdk, lehet-
tek még ti is milliok balvanyai akkor is, ha
gamerek maradtok, csak sokat kell hozza
edzésre jarni.



, , EBBEN A VILAGBAN SENKI SEM LEPODIK MEG, HA EGY
CSONTVAZ GOROGDINNYEVEL POTOI,JA A MELLEIT, VAGY

EGY OLYAN SARKANY ALAKJAT FEL-
VEVE, AKINEK EGY JETGEP HAJ-
TOMUVE VAN A HATABA EPITVE, ELLEN-
SEGES SEREGEKET SEMMISIT MEG, MI-
KOGZBEN VILLAMGYORSAN REPKED A
CSATAMEZO FELETT? SENKI? Pedig most j6
esély van mindezt beteljesiteni, mivel a Dragon
Commander készitése a Larian fejleszt6csapat
gondozasaban utolsé fazisaba ért. Eqy alakvalto
és nagy hatalmu hadtr bérébe bujva le kell igaz-
nunk az elleniink szovetkez6 seregeket. A fel-
adatok meglehetdsen Gsszetettek, hiszen a tak-
~ tikai térképen egy Rizikéra emlékeztetd tablas
- jaték keretein beliil kell patyolgatnunk seregein-
ket, majd egy gy(ijtogetds kartyas jaték segitsé-
gével kiilonféle extra harci képességekkel felsze-
relniink magunkat. Ezutan johet az alakvaltozas
és egy jo kis akcidjaték az ellenséges léghajok
langba boritasaval. Kézben kiilonb6zo épiilete-

I (I NEM ALMODOZOTT ARROL, HOGY

ket kell felépitentink, amelyekben az utanpétlas
varja a bevetést. Amennyiben sikerrel jarunk (s
ki gy6zhetne le egy sarkanynagyurat?), elfoglal-
hatjuk az adott teriiletet az ellenségtdl, s onnan-
6l kezdve a mi haborts eréfeszitéseinket segitik
a teriilet erdforrasai. A Dragon Commander egé-
szen kellemes és sokoldalli jatéknak ttinik, aki
szereti a Divinity vilagat, egészen biztosan kipré
balnd, milyen érzés lehet rettegett sarkanynak
lenni. A jaték egészen egyedi fekete humort kép-
visel, s6t olyan, kifejezetten felnGtteknek sz6ld
témakat is érint, mint példaul a meleghazassag,
az abortusz vagy az eutanazia. Ebben a vilaghan
senki sem lepddik meg, ha egy csontvaz gordg-
dinnyével pétolja a melleit, vagy a steampunk
robot hatalmas fém didkaival igyekszik elcsabi-
tani a hadvezért. Erdemes odafigyelni a jatékra,
mert az eddigi informaciok alapjan kifejezetten
szorakoztatonak tiinik. Ja, és nem mellesleg tele
lesz tlizokadd sarkanyokkal.

MULTIDEZES
Nem vadolhatjuk azzal
a Larian sracait, hogy
tobb pillérre épitették
volna vallalkozasukat.
Néhany kisebb cimtdl
eltekintve az 6sszes ja-
tékuk Rivellon vilagan
jatszddik a Divinity
franchise részeként.
ADragon Commander
mellett egy masik pro-
jekt is fut, az Original
Sin, ami izometrikus
perspektivabol jatsz-
hato, kérokre osztott
harcokkal operald
klasszikus szerepjaték
egy harcossal és egy
varazslondvel, kiknek
sorsa szorosabban
fonddik 6ssze, mint azt
6k szeretnék.

www gamestar.nu
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OVID IDON BELUL MASOD-

JARA VESZIK CELPONTBA

IGAZI BADASS ANTIHOSOK
AZ EGYESULT ALLAMOK DELI
SZOMSZEDJANAK EGYIK DROG-
KARTELLJET, 4m ahol a Call of Juarez:
The Cartel renddrei elbuktak, ott siker-
rel jarhat az Army of Two: The Devil's
Cartel két k6kemény zsoldosa.
A széria rajongdja ezen a ponton ért-
heté médon Elliot Salemre és Tyson
Riosra asszocidlna, am kivételesen
helyteleniil tenné, hiszen az atrende-
z6dott fejlesztécsapat szeretne né-
mi komolysagot csempészni a jaték-
ba. Az pedig - lassuk be - furcsan ven-
né ki magat, ha a két folyton pofazo és
humorizalé figura hirtelenjében komor,
moralizalé személyiségként térne visz-

sza. Igy hat helyettiik Alpha és Bravo
kapott lehet6séget. A golydallé masz-
kok magé rejtett fizimiskak tulajdono-
sair6l még nem sokat lehet tudni azt
leszamitva, hogy egy jokora fizetség-
gel kecsegtetd meghizatas Mexikdba
csalja 6ket, ahol 6sszetlizéshe kevered-
nek az egyik legveszedelmesebb drog-
kartellel.

Az egyediil is végigjatszhatd, am orosz-
lankormeit vélhet6en elsésorban a ko-
operativ médban megvillanté alkotas a
masodik epizdd, azaz a 40" Day egyik
leghasznosabb Ujitasat (lerombolhaté
fedezékek) fejleszti tovabb valésaghti
ballisztikaval, javitott fizikaval és lat-
vanyosabb grafikaval. A faradtsag je-
leit mutatdé Unreal Engine 3 helyett az

HA TE MONDOD

EA inkabb a piacon-lévé legiitésebb mo-
tort, a sajat istalléjaban versenyz6 DICE
Frosthite 2-jét bocsatotta a sracok ren-
delkezésére. Egyel6re azonban csak
Xbox 360-on és PS3-on ugorhatunk fe-
jest a pusztitasba, lévén a kiadd a ko-
rabbi részekhez hasonléan nem mutat
hajlandésagot arra, hogy PC-re is kihoz-
za a jatékot.

Nagyobb, izmosabb, sotetebb
UJJASZULETIK PERZSIA

HERCEGE"?

Rovid fejszamolas utan kideriil, hogy a
Ubisoft ezt megel6z6en mar 6t (Prince
of Persia 3D, Sands of Time trildgia, cel-
shaded Prince of Persia, majd a jaték
alapjan késziilt filmbdl késziilt jaték: The
Forgotten Sands) alkalommal gondolta
Ujra a Prince of Persia sorozatot. A je-
lek szerint hatodjara is nekifutott a fel-
adatnak, és ezittal tigy atgyurta a hést,
hogy az anyja sem ismerne ra. Siir{i haj-
korondja a multé, testalkata inkabb em-
lékeztet dijbirkdzoéra, mint szertorna-

széra, és mintha kissé lebarnult volna,
miéta utoljara lattuk. A semmibdl el6-
bukkant néhany képen latottak pedig
arra engednek kévetkeztetni, hogy a ka-
landok helyszinéiil Egyiptom szolgal.
Természetesen az sem zarhato ki, hogy
a Ubisoft a bolondjat jaratja a rajongék-
kal, és valéjaban egy teljesen Uj szellemi

termékre vethettiink idg el6tt pillantast.

Rosszabb esetben (csak hogy a pohar

néha félig tires is legyen) pedig torolték,

akarmi is szerepeljen a képeken.

NINCs tobbé sarc
VANGUARD: SAGA OF HEROES

Kozhirré tétetik! Szeretve tisztelt ural-
koddnk, I. Sony Online Entertainment
az Ur 2012. esztendejében 14. napjatol
kezdve eltoroli a tizedet, a kilencedet, a
robotot és minden tovabbi jaranddsa-

got, amit alattvaléi a Vanguard: Saga of

Heroesban megfizetni voltak kotelesek.
Attél a naptdl fogva barki eldéntheti,
hogy 6nként jarul-e hozza a birodalom

felvirdgoztatasahoz (prémium eléfize-
t6), vagy a médosabbakon élgskodve se-
git épiteni az anarcho-szindikalista tar-
sadalmat.

Fontos: Azon alattvalék, akik mar a pa-
radigmavaltas el6tt is a polgarai voltak
Telon birodalmanak, életiik végéig abban
a kegyben részesiilnek, hogy egyszerre ti-
zenkét hdst nevelhetnek parhuzamosan.




Moszkva felett az ég

METRO: LAST LIGHT

IKOZBEN A S.TA.LK.E.R.
M FRANCHISE AZ UTOLSOKAT

RUGJA, ES TOBB A BIZONY-
TALANSAG KORULOTTE, mint a kdltség-
vetés sarokszamaiban, addig a GSC vete-
ranjaibol verbuvalédott 4A Games sracai
mar a masodik poszt-apokaliptikus FPS-t
fércelik 6ssze a Dimitrij Glukovszkij regé-
nyei altal lerombolt orosz févaros marad-
vanyaibol.
Torténetiink hése természetesen (valdja-
ban nincs ebben semmi magatdl értetda,
kész csoda, hogy tulélte az els részt) uj-
fent az élete legjavat a moszkvai metréha-
l6zatban tolt6 Artyom lesz, aki minden ere-
jével azon faradozik, hogy véget vessen az
allomasokon létesitett varosok kozott dilé

értelmetlen polgarhaborunak. A vilag egy:
szer mar radioaktiv tliztengerbe borult az
emberek koriil, majdnem mindenki odave-
szett. A felszin elvadult, atalakult, és még
fényes nappal (mar amikor atjut néhany
kdsza napsugar a vastag felhGtakaron) is
kész 6ngyilkossag elhagyni a biztonsagos
6vohelyeket.

Artyom azonban semmit sem old meg az-
zal, ha otthon iil, és arra var, hogy minden-
ki lehiggadjon, maguktél félretegyék az
emberek kicsinyes sérelmeiket, és kezd-
jenek el egyiittes erdvel azon faradozni,
hogy visszahdditsak maguknak és gyer-
mekeiknek a felszint. Héstinknek nincs
mas valasztasa, mint tutra kelni - és koz-
ben tobb id6t a szabad ég alatt télteni,

HA TE MONOD

, , A FELSZIN ELVADU
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A kiadé elismerte, hogy
nagyot hibazott, amikor
2010-ben nem adta meg a
fejlesztéknek azt a tdmo-
gatast, amit megérdemel-
tek volna a Metro 2033
kapcsan. A jaték kedve-

76 fogadtatasra talalt en-
nek ellenére is (csak PC-n
egymillié példany felett fo-
gyott). Tanulva hibabdl, in-
gatag pénziigyi helyzete
ellenére is jelent@s ssze-
get pumpal a fejlesztéshe
a THQ, és komolyan veszi
a Metro: Last Light nép-
szer(isitését. Amikor pedig
néhany plusz hénapot kért
a 4A Games a jaték csiszo-
lasara, gondolkodas nélkiil
megadta.

e k
* - s

‘..“

mint valaha -, am szerencséjére tapasz-
talt rangerek is vele tartanak. Egyiitt
néznek szembe 6riaspatkanyok hordai-
val, és egyiitt taldlkoznak a holtak kébor-
16 lelkeivel.

A Metro: Last Light egyik legszembet(i-
n6bb vjitdsa elédjéhez képest, hogy felérté-
kel6dik a tarsak jelenléte. Ennek viszont az
a kovetkezménye, hogy halvanyodni kezd a
jatékosban a rettegés nyomaszté érzése. J6
hir viszont, hogy a fegyverek sokat kritizalt
viselkedésén javitottak a sracok, megndvel-
ték azok atiits erejét, s bar tovabbra is sziik
marokkal mérik a l6szert, a 16voldozés vég-
re élvezetes lesz. Egy FPS esetében - még
ha az félig tulél6-horror is - pedig ez a leg-
fontosabb.

LT ATALAKULT, ES MEG FENYES NAPPAL
[ NEHANY KOSZA NAPSUGAR A VASTAG
GYILKOSSAG ELHAGYNI ABIZ-
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JATEKIPAR KINEVELT EGY
ACALL OF DUTY NEMZEDEKET,

ES EZ MOST MAR ALAPJAIBAN
HATAROZZA MEG A PIACOT IS. Er-
re sajnos remek példa a Resident Evil 6 je-
lenség, amely mar az év eleje 6ta igéri a
Capcom egyik legnagyobb cimének tiindok-
lését, de ahogy telik az id6, és egyre tobb
mindent |t meg az egyszeri Ujsagiré, anndl
nehezebb felhGtlentl lelkesednie.
Engedjétek meg, hogy elvigyem egy kicsit
személyesebb iranyba ezt az egész felve-
zetést, mert muszaj tisztaba tenniink né-
hany dolgot. Széval most helyezkedjetek
el kényelmesen, rakjatok be valami kelle-
mes zenét, nyomjunk egy szellemi el6ja-
tékot. Aki ismeri valamennyire az eddi-
gi cikkeimet, megszdlalasaimat, az talan
tudja, hogy elvakult RE-fan vagyok. Pon-
tosan ezért nagyon fontos, hogy a lehe-
t6 legjobban visszaadjam a tapasztalatai-
mat anélkiil, hogy elvinne magaval az a ré-
gi szerelem, ami még mindig megszédit,
ha rajongasom targyarél van sz6. Amo-
lyan Héja-nasz az avaron-szer(i kapcsolat
ez, nyilvan pontosan tudom, hogy hatod-
szor is (illetve sokkal tobbedszer, hiszen ott
a Zero, az Operation Raccoon City, a CODE:
Veronica, az Outbreak, a The Darkside vagy
az Umbrella Chronicles, a Dead Aim, illet-
ve az imadott Revelations 3DS-en) rohanok
az els6 hivoszdra, boldogan csengetem ki
a pénzt a kasszandl, futok haza, belevetem
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magam a Capcom nem tul romantikus alomvi-
lagaba, a végén pedig kicsit szomortian elkez-
dem varni az tjabb részt.

Talan a Resident Evil 4 volt az utolsé (holott a
zombifetisizmusom alapvet6en a jarkalok fe-
1é donti a mérleget, de itt érdekes volt az Uji-
tas), ahol még éreztem valamit a magaval ra-
gadd hangulatbdl, azota sokat veszitettem lel-
kesedésembdl, és ezzel minden bizonnyal nem
vagyok egyediil. Az Operation Raccoon City
végképp bebizonyitotta, hogy a teljesen TPS
akcid-lovoldére butitott Resident Evil nem le-
het nyer6, ennek ellenére azért volt bennem
egy erGs, izgalommal elegy szorongas amiatt,
hogy mit nyujt majd a hatodik rész, és az elsé
nagy jatszhato el6zetes lemezét tolva nem is
oldddott fel a szorongas.

NEKED A PIAC MONDJA MEG, HOGY
KI VAGY

Sajnos a helyzet az, hogy kordbban éppen az
egyébként zsenialis Revelations kapcsan mo-
tyogta a Capcom, hogy a nagy konzolok biro-
dalmaban mar nem éri meg pusztan tuléls-
horrorban gondolkodni, és pont a Call of Duty
szériat hoztak fel példanak. A cég nem is na-
gyon titkolta, hogy a Resident Evil 6-bdl hét
millié példanyt szeretnének eladni (nagy fo-
gadast azért nem kotnék arra, hogy ez dssze
is jon nekik), ez pedig mar a tdémegek imadott

CoD univerzuma felé kacsintgat nagysag terén.

Nem véletlentiil irtam a cikk bevezetdjé-
ben, hogy a piac a ,Lovolde tér” felé vette az

irdnyt, a rétegjatékok kozonségét kiszolgal-

ni mar nem egyetlen bejaratott cim felada-
ta. Anyagi szempontbdl ez a folyamat telje-
sen érthetd, erre van igény, a casual plebs
nem szeret agyalni, amit meg nem értenek,
azt el kell pusztitani ugyebar. Sekélyes és el-
szomorito felismerés ez, de nem akarok a vég-
telenségig moralizalni a probléman, csak mar
egyre terjedelmesebb el6zetesem elején je-
lezni kivanom, hogy nincs tébbé tilélé-hor-
ror. Van viszont akciésitott zombikkal tiizdelt,
adrenalindus rohangalas, végtelenségig cs6-
ben vitt és szkriptelt jatékmenet, izgalmas
sztori, fordulatos cselekmény. Jé is, rossz is.
Csak azt kell kdzben meggyaszolni, hogy tény-
leg vége kamaszkorunk (marmint az enyém,
de hat jol esik ilyenkor a koltéi tobbes, ha mar
arrdl van sz6, hogy 6reg vagyok) egyik meg-
hatarozo6 stilusvilaganak, az Alone in the Dark
altal életre keltett kaland-horror fliziénak.
Nyeljiik vissza kénnyeinket, sok a dolog, indul
az els6 tesztkor.

ELOZETESBEN A ZOMBIKKAL

Arr6l mar az el6z6 GameStar magazinban is
olvashattatok, hogy a Dragon's Dogma jaték
mellé csomagolta be a Capcom az Uij Resident
Evil jatszhaté demdjat, amelyet természete-
sen mi is kiprobaltunk. Mar akkor kaptunk
egy kellemes 6sszképet, de a nemrég befutott
preview lemez lényegesen tobbet mutatott a
demonal: mind a harom nagy torténethdl két-
két fejezet volt jatszhaté kozel 10-12 6ras



, , EZ NEM IGAZAN AZ Az UT, AMIT A REGI
KOZONSEG PILLAIT REBEGTETVE, PA-

CSIRA EMELT TENYERREL FOGAD.; HA

TE MONDOD FELIRAT ROSSZUL LATSZIK A

Osszjatékid6vel, aminek alapjan mar le
lehet vonni bizonyos kovetkeztetéseket
a nagy egészre vonatkozéan. A grafika
is fejlédott kicsit a demdhoz képest, te-
hat aki jelenleg a még zart demé miatt
fanyalog éppen, annak j6 hir lehet, hogy
mar most szebb lett a latvanyvilag, bar
azért a PC-s verziét szivesebben lattuk
volna (féleg akkor, ha a Capcom ezuttal
komolyabban veszi a portolast, de ezt
sajnos nem allithatjuk).

Tehat az els6 egy-két 6ra utan ott tar-
tottunk, hogy van egy Resident Evil 5-sze-
rii latvanyvilag, kicsit feljavitva és egy
Resident Evil 5-szer(i TPS jatékmenet
kicsit tit6sebb mozgaskultiraval és ko-
zelharccal, tehat meglehetésen hamar
felkédlott a sima folytatds érzése, pedig
az igéretek tobbr6l széltak.

Bennem még erdsen élt a kiad6 prédi-
kaciéja arrdl, hogy ez a rész majd meg-
reformalja jol a szériat, visszatériink a
gyokerekhez, de kozben allati akcid is
lesz, FPS-manidkus és kalandjaték-spe-
cialista egyiitt lovagol el a napsiités-

be egymas kezét fogva. Nos, ebbdl nem
lesz a vilagon semmi - ezt mar most
elég hatarozottan ki merem jelenteni.
A Resident Evil 6 szinte minden elemé-
ben el6djét idézi, egy kicsit az Operation
Raccoon City hangulatat és elemeit is
beemelve, ez pedig nem igazan az az t,
amit a régi kozonség pillait rebegtetve,

pacsira emelt tenyérrel fogad.

Utalom, ha egy el6zetesbe mar spoilerek
is becstisznak, prébalok is minél keve-
sebb torténeti elemet emliteni (vagy
csak olyat, amely mar trailerben is sze-
repelt), de fontos néhany aprésagra ki-
térnem, igy kénnyebben atérzitek majd
a Capcom stratégiajanak probléma-

it. Van tehat harom nagy kampany: az
egyikben Leon S. Kennedy egy Tall Oaks
nevii kisvaroshan néz szembe Helena
Harper tigyndkkel egyiitt egy tjabb
Raccoon City-féle, most éppen C-virus-
nak nevezett problémaval, raadasul az
egész sztori tigy kezdddik, hogy a fris-
sen zombiva avanzsalt amerikai elndkot
kell leteritenie. Jake Muller (nem mel-
lesleg 6 Albert Wesker fia) torténeté-
ben Sherry Birkin tér vissza (a Resident
Evil 2-ben 6 volt a megmentendd sz6-
ke kiscsaj), aki mar a kormany szolga-
lataban tevékenykedve azért megy el a
zsoldosként rosszalkodé fiatalemberhez,
mert 6 az egyetlen, akire nem hat az uj
C-virus, igy az 6 vérével lehetne meg-
menteni a vilagot. A helyszin Edonia,
egy kelet-eurépai orsz4g, ahol elkese-
redett harcot vivnak a Chris Redfield
vezette B.S.A.A csapatok a fegyve-

res zombik és a kicsit taposabb mutans
szornyek ellen.

A harmadik nagy kampanyban Chris
Redfield visszatér, a Jake Muller sztori-
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bél ismert edoniai vérfiirdd utan Kina-
ziirbe keveredik Piers Nivans olda-
lan (szintén B.S.A.A katona): Lanshiang
utcdin elszabadul a virus, a cél pedig

itt is mar csak a tulélés marad. Mind a
harom kampany kiilon jatszhato sze-
rencsére, de a torténetek tobb ponton
is taldlkoznak, s ha mindet megismer-
juik, akkor lathatjuk csak az egész képet
(egy kicsit az Aliens vs. Predator ugrott
be err6l; szeretem az ilyen torténetme-
sélést).

A kaland tehat adott, a Capcom pedig
azt igéri, hogy kétszer olyan hosszli ja-
tékra szamithatunk, mint az el6z6 rész
esetében - akar harminc éranyira is. Ha
azt nézziik, hogy az el6zetes verziéba si-
keriilt tobb mint tiz érat belerakni, ak-
kor nincs tulzas, tartalmas jatékot ka-
punk. De milyen lesz a tartalom?

REGI-UJ JATEKMENET
Egyértelmii, hogy a Capcom ergsen fil-
mes iranyba viszi a torténetet, a ha-
rom fiiggetlen kampany kozosen alkot
egy nagy egészet: a szerepl6k 6ssze-
talalkoznak, kapcsolddnak, fesziiltség
alakul ki koztiik (Chris és Leon ugye-
bar a trailerben is egymasnak szegezi a
fegyvert, ami azért felfuttatta az em-
ber személdokét). Csak az atvezetd vi-

s N
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Masachika Kawata, a Resident Evil: Revelations
producere: TUl

dedk mennyisége (t6bb mint négy 6ra)
azt feltételezi, hogy a Resident Evil 6
fordulatos sztorit kivan nyujtani a ra-
jongoknak, azoknak is, akik mar nem
tudjak, milyen érzés is volt egy hatal-
mas kurian bolyongva keresni az Alpha
és Bravo Team elveszett tagjait, és
ahol a dramaturg olyan szérnyii volt,
hogy a Baratok kozt barmelyik dupla
epizodja faulkneri magassagokba ér
hozza képest.

A korai tesztverzidban is érezhetd

mar ez a torténetvezetés: egy rovid
tutorial palya keretében (ami el6remu-
tat az id6ben, Leon és Helena mar Kina-
ban szerencsétlenkedik) megismerhet-
jlik az iranyitast, oriilhetiink a visszaté-
r6 zombiknak, aztan maris jon a mély és
paraztaté hangon bemondott Resident
Evil Six fécim, és valaszthatunk kam-
panyt vagy akar multiplayer médot - de
err6l majd késébb. Mind a harom kam-
pany erds kezdéssel nyit: Leon éppen le-
puffantja a rothadd elnékaot, Jake rajon,
hogy a zsoldos haverok a vitaminnak
hitt injekciétdl zombiva valtoznak, csak
6 nem, Chris pedig egy kocsmaban fele-
di banatat, amikor tarsa eljon érte, hogy
visszarancigalja a csatatérre, mivel fél
Kina éppen él6halottként zabalja fel a
masik fél Kinat.



Egy percig sem unatkozik a jatékos, folya-
matosan torténik valami, a videdk koz-

ben sokszor QTE kihivasok elé néziink - ezt
ugyebar még annak idején a Dreamcast nép-
szer(i Shenmue jatéka fejlesztette tokélyre,
de a Resident Evil 6-ban nem igazan sikeriilt
jol megvaldsitani. EIGszor persze még vicces,
hogy ha elkap egy zombi, akkor tekergetni
kell az analdg kart a kontrolleren, vagy bar-
milyen latvanyorgia kdzben a hirtelen fel-
villané gombokat egymas utan nyomogatni
(ha elrontjuk, akkor halal van, tehat nem le-
het elbambulni egy fél percre sem), de id6-
vel ez nagyon repetitiv és frusztralé lesz.
Tlyenkor jol johet a legalacsonyabb nehézsé-
gi fokozat, ahol minden QTE feladatot meg-
old helyettiink a gép (igen, mondhatni ez is
a casual rétegnek célzott segitség: gyertek,
sracok, majd mi jatszunk helyettetek, azért
is jar achievement, ha megnéztek egy vide6t
és nem folyik a nyalatok a padléra).
Emellett persze visszatér a mar megszo-
kott TPS jatékmenet is, amelyben most na-
gyobb szerepet kap a kozelharc. Mar nem-
csak akkor iithetiink-riighatunk, ha felvillan
a képernydn a gyorsparancs, barmelyik ka-
rakter szabadon csapkodhat a levegében,
de egyéb akrobatikus mozgasra is lehetd-
ség nyilik, mint példaul vetddésre, majd ha-
ton fekve lovoldozésre. Lényegesen nagyobb
szabadsagot kapunk, de természetesen az

itt bedgyazott QTE pillanatoknak is van ér-
téke, ugyanis ha j6 idében nyomjuk meg az
adott gombot, akkor latvanyos kivégzések
formajaban tekinthetjiik meg, ahogy hdseink
pankraciés mozdulatokkal pusztitjak el a ki-
valasztott él6halottat.

Ez mind szép és j6, de a pusztitas szabad-
sagaért fel kell adni a jatékmenet szabad-
sagat: gyakorlatilag egyetlen csében megy
el6re a jatékos, szinte soha nem kell valé-
ban felmérni, bejarni egy adott palyasza-
kaszt, nem sziikséges visszatérni korab-

bi helyszinekre, hogy megoldjunk egy fel-
advanyt. A Revelations egyik nagy el6nye
volt, hogy sikeresen vissza tudta hozni a ré-
gi jatékok hangulatat egészen uj kornyezet-
ben: szabadon bejarhato teriileteket, fej-
toréket, zart ajtokat adott, ezt a Resident
Evil 6 teljesen kigyomlalta. Itt csak men-

ni kell elére, még eqy Skyrim-szer(i marker
is folyamatosan ott van a képen, nehogy a
kis degeneralt felhasznalé (aki felteheten
szivészallal issza a tokfézeléket és hattal dil
a tévének, mert azt hiszi, hogy a falra ve-
titi a képet) véletleniil elakadjon egy soté-
tebb sarokban, vagy elbizonytalanodjon két
szomszédos ajtot latva, hogy merre is kell
menni pontosan.

Jake és Chris torténete gyakorlatilag egy

akcidorgia; latvanyos, durva, mozgalmas, -~

még a Resident Evil 5-nél is lebutitottabb

I6volde. A Capcom ugyebar azt igérte, hogy
emellett azért a Leon kampany majd a ré-
gi rajongoknak kedvez, de ahogy emlitettiik,
ez egyszeriien nem igaz. Bar a helyszin és a
hangulat valdban a régi Resident Evil (féleg
a 2-3) atmoszférajat idézi, de semmi mas
kiilonbség nincs az 5-héz képest. Itt is csak
menni kell el6re, kicsit késébb kezdddik az
akcio, de ett6l még ugyanaz a hentelés var
rank. Az elsé logikai feladvany koriilbeliil a
75. percben jon szembe, és itt is csak annyi
a teendd6nk, hogy egy templomban a megfe-
lel helyre helyeziink szobrokat - amelyeket
raadasul le sem tudunk tenni addig, amig
karakteriink el nem olvas egy tablat a falon,
ahol le van irva, hogy csak akkor nyilik meg
a titkos Gsvény, ha a megfelel6 helyre tesz-
sziik le a szobrokat.

Nem tudom, hogy érezhet6-e pontosan az

a szanalomra mélté egyiigyliség, ami ebbdl
az egészhol arad, de higgyétek el, nagyon
megaldzé. Raadasul a torténet is csak any-
nyival izgalmasabb, hogy Helena nem haj-
land¢ elarulni nekiink, mi folyik itt (azt sem
tudjuk, hogy keriiltiink Tall Oaks varosa-
ba). Két dora nettd jatékidé utan sem tud-
tunk meg semmit a kezd6 képsorok el6zmé-
nyérdl, okairdl, csak 16dorgiink elveszve egy
olyan nével, aki elvileg tud egy csomé dol-
got, csak még kéreti magat. Mennyire élet-
szer(i ez?
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ARANY HELYETT TAPASZTALAT
Egy érdekes ujitds azonban szemet
szlrt a jatékmenet soran: az arany he-
lyét az ugynevezett Skill Points rendszer
vette at. Ez ugyebar a negyedik rész uji-
tasa, amiben aranyért tapolhattuk esz-
kozeinket, itt most inkabb képességeket
vehetiink. Nincs mar rohangald keres-
ked6, nem vasarolhatunk (ij cuccokat,
csak talalhatjuk 6ket, és csak a feje-
zetek kozott valthatjuk be a pontokat

Uj képességekre. Tehat nem a fegyve-
rek fejlédnek, hanem hésiink képessé-
gei, aki ezektdl erdsebbet iit, gyorsab-
ban tolt tjra, vészhelyzetben nagyobb

a sebzése, hatékonyabban fizet adét, a
perem aldl is kiszedi a szennyez6dése-
ket, jobb a nedvszivo képessége. Ez a
rendszer miikodik, bar jaték kozben to-
vabbra is vicces, hogy az éppen elhalalo-
zott és buborékolva elparolgé szorny- és
zombitetemek helyén egy méretes szob-
rocska marad, amelyet felvéve tapasz-
talatpontokkal lesziink gazdagabbak -
dehéat az arannyal sem volt ez masképp.
Szintén megmaradtak a felvehet6 tol-
tények, kiilonboz6 hatassal rendelkezd
granatok, elvétve megtalalhaté fegyve-
rek, s persze a zold és piros ndvények,

i 0l

valamint a spray formajaban magunkra
fujhaté gydgyitd erd, amit a Gyurcsok-
féle tévés kuruzslok is szoktak nyomni
a keriileti kabeltévén.

Maga az inventory is megvaltozott: mar
nincsenek ladak ugyebar, csak egy viz-
szintesen lapozgathaté termékskala,
ami daltal kombinalhatjuk, elajandékoz-
hatjuk (vagy eldobhatjuk), illetve gyors-
gombhoz rendelhetjiik az adott cucco-
kat. A mentéssel pedig nem kell kiilon
bajlédni, checkpoint-alapti rendszer vet-
te 4t a régi irdgépes megoldasok he-
lyét, igy (sajnos) mar azon sem kell ag-
godunk, hogy csak egy mentési pontig
el tudjunk vanszorogni valahogy, mie-
16tt végleg elfogy az életerdnk. Ha eh-
hez még hozzatessziik, hogy a karak-
terek szakaszosan sériilnek, tehat egy
bizonyos életer6mennyiséget idével re-
general az illetd, akkor maris ott va-
gyunk, hogy a kovetkez6 Resident Evilre
mar FPS szint(i gydgyulas jésolhato.
Elég lesz harom zombiharapas utan el-
bujni kicsit a spajzban, és méaris kicsat-
tano formaban folytathatjuk kalandja-
inkat. Ugye megmondtam, hogy a tul-
él6-horror kifejezést valéban el lehet
felejteni?

I
K6z6sségi élmény - egyszerre né-
gyen a gépesitett mutans ellen




EGYEDUL NEM MEGY

Sokan mondjak, hogy a Resident Evil
sorozat lényege pont az volt, hogy az
Alone in the Dark hangulatat becsoma-
golta egy misztériumok nélkiili kontos-
be, ahol csak attdl kellett rettegni, hogy
a zombinyal mikor csdppen a nyakunk-
ba. Ehhez pedig az kellett, hogy a fésze-
repld egyediil legyen, ettdl valt félelme-
tessé az egész. Nem feltétleniil osztom
ezt a véleményt, hiszen a coop jatékme-
net is lehet paraztatds; nekem a Left 4
Dead is az volt, pedig ott aztan tényleg
semmi masrdl nem lehetett sz6, mint

a minél durvabb mészarlasrdl kdzossé-
gi alapon.

Itt az egyjatékos mdédban is veliink van
a partner - sajnos az MI egyel6re nem
tiinik talsdgosan hatékonynak, igy talan
jobb is, ha eleve ketten allunk neki a ja-
téknak. Kiilon jo, hogy osztott képen, he-
lyi halézatban és online is lehetdségiink
nyilik erre, rdadasul a jaték elején még
azt is beallithatjuk, hogy csak mékabal,
pontokra vadaszva vagy a torténetben
elmélyedve szeretnénk tarsat valasztani,
ha esetleg nincs haver a paros mékahoz.
Ami még ennél is érdekesebb, hogy azo-
kon a pontokon, ahol a sztorik fedik egy-
mast, akar egyszerre négyen is Gsszekap-
csolédhatnak (ilyen a Chris-Leon vagy a
Jake-Chris 6sszefonddas), amikor mar
csapatban gondolkodva mehetiink neki a
komolyabb harcoknak.

Szerencsére a megvaldsitas sokkal
jobbnak ttinik mar elsére is, mint az
Operation Raccoon City esetében - lehet
taktikazni, egymast segiteni, és bar a
klasszikus hangulatnak nyoma sincs, az
Uj élmény azért karpdtolja az embert. Ha

pedig sikeriil lenyomni az aktudlis hor-
dat, féellenséget, akkor mindenki megy
szépen a maga dolgara, viszi tovabb a
sajat torténetét. Ez a megoldas szerin-
tem nagyon is hasznos, mert ha mar si-
kerilt akcidjatékot farigcsalni a sorozat-
bdl, legaldbb lassuk a j6 oldalat is.
Természetesen a Mercenaries méd sem
maradhat ki a multis kinalatbdl, itt a
szokasos csapatos zombigyilkolas fut-
tathat6 id6re. Sajnos online nem tudtuk
még kiprdbalni a lehetéségeket, majd a
tesztelésnél jobban belevetem magam a
kozosségi 6ldoklés részleteibe.

MIERT VARGS MEGIS?

A hdarom kampany elejét megismer-

ve 0sszességében azért kijelenthetd,
hogy a Resident Evil 6 mozgalmas, hosz-
szl és izgalmas jaték lesz. Minden hiba-
javal egyiitt hozza azt a szintet, amit a
Capcom elvarhat a megujitott stilustol.
Vizualisan nincs ok panaszra (a screen
tearing jelenség sajnos nalunk erésen
jelen volt, de ez kijelz6tdl is fiigg), a
hangulat pont attdl j6, hogy egy per-
cig sincs pihenés, még soha nem lattunk
ennyire valtozatos helyszinekbdl allé ja-
tékmenetet a sorozatban, és persze a
torténetvezetés sem hagyja nyugodni
az embert.

Rovid nem lesz a jaték, ez mar biztos-
ra mondhato, a sokféle ellenség pedig
valtozatos kihivasokat rejt. Még a zom-
bik is képesek meglepni az embert, né-
ha felgyorsulnak, rank rontanak, tébb
Iépés tavolsaghdl ugranak, Kindban mar
fegyvert is hasznalnak, folyamatosan
mutalédnak, félelmetes, repked6 szor-
nyekké valtoznak, Kelet-Eurépaban pe-

dig J'avo néven még erdsebb mutansok-
ként szallnak veliink szembe, akik képe-
sek folyamatosan atalakulni, csapokkal
megragadni, sebezhetetlen testrészeket
noveszteni. A régi horgds, csdszkalo élo-
halottak és a Resident Evil 5-b6l ismert
folyamatosan pofazé, szervezkedd, esz-
kdzhasznalé Iények keverednek itt, eh-
hez pedig még olyan szornyek tarsul-
nak, mint egy hatalmas ériaskigyé vagy
az Ustanak néven fut6 Tyrant-szerii for-
medvény, akivel rendesen meggyilik
ETCIEN TS

Nagyon komolyan vették azt, hogy ne
legyen unalmas a felhozatal akar a hely-
szinek, akar az ellenfelek terén, de saj-
nos a teljesen kiszamithat¢ ijesztge-
tés, a sablonos megoldasok és a klasszi-
kus kalandjaték miskaroltatasa lerontja
az egyébként nagyon is igéretes 6sszké-
pet. Akarom, hogy a végso verzié tob-
bet adjon, magaval ragadja az embert,
de amit eddig lattam, az kevés lesz eh-
hez. Ha viszont egy filmes hatast agyat-
lan hentesparadé az, amit keres az em-
ber, megfejelve egy kellemes kis apoka-
lipszissel, akkor nem lehet oka panaszra.
A Resident Evil név azonban mast igér,
masrdl sz6l, nem a jatéknak kellene a
mozik iranyaba mennie. Egyszer vala-
hogy fel kell majd oldani ezt a konflik-
tust, mert ha végiil Milla Jovovich is
megjelenik a jatékban, én hangosan és
nyiltan elb6gdm magam. Akarmilyen ro-
hejes is, van esély erre. .

- AKARSZ TOBBET TUDNI?

gamestar.hu/jatek/resident-evil-6
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Z IDEI E3-ROL MINDEN ELMOND-
AHATé, CSAK AZ NEM, HOGY TE-

LE VOLT MEGLEPETESEKKEL. Igaz,
volt egy-két cim, ami megdobogtatta a sziviin-
ket, 6sszességében mégis inkabb a bombabiz-
tos folytatasok uraltak a placcot, tjdonsagot ke-
vesen mertek bevallalni. Ennek okaként a kon-
zolgeneracio-valtast jelolték meg, melyre majd
elérukkolnak valami egyedivel (persze minden-
ki tudja, hogy az a valami szép lesz ugyan, de
nem egyedi).

Akadt azonban egy cég, amely dacolva a tren-
dekkel, merész hlizasra szanta el magat. Az
Obsidian késziil6 South Park jatékardl mar dec-
ember 6ta pusmognak szakmai berkekben, az
idei E3 volt azonban az elsg olyan nyilvanos kial-
litas, ahol a fejleszt6k megmutattak a kivalasz-

tottaknak ezt az egyediiléllénak mondhaté sze-
repjatékot. A bejelentésre a Microsoft sajtotajé-

\ | koztatéjan keriilt sor, ahol az animéciés sorozat

két féfejese, Matt Stone és Trey Parker vezette
fel a jatékot a maguk szokasos, humoros mad-
jan. Erdekes volt latni, hogy ez a két arc milyen
konnyedén csavarta az ujja koré a féként gamer
Ujsagirokbol allé hallgatésagot, és lopta el a sét
a Microsofttol. Kétség kiviil ez volt az egész kon-
ferencia legszérakoztatobb része, még akkor is,
ha latvanyban messze alulmaradt a Halo 4 vagy
a Splinter Cell: Blacklist képi vilagatol.

Az mér az els6 képsorok lepergése utan érezhe-
t6 volt, hogy itt nem egy szokvanyos folytatasos
teleregény szerepjatékositasarol van sz, ez va-

, , MEG ITT, A JOVAL LAZABB EURGPAB
TOSITEKOT EGY-EGY OLYAN EPIZOD, A
EPPEN A SATAN A FOSZEREPLO

lami igazan egyedi darab lesz, amire még évek
mulva is emlékezni fogunk. A South Park vilaga-
ban jatszodo RPG-ben a jatékos az djfiu, aki szii-
leivel éppen most kéltozott a kisvarosha. Téliik
kapjuk meg elsé komolyabb kiildetéstinket, ami
nem mas, mint a varos felfedezése és Uj baratok
szerzése. Hogy erre igazabél mi sziikség van?
Avalasz nagyon egyszerii: a sziil6k éppen a fris-
sen berendezett halészobaban szeretnének ,bir-
kézni", és nem akarjak, hogy barki megzavarja
Gket ebben a fontos tevékenységben. A haverko-
das azonban egy ilyen kisvarosban, mint South
Park, nem egyszer(i, az itteni gyerekek nem szi-
vesen fogadjak be az tjoncokat. Ez alél egyediil
Butters a kivétel, aki talan a legnagyobb ltizer

a varoshan. 0 visz el minket a varazslo, vagy-

is Eric Cartman kiralysagaba, ami igazabdl a ha-




zuk hatsé udvara. Ez persze nem akada-
lyozza meg Cartmant abban, hogy kikialt-
sa magat vezérnek, és folyamatos tragar
beszélasokkal keseritse meg a leendd hé-
sok életét. Mar a névvalasztas is egy vicc,
mivel hidba adunk meg barmilyen hang-
zatos nevet karakteriinknek, Cartman ne-
mes egyszer(iséggel csak a Douchebag ti-
tulust hajlandé elfogadni. Azt azért na-
gyon remélem, hogy a készit6k egy kiilon
kiildetés keretén beliil lehet6séget adnak
majd a névvaltoztatasra, hiszen ki szeret-
ne ,szemétlada” néven szerepjatékos kar-
riert befutni? Cartman csapataban nincs
helye az ingyenéléknek, széval nekiink is

SOUTH PARK -

Roppant gyenge és otlettelen FPS,
melyet egy 6ridsi meteor és mu-
tans pulykak fenyegettek. Négy ka-
rakter koziil valaszthattunk, minden
palyan felvehettiink 4j fegyvereket,
de ez nem mentette meg a jatékot a
totalis bukastél. Egy feketepont az
Acclaimnek (6 volt a kiadd).

A naiv varoslakok még csak nem
_is sejtik, hogy mekkora veszedelem'
leselkedik a békés telepiilésre =4

SOUTH PARK:
CHEF’S LUV SHACK

Minijatékok és South Park kviz-
kérdések gyiijteménye. Osszesen 23
meglehetGsen béna minijatékban
kellett részt venniink a barataink-
kal egyiitt, mivel csak multiban volt
jatszhaté. Ismét egy nagyon gyen-
ge probalkozas az Acclaim részérdl,
ljabb feketepont.

valasztanunk kell majd valami men6 fog-
lalkozast. A valaszthaté klasszok jelen pil-
lanatban a tolvaj, a magus, a pap, a har-
cos és a zsidd. Igen, jol olvasta minden-
ki, a szerepjatékok torténelmében elGszor
a zsidok jatszhaté karakterek lesznek, ter-
mészetesen a j6 oldalon. Amolyan szerze-
tesbe oltott paladinokként szerepelnek az-
zal a kiilonleges képességgel, hogy minél
kevesebb az életerejiik, annal keményeb-
ben kiizdenek. Amolyan ,nagy kockazat,
nagy nyereség” elven miikddnek — Eric
Cartman kissé bomlott agyabdl pattant
el6 az tlet. § adja nekiink az els6 kiilde-
téseket is, melyek szakitanak a megszo-

SOUTH PARK RALLY

Az Acclaim harmadik, s egyben sze-
rencsére az utolsé prébalkozasa a
sorozattal. South Park polgarmes-
tere kitalalta, hogy a lakék rendez-
zenek egy autéversenyt a varoshan,
ahol mindenki azzal a jarmdivel sze-
repelhet, ami a legkdzelebb all a szi-
véhez. A gyenge kivitelezésnek ko-
szonhetden ez is éridsit bukott.

SOUTH PARK LET’S
GO TOWER DEFENSE
PLAY! -

Kilenc évvel az Acclaimes borzal-
mak utan ez az elsé South Park ja-
ték, ami raadasul jo is lett. Tipikus
tower defense, ahol nemcsak a vé-
delemre kellett koncentralnunk, ha-
nem bizonyos karaktereket is harc-
ba vihettiink a tdmaddk ellen. Ez
mar egészen j6 értékeléseket ka-
pott, érdemes kiprébalni.

Tamadnak a lanyok, itt az ideje
valami pusztité-fitrmagia (langold 2 e
szellentés) bevetésének ;

SOUTH PARK:
TENORMAN’S
REVENGE -

Ujabb XBLA-s South Park cim, de
sajnos ez is csak kozepes értéke-
|éseket kapott. A sztori Cartman
xboxos merevlemezének ellopasaval
indul, a négy fészerepld ezutan té-
ren és id6n keresztiil iildézi a tolvajt,
hogy visszaszerezzék Cartman érté-
kes adatait.




, , A SZEREPJATEKQK TORTENELMEBEN !‘

ELOSZOR A ZSIDOK IS JATSZHATO KA-
RAKTEREK LESZNEK, TERMESZETESEN
A JO OLDALON

mep

Egy, csak hippi van talpon e
Y| . vidéken... de mar nem sokaig




szerre, a South Park RPG-ben oriiljtink annak,
ha talalunk egy fakardot vagy egy mezei mi-
anyag sisakot. Ezeket persze késéhb felturbdz-
hatjuk, adhatunk hozzdjuk elementéris magiat,
de persze csak madjaval. Kiilon kategoriat kép-
viselnek az idézések, melyekkel a sorozat leg-
viccesebb mellékszerepl6it hivhatjuk segitségiil.
A vampirkolykok ellen sikerrel lehetett bevetni
Cartman langolé szellentését, de a févampir fo-
lyamatosan tjraélesztette az elhamvadt gyere-
keket, gy kénytelen volt alkalmazni a legvégsé
fegyverét, Mr. Slave megidézését. Feln6tt olva-
s6ink bhizonyara ismerik Mr. Slave karakterét, jo
néhany részben szerepelt, széval el lehet kép-
zelni mit mlivelt a févampitral.

Az eddigi South Park jatékok nem arattak osz-
tatlan sikert, s6t, ha stilszer(i akarok lenni, rop-
pant bénak lettek. Tipikus licencjatékok voltak,
melyekben nyoma sem volt az eredeti sorozat
szellemiségének. Ez mondjuk nem is csoda, hi-
szen a régebbi kiadasok tébbségéért az a meg-
boldogult Acclaim felelt, aki j6 néhany filmes li-
cencen erdszakot tett, kevés sikerrel (ez volt az
egyik oka annak, hogy ilyen dicstelen véget ér-
tek). A gond az volt ezekkel a jatékokkal, hogy
a licenc beszerzése utan a fejleszt6k nem vet-
ték a faradsagot, hogy konzultaljanak Matt
Stone-nal és Trey Parkerrel. Ez utélag visz-
szanézve hatalmas hibanak bizonyult (Matt és
Trey tébbszor is nyilvanosan kritizalta ezeket

a jatékokat a bénasaguk miatt), és ezt a bak-
|6vést az Obsidian nem szandékozott elkdvet-
ni. Egyenesen a South Park készit6ihez men-
tek, veliik egyeztették le a jogi dolgokat. Stone
és Parker mar régton az elején kikototte, hogy
csak akkor hajlandok érdemben foglalkozni a
jatékkal, ha az 100%-o0san igazodik az eredeti
alkotashoz. Sz6 sem lehetett semmiféle csicsas
3D motorrdl és grafikai hokuszpokuszokrdl. Ra-
gaszkodtak a 2D-s megvaldsitashoz, egyalta-

lan nem érdekelte 6ket, hogy jelen pillanathan
melyik grafikus motorra gerjednek a jatékosok.
Ennek kdszonhetGen a jaték gépigénye is meg-
lehet6sen barati lesz, egészen biztosan nem kell
0j VGA-kartyat venniink a futtatasahoz. Ennek
az iranyvonalnak hala a fejleszték nem bujhat-
nak a grafika mogé, kénytelenek lesznek oda-
tenni magukat térténet és jatékélmény vona-
lon. Ezt a lépést személy szerint csak tidvozolni
tudom, tul sok olyan jaték jelent meg az utéb-
bi években, amely a kiilalakkal prébélta meg el-
fedni a belsé hianyossagokat.

Stone és Parker folyamatosan figyelemmel ki-
sérik a jaték fejlesztését, raadasul a torténet
nagy részét is 6k irjak, szoval fel lehet késziilni
a sorozatban megszokott piros karikas humor-
ra. Raadasul meglehet6sen rugalmasak is, hi-
szen az ésszer(i dolgokban hajlandok valtoztat-
ni. J6 példa erre a térképezés, hiszen egy sze-
repjatékban a térkép rendkiviil fontos szerepet
jatszik, de a tévésorozatban eddig soha nem
volt arra sziikség, hogy megmutassak, ponto-
san merre talalhaté a varoshan az altalanos is-
kola vagy a polgarmesteri hivatal. Most viszont
elkésziil South Park teljes térképe, csak és ki-
zardlag a jaték kedvéért. Kapunk egy jopofa
Kinect-tamogatast is, ezaltal barki beszdlhat
Cartmannek. Taldn ez lesz az els6 (de reméljiik
nem az utolsé) jaték, mely helyesen hasznalja ki
a Kinectben rejl6 lehetéségeket.

Jelen pillanatban mindéssze egy marok-

nyi csapat, mintegy 50 f6 dolgozik a jatékon.
Aqgrafikus motort egyszer méar felhasznaltak
(Dungeon Siege I1I), szorgos programozé ke-
zek éppen most dolgoznak azon, hogy 2D-s ja-
ték futtatasara is alkalmas legyen. Az év ele-
jén volt egy kisebb hullamvélgy az Obsidian
Entertainment életében, amikor bejelentet-
ték, hogy kénytelenek voltak leléni a sokak al-
tal vart next-gen jatékukat, minek kévetkezté-

Epic gearben azért joval nagyobb
esélytink van a talélésre

ben meg kellett valniuk a csapat egy részétél
is. Sajnos néhany embert a South Park gar-
dabol is elkiildtek, de szerencsére ez nem be-
folyasolja a fejlesztés iitemét, nincs veszély-
ben a tavaszi megjelenés. Erdekes médon az
Obsidian grafikus miivészei mellé kiilsésoket
is fel kellett venni, mivel néhany dolgozénak
nagyon nehezen ment a visszalépés 3D-r6l
2D-re. Masok meg egyenesen megtagadtak
a munkat, mondvan, az 6 értékitéletiikkel el-
lentétes a South Park szellemisége. Ez nekiink
furcsanak tiinhet, de ne felejtsiik el, hogy a
tengerenttlon az ilyen vallasi, szexudlis és faji
tabukat dontogetd jaték még a ma is kényes
téma annak ellenére, hogy millidk imadjak
hétr6l hétre az Uj South Park részeket. Még
itt, a joval lazabb Eurdpaban is kiveri a bizto-
sitékot egy-egy olyan epizdd, amiben Jézus
vagy éppen a Satan a fészerepld.

Ahogy a tévésorozatnak, tgy a jatéknak is
egészen biztosan lesznek ellenlabasai. Biztos,
hogy tabukat fog déntégetni a humora, s nem
ez lesz az a jaték, amit a sziil6k nyugodt sziv-
vel megvasarolnak majd a gyermekeiknek a
szliletésnapjukra. Viszont van egy meglehe-
tésen széles jatékosréteg, akit pontosan ez a
stilus hoz lazba, s elege van mar az egy kap-
tafara késziilt sorozatok mindent elént6 ara-
databdl. Garantaltan nem lesz még egy olyan
jaték jovo tavasszal a piacon, mint a South
Park: The Stick of Truth, s ez egy nagyon j6
iranyvonal. Remélhetéleg anyagilag szintén si-
keres lesz, igy a tobbi nagy kiadd figyelmét

is felkeltik ezek az egyedi retr6 jatékok. Te-
gyuik a keztinket a sziviinkre: az ilyen jatékok
viszik el6bbre a jatékipart, s ezért halasak le-
hettink. Még akkor is, ha ezért cserébe Eric
Cartmannek kell mandulas csirkét hoznunk.

AKARSZ TOBBET TUDNI?

gamestar.hu/jatek/south-park-the-stick-of-truth
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Z OPERATION FLASHPOINT:
A COLD WAR CRYSIS EZRED-

FORDULOS DEBUTALASA
UTAN AZ ARMA SOROZAT VITTE
TOVABB A KATONAI SZIMULACI-
OK ZASZLAJAT. Csak a név valtozott,
a fejleszt6 ugyanaz, a miifaj rajongoi pe-
dig nem kovetik el azt a hibat, hogy 6sz-
szekeverjék a Codemasters tulajdonaban
maradt, majd szépen kivéreztetett fran-

chise egyre halovanyabb darabjaival (OF:

Dragon Rising, OF: Red River).

EGYENESEN ELORE

Nem vitas, hogy korszakvaltas el6tt
allnak az FPS-ek, és ugyanaz a folya-
mat latszik lezajlani, ami az el6z6 évti-

zed kozepén: amikor egyértelm(ivé valt,

hogy a jatékosoknak elegiik van a ma-
sodik vilaghabortbal, a fejleszték né-
hany késza vietnami kisérlet utan a
modern hadviseléshez fordultak. Most
épp a terroristakba és a kozel-kele-

ti hadszintérbe kezdenek belefarad-

e ni-az emberek, ezért tobben is gy vé-

~‘lik, hogy érdemes lenne a kozeljov6nek

teret adni. fgy tesz a Treyarch (Call of
Duty: Black Ops I1), a DICE (Battlefield
4), és ezt koveti a Bohemia Interactive
is, bar a cseheket érdemes inkabb ka-
kukktojasként kezelni, hiszen 6k hajla-
mosak inkabb a kozonség visszajelzé-
seire odafigyelni, mint holmi divathul-
ldmokra.

Az ArmA III ennek megfelel6en 2035-
ben jatszédik, amikorra jelentésen at-
rajzolddik a vilag politikai térképe. Az
olaj sokkal meghatarozébh, mint vala-
ha, olyannyira, hogy Oroszorszag és Ki-
na sikeresen zsarolja a fekete aranyban
szegény eurépai orszagokat, amelyek
kozil mind tobben dontenek gy, hogy
kilépnek a NATO kotelékébdl, és inkabb
Keleten keresnek maguknak szévetsé-
gest. Az észak-atlanti szervezet leg-
erésebb eurdpai bastyaja, Térdkorszag
is elesik, amikor kézvetleniil egy pusz-
tité féldrengéssorozat utan Iran lero-
hanja. A NATO megtépazott erdi az
Egei-tenger két szigetén: Lemnoszon
és Sztratiszon néznek farkasszemet az
iraniakkal.




Az egyszemélyes (ezUttal nincs terv-
ben kooperativ jatékmadd) hadjarat so-
ran tobbnyire az amerikai Ben Kerry
tizedest fogjuk iranyitani, de nem le-
p6dnénk meg, ha helikopterpildta és
tankparancsnok is megfordulna a ke-
zeink alatt.

Elsé kiildetéseinket még a kisebbik
Sztratiszon hajtjuk végre, mikézben fo-
kozatosan elsajatitjuk a jaték vezér-
|ését a kampanyba szinte észrevét-
lentil bedgyazott oktaté médnak ko-
szonhet6en. Csak ezutan kerdliink at
Lemnoszra, ami az ArmA II erdsé-
geinek és az Operation Arrowhead ko-
parabb terepeinek egészséges keveré-
ke, félszaz kisebb-nagyobb telepiiléssel
cirka 300 négyzetkilométeren.

Az, hogy kivételesen nem egy tenge-
ri kijarat nélkili orszag teriiletén tény-
kedtink, olyan jelent6s jatékmenetbe-
li tjitasokra nyujtott lehetéséget, ami-
hez még a technikai fejlesztések sem
foghatok.

TUZ AViZ AL

A fejleszt6k régéta szerették volna,
és a jatékosok is kovetelték, hogy va-
lamelyik ArmA epizédban lemerilhes-
stink a viz ald, ami mindeddig parla-
gon heveré taktikai hlizasokat tesz le-
het6vé. Az ArmA III-ban hasznalhaté
minitengeralattjaréval neszteleniil ha-
jozhatunk be példaul egy ellenséges ki-
kotébe, hogy aztan a periszkdpon at
kukucskalva célpontokat jeléljiink meg
a tlizérség vagy egy légicsapas sza-
mara.

Természetesen nemcsak mi akarunk
majd csobbanni, talalkozunk irani bu-
varokkal is, am ahelyett, hogy késsel
esnénk egymas torkanak vagy szigony-
puskaval igyekeznénk eltalalni a masi-
kat, specidlis, a viz alatt is m(ikodé 16-
fegyvereket haszndlunk. Ha innen

ziik, a harc nem is annyira kiilonbhozik a
szarazfolditél, egyediil a korlatozott 14-
totdvolsagot és a lassabb mozgast kell
megszoknunk.

Oly médon is hasznossa tehetjiik ma-
gunkat, hogy tengeri aknékat hatas-
talanitunk, szévetséges matrdézok sza-
zainak életét megmentve ezaltal, de
még ez sem igérkezik olyan izgalmas-
nak, mint az éjszakai meriilés. A legso-
tétebb éjszakandl is slr(ibb feketeség
vesz kéril benntinket, egyediil a tenger-
alattjaré fényszoroi bocsatanak ki né-
mi vildgossagot. A hangulat félelmetes,
maganyosnak és sebezhet6nek érezziik
magunkat, arra szamitva, hogy barme-
lyik pillanatban felbukkanhat egy capa.

VILLANAS A SOTETBEN

Roppant biiszkék a sracok az éjszakai
kiildetések kivitelezése soran elért ming-
ségi ugrasra, ami egyrészt a fejlesztett
bevilagitasnak, masfeldl pedig annak ko-
szonhetd, hogy odafigyeltek az aprésa-
gokra. A sotétben tigykddve két tényezd
miatt vehet észre benniinket az ellenfél:
az egyik az altalunk keltett zaj, a masik
pedig a fényszennyezés. EIGbbit nyilvan
nem kell magyardznom, a hangtompité
haszndlata el nem hanyagolhaté taktikai
elényhoz juttat.

Aki sorozatlovével tiizel az

éjszaka kell6s kozepén, az
gyakorlatilag karacsonyfa-

ként vilagitja ki magat az

ellenséges lovészek szama-

ra. Lehet ugyan, hogy a stuk-

ker kisebb atiit6erdvel rendelkezik,

de legalabb tgy néz il SN
ha vakuznank. A lebukas esélyére ha-
tassal vannak a természetes kériilmé-
nyek is (telihold, csillagos ég, stir( fel-
h6takard sth.).

Fegyveriinkre elemlampat is szerel-
hetiink, de jobban tessziik, ha inkabb
az éjjellatd késziilékre hagyatkozunk.
Féként, ha elemlampa helyett olyan Ié-
zercélzot szerellink fel, amit csak a mi-

énkhez hasonld éjje! NI
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A HARCMEZOROL JELENTJUK

Rohamtempéban folyik az ArmA III fejlesztése (a GamesComon a kdzonség ki is prébalhatja), ezért igy gondoltunk,
kifaggatjuk a Bohemia Interactive sracait a kékemény katonai szimulatorrol. Kérdéseinkre Ivan Buchta kreativ igazgaté
valaszolt, aki sajat bevallasa szerint a jaték helyszineinek, stilusanak és filingjének konzisztenciajaért felel. A munka jelen
stadiumaban felhasznaléi szemszoghdl nézi és véleményezi az tijonnan bekeriil§ tartalmakat és jatékelemeket. Célja, hogy a

csapat olyanna formdlja az ArmA III-at, amilyennek eredetileg megalmodtak.

GameStar: Te magad is jatékos vagy? Melyek a kedvenceid?

Ivan Buchta: Persze, hogy az vagyok, bar mostanaban csak az ArmA III-mal jat-
szom. Tobbnyire azok a kedvenceim, amelyekhez megprébaltam modot irni: Doom,
Half-Life és Operation Flashpoint. Ugyanakkor nagy rajongéja vagyok a Witcher ja-
tékoknak, nem utolsésorban azért, mert sokat olvastam Sapkowski kényveit. Emel-
lett nagy kedvencem az ArmA sorozat. Talan furcsan hangzik, de mi olyan jatéko-
kat fejlesztiink, amelyekkel magunk is szeretiink jatszani, arrél a téménytelen meny-
nyiség(i rajong6i modrél nem is szélva, amelyek szamunkra is képesek djat nydjtani.

GS: Mit sz6lsz a DayZ sikeréhez? Ti magatok is tamogatjatok a hobbifejlesztd-
ket, hogy kedviikre alakitsak at jatékaitokat?

IB: Mar az Operation Flashpoint (2001) 6ta fontos részét képezte jatékainknak

a modkésziték kozossége. Szandékosan terveztiik nyitottnak a jatékmotort, s ez
utdébb helyes dontésnek bizonyult, ahogy a rajongéi tartalmak meghosszabbitottak
jatékaink életciklusat. A DayZ sikere mutatja, hogy komolyan kell venni a kdzossé-
get, és roppant biiszkék vagyunk arra, hogy valaki képes volt (j kontextusha helyez-
ni a termékiinket, s igy létrehozni ezt a jelenséget.

A magunk részér6l igyeksziink ellatni a kozosséget a megfeleld eszkozokkel és
dokumentdciéval, adunk a véleményiikre, s6t néha még inspiraciot is meritiink
otleteikbdl és miiveikbdl. Id6nként tgy tlinhet, mintha nem lennénk elég elhiva-
tottak ezen a téren, és szandékosan hagynank figyelmen kiviil sokak jogos igé-
nyét, de meg kell érteniiik, hogy eréforrasaink korlatozottak, és nem tehetjiik
meg, hogy Uj jatékok fejlesztése helyett csak a meglévék tamogatasara kon-
centralunk.

GS: Mi bizonyult nehéznek a mostani fejlesztés soran? Mire vagy kiilonosen
biiszke?

A legfelemel6bb pillanat mindig valamilyen tj technoldgia bevezetése: egyenesen
leny(ig6zott, amikor el6szor lathattam harc kdzben a rongybabafizikat, csodalhat-
s6 alkalommal vezethettem tengeralattjarot.

Mivel rengeteg nehézségbe iitkoziink a fejlesztés soran, nehéz lenne akar egyet is
kiemelni koziiliik, de azt elmondhatom, hogy példanak okaért az uj inventory rend-
szer és a fizika nagyon kemény feladatnak bizonyultak, komoly egyiittmiikodést
igényeltek a kiilonboz6 részlegektol.

GS: Mit gondolsz, van manapsag még igény komoly szimulatorokra?

IB: Nem vagyok elemz6, de tgy vélem, hogy a jatékosok atlagéletkora ma mar ma-
gasabb, és a jatékoskozosség jelentGs része tekinthetd feln6ttnek. Ebbdl kiindulva a
szimulatorok viszonylag széles réteghez juthatnak el, de bizonyéra elfogult vagyok
mint a miifaj rajongéja.

GS: Javits ki, ha tévedek, de tudomasom szerint a kampany két szigeten jat-
szodik majd. Stratison és Limnoson. Az utolsé négyzetmilliméterig pontosan
masoltatok le dket, vagy valtoztattatok rajtuk néhol?

IB: Tobb ponton is bele kellett avatkozzunk a természet munkajaba, hogy megfe-
leljen a jaték igényeinek. Talan akkor jarunk a legkozelebb az igazsaghoz, ha azt
mondom, a gorog szigetek csak inspiraltak benniinket. A legjelentdsebb valtoz-
tatas a méretiik csokkentése volt, hogy tovabbra is hiteles maradjon a taj, de ne
kelljen tul nagy tavolsagokat bejarni. Mivel a torténet a kozeljov6ben jatszddik,
igy akad par fiktiv helyszin is, illetve szamos valds helyszint leegyszerdisitettiink,

IVAN BUCHTA
KREATIV IGAZGATO,
BOHEMIA INTERACTIVE

hogy megbirkézzon veliik a jaték motorja. Mindazonaltal igyeksziink megérizni a
szigetek eredeti szellemiségét azok hires helyszineivel egyetemben.

GS: A kozeljovo technoldgiaja (példaul a kisérleti fegyverek) gyakorol majd
barmilyen hatast a jatékmenetre?

1B: Nana, ambar a sci-fi iranyaba azért nem mozdulunk el. Az ArmA III-ban a jo-
v6 nemcsak technikai fejlettséget hoz, hanem az erdforrasok ltalanos hianyat, igy
akadalyozva meg, hogy a harcold felek lézersugarakkal és [épeget6 robotokkal ta-
madjak egymast. Olyan valds dolgokra 6sszpontositjuk inkabb a figyelmiinket, mint
a felderités j formai, az 6njard katonai jarmiivek, a preciz l6szerek, valamint a leg-
modernebb kézifegyverek és harctéri felszerelések.

GS: Honnan jott az otlet, hogy viz alatti jarmiiveket és biivarkodast is rakja-
tok a jatékba?

1B: Mindig is tigy éreztiik, hogy ha lenne normalis tiszasra, meriilésre lehetéség, az
t6bb szabadsagot adna nekiink és a jatékosoknak is. Hidnyzé kulcsfontossagu ja-
tékelemként kezeltiik, ami kiilonleges hadmiiveletek széles spektrumanak kidolgo-
zasat tette volna lehet6vé szamunkra. Miutan az ArmA I1T mediterran szigeteken
jatszddik, adta magat, hogy végre betegyiik ezt az elemet is.

GS: Miként probaljatok megkedveltetni az ArmA élményét uj, tapasztalatlan
jatékosokkal?

1B: Tobb kisérletet is tesziink erre. A legmeghatarozébb maga a kampany, ami a
klasszikus Operation Flashpointhoz hasonléan lépésr6l Iépésre ismertette meg a le-
het6ségeket és a tennivaldkat a jatékosokkal, majd valt fokozatosan egyre dssze-
tettebbé. A kezd6k igy el6bb elsajatitjak az irdnyitast, miel6tt élesben hasznalni-
uk kellene.

Ahelyett, hogy kiilon oktatérészt készitettiink volna, inkabb beépitettiik a kam-
panyba a torténetvezetés részeként, s mindent elkdvetiink azért, hogy még a ve-
teranok szamara is érdekes legyen a tanulas. Tovabba nemrég vezettiink be egy
kontextusfiiggd tipprendszert, ami megmutatija a jatékosnak, hogy mit is kelle-

ne csindlnia az adott helyzetben. A tippgy(ijtemény a meniibdl is elérhetd lesz, az
egész rendszer miikodését pedig majd a GamesComon mutatjuk meg.

GS: Milyen gépre lesz sziikségiink, ha j6 mindségben akarjuk futtatni az ArmA
ITI-at?

BI: Hogy kiélvezhessék a jaték szépségét, valésziniileg a jatékosok egy része kény-
telen lesz gépfejlesztéshe kezdeni. Windows 7 SP1, 6tmagos processzor, Shader
Model 5-6t tAmogatd 1 GB VRAM-mal rendelkezé DX11-es videokartya, 4 GB RAM
és 25 GB tarhely mar elegend®d kell, hogy legyen. A minimalis gépigény (512 MB
VRAM, 2 GB RAM) kevéshé terheli majd a pénztarcat, cserébe természetesen elég
gyenge lesz a grafika és a teljesitmény.

A processzor ereje a jaték komplexitasat (nagyobb latétavolsag, tobb MI-vezérelte
egység), mig a videokartyaé a latvany részletességét befolyasolja, egy SSD beszer-
zése pedig minden teriileten észrevehetd teljesitménynovekedést eredményez.

GS: Uzensz valamit az olvaséknak?
1B: Remélem, hogy a magyar kozonség elégedett lesz a jatékunkkal. Bizom benne,

hogy olvaséitok koziil sokan letdltik majd a Community Alphdt (prébajaték a kiseb-
bik szigeten valamikor a GamesCom utan - a szerk.), hogy lassak, mit tartogatunk
a szamukra.
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Es erre feszkel a utkan
_lahato fiistifecske .

ritdnnak puritan, de legaldbb mar itt elvé-
_ gezhetjiik a fegyverek atalakitasat, legyen
ni. Ily mdédon pofonegyszer(ien tudunk célpon- en, ahogy az a nagykdnyvben meg van irva, sz6 taves6, hangtompitd vagy barmi mas
tokat kijel6lni tarsainknak. a jarmivek viselkedésének pedig szintén jot KOMOLYAN felszerelésérél.
i tett a Real Virtuality 4 motorba implemen- GONDOLJAK Az elGjelek mindenesetre biztatéak, az
NEM TORELETES, talt PhysX tamogatas. Fajdalom, de a kato- X . 0j jatékelemek kidolgozasa mellett a
= = , , , PN, . A Bohemia ausztral s ) .o )
DE AZ IRANY JO nak mozgéasa még mindig kissé merev (mint- stidi6jaban kezdték el meglévik csiszoldsara is odafigyelnek
Az ArmA III fejlesztése jol halad ugyan (csu-  ha robotok lennének), am van még fél éviik a 2001-ben a VBS1 (Virtual @ Bohemianal, idejiik pedig van béven.
pan hetek kérdése, hogy az eddig csak Ujsdg-  srdcoknak, hogy javitsanak rajta. De ha mar Battlespace Systems 1) AGamesCom utan esedékes Community
iréknak mutogatott alfa valtozatot a nagy- itt tartunk, akkor a sokat kritizalt parancs- kaﬁOﬂaill<i!<épzﬁpr09*’a”_1 ~Alphat kiprébalé jatékosok visszajelzése-
kozonség is kiprébalhassa), am messze még noki rendszerre és a radickommunikéciéra is IZ{:?ZZ'ZSZ“':l':'t):glle“ka' it érdemes lesz figyelembe venniiik, és ak-
az Ut vége, és biztos vagyok abban, hogy raférne némi torédés, am ezekbdl még sem- testheIteIcggOO%—t('il kor a kozosségnek nem a hibak kijavitasa-
a Bohemia nem szeretne ismételten olyan mit sem mutattak meg nekiink, amellett, rendszeresitették a vildg val kell majd bibel&dnitik, hanem &tletes
bugos rajtot elkényvelni, mint 2009 nya- hogy megigérték, minden szebb, jobb, és ami t6bb orszagaban (USA, modokkal 6rvendeztethetnek meg minden-
ran az el6z6 résszel. KellGen erds gép birto- a legfontosabb, kényelmesebb lesz. Kanada, Ausztralia, Uj-Zé-  Lit, lévén az ArmA I1I-hoz ugyantigy meg-
kéban (részletek az interjiban) nem minden- A kényelem lehetne egyébként az utolsé né- ';ngéﬁe&@oﬁgfftfart kapjak a fejlesztéi eszkozoket, mint az el6-
napi latvany tarul majd elénk (tegyiik hozza, hany hénap jelszava is, hiszen egy jol atte- maig hasznalt VBS2. 76 részhez.
. hogy ez pillanatnyilag csak a sajtéfotékon és  kinthetd, konnyen hasznalhaté kezel6feliilet, !
- az 0sszevagott trailereken latszik, a jatékme-  a multiban egy teljesen ujrairt szerverkeresé, 3
'. . netet demonstralo videdkon még nem). baratlistak, ésszerii kommunikacios leheté-
" . Mindenképpen a jaték javara valik, hogy a ségek nem csak a kezdd jatékosokat tennék
‘katonak a rongybabafizikanak koszonhetGen boldogga. Kisebb elérelépések térténtek, hi-
ligy eshek 6ssze egy halalos talalatot kovet6-  szen mar lathattuk az Uj inventoryt, ami pu-
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AKI' SOROZATLOVOVEL TUZEL AZ EJ SZAKA KEL-
LOS KOZEPEN, AZ GYAKORLATILAG KARACSONY-
FAKENT VILAGITJIA KI MAGAT AZ ELLENSEGES
.‘LOVESZEK SZAMARA
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Réviden Az 6korban
jatszodo stratégiai
jaték, amely a korokre
osztott jatékmad és

a valosidejii csatak
elemeit vegyiti. A Total
War sorozat legtijabb
tagja.
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GAMESTAR EGYIK LEGLE-
NYEGESEBB SZERKESZTO0-

SEGI IRANYELVE AZ EL-
FOGULATLANSAG. A kritika megira-
sa soran a szubjektiv véleményformalas
természetesen megengedett, de a szer-
26 személyes izlése nem torzithatja el a
kész termékrdl alkotott redlis értékitéle-
tet annyira, hogy ezzel félrevezesse a lap
olvasdjat. Profinak kell maradnunk. A To-
tal War sorozat a legcsodalatosabb do-
log a vilagon, higgyetek nekem!

A ,totdlis habord” kifejezés a katonai
zsargonban annyit tesz, hogy olyan fegy-
veres konfliktus, amelyben a szemben al-
16 felek a teljes anyagi és emberi er6for-
rasukat bevetik a gy6zelem érdekében.
A hdboruskodas Iényegében addig tart,
amig valamelyik oldal hadereje maradék-
talanul meg nem semmisiil. A teljes pusz-
tulastol vald kolcsonos rettegés igy arra
0sztonzi a vezetést, hogy a rendelkezésre
allo legkorszer(ibb haditechnikaval gyil-
kolja le az utolsd ellenallét is.

A Total War jatékok bejelentése el6tt
mindig izgalmas talalgatasok lepik el a
vilaghaloét azt illet6en, hogy ezuttal vajh'
mely térténelmi periddusha kalauzolnak
el minket az angol sracok. Kicsit olyan

ez, mint amikor kiirjak a kévetkez6 foci
Eb helyszinét, azzal a kiilonbséggel, hogy
ez izgalmas. Boritékolhaté volt, hogy is-
mét az 6korba ropitenek minket, egy-
részt azért, mert az 6sszes eddig megje-
lent rész koziil csak a Rome-hoz nem ké-
sziilt még folytatas, masrészt azért, mert
az Empire és a Fall of the Samurai utan
egy idére elég volt mar a I6porfiist bori-
totta harcmez6kbél.

Mint tavaszrdl emlékezhetiink ra, a rég-
multra visszanyuld széria legutdbbi da-
rabja, a Shogun 2-hoz érkezett Fall of the
Samurai pompas alkotas volt. A Boshin
habort, egy bonyolult térténelmi peri-
6dust sikeriilt megértetnie és hallatla-
nul szérakoztatéan talalnia, de maga a
hadviselés tllsagosan modern volt mar
a TW gyokereihez képest. Vonattal furi-
kaztattuk seregeinket, géppuskakat alli-
tottunk a katonak k6zé, vagyis innen mar

csak egy lépést jelentettek volna az el-
s6 vilaghaboru kétfedeles vadaszreptil6-
gépei. Talan kicsit er6ltetett a parhuzam,
de a televiziés sorozatok kdrében mos-
tansag oly népszer(i gyilkolés-kardozds
tematika is hozzajarulhatott a kiadd
Sega dontéséhez, hogy az 6kort mutas-
sak be nekiink a tévéképernydkon is lat-
haté naturalizmussal - nyilvan a fedetlen
nGi kebleket leszamitva. Elvileg.

Amig nem voltak Total War jatékok, az
id6m jelentds részében arrél almodoz-
tam, hogy barcsak lennének Total War
jatékok. A kor és a foldrajzi kornyezet
mar szinte mindegy is volt, de vissza-
tekintve az elmult tizenkét esztenddre,
nem banom, hogy a Creative Assembly
jovoltabdl korbejartuk a vilagot és a had-
toérténet jelentsebb allomasait.

Aki jatszott a 2004-es Rome-mal, az
példaul csodat latott. A valés idejli csa-
takban itt valtottak fel a Medieval-féle
sprite lovagokat a teljesen 3D hoplitak,




’ 2 EXGEM A LE&KEVESBE SEM ERDEKEL
JULIUS CEZAR ES KLEOPATRA SZE-
RELMI ELETE, KIZAROLAG DUNCANIUS
/ PIUS VILAGBIRODALMANAK KIEPITESE
FOGLALKOZTAT

J

ami akkortajt olyan innovaciénak tiint,
hogy az el6zetes trailerrdl azt hittiik, eld-
re renderelt animacié. A jaték raada-

sul tokéletesen hozta az dkori légkort,
valaszthaté romai csaladokkal, renge-
teg egységgel, pompas dizajnnal. Nehe-
zen felejti el az ember a pillanatot, ami-
kor a gorog gyalogsagnak elészér adja
ki a parancsot: ,El6re!", 6k pedig a lan-
dzsaerdé6t az ellenség felé szegezve meg-
indulnak. Tlyenkor valik vildagossa, hogy
mindannyiunkban ott lapul egy autoriter
kiskiraly, aki végtelentil élvezi a latvanyt,
ahogy utasitasara ezrek indulnak diibo-
rogve a halalba - természetesen egy ne-
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mes célért, a hazaért, az egyhazért, a ha-
talmunkért vagy ki tudja miért.

Jogos a felvetés, hogy néhany diktattra
vezetdjének IRL is a markaba tegytink
eqgy példanyt ebbdl a jatékbol - hatha ki
tudjak élni magukat annyira, hogy a va-
l6sagot ne keverjék 6ssze egy haborus
dioramaval. Az 6kori tematikat egyéb-
ként rajongok ezrei kovetelték minden-
féle forumokon, igy mas lehet6sége nem
is nagyon volt a kiadénak, mint vissza-
térni az amforak és félmeztelen isten-
nék koraba.

CELEBIPAR

Nyolc évvel ezel6tt a Rome-ban még
nagy, arisztokrata csaladok koziil va-
laszthattuk ki azt, amelyiket a trénra ki-
vantunk emelni stlyos hatalmi harcok
aran, a csatatereken aratott gyézelmek-
kel és némi intrikaval. A birodalom fejl6-
désének iranyat és sorsat ugyan ezuttal

ROME, 2004

SHOGUN 2, 2011

Sty

is a mi ténykedéstink hatarozza meg, és
a jaték szamos alkalommal allit minket
dontés elé, de a jatékos ezlttal nem egy
patricius szappanopera valamelyik ro-
konszenves szerepl6je lesz. Nem kell csa-
|adok koziil valasztanunk.

A szenatussal fennallé kapcsolatunk per-
sze kiemelten fontos, ezt egyrészt az al-
taluk megszabott célok elérésével, kato-
nai sikerekkel, tovabba a bel- és kiilpoli-
tikank iranyaval javithatjuk. Igérik, hogy
ismert torténelmi alakok is szerephez jut-
nak majd, ami 6nmagaban nem megle-
p6, ebben van gyakorlata a készit6knek.
(Mas kérdés, hogy engem a legkevés-

bé sem érdekel Julius Cézar és Kleopat-
ra szerelmi élete, kizarélag Duncanius
Pius vilagbirodalmanak kiépitése fog-
lalkoztat.) A térténelmi hitelességet
egyébirant semmi nem garantdlja job-
ban, mint a fejlesztécsapat tagjainak fi-
zimiskdja, hiszen James Russel és Jamie




James RUSSél vezeto tervezo cr eative AS'

semb-ly

Ferguson feje annyira adja az unalmas
tanar urat egy féiskolai el6adoteremben,
hogy amikor megszélalnak, az ember 6n-
kénteleniil elkezd jegyzetelni.

Az éplil6 birodalom menedzselése Gssze-
tettebb és izgalmasabb lesz, mint korab-
ban. Ra is fért mar a vérfrissités, mert itt
- a vastton és néhany, a fejlettebb ipari
technolégidbél fakadé innovacion kiviil -
a fejleszték nem sok Gtlettel rukkoltak elé
az elmult esztendékben. Jelentdsen tébb
teleptilés lesz, amelyek egyiitt alkotnak
nagyobb kozigazgatasi egységeket, pro-
vinciakat. Egyetlen kozpont elfoglalasa-
val még nem vessziik at az ellen6rzést az
egész teriilet f6l6tt, tovabba a nagymére-
tli régiok iranyitasanak leegyszerlisodésé-
vel nem kell a benntik talalhaté valameny-
nyi provincia tigyes-hajos dolgaval nekiink
foglalkozni. Azt tehat eldonthetitik, hogy
mely teriiletet szeretnénk katonai, me-
lyiket kereskedelmi kézpontta fejleszte-

ni (vagy hol hiiznank fel fociakadémiakat),
de egészében véve a mikromenedzsment
aranya csokken.

Birodalomszinten megjelennek a kulturalis
reformok, amelyek hosszt tavon lesznek
hatassal Réma politikai, gazdasagi és tar-
sadalmi életére. Ha a rabszolgasagot el-
utasitjuk és legalizaljuk a kereszténységet,
gyanithatéan masként alakulnak majd a
dolgok ahhoz képest, ahogyan a valésag-
ban tortént, sét, a plebejusok és patrici-
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usok viszalyait és az urak torzsalkodasat
megelégelve akar eltiporhatjuk a koztar-
sasag intézményét is.

A nagyobb térkép és a tébb elfoglalan-
do telepiilés megnoveli a hoditas id6tarta-
mat, és az atalakitott terepnek koszénhe-
téen kevesebb, de annal nagyobb jelent6-
ségli Uitkozetet eredményez. A Fall of the
Samurai-ban mar lathaté volt, hogy a tar-
tomanyok felépitése miatt izgalmas stra-
tégiai meccsek és nem ritkan hosszu ker-
get6ézés utan tehettiik csak ra a keziinket
egy-egy megyére, ami j6. Megérte kisebb
csapatokat is elkildeni egy-egy varoska
elfoglalaséra, felgytjtasara, mig a fése-
regek igyekeztek a szamukra idedlis tere-
pen kikényszeriteni a csatat. A kevesebb,
de nagyobb titkézetnek oriilhetiink, mert
allatira idegesité volt, hogy Gton-ttfélen
ériasi embertomegekbe botlottunk, igy a
legnagyobb gy6zelem is csak akkor jelen-
tett relevans el6nyt, ha kovette még 15
masik. Reméljiik, ez tényleg valtozni fog a
Rome II-ben.

SAVING PRIVATE REMUS

Egy interjuban az egyik fejleszt6 nemrég
kozolte, hogy a Ryan kdzlegény megmen-
téséhez hasonld élményt kivannak nydijtani,
amivel tébb dologra is utalt. Egyrészt, hogy
a Rome II-ben a hajok immar a szarazfoldi
csatak szerves részei lesznek, vagyis ha egy
varos ostromahoz vizen szallitjuk a csapa-



tainkat, akkor magat a partraszallast is le
kell jatszanunk. Ez mindenképpen tjdonsa-
got jelent és az érdekes taktikai kihivasok
mellett impozans latvanyt is.

A korbezart varoshol az ég felé gomolyog
a flist, a tenger hulldmai csapkodijék a ha-
talmas barkak télgyfaburkolatat, mikéz-
ben nyilzapor zidul a hajotest deszkain a
partra robogé gyalogsag pancéljara. Varos.
Szintén a Spielberg-klasszikus egyik sajat-
ja, hogy minden korabhinal brutalisabban
abrazolja a haboru poklat, ami dgyszin-
tén jellemezni fogja a Creative Assemb-

ly tidvosét.

Még tébb animacié, még kegyetlenebb
kardvivasok lesznek, raadasul a Fall of the
Samurai mintajara kiilonleges kamerané-
zet segiti, hogy az egyes fegyverforgatok
szemszOgébdl lassuk majd az eseményeket.
Bizonyara sokan emlékeznek még az annak
idején sikertelentil meghonositani probalt
Jhadvezér nézetre”, amelynél tabornokunk
hatasardl tekintettiink le a hadszintérre,

és ha kozelebbrdl is meg akartuk szemlél-

ni az eseményeket, bizony oda kellett lova-
golnunk. Tlyesmire szamithatunk most is,
csak némiképp alaposabban kidolgozva. Ez
a ,unit lock” maéd azt a célt szolgalja, hogy
a kinos aprolékossaggal megalkotott har-
cosokat, szazadokat, sisakokat, vérteket,
livoltoz6 centuridkat, az ideges tekintete-
ket, no és persze a heves vérontast még
tiizetesebben megfigyelhesstik.

Az Empire (itkdzetei mar annyira szé-

pek voltak, hogy az embernek olyan érzé-
se tdmadt, mintha egy mesteri festményt
nézne egy heroikus, 19. szazadi tablén. A
Warscape motor tuningolt verzidja még
nagyszer(ibb fényeket és latvanyt ered-
ményez, nem beszélve arrdl, hogy a palya-
tervezéknek és a grafikusoknak lehetGsé-
get ad a kornyezet részletgazdagabb meg-
rajzolasara. A katonaknak allitélag még a
szemmozgasa is a torténéseknek megfele-
|6en valtozik, grimaszolnak attél fliggéen,
hogy éppen mi zajlik koriilottik. A katondk
az elesett tarsaik folott 6sszezarjak a so-
rokat, a centuriok az élen haladva, kiabal-

va osztogatjak a parancso-
kat, az elefantok pedig trombitalva ronta-
nak a sorok kozé.

HULYE VAGY TE, INNOCENTIUS?
A legnagyobb gondot az titkézetekben per-
sze soha nem az animaciok vagy a gra-
fikai megvaldsitas jelentették, hanem a
mesterséges értelem. Az elsé részhez ké-
pest persze komoly fejlédésen ment &t a
jatékfolyam, és tijabban mar egészen em-
berszer(i dontéseket hoz a gép — ameny-
nyiben a standardot Pandacstki Boborjan
intelligenciakvaciensében hatarozzuk meg.
A vérbeli stratégak szamdra tehat a legna-
gyobb kérdés az MI mindsége lesz, amirdl
sajnos mindig nagyon kevés sz6 esik.

Jo jel viszont, hogy integréltak egy ,stra-
tégiai nézetet”, amely az aktudlis titkoze-
tet madartavlathdl mutatja, ahol a palya
egyfajta cicomas sakktablaként, csapata-
ink pedig kicsiny zaszlok forméajaban jelen-
nek meg. Ez reméljiik, hogy szimbolizal egy
szemléletbeli valtozast is, ami a program
eszének algoritmusat jellemzi.

A hajézast illet6en a fentieken tul érdemes
azt is kiemelni, hogy a korszaknak meg-
felelen egész mas tipusti hajok, libornak,
curbitak szelik majd a tengereket, és ez
mas harcmodort is kivan. Agyuk és pus-
kak helyett nyilvesszék és gorogtiizek szall-
nak a tavolba, és mindennél fontosabb sze-
repe lesz a csaklydzasnak, valamint a ha-
j6 tatjan folyd csetepaténak. Természetesen
nem csupan a rémaiakkal harcolhatunk
majd, hanem az 6kor igen gazdag kultura-
lis és haditechnikai palettajabol szemezget-
ve megannyi mas nép koziil is valasztha-
tunk. A pontos lista egyelére nem ismert,
de az tény, hogy nagyobb lesz a kampany-
térkép, amely keleti iranyban béviil, a par-
tusok és szkitak nagyobb szerephez jutnak,
és akar egészen Indidig eljuthatunk kalan-
dozasaink kozepette. Az eddig elkésziilt leg-
nagyobb véros Karthago, ami nemcsak a

Rome II-ben, de a teljes sorozat-
ban is rekordernek szamit méreteivel és ki-
dolgozottsagaval. Komoly tanulmanyok
alapjan megprébaltak rekonstrudlni a kiilsé
és a bels6 falat, az alsévarost, a templom-
komplexumot. Az ostromok soran raada-
sul egyaltalan nem mindegy, hova csopor-
tositjuk erdinket. Fontos gy6zelmi pontok
lesznek elhelyezve (példaul piactér, kiko-
16, templomkert), és ezek megszerzésével
vagy megvédésével stratégiai elényre te-
hetiink szert.

Némiképp tjragondoljék a fejlesztk a
zsoldosok szerepét, hiszen bar felfogadha-
tunk idegen torzseket, bandakat, generali-
sokat, hogy harcoljanak az oldalunkon, de
6k igen konnyen meggondolhatjak magu-
kat, ha a politikai kornyezet vagy a hadi-
szerencse megvaltozik. Azt meg szinte el
sem varhatjuk, hogy german csapatok lel-
kesen, maximalis odaadassal menjenek le-
kaszabolni honfitarsaikat.

Minden jaték esetében két dolog igazan
fontos: glinyosan becsmérelni a minket le-
16v6 ellenséges jatékos nicknevét és a ja-
tékmenet. Ha attekintjiik eme legendas ja-
téksorozat eddigi torténetét, azt latjuk,
hogy szisztematikus fejl6désen ment ke-
resztiil, és a csapat az elmdlt 12 évben
rendkiviil kemény munkaval, a jatékosok
igényeinek maximalis figyelembe vételé-
vel foltozgatta a hianyossagokat. Eljutot-
tak arra a pontra, hogy mar nem tudunk
egyetlen olyan nagy hibat sem felrdni a To-
tal Wamak, amely kijavitasra var. Débbe-
netes kimondani, de tényleg az a helyzet,
hogy termékiik immar tokéletesen miiko-
dik barmilyen kérnyezetben, csak az a kér-
dés, eztittal milyen matricat ragasztanak
ra. Az 6korral sem fognak mellé I6ni.

- AKARSZ TOBBET TUDNI?

gamestar.hu/jatek/total-war-rome-ii
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KOMMUNIKACIOS MENEDZSER,
THE ‘CREATIVE ASSEMBLY

-

A SZENATUS

GameStar: Az elso képeket elnézegetve 6hatatlanul arra gondoltunk,
hogy most aztan megint fejleszthetjiik a gépiinket. Kompromisszumok
megkotésével elkeriilhetjiik ezt? Futni fog a Total War: Rome II a vé-
gebbi PC-ken?

Al Bickham: Ugy tervezziik, hogy minimalis gépigénye ne haladja meg Shogun
2-ét, mert nem szeretnénk, hogy a régebbi hardverek a jaték élvezetének kerék-
kotdivé valjanak. Ez nem jelenti azt, hogy nem hasznaljuk ki a csticsgépek telje-
sitményét, egyaltalan nem. Az a célunk, hogy a Rome II nytjtsa a legmegddb-
bent6bb latvanyt, amire valaha jaték képes volt, feltéve, hogy a géped elbir vele.

GS: Elarulnad, melyik torténelmi korszakban jatszédik a TW:RII? A ko-
rai Kéztarsasag idején, netan a cézarok uralma alatt? Esetleg a biro-
dalom végnapjai elevenednek meg, amikor a barbarok egymas utan ro-
hantak le a gyengébb hatarprovinciakat?

AB: A Rome II a Koztarsasag idején veszi kezdetét, s egészen a birodalom
csucspontjaig tart. Jelen pillanatban nem kozdlhetek konkrét datumokat, de
tudni kell, hogy a romai torténelem jelentds szeletét fel akarjuk dolgozni, és
szembesiteni a jatékosokat azokkal a meghatarozé dontésekkel, amelyeket a ro-
mai vezet6knek meg kellett hozniuk. Megmentsem a Koztarsasagot? Vagy in-
kabb kialtsam ki magam csaszarnak?

GS: A képek némelyikén rémai hadihajok is felbukkannak. Ez azt jelen-
ti, hogy részt vehetiink néhany durva tengeri csataban?

AB: A mediterran térség megszerzésének kulcsa a tengerek feletti ellenérzés
biztositasa volt, igy batran allithatom, hogy igazan leny(igoz6 tengeri iitkoze-
tekre keriil majd sor. Erdemes megemliteni, hogy olyan tij megoldasokkal igyek-
sziink novelni a tengeri csatak élményét, mint amikor tobb hajo alkot egy egysé-
get, s azéltal a jatékos egyszer(iibben iranyithat egy egész flottat.

e
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GS: Még a legelfogultabb rajongék szerint is hagyott idonként ki(

valét maga utan az MI. Miként terveztek ezen valtoztatni?

AB: Az az igazsag, hogy most nagyon jo MI-technolégiaval rendelkeziink. Ren-
geteget dolgoztunk azon, hogy javitsunk a Shogun 2-n és a Fall of the Samurai-
on (folyamatosan patchekkel csiszoljuk a jatékrendszereket). A Rome IT MI-jén
minden korabbinal nagyobb csapat dolgozik - nemrégiben szerzédtettiink egy
dedikalt MI-programozot is. Ugyanakkor nemcsak a programozas oldalarél ko-
zelitjiik meg a kérdést, hanem a dizajn szempontjabdl is komoly eréfeszitéseket
tesziink. Magyaran t6bb figyelmet szenteliink annak, hogyan is kellene az MI-
nek viselkednie, és olyan rendszereket fejlesztiink, amelyek a lehetd legmeggy6-
z6bb, legélvezetesebb és legnagyobb kihivast nyujté végeredménnyel szolgal-
nak.

GS: Mindig jelentds szerepet jatszott a Total War sorozat életében a
modkdzosség. Tovabbra is tervezitek tamogatni ezeket a hardcore ra-
jongokat?

AB: Ahogy tudjuk, tamogatjuk a modkészitéket. Nemrég adtuk ki a TED editort,
amivel barki elkészitheti sajat harcmezgit. S6t, nemrég bejelentettiik egy cstcs-
talalkozot a modkészit6k szamara, amit még ebben az évben meg fogunk tarta-
ni. Tisztaban vagyunk azzal, hogy milyen sokan szeretnek belenyulni - ami egy-
re bonyolultabb a Warscape motor ndvekvs osszetettségének koszonhetéen -
a Total War jatékokba, kozvetleniil veliik szeretnénk beszélni, és megtudni, mire
van sziikségiik, s annak alapjan ésszer(i keretek kozott megadni nekik, amit csak
lehet. Most még nem tennénk felelGtlen igéreteket, meglatjuk, mit [éphetiink az
érdekiikben.

GS: A Rome eldzo részéhen olyan érdekes egységek is felbukkantak,
mint a kutyak vagy a disznék. Van ra esély, hogy visszatérjenek?

AB: Elsdsorban arra fokuszalunk, hogy az éra legfontosabb egységei elkésziilje-
nek. Mivel azonban a hadjarat térképe hatalmas, egységek és harcstilusok szé-
les skalajaval fogsz megismerkedni.

Mindig figyeliink arra, hogy izgalmas, szokatlan egységeket tegyiink a jatékba,
amelyeknek kiilonleges szerepet szanunk. Akarmilyen hajmeresztéek is legyenek
ezek, egyiket sem mi talaltuk ki, mindnek térténelmi alapja van. Ne feledjétek, a
valésag furcsabb dolgokat eredményezhet, mint a kitalacié.

GS: Tudnal emliteni egy-egy valédi csemegét mind a rémai, mind a bar-
bar oldalrol?

AB: Sajnos még nem mondhatok sokat az egyes egységekrdl, 1évén nem sziile-
tett még meg a végleges dontés arrél, hogy mik keriilnek be a jatékba. Egyel6-
re legyen elég annyi, hogy tobb és valtozatosabb egységgel késziiliink, mint ed-



dig valaha, amelyekh6l igazan érdekes seregeket allithatnak 6ssze a jatékosok sajat stilu-
suknak megfelelGen.

GS: Mennyire fogok belefulladni a mikromenedzsmenthe? Szamithatok helytar-
tok segitségére, akik elvarasomnak megfelelden iranyitjak majd az alajuk tarto-
z6 provinciakat?

AB: Azon faradozunk, hogy kezelhet6bbé tegyiik a jatékot, de ez nem mehet a mélysége ro-
vasara. Izgalmas dontési helyzetek elé akarjuk allitani a jatékosokat, nem az a cél, hogy
+hazvezetéssel” foglalkozzanak. Példanak okaért itt az uj provinciarendszeriink, amiben
egyetlen provincia hataskére tobb régiéra kiterjed. Megmarad a jaték stratégiai mélysége
- szamtalan régiot kell egyenként meghdditanunk -, am a mikromenedzsment faraszto ter-
he csokken azaltal, hogy az ligyeket a provinciak kézpontjaiban intézhetjiik el. Vesd 6ssze
ezt azzal, hogy a Shogun 2-ben minden régiénak megvolt a maga kézigazgatasi székhelye.

GS: Ha jol sejtem, a csapatnal majd’ mindenki torténelembiivar. Melyik a te ked-
venc korszakod?

AB: Valéban, mindannyian rajongunk a torténelemért, és mindenkinek megvan a maga ked-
venc éraja. Az dkori Romaért azonban mindannyian bolondulunk, raadasul a maga biroda-
lomépité jellegével idedlis taptalaj egy Total War jaték szamara. Szamtalan kiilonb6z6 kul-
tira, eltérd szokasok, vidékek, seregek és harcstilusok szinesitették. Ezen feliil egy rend-
kiviil emblematikus korszak olyan nagy és halhatatlan vezetékkel, mint Cézar, Marcus
Antonius és Kleopatra. Egy olyan korrél beszéliink, amikor nagy emberek személyes donté-
sei alakitottak torténelmiinket. Nem véletlen, hogy az 6kori Roma mar annyiszor megihle-
tett filmeseket és irdkat.

GS: Ha végre hefejezddnek a Total War: Rome II munkalatai, akkor melyik frak-
cioval kezdesz neki a Foldkozi-tenger és kornyéke meghéditasanak? A rémaiakat
valasztod majd, esetleg Karthagoét, netan a barbar torzsek egyikét, vagy valame-
lyik keleti birodalmat?

AB: Az a célunk, hogy mar a jaték legelején tobb frakcio koziil is lehessen valasztani. Saj-
nos még nem allunk készen ra, hogy bejelentsiik a kindlatot, de megnyugtatlak, béven lesz
majd mibdl valasztani.




Galadriel lenyomja Szauront

GUARDIANS

“Nem Szauron az egyetlen
:szellem itt

Jottomre az arcotokban
szamitsatok

OF MIDDLE-EARTH

INFO

Kiado Warner

Bros. Interactive
Entertainment
Fejleszté Monolith
Productions
Platform
PlayStation 3, Xbox
360

Réviden A Gyiiriik
Ura vilagaban jatszodo
MOBA jaték, amiben
a filmek és a konyvek
ismert karaktereivel
torhetiink egymas
életére.

Megjelenés 2012.
oktober

PEGI 16+
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MOBA JATEKOK EDDIG CSAK
ATERMESZETES KOZEGUKBEN

(PC-N) HODITOTTAK MEG A
PVP JATEKOSOK SZIiVET, EPP EZERT
NEM VOLT TELJESEN GSZINTE A MO-
SOLYOM, AMIKOR A WARNER BEJE-
LENTETTE, HOGY EZ BIZONY EGY KON-
ZOL-EXKLUZIV CIM LESZ. A Guardians of
Middle-earthszel a fejleszté Monolith elhata-
rozta, hogy a hiresen hardcore, PC-s DotA ko-
z0nség helyett egy olyan kézeghe dobja be ké-
sziil6 jatékat, ahol ez a stilus eddig ismeretlen
volt. Az eddigiek alapjan azt kell mondanom,
hogy hala a népszerii kérnyezetnek (A Gydriik
Ura) és a konzolokra optimalizalt jatékmenet-
nek, minden esély megvan, hogy a ,MOBA for-
radalom” a nappalit is elérje.

AZ ENTEK HABORUBA MENTEK
Miel6tt a League of Legends és a DotA csa-
taterein edz6dott, sebhelyes arcli egérhu-
szarok habzd szjjal kovetelnék a monolithos
sracok végtagjait, amiért a Gy(riihdboru e
formaja nem lesz jatszhaté a MOBA-k szii-
|6f6ldjén, gyorsan szogezziik is le: a GoMe-
nek nem oriilnének. Ezt a jatékot azoknak ké-
szitik, akik még sosem harcoltak a harom-
frontos csatatereken. A konzolokon edz6dott
jatékoskozonség eddig aligha vehetett részt
a DotA-imitaciok harcaiban, pedig ha jobban
belegondolunk, azért annyira nem bonyolult a

mechanika, hogy ne férjen el a tévéképernydn.
Mint minden MOBA jatékban, a célunk most
is az, hogy csapattarsaink oldalan szétcsapjuk
az ellenfél bazisan talalhaté féépiletet, ami-
hez a mi bazisunkkal 6sszekotott, harom dtvo-
nalon juthatunk el. A csatatér kitaposott os-
vényein itt is tornyok allnak, amelyek konnyen
derékba torhetik még sziirke Gandalf menete-
lését is, ha nincs kell6képpen felkésziilve. H6-
seinket fejlesztentink kell, képességeik szin-
tenként erésddnek, és a csatdk sordn zsdkma-
nyolt aranyakat a sarki fiszeresnél kolthetjtik
el méretes baltakra, botokra, pancélokra, bar-
mire, ami segiti kiildetéstinket. Az alapvetéen
egyszeriinek hangzo formulat a karakterek ké-
pességei és az idézités pontossaganak sziiksé-

. HA TE MONDOD

gessége bonyolithatja. Ezen a ponton viszont
sokat konnyitett a fejlesztGesapat, hogy azok
is azonnal élvezhessék a mokat, akik életiikben
el6szor jatszanak ilyen tipust jatékot.
KIVISZI A GYURUT?

A konyvek és a filmek remek taptalajt adnak
a tartalomnak. Kézépfolde 6sszes celebritasa
elébb-utdbb képviselteti majd magat a jaték-
ban, kezdésnek valamivel tébb mint 20 ka-
rakter all majd rendelkezéstinkre. A valaszt-
haté harcosok sordban mar biztos ott lesz
Gollam, Gandalf, Legolas, Thrain, Ugluk és ma-
ga Szauron is. A kezd6készlet a jaték kiadasat
kovetden is béviil majd, raadasul, ahogy érke-
zik Peter Jackson ,A hobbit” cimdi filmje, gy

LA Guardians of Mlddle-eartn Jatek- '

Kal az a célunk, hogy mindenkinek elérhetd szo6-
rakozast nydjtsunk, mik6zben megorizzUk annak
stratégiai mélységét.”
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CIMNEK LATSZANI

jonnek majd az annak torténetéhez kapcso-
16d6 karakterek is. A szerepléket négy érték
(talélési képesséy, sebzés, varazserd, nehéz-
ség) alapjan kategorizélja a rendszer a kony-
nyen kereshetGség érdekében, igy aki inkabh
a csapat gydgyitéjava tenné magat, konnyen
ratalal a varazser6ben gazdag karakterekre.
Nemcsak a hésok déntik el a mérkézéseket, hi-
szen a helyszinek milyensége sem mindegy. Je-
lenleg csak egy térkép létezik, a teljesen kom-
mersz, harom Gsvényes palya, annyi csavarral,
hogy a szokasos, sarokba helyezett baziso-

kat és azokhoz illeszkedd ttvonalakat egy gyé-
mantformaju elrendezés valtotta fel, de ezen
kivil semmi valtozas. Itt is taldlhatunk az 6s-
vények kézotti tertileteken szérnycsoportokat,
amelyek ledléséért az aranyon és a tapasztalati
ponton kivil kiilénbozé buffokat szerezhetiink
magunknak vagy az egész csapatnak.

KONTROLLEREN MEGY-E?
Akarmennyire is egyszerisit a fejlesztéi gar-
da, azért vannak dolgok, amik nem eldobha-
tok, mint példaul a képességek szama vagy

a targyak aktivalasanak lehet6sége. Ezzel a
Monolith is tisztaban van, és igyekezett egy
olyan iranyitasi médot talélni, ami megfelel az
elvarasoknak. Egyel6re gy tlinik, j6 az irany,
az E3-on bemutatott jatékmenet szerint a ke-
zelés megfelelGen egyszerdi lett ahhoz, hogy

a kezd6 kéz is kénnyen raérezzen a csata ira-
nyitasara.

A bal oldali karral fogjuk iranyitani a karakte-
rek mozgasat, a jobb oldali a célzasra szolgdl,
akarcsak egy FPS vagy egy akcijaték esetén.
Az iranyitason kiviil még kritikus pont, hogy
a jatékosok 6ssze tudjanak dolgozni, és mi-
vel a gyors chatelés lehetésége kiesik, marad
a szébeli taktikazas; és hogy ne csak 6nma-

, , A GOME EGY KONNYED CSAPATJATEKOT
KINAL, MEG SEM PROBAL KOMOLY E-SPORT

~ Nagy olelés

gunk hallgatéi legytink, bekeriilt a rendszer-
be a voice chat is. Ennek a lehet&ségnek hala
kénnyedén targyalhatunk baratainkkal, akiket
egyébként egy gombnyomasra behivhatunk
akar egy éppen futd mérkazésbe is, és amig
varjuk, a harcostarsat egy gépi partner fog-
ja helyettesiteni. Egyébként is lehet6ségtink
lesz a gép ellen jatszani, igy begyakorolhatjuk
az iranyitast és a karaktereket, miel6tt elkez-
denénk a harcot a késziil6 leaderboard eléke-
[6bb helyeiért.

Bér alapvet6en kénnyedebb jatékmenetet igér
a fejlesztGesapat, azért tudni kell, hogy itt

is szamon tartja majd a jaték, hogy mennyit
nyertiink és vesztettiink, ezért éles meccseket
csak akkor érdemes vallalni, ha egy vagy két
hdst mar kiprébaltunk a gép ellen, vagy 6sz-
szealltunk néhény ismerdssel, hiszen baratok-
kal mindjart kénnyebb tulélni a haborut.

SZEP UJ KOZEPFOLDE

A latottak alapjan a grafikaval nem lesz gond.
Bar nem a generéacio csticsa a jaték mogott
dérmogd engine, a célt tisztességgel megszol-
gdlja, és tobbre nincs is sziikség egy MOBA
jaték esetében. Az effektek és fények nagyon
j6l néznek ki, mar-mar félg, hogy belehalunk a
szépségbe a sok villogo, langold varazslatnak
hala. Persze a bemutatott képek és jatékme-
net videdk igen korai fazishdl vannak, igy sza-
mitani lehet finomhangolasra ezen a téren is,
az viszont mar most latszik, hogy ez a jaték
[ényegesen mas szemléletmdéddal készul, mint
PC-s vetélytarsai.

A Guardians of Middle-earth egy konnyed
csapatjatékot kindl, meg sem prébal komoly
e-sport cimnek latszani, de kénnyen lehet,
hogy épp ettél valik majd azza, mint ahogy
azt a League of Legends esetén is lattuk. Az

MUBA
TORTENELEM
- KONZOLON

Bar tobbszor megemli-
tettem, hogy a konzolos
jatékosoknak még nem
volt alkalmuk atérezni a
DotA harcaihoz hasonld
élményt, egy majdnem
MOBA mar egy ideje jatsz-
haté Xbox 360-on és PS3-
on is. Az Awesomenauts
cim(i 2D-s platformer

sok mindenben magan
hordozza a stilus jegyeit,
de mar maga a nézet is
markansan eltér az eddig
megszokottol. A térképek
és a képességrendszer is
egyedi, de aki konzolos és
még a GoMe el6tt ranézne
valami hasonléra, az
Awesomenautsszal batran
tehet egy probat.

“Ne fogadjatok a szamok
-alapjan... !

egyetlen félelmem a jatékkal kapcsolathan,
hogy a konzolos kézénség mennyire fog ra-
érezni a stilus izére; a téma és a hangulat so-
kakat megragadhat, de mar most akadnak
olyanok, akik hlizzak a szajukat, mondvan,
hogy ,mégis milyen mar, Gollam Szauron el-
len?”, és hidba nem a sztori a lényeg, de két-
élli fegyvernek bizonyulhat, ha a balansz ol-
taran felaldozzék az eredeti torténetet. Még
egy olyan jatéknal sem egyszer(i fenntarta-
ni az egyenstilyt, ahol a készit6k kreativitasa
szabadon szarnyalhat, hat még egy ismert
vildg esetén, aminek szerepl6irél mar min-
denki tudja, hogy milyen fegyvereket vagy
milyen varazslatokat haszndlnak. A targyak
kérdése is kritikus, kezdd jatékosok esetén
mindig ez a gyenge pont: hogy mit, kinek,
mibdl kell Gsszerakni. Es az elsére niiansznyi
aprésagon konnyen el lehet bukni. Sok min-
den kérdéses még a Guardiannal kapcsolat-
ban, de az is igaz, hogy van még id¢ kidol-
gozni a részleteket.

A megjelenés ugyan nincs olyan messze, any-
nyira kézel sincs, hogy ne lehessen kitolteni
a sotét foltokat, és ha az irdnyitas is konnye-
dén simul majd a konzolos kézbe, akkor mar
csak a kozonségen mlik a siker. En szur-
kolok, hogy a konzolosok is raérezzenek a
MOBA jatékok varazsara, hiszen lehet, hogy
sokat idegeskedik az ember egy-egy mecs-
csen, sok a kellemetlen pillanat, azért ke-
vés dolog garantal akkora sikerélményt, mint
|&tni, ahogy bedél az ellenfél f6éplilete.

tar.hu/jatek/guardi
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HANYATTATOTT SORSU
A TRUE CRIME SZERIA

SLEEPING DOGSRA KE-
RESZTELT UTOLSO RESZE VEGRE
REVBE ERT, raadasul minden kétsé-
get kizardan ez lett a sorozat legjobb
darabja. Az Activision most banhatja,
hogy nem hitt eléggé a cimben, hiszen
a 90% koriili ratak egyértelmiien mu-
tatjak a kritikusok tetszését. Ez persze
nem jelenti azt, hogy a kasszaknal is
feltétlendil délni fog a sok zéldhasu, de
lassuk be, egy ilyen magas értékelésii
jatéknal elég j6 esély van erre.
A BUN NEM KIFIZETODO
Wei Shen detektiv a triddok ellen har-
col6 Hong Kong-i rendérség legjobb
tigynoke. Aktualis feladata az, hogy be-
épliljon az egyik legkegyetlenebb szer-
vezetbe, s beliilr6l probalja meg szét-
bomlasztani a biinszovetkezetet. A le-
pusztult kiilvaros nem ismeretlen Wei
Szamadra, itt élt a csaladjaval, miel6tt
Amerikaba koltozott volna. Gyerekko-
ri baratai [N
ként dolgozott az Allamokban, ezért
beajanljak a helyi triadoknal. Egyszerii
behajtoként kezdi tevékenységét, de az
id6 elérehaladtaval egyre komolyabb
balhékban vesz részt, s hamarosan fon-
tosabb pozicidba keriil. Folyamatosan
jelent a rendGrségnek, és tevékenysé-
gének hala egyre nagyobb halak keriil-
nek racs mogé.
A gengszterek azonban sejtik, hogy be-
stigo keriilt kozéjiik, ezért egyre kemé-
nyebb biincselekmények elkdvetésére
birjak ra Weit, aki kénytelen teljesiteni
ezeket a meghizasokat, maskiilonben
azonnal kidertil, hogy beépitett rendér.
Persze ez komoly lelkiismeret-furdalast
okoz a fiatal tisztnek, allandéan 6rl6dik
kotelessége és az egyre inkabb bara-
taiva, csaladjava valé bilinozok kozott.
Lassan azt sem tudja, hogy melyik a j6
és melyik a gonosz oldal, mondjuk er-
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re a nagyszer(i sztoriirok még ra is
tesznek egy lapattal a cselekmény bo-
nyolitasaval. Igazi drama van itt, ké-
rem szépen, nem egy sablonos torté-
net, amit mar akkor is ununk, amikor
|

A BUN KIFIZETODO
Kalandjainkat egy lepusztult kiilva-
rosi lakasban kezdjiik, egyetlen koz-
lekedési eszkoziink egy szakadt mo-
tor, amit a varos barmely parkoldja-
ban felvehetiink. Ahogy haladunk el6re
aranglétran (és a torténetben), tgy
kapunk 0j autékat és lakasokat a va-
ros elit negyedeiben. Ezek mar iga-
zi luxusapartmanok, amiket sajat iz-
]

dekoralhatunk: feltehetiink a falra

megkeresett pénziinket mi minden-

re tudjuk elkélteni. Es aki igazan men6
rosszfitinak tartja magat, az bizony ki-
sebb vagyonokat tapsol el ruhakra, ki-
egészitbkre. Kiilonbozd stilusok koziil
valaszthatunk: lehetiink tornacipds, tri-

kds, aranylancos gangszta »

arcok vagy elegans szép-

juk ezeknek nincs sok gyakorlati hasz-
nuk, inkabb csak diszitéelemek, de
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90-99%

! Instant klasszikusok. Kiemel-
kednek a tomeghdl, megérik
az arukat, polcodon a helyiik.

80-89% 70-79%

Remek jatékok, am hiany-
zik az a bizonyos ,plusz”, ami
maradandéva tenné Sket.

Elvezhetd jatékok, de a kriti-
kus szem mar nem tud elsik-
lani hianyossagaik felett.

Kiad6é Square Enix
Fejleszt6 United
Front Games/SE
London Studios
Platform

PC, Xbox 360, PS3
Réviden Nyitott vila-
gu TPS jaték, ahol egy
kettds tigynokkel kell
térdre kényszerite-
niink a kinai maffiat. j
PEGI 18+ /
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Teszt

SLEEPING DOGS

Hogyan lett AlvO Kutya az

Igazi BUnbdl? Es hogy j6n ide

a Fekete LOtusz?

A True Crime sorozat els6 két része kozepes értékeléseket és gyenge eladasokat pro-
dukalt, ezért az Activision siman lelGtte a harmadik részt. Egy Gjonnan alakult studio, a
United Front Games 2008-ban egy teljesen (j jatékon kezdett el dolgozni, mely a Black
Lotus cimet viselte. Majd jott egy 6ltonyds Griember az Activisiontdl (lehet, hogy pont
Bobby Kotick volt), és kitaldlta, hogy a True Crime nevet nem kellene parlagon hagyni,
kereszteljék at a Black Lotust, legyen a neve mondjuk True Crime: Hong Kong. Mivel ez
esetleg segitené az eladasokat. Az eredeti megjelenést (2010. augusztus) elbuktak a
fejleszt6k, az Activision adott még nekik egy kis id6t, hogy kikupaljak a jatékot.

Aztan jott még egy 6ltony6s okostojas 2011 februarjaban, és kitalalta, hogy a Sleeping
Dogs nem (iti meg azt a mércét, amit az Activision felallitott (a Prototype-ok, a Trans-
formers és Spider-Man feldolgozasok persze igen), igy az egész fejlesztést kukaztak,
annak ellenére, hogy a jaték mar készen volt. Fél év huzavona utan 2011 augusztusaban a
Square Enix bejelentette, hogy megszerezték a jatékkiadas jogait az Activisiontdl, viszont
a nem annyira jol cseng6 névért nem voltak hajlandok kifizetni az Activision altal felajan-
lott 6sszeget, igy jott az ijabb kereszteld, amikor a végleges Sleeping Dogs név rakeriilt a

jaték aktaira.

, ,LASSAN AZT SEM TUDJA, MELYIK OLDALA J

MONDJUK ERRE A NAGYSZERU SZTORIIROK ME

LAPATTAL A CSELEKMENY BONYOLITASAVAL

fitik, akik méregdraga olasz 6ltonydkben sze-
retik athagni a szabalyokat. Minden 6lt6zék-
nek megvan a maga gyakorlati haszna: ha az
osszedllitott szettet (felsd, nadrag, cipd) egy-
ben viseljiik, kiilonféle bénuszokat kapunk. Az
utcai vagany viseletben (kapucnis felsd, bugy-
gyos nadrag, markas sportcipd) keményeb-
ben bunydzunk, a csavargé hacukaban hama-
rabb eltiinhetiink a rend6rok szeme el6l, dra-
ga oltonyben viszont kedvezményeket kapunk
az autokereskedésben. Ha aktudlis ruhank épp
nem azt az el6nyt nyujtja, amire sziikségiink
lenne, csak haza kell térniink valamelyik laka-
sunkba, ahol atéltozhetiink.

A biindzéssel megszerzett pénz elkéltésének
leghatékonyabb médja a masszazsszalonok gya-
kori latogatésa. Testileg és lelkileg is felfris-
stiliink, viszont meglehetdsen draga mulatsag
(karpatlasképp kapunk utana egy buffot, ami-
vel megnd ismeretségiink). Az utcai arusokndl
haromféle dolgot vasarolhatunk, melyek nagy-
mértékben befolyasoljak képességeinket. Gyogy-
szertarakban, illetve utcai arusoknal vehetiink
kinai gyogyteat, ezt elfogyasztva csokkenthe-
16 az ellenfelek altal okozott sériilés nagysaga.
Hong Kongban nagyon men6 az energiaital, eze-
ket az éjjel-nappal nyitva tartd kozértekben, az
italautomatakbdl vagy a lakasunk hiitészekré-
nyébdl vételezhetjiik, ezekkel feltdltédve erdseb-
beket fogunk (itni. Blinozés kozben sokszor meg-
éheziink, ezért nem art, ha idénként megallunk
egy utcai drusnal, hogy bekapjunk valamit. Az
elfogyasztott ételek az életerénkre hatnak. Al-
talanossagban elmondhaté, hogy érdemes eze-
ket a lehet6ségeket minden komolyabb kiildetés
el6tt kihaszndlni, minden segitségre sziikségiink
lesz a bandahabortik kozben.

A FELADATOK OROSZLANRESZE A MIENK
A nyitott vilagnak hala szinte mindig van mit
tenniink, a f6térképen barmikor leellendrizhet-
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jlik, hol tartunk. Szamos kiildetéstipus koziil va-
laszthatunk, mindegyik mas-mas jutalmat ad.
Ertelemszeriien elsGsorban a triadok feladata-
ira és a rendGrségi meghizasokra kell koncent-
ralnunk, hiszen ezek teljesitésével lépiink el6re a
sztoriban. A bizalmatlan biin6z6k el6szor csak
csip-csup tigyekben veszik igénybe szolgaltata-
sunkat, de aztan késébb komolyabb balhékba is
bevonnak. A masik oldalon a rend6rség megol-
datlan tigyeit kell rendbe tenniink, ehhez érte-
lemszer{ien olyan eszkézoket is igénybe vehe-
tiink, amiket egy rendes rend6r nem (igazan)
hasznalhatna: illegalis lehallgatas, birdi végzés
nélkiili hazkutatas, tulzott erszak...

A sikeres kiildetésekért tapasztalati pontokat
kapunk, amiket aztan szintlépésnél kamatoztat-
hatunk. Amennyiben jeleskediink a rend6rségi
kiildetésekben, tigy a kocsilopasok és a l6fegyve-
rek specialistajava valhatunk, a triadoknak tett
szivességek hatasara pedig a pusztakezes har-
cokban lesziink hatékonyabbak. A kétféle mun-
ka mellett kikapcsolédasnak ott vannak azok a
kiildetések, melyek a népszeriiségiinket novelik
a varosban. Bizonyos jarmiivek, 6ltozékek és ki-
egészitdk csak megfeleld ismertség esetén vasa-
rolhaték meg, széval aki szeretne extra felszere-
léseket, annak bizony cselekednie kell. Az autdk,
luxuskarorak, elegans 6ltozék mellett az éjszaka
csaszarainak természetesen a legjobb nék jar-
nak: a jatékban szamos csinos lany telefonsza-
mat megszerezhetjiik, randizhatunk is veliik.

Ha e csabitd lehetdségek mégis hidegen hagy-
nanak valakit, elmondom, hogy habar nem kote-
lez6 élni veliik, de érdemes, mivel nemcsak sz6-
rakoztatéak, de még jutalmat is kapunk értiik (a
gy(ijtogethetd targyak megjelennek a térképen).
A kiildetések egyediek, élvezetesek és rendkiviil
sokszintiek. Nekem a legjobban a nyomozés ré-
szek tetszettek, ezekben nem az akcid, inkabb
az aprolékos kutatomunka és a maszkalas kap-
ta a f@szerepet.

ES MELYIK A GONOS?Z,
G RA IS TESZNEK EGY

SULYOS TESTI SERTES: ARKHAM
ASYLUM

Tagadhatatlan, hogy a pusztakezes kiizdelmeket
az Uj Batman jaték inspiralta; az alapok kozosek,
de a Sleeping Dogs egyéni, kung-fu stilusaval ki-
csit tulmutat a nagy el6don. Kezdetben csak az
alapmozgasokat ismerijiik, de késébb a torténet
elérehaladtaval uj, er6sebb mozdulatsorokat ta-
nulhatunk meg a helyi harcmiivész-iskolaban. Ez
azonban nincs ingyen, a mester csak akkor haj-
landé egy ismert triddtagot ilyen tudashoz jut-
tatni, ha az segit neki visszaszerezni az ellopott
jadeszobor-gy(ijteményét. A szobrok elég felt(i-
n6 helyeken vannak, és szorosan kapcsolédnak
a torténethez, széval aki végigtolja a jatékot, az
nagy valdszinliséggel képes lesz alkalmazni az
osszes mozdulatsort. Maga az iranyitas egyér-
telmdien a konzoltulajdonosok kényelmét szol-
galja, de azért PC-n is élvezhet6 a dolog, bar kez-
detben kicsit frusztrald, hogy négy-6t tamadé
pillanatok alatt ledaral.

Ennél mar csak az idegesit6bb, amikor az 6t6-
dik ellenfél utan jon még négy, felfegyverkezett
rosszfil, s ha nem sikeriilnek a dolgok, kezdhe-
tiink mindent el6lr6l, mivel nincs mentéspont a
két harc kozott. Rdadasul elveszitjiik a farad-
sagos munkaval 6sszeszedett buffjainkat is, te-
hat masodszori nekifutasra még nehezebb dol-
gunk lesz. Harc kézben nem ritkan egyszerre
hat-hét ellenféllel néziink farkasszemet, ilyenkor
elég egyetlen félrenézés, és maris a foldon talal-
juk magunkat. Esz nélkiili gombnyomogatés he-
lyett érdemes inkabb a védekezésre, illetve az el-
lentamadasokra koncentralni, tigy nagyobb sike-
reket érhetiink el.

A jaték legbrutdlisabb, egyben legszérakozta-
tobb mozdulatai az titések és riigasok kombina-
ciéja mellett az ellenfelek lefogasa, illetve a te-
reptargyak bevonasa a kiizdelembe. Nem kicsit

latvanyos, ha a halfeldolgozoban a »

levagott kardhalfejek orrat vagy a
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Az els6 randinkat sajnos nem kovette masodik, pedig mindent

Yeah @With PP o . .
B B hevetettem, hogy levegyem a labardl a széke turistalanyt
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szamolas ideje, csak el6bb még leellendr-

& z6m, hogy bejeléltek-e a Facebookon
" J

Egy eskiivén nem szép dolog [6voldozni, ezt még

jégdaralét is fegyverként hasznaljuk... ra-
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A festék par he
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lyen javitasra szorul, de a mélygarazshan ezeket

a javitasokat teljesen ingyen elvégzik

tok bizom, csak képzeljétek el.

Tobbféle triadtaggal keriiliink szembe: a
mezei bandatagok alig védekeznek, a kép-
zettebb harcosokkal ellenben vigyaznunk
kell, mivel a legtobb tamadasunkat ki-
védik, felettiik csak megfeleld stratégia-
val diadalmaskodhatunk. A legveszélye-
sebbek egyébként a botokkal, késekkel és
hiisvagé bardokkal felszerelt biindz6k, t6-
liik el6szor el kell szedniink a fegyvere-
ket, hogy aztan elleniik forditsuk azokat.
Nem olyan kifinomult ugyan ezekkel har-
colni, mint a kung-fu vagy a judo miivészi
technikait alkalmazva, de legalabb olyan
hatékony.

J»_&BMU JOGTALAN ELTULAJDO-
NITASA: NEED FOR SPEED, JUST
CAUSE

Hong Kong nem kicsi varos, ellenben nagy
- ugye nem jutna eszébe senkinek gyalog
nekivagni? Szerencsére nem is kell, hiszen
mar a kezdetekt6l rendelkezésiinkre all

a garazs, ahol jarmiiveink bevetésre ké-
szen allnak. A varos barmely pontjan fel-
vehetjiik ket (a parkoldhazakban), és ha
a nagy (ildézés hevében megkarcolnank a
fényezést, a kdvetkezd igénybevételre tip-

top allapotba hozza 6ket nekiink a rend-
szer. Amennyiben nem talalunk a kozel-
ben parkoldt, vagy csak lustak vagyunk
elgyalogolni odaig (persze mehetiink ta-
xival is, amiért ugye fizetni kell), barmikor
ellophatunk egy kocsit, motort vagy ha
Ugy hozza Ui kedviink, akér egy buszt is.
Arra persze {igyelniink kell, hogy a kor-
nyéken ne legyen rendér, mert 6 érthe-
t6 médon nem nézi j6 szemmel az ilyen
potyazasokat, s6t radion erdsitést is hiv.
Ilyenkor, ahogy az a filmekben lenni szo-
kott, izgalmas autés ildézés veszi kezde-
tét, a cél, hogy minél gyorsabban leraz-
zuk a hatunkba tapadd zsernyakokat, és
kozben arra is tigyelniink kell, hogy néze-
16d6k, tereptargyak és karhatalmistak ne
sériilienek, de ha mégis, az a rend6ri pont-
jainknak nagyon nem tesz jét. Viszont ha
a parkoloorakat eliitjiik, akkor az abban
|évG pénz hozzaadodik a szamlankhoz.
Maga a vezetés j6 élmény, mind a PC-s,
mind a konzolos valtozatot kényelmesen
lehetett iranyitani; még az olyan szimu-
lator-antitalentumok is, mint én, j6 esély-
lyel vaghatnak neki az illegdlis autéver-
senyeknek.

A komolyabb biincselekmé-

nyeknél megjelennek az ellen- »

a konkurencianak is illene tudnia

Mike Fischer, a Square Enix
US elndke: ,,Nem tudom
megmondani, miért hagy-
tak veszni ezt a jatékot.
Nem fogoK talalgatasokba
bocsatkozni. Annyit tudok,

S ua

hogy orultek voltak.”
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MAGRAVEZETES TR MENY.,

Mi

A PC-S, MIND A KONZOLOS

VALTOZATOT KENYELMESEN LEHE:

TETT IRANYITANI; MEG AZ OLYAN

SZIMULATOR-ANTITALENTUMOKEES

IS, MINT EN, JO ESEL LYELWVA
AK NEKI AZ ILLEGA

SENYEKN

séges jarmlivek, ezeket leszorithatjuk az
utrol, de hasznalhatunk ellentik fegyvert
is. Ilyenkor lelassul az id6, és az igy ado-
d6 célzasi lehetdséget kihasznalva szét-
durranthatjuk valamelyik kerekiiket.
Szintén az akciémozihds imazst erdsi-

ti az az epizdd, amikor egy szazzal té-
p6 autordl kell atugranunk az eltérite-
ni 6hajtott jarmiire, mint a Just Cause
sorozatban.

Mint mar tudjatok, Hong Kong finoman
szolva is nagy — nem lehetiink meg GPS
nélkiil, de az dsszetett uthalézat miatt
igy sincs egyszer(i dolgunk. Raadasul a
forgalom angol stilust, tehat a kormany
a jobb oldalon van, az utaknak pedig a
bal oldalan haladunk, ami szamunkra
nem természetes, szokni kell. A kocsik
és a motorbiciklik mellett még kisebb
hajokat és motorcsdnakokat is ellop-
hatunk a tengerparton, néhany kiilde-
tés soran a part menti vizekben kell el-
navigalnunk.

ILLETEKTELEN BEHATOLAS:
ASSASSIN’S CREED

A jaték egyik leghangstlyosabb eleme
Wei parduciigyessége: hihetetlen se-
bességgel maszik fel a falakon és ugor-
ja at a az akadalyokat. Szamos kiil-
detés épiil erre a jatékelemre, egyik
személyes kedvencem az volt, ami-

kor versenyt kellett futnom egy dogos
orosz hoszteszlannyal, aki szabadidejé-
ben parkour specialista. Futas kozben
a megfelel6 gomb lenyomasaval vehet-
juik szépen az akadalyokat, de ameny-
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nyiben késiink, a program levon

az 6sszpontszamunkbdl azzal a
magyarazattal, hogy tul tigyet-
lenek voltunk. Ilyenkor a témeg-
ben nem nagyon tudunk odafi-
gyelni a tobbi jarokeldre, eléfor-
dulhat, hogy fellokiink valakit,
aki aztan szitkok aradatat zu-
ditja rank.

A Sleeping Dogsban talalhatd
0sszeqylijthet6 targyak egy ré-
sze olyan helyeken rejt6zik, aho-
va csak triikkés médon tu-

dunk eljutni, ilyenkor jon jél Wei
ligyessége. Erdemes nyitva tar-
tanunk a szemiinket, mivel az ol-
tarok megtalalasaval tovabbi
életeréhoz, a zart dobozok kinyi-

tasaval pedig pénzhez és extra
ruhazathoz juthatunk. Bizonyos
dobozokat csak tigy nyithatunk ki, ha
mobiltelefonunk kédfeltérs program-
jat hasznaljuk - nem nehéz, csak egy kis
tiirelem kell hozza. Annal idegesitébb,
amikor zérat kell feltorniink; egy alka-
lommal vagy tiz percig prébalgattam a
zarnyelveket a megfelel6 pozicioba alli-
tani, de a legkisebb hibara maris vissza-
ugrott egy zarnyelv a kezd6 pozicidba,
kezdhettem mindent el6rol. Talan egye-
diil itt éreztem, hogy a fejlesztdk kicsit
tulléttek a célon a nehézséget illetéen.
A varos tele van biztonsagi kamerakkal,
s bizonyos kiildetések teljesitéséhez ko-
telez6 dekddolni 6ket. A folyamat egy
régi gyerekjatékra emlékeztet, amikor
négy kiilonboz6 szamot kell kitaldlnunk

a megfeleld sorrendben, s minden pro-
balkozas utan csak annyi visszajelzést
kapunk, hogy az adott szam szerepel-e
a kédban, illetve j6 helyen van-e.

LﬁFEGY\_/EBEKKEL VALO
VISSZAELES: MAX PAYNE

Nem is lenne igazi gengszterjaték a
Sleeping Dogs, ha nem lennének ben-
ne fegyverek. Kezdetben csak egy-egy
kisebb kaliberii kézifegyvert zsdkma-
nyolhatunk a kiildetések kozben, de
a rivalis bandahabortk elterjedésé-
vel egyre komolyabb tiizer6 jut sze-
rephez. Hasznalhatunk Uzit, gépka-
rabélyt, rakétavetGt vagy rohampus-
kat, a Iényeg az, hogy az ellenfelet

b
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.Ez a pisztoly jobb helyen lesz nalam, Hong
_Konghan komoly bajba keriilhet az, akinél ilyet
|“talal a rendGrség




HA TE MONDOD

Eric Hirshberg CEO, Activision: ,Mindenki keményen doigozott azeért,
hogy egy olyan egyezségre jussunk, melyben mindenki nyer. A Square
Enix fogja élvezni annak a hatalmas befektetésnek az eredményét,
amit mi tettlnk eddig ebbe a Jatékba. A United Front Games csapata
egyltt maradhat és befejezhetik az aimukat. Es a jatékosok kKapnak
egy remek jatékot. Nem is lehetlink ennél izgatottabbak.”

H’_‘E:r_;- 10 920

minél latvanyosabb maédon kell kiiktat-
nunk (tapasztalati pontot is ez alapjan
kapunk, a fejlovések érik a legtobbet).
A harcrendszerhez hozzatartozik egy
meglepden jol hasznalhaté fedezékrend-
szer, s6t még egy id6lassités moka is
belefért (ezt kihasznalva a fedezék mo-
glil kiugraskor megszérhatjuk az ellen-
feleket 6lommal). Fontos szerepet kap-
tak a robbané horddk és palackot, ezek
mellé allva j6 eséllyel elevenen elégiink,
tehat ne csinaljunk ilyen butasagot.

LOPNI CSAK A LEGJOBBAKTOL
SZABAD

Az azért jol lathatd, hogy a Sleeping
Dogs fejleszt6i milyen sokat jatszottak
a rivalis fejlesztcsapatok jatékaival. Es
nemcsak az idejiiket pazaroltak ezzel, ha-
nem kiemelték bel6liik a legjobb eleme-
ket, és elgondolkoztak azon, hogy mi-
ként tudnak azt sikeresen atiiltetni a sa-
jat produktumukba. A fene sem gondolta
volna, hogy egy ilyen szinten ,6sszelop-
kodott"” rendszer ennyire jol miikddhet,
de a Sleeping Dogsnal miikédik a dolog.
Folyamatosan varialtak az elemeket, de
egyszer sem lett unalmas vagy monoton
a jatékmenet. Ez nagy dolog manapsag,
hiszen testvérek kozott is kell vagy 25
6ra, mire végigtoljuk a teljes torténetet
(és akkor még nagyon messze vagyunk
attol, hogy minden titkos részt felderit-
stink), de soha nem éreztem azt, hogy

elegem lenne a beldle. S6t, hosszu évek
ota elészor fordult elé velem, hogy jaték
kozben ram hajnalodott, s ez igen nagy
sz6 nalam. Egyszer(ien a monitor elé sze-
gezett a sztori, és addig nem engedett el,
mig végig nem jatszottam.

MEG A PROFIK IS HIBAZNAK NEHA
Tulzas lenne azt mondani, hogy hibatlan
a Sleeping Dogs, persze hogy van benne
b6ven javitanivalé. Az viszont becsiile-
tére valik, hogy a PC-s valtozatot olyan
tisztességesen 6sszeraktak, hogy az
egész jaték soran mindossze egyetlen
alkalommal kellett visszat6ltenem men-
tett llast programhiba miatt (egy do-
boz kinyitasa utan egyszeriien kiestem
a vilaghal). Kicsit varialhattak volna az
ellenfeleken; amikor egy 6tf6s banda-
ban a harmasiker gengszter testvérpar-
nak még a cip6fiizéje is egyforma, az
azért nem tul életszer(i. De azért ez nem
olyan nagyon lényeges dolog.

Akadt némi gond az animaciokkal is, né-
hany karakter kicsit szogletesen moz-
gott, de még ez is belefér. A nyitott vi-
lag koncepci6 jol miikodik, viszont ha
kozelebbrdl megvizsgaljuk az utcakat és
sikatorokat, lathatjuk, hogy azok csak
ligy ,oda lettek rajzolva”, igazahol csu-
pan diszit6 és elvalasztd elemek. Meg-
emlitend6 még - habar engem nem
igazan érint - a multiplayer teljes hia-
nya, ami talan furcsa 2012-ben. Helyet-

te kapunk egy kozosségi panelt, amiben
megnézhetjiik, hogy a tobbi, Sleeping
Dogsot jatszé baratunk milyen eredmé-
nyeket ért el, s ha kedviink tartja, meg-
prébalhatjuk megdonteni rekordjukat.
A program szinte mindent mér, még
abban is versenyezhetiink, hogy ki tud
hosszabb ideig vezetni az 6sszes koz-
lekedési szabalyt betartva. Nos, nekem
minddssze nyolc masodperc a rekor-
dom, széval van még hova fejlédném, de
mentségemre legyen szélva, tildoztek a
zsernyakok, és menekiilnom kellett.

AZ EREDMENYEK MAGUKERT
BESZELNEK

Az el6bb emlitett hibak szama eltor-

plil a Sleeping Dogs erényei mellett. Va-
lami elképesztben jol néz ki a jaték, ma-
napsag ritkan jon ki PC-re ilyen mingség.
Raadasul kozepes beallitasok mellett is
szépen futott, 6rém volt nézni. Nagyon
jol megoldottak a fGszerepld karakterek
abrazolasat, a jaték motorjaval készitett
animaciok pedig hoztak a hangulatot és
segitették a beleélést. Kiilon ki kell emel-
nem a torténetet: barmelyik hollywoo-
di sikerfilm megirigyelhetné. A szerep-
I6knek olyan neves szinészek kolcsonoz-
ték a hangjukat, mint Emma Stone vagy
Lucy Liu, mondanom sem kell, hogy ez
az aspektus hibatlanra vizsgazott nalam.
Szintén a leborulds kategériaba tartozik
a jaték grandiézus soundtrack listaja,

ami a vége fécimbdl 10 percet elvesz.
Autéban iilve valtogathatunk a radiéal-
loméasok kozott, és mindenki megtalal-
hatja a készletbdl a kedvére vald zenét.
Osszefoglalva tehat: a Sleeping Dogs
egyértelmiien a nyar egyik legkiemel-
ked8bb alkotasa, az Activision nagyon
melléfogott, amikor ezt a gydngysze-
met kiengedte a kezébdl. Ha szeretitek
a Grand Theft Auto stilust jatékokat,
nyugodtan prébaljatok ki, garantaltan
nem fogjatok megbanni, hogy a biin tt-
jara léptetek.

Mocsy

HARDVER
3.2 GHz CPU, 512 MB VGA, 2 GB RAM,
DirectX 9,8 GB HDD

e
o
e

MoOCSY

Az utolsé percig izgal-
mas jatékmenet olyan
érzelmi hiirokat penget,
melyrGl azt hittem, hogy
mar rég kiveszett.
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“Tipikus japan harcos: pancél nuku, "

Hésiink egy ,Hajra fradi!”-val
hamar magara terelte a figyelmet

A Final Fantasy alkotdja eQy Ujabb vegsd mesét tar elénk

NINTENDO WII KONZOL AZ
AUTOLS()KAT RUGJA EPPEN, ES

CSAK NAGYON RITKAN ERKE-
ZIK EMLITESRE MELTO ALKOTAS A vl
KKONZOLRA. Nem is tudom, talan a legutéb- I
bi Zelda volt az, ami igazan megdobogtatta
a szivem. Marpedig ha visszagondolok, hogy
az mikor volt, nos, mar magam sem tudom,
melyik GameStar szdmban koz6ltik réla a
tesztet. Vagy a Xenoblade, az utana volt?
Mert még arra emlékszem, mint igazan
remek alkotasra.

A HOSSZU UT JAPANBOL

Persze ne szaladjunk ennyire elére, nem aru-
lom még el, hogy a The Last Story végiil is
egy jo alkotds vagy sem, de ha csak annyit
mondok, hogy maga Hironobu Sakaguchi all
a projekt mogott, akkor bizony sokan felkap-
jak a fejiiket. A jaték Japanban mar 2011
elején megjelent, és kordbban is felkeltette a
nemzetkozi média figyelmét — Wiihez mér-
ten - kiemelked6en szép grafikajaval. Az-
6ta mar nem kevés viz lefolyt a Dundn, s at-
tél is retteghettiink, hogy soha nem fog el-
jutni hozzank. Az eurdpai Nintendo azonban
engedett a rajongdi nyomasnak, és idén vég-
re megjelentette a lokalizalt, angol nyelv(i
valtozatot.

IN.

Kiadé Nintendo
Fejleszté Mistwalker
Platform Wii

Rdviden Hironobu
Sakaguchi tjfajta harc-

rendszerrel szerette
volna megreformalni a
JRPG zsanerét.

PEGI 16+

ISMEROS TAVOL-KELETI MESE

A hosszu varakozasnak tehat vége, széval
csobbanjunk bele a lényegbe: kalandjaink
Lazulis szigetén veszik kezdetiiket, ahol Zael
nev(i hdstink és zsoldos kompanidja felett
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kapjuk meg az iranyitast. Kalandra éhes héseink
munkat keresve érkeznek a szigetre, azonban
nem lenne olyan izgi jatékrél sz6, ha az egyik
ilyen kiildetés soran ne torténne valami szokat-
lan. Es persze nem JRPG-r6l beszélnénk, ha ez a
szokatlan jelenség nem sokkal nagyobb, a vilag
sorsat befolyasold események sorat inditana el.
De nem is térténeteik miatt szeretjiik a Japan-
bol érkezé szerepjatékokat, sokkal téhbet sza-
mit altalaban a hangulat, a karakterek és a vi-
|&g, amiben jatszddik az egész.

A The Last Story ugyan nem hajt végre sem-
mi forradalmit ezeken a teriileteken - holott
mar sokan ramutattak arra, hogy a JRPG m(i-
fajanak meg kellene djulnia -, de hozza a kéte-
lez6t. A mar ismert klisékb6l Gsszegyurt tar-
sasag, a szerethet( karakterek és a néhol tulzd
érzelmek jellemzik. Kalandjaink sordn fejleszt-
hetjiik, s6t at is 6ltoztethetjiik karaktereinket,
de ez sem olyan dolog, amit ne lattunk volna
sok mas helyen.

CSAPKODAS ES STRATEGIA

Felmerdil tehat a kérdés, hogy ugyan miért kéne
egyaltalan nekiink odafigyelni a The Last Story-
ra. Megvallom 6szintén, sosem rajongtam any-
nyira a klasszikus JRPG-kért. Az rendben van,
hogy joval tobb taktikat igényelt az, hogy meg-

, , KIFEJEZETTEN ELVEZETES EGY
BITANG NAGY ALLATOT ATCSALNI
EGY HIDON A GATHERING KEPES-
SEGGEL

T STORY

felel6 tamadast vagy éppen védekezést valasz-
szak ki egy csata soran, de én szeretem, ha va-
lami latvanyosabb és inkabb reflexekre épiil.
Eppen ezért volt annak idején a Xenoblade

egy feltidiilés, mert bar ott is Iényegében csak
nyomva kellett tartanom egy gombot, de tigyel-
nem kellett a helyezkedésre és a kiilonleges ta-
madasok id6zitésére.

A The Last Story ezt egy fokkal tovabbviszi,
tobb taktikaval és akciéval fliszerezi meg a ja-
tékmenetet. F6hdstinknek, Gaelnek ugyanis van
egy gathering névre keresztelt képessége, mely-
nek lényege, hogy a csatak soran magara tudja
terelni az ellenség figyelmét. Ez igy nem hang-
zik valami nagy tjdonsagnak, de mégis felfris-
siti az élményeket. A gathering ugyanis fontos
taktikai elem, melyet azzal egészitettek ki a ké-
szit6k, hogy karakteriink a Gears of War-szer(i
jatékokhol ismert mechanika alapjan megbujhat
a mellkasig érg falak mogott.

A rejtézkodés és a figyelemelterelés megfelel@
hasznalata jelenti ebben a jatékban a gydzel-
met. Elvégre bajtarsaink kezében vannak a leg-
durvabb fegyverek és magikus képességek, az 6
fedezésiik kifejezetten fontos szerepet kap az-
altal, hogy inkabb magunkra rantjuk az ellenfe-
leket. Rdadasul a csataterek sem a megszokott
zart térben zajlanak. Fedezékek, hidak, s6t né-
hol emeletek is megjelennek, ezért fontos kiis-
merni és hasznalni a kornyezetet.

Kifejezetten élvezetes egy bitang nagy allatot
atcsalni egy hidon a gathering képességgel, mi-
kozben a csapattarsam magikus langokkal szér-
ja meg egy emelvényrdl. Egy id6 utan azonban
képesek lesziink arra, hogy a harcmez6t fentrdl




vegyiik szemiigyre, és pontosabb utasita-
sokat adjunk ki a bajtarsainknak. Kevés
olyan JRPG jatékkal jatszottam eddig,
aminek a végéig nem untam a harcrend-
szerét, de a The Last Story szerencsére
ebbe a korbe tartozik.

PICIVEL TOBB FANTASY KELLETT
VOLNA

A jaték pusztan azért nem 90% folot-
ti alkotas, mert a karakterek, a vilag
és a torténet annyira sablonokra épiil,
hogy az mér szinte banté. Ugy t(inik,
mintha Sakaguchinak csupan egy ot-
lete lett volna, mégpedig a harcrend-
szer. Nem talalt maga mellé megfele-
|6 embert egy torténet és egy vilag ki-
talalasahoz, és inkdbb azt hasznalta
fel, amit a tébb évnyi Final Fantasy-
fejlesztés soran szerzett, majd Ujra-
hasznositotta azt.

A jaték zenéjét az a Nobou Uematsu szerezte, akinek rengeteg
ismert dallamot kdszonhetiink a Final Fantasy sorozathdl.
Magyarorszagon is kaphaté a The Last Story limitalt valtozata,
mely tartalmaz egy zenei CD-t a mester alkotasaival. "

£

oy

A THE LAST
STORY
TORTENETE

ONHIGES
zan j6 torténetet 6sszetdkolni, mert ha ez
meglett volna, akkor a Wii legjobb jaté-
kai kézétt tartanank szamon a The Last
Storyt. Tgy azonban nem fér fel az én
Topl0-es listdmra, de aki még mindig be-
kapcsolja néha a konzolt, és mar nincs
igazan mivel jatszania, annak minden-
képpen érdemes befektetnie rd. Nem egy
Xenoblade, de értékes élmény.

X R
:Ha ekkora a bicskaja, mekkora
lehet a kenyérvago?

Azért viszont mindenképpen plusz pont
jar, hogy a késziték lehetéséget ad-

nak tobbjatékos mokara. Ot haverunk-
kal egyiitt vehetjiik fel a keszty(it a ja-
ték soran megismert bossok ellen, ra-
adasul az igy szerzett tapasztalataink

és fejlédéstink atkertilnek a szingli kam-
panyba, ergo ha kicsit tapolni szeretnénk
magunkat, elég online jatszani. Persze a
Wii meglehet6sen ramaty online funkci-
6inak koszénhetéen ez nem mindig egy-
szer(i vagy éppen élvezetes. De mindezek

WEE

& remek harcrendszer

@ szép grafika

# izgalmas bossharcok

ond ot I dob = sablon karakterek
ellenére a késziték eg){et en na‘gy‘ oag- ~ sablon vilagok
sa, a harcrendszer valéban elviszi a ha- )

= sablon térténet

tan a jatékot.
Kell6képpen valtozatosra sikeriiltek a
csatak, karaktereink szamara Uj képes-

MAYER
A valaha szebb id6ket

ségek is megfeleld 1éptékben vélnak el-
érhetévé, igy mindig van valami, ami Uj,

és amivel fel tudjuk frissiteni az élményt.

KKar, hogy e mellé nem tudtak egy iga-

latott konzol egyik
utolsé gyéngyszeme.

\
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» PORT ROYALE 3: PIRATES & MERCHANTS

Valamelyik észlény félreértel-
mezte a tiizparancsot

Ugy zuhan a rum &ra, ahogy a
-napkorong bukik ala az dcednba

Falabbal a Kaldzparadicsomban

PORT ROYALE 3:

INFO

Kiadé Kalypso Media
Fejleszt6 Gaming
Minds Studios
Platform

PC, Xbox 360, PS3
Réviden AlapvetGen
békés kereskedelmi és

gazdasagi szimulacié
a 16. szazad Karib-
tengerén, de azért
idénként harcolni is
lehet benne.

PEGI 12+
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ISMET TENGERRE HIVNAK AZ

EGYKORI ASCARON VETERANJAI,
am ezlttal nem a Hanza szovetség polgarait
latjuk el sérrel, hanem a Nyugat-Indidk tele-
peseit jéfajta rummal. Kivancsi voltam ugyan,
hogy a helyszinvaltason kivil miben tér el az
alkotas a rokonatdl, de azért forradalmat nem
vartam. Jol tettem.

I (fT EVVEL A PATRICIAN 4 UTAN

FUTUNK A SZOKNYA UTAN

Elismer&en kurjongattam, amikor a jatékot el-
inditva kiderilt, hogy mindjart az elején két
kampdny koziil is valaszthatok: kereskedd
vagy kalandor. Utébbi arra engedne kovetkez-
tetni, hogy csupa kaland, rablas, fosztogatas,
erszakolas, rumvedelés lesz az élet, de a va-
[6sag csak kis mértékben hasonlit alkoholma-
moros képzelgéseimre. A Port Royale 3-ban

a kereskedelmen (késébb ehhez j6n még az
arutermelés) van a hangsuly, fliggetlentil at-
tél, hogy melyik utat valasztottuk. Ezen a pon-
ton megengedett egy cirkalmas kdromkodas,
de utdna igyatok még egy poharkaval, és la-
pozzunk.

Ott tartottam, hogy lehetiink kereskeddk és
kalandornak alcazott keresked6k (vagy fordit-
va). Barhogy is dontstink, az egyenként 15 éra
korili jatékidot lehet6vé tevs kampanyok vég-

célja nem mas, mint a spanyol alkiraly lanya-
nak megdon... izé... letep... na... széval a kék-
vér(i (és remélhet6leg fehérmaju) hélgy szivét
megszerezni. Na nem az egyszer(, ,késsel ki-
szabaditjuk a bordakosar fogsagahél” méd-

szerrel, hanem meglehet8sen faradsagos tton.

Kereskeddként a Kajman-szigetet kell a Ka-
rib-tenger pdcegddrébdl a térség gazdasagi
és kereskedelmi kozpontjava varazsolni. Most
komolyan, ér ennyit az a ng?

Kalandorként pedig ki kell szabaditanunk egy
gonosz kaléz karmai koziil, aki nem atallotta
elrabolni kedvestinket. Hogy ez nekem miért
nem jutott eszembe?

MARJA A SZEMET, AKAR

A TENGERVIZ

Mar a Patrician 4 kapcsan is megjegyeztem,
hogy lenne még hova fejlédni latvany tekin-
tetében, de tgy tlinik, stiket fiilekre talaltak
szavaim. Mig a varosnézet és a tengeri csa-
tak viszonylag tlirhetéen néznek ki (a kamera
zoomolhat6, forgathaté, a varosok végre nem
egymas klénjai), addig a nagytérkép tilon-

tul statikus és ingerszegény. Tisztaban vagyok
azzal, hogy ez pluszmunka lenne a fejleszték
szamdra, am tekintve, hogy a jatékidé 90 sza-
zalékaban a szigeteket bamuljuk, a hajézasi
Utvonalakat tervezziik és feliigyeljiik, vesziink

ATES & MERCHANTS

és eladunk, aligha lenne irredlis elvaras, hogy
megtoltsék élettel a jatékteret. Egy hurrikan
itt, vonulé delfinek amott. Az 6rddg a részle-
tekben rejlik, ahogy néhany plusz szazalék is a
végso értékeléskor.

A Patrician 4-b6l minimalis valtoztatasokkal
atemelt kezel6feliilettel jobbara elégedett va-
gyok, am az egyszeriien nem fér a fejembe,
hogy a mai napig mért egy cstiszkan vagyok
kénytelen beallitani, hogy mibél mennyit va-
sarolnék, illetve adnék el. Nem is lenne semmi
baj ezzel a megoldassal, ha ilyeténképpen is
pontos szamokat adhatnank meg, és nem ug-
ralna tizes nagysagrendben az egérkurzor leg-
aprébb mozdulatara a mennyiségi mutato.

KOZGAZDASAG KEZDOKNEK

Ha valakinek nem egyértelmdi, hogy miért
okozott ez nekem fejfajast, akkor elarulom,
hogy a Port Royale 3-ban az arak - éppugy,
mint a valésagban - nem rogzitettek. Ma-
gyaran lehet, hogy 50 arany a rum hordo-

ja Tortugan, de csak akkor, ha 29-et guritok a
raktérbe, 30-ndl mar 55, 34-nél mar 62 és igy
tovabb. Ugyanez vonatkozik az eladasra is: mi-
nél tébbet adunk el valamibél egy helyen, an-
nal alacsonyabb egységaron veszik at téliink.
Igazi mlivészet a lehet6 legtobb pénzt kihoz-
ni az arukészlettinkbél, célszer(i tehat mind a




: an'tt birodalom ellenségeinek lobogo-

ot

beszerzést, mind az értékesitést kisebb
mennyiségekben, tébb kikotét érintve le-
zavarni: Arut ott vegyiink, ahol el6allit-
jak, és ott adjuk el, ahol fogyasztjak.
Természetesen akad mindkét kam-
panyban nem egy olyan kiildetés, ami-
kor adott termékbdl meghatarozott idé
alatt kell egy bizonyos mennyiséget le-
szallitanunk, ilyenkor megtehetjiik, hogy
a szent cél érdekében lemondunk a pro-
fitrdl. Hosszt tavon azonban mindenkép-
pen konnyebb dolgunk lesz, ha sajat ma-
gunk szerezziik meg a terméket, és nem
arra varunk, hogy mas termelje meg ne-
kiink. Ne feledjiik, nem mi vagyunk csak
kereskeddk a térségben, a mi portékank-
hoz viszont csak akkor férnek hozza riva-
lisaink, ha magunk is azt akarjuk.

HIRGS HAJOS

Annak azonban, hogy barhol barmit épit-
hessiink, feltétele van, mégpedig a hir-
név. Egyrészt joban'kell lenni az adott
kikét6varos Iakos'sl gdval (azt vasarol-
juk meg télik, amibol feleslegiik van, és
azt szallitsunk nekik,\ amlben sziikséget
szenvednek), valamint\azzal a korona-
val, amelyhek felségteriiletéhez tartoz-
nak. Ut6bbit a kormanyzéktol és alkira-
lyoktol kapott feladatok teIJeSIteseveI ér=
hetjtik el. S " § N =\
Kereskeddként erth}emszemen mmdlg
valamilyen szallitmanyrdl kell gondos-
kodnunk, mllg kalandorkent esetleg kald-
zok zaklatdsaval (lem dgy), vagy ha ke-
ziinkben-a'sziikséges engedély, akkor az

ARMIT EPITHESSUNK, FELTETELE VAN,
MEG'PEDIG A HIRNEV

Persze, fiam megkapod a lanyom, a -
fele kiralysagom, és kett6t a szemegl
ala, ha nem takarodsz el azonnal

ja alatt haladd hajok kifosztasaval. Ha a
megfeleld papirok nélkiil kezdiink rosz-
szalkodni, akkor hamar megiithetjiik a
bokénkat, mivel mindegyik nemzet (an-
gol, francia, spanyol, holland) rank szaba-
ditja hadihajéit. Fregattok és sorhajok el-
len pedig nem sokra megyiink konny(i kis
ladikunkkal.

AGYUDORGES

Legyiink bar békés kereskeddk vagy ka-
landvagyo szabadrablok, el6bb-utébb at
fogunk esni a tlizkeresztségen mind vi-
zen, mind szarazfoldon. A tengeri csatak
soran legfeljebb 6-8 hajé keriilgeti egy-
mast, igyekezvén gy mandverezni, hogy
a sajat el6nyiikre hasznaljak ki a sze-

let, mik6zben a zatonyokra, valamint az
agyuk toltésének idejére is figyel az 6ket
iranyitd jatékos. Ha nem elstillyeszteni,
hanem csak elfogni, majd bevontatni
akarjuk az ellenséges lélekveszt6t, akkor
stilyos 6lomgolyék és gytjtébombak he-
lyett kartaccsal tisztitsuk meg a fedélze-
tet a matrdézoktol. Ezt kéveti a megesak-
lyazas, majd a kézitusa, minek eredmé-
nyét a gép szamolja ki helyettiink a két
hajén tartézkodd legénység létszamanak
és fegyverzetének fliggvényében.

Ez még szodaval elmegy, viszont a sza-
razfoldi titkozetek botranyosan rosszak.
Egy varost hajokkal tigy tamadunk meg,
hogy elére meghatarozott pozicidkra kell
oket elhelyezniink, majd nem marad més,
mint drukkolni, hogy egyrészt 6k marad-
janak fellil az 6rtornyokkal vivott tlizpar-
bajban, masrészt elég emberiink marad-

jon egy partraszallashoz. Bar azt elnézve,
hogy végiil két, seregnek cstifolt porfelhd
kergeti egymast a varos utcdin, jobban
jarnank, ha elsiillyedne a teljes flottank.
Még szerencse, hogy az 6sszecsapasok
eredményét 6hajunk szerint anélkil is ki-
szamolja a program, hogy végig kellene
nézniink a kinos kozjatékot.

VALAKI VAGJA MAR EL

A HORGONYKOTELET!

Az emberben 6hatatlanul felmeriil a kér-
dés, hogy milyen iranyba mehetne to-
vabb a sorozat. Meglatasom szerint a
Gaming Minds azzal tenné a legnagyobb
szivességet a stilus szerelmeseinek, ha
nagyobb léptékben gondolkodna, egé-
szen pontosan globalis szinten, és egy, a
vilag tengereit atszove kereskedelmi ha-
|6zat |étrehozasa, illetve annak foszto-
gatasa, Ujfajta alternativaként pedig ki-
zardlag a kalézvadaszat lenne a jatékos
feladata.

Még tobb izgalmat lehelne a jatékba, ha
megjelennének a csempészaruk, vala-
mint olyan, egy idében elfogadott, majd
késebb tiltott cikkek fuvarozasa, mint a
rabszolgak, a fegyverek vagy épp a kabi-
toszerek. Nyilvan nem ennek a viselkedé-
si mintanak a kovetésére szeretném buz-
ditani a fiatalokat, am jelentGs mérték-
ben hozzajarulna a jaték hitelességéhez.
Pillanatnyilag azonban csak egy helyben

KINCSVADASZOKNAK

-Meg metc;m volna eskiidni, hogy
it vetettem horgonyt

toporgast és némi faradtsagot érezni

a Port Royale 3-on, amit morgasaimtol
fliggetlentil korrekt jatéknak tartok. Aki-
nek ott zubog a kalmarok vére az erei-
ben, remekil el fog szérakozni vele, hi-
szen hetekre, ha nem hénapokra elegen-
dé tartalmat talal benne, am ha sziinni
nem akar6 agytdorgésre vagytok, akkor
jobban teszitek, ha més irdnyba forditjd="

tok hajétok orrat.

HARDVER =
Windows 7/Vista/XP, 2 GHz Dual Core .
CPU, 2 GBRAM, 3 GB HDD, 256 MB VGA, v
DirectX 9.0c

@ két kampany

@ hiteles gazdasagi szimulacié
multiplayer

- még mindig gyenge a harc

= részletszegény a grafika

CHAVALIER
Mint jaték, egész kel-
lemes, a miifaj hiveinek
tetszeni fog, de alig
nyuijt tébbet a tiz éves
elsd résznél.
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» ORCS MUST DIE! 2

Az Orkokat lelovik, ugye?

Kiadé Microsoft
Studios

Fejleszté Robot
Entertainment
Platform

PC

Réviden A tower
defense jatéktipust
megujito elsd rész
még szorakoztatobb
folytatasa.

PEGI 12+

“Meghalok, hogyha ram nézel_

VOLT EGYSZER EGY HARCI MAGUS

(AZ EGYSZERUSEG KEDVEERT NE-
VEZZUK PISTANAK), AKIT KIVALO MA-
GIKUS KEPESSEGEKKEL ALDOTT MEG
AZ EG. Azonban Pistara sajnos rajart a rid:
nem sokkal azutan, hogy megtalalta élete ér-
telmét egy maguskozosséghen, tarsai — mint
ahogyan a fantasyvilagbhan sokan masok is -
az orkok martalékaiva valtak. Egyetlen tul-
él6ként hdsiink felkerekedett, hogy felvegye
a harcot ezekkel a - z6ld kiilonb6z6 arnya-
lataiban pompazé - lényekkel, majd sikere-
sen megkiizdott egy nagyobb és okosabb erd-
vel, a Varazslonével is. Az Orcs Must Die! so-
rozat nagy siker(i els6 részének torténete
itt ért véget. A tower defense tipust jatéko-
kért rajongd kézonség 2011 oktdberében ha-
mar megtalalta szamitasat az ujszer(i, humo-
ros és nagyon addiktiv jatékmenetben, mely-
ben a hulldmokban, kdronként érkezd orkokat
csapdakba vezetve, riilt modon IGve kellett
menteni bériinket - és természetesen magat
a Féldet is.

EGYSZER VOLT, HOL NEM VOLT,

ISTVAN RELOADED

Kevesebb mint egy évvel kés6bb Pistank uj-
ra visszatér. A jaték torténete szerint a Fold
megmentésével parhuzamosan bezart , tilvi-
lagi” atjarok annyira elzartak a hasznos fehér
magiat az emberektdl, hogy a bolygd gyengé-
vé és élhetetlenné valt, ezért valaki elkezdte
feloldani a kapukat. Ezzel a feloldassal pedig
vajh' mi jart? Ork, orkok, még tobb ork.

Par nappal az elsé rész eseményei utan vesz-
sziik fel a fonalat, amikor Pista tjra talalko-

:Itt a piros, hol a piros?!

JRCS MUST DIE!

zik a Varazsléndvel, csak immar kevésbé hi-
vatalos formaban: egyoldalu flértélgetés utan
egyiitt veszik fel a harcot az ész nélkiil aramlé
z6ld horda ellen. A jatékos feladata tulajdon-
képpen egyszer(: kivalasztja a két karakter
egyikét — ezzel megszerezve annak fegyver-
arzenaljat -, majd kiilonboz6 fatélis eszkozok
segitségével megakadalyozza, hogy az orkok

eljussanak atjaréiktél a foldi vilag szimbolikus,

fényes kapujaig.

Célunk elérése érdekében hasznalhatunk
csapdakat, I6fegyvereket, s6t, tulajdonkép-
pen egymast is, mivel az egyre nehezed6 pa-
lydk remek kooperativ funkciéval is rendel-
keznek. Oldoklés kézben a két karakter egy-
mast és onmagat is oltogatja, Pista kitartéan
(és szandékosan szanalmasan) prébalja beha-
|6zni a Varazslonét, igy még a legrafinaltabb,
a csapdakat remek stratégiaval lehelyezé ja-
tékos sem unatkozik, mikézben nézi az el-el-
vérz6 orkokat. A csapdak rendelkeznek a leg-
tébb funkcidval a jatékban: minden palya utan
gy(ijthetd halalfejpontokat kapunk, melyek-
kel tobbek kézott csapddkat lehet venni, illet-
ve tovabbfejleszteni. Ha pedig elég tigyesek
(vagy lustak) vagyunk, a jatéktéren elhelyez-
hetjiik ezeket a fegyvereket tigy, hogy nekiink
mar a sajat kis ,périas” puskankkal/varazsho-
tunkkal sem kell piszkalnunk senkit és semmit,
csak nyugodtan hatradélve élvezhetitik ke-
mény munkank gytimolcsét.

A MILITARISTA PLAZACICA ES A
RAPTORPATKANYOK

Az Orcs Must Die! orkjai ugyanazzal a két jel-
lemz6 tulajdonsaggal rendelkeznek, mint az

orkok tigy altalaban: buték és nagyon so-

kan vannak (na j6, meg zoldek is). Hordak-
ban érkeznek, és a jaték el6rehaladtaval egy-
re erGsebb és specifikusabb példanyaik buk-
kannak el6. A mezei pusztakezes orkon kiviil
talalkozunk raptorszerd, sebes Iényekkel,
szuicid, bombakat viseld, leginkabb patkany-
hoz hasonlité teremtményekkel, hatalmas
foldelementdlokkal, melyek halaluk utan sem
hagynak minket nyugodni, nyilpuskas kiilonit-
ménnyel és a tobbi, és a tobbi. Minden jaté-
kos kivalaszthatja, hogy inkdbb csapatra vagy
Legyénre” szeretne hatni, és otleteit egy egész
korig ki kell gazdalkodnia a palyak elején ka-
pott 4000 pénzbdl, mely kezdetnek elég pél-
daul tiz tiiskés csapdara vagy négy mérges
nyilat 16v6 falvéddre és hat rugds elemre.
Szerencsére az els6 két hulldm szinte minden
alkalommal konnydi, igy mosolyogva és gond
nélkiil szedhetjtik fel minden egyes ork haldla
utan az altaluk eldobalt pénzérméket (habar
nem sz6 szerint, mert vannak ugyan a jaték-
ban manudlisan gy(ijtendé varazsitalok és ha-
lalfejek, a pénz szerencsére, mint az emberek
almaiban, csak tigy magatol aramlik zsebeink-
be). A viddman megszerzett 6sszeget aztan
militarista plazacica mdédjara rogton el is kolt-
hetjiik tjabb csapdakra, s6t akar még egy-két
ruhdra is beruhdzhatunk, mert ugye orkokat
6lni is csak stilusosan érdemes.

HALALI HALALOK

Mint ahogyan az lenni szokott a tower defense
jatékoknal és tigy altalaban is, egyre nagyobb
kihivasokkal néziink szembe. Mint azt fentebb
olvashattatok, joI kell kinézni és j6 stratégaval

Csonti csak baratkozni akart




kell rendelkezni, hogy az egyre nagyobb és ligye-
sebb ellenfeleket jatszi konnyedséggel kiildhesstik
vissza oda, ahonnan jGttek. A kdzel hisz palyan

(valamint ha rendelkeziink az els6 jatékkal, akkor
az ajandék 10 classic palyan is) palyanként 6t-hét
hullammal kell felvenniink a harcot. Azoknak a ja-
tékosoknak, akiknek a végtelen jaték az ambrézia-
ja, sem kell cstiggednie, mivel kériilbell hiisz perc
hasznos jatékidd utan megnyilik a lehetéség at-
evezni az Endless Mode-ba.

A palyakat ettél fliggetleniil is végig, illetve tjra
lehet jatszani, és érdemes is, hiszen igy kiprobal-
hatjuk mindkét karakter képességeit, fitogtathat-
juk és prébalgathatjuk erejiiket, és még kellemes
kis halalfejes bonuszokat is kapunk szorgalmun-
kért cserébe. Ez a ,halalfej-rendszer” egyébként
igazan felhaszndlébarat, mert a fejlesztésekre el-
koltatt skalpokat barmikor visszaigényelhetjtik és
Ujra eloszthatjuk, ezzel névelve az Ujrajatszasi ér-
téket és a szérakozasi faktort, hiszen igy barmikor
lehetGségiink nyilik megvaltoztatni a teljes straté-
gidnkat és/vagy jatszasi jellegzetességeinket.

IT’S A TRAP!

Ami a leginkdbb értéket ad a jatéknak, az az egé-
szet kor |6 hangulat: Pista és a Varazsléng
csipkel6dései, a hattérzene, a rengeteq el6t-

tiink allg lehet6ség, a pozitivan nevetséges
haldlanimaciok, a kissé WoW-szer, de anndl
szebb grafika (mondatom ellenére, kérem, hagyja-
nak életben!), a féld ala helyezett, banyakban jat-
sz6d6 vilag és a nem tulspilazott, de éppen elég
tartalommal rendelkez6 térténet, melynek el6-

Pl

9% )

, , AZ ITTENI ORKOK UGYAN-
AZZAL A KET JELLEM- .
Z0 TULAJDONSAGGAL

nye és hatranya is egyben a ,csak még egy kort"-
faktor. Ahogyan példaul egy szamitégépes Pa-
sziansz vagy barmely internetes sorkirakd jaték
esetében, itt is barmikor beugorhatunk egy-egy
palya erejéig orkokat 61dokélni, tehat az addikcid
esélye igencsak magas.

A jaték humora ehhez mindenképpen hozzajarul,
hiszen példaul a Varazsloné alapképességei kozé
tartozik a sarm (charm), mely a legnagyobb orkot
is arra késziti, hogy fajtarsai ellen forduljon - ez-
zel hahotdzast, de legaldbbis kuncogast kivaltva
a jatékosbdl. Van valami betegesen szdérakoztato
abban is, ahogy egy-egy ellenséges lényt harom-
négy csapda is bekebelez, ezzel komhot képez-
ve. Nincs is szebb annal, mint ahogy az egyszerre
vérz8, valamint méreg dltal sujtott orkot a palya
masik végébe dobja gondosan elhelyezett rugés
csapdank.

FEJVESZTVE FEJLESZTVE

Az Orcs Must Die! 2 mélté méd folytatja és tuil

is ragyogja el6zményét. M(ifajaban kivald, hibat
alig lehet benne talalni, talan egyediil az hozhaté
fel ellene, hogy minden igyekezete ellenére is vég-
telentil egyszer(i. Akiket nem szérakoztat a mdi-
faj, azoknak az Endless Mode, a kooperativ lehe-
téségek, valamint a jol kitalalt fejlesztési rendszer
sem fog hosszu tavon kiilénosebb izgalmat okoz-
ni, de talan egy-egy korre mindenkinek érdemes
kiprébalnia, hogy megtapasztalja, milyen jo érzés
az égett orkok szaga a felkel6 nap fényében (ezt

a képet inkabb ne vizualizaljatok).

RENDELKEZNEK, MINT _
AZ ORKOK UGY ALTALA-
BAN: BUTAK ES NAGYON
SQKAN VANNAK (NA JO,
MEG ZOLDEK IS)

.
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“Csillagok, csillagok, mondjatok
el nekem...
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HARDVER
2 GHz Dual Core CPU, 2 Gb RAM, Nvidia
GeForce 6800 vagy ATI Radeon X1950
256 MBRAM

SIKERES
ELOD

Az Orcs Must Die!
sorozat els része mind
a jatékosok, mind a
kritikusok egyik kedvenc
tavalyi jatéka lett, és a
mai napig egyre tébb

Uj felhasznaldt koszont
PC-n és Xbox 360-on is.

@# ,csak még egy kort”
@ szellemes parbeszédek és sztori

@ stratégiazas és kombinaciok lehetGsége
= ,csak még egy kort”

= arengeteg lehetdség ellenére sem tud tjat
nytijtani egy id6 utan

SOPHIASO
Miifajaban kiemelkedd,
addiktiv és sokréti. De
azért meg lehet unni.

MINECART

“A pecsapddas eltt kankan -
tancot jarta
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Teszt

» PANZER CORPS: AFRIKA CORPS

SAN - TARTJA AMONDAS, és eh-

hez tartja magat aThe Lordz Games
Studio is. Az utébbi egy évben radlltak arra,
hogy tjragondoljak alegendas Panzer General
jatékot, s ezt anagyszer(i éiményt elhozzak
az ifjabb generacionak is. Egy évvel ezel6tt
jelent meg az alapjaték Panzer Corps néven,
és azonnal akritikusok kedvencévé valt,
koszonhetéen annak, hogy felljitottak az
eredeti jaték grafikajat, de azon kiviil szinte
95 szazalékban meghagytak az eredeti
jatékélményt. Az eredményt mind akritiku-
sok, mind ajatékosok tularadd szeretettel
koszontotték. Az alapjaték utan sorra jottek
akiegészit6k, most mar ott tartunk, hogy egy
hatalmas kampany keretein beliil igazhatjuk
le avildgot anémet hadsereggel.

I ( LASSZIKUSOKAT CSAK PONTO-

IMADLAK, AFRIKA!

Nem tagadom, hogy az egyik kedvenc tor-
ténelmi id6szakom amasodik vilaghaboru-
bdl az észak-afrikai front, ahol abrit és ané-

9 ADOTT A LEHETOSEG, HOGY KIEMELKEDO. |
“SGYOZELMEKKEL MEGVALTOZTASSUK A TOR- |
TENELMET, S MEG AZ AMERIKAI CSAPATOK
PARTRASZALLASA ELOTT MEGSZEREZZUK

AZ URALMAT ESZAK-AFRIKABAN

Kiad¢ Slitherine
Fejleszt6

The Lordz Games
Studio

Platform PC
Réviden Klasszikus
2D stratégia, ahol
anémet Afrika Had-
test kisopri abriteket
Eszak-Afrikabol.
PEGI 12+

AFRIKA CORPS

met er6k jatszottak egymassal macska-egér ja-
tékot éveken keresztiil. Ezért hatott ram hideg
zuhanyként afelismerés, hogy bizony a Panzer
Corps alapjatékabol egészen egyszer(ien kivag-
tak az afrikai hadjaratot. Mar akkor lehetett sej-
teni, hogy nem csupan feledékenységrél vagy
trehdnysagrol van szé, az egész egy hosszu tavi
stratégia része.

A most megjelent, 6nalléan jatszhaté kiegészits-
ben ateljes afrikai hadjarat megtaldlhatd, sét az
igazan sikeres tabornokok atérténelmet is meg-
valtoztathatjak, s olyan haditetteket hajthat-
nak végre, amir6l Rommelék még csak dlmodni
sem mertek. Osszesen 24 kiildetéshdl &ll ahad-
jaratunk, amely 1941-ben indul, és atérténelmi-
leg hiteles hadvezérek mar 1943-ban befejezhe-
tik. Adott azonban alehetéség, hogy kiemelke-
dé gy6zelmekkel megvaltoztassuk atorténelmet,
s még az amerikai csapatok partraszallasa el6tt
megszerezziik az uralmat Eszak-Afrikaban. Ek-
kor azonban még egyaltalan nem fejezédnek be
aharcok, afejleszt6k uj, izgalmas hadszintere-
ket vezettek be.

Miutan abriteket kiszoritottuk északrdl, kelet-
rél tdmadnak, és a Szuezi-csatornat veszik célba.
Ezutan akaukazusi és az iraki olajmez6k meg-
szerzése acél, ekkor taldlkozunk szembe el6-
sz0r aVoros Hadsereg fanatikus allomanyaval.
Avégso cél természetesen abrit birodalom ék-
kove, vagyis India, ennek megszerzésével za-

rul ez arendkiviil izgalmas és 6tletes, egzotikus
hadjarat.

Jol lathaté, hogy sokkal kevesebb elagazas-

sal talalkozhatunk ahadjaratbhan, mint ahogy
azt az eurdpai hadszintéren megszokhattuk, in-
kabb amennyiségre koncentraltak afejlesz-

t6k. Egyrészrdl oriilok ennek adontésnek, mivel
nincs arra lehet6ségiink, hogy Eurépabél athoz-
zuk harcedzett veteran csapatainkat (a Panzer
Generalshan volt erre lehetGség), és igy lesz elég
idénk egy igazan (it6képes core hadtest felallita-
sara, aminek mar redlis esélye van arra, hogy el-
foglalja Indiat. Masrészt sajnalom, hiszen ezek
az elagazasok mindig azt jelentik, hogy az én
kezembe adjak adontést, milyen tempdban és
iranyban szeretnék eldrejutni.




0J JATEKSZEREK A NAGY
HOMOKOZOBAN

A hadjaratok soran szamos Uj egységet
kapunk kiprébalasra, koziltik néhany csak
és kizarolag az afrikai hadszintéren vet-
het6 be. Az egyik ilyen példaul alangszé-
roval felszerelt konny(i pancélos, amely
idedlis arra, hogy megtorje a Tobruk ko-
ré szervezett védelem harci moraljat. Els6
bevetésiikre indulnak az értékes hadianya-
got szallitd fegyvertelen vitorlazogépek,
feltéve persze, hogy az ellenséges légierd
nem szedi le 6ket. Megjelennek amotoros
egységek is, ezek harcértéke nem tul nagy,
viszont nagyon gyorsan mozognak, idea-
lis utévédek.

Taldlkozhatunk szabotazsakciokat végre-
hajtéd SAS kommanddsokkal, zsakmanyol-
hatunk lerobbant ellenséges pancéloso-
kat, védhetiink olajfiirétornyokat, csatla-
kozhatnak hozzénk dnkéntes arab harcold
alakulatok, részt vehetiink ment6akciok-
ban, s6t még segélykonvojokat is szét-
verhetiink (hadianyagot szallité ,segély-
szallitmanyok"). Ertelemszeriien minden
sivataghan harcolé csapat egyedi, sivata-
gi alcazé szint kap, sok gyakorlati ugyan
haszna nincs ennek, viszont dekoraciés
elemként egészen jo.

Az (] kiegészit6 egyik nagy tjdonsaga,
hogy immar acore egységek kozé beke-
riilhet acsatlésallamok haditechnikdja is.
Ez nagyon szép Ujitas, de azt azért ne-
hezen tudom elképzelni, hogy hosszu ta-
von megtartok egy olasz Fiat harckocsit, s
nem cserélem le az els§ adandé alkalom-
mal egy Kiralytigrisre. Kiildetések kozben
gyakran kapunk majd olyan parancsokat,

melyek teljesen ellentétesek az eredeti cél-
kitlizésekkel. Avédelemre berendezkedett
csapataink tobbszor olyan informaciokat
kapnak ahirszerzéstdl, hogy az ellenség
egységei tulsdgosan is elrenyomultak,
nincs biztositva az utanpétlasuk, s ezért
azonnali ellentamadast javasolnak, hogy
ameglepetés erejével stratégiai elényt csi-
karjunk ki magunknak aharctéren.

Ml A TITROD, PANZER GENERAL?
Kevés olyan stratégiai jaték van, ami 18
év tavlatabdl is magaénak tudhat egy ek-
kora rajongdtabort. A Panzer Corps na-
gyon jo érzékkel elégiti ki ezen jatékosok
igényeit, pontosan azt adja nekik, amit
kapni szeretnének. Adott egy maroknyi
egység, mely ahdboru kezdete éta szol-
gal aparancsnoksagunk alatt. Itt nincse-
nek adu &szok, minden egységnek meg-
van amaga szerepe, csak akkor érhetiink
el kiemelked6 sikereket, ha egységes had-
seregként harcolunk. Hidba tamadunk
alegmodernebb pancélosokkal, ha azok
teljesen védtelenek aleveg6bdl jové tama-
dasok ellen. Raadasul avérosokban rejté-
26 gyalogsagok ellen sem tul hatékonyak,
ilyenkor bizony sziikség van agyalogsag
tamogato erejére. Minden egység, amely
részt vesz atdmadé hadmliveletekben, ta-
pasztalati pontot kap, igy joval hatéko-
nyabban tud majd hozzajarulni akésébbi
sikerekhez. Igazi tabornok egyetlen egysé-
get sem hagy veszni, hiszen még az érték-
telennek tartott légvédelmi iitegek vagy
pancéltord l6vegek is nagyon durva egy-
ségekké fejleszthetdk fel késébb, és bizony
nagy sziikségtink lesz akordbban meg-
szerzett harci tapasztalatra.

HA TE MONDOD

»AZ Afrika Corps

utan ell'(ESZItJUR aJatek maces és
IPad valtozatat, ezt Kérte toIUnK

alegt6bb rajongb.”

'J-':‘; 2nd SE. Panzer TVH

MIT HOZ A JOVO?
A fejlesztdk lendiilete még csak le sem
lassult az Afrika Corps kiadasaval, s6t,

ha lehet azt mondani, még csak most po-
rognek fel igazan. G6zerdvel fejlesztik

a Panzer Corps maces és iPades verzi6jat,
s6t dolgoznak ateljes nyugati kampanyon
is, ahol aszévetségesekkel kell Berlint el-
foglalva lefejezniink anaci fenevadat. Hi-
vatalosan még ugyan nem mondtak réla
semmit, de egészen biztosra veszem, hogy
akeleti front sem marad majd ki, ott, gon-
dolom, az lesz af6 attrakcio, hogy az oro-
szok nem allnak meg anémet teriileten,
hanem végigrobognak egész Eurdpan.

Ne rohanjunk azonban ennyire el6re, in-
kabb élvezziik ezt aremek jatékot, ilyen
retr6 éiményt kevés jaték tud nydjtani.
Grafikailag ugyan eljart a Panzer Corps fe-
lett az id6, de ezen nagyon gyorsan tullé-
ptink, amint belefeledkeziink a hadjarat-
ba. Ajatékmenet és ajatékélmény még
mindig ugyanolyan remek, mint 18 év-

vel ezel6tt volt, s ez az, ami igazan szamit.
Atobbi csak akorités, amir6l garantaltan
gyorsan megfeledkeziink. Mocs

HARDVER

CPU: Pentium 4, RAM: 1GB RAM (XP)
vagy 2 GB RAM (Vista/7), VGA: 64 MB,
0S: Windows XP/Vista/7, HDD: 500 MB

# kibdvitett hadjarat

* (ij egységek

# aprébb finomitasok

= ersen retrd kiilalak

= nincs integralva anagy hadjaratba

Mocsy
Remek jaték, de csak

azoknak, akik hajlandék
sok id6t radldozni.
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» DEPONIA

Kiadé Lace Mamba
Global

Fejleszté Daedalic
Entertainment
Platform

PC

Réviden A
point&click kaland-
specialista német csa-
pat legtjabb meséje
egy idegen bolygdra
kalauzol el benniinket,
ahol egy a lényeg:
minden a humor és
abszurditas jegyében
torténjen.

PEGI 12+

ARTOK TOLE, HOGY SOKAN MEG-
BANTVA EREZNEK MAGUKAT, HA
A ,,TALAN A MAI FIATALOK KO-
ZUL NEM MINDENKINEK CSENG IS-
MEROSEN TERRY PRATCHETT VAGY
DOUGLAS ADAMS NEVE"” FELUTESSEL
KEZDENEM AZ ISMERTETOT. En pedig ki-
fejezetten 6riilnék neki, ha az érintettek sér-
tettsége megalapozott lenne. Mindezt elkerii-
lendd inkdbb nem igy nyitok, azonban a fent
emlitett zsenidlis brit Griemberek munkassaga
akkor is kikertilhetetlen. A Deponidrél ugyan-
is az els6 fél éra utan ordit, hogy a fejleszték
ériasi imadai és tisztel6i a Korongvildg, a Tita-
nic csillaghajé és a Galaxis Utikalauz stoppo-
soknak univerzumainak. Persze nincs ezen mit
szégyenkeznitik, hiszen mar a jaték 2009 ko-
riili bejelentésekor nyiltan utaltak r, hogy el-
s@sorban ezen parodisztikus fantasy és sci-fi
vilagok utanozhatatlanul elborult szellemisége
ihlette meg 6ket.

ISMERETLEN ISMEROSOK

Az események kézéppontjaban egy hagyoma-
nyosnak korantsem nevezhet6 love story all,
mely f6hdsiink, Rufus és egy Goal nevii lany
kozott szovédik nem éppen zokkenémente-
sen. Rufus kezdetben egy kidllhatatlan, cini-
kus, 6nz6 alak, aki a bolygd legalso ,rétegé-
nek” egy hulladékbdl felhtizott kis falujdban
(Kuvaq) tengeti napjait, majd egy véletlen bal-
eset Gsszehozza egy fellegekben tisz6 arisz-
tokrata varos (Elysium) el6bb emlitett pro-
minens hélgytagjaval, Goallal. Rajta keresztiil
pedig lehetGséget lat régi vagyanak betelje-
stilésére (nem, nem arrdl van szo..), nevezete-

Mit is mondhatnék? Ez stilyos!
Santana trénja meginogni latszik
I

sen: kitorni a nyomorhdl. Ezzel kezdetét veszi
a bizarr kaland, elszabadulnak az érzelmek (és
egy fogkefe), forrnak az indulatok (és a biidos
zoknik), a tobbit le sem merem irni.

Hidba, mar Rufus porondra lépésének pillana-
taban megrohamozott az a franya nosztalgia,
hiszen bajkever6 baratunk puszta megjelené-
se, fizimiskaja, beszélasai, csetlései-botlasai
és az egész atmoszférat koriillengé humoros
bdj ersen a Lucas Arts-os békeid6k emléke-
it hozza felszinre az emberben (igen, az el6bb
konkrétan Guybrushra céloztam). Széval az
o6kori gorog feltaldlérdl elnevezett kis csa-
pat nem csupan a bevezetében emlitett klasz-
szikus miivekbdl meritett, amit én egy csep-
pet sem banok.

CSINOS URLENY, VAGYIS URLANY
Akik nyomon kovették a Daedalic eddigi mun-
kassagat, azok tudjak, hogy jatékaik talala-

sa mindig pazar szokott lenni, a vizualitds te-
rén tett kompromisszumokat pedig kreati-
vitassal és stilusossaggal pdtoljak. Raadasul
cimeik nem egy kaptafara késziilnek, hiszen a
grafika terén is folyton kiilonb6z6 stilusokkal
kisérleteznek. A Deponia megjelenitése az Ed-
na & Harvey végletekig leegyszer(sitett (kb.
Dexter’s Lab szint(), illetve a The Whispered
World - A New Beginning - The Dark Eye:
CoS vonal szemet gyonyorkodtet6, részle-
tes, mlivészi cizellaltsagu latvanyvilaga kozot-
ti skalan egyértelmiien az utébbiakhoz all ké-
zelebb, de azoknal sokkal cartoonosabb stilus-
ban. A karaktereket és targyakat jol lathatd
konttrvonalak hataroljak, minden élénk, har-
sany szinekben virit, mindez pedig hamisitat-

lan rajzfilmes 6sszhatdst kolcsonoz a jaték-
nak, amire a HD felbontds és a szélesvasznui
képarany még rd is erdsit. A kordbbiakban ta-
pasztaltnal sokkal folyamatosabb animaciokat
pedig tovabbra is inkabb mokasnak és kacag-
taténak szantak, s azt hiszem, egy 2D-s, 100
szalékig kézzel rajzolt kalandnal ez rendben is
van igy. Orém nézni példaul, amint Rufus idét-
lenkedik, ha egy ideig nem mozgatjuk az ege-
ret (de ez az aprdélékossag az 6sszes szerepld
mozgasara, gesztikulalasara igaz).

A mifajbél adédo rengeteg szévegelés mindig
felveti bennem a szinkron atéltségével (pon-
tosabban az annak hianyaval) kapcsolatos ag-
galyokat, mert valéban roppant illiziérombold
tud lenni az érzelemmentes, monoton hangon
ledaralt ,felolvasas”. Ezuttal a kulcsfigurak
megszodlaltatdi szerencsére nagyszer(i szinészi
munkat végeztek, élvezetes hallgatni az igazi
atéléssel elhangzo és nem mellesleg nagysze-
r(ien megirt szovegeket.

A zenei anyag is 6riasit dob a hangulaton, a
helyenként porgds, néhol pedig lagyabb dalla-
mok egy egész estés animacios film alafesté-
seként is megallnak a helytiket. Még néhany
roppant komolyan hangzé (de valdjaban tota-
lisan elmebeteg) betétdalt is kapunk egyes at-
vezet6k/tolt6képernydk alatt.

A TORULKOZO NELKULOGZHETETLEN
UTITARS, DE EGY PAR ZOKNIROL SE
FELEDKEZZUNK MEG

A vdllveregetést érdemld erények listdjara ki-
vankozik az is, hogy a klasszikus kalandjaté-
kos elemek terén nem erGltetnek ugyan rank
az ljité szandék jegyében mindenféle izzadt-

A Mesterharmas (TM) bizalmat gerjesztd tagjai esztétikai
- paramétereiket tekintve is figyelemre méltok :

A katasztréfaba torkolld
katapultalas el6tti utolsé
sikertelen probalkozas a
koordinatak kalibralasara
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sagszagu, mifajidegen megoldasokat, viszont
rengeteg apro feature, illetve 6tlet gondoskodik
az olajozott és gordulékeny jatékmenetrdl. Ezeket
sokszor észre sem vessziik, de ha nem lennének,
rogton hidnyoznanak. Ilyen kis kényelmi funkcio
példaul, hogy az inventory le- és felgérditéséhez
- ami nyilvan igen gyakori mozzanat - nem kell
folyton elcaplatnunk a kurzorral a képerny6 jobb
fels6 sarkaba, hanem ezt opcionalisan a gorgé-
vel azonnal is megtehetjiik (feltéve, hogy a jaték
javaslatanak megfeleléen ezt az alternativat va-
lasztottuk a fémentiben).

A helyszinek kozott egy kényelmes duplaklik-

kel valtogathatunk (ez lassan mar alapnak sza-
mit), igy nem kényszerliink huszadszor is kivar-
ni, mig héstink atballag a képerny§ egyik sarkahal
a masikba. A szokasos hot-spotok - vagyis inter-
akcios pontok - felvillantasanak lehetésége eztit-
tal is adott, s nem hiszem, hogy ennek alkalma-
zasa miatt lelkiismeret-furdalast kéne érezniink,
hiszen hasznalataval a kihivas nem csokken, csu-
pan a képerny6 mechanikus atfésiilésére (,pixel
hunt") pazarolt id6t spéroljuk meg. Természete-
sen minden mozdithato targyat magunkhoz kell
vennlink, esetleg kombinalnunk ket (egymas ko-
z0tt vagy kornyezeti elemekkel) a feladvanyok
megoldasahoz.

Mivel a német mesteremberek kézel harom évig
kalapaltak a Deponidt (persze mindig két-harom
fejlesztésiik fut parhuzamosan), és nem is végez-
tek fércmunkat, igy a jovében érkezé tapaszok-
ra nem var tul sok feladat. Par alkalommal mond-
juk eléfordult, hogy a kamera picit ellustulva nem

, , ELSZABADULNAK AZ ERZELMEK (ES EGY FQG-
KEFE), FORRNAK AZ INDULATOK (ES A BUDOS
ZOKNIK), A TOBBIT MEG LE SEM MEREM IRNI

PATRIOTIZMUSBOL
JELES

A hanganyag profizmusat még inkabb feliilértékeli
a tény, hogy a Daedalic els6sorban hazai piacra
dolgozik, az értékesitett példanyszamok jelentos
hanyada itt talal gazdara. Ugyanis Németorszag-
ban - irigylésre mélté modon - oriasi rajongas és
megbecsiilés 6vezi ezeket a klasszikus, rajzolt ka-
landokat, amit a megszamlalhatatlan honi szakmai
elismerés és ,Ev ilyen-olyan jatéka” dij is mutat.
Ennek fényében pedig mar annak is o6riilhetiink,
hogy az angol nyelvii verziok egyaltalan elké-
sziilnek, raadasul -

kovette Rufus mozgasat, aki igy a képernydral ké-
nyelmesen kisétalva éppen csak valamelyik be-

1696 végtagjat engedte lattatni, de ennél komo- i
lyabb bakival nemigen futottam 6ssze sem tartal-

mi, sem technikai fronton.

EGY PICI TUSKE A VEGERE

A magaval ragadé torténet, a kacagtaté humor, 2
a csodalatos grafika és az emlékezetes karakte-
rek (akikbe a mar magasztalt, profi szinkron le-
hel igazan életet) ismét garantdljak, hogy egy fe-
ledhetetlen kalandot élhessiink at. A fejtorékre kii-
[6n nem tértem ki, de siman feln6nek a jaték tobbi
eleméhez. Sokszor fogjuk ugyan vakarni a fejiin-
ket, de a megoldasok egy kis agyalassal mindig ki-
kovetkeztethetéek, sosem valamilyen irraciona-

lis logikatlansagon alapulnak. A helyenként elszért
minijatékok (kirakds puzzle, tigyességi feladatok,
s6t, még egy robottal folytatott verses széjatékra
is sor keril) pedig mar csak a hab a tortan.

Az egyetlen igazan komoly bokkend, hogy nyolc-
tiz 6ra utén kissé durvan és varatlanul szakad
félbe a cselekmény. Mivel t6bb szal is elvarrat-
lan marad, raadasul kapunk a végére egy ,The
End..?" feliratot, szerintem itt még késziilhet(ne)
valami. Lehetetlennek tartom ugyanis, hogy igy
Lelszirtak” volna a finalét. Sajnos hidba kutakod-
tam, semmilyen utalast nem talaltam sem egy
esetleges folytatdsra, sem valamiféle jév6beni
DLC-szertiségre, pedig sokunknak nagy 6rémet
okozna, ha valamilyen formaban tovabb gombo-
lyitandk ezt a mesét.

i’,"}r

a korabban jellemz6 sok-sok i
hénapos cstiszassal szemben - ma mar a német

debiitalassal szinte egy id6ben.

feladatkorelt egy- -~
t|0p| 6balé) Gizmo lattan

A rendornyomozo, orvos:és tiizol
Hiszen ezt a tagot a

llatn

ellato (pontosabban el
§‘l'zl:?\’rsechafet azonnal perelhe:me

34 Psychonautsbol szalajtottak!

W N ,

HARDVER ™

waf! Win 7/Vista/XP, 2,5 GHz single-core/2 GHz _
| dual-core processzor, OpenGL 2.0 VGA 512

MB RAM, DirectX 90c, 2 GB RAM, 5 GB HDD

@ kivaldan megirt sztori és dialogusok
| ® j6l atgondolt feladvanyok
@ gyonyori, rajzolt grafika

= rovid

= lezératlansag érzete

¢ SECI
Egy nagyon szerethet6,
béajos és humoros
sci-fi kaland. Csak igy
tovabb, Daedalic!

A
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ar, TaTdlV
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,,Deponia vila-
ga sok hasonlGsagot mutat egy réteges sitivel: felll a
hivogato, cukormazas krém, kK6zépen a szaraz, Kissé
Riabrandit6 tészta, mikor pedig az aljara érsz, azon tU-
nddsz, talan jobb Iett volna csak egy kavét rendelni.”
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Teszt

» THE DARK EYE: CHAINS OF SATINAV

Na, ezt a szimbdlumrendszert elnézve itt valami logikai fejtorst
sejtek. Most fagyoskodhatok a héesésbhen, amig kisitabizalom

Ez igy igaz, szerencsés vagyok a szerelem-
ben. Most pedig kérnék egy korso friss tejet

AINS OF SATINAV

OZEL HAROM EVTIZEDE, 1984-
I(BEN SZULETETT MEG NEMETOR-
SZAGBAN A THE DARK EYE NE-
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Vi, HAGYOMANYOS PAPIR+CERUZA
ALAPU ASZTALI SZEREPJATEK, MELY-
NEK SZABALYRENDSZERE MAR A NE-
GYEDIK KIADASNAL JAR. Bér igazi ova-
ci6 csak sajat hazajaban dvezi (ott viszont

a mai napig), a koré felépitett fantasy vilag
mar tobb PC-s RPG fejleszt6it is megihlet-
te. Legutébb a Drakensang és a The River of
Time lattak napvilagot, melyek ugyan nem
reformaltak meg a stilust, de nagyon kor-
rekt, szérakoztatd iparos munka volt mind-
kett. A Chains of Satinav cimet 2010 végén
jelentették be, és a német fejlesztGcsapat
nyilvan két legyet kivant titni egy csapdsra.
Sok derék honfitarsunk imadja a The Dark
Eye univerzumat? Nana, még ossze is gyil-
nek minden évben egy hivatalos rajongéi ren-
dezvényen egymast boldogitani. Na és a ka-
landjatékokért rajongokkal mi a helyzet? Be-
16liik még tobb van. No, akkor készitsiink egy
olyan programot, melyért mindkét tabor tag-
jai lelkesedni fognak.

MIKI MANO, MESELJ NEKUNK!
Az biztos, hogy az alapanyag virtualis adap-
tacidi koziil a Chains of Satinav az eddigi leg-

hangulatosabb darab, noha miifajabél adodo-
an természetesen semmiféle RPG-s szabaly-
vagy fejlédési rendszer nem kapott benne
helyet. Vagyis akik pusztan a név hallatan ru-
haznak be ra, és nem banjak, hogy kedvenc
vilagukat ezuttal nem csodalhatjak szerep-
jatékos szemiivegen keresztiil, azok — kisebb
szemoldokrancolasok kiséretébenugyan, de
- szeretni fogjak-a Daedalic 0] iidvoskéjét.
Ugyanakkor a kizérdlag point&click imadat
altal vezérelve ide.téved6k nem lesznek ma-
radéktalanul elégedettek.

Kezdjtik a sztorival, hiszen a fordulatos torté-
netnek kiemelt jelent6sége van az érdeklédés
fenntartasaban egy ilyen tiirelmet igényld,
lassan hompolyg6, agyalds, ,ide-oda masz-
kalok és cseverészek” tipusti jaték eseté-
ben. Fdszerepl6nk - szandékosan nem titulal-
tam hdsnek - Geron, aki gyermekként tanu-
ja volt egy Latnok méglyahalalanak és sotét
jovendolésének, mely szerint egy napon majd
6 hozza el a pusztulast a birodalomra (mellé-
kesen van egy specidlis képessége: torékeny
targyakat tud varazslat segitségével 6ssze-
torni). Az6ta meghélyegezetten él, és madar-
befogdként keresi kenyerét Andergast kiraly-
sagaban. Evekkel késdbb egyszer csak varjak
lepik el a kiralyi kastélyt, nagyszerii lehetd-
séget adva ezzel Geronnak, hogy végre bebi-

zonyitsa ratermettségét és lerazza magarol
az emberek megvetését. Nem is sejti, hogy a
karogé madarak a pestisnél is veszélyesebb
dolgot hordoznak magukkal, mégpedig az
el6bb emlegetett si préféciatdl vald rette-
gés fellangolasat a nép korében. Nem nehéz
kitalalni, ki fog ismét a gyanu kozéppontjaba
keriilni, akinek aztan rendet kell tennie és ab-
szolvalnia a jol ismert ,megmenteni a vilagot
a pusztulastdl” cselekménysort.

SOTET LATOMASOK

Tulzottan eredetinek tehat nem nevezhet-
jlik a torténet gerincét, figyelembe véve azt
a tényt is, hogy a The Dark Eye vilaga azért
némi kotottséget jelenthetett az irok fanta-
zidjanak szarnyaldsa szempontjahdl. A kis-
sé lagymatag, tolgyfalevél-keresgélés kez-
det utan azért érdekfeszitébbé valik a cse-
lekmény. Ami azonban az elsé parbeszédek
elhangzasatél nem hagyott nyugodni, az az
angol szinkron unott, egy ténusti hanghor-
dozésa. S ez sajnos nem csupan a kisebb sze-
rephez juté karakterekre igaz. Maga Geron is
olyan atlagos, unalmas alak, hogy nehéz vele
azonosulni, vagy legalabb izgulni a sorsaért.
Ehhez jonnek még a gyakran picit talirt, 6m-
lengGs, helyenként érdektelenné valé diskur-
zusok, melyeket azonban &tugrani sem érde-



A hés madarbefogd akcié kozben. A csapda készen all, mar csak
a csali hianyzik
d

4

' Most mondjatok azt, hogy nem képkeretbe illen gyényoriiek

£ S ezek a hatterek!

- DAEDALIC FORGA

NNYED, HUMOR
ESEE
BEN

- mes (egyébként is a halalos biin kategdriajaba
' tartozik egy kalandjatékban elnyomni a sz6-
?gt), mert végigkattintgatasuk, sokszor
~ még a parbeszédpanelek sorrendjére is tigyel-
tobb esetben informaciétartalmuktol fiig-
lentil nélkiilozhetetlen a tovabbjutashoz,
ég akkor is, ha egyébként minden egyebet
~  kipipaltunk mar. Tovabbjutni pedig nem min-
~ dig lesz egyszerdi, dacara a szigortian egy me-
derben zajl6, barmiféle elagazast nélkiil6zo
torténetvezetésnek. A bdven tiz 6ran tulnyu-
16 jatékidd részben annak tudhaté be, hogy a

r

targylistankba gyiijtott, majd onnan eléboga- -

raszott objektumokat nem mindié a j6zan ész

diktalta 6tletek mentén kell alkalmaznunk, ez-

zel diszkréten tesztelve idegeinket.

i

FESTOI TAJAK Y \

Korabbi igéretéhez hiven a Daedalic szakitott

a fix (1024x768) felbontassal, igy a szemet
X gyonyorkodtetd, hihetetleniil részletgazdagon
n. megfestett, apré animaciok sokasagaval élet-
telivé varazsolt hatterek immar HD-ben pom-
paznak. Nem tilzas kijelenteni, hogy egyt6l-
egyig valodi miialkotasok, ezen a téren lassan
mar nem lesz hova tovabb fejlédni. Az dssz-
I<éQen csupan a papirmasé figurak benyoma-
sat kelt6 karakterek rontanak, akiknek be-
széd kozben csak a szajuk és személdokeik
moiognak, s nagyobb ivii mozdulataik is kis-
sé robotszer(ien merevek. Az élettelenség oka
szerintem egyértelmdi: a figurak statikus ké-
pe ugyan a hatterekhez hasonléan részletes,

=3

NEM FOGHATJUK RA,

R ERZIK MA ’ / _ o1 B MBRAM, DirectX 90c, 2 GB RAM, 5 GB HDD

L Y

HARDVER
Win XP/Vista/7, 2,5 GHz single-core/2 GHz
dual-core processzor, OpenGL 2.0 VGA 512

Az egyes fejezetek torténéseit (hangzatos i
narraciok kiséretében) dsszekapcsold atvézets B
filmecskék ilyen egyedi grafikai stilust kaptak

cserébe viszont teljes kirdi animalasukra ma —
nyilvan nem jutott elég pénz/idé.

A pompas kiilcsin mellé Kell n
lakodé (s6t gyakran sziinete
kori fantasy vilagnak n

4c;Ig?.ekéfﬁb Orlisa
nak. Ez pi latvannya

minden eddigi nyavalygasom d
ragad6 atmoszférat teremt. Eg
nal pedig az dsszbenyomas szemp
jol eltalalt hangulaton rengeteg mulik, h
egy-egy elsztirt, idével a feledés homalyabz
vesz6 tervezési bakival ellentétben arra’ho 5
szii évek miltan is emlékezni fogunk.

e,

TOBB VASAT TARTANIA TUZBE

Nem tudom kikeriilni a megjegyzést: kissé
szerencsétlen egybeesés ains of Satil
szamara, hogy az ugyanazon német csapat
keze munkdjat dicsérd - par oldallal odébb is-
mertetett - Deponidval nagyjabél
(b8 egy hénappal korabban) latta r
statust. Utébbi ugyanis érezhetéen kiforro
tabbra sikeredett. Zavarban is vagyok, mert
még csak elméletem sincsen arra, hogy ami-
kor egy tehetségét mar szamtalanszor bi-
zonyitott csapat parhuzamosan fejleszti két
azonos stilusu jatékat, akkor hogyan fordul-
hat el6, hogy ugyanazon pontokon az egyik re-
mekel, mig a masik —kadarcot ugyan tavolrol
sem vall, de - hatarozottan harmatosabban
teljesit: Talan a hozott IP-b6l fakado kotott-
ségek.okoztak némi zavart? Ezt nem tudom

HA TE MONDOD

Simone Kesterton, muvészeti vezeto:

- megi
a;? orgatokonyviréira nem foghatjuk
ra, h sak a konnyed, humoros miliék (The

|

-}
e
-]
SECI
Tavolrél sem egy rosszul
sikeriilt kaland, s6t! Azon-
S ban akdasszikusok soraba
“' kevéshé illesziedik be.

- _ 3
i. Abban viszont biztos vagyok, hd§y‘

Whispered World, Deponia) megteremtésekor
érzik magukat elemiikben. Erre kivalé bizonyi-
ték a tavalyi A New Beginning, mely mindennek
mondhato, csak konnyednek nem.

MEGHIUSULT PROFECIA

Toéredelmesen bevallom, a ,végitélet” (és pont-
szam) meghozatalakor folyamatosan egy zsak-
varré tiivel bokddstem magamat, mintegy fi-
gyelmeztetésként, hogy maradjak az objekti-
vitas talajan. Személy szerint ugyanis nagyon
kozel allnak a szivemhez a klasszikus mutass és
kattints ra kalandok, s viszonylagos ritkasaguk
okan minden értékelhet6 darab megitélésekor
prébalok a lehet6 legmegengeddbb lenni. R&-
adasul a Chains of Satinawal eltltott minden
egyes masodperchen latni, érezni a hamburgi
garda igyekezetét és torédését.

Azonban még némi elfogultsag sem feledtetheti
a hianyossagokat, melyek egy része a tervezési
fazishan elkdvetett hibakbdl eredeztethet§ (szi-
vatos puzzle részek, kissé felejtds sztori), a tob-
bit pedig siman ra lehet fogni az anyagi kere-
tek szlikosségére (sporolds karakteranimaciok,
gyenge angol szinkron). Mindezekkel egyiitt
sem rossz ez a jaték, errdl sz6 sincs. Azonban
az elmult évek kalandreneszansza mar tulzot-
tan elkényeztetett benniinket ahhoz, hogy eny-
nyivel maradéktalanul beérjiik. -
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Teszt

» RISEN 2: DARK WATERS

Sotét vizek felett sotéet fellegek

RISEN 2: DARK W

INFO

Kiadé Deep Silver
Fejleszté Piranha
Bytes/Wizarbox
Platform

Xbox 360, PS3
Réviden A PC-n még
tavasszal megjelent
szerepjaték tobb hona-
pos cstiszassal konzo-
lokra is megérkezett.
Bar ne tette volna!
PEGI 16+
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A DUALISTA VILAGFELFOGAS SZERINT
A JO NEM LETEZHETNE A GONOSZ NEL-
KUL, S HA NEM LENNENEK KELLEMET-
LEN TAPASZTALATAINK, NEM TUD-
NANK ERTEKELNI A KELLEMESEKET.
Aki szerette a Risen 2-t PC-n, majd tett vele
egy probat konzolon is, tudja, hogy mar a logi-
ka alapjan sem lehetne belekotni a fenti elmé-
letbe. Aki viszont eddig sem szerette, jobban
teszi, ha hajéra szall, és meg sem all egy tavo-
li szigetig, ahova még nem jutott el a hire, hi-
szen nemhogy jobb nem lett a jaték, de még
az eredeti minéségi szintet sem sikertilt meg-
tartani. Azért is szomort torténet ez, mert a
CD Projekt képes volt kozel azonos mingsé-
get kihozni a Witcher 2-b6l az Xbox 360 kor-
|atozott teljesitmény( hardverén, mint egy
jobb PC-n.

FELLABU, FELKEZU, FELSZEMU,
FELRESZ

Barmennyire is nehezemre esik elismerni,
idénként tényleg a legszebb dromok kozé tar-
tozik a karorom. Jo latni azt, hogy a kapzsi,
zsugori pontosan azt kapja, ami jar neki. (Saj-

nos az mar végteleniil igazsagos, mindenféle
cinizmustél mentes tarsadalmi berendezkedé-
stink szamldjara irhato, hogy az esetleges ko-
vetkezményeket nem az fogja viselni, aki pusz-
tan anyagi okokbél tigy dontott, hogy ismét
azt a brigadot szerzddteti le, amelyik egyszer
mar ,bizonyitott".

Ugye mindenki ismeri azt a poént, amikor ki-
derll a tarskeres6 hirdetést feladd, masok al-
tal szépnek mondott nérél, hogy valéjaban
még sziiletésekor azt merte allitani a névér,
hogy nem is olyan ronda, mikozben pityergd
anyukdjat vigasztalta.

A Risen 2: Dark Waters konzolon pontosain
ilyen. Ha PC-n minden ,felesleges” extrat ki-
kapcsolunk és minimumra allitunk, akkor sem
tudjuk reprodukalni azt a csodat, amit egy-
szer(ien latni kell, de valéjaban nem érdemes.
Screentearing PS3-on? Hagyjuk mar, sose Ié-
tezett.. mostandig. Nem lehet anélkiil kérbe-
forogni (még szlik, zart, NPC-kt6l és tereptar-
gyaktél mentes kérnyezetben sem), hogy ne
roccenne, décogne, akadozna a kép. Gyengébb
PC-ken is tapasztalhatjuk, hogy a jaték motor-
ja id6nként (f6ként a quicktravel utan) késve

ERS

rajzolja meg az objektumokat, de hogy 10-15
masodpercen at kelljen bamulni, amint el6szér
a tacariguai hely6rség legkisebb berende-

zési targyai, majd a butorok, utana a latszo-
lag a leveg6ben sétaléd NPC-k, legvégiil pedig
az épiilet kiilseje jelenik meg az orrunk el6tt
2012-ben, arcpirito.

Mindekézben olyan alacsony felbontasu tex-
turak fesziilnek a tereptargyakon, hogy
egyenként meg lehet szamolni a pixeleket. A
karakterek pedig oly kevés poligonbdl épiil-
nek fel, mint egy korai PS2-es jatékban. At-
tél pedig mar én éreztem kinosan magam,
hogy az litkdzésvizsgalat, illetve a clipping 1é-
nyegében a feje tetejére allt: egymasba sé-
tal6 és osszeragadd NPC-k, az utcakétsl fél
méterre, még a levegGben szétterils esé-
cseppek, az emberek keze helyett a semmi-
ben lebegd fegyverek arulkodnak arrél, hogy
a min@ségbiztositast végz6 csapat nem volt
a helyzet magaslatan. Mar ha miikodott ilyen
csapat egyaltalan.

Mar PC-n is zavart a kelleténél hosszabbra
nyult toltési idd, amit konzolon sikeriilt to-
vabbi értékes masodpercekkel megfejelni.




Pedig el6szor még oriiltem, hogy néhany
szempillantas alatt elérte a 100 szazalé-
kot a szamlalo, de akkor még nem sejtet-
tem, hogy ezzel csak arrdl kaptam vizu-
alis megerdsitést, hogy a toltéképernyd
készen all arra, hogy teljes pompéajaban
megjelenjék el6ttem. Nem is maradt mas
hatra, mint hogy bevalljam, a jobban ki-
néz6 képek erbsen feljavitott sajtofotok.

REMENYSUGAR

De azért hogy valami jét is mondjak a ja-
tékrdl azoknak, akik elkovették azt a hi-
bat, hogy megvették valamelyik HD-
konzolra, elarulhatom, hogy akad néhany
jatékelem, amit a Wizarboxnak nem si-
keriilt elrontania. Kezdjiik példaul a tor-
ténettel (a bukott hés vjabb lehetdsé-
get kap a vilag megmentésére), ami-

nél kétségtelentil sziilettek mar jobbak
is, de megvan a maga baja, kell6 arany-
ban keverednek benne a dramai és a hu-
moros pillanatok (a Monkey Island éta
minden kaldzos jaték fejlesztéje lekiizd-
hetetlen kényszert érez a tréfalkozasra).
Harmincakarhany 6ras nettd jatékidejét
lényegében megduplazhatjuk azzal, hogy
el6bb az inkvizicio, majd pedig a torzsiek
(a sorrend felcserélhet6) oldalara allva

| M LJEHET ANEI,K

/KTOL ES TEREPTARGYAKTOL MENTES KORNY ZETBEN SEM),

' HOGY NE ROCCE INE, DOOBGNE AKADOZ AREP
LA ;

élvezziik ki a frakciok nydjtot
ket. Egyenes, kissé nyers, de
pen hatékony it a gyarmatos
az elsd rész eseményeibdl azt
got vontak le, hogy a magia rossz. Pusz-
tito erejét egy nagyszerii technikai viv-
mannyal helyettesitették, a [6porral.

Az 6slakosok babonas félelemmel visel-
tetnek a mennydorg6 botok irant, ezért
jobban szeretnek benniinket, amennyi-
ben az 6 praktikaik, azaz a vudu felé for-
dulunk. Gyengit®6, lassité atkok (csak egy
tlisziiras a baba hatsojaba), rémisztge-
tés, az elme dsszezavarasa, targyak ,kol-
csonvétele” biztonsagos tavolsaghol, va-
lamint masok testének megszallasa és
iranyitasa alkotja a repertoart.

Jelentem kérem tisztelettel, a kontrolle-
res iranyitassal sem volt semmi bajom. A
targylistat, a karakterfejlesztést, a kiilde-
tésnaplot és egyebeket magaban fogla-
16 menii fiilein ugyantigy lépkediink végig
a bumpereket és a ravaszokat nyomo-
gatva, mintha egérrel kattintanank ra-
juk. Egyediil a gyorsmenii elhelyezkedése
és kezelése valtozott. Az alul elhelyezke-
d6 savbdl a bal alsé sarokba rakott tar-
csa lett, amit gombnyomasra hivhatunk
el6 (kozben a jaték sziinetel) azzal a cél-

ART, NPC-

\

lal, hogy targyakat hasznalj Nve .
tjakat pakoljunk a helyiikre.

Tobb (sokkal tobb) odafigyefessel ki le-
hetett volna gyomlaJnl a hibakat, ptlma-
lizalni két (PC-bél azért szeleseb aska-
la) fix hardverre a graflk‘ét‘s akkor egy
olyan jatékot kaptunlz volna, amit ha nem
is mindenkinek, de a kalézos téma irant’
fpgékony jatékosoknak mar ajanlhatnék. .
Igy viszont nem tehetek mast, mint hogy

6va intelek titeket tdle, és a Wizarbox

helyett is elnézést kérek... Eqy fraszt!

Tudjatok, mit? Kérjenek 6k!

CHAVALIER

Jol teszi a Piranha
Bytes, ha siirgsen
masik konzolos partner
utan néz.
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Teszt

» SINS OF A SOLAR EMPIRE: REBELLION

Az Ur meghdditasa egyre csak jobb lesz W

SINS OF A SOLAR

EMPIRE: REBELLION

Z IRONCLAD GAMES EGY KIS
AKANADAI FEJLESZTO, AMELY

2003-BAN ALAKULT VOLT
BARKING DOGS STUDIOS ES ROCKSTAR
ALKALMAZOTTAKBOL. EIs6 jatékuk az
évtized egyik legnagyobb indie sikere lett, a
minddssze egy millié dollaros kéltségvetéssel
elkésziilt Sins of a Solar Empire nagyon j6 fo-
gadtatasa reflektorfénybe dllitotta a fliggetlen
fejlesztcket, akik azota sem keriltek ki onnan.
Gyakorlatilag ezt a RTS-t a 4X stratégiaval
(eXplore, eXpand, eXploit, eXterminate) 6tvoz6
cim az indie forradalom egyik fontos cime lett.
Azbta tobb kiegészitd is kijott hozza (Trinity,
Entrenchment), és most a Rebellion egy 6nallo,
megvaltozott viszonyokat tartalmazo jatékka
tette az eredetit.

INFO

Kiad6 Stardock
Fejleszt6 Ironclad
Games

Platform PC
RGviden 2008-as
megjelenésekor a Sins
of a Solar Empire az
egyik legjobb, (irben
jatszédo 4X stratégiai
jaték volt - most az uj
kiegészit6 csak még
jobba tette.

PEGI 7+

MINDENKI LAZAD, AKICSAK TUD

b Sins of a Solar Empire vilagaban bizony
-vastagon zajlottak az események: az eddigi
harom frakciobdl kiilonbozé okok és problé-
mak miatt (lasd a jaték informativ intréjat)
hat lett, ugyanis mindenki kapott egy rebel-
s frakciot — TEC, Vasari és Advent lojalis-
tak (azaz hiiségesek) és lazadok is megta-
lalhatok ezutan a jatékban. Szerencsé-
re ugyanazon faj lojalistai és lazadéi
mas-mas technoldgiakkal és ké-
pességekkel rendelkeznek,
igy gyakorlatilag meg-
duplazédott a jatsz-
hato ,fajok” sza-
ma. Ezek a ké-
pességek

pedig nagyon sokrétliek, igy aztan van olyan
Uj frakcid, amely akar még a kalézokkal is le
tud spanolni.

Ezzel azonban nem értek véget a jelentds ujita-
sok, hiszen milyen teljes arti kiegészits lenne a
Rebellion, ha nem nytijtana ennél is sokkal t6b-
bet? Mindegyik frakcié kapott egy Uj (irhajoti-
pust, a Corvette osztalyt hajokat, amely a fre-
gattok és a cirkaldk kozotti osztaly. Ezek mar
6nmagukban is képesek lennének felboritani

az eddig kialakitott taktikakat, amelyeket to-
vabb bonyolit az, hogy a tech-fakat is igencsak
atgondoltak, atszervezték, és persze mivel Ujj
frakcidk vannak, teljesen Ujakat is létrehoztak.
Ami viszont tényleg mindent gyokerestiil
megvaltoztat, az egy még tjabb hajoosz-
taly: a Titan. Minden frakciénak van ebbél

a hatalmas hajébél, amely még a Capital
Shipeket is jocskan feltilmalja mind méret-
ben, mind képességekben. Persze ahany
frakcio, annyiféle Titan, és ami az igazan
rossz hir, hogy a Titanok épitése és miikodé-
se nemzetkozi igy. Tehat ahogy mi is hallunk
ellenfeleink Titanjairdl, tigy 6k is tudnak a
miénkrél. Az ellenséges tamadasok kedvelt
célpontja a Titan Foundry, ahol ez a hatal-
mas hajé épiil. Ezzel
tehat évatosan ban-
junk, hiszen magnes-
ként vonzza ellenfele-
inket. Ha pedig a min-

HA TE MONDOD

ket tdamadd csapatban van egy Titan, bizony
fel kell kotniink a gatyankat, nem lesz egy-
szer(i elharitani tamadasat.

NEM MINDIG A NYERS ERO A LENYEG
A legegyszeriibb médszer, ha fejlesztjiik ma-
gunkat, igyeksziink nagy flottat épiteni, az-
tan agyoncsapni mindenkit. Azonban ha on-
line jatszunk (esetleg szingliben sok ellenfél el-
len), akkor ez persze nem lesz ilyen egyszeri.
A jaték jellegénél fogva ellenfeleink hamar fel-
fedezik, merre vagyunk, ami persze allandd
zaklatasunkban mertil ki egy id6 utan. Ilyen-
kor kell észnél lenni, és bizni a jaték tovabb-
fejlesztett diplomaciai képességeiben. Legyen
az akar baratsagok, akar szévetségek kotése
vagy megtartasa, minden segitség fontos le-
het, mind anyagi, mind m(iszaki téren - példa-
ul egy jo id6ben betoppand szévetséges flotta
csodakra képes, ha nagyban dtl a harc. Erde-
mes hat koriilnézni baratok utan, esetleg tel-
jesiteni a masok altal felajanlott kiildetéseket,
kiildeni nekik alapanyagokat, segiteni 6ket,
odafigyelni rajuk, javitani a viszonyokat, ahogy
csak lehet.

Természetesen arra szamitanunk kell, hogy
ha kevés az ellenfél, a kaldzok féleg min-

ket szeretnek majd, viszont ez arra jé lesz,
hogy Capital Shipjeink, azaz a zaszléshajé-
ink fejlédjenek. Ugyanis Titanbodl csak egy
lehet, de tébb Capital Ship igen erds lehet

»Semmilyen kériimények k6z6tt sem akartunk
olyan latvanyossagokra processzoridot szan-
~ ni, melyek csak teljesen bezoomolva észlelhe-
. tok a hajokon.”

Az gy kezd6dott, hogy a lefolyd-
bl kicsapott ez a rézsaszin cucc...”
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. Ievakuzzuk a bolygét - a
61 616 lakok menekiilni kezdenek

- A képen a Sarga Sarkany sor
dlsztrlbuuos halézata Iathato

, , ERDEMES KORULNEZNI BARA-
TOK UTAN, ESETLEG TEL JESITENI

A MASOK ALTAL FELAJANLOTT

KULDETESEKET

A 4X STRATEGIAK
SZULETESE

maximumra fejlesztve. Erdemes tovab-
ba elgondolkodni egy-egy flotta 6ssze-
tételén, hogy a javitd, ellenfelet szivats,
minket buffolé egységek ugyantigy je-
len legyenek, mint a tiizer6 - magyaran
support nélkil neki se induljunk, kivé-
ve akkor, ha egészen biztosak vagyunk
abban, hogy nem lesz csata, vagy pedig
iszonyatos a tulerdnk.

En magam a Titan koré szoktam amo-
lyan utazo cirkuszt szervezni. Barhol
gond van, a helyi védelmi er6k birjak egy
darabig, majd odamegyek a kemény se-
reggel és mindenkit popsin verek — dehat
ahanyan vagyunk, annyiféle taktika léte-
zik, és ez erre a jatékra hatvanyozottan
igaz. Aki defenziv alkat, annak azt a frak-
ciét érdemes valasztania, amely védeke-
zésképpen akar két (irbazist is felhlizhat
a bolygoéja mellé - nos, azokkal nem lesz
konny(i a csataban...

-

ELADASI
SIKER

TOMEGES SZEPULES

A Sins of a Solar Empire sorozatban flot-
tank méretét az ligynevezett support
pontok befolyasoljak, azonban arra nincs
megkotés, milyen hajokra kolthetiink. Ha
minden pénziinket alacsony tamogatott-
sagu hajokra verjtik el, tetemes mennyi-
ségli vizijarm(i lesz a flottaban - a jaték
feltjitott motorja nagyon jol kezeli a t6-
meges csatakat is, amelyek soran mind-
két oldalon akdr tobb szaz hajé tiizel egy-
masra, mikdzben szamos extrat hasznal.
Teljesen razoomolhatunk a hajokra, vagy
akar ki, szinte a végtelenségbe. Maguk

a modellek nemigen valtoztak, maradt a
2008-as szinvonal, de a motor fejlettebb
lett. Asorozat egyik hires tulajdonsaga a
fejlett mesterséges intelligencia - ez(it-
tal (taldn a valtozasoknak kszénhetéen)
nem mindig teljesit ugyan tékéletesen, de
tll sok panaszra igy sem lesz okunk.
Amennyiben szeretnénk a jatékot az on-
line kozosségben folytatni, az ottani jaté-

A flotta az ,,Imédul-lk Nagy\;ezi;” felirat
kozmikus megjelenitését gyakorolja

tt 20 millié villanykort

F_hndu\unk még m:

denhova el ]utunk" (Sko

kosok teljesitményére jol fel tud késziteni
benntinket az ML, de el6re szélunk: a jaték
mély ismerete nélkiil ne kezdjtink online-
ozni, mert ellenfeleink bizony kutya kemé-
nyek lesznek. Az egyjatékos kampany hia-
nyat pedig (ezért adnék egy nagy taslit az
ironcladosoknak) a szamos kis, kézepes és
nagy térképes szcenari, illetve a véletlen
térképgeneralds kell6képpen ellenstilyoz-
za. Amennyiben mindent végigjatszunk (és
még térképszerkeszts is van), akkor hizony
tébb szaz érat eltolthetiink ezzel a jatékkal,
amely, mivel minden szemponthol fejlédott
az eredetihez képest, hajlamos az 6si ,mar
csak egy 1épés, aztan csak még egy, aztan
még egy.." fliggbségi szindrémat kialakitani
nem tul sebes, de igencsak izgalmas jaték-
menetével. Ez pedig a totdlis dicséret helye.
A Sins of Solar Empires kivaléan tovabb-
fejleszti a koncepciot - fliggbséget oko-
706, igazi, vérbeli rstratégia 4X elemek-
kel. Csak ajanlani tudom.

HARDVER

Windows 8 /7 SP1/ Vista SP2, 2,2 GHz
Processzor, 2 GB RAM, DirectX 9.0c VGA
256 MB RAM/PS 3.0 tdmogatassal (AMD
Radeon X1650 / Nvidia 6800 vagy jobb)

# nagyon jo tutorial
# brutdlis tiriitkozetek

# jol felépitett tech-fak és frakciok
= nincs kampany

= kicsit inkonzisztens MI
= picit kozépkorti a motor

GYU

Az (jj egységek mindent
felboritottak - még
izgalmasabb lett az élet.

a e\mdulunl,(,




Teszt

» TOUR DE FRANCE 2012

|Sz6 szerint az akci6

l.J(iizepében vagyunk.

A mez6nytdl fallal véde-
-kezik a francia kisvaros

‘A ﬁL’lk-megIéhetéisen morco-
sak, hogy Parizsha értek

Drotszamarral bejarni Franciaorszagot

TOUR DE FRANCE 2012

VILAG EGYIK LEGNAGYOBB SPORT- ¢

ESEMENYE A TOUR DE FRANCE,
AMELYET 99. ALKALOMMAL
RENDEZTEK MEG EBBEN AZ EVBEN. Mar a
80-as években megprobalt beldle videojatékot

késziteni a magyar Novotrade. (1985-ben az
Activision adta ki). Az6ta még néhanyan pré-
balkoztak a nagy verseny videojatékositasaval
- atit6 siker nélkdil.

MENEDZSELJUK A KEREKPAR-
CSAPATOT

A Cyanide Studio évek 6ta készit egyre jobb
és komplettebb kerékparos programokat -

a Pro Cycling Manager leginkabb a csapa-
tok komplex menedzselésére és versenyez-
tetésére koncentral, mig a Tour de France az
egyedi versenyzést teszi a fokuszba. Ebben
az évben multi méddal, Armada verseny-
moddal és mas egyebekkel késziilt mindkét
sorozat. A Pro Cycling Manager egy PC-s jaték,
amelybdl a cikk témajaul szolgalé Xbox 360-as
verzié ,leszarmazott”.

A konzolos verziék, mint emlitettem, inkabb
a személyes versenyzésre koncentralnak

- bar itt is jelen vannak a licencelt csa-
patok, amelyek koziil kivalaszthatjuk ked-
venc vagy nektink szimpatikusnak t{ing ver-
senyzénket. A sok-sok évnyi fejlesztési és
egylttmiikodési tapasztalatnak készonhetd-
en a rajthoz allék jellemz6i és adatbazisa na-
gyon részletesen kidolgozott, igy tokéletesen
ki tudjuk valasztani a hozzank ill§ verseny-
z6t - magyar kerékparosok nem indulnak a
Touron, igy hazank fiaival nem nyomhatjuk

a pedalt.
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INFO

Kiad6 Focus-Home
Interactive
Fejleszté Cyanide
Studio

Platform Xbox 360,
PS3

Réviden A vilag

egyik legnagyobb
sporteseményének,

a kerékparozas cslicsa-
nak szimulacidja.

PEGI 3+

NYOMOGASD, MiG GORCSBE NEM
RANDULSZ

Az utébbi id6ben szokasomma valt a jatékok
rossz, szamomra nem tetszg vagy nem feltét-
lentil kedvez6 tulajdonsagaival kezdeni: a Tour
de France 2012 esetében ez egyértelmiien az
iranyitas. 21 szakaszon kell atvezetniink ke-
rékparosunkat, akinek tébb ,toltottségjelzéje”
van: er6nlét, éhség stb. Gyakorlatilag az egész
szakaszon keresztiil azt kell figyelniink, hogy
megfelel erbfeszitéseket tegyiink ahhoz, hogy
egylitt maradjunk a tébbiekkel, ne szakadjunk
le a sajat csapatunktdl, illetve sajat taktikan-
kat betartsuk és kommunikaljuk a tobhiekkel.
Els6re nem hangzik bonyolultnak, azonban a
nagy tomeg dinamikajarél hamar kideriil, hogy
semmi kéze a mi haladasi tempoénkhoz - 6k bi-
zony mennek a sajat fejiik (illetve csapatuk inst-
rukcioi) utan. Itt deriil ki, hogy igen fontos do-
log a jatékhoz a kerékparsport ismerete: tudni
kell, mikor id6szer(i egy szakaszhajrat elindita-
ni, hogyan ajanlatos helyezkedni, hogy ne zarja-
nak be, ne I6kjenek ki, illetve milyen médon osz-
szuk be az er6t, hogy akkor tudjunk robbantani,
amikor a tobbiek - ne azzal toltsiik feleslegesen
az idénket, hogy csak er6t veszitiink.

A dolog meglehetésen komplex, ezt azonban

az irdnyitas nem tamasztja ala, gyakorlatilag
egyetlen gomb fokozatos nyomasaval, a ,gyor-
suldsmérd” szinten tartasaval kell magunkat
hosszli 10-20 perceken at kerékparoztatni.
Igaz, nem gondolkodtam el ttlzottan azon, hogy
mindezt miképpen lehetne jobban megcsindlni,
de tény, hogy igy eléggé ,.egygombos” az iranyi-
tas. Ez pedig meglehetGsen monotonna teszi a
jatékot, ami igen nagy hiba. Barmennyire is sze-

reti az ember a Tour de France-t, nagyon hamar
meg fogja unni, hogy: [A] gomb, [A] gomb, [A]
gomb, [A] gomb, kis pihi, [A] gomb, [A] gomb,
[A] gomb, [A] gomb, [A] gomb, kis pihi sth. S
ezt még a tovabbfejlesztett taktikai opciok sem
ellenstlyozzak.

KINEZET, KORITES
Elvileg a kedves kerékparos pajtasok gondosan
modellezettek, de ez nemigen latszik, lévén si-
sakban van a fejiik, és a jaték 999 szazaléka-
ban hatulrdl latjuk 6ket. A kérnyezet latvanyos,
a mezek élethliek, a zenék és a hangok jok. Aki-
nek van tiirelme néhany szazezerszer lenyom-
ni az [A] gombot (erds tilzassal persze, hiszen
mas lehetéségek is vannak, példaul lehet me-
net kézben enni, vagy fékezni kanyar el6tt, s6t
sebességet is valthatunk), annak ez a jaték kel-
lemes élmény lesz, masnak biztos, hogy nem.
Talan egy szobabiciklire kapcsolva jobb Iennen
GyL

# sokféle taktikai lehetGség
# gondosan kidolgozott t4j
# barmelyik versenyz6t valaszthatjuk

= igazi [A] gomb-rombold jaték

= aspint részek meglehetdsen nehezen
irdnyithatok

= unalmas és monoton egy idG utan

GYU
Akarhogy is nézziik,

ez bizony az [A] gomb
végtelen piifolése.
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Kiadé Microsoft
Fejleszté Tequila
Works

Platform Xbox 360
Réviden Oldalnézetes
akcio-tulél6-horror-

platformer fejtordokkel
a nyolcvanas évek Se-
attle-jében. Es persze
zombikkal.

PEGI 16+

summer of

Elet-nalal kérdése

DLIGHT

AN, AKI SZERINT ZOMBIS JATEK-
BOL EGYSZERUEN SOSEM ELEG,
ES VAN, AKI SZERINT MAR
LERAGOTT CSONT AZ EGESZ (nudge-
nudge) zombi apokalipszis. Mi természetesen
az el6bbi csoportba tartozunk, eddig tehat
semmi gond. Mas kérdés, hogy bar az idei
Summer of Arcade cimei koziil a legjob-

ban a Deadlightot vartuk, az els6 par perc
lelkesedése lassacskan elparolgott, néhany
o6raval késébb pedig, a stablista idejére csak
az elszalasztott lehetdség folotti buslakodas
maradt. Mi tortént?

Az biztos, hogy a latvanyon és a télalason
nem mult. Az tjkori oldalnézetes jatékok ko-
ziil eddig a Shadow Complex volt az etalon,
és ami a latvanyt illeti, a Deadlight béven veri,
példaul lenyligdzen kidolgozott hatterei mi-

att. Amennyire gy(ilolom az ,é16-1élegz6 varos”

kifejezést, annyira jol jon most, mert Seattle
épp hogy haldoklik, a szemiink el6tt omlanak
le utolsd épliletei is. A kidolgozottsag persze
csak egy dolog, a Deadlight azonban atmo-
szférat is teremt, néha-néha pedig mar a ,ma-
vészit” stirolja, ha nem is annyira latvanyosan,
mint példaul a Limbo vagy a Braid.

TOLELGKET ES VALASZOKAT
KERESEK

Héstink Randall Wayne, aki a zombi apokalip-
szist tulélve probalja megtalalni feleségét és
lanyat - a torténet nagyjabél ennyi, de menet
kozben szamithatunk még néhany tigyes csa-
varra, példaul hogy hamar kidertil: vannak itt
a zombiknal félelmetesebb dolgok is. A hely-
szin Seattle, az id6pont pedig 1986. Ez utébbi

nem azért fontos, hogy a szerepléket szem-
rebbenés nélkiil lehessen marvanyfarmerbe

és szines ingekbe 0ltoztetni (szerencsére
nem), hanem mert az okostelefonok vagy még
inkabb a mobilkommunikacio viragzasa el6tt
hihet6bb és atiitébb az elszigeteltség érzé-

se. Atulélsk valdban nem tudjak, hogy mi var
rajuk a kovetkezd sarkon, azt pedig végképp
nem, hogy mashol mi a helyzet, van-e még
esély tulélni, és ami a legrosszabb, van-e értel-
me azon tul, hogy csak tengddjenek egyik nap-
rél a masikra annak reménye nélkiil, hogy egy-
szer azért vége szakad az egész rémalomnak.

TOLELNI, AHOGY EDDIG IS

Eddig minden szép és j6 (a szerepl6k persze
nem értenének egyet, de most magarol a jaték-
rél van sz6), a Deadlight tobbi része azonban saj-
nos nem képes megfelelni a felfokozott varako-
zéshak. Miel6tt barki felhdrdiilne, nem rossz ez a
jaték, viszont a Tequila Works nem nagyon tud-
ta (vagy akarta) elddnteni, hogy a fejtorékre,
csapdakra helyezzék-e a hangstilyt, netan a ko-
zelharcra vagy a lovoldozésre. Legtobbszor csak
menekiilni lehet a zombik eldl, vagy gy kijatsza-
ni 6ket, hogy a kérnyezet végezzen veliik (példa-
ul egy viztécsaba 16g6 nagyfesziiltség(i vezeték).
Ezzel 6nmagdban még nem is lenne gond, de a
kimondottan idegesit6 és lasst kozelharci rend-
szer (onnantdl, hogy szert tesziink egy balta-

ra), illetve a hasonléan nehézkes és a mlifaj irat-
lan szabalyainak megfelelGen erdsen korlatozott
|6szermennyiséggel megtdmogatott 16véldozés
gyakran teljesen elkeriilhetetlen. Attléléhorrorok
j6 részében, a Silent Hilltél a Dead Space-ig
megbocsajthato, hogy a f6hds lassan reagal, né-

Teszt

DEADLIGHT «

ha nehézkesen fordul, elvégre nem lehet minden
jaték féhdse egy hizonyos tornacipds, kék siin-
diszn6 (barmennyire is nehezményezzék ezt a
Sonic-jatékok rajongdi). Ha azonban igy van, azt
massal kell ellenstilyozni, hogy a kiszolgaltatott-
sag ne legyen oncéltian frusztrald. Es ezt sajnos
nem sikerdilt maradéktalanul megoldani.

HANY MOZIJEGY ARA?

A Deadlight sajnos nagyon rovidke lett, két-ha-
rom éra alatt letekerhetd az egész. Leaderboard
ide vagy oda, nehezen hinném, hogy sokan be-
levagnanak ujbél csak azért, hogy javitsanak
részidejiikon. Amikor valaki a jatékok ara mi-
att h6bordg, altaldban j6 kozelités, ha a ka-
pott szérakozasi mennyiséget osztjuk vissza
mozijegyek arara forditva, de hogy ez megér-e
1200 MS pontot (ami kézel 4000 forint) akar
egy rovid jaték, akar egy hosszu, interaktiv
filmként, azt mindenki déntse el maga.

* leny(igozo6 képi vilag

* egyedi hangulat
id
= nehézkes iranyitas
= frusztrald csapdas részek

\7

MAZUR
Gydnyor(, és akar
kivald is lehetett volna.
Sajnos nem lett az.
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» PROTOTYPE 2

LESZ
FOLYTATAS?

Vegyvédelmi ruha teszi a
repiilé embert

Hogy leszakadt a hid? Fel
sem tiint...

BONUS: Use (&) and o
Is watching Dr. Genevese.

1o see whe

G -
—

~-

——
- -
STEALTH CONSUME DR. GENOVESE
‘without raising an

Az X-MEN mint mutans szupernos?

AKRKOr még nem lattatok Mercert és Hellert

PROTOTYPE 2

RADICAL ENTERTAINMENT HOS,

VASUTAS UTTOROI UGY GONDOL-

TAK, HOGY VAN MEG ANNYI A
PROTOTYPE VIRUS ALTAL FERTOZOTT
VILAGBAN, amibd! kijon egy részre vald. Arrdl,
hogy mi is igy gondoljuk-g, picit késébb, bar mazur
tobb oldalon fejtegette a jaték konzolos verziéjanak
tesztjét harom hénappal ezel6tt. Azok kedvéért vi-
szont, akik lemaradtak réla, lassuk, mirdl is van szd.

DEJA VU

Az elsé részben egy Mercer nevii roppant fertd-
z6tt, roppant bérdzsekis fiatalemberrel kellett
bebizonyitanunk, hogy nem is vagyunk mi igaza-
bhél olyan gonoszak, és nem mi vagyunk a hiba-
sak a Mercer-virus pusztitasaért, hanem a go-
nosz hiolégiaifegyver-gyarak. Az érdekes persze
az egészben a tengernyi megszerezheté mutans
képesség, valamint a teljesen bejarhaté varos
volt, illetve taldn még a hatalmas bossfightokat
is megemlithetem, bar utébbirél most mar nehéz
eldontenem, hogy aldas vagy atok volt-e inkabb.
A masodik rész f6hdse Heller, egy szines hér( ka-
tona, akirél a hangulatos intrd soran kideriil, hogy
amikor Ujra raszabadult a varosra a Mercer-vitus,
otthon hagyott felesége és gyermeke életiiket
vesztették. Ebben a rendkiviil j6 hangulatban ta-
lalkozik j hdstink régi héstinkkel, rogton a jaték
legelején, és persze Heller Mercert okolja csaladja
elvesztéséért. Ekkor Mercer megfertézi 6t a virus-
sal, és elmagyarazza, hogy az egész, amit az em-
berek hisznek réla és a hés kormanyrdl, hatalmas
hazugsag, valéjaban ismét a nagyhatalmak jatsza-
nak kisérleti nyulasat a varoslakékkal. Persze lesz-
nek még fordulatok, de a f6 probléma az, hogy a
tovabbiakban gyakorlatilag majdnem ugyanazt a
sztorit jatszhatjuk végig, mint az els rész soran.
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INFO

Kiado Activision
Fejleszté Radical
Entertainment
Platform PC, Xbox
360, PS3
RGviden Sandbox
TPS akcidjaték,
amelyben egy virussal
fert6zott, am ezaltal
szuperképességekre
szert tevd hdssel kell
legy6zni a cstinya
bioldgiaifegyver-
gyarosokat.

PEGI 18+

L

VAN ITT ORVOS?

Igazahdl j6 hirlink van, nem is kell. Nincs is be-
teg. A Prototype 2 PC-s konverzidja ezlittal

sok 6ranyi jatékot kovetéen problémamentes-
nek tlnik. Sajnos még erdsen él bennem az el-
sG rész betegségei okozta idegeskedés emléke.
Annak idején példaul a kedves radicalos kisdo-
bosok képtelenek voltak lehetéségként felkinalni
az 1360x768-as felbontast, holott ez igencsak
a szabvany megoldasok kozé tartozik, illetve ja-
tékmenetbeli bugokkal is taldlkozhattak a pe-
chesebb résztvevok.

A masodik rész, nemcsak hogy egyelére bug-
mentesnek, de ezen kiviil remekiil optima-
lizaltnak is ttinik. Minden kis grafikai opcid,
antialiansing, anisotropic filtering, vsync re-
mekil m(ikédik ingame mentibél, semmi-

lyen gusztustalan kiilsg allitgatas nem sziiksé-
ges. A tesztgépen (bar ismét ers, 560Ti, 8 gi-
ga RAM, Intel i7 k2600) stabil 60 frame-et
tudott a draga, és még a fraps sem vagta ha-
nyatt a rendszert. A DVD-mellékleten talalha-
16 kis videotesztben, melyet HP kollégaval kar-
Gltve készitettiink, mindenki meg is tekintheti,
mennyire lett latvanyos a PC-s verzi6 a konzo-
loshoz képest.

Az iranyitast, bevallom, kevéssé probaltam billen-
ty(izettel és egérrel. Ennek két oka van: nem va-
gyok se polip, se hiilye, na és mivel egy gamepad
is csatlakozik rendszerhez — az ilyeneket tessék
kontrollerrel jatszani. Az viszont manapsag min-
denképp nagy szé, hogy tobb napos jaték so-
ran egy, azaz egyetlen egy darab buggal sem ta-
lalkoztam a sztori mdd soran. Senki nem ragadt
be sehovd, minden kiildetés rendben végigment.
Barcsak a tobbi fejleszt6 is példat venne errdl az
aranyrdl, és tennék egyre bugmentesebbé alkota-

‘Elnézést, nem szeretnék

.kukacoskodni de...

saikat. Remélem, figyeltek erre a Piranha Byte-os
fitik is. Bar nem... azért csodakat ne varjunk...

EvoLUCIO?

Nehéz helyzethe hoz ez a jaték, amikor arrdl kell
beszélnem, jonak érzem vagy sem, illetve ha igen,
akkor mennyire. Az el6z6 résznél példaul az a ski-
zofrén helyzet allt el6, hogy tiszta szivvel AAA ka-
tegdriasnak nem tudtam volna mondani, ugyan-
akkor jobb volt, mint az &tlag B-s vackok. Az utéd
kétség kiviil sok mindenben fejlGdatt, technikailag
teljesen rendben van, egész szép (plane PC-n), vi-
szont az, hogy majdnem teljesen ugyanaz a tor-
ténet, és jatékmenetileg sem hoz sok Ujdonsagot,

nagyon sokat levon az értékéhdl.
EndreMar

HARDVER

Windows XP/Vista/7, Intel Core 2 Duo 2,6
GHz/AMD Phenom X3 8750, Nvidia GeForce
8800 GT 512 MB RAM/ATI Radeon HD
4850 512 MB RAM, 2 GB RAM, 10 GB
szabad lemezteriilet

# jol optimalizalt

* szép

# hangulatos képi vilag

= a sztori nem annyira tij
= néha monoton

- nekem is kell olyan men

ENDREMAN
Nem kell véddoltas, at
lehet esni a viruson.




Ha ilyen egyedeket is fel- TeSZt

vesznek a kotelékbe, akkor INVERSION «
azonnal jelentkezem . ,

Olyat kapsz, hogy sz0 szerint elszallsz!

INVERSION

Z ALMAFA ALATT HENYELO NEW-

TON SZAMTALAN KELLEMETLEN

KIMENETEL( BALESETTOL MEN-
TETTE MEG AZ EMBERISEGET. Hiszen ha
nem tudnank arrdl az allandd er6rdl, ami folya-
matosan bolygénk kézéppontja felé hizzaa
testiinket, akkor talan botor médon indianfeje-
seket ugralnank a homokozdkba - bizva abban,
hogy egyszer nem az arcunkkal, hanem egy lagy
és lassti landolassal tompitanank a talajfogast.
Az Inversion azzal a reménnyel kecsegtet minket,
hogy kijatszva a rank hatd gravitaciot, batran
kivitelezhetjiik a fent emlitett figurat - persze
csak virtualisan. Ily médon konnyedén elkertilhe-
tiink egy esetleges pofaraesést, ettél fliggetlentil
az alfeltinket cikcakkosra I6hetik kozben.

MEG HOGY GRAVITACIOS ALLANDO!
Gorcsosen igyekszem ragaszkodni ahhoz, hogy a
cikkben ne Iépjek ra a frocsogdék osvényére, akik

INFO

-Igen, az ott szemben az littest

keznek, mellyel sz6 szerint kiforditjak a sar-
kabaol vilagunkat.

Vagy nem figyeltek a fizika érakon, vagy ma-
gasrol tettek arra, hogy mit foglalt kébe-
vésett térvénybe a nagyszer(i tudos, de tel-

jesen megkutyultak eszkozeikkel bolygénk to-
megvonzasat. Féhdseink banatara, ugyanis igy
hetek alatt egy teljesen leamortizalt bolygé ki-
csiny szegmensén kell &tbirkézniuk magukat,
hogy megtaldljak egyikéjiik csemetéjét.
Természetesen ez nem pusztakezes meld. Epit-
ve a ,ha megdobnak kével, dobd vissza ugyanazt
a kévet” szabalyra, héseink az ellenségtél erd-
szakkal elkobzott arzendllal fognak tisztogatni.

A szokvanyos karabélyok — géppuska, mesterlo-
vészpuska, granatvetd sth. - mellett egy Gravlink
névre hallgaté eszkozzel is muzsikalhatunk. Ezzel
a fegyverrel egy kisebb teriileten megmanipuldl-
hatjuk a gravitaciot. Fedezékek mogiil emelhetjik
ki az ellenfelet, hogy aztan agyaggalamb lovésze-

A tobbes szam itt természetesen hozza maga-
val azt, hogy kooperativ mddban is tolhatjuk.
A szokasos tobbjatékos médok mellett helyett
kapott egy King of Gravity nevi{i méka, amiben
csak egy jatékos rohangalhat Gravlinkkel a ha-
tan, mig a tobbiek ra vadasznak. Aki lekapja,
az helyet cserél vele.

Ratérve a fogszivasra, a gravitacids cirkusz-
ban rejl6 lehetéségek nincsenek teljesen ki-
aknazva. Amik megjelennek, azok is folyama-
tosan ismétlédnek — csakigy, mint a kisebb
bossharcok. A latvannyal 6sszességében nincs
probléma, de ranagyitva a részletekre azért
lenne min csamcsogni. Aki egy tobb alkotasbl
6sszegyurt, porgds akcidra vagyik, az nem fog

csalddni az Inversionben.
Nightwol,
HARDVER

Windows XP/Vista/7, Intel Core2 Duo/AMD

L Athlon 64 x2, 2 GHz; 2 GB RAM; Nvidia
azért kiabdlnak kigyot-békat a jatékra, mert az Kiadé Namco

killénboz6 alkotasokbdl meglovasitott elemeket Bandai Games
tartalmaz. A legjobbaktdl lopni, akarom mondani ~ EILEFAGRE el ¢
tanulni ugyanis nem biin. A matéria egy fedezék- PG ERNT igajat, aztan rosszakardinkhoz vaghatjuk Gket.
rendszerbe dgyazott TPS l6volde, nyakon éntve Platform Ahogy haladunk el6re, ez a szerkenty(i, az auto- # harcok az épiiletek oldalan
felszines szerepldkkel és egy sablonos torténettel. PC, Xbox 360, PS3 mata fejlesztéseknek héla, egyre erésebbé valik. # porg6s akcié

tet jatszva leszedegessiik Sket a leveg6ben, vagy Geforce 8800/ATI Radeon 2900 XT, 512 MB;
magunkhoz rantva beléjiik righassunk egy na- 5GB HDD
gyot. Targyakrdl vehetjiik le a tomegvonzas rab-

# szbrakozas a gravitacioval

A sztori egy kemény alli amerikai rend6rpa- Rﬁ\{lden _Egy ooy B - sablonos torté
ros mindennapi jar6rozésénél 1k be minket RGNS FELUGRUNK, AZTAN OTT IS ~ felefth
a hamarosan elszabadulé zlirzavarba. A nap- SR UEEIN  MARADUNK

a gravitacios er6 - ismétlédé helyzetek, kihivasok

fe : . list kisv4
ényben ringat6zd metropolist kisvartatva veliink van.

ugyanis elézonlik a Lutadore (mintha valami

A gravitacidval szérakozas a terepen is meg-
jelenik. Vannak olyan pontok a jatékban, ahol

PEGI 18+

argentin elnevezésii focicsapat lenne) néven
emlegetett megszallé hordak, akik megjele-
nésiikben erdsen hajaznak egy punk stilusban
viritd torzsre. A célkeresztjeink kereszttiizé-
be valé bitangok olyan hadaszattal rendel-

teljesen megvaltoznak a fizikai térvények. Van,
hogy abszolit nem hat rank a tomegvonzas és
Uszhatunk a leveg6ben, maskor pedig egy ma-
sik sikra koncentralédik, igy egy hatalmas épii-
let falan harcolhatunk tovabb.

Jo probalkozas, de me-
net kozben felkavarodik
a gyomrunk a folyton

valtozo gravitacio miatt.
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» TONY HAWK’S PRO SKATER HD

. Add vissza a piamat!

¥

l , , A LOGOK ALATT FELCSENDUL
A FOCIMZENE, AMI AZONNAL
EREZTETI VELUNK HOGY KEL-

- Itt egy kicsit megkopott
La festek

1999-BEN A NEVERSOFT BEIR-

TA MAGAT A VIDEOJATEK-TOR-
TENELEMBE MEGLEHETOSEN BIZARR
LOGOJUK MELLETT A LEGENDAS GOR-
DESZKAS, TONY HAWK NEVEVEL FEM-
JELZETT JATEKKAL IS. A piac most sem
bévelkedik gordeszkas jatékokban, akkor pe-
dig még rosszabb volt a helyzet. Ahogy a fo-
cis vagy ritmusjatékok esetében, tgy itt sem
egy szimulator készitése volt a cél, egyértel-
miien a latvanyra és az adrenalinpumpalasra
fektették a hangsulyt, nagyon helyesen.
Ahogy teltek az évek, a THPS jatékok csilla-
ga egyre fényesebben ragyogott. A negye-
dik rész eltérolte az id6korlatot, minden pa-
lyat a magunk tempdjaban jarhattunk be.
Majd az American Wasteland utan a szé-
ria megindult a lejtén, a jatékmenet elvesz-
tette vardzsat, a Skate pedig atformalta a
deszkazas szerelmeseiben a témaban ké-
szlilt videojatékokrol alkotott képet. A RIDE
és a SHRED bukasa utan nem volt mit ten-
ni, vissza kellett nyulni a gyékerekhez, igy a
Robomodo miihelyében megsziiletett az els§
két rész feltjitott valtozatat magaban fogla-
|6 Tony Hawk's Pro Skater HD egyel6re csak
Xbox 360-ra (az év folyaman PC-re és PS3-
ra is kiadjak).

TﬁBB MINT Tiz EVVEL EZELOTT,

NEGY KEREKKEL A FOLD FELETT
Ahogy elinditjuk a jatékot, mar a logok alatt
felcsendiil a fécimzene, ami azonnal elkezdi
pérgetni benniink az adrenalint, érezteti ve-
ltink, hogy kellemes percek-érak elé néziink.

Ez az érzés nagyjabdl hisz percig tart, de er-

r6l kés6bb. Az egyjatékos mdd kivalasztasa
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Kiadé Activision
Fejleszt6 Robomodo
Platform

Xbox 360

Réviden Ujra
deszkara alltunk, hogy
korbejarjuk az elsé
két rész helyszineit.
Sok minden valtozott
azéta.

PEGI 12+

EGY LEGEN-
DA BUKASA

Az Activision az utébbi
években elkesere-
detten kiizdott, hogy
életben tartsa a Tony
Hawk nevével fémjel-
zett szériat. Asiily-
lyedés az utolsé PC-s
epizod, az American
Wasteland utan indult
meg komolyabban, a
mélypontot pedig a
RIDE-dal és a SHRED-
del érték el, amelyek-
hez egy specialis
kontrollert fejlesztet-
tek, ennek hasznalha-
tésaga azonban igen
megkérddjelezhetd
volt.

utan els6ként a karaktervalaszté képernyé ta-
rul szemiink elé.

Az elmaradhatatlan Tony Hawk, a szintén
t6bbsz0r6s visszatérd Andrew Reynolds vagy
Rodney Mullen mellé 0j nevek is csatlakoztak, a
felhozatalban az utébbi részekbdl ismert Lyn-Z
Adams Hawkinst és a most debitald Riley
Hawkot is tidvozélhetjiik. Van két totdl ismeret-
len figura is Jake Harrison és Emily Westlund
személyében, 6k mezei rajongdk, akik egy ver-
senynek koszénhetik bejutasukat. Az inyencek
sajat Xbox Live avatarjukat is hasznalhatjak.

A karakterszerkeszt6 kimaradt, de ett6l el tu-
dunk tekinteni.

Miutan kivalasztottuk a sziviinknek legkedve-
sebb személyt, lathatjuk, hogy 6sszesen hét pa-
lyat hoztak at a korabbi részekb6l. A hét talan
legemlékezetesebbet. Ez a szam els6re kevés-
nek tlinhet, de a készit6k igérete szerint késébb
érkezik egy rakat DLC, addig meg béven elle-
szlink ezekkel.

Valészinlileg nem valt ki nagy 6romujjongast

a Downhill Jam pdlya megjelenése, ami a szé-
ria egyik leghirhedtebb, leggytiléltebb tere-

pe, Tony Hawk viszont szereti, a Robomodo pe-
dig nem mondhatott nemet neki. A tobbjaté-
kos mddok sajnos csak online érheték el, de
taldlhatunk koztiik néhdny mokasat. A Big He-
ad Eliminationt emelnénk ki, ebben az a lényeg,
hogy a jatékosok minél tébb triikkét hajtsanak
végre, kiilonben a fejiik felfujodik, idével pedig
szétdurran.

MINDENT RENOVALTAK, CSAK NEM JOL
Térjlink hat ra a lényegre, ami miatt remake

a remake és HD a HD, ez pedig a grafika. Nem
mondhatjuk ra, hogy cstinya, a készit6k viszont

ER HD

LEMES PERCEK-ORAK ELE
NEZUNK

“Legalabb egy kotelet
- dobjatok!

érezhetSen nem hoztak ki mindent az Unreal
Engine 3-b6l. Az eredetihez képest persze je-
lentds a javulas, de tudjuk, hogy arkad cim

ide vagy oda, lehetett volna ezt még fokozni.
Ami viszont valéban idegesit6 és tényleg a ja-
tékélmény rovasara megy, az a bugok tomke-
lege, emiatt mar az elsé palya elején is sokat
bosszankodtam (amikor ugye még huisz per-
cet sem jatszottam a jatékkal). Megszokhat-
tuk mar, hogy a karakter hajlamos belehajolni a
falba, atlégni dolgokon, amiken nem volna sza-
bad, ez nem is lenne akkora baj. Az viszont mar
igen, hogy mindenben képes fennakadni, egy
tokéletesnek vélt ugras utan tobb liter vér ki-
séretében a padléba csapddni, igy akar tébb ti-
zezres komboktél szabadulhatunk meg. A To-
ny Hawk’s Pro Skater HD-r6l nem mondhat-
juk, hogy rossz lett, s6t, tébbnyire jatszhato, de
f&j a sziviink, tudva, hogy lehetett volna sokkal
jobb is. Elszalasztott lehet@ség a javabdl.

# nosztalgikus hangulat

# ismerds arcok

# porgds menetek

= unalmas, gyakran ismétl6dé zenék
= rettentd bugok

= nincs osztott képernyds multi

PACA

Az anno korszakalkotd-
nak szamit6 jatékmenet
mamar kevés, de a
rajongoknak kotelezo.
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. .SPELUNKY

“Megszagolom a liant, miel6tt
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“Valami durvan berobbant a . -egy banyaba?

-csajomnal

Verni a not, eltaposni allatokat?

SPELLINKY

OT 0STOROZNI, ALLATOT EL- ["_“\ egyértelm(ien Tim Martin 1983-as klasszi- A multiplayer (Andenture és egy Bomberman-
NTI}P(')'SN'I - !VIINDEN JOG- ( 7 kus Atari jatékat idézi) rohangalunk min- szer(i egymas elleni médban is) nagyon erés

VEDO REMALMA LEHET A 4. \ Y~ den alkalommal véletlenszeriien generalt lett, érthetetlen, hogy online miért nem le-
SPELUNKY. Engem igazan csak az idege- palyakon, ostorral (és egyéb vasarolhatd het nyomatni, ennyi pénzért kellett volna be-
sit, hogy a Microsoft megint tigy gondol- e = =" fogyverrel) allatokat és szellemeket &liink, le ez a lehetdséq. Ezt leszamitva egy vérbeli
ja, ha egy jaték mar ingyenes volt, azért N r U kincset keresiink, bombaval utat robban- hardcore platformer moka ez a jaték, se téhb,

konzolon még el lehet kérni érte 1200 MS
pontot, ami barati hangnemben is biidos
nagy lehtizasnak nevezhet6. Mert ugyebar
a Derek Yu féle Game Maker jegyezte indie Mossmouth vagy ostorral megcsapkodni, hogy nyug-

platformerrdl van szé, amely még 2008- Platform ton maradjanak, amig prébalunk tovabbjut-

ban jelent meg PC-re, és 2009 Gszén in- Xbox 360 (XBLA) ni, mert altalaban hisztisek - de ha kiment-

gyenessé tették a forraskédjat. Ezek utan Réviden Retré jik 6ket, akkor végiil kapunk egy csékot, # nagyon j6 tobbjatékos moka
kicsit poliroztak a régi pixeles grafikan hangulatvilagii 2D-s ami plusz életet jelent (mashogy nemis le- @ folyamatosan véltozé palyak
(ami szerintem jobb volt korabban, hiszen ligyességi platformer, het szerezni). # retr6 hangulat, nagyon j6 zenével
mégiscsak régimédi hangulatrél beszé- ahol egy Indiana Jo- Egyszer(inek t(inik, de a Spelunky egy igazi kis
ltink), adtak hozza multiplayer médokat nes-szerii karakterrel rohadék: nagyon nehéz, és minden egyes elha-
(ami viszont nagyon j6 otlet), és elkérnek kell néket és kincset lalozas utan futhatunk neki el6lrél a kihivas-
érte egy csomd pénzt. Ha ezzel képesek keresni. nak. Mondanom sem kell, hogy a casual jaté-
vagyunk egyiitt élni, akkor a Spelunky iga- PEGI 7+ kos egy-két 6ran bellil tiveges tekintettel, ma-
zan kellemes alkotas, sikeriilt egy csomo gaban motyogva a méreginjekcio utan nydl, W
retré platformert egybegytrni benne, ra- a régi nagy platformerrajongdk viszont most IZI'?[}Ve"'g régi idgk
adasul egészen ligyesen. mélto kihivasra lelnek. Személy szerint hia- :)dgse%rIT:srTéitaazrtébb
Egy Indiana Jonesos Spelunkerrel (hogy nyoltam a konnyebb nehézségi szintet, de ez generdcié hii tarsa.
stilszer(iek legytink, mivel a Spelunky az én bajom.

INDIANA JONES AND

THE TEMPLE oF DooM | HONNAN IS ISMEROS?

1985 A Spelunky bajat kétségtelentil a szemtelen stilusjegylopkodas adja, ettdl lesz
",-.9:'.*?':33 valddi retr6 hangulata. Nem meglepd, hiszen egyszerre tobb régi nagy klasszi-
kus koszon vissza a jatékmenet soran a legendas Spelunker mellett. Ossze-
|‘.1' ,_g? ] ﬁwﬁn,g J_a;h %‘f szedtiink par ,déja vu" cimet, ami szerintiink nagy hatassal volt a készitdkre.
Emlékeztek még?

tunk magunknak, végiil megtalaljuk a kija- se kevesebb, a m(ifaj szerelmeseinek tényleg
ratot. Piros ruhas holgyeket is talalhatunk csak ajanlani tudom.
a palyakon, akiket magunkkal kell cipelni ﬁ

Kiado Microsoft
Studios
Fejlesztd

= kezddkre nem gondoltak

= agrafikai tuning felesleges volt
- szoke ndk és allatok is sériilnek

LODE RUNNER
1983
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TEST DRIVE: FERRARI RACING-LEGENDS

w CHEI ]
o v i

"M44.. 4,

|:Az aranykorszakban (1947-1973) jatszé6-
_do versenyek kezd§ képsorait szépiaval
igyekszik a jaték hangulatosabba tenni

Méltatlan tisztelgés egy legendas autogyar elstt

TEST DRIVE: FERRARI

RACING LEGENDS

NEVEZHET0 SZORAKOZTATO-

NAK... VAGY ELVEZHETG-
NEK... VAGY EGYSZERUEN CSAK
JONAK. A Ferrari Racing Legends
ugyanis semmi extrat nem tud nyujtani
szinte semmilyen szempont szerint sem. A jaték
a Ferrari els6é modelljének 65. évforduléjara
sziiletett, és alapvetGen a gyar és az autdver-
senyzés harom nagy korszakat dolgozza fel. Ez
pedig nem hangzik rosszul, hiszen az Gtlet jo,
mar csak annyival kellett volna mindezt megf(-
szerezni, ami élvezhetdvé is tette volna.

AI.EGNAGYOBB JOINDULATTAL SEM

CSAK RAJONGOKNAK

Kezdjiik azzal, hogy az autéversenyzés jatékok-
nal nagyon fontos a zene. Ez az, ami megterem-
ti a hangulatot és megfelel6 lelkidllapotba hoz-
za a jatékost ahhoz, hogy kell6en agresszivan
és lelkesen tudjon kiizdeni a céljaért. Enélkiil
egyszer{ien nincs meg a megfelel6 mennyisé-
g(i adrenalin és odalesz a jatékélmény. Na most,
ebben a jatékban semmiféle zene nincs, igy

- hacsak nem vagy szerelmes a motorok hé-
gésébe - a hangzasvilag rettenetesen mono-
ton. Réadasul a Ferrari megtiltott mindenféle
testreszabhat6sagot az autdn, egydltalan nincs
tuningolasi lehetdség, egy dolgot lehet csak be-
allitani, a driving modelt (novice, normal, pro),
itt gyari bedllitasok allnak rendelkezésre pél-
daul a kormanyzas és fékezés segitésére. (Eze-
ket azonban kiilén-kiilén mar nem lehet szaba-
lyozni.) Az iranyitas viszont még ezzel a segit-
séggel is irredlisan nehéz, és elég akar csak egy
apré hibat véteni, és maris bicsit mondhatsz a
gy6zelemnek. Emellett még ott vannak az MI-k,
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INFO

Kiadd Atari

Fejleszt6 Slightly
Mad Studios
Platform

PC, Xbox 360, PS3
Réviden Nem igazan

szimulator, de arkad-
nak sem arkad, a Fer-
rari Racing Legends tul
sokat akart, de végiil
egyik célcsoportnak
sem birt megfelelni.
PEGI 3+

—

amelyek elképesztéen agresszivak, si-
¥%/ man kiloknek a palyardl, ha melléjik érsz,
és még te kapsz biintetést, mondvan, hogy
megprébaltad levagni a palyat! Ezért raadasul
meg még ki is zarnak a versenybdl. Csupa ka-
land és izgalom.

ESSZERUTLEN JATEKMENET

Ahhoz, hogy a quick race médban egyediil, nyu-
giban tudjal jatszani, unlockolni kell az autékat,
a palyakat, amit csak a kampany médbol tudsz
megtenni. Ennek felépitése gy néz ki, hogy van
a fentebb emlitett harom korszak, amit végig
kell versenyezned (gold, silver, modern). Minden
megnyert futam utan egy djabb unlockolddik,
igy ha egyszer megakadtal valahol, ami nem is
ritka, hisz az iranyitas rettenetes, a fizika bor-
zalmas, akkor mindenféle élvezet és valasztasi
lehet&ség nélkiil kell prébalkoznod... ugyanazzal
az autdval... ugyanazon a palyan.. tjra és Ujra
és tjra. Azért ez hosszabb tavon fel6rli az ide-
geket, és nincs semmiféle motivacio, egy cso-
mo verseny olyan ésszer(itlen céllal indit, mint
példaul: maradj két kéron keresztiil hatul, majd
az utolso két korben nyerd meg a versenyt. Hat,
kérem szépen, ennek nincs semmi értelme! Ki
az, aki ilyen helyzetben tényleg hatul marad az
elsG két korben? Es akkor ez még csak egyetlen
példa volt a sok hasonléhol.

INGERSZEGENY KORNYEZET

Ezeken a hibakon azonban még tul tudna Iépni
az ember, ha lenne mas, ami miatt érdemes a
Ferrari Racinggel jatszani. Ilyen lehetne példaul
a képi vilag. Mas jatékokban persze. Itt ugyanis,
nem tudom masképp megfogalmazni, a jatékost

Beazonosithatatlan objektumok
(horgasztiszok, vitorlashajok,
zaszlorudak?!) kovetikk a
néz6térrdl béndzasunkat

- A régi id6k autover-
_senyzdinek batorsaga
kell ehhez a iatékhoz

egyszeriien nem éri semmiféle kdrnyezeti inger.
Ez a mai vilagban, ahol minden ezekrdl az inten-
ziv hatasokrél szdl, elfogadhatatlan. A legizgal-
masabb dolog, amit egy verseny kézben figyelni
lehet, az az, hogy milyen tavolsaghdl kezdenek
kirenderel&dni a fak a hattérben. Ennyi. Raada-
sul a textlirdk még csak nem is szépek, az egész
jaték grafikailag messze elmarad az elvarhaté
szinttdl, ezzel valami rendkiviil 6cska feelinget
adva az egész jatéknak.
Osszességében tehat a fejleszték nagyon mel-
[ényultak a jatékkal, egyediil csak azoknak tu-
dom ajanlani, akik valamiféle beteges rajon-
gast éreznek a Ferrari irant, és azt, hogy be-
teges, hangstlyozom, mert sima, egyszer(i
szeretet ide sajnos édeskevés.

K0X]

HARDVER

Windows XP (SP3)/Vista (SP2)/7, Intel
Core™2 Duo 2,0 GHz/AMD x2 64 2,4 GHz,
2 GB memdria, 7 GB HDD, DirectX 9.0c
kompatibilis 3D-képes 512 MB videokartya
Shader Model 3.0-val, DirectX 9.0c kompati-
bilis hangkartya

@ Ferrari

= unalmas és nem motival

= nincs zene

= nem élvezhetdk a versenyek

KOX
A hardcore szimulator-
rajongdkon kiviil nincs,
aki ezt 6t percnél

tovabb élvezni tudna.




AZ OROK TULELO

A klasszikus Heroes jatékok gyakori szereplGje volt a rot szakalli barbar, Craig
Hack, akit a Ubisoft els6ként emelt at a nullardl tjraalkotott fantaziavilagha. Az
ezuttal temperamentumos zsoldosként, orkbaratként és rettenthetetlen kaléz-
ként bemutatott Hacket a tervek szerint tovébbi ismert karakterek kovetik a 3DO

EQy forrofejl kaldz napldja

‘Teszt

- Q'IIGHT &«MAGIC HEROES VI:
' TESOF THE SAVAGE SEA

.r"

MIGHT & MAGIC HEROES VI

PIRATES

ARROL, HOGY JOL SIKERULT-E A

MIGHT & MAGIC HEROES VI, DE
AZ BIZTOS, HOGY NEM KONYVELHETJUK
EL A HAZAI JATEKFEJLESZTES SIKER-
TORTENETEKENT. A sajto szerette, a jaté-
kosok kevéshé. A kiadé a fejlesztékre mutoga-
tott, 6k viszont azzal védekeztek, hogy a megbi-
76 emberei utasitasainak megfelelGen jartak el.
Kar is ennél tobb szét vesztegetni a torténetre,
a vége az lett, hogy ki-ki ment a maga dolgara.
Mig a Black Hole tovabbi terveirdl nem tudunk
semmit, a Ubisoft taldlt egy kisebb, alig 15 f6t
foglalkoztatd német studiot, akikre rabizhatta
a jaték tovabbi tdamogatasat, legyen sz6 javita-
sokrdl vagy plusz tartalmakrdl. Az 1.3-t6l kezd-
ve 6k felelnek a foltozasért, és a jaték elsé DLC-
jét is nekik koszdnhetjik. Lassuk, hogy mit ka-
punk tiz eurdnyi forintunkért.

H O0SSZAN LEHETNE VITATKOZNI

DERULT EGBOL VIHARMADAR

El6sz6r is egy megkozelitbleg tiz éra jatékidot
(kivételesen nem tires marketingszoveg) tar-
talmazé hadjaratot, aminek jol felépitett, ha-
talmas térképeken jarhatunk a végére az egyik
legnépszeriibb héssel a Heroes jatékok térténe-
tében. Crag Hack kiils6leg megvaltozott ugyan
(langvoros szakallat leborotvaltak, és az egyik
szemét is elvesztette), de ugyanaz a zabolatlan
harcos, mint akit a Heroes of Might & Magic
I1I: The Shadows of Deathben megszerettiink.
Embertink azt a feladatot kapja a kalézok tana-
csatol, hogy ugyan kockaztassa mar a bérét, és
jarjon utdna, ki vagy mi okozza mostanaban a ha-
jok eltlinését. A kikotok italméréseiben egy mi-
tikus teremtményrdl, a viharmadarrdl pusmog-
nak a megrettent matrézok. Hack persze nemet

Kiadé Ubisoft
Fejleszt6 Limbic
Entertainment
Platform

PC

Réviden A tavalyi ko-
rokre osztott stratégia
els6 tartalmi bévitése
Uj kampannyal, h6sok-
kel és varazstargyak-
kal a régi kiaddtdl, de
Uj fejlesztovel.

PEGI 12+

mond a megbizatasra, és kirohogi a fékalézokat,
mig azok nem hajlanddak az & nyelvén beszélni,
azaz busas jutalmat igérni faradozasaiért.

Utja egy haromtagli szigetcsoporthoz vezet, a
leginkabb békésnek t(ing part mentén vet hor-
gonyt, am kénytelen radébbenni, hogy marok-
nyi legénységével nemhogy a rejtélyt nem fejt-
heti meg soha, de a kalandot alaphél nem fogja
tulélni. Az 6 problémaja azonban a mi problé-
mank is, gy els6 lépésként a lehetd legrévidebb
Uton el kell foglalnunk egy telepiilést, hogy az-
tan utanpdtlasrol gondoskodhassunk. ElGre-
bocsatom, hogy azok a jatékosok, akik sosem
érezték kozel magukhoz a Stronghold frak-

ci6 orkjait, goblinjait, kiiklopszait, abban a kel-
lemetlen helyzetben talaljak magukat, hogy a
kampanyt veliik kell végigvinnitik. Az el6ny egy-
értelmiien azoknal lesz, akik szeretik ezt a du-
haj bandat és tudnak is veliik jatszani.

A torténet (és még inkabb Hack karaktere) mi-
att érdemes egy esélyt adni neki, ha mashogy
nem, akkor a legalacsonyabb nehézségi fokon
tornazzuk fel az indul6 tizedikrdl a maxima-

lis huszadikra a hés szintjét. Némileg megkony-
nyiti a dolgunkat, hogy az ellenséget képvise-
16 kaldzvadaszok nem bocsatkoznak agressziv
terjeszkedésbe, alig néhany hajo préobalt hodi-
tasom utjaba allni, az pedig, hogy véddk nélkiil
hatrahagyott févarosomat megtamadjak, soha
egyikiiknek eszébe sem jutott.

GYEMANTCSISZOLAS

Nagyfoku elfogultsag lenne részemr6l azt alli-
tani, hogy az alapjaték a tavaly oktéberi rajt-
ja idején hibaktdl és hianyossagoktdl lett vol-
na mentes. Sokan szerették volna visszakapni a
teljes képernyét elfoglalé varosnézetet, és hogy

THE SAVAGE SEA

gyonyorkddhessenek abban, ahogy cseperedik
korrél korre a telepiilés. A Ubisoft csak a térké-
pen akarta nyomon kévetni a varosok fejlGdé-
sét, a Black Hole vivta ki, hogy legalabb kiilon
ablakban csinositgathassuk 6ket, s végiil a ko-
z0sség nyomasara a Limbic tette vissza ezt az
1995 6ta elmaradhatatlan jatékelemet.

Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy a varosné-
zet a Pirates of the Savage Sea DLC-vel egyiitt
érkezett javitasban foglaltatik, magyaran min-
denki megkapja. Nem tigy az tjdonsagként be-
vezetett hazi kedvencet (Hack esetében egy
talméretezett villamszéré papagdj... vagyis va-
lami hasonld), par 0j varazstargyat és egy di-
nasztiafegyvert, melyek kisebb-nagyobb bé-
nuszt jelentenek a harchan, de a csatak kime-

netelét aligha fogjak befolyasolni.

HARDVER

Win 7, Vista, XP, Intel Pentium Core 2 Duo
E4400 2.0 Ghz/AMD Athlon X2 5000+ 2,6
GHz, 1,5 GB RAM, 512 MB VGA, 8 GB HDD

# még mindig szép

@ varosnézet (a patch részeként)
@ viszonylag hosszti kampany
= csak a steames valtozattal kompatibilis

= néhany hang hianyzik
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= kevés valddi tjdonsag

CHAVALIER
Harmadannyiba keriil,
mint az alapjaték, de
nincs benne harmad-
annyi tartalom.




Teszt

» ICE AGE: CONTINENTAL DRIFT - ARCTIC GAMES

Jeges rémuilet

B kell ennél tobb?

Kedves allatkak tancikalnak, &

Akkoriban még igen
népszerii volt a jégkor-ling

$4.0

e SN

= W

ICE AGE: CONTINENTAL
- ARCTIC GAMES

INFO

Kiadé Activision
Fejleszt6 Behaviour
Interactive/Blue Sky
Platform PC, PS3,
Xbox 360

Réviden Minijaték-

gylijtemény a legu-
tobbi Ice Age film
tirligyén.

PEGI 3+

KEDVES BARATAIM! TORTENEL-

MI MERFOLDKOHOZ ERKEZTUNK.
Ez pedig egy ilyen szélsebesen valtozé iparag-
ban, mint a videojatékoké, nem kis szé. Hanem:
nagy sz6. Hogy ezt az tinnepi pillanatot részben
épp az Ice Age: Continental Driftnek kdszonhet-
juk, talan szerencsés egybeesés. De hogy részben
az Activisionnek is, az semmiképp. Mi tértént?
Hogy a maga teljességében befogadhassuk
az evollicids lépcsdfok jelentdségét, révedjiink
egy percre a mltba. Eveken &t volt 6rokzold
téma, hogy miért rovidiilnek a jatékok: hia-
ba volt ott a multi, amibe rengeteq idét (és el-
lenfelet) lehetett &Ini, ha az egyjatékos mod
eleinte ,alig néhdny nap alatt végigjatszha-
t6", majd késébb mar ,akar egy esés szombat
délutan végigjatszhaté” intervallumra kurtult.
Az egyszeri felhasznaldk diihddten kovetel-
ték vissza a pénziiket (ebben érdekes médon
mindig azok voltak a leghangosabbak, akik-
nél a jatékok lemezén szinte mindig szerepelt
valamilyen formaban a titokzatos ,R-74" kéd-
sz0 is). Aztan mar jottek azok a jatékok, amik
multi nélkiil is révidek voltak. Es most meg-
érkezett az Ice Age: Continental Drift, ami
egyetlen dra alatt végigjatszhaté. Idealis va-
lasztas a XXI. szazad elfoglalt emberének.

TISZTELT HOLGYEIM ES URAIM,

NA MOZGAS, MOZGAS

A minijatékok kdvetik a szokasos kinectes
megoldasokat, igazabdl csak a jégkorszaki ké-
rités mas. Mert ez nem tobb, csak tiz minijaték,

JJ APA, JATSZHATNANK VALAMI

MASSAL?
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oOsszekotve a filmhez képest se nem olyan lat-
vanyos, se nem olyan vicces animaciéval. (Tiz
évvel ezel6tt jelent meg az elsé Ice Age film,
de a jaték képi vilaga nem éri el az akkori ani-
macié szinvonalat.) A menti: havon cstiszas,
kokuszdid-hajigalas, siugras, kzben az obli-
gat makkszedegetés. Xbox 360 esetében ugye
csak Kinecttel jatszhaté az Ice Age, ami érthe-
tetlen, mert a szokdsos kamera el6tti frusztra-
|6das miatt még a kisebbek sem szérakoznak
vele igazan jol. PC-n bezzeg miikédik a kontrol-
ler, de a billenty(izet is, igyhogy ott legalabh
iranyithat6 - ez pedig azért fontos el6ny.
Akarhogy is, se otlet, se kivitelezés, se sem-
milyen mas szempont tekintetében nem

nylit Gjat vagy j6t a jaték. Es nincsenek ir-
redlis elvarasaim: az Ice Age 3: Dawn of the
Dinosaurs és az Ice Age 2: Meltdown bugyu-
tasagdban is mérfoldekkel jobb és komple-
xebb jatékélményt kindlt, sokkal jobban leko-
t6tt kicsiket és nagyokat is. (Nem reprezen-
tativ kontrollcsoportomban egyébként nem
atallom sajat gyerekeimet is dolgoztatni, igy a
harminc pluszos, kiégett jatékujsagird mellett
egy hét éves kislany és egy ot éves kissrac se-
git arnyalni a képet, akik, ahogy varhaté volt,
hamar bedobték az ,apa, jatszhatnank valami
massal?” visszajelzést.)

MIERT, MIERT, MIERT?

Filmes jatékoknal marha egyszer(i a képlet, ke-
vés pénzhdl kell megesinalni, gyorsan, és ha
nem tul jo, sokan tigyis megveszik. Ez eddig
rendben van, viszont ha szamtalan fiiggetlen
fejlesztd bizonyitja, hogy minimalis pénzbdl is
lehet kivald jatékot csinalni, akkor a vilag leg-
nagyobb kiaddja nem jarna jobban (akar hir-

név, akar beruhazas szempontjabdl), ha inkabh
felhajtana kis, tehetséges csapatokat, és veliik
gyartatna le valami olcsébbat, fapadosabbat,
de élvezhet6t? J6 jatékokat kiadni hosszabb
tavon is kifizet6déhb, elvégre a kisklambo,
aki a film utan még egy kis Motkanyt, Dieg6t
vagy Sidet akart, és sikeresen bepalizta apu-
anyut, hogy milyen j6 is lesz ezzel jatszani, vé-
glil akar élvezhette is volna a jatékot... Aztan
egy nap majd vesz Call of Dutyt. Vagy World
of Warcraftot. Vagy a kovetkez6 Ice Age film-
hez (ha lesz) késziil6 Ice Age jatékot (ha film
lesz, az is lesz). De hogy most az erre koltott
pénz kényvjelzéként vagy papirzsepiként ko-
molyabb szolgalatot tehetett volna, az is biz-
tos. Aztén ez egy id6 utan csak feltlinik valaki-
nek, nem? En mindenesetre széltam.

mazur

HARDVER
Intel Core2 6600 @2,40 GHz vagy AMD
Athlon IT X2 250, 2 GB RAM, 2 GB HDD

* semmit sem tudok felhozni a védelmében

= cstinya
= otlettelen
= rovid és mégis unalmas

MAZUR
Ha nagyon Ice Age

jaték kell a gyereknek,
keressiink egy korabbit. '




Teszt

MINI NINJAS ADVENTURES «

A jatékban idénként elallhat olyan helyzet, amikor sziikséged van tarsaid segitségére.
Tlyenkor a hangodat hasznalva hivhatod 6ket: ki kell mondani, hogy ,ninja”. Az Gtlet
nagyon jo, de persze ez sem miikddik hibatlanul.

Hangvezeérlés

/ Megfigyelhetjiik, ahogy a helyes
célzas ellenére sem sikeriil-eltalal-
ni a babut a gyakorlas soran

ItT a NiNja, hol a Ninja

gy kell varazsolni vagy fegyvert
valtani, vagy ami épp sikeriil

UPGRADES

-Hir6t lehet am fejleszteni is, mert
_fontos, hogy nagyobb er6vel-
“{isson rossz helyre °

PDeflect

Criticals

Ninja Attack :
i

MINI NINJAS ADVENTURES

AGYON SZERETTEM AZ EL6Z6
MINI NINJAS JATEKOT, MERT
FEL TUDOTT MUTATNI VALAMI

UJAT. A végtelen kedvességével és érdekes
sztorijaval megfelel§ volt mindenkinek,
korosztalyra tekintet nélkiil, és éppen
eléggé szérakoztaté ahhoz, hogy lekdsse
az embert néhany érara. Pontosan ezért
vartam ennyire a kinectes verziét is, de
csalédnom kellett. Az ilyen jatékok csak
akkor élvezhetdk, ha van benniik valami
kiilénleges és/vagy ujszer(, ezenkiviil pedig
(és ez a legfontosabb), ha normalisan
érzékelik a mozgasodat. Ez a jaték itt bukik
el teljesen, valamit nagyon elronthattak a
fejlesztés alatt - az iranyitas kinszenvedés,
és az egész jaték rettenetesen idegérlé
emiatt.

Kiadé Square Enix
Fejleszté Side Kick
Platform Xbox 360
Réviden Hiro dtnak
indul kiszabaditani
foglyul ejtett tarsait.
Vajon sikeriil neki,
vagy minden jatékos
feladja a harcot a jaték
hatalmas hibaja, a
Kinect miatt?

PEGI 12+

A FRUSZTRACIO OKAI
Hiro elindul, hogy kiszabaditsa fogsagba ej-
tett nindzsatarsait. Utja soran szamtalan
ellenféllel kell megkiizdenie; Iényegében ez
az egyetlen feladat. A kiizdelem nem bo-
nyolult, Hiréval oldaliranyba mozogva az
ellenfél vonalaba kerdiliink, és a fegyve-
rek koziil egyet valasztva megkiizdiink
vele. Na és itt kezd6dnek a gondok.
Haromféle fegyver valaszthato: katana,
. shuriken és j.
N\
, , AZ IRANYITAS KINSZENVEDES, ES
AZ EGESZ JATEK RETTENETESEN

IDEGORLO EMIATT

A katandaval csak a kozvetlen kozelben 1évé
ellenfeleket tudod megtamadni, a shiruken
kozéptavra jo, az ij a tavoli célpontokhoz
kell. De hat ez nyilvan nem ilyen egyszerfi,
mert a gonosz nindzsak sosem maradnak
egy helyben, igy folyamatosan vdltogatnod
kell a fegyverek kozott. Ez kiilonboz6 kéz-
mozdulatokkal torténik: ijnal bal kéz hat-

ra, katananal jobb kéz hatra, shurikennél két
kéz szét - meglep6 mdédon ez mégis eléggé
nehéz, és nem a Kinect-szenzorok hibaja mi-
att, hisz lattunk mér j6 és pontos jatékot is
téluk.

Ha az fjat valasztod, hasznalatahoz imitaini
kell a nyil kilovésének mozdulatat. Ez tizbdl
haromszor fegyvervaltasnak szamit, harom-
szor csak értelmezhetetlen hadonaszasnak,
a maradék négy probalkozaskor sikertil kil6-
ni a nyilat, de kétszer célpontot valtasz kéz-
ben véletleniil, igy az esély, hogy egyaltalan
egy ellenfelet is lenyilazz, meglehet@sen ke-
vés. Frusztrald... féleg azért, mert a harcon
kiviil mas interakcié nincs is.

A fegyvereken kiviil Hiro varazsolni és véde-
kezni is tud, ami ugye tovabb neheziti az ira-
nyitast, valamint tovabbi idegességhez és
értelmetlen haldlhoz vezethet.

Néha egyszeriien olyan érzés fogott el, hogy
direkt csinaltak ilyenre, mert ezeken a béna-
zasokon kiviil masképp nem is lehetne meg-
halni benne.

NESZE SEMMI, FOGD MEG J0L

Tiz éves kor folott mindenkinek ajanljak -
talan ez is hozzajarul ahhoz, hogy ennyire
kozépszer(i. Minél nagyobb létszamu a cél-

kozonség, annal kevésbé lesz széls6séges
egy jaték, ami azt jelenti, hogy nem fog az
emberbdl semmit se kivaltani. Akarmilyen
szempontbél is probalom értékelni, semmi-
ben sem teljesit az atlagos felett, nem moti-
val a folytatasra, de még arra se, hogy ad-
dig jatsszak vele, mig ki nem szakad a ka-
rom a helyérdl.
Osszességében azonban még igy sem tar-
tom rossznak, nem nydjt ugyan semmi kii-
|6nlegeset, de szérakoztato, ha nincs jobb
dolgod, és nem is akarsz, csak mondjuk fél
orat jatszani. Kedvességével egyébként egy-
b6l be tudja lopni magat a szivedbe, de az
iranyitasi problémak miatt nem sokdig ma-
rad ott. Viszont ha el tudsz tekinteni ettdl,
egy kissé repetitiv, de szérakoztaté jatékot
kapsz, amit érdemes kiprébalni.

Kox

# ugyanolyan aranyos, mint az el6z6 rész

* hibai ellenére még igy is a kinectes jatékok
élmez6nyébe sorolhatd

= rettenetesen iranyithatatlan, frusztralo
= nem motival
= hamar elunja az ember

KOX
Ha hosszti ideig akarsz
jatszani vele, legyen a

kézelben nyugtato.
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SPACEFORCE CONSTELLATIONS, SPACEFORCE HOMEWORLD

SPACEFORCE
CONSTELLATIONS

O Kiad6 Dreamatrix Fejleszts Dreamatrix Platform PC
Réviden Egyszerii jatékmenet, korokre osztott lirstratégia. Vagy legalabbis

Z annak litszik. PEGI 12+

~ JAJ, AZ UNIVERZUM BAJ-

OBAN VAN, ELKESZULT A
SPACEFORCE: CONSTEL-

LATIONS! Bevallom Gszintén, nehéz
helyzetben vagyok, ugyanis az a rit-
ka helyzet allt el6, hogy porig kéne alaz-
nom egy programot, pedig bennem az-
tan megvan a minimalis tisztelet minden
egyes jatékkészit6vel szemben.
A Spaceforce: Constellations elvileg egy
korokre osztott (irstratégia, amitél még
akar j6 is lehetne (volt erre mar tobb példa
a mtltban), azonban ez a jaték kimondot-
tan unalmas. Gyakorlatilag egy tablas ja-
ték konverzidja (a térkép mindig ugyanaz),
ahol az (ir rész csak iires utazgatas nulla
grafikai effekttel, a stratégia pedig az, hogy
a csataban az gy6z, akinek tobb HP-ja van.
Persze elvileg akad benne még egy-két do-
log, azonban mar a tutorialon is latszik,
hogy itt bizony hamar uninstall lesz. Az (ir
csak egy hizonyos Utvonalon jarhato be,
az ellenséges csillagnal csupan csatazni le-
het, semmi diplomécia vagy random event,
a csatakban nincs taktikai opcié, kivéve az
extrakat, amiket le lehet gyartatni a boly-
gokon fellelhetd ércekért cserébe. Mindez
annyira egyszer(i, hogy az mar faj, talan a
primitiv sz6 lenne a legmegfelelébb ra. Az
ellenfelek mindig ugyanazok, mindig ugyan-
ott vannak, igy ha egyszer végignyomtuk
(ha van ilyen elvetemiilt ember), akkor az
Ujrajatszhatésagi faktor maga a nulla, mar
a C64-es korszakban is sokkal jobb és 6sz-
szetettebb jatékok léteztek, s nem kellett
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nekik 495 MB lemezhely, elfértek néha 32
kilobajthan is.

Minden csata helyszine pont ugyantigy

néz ki: egy unalmasan porgd, 4x3-as sakk-
tablaszerti bigyo. Mindig az ellenfél kez-

di a csatat (eddig legalabbis nem birtam
én kezdeni), s a csata végén automatiku-
san meggyégyulnak a hajok, semmi szere-
|és vagy ilyesmi nincs. Az egész jatékot tgy
jellemezte egy kritikus, hogy olyan, mintha
egy altalanos iskolas jatékkészité verseny
egyik induldja lenne. En csak annyit mond-
hatok, hogy ennél barmelyikiink tiz perc
alatt jobbat taldl ki, és egy atlagos, lelkes
csapat néhany hét alatt kénnyedén élveze-
tesebbet készit. Ez a jaték még ingyen is el-
kertilendd, az elvesztegetett idGért is kar.

Gyu

HARDVER
CPU 1,0 GHz Pentium vagy AMD, 256 MB
RAM, DX9.0C kompatibilis VGACPU

& egyszerii

- doégunalmas

= rettentd repetitiv

= nincs benne tartalom

GYU
Inkabb jatszanék

barmely mas, létez6
(irstratégiai jatékkal.

Valaki el merte ezt kovetni?

SPACEFORCE
HOMEWORLD

O Kiad6 Dreamatrix Fejleszté Dreamatrix Platform PC
Réviden Ez bizony egy klasszikus arcade shooter/shoot'em up keverék,

DREAMATRIXNAK KET OKBOL
AVAN SZERENCSEJE: EGY-

RESZT AZERT, MERT NEM
FIZETTEM EZERT A BORZALOMERT,
masrészt mert nem vagyok tigyvéd,
egyébként a gatyajukat is leperelném
azért a szemétért, amit el6allitottak.
Régen, a C64/Spectrum korszakban sii-
r(in el6fordult, hogy a gépek csekély tu-
dasa miatt a primitiv grafikaval (vagy az-
zal sem) rendelkezd jatékokat jol kiné-
26 dobozzal arulték - gyakorlatilag a
Spaceforce Homeworld egyetlen poziti-
vumat sikerilt ezzel megtaldlnom. Engem
mar akkor kitort a frasz, amikor elinditva
a jatékot (ami elvileg nemrég jelent meg),
a fémen(iben a 2005-6s datumot lattam,
de miutan kemény 6t percet eltéltdttem
a jatékkal, azt is megbantam, hogy az-
nap felkeltem - s6t a masodik betéltésnél
a 2005-re visszatekert agyam is csak azt
jelezte, hogy ez bizony csak Spaceforce
Space Debris, azaz (irszemét.
Kapashdl szaz sokkal izgalmasabb, lat-
vanyosabb és jobban kitalalt ingyenes
Flash 16voldoz6s jatékot tudnék felsorol-
ni, és meg sem kéne er6ltetnem magam.
A Homeworld semmilyen szempontbdl
nem tobb egy, a jatékfejlesztést éppen
csak elkezd6 hobbista elsé prébalkoza-
sanal: az elképesztéen primitiv jatékme-
nethez még egy 2005-ben is gyéngének
szamité grafika tartozik nulla tartalom-
mal, nulla eredeti 6tlettel — az egész ke-
reken dupla vagy tripla nulla. Leirhatnam

Z amelyben vannak cstinya bossok. PEGI 12+

az ilyenkor szokasos ,azért el lehet jat-
szani vele" frazist, ha ez a jaték nem tiz
eurdba kertilne. Igen, 10 euréba, amibdl
10 eurdt ennél sokkal hasznosabb dol-
gokra is lehetne kélteni. Ami BARMI le-
het, elnézve a Homeworld teljesitményét:
minimalisan 700 MHz-es Pentium II-es
procin is elfut. Képzelhetitek...
Oh, igen, a borité tényleg jol néz ki, és a
kéjes érzés is kellemes, ahogy az ember
felszabaditja a jaték dltal elfoglalt 118
MB helyet (ide a rozsdas bokét, hogy a
scene arcok 4 kbajthan jobb I6voldét csi-
nalnanak, mint ez), de ennyi. Ez egy bor-
zalmas jaték. En kérek elnézést a készi-
ték/kiadd helyett. m
G

HARDVER
CPU: Pentium IT 700 MHz vagy hasonlé AMD,
128 MB RAM, DX9.0c VGA-kartya

# eltavolithato

= borzalmas grafika
= osdi jatékmenet
= nulla sztori

= nulla kihivas
- nulla tjrajatszhatésagi faktor

GYU
Ma mar tényleg barmit
ki lehet adni?



Z0mpbik mindenfelé

DEAD TRIGGER

O Kiado Madfinger Fejleszts Madfinger Platform I0S, Android
LL Réviden Zoldszemii él6halottakat pusztitunk élethii helyszineken és

ZINTE ELSO LATASRA BELE-
SSZERETTEM ANNO A MAD-

FINGER KIVALO AKCIGOJA-
TEKABA, a Shadowgunba, ami ugyan
kevés egyediséggel birt, i0S-en és
Androidon mégis kuriézumnak szamitott.
A Unity motort haszndld jaték esetében
igazi konzolos minGségrél beszélhettiink,
de sajnos tul hamar végig lehetett
jatszani, és a féellenséget sem volt nagy
kihivas legy(irni. A fejleszt6k masodikja-
tékat szintén a Unity hajtja, amelynek
képességeit valamilyen — szomorti - oknal
fogva egyeldre kevesen fedezték fel.
A Dead Trigger nevébdl kevés agymunka
utan kikévetkeztethetd, hogy valami ko-
ze van a halalhoz, ami videojatékok ese-
tében azonos a zombiirtassal. Megindul
az invazidé, menekiilni kell, de szerencsére
nem szorulunk ra nomad eszkézék hasz-
nalatara. A jaték elején még nem, valami-
vel kés6bb viszont széles fegyverarzenal-
bol valogathatunk az 6sszegy(ijtott pénz
és a valddi pénzért valthatd arany ellené-
ben. A targyak nagy részét csak utébbival
tudjuk megvasarolni, ami - a jaték ala-
csony aranak ellenére - igen kellemetlen.
A |6szert érdemes tartalékolni, azaz a jol
bevalt médszer szerint a zombik fejére
célozni. Elszaladhatunk, de a naluk 1évé
golydk és pénz még jol johetnek. Ha el-
kapnak, faslival (aminek jelét el6szor vé-
cépapirnak néztem — mindkettd hasznos
lehet, ha tdmadnak az él6holtak) gyd-
gyithatjuk magunkat, ameddig a kész-
let engedi.

Z 5;itusciokban. ITunes rating 17+

A torténet el6rehaladtaval egyre tobb

Uj helyszin és azokhoz kapcsolddé f6- és
mellékkiildetés valik elérhet6vé. A bejar-
hat teriiletek altaldban erdsen korlato-
zottak, de ha szemfiilesek vagyunk, né-
hany elrejtett j6sag is a markunkat (it-
heti. A grafikdra most sincs panasz, a
texturak élesek, csillogoak, szépen kidol-
gozottak még a korosabb eszkozokon is.
Kiilon felhivnam a figyelmet a fegyverek
kidolgozottsagara és animaciojara, ame-
lyek - ellentétben példaul a Gameloft al-
tal fejlesztett motorral - egy szinten all-
nak a tobbi grafikai elemmel. A Dead
Triggert érdemes megvenni a hardcore
jatékok rajongdinak, de ha dragabb len-
ne, és cserébe kevéshé lennének hangsu-
lyosak a mikrotranzakcik, igy is meghé-

kélnénk vele.

& Unity mindorokké!

@ élethii helyszinek, szituaciok
@ élvezetes sztori

= kevés szabadsag

= szinte mindenhez arany kell
= kevés karaktermodell

PACA

A plusz pénzért vélthatd
dolgok kicsit megolik
amokat, de ezektdl
eltekintve ajanljuk.

Teszt

DEAD TRIGGER,
THE AMAZING SPIDER-MAN

THE AMAZING SPIDER-MAN

O Kiad6 Gameloft Fejleszts Gameloft
LL piatform i0S, Android Rodviden Pokember mar mobilon is feszes ruhajaban
Z équldozik New York felett. ITunes Rating 9+

TAS STAN LEE EGYIK LEG-

ISMERTEBB KARAKTERE, A
POKEMBER KORUL.
Mig a konzolos és PC-s jaték elkészité-
sével az Activisiont és a Beenoxot biz-
tak meg, addig a mobilos fejlesztést a
Gameloft nyerte el, akik mar a Spider-
Man: Total Mayhemmel bebizonyitot-
tak, hogy kiemelked6t tudnak nytijtani,
ha a piros-kék ruhas szuperhést kell fel-
hasznalniuk.
A Total Mayhembdl azonban egy dolog
hianyzott: a szabadsag. Kotott palyan
kellett mozognunk, pedig minden vala-
mire valé pdkemberes jatékban, ha mas
nem is, a teljes szabadsag mindenképp
kotelez6. A The Amazing Spider-Manben
ezt szerencsére megkaphatjuk. New York
nem tul élethd, de legalabb logikusan fel-
épitett, a kotelez6 helyeket (Central Park,
Times Square) tartalmazza, kicsinyitett
masaban Ugy kalandozhatunk, ahogy ne-
kiink tetszik. Felmaszhatunk a legmaga-
sabb felh6karcolé tetejére, bemehetiink
a hazak kozé, lengedezhetiink kedviinkre,
és a betonba passzirozddastdl sem kell
félniink. A viz viszont kifog poklelkd ba-
ratunkon. Halét gyakorlatilag barhol kil6-
hetiink, kivéve viz felett vagy hidon, ami
egy kissé logikatlan, de érthet6 Iépés.
Ha megismertiik a varost, belekezdhe-
tiink a f6 kiildetésekbe, amelyek hosz-
sz 6rakra le fognak kétni minket. A tor-
ténetszal megegyezik a filmével, az at-
lagos, minden sarkon (és a minden alatt

N AGY MOSTANSAG A FELHAJ-

tényleg MINDEN-t értek) felbukkan te-
lepi gengszterek mellett tobbek kozott
az atalakult Dr. Curt Connorsszal is meg-
gy(lik a bajunk. Ha nem a f6 kiildetéssza-
lon haladunk, alkalmanként felbukkannak
mellékkiildetések, amelyek nem tul valto-
zatosak, de azért szérakoztatoak lehet-
nek. Vagy kereshetiink pékemblémakat,
amik kiilonbozd extrakra valthatok be,
gy mint a fekete pdkemberruhara vagy
a sérthetetlenséget add balzsamra. Mas
jellegli pontok dsszegy(ijtéséhdl fejleszt-
hetjiik karakteriink képességeit, pl. Uij
technikakat tanithatunk meg neki.
A jatékélményt némileg rontja a renge-
teg bug, a gyakran atlatszé épiiletek, de
ha ezektdl eltekintiink, egy élvezhetd, a
hordozhatd eszkozokon helyét megallo
alkotassal van dolgunk.

Paca

@ szabadon bejarhat véaros

@ Spidey csak tigy csillog

@ konnyen elsajatithato iranyitas
= zavard bugok

= aszinkron megint béna lett

= nem minden olyan szép, mint a Pékember

PACA
Bar konzolos min6ségrdl
nem beszélhetiink, a The

Amazing Spider-Man hii
tarsunk lehet hosszabb
utazasok alatt.
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Teszt

MASS EFFECT 3: EARTH,
LEFT FOR DEAD 2: COLD STREAM

MASS EFFECT 3: EARTH

O «Kiads Electronic Arts Fejleszt BloWare Platform PC, XboX 360, PS3

e
<

ZT MONDJAK, AKKOR KUzD
A:EGI-'\DI'\ZABBUL AZ EMBER,

A AZ OTTHONAT VEDL. Ennek
ellenére rajongdk ezrei adtak hangot csa-
|6dottsaguknak, amikor kiderdilt, hogy a
harmadik DLC egyenesen a reaperek al-
tal szorongatott foldi ellenalldk soraiba
vezet. Uj fajokat és ismeretlen bolygékat
akart a nép, még az sem tette 6ket kiilo-
nosebben boldoggd, hogy a szokasos ket-
t6 helyett harom térképet kapnak, hat (j
N7-es karakterosztallyal (végre paladint
indithattam egy sci-fiben!) egyetemben.
Mindazonaltal a fajok és kasztok variaci-
6inak szama mar olyan magasra emelke-
dett, hogy a képességek és a lehetdségek
kiegyenstlyozasa a lehetetlen hatarat su-
rolja, s ezéltal valészin(itlenné valt, hogy
valaha is megkapjuk a sokak altal vart
kompetitiv multit.

Mint azt mar emlitettem, az Earth ha-
rom térképet csap hozza a mar meglévé
kindlathoz. Koziiliik leginkabb a Firebase
Rio érdekelt, elvégre a sztoriban sosem
jutottunk el oda, ehhez képest egy tjabb
vizer6m tarult elénk valahol az alko-
nyi varos szélén. A Firebase Vancouver
kozvetlenil a torténet elejére repit visz-
sza benntinket. Itt egy irodahazban, az
eddigi legunalmasabb, legkevéshé otle-
tes térképen lovoldoziink. A végére ma-
radt a kampany finaléjahoz kapcsol6-

dé Firebase London, ami nyomaszté ha-
borus hangulataval a csomag legjobb,

s egyben legnagyobb térképe rengeteg
olyan helyszinnel, ahol megvethetjiik a la-
bunkat a hullamokban érkezé ellenség-
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Réviden A Mass Effect 3 eddigi legtartalmasabb multiplayer kiegészitésében a
Foldon vessziik fel a harcot a konyértelen ellenséggel. PEGI 18+

gel szemben. Persze a tulélési esélyeink
itt is a nullihoz kozelitenek a valdban ke-
mény platinum nehézségi szinten, amely-
nek csticsra fejlesztett karakter hianya-
ban nekivagni kész éngyilkossag.
A Mass Effect 3 multija ezzel egyiitt
mar dsszesen hét térképpel és tizennyolc
kasztvarianssal béviilt a jaték marciusi
megjelenését kovetben, raadasul egyet-
len petékot sem kértek értiik cserébe.
Nem lehet nem lidvozdlni a fizetds letolt-
het6 tartalmakrdl elhirestilt EA/BioWare
paros tizleti felfogasaban bekovetkezett
palfordulast. Remélhet6leg a torténe-
tet kiegészité Leviathan DLC esetében is
megdrzik jo szokasukat.

Chavalier

HARDVER

Win 7/ Vista SP1/ XP SP3, Intel Core 2
Duo 1,8 GHz, 2 GB RAM, Nvidia 7900/ ATI
X1800, 25 GB HDD, Origin-account

@ ingyenes

# kett6 helyett harom uj térkép

@ 11j N7 kasztvariansok és fegyverek
= tovabbra sincs (j jatékmod

= nincsenek Uj fajok

- fantaziatlan térképek

CHAVALIER
Ideje lenne tjabb

torténetszalakat
kibontani.

Utn
LEFT FOR DEAD 2:
COLD STREAM

O Kiadé Valve Fejleszts Valve Platform PC, Xbox 360 Rdviden A Left For
Dead 2 multihorror FPS legtijabb - PC-re ingyenes — DLC-je, amiben tobbek

Z kozott egy vadonatuj kampannyal is gazdagodtunk. PEGI 18+

OHAN AZ ID6, EN MONDOM,
RKEDVES GAMESTAR-OLVA-

SOK, mint ahogyan a zombik is
6riilt modjara rusholnak felénk, mikor a
leghéndbb csapattag harmadszor is eltalal-
ja a riasztos autét. Gondoltatok volna, hogy
legkedvesebb zombi-multilévoldénk immar
két és fél éves? Mindenesetre rendkiviil
dicséretes, hogy ennyi id6 utan is friss és
ropog6s DLC érkezik hozza, ami raadasul
PC-re ingyenes. Magyar mentalitas szerint
pedig igy még az is kell, amire semmi
sziikségtink nem lenne, de hala istennek,
vagy még inkabb a Valve csapatanak, ezt
a DLC-t bizony érdemes beszerezniink.
Lassuk tehat, mit is kapunk a pénziinkért,
marmint ha Xbox 360-tulajok vagyunk.
A legfontosabb, legkiemelkeddbb része a
DLC-nek egy Uj, a szokdsos médon oda-
vissza jatszhat6 kampany 6t palyaval. Ra-
adasul ez a friss fejezet talan a leghosz-
szabb, ami eddig a jaték tobb évnyi élete
soran belekertilt. Maga a Cold Stream cim
is erre a kampanyra utal, hiszen bar idé-
r6l idére kicsit eltériink a f6 iranytdl, még-
is tobbnyire egy folyét kdvettink benne.
Az 6t 0 palya remekdil illeszkedik a Left
For Dead hangulatahoz, a Valve mesterei
nem felejtettek el palyat késziteni az el-
telt évek soran. Néhol, kiilonosen a kam-
pany legvégén igazi panikhangulat térhet
rank, és csak futunk az életiinkért a jobb
zombifilmek legszebb korszakat idézve.
De persze ezzel nem értek véget a lehet6-

ségeink, az eredeti Left 4 Dead négy kam-
panya: Blood Harvest, Crash Course, Dead
Air és a Death Toll szintén rendelkezéstink-
re all. Mostantél pedig az tn. Mutations ja-
tékmad is elérhetd: magunk valaszthat-
juk ki a legkedvesebb mutaciénkat, melyet
hasznalni akarunk, de fontos tudni, hogy
Xbox 360-tulajdonosoknak ehhez sziiksé-
gk lesz a The Passing névre hallgato, ko-
rabban megjelent kiegészitére is.

Eqyszer(i feladat végkovetkeztetést levon-
ni egy PC-re ingyenes, raadasul remek DLC-
r6l: kételezd letolteni minden Left 4 Deac-
jatékosnak. Johetnek tjra a LAN-bulik, po-
roljuk le kedvenc zombiirté fegyveriinket, és
induljunk egy végre Uj, ismeretlen taj felé.

HARDVER

Pentium 4 3,0 GHz CPU, 1 GB RAM XP-hez/2
GB Vistahoz, DirectX 9,128 MB, Shader model
2.0. ATI X800, Nvidia 6600, 7,5 GB HDD

# ingyenes

# hosszu, tjj kampany

#® még ingyenesebb

= Xbox 360-tulajoknak 560 MSP
= egyszer ez is véget ér

ENDREMAN

Még mindig van er6 a
lassan klasszikussa vald
zombihentelds jatékban.
Azonnal toltsd le!




Teszt

SID MEIER’S PIRATES! «

A brazil parti utan egy
kaléz parti formalddik

Elozmények
A Commodore 64 véltozat mellett a Pirates! rendelkezett Apple IT

(1987), PC booter (1987), Apple IIGS (1988), Macintosh (1988),
Amstrad CPC (1988), Atari ST (1989) és Amiga (1990) kiadassal is.

The Dutch Settlement of Middelburg (pop.

800) is baking in the sun.

A fO0SZtogatok lepjenek eldre

SID MEIER’S PIRAT

KARIB-TENGER KALGZAI FILM

SIKERE OTA A MAI GYEREKET

NEM KATONAK, RENDOROK, NE-
TAN DINOSZAURUSZOK AKARNAK LENNI
FELNOTTKORUKBAN, HANEM TENGERI
MARTALOCOK. A hollywoodi dlomgyar a
haramidkat olyan romantikus kornyezetbe
koltoztette, melyhez hasonld cstifsagot csak az
Alkonyat filmek tudtak elkovetni a vampirokkal.
A modern felfogas szerint a kalézok hésiesek,
agyaftrtak, humorosak és lazak, egyaltalan
nem kellemetlenek, kegyetlenek, és még a fe-
hérnépet is tisztelethen tartjak. Most erre nem
illik a régen minden jobb volt allitas, maradjunk
annyiban, hogy az idé mindent megszépit.
Erre a felépitett divathullamra érkezett (nem
tudatos) valaszként Sid Meier Pirates! jatéka, il-
letve egészen pontosan annak feltjitasa, hiszen
a mester mar 1987-ben kiadta Com-
modore 64-re azéta méar legendas-
s& valt programjat, amelyet mi, széraz-
foldi patkanyok immar érintéssel vezérelhe-
6 késziilékeken (iPad és Windows Phone 7
mobilok) is hasznalatba vehetiink.

INFO

Kiadé 2K Games
Fejlesztd Firaxis
Platform iPad,
Windows Phone
R&viden Akcid, ar-
many és szerelem egy
csipet kalézromantika-
val fliszerezve - pont,
mint egy leanyregény-
ben.

PEGI 12+

-
"
~

RABOLNI VISZ AZ ALOMHAJO0

Maga a torténet nem tul egyedi. A XVI. sza-
zad derekan egy gonosz marki kisemmizi neme-
si csaladunkat, és elrabolja szeretteinket. Fel-
cseperedve, kaldznak allva bosszihadjaratra in-
dulunk, és egy rapid lazadast kovet6en mar ott
is talaljuk magunkat a korméanykerék mogott.
Innentél fogva teljesen szabad kezet kapunk.
Rajtunk all, hogy a spanyol, az angol, a francia
vagy netan a holland koronat szolgaljuk, hogy
mely tulajdonsagunkat (kardvivas, l16vészet, na-

vigacio, orvoslas vagy csabitas) domboritjuk
ki, valamint hogy pontosan miként éljiik ki
bossztiszomjunkat. Ha akarunk, minden hajét
megtamadd, elvetemiilt kal6zok is lehetiink. Ha
lgy tartja kedviink, akkor kereskeddként gya-
rapithatjuk vagyonunkat, illetve akar minden
kikot6ben meghddithatjuk egy hélgy szivét.

A jaték kezdéskor atadja nekiink a Karib-tenger
térségét tobb tucat kikotdvel, rejtett varosokkal,
szamos egyedi kihivassal. Mobiljatékoknal ritka
az ilyen nagyfokui szabadsag. Bizony rengeteg ki-
hivés var rank, és a 27 kiilonb6z6 megszerezhe-
6 hajo, a szamos egyedi targy és a folyamatosan
valtozé vilag miatt a tébbszori végigjatszas ga-
rantdlt. Els6re amugy is nehéz felvenni a Pirates!
ritmusat, féként, ha a korabbi kiadasokkal nem
jatszottunk. A jatékot nem is lehet beskatulyaz-
ni, hiszen egyszerre tartalmaz RPG- és straté-
giai elemeket, s6t ha sokat kereskeditink, akar
menedzserszimulatornak is felfoghatjuk. Figyelni
kell ugyanis a javak arfolyamara, hajokat kell ad-
nunk-venniink, fejlesztentink, és még a legénysé-
glinket is szemmel kell tartanunk, nehogy tome-
gesen elpartoljanak mell6liink.

VARJUNK CSAKI

Ez az dsszetettség mobileszkézoksn valamelyest
visszafelé siil el, hiszen sokszor kell majd a menti-
ben vajkalnunk, amely miatt a folyamatos toltések
hamar lelankaszthatjak lelkesedéstinket. A folya-
matos tengeri csatak is unalmassa valhatnak egy
id6 utan, amely monotonitast nem art kardcsa-
takkal, a holgyek meghdditasaért rendezett tarsas
tancokkal és kereskedelmi pillanatokkal szinesite-
ni, vagy csak tigy elfoglalni egy ellenséges kikotét.
Raadasul a komplexitas miatt a jaték nem alkal-

Angolok, akik németiil
. prébalnak beszélni

5k

mas arra, hogy 6t-tiz percekre eléveqgyiik, egy tel-
jes délutant érdemes raszentelni.
Az irdnyitasra nem lehet panaszunk, mivel a
fejleszték remekiil adaptaltak érintésre a jaté-
kot. A hajokkal valé navigalas egyszerti, mint
ahogy a kardparbajok soran véghezvitt tama-
dé és védekez6 mozdulatok is hamar elsajatit-
hatok. Egyediil a tanc jelent e téren kihivast,
a kal6znépségnek nem fekszik ez a véarosi mu-
latozas. Kiemelheté még a grafikai megjeleni-
tés, hiszen a Pirates! még a mobileszkdzékon
is remek kiilsét kapott, e téren nem sok kii-
|6nbség van a konzolos és példaul a Windows
Phone rendszerre irt alkalmazas kozott. Persze
ez nem feltétlentil utébbi dicsérete, inkabb az
Xboxos valtozat szégyene. Utdbbira is raférne
egy rancfelvarras! Osszességében a Pirates! re-
mek kikapcsolédast kinalhat azoknak, akiknek
elegiik van az egyszerti jatékmenetet kinalé
mobilalkalmazasok témkelegébdl.

hmolnar}

* szép grafika

* Osszetett

= sokat tolt
- nem tuil valtozatos zene
= atanc nem kaléznak valé

HMOLNARJ
Ha a toltések nem
z0kkentenének ki
folyamatosan, akar
remek is lehetne.
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Mit vegyek, ha jJot akarok magamnak?

JATE

VASARLASI
TANACSADO

GYUJTOI/LIMITALT KIADASOK

Dark Souls - Prepare
to Die Edition

GameStar

N/A

A konzoltulajdonosok legjobb hardcore RPG-je egyedi
PC-s megjelenést kapott. Szokott él6halottként hatal-
mas nyitott vilag var, rengeteg halalos csapdaval és
szornnyel - mely fenyegetéseket ebben a jatékban tény-
leg komolyan kell venned! A teljesen egyedi online rész-
ben PvP és kooperativ modok, valamint érdekes kozos-
ségi funkcidk is helyet kaptak. Te is készen allsz a harcra
a megvaltasért? A doboz tartalma: Dark Souls alapja-
ték, a jaték zenei CD-je, ,hogyan késziilt?" DVD, 152 ol-
dalas, kemény tablas miivészeti album, 5 exkluziv képes-
lap és Al-es poszter.

I?Iatform PC 2012.augusztus 24.
Ar kb. 18 990 Ft

_ DISHONORED
2012. OKTOBER 12. PC/PS3/X360

Az elBrendelési akcio részietel:

Az 576 ajanlata fémdobozzal, tarotkartyaval és
Arcane Assassin DLC-vel érkezik. A CD Galaxis a
Regency polét és a Shadow Rat DLC-t kinalja a PC
valtozathoz, a PlatinumKonzol ugyanezt a DLC-t
adja konzolos valtozatokhoz a Tallboy péléval és a
fémdobozzal.

86 www.gamestar.nu

Resident Evil 6 - Collector’s
Edition

CAPC
GameStar

N/A

A Resident Evil 6 egészen elképeszt6 Gyfijt6i Kiadasa itthon
rendkivill limitalt példanyban lesz elérhet6. Az abszolit pré-
mium arszabasti doboz minden Resi fan dimat megtestesiti,
hiszen a tartalom elképesztéen héséges. Mar maga a doboz
teljesen egyedi - egy lentikularis Needle Bomb nevii durva-
sag tartalmazza a benne meghtivé finomsagokat: Resident
Evil 6 jaték, zombi fémdoboz, exkluziv RE6 kemény tab-

las miivészeti album a jaték koncepcioérajzaival, Resident
Evil 6 Avatar DLC kdd az Xbox 360-tulajdonosoknak, vagy
Resident Evil 6 dinamikus téma a PS3-tulajdonosoknak, Ivy
University, Tall Oaks kapucnis pulcsi, egységemblémak.

Platform Xbox 360 2012. oktdber 2.
Ar kb. 55 000 Ft

RESIDENTEVIL 6
2012. OKTOBER 2. PS3/X360

18
Az eldrendelési akci0 részietei:
Az 576 boltokban fémdoboz
és The Catacombs Mercena-
ries DLC pdlya jar a jaték mellé.
A KonzolokSzervize Resident Evil
6-0s poéloval és High Seas Fortress M /
Mercenaries DLC palyaval varja
a vasarlékat. A Konzolvilag/
GameShop, Konzolsttidio és
PlatinumiKonzol iizletekben a Rail
Yard Mercenaries DLC palya jar a
jaték mellé.

Sleeping Dogs - Limited
Edition

GAMES and get...

4Balice Pratectisn Pack A Martinl Arts Pack

[ :

Platform PS3 2012. augusztus
Ar kb.19 000 Ft

Gengszterekkel cimboralé kettds tigyndkként minden
apré segitségre sziikségiink van a tuléléshez. A Limi-
ted Edition valtozatban valésagos digitalis Kanaan var
minket, hiszen rengeteg extra tartalmat kap az, aki ezt
a valtozatot veszi meg. Harom teljesen kiilonb6z6 6lto-
zéket kapunk, Uj iitések bdvitik harci képességeinket,
rdadasul megng a tdmadasaink sebzése. Kapunk ezen
kiviill még egy exkluziv rend6rségi jarmiivet, egy gép-
karabélyt és egy teljesen egyedi, az alapjatékban nem
szerepl6 kiildetést is.

PR O PG: DEUS EX: HUMAN

SN  REVOLUTION GOLD EDITION
4990 FT

Adam egy tdmadas utan csak tigy
maradhatott életben, ha testébe fizikai
implantatumokat helyeztek. Valaszok
utan kutatva azon kapja magét, hogy a
nyomok a vildg minden tjara vezetnek.

SPEC OPS: THE LINE

5990 FT

Dubait egy katasztrofélis homokvihar
szinte eltlintette a Fold szinérdl. John
Konrad és csapata egy rejtélyes
radiétizenet nyoman keriil a varosha,
ahol feladatuk a jel lokalizalasa és a
szazad tlélGinek megmentése.

TGM: NBA 2Ki11

2490 FT

Jatszd Ujra Michael Jordan karrierjének
legemlékezetesebb meccseit, és probald
meg ,Air Jordan” rekordjait bedllitani.
A jatékos karrierje soran latvanyosan
,Oregszik’, sikereivel szamos Air Jordan
CipG és egyéb ruhdzat lehet a tiéd.




TERA

GS 2012. MAJUS - 92%

9890 FT

A TERA gy6nyor(i vildga nem csak
lélegzetelallitd vildgaval kivan
Ujdonsagot hozni. Akcidorientalt
harcrendszere igazi csemege.

DIABLOII

GS 2012. MAJUS - 90%

14990 FT

Diablo harmadszor is visszatér, hogy
raeressze démoni seregeit Sanctuary
vilagara. Ismét rad harul a feladat, hogy
megmentsd a vilagot a pusztuldstol.

THE SECRET WORLD

GS 2012. JULIUS - 87%

11990 FT

A FunCom 0j MMORPG-je, mely biisz-
kén felvallalja, hogy nem egy World of
Warcraft. Természetesen minden MMO-
elem megtalalhaté benne, de mégis mas.

RISEN 2: DARK WATERS
GS 2012. APRILIS - 85%

9990 FT

Veszedelmes vizeken jarnak a Risen 2
kaldzai, vészterhes killdetésiiket csak a
vudumdgia vagy a modern I6fegyverek
segitségével tudjak végrehajtani.

SLEEPING DOGS

GS 2012. AUGUSZTUS - 90%
8990 FT

Hong Kong hétprobas gazemberei
kozt kiizd a tulélésért a kettds tigynok
Wei, aki szeretett hliga halalaért akar
bossz(t llni a triddokon.

CIVILIZATION V: GODS
ANDKINGS

GS 2012. JULIUS - 83%

KB. 7000 FT

A Civilization V 6nélléan is jatszhatd
kiegészitGje. Ujitasa hogy ismét él a
vallas és tigykodnek a kémek.

L.A.NOIRE

GS 2011. DECEMBER - 89%
10990 FT

Nyomozés kalandjaték a békebeli évek-
bél. Nemcsak a gengszterek, de még a
rend6rok is nyakkendGt viselnek.

THE WALKING DEAD:
EPISODE 2

GS 2012. JULIUS - 90%

7200 FT

A sorozat masodik része; kicsit megcsu-
szott id6ben, de a késziték megeskidtek,
hogy a harmadikat id6ben kiadjak.

MORTAL KOMBAT
(KOMPLETE EDITION)

GS 2011. APRILIS - 89%

12900 FT

Egy lemezen a tavalyi év legjobb vereke-
ds jatéka és az Gsszes digitalis tartalom,
ami kijott hozza. Rajongdknak kotelezd.

MAX PAYNE 3

GS 2012. MAJUS - 92%

14990 FT

Max az elmilt j6 par év alatt sem he-
verte ki felesége és kislanya halalat.
Atrauma alkoholizmusba és gyégyszer-
fliggéshe taszitotta, ideje valtoztatnia.

BATMAN: ARKHAM CITY
GS 2011. DECEMBER - 94%
8990 FT

Batman visszatér, hogy rendet tegyen
az id6kdzben bortonvarossa lett
Gotham Cityben. Lesz dolga béven.

DRAGON’S DOGMA

GS 2012. MAJUS - 87%

13999 FT

Egy sarkany pusztitja vildgunkat, és
hidba az ellendllas, mi is elesiink. Egy
Oreg boszorkanynak hala feltdma-
dunk, de tuti, hogy bosszut allunk.

SPEC OPS: THE LINE

GS 2012. JUNIUS - 84%

12 000 FT

Dubai varosét egy homokvihar szinte a
folddel tette egyenlévé, de még a romok
kozott is maradtak talélok, akik segitségre
varnak.

LEGO BATMAN 2:

DC SUPER HEROES

GS 2012. JULIUS - 81%

12900 FT

Gotham Cityt Lex Luthor és Joker
fenyegeti. Batman méar kevés ehhez a ki-
hivashoz, ezért szuperhGs tarsakat kap.

THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

GS 2012. APRILIS - 95%
12990 FT

Arengeteg extra tartalomnak és Ujitas-
nak koszénhetden esélyes lesz az év
fantasy szerepjatéka cimre.

=y
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UEFA 2012

GS 2012. MAJUS - 75%

4490 FT

A FIFA 12-nek héla elindulhatunk az
UEFA 2012 bajnoksagon, ahol az 53
tagdllam barmely csapataval jatszhatunk
nyolc teljesen U, hivatalos helyszinen.

UNCHARTED 3: DRAKE’S
DECEPTION

GS 2011. NOVEMBER - 94%
13990 FT

Sokak szerint ez a jelenlegi konzol-
generdcié legjobb jatéka, amibél mar
5 milliét el is adtak.

THE ELDER SCROLLS V:
SKYRIM

GS 2011. DECEMBER - 98%
12900 FT

Kihagyhatatlan alkotés, a modoknak és
a rendszeres patchelésnek kdszonhetGen
még ma is aktudlis darab.

ASSASSIN’S CREED:
REVELATIONS

GS 2011. NOVEMBER - 95%
12990 FT

Ezio Auditore utolsé fellépése
Konstantinapolyban. Az éregedd
orgyilkos utolsé kalandja.

PROTOTYPE 2

GS 2012. MAJUS - 85%

14 990 FT

James Heller bérében egyetlen cél lebeg
szemiink el6tt: megbosszulni szerettein-
ket azon az emberen, aki elszabaditotta
a New Yorkban tombold virust.

GOD OF WAR: ORIGINS
COLLECTION VOLUME 2
GS 2011. OKTOBER - 93%
9900 FT

A két PSP-s God of War jaték hibatlan
attiltetése PS3-ra, természetesen HD
mindségben.

GHOST RECON: FUTURE
SOLDIERS

GS 2012. JUNIUS - 80%

13990 FT

A jov6 hadviselésében mar nem a
szambeli f6lény szamit. Tokéletesen
kiképzett harcosok vivjak majd meg.

BATTLEFIELD 3

GS 2011. NOVEMBER - 90%
12990 FT

Az MW3 nagy kihivéja. A kritikusok ké-
rében a Battlefield 3 lett a befutd, de a
kasszaknal mar nem birt elbanni a nagy
rivalissal.

VARHATO MEGJELENESEK

New Super Mario Bros 2 augusztus19.  Fable The Journey szeptember 04.  Fifal3 szeptember 27.
Dark Souls: Prepare to Die Edition augusztus 24.  NHL13 szeptember 11.  Resident Evil 6 oktdber 2.
Transformers: Fall of Cybertron augusztus 28.  Baldur's Gate Enhanced Edition szeptember 18.  X-Com: Enemy Unknown oktdber 9.
Madden NFL 13 augusztus 28.  Borderlands 2 szeptember 18.  Dishonored oktdber 9.

Guild Wars 2
Darksiders IT

augusztus 28.  Dead or Alive 5
augusztus 31.  World of Warcraft: Mists of Pandaria

szeptember 24.
szeptember 25.
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Hardveres okossagok, tippek, tesztek és vasarlasi tanacsok
a komponensektdl kezdve egészen a perifériakig

HARDVER

A Metro rq?llet_t_még aRévé_is hamarabb mgffj
Felp6rog a gép a
windows 8 alatt

MICROSOFT NEMREGIBEN
AKIFEJTETTE, HOGY A WIN-

DOWS 8 GRAFIKUS AL-
RENDSZEREN ES A DIRECTX 11.1-
BEN ESZKOZOLT VALTOZTATA-
SOKNAK KOSZONHETOEN AZ UJ
OPERACIOS RENDSZER ALLVA
HAGYJA A WINDOWS 7-ET. MEG-
IS, HOGY A FENEBE? A Windows 8
allitdlag teljes mértékig a vasra fog ta-
maszkodni, vagyis a 2D-s és a 3D-s tel-
jesitményben varhaté javulas, ami rész-
ben a DirectX 11.1 jelentds arcfelvarra-
sanak koszonhetd.
Nos, azért nagyon is elképzelhetd, hogy a
grafikus valtozasok nagy része a metrds
alkalmazasokra vonatkozik majd. Ezek
egyszer(i elemekbél épitkeznek. Mond-
juk azt, hogy az alapvet6 legéelemek a
vonalak, a téglalapok, a lekerekitett tég-
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lalapok és az ellipszisek. A Windows
8-ban ezen egyszer(i elemek és szove-
gek renderelési ideje tetemesen lecsok-
ken. A cimek és a leadek renderelési
ideje allitélag 336%-kal jobb, mint amit
Windows 7 alatt tapasztalhatunk. A vo-
nalaké 184 szazalékkal, a téglalapo-

ké 438 szazalékkal javul. Az elemek-

t6l most tekintsiink el egy kicsit. Sok-
kal kézenfekvébb, ha komplex képekre
gondolunk.

A JPEG, PNG és GIF formatumu képek
megjelenitése (nem meglepé moédon)
szintén javul a Windows 8-ban. Ez f6-
leg a kib6vitett SIMD-hasznalatnak ko-
szonhet6. Egy YouTube-on megosztott
videdban azt lathatjuk, hogy a Windows
8 64 db JPEG kép megjelenitésével 4
perc 38 masodperc alatt végez, mig a
Windows 7-nek erre 7 perc 28 masod-

percre van sziiksége. Nos, ennek min-
den alkalmazasra hatasa lesz, de féleg
a bongészbk és a képszerkeszték kama-
toztathatjak a friss er6t.

A DirectX 11.1-gyel kapcsolatban a Mic-

rosoft hatékonyabb képrajzolasi méd-
szerre torekedett. A redundans elemek
Ujrarajzolasanak csokkentésével keve-
sebb memériat és processzid6t hasznal
majd a rendszer. Gyakorlati példaval él-
ve olyasmi ez, mint amit a YouTube-on
lathatunk. Ott csak a vided renderel6dik
folyamatosan, az oldal tébbi része nem.
Ezen feliil a DirectX 11.1-ben megje-
lenik a Direct2D Effects névre keresz-
telt motor, ami gyors API-hozzaférést
tesz lehet6vé a magas mingségd, hard-
veres gyorsitast igényl6 képeffektu-
sokhoz. Ezt f6leg a metrds képmani-
puldlék szdmara tervezték, dm nagyon

valdszin(i, hogy a kés6bbiekben az asz-
tali programok (Photoshop, GIMP, Co-
rel Draw) szintén tesznek egy prébat
a Direct2D Effectsszel. Osszességében
a valtoztatasok arra iranyultak, hogy
a renderelés kevesebb rendszereréfor-
rast igényeljen, ami altal csékken az
energiafogyasztas.

Amennyiben a Metro Start Screen

és a Surface tablagépek sem gy6z-
nének meg arrél, hogy az Apple és

a Google mellett a Microsoft is er6-
sen részt szeretne venni a mobil sza-
mitastechnikaban, akkor a hardvert
okosabban hasznalé, egyesitett API-
ju DirectX 11.1 tjabb nyomként szol-
gal. S6t, azon se lepédnénk meg, ha az
Xbox 720, valamint a Windows Phone
8-as mobilok is bevetnék a kipucolt
DirectX API-t.




Leap vagy Kinect?

Az 0] mozgasvezérlo
jobban teljesit

LEAP EGY OLYAN, NEMRE-
AGIBEN MEGJELENT MOZ-

GASERZEKELG, AMELY A
KEZUNK MELLETT AZ UJJAINKAT
IS FIGYELI, HOGY MAR A LEG-
KISEBB REZDULESUKRE IS JE-
LET KULDJON A GEPNEK. Magat
az eszkozt leginkabb egy kisebb USB-
portsokszorositéhoz lehetne hasonlitani,
ami a billenty(izet és a monitor kozott
iil. Az eszkoz érzékel6i felfelé merednek,
és amikor megfelel tavolsagba kerdil-
nek az ujjaink, megtorténik a magia: a
3D térbdl ujjbegyeink pozicidjat ponto-
san konvertélja at a monitorra.
Elményben kérilbeliil azt hozza, mint
az érintdkijelzd, csak itt nem maszatol-
juk ssze a feltiletet, vagyis nincs elke-

nédatt puding, fiilzsit, lekvar a csillogo
vagy matt feliileten. Es ez csak a kez-
det! A késziilék tudasat bemutatd vide-
6kbdl tobb is kiderdil. A szamos demd-
bol 6sszeolldzott anyagban lathatjuk,
ahogy egy titokzatos emberhez tarto-
206 kéz hiivelykujja tobbszor ,meghtiz-
za a ravaszt”, aminek kovetkeztében

a Half-Life 2-ben hullik a sok mocskos
Combine baka.

A Leap készit6i azt allitjak, hogy az
eszkoz sokkal pontosabb lesz, mint
egy egér, joval megbizhatébb, mint
egy billenty(izet, és érzékenyebbh, mint
az érintdkijelz6k. Id6vel meglatjuk.
Egy-két probat mi is szeretnénk vele
tenni, am erre decemberig még var-
nunk kell.

Ujabb ITX-es alaplapot jelentett

beaVIA

VIA az ARM
buvoleteben

VIA LE SEM TAGADHAT-
ANI-'\, HOGY MENNYI FAN-

TAZIAT LAT A BRIT CHIP-
ORIAS, AZ ARM TERMEKEIBEN.
MIBOL GONDOLJUK EZT? Példa-
ul abbdl, hogy a VIA nemrégiben bemu-
tatta az APC 8750 neo-ITX alaplapjat,
majd julius végén bejelentette a VAB-
800 pico-I1TX deszkat. A szabvanyos
méret(i (10 cmx7,2 cm) alaplapra egy
Freescale ARM Cortex-A8 chip keriil-
het, mely modelltél fligg6en 800 MHz-
en vagy 1 GHz-en dolgozik. A kétmagos
GPU-val megaldott deszka két fligget-
len kijelz6kimenetet tamogat, melybdl
az egyik egy mini-HDMI, a masik pe-
dig a szabvanyos VGA, vagyis D-Sub. Az
alaplap gyarilag 1 GB memoriaval ér-
kezik, és maximum 64 GB eMMC tar-
helyet képes kezelni. A deszka TDP-je

mindent egybe vetve pedig nem tobb,
mint 5 W!

A VAB-800 a két kijelz&porton tul két
USB 2.0 csatlakozéval rendelkezik, vala-
mint mellettik talalhaté egy RJ-45 alj-
zat. Az alaplapon azért még fellelhetd
egy header, amivel tovabbi két USB 2.0
port hivhatd életre, valamint kapunk egy
SATA, két RS232 portot és 8 altalanos
hasznalatt 1/0 t(it.

Méretéhdl adoddan sokan egybdl a
Raspberry Pfjével hasonlitjak 6ssze a
VAB-800-at. Mig az el6z6 700 MHz-

es ARMv6 chippel és 256 MB memori-
aval rendelkezik, addig az utébbi, mint
fent lathatjuk, sokkal nagyobb erével bit.
A VAB-800 ezen feliil a konkurens ter-
méket a két extra USB 2.0-val, az RS232
soros portokkal és a CAN bus csatlako-
zoval igyekszik lenyomni.

107 millid GB-nyi adat csorog a mobileszkozokre

A mobil adatforgalom 2017-I'e

atlépi a 107 exabajtot

GLOBALIS MENNYISEGE NYOLCSZORO-

SA LESZ ANNAK, AMIT EZ EVBEN MEGTA-
PASZTALHATNAK AZ ATJATSZOALLOMASOK. Ha-
bar ez a mennyiség 6riiletesen soknak tlinhet, mégsem kell
gy gondolni r4, mint egy minden mobilszolgaltatét elséprd
adatcunamira. Nagyon tgy fest, hogy 2015 lesz az utolsé év,
amikor az adatforgalom mennyisége éves szinten 50%-kal
emelkedhet annak ellenére, hogy akkorra az atlag felhaszna-
16 vilagszerte 1,5 GB-tal tobb adatot fog letélteni havonta.
Az &tlagos adatforgalom mennyisége nagymértékben fligg
majd attél is, hogy a videoszolgaltaték mennyire tdmasz-
kodnak a mobilhdlézatokra. Okulasotok érdekében elmonda-
nank, hogy a Netflix (ndlunk nem elérhet8, de példanak j6)

|1 I "
OT EVEN BELUL A MOBIL ADATFORGALOM

alkalmazasaban beallithato, hogy csak Wi-Firdl szippantsa
le az adatokat a mobil. Ezzel egycsapasra elkertilheté a mo-
bilhalézat és -szamla terhelése is. Kérdés, hogy mennyire éri
ez meg a videoszolgaltatoknak. Annyi biztosnak tiinik, hogy
sok mulik a déntéstikon.

A videostreamelés mellett az alkalmazasletdltés és -frissi-
tés rd jelentGs terhet a mobilhaldzatokra. A cstics Android
késziilékek példaul a legadatéhesebb késziilékek hirében all-
nak. Ez azért van, mert a platform tervezése soran a Google
anno nem szentelt tdl sok figyelmet az adatforgalomnak.
Mostandban azért javul a helyzet, az Android késziilékek és
a Google Play is fejlédnek: a végfelhasznaléd mar figyelheti és
kontrollalhatja adatfelhasznalasat. Ebbdl kifolyélag a mobil-
halézatok terhelése is csdkken.
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Mel ViZ

»BUCSUT THETUNK A CSICSA GAMER LAPTOPOKNAK

BUCsUL inthetUnk a csicsa
gamer laptoporNak

Acer Aspire
Timeline
U M3-581TG

Z ACER ASPIRE TIMELINE
AU M3-581TG SOROZAT

TAGJAINAK LEGUTOSEBB
SPECIFIKACIOJA EGYERTELMU-
EN A MOBIL-GPU. Az Nvidia pedig
nem véletlendl titulalta az els6 igazi
ultrabooknak a notit, hiszen a legfrissebb
grafikus egységiik, egy GeForce GT
640M keriilt a fedélzetre. Akik hordoz-
hatésagra vagynak, nyilvan morcosan
nézik majd a nagyobbacska gépet, de ez
az érzet rogton elmdalik, amint kinyit-
juk és bepdccintjiik. A 15,6 hiivelykes
kijelz6vel szerelt laptop rettentGen
feszegeti az ultrabooksag hatarait, de ez
kit érdekel, ha elfériink rajta, és az alatta
|év6 vas sem gyenge. S6t, az asztali
gamer PC-k tobbségével siman felveszi a
versenyt. Ha pedig a hozza kozelebb &ll6
konkurencidval vetjiik 6ssze a gépet, azt
mondhatjuk, hogy az eddigi vaskosabb
MSI és ASUS modellekhez hasonléan
szintén képes megnyomni az fps-
értékeket, ugyanakkor sokkal vékonyabb
naluk. Eddig ilyet nem sokat lathatott az
ember fia, lanya. Roviden: hordozhato
jatékgép a javahol, és nem csak a kon-
nektor haromméteres kérzetében.

NAGY KIJI_E_LZﬁ, KENYELMES
BILLENTYUZET

Ha normdl laptopként tekintlink az M3-
581TG-re, akkor volna mit valtoztatni raj-
ta, am mivel f6ként jatékra szantak, ért-
hetd, miért ekkora a trackpad, és miért
toltak azt kissé balra. Az viszont mar ke-
véshé, hogy a dedikalt gombok nélki-

li trackpad miért nem kapott megfelel§
meghajtoprogramot. A gép haza javarészt
kellemes tapintasti miianyag, a kijelz6 bur-
kolata azonban mar aluminium, ez a prémi-
um érzet megteremtésében kifejezetten se-
git. Az 6sszeszerelés minGségével igazabdl
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nincsen probléma,
am az ODD-nél nyomasra tul-
sdgosan is jol reagdl a burkolat. A chiclet
billenty(izet nagyon kellemes, és a készii-
Iék méretébdl adéddan a numerikus billen-
ty(iknek is van hely. Az egyes billenty(ik ko-
z6tt bséges a térkéz, igy nem valdszind,
hogy gyakran félrelittink majd. A hiitésben
az igazan halk ventillatorok mellett egyéb-
ként ez az inputfeliilet szintén besegit,
ezért a régebbi jatékokat anélkiil porget-
hetjiik 6Ibdl, hogy azon kellen aggédnunk,
hogy a nadraggal egyiitt leég a combunk-
rél a his is. Az er6forras-igényes darabok
esetében azonban mar hasznéljunk asztalt,
mert egy majdnem hatvan Celsius fokos
gépet idegvégzbdéseink lazadas nélkiil va-
|6szindileg nem birnak elviselni.

SZOKASOS TELJESITMENY,
ALACSONY FOGYASZTAS

A tobbféle kiépitéshen kaphaté Aspire
Timeline U M3 koziil ndlunk a Core i5-
2467M ULV processzorral szerelt da-

rab jart, ami 1,6 GHz érajelen dolgozik. Az
ultrabookszabvanynak ez az érték tokélete-
sen megfelel, azonban egy gamer gép ese-
tében elég kevésnek tiinik. Nos, ekkor kertil
képbe az Intel Turbo Boost 2.0-ja, amellyel
2.3 GHz-ig novekszik a parhozamosan négy
szélat kezelni képes processzor drajele. Az
integralt GPU (Intel HD Graphics 3000)
350 MHz-en docdg, turboéval pedig 1150
MHz-en tetzhet. A rendszer 4 GB DDR3
RAM-ot és 500 GB-os HDD-t kapott, mely
utébbin a Windows Home Premium 64
SP1 fut. A rendszerkarbantartas nem bo-
nyolult feladat, hiszen a hatoldalon csak le
kell szedniink a miianyag panelt, és régton
hozzaférhetiink a 2,5-es tarhelyrekeszhez,
az mSATA SSD-hez, a WLAN adapterhez
és a memériamodulhoz.

Ha odabent nem egy GT
640M serénykedne, még azt is mond-
hatnank, hogy nem is olyan érdekes a
gép. (Persz nem fogjuk.) A 600-as szé-
ria esetében szinte minden a wattonkén-
ti teljesitményrél sz6l. Nem kapunk na-
gyobb teljesitményt, mint a korabbi gra-
fikus clapkak esetében, s6t a GTX 555M
még mindig gyorsabb. Azonban ez a 32
nm csikszélességen késziilt lapka sok-
kal kevesebbet eszik, igy a haromcellas
[itiumion aksit sem terheli annyira. Emel-
lett pedig kevesebb energia vész karba
h6 formajaban. Az alacsonyabb m(ike-
dési hémérséklet azt is jelenti, hogy nem
sziikséges olyan hiitémegoldas ra, mint a
kordbbi 40 nm-es verzidkra.

GAMERHASZNALATBAN

A médiaorientdlt gépekhez képest a ki-
jelz6 kissé alacsony felbontast. Am ez-
zel az 1366x768 pixeles nativ felbon-
tassal szamolva a kozépkategdrias GPU
magas felbontason nagyon is remek fps-
értékeket ér el. Az Ultra beallitasokat
azért nem art kerilni, plane az olyan ja-
tékokndl, mint a Battlefield 3. Altalaban
magas felbontason jol szuperal a készii-
Iék. A toltét kihtizva néhany fps-sel csap-
pan a teljesitmény, de legalabb a gép
nem valt vissza az integralt GPU-ra, mint
az Alienware M11x esetében. Akijelzé
atlagban 211,7 cd/m2 fényerével rendel-
kezik, és a panel megvilagitasa is egyen-
letesnek tiinik. Egyediil a fels6 régidban
gyengébb. A kijelz6 fényereje és a csillo-
g6 feliilet miatt kinti hasznalatra egyal-
taldn nem javasoljuk az M3-581TG-t.

Az iizemidG6 ebben
a kategéridban nem
rossz. Vegyes hasznalat mel-
lett hat 6ran keresztil birta a
masina, de jaték kozben atlagban ket-
t6-négy dra utan mar éhesen sikongatott
az akkumulator. Az Acer M3-581TG a
médiagépek és a gamer notik kiilénleges
Gtvozete. Teljesitmény tekintetében meg-
titi az ultrabook-kovetelményeket, azon-
ban az erésebb cimek ultra felbontasban

kifognak a masinan.

INFO

Forgaimazo:
Acer Magyarorszag

Ar: 240 000 Ft
web: www.acer.com

Termékjellemzok:

- Core i5-2467M @ 1,6 GHz

- Intel HM77 alaplap

- Nvidia GeForce GT 640M

- mSATA SSD 20GB

- 5400 RPM Hitachi 500GB HDD
- 4 GB DDR3 @667 MHz

- 4850 mAh akkumulator
-2USB 2.0,1USB 30, 1 HDMI

EIGny: ODD, nagy kijelzd, er6s vas,
vékony kivitel, prémium érzet

Hatrany: tiikr6z6ds, kis fényerejii
kijelz6, gyenge trackpad-driver, gyenge
kontrasztarany




Konzolgeneraciok 1. rész

40 éves az elso otthoni
videojatéekgep

MA EMBERENEK TELJE-
ASEN TERMESZETES, HOGY

SZAMITOGEPEN, KON-
ZOLGEPEN, TABLAGEPEN VAGY
OKOSTELEFONJAN JATEKPROGRA-
MOK SZAZAIBOL VALOGATHAT AZ
EGYSZERU KIS LOGIKAI POTYOGE-
SEKTOL KEZDVE EGESZEN A LEG-
BONYOLULTABB STRATEGIAKIG.
Annyira kézenfekvg, hogy nem is gon-
dol bele senki, honnan indult ez az egész
Griilet. Persze hogy nem, hiszen amikor
beiliink a kocsinkba, akkor sem jut az
eszlinkbe az, hogy valamikor sok szaz-
ezer évvel ezel6tt egy allatbérokbe ol-
t6z6tt koszos-bozontos cséka elkez-
dett agyalni egy kerek formaju fada-
rab lattan...

KEZDETEK

A videojatékok torténelme azért nem
nyulik vissza az 6skorba, de az 1940-
es évek vége felé mar j6 néhanyan el-
gondolkodtak azon, hogy a katonai
radidlokator zéldes fénnyel derengd
kerek katddsugaras képcsovén az el-
lenséges egységek helyzete helyett
valami sokkal szérakoztatébb dolgot
is meg lehetne jeleniteni. A kreativ el-
mék féként a nagy pocsolya tuloldaléan
voltak elényben, lévén a jeletGsebb f6-
iskolakon, egyetemeken egymas utan
allitotték tizembe a kezdetben te-
remnyi, majd kés6bb szobanyi mére-
tli elektroncséves mainframe szami-
tégépeket.

A SOROZAT RESZE

B Els6 generacié (1972-77):
Odyssey, Pong és a tobhiek

I A kezdetek (1950-69):

Spacewar! és a Barna Doboz

Az 50-es években olyan jatékprogramok
szlilettek ezekre a dollarmilliokba keriil6
masinakra, mint a Tic-tac-toe (0X0), az
Othello vagy a Mouse in the Maze. A ja-
tékok konny( kezelhetGségének érdeké-
ben sok esetben fényceruzat alkalmaz-
tak adatbeviteli eszkozként. A sokak al-
tal a legelsé mérfoldkének tekinthetd
szamitégépes jatékot 1961-ben a MIT
(Massachusetts Institute of Technology,
Cambridge, USA) egyetemen hallga-

t6 Steve Russell és tarsai készitették.

A Spacewar! egy (rhajés-16voldozés ja-
ték, amivel két ember egymas ellen jatsz-
hat. Bar akkoriban még nem beszélhet-
tlink a ma megszokott formajaban létezé
internetrdl, de az egyetemek szamitogé-
pei kézétt mar akkoriban is létre tudtak
hozni adatkapcsolatot. A Spacewar! en-
nek készénhetéen nagyon rovid id6 alatt
eljutott szinte mindenhova, és ezzel alap-
jaiban valtoztatta meg nagyon sok fiatal
programozo késéhbi életpalyajat.

VEGRE OTTHON

A videojatékok szélesebb kérben torté-
ng elterjedését eleinte igencsak gatol-
ta, hogy az egyetemi gépekhez nagyon
korlatozott volt a hozzaférés, és ha si-
keriilt is megkaparintani 6ket fél-egy
orara, akkor is illett a tanulmanyok-
hoz szorosabban kapcsolédé dolgok-
ra hasznalni, nem pedig jatszani rajtuk.
Az igény tehat adott volt egy az egye-
temi szamitégépeknél jelentésen ol-
cs6bb (kisebb), akar otthon a tévére is

B Mésodik generacio (1977-83):
Az Atari szinrelép

-

C———

1950

1960

1970

B Harmadik generaci6 (1983-
95): Sega és Nintendo 8 biten

1980

csatlakoztathatéd médon, szérakozta-
t6 célokat szolgald jatékgép kifejlesz-
tésére. Ez az otlet mar 1951-ben meg-
fogalmazddott Ralph Baer elektronikai
feltalalé fejében: azzal allt elé fénoké-
nél, hogy a televiziok képcsdvének be-
allitasahoz haszndlatos dbragenerator
mintajara készitsenek egy olyan gépet,
amivel lehet6séget adnak arra, hogy a
nézé a képernyén megjelend abrakat
valamilyen médon manipulalni tudija.
Aterv a f6nok ostobasaga miatt sajnos
nem valdsult meg, Ralph viszont nem
adta fel otletét.

Egészen 1966-ig kellett varni arra, hogy
egy kollégajaval, Bill Harrisonnal elkészit-
se a Chase névre keresztelt otthoni vide-
ojaték prototipusat. Bill ehhez készitett
egy fénypisztolyt is, amivel a képernydn
megjelend célpontokra lehetett [6v6ldoz-
ni. A tdrsasaghoz 1967-ben csatlakozott
Bill Rusch, aki szintén érintett volt a vi-
deojatékok tertiletén.

A trié egy évvel kés6bb &llt el a titok-
zatos Barna Dobozzal, ami egy komp-
lett videojaték prototipus volt tenisz, fal-
tenisz és céllové programokkal. Szamos
elektronikai ériascégnél hazaltak vele, a
Magnavox egyik vezetje pedig szeren-
csére megérezte, hogy bizony egy taton-
g6 piaci (irt betdlteni hivatott késziilékkel
van dolga. A licencszerz6dés megkotte-
tett, a cég pedig 1972-ben piacra dob-
ta a Magnavox Odyssey-t, a vilag legelsé

hazi videojaték-konzoljat. (folytatjuk)

Sorozatunkbél megtudhatod, milyen evolticién mentek keresz-
tiil a videojaték konzolok a hetvenes évektdl napjainkig:

I Negyedik generéci6 (1989-99):
16-biten folytatddik a kiizdelem

1990

- -
MElx_V_IZ
KONZOLGENERACIOK «

MAGNAVOX
ODYSSEY

A Magnavox Odyssey mai szemmel
nézve igencsak baltaval faragott
masina, ergonémiai hatastanul-
manynak a legaprdbb szikrajat
sem lehet felfedezni rajta. Kont-
rollerei szogletesek és kényelmet-
lenek, potméterei egyaltalan nem
allnak kézre, vezetéke pedig batar
vastag. Magnavoxék ennek elle-
nére nagy sikereket értek el vele,
gyakorlatilag megalapoztak egy
komplett iparagat. A gép kazettas
kivitele kicsit turpissag, ugyanis

a programkazettakban semmi
sincsen. Szerepiik az, hogy a jaték-
gép csatlakozosinén a megfeleld la-
bakat rovidre zarjak, igy aktivaljak
a gépben lévo kiilonbozo logikai

és jelgeneratorokat, melyek igy a
kivant képernyétartalmat adjak.
Minden jatékhoz mellékeltek szines
foliakat (kétféle képernyéméret-
hez), ezeket a tévé képernyGjére
kellett tenni, igy az adott jatékhoz
tartozo fix képernyétartalmat
adtak. Az Odyssey-ben nem volt
hanggenerator, semmilyen hangot
sem tudott megszolaltatni.

Otadik generacié (1993-2006):
A SONY 3D-re véltja a vilagot

Bl Hatodik és hetedik generécié
(1998-): Ringbe 1ép a Microsoft

2000

2010
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ULTRAVALO

Ot ultrabook tesztje

Ultravalo

Z ULTRABOOKOK KONNY0-
EK, HOSSZU UZEMIDEJU-

EK ES NEM UTOLSO SOR-
BAN ELEG ERGOSEK LETTEK AHHOZ,
HOGY EGYES MUNKARA SZANT GE-
PEKET OROKRE NYUGDiJBA KULD-
JENEK. Tomegiikbdl és formajukbol
adaédoan ezen feliil rendkivil jol hordoz-
hatokka valtak, és lassan az aruk is el-
fogadhat szintre ér. Bizony, a gyartok-
nak mindent el kell kévetnitik annak ér-
dekében, hogy a 21 milliméternél kisebb
gépekbe gy préseljék bele a lehet6 leg-
tébb erét, izemidét és tarhelyet, hogy
kozben alacsonyan tartjak a koltséget.

KOLTSEGOPTIMALIZALAS

Ennek eléréséhez a legkézenfekvébb
médszer az volt, hogy a dradga SSD-ket
hibrid megoldasokra cserélték. Egyes
gyarték — tovabb csokkentvén a koltsé-
geket - az er6sebb Core i5 processzoro-
kat Core i3-as modellekre valtottak. Ha-
bar a legtébb altalanos felhasznaldnak
egy ilyen CPU-val szerelt géppel nem lesz
probléméja, mégis azt javasolnank, mie-
|6tt vasarlasra adjuk a fejiinket, olvassuk
at a gépek specifikaciojat. Plane azért,
mert SSD és SSD kozott is van kiilonb-
ség, és az Intel legtjabb generacids pro-
cesszorai is utat tortek ezen gépekbe.
Egyes SSD-k szekvencidlis olvasasi se-
bessége sokkal jobb, mint a tobbieké,
és habar tébb fps-t nem csikarunk majd
ki altaluk, annyit biztosan elértink ve-
ltik, hogy a programok hamarabb télt-
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senek be. A nagy képi vagy zenei allo-
manyok szerkesztésénél pedig biztosan
érezni fogjuk jelenlétét. Azt gondol-
nank, hogy a legfrissebb modellek mind
Ivy Bridge-es processzorral jottek ki,
ami nem is all messze a valésagtdl, de
ettél a kép kissé arnyaltabb. A kedve-
26 arfekvésli modellekben tovabbra is
Sandy Bridge-es darabok dorombolnak
majd. A cslicsfelépitések meg megkap-
jak, ami nekik jar, de ennek a gyartok el
is kérik az arat.

GAMER SZEMPONTOK
Osszességében a leggyengébb specifi-
kaciéju modellek is nagyon vonzéak, hi-
szen a csabito kiilsejli gépeket szinte
barhol kényelmesen piifélhetjiik. A ké-
sziilékek tizemidejének meghosszabbi-
tasa érdekében a kijelz6k megvilagitott-
sagan visszavettek a gyartok, és felbon-
tasuktol sem dobhatjuk el agyunkat. A
mai napig nem tudjuk elfogadni, hogy
miért nem lehet kicsivel feljebb tornazni
azt a pixelmennyiséget. Attél biztosan
nem kell félteni minket, hogy kiég a sze-
miink a nagyobb ppi miatt. A gyarték
tébbsége az 1366x768 pixeles felbon-
tast azzal magyarazta, hogy magasabhb
felbontason mar nagyon aprék lennének
a szovegek. Ett6l csak az ASUS nem
tartott, amikor az UX31-et 1600x900
pixeles panellal tette elérhetévé. Oriil-
nénk neki, ha ezen a téren a jov6ben a
tébbi gyarté is az emlitett cég nyomdo-
kaiba lépne.

A KIS MERET HATRANYAI

A legtobb ultrabook 13,3-as hazban
érkezik, ami egy billenty(izetet és egy
fizikai gomboktdél mentes tapipadot
kényelmesen elbir, lemezmeghajtot és
béséges csatlakozétengert azonban
nem. Az utolsé kérdés emiatt az, hogy
mennyi és milyen csatlakozéval van

felszerelve az ultrabook. A legtébb
modellre igaz, hogy legalabb egy USB
3.0, valamint USB 2.0 aljzattal rendel-
kezik, azonban RJ-45-6t vagy D-Subot
mar ritkan lathatunk. Ehelyett a gé-
pek Wi-Fi 802.11n adaptert, a kép to-
vabbitasara pedig HDMI aljzatot hasz-
nalnak.

EGYES SSD-K SZEKVENCIALIS OLVASASI
SEBESSEGE SOKKAL JOBB, MINT A TOBBIE-
KE, ES HABAR TOBB FPS-T NEM CSIKARUNK
MAJD KI ALTALUK, ANNYIT ELERUNK, HOGY
A PROGRAMOK HAMARABB TOLTSENEK BE




Dell XPS 13

NNEK AZ ULTRABOOKNAK A LAT-
ET[\N JOGOSAN EREZHETJUK, HOGY

A KONCEPCIO VEGRE HAZAERT,
OTTHONRA LELT. A gép dizajn szempont-
bol egyaltalan nem hasonlit az Apple Air-jére,
de még csak a Dell tobbi laptopjara sem. A ki-
jelz6t a nemhivatalos ultrabookbunda, a szal-
csiszolt fém lemez takarja, melytél tapintashan
meglehetésen kiilonbozik a készilék aljat alkoto
karbonszélas anyag. Odabent gumirozott érze-
tl, selymes tapintasti magnézium otvézet ural-
ja a terepet.
A kétszintes fényerejli hattérvilagitassal ren-
delkezé billenty(izeten a munka nagyon kelle-
mes, hiszen egyrészt ergondmiailag a besiily-
lyesztett feliilet{i gombok nagyon el lettek talal-
va, masrészt j6 nyomasponttal rendelkeznek. Az
liveg feltilet(i tapipad a tobbi ultrabookhoz ha-
sonléan olykor kissé nehezen adja be a derekat.
ACypress TrackPad érzékenységének felvéte-
le valamelyest segitett a dolgon, de igy is érez-
hetd, hogy a Windows jelenleg korantsem olyan
gesztusvezérlés-barat, mint az 0S X.

A kijelz6re kukkantva jél latszik, hogy azt kava-
t6l kavaig GorillaGlass védi a sériilésektdl. A ki-
vitelezés nagyon szemet gyonyorkodtetd, bar
val6jdban ez az egész gép sszeszerelési mi-
néségére igaz. A tartdssag érzetét a jé stlyel-
osztassal rendelkez6 gép tomege szintén erdsi-
ti. Erezni lehet, hogy nem adja meg magat min-
den sériilésnek.

Habar az XPS 13 tobbfajta processzorral és
tarhellyel kaphato, par dolog minden esetben
ugyanaz marad ennél a kompakt masinanal is.
Kezdetnek ott a fent emlitett kijelzd, melynek
felbontasa korantsem olyan csabito, mint a ki-
vitelezése. Az 1366x768 pixeles, 16:9 képara-
nyu panel 286 cd/m? fényer6t ér el, a szinhliség
elfogadhaté, de a 220:1 kontrasztarany hagy
némi kivetnivaldt maga utan. A sziik fiigg6le-
ges betekintési szog pedig abszoliit nem segit a
helyzeten. A sététebb jelenetek sziirkés fekete
részleteit szemlélve, a kijelz6t gyakran hidba al-
litgatjuk a megfeleld latvanyt kutatva, 6Ibél nem
valészin(i, hogy sikeriilni fog, mert a zsaluk nem
engedik jobban hatradonteni a panelt.

INFO

ElGny

kivalé 6sszeszerelési
mindség és anyaghasz-
nalat

Hatrany
gyér
csatlakozéfelhozatal

Acer Aspire S5

TAVALYI MODELLHEZ KEPEST bok elhelyezése, azért par perc alatt siman hoz-
A(AMI NAGYJABOL FELE ENNYI- 74 lehet szokni a kiosztashoz. A hattérvilagitast
. BE KERUL) AZ S5 ANYAGHASZNA-  ennél a kategériandl hidnyoltuk, de karpétlasul
Elony LATA KULONOSEN SOKAT FEJLODOTT. kapunk egy nagyon jol 6sszerakott trackpadet,
:\élsa?]:ﬁz's'l oe;sszeszere— Agép szinte teljes mértékben magnéziumot- amivel kapcsolatban semmi hibat nem talal-
9 vozeth6l késziilt, és az 6sszeszerelés minGsé- tunk. Windowsos késziilék ellenére a gomb nél-

gével sincs igazan problémank. A mindész- kiili megoldas ,balesetek” nélkiil dolgozta fel a

lH_at!‘any o . sze 1,35 kilogramm tomeg( gép legfontosabb geszturdkat is, a tapigombok pedig halk katta-

kissé borsos ar, zstfolt o s s A ) b S

érzetii billenty(izet portjai a gyarté altal MangIlpnek Iferesztelt, nas mellett tovabb|t_JaI< az infot. o
gombnyomasra automatikusan lenyilé hatsé Egy ilyen pofas masinatdl erds kijelzt vartunk
részen kaptak helyet. Els6re fantasztikusnak volna, azonban az S5-6n a szokasosnak mond-
tlinik a dolog, plane hogy a két USB 3.0 mel- haté TN panel kapott helyet. Ezzel kapcsolathan
lett Thunderbolt és teljes méreti HDMI csat- nincs sok kiemelni valé, hiszen ismert specifika-
lakoz6 rejtézkodik, azonban rendszeres hasz- ciok koszonnek vissza rank. Vastag kava, atla-
nalat soran kissé zavaro, hogy le-fel kell nyi- gos felbontas, tiikr6z6d6 feliilet és gyengélkedd

togatni a portpanelt. Ezt az apré aldozatot fligg6leges betekintési szog. A gép teljesitmé-
azonban kénny(i meghozni, ha figyelembe vesz-  nye ellenben karpétolni fog minket minden ki-
sziik, mennyire vékony az S5. sebb-nagyobb hianyossag miatt. Sét, a 256 GB-

A billenty(izet semmit sem véltozott. Ugyanaz 0s SSD-vel felszerelt modell az egyik leggyor-
a zsufolt kivitel maradt, amit a tavaly éta meg- sabb tarhelytempdval bir, hiszen a SATA 111
jelent tbbi modellnél is tapasztalhattunk. Ha- LiteON markaji SSD-k RAID 0O konfighan (ize-
bar oriiltiink volna, ha kissé szellsebb a gom- melnek.

Lenovo U 310

INFO

CIOI TEKINTETEBEN NEM MIND-  mes hat4sti miianyag. Ez bizonyos ponton saj-

AZ U310 ELERHETO KONFIGURA- anyaghdl. A billenty(izet és a kijelz§ kavéja fé-

EGYIK MODELLT NEVEZHETNENK
ULTRABOOKNAK, AM VELHETOLEG
SENKIT NEM ERDEKEL MAJD, HOGY
MINEK HIVJA A GEPET, HA EGY KELLE-
MES KULSEJU, ERGS DARABBAL DOL-
GOZHAT. Aszéria kezdetben Sandy Bridge-
es processzorokkal keriilt forgalomba, de
mostanra mar a harmadik generacids dara-
bok is elérhet6k. Gyakorlatilag a preferenci-
aktél és a pénztarca vastagsagatol fiigg,
hogy ki milyen erés masinat vasarol. Ami pe-
dig mindenhol fix, az az, hogy a gép rettentd-
en jol néz ki.

A tavalyi U300-ra hajazé gép tovabbra sem ék
alakd, inkabb egy kemény fedeles konyvre ha-
sonlit. Valtozott azonban az 6sszeszerelés. Mig
az U300 hazat egyetlen aluminium lemezbdl
hajtogattdk, itt azt tapasztalhatjuk, hogy a hat-
lap és a panelt védd fedd késziilt csak ebbdl az

nos hullamzik is, de ettél eltekintve latvanyban
megvan a prémium érzet.

El6djéhez képest a gép némileg vaskosahb,
azonban ezt egyaltalan nem mondanank nega-
tivumnak, hiszen a par plusz milliméterért és
grammért cserébe van Ethernet csatlakozd, 3
USB port és SD-kartyaolvasé is. A szokasosnak
nevezhet6 1366x768 pixeles, tiikr6z6dé felileti
kijelz6vel kapcsolathan a probléma a fényerdvel
(&tlaghan 175 cd/m?) és a vizszintes betekintési
szoggel akadt (bar az utébbi az Acer S5 eseté-
ben is gond volt).

Osszességében a gép a kdzépmezdnyt hivatott
megcélozni. A rendes akkumulatoridé és a tet-
szet6s kialakitasu (bar kissé gyenge fényerejii)
kijelzé, illetve a nagy hibrid tarhelyes konfigu-
racio vélhetéleg inkabb a diakok vagy azok sza-
mara lesz vonzd, akik nem szeretnének sokat
kolteni egy noteszgépre.

Elony

megnyerd kiils6, nagy

tarhely

Hatrany

hullamzé billenty(izet-
panel, gyenge fényerd,

sustorgd venti
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HP Folio 13

HP FOLIO 13 LEGNAGYOBB EL6-
NYE TALAN AKKUMULATOR-
UZEMIDEJEBEN REJLIK. Persze a

lekerekitett, de szogletesnek nevezhet§ kiil-
s6 nem mindenki szdmara vonzé, de annyi biz-

tos, hogy egy igen massziv késziilékrdl van szd.

A kijelz6 kiils6 burkolata, valamint a csuklg-
tdmasz szalcsiszolt aluminiumbdl késziilt, mig
a géphaz és a kijelz6 kavaja selymes tapinta-
st mlianyag. Barmennyire is nyomorgattuk a
Folio 13-at, nem recsegett, nem ropogott, és
a kijelz6 sem hajlott papir médjara. Az anyag-
haszndlat és az 6sszeszerelés minGsége tehat
rendben van.

Még bekapcsolas el6tt, elsd blikkre tgy tlinhet,
hogy a panel kavatél kavaig hazddik, azonban
a gép életre kelése utan latszik, hogy lett volna
hely hova terpeszkedni. Na de egy 13,3 hiively-
kes panel ekkora és kész. Az LG-t6l érkezé TN
panel fényereje nem tul meggy6z6. A maximum

fényerd altalanossagban 180 cd/m2, ami bel-
téri hasznalatra b6ven elegendd lesz, am oda-
kint a tiikr6z6dé feliiletnek hala meggydilik ve-
le a bajunk.

Csatlakozdk terén kapunk teljes méret(i
HDMI-t, RJ-45-6t, 2 USB-t és egy kartyaolva-
s6t. D-Subos monitorokhoz ezért be kell szerezni
egy atalakitét, de vélhetéleg csak munka miatt
sziikségeltetik majd a masodlagos kijelzg, hiszen
a panel szinei altalanos hasznalatra tokéletesen
megfelel6k lesznek.

A Samsung SSD-jének hala a bootolasi id6-

vel és a teljesitménnyel szintén nincs prob-
|éma, plane, ha figyelembe vessziik, hogy az
ultrabookok tobbsége tovabbra sem jatékra
termett. Az energiatakarékossagra kihegye-
zett integralt HD 3000 csak 300 MHz-en (ize-
mel, igy kozepes felbontason és élsimitas mel-
lett az fps-ek nem fognak lesodorni minket a
székbdl.

INFO

EIGny

kellemes hang egy
notihoz képest, 6ssze-
szerelés minGsége

Hatrany
docogds touchpad,
gyenge kijelzé

Hova tovabb ultrabook?

Bizonyéra tudjuk, hogy az ultrabook
koncepcié nem a véletlen miive. Volt/
van egy termék, ami az eladasok és a
forma terén rendkiviil inspiral6 volt

az Intel szamara. Ez nem mas, mint a
MacBook Air. A zsortolddések ellenére
valahol mélyen mindig is tudtuk, hogy
egyik pillanatrél a masikra nem sziilet-
nek majd tokéletes ultrabookok. A n6-

vekedési fajdalmat tul kell élni, at kell
esni rajta. A MacBook Air az évek fo-
lyaman szamtalan valtozason ment ke-
resztiil, igy hogyan varhatnank el, hogy
hip-hop par scratch utan a megfeleld
recepttel alljanak el§ a gyartok? Ok
azonban mashogy gondolkoznak, és a
hozzaallasuk, misszidjuk a termékeik-
ben 6ltenek testet.

Korabban nem lathattunk olyan win-
dowsos noteszgépet, ami képes lett
volna felvenni a versenyt az Apple vaj-
kend termékével. Nos, mindossze (j6)
par hdnap leforgasa alatt olyan ter-
mékek lattak napvilagot, melyek nem-
csak hogy erdsek, de kiilcsinben leg-
alabb olyan vonzéak, mint az almasok
tdvoskéje.

A korképiinkben szerepl6 gépek ko-
ziil a Lenovo leginkabb a MacBook Pro
kiilsejét orokolte. Ez egyeseknek tet-
szik, masoknak nem. Akik a vékony-
sagra hajtanak, azokat elb(ivdlheti az
Acer S5 megoldasa, amelynél kidertil,
hogy mennyit szamit egy elbujtathaté
csatlakozdpanel. A Dell XPS esetében
pedig olyan dizajnnal talalkozhatunk,

Teljesitmény 74%
Szolgaltatas 80%
Avr/érték 69%

Ar 435000 Ft

Web www.dell.com
Méretek 18%316x205 mm
Tomeg 136 kg
Garancia 1év
Processzor Intel Core i5-2467M
Memédria 4 GB DDR3 @ 1333 MHz
Kijelzo mérete 133"

Nativ felbontas 1366x768
Maximum fényer6 276 cd/m?

GPU Intel HD Graphics 3000
Tarhely kapacitas 128 GB
Tarhelytipus SSD

PC Mark 7 3086 pont

3D Mark 06 4130 pont
Adatatvitel (min/max/elérési idd) 299, 3 MB/s/327,4 MB/s/0,1 ms
Leterhelt zajszint (min/max) 40 dB/45 dB
Atlag homérséklet terhelés alatt 278

Akkumulator kapacitas 47 Wh litium-polimer, 6 cella
Bongészés (WLAN) ~5 6ra 35 perc
Maximum fényerdn leterhelve ~1 éra 45 perc

LAN nincs

WLAN Intel Centrino Advanced-N 6230
Kétsavos igen

Bluetooth 30
Kartyaolvaso nincs
Csatlakozdok 1xUSB 2.0, 1xUSB 3.0, 1xjack, 1XHDMI,
Webkamera 13 MP
Billentyiizet hattérvilagitas van

Operacios rendszer
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Windows 7 Home Premium

Dell XPS 13 Lenovo U310

76%
75%
79%

210000 Ft
www.lenovo.com
18x333%x225 mm

17 kg
2 év
Intel Core i5-3317U
4 GB DDR3 @ 800 MHz
133"
1366768
175 cd/m?

Intel HD Graphics 4000
500 GB @ 5400 RPM
Hibrid (HDD + 32 GB SSD)
3496 pont
3333 pont
47,6 MB/s/279,8 MB/s/19 ms
34 dB/42 dB
34
46 Wh litium-polimer, 3 cella
~4 6ra 15 perc
~1 6ra 50 perc
Realtek RTL8101 (10/100 Mbit)
Intel Centrino Wireless-N 2200
nem
nincs
igen (SD, SDHC, SDXC, MMC)
1xUSB 2.0, 2xUSB 3.0, 1xjack, 1xHDMI, RJ-45
1 MP
nincs
Windows 7 Home Premium



sony T13

0SSZAS VARAKOZAS UTAN
H A SONY PIACRA DOBTA ELSO

ULTRABOOKJAT VAIO T ELNEVE-
ZESSEL. A korabbi feltételezésekhez képest a
termék meglepGen alacsony aron érte el a pi-
acot. Habar a laptopnak nincs az az eszmélet-
len, formabont¢ kiilseje, a letisztult vonalvezetés
és a szélcsiszolt fém fedlap segit a felhasznaldk
elcsabitasaban. A miianyag alsé rész az 6ssz-
képen ugyan nem ront, am a prémium érzetet
csokkenti. Az 6sszeszerelés mingségével tilnyo-
morészt elégedettek voltunk, am a kijelz6 kava-
ja nem gy6zott meg minket.
A nélunk jart verziéban egy Sandy Bridge Core
i3-2367M processzor dolgozott, mely maximum
1,4 GHz-ig volt hajlandé elmenni. A 320 GB-os,
5400 RPM-es merevlemez mellé az Intel spe-
cifikaciéjanak megfelelGen egy 32 GB-os SSD
gyorsitotar is kertilt. A 4 GB memériaval ella-
tott gép teljesitménye altalanos hasznélatot
nézve tokéletesen megfeleld, azonban a csaléda-

amire az Adamo XPS 6ta nem igazan
volt példa a cégnél. Habar tesztkészii-
lék hijan nem keriilhetett sor az Asus
friss zenbookjanak bemutatasara, any-
nyit azért elmondhatunk, hogy j ter-
mékeivel a cég jocskan kitett magaért.

Plusz hamarosan érkezik a Samsung

9 13,3 hiivelykes darabja is, ami amel-
lett, hogy szintén vékonyka (1,29 mm)
lesz és 1600%900 pixeles kijelzével lat-

Acer Aspire S5
77%
79%
74%

340000 Ft
www.acer.com
15x324%227 mm
1,2 kg
3év
Intel Core i7-3517U
4 GB DDR3 @ 1333 MHz
133"
1366x768
188 cd/m?

Intel HD Graphics 4000
128 GB
SSD
3823 pont
4325 pont
294 MB/s/203 MB/s/0,1 ms
34 dB/45 dB
33
35 Wh litium-polimer, 3 cella
~3 6ra 45 perc
~1 6ra 45 perc
nincs
Atheros AR5BMD222
nem
4.0 +HS
igen (SD, SDHC, SDXC, MMC)

2xUSB 3.0, 1xjack, 1XHDMI, 1xThunderbolt

13 MP
nincs
Windows 7 Home Premium

jak el, allitdlag inditas utan mindosz-
sze 9,8 masodperc alatt tolti majd be
arendszert.

Hova lehet még fejlédni? A hordoz-
hatésag bizonyos szemponthdl (gé-
pek mérete) mar egy beteljesiilt cél,
azonban a kijelzé milyensége ezt
rogton képes alaasni. Egyrészt ott
a gyenge kijelz6felbontas, masrészt
gyakran problémat jelent a megvila-

sok elkertilésre érdekében az Intel HD 3000-rel
komolyabb jatékok futtatasara ne vallalkozzunk.
A T13 4050 mAh akkumulatora atlagos ideig ké-
pes életben tartani a késziiléket. Az els6 hasznala-
tok soran meg kell szoknunk a touchpad kezelését,
mely a kisebb érintéseket nem mindig regisztralja.
A billenty(izeten ellenben nagyon kényelmes a gé-
pelés, szinte le sem kell nyomni a gombokat.

A vonzé kiilsejii laptop egyetlen szivszorito tu-
lajdonsaga az 1366x768 pixeles kijelz6 gyen-
ge fényereje (188 cd/m?) és kontrasztaranya
(214:1). Az alacsony felbontast még megemész-
ti az ember, de a feketék és az élénk szinek na-
gyon hidnyoznak.

Amennyiben a gyenge kijelzén tdl tudjuk ten-

ni magunkat (nem nehéz), és munkara keresiink
egy vékony, hordozhaté masinat, ezen az aron
nagyon is érdemes megfontolni a Sony VAIO T
széridjat, hiszen az Ivy Bridge processzorokkal
szerelt darabjai is kedvezdbb aron szerezhetk
be, mint a gyarté egyéb VAIO modelljei.

EIGny
kedvez6 arfekvés,

gesztusvezérlés

Hatrany

kijelzé

gitas fényereje. Odakint az is ront a
helyzeten, hogy tiikr6z6d6 feliiletd
el6lap védi a panelt. Ameddig ezen
nem valtoztatnak a gyartdk, addig a
hordozhatésag csak odabentre lesz
értend6. A masik médszer, amit el-
leshetnének a gyartok az Apple-tél,
az az, hogy miel6tt kibocsatjak ké-
sziilékeiket, kalibraljak azok kijelz6-
jét. Ez azért lenne j6 dolog, mert a

INFO

pofas kiils6, beépitett

a billenty(izeten nincs
hattérvilagitas, gyenge

lehet6 legtobbet hozhatnak ki a ki-
jelz6kbal.

Aztan ott a multitouch és a gesztus-
vezérlés. Ameddig tobbszor is neki kell
futni egy utasitasnak, hogy a megfele-
16 eredményt lathassuk viszont a kijel-
z6kon, addig nem sokat kell aggddnia az
Apple-nek. A helyzet a Windows 8 érke-
zésével varhatdan javulni fog, hiszen ott
mar érintdkijelzbs gépek is lesznek.

HP Folio 13-2000 Sony T13
73% 72%
78% 75%
72% 76%
344000 Ft 239000 Ft
www8.hp.com WWww.sony.hu
19x318%220 178x323%x226 mm
147 kg 16 kg
1év 1év
Intel Core i5-2467M Intel Core i3-2367M
4 GB DDR3 @ 1333 MHz 4 GB DDR3 @ 1333 MHz
133" 133"
1366x768 1366x768
169 cd/m? 168 cd/m?
Intel HD Graphics 3000 Intel HD Graphics 3000
128 GB 320 GB @ 5400 RPM
SSD Hibrid (HDD + 32 GB SSD)
2963 pont 2336 pont
3082 pont 3047 pont
1673 MB/s/1834 MB/s/0,1 ms 40,2 MB/s/266, 9 MB/s/19,8 ms
36 dB/43 dB 36 dB/42 dB
353 373
59 Wh litium-polimer, 6 cella 45 Wh litium-polimer, 3 cella
~5 6éra 55 perc ~4 6ra 15 perc

~2 6ra 50 perc
Realtek PCIe GBE Family Controller

Intel Centrino Wireless-N 1030
nem
30

igen (SD, SDHC, SDXC, MMC)

1xUSB 2.0, 1xUSB 3.0, 1xjack, 1xHDMI, RJ-45
13 MP
van
Windows 7 Home Premium

~2 6ra 30 perc

Realtek PCIe GBE Family Controller

Atheros AR9485WB-EG
nem
40+ HS

igen (SD, SDHC, SDXC, MMC)
1xUSB 2.0, 1xUSB 3.0, 1xjack, 1xHDMI, 1xD-Sub, RJ-45

1,31 MP
nincs

Windows 7 Home Premium
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Mélyviz

» PIACTER

64 bilentydt egyszerre érzékel

Gigabyte Alvia Osmium

GIGABYTE AIVIA OSMIUM BIL-
ALENTYﬁZET TARTOSSAGAHOZ

(50 MILLIO GOMBNYOMAS)
NAGYMERTEKBEN HOZZAJARULNAK
ACHERRY MX MECHANIKUS BILLEN-
TYUZETKAPCSOLOK, melyek aszimultan
plifolést és erGsebb (itlegelést is kony-
nyliszerrel birjak. Utébbira nem hinnénk,
hogy példa lenne, arra azonban igen, hogy
alkalmanként tébb billenty(it is le kell majd
nyomnunk egyszerre. Szamos klaviatiranal
megtapasztalhattuk kordbban, hogy hidba
nyomunk mi egyszerre harom billenty(it,
agép csak nem akarja érzékelni, vagy ha
mégis érzékeli, akkor egy masik gombot
tiintet ki figyelmével. Ezt ajelenséget neve-
zik ghostingnak. Gyakorlati példat legegy-
szer(ibben ajatékok tertiletérél hozhatunk.
Mikézben hésiink épp vadul rohan elére
[W]1, elkezdiink oldalazni [A], majd mikor
aszituacid azt kivanja, hogy ugras [Space]
kozben bevessiink egy specidlis manévert
[Q], azt tapasztaljuk, hogy semmi sem
torténik.
Ez harom okbdl fordulhat eld. Egyrészt
okozhatja abillenty(izet ,drétozasa”, emel-

Svéd haz Kellemes Kilatassal
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INFO

Gyarto: Gigabyte
Ar: 45 000 Ft
Web:
www.giga-byte.hu

Speciflkaciok:

USB 3.0, USB port,
2%3,5 mm audid,
hangszabalyzd, kék
LED hattérvilagitas,
fényerészabalyzo, 5
programozhaté makré
gomb, anti-ghosting

ghost hatds meg6rzését. Ez nem rossz, de
annak fényében, hogy az Osmium USB-n ke-
resztiil 64 gomb egyiittes lenyomasat képes
regisztralni, mar édeskevés.

Ezen tul az Osmium gérg6vel allithaté hat-
térvilagitassal, felcsatolhaté csukldtamasz-
szal, programozhat6 makré billenty(ikkel
néveli afelhasznalas élményét, és még USB
3.0 hosszabbitoként is hasznalhatjuk.

PRO: tartos billentyiik,
64 gomb szimultan
lenyomasat érzékeli

lett el6fordulhat, hogy az adott program
nem képes lekezelni abeérkez6 inputokat,
valamint gyanakodhatunk aszoftver és
ahardver kézott tevékenykedd protokoll-
ra is. Az anti-ghosting technoldgia abillen-
tylizet hardveres hidnyossagat igyekszik ki-
kiiszobolni. Egyes klaviattrakon tiz gomb
parhuzamos lenyomasaig igérik az anti-

INFO

Gyarto: Fractal Design
Ar: 27 800 Ft

Web:
www.fractal-design.com

KONTRA: draga

92

Specifikaciok:
8x%3,5" SSD-kompati-
bilis HDD-bdgvit6 hely,
2x5,25" hovitbhely,
1x5,25>3 5" 4talakito,
el6lapon: 2xUSB 2.0,
1xUSB 30 és Audio I/0,
bels6 USB 3.0 header,
tap nincs, alaplap-
kompatibilitas: Mini
ITX, Micro ATX és
ATX, 2074%442x521,2
mm, 12,50 kg

Pro: két ventilator,
porsziir6, kivalé anyag-
hasznalat, csendes

Kontra: kissé nehéz,
félretervezett alap-
lapi kabelnyilasok
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Osszel Ujra indul a darald

Tippek iskolakezdéshez

AN, AKINEK KETRET GOR-
VNYEDVE KELL MAJD KE-

RULNIE A FALATIT, van, aki
rendszeresen megcsinalja majd a hazit, és
sokan lesznek olyanok is, akik a beadandét
és a ZH-kra valo felkésziilést is az utolsé
pillanatokra hagyjak. Felmeriil a kérdés,
mi afenét kezdjiink azzal arengeteg
idGvel, ami avizsgaiddszakig vidam
fatyolként teriil rank. Mondjuk lehetne
angolozni egy kicsit. Az mindig jol jon, ha
Tamriel északi teriiletein kolbaszolva az
alapfeladatokon tul mast is megérttink
majd. Vagy akar areflexeinket és akrea-
tivitasunkat is fejleszthetjiik. Mindegy is,
milyen célbdl, alényeg az, jatsszatok. Ez

utébbihoz nem art, ha van egy olyan gép
is, ami bir akihivasokkal.

Els6ként gondolkozz el azon, hogy milyen
fejlesztést szeretnél eszkdzolni. Sziikds
anyagi hattérrel, mert hat ugye komlo-
levesre is kell, nem feltétlendl j alaplap,
processzor beszerzése az elsddleges cél.
Par aprébb médositassal és néhany kom-
ponens betizemelésével anélkiil lehet friss
erdforrast onteni akoros konfigha, hogy
mindentinket rakéltenénk. Miel6tt vad
vasarlasha kezdenénk, gondolkodjunk el
azon, hogy arégi rendszert mikor szeret-
nénk cserélni, és ennek fényében dontsiink
aleend6 komponensek sorsardl. Ez féleg
aprocesszor és amemdria esetében

Kedvez0 ard zseberomd

Gigabyte Radeon
HD 7770 OC

REFERENCIA KARTYATOL
MAJDNEM 4 CENTIVEL KISEBB

GIGABYTE RADEON HD 7770 OC

A kartya hiitéséért egy
100 mm-es ventila-
tor felel, ami akar

érdekes. Egy harom-négy éves alaplapnal
mar nem érdemes memdriara és CPU-ra
kélteni, ha akozeljov6ben amgy is egy Uj
rendszerre ruhdznank be.

Az alaplaptol fiiggetlen elemek esetében
szabadabban mozoghatunk. A rendszer-
particiot példaul érdemes atmozgatni egy
SSD-re. Kisebb téke (kb.30 000 Ft) ra-
forditasaval mar normalis méret(i (128
GB) meghajtét szerezhetiink, amin az
oprendszer mellett agyakrabban hasz-
nalt programjaink is elférnek. Arégi vide-
okartyat hasonlé 6sszeg kereskedé man-
csaba torténd relokalasa aran egy friss
GPU-ra cserélhetjiik, mely teljesitményben
és egyéb karakterisztikakban feltilmulja

csticsra porgetve pedig 1 dB-lel hangosabb
az AMD modelljénél. Ez mégis mit je-

lent? Annyit, hogy az atlag szoba zajatol
maximum 10 dB-lel hangosabb a Gigabyte
megoldésa, ami semmiség. A szamitdgépben
talalhato tapegység ventilatora altaldban

hangosabb ett6l.

NEMCSAK, HOGY HALKABB, DE MEG
GYORSABB IS AZ AMD MEGOLDASA-
NAL. Arahoz képest megfelel§ teljesitményt
nyuijt, és csak kortilbeliil 3000 forinttal kerl
tébbe, mint a Gigabyte GV-R777D5-1GD-re
kddolt kartydja, mely 6rajele 100 MHz-zel
gyengébb. Ezt akiilonbséget persze akartya
talhajtasaval ingyen is el lehetne érni, deilyen ~ averseny
kis differencia esetén miért valasztanank elég ki-

agyengébb verziét, ha az OC-t rdadasul még egyenstlyo-
tovabb lehet hizni. Igaz, olyan rettenté nagy zott, hiszen
tuningra ne szamitsunk, hiszen stabil szinten alapjaraton

kortlbeltil 60-70 MHz-cel ndvelhetjiik akari 1 dB-lel
teljesitményét. halkabb,

Webdesigner (Photoshop, HTML)
Java programozo kezd6
Informatikai rendszergazda-halozat-

telepitd

Informatikai alkalmazasfejleszto,
szoftverfejleszt6
Szamitégépszerelo és karbantarté

7 Celsius fokkal is
hlivosebben tartja
aGPU-t, mint
amit areferencia
modellnél lehet
tapasztalni. Zaj
tekintetében

dll
ma_a,ujf,rlr,rl.;.

PC+GSM szerviz
CNC-programoz6, CAD-CAM
informatikus

Linux rendszergazda
Automatikai miiszerész, PLC
programozo

Mélyviz

» SULIKEZDES

akét-harom éve er@s daraboknak szamit6
grafikus kartyakat.

Amennyiben Ugy véljiik, nem art par me-
mdriamodul, azért tartsuk észben, hogy
altaldban 4 GB béven elegendd. Aleg-
t6bb jaték nem igényel tobbet, am ha
mégsem elégednénk meg ennyivel, akkor
arrél azért gondoskodjunk, hogy 64 bites
Windows terpeszkedjen atarhelyiinkan.
A perifériakrél hajlamosak vagyunk
megfeledkezni, azonban ha komolyabh
szinteken szeretnénk felmérni tudasun-
kat, egy normalis egér, egy megfeleld
billentylizet mindenképpen kelleni fog.
Es ekkor akis valaszidejii monitorokrdl
még nem is beszéltiink.

INFO

Gyarto: Gigabyte
Ar:33 000 Ft
Web:
www.giga-byte.hu

(x)

Specifikaciok:

max felbontas:
2560x1600 (digitalis),
2048x1536 (analég),
28 nm gyartasi techno-
l6gia, Radeon HD 7770
GPU@1100 MHz, 1 GB
GDDR5@4500 MHz,
memodria interfész:

128 hit,

1xHDMI, 1xDVI-I,
2xmini DisplayPort,
450 W, PCI-E 3.0

DREGELYVAR

oktatasi kRozpont
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HOQy a maximumot hozd ki a pénzeddl

HARDVER

IPHONE/IPOD-DOKKOLO

Tick Tock Dock

Ebredj kedvenc zenéidre az Edifier
retr6 ébreszt6orara hajazé Tick Tock
Dockkal. A két, 360 fokos hangzast
biztosité hangsugarzé meglepGen tisz-
tan és hangosan adja vissza a hanghullamokat.

Ar: 28 900 Ft

Alakkozott fekete, apple fehér és beige szinekben
kaphato Tick Tock Dock kezelése nagyon egysze-

rli, a funkcidk adjak magukat. Amellett, hogy az

iPhone-on/iPodon lévé zenéidet kihangosithatod,

alkalomadtan a Tick Tock Dockba épitett FM radiot
is bepdccintheted, vagy akar az AUX bemeneten is
adhatsz a dokkold szaméara miisorforrast. Ameny-
nyiben a késziilék iPhone/iPad-t6lt6/dokkold funkci-
6jat mégsem kivanod hasznalni, akkor ,szimpla” ra-
diés ébresztdként is bevethet6 a Tick Tock Dock.

SZAMITOGEPES HANGSUGARZO

Bowers & Wilkins MM1

Ha a kis szamit6gépes hangsugarzok-
ra gondolunk, akkor legt6bbszor a cst-
nya miianyag dobozkak juthatnak az
esziinkbe. A Bowers & Wilkins MIM1
esete azonban mas. A kozel 6tven évnyi tapaszta-
lattal rendelkez6 angliai gyart6 termékei vilagszer-
te hiresek, és a cég neve gyakorlatilag eggyé valt a
mindséggel. Az MM1 elegans formatervezésii, ro-
busztus haza a szalcsiszolt aluminium burkolatok-
t6l a megnyugtatd tomegig szintén a minéségral
arulkodik. A valédi kétutas hangsugarzé 4x18 W
teljesitmény leadasara képes. Az USB bemenetnek,
a beépitett D/A konverternek és a legfejlettebb
DSP aramkoroknek koszonhet6en a lehetd legjobb
hangot fogja kihozni szamitégépiinkbdl.

4
L
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o
o
o
<
=
©
<
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VASARLASI
TANACSADO

ROUTER

D-Link DIR-636L

Otthoni haszndlatra a DIR-636L

az egyik legkézenfekvébb megol-
das. Persze nemcsak azért, mert ez
a router Ujszer(i elrendezésével ba-
ratsagosabban hat a konyvespolcon, hanem
mert minden téren elég jol teljesit, és megfele-
|6en kezelhetd. Aki talalkozott mar a D-Link jol
rendszerezett mentijével, semmiképp sem fog
eltévedni, de a csaladi hasznalat soran lénye-
gesebb az, hogy a WPS csatlakozas és a NAS
funkciok hasznalata konnyen megtanithatéd
azoknak is, akik nem érdeklédnek tilzottan az
IT irant, csak szeretnének egy kis otthoni tar-
helyet, amit barhonnan elérhetnek egy bongé-
sz0 vagy FTP link segitségével.

NETBOOK

Asus Eee PC 1015BX
69 000 Ft
WWW.asus.com

Acer Aspire One 722-C64

86900 Ft
Www.acer.com

Dell Inspiron Duo 1090
99 900 Ft
www.dell.hu

Toshiba NB300-10E
67 200 Ft
www.toshiba.com

Packard Bell DOT SE-130G
76900 Ft
www.packardbell.com
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23"-24”
MONITOROK

LG IPS235V-BN
44 500 Ft
www.lg.com

BenQ VW2420H
49900 Ft
www.beng.hu

NEC EA232WMi
98 000 Ft
www.necdisplay.com

ViewSonic VP2365-LED
77 900 Ft
www.viewsonic.com

Samsung SyncMaster S24A300B
44900 Ft
www.samsung.com

BILLENTYUZET

%
Q

Arctic K381

3700 Ft

www.arctic.ac

Microsoft Comfort Curve Keyboard 3000
4600 Ft

www.microsoft.com

Trust Keyboard KB-1120
1600 Ft
www.trust.com

Genius Slimstar i220
3600 Ft
www.geniusnet.com

Chicony KUO512
2700 Ft
www.chicony.com

SZKENNER

Canon CanoScan LiDE 110"
17700 Ft
www.canon.com

HP ScanJet G2410
16 500 Ft
www.hp.com

Mustek BearPaw 2400 CU Plus II
12 200 Ft

www.mustek.com

Epson Perfection V330 Photo
32900 Ft

WWW.epson.com

Canon CanoScan 5600F

36 600 Ft

www.canon.com




BELEPO

GAMER

HIGH END

PROCESSZOR-

100 000 Ft-0s PC 200 000 Ft-os PC 400 000 Ft-os PC BONGESZDE
Processzor Processzor Processzor
Phenom II X4 965 BE dobozos 26 500 Ft Core i5 3450 dobozos 46 000 Ft Intel Corei5-3570K34GHz 61 000 Ft Intel Socket 775/1156/1155
Processzorhiitd Processzorhiitd Processzorhiitd Intel Core i7-3930K 146000 Ft
Gyari x Scythe Katana 3 7 000 Ft Arctic Freezer i30 9 000 Ft Intel Core i7-3820 74 000 Ft
Alaplap Alaplap Alaplap Intel Core !7—2600 72 000 Ft
MSI 970A-G45 25000 Ft  Asrock Z77 Pro3 28000 Ft  Asrock Z77 Pro3 28000 Ft  [RUCKCEEEINS 57,000kt
" . Intel Core i5-3550 43 000 Ft
Meméria emoéria emoria =
Kigson4CBDDRBI3BMHz 7500 Ft  GSKI2ACBODRBIG0OMHz 15000 Ft  Corsair Vengeance 8GB 15000 Ft  teikiy 83000t
Intel Core i7-3770 75 000 Ft
Grafikus kartya Grafikus kartya Grafikus kartya Intel Core i7-2700K 76 900 Ft
Sapphire Radeon HD6750 MSI Radeon HD7750 OC Palit GeForce 670GTX ey
16B GDDR3 20000Ft  16B 28000Ft  2GBGDDRS P . Core I7-2600K 72000 Ft
Hangkartya Hangkartya Hangkartya
Integralt x Integralt x Integralt x SR R AVE SR
FX-8120 / 31 GHz 42 000 Ft
Winchester Winchester Winchester Phenom IT X4 965 Black Edition /34 GHz 28 000 Ft
Seagate Barracuda 7200500 GB 18 000 Ft Seagate Barracuda2 TB 33 000 Ft 180 GB Intel 520 Series SSD 80 000 Ft Phenom IT X4 945 / 3 GHz 30 000 Ft
DVD-ir6 DVD-iré Blu-ray Combo A8-3850 / 29 GHz 26 000 Ft
nincs x nincs - LG CHIOLS20 LSRN Athion II X4 635/29GHz 26000 Ft
Haz Haz Haz Athlon I X3 445 / 31 GHz 28 000 Ft
Codegen Q3345-A11+400W 8 500 Ft Antec one 14 000 Ft Lancool K58 21000 Ft Phenom I X2 550 / 31 GHz 24000 Ft
Tip Tip Tip Athlon II X2 250 / 3 GHz 16 000 Ft
Hézba épitve x Corsair CMPSU-600GS ~ 22000 Ft  Corsair Professional SeriesHX650 34 000 Ft  [allNiRNEEATACLT 13 000 Ft
0 0 o Sempron 140 2,7 GHz 14 000 Ft
OSSZESEN 105500 Ft OSSZESEN 193 000 Ft OSSZESEN 384 000 Ft
- -
Hangkartyaval Hangkartyaval Merevlemezzel
Creative X-Fi Titanium Bulk 35 000 Ft Creative X-Fi Titanium Western Digital 2.5TB ALAPLAPAJANLO
- Bulk 35000 Ft SATA-IT 64 MB HDD 36000 Ft
Erésebb GPU-val
MSI N560GTX-TI 448 SSD-vel Vizhiitéssel Intel Socket 1155
TwinFrozr TIT 63 000 Ft Kingston240GBSSDHyperX 73 000 Ft Antec H20 920 27 000 Ft Gigabyte GA-Z77-D3H 28 000 Ft

VELEMENY

A belépd szint képviseli azt a kate-
goriat, amely manapsag sziiksé-
ges, hogy kevéshé részletes bealli-
tasok mellett futtathatok legyenek
a mai jatékok.

* x| K

VELEMENY

Ezek a részegységek kellenek ahhoz,
hogy komolyabb felbontds és
részletesség mellett is élvezhetd
sebességgel fussanak a jatékok.

* k Kk K

VELEMENY

Itt mar minden beallitast nyugodt
szivvel a maximumra tolhatunk, és
abban is biztosak lehetiink, hogy
egy darabig nem kell gépet fejlesz-
teniink.

* kx Kk Kk K

Egy hordozhaté meghajtonal kiilénésen
fontos, hogy a lehetd legtobb csatoldval
kompatibilis legyen. Habar kevesen hasz-
nalnak eSATA-t, FireWire800-at vagy
Thunderboltot, artani nem art vele a
gyarto, ha ezekre az eshetéségekre is fel-
késziti a termékét, nem csak a népszerii
USB 3.0-ra. Ekkor jon képbe a Verbatim
USM-ja, vagyis a Universal Storage
Module, amit szabad forditashan univer-
zalis tarhelymodulnak neveziink. A nagy-
szer(i ebben az aprdécska miianyag megol-
dasban az, hogy barmelyik SATA-s meg-
hajtonkra ratolva rogton ,kiils6” egységet
varazsolhatunk bel6le. Igaz, a Verbatim
nem azért alkotta a modult, hogy mas

eszkozokon is bevessiik, de galad médon
megtehetjiik. A USM-rd6l egyébként annyit
még érdemes tudni, hogy valasztasunktol
fliggGen a fent emlitett csatoléfeliiletek
valamelyikével és a hozza sziikséges ka-
bellel érkezik. Az &ltalanos kiszerelésben
egy USB 3.0-s csatolofeliilettel rendelkezé
modul teszi a dolgat, és serényen tovab-
bitja az adatokat az 500 GB tarhellyel és
8 MB cache-sel rendelkezé 5400 RPM-es
kiils6 merevlemez és a gép kozott. A kel-
lemes tapintast miéianyag burkolatba buj-
tatott HDD terhelés alatt maximum 35
Celsiusfokra heviil, mikozben a szekven-
cialis olvasas/iras teszteken sorra 41,02
MB/s-ot és 40,89 MB/s-ot ér el.

INFO

Felszabaditott
csatlakozd

Web:

ASROCK Z77 EXTREME4
MSI Z77A-GD65

31000 Ft
52 000 Ft

ASUS Sabertooth 277 59 000 Ft

AMD Socket AM2/AM2+/AM3
Asrock Fatallty 990FX
ASUS M5A87

47 000 Ft
20 000 Ft
41000 Ft
28 000 Ft

Gigabyte GA-990FXA-UD5
MSI 970A-GD45

verpatm
Store N’ Go

USM 500 GB
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ten kaphat szerepet: van torténete a vilag
egészének, lehet torténete az NPC-k (nem ja-
tékos karakterek) jelentds részének, van egy-
fajta torténete a jatékos karaktereknek, és
van térténete az egyes kisebb-nagyobb hely-
szineknek, s6t még a fontosabb targyak-

nak is.

Jatékmechanikai szemponthdl ezek a térté-
netek mindig fontos funkcidkat toltenek be.
Alapvetd céljuk persze mindig az, hogy a ja-
tékost a lehetd leginkabb bevonjak a jaték vi-
lagaba, hogy a lehet6 legmagasabb fokd el-
kotelezettséget épitsék ki benne azzal, hogy
hozzasegitik karaktere identitasanak kiala-
kitdsahoz. De ezt szamos kiilonb6z6 médon
tudjak elérni: magyarazatot adhatnak a vi-
lagban dulé konfliktusokra az egész vilagra
haté haboruktél egészen a kis falusi, szemé-
lyes nézeteltérésekig, magyarazatot adhat-
nak a kiilonboz6 fajok, céhek, szévetségek vi-
szonyaira, de akar a taj valtozatossagat, a
romos és viragzo teriiletek valtakozasat is
indokolhatjak...

Z UTOBBI IDOBEN A NYU-
AGAT-EUROPAI PIACRA SZANT

MMO-K KOREBEN A TORTENE
HATALOMATVETELENEK LEHETTUNK
SZEMTANUI A KLASSZIKUS MMO-
JATEKELMENNYEL SZEMBEN. Klasszi-
kus alatt itt a régi j6 (?) farmolds-grindelds,
barmilyen cél eléréséhez sok monoton te-
vékenységet igényl6 jatékmenet okozta él-
ményre gondolunk. Barmilyen furcsa is a mai
MMO-jatékosok tébbségének, ez a jatéksti-
lus is jelentds rajongdtaborral biiszkélked-
het mind a mai napig. A jatékostarsadalom
fiatalabb, leginkabb a World of Warcrafton
szocializalédott, am egyre nagyobb szamui
rétegei azonban gyakran tapasztaljak azt,
hogy a régebbi jatékokba visszatérve, vagy
az olyan keleti-koreai hagyomanyokat ko-
vetd, éppen csak felskiccelt torténettel bird
MMO-kban, mint példaul a TERA, bizony hi-
anyérzetiik tamad.
Hidnyzik a vilag politikai és tarsadalmi hely-
zetének, a szereplék mélyebb megismerésé-
nek lehetGsége és az a sok-sok aprésag, ami-
nek koszénhet6en a sztorin keresztiil a vilag
h&sének érezhetjiik magunkat. Vagy ,csak”
az, ami az aprébb dolgok, helyek, melléksze-
replék torténetecskéi révén él6bbé teszi a vi- 1
lagot.

Van azonban egy alapvetd — és dsszességében
maig megoldatlan - probléma a torténet sze-
repével az MMO-kban. Ezekben a jatékokban
(mint ahogy altaldban a legtobb jatékban), kii-
[6nésen éppen azokban az esetekben, ahol erds
a sztori, a jaték f6hdse - adott jatékosra vetit-
ve legalabbis - a karakter, akit a jatékos jat-
szik. Ez a tény pedig tobb stlyos kovetkezmény-
nyel is jar.

Egyfelél az MMO-kkal ugyebar rengeteqg jaté-
kos jatszik egyszerre, és mindannyiuk szaméa-
ra meg kell adni a kiilonlegesség érzését. Ha
ezt a jol kitalalt torténeten keresztil szeret-
né megtenni a fejlesztécsapat, akkor akar an-
nak az aran is, hogy egqy MMO-hoz mérten né-
miképp 6nellentmondé médon a hésdket id6-
r6l idére el kell valasztaniuk egymastdl, mint
példaul a World of Warcraft: Wrath of the
Lich King kiegészit6jében, amiben szamos kiil-
detéslanc elvégzése a teriilet megvaltozasat
eredményezte, igy a jatékosok ezeken a terii-
leteken nem lathattak egymast. Vagy pedig

Richard Bartle, a Designing Virtual worlds szerzgje, az elso MUD

egylk Részitgje:

Egy olyan 6sszetett rendszerben, mint egy
MMORPG, a térténet tobb kiillonbozé szin-
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TALALKOZAS A TORTENETTEL?

A jatékosok nem csak az el6z6 fejezetben felvazolt médon, azaz a kiildetése-
ken keresztiil talalkozhatnak a jaték el6re megirt torténetével. Az ismerkedés
megkezdddik mar a jaték honlapjan, a trailerében, a rajongoéi oldalakon, majd
folytatodik a jatékon beliil az introvidedban, a karaktergeneralas soran a fajok,
kasztok leirasanak elolvasasakor sth. Ezek az anyagok, leszamitva a honlapon
néhany esetben talalhaté részletesebb torténelmet, leginkabb arra alkalma-
sak, hogy a jatékos megismerje a vilag f6bb fajait, konfliktusait. A hosszabb
torténelem ugyan mar alaposabb betekintést nyujt a térténelembe, de sajnos a
jatékosoknak csak elenyész6 része ragja at magat rajta, igy a megirt torténe-
lem a maga teljességében gyakran el sem jut a jatékosokhoz.

be kell vallalniuk, hogy a jatékosok lép-
ten-nyomon szembestilnek azzal, hogy
mindannyian pontosan egyforman k-
I6nlegesek.

Mésfelél minél inkabb fel van épit-

ve a torténet, anndl inkabb kell egy bi-
zonyos iranyba haladnia, amit raadasul
j6 el6re ki kell taldlni, hogy az tjabb fe-
jezetek még azel6tt megérkezzenek az
Ujabb patchek és kiegészit6k formaja-
ban, miel6tt a jatékosok megunnak a ja-
tékot, vagy éppen ugy éreznék, hogy a
fold megsz(int alattuk forogni. Igy az-
tan akarmit is tesz a jatékos, a torténet
ivére dontéseivel nem tud hatast gyako-
rolni. Ha egyaltalan hozhat déntéseket.
Gondoljunk csak a Star Wars: The Old
Republicra, ahol ugyan valaszthatunk,
hogy az eré melyik oldala felé vissziik in-
kabb a karaktertinket, de ennek a torté-
net szempontjabdl legfeljebb az adott
kiildetésen beliil van jelentésége, karak-
terlink sorsara 6sszességében nincs kiilo-
nosebb hatdssal.

Minél nagyobb szerepet kap tehat a tor-
ténet, anndl inkdbb meghatarozza, merre
haladhat a jatékos, milyen lehet a karak-
ter személyisége, merre fog tovabbha-
ladni a vilag térténelme, és ezzel parhu-
zamosan annal tobbszor kertil konflik-
tusha azzal az illtiziéval, hogy egy a jelen
pillanatban m(ikéds, é16, alakuld vilag-
ban élnek a karakterek, melynek tetteik-
kel valnak héseivé. Mikozben az elére ki-
taldlt térténet egyre inkabb a jatéko-

sok elvarasaként jelenik meg, és nagyban
hozza is jarul a jatékosok bevonaséhoz, a
karakterek identitdsanak kialakitdsahoz,
pont ezen a fronton nagyon erésen visz-
sza is tud ditni.

ALTERNATIV TORTENET

Az el6re megirt torténetek mellett van
azonban egy masik tipust is, amely még
a mainstream, az erésen torténetvezérelt
sztenderdet kévetd jatékokban is meg-
jelenik a 6 torténetvonal mellett. Bar
gyakran esziinkbe sem jut, hogy torté-
netként tekintstink ra.

Ez a torténet pontosan az, amit maguk a
jatékosok hoznak létre. Jelentésége pe-
dig anndl nagyobb, minél tobb teret ad
ennek maga a jatékrendszer, de az ese-
tek legnagyobb részében enélkiil is léte-
zik, javarészt a jatékhoz kapcsolédé féru-
mokon, rajongéi oldalakon.

De mibdl is all ez a torténet? Olyasmik-
bél, amik a jatékosok versenyszellemé-
hdl, csapattudatabdl fakaddan fonto-
sak: példaul, hogy egy adott teriiletet
vagy akar egy elrejtett targyat ki fede-
zett fel elGszor, hogy egy nagyobb ellen-
séget ki (vagy melyik guild) gy6zétt le
elészor, vagy éppen melyik guild gyézte
a legtdbbszor, hogy ki vezeti a ranglistat
a jatékosok egymas ellen vivott harcai-
nak csataterein, hogy kit valtott le ezen a
ranglistan, és még sorolhatnank.

Az el6re megirt torténetekre gyakran jo-
val kisebb hangslyt fektetd tavol-keleti

LEEROY JENKINS, A LEGENDA

Leeroy Jenkins, a World of Warcraft legandava valt jatékos karaktere ritka
példaja annak, amikor egy jatékos legalabb részben hivatalosan is részévé valik
az adott jaték legendariumanak. Jenkins, fittyet hanyva a csapata vezet6jének
utasitasara, a sajat nevét kiabalva, agyatlanul rohant be egy meglehetdsen

sok kihivast tartogatd, sarkanyokkal teli terembe. Az err6l késziilt vided
mémként terjedt el a jatékosok kdrében, s végiil még a fejlesztécsapat is fejet
hajtott el6tte: Jenkinshél achievement lett a jatékban, és kartya a World of

Warcraftbol késziilt kartyajatékban.

MMO-kban tobbszor taldlkozhatunk en-
nek a tipusu torténetnek az elgtérbe he-
lyezésével, legalabbis részben. Fontos
példat lathatunk erre a TERA-ban, ami-
ben a jatékosok valasztjak meg az adok
mértékét is meghatarozé politikust, vagy
a Lineage 2-ben, amiben meg kell vivniuk
ugyanezen jogért.

Ezek mellett nyomokban felbukkan ennek
a fajta torténetnek a tamogatasa a nyu-
gati MMO-kban is. Az egyre elterjedtebb
jutalmazasi rendszerek példaul tokéle-
tes talajat jelentenék az ilyen tipusu ,tor-
ténetirasnak”, ha az egyes kiemelt ered-
mények némi publicitast is kaphatnanak.
De lattunk mar példat ezeknél bizonyos
szemponthdl jelentésebb lépésekre is:

Az EverQuest II-ben egy adott szerve-
ren bizonyos targyakat el6szor felfedezd
jatékosok neve orokre rakeriil az adott
targyra. A Ryzomban a jatékmesterek
sajat karakterrel jelentek meg, hogy a ja-
tékosok elsé harcos csapatait személye-
sen vezessék at a teriileteket 6sszekots,
nehéz ellenfelektdl hemzsegd, addig még
jaratlan utakon. A World of Warcraftban
pedig Ahn'Qiraj kapui csak akkor nyil-
tak meg, ha az adott szerver populécié-
ja kell6 szamu kiildetést elvégzett, majd
nagy témegben atkiizdotték magukat a
kapukig.

A példakat persze még hosszasan so-
rolhatnank, de a lényeg sajnos az, hogy
ezek a megoldasok ugyan mar mutat-
jak jelét, hogy az egyes jatékosok, illet-

ve jatékoscsapatok kiemelkedd, vald-
ban egyedi teljesitményeit is jutalmaz-
zak, ugyanakkor a vilag torténelmére
még itt sem gyakorolhatnak tényleges
hatdst a jatékosok. Az események ira-
nyat nem fordithatjak meg, neviik nem
kertil be a vilag klasszikus értelem-
ben vett térténelemkonyvébe. A jaté-
kosok térténelme még mindig a masik-
tol, az ,igazitdl” fliggetlendl létezik a
jatékokban.

VALODI TORTENELEM A JATEKO-
SOKTOL
Persze vitathatatlanul nagy befekte-
tést és szamos munkafolyamat tjragon-
dolasat igényelné, de manapsag, amikor
az lgynevezett live teamek (az a fejlesz-
t6csapat, ami a jaték kiadasa utan kap-
ja meg a jaték gondozasanak feladatét a
hibajavitasoktdl a kiegészit6k kiadasaig)
gyakran ugyanakkorak, mint az erede-
ti fejlesztesapat volt, adnd magét a le-
hetdség, hogy a jaték irdi valamilyen for-
maban feldolgozzak a rendelkezésre allo,
amugy is kialakulé nyersanyagot, és be-
forgatva a megirt verzidba, valodi torté-
nelmet formaljanak bel6le. Példaul akar
lgy is, hogy a f6 torténetszal esetében
két-harom f6 térténetvonal szamara ké-
szitik el6 a terepet, és a jatékoskozosség
viselkedése és eredményei alapjan dél-
ne el, hogy végiilis melyik megoldas kerdil
implementalasra...

Szonja
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(,K0GSZ, HOGY MEGMENTET-

TED AZ OVOHELYET, DE MEG-
VALTOZTAL ES VESZELYT JELENTESZ
RANK, SZOVAL JOBB LESZ, HA TAVO-
ZOL.") BEFEJEZESE UTAN csak egy évet
kellett varnunk arra, hogy az Interplay ren-
delésére a Black Isle Studios szallitsa a
folytatdst. A kiadast olyannyira siirgette
a cég, hogy harom kulcsember (Tim Cain,
Jason Anderson és Leonard Boyarsky) az
alapok lerakdsa utan inkabb felmondott, és
sajat studiét alapitott Troika Games néven.
Ez a szal viszont mar egy masik torténet-
hez vezetne, széval kanyarodjunk csak visz-
sza a Fallout 2-hdz, és idézziik fel azokat a
pillanatokat, amelyek miatt maig szeretet-
tel gondolunk vissza ra.

AFALLOUT VEGTELENUL CINIKUS

SZERENY KEZDETEK

2241-ben, 80 évvel azutan, hogy az Ové-
helylaké legy6zte a szupermutansok sere-
gét és a Mestert, megallitott egy veszedel-
mes szektat, illetve megmentette a 13-as
6vohelyet, leszarmazottai (és azok utddai,
akik csatlakoztak hozza a vandorlasban)
messze északon egy Arroyo nev(i faluban
élnek jobbara kékorszaki kériilmények ko-
z6tt. Az elhiizddé aszaly azonban arra sar-
kallja a véneket, hogy megbizzak a hds uno-
kajat a G.E.C.K. (édenkertgyarté késziilék)
felkutatasaval. El6tte azonban ki kell allnia
egy sor prébat, hogy kiérdemelje a Kiva-
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lasztott elnevezést, és magara dlthesse fel-
mendje kezeslabasat a jellegzetes 13-assal
a hatan.

Az unoka vadaszkéssel, dardaval, néhany
zacsko gydgyitd porral felszerelkezve ne-
kivag a hosszu titnak, ami egészen a kinai
megszallas alatt [évé San Franciscoéig, s6t
még annal is tovabb vezet. Ezalatt barato-
kat és ellenségeket szerez, megtanul gekkot
nyuzni, sérétes puskaval az oldalaban részt
vesz egy eskiivén (talan nem kellett vol-

na kikezdeni a farmer lanyaval... vagy fia-
val, akit késébb eladhatunk rabszolganak),
hatodik labujja n6 a sugarzas hatasara, vi-
laguralomra tor6 éridsvakondokba botlik,
megeszik egy deathclaw omlettet, foldonki-
viiliekkel kiizd egy banya tarnaiban, és egye-
bek mellett talalkozik a lovagokkal, akik azt
mondjak: Ni.

A BUN VAROSA

A Fallout univerzummal csak mostandban
ismerked6 jatékosok a fenti elnevezést New
Vegas megbélyegzésére hasznaljak, pedig
ha valaha is atlépték volna New Reno hata-
rait, nem kovetnének el ilyen szarvashibat.
Sehol mashol nem lehet akkora élvezettel
lubickolni a magunk keltette kaosz hullama-
iban, mint a Golgotha labainal fekvo varos-
ban. Harom csalad perlekedik az iranyita-
saért: az egyik alkoholban utazik, a masik
fegyverben, a harmadik kabitészerben. Ked-
viink szerint (pont az ilyenek miatt szerepja-
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ték a szerepjaték) dolgozhatunk mindharom
maffiézénak, de akar el is foglalhatjuk he-
lytinket valamelyik familia megbecsiilt tag-
jaként.

A legzsenialisabb hlizasom, azt hiszem, az
volt, amikor betegségét kihasznalva elta-
karitottam az utbdl a leghatalmasabb ve-
zért, agyba vittem a feleségét, majd a la-
nyat is. A kett6t egyszerre nem lehetett, va-
lahol azért meg kellett hizniuk a hatart a
fejlesztéknek.

Ugyanezen a biintanyan adott a lehet6ség

a jatékos szamara, hogy karakterét Dél-Ka-
lifornia nehézstilyt bokszbajnokanak ki-
altassa ki, ehhez csupan fél tucat kétaj-

t6s barokkszekrény kinézet(i atlétan kell at-
verekednie magat. Az utolso l6riigasszerii
parasztlengdi és emberfeletti all6képessé-
ge kifogott rajtam, de csalassal (fémbeté-
tes bokszkeszty(i) sikeriilt végiil feliilkere-
kednem rajta. Ezek utan ahanyszor csak az
egész arcot eltakard sisak nélkiil jelentem
meg a varos utcain, mindenki bajnokként
tidvozolt. Na nem mindenki, hiszen akadtak
paran, akik inkabb a Sir Lance-a-lot nevet
skandaltak. Igen, kétértelmdi, és igen, pon-
tosan azért.

Talan még nem emlitettem, de New Reno
valik a harmadik vilagégés utani felnétt
filmipar fellegvarava. Megfeleld testi adott-
sagok birtokaban (esetleg doppinggal meg-
tamogatva) a 18-as karikaval ellatott filmek
sztérjava valhat az ember, ha jol teljesit a
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" KABAN (ESETLEG DOPPINGGAL MEGTA-
MOGATVA) A 18-AS KARIKAVAL ELLATOTT
FILMEK SZTARJAVA VALHAT AZ EMBER,
HA JOL TELJESIT A CASTINGON
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FALLOUT TACTICS (2001)

A Micro Forté jatéka a Jagged Alliance és a Falloutok szere-
lemgyerekének bizonyult allithat6 (korokre osztott, valds-
idejii vagy szimultan) harccal, nem csak emberi besorozhat6
tjoncokkal, kézlekedésben és harcban is hasznos jarmiivekkel.
A szabadon bejarhaté vilag és a parbeszédek hianya ellenére
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Chris Avellone iré-dizgjner, Black Isle Studios (ma Obsidian

Entertainment):

castingon. A rostan kies6 karakterek-
nek csak a fluffer poziciéja marad. Nem
vagyok hajlanda leirni, hogy nekik mi a
szerepiik a forgatas alatt, akitérdekel,
az nézzen utana, de aztan ne mondja,
hogy nem figyelmeztettem.

ORSZAGUTI HARCOS

Aki latta a Mad Maxfilmeket vagy ta-
lalkozott Ian Livingstone (Az orszagit
harcosa) és Joe Dever (Kaliforniai visz-
szaszamlalas) lapozgatés konyveivel,
annak 6hatatlanul hidnyérzete tamadt
a Fallout els6 része kdzben. Rdéreztek
erre a fejleszt6k is, s betették a folyta-
tasba a kitalalt markaju, eziistsziirkére
kopott Highwayman benzinfaldt. Har-
colni ugyan nem lehet vele, de az uta-
zast meggyorsitja a jéval nagyobb tér-
képen, rdadasul csomagtartéjaban el-
fér mindaz, amit csapatunk mar nem
birt volna magaval cipelni. Benzin he-

lyett fegyvereket is taplald energiacel-
lakkal kell ellatnunk a jészagot, és mar
feszithetiink is biiszkén a volan mé-
gott.
Kar, hogy a kiadd altal diktalt roham-
tempd ranyomja a bélyegét erre a ja-
tél<elen§§ igy végiil tobb fejfajast okoz,
mint 6romet. Nem hiszem, hogy barki
jobb kedvre deriilne, ha azt tapasztalna
,edy id6 utan, hogy a varos hatéaran le-
“parkolt jarganya sz6rén-szalan eltiint,
vagy épp ott van az, csak a csomagtar-
t6t leszamitva semmi sem latszik belGle,
és igy ra sem lehet kattintani az egérrel.
Még tobb patch utan sem miikodott to-
kéletesen a dolog, de egy korabbi jaték-
mentés visszatoltése altalaban megol-
dotta a problémat.

ISTEN ALDJA AMERIKAT
Egyszeriien nem lehet nem rajongani
az otletért, hogy a torténet f6gonosza

is szerették a jatékosok, a sajté nemkiilonben.

maga az Egyesiilt Allamok elncke, az
atomcsapast tulélé kormanyhivatalno-
kok és az Gket szolgald katonak leszar-
mazottaibdl verbuvalédott Enclave ve-
zetGje, a tiszta vérii, sugarzastdl men-
tes ember, aki mindenkinél fejlettebb
hadsereggel rendelkezik. Er6pancé-
lok, energiafegyverek, helikopterre em-
lékeztetd vertibirdok: ezekkel még a
Brotherhood of Steel, az Uj-Kaliforni-
ai Koztarsasag és a modern Vault City
sem tudja felvenni a harcot.

Nekiink viszont sikeriilt az el6bb em-
litett frakciok és szamos kisebb tele-
pilés tamogatasat élvezve egy sze-
dett-vedett csapat élén (a legnagyobb
szivfajdalmat az okozta, hogy nem vi-
hettiink mindenkit magunkkal). Mar
az emberek sem atlagosak: John Cas-
sidy egy oregedd, szivbeteg lovész, Su-
lik egy rabszolgavadaszokat iild6z6
torzsi harcos, aki rendszeresen konzul-

FALLOUT: BROTHERHOOD
OF STEEL (2004)

Az elsG probalkozas, amely arra iranyult, hogy konzolokon

(Xbox, PS2) is felfuttassak a Fallout nevet. Linearis torténet,
ronda grafika, harom valaszthaté karakter és lebutitott fejld-
dési rendszer. Nem csoda, hogy megbukott.

tal nagyapja csontjaval, amit az orra-
ban hord. A pocakos Vic ligyes szere-
16, aki azért szomorkodik, mert a lanya
mar nem szereti. A negyedik emberiink
Myron, egy zsenialis tizenéves kémikus,
0 a valaha létezett legaddiktivabb ka-
bitészer feltalaléja.

Hozzajuk csapédik még a Skynet harci ro-
bot, egy K-9 robotkutya, valamint az el-
s6 részbdl megismert eb, Dogmeat. A sort
harom mutans zarja: egy megkozelit6-

leg kétszaz éves ghoul orvos (Lenny), egy
szintén a masodik évszazadat taposé szu-
permutans katona (Marcus), végiil pedig
a kiilsejét szerzetesi csuhaval elfed6 Goris,
aki valéjaban egy beszélni és gondolkodni
képes driasgyik, egy deathclaw.

A Fallout 2 nagyobb, hosszabb, meré-
szebb és 6riiltebb, mint el6dje, ponto-
san olyan, amilyennek egy folytatasnak

lennie kell.
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VISSZAPILLANTO
f(x)dx=F(x)+C

Ezeket tényleg miIrtuk?

VISSZAPILLANTO

> =279 :
ez volt 10 éve . i} :
[ ! Peppy ST .itT vagyunk most
:\\_/’:\_‘___, (x+q)2:x2+20x+02 = —— ' ich
// ,// \\\ = \.’\:
o 9 . o
1
i 5 I dA:p r+1)2dp_dy2 )
e=cosx+1gy .ez volt 5 éve K (r+1)%dr-dx _ Y
y=mxb B i v

|dézet: Gyu

‘4 +Egy igazi libafos szinkeveréket kerestiink, s sikeriilt! S mindehhez még a nyomda limitalt szin-
i | nyomtatasi lehetdségei is hozzajarultak. Hallelija! Hogy latinul fejezzem ki magam ismét: non
Ed !“ teneas aurum totum quod splendet ut aurum, azaz nem minden arany, ami fénylik, tehat iga-
e zan ez sem ilyen randa, mint amilyennek latszik.”

- Gyu elegansan szereli a dizajnon megiitkozétt olvasot, aki az adott rovat szinvilagat kifogasolta. Erezhetd
némi B6hm bacsis felhang az egészben- manapsag hol van mar a lakételepen ily kérmanfont bolcsesség?
ljes jaték: nghts & Wlercnants

EVE o A =D > ldezet ZeroCool - Mélyviz, processzorhiitok tesztje

.Itt a nyar, a lanyok bikiniben fekszenek a Balaton-parton, eld/le keriilnek a mini-
szoknyak. De nem csak ezekrdl a tiinetekrdl lehet felismerni, hogy bekoszontott a
nyari szezon: ilyenkor van az is, amikor processzorunk hdmérséklete az egekbe kii-

s Z e XI k ¢ szik, egyre gyakoribbak a fagyasok - és nem csak a karalabéfoldeken.”

A fagyott karalabéféldek viziéja minden valamirevald hardverest rendszeresen gyotér alma-
ban a mai napig is. Mr. Lab is gyakran becézget egy USB-melegit6n heverd vadkaposztat -

most mar értjiik, hogy miért.
Lara Croft és tarsaia Fokuszian

Quaketelensen! s

U T 2 n ﬂ 3 3 ldézet: Szittyd - Delta Force Task Dagger teszt

2 i »A programozok ezt a bevetést teljesen magabiztosan elbuktak. Remélem egy restart utan a
Battlehield19uz A ; . e P .

2 tényleges negyedik vagy akar az o6todik résznek sikeriil visszaemelnie a Delta Force sorozatot
AvP 2: Primal Himt mélté helyére.”
Sudden Stake2

Syheriﬂ Chuck Norris idejében volt mélté helyén a Delta Force. Maradjunk ennyiben.

|dézet: csonti - Heroes IV magyar verzio tesztje

A magyar verzié egy dekaval sem jelent kisebb élményt az eredetinél. S6t, zord szi-
vemet kellemesen melengette, amikor a telepiilés, ahova belovagoltam nem a (sza-
momra) jellegtelen Blackbird nevet viselte, hanem Feketerigonak hivtak.”

Az 6rok vita: vajon a varosok, fajok, esetleg szereplék nevét érdemes-e, le kell-e forditani a
honositas soran. A Heroes IV esetében érdemes volt probalkozni ezzel, egyébként pedig egy
j6 fordité valéban képes arra, hogy ne bdgjiik el magunkat a magyar megfelelk lattan.
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= . ex 2
gezet: Gyu pepepre MXC

~

«Mar gyermekkorom 6ta sejtettem, hogy a krumplinak tobb szerepe van az élethen, minthogy >.§
megpucoljuk, kisiissiik és megegyiik.” e
N
\
Gyu bamulatos felfedezése természetesen nem egy holland bolcsész szétesett megallapitasa hajnali ha- ;<
romkor a hazibuli konyhai részlegében, pusztan az Icewind Dale cim(i jaték kapcsan felmeriil6 egyik rejtély By
problémdja kapcsan felvetett élethélcsesség. Teljesen igaza van amigy. VS’
X
a
= nN
ldezet Ender, Ujdonsagok SZEFRESZtOlJEQYZEt

Y
" S ~Nem jelentették be sem a Diablo 3-at, sem a StarCraft MMO-t.
(*nyad mocs*k roh*dt sz*mét g*ik!)"”
..UQ! .«uuuszrus 9
i 1896 ﬂ‘ 4 ’ Az Uj WoW kiegészité kapcsan Ender megdolgoztatta a cenzort, szerencsére egyébként min-

dig mosolygott, és sztoikus nyugalommal viselte az életét nyomoritd jatékipar botlasait. Az
egyes-, illetve tébbes szam egyeztetését is sikerrel végzi a mai napig is.

szet: ZeroCool - Need for Speed: Prostreet elozetes
+Ujszerii érzés volt egy messze realisztikusabb NFS-sel jatszani, mint eddig. Mind grafikailag,
mind fizikajaban megvaltozott, felfrissiilt a sorozat.”

Azéta lett csak igazan friss egy masfél 6ras The Runnal, meg egy modernre kiénozott Most Wanteddal.
Jovére is biztos friss lesz majd.

Ilyen remek engine-nel, szinte korlatlan lehetdségekkel, na meg a zsenialis Larry
Bond segitségével konnyedén lehetett volna egy olyan kampanyt dsszerakni, amely
felveheti a versenyt akar a Warcraft I1I-mal is. Mivel ezt a ziccert itt most kihagy-
tak, azt hiszem, a programhdl nem lesz évek miilva is tomegek altal jatszott legenda.

A kolléga nem tévedett, a konzolosok példaul mar nem kaptak meg, de azért a World in
Conflict bezsebelt néhany dijat, 90% koriil végzett a legtobb teszten, és még egy Soviet
Assault cimi kiegészitét is hozott. Erdemes mindenképpen kiprébalni, ha lemaradtatok vol-
na réla annak idején.

| Id€zet: mazur - fészerkesztsi beveztd

]
+Nagyon sok értékes visszajelzést gyiijtottiink dssze, a
tattuk, 6sszevesztiink, székeket dobaltunk, kibékiiltiink, - Yy .
mast, dsszevesztiink, rajottiink, hogy azok sem voltak ro: ATEK: SWAT 4
nekik), megsértadtek, kibékiiltiink. " F - i

0BB JATEKMAGAZIN

g ¢
Ez korrekt és hiteles histéridja a tavaly 6sszel bekévetkezett dizajnvalt ‘Eﬁ e

GameStar most ismét egy szebbik arcat mutatja. Sok vér és konny fol
i
[l

ldezet: Chavalier - Br: other sm Arms Furious 4 elézetes

+Elsore nem is rossz, de azért bizunk benne, hogy a Gearbo
meglepetést, és nem IGtte el az 6sszes puskaporat egye

A helyzet az, hogy ell6tte. A Ubisoft cstisztatta is a projekfe
koztak a tovabbi feJIeszteseket illetéen, miszerint nagyon ki
dent, majd jovére valami... frtunk négy oldalt kukéba, koszi.

A Guild Wars 2 gyakorlatilag a tiilzott otlethalo

Az istenek legyenek kegyesek a fejlesztékkel ezért.

hésok, tj szovetség, if tbrténet
@ Gyiiriik Ura wlagahan

~Reméljiik, hamarosan olyan 1ij megoldasokkal rukkolnak elé a mérnokok, amely j6-
val hétkoznapibba teheti az elmiilt évek egyik legjobban hype-olt jelenségét, a 3D-t.”

=t Fi S — LORD OF THE RINGS
Idézet: Disorder - Melyviz hirek .4 WARINTHENORTH

Tényleg, kedves tavaly emlegetett mérnokok, ezzel azéta mi lett? Mert mi nem érezziik az ér-
demi valtozast.
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GY EVBEN KET NAGYSZER(U

UNNEP VAN, MEGPEDIG A KA-

RACSONY ES AZ IMMAR IGEN
KOMOLY HAGYOMANYOKRA VISZ-
SZATEKINTO GAMESTAR TABOR.
Mi, szerkeszték is mindig egyre tiirelmet-
lenebbiil varjuk, hogy vajon kik lesznek
az Uj arcok, és hogy talalkozzunk a vete-
ranokkal, akik nélkil nem tébor a tébor.
Tdén sem volt ez masként, eltekintve at-
t6l, hogy rutinos visszajaré vendégeink
koztil ezttal tobben nem tudtak eljon-
ni, am hianyukat a jelentds létszamban
jelenlévé tjoncok pétoltak. Ez pontosan
azért volt jo, mert igy egészen masfajta,
am ugyanolyan szép és emlékezetes na-
pokat élhettiink at, mint korabban.

HET NAP A VILAG

Jelentds kilonbségként az idei és a ko-
rabbi taborok kozott, mivel Judit anya-
sagra adta a fejét, Mocsy volt a tabor-
vezetd. Nem szeretnénk megbantani, de
még szemiiveg nélkiil és teljes mellbe-
dobassal is jocskan elmaradt a Judit-fé-
le latvany mogott. De azért szerettiik...
Egyébként a helyszin a szokasos volt, az-
az a Velencei-t6 partjan lévé Ifi Szallo,
hamar otthon éreztiik hat magunkat.

A nulladik nap a szokasos pakoldssal telt:

GAMESTAR
TABOR 2012

el6készitettiik a termet, becuccoltuk ma-
sindinkat, melyeket eztittal a BENQ altal
erre a rendezvényre felajanlott monito-
rokra csatlakoztathattunk. Ez most nem
a szokasos nyelvcsapasok egyike, valo-
ban remek szerkezetekr6l beszéltink, ami-
ket nem kicsit sajnaltunk visszaadni.
Vasarnap délel6tt kezdtek érkezni a ta-
borozdk, délutanra pedig megtelt a te-
rem, olyannyira, hogy még plusz asztalo-
kat is kellett hoznunk, igy estére minden-
ki nyomhatta, amit csak akart. Innentdl
kezdve egy hét allt rendelkezésre, hogy a
taborozok kiélhessék egész évben elnyo-
mott LAN-os frusztracidikat, és tj bara-
tokat szerezzenek, akik aztan az év hat-
ralévé részében folyamatosan hianyoz-
hatnak majd.

A napok gyorsan szaladtak, kozben sza-
mos versenyt rendeztiink, melyeknek ko-
ordindlasaban Paca oroszlanrészt vllalt,
amiért minden elismerés megilleti Gt,
tapsoljuk meg! A legkiilonbozdbb tipu-
st megmérettetésekben tehették magu-
kat probara a versenyz6k, igy akar FIFA
12-ben, Ghost Recon: Future Soldierben
(aprébb problémakkal) vagy Gran
Turismdban nevezhettek, de természete-
sen most csak a teljesség igénye nélkiil
emlitettiink cimeket.

Olyan jaték is akadt, amit a taborozdk
maguk szerveztek, ilyen volt az NBA
2K12 - a dént6ben a két versenyz6 vé-
letlentil egyazon csapatba tette ma-
gat, de ezt nem vették észre, és igy
nyomtak végig a mérkézést. Igen, jo-
gos a kacaj...

A GEPTERMEN TOLI ELET

Jellemz6 reakcid egy ilyen tabort illet6-
en, hogy a résztvevéket azonnal lekoc-
kazzak, holott ez egyaltalan nem helyt-
allé kijelentés, hiszen a sracok jelentds
része igazahol semmivel nem nyomo-
gatta tébbet a gépét, mint egy jatéko-
kat kedveld fiatal egy atlagos hétvé-
gén. A megfelel6 életkort elért részt-
vevek kérében pedig mar naplemente
el6tt szokas volt kitilni a teraszra, és la-
za, kotetlen beszélgetésbe kezdve, né-
hany alkoholmentes sért, bort, palinkat,
rumot és abszintot leguritva varni az éj-
félt, majd a hajnalt.

Nyugodt ritmusunkat azonban kibillen-
tette a helyérdl a lanyok megérkezése,
akik miatt kisebbfajta kaosz uralkodott
el. Persze nem azért, mintha a sra-
coknak fogalmuk se lett volna a teen-
dé6krdl, hanem, mert a hélgyek mellett
urak is érkeztek, akiket kénytelenek



OLYAN SZALLQIGEK SZULETTEK, MINT HOGY ,,GOL JAIDDAL

¢ Megprobaltuk minden jéval
elhalmozni a taborozokat

MEGOLOD A JATEKOT”

voltunk kipenderiteni a szobakbdl, még
miel6tt jelentds lootolasha kezdtek vol-
na. Ezt kovetden rendezddtek az erdvi-
szonyok, és innentdl a lanyok minden-
napos vendégek voltak a gépteremben
és taborozdink napjaiban. Mocsy azon-
nal le is csapott rajuk, és mindegyikii-
ket Gigabyte pdléba 6ltoztette, hogy
ne csak lapos férfimellkasokon fesziil-
jon a sarga felirat.

DEREK KOLLEGAINK DICSOITO
ENEKE

Nem lenne tisztességes, ha nem emli-
tenénk meg a taborban megjelent kol-
légak érdemeit. Pacat mar emlitettiik,

6 nagyon odatette magat szervezéshen
(és hozott egy talca sort is), Szonja a lel-
ki segélyszolgalat szerepét jatszotta, Gyu
a szokasos empatiajaval és kedvességé-
vel operdlt, Chavalier remekiil nyomta a
FIFA 12-t, Nightwolf pedig... nos, 6 is ott
volt veliink egy kicsit. Ne feledkezziink
meg EndreManrdl, aki kamerdjaval beto-
lakodott az életiinkbe, hogy majd komp-
romittalo képekkel zsaroljon benntinket
a kovetkezé taborig tarté hosszi héna-
pok alatt, illetve Sophiasérdl sem - bajos
kollégandnk teljesen elvarazsolta a tabo-
rozokat. Veltink tartott még Mazur, ki a

Max Payne hasonmasverseny gy6ztese-
ként beszélgetett a résztvevikkel, HP pe-
dig sokak példaképévé valt, amikor ke-
gyelmet nem ismerve nyomkodta a gom-
bokat a gitaron.

A végére hagytam Hunter kollégat —

a taborban ismertem meg, korabban
nem nagyon talalkoztunk. Azt kell mon-
danom, hogy a leghasznosabb ember

6 volt, akit egy ilyen tabor kitermelhet
magabdl: serényen irta az 6sszefoglalo-
kat, meg az olyan cikkeket, melyekhez
nekiink mar nem volt erénk, egyébként
pedig két hét alatt profi dobost lehet-
ne képezni bel6le (istenem, tigy beirnam
ide a bizonyos mondast, de nem lehet).
Zarszoként pedig emeljiik ki Mocsyt, aki
csendes kitartassal koordinalta a dol-
gokat, rdaadasul mindezt tgy, hogy kéz-
ben asvanyvizet kortyolgatott. Gratula-
lunk, Mocsy!

NEVETNI A VESZTESNEK

IS SZABAD

A régebben ismert sporthumor-antolé-
gia cime nem azt jelenti, hogy az idei ta-
bornak barki is a vesztese lenne, hiszen
remélhet6leg mindenki olyan pozitiv él-
ményekkel tért haza, melyeket soha nem
felejt el. Egyediil az id6vel szemben va-

gyunk vesztesek, mely az egy hetet olyan
gyorsan porgette le, hogy szinte ész-

re sem vettiik, és maris csomagolhat-
tunk, mig a kévetkezd taborig hatralévé
egy évet atkozottul lassan fogja. Csendes
szomorUisaggal a sziviinkben pakolasztuk
cuccainkat az autokba, majd hazaérve
napokig csak Iézengtiink megszokott ott-
honi kornyezetiinkben, megprébalva visz-
szaszokni a hétkoznapok valdsagaba.

A sok 0j ismerds, a rengeteg poén és ko-
z0sen aténekelt Rock Band néta, a tu-
catnyi szalloigévé lett mondat és a ba-
ratta valt fiatalok ezt a tabort is 6rokre
emlékezetiinkbe vésték. Mindig jo lat-
ni, ha kézos érdekldési korrel rendelke-
26 emberkék 6sszegytilnek és jol szora-
koznak, mikézben mi, akik tébbnyire egy
kicsit meghaladjuk a taborozdk atlag-
életkorat, felfedezziik benniik a 10-15-
20 évvel korabbi snmagunkat. Eppen
ezért nézzétek el nekiink, ha valaki mel-
lett némelyikiink kicsit jobban leragadt,
hiszen ettdl fiiggetlentil mindenkit kivé-
tel nélkiil megszerettiink, és bizunk ben-
ne, hogy jovére ismét mindnyajatokkal
talalkozhatunk, hogy aztan persze uj-
ra a kovetkez6 tabort varhassuk... Visz-

lat jovére! .

| A feldiihddétt témegek a mene-
| ‘kiil6 szerkeszt6k utan kiabalnak

v

Gyu el6adasa arrél, hogyan alud-
| - junk el Tetris kozben
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Hogy mindig legyen mit hallgatnod, Nnézned és olvasnod

MASVILAG

Andrzej Saprowski: Vajak

A végzet Rardja

EM iGERGETETT FELELOT-
N LENUL A PLAYON, A THE

WITCHER-JATEKOK FORGAL-
MAZGJA ES A VAJAK-KONYVEK
KIADOGJA (igen, witcher-vajak, vajak-
witcher, aki még nem tudott tullépni
ezen, tegye meg most), amikor tavaly Az
utolso kivansag koétet gerincére finom
utalasféleképpen egy rémai egyest
biggyesztett: megérkezett hat a masodik
kotet is, A végzet kardja.
Hasonléan az els6hoz, ez is lazan (most
azért valamivel szorosabban) egymas-
hoz kapcsolédo novellékat tartalmaz,
igyhogy ha valakinek éppenséggel ar-
ra szottyan kedve, akdr at is ugorhatja az
elsé kdnyvet, és most is bekapcsolédhat
Riviai Geralt, a csaladjatol elszakitva kis-
koratél szornyvadasznak nevelt, félelem
és meg nem értés miatt a tarsadalom
szélére sodrodott vajak kalandjaiba. Ettél
fliggetleniil azért kar kihagyni az elsé ko-
tetet, mar csak azért is, mert... jo.

SZORNYET HALLOK?!

Ezzel az els6 két konyvvel azonban le is
van tudva a bemelegités, a harmadik ké-
tet, a 2013 els6 negyedévében varha-

té Tiindevér mar nem novellafiizér, ha-
nem regény lesz. De ne haladjunk ilyen
kikiméra-tempdban, elvégre még a ma-
sodik kétetnél jarunk, orljiink egyel6re
ennek. Es hogy miért is van okunk 6riilni?

DE HOVA TUNT
SAPKOWSKI?
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Példaul azért, mert George R. R. Mar-
tin elképesztben sikeres regényfolya-
ma, A tiiz és jég dala el6tt igazabol
csak Tolkien kényvei voltak képesek va-
|6ban széles tomegekhez eljuttatni a
fantasy m(ifajt - legaldbbis itthon. Tol-
kien tovabbra is a sajat ligdjaban jat-
szik, Martin mellé viszont Sapkowski
batran odadllithaté (persze tobb, ki-
valé fantasyszerzével egyiitt), ha pe-
dig minden jol alakul, a mostanaban a
low fantasy vonalra raizgatott kozon-
ség talan felkapja ezt is. (Ez afféle koz-
mikus igazsagszolgaltatasnak is meg-
tenné, ha mar egyszer hidba Sapkowski
konyvei késziiltek el hamarabb, hozzank
mégis csak kés6bb jutnak el.) (Kiilénben
is, legalabb eljutnak.) A kozénségsikert
egyébként igazan megérdemelné nalunk
is, nem csak Lengyelorszaghan, ahol
mar-mar nemzeti hés, mert ahogy az az
elsé koteten is latszott, Sapkowski sem
kevéshé mestere az egyedi atmoszféra
megteremtésének, a cselekmény gom-
bolyitasanak, illetve a szellemes és bra-
vlros parbeszédeknek.

A VEGZET ES KARD DALA
Sapkowski vagy Martin?! Martin vagy
Sapkowski?! Nehogy barki is komolyan
vegye, teljesen felesleges kényszeresen
parba allitani kettejiiket vagy méricskél-
ni, hogy melyikiik a jobb, az eredetibb,
melyiknek hosszabb a szakdlla. Mind6sz-
sze annyi lenne itt a lényeg, hogy ha va-
lakinek tetszik A tiiz és jég dala, az nyu-
godt szivvel vesse ra magat a Vajdk-
konyvekre, nem fog benniik csalddni - és
ismerve a Martin-regények szinvona-
lat, illetve a kortilottik zajld hisztériat,
talan mar ez is jelent egyfajta garanci-
at. Még valami: ahogy az els6 rész ese-
tében, gy most is béven jar az elisme-
rés Szathmary-Kellermann Viktérianak
a forditasért, mert ugyan nyilvan hozott
alapanyagbdl dolgozott - a forditas mar
csak ilyen -, de a beszél6 nevek szelle-
mes magyaritasaitol kezdve a tékélete-
sen gordilékennyé csiszolt parbeszéde-
kig ismét kivalé munkat végzett.

mazur

ANDRZE)

SAPKUWSK]

A VEGZET KARDJA
RONyvV

Megvan benne minden, ami a tokéletes fantasyhez kell - raadasul
csak ra jellemz6, egyedi aranyban.

Os




Matt Forpeck & Jeff Grubb

Guild Wars- _
Ascalon klsertetei

ASCALON

KULONBOZO FANTASYVILA-
A GOKBAN JATSZODO MEG-

ANNYI - JO ESETBEN ELVEZ-
HETO - kaland elolvasésa és a fantazia
segitségével torténd atélése utan kissé ki-
égve fogtam bele az Ascalon kisértetei
cim(i, a Guild Wars vilagaban jatszddd
konyvbe. Lehetséges, hogy ha nem egy
hénap mulva indulunk rohamra a Guild
Wars 2 vilagaba, kihagytam volna a lehe-
téséget. Szerencsére nagyon kellemesen
csalddtam, ez a torténet jelentdsen tultel-
jesitette el6zetes elvarasaimat.
A f6hés egy Dougal nevii tolvaj... Mar-
mint elnézést, szerencsevadasz, aki ter-
mészetesen kalandjaink elején, amikor
Asura megbizasanak eleget téve egy ér-
tékes és magikus targyat keresgél az Is-
tenség-fok alatti kriptakban, még nem
sejti, hogy képességeit rovidesen a Kan
Ur Karma elnevezésii Gsi Charr ereklye
megtaldlasara akarjak felhasznalni.
Amiltban Adelbern kirdly szorny( arat
fizetve tanulta meg, hogy néha egy ha-
bortban olyanokka valhatunk, mint leg-
gytiléltebb ellenfeliink. Mikor olyan fegy-
vert vet be, ami altal ellenségein kivil
sajat népét is legyilkolja, a kdvetkez-
mények évszazadokra meghatarozzak
Ascalon torténelmét. Jenahh kiralynd

Rendkiviil szinesen megirt, szerethet6 torténet a Guild

Wars jaték vilagaban.

KISERTETEI

Charrokkal kétott egyezménye aldirasa-
nak utjaban mar csak az emlitett Kan-
Ur Karma megtalalasa all. Dougal vallan
tehat ezlttal nemcsak sajat , kisértetei”,
hanem egy egész birodalom sorsa nyug-
szik. Akényvben lévé karakterek, tekint-
ve akdr a Sylvari Nekromanta holgyet,
Killeent vagy a gélemmanids Asurat,
Claggot, rendkiviil szinesek, egyediek és
még a gonoszabbak is szerethetdk, em-
|ékezetesek. Az irok rendkiviili érzékkel
tudtak megjeleniteni a képzeletiinkben
még a legkisebb mellékszereplket vagy
helyszineket is.

A szavakkal jatszva — nem tulzok - sok-
szor még a hémérsékletre tett utaldsok
is kézzel tapinthatéknak tiintek, és ebben
a kit(ing forditasnak is eléviilhetetlen ér-
demei vannak. A konyv azoknak, akik egy
hénap mulva, hozzam hasonléan, kaland-
ra indulnak a Guild Wars univerzumba,
fokozottan ajanlott, hisz rendkivil han-
gulatosan beszippant minket ebbe a fan-
tasztikus birodalomba, gy, hogy a jaték
kezdetéig nem szeretnénk méar elmenni
onnan. Aki pedig csak szimplan egy ed-
dig ismeretlen vilaghan jatszédo, jo
fantasy kotetre vagyik, szintén nem ban-
ja meg, ha végigporgeti ezt a torténetet.

4.5:

Ursula K. Le Guin

Arege

A

M

HUGO- ES NEBULA-DiJAS
AiR6N6 MAR A NYOLCVANAS

EVEIT TAPOSSA, de legna-
gyobb 6rémiinkre még mindig aktiv.
Neve elvalaszthatatlanul egybeforrt a
fantasy és sci-fi irodalommal Féld-
tenger sorozatanak és Haini ciklu-
sanak koszénhetéen. A rege utébbi
zarddarabjaként foghaté fel, hiszen Le
Guin az ezredforduldt kévet6en mar
nem tért vissza a kilonféle emberi civi-
lizaciok talalkozasanak kévetkezményeit
taglalé motivumhoz.
Talan szerencsésebb vélasztas lett
volna a hétkétetes ciklus 6todikként
megirt, am kronoldgiailag mégiscsak
els6 darabjaval, A kisemmizettekkel
kezdeni az iréné munkassaganak be-
mutatdsat, &m A rege is kivaléan al-
kalmas arra, hogy beleszeressiink lirai
el6adasmaddjaba. Aki akciéra vagyik, a
tavoli jov6 pusztitd fegyvereire, embe-
rek és foldonkivili civilizaciok kozotti
haborira, annak méshol érdemes ke-
resgélnie. Torténetiink fdszerepl6je az
angol-indiai csaldadbél szarmazé Szati,
egy harmincas éveiben jard né, aki
tobb mint fél évszazada otthagyta a
Terrat, hogy az Ekumen (emberi civili-
zaciok laza szévetsége) kovete legyen

Egy torténet, amit muszaj elregélni, egy torténet, ami ve-

liink mar megesett és tjra megeshet.

AREGE

-~

fiction

sclence

az Aka bolygdn. Le Guin vildgaban a
technoldgia joval fejlettebb ugyan a
mainal, de nem lehetséges a fényse-
bességnél gyorsabb utazas, ami ma-
gyarazat arra, hogy Szati miért fiata-
labb annal, mint ahany esztend§ eltelt
a Féldon tavozasa ota.
Az Akan pontosan azzal szembesiil,
ami el6l otthonrdl menekiilt: a tole-
rancia szinte teljes hidnyaval, a bir-
kaként vezérelt termeldk és fogyasz-
tok tarsadalmaval, egy civilizaciéval,
amely mindenben igyekszik majmolni
a Terrat, lemasolni és felhasznalni az
Ekumentdl kapott technoldgiat és tiiz-
zel-vassal kiirtani sajat torténelmét.
Pedig hetven évvel kordbban, miel6tt
az els6 (irhajéo megérkezett volna, még
hatalmas kényvtarak emelkedtek a
varosokban, és mazok (pap, oktato és
bélcs keveréke) regéltek mindenrdl a
legjelentéktelenebbnek t{ing aprosa-
goktdl a sorsfordité eseményekig. Ah-
hoz azonban, hogy Szati megismerje
Aka torténelmét, és kideritse, hogyan
valhatott ott valéra Mao és felesége
kulturalis forradalommal kisért rém-
alma, el6bb sajat multjaval kell szem-
benéznie.

Chavalier

O
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Masvilag

»Hogy mindig legyen

mit hallgatnod, nézned és olvasnod

Bosszuallok

JOL ISMERT HOSOK, VAS-
AEMBER, HULK, THOR ES

AMERIKA KAPITANY MOST
ELOSZOR FOGNAK OSSZE. Elképesz-
téen latvanyos torténetiik foszerepeit
Robert Downey Jr., Scarlett Johansson
és Samuel L. Jackson jatssza, a rende-
zést Joss Whedon véllalta.
Eqgy nap vératlan ellenség tiinik fel, aki
az egész fold létét fenyegeti. Nick Fury, a
nemzetkézi békefenntarté tigynokség, a
S.H.IE.LD. vezetdje radobben, hogy a ka-
tasztrofatol csupan egy nem mindenna-
pi csapat tudna megmenteni vilagot - és
nekilat a szuperhésok toborzasanak...
Hihetetlen médon Joss Whedon szinte
id6utazoként belelatott agyunk legrej-
tettebb zugaba, és felismerte azt, hogy
a szemkapraztato és gigaszi bevétele-
ket termel@ latvanyvildg és effektorgia
mellett (félreértés ne essék, sziikség
van erre is) meg kell ismertetni a nagy-
érdemf(ivel a karakterek valéjat. Hiszen
gondoljunk csak bele: mindegyik szu-
perhds valamilyen drama folytan valt
azza, aki, és az életiikben drasztiku-

Ha van olyan film, amelyben az ember nem szamolgatja, hogy mire

ment el a meglehet6sen magas biidzsé, akkor az a Bosszuiallok.
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san bekovetkezett valtozas okozta ere-
jlk forrasat.

A Bosszuiallok esetében a rendezé a tor-
ténetmesélés mellett igyekezett megta-
lalni az arany kézéputat a drdma és a hu-
mor kozott, amelyet a majd két és fél 6ras
jatékide alatt egyszer sem éreztem szél-
s@ségesnek. A fesziiltségkeltés épp olyan
hatésos volt, mint a megfelel6 momentu-
mokban enyhtilést hozé humorlabdacsok
alkalmazasa, amelyben az elézetesekbd|
egyértelmfien kisziirve Tony Stark, alias
Vasember jart az élen. Ha szorul a hurok,
és egyre veszélyesebbé valik a helyzet, el-
s6 szamu millidrdos playboyunk varatla-
nul feloldja a fesziiltséget egy-egy kénny-
fakaszté geggel, de meglepd médon Hulk
sem csak dithbél tér-zaz. A cselekmény
folyamatos, egyetlen percet sem érziink
elhanyagolhatdénak, minden jelenetnek
megvan az oka és okozata, amelyet ha ab-
ban a perchen nem is, de a kés6bbiek so-
ran megértiink. A Bossztallok 3D Blu-ray,
Blu-ray és DVD formatumon augusztus

29-én jelenik meg.

4.5

A nyar legszexibb
vilagrekordja szamok-
ban és képekben

NYAR LEGSZEXIBB VILAG-
AREKORDJA SZAMOKBAN:

409 egyiitt tusold fesztivalo-
70, tobb mint 12 liter AXE tusfiirdé és
12 locsoléfejbél alazidulé viz egy 150
négyzetméteres, gigantikus zuhanyzo-
ban. Majka kézjelére indult a bulitusolas
Tokajban, a Borsodi Hegyalja Feszti-
valon, ahol tébb szaz fesztivalozd lany
és fill mosta egymas hatat, hogy meg-
dontsék az egyiitt tusolas tavalyi, mau-
ritiusi vilagrekordjat. Az el6z6, 232 fével
feldllitott rekordra 177-et vertek ra a fi-

Lk~

ERtOmMoOrf

Black Flag

AGYAR ZENEKARRA JO
M DOLOG BUSZKENEK LENNI,

FOLEG HA NEMZETKOZI-
LEG IS ELISMERT HAZAI CSAPAT-
ROL VAN S20. Akusztikus albumuk
utan tjra egy igazi, klasszikus Ektomorf
lemez érkezik Black Flag cimmel, mely-
nek boritéjat a neves német illusztrator,
Tim Eckhorst tervezte. Minden Ekto-
rajongd nagy 6rémére Ujra jon a zlzda:
az a rendkiviil nehéz, tébb tonna tégla
stlyl megszolalas, amely az Ektomorf
sikerének kulcsa. Természetesen a dalok
témai ismét hozzdk a zenekarra jellemzé
komolysagot - beteg istenek, perverz
szerelmek, magantulajdont poklok és
mas egyéb, hasonldan nem tul egyszer(i
témak szélalnak meg a modern thrashre
jellemzé médon és igen magas szinvo-
nalon. Prébaltam olyan pontot keresni
az albumon, amelybe belekothetnék, de
nem talaltam: mind a dalok minGsége,
mind a megszoélalas, mind a stidiémun-
ka kifogastalan. Persze rétegzenérdl
van sz6, de biiszkék lehetiink, hogy egy

A Black Flag jol sz6l, rettent6en ziiz és terheli az agyat.

Bravo, sracok!

atalok. A Magyarorszagon korabban
nem latott rekordkisérlet alatt a szi-
vacshasznalati technikat a még vizesen
is tlizes AXE angyalok, a hangulatfo-
kozé kaszkadértriikkoket Piroch Gabor
csapatanak tagjai mutattak a zené-

re, bulizva rekordot dént6 szazaknak.
A Magyar Rekordszovetség helyszinen
tartozkodé képviselGi hitelesitették az
eredményt, és atadtak az ezt igazo-

16 oklevelet a rekordddntésnek hely-
szint adé AXE Radiél Party Station
szinpadan.

Fesztival

D

magyar zenekar ebben a stilushan a
vilagelit része.
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Lauren Beukes

0o City

REGENY ALTERNATIV DI-
AMENZIOJI’\BAN EGYETLEN

KOMOLYABB BUN SEM MA-
RAD MEGTORLATLANUL. Birdsagok
helyett a természet biinteti meg azokat,
akik felelgsek egy masik ember halalaért.
Minden b(in6shéz egy allat csatlakozik,
akirél folyamatosan gondoskodni kell.
Nem lehet téliik megszabadulni, folyama-
tosan a kézeliikben kell, hogy legyenek,
kiillénben nagyon stlyos elvonasi tiinetek
jelentkeznek. Amennyiben az allatok
elpusztulnak, tgy a tulajdonosokért eljon
az Orvény, egy misztikus fekete felhg,
mely masodpercek alatt darabokra
szaggatja a szerencsétlent.
Az eldllatosodott kitaszitottak Zoo Ci-
tyben, a biin varosaban élnek, ahol min-
den egyes nap kiizdelem az életben ma-
radasért. Ebben a kegyetlen vilaghan él
Zinzi December, aki a régi életében me-
né Ujsagird és drogfliggd volt, s melles-
leg felelés a batyja halalaért. Egy lajhar-
rél kell gondoskodnia, raadasul a tar-
tozasait is torlesztenie kell dealerének.
0 a szerzGje a hirhedt nigériai levelek-
nek, melyek mesés gazdagsaggal etetik a
gazdag, de hiszékeny nyugati balekokat.
Lajharja révén szert tesz egy csekély ma-
gikus képességre, képes elveszett targya-
kat és személyeket megtalalni. Egy men6
zenei producernek pont erre van sziiksé-
ge, mivel a népszerdi tini zenekar lany-
tagjanak nyoma vész, s ha nem keriil el6,
akkor milliékat bukik a produkcids iro-
da. Ez azonban csak a fed@sztori, ennél
sokkal sététebb titkok lapulnak a mély-

ben. Zinzinek magikus képessége mellett
szilksége lesz oknyomoz6 Ujsagiréi életé-
b6l megismert kapcsolataira, hogy pon-
tot tegyen az ligy végére.

A végig izgalmas thriller az utolsé olda-
lig tartogat meglepetéseket, nem az a
szokvanyos krimi, ahol mar a masodik ol-
dalon tudijuk, ki volt a gyilkos. A 2011-
ben Arthur C. Clarke-dijat nyert kényvbdl
hamarosan film is késziil, érdemes lesz
odafigyelni ra.
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SZIN

Ujabb j6 fesztival
még a nyaron

DEN IS IGAZI NYARZARO ORU-

LETRE SZAMITHATNAK A

SZEGEDI IFJUSAGI NAPOK
LATOGATOI 2012. augusztus 22-26.
kozott. Hogy a forrd nyar egy valéban izz6
bulival érjen véget, a napfényes varos az
eddig legszinesebb zenei felhozatallal varja
a SZIN-ezbket: Szegedre érkezik tobbek
kézott a Yellowcard, az ATB, a Kosheen, a
Parov Stelar Band és Lou Bega.
Augusztus utolsé hetében az amerikai
alternativ pop-punk szintér fénixmada-
ra izzitja be a szegedi éjszakat: a SZIN
2012 egyik kiilonleges vendége a Los
Angeles-i székhely( Yellowcard kollek-
tiva lesz. A zenekar uj, Southern Air ci-
mii lemeze 2012. augusztus 14-én jelenik
meg a Tengerenttlon, igy a SZIN-esek az
els6k kozott hallhatjak él6ben és egészé-
ben a friss, ropogds albumot.
Mi mastél lehetne még ,dégdsebb” egy
forrd este a SZIN-en, mint egy vérbeli
dance-trance-pop partitol? A német DJ-
producer ATB az elmlt évek soran a vi-
lag élvonalaba katapultalta magat, igy
pontosan tudja, mit6l izzik fel a mediter-
ran bulilélek. Hogy milyen szettet vara-
zsol a SZIN-en, azt még maga a DJ sem
tudja - sajat bevallasa szerint fellépése-
in mindig igyekszik kapcsolatot terem-
teni a kdzonséggel, és a rajongok rezdii-
léseire valaszolva flizi egymasbha a zenei
fonalakat.
Idén a latin pop fejedelme, Lou Bega is
ellatogat a SZIN-re, hogy csapataval
egy felejthetetlen estét celebraljon. A je-
lenleg Berlinben éI6 partispecialista leg-
utébb 2010-ben jelentkezett Uj lemezzel,

am az ehhez kapcsolddd turnét csak egy
évvel kés6bb kezdte meg, igy egészen
biztos, hogy a SZIN-en egy hangulatos
szinpadi és friss zenei elemekben bével-
kedé bulira szamithatnak a tancoslabu
fesztivalozok.

Még mindig nem késé ellatogatni a leg-
kozelebbi jegyirodaba, a kényelmesek
pedig akar online is megvasarolhatjak
SZIN-bérletiiket mindossze 17 900 Ft-
ért egészen augusztus 20-ig. A legfris-
sebb hirekrdl a SZIN-ez6k els6 kézhdl

a SZIN Facebook-oldalan, valamint a
www.szin.org weboldalon értesiilhetnek.

x)

KEDVEZMENYT ADUNK

ELOFIZETESI ARAINKBOL!

4 920 FT
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AKCIOS ELOFIZETES
4430 FT
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: HivD A + 36 15774301 TELEFONSZAMOT VAGY KATTINTS A MEDIASHOPIDG.HU-RA.

Az adatok feldolgozhatdsaga miatt csak a kiadonal megrendelt 1j eldfizetésekre vonatkozik, egy alkalommal.

Az eléfizetes idétartama alatt az eléfizetés nem mondhato fel. Minden jog fenntartva!




B B Vegjelenik szeptember 21-én —

KOVSZ

Talan az év egyik legjobban vart cime megujulasahoz \;ezethet - példaul a tor- ,pedig részletkérdésnek tiinhet, még- 7 ™
az ArenaNet altal készitett Guild Wars ténet a jatékos dontései értelmében ‘s sokaknak a legfontosabb: a legtobb
2. A gyonyorii grafikaval és remek szto-  alakul, amire MMO-ban még nem lat- MMO-val ellentétben itt nincs havidij,
“ rival rendelkez6 MMGO'rengeteg olyan hattunk példat, de a harcrendszer is j6- - == igyhogy aki egyszer belevdg, az utdna Jf
tjdonsagot tartalmaz, amely a stilus val dinamikusabb, mint korabban. Ami korlatlanul kalandozhat Tyria foldjén. ;
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RK SOULS DARKSIDERS 2 / BORDERLANDS2 SSD VAGY SEM?

A Dark Souls konzolos verziéi mar megje-  Furcsa helyzet all el a sikeres akcioja- Minden id6k egyik legélvezetesebb ko- Egy ideje mar azon gondolkozol, hogy
lentek, most a PC-s valtozat kovetkezik. Ez  ték folytatasaban: az Apokalipszis leg- operativ élményét nydjtotta az FPS-RPG  vajon leporolnéd-e a géped egy SSD?
az akcié-RPG igen gondos stratégiai terve-  rettegettebb lovasa, a Halal felfedezi, keverék els6 része, aminek 6t évvel atér-  Nos, igen. A kévetkezd szamban kifejt-

zést igényel, hiszen a harc nem csak csap-  hogy nagy bajban van a vilag, és egyediil ~ ténései utan szerzi meg Handsome Jack  jiik, miért, és azt is, hogy itthon melyik
kodashdl &ll, és nemis tul egyszer(i. Nett6 6 tudja megmenteni a Teremtést magat. a Hyperion vdllalatot. Feladatunk, hogy gyarté termékét érdemes valasztani.
60 ora jatékids azoknak, akik birjak és sze- A vilagegyetem sorsa a Halalon muilik? minden eszkézt felhasznalva lenyomjuk Emellett tobb félreértést tisztazunk az
retik a frusztraciot. Nos, tényleg ekkora a baj. 6t és robotseregét. SSD-kkel kapcsolatban.

SASSA

KOZELGO ASSASSIN’S CREED III KO-

RULI FELHAJTAST FOKOZVA EGESZEN

KIVALO TELJES JATEKKAL KESZU-
LUNK, RAADASUL KULON DVD-N, iGY SZEP-
TEMBERI SZAMUNKHOZ KET LEMEZ IS JAR
MAJD.
Ha még valaki nem vagott bele az évezrednyi torté-
nelmen ativeld, dsszeeskiivés-elméletekkel béven at-
itatott kalandba, itt az ideje elkezdeni: egy bizonyos
Desmond Miles bérébe bujva tjraéljiik rég halott
6sei DNS-be kddolt emlékeit, mert olyan informaci-
okat tartalmaznak, amelyekre tobb érdekcsoport is
kétségbeesetten hajt. Az els6 s egy bizonyos Altair
ibn-La’Ahad, aki az 1191-es harmadik keresztes had-
jarat idején kiizdott a templomosok ellen a bérgyil-
kosok testvériségének tagjaként. De hogy ponto-
san mit is tudhatott Altair, amit olyannyira akarnak
tudni még a XXI. szazad templomosai is, az egyel6-
re rejtély...
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Dragon Gyorgy
AZ URCSILLIARDOS

Milyen jol jonne egy drcsilié
gy drcsiliardos! Példaul té
azonositokartygian s e RoatNAA Gy VE '
zere . Qy aho |
a topbbi pedig csak raJtatoE?rl;L‘ﬁf QAon GyOrgy - elsO regenyenek mngelgxr/];‘;?tirgalaRURUS !
L K. Aregén - .AszOvegmar ke

eltfinanszirozas segitségé SRV LQyenis Maayarorsz: : o

; egitsegevel lesz Ki s rszagon egyedulallo mad o AW

.indulj.be oldalrendszere ladva, a RUIFOIdoN elképesztéen Né On, a kozossegl

idalrendszerében, | pesztGen nepszerdk
A GAMEStar Magazin&s Kiadja, a2 DG HSﬂgg:;J':CIERstarterhez hasonio

' .Mar csatlakozott:

. haTeisrészt venng
_ T venneél az egyedulalld proj
U0 meg tobbet. 6 ek projektben, Iatogass el
: , SOt, hamarosan Kiprobe awww.gamestar.h il
.- liardos cim( Crstratégial j& odaira,
atégiai jatékot isl

RESZLET A REGENYB@L

A fiilke kozben tele lett, az 0sszes ellendrzéfény z6ldre valtott, 2 miiszakiak is

elmentek a gépt6l. A Rockvoid teszt(irallomasa készen allt arra, hogy kil&jon az

ismeretlenbe.

A gyorsulas ezatt
vezette el a hatésait. E18sz0r az Allomast repiilte
griztek, majd engedélyt kaptam az ugrassoro-
alkalmazott részét6l joval odébb
dulokkal gzorakoztattam

felnyogott a fedélzeti szAmitogép, én pedig alig éreztem vala-

al sokkal clviselhetbb volt, mint maskor, a G-lotty kivaloan

m korbe kétszer, mikozben

a mérnokok minden adatot ellen
zat elkezdésére, ehhez azonban a {ir polgarilag
Kkellett navigalnom. Amig oda nem értem, talterhelt for
magam, néha fel
mit. Hiaba, csodalatos ez az aj technologia!

A kijelolt céltertiletre érve kezdtem az ugrasok sor

lométeresekkel, majd egyre noveltem a tavolsagot. Minden tokéletesen ment,

Y a kozpont is elégedett volt, én pedig ropp

ozatat, elészor pici, ezer ki-

antul élveztem az ugrabugrélé gépet '

egészen addig, amig...
- Napkitorés! — hallottam. — Kiss, azonnal gyere vissza!

Pont ekkor ugrott tjra a hajo, de valamit rosszul csinalhattam, mert nem a ter-

vezett iranyba, hanem a nap felé sikeriilt ugranom.
- Kiss, mi a francot csinalsz?! — orditott az iigyeletes mérnok a fillembe. —
Azonnal gyere vissza!
- Jovok mér, jovok! — valaszoltam nyugodtan és elinditottam €gy jabb ug-
rast. Ekkor éreztem meg anapszél erejét, amely keményen megrazta a ha-
jot. De mAr nem volt mit tenni, a hajtomd ugrott...
glehet6sen {ires részén talaltam magam. A fedél-

Az érkezés sima volt, az tr me
zeti szam{itogép nem tudta bemérni, hol is lehetiink, rhadasul egy konstellaciot

sem ismertem fel. A legnagyobb baj nem ez volt, hanem az, hogy a hajtomii per-
sze ledllt. Probéltam L’ljrainditani, amikor is a vilag legfurcsabb hibaiizeneteit
kaptam, amelyeket azota sem felejtettem el.

ki és nézze meg, valoban van-€ hajtomi a gépben!!!

a kuplungot!!!

Szeretnéd a nevedet Iatni a regény-
D?n? Esetleg szereploként, akar iro-
tarsként bekeruini a folytatasba?
Va_lgy hogy Gyu személyesen vigyé
hazhoz Neked a kdnyvet? A hatar
acsillagos ég! (Stt.) AkRor irany a

| w.gamestar.hu/urcsilliardos

AF oo Y 1szalljon
¥k 111 Kérem, tegye sebességbe hajojat és nyomja le
111 Hajtomiihiba, elfaradtak a mokusok a 111(’)kuskerékben!‘.‘.
111Hé, te, ennyl id6 alatt nem jottél még r4, hogy nem
tomiivet?!!!

tudod f\jrainditani ahaj- -

111Ez csak egy dlom — 2 hajtom{ megy, csak te haltal meg!!!
1mAZ UZEMANYAG KIFOGYOTT, VAN EGY ZACSKO MOGYOROD? !!!

= DG Ga
HUNGARY m
eStar www.gamestar.hu/urcsilliardos




Biztonsagi szoftverek aktivalasi kodjai:

Antivirus Pro BXZR6-8HDLG-GGGK8-KKGBG-KRCGS
Securite Suite Pro DVFNW-HESBK-SS484-KCK86-2FZ97
F-Secure Internet Security 2012 és Mobile Security FS714947
ESET Smart Security B8FGDP

DVD MELLEKLET

A legUjabb jatékok bemutatoi GameStar
. > : _ ,,r._. \

Panda Global Protection 2010 Urcsillardos strategia
F-Secure Internet Security vs
OUOSt Pro Security Sulte
Eset Smart Security The Amazing Spider-Man
AMD 127 Beta Lolipop Chainsaw
Nvidia 30479 Beta War of the Immortals
Diabio i

 MINIJATEKOK _____ JIERE

Paroxysm Blade and Soul ; N
) AL /N
SPOOKS Assassin’s Creed i TELJES JATEK

DVD-BORITO THE PRECURSORS

Az ISO Kiterjesztésu fajlokat virtualis meghajtot emulald programokkal lehet elinditani (pl. mell. DaemonTools Lite) vagy ki kell
Irni DVD lemezre. Az ezen az oldalon talalihato tartalomnoz csak a digitalis GameStar, DVD-melieklettel ellatott kiadasanak
letoltésével férhetsz hozza.
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Fizess elt’i'

forinteért

aFOUrFOUriWo magazinra

egy évre, és egy Puskas
Hungary fiirdolepedot
kapsz toliink ajandékbal

AFUTBALL SZELLEMI
CSUCSTERMEKE

Az akciéban részt vehetnek madr érvényes
eléfizetéssel rendelkez6 olvasoink,

illetve Uj eléfizetok is.

Az eléfizetési akcid augusztus 24-€ig tart.
Jelen eléfizetési akcio csak a
www.FourFourTwo.hu/elofizetes/
honlapon tortént eléfizetésekre vonatkozik.
Az elofizetés idétartama alatt az el6fizetés
nem mondhato fel.

Minden jog fenntartva.
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