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Jogi kdzlemények:

SzerkesztGségiink a kéziratokat lehetdségei szerint gondozza, de nem vallalja azok visszakiildését, meg-
6rzését. A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy forditashan), minden megje-
lent képet, tablazatot sth. szerz6i jog véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy iizle-

ti felhasznalasuk kizarélag a kiadd el6zetes engedélyével torténhet. Az tijsdg mellé csomagolt DVD-k a
GameStar téritésmentes ajandékai, 6nalloan forgalomba nem hozhatok. A DVD-ken talalhat6 progra-
mokat a szerkesztdség a legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futdsaért fe-
lel6sséget nem vallal. A hirdetéseket a kiadd a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, am azok tartalmaért
felelgsséget nem vallal. Az esetleges hibas DVD-mellékletet postan juttassa el tigyfélszolgalatunkra, té-
ritésmentesen kicseréljiik dket.

Lapunkat a MATESZ auditalja.

A szerkeszt8ségi anyagok
virusellendrzését a NOD32 Antivirus

programmal végezziik, amelyet
1 - 3 a szoftver magyarorszagi forgalmazéja, a Sicontact Kft.
. pnnt aUth biztositja szamunkra.
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EVESE%’A)I.UDTAM Mos-
I TANABAN (DE JO SOKAT

JATSZOTTAM). Ez meg is
latszik rajtam: rosszul vagyok téle
és morcos, ha ki kell Iépnem ebbe a
nyalkds novemberi id6be, felszallni
valami tomott BKV-jarmiire, hogy
bejussak a szerkesztéségbe. Meny-
nyire vagyom r4, hogy mar most ki-
vegyem a szabadsagom megma-
radt részét, elkiildjek otthonrdl min-
denkit, bevackoljam magam a PC
(vagy konzol) elé, és sorban végig-
toljam azokat a jatékokat, amelyek
az utébbi napokban kijottek.
Az Uj Batmant még csak egyszer
vittem végig, pedig illene tobb-
szor, mar csak azért is, hogy vég-
re elintézhessem a még szabadla-
bon kdszalo bérgyilkosokat. Aztan
ott van az Assassin’s Creed soro-
zat legujabb tagja, amit ugyan so-
kan temettek mar a bejelentéskor
(tgy, hogy egy percig sem mélyiil-
tek el benne), viszont ennek ellené-
re a sorozat legjobbja lett, raadasul
még a nagy fehér capat is megszi-
gonyozhatom benne, és a PETA-
aktivistak sem fognak levadaszni
ezért. Kijottek az FPS nagyagytik is,
percnyi pontossaggal megérkeztek
a Battlefield és a Call of Duty so-
ron kivetkez6 darabjai, bar ennél a
két jatéknal van egy olyan ,egy kor-
szak vége" érzésem, talan jobb is
lenne mindenkinek, ha jovére tor-
ténne mar valami valtozas, mert ez
a rendszer hosszu tavon nem tart-
haté fenn. Ettél fiiggetleniil persze
mindkét jaték multijaba bele lehet
feledkezni, bar ez azt jelenti, hogy
még kevesebbet tudok aludni.
A részletes jatéktesztek mellett ter-
mészetesen ebben a hdnapban sem
feledkeztiink meg a GameStar extra
meglepetéseirdl sem. Mi itt a szer-
keszt6ségben gy tartjuk, hogy a
PC-nk mellett siman elfér még egy
konzol is, igy arra gondoltunk, hogy
orlilnétek annak, ha meglepnénk
benneteket egy egyhetes Xbox Live
Gold-kéddal. De aztan nekiink ne
panaszkodjatok, ha azt az egy hetet
a CoD és a BF multiszerverein, al-
vas nélkiil toltitek.
Megszokhattatok, hogy a novembe-
ri GameStarban hirdetjiik meg az év
végi nagy el6fizet6i akcionkat. Vé-
leményiink szerint az idei kiilono-
sen jol sikeriilt, hiszen a mostanaban
megjelend legjobb PC-s jatékok mel-
lett most el6szor lehetdségetek van
nagyon komoly tarsasjatékok koziil

is valasztani. En mar hetek 6ta sze-
mezek a Civilization tarsasjatékkal,
gondoljatok bele, mekkora kiralysag
lenne az egész csaladot ravenni arra,
hogy az el6fizet6i akcid keretén be-
Il kivalasztott Civilization tarsassal
szérakozzon a téli sziinetben. Gon-
doltunk a konzolosokra is, higgyétek
el, j6l fog jonni az az egy éves Xbox
Live Gold-kéd, ha szeretnétek maga-
tokat kigytrni a CoD vagy a BF mul-
tijaban. Nem hagyhatom ki nyere-
ményjatékunkat a felsorolashol, az
éves prémium el6fizetést valasztok
kozott kisorsolunk egy pazar Toshi-
ba laptopot.

Ugye nem felejtette el senki, hogy
december elsején PlayIT rendez-
vény? A GameStar szerkesztsé-
ge ismét teljes létszamban ott lesz
a kiallitason, minden eddiginél szi-
nesebb programokat kinalunk a la-
togatoknak. Lesz ugye a hagyoma-
nyos GameStar stand, ahol egész
nap talalkozhattok a szerkesztokkel
(dedikalunk szivesen), be lehet sze-
rezni a régebbi szamokat, raadasul
hihetetlen nyereményesét zaditunk
az odalatogatokra. Aztan ott lesz

a dedikalt GameStar-szinpad, ahol
nagyon komoly aktivitas varhato.
Most még nem [6vom le a poént,
csak annyit mondok: a GameStar
METAL. Aki eljon, megérti, aki nem,
az... nem metal. Akinek ez nem len-
ne elég, az feljohet az emeletre,
ahol a GameStar altal szervezett
id6utazashan vehet részt, retrd ja-
tékokkal, flipperekkel, Sakman ba-
ratommal és az § hires retrogép-
gylijteményével. Mi elég sokat le-
sziink ott, j6 lesz ismét jatszani a
héskor legnagyobb cimeivel.
Megint sikeriilt tillépnem a beve-
zetGre szant helyet, igy nincs mas
hatra, mint hogy ismételten nagyon
jo szérakozast kivanjak a mosta-

ni GameStarhoz, és remélem, hogy
az év utols6 hénapjaban is talalko-
zunk!
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NARUTO SHIPPUDEN:
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THE DARK EYE:
DEMONICON 72
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DIRECTOR’S CUT

EURO TRUCK SIMULATOR 2: GOING EAST! 79
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HASWELL
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TELJES JATEK

HOMEFRONT

HOMEFRONT A KAOS
ASTUDIOS FEJLESZTESE-

BEN ES A MEGBOLDOGULT
THQ GONDOZASABAN JELENT
MEG 2011-BEN, ES MIND A JA-
TEKOSOK, MIND A KRITIKUSOK
RESZEROL KELLEMES FOGADTA-
TASBAN RESZESULT. A bels6néze-
tes l6volde torténete egy alternativ
jovében jatszodik, amikor az amerikai
haderd a koreaival harcol, méghozza
sajat otthonaban. F6hdsiink Robert

Jacobs, korabbi tengerészgyalogos,
akit egy alaszkai fogolytaborba
kiildenek atnevelési célzattal. Igen
am, de Ut kézben ellenallok tamadjak
meg a rabszallitét, Robertet pedig
kiszabaditjak. Vajon siker(l hdseink-
nek visszahdditaniuk hazajukat? A
Homefront telepitéséhez internet-
kapcsolat és Steam-felhasznaldi fiok
sziikséges.

Kddbevaltas:
gamestar.hu/homefront
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Ujabb Steamen aktivainato teljies jatékkal, remek meglepetésekkel
és alegfrissebb AAA-CImekkel tnnepeljik a novembert, anogy az
(jsagban, Ggy alemezenis.

DVD TARTALOM

MAGYARITASOK T Yriw XBOX LIVE GOLD-KGD

Tom Evin jévoltabdl magyarul élvez- T o, &) : 2 Mindig is érdekelt, milyen elnyckkel jar ;
hetjiik az Enslaved: Odyssey to the & g az Arany tagsag? Most kidertil! : 4 3
West és a Remember Me torténetét. 8 P Részletekért latogass el a MEMBERSHIP
Kdszonijiik szépen! P : gamestar.hu/xhoxlivegold oldalra.

L JL L

TELJES VERZIOS
PROGRAMOK

i
agnitun

| _ 73 : L I Olvaséink az Agnitum két biztonsagi csomagjat ingyenesen
3 . hasznalhatjak december 31-ig, ehhez internetes regisztracio

N S CREED IV szlikséges. Latogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra,
és ird be az aktudlis havi kddot. Ekkor egy tjabb kédot
kapsz, amit masolj be a program inditasakor megjelend QUTPOSTPRO
[Kules megadasa] gombra kattintva. Probléma esetén a
support@agnitum.hu cimen kérhetsz segitséget.
Az aktudlis kédot a 114. oldalon tallod.

proacive Protecton o reige e s

'\\“ R D / -
VlDEOTESZT BATMAN ARKHAM OF\)|G|NS i & Manapsag minden szamitégépnek sziiksége van hatasos

védelemre. Ezt a GameStar olvaséinak az ESS program-
csomag szolgdltatja, ami egyben virusirto, tlizfal és
spamsz(irG is. Ezért mindossze annyit kell tenned, hogy
feltelepited a DVD-mellékleten talalhatd ESS kliensprog-
ramot, majd ezek utan ellatogatsz az eset.hu/gamestar
oldalra. Ttt sziikséged lesz az tjsagban talalhatd havi
kédra, amivel hénaprdl hénapra meghosszabbithatod a
program licencét. Az aktudlis kddot a 114. oldalon talalod.

HATTERKEPEK: Assassin's Creed IV: Black Flag, Batman: Arkham Origins, Olvasoink ajandékba kapjak a Panda biztonsagi termék- -
Call of Duty: Ghosts, Star Wars 1313 csaladjanak 30 napig hasznalhato valtozatat. A termeket 8 i

aktivalni kell, els@ inditaskor kérhetiink termékkulcsot al Protiglon 3010
e-mail cimiink, illetve meglévé Panda tigyfélszamunk
beirasaval. Ezutan az aktivalast a program automatikusan

P - - elvégzi, errdl e-mailben megerdsitést kapunk. Probléma
Ha problemad van a lemezzel, hivd a 06-1 577-4301-et,vagy Irj esetén: support@hu.pandasecurity.com.

aterjesztes@gamestar.hu-ra, de elotte olvasd el ezt!

Amennyiben a GS_1311 jel(i DVD lemez behelyezése utan nem indul el a kezel6feliilet, barmely &llomanykezel6 prog-
rammal el lehet inditani a f6konyvtarban talalhaté index.htm nevii allomanyt. A teljes jaték telepitéséhez kattints a
DVD kiemelt mentipontra, vagy inditsd el a DVD gyokérkonyvtaraban a setup.exe-t. Ha nem indul a teljes jaték vagy
valamelyik masik program, hasznalj mas meghajtéprogramokat (DirectX, VGA-kdrtya driver), és/vagy probald ki is-
merGsod gépén is.

EGYEB: Batman: Arkham Asylum demd, videokartya-driverek

6 www.gamestar.nu




MEET THA TEAM

K ¢

DUNCAN

DISORDER

VALASZ: A Wii megjelenésekor nem tudtam ellendlini a
Zelda: Twilight Princess csabitasanak, tul sokat jatszottam a
Wind Wakerrel Aztan kiderilt, hogy a Wii Sport sokkal job-
ban lekéti az egész csalddot. fgy jartam.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

PC-s Assassin's Creed IV

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Panzer General Online

VALASZ: El6bb-utdbb minden konzolt megveszek, ha
mar ez a munkam.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Adventure Time: Explore The Dungeon Because I DON'T
KNOW

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Call of Duty: Ghosts, Assassin's Creed IV

VALASZ: Nekem egy jaték annyit ér, amennyibe keriil,
nem egy platform arat. A htizénevek nyilvan nyomnak a
latban, de idén a nekem kevésbé rokonszenves exkluzivok
ellenére fogok PS4-et venni.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Az AC TV-et még el sem kezdtem, igy leginkabb azt varom.

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?
Battlefield 4 X360 & PC, Total War: Rome I1

VALASZ: Egyelére nem, de el tudok képzelni olyan
jatékot, ami miatt képes lennék beruhazni egy Uj konzolba.
Az Xboxunkat amtgy hosszUi fontolgatas és egy csomé
jaték miatt vettiik, a Kinectet meg csak tgy, kiprébalni.
MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Watch Dogs és South Park: The Stick of Truth-t vartam volna.
MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Assassin's Creed IV: Black Flag

VALASZ: \Volt, a Wii-t a hadonaszés” Wii Sports (és rend-
szer) miatt vettem meg a megjelenés elsé napjan. Akkor
még nem sejthettem, hogy ezt a képességét kevés jo jaték
fogja kihasznalni az évek soran.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

EverQuest Next béta, The Elder Scrolls Online, Fallout Online
MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Godus béta, NBA 2K14, és Ujra el6vettem az Uj SimCityt.

VALASZ: Régen csak azért vetettem PSP-t, hogy a rotyin
is nyomhassam a... God of Wart. Szerencsére mostanra a
parocskam jatékfiiggd lett, ezért ha veszek egy tjabb kon-
zolt, akkor az 6 ,betegségére” tudom fogni az egészet.
MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

A South Park: The Stick of Truth elliszott, ezért semmit.
MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Guild Wars 2, Briital Legend

VALASZ: Anno a Tetris nevii csoda miatt vettem egy
Tetris nev(i csodat, de ezen feliil mindig is PC-s voltam.
Ha milliomos leszek, bevasarolok majd konzolokbdl, de
addig is elég nekem az, ami van. No meg a Tetris.
MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Assassin's Creed 1V: Black Flag

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Splinter Cell: Blacklist, Battlefield 4, Tetris

VALASZ: Talan a PS3-at az exkluzivok miatt, de nem
konkrét jaték kedvéért.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

TIdén kiilonésebben mar semmit.

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Battlefield 4, Beyond

nl-w/
\ "

EPRESPUSZEDLEE

ENDREMAN

VoIt mar olyan, hogy egy adott jaték
miatt megvettél egy Uj kKonzolt?

VALASZ: Xbox 360-at a Halo és az Alan Wake miatt,
PS3-at az Uncharted és a Heavy Rain miatt, PC-t pedig a
Settlers 2 és a Heroes of Might & Magic 2 miatt, és mar
csindlom a helyet az Uj konzoloknak.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

XCOM: Enemy Within

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Assassin's Creed IV: Black Flag, Heavy Rain

VALASZ: Gondolom, nem lepek meg senkit, ha bevallom,
hogy GameCube-om csak azért lett, mert volt ra
Resident Evil remake. Ami zseni volt, és nem is értem,
hogy nem valt vilagsikerré.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Killzone: Shadow Fall

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

House of the Dead: Overkill

VALASZ: Xbox 360-at példaul a Gears of War sorozat
miatt vettem, PlayStation 3-at pedig par évvel ezel6tt
csak az exkluzivok miatt akartam minden aron. Most mar
a PlayStation Plus miatt is.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Need for Speed: Rivals

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Uncharted, The Last of Us

VALASZ: VValahogy ez kimaradt... Szerencsére sike-
riilt mindig gy alakitani a dolgokat, hogy meglegyen
a legujabb konzol.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

A Gran Turismo 6 nagyon mozgat.

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Az Arkham Origins pordg mostansdg, de parallel
megy a GTA is. Ide-oda.

VALASZ: GameBoy-t a Mario miatt, PC-t a Baldur's
Gate miatt, PS2-t a GTA I1I miatt, PS3-at az Uncharted
miatt, Xbox 360-at a Call of Duty: Black Ops 2 Zombies
miatt, és az Uj konzolokkal is ez lesz a helyzet.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

A Watch Dogs és a South Park helyett mar semmit.
MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

CoD: Ghosts, ACIV: Black Flag, How to Survive

VALASZ: Anno Gy(ir(ik Ura lazban égtiink,ezért a PS2
volt. kozos életiink els6 konzolja. Aztan megvettem
Wolfinak a PSP-t, hogy haszndlhassa a rétyin. Végl jott
a Fable 3, és vele egyiitt az Xbox 360 is.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Broken Sword 5: The Serpent's Curse

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

WWE 2K14, Path of Exile

VALASZ: A Quantic Dream és a Naughty Dog jatékai miatt
egy hajszal vdlaszt el a PS3-tdl igy a PS4 megjelenése elGtti
napokban. Ezeknél jobban még semmilyen exkluziv sem
Gsztokélt konzolvasarlasra.

MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

A Stick és a Watch kellett volna. Maradt az Assassin's IV PC.
MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

Batman: Arkham City

VALASZ: Soha semmilyen jaték nem tudott ravenni
arra, hogy egy komplett konzolt vegyek miatta, bar volt
egy jaték, ami miatt megvettem a Logitech G25-6t.
MELYIK JATEKOT VAROD IDEN?

Mafia 3, offkorz.

MELYIK JATEKKAL JATSZOL MOST?

WRC4
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ARENA

Irjatok! arena@gamestar.nu

ELOFIZETESI AKCIOS SZEP NOVEMBERT
MINDENKINEK!

A GameStar egy olyan foldi csoda, amely jovére is veletek lesz. Es na-
gyon nagy boldogsag nekem, hogy én vihetem az Arénat, 6rém min-

den hénapban nektek irni. Széval itt is felhivnam a mélyen tisztelt pub-
likum figyelmét arra, hogy HP-bdl sosem elég. Ne legyen ivos jaték ve-
lem (marpedig van, Tibi atya is megirigyelhetné a renomémat ezen a
téren, bar nem tudom, hogy a karrierem szempontjabél mennyire el6-
nyos egy olyan pont az 6néletrajzomban, hogy minden buliban kékemény
pidlast tudok generalni Magyarorszag legnagyobb jatékmagazinjanak
emlegetésével), ha nem mondanam most és itt is azt, hogy ,Vegyetek
GameStart"! Szeretném, ha mindenki mar két nappal az utcai megjele-
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nés el6tt atérezhetné az élményt, amikor lelassitva rohan a postalada fe-
1é, a sz€él belekap a hajaba (zart lépcséhaz esetén egy kosza ventilator

is megteszi), a hattérben felcsendiil az Aerosmith ,I Don't Wanna Miss
A Thing" eposzanak refrénje, ahogy a GameStar csomagolasat remegd
kezekkel tépi le, és konnyes szemekkel 6leli magahoz az Aréna rovatnal
kecsesen nyilé tjsagot. Az el6fizetok ezt élik &t minden hénapban (true
story), igy nem érdemes kimaradni az élménybél. Természetesen nem-
csak arra van sziikség, hogy olvasok legyetek — remélhet6leg mar most
is azok vagytok, amire j6 esély van, ha éppen olvassatok ezen sorokat -,
az sem art, ha veszitek a faradsagot, és irtok nekem levelet. Szeretnék
minél tobbet tudni rélatok, olvasni a véleményetek az Ujsagrol, a szer-
keszt6ség tagjairdl és természetesen a GSO-rél (mivel azt ugyanolyan
szeretettel gondozom, mint ezt a rovatot). Szdéval kérek szépen levele-
ket, és igyekszem majd ajandékokkal is honoralni decemberben a legjob-
bakat, hiszen a karacsony szelleme nehogy mar a kispadon iiljén ebben
a rovatban. De addig is tessék felkutatni az Gjsdgban a GameStar el&fi-
zetGi akcid részleteit, elamulni a sok féldi josagon, és azonnal lekétni na-
lunk a 2014-es évet, mert eqy csoda lesz. Es én is itt leszek nektek, az
el6fizet6knek két nappal hamarabb valaszolok, szebben mosolygok, élén-
kebben integetek. Most pedig jojjenek a levelek, egy kiemelkedGen hosz-
szl Honap levelével megfejelve az élményt, de egy tradiciét viszek to-
vabb, széval tessék figyelni.
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JULCSI ES SIRIUS

Hell6 GameStar!

Hell6 neked is!

Nem is tudom, hogy kezdjem ezt a le-
velet.

Eddig nagyon jol csinalod, csak en-
gedd, hogy a levéliras energidja at-
jarja a tested.

Még sose irtam az Arénaba, most vet-
tem magamon el6szor er6t, nem is hi-
aba.

Nincs hiaba irt levél, csak szétszért
szerkeszt6.

Igazabdl azt szeretném mondani,

hogy nagyon o6riilok Siriusnak a
GameStarban, és remélem elolvassa
ezt alevelet § is.

Sirius, gyere mar kicsit ide, ez a fiti
neked iizen.

Gratulalok Mocsynak ezért a remek Uj-
sagért. HP-nak a tesztjeiért, Daevnek
és Siriusnak a GameStartért, és nem is
tudom hol folytassam a sort...
Koszonom, hogy az én tesztjeimet
élteted, de a f6 érdem nem az
enyém, ritkan van idém teszte-

ket irni. Most éppen Daev, Chava és
Duncan alakitanak nagyot ebben a
szamban, éket illeti a manna.

A GameStar hatalmasat fejl6datt

az elmult harom évben. Nagyon j6
YouTube-csatorna, a kartya és még so-
rolhatnam.

Sorold csak, ki ne élvezné, ha igy
dicsérik?

Szeretném, ha Julcsi ,fanjai” nem ha-
rapnak keresztbe Sirius torkat min-

wrY

den tesztje alatt. Es Sirius rajongéta-
bora pedig ne tdmadjon vissza! El6bb-
utébb tigyis megunjak. Persze Julcsi
még mindig szép, Sirius pedig most is
vicces...

Szerintem ilyen para nincs is mar,
nem a két rajongotabor eszi egy-
mast, csak minden tjdonsag f3j az
embereknek, beliil kicsit mind sza-
lonautistak vagyunk. Sirius egy te-
hetséges és lelkes YouTube-hds,
akit tizezrek szeretnek, Julcsi ér-
tékei pedig jocskan tulmutatnak
azon, hogy éppenséggel szép. Mar
a Neocore csapataba is bekeriilt,
egyre komolyabb szakmai sikereket
ér el, széval mindkét emlitett bara-
tunk gézerével megy elére az titon.
A GameStar pedig biiszke arra,
hogy ilyen csapata van. Nyalasan
hangzik, de tényleg. Széval persze,
a kézonség minden valtozasnal ki-
borul kicsit, megy a fikagombdc, de
azért ha visszanézziik, hogy hany
remek ember fordult meg nalunk
(én meg még mindig itt vagyok ra-
adasul), akkor ez olyan ,,jé mulat-
sag, férfimunka” életérzés.

Amlgy jobban 6riiltem volna, ha Ellie
a jediharcos nevet kapja. Daev elmond-
hatta volna magardl, hogy le tud tiltet-
ni egy jedit.

igy se tudja leiiltetni, az a kutya
egy orok lazadé. Hm, végiil is jedi is
lehet akar...

Nagyon j6 dolog az Ujsag végében
megbuvo rovat azokkal a szamitégép-
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gép-osszeallitasokkal. En is onnan
szedtem a dolgokat az Uj gépemhez,
ami sajnos csak Office-szint(i lesz, mi-
vel ennyit kapartam 6ssze a nyaron.
Oriiliink, hogy tetszik a rovat, re-
mélem, hamarosan mar az erémii-
vek koziil valogathatsz majd.
Remélem, a GameStar még sokaig a
csticson marad. Egyszer pedig lehet-
ne teljes jaték a Splinter Cell: Double
Agent.

Koszi, és meglatjuk.

Egy fontos észrevételem, hogy a web-
oldalon rengeteg hiba van, amit ki ké-
ne javitani. Példaul a profilomnal nem
tudom megnézni a pontrendszert, ja-
tékdzon feltoltéseimet sth. Kérlek, eze-
ket javitsatok ki. Jovére pedig megyek
a tadborba! (kistorta)

Ugy tudom, hogy most mar minden
pont és aktivitas lathato (éppen a
GameStar VIP-kartya bevezetése
miatt néztiik at az aloldalt), de amit
kifogasolsz, azt korabban is lehetett
latni, kattintani kell a fiileket.

AZ ELSO GAMESTAR
Szer(BB)usztok GameStarosok és pa-
csi HP!

Pacsi 6rommel fogadva.

Rendszeres olvasétok vagyok immaron
ot teljes éve, és gondoltam, ennek okan
irok par kedves sort, mert akarhogy is

nézem, 6t év azért nem kevés idg, féleg
a ti szakméatokban.

Bizony, 6t éve még egészen mas
volt itt minden, elég csak megnéz-
ni Visszapillanté rovatunkat. Chava
példaul olyan széviragos monda-
tokkal kapraztatta a nagyérdemiit,
melyektdl a modoros blog szer-
verei is ledllnanak, friss arc volt
Matteo, akit azonnal megszeretett
a nép, és persze még Gyu irta nek-
tek itt az okossagokat gozerdvel.
En is dolgozgattam néha errefelé,
nagyon tiszteltem ezeket a sraco-
kat (szerencsére azoéta ordogi ter-
vem részeként kitiirtam mar mind-
et, és végiil enyém lesz az egész
GameStar - ordogi kacaj villam-
fénynél, miegymas).

Széval kérdezheted most magadtdl,
kedves HP, hogy mirdl is akarok ir-

ni. Elarulom, nem masrdl, mint hogy
megvettem életem els§ GS-ét. Egy
budapesti kirandulas alkalméaval (osz-
talykirandulas keretében jartunk ott)
ellatogattunk a Csodak palotdjaba és
még par helyre, de nem is ez a lényeqg,
hanem az, hogy mikor mar indultunk
volna hazafele a vonattal a Nyuga-

ti palyaudvarrél, meglattam egy Uj-
sagos standot, s gondoltam, ha mar
maradt egy kis pénzem, veszek vala-
mit az Utra.

Remélem, nem azt az erkolcsi fer-
tot, ahol a kozépsé oldal kihajthato
és abrandozva tavolba révedd nénik
cickoi néznek veled farkasszemet...
Lattam ott képregényt meg miegy-
mast, de azonnal szemet szlirt nekem
az tjsagotok, meg akartam venni. Vit-
tem is oda a néninek, hogy ezt szeret-
ném, s mikor megmondta, hogy meny-
nyibe f&j, majdnem dobtam egy ha-
tast! Az az igazi reklamszoveg j6tt:
Mennyi???" De végiil is beruhaztam,
és nem hazudok, mikor azt mondom,
hogy a haverokkal rongyosra olvas-
tuk a lapot (az az egyetlen lap, ami ra-
maty allapotban van), de az ar ellenére
is imadom a GS-t és titeket is.

Az ilyen sztorik melengetik az em-
ber szivét, komolyan mondom, re-
mélem, ezt a szamot is rongyosra
olvasod, ha mar igy meghatédva
bele is tettem a leveled szépen.
Most igy végzdsként mar realizalédott
bennem par dolog: 1. Tuti veszek egy PS3-
at. 2. Orok hiiséget fogadok a GS-nek!
Nem nagyon tudsz hibazni.

Tehat kdszondém nektek ezt a feledhe-
tetlen 5 teljes évet, és csak annyit ké-
rek téletek, hogy ugyanilyen lelkese-

déssel irjatok, és akkor a kettes szamu
fogadalom is 6rokké fog tartani.
Mindent megtesziink azért, hogy
orokké tartson a masodik foga-
dalmad is, mar csak azért is, mert
szépen lekoteleztél minket ezzel a
sztorival. Az ilyen levelek miatt ér-
demes irni, széval irj még nekiink,
és akkor a lelkesedéssel sem lesz
gondunk, az biztos.

Ui.: Bocsi, még valami, mert ugyebar
harom a magyar igazsag, bar ez igaza-
bol kérés: Julcsi, maradj ilyen szép és
lehengerl6! (KKobold)

Julcsit nemrég lattuk, szép és le-
hengerl6, nem nagyon tud hibaz-

ni 6 sem.

TABOROZO AKAROK LENNI

Udv GameStar! Nem tudom, hogy j6
helyre irok-e.

Ha ez egy kérdés, akkor nem tudod
eldonteni, hogy tudataban vagy-e
annak, hogy jo6 helyre irsz. Barhogy
is, jo helyre irsz, hiszen az iijsagha
keriiltél. Pusztan csak azért, mert
tobb ilyen kérdést is kaptunk min-
den fronton, és érdemes akkor egy-
ben valaszolni mindenkinek.

facebhook sarok

Szerintem egy videojatékban mindent szabad! Hiszen az csak egy

videojaték!

Végre valaki ki merte mondani az egyetemes igazsagot, nem
kontorfalazott, nem akart politikailag korrekt lenni. Egyéb-
ként éppen arrdl volt sz6, hogy lehet-e olyat beletenni bar-
milyen jatékba (jelen esethen a No More Room in Hellr6l volt
sz6), hogy egy zombigyereket kupan vagunk. A nép szava te-

hat vilagos: lehet.

Ez mekkora game volt! Toltam, mint a lopott biciklit!
Ez annyira talalo6 volt, mint szédas a lovat.

A kozhiedelem 80% degradalt idiétakbdl all, mint a vilag is...
Erdekes, hogy mégis mindenki a maradék 20 szazalékba so-

rolja magat.

Ez a katonai jaték kezd hihetetlen dolgokba atmenni, egy katona
mikor 16v6ldéz ufét a valédsagban? A Battlefieldbe, hol van ilyen, se-

hol.

Gondolom sejthetd, hogy a Callof Duty: Ghosts kapcsan sza-
badultak el az indulatok (ahogy szinte minden nap), a fenti
érv pedig annyira szépen felépitett, kerek ivii gondolatmenet,
hogy muszaj volt valédi papirra vetniink, nehogy elvesszen az

internet sotétjében.
(Hagyni kellett volna pedig - V.)

Ha lag van annal jobb. Minnél idegesebb vagyok, annal rosszab-
bul megy a jaték, és minnél rosszabbul megy a jaték, annal jobban
megnyugszok, hogy menjen a jaték. Persze akkor megint ideges le-
szek, mert lag van... Ahh a fene se érti. Mindegy, menjiink Ijiink
agyon néhany artatlan csékat GTA-ban.

Nalunk még az értelmezéshen van egy kicsi lag, de majd osz-
szerakjuk fejben valahogy. Vagy megyiink mi is csékakat ol-

ni a GTA-ba.
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En csak érdeklédni szeretnék a jové évi
GameStar taborral kapcsolatban. Ko-
riilbeltil mikor lesz? Hol? Hogyan le-
het jelentkezni? Mi a menete a tabor-
nak? Mindenki a sajat gépét viszi? Ha
igen, kell-e minimum erésséqgli gép? Mi
mennyibe keriil? A valaszt elére is ko-
szondm. (Bence)

Széval nagyon boldogok vagyunk,
hogy mar most ennyien kerestek
minket a taborral kapcsolatosan,
valami nagyon jo lehetett idén, hogy
ekkora a zizgés. Széval nagyon sze-
retnénk tabort szervezni jovére is,
lehet, hogy Velencére, lehet, hogy
nem, errl csak jovére targyalunk.
Szeretnénk olyat is, hogy ne kell-
jen PC-t hozni, hogy lehessen min-
denkinek kotottségek nélkiil jatsza-
ni, szeretnénk tobb taborozét, tobb
versenyt, t6bb ajandékot. A hangu-
latot nem hozom fel, mert az idén

is annyira iitds volt, hogy nem na-
gyon lehet mar megugrani, maxi-
mum egyszerre tobben érzik at a
GameStar feelinget. Széval részle-
tesen beszamolunk majd itt, a ma-
gazinban is a 2014-es GameStar ta-
borrdl, ha kideriilnek a részletek.
Egy biztos, ha most eldfizettek egy
évre, akkor a taborban el6re koszo-
niink nektek, feltiinéen biccentiink,
igény szerint barmikor pacsizunk,
és hagyjuk magunkat barmilyen ja-
tékban elverni (ami nem lesz nehéz,
mert alapvetden sokkal iigyesebbek
vagytok egy csomo jatékban). Szo-
val ez amolyan elit klub, most lehet
megvaltani a tagsagit.

A GAMENIGHT VARAZSA

Kedves GameStar! Most voltam éle-
temben elGszor a GameNight-on, és
meg kell mondanom, nagyon jé volt.
Koszonjiik, ez foleg Daev érde-

me, § izzad meg azért rendesen,
hogy jol érezzétek magatokat a
GameNighton, és igyekszik minden
honapban iités ajandékokat szerez-
ni a versenyekre is. De emlithetném
Paca vagy éppen a GS-gyakornokok
lelkes munkajat (Ancsaa, Tonight,

Scaevola, Kaci), akik nélkiil nem
lenne ez az este ilyen kiraly, nekik
is vastaps jar.

Ha nem nyertem volna, akkor is vigyo-
rogva mentem volna el egy ember-
méretii Assasin’s Creed IV-es karton-
nal, de a legcsodasabb élmény mind
felett (egy élmény mind felett, egy
élmény kegyetlen), hogy koztetek le-
hettem, és egy par mondatot is tud-
tunk beszélgetni. A hangulat, ami ott
volt, nagyon j6 és mély emléket ha-
gyott a szivemben. Remélem, maskor
is el tudok menni. (Fajth Krisztofer)
Koszonjiik mi is, hogy ott voltal, és
persze mindenki masnak is. Elég
kiraly este volt, és lesz még min-
den hénapban, széval figyeljétek a
GSO-t, ahol beszamolunk minden
fontos tudnivalérol.

BATTLEFIELD VAGY

CALL OF DUTY?

Hell6 GS! Azért irok nektek, mert mar
kicsit unom azt, hogy minden &sszel
csak azon vitatkozunk, hogy melyik ha-
borus FPS a legjobb.

Jaj, ne is mondd, mi mar elég régen
szenvediink ettdl. A klikkesedés fa-
rasztoan korlatolt dolog.

Minden oldalon, minden férumon csak
abba futok bele, hogy az egyik tabor
utdlja a masikat, mindenki azon vitat-
kozik, hogy melyik a szebb, melyik az
életszer(ibb, melyiknek jobb a multi-
ja, értitek.

Es a legtobben azt fikazzak, hogy
minden évben ugyanaz minden szé-
ria. Az Assassin's Creed is megkapta
ezt, és mégis sikeriilt egy olyan részt
letenniiik az asztalra, ami azért elég
komolyan visszahozta a szériat.
Komolyan nem értem, hogy mire j6 ez.
En magam egyik jatékot sem szeretem
annyira, hogy ezen rugézzak, de képte-
len vagyok megérteni, hogy miért kell
allandéan fikazni. A GSO-n is minden
hirnél el6szor a haterek jonnek, és kép-
telenség érdemben beszélgetni egy ja-
tékrol.

Ett6l kaparom a falat néha én is. Az
emberek elég nagy energiat fektet-

- Julcsi HaIIdween-jeIméze Endrét
. és Pacat sem hagyta hidegen

VERS MINDEGY, KINEK

Ismét egy tijabb versikével lettiink gazdagabbak MonoKrom Levinek
koszonhetden, aki megigérte, hogy rendszeresen ir nekiink a szerkesz-
tdoség tagjait megidézve. Ezekhdl csemegézek most, és 6rommel jelent-
hetem, hogy Vanda érdemelte ki ebben a hénapban lirai kdlteményét:

VANDA
A GameStar cikkekben korrektor a Vanda,
Simogat a szévege, cuki mint egy panda,
Az elirt szavakat gyorsan helyre rakja,
Ezért is van neki hatvankettes karja,

A bet(iket is tigy, mint a rimeimet falja,
Csak a bokjaimtol nem maszik falra,
Ha sziikséged van ra, megtalalod balra,
Mert 6 az Olimposzi istennék sarja
(Nem a békjaidtol, az igaz - V)

Erre mit is mondhatnék, inkabb megtoldom par sorral a kolteményt:
iréknak biraja, e sorok mentora
A nyelvhelyesség bajos fintora
Szavak 6rzdje, irok ostora

0 szép is, okos is, te csak ostoba
Lehetsz mellette, minden hiaba
0 a mi Vandank kézésen imadva

(Szdhoz se jutok. De tényleg — V.)

k| MOCSY A TERDEIN SODORTA (SSZE
A BAJTOKAT, CHAVA IZZADSAGAVAL
RAGASZTOTTA LE A DVD-TOKOKAT

nek abba, hogy utaljanak valamit a
kényelmes ignoralas helyett. Persze
értem én, hogy régen jobb volt min-
den, és nyilvan lehet a Activisiont
és az EA-t is miért savazni, de ettél
még a vasarléerd dont. Az pedig ko-
szoni szépen, megveszi minden év-
ben az ismétlést, és ezzel most mar
akar egyiitt is lehetne élni. A keres-
let hatarozza meg a kinalatot, és
lathatéan nem az a hangos kisebb-
ség, aki kinyitja a pénztarcat.
Engem ez nagyon zavar, mivel egyiket
sem tartom nagyon sokra, de mégsem
allok oda mindenhova vitazni. Amtgy
j6 az Ujsag, szeretem a cikkeket olvas-
ni és a neten is nézni a hireket, csak

ez a sok felesleges vita ne lenne mar.
(Balee)

Nem tudok veled jobban egyetérte-
ni. A beszélgetés és a vélemények
iitkoztetése nem egyenl6 az oda-
boffentett itélettel, de ezt a divatot
elég nehéz elterjeszteni...

A TARSKERESES PROBLEMAJA
Kedves GameStar!

Azok vagyunk.

Egy véleményemet, illetve tapaszta-
latomat szeretném veletek megoszta-
ni. Nem is olyan régdta két baratom
és jomagam naponta ésszeroffentink

a Field of Justice mezején (League of
Legends), és a Skype kozremiikodésé-
vel elindulunk 6lni az ellent. Na mar-
most, én egy ideje ,keményen (izém

az ipart”, és azért mar elmondha-
tom, hogy elértem ezt-azt, hiszen min-
den ,hardcore” jatékos arra torekszik,
hogy a neve ott szerepeljen a legjob-
bak kozott (sajnos azért ettél én még
tavol allok).

En ott maradtam le valahol, hogy
azért kiizdottem, hogy ott legyen a
nevem a Highscore-listan, de ennek
is mar ezer éve.

Viszont az egyik j6 baratom, akivel jat-
szani szoktunk, még épphogy csak el-
érte a kell6 maximalis szintet, és kozel
sem aldozta bele a jatékba annyi élet-
idejét, mint mi. Ezaltal sajnos nagy va-
|6szinliséggel vereség a game kimene-
tele, altaldban miatta.

Valahol mindenkinek el kell kezdenie...
Ennek ellenére a csapatos jaték élve-
zete valami eszméletlen, egy-egy triple
killnél olyan orditasokat hallatok, ami-
ket szerintem még a szomszéd va-
rosban is hallanak (sziileim nagy 6ro-
mére).

Miért, 6k a szomszéd varoshan van-
nak?

Széval marha nagy élmény egyditt jat-
szani a haverokkal, viszont igy kiemel-
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A SZOKASOS EVES LEVEL
Kedves GameStar! Gondolom, nem
emlékeztek mar ram, de én vagyok
az, aki immaron 3. éve kiildém no-
vemberi levelem.

Most néztem meg a 2012/11-es
szamot, és valoban, akkor még
Gyunak irtal, de ott van a neved
az ujsagban, és ki vagyok én, hogy
megszakitsam eme nemes hagyo-
manyt, j6 uram? Mar csak az a

kérdés, hogy vajon miért nem havi

alapon kérmolsz nekiink kacifan-
tos sorokat? De mindegy is, nem
szakitom félbe éves nagy memen-
todat.

Itt van a november, itt van djra, s
mint azt az el6z6 két évben is tettem,
most is rovidke beszamolét irok ked-
venc tjsagomnak.

Pukedliziink neked ezért elpirulva.
Micsoda év volt ez! Azt kell, hogy
mondjam, hogy ebben az évben tébb
mindent jatszottam és tobb dolog
valtozott, mint barmelyik eddigi
évemben. Hol is kezdhetném? Sokat
hallom manapsag azt a kérést, hogy

jellemezd eqgy széval, esetleg mondat-

tal (barmirdl legyen is sz6). Most ha
egy széval kellene jellemeznem ezt
az évet, akkor az nem menne, mert a
BioShock Infinite két szobdl all.
Jaj, ez de szép felvezetés volt, el
nem tudtam képzelni, hova fo-
gunk kilyukadni.

Osszesen 19 alkalommal jartam vé-
gig Columbia repiilé varosanak ut-
cacskait, és kiizdottem meg minden
gonosszal, ami utamba kertilt, hogy
aztan az utolsé fél éra torténései-
ben elveszve keressem a megfejtést

a torténet egyes részeire. Micsoda ja-

ték volt ez!

Az volt, bizony!

Xbox 360 konzolon jatszottam ve-
le, és felejthetetlen élmény volt. Igen,
nem a legjobb a grafika, blabla... De
egy ilyen jatéknal ez nem is érde-
kel! Természetesen igazi BioShock-

kedd eredményt nem fogunk tudni el-
érni — ami nem is biztos, hogy akkora
baj, hiszen egy jaték feladata az, hogy
szérakoztasson, nemde?

Na ezt most nagyon jol esett olvas-
ni. Nagyon nagy tiszteletet érde-
mel, hogy nem a noohokat szidod,
még akkor is, ha ez téged vissza-
hiiz. Respekt.

Viszont ha mégis torekedni akarna va-
laki a dicsGségre, akkor nincs meg
hozza a megfelel§ tars. En egy koze-
pes méret(i varoshan élek, viszonylag
sok velem egykort embert ismerek, és
még igy is csak egy emberrdl tudok,
aki olyan szinten tud jatszani, mint én.

rajongoként éveken at figyeltem,
hogy mikor csaphatok le ra végre,
mikor kaphatom kezeim kozé, mikor
fogom almatlanul eltélteni éjszakai-
mat a tévéképerny6t bamulva.

Dudu nalunk ugyanez. Kibirhatat-
lan volt a kéztordelése, fogainak
csikorgasa, apro labainak topo-
gasa. 0 itt a legnagyobb rajongé,
kétségtelen.

Hat marcius 26-an! Szerencsés vol-
tam, mivel pont aznap kezd6dott a
tavaszi sziinet, hat felkerekedtem, el-
mentem a konzolvilagba, ahol ott
vart ram a hénapokkal ezel6tt meg-
rendelt BioShock Infinite Songbird
Edition. A mai napig is ott virit a pol-
con, és a mai napig ott 169 az ajté
mellett a Murder of Crows-os kulcs-
tartém, az asztalomon lévé tiveglap
alatt a Devil's Kiss propaganda... Min-
den baratommal kijatszattam! Oda-
liltettem 6ket egyesével a tévé elg,

a keziikbe adtam a kontrollert, majd
12 6ra mulva kaptam a telefont, hogy
mennyire leny(igéz6 a jaték.

Akar fizetést is adhatnanak mar
neked ezért.

Mar varom, hogy végre megjelenjen
a Burial at Sea, amit végre szamité-
gépen fogok jatszani a Clash of the
Clouds-szal kardltve, amit mar most
is magaménak tudhatok. Na de mi
volt még?

J6 latni, hogy vannak még olyan
gamerek, akik ilyen szenvedélye-
sen képesek mesélni egy jatékrol.
Nem lenne baj, ha ezt a képessé-
gedet nem vesztenéd el.

Nem lehet, hogy csak ezzel ment el
az egész évem! Kozel sem! Egy la-
za 350 érat tudhatok magam mo-
gott Battlefield 3-mal eltdltve, és a
negyedik rész is pont most esedé-
kes, 50-60 - meg kell, hogy mond-
jam, felejthet6 - 6rat pedig a Black
Ops 2-ben, illetve durvan kétszer eny-
nyit a Skyrimben toltéttem. De min-
den jonak vége van egyszer (nem, a

Nem igazan tudom, hogyan lehetne
ezt a tarskeresési probléméat megolda-
ni, de lehet, hogy csak én vagyok alul-
informalt.

Akkor most itt a lehetdség: LoL-
jatékosok, gyiiljetek ide! Egyéb-
ként elég komoly a hazai kozosség,
férumok, rajongoi oldalak, renge-
teg jo fej jatékos talalhaté. Keress,
és talalsz.

A GS-sel kapcsolatos észrevételeim
pedig egy széval leirhatok: hibatlan.
Korilbeliil masfél éve veszem a lapoto-
kat, sajnos volt egy kisebb sziinet nya-
ron, hala a sok programnak, de azéta
tjra rendithetetlentil olvaslak titeket.

levélnek nem most, pedig az is jo),
elkezdtem vissza-vissza vandorol-

ni PC-s mezsgyéimre, melyeken mar
évek 6ta nem jartam, Ujra elragad-
tak a figyelmem, és igen, nydr ele-

je 6ta nem hasznaltam az Xboxomat,
mert a gép jo.

Ahogy a konzol, tigy a PC is jo, ki-
valéak ezek a felfedezések, egé-
szen addig, amig nem kezd el
szektasodni az ember egy plat-
form oltaran felaldozva a nyitott-
sagot és érdeklddést. Kar, hogy
ezt kevesen ismerik fel.

World of Tanksben a j6 régi orosz
tankelharitok visszahéditottak a szi-
vemet, és a League of Legends bo-
nyolult jatékmenete elrabolta a keze-
met, de hat nincs mi tenni.

Nincs bizony, remek jatékok ezek.
Bontogatom a szarnyaimat még
Dota 2, Arma 3, illetve Warthunder
terén is tobb-kevesebb sikerrel, de
nem kotnek le annyira. Arra gondol-
tam, hogy kiprobalok egy par jatékot,
melyeket annak idején tjsagaitokkal
szereztem be, meg kell, hogy mond-
jam, nagyszer(i jatékok.

Gondosan valogattuk ossze dket,
Mocsy a térdein sodorta ossze a
bajtokat, Chava izzadsagaval ra-
gasztotta le a DVD-tokokat.

Az els6, amit telepiteni akartam, a
Singularity volt, nagyon kivancsi vol-
tam! De amikor betettem a DVD-t,
akkor — mai napig se tudom, mi tor-
tént - nem a Singularity, hanem a
Blur telepitését kezdte meg!

A megoldas viszonylag egyszerii:
sikeriilt felcserélni a két lemezt

a gyartas soran. Elnézésed kér-
jiik, de legalabb konnyedén orvo-
solhato a probléma azzal, hogy a
Blur lemezen talalod a Singularity
jatékot.

Még év elején egyik baratommal el-
hataroztuk, hogy mi csak azért is el-
megyiink a PlayIT-re, és el is men-
tiink, jol éreztiik magunkat, j6 él-

Koszonjiik ezt.

Tetszett a dizajnvaltas is, a cikkird ne-
vének holléte engem sosem zavart,
hisz a leirt tartalomndl nincsen fonto-
sabb, és ligyis belemertilok a cikk olva-

ménnyel lettiink gazdagabbak. Az

az el6tti két honapban elfelejtettem

GameStart venni, amiért nagyon ha-
ragudtam magamra, és bossztis vol-

tam, de héla az égnek ti is ott volta-
tok, és nalatok be tudtam szerezni a

hianyzo példanyokat.

Nagyon megrémiiltem, hogy kima-
radtunk az életedbél, soha tobhé
ne hozd ram igy a fraszt.

TIdén is megyiink, de most jobban fel-
késziiltink, mert a tavalyi harom éra
varakozas nem volt semmi. Itt var-
nak a jegyek a fickomban. Tovabba
év elején még egy Medal of Honor:
Warfightert is beszereztem, ami sze-
rény véleményem szerint kiemelkedd-
en j6 jaték, csak nagyon el lett ront-
va. Nem lehetett belépni egy szerver-
re sem... Pedig nagyon élveztem azt

a keveset, amit jatszottam vele. Va-

lamint a mai napig emlékszem arra a
percre, amikor az egyik baratom fel-

ajanlotta nekem a PlayStation 3-asat

egy igazan barati, kedvez6 aron, amit
én balga nem fogadtam el.

Kicsit mar csapongunk, nem?
Pedig milyen, de mekkora jatékok jot-

tek ki az idén! A The Last of Us és a

Beyond: Two Souls méar megérte vol-
na nekem, nagyon sajnalom, hogy el-
szalasztottam ezt az ajanlatot.
Tényleg kar, elképeszt6 jatékok.
A The Journey jatékrol nem is beszél-
ve. Es véqiil, de nem utolsésorban a
gépemre keriil(t) a sor, amit fejlesz-
tettem: egy XFX tipusti HD7770-vel,
+2 GB RAM-mal, illetve procih(itével,
valamint egy tappal lett gazdagabb.
A videokartya jelen pillanatban maris
garancian van, mert kerregett a hii-
tés, de ezen kiviil nagyon j6 kis iit6s
gépem lett.

Gratulalunk hozza, remélem, sok
oromed leled majd benne.

Ja, és gratulalok az tjsaghoz, hdnap-
rél-hénapra jobb. Tovabbi sok sikert,
és ortilok, hogy az olvasétok lehetek!
(Kész Almos)

sasaba, és nincs is ra idém toprenge-
ni, hogy ugyan vajon ezt ki frhatta. Sok
kitartast kivanok a tovabbi munkatok-
hoz, csak igy tovabb! Maradok tovabb-
ra is hii olvasétok. (I<.L.)

Ez egy csodas Aréna volt ismét, minden veletek toltott percet és betiit élvez-
tem. Kérek mindenkit, hogy irjon, j6jjon még vers, vélemény, beszamold, szto-
ri, GameStar-éltetés vagy éppen kritika, de a karacsony is szoba keriilhet,
mert imadnam teledobni patosszal a rovatot a decemberi magazinban. Ad-

dig is szeretném, ha mindenki magasra emelné a poharat, és kozos erével ki-
altanank amolyan ,fenékig” jelleggel: ,Vegyetek GameStart!" Egészségetekre.
Most pedig tényleg vegyetek GameStart egész évre. Mert inni mindig kell.
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lenését. Na, lett itt aztan égszaka-

A ZERETEM AZ OKTOBERI
NYARAKAT. RAGYOGO NAP-  dis és foldindulds, szegény Ubisoft

SUTES, KELLEMES ESTEK, kapott hideget, meleget, pedig sem-
JOBBNAL JOBB JATEKOK... TA- mi mast nem tett, mint amit a j6-
LAN EZ AZ EV LEGKELLEME- zan ész diktalt. Kivezette a vérzi-

SEBB HONAPJA EGY MEGROG-
ZOTT GAMERNEK. Az idei kiilong-
sen az volt, mivel kaptunk egy remek
Batmant, itt az uj, eddi
masabb Assassin's Cre
megérkezett a Battle
ben anyahajok és fel
az enyészeté.e sZ6
Ugy tiint, hogy ‘semmi sem ronthatja
el ezt a remek hénapot, de aztan be-
szakadt alattunk a csiltogo, biztonsa-
gosnak hitt jégpancél. \

WATCH DOGS 2014 EDITION

t A Ubisoft varatlanul bejelentette,

# hogy 2014 tavaszara csusztattak a
Watch Dogs és a The Crew megje-
b §

vataros év végi jatékdompingbdl
azt a két jatékot, amelyekre a tava-
szi pénziigyi negyedév a bevételeit
épitheti. Gondolom, osztottak-szo-
roztak a szeptember végén esedé-
kes pénziigyi elszamolaskor, és ki-
deriilt, hogy a karacsonyi szezon-
ban az Assassin’s Creed IV mindent
letarol, de ha kihoznak még idén

két jatékot, akkor annak bizony su-
lyos anyagi kovetkezményei lesznek.
Megtették tehat az egyetlen logikus
lépést, és elcsusztattak mindkét ci-
met jovére.

A dontés hatterében persze ott volt,
hogy azok a next-gen konzolok, ame-
lyeken ez a két cim igazan iitGs lett

2014 re CSUSZOtt a Watch DOQ

TOREKENY E
CSUSZ0S AZ/
= | OKTOBERI J EG

s 2

volna, csak korlatozott szamban és
teriileteken lettek volna elérhetdk
(Magyarorszagon legkorabban de-
cember kozepén lesz kaphaté a PS4,
de még azt sem tudni, hogy elegend6
mennyiséget allokalnak-e erre a terii-
letre), ez meg ugye nem nagyon ked-
vez az eladasoknak. A szegény PC-s
megjelenésekrdl meg aztan ne is be-
széljiink, azok tigyis csak a konzoljaté-
kok utan kullognak minimum egy h¢-
nappal. Azt pedig gyorsan el is felejt-
hetjiik, hogy az Xbox 360 és a PS3
képes lesz ezt a két cimet olyan ming-
ségben talalni, ahogyan az a készit6k
megalmodtak.

Az igazat megvallva a szerkeszt8ség-
ben kicsit meg is konnyebbiiltiink, mi-
vel az utobbi masfél hénapban annyi
remek jaték jelent meg, hogy gamer
legyen a talpan, aki képes azokat
mind végigjatszani.



FEJLOVEST KAPOTT A
COMMAND AND CONQUER

Nem volt azonban ilyen szerencsés
az EA altal babusgatott Command
and Conquer sorozat. Mint ismere-
tes, az eredetileg Generals 2 néven
futé uj rész F2P modellben miikodd
jaték lett volna, melyben minima-
lis pénzért cserébe egyedi képessé-
gekkel és egységekkel rendelkez6
tabornokokat vehettiink volna. Aja-
ték nagy része mar teljesen kész
volt, s6t az alfa valtozat tesztelése
is elkezd6dott. Erre amugy volt sze-
rencsénk bejutni, és azt kell, hogy
mondjam, nem értek egyet az EA
dontésével. Teljesen korrekt a ja-
ték, stabilan miikodott, volt benne
fantazia, kiilonosen az egyjatékos
részre vonatkozé tervek tetszettek.
Nehezen hiszem el, hogy egy-egy
tisztességesen dsszerakott kampa-
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HA TE MONDOD

Gary Steinman kommunikaciéos menedzser, Ubisoft:

HA TE MONDOD

Volt Victory Games-alkalmazott:

nyért ne lettek volna hajlandok ki-
fizetni néhany dollart a sorozat ra-
jongdi.

A hivatalos indoklas szerint azon-
ban maguk a jatékosok dontottek
ugy, hogy jobb lenne kukazni a ja-
tékot. Az alfatesztelés kozben ér-
kezett visszajelzések alapjan a
Victory Games nem azt készitette
el, amire a rajongok vagytak. Nem
igazan tudom, hogy kit kérdeztek
meg, de nekem kifejezetten bejott
volna az a jaték, amiben a Tiberian,
a Red Alert és a Generals vilaga-
nak egységei csaptak volna 6sz-
sze egy jatékban. Jelen pillanat-
ban az egész fejlesztés all, a készi-
t6k nagy része éppen munkat keres,
bar jelentek meg olyan nyilatkoza-
tok is, melyek szerint a vezet8ség
megvizsgalja annak a lehetéségét,
hogy miként lehetne életet lehelni

Louis Castle alapitotag, Westwood Studios:

a jatékba. Van egy olyan érzésiink,
hogy ez csak amolyan marketing/
pr-maszlag, csupan szeretnék tom-
pitani a bejelentés élét; nem igazan
emlékszem olyan fejlesztésre, ami
egy ekkora pofon utan képes lett
volna talpra allni.

Folytatédik tehat a ,Westwood-
atok”, a hajdani legendas sorozat le-
szarmazottait rendre érik a sors-
csapasok. Ugye emlékszik még min-
denki a Command and Conquer:
Renegade-re, a folyamatos cslisza-
sokra és a vartnal joval szerényebb
fogadtatasra? De ugyanennyi er6-
vel meg lehetne emliteni a nagyot
bukott Command and Conquer 4:
Tiberian Twilightot, illetve a na-
gyon gyenge értékeléseket kapott
Red Alert 3: Uprisinget is. Sok jaté-
kos természetesen az EA-t hibaz-
tatja kedvenc sorozata elhalasaért,

és valljuk be szintén, nem alapta-
lanul. Sajnos ilyen az, amikor a nagy
kiaddk nagyon hozza nem ért6 em-
berei mondjak meg, milyen jatékot
kell fejleszteni. Aztan amikor a pi-
ac nem akarja lenyelni a végs6 pro-
duktumot, csak néznek nagyon bu-
tan, csovaljak a fejiiket, és szép las-
san kinyirjak azokat a studidkat,
amelyek korabban hihetetlen sikere-
ket értek el.

A Westwood szamunkra kiilonésen
fajo pont, hiszen nekik készénhet-
tiik a maig legendas Lands of Lore,
Legends of Kyrandia, Dune és Eye of
the Beholder sorozatokat. Ettél fiig-
getleniil persze nagyon szurkolunk

a Command and Conquer szérianak,
jo lenne, ha a jové gamernemzedéke
sem csak a torténelemkonyvekbdl is-
merné ezeket a stratégiai jatékokat.

www.gamestar.hu 13



DRAKENGARD 3

PlayStation 3-ra megjelend jatékban Zerot ira-
nyftjuk, aki 6t higa meggyilkolasat kapta felada-
tul. Az Gt soran természetesen valogatott ellen-
felekkel is meg kell kiizdenie, amiben - ahogy az a
képeken is lathatd - kardok, landzsak és mas jo-
pofa, 6sszesen négyszer fejleszthetd kiegésziték

Néha kifejezetten jo olyan jatékokkal jatszani,
amelyekben a karakter és az ellenfelek elvesz-
nek az effektek csillogasaban. A Drakengard 3
raadasul Japanbél jon el hozzank, ott pedig kii-
|6nosen szeretnek szinpompas jatékokat készite-
ni. A nyugaton 2014 folyaman csak és kizardlag

segitik, melyek kozott - (it6s kombokat elSidézve
- barmikor vélogathat. Ha épp nem a foldr6l kell
harcolnia, Mikhail nevii sarkanyanak hatara pat-

tanva is elintézhet néhany rosszarcut, bar ilyen-

kor legfeljebb a tlizeffektekben és a tajban lehet
gyonyorkodni.

Tdla 25 millid zGldhasun

STARCITIZEN: |
SQUADRON 42 | - -

25 millié dollart (volt olyan hét,
amikor kétmilliot adakoztak a

Hiaba szedtek dssze 6,2 mil-
lio dollart Chris Roberts

(irszimulatorara 2012-ben, a fej-
leszt6k belattak, hogy nem all-
hatnak meg, mivel egy ekko-

ra jatékhoz ennél [ényegesen

rajongok). Ez az 6sszeg arra ele-
gendd, hogy a tervezettnél joval
nagyobb alfatesztelést (és igy

stabilabb végleges jatékot) hoz-

zanak dssze; a tervek szerint 6t-
venezer tesztel6vel fogjak meg-

fejelni az eredeti célszamot. Ugy
latszik, Chris Robertsnek bejott

az élet, de mondjuk mi sem ban-
juk, hogy erre az tigyre koncent-
ral, és nem a Wing Commender
mozifilm masodik részére. Brrrr.

t6bb pénz kell. Széval a sikeres
Kickstarter-kampany utan nyit-
va hagytak annak a lehetGsé-
gét, hogy néhany dollarral bar-
ki tamogassa ezt az igéretes
(irszimulatort. Az 6tlet annyira
bejott, hogy jelen pillanatban az
0sszbevétel mar meghaladja a

Chris Roberts elndk, RSI:

<

Wyatt Cheng veze-_
t0 muszaki tervezo,
Diabilo lil:

OF SOULS

Megjotitek az elss informacick a Diablo

iegészit6jének Uij mesterasszonya-

' rol, a szép, tarka ruhakba 61t6zott Myriam

 Jahzirarol, a vandormisztikusrol. Aki nyo-

* mon kovette az alapjaték fejlesztését, az
nlékezhet ra, hogy. eredetileg betervezték

tékba, de aztan mégis tigy dontsttek,
‘megszabadulnak téle. Az AH meg-
tetésével viszont iddszertivé valt, hogy

térjen, hiszen a kiegészité megjelené-

an mindenkinek abbol kell felszerelkez-

it a jatékban talal vagy atalakit. A

alt asszonysag két nagyon fontos ké-

el rendelkezik. EIGszor is targyaink
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egyik haszontalan tulajdonsagat kicserélhe-
ti valami jobbra - ezzel a mddszerrel végre
megszabadulhatunk az olyan bosszantéan
haszontalan legendas targyaktdl, mint pél-
daul a strengthes Manticore vagy az intes
Skorn. Raadasul még transzmogrifikal is

a néni, széval barmelyik megszerzett tar-
gyunk kinézetét ratehetjiik aktualis tar-
gyunkra. Amolyan WoW-os enchanter lesz,
persze kis csavarral megfejelve. Megkoté-
sekre persze szamithatunk, hiszen meghii-
volése utan mar nem adhaté at a targy sen-
kinek, illetve csak egy tulajdonsagot valtoz-
tathatunk meg (de azt akarhanyszor).



ZABALJAK
A ZOMBIKAT

Az els6 részhdl maig
21 milli6 epizédot
értékesitett a Telltale,
tehat kalandjatékhoz
mérten példatlanul
népes rajongétabort
sikeriilt kiépitenitik.
Tovabbi bizakodasra
ad okot, hogy a tévé-
sorozat nézettsége is
rekordokat dontoget:
16 milliéan lattak a
negyedik évadnyit6t.

Clementine benne lesz

»VOIt

BEJELENTETTEK A THE
WALKING DEAD MASODIK
EVADAT

Eqgy tragikusan révid kedvcsinalé el6-

egy Bonanza A36 replildgépem, amivel Sokat
replitem San Francisco s a Golden Gate

hid felett. Imadtam ezeket a pillanatokat, de
végll mégis eladtam a gépem azért, hogy
megalapithassam sajat fejlesztostddiomat,
mert rajéttem, hogy sokkal jobban szeretek
Jatérot késziteni, mint repdini.”

,az U] fészerepld szemszogébdl néz-

zetes keretében jelentette be a Telltale
Games hivatalosan a The Walking
Dead epizodikus kalandjaték folyta-
tasat, amelynek elsé széridja utan ko-
moly rajongétabor varta mar a rész-
leteket. Egyel6re nem sokat tudtunk
meg, a vided alapjan valészintileg ke-
véssel a finalé eseményei utan csop-
peniink bele a torténésekbe. A legfon-
tosabb kérdésre legalabb valaszt ka-
punk: Clementine torténetét vihetjiik
majd tovabb, varhatéan 6t iranyitva.
Nem deriilt ki, hogy az els6 évad tulélGi
vagy a The 400 Days szerepli kozill
kikkel talalkozhatunk, a Telltale inkabb
csak a hangulatot igyekezett korba-
csolni olyan félmondatokkal, mint hogy

ve masképp latjuk majd a tulélés mod-
jat egy olyan vilagban, ahol senkiben
nem bizhatunk”. Az viszont mar biztos,
hogy a PC-re, Macre, konzolokra, i0S-
re, PlayStation Vitara és mas, be nem
jelentett platformokra megjelend jaték
mar megvasarolhaté a Steamen; ha
mdr most tudjatok, hogy ez nektek kell,
az egész évadot 22,99 eurd helyett
20,69-ért rendelhetitek eld. Nalunk
szinte az egész szerkeszt6ség epeked-
ve varja a folytatdst, a tavalyi év egyik
legnagyobb meglepetése komoly fi-
gyelmet kap a jovében is, és akkor még
nem is meséltiik, hogy a fejleszt6k lap-
zartank pillanataban éppen azzal htiz-
zak a jonépet Redditen keresztiil, hogy
felvetik eqy Star Wars jaték lehet@sé-
gét, amely a népszer(i univerzumot bé-
vitené. Miért érezziik azt, hogy errdl
még fogunk irni hamarosan?

HA TE MONDOD

»Robert

Kirkman vuaganak borzalmai UJ Iehetoseget
adnak a Telltale-nek, hogy mé messzebb
VIgYER az |ntera|<t|v drama ha aralt ahol a
I'GJOHQOR aggodva varjak, mi térténik majd

a sorozatban.”

RED BARON

Veteran jatékosok még biztosan em-
lékeznek a Cinemaware legendas
replilészimulatorara, a Red Baronra.
A fiatal szovetséges piléta kalandja-
it feldolgozo jaték egy Kickstarter-
kampany keretén beliil prébal meg
Ujra felszallni, amit személy szerint
nem is bannék, mivel még amigas
korszakomban (bizony mar olyan
21-22 évvel ezel6tt) ez volt az egyik
kedvenc jatékom. Nehéz elképzel-

ni, de kemény két floppylemezen ter-
peszkedett el, és tigy programoztak,
hogy minden kiildetés elején ki kel-
lett cserélni a lemezt a meghajtoban
(mondjuk igy elég konnydi volt raven-
ni a rajongdkat, hogy beszerezzenek
egy masodik meghajtot).

A jatékmenet viszont zsenialis volt,
egy egyszer(i szimulatorban vadasz-
hattunk a hun pilétakra, bombazhat-

tuk frontvonalukat, vagy géppuska-
val megtizedelhettiik menetoszlo-
paikat. Akkoriban ez volt a grafikai
cslics, talan az egyik legszebb és leg-
élvezetesebb szimulatora volt annak
a mara mar letiint, civilizaltabb kor-
szaknak.

Az Uj résznek mar van egy egészen
pofasan kinéz6 miikodd prototipu-
sa, amiben els6 vilaghabors har-

ci gépekkel fordulézhatunk egy ki-
csit rajzfilmszer(i kornyezetben.
Afelszin messze van még a fotorea-
lisztikustdl, de ezt ebben az eset-
ben nem is banom. Az (ij Red Baron
az egyjatékos kampany mellett
(30+ kiildetés) tartalmaz majd egy
multiplayer médot is, ami koriilbeliil
50 jatékost tud kiszolgalni egyideji-
leg. Igazi hianypotlo fejlesztés, érde-
mes figyelemmel kisérni.
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.UJABB KALANDO
KORONGVILAGON?

ti Gtletet. Az évek soran tobben is megkerest
Pratchettet, de egyik elképzelés sem nyerte el'a A

Terry Pratchett irdsain generaciék néttek fel.
Avarazsolni képtelen Rincewind (Széltold), a bo-
szorkanyok, a varos6rség vagy épp a Halal has-
falszaggaté kalandjairdl rendszeresen megemlé-
keziink Masvilag rovatunkban is, de jatékos for-
maban mar tébb mint egy évtizede annak, hogy
utoljara Ankh-Morporkban jartunk. Hiaba vol-
tak azonban szérakoztatéak (és olykor hajtéps-
en idegesitéek) a Discworld kalandjatékok, ha a
milifaj aranykora dta senki sem bizonyult elég jo-
nak ahhoz, hogy monitorra vigye akar a regé-
nyek valamelyikének torténetét, akar egy erede-

Le @ masolasvedelemmell

THE WITCHER 3:
WILD HUNT

Emlékeztek még azokra az id6kre, amikor
a CD Projekt bohé médon tigy gondolta,
a The Witcher csak egy bonyolult maso-
lasvédelmi eljaras alkalmazasaval érhet
el magas eladasokat? De rég is volt az!
Valamivel tobb mint hat éve, hogy ponto-
sak legyiink. 2009-ben megjétt az 1.5-6s
patch, ami ki is szedte a csak a becsiile-
tes jatékosok életét megnehezitd eljarast,
és a kiado ekkor elhatarozta: jatékai soha
t6bbé nem tartalmaznak DRM-et. Nem
lesz ez masképp a The Witcher 3: Wild
Hunt esetében sem, mivel a CD Projekt
RED bgven kielégitének taldlta a sorozat
eladasait, igy pont lesajnalja a kalézokat
- akinek igazan tetszik, az tigyis megve-

-

szi. Fontos azonban megjegyezni, hogy a
jaték konzolos valtozatai a Sony és Mic-
rosoft sajat DRM-jével lesznek ellatva, il-
letve a The Witcher 3 PC-s valtozatanak
steames kiadasa felett sincs iranyitasa a
fejleszt6knek - ha Steamen vessziik meg,
a szokasos utat lesziink kénytelenek vé-
gigjarni az inditashoz. Ugyanakkor aki a
boltban vagy a GOG.com-on szerzi be a
jatékot, az telepités utan barmikor jatsz-
hat vele mindenféle zavard lizenet és f4j-
dalmas procedura nélkiil. Szimpatikus a
lengyelek hozzaallasa, szépen bemutat-
nak azoknak, akik tigy vélik, hogy tokéle-
tes jatékot csinaltak, csak a cstinya kalé-
zok miatt nem tudjak eladni.

tetszését. Rhianna lanya - aki maga is ir (példaul

az idei Tomb Raider forgatékonyvét), és apja ha-

lala utan szabadon rendelkezik majd Korongvilag /

felett - elmesélte, hogy mindketten szeretnék, ha
lennének djra Discworld jatékok, és készek tamo-
gatni az els6 olyan projektet, ami megfelel az el-
vérasaiknak. A kozosségi finanszirozas felfutasat
latva bizik abban, hogy eldbb-utdbb visszatérhet-
nek a jatékosok Korongvilagra. Mi nagyon ori
nénk neki!

VEGET ERT _
A WIl GYARTASA

Nem nagyon lep6ddtt meg ezen sen-
ki, de mégis szomortisaggal toltott el
minket az a hir, hogy a Nintendo befe-
jezte a Wii gyartasat (ezzel egyiitt Ja-
panban csokkentették is az el6z6 ge-
neracios konzol arat). Egyébként nem
art tudni, hogy a vallalat egyik legsi-
keresebb termékétdl bucstizunk, csak
a GameBoy és a DS haladta meg el-
adasi szamait a cég torténelmében,
melyek raadasul nem is asztali konzo-
lok. A 2006-0s megjelenés dta tobb
mint szaz milli¢ darabot értékesitet-

tek bel6le vilagszerte, ami azért nem
rossz szam, és képes volt maga mo-
gé parancsolni az akkor még botlado-
76 PlayStation 3-at és Xbox 360-at is.
Pedig senki sem hitte, hogy egy gyen-
gébb képesséqli, casual réteget célzd
konzol sikeres lehet, de mégis igy tor-
tént. Ennek koszénhet6, hogy ma van
Kinect és Move, meg csaladbarat ja-
tékipar. Nincs tobbé Wii, és a Wii U
egyel6re nem tudja hozni a remélt sza-
mokat. Talan ilyen csoda csak egyszer
torténik meg...

Rhianna Pratchett irono:
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Szep U cyberpunk viag

DEUS EX: UNIVERSE:

Rajongok és kritikusok is tilnyomérészt
egyetértettek abban, hogy a 2011-es
Deus Ex: Human Revolution képes volt
megragadni a széria lényegét, s a lehe-
16 legjobb kezekbe keriilt a franchise, ha
mar egyszer gy alakult, hogy Warren
Spector, a széria atyja inkabb Miki egér-
rel akarta mulatni az id6t, amibe aztan
szépen bele is bukott. Csupan id6 kérdé-
se volt hat, hogy az Eidos Montreal be-
jelentse-afolytatast, amire a kdzelmdlt-
an sor is ker(ilt. Sajnos igazan szaftos
észleteket nem arultak el a fejlesz-

8k a Deus/Ex: Universe névre keresz-
elt projektrdl, de még unalmas adatok-

Vitardl konzaolra es PC-re jon Aveline

ASSASSIN’S CREED
LIBERATION HD

Ebben a honapban a Ubisoft béven ella-
tott minket beszédtémaval, amikor egy
egész sor Uj cimet jelentett be, koztiik az
Assassin's Creed Liberation HD-t, ami a
sorozat PS Vita-exkluziv cimének atdol-
gozott valtozata lesz konzolokon és PC-n.
A 2012-es Liberation nagy sikert ara-
tott a Sony kézi konzoljan, és eleinte tigy
gondoltuk, hogy a ,csaladban marad" el-
vet kovetve csak PlayStation 3-ra érke-
zik a HD-valtozat, de a Ubisoft tigy don-
t6tt, hogy az Xbox 360-tulajdonosokat
és a PC-seket sem hagyja ki a szérasbdl.

kal sem kivantak benntinket farasztani. ; "2
Mindossze annyit tudunk jelen pillanat- ¢
ban, hogy nem véletlentil valasztottak
az alcimet, hiszen PC-s és konzolos Jate-
kokban, okostelefonokon és tablagépe-
ken futé mellékszalakban, kényvekben .
és képregényekben gondolkodnak.
egy egységes, a korabbinal gazdagabb
és tartalmasabb univerzumot teremte-

tovabbra is az egész vilagot atszo
szeeskuvesek kepeznek Az eIs.Q Ja

lokra a Human Revolutlonon e Vzod
csapat keze alatt. , . Ak

\\\'\\

A fejleszt6k elmondtak, hogy szamukra
az a legfontosabb, hogy az adaptacié to-
kéletesen miikddjon konzolokon is, ezért
a felturbdzott grafika adta plusz mellett
mashogy is mozgunk majd a vilagban, il-
letve természetesen lesznek Uj kiildeté-
sek is, melyekbdl jobban megismerhetjiik
Aveline-t. A PlayStation 3-as megjelenés
2014. januar 15-én esedékes Eurdpa-
ban, és megtudtuk, hogy a PC-s, illetve az
Xbox 360-as verzio is ugyanezen a hapon
valik elérhetévé - varhatéan 20 dollar-
nak megfelel6 forintba keriil majd.

MELLETT MASHOGY IS MOZGUNK MAJD
A VILAGBAN, ILLETVE TERMESZETESEN
LESZNEK UJ KULDETESEK, AMELYEK:-

BOL JOBBAN MEGISMERJUK AVELINE-T

van a maga jatékmaddja, nem tigy mii-
kodik, hogy egyszer Attrictionban jat-
szol, maskor pedig mast dob a gép.

A kampanyban az Angel City mindig
Attriction lesz." Tehat amikor el6szor
belépiink majd a Titanfallba, akkor ezzel
az egyjatékos mddra emlékeztetd tobb-
jatékos moddal talaljuk szembe magun-
kat, viszont azt még nem mondta el a
Respawn, hogy a tradicionalis multi-
nal is egy palyan csak egy jatékmdddal
jatszhatunk-e majd. A Titanfall megje-
lenése 2014 marciusaban esedékes, és
hatalmas elvarasoknak kell megfelelnie.

Bmint azt bizonyéra tudjatok, a Respawn
Ente?tatument jatéka, a Titanfall egy-
jatékos mod nélkiil érkezik, ez viszont
nem.azt jelentl ho nem lesz torté-
net. A I<au&)&nW1 yat egy multiplayer
méddal ef ensulyozzd?‘a fejlesztok,
ahol mmv#y lyanak meglesz
- amaga tort tek producere,
Drew McCoy egy |Hterjuban beszélt ar-
r6l, hogy miképpen is néz majd ez ki.
,A tobbjatékos kampany kiildetéseit
Jy bizonyos sorrendben jatszhatjuk le,
hogy megismetjiik a térténetet — mond-
%E_MGCoy. - Mindegyik palyanak meg-
T ¥\
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A GamesStar erkolcsrendészeti figyeltje

Mi Ignész_efﬂbb?
TOPLISTAK _
MINDENFELE

Uj rovatunk ebben a hénapban is megmutatja nektek, hogy melyek a népsze-
rii cimek szerintetek, a vilag szerint és persze szerintiink. Sok minden valto-
zott az elmult harminc napban, igy érdemes végignézni az 6sszes listat. Mar
csak azért is, mert Chavalier elmondja, hogy milyen jatékokat var a legjob-
ban, ami azért mégis csak tobbet mond, mint egy brit vagy steames eladasi
toplista. De nézziik szépen, sorjaban!

TOP 10 ELADOTT JATEK ANGLIABAN OKTOBER VEGEN
(Mert 6k vannak a legkozelebb, akik hivatalosan megosztott
eladasi toplistat vezetnek)

Okélbe szorult kézzel tessziik fel a kérdést tijra és tijra: Hat nem elég a

L BATMAN: ARKHAM ORIGINS

2. GRAND THEFT AUTO V ziillésh61? Nem volt elég a kamaszok eltantoritasa a b.(.ecsuletesen vér-
3. FIFA 14 szomjas Utrél? Mar a kicsikre is faj a foguk ezeknek? Osszeeskiivés ez
4. SKYLANDERS: SWAP FORCE békaemberekkel, permetezé-repiilgépekkel és titkos tizenetekkel te-

5, POKEMON X lerakott videojatékokkal, hogy idejekoran megrontsak a fiatalsag gon-
6. POKEMON Y dolkodasat. Mar az 1995-6s Yoshi’s Island NES-es verzidjaban is ott lap-
7 MINECRAFT: XBOX 360 EDITION pangott a titkos tizenet: ,Ne 0lj, inkabb szeresd a masikat szajjal!” Es ki
8. LEGO THE LORD OF THE RINGS tudja, még hany generacié szenvedte el ezt az elvtelen agymosast, azt a
9, MOSHI MONSTERS: KATSUMA UNLEASHED moralis fert6t, ami nemiségre éhes moralisan pépesitett hippiket nevel a
10. JUST DANCE 2014 jové nemzedékébdl. Erkolcsrendészeti kommanddnk folyamatosan moni-

torozza a jatékipart, mi nem hagyjuk magunkat szexualitassal fert6zni,
tiltakozunk kifulladasig.

TOP 10 ELADOTT JATEK A STEAMEN SZEPTEMBER VEGEN
(Mert nem elhanyagolhaté a steames kdzonség valasztasa)

L BATMAN: ARKHAM ORIGINS
2. THE STANLEY'S PARABLE
3. NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE
NINJA STORM 3 FULL BURST
4. FOOTBALL MANAGER 2014 ]
5. SAINTS ROW IV n
6. CALL OF DUTY: GHOSTS
7 HOW TO SURVIVE
8. SPACE ENGINEERS R I VA LS
9. PAYDAY 2
10. MASS EFFECT COLLECTION

Nagy a mozgolédas az Electronic Arts  0j cimmel béviil6 Need for Speed szé-
haza tajan, mivel John Riccitiello tigy-  ria az EA Sports istalléjaban kotott
vezet( tavozasa szerkezeti atalakitast ki, s ezentul a sportjatékokat feliigye-

TOP 10 JATEK A GSO OLVASOI SZERINT
(Mert erre kerestetek a legtobben szeptemberben)

vont maga utén. Ilyen tobbek kozott |6 Matt Bilbeynek jelentenek a fejlesz-

L BATTLEFIELD 4 az egyes stidiok kultirajanak unifor-  ték. A vezetés meggydz6dése szerint
2. THE ELDER SCROLLS V: mizélasara iranyulé torekvés, mely- az olyan autés cimek, mint a Need for

SKYRIM LEGENDARY EDITION nek részeként az évente legaldbb egy ~ Speed sokat tanulhatnak a sportjaté-
3. HEROES OF WARCRAFT koktdl, raadasul az egyazon zaszl6 ala
4. TOTAL WAR: ROME 11 ! - tartozo stidiok a folyamatos kapcso-
5. WORLD OF WARPLANES \ m lattartas révén jo hatassal lehetnek
6. FAR CRY 3 A - egymas projektjeire.
7 GRAND THEFT AUTO V j
8. SAINTS ROW: THE THIRD & 1\
9. SHADOWRUN RETURNS .
10. THE LAST OF US

»-EQY olyan régobta futé franchise, mint a

TOP 10 LEGJOBBAN VART JATEK CHAVA SZERINT =J) O ! = ~
huszéeves Need for Speed Uj megkizelitest =

(Mert minden hénapban mas mondja majd el nektek, mik a legjobban vart cimei)

L — es latasmodot Igenyel.

2. HALO 5 (VAGY AHOGY o TR »
NEVEZIK A KOVETKEZOT) ‘ -

3. DEUS EX: UNIVERSE

a. THE WITCHER 3: WILD HUNT

5. DRAGON AGE: INQUISITION

6. WATCH DOGS

7 SOUTH PARK: THE STICK OF TRUTH g

8. WASTELAND 2 whin

0. DESTINY -

10. FABLE: ANNIVERSARY

g
Dljngwf“
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ELOFIZETOK
ELONYBEN

Az aktiv el6fizet6k mar
december harmadikatél
kiprobalhatjak ezt a fejlesz-
tést, aki viszont nem fizet
havonta, az csak februar
elejétdl kapcsolddhat bele az
(irvadaszatba. Még hogy a
pénz nem boldogit!

SW: TOR: GALACTIC
STARFIGHTER

Komoly fejlesztést kap az EA hanyatott
sorsti MMORPG-je, az SW: TOR. A jo-
VG év elején élesedd kiegészitdben sa-
jat vadaszgépet kapunk, amivel kire-
piilhetiink a hideg (irbe, és levadasz-
hatjuk a gonosz sith vagy idegesit6

jedi jatékostarsainkat. Fejlesztheto és
testreszabhato (irhajokat, 24 fos tircsa-
takat és egyéb jatékmaodokat igérnek a
készit6k. Sajnos jelen pillanatban még
csak amolyan csicsas ,Uj trilogias” va-

daszgépeket vezethetiink, de sokan re-
ménykednek benne, hogy egyszer majd
adott lesz a lehetdség a legendas X, Y,
A, B-Wingeket, TIE Fightereket, Assault
Gunboatokat, TIE Interceptorokat és
Z-95 Hedhuntereket apré darabokra
robbantani az SW: TOR-ban. Ezekért a
gépekért sok veteran piléta pénztarcaja
megnyilna, féként akkor, ha valami ko-
moly torténetalapi hadjarat is kapcso-
I6dna hozzajuk.

Megbuktak a hideghaborus
foldonKivUliek

FELSZAMOLAS
SZELEN A 2K MARIN

FABLE ANNIVERSARY #

Noha kétségteleniil voltak hibai, alap-
vetGen szerettiik a The Bureau: XCOM
Declassified cim(i taktikai l6voldét. A
nemzetkozi sajté megosztott volt a
véleményezés tekintetében, és a fej-
leszték legnagyobb banatara sem az
XCOM-veteranok, sem pedig a laiku-
sok érdekl6dését nem sikeriilt felkelte-
nie a jatéknak. Hidba a malthéli siker
(BioShock 2), a menedzsment nem is-
mert kegyelmet. Még befejezhették a
sracok a Hangar 6 R&D DLC-t (ebben
Nico DaSilvat, a jaték egyik legérdeke-
sebb mellékszerepl6jét iranyitva vehe-

tiink részt az alvajaro virus elleni kiiz-
delemben (j képességek és fegyverek
birtokaban), aztan vehették kalapjukat.
A szerencsésebbek az egykori Gears of
War-producer, Rod Fergusson vezette
vadonatuj 2K stidiéban kapnak tjabb
esélyt, a tobbségnek azonban tavoznia
kellett, ami egyes forrasok szerint a 2K
Marin bezarasaval egyenértékii. Hiva-
talosan azonban még mindig létezik a
studio, legalabbis a kiadé kommunika-
ci6jaban kovetkezetesen létszamleépi-
tésrol, erGforrasok atcsoportositasarol
esik szo, studidbezarasrdl nem.

Ahogy a Halo korabban, tigy az els6 Fable
is teljes renovalast kovetben allhat majd a
nagykozonség elé. Valo igaz, hogy a Mic-
rosoft lényegesen lasstibb tempdban ad-
ja ki HD-sitett klasszikusait, mint a rivalis
Sony, de cserébe nemcsak felhiizott tex-
turakat és javitott effekteket kinal, ha-
nem lényegében (j motorra irt jatéko-
kat. A Fable Anniversary esetében az
Unreal Engine 3-ra esett a fejlesztést vég-
z6 Lionhead vélasztasa. A pillanatnyi el-
varasoknak jobban megfelel6 latvanyvilag
meg6rzi az alapmii hangulatat, de emel-
lett a csapat azt is célul tiizte ki, hogy

az animaciok és a harcok kozben ugyan-

az az érzés fogja el az embert, mint egy
évtizeddel ezel6tt. A puristak egyene-
sen imadni fogjak a régi harcrendszert,

de barmikor atallhatunk a Fable II-vel be-

vezetett intuitiv iranyitasra. Tobblépcsds
automatikus mentési rendszer gondos-
kodik majd arrél, hogy ne kelljen mindig
elolrél kezdentink a félbehagyott kiilde-
téseket. Végiil, de nem utolsésorban kii-
I6n6sen biiszkék a fejleszt6k az uj, kiala-
kitasdban napléra emlékeztet kezel6fe-
liiletre. Februarban - hacsak nem cstiszik
ismét — magunk is lezs(irizziik az egyel6-
re csak Xbox 360-ra érkez6 feltjitott val-
tozatot.

AR
Kor tudjuk csak
PC-re s elké- i
sziteniaFable
Anniversaryt,
ha a rajongoR
hangotadnak
igényUknek. Ne
habozzatoK irni
nekUnK, mert
figyeltink és hall-
gatunk ratok.”

/
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Nagyobb helyszin. Tébb szinpad. Tébb konzol.

Hatalmas akciok. Versenyek értékes nyereményekkel.

Mar csak TE hianyzol! Gyere el Magyarorszag legnagyobb
gamer rendezvényére. Jatssz, versenyezz, amulj!
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https://www.facebook.com/PlaylT.hu
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P, TE UGYIS KONZOLON
HJATSZOL, MI LENNE, HA

A WORLD OF TANKS XBOX
360-AS PORTJAT KIPROBALNAD
MOST? - dorrent fel Mocsy a szer-
kesztSségben. Eppen a Panzer Gene-
ral Online futott a monitoran, katonas
hangjatél Chava is dsszerezzent, és
bakakat megszégyenit6 gyorsasaggal
tovabbitotta nekem az e-mailt az ide
vonatkozé kéddal és utasitasokkal. Bi-
zonytalansagomat akartam kifejezni,
de Disorder agyudorgéshez foghato
kommentarja elnyomta tétova motyo-
gasomat, mivel feltétlentil fontosnak
tartotta megjegyezni, hogy PC-n ez a
jaték 6tvenmilliés taborral bir, egyéb-
ként is a ,Legtobb jatékos egyszerre,
egy id6ben egy MMO szerveren” ka-
tegoridban rekorder, de konzolon csak
kidbrandito lehet. Nos, ezért kaptam
én ezt a cikket. Nyilvan mindenki
tisztaban van a WoT értékeivel, a
PC-seket ez a kiadas sosem fogja
érdekelni. Mar csak azért sem, mert a
harckocsi-szimulator jelleg mar naluk
is bukdacsolt (mivel nem a szimula-
ci6, hanem a magaval ragado csata
élménye volt a cél), konzolon pedig

RELN

ez mar annyira lebutitott, amennyire
csak lehetséges. Széval a casual méka
ismét adott, de a konzolosoknak nem
csak ezért érdekes ez az atdolgozas.

CSAK BEUGROK TANKOLNI
Mifelénk nem gyakori vendég az MMO.
A World of Tanks Xbox 360 Edlition
persze nem is akar izig-vérig az len-

ni, nem bonyolitja a dolgot, a révid
tutorial utdn maris mehetsz a mély
vizbe: kis buta amerikai vagy német
tankoddal l6ty6ghetsz a palyan, ahol a
legtobben mar joval tigyesebbek és fej-
lettebbek ndlad. Kilének, anyazol, pré-
balkozol, tapasztalati pontokért fej-
lesztéseket és (j tankokat veszel, az-
tan egyre komolyabb sikereket érsz
el. (Hamarosan pénzért is megteheted
mindezt, hiszen a készit6k nagy cél-
ja nyilvan az, hogy mikrotranzakciéra
csabitsak a népséget, kiilonben bezar
a bolt, de a cikk irasakor ez a lehet6-
ség még nem élt.) Féleg akkor, ha ké-
pes vagy csapatjatékra és alapfoku
stratégiai tervezésre.

A PC-s iranyitashoz képest minden
sokkal egyszeriibb, a két analdg karral
kényelmesen elvan az ember (egyéb-

TanRosoRRal tancolo

WORLD OF TANKS
XBOX 360 EDITION

ként a tankok is gyorsabbak, latszik,
hogy minek nézik a konzolosokat), az
akcioén a hangsuly, még az automa-
tikus célzas és a célponton maradas
is adott (mint a repiil6s jatékokban),
fél 6ra alatt belerazédtam az egész-
be. Sztori nincs (minek is?), csak par
kozepesen szép palya, konnydi, koze-
pes és nehéz tankok, valamint mobil-
tlizérség (a PC-s felhozatal elenyész6
része, ez nyilvan boviilni fog), és rovid
varakozas minden meccs el6tt. Nem
kellene ettdl hasra esni, de valahogy
mégis azt vettem észre, hogy az atla-
gosan ot-tiz perces menetek hosszli
orakra odaszegeznek a tévé elé. Kicsit
tapolom az aktudlis szekeret, aztan

a ,na csak még egyet” felkialtassal

megint kigurulok a mezére. Ha nyerek,

azért folytatom, ha szétlovik a hatso-
mat, azért indulok tjra hadba. Nem
tehetek réla, minden motival.

ES TE VENNEL TANKOT?

Egy gondolat bant engem - és az
most nem, hogy agyban, parnak kozt
mennyire ciki mar meghalni, hanem
az, hogy vajon mennyire lesz sikeres
és hosszu tavon igazsagos a pénzért

vehetd fejlédés. Mennyire lehet majd
valéban kiegyenstilyozott meccsek-
ben részt venni, mert erre eddig nem
lattam megnyugtato jeleket. Ez még
nyilvan a jovo zenéje, de a WoT Xbox
360-on igy is izgalmas és érdekes Uiji-
tas. Nem szabad a PC-s 6shoz hasonli-
tani, mert ahhoz képest minden szem-
pontbél gyengébb, de igy 6nmagaban
nézve (ahogy egyébként kell, hiszen ez
szamunkra teljesen dj irany) abszoluit
megall a laban. Kicsit talan tulsago-
san casual, de mégis képes elragadni
az embert, rdaadasul az ,easy to learn,
hard to master” elv itt is érvényesiil,
kell a gyakorlas a valddi sikerélmény-
hez. Nem tudom megitélni, hogy ez a
World of Tanks képes lesz-e tomege-
ket mozgatni, pénztarcakat nyitogat-
ni, de jo esélyt latunk ra. Visszatériink
majd erre par hénap mdlva, én ad-

dig néha-néha atgurulok majd a harc-
mez6n, hogy kényelmesen valagba 16-
jon valami nyolcéves tankhuszar. Eny-
nyi belefér a mokaba. .

' AKARSZ TOBBET TUDNI?

gamestar.hu/jatek/world-of-tanks-
xbox-360-edition
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TiZ DOLOG, AMIT NEM TUDTAL

SONYROL

Masaru Ibuka (Sony-alapitd) a masodik vildghabort utan azon morfondirozott,
hogy a rengeteg felesleges aramot, amit Japan termelt azok utan, hogy a habo-
ri végeztével nem volt sziikség temérdek hadianyaggyarra, megprdbalja vala-
hogy hasznara forditani. fgy tervezett egy rizsf6z6t, ami aztan a koncepciohél
el is jutott a gyartdsorokig, egy gond volt csak vele: vagy tulfézte, vagy ehetet-
leniil nyersen hagyta a rizst. Ekkor még nem lehetett latni, hogy késébb a Walk-
mannel, majd a televizidval és szérakoztatdelektronikai tjitasaival a Sony lesz
az egyik vezetd japan vallalat. Igazi sikersztori a cég, de most koncentraljunk
csak a szamunkra érdekesebb részletekre.

A NINTENDO
TEREMTETTE

A PLAYSTATION
MARKANEVET

A PlayStation nem jott volna létre, ha a Nintendo nem szirja hatba a Sonyt.
Ugyanis mikor a Nintendo kitalalta, hogy szeretne CD-meghajtét is SNES jaték-
konzoljahoz, a Sony nem volt rest, és megalkotta az egységet, amit kértek t6-
liik. Ellenben a Nintendo az utolsé pillanatban visszakozott, és tigy dontott, suty-
tyomban egy masik gyartdval egyezik meg, lévén nem szerették volna, hogy a
Sony kontrollalja a CD-k fizikai gyartasabol keletkez6 szignifikans dijat. Mikor

a Sony megtudta, hogy a Nintendo atszokkent egy versenytarsuk agyaba, Ken
Kutaragi (a PlayStation atyja) zold utat kapott, hogy egy komplett hardvert ké-
szitsen, ne pedig csak egy CD lejatszasara alkalmas egységet, ezzel teljesen uj
piacon prébalva megvetni a labukat, tovabba borsot térni a Nintendo orra ala.

A SEGA TETTE SIKERESSE A PLAYSTATIONT

A sors irénidja, hogy a Sega is sokkal jobb helyzetben volt a jatékkonzolpiacon
ahhoz, hogy a Sony PlayStation név ne nedvesitse meg az 6sszes jatszani kiva-
no leanyzé tenyerét, mégis a Sega segitette hozza a Sonyt, hogy egyeduralko-
dok legyenek. Addig csak 2D jatékok voltak nagyjabdl mindeniitt, ellenben a ja-
téktermekben egy Uj driilet, a Virtua Fighter-laz tombolt. Az, hogy a Sega elké-
szitette a Virtua Fightert, ami az els6 3D-s, fillezett poligonos, rettentden élethii
mozgasu vereked6s jaték volt, azonnal megoldast jelentett a fejlesztés iranya-
val kapcsolatban. Rogton tudték a Sonynal, hogy ebbe az irdnyba kell menni, és
olyan hardvert kell késziteni, ami minden szemponthdl lepipalja a fillezett poli-
gonos, arnyékolasmentes Sega-terméket. Mig a Sega Saturn 10 millié alatt fo-
gyott, a PlayStation...

TORO INOUE

Ez a neve annak a PlayStation kabalamacskanak, ami teljesen fehér volt, és nem
mellékesen ndstény. Mint Sonic a Sega esetében, vagy Mario a Nintendonal, a So-
ny ezt a cicat hasznalta japanban az értékesitéshez, tobb reklamfilmben, animaci-
6ban, s6t még a Street Fighter X-ben is megjelent tobbek kozott. Szerencsére sem
Eurépaba, sem az Allamokba nem probaltak becsempészni, igy az ,annyira japan ez,
te..." mondatnak nem kellett elhagynia a tengerenttili felhasznaldok ajkat.
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100 MILLIOS HATAR

... volt az els6 konzol, ami 100 millié darabszam feletti eladast produkalt. Ez
azért is nagy sz6, mert a piac joval kevesebb potencidlis jatékost tartalmazott,
mint manapsag, tovabba a konzol élettartama sokkal rovidebb volt, mint a mos-
tani, jelen generacios konzoloké. Ha hozzavessziik, hogy az Xbox 360 és a PS3
még mindig nem lépte at a 100 milliés hatart, ami egyediil a Wii-nek sikeriilt,
pedig mar két évvel hosszabb ideje van forgalomban, mint a PlayStation volt,
maris latjuk, milyen nagy szé ez.

NAUGHTY DOG, RARE - A TARTALOM A KIRALY

Persze a verekedds jatékok nem bizonyultak elegend6nek, a 3D-robbanas min-
den jatékstilusban megjelent PlayStationre. A Rare 4ltal fejlesztett Crash
Bandlicoottol kezdve az anyacég sorozatosan tette le a taska pénzt az igérete-
sebbnek t(ing fejleszt6csapatoknak mint a Naughty Dognak is (akik a Jak and
Daxter sorozattal és az Uncharteddel mar évtizedek 6ta jatéktorténelmet irnak).
A Sonynak van a legerdsebb first és second party fejlesztéserege a mai napig,
ami remélhet6leg a PS4 esetében is kiemelkedGen j6 jatékokat eredményez majd.



PS2 MINT SZUPERSZAMITOGEP

Kutatémunkara is hasznaltak a PlayStation 2-t. Olyan kialakitasti volt a hard-
ver, ami tényleg korat megel6z6 teljesitménnyel birt, nem véletlen, hogy olyan
hosszli élettartamot tudhat magaénak a platform, aminek hatasara évekkel az-
utan is életképes volt, hogy mar a nyakara n6ttek a jelenlegi generacioés kon-
zolok. 70 darabot egybekétve 500 gigaflop teljesitményt tudtak kihozni a pro-
cesszorabol, ami 2003 koriil igen impressziv eredmény volt. Egyarant képesek
voltak tgy programozni a szamitasi feladatokat, hogy a CPU és a GPU is kapha-
tott a munkabdl, nem kellett csak az egyiket vagy a masikat hasznalni. A PS3-
at is hasznaltak fekete lyukak kutatasara, de addigra méar az ilyen felhasznalasi
teriilet attolédott PC-re.

|

TUDATALATTI MANIPULACIO
A REKLAMOKBAN

Senki szamara sem meglepd, hogy agressziv reklamkampanyokkal ope-
ralt a vallalat. Legtobbszor a pusztitas/bizarr motivumok koré épitett
PlayStation-klipek sokszor be-bevillané, par frame erejéig latszodé kulcs-
szavakkal probaltak manipulalni a tévénézéket. Maig emlékezhetiink arra,
mikor az egyik reklamban egy csecsemé hullaszer(i szemekkel, iires szoba-
ban nézte a PS3-at, hogy aztan ragiigy6gjon hatborzongaté médon. Vagy
példaul mikor egy 50 inches Bravia televizioba belel6ttek lassitott felvétel-
ben egy PS3-at, ami ripityara tort, majd kozolték, hogy még 19 999 darab
van, amit elosztogatnak ingyen, amennyiben Bravia késziiléket vasarol bar-
ki Ausztraliaban.

PLAYSTATION 2 NYITOANIMACIO

Amikor a PS2-t bekapcsoltatok, rengeteg kockat lattatok, amik beporogtek, és
megjelent a fémenii, vagy elindult a jaték, ami benne volt a DVD-meghajtéban.
Azt nem tudom, hanyan tudtak a vasarlok koziil, hogy a kockak szama és ma-
gassaga folyamatosan valtozott attél fiiggGen, hogy hany jatékkal jatszott és
mennyi id6t a felhasznalé. Aprdésag, mégis érdekes, prébaljatok csak ki egy iires
memoriakartyaval vagy a tizen6t éven at nytizott mentésekkel telivel, és latni
fogjatok a kiilonbséget.

Nem elég, hogy 100 milliés eladasti volt mind a PS1, mind a PS2, 6sszesen 2418
jaték jelent meg PS1-re, amelyeknek nagy része a PlayStation Store-bdl a mai
napig elérhetd a felhasznalok szamara. Jogos lenne a felvetés, hogy ez nem is
sok, ellenben ha hozzatessziik azt az aprdcska tényt, hogy ez a szam tébb, mint
a NES, Super NES és Nintendo 64 cimek egyiittvéve, maris latszik, mekkora si-
kere volt az els6 PlayStationnek.
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EGY GENETIKAI MUTACIONAK

KOSZONHETOEN AZ EMBERI
FAJ KETTEVALT. A normalis embeti [ények
mellett megjelentek a szornyeteg mutansok,
a félvérek, az éjszaka rettegett teremtményei.
Szamuk csekély volt ugyan, de sokkal kitar-
tébbak, gyorsabbak és ellenallébbak voltak
az embereknél, ezért gyorsan gyiilolt ellenség
valt bel6liik.

VALAMIKOR A TAVOLI MULTBAN,

IDGTLEN IDOKIG

A harc mér a kezdetektdl teljes erdbdl tom-
bolt, az emberiség tiizzel-vassal probalta kiir-
tani a szornyeket, mig 6k minden eszkozt be-
vetettek tulélésiik érdekében. A haborti évsza-
zadokon keresztiil dilt, mig egy Arthur nevdi,
kivételes képességti harcos rajott, hogy csak
ligy gy6zhet az emberiség, ha szervezetten

és természetfeletti képességekkel felvértezve
szall szembe az ellenséggel. Megalakitotta te-
hat a Rendet (ez amolyan kerekasztal lovag-
jai tarsasag), melynek egyik elsé kiildetése az
volt, hogy felkutassa azt a titokzatos anyagot,
melynek segitségével a lovagok kiilonleges ké-
pességekre tehetnek szert. Nemcsak erGseb-
bek, okosabbak és tigyesebbek lesznek az at-

A Ready at Dawn kiilonleges figyelmet szentel a jatékban megjelend fegyvereknek. Az alternativ idévonal lehet6vé teszi,
hogy olyan egyedi eszkdzokkel kapraztassak el a jatékosokat, melyek egyetlen manapsag forgalomban Iévé jatékban sem I

kaptak helyet.

'Rend a lelke mindennek

THE ORDE

1886

lagos embereknél, de még a majdnem 6rok
életet is megkapjak ajandékba. Nem lesznek
ugyan halhatatlanok, de évszazadokig élnek,
és szolgaljak a Rendet. Sajat emberségiik fel-
aldozasaval védték meg tehat az emberiséget,
Ok jelentették az utolsé véddbastyat. A lova-
gok azonban kevesen voltak, és a XIX. szazad
derekaig nem is tudtak donté folényre szert
tenni a mutansokkal szemben.

PUSKA KELL EHHEZ A MELOHOZ

Az ipari forradalom felboritotta az egyen-
stlyt, az emberiség olyan uj talalmanyo-
kat eszelt ki, melyekkel szemben a szérnyek
esélytelenek voltak. Energiafegyverek, drot
nélkiili kommunikacio, repiil6 er6dok és vil-
lamszorok keriiltek a lovagok arzenalja-

ba, akik ezek utan sorra arattédk gy6zelme-
iket. A mutansok altal jelentett fenyegetés
csokkent, de kozben megjelent egy egészen
masfajta veszedelem: az osztalyharc. A lo-
vagok altal tamogatott arisztokracia egy-
re jobban elnyomta és kizsakmanyolta a
kozembereket. Véres lazadasok tortek ki, a
Rend kénytelen volt kézénséges rendfenn-
tarté eréként funkcionalni ezekben a ziirza-
varos idékben.

Elektromos fegyver, ami idedlis a tavoli, ersen pan- > [}
célozott ellenfelek likvidalasara. Az elsiit6billenty(it :

nyomva tartva szabalyozhatjuk a villam erejét.

(

Tomegoszlatd fegyver - az els6 lovésre gytlékony fémet 16
ki, és becsapédaskor elég nagy teriileten szorodik szét, mig
amasodik l6vés belobbantja az egész beteritett feliiletet.

- L — _ i o
Ez tulajdonképpen egy amolyan ,kett6 az
egyben” megoldas. Az egyik cs6hdl bénitdlovedék
csapadik ki, ami odaszegezi az ellenfeleket a falhoz, mig
a masik egy hagyomanyos puska, ami végez a magatehe-

tetlen aldozatokkal.
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ALTERNATIV IDOVONAL

Az Order nem a mi megszokott id6si-
kunkon jatszddik, de nagyon kozel

all hozza. A Ready at Dawn a fejlesz-
tés kezdeti szakaszaban még egy sok-
kal inkabb fantasy-beiitésii vilagot kép-
zelt el hatalmas tornyokkal, aztan még-
is gy gondoltak, hogy sokkal jobban
érdekli majd a jatékosokat a viktoria-
nus Anglia, ami csak nagyon kevés do-
logban tér el a valésagtol. Technoldgiai
szempontbol mindenféleképpen fejlet-
tebb ez a vilag, tele van repiil6 légha-
jokkal és olyan fegyverekkel, melyek
még ma is csak a tervezéasztalokon Ié-
teznek. A jatékmenetet tekintve klasz-
szikus TPS, amolyan archaikus Gears of
War, ahol a fedezék és squadrendszer
majdnem olyan fontos szerepet jatszik,
mint a fegyverek, melyekkel odaporko-
liink a szornyeknek és a ,mocskos” 1&-
zadoknak.

A JOVO ITT KEZDODIK

A Ready at Dawn mar eddig is szamos
jatékaban bizonyitotta, hogy mire ké-
pes, ha nagyon beleassa magat egy
rendszerbe. Gondoljunk csak bele, mi-
csoda jatékokat voltak képesek a PSP
miniképernydjére varazsolni (PSP-s

Szigoru kezii amazonok osztjak az igazsagot
-ebben az alternativ valésagban

i

God of War jatékok). Az 1ij IP bevezeté-
sével beirhatjak neviiket a videojatékok
torténelemkonyvébe, annyi év utan el6-
sz6r lehetségiik nyilik arra, hogy bebi-
zonyitsak, nem csak a bejaratott jaték-
cimekhez tudnak kivalo folytatast ké-
sziteni, kivancsian varjuk, mit tudnak
kihozni a PS4-b6l. Az mar egészen bi-
zonyos, hogy novemberre, a PS4 meg-
jelenésére nem fognak elkésziilni, amit
személy szerint roppantmad sajnalok,
hiszen végre lenne egy olyan meglepe-
tésprogram, ami miatt érdemes elgon-
dolkozni a gép korai megvasarlasan.

A fejleszt6k azonban évatos duhajok,
2014-et jel6lték meg datumnak, de
persze ez siman valtozhat még.
Grafikailag nagyon ott van a jaték, az
E3-on vetitett bemutatévidedrol sokan
hitték azt, hogy egy gyengébb mindsé-
gli trailer, de a készit6k gyorsan cafol-
tak a pletykakat: azok a képsorok iga-
zabol a jatékban szerepl6 karakterek
és effektek felhasznalasaval késziiltek,
minddssze a kameranézetet varialtak
meg kicsit, hogy filmszeriibb élményt
varazsolhassanak a képernydre.
A négyfds squadrendszerhez logikus
lépés lenne komoly multiplayer jaték-
modokat tervezni, de a fejleszték sze-

“tek, nem pedig renderelt videokhol szedtiik ki Gket

Négy fébdl all a szornyvadasz egység, és kétségteleniil Galahad a vezéregyé-
niség. 0 természetesen nem az eredeti Sir Galahad, de a Rendben az a szokas,
hogy az tijoncok megoroklik a nagy el6dok neveit, akik ezaltal halhatatlanok
lesznek az egyszer(i nép szemében.

Tipikus vezéregyéni-
ség, aki mar évsza-
zadok 6ta kiizd az
emberiségért. Mindig
a kézéppontban All,
gyengéd érzelmek fii-
zik a csapat egyetlen
holgytagjahoz, amit
viszont tilt a rendsza-
balyzat.

\ A legendas Lafayette
W marki, aki hésiesen
g harcolt az amerikai

| fiiggetlenségi habortiban [

az angolok ellen. A Rend
legtijabb beavatottja,

de még nem érdemelte
ki, hogy felvegye egyik
nagy el6dje nevét.

rint err6l még nagyon korai nyilat-
kozni. Az biztos, hogy a Sony nagyon
szereti a legujabb jatékait megfejel-

ni valami 6tletes multival, am ezek in-
kabb csak amolyan marketingfogasok,
a kérnyezetemben nem igazan tudok
olyan jatékosrol, aki aktivan jatszana
a The Last of Us, a Tomb Raider vagy
a God of War: Ascension multijaval
hénapokkal a megjelenés utan. Ugy
latszik, mégiscsak Ken Levine-nak volt
igaza, amikor egyetlen tollvonassal ki-
hiizta a BioShock Infinity multirészét.

t mondjuk el még
egyszer: ezek a képeka tényleges jatékbol késziil-

Vonzédasa Galahad-
hez veszélyezteti
poziciéjat és a csapat
egységét, de nem

tud parancsolni az
érzéseinek. 0 a rend
egyik legfiatalabb
lovagja, de mar profi
szornyvadasz.

A Rend egyik leg-
oregebb és legmeg-
bizhatdbb tagja.
Galahad mentora még
talalkozott az eredeti
Sir Percivallal, igy
hatalmas tiszteletnek

j orvend a lovagok

¥ kozott.

Sajnos a fejleszték ezidaig roppant
kevés informaciot osztottak meg a
sajtoval, de ahogy kozeleg a megjele-
nés, ugy lesznek egyre bibeszéd(ib-
bek. Mi pedig fokozott figyelemmel
kezeljiik a jatékot, hiszen egy ilyen
igéretes Uj sorozatnal ez a legkeve-
sebb, amit megtehetiink.

© AKARSZ TOBBET TUDNI?
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EZDHETNEM AZZAL, HOGY AKI NEM OLVAS-
I(TA EL A DARK SOULS ELSO RESZERGL KE-

SZULT CIKKUNKET, ESETLEG NEM HALLOTT
MEG A SZERIAROL, TOVABBA A DEMON SOULS SEM
MOND NEKI SEMMIT, AZ TEGYE LE A GAMESTART
1ZIBE (DE CSAK AZERT, HOGY EGY MASIKAT FELVE-
GYEN), ES HOZZA BE A LEMARADAST. Kényelmesebb
lenne, plusz nem rabolna helyet azoktdl, akik valéban a
jatékrdl lecsapodott benyomasokat, azaz a bétateszt fazi-
saban keletkezett élményeket és észrevételeket szeretnék
olvasni. Legyen elég el6ljaréban annyi, hogy azok szamara,
akik a Skyrimben elérték az 6tos szintet, és kiabalva alltak
fel a hokedlira, és csapkodtak gorillaként a melliiket ,Igen,
levertem!” mondatokat tivéltve a lakdtelepnek kifelé a
konyha ablakon at, valdsziniileg nem tetszene egyik epi-
zbdja sem a jatéknak.

ZORD, KOMOR, FAJDALMAS VILAG

Lordant tigy néz ki, elhagytuk (a Dark Souls els6 epizédja-
nak vilaga), bar a trailerekbdl sokszor visszakdszonni lat-
szik par helyszin, amiket a bétaban sajnos nem lehet elér-
ni, mivel egyel6re csak egyetlen teriiletet nyitottak meg,
aminek két boss van a végén. Pedig a taj, a dizajn és a ka-
rakterek, az egész atmoszféra hasonlit, (igyhogy gyanitom,
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hogy valamilyen parhuzamot azért hiznak majd a készit6k
a Dark Soulsban sziviinkhoz nott teriilettel. Az a két és fél
milli6 jatékos, aki kiviilrél tudja a tabortiizek lelGhelyeit, és
az allasat feladva, nyiiszitve térdepelne a jaték el6tt, hogy
aldozzon neki, mert annyira jo, biztosan a szivéhez kapna,
ha tjra lathatna par teriiletet, akar ha csak tavolrdl is.
Huntsman's Copse az elsé tabortiiz helye, ahova lerak a ja-
ték, és ad is par ezer lelket, hogy szintet lehessen Iépni.
Rogton szembeotld, hogy a legfontosabbak, a szintezés ge-
rincét képezd statisztikak, amelyeket névelve lehet er6-
sddni, valtoztak picit. Eltiint a szerencse, megjelent a vigor
(nem, nem a BioShock-féle), és kicsit atvarialtak, hogy mi
mire van hatassal. Nem kell megijedni, aki fjazni szeretne
vagy katanakkal csapkodni, tovabbra is a kéziigyességet
(dexterity) kell, hogy névelje, ellenben az a legkomolyabb
jatékosoknak is riikverche teszi 6toshdl az agyat, hogy a
mozgast harom kiilonboz6 statisztikai érték is befolyasolja.

HOGY ERZED, JO LESZ EZ?

A koérnyezet gyonyord, ami kissé ambivalens érzéseket kel-
tett bennem. Mozog a fii, sokkal tobb a limlom, még ha ké-
rakasokrol is van szé, de még igy is atiit az a hangulat,
ami az el6z6 részekben nyomorultta és maganyossa tet-
te a jatékost. Hidba lehet tovabbra is meghivni mas jaté-




mehetiink tamadni masokat a
jukban, a jaték nehéz. De messze

126 kegyetlenséggel. Fontos meg-
~ jegyezni, hogy nem érdemes el8szor a

ranyban lesz. Véleményem szerint al-
dasos a lagstabberek ellen, hogy sok-
kal kisebb teriiletre sziikitették a hat-
ba sziiras animacidjat és hitboxat.
(Ok azok, akik a te képerny6don még
szemben allnak veled, majd a kovet-
kez6 szazadmasodperchen mar azt
az animaciét nézed, hogy épp hatba
szirnak.) A dedikalt szerverek is jol
teszik a dolgukat, nem éreztem tigy
egyszer sem, hogy gond lenne, és te-
leportalgatnanak jobbra-balra az el-
- lenfelek.

tnak a béta kozben, hogy szerin-
tiik konnyebb lett a jaték, de ez nem

- teljesen igaz. Oké, mar kicsit tobb tip-
pet ad a rendszer, hogy mit és ho-
gyan kellene csinalni, de egy teljesen
tjonc, aki azt szokta meg, ﬁé(;'y’més
jatékokban még a kistérképen is vo-
nal jelzi, hova kell menni leadni az al-
mas pitét a nagyanyénak, torkon fog-
ja sztirni magét az 6riilettél, hogy az
elsG csapat csontvaz leveri. Itt nem-
hogy almas pite, de kistérkép sincs.
Maradjunk annyiban, hogy aki mar
penge Dark Soulsban vagy a Demon
Soulsban, annak nem okozhat m Igg;;
petést a jaték, de minden pe '
vezni fogja, mert a jatékme haxg

<

valtozott ugyan, de nem sokat.

A Dark Souls 2 nem szakit a hagyo-
manyokkal, miszerint rettentéen
nehéz és latvanyos féellenfeleket
csépelhetiink. A héhér lovaskocsija
is ezek kozé tartozik, ember legyen
a talpan, aki elsére leveri... vagy

PVP
A PvP egyel6re érdekes €
nem noveli az egekbe a f¢

Yui Tanimura rendezo, Dark Souls |I:

A két kézzel markolt fegyvertartas-
ra ezuittal nincsen mar sebzéshénusz,
viszont mindkét kéziinkben fogha-
tunk egy-egy kardot, és nemcsak ha-
rom fegyver lehet nalunk, hanem akar
négy is, ha megfeleld teherbirassal
rendelkeziink. A teszt soran tgy tiint,
mindenki ejtette a pajzsot egy maso-
dik fegyver lehetGségéért, és a tesz-
tek soran egyelGre tapos is igy kiizde-
ni, nem éri meg a pajzsot hurcolaszni,
még a mérgezd nyilak elleni védeke-
zésiil sem. De hangstilyozni kell, hogy
egy tucat targynal és pancélzatnal
nemigen lehet tébbet taldlni a béta
terepeken. Guard Break is van, ami pi-
cit olyan, mint az eddig ismert riigas,
amivel a pajzsa mogé bujt ellenfelet
tudtuk kizokkenteni stabilitasabol.

LESZ HALOTT ES

ELD ALLAPOT?
I?rdeke;sség, hogy a targylistaban azon-
- nal szerepel egy olyan targy, amivel ab-

frakcioba Iéphetiink be, ahol ma-
t védhetiink meg a rosszindulatt

jatékosok tdmadasaitol. Ezt nem sze-
_ '&ﬁém részletezni, mert rettentd bo-
- nyolult, hogyan kezeli az online jatéko-

sokat a Dark Souils és a Dermon Souls.

Ha eddig meghalt valaki, az aszott 616-

lottat késébb nem tdmadhatta meg
ki, Ezért aki nem akarta, hogy &l-

g iAoy o
1 ‘d‘oan idegenek tamadjak a sajat ja-
‘t( ukbol (példaul zglt az idegen jaté-
kos v ahol, megnyomott egy gombot,

ajat jatékaban ugyanott tarté
kat (minket) meg akarja tamadni,
kor egyszertien toltott egyet a gép,
és berakta a tamadét a mi vilagunkba,

ahol lehet, hogy éppen az erds kozepén

i nagydarab gonoszt,
és hatba %lﬂrt), az egy-

lott formaban maradt,

igy békén hagytak. Ha viszont most
sokszor meghalsz, él6halottként egyre
kevesebb életerdd lesz, minden egyes
halallal egy kicsit kevesebb, tehat mu-
szaj lesz mindenkinek rendre emberré
valtoznia, hogy visszanyerje erejét. Ez
szuper valtoztatas, féleg ha a Human
Effigy targy ritka lesz a jatékban, és
farmolni kell, mint a humanityt (amit
mas jatékosok ledlésébdl lehetett a
legkonnyebben beszerezni).

A HARCRENDSZER

Mar emlitettem érint6legesen, hogy
valtozott a hatba szras, a riposzt és
a blokkolas menete. Hosszabb az ani-
macid, mig felemeljiik a pajzsot, és le-
pattintjuk az éppen tdmadoé fegyvert.
A gravitacié tovabbra is nagyon jol
miikodik, kisebb esések is komoly sé-
riiléseket okoznak. Szerencsére mar
nem kizarélag az estusflaskakbol
nyerhetjiik vissza az életer6t, hanem
egy life gem nevii dragak® is rendel-
kezésiinkre all, ami szintén véges fel-
hasznalast, de legalabb segit, hogy a
kitirtilt flaskas tasak mellett erdt sze-
rezhessen a karakter. Koriilbeliil olyan,
mint az iszonyatosan ritka Divine
Blessing a Dark Soulshan.

Az MI megfelelGen kegyetlen most is,
bar tigy éreztem, hogy kénnyebb lett
a jaték. Az igazi kihivast tovabbra is a
féellenfelek adjak, no és persze az or-
vul tamadé idegen jatékosok. Nagyon
remélem, hogy tjabb 200 éra élményt
nyujt majd mindenkinek, aki egyediil
vagy épp baratai segitségével vagott
neki a korabbi kalandoknak.

© AKARSZ Tf')BB_ET TUDNI?
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MI AZ XBOXNAK A HALO,
AAZ LEHETETT VOLNA

A PLAYSTATIONNEK A
KILLZONE, DE EHHEZ Tiz EV ES
KET KONZOLGENERACIO IS KE-
VESNEK BIZONYULT. A hollandiai
illet6ségii Guerilla Games azonban
nem adja fel, és jol is teszi, hiszen
jatékai a Sony rendszereinek legjobb
exkluziv 16voldéi kozé tartoznak a
mai napig. Hogy mégis min mulott
a mindent els6prd, Iényegében egy
teljes jatékplatformot definialé siker,
az lényegesen komolyabb elemzést
igényelne, amire egy masik napon egy
masik cikkben talan sort is keritiink
valamikor. Most viszont megadjuk
a lehetdséget a Killzone: Shadow
Fallnak, hogy tiszta lappal inditson.

Egy mar hosszabb ideje futd, stabil ra-
jongdi bazissal rendelkez6 sorozatot Ujj
platformon tapasztalatlan jatékosok-
kal megismertetni csakis tigy célszeri,
hogy nem hozzuk kényelmetlen hely-
zetbe a laikusokat példanak okaért egy
komoly hattérismeret meglétét feltéte-
lez6 torténeti szallal. Nem véletlen te-
hat, hogy a Killzone: Shadow Fall csak
egy harmincéves laufot kdvetoen veszi
fel tjra a széria cselekményének fona-
lat, és nem kényszeriti arra a [6v6ldoz-
ni vagyé tjoncokat,.hogy harom nagy
konzolos és két kézi konzolos cimen ve-
rekedjék végig magukat az események
megértéséhez.

Ehelyett béven elég annyit tudniuk,
hogy a miiltban fegyveres konfliktussa
n6tte ki magat az ISA (Interplanetary
Strategic Alliance) és a Helghan Cor-
poration kozott kirobbant tulajdonjo-
gi vita az Alpha Centauri két - tobbé-
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kevéshé - lakhaté planétajat illetGen,
minek kdvetkeztében a cég kényte-
len volt a paradicsomi Vektardl a viha-
rok dulta Helghanra menekiilni. A zord
koriilményekhez alkalmazkodd telepe-
sek id6vel megsziintek embernek len-
ni, erésebbekké, gyorsabbakka, szivo-
sabbakka valtak, de egy pillanatra sem
hagytak kialudni egyre tavolodé ,roko-
naik” irant érzett gyiiloletiik tiizét. EIG-
sz0r 6k tamadtak, majd miutan az ISA
visszaverte az invaziét, maga is meg-
prébalta lerohanni harcias szomszéd-
jat, csak épp azzal nem szamolt, hogy
a bolygd 6nmaga veszélyesebb a kato-
nakra nézve, mint a teljes helghast ha-
di gépezet.

Az elhiizodo konfliktusra végiil a
Helghan pusztulasa tett pontot, az
ISA pedig nagylelkiien megengedte

a helghast menekiilteknek, hogy lete-
lepedjenek a Vekta egyik varosaban.
Az izraeli-palesztin konfliktusra kisér-
tetiesen emlékeztetd helyzet alakult
ki, melyben mindkét fél tigy gondolja,
hogy ugyanaz az otthona, és ugyan-
olyan joga van annak birtoklasahoz,

s még ha a mérsékeltebb er6k meg

is prébalnak valamilyen kompromisz-
szumra jutni, béven akad mindkét ol-
dalon elegend6 radikalis egyén ahhoz,
hogy sikeresen megtorpeddzzak a bé-
kés egymas mellett létezésre tett leg-
halvanyabb kisérletet is.

A valdjaban senkinek sem jo status
quo fenntartdsa az tin. shadow mar-
sallok vallan nyugszik, az ISA kiilonle-
gesen képzett tigynokeinek maroknyi
csoportjan. Jatékosként mi magunk is
egy ilyen marsallt, Lucas Kellant sze-
mélyesitiink meg, aki el6tt mindvé-

7~ 'Ez a madar nem a miénk, és
‘ - még csak nem is bagoly

EMBER TERVEZ

Lassan nem létezik mar olyan tripla-A
kategorias videojaték, amihez ne jelen-
tenének be még a premier el6tt egy
csokorra valé DLC-t konkrét menetrendet
és tartalmi tervezetet ismertetve. A
. season pass névre keresztelt csomag
A a Killzone: Shadow Fall esetében
1999 eurdért cserébe egy online

online coop térképet, és két to-
vabbi kompetitiv multiplayer
kiegészit6t tartalmaz.

Kiadé Sony Computer
Entertainment
Fejleszté Guerilla
Games

Platform PlayStation 4
ROviden Hideghdboru
és terrorizmus témaival
felvértezve nyit Ujj fe-
jezetet a Sony exkluziv
sci-fi lovoldéje.
Megjelenés 2014.
november

PEGI 18+




MEGALA

DREN TAPASZTALJUK
| . 'g, NAPI RUTIN RESZEKE TM UNKABA MENET
 CSALAL Al ‘VALASZTANAK SZET
A\ BANNAK VELUNK ES |

gig ott lesz a lehet6ség, hogy csipdbdl
tiizelve tegyen pontot a vitas kérdé-
sek végére, vagy szell6zérendszereket
és egyéb alternativ titvonalakat hasz-
nalva ellenfelei megkozelitésére, csen-
des észrevétlenségbe burkolézva ta-
karitsa el 6ket az tithdl. Mindebben
segitségtinkre lesz egy uj technoldgia,
amelynek révén akar a tereptargyak
mogott lapuld rosszfitkat is kiszrjuk,
mikdzben pedig még egy fal is elva-
laszt benniinket téliik.
Impozans, mar kezdéskor 22 darabos
fegyverarzenaljaval a Shadow Fall a
bdkeziibb FPS-ek taboraba tartozik,
s noha a tavoli jovében jarunk, még
mindig acélkdpenyes golyokat kopko-
~ d6 rohampuskakat és pisztolyokat fo-
~ gunk hasznalni jobbara a korabbi ré-
\ szekbol Uj alapfegyveriink viszont
gyfajta atmenetet képez a géppus-
ka & esterlovészpuska/magneses
gyomuska kéVEr“ke kozott.

EG, HOGY MILYEN

% |

& i
RN

ARCONA BIZTONSAG

ERETTElNKKEL

Eric Boltjes dizajner, Guerilla Games:

CALL OF DUTY ES
BATTLEFIELD HELYETT?

Fontos szerepet szannak a fejleszték a
tébbjatékos médnak - jél latszik ez a
tervezett DLC-k Gsszedllitasan is. A ja-
ték tiz térképpel érkezik, és a season
pass extra tartalmain tul ingyenes ki-
egészitoket is kap majd a jovében.
Vonzéva teheti mas cimek tobbjaté-
kos médjaival szemben a jatékosok al-
tal [étrehozott warzone-ok sokasaga
egyedi szabalyokkal, felszereléssel, cé-
lokkal assault, support vagy scout sze-

A Killzone: Shadow Fall fébb ujitasai kozé tartozik hiiséges segitdtarsunk, az
OWL névre hallgaté dron. Mig gazdaja - az épp aktualis shadow marsall - uta-
sitast nem ad neki, addig egyenruhajahoz kapcsolddva szunydkal. Ide tér vissza
regeneralédni akkor is, ha szerkezeti karosodasai mar akadalyozzak feladatai

~ végrehajtasaban, amelyek a kovetkez6k lehetnek:

Parancsra az OWL a megadott
teriiletre lebeg, és tiizet nyit
a hatokorében léva ellenséges
egységekre. Emellett konkrét
célpontokat is kijelclhetiink

- Szamara.

Az OWL egy meghatarozott
teriiletre haté energiakisiiléssel
deaktivalja az érintett elektronikus
szerkezeteket, és megbénitja a szerves lyozza a jatékost a tiizelésben.
ellenfeleket.

Kozvetleniil a shadow marsall elé
energiapajzsot telepit, ami felfogja a

beérkezo lovedékeket, de nem akada-

A drén altal kifeszitett drotkotél
segitségével egy szempillantas alatt
eljuthatunk A ponthoél B-be.

repben. A gyari variansban is van po-
tencial, hiszen a néhany percenként
valtozé célok végig fenntartjak a fe-
sziiltséget. Lesznek unlockolhaté fegy-
verek és felszerelések, de sem a kam-
panyban debiitalé OWL, sem az el6z6
részekben megszeretett exoskeleton
vagy jetpack segitségére nem szamit-
hatunk. A tényleges tudas igy hang-
stilyosabba valik, mint az, hogy mi-
lyen fegyverrel rohangalunk, és a mas-
fél ezer challenge koziil nemmindegyik
vonatkozik az ellenfelek irhajanak ki-
lyuggatasara, tobbek kozétt a csa-
pattarsak gydgyitasat is jutalmazza a
rendszer. Es akkor még nem is emlitet-
tem a sajat szemszog(i l6voldékben rit-
kan alkalmazott fedezékharcot, ami a
széria védjegyének is tekinthetd.

TOBB KOMOLYSAGOT

Ingovanyos talajra tévedt a Guerilla
Games, am ha tigyesen keveri a kar-
tyakat, akkor ugyanolyan zsigerig ha-
tol6 élménnyel taglézhatja le a gyanat-
lan jatékost, mint amilyen a Half-Life
2 renddrallami tilkapasokat bemutatd
nyitéjelenete vagy a méltatlanul elfele-
dett Spec Ops: The Line cselekményé-
nek egésze volt. A jelek szeﬁntL/sem-
mit sem biz a holland sttidi6 a véletlen-
re, hiszen a széria tortenetebeh el6szor
ténylegesen iranyitasunk ala ybnha-
tunk egy helghan karaktert — nem
csak annak alcazzuk magunkat, mint a
Killzone 3-ban. Ha pedig a magunk b6-
rén tapasztaljuk meg, milyen az, ami-
kor a napi rutin részeként munka-

ba menet csaladokat valasztanak szét

HA TE MONDOD

Vekta City jobbik felén paradi-
csomiak a koriilmények

a marcona hiztonsagiak, megalazoan
bannak veliink és szeretteinkkel, akkor
bizony megértjiik - ha nem is értiink
vele egyet — az 6nmagukat késdbb ter-
rorcselekményekre ragadtaté emberek
mozgatérugait.

Komoly téma, de 2013 végén igen-

is ez az, amit elvarok egy olyan FPS-
61, ami nem holmi négy-6t 6ras alibi
kampannyal akarja kisztirni a feln6tt
- hangstlyozom, fejben is érett - jaté-
kosok szemét. Ha ehhez hozzavessziik
még a Shadow Fall leny(igozé, jelen-
legi generaciés cimekhez nem mérhe-
t6 latvanyvilagat, a taktikai lehetdsé-
geinket jelentds mértékben kibdvitd
OWL drdn jelenlétét, a korabbi epizé-
dokhoz képest 6t-tizszeresre novelt
palyaméreteket, akkor egy roppant
igényes folytatasra... nem is, inkabb
Ujrakezdésre szamithatunk.

AKARSZ TOBBET TUDNI?
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SOKEZREDIK MOBA-
AMEccs UTAN AZ EMBER

HAJLAMOS NEMI ELOITE-
LETTEL VISELTETNI MINDEN UJ
FECSKEVEL SZEMBEN. Szeretem
azt hinni, hogy bennem nincs ilyen,
és felette allok minden természetes
viselkedési formanak, de valéjaban fa-
nyalogva iiltem le a Merc Elite bétaja
elé, aztan nagy elannal csapkodtam a
homlokomat a meglep6déstdl, mig az
annyira voros nem lett, mint az alta-
lam vezérelt zsoldosok sebei. Mondijuk
azokat is én okoztam, de nézziik is,
hogy hogyan.

ZSOLDOSOK KOZT

A Bigpoint fogta a miifaj alapkoveit, és
egy jol iranyzott mozdulattal a kuka-
ba hajitotta 6ket. Persze igy is sok min-
den emlékeztet a League of Legends

2
Dgagqernayt-<
weammaEE ) |

? 1

EGERET HA KEPTELEN VAGY A TAKTIKU
GONDOLKODASRA VEGED VAN

vagy a DotA rendszerére, de pont any-
nyi dologban kiilonbozik is ezektol.
Egy alap MOBA abbdl all, hogy egy
fantasyvilagbha bedobalnak hésoket,
akiket a jatékosok vezérelnek, és ad-
dig csataznak egymassal, amig el nem
jutnak az ellenség bazisahoz, és le nem
romboljak azt. Teszik ezt képességeik-
kel, melyeket menet kézben tanulnak
és targyaikkal, amiket a csatak utan
szednek dssze. Az iranyitas alapveto-
en az RTS miifajra jellemzd jobbklikkes
parancsosztas. Percenként sok szaz
kattintas, pontos célzas, rengeteg va-
razslat, effekt és csoda ez a miifaj. Na,
ezt a részét dobta ki a Bigpoint.

A Merc Elite a kozeljovében jatszo-
dik, amikor barki felfogadhat szemé-
lyi zsoldost annak érdekében, hogy az
megharcolja a csatakat, amiket az 6l-
tonydsdk nem mernek. Ez a gyakorlat-

Unalmasnak tiinhet, de valakinek aj

-szerepét is be kell vallalnia

I VR e

A magaslati pontok kiiléh elnyt jelentenek
egy tiizparbajban

§ UNITY A BARATOD

a Sokakat zavarhat, hogy a jaték bongé-
sz6ben fut, de ha raklikkeltek a teljes
képernyGs mddra, észre sem veszitek,
hogy nem egy asztali kliens futtatja a
programot. Ez olyannyira igaz, hogy a
grafikai részletességtél a felbontason és
az iranyitason at mindent atallithattok, a
Unity nem koti meg a kezeteket semmi-

| lyen tekintetben. Tiszta haszon.

ban azt jelenti, hogy egy nagy térképen rohangal
kétcsapatnyi katona, akiknek az a célja, hogy elfog-
laljak a csatatéren talalhaté ellenérz6pontok tobb-
ségét, ezzel csokkentve az ellenfél pontszamat ad-

~ dig, amig az el nem éri a nullat. Na de ezt lattuk

mar a League of Legendsben, s6t még az Infinite
Crisishan is. Hol az tijdonsag? Mondom.

NINCS VARAZSPALCA

Az egyik legfontosabb kiilonbség az iranyitas. Itt
hidba l6kd6sod gyorsabban az egeret, mint ifjabb
Vér Istvan, ha képtelen vagy a taktikus gondolko-
dasra, véged van. A jobb egérgombbal sétalsz (nem
futsz, nem repiilsz, nem siklasz, hanem guggolsz és
6vatosan araszolsz), a ballal pedig 16sz. Nincs auto-
matikus (ités vagy l6vés, neked kell céloznod, elsiit-
nod a fegyvert, és tarat cserélned csata kozben.

A képességek hasonléan miikddnek, mint a tobbi
fajtarsnal, de itt is probaltak a realizmusra téreked-
ni a készitok. Egy granat eldobasa, egy célra tar-
tott sorozat leadasa vagy a légi tamogatas kérése
nem foldontili mutatvanyok, és ezek 6nmagukban
nem is nyerik meg a csatakat. Egyébként beveté-
siik sem egyszeri: a csatak hevében (tekintve, hogy
ugye minden egyes toltény csak az egérgomb ha-
tasara hagyja el a fegyvert) konny(i melléloni, mel-
lédobni az életmentd segitséget, igy csak a soka-
dik ora utan lesz magatol értet6d6, hogy mjt mikor

e e
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Ha nem allunk fedezékbe, gyersan |
-padlét fogunk




Felszerelésének koszonheten tokéletesen alkalmas
a tank szerepére. Kis tavolsaghol barkit képes
leszedni, mikozben pajzsaval a tébbieket is védi.

Aki inkabb a tamaddjatékot részesiti elényben, annak az Assault lesz
az embere. Granatok, légi tamogatas, gépfegyverek - tokéletes arzenal
a vilaghaditashoz. g Y

A“

Képes megvakitani az ellenfeleket, vagy
katanaival teljesen lebénitani 6ket, amig
tarsai elvégzik a piszkos munkat.

Na, ez a srac nem viccel. Rakéta-

vetdkkel és golydszordkkal van &
felszerelkezve, egy pillanat alatt 4 — .
eltakaritja az ellenséges ercket. (4 ‘\ -

A

Ime, a csapat esze. Képes pajzsot vonni tarsai

koré, ami megvédi Gket, és a lovedékek egy részét
vissza is veri. Végs6 esetben egy dront is lehivhat =
a tisztogatashoz.

hogyan. Nincs szintez6dés menet koz-
ben (err6l kés6bb), igy a repeszgranat-
bol fél éra utan sem lesz mindent porig
rombolé atombomba.

Abbdl kell élni, ami van, és ebbe be-
letartoznak a térképek adottsagai is.
Itt bizony fedezékbe kell vonulni. Tu-
dom, a legtobb MOBA-rajongénak ez
elsdre nagyon furcsa lesz, de ha nem
ugrotok at a kozeli furgon tuloldala-
ra, hogy az valamelyest megvédjen ti-
teket az tuler6t6l, akkor végetek van.
Ennek fontossagat hangstilyozza az is,
hogy karakteriink koriil egy kis indika-
tor jelzi, hogy melyik oldalrél van ép-
pen biztositva. Persze ez nem jelenti
azt, hogy nulla talalatot kapunk, de lé-
nyegesen tovabb bitrjuk, mintha az el-

lenség orra el6tt akarnank rajuk hivni
a légi tmogatast - szerencsétlen zsol-
dosunk el6bb fekszik el, minthogy a re-
piil6 odaérne.

EMBEREK HARCA

Ahogy azt mar emlitettem, menet
kozben nincs szintlépés. Egy-egy via-
dal alatt Zsoldos Tiborbd6l nem lesz Ti-
tan Tibor, a megvéEé, azzal harcolunk,

Masnak kavéval, nekiink egy-katonai
B -helikopterrel indult a reggel
E

A modern korj k
-fogunk nagyv,

&

5 a, sokszor
atakat viyp;

| koritésnek hy
arosi cs

amivel elindultunk. Természetesen va-
lamilyen fejlédési rendszer kell, ezt pe-

<] dig a jatékon kiviil talaljuk. Minden le-

zajlott kiildetés utan zsoldosunk (vagy
zsoldosaink, ha tobbet vinnénk csata-
ba) tapasztalati pontokkal gazdagodik,
melyek ha felgytilemlenek, egy maga-
sabb rangra segitik fel karakteriinket.
Ez azért lesz hasznos, mert igy tobb
felszereléshez fériink majd hozza.
Meccsek kdzben csak és kizarélag
az akcidra kell figyelntink, igy
targyrendszer sincs a jatékon
beliil. Felszerelésiinket a via-
dalok elGtt kell 6sszevalogat-
nunk: kiegészitok, fegyverek,

testpancélok, modok - mind megvasa-
rolhatok a meccsekért kapott eziisthdl.
Persze mint minden ingyenesen jatsz-
haté csodaban, itt is meggyorsithat-
juk a felszerelkezés folyamatat, és tel-
jesen figyelmen kiviil hagyhatjuk a ran-
gunkat. Megfelel6 mennyiségli pénzért
mar j6 par szintre eldre is bevasarolha-
tunk, bar véleményem szerint ez sziik-
ségtelen. Kevés el6nyt ad, ha szintek-
kel arrébb lév6 cuccokat szediink 6sz-
sze, nem érdemes ekképp kikoltekezni.
Természetesen mindenki arra veri el a
pénzét, amire szeretné, és meg is ért-
jlik, ha valaki a pénztarcajahoz nytil, te-
kintve, hogy itt nem egy, hanem akar
harom karakteriinket is harca kész al-
lapotba kell hoznunk, mert harom hést
is vihetiink. Természetesen egyszerre
mindig csak az egyiket iranyithatjuk, de
ha esetleg elvéreznénk az egyikkel, be-
vethetjiik a masikat. Ez az 6tlet egyéb-
ként tobb szemponthdl is zsenialis.
Egyrészt az 6tféle osztalybél nem min-
dig jon ossze iit6képes csapat, igy uto-
lag konnyi finomitani az 6sszeallitason.
Masrészt, ha olyan feladatot kapnank,

4 HA TE MONDOD
Jeff Lydell producer, Bigpoint:

amire katonank alkalmatlan (példaul
ha rank maradna egy pont bevédése),
gyorsan valthatunk az erre a célra al-
kalmasabb zsoldosra.

KULDETES VEGREHAJTVA
Minden szép és j6, az iranyitas egye-
di, a targyrendszer szintén. Egy MOBA-
ba oltott akcidjaték, ez igy klassz, de
megvan a maga hatuliitje. A gond itt
pont a realistabb megkozelités. A tak-
tikazas és az eléregondolkodas kulcs-
fontossagu, nem lehet csak tigy belero-
hanni helyzetekbe, mert gyorsan vége
lesz a kalandnak, igy pedig annak gyor-

san unalmassa valik a jaték, aki nem
bir a tiirelem ritka erényével, vagy nem
tudja elfogadni, hogy az egyéni teljesit-
mény mit sem szamit. Raadasul itt az-
tan tényleg nincs semmilyen mas cél,
maximum az, hogy felszintezziik a ka-
tondinkat, de az sem szamit olyan so-
kat. Az els6 néhany meccs utan nagyja-
bol mindent lattal.

Persze ez még csak a jaték béta verzi-
6ja, és azok alapjan, amit eddig lathat-
tunk, a Bigpointnak tényleg el tudjuk
hinni, hogy a megjelenésre bdven lesz
még felfedezni vald tartalom. Egyeld-
re azt mondanam, hogy aki csak tud-
ja, prébalja ki. A Merc Elite a Unity mo-
tort hasznalja, igy bongész6hdl is vigan
elszalad olyan mindségben, hogy fel
sem meriil benned, ez ,csak egy bongé-
sz0s jaték”. Nem hiszem, hogy komoly
e-Sport cimmé valna, de azoknak toké-
letes lesz, akik mar meguntak a MOBA-

klénok tamadasat. -
ARARSZ TﬁBBET TUDNI?

gamestar.hu/jatek/merc-elite
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A legUjabb jatékok bemutatai

Kiadé Activision
Fejleszt6 Infinity
ward

Platform

PC, Xbox 360, Xbox
Oone, PS3, PS4, WiiU
Roviden Az Infinity /

KEREKET, PUSZTAN jG VA
en Az Infi UJ BARAZDAKAT VAGNI RA, HOGY
i | J0BBANFOGA AZ!

sorozat iranyitasat, és & /

igyekszik atlokddsni
a kovetkez6 genera-
ciéba.

. PEGL16+
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90-99«

Instant klasszikusok. Kiemel-
kednek a tomeghdl, megérik
az arukat, polcodon a helyiik.

Kuporgo szellem

lani hianyossagaik felett.

Elvezhet§ jatékok, de a kriti-
kus szem mar nem tud elsik-

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK
80-89% 70-79% 60-69%

Remek jatékok, am hiany-
zik az a bizonyos ,plusz”, ami
maradandéva tenné Gket.

1-59<«

Tag tartomany, de egy a ko-
z0s benniik: réluk mar inkabb
figyelmeztet6 jelleggel irunk.

A sziirke kozéput: csak ha
vartad vagy érdekel a stilus,
egyébként engedd el 6ket.

LATLAN FELADAT. EZ A JATEK-
VILAG UROLOGIAI SZURGVIZS-

GALATA, AMI KEMENY ES FONTOS
MUNKA, AMIVEL IGYEKSZEL SEGi-
TENI AZ EMBEREKNEK, DE MEGSEM
SZERET MIATTA SENKI. A Call of Duty
franchise tragédiaja az, hogy egyszeriien
tul nagy ahhoz, hogy sz6 nélkiil elmehes-
sen mellette barki, és rendszerint nem is
ez a jellemz6, mert pontosan a mérete mi-
att lett egy akkora céltabla, amire minden-
ki szivesen'16.
Az Infinity Wardot rendesen megrazta
a két kordbbi vezetd, Jason West és Vin-
ce Zampella tavozasa, nem beszélve ar-
rol-a negyven fejlesztordl, akiket maguk-
kal vittek. Megindult az Ujraszervezés,
szép Uj irodaba koltéztek, és mara nagyob-
bak, mint valaha; kdzel 150 ember téblabol
ua Woodland Hills-i irodaban a parafatabla
N koriil, ahova az 0j jatékkal kapesolatos ot-
[eteit tiizheti fel barmelyik dolgozd. Az uj
kezdet rengeteg lehetGséget nyitott meg
Nva stidid el6tt, és bar eleinte tigy nézett
. .\\","ki a dolog, hogy egy Uj Modern Warfare
';,"/_V/részt kapunk, az IW a megvaltozott kortil-
& '».'\',-, ményeket inkabb egy al-brand létrehoza-

RS “sara hasznalta fel. Ahogy gy(iltek a tab-
lan az otletek, tgy sziiletett meg a Call of
Duty: Ghosts koncepcidja, keriilt be a ja-
tékba Riley és az Extinction jatékmad, és
koriilvonalazédott a torténet. Uj funkcidk-
\ . rdl és (j megoldasokrél beszéliink, de az
\ \ . Infinity Ward, ahogy korabban, tigy most

\ ‘'sem akarta ujra feltalalni‘a kereket, pusz-

c ALL OF DUTY-TESZTET IRNI HA-

tan igyekezett (j barazdakat vagni ra,
hogy jobban fogja az utat.

Amikor el6szor hallottam, hogy Stephen
Gaghant kérték fel a torténet megirasara,
felcsillant bennem a remény, hogy a Call of
Duty: Ghosts talan egy kicsit nagyobb hang-
stlyt fektet majd a kampanyra, mint az el6-
dok. Tudjatok, igazi karakterek, egy fokkal
mélyebb torténet esetleg egy kis dramaval a
széleken, hogy valéban érdekeljen az egész.
Gaghan kapott egy Oscar-dijat a Traffic for-
gatokonyvéért, raadasul az Infinity Ward al-
tal megszell6ztetett részletek, mint az elnyo-
mo tulerd elleni harc vagy a tovabbfejlesz-
tett MI is elég sokat igértek. Most mar csak
annyi kellett volna, hogy a karakterek valé-
ban jol sikeriiljenek, és esetleg a Call of Duty
egy kicsit hosszabbra engedje a pérazt a
nyakunkon.

A Ghostsban az IW elpusztitotta Amerikat.
Egy Federation nevii szuperhatalom betort
az ODIN (irbazisra, és nuklearis tolteteket

. dobott le az orszagra, megdontétte a kor-

many hatalmat, és atvette az iranyitast az
apokalipszis sujtotta teriiletek felett. A ko-
zépponthan egy testvérpar all, akikkel el6-
szor még tinédzserként talalkozunk - koz-
vetleniil a katasztroéfa el6tt -, majd az egyi-
kiiket, Logant iranyitva kovetjiik végig az
utjukat, ahogy szépen lassan az ellenallas
mezitlabas katonai koziil bekiizdik magukat
a ghostok soraiba. A kerettorténet izgalmas,
viszont a csaladi és mindennemii dramat pil-
lanatok alatt elnyomja a fegyverek zaja, a di-

alégusok nagyrészt katonai szlenghdl
allnak, karakterfejlgdésrdl igazabol

Magyarok a

Szellemek nem beszélhetiink, tehat egy latva-
e ax nyos pillanatokkal telepakolt akcidfil-

ROZOtt met kaptunk, aminél még a fiird6vi-

Amig Eminem direkt zem is mélyebb.

a Ghostshoz gyartott

zenéjére porgd stablistat
nézed, feltlinhet egy-két
igencsak magyarosan
csengd név is. Akam-
pany zenéjét David
Buckley szerezte, de az
elkészitésben a magyar
Hungarian Studio
Orchestra is kdzrem(i-
kodott, akiket a Ghosts
mellett olyan jatékokbdl
is ismerhetiink, mint a
Crysis els6 és masodik
része, vagy éppen a
Puppeteer.

A Black Ops 2-ben mar volt donté-

si lehetGségiink, és ha nagyon nem is,
de legalabb valamennyiben befolya-
sunk volt a torténet alakulasara és a
végkifejletre. Itt ennek a szabadsag-
nak nyoma sincs, egy pillanatra sem
kérdés, hogy éppen mi a feladatunk,
és mit is kell tenniink azért, hogy elvé-
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TItt nem a szellemirtok nyernek Seror i >
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Teszt

» CALL OF DUTY: GHOSTS

PERKEK

A Black Ops 2 Pick-10 rendszeréhez hasonldan itt is egy adott biidzsébdl kell osszevalogatnunk a Ioadoutunkat ghQI mlq h

rakott kiegésziték ingyen vannak. Rengeteg lehet6ség és egy borzasztéan komplex rendszer varja aJatekosokai | en
T e
4 4 4
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W Ezek a perkek a
gyorsabb mozgasra
és mangverezésre
szolgalnak.

lényege, hogy

folott.

gezziik azt. Az atvezet6tdl a toltckép-
ernyGig konyokoliink a I1ovésgombon.
Ahogy én latom, egy Call of Duty-
kiildetés a kovetkezdképpen épitke-
zik: az eligazitason az akcio részlete-
inek tomor bemutatasa utan elindul
az Gsszeszedett tamadas, jon az el-
s6 harc, tangd iz daun, meg ropkod-
nek a golydk. Egy id6 utan pedig elju-
tunk a célig, ahol rendszerint nyomni
kell egy gombot, és [6ni még négy-ot
percig, amikor is jon a Call of Duty-
pillanat, 6sszedd6l a minden, és felrob-
ban az, ami nem délt 6ssze, megme-
nekiiliink, és megveregetjiik egymas
vallat, hogy hinnye, de tigyesek vol-
tunk. Majd tjra. Sokat emlegetett ku-
tyank sszesen harom vagy négy kiil-
detésben szerepel, de Gszintén szol-
va nem sok vizet zavar. Az egyik, tobb
videon is latott kiildetésben kotelez6-
en hasznaltuk felderit6ként, utana pe-

Clan Wars

A Clan Wars nev(i metajatékban a csapatok hasonlé képességii klanokkal sorsolédnak
0ssze, majd kéthetes valtasokban folyik koztiik a habort. Minden gy6zelemért pontokat
kap a klan, a sikeres teriiletfoglaldssal pedig alruhakat és sisakokat oldhatunk fel.
AClan Wars nem kiilon jatékmdd, fokozatosan béviil 0j helyszinekkel, és a jatékosok
egy mobilalkalmazason keresztiil kisérhetik figyelemmel a torténéseket. Az appban
egyébként megtekinthet6k a jatékosok profiljai, szerkeszthet6k az egységek, valamint

a felszerelés is.
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W A Handling perkek

konnyebb iranyitast
biztositsanak a jatékos
szamara a karaktere

Az ott tuti Sandra
Bullock

own, also works with SATCOM
T &

into a pointstreak

g Yif‘f

3 W Equipment perkeket
A Stealth perkek O W Ezek a perkek valoszintileg azok W Az Elite perkek
azoknak johetnek jol, > | azoknak valdk, akik a fognak majd hasznalni,  kbzott killénleges
akik jobban szeretnek  Perkeket haszndls - kemény dsszetlizése- i jopetg legjobb  képességek talalhatok,
a hattérben maradni, JaFekosok akornyezet ot kedvelik, és birni . Ivek a loadoutodat
& dsarevétientl il rezmndsiral e g felszereléssel szeret- ISR &l (TR
tamadni. idében tudni fognak,  |___ : nék osztani az észt. beflyasoljak.

e A 2 5
ezért semmi sem érhe- B
ti 6ket varatlanul.

Ez a jaték, mlnt mostanaban szin-
te mindegyik nagy franchise, a- nex’t
gent célozza meg. Mindannyi -
léksziink az ,,ij motor” bejelentése
utani hisztire, ugye? Az IW esnbbg!
mondta, hogy ez Iényegében ugyal
az a motor, V|szont ani y| al
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CPU: Intel Core i7-

| 3840QM; 2,80/3,40 GHz;
8MB Cash

Meméria: 4x4 GB DDR3-
1600 Hynix

| Videokartya: Nvidia GTX
680M
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Texture quality: High

| Shadow Quality: Very

| High

| Anti-Aliasing: 4X MSAA
| Transparency AA: SSAA
Anisotropic Filtering:

| EREDMENYEK =

Egyiittm(ikodo
~ partneriink
Nnotfebook-hu

; es
- ALIENWARES®

w )

az utolsé csavargorbiiletig rendben
van, és a kornyezet is meglehetGsen

részletgazdag, viszont ebbdl konzo-

lon szinte semmit sem latunk viszont.
Mondhatjuk, hogy eljart az id6 a hat-
éves vas felett, és hogy a The Last of
Us csak azért ennyire gydnyor, mert

. a fejlesztéknek csak egy konzolra kel-

lett koncentralniuk, de nem akarok
kifogasokat keresni. Az viszont biz-

“tos, hogy a PC-s - és feltehet6en ko-

vetkez6 generaciés - ,Uristen, CoD-
pillanatok!” a jelenlegi hardveren in-
kabb csak: ,Ja, oké, CoD-pillanatok...”
A jatékmenet szempontjabdl az uji-
tasoknak nincs kiilonésebb szerepiik;
Mark Rubin szerint a rajongdk bizo-
nyos elvarasokkal tekintenek a soro-
zat vjabb darabjaira, és a Ghosts egé-
szen pontosan azt akarja adni, amire
vagynak. Se tobbet, se kevesebbet. Ez
sikeriilt. A kampanyban most mar at
tudunk csusszanni bizonyos akadalyok
felett, és be is cstiszhatunk a fedezék
mogsé, illetve ki tudunk kukucskalni a
mogiil, ez pedig valamivel dinamiku-

~ sabba teszi a jatékmenetet. Ugyanak-
“kor mivel tovabbra is csak egy meg-

hatarozott iranyba haladhatunk, ezek
inkabb csak mokas és kissé megké-
sett tjitasok, gyakorlati hasznuk a
tobbjatékos médban lesz.

EKOZBEN A CSATATEREN

Na, igen, a tobbjatékos maod a Call
of Duty somldijaban a mazsola és az
ok, amiért millidk visszajarnak hoz-
za évrdl évre. Persze ott van a single
mod is, de az bizony csak hét-nyolc
ora, és Ujrajatszani is csak akkor fog-
juk, ha elmegy a net. Ha valame-

lyik franchise biztosan nagyon oriil

‘az lj konzolgeneracidnak, akkor az
2 Call of Duty, mert most mar techni-
- kai akadalya sem lesz a multiplayer

innovaciojanak. Mégis, az egyik leg-

~~ szembet(in6bb vjitast nem a morco-

sabb vasnak koszonhetjiik, hiszen a
testreszabhatd karaktereknek sem

ez volt a gatja eddig. Az egyenruha, a

sisak és a kiilonboz6 kiils6k kivalasz-
tésa mellett most mar néi karakter-
rel is lehetiink, bar a nékbél 6sszesen
kétféle megjelenéslit valaszthatunk.
De legalabb lehet. Az 6ltoztetds,
testreszabds maéka persze bizonyos
feltételekhez van kotve, legtobbszor
a tobbjatékos modban elért sikereink
szabjak meg, hogy milyen csinos ka-

tonak lehetiink.
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» CALL OF DUTY: GHOSTS

Ilyen id6ben én el nem
sétdlok odaig

A Loadout is nagyobbacska valtoza-
sokon ment keresztiil, példaul 30 dj
fegyver keriilt be a jatékba, és érke-
zett egy eddig soha nem latott fegy-
verosztaly is, a Marksman Rifle. Ezek
a puskak lényegében az assault és a
sniper kozott tatongd lyukat tomik be,
ami a kozepes méretii palyakon na-
gyon hasznos, hiszen a tavcsobe bele-
nézve nem vesztjiik el periférikus la-
tasunkat sem, raadasul adnak egy kis
CoD2 flashbacket is. Nalam egyértel-
mii vétel volt, bar a hangjukkal nem
vagyok megelégedve.

A fegyverek mellett a killstreakeknél
is van tjdonsag, a Ghostshan ssze-
sen hiiszbdl valaszthatunk, és a Strike
Package-ek is visszatérnek, tigyhogy
mar karakteriink testreszabasanal
megmondhatjuk, milyen jutalmat
szeretnénk oléseinkért cserébe. Az
Assault, a Support és a Specialist
mind mas és mas el6nyokhoz juttat a
jatékmenet alatt, a szokdsos Jugger
és az UAV-t helyettesit6 Sat Com mel-
lett olyanokbdl valogathatunk, mint

a Juggernaut Maniac, aminél a pan-
cél mellé dobokéseket kapunk, vagy a
Guard Dog, aminél Riley ugrik be mel-
Iénk és tamad meg mindenkit, aki tul
kozel merészkedik. A Specialist mar
ismerGs lehet a veteran jatékosoknak,
mert a Modern Warfare 3-hoz ha-

36 www.gamestar.hu

sonléan itt is extra perkeket kapunk .= Juggernaut - Minigun és pancél, ami egy
| Care Package-dzsel érkezik - 11 pont

a killstreakekért cserébe. A perkekre

még visszatériink, de el6bb jarjuk kor-

be egy kicsit a tobbjatékos modoka

ROMBOLD LE A MINDENT: S = &

A dinamikusan rombolhaté palyak-
rél mostanaban talan egy kicsit tii

ben minden palya médosithato, de n

vérjunk mindegyikt6l hatalmas dolgo-

kat, mert mig az egyiken csak egy ben-

zinkutat donthetiink dssze, a mésikon -

csak falakat robbanthatunk ki, addig

A nagyobb pusztitasoknal néha nem is
voltam biztos benne, hogy mi tortént,
csak amikor leiilepedett a porfelhd, ak-
kor vettem észre, hogy valami megval-
tozott. A tizennégy multi palya meg-
lehetGsen valtozatos, vannak koztiik a
szokottnal nagyobbak is, és végre nem-
csak urbanus kornyezetben kell sziik
tereken rohangalnunk, hanem van ké-
riilottiik egy kis zold, amitél szineseb-
bé valnak. Fajlalom, hogy az (irben jat-
sz6d6 vagy viz alatti egyjatékos kiilde-
téseket nem tudtak atemelni a multiba
is, mert a sulytalansag feldobhatta vol-
na egy kicsit a jatékot.

A jatékmaodok kozott akad egy-két dij,
melyek leginkabb mar Iétez6 koncepci-

Kilstreakek és
Strike Package-ek

'STRIKE PACKAGE

@ ™8

3 Points 5 Points 0 Points.

SATCOM

@ ~

7 Assault Package

A tamadomenyétek legjobb pajtasa, amik

~ sajnos halalonként torlgdnek.

Sat Com - Megmutatja az ellenséges
katonak helyzetét, ez az tij UAV - 3 pont
LM.S - Intelligent Munitions System, ami
felfedezi és kiiktatja az ellenség aknait
-5 pont

Guard Dog - Az ember legjobb baratja
megvéd a harcmezon, raadasul jelzi az
ellenséget is - 5 pont

Sentry Gun - Egy automata léveget
rakhatunk le - 7 pont

Trinity Rocket - Taviranyitasu rakéta-
rendszer, ami okos drone-okat |6 - 7 pont
Battle Hind - Behivhatunk egy tamado-
helikoptert - 9 pont

Vulture - Baratsagos drone, ami megoéli a
kozeli ellenségeket

| Gryphon - Taviranyitast drén, amivel
- megjelélheted a felrobbantasra varé

ellenségeket - 10 pont
Maniac - Juggernaut, ami a gyorsasagért

. felaldozza a fegyvereket, és csak egy

késsel tamad - 10 pont

Helo Pilot - Egy AAS-72X helikoptert
iranyithatunk - 12 pont

Loki - A Loki Satelitr6l pusztithatunk el
mindenkit - 15 pont

. Specialist

STRIKE PACKAGE

@)

5 [ B SN

& Points 14 Points

1

” Support Package

Te vagy mindenki legjobb baratja, mert
még az 6léseiddel is csak nekik segitesz.
Ezek nem térl6dnek a halalodkor, tovabb
segitik a csapatot.

Sat Com - Megmutatja az ellenséges
katonak helyzetét, ez az tij UAV - 3 pont
Ammo Crate - Egy tolténnyel és fegyve-
rekkel teli ajandékcsomag a tarsaknak

- 6 pont |
Ballistic Vest - Ajandék goly6allé mellény
az 6sszes tarsunknak és magunknak - 8
pont

MAAWS - Nyomkovetds rakétavets - 9
pont

Night Owl - Egy drone ami jelzi az ellen-
ségek és az aknak helyét - 10 pont
Support Squadmate - Egy pajzsos katona
mogé bajhatunk - 11 pont

Ground Jammer - Hatastalanitja az ellen-
ség elektronikus eszkozeit, és blokkolja a
kommunikaciét - 12 pont

Air Supperiority - Behivhatunk harci
repiil6ket, hogy megsemmisitsék az ellen-
ség levegGben lévé egységeit - 12 pont
Helo Scout - Tavesoves fegyverrel
tilhettink egy iranyithaté helikopterbe -
13 pont

Oracle - GPS technoldgiaval megmutatja
az 6sszes katona helyzetét a térképen -
14 pont

Juggernaut Recon - Care Package-ben
érkez6 er6s pancél sajat radarral - 14
pont

Odin - Tamogatas az Odin Satelite-rdl
-16 pont

E Ezek persze sajnos halalod esetén torlddnek, addig is ko-
van olyan is, amit egy killstrealk'segit- =
ségével majdnem porig rombolhatunk.

Ha nem lett volna elég az a 8 pont, amit perkekre kélthet-
tél, akkor a tovabbiakat is szerezhetsz az 6léseid utan.

moly el6nydkhoz juttathatnak a tobbi katonaval szemben.




lég porgds, most egy id
attal még kaotikusabba
tették. A Search and Rescue
az S&M és a Kill Confirmed
hazassagabol sziiletett, ahol
a csapattarsaid dogeédulait
felvéve tjraélesztheted, az el-
lenségét 6sszeszedegetve pe-
dig a halottak kozott tartha-
tod Gket. Van még a Counter
Strike-b6l mar ismert Search
and Destroy, illetve egy
Infected nevii mokas megol-
das, amiben a megkéselt jaté-
kosok ,megfert6z6dnek”, és
az utolsd tuléld nyer.

EGYUTT ES CSAPATBAN
A kooperativ fronton is el6-
relépett az Infinity Ward,

és a casual jatékuk még
casualebb rajongéinak ked-
vezve megcsinaltak az
Extinction jatékmaodot. Ez Ié-
nyegében a Black Ops 2 zom-
bijainak féldonkiviili szornyes
megoldasa egy kis csavar-
ral. Az Extinctionben ugyan-
is négy kiilonboz6 képességli

ért cserébe vel
s6t még kiegészitoket i
lalhatunk hozzajuk, de a leg-
fontosabb dolog az a fuiro,
amivel a kaptarakat pusztit-
hatjuk el. Amint az Engineer
lerakja, a tobbieknek meg kell
védenie, mert az ide-oda ug-
rald idegenek erre mennek
majd ra elséként. Izgalmas,
amde messze nem annyira
hangulatos, mint a Zombies.
A masik tjdonsag a Squads
mdd, ami kicsit hasonlit az
MW3 Spec Ops modjara,
amiben a jatékosok és csapa-
tuk kiizdhetnek meg kiilon-
b6z6 jatékmodokban botok
ellen, de itt most létrehozhat-
juk a sajat csapatunkat, és
olyan squadokkal szallhatunk
harcha, amiket mas jatéko-
sok allitottak dssze. Ez az a
jatékmad, ami igazan sziiksé-
gessé tette a mesterséges in-
telligencia tovabbfejlesztését,
amit tigyesen meg is oldottak
a fejleszt6k. Ha nem tudtam
volna, hogy éppen nem csat-

16dnek, sajat
tel rendelkeznek, és ugyan-
az a kényortelen MI iranyitja
6ket, ami minket is dara-
bokra 16. Az itt szerzett XP

a multiplayeres tapasztala-

ti pontjainkhoz adddik hozza,
és Squad-pontokat is kapunk,
amikkel ] fejlesztéseket va-
sarolhatunk.

Négy jatékmad koziil valaszt-
hatunk a Squadson beliil. A
Squad Assaultban a jatékos-
hoz csatlakozhatnak baratok
is, és egy masik, akkor éppen
offline ember 6sszedllitot-

ta csapat ellen harcolhatunk
az altala megallapitott pa-
lyan és jatékmadban, mig a
Squad vs Squadban egyediil
és négy bottal megyiink neki
egy masik jatékosnak és az 6
katonainak. A Safeguardban
az ellenség egyre komolyabb
hulldmait kell visszaverniink,

Disorder
mas véle-
ménye
Idénis
csak Ioni
Rell

| Nehéz Ujat mutatni az

FPS-ek kategéridja-
ban - muszjj egy ilyen
kozhellyel inditanom.
ACall of Duty raadasul
az elmalt években

- nagyon 6vatos volt, és
| néhany aprdsagon kiviil

nem is nagyon valtozott.
A Ghosts esetében sincs
ez mashogy, legalabbis

' azigazan hardcore

jatékosokon kiviil senki
nem fogja észrevenni

¥ ~ akiilonbséget. Igen,
- vannak uj fegyverek;

igen, vannak uj palyak;

igen, van kutya. De elég
ez? Els6k kozott probal-
hattam ki augusztusbhan

© az Egyesiilt Allamokban
- a multiplayert, és mar

akkor is elég vegyes
érzéseim voltak. Nincs (]
motor, vagyis nincs valés
(nagy) valtozas sem,

de ez nem feltétlentil
probléma. A Call of Duty
sosem prébalt komolyan
valtozni, mert ez az, ami-
ért szeretik a jatékosok,
ez az, amiért eladnak
belGle tizmilliokat.
Szamomra a Battlefield
mindig érdekesebb volt
multis szemmel, és bar
azt reméltem, a Ghosts
az eddigi CoD-okhoz
képest jobban fekszik
majd nekem, ebben a
részben sem érzem a
40-50 6ranal vaskosabb
tébbjatékos potencialt.
Aki eddig szerette a
CoD-ot, ezutan is fogja,
aki nem, az nem most
baratkozik majd meg
vele. Szerintem.

és végill itt van még a Wargame, ami-
ben az 6sszes multiplayer jatékmaéddal
jatszhatunk MI iranyitotta csapatok el-
len - lényegében egy offline TDM. Ez a
Ghosts legszimpatikusabb tj megolda-
sa, ami a gyakorlo jatékosok és a profik
szamara is tartogat meglepetéseket.

A Call of Duty: Ghosts a sorozat ko-
rabbi epizddjaiban nagy sikernek 6r-
vendd megoldasok tjragondolasabdl
taplalkozik, és igazan okosan keve-

ri a kartyait. Riley megjelenésén ér-
z0dik, hogy nagyon szeretnének Ujita-
ni a jatékmeneten, illetve igyekeztek
mélységet adni a torténetnek is, ami
mindenképpen becsiilendd, viszont a
torténetmesélés terén még van mit
tanulniuk. A kukucskalas és a becsu-
sz4s nagyon tetszett, és a tobbjatékos
madra is j6 hatast gyakorolt, csakiigy,
mint a dinamikusan valtozé és rom-
bolhato palyak, amiken ugyan még le-
hetett volna egy kicsit dolgozni. Ezek
mellett a Ghosts egy vérbeli Call of
Duty, megvan benne minden, amit a
sorozat rajongoi szeretnek, és nem tit-
koltan az 6 kiszolgalasuk is volt az
Infinity Ward szandéka. Aki egy ekko-
ra rajongoi bazissal bir, annak gy lat-
szik, nem is kell masra I6nie. -

HARDVER

Windows 7/64 bit,: Intel Core 2 Duo
E8200 2,66 GHz/AMD Phenom X3 8750
2,4 GHz processzor, 6 GB RAM, 40 GB
tarhely, Nvidia GeForce GTS 450/ATI
Radeon HD 5870

(-]
o
o

DAEV
Call of Duty, ahogy
megszoktad.
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1 12 darab GameStar

1db valaszthatd PC-s jaték
vagy 12 hdnapos Xbox Live Gold-kod
vagy 1db tarsasjaték

24 990 fotint

QPitassthats PC-oJ46E  OVilhosthass izons)dtil

Assassin’s Creed IV: Black Flag Civilization
Watch Dogs Doom
South Park: The Stick of Truth M.A.G.U.S. Arnyékhaboru
Call of Duty: Ghosts 7 Tenger - Legendak Kapitanya
Castlevania: Lords of Shadow 2 Beowulf
Pro Evolution Soccer 2014 Kiralysagok
The Elders Scroll: SRyrim Legendary Edition Condottiere
Borderlands 2 GOTY Edition T6rpék Harca
Batman: Arkham Origins MunchRin
Grand Theft Auto vV Jungle Brunch
LEGO Marvel Super Heroes SzRarabeuszurak
Thief At a sivatagon
Dark Souls 2 Vilajet
The Elder Scrolls Online Shuluri viadal
Injustice: Gods Among Us Ultimate Edition
StarCraft 2: Wings of Liberty + Heart of the
Swarm

&&‘m o5

6 darab GamesStar + vValaszthat6 PC-s jaték

11990 feint

P - S s
QritasstBats JOC-8 )ateE
Dead Space 3 Civilization V
Crysis 3 DmC: Devil May Cry
Need for Speed: Most Wanted Sleeping Dogs
FIFA 13 Dishonored

The Bureau: XCOM Declassified World of Warcraft Battlechest
+ Mists of Pandaria

eaze at, és valaszd ki ajandekod
A vélasztott ajandék nevét a WWWgamestarhu/elofzetes2014 oldalon add meg Iegkesobb a bef‘ izetést koveto harom napon beliil. A kiilonféle ajandékok korlatozott szamban allnak rendelkezésiinkre, ha a
készlet valamibdl mar elfogyott, akkor azt az ajandékot a rendszer nem engedi kivalasztani - ebben az esetben jelolj meg egy masikat. Ha el6bb valasztasz ajandékot, és utana fizeted ki el6fizetésedet, akkor
tedd meg azt a kivalasztast kovet6 harom napon beliil, mert az el6fizet6i dij megérkezésének hidnyaban igényed tiz nap utan térlédik. Ha az altalad valasztott ajandék (jatékszoftver) mar megjelent, akkor
az el6fizetési dij jovairasa utan eljuttatjuk a cimedre. Amennyiben még nem jelent meg, akkor a szoftvert a hivatalos magyarorszagi megjelenése utan kiildjiik (ez a Watch Dogst, a South Park: The Stick of
Truth-t, a Castlevania: Lords of Shadow 2-t, a Grand Theft Auto V-6t, a Thiefet, a Dark Souls 2-t, a The Elder Scrolls Online-t és az Injustice: Gods Among Us Ultimate Editiont érinti). Kérjiik, hogy szamlazasi
és kézbesitési cimeden kiviil telefonszamodat és e-mail cimedet is add meg megrendeléskor, valamint tiintesd fel, hogy kiildeményként vagy kiadénkban (személyesen) kivanod-e atvenni a jatékot.

Az akcidval kapcsolatban fordulj bizalommal tigyfélszolgalatunkhoz; munkaidében a 06 1 577 43 0O1-es telefonszamon vagy az terjesztes@gamestar.hu e-mail cimen.

Az akcids ajanlat a készlet erejéig, legkésébb 2014. januar 31-ig tart, és minden olyan régi és Uj el6fizetGre vonatkozik, aki az el6fizet6i csomag tipusatol fiilggen 24 990 vagy 11 990 forintos aron elé-
fizet a GameStar magazinra a Project 029 Media & Communications Kft.-nél.

Az akcid idGtartama alatt is érvényesek normal elGfizetési araink, azaz ajandék nélkiil is el6fizethetd a magazin 1 évre 19 020 Ft-ért, 6 hdnapra 9 870 Ft-ért.
Az el6fizetés id6tartama alatt az el6fizetés nem mondhato fel. Az év végi el6fizet6i akcié mas akciéval nem vonhaté 6ssze. Minden jog fenntartva.
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ASSASSIN’S CREED V- BLACK FLAG

e &
3 2 T T
Legénységiink egyfajta erdforrasként funkcional,
ha 6vni akarjuk az életiiket, ellenséges tiiz alatt |
parancsoljuk fedezékbe oket .« . ° A v

\

Kiadé Ubisoft
Fejleszt6 Ubisoft
Montreal

Platform

PC, Xbox 360, Xbox
one, PS3, PS4, WilU
Rdviden A sorozat
elsd, valéban nyitott
vilagl epizédjaban a
Karib-tenger kal6zok
dulta vizeit fedezziik
fel a 17-18. szazad
fordulgjan.

PEGI 18+




Z OPEN WORLD A VIDEO-
A JATEKOK ROLLS-ROYCE-A

A DEFINITIV KIRALY KA-
TEGORIA, AMI LASSAN MEGKE-
RULHETETLENNE VALIK MINDEN
MAGARA VALAMIT IS ADO FEJ-
LESZTO SZAMARA. Ekes bizonyi-
téka ennek a mult honapban tesztelt
Grand Theft Auto V, de mar a szerep-
jatékok (The Elder Scrolls V: Skyrim)
és a tartalmas élményt nem kizarélag
multiplayer formajaban elképzelé FPS-
ek (Far Cry 3) is behodoltak, ami nem
csupan a remek eladasokban, hanem
a szamos ,Az év jatéka” dijban is tet-
ten érheté eredményeket sziilt. Tobbé-
kevéshé az Assassin’s Creed széria is
ezt az iranyvonalat kovette a maltban,
am a kiteljesedésre egészen a negye-
dik szamozott rész megjelenéséig kel-
lett varnunk.

AZ ABSTERGO IGASLOVA
N . Nem arulok el nagy titkot az-
zal, ha lefrom, hogy a harma-
dik epizéd végén lezarult
Desmond Miles napjainkba
helyezett térténete. Keresve
sem talalhatott volna jobb alkal-
' mat a Ubisoft Montreal a szeret-
ve gy(ilolt modern szal kivezetésére,
am a tervezék nem kivantak élni a tor-
ténelmi lehetéséggel, tehat tjfent az
Animus segitségével éliink at maltbé-
li kalandokat. Orém az iirémben (vagy
épp forditva), hogy ténykedésiink ezen
szakasza a jaték egészéhez mérten
nyulfarknyi.
Névtelen, szétlan-sétlan alkalmazot-
tak vagyunk az Abstergo Entertain-
mentnél, és azt a nemes feladatot kap-
juk, hogy a Kenway vérvonalat kutas-
suk, egészen pontosan Edward, a kaléz
életérdl készitsiink szérakoztatéipa-
ri felhaszndlasra alkalmas felvételeket.
Hogy miként lehetséges ez barmiféle
rokoni kapcsolat nélkiil, arra a templo-
mosok fed6cégének tuddsai szolgalnak
a késébbiekben valasszal.
Az életiinkb6l mintegy harom érat
igényl6 montreali torténetszal soran
akeiora nem érdemes szamitani, job-
bara szamitogépek feltorésével, jegy-
zetek olvasasaval, audionaplék meg-
hallgatasaval és felvételek megtekin-
tésével toltjiik majd az id6t. Szivem
szerint teljesen kihagytam volna, de
az alegalabb tetszik, ahogy a
Ubisoft a bolondjat jaratja
) a konspiraciora fogékony
rajongokkal. Az elrej-
tett utaldsok, easter
eggek alapjan
ezernyi

o |

szal koti a kiadét az Abstergéhoz, de
képbe keriilt a Watch Dogshdl a Blume
Corporation is, a masodik vilaghabo-
ruban, az 6kori Egyiptomban vagy épp
Jeanne d'Arc idején jatszédé esetleges
epizédokrdl nem beszélve.

A WALESI KALOZ

A fennmarado jatékidét — 80-100 orat
- viszont a Bristolbdl kihajézott Ed-
ward Kenway szerepébe bujva fogjuk
eltélteni. Connor nagyapja mindenek-
el6tt kaloz, nem pedig elkotelezett
assassin vagy teszem azt templomos.
Gatlastalanul kijatssza egymas ellen a
két oldalt, mert a pénzen kiviil semmi
sem motivalja. Minden vagya vagyo-
nos férfiként hazatérni, hogy vissza-
szerezze elhidegiilt feleségét, és meg-
mutassa apésanak, hogy igenis vit-

te valamire. De még akkor sem indul
el, amikor mar akkora aranyhalmok-
ban vehetne fiird6t, mint a spanyol al-
kiraly, mert id6kozben a szivébe zar-
ta a tobbi brigantit, és a szabadsagra
vagyo kalézok tigyét a sajatjanak te-
kinti. Mondhatni a szemiink lattara lé-
nyegil at becstelen gazfickéhol tisz-
tességes csirkefogdva.

Lelkiismerete kényszeriti, hogy az
egyébként baratjaként tisztelt Thatch
kapitanyt lebeszélje egy varos felkon-
colasarol, és inkabb személyes koc-
kazatot vallal az orvossag megszer-
zéséért. S ez csupan egyike a szamos
alkalomnak, amikor megmutatko-

zik, hogy a kérges felszin alatt egy ér-
z6 emberi sziv dobog, ami korantsem
gonosz.

Ugyanezt elmondhatjuk a kaland soran
felbukkané hiresebb kaldzokrdl (Feke-
teszakall, Calico Jack, Ben Hornigold,
Jack Vance stb.) is, akiket igyekeznek

Gyozétt a
népharag

A kiilon keretes irasban targyalt
hajéflotta menedzselése konzolon
csak az tn. Uplay Passport érvénye-
sitése utan valik lehet6vé. Utdbbi
minden Uj példany dobozaban meg-
talalhato, de egy hasznalt jatékhoz
mar kiilon meg kell vasarolni.
Legalabbis mostanaig igy volt, am
a tomegével érkezett panaszlevelek
(egy single player jatékelem ne ko-
veteljen mar meg online kapcsola-
tot és aktivalast) hatasara a kiadé
felszamolta a korlatozast, s6t mi
tobb, kdzleményben jelentette be,
hogy a jovében egyetlen jatékahoz
sem kell majd Uplay Passport.

Ahhoz, hogy az ¢Lit0|Sé eldugott kincseslada hélye |
j.is lathatéva valjék a térképen, magas épiiletekre |
I"maszunk fel, és korbenézve szinkronizalunk
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Daev mas véleménye

Az Assassin’s Creed
visszateért

.Kalézok” - séhajtottam fel, amikor leszalltam Londonban a géprdl, és elolvastam az
e-mailjeimet. Eppen az Assassin's Creed IV els6 bemutatéjara tartottam, amikor hét
draga kollégam kiilon tizenetekben értesitett arrdl, hogy kiszivargott az Uj rész témaja.
Nem vagyok oda a kalézokért. Nem tigy az AC sorozatért, amit az els rész 6ta rajong-
va szeretek, és aminek sorsat az utébbi idében egyre nyugtalanabbul szemléltem. A
Relevationsszel a széria megtette elsé kevéshé szimpatikus lépését, majd az AC3-mal
szinte teljesen elvette a kedvemet magatél, mert sem a kor, sem pedig Amerika kérbe-
nyalazasa nem olyasmi, amit kiilondsebben szeretnék, illetve az (j jatékmechanizmusok
bevezetésének 6romét is elhalvanyitotta az, hogy nem miikédtek.

Most meg jott a Ubisoft a kal6zokkal... Az a baj ezzel a széval, hogy nem jé gondolato-
kat kapcsol hozza az ember. Van az a kaléz, aki zér¢ tisztelettel viseltetik a jatékokkal
és azok készitGivel szemben, és tolt, mintha muszaj lenne, és persze van az enyhén
homoszexudlis beiitésii kal6z, aki a moziban ugyan remek volt, de egy jatékban nem
akarom viszontlatni. Szkeptikus voltam, és az is maradtam, egészen addig a pillanatig,
amig meg nem tettem els6 tétova lépéseimet az Assassin's Creed IV: Black Flagben.

A jaték lassan indul, hagyja, hogy hozzaszokjak a kérnyezethez, hogy tijra raalljon a
kezem az trédmark iranyitasra, és még felmaszni is enged egy-két helyre. Majd jonnek
azok a dolgok, amiben a montreali sracok a legjobbak kozott vannak a jatékiparban:

a karakterek, akikbe az els§ pillanatban beleszeretsz (vagy legalabbis érdeklédsz
irantuk), a hibatlanul kivalasztott szinkron és a vele kéz a kézben jard remek dia-
l6gusok. J6 kezdet, viszont most j6tt az a rész, amitél végig féltem: a hajézas. Mar

a harmadik részben is idegesitett a hajozos rész, féleg az tigyetlen iranyitas miatt,

« és amikor eszembe jutott, hogy a Ubi szerint legalabb a jaték 6tven szazalékat egy

ilyen lélekveszt6n t6ltom majd, egy kicsit megijedtem. Az els6 hajokazastdl sem

mult el a rossz szajizem - bar az iranyitas valamivel jobb volt, még mindig lomhanak
éreztem az egészet, és nem voltam biztos benne, hogy OTVEN 6ran at akarom én ezt
csindlni. Viszont két 6ra mulva meglett a Jackdaw, és tiz perccel és harom jénak tiind
fejlesztéssel kés6bb mar kovetkezett is egy mackésabb titkozet, ami utan mar ki sem
akartam szallni csodaladikombdl.

A jol ismert hangulat és remek megoldasok mellé sajnos visszatértek a sorozathoz mar
szinte hozzané6tt problémak is. Az ,MI"-ben az 1" tovabbra is inkabb idiétat jeldl, mint
intelligenciat, pedig nagyon reméltem, hogy ezen sikeriil valtoztatni. Ertem én, hogy
tulerd, meg hogy kell a konnyités, de én szivesebben 616k kevés okos ellenséget, mint
sok olyat, aki szerint minden ,biztos csak a széI". Ront az élményen, raadasul sem a
lopakodds mechanizmusnak, sem pedig a harcrendszernek nem tesz j6t, mert az ember
azon kapja magat, hogy nem a sajat agyaval gondolkodik, hanem a jaték motorjaéval.
Soha nem voltam olyan ember, akit zavart, ha egy-egy textira egymasba cstiszott,

és az utcai arusbha belesétalé macskan is inkabb mosolygok, mint héboérgok, viszont
tovabbra is 240-re csapja fel a vérnyomasomat, ha a karakter nem arra ugrik, amerre
szeretném. Ezeken még dolgozni kell.

Szamomra a jelenkori szal hattérbe szoritasa és a benne elrejtett easter eggek nagyon
kellemes meglepetések voltak, raadasul rengeteg logikus utat nyitott ez meg a fejlesz-
t6k el6tt a folytatasokat illetden. Baratok, az Assassin's Creed nyitott vilagba kélto-
z6tt, raadasul egy olyanba, ahova mindenképpen érdemes ellatogatni. Orvendjiink!

arnyaltan bemutatni az irdk, nem pe-
dig kozonséges martaldcként. Noha
kétségtelen tény, hogy esetenként ar-
tatlanok vére is szennyezi szablyajuk
pengéjét, mégiscsak rokonszenveseb-
bek, mint Gyorgy kiraly talpnyaldi, akik
az elsé adand¢ alkalommal készek fel-
rugni e@y olyan egyezséget, amit 6k
maguk kezdeményeztek. Nem is érez-
tem Ifll(ﬁsmeret-furdalést, amikor tgy
hozta a'sors (gyengébbek kedvéért:
ligy van megirva a forgatokonyvben),

y valamelyikiiket ki kellett vérez-
: mpmint az jévi malacot.

~VITQRLAT BONTS!

Megholdogult gyerekkoromban volt
el6szor szerencsém valamelyik kereszt-
rejtvényekkel telezstifolt magazinban
kozolt képregény formajaban a Hét ten-
ger 6rdogéhez, majd kovetkezett az
1935-6s Captain Blood film Errol Flynn
cimszereplésével, és utana mar nem

volt megallas. Faltam a kalézos rége-

csak lehetett, és a haverokkal is szi-
vesebben jatszottam kalézosdit, mint
cowboyos és indianos jatékot.

A kovetkez6 mérfoldkovet a Sid Meier’s
Pirates, valamint a Monkey Island so-
rozat is jelenthette volna akar, de egyik
sem tudott annyira megragadni, mint

a méltatlanul elfeledett Sea Legends
1996-ban. Azéta elfogyasztottunk par
konzolgeneraciot, de csak nem érkezett
olyan alkotas a témaban, ami feledtetni
tudta volna a jatékrol 6rzott szép em-
|ékeimet. Aztan bejelentette a Ubisoft
az Assassin's Creed 1V: Black Flaget,
megmutatta az els6 képeket és vided-
kat, a szivem pedig menten litemet té-
vesztett. Tuilzas lenne azt allitani, hogy
azonnal szerelembe estem, de vagytam
arra, hogy szerethessem a jatékot.

Nem létez6 ellenallasomat hurrikanként
stporte el az a pillanat, amikor &tvehet-

nyeket, megnéztem minden filmet, amit®
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IASZ]. JA 4, C 'KAT ESI-IUSZ
{AJONK ORR) A A HULLAMOKAT,

JOBBROL‘E PUPOS BALNA FUJ BALRA PEDIG EGY

SPANYOL KALOZVADASZ VITORLAI BUKKANNAK

FEL A HORIZONTON, AKKOR ERZI MAGATIGAZAN

ELEMEBEN A KALOZ

| "1‘ il

az iranyitast a Jackdaw, e pompas
vizi alkalmatossag felett, mely hii tar-
sam volt az utolsé pillanatig. Amikor
szé| dagasztja a vitorlakat, és htisz cso-
moval szeli hajonk orra a hullamokat,
jobbrdl egy pupos balna fuj, balra pedig
egy spanyol kalozvadasz vitorlai buk-
kannak fel a horizonton, akkor érzi ma-
gat igazan elemében a kaléz, legyen bar
férfi vagy magat az erésebbik nem tag-

y janak alcazo n6. Az egymas kortil mél-

sek robbantjék fel a [6poros horddkat, &
végiil a nyerésre allé hajo kozelebb hL’t—Fh
z6dik, és megcsaklyazza a masikat, az-
tan atlendiilnek/ugranak/masznak a ka-
16zok a masik fedélzetre, és kezdetét ve-
szi a kézitusa.

egyszer, akar anélkul is élve keriil-
hettink ki az 6sszecsapasokbdl, hogy
magunkhoz ragadnank a kezdeménye-
zést, elegend6 pusztan az ellenfél ta-
HSZTA HOLLYWOOD madasainak haritasara épiteni takti-
Tgy tesziink mi magunk is, és pon-.__ -kénkat. Az tjoncokat a Batman ve-
tosan tgy kiizdiink, ahogy Errol. ~—— — —rekedéseire emlékezteti, hiszen itt is
Flynn tette a filmjeiben vagy Doug-- Fevefﬁi:mk cl;;an‘ﬁ'ukkoket mint a

=

5{ N tosagteljesen korozo, két sebességfo- — = las Fairbanks Zorrdként. Az Assassin's  dobokések, a fiistbomba vagy az egy-—
kozat mellett éles fordulokkal manéve--= - Creed harcrendszere, Edward fiirge- l6vetii pisztolyok. Vivhatunk ikerszab-
rez6 hajok halalos kering6jéhez nincs sége és majomiigyessége pontosan lyakkal, vivotdrokkel, de barmikor at-

- f\ foghato. Kartacs tizedeli meg a fel-ala

e \r\hangalo Iegenyseget\lg%chg lovedék
szaggatja szét awtorlat célzott lové-

-

olyan koreografiat eredményez, mint
amilyeneket a hollywoodi filmekben
lathattunk, lett légyen sz6 az arany-

valthatunk rejtett pengéinkre vagy a
sokkal humanusabb (értsd: nem hala-
los) oklozésre is.

. falkaban és

" Ha megkérdeznék a rajongdkat,

' Vegyiik példaul a Game Lab névre

Farkasok

maganyosan

hogy mit szeretnek leginkabb az
Assassin’s Creed sorozatban, aligha
a multiplayer végezne az élen, mégis
évrél évre tobb energiat invesztal

a toébbjatékos médokba a Ubisoft.

keresztelt szerkeszt6t, amivel egy
szempillantas alatt atirhatjuk a
jatékszabalyokat (képességeket
zarunk ki, médositjuk a bénuszokat
stb.) Uj és egyedi jatékmddokat hozva
létre, amelyeket aztan megosztha-
tunk masokkal. Kétszaznal is tobb
paraméteren allithatunk, ha nem
lennénk elégedettek azzal, amit a fej-
leszt6k raktak 6ssze nekiink. J6 hit,
hogy a kooperativ 6rémoknek hddold
jatékosok kedvence, a Wolfpack sajat
torténetet kapott Discovery mddban.

| Amennyiben viszont csak a tarsas

akci6 vagyaink netovabbja, akkor ott
a ketyeg6 o6ra korlatai kozé szoritott
Unleashed méd.

Az emlitetteken feliil szdmos jaték-
mddban prébalhatunk még helytallni:

Wanted: Nincs baratsag, nincs
szovetség, minden jatékosnak a gép
rendel célpontot, mikézben 6 maga
is ildozotté valik. Minél magasabb a
rangja valakinek, annal t6bb jatékos-
nal jelenik meg célpontként.

Deathmatch: A cél ugyanaz, mint a
Wantedban - végezni a célszeméllyel,
kicselezni tildozGinket, csakhogy
ezuttal Iényegesen szlikebb teriileten
mozoghatunk iranytii nélkiil.

Assassinate: Azonositsd az altalad
valasztott célszemélyt, majd végezz
vele tigy, hogy ne 6ljon meg a t6bbi
jatékos.

Manhunt: Hol az egyik, hol a masik
csapat kapja a vadasz, illetve a préda
szerepét.

Artifact Assault: A klasszikus
zaszlérablasnak megfelel§ jatékmad,
amiben az ellenfél bazisardl kell a
sajatunkra cipelni egy ereklyét. Annyi
az eltérés, hogy sajat teriiletiinkon
lild6z6k vagyunk, mig ellenséges
terepen célpontnak szamitunk.

Domination: Ismét egy méd, ami
régr6l ismerds lehet. Meghatarozott
stratégiai jelentségli pontok meg-
szerzése és megtartasa a cél.
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ExRIuziv interj{ Eric Baptizat vezet0 jatérdizajnerrel

Elégedettség, vicces belso térténetek

és nagy tervek a jovore

GameStar: Nyakunkon a megjelenés, szerintetek melyik tij
funkcidkat fogjak legjobban szeretni a jatékosok?

Eric Baptizat: Ugy latszik, hogy az emberek nagyon élveznek
minden funkcidt, amire mi is koncentraltunk. A szabadség és a fel-
fedezés élménye talan a két legfébb dolog, az a lehetdség, hogy

a jatékos akarmikor elengedheti a hajokereket, és mehet a dolga-
ra ebben a hatalmas nyitott vilagban. Ez volt az, amit a leginkabb
toltunk mar a fejlesztés kezdete Gta, és nagyon reméljiik, hogy a
jatékosok is annyira fogjak élvezni, mint amennyire mi szerettiink
dolgozni rajta.

GS: Rengeteg az ujdonsag a jatékban, és ez szamotokra is
uj terep volt. Az AC IV melyik részletére vagytok a legbiisz-
kébbek?

EB: Az egyik legkomolyabb kihivas az volt, hogy az assassinok és
a kaldézok vilagat egybegyurjuk. Fogtuk a széria legjobb elemeit,
és 0sszehazasitottuk a kaldzok kalandvagyd szellemiségével. Vé-
glil ez segitett abban, hogy azt a szabadsagot biztositsuk a jaté-
kosoknak, amit szerettiink volna, létrehozhattunk egy Uj karak-
tert, akinek egyedi eszkozoket adhattunk a kezébe, és persze ott
van a hajo is, ami sajat fejlesztéseket kapott. Ezekre nagyon biisz-
kék vagyunk.

GS: Most el6szor hat platformra és két konzolgeneracio-
ra fejlesztettetek egyszerre. Hogy hirkézott meg ezzel a
csapat?

EB: Ennyi platformra dolgozni egyszerre bonyolult feladat, féleg
ha a next-gen konzolok is belekeverednek a dologba. Természete-
sen mindig az a célunk, hogy az 6sszes platformon a lehet§ leg-
jobb jatékot adhassuk at. Ehhez minden projektet parhuzamo-
san kell futtatni tigy, hogy megfelel§ mennyiség(i tdmogatast kap
mindegyik: a gyakorlatban ez tgy néz ki, mintha az embernek hat
gyereke lenne, akik mindegyikére ugyanannyira kell figyelni. Mind-
egyiknek megvannak a maga kihivasai és lehetéségei. Az iranyi-
tas j6 példa erre, hiszen ez az egyik elsé dolog, amit meg kell olda-
ni, de egyben hatalmas lehetGség is, amivel minden platformnak
egyedi izt adhatunk.

GS: Olvaséinkat mindig a PC érdekli a legjobban. Tudnal egy
kicsit mesélni a PC-s verzi6r6l? Miben kiilonbozik a tobbitdl?
EB: Ez az egyik legszebb. A kornyezet és a fényeffektek itt vannak
igazan elemuikben. Amikor elkap egy vihar a szarazfoldon vagy a
hajon, akkor érzed igazan az él6, |élegzé vilag erejét. Minden mo-
zog koriilotted, és reagdl a jelenlétedre, a levelek mozognak a szél-
ben, a fak meghajolnak, a viz lassan ki-be folyik a hajédbél, mikoz-
ben te az ellenségeiddel harcolsz. A jaték tényleg PC-n a legjobb.

GS: A nyitott vilag is tijdonsag a széria torténetében. Az AC
1V fejlesztésénél szerepet jatszott, hogy korabban a Far Cry
3-on is dolgoztatok?

EB: A Far Cry 3 hatalmas inspiracio volt. EIGszor abban, ahogy

a vadaszatot épitettiik bele a jatékba, de leginkabb arrdl biztosi-
tott minket, hogy j6 6tlet kis jatékbuborékokat Iétrehozni a vilag-
ban (mint a Far Cry bazisrendszere), melyek gyorsan és konnyen
értelmezhetdk a jatékosok szamdara. A kezdetektdl a felfedezés él-
ményéért épitettiik a vildgunkat. Amikor el6szor bukkansz ra egy
maja templomromra, majd rajossz, hogy ez csak amolyan opcio-
nalis mellékszal, akkor érzed igazan, hogy mennyi meglepetés var
még ebben a vildgban.

GS: Az egyik dolog, ami nagyon tetszett, hogy most mar ér-
tékelhetjiik a kiildetéseket. Honnan jott az 6tlet? Gondolod,
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hogy a visszajelzések alapjan jobb missziokat csinalhattok a
folytatasokban és a DLC-kben?

EB: Ez a kreativ rendezénk, Jean Guesdon 6tlete volt. J6 méd-
szer arra, hogy kézvetleniil kapcsolatba léphessiink a jatékosok-
kal. Ezt a kapcsolatot a jov6ben tovdbb szeretnénk mélyiteni, és ez
az értékelési rendszer csak el6hirnoke annak, amit késéhb szeret-
nénk csindlni. Mint minden tjdonsaggal, a csapat ezzel szemben is
szkeptikus volt eleinte. De mivel nincs mit rejtegetniink, Grommel
nyitottunk a jatékosok visszajelzései felé. Ez az egyik legérdeke-
sebb eleme az online létnek: hidat képezni a fejleszt6k és a jatéko-
sok kozétt, és meghallgatni 6ket, hogy jobba tehessiik a jatékain-
kat. Fejlesztéként a Ubisoft biiszkén tanul majd ezekbdl a tapasz-
talatokbol.

GS: A jelenkori torténethdl valé visszalépéssel Iényegében
olyan iranyba viszitek a sorozatot, amerre csak szeretnétek.
Milyen lehet6ségek vannak?

EB: A jelenkori torténet a szimulacié kdzepébe helyezi a jaté-
kosokat. Az Abstergo alkalmazottjaként barmelyik Abstergo
Entertainment terméket letesztelhetik. Az Animus szimuldci6 le-
het6vé teszi, hogy a vilagtorténelem barmelyik érajabdl szarmazd
karakter emlékeit atélhessék, széval az ajté nyitva all a kovetkez
kaland el6tt, ami barhol és barmikor jatszédhat. (mosolyog)

GS: Mennyire fontos szamotokra a torténelmi hiiség? Példa-
ul a Black Flag esetében hogyan végez kutatast valaki egy
olyan kultiiraban, amirél alig-alig maradt fent irasos emlék?
EB: Amikor egy Uj Assassin’s Creedbe kezdiink, el6sz6r utana-
olvasunk, és igyeksziink minél tobbet megtudni arrél az id6-
szakrél, amivel éppen dolgozunk. A csapat térténészek és fegy-
verszakért6k tandcsat is kikéri, akik gyakran meg is latogatnak
minket, és beszélgetnek a fejlesztkkel. Célunk az, hogy hihetd
adaptécidja legyen a jaték az adott kornak, széval gyakran el6-
fordul, hogy azért kell egyes elemeket kivenntink, mert nem tud-
juk bebizonyitani, hogy azok akkoriban mar lehetségesek vol-
tak vagy léteztek.

GS: Elég hosszii fejlesztési iddszak van mogottetek, és biz-
tos vagyok benne, hogy rengeteg vicces és érdekes torténet
gyiilt 6ssze. Megosztanad veliink a kedvencedet?

EB: A projekt kezdetén, amikor a jaték még hétpecsétes titok
volt, se egy rajz, se kép vagy hattér nem lehetett az asztalun-
kon, aminek barmi koze lett volna a kalézokhoz. Ezért gy don-
tottiink, hogy a hatteriinkre halalfejek és csontok helyett egy
unikornist tesziink. Az egyetlen probléma az volt, hogy amikor
a jatékot mar rég bejelentettiik, még akkor is mindenhol egy-
szarvuak vettek minket koriil. Az asztalomon a mai napig ott
van egy hatalmas, felfujhaté unikornis feje, és az arra jaré em-
berek nem értik, hogy mi bajom van. Ez egy olyan kis titok,
amit csak a csapatunk tagjai értenek; a tobbiek azt hiszik, va-
lami nincs rendben veltink.

GS: Tudom, hogy erre valésziniileg nem valaszolhatsz, de
mondanal valamit arrél, hogy milyen terveitek vannak a so-
rozat jovdjére nézve?

EB: A Black Flag egy kulcsfontossagti pont a széria torténetében,
hiszen Desmond torténetérdl most atvaltottunk a jatékos nézo-
pontjara. Bemutattunk egy csomd Uj jatéktechnikai megoldast és
lehetéséget, amerre a jovG Assassin's Creedjei épithetnek. A next-
gen konzolokban is hatalmas potencial rejlik, amivel kitagithatjuk

a tradiciondlis AC-élményt, és tovabb feszegethetjiik a hatarain- 4

kat. Ahogy mar mondtam, készen éllunk az tij kalandokra.

Arzenalunk részét képezi még a fivo-
cs6, amit a pisztolyokhoz és a katonak-
tol kdlesonvett muskétakhoz hasonlo-
an célzott lovések leadasara is hasznal-
hatunk. Azzal a kiilénbséggel, hogy a
méregbe martott nyilacskak nem lar-
mazzék fel az egész tabort, hanem ro-
vid idére elkabitjak az 6roket, netan
habzé szaju 6riiltet csinalnak beldliik,
akik gondolkodas nélkiil tarsaik torka-
nak ugranak.

Az el6z6 részt ért kritikdk hatasara a
montrealiak megnévelték a csendes és
észrevétlen megkdzelitést igényld, job-
bara hallgatézassal és megfigyelés-
sel kezd6dé kiildetések szamat, de ér-
zésem szerint atestek a 16 tuloldala-
ra. Amikor mar hajéval kellett osonni
a floridai mocsarvidéken, tgy kerget-
ni egy kisebb ladikot, hogy annak le-
génysége ne vegyen észre, de lehetdleg
a megfigyelGposztokon szolgalatot tel-
jesitd 6rok se, akkor betelt a pohér, és
alaposan lepontoztam a missziét. Tud-
niillik mostantdl egytdl otig értékelhe-
tiink (nem kotelez6) minden egyes kiil-
detést, ily médon befolyasolva a so-
rozat majdani epizodjait. Ami a nagy
tobbség tetszését nem nyeri el, ahhoz
hasonldval a jovében vélhetGen mar
nem fogunk talalkozni. Az opcionalisan
teljesitendd kihivasok (példaul adott
moédon végezni meghatarozott szamu
ellenséggel) viszont nyugodtan meg-
maradhatnak.

A HORIZONTON TUL

Florida déli csticskétél a Yucatan-fél-
szigetig a teljes nyugat-indiai szigetvi-
lag jatszotertinkké valik, ez pedig joval -




nagyobb teriilet, mint barmi, amivel
eddig a sorozatban talalkoztunk. Tu-
catnyi kisebb-nagyobb telepiilés - igy
Havanna és Kingston - utcain kerge-
tézhetiink a spanyol vagy angol egyen-
ruhat visel6 katonakkal, akiket a jol
megszokott modszerekkel tudunk le-
razni vagy kicselezni. A pérnép ko-

76 hajitott aprépénz és a tancoslanyok
szolgaltatasainak igénybevétele sem
szamit tjdonsagnak, ahogy az sem,
hogy egy kisebb embercsoporthoz ér-
ve automatikusan elvegytiliink kozot-
tilk. Az még hagyjan, hogy Edward
nem l6g ki par mosdatlan matréz ko-
ziil, de hogy egyetlen egyenruhast sem
zavar egy megtermett kaléz par csinos
lednyzé kézott, inkabb lehangold, mint
vicces. Régi betegsége ez a sorozat-
nak, ahogy a kihivasokkal kiiszkodd MI
is. Utébbit a Ubi hagyomanyosan az el-
lenfelek szamanak novelésével igyek-
szik kikiiszobélIni, holott egy lopakodds
kiildetésnél épp az értelmes (a gya-
nus jelekre is figyel6) 6rok jelentené-
nek igazi kihivast. Az olyanok, akik ész-
reveszik, ha a fél perce még a haz falat
tamaszto tarsuk helyén csak egy vér-
técsa sotétlik. A veteranok erre mar
csak legyintenek, legfeljebb az tijoncok
csodalkoznak.

Még jo, hogy cserébe tartalmas id6-
toltéssel karpétol a jaték, ha mar fe-
ledtetni nem képes a visszatérg hia-
nyossagokat. A legtébb tevékenység

letve cetek) szintén j6 pénzt hoznak a
konyhara, valamint tébb pisztoly befo-
gadasara képes fegyverdvet és hésiink
tulélési esélyeit javito oltozéket jelen-
tenek. Sok-sok ezer aranyérmével le-
sziink szegényebbek, mire felvirdgoz-
tatjuk Edward sajat kis kal6zoblét, és
felkészitjiik a Jackdawt arra, hogy fre-
gattokkal, galleonokkal, de még csa-
tahajokkal is képes legyen elbanni. Ar-
rél nem beszélve, hogy szamos er6-
ditmény var arra, hogy kitlizziik ra a
kal6zok zaszlajat.

KALOZ VOLTAM

Egyértelm(ien a széria Moby Dickje
lett az Assassin’s Creed 1V: Black Flag,
igy ahhoz, hogy minden egyes négy-
zetméterét felfedezziik, az 6sszes rej-
télynek (templomos kulcsoknak, ma-
ja kincseknek) a végére jarjunk, Ahab
kapitanyéhoz foghat elszantsag sziik-
ségeltetik. Persze Edward torténete
mar 6nmagaban megér egy hosszli
hétvégét, raadasul tgy épiil fel, hogy a
cselekmény szempontjabél nem meg-
hatarozo tevékenységekbe is bepillan-
tast enged, amelyekhez aztan vagy
megjon a kedviink, vagy nem. En pél-
daul el6szeretettel fosztogattam és ra-
boltam a tengeren, draga pénzen tisz-
tara mostam a nevem, ha mar elegem
volt az tldoztetéshdl, drakat toltottem
capak, rajak és meduzak kozott tiszkal-
va elsiillyedt hajok értékes rakomanyai

- kincskeresés, hajok megtamada-

sa és kifosztasa, meriilés, vadaszat,
szigonyozas - célja a szérakoztata-
son tul a fejlesztésekhez, valamint a
craftinghoz elengedhetetlen eréforra-
sok megszerzése. Pénz nélkiil nem tu-
dunk magunknak jobb fegyvereket va-
sarolni, az elejtett vadak és halak (il-

miatt, megszigonyoztam mindent, ami
nagyobb volt egy delfinnél, vadasz- =S8
tam krokodilra, jaguarra és I<apucinu§'€‘ T

majomra. Oltem pénzért, 6ltém szbﬁ%i_f' .
kozashol, dltem, hogy életben: m{araoi'-“r‘f1
hassak. Kal6z voltam, a magam ura,
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CHAVALIER

Egy kotottebb AC-t
aligha fogunk mar
ezek utan lelkesen a
kebliinkre dlelni.

A kézitusa Iétvényos, akrobatikus
.elemekkel tarkitott és roppant:
“brutdlis :




|Teszt

» BATMAN: ARKHAM ORIGINS

Sajnos egyeldre csak meghatdrozott pontokra
& fuvaroz el a Batwing, de a jov6ben egészen
biztosan nagyobb szerepet kap - tigy legyen!

FEJEZETEHEZ ERT
N SOROZAT, DE AZ
DOT MAR EGY TELJE-
SASAG KESZITETTE,
JASUI MEG MULTIT IS KAPOTT,
IT EGY HARMADIK FEJLESZTG-
APAT HOZOTT OSSZE. Rendszerint
ennyi baba kozott elvész a kisded, de az
Arkham jatékok zsenialitasanak koszonhe-
t6en az Origins is jo lett. Csak nem annyi-
ra, mint a nagy el6dok.

MINDEN KEZDET NEHEZ

Amikor kideriilt, hogy nem a Rocksteady
fogja késziteni az Uj Batman jatékot, mar
tudtuk, hogy akar a csillagokat is lehoz-
hatjak a foldre az Uj fejlesztdk, akkor sem
lesznek képesek feliilmilni az els6 két rész
sikerét. Sajnos ilyen az emberi természet,
hozzaszoktunk valami johoz, de amint a
valtozas legcsekélyebb jele felmeriil, be-
fesziiliink, és elutasitéak lesziink. Az iga-
zat megvallva én is igy alltam hozza az
Arkham Originshez, kerestem benne az or-
bitdlis bakikat, a kovetkezetlenségeket és
az amatorizmust, hogy leirhassam j6 nagy
betlikkel azt, hogy ,ugye megmondtuk”.

A gond az (vagy inkabb szerencse), hogy
nem talaltam ilyeneket, s6t Joker szinre
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-Erdszakban nem lesz hiany, de cs

ak nagyon

visszafogott mértékben. Batian niost sem

“hagy maga mogott hullahegyeket. |

lépése utan kifejezetten érdekes és letehe-
tetlen lett a jaték.

A 13-15 6ras végigjatszas utan azonban
nem tudtam szabadulni attél a gondolat-
tol, hogy bizony az Origins szemrebbenés
nélkiil felhasznalt minden jobb jatékele-
met az els6 két részhdl. Bizonyos ponto-
kon tigy érezhetjiik, hogy egyaltalan nem
Uj ez a jaték, inkabb az Arkham City egy
hatalmas DLC-je, amit valamilyen rejté-
lyes oknal fogva teljes aron kinalnak el-
adasra. Ez valahol dicséret is lehetne, s6t
azok szamara, akik az elmult négy évben
egy barlang mélyén éltek, és nem jatszot-
tak sem az Arkham Asylummal, sem az
Arkham Cityvel, az Arkham Origins min-

den id6k egyik legzsenialisabb akcidjatéka.

A gond csak az, hogy fenemdd el lettiink
kényeztetve az els6 két résszel, és a nagy
tjitasok teljesen elmaradtak.

Mint minden olyan kiadénak, amelyik tal-
pon akar maradni ezekben a nehéz id6k-
ben, a Warnernek is kell egy olyan so-
rozat, amit legalabb kétévente piacra
dobhat, és eladhat bel6le néhany mil-

lio darabot. Hidba vették meg azonban a
NetherRealmet, gyorsan belattak, hogy
Mortal Kombathol és Injustice-bél nem le-
het évente tejel6 sorozatot kipassziroz-

ni. Kézenfekvé volt tehat az Arkham szé-
ria, de ott meg a Rocksteady a szlik
keresztmetszet, nekik legalabbthérom év
kell egy komolyabb jaték 6sszerakasahoz.
Ezért volt kénytelen a Warner létrehoznia
sajat studiéjat Montrealban, de mint min-"
den tjoncnak, nekik is be kellett tartaniuk
bizonyos szabalyokat: semmiféle valtoz-
tatast nem eszkozolhettek az eredeti ja-
tékmeneten. A régi rajongdk igy pontosan
ugyanazt kaptak, mint eddig, ami bizonyos
szemponthdl teljesen rendben van, masfe-
161 viszont gaz, mivel hamar radobbeniink,
hogy ugyanazokat a mesteri jatékeleme-
ket adtak el nekiink harmadszorra.

MINDEN MARADT A REGIBEN?

Na ezt igy kijelenteni egy kicsit erds len-
ne, hiszen szamos Ujitas helyet kapott az
Originsben. Szerény véleményem szerint
az Arkham jatékok harcrendszere a leg-
jobb jelen pillanatban az akcidjatékok ko-
z06tt, az alapokhoz nem is mertek hozza-
nytlni, viszont kicsit kibdvitették. Ujfajta
ellenfelek jelentek meg, a pancélos ver6-
embert csak bizonyos kombdkkal lehet

a foldre vinni, mig a harcm(ivész rosszfi-
Uk az ellentamadasainkra is ellentama-
dassal felelnek, széval jobb vigyazni veliik.



“

-Pancélozott harcmiivész - minden
gonosztevd rémalma

, , BIZONYOS:PONTOKON UGY EREZHETJIUK;
HOGY_AZ ORIGINS EGYALTALAN NEM
NKABB AZ ARKHAM CITY

UJ JATEK, |
HATALMAS DLC-JE

Jellemz6 a jatékra, hogy szinte soha nincs
olyan helyzet, amikor hat-nyolc ellenfélnél .
kevesebb ugrik nekiink, s6t az MI még se-
gitséget is hoz, amennyiben a kérnyéken leb-
zsel6 haramiak meglatjak vagy meghalljak,
hogy harc folyik a kédukben. A FreeFlow
harcrendszer teszi a dolgét, bar meglehetd-
sen idGigényes hat-nyolc ellenfelet kifektet-
ni, féként akkor, ha allandéan meg kell sza-
kitanunk a kombéinkat és kivédeni a hatul-
rél érkez6 tamadasokat.

Felszerelésiink is kib6viilt néhany (j targy-
gyal, de a mar megszokott és megszeretett
kiitytiket sem kell nélkiilozniink. A bérgyilko-
sok legy6zésével zsakmanyolhatunk Uj tar-
gyakat, melyek nagy hasznunkra lesznek a
kés6bbiekben. Itt van mindjart Deathstroke
csaklyaja, ami nélkiilozhetetlen, mivel képes
bizonyos pontok kézott kételet kihdzni, ami-
re felkapaszkodhatunk. Uj felszerelés tovab-
ba Electrocutioner villamlé keszty(ije - egy-
arant hasznalhatd kézelharchan és az egyre
nehezed§ fejtorék megoldasaban.

A VILAG LEGJOBB DETEKTIVJE
Sherlock Holmes, Columbo és Linda mellett
szokas a Denevérembert is a vilag legjobb de-
tektivjének hivni, ami nem amolyan tisztelet-
beli cim. Szamos biinesetet kell megoldania az
Originsben is, raadasul ehhez igénybe veszi a
legkorszeriibb technoldgiat. A sisakjaba épi-

tett okosszemiiveg segitségével a legaprobb
részletekbdl is képes rekonstrudlni az esemé-
nyeket, és kikovetkeztetni, mi torténhetett va-
I6jaban a biincselekmény helyszinén. Az igy el-
késziilt 3D-s filmet aztan tetszés szerint las-
sithatja és visszatekerheti, tljabb bizonyitékok
utan vadaszva. Nagyon j6 otlet és megyaldsi-
tas, viszont van vele két aprd gond. Az els6 és
legfontosabb az, hogy bolondbiztos. Messzi-
ré6l lathato, rikito piros haromszogek jelzik az
érdekes helyeket, el sem lehet téveszteni. Nin-
csenek mellékszalak, nincsenek félrevezet6 bi-
zonyitékok, vakvaganyok. Akér egy haroméves
kisgyerek is képes megoldani ezeket a biin-
ligyeket. A masik gondom az volt, hogy a tel-
jes végigjatszas soran mindéssze harom ilyen
biinesettel taldlkoztam, ez sajnos nagyon ke-
vés. Ertem én, hogy kell valami puskapor a
DLC-kbe is, de ez nem vigasztal, hiszen ez lett
volna az Origins legnagyobb Ujitasa, legalabb
ezekbdl tettek volna be tobbet.

A BATMAN KARACSONYI KORITESE
Grafikaban és zenében nem ismert komp-
romisszumokat a Warner, az UnrealEngine
3itt is hihetetlen részletességgel képes
visszaadni Gotham gétikus, borongds és
télies hangulatat, raadasul még csak erd-
mi sem kell hozza. PC-n és Xboxon is
teszteltiik a jatékot, mindkettén nagyon
6l nézett ki. Ertelemszeriien PC-n jéval

szebb, féként akkor, ha az 6sszes o=
grafikai extrat élesitjiik. Ilyenkor =%

azonban alaposan megizzad a gép, ™
két-hdroméves otthoni tesztgépe- =
men kénytelen voltam kompromisz=#

szumokat koétni az elfogadhatd fps
érdekében.

Sajnos Mark Hamill mar nem volt
hajlandé bevallalni Joker hangjat
harmadszor, igy az a Troy Baker
vette at t6le a mikrofont, aki az
Arkham Cityben Kétarcot és Ro-
bint keltette életre. Batman szere-
pében Roger Craig Smith organuma
tiindokol, aki ugyan még nem szere-
pelt egyik Arkham jatékban sem, vi-
szont azok a jatékosok, akik rend-
szeresen mosnak fiilet, és szeretik
az Assassin’s Creed jatékokat, fel-
ismerhetik a hangjat: 6 szélaltat-

ta meg Ezio Auditorét harom AC ja-
tékban.

ASZIMMETRIKUS MULTIPLAYER
Valami szdamomra érthetetlen ok-

bdl kifolydlag a nagy kiaddk folya-
matosan erdlkodnek azon, hogy sike-
res jatékaik élettartamat megfejel-
jék olyan multiplayer jatékmddokkal,
melyekkel a megjelenés utani hénap-
ban mar tényleg csak azok jatszanak,
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zavar, ha hossz(i perceket-kell vrii-:
uk a lobbyban, a lényegy az, hogy ked-
venc karakteriikkel apritsak fel netes
barataikat.

Az Origins multijat az a Splash
Damage készitette el, akinek a ké-
tes dicsdséqli Brinket és az Enemy
Territoryt kdszonhetjiik. Mentsé-
giikre legyen szdlva, 6k tényleg min-
dent megproébaltak; kitalaltak egy
egészen egyedi rendszert, amely
akar még miikodhetne is, legalabb-
is rovid tavon. A lényeg az, hogy két
haromfds csapat kiizd egymas el-
len (Bane vs. Joker) az Invisible
Predator jatékmodban. A fejlesz-
t6k azonban bedobtak az aréndba
egy harmadik frakciot is, a szuper-
h6sokét. Batman és Robin a magas-
bél figyeli az iitkozetet, és amikor
elérkezettnek latjak az id6t, lecsap-
nak a gyanutlan biinozékre. Ez a

48 www.gamestar.hu

ears of War mul-
ztet, fedezékrendszer-

. rel (sajnos nem rombolhaté a kor-

nyezet), kicsit nehézkes iranyitassal
és iszonyatosan pontatlan fegyve-
rekkel. Pozitivum viszont az, hogy a
meccsek bizonyos pontjain megjele-
nik Joker és Bane is, igy tehat Sket
is tudjuk iranyitani.

Néhany bemelegité meccs utan mar
kezdett kicsit jobban menni a harc,
bar nagyon furcsa volt, hogy a gép
sorsolassal dontdtte el, hogy kik lesz-
nek a szuperh6sok az adott meccs-
ben. De nem is ez zavart igazan. A
legtobbszor sikeriilt a gépnek olyan
magas szinti jatékosokkal dssze-
parositania, akik egyetlen jol irany-
zott fejlovéssel a padldra kiildtek. A
tizedik ilyen eset utan a pokolba ki-
vantam az egészet, és megfogadtam,
hogy még csak véletlentil sem lépek
be tobbet. Pedig az ligyesen elrejtett
mikrotranzakciés csomagok (néhany
eurdért vehetiink magunknak extra

e
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ladakat, melyekben tovabbi felszere-
Iések rejtéznek) feltételezik azt, hogy
visszavarjak a jatékosokat, de van
egy olyan sanda gyanim, hogy nem
ebbdl fog meggazdagodni a kiadé.

NYOLC KICS| BERGYILKOS

Az Origins torténete kicsit nehezen
indul be, de aztan a jaték harmada-
nal belehtiz, és kiteljesedik. Van ben-
ne egy olyan csavar, ami utan még

az inyencek is elégedetten csettin-
tenek. Batman és Joker is most ta-
lalkozik el6szor, érdekes megfigyel-
ni, hogy miként éli meg ezt a hés és a
gonosztevd. A nyolc bérgyilkos is egé-
szen egyedik hangulatot ad a jaték-
nak, mivel egyaltalan nem tekinthe-
t6 mindegyik gonosz karakternek, s6t
némelyik becsiiletesebb sok gothami
rend6rnél is, csak ugye nem birtak el-
lenallni az 50 millié dollaros vérdij-
nak, amit Black Mask tiizétt ki a De-
nevér fejére. Maguk a bossharcok
hiien kovetik az Arkham jatékok ha-

es
ALIENWARE®

gyomanyait, vagyis minimum négy-
szer végig kell csindlnunk azokat a
mozdulatsorokat, amelyek segite-
nek végre levinni életerejiiket. A ke-
ziink viszont meg van kdtve, semmi
szabadsagunk nincs, csak tgy gy6z-
hetiink, ahogy a tervez6k azt megal-
modtak.

TO_VABB IS VAN, MONDJAM
MEG?

A fészal végigjatszasa utan még
szamtalan egyéb lehetdségiink lesz
arra, hogy felfedezziik a varost, amely
most mar kétszer akkora, mint az
Arkham City volt. HozzavetGlege-
sen olyan 50 éra tiszta jatékid6re
lesz sziikségiink, ha teljesiteni aka-
runk minden mellékszalat és kihivast.
Ezek kozott lesz neves hiindzék meg-
fékezése, challenge kihivasok (gya-
korld kiildetések) legytirése és biin-
szovetkezetek felszamolasa. A gond
csak az, hogy a ,nyitott vilag” illizio-
ja hamar szertefoszlik, gyorsan rajo-




otét Lovag ,kicsi a rakas, nagyat
8 kivan" jatékkal szérakoztatja a

kopasz versenyzdket

viink, hogy a fejleszték veg
a keziinket, és bizony alaposan Kup

vagnak, ha le meriink térni az altaluk ™

kijelolt atrol.

Egyik kedvenc kiildetésem Anarky
megfékezése, aki bombakat helyez el
a varos kiilonboz6 pontjain. A bom-
bak helyzetének meghatérozasa utan
elindul egy visszaszamlalas, ami ha
lejar, felrobban az adott épiilet. Mi-
vel egy kereskedelmi bank volt az elsé
célpont, nem nagyon siettem a hely-
szinre (a gyors utazast a Batwinggel
egyszeriien letiltotta a jaték). Mar
csak néhany masodperc volt hatra a
detonacidig, amikor odaértem, esé-
lyem sem volt legy6zni a bomba 6r-
zésére kirendelt nyolc anarchistat.
Amint lejart az id6, a képernyd elso-
tétiilt, kezdhettem el6lr6l az egész
kiildetést. Gondoltam, okos leszek,
és még a visszaszamlalas beindulasa
el6tt hatastalanitom a bombat vagy
legalabb az 6roket, de persze mikor
odaértem, csak a nagy semmit ta-
laltam ott. Nincs helye tehat a kiilon
utaknak, a fejleszték szabalyai sze-

e

Ez a zoldfiili Batman még elég nyers,
tele van frusztracioval, amit a szeren-
csétlen blinozékon tolt ki. A rabkor-
haz dugig megtelt aldozataival, nem
habozik fizikai er6szakot alkalmaz-

ni, ha fontos informaciékat akar ki-
csikarni a banditakbdl. Léfegyvert
sajnos tovabbra sem hasznal, bar a
batarangokat dobdlja rendesen. Bar-
langja még félkész, kocsijat példa-

ul még csak most rakja dssze, de mar
igy is komoly laborral és szamitégép-
kozponttal rendelkezik.

Mindent Gsszevetve ez egy nagyon jo
jaték, kar, hogy végig ott bizsergett a
tarkonkon az a bizonyos kellemetlen
déja vu érzés. Az Origins szinte minden
elemét lattuk mar valahol mashol. Vi-
tathatatlan tény viszont, hogy ezek az
elemek zsenialisak, 6nalléan szemlél-
ve 6ket mind kiemelkedik az atlaghdl
(harcrendszer, grafika, hangszinészek,
sztori, mellékszalak...), de ha egyben

N

Ez az egyik legkeményehb jelenet
az‘egész jatékban, szerencsére
nem mutatjak végig a cselekményt

‘ban kot
fogjak végigjatszani egymas utan tiz-
szer, mint az Arkham Asylumot.

HARDVER

Intel Core 2 Duo, 2,4 GHz/AMD Athlon
X2, 2,8 GHz, 2 GB RAM, Nvidia GeForce
8800 GTS, 20 GB HDD

MocsY
Ismétlés a siker
anyja.
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s . Az megvan, hogy a szereléksinre
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BAI

KI ISMER, TUDJA, HOGY
AﬁREGKOROMRA MAR NEM

SZIVESEN TARTOK NAP-
RAKESZEN EGY OTTHONI GEPET
JATEK CELJARA SOK ENERGI-
AVAL ES PENZZEL, INKABB FI-
ZETEK VALAMELYIK MULTINAK
EGYOSSZEGBEN AZERT, HOGY TE-
GYE EZT MEG HELYETTEM. Ep-
pen ezért minden déraval jobban va-
rom a PS4/Xbox One kettés megjelené-
sét, és minden 6raval jobban gy(ilolom
azt a nyolcéves dobozt, ami tgy ber-
reg a nappalimban, akar egy négyhen-
geres ipari kompresszor, az ajtaja csak
nagy erejii fizikai titlegeléssel vagy
fegyvernek latszé targgyal nyithato,
szamitasi kapacitasat pedig egy amis
kakukkoséra is feltilmulja. Ezért aztan
fogcsikorgatva latok csak neki egy-egy
prémium kategorias jaték tesztelésének
mostansag, mert tudom, hogy a fej-
leszték nem ebben a formdban szeret-
nék azt elém talalni, hanem tgy, ahogy
majd az 0j platformokon kinéz.
Alant tulajdonképpen két kiilonboz6 ja-
tékélményrdl olvastok kritikat, a he-

INFO

Kiadé Electronic
Arts

Fejleszt6 EA Digital
lllusions CE

Platform

PC, Xbox 360, PS 3
Roéviden 2020-ban
jatszddo, egy az
oroszok, amerikaiak
és kinaiak kozott zajlo,
fiktiv hadi konfliktust
feldolgozd haborts
FPS. Az egyjatékos
kampanyban egy négy-
f6s raj utjat kovetjiik,
de a jaték erdsen
tobbjatékos-orientalt.
PEGI 18+
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tedik konzolgeneracios Battlefield 4 ugyan-

is vizualisan erésebben hasonul a Battlefield
3-hoz, mint a pécés és a next-gen Battlefield
4-hez. Ett6l fliggetlentil tisztaznunk kell, hogy
a folytatas” fogalmilag nem sziikségszertien
jelent grafikai tjitasokat, még ha a kényes iz-
lésli kozonség gyakran el is varja azt. A most
megjelent jaték az el6z6hoz képest tartalmaz
egy komplett sztorit Uj szerepl6kkel és drama-
val, egy rakas multiplayer palyat néhany nagy-
szeri, friss otlettel, toméntelen, eddig nem la-
tott fegyverrel és harcjarmiivel, tovabba egy
Uj grafikai motort. Azért ennyi bonusz altala-
ban elég szokott lenni a kritikai és a kassza-
sikerhez, s6t, ennél kevesebb is — gondoljunk
csak a legnagyobb konkurencia teljesitményé-
re az elmilt esztenddkben.

EGY SZTORI, EGY CSAPAT

A cselekményt illet6en az elsé rossz él6érzet
akkor kapott el, amikor Stockholmban a DICE
egyik prominense az err6l sz6l6 eladason
olyasmir6l kezdett hadovalni, hogy igazi emo-
cionalis hullamvasutat épitenek, egy nagyivdi,
t6bb szalon futd haboris eposz helyett in-
kabb az egyes katonak személyes dramaja-

ra koncentralva. A hasonlé jelszavakkal beha-

rangozott Warfighterhez annyira rémes emlé-
kek kétédnek, hogy akkor mar inkabb j6jjenek
a kutyak meg az intelligens halak. Hosszu szii-
netekkel beszélt az ember, mint akinek nincs
konkrét mondanivaléja, ezért retorikai triik-
kokkel és karakteres orgdnummal éhajt hatni
a kozénségre. Ez politikai nagygy(iléseken si-
kertilni szokott, de egy csapat szakbarbar Uj-
sagiro el6tt aligha.

Az emlitett drama targya a torténetben a
Tombstone raj, amelynek ténykedésérél az
egész jaték szol. 2020-ban az USA és Orosz-
orszag kozotti fegyveres konfliktus tovabbra is
tart, s6t, egy katonai puccsot el6készit6, Chang
admirdlis nev(i figuranak hala Kina is az in-
tervencié kiiszobére sodrddik. Daniel ,Reck”
Recker érmester b6rébe bujva tobb eltérd hely-
szinen és igen érdekes szituaciokban kiséreljiik
meg az amerikaiak oldalara billenteni a mérle-
get a négyfés alakulat élén. A brigad 6sszetéte-
le tobbszor valtozik az események hatasara, de
a DICE igérete ellenére elmulaszt igazi fesziilt-
ségbe rantani benntinket. Talan a karakterek ki-
dolgozatlansaga, felszinessége, jellemiik koz-
helyessége, a dialégusok kiszamithatésaga és

a szellemesség teljes hianya volt az oka, de az
egyjatékos kampanyt kimondottan untam.

L



PC-n joystick nélkiil a repiilé
tovabbra is szinte iranyithatatlan

Kis bandank harcészati értéke Bud
Spencer és Terrence Hill kettGsével ve-
tekszik, de a parhuzamot nyugodtan
hasznalhatnank a torténet hitelessé-
gének vonatkozasaban is, mert a szto-
ri kinosan bugyuta fejleményekkel van
tele. Egy stillyed6ben 1évé anyahajo-
hoz példaul a flotta nem kiild harminc-
6t mentéesonakot kimenekiteni a bent
rekedteket, bevezényel viszont a pusz-
tulé monstrumba, a langolé robbané-
anyagok kézé négy embert egy merev-
lemezért. Sajnos kellemetlen mennyi-
ség(i jatéktechnikai kozhely is eldurran
az egyes missziokban. Ha jon egy tank,
nyilvan mi robbantjuk fel egy udvari
vécében talalt pancélékollel, amikor
meg autéba iiliink, garantaltan megje-
lenik mogottiink a kinai népkoztarsa-
sag oldalkocsis motoros ezrede, amit
a sziityénkben tarolt oldalkocsis
motoros ezred-elharité raké- .
taval pusztitunk el. Nem a

tarsaink, hanem mi.

Az egyik jelenetben mar any-

nyira szeretnék nekiink ad-

ni a megdics6iilés lehetdsé-

g
B <7+
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A helikopterek atlagéletkora.a
BF4-ben 58 masodperc

RONFIGURACIO
CPU: Intel Core i7-
3840QM; 2,80/3,40 GHz;
8MB Cash

| Meméria: 4x4 GB DDR3-

1600 Hynix
Videokartya: Nvidia GTX
680M

EREDMENYEK
BATTLEFIELD 4

27-31FPS

(BAKU - NYILT TER)

Resolution: 1920x1080
Vsync: On

Texture Quality: Ultra
Terrain Quality: Ultra
Effects Quality: Ultra
Antialiasing: 4x MSAA
Ambient Occlusion:
HBAO

57-60 FPS
(BAKU - NYILT TER)

Resolution: 1920x1080
Vsync: On

Texture Quality: Medium
Terrain Quality: Medium
Effects Quality: Medium
Antialiasing: Off
Ambient Occlusion:
SSAO
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A FOPARANCSNOK MAGANYOSSAGA

A commander médot legutdbb a 2006-o0s Battlefield 2142-ben lathattuk, de a mostani megoldas némiképp
Gsszetettebb, tgyhogy érdemes felkésziilten nekivagni.

FELDERITO ESZKOZOK. Ezeket az eszks-
z6ket a csapat teljesitményétdl fiiggetleniil
hasznalhatjuk. Ujratoltédési idejiik viszonylag
rovid, tehat korlatozott sugarti kérben gyak-
ran kérhetiink légi felderitést és elektromag-
neses radiéblokkolast.

RAJOK TAMOGA-

" STRATEGIAI ESZKOZOK.Ezek az eszkozok
. akkor aktivak, ha a melléjiik rendelt stratégiai
. - pozici6 a mi csapatunk kezén van. A légi erdd
vagy a Tomahawk rakéta példaul csakis akkor
" bevethetd, ha a megfelel6 stratégiai helyszi-
% neket birtokba vettiik.

TASA. Az egyes
rajok tamogatasara
szolgal6 parancsok

« sajat aktivitasunk
fliggvényében éle-
sednek. Ez a csik '
jelzi, mikor adhatunk :
segélycsomagot,
mikor léptethetiink
el6 rajokat, és mikor
csokkenthetjiik a
respawnra varako-

zast.

HELMET CAM. A kivalasztott raj
parancsnokanak sisakkamerdja
rendkiviil hasznos, hiszen ez alap-
jan realizalhatjuk az alakulat valés
helyzetét és aktivitasat.

gét, hogy egy helikopter lelévéséhez
Irish annak ellenére dobja oda nekiink
a granatvet6jét, hogy mi tliink a vo-
lannal. Nevetséges. 12 éves kor felett
mar mindenkinek borsdzik a hata, ha
meghallja a kidltast a szomszéd gép-
pisztoly magiil, hogy ,Jaj, egy harcko-
csi! Valahol kell itt lennie egy RPG-nek,
keresd meg, Jancsikdm!” A szérakoz-
tatasnak e formajanal még egy Krapea
sezlony 6sszeszerelése is izgalmasabb:
ott is el6re tudjuk, mi lesz az ered-
mény, de legalabb fogalmunk sincs, hol
keressiik az egyes elemeket.

,,J(J LOVES VOLT, RECKER!”
Mér a haromban is meglehetésen za-
vart, hogy a tébbjatékos médban kis
kék meg z6ld ikonokkal, nevekkel, be-
osztasokkal, nyilacskakkal van tele a
horizont, de ott legalabb indokolhaté
ez azzal, hogy a jatékosnak sziiksége
van az informécidra. Itt mar a kam-
panyban is el6fordulnak ehhez hason-
16 tréfas indikatorok. Borzalmasan ga-
gyi, hogy a megijeldlt ellenséges kato-
nak kériil ugralé rézsaszin keresztek
lgy villognak a képernyén, mintha a
Voros 5-0s fedélzeti komputere fogott
volna be egy buckapatkany-familiat. A
funkcidnak raadasul az égvilagon sem-
mi haszna, hiszen specifikus ellenséget
nemigen tudunk kijel6lni a bajtarsak-
nak, csak nagyobb csoportokat, kévet-
kezésképpen Irishék a gombnyomdas-
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GYORSMENU.
Ebbdl a gyors-
meniibdl régton
elérjiik az dsszes
aktivalhat6 esz-
kozt, tovabba itt
tudjuk elGléptetni,
segélycsomaggal
ellatni vagy mas
mddon kozvetleniil
segiteni a rajokat.

ra ugyanazt csindljak, amit egyébként
is: [6nek.

Szivb6l megvetem azt a jelenséget is,
hogy az FPS-ekben immar mifajtol és
jatékmadtol fliggetlentl minden nya-
valyas l6vés utan odatizengetnek ne-
kiink egy-eqy felirattal, hogy éppen fej-
[6vést vittiink be, meg egyébként is
,double kill". A Rettenthetetlen is bi-
zonyara hiteles lett volna csata kéz-
ben a sarokban egy szamlaléval, hogy
,angolok:skétok 1204:718". ,William
Wallace kill count: 34. Impressive!”
XVII Earl of Bruce Mu - Mu -
Multikilll" Megvan ennek is a helye,
tébhjatékos modnak hivjak.

SZEP A RUHAD, SZEP AZ
ONTOLTO KARABELYOD

A jelenlegi konzolgeneracié és a pécés
verzi6 kozti alapvetd kiilonbségek
egyike a grafika. Utébbin a jaték sze-
met gydnyorkodtetd, el6bbin pedig
szép ugyan, de sok helyiitt erdsen ide-
jétmualt. A textirak mingsége példaul
konzolon olyan, mintha a GameStar
szerkesztGsége hazi feladatként ké-
szitette volna egy kézés Photoshop-
tanfolyam els6 érajan, ahol senki nem
figyelt oda a tanar nénire. Amig a
pécén kaprazatos a robbanasok effekt-
je, a fények, a torzulasok, az es6, a szél
ereje és a fiist, addig Xboxon ebhdl
szinte semmit nem latunk. A targyak,
épiiletek, falak dinamikus torése kiva-

RAJOK. Itt
lathatéak a
rendelkezésre
allé rajok. A
savban lathat-
juk a katonak
kasztjat is, a
rajparancsno-
kot, tovabba
hogy ki harcol,
és ki a harc-
képtelen éppen
a csapathdl.

16, valamint néhany palyan gydnyori
a t4j és a monumentalis épiiletek, de
semmi tobb.

Talany, hogy miért nincsenek meg azok
az epikus pillanatok sem, melyek kizok-
kentenének minket egy percre a ko-
zelharc Griiletéhdl, vagy mas perspek-
tivabol mutatnak meg nekiink a kiiz-
delmek természetét. Sehol az olyan
emlékezetes és erds snittek, mint az
F-18 pilétafiilkéje, az AC-130 lovész-
kamerdja vagy az a hangulatos ejt6-
erny6zés az orosz tigynokok bérében.
Csak megytink, l6viink, emberek rivall-
nak a mikrofonba, néha meg bején egy
dialégus nélkiilozve minden igazi for-
dulatot, humort vagy szamottevé fe-
szliltséget. A DICE emellett néhany ér-
dekes ziccert is kihagyott. Az eddigi
nagyon erds, filmzenének is siman be-
ill6 akusztikus, nagyzenekari hangza-
st alaptémat ugyanis felcserélték egy
elektronikus, er6tlen, mendz6, mégis
jellegtelen és bazari hangszerelésre.
Akar egy amatér kommentator: sem-
mit nem ad hozzéa a meccshez, sét, el-
vesz bel6le.

A térténetbdl hianyzik az atgondolt
dramaturgia, ebb6l kovetkezGen a ja-
tékos és a szereplék kozotti emociona-
lis kapcsolat. Az még nem érzelmi tra-
uma, hogy néha meghal egy-egy mel-
lékszerepl6, vagy elveszitiink valakit,
akirdl egyébként szinte semmi érdem-
leges, semmi emberi nem derdilt ki a



KIDOLGOZATLANSAGA,
FELSZINESSEGE, JELLEMUK T
KOZHELYESSEGE A DIALOGUSOK
KISZAMITHATQSAGA ES A

SR SZ_ELLEMi

- AZ EGYJA

'y, torténet néhany ordja alatt. A mindsé-
"I0i karakteralkotas nem meriil ki abban,
ogy kitalalunk egy figurat, aki min-
#8119 mindenkiért aggddik, és minden-
kit meg akar menteni, az emberi jel-
lemek szofisztikaltabb bemutatasara
pedig sajnos a DICE-nak nem futotta.
IL A pécén gyonydr(i, 360-on és PS3-on

k. csak kozepes Battlefield 4 egyjatékos
Jkampanya igy valéban egy hosszira
" nydlt tanulomissziéva silanyul, amit ér-
demes ugyan végigtolni, de mindekdz-
ben végig a virtualis csatak valédi iz-
galmait fogjuk varni epedve.

MINDENKI_MINDENKII::RT,
MINDENKIERT MINDENKI

A sorozat hat éven keresztiil jelent
meg egyjatékos maod nélkiil, nem cso-

“Az Endor bolygé még filmen sem
-nézett ki igy

Donnerschock (U100 MKS] [DG:
Zappya0 [CZ-808] py

,»OENKRIt nem hagyunk hatra. Minden DthfOl"lTlDOl
a maximalis teIJeS|tmenyt szeretnenk Rihozni, az Xbox 360-bdl ugyanugy,
mlnt a PS4-bdl vagy a PC-bol.”

da, ha komolyabb jelentéséget a jaté-
kosok a multiplayernek tulajdonitanak.
A rendkiviil szégyenletes szojatékkal
Jevolution”-nak gesztizett jelenség az
egyik jelentGs Ujitas, vagyis az a tech-
nika, hogy meccs kozben a palyak egy
drasztikus behatas kovetkezménye-
ként alapvetéen megvaltoznak. A bé-
tahol és a négyezer elézetes trailerbdl
ismerGs lehet mindenki szamara a do-
log - aki pedig nem latta a Siege of

Shanghai-on leomlé toronyhazat, az le-

gyen szives, és ne jatsszon tobbet vi-
deojatékkal. A Flood Zone-on példa-

ul mindent elborit az ar, és tobb szint
viz alé kerill, a Lancang Damnél az 6ri-
asi gat felrobbanasaval hatalmas tér-
melék zidul a palyara, majd elmegy az
elektromos aram, a Paracel Stormon

pedig vihar kerekedik, ami partra vet
egy oriasi romboldt.

Utdbbi jatéktér egyébként kivaldan
példazza, hogy miben nyujt tébbet az
Uj engine az el6zénél. Varazslatosak az
er¢sodd széllokések nyoman meghaj-
16 palmafdk, a szisztematikusan a szél
iranyanak megfelel6en mozgé por- és
fiistfelhdk, a bliskomorra sziirkiils ég-
bolt és a huzatban tancold fiives par-
tok, amelyek nem csupan a csénakunk
folé tornyosulo rettentd hullamokat t6-
rik meg, de minden érz6 gamerszivet
is. A jaték megfelel@ grafikai beallita-
sokon bamulatba ejt6en szép, és biz-
ton legyaldz mindent, amit tébbjatékos
maédban valaha tapasztaltunk.

A palyak felépitése raadasul tiditéen
valtozatos, a helyszinvalasztas otletes,

a jatékélmény pedig ennek okan ki-
mondottan szérakoztaté. A tiz térkép
mindegyike az egyjatékos kampany-
bél ismert, és minden jatékmédhoz
ezekbdl kapunk valamilyen médositott
vagy az eredetibdl lecsipett valtozatot.
A débbenetes méret(i szabad terek
mellett felbukkannak a BF3 Metrdja-
ra hajazd, nyomasztdan sz(ik folyosék
is, van erdsen szétszabdalt, szigetekbdl
épitett terepasztal, valamint sokszin-
tes, mindenekel6tt épiiletharcaszatra
koncentrald varosi palya.

NEXT-GEN = PC?

Fontos kiemelni, hogy a platformok
kozti kiilonbségek jelentGsen hatnak
a jatékélményre. ElGszor is a konzo-
los 24-gyel szemben pécén 32, 48 és
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64 f6s conquest-palyakon zakatol a tusa,
ami dsszehasonlithatatlanul intenzivebb tiz-
parbajokat jelent. A Paracel Stormon vagy
a Golmud Railway-en siman megeshet, hogy
Xboxon hosszu percekig meneteliink anélkiil,
hogy ellenséget latnank, hidba csékkentet-
ték az elfoglalhaté stratégiai pontok szamat
a fokuszaltabb jatéktér érdekében. Masrészt
viszont a nagy létszam hatrany az Operation
Lockeren, ahol a foldalatti atjarék és kamrak
labirintusanak néhany kézponti helyszinén
teljesen megreked a kiizdelem. Ilyenkor egy-
egy alagut két oldalardl 15-20 ember dobal-
ja egymasra a robbanészereket, és 16vi egy-
mast folyamatosan az atjutas cséppnyi esé-
lye nélkil.

Az egymassal szemben all6 haderék mére-
tének szerepe akkor is lényeges, amikor a ja-
ték masik nagy tjdonsagardl, a parancsno-

ki médrol esik sz6. Megkockaztatom, hogy a
Battlefield 4 commander mddjanak visszaté-
rése az egyik legnagyobb el6relépés, ami az
utdbbi években a téhbjatékos FPS-ek front-
jan tortént. Egy Osszetett, atfogd és hangu-
latos megoldas, ami raadasul alapvetéen ké-
pes megvaltoztatni a jaték menetét, és valddi
egytlittm(ikddésre 6szténdzni a csapatrésze-

ket. Parancsnokként utasitasokat adhatunk az
egyes rajoknak arra, hogy mely pontot tamad-

jak vagy védjék meg, kikiildhetiink egy szek-
torra UAV-ot, ledobhatunk quadot vagy akar

A tobbjatékos modrdl altalanossaghan
elmondhat6, hogy az ember kénnyebben
felcseszi magat rajta, mint barmin ezen a
vilagon. En tértem mar dssze FIFA-lemezt,
titottem okollel falat, és rigtam szamito-
géphazat cipdvel, ,Good Guy” unokadcsém
pedig egy id6ben szatyorral hordta el t6lem
a darabokra esett kontrollereket, hogy egy
hét mulva gydgyultan hozza 6ket vissza.
Bar jokat kacagok a mikrofonba szitkokat
sz0rd gyerekeken, de egy-egy balul sikeriilt
meccsen magam is leplezetlen megvetéssel
hanyom az atkot a monitoron pattogo fi-
gurak felé. Az alabbi dsszeallitas arrdl szol,
mik a szamomra legellenszenvesebb akti-
vitasok a Battlefieldben, avagy: ,Hogyan
keriilheted el, hogy Duncan gytiloljon?”

- Duncan akkor utal, ha egy sarok mogiil
szocskeként kipattanva 616d meg, csip6hol
tiizelve. Mikor lattal kommandésokat a sa-
rok mogiil kiugrani? Ilyet normalis ember
egyszeriien nem csinal. Ez a Battlefield,
nem a CS, és nem a CoD. Akkor ugralj, ha
tilepen csip egy darazs, ne l6vés kdzben!

- Ne adj magadnak olyan nevet, ami a
valés neved becézve, féleg ne évszammal.
Senki sem szereti Laci91-et. Ne adj olyan
nevet sem, amiben szerepel nemzeti
hovatartozasod, példaul JuanSpain vagy
AndorkaHun. Senkit nem érdekel, honnan
jottél, ez egy virtualis hadszintér oroszok-
kal, kinaiakkal és amerikaiakkal.

- Ha mar raszanod magad, hogy sajat
emblémat rajzolsz a katonadnak, legyél
szives a férfi nemi szervet és a naci emblé-
mat nem tekinteni érvényes alternativa-
nak. Ezt tenni Duncannek nem tetsz6.
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PALYA NEVE: DAWNBREAKER

Levolution: A pdlya alatti alaguit két végén

novelhetjiik a csében lévé nyomast tigy, hogy az =, V
felrobbanjon, lerombolva a palyan lévé feliilja- i

rot, és kettévagva ezzel a fGutat.

segélycsomagot. Utébbi amellett, hogy gyoé-
gyit és municiét ad, biztositja embereinknek a
kasztcserét, ha ennek harci kériilmények ala-
kuldsa miatt sziikségét latjak. A palyan elhe-
lyezett stratégiai pontok birtoklasanak fiigg-
vényében behivhatunk a teljes térképre gya-
logségi és jarm(iradart, indithatunk rakétat,
vagy bevethetiink légier6dét, ami folyamatos
agyutiizet és mozgo spawn-pontot ad. Tébb
mint jopofa, hogy képesek vagyunk ,el6léptet-
ni" a rajokat, vagy meghatarozott idére gyor-
sitani az Ujraéledés sebességén, ami bizonyos

s

szituacidkban 6riasi taktikai eldny. T . el »7
PAL\IrA NEVE: rl.oonkzouz el )
£ Levolution: A gatat rakétavetdkkel, a jarmiive =
A PARA_NCSNOKI SZEKBEN rakétaival vag% C4-essel megdolgozve{ kirob- 3
Az utébbi évek egyik leghatborzongatdbb él- banthatjuk, elérve ezzel, hogy az alsébb szin-
ménye szamomra, amikor commanderként teket elontse a viz, megnehezitve a pancélosok i
mozgasat.

realizalom, hogy katonaim szinte mindegyike
valéban koveti a parancsaimat, a tisztek ak-
ceptaljak az utasitasokat, majd minden ere-
jukkel a kijelolt cél felé kezdenek nyomulni.
Libah6rzok, amikor a B pontnal bajba keriilt
JAlfa" raj megsegitésére rendelem a ,Bravo”
alakulatot, és a rajparancsnok sisakkamera-
jan keresztiil latom, ahogy a parancs jovéha-
gyasa utan az AH-1 Cobra r&fordul az ellen-
séges allasokra, majd tompa puffogast hal-
lok a radion at. A fekete gyilkos 20 mm-es
M197 fedélzeti gépagyutjanak, a haromeso-
vii veszedelemnek dermeszt6 diibérgése har-
san, ahogy a I6vész kiméletlentil kezdi pusz-

S \
\ PALYA NEVE: GOLMUD RAILWAY 3 ‘
Levolution: A vonat oda-vissza jar a két csapat \ -
bazisa kozott, rajta egy elfoglalhaté mobil stratégiai 1
ponttal. Ezen tilmenden IED-ek vannak a palya ¥
bizonyos pontjain, amelyeket tavolrdl felrobbantha-
tunk, ha ellenséges csapatokat latunk a kozeliikben.

- Lapulni egy bokorban egy Iglaval, és az
egész Osszecsapas alatt azt lesni, mikor
szall fel a bazisrdl egy védtelen helikopter, 2
nem Duncan kedvére vald. Masok kézben S AVR e
az életiiket adjak a hazajukért és a bajtar- o't =
saikért, mikdzben lustalkodva farmolod a
pontokat, te gyava kukac!

- A C4-es eleve egy tultapolt butasag a
jatékban, ne tetézd azzal, hogy kamikaze
modjara robbandszerrel a hatadon rohansz
neki egy ellenséges tanknak. Az tok nem
Duncan.

- Figyelj a tarsakra! Tudom én, hogy az
XM25 airburst granatvet6 elég ahhoz,
hogy a support kasztot valaszd, de az
megvan, hogy tudsz I6szert is adni a tobbi-
eknek? Ha egy tarsad ott ordibal melletted,
hogy kéne neki néhany tar, esetleg fejbe is
16 parszor a pisztolyaval, akkor az aligha-
nem ezért van. Dobj neki egy-kett6t! S6t,
medickel akar fel is tdmaszthatod a tarsa-
kat, ami emberfeletti hatalom. Hasznald!

[':hsvah!rm U*
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PALYA NEVE: HAINAN RESORT
Levolution: A palyan szétfojt olajfoltok terjengenek,
amelyek langra gyulva sebzik a gyalogsagot, és rontjak

a latasi viszonyokat. A kozponti hotel épiiletének szar-
nyai egyenként lerombolhatdk, nehezitve a bejutast.

PALYA NEVE: LANCA"G DAM

ING ]

Levolution: Rakétakkal az ériasi tamfal tetején lévg

repedés kirobbanthato, aminek kévetkeztében a
fal leomlik, maga ala temetve embert, jarmiivet, és
kicsapva az elektromos aramot a kornyéken.

I |

PALYA NEVE' OPERATION LOCKER
Levolution: A palyan a kozponti 6rtorony lerombol-
hatd, lezarhatok a bortoncellak, tovabba a kiilsé !
helyszinen a hévihar olykor annyira felerésodik, hogy a

latasi viszonyokat alapvetden rontja.

titani az épiiletekbdl a katonaimra
tlizel6 ellenséget. A halal lebeg6 démo-
nanak roppant sikolyara embermére-
t(i darabok robbannak ki a falakbdl, ca-
fatokban hullanak a homokzsakok, por,
téglak és harcosok, a tormelék har-
minc méteres kérzetben mindent el-
borit. Aztan csond kévetkezik. A kinai
géppisztolyok ropogasa elhallgat, én
meg remeg6 kézzel kiildom a ,promote
squad” parancsot, és kozben olyas-

mit tivoltok, hogy ,Rohadt nagy hdsok
vagytok, a ... a..kat!" Aztan kiildém is
Gket tovabb, mert az UAV mar pancé-
los aktivitast jelez az északkeleti szek-
torban. Na mutasson nekem barki eh-
hez foghatd tobbjatékos élményt!

A MOD, AHOGY NYOMOD

A jatékmaodok ismerdGsek, bar kikertilt
néhany azok koziil, amelyeket a BF3
kiegészitéiben megismerhettiink. Nincs
példaul Gun Master, Tank Superiority,
Air Superiority, van viszont két (] sza-
balyrendszer, az Obliteration és a
Defuse. Utdbbi egyfajta Search and
Destroy, csak kisebb, 6tfés csapatok-
kal, az Obliteration viszont egy Otletes
Ujdonsag, amelyben a cél, hogy a tér-
képre véletlenszer(ien lerakott bom-
bat eljuttassuk az ellenség tertiletén
elhelyezett harom fix stratégiai pont
valamelyikére. Mindkett6 jé szérako-
zas, de er@s a gyanim, hogy a klasszi-
kus Conquest és a Rush népszer(iségét
egyik sem mulja majd feliil.

PALYA NEVE: PARACEL STORM

Levolution: Az érkez6 vihar neheziti a la-
__ tast, a hatalmas hullamok révén neheziti
~ atengerikiizdelmet, és partra sodor egy
rombol6 hajét.

S-NEVES
LEVOLUT

A fejlesztok minden multis palyarab
valami kis mokat, ami médosithatja valamelyest a
harci kdriilményeket. Alant€qy rovid 6sszefoglalé

kovetkezik arral,

hol talalunk.

PALYA NEVE. ROGUE TRANSMISSION
Levolution: A tartékabelek elpusztitasaval leesik az
oOriasi szatelit, ezzel atrendezve a palya egy részét,
és eltiintetve egy jarmiipontot.

I’ALYA NEVE: SIEGE OF SHANGHAIL
Levolution: A palya kozepén all6 hatalmas felh6karcold
a tartéoszlopok szétlovése utan megroggyan, majd
6sszeddl. Emellett a palyan tobb teleszkopos sorompd
van, amelyek amolyan harckocsiakadalyokként
szolgalnak.

PALYA NEVE: ZAVOD 311

Levolution: Amikor a palya pinceszintjén megtalalhaté
id6zitd eléri a nullat, a ra helyezett robbandfej felrob-
ban, ledonti a kéményt, és ezzel jarhatatlanna teszi a

A jaték tartalmaz még néhany érde-
kes valtoztatast, vannak példaul ha-
rom-négy szintenként kapott ajan-
dékcsomagok, ligynevezett Batt-

le Packek, amelyek véletlenszeriien
dobnak fel fegyverkiegészitket, XP
boostokat és mas extrakat, illetve a
svédek bevezették a Field Upgrades
intézményét is. Ezt a rivalistol vet-
ték at, és nagyjabol tgy is mikadik,
ahogy a CoD-ban sokat lattuk: kato-
nank el6zetesen kivalaszthat egy ext-
ra csomagot, ami a harctéren mu-
tatott teljesitmény alapjan az adott
meccsen szintrél szintre adja nekiink
a kedvezményeket. Offensive csoma-
got beallitva példaul a palyan el6szor
gyorsabban futhatunk, késébb tébb
|6szert kapunk, ezutan eggyel n6 a
granatjaink szama, végiil pedig csok-
ken az eséshdl szarmazo sériilésiink
mértéke. Ilyen Upgrade-b6l 11 van,
amelyek tobbsége az egyes kasztok-
hoz k&tddik.

MEGERI-E VARNI?

Nem mehettink el szé nélkiil amellett
a sajnalatos tény mellett, hogy a jaték
kisebb-nagyobb hibaktél hemzsegve
jelent meg. Mind konzolon, mind pécén
rendszeresek a fagyasok, a pécés de-
dikalt szerverek instabilak, és gyak-
ran elmegy a hang is. Nekem egy friss
VGA driverrel is olyan textrahibdkat
produkalt a jaték, hogy egy psziche-
delikus techndklip rendezéje a '90-es

kornyéket a jarmiivek szamara.

években sirva konyorgott volna a for-
raskodért. A Battlefield 4-et a tobb-
jatékos méd miatt érdemes megven-
ni, a pécés jatékosoknak mar most, a
konzolosoknak pedig a szebb grafika
és a nagyobb jatékosszam okan inkabb
megvarni a PS4-et és az Xbox One-t -
tobb embert ismerek, akinek ez a fel-
tett szandéka. A Battlefield 4 egy ki-
emelkedGen jo jaték, ami ugyan kéze-
lebb all a hdromhoz, mint a harom a
sajat el6zményeihez, de az izgalmas Uj-
donsagok miatt el6bbre mutat annal.

Semper fidelis!

HARDVER

Win Vista SP2/ Win7/ Win8; AMD
Athlon X2 2,8 GHz/ Intel Core 2 Duo 2,4
GHz; 4 GB RAM; AMD Radeon HD 3870;
Nvidia GeForce 8800 GT; 30 GB HDD

# szenzacids hangok

# (ijdonsagok a multiban

# commander méd

- kozepes egyjatékos kampany
- bugok a megjelenéskor

DUNCAN

A kozepes sztorit egy
brutalisan j6 pécés
multi kompenzalja, de
a konzolosok csak az

Uj generacion fogjak
igazan élvezni. \
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Jaték es muzsika tiz... millid percben

Kiadé Ubisoft
Fejleszté Ubisoft
Platform

PC, Mac, PS3, Xbox

360

Réviden Guitar Hero
igazi gitarral: a 2011-
es Rocksmith minden
szemponthdl tovabb-
fejlesztett valtozata.
PEGI 12+
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CKSMITH

IKOR NEHANY EVE A GUITAR
HERO EPP NEPSZERUSEGE

, CSUCSAN VOLT, AKKOR
+MAGUKRA VALAMIT IS ADO ZENE-
SZEK” (DE INKABB A HIVATASOS
FANYALGOK) FOKEPP AZZAL ERVEL-
TEK ELLENE, HOGY ,,CFHOHH, SZANA-
LOM MUANYAG VACAK, KOZE SINCS
A ZENELESHEZ, DEBEZZEG AZ IGA-
ZI HANGSZER, HAT ANNAK AZTAN
NINCS PARJA!" (Vonatkoz6 szakiroda-
lom még a South Park ,Nyalgitarosok” ci-
mii epizddja). Ebben éppenséggel volt is
némi igazsag annak ellenére, hogy kell§
mennyiségli sor utan még a magukra va-
lamit is add zenészek is oltari jol széra-
koztak a Guitar Herdval. (A ZAP egyiittes
tagjairél példaul konkrétan tudom ezt, bar
mivel nekik HP az énekesiik, a ,maguk-

ra valamit is ad¢” kicsit talan tulsagosan
is nagyivii eposzi jelz6.) (Egyébként milyen
vicces lett volna, ha ezen felbuzdulva a hi-
vatdsos katonak is tiltakozni kezdenek a
Call of Duty ellen, hogy ,de béna ez a ja-
ték, kéze sincs a habortzéshoz, fegyver-
rel sokkal jobb mészarolni...", nem?) Akar-
hogy is, jott a Rocksmith, ami miianyag
vacak helyett igazi gitart hasznalt, és azt
igérte, hogy ugyanannyira élvezheté lesz
mindenki szamara. S6t! Mivel itt mar nem
csak szines bizgentytiket kell majd nyomo-
gatni, akar meg is lehet tanulni gitaroz-

ni a jatékkal.

JATEKOS ES ELVEZHETO

Ez lenne tehat a Rocksmith, ami elég (ités
kombinacié - kar, hogy a gyakorlatban

ez mar nem pont igy nézett ki, hiszen az
egyébként zsenialis koncepciét agyoncsap-
ta, hogy a géppel Gsszekotott gitar hangja
késett: a lag némi tigyeskedéssel csokkent-
het6 volt ugyan a ,jatszhatatlanrdél” ,mar-
ha idegesit6re”, de ez azért - lassuk be -
mégiscsak sovanka, igyhogy rengeteq ja-
tékosnak elvette a kedvét az egésztél (én is
csalédottan dobtam félre némi kiiszkodés
utan). De fejezziik be végre a muilton me-
rengést, mert itt a Rocksmith 2014, mely-
nek legeslegfontosabb tjdonsaga, hogy el-
tlint a lag, nincs késés, nincs idegeskedés,
ligyhogy ez az a Rocksmith, aminek mindig
is lennie kellett volna. Vegytik is inkabb tgy,
hogy az els6 rész nem tortént meg.

INTERAKTIV GITAROKTATO?

Egy percig sem volt kétséges szamomra,
hogy a Rocksmith alkalmas a gitartanulas-
ra (hatékonysaga azonban &szintén meg-
lepett - err6l majd késdbb). Sokkal kivan-
csibb voltam arra, hogy jatékként mennyire
allja meg a helyét. Aki ugyanis tanult mar
valamilyen hangszeren, az tudja, hogy a do-
log élvezetes részét véget nem érd, unal-
mas és konydértelen gyakorlas egésziti ki,
ami nélkil semmit sem ér az egész (hacsak
nem vagyunk YouTube-videdhol kiesett
azsiai kisgyerekek, akik zsigeri zsenialitas-

sal mar pelenkaban virgaznak barmilyen
hangszeren - de a statisztikak és olvasoi
felméréseink szerint ez elhanyagolhatd sza-
zalékunkrél mondhaté el). A Rocksmith
azonban rengeteget tesz azért, hogy valto-
zatossa és élvezetessé tegye még a gyakor-
last is. Benne van minden, ami a tanulas-
hoz kell: témakorokre bontott leckék, telje-
sitményiinkhoz alkalmazkodé (de most mar
manudlisan is allithatd) nehézség és igy to-
vabb. De hogy példaul a Guitarcade névre
keresztelt minijaték-gytijtemény Uj fejezetet
jelent a gitartanulas egyetemes torténeté-
ben, az is biztos.

HA SZERETED A GITARKAD,

VAR TEGED A..

A mar ismerGs, de tovabbfejlesztett Guitar-
cade mddban gitarunkkal iranyithatunk

11 retrd hangulatt - egyrészt mert pixe-
les, masrészt mert klasszikusokat idézé -
minijatékot. Tényleg szérakoztatéak, mar
az a tény is az, hogy valddi gitart penget-
ve kell zombikat, vadkacsakat 16ni vagy épp
oszloprol-oszlopra suhanni nindzsaként.
Sokkal fontosabb viszont, hogy minden
egyes jaték a gitarozas olyan aspektusat
igyekszik befogni, amit amugy csak kinke-
serves gyakorlassal lehet csiszolgatni és t6-
kéletesiteni. A jatékok egyre nehezednek,
marmint gitartudas tekintetében: az elsé-
ben minddssze annyi kell az irdnyitashoz,
hogy halkabban-hangosabban pengessiik



1965 E Standard

Play song arrangement,
Play Ducks Redux
Get a 5 Note Streclk in this Song

TECHNIQUES !
GUITARCADE SC|

SCORE ATTACK

‘Az EN generaciom még nem igy tanult
-gitarozni, de a TIETEK mér igen
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Session modban lathatatlan zené- (i
szemk tartjak a ritmust, mlnt agép, |

LEARN A SONG
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' , HA PONT UGYANAZ AZ ,URCOWBOY PENGETI ViZ ALATT A
UKULELET”-HANGZAS KELL NEKUNK IS, MINT AMI A MUSE
,KNIGHTS OF CYDONIA” SZAMABAN HALLHATO, AKKOR NYUGI,

MEGOLDHATO

a hurokat, de kés6bb mar a megfeleld
hart kell tépni, majd a bundokra is fi-
gyelni kell, aztan jéhetnek az akkordok
és igy tovabh. Raadasul tigyesen van-
nak felépitve a jatékok, legtobbjiikben
mellékkiildetések teljesitésével szinte-
ket is Iéphetiink, igy mindig motivaltak
vagyunk tovabblépni. Kell is a motiva-
cié, mert mire meglesz a tréfedkhoz/
achievementekhez sziikséges tizmillio
pont, addigra megdsziiliink — mas kér-
dés, hogy annyi gyakorlassal a hatunk
mogott mintegy mellékesen mar gita-
rozni is megtanultunk. Vicces egyéb-
ként, hogy a Guitarcade az a rész, amit
a gyakorlott gitarosok a legjobban fog-
nak élvezni, f6leg, ha amigy nem k-
[6ndsebben nagy gamerek. Nekik vic-
ces lesz szokatlan kérnyezetben, mégis
szamukra teljesen hazai palyan talalni
magukat. Nekiink is vicces lesz figyelni,
ahogy réaflesselnek az ,A-mollal zom-
bit 16vés"-re.

+AZT MONDTA, DZSEM, DE AZ
UVEGRE JAM VOLT IRVA”
Nagyszer(i jatékmdd a Session is, ami-
kor egy aprolékosan testreszabhatd
zenekar kisér minket. Nyilvan nem tud-
nak barmilyen eszeveszett valtashoz
alkalmazkodni, de azért megteszik, ami
téliik telik - f6leg ha mi is partnerek
vagyunk annyiban, hogy tartjuk az el6-
re megadott fekvést. Akarhogy is, t6-

kéletesen el lehet jamelni a lathatat-
lan sracokkal, akik sokkal tiirelmeseb-
bek lesznek hozzank, mint egy valédi
zenekarban a tobbi tag. (Nem Iépnek
ki, nem hisztiznek, nem hanynak bele a
Marshall ladaba).

De rettentd sokat el lehet molyolni a
Tone Designerrel is, amikor hangcuc-
cunkat elemenként testreszabhatjuk,
és a végtelenségig allitgathatjuk gi-
tarhangzasunkat, elmenthetjiik a ne-
kiink tetsz6ket és igy tovabb. Egy gi-
tarosnak ez is jo moka, mert a valo-
sagban irdatlan érték(i hangcuccal
szérakozhatunk, itt rdadasul ki sem
néznek minket, mint egy hangszer-
bolthdl, néhany déranyi prébalgatas
utan. A gitarhangzasokat egyébként
ki lehet lopkodni a jatékban talalha-
t6 szamokbdl is, ha tehat pont ugyan-
az az ,(ircowboy pengeti viz alatt a
ukulelét"-hangzas kell nekiink is, mint
ami a Muse ,Knights of Cydonia” sza-
maban hallhaté, akkor nyugi, megold-
haté.

NA DE A DALOKI!

A dalvalaszték egyébként kell6képp
széles és véltozatos, de aki nagyon be-
lejon, az tgyis vasarolgat majd maga-
nak tjakat a jatékba épitett boltban.
Ami éppenséggel nem olcsé mulat-
sag, de hat ezt mar a Guitar Herdban
vagy Rock Bandben is megszokhat-

tuk - tigyhogy mig a P. Mobilnal min-
dig két forint volt ,az" a dal, addig a
Ubisoftnal van az 6tszaz is. A Learn a
Song jatékmadd egyébként kézenfekvé:
elpriintydghetjiik a valasztott dal sz6-
[6-, ritmus- vagy basszusgitar részét, a
gyakorlé médban lassithatjuk, konnyit-
hetjiik-nehezithetjiik valamelyik prob-
[émasabb részt, illetve teljesitményiink
fliggvényében tanacsokat kaphatunk,
hogy milyen technikak terén szorulunk
leginkabb polirozasra (eleinte mindegy,
mert mindenben). Egy-egy dalhoz tobh
részfeladat is kapcsolodik, tobb szin-
ten gyf(ijthetiink pontokat, teljesithe-
tiink extra kihivasokat, nyilvan azért is,
hogy motivalva legytink tjbél és tjbél
nekifutni, mert gyakorolni azért nem
fog helyettiink a jaték.

TENYLEG MUKODIK

A Rocksmith 2014 nem hagyja, hogy
akar a fonalat, akar kedviinket elve-
szitsiik: folyamatosan harom aktiv kil-

detésiink van, barmelyiket is teljesitjiik,

mar kapjuk is az Ujabbat, és lassan vé-
gigvezet benniinket a jaték 6sszes le-
hetéségén. Menet kozben gondosko-
dik a jutalmazasrdl is, igyhogy min-
dig kapunk valami pozitiv visszajelzést.
Oszintén: ha csak azoknak széIna, akik
tényleg meg akarnak tanulni gitarozni,
akkor nem sokra menne vele a Ubisoft.
Mindenkinek szél, aki szerette a Guitar

Ilyen a Rocksmith kot;céja. Aki amiigy ismeri a
kottat, annak szokni kell - aki itt ismerkedik a
zenével, annak majd a kottaval lesz nehéz dolga

MI KELL
HOZZA?

A Rocksmith 2014 tel-
jesen fiiggetlen az el6-
26 Rocksmith jatéktol.
A legjobb, ha azt el is
felejtjiik, hiszen az idei
kiadas minden létez6
szempontbdl jobb nala;
ha azonban valakinek
megvan, akkor az
ahhoz kapott kabelt is,
gitart is hasznalhatja.
A Rocksmith 2014-hez
kell tehat maga a
jatékszoftver (nyilvan),
a ,real tone" kabel
(6,35 mm USB), illetve
egy elektromos gitar.
A jaték kaphatd 6nma-
gaban, kabellel, illetve
egy Epiphone Les

Paul gitarral egytitt

is - utébbi csomagnak
mar borsos ara van, de
ar/érték aranyban igy

sem rossz biznisz.

Herdt vagy a Rock Bandet, mert lazan
el lehet vele annyit szérakozni - még
tobbet is, a plusz lehet6ségek miatt.
Profik nem biztos hogy minden elemét
értékelni fogjak, példaul ha valaki kot-
tahoz szokott, annak nem biztos, hogy
konnyen atall ra az agya, de egy pro-
bat mindenképp megér nekik is. Aki vi-
szont elkezdene vagy Ujrakezdene gi-
tarozni, akér zéré tudasszinttel, akar
mar sok-sok évnyi gyakorlassal a hata
mogott, és megvan benne az elszant-
sag is, hogy raszanja a sziikséges id6t,
annak mindenképp kincset ér majd a

Rocksmith 2014.

HARDVER
2.0 GHz Intel Core 2 Duo E4400/AMD
Athlon 64 X2 3800+, 2 GB RAM, 256

MB VRAM, 12 GB HDD

@& nem késik a hang!
# megtanulhatsz vele gitarozni...
@ ... és még jol is szérakozol kézben

= de ez sajnos nem elég, gyakorolni nem
fog helyetted

MAZUR
Rajtad mdlik, hogy
jaték vagy interaktiv
oktatéprogram.
Mindkettének kivald.

\
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Teszt

» WWE 2K14

Nyugl, ez csak ketchupl!

Kiadé 2K Sports
Fejleszté Yuke’s
Platform

Xbox 360,
Playstation 3
Réviden Az erGszak
szinhaza tjabb évaddal
jelentkezik, am ezuttal
az oregfiuk is csatla-
koznak a jelen nagy
titanjaihoz.

PEGI 16+

“Egy szobafest6-mazolobol - .
-is lehet bajnok
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ZAMOS MECCS VEGIGNEZESE

UTAN TELJESEN MEG VAGYOK

GYOZODVE ARROL, HOGY A
WWE - A VILAG LEGNAGYOBB PANK-
RACIGS SHOW-JAT PROMOTALG CEG
- SZERZODESBEN ALL EGY OSSZE-
CSUKHATO KERTI SZEKEKET GYAR-
TO VALLALATTAL. Tobb iilsalkalmatos-
sag torik ripityara a kolosszalis versenyz6k
vaskos hatan, mint egy ducitdbor székfog-
lalés jatéka alatt. Mégis tigy allnak fel egy-
egy ilyen naspangolashél, mintha csak egy
héviragért hajoltak volna le.

A HOVIRAG VEDETT NOVENY!

Akik mar éltek a hazankba beszabadult ka-
beltévé hajnalan, azok hiztosan fel tudnak
idézni egy olyan momentumot, amikor déb-
benten iiltek a csipkeabrosszal diszitett te-
leviziokésziilékek el6tt, és nem hittek a sze-
miiknek. Izzadt, kotott izomtomegek 1ép-
tek bele egymas arcaba, és torték ketté a
masik gerincét. Abban a pillanatban érez-
tiik, hogy ez picit mas, mint a Szeszélyes
évszakok cim(i nagy siker(i misor. Elhit-
tiik minden pillanatéat, és sokaig tgy tekin-
tetttink a nyugati emberekre - legalabbis

a mi utcank gyerekbandaja -, hogy 6k Ze-
usz tricepszérdl lehullott kis izgaga anya-
jegyek, és elpusztithatatlanok. Aztan az el-
s6 leutanzott mozdulat utan, mikor szent-
ségelve fetrengtiink a foldan, éreztiik, hogy
ez az egész egy niiansznyit santit. Azéta

persze cséppet megtanultunk angolul, és
mar tudjuk, hogy mit jelent a ,please don't
try this at home” felirat, és esziink dgaban
sincs tobbet a konyhaszékrél az el6ttiink
fekvd pajtasunkra ravetni magunkat. Pe-
dig micsoda moéka ez, ha jél csindlja az em-
ber! Tudjak ezt a Nagy Vizen tuli komak, és
a mai napig toretleniil éltetik is hazajukban
az efféle sportot. A fene sem érti, hogy na-
lunk - és tgy Eurépdban - miért nem ve-
tette meg a labat, pedig mi szeretjiik a
szinhazat... A pankréacio pedig az!

FULL KONTAKT SZINHAZ

Hozzank kozelebb all a kiizddsportok ha-
gyomanyos formdja, igy a pankréacid leg-
Ujabb szezonélis jatéka is hamarabb fogad-
tatja el magat, hiszen a valésaghoz képest
sokkal kevesebb a duma, és annal tobb a
pofozkodas. A WWE 2K14 alapjaiban vi-
szi tovabb el6dje tulajdonsagait, de nem
gy, mint a FIFA sorozat, amiben minden
rész szinte ugyanaz, csak a labda lesz egy-
re gomboly(ibb. Most is rengeteqg lehet6-
séget és kihivast kapunk, kezdve a szimp-
la meccsektdl egészen a sztori modig vagy
a kiilonboz6 bajnoksagokig, melyekben az
6sszes mostani szupersztar és diva képvi-
selteti magat. Kimondottan élvezetes John
Cena vagy a bohom nagy Mark Henry bé-
rébe bujni, de lehetségiink van Uj, a sajat
elképzeléseink szerint megformalt szerep-
16t is a porondra kiildeni. Szinte mar zavar-

~I believe i can fly, i believe
-i can touch the sky..

A biré vagyakozva nézi, hogy milyen
szép hatizmuk van a versenyzéknek.
Egy nap talan neki is lesz ilyen szép
hatizma... Mar jar gyurni!

ba ejt6en sok részletet lehet bedllitani kre-
alt héstinkon: kinézetén, jellemén és azon
is, hogy milyen koreogréfidra vonuljon be a
ringbe. Ne legyiink himsovinisztak, és ad-
junk teret a lanyoknak is. A grafikai megje-
lenités nagyon rendben van, ezért feltétle-
niil ajanlom egy cicababa elkészitését. Sok-
kal élvezetesebb, amikor a gyengébbik nem
passzirozza ki egymashdl a szuszt, mikéz-
ben lengedezik, aminek lengedeznie kell.
Az egyik leginkabb élvezetes mozzanata az
alkotasnak, hogy visszatekint a dicsé mult-
ba. Mar az el6z6 felvonashan is érintettek
néhany régebbi mérkézést, de most egé-
szen visszanyllnak a kilencvenes évek ko-
zepéig, tobb mint 40 legendas mérkdzést
vivhatunk tjra a 30 Years of Wrestlemania
mddban. Példaul Hulk Hogan és Ultimate
Warrior hires megmérettetését (emlék-
szem, ezen a mérkdzésen az indiannak
drukkolt a fél haz), de a szinésszé avanzsalt
The Rockkal is megkergethetjiik a mar ag-
gastyankorti Hogan papat.

A hangulatot nagyon megadjak ezek a ré-
szek, ugyanis a kiilénhoz6 korszakokban
zajlé mérkézések hiien visszatiikrozik az
adott id6 atmoszférajat és képi vilagat, va-
lamint képidjat. Az 1985-ben jatszédo ta-
lalkozo példaul kikopott olyan hatast kelt,
mintha régi Orion tévén keresztil néznénk.
Ha sikeresen lenyomunk egy ilyen rangadét
- melyben teljesiteniink kell mas-més kri-
tériumként megszabott feltételeket a gyd-




zelemhez -, tjabb extra tartalmak véalnak el-  daul tgy elvert Eprespuszedlee, hogy ko-

érhet6vé. Muszaj megemlitenem, hogy csak zel egy percig fel sem tudtam tapaszkodni [t >
akkor ugorjatok neki ennek a résznek, ha a csajommal, akkor elvékonyodé hangon vi- ' ‘ 2 V
mar egy vékonyka tapasztalat vértezi az uj- sitottam, hogy ,Miért nem all fel? Most mi- 4 >
jaitokat, mert meglehetGsen megmogyordz- ért nem all fel?” - remélem ebben a minu- - n
nak, ha kezdéként léptek a ringbe. tumban egy szomszéd sem sétalt el az aj- g ’ﬁ

tonk el6tt. Tudjuk ilyenkor, hogy a szinhaz

AKKOR EN MOST KITEKEREM A miatt vergddik, de még te magad sem sej-

KEZED! ted, hogy mikor hajlandé tjra labra kecme-

De csak ha megtanultad, apukam, hogyan regni a karaktered, és ez roppant izgalmas-
kell! Akik sz(iz pankrator multtal merészked-  sa teszi a mokat.

nek neki a jatéknak, azokat lehet, hogy elsd- Tobbségében magunk uraljuk a héstinket,

re hanyatt I6ki az a rengeteg mad és lehe- de ha a szituacié Ugy adja, akkor olyan
t6ség, amelyek egy rajongénak annyira egy- kombdkat vernek rank, hogy csak tétlen
értelmliek, mint nagymamanak az, hogy a szemlélGi lehetiink az eseményeknek. Para-
selyem zsebkend6ket mosés utan ki kell va- dés, hogy szinte kétetlentil csépelhetjiik egy-
salni. En magam nem vagyok jaratlan ebben mast - ringen belil és kivil is -, valamint
alsportba‘n, de azért nekem is kellett egy szinte kiszamithatatlan, hogy mikor ér véget csomagot, egy folytatasos show-miisort kapnak tele gorillakat
kis id8, mire megszoktam a rendszert, f6- egy meccs. Természetesen masokkal vagy megszégyenits erdfitogtatassal, tomeghergeléssel, dramaval,

leg a harcok irdnyitasat. Amig tapasztalatla-  online is megmérettethetjiik magunkat, de legtobbszor egészen bsszetett hattértorténettel rendelkezs

nul nyomkodjuk a gombokat, addig malomkd  az MI is jél végzi a dolgat, habar nem toké- szereplkkel, akik jo- vagy rosszfitk. A szajkaratét felvaltjak a
egyszerliséglinek tiinik a bunyd, de amint le-  letesen — néha ostobdn, szinte lefagyva rea- full kontakt harcok, melyek inkabb latvanyosak, mint veszélyesek,
porgetiink par dsszecsapast, eléggé ra lehet  gal egyes helyzetekre. hisz el6re megrendezték 6ket, mindnek sajat koreografalja van.
érezni az izére, s6t, izgalmasabb lesz, mint Ezt leszamitva kénnyen ra tud kapni bar- Ennek ellenére nem ill6 csupan szinésznek nevezni a szereplGket,
egy szimpla verekedGs jaték. ki, aki kicsit beletanul a kiizdelmek iranyita- mert a komplex, iziileteket nem kimélg, valésagos dinamikaju

Az akrobatikus elemek, a karakterekre jel- séba. A zenei felhozatalnak is készoénhet6- mozdulatok végrehajtasahoz és a slilyos testi karok megel6zésé-
lemz6 specialis mozdulatok és az, hogy tobb-  en mostanaban inkabb letolok par kért, mint hez igazan nagy profizmusra és koncentraciéra van sziikségiik.
féle modon is reagalhatunk egy adédoé szitu-  hogy bepattintsak barmi mast. Csak attél

aciora (megiitjiik az ellenfelet, elhajitjuk, ki- félek, hogy egy id6 utan tgy 6ssze fog mo-

dobjuk a ringbdl, fojtogatjuk a gumikotéllel),  sdédni a pixelfikcid a valésaggal, és a galéri- “Kicsi a rakas, de mindig a

igazan életh(ivé és idegfeszitGvé teszi a ta- arél nyomatom majd a térdeseket lakotar- |- kozépsBnek a legszarabh

lalkozékat. Hatarozottan jelen van a drama- sam arcaba.

isdg és a show-msor jelleg is. Amikor pél-

ElsG blikkre leginkabb a ,nagyon buta, igen erds, ebbdl lesz j6 ak-
navetds” mondoka mondanivaldjabdl, tartalmanak esszenciajabol
szippantunk egy nagyot, mikor leiilink egy pankraciot kozvetitd
csatorna elé egy emberes adag pattogatott kukoricaval. EIkél
egy kis ragcsa az onfeledt ,mozizashoz", ugyanis a wrestling
nem csupan sport és egy kis vérg6zos picsipacsi, hanem fizikai
és mentalis felkésziilést megkivand kiizdelem, valamint szinhaz

a javabol. A miifaj kedvel6i hétrdl hétre komplett szérakoztato-

, , AZ EGYIK LEGINKABB ELVEZETES
MOZZANATA AZ ALKQTASNAK, HOGY
VISSZATEKINT A DICSO MULTBA

“Nem szeretnék a baloldali
helyében lenni

“Meddig nem szabad-hénaljat.
- moshi, hogy azzal 6ini lehessen?

# jgazi aréna hangulat

# zenei felhozatal

# legendas meccsek tjrajatszasa
@ pankrator divak

- a gépi ellenfelek néha ostoban
viselkednek

- néha az éI6 ellenfelek is ostoban
viselkednek

NIGHTWOLF
Az egyetlen
hazugsag, amit
élveznek is.
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Teszt

» THE WOLF AMONG US: FAITH

A farkas, amely a hazunk helyett az elménkbe férkozik be

THE WOLF
AMONG US: FAITH

THE WOLF AMONG US DE-
ARi.'ILT EGBOL VILLAMCSA-

PASKENT ERKEZETT AZ
ELETEMBE - PAR HETE MEG A LE-
TEZESERGL SEM TUDTAM, NEM
SEJTHETTEM, HOGY TELJESEN
LE FOG NYUGOZNLI. Pedig én tu-
dok rajongani: gyakran mar hénapok-
kal a megjelenés el6tt véletlenszerii-
en ,olyan cuki, hogy belehaloook” kial-
tasokat hallatok a Gru mozifilm hires
jelenetének mintajara, mikor eszem-
be jut az adott jaték, majd hasonld lel-
kesedéssel vetem bele magamat a ka-
landokba. Nem igy a The Walking
Dead-adaptacioval kritikusi és jaté-
kosi elismeréseket bezsebeld Telltale
Games Uj jatékanak esetében: a The
Wolf Among Us-rdl gyakorlatilag sem-
mit sem tudtam; egyszer csak megje-
lent az Xbox Live-os ajanlémban, de
mint ahogy sok mas ajanlasnak, en-
nek sem tulajdonitottam nagy jelenté-
séget. Ranéztem a farkasember képé-
re, majd épp tovabballtam volna, mi-
kor az egyik baratom felhivott, hogy
.mostazonnalmarisrogton” ki kell pro-

INFO

Kiadé Telltale Games
Fejlesztd Telltale
Games

Platform

PC, PSS, PS Vita,
Xbox 360, i0S
Réviden A Telltale
Games friss, 6t

epizodhol all6 jatéka,
melyben egykori
mesehdsok (ij életében
kell fontos moralis
dontéseket hoznunk.
PEGI 16+

balnom ezt az Uj jatékot. Nagy szerencse,
hogy igy tett - hat akkor nosza, gondoltam,
sem a baratom ajanlasaiban, sem a studio
kordbbi jatékaiban nem csalédtam, kipréba-
lom hat a trialt.

EGYSZER VOLT A VILAG

Nem egészen 6t perc telt el a jatékidshdl,
mikorra teljesen rabja lettem Fabletown vi-
ldganak. A 70-es évek jellegzetes, sotét han-
gulatti filmjeit megidéz6 atmoszféra hamar
magaba szippantja az arra fogékonyakat
(akik kedvelték példaul a hasonlé tempoju
2011-es Drive cimi filmet, ebben sem fog-
nak csalodni), raadasul mar az intréban ki-
deriil minden sziikséges informacio a ja-

ték vilagardl, igy az annak alapjaul szolga-
16, 2002-ben indult Fables cim(i képregény
elGzetes ismerete sem sziikséges a tokéle-
tes jatékélményhez. A The Wolf Among Us
karakterei mindenki szamara ismer@sek a
Grimm testvérek és a Disney-filmek torténe-
teibdl: a harom kismalac és a farkas, Piroska
és a vadasz, Hofehérke, a szépség és a szor-
nyeteg, az Aliz Csodaorszaghanbdl ismer@s
Tweedledum és Tweedledee és még sokan
masok mar az elsé epizddban tiszteletiiket

teszik. A négyszogletii kerek erds és az Ope-
rencian is tul helyett azonban mindannyian
New Yorkban élnek, miutan vilagaikhol kita-
szitottak 6ket, és rakényszeriiltek arra, hogy
magia segitségével emberi testben, inkogni-
téban éljenek az amerikai nagyvaroshan. A
hirtelen valtas kevés karaktert érintett pozi-
tivan, igy kedvenc mesehdseink kézil tobben
a prostittici6ban vagy az alkoholban keres-
ték a megoldast problémaikra.

HOSOK MARPEDIG NINCSENEK

Az egykori h6sok és antih6sok tehat, csak-
gy, mint a most igen népszer(i Egyszer
volt... cim(i filmsorozat esetében, egy ,em-
beri” vildgha cséppentek, ahol régi énjiik in-
kabb mar csak muld emlék vagy dlomkép. A
New York-i Fabletown keriiletben a mesék
rettegett Iénye, a kicsit megszelidiilt ordas
farkas a seriff, 6 tigyel arra, hogy az egykori
ellenfelek ne ugorjanak egymasnak, és min-
denki id6ben bevegye a boszorkanytol ka-
pott elixirt, melynek segitségével emberi ala-
kot 6lthetnek, és feltlinés nélkiil mozoghat-
nak a varosban.

Ez a mar megfordult vilag all a feje tetejé-
re, mikor kellemetlen események sorozata

+Ezen a vidéken sem farkas a legszebb .

~Megmondtam, hogy:6ltonyt kell

.felvenni a balba!

=Szép uj vilag




utan a Farkas ajtaja el6tt hagynak egy
olyan szeretetcsomagot, melytél még
maga az ordas is ,éktelen haragra ger-
jed". Fabletown lakdi kézil valaki soro-
zatgyilkos - és senki sem tudja, hogy
ki lehet az. A Big Bad Wolfbdl embe-
riesitett nev(i Bigby seriff elkezd hat
nyomozni a jatékossal egyiitt, és ha-
mar kiderdl, hogy senki sem az, ami-
nek latszik.

SARBA TIPOR, ES FELEMEL
Akik kordbban jatszottak mar a Tell-
tale-féle The Walking Dead jatékkal,
hamar latni fogjak, hogy a The Wolf
Among Us is nagyon hasonld alapele-
mekbdl, valamint ugyanabbdl az erds
vonald, kicsit képregényes grafika-

bl épitkezik. Mindkét jaték ot epizod-
bél all, a Wolfodl 2014 nyarara igé-
rik a teljes kollekciot, egyelére csak a
kortilbeliil masfél-két 6ra alatt végig-
jatszhato els6 rész elérhet. A Telltale-
jatékok a népszer(i sorozatok minta-
jara késziilnek: azon tul, hogy epizé-
dokbol allnak, melyekben bemutatjak
a szerepléket, nekiink pedig komoly,

a térténet kimenetelét befolydsold
dontéseket kell hoznunk, minden epi-
z6d végén kapunk egy, ,A kovetke-

26 rész tartalmabol” feliratt, hangula-
tos outrdt, mikor is a jaték legenerdlja,
hogy ha hasonlé dontésekkel folytat-
juk a jatékot, mire szamithatunk a ko-
vetkez6 részhen.

Itt el is érkeztiink a The Wolf Among
Us egyik legnagyobb erényéhez: bar
alapvetden csak néhany gombot kell
megnyomnunk ebben az interaktiv
film-kalandjaték elegyben, a karak-
terekkel valé teljes azonosulds mi-

att mindig ugy érezziik, hogy hatal-
mas suly nehezedik a vallunkra minden
egyes dontés sordn, és ezek a dontések
akar az 6todik epizédot is befolyasol-
hatjak majd. Két segélykérés érkezett
a seriffhez. Hova megyiink el6sz6r? Kit
aldozunk fel a masik javara? Gorombak
lesziink, erészakosak, vagy inkabb visz-
szafogjuk magunkat? Ilyen és hasonld,
féként moralis kérdéseket kell megva-
laszolnunk minden percben ebben a ja-
tékban. Az egyes epizédok végén 6sz-
szegzést kapunk fontosabb dontése-
inkr6l, és 6sszehasonlithatjuk azokat
mas jatékosok valasztasaival, melye-
ket statisztikaként jelez a gép. Erdekes
megtudni, hogy masok megmentet-
ték-e az adott karaktert, vagy hagytak
meghalni - ez plusz mordlis stlyt, ne-
tan blintudatot vagy a megelégedett-
séq érzését helyezi rank, hozzajarulva
a még intenzivebb jatékéiményhez.

A LELKEK LABIRINTUSA

A jaték epizodikus jellege nem csupan
dramaturgiai szempontbdl kivald: az
egyes epizddokban vissza tudunk men-
ni egy-egy fontosabb csomaépontig,
hogy ott aztan méas dontést hozzunk,

, , A KARAKTEREKKEL YALO
TELJES AZONOQSULAS

és kiprébaljuk az események végkime-
netelének tobbi lehetséges valtozatat.
A The Wolf Among Us szerencsére jol
kitalalt ,rewind"-funkciéval rendelke-
zik, igy nem kell végigjatszanunk az
egész epizédot akkor, ha példaul an-
nak csak az utolso jelenetét szeretnénk
Ujraélni. Amikor ,visszatekeriink”, meg-
valasztjuk a pontot, ahonnan folytatni
szeretnénk, majd ezt a jaték mar alap-
bol tigyesen egy (j mentésbe teszi, igy
véletleniil sem keriil veszélybe els6 vé-
gigjatszasunk.

Egyelére nem lehet sokat tudni a ko-
vetkez6 részekrdl, a meniiben néhany
kép sejteti csak a varhaté epizddok f§
témait, de ha hihetiink a Telltale igére-
tének, dontéseink szertedgazébbak le-
hetnek majd, mint a The Walking Dead
esetében. A WD-ben is hihetetlen su-
lyd, embert prébalé valasztasokat kel-
lett eszkozolntink, de sajnos az 6todik
epizdd végére vilagossa valt, hogy igy
is, ligy is szinte ugyanaz a jaték vége,
és 0sszességében lelkiismeretiinkon ki-
viil nem valtozott sok minden az egyes
dontéseink utan, ugyanis minden eset-
ben fix pontos volt a jaték. Természe-
tesen ez részint elkeriilhetetlen, de re-
méljiik, a The Wolf Among Us ese-
tében mernek mar kicsit nagyobbat
kockaztatni, mert ez a jaték (is) meg-
érdemelné.

A The Wolf Among Us erGsen ajanlott
mindenkinek, akit egy j6 dialégokkal

megtiizdelt kivalo torténet el tud vara-
zsolni. Ajanlott azoknak is, akik szeret-
ték a Telltale-féle The Walking Dead ja-
tékot, vagy kovetik a Fables képregé-
nyeket. Azok is jatsszanak vele, akik
szeretik a kaland- és szerepjatékokat.
Azok is, akik a 70-es, 80-as évek soté-
tebb filmjeinek rajongéi (vagy épp most
élik ezen korszakukat a Drive vagy a
Csak Isten bocsathat meg filmek kap-
csan). Ne jatsszon a The Wolf Among
Us jatékkal az, aki csak egy egyszerd,
buta kikapcsolédasra vagyik. A Wolf
stilyos. Nagyon sulyos. Tékéletes.

HARDVER

Intel P4 2,0 GHz-es/AMD Athlon XP
1700+ processzor, Nvidia GeForce 205/
ATI Radeon HD 6290 VGA, 1 GB RAM

# remek hangulat

# zsenidlis epizodikus felépités

# kivalé szinkron, dialogok

@ inkabb film-, mint jatékszerdi

- inkabb film-, mint jatékszerii

= rovid (viszont nagy az tijrajatszasi
értéke, és amigy is epizodikus)

SOPHIASO
Ha igy folytatjak
aszériat, akar a
2014-es év jatéka
is lehet.

s FABLES - A
| =5 KEPREGENY

A The Wolf Among

Us a DC képregények
Vertigo szekcidjanak

egyik legnevesebb, Fables
cimii sorozatan alapul. A
2002-ben indult torténet
kiilonb6z6 meseuniverzu-
mok ismert karaktereit,
igy példaul Piroskat és a
farkast, a Szépséget és
a szornyeteget vagy épp
az Aliz Csodaorszagban
szereplGit helyezi 0j,
varosi kornyezetbe, ahol
a karakterek dj kihiva-
sokkal és a mi vilagunkra
jellemz6 problémakkal
szembestilnek. Mi torténik,
amikor meseéletet él6
mesehdsoket kiragadunk
megszokott vilagukbol?
A tobb mint szaz szamot
megélt, még mindig futo
Fablesbdl, valamint a The
Wolf Among Ushadl kideriil.

/ \.' "
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Teszt

» DEADFALL ADVENTURES

INFO

Kiadé Nordic Games
Fejleszt6 The Farm 51
Platform

PC, Xbox 360
Rdviden Kis kutatas,
kis lovoldozés és
hatalmas plagium
Egyiptomtél a guate-

malai romvarosokig,
avagy Petdfi helyett
Atlantiszt keressiik.
PEGI N/A
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“A rejtvények megoldasaban .
-segithet nagypapi jegyzettombje

I VOLT ELOBB, A TYUK,
VAGY A TOJAS? ES BAR-

. LYIKET IS KIALTJUK KI
GYOZTESNEK,)LEHET-E EGY HARMA-
DIK VERSENYZOT IS RINGBE KiL-
DENI? FOLEG HOGY TELJESEN UGY
NEZ KI, MINT A TYUK, DE EGY MA-
SIK SZOGBOL MEG EGY AZ EGYBEN
TOJASRA EMLEKEZTET. Els6re kis-

sé furcsa feliités, tudom, de a Deadfall
Adventures kapcsan mégis ezen a furcsa
axioman gondolkozom napok 6ta. Jojjon
Indiana Quatermain, vagyis James Lee Jo-
nes kalandjainak recenziéja, amelyen még a
plagiumok atyja, S. Pal is bedjulna.

Amikor az els@ trailert meglattam a
Deadfall Adventuresrdl, kellemesen raiz-
gultam a jatékra, hiszen jdmagam is olyan
filmeken néttem fel, mint az Indiana Jo-
nes trildgia (a negyediket talan hagyjuk is)
vagy a Smaragd romanca, kényveim ko-
z0tt pedig el6keld helyen csiicsiilt a Sala-
mon kiraly kincse. Talan ezek is kozrejat-
szottak abban, hogy felnéttkorom hajnala-
ig régész akartam lenni, almaimban nem is
Habsburg porcelankészletet pucolgattam
egy muzeum pincéjében, hanem az Gserd6-
ben vagtam utat machetével, és felfedez-
tem a Tollaskigyd sirjat.

Amit el6zetesen tudni lehetett a jaték kap-
csan, az eqyrészt a trailer latvanya, vala-
mint a tény, hogy vegyitik az FPS- és ka-

landelemeket. Mar csak egy jo torténetre
vagytam, valami eredetire, falhoz vagostra,
és boldogan adtam volna ra 99 szazalékot
latatlanban. Aztan elkezdtem jatszani, és
arnyalédott a kép. Nagyon.

DR. JONES, HA NEM CSALODOM
Ut8s, eredeti térténetet emlegettem? Nos,
az elkésziilt jaték els6 képkockait meglat-
va azt hittem, ez egy Indiana Jones jaték a
licencjogok nélkiil. A kissé elnagyoltan ki-
faragott f6hés bizony egy az egyben Jo-
nes prof., a barna kalaptél a derékra tekert
lasszén at a macsé beszédig. Eppcsak a ne-
ve mas: James Lee Quatermain (a név tor-
ténetérdl keretesben értekezem hosszab-
ban). Az illet6 mondjuk nem régészprofesz-
szor, csak egy kalandor, akit egy mellben
er6teljesen tllreprezentalt holgyemény és
egy tudods kér fel némi segitségre Egyip-
tomban. A kiildetést elfogadja... természe-
tesen a tudds miatt, nana. Mellesleg.

A torténet a masodik vilaghabort hajnalan
jatszédik (ismer8s ez valahonnan?). Kaland-
jaink soran el6szor egy egyiptomi asatds
helyszinén bolyongunk egy hii de titkos Gsi
ereklye felkutatasa miatt, de persze kozben
egyéb kincseket is begyijthetiink. EIs6 el-
lenfeleink naci katonak (nicsak, valahonnan
ez a sztorivonal is rémlik), akik némi sze-
dett-vedett tutorialként is szolgalnak, he-
veny tlizparbaj kozepette tanulhatjuk meg

FEJLOVES EZ
A FEJLODES

Az esztelen csortetés
és l6voldozés mellett
nem csak azért érde-
mes az itt-ott elszért
kincseket felkutatni,
mert szépek és majd
sokat érnek a Négy
Sarkany piacon. Az
otféle tipusu szob-
rocskak (a tipust a
csillogas szine jeloli)
némelyest segitenek
felturbdzni tulajdonsa-
gainkat az életer6tdl
a célzas pontossagan
at a fegyver erejéig,
bar ennek miértje
kissé homalyos. A
kincseket Giton-utfélen
felbukkand, csillogd
miiemlékeknél lehet
bevaltani, de sajnos

_ csak hizonyos sorrend-

. ben, és a valaszthat6
fejlesztések szama
sem til nagy.

az iranyitas alapjait. Aztan a siremlék bel-
sejében megjelenik egy naci kozépfiihrer
és egy kollaborans régész... Most szépen
mondjatok kérusban, melyik filmben lat-
tunk mar pontosan ugyanilyet. JoI van, Pis-
tike, 6tos, lelilhetsz.

Ahogy a térténet hompolyodg tovabb, kide-
riil, hogy a naci tudés mégsem néci, csak
beépitett ember, aztan még késébb kide-
riil, hogy mégsem beépitett ember, hanem
naci. Hoppa, tetszik érezni a fesziiltséget?
Id6kozben eljutunk a sarkvidékre is egy
pottyet, de csak azért, hogy Guatemalaban
kosstink ki, csapdakkal és mérgezett nyi-
lakkal teli romok kozott. Raadasul a gonosz
németek mellett megjelennek a gonosz oro-
szok is, és szintén vehemensen 16ni kezde-
nek szerény személytinkre. Nem, itt mar le
se from, hogy ez a rész is valahonnan... Er-
titek tgyis.

SZABADSAG, RESZELEM

Rendben, a térténetet talan hagyjuk is. Volt
mar par olyan jaték a vilagtorténelemben,
amely mashonnan er6teljesen nylt sztori-
ja ellenére is élvezetesre siker(lt. Széval azt
igérték, hogy FPS jaték lesz, kutatdssal és
fejtorékkel megspékelve.

Az FPS rész valamelyest igaz is, bar elég
szakaszosan - a jaték elsé felében a rit-

mus ilyesmi: van 2-3 perc l6volde, aztan 10-
15 perc maszkalas és ,na, innen most ho-



MUMIAFELSZABADITASI MINI ZSEBKONYV

1. A zseblampara extra kakaét adva
szabaditsuk ki a jéghél

K NNYEN KISI

2. Ujra iranyitsuk ra a lampat

-A kincsek bevaltasara szolgald
_csillog6 szobrok - kar, hogy sok
lehetGséget nem adnak

3. Ismét adjunk ra extra fényt (az ALT
gombbal)

SK!LL UPGRADES

Path of Life

Path of Light

Treasures Collected: 2 _Treasures Available: 1

Treasures Collected: 0 Treasures Available: 0

Path of Warrior
Treasures Collected: 0 Treasures Available: 0

Your health and stamina

ON

A_

JA A CSEMPEKEN

~ KIFORGATANDO SZIMBOLUMOK SORRENDJET

va menjek” jellegi fejvakaras, aztan
megint 2-3 perc l6volde és igy tovabbh.
A masodik szakasztél, nagyjabol a sark-
vidéki epizod kozepétdl javul az arany,
kabé fele-fele lesz a fegyverpuffogtatas
és a kutakodas megoszlasa.

Az adrenalinrohamok kézétti id6t egy-
részt a helyek felfedezésével toltjlik. Ez
elvben lehetne érdekfeszitd, hiszen jo
jatékalapot adhat egy sokféleképpen
bejarhatd, izgalmas labirintussa va-

|6 kérnyezet. Ttt viszont gyakorlatilag
szinte mindig csak egyfelé mehetiink,
a zsakutcakrél az elsé kanyar utan ki-
deriil zsakutca mivoltuk. Ha pedig a
személyes tulajdonsagok fejlesztésé-
re szolgalo kincsekhez vezetd ,rejtek-
ut" bukkan fel, szinte ordit rdla, hogy
.miel6tt tovabbmennél, nézz be ide, itt
egy artifakt”.

A fejtordk egy része legalabb pofas
lett. Nem kell aggddni, harom szinten
allithaté, milyen nehéz agymunkara va-
gyunk, a legkonnyebb fokozaton egy
majomzigéta is konnyen kisilabizalja

a csempéken kiforgatandé szimboélu-

mok sorrendjét vagy a semmibe lesza-

kado padlécsempék sorrendjét (ne is
mondd, honnan rémlik ilyesmi).

A BALTAVAL FARAGOTT
KIRALYFI

A sztori nytlds, a jatékmenet docogés,
de majd helyrerak mindent a grafika -
legalabbis ezzel nyugtattam magam,
de nem sokaig. A kérnyezet ugyan szé-
pecske, de korlatos - hidba tudunk ug-
rani, ha még egy negyvencentis kére se
tudunk felkecmeregni. A ,minden pusz-
tithatd” korszakaban pedig elég sza-
nalmas, hogy I6hettink, robbanthatunk,
még egy egyszer(i fadoboz is kibir min-
dent. A karakterek kidolgozasa is ko-
zépszer(i, az arcvonasok elnagyoltak, és
amozgas is esetleges: mo-cap helyett
sajnos maradt az idétlen hadonaszas.
Az MI sincs épp a helyzet magaslatan:
az ellenfelek néha teljesen elmehaboro-
dottan rohangasznak, raadasul minden-
kit kétszer kell lel6ni, el6szor tgyis felall-
nak, barmit tesziink. Az FPS jatékokban
azonnali halalnak szamitd fejlovés pedig
szinte semmit sem javit a helyzeten, eny-
nyi erével labuijjra is célozhatnank.

A fura hattérsztori mellett pedig kény-
telen vagyok megemliteni a hihetetle-
niil docogo torténetet a jatékon belil

is. Nagy nehezen kinyitunk egy siremlé-
ket, ami lathatéan évszazadok 6ta zarva
van, és odabent méar vigan l6voldoznek
rank a nacik. Kikapesolunk egy ttizes-
savas-nyilas csapdat, aminek kombina-
ciojat elttiink nem tudta senki, de mo-
gotte mar ott varnak az oroszok. Bizony,
a kalandozas soran tobbszor felbukkan
elménkben az ,és akkor ezt most igy
hogy?" kérdés. Maskor pedig a tovabb-
jutas nehézsége zavard — még konny(i
puzzle fokozat mellett is elGfordult, hogy
egyetlen dinamit szétlovése jelentet-

te a kiutat, am erre semmilyen tipp nem
utalt, és maga a dinamit is egyetlenegy
haromfokos szoghdl latszott, harom pi-
xel erejéig: a hajamat téptem ki, mig ra-
jottem, mit is kell csinalni, pedig nem va-
gyok egy Kiszel Pako.

Osszességében sajnos elpuskazott le-
hetdségnek tartom a Deadfall Adven-
turest, ami sem a sztori eredetiségé-
vel, sem a jaték izgalmaval és logika-
javal nem tudott meggyd6zni. Egyszer

g

Kl VAGY,
DOKI?

Mivel kellett valami magyarazat arra, miért nem
Indiana Jones a f6hGs neve (azon kiviil, hogy a kéltségvetés
nem fedezte a csillidrdos jogdijat), a baltaval faragott arcu
kalandornak a James Lee Quatermain nevet adtak, hattérsztorija
pedig annyi, hogy egy bizonyos Allan Quatermain unokaja. Az illeté
sziil6atyja Henry Rider Haggard, angol kalandiré, aki a Salamon
kiraly kincse cimii konyvvel alapozta meg hirnevét. Allan Quatermain
egyfajta tudés kalandor, aki féleg Afrikdban bukkan mesebeli kincsek-
re, és a konyvek mellett olyan szinészek is fel6lt6tték utazéruhdjat,
mint Sean Connery, Richard Chamberlain vagy Patrick Swayze. A
készit6k bevallasa szerint Indiana Jones figurajanak megalko-
tasakor is nagyban tamaszkodtak Quatermainre, de persze az
- 1800-as évekbdl atmentették a masodik vilaghabort idejére,
és macso régészprofesszort csinaltak belGle. Kar, hogy a
Deadfall Adventures alkotdi jol lathatéan csak a név
terén nytltak vissza Haggardig, a sztorit mar az -
utdd, Indiana Jones kalandjaibdl oll6ztak 7*"

Ossze.

mindenképp érdemes kiprébalni, de
nem hibaztatok senkit, aki az elsé bele-
6lt 6ra utan attér a Plants vs. Zombies
2-re: a mimiak még abban is valdsze-
riibbek, és nincs sehol Indiana Jones-
utanzat, csak brutalis ndvények.

HARDVER
Win XP SP3/Vista/7/8; Intel C2D 2 GHz/
AMD Athlon 64 X2; 2 GB RAM; Nvidia

GeForce 9600 GT/ ATI Radeon HD 3830;
DirectX 9.0c; 6,5 GB HDD

* erGteljesen haromdimenzids f6hdsng
# badass mumiak, nacik és oroszok
= plagium sztori

= FPS-nek nem eléggé FPS

- docogds fejlddési rendszer
- béna ML

BZ

Ezt a jatékot
legszivesebben
mumifikalnam, és j6
mélyre temetném.
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- WARFACE

:Az egyik legerSsebb ellenfél, aki ellen \
.ajanlott csapatban dolgozni, az egyéni
“akcidk itt nem sokat érnek - H

Forradaimian 0y muitis FPS Vagy inkabb techdemao?

WARFACE

CRYTEK 1999 OTA TEVE-
AKENYKEDIK A JATEKIPAR-

BAN, DE IGAZABOL CSAK
2003 GTA TARTJUK SZAMON
OKET, HISZEN EKKOR ADTAK KI A
FAR CRY CIMU CSODAT. Azéta tiz
év eltelt, sok viz és Crysis rész lefolyt a
CryEngine-en, most pedig megérkezett a
csapat legtjabb bels6nézetes lovoldéje,
a Warface. A, Cry" eziittal kimarad a
cimbdl, de talan nem is olyan nagy baj,
hiszen elég hiilyén hangzana a Warcry
vagy Cryface széjaték. Legalabb annyira,
mint a Warface.

MEGLEPETES!

Amikor Chava cholléga értesitett, hogy
én tesztelhetem a jatékot, menten meg-
oOriiltem, mivel az akcié miifajban moz-
gok a legotthonosabban, az pedig k-
[6n meglepetésként ért, hogy a Warface
héngész6alapul. Sajnos nem tartott soka-
ig ez a pozitiv hozzaallas, mivel kinszen-
vedés volt miikodésre birni a kicsikét. A
Warface.com oldalon nem tudtam fel-
hasznaldi fidkot létrehozni, az egész mo-
gott tevékenykedd GFace.com pedig be

sem toltott. Utdbbit végiil sikeriilt meg-
nyitnom, és adataimat is be tudtam re-
gisztralni, majd le kellett toltenem egy
plug-int a béngészémhoz. Ezek utan ki-
valaszthattam, hogy észak-amerikai, eu-
ropai vagy torok szerveren szeretnék-e
jatszani, természetesen az eurdpaira kat-
tintottam. Gondoltam, most mar kezddd-
het a moka, de tul bizakodo voltam, mi-
vel 15-20 percet kellett még varnom,
mire betolt6dott a jaték. 30 Mbit/s-os
netnél ezt indokolatlanul soknak éreztem,
vajon mennyit varhat az, akinek 10 Mbit/
s-0S a savszélessége? Valdszinileg ez az
ara annak, hogy nem kell kiilon klienst le-
toltentink és telepiteniink a géptinkre. ®

HABORUS ARCOK

A kellemetlen kezdetek utén viszont
nem volt gond a tovabbiakban, egy
rendkiviil gyors karakterlétrehozas utan
(fej+becenév kivalasztasa) mar a féme-
niiben is taldltam magam. Itt két lehe-
téség kozil valaszthatunk, a Versus a
klasszikus multis csatakat, a Coop pe-
dig az egytttm(ikode jatékmaodot takar-
ja. Jomagam utoébbival kezdtem, hogy

4 do, tobbjatékos csa-

MIERT PONT WARFACE?

Cevat Yerli, a Crytek vezetGje elarulta a titkot: ,Mivel nagyon személyes, ko-
z0sségi élmény. Tudom, elég furcsa széjaték, de szerettem volna megfelelGen
kifejezni, hogy ez egy kdz6sségi FPS. Jorészt a habortrdl szdl, ugyanakkor a
baratokrol is. Széval ezért tértiink vissza folyamatosan a face (arc) széhoz.
Mivel személyes.”

belerazddjak az iranyitasha és a jatékmenetbe. Az

alapvetd mozgasokon kiviil kétféle specidlis meg-

mozdulasunk lehet: a sprintelést megkoronazé be-

) csliszas, valamint a csapattagokat segitd bak-tar-

P tas. Persze akkor sincs veszve minden, ha nincs a ké-
zelben bajtars, mivel a legtébb helyet abszolvalhatjuk
sajat erénkhdl is. A kooperativ kiildetésekben mind-
0ssze annyi a feladat, hogy eljussunk A-bél B-be egy
olyan palyan, ami rendkiviil egyszerd, koriilbeliil ha-
rom kanyar van benne. Ezt néha megftiszerezik egy-
egy boss-harccal, mint példaul egy nehézpancélza-
10 ellenféllel vagy egy mech-hel, ilyenkor pedig nem
ajanlott szembdl nekirohanni az ellennek, helyette
taktikus oldalunkat érdemes kidomboritani, a tobbi-
ekkel egyetemben.

A Versus részben megtalaljuk a Free for all, Team
Deathmatch és Plant the Bomb médokat, vala-
mint egy Storm és egy Destruction nevezet(it. A
Storm lényege, hogy az egyik csapat harcéllasokat
foglal el, mig a masik ezt igyekszik megakadalyozni,
a Destructionben pedig kiilénboz6 objektumokat kell
megsemmisitenie, illetve megvédenie a két szemben
allé félnek. Tul sok tjdonsagra tehat se itt, se a kasz-
tokndl ne szamitsunk (Iasd keretes irasunkat): egy ta-
mogato (Medic), egy fél-tamogaté (Engineer) és két
tamadé (Riflemen, Sniper) osztaly koziil valasztha-
tunk, pontosabban csak valaszthatnank, mivel a sza-
nitéc és a mérnok valamilyen oknal fogva a jaték ele-
jén nem érhetd el.

Kiadé Trion Worlds
(Eurépa)

Fejleszté Crytek Kiev
Platform PC
Réviden A nem tul
tavoli jov6ben jatszo-

takra kihegyezett FPS,
ami ingyenes, raadasul
bongészdben fut.
PEGI 18+



Csapattarsainknak segithetiink a magasabb 2
helyekre feljutashan |

A WARFACE NEM FOR_RADALMASTTJA AZ
ONLINE FPS-EK PIACAT, DE KORREKTUL
OSSZERAKOTT IPAROSMUNKA, AMI RE-
MEKUL DEMONSTRALJA A BONGESZO-
BEN FUTTATHATO JATEKOKBAN REJLO
TECHNOLOGIAI LEHETOSEGEKET

F2P VAGY P2W?

A meccsek utan természetesen ta-
pasztalati pontokkal és jatékbeli pénz-
zel gazdagodunk, el6bbit szintlépésre,
utébbit pedig Uj felszerelésekre és fegy-
verekre kolthetjiik. Apropé, fegyverek:
bekeriilt a jatékba a Crysisban megis-
mert fegyvertuningolasi lehetdség is,
igy még erdsebb cstzlikat gyarthatunk,
ha eleget jatszunk a kiilonboz6 kiegé-
szit6k feloldasahoz. Vagy fizetiink ér-
tiik... A Warface ugyebar papiron free-
to-play, azaz ingyen jatszhato, de mivel
megtaldlhat6 benne a mikrotranzakciés
rendszer (valodi pénzért vasarolhatunk
meg dolgokat), és ennek segitségével
er6sebb fegyverekhez is juthatunk, in-
kabb a pay-to-win felé hajlik: ha fizetsz,
akkor nyersz, mivel hamarabb hasznal-
hatsz durvabb cuccokat, mint azok, akik
id6vel oldjak fel ezeket.

Az persze j6 kérdés, vajon ki kolt ilyes-
mire ebben a jatékban, mivel nem a leg-
tokéletesebb 16voldérdl van sz6. A nem
10l valtozatos jatékmadokon és a palyak

egyszer(i felépitésén kiviil maga a moz-
gasis ,furcsa”, egy kissé olyan, mint-
ha vizben gazolva haladnank. Nem ne-
vezném lasstinak, inkabb nehézkes, ami-
hez mindenképp idomulnunk kell, hiszen
eddig mast szoktunk meg a tébbi ja-
tékban. Sajnos a respawn-pontok sem
tokéletesek, ugyanis megesik, hogy a
rendszer gondolkodas nélkiil visszadob
annak a tiizharcnak a kozepébe, ahol el-
haldloztunk, igy pillanatok alatt tjabb
golyét fejeliink le, és jobblétre szende-
riiliink. Az M1 is hagy némi kivetniva-
|6t maga utan, ezt rogton észreveszitek
majd a kooperativ kiildetések kdzben,
valamint az is megesik, hogy a falon ke-
resztiil I6nek le minket, erre viszont mi
nem vagyunk képesek.

Vannak tehat kezdetleges problémak
szép szammal, de biztosra veszem, hogy
ezeket id6vel javitjak, a kérdés csak az,
hogy pontosan mikor - talan a jaték
Xbox 360-as debiitalasakor, j6vé év ele-
jén. Két dologra viszont nem lehet pana-
szunk: a grafikara és a hangokra. Ugyan

HARCOS ARCOK

HATET

UNDUOD

A Crytek egy

felso kategorias, mlnosegl I6voldét
hoz a free-to-play jatékok vilagaba.”

nem beszélhetiink Crysis 3 szintii lat-
vanyorgiarol, de bongészés mivoltahoz
képest rendkiviil szép a Warface, a fegy-
verhangok és egyéb effektusok pedig re-
mekiil eltalaltak.

CRYFACE?

Azok, akik Battlefield vagy Call of Duty
szint(i élményt varnak a Warface-t6l,
csalédni fognak, mivel nem iiti meg az
emlitett két sorozat szinvonalat, viszont
egy prébat mindenképp érdemes ten-
ni vele. Ha bejon, mar jol jartatok, ha

Rifleman

Az alapkasztnak tekint-
het6 katona l6szerutan-
pétlassal segitheti a
csapattagokat, valamint
onmagat is.
Alapfegyvere: R4A1
gépkarabély.

Rogton elérhetd karakter.

Sniper

Mesterlovészként érte-
lemszeriien messzirdl is
eredményesen osztogat-
hatjuk az aldast, a kozel-
harcot viszont szintén
messzir6l keriiljiik.
Alapfegyvere: SVK
mesterlovészpuska.

Rogton elérhetd karakter.

Engineer

A mérnok képes akndkat
elhelyezni a csatamezon,
valamint tarsai pajzsat is
meg tudja javitani.
Alapfegyvere: Z84 SMG
géppisztoly.

Feloldhaté karakter.

Medic

A szanitéc igazi kulcs-
ember, mivel tjraéleszti
elesett bajtarsait.
Alapfegyvere: Richmond
770 shotgun.

Feloldhat6 karakter.

meg nem, akkor sem veszitettetek sem-
mit, hiszen ingyenes és bongészéalap.
Akiket pedig nem zavar, ha egy jaték-
hoz klienst is le kell tolteni, még min-
dig nyomhatjak a Team Fortress 2-t, a
Blacklight Retributiont vagy személyes
kedvencemet, a CrossFire-t — hogy csak
parat emlitsek a lehet&ségek koziil. A
Warface nem forradalmasitja az online
FPS-ek piacat, de korrektil 6sszerakott
iparosmunka, ami remekiil demonstral-
ja a bongészében futtathatd jatékokban
rejlé technolégiai lehetdségeket. Eppen
ezért nevezhetjiik inkabb techdemdnak,
ahogyan korabban a Far Cry-t vagy a
Crysist is. Az mar mas kérdés, hogy hiva-
talosan egyiknek sem annak kéne lennie.

HARDVER

WinXP SP2/Vista SP1/7, Intel Core 2
Duo 2 GHz/AMD Athlon 64 X2 2 GHz, 1
GB RAM, Nvidia 8800GT 512 MB/ATI
3850HD 512 MB

# bongészGalapt

# szép grafika

* free-to-play...

- ...ami inkabb pay-to-win
= koriilményes elinditani

- sok a hiba (egyelGre)

DUDU

Egyik szemem

cry, a masik smile,

széval war tombol
aface-emen, mivel

mindez sokkal jobban
is sikeriilhetett volna. \
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Teszt

» HOW TO SURVIVE

TUlélesi kezikdnyv zombiapokalipszis esetere

HOW TO SURVIVE

INFO

Kiadé 505 Games
Fejleszt6 ERO
Software

Platform

PC, PS3, Xbox 360
RGéviden TulélGhorror,
ami nagy hangsulyt
fektet a tulélés
gyakorlati oldalara -
gy(ijtogetésre, targyak
készitésére, védelem-
re — és karakteriink
sziikségleteire is.

PEGI 18+

| sziikségeltetik
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A kampanyban el6rehaladva folyamatosan
szembesiiliink az tjabbnal djabb élGhalottak-
kal, elpusztitasukhoz pedig mas-mas taktika

A LENNE A SABLONOSSAG-
H NAK SABLONJA, AKKOR EGE-

SZEN BIZTOSAN AZT HASZ-
NALTAK VOLNA FEL EHHEZ A JA-
TEKHOZ. Elvégre gondoljatok csak bele:
a hajotorott egy ismeretlen sziget part-
jan tér magahoz, ahol hamarosan kideriil:
zombik vannak mindenhol. Nem tudjuk, mi-
ért, nincs elGtorténet, sem felvezetés, csak
egy szigetcsoport tele élshalottakkal. Ori-
asi. Akér egy Uwe Boll film is lehetne; a ja-
ték els6 fél 6rajaban annyira szenvedtem,
hogy azt hittem, neki koszonhetjiik ezt az
alkotast. Sétlan f6hds, rettenetes felveze-
tés, nem életszer(i karakterek (éliikon egy
Kovac nevi ruszki fickéval, aki apré leckék
formajaban oktat a tilélésre a szigeten)
és egy Diablo-szer(i izometrikus jatékme-
net State of Decay és Dead Island mellék-
izzel. Mar nagyban séhajtoztam, hogy egy
reggeli nyujtézkodas kozben kicstszott vé-
letlenszer(i szellentésben is nagyobb 6r6-
met taldl az ember, mint ebben, de azért
rosszkedvem telét korai volt ily
fennhangon hirdetni. A How to
Survive ugyanis csak egy kis
térédést igényel, és képes meg-
fogni az embert.

ELOBB OLJ, AZTAN
EGYEL

Tehat valasztunk eqy fészerep-
|6t, ez valamennyire meghata-
rozza képességeinket (Diablo).

“Valakinél van egy kis
| -szalonna?

“Akkor énekeljiik el -
-egyiitt a Cumbayat -

Aztan elindul a torténet egy szigeten,
ahol belecsoppentink egy apokalipszis-
be (State of Decay), a tuléléshez pedig ne-
kiink kell megtalalni minden cuccot, ame-
lyekbdl fegyvereket és egyebeket gyartha-
tunk magunknak (Dead Island). Aztan ott
vannak még a gombak is, amikkel izesiteni
lehet a hust (Super Mario). Jo, csak kivan-
csi voltam, hogy figyeltek-e még, de nem is
mondtam nagy hiilyeséget, maris megtud-
jatok, hogy miért.

A nagy 6sszeolldzott klisé kicsit nehezen all
0ssze, de az elsé féléra utan azért elkezdi
érezni az ember, hogy itt tobbrdl van szo,
mint az XBLA-n és PSN-en kijétt Zombie
Apocalypse vagy Dead Nation cimeknél,
ahol szintén feltilnézetbdl kellett hentelni
az él6halott hordakat. Van egyrészt ka-
rakterfejldés (tehat nem a fegyvereket
tapoljuk, hanem karakteriink képességeit),
masrészt a tulélés minden oldalat meg kell
ismerniink, ha mar a jaték cime arra utal,
hogy egy tulélési kézikonyvet kaptunk a ke-
ztinkbe. Az egy dolog, hogy eszkabalhatunk
érdekes it6-, vago- és I6fegyvereket, vagy
pancélt legézhatunk magunknak, ennél
sokkal izgalmasabb, hogy héstinket is élet-
ben kell tartanunk. Ez amolyan The Sims:
Living Dead kiegészit6 is lehetne, ugyan-

is rendszeresen etetni, itatni és altatni kell
karakteriinket (most emlitsem meg a Don't
Starve-ot is?), kiilonben kocsonya lesz be-
I6le - pillanatok alatt szétszedik a holtak.
Vadaszni, ehetd novényeket gy(ijteni, iha-

6 vizet keresni, alvasra alkalmas elhagyott
katonai létesitményt talalni - ez egy tulélé
dolga, mikozben kiildetéseket teljesit, tul-
él6ket keres, és probal kiutat talalni ebbdl
a gyilkos paradicsombol.

KARAKTERES JELLEMFEJLODES
Az RPG-elemek kozott természetesen ki-
emelt szerepet kap az XP-gy(ijtogetés és

a szintlépés is; ilyenkor megjelenik egy ké-
pességfa - a kapott pontot (szintenként
egyet) elkolthetjiik szépen Uj tudasra. Ez le-
het aktiv képesség (pontosabb célzas, jobb
fegyverek készitése) vagy passziv tulajdon-
sag (tobb energia, ritkabban kialakuld éh-
ség és szomjlisag) is, nagyrészt mi dontjiik
el, hogyan épiiljon karakteriink a megpro-
baltatasok kozepette. Nehezebhé és érde-
kesebbé teszi a dolgot, hogy folyamatosan
szinten kell tartanunk héstinket, kiilonfé-

le gy6gycuccokat, egyedi italokat (ame-
lyek akér az egészségi dllapotra és a szom-
juségra is hatnak) és iitGs kajakat (példaul
egy levadaszott szarvast az erd6ben ta-
lalt gombakkal 6sszestitve - tessék, itt a
Mario-hatas) kell készitentink, hogy legyen
elég er6nk a tuléléshez. Raadasul aludni
sem lehet csak Uigy az erd6 kézepén, mert
a zombik szeretnek nyugvé testekbdl lak-
marozni, éjszaka pedig még veszélyesebb
lények is elémerészkednek, akiket csak erés
fénnyel (zseblampa, faklya) lehet elriaszta-
ni, de az arnyékban egy pillanat alatt vé-
geznek veliink. Az ilyen aprésagok miatt

| HiGGY AZ
OREGEBB-
NEK

A palyan Kovac kis
konyvecskék képében
elszort szabalyait
(Kovac's Rules) érde- -
mes mindig megtekin-
teni és megfogadni,
ugyanis ennek koszon-
het6en megismerhet-
jilk a How to Survive
és a tulélés alapveto
szabalyait.




érzi azt a jatékos, hogy izgalmas kihivasokat
kap, végre nem csak a ,hentelés” gyorsgom-
bot kell nyomogatnia a tulélés érdekében.

AZERT NEM EGY DIABLO, DE...

En a jaték Xbox 360-as verzigjat probaltam
ki, amelynek iranyitasa elmarad mondjuk egy
konzolos Diablo-élményhez képest, de egy-két
6ra utan viszonylag biztosan tudtam kezelni a
karaktert (a célzas példaul sokkal konnyebb,
mint PC-n). Szintén 6romteli a coop lehetésé-
ge (helyi és online is), de csak egyedi kihiva-
sokat csinalhatunk végig, a nagy sztorialapti
végigjatszas még varat magara; szerencsé-

tik, hogy mir6l beszélek: egyszer(ien semmi
kiemelked6 nincs ebben a jatékban. Egy cso-
mo érdekes Otletet dsszedobaltak, jo, hogy
olcso, és orakig eltokol vele az ember, de
igazabol nincs benne semmi eredetiség, sem-
mi meglepd, innovativ vagy magaval ragado.
A karakterhez nem kotédsz, a cselekmény
nem tul valtozatos, torténetet nem kapsz, a
nagy RPG-vonal pedig egyaltalan nem olyan
mély, mint amilyennek beallitottak. Széval
ennél sokkal tébb kellene ahhoz, hogy nyiltan
aradozhassunk, de azért egy indie cim (még
ha 6sszelopkodott is) esetében eqgy ilyen mi-
néségli cucc érdemel némi elismerést, vall-

LOPTAK AZ

veregetést, félmosolyt.

Egyszer végignyomni mindenképpen érde-
mes, a coop kihivas pedig okozhat még kel-
lemes meglepetéseket, de senki ne varjon
olyan tulélgszimulatort, amit6l 6 majd Bear
Grylls szaktudasaval lesz képes egy gally

és néhany vaszonzsebkendd segitségével
zombicsapdat épiteni és fak kérgébdl kisziv-
ni a nedvet, hogy kitartson azokban a nehéz
val: ,valamivandenemazigazimég". Lelemé- orakban is, mikor éppen egy élGhalott horda
nyesebb olvaséim azonnal Geszti Péter korai  vadaszik ra a dzsungelben.

munkassagara gondolnak, masok csak sej- E

re késGbbre igérnek ilyesmit a fejleszték. Az
ligynevezett Challenge mod minden egyes pa-
lydjan tires taskaval kezdiink, feladatunk eljut-
ni a sziget egyik pontjabol a masikba. Nagyon
kemény menet, egyediil nem is nagyon érde-
mes nekivagni, szavatossag szempontjahol
azonban hasznos kiegészités.

A hangulatom pedig kb. nyolc 6ra mészar-
las utan valahogy igy jellemezhet6 egy sz6-

OTLETET?
-

A Roam nevii
kickstarteres zombis
t0lél6-RPG készitGje,
Ryan Sharr szerint a
How to Survive megle-
pGen sok hasonlésagot
mutat sajat projekt-
jével, s6t, egyenesen
lopasnak nevezte az
505 Games jatékat, és
még nem dontotte el,
hogy jogi ttra tereli-e
az tigyet. Mivel a Roam
kozosségi finansziro-
zassal késziilt, minden
részletet és jatékme-
netbeli megoldast koz-
zétett Sharr. Az 505
Gamesnek tehat nem
volt nehéz hozzajutnia
az otletekhez, rdadasul
korabban meg is ke-
resték mar 6ket, hogy
targyaljanak, de a
Roam fejleszt6i nemet
mondtak. A lopas
lenne a bosszi? Majd
kiderl.

, , EZ AMOLYAN THE SIMS: LIVING DEAD
KIEGESZITO IS LEHETNE, UGYANIS
RENDSZERESEN ETETNI, ITATNI ES ALTATNI
KELL KARAKTERUNKET

Az éjszakakat lehetGleg azzal téltsiik el,
hogy a hatizsakunkban Iév6 hozzavalékat
felhasznaljuk: siissiik meg a nyers htisokat,
készitsiink fegyvereket, alkossunk hasznos
targyakat, vagy fejlessziik képességeinket,
mikozben prébaljuk meg tavol tartani a rank
vadasz6 lényeket

REMAINING POINT(S) 6

I

(18, skus ___re

m Reset Skill tree

Apokalipszis utan i :,
~ mindig jobb a kapas [ 5

“Kovac segitségével
- kicsit kénnyebb az élet

Majd a Hobo meg-
-énekli ezt is

it g 2 N A

- -
“‘“ . -
& - ) ‘n""{‘ '.':.«

’

HARDVER
Win XP. Intel Core 2 Duo, 4 GB RAM, ATI
5700 széria, GeForce GT240

# Diablo és Dead Island egy csomagban

+ tuléléshdl jeles

* otletes mészarlas

- torténet zér6

= csak latszdlag valtozatos

= bele lehet unni

HP
Széval igy néz kia
Dead Island feliilrGl.

DAEV A PC-S
VERZIOROL

PC-n ugye minden mas. Szebb gra-
fika és precizebb iranyitas mellett
rézsaszin ponik hanynak eperizii
nyalékakat a szivarvanyra, minden
csodaszép és oblitéillatd. No, nem
mindig. Grafikai szemponthdl
szinte semmi, de inkabb semmi
eltérés nincs a Xbox 360-as és a
PC-s valtozat kozott, de a How to
Survive csoddja nem is a poligonok
szamaban keresendd, ezért ez
teljes mértékben bocsanatos. A
PC-s port legnagyobb rakfenéje az
iranyitas: az egér érzékenységét
nem lehet allitani (legalabbis a
cikk frasakor még nem lehetett),
ami az inventoryban torténd

fiirge navigacioét és a célzast is
megneheziti. Ez a két dolog pedig
hatvanyozottan fontos, hiszen

a jaték nem all meg, amig egy
fadarabbdl machetével nyilvessz6t
csinalok, ezért nem art hatékonyan
dolgozni, kiilonben befalnak.
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Teszt

» WRC4 FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
A dobogé legmagasabb fokan NS

jo nekiink

Rally Position

Interview

get lucky with that."

ha el6ttiik végziink

T

"We're second, right behind Ratfai, so all in
~| all we're satisfied. Today my goal is to try
| toput pressure on him and see if we can

i Ellenfeleink minket dicsérnek,

T BN

| K

Tedd be Reresztbel

WRC4 FIA WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

BEN A MERLEG NYELVE AZ AR-
KAD STiLUSU JATEKOK FE-

e TENY, HOGY AZ ELMULT EVEK-

" ) =8| £ BILLENT, MELYEKBEN A LENYEG

>3
4 \
Kiadé Plug In Digital

Fejleszté Milestone
Platform

PC, Xbox 360,
PlaysStation 3
Réviden Végre
valamit visszakapunk
abhdl a ralis érzéshal,
ami évek ota hianyzik.
PEGI 3+
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A LATVANYOS GRAFIKAN ES A MAJ-
MOK SZAMARA IS IRANYITHATO
AUTOKON VOLT, NEM PEDIG A Kiz-
DELMEN ES A VALOSAGHOZ KOZELi-
TO FIZIKAN. A ralis szimulatorok (vagy
csak tgy egyaltalan a szimulatorok) sze-
relmesei pontosan ezért oriilhettek az elsé
rész megjelenése el6tt, hogy végre itt egy
fgéretes cim, ami elvileg rendelkezik a hiva-
talos FIA-licencekkel, tehat joggal gondol-
hattuk, hogy maga a tartalom is ehhez iga-
zodik. Azonban a fejleszt6 Milestone vala-
hogy masként értelmezhette a feladatot,
és ha tragya valéban nem is lett a jaték, de
tavol allt attol, hogy éromiinkben ezrese-
ket dobaljunk a templomi perselybe, vagy
a levegdbe 16volddzziink, mint egy jo buli-
ban, Mexikéban. A masodik rész sem ha-
gyott maradandé nyomokat, hanem foly-
tatta a kozépszer(liség hagyomanyéat, mig-
nem elérkeztiink a harmadikhoz, ami egy
fokkal jobb volt, de még mindig csak azért
nevezhettiik megfelelének, mert — barmily
rossz is kimondani — nem volt konkurenci-
4ja. Szerencsére a fejleszték 0sszelapatol-
tak az eddigre mar jelentGs méretiire duz-
zadt tapasztalatukat, és tigy dobtak piac-
ra a negyedik részt, hogy a javitasi szandék
és az egyértelm(i javulas szinte kiveri a sze-
miinket.

“Két szakasz utan van egy 6rank,
-hogy javitgassunk -

i Nem mindig adja ki, de legalabb
I -jol mutat

SEMMI UGRANDOZAS

A negyedik részben cséstiil kapjuk a jot,
ami annyit tesz, hogy a FIA nagy ke-
gyelmében a teljes licencet jovahagyta a
WRC4-hez, igy gyakorlatilag minden au-
té, szponzor, hirdetés, csapat és sofér ligy
keriilt be a jatékba, ahogyan a valésagban
szerepelnek. Szam szerint tehat azzal kell
szamolnunk, hogy 16 hivatalos gépjarmii
var rank 13 orszag 78 palydjan, de az ed-
digiektdl eltérGen itt mar nem fogunk 6sz-
sze-vissza ugrandozni, elvégre nem mi va-
gyunk a szupervandor, hogy az egyik pilla-
natban még Svédorszaghan rigjuk a havat,
a masikban meg mar egy gorég hegyoldal-
rol porogjiink lefelé. Amennyiben ugyanis
nem akarunk végignyomni egy gyors mene-
tet a sajat elképzeléseink szerint, avagy egy
szezont, akkor irany a karrier maod, ahol egy
halom menedzser csak arra var, hogy min-
ket a csticsra juttassanak, ami egyuttal az
6 pénztarcajukat gazdagitja.

Ellenben mig kordbban ez azt jelentette,
hogy az orszagok kézétt ugrandozva gyij-
tottiik a pontokat és vasaroltuk az auté-
kat, most aldasos Ujitas, hogy visszatériink
a klasszikus jatékmenethez, miszerint vé-
gig kell nyomnunk egy egész évadot ahhoz,
hogy masik csapathoz igazolhassunk. Te-
hat ha egyszer kivalasztottuk az Imprezat,
akkor utdna mar felesleges a finn erddk fai
kozott pattogva azt tivoltozni, hogy még-

is inkabb egy Lancer EVO-t szerettiink vol-
na. Ez egyben azt is jelenti, hogy autdinkat

DYe rel 8 B

nem ugy fogjuk valtogatni, mint Kiszel Ttin-
de a tizenéves szeretéit, hanem egy egész
szezonon keresztiil vellink lesznek, ezért ta-
lan jobban kotédiink majd hozzajuk; bar ez
ersen szubjektiv benyomas, jobban is jar-
tam volna, ha csendben maradok.

HOBAN P_ijﬁGVE VAGY
SZAKADEKBA ZUHANVA

Aki ismeri az idei versenynaptdrat, az kony-
nyen észreveheti, hogy a jatékban is ugyan-
abban a sorrendben kezdjiik a megmérette-
tést, mint a valésagban, vagyis elészor Mon-
te-Carlo szakaszainak lendiiltink neki, majd
rogvest a svéd ralira visz az utunk, ahol gyor-
san ra is joviink, hogy hdban talan még ne-
hezebb rigni a gazt, mint a francia verseny
jeges aszfaltjan. Amennyiben nem vagyunk
restek minden segitségtdl megvalni, gy egé-
szen nagy élményben lehet résziink, mert a
fizika sokat javult az el6z6 részhez képest, a
vezetésre pedig gyorsan ra lehet érezni.

A navigator kapott egy kis tovabbképzést,
igy most mar rendszerint eltalalja, milyen
kanyarok jonnek, de van tgy, hogy a triik-
kosebb részeken kicsit lemarad, és mire el-
dardlja az utolsé hajt(it is, addigra mar ré-
gen porra tortiik magunkat a fakon. Ettél
fliggetleniil a vezetés valédi élmény, legyen
sz6 barmilyen feliiletrdl, mert egy jobb ha-
rombdl belenditeni bal kettébe, majd onnan
kilinccsel el6re kijonni tigy, hogy minddssze
néhany centi van az auté fara és az Ut szé-
1én 1év§ fal kozott, egész j6 buli.
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2 R. Kubic; Ha teljesen bereped-a szélvédg,
3A. Al-Ku: nehezen fogunk kilatni

4 E. Evans

AMIKORKUBICA
HAZAVAGTA A SKODAT

2011 februarjaban az ismert Forma-1
versenyzd, aki ebben a jatékban
is képviselteti magat, porra tort
egy Skoda Fabiat, amikor eltalalt
egy templomot, majd nekiment a
szalagkorlatnak, melybdl egy darab
athatolt az auté utastéren, méghozza
hosszaban. A navigatornak nem lett
semmi baja, de Kubica nem tszta meg
a miit6asztalt, mivel bels6 vérzései
i mellett tobb helyen eltort a kézfeje és
“Miutan raéreztiink a ritmusra, csodasan " alabais.
tudunk kilinccsel elére autozni | o ' g IS EEL

Erezhetden sikerdilt tehét faragni a fizikén a realitas ira-

NINCSEN VERSENY DEFEKT
NELKUL
Szinte csak cimszavakban, de minden-
képpen érdemes megemliteni a hiba-
kat, mint amilyen a torések megjele-
nésének egyszeriisége, mert bar egy-
altalan nem varjuk el, hogy eqgy Dirt:
Showdown legyen a modell, azért egy
kicsit nézhetnének ki jobban is a sérii-
|ések. Masrészt ha leszaladunk az Ut-
rél, tul gyorsan visszahelyez a jaték,
vagyis szinte semmi hely nincs a kor-
rigalasra, nem is beszélve a torhetet-
len aluminiumra szerelt betonstabil
reklamponyvak esetérél. Ugyanakkor
megkérddjelezhetetlen, hogy a soro-
zat eddigi legjobb darabjaval van dol-
gunk, ami a szegényes felhozatal mi-
att kénnyedén nevezhet6 egyben a je-
lenlegi legjobb ralis jatéknak, melyben
a karrier mod konzervativ megkozeli-
tése biztosan megdobogtatja a klasszi-
kus jatékosok szivét. Arrél pedig csak
zarojelben tesziink emlitést, hogy po-
fas kinézete mellett gyengébb gépeken
is vigan futkos, igy aki nem kap b6g6-
rohamot amiatt, hogy csak DirectX 9
van, az elégedett lesz. E
G

nyaban, bar azért vannak érdekes torténések, de mozgas A R OT | VEngo E mhmm» 2

kozben végre nem azt érezziik, hogy egy stlytalan gumi-
csénakkal prébalunk lavirozni, hanem igazi tdmeggel van
dolgunk. Vicces volt példaul latni, ahogy a havas Svédor-
szag utan ellatogattam Italia murvas szerpentinjeire, és

a rajtot kovetd elsé éles bal kanyarban eltlintem a szaka-
dékban, mert valami megmagyarazhatatlan sugallat miatt

azt hittem, hogy jobban fogok tapadni, mint havon. .

A fejleszték is kiemelik, de magunktdl is észrevettiik volna, 3 , .

hogy egyes szakaszok szlikebbek lettek, mint voltak ko- ~
rabban, igy példaul a finn erd6kben olykor csak a szeren- »
csén mulik, hogy ép bérrel atjutunk-e egy fakkal szegélye- i

zett, szlik sikanon, vagy 6cskavassa apritjuk a sok millios
technikat. Nem lehet a gazra tapadt labbal hasitani, folya-
matosan résen kell lenni, és hidba marad a tempé sokszor
150 km/h alatt, mégis eszeveszett szaguldasnak tinik a
dolog. A hangok erre ra is ratesznek egy lapattal, visit a
diffi, b6g a motor, az alvazon pedig folyamatosan kopog-
nak a kisebb-nagyobb kavicsok (mar ahol vannak), tehat
hangulatban nincs hiany.

MEGSZEPULT TAVALY OTA

A grafikan is csiszolgattak kicsit a Milestone mihelyében,
bar ebben még mindig lenne hova tovabb fejl6dni, de egy
szimulator esetében bocsanatos biin, ha nem gy néz ki,

[0]\[n]o]n]
mint egy techdemo. Mar nemcsak nappal taposhatjuk a pe- H AVER
dalt, hanem reggel és este is, igy ilyenkor az alacsonyabb

napallas miatt rosszabb a latés, de még szebb a kornyezet,  FVAELGEBIEIRTIIETS
amivel egyébként sincs baj. Az eddigi géposztalyok mel- kifogasaink a mitfarer-
lett immar a Junior WRC életébe is bepillantast nyerhe- rel szemben, mostanra
tiink, illetve nagyon biiszkék a fejleszték a 3D-s szervizpark-  [AMCHIIEREITINGIS

ra, amit6l mi nem nagyon ajultunk el, de ha nekik ennyire g02|k,’es, a jatekélmény
fontos, hét gondoltuk, megemlitjiik, mert egyébkeént a sze- Pl tUREIERE
repe megkérdGjelezhetetlen. Autéink ugyanis nem toleral- benne VE &F hogy .
jak a faltol falig médot, de ha mar megtértént a baj, és nem csak_ az |rany[nutajcasa|
végleges a probléma, akkor itt tudjuk majd kijavitani azo- alapjar] Ve ke tu:;.k "?I' .
kat, illetve a nem ttil bonyolult finombedllitasokat is errefe- | 25”;!?:1;22” e iy,
|é végezhetjiik el. - v .

[EMIA'SZAKADEKBAN

HARDVER

Intel 2,4 GHz, 1 GB RAM, GF 8800 GT/
Radeon 3870 512 MB VRAM, 4 GB HDD,
Win XP/Vista/7

* szimulatoros

# szebb, mint régen

# karrier mod kivitelezése

= tul hamar visszatesz az titra
- torések kivitelezése

RG
Ezt mar igy igen-
csak lehet szeretni.
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INDENKI ELJATSZOTT MAR
MA GONDOLATTAL, HOGY MI

LENNE, HA ELUTAZHATNANK
A JOVOBE. Az én elsG dolgom az lenne,
hogy felkeresném leszarmazottaimat, majd
megnézném a lott6 nyerdszamait, és ter-
veznék egy robotot, aki mindent megcsinal-
na helyettem. Mivel azonban ezek a valé vi-
laghan nem lehetségesek, egyszer(ibb leiil-
ni a gép elé, és elinditani a Sims 3 Elére a
jovébe cim(i kiegészitGjét, amiben ezek és
még szamos egyéb elképesztd lehetdség is
megvaldsithatd. Simednek elég egy id6ka-
put vennie, és maris kezd6dhet a kaland.

KI MINT VET...

Sokan tgy képzelik el a jovét, mint egy vi-
lagnagysagu szemétdombot, zold névény-
zet, friss leveg6 és tiszta viz nélkil. Egy
masik tan pedig azt gondolja, hogy a j6v6 a
modern technoldgia viragkora lesz. Ugyan-
akkor meglehet, hogy jelentink minden szél-
s6ség nélkil folytatddik majd a jovében. A
simek szamara tehat harom kiilonb6z6 jo-
vG valdsulhat meg attoél fiiggden, milyen
déntéseket hoznak, hogyan bannak a ter-
mészettel a jelenben, vagy éppen a jatékos
melyiket akarja elGidézni.

Ha simed vilagvégével fenyegeti a varos
népét, és szemetelésre buzditja 6ket, ak-

GYARTSUNK PLUMBOTOT

Hogyan és mennyire képesek felvaltani egy simet
a Plumbotok? Ez egyelére téled fiigg, hiszen a
jové teremtményeiben az a legizgalmasabb, hogy
tulajdonsagaik és személyiségiik megvaltoztat-
haté, fejleszthet6 és persze elronthaté. A robotok
Jlelkét” 21 kiilonboz6 személyiségchip felhasz-
nalasaval hangolhatjuk be, ezekbdl egyszerre
legalabb harmat, de kés6bb tobbet is bevethe-
tlink, igy 6sszetett személyiséget hozhatunk létre.

kor nem varhatnak sok jot a jov6tél. Par
szaz év elteltével létrejon a disztopikus jo6-
v — a varos Uszik a szemétben, a viz pe-
dig romlott hiisleves szini. Ez az a j6véti-
pus, amiben egy mososzergyarté az egekig
térhetne, mert a vart csillogd épiiletek he-
lyett hatalmas, mocskos felhékarcoldk all-
jak utjat a bortis égholton néha elébukkand
napsugaraknak. A meteorzapor még emli-
tést sem kapott, pedig az a jévében olyan
mindennapos jelenség, mint amikor a szii-
16k este szélnak, hogy: ,Mara mar elég lesz
a gépezéshdl, kapcsold ki azt a #?@&% ja-
tékot!”

A masik szélséséges alternativa pedig az
utdpikus jov6. Ebben a jovében a simek
szamdra a harag és a szomorUisag idegen
fogalom. Az egész varos ragyog a tiszta-
sagtél és a boldogsagtol. Rdzsaszin, kék
vagy lila fak és hatalmas, szines harmat-
tal telt kelyh(i virdgok alkotjak e tul toké-
letesen boldog vilag természetét. A simek
kozti 6sszezorrenések is csak odaig fajul-
hatnak, hogy valakit eltaldlnak egy palack-
nyi szines harmattal, aki azutan a szivar-
vany eqgyik szinében pompézhat. Es ha mar
szivarvany, akkor hogy is szél a mese? A
gyakran felting szivarvanyok labanal akar
még aranyat is lelhetnek a simek. De ugye
nem okozok csalédast azzal, ha elmondom,

Ez lesz, ha mindenki
viselkedik

A személyiségchipeket még aprdbb bigyokhol,
els6sorban nanitokbdl magunk is el6allithatjuk a
tervek alapjan. A legértékesebb személyiségchip-
pel kozel sim jellemzdjii robotot teremthetiin