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ba nem hozhatd. Minden jog fenntartva.



Kedves olvaso!

Ugy hullnak 8liinkbe a jobbnél-jobb jétékok, mintha csak
falevelek volnanak, és a valaszték sem kevéshé szines. Mivel
nem akartuk, hogy barmilyen féldi jorél lemaradjatok, Ggy
dontottiink semmit sem hagyunk ki, Ennek a déntésnek a
kovetkezménye pedig az lett, hogy nem fértlink bele a lapba,
ezért az egész tipprovat kikoltozott ebbe a mellékletbe, friss
ropogos tippekkel a legtjabb jatékokhoz.

De térjlink is t a [ényegesebb dolgokra...

Ebben a hénapban két szerepjatékkal is foglalkozunk nem
kevesebb mint 8. Az egyik a mar nagyon régéta vart FPS/RPG
keverék, a Dark Messiah of Might and Magic, a masik a sze-
repjatékok nagyagyujanak legujabb része, azaz a Neverwin-
ter Nights 2. Aki inkdbb haborizni szeret, annak Company

of Heroes tippekkel szolgélunk, aki pedig az autdkért rajong
inkabb annak a GTR 2 guideot nyUjtunk &t. Az aktualis teljes
jatékainkhoz is taldlhattok rengeteg hasznossagot, példaul
azt, hogyan szerezzlink a részegségért kitlintetést. Kellemes,
elakaddsmentes jatékot kivanunk,
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korbe, hatha mégiscsak van valami elpusztitasra
varé faldarab,

MELLEKKULDETESEK

Ajaték sordn sokszor talalkozunk opcionalis

feladatokkal, amiket mindig érdemes elvégezni,
gyanis teljesitésiikért plusz képességpontok

HAREI TIPPEK

HASZNALD A KORNYEZETED

A kornyezetet minden egyes harcnal érdemes
kihasznalni. A hordok, amiket csak egy vékony
oszlop tart - ami rdadasul még meg is van erdsit-

ERGSEMBER . e
Amennyiben inkabb a kézelharcot kedveljiik,
gyrjunk ra a Strengthre. Nemesak a plusz seb- L
zések miatt érdemes ezt megtenni, hanem azért

L

Karakterfejlesztés

A jatékban 26 képesseg van, melyekre 215
képességpontot kéne kalteniink, ha mindet
meg akarnank venni. Egy végigjatszas sordn
80-90 pontot lehet Gsszeszedni, tehat nekiink
ebhol kell gazdalkodnunk. Ezért jatékstilusto|
fliggoen érdemes megvasarolgatni a dolgokat,
szépen, fokozatosan. Egyik irdnyba sem érde-
mes tilzottan elhtizni, hiszen mindenkinek

ALTALANDS TIPPEK

GYUJTOGETO ELETMOD

Mindig vegylik fel a csillogé targyakat, még azo-
kat is, amiket nem tudunk hasznalni. Ez azokra a
cuccokra Is érvényes, amiket még nem is akarunk
hasznalni, de talén késdbb majd akarjuk - pl. aki
karddal nyemul, az is vegye fel a Long Bow-t, hi-
szen ki tudja, mikor akar egy kis {jaszatot tanulni?
Persze, ha megtelik a taska, akkor elsként azt

dobjuk el, amit teljesen feleslegesnek itéliink,
esetleg van jobb beléle,

MERRE TOVABB?

Ha nem tudsz tovabbmenni egyik irdnyba se,
kezdj el felfelé nézelddni, hatha latsz majd egy
szimpatikus fadarabot, aminek segitségével ma-

gasabbra juthatsz. Ha ez sem jonne be, akkor nézz

4

Mindig figyeljiink oda a rejtett helyekre! Itt példaul a
faltord fat meglokve jutunk egy titkos terembe
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kell valamit kezdenie a mandjaval, s a varazsla

sem dllhat le hagymat arulni (vagy pogetni
és |oitumazni), ha kifogy a mana. Persze,
rnindenki dontse el maga mit, és milyen
sorrendbe vasarol meg. A bizonytalanoknak
egy kis seqgitség:

Harcos: Melee Combat, Strength, Critical Hit,
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Adrenaline, Stamina, Pision Resist, Endurance,
Vitality

Varazslé: Fire Trap, Fireball, Lightning Bolt,
Inferno, Heal, Sanctuary, Alertness, Magic
Affinity, Mana Regeneration

Orvgyilkos: Alertness, Stealth, Burglar, Archery,
Critical Hit, Adrenaline, Endurance, Pision Resist
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is, mert ennek segitségével férhetiink hozzé az
igazan durva fegyverekhez.

TULKINALAT

A kiilonboz6 fegyvertipusok kiilonbozé szituaci-
okban hasznalhatok jol. A kardok a kézelharchan,
leginkabb 1-2 ellenfé! elien hatasosak, a térok akkar

BEGOZOLVE SR .
Ha egyszerre tobb ellenféllel harcolunk és feltolts-
dott az adrenalin szintlink, akker nem érdemes arra
a szerencsetlenre elnyomni a gyilkes Ltéstinket, akit
mar amugy is darabokravertiink. Keresstink inkabhb
egy friss, kevésbé sériilt ellenfelet, és 6t gyilkeljuk le
egy csapassal.

TOMEGIRTAS

Tobb ellenfélnél ne nyomjunk elére/hatra Power
Strike-ot, csak balra vagy jobbra. Ez azért fontos,
mert ezek az ttések terdletre hatnak, mig az
elébbiek csak egy-egy célpontot képesek se-

Tomeg ellen kivald fegyver a tlizlabda, hiszen ez nemcsak sebzi, de el

dobjaaz ellenfeleket

Nem minden kiiklopszot kell megdlni, van amelyiknek
elég csak elterelnia figyelmét

bezni. Ugyanigy érdemes az adrenalinos Utést is

inkabb oldaliranyba elnyomni, mert igy ket orkot
dlhetiink egy csapasra.

BUJAS

Ne felejts el felvenni minden pajzsot, hiszen mind-

egyiknek van eqgy, életereje’; ami ha nullara ér,

akkor a pajzsot dobhatjuk el. Eppen ezért tartsunk

magunkndl minél tébb pajzsot, hegy legyen mit
cserélgetni a nehezebb idékber

_ LABLENDITES
- Azellenfeleket néha egy szimpla
rdgassal is el tudjuk intézni, pl. ha a
. szakadék szélén allnak vagy éppen egy
- tiiskés fal kozelében. Fontos, hogy ne
8 rligjunk olyan ellenfélbe, akimég él és

foldan van, vagy éppen folkel, mert

- szinte meg se fogja érezni.

- KUKLOPSZOLES

- A kilklopszoknak az egyetlen

. érzékeny pontjuk a szemiik. A testiik
tobbi részét a ballistan kiviil nem
sok mindennel tudjuk megsebezni.
Amennyiben meg akarunk dlni egyet
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T VARAZSLATOK

|| Seqitségével lathatunka sotéthen

Csapdat rakle, amit az ellenfél nem lat. Ha belelép, akkor felrobban a csapda..

Taznyilat 16 ki, aminek nem tul nagya sebzése.

| Adrenalin feltdltve: tibb nyilat 10 ki egyszerre.

Lefagyasztjaaz ellenfelet egy kis iddre, sebzést nem okoz.

Adrenalin feltoltve: orokre lefagyasztja a célpontot.

: | Atiizlabda teriiletre hat és tiizsebzest okoz.
~ | Adrenalin feltdltve: elpusztitja az ellenfeleket a hatdsugaraban.

Lightning Boit |

Villimsebaés, ami a falrol visszapattan. Ha a vizben dllé ellenfelekre |Gjiik, tobb sebzést okoz.
Adrenalin feltaltve: a villim egyik ellenfélrl a msikra pattan.

Inferno

Tiizsehzést okoz, kozvetlen magunk elé — mint eqyldngszor.

| Adrenalin feltaltve: tobbet sehez.

=3

Meqayoqyit minketés még a gyagyitas utan egy kisideig regeneralja is az eletunket.

Charm

| Ideiglenesen dtdllitja az ellenfeleta mioldalunkra, igya tarsait fogja tamadni.

Telekinesis

Targyakat tudunk vele felemelni tavolrdl. Miné] tobb mandnk van, anndl nagyobb dolgokat
tudunk megemelni.

| Adrenalin feltoltve: élolényeket is fel tudunk vele emelni vagy akdr még nagyobb dolgokat.

Sanctuary

| Pajzsot emel kdrénk, ami eqgy bizonyosidig megvéd minket & mindenféle sebzésté,

Weaken

Legyengiti azellenfelet néhdny mdsodpercre.

| Adrenalin feltoltve: végérvényesen lekicsinyiti az ellenfelet,
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HARCI KEPESSEGEK EGYEB KEPESSEGEK

’Me{ﬁ(&ihba_t‘ 1. szint: folyamatosan tudjuk csapkodni az ellenfeleket, valamint meg tudjuk rohamozni az _ = : Hosszabb idefq tudunk sprintelni, tovabb birjuk aviz alatt, és tobbet tudunk riigni.
: ellenfeleket (Sprint -+ Power Strike), e

| 2 szint: haszndlhatunk pajzsot, valamint e tudjuk fegyverezni az ellenfelet (mikozben kdbult, i
| nyomjunk eqy Power Strikeat a fegyverforgatd kezére). - : R 1 ol 2 ol manank 40 sz,

3. szint: az ellenfel kisebb eséllyel tudja védeni a timadasainkat, megkapjuka Leaping ; L e | 2.s7int: amaximilis mandnk 70 lesz.
Attack-et (Jump-+Power Strike) és a Whirlwind Attack-et, amivel egyszerre tibb ellenfelet Sl

| tudunkmeglni (Chrouch+Adrenalin maxon-+Power Strike). o e

ot i tudunk kizeliten az fjalazellenfére. Amikor nem mozgunk, akkorlathatjuk a rejtett objektumokat,

2. szint: célzaskor nem mozog az ij, fgy sokkal pontosabban tudunk célozni.

[ 3. saint: gyorsabban telgik djra a2 fat. ndarance | T.szit:amaximdlis életerdnk 60lesz.

1. szint: +2 sebzés minden témadaskor. ' | 2 szint:a maimalis életerdnk 70 lesz.

| 2.52int: +3 sebzés minden tamadaskor. E = - 3. szint: a maximalis életerGnk 80 lesz.

3. szint:+6 sebzés minden tamadaskor. ' 3 y - | Azéleteronk folyamatosan regenerdlddik.

1.szint: 2%-kal noveli az esélyt arra, hogy a Power Strike-unk kétszer akkordt sebezzen.

| 2.szint: 4%-kal ndveliaz esélyt arra, hogy a Power Strike-unk kétszer akkorat sebezzen.
Noveli a mana regenerdcidsebességét.

- Amikor feltdltodikaz Adrenaline csik, nem egy, hanem két kivégzést
| (Adreanline feltoltésekor Power Strike] tudunk elnyomni.

| 1.szint: cstkkentia lépéseink zajat.

: 2 szint: ha azellenfé] nem vesz észre minket, akkor hatulrél Power Strike-al Backsta-
| belhetjiik it. Ez bonusz sebzést ad a timaddsunknak.

kozulik, akkor fjjal vagy Flame Arrow-val Igjtnk ; | 3 szint:az drnyékban szinte athatatlannd valhatunk. A kulcsokat foy el is tudjuk lopni
aszemébe, Ha esetleg dsszeesne, de |atszik rajta, ] i I i | ahordozojitol.

hogy még felallna, csak pihen egy kicsit, akkor — : i : :
rohanjunk oda hozza és sztrjunk a szemébe.

" | Seqitségevel fel tudjuk torni az ajtokat, és észrevesszika csapdakat.

NEZZ MAGAD MOGE i :
Az ellenfél okos, és ha hagyjuk neki, akkor siman 5 o e O : esistance | Sokkalellenillobbak lesziink a mérgekkel szemben,
a hatunk mogé kertil és onnan Ut minket. Ezért ha i :
nem egy ellenféllel kiizdtink, akkor érdemes fo-
lyamatosan mozogni és fordulni, vagy a hatunkat
a falnak vetni, és tgy harcolni.

; ellenfél nagyon hamar kiolvad. Helyette in- IRANYITOTT TAMADAS
VARAZSTH’FEK oy i s ™ ; 6jlink ra egy thzlabdat, vagy ha az nincs, Ha a Fireball vagy a Flame Arrow elstitése utdn
INKABB A MIKRO Atjarékon mindig 6 harcolni, hiszen kinnyen le tudjuk kor dobjunk elé Fire Trappet, igy legaldbb tovébbra is nyomva tartjuk a bal egérgombot,
A Freeze varazslat nem ér tul sokat, mivel az rigni azellenfeleketamélybe sdik. akkor mi magunk ir&ny(thatjuk a vardzslat Utjat,
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Erdemes kitapasztalni, hogy ezt hogyan kell,
hiszen sokszor ezen miilik az életiink - illetve az
ellenfélé is.

BUBIHUSZAR
A Sanctuary varazslatot érdemes hasznalni, kiil-
nasen, ha karbevettek minket. Segitségével nem

sebzédiink, 8s kénnyebben meg tudunk ldgniaz

o

ellen el6l. Ha melyebb helyekre U runk al

autlara csbkkenti az esés éltal bekbvet
zett sebzest

BEROBBANAS

Mindig figyeljink oda, hova hajitjuk a tizlabdat.
Magunk elé soha ne dobjuk, és a hozzank kozel
1év6 ellenfelekhez se vagjuk hozza, mertilyenkor
miis sebzadunk. Kulonosen igaz ez akkor, amikor

maximumon van az adrenalin és ugy dobjuk el
a gémbat, hiszen ityenkor mi is csak egy lovés
vagyunk magunknak.

LFM PRIEST

Még a harcosoknak is érdemes kifejlesztenilk

a Heal vardzslatot, a vardzshaszndloknak pedig
egyenesen kételezd. Ennek segitségével tudunk
amandankbol életerat csindlni. Vészhelyzetekben

nem érdemes varni a regeneracios részére, nyom-
kodjuk folyamatosan a Healt, amig a mandnk birja.

HA VARAZSLO, LEGYEN KOVER

Amennyiben sokat akarunk varézsolni, minden-
képpen fejlessziik ki a Magic Affinity nevezetd
képességet, amit a Misc Skills faban talalunk.

Ez megnoveli a manankat, és alapkovetelmény
némely varazslé cucc hasznalatahoz.

SPOILER VESZELY!

CHAPTER 5

Amikor meg kell 6Ini a sarkanyt, akkor egyszertien
csak fussunk be a nyitott kapu ala, majd varjuk
meg, mig 6 odarepiil. Ezutan Luke Skywalker
madjéra csapjuk rd a kapu racsczatat a kicsike
nyakara,

Ugyanebben az epizédban késébb, amikor a
motort beinditjuk, meg kell taldlnunk a liftet,
ami nem is olyan egyszerd, kiildnésen, ha nem
figyeltink Xana utasitasaira. Menjiink vissza-

felé a palyan, le a nagy lépcsétoronyban, ki az
ajtén, A hid, amin atjottlnk, valészintileg mar
leszakadt, ezért toltslik maxra az életerénket, és
ugorjunk le jobbra, Menjlnk tovébb egészen a
faltérékosig, itt forduljunk el balra, és mar meg s
érkeztlink a lifthez.
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ORIASPOK MEGOLESE
Az egyik opcionalis kiildetéstink, hogy megment-
stk Leannat a pokfészekbal, Itt fogunk talalkozni

eqy oridspokkal, amit legkonnyebben tgy tudunk

elintéznl, hegyha visszabljunk a parkanyok ala,
ahova nem tud minket kovetni, és megszérjuk
tlzlabdakkal/nyi

szemben |évé épliletbe, és menjlink fel jobbra a
lépcsokon. Itt talalni fogunk egy ballistat, aminek
segitségével konnyen elintézhetjik a repiild
rettenetet.

VEGSO KUZDELEM

Amikor a jaték végén meg kell klizdenlink a ,go-
nosz” varazsléval, akkor elsé fazisban menjiink
oda hozzd, és lassunk neki csépelni. Ezek utdn
kis idore lathatatlanna valik, de szerencsére
kénnyen ki lehet szirni, gyhogy tudjuk tovabb
{itni 6t. Rovid idén bellil r4jon, hogy igy kénnyen
el fog hullani, igy idéz eqy csontsarkényt, Amig

a sarkany Jelen van, a varazslonak semmilyen
eszkdzzel nem tudunk artani, igy hét kezdjiik el
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|6ni a madarkat. Négy jol iranyzott ttzlabda utan
elttinik a sarkany, és tithetjik tovabb a bosst. Par
masodperc és ismét itt a sarkany, kezdhetjuk elél-
rél a [ovoldozést, Gtdgetést. Ez a folyamat most
mar halalig folytatédik, ami szerencsére nincs is
olyan messze szamara.

Ajateknak ketféle befejezése van: az egyiknél

kni az oltarra a koponyét amasiknal

att éri meg atvaltani: mert igy fel tudjuk tdlteni az
életerénket. Az a legfontosabb, hogy amint alakot
véltottunk, rontsunk neki az ellenfélnek, és miné|
hamarabb 6ljuk meg. Még egy eset van, amikor
rovid ideig jobb démonnak lenni, mint embernek:
amikor nagyon gyorsan kell eljutnunk A-bél B-be,
mert mondjuk eqy (jasz [d rank. llyenkor atvaltds,
sprint majd visszavéltozas a helyes metodus,

]
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_ROHAMTEMPO. B
Mikorelkezdjiik a palyat, rogtan epitsiink egy barak-
kot, és az alap Engineer/Pioneeren kivilmég kettot,
akiket elkildtnk teriletet feglalni. Ha készen van a
barakk, akkor az azt épitd jo munkas embereket is
kiildjlik el foglalgatni, lehetdleg mas iranyba, mint az
el6z6 kettdt. Az elsé egység, amit legyartunk, legyen
az alap puskas, és vele is menjlink el foglalni.

BUJJ A CSOKIK MOGE

Ha nincs tal sok tankunk, konnyen elényre
tehetiink szert, amennyiben minden pancélozott
jarm(hoz hozzarakunk egy szereldt. Figyeljiink ra,
hogy a gyalegos mindig a tank mGgott menjen,
mert igy, ha szembdl tdmadnak, akkor a tank
pancélja megvédi emberiinket, aki folyamatosan
tudja hegeszteni a kocsit.

MASSZIV VEDELEM
Ugyan egyetlen védelem sem dttdrhetetlen, de azért
egy tankelharitd [6veg és eqy gépagyls csapat j6

Aknight's Cross katonakigazan megérik a pénziiket: barmi-
Iyen gyalogost megolnek, és tankok ellen s sokdig hiizzak

Irdnyba lehelyezve mé:gtészéa agdet. Ha miﬁ;iez_ek |
elé még rakunk szagesdrotot és néhany tankesapdat,

akkor tuti, hogy harc esetén az ellenfélnek nehéz
dolga lesz.

MINDENT AZ UZEMANYAGERT

A kulcsfentossagu nyersanyagunk az lizemanyag,
hiszen ebbol készlilnek a tankok, ennek segitségével
tudjuk fejleszteni a bazisunkat. Els6ként ezeket
érdemes elfoglalni, és épitstink is r3juk megfigyeld

allomdst (ez 200 manpowerbe kertil), aminek segitsé-

gével gyorsabban fog termelni.

EGYEDUL IS MEGY

Ha az ellenfél ovatlan volt, és barmilyen kis ponton
is &t tudunk jutni a frentvonaldn, akkor elséként
langszoroval felszerelt szerelket killdjiink be hozza
tertiletet foglalni - lehetéleg minél messzebb az
egységeitol. Ezekért nem tul nagy kér, hiszen nem
kerliinek sokba, ellenben nagy basszisagot tudnak
okozni nekink.

ELHARITAS

A teriiletlinkre beoson katenak ellen 3-4 zénankeént
érdemes fenntartani egy gépfegyveres jarmiivet
vagy éppen tankot, ami j6 a gyalogosok ellen.
Figyeljink oda, hogy a szereltk kozelébe ne kiildjik
ezeket a jarmiiveket, hiszen a léngszord rajuk nézve
kiilondsen veszélyes.

HELYEZD LE
A gépagyls és a tankelhdritd csapatokat mindig
helyezziik le, és adjunk meg nekik valami lovési
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irdnyt. Elénye, hogy amint meglétjék a latosugaruk-
ban az ellenfelet, rogton tlizelnek, hitranya viszont
az, hogyha az ellenfél hatulrdl jon, akkor 6k bizony
védtelenek.

HATULROL KONNYEBB
A gépfegyveresek és a .

ME N

 Snipere szedegetile az egyséﬁeihk_et. ne

N'agyés_% Kellemetlen tud lenni, am

kivaloan alkaimazhatok a gyors egységek, min
dzsip vagy a motor. Varjuk meg amig ismét [
a mesterlévész, majd killdjuk ra a leggyorsabb

egységlinket, hogy kapja el. J6 taktika még fedezék

mogé bujni, illetve hazba menni, ha nem tudjuk
hamar lerendezni a snipert,

AKNAZAS

Ugyan nem tul sok haszna van az aknaknak, de

ha valamit meg akarunk védeni, akkor jol jonnek.
Nyugodtan rakjuk le 6ket barhova a palyan, még
oda is, ahol mi magunk kozlekedtink, hiszen a sajat
egységeink alatt nem robban fel - talén ezamolyan
karpatiasféle a 25 municiéért, amibe kerdl,

UJ PUSKAK

A jaték késoi szakaszaban elérhetové vélik a
Riflemaneknek a Browning Automatic Rifle. Ez ugyan
egy halom municiéba kerill, de amennyiben még
ekkor is sok gyalogos egységet hasznalunk, megéri
megvenni. BAR-ral a kezében a gyalogesaink gyakor-
latilag barmilyen két labon jard ellenfelet elintéznek
pillanatok alatt.

OLCSOBBAN UGYANAZT
Sokan nem tudjak, de minden egyes egységnek van
egy fenntartasi kdltsége. Mindig annyival kevesebb
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manpowert kapunk percenként, amennyi az sszes
katondnk fenntartdsi kéltsége. A szovetségeseknél

a Supply Yard arra valo, hogy ezt az 6sszeget csok-
kentse, ezdltal tobb manpowerhez juthatunk. Minél
magasabb szint( ez az épllet, annél kevesebbet kell
fizetntink.

ANKROHAM ELLEN :
y arfa, hogy mig miszépen
osztalyunkat, & legyért né-

Aszovetségeseknél egy kis fejlesztéssel a dzsip is tud
hazist foglalni

hany tankot, aztan megtamad vele minket. Hogy egy
lyen tdmadast konnyedén visszaverjiink, érdemes
néhany anti-tank agyut épiteni. Ezek nem kertilnek
lizemanyagba csak manpowerbe, igy azzal sem lesz
gondunk, hogy nem tudjuk cket finanszirozni. Ha
siker(ilt visszaverni egy tankos tdmadast, akkor kezd-
junk el elére nyomulni a gyalogosokkal és persze az
agyukkal is a konny( gyézelem érdekében.

GYOGYITOK

Megéri felhlizni a korhazi satrakat, kiilénésen akkor,
ha sok gyalogos egységet hasznalunk. A kedves itt
dolgozé emberek ugyanis kimennek a frontra, és
dsszeszedik a sérillt katonakat. Miutan bevitték oket
a kérhazba és felgyégyitottak, kapunk egy ingyen
puskas egységet. Nagyon messzire lemennek a
hordaggyal, igy az épiiletet nem kell kdzvetlen a
fronton felhtzni.
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oletet s dob,

SZOVETSEGESEK GYALOGOS EGYSEGE!

Airborne Infantry

Fleterd; 420
Gydrtdsiids: O mp
Teriletfoglalsi
modositd: 1.25

ATENGELYHATALMAK GYALOGOS EGYSEGEI

Granadier Squad
fleterf: 320 | Manpower: | 300
Gydrtdsi {dd:30mp ¢ | Munitions:
Terbletfoglaldst modas(td: 1.5 Fuel:
_Nagyon j6 timadd egységek, abunkereket grindtjaikkal, a pancélosakat pedig az

aknavet§jikkel tudjik elsn:ézni

- 1
Gyalagosok és kbnnyii gépjarmivek eflen (s kivald, hiszen t

tashds

EngineerSquad

halanasmiggység

Iiuv! Mathsn: GunSquad

Eleters: 165
Gydridst jdd: 36 mp.
| Terifetfogaldsi

i madositd: 1

240

Anti-tank doyival verhetetlen védekez parostalkotnak. Vi
migékerilljon az eflenfél, mert akkorneki annyi.

Teriiletfoglalasi mﬂ(fnllt&] :

el

Manpower. _27ﬂ

Munitions: I

COMPANY OF HERGES | TIRPER-TREKKGK

va1 azeﬂenseges splieteketés

dép efintézni, agyetlen

SZOVETSEGESEK PANCELOS EGYSEGEI TENGELYHATALMAK PANCELOS EGYSEGEI

Eza qépagyiival felszerelt tankigazl
ragadozd:remekil lehet vela gyalogosokat

s tankokatisrtani.

16 eqyado anémetolalo,

annyipance .;..L' pne G

TP

ahita

3tk it ‘.n}ukve\e,h;szeﬂ

Mortar Squad

gépagylsakenat s nagyobb.

Eleter: 165
Gyartasiidd: 36 mp
Teriifetfoglalsi
médositd; 1

280

93

Officer

A védekezd dlldsokat kinnyen attarhetjik vele, hiszen a hatdsugara még 2 gépagyuse-

Teriletfogla

Magyon 6 timogatd egység. Tud ydayitd csomagot hasz
elrendelni — némi municidért cserébe,

Manpower: ~ |340
Munitions:
Fuel:

ndlnt és bombdzdst

kivalo, minden timadasat

Pioneer Squad Al N
E fleters: 140 Manpmver: 120
G a0 Gydrtasi idé: 4mp ¢ |Munitians:
eter: 325 % Ierulﬂ!eq\a\asmudusun Fuel:
Gydnids! idé: 0mp 5 Toalald &5 védelemaoitd. késibh pedia 14 |
Terdletfoglaldsi Keabeliercii 04 5 L, :
moédasito: 1.25
Sniper 2

seqeso\da\ legjobb gyalogos egysege Aayalog

josok és 3 tankok ellen is

mmmmmmmm Ri ﬂemenSguad

Hletert: 275
Gydrtasi id6: 30 mp

215

Bleterd: 75
Qydrtdsiidd: 60 mp
Terilletfaglaldsi médositd: 1

Manpower: |340
Munitions:

Fuel:

logos egységet leterlt, méghozzd el
hogy ésarevétlen maradjon.

il ahhoz,

Teruletfoglalisi StormtrooperSquad
midosts 15 | eters: 200 e
3 sk sssiides Hunitions:
Hagyon gyorsan lehiet velak teruletet foglalni, és nemis gzraij::lsflnmlurl‘;?n:'dosil”'\5 § Fuel:
felszereljik ket BAR puskdval és grandtokkal, gyalogosok ellen tokéletes. it ot =
[ Solhat qységek, akik azellenfél gyal fén elbdnnak.
S 340 {ankokc!lmpanzemﬁr«ksei\ifel\ehetngzpzjre}p\ (AT ]

Ele}e{ﬁ:.”is q iers Squad

Gyartisiide:somp.{ o Eleters: 300 Manpower. [280

1P;Z|ﬂ]1r[9||alw Gydrtsiidg: 30 mp i

THIOSILD: Teriletfoglalasi madositd: | Fuel: |
Taplovessel birmlyen gyalogos eoységet leterit, mégl 6l ahhoz, hogy Hagyamdnyos puskakkal felszerelt kizkatonak, akik nem tdlzottan érteneka harchaz.

dszrevéllen marajon.

Fel lehet ket szerelni gépfegyverrel és aknavetdvel, amitdl valamivel johbak lesznek.

'. melrSn\petekhfustﬁiesé:eestmser

lagqyorsabb &5 a legkannyebh jdrmi,

Esa.paisza_llttﬂém mellyel katonainkat

Jikhasandl
i feﬁmléswlmég ﬁsigran.itonslun’ !

1epilagépek ellen !,:MM fegyverezaz

| [dtalakitott Panzer I¥

e et s

st e e

gy elfedfe magitéstirest
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o szétlov, elfenben a gyalogsdgqal nemigen
| [tud mit keadeni.
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2ellenséges tankokat pitlanatokalatt

i Tiger tanknak agy felturbbz0ttvals
tozata, ani nemesak gyorsabb elodjénél,
de erosehba pancélzatais.
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GTR 2

FAIR PLAY AZ Al ELLEN

Bizonyéara nem mindenki szeret az aute beallita-

sainak finomhangoldsaval szoszolni, A cikkben

{rtuk; hogy alapbeallitasokkal is felvehetjti
versenyt az Al ellen. Nos, ez csakfe!igazsé
az Alnem mindenholindul alapbealiitasok

néhé ny palyan, néhany autotipushoz specialisat
hasznal. Erre akkor jottem ra, amikor a Ferrari 360
Modendval csak szenvedve sikeriilt bevennem

a kanyarokat Barcelonaban, mig a gepi pilotak
dupla olyan sebességgel réhdgve elhiztak
mellettem,

Egy kis triikkel mi is hozzdjuthatunk ezekhez a be-

dllitésokhoz. Az egyes autétipusok kanyvtaraban
(GameData\Teams\Kategoria\Autotipus\) meg kell
kereshi a palyanév.svm fajlokat, majd atmasolni
azokat oda, ahol a sajat bedllitasainkat taroljuk
(UserData\Settings\Pdlya\) - célszeri egyidejtileg
atnevezni az adott autotipusra, hogy a jatékban
konnyedén be tudjuk azonositani.

TUONTESSIIK EL A HOMALYT!

Néhany palyan (példaul Enna és Anderstorp) nem
tdl szép a mipmap effekt: a palya menti festés és
a korlatok homalyasak, s csak az autd kbzelében

valnak élessé. Ezen gy seqgithetlink, ha a video-
kértya kozpontl bedllitésainal az Anisotropic Filte-
ringetlegalabb 4x-esre allitjuk (8x-0s javasolt). Ez
azonban eléggé megterheli a vasat.

HOVA TONT MOTEC?

Fontosabb autéra és a versenyre vonatkozo

A adatok azelsd reszhez hasoraloan 2 muszerfalon

; ybol).. zik
16 b ites szfnmélysegen 32 bites. ke!l nek; Ezta

GTR2Config.exe futta_fasév_a tudjuk beallitani,

AES SIMULATION MODBEAN
Mint azt a cikkben is emlitettiik, simulations
madban nem hasznalhatd az anti-lock brakes
segitség, s ez okozhat némi nehézséget fektavon,
féleg hepehupas aszfalton, Emiatt viszont nem
feltétlantl kell Semi-Pro nehézségen jatszani,

A GameData\settings.ddb fajiban feltlbiralhatjuk
az egyes nehézségi szinteken elérhetd vezetési
segitségeket (notepadot célszerti hasznalni,
programozoi tudas nem sziikséges). Ahhoz, hogy
simulations mddban legyen minimalis ABS, a
kovetkezét kell tenni: megkeresni a professional,
majd alatta az assist szocskét, s a kapesos zdrdje-
len beliil AntilockBrakes = 1 értéket megadni (2-t
simulations médban azért nem illik). Ezutdn mér
valaszthato low anti-fock brakes a mentiben.

NE LEGYEN 24 ORAS _
VERSENY A BA.INOKSAGBAN!
Az els6 részben rettentd bosszanté volt, hogy
nem lehetett kikapcsolni bajnoksdgon beliil a
spai 24 oras versenyt, igy 10 szazalékos verseny-
hosszon is volt egy tobboras futamunk, A maso-
dik részben mar meghatérozhatd, hogy milyen
hossziak legyenek az gynevezett endurance
versenyek - egészen 24 percig lehet csékken-
teni. De ha egyéltaldn nem szeretnénk 24 6ras
versenyt a bajnoksagban, arra is van megoldés.
A GameData\Championships\Official\ kényv-

7008 OKTORER | WWW.GAMESTAR.HU

SpecialEvent=ENDURANGE

TestDBayDay = Wednesday
TestDayStart = 9:00
PracticeiDay = Thursday
PracticelStart = 11:45
Practice2Day = Thursday
Practice25tart = 16:30
QualifyiDay = Thursday
QualifyiStart = 22:30
Qualify2Day = Friday
Qualify2Start = 12:30
WarmupDay = Saturday
WarmupStart = 8:15
RaceDay = Saturday
RaceStart = 16:00
RacelLaps = 600

RaceTime = 1440
RaceTimeScaled = 1440

Ezutdn a fajl tetején megadott default értékek
lesznek érvényesek.

SZABADULJUNK MEG AZ
IDEGESITO BOXHANGOKTAL!
Nem tudom, ki hogy van vele, de engem ret-
tentden zavarnak a boxban hallhaté zérejek,
s azoknak az autéknak a hangjai, amelyek

WWW.BAMESTAR.HU | 20106 11

Ragton az elepén felhivnam a flgyelmet a // re,

GTR 2 [ TIPPEK-TRIKKEK

valéjaban nincsenek is ott. Ezektol konnye-
dén meg lehet szabadulni, ha toréljik a
GameData\Sounds\PIT\ konyvtarban taldlhato
MP3-féjlokat.

SZABJUK TESTRE
A SZABALYOKAT!

SEASBNSBERINEINF

{
FirstPlace = 15 H {+4)
SecondPlace = 11 {/ (+3)
ThirdPlace = B // (+2)
FourthPlace = 6 H (+1)
FifthPlace = 5 // (1)
SixthPlace = 4 flE
SeventhPlace = 3 [/
EighthPlace = 2 I
NinethPlace = 1

} -

MAGYARITSLINKI

Az UlData\Game.dic fajl tartalmazza a mentifel-
iratokat, Ha valaki kedvet érez, és van elég ide-
je, akar dtirhatja magyarra is a kezel6feliletet.
Ha mar forditas, a pilétasuli ,tananyagaival”,
illetve a szabalyok leirdsaval is megtehetjiik ezt.
Akapcsolodd txt-fajlokat a GameData\Driving-
Schoof\ mappdban és annak alkonyvtéraiban
taldljuk.

Arokszallasi Gabor

1)
(+1)
+1)
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NEVERWINTER
NIGHTS 2

BELSGS AJANLAT _
Ha szintlépéskor nem tudod, hogy milyen tulajdonsa-
got feflassz, vardzslatot valassz vagy €ppen skillt novelj,

akkorKlikkelj a,Recommend"gombra. liyenkoragép Z

az dltala - azaz a fejlesztok altal - ajanlott dolgokat
valasztja ki neked. Természetesen az 6 valasztdsukat
meg modosithatod, mielott leokézod a dolgot.

MINIMUMKOVETELMENY

Ha Cleric vagy Druida vagy, akkor a wisdom, ha
Sorcerer vagy, akkora charisma, ha pedig Wizard
akkor az intelligencie az, amin legalabb 16 ponted
kell legyen, hogy a jobb varézslataidat el tudd I6ni.
A jaték soran érdemes feltornazni ezeket a képes-
ségeket legaldbb 19 pontig, hogy a legerésebb
varazslatokat is hasznalhassuk. A Paladinnak és a
Rangernek minimum 12-es Wisdom sziikséges.

AZERT VANNAK A JO BARBAROK

Amikor valamilyen kasztra nagy sziikségtink van,
akkor véletlenill se vegylik csak azért fel azt mésod-
lagosnak. Inkdbb keresslink clyan tarsat, aki potolja
a hidnyossagainkat. Példaul ha sok bajunk van a

csapdakkal, akkor ahelyett hogy felvennénk a zsivany-
szakmdt, inkabb szervezziink be egyet a csapatunkba.

CSATAMANA

Minden varazshasznalonak kételezé darab a Com-
bat Casting feat, kiildndsen az igazan puhatestiiek-
nek, mint a warlock vagy a sorcerer. A multiclasso-
soknak is érdemes felvenni ezt, hiszen csékkenti az
esélyt a harc kozbeni varazslatmegszakitasra.

PRESZTIZSKASZTOK
Méra jaték elején érdemes nézegetni a presztizskasz-
tokat, és a szerint elkésziteni a karaktert, hogy mit is

1|

Ha|gazanutﬁsvata:slukaka:unklenm aﬁkarn :
érdemes tobh! kasztotfelvenm, mindig| ragaszimdjun kaz
alapkasztunkhoz, !

akarunk felvenni késébb. A jaték soran ugy valasszuk
a skilleket és feateket, hogy elérjiika kért kévetel-
ményeket. Az egyes kasztokhoz szlkségeseket itt a
tippfiizetben is megleshetitek, nem csak a jatékban.

CSAPATMOZGASOK

Amikor egy Uj tagot vesziink be a csapatba,

nézziik meg, milyen képességekkel bir, milyen
varazslatokat memorizal napréi-napra. Allitsuk be a
tevékenységi korét is, azaz nézzen-e csapdakat vagy
ne, mit csinaljon, ha csata van, stb.

KONCENTRALJ!

Minden varazslathoz sziikség van a Concentration
skillre, kivéve az azonnalikhoz. Ha harc kézben kan-
talunk és megtitnek kdzben, akkor a Concentration
skilllink szintjétdl is fiigg, hogy sikeriil-e befejezni

a vardzslatot,

2006, OKTOBER | WWW.BAMESTAR.HU
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KASZTOK

BARBARIAN

A barbdr mindig a csata elsé soraban
harcol, bator és megallithatatlan harcos.
Magas az életereje, a pancélzata, és nagyon

nagyokattud csapnl A va mﬁmlokat nagyon szereti,
li : .

-._;Mu1ﬁclass:Flghte aﬂger” "
 Presztizskaszt: Blackguard,

Weapan Ma&ter Dwarverl Defender. :

BARD

Vandorlasuk sordn torténeteket meselnek,
zenélnek, a kozonseégnek élnek. Ha csatara
ker0l a sor, fjaznak vagy €ppen vardzslatos
zengét jatszanak, ami kihozza a csapattagokbol a
maximumot.

Bedllitottsdg: barmilyen nem térvényes

Fé tulajdonsagai: Charisma, Dexterity
Fegyverek: longsword, rapier, short sword,
shortbow, minden egyszeri fegyver

Pancélok: Light, Shield (kivéve Tower Shield)
AJANLOTT Multiclass: nem ajénlott
Presztizskaszt: Shadowdancer,
Shadow Thievs of Amn, Duelist

CLERIC

Egy jo papra mindenhol szlikség van.

Isteni varazslatai segitségével erésiti és
4 meggyogyitja a csapatdt. Még a

Iegkepzetlenebb pap is vissza tud hozni a haldl

arnyékébol embereket, a tapasztaltak pedig a

halottakat is fel tudjak éleszteni.

Beallitottsag: barmilyen

F6 tulajdonsagai: Wisdom, Charisma

Fegyverek: minden szimpla fegyver

Pancélok: minden pancél, Shield (kivéve Tower

Shield)

WWW.GAMESTAR.HU | 2005, UKTOHER

AJANLOTT Multiclass: nem ajanlott
Presztizskaszt: Divine Champion,
Blackguard, Warpriest

Mindennél jobban szeretik a természetet,
ésuralniis tudjak azt. A szabadban sokkal

Pancélok: nght Medlum Shield (kivéve Tower
Shield)

AJANLOTT Maulticlass: nem ajénlott :
Presztizskaszt: nem ajanlott

FIGHTER

Atipikus harcoskarakter: mindenféle
fagyvert, pancélt és pajzsot hasznalhat.
O tartja fel az ellenfelet, amig a csapat
tobbi tagja sebez, gyogyit. A fegyvereken kiviil
mashoz nem ért.

Bedllitottsag: bérmilyen

Fé tulajdonsagai: Strength, Dexterity, Intelligence
Fegyverek: Minden szimpla és harci fegyver
Pancélok: Minden pancél, Shield, Tower Shield
AJANLOTT Multiclass: Barbarian, Paladin,
Ranger, Rogue, Monk
Presztizskaszt: barmilyen
fegyverforgatd

MONK

Olyan harcosok, akik a pusztakez(,
pancél nélkdli harcra edzették
magukat. Clyan erével tudnak itni,
mint amﬂyen erdset tud csapni egy harcos a
kardjaval. Nagyon jol tudjak elkabitani az
ellenfeliiket.
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Beallitottsag: barmilyen térvényes

F6 tulajdonsagai: Strength, Wisdom, Dexterity

Fegyverek: Club, dagger, handaxe, light/heavy

crosshow, kama, quarterstaffm shuriken, sling

Pancélok: semmilyen

AJANLOTT Multiclass: nem ajanlott, de a
Rogue, Fighter, Paladin még belefér
Presztizskaszt: Assassin,
Shadowdancer

 PALADIN

agonoszlegydzése - ezek egy paladin
6 céljai. Az istene segitségével a
paladin megvédi cnmagat s tarsalt, kardja
seqitségével pedig megoli az ellenfeleit.
El6halottak kiirtasaban 6 a legjobb.
Beallitottsag: térvényes jo

Fo tulajdonsagai: Strength, Charisma, Wisdom
Fegyverek: minden szimpla és harci fegyver
Pancélok: minden pancél, Shield (kivéve Tower Shield)
AJANLOTT Multiclass: Bard, Barbarian
Presztizskaszt: Divine Champion

RANGER

Az erddkben és a hegyekben érzi

igazan otthon magét. [ja segitségével
2 mar messzirél semlegesiti az

eIEenfel it, dm ha ez nem sikeriline, beveti segitd

allatat. Tud nyomot olvasni, a szabadban

aszrevétlentl tud kozlekedni.

Beallitottsag: barmilyen

Fé tulajdonsagai: Strength, Wisdom

Fegyverek: minden szimpla és harci fegyver

Péancélok: Light, Medium, Shield (kivéve Tower

Shield)

AJANLOTT Multiclass: barmilyen kaszt

Presztizskaszt: multiclassfliggé

ROGUE

Nem tul népszeriiek, hiszen koziiliik
kertilnek ki a legjobb tolvajok és
kémek. Mindig hatulrél tdmadnak,

A jo kovetese, a torvény betartatasa, és.

el6szor az erszényeket nyesik le, aztédn pedig a
torkokat el. Eszreveszik a csapdakat, és
hatastalanitjak is azokat.

Bedllitottsag: barmilyen

Fé tulajdonsagai: Strength, Constitution
Fegyverek: Club, dagger, dart, light/heavy
crossbow, handaxe; mace, morningstar, rapier,
short bow, short sword, sI:ng, quarterstaff .
Pancélok: Light

 AJANLOTT Multiclass: nem ajaniott

Presztizskaszt: shadowdancer. :
ShadowThlefofAmn o

SORCE.RER o : .

Ugy: varézsolnak ahogy a koltd frja

verseit, sziiletett tehetségek. 3

Lassabban kapjak meg az titésebb

varazslatokat, mint Wizard tarsaik, ellenben

sokkal tobbet tudjak hasznalni a mar megtanult

magikakat, és nem kell ¢jra és Gjra memorizalni-

uk Gket,

Beallitottsag: barmilyen

Fé tulajdonsagai: Charisma, Constitution

Fegyverek: minden szimpla fegyver

Pancélok: semmilyen

AJANLOTT Multiclass: nem ajanlott
Presztizs kaszt: Pale Master

WARLOCK
i Természetfeletti szlilte Gket, céljuk

hogy mesterei legyenek a lelkiikben

lakozd veszélyes magidnak. A benniik

lakozé sotét erdk miatt nagyon ellenéliéak a

kitlonbozéféle tamadasokra. Sokkal keményeb-

bek és rugalmasabbak mint a Sorcerer vagy a

Wizard tarsaik.

Beallitottsdg: bérmilyen kaotikus vagy gonosz

F6 tulajdonsagai: Charisma, Dexterity

Fegyverek: minden szimpla fegyver

Pancélok: Light

AJANLOTT Multiclass: nem ajanlott

Presztizskaszt: nem ajanlott
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WIZARD

Néhany szavuk sokkal nagyobb erét
tud képviselni, mint a legjobb barbar
fejszéje. Hatalmuk a vardzslataikban
rejlik, melyekbol rengeteget tudnak. Konyviik-
bl minden nap memorizélniuk kell a hasznalni
kivant varazslatokat.

NEVERWINTER NIBHTS 2

Beallitottsag: barmilyen

Fé tulajdonsagai: Intelligence, Constitution
Fegyverek: Club, dagger, light/heavy crossbow,
quarterstaff

Pancélok: semmilyen

Multiclass: nem ajanlott

Presztizs kaszt: Arcane Archer, Pale Master,

. Eldritch Knight

FRESZTfZSKASZTDK

' egyhen Amelwk harcos egy Kis
magiat szeretne osszeszedni, az ezt a szakmat
valasztja.

Kovetelmények:

» Faj: EIf vagy Half-Elf

= Base Attack Bonus: +6

« Feat: Weapon Focus (Longbow), Weapon Focus
(Shortbow), Point Blank Shot

« Varazslas: Arcane varéazslatokhoz vald értés
Kibal lesz: Wizard, Sorcerer, Fighter, Barbar,
Paladin

ARCANE TRICKSTER

A vardzsloképességliket
kombinaljék egy kis intrikaval,
tolvajldssal, tiszta gonoszkodassal.
Egyszerre van szlikség varazsloké-
pességekre és tolvajtulajdonsagokra ahhoz, hogy
valaki Arcane Trickster legyen.

Kovetelmények

+ Bedllitottsag: barmilyen nem-torvényes

+ Skill: Lore 7, Disable Device 7, Tumble 7,
Spellcrafting 4

+ Sneak Attack: +2d6 vagy jobb

« Arcane varazslas: legalabb 3-as szint(i vardzs-
latok ismerete

Kibél lesz: wizard/rogue vagy sorcerer/rogue
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Aayors és haldlos csapasok mesterei.
| Kénnyedén belopakodnak barhova,
majd egyetlen pillanat alatt elintézik
| célpontjukat, Gyakran informaciot

5zereznek kémkednek, jo penzért bosszut alinak

madsok sérelmein, Jartassagok az anatémiaban,

arnyakban, mérgekben lehetévé teszi, hogy
haldlosan precizen végezzek gyilkos kildetéseiket.
Kovetelmények

« Beallitottsag: barmilyen gonosz

+Skill: Hide 8, Move Silently 8

Kibél lesz: Rogue, Monk, Bard

BLACKGUARD
W Elsérangll gonosz harcos, a jé és

torvényes paladinoknak pont az

ellentétje: gonosz és tdrvényellenes.

Nem mas, mint az 6rdog foldi mésa,

senkit és semmit sem tisztel Snmagan kival,

Kdvetelmények

« Beallitottsdg: barmilyen gonosz

+ Base Attack Bonus: +6

+ Feat: Cleave

« Skill: Hide 5

Kibdl lesz: barkibél lehet, aki elég gonosz hozza.

DIVINE CHAMPION

A szent helyek 6re, a zarandokok
véddje, a lovagok vezetdje. Szent
katona, aki az istene parancsara
cselekszik. Ok azok, akikré! a bardok
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verseiben és torténeteiben is sokat hallunk,
Kévetelmények

« Base Attack Bonus: +7

« Feat: Weapon Focus barmilyen kozelharci
fegyverre

Kibol lesz: Barbarian, Paladin, Fighter, Monk,
Cleric

DUELIST

Eqy mozgékony, éles eszdharcos,
i akia pontossagra dsszpontosit
tdmadasai soran. A kiizdelem soran
nem hasznal mast, csak konnyd.
fegyverét, mint amilyen a vivotdr. Firgeségének
és eszenek kdszonhetden mindig feltlkerekedik
ellenfelén,

Kovetelmények

« Base Attack Bonus: +6

» Skill: Parry 5, Tumble 5

+ Feat: Dodge, Mobility, Weapon Finesse

Kibol lesz: Fighter, Ranger, Rogue, Bard

DWARVEN DEFENDER

A neviik ugyan egyszer(, de igen
bonyolult harci technikakat tudnak,
és nagyon jol tudjak védeni
magukat. Egy sor Dwarven
Defender sokkal jobb védelmet nydjt, mint egy 10
lab magas fal - és veszélyesebbet is.
Kdvetelmények

« Faj: Dwarf

+ Beallitottsag: barmilyen torvényes

+ Base Attack Bonus: +7

« Feat: Dodge, Toughness

Kikbol lesz: Fighter, Paladin, Ranger, Cleric,
ex-Barbarian

ELDRITCH KNIGHT

@l Az Arcane varazslatokat ésa
kiizdelmet egyenld ardnyban
tanuljak. Ezek a lovagok eldszor egy
tlizlabdat kiildenek az ellenfeliikre,
majd kardjukat elérantva rohamra indulnak.

Kovetelmények

+ Bedllitottsag: barmilyen nem gonosz

+Feat: Alertness, Iron Will

« Skill: Diplomacy 8, Lore 4, Survival 2

» Arcane varazslas; legalabb 3-as szint(i varazs-
latok ismerete

Kikbol lesz: barkibdl, akiegyardnt jértas a csata és a

varazs!as terll etén, a legjei emzabb af ghter/\mzard Gt =

éppen valakmek amegoleseert kuzdenek hanem
magaért a harcert.

Kovetelmények

« Beallitottsag: barmilyen nem torvé nyes

+Base Attack Bonus: +6

« Feat: Cleave, Great Cleave, Power Attack

Kikbél lesz: barkibdl, aki a hentelésért él

HARPER AGENT
A félig titkos szervezetnek, amit
Harpernek hivnak, egész Faerunon
vannak tigyndkei. Céljuk, hogy

- ==& kuzdjenek a gonosszal, bovitsék a
tudasukat és kiegyenlitsék a természet és a civilizacio
aranyat.
Kovetelmények
+ Beallitottsag: barmilyen nem gonosz
«Feat: Alertness, Iron Will
« Skill: Diplomacy 8, Lore 4, Survival 2
Kikbél lesz: Ranger, Rogue, Sorcerer, Wizard

NEVERWINTER NINE

Egy zartkord testdrgarda akik Lord
Nashert védelmezik. A trsasdg
tagjai tnzetlen vandorok, akik
megveédenek masokat a bantalma-
zastol és elharitjak a veszélyt. Nemcsak védekezni
tudnak j6l, de gyilkolni is, {gy nem kell addig
kitartaniuk, amig er6sitést kapnak.
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nem valamiféle hosies célért vagy

Kovetelmények

+ Base Attack Bonus: +6

« Tagja kell legyél a Neverwinter Nine-nak
Kibdl lesz: barkibdl lehet

PALE MASTER

Azt beszélik, hogya Sorcererek és a
Bardok varazsereje valahogy ossze
van kotve a sarkanyok vérével. A Red
Dragon Discipline tagjai katalizator-
ként hasznaljak a varazserejiiket, hogy felélesszék
magukban a sarkany véret,

Kovetelmények

» Kaszt: Sorcerer vagy Bard

» Skill: Lore 8

Kibdl lesz: csak és kizérolag Sorcerer vagy Bard
kasztiakbal.

SHADOW THIEF OF AMN

Faerun legnagycbb tolvajcéhének,
a Shadow Thievesnek a tagjai.

A guildnek és tagjainak kettds a
célja: pénz és hatalom. Mindenki
csak a sajat szolgajat ismeri a céhben, igy ha

valakit el is kapnak, nem tudja feldobni a masikat.

Kovetelmények

« Feat: Stealthy

« Skill: Bluff 3, Hide 8, Intimidate 3, Move Silently 3
+ Kapcsolatban kell dlinia a Shadow Thieves-
el, és be kell Iépnie a guildjiikbe
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NEVERWINTER NIGHTS 2 {8

Kikhol lesz: Rogue, Bard

SHADOWDANCER

A j6 és a gonosz kozti hataron vannak,
a fortély és a csalas igazi nagymeste-
rei. Senki sem ismeri a kilétiiket,
titokzatosak, és sosem lehet benntik

i teljesenmegbizni. Mindig mésfelé dolgoznak, sosem
fa ‘maradnakegy helyen sukalg, nehogyeikapjakoket

! Move'Serntlya Hndem TumIeS )
ikbﬁ[lesz. Rogue Bard Mank

A vad és foidhozragadt papok aklk
sekéert imadkoznak, dle habortra
készillnek, Az eros akaratuk,
személylseg lik és az istenséqiikbe

“vetett hitik felelmetes harccsukké taszi 6ket
~ Kovetelmények

+Base Attack Bonus: +5

+Feat: Combat Casting

« Skill: Diplomacy 8, Spot 5

« Divine varazslas: legalabb 4-as szint(i varazsla-
tok ismerete

Kikb 6l lesz: Cleric, Druid

WEAPON MASTER

Szamadra a tokéletesséq egyetlen
fegyvert jelent. Arra torekszik, hogy
fegyverét egyesitse a testével, gy
hasznalhassa, mintha mar vele szliletett
volna. Ha valaki Weapon Master akar lenni, annak
magas {legalabb 13-as) Dexterityvel és Intelligence-sze
kell rendelkeznie.

Kévetelmények

» Base Attack Bonus: +5

« Feat: Weapon Focus egy kozelharci fegyveren,
Dodge, Mobility, Combat Expertise, Spring
Attack, Whirlwind

« Skill: Intimidate 4

Kikbél lesz: Fighter, Barbarian
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SKILLPONTOK, ELETERO (HP), BASE ATTACK BONUS (BAB) ES MENTOK

TAPASZTALAT-ES SZINTFUGGO ELONYOK

- e . Menték e e
Kaszt AiapSicllpontok® | Hefszint BAB Fort Reflex Wil SE  Base/tack Bonus
Barharian 4 12 High High Low Low i —E S S
Bard 6 § Medium Low figh High =2 e 'M.edEurﬁ
Cleric 2 8 Medium High Low High e fh s R
Drtid 4 B Medum High i Laws o lows = B =
Fighter 2 . 10 : .ng_h : High Luv{ Low & L G L
 Monk 4 8 U Medlam L High dgh - Hgh : = e
Paladin 2 10 High High Low Low $ : TGUQI G fﬂm 5 = ] ! 0 : o S ]
Ranger § 8 High High High Low e e 7 SRl e T
Rague 8 6 Medium Low High Low 4 6000 /44 1 43 i) 7 1,
Sorcerer 2 4 Low Low Low High 7 i i } e }
5 10000 +H/+4 +5 | +3 SRR Bl
Warlock 2 6 Medium Low Lovi High : e
Wizard 2 4 bow For {ow Hich 6 15000 +2/45 +6/+1 +4 +3 £ 3 ,
PRESZTIZSKASZTOK ! 7000 2000 245 +/+2 +5 +3 10
Arcane Archer 4 8 High tigh bigh Low g | /OO0 a6 873 6141 o 1 2
Arcane Trickster 4 4 Low Low: High Low ;
] y 9 36000 +3/+6 +9/+4 +6/+1 +4 12 4,
Assassin 4 6 Medium Low High Low
Blackquard 2 10 High High Low Low 10 - 45000 +3/+ +10/45 il +5 13
Divine Champion 2 10 High High Low Low 155000 4347 146141 +8/43 +5 14
Duel i ; : .
et 1 Higt L ol L 066000 t4RE . AT 19/ 16141 1 5 5
Dwarven Defender 2 12 High High Low High
Hditch knight 3 § High High 0 o 13 78000 +4/+8 H3/48/43 +9/+4 +6/+1 16
Freznied Berserker 2 1 High High Low Low 91000 4449 H14/+9/44 H10/ES It 17
. Harper Agent 6 § Medium Low Hign High 15 105000 4549 +15/+1045 H146/41 42 1 6.
Pale Master 2 ] Low High Low High
; 16 120000 454100 H16/+11/+6/+1 1247142 +8/43 19 4,
Red Dragon Discipline 2 12 Medium High Low High
Shadow Thief of Amn 6 6 High High High Low 7 136000  +5/+10 HH12+7142 +12+1/42 +8/4+3 20
Shadowdancer 6 8 Medium Low High Low 18 153000 © +6/+11 | +18/H13/+8/+3 +13/+8/43 +9/-+4 21 i
Harpriest . Lt Hih A LY Lu¥ 19 TI000 AT MUY A9/ 1944 2
Weapon Master 2 10 High Low High Low:
1 190000 + +i 15/+ +10/+ 3 S
“Skillpontok szdma szintlépéskor = alap Skillpontok + intelligencia. Elsd szinten ez 4-szer. ! ! sl it Ve ke e :
24 2005 OKTOBER | WWW.BEAMESTARHL WWW.EAMESTARHU | 2008 [KTTIRER 25
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GUILD WARS
FACTIONS

ELSO LEPES ELOTT : S
Miutan kivélasztottuk a megfe el6 kasztot, alli
sunk be a karaktertink nemét, nevet és kinez
VlgyAzzunk, mert ezeketa w ajdonségokat |
késabb nem tud;uk modositanl Nem érdemes
agyatlanul kredlni a karikat, mert maximumhat
lehet bel6lik. :

SZINTLEPESKOR _
Minden szintlépéskor egy Uj képességpontot
kapunk, amiért a varosban tudunk vasarolni ké-
pességet - tovabbd ot eloszthaté pontot, amivel a
kiilénbozé tulajdonsdgokat lehet erdsitent. Ezeket
Ujra tudjuk osztani, hogyha mas képességeket
akarunk kiprébalni. Huszadik szint utén mér csak
képességpontok jarnak.

BEVASARLAS

Minden nagyobb varosban lehet vasarolni ruhat
(a specidlis darabok nem mindenhol kaphatéak),
ezekhez el6bb szitkséglink van az alapanyagokra,
amit a vilagban elszorva, illetve a megfelelé

Hasznos oldalak
http:/www.guildwars.com » ajdtékhivatalos oldala
http:/fgw.qamewikis.org/ » mindenami Guild Wars

http/fwww.guildwarsguru.com/ » djdonsagok, tamérdek informacio

http://www.gwonline.net/ » spk farmoldsitandcs

http://www.curse-gaming.com/ » online karaktertervezés

http://www.guildwars.hu/ » amagyar fansite

Akar20-as szinten is ujralehet osztani a pontokat!

SZIVARVANYOSAN
Ha mas szint szeretnénk a ruhanknak, akkor a

nagyobb varesokban tudunk festéket venni. Ezek-

nek az ara 200-300 arany koril mozog,

kivéve a feketét, ami 8-10 ezerbe kerdil

aritkasaga miatt. A szineket keverni

- is lehet, hogyha raklikkellink kétszer
az eqgyikre, és ,rahuzzuk" a masik

- (ivegcsére.

FUSIMUNKA
 Akildetéseket a varosokban lehet
@ felvenni, azoktdl a karakterektdl

kereskeddnél lehet taldlni. A fegyvert inkabb
kalandozas kbzben érdemes megszerezni vagy
. masik jatékostol megvasarolni.

akiknek felkidltjel van a fejuk folott.
Miutan felvettiik a missziot, a térképen lathatjuk,
hogy hova kell menniink, ha teljesiteni akarjuk
azt. Alacsony szinten mindenképp érdemes kiil-
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: TURKALQBAN
A hasznal truhékat nem érdemes eladm rnkébb

DARK MESSIAH OF MIGHT AND MABIE | TIPPEK-TRIKKEK

dizni, hiszen ezek segitségével juthatunk tovabb
a jatékban.

BERNIGGEREK

Minden varosban fel lehet szedni zsoldosokat,
meghozza ingyen - csaka zsakmanyolt pénzbdl
: okosak, nehezebbe

bontsuk 6ket alapanyagokra. Ehhez kell salvage
kit, amivel kétszeri kattintas utan a ruhara nyomva
lebonthatjuk azt. Ezzel ijabb alapanyagokat
nyerhettink, amikbdl djabb, jobb ruhdakat készit-
hetlink. A fegyverek is lebonthatok, de ezeket
csak akkor érdemes lebontani, ha szikségtink van
az alapanyagra.

RUNAK

A rinak segitségével tudjuk tovabhb erdsiteni a
képességeinket, az ezeket arusité embereket
minden nagyobb varosban meg lehet taldlni,
illetve csata kdzben is eshetnek. Harom eréisségi
szint van ritkasag szerint rangsorolva, 1-3-ig
adnak plusz pontot a képességeinkhez. Az azonos
tipusu rundk értékei nem adddnak 6ssze, hidba
vannak kiilon ruhadarabba téve. Egy ruhadarabon
csak egy rina lehet, az 0j fellilrja a régit.

KITUNTETESEK

Ebben a jatékban mindent dijaznak, még a
hiilyeséget is. Példaul ha 3000 percig voltél
részeg életed soran, akkor Részeges Kitlintetést
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%

Kasztok

Assassin

Gyorsan tud sokat sebezni, de cserébe nagyon kannyen
meghal mivel alacsonya pancélzata (kb. a vardzsldéval
van egy szinten).

Ajanlott: Aki ataktikus kozelharcot szereti.

Elementalist

(a tipikus mage, aki nagyon sokat sebez, killondsenatiz
varazslataival, viszont 615 nagyon tirekeny.

Ajanlott: Akik szeretnek sok sebzést bevinni,

Mesmer

Azellenfé] életének meqkeseritésében kivald, hala az llizio
varazslatainak és a varazslat megszakitd képességeinek.
Ajanlott: Aki a bonyolult karaktereket szeret.

Monk

Acsapataydayitdja, védelmez varazslatokat és buffokat
osztogat, de nincs til sok timadd vardzslata.

Ajanlott: Akia csapattdrsakat szereti segiteni.

Necromancer

Eletet szivazellenféltdl, tulvildgilényeksegitenek nekia
harchan, az elementalisthoz képest keveset sebez.
Ajanlott: Azalvilag és ahalottak kedveldinek.

Ranger

Tavolrdl irtja az ellenfelet fja segitségével, és van lfata, akit
be kell szeliditenie. fttisimba. ..

Ajanlott: A tavolrol akarja osztania haldlt.

Ritualist

lgazi multikasztos hds, aki eqyszerre van otthon a csapat
qgyagyitasaban és a sebzések osztdsaban,

Ajanlott: Azigazi csapatjatékosoknak.

Warrior

Magas pancél értéke miattkeveset sebzodik, ellenall
mindenféle tamadasnak, knnyen lehet vele farmolni.
Ajanlott: Azagyatlan csépelés kedveldinek.

kapsz, amit lathatdva tudsz tenni a tobbi jatékos
szadmara. Persze nemcsak ilyen blédségekért
jar dij, hanem azért is, ha felfedezzilk a térkép
bizonyos szézalékat.

27



TIRPEK-TRIKKGK | LIONHEART LIONHEART mmmmc

: ZAJOS TUCSKOK

Amikor az ellenfél megtamad minket, szinte minden

alkalommal zajt ad ki - ordibdl, trappol meg ilyesmik.

Amint meghalljuk a kézeledd haldlraitélteket azonnal

NE CSAK NEZZ... TARTOGASD : alljunk meg, gy nem kell egyszerre sok ellenféllel

Mindig probald meg a maximumon tartam az ajté Eqgy csomag potion csupén e fontot nyom,és kizdentink, csak azzal aki éppen ?felénkta_n..
és csapdakereses sknledet Ala 3 R

I Mimirejo?
: Strength Mmdenegyespuntamitefreatuf jd

ion: Novelia maximalismanankatilletve avarazs-

. Ezen felil méga beszélgetéseknélis némi

 hionuszt biztosit, €5 novelta tavolsdgf sehzéseket, [jaszok és
magusokinkabb eztnoveljek, minta Strengthet. :

fapaszta}atl pont Jar.

VELETLEN,
UGYEBAR

Aladék tartalma
akkor keriil a laddba,
amikor kinyitjuk

azt, Az drusok druja

akkor sorsolodik ki, ) ! il ; il 1 : : f Mmoo
B e draszﬂkgsanétahk"am . e o : L o . ﬁt.' _ kk;' : -csakpenztvagytargyatzsebelhetunkbevei R
¢ DRR APk oo " | hanem tulajdonsag pontokat is. Csatlakozzunk

- Endurance: Akarakter készitesekor minden egyes pont
- amiterreadunk, kettdvel naveliakezdetiéloteronket. Ha
- pjatékfolyamannoveljilkezt az éctéket, akioraz aktualis.
. Bleinkes 30h-Kalnovel ez lagosan +15 dleterdtjelent.

sétalunk. Emiatt nyu- médon nemhefolydsolaazt, hagya

godtan elmenthetjiik a jatékot majd Ujra betdlt- [6tyit az drusoknak, inkabb érdemes megvenni télik L i G valamelyik frakciohoz is, ez esetben is tulajdonsag
hetjiik annak reményében, hogy valami hasznosat ~ a gydgyité potionokat, mivel a jéték egy részében f ;f:;ﬁ(l:;gsz;ﬁgﬂf{:&i::;g:;: 3{;‘::55:1;::35 novekedés lesz a jussunk.
talalunk a ladaban, vagy éppen a boltban. egyaltalan nem fogunk érusokba botlani. : e : s

harengeteq mandt haszndlunk. . MEGEZERTIS

Ellentétben sok mdsik jatékkal, az idézett lények
megdléséért a Lionheart-ban plusz tapasztalati
pont jar, raadasul még aranyat is dobnak. Ne
siesstink hat el a magusok irdnyaba, elsének az
idézetteket 6ljlik meg, mar ha megtehetjiik.

Intelligence: Minden eqyes ide rakott pont eqgyel tobb
képesséq pontot biztositszintiépéskor. Ezaltal novelia
manidnkatis, hiszen mindig lesz gy csomd pontunkanit.
eloszthatunk akiilonbozd képességekkozt.

Kiindulo értekel:
A ja!ekban negykuienbozo fal.

NEMEK

Az hogy milyen nem(i karaktert inditunk csak raj-
tunk mulik, csak egyetlen kiilonbség van a jaték
szempontjabdl a férfi és a nd kozott. Amennyiben
csajtinditunk, eléfordulhat hogy Shakespeare
meg akarja héditani a sziviinket, és az lgye

| érdekében még egy gylrlivel is megajéndekoz
»,,j”" minket.

'_'ami-a'zthatarcz'zameg,"iyengyursaniudunkcs ekednl B

- Ludk: A6.ide rakott ponttol kezdve, minden egyespom :
kettével nvelia mdglkus ellendlidsunkat, éseqy ponttal
noveliazesélyinket akitikus taldlatra,

2008 OKTORER | WWW.GAMESTAR.HU { WWW.GAMESTARHU | 201015, (KTOBER 29



TIPPEK-TROKKGK | CALL OF JUAREZ

CALL OF JUAREZ

KONCENTRACIO

Atiszteletes specialis képességét nem kell

tartogatni az esés napokra, nyugodtan hasznaljuk

a kisebb csoportok ellen is, Annak ellenere, hogy.

ilyenkor helassul az id6, és a célkeresatekkel
 jobban tudunk [6ni, még nem vagyunk sérthetet=

lenek. fgy hat ne alljunk kia tér kézepére vagy a

géppuska tizébe,

MERRE TOVABB
Ha Billyvel elakadnank valaho!, akkor jol nézziink
koriil, mert gyakorta csak egy ostorcsapasnyira
van a megoldas. Ha még sincs egy
szimpatikus fadg a kézelben, és tovabb
sem tudunk menni, akkor valdszint-
leg zsakutcaba kerdltiink. llyenkor

menjlink vissza egy kicsit s keresstink masik
tUtvonalat (kildndsen igaz a IX. epizddra).

LEBUKAS ESETEN

Ha lopakodads kdzben észre vennének, akkor
gyorsan bujjunk olyan helyre ahol nem latnak
meg. Vérjunk egy kicsit, majd miutén ellenfellink
gy gondolja hogy csak képzelddott, vagy csaka
vihar teszi, folytassuk utunkat,

_néha sikertilhiet. étvagtatn ajtuk, de a remek
- puskaiknak és éles szemiiknekkos

APACSOK

Amikor lovaglas kézben indién csoportra
bukkanunk, szalljunk le a l6rdl, és lopakodjunk el
mellettik, és lopjunk egy dj pacit. Persze, néha-

mindiq szerziink Kisebb-nagyobt
- akdr halalosakat is.

fKkfiLJoG

Ha bunyoba keveredtink, akkor mindig mozog-
junk akar a profi boxolok. Vigytnk be egy-egy

jobbost esetleg balost, aztén hatraljunk egy
kicsit, Ezt addig folytathatjuk, amig az 6sszes
ellenfeliink el nem hullik.

FARKAS TORVENYEK

Amikor legalabb 3 farkas szeretné atharapni

a torkunkat, akkor kezdjink el hatraini és gy
csapkodjuk oket az ostorral. Ha eqy csoportban
jonnek, akkor alljunk meg idénkent, és varjuk
meg hogy az elsé farkas a labunkhoz érjen, majd
hatraljunk tovabh. Ez azért j¢, mert ilyenkor

az allatok egymasba harapnak, igy hamarabb
elhullanak.
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CHEATS

LEGO STAR WARS 2
Azaldbbi kodokat még a jéték demajabdl szarmaz-
nak, de csak ateljes ve:zmban hasznalhaték fel. A

2,550} HHY382 The Emeror 2}' SK} M
mp_enaIGuard (45K), TTT289 - Ewok (34
HLP221 - Boba Fett (175K),GBUSBS - Skif
(12K), SGE549 - Palace Guard (14K), WTY7
Fortuna (16K}, YZF999 - Gamorrean Guard (40K),
VHY832 - Bespin Guard (15K), UGB94 - Ugnaught
(36K), UUB319- Lobot (11K}, NYU98S - Snow
Trooper (16K}, CYG336 - Rebe! Pilot (15K),EKU849
- Rebel Trooper Hoth (16K), YWMB840 - Han Solo
Hood (20K), SMG219 - Grand Moff Tarkin (38K),
BBV&89 - Imperial Officer (28K), NNZ316 - TIE Figh-
ter Pilot (21K), BNC332 - Death Star Trooper (19K),
UCK868 - Beach Trooper (20K), CVT125 - Imperial
Spy (13,500), PEJB21 - Tuskan Raider (23K}, YDV451
-Sand Trooper (14K), JAW499 - Jawa - (24K),
NAH118 - Greedo (60K], VAP664 - Imperial Shuttle
Pilot (29K), PTR345 - Storm Trooper (10K)

JAWS LINLEASHED

Szabad pélyavalasztas: szerezd meg mind a 45
license plate-et story mode-ban
Sérthetetlenség: gy(ijtsd dssze mind az dtven
kincsesladat

CALL OF JUAREZ

Jaték kozben hivd el a konzolt a (0] gombbal (a Tab
felett) és gépeld be az alabbi kodok valamelyikét.
Cheat.God(1) - sérthetetlenség be

Cheat.God(0) - sértetetlenség ki
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Cheat.Heal() - élet szaz szazalékon
Cheat.GiveAmmo() - teljes l6szer
Cheat.GiveRifle() - tdvcsdves puska
heatGiveDynamite() - dinamit
aféatglan lﬁszer be

{DLOBIC
: ﬁfﬂk&&gblmlk: aJdték data
Jﬂﬁ meg a config.inl

Iibﬁ.l a -!sbny\fté,rbc_&'i,
! =

! goc
bekapcsolhatod a sérthatetlenséget) [me néhany
fontosabb parancs:
god - sérthetetlenség
fly.on - falon at Jards be
fly off - falon at aras ki
slow - lelassul a Jaték (bullet time)
normal - normal sebasséq

COMPANY OF HEROES

Jaték kéizben nyomd [ a [CTRLIHSHIET]+{0]
gombokat a konzolhoz, frd be az alébbi kédok
valamelylkét,

FOW_Toggle - Fog of War ki- és bekapcsolasa
ee_bigheadmaode(1) - nagy fe] mod be
ee_bigheadmode(0) - nagy fej mod ki
taskbar_hide - taskbar kikapcsolasa
taskbar_show - taskbar bekapcsoldsa

statgraph() = statgraph be
statgraph_channel(,fps") - framerate mutatdsa
(csak a statgraph bekapesoldsa mellett)
setsimrate(f) - Jatéksebesség allltasa (#=sebesség,
10=normal)
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