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Draga Olvaso!

Amint azt lathatod, djra kiilonallé tippflizettel jelentkeztlink, hogy

még jobban segithessiink Titeket a zokkendmentes Jatékban. A nagy
karacsonyi rohanasban, a jobbnal jobb programok megjelenése

idején is maximalis odafigyeléssel és pontossaggal készitettik ezt

a kis gydjteményt, reméljiik, nagy haszonnal forgatjatok majd a
bejglihalmok és a tébb hektoliter pezsg6 elfogyasztésa kozepette is!

Most pedig nézziik meg gyorsan, milyen programok kerliltek decemberben
teritékre. El6szér is ajanlom figyelmetekbe kishazank legujabb biszkeségét,
aWarhammer: Mark of Chaost izekre szedG guideunkat, a stratégiak
kedvel8i rdadésul két masik klasszikussal, a az (] Total War epizoddal

€s az Anno1701-el is részletesen megismerkedhetnek, Aki esetleg

két ajandék jatékunk nylstolése kozepette gyamoltalanodna el, az is
megtalalja most szamitdsat, tovabba a Rainbow Six alakulata is elarult
nekiink néhany hadititkot, amit itt és most Ti is megismerhettek.

Végezetll pedig nem maradt mas dolgom, mint hogy nagyon-

nagyon Boldog Karacsonyt, és sikerekben gazdag Uj esztenddt

kivanjak mindannyitoknak az egész szerkesztGség nevében!

ashe / GS Team

Warhammer: Mark of Chaos

Rainbow Six: Vegas

Mediaval 2: Total War

Lineage I

Legacy of Kain: Defiance

Anno 1701
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a sz(ikos oldalszam miatt, ezek megtanuldséara ugyis ott
van a harom oktatokildetés. Kiilon harcrendeket, takti-
kakat sem irtam, hanem minden egységnél részletesen
ismertetem az idealis hasznalat modjat.

CHAOS

Taktika: A Chaos egységei elsésorban kizelharchan erések,
de azért sose feledkezzlink meg légi és tavolsagi egyseé-
geikr6l sem. Kiilongsen hatasosak az ellenség moraljanak
csokkentésével, ezérta megfeleld lényekbél mindig legyen
nalunk egy nagy adag, és kiildjiik be 6ket a csata stirtjébe.
Komoly magia ellenallasukat kihasznalva mindig igyekez-
zlink hamar megsemmisiteni a szemben &ll6 fél hését,

KOZ0S CHAOS EGYSEGEK
; Marauders of Chaos
Nagyszerii harcosok, azonban a sebzéseket

E kevéshé viselik jol. Képesek Iétrakat hordozni
magukkai ezért vérostromnal nélkiilozhetetlen a haszndla-
tuk. Warcry képességuikkel 10 masodpercig megemelhetik
szévetségeseik moraljat.

" Marauder Axe Throwers

*Q " Minimalis védelemmel rendelkezo tavolsdgi

M egységek, tartsuk tavol ket az ellenségtol,
kiilonben pillanatok alatt elpusztulnak. Képesek létrakat
hordozni, de ostromoknal inkabb csak késébb vessiik be

6ket, amikor gyalogsagunk mér bejutott a varba,

Warhounds of Chaos

Megtermett harei kutyak, csak kildjiik be 6ket
az ellenséges talpasok kozé, és hatalmas vérfiir-
dét rendeznek. Nem lehet ket hatba tamadni, és minden -
terepen képesek gyorsan mozogni.

WARHAMMER
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Figyelem! Az alapokat ezdttal teljes mértékben szamiiztem

" Chaos Furies

Jol hasznalhatd repilé egységek, akik réadasul
B ellenalloak a mégidval szemben. Erdemes az

egyediil hagyott ellenséges hosdk és katapultok ellen is

bevetni ket.

“  Wyrdspawn

+ Gigantikus méretti, magikus sebzést okozo, nagy
W% magiaellendllassal rendelkezé szomyetegek. A
veliik harcolo ellenségek moralja folyamatosan csékken,
ezért tartsuk oket az els6 sorokban. -

KOZOS CHAOS HOSOK

i, . Aspiring Champion of ...
Combat:
Axe of Doom: Sebzi a héssel szemben
lévbellenséges egységeket. 10% talalati eséllyel.
Scythe of Death: Sebzi a hdssel szemben lévoellenséges
egysegeket 30% talalati eséllyel.
Master of Slaughter: 10%-al n6é ah6s mozgasi, &s 15%-al a
tamadasi sebessége 30 masodpercng Csak 30%-os életerd
alatt hasznalhato.

Command:

Blood Offering: egységek feléldozasaval gydgyul a hés.
Death or Glory: 20%-al n6 a szovetségesek talalati esélye,
40% pancélért cserében, 20 masodpercig.

Duel: -

Hand of Gods: 1-el n6 a hds sebzése, 50%-os taldlati
eséllyel.

Corrupting Blow: 30% eséllyel megatkozza az ellenséget,
amitdl az sertlékenyebb lesz.

Curse of Chaos: Egy ellenséges magiat szakit félbe, és 5
masodpercig elnémitja a castert.
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Decapitator: Tamadas 15 vagy tobb sebzéssel, csak 30%-
nal alacsonyabb életereji hosok ellen.

CHAOS OSTROMGEPEK

#: Hellcannon of Chaos
. Nagy hatétavolsagu, tertiletsebzést okozd kata-

pult. Ellenségeineka moralja nagy mertekben

csokken, ezért nem ¢sak varostromoknal erdemes“ ni

hanem fodi csapatok ellen is.

Chaos Battering Ram

" Rendkivill hatasos faltord szerkezet, egységeket
i 8 tamadni nem tud. Mindig katonainknak kell
szallitani és hasznalni.

Chaos Siege Tower

Ostromtorony, amivel konnyedén juttat-

: hatjuk fel az elienség kastélydnak faldra
katondinkat. Mindig bivalyerds kozelharcn egysegekkel
toltsak fel. b i
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CHAOS UNDIVIDED

vus. 4 Warriors of Chaos
Egyszer(i kozelharci egységek, csak nagy to-
i megben igazan hatdsosak. Képesek létrakat
hordozni magukkal, ezért varostromnal nélkulézhetetlen a
hasznalatuk. A Bloodlust képességet aktivalva rovid ideig
ergsebbek lesznek, és moraljuk is megnd. Mindig tartsuk a
frontvonalban dket.

" 4 Knights of Chaos

Ezeka jol pancélozott lovasok nagy veszélyt

* jelentenek a gyalogsagra, killondsen a tavolsagi
egysegekre Point of Steel képességiikkel melyen betor-
hetnek az ellenséges seregbe, kdoszt és félelmet keltve.

Spawn of Chaos
% Brutalisan erds, gigantikus, nagy magia ellen-

Lo Slissa szornyek, alacsony moralnal azonban
nagyon legyengiil. A veliik harcol¢ ellenségek moralja
folyamatosan csokken, ezért tartsuk oket az elsd sorokban.

o
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CHAOS - KHORNE
: . Bloodletters

~ Amagianak ellenallé démonok, minden sikeres
& tamadasuk extra sebzést is okoz. Hasznaljuk
batran az els6 sorokban.

Warriors of Khorne

Erdsen pancélozott, dm lassu kozelharci egység.
: Keépesek létrakat hordozni magukkal, ezért
varostromnal nélkiilozhetetlen a hasznalatuk. A Bloodlust
képességet aktivalva rovid ideig erdsebbek lesznek, és
moraljuk is megnd. Mindig tartsuk a frontvonalban éket.

,‘@

Knights of Khorne
Sotét lovagok, a tavolsagi harcosok és az

'+ ostromgépek ellen halalosak. Point of Steel
képességlikkel mélyen betérhetnek az ellenséges seregbe,
kaoszt es félelmet keltve.

CHAOS NURGLE
;’? Warriors of Nurgle
Golyofogonak hasznalhato kozelharci egységek.
. Képesek létrakat hordozni magukkal, ezért
varcstrumnal nélkiilszhetetlen a hasznalatuk. A Bloodlust
képességet aktivalva rovid ideig erésebbek lesznek, és
moraljuk is megnd.

Knights of Nurgle

Gyors tamadasokra hasznalatos, tavolsagi

s egységekre veszélyes lovasok. Point of Steel
képességlikkel mélyen betorhetnek az ellenséges seregbe,
kéoszt és félelmet keltve.

Plaguebearers

Nagy magia ellenallasu, extra sebzést okozo
bestidk. A megsebzett ellenségek elkaphatjak
a Jarvanyt amitdl folyamatosan sértilnek. Tartsuk éket ez
elsé sorokban.

EMPIRE

Taktika: Az Empire rendelkezik a legjobb tavolsagi egysé-
gekkel, akik hatékanyak képesek megtizedelni az ellenség
sorait mdr jé messzirdl. Fontos, hogy mindig védjik megfe-
leléen Bket, és ha tigy adodik, nyugodtan hatraljunk, hogy
Ujra j6 helyzetbe kerdljenek. Kivalo ostromgépeik miatt

i

mar a tébbieknél hamarabb megtamadhatunk varakat, ezt
hasznaljuk is ki

KOZOS EMPIRE EGYSEGEK

| Sworsdman

Gyengécske kozelharci egységek, olcsosaguk

£ miatt azért gyakran hasznalni fogjuk. Képesek
letrakat hordozni magukkal, ezért varostromnal nélkiloz-
hetetlen a hasznalatuk. Shield Wall képességiiket aktivalva
védelmiik novekszik.

| Halberdiers

o+ Ezekapikasok elsésorban lovas egységek és
. driasok ellen életveszélyesek, ezért kivaldan

orlzhenk a lovasrohamnak kitett ostromgépeket, hésoket.
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Kepesek létrakat hordozni magukkal, ezért varostromnal
nélkiilozhetetlen a hasznalatuk.

Handgunners

Viszonylag erds tavolsagi harcosok, tartsuk tévol
Gket a csatak hevétdl. Képesek létrakat hordozni,
de ostromoknal inkabb csak késobb vessiik be 6ket, amiker
gyalogsagunk mar bejutott a varba.

Huntsmen

Ezek a vaddszok rendkiviil gyorsak és erdsek,

i és barmilyen terepen gyorsan mozognak. Amig
nem taémadnak, gyakorlatilag lathatatlanok, ezért nagysze-
r(i felderitok.
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Greatswords

Az alap kardosok joval erésebb, de némileg

L B0 lassabb valtozata, Csikkentik az ellenség pan-
celozottségat és ellendlinak minden moral csokkentésnek,
hasznaljuk Gket tehat batran az elsé sorban.

Pistoliers

Flirge mozgast lovas pisztolyos csapat, csdk-
 kentik az ellenség pancélzatat. Elsésorban gyors
reagalast egységként hasznaljuk oket, ott, ahol éppen a
legnagyobb sziikség van rajuk.

Falegellants

Felfegyverzett csécselék, ha harcba keverednek,
g i irdnyithatatlanna vélnak. Csakis vészhelyzetben,
pénzsztikében hasznaljuk oket!

Kﬁzos EMPIRE HOSOK
© Elector Count, Captam
Combat:
Storm of Steel: A hossel szemben |évé ellenfe-
zUl sebez harmat 37.5 % talalati eséllyel.

Mteous Wrath: A hés minden, a célterlileten [év6 egy-

't sebez 20 % taldlati eséliyel.

Command:

Armour of Contempt: 20 mésodpercig kettovel né a hds
csapatanak pancélja.

Blade of Death: 10 masodpercig megduplazédik a hés.
csapatanak moralcsokkenté hatasa.

Duel:

Hand of Sigmar: 1-el n6 a hés kovetkez6 sebzése 50%
talalati eséllyel.

Parry: A hés 25% eséllyel haritja a kovetkez tamadast.
Strength of Will: Megszakitja az ellenség vardzslatat, és
két masodpercre kititi.

Brute Froce: 3 tdmadas plusz 3 sebzéssel.

EMPIRE OSTROMGEPEK

T

Great cannon

Agy, ami rendkiviili tivolsaghél okoz terilet-
sebzést, elsésorban falak, kapuk lebontéséra
hasznalatos. Sose hagyjuk érizetlendl.

L
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Hellblaster Volley Gun
Rendkiv{li hatétévolsagu kata-

’ W pultféleség, ostromok és sima
csatak esetén is érdemes bevetni. Mivel
nagyon védtelen, mindig legyen mellette
Orség.

Empire Siege Tower

A birodalom ostromtornya biz-
= tonsagosan képes feljuttatni a

falakra egységeinket. Mindig leheté legerd-

sebb kdzelharcosainkat vezényeljiik bele.

Empire Battering Ram

Falak és kapuk ellen bevethetd
il szerkezet, ami csak kbzelrdl képes
tdmadni. Mindig katonaknak kel cipelni,
ezért ha a védéknek tul sok tavolsagi harco-
savan, nem ajanlott hasznalni.

EMPIRE OSTERMARK
' Knights Panther
Az atlagnal erésebb és értékesebb lovassag, ne

¢ pazaroljuk el ket feleslegesen. Point of Steel
képességiikkel mélyen betdrhetnek az ellenséges seregbe,
kaoszt és félelmet keltve.

Wik

EMPIRE - NULN

Reiksguard

| Az atlagnal erésebb és értékesebb lovassag, ne

: ' pazaroljuk el Oket feleslegesen. Point of Steel
képességiikkel mélyen betorhetnek az ellenséges seregbe,
kdoszt és félelmet keltve.

AN

EMPIRE TLABECLAND

: Knight of the Blazing Sun
Az atlagnal ergsebb és értékesehb lovassag, ne
sy b pazaroljuk el Gket feleslegesen. Point of Steel
képességiikkel mélyen betérhetnek az ellenséges sereghe,
kdoszt és félelmet keltve.

SKAVEN

Taktika: A Skaven erdssége elsésorban a sok mérgezs,
gyengits, es hallakor felrobband egységben rejlik. Mindig
vegyitsiik 6ket megfelelden a seregiinkbe, mert dnma-

gunkban nem tif erések, de kozelharcosok kzé elszérva
nagyon hasznosak. A Clan ratsekkel érdemes mar kerdn
megprobalkozni egy ostrommal, ezzel nagy zavart okozha-
tunk az ellenségnek!

KOZOS SKAVEN EGYSEGEK

. Clanrats

5 Ezek a gyengén felfegyverzett patkanyemberek
olesok, de elégge gyengék. Képesek atmdsznia

varfalakon, igy nagy tdmeghen hasznosak ostromnél. Lap

around képességiikkel még jobban kihasznalhatjdk szam-

beli folénytiket az ellenséggel szemben.

e Stormvermin

- Erds kozelharci egységek, elsdsorban lovasség
Se FEL és origsok ellen hasznalhatok jol, ezért kivaloan
brizhetik a lovasrohamnak kitett ostromgépeket, hoscket..
Képesek létrakat hordozni magukkal, ezért varostromnal
nélkilozhetetlen a hasznalatuk.

Plague Censer Bearer

4 Nem tdl er6s kozelharcos eqységek, raadasul
"5 kozelharchan iranyithatatlanna valnak, Kivételes

| WWW.GAMESTAR.HU

gyorsasaguk és a megsebzett aldozatok megmérgezése
miatt azonban érdemes 6ket hasznalni.

7% %' Poisoned Wind Globadiers

< Gyorsak, magikus sebzést okoznak, halalukkor
“*" pedig egy robbanassal megsebzik a kérilottik

allékat. Gazfelhdvel révid ideig csdkkentik az ellenség tald-

lati esélyét,ezért érdemes néhany csapatukat megbu;tatm

sereglink kozelharcosai kozott.

Rat Ogres

«  Hatalmas dardlds egységek, akikt6l csokken az el-
R lenség morilja, raadasul extra sebzést is okoznak,
ugyhogy batran bektildhetjiik 6ket a tomegbe. Arra azon-
ban figyeljink, hogyha vezériiket megalik, iranyithatatlanna
valnak, és akar ami egységeinket is megtamadhatjak!

Gutter Runners
= Hanem tamadnak, gyakorlatilag lathatatlanna
& valnak, ezért idealis felderit6k. Mivel kozelharco-
sok, és mérgezni is tudnak, adott esetben efdemes hétba~
témadashoz is hasznalni 6ket. : i

Giant Rats

Pt Nagydarab, ergs vadallatok, akiket érdemes

B beereszteni az ellenség gyalogosai és tavolsagi
harcosai kozé. Ha azonban elvesztik vezeériket, korabbi
szovetségeseikre is egyarant veszélyesek lehetnek.

Warplock Jezzails

*,er o Ugyes, gyors, viszonylag jol pancélozott har-

= cosok, raadasul 50%-al csokkentik ellenségeik
pancélzatat. J6l hasznédlhatok szinte barmilyen helyzetben.

o Warp Fire Throwers

5 s;j Langszoraval felszerelkezett tavolsagi egy-

« 8 ségek, akik haldlukkor felrobbanva sebzik a
korilottiik levoket. Teriiletre hato tamadasuk miatt sajat
sereqlinktol tavolabb probaljuk oldalba kapni vellik az
ellenséget.

* KOZOS SKAVEN HOSOK

177 Warlord, Chieftain (Hero3)
Combat:
- Whirling Doom: Minden célpontot 1 életpont
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tal sehez 40%-os tallati eséllyel.
Screaming Death: +1 sebzés, moral és magiaimmunitas a
hésnek 50% pancél és 30% taldlati esély dran.

Command:

Unquestioning Loyality: Megerdsiti és moral immunissa
teszi a hos csapatat 20 masodpercig.

Favour of the Horned Rat: Megatkozza a célpontot, min-
den témadasnal 2-vel n6 a tamado moralja.

Duel:

The Thirteen Blades: 50%-al ndveli a hés tdmadasi sebes-
ségét, 10%-al a talalati esélyét 6 masodpercig.

The Strong Survive: Az elszenvedett sebzést csokkenti
1-el, 3 moral aran, 10 masodpercig.

Deathly Shriek: 15%-al cs6kkenti az ellenség mordljat, és
félbeszakitja varazslatat.

Skavenbrew: A hos kdvetkezé tamadasa +4 sebzést okoz,
€5 +5 moralt ad.

SKAVEN OSTROMGEPEK

o . Warp lightning Cannon

- Nagy hatétavolsdgu, teriiletsebzéssel rendel-
kez6 ostromagyt, varostromoknal és nagyobb

%

o -csatéknal idealis. Sose hagyjuk érizetleniil. Megsemmisité-
sekor felrobban, és sebzi a kdrnyékbelieket.

~ Screaming Bell

Egy univerzalis, hordozhato harangtoronyrol
<55 van sz, ami képes novelni a bardti egységek

mordljat, és csokkenteni az ellenséget, valamint az eszkozt

tamadokét. Egyik kiilonleges képességével foldrengést
idézhet, igy jol hasznalhato épiiletek és falak ellen is, am
kozelharchan teljesen védtelen.

Skaven Battering Ram

Al Rendkivil hatdsos, de lassu faltoré szerkezet,
LT egységeket tamadni nem tud, Mindig katona-
inknak kell szallitani és hasznalni, akik ekdzben nagyon
kiszolgaltatottak.

HIGH ELVES

Taktika: A High Elvesek legnagyohb ereje a rendkiviili
kiegyenstlyozottsagban rejlik, a harc minden tertiletén
megalljak a helyliket. Nagy elényre tehetlink szert el
lenfeliinkkel szemben, ha sok Great Eaglet és Repeater
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Bolt Throwert épitlink be seregtinkbe, elébbieket pedig
hasznéljuk a frontvonaltol tavolabb, hasok vagy ostrom-
gépekellen.

KOZOS HIGH ELVES EGYSEGEK
High Elf Spearmen
Léndzséval felszerelt alap elf gyalogos-

<1 "4 csapat,lovassag és oriasok ellen jol haszndlhato,
ezért katapultok, hosok Greként is megallja a helyét, Shield
Wall képességiikkel lassabbd, de védettebbé valnak. -
Képesek létrakat hordozni magukkal, ezért varostromnal
nélkiilozhetetlen a hasznalatuk.

High Elf Archers
A legeqgyszer(ibb tavolsagi témadé egység,
SRR kozelharchan védtelen, ezért tartsuk tavola
frontvonaltol Tizes nyilaik minden gyilkossdg utan moral
veszteséget okoznak az ellenségnek. Képesek letrakat
hordozni, de ostromoknal inkabb csak késobb vessuk be
6ket, amikor gyalogsagunk mar bejutott a vérba.

7 Swordmasters of Hoeth

Jol védett, er6s kardosok, az ellenfél pancélzatat
"% felére csokkentik. Kilonleges képességiikkel

minden negativ moral hatasnak ellendllnak, nagyobb lesz

a talalati esélyik, de sebezhetobbé valnak.

Képesek létrakat hordozni, de ostromoknél inkabb csak

késobb vessiik be oket, amlkor gyalogsagunk mar bejutott

EREIER

Shadow Warriors

Nagy hatékonysagu, gyors mozgdsu tavolsagi
2 egységek, akik harcon kiviil szinte észrevehe-

tetlenek Jol hasznalhatok felderitéként, vagy maganyos

hos6k megsemmisitésére:

Great Eagle

,& Hatalmas sasmadarak, akik barhova eljutnak

-1 pillanatok alatt. Konnyedén lemészarolhatjuk
veluk a zomében kozelharcosokbol allo sereget, ezt segiti,
hogy egyszerre tobb ellenséget is tudnak sebezni.
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. Silver Helms
Ezek a nagyszer( lovagok jél helytallnak

A h minden fegyvernem ellen, igy nem érdemes
elpocsekolm Gket. Point of Steel képességiikkel mélyen
betérhetnek az ellenséges seregbe, kdoszt és félelmet
keltve.

K0z OS HIGH ELVES HﬁSOK

i Commander, Prince (Hero4)
Combat:

». PhoenixShot: A célpont 30% eséllyel szenved 2
sebzést, a kozelben allok 10% eséllyel 1 sebzést.

Knight of Kaine: a hds +2 pancélt, +10 magia ellenallast és
+15% talalati esélyt kap 20 masodpercig.

Lt

Command:

Spirit of Battle: A hos és csapatanak tamadasi sebessége
megnovekszik 10 masadpercig.

Pure of Heart: Visszaallitja a célpont moréljat 100%-ra, és
moral immunissa teszi 5 masodpercig.

Duel:

Taunting Blade: A hos 1 sebzést okoz 50% eséllyel, a cel—
pont tébb moralt veszt.

Vaul's Mantle: + 15 pancél és +15 magia ellenallas a hds-
nek 10 masodpercig.

Precision Strike: Félbeszakitja a varazslatot, csokkenti az
ellenfél pancéljat 50%-al, és ndveli a talalati esélyt 15%-al,
10 masodpercig.

Dragonwrath: 5 timadas két sebzéssel, 50% taldlati
eséllyel.

HIGH ELVES OSTROMGEPEK

'y Repeater Bolt Thrower
Nagyon gyors, hatalmas dardéakat vetd szer-
A kezet. Teriiletsebzése miatt falak és gyalogsag
ellen egyarant jol hasznalhato. Mivel elég védtelen, mindig
orizziik megfelelGen.

3 High EIf Battering Ram
S BN Nagyon eros, de lassti faltord szerkezet, gya-
t logos egységeket timadni nem tud. Mindig
katondinknak kell szallitani és hasznalni, akik ek6zben
kiilonasen védtelenek.

WWW.BEAMESTARHUI /(| -

WARHAMMER: MARK [OF CHALS | TIRPEK- TROKKGK

HIGH ELVES - ELLYRIAN
~ Ellyrian Reaver

] % Ez elfek taldn leghasznosabb egysége, nagyon

LN .5 gyors mozgasuak, és mar tavolrol képesek apri-
tani az ellenséget. Mindig tartsunk beldliik készenlétben
néhany alakulatot, képesek lehetnek megforditani a csata
menetét.

HOSOK HASZNALATA

A hosok megvasarlasa természetesen korantsem olcsé
mulatsag, viszont fényévekkel jobban teljesitenek a csa-
taban a hagyomanyos egységeknél. 1 host gyakorlatilag
kotelezé beszerezni, kiilonben esélylink sem lesz nyerni,
am arra azert mindig figyeljiink oda, hogy 6 sem halhatat-
lan. Draga pénzen vasarolt elit katondnkat soha ne hagyjuk
egyediil, mindig csatoljunk hozza kozvetlentl legalabb 3-4
csapatot, akik kozott legyen tavolsagi harcos, hogy védve
legyen a légi tamaddsoktol, illetve lovassag és oriasok ellen
hatasos unit is (ilyenek példaul a pikésok). Fontos még az
is, hogy hdstnket kiilon figyelemmel kisérjik, a csatédkban
manualisan irdnyitsuk, mert csak igy hasznalhatjuk ki teljes
meértékben képességeit. -

= Me'gjegyzés: A cikkben helyhiany miatt csak a 4 jatszhato
- oldal mindhéarom alfajanal elérhetd hésokkel tudtam
foglalkozni, ez elég lesz a kezdetekhez, a tobbit nektek kell

kitapasztalni.

ZSOLDOSOK

Sajnos nem maradt helyem a zsoldosok részletes bemu-
tatdsara sem, azonban néhany dltaldnos érvényl dolgot
most atfutunk. ElGszor is alapszabaly, hogy zsoldosokat
szinte csak akkor alkalmazunk, ha az éppen iranyitott oldal
gyengeségeit szeretnék kikiiszoboIni. Borsos aruk miatt
tényleg fontoljuk meg beszerzéstiket, azonban erejiik
figyelemre mélto, igy ha példaul sziikében vagyunk jo
tavolsagi egységeknek, akkor szerezziink be néhany csa-
patnyi Dwarf Rangert, vagy Night Goblin Spear Throwert. A
fenti szabaly aloli kivételként emliteném a Giantokat, akik
brutalis erejiik, tertletre hatd bénitasuk, és faltoré szere-
plk miatt minden hadsereg gerincét képezhetik.

Ennyi volt tehat réviden és témoren a Warhammer: Mark of

Chaos, a fenti ismeretekkel mar mindenki bétran belevag-
hat a jatékba, ahol még szamtalan érdekesséqg varja!




TIPPEK-TRIOKKOK | RAINBOW SIX. VEGAS

D

Ahhoz, hogy minden veszélyes helyzetre kelléképpen
felkészulhess, kialakithasd sajat jatékstilusodat, s mindig a
megfeleld felszerelést vihesd magaddal, eléngedhetetlien
a fegyverek alapos ismerete. Alabb kategériakra bontva
megtaldlhatod a gyilkoloeszkozok részletes ismertetését,

kiegészitve néhany j6 tandccsal, és az elérhetd fejlesztések
bemutatasaval egyiitt.

PISTOLS

A pisztolyok hasznalata elsésorban kozelrdl ajanlott, és
csakis akkor, ha f fegyveriinkbdl kifogyott a municio, vagy
nincs lehetdséglink fedezékbe vonulni és jratolteni. Ettél
fiiggetlentil mindig vigylink magunkkal egy-egy erésebb
darabot, és ha rdkényszeriiltink, operaljunk pontos fejloveé-
sekkel. Hatdsosak még csendes gyilkolasnal is, mar persze
ha felszereltiik 6ket a megfeleld extraval,

KIEGESZITOK

Laser Sight: A lézeres célzo segitségével joval nagyobb
hatékonysaggal és pontossaggal [6hetink. Hasznélata
gyakorlatilag felesleges.

Extended Magazine: Extended Magazine: Ez a bovitmeny
pisztolyunk tarkapacitasat noveli 20-30 %-al, akik gyakran
hasznaljak ezt a fegyvertipust, azoknak megfeleld valasz-
tas lehet.

Silencer: A Glock 18, a Desert Eagle, és a Raging Bull kive-
telével barmelyik pisztolyunkat felszerelhetjiik hangtompi-
toval. Talan a leghasznosabb valaszthaté kiegészit, foleg a
csendes akciok kedvelGinek.
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 SUBMACHINEGUNS
 AzSMG-knagy tiizgyorsasagii és hatotavolsagu fegyverek,

eqyjatekos modban rendkivil jol hasznalbatak. Gondolom nem
kellkiilon hangstlyoznom, hogy mindig 3-4-5 {véses rovid so-
rozatokkal operaljunk, ennél tobbnek ugyanis mar nincs értelime,
mert Uayis visszartig a fegyver. Sebzése ugyan nem tl nagy, de
ha az ellenség felsotestére célzunk, hamar leterithetjik.

KIEGESZITOK

Reflex Sight: Ezzel a kis kiityvel masfélszeres nagyitas-
ra nyllik lehetdség, ami kifejezetten hasznos. Az SMG-k
alapveto bovitmenye, hasznaljuk, amig nem lesz jobb.

Laser Sight: A [ézeres célz6 segitségével joval nagyobb
hatékonysaggal és pontossaggal I6hetiink. Hasznalata
gyakorlatilag felesleges.

Rifle Scope: A Reflex Sight nagyobb hatékonysagu vélto-
zata, remekul hasznalhaté majdnem minden helyzetben,
foleg egy-egy jo fedezék mogil. Amint csak lehet, szerel-
jlik fel SMG-nket ezzel a cuccal.

LIGHT MACHINEGUNS !
Az el6z6 kategoria eggyel brutalisabb valtozata, igen ko-

moly tarkapacitassal és nagy mennyiség(i tartalékiészerrel,

igy nyugodtan tiizelhetiink vele egészen sokat. Ujratoltése

kicsit lassu, ezért mindig hizédjunk fedezékbe, vagy valt- <
sunk addig mas fegyverre. Alapbél nincs hozzacsatolva 1
egyetlen kiegészito sem, neklink kell manualisan kivalasz-

tani a leginkdbb megfeleldt.

KIEGESZITOK
Reflex Sight: Ezzel a kis kiitylivel masfélszeres nagyitds-
ra nyilik lehetéség, ami kifejezetten hasznos. Az LMG-k
alapvet6 bovitménye, hasznaljuk, amig nem lesz jobb. )
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Laser Sight: A lézeres célz6 segitségével joval nagyobb
hatékonysaggal €s pontossaggal I6hetiink. Haszndlata
gyakorlatilag felesleges.

Rifle Scope: A Reflex Sight nagyobb hatékonysagu vélto-
zata, remekiil hasznalhato majdnem minden helyzetben,
féleg egy-egy jo fedezek magl. Amint csak lehet, szerel-
jlk fel LMG-nket ezzel a cuccal.

Recoil Absorbing Stock: Ez a kiegészité akkor johet jol,
ha szeretlink tévolrél, megfontoltan lovoldozni, mert
kikiisz6boli a Iégzés altal okozott célkereszt ingadozast.
Rambok egészen nyugodtan hanyagolhatjak.

ASSAULT RIFLES

Rendkiviil jol sebzd, szakavatott kezekben halalos fegy-
verek. Szintén rovid sorozatokat I6jiink veliik, igy lesznek
ugyanis igazan hatékonyak. Legjobb, ha valamilyen
zoomold kiegészitot rakunk fel rajuk, mert ilyenkor egyarant
j6l hasznélhatok tavolrdl és kozelrél is. Hangtompitdjuknak
hala akér teljesen kivélthatjak a mesterlovészpuskékat is.

KIEGESZITOK
Reflex Sight: Ezzel a kis kiityiivel mésfélszeres nagyitasra
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nyilik lehetéség, ami kifejezetten hasznos. Az Assault Riflek
alapvetd bavitménye, hasznaljuk, amig nem lesz jobb..

Laser Sight: A lézeres célzé segitségével joval nagyobb
hatékonysaggal és pontossaggal [6hetiink. Hasznalata
gyakorlatilag felesleges.

ACOG: Haromszoros nagyitast engedélyezd szerkezet,
ami elsésorban utcai harcoknal hasznalatos. Amig nincs
hatékonyabb véltozat, addig ez is megteszi.

6X Scope: A név magaért beszél, azonban elég biztos
kéz kell hozzd, hogy j6l tudjuk hasznalni. Akkor nytjthat
nagy eldnyt, ha fogytan vagyunk a municionak, és cél-
zott lovésekre van sziikség.

SNIPER RIFLES

A mesterlévész puskak szerepe egyértelm(, de van azért
nehany alapvetd szabaly hozzajuk. Eloszor is csak akkor
hasznaljuk oket, ha gondoskodtunk arrél, hogy tarsaink
megvedenek a a kozelbe tévedt terroristaktol, és mindig
keressiink megfelel fedezéket is, kiilonben felesleges
veszélynek tessziik ki magunk. Szereptik elsésorban
tobbjatékos médban nagy, a kampany soran elhanya-
golhatok.
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KIEGESZITOK
6X Scope: A név magaért beszél, azonban elég biztos
kéz kell hozza, hogy jol tudjuk hasznaini. Akkor nyujthat
nagy el6nyt, ha fogytan vagyunk a municionak, és cél-
zott lovésekre van sziikseg.

12X Scope: Ezzel a cuccal gyakorlatitag mar azt s el-

donthetjiik, hogy szemen vagy orron l6juk az eflenséget,

Nagy kilengése miatt kissé nehezebb kezelni, single-
 playerben nem is igazén érdemes hasznalhi.

6X/12X Scope: Az el6zd két valtozatot magaba foglald :
kiegészités, elonye, hogy a nagyitas meértékeének valtoz-
tatasaval barmilyen helyzethez alkalmazkodhatunk, Ha

mar mesterldvészségre adjuk a fejlink, ezt vigytk melle,

SHOTGUNS

Ezekkel a fegyverekkel valodi puszma ero kertil a ke-
ziinkbe, persze csak kozeli célpentok ellen hasznathatok
megfelelden. Elsésorban akkor érdemes magunkkal vinni
egy példanyt, hogyha éptliletekben, sz(ik szobakban
akciézunk, ellenkezé esetben ugyanis elpazarolnank egy
fegyver slotot. Tovabbi hatranyuk meég, hogy elé nagy zajt
okoznak, amit barki meghallhat a kornyéken.

KIEGESZITOK
Reflex Sight: Ezzel a kis kiitytve| masfelszeres na-
gyitasra nyflik lehetdség, ami kifejezetten hasznos. A

PR BADEE

shotgunok alapvetd bévitménye, hasznaljuk; amiginem
lesz jobb.

Laser Sight: A lézeres célzé segitségével joval nagyobb
hatékonysaggal &s pontossaggal [6hetiink. Hasznalata
gyakorlatilag felesleges.

Rifle Scope: A Reflex Sight nagyobb hatékonysdgd valto-
zata, remekiil hasznalhato majdnem minden helyzetben,
féleg egy-egy jo fedezék mogtl. Amint csak lehet, szerel-
jlik fel SMG-nket ezzel a cuccal.

SHIELD

A nagy rendorsegi pajzs ugyan nem sorolhaté szoresan a
fegyverek koze, de azért érdemes killon foglalkozni vele,
Hasznalata kissé nehézkes, és talan felesleges is, azon-

ban teljesen egyedi élményt nyljt, igy legaldbbaa sztori
végigjatszasa utan erdemes kiprabalini. Az elso fontos
dolog, hogy mellé csak egy pisztolyt vihetlink magunkkal,
fgy ne is szamitsunk nagy taroldsra, inkabb szolgaljunk
fedezekkent tarsaink szamara, akik igy nyugodtan leszede-
gethetik az ellenségeket. Ha pajzsot haszndljunk, mindig
igyekezziink hatunkat a falnak vetni, és semmiképpen se
engedjiik, hogy kozel keriiljenek hozzank, mert az egyenlé
a biztos halallal: A shield egyébként mindenféle fegyver
ellen megvéd, csak a granétokra kell nagyon odafigyelni.
Ha ttzelni akarunk, akkor testiink egy része védtelenné
valik, ezt is katkulaljuk bele.
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. elorekiildeni rizikos heiyeken, mert ha esetleg megs

ALTALANOS TIPPEK

LASSAN JARJ, TOVABB ELSZ

Ne feledjitk, hogy a Rainbow Six: Vegas nem eszetlen
hentelésrdl sz6l, mindig megfontoltan, évatosan haladjunk
eldre, Tervezzunkmeg gondosan minden nagyobb akr.|ot

E}Y- 1 g i
‘ kazzun%c béatran a egltségukre Ajanlott mlndtg oket

besiiinének, gy pillanat alatt felgyoayithatjuk sket

Még a nehezebb kiildetések elott tanuljuk be alaposan
aziranyitast, és tapasztaljuk ki az olyan dsszetett akcidk

soran nyujtott viselkedésiiket, mint a'mikor betornek
egy ajtot, behajitanak egy villanégranatot, és berontva
leszednek mindenkit.

GYOGYITAS

Az életmentd injekeio beaddsaval soha ne habozzunk,
mert tarsaink halala a killdetés elbukasat is jelenti egyben.
Mig elvegezzlik a beavatkozast, a harmadik’kommandaost
mindig allitsuk olyan pezicioba, hogy megfelelden vedhes-
sen minket.

FEDEZEKEK

Tlzharcok sordan amikor csak lehet, hiizodjunk fedezékbe,
ezzel jelentésen megnehezitjiik a terroristak dolgat. Fede-
zékbél tiizelhetiink ki akar vaktaban is, ezt a taktikat akkor

: GRANATOK
 Agrd ‘t_o_kszerepe-igaién'hangst}lynsebben ajatékban,
_ hajothasznaljuk oket, behozhatatlan elényre tehetink
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érdemes bevetni, amikor tarsaink helyezkedéset segitjiik.
A kihajlast és a célzott lovéseket akkor hasznaljuk, ha mar
sikertilt betajolnunk ellensegeink pozicidjat, ilyenkor
ugyanis mar egy rovidke sorozattal vegezhettink veliik.
Soha ne bujjunk reklamtablak és egyéb vékony anyagolk
mage, mert atviszi oket a golyo!

ava1 azonban ‘megeria faradozast
\.'eie avaratlan meglepeteseket Ezze}

szert. Elsdsorban fst, villano, €s veqyi anyaggal tolott
darabok legyenek nalunk, es ne sajnaljuk elhasznaini oket
a terroristakkal tomott termek kipucolaséra, persze kbzben
mi mindig hiizédjunk fedezékbe, Ha fiistvagy villano-
grénatot hasznalunk, az még csak fél siker, a kovetkezd
nehany masodpercnyi zirzavart kihasznalva ugyanis még.
le kell szedntink sajét keztileg mindenkit.

SZEMUVEGEK _

Ha fiistgranatot hasznalunk, vagy éppen mi kaptunk az
arcunkba egy adagot; gyorsan vegylkfel'a hoerzékelo
szemuiveget, és matis kezdodhet a kacsavadaszat. Gyakran
szorulunk majd az ejjellato segitségére is, sotetebb helye-
ken ne szégyelljiik hasznalni, életet menthet!




TIPPEK-TRIKKEK | MEDIEVAL || TIRPEK

MEDIEVAL li TIPPEK

A NAGYTERKEP

A csatét nem kotelezd lejatszani, de a nagytérképen mu-
s74j Ugyeskedned, ha birodalmat akarsz. Attl, hagy nem
vagy nagy harcos, még lehetsz nagy kirdly. Nézziik mit kel
tudni az igazgatasrol! s

KOSSUNK UZLETET ;

A diplomata : Apold a kapcsolatot a szomszédokkal és
fordits energiat arra, hogy a meglévé jo viszonyodat fenn-
tartani egy-egy targyalot, hogy apolja a viszonyt, és ha baj
van, ne 3000 kilométerrdl kelljen odautaztatni.

A diplomacia : Az (] rendszerben a targyaldpartnerrél
sok informaciot megtudunk, és ez segit az ajanlat meg-
tételében. Kideriil, hogy milyen a két orszag egymashoz
valé viszonya, milyen a két fél altalancs vilagpolitikai
megitélése (mennyire megbizhat6ak, vagy éppen hazu-
gok), a haderdik mennyire elrettenté erejliek, & milyen
gazdasagi potenciéllal birnak. A legfontosabb azonban,
hogy immar értestilink az ellenfél politikai térekvéseirdl
is. Vagyis békét szeretne-e, vagy esetleg katonai erdt
kivan igénybe venni.

Az ajanlattétel: Bar nem boviilt a vélaszték az ajanlattételt
illetden, érdemes végigfutni, hogy milyen lehetésége-

ink vannak. Kéthetiink kereskedelmi szerzédést, igy a
varosainkbol karavanok indulnak el az adott orszdgba,
komoly anyagi hasznot hajtva nekiink. Tehetlink egyszeri
kifizetést, illetve felajanlhatunk egy rendszeres dsszeget
valamilyen ellenszolgaltatas fejében, Kezdeményezhetiink
szovetséget, és ha habordban allunk, akkor természetesen
tiizsziinetet is. Megtehetjilk, hogy valamely harmadik

nép ellen kotink katonai szovetséget (ezt a gép szinte
kizardlag akkor fogadja el, ha szamara eleve ellenséges
nemzetrdl van sz9).

Mindemellett kereskedhetiink a térkép informacioinkkal.

Figyelem! Az ajanlatunkat a gép a képernyé aljan mindsiti

aszerint, hogy az adott helyzetben az mennyire szamit
koveteldzének, kiegyensulyozottnak, vagy nagyvonaltnak.
Erdemes ez alapjan mérlegelni, tehat ha az ellenfel bekét
akar, de mi erésebbek vagyunk, akkor akér egy tartomanyt
is megprobalhatunk elkérni téle cserébe,

A SZENTSZEK

Ha nem akarjuk kidtkozva végezni, minden ellenséges

had szabad prédéjakent, érdemes mielébb j6 kapcsolatot
kiépiteniink a papai hatalommal. Ehhez nydjt némi segitsé-
get a kdvetkezd iranymutatds:

Aminek a Szentatya oril:
- templomokat, épitesz
- papokat képzel
= végrehajtod a téle kapott kiildetéseket
= pénzbeli ajandékot adsz neki
= a Szentfoldon foglalsz el tartomanyt
> csatlakozol a keresztes hadjératokhoz
2 minél tébb papot sikeriil biborosi rangra emeltetni
- a megvalasztott Papat Te is megszavaztad a va-
lasztason
> aTejelSlted lesz a Pépa

Aminek a Szentatya nem ériil:
- ha tojunk a fentiekre
> keresztény dllamokat tdmadunk meg, gyilkolunk le
- nem teljesitjiik az &ltala adott kiildetéseket

Figyelem! Hz egy &llamot a Papa kidtkozott, onnantél
kezdve azt barki szabadon megtdmadhatja, a kidtkozas
fenyegetettsége nélkiil. Am ha keresztény allammal vise-
liink hadat, és a Papa kidtkozas terhe mellett koveteli, hogy
a kovetkezd 7 korben szlintessik be az ellenséges maga-
tartast, akkor ez vonatkozik a tengerekre és a megkezdett
ostromokra egyarant, és arra az esetre is, ha az ellenség
maga [ép a mi teriilet{inkre.

Irany a Szentfold:

A Pépa irantunk érzett respektje leginkabb attél novekszik,
ha Jeruzsdlem felé vessziik az iranyt.

200E. DECEMBER | WWW.EAMESTAR.HU

Legyiink azonban évatosak a keresztes hadjdrattal! Ha
megtorpanunk Utkdzben, mert ellenséges nemzetek alfjak
utunkat, és korokon keresztiil habozunk tovabblépni, a
csapataink nagy tempdban ziilleni kezdenek, majd rovide-
sen szazaval dezertdlnak a sereghol. Ennek folyomanya-
ként akér az is el6fordulhat, hogy kiralyunk egyediil fog
hazalovagolni Kis-Azsiabél.

AZ UGYNOK HALALA

Az ligynokok tartogatnak néhany meglepd Gjdonsagot, de
a kezd6k miatt is érdemes végigfutni rajtuk:

Papok: A papjaink a Papa kinevezése alapjan valhatnak
hiborossa. Ehhez az kell, hogy eleget téritgesstink idegen
foldon, illetve kellé mennyiségben iktassuk ki a hitetlen

Hercegné:
~ megkeresni azidegen hercegnéket diplomatéinkkal, mint
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téritéket. Ezaltal né a ,piety’-je, vagyis a valldsossdga. Ha
biborosunk is van, részt vehetiink a papavalasztasban,
vagy akdr mi magunk kertilhetiink a papai székbe. Erdemes
Gket még fiatalon feltornaszni minél magasabb szintre,
hogy nagyobb eséllyel valjék beléliik befolyasos ember!

Fejvadasz: A bérgyilkos hasznalata hasonld a Rome-ban
latottakhoz. A gyilkolds mellett a varosokban szabotalha-
tunk épiileteket, ezzel rombolva a mordlt, és nehezitve az

ellenseég katonai utanpatiasat. Probaljuk elészor kdnnyebb

célpohtokjellén_ bevetni 6t, vagy szabotdzsakcidkat végre-
hajtani vele, igy tornaszva magasabb szintre, maskulonben
esélye sem lesz a keményebh célpontok ellen!

Atapasztalatok szevint érdemesebb nekiink

hézalni a sajatjainkkal az ellenseges fourak kozott. Targyal-
niis tudunk a n6i csaladtagokkal, de a hercegnd haszna-

fatdnak gy van értelme, ha sikerdil férjhez adni. Ebben az

esetben ugrdsszer(ien megjavul a kapesolatunk az adott
nemzettel, és automatikusan a szovetségesévé valunk.

Kém: A kémmel kapcsalatban szinte semmi djdonsag
nincs. Tovabbra is felderit egy igen nagy teriletet, és emel-
fett hasznalhatjuk az ellenséges varosok, illetve hadsere-
gek kikémlelésére is. !

Kereskedd: Teljesen Uj tigynok. Ha rédkattintunk egy ter-
mészeti kincsre a térképen, odamegy és elkezdi termelni
beléle a lovét. Eleinte ez kis dsszeg, de minél magasabb
szint(i lesz az ember, a bevétel is annal jobban ndvekszik.
Erdemes minél messzebbre elkiildentink portékaért, de
vigyazzunk, mert altaldban mds kereskedok is célba veszik
az értékesebb leléhelyeket, és ilyenkor kénnyedén kiiktat-
jak az alacsony szintd tizletemberiinket,

TOVABBI EP(ILETEK
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GAZDASAG

A sikeres éllam épitéséhez, és legyézhetetlen hadsereg
felallitasahoz egy jol mikodé gazdasagra van szilkség.
Ehhez kévetkezik néhany fontos tandcs.

VAROS VAGY ERODITMENY?

Még a tapasztalt jatékosoknak is furcsa lesz, hogy ezittal
© két irdnyba fejleszthetjik telepulesemket aszerint, hogy

stratégiailag melyik az indokolt.

A varos: A varosokat a biztonsagos hatorszagha épiteni
a legidealisabb. Bar kevéshé jol védhetdk, mint az erd-
ditmények, de sokkal gyorsabban nd a lakosségszam, és
nagyobb adébevételekre is szamithatunk innen. A varos-
okban épithetlink virdgzo kikGtéket, és a legtobb — nem
hadicél( - fejlesztés is itt végezhetd el.

Az erdd: Az eréd ezzel szemben tGbb vonalas védelmi
rendszerével, hatalmas citadellajaval elsésorban védelmi
feladatokat szolgal. Itt fejleszthetjuk ki, és gyarthatjuk le az
izmosabb szarazfoldi csapatokat. Célszer(i a hatarvidéke-
ken eleve eréditményeket felhiizni.

Azidedlis elhelyezés: Kulcsfontossagu lehet, hogy mely
terlileten van gazdasagilag fontos varosunk, és merre
helyezz(ik el a katonai utdnpotlast biztositd erdditménye-
inket. Azokra a teriiletekre, amiket elére lathatéan hosszu
ideig fenyeget tamadas veszélye, ildomos ergditményeket
huzni, vagy meghagyni a mar elfoglalt telepiilések vérait.
Mindenképpen legyen azonban a hatorszagban is néhany
olyan eréditmény, ahol a katonai fejlesztéseket folyama-
tosan végezziik, és ahonnan mindig a legmodernebb
egysegekbdl tudjuk az utdnpétlast széllitani. Ezeken kiviil
viszont annyi varost virigoztassunk, amennyit csak lehet!

Tennivaldk egy sikeres gazdasagért!

- Ahol csak lehet, épitsiink banyakat!

- A part menti vdrosainkban mieldbb legyenek kikoték, és
kereskedelmi kozpontok! Ezeket fejlessziik mihamarabb
annyira, amennyire csak lehet. A varosok bevételének
tilnyomo része a kereskedelembél szarmazik!

-Ha lejjebb vessziik az addkat, gyorsabban nd a lakossag-
szam! Hosszatavon ez tébbnyire j6 befektetésnek bizonyul,
hisz igy a vdrosunk is hamarabb fejlédik magasabb szintre.

- A varosokban ingyen tarthatjuk fenn a vérosérség (militia)
egy jelentds részétl - Tehdt ha elfoglaltunk egy vérost, ésa
sereggel szeretnénk tovabbalini, ne a hadsereg eqy részét
dllomasoztassuk ott, hanem képezziink ki erre a célra
miliciat! Az ingyenesen fenntartott egységeket a jaték a
térképen kék szinnel jelzi.

- Az egységeink szama immar nincs varosonként egyetlen
egységre korlatozva, igy nem sziikséges minden katonai
kdzpontban hatalmas eréket &llomasoztatni, hiszen akér
két kor alatt is jelentds erdket tudunk dsszegydijteni.

GAZDALKODJ OKOSAN!

- Kosstink mieldbb kereskedelmi egyezményeket! Ebbe a
legtdbb allam kénnyen belemegy, hisz szamukra is komoly
jovedelmet jelent, és csak igy tudjuk kihasznélni kikotéink
és kiépitett kereskedelmi kézpontjaink elényeit,

- Ne feledjlik, hogy kereskeddink at tudnak menni barmi-
lyen orszaghataron, akar az ellenséges teriileteken is. Bar
egymagaban nem sokat ér, de ha tébbet képziink beldliik,
és elkiildjtk 6ket tavolabbi vidékekre, komoly dsszeget
hozhatnak a kasszanak.
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A tabornok

= Tabornokunkkal soha ne alljunk a frontvenalban!
Egy eltévedt: nyf%\iéééiﬁ, vagy dgydgolyo is eltalal-
hatja, és ha meghal, drasztlkusan csokken az egesz
sereg moraljal :

= Ha harcba bOCSBtj k a tabornoki egyseg az egy|i<

4 leghatekony_abb ajatékban, €s akar a csata mene-
tét megfordithatjuk vele. De ne feledjiik, hogy aki
tabornokként a legtobb csillagos, mag nem feltét-
len rendelkezik a lager6sebb harctérilovassdggal,
ellenben a leggyengébb tiszti képességekkel bird
tabornoknak is lehet brutdlisan képzett, és haté-
konyan bevethetd nehézlovas alakulata. A kett6t
kiilon kell valasztani!

- A menekdld csapatokat a tabornokkal nagyobb
eséllyel tudjuk megallasra birni, ha a ,rally” gomb-
ra kattintva dsszetrombitaljuk Gket.

Asereg

A seregeidet mindig koriltekintéen valogasd dssze!

- Légy tekintettel az ellenségre! Vedd figyelembe,
hogy milyen stilusban harcol az ellenséged! lgy ha féleg
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ijaszokkal harcold nép ellen kiizdesz, célszeri nagy
mennyiségl lovassagot a seregbe tenni.

-~ Huizd szét az arcvonalat! A bekerités az egyik legkomo-
lyabb taktikai fegyver. Ha az ellenség arcvonala szélesebb
a Tiednél, konnyen lehet, hogy a szarnyakon egyszertien
bekeriti a csapataidat, és a szélek sszeomlanak.

= Hasznalj tartalékot! Mindig legyen nem elhanyagol-
haté mindséqgd tartalékod. Lehetcleg kozépen alljanak,
mert fgy gyorsan kiérnek barmelyik szérnyra, ahol se-
qgitséq kell, és biztositékot jelentenek az ellen is, hogy az

; .ellen'ség.jét:tijrje az arcvonalad kozepét.

i Arényosvtas
o seregben mindig legyen megfelelo szamdi lovassag,

hogy kénnyebben beker(thesd az ellenséget, és az lildozés

sordn minél tobb hadifoglyot ejthess! Mindig legyen leg-
~ alabb ket egységnyiijasz, hogy a tavolbsl megtizedeld az

ellenséget, vagy tiizes nyilakkal megtord a lelkesedésiket
itkozet kozben! A sereg magjat a gyalogsag képezze, akik
kozott legyenek védekez6, és timado csapatok egyarant!
Amint lehet, hasznald a legfejlettebb technoldgiat a csata-
téren!- Az dgyuk és puskak komoly elrettent6 erével birak
azellenség szamara.

Ko-papir-ollé

Figyeljiink arra, hagy minden csapat clyan ellenséges
katonakkal keriiljon szembe, akikkel képes megbirkézni,

A landzsasok tobbnyire jok a lovassdg ellen, de altaldban
kevésbé hatékonyak a tdmadasban. Az alap ijaszegységek
kannyligyalogsag ellen hatékonyak, mig a hossztijaszok,
és a szamszerfjaszok az er6sen pancélozott egységek ellen
is bevethetdk. A lovassag a konny(gyalogsag és az fjaszok
ellen pusztitd erejd, de landzsésok ellen dngyilkossag
killdeni 6ket. Es igy tovabb.

Oregember nem vénember

Ne vesszenek karba a tapasztalt egységek! Altaliban ko-
molyabb (tkdzetek utdn kapnak tapasztalati pontokat a
csapatok, és ez minden alkalommal valamely fontos érté-
kuik (tamadas, védekezés) nvekedésével jar!

Ne feledjiik, hogy a veteran egységek Gsszevonasa Ujon-
cokkal kdnnyen azzal jarhat, hogy egy az egyben elvesz-
nek a tapasztalati pontok! Hasonlé veszély fenyeget az
egységek Ujraképzésénél is, ezért érdemes a veterdnokat
hasonléan képzett csapatokkal Gsszevonni.
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kérsi a_megaidésukhoz.

KLANOK :
A Lineage l-ben a klanok rendszere is elteramegszo:

kottol: egy tjonnan alapitott kiannak mindossze 10 tagja’.

lehet, s a chat lehet6séaét kapjak csak meg. Ahhoz, hogy
tovabb fejlédjenek; aklannak teljiesitenie kell egy: nagysza-

- basti questet - akilonbozé szinteket és a hozzajuk tartozo

extrakat az alabbi tablézatban foglaltam ossze;

' Magasabb szinteken lehetdségiink nyilik,
hogy sarkany raideken vegyiink rész_t.

Allapotjelzé -
A sajatneved, életerad, combat pontjaid, man,ad, Sl|l:lted~, )
&5 tapasztalati pontjaid nezheted meg itt.A?.aIl'aputje’Izotol
kissé jobbraaz éppen rajtad talalhato buffokat és egyéb
aldasokat/ magiakat tekintheted meg.

Party ablak

: ezazablak sak akckor &1 hamar ;
legalahh egy jatékossal csapatot
alkottatok. Ittiathatod a party
tagjainaklegfontosabb infor-
macldit, aminélkiilozhetetien
segitséga csatakban,

Chat és rendszeri.izenetek
Itt cseveghotsz 3 tobhi

jatékossal, és -
kintheted a Tendszer; .

lizeneteket s,
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PVP

Az elso és legfontosabb dolog, amiral emlitést kell ten-

3 niink, az az ugynevezett Combat Point. A jatékosok szintje-

i tal fliggoen Combat Pontokat kapnak, ami extra védelmet
biztosit, de csakis a tobbi player elleni csatakban. Ekkor
viszont az ellenfél csak akkor tud ténylegesen kart okozni

A jatékos jatekos elleni harcok megolddsa a szinkodok
bevezetésén alapul. Alapbél minden Karakter neve fehér,
ez a semlegességet jelenti. Aki megtamad egy mésik
Jatekost, annak a szine lilara valtozik, ésezigaz arrais,

aki csakvedekezik. A lila jatékosokat egy bizonyos ideig

barki megtamadhatja,utana azonban nevik visszavaltozik

fehérre. Ha viszont valaki egy semlieges karakiert 6l meg,
 annaka neve voros lesz, és innentdl kezdve bintetlent|
aph; |stve nem kereskedh az 6rok is azdhnai__ '

ézhatnek

Cél i
RONtabink canultak a hozz szitk-

Az ltalad kijellt céfpont adatait mutatja, ha egyszerii
mobrél van sz6, akkor eleterejét ésmanajat, ha pedig masik
jatékosral, akkor csak a nevet l4thatod, Tovabbi informdci-
OkertKattints a kis nyilraa célpont ablak bal oldalan, ekkor

ja‘:ékdesnélmegjelenikkia’njae’sszﬁvetsége,mobnéfpediga Irdnyt;

tulajdonsgai. Azirdnyti .

| J'tutermészetesenanav‘ 1 ' :
Gl igaldshan lasz segjtes
: "'""fle“’"“E"yeﬂgesdalgakati; (iest b? segedre,
apattarsak, sth,) ; 2ok,

Shortcut bar

\de olyan tarayak képesseqek, njatpal
tod b:, amiketa !eggyakrabhan‘hasznélsl. Aktivalni ket a

megfelelo gyorshillentydvel (1asd késohh), vagy egy'hall :att-
tintassal lehet, Osszesen 10 kiilonféle shorteut bartalhl atsz
pssze, amik kozotta s nyilakkal tudsz valtogatni.

varazstatokikonjatpakolha-

Menii

Itt érheted el a kiilonfale (]
redstétuszat tekintheted meg,
érhetedel, a harmadikkal a vil4
negyedikkel pedig a rendszer 3
sth.) hivhatod e,

peiokat, Az elsé gombbal karakte-
amasodikkalaz invent_oryt
gtérképet nyithatod meg, a
blakot (beallitasok, kilépés,
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GYORSBILLENTY( | FUNKCIO

I GYORSBILLENTY( | FUNKCIA

ESC Kijelolés megsziintetése Alt+V Inventory megnyitasa
F1-F12 Keépesség aktivalasa Alt+T Karakter statusz
Alt +F1-F10 Shortcut bar lapozasa AT+ K Skillek / varazslatok .
| PageUp/Down Kameranézet L Alt+C | Akeld panel megnyitdsa
Jatékos megtamadasa Alt+ N | Klén akiok panel
Messenger megnyitasa Alt+U Kiildetés ablak
Map megnyitasa Alt+B Kozdsségi ablak
Chat elrejtése Alt + X Rendszer menti
Interface eirEjtese Alt+R Makruk I|sta;a

- egyl e viszont iegalébb pontosan megszabhatjuk
_ nekik, hogy mit csméijanak Anem irdnyithato 1enyek
szmte korlat nélkiil idezhatok, azonban sajat kényik

- kedviik szerint cselekednek; és akar gazdajukat is meg-r =

 tamadhatjak. Az idézéshez minden esetben cansume

: kr|5ta1yakra lesz szuksegunk meghozza Az adott sza!ga—_

= Io erosségerol fuggo mennyrsegben

PETEK

| Al neage ii' bén nem'csak vadaszoknak van !ehetc
segukal]atck megszehdatesere Els6 petlinket, eay

. farkast 15-8s szinten szerezhetjlk meg, ha Iei;esn;uk
a megfeleld kiildetést. Ezek az allatok: kozvet?enul
irdnyithatéak, barmikor elﬁhwhatoak és egESZen
addig vellink maradnak, amig kapnak ennivaldt, Mivel
minden karakternek jol jon az ilyen segitséq a csatak
soran,ezeért érdemes idot szakitani ezekroa questekre,

 Azalap petekmellett léteznek meg tgyneverett baby SRS
_ petek is, 6ket akdr meg is vaséra?hat;uk éskulonleges SR
- eledelt 1ganylene§< hazu képessegelk azenban meg e

: hetosen szerények

Es végezetu!egy utolso tal

‘doenegy kazusseg: jéték ezért nem megfeleio viselle-
destinkkel mdsok szorakozasat tehetjiik tonkre, Mindig
jatsszunk tehat dgy, shogy mi is elvarjuk azt a tobbiektsl,
65 akkor biztos, hogy kellemes élmenyekkel &s rengeteg

- barattal lesziink gazdagabbak!

~ashe

Acs: mwei 2 Lineage il ereden- o

o S Prophet = Hierophant

10 Chat
1 15 Raktar
|2 20 Klanhaz
3 30 Sajatlogo, klanhabani
4 40 Ostromok
5 40 -| Szovetség alapitdsa
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HUMAN L DARK ELF e
KiLONLEGES KEPESSEGEK: Sokaigmaradhatnakavizalatt,
kevéshé sériilnekaz eséstol.
TULAJDONSAGOK: Magas az erejiik és az mte!llgenclaluk
KEZDO KASZTOK:Fighter, Mystic :
TOVABBIKASZTOK(IVE20-T0L):  ~ 5 _
- Fighter = Palus Kngiht - Shillien Knight-> Shillien Templar
~ NBladedancer > Spectral Danter
Fighter = Assasin = Abyss Walker= Ghost Hunter
N Phantom Ranger - Ghost Sentinel

KULONLEGES KEPESSEGEN: A kesohbiekben alehetd legtibb
iranyba képes specializalodni.
TULAIDONSAGOK: Egyetien teriiletensem ktemelkeduek de
nemlsrosszaksemmlben 7' g
KEZDG KASZTOK: Flghter,Mysnc G
TOVABBI KASZTOK{LVL 20-TOL}:
Fighter = Warrior  Warlord > Dreadnuught

‘ N Gladiator> Duelist
Fighter =» Knight - Paladin & PhoenixKngiht

: 4 Dark Evenger & Hell Knight
Fighter = Roguie =» Treasure Hunter = Adventurer:

3 Hawkeye = Sagittarius

Mystic > Wizard - Spellhowler = Storm Screamer
N Phantom Summoner = Spectral Howler
: Mystic > Shillien Oracle > Shillien Elder > Shillien Saint
Mystic = Wizard > Sorcerer > Archriage
 Necromancer = Soultaker
8 Warlock = Arcana tord
Mystic = Cleric = Bishop = Cardinal : - URI:

KULONLEGES KEPESSEGEK: Nagy{m ellenalloak a mergezesek

kel, atkokkalszemben.-

DeEG e : | TULAJDONSAGOK: Erosek essok azi eletpontjuk lassan tamad-

- nakésvarazsoinak. :

; ELF ' KEZDO KASZTOK: Fighter, Mystic

TOVABBIKASETOR{LVL20-70L):
Fighter > Raider & Destroyer~) Titan ©

: N quk-) Tyrant = GrantKhavatari

KULONLEGES KEPESSEGEK Sokaig maradhatnak avizalatt,
kevéshésériilnekaz eséstol, )
TULAIDONSAGOK: Gyors harcosokés mamahasznaiok.gyakrab-
ban térnekkia tsapasok el tamads erejik viszont alapbol
kisebh. !
KEZDO KASZTOK: Fighter, Mystic ; Z
TOVABBI KASZTOK (LVL 20-T0L): % -
Fighter = Knight = Temple Knight > Eva’s Templar P
M Sword Singer = Sword Muse

Fighter = Scout = Plains Walker= Wind Rider

3 Silver Ranger = Moonlight Sentinel

Mystic = Shaman Over!urd -) Dcmmator
N Warcrjer > Denmcryer

DWARF

KULONLEGES KEPESSEGEK: Rengeteg targyath hordhatnak

maguknal,

TULAJDONSAGOK: Nagyaﬁzakai erejiik, €s ﬁtésélidak

KEZDOKASZTOK: Fighter

TOVABBI KASZTOK (LVL20-TOL);

Fighter = Scavenger = Bounty Hunter = Sortune Seeker
N Artisan = Warsmith = Maestro

Mystic = Wizard = Spellsinger = Mystic Muse
S Elemental Summoner = Elemetal Master
Mystic = Oracle = Elder = Eva's Saint
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LEGALCY OF
DEFIA

CHECKPOINT

Mivel a jaték egyaltalan nem kénnyd, nagyon fontos szerep-

pel birnak a checkpointok - Kaint iranyitva a piros, Raziel-lel
pedig a kék szimbdlumokat kell keresntink. Ha meghalnank,
mindig a legutdbb aktivalt checkpointnal éledtink majd
Ujra. Kalandjaink soran egyébként barmikor lehetdségtink
van éllast menteni a meniibdl, azonban Gjratdltéskor mégis
az el6z6 checkpointtdl folytathatjuk utunkat.

SPECIALIS MOZGASOK, TRUKKOK

2 Az ugras gombot kétszer lenyomva Raziel a levegoben
uszik, Kain pedig lassabban ereszkedik le.

2 Kisebb falakon kénnyedén dtmészhatunk, ha ugrds utén
megragadjuk a peremét, és felhlizzuk magunk.

= Ugyanazzal a gombbal tudunk ajtékat kinyitni és targya-

kat felvenni, amit tetszés szerint allithatunk be.

= Ha Kainal egy vords kort talalunk a foldon, tartsuk
lenyomva, majd engedjlik fel az ugras gombot, és ezzel
egy egészen hossz( szkkenést kivitelezhetiink.

= Szintén Kainnal, a zold denevérszer(i jeleknél az ugrds
gombot lenyomva repiilhetiink egy kicsit.

= A lezdrt kapukon egyszeriien &tjuthatunk, ha atléptink a
szellemvildagba.

= Razielként az ugras gomb segrtsegevel tudunk atdszni
a vizeken.

HARC

A sorozat el6z6 részeitol eltérden ezuttal csak egy fegy-
vertnk van, Kain a Souf Reaver fizikai valtozataval, Raziel
pedig a kisértet” masaval kiizd. Az alap tdmaddasoknak
két fajtaja létezik, a vagd és a loko, ezeket kombinélva
érhetjik el a legnagyobb sikert. Példa: a 16kés gomb
nyomva tartasaval fellokjiik az ellenséget a levegdbe,
kozben pedig lehetéséglink nyilik haromszor megvagni
Ot a vagas gombok nyomogatasaval.

24 :

KULONLEGES TAMADASOK:

Mindkét karakter rendelkezik 5-5 kiildnleges tamadassal is,
ezeket csak akkor aktivalnatjuk, ha elézéleg méar megsze-
reztlk Gket.

Cadaverous Laceration (Kain)
Az el6re gombbal és a vagéssal megkezdhetjiik a tdma-
dést, majd nyomogassuk tovabb litemesen a vagast.

Sanguine Censure (Kain)
Ugorjunk fel, és még a leveg6ben nyomjuk le az el6re és a
vagas gombokat, majd titemesen kaszaboljunk a végassal.

Infernal Sundering (Kain)

Az elére billenty( és a I5kés foldre teriti az ellenfelet, ahon-
nan vissza is pattan, kozben pedig tetszés szerint tovabb
oszthatjuk.
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Az el6ra gombbal és a vagassal

Nightmare’s Hammer (Kain)

AlevegGben nyomjuk le az elére, majd a lokés gom-
bot, amitél ellenségiink a féldre kerdil, és vissza is
pattan, igy tovébb uthetd.

Kmetlc Shackles (Kam)

Perforate Carcass (R

tamadast, majd nyomogassuk tova.bb utemesen a
vagast,

Phantasmal Tempest (Raziel)

Ugorjunk fel, és még a levegében nyomjuk le az elére
és a vagas gombaokat, majd titemesen kaszaboljunk
avagassal.

Shatter Spirit (Raziel)

Az eldre billentyti és a lokés foldre teriti az ellenfelet, ahon-
nan vissza is pattan, kozben pedig tetszés szerint tovabb
oszthatjuk.

Empyreal Rending (Raziel)

A levegbben nyomjuk le az elére, majd a lokés gombot,
amitdl ellenségiink a foldre ker(l, és vissza is pattan, igy
tovébb lthetd.

Stasis Field (Raziel)

Az elGre és a telekinézis gomb beiitésével megragadjuk és
a levegében tartjuk dldozatunkat, aki igy egy idére teljesen
kiszolgaltatotta valik.

SOUL REAVER FEJLESZTESEK

F6 fegyveriinket a jaték sordn eldrehaladva kilonféle
extrakkal (reaverekkel) tehetjiik még erdsebbé, azonban
ezeket csak akkor hasznélhatjuk fel, ha az életerénk mel-
lett lathato kijelzd teljesen feltoltddott. Példaul Raziel
haszndlhatja a Light Reavert, hogy elvakitsa és lebénitsa
ellenségeit, vagy a Fire Reavert, amivel tlizsebzést okoz.
Minden reaver sebzi és/vagy bénitja az ldozatot, igy bat-
ran érdemes kiprobélni oket.
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EXTRA CUCCOK

Health Talisman: mindkét karakterrel 12-12 Health
Talismant gytjthetiink dssze, ezeket a palyékon elszérva
talalhatjuk. Minden harmadik utan megnévekszik az élet-
erdnk egy kicsivel, azaz Gsszesen négyszer novelhetjiik
meg health pontjainkat.

A HEALTH TALISMANOK LELGHELYEI - KAIN:

1. The Sarafan Stronghold - Az elsé bérton egyik cella-

jaban.

2.The Sarafan Stronghold - Egy torétt fal mégott, miutan
legydzted a gyakorlobabut.

3.The Sarafan Stronghold - Az eréditmény alatti bar-
langban.

4, The Sarafan Stronghold (Part 2) - A féépulet masodik
emeletén, a hosszu ugrds utan.

5.The Sarafan Stronghold (Part 2) - Az tton, miutan
megszerezted Malek kardjat.

6. The Sarafan Stronghold (Part 2) - A palya végén egy
szobdban, a Moebius-féle parbeszéd utan.

7.The Pillars - A jobb oldali tton az oszlopok mdgétt,

8. The Vampire Citadel - Az egyik haloszobaban, a kapu
utan.
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9. The Vampire Citadel - A Water Temple felsé emeleten
egy ajtonyilasban.

10. The Vampire Citadel (Part 2) - Az Earth Globe meg-
szerzése utan tord at a falat.

11. The Vampire Citadel (Part 2) - A legbels6 szobdban a
citadellaban.

12. Avernus Catacombs - A szobaban ahol Raziel és
Mortanius talélkoztak.

A HEALTH TALISMANOK LELOHELYEI - RAZIEL:
1.The Cemetery - A temetobe vezetd bejaratnal (csak az
anyagi vilagban).
2. The Cemetery — Egy szobaban a DarkTemple alsé
szintjén.
3.The Cemetery - A palyakezdé épiiletben, a Light ajto
mogott.
4. The Pillars - A palya eleji viz utan jobbra.
5.The Pillars — Az Air Temple fels6 szintjén, a boss meg-
Olése utan.
6. Vorador's Mansion — A Heart Seeker-be vezetd ton
eqgy szobaban, a torott fal mogott.
7.Vorador's Mansion - A féterem bejértatdl balra lévo
festmény mogott.
8. Vorador's Mansion - A Water Templeben, a portdl
kozelében.
9. Avernus Cathedral - A katedralis felsé szintjén, a Dark
Scripture megszerzése elftt.
10. Vorador's Mansion (Part 2) - A baloldali Air
szimboltim kdzelében, a sz6kékutas szobaban.
11. Vorador's Mansion (Part 2) - Az udvarrél menj be az
épilletbe, és dontsd fel a szobrot.
12. Vorador's Mansion (Part 2) - Az utolso kiiltéri részen
massz fel a romokra, és onnan juss at az ablakba.

Telekinesis Rune: a nyolc telekinézis runét begyiijtve
karakteriink egyre gyakrabban hasznalhatja ezt a képessé-
get, és nd az Ujratoltédésnek gyorsasaga is. Minden egyes
rina egy kicsivel hatékonyabba teszi a telekinézist.

A TELEKINESIS RUNAK LELOHELYEI - KAIN:
1. The Sarafan Stronghold - Egy hidon, az elsé borton
el6tt.
2. The Sarafan Strenghold - Egy Gton az udvaron, a gya-
korlobabuk elétt.
3. The Sarafan Stronghold (Part 2) - A bdrténben, a
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szellemek megolése utdn menj be az ajton, és jobbra a
masodik cella.

4, The Sarafan Stronghold (Part 2} - A Malek szobros
udvar felsd szintjén egy tton.

5. The Pillars - A befagyott tavon, mielétt megkapod a
Dimension Embleme-t.

6. The Vampire Citadel - A Fire Temple masodik emele-
tén egy dton.

7. The Vampire Citadel (Part 2) - A bal oldali ajtd a szoba-
ban, ahol megkapod a Sphere Of Energy-t.

8. The Vampire Citadel {Part3) - A kezddpoziciétdl nem
messze,

A TELEKINESIS RUNAK LELOHELYEI- RAZIEL:
1. The Cemetery - A temetd felsé szintjén, kézépen.
2. The Cemetery - Kain kriptdjdban a Light ajto mogott,
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3.The Pillars - A jobb oldali Gton, az oszlopok magatt,
miutan talalkoztal Ariellel.

4. Vorador's Mansion - A Blood Drinker rina felé vezetd
(ton, a csarnokban, miutdn dtugrottal az ablakon.

5. Vorador's Mansion - A Soul Stealer szobor utan, a
torott fal mégott egy szobdban.

6. Avernus Cathedral - A csarnckban, ahogy megérkeztél
az Earth Temple-be.

7.Vorador's Mansion (Part 2) - A Heart Seeker szohdja-
ban, a tératt ablak taloldalan.

8.Vorador's Mansion (Part 2) - A szobaban, ahol megka-
pod a Vorador's Crest felét, hiizd a viz alatti oszlopokat
a nyomasérzékeldre, hogy kinyiljon a rdndt rejt6 ajto.

Arcane Tomes: a vardzskonyvek nem tartoznak szoro-
san a jatékmenethez, azonban mind a 10 koncepcids
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rajzokkal és egyéb érdekességgel szolgél a sorozatral.
A mar megnyitott extrakat a Bonus Materials mentiben
tekinthetjik meg.

AZ ARCANE TOMES-OK LELOHELYEI - KAIN:
1. The Sarafan Stronghold - Az udvaron, Malek szobra-
nak kozelében.
2. The Sarafan Stronghold - Mielétt megszerzed a
Balance Emblem elsd részét, jobbra.

3. The Sarafan Stronghold (Part 2) - Aszebaban ahol

Malek pajzsat talalod.

- 4.The Sarafan Stronghold (Part 2) -A Fire Emblem szoba-

jaban, a jobb oldali ajtd mégott.

5. The Pillars — Egy platformon a romos épiiletben.

6. The Var'npire Citadel - A Citadella belsé kamraihoz
kozeli udvaron.

7. The Vampire Citadel - A Light Temple als6 szintjén.

8. The Vampire Citadel (Part 2) - Az elécsarnokban, a
teleport utan. :

9, The Vampire Citadel (Part 2) Anagy ¢ szobaban a
Lightening Demon kozeleben. :

10. The Vampire Citadel {Part 3) A Spmt Forge -ba veze-

téfolyosdn. :

AZ ARCANE TOMES-OK LELOHELYEI - RAZIEL:

1. The Underwarld - Az els6 szobaban, ahogy megkapod' =

az iranyitast Razie! felett.
2.The Underworld - A szokés utan a szobaban.
3.The Cemetery - Egy szobdban, a kovacsmiihely koze-
lében.
4.The Pillars - A Fire Reaver elkészitése utdn menj be az
egyik alsé ajton, majd méssz fel a platformra.
5.The Pillars - A Bronze Disc megszerzése el6tt jobbra.
6. Vorador’s Mansion - A Heart Seeker szobajaban, miu-
tan hasznaltad a Heart Seekert a szokékutas teremben,
tord be az Earth ajté melletti festményt.
7.Vorador's Mansion - Az Avernushoz vezetd ajtotdl
balra 1évé tordtt ablak mogott.
8. Avernus Cathedral - A nagy teremben, az elsé
videdbetét utan,
9. Vorador's Mansion (Part 2) - A féteremben, a lépcsé
tetején.
10. Vorador's Mansion (Part 2) - A szobaban, ahol hasz-
néltad a Vorador's Crest-et, |épj be a kisértet vildgba,
és kelj at a kapun.
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A KIRALYNO HADNAGYA

A jaték elején bétran fordulhatunk kéréseinkkel kirdlyndnk-
héz, de ne feledjiik, hogy késobbiekben ennek dra lesz! Ha
vagyunk annyira fejlettek, hogy mar arisztokraték lakjak a
vérosunkat, az uralkodd egyre tobb kéréssel fordul hozzank
annak megfelelGen, hogy korabban mennyi szivességet

kértiink téle. Ha ezeknek a teljesitését megtagadjuk, még az -

is lehet, hogy a kiralyi hadiflottat killdi megregulazasunkra.
Ha azonban Sket legyézziik, akkor viszont elismeri figget-
lenségiinket!

A SZABAD KERESKEDO

A jéték egyik legszimpatikusabh szerepléje a szabad kereske-
dé, akinek barmikor eladhatjuk aruinkat, és mindig vasarol-
hatunk is téle a szikséges javakbol. Emellett, hogy érdekes
kiildetésekkel 4t el minket, fontos tulajdonsaga, hogy birto-
kolja a szigetvilag térképeit. Mindenképpen vasaroljuk meg
ezeket még a jaték elején, mert a hatékony kereskedelemhez
sziikséq lesz a foldrajzi ismereteinkre, és ez jobb befektetés
annal, mint kdrbehajékdzni az utolsé szegletetis.

TRUKKOZZ!

Ha tisztességes eszkdzokkel nem megy, folyamodhatunk
tisztességtelenekhez is!

Epitsiink ,Lodge House-t", igy lehetdségiink nyilik szim-
patikus Szabadkdmives tevékenységek folytatésara. Ne

feledjiik, hogy az Ujabb opciokat mindig az egyetermen
(University), vagy az iskolakban (School) tudjuk kifej-
leszteni.

Nem mindegy azonban, hogyan hasznaljuk ki a lehetdse-
geket, ugyhogy jojjon egy rovid osszefoglald a lehetséges
tritkkozésekrol:

A kém: A kémet az ellenséges varoskozpontba téve, érté-
kes informaciokat gydjthetiink be a rivalisunkkal kapcso-
latban. Ez az egyik legkorabban kifejleszthetd tevékeny-
ség, nem érdemes varni vele.

A demagédg: A népamitdt minél fontosabb ellenseges
gyarépiletek kornyékére tegyiik lel Ott elkezd hangosan
prédikalni a dolgozaknak, akik ebbél kifolydlag kevéshé
hatékonyan dolgoznak tovabb.

A szabotor: Vele szintén a munkafolyamatot tudjuk lassita-
ni tgy, hogy valamely kulcsfontossagu élelmiszer betakari-
tasat akadalyozzuk. Tegyik egy raktarépiilet kdzelébe, és &
tonkreteszi az arik beszallitasat végzd kiskecsikat!

Az &rulé: Ellenséges egységeket képes atallitani a mi
oldalunkra. Mivel barmilyen katonai alakulattal képes
ezt megtenni, érdemes a legdurvabb egységeket meg-
szereznivele.

IGENY :'szmmr

szillcsEnEs TEIIMEK __
étel :

settler (telepes) ruha

i zen (Bolgar) ‘alkqh;;}l, tpbacco;.
merchant {kereskedo) Ia'mpaolaj,‘csokglédé
| arisztokrata ékszer, parfiim, talizman
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h|t (templom)

¢ _okta_tés_ _(:skoia) ‘
kultara (szinhaz)

| hatalom (szenatus)

Alazito: Az ellenséges
véaroskdzpontba tegylik
be, ahol gyézkodni kezdi
azembereket, és ezzel
csokkenti az egész telepli-
lés lakosainak moraljat. Ha
sikerrel jar, akkor az elége-
dettség az egész szigeten
aminimalisra csokken, és
ez akar zavargasokhoz is
vezethet.

A méregkeverd: A fotéren
allé kit megmérgezését
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kovetiel. Cslnya dolog, de nagyon hatékony, mert ezaltal
az egész szigeten kitor a pestis. Vigyazzunk! A telep ilyen-
kor teljes egeszeben karantén ald kerdil, és ennek elmultaig
nincs lehetdségiink kereskedni sem vellik!

ANND 1701 | TIPPEK-TREKHEK

A merénylé: Egyszerd, viszonylag hamar
kifejleszthetd tevékenység, melynek segitsé-
gével éplileteket tudunk a levegdbe ropiteni.
Jélfontoljuk meg, hogy milyen célpontot
valasztunk, mert érdemes a legnehezebben,
legdragabban potolhata létesitményt felrob-
bantani!

- Atolvaj: Nevébsl adéddan tolvajlasra hasz-
nalhatjuk. Szintén a varoskézpontban kell
elhelyezni, ahol a jelenlévé varoslakok zsebé-
bol fogja betakaritani a matériat, és ha akcidja
sikeres, az 6sszeg a mizsebiinkbe vandorol,

TAJEKOZOD N

Ha nagy gondban vagyunk, barmikor el6-
hivhatjuk a jaték szellemes segité enciklopédiajat, az
ugynevezett ,Annopédiat’! Részletekbe mendenleirjaa
jatek kiilonbozo funkcidit; és tippekkel is. bésegesen ellat!
Erdemes gyakran elvenni!

TiPUSA HATAS

fgf:dren ges osszeddlnek

atterjed mas epuletekre, me-
lyek 6sszedbinek
| populdcié leesik, a sziget
| karantén ald kerdl
csokken a raktarakban felhal-
mozott aru

tiz

pestis '

patkany invazi¢

vulkankitorés d dlnek - émk

éptiletet, hajot, embert is

tornado
felrepit, elpusztit
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epuee !gyu a _na ‘es | nem megelézhets

adjuk el a felesleges arukat

épliletek lladnalk, R R
epuiee kngyua na_ _ossze | nem megeiozhets iy

TEEND{ JELEI
nings eldjele -

tlizoltosag boldogtalan lakossag

orvosi rendels

a raktdrakbol! HIBC eldinic
':rgés,-feketé' flist

nem megelézhetd -nings eléjele
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DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC

A jaték parancsikonjanak tulajdonsagait nyisd meg, majd
a cél mezdben lévé sor végére ird be a -console tagot. Ezt
kovetéen a jatékban a [Tab! feletti 0 billentytvel elohivha-
tod a konzolt. Az alabbi kodokat hasznalhatod itt.

god - sérthetetlenseg

buddha - sériilsz, de sosem halsz meg. Eleted eqgy szdza-
lékpontnal megall.

sv_cheats 1 - bekapcsol minden elérhetd kodlehetdseget
noclip - falon atjaras

notarget - lathatatlansdg

‘poltergeist - szellem mod

NEED FOR SPEED: CARBON

Az alabbiakat a jaték elinditdsa utén a Click to Continue
vagy a Main Menu képernydknél kell befrni:
friendlyheadlocksapplied - végtelen csapat téltottség
nosforeverever - végtelen nitro

5grand5grand - Castrol Cash megnyitva
speed3foryou - Mazda Speed3

lotsoffreelogos - Need for Speed Carbon Logo matricék
lotsoffreevinyls - Need for Speed Carbon Special Logo
matricak
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gimmegun pistol - pisztoly

gimmegun plasma weapon - plazmafegyver
gimmegun shotgun - sorétes puska
gimmegun submachinegun - SMG
gimmegun proximity - akna

god - sérthetetlenseg

gear - noveliaz életet s az adrenalint
pos - pozicié mod

maphole - kovetkezo palya

kfa - 6sszes fegyver, [0szer, élet

HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES
Jaték kozben nyomd le az [Enter]-t, majd ird be az INVIO
$z0t a csalasok bekapcsoldsahoz. Ezt kovetden az alabbi
kodokat hasznélhatod:

GiveExpa [szdm] - tapasztali pontok szama
GiveMoney [szam] - pénz

F.E.A.R. EXTRACTION POINT

Jaték kézben a [T] lenyomasaval hozd eld azt az ablakot,
amelybe beirhatod az alabbi kddokat: :
tears - Osszes fegyver, teljes pajzs

gimmegun turret - aktudlis fegyver eldobdsa
gimmegun assault rifle - rohampuska

gimmegun cannon - agyu

gimmegun dual pistols - dupla pisztoly

gimmegun frag grenade - grandt

health - teljes élet

ammo - teljes [6szer

gimmegun missile launcher - rakétavet6
gimmegun nail gun - szbges puska

gimmegun remote charge - csébomba
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Jaték kbzben (isd le az [Enter]-t, hogy el6j6jjon a chat
ablak, majd ird be az alébbi kodokat:

give me liberty or give me coin - 10,000 érme
medium rare please - 10,000 étel

speed always wins — szazszoros épitési sebesség
tuck tuck tuck - Gsszes egység megolése

Nevezd 4t a raktarépiiletedet az alabbiak egyikére (figyelj a
kis- és nagybet(kre isl), hogy a mellettiik év6 hatast elérd,

BonanzaCreek - szazezer arany

Linlithgow - raktédrad tele lesz eszkozokkel

SiliconValley - az 6sszes folyamatban lévé kutatas befejezédik
ParadiseCity - mindenféle joval lesz tele a raktdrad
MariaDelTule - minden termelés felgyorsul, amely do-
hannyal kapcsolatos
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