KRONIKAK POINT

Akiadvany a GameStar magazin hivatalos melléklete, Gnligan forgalomba nem hozhatd. Minden Jog fbontartva,




KEDVES OLVASO!

Amikor ezeket a sorokat olvasod, remélhetdleg mar kifelé labalunk
a télbdl, és a drdga Nap Ujra elémerészkedik rejtekhelyérél.

Persze legyen hideg, vagy meleg, essen esé vagy ho, a jo

jatékost semmi sem tantorithatja el a szamitégép melldl, igy

az oleso kozhelyek puffogtatdsa helyett inkdbb nézzlik meg
gyorsan, mire szamithattok ehavi Tippfiizetiinkben.

Ezttal elsésorban a stratégidk kedveldi jartak J6l, hiszen harom
remek programot, a Maelstromot, az Europa Universalis |1l-at, és
persze a hazai War Frontot is részletesen kiveséztiik, A Sherlock
Holmes-rajongak belekostolhatnak kedvenc nyomozojuk legujabb
kalandjaiba, a sebességariilteknek itt a nagyszerdi Test Drive
Unlimited guide, és persze azok sem maradnak hoppon, akik
beszerezték a jo Greg Sims legdjakh epizédjat. Kivanunk hat erre

a hénapra is onfeledt, elakadas mentes jatékot mindenkinek!

ashe/GS Team

~ Sherlock Holmes:

The Awekened

Europa Universalis Il

Test Drive Unlimited Guide
WAR FRONT

The Sims: Kertvarosi Krénikak

MAELSTROM
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detektwhez méltoan savaros
igyével hivta fel magéra

\{?\gk afigyelmet, hanem

irdnyitasunk ald
vehetjiik.

klikkelj rd tjra. Ha kell6képpen begyakoroltad az iranyitdst,
lepj ki az ajton, menj le, majd hagyd el az épliletet.

h

Menj el az Ujsagos fitihoz és beszélj vele. Olvasd el a frissen
kapott lapot, hogy ertesiilj a legujabb hirekrdl. Fordulj meg
és indulj el a Sergeant Rufles irdnyaba, és jegyezd meg,
hogy innen jobbra talélod a Barnes Bookstoret. Hagyd el
az utcat, menj egyenesen, majd fordulj jobbra a Melcombe
ST-nél. Beszél] Miss Fleminggel, a sarkan &ll6 viragérussal.
Fordulj balra, és menj be a konyvesboltba.

Barnes Bookstore: Menj kozel a lépcsohoz, és kattints a szem

ikonra. Beszélj Barnesal, aki elarulja, milyen kdnyvekre van sziik-

séged, és merre talalod Oket. Vedd fel a konyvet a viz alatti halvi-
lagrol, és szerezd meg a Desperate Pirates cimt muvet is, Olvad
el mindkettét, majd menj vissza és tanulmanyozd a viragot az

ablakban. Beszélj jra Barnesal, és figyeld meg Holmes remek

kovetkertetését, majd 1épj ki az éptilethdl.

A MYSTERY UNFOLDS

Capt, Sterwick’s House: Indits vissza a Baker St. Felé, é
beszéljWatsonal a Melcombendl. Menj be a kapun, majd

beszélj Capt. Sterwickel, és kérdezz ra legalabb kétszer Sgt.
A
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azzal az Gjitdssal is,
hogy végre Watsont is

SHERLOCK HOLMES: T

Shed: Menj Rufflestél balra, és keresd meg a visk6t. Nézd
meg az ajtdt, ami nincs bezdrva, de még mielétt belépnél,
veqgyél fel egy darab ruhat. Lépj be a viskdba, nézd meg a
Maori rajzot a féldon, majd nézd meg kozelrél a falon 1év6
targyat. Hasznald a nagyitot, hogy megnézhesd, majd tedd
el a golyot. Olvasd el Holmes megjegyzéseit, majd 1épj ki a
kunyhobol.

Grounds: Menj a viské moge, és keresd meg a labnyomokat
a falhoz kézel. Vizsgéld meg a nyomot a nagyitoval, és vedd
fel a halpikkelyt. Nézz fel, és meglatod hogy valami beakadt
az egyik elgorbiilt fémbe a fal tetején. Menj tovabb, hagyd
el a kertet, és fordulj balra a saroknal. Menj tovabb, és nézd
meg a fal masik oldaldt. Nézd meg Gjra a labnyomokat és
kovesd ket a kapuig. Hasznald a létrat, méssz fel a falnal az
elgorbiilt fémeknél, és szerezd meg a rostot. Menj vissza és
beszé| Stenwickel.

Analysis: Miutan visszaker(ilté| a Baker St-re, kérd meg
Watsont, hogy beszéljen az (jsagossal, miutan elmegy
a konyveshez, hogy informaciot szerezzen a Maori-szo-
kasokrol. Kattints a székre, hogy elkezdhesd a targyak
elemzését.

El6szor tedd a ruhadarabot a az eszkézok helyére, majd
klikkelj a fogaskerék ikonnal a mikroszképra. Kézelitsd
a nézetet, és kattints ra, amig Holmes fel nem kialt,
ezutan elolvashatod a jelentést. Kévetkeznek a pikke-
lyek, haszndld rajtuk a csipeszt, és ismét olvasd el az Uj
dokumentumot. Ezutdn johet a rost, haszndld ismét

a csipeszt, mire egy Uj térgyat kapsz, amit helyezz a
lemezre. Ontsd ré az Givegekbd! a folyadékokat szépen
egyesével, figyeld a hatast, majd nézd meg a jelentést.
Johet a golyé, tedd a mikroszkép ald, vagd két darabba,
és hasznald a csipeszt.

A kapott cuccot tedd a fémlemezre, 6ntsd le a savval,
mint az elébb. A gyufakkal gyujtsd meg a gyertyat,
hevitsd fel az oldatot, majd olvasd el az analizist. Klikkelj
a székre, és mér végeztél is a vizsgdlodassal,

Watson: Watson szerepét atvéve eldszor beszélj az tjsagos-
sal, majd irdny a konyv raktar, ahol elegyed; szoba Barnesal.
Menj a kozépso polchoz, vedd fel a People at Earth’s End
cimi alkotdst, és olvasd is el azon nyomban. Menj vissza a
Baker St-re a térkép segitségével, és beszélj Holmesal.
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Quiz: Eqy kérdés kovet
adnod;: Docks vagy Wharf, vagy Themze -
[Enter]-t. |

Kidnapper: Elindul a hajsza a bérgyilkos utan, até
gitségével ugorj aWharf #13-raaTemzénél.

Cursed Mermaid Pub: Menj be abarba, és
afelfedezéseidrol, aki Harperhez iranyf

mi bajavan aziddogélé embernek - a fak
nap kellett volna kisz4llitani, de még nem é

Harper’s House: Menj ki a barbol, és indulj el balra
a hidon. Menj le a Iépcsén, majd tovabb a keresett
Neézd meg a ajtét, am az sajnos zarva van. Jobbraa
tél talalhatsz egy kotelet, tedd el gyorsan.

Nepalese House: Vedd észre afit, aki a kizeli haz
leselkedik. Menj be az épiiletbe, és beszélj a siré
Harper mult éjjel kihajozott, A holgy 16 éves fia lt
jara egy eztistszem helyi férfivel [attak. Nezd meg
az oltdrt, és tedd el az eziist pelikan medalt Lépj!
es tarts az ut tuloldalra.

Postman: Latsz egy diilongéld embert, al
a ladaktél, Beszélj a kézbesit6hoz, és ta
kénytelen volt valamit inni egy csoport gyill
félébredt, a csomagja elveszett. A beszélgetes
egy lveq italt.

Cursed Mermaid Pub: Térj vissza a barba, és beszélja |
csapossal az ezlistszem( emberrdl. Rajossz, hogy, Dirty” |
Sommersr6l van szo, aki embereket toborzott a csonakjara !
tegnap €jszaka. Lépje be az elsé figgény mogé a bar hdtul-

jaban, és vizsgald meg az asztal hatuljan lévo karcot.



LOCK HOLMES: THE AWEKENED

Ie_v_v_e[‘-ug'orj anepali hazhoz,
G mellett és forduljjobbra

2_&’:. -Add ezt azitalozé
it ott felejtett,

Puzzle kdvetkezik: latsz eqy lakatot, a kotelet a kampéval,
és az ajto nyitdkarjat. A feladat, hogy gy mozgasd a kotél-
lel a kampdt, hogy rdakadjon a lakat, amivel meglokheted
a kart. Kis Ugyeskedés utan az ajtd mér kinyithatd, 1épj is be
gyorsan.

Vedd fol a darab vasat a folyoson, menj tovabb, és nézd
~ meg alaposan a ket lada kozotti cuccokat. Egy Amerikai
- utlevelet talalsz kozottiik, amire egy démont rajzoltak,
-~ méghozza vérrel. Olvasd el a dokumentumokat, nézd meg
o a helyet ismét kozelrél, és vedd fel a kalaptlzét. Hasznéld a
-~ vasdarabot a dobozokon, majd vedd fel a Bikaszem lampat
- abaloldalibal.

pé_f, igy az st megtelik vizzel. Massz fel, Iokd meg
ot, ami nekidtkozik a szemkozti rampanak. Kattints a
3, majd a csigan logo kotélre, véqlil az istre. Menj
ajtohoz, klikkelja kotel végére, majd a bejaratra.
fel'a palédnkon tjra, és vagd el a kételet, igy az tist
apodik az ajtonak és betori azt.

Massz e, és menj to-
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SHERLOCK HOLMES: THE AWEK

nald a ldmpést, majd mozgasd a megfelelé helyre a kurzort,

hogy egy rovatkava valtozzon. Nézd végig mindharom rovatkat
a falon. Ha a lekopirozott véset hasonlit ré, akkor jo helyen jdrsz,

ha nem, akkor nézd meg az emelvény tuloldaldn. Az egyik ro-
vatka a kurzorral kiegészitve hasonlitani fog a kocsma asztaldn
létottra, tehat a vésetek csak egy részei az egésznek,

Menj a templom ajta-
jahoz. Mindkét oldalan
ugyanilyen befejezet-
len véseteket taldlsz.
Az ajto kinyitasdhoz
tehat a kovetkezoket
kell tenned:
Erintsd meg a bal ko-
zépsi vésetet,
Erintsd meg a jobb

B folsO vésetet.
Erintsd meg ajobb alsé vésetet.
Erintsd meg a bal fels6 vésetet.

Nézz korill a templomban, tekints meg kdzelrdl minden fontos
részletet. Menj balra az ajt6tdl, ahol pelikdnos bizsukat taldlsz.
Menj a mésik oldalra, és szerezz egy kis szenet. Vizsgald meg

a jobb oldali oszlopon a fekete rajzot. Az aszlop mésik oldaldn
egy kis reklam figyel, méghozz4 egy nagyon érdekes ujjlenyo-
mattal. Menj a szoba tdloldalédn a munkapadhoz, ellenérizd

le a flaskdt - kidertil, hogy 6pium van benne. Tedd el a fekete
fémdobozt a viragokkal, majd nézd meg a vizeskors6t a mésik
munkapadon - kidertil, hogy ebben is van némi dpium.

Menj fol a Iépesdn, és latsz egy megkinzott, kifeszitett testet,
vizsgald meg kozelebbrdl a nyakat. Nézd meg a nagyitoval
el6bb a jobb kezén az egyik ujjdt, majd a balkezén is. Vedd

fel a torott szobrocskét a folyos6rol, majd nézz meg minden
dombornyomatot a falon. Holmes masolatot akar réluk, tehat
haszndld a reklamot a rajzon, majd a szénnel satirozd at. Ha
mindennel végeztél a templomban, nézd meg mi tértént az
dldozat testével.

Baker St: Automatikusan visszakertiliink Sherlock lakésaba,
ahol djabb vizsgélatok kovetkeznek.

Analysis: Kattints a székre a munkaasztalnal, majd valaszd ki
afekete dobozt viragokkal, és ovatosan nyisd fel a késsel, igy
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fehér port kapsz Ezt haszndld amikroszkGpol
aporon. Az igy kapott anyagot helyezd a

meg gyufaval a gyertyat, és hevitsd fel a port.
um és morfium sajatos keveréke, Végul pedig egy
kovetkezik a ket szerepld kozott.

Cursed Mermaid Pubs: A térkép segitségével 14 vissza a koe
maba, majd faggasd kia csapost (j felfedezé iddel| kap\:sul
ban (a vamosokra kérdezz ra), : '

beotlé hidnyossagat, mérd m&gwﬁ
hetes, mint a Stenwicknél talalt nyo
kulcson, hogy eltehesd, majd kovesd
Iépesokon, amig egy ajtét nem'taté

talalt holttest.

Ismét rejtvény kovetkezik, az eddigi eredményeli%% p

kell mondanod, hol szeretnéd folytatnia vizsgalodast,
Switzerland’; tisd le az {Enter] -, s maris folytathatod a kala
dokat.

Train: A vonaton mar nem lesz semmi fontos dolgunk, csal
beszélgetést tekinthetiink meg a ket fohos kozott, Watson
Blad Edelweiss intézmény utén kell nyomoznia, 6t fogjuk tehat.
az elkovetkezendd részeken iranyitani, mig Holmes a masik
oldalrél vizsgdja meg az ligyet.

Ezek utan mar mindenki egyediil is boldogulnifog. A jaték !
szerencsére nagyon logikus, és a fentiekben megismerhettétek

a gondolkodasmaodjat is, tehat nem lehet semmi baj — tovabbi
j6 sz6rakozast!
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A régiiddkben a nagy hadvezérek fohadiszallasukon
eqy asztalra teritett Eurdpa térkép felett hoztdk meg
dontéseiket, ami hatalmas teriiletek megszerzéséhez,
vagy épp eqgy egész habord elvesztéséhez vezettek.

A Europa Universalis [l most a mi monitorunkra teszi ezt a tér-
képet, ahol az alapszabalyokat betartva gyézelemre vihetjiik a
hadsereglinket.

PENZ

Kereskedj okosan

Erdemes okosan kivélasztani az orszégot, ahol kereskedni
akarunk. Egy jo mutatdkkal rendelkezd uralkoda a mi teljesit-
ménytinkre is kihat, ami noveli a sikeres kereskedések esélyét.
Elsésorban az adminisztrativ képesség mutatojat érdemes nézni,
ez minéf nagyobb, annél jobb eséllyel tudsz kereskedni.

Adéiigyek

Az add mértékét nem lehet szabélyozni, am ligyes triikkdkkel
mégis véltoztathatunk a bevétel mértékén, Elsoként igyekez-
ziink minél jobb stabilitast elémi. Minél jobb a stabilitasi mutato,
annal nagyobb mértéki a bevétel. Ezt a mutatét példaul mihe-
lyek (workshop) Iétesitésével ndvelhetjiik. A kincstar mutatéinak
novelésével s juthatunk plusz bevételhez, am ez hossz( tavon
inflaciot okoz, ami dréagulast hoz magaval, igy ez csak révid
tavon lehet hasznos.

Pénziigyek

Az addemelés mellett Gj terlletek gyarmatositasabal is sze-
rezhetlink extra bevételeket. Az (j foldrészre érve a sikeres
gyarmatositas esélyét az Gslakosok szamanak csokkentésével

is novelhetjiik. Minél tobb embert killdiink a kolonizilasra,
annal nagyobb eséllyel siker(il a gyarmat megszerzése. 1000 fés
létszamnal érhetd el a varosi rang, ami utan mar helyben is lehet
fejleszteni azadott terilletet, igy nem kell folyamatos utanpot-
|&srél gondoskodni. Az Uj vilag kincseinek kiaknazésa jo bevételi
forrds lehet, amit mindenképp érdemes kiaknazni, csak jo helyen
kell probalkozni, példaul arany lelShelyeken!
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Blaas1 e

1 Sweden

| embereinket a hajokba.

Romlik a pénz

Az inflacio mértéke idovel egy orszagot is romba dénthet, igy
nem &rt megeldzni, ha van réd alkalmunk. A nemzeti bank meg-
léte javithat az inflacio mértékén, am ehhez megfelelé Govern-
ment szint sziikséges, ami utan egy Uj idea-t hasznalhatunk fel a
bank megalapitaséhoz.
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Kereskedés

Akereskedelem fontos része lehet a jovedelem szerzésnek és
az ellatmany beszerzésének. A kereskeddinket a COT (Center of
Trade) kozpontokba kell kildeni, ahol kereskedelmi megallapo-
dasokat kothettink.

HADUGYEK
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Harcra fel

Aharcok szerves részét képezik a jatéknak, am mi sajnos nem
vehetiink részt benniik. Ennek ellenére sok dolog mulik a donte-
seinken. A technoldgiai fejlettség fliggvényében kell a megfelel
hadsereget fejleszteni, hisz példaul egy egyszer(i lovas katona

az 1500-as években még komoly er6ssége a hadseregnek, dm
idével mdr gyengébben teljesithet az erésebb fegyverekkel és
képzettebb katondkkal szemben.

Haderé fejlesztés

Az orszégok haderejének minésége nagyban fligg a kiilénbozd
Jellemz6ktdl, mint példaul a valldsi hovatartozds, az adé mértéke,
vagy a nemzetiségi eltérések. Fként ezeknek kdszonhets, hogy
egyes terlileteken konnyebben lehet haderét fejleszteni, és a
technoldgiai fejlédés is gyorsabl. Ezek a jellemzék nem valtoz-
tathatok, igy bizonyos tertiletek mindig is hatrényban lesznek a
tSbbiekkel szemben, igy igyekezzlink a fenti kritériumok alapjan
nagyjabol egységes nemzetet az irdnyitasunk ald vonni.

Vigyézz kivel harcolsz

Ha harcra kerlilne a sor egy teriileti vita, vagy egyszer(i hoditas
kapcsan, akkor vigyazzunk arra, hogy kivel csatazunk. A barati
orszdgokat nem tandcsos megtamadni, hisz veliik jé a kapcsola-
tunk és egy esetleges habord a mi hirneviink mutatdjat rontand.
Egy ligyes triikkel azonban kénnyen semleges viszonyban 1ép-
hetiink barmelyik baréti orszagunkkal, csak a Send Insult opciét
kell stir(in alkalmazni, mielétt nekilatunk a tamadasnak.

Barat- ellenség

AhimevUinket kénnyen a sérba tiporhatja egy meggondolatlan
hadiizenet, amit egy olyan orszaghoz intéziink, amivel fegy-
versziinetet kététtiink. Ha mindenképp harcolni szeretnénk a
kiszemelt orszaggal, akkor az egyetlen médszer, amivel talan
kikeriilhetjiik a kivetkezményeket az egy masik orszag megtd-
maddsa, akivel mi nem ktottiink fegyversziinetet, de annak az
orszagnak a szovetségese, akit elstként akartunk megtamadni.
Ebben az esetben a szévetség kbtelezi a masik orszagot, igy a
fegyversziinetet nem mi bontjuk fel és nyugodtan tamadhatunk
diploméciai kivetkezmény nélkiil. A médszer hatuliitsje a had-
erG mértéke, hisz igy egybdl két orszdggal kell hadakoznunk.

Birodalom novelés

Ha 0] teriileteket foglalunk el, akkor azok nem keriilnek auto-
matikusan a birodalmunkhoz. Ahhoz, hogy ezt megoldjuk a
diplomécia mentipontban kell az Annex opci6t hasznalni, igy
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ezenttil hozzank tartozik majd a teriilet. Ha ezt nem engedia
program, akkor igyekezziink minél jobb viszonyt dpolni ezekkel
a részekkel, de akar Gjabb harcokat is kirobbanthatunk veliik.
100 szazalékos haborts pontszam (war score) mellett békét
is kithetiink az elfoglalt teriiletekkel (Sue For Peace opcidval),

i am egy orszag beolvasztdsakor a févarost kiilén harcokban kell

} elfoglalni egy Gjabb hébort soran. Ha elfoglaltunk egy teriiletet,

‘ akkor mindenképp ajénljunk fel békét, vagy egyezziink meg a

i harcok besziintetésérdl és a jovatételrdl, mert egy le nem zart
csataban Uj erbre kaphat az ellenfél és ellentdmadasban akar

| vissza is foglalhat maganak barmit. Egy mésodik hulldmban

‘ kirobbantott habortban mar biztosan meg lesz alehetség az

1 egész orszag elfoglaléséra, a fovarossal egyiitt. :

|

Katonasag

A haderd fejlesztésénél az id6 és a pénz az, ami igazan fontos. A
j toborzott katonak képzése sok iddbe telik, de keveset kell nekik
‘ fizetni, mig azsoldosok felfogadasa jéval tobb pénzbe keril, de

hamarabb lehet litéképes hadsereget felallitani beldliik.

Katonai vezetés

Katonai vezetdt nem kénny( szerezni, de természetesen
nem |ehetetlen. A bal felsé részben 1évé pajzs ikonra kat-
tintva el6jon az orszagunk mentije, ahol a vezetdi részen

(leaders) a megfelelé gombra
kattintva kezdhetlink neki a
muveletnek. Egy diplomatéra
és termeszetesen penzre van
sziikségtink, hogy tabornakot,
vagy admiralist toborozzunk
magunknak. Ameddig nem va-
gyunk tagjai egy nagyobb szo-
vetségnek, addig az uralkodot is
atképezhetjik tabornokka.

Monibay 1, Tune 1853

Haderd

A hadsereg terelgetése egyen-
ként elég nehéz lenne, igy
menedzselés tudomanyat nem
art elsajatitani hozza: hizzunk
téglalapot a csapataink folé, ezzel
ki lesznek jelolve (eddig alap),
majd a bal oldalon nyomjunk raa
Merge lehetoségre.

DIPLOMACIA

Stabilitas

Ha biztonségban szeretnénk tudni az
orszagunkat, akkor fegyversziinetet, vagy .- G
szbvetséget is kothetiink mas allamok- : France
kal. A fegyversziinetet komoly hirnev
veszteség mellett lehet felbontani, 4m

ez sok orszagot nem riaszt vissza attol,
hogy megtamadjanak. A szovetségheza
legkénnyebb Ut a hazassag kotés a kiralyi
csaladok kozott. Ez a Military Acces opcid
alkalmazaséval hozzaférést ad a szovet-
séges haderejéhez, igy az csak nagyobb
stabilitas veszteség mellett tud tdmadast
inditani, amit csak keményebb nehézség-
nél vallal be a program.

Figyeljiink oda
A jaték sikeres végig viteléhez érdemes
egyszerre minél kevesebb dologgal foglal-

Mindig kovessiik nyomon a statisztikan-

kat, mert komoly dontések meghozasa-
nal sziikségiink lehet a pontos adatokra
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kozni. Az orszagok készletei végesek,
igy példaul az infrastruktura fejleszté-
se mellett nehéz erds haderét felalli-
tani és hoditdsokba kezdeni. Egyszer-
re csak egy dologra koncentraljunk,
igy megkannyithetjiik a dolgunkat.

Orokassdés

Akirdlyi csalddok kozotti hazassagok
nem csak rovid tévon kedvezhetnek
nekiink, hanem hossz(i tavon is. Ha egy
uralkodd meghal, akkor az 6rokésédés-
sel akar az egész orszagot megkaparint-
hatjuk magunknak, de a legrosszabb
esetben is 6rokosodési habortt inditha-
tunk, ami igen jovedelmezé is lehet, ha
mi kertilink ki gy6ztesen.

Kirdly véltas

Egy Ugyes triikkel a gyenge uralkoddk-
tol is kénnyen megvalhatunk, ha Ugy kivanja az orszag érdeke.
Az uralkodo valtasnak csak stabilités veszteség mellett &llhatunk
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llyen teriileten egye-
sével haladva kinnyii
villamhaborit vivni,
ha nagy a haderdnk.

neki. Elég eqgy kis |tszamui haderd élére &llitani, igy az egy na-
gyobb (tkozetben életét vesztheti.

EGYER LEHETOSEGEK

Tengeri lehettségek

A tengereken is hajézhatunk, ami a kereskedelemnél és

a hoditasnal egyarant fontos lehet. Hajokat kiilnbozd
kikotokben is épithetlink magunknak, &m kiilén- kiilon nem
tudjuk 8ket egy ember iranyitdsara bizni. Ahhoz, hogy egy
admirdlis felligyelete ala keriiljenek, elébb tereljik Sket egy
kikotobe, majd jeldljik ki mindet és haszndljuk a hajozasi
mentiben az dsszeolvasztas (merge) parancsot.

Torténelmi hiiség

A jatek alapvetden a torténelemre épit, dm attol kezdve,
hogy mi is beleszélunk a dolgok alakuldsaba, mar nem lesz
térténelmileg hd a program. Barmilyen eltérés normalis
lehet és nem kell feltétlentl bugként kezelni!

Hajozdsi fortélyok

A hajozas lehetésége igen hasznos, am kicsit bonyolultan
lett megoldva. Egységek szllitasdra a Cog hajé tipus a
legalkalmasabb. Egy ilyen hajéba 1000 fé fér bele, de a
kikdt6ben nem tudnak felszallni ra. Csak tgy irdnyithatjuk
Oket a hajora, ha nyilt vizen probalkozunk.
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TREHOZAS

e rogton az elsé dolgunk lesz, hogy létrehoz-
nagunknak, amiben aztan minden késébbi te-
ntésre kerdl, Ha nincs lehet@ségtink interne-
endd eqy offline profilt létrehozni, igy viszont
. jéték sava-borsabal. Online profil regisztralasanal
L etéség van; ha mar rendelkeziink GameSpy accounttal,

uk meg annak adatait, ha pedig még nem, regisztral-

( ingyenes). Miutdn ezzel

végeztiink, maris elkezdhetjiik karrierlink apolgatésat,

A KEZDETEK
Miutén elkészitettiik a nekiink megfelelé karaktert, egy
rovid atvezetd video utan maris a reptéren talaljuk ma-
gunkat. Az elsé dolgunk azilegyen, hogy béreliink egy tet-
széleges kocsit, majd teljesitjlik az alap oktatéfeladatokat.
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Megizzadni itt természetesen nem fogunk, csak az irdnyi-
tast, az alap funkcidk és egyéb hasznos segitségek hasz-
nalatat tanulhatjuk meg. Alapszabaly, hogy mindig figyel-
juk a GPS-t, mert az Osszes fontos hely jelolve van rajta.
Miutan végeztiink a tutoriallal, keresniink kell magunk-
nak egy hazat, amit aztdn azon nyomban meg is vasarol-
hatunk.

HAZ... DOBOZ...

A hazunk minden cselekedetiink bézisa, szamos hasznos

dolgot vihetlink itt véghez. J6 tudni, hogy egyszerre tobb
hazunk is lehet, ennek jelentdségére hamarosan fény de-
riil. Ha tigy hagyjuk el a hézat, hogy el6tte nem valasztot-
tunk a garazsban kocsit, akkor mindig az alapértelmezett
verdaval keriiliink ki a varosba. Négy fontos meniipontot
haszndlva intézhetjik el iigyeinket:
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Info - A részletes eredményeket, besoroldsokat, ranglistakat,
valamint tréfedinkat és himeviinket tekinthetjlik meg ebben

a mendpontban, tovabba elolvashatjuk az aktualis hireket is,

amik sok hasznos informéciéval szolgalhatnak. Végezetiil pe-
dig megtekinthetjlik fotéalbumunkat, rendezgethetjiik, vagy
éppen torélhetjiik az altalunk készitett képeket.

Garage - A gardzshan megtekinthetjiik az autéinkat, és ren-
geteg hasznos és kevésbé fontas informéciét is kapunk ré-
luk. Minden garazs a méretétdl fiiggd szamban tud kocsikat
tarolni, ha pedig esetleg megtelne egy, akkor csak tgy jutha-
tunk tovabbi helyekhez, ha (j hdzat vasarolunk. Jarganyainkat
egyébként konnyedén atszallithatjuk egyik gardzsbol a masik-
ba, ha hasznaljuk a List opciét.

Trade - Mint azt a neve is jelzi, itt killonféle tranzakcidkra nyi-
lik lehet8ség: Uj autokat vasarolhatunk, vagy éppen eladhat-
juka mér megunt darabokat. Emellett értestilhetiink aktudlis
Uzleteink dllapotardl, internetes jaték esetében pedig a tébbi-
ek tevékenységét is figyelemmel kisérhetjiik.

Character - Ebben a meniipontban testre szabhatjuk karak-
terlink ruhézatét és fizikai megjelenését is, Uj holmikat vas4-
rolni a szigeten lévé boltokban tudunk, am ehhez elészor is
teljesiteniink kell meghatarozott missziokat. A f6hds kinéze-
te egyébként semmilyen hatdssal sincs a jatékmenetre, széval
nyugodtan szabadjara engedhetjik a fantdziankat.

e
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ATERKEP
Qahu Ugyan nem egy onidsi sziget, de a terképunk nélkill még-
is hamar elveszettnek éreznénk magunkat. Miutan az [M] bil-
lenty(i segitségével megnyitottuk a mapet, az alabbi jelzések-
kel taldlkozhatunk:

Race - Egyszer(i verseny, ahol az nyer, aki leghamarabb beéra
<élba. Mielott elindulunk egy ilyen megmérettetésen, alaposan
nézzilk meg ellenfeleink gépparkjat, mert lehet, hogy semmi
esélylink sincs legy6zni oket, és csak elbuknank a

Speed - A feladat egyszerd, minél gyorsabban éﬁa’guldani az
ellendrz6 pontokon. Aki a legmagasabb sebességet éri ez az
adott iddhataron beltl, az nyeri a versenyt.

Time - Sima megmérettetés, ahol egyetlen ellenfeliink az id
Ezzel a versenytipussal csak single player modban talalk
tunk, €s igazabél csak gyakorlasra, az autok és a palyak megi

merésére hasznalhatd. X

Top Model - Az aktualis legjobbat talélhatjukitt.

Hitchhiker - A stoppolokatjel6t, akiket felvehetlink
tlink a kért helyre némi ellenszolgaltatds fejében.

Vehicle Transport - Jarmiiszallitds a
bankokért cserébe.




_ Courier- Futarszolglat, ha nagyon megszorulnank, itt bizto-

san sszekaparhatunk egy kis pénzt.

’ ﬁbﬁ!k&'anﬂ Accessories Store - Féhostink ruhatarat bovit-
~ hetjikitt, persze csak miutén teljesitetttink néhany alapkiil-
o

House - Sajat hézainkatjélél%, tészletes leirasat lasd fentebb.

Club - Létrehozhatjuk sajat klubunkat, ahova tetszés szerint
hivhatjuk meg a tobbi jatékost, vagy éppen beléphetiink egy
mar létez6 klubba.

Drive In - Ezeken a helyeken sajat versenyeket tervezhetiink,
egyedi titvonallal és feltételekkel, és persze rogton kiis hivhatjuk
a tébbi jatékost. Kihivas elfogaddsahoz csak nyomjuk le az [EN-
TER] billentyit,

Car Showroom - Az éppen elérhetd autokat tekinthetjlik
meg, és akar meg is vasarolhatjuk a nekiink tetszé darabot, ha

~rendelkezlink elegend6 pénzzel.

 Bike Showroom - Az éppen elérhetd motorokat tekinthetjik

meg, am ezekbe a szalonokba csak akkor [éphetiink be, ha mdr
az osszes kereskedésben voltunk elGtte.

Classic Car Showraoom - Kiilonleges, egzotikus, vagy éppen
régi autokat taldlhatunk itt. A kindlat és az drak mindig valtoz-
nak, igy érdemes tobbszor ellatogatni ide, és felmérni a terepet
egy nagyobb vasarlas elGtt.
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Car Rental Agency - Ha nincs pénzlink megvésarolni a ki-
vant autodt, akkor itt viszonylag olcson kibérelhetjlik 30
vagy 60 perces periédusokra. Ha kiszallunk egy bérelt au-
tobal, vagy lecseréljik egy masikra, az azonnal visszakerdil
az ligynokségre.

Auto Paint Shop — Magatdl értetddden itt jarganyunkat fes-
tethetjlik &t héfehért6l kezdve hupililan &t koromfeketéig bér-
milyen szinre.

Real-Estate Agency - Az ingatlantigynokségen megtekinthet-
jiik az éppen eladd hazakat, vagy megszabadulhatunk a mér
szitkségtelen kdrigktol.

Tuning Store - Ha mar rendelkezlink sajat autoval, itt leheté-
ségiink nyilik tuningolni azt, elképzeléseinknek csak a pénztar-
cénk vastagsaga szabhat hatart.

House for Sale - Az eladd hazakat jeldli, ha felt(inik ez a jel a
GPS-en, akkor odahajthatunk az adott ingatlanhoz, és szemre-
vételezhetjitk, vagy azonnal meg is vasérolhatjuk azt.

PAUSE MENU
Van néhdny fontos opcio, amit a [P] billenty(it lenyomva, a jaté-
kot ledllitva érhetiink el:

Photos - Ha unlockoltuk a fotézas lehet6ségét, ebben a
menUpontban készithetunk egy fényképet a képernyé-
rol. A gy(ijteménytinket késobb a hdzunkbol tudjuk meg-
tekinteni.
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Editor - Ha mar végeztiink a feltételként funkcionalé kiil-
detésekkel, azaz elértiik a pro-szintet, akkor ebben a me-
niipontban készithettink egyedi versenyeket, amire aztan
kihivhatjuk ellenfeleinket.

Bookmarks - A térképen jellhetiink meg egy szédmunkra
fontos pontot, igy aztan joval kénnyebb lesz odatalalni,

HARDCORE MOD

Ha elértiik a Champion szintet, a meniiben megjelenik
eqgy Uj opcid, a Hardcore versenyekkel. Ez a méd csak iga-
zan profi jatékosoknak ajénlott, és nem ért, ha rendelke-
ziink egy mindségi kormannyal is a kénnyebb boldogu-
las érdekében.

SAJAT ZENEK

Ha nem lennénk megelégedve a jatékban sz6lé zenék-
kel, és inkdbb a sajét nétdinkat szeretnénk hallani menet
kozben a radiobal, akkor a kivant MP3 formdtuma féjlo-
kat egyszer(ien csak mésoljuk be 2 Dokumentumok\Test
Drive Unlimited\savegame\profilnév\Radio mappaba.
Itt izlés szerint létrehozhatunk négy kiilonb6zé mappat
is, a neviik lesz a jatékbéli radidadok neve is egyben.

HASZNOS APROSAGOK
o A jaték elején nyugodtan vallaljuk el a pitidner feladatokat
is, ugyanis minden pénzre sziikségiink lesz a boldogulashoz.

@ Versenyek el6tt tajekozodjuk ellenfeleink kocsijanak
erdsségérdl, igy elkerilhetjiik, hogy olyan futamokba bo-
nyolédjuk, ahol nincs semmi esélyiik.

o Azautokélesonzést leginkabb olyankor érdemes hasznal-

ni, ha egy kiilonleges tipusu jarmiveknek sz0l6 versenyen L
szeretnénk elindulni, de nem akarjuk homibilis Gsszegekért
meqgvasarolni a hozza szilkséges kocsit (pl. L e

Amint &sszegylilik egy kis felesleges pénziink, va
djabb hazakat magunknak, kilonben ugyanis na
mar eljutunk arra a pontra, hogy nem tudunk tob
tarolni a garazsunkban. o
Ha feleslegessé valik egy kocsi, akkor nyugodtan szabadul
junk meg t8le, j6l fog jonni a pénz, dltalaban azonban ne-
héz megyalni egy csticsra jaratott verdatél, ilyenkor has;
nalhatjuk a gardzsokat téroldsukra.

Uj auto vasarlasakor mindig gondolj

mire kéltjilk nehezen megszerzett pén,
kor bonyol6djunk nagyebh tizletekbe, ha
nyunkkal mar nem bold;
ledjiik el, hogy van auté
gyon fontos: mindig vigy:

Olvasgaésiiit gyakran a hireket a
kor ugyanis fontos bajnoksagok,
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mal kecsegtet6 versenyek helyszinét ismerhet
juk meg igy.

Ha elvetédink a tuningmihelybe,
‘régton eszeveszett fejlesztésekbe; |
 talan nem minde

Ha egy feladat elsore tdl nehe tiinik,

forduljunk el, és induljunk a mésik irdnyba, (
lehet, hogy ez a megoldds (néha direkt -
rossz iranyba néz kocsink a feladat elején) o

A GPS mindig betartja a KRESZ-t, te-
hét ne kévessiik vakon! Mindig tartsuk

nyitva szemiinket szabdlytalan, émde
idéhatékony roviditéseket keresve.

Ha egy uj versenyhelyszin nag)
hazunktol, kozlekedjlnk a térkép
a hozzd legkdzelebb es6, mar f
tokereskedésbe. Sok idét sporolhatunk fgy.

A térkép filterezhet6, ne feledd! Félega
jaték vége felé rengeteg ikon taldlhatd raj-
ta: a sz(ir6 segitségével kivalaszthatod a
szamodra aktualisan legfontosabbakat.

Karakteriink minden szintlépésevel unlocko-
lunk valamilyen jatékhoz csak szormentén
kapcsolédd, amde jopofa extrat! Ezeketlis a
hazunkban az Ojsaghirek kozott talaljuk.
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ing Point a hazai Digital Reality egujabb remekmuve

jelmet erdemel Tlppfuzetunkben is.
kedh

ALTALANOS TIPPEK
! ziikség esetén tudnak jarmiiveket is vezetni,
ekkor sokkal ellendllobbak a sebzéseknek, és gyorsab-
 bakis. Ovjuk meg 6ket minden dron, hiszen tapasztalati
pontot gyiijtenek és egyre erésebbek lesznek.

Feldenteshez ajdnlott a Radarallomést, vagy
logépeket hamélnlﬁggy remekiil feltérkeé-

& B

ludmmm o

g x&%ﬂkﬂl az egész palyat, ha a masikat elpusztitjak.

Ha bombézéssal probélkozol, a legjobb hatas érdekében elére
vond el alégvédelmi ttegek figyelmét vadaszgépeiddel.

Atlathatatlan helyzetekben hasznljuk nyugodtan a Pause gom-
bot, igy lehetdségiink nyilik pontosan felmérni az dllapotokat.

Mindig foglaljunk el tobb eréforras termels egy-
ségetis, igy nem fog gondot okozni, ha az egyik
véletleniil az ellenség kezébe keriil.

Egyjtékos mdban a mér bevalt unitokat atviheted
akovetkez6 kiildetésre, ilyenkor természetesen
érdemes a legtapasztaltabbakat megtartani.

Aminél hatékonyabb kezelés érdekében nem drt, ha begya-
koroljuk a gyorsbiflentytik hasznalatat is. Persze nem kell az
osszest bemagolni, elég csak a leghasznosabbakat kivalogatni.

a egy épilletiinket tmadja az ellenség, és mar
incs lehetéségiink megmentent, akkor adjuk el

i _aﬁ;&t foépuiettel |gy nem fogjuk régten el-

. k3
- o

NEMET EGYSEGEK

Tiger

Nehézpancé-
losok ellen

Elephant

Tankok ellen,
allo helyzetbél

Maus =

Kozvetleniil a
frontvonalon

Hummel -

Epiiletek és
védmiivek
ellen

Sonic Tank -

Foldi
egységek ellen

Wirblewind | —

Légvédelem

Név Kilonleges | - omatat
képesség

Engineer Truck | - Epitkezés

Opel Blitz - Eréfnﬁa’sok B
széllitdsa

Repair Truck - Javitds

BridgingTank | - Pontonhid
épitése

i | Wehrmacht | 50% Olesé gyalog-

Infantry felderités | sigazelsé
sorokba

Wehrmacht - Tankelharito

Panzerfaust

Jetpack Nagy Gyalogos

Infantry ugrés, osztagok ellen

ldngszdrd

Exoskeleton Rakétak | Tankok
ellen, tavolrdl

Flammwagen |12 Bakék gyors

APC férhely | szllitdsa

Wurfrahmen | - Tankok
ellen, tavolrol

Panther - Minde;es
eqyséq

1o .
4 L e Y

Rheintochter |- Légvédelem

Messerchmidt | Repiild Légi harc

Stuka Repiild Bombazds

! | Giantzeppelin | Repiild Bombazds

Horten Bomber | Repiild Szonyeg-
bombazés

Junkers Repiild Bombézds s

Bombers %

Paratroops Ejtgemyss | Gyors -
bevetés barhol

H_eavy Pancéltord | Gyors bevetés

Paratroops barhol

Eb;'nmando ] _Jetpack, _G;crsbeveiés

Paratroops léngszord | barhol



WAR FRONT
: U
OROSZ EGYSEGEK
. Kiilonleges .
Név képesség Haszllalat
Combat = Fpitkezés
Engineer
215-151 - Er6forrds gydjtése
B8 | RepairTank | — Javitds N
Bridging Truck | — Pontonhid é;&ftése_
RedAmy |- Alap gyalogsag
Infantry
RedAmy |- Gybayitds *]
Medic
Kommissar | — Mordl javitdsa

Vodka Dealer | Vodka osztés | Mordl javitdsa,

halhatatlansig

Molotov Molotov Jarmiivek ellen
Infantry koktél
T-70 - Gyalogsag ellen

| Z1S-42 Szallito Katonak szallitasa
APCMole | Szallit6 Fold alatti szallitds

13485 = Pancélosok ellen
IS-3Stalin | — Nehézpancélosok
ellen
Kharkov-Ram- | — Légvédefem_
pager
p

Katysuha

Kozelrdl barki ellen

- ” : S
SZOVETSEGES EGYSEGEK
Név Ki‘jliinle‘ges Hasznalat
képesség - .
EngineerTruck | — Epitkezés
Studebaker = Erdforrds
gyljtése
BridgingTank | — Pontonhid
épitése
Bedford - Javitds
Repair Truck
mm‘an;ry G Alap gyalogsagi
eqység
Inantry Rakétak Epiiletek,
Bazooka Troops tankak ellen

Ranger Akna elhely- | Gyalogsdg
ezése ellen tavolrél

Matilda - Bakdk,
jarmdvek ellen

Moving Giant | — Tavoli tiizér
| | Turret
S |lceSpitter  |Fagyasztds | Fegyverek
lefagyasztdsa
Us-37 - Légvédelem
Jakovlev Repiild Légi harc
YAK-9
Sturmovik IL-2 | Repiil§ Légi harc :
B | rtillery Strike | — Tavoli tiizér
=
Tupolev Repiild Légvédelem ellen
! | Bomber
S | Winter's Repiild, Foldi egységek
g | Breath jégbomba | lefagyasztisa
Paratroops | Ejtdernyds | Gyors bevetés
bérhal
Partisans Beszivirgds | Szabotdzs a
bézisokon
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Katonak
szallitasa

Halftrack Szdllito

Sherman - Tankok ellen

Calliope Sher- | Rakétak Epiiletek,
man’ jarmiivek ellen

Pershing - Pancélosok ellen

Priest - Gyalogsdg,
épiiletek ellen
M40 B Gyalogsag,
épiiletek ellen
Force Shield Energiapajzs | Szovetgségesek
Generator védelmezése

WAR FRONT [| TR

Bofors Légvédelem

P-51Mustang | Repiild Légi harc
P-38 Lighten- | Repiild Légi hare, foldi
ing eqységek ellen
Helicopter Repild, Katonak fuva-
szallitd rozdsa
Aphrodité Repiild Bézisok bom-
bazdsa
B-17 Bomber | Repiild Bombdzds
Earthquake Repiil6 Bazisok bom-
Bomb bizasa
Nuclear Strike | Repiild Bombazés
Paratroops Ejtﬁernyﬁsf Gyors bevetés
barhol
Heavy Para- | Ejtdernyds, | Gyors bevetés
troops Pancéltord | barhol
| | Commando Ejtoernyds, | Gyors bevetés
Paratroops akndk barhol
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MHEYSIMS::

KERTVARLS]

KRGINIKIY ¢

Alife Stories sorozat alapvetden nem sokban killonbdzik a The Sims 2-tal, iqy azok, akik az eredetit jétszottak,
k_onnygden elboldogulnak ezzel is. Az Gjdonsagokra azonban érdemes kiilon kitérniink, és nem art, ha néhany
tippet is megosztunk azokkal, akik kevéshé gyakorlottak a digitalis élethen.

GYORSTALPALG

ik (panel kozepén lévo kék csik, a zold figura alatt) Befo-
lyasszint - mutaté: Azt jelzi, hogy a karakteriink mennyi
eséllyel képes ravenni embereket bizonyos cselekedetekre,
Ha a szint alacsony, és a gép példaul,mezei hizelkedének”
tituldl minket, tgy folosleges komolyabb manipuléciéval
probalkozni.

7% (mellette lévé zold csik) Eletcélmutaté: Azt jelzi, hogy mi-

Iyen aranyban sikeriil megvaldsitanunk a szerepl§ végyait,
céljait. Ha jok vagyunk benne, annal értékesebb targyakat
kapunk cserébe. Szintén itt a talaljuk a, karrieralmot’; mely

22

megmutatja, hogy mi az
adott szakteriileten elérhetd
legmagasabb pozici6, mely-
rol hosuink almodik.

Eb(,cél" s vagyak”feliratu
ikonok) A célok: A jaték itt
adja tudtunkra, hogy mi az

¢ aktudlis, a térténet szem-
pontjabal legfontosabb cél,
melynek megvaldsitasa elsé-
rend(i feladat. Az alatta lévé
mellékfeladatok tobbnyire
ehhez kapcsolédnak, és
végrehajtasuk nem kotelezé.
Mindkettéért életcélponto-
kat kapunk, egyes esetekben
befdlydspontokat is.

€} (a panel jobb oldalan léva,
fuggéleges ikoncsoport)
Arészletek: A részletekrdl a vezérlépanel jobb oldaldn
téjékozddhatunk. A legfelsé simiink sziikségleteit, az alatta
1év6 az ismerdseinket és baratainkat, a soron kovetkezé a
munkankkal kapcsolatos informaciokat, a simoldgia pedig
értelemszer(ien a karakter jellemével kapcsolatos tudniva-
I6kat osztja meg vellink. A legalsora is érdemes rapillantani,
mert az meg a jutalmul kapott targyak jegyzéke.

CSAJOZOS/PASIZOS TIPPEK

A megfeleld karakter

Nem mindegy, hogy milyen karakterrel jétszunk. Figyel-
junk az alkatunkra, valamint a karakter megalkotdsakor
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a kovetkezé tulajdonsagokra: Kozvetlenség, Jatékossag,
Kedvesség.

Ha egy j6 kiilsejti, megfelelé bedllitottsagu karakterrel va-
gyunk, problémamentesen dsszejohet a dolog, akar az elsé
napon is. Csakugy, ahogy a valosagban is ugye. Az sem drt,
ha az életcélunknak a ,romanc”-ot valasztjuk ki.

Teenddk:
A legfontosabhb, hogy a kontaktus a megfeleld mederben
folyjék, és a térténések miikodo sorrendben kavessék egy-
mést. A hatékony kapcsolatteremtés egyik példaja alabb:
beszélgetés (minél tobbet)

szérakoztatas (példaul viccmesélés)

jaték (pirospacsi, darts, egyebek)

olelés (barati)

flortdlés (a lazabb, nem tolakoda fajtaval,
példaul a,stirdléssel” inditva)

kényeztetés (masszazs, bokolds)

olelés (romantikus)

csok

3 ésatobbi...

Kombinélhatjuk mindezt példaul ajandékvasarlassal,
vagy egy romantikus vacsorameghivéssal a kozeli étte-
rembe, Fontos, hogy soha ne rohanjunk fejjel a falnak!
Csokkal példaul akkor érdemes prébélkozni, ha a part-
ner feje felett mdr megjelent az apré szivecske, jelezvén,
hogy egy bens6séges kapcsolat sem lenne ellenére. Ha
valamelyik tevékenység mukodni latszik,
azt batran ismételjik tobbszor!

S BRI By

ISR

MEGYUNK VALAHOVA ESTEEE?

A varosban boklaszni nem csak a valo-
sagban, de a The Simsben is jo dolog. Az
egyetlen hatuliitdje, hogy a fenti ténykedés
kozben eszeveszettlil megy le az energiank,
és borzasztéan gyorsan telik az id6. Ezt a
készitdk azzal orvosoltak, hogy a varosban
oIttt idonknek a lakdsunkba visszaérve
csak toredékét vonjak le, valamint az
energiank is visszatoltédik, ha hazaértink.
A véroshan |6gés elénye, hogy sok becser-
készhet6 lannyal és fitival ismerkedhetiink
meg, és a padon siitkérezés, vagy az ét-
teremben siitizés kivalo alkalom egy-egy
mélyebb beszélgetésre is.
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Amit ne tegyiink:

Amit tegyii

ne kezdeményezziink vitat

ne erdltessiik azt, ami eqyszer nem j6tt be
(pirospacsi, csikizés és tarsai)

ne sértegessiink

ne beszélgesstink rendetlen kérnyezetben
(cstkkenti a jokedvet)

legyiink tekintettel a sajat hangulatunkra
(rosszkedvdien nem megy a moka)
legyiink tekintettel a partner hangulatdra
(ne eréltessiik a csokot, ha ehes és dlmos)
lehetéleg ne legyiink bliddsek

nk:

beszélgessiink minél tobbet

tegylink ki kajat a vendégeknek
invitaljuk jatékra, vagy csatlakozzunk
mi ahhoz, aki jatszik

{iljiink le mellé tévét nézni, vagy beszélgetni,
hatha mod adodik egy kis dlelkezésre
Legyiink tekintettel a masik karakterére.

Ha figyeliink, kitalalhatjuk, hogy az erdltetett
poénkodasra, vagy a konnyed csevegésre
lesz-e inkabb vevo. -

Ne legyiink ttirelmetlenek. Ha tul koran
probaljuk a masikat egy benséséges v
kényszeriteni, akkor nemhogy jobb, d¢
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rosszabb kapcsolat alakulhat ki kéztiink,

AZ UJDONSAG VARAZSA

A jéték egyes jitasai még a tapasztalt The Sims jatékosok
szamara is szokatlanul hatnak. Az élettorténet jatékba in-
tegralésa tartogat néhény érdekes lehetséget, de emellett
vannak egyéb véltozasok is.

CSAK AVAGYAK UTAN

A szereplé életének aktudlis céljat mindig az irdnyitdpanel
legfelss, kdzépst ikenja jelzi. Ha a kurzorral folé megy(ink,
fontos informacickat is megtudhatunk réla. Ha a legfon-
tosabb életcélokat mindig megfelelSen teljesitjiik, akkor

folyamatosan novekszik az,életcélpontunk’; valamint a
«befolydspontunk’; melynek szintén fontos szerepe van.

A f6hésiink vagyainak teljesitése persze nem csak azt jelen-
ti, hogy eqy Ujabb fontos kiildetésen vagyunk tal, és djabb
pontokat szereztiink meg. A vagyak kielégitése egyben azt
is jelzi, hogy a torténetben is elérébb léptink, amit &ltala-

ban egy révid bejétszas, vagy héstnk buborékban megjele-

nd gondolatai tandsitanak.

VIGYAZAT!
Legyiink figyelmesek, mert ha a térténet huzamosabb ideig
az otthonunktol tavol folyik, akkor az egész térténetszelet-

 nekavégére kell émiink, killnben a jaték nem menti el az

eldrehalacldsunkat. A gyakorlatban ez annyit jelent, hagy
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amikor példaul meg kell hivnunk valakit vacsorara, vagy va-
sarolni, akkor dltaldban a kiilsé helyszinen is kapunk Gjabb
teljesitendo feladatokat (kielégitendd vagyak forméjaban).
Amennyiben Ggy térink vissza otthonunkba, hogy nem
értiink az dsszes kiildetés végére, akkor bizony kezdhetjiik
elolrél az egészet, mert a gép tgy szamol, mintha semmit
nem végeztlink volna el.

BEFOLYAS

Minél tébb (j baratot sikertl szerezniink, és minél maga-
sabbra tornasszuk fel magunkat a karrieriinkben, annal
jobban névekszik a féhdstink befolyasi szintje, amit az
informacios panel egy felfelé kiszé, kék szind csikkal jelez.
De mire is jé ez?

INTRIKAK

A befolyds lényegében arra j6, hogy a tobbi
simet kedv(inkre ravehesstik olyan dolgokra,
melyeket maguktél esetleg nem tennének
meg. Ennek hasznalatdhoz kattintsunk ré egy
ismerdsre, és vélasszuk a feje mellett megjelens
,ravenni” parancsot. Ezutan kivalaszthatjuk az
akciot, amit kieszk6zIni kivanunk, valamint azt
a simet, akivel a kiszemeltnek az adott tettet el
kell kévetnie. Igy példaul kibékithetjik egymas-
sal barétainkat Ugy, hogy révessziik 6ket egy kis
k6205 beszélgetésre, jatékra, vagy akér vésarol-
tathatunk egymésnak ajandékot is.

LEGY RESEN!

Hangozzék barmilyen jelentéktelennek is ez az
opcid, bizony béségesen tartogat lehetéségeket a kreati-
vabb jatékosok szamara.

Példdul ha az aktulis kiszemeltiink nem fliggetlen, akkor
magas befolyasi szint esetén jo eséllyel rabeszélhetjiik
parjat, hogy flortdljon, vagy randeviizzon valaki massal,
hatha szakités lesz az ligy vége. De ugyanigy megtehetjiik
aztis, hogy rabeszélokénk segitségével az aktudlis kiszemelt
és baratndje/barétja kozott vitakat, vagy veszekedéseket
generalunk.

Figyelem! Amennyiben viszont a befolyasi szintlink nem
magas, ne nagyon probélkozzunk durva manipuldciéval,
mert a siker esélye attdl fligg, hogy mennyire mélyen tu-
dunk hatni az emberekre. Marpedig ha bebukjuk ezeket a
kisérleteket, kdnnyen mi jarhatunk pérul,
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A SZTORI

Két szereplé kalandjait kovethetjlik végig a jatékban.
El6szor csak a lannyal, Riley-val jatszhatunk, de amint elju-
tottunk a térténetben egy bizonyos pontig, és ezzel egylitt
megtanultuk a jaték alapjait, lejatszhatjuk a milliomos

Uzletember, Vincent torténetét is. Emellett
a szabad jatékmod persze folyamatosan
adott. Ne feledjiik el azt sem, hogy a jaték
soran barmikor eltérhetiink a torténettdl,
tehat nem kotelezé folyamatosan kévet-
niink a szereplo legfontosabb vagyait,

ALFELADATOK

Erdemes figyelni azokra a kevésbé jelentds
vagyakra is, melyeket a féhds dltal legfon-
tosabbnak tartott cél alatti ikonok jeleznek.
Bar ezek a torténet szempontjabol irrelevansak, tehat nem

is kotelezd ket teljesiteni, mégis célszer( foglalkozni velik.

Nem csak azért, mert természetesen, életcélpont” jar értiik,
hanem azért is, mert segiti a fécélunk elérését, valamint
sokat tanulhatunk beldltik. Ha a cél egy konkrét allapot
elérése, akkor a masodlagos feladatok is rendszerint ehhez
kapcsolédnak és ezt segitik eld. [gy példaul ha szereplénk
intim egyittiétre vagyik egy masik simmel, akkor az alfel-
adatok dlelést, csokot, vagy romantikus becézgetést takar-
nak majd. Ha ezeket mind végigcsinaljuk, joval kdzelebb
kertillink a lényeghez. ..
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ALOMKARRIER

Soha ne hanyagoljuk el a munkét! Egyrészt ez anyagi prob-
lémakat szllhet, masrészt az adott karrier csucsdra I-‘.'»_e__rﬁ'!és
egy folyamatosan kit(izends életcélként szerepel féhdsiink-
nél. Kattintsunk tehét az,,életcélmutatéra’; ahol lathatjuk,
hogy az adott karrierben milyen poziciora vagyik
hésink legjobban. Emellett azt is lathatjuk, hogy
ennek megszerzéséért cserébe mennyi életcél-
pontot és befolyast kapunk.

JUTALMAK

Ne feledjlik, hogy kulon extrajutalmakat (altala-
ban exkluziv, csak ajandékként beszerezhetd tar-
gyakat) kaphatunk ha a térténetben, a karrierben,
vagy az életcéljainkban megvaldsitjuk a kitlizott

terveket, Ez annyit tesz, hagy amennyiben a jaték minden
szegmensében jol teljesitiink, az erdfeszitéseink busas targy-
nyeremények formajaban térlilnek meg.

MEG VALAML...

A free will’, vagyis a,szabad akarat”bekapcsolasa sokak
szamara idegesité opcid, hiszen ki akarja, hogy az dltala
irdnyitott karakter magatél maszkaljon vécére, csinaljon
kajét, vagy nézzen tévét. Ez(ttal azonban szivleljlik meg a
lehetdséget, mert nagyon jol jéhet akkor, amikor valamiért
kényszerliségbdl le kell tenniink a jatékot gyufaba...
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szeretnénk kedvenc hdsiinket TPS nézopontbél irdnyitani,
akkor nincs més dolgunk, mint lenyomni az [END] billenty(it. Mo-
.~ zogniilyenkoraWASD-kombdval, tiizelni pedig a bal egérgomb-
: l‘;al?tudunk, esamar kifejlesztett képességeket is hasznalhatjuk. Ez
- amdd persze leginkabb csak szérakozdsra j6, nagy csatak idején

. ‘“i!:‘ikébb ne hagyjuk magara seregiinket egy kis lovoldézésért.

MORAL

A mai divatnak megfeleléen nem maradhatott ki a jatékbél a
‘moralrendszer sem, azonban egyaltalan nincs nagy befolyas-
sal a csatdkra, Egyediil arra figyeljiink, hogy mindig legyen

~ egyhosisa csapatunkban, és akkor nem lesz semmi gond.
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NYERSANYAGOK
A Maelstromban mindhérom frakcid szinte ugyanazokat
az energiaforrasokat haszndlja, azonban a begyfijtés
mikéntje jelentdsen eltéré. Alant elolvashatod, hogyan
tehetsz szert a sziikséges nyersanyagokra.

REMNANTS

Solar energy: Napenergiat Sun Farmok épitésével
gydjthetiink, minél tobb ilyen épiletiink van, annal
gyorsabban termelnek.

Water: Vizet Ggy szerezhetiink, ha elfoglaljuk a palyan
elszort Water Stationdket, majd felépitjiik rajuk a megfe-
lelé gydjtohelyet.

Az allomas fejlesztésével aranyosan né annak hatékony-
sagaiis.
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Salvage: A féépiiletet csak foldalatti telepekre tudjuk
felhizni, ahonnan aztan teljesen magatdl gy(jti a nyers-
anyagot, illetve a halott katonakbdl is szerezhetlink
Salvage-et.

ASCENSION

Solar Energy: A napenergia gy(jtése itt teljesen automati-
kusan térténik, amint az els6 Vanguardunkat atalakitottuk
egy éptiletté.

Hydro Energy: Hydro Energy-t Gigy szerezhetiink, ha
elfoglaljuk a palyan elszort Water Stationdket, majd
felépitjiik rajuk a megfeleld gydjtohelyet. Az allomas
fejlesztésével ardnyosan né annak hatékonysdga is.

DNA: A DNA gylijtéséhez robotokat kell épiteniink a féhadi-

szélldson, akiket azutdn a tulélé telepekhez vezényelhetlink
dolgozni - nyilvan nem art, ha a két objektum viszonylag
kézel esik egyméshoz.

ALIEN

Mutagen: Mutagent gy szerezhetiink, ha elfoglaljuk a
palyan elszort Water Stationoket, majd felépitjik rajuk
a megfeleld gy(jtohelyet. Az dllomas fejlesztésével
aranyosan né annak hatékonysaga is. Az Alien Mutagen
Pump eldrasztja vizzel a kornyékét, ami sebzi az ellensé-
geket, és gyogyitja a sajat egységeket.

Biomatter: Epitsiink egy Biomass Farmot a tulél§ telepek
folé, és maris dmleni fog a Biomatter. Minél tobb ilyen épu-
letiink van, anndl gyorsabban termelnek.

BAZISEPITES

REMNANTS

A Remnants frakcio éptleteit csak viszonylag sima,
tiszta foldterlletre tudjuk felhtzni, ha a kiszemelt hely
nem alkalmas az épitkezésre, akkor nem tudunk mit
csinalni.

Az elsé dolgunk legyen, hogy Scavenger egységlinkkel
felhtizzuk a féhadiszallast, a Havent. Késébb itt tudunk
gyalogosokat és tovabbi munkdsokat képezni. Amint
lehetdséglink nyilik ra, mindig fejlessziik tovabb a Ha-
vent, mert csak igy juthatunk majd hozzé igazan (itds
egységekhez.
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Az épitkezés és a tovabbi Scavengerek vésérlasa kozben
hésiinkkel foglaljuk el az elsé kozeli Water Stationt, és
rogton épitsiink ré egy termelé épliletet (a késébbiek-
ben nyilvan tovébbi nyersanyagforrésokrais szlikség
lesz a zavartalan jétékhoz, Ggyhogy ne feledkezziink el
folyamatosan terjeszkedni). :

Kovetkezo feladatunk, hogy felhuzzunk legaldbb 2-3 Sun
Farmot, ezzel egy idére letudtuk a napenergia kérdését is.
Figyeljiink oda arra is, hogy épitkezni csak a féhadiszallas
hatdsugaran beliil tudunk.

Most, hogy minden nyersanyag termelését bebiztositottuk,
épitentink kell egy Stock Pile-t a gyalogos katonak fejlesz-
téséhez, illetve egy Scrap Shacket a gépesitett egységek

eléréséhez (ha valamelyik unit még sziirke, az azt jelents,
hogy bizonyos fejlesztéseket el kell vegezniink, mielott
megvasarolhatjuk).

Az utolsé fontos dolog, hogy figyeljiink oda a populaciés
limitre, kiildnben eléfordulhat, hogy holtpontra jutunk.
Ha mér latjuk, hogy kezd betelni a korlat, épitsiink néhany
Sheltered Sanctuary-t.

ASCENSION

Az Ascension frakci6 egyik legfontosabb egysége a
Vanguard, egy dridsi kamionféleség, amit barmilyen
épuletté at tudunk alakitani. A Vanguardok hatalmas
eldnye, hogy barmilyen terepen hasznalhatjuk oket, ha

27




TIPPEK-TROKKAK | MAELSTROM

ugyanis az adott hely nem felel meg az épitkezéshez,
automatikusan étalakitja azt.

Indulaskor természetesen mar alaph6l kapunk egy ilyen
egyseget, akivel azon nyomban huzzuk is fel a Com-
mand Core-t, lehetéleg minél kdzelebb egy Survivor
Compoundshoz.
Ezutdn képezziink Manipulator robotokat (3-4 darab
elég is lesz kezdetnek), allitsuk 6ket gyorsan a DNA
kitermelésére, és készitsiink egy tijabb Vanguardot, amit
rdgton alakitsunk is at Research Labbé.

Az épitkezés kozben keressiik meq a legkézelebb esé
Water Stationt, majd foglaljuk el és épitsiik is be. A

napenergiaval szerencsére nem kell foglalkoznunk,
azt magatol termeli nekiink a féhadiszdllas és a tobbi
konstrukcig.

~ Amint kész a Research Lab, kezdjiik el fejlesztgetni ka-
tonainkat, de kozben amint lehet, mindig fejlessziik ki a
legtjabb Vanguard technolégiakat, elészor természete-
sen aMark I-t.
- Most mar lehetdségiink nyilik felhtizni a médsodik szinti
Command Core-t és Research Labet, ezek utdn pedig
rogton epitsiink egy Replication Plantot, ahol mar jar-
miveket is képezhetlnk.

A populdcios limittel itt joval kevesebb gondunk lesz,

mint a Remnantsnal, mert minden egyes épiilet ndveli
bézisunk kapacitdsat.
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ALIEN

Az idegeneknek szerencsére nincs sok dolguk az épitkezé-
sekkel, minddssze harom objektum sziikséges a boldogu-
ldshoz. Amint megkezdddik a jaték, hosiinkkel dobassuk le
az égbdl az Incepcion Spore-t az anyahajordl.

Kovetkezd feladatunk egy Biomass Farm felépitése a legkdze-
lebbi t0lél6 telepre, kzben pedig térképezziik fel hésiinkkel
a kornyéket, és foglaljunk el egy Water Stationt, ahova azon
nycmban épitsiink Mutagen Pumpot. Ezt az épliletet amint
lehet, fejlessziik tovabb, hiszen egyre jobban elérasztja vizzel
a kdrnyéket, ami felbecsiilhetetlen elénydkkel jar.

Kdzben kezdj[mk el sereget gydrtani, akikkel foglaljunk el
még 2-3 fontos helyet (lehetéleg Water Stationnel és Survivor
Compunds-zal), ahova htizzunk fel Gjabb féhadiszéllasokat.

Amint elég nyersanyag Gsszegy(ilik, szép lassan fejlessziik
tovabb az Incepcion Spore-okat, de arra figyeljiink, hogy
legyen kdztiik minden szintlibdl, igy ugyanis specializal-
hatjuk 6ket. Mindegyikben csak egyféle szint(i egységeket
termeljiink, ezzel ugyanis jelentdsen meggyorsithatjuk egy
lit6képes csapat feldllitasanak idejét.

Plusz populacids helyekre itt egyszerien Uj Incepcion Spo-
re-ok épitésével tehetlink szert.

HADVISELES

REMNANTS

Amint elkésziilt a Haven, gyartsunk le néhany darabot az
alap egységbdl, a Trooperbdl, 6k ugyan egyediil nem tdl
erdsek, de nagy szamban veszélyesek.

Kovetkezo lépésként fejlessziik ki a Marauder és a Bullseye
unitokat, igy lehetdségtink lesz nehézgyalogosokat és
mesterlovészeket képezni. Természetesen azonnal erdsitsiik
is meg velilk seregiinket.

Még mindig a Havenben kutassuk ki a Firebugot, igy egy
gyalogosok ellen nagyon hatékony langszorost kapunk, aki
a késdbbiekben akndkat is tud elhelyezni a foldben.

A legutolsé fejlesztésiink a Hunterek lesznek, akik
egyfajta hackerként képesek dtvenni az irdnyitast az
ellenség gépei felett. Késobb mind controllukkal mar a
gyalogsdgot is képesek befolydsolni egy révid ideig.
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Miutan elkésziilt a Scrap Shack, besorozhatjuk elsé jar-
muveinket is.

Az ATV, a Jackhammer és az APC elsosorban gyalogsag,
az Rocket Storm és Ironside pedig inkébb gépek és
épuletek ellen a leghatasosabbak (az APC egyébként
szallitéjarmiiként is funkcional). Ha erre odafigyeltink

a csatak soran, és manualisan jeldljik ki mindenkinek a
legidedlisabb célpontot, akkor igazan Gtéképes lesz a
seregiink.

A Paladin tank nem csak bivalyerds tamaddegység, de egy
fejlesztéssel nagy hatétavolsagu agyuva is atalakithatjuk,
ami rendkiviil hasznos védekezésnél. Mindemellett a
Remnants egyik lehetdsége a talajformalasra a Paladin tank
teriiletre hato tiize.

Vegezetiil persze egy |égi unitot is kapott a frakcid, a Val-
kyrie helikopterek gyors, ,{iss és fuss”akciokhoz ajanlottak,
tovébba tudnak gyalogosokat is széllitani.

ASCENSION

Mivel az els6 szinten még nem tudunk gépeket gyartani,
az egyetlen lehetség a megfelelé védelem felillitiséra
Légionariusok képzése, akik raadésul a harcok folyaman
folyamatosan fejlédnek és egyre erésebbek lesznek.

A masodik szintre lépve elsé dolgunk legyen, hogy vasaro-
lunk néhany Ice Hammer egységet, akik rovid idére képesek
lefagyasztani az ellenség csapatait, tovabba a vizeket is, ami
jelentds taktikai lehetéségekkel kecsegtet.

Amint kifejlesztettiik az egységes atalakitasanak lehet6sé-
gét, maris késziilhetlink els6 témadasunkra.

AViper és Crusader az alap, olcsé és gyorsan képezhetd
unitok, idedlisak egy korai offenzivahoz. A Crusader atala-
kitdsa utan remek mesterlovész lesz, aki kivéléan tdmogat-
hatja hatulrél az idokézben beszerzett, brutalisan erds, de
draga Phantom Enforcereket.

Légi tamogatasként remekil bevethetjlik a lézerrel
operalé Stormbringert, a rejtozkéd6 Phatnom Bombert,
valamint a csapatszéllito Pegasust. Az Ascension egyik
nagy eréssége a légi hadviselés, forditsunk tehat ki-
emelt figyelmet erre!
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Védekezéshez hasznaljuk a Viper Stingeket, valamint az
erds, de sajnos eléggé lassan mozgd Stormwalkereket, akik
kozelharcban is megalljak a helytiket.

A frakcio legerdsebb egysége kétségtelentil a Colossus,
amibél viszont egyszerre csak egyetlen egy darabunk
lehet. Megjelenése csokkenti az ellenség moraljat, azon-
ban sose hagyjuk megfeleld kiséret nélkiil, mert csak
elpazarolnank.

ALIEN

Az idegenek hadserege sok szemponthol eltéra tobbi
oldalétol. Egységeiket a fépiiletben rendelhetd tojasokbol
keltetik ki, és a tojasok szintje hatarozza meg az elérheto
kindlatot.

Az els6 szinten még csak Small Eggeket tudunk ledobatni
magunknak az (irbdl, amik Spawn, Ripper, és Siren kepzeset
teszik lehetdvé, A Medium Eggekbdl Devourer, Pestilence,
Scuttler és Salamander egységek érheték el, végill pedig
mér Large Eggeket is kapunk, amikbdl Scorpion, Crusher,
Progenitor és Raptor keltethetd,

A csata frontvonalaban mindig a Spawn, Devourer és Crus-
her unitokat vessuik be, ezek aranylag erések és jol birjak a
sebzést is.

A Scuttlerek képesek magukat felrobbantani, ezzel hatal-
mas karokat okozva a koriilottiik |évének, Olykor tehat
érdemes egy-egy ongyilkos merénylettel megsemmisiteni
az er6sebb ellenségeket.




" spldiers; bulld more

A Ripperek és a Sirenek kivalé tavolsagi harcosok, de tartsuk
oOket tavol a harcok stirGjétdl, kiilonben hamar elvéreznek. A
Scorpionok pedig remek timogatdst nytjthatnak teriiletre
hatd mérgezéstikkel, és még kozelharcokban sem védtelenek.

Az Alienek két légi egységgel rendelkeznek, a Raptor és a
Pestilence egyardnt elég erGsek, utébbi réadasul tovabbi
parazitakat is ki tud engedni magabol.

A frakcio két specializalt unitja a Progenitor, aki alien férgei-
vel remekil pusztitja az éplileteket, illetve a Salamander, aki

oridsi kdrokat okozhat a gyalogsagnak.

Ha pedig elértiik a legmagasabb fejlettségi szintet, az Elder
Sporet, akkor lehivhatunk az égbol egy titant, aki brutélis

erejével pillanatok alatt szétszedi a bazisokat. Megjelenése
csOkkenti az ellenség mordljat, azonban sose hagyjuk meg-
feleld kiséret nélkl, mert csak elpazarolnank.

TEREPFORMALAS

Az Ascension és a Remnants frakcidnak egyarént megvan a
sajat egységiik, a Manipulator és a Scavenger, akik képesek
tetszéstink szerint alakitani a foldfelszint. A legfontosabb,
hogy a dombokkal megvédhetjiik varosunkat az arvizektél,
de akdr egy (itds védelmi rendszert is kovacsolhatunk, ha
arkokkal lassitjuk le az ellenség haladasét.

Mivel az Alieneket gyogyitja a viz, az embereket és épiilete-

iket pedig sebzi, ezért kiilondsen fontos, hogy ilyen médon
felkész(ljlink egy esetleges szokGar elleni védekezésre is.
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CHEATZ

Gothic3

A Gothic3/Ini konyvtarban keressiik meg az ge3.
ini file-t. Keresstik ki a kovetkezé sort:

[Game]

TestMode=false

A false” sz6t irjuk at, true”-ra. Mentstik el

a dokumentumot, majd inditsuk Ujra a jatékot.
Ezutén huzzuk le a konzolt a,,~" billenty(vel,
majd hasznaljuk a kovetkezo parancsokat:

give all - minden targyat megkapsz

give Sitem - a beirt targyat, 5" mennyiségben kapjuk meg
god - sebezhetetlenség

kill - mindenki meghal a latotavolsagban
teach all - minden skill-t megtanit

spawn $object - a kijeldlt térgyat, vagy lényt
a"$"-al megadott szdmban teszi le

Neverwinter Nights 2
Huzzuk le a konzolt a,~" billentytivel, majd irjuk be:

«DebugMode 1" Ezzel engedélyezziik a kodok hasznalatat.
A kédok a kovetkezok:

dm_god - a kijel6lt karakter sebezhetetlen
dm_givegold ## - ## szdmu aranyat ad a partynak
givexp ## - ## szamu XP-t ad a kivalasztott karakternek
SetCHA ## ... a charismat allitja, ##"-re

SetCON ## ... a constitution-t allitja , ##"-re

] SetDEX ## ... a dexterity-t allitja , ##"-re

SetWIS ## ... a wisdom-ot dllitja, ##"-re

SetINT ## ... az intellect-et allitja,, ##"-re

SetSTR ## ... a strength-t allitja,, ##"-re

rs ga_influence (#,#4#) ... Az NPC-hez kapcsolodo

influence értéket éllitja a kovetkezéképpen:

A maximum értek 150. A megfeleld karaktert az els6 szam jelzi:
{1,150) Khelgar

{2,150) Neeshka

(3,150) Elanee

(4,150) Qara
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(5,150) Sand N
(6,150) Grobnar i
(7,150) Casavir il
(8,150) Bishop

(9,150) Shandra Jerro

(10,150) Construct

(11,150) Zhjaeve

(12,150) Ammon Jerro

{13,150) Bevil (ha felvesszlik 6t a harmadik fejezetben)

Lego Star Wars 2: The Original

Lego Santa:

A Mos Eisley Cantina-ban irjuk be a kovet-
kezd két kddot: CLAUSH és TYH319.

Ezt kvetGen menj a Character Customizer-be és ¢sinal
egy rendes kosztiimaot. Hasznalj emberi fejet, a meg-
csindlt vords ruhét, és a piros sapit! Valasszunk k
egy fegyvert! (ajanlatos valamelyik lézerkardot. ..

The Warhammer 40K: Dawn of War |
Minden szint engedélyezése: Nyisd meg a Dawn of
War\Profiles mappat, majd valaszd ki a profilodat. Menjia
W40k\singleplayer\campaign\state1 mappdba és nyisd
meg a campaignstate.lua fajit szévegszerkesztovel. Két
sorra lesz szilkséged: maxmission = # és scenario = #,
ahol a # maximum 11 lehet (ennyi palya van a jaték-
ban), és mindkét #-nek azonos szamnak kell lennie.

Cheat lista:
Jatékban nyomd le a [Ctrl] és a [Shift] gombokat, L
majd a [0]-t és a konzolba ird be az aldbbi kodokat:

cheat_revealall - minden egyséé-f‘élfedése
cheat_killself - ongyilkossag -
cheat_power(n) - egységeid n mértéki erével gazdagodna

Heroes of Annihilated Empires -
Jaték kdzben nyomd le az [Enter]-t, majd ird be

az INVIO szot a csalasok bekapcsolasahoz.
Ezt kovetden az alabbi kédokat hasznalhatod:

GiveExpa [szam] - tapasztali pontok szama
GiveMoney [szam] - pénz




