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ELOSZO Leveleiteket a kévetkezé cimre varjuk:

Ismét megjelentiink. Elsésorban kdszénjik azt a
rengeteg levelet, amelyben téméntelen mennyi-
ségu tippet & tritkkot, csalast kildtetek. A jévében
is a ti leveleitek alapjén szeretnénk a KODMES-
TER ujsagot 6sszedllitani. Minden megjelentetett
egy vagy akar tobb tipp & triikk, csalds egy
ingyen KODMESTER-t ér! Kériink benneteket,
hogy olvashatéan irjatok le a megjelenésre kiil-
dott anyagokat, és persze a cimeteket is.

KODMESTER Szerkesztésége
6701 Szeged, Pf.: 1232

Segitségképp (hatha valaki nem ismeri) leirjuk a
jatékgépek megnevezésének roviditéseit:
PC-Személyi szamitégép; N64-Nintendo 64;
PSX-Sony PSX; SAT-Saturn; MD-Mega Drive;
SNES-Super Nintendo; GB-Game Boy.



YOGI BEAR
SNES
A pélyavélasztads lehet&ségével némi
segitséget probalunk nyutjtani Maci
Laci béjos torténetének végigjatszasa-
hoz. Amikor a cimképernydnél 16frél-
tok, tissétek be a kdvetkezd kombina-
ciét: FEL, JOBB, LE, BAL, Y, B, FEL,
JOBB, LE, BAL, B, Y, FEL, JOBB,
LE, BAL, START.
Szakdcs Attila, Bicske

ROCK’'N'ROLL RACING 2
PSX

A kovetkezé kombinacidkat a féme-

niiben kell beiitni.

Végtelen pénz: L2+R2 nyomva tart-

va, majd BAL, BAL, JOBB, JOBB,

H, B, ® ®. Hangjelzés kiséri a sike-

res bevitelt.

Mini auték: L1+R1 nyomva tartva,

majd LE, LE, LE, @, @.

Nagy autdk: L2+R2 nyomva tartva,

majd FEL, FEL, FEL, H, M.
Kardos Istvdn, Sdrvdr

WCW NITRO

PSX
Nagy fej: A “SELECT MODE” kép-
ernydn tssétek be: R1, R1, R1, R1,
R1, R1, R1, R2, SELECT.
Nagy fej, kéz és Idb: A “SELECT
MODE” képernydn tssétek be: R2,
R2,R2. R2:R2, R2,R2 R1.SELECT,

Duzzadd fej: A “SELECT MODE”
képernyén ussétek be: L1, L1, L1,
sl ded L1 151 1.2xSELEET tHare
kozben a jatékosok feje az Gitések ha-
tasara felduzzad.
Rejtett jatékosok elShivdsa: A karak-
tervélaszté képernydn tissétek be a ko-
vetkezd kombinaciét: R1, R1, R1, R1,
L] LA 11 14 R2:2R2.R2:R2 .12,
L2, L2, L2, SELECT. Ezutan valaszt-
hatéva valik negyven Ujj harcos.
Rejtett aréndk elbhivdsa: Az Options
képernyén Ussétek be a kovetkezdket: L1,
L2.:R1,.R2,1.1. 1.2, Rl R2:SELECT:
Kardos Istvdn, Sdrvdr

NASCAR RACING 99

N64
Bobby Allison el8hivdsa: Allitsatok be
a harmas kontroller konfiguraciét, majd
vélasszatok ki a “CHARLOTTE” pa-
lyat és a “SELECT CAR” opciéban
négy masodpercen beliil Gissétek be a
koévetkezé kombinaciét: C-FEL,
C-BAL, C-LE, C-JOBB, L, R, L, R, Z,
Z. Hangjelzés kiséri a sikeres bevitelt.
Davey Allison el8hivdsa: Allitsatok be
a harmas kontroller konfiguraciét, majd
vélasszatok a “TALLADEGA” palyat
és a “SELECT CAR” opcidban négy
masodpercen belill tissétek be a kdvet-
kezd kombinéacidét: C-FEL, C-BAL,
C:LE.AC-JOBB: 'L, Rl RUL.R:
Hangjelzés kiséri a sikeres bevitelt.
Alan Kulwicki el6hivdsa: Allitsatok
be a harmas kontroller konfiguraciét,
majd valasszatok ki a “BRISTOL”
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palyat és a “SELECT CAR” opcié-
ban négy masodpercen beliil {issétek
be: Z,Z, Z, 2,2, ZhZ,Z, R, R.
A sikeres bevitelt hangjelzés kiséri.
Benny Parsons elShivdsa: Allitsétok
be a hédrmas kontroller konfiguracidt,
majd vélasszatok ki a “RICHMOND”
palyat és a “SELECT CAR” opcidban
négy masodpercen belill tissétek be a
kdvetkezé kombindciot: C-FEL,
C-JOBB, C1lE, CBAL, Z,2,2,1,2, Z.
A sikeres bevitelt hangjelzés kiséri.
Cale Yarborough elShivdsa: Allitsatok
be a hirmas kontroller konfiguaricét,
majd vélasszatok ki a “DARLINGTON”
palyat és a “SELECT CAR” opcidban
négy masodpercen belil Ussétek be:
ECR, L, L, L, R, R, Z. Hangjelzés
kiséri a sikeres bevitelt.
Richard Petty elShivdsa: Allitsatok be
a héarmas kontroller konfiguraciét,
majd valasszatok a “MARTINSWILLE”
palyat és a “SELECT CAR” opcié-
ban négy masodpercen bellil tissétek
be a kovetkezé kombinaciét: C-FEL,
C-FEL, C-LE, C-LE, C-BAL, C-JOBB,
C-BAL, C-JOBB, L, R. Hangjelzés
kiséri a sikeres bevitelt.

Vass Imre, Budapest

CARDINAL SYN

PSX
Kron, a sdrkdny elShivdsa: Amikor
a “PRESS START” képernydn vagy-
tok, tissétek be a kovetkezé kombina-
ciét:” FEL,“ LE; " FEL;"LE; "A;, 'BAL,
JOBB, BAL, JOBB, ®, R1, R2.
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Jelmagyardzat:

E: El6re

H: Hatra

+: Egyszerre

[ ]: Nyomva tartva

Kron specidlis mozgdsai:

Alacsony szérnyalas: E, E vagy [L2], E.

Tizfivas: E+A.

Tilzdobas: [R1+E], X, X, X.

Harapas: [R1+E], A, A, A.

Légitdmadas: [R1+E], W, M.

Levegd bukfenc:[R1+H], A, A.
Erdei Gyula, Nyiregyhdza

COLIN McRAE RALLY
PSX

A csalé szavakat a jatékos neveként
kell beirni.
MOONWALK: Alacsony gravitacié
HOVERCRAFT: Légpéarnéas auté
SILKYSMOOTH: Verseny kézben a
feliratok eltinnek, kivéve az eltelt
idét.

Balla Gyula, Debrecen

NEED FOR SPEED 3

PC
Az alabbi Cheat-eket barhol beirhat-
jatok a jaték menijében.
RUSHHOUR: Nagyobb forgalom az
utakon
ELNINO: El Nino bonusz autd
MERC: Mercedes bonusz autd
JAG: Jaguér bonusz autd
ALLCARS: Az &sszes autd engedé-
lyezése, beleértve a renddrautdkat is



GOFAST: Turbo (csak Single race
maodban)

EMPIRE: Empire city bonusz pélya
A kovetkezé kédokat a verseny indi-
tasa el6tt kell beirni.

GOO01:
GO02:
GO03:
GO04:
GOO05:
GOO06:
GO07:
GOO08:
GO09:
GO10:
GO11:
GO12:
GO13:
GO14:
GO15:
GO1e6:
GO17:
GO18:
GO19:
GO20:

Mazda Miata

Toyota Landcruiser

Teherautd

BMW 5

71 Plymouth Cuda

Ford Pickup

Jeep Cherokee

Ford Mikrobusz

'65 Mustang

'66 Chevy Pickup

Range Rover

Iskolabusz

Taxi

Chevy teherautd

Volvo Station Wagon

Sedan

Crown Victoria rendérauté

Mitsubishi Eclipse renddrautd

Grand Am rendérautéd

Range Rover rendérauté
Gdl Tamds, Eger

GEX: ENTER THE GECKO
N64

A kovetkezd kédot a Password me-
nibe Kkell beirni.
Szuper Password:
M758FQRW3J58FQRW4!
Hatasara minden taviranyitot valamint
99 életet kaptok.

Készé Géza, Kerepes

BOMBERMAN WORLD

PSX
Game Buster és Xploder kédok:
Végtelen idé: ...... 80077BD8 37A0
NORMAL GAME mdd:
Sérthetetlenség: . DOOCCAE2 0000
800CCAE2 2000
Végtelen élet: ..... 800CCB50 0009
Max. tizerd:....... 800CCB52 000A
Osszes kristaly: ... DO077BD2 0004
80077BD0 0004
D0077BD2 0006
80077BDO0 0006
D0077BD2 0005
80077BD0O 0005
Polgdr Sdndor, Miskolc

CRYPT KILLER
PSX
Game Buster és Xploder kédok:
Végtelen élet: ..... 800FC02C 0003
Végtelen bomba: . 800FC032 0003
Végtelen municié: 800FC03D 0006
Polgdr Sdndor, Miskolc

THE FIFTH ELEMENT

PSX
Cheat menii elShivdsa: A Start/
Options képernydn lissétek be a ko-
vetkezS kombinaciét: L1, L2, R2, R1,
SELECT. Hangijelzés kiséri a sikeres
bevitelt. Ezutdn valasszatok a “NEW
GAME” feliratot és megijelenik a csa-
16 menii. A titkos opciéban tudtok
palyat vélasztani, megnézhetitek az
Osszes videdbejatszast, valamint min-
den eszkdzt és fegyvert megkaphat-
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tok mar a jaték legelején. Ezenkivil
aktivalhatjatok a pajzsot és mozdulat-
lanna tehetitek az ellenfeleket.
Game Buster és Xploder kédok:
Végtelen élet: ...... 801FFF46 000A
Végtelen pajzs: .... S00DADOC O0FF
........................... 801FFF96 0001
KORBEN DALLAS kédok
Végtelen municié: . 800DAD48 0163
LEELOO kddok
Contact bombék: .. 801FFF5A 0001
Granatok:4: M, 801FFF82 0001
Ménesi Istudn, Budapest

MARIO CLASH
GB
A szintugras kombinacidjat jaték koz-
ben kell betitni: BAL, BAL, JOBB,
BAL, JOBB, BAL, BAL.
Szalay Ldszlé, Kiibekhdza

K-1 THE ARENA FIGHTERS
PSX
Master Ishii el6hivdsa: “TEAM
BATTLE” médban a karaktervélasztd
képernyén tssétek be a FEL, FEL,
LE, LE, BAL, JOBB, BAL, JOBB,
START kombinaciét. Sikeres bevitel
esetén, a képernyé jobb oldalan meg-
jelenik az Uj harcos.
A karakter erejének névelése vagy
csokkentése: Harc kdzben pauzilja-
tok, majd tissétek be az L2, R1, L1,
R1, L2, R1 kombinéaciét. Ezutén a
nevek folott megjelend szédmokkal
tudjatok befolyasolni a jatékos erejét.
Bencsik Zsolt, Tiszaalpdr

TOMMI MAKINEN RALLY

PSX
Névnek irjatok be a kdvetkezd szava-
kat, majd a “CHEATS” opciéban ak-
tivaljatok az aktudlis csalast.
STRANGE: Autébusz vélasztasa
PEUGEOT: Peugeot vélasztasa
MIRROR: “Mirror” mdd vélasztasa
*MONEY?*: 50 Credits
THRILLS: “Dual Shock” méd
FFSA: “Rally Jeunes” mad

Game Buster és Xploder kdédok:
Nincs idémérés: .. DOO9F43C 0032
8009F43C 0063
DOOADY9DA 0002
800AD9DA 0000
Egy kords verseny::fLiiiid il
........................ DOOD3BAC 0101
800D3BAC 0303
Mindig elsé: ........ 300D3BF8 0001
Nincs Checkpoint mérés: ...............
......................... 8009F43C 003C

*. Az egyes jatékos a harmadik,
mig a tobbiek az elsé korben in-
dulnak.

Zsétér Mihdly, Nyiregyhdza

G.A.S.P.!! - FIGHTERS NEXT-
REAM N64
A rejtett karakterek kombinacidit a
cimképernyén Ussétek be.

Gouriki: ‘FEL, FEL,-LE, LE;- BAL,
JOBB, BAL, JOBB, B, A.

Reiji: A, B, JOBB, BAL, JOBB, BAL,
BE:>LE, FEL; FEL:



Alternativ kosztiim: A karakterva-
laszté képernydn tartsatok folyama-
tosan lenyomva az L gombot, és a
bal vagy a jobb irdnyokkal valassza-
tok (j ruhat.

Samu Padl, Gesztely

KILLER INSTINCT
GB
A féBellenség elShivdsa: két jatékos
modban vélasszatok egy tetszéleges
harcost, majd a VS képernydn
vigyétek be a kdvetkezé kombinaciot:
jobb irdny nyomva tartva, utdna
SELECT + START + B + A.
Pdlinké Tibor, Mohdcs

AERO THE ACRO-BAT

MD
A Cheat menii elShivasdhoz a {6-
meniben (Start/Options) tissétek be
a kovetkezé kombinaciét: C, A,
JOBB, BAL, C, A, JOBB, BAL. A
jaték kezdetekor, amikor Aero feltii-
nik a képernydn, pauzéljatok, majd
folytassatok a bevitelt: FEL, C, LE,
B, BAL, A, JOBB, B. Ezutdn az
A+C kombinéciéra megjelenik a
csalé menti. Az opcidban lehet8sé-
getek nyilik tébbek kdzott a szintva-
lasztésra is.
Korlatlan mennyiségii csillag megszer-
zéséhez a pélyavalaszté képernyén
(@ Cheat meniiben) tissétek be: BAL,
JOBB, A, B, C, BAL, JOBB, FEL,
LE, BAL, JOBB.

Juhdsz Pdl, Veszprém |

FLASHBACK -

THE QUEST FOR IDENTITY
SNES

Pdlyakdédok:

EASY

Level 2: JWLYX

Level 3: RSVP

Level 4: DXCPT

Level 5: SLMN

Level 6: ZTHRK

Level 7: CRLQXZ

NORMAL

Level 2: BGSFM

Level 3: PRHG

Level 4: WNPQVX

Level 5: NMRYL

Level 6: SNTHN

Level 7: KLZHT

EXPERT
Level 2: JNGLQ
Level 3: HNYTM
Level 4: KUNF
Level 5: DWNGH
Level 6: STBRM
Level 7: RDBQLR
Szaldki Istvdn, Budapest

MEDIEVIL

PSX
A Cheat meni elShivasdhoz jaték
kézben pauzéljatok, majd az L2 gomb
folyamatos nyomva tartdsa mellett is-
sétek be a kovetkezéket: LE, FEL,
M A A O LE FEL, N A. Acsalas
segitségével tobbek kozott szintlépést
és sérthetetlenséget is be tudtok alli-
tani.



A Szuper Cheat menti eléhivaséhoz j&-
ték kozben pauzéliatok, majd az L2
gomb nyomva tartdsa mellett tssétek
be a kovetkezd kombinacidt. A, @, A,
® @ A BAL @ FEL LE JOBB, @,
BAL, BAL, A, JOBB, @, BAL, BAL,
A, @ LE @, @ JOBB. Mindkét csa-
las sikeres bevitelét egy hang jelzi.
Papp Gyula, Sdrospatak

THE FIFTH ELEMENT

PG
A Start/Options képernyén irjatok be az
aktudlis csaldsokat, majd valasszatok a
“NEW GAME” opciét és aktivéljgtok Sket.

RALPH:  Pélyavélasztas

DAVID: Végtelen municid

OLIVIER: Minden fegyver

FANETTE: Minden eszkoz

BENOIT: Minden film megnézhetd

THIERRY: Mozdulatlan ellenfelek

JEROME: Pajzs

JOEL.: Aktiv minden kéd
Kovdcs Dezss, Ozd

IMPERIALISM

PC
Inditsatok 1jj jatékot, majd nyomjatok
le a CTRL billentyit és klikkeljetek a
féldgémbre. Ezutdn irjatok be a ki-
vant csalasokat.
PIPPIN: A vorés hatalomnak nagy
szén- és vaskészlet.
HOTHOR: A z6ld hatalomnak ki-
egyensulyozott készlet.
KIDASTICKS: A voros hatalomnak ki-
egyenstilyozott készlet.
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DUNE: Majdnem teljes tundra és si-
vatag térkép.
SCOTLAND: Majdnem teljes hegyvi-
déki térkép.

Pdsztor Attila, Pécs

MOTO RACER 2

PSX
Game Buster és Xploder kddok:
Végtelen Checkpoint™: ...................
.......................... 800C0330 AFFE
Minden pélya és méd: ...................

T 80010040 FFFF

Superbike championship**: ............
.......................... 80012398 000X
Moto x championship**: ................
.......................... 80013068 000X
Dual Sport championship™: ...........
......................... 80013D38 000X
Custom championship**: ................
......................... 8001011C 000X
Ultimate championship*™: ...............
......................... 80014A08 000X

*: A verseny legelején a “GO!” el-
hangzasa utan aktivéljatok, mert kii-
l6nben nem indul el a visszaszédm-
lalas.
**. Championship kategériaban, min-
den maédban, minden palyat vélaszt-
hattok, ha az “X” helyére a megfelels
szamot irjatok be. A palyak 0-7-ig ter-
jednek. Tehat ha példaul valaki az 6to-
dik pélyan szeretne versenyezni, an-
nak az “X” helyére a “4”"-es szamot
kell beirni.

Teleki Béla, Szeged



PRINCE OF PERSIA

GB
Pdlyakédok:
02: 06769075 09: 68813685
03: 28611065 10: 01414654
04: 92117015 11: 32710744
05: 87019105 12: 26614774
06: 46308135 13: 98119464
07: 65903195 14: 89012414

08: 70914195
Varga Istvdn, Toérékszentmiklds

SIM CITY 2000
N64
A bonusz palya kombinécidjat a cim-
képernyén tssétek be: C-FEL, C-FEL,
C-LE, C-BAL, C-BAL, C-JOBB,
C-JOBB, C-FEL, C-JOBB, C-BAL,
C-LE, START. A speciélis palyan ot-
millié Dollarral kezdhettek.
Tamds Sdndor, Gyula

DUKE NUKEM: TIME TO KILL

PSX
A kovetkezd csalasokat jaték kozben
pauzélas utan kell betitni.
Pdlyavdlasztds: 9xLE, FEL. Sike-
res bevitelkor a képernyén megje-
leniks wa e LEVEL: <+ SSELECT
ENABLED” felirat. Ezutan lépjetek
vissza a f6menibe, és valasszatok a
“TIME TO KILL” opcidt. A kezdé-
szint bedllitdsat az irdnyitdkereszt
bal és jobb iranyaival tudjatok meg-
tenni.

Sérthetetlenség: L2, R1, L1, R2,
EEL,. LE, _EEL, JLE;;:SELEECT,
SELECT.Sikeres bevitelkor megje-
lenik az “INVULNERABILITY” fel-
irat.

Id8leges ldthatatlansdg: L1, R1, L1,
R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1. Sikeres
bevitel esetén megjelenik az
“INVISIBILITY” felirat.

Végtelen municié: BAL, JOBB, BAL,
JOBB, SELECT, BAL, JOBB, BAL,
JOBB, SELECT. Az “UNLIMITED
AMMO?” felirat megjelenése jelzi a si-
keres bevitelt.

Minden fegyver vdlaszthaté: L1, L2,
EEL;.l-1;.L2, ,LE~Rl, ;JOBB;:R2;
BAL. Az “ALL WEAPONS” felirat
jelzi a sikeres bevitelt. Jaték kozben
nyomjatok Select-et, és maris valo-
gathattok a kiilénbodz8 fegyverek
kozul.

Minden eszkéz vdlaszthaté: 5xR1,
5xL2. Az “ALL INVENTORY” felirat
jelzi a sikeres bevitelt. Jaték kdzben
nyomjatok Select-et, és az “INVEN-
TORY” meniiben megtaldljatok az
Osszes eszkozt.

Minden kulcs vdlaszthaté: FEL,
JOBB, FEL, BAL, LE, FEL, JOBB,
BAL, JOBB, LE. Az “ALL KEYS”
felirat jelzi a sikeres bevitelt. Jaték koz-
ben nyomjatok Select-et, és az
“INVENTORY"” meniiben megtalélja-
tok az dsszes kulcsot.

Extra sebzés::1.2:R2. 1.2 R2 12,
R2, L2, R2, L2, R2. Sikeres bevitelkor
megjelenik a “DOUBLE DUKE” felirat.
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NAGY FEJ DUKE-NAK: 9xR1, FEL.
Ha jdl csinéltatok, megjelenik a “BIG
HEAD DUKE” felirat.
Kis fej Duke-nak: 9xR1, LE. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a “TINY
HEAD DUKE” felirat.
Nagy fej az ellenfeleknek: 9xR1,
BAL. Helyes bevitel esetén megjele-
nik a “BIG HEAD ENEMY” felirat.
Megnézhetitek a “ROGUE TRIP” cim(i
videdt, ha a GT Logd megjelenésétdl
a bejétszés kezdetéig lenyomva tartja-
tok az L1+L2+R1+R2 kombinaciot.
Balogh Lajos, Pdpa

POWERFUL WORD SOCCER 3
N64
A kovetkezd kombinacidkat a cimkép-
ernyén kell belitni.
All-Stars csapat eléhivdsa: FEL, L, FEL,
L, LE, L, LE, L, BAL, R, JOBB, R,
BAL, R, JOBB, R, B, A, Z + START.
Nagy fej méd: C-FEL, C-FEL, C-LE,
C-LE, C-BAL, C-JOBB, C-BAL,
C-JOBB, B, A, Z+START.
Csdszdr Imre, Veszprém

CHOPPER ATTACK
N64

A kovetkezd csalasokat a “PRESS
START” képernydn kell beiitni.
Szintvdlasztds: 7x C-FEL.
Debug menii megnyitdsa: Z nyom-
va tartva, majd JOBB, BAL, FEL,
LE, A, B, START.

Haldsz Elemér, Gyér

10

TUROK -

BATTLE OF THE DINOSAURS
GB

Pdlyakddok:

Level 2: GRZNNPCRDB

Level 3: DVZNDPBTNG
Level 4: GVZNDPBTNG
Level 5: PCVYGRBTDK
Level 6: RCVYGRSTDR
Level 7: VSVYTRSQDG
Level 8: RSQPTNSQNW
Rozsnyai Gdbor, Pdsztd

HOME ALONE
GB
Az utolsé paélyara keriiltok teljes fel-
szereléssel, ha a cimképernyén beiiti-
tek a kdvetkezd kombinéacidt: FEL, LE,
JOBB, BAL, SELECT.
Lovas Kornél, Kisbér

WAR GAMES: DEFCON 1

PC
Jaték kozben irjatok be az aktudlis csa-
lasokat. ~
UNCLEJOHN: God mdd
SALADTOSSED: Szintvélasztas*
CHACHING: $ 10.000
MRMUSCLE: Péncélzat erésitése
BIGSOFTY: Az ellenfél pancéljanak
meggyongitése
COFFEE: Sebesség novelés
BEER: Az ellenfél sebességének csok-
kentése
SHAFT: Tizerd ndvelése
SHANK: Az ellenfél t(izerejének csok-
kentése



MORNINGAFTER: Teljes térkép
HERMES: Ismeretlen hatasu
DONKEYS: Jeep rakétaval felszerelve
EYEOFGOD: Ismeretlen hatasu
GIMMIEGIMMIE: Parancskoézpont
nélkil

*; Irjatok be a kdédszét, majd Iépjetek
a fémeniibe és nyomjatok le a
CTRL+H+W kombinéaciét. Klikkelje-
tek a “Load” feliratra és valasszatok
kiildetést.

Hollési Miklés, Csongrdd

JAMES BOND 007
GB

A kovetkezd kddszavakat névnek irja-
tok be.
BJACK: Black Jack mini-jaték
BACCR: Baccara mini-jaték
REDOG: Red Dog mini-jaték

Szabé Gyula, Marcali

CASTLEVANIA LEGENDS

GB
Pdlyakdédok:
Light méd
Level 2: Kereszt, balta, balta, éra
Level 3: Kereszt, kereszt, lires, hus
Level 4: Gyertya, balta, éra, gyertya
Level 5: Gyertya, szenteltviz, his, hus
Level 6: Hus, gyertya, gyertya, huis
Bonusz level: hus, tires, hus, gyertya
Standard maod
Level 2: Balta, balta, tres, tér
Level 3: Balta, kereszt, tires, gyertya
Level 4: Ora, iires, tér, hus

Level 5: Ora, szenteltviz, hus, gyertya
Level 6: Tér, gyertya, gyertya, gyertya
Bonusz level: tér, lires, gyertya, hus

Zelman Ferenc, Sdrbogdrd

MORTAL KOMBAT
SNES

A Cheat menii el6hivasédhoz a féme-
niiben lissétek be a koévetkezé kombi-
naciét: LE, FEL, BAL, BAL, A,
JOBB, LE.
Goro vdlasztdsa: Vigyétek végig a ja-
tékot egy tetszéleges harcossal. Ami-
kor feltiinik a “The end” felirat, nyom-
jatok le a FEL/BAL+SELECT+A
kombinaciét és tartsatok meg a cim-
képernyd megjelenéséig. Ezutan indit-
satok egy Uj jatékot, és a karakterva-
laszté képernyén valaszthatd lesz
Goro.

Varga Imre, Tétkomlds

TETRIS PLUS
PSX
Pélyavélasztashoz “Puzzle” mdédban a
Password képernyén dllitsatok be a
kovetkezs szineket: vilagoskék, rozsa-
szin, zold, vilagoskék, rézsaszin, zold.
Ezutdn nyomjatok X-et.
Farkas Sdndor, Makd

CROC -

LEGEND OF THE GOBBOS
PSX

Az 6sszes vided megnézése: a féme-

niiben (Start/Options) nyomijatok le a

Select+M gombokat, amely hatasara
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a “SHOW INTRO” felirat felett meg-
jelenik egy vj opcié. Allitsatok be az
aktudlis videé szamat, majd nyomja-
tok x-et.

Bozdki Jdnos, Oroshdza

RASCAL
PSX

A kovetkezd szavakat a Password me-
niiben kell beirni.
INFIN: Sérthetetlenség
JUICY: Végtelen municidé
HOUSE: Pélya (R1) és szoba (R2) va-
lasztas jaték kozben.

Torék Tamds, Jdszberény

T2: THE ARCADE GAME
SNES
Korlétlan continue-hoz a cimképernydn,
nagyon gyorsan Ussétek be: BAL, FEL,
JOBB, FEL, BAL, BAL, BAL, JOBB,
LE, LE. Hangjelzés hallhaté a sikeres
bevitelkor. Jaték kdzben az “R” gomb
lenyomasaval aktivalhatjatok a csalast.
Széndsi Kdzmér, Vdrpalota

COLIN McRAE RALLY

PE
A kovetkezd kddszavakat névként ir-
jatok be.
FREEWAY: Minden paélya vélaszthaté
DARKSIDE: Ejszakai palyak
BACKAGAIN: Forditott irdnyd palyak
PASSEDOUT: Nicky Grist (il a volannal
WHITEOUT: Koédoés paélyak
PRESSFAST: Gyorsabb tempd
CHOIRBOY: Vékony hangi bemondé
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SPECIALED: Uj kameranézetek a
Replay-ben
ROCKETMAN: Turbd
BIGGUNS: Dupla motorerd
TURNBACK: Valédi korményzas
ALIENGQO: Specialis jarmt

Ddvid Sdndor, Szombathely

TOMB RAIDER 3 -
ADVENTURES OF LARA CROFT
; PSX
A kovetkezd csalasokat jaték kozben
kell belitni.
Minden fegyver, medi pack, fdklya
és ment@ kristdly: L2, 2xR2, 4x1.2,
R2; L2, 2xR2, 1.2, 2xR2, 2x].2. R2,
2xL.2, R2. Sikeres bevitel esetén Lara
felsikolt.
Szintugrds: L2, R2, 2xL2, R2, L2,
R2, L2, R2, 4xL.2, R2, L2, 4xR2,
L2. Helyes bevitel esetén Lara “No”-t
mond.
Minden “Secret”: 5xL2, R2, 3xL2,
RZ;, L.2;"R2}- 2x1.2,-R2:"2x:2." R2,
2x1.2. Sikeres bevitelkor Lara “No”-t
mond. A jatékban 59 “Secret” taldl-
haté. Ha mindet 6sszegyijtitek, véa-
laszthatéva vélik az “ALL HALLOWS”
bonuszpalya.
A “Lara’s home” pdlydn megkapjd-
tok a versenypdlya kulcsdt: R2,
3xLL2:"R2, 16x1.2,"R2,'5xL.2, R2,
2x1.2. Helyes bevitelkor Lara “No”-t
mond.
Energia visszatéltés: 2xR2, L2, R2,
6xL2, R2, 3xL2, R2, 5xL.2. Helyes
bevitelkor Lara felnydg.



A versenypdlya kulcsdnak megszer-
zése Lara otthondban: Menjetek a
konyvtarszobaba. Lépjetek (az ajtd-
bdl nézve) jobbrdl a masodik kony-
vespolchoz és mozditsatok el az egyik
koényvet. Hatdsara kialszik a tlz a
kandalléban. Masszatok fel a kémény-
be, majd a titkos atjarén menjetek a
kapcsoldkarig. Ez nyitja a lépcséfel-
jaro (az épiilet fébejarataval szemben)
alatt 1évd mar lassan legendas ajtot.
Mint a Tomb Raider 2. részében,
most is idékapcsoléval van ellatva,
és ezért igyekezni kell a bejutassal.
Széval mérjétek fel a helyzetet, ha-
ritsétok el az akadalyokat, huzzatok
le a kart és futas....
Ha némi kiiszkédés utan végre sike-
ril tjutni az ajtén, kellemes élmény-
ben lesz részetek. A pincében egy
hatalmas akvéarium fantasztikus latva-
nya fogadja az érkezét. A tologatds-
ladéndl, a mennyezeten taldlhaté tireg-
be masszatok fel, és az akvariumban
uszkalva keressétek meg a néhai labi-
rintus bejaratdnak kulcsat.
A kulccsal menjetek a labirintus kova-
csoltvas ajtajghoz és lépjetek be az
atalakitott tertiletre. J6 szérakozést.
Farkas Jézsef, Budapest

DEMOLITION MAN
MD
Szintugrashoz jaték kozben pauzilja-
tok, majd Uissétek be a kévetkezs kom-
binaciét: BAL, JOBB, A, B, B.
Szél Sdndor, Eger

MISSION: IMPOSSIBLE

N64
Jdtékleirds
Kiildetés kédnév: ICE HIT (jégesapas)
Helyszin: Lundkwist Base (Lundkwist
bézis)
Kiildetés részfeladatai:
- A Kkiilsé elvéltoztatasa
- Az igazold levél felvétele
- Az elektormos szekrény paneliének
szétzlizésa (csak Impossible fokozaton)
- Irdny a bézis titkos kézpontja, Subpen
Stratégia
A ladakon ugrdlj fel, lendiilj at a drét-
keritésen, majd haladj parhuzamo-
san mellette, igy elérkezel a radaro-
don jelzett éplilethez. Lépj be és lik-
vidald a tisztet. Barmelyik megoldast
vélasztod (pisztoly, 6kél) gyorsan kell
cselekedned, mert kiilénben riasztja
az Sroket.
Miutdn az arcelvéltoztatéval magadra
Sltotted az G kiilsét (a tiszt kiilsejét),
vedd magadhoz az irdasztalon évé
boritékot.
A transzformator mellett elhelyezke-
dé elektormos szekrény paneljét (ne
feledd, ezt csak Impossible fokozaton
kell teljesitened) az arcelvaltoztatas
elétt kell megrongélnod. Ha az arc-
csere utan teszed és valaki észrevesz,
meghitsul a kiildetés.
Miutdn atadtad a levelet a teherautd
soférjének, ugorj fel a jarmi platéja-
ra. Clutter kéveti a példadat és csat-
lakozik hozzad.
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Helyszin: Subpen (titkos kozpont)
Kiildetés részfeladatai:

- Az akndk megtalalasa

- Az akna atadasa Clutter-nek

- Szabotéld az agyunaszadot

- Csatlakozz Doweyhez

Stratégia

Megérkezés utan Clutter régtén ma-
gadra hagy. Fordulj meg és fuss a
konténerek takardsaban lévé beton-
épitményhez (a radaron piros pont
jelzi). Lépj be és a polcrdl vedd le a
két aknat.

Az aknak felszedése utan az épililet és
a konténerek kozott menj a radaron
jelzett zold pont irdnyaba. Clutter a
dokk kozelében, a ladak és a beton-
kerités kozottt rejtézik. Add at neki
az egyik aknat, a maradékot pedig
helyezd el az agytinaszad oldalan.
Ezutdn csatlakozz Doweyhez aki nem-
rég érkezett motorcsénakkal. De légy
dvatos, mielétt hasznalnad a lefelé ve-
zetd létrat, nézz koriil, hogy a tavo-
zdsnak ne legyen szemtantja, mert
kiilénben elkapnak benneteket.

Kiildetés kédnév: Recover Noc List
(Noc-Lista megszerzése)

Helyszin: Embassy Function (A pra-
gai Orosz Nagykoévetség)

Kiildetés részfeladatai:

- Az arcelvéltoztaté megszerzése

- A kotta megszerzése

- A hénytatépor megszerzése

- Az ital megszerzése

- A fustgenerdtorok elhelyezése
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- A gyilkos likvidalasa

- A nagykoévet személyazonossaganak
atvétele

- A lezart tertiletre valé behatolas
Torténet

Candice Parkert és Robert Barnest, a
két IMF tigynokot fogva tartjak a pra-
gai Orosz Nagykévetségen. Velik
egyiitt az oroszok megszerezték a
NOC tigynokék listajat is. Két mésik
ligyndk, Sarah Davies és Dieter
Harmon érkezésedkor mar a helyszi-
nen vannak. Ok segitik a munkédat.
Stratégia

Megérkeztél a fogadasra. Rdgtén meg-
latod Saraht, amint egy szmokingos
urral beszélget. Lépj kozelebb hozzé-
juk és szolitsd meg kétszer a férfit,
aki erre odébb &ll. Miutdn meggys-
z6dtél réla, hogy senki nincs a
kozeletekben, kérd el Sarahtdl az arc-
elvaltoztatét. Kértilbeliil ekkor tudod
meg, hogy egy bérgyilkos vadaszik
rad. A vords ruhas nét el8szor a
nagyteremben lathatod, amint a zon-
gorajatékot hallgatja unott arccal. Ami-
kor kévetni kezd, menj be a mosddba
és készitsd el6 a fivdcsdvet. Amint
megjelenik, végezz vele. Ha nem vagy
elég gyors, & tesz el téged lab aldl.
A nagyteremben, Dietertsl a barpul-
tostdl kérd el az italt és a hanytatd-
port.

Beszélj a zongoristaval, aki megkér té-
ged, hogy keresd meg az elvesztett kot-
tajat, ez azért is érdekes, mert a nagy-
kovet tr kedvenc dalat tartalmazza.



A folyosdn szélitsd meg a fotelben
{icsérgd urat, és miutan felallt, vedd
magadhoz a kottat.

A zongorista a megtaldlt kottajahoz
jutva rogtén rézendit a nagykovet ked-
venc daléra. -

A felcsendiils dallam lecsalja az eme-
letrdl a nagykoévet urat. Kinald meg a
nalad lévé borral, azutdn kovesd a
mosddba és iisd le. Oltsd magadra az
arcét.

Helyezd el a szell6z8racsoknal a fiist-
generatorokat. Vigyazz, hogy a tevé-
kenységedet ne lassa meg senki, mert
kiilénben letartéztatnak.

Az emeleten menj a lifthez és tavozz
a szintrdl.

Helyszin: Embassy Warehouse

(a nagykdvetség raktara)

Kiildetés részfeladatai:

- Keresd meg a vegyvédelmi ruhét
- Taldld meg a kijérati ajté kulcsat

- Kutasd fel az 6t miholdvevét tar-
talmazé ladat (csak Impossible fo-
kozaton)

- Hatolj be a nagykévetség kozpontjaba
" Stratégia

A liftajté feltarul. Megérkeztél a vegyi
raktarba. A liftbdl kilépve egy egyen-
ruhas 6r allja utadat. Usd le és vedd
el a fegyverét. Az eldrejutdshoz szét
kell 16nd6d néhény gézt tartalmazéd
ladét, béar ahol lehetéséged van, in-
kéabb a faldddkra célozz.

Az életben maradas egyik legfonto-
sabb eszkdze a vegyvédelmi ruha.

Ezt a kezesldbast (Possible fokoza-
ton) a két orosz felirattal ellatott lada
utan keresd. Az overallt rejté lada
egyedi, igy koénnyen meglelhetd.
Nehezebb fokozaton (Impossible) egy
kicsit tdvolabb van eldugva az élet-
mentd oltdzet.

A kijarat kulcsa egy z6ld overallos em-
bernél van. Figyeld a radaron a piros
pontot.

Az 6t miholdvevs, 6t zdld katonai
ladédban rejtézik. Kutasd fel (csak
Impossible fokozaton) és semmisitsd
meg Sket.

Keresd meg a kijaratot és hatolj be a
nagykovetség kozpontjaba.

Helyszin: KGB HQ (KGB parancs-
kézpont)

Kiildetés részfeladatai:

- Beszélj Barnes-szal

- Keres meg a csipogdét (csak
Impossible fokozaton)

- Keres meg a Video-kimerevit&t

- Keresd meg az arcelvéltoztatot

- Vedd magadhoz a tiifegyvert

- Szabotald a videokapcsolatot

- Keresd meg a kilépési kulcskartyat
- Szerezd meg a Transzfer-parancsot
- Sz6kj meg Candice-szel

Stratégia

A liftbél kilépve indulj el balra és a
folyosé végén lévé ajtdn lépj be.
Beszélj Barnes-szal, aki még haldla
el6tt elarulja neked, hogy az egyik fo-
lyosén elrejtette az Ex-KGB-s,
Golytsine maszkjat.
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A kommunikécids szobaban vedd ma-
gadhoz a csipogdt (csak Impossible
fokozaton).

A takaritdszer-raktér elétt posztold Srt
csalogasd el az ajté eldl a csipogdval
(csak Impossible fokozaton). Mieltt
visszatér, hozd ki az arcelvéltoztatot a
raktarbdl. Elég gyorsan kell cseleked-
ned. Possible fokozaton nincs 8r az
ajtod elétt.

A duplaszérnyd ajténal szélitsd meg
az Ort és lépj be az irodaba. Az iro-
asztalrél vedd fel a tlpisztolyt, és ha-
tulrdl 16dd le vele (ha a tiszt nem
érzékeli a merényletet, a riaszté nem
szélal meg) a biztonsagiak fénokét.
Hasznald az arcelvéltoztatét.

A boérténben (ahol Candice-t Arzik)
csend el az asztalrdl a video-kimere-
vitét.

Térj vissza abba a helyiségbe, ahol a
biztonsagiak fénokét eltetted lab aldl.
Hasznald a kdnyvespolcba rejtett sar-
ga kapcsolét. Az elmozdulé kép taka-
rasabdl feltlind vjabb kapcsold aktiva-
ldsa utdn a szobaban megnyilik egy
titkos helyiséghez vezets ut. A kame-
ravezérlé szobéban a két katonat tedd
artalmatlanna és hasznald a video-ki-
merevitét. Az asztalon megtaldlod a
kilépési kulcskartyat.

A transzfer-parancsot kérd el a kom-
munikécids szobaban dolgozd urtdl.
A borténérnek add at a transzfer-pa-
rancsot.

Candice-szel menj a kijarathoz és hasz-
nald a kulcskartyat.
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Helyszin: Security Hallway (Biztonsa-
gi folyosd)

Kiildetés részfeladatai:

- Biztositsd az atjarast Candice szdméara
- Aktivald a fékapcsoldt

Stratégia

Candice a szamitdgépes tudasaval
egy rovid idére lathatéva tudja ten-
ni a padléba épitett veszélyes sza-
kaszokat.

A kék padlélapokon ugrélva juss el a
folyosd végéig, és a falikapcsold se-
gitségével hatéstalanitsd a csapdékat.

Helyszin: Sewage Control (Alagsori
vezérld)

Kiildetés részfeladatai:

- Keresd meg a szuperkomputert

- Védd meg Candice-t

- Szerezd meg a NOC-listat

- Tlnés!

Stratégia

Kutasd fel az dsszes terminalt és ak-
tivald &ket. Miutdn az utolséval is
végeztél, elindul a visszaszamlalas.
Védd meg Candice-t a tamadoktdl.
A visszaszamlalé elinduldsa utan ve-
zesd Candice-t a szuperkomputerhez.
A NOC-lista megszerzése utan men-
jetek a pélya bejaratdhoz.

Helyszin: Escape (Biztonsagi folyosd)
Kiildetés részfeladatai:

- Biztositsd az atjarast Candice sza-
mara.

- Keresd meg Golytsine maszkjat

- Szerezd vissza a listat



Stratégia _

A mennyezeten kereplé fegyverekre
16jj rd. Ha jol céloztél és eltaléltad,
forgd mozgasba kezdenek. Impossible
fokozaton nagyon sietni kell, mert
gyorsan magukhoz térnek és leszedik
Candice-t.

Candice a szdmitégép segitségével
megnyitja azt az ajtét, amely mogott
a falilddabdl felveheted Golytsine
maszkjat.

Koézben Candice-t megtédmadijék és el-
veszik t6le a NOC-listat. Ha elég gyors
vagy, le tudod 16ni a katonat (akinél a
NOCHlista van), miel6tt az csatlakozni
tudna a szakaszahoz.

Téritsd magahoz a liftben eszméletle-
nil heverd Candice-t és menjetek a
kijarathoz.

Helyszin: KGB parancskdzpont
Kiildetés részfeladatai:

- Vedd vissza a vided-kimerevitét

- Hasznald Golytsine maszkjat

- Keresd meg a kijarat kulcsat

- Szabaditsd ki Candice-t

-L8dd szét a négy kamerat (csak
impossible fokozaton)

- Hagyjatok el a helyszint

Stratégia

A videorendszert hozd miikodésbe (ha-
tastalanitsd a vided-kimerevitét).
Oltsd magadra Golytsine maszkjat.
Ezutan harom perced (csak impossible
fokozaton) marad a kiildetés befejezé-
sére. Az id6 elteltével szertefoszlik az
dlca és megsziinik az inkognitd.

A kommunikacids szobaban vedd ma-
gadhoz a kijarat kulcsat.

Ha Candice-t elkaptdk, menj a bor-
ténhoéz és likvidald az &rt. A tete-
me helyérdl vedd fel a robbané ra-
gogumit és helyezd el a cella ajta-
jan.

A folyosdn és a bérténben 1évés két-
két kamerat 16dd szét (csak impossible
fokozaton).

A fiistélgd duplaszarnyu ajténal hasz-
nald a kulcsot.

Helyszin: Fire Alarm (Nagykévetség)
Kiildetés részfeladatai:

- Biztositsd az atjarast a lifthez

- Keresd meg Jack-et

- Oltdzz tiizolténak

- Adj Candice-nek tizoltéruhét

- Hagyd el a kovetséget

Stratégia

A két akadékoskodd katonat tedd hii-
vosre, hogy Candice baj nélkiil eljut-
hasson a lifthez.

Jack-et a lépcsé kozelében keresd.
Beszélj vele, majd kévesd a mos-
doba.

Kapsz két tiizoltéruhét Jack-tél. Ol-
tézz at, a masikat pedig vidd a lift-
ben varakozé Candice-nek. Arra vi-
szont vigyazz, hogy a mosdé elha-
gyasakor semmi ne legyen a ke-
zedben (impossible fokozaton),
mert kiilénben leszednek a kato-
nak.

Add &t Candice-nek az aléltdzetet és
fussatok a kijarathoz.
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Kiildetés kédnév: CIA ESCAPE (me-
nekiilés a CIA épiiletébdl)

Helyszin: Interrogation (vallatészoba)
Kiildetés részfeladatai:

- Szokj meg a vallatés eldl

- Szedd 6ssze a felszerelésed

- Menj a folyoséra

- Tinj el a vallatdszektorbdl

- Szerezd meg az ujjlenyomatokat

- Kutasd fel az &rmestert

- A lifttel menj a gyengélkedébe
Torténet

Kellemetlen szituaciéba kertilsz. A CIA
alaptalanul meggyanusit, és ezért me-
nekiilnéd kell. A vallatdsoddal megbi-
zott ClA-sek egy szérumot adtak be
neked, amitdl rosszullét keriilget.
Stratégia

A szék mogétt jobb oldalon kutasd fel
és nyomd meg a kapcsolét. Hatésara
feltinik egy rejtett tivegfeliilet. Ekkor az
asztalon 1év6 hangszord jelezni kezd.
Candice hiv és tudatja veled, hogy a
kavéspoharnal taldlhaté egy robband ra-
gégumi. Ragazd fel az {ivegfalra és a
robbanéas utadn ugorj ki a nyilason. Az
irodaban, az asztalrdl szedd dssze a fel-
szerelésed, majd hagyd el a helyiséget.
Fuss keresztiil a racsos kapun mie-
16tt az 6rkoddsS tengerészgyalogos be
tudna zarni. Ezutdn likvidald, majd
masold le az ujjlenyomatat és nyisd
ki az ajtét. A folyosén lévs ladak
takardsabdl vedd fel a festéksprayt
és minden kamerat fujj le vele. fgy
nem fedezhetik fel a kiléted. Utad
soran taldlkozol két olyan &rrel, akik
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lelévésiik utdn nem “szivédnak” fel.
Vegyél télik ujjlenyomatmintét, mi-
vel a kovetkezd ajték csak ezzel lesz-
nek nyithatéak.

A pult mégotti fickdt 16dd le a tipisz-
tollyal. Lépj be a szomszédos iroda-
ba, és az Srmestert kényszeritsd, hogy
kisérjen el a lifthez. A liftben {isd le a
kiséreted.

Rejtsd el a fegyvereidet és lépj be
a gyengélkeddbe. Beszélj a helyi-
ségben bal oldalt dolgozé apold-
ndvel, aki meggydgyit téged. Ezu-
tdn menj a bringds pasas mellé és
nyomd meg a piros gombot. Miu-
tdn a kiteriilt férfi koré sereglett
4poldk mar nem figyelnek, massz
ki az ablakon.

Helyszin: CIA Rooftop (A CIA épu-
letének teteje)

Kiildetés részfeladatai:

- Szabotald a heliport jelzéfényeit.

- Keresd meg a felszereléssel teli zsa-
kot.

- Keresd meg a zéna digitkértyait.

- Javitsd meg a vilagitast.

- A heliport kozelében installdld az
EMS-t.

- Juss be a biztonségi szintre.

- Keresd meg a biztonsagi szint kodjat.
- Talalkozz Candice-el.

Stratégia

Ezen a pélyan van egy fontos sza-
bély: Ne menj (inkognité nélkil) az
6rék kozelébe. Ha van ra lehetdsé-
ged, inkabb tavolabbrdl szedd le Sket.



Az elsé 6rtdl vedd el a kddkartyat.
Méssz fel az 8rbddé tetejére és ha-
tastalanitsd az elektromos padlét.
Menj a szint masik oldaldra, majd a
kovetkezé kapcesoldval szabotald a he-
likopter leszéllépélya jelzéfényeit. A
korlaton &t ugorj ra az 6rbddé tete-
jére, majd mdssz vissza az el6z8 szint-
re. Vedd magadhoz a Candice altal
odakészitett zsdkot (impossible foko-
zaton a zsék egy szinttel feljebb, az
Srbddéban lesz felvehetd), és 6ltdzz
at szerel6ruhéba.

Hatolj be a helikopter leszallépalya-
ra. Az ajté kinyitdsa utdn menj le a
bal oldali lépcsén és kapcsold vissza
a jelzéfényeket, majd fuss a leszalls-
palydhoz. Hasznald az EMS-t a falon
taldlhaté kapcsolédoboznél, majd
menj le a jobb oldali lépcsdlejardn.
Az &rt8l vedd el a tovabbjutdashoz
szitkséges kodkartyat, az alagut utan
kovetkezd &8rtél szerezd meg a
digitkartyat. Fuss a laddkig, kapasz-
kodj fel rajuk, de miel6tt atméasznal a
korlaton, hasznald az infravorés
szemiiveget. Helyezd a deflektort a
sugarak vonaldba, majd lendilj at a
biztonsagi szintre.

A kévetkezd 6rboédé ajtaja biztonsagi
szamkdddal nyilik. A kombinacié meg-
szerzése érdekében massz fel a ladak-
ra, helyezd el a kamerat, majd bujj el
a bodé moégé. Roévid varakozds utan
megjelenik az 6r. A kamera jelzi, ha
megvan a kddsor.

A tetén keresd meg Candice-t.

Helyszin: Termindl Room (Terminal
szoba)

Kiildetés részfeladatai:

- Kapcsold be a komputert.

- Szerezd meg a NOC-Hlistat.

- Tiinés!

Stratégia

A szell6z6csatornat keresztezd piros
lézersugarak csak sériilést okoznak,
mig a sargdk azonnal riasztjdk az
Sroket. Ezért probald elkertilni &ket.
Impossible fokozaton az utolsd sar-
ga lézersugar nem mozdul a helyé-
rél, ezen csak kilengéssel lehet tul-
jutni.

Az utolsé sérga lézer elhagyésa utan
vard meg amig a kezel§ visszajon
és elmegy, ezutan folytasd az akci-
6t. Lendilj az ajté jobb oldaldhoz
és az ott talalhaté kapcsoléval kap-
csold be a komputert. Lendiilj at a
terminalhoz és szerezd meg a NOC-
listat.

Amint végeztél expressz gyorsasaggal
hagyd el a tertiletet.

Helyszin: Rooftop Escape (Szokés a
tetSral)

Kiildetés részfeladatai:

- Juss el a heliporthoz.

- Hatéstalanitsd az EMS-t.

- Sz6kj el a helikopteren.

Stratégia

Az els6 feladat: Atjutni a lézersuga-
rakon. A “kédos” bédébdl kilépve ér-
demes ismét hasznélni az infravérds
szemilveget. Menj a reflektor melletti
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laddhoz és a tetejérdl ugorj az alsé
szintre. Probalj egy Kicsit rézstitosan
ugrani, nehogy eltaldljanak a suga-
rak. Amikor 6sszeszedted magad egy
kis elterel6 hadmozdulatot kell vég-
rehajtanod. Menj a gézcsévekhez és
tedd rajuk a Candice-tél kapott rob-
band ragdégumit.

A helikopter leszéllépalyan hatés-
talanitsd az EMS-t, majd térd szét.
Ha ez megvan, menj a helikopter-
hez és amint elkezd felszallni ka-
paszkodj fel ra.

Kiildetés kédnév: MOLE HUNT
(Vakondvadaszat)

Helyszin:Station (Vastitéllomas)
Kiildetés részfeladatai:

- Védd meg Ethan-t.

- Szdllj fel a vonatra.

Stratégia

A kildetés lényege Ethan szemmel-
tartdsa és védelmezése. Ha eltiinne a
latokorzetedbdl vélts nézetet (B gomb-
bal) és a tavcsd automatikusan rdhan-
golddik.

Légy nagyon dvatos az esetleges ta-
maddkkal szemben, mert nem min-
denki ellenség, aki kabatzsebbe nyul.
LehetGség szerint csak akkor 16j, ha a
tamado felfedte kilétét. Civil sériilés
esetén végetér a kiildetés.

Helyszin: Train Car (Vasuti kupé)
Kiildetés részfeladatai:

- Tedd artalmatlannd Max pribékieit.
- Taldlkozz Candice-el.
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- Zard le a kijaratokat.

- Usd ki Max testéreit.

- Allitsd meg Max-et és szerezd meg
a NOC-listat.

- Hatéstalanitsd a_bombat.

Stratégia

Az elsé feladat az utasfiilkékben lévé
pribékek kilovése. Kénnyi célpontok,
amde a rohangdlé civilek nagyon meg-
nehezitik a dolgodat. Igyekezz, hogy
ne taldlj el koziiliik egyet sem, mert
ez a kiildetés végét jelentené.
Candice-t a negyedik kocsi, negyedik
kupéjaban talélod.

A negyedik és 6tddik kocsi kozott 1évé
atjaréban a kapcsoldval blokkold a ki-
jaratokat.

Az 6tddik kocsi végében a kék-fekete
egyenruhas kalauzt tisd le és 6ltsd ma-
gadra a kiilsejét.

A kovetkezé kocsi, negyedik kupé-
jéban taldlod Max-et. A Candice-tél
kapott gazkapszuldt dobd be a ku-
péjaba. Cselekedj gyorsan, mert ki-
lénben Max aktivélja a vonaton 1évé
bombat. Vedd magadhoz a listat és
a tavirdnyitdt, majd végezz a test-
Srokkel.

A biifékocsi tele van ellenséges ligy-
nokokkel. L&dd le Sket.

A postakocsiban tedd hiivosre Max
testéreit, majd a ladakrdl gyiijtsd be a
folyékony nitrogént és a langszorot.
A széf pantjait izzitsd fel pirosra, majd
htitsd le nitrogénnel. Ha kelléen lehiilt,
szétpattan. Nyisd ki a széfet és a tav-
kapcsoléval hatéstalanitsd a bombét.



Helyszin: Train Roof (A vonat teteje)
Kiildetés részfeladatai:

- Kapd el Phelps-t.

Stratégia

Kovesd végig Phelps-t a vonat tete-
jén, majd amikor székni prébal, 16dd
le a helikoptert.

Kiildetés kédnév: ICE STROM (Jégvihar)
Helyszin: Subpen

Kiildetés részfeladatai:

- Szerezd meg az AF zavardt.

- Szerzed meg az aknat.

- Add &t Clutter-nek az AF zavarét és
az aknat.

- Szerezd meg a gazinjektort.

- Szerezd meg az RC detonatort.

- Dowey-nek add &t a drétvagét.

- Szabotéld a szivattyihéazat.

- Csatlakozz a tobbiekhez a parancs-
noki épiilet tetején.

Stratégia

Ezen a pélyan fontos szerepe van a
radarnak, mert a legtobb térgy a nyilt
terlileten van szétszérva.

Elészor gyijtsd be az AF zavardt és
az aknat, mivel ezt a két eszkozt gyor-
san (miel6tt fel nem fedezik a tarsad)
at kell adni Clutter-nek. Az AF zavard
a dokk masik oldalan a ladék tetején
van elrejtve. Az akna szintén ezen az
oldalon a legkozelebbi reflektor, és egy
barna konténer kdzott, a f6ldén talal-
haté. Ezeket add at Clutter-nek.

A gézinjektort a szivattytihdz mogott,
a fal tévében keresd.

Ekozben a detonétort megtaldlja az

egyik 6r. Menj az 6rok épliletéhez és az
ajtén fecskendezz be egy kis gazt. Az
injektor hatésétél mind a harom kato-
na harcképtelenné valik. Ezutén sétdlj
be, majd az asztalrdl vedd fel a detona-
tort és az infravdrés szemiiveget.

A robbandanyagot parancsnoki épii-
lethez kozeli konténerek kozott keresd.
Menj a szivattytihdzba és az irdasztalrdl
vedd fel a drétvagét, majd helyezd el a
bombat a fétartdlyok kozelében. Az
épiiletbdl kiérve haszndld a detondtort.
A drétvagd ollét add &t a szivattytihaz
mellett megbtivé Dowey-nek.

Massz fel a parancsnoki épiilet tetejé-
re, likvidald a tAmaddkat, majd ugorj
fel az egyik teherautd tetejére.

Helyszin: Tunnel (Alagtt)

Kiildetés részfeladatai:

- Keresd meg a robbandanyagot.

- Szabotdald az alagutat.

Stratégia

A robbandanyagot az elsé platformon
keresd.

Az alagtit nyolc tartépillérjénél helyezd
el a robbandanyagot.

Helyszin: Mainland (Szérazfsld)
Kiildetés részfeladatai:

- Keresd meg az elektromos szekrény
rajzat (csak impossible fokozaton).

- Vedd &t Clutter-t8l a plasztikot és a
robbandszert.

- Szabotald az erémiivet.

- Sziintesd meg a kamera energiaella-
tasat.
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- Vedd el a kényvel§ személyazonosi-
t6 Kartyajat.

- Hozd ki a taskat a bunkerbdl.

- Szabotald a taskat.

- Vidd el a taldlkozéra a taskat.

- Robbantsd szét a helikoptert.

- L&dd ki az eladdt (csak impossible
fokozaton).

- Clutter-rel szokj meg a naszadon.
Stratégia

Ezen a palyan Clutter, Dowey és te
kilénésen ésszehangolt munkat végez-
tek. Clutter a bombakat késziti eld,
Dowey egy tavcsoves puskaval bizto-
sitja a terepet és te pedig végrehajtod
az egyéb feladatokat.

Bujj 4t a kerités kivagott részén és
menj (csak impossible fokozaton) a
barakokhoz. Az egyikbdl vedd magad-
hoz a belépési kddot, a masikbdl az
elektromos szekrény rajzat.

Kelj 4t a folyén az alagit peremén.
A bunker tetején posztold Sroket 16dd
le, majd indulj el a radaron jelzett
z0ld pont irdnyédba. Clutter-t8l vedd
at a plasztikot és a robbandszert.
Koézben Dowey-el 16dd le (géppuska
ikon) a transzformator koril orkods
két terroristat.

A plasztikot helyezd el a transzforma-
tor mellett 1évS elektormos szekrényen
(impossible fokozaton hasznald a raj-
zot), majd 16jj bele.

A transzformétor mellett rakd le a rob-
bandszert.

Menj a “kameras” barakba és 13dd le
a konyvelst. Vedd fel az asztalrdl a
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személyazonositd kartyat, majd oltsd
magadra a kiilsejét.

Kelj 4t a hidon és menj be a
baraképiiletbe. Az &r kérésére (csak
impossible fokozaton) mutasd be a be-
lépési kddot. A hatszogleti vasajtot
nyisd ki és vedd magadhoz az értéke-
sitésre vard taskat. Vidd Clutterhez aki
egy bombajé meglepetést helyez el
benne.

A helikopter leszéllépalyaval szemben
lévé téglaépiiletben add at a taskat a
vasarlénak. A helikopter felszallasa
utdn aktivalodik a “meglepetés”.
L&dd le (csak impossible fokozaton) a
dzsippel menekiil6 embereket.
Dowey-el szedd le az dgytinaszad ére-
it, majd szélljatok be és hajézzatok el.

Helyszin: Gunboat (Agytnaszad)
Kiildetés részfeladatai:

- Sz6kj meg az ellenséges bazisrdl.

- Rombold le a gazgyarat.

- Rombold le a radart (csak impossible
fokozaton).

- Rombold le a févédelmi vonalakat
(csak impossible fokozaton).
Stratégia

L3j mindenre, ami eléd keriil. Szedd
le a tornyokat és bunkereket, mert ha
épen maradnak, hatba I6nek. Figyeld
magad el6tt a vizet, akndk lehetnek
benne.

Rombold le (csak impossible fokoza-
ton) a radarallomaést.

L&dd szét a gazgyarat és dontsd le a
tornyait.



A jatékleirasnak ezzel vége, de a csa-
ldsokat kedvelSk részére tartogatunk
még néhany csemegét. A kiildetés
valasztd képernyén lissétek be a ko-
vetkezé kombinécidkat:
Végtelen municié: C-FEL, Z, C-BAL,
Z, C-BAL.
7.65 mm pisztoly hangtompitéval és
30 lovedékkel: C-FEL, L, C-JOBB,
C-BAL, C-LE.
Sérthetetlenség: R, Z, C-LE, R, R.
Nagy lab mdéd: C-LE, R, Z, C-JOBB, Z.
Oriési fej: C-LE, L, C-FEL, C-JOBB, Z.
9 mm Hi Power 30 lévedékkel: R, L,
C-LE, C-FEL, C-LE.
Uzi 30 lévedékkel: C-JOBB, C-BAL,
C-JOBB, C-LE, C-LE.
Turbé mdéd: C-FEL, Z, C-FEL, Z,
C-FEL.

Radics Antal, Szeged

S.C. A.R. S.

PC, PSX
A koévetkezd Password-oket a
“Settings” meniiben lehet aktivalni.

Guepard auté:  RUNNER
Panther auté: MYSTER
Scorpion auté:  DESERT
Cobra autd: RATTLE
Minden auté

és kupa: ALLVID
Master méd: XPERTS
Crystal kupa: GLASSX
Diamond kupa: ROCKYY
Zenith kupa: ZDPEAK

Téth Ferenc, Ozd

COLONY WARS: VENGEANCE
PSX

A kovetkezd kddszavakat a Password

meniibe kell beirni.

Sérthetetlenség:  Vampire

Minden fegyver: Tornado

Primary fegyver: Dark

Angel
Vételen Secondary
fegyver: Chimera
Végtelen
Afterburners: Avalanche
Végtelen pénz:  Hydra
Minden hajo: Thunderchild
Szint-, és vided vélasztas:
Demon
Multi csalas: Blizzard
Csaldsok
kikapcsolésa: Stormlord

Bihari Jézsef, Pécs

AGE OF EMPIRES: THE RISE OF
ROME PC
Jaték kozben nyomjatok Entert. A
megjelend mentibe irjatok be a csa-
last, majd ismét nyomjatok Entert.
DARK RAIN: all6 helyzetben az. {ja-
szok fava valtoznak.

BLACK RIDER: a lovas ijasz jobb sta-
tisztikat kap.

CONVERT THIS!: j pap.

BIG MOMMA: auté rakétavetdvel.
POW: baba szuperfegyverrel.
STORMBILLY: harci robot.

KING ARTHUR: 999 sarkany HP a
sasoknak.
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GRANTLINKSPENCE: az éllatok egy
harapéssal 6lnek.

STEROIDS: gyorsabb épitkezés.
HOME RUN: Scenario megnyerése.
DIEDIEDIE: mindenki meghal.
RESIGN: a harc feladasa.

REVEAL MAP: teljes térkép.
PEPPERONI PIZZA: 1000 élelem.
COINAGE: 1000 arany.
WOODSTOCK: 1000 fa.
QUARRY: 1000 k8.

MEDUSA: &tvéltoztatja a falusiakat*
PHOTON MAN: katona lézerfegy-
verrel**

GAIA: dllatok iranyitasa.

FLYING DUTCHMAN: a katapult
hajok mozoghatnak a féldén is.
KILLX: megoli az “X” szamu jatékost.
BIGDADDY: auté rakétavetével.
BIG BERTHA: katapult nagyobb ha-
tétavolsaggal.

HOYOHOYO: Pap 600 hit ponttal
és hatszoros sebességgel.

ICBM: a ballista 100 pontot kap.
JACK BE NIMBLE: a katapult tiize a
parasztokat nem sebzi***

E=MC2 TROOPER: csapatszallitd
hajé nuklearis rakétaval.

HARI KARI: 6ngyilkosség.

NO FOG: A térképen minden moz-
gas lathato.

*: irjatok be a kédot, majd vélassza-
tok egy ellenséges falut. A Black Rider
haldla utdn az emberek atvaltoznak.
A Black Rider miutan meghalt, nehéz
katapulttd valik. 1
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**. A telepiilésetek kozpontjaba ke-
ressétek.
***. A koéd beirdsa utéan vaélasszatok
katapultot.

Csonka Andrds, Szombathely

NINJA BOY
GB
A Cheat menii el6hivasédhoz a cimkép-
ernyén Ussétek be a kdvetkezd kombi-
nécidét: FEL, FEL, LE, LE, A, B, A, B,
A+START. Pélyavélasztés, 80 élet és
90 csoda rigés all a rendelkezésetekre.
A jaték folytatdsdhoz a “Game over”
képernyén tartsatok lenyomva az
A+START kombindcidt.
Hollési Miklds, Sdrospatak

X-FILES

PG, PSX
Jdtékleirds
FBI tertleti iroda,
Seattle — 1996. dprilis 2.
A hallban taldlkozol Cook kiilénleges
tgynokkel. Melegen tidvézol. Ezutan
vagy vélaszolsz neki, vagy megvérod,
mig elmegy. Egyelére az lesz a leg-
jobb, ha a baratjanak tart, ezért szivé-
lyesen viszonozd a kdszontését
Lépj elére egyet és fordulj balra. Ez a
szoba az irodad. Lépj be és nézz ko-
riil. Cséng a telefon. Menj az asztal
mogé és vedd fel a kagylét. A f6ndk
keres, beszélni akar veled. Menj 4t az
iroddjaba. Ha tudni akarod, hogy hol
van, akkor nézd meg a kijarati ajtén
lévé térképet.



A {6nodk irodajaban talalkozol
Skinnerrel. Kertelés helyett: két iigy-
noke eltlint. Nevek? Fox Mulder és
Dana Scully. Atveszed a dossziét,
amiben benne van a két {igyndk szi-
nes fényképe, a rajuk vonatkozd ira-
sos anyag, valamint egy fekete-fehér
fénykeép, ami kettejiikr| késziilt. A jaték
soran ezt a dossziét fogod a bizonyité-
kok téroldsara hasznalni.

Beszélj Skinnerrel. Kérdezd meg tdle,
utoljéra hol lattak az eltiint tigyndkoket,
és milyen tigyén dolgoztak. Megtudod,
milyen parancsot kaptak. A Dulles Nem-
zetkdzi RepllSténdl repiiltek Tacomaba,
és az everetti Comity Innben szlltak
meg. Kérdezd meg Skinnertdl, hogyan
viselkedtek korabban. Tegyél fel min-
den kérdést, még azokat is, amelyek
lényegtelennek tiinhetnek. A vélaszok
alapjan esetleg Uj kérdések fogalmazéd-
hatnak meg benned, és az ezekre ka-
pott vélaszok taldn fontosak lehetnek.
Beszélj a fénokkel is. O nem tud
valami sokat, de utasit, hogy vala-
mennyi folyamatban [évé tigyedet add
at Cook tigyndknek. Amint kilépsz az
irodabdl, ez a minden lében kanal fic-
ké kérdezéskddni kezd. Vagj hozza jo
képet, azutdn menj be az irodajaba és
beszélj vele. Ne kérd meg, hogy kiild-
jon APB-t!

Menj &t a sajat szobadba. Ulj le az
asztal mogé, és nézz bele a telefon
alatti, jobb oldali fiékba. Vedd ki a
fegyvert, a bilincset és a jelvényt.
Haszndld a komputert. A password:

shiloh. (A passwordot megtaldlod a
falijsagon is.) Olvasd el az e-mail-
edet.

Vedd ki a dossziét az irdasztalodbdl,
add &t Cooknak. Skinner bejon hoz-
zad, aztdn mindketten elindultok
Everettbe. Menj az ajtéhoz, és vélaszd
ki uticélodnak Everettet, aztén a
Comity Innt, hogy eljuthass oda.

Comity Inn, Everett - 1996. dprilis 2.
Beszélj a pult mogétt allé lannyal. Mu-
tasd meg neki az igazolvanyodat. Kér-
dez8skddj téle a két eltiint ligyndk
felsl. Kérdezdskddj a bérelt kocsirdl,
ami egy Ford Taunus. A rendszédma:
621517. A cetli, amit a lany irt, méar
a dossziédban van. Az informaécié
bekeriilt a jegyzetfiizetedbe is. Kérd
meg a ldnyt, hogy mutassa meg ne-
ked a 103-as és a 104-es szobat.
Kutasd at a szobat. Taldlsz egy Ujsa-
got, amiben van egy ALF (alien living
form — idegen életforma) témakordl
irt cikk. Talalsz egy kevés napraforgd--
magot, meg egy tivegnyi vodkamixet.
Az dgyon lévé bérondben talélsz egy
nyomozati anyagot tartalmazé dosszi-
ét (SE-75424 szam, 3X99-es tigy). A
dosszéban pér rajz és egy feliegyzés:
“Majestic Cover Op. Warehouse Dock
Railroad Connect’ (Fenséges Fed&ak-
cié Raktarhdz Dokk Vastit Kapcsolat)
Az éjjeliszekrényen, a telefon mellett
egy konyv fekszik. A cime: “Odakint-
rél”. Jose Chung, a hires sci-fi szerz
mive. Ezt vedd magadhoz.
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(A konyv a sorozatnak arra a részére
utal, amely a “Jose Chung : Odakint-
r6l” cimet viselte. A filmben a szerzé
megprébalja bemutatni a hazugsag és
az igazsag kozoétt huzédd vékony ha-
tarvonalat. A f8szerepléit Mulderrdl és
Scullyrél mintazta meg. A szbvegrész-
let, ami akkor jelenik meg, amikor a
kényvet olvasod, azonos azzal a sz6-
veggel, amit a filmbéli Chung a zaré-
jelenetben elmond.)

Beszélj Skinnerrel. Kérdezd Scullyrol
és Mulderrdl, és az tigyrdl, amin dol-
goztak. Skinner megemliti a kimend
hivasok jegyzékét. Megjelenik egy te-
lefon étlet-ikonja. Menj le a motel
recepcids pultjighoz, és a telefonikon-
ra valé réklikkeléssel kérdezd meg a
lanyt, mit tud a kimend hivasokrdl.
Hivd fel a kapott papirlapon szerepld
szamokat.

Az elsé egy washingtoni szam (a 103-
as szobabdl Mulder hivta fel, a beszél-
getés 8 percig tartott); 1-202-555-
0149. Elészoér egy 1-est kell tarcsaz-
nod! Frohike (6 a 3 magéanyos fegy-
veres egyike) szama. Felveszi a kagy-
16t, de nem mutatkozik be.

A masodik egy seattle-i szam (a 104-
es szobabdl Scully hivta fel, a beszél-
getés 2 percig tartott); 206-555-0182.
Nem veszik fel a kagylot...

Menj vissza a motelszobaba. Talélsz
egy laptop komputert. Vedd magad-
hoz. Sziikséged lenne egy passwordra,
amit nem ismersz. Ha tul sokszor pré-
bélkozol a kulcsszé megtalalasaval, a
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rendszer “kiakasztja” magat. Megkér-
dezheted Skinnertdl a passwordot. Azt
feleli: “faith” (hit), aztdn azt javasolja,
prébald meg a “descartes” szét. Egyik
sem miukodik. Ugy déntesz, késdbb
majd atviszed a gépet a laborba.
Menj vissza a recepciohoz, és beszélj
Skinnerrel, aki veled tart. Menj vissza
az FBI tertileti irodaba, és {ilj le a PC-
d moégé. Az ING funkcid hasznalata-
val dolgozz egy Kicsit.

- Keress ra a 202-555-0149-es tele-
fonszamra. Nincs adat.

- Keress ra a 206-555-0182-es tele-
fonszamra. Kapsz egy cimet: Dockside
Warehouse (Dokkmelléki Raktarhaz),
62 Bell, Seattle. (Hasznéld a “phone”
és a “citizen” szavakat keresési kulcs-
szokéntl)

- Keress ra a kolcsénzott kocsi rend-
szamara (a “phone” helyett a “license
number” kulcsszot alkalmazd). Meg-
kapod a kocsi tulajdonosénak nevét:
Lariat Rental, Inc.

Menj ki a targyaldba, és keresd meg a
“Belépés csak engedéllyel rendelkezdk
részére” feliratti ajtét (For Authorized
Personal Only). Vedd magadhoz az itt
tarolt targyakat: messzelatd, kamera,
alkulcs-készlet, zsebldmpa, infra szem-
lveg, bizonyitékkészlet. Hagyd el a he-
lyiséget, és menj el a seattle-i dokkba.

Dockside Warehouse,

Seattle — 1996. dprilis 2.

Amikor megérkezel a dokkba, furcsa
déja vu érzés vesz rajtad erdt. Mulder



és Scully jart itt. Megérzés? Vagy csak
tul figyelmesen nézted végig az intrét?
Nyisd ki a zarat az alkulccsal, és 1épj
be. Indulj el a horddk felé. Itt taldlsz
par bizonyitékot.

A horddk elétt vérfoltot latsz a pad-
16n. Hasznéld a bizonyitékkészletedet,
vegyél vérmintat.

A vérfolttdl jobbra lévé oszlopon egy
beszorult golydt latsz. Haszndld a bi-
zonyitékkészletet, vedd ki a golydt és
vidd magaddal.

Itt fordulj jobbra, és lépj egyet elbre.
Ismét fordulj jobbra, és nézz le. A pad-
16n egy cigarettacsikket latsz. Vedd
magadhoz.

Menj be a kis irodaba, amiben Skinner
kutakodik. A fehér ajté mégott keresd
meg a lépcsét. Indulj el rajta. Gyjtsd
fel az elemlampédat. Menj fel, az eme-
leten fordulj balra. Megtaldlod a szer-
szamosladat. Vedd magadhoz a feszi-
tévasat. Menj le, és menj ki a tagas
csarnokba, a laddkhoz. Nyisd fel a
ladakat. Fekete port taldlsz benniik. A
készleteddel vegyél mintat a porbdl.
Menj 4t a keskeny folyosén, vagy menj
ki. Juss el a hajéhoz. Kérdezd meg a
haldsztdl, hogy kicsoda. A neve:
James Wong. Mutass neki valami iga-
zolvanyt, és tegyél fel neki kérdése-
ket. A vélaszok informéalnak a raktér-
hazban folyé tevékenységrdl. Kiilonos
dolgok térténnek itt, példaul kiszérad-
nak a halak. Tegyél fel kérdéseket a
halasznak — a bal fels6 sarokbdl htizd
az ikonokat az arcéra.

Menj vissza Skinnerhez, beszélj vele.
Az & arcéra is huzd ra a targyakat,
és tegyél neki rovid jelentést. Ezu-
tan hagyd el a raktarhazat. Kint
Skinner megemliti a fekete Sedan-t.
Egy lépés a kocsi felé, aztan valaszd
ki a kameradat. Készits képet a
Sedan rendszémtablajardl. Menj &t
a laborba.

King County, Kriminoldgiai
Laboratérium,

Seattle — 1996. dprilis 2.

Beszélj John Amisszel, és add &t neki
az Osszegyjtott bizonyitékokat. Hall-
gasd végig a targyakhoz flizétt meg-
jegyzéseit.

FBI teriileti iroda,

Seattle — 1996. dprilis 2.

Menj be az irodédba, kapcsold be a
komputert. Futtass végig egy ellenér-
zést James Wongra (név+citizen”).
Megtudod, hogy nem Cantonbdl szér-
mazik, sziletett amerikai... Téltsd le
a kamerdbdl szarmazd képeket, és
vizsgaltasd meg a rendszamtablat
(license +government/military). Az in-
formacié bizalmas lehet, nem férsz
hozza.

Hagyd el az irodédat, és menj ki a tar-
gyaldba. Beszélj Skinnerrel. Addig térsa-
logj vele, mig meg nem kapja a hivast,
miszerint haladéktalanul vissza kell men-
nie Washingtonba. Menj vissza az iro-
dadba. Cook ott vér rad. Beszélgess vele.
Mindenrdl beszamolhatsz neki, amit ta-
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laltdl — de ha Ugy gondolod, mindent
elhallgathatsz. Bar még semmi sem biz-

tos, nem ajénlatos mindent kitalalni neki. -

(En nem biznék meg benne (ne feledd:
teliesen senkiben sem bizhatsz!), mert
egyszer, amikor megkértem, hogy tegyen
fel egy APB-, furcsan reagalt. Jobb, ha
semmit sem tud!)

Hagyd el az irodat, és tedd be a lap-
topot a targyalébdl nyild helyiségbe.
Menj el.

Dockside Warehouse,

Seattle — 1996. dprilis 2.

A raktdr el6tt egy sotét kocsi par-
kol. Hatulrdl kerilj a kozelébe, és
az dlkulcsod segitségével menj be a
raktarhazba. Tedd fel az infraszem-
liveget, és addig menj, mig meglétsz
két fickét. Egy ladat cipelnek kifelé.
Amikor elmennek, nyisd ki a csapé-
ajtét (elétted van, balra, a két faosz-
lop kozott). Semmit sem talalsz.

Eavelyn Apartments,

Seattle — 1996. dprilis 2.

Menj el a lakasodra, nézz koriil és
gyljts be magadrdl pér informaciot.
A noteszedben lévé informacidkat e-
mailezd at Skinnernek és Shanksnak.
Ezutdn fekidj le. Ebredj fel. A nyo-
mozassal haladni kell!

FBI teriileti iroda,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Menj el a tertileti irodaba. Megtaldlod
Cookot. Fejbe vagtak. Nézz be a tar-
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gyalébdl nyild helyiségbe. Scully lap-
topja elt(int. Menj at a szobadba, vedd
fel a csengé telefont. Pendrell iigy-
nok keres. Megvizsgélta a vért.
Scullyé... Pendrell Gigynok idegesnek
tiinik? A tv-sorozatban belezigott
Scullyba. Bejon Cook. Beszélj vele.
Megtudod, a raktarhédz kozelében le-
16tték Wongot. Ezutdn hagyd el az
irodat.

Dockside Warehouse,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Menj a raktarhazhoz. Menj hétra, és
mutasd meg az FBI igazolvanyodat az
&rnek. Atereszt. Beszélj a halottkém-
mel, azutdn a mellette allé fickdval. A
kérdések feltétele utdn fordulj meg,
és beszélgess a csinos detektivnével.
Légy kedves és kooperativ, akkor el-
éred, hogy felvigyen a hajora. Beszélj
vele a raktarrél meg a halakrdl. Nézz
koriil a kabinban. Egy lezart szekrény-
ben piruldkat taldlsz, meg egy sarga
esGkopenyt, amin a “TARAKAN”
felirat latszik. Menj ki, és beszégess
Astadourian tigynokkel.

Egy id6 miilva visszajon a kikotémes-
ter. Beszélgess vele mindenrdl, kérdé-
sekrdl és targyakrdl. Amikor befejez-
ted, menj vissza a kocsidhoz, és haijts
el a Tarakanhoz.

,, Tarakan” teherhajo,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Nézz fel, vizsgadld meg a hajotestet.
Menj fel a fedélzetre, majd le a lép-



csén. Taldlsz egy nagy ladat. Egy lab-
da alaku térgy van benne (ellendrizd
a jegyzeteidet, megtudod, hogy vala-
mi gémb). Talalsz néhény 1adat, amin
fekete sas diszeleg.

Menj vissza: a fedélzetre, aztan fel a
lépcsén. Kutasd at a kabint. Talalsz
két jegyzetkdnyvet, cirill betiis irassal.
Menj ki, vizsgéld meg a hajétest falat.
Meglétod a furcsa nyomokat... Kéz-
nyomok lennének?

Menj fel a felsé fedélzetre. Ujra talal-
kozol Astadourian tigynékkel. Az el6t-
te 1évé asztalon ujjnyomokat taldlsz.
Add &t neki a jegyzetkdnyveket, és
kérd meg, ossza meg veled a rajuk
vonatkozé informacidit. Hivd fel Amis
lgynokét a laborban, hogy elvégez-
zen néhadny ellendrzést az
ujjelnyomatokon. Megmutathatod
Astadourian ligyndknek a kiilénoés
égésnyomokat - de ha akarod, ezt
késébbre halaszthatod.

King County Kriminoldgiai Labora-
térium, Seattle - 1996. dprilis 3.

Beszélj John Amisszel, és add le az
Slomgémbét vizsgalatra. Megkérdez-
heted, mi a helyzet az ujjlenyomatok-
kal, de felesleges: Amisnek még nem
volt ideje a vizsgdlatok elvégzésére.

FBI tertileti iroda,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Menj vissza az irodaba és nézd meg,
milyen, a Tarakanra vonatkozd fel-
jegyzéseket taldlsz a média szekcio-

ban. Rébukkansz pér inféra, hogy
mikor. és hol taldltdk meg. Hasznald
a PDA-t, hogy atpostazd Skinnernek
és Shanksnak a felfedezéseidet. Meg-
nézted mar a bejové e-mailedet?

,, Tarakan” teherhajo,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Menj vissza a hajéhoz. Ujra talalkozol
Astadourian tigyndkkel. Ha eddig nem
mutattad meg neki az égésnyomokat,
most tedd meg. Mutasd neki a gdmbot
is. A n6 eléggé rémiilddzGs fajta. ElSke-
rill az &r, elcseveg veletek és mesél egyet
s mast a halottkémnél 1évé hullarol.

King County Medikai Vizsgdldkézpont,
Seattle — 1996. dprilis 3.

Menj el a halottkémhez. Az elsé kér-
dést Astadouriannak tedd fel. Ezutan
alaposan faggasd ki Truitt halottké-
met — valamennyi kérdést tedd fel —,
és mutasd meg neki a targyakat. Meg-
kapod a golydt, amit Wong agyabdl
vettek ki. R4jossz, hogy a Tarakan le-
génységének hullait elloptak.
Astadourian — akit ekkor mér Marynek
nevezel — el&éll egy 6sszeeskiivés-el-
mélettel, amit nem art leellendrizni.

King County Kriminoldgiai
Laboratdrium,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Add at Amisnak a masodik golydt.
Ellenérzi, és 6sszehasonlitia azzal,
amit korabban kapott téled. Menj
haza.
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Eavelyn Apartments,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Amint a lakdsodba érsz, kapcsold be a
komputert. Olvasd el az e-mailedet.
Megtaldlod John Amis tizenetét az ujjle-
nyomatokrdl. Futtasd at az anyagot az
FBI adatbazisan — kiderited, hogy az ujj-
lenyomatok Cooktdl szarmaznak! Kap-
csold ki a komputert, és nyisd ki az aj-
tédat — kopogtatnak. Cook jétt el hoz-
zad. Fél, allitdlag fekete autdk kdvették. ..
Cook megprobal kiszedni beléled par
informaciét. Legyél vele nyugodt, és
mondj el neki mindent, amit hallani
akar. Kérdezd meg téle, mi a vélemé-
nye az ujjlenyomatokrol!

Dockside Warehouse,

Seattle — 1996. dprilis 3.

A raktarhaz éjszaka elég félelmetes-
nek tinik. Menj oda a teherautéhoz,
a sofér oldalan szallj be. Szallj ki a
masik oldalon. Nézz ra az ajtéra, ol-
vasd el a cég nevét. Gordon’s
Hauling. Széllj vissza, és nyisd ki a
keszty(itartét. Vedd ki a papirfecnit a
szamokkal. Egy fickd kozeledik a te-
herautéhoz. Gyorsan széllj ki az utas
oldalon.

Eavelyn Apartments,

Seattle — 1996. dprilis 3.

Menj haza. Kapcsold be a kompu-
tert, és olvasd el a postat. Uzenet
jott a kikotémestertdl. Ellendrizd a
téle kapott telefonszamokat. Felhivod.
Fltytilés.
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Fekiidj le. Masnap reggel kopogta-
tasra ébredsz. Vendéged jott.
Astadourian az. Beszélj vele, és
hagyd, hogy a videddba tegyen egy
kazettat. Sistergés... Beszélj vele
Ujra. Lefordittatta az oresz jegyzet-
kényveket. Az 1-5 oldalon [évé in-
formacidk a legfontosabbak. Vedd
ki a faxot a gépbdl. Add at a né-
nek. Nézd végig a teljes videofelvé-
telt. Egy majdnem azonos jelenetet
latsz — ami Mulderrel és Scullyval
tortént. Ismét beszélj a nével. Meg-
tudod, hogy a fické a Gordon’s
Hauling soférje, de nem lehet be-
azonositani. Ki a masik férfi?
Mulder? Es mi kéze ennek a
Tarakanhoz? Ugy déntesz, elmész...
de el6tte megkérdezed a nét, lezu-
hanyozhatnal-e.

King County Medikai Vizsgdldkéz-
pont,

Seattle — 1996. dprilis 4.

Tegyél fel minden létezé kérdést Truitt
birodalméban. Rajossz, a robbanasnak
van még néhéany éldozata.

Gordon’s Hauling,

Charno — 1996. dprilis 4.

Menj a kerités felé, nézz at rajta. Lépj
be az épiiletbe. Nézz korl, fogd meg
a lapatot. Ezutan keresd a padlén lévé
papirok kozott a rakoméanyjegyzéket.
Ratok tédmad egy erds idegen.
Astadourian fontosnak talalja, hogy
megkeressen egy kellemetlen robba-



noészerkezetet, ami arra Oszténdz té-
ged, hogy megoldd a helyzetet. Nézz
a hitészekrény bal oldalara, és a la-
pattal csapj rd a panelre — csak igy
szOkhetsz meg. Az utolsé pillanat-
ban... Beszélj Astadouriannal. Beszélj
a furcsa szem fickérdl. A legszive-
sebben megcsdkolnad a nét. (Minden
férfi ezt tenné a helyedben!)

Eavelyn Apartments,

Seattle — 1996. dprilis 4.

Menj haza. Az 4j informéacidkat to-
vabbitsd Skinnernek és Shanksnak.
Fekiidj le. A vekker hangjara ébredsz.

FBI teriileti iroda,

Seattle — 1996. dprilis 5.

Cookot a targyaldban taldlod. A lé-
nyeg: rajtatitést tervez egy raktarhaz
ellen. A raktarhaz tulajdonosa egy
bizonyos Smolnikoff. Menj oda.

Smolnikoff raktdrhdza,

Seattle — 1996. dprilis 5.

A készletbdl vélaszd ki a fegyveredet,
azutdn Klikkelj rd Cook fegyverére,
amivel fedezni fog. Menj be, és 16dd
le a rossz fitkat. Harman vannak,
jobbrdl, balrdl és kozéprdl jonnek —
egyszerre. Amikor végeztél velﬁk,
menj fel az emeletre (kétszer). Itt meg-
taldlod a kovetkezd két rossz fitit.
Ezeket is nyird ki. A masodikat egy
kicsit nehéz lesz megtalalni, de nézz
be a bedeszkézott ajtonyildas mogé.
Amikor megjelenik elétte, 16dd le.

Még egyszer menj fel a lépcsén. A
sarokszobaban megtalélod a lépcsét.
Menj le. Magéaval Smolnikoffal fogsz
talalkozni. Beszélj vele. Cook elmond-
ja, az elsé szinten kell lennie egy fegy-
vernek. Menj le, keresd meg, majd
térj vissza Smolnikoffhoz és Cookhoz.
Beszélj veliik a targyakrdl.

King County Kriminoldgiai Labora-

térium, Seattle — 1996. dprilis 5.

Add &t Johnnak a Smolnikoff raktar-
hézaban talalt fegyvert. John kitiriti a
térat és Gsszehasonlitja a golydkat. A
hasonlésdg megvan — ez azt jelenti,
hogy ezzel a fegyverrel 16tték le Scullyt
a dokkmelléki raktarhazban.

Smolnikoff raktdrhdza,

Seattle — 1996. dprilis 5.

Menj vissza a raktrdhazba és beszélj
az orosszal a fegyverérél. Cook ki
fogja kisérni 6t, atviszi a vaditj belva-
rosi lakdsaba. Ezutdn hivast kapsz
John Amistdl, aki a kérésedre atment
a Tarakanra, és a helyszinen rosszul
lett. Radioaktivitds miatt...

Eavelyn Apartments,

Seattle — 1996. dprilis 5.
Mindenttt j6, de legjobb otthon.
Astadourian elién hozzéad, és... mar
megint nagy hatdssal van rad. A je-
lek szerint Cook neki nem szdlt a
Smolnikoff raktarhaza elleni tdmadas-
rél, ezért egy kicsit dithds. Beszélj,
csillapitsd le. Kdzben megszdlal a te-
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lefon. Egy titokzatos férfi arra kér,
hogy hajnalban légy a Sand Pointnal.
Astadourian tdvozik. Nézd meg az e-
mailedet. Olvasd végig az lizenete-
ket, aztan fekidj le. Ebredés utan el-
indulsz.

Négyes hangdr, Sand Point Tengeré-
szeti Bdzis, Seattle — 1996. dprilis 6.
Menj az irodanak latszé szobékba, és
taldlkozz X-szel, a sotét és titokzatos
informatorral. Nincs sok ideje, tiirel-
me még kevesebb van, ezért nem
tréfél. Fogd a stilettét. Majdnem lelo-
vik Astadouriant. Beszélj vele, és menj
el Gold Barba, a kérhazba, amirdl X-
tél hallottal. Ki lehet az a bizonyos
ismeretlen né?

Presbiteridnus Kérhdz,

Gold Bar — 1996. dprilis 6.
Talélkozol az dpoldénével, és elmon-
dod neki, hogy egy nét keresel. A
nevet fogja kérni. Megmondod neki
Dana Scully nevét, ezutdn megadod
Walter Skinner, a f6ndk nevét is.
Egyszoval: légy &szinte! Miutdn
mindez megtortént, kérdezz a nétél
barmit, ami eszedbe jut. Menj &t
Scully szobajahoz. Ujra légy Sszin-
te. Mutasd meg neki az igazolvanyo-
dat, és add el6 az egész sztorit. Min-
denképpen mutasd meg neki a
stilettét, amit X-t8l kaptéal. Csak
ezutan fog megbizni benned! Ekkor
fellebbenti a rejtélyrél a fatylat. ..
elmondja, mit tud.
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RR1121/82434 — 1996. dprilis 6.
A vasuti remizben menj a vagonok
kozott, egészen az Ut végéig. Massz
fel az oszlopra, és nézz a messzela-
tédba. Nézz jobbra. Az egyik kocsin
meglatod a 82434-es széamot. Massz
le, menj oda a kocsihoz. Nézz be,
vizsgald meg égett maradvényait.
Menj ki. Talalkozol egy pasassal. Van
valamije a szdmodra, de nem akarja
egykoénnyen atadni. Jatszd el vele a
kitaldlésdit. A végsé vélasz: videosza-
lag. Ezzel elrontod a jatékot. Fogd a
szalagot. Adj a pasinak egy kis pénzt.

FBI tertileti iroda — 1996. dprilis 6.
Menj vissza a nyomozas kdzpontjaba.
Menj a komputer mogé, és tedd a pasitdl
kapott szalagot a komputer jobb oldala-
ndl lévé lejatszoba. Nézd végig a felvételt.
Meglatod a doktor arcélét. Futtasd végig
az ING-en. Kiderited, hogy az illeté
Jonathan Rauch ezeredes, aki az alaszkai
Eisenhower [égibédzison allomésozik.
Kapcsolj videokonferencidra, és talal-
kozol a Maganyos Fegyveresekkel.
Hallgasd végig az informécidkat. E-
mailen keresztil megkapod Rauch
hazanak koordinatdit. Olvasd el az
lizenetet a PDA-don, és klikkelj, hogy
a koordinétak bekeriiljenek a naviga-
cids szekciddba. Menj el Alaszkaba.

Rauch birtok,

Alaszka — 1996. dprilis 7.

Menj oda Rauch' hédzéhoz, 1épj be.
Menj fel a lépcsén. Megtalédlod



Rauchot. Az egész testét vékony olaj-
réteg fedi. Prébalj beszélni, hogy fel-
ébreszd. A mennyezetrdl egy kis csont-
vaz lég ald. Hizd meg, és megtalalod
az emeletre vezets létrat. Menj fel.
Megtalédlod Fox Muldert. Beszélj vele,
és részed lesz egy kis mulderizmusban.
Vedd el a mobil telefonodat, add att
Muldernek. Amikor elment, te is menj
ki, és talalkozz az NSA fickokkal.
Rohanj el mellettiik, vagy 16j rajuk —
a lényeg az, hogy tovabbjuss.

Eisenhower Légibdzis,

Alaszka — 1996. dprilis 7.

Scullyt az épiilet belsejében taldlod. It
az a cél, hogy megtalald az idegen lénut,
aki megolte Raucht. Ebben az épiilet-
ben t6bb helyen is talalhatsz terminalo-
kat. Klikkelj rajuk kétszer, és beléphetsz
a fémeniibe. Az egyetlen hasznalhato
targy a térkép. Klikkelj rd, és meglatod
az épiilet tervrajzat. A térkép segitségé-
vel menj keresztiil az éptileten. It ko-
vetkezik az Eisenhower Légibézis tér-
képének alterdlt masolata:

A zdld pottynél kezdesz, ahol Scullyval
megtaldljatok az idegenek aldozatainak
holttestét. Menj elére, &t az ajtén. Fon-
tos: mindenkit 6lj meg, akit latsz (kivé-
ve Scullyt és természetesen magadat).
Ha a térképpel ellenérizni akarod a
terminalt, menj pl. a fehér péttyhdz.
Az épliletben tobb ilyen pont van.

Menj a laborba (barna pétty jelzi). Ke-
ress egy elektromos sokkoldt. Cook

megtamad téged. Ekkor két lehet&sé-
ged van: vagy lelévod, vagy dramiitést
mérsz ra. Ha megolod, akkor végleg
elintézted, de a legvégén problémaid
tamadhatnak. (Ahhoz, hogy megtudd,
milyen problémékrél van szé, olvasd
el az ,alternativ befejezés” szkenariot.)
Ha azt akarod, hogy megnyugtatd
véget érjen a kaland, ne is nydlj a
stukkerhez, inkdbb a sokkolét kapd
els, amikor Cook ratok tamad.

A kévetkezd feladat: megtalalni
Muldert. Menj a kék péttyel jelzett he-
lyiségbe. Mulderbe belekoltézott egy
idegen lény. Szdlj Scullynak, hogy fus-
son. Ne prébald megdlni Muldert, ne
16j rd, ne hasznald ellene a stilettét!
Vélassz ki a készletbél egy fegyvert,
aztan fordulj jobbra. L&dd le az &rt.
Megjegyzés: Lehet, hogy lesz egy kis
gondod Mulder lelévésével — a pasas
jégre akar tenni téged. Ha igy torté-
nik, ereszd le a fegyvered, mielétt be-
lépsz a helyiségbe. Ezutan szdlj
Scullynak, hogy fusson, és vedd eld
Ujra a stukkert az eszkdztaradbdl. Menj
4t a masik helyiségbe, és 16dd le az
ért. Ha békén hagyod a fegyvert,
nyersz egy kis id6t, vagy Mulder ke-
vésbé lesz ellenséges. Ha ez a triikk
nem jon be, tedd “off” allasba a kor-
nyezeti paramétereket — ettdl a jaték
gyorsabb lesz, és nyersz egy kevés idét.
Most menj a narancsszin(i pottyel jelolt
karanténszobaba. Lépj be a vords
pottyel jelzett helyiségbe, és talalkozol
Scullyval. Hallgasd végig a tervét, aztdn
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térj vissza a rodzsaszinii pottyel jeldlt
szobaba. Ez a vezérlSterem, rengeteg
termindl van benne. Keresd meg a
gombot, nyomg meg. Ekkor kinyilik a
narancsszint szobaban lévé tivegszoba.
Menj vissza a piros pottyhodz, nézd
végig a felszerelést. Nyomj meg egy
masik gombot, hogy felkapcsold a vi-
lagitast az {ivegszobaban.

Men)j &t az {ivegszobdba, nyisd ki mind-
két aijtét. (En eldszor a laborhoz kdze-
lebb lévét nyitottam ki, mésodjara pe-
dig a piros pottyel jelzett szoba mellet-
tit. gy sikeriilt elkeriilném a baijt, ami-
re mindjart ratérek. Talan nincs jelen-
tésége a dolognak, taldn sokat segit.)
Menj keresztill az ajtén, ami a sarga
pottyds szobdba nyilik. Taladlkozz
Scullyval, vélassz egy fegyvert a kész-
lettarbdl, aztdn menj arra, amerre
akarsz. Az irdny megvalasztasatdl fig-
gben ezutan tobb lehetdség van:

1. Fordulj jobbra, és lépj elére kettét,
hogy lésd Muldert és az ért, aki Mulderrel
elészedte a kulcsokat, és nekilatott az
ajté kinyitdsdnak. Amint lehetéséged
nyilik r4, 16dd le az &rt, és vedd ki a
kulcsot a zérbdl. Fordulj balra, menj &t
az ajtén. Ezutan 1épj be az tivegszobaba,
és menj 4t a masik felébe. Fordulj meg,
nyomd meg a gombot, Az ajté bezard-
dik Mulder elétt. (Figyelmeztetés: ezt az
Utvonalat nem rajzoltam fel a térképre!)

2. Fordulj balra, és menj elére, amig
meglétod az &rt, aki Scullyt veszi cél-
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ba. L&dd le, vedd el a kulcsat. Meg-
jelenik Mulder, széval fuss az élete-
dért! Kovesd a sarga utvonalat. Mas
széval: fordulj jobbra, 1épj elére, for-
dulj balra, 1épj elére, nyisd ki a keri-
tést, fordulj jobbra, menj az ajtéhoz,
menj az iiveghdazba, fuss keresztiil
rajta, fordulj meg és nyomd meg a
gombot, hogy bezarédjon az ajtd.
Mulder beliil marad.

(Megjegyzés: Nekem az els6 megol-
das tetszett, mert kevesebb mozgassal
jar, és ennél a miiveletnél nagyon
fontos a gyorsasag.)

Amikor Mulder bent van, az idegen
kiszall beléle. A férfinak nagy fajdal-
mai lesznek. Cook nem éri be ennyi-
vel, rdd tdmad. Mivel most mar & is
idegen, meg kellene 6lndéd a
stilettéval... de nem tudod megtenni.
Dobd at a stilettét Scullynak, 6 majd
befejezi a munkat.

Figyelj, és élvezd a zéro jelenetet. A
véltozatossag kedvéért ennek a poén-
jat nem lévém le.

Alternativ befejezés: Ha lelovod
Cookot, a végén nem fog rad tamad-
ni. Miutdn Mulder bent maradt az
livegszobaban, te vagy az ellenség, és
Scully téged fog megdlni a stilettéval
— amit nem adtal &t neki. Szerintem

_azért, mert Mulder rakente az idegent

az iivegre, a ddg lemészik az ajtérdl,
és birtokba veszi a testedet. Ha Cook
nem hal meg, az idegen az & testét
fogja hasznalni.



DREAMLAND

Megtekinthets, kiprobalhatéd
és megrendelhets a Sega
XXI. szézadi konzolja, a
128 bites Dreamcast !l

Dreamcast - PlayStation - Nintendob

ggépek. jétékok és tartozékok

adésa, vétele, cseréje
azletankben :

| g/

. & 1093 Bp. Lényay u. 37. k.
SONIC Tel: 217-5667

THE HEDGEHOG Mo : 06-20-9820-802

(©SEGA ENTERPRISES LTD.1997

Megnyilt Akcits arakkal szeretnénk
H6dmez6vésérhelyen meglepni az eléfizetni vagyokat.

A KODMESTER tjjség
hivatalos 375 Ft-os ara helyett

a
csak 300 Ft-ba kertil
G AME szamonkeént, ha él az el6fizetési
akciénkkal. S6t a KODMESTER
Ujsag kiaddja ebben az esetben
PL ANET magéra véllalja a kipostazas
koltségeit is.

Minimum el&fizetési dij:

jatékklub. 1500 Ft, amely
- 5 megjelenés arat tartalmazza.
Clm.' Azok részére, akik nem kivannak

B J 3 élni az eldfizetés lehetEségével,
anner dJd. u. J. 375 Ft/db+postaksltség aron

tudjuk kiildeni a lapot.

Telefon: _ Tel.: 20/973-5633
KODMESTER Szerkeszt6sége

30/995'1 632 Szeged, 6701 Pf.: 1232.
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(Problémdk: Ennél a befejezésnél fur-
csa és megmagyarazhatatlan helyzet-
" be keriiltem. A kévetkezd dolgokat ta-
pasztaltam:
Amint megfordultam és megnyomtam
a gombot, az ajté ahelyett, hogy beza-
rédott volna, kinyilt. Még nem nyitot-
tam volna ki? Dehogynem! Vagy taldn
az okozta a gondot, hogy atmentem
rajta? Mas mdédon kozelitettem meg a
nyilé ajtdkat. Bezartam az ajtét, de a
sugarzas azonnal megolt. Nem zard-
dott volna be az ajté? Amint megnyom-
tam a gombot, elkezd6détt a temetdi
klip. De gyéztem, nem? Legalabbis
sikertilt csapdaba ejtenem azt a kisér-
teties fickét... Nem? Amikor a villdm
felvillant, megnyomtam az egér gomb-
jat, de nem nyomtam meg a masik
gombot. Ez azt jelenti, hogy nagyon
Gvatosan kell pozicionalni a kurzort?
Héla a nagy eszemnek, miel6tt ralét-
tem az &rre, elmentettem a jatékot.
Mire rajéttem a triikkre, jo néhanyszor
be kellett téltenem a mentést.
Szdntai Zsolt, Budapest

RALLY CROSS 2

PSX
A kovetkezé kddszavakat a jatékos ne-
veként kell beirni.

SISAO: “oasis” palya
ELGNUJ: “Jungle” pélya
FOSTER: “Little Woods” palya
NIVEK: “Frozen Trail” palya
MIT: “Dusty Road” palya
KCIN: “Rock Creek” pélya
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CIRE: “Dry Humps” pélya

BSIRHC:  “Hillside” palya

AIRFILLED: alacsony gravitacio.

LEADSHOT: Origial “Rally Cross”
jatek.

MOONEY: A “Rally Cross2”
jaték visszatoltése.

INCORPOREAL.:

nincs Utkozés.

PREVET:  "Veteran” palyak

és autok.
PREPRO: “Pro” palyak és autdk.
PREALL: minden pélya és autd

vélaszthatd.
A kodok csak “Single Race” médban
miikodnek.

Makra Ferenc, Komlé

MORTAL KOMBAT
GB
Harc Smoke-al: A cimképernydn ls-
sétek be a kovetkezé kombinaciot:
FEL, FEL, BAL, JOBB, A, B, A, B,
FEL, LE, FEL. Sikeres bevitelkor egy
“Toasty!” bekiabalast kell hallanotok.
Ezutan vélasszatok Raydent és igy
jaték kdzben Smoke lesz a karakte-
retek.
Hollési Miklés, Sdrospatak

TEST DRIVE 5

PSX
A koévetkezd kddszavakat a “High
Score” tablaba kell beirni.
Kénnyt “High Score” beiras: Allitsa-
tok fel Gj csticsot a “Drage Race” ver-
senyben.



Az akeid alatt alapgépet vasarld vendégeinknek SuperMarid programot adunk ajandékba.

Kinalatunkban a Nintendo jatékprogramok széles valasztéka is megtalalhat6. Azok a
vasarloink, akik mar , kin6tték”" a jatékprogramokat, radié-taviranyitasi, robband és
villanymotoros autd, haj6, repiild modellekkel is probara tehetik kéziigyességiiket.

Szeged, Wesselényi u. 6. Tel.. 62/470-700 Nyitva: H.-P.. 10-18, Szo.. 10-14-ig

| AKCIO ¢ AKCIO * AKCIO ¢ AKCIO ¢ AKCIO * AKCIO » AKCIO * AKCIO ¢ AKCIOJ
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VRSIX: A “Cop Race” és mas jaték-

modok vélasztésa.

NOLIFE: Vélaszthatéva valnak a

“The pitbull Special”, a “Chris’s

Beast” és a “The all Mighty Maui”

bénusz autdk.

SPURT: “Super Arcade” mdd.

AUXYRAY: A fémeniiben vélasztha-

t6 lesz a “Fear Factory Video” opcié.
Mohdcsi Gyérgy, Nyiregyhdza

SYLVESTER AND TWEETY IN
CAGEY CAPERS
MD

Az 6sszes kombindciét jaték kdzben
pauzalas utan kell beiitni.
Energia visszatéltés: A, A, A, B, B,
AB.C, :
Sérthetetlenség: B, B, FEL, A, BAL,
JOBB, LE, JOBB, B, B, C.
Végtelen folytatds: JOBB, BAL, A,
A, B, FEL, C, A;B, B, C
Az idé ujrainditdsa:FEL, A, B, C, C,
A, EEL.:C) G GIEEL.
10.000-el tébb pont:C, C, C, C, B,
C, A A C, B, A
Credits:LE, JOBB, A, B, B, B, C, C,
B, A, A.

Szél Sdndor, Eger

DEATHTRAP DUNGEON

PC
Jaték kozben alkalmazzatok a kovet-
kezd csalasokat.
TAXI:
TOOLS:

Szintugras.
Minden fegyver
és varéazslat.
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ELVIS: Sérthetetlenség.
CAFFEINE: Energia visszatoltés.
MMMMUNGO: Szuper erd.
BILLY: Turbé mad.

P: Pause.

Siité LdszlS, Debrecen

WAR GAMES: DEFCON 1
PSX
A “Special Mission” kiildetést hivhat-
jatok el6 ha a Password meniibe be-
irjatok a kovetkezs kédot: M, X, A,
A X O H O X
Mohdcsi Gyérgy, Nyiregyhdza

NIGHTMARE CREATURES

PC
A fémeniiben gépeljétek be a kivant
csalast, majd nyomjatok Entert.
A Cheat menii megnyitasahoz elGszor
mindig a “palyavélasztas”-t aktivélja-
tok. Klikkeljetek réa a “Start Game”
feliratra és allitsatok be az aktudlis csa-
lasokat.

EVERYWHERE: Pélyavalasztas.

BOULON: Minden item.

GU: Egy titéses gySzelem.
BES: Debug mad.

BLUR: Blur maéd.
BRONKO: Szérny vaélasztés.
CHICO: Aprd teremtmények.
DAVID: Nincs Combo.
MOBY: Zenei teszt.
LOVDIK: Uzenet.

ALAIN GUYET: Minden csalas aktiv.
Szatmdri Zoltdn, Gdrdony



V. ’
Jatekzona
Videodjatékok eladdasa,
vétele és cseréje:
Szeged, Szilléri sgt. 24.
Tel.: 06-20/9386-724.
Nyitva tartds:
H-P: 10"-16%-ig
Videdjatékok
kolcsonzése, eladasa
Szeged, Gdspdr Z. u. 7.
Tel.: 06-20/9574-513.
Nyitva tartds:
H-P: 12h-18"ig
Szo-V: 10h-18"ig

) Game Boy, SNES,
L Nintendo 64,
Mega Drive, Saturn,
Sony Playstation
< programok, gépek és
tartozékok eladasa,
|~ vétele és cseréje.
Cim: Budapest,

Tel.: 1/332-4681
Nyitva tartés:
h.—szo.: 10%0-200
vasarnap: zarva.
Uzletiinkben a legolcsébb

drakkal és kedves
kiszolgdldssal vdrjuk Onéket!

HOOIG

VI. ker., Szondi u. 14.

MEGA DRIVE,
SNES, PSX,

NINTENDO 64
gépek, programok
kolcsénzése,
eladésa és csergje

DEBRECEN,
Doézsa Gy. u. 18.

Arany J. u. 4.
Tel.: 30/938-3892

*#1 Videojaték
bolt és
kolcsonzo

Szeged,
Kortoltés u. 44.
Tel.: 62/498-590
Nyitva: H.-P.: 12-18"
Sz0.-V.: 10-18Mig.

Szeged,
Vedres u. 16.
Tel.: 30/9152-686
Nyitva: H.-P.: 12-18"
Szo.: 10-18Mig.
Vasarnap zéarva
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TOP GEAR 3000
SNES
Szuper autét tudtok elShivni, ha a
Password meniibe csak “B” bettit ir-
tok.
Gergely Istvdn, Komdrom

GARFIELD -

CAUGHT IN THE ACT

Pélyakodok:

Level 1 : Tanéar, Garfield, Odie.

Level 2 : John, Pooky, Arlene.

Level 3 : Tanar, Pooky, Garfield.

Level 4 : Odie, Odie, Arlene.
Horvdth Jdézsef, Oroshdza

MD

CRASH BANDICOOT: WARPED
PSX
Ha a cimképernyén beiititek a kdvet-
kezé kombinaciét, megnézhettek egy
demét a “Spyro the Dragon” prog-
rambdl: FEL, FEL, LE, LE, BAL,
JOBB, BAL, JOBB, H.
Sdndor Zoltdn, Békéscsaba

GARGOYLE’S QUEST

GB
Pélyakodok:
dJarkton town: MUPP -JMHW
Ekuzosu village: HWTL- 90AZ
Bymon village: FWGG- 57CY
Rushifell village: =~ SWXE - CBFJ
Gurion town: BIF8 - BRAZ
Bureido village: GJ7Q - KLVO
Return to Bymon: N5AQ - 9RZF
End: WPXF - 4BDQ

Székely Ferenc, Miskolc
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REVOLUTION X
SNES
Végtelen élethez a cimképernyén
nyomyjatok le a kévetkezé kombindci-
ot: X+A+B. Hangjelzés kiséri a sike-
res bevitelt.
Gergely Istvdn, Komdrom

SCOOBY-DOO
SNES

Pélyakddok:
Level 2 : TDBKSRQ
Level 3 : XLWPMTC
Level 4 : NBKSDLV
Késziték: SPNNR

Gergely Istvdn, Komdrom

© 1998
Kiadja a RADIANT BT
Postacim: 6701.Szeged, Pf. 1232
Tel.: 20/973-5633

Az anyagot Osszedllitotta:
Radics Antal
TordelSszerkesztd: Savanya Zsolt

Terjeszti az NHE RT
és a KIADOI KFT.
Megijelenik negyedévente.

A kiadé a bekiildétt anyagokat
nem G&rzi meg, nem kiildi vissza,
valamint a lek6zélt adatokért
felelGsséget nem vdllal!
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FANTASY ES SZEREPJATEK MAGAZIN

A legnagyobb multu szerepjaték kiadoéjanak hivatalos lapja

Az 5. szam tartalmabol

Tortenelmi lovagrendek ¢ A Nagy Vadaszat §
Dragonlance novella ¢ Vampire novella

Az Oreg Csontragé  AD&D kaland ¥

Magic képregény ° Athas ereklyeéi
Alternity lapozgatos jaték

Ajandék kartyanaptar

Megjelenik novemberben!

S O0ne | A 6. szam tartalmabol

Magic képregény * Anyuci, az NJK

Az improvizacio aranyszabalyai

Vampire novella és kaland ¢ AD&D kaland
R. A. Salvatore novella ° Sikok vagtazoi
~ Dragonlance novella J. Robert King
tollabol

= Megjelenik januarban!

TSR termékek: Dragonlance e Forgotten Realms o Dark Sun
Ravenloft ¢ Planescape « Alternity
Mas szerepjatékok: Vampire: The Masquarade  Codex
Tovabba:
ADRD varazslatlistak e kényvajanlo « humor
Minden szamhoz ajandek! « Megjelenik kéthavonta

Ara: 399 Ft « El6fizetve: 299 Ft






