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ELOSZO

Ismét megjelentiink. Elsésorban koszonjik azt a
rengeteg levelet, amelyben toméntelen mennyi-
séq tippet & tritkkot, csalast kildtetek. A jovében
is a ti leveleitek alapjan szeretnénk a KODMES-
TER \jsagot osszedllitani. Minden megjelentetett
egy vagy akdr tobb tipp & triikk, csalds egy
ingyen KODMESTER-t ér! Kériink benneteket,
hogy olvashatéan irjatok le a megjelenésre kiil-
dott anyagokat, és persze a cimeteket is.
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Leveleiteket a kovetkezé cimre varjuk:

KODMESTER Szerkesztésége
6701 Szeged, Pf.: 1232

Segitségképp (hatha valaki nem ismeri) leirjuk a
jatékgépek megnevezésének roviditéseit:
PC-Szemglyi szamitégép; N64-Nintendo 64; PSX-
Sony PSX; GBA-Game Boy Advance; MD-Mega
Drive: SNES-Super Nintendo; GB-Game Boy:
DC-Dreamcast; PS2-Sony PlayStation 2.

www.kodmester. hu



=] KonzoL STiDIo

WWW.KONZOLSTUDIO.HU

Szoftver Akcio 11!

L Playstation 1

50%-o0s kedvezmenyel 2 000 Ft-tol 6 250 Ft-ig

— = Playslation 2 —I =
Akcios jatékok 10 000 - 14 000 Ft- ig

PL: Gran Turismo 3: 12 000 Ft, Madden NFL 2002:
10 000 Ft, Portal Runner: 10 000 Ft, Spy Hunter:
10 000 Ft,Dead Or Alive 2: 10 000 Ft

PS one .. Sega®Dreamcast

W i |
8 i ,ME ;‘? ’:A

|

31 990 Ft 39 990 Ft 34 990 Ft

PlayStation 2
89 990 Ft

1092 Bp., Kinizsi u. 27.
‘ Tel./Fax: 216-66-26 Welbsite: www.konzolstudio.hu
Mobil: 06-20/9-888-337 E-mail: info@konzolstudio.hu
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TONY HAWK'’S PRO SKATER 3
PSX

Wolverine el6hivdsa: Jaték kdzben
pauzaljatok, majd az L1 gomb folya-
matos nyomva tartdsa mellett lissé-
tek be: LE, LE. Sikeres bevitel ese-
tén a felirat megremeg. Hatéséra az
aktudlis palyan megkaptok minden
GAP -ot, és a ,Session” képernyén
megjelenik egy 0j mentpont, amely
a ,Secret Skaters” névre hallgat. Itt
tudjatok kivalasztani Wolverint.

Extra pontok: Jaték kozben pau-
zéljatok, majd az L1 gomb folyama-
tos nyomva tartédsa mellett tissétek
be: H, ®, JOBB, H, ®, JOBB, H,
@®, JOBB. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik a , Statistics” felirat. Hatasara
minden pélyan megkapjitok a leg-
magasabb pontszamot, és az arany-
medalt.

Drétvdz méd: Jaték kozben pau-
zéljatok, majd az L1 gomb folyama-
tos nyomva tartdsa mellett lissétek
be: LE, @. Sikeres bevitel esetén a
felirat megremeg.

Szuper ,,Revert” mdd: Jaték koz-
ben pauzdljatok, majd az L1 gomb
folyamatos nyomva tartdsa mellett
tissétek be: FEL, JOBB. Sikeres be-
vitel esetén a felirat megremeg. Eb-
ben a médban a karakteretek szuper
forgast tud bemutatni.

Kévér versenyzd: Jaték kozben pa-
uzaljatok, majd az L1 gomb folyama-
tos nyomva tartdsa mellett tissétek
be: X x4, BAL, X x4, BAL, X x4,
BAL. Sikeres bevitel esetén a felirat
megremeg. A kombinacié tobbszori
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ismétlésével a deszkavirtudzt egyre
kovérebbé tudjatok valtoztatni.

Sovdny Versenyzd: Jaték kozben
pauzéljatok, majd az L1 gomb folya-
matos nyomva tartdsa mellett (issé-
tek be: X x4, H, X x4, B, X x4, K.
Sikeres bevitel esetén a felirat meg-
remeg. A kombindacié tdbbszori is-
métlésével a deszkavirtudzt egyre
sovanyabba tudjatok véltoztatni.

Véres maéd: Jaték kozben pauzélja-
tok, majd az L1 gomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett tissétek be:
BAL, LE. Sikeres bevitel esetén a
felirat megremeg. Hatéasara a ver-
senyzé sériilés esetén elhullat par
csepp vert.

Disco méd: Jaték kozben pauzdl-
jatok, majd az L1 gomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett lissétek be:
BAL, JOBB. Sikeres bevitel esetén
a szbveg megremeg. Minden szines
fényarban uszik.

Tukor pdlya: Jaték kozben pauzél-
jatok, majd az L1 gomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett tissétek be:
JOBB, A. Sikeres bevitel esetén a
szbveg megremeg. Hatdsara megtiik-
r6zédik a palya.

Megmutatja a jaték adatait: Jaték
kozben pauzéljatok, majd az L1 gomb
folyamatos nyomva tartdsa mellett
Ussétek be: FEL, FEL. Sikeres bevitel
esetén a széveg megremeg.

Alacsony gravitdcid: Jaték kozben
pauzaljatok, majd az L1 gomb folya-
matos nyomva tartdsa mellett Gissé-
tek be: FEL, LE. Sikeres bevitel ese-
tén a szdéveg megremeg.

www. kodmester.hu



Reptil6 méd: Jaték kézben pauzal-
jatok, majd az L1 gomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett tssétek be:
FEL, BAL. Sikeres bevitel esetén a
felirat megremeg. Hatasara legydézi-
tek a gravitaciét. Alkalmazzatok a
kovetkezSket:

Felemelkedés: Az X folyamatosan
nyomva tartva.

Lebegés: A A folyamatosan nyomva
tartva mikozben a levegében vagytok.

Sodrdédas balra: L1

Sodrédas jobbra: R1

A ,Special Meter” mindig maxi-
mumon van: Jaték kdzben pauzal-
jatok, majd az L1 gomb folyamatos
nyomva tartasa mellett lissétek be:
JOBB, BAL. Sikeres bevitel esetén
a felirat megremeg.

Nagy fej méd: Jaték kozben pau-
zéljatok, majd az L1 gomb folyama-
tos nyomva tartdsa mellett tssétek
be:

JOBB, LE. Sikeres bevitel esetén a
felirat megremeg.

Kolydk maéd: Jaték kdzben pauzal-
jatok, majd az L1 gomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett tissétek be:
JOBB, JOBB. Sikeres bevitel esetén
a felirat megremeg.

Csongrddi Péter, Komdrom

X-MEN -
MUTANT ACADEMY 2
PSX
A ,Cheat” mdd aktivdldsa: A 18-
mentiiben Ussétek be a kovetkezd
kombinéciét: SELECT, LE, R2, L1,
R1, L2. Egy bekiabélas jelzi a sike-

www.kodmester.hu

res bevitelt. Hatasara megnyilik min-
den a jatékban.

Psylocke el6hivdsa: Teljesitsétek az
JArcade” médot Wolverine-el.

Juggernaut eléhivdsa: Teljesitsétek
az ,Arcade” mdédot minden karak-
terrel, beleértve Psylocke-ot is.

Professor X, avagy Xavier el6hi-
vdsa: Teljesitsétek az ,Arcade” mé-
dot Juggernaut-tal, majd alljatok ra
Magnetorra, és nyomjatok le az L1
gombot.

Spider-Man el8hivdsa: Teljesitsétek
az ,Arcade” médot komplettre, majd
alljatok ra Cyclopsra, és nyomjatok
le az L1 gombot.

Szogi Tibor, Szolnok

ALIENS VS. PREDATOR 2
PC

Jaték kozben nyomjatok [Enter] —t,
majd a lenyild ,Message” ablakba ir-
jatok be a kivant csalast. Végezetiil
nyugtézzatok az [Enter] (ijbdli lenyo-
masaval. A <cheat> és a kédszd ko-
z6tt hagyjatok ki egqy székozt.

<CHEAT> MPCANTHURTME:
Sérthetetlenség

<CHEAT> MPSCHUCKIT: Min-
den fegyver municidval

<CHEAT> MPSMITHY: Max. pajzs

<CHEAT> MPKOHLER: Max.
municié

<CHEAT> MPSTOCKPILE: Max.
municio

<CHEAT> MPBUNKER: Végtelen
municio

<CHEAT> MPBEAMME: Vissza-
tesz a palya elejére



<CHEAT> MPSIXTHSENSE: Fa-
lon atjaras

<CHEAT> MPICU: Kiilsé nézet

<CHEAT> MPFOV: A kép alapbe-
allitdsanak megvéltoztatasa

<CHEAT> MPVERTEXTINT: A szi-
nek alapbedllitisanak megvaltoztatasa

<CHEAT> MPLIGHTADD: A fény
alapbeéllitdsdnak megvéltoztatésa

<CHEAT> MPBREACH: Az aktu-
alis fegyver alapbedllitisanak megval-
toztatasa

<CHEAT> MPWMPOS: Az aktué-
lis fegyver alapbedllitdsanak megval-
toztatdsa

<CHEAT> MPWPOS: Az aktualis
fegyver alapbedllitdsanak megvéltoz-
tatédsa

Guuris Lajos, Budapest

SPEC OPS -
COVERT ASSAULT
PSX
Sérthetetlenség: A jatékos nevének
irjatok be a BANGBANG kddszét.
Ezutén jaték kozben pauzéljatok, majd
az ,Invulnerable” opciét allitsatok
,On” dllasba. Igy telies sérthetetlen-
ségben derithetitek fel az ellenséget.
Pdlyavdlasztds: A jatékos nevének
irjatok be a BANGBANG kédszét.
Ezutén a , Select Mission” képernyén
barmelyik f6kiildetést vélaszthatjatok.
A ,Phase Objectives” képernydn
pedig csemegézhettek az alkiildeté-
sek koziil. Mindezt az irdnyitékereszt
JOBB és BAL irdnyaival tudjatok
beallitani.
Garamszegi Bdlint, Budapest

MATT HOFFMAN’S PRO BMX
PC
Jaték kdzben nyomijatok le az [Esc]
billentytit, és a [Shift] folyamatos
nyomva tartasa mellett tissétek be az
aktuélis kombinéaciot. A szamokhoz
a numerikus padot hasznéljatok. Si-
keres bevitel esetén a széveg megre-
meg.

S66S:  Vastag gumik
4AWD: Jobb egyenstily
4W62: Plusz nyolc perc
648W: Megnyilik a
,Burnside” titkos palya
648A: Megnyilik a
»ochool” titkos pélya
648D: Megnyilik a
»Warehouse” titkos pélya
648S: A nagymama el6hivésa

AS86WAS84: Max. ,Special”

466WSS: 10 —es szorzd

SSW664: 10 —es osztd
Timdr Arpdd, Hatvan

LMA MANAGER 2002
PSX

Ezeket a kédszavakat ,Full Game”
modban a jatékos neveként irjatok
be.

MONEY TREE: 500 millié font. Si-
keres bevitel esetén megjelenik az
,Enabled: Loadza Money” széveges
lizenet.

TOP NOTCH: A jatékosok 90%
fejlettségi szinten. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik az ,Enabled: Super
Team” szbveges Ulzenet.

www.kodmester hu



IN THE DARK: Nincs blintetélap.
Sikeres bevitel esetén megjelenik az
,Enabled: Selective Sight” szbéveges
Uzenet.

MIRACLE: Gyorsan gyogyulé jaté-
kosok. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik az ,Enabled: Medicine Man”
szoveges Uzenet.

BOB THE BUILDER: Gyors stadi-
onépités. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik az , Enabled: Instant Stadium”
szdveges Uzenet.

DREAM ON: Minden meccs meg-
nyerése. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik az , Enabled: Win, Win, Win”
szbveges Uzenet.

CAFFEINE: Gyorsabb jatékosok.
Sikeres bevitel esetén megjelenik az
,Enabled: Too Much Coffee” szove-
ges Uzenet.

HYPNOTISED: Ingyenes é&tigazo-
las. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik az ,Enabled: Dream Team” sz6-
veges Uizenet.

DIE HARD: Agressziv jatékosok. Si-
keres bevitel esetén megjelenik az
,Enabled: Psycho Team” széveges
Uzenet.

Baké Ferenc, Salgétarjdn

RAINBOW SIX:

ROGUE SPEAR -

BLACK THORN

pPC

Jaték kozben nyomjatok le az
(Enter] billentytit, majd a megjelend
kommunikéciés ablakba irjatok be az
aktudlis csalast.

www. kodmester. hu

AVATARGOD: A kivélasztott karak-
ter sérthetetlen

TEAMGOD: A csapat sérthetetlen

TEAMSHADOW: A csapat latha-
tatlan

THESHADOWKNOWS: Lathatat-
lan maéd

5FINGERDISCOUNT: Municié j-
ratoltés

SILENTBUTDEADLY: Végbélszel-
16ztetés

TURNPUNCHEKICK: 2D -s karak-
terek

Al NOBRAINER: Al kikapcsolasa

WOUNDDEATH: Egylévéses halal

MONOCLE: Monokli méd

CLODHOPPER: Bugris mod

MEGANOGGIN: Oriési fej

BIGNOGGIN: Nagy fej

DEATH: Ongyilkossag

Popovics Zoltdn, Budapest

ALIENATORS -
EVOLUTION CONTINUES
GBA
Pdlyakédok:
Level 02: MDKMZKCC
Level 03: BHSZSKTC
Level 04: ZKTSHKMC
Level 05: JLPFDKHB
Level 06: HMDBRKCB
Level 07: GLDKLKZB
Level 08: GLPKLKRB
Level 09: GLDJBKKF
Level 10: GLPJBKFF
Level 11: GLDKBKZF
Level 12: GLPKBKRF
Level 13: GLDJLKHD
Szabd LdszIo, Eger
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PROJECT EDEN
PC

A ,Cheat” madd aktivdldsa: Indit-
satok el a jatékot a ,, —cheat” parancs-
paraméterrel (C:\Program Files\
Core Design\ Project Eden\ Eden.exe
—cheat).

Ezutan jaték kozben nyomijatok le
a JOBB egérgombot, és a megjele-
né képernyén jobb alsé sarkdban
keressétek meg a haromszogforma
ikont. Sikeres kivélasztéas esetén fel-
tlinik a ,Cheats” felirat. Az opcio
néhény komoly nyalanksagot rejt:
Sérthetetlenség, szintugrds, minden
fegyver és karakter valaszthato,
st

Székely Laszlé, Eger

NASCAR THUNDER 2002
PSX, PS2. XB
Bénusz versenyzbk: Teljesitsétek
minden versenyzdvel a ,Season”
maodot. Igy két Uj sofért kaptok. Ha
mindezt nyolcszor teszitek, minden

sofér elérhetévé valik.

Abrahdm Antal, Visegrdd

CATAN: DIE ERSTE INSEL
PSX
Minden karakter vdlaszthaté: A
fémentiben tssétek be a kovetkezd
kombinéaciét: L1, L2, R1, R2, L1,
L2, R1, R2. Sikeres bevitel esetén
megjelenik a ,Neue Charaktere

Verfiigbar!” szdveges lizenet.

Molndr Sdandor, Szeged

JET MOTO 3
PSX

A ,Cheat” méd aktivdldsa: A {6-
mentiben tssétek be: L1 + BAL, R1
+ FEL, L1 + BAL, JOBB, L2 + A,
A R1 + JOBB, L1 + JOBB, R1 +
LE, R1 + A. Hatdsara minden elér-
hetévé valik a jatékban.

Minden pdlya vdlaszthaté: A {5-
mentiben Ussétek be: L1 + A, BAL,
BAL, A, JOBB, L1 + A, @.

A kévetkez8 nehézségi szint és sze-
zon megnyitdsa: A f{émeniiben tissé-
tek be: L1 +1, L1 + 1, R1 + JOBB.

Minden versenypdlya megnyitdsa:
A fémentiben lissétek be: JOBB, L1
+ A ® L1 +BAL.

A ,Stunt” méd és a pdlydi meg-
nyitdsa: A {émentben tissétek be: M,
A FEL R1 +LE, A.

Minden szezon megnyitdsa: A 16-
meniiben tssétek be: M, L1 + BAL,
L1+A H ® R1+LE R

Kor ugrds: Jaték kozben Ussétek
be: BAL, L1 + A, L1 + FEL,
SELECT.

Végtelen turbo: Jaték kézben tis-
sétek be: L1 + JOBB, R1 + LE, R1
+BAL, L1 +JOBB, R1 + LE, L1 +
JOBB, A, SELECT.

Turbé feltéltés: Jaték kozben ls-
sétek be: R1 + JOBB, L1 + BAL,
L1 + A, BAL, SELECT.

Max. turbé: Jaték kozben tissétek
be: A, FEL, JOBB, R1 + H, L1 +
®, SELECT.

Turbd ,Air” moéd: Jaték kdzben
Ussétek be: JOBB, L1 + ®, @, R1 +
X, L1 + BAL, A, SELECT.

www.kodmester. hu



,Flapping Hop” mdéd: Jaték koz-
ben Ussétek be: R1 + BAL, BAL, L1
+ A, L1 + FEL, SELECT.

,Floating Hop” mdd: Jaték koz-
ben Ussétek be: R1 + BAL, BAL, L1
+@,L1+ A, A SELECT.

Nagyobb sebesség: Jaték kdzben Uis-
sétek be: L1 + JOBB,R1 + LE, W, L1
+ A, R1+LE L1 +BAL, SELECT.

TV kameranézet: Jaték kdzben
Ussétek be: @, L1 + A, L1 + X, A,
R1 + FEL, SELECT.

Fix kameranézet: Jaték kozben
Ussétekbe: @, L1 + A, L1 + X, BAL,
L1+ @®,® R1+ X, SELECT.

Forgé kameranézet: Jaték kdzben
Ussétek be: @, L1 + A, L1 + X,
JOBB, L1 +@®, BAL, BAL, SELECT.

Minden kameranézet: Jaték koz-
ben Ussétek be: L1 + A, BAL, BAL,
® L1+ A Ll+ X, SELECT.

Fulép Jozsef, Oroshdza

HARRY POTTER -
SORCERER’S STONE
PE
Jaték kozben gépeliétek be a ko-
vetkezé kodszavakat.
HARRYDEBUGMODEON: Enge-
délyezi a ,Debug” médot. Hatéséra
tobbek kozott megnyilik a palyava-
laszté opcid, melyet a fémeniiben
talaltok meg. A csalést az F7 gomb-
bal tudjatok kikapcsolni.
HARRYGETSFULLHEALTH:
Energia visszatoltés
HARRYSUPERJUMP: Szuper ugrés
HARRYNORMALJUMP: Nagy ugras
Kovdcs Géza, Budapest

www. kodmester. hu

MONSTERS INC.
GBA

Paélyakddok:
Level 2: YMB2VN
Level 3: LRB13G
Level 4: 4RB97C
Level 5: 7QCZB9

Meéhes Baldzs, Debrecen

GRAND THEFT AUTO 3
PS2

Max. egészség: Jaték kdzben gyor-
san Ussétek be: R2, R2, L1, R1,
BAL, LE, JJOBB, EFEL, BAL:;:LE,
JOBB, FEL. Sikeres bevitel esetén a
képernyd bal felsé sarkdban szove-
ges tizenet jelenik meg.

Max. pajzs: Jaték kdzben gyorsan
lissétek be: R2, R2, L1, L2, BAL,
LE, JOBB, FEL, BAL, LE, JOBB,
FEL. Sikeres bevitel esetén a képer-
ny6 bal felsd sarkaban széveges lize-
net jelenik meg.

Minden fegyver vdlaszthatd: Jaték
kozben gyorsan Ussétek be: R2, R2,
L1,R2,BAL, LE, JOBB, FEL, BAL,
LE, JOBB, FEL. Sikeres bevitel ese-
tén a képernyd bal felsé sarkéban
szbveges lzenet jelenik meg. A csa-
las Ujbdli bevitelével tébb municidra
tehettek szert.

Extra pénz: Jaték kdzben gyorsan
lssétek be: R2, R2, L1, L1, BAL,
LE, JOBB, FEL, BAL, LE, JOBB,
FEL. Sikeres bevitel esetén a képer-
ny4 bal felsd sarkaban szoveges tize-
net jelenik meg.

Alacsony kérézési szint: Jaték
kdzben gyorsan lissétek be: R2, R2,
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LI R2EEESLE FEISBESEEILE.
Sikeres bevitel esetén a képernyé bal
fels sarkaban szoveges lizenet jele-
nik meg. Megjegyzés: Mentsétek a
jaték allasat, és igy a csalés allando-
va valik.

Magas kérézési szint: Jaték koz-
ben gyorsan tssétek be: R2, R2, L1,
R2, BAL, JOBB, BAL, JOBB, BAL.
Sikeres bevitel esetén a képernyd bal
felsé sarkdban szdveges lizenet jele-
nik meg. Megjegyzés: Mentsétek a
jaték allasat, és igy a csalas allando-
vé valik.

Minden autd felrobban: Jaték koz-
ben gyorsan tssétek be: L2, R2, L1,
R1,L2,R2, A, M, ® A [2 1.

Tokéletesitett vezetdi stilus: Jaték
kézben gyorsan Ussétek be: R1, L1,
R2, L1, BAL, R1, R1, A. Sikeres
bevitel esetén a képernyd bal felsd
sarkdban széveges tizenet jelenik
meg. Hatéséra, ha vezetés kozben
lenyomjatok az .3 gombot a jarmu
ugrat egy nagyot. Megjegyzés: Ment-
sétek a jaték allasét, és igy a csalas
allandéva valik.

A tank elShivdsa: Jaték kozben
gyorsan Ussétek be: ®, ®, @, @, @,
® R1,1L2 L1, A @ A. Sikeres
bevitel esetén a képernyé bal felsd
sarkdban széveges tizenet jelenik
meg. Hatasara par méterre téletek
megjelenik egy tank. Elengedhetet-
len eszkoz a véarosi kocsikézashoz. Ez
a csalas barmennyiszer alkalmazha-
to.

Tobb vér: Jaték kozben gyorsan
Ussétek be: W, L1, @, LE L1, R1,
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A JOBB, L1, X. Megjegyzés: Ment-
sétek a jaték allasat, és igy a csalés
allandoéva valik.

Kédés idGjdrds: Jaték kdzben gyor-
san Ussétek be: L1, L2, R1, R2, R2,
R1, L2, X. Sikeres bevitel esetén a
képernyd bal felsé sarkaban széve-
ges tizenet jelenik meg.

Borongds égbolt: Jaték kozben
gyorsan ussétek be: L1, L2, R1, R2,
R2, R1, L2, M. Sikeres bevitel ese-
tén a képernyé bal felsé sarkaban
szbveges Uizenet jelenik meg.

EsBs id8jdards: Jaték kdzben gyor-
san ussétek be: L1, L2, R1, R2, R2,
R1, L2, @. Sikeres bevitel esetén a
képernyé bal felsé sarkdban széve-
ges lizenet jelenik meg.

Normdl id&jdrds: Jaték koézben
gyorsan ussétek be: L1, L2, R1, R2,
R2, R1, L2, A. Sikeres bevitel ese-
tén a képernyé bal felsd sarkdban
szbveges lizenet jelenik meg.

Az id6 gyorsabban telik: Jaték
kozben gyorsan tissétek be: @, @, @,
BN N N NIl A O A Ske
res bevitel esetén a képernyé bal fel-
s6 sarkdban széveges lizenet jelenik
meg.

Mdsik 6ltézet: Jaték kozben gyor-
san ussétek be: JOBB, LE, BAL,
EELLLEL, [2, ' FEL ;BAL, LE - JOBB.
Sikeres bevitel esetén a képernyé bal
felsé sarkdban szdveges tizenet jele-
nik meg. A csaléds végtelenségig al-
kalmazhato.

Agressziv gyalogosok: Jaték koz-
ben gyorsan Ussétek be: LE, FEL,
BAL, FEL, X, R1,R2, L2, L1. Sike-
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res bevitel esetén a képernyd bal fel-
s sarkdban szdveges tizenet jelenik
meg. A gyalogosok egymast verik.
Agresszivebb gyalogosok: Jaték
kozben gyorsan tissétek be: LE, FEL,
BAL, FEL, X,R1,R2 L1, L2. Sike-
res bevitel esetén a képernyé bal fel-
s sarkdban szoveges tizenet jelenik
meg. A gyalogosok mindenkit meg-
tamadnak. Egymasra 16véldéznek.
Orilt gyalogosok: Jaték kozben
gyorsan Ussétek be: R2, R1, A, X,
L2, L1, FEL, LE. Sikeres bevitel ese-
tén a képernyé bal felsd sarkaban
szbveges lizenet jelenik meg. A gya-
logosok egymast tépik ki az autok-
bdl, és a fegyverek sem maradnak
rejtve. A varos haborus dvezetté nét-
te ki magat.
Kiss Andrds, Kalocsa

EVIL TWIN -
CYPRIEN’S CHRONICLES
PC

A fémeniiben véalasszatok ki a
,Cheat Code” opcidt, és aktivaljatok
a kovetkezd csalasokat.

Sisakrostély: A ,Sights” feliratra
allva nyomjatok le az ugrds gombot,
majd az ,Enter Your Cheat Code”
felirat megjelenése utan nyomkodja-
tok le a kovetkezé funkcidgombokat:
Lovés, Lovés, Ugrds, Belsd nézet,
Akcié. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a zéld pipa.

Orvlévész: A ,Snipe” feliratra all-
va nyomjatok le az ugrds gombot,
majd az ,Enter Your Cheat Code”
felirat megjelenése utan nyomkodja-
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tok le a kdvetkez6 funkciégombokat:
Akcié, Lovés, Ugrés, Belsé nézet,
Lovés. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a zold pipa.

Végtelen élet: Az ,Infinite Lives”
feliratra allva nyomjatok le az ugrés
gombot, majd az ,Enter Your Cheat
Code” felirat megjelenése utén
nyomkodjatok le a kévetkezd funk-
ciégombokat: Ugras, Akcid, Bels6
nézet, Ugras, Lovés. Sikeres bevitel
esetén megjelenik egy zold pipa.

Mega l6vés: A ,Mega-Shots” fel-
iratra allva nyomjatok le az ugrés
gombot, majd az ,Enter Your Cheat
Code” felirat megjelenése utan
nyomkodjatok le a kévetkezé funk-
ciégombokat: Lovés, Belsé nézet,
Bels6 nézet, Akcio, Ugras. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a zold
pipa.

Gyors l6vés: A ,Rapid Firing” fel-
iratra allva nyomjatok le az ugrés
gombot, majd az , Enter Your Cheat
Code” felirat megjelenése utan
nyomkodjatok le a kévetkezé funk-
ciégombokat: Akcid, Belsé nézet,
Ugrés, Belsé nézet, Lovés. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a zold
pipa.

Boing l6vés: A ,Bounces” feliratra
éllva nyomjatok le az ugrds gombot,
majd az ,Enter Your Cheat Code”
felirat megjelenése utan nyomkodja-
tok le a kovetkez funkciégombokat:
Lovés, Akcio, Lovés, Belsd nézet,
Ugrés. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik a zold pipa.

Molndr Sdndor, Szeged
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OOGA BOOGA
DC

A kovetkezé kodszavakat az
OPTIONS meniiben taldlhaté
,Codes” opcidba kell beirni.

AHOUSEDIVIDED: Abe el6hivésa

SALMONMOUSE: Death el6hivasa

DOTHEHUSTLE: Disco Dude elé-
hivésa

HEIGHTCHALLENGED: Dwarf
el6hivésa

BLARNEYSTONE: Leprechaun
eléhivasa

WAREZWRONG: Pirate elShivasa

SECRETIDENTITY: Super Guy
eléhivasa

STRIKEAMATCH: Ttzgolyé va-
razslat

DODGETHIS: Célkovetés fej va-
razslat

KILOWATTS: Villdamcsapas varazs-
lat

STORMYWEATHER: Villamlé fel-
hé varazslat

KABOOM: Akna varéazslat

BLOWHARD: Tornadé varazslat

PORKCHOP: Vadkanok eléhivésa.
Bedllitani a karaktervélasztd képer-
nyén tudjatok.

IDOLATRY: Tikik eléhivasa. Beal-
litani a karaktervalaszté képernyén
tudjatok.

AVIARY: Madarak el6hivésa. Bedl-
litani a karaktervélaszté képernyén
tudjatok.

SADDLEUP: Roded maéd. Beéllita-
ni a karaktervélaszté képernyén, a
,Game Type” opciéndl tudjatok.

TRICKSHOT: Vadkan lovaspélé.

1z

Bedllitani a karaktervélaszté képernyén,
a ,,Game Type” opcidndl tudjatok.
ICHEAT: 2. Szintd maszk. Bealli-
tani a karaktervélaszté képernyén, a
,Mask” opciénal tudjatok.
THEREFOREIAM: 3. Szint(i maszk.
Bedllitani a karaktervélaszté képer-
nyén, a ,Mask” opciénal tudjatok.
SOVERYVERY: 4. Szintd maszk.
Beadllitani a karaktervélaszté képer-
nyén, a ,Mask” opciénél tudjatok.
WEAKANDSAD: 5. Szint(i maszk.
Bedllitani a karaktervélaszté képer-
nyén, a ,Mask” opciénal tudjatok.
Keresztes Antal, Gyér

ARMY MEN -
SARGE’S HEROES
BC

A kovetkezé kdédszavakat az , Input
Code” opcidban kell beirni. Hatasuk-
ra a textura felveszi a kovetkezd ké-
sziték arcképeit.

FCFJHNRN: John Ren

FCDRCMOCAM: Mitchell

FCFBRN: Bryan

FCFJHNN: Johnny

FCFMK: Mike

FCFRCHRD: Richard

FCESTV: Steve

FCFBRNT: Brent

FCFCMCOTEAH: Roger

FCFRBN: Robyn

FCFSTWRT: Stewart

FCFTDD: Todd

FCFJN: Jun

FCFKTH: Kathy

FCFJRM: Jeremy

FCFDNN: Danny

www.kodmester.hu



FCFBRD: Brad

FCFDSTN: Dustin

FCFCRRRNSTRM: Carre Renst-
rom

FCFRNNX: Ryan Nix

FCFTLRRNSTRM: Tyler Renstrom

FCFMGNRNSTRM: Megan Renst-
rom

FCFNKKN: Nikki Pino

FCFLXSPN: Alexis Pino

FCFCHDRBRTSN: Chad Robertson

FCFBRTNGN: Brien Atangan

FCFVRGLBD: Virgil Abad

MDWTSTNG: Midway tesztel6k

Juhdsz Andrds, Siéfok

RAZOR FREESTYLE
SCOOTER
DC

A ,Cheat” méd aktivdldsa: Jaték
kozben pauzéljatok, majd az L gomb
folyamatos nyomva tartasa mellett tis-
sétek be: JOBB, LE, JOBB, BAL,
JOBB, FEL, JOBB, JOBB. Sikeres
bevitel esetén megjelenik egy szbve-
ges lizenet. Hatdséra minden meg-
nyilik.

Daryl el6hivdsa: Jaték kdzben pa-
uzaljatok, majd tissétek be: BAL, LE,
BAL, LE, JOBB, FEL, JOBB, FEL.
Sikeres bevitel esetén megjelenik egy
szbveges Uzenet.

Hector el6hivdsa: Jaték kozben
pauzéljatok, majd tssétek be: BAL,
BAL, BAL, BAL, BAL, JOBB, BAL,
JOBB. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik egy szoveges tizenet.

Brittany elShivdsa: Jaték kozben
pauzéljatok, majd tissétek be: JOBB,
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BAL, JOBB, JOBB, BAL, JOBB,
JOBB, JOBB. Sikeres bevitel esetén
megjelenik egy szbveges lizenet.

Tito Ortiz el6hivdsa: Jaték kozben
pauzaljatok, majd Ussétek be: LE,
EEL,JOBB, LE EEL, BAL;LE, EEL.
Sikeres bevitel esetén megjelenik egy
szbveges lizenet.

Chippie a majom elShivdsa: Jaték
kodzben pauzdljatok, majd tissétek be:
FEL, LE, LE, BAL, JOBB, JOBB,
JOBB, LE. Sikeres bevitel esetén
megjelenik egy szbveges tizenet.

Tiki Man elShivdsa: Jaték kozben
pauzéljatok, majd tissétek be: BAL,
LE, FEL. BAL, JOBB, EEL, LE.
BAL. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik egy széveges lizenet

Norton elShivdsa: Jaték kozben
pauzaljatok, majd Uissétek be: BAL,
JOBB, EEL, X, Y, X, FEL, JOBB.
Sikeres bevitel esetén megjelenik egy
szbveges lizenet.

Torok Lajos, Gyér

TONY HAWK'’S

PRO SKATER 3
PS2
A ,Cheat” méd aktivdldsa: Az
OPTIONS mentiben lévé ,Cheats”
opcidba irjatok be a ,BACKDOOR”
kodszét. Barmelyik médban kezdje-
tek el egy versenyt, pauzaljatok a ja-
tekot, és vélasszétok a frissen meg-
nyilt ,,Cheats” opciét. Itt nagyon sok
allitasi lehetéség valik elérhetévé.
Sajnos ez a csalds nem teszi leheté-
vé a rejtett karakterek, és a bonusz-

palyak megnyitasat.
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Minden karakter vdlaszthato: Az
OPTIONS mentiben lévé ,Cheats”
opcidba irjatok be a ,YOHOMIES”
kodszot. Hatéasara a kovetkezd karak-
terek valnak valaszthatéva: Darth
Maul, Wolverine, Officer Dick,
Private Carrera, Ollie The Magic
Bum, Kelly Slater, Demoness, és a
Neversoft Eyeball.

Minden videé megnézhets: Az
OPTIONS mentiben lévs ,Cheats”
opcidba irjatok be a ,,PEEPSHOW”
kédszot. Ezutan vélasszatok a
,Movies” meniipontot.

Az ifjabb Tony Hawk elShivdsa:
A , Create-A-Skater” mentben név-
nek irjatok be a ,Riley Hawk”, vagy
a ,Spencer Hawk” kédszét.

A programozdk, mint gérdeszka
virtuézok: A ,Create-A-Skater” me-
niiben névnek irjatok be a kovetkezs-
ket: Aaron Skillman, Alan Flores,
Andrew Rausch, Andy Nelson, Brian
Jennings, Captain Jennings, Chad
Findley, Chris Glenn, Chris Rausch,
Chris Ward, Connor Jewett, Darren
Thorne, Dave Cowling, Dave Stohl,
Edwin Fong, Gary Jesdanun, Henry
Ji, James Rausch, Jason Uyeda,
Jeremy Anderson, Joel Jewett,
Johnny Ow, Junki Saita, Kevin
Mulhall, Lisa Davies, Mark Scott,
Matthew Day, Mick West, Mike Ward,
Nicole Willick, Noel Hines, Nolan
Nelson, Paul Robinson, Pete Day,
Rachael Day, Ralph D’Amato, Ryan
McMahon, Sandy Jewett, Scott
Pease, Steve Ganem, Steven Rausch,
Trey Smith, és William Pease.
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Toudbbi Rejtett karakterek: Ezeket
a neveket szintén a , Create-A-Skater”
mentben kell névként beirni.

BRAINEATERS: Nolan Nelson

CRASHCART: The Pouncer

DDT: Bo Hunter

EASTSIDE: Aaron Cammarata

FROGHAM: Kendall Harrison

GORILLA: Matt Duncan

GRASS PATCH: Isaac Burns

MINI JOEL.: Joel Jewett

PIMPIN FRANK: Pimpin Frank

RASTAPOPOLOUS: Rastapopo-
lous

SKILLZILLA: GI Skillz

STACEY D: Stacey D

Varga Kdlmdn, Kapuvdr

STREET FIGHTER
EX PLUS ALPHA
PSX

T6bb rejtett karakter elShivdsa: A
fémentiben alljatok ra a ,Practice”
feliratra, és Ussétek be a kovetkezd
kombinéciét: SELECT, FEL, JOBB,
LE, JOBB, SELECT. Sikeres bevitel
esetén megjelenik egy széveges lize-
net. Hatésara elérhetévé vélik Evil
Ryu, Evil Hokuto, Cycloid Beta és
Cycloid Gamma.

Bénusz mdd aktivdlasa: A féme-
niiben alljatok ra a ,Practice” felirat-
ra és Ussétek be a kovetkezd kombi-
néaciét: SELECT, FEL, FEL, JOBB,
FEL, JOBB, FEL, SELECT. Sikeres
bevitel esetén megjelenik egy széve-
ges Uzenet.

Kovdcs Andor, Oroshdza

www. kodmester.hu



ZOO TYCOON
PC

Figyelem! A kovetkezd csaldsoknal
mielétt barmit is megvaéltoztatnatok,
készitsetek biztonsagi méasolatot.

Minden pdlya vdlaszthatd: Text
editorral (jegyzettémb) nyissatok meg
a ,Zoo.ini” fajlt. A [Scenario] pont
ala irjatok be a hianyzé paramétere-
ket:

[scenario]
tutorial=0

ba=1 da=1
bb=1 db=1
bc=1 de=1
ca=1 dd=1
cb=1 ea=1
ce=1 eb=1
cd=1

Extra pénz: Text editorral (jegyzet-
témb) nyissatok meg a ,Zoo.ini” fajlt.
Az ,MSMaxCash” pontnal pedig ir-
jatok be egy tetszéleges Gsszeget.

Takdcs Antal, Vic

SONIC ADVENTURE 2
DC

,Kart Racing” minijiték megnuyi-
tdsa ,Hero” mdédban: Teljesitsétek
komplettre a ,Tails’ driving” kiilde-
tést ,Hero” mdédban, és megnyilik a
,Kart Racing” mini-jaték.

,Kart Racing” minijaték megnuyi-
tasa ,Dark” mdédban: Teljesitsétek
komplettre a ,Rouge’s Chase” kiil-
detést ,Dark” médban, és megnyilik
a ,Kart Racing” minijaték.
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,Boss Attack” mdéd megnyitdsa:
Teljesitsétek komplettre a ,Hero” és
a ,Dark” moédokat. Hatadséra meg-
nyilik a ,,Boss Attack” méd.

A ,Last Stage?” pdlya megnyitd-
sa: Teljesitsétek komplettre a
,Hero” és a ,Dark” mddokat. Ha-
tasara a ,Story Select” képernyén,
a ,Hero” és a ,Dark” mdd ikonok
kozdtt megjelenik a |, Last Stage?”
mad ikonja.

Super Sonic és Hyper Shadow
elShivdsa: Teljesitsétek komplettre a
,Last Stage?” torténetet, és vélaszt-
hatéva valik a két szuper hés.

Bénuszpdlya: Ahhoz, hogy meg
tudjatok nyitni a ,, Green Hills Zone”
pélya haromdimenzids valtozatat,
melyen a ,Sonic The Hedgehog”
cim{ programban mar jatszhattatok,
ossze kell szednetek minden emblé-
mat, beleértve a ,Kart” és a ,Boss”
modokat is. Persze mindezt ,A” mi-
ndsitéssel.

Sonic uj 6ltézete ,,Kart” médban:
Teljesitsetek komplettre Sonic min-
den palyajat.

Shadow uj oltézete ,Kart” mdéd-
ban: Teljesitsetek komplettre
Shadow minden pélyéjat.

Tails mint Tornado 1 ,Kart” méd-
ban: Teljesitsetek komplettre Tails
minden pélyajat.

Eggman mint Eggwalker ,Kart”
mddban: Teljesitsetek komplettre
Eggman minden palyéjat.

Knuckles uj 6ltézete ,Kart” méd-
ban: Teljesitsetek komplettre Knuck-
les minden palyajat.
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Rogue uj6ltézete ,,Kart” médban:
Teljesitsetek komplettre Rogue min-
den pélyajat.

Amy Rose el6hivdsa ,,Kart” mdd-
ban: Teljesitsetek komplettre Sonic
minden palyajat ,A” mindsitéssel.

Metal Sonic el6hivdsa ,Kart” méd-
ban: Teljesitsetek komplettre Shadow
minden palyajat ,A” mindsitéssel.

Tikal The Echinda elShivdsa
,Kart” médban: Teljesitsetek komp-
lettre Knuckles minden pélyajat ,A”
mindsitéssel.

Temesvdri Gyula, Pécs

CRAZY TAXI 2
DC

Az irdnyt mutatd nyil elttintetése:
A karaktervélaszté képernyén nyom-
jatok le a START gombot, majd nyom-
jatok le mellé az A —t. Sikeres bevitel
esetén a képernyd jobb alsé felében
megjelenik a ,No Arrows” felirat.

A céldllomdsjelzé kikapcsoldsa: A
karaktervélaszté képernyén nyomja-
tok le az Y gombot, majd nyomjatok
le mellé az A —t. Sikeres bevitel ese-
tén a képernyd jobb alsé felében
megjelenik a ,No Destination Mark”
felirat.

Expert méd: A karaktervélasztd
képernyén nyomjatok le a START +
Y gombokat, majd nyomjatok le
mellé az A —t. Sikeres bevitel esetén
a képernyd jobb alsé felében megje-
lenik a ,Expert” felirat. Hatéséra ki-
kapcsolddik a célallomas jelzd, és az
irdnymutaté nyil.

Budai Sdndor, Tiszatjvdros
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CITY CRISIS
PS2

Bénusz helikopterek: Teljesitsétek
komplettre a ,Rescue” killdetéseket.
Jutalmul megnyilnak a ,Bat”, és a
,Pork™ helikopterek. Minden mad-
ban vélaszthatdak.

A ,Time Attack” és a ,Final
Rescue” médok megnyitdsa: Telje-
sitsétek komplettre a ,,Chase” kiilde-
téseket.

A ,Disaster” méd megnyitdsa: A
,Final Rescue” kiildetésben érjetek el
,S” fokozati osztalyzatot.

A ,Chase Car” mdéd megnvyitdsa:
A busziildézésben teljesitsetek |,S”
fokozatu osztalyzattal, a
~Rescue”kildetésben pedig legaldbb
LA fokozatival.

Bozdki Gyula, Debrecen

CART FURY -
CHAMPIONSHIP RACING
PS2

A koévetkezé kombinaciokat az
OPTIONS mentiben talalhatd
,Cheats” opcidba kell beirni.

Vastag kéd: R2, R1, X, B, H, @.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a
,Thick Fog” felirat.

Nagyfej méd: A, i, B 1.2 L1,
R2. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik a ,Big Heads” felirat.

Minden pdlya vdlaszthaté: R1, A,
X, X, R2, L1. Hatdsara hozzaférhe-
tévé valik minden pélya.

Minden auté vdlaszthato: A, X,
A B 12 A. A bevitel utin menje-
tek a ,Select Driver” képernydre, és
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nyomjatok le az R1, vagy az .1 gom-
bot. Hatéséra sok uj autét vehettek
birtokba.

A ,Death” auté el6hivdsa: L1, M,
R1,R2, L2, L1. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik a ,Player Death Car”
felirat.

,Death” auté az ellenfélnek: 1.2,
W, 1L1,R2, R2, X. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik a ,,Death Cars” felirat.

Haldlfal: X, B, R2, A, R1, R2. Si-
keres bevitel esetén megjelenik a
,Death Wall” felirat. Hatasara a falhoz
vald titkdzéskor szétrobban az autd.

Minden videobejdtszds megnézhe-
t6: L1, ®, R2, X, L2, A.

Végtelen folytatdsi lehetSség: L1,
L2,L1, M A, @. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik az | Infinite
Continues” felirat.

Végtelen turbé: X, X, l, W L2,
L2. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik az ,Infinite Turbo” felirat.

Végtelen id6:l, .1, R2, @, A, R1.
Sikeres bevitel esetén megjelenik az
JInfinite Time” felirat.

Alacsony gravitdcié: R2, R1, H,
M L1, L1. Sikeres bevitel esetén
megjelenik az ,Low Gravity” felirat.

Ugratds:1.1,1.2, L1, R2, X, X. Si-
keres bevitel esetén megjelenik az
LJump” felirat.

Ejszakai vezetés: X, ®, A, 12, R2,
L1. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik az ,Night Drive” felirat.

Rakéta kerekek: L1, R2, A, B N,
A.. Sikeres bevite] esetén megjelenik
az ,Rocket Wheels” felirat.

Nagy Attila, Budapest
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ATLANTIS:
THE LOST EMPIRE
GBA

Pdlyakdédok:
Level 2: BMQDNPJS
Level 3: BRZSGZDY
Level 4: BUMJFYLG
Level 5: B7JHPMHC
Level 6: CoOXQLUNF
Vége: COCNQQIY

Lakatos Armin, Veszprém

XTREME SPORTS
DC
Rejtett pdlya megnyitdsa: ,Easy”
nehézségi szinten valasszatok a
Himalaya palyat, majd hajtsatok be
a csontvaz alagutba és az elsé adan-
do alkalommal forduljatok balra. A
medalok begyijtésével megnyilik az

ATV bénuszpalya.

Dinnyés Béla, Sopron

SUNNY GARCIA SURFING
PS2
Minden szérfdeszka vdlaszthato:
A | Press Start” képernydn tartsatok
folyamatosan lenyomva az L1 +R1
kombinacidt, majd tissétek be: BAL,

®, FEL, LE, @, BAL, LE, @, X.
Minden szérfés vdlaszthaté: A
,Press Start” képernyén tartsatok
folyamatosan lenyomva az L1 +R1
kombinaciot, majd lissétek be:
BAL, @, FEL, JOBB, ®, BAL,

BAL.

Szabé Jézsef, Kecskemét
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NBA STREET
PS2

A ,Big” (SSX Snowboarders) csa-
pat eléhivdsa: ,Hold The Court”
modban az ,Enter User ID” képer-
nyén valasszatok a ,No” lehet&sé-
get, majd a kovetkezd képernyén
(No User Record) tartsatok folyama-
tosan lenyomva az L2 gombot, és
gyorsan ussétek be: FEL, LE, LE,
BAL, X.

A ,3LW” csapat elShivdsa: ,,Hold
The Court” mdédban az , Enter User
ID” képernyén vélasszatok a ,No”
lehetéséget, majd a kovetkezd kép-
ernyén (No User Record) tartsatok
folyamatosan lenyomva az R1 gom-
bot, és gyorsan lissétek be: BAL,
BAL, JOBB, LE, X.

Az ,NYC Legends” csapat el6hi-
vdsa: ,Hold The Court” médban az
LEnter User ID” képernyén vélassza-
tok a ,No” lehetéséget, majd a ko-
vetkezd képernyén (No User Record)
tartsatok folyamatosan lenyomva az
L2 gombot, és gyorsan tissétek be:
LE- 1 E{LE, BAL, X.

A ,Street Legends” csapat el6hi-
vdsa: ,Hold The Court” mdédban az
~Enter User ID” képernyén vélassza-
tok a ,No” lehet8séget, majd a ko-
vetkezd képernyén (No User Record)
tartsatok folyamatosan lenyomva az
R1 gombot, és gyorsan tissétek be:
JOBB, Left, Up, Down, X. Ebben a
csapatban taldljatok meg a kovetke-
z6 nagy jatékosokat: Biggs, Bonafide,
Drake, DJ, Takashi, Stretch, és
Michael Jordan.
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A ,Dream” csapat el6hivdsa:
,Hold The Court” mddban az
LEnter User ID” képernyén va-
lasszétok a ,No” lehet&séget, majd
a kovetkezé képernyén (No User
Record) tartsatok folyamatosan le-
nyomva az R2 gombot, és gyorsan
tssétek be: FEL, FEL, JOBB,
JOBB, X. Néhény érdekesebb csa-
pattag: Graylien Alien, Magma
Man, és a Yeti ember.

Molndr Zsolt, Budapest

SMUGGLER’S RUN 2 -
HOSTILE TERRITORY
PS2

Lathatatlansdg: Jaték kdzben pa-
uzéljatok, majd tssétek be: R1, L1,
L1,R2, L1, L1, L2. Sikeres bevitel-
kor hangjelzés hallhatd.

Kénnyebb autdk: Jaték kdézben
pauzéljatok, majd tissétek be: L1, R1,
R1, L2, R2, R2. Sikeres bevitelkor
hangjelzés hallhaté.

Alacsony gravitdcié: Jaték koz-
ben pauzaljatok, majd lissétek be:
Ri; R2. R1.'R2, FEL, EEL. FEl:
Sikeres bevitelkor hangjelzés hall-
haté.

Gyorsabb auté: Jaték kdzben pau-
zéljatok, majd Ussétek be: R1, L1,
L2, R2, JOBB, JOBB, JOBB. Sike-
res bevitelkor hangjelzés hallhato.

Lassabb auté: Jaték kézben pau-
zéljatok, majd lissétek be: R2, L2,
L1, R1, BAL, BAL, BAL. Sikeres
bevitelkor hangjelzés hallhaté.

Papp Kadroly, Hédmezdbvdsdrhely
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LEGO RACERS 2
PSZ

Marslaké versenyzé: A Fémenii-
ben Ussétek be a kovetkezé kombi-
naciét: JOBB, BAL, JOBB, FEL, LE,
BAL, JOBB, FEL, FEL. Sikeres be-
vitel esetén hangjelzés hallhaté.

A ,Mars” pdlydk megnyitdsa: A
Fémeniiben tissétek be a kovetkezd
kombinaciét: BAL, BAL, JOBB,
JOBB, BAL, BAL, JOBB, JOBB,
LE, BAL, JOBB. Sikeres bevitel ese-
tén hangjelzés hallhaté.

Ldzdr Ede, Zalaegerszeg

TEST DRIVE: OFF-ROAD
WIDE OPEN
PS2

A ,Pro” osztdlyu auték megnyi-
tdsa: Teljesitsétek komplettre az
elsé kilenc palyat ,Single Race”
modban.

Az ,Unlimited” osztdlyu autdk
megnyitdsa: Teljesitsétek komplett-
re az elsé huszonhét palyat ,Single
Race” maédban.

A ,Monster” auté elShivdsa: Tel-
jesitsétek komplettre mind a harminc-
hat pélyat ,Single Race” mddban,
»Hard” nehézségi szinten.

Cstiri Jézsef, Szeged

THIS IS FOOTBALL 2002
PS2
Az ,Africa All-stars” csapat el6-
hivdsa: Nyerjétek meg az ,Africa
Cup” mérkdzéseket, és az , Africa All-
stars” vélaszthatéva valik a csapatva-
laszté képernyén.

www. kodmester.hu

Az ,America All-stars” csapat elé-
hivdsa: Nyerjétek meg az ,America
Cup” mérkdzéseket, és az ,,America
All-stars” vélaszthatéva vaélik a csa-
patvalasztd képernydn.

Az ,Asia All-stars” csapat elShivdsa:
Nyerjétek meg az ,,Asia Cup” mérkézé-
seket, és az ,Asia All-stars” vélaszthatd-
va valik a csapatvélaszté képernyén.

Az ,German League All-stars”
csapat elbhivdsa: Nyerjétek meg a
,German League” mérkézéseket, és
az ,German League” vélaszthatéva
valik a csapatvélaszté képernydn.

A ,Leister Square Pitch” stadion
megnyitdsa: Nyerjétek meg az
,European Cup” mérkézéseket, és a
,Leister Square Pitch” vélaszthatéva
valik a stadionvélaszté képernydn.

Ldzdr Ede, Zalaegerszeg

HALF-LIFE
PS2
A kovetkezd kombinaciokat az
OPTIONS meniiben taladlhato
,Cheat Codes” meniibe kell beirni.
Xen gravity: FEL, A, LE, X, FEL,
A LE X
Sérthetetlenség: BAL, M, FEL, A,
JOBB, @, LE, X
Végtelen municié: LE, X, BAL, @,
LE, X, BAL, @
Ldthatatlansdg: BAL, W, JOBB,
@, BAL, b, JOBB, @
Lassu mozgds: JOBB, W, FEL, A,
JOBB, W, FEL, A
,Alien” méd: FEL, A, FEL, A,
FEL, A, FEL, A
Szalay Zsolt, Eger
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NBA 2K2
D@

A kovetkezé kodszavakat az
OPTIONS meniiben talélhaté
,Codes” opcisba kell beirni. Ugyel-
jetek a kis és nagybetiikre.

vc: Rejtett csapatok eléhivésa. Si-
keres bevitel esetén megijelenik a
,Superstars Feature Unlocked”
szdveges lizenet. Hataséra elérhe-
tévé valnak a kévetkezd csapatok:
Mo Caps, Sega Sports, és a Sega
Net.

Marrinson: Rejtett jatékos a ,Sega
Sport” csapatban. Sikeres bevitel
esetén megjelenik a ,We're
screwed...” szbveges lizenet.

Aynaga: Rejtett jatékos a ,Sega
Sport” csapatban. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik a ,] Am Seaman...”
szbveges Uzenet.

heliumbrain: Nagy fej a jatékosok-
nak. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik a ,,Enabled Giant Heads!” szdve-
ges Uzenet.

alienbrain: Szérny jatékosok eléhi-
vasa. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik a ,Enabled Monster Players!”
szbveges Uzenet.

tvirus: Fert6zott jatékosok. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a , Your
Players Have Been Infected...” sz6-
veges lzenet.

sohappy: Pontszerzés utan gunyos
megjegyzések. Sikeres bevitel esetén
megjelenik a ,We’re Very Happy!”
szbveges Uzenet. :

whatamisaying: Oriilt kommentr.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a
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,When Commentators Go Bad...”

szdveges Uzenet.

betheball: Kiilébnds kameranézet.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a
,Be The Ball” szbveges tizenet.
radical: D6g6s megjelenés. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a , Enabled
Cool Looks!” szbveges lizenet.
Kiss Arnold, Budapest

PLANET OF THE APES

Palyakdédok:

Level 02: 64N4HY
Level 03: FSBMGF
Level 04: BISKZR
Level 05: 76FNHB
Level 06: P7GRXK
Level 07: 6B7VM#

GBA

Level 08: QK6293
Level 09: JDDUTJ
Level 10: 046PJ#
Level 11: 3#9QLS
Level 12: C12KYY
Level 13: CBCYPH

Sods Kdroly, Budapest

WIPEOUT 64
N64

Végtelen energia: Jaték kozben
tartsatok lenyomva a Z+L+R kom-
binaciét, majd tissétek be: C-FEL, C-
LE, C-BAL, C-JOBB, C-FEL, C-LE,
C-BAL, C-JOBB

Végtelen municié: Jaték kozben
tartsdtok lenyomva a Z+L+R kom-
binaciét, majd tissétek be: C-LE, C-
LE, C-BAL, C-BAL, C-JOBB, C-
JOBB, C-FEL, C-FEL

Végtelen id&: Jaték kdzben tartsa-
tok lenyomva a Z+L+R kombinaci-
ot, majd tssétek be: C-FEL, C-JOBB,
C-BAL, C-LE, C-FEL, C-JOBB, C-
BAL, C-LE

www. kodmester.hu



Cyclone fegyver feltéltése: A 16-
meniben tartsatok lenyomva a
Z+L+R kombinaciét, majd tlissétek
be: C-BAL, C-JOBB, C-LE, C-BAL,
C-JOBB, C-LE, C-FEL. Ez a fegyver
dupla olyan erés sértilést okoz, mint
az eddig hasznéltak.

Velocitar pdlya megnyitdsa: A 18-
meniiben tartsatok lenyomva a
Z+L+R kombinaciét, majd tissétek
be: C-BAL, C-JOBB, C-FEL, C-
JOBB, C-BAL.

Minden hajé vdlaszthatd: A féme-
niiben tartsatok lenyomva a Z+L+R
kombinéacidt, majd tissétek be: C-LE,
C-LE, C-LE, C-LE, C-JOBB, C-FEL,
C-BAL

A Piranha II. bénuszhajé eléhivd-
sa: Teljesitsétek a , TIME CHAL-
LENGE” médot bronz, vagy anndl
jobb minésitéssel.

Super-Combo Challenge méd
megnvyitdsa: Teljesitsétek sikeresen
mind a harom ,CHALLENGE” mo-
dot.

Bozdki Sdndor, Komlé

NEED FOR SPEED III.

PSX

A koévetkezd csaldsokat a jatékos
neveként irjatok be.

SEEALL: Az Options meniiben
lévs ,Cameras” opciéban tébb uj
kamera-nézetet tudtok beéllitani.

MCITYZ: ,Empire City” bénusz-
pélya

GLDFSH: | Scorpio-7" rejtett pa-
lya

www. kodmester. hu

MNBEAM: Space Race” rejtett
palya

XCNTRY: ,Auto Cross” rejtett palya

XCAVS: Caverns” rejtett pélya

PLAYTM: ,The Room” rejtett palya

1JAGX: Jaguar xjr-15 bevélasztasa

AMGMRC: Mercedes clk-gtr beva-
lasztédsa

ROCKET: ,El Nino” bdnuszautd
bevélasztasa

SPOILT: Minden auté és minden
palya vélaszthato.

Inditsatok el a jatékot , Hot Pursuit”
mddban. Az autd kivalasztasa utan,
a ,Race” képernyén nyomjatok le
az aktudlis kombindciét és tartsatok
meg a ,Loading” felirat megjelené-
séig.

START + SELECT + R1 + L2:
Ugrélé autok. Verseny kozben du-
daljatok ra a kozeletekben 1évé au-
tékra.

Select + B + X: Nehéz auté. Bul-
dézerként soporhettek végig a pa-
lyén.

FEL + A + X: Lassabb jaték. Az
autok végsebessége lecsokken.

FEL + R2 + L1: A rend6érok né-
mettl beszélnek

LE + R2 + L1: A rendérok spa-
nyolul beszélnek

BAL + R2 + L1: A rendérok ola-
szul beszélnek

JOBB + R2 + L1: A rendérok fran-
cidul beszélnek

FEL + R2 + L2: A rend6rok némi
elényhoz jutnak

BAL + M + @: Gyorsabb autd

Skriba Roland, Sdarvdr
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DIABLO

PSX
Tébb arany és eszkéz: Inditsatok
el a jatékot egy jatékos modban, és
gyljtsetek dssze a lehetd legtobb ara-
nyat és egyéb eszkdzoket. Ezutan
mentsétek az allést. Inditsatok vjra a
jatékot két jatékos modban, és az elsd
karakterrel (amelyiket az el6bb men-
tettétek le) dobaljatok el mindent
(pénzt, fegyvert, stb.;), majd a méaso-
dikkal szedjétek 6ssze. Ezutan ment-
sétek le a masodik karaktert (az elsét
ne). Inditsétok ujra a jatékot két jaté-
kos mddban, és az elsd karakterrel
dobassatok el mindent, majd a ma-
sodikkal szedjétek 6ssze. Mentsétek
a maésodik karaktert.... ismételjétek
ezt a folyamatot addig, amig a meg-
felel6 mennyiségti aranyat és egyéb
eszkdzt be nem gyjtottétek. Miutan
minden megvan, a masodik karak-
terrel dobdljatok le, az elsével pedig

szedjétek Gssze a cuccokat.
Horvdth Kdroly, Oroshdza

PROBOTECTOR
GB
A kombinéacidkat a fémeniibe kell
beltitni.

Szintvdlasztds: FEL, FEL, LE, LE,
BAL, JOBB, BAL, JOBB, B, A, B,
A, START. Kezdészintet a FEL és a
LE irdnyokkal tudjatok bedllitani.

9 ¢élet: FEL, FEL., FEL:-EEL, LE,
LE, LE, LE, BAL, BAL, BAL, BAL,
JOBB, JOBB, JOBB, JOBB,
START.

Perjési Ldszl6, Szeged
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CRASH BANDICOOT 3 -
WARPED
PSX
,Hot Cold” bénuszpdlya el&hivd-
sa: Startoljatok a 14. palyan. Moto-
rozas kdzben figyeljétek az ut bal ol-
dalan 1évé jelzétablakat. Amint meg-
latjatok azt a téblat, amelyikre egy
idegenlény képe van felpingdlva, hajt-
satok neki. Automatikusan betolts-
dik a 31. pélya.
Suté Barna, Zalaegerszeg

DANGER GIRL

PSX
Palyavdlasztds: Amikor a fémenti-
ben vagytok, tissétek be a kovetkezd
kombinéciét: L1, R2, L2, R1, ®, W,
A A L1l +12+R1 +R2. Sikeres
bevitel esetén a ,New Game” felirat

mellett megjelenik a pélyaszam.
Fejes Gyorgy, Gyéngyds

TOMB RAIDER 3 -

ADVENTURES OF

LARA CROFT

PC, PSX

A versenypdlya kulcsdnak megszer-
zése Lara otthondban: Menjetek a
konyvtérszobdba. Lépjetek (az ajtdbadl
nézve) jobbrdl a mésodik kényvespolc-
hoz és mozditsatok el az egyik kony-
vet. Hatéséara kialszik a t(iz a kandall6-
ban. Mésszatok fel a kéménybe, majd
a titkos atjaron menjetek a kapcsolé-
karig. Ez nyitja a lépcséfeljaro (az épii-
let fébejarataval szemben) alatt 1évd
mar lassan legendés ajtét. Mint a Tomb
Raider 2. részében, most is idBkapcso-
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l6val van ellatva, és ezért igyekezni kell
a bejutdssal. Széval mérjétek fel a hely-
zetet, haritsatok el az akadalyokat, hiiz-
zétok le a kart és futds....

Ha némi kiiszkddés utén végre si-
kertil &tjutni az ajtén, kellemes él-
ményben lesz részetek. A pincében
egy hatalmas akvarium fantasztikus
latvanya fogadja az érkezét. A tolo-
gatés-ladéndl, a mennyezeten tall-
haté tiregbe masszatok fel, és az ak-
variumban Uszkalva keressétek meg
a néhai labirintus bejaratanak kulcsat.

A kulccsal menjetek a labirintus ko-
vacsoltvas ajtajahoz és Iépjetek be az
atalakitott tertiletre. J6 szérakozast.

Farkas Jozsef, Budapest

KILLER INSTINCT

GB
A f8ellenség el6hivdsa: két jatékos
modban vélasszatok egy tetszéleges
harcost, majd a VS képernyén
vigyétek be a kovetkezd kombinaci-
6t: jobb irdny nyomva tartva, utdna

SELECT + START + B + A.
Pdlinké Tibor, Mohdcs

DRACUILA 2 -
THE LAST SANCTUARY
PC, PSX

Jdtékleirds

A Carfax hdz udvardn (1)

Amikor a romos éptilet bejaratéval
szemben &llsz, nézz el jobbra. Menj el
egészen a bokrokig, hajtsd szét Sket,
ésvedd magadhoz az elsd reliefet. For-
dulj meg, tégy egy lépést elére, majd a
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jobb kéz feldli fa tévébd! gytitsd be az
olajozét. Sétélj el a vizgyiijté meden-
céhez, lépj bele, fordulj meg, azutan
zsdkold be a mésodik reliefet is.

A Carfax hdz (1)

Az épiiletbe a nélad 1évé kulccsal
tudsz bejutni. A nyomott hangulati
hallbdl 1épcsézz fel az emeleten ta-
lalhaté dolgozdszobaba. A Dracula
altal sokat haszndlt helyiségbe el&szér
menj a szemben lévé fickos szekrény-
hez. A tetején talalhaté harom film-
tekercstérolé doboz egyikébdl vedd
ki a zsetont (a filmvetits gép kulcsa),
az orgona kottajat és a gyufat. A fio-
kos szekrény folott a falon lathatsz
egy képet. Forditsd meg, és vedd
magadhoz a mégétte megbivé pa-
pirlapot. Dolgod végeztével tird &t
az utazoladét is. A benne taldlhato
tavcsovet, és a gyertyatartét emeld
el, majd menj az iréasztalhoz. A jobb
oldali fiokbol gyijtsd be az iranytit,
a hengerkulcsot, Dracula napléjat (az
Inventoryban &t tudod lapozni), és az
alatta megbté gyertyét. Vonulj be a
paravan mogé, majd helyezd a gyer-
tyatartot az asztalra. Az Inventoryban
kombindld &ssze a gyufat a gyertya-
val, végll helyezd el az égé gyertyat
a gyertyatartén. Igy mér a pislakols
fényben lathatova vélik a falra fel-
akasztott kulcs. Vedd magadhoz, azu-
tan hasznald a kozeli ajténal.

Az iires szobédban Pibody, a teme-
t66r kissé halott teteme fogad. Az
6veérdl akaszd le a kis kulcsocskat. Ez
a tetted utén szérnyt dolog torténik.
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Dracula egyik csatlésa jelenik meg a
szinen. Azonnal lépj be az Inven-
toryba, és kombindld ¢ssze a tolte-
nyeket a pisztollyal, azutan 18j bele
az ajtd zérjdba. Kozben a képernyd
felsd részében feltlinik egy voros csik.
Ez jelzi, hogy az adott akciéra mennyi
idéd van. Ha lehet, ne vard meg az
id6 leteltét.

A lomtéarban 1épj egyet elére, for-
dulj meg, majd az ajté mellett 1évé
fiokos szekrényt told a bejérat elé.
Pillanatnyilag elhérult a veszély. A
kandall6 eldl helyezd &t a széket a
koérablak ald. Lépj be a kandalldba,
azutén gyljtsd be a harmadik relie-
fet és jobbrdl a piszkavasat. Allj fel
az imént dthelyezett székre, és a pisz-
kavassal feszitsd le a deszkékat a kor-
ablakrdl. Helyezd el a bearamlé fény
utjdba az egyik tikrét, azutan tedd
szabadda a lomtér bejératat. A be-
ronté éjszakai teremtmény pillanatok
alatt szertefoszlik az intenziv fényha-
tésra.

Vedd magadhoz a masik tiikrot is.
Dracula dolgozdszobéjaban helyezd
el a szényeg kozepén, igy az ajtéban
allé teremtmény is szertefoszlik. Méar
csak harom maradt beldlik. Oket a
nappaliban talalod.

Hagyd el a szobét. Kilépve régtén
fordulj balra és menj folyosé végébe,
azutédn kapaszkodj meg a csillarba.
A himbalézé csillaron megtérd fé-
nyek megteszik a kell6 hatast.

A féldszinten menj a fébejarattol
jobbra talélhaté bedeszkézott pince-
ajtdhoz. A piszkavassal feszitsd le a
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deszkdkat, majd nyiss be a mogotte
taldlhaté helyiségbe. Keress két elmoz-
dithat6 1adat, és mogiiliik vedd fel a
drotvégdt, valamint a negyedik relie-
fet. Ezutan térj vissza az udvarra.

A Carfax hdz udvardn (2)

A hézat elhagyva fordulj jobbra. A
kis t6 vizellatését biztositd motorhaz
tetejérdl a lancot vagd le a drotvagd-
val. A jobb oldali zsanért olajozd meg,
majd nyisd fel a védéracsot. Kozé-
pen helyezd el a kép mogott talalt
papirost. A reliefeket a pisztolyikon-
tél szamolva kell sorban beilleszteni:

1. relief: Also sor, bal szélsé foglalat

2. relief: Felsd sor, kozépsd foglalat

3. relief: Felsd sor, balszélss foglalat

4. relief: Alsé sor, jobb szélsé foglalat

Mindegyik reliefnél allitsd be a ko-
vetkezé szimbdlumokat:

1. relief: Talpéra éallitott, athuzott
héromszog

2. relief: Csicsara allitott haromszog

3. relief: Talpéra llitott hdromszdg

4. relief: Csticsara allitott, athuzott
héromszog

A kattané hang a sikeres bedllita-
sokat jelzi.

A motorhdz oldaléan tekerd el a sze-
lepkereket. Hatasara a kis t6 megte-
lik vizzel, valamint a pincében talal-
hato elektromos zarral felszerelt ajté
megnyilik. Menj a pincébe, és hasz-
néld az ajtot.

A csatorna (1)

Indulj el balra. A hid, és a racsos
vaskapu utan talalhaté lépcséfokok-
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nal massz fel az elmegydgyintézet
udvaréra.

Az elmegydgyintézet (1)

Az éplletbe lépve Dr. Seward
asszisztensébe, Billbe botlasz. A ro-
vid eszmecsere utdan menj a doktor
irodjéba, ahol Mina, és a doki szi-
vélyes tidvozlés utdn parbeszédbe ele-
gyedik veled. Végil Dr. Sewad meg-
kér téged, hogy észrevétlentil nézz
kortil a Highgate -i temetében. Atad
egy kulcsot, mely az elészobaban ta-
lalhaté pult mogétti ajtét nyitja. Hasz-
nald a kulcsot.

A csatorna (2)

Indulj el jobbrdl a mésodik jaratban.
Az elsé lépés megtétele utan jobb kéz
feldl, a falrél vedd magadhoz a kote-
let, majd haladj tovabb a vordsen vi-
lagitoé kapcsolétablaig. Fordulj neki
hattal, és a foldrdl gylijtsd be a sze-
lepkereket. Ezutan haladj tovébb a
viztarozoig. Kombindld 6ssze az
Inventoryban a koételet, és a szelep-
kereket, majd hasznéald &ket a létra-
nal. Kellj & a rogtonzott hidon. A
szerel6ladabdl vedd ki a csavarkul-
csot, azutdn menj vissza a kapcsolo-
tablaig. Ismét fordulj hattal neki és a
csavarkulcs segitségével szereld le a
masik szelepkereket.

A hidként funkcionalé létra koze-
pén allj meg, a csére illeszd fel a sze-
lepkereket, majd hizd meg a csavar-
kulccsal. A szelepkerék eltekerésével
ereszd le a vizet a viztaroldbdl. A sze-
relélada oldaléardél gylijtsd be a létrét,
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azutan helyezd el a viztarold jobb
sarkaban. Ereszkedj le, fogd a létrét,
és vidd a tulsé oldalra. Témaszd a
falhoz, azutdn lépcsézz fel rajta. A
csatornafedél felnyitasdhoz hasznald
a revolvert.

A Highgate-i temet6 (1)

Menj a temeté f6bejaratédhoz, for-
dulj jobbra, majd a sarokndl, a lép-
csé mellett keresd meg a létrat. A
rajta lévé lakatot a temet66rtdl elvett
kulccsal tudod megnyitni. A 1étra be-
gyljtése utéan haladj tovabb a meg-
kezdett irdnyba. A saroknal fordulj
jobbra, haladj egyenesen (tul az ak-
nan, amin keresztiil idejutottal) a te-
tején farkasszobrokkal diszitett sirem-
lékig. Rakd le elé a létrat, azutan az
épitmény tetején talalt taskabdl
gyljtsd be a kardt és a keresztet. A
létra ismételt hasznélata utan Pibody,
a temet&dr atvdltozott alakja ijeszt
rad. Kapd el a keresztet, majd mu-
tasd meg az agonizald vampirnak.
Rémiiletében Pibody beleesik a ko-
zeli sirgédorbe, és magéval rént egy
sirkdvet. Ereszkedj el utdana, majd a
karé hasznélatdval szabaditsd fel a
lelkét. Bucstzéul vedd magadhoz a
zsebordjat és a noteszét.

Hasznéld ismét a létrat. A siremlék
tetején az irdnytiivel &llj be északnyu-
gati (NW) irdnyba. Nézd meg az id&t
Pibody 6éréjan, azutan vedd el8 a tav-
csovet. A bejatszasban lathatod, amint
Dracula a rejtett kapcsold segitségé-
vel megnyitja a sirhely bejaratat.

Ezt a sirhelyet azon a terecskén ta-
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lalod, ahol bejutottal a temetébe. Egy
fa taldlhaté a felvezeté lépcséje mel-
lett.

Az épiilet bejarataval szemben all-
va fordulj jobbra, és nyomd meg a
szobor szemét. A kattand hang utén
nyiss be a kriptaba ...

A harom vizképd altal kibocsatott
hang hatésara Jonatéan eldjul. Tobb
ora elteltével tér csak magahoz. Nincs
valami jél, ezért visszatér az elme-
gydgyintézet falai kozé.

Az elmegydgyintézet (2)

Dr. Seward irodéjéban a kandallé
folott 1evs kép egy széfet rejt.

A széf kombinacidja:

Bal felsé kerék: 8

Jobb felsé kerék: 3

Bal als6 kerék: 4

Jobb alsé kerék: 6

A trezorbdl vedd ki a Sarkanykar-
kotét, Hopkins aktéjabdl a kulesot (ez
nyitia Hopkins celldjat). A taskabdl
pedig a zold tivegben tartott fokhagy-
makivonatot, a viaszhengert, Dr.
Seward baratjanak jegyzeteit, és vé-
gll a foténegativot.

A kandallo elétt allva fordulj jobbra
és az ablak alatt keresd meg Nina
elgurult jegygytirGjét. Valészintileg a
dulakodés soran vesztette el.

Kertild meg Dr. Seward irdasztalat.
A gramofont elinditva, meghallgatha-
tod Mina elrablésanak hangjait. Ezzel
végezvén, vedd le a bértok fedelét és
helyezd el benne az imént hallgatott
viaszhengert. Ezutédn a nélad lévét
hallgasd meg. A hang tajékoztat ar-
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rél, hogy az antivampirital forraldsa
helytelentil van Dr. Seward baratjanak
napldjaban megadva. 30 ~ fok helyett,
a35 fok a helyes érték.

Hagyd el az irodét, majd az elétér-
bél nyiss be a cellékhoz vezetd ajtén.

A celldk (1)

Az irdasztalrdl vedd fel a kockacuk-
rot. Kombinald 6ssze a gyufasdoboz-
zal, és helyezd vissza az asztalra. A
bogér megtapadasa utén tedd el a
dobozkat, majd menj a harmadik
celldhoz. Az ajtajat nyisd meg a Dr.
Seward pancélszekrényébdl szerzett
kulccsal.

Hopkinst vendégeld meg a frissen
szerzett bogérral. A jéiz(i lakoma utén
Jonatdn Mina fel8l érdeklédik.
Hopkinson a zavartsag jele mutatko-
zik a név hallatan.

A cellat elhagyva menj a folyosé
végében taldlhaté kezelSbe. A helyi-
ségben Bill, mint Gjdonstlt vampir
ront rad kezében egy tiveg fokhagy-
makivonattal. Vagd kupén a kereszt-
tel. Erre & ijedtében beledjul a tols-
székbe. Miutdn Jonatan a székhez
kotozte a hérgd vampirt, ismét ren-
dezd le a kereszttel. A néhai Bill de-
rekardl vedd el az iréasztal fidkkul-
csét.

Menj vissza az irdasztalhoz (ahol a
kockacukrot taldltad), és a fidkbdl
vedd magadhoz a fecskendét.

A fecskendd segitségével vegyél vért
Bill karjabdl. A vérmintaval lépj a szek-
reterhez, majd nyisd fel az elejét. A
z0ld tivegben taldlhaté fokhagymaki-
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vonatot 6ntsd a lombikba. Add hozza
Bill vérét. Ezutan helyezd a zéld tve-
get a spirdlis tivegcsé ald. Ekkor meg-
jelenik egy hémérs. Guuijtsd be a
Bunsen-égét a mellette felt(ing ,+” jel
segitségével. Még egyszer klikkelve a
»+" jelre, gyorsan felheviil a folyadék
35 fokra. Ekkor az ég6é masik felén
megjelend ,-” szimbdlumra klikkelve,
allitsd meg a folyadék tilheviilését.
Sikeres ténykedésed eredményeként
a folyadék lepérlédik a zéld tivegbe.
A nyert antivdmpirfolyadékkal kom-
bindld &ssze a pisztolyt és latogass el
Hopkins cellgjaba.

A megjelend pisztolyikonra klikkel-
ve lathatsz egy bejatszést, melyben
Hopkins atadja Jonatannak a vam-
pirlaté szemiiveget cserébe a Sar-
kanykarkotéért. Ekkor megcesorren
Dr. Seward irodajaban a telefon.
Menj, és vedd fel.

A vonal masik felén Dracula beszél.
Ezalatt Bill és Hopkins kereket oldanak.

Menj vissza oda, ahol utoljéra lattad
Billt. Ot nem, de a toldszék alatt meg-
buvd lejard nyitdfedelét megtalélod.

A csatorna (3)

Indulj el az egyetlen lehetséges irany-
ba. Amikor mar nem tudsz tovabbha-
ladni vedd fel a Hopkinstol kapott vam-
pirlété szemiiveget, majd kdvesd a vam-
pir [Abnyomokat. Réviddel ezutén meg-
érkezel a kdzponti szennyviztisztitoba.
A kapcsolétablan allitsd &t a bal kap-
csolékart, mire a szerkezet felemelke-
dik egy szintet. Régi ismer&sod, Bill
koszon itt rad. Gyorsan vedd elé a vam-
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pirlatd szemtiveget, és 16j a szivtdjékon
lathatd piros foltra. Az akadaly elharita-
saval indulj meg a szemkozti irdnyba. A
folyosd végében taldlod a Styx bejara-
tat és egy kapcsolotablat. Ez utdbbit
vedd szemiigyre. A zar liregébe illeszd
bele a hengerkulcsot. Mire a fenti
mehanikus kijelz6n megjelenik a kévet-
kez& szamsor: 200 1 3 4. Ezutan vedd
ki a zarbdl a hengerkulcsot, majd az
Inventoryban éllitsd be rajta a nyitékoé-
dot: 35 8 2. A kombindcié fixalasahoz
a hengerkulcsba illeszd vissza a biztosi-
tétt, majd helyezd a zarba. A kattanés
jelzi, hogy belépést nyertél a Styx-be.

A vetitéterem (1)

A mozigép oldalan talalhatd nyilés-
ba dobd be a zsetont. A filmkocka-
kon felelevenedik Mina elrablasa.

A vetitévaszon elétt allva fordulj
balra. Lépcsézz fel, és az orgona jobb
oldalan helyezd el a kottat. Gaz szé-
kik Jonatén arcéba...

Dracula szobdja

Jonatan megkétdzve ébred Dracula
tarsasagaban. AKki elég intenziven
érdeklédik Mina jegygyirije feldl.
Jonatén tudja, ha elarulja a gytri
hollétét, mindennek vége. Ezért fel-
ajanlja az életéért cserébe a Sarkany-
karkotét. Ettél az ajanlattdl Dracula
tajtékozva hagyja el a helyiséget. Kis
idé mulva Hopkins lopakodik be a
szobdba. Eloldozza a tehetetlentl
vergédé Jonatén koteleit. Kézben
kifecsegi, hogy az egyik temetdben
elrejtette a Sarkanykarkotét.
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Hopkins tdvozasa utan az agy aldl
vedd fel a pisztolyt, majd hagyd el a
helyiséget a jobb oldali ajton.

A miteremhez vezetd folyoso

A sotét folyoson, a fenyegetd alak-
ra felfigyelve, vedd elé a vampirlaté
szemilveget, és ugy intézd el mint
Billt.

A miiterem

Kertild meg a zold sarkényt, majd a
kapcsoldszekrényt megnyitva aktivéld
a vezérl6t. Ennek hatédséra pillanato-
kon belil megjelenik Dracula robot
masa.

A zold sarkanybdl hizd ki a kardot,
azutan tord szét robot fején. A falhoz
rogzitett kdtelet vagd el az imént hasz-
nélt karddal, igy a lezuhan ellenstly-
ok segitségével felréppensz a fenti plat-
formra. Itt fordulj balra, vedd magad-
hoz a kételet a horoggal, és a tekerd-
kart, végiil hasznald a lépcséfeljardt.

A lépcsésornak hatat forditva lat-
hatsz egy ladat. A tekerékarral nyisd
meg. A bejatszas utan fordulj jobbra,
és a pdzna melletti kotelet vagd el a
karddal. Hataséara balkéz feldl lenyi-
lik egy létraalkalmatossag. Méssz fel
rajta a szell6zérendszerbe. A forgd
ventilatornal hasznald a kardot, majd
a megnyilé folyosé végénél fordulj
balra. A masodik szell6zéracsnadl
gylijtsd be a kulcsot, fordulj meg, és
kussz az utolsé szell6zéracsig. Itt
hasznald az imént szerzett kulcsot,
azutdn a vasmacskés kotelet. A
Dracula imitaciénak ezzel vége.
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Ereszkedj le a gép maradvanyaihoz,
majd a mellkasat megvizsgélva gytijtsd
be a hangvillét. Az épen maradt kar-
jat vedd szemtigyre. A csukléjanal te-
kerd el a fémgytir(it, azutéan forditsd
meg a kézcsonkot. Csuklétajon pisz-
kald meg a fémrudacskat, igy a muta-
téujibdl elébuijik a lift kulcsa.

Széllj be a liftbe, hasznald a kulcsot.

A vetitéterem (2)

Menj a vetitévéaszon alatt licsorgé
alakhoz. Dr. Seward kuporog ott.
Nagyon rossz bérben van. Ugy néz
ki, mint egy €16 halott, bar még 6ntu-
daténél van. Az atvéltozas elétti utol-
s6 erejébdl elmondja, hogy Jonatan
az emberiség végsé reménye a
Dracula elleni harcban. Megkéri, hogy
amerre jar, mindenhol rombolja le,
égesse fel a gonosz buvohelyeit.

A doki atadja a pisztolyat Jonatan-
nak egy titok kiséretében, mely egy
titkos atjardra utal az orgona mogott.

Az orgona elétt allva dltsd fel a vam-
pirlaté szemiiveget. A zarszerkezetet
nyité orgonasipot mozgasd el.

A csatorna (4)

A csénakéazas utan ratalalsz egy zart
ajtéra. A feladat megoldasat ugyan-
ugy kell teljesiteni, mint korébban a
,csatorna 3”7 esetében. A henger-
kulcs beillesztése utan mehanikus ki-
jelzén megjelenik a4 30 2 1 0 szam-
sor. Ezutan vedd ki a zarbdl a hen-
gerkulcsot, majd az Inventoryban al-
litsd be rajta a nyitékddot: 8 4 6 2.
A kombinaci6 fixalasdhoz a henger-
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kulcsba illeszd vissza a biztositott,
majd helyezd a zarba. A kattanas jel-
zi, hogy belépést nyertél a Carfax-
héz pincéjébe.

A Carfax-hdz (2)

A jobb kéz felél 1évé, ronggyal leta-
kart ladékat gydjtsd be.

A hallban, régtén ahogy elhagytad
a pincét, bal kéz felél helyezd el a l3-
déakat, majd vizsgald meg &ket. A ka-
lapéacs, az oll, és a szekerce begylij-
tése utén latogass el az emeletre.

Dracula dolgozdszobajaban a kala-
paccsal tord ossze az irdasztalt. A
deszkdkat vedd magadhoz. A para-
van mogtil a gyertyét, az tires szobéa-
bdl, a fliggényt gyljtsd be. Ez utéb-
bit az olléval tudod leszedni. A fol-
doén ne felejtsd ott az anyagot.

A pincébe visszatérve, a szekercé-
vel apritsd 6ssze a koporsét, majd
tedd el a deszkdkat.

A lépcséfeljaro aligban, a harom
ladaban helyezd el a kovetkezé dol-
gokat: Figgényanyagot, az irdasztalt,
és a koporso deszkéit. Ha ezzel meg-
vagy, az Inventoryban kombinald
dssze a gyufat a gyertyaval, végil
gyuijtsd fel a ladakat.

Az intréban lathatod amint a szem-
kozti ajtdn keresztiil Dracula elmene-
kiil. Kévesd. Lépj az ajtéhoz, bal kéz
felél, az tiregbdl vedd magadhoz a
kulcsot, majd hasznald.

A viztdrozé

A létra melletti teker8kar hasznéla-
taval ereszd lentebb a vizszintet.
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Mentsd az allast!

Ugorj a vizbe. Fordulj szembe a bal
oldali sarokkal, tégy egy lépést elé-
re, majd bukj le a viz ald. Gyorsan
szedd le a tekerékarrol a fennakadt
laddkat, azutdn kezeld a szelepkere-
ket. Emelkedj fel egy szintet, tempdzz
a legfelsé treg irdnyéba, és ussz ke-
resztill rajta. Siess, mert az idéd vé-
ges.

A csatorna eme részét mér bejar-
tad, igy konnyedén eltaldlhatsz az
elmegydégyintézetbe.

Az elmegydgyintézet (3)

Az épiiletben menj a celldk szintjé-
re. Ott pedig a kezelSbe. A szekrényt
nyisd meg a nélad 1évé kulccsal.

A labor

Huzd el a polc alatt 1évé fliggényt.
Az el8hivéban helyezd a foténegati-
vot a nagyitéba. Kapcsold le a vil-
lanyt. A villanykapcsold melletti map-
pabdl végy elé egy fotépapirt, kap-
csold be a nagyitét, majd az eléhive
oldatbdl helyezd &t a fotépapirt a fi-
xaléba. A kész fotén, a vampirdetek-
tor késziilék alapbeadllitisanak értékei
lathatéak.

Vizsgéld meg a szekrény polcan ta-

lalhaté vampirdetektor késziilék da-

rabjait. El¢szor vedd fel a papirlapot,
és hallgasd meg a j6 tanacsokat.

A készllék dsszeszerelését a patkd
alaku ellendllassal kezd. A kijelzéjén
allitsd be a nyolcas értéket. Uténa az
elektrolizis csovet illeszd a helyére.
Itt a négyes értéket kell bedllitani. A
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kovetkezé darab a toldopotméter.
Ezen a hetes értéket allitsd be. De
csak az Ampermérd beillesztése utan
tudod ezt megtenni. Végll, a patko
alaku ellendllés tetején 1évé hatszo-
get cseréld le a hangvillara. Ezzel el-
késziilt a VLS (Vampire Localisation
System) készUlék.

Csukd ra a fedelet, a teker8kart sze-
reld le réla, majd rakd el.

A sarokba talalhaté csapdajton ke-
resztiil ereszkedj le a csatornaba.

A csatorna (5)

Patkanyok éalljék el az utadat. Az
Inventoryban, a leszerelt tekerdkarral
gerjessz elektromosségot a VLS ké-
sziilékben, azutén vizsgald meg. Lat-
hatsz az elején két kijelzét, egy teke-
rét, és egy kapcsoldt. A vampirener-
gia fogadasahoz a jobb oldali kijelzé
értékét allitsd tizre, majd a kapcsoldt
htizd el balra. Amikor a kurzort a pat-
kényokra iranyitod, a VLS ikonja zol-
den kezd vilagitani. Ezzel bemérted a
vampirenergiat. Klikkel;.

Megsemmisitéséhez ismét lépj az
Inventoryba, és vizsgald meg a vam-
pirdetektort. Sikeres ténykedésed
eredményeként a bal oldali kijelz
bedllt a hetes értékre. Most dllitsd a
kibocsatashoz a jobb oldali kijelzét is
a hetesre, a kapcsolét pedig huzd el
jobbra. A muszer irdnyzékat iranyitsd
ra a patkanyokra. Klikkelj.

Menj végig a csatorna jaratain az
egyetlen lehetséges irdnyba. A végén
a kdzponti viztdrozdba jutsz. Vizsgald
meg a kapcsoldtablat. A kulcslyukba
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illeszd bele a toll nélkili kulcsot, és
kezeld a jobb oldali kart.

Folytasd utadat a szemben 1év6 ja-
raton, mignem elérkezel egy viztaro-
I16hoz. Fordulj meg, majd szemrevé-
telezd a foldet. Az ott talalt deszka-
kat helyezd a viztarolé iirege f6lé. Igy
szabad Ut nyilik a magasban elhelyez-
kedd csatornafedéhoz.

A Highgate-i temeté (2)

Ahhoz, hogy Dracula siremlékébe
be tudj lépni, meg kell semmisitened
a harom vizképét. Ok Srzik a sirem-
léket. Gondolom, mar tapasztaltad.

Amikor a temetd f&bejarataval
szemben dllsz, fordulj balra, tégy elé-
re egy lépést, majd fordulj jobbra. A
falon lathatsz néhany fekete tablat.
Az egyik mogott, amelyiken a Bram
Stoker altal irt kdszoné sorokat ol-
vashatod, lireg van. Benne taldlha-
tod Pibody noteszének egyik lapjat,
valamint a Hopkins altal elrejtett Sar-
kéanygyrt.

A kurblival gerjessz elektromos tél-
tést a vampirdetektornak. Allitsd a
miiszert fogadd allasba (jobb oldali
kijelzé tizes értéken, kapcsoldt balra
htizni). Indulj el visszafelé (a temet&
fébejaratanak iranyaba), és menj to-
vabb egészen a sarokig. A vampir-
detektort irdnyitsd a temetét korbe-
lelé fal sarkénak legfelsé pontjdhoz.
Amikor a detektor zoldet jelez
klikkelj. Lépj az Inventoryba, és al-
litsd a jobb oldali kijelzét a bal oldali
kijelz& értékére (négy), a kapcsoldt
pedig huzd jobb irdnyba. Sikeres
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ténykedésed eredményeként latha-
tod, amint a vizk6p6 szétrobban.

Dolgod végeztével élesitsd a VLS
késziiléket, fordulj jobbra, majd 1épj
egyet elére. A kozeli vilagité lampa-
testtel szemben taldlod a kévetkezd
vizkdpdt. A siremlék felsd részénél
keresd. Hasznald a VLS késziiléket
az eddig leirtak szerint.

Indulj el a szétrobbantott vizkdps
melletti iton, és menj egészen a tul-
s6 oldali falig. Itt fordulj jobbra, tégy
egy lépést elére, majd keress egy
olyan siremléket, amilyen tipustin az
elébbi vizkopd volt. Ezt is robbantsd
szét.

Ezzel megsemmiisiiltek a Dracula
sirboltjat 6rzé vizkopdk. Menj
Dracula siremlékéhez, majd 1épj be
az ajtajan. A kékoporsén lévé vam-
pirlakatot a kovetkezd beallitasokkal
tudod megnyitni:

Bal felsé: 9

Jobb felsé: 2

Bal alsé: 7

Jobb alsé: 8

A bedllitds utén az alsé két szém
kozott legalul elhelyezkedd gombot
nyomd meg. Ezzel megnyilik a leja-
05
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A bdnya

Massz fel a kérakas legfelsd pont-
jara, ott vedd magadhoz a vését, és
a kalapacsot.

A kérakas mellett 1év6 irdasztal fi-
Okijat feszitsd ki az imént felvettet esz-
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kozok segitségével. A késébbi rob-
bantashoz sziikséges zsindrt tedd el,
majd vedd szemiigyre a fiok belsé
falat. Lathatod, hogy egy biztosito-
fapecek éktelenkedik ott. Hasznald
ismét a vését, és a kalapacsot, majd
huzz egyet a fickon. A feltarulé tit-
kos rekeszbdl vedd ki a kulcsot. Ke-
riild meg az asztalt, azutdn a mogot-
te elhelyezkedd ladat nyisd meg a tit-
kos rekeszbdl nyert kulccsal. A felta-
rulé 1adabdl gyijtsd be a robband-
anyagot.

Kutyagolj fel az elsé 1épcsésoron,
majd racsos ajtéra szerelt vampirla-
katon allitsd be a kovetkezé kombi-
naciot:

Bal felsé: 9

Jobb felss: 4

Bal alsé: 6

Jobb alsé: 2

A bedllitds utdn az alsé két szam
kozott legalul elhelyezkedd gombot
nyomd meg.

A feltdrult ajté mogétti folyosdn
menj a sarkanyfejig. Az el6tte 1évé
ronggyal letakart ladabdl gyiijtsd be
a lapétot és az emeldérudat. Sétdlj
vissza a kérakashoz. A bal oldalanal
hasznéld az emel6rudat. A félretolt
ké alol vedd fel a detonatort.

A sarkanyfej szajaba helyezd bele a
robbandszert, illeszd hozza a zsindrt,
majd ennek a végéhez a detonatort.
Most pedig robbantsd szét az ttor-
laszt.

Mielétt atlépnél a kirobbantott fa-
lon, vedd szemlgyre a térmeléket.
Talalhatsz kozte egy barna kovet.
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A bértén

A terembelépés utan jobb kéz feld]
a falon lathaté egy kerek disz, mely-
nek kozepén egy démonfej talélha-
té. llleszd a szemtiregébe az el6bb
felvett barna kévet. Ezzel megnyitot-
tad a celldk mogoétti titkos folyosd
bejaratét.

Haladj kérbe a cellasoron az utolsé
elétti boltives racsig. A sértilt racso-
zaton kereszttil [épj a celldba. Fordul;
balra, tégy egy lépést elére, majd vizs-
géld meg a f6ldén heverd csontva-
zat. Lokd arrébb, azutdn asd fel a
talajt. A talélt 1abszércsontot tedd el.

Tégy még egy lépést befelé, majd
vizsgald meg a kovetkezd f6ldon he-
verd emberi maradvany alatti féldet.
A pergamentekercset, és a koponyat
zsebeld be.

Térj vissza a cellasor folyosdjara. Itt
menj addig, amig bal oldalon fel nem
tlinik egy boltives bejard. Belépve
hasznald a nagy faajtét. Az asztalrdl
gyljtsd be az ijpuskat és a lampast.
Az asztal fidkjabdl pedig a piros ko-
ves nyaklancot. Ezutan 4llj fel az asz-
tal tetejére, és a polc tetejérél vedd
el a nyilvesszéket. Dolgod végezté-
vel hagyd el a helyiséget.

A nagy faaijté elétt helyezd a foéldre
a koponyat. Az Inventoryban kom-
bindld ¢ssze a piros kdves nyaklan-
cot a labszércsonttal, és illeszd a ko-
ponyéra. Ezutan gyijtsd meg a gyu-
faval a lampast, majd tedd az eddigi
kredlmany mogé.

Indulj el a koponyas boltiv alatt. A
lefele vezetd lépcsdsor elétt allj meg.
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Kombinald 6ssze a nyilakat az ijpus-
kéval, és a zold tvegben taldlhato
anti-vdmpir szérummal. A célpontot
jobbrdl a fejed felett keresd.

A lépcsésor aljgban, a kikotozott
csontvéz arcmaszkja mogil vedd ki
a Radu-kovet. A zuhanés utén indulj
el az egyetlen lehetséges utvonalon.

A Borgo-i temeté

Bal kéz feldl lathatsz egy Szent
Gyorgy képes siremléket. Hidnyzik
a képbdl egy darab. Elészor ezt kell
megkeresni. Indulj el egyenesen,
majd lépj be az elkeritett részre. A
tavolabbi sirhely mogott talélsz egy
kezet, amely egy keresztet szorongat.
Vedd magadhoz, azutdn haladj to-
vabb. Az éplilet tbvében kezdj el &sni.
A képdarabot fellelve, sétdlj vissza a
siremlékhez, és illeszd a helyére.

Allj arra a helyre, és pozicidba, ahol
akkor alltél amikor kiléptél a sirgo-
dorbdl. Haszndld a vampirlaté szem-
liveget. A megjelené energianyalé-
bon, az Utkdzési pont felé iranyitva
mutasd be a levagott kezet. A lanc
eltlinése utan nyiss be a siremlékbe,
majd menj az alsé szintre.

A kastély

Indulj el egyenesen, azutan a boltives
bejaré mogotti lépesésoron kutyagolj
le. Beszélj Dorko-val. Az Inventoryban
vizsgald meg a pergament (forgasd
meg). lay az megjelenik az tires ikon
helyén. Klikkelj ra. Dorko megfejti a
pergamen titkét, és kozben emlitést
tesz a Radu kovérdl. Mutasd meg neki.
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Ekkor Dorko beszélni kezd az ékko-
rél, és egy gyiirirél. De nem tudja be-
fejezni, mert egy néi vampir, Zalina
hatulrdl ledofi, és ellopja a Séarkany-
gytirt. Miel6tt Dorko meghal atadja
Jonatannak az aranygytirtijét, melybe
atvitte erejének egy részét.

Az udvarra jutva, Zalina blvos tliz-
kort formdl a siroknél. De te ne to-
rédj semmivel, indulj el jobb irany-
ba, menj fel az emeletre vezetd lép-
csésoron, majd az ajtéd elstt dltsd fel
a vampirlaté szemiiveget. A megje-
lend dbrahoz illeszd Dorko gy(rtjét.

Az ajté mogotti folyossd legvégében
a foldrél gytijtsd be a kdtelet a vas-
macskaval. Hagyd el a helyiséget. Az
ajtén kilépve kezd el szemlélni a
szemkozti drkadokat. A vasmacskas
kotelet kombinald az fjpuskaval, azu-
tan 16j at a tulso oldalra.

A Kkotél segitségével massz at az
arkadokhoz.

A kis kényutdr (1)

A folyosé legvégében 1évd szekre-
tert nyisd ki, majd vedd magadhoz a
sakktablavasznat. Ezutan vedd szem-
ligyre a nyitott szekreter bal oldalat.
A feszitévas segitségével tedd szabad-
dé a titkos tireget. A kigurulé teker-
cset vizsgald meg. Geometriai abrak,
és rémai szamok lathatéak rajta.
Most az Inventorybdl vedd el6, kép-
pel felfelé azt a pergament, amelyi-
ket Dorko-nak mutattal meg (két lyuk
van rajta). Helyezd rd mindegyik geo-
metriai &bréra. Igy néhol kittinik egy-
egy rémai szam. Ezek a kovetkezdk:
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Jobb oldal, feltilrél a 2. bra: III.

Jobb oldal, feltlrél a 3. abra: 1I.

Bal oldal, feliilr8l a 2. dbra: IV.

Forditsd meg a pergament, és foly-
tasd a keresést:

Jobb oldal, feltilrél a 2. dbra: III.

Bal oldal, felilrél a 3. dbra: 1.

fgy sikertilt kiszirni az abrak sor-
rendjét 1. -t6l IV —ig.

Haladj visszafelé a folyosén, majd
allj meg kozéptédjon. A két kdonyves-
polc kdzdtt 16vé zold szind fa illeszté-
ket nyisd meg, azutdn nyomd be a
kovetkezd dbrakat:

Jobb oldali mésodik

Fels6 kozépsé

Alsé kozépsd

Jobb alsé

Vedd magadhoz a keresztet, és
hagyd el a folyosdt.

A kastély udvara

Massz vissza a kotélen, majd a ko-
zepe tdjan ereszkedj le a biivos tiiz-
kor kdzepébe. A bal oldali sirt feszitsd
fel az emelériddal, a lovagtdl vedd
el a sarkany medalt, majd kombinald
a kereszttel. Ezutdn a vampirlato
szemiveggel vizsgald at a foldet. A
megjelend dbra varazserejét tord meg
a keresztel. Hatdsdra megsziinik a
blivkor.

Indulj meg a kis kényvtar irdnyéba,
és nyiss be a foldszinti ajtén. Ez fel-
vezet a kis kényvtarba.

A kis kényutdr (2)

Menj a folyosé kozepéig, és vizs-
gald meg a jobb kéz feldli ajtén lévé
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vampirlakatot. Oltsd fel a vampirla-
té szemiiveget, azutdn hasznald a ke-
resztet. Lépj be.

A kis sakk szoba

Helyezd a sakktabla ala a sakktabla
vasznat, és tedd meg a kovetkezd 1é-
péseket: FBHE A C GD. A sakk-
figurdk elrendezédése utan vedd
vissza a sakktdbla véasznat, majd a
folyosérdl menj az alsé szintre.

A nagy sakktdbla

Haladj egészen a legtavolabbi pon-
tig, majd mentsd az allast. Miel&tt
rélépnél a fekete fehér kockakovek-
re, szemrevételezd a sakktébla vasz-
nat. A lyukacsos helyek azok a pozi-
ciék, amelyekre lehet lépni. Tedd
meg a sziikséges lépéseket.

A hetedik lépésnél leesnek a korii-
l6tted 1évé kockakovek. Csapdaba
estél. A szinen feltinik Dracula gréf
is, aki életveszélyesen megfenyeget.
Ugyet se vess ra. A tavcsével szem-
revételezd a szemkozti ajtot. Vedd elé
a vampirlaté szemiiveget, majd hasz-
nald a Dorko-tél kapott aranygytirtit.
A keletkezett sugéariven kellj at.

Az ajtd el6tt allva vedd els a vam-
pirlaté szemiiveget, majd haszndld a
keresztet.

A kotélpdlya kabin

Kezeld a jobb kéz feldli kapcsolét,
mire megérkezik a kabin. Ezutén
menj el balra, és allitsd at a fali kart.
A bedllt peronrdl kezeld a kabin jobb
oldalan lévé ajtényitd kapesolét. Lépj

-

a kabinba. A piros gomb melletti kar-
ral csukd be az ajtét, azutdn nyomd
meg a piros gombot.

Megérkezés utan hagyd el a kabint.
Hopkins tlnik fel a szinen. Viorel
megproébélja Jonatant egy késsel or-
vul ledéfni, de Hopkins elébe ugrik,
és igy & sebesll meg. Haldla el6tt
még atadja Jonatdnnak Dracula var-
tornyanak kulcsat.

A kabinban vedd magadhoz a lét-
rat, majd tdmaszd a mennyezeten
lévé vészkijarathoz. Méassz ki a tete-
jére, azutdn hizédzkodj fel a fémsin-
re, és menj a masik végébe. Mentsd
az allast.

A mennyezeten jobb kéz feldl
keresd meg a csapdajtot.

A bdstyafokon

Az intréban lathatod amint Viorel
radkiildi a vdmpirokat, hogy fogjanak
el. Gyorsan menj a bastyafok tulsé
felébe, majd a lépcsélejard mellett
heverd Szent Gyérgy szoborfejet az
emeld segitségével gorgesd ré a ta-
maddidra.

A szabadda valt lépcsélejardn bak-
tass le, vedd fel a mésodik gerendat
(az els6t még ne), azutdn menj az
agyutoronyba. Az agyu bal oldalardl
gyljtsd be a vddrét, majd a sétdlj
vissza oda, ahol felj6ttél a bastyafok-
ra. A Szent Gyorgy szobor talapza-
tanal toltsd meg a vodrét héval. A
miivelet befejeztével fordulj balra,
menj a beszakadt tertilethez, majd
ereszked;j le az tiregbe. A nagy kod-
arab mellett jobbrdl talélsz eqy zész-
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16t, és néhany darab deszkét. Ezek
felvétele utdn hagyd el az tireget.
Maradj a szélénél. Helyezd el a be-
szakadt teriilet f6l6tt a gerendat,
egyenstilyozz keresztiil rajta, majd a
félretolt 4gyi mellél gyljtsd be az
agyugolyst. A gerendan atkelve vedd
fel ismét.

Az agyutoronyban vizsgald meg az
&gyut. A harom (ires ikonban helyezd
el a vodrot, az agyugolydt, és a zész-
l6darabot. Az Inventoryban gyuijtsd
meg a deszkadarabokat, majd tedd
Sket az 4gyu talpa alatt. Az intréban
lathatod amint Viorel nagyon pérul
jar.

Az &gyutorony elétt fordulj balra, a
sériilt faszerkezeten helyezd el a ge-
rendat. Menj vissza a masikért (két
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lépésre innét). Visszatérve dllj ré a
mar lerakott gerendara, és innét he-
lyezd le a masikat. Lépj at ra, azutén
vedd fel az elébbi gerendat, és he-
lyezd el a cél irdnyaba. Ezzel sikere-
sen atjutottdl a sértilt szakaszon.

Az 4gyutoronyban Viorel 6vérdl
csatold le a lapos kulcsot.

A vartorony ajtajat a Hopkinstél
kapott kulccsal nyisd meg.

A felvondéban jobbrdl taldlod a ke-
zelSpultot. A Vioreltdl elszedett
kulccsal aktivald a liftet. Ments az al-
last, majd nyomd meg a piros gom-
bot.

A vdrtorony belseje
Az alsé szintre érkezve nyomd meg

a masik piros gombot, majd exp-
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ressz gyorsasaggal hagyd el a felvo-
not.

Miutan a lift felemelkedett, menj az
aknahoz, a tadvcsével mérd be a két
kotelet, majd az egyiket 16dd el. Hasz-
néld a lenyil atjarét.

A koézéppont (1)

A kodzéppontban 1évé allvany lesz a
kulcsa a tovabbjutdsnak. Indulj el a
felfele vezetd 1épcsésoron, de mielétt
atlépnéd a kiiszobot, mentsd az allést.

A ,Sdtdnkarom” szoba

Balrdl gytijtsd be a koponyét, majd
vedd szemtiigyre a lépcsét. Ha elég
figyelmesen megvizsgélod Sket, latha-
tod, hogy szanszkrit irasjelek vannak
felfestve rajuk (a pontos utasitasokat
Dr. Seward baratjanak napldja tartal-
mazza). A kovetkezd lépcséfokokra
léphetsz: 1. °3.,6., 7., 9., 10..-Ha
elvéted meghalsz. Sikeres lépkedésed
eredményeként, amikor az utolso fok-
ra lépsz, hallhatsz egy kattanast.

Indulj el a zéld fény irdnydba. A szik-
lahoz érve egy kezet latsz, melynek
tenyerében lathato az elsé fogantyu.
Probéld meg elvenni. A becsukddd
ujjak kijatszasahoz illeszd a tenyérbe
a koponyat, lékeld meg a feszitévas-
sal, majd emeld ki a fogantyut. Ezu-
tan térj vissza a kdzéppontban 1évé
allvanyhoz.

A kézéppont (2)

Az allvanyt balrdl kozelitsd meg, és
menj le a lépcsén. Belépés elétt
mentsd az allast.
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A sdrkdnyok el6csarnoka (1)

A bal kéz feldl 1évé lancot hiizd meg,
azutan lépj a frissen keletkezett hid-
ra. Mostantdl nagyon kevés id6 all a
rendelkezésedre. Prébéld minél ha-
marabb a helyes sorrendben meghtiz-
ni a kovetkezd lancokat:

o0 »

Kijarat

Bejarat

Az Ujonnan létesilt hid végében
taldlhat6 sarkanyfejbdl vedd magad-
hoz a mésodik fogantytit. A szabad-
da vélt kijaraton keresztll hagyd el a
helyiséget, majd a liftaknanal vélaszd
a bal iranyt.

Az ,Alien” helyiség

Nyisd fel a tojast és probald meg
kivenni beléle a harmadik fogan-
tyit. .. Ez sajnos nem sikertilhet, per-
sze csak egyenlére. Lépj egyet vissza
a klén Jonatantdl, fordulj balra, és
a vampirlaté szemiiveggel vizsgald
meg az idegen életformat. Az ener-
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giasugarakat 16voldozé feltletet 16dd
meg az antivdmpir szérummal atita-
tott nyilvesszével. A fogantyd még
nem hozzéaférhets. Fordulj meg,
Oltsd fel ismét a vampirlaté szem-
liveget, majd az ijpuskaval kétszer
16dd meg a mozgd ,szemhéjat”.
Ezutédn az Inventoryban téltsd meg
a z8ld tiveg tartalméaval a fecsken-
dét, és ezt add be az idegen életfor-
ménak. A szétrobband klén helyén
megtaldlod a harmadik fogantyut. A
szemben lévé ajtén keresztiil hagyd
el a helyiséget.

A kézéppont (3)

A kozépponthoz érkezve kertild
meg az allvanyt, nyisd le a fedelét, és
illeszd bele a harom fogantyit meg-
szerzési sorrendben. Csukd vissza a
fedelet, majd az allvany talpazatanak
fiokjaibol vedd ki a harom ontéfor-
mat.

Fordulj meg, és menj vissza a sar-
kany szobaba.

A sdrkdnyok elécsarnoka (2)

A kozépen taldlhaté féemonté also,
ugynevezett siité részébe illeszd be a
harom oltéformat. A kézéppontnal
1évé éllvanybdl hozd el a harom fo-
gantytit, melyeket a felss, igyneve-
zett valyu részbe kell beilleszteni. Ha
minden a helyére kertilt, klikkelj a
fémontd jobb felére. Az éntési mun-
kélatok utén, a siitébél vedd ki az v
fogantyut. Vidd a kézéppontnal 1évé
allvanyhoz.
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A kézéppont (4)

llleszd az allvany felsé részébe a
negyedik fogantyit, majd menj a sar-
kényszoban keresztiil a felvondhoz.

A végs6 menedékhely

Jonatdn szive majd meg szakad
amikor latja, hogy az 6 draga Mingja
nem ismeri fel. Ennek Dracula varazs-
lata az oka. A megtéréséhez add at
Mindnak az elvesztett jegylirijét.

A megtort varazslat lattdan Dracula
végtelen haragra gerjed. Vélaszul il-
leszd a trénusa elétt lévé mélyedés-
be Radu kévét. Igy eléri Draculat
Szent Gyorgy bosszija. . .
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A nagyohb Gijsagarusoknal
ismeét megvasardlhatoak
2 Kodmester régehhi szamai.
Havi valtassal a kovetkezo
5 tipushol lehet valaszianit

Januarhan: 19992 - 1999/6
Fehruarhan: 2000/1 - 2000/5

Marciushan: 2000/6 - 2001 /4
Aprilishan: 2001/5 - 2002/1




