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NYEREMENYJATEK

JATSSZ A KONZOL MAGAZINNAL
ES NYERJ!

Harom, a nyertesek altal valaszthato
konzolgépet sorsolunk Ki.

Mit kell tenned? Csupan a harom feltétel egyikének kell megfelelned,
hogy te légy az egyik szerencsés!

legyen érdekes, humoros, vagy ahogy jonak érzed
(nyeremenyjatek@konzol.eu).
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1 Jutalmazzuk a hénap levelét: irhatsz barmilyen témaban,
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Nehéz sziilés volt, de megérte, a magazin felsirt’, remek
egészségnek orvend, és készen all arra, hogy téged szérakoztasson
a konzoljatékok vildgdnak eseményeirdl, s tajékoztasson is egyben.
Az id6jéras végre szép nydriasba fordult at, igy két csobbanas kozott
— napozas mellett kivanjuk, hogy remek olvasnivaléd legyen. Ez az
- els6 szam, a nagy remények és elvarasok mintapéldanya, de nem
6hajtok érzelmesbe csapni. A lap végre megjelent, s bizunk benne
ez még jé sokszor, minden hénapban megfelels tartalommal fog
rad varni. Szeretnénk kdszonetet mondani mindenkinek (hazai
képviseleteknek, partnereinknek) azért, hogy segitettek ennek a
lapnak a létrejéttében. E szdmunkban olvashatsz a Los Angeles-ben
lezajlott E3 legérdekesebb bejelentéseirsl, melyek kézil a Sony
PlayStation Move-ja és a Microsoft Xbox 360 Kinect-je vélhetéen
teljesen Uj utakat nyit meg a videojatékok vildgdban, olyanokat,
amiket ma még el se tudunk képzelni. A 3D is fészerepl6vé valt: a
Nintendo uj kézikonzolja, a 3DS mindezt speciélis szemiiveg nélkil
) éri el, mig a Sony a,hagyomanyos” médon prezentélja azt a
» S, jatékosoknak. E havi szupersztarunk Mario, aki remekel a Galaxy 2-
: ben, igy az apré vizvezeték szerel6 hos hiressé véldsat is
\\bemutatjuk. Megvivtuk a magunk kemény péarbajait a Red Dead
. Redemption-ben, elvesztiink a s6tétség karmaiban a
. nagyszerdre sikeriilt Alan Wake-ben, és megannyi
sebességkorldtot Iéptiink at a ModNation Racers-ben,
. Blur-ben illetve a Split / Second-ban. Kojima tovabbra
. sem tud hibazni, a Peace Walker a PSP eddigi
> legjobb jatékanak tdnik, négy oldalas tesztlinkb6l
. megtudod, miért. Nincs méas hatra, kellemes
.. olvasgatast kivanok, s varjuk észrevételeidet,
. épitd jelleg kritikdidat a honlapunkon
. (www.konzol.eu), illetve levelesladankban.
. Egyéb téméja véleményeidet is vérjuk,
.. természetesen a csevegShdz
N (info@konzol.eu).

RBaly

ésa

Konzol Magazin
csapata!

~Ajdnlom nagybdtydmnak Morvay Tamdsnak. Nélkiiled nem
jutottam volna el idedig. Emiéked drokre bennem él (MP).”
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W __Egy Uj éra vészi kezdetét a
mozgdsérzékelés és a 3D elterjedésével?

ELOFIZETES
Vilogass Kedvedre kinalatunkbdl,
o\ s égy évig ingyen kapod a magazint!

24 GIRL GAMER

A képek 6nmagukért beszélnek.

45 KIBESZELO

Mi béki a csérod?

70 HARDVER

Krisz bevezet titeket a mai
HDTV-technoldgidk kulisszatitkaiba.

72 PsN GALAXY 2

Négy dltalunk nagyon kedvelt

PSN exkluziv jaték bemutatdja. A Nintendo nem tUd hibézni.

74 XBLA 32 PURE FOOTBALL
Az Xbox 360 Arcade jatékaibol

. A Ubisoft is belép a labdakergetés vilagaba,
négy remek darab.

vajon mekkora sikerrel?

“476- COOL-TURA 34 ALAN WAKE

% Peti néz, olvas, hallgat, A Remedy mestermtive
s e majd elemez és értékel. megérte a vdrakozast.
8 ‘u..-r =
78 RETRO 36 GREEN DAY
A E havi sztarunk, Mario
P i életdtjat mutatjuk be nektek. ROCK BAND
e Ez a parositas csakis jo lehet.

.. 1°82 KOVETKEZO SZAMUNKBOL $ 25 AND
2 Mi'var rank ‘az uborkaszezon alatt?

by B A PUNISHMENT 2

e .-;,'_‘ 7 “ ‘ ¥ ’ o A Treasure 19-re lapott huzott, de nem hibazott, GET
30 PR'NCE OF PERSIA ¥ ' a folytatas mélto lett elédjéhez. /‘ » /
% # ; THEFORGOTTEN SANDS 38 BLUR '

[ | £ e =
e AHerceg Ujraa,régiv. Mario Kart valés autokkal, ¢ ;F
952, “ ., kicsit tobbet vartink; de'igy 5e rossz. redlis kornyezetben. .
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. 40 UFC
UNDISPUTED 2010
Kékemény bunyé.
42 MODNATION
| RACERS

A LittleBigPlanet a
volan mdgé pattan.

44 3D DOT GAME
HEROES

Pixelhésdk bator kalandjai.

46 SBKX PEACE WALKE

Szép is, jo is, de vannak gondok vele. /

| 48 ALPHAPROTOCOL
Sokkal rosszabb lett mint vartuk, 50 SPLITISECON D

pedig van benne néhany jo otlet.

VELOCITY
Disney jaték létére
egészen elképesztd.

56 LOST PLANET 2

Kicsit 0sszecsapott hatast kelt, nem igazan
folytatas, multiban jatszva viszont jo lehet.

58 SKATE 3

Ennél nehezebb deszkas jaték
tan még nem igen volt.

64 FIFAWorld Cup 2010 .
4> Wii G
N Iy T
Vi 7
66 BLAZBLUE
CALAMITY TRIGGER

Varatlan, am mégis pdratlan harcok.

67 WARIOWARE
Ujabb minijaték-gy(jtemény,
Wario ujra elborult feladvényaival tamad.

> RED DEA D« wireszre
* REDEMPTION

Iron Man 2 Wn és ModNatron Racers PSP a terrteken
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De rég is volt, de szép is volt. Eme
igen kreativ, japan jellegd, de kissé
technokratikus kép tiszteleg a 16-
bites konzolgépek legjobbja, a Super
Nintendo el6tt. Alkotoja ismeretlen,
viszont mi a magazinunkban
szivesen latunk altalatok készilt
munkakat is - legyen ez afféle fan
Jpiction”. A honlapunkon mutassatok
be 6ket, a legjobbak bekeriilhetnek a
magazinbal!

[ SN

130.3M
6007

A fenti grafikonon lathaté az aktudlis, vilagszinten értékesitett
konzolgépek mennyisége (millié darab). A Wii toronymagasan
ver mindenkit, ez egyértelmti. A Sony csdkkentette
lemaradésat egy kicsit PS3 vonalon, igaz, azt a késébbi
megjelenés végett,kapta” be — de a verseny még nem lefutott,
féleg most, hogy a Microsoft is kiad egy 4j ruhaba bujtatott
gépet. A kézi konzolokat tekintve a DS a megannyi alvaridns
kiadassal egytlittesen toronymagasan viszi a primet, de a PSP-
hez is egy tisztességes tabor csatlakozott mar. Forras:
www.vgchartz.com

A kép azt
hiszem
onmagaért
beszél.

008 KQONZNL

A kellemes kaland-horror alkotasban
sokakban felmerilhetett a kérdés: mire
jok a kavés termoszok? Igaz, Alan nem
igazan alszik tortdrajan, de mikor issza
meg a sok 16tty6t? Nos, erre jott valasz
egy tréfas rajongdi artwork altal.

Starkiller legujabb,
galaxisokat megrengeté
kalandja oktéber végén,
pontosabban 26.-an keriil a
boltok polcaira. Ahogy az a
nevesebb jatékoknal mar
bevett szokas, (igy a Lucasarts
| *7 . is prezental nekiink egy
Limited Collector's Edition, azaz korlatozott példanyszamu gy(ijtéi
kiadast. Ezért cirka 80 dollart kell a kasszaknal otthagynunk, de a
tartalmat elnézve lehet, hogy megéri:

- magatdl értetédbéen fémbol késziilt tok

- miivészeti album

- exkluziv jatékbeli tartalmak, melyek a kdvetkezok: harom j
challenge mdd pélya és Deak Starkiller skin Ralph McQuarrie
koncepcidja alapjan

- egy fénykard kristaly

- MIMOBOT USB kulcs 2 GB tarhellyel, rajta tovabbi tartalmakkal:
digitalis mivészeti album, kulisszatitkok, a jaték teljes
.forgatokonyve’, illetve tematikus hattérképek

-

e oy

.




ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2010
LOS ANGELES JUNIUS 15-17.

Szinte hihetetlen, de idén sem j6tt el a vildagvége, igy ismét megtartottak Los Angeles-ben a
gamerek legnagyobb bulijat, az E3 kiallitast. Bar a konferencidk nagy része kortlbelll
annyira volt izgalmas, mint egy bedntés, azért 6sszességében sikerllt j6 par mindségi
jatékot is latni a szinfalak mogott és el6tt — ezek kozil valogattuk ki neked a legjobbakat

az elkdvetkezendd jo par oldalon. Szamtalan gépujdonsagba, mar kéztudott, de hivatalosan
csak most bejelentett szoftverbe, és j6 par kihagyott ziccerbe botlottunk.

Vagjunk is bele!

Szerzok: Krisz, Martin, Nightbagoly, RBaly

KONZOL 009



A Microsoft is kitett magaért az idei, E3-on tartott konferenciajukon. Feldjitott masinat,
remek jatékokat, és szamtalan folytatast jelentettek be a redmondi sracok — de nekiink,
Magyaroknak is volt egy szaftos kis meglepetésiik - errél is olvashatsz lentebb.

Natal, hello Kinect!

elmien a régebben iranyithatjuk majd zavaro kontrollerek nélkiil.
6, majd az E3-on mar A Kinect felismeri a hangunkat, gesztusainkat,
6 mutogatoés kiegészitg  hasznalata valédi futurisztikus hangulatot kelt.
masinajahoz csak és Hogy ne csak egy jopofa kiegészitorol
360 szilkséges, beszéljiink, a vallalat szamtalan jatékot is
gszunlk a kontroller- bejelentett a specialis kamerahoz, amelyeknek
12 stiinkre van sziikség maximum azt roéhatjuk fel, hogy Ggy latszik, a
yépiinkkel kommunikalni Redmondiak sem nekiink, hardcore

y szamtalan jatékban jatékosoknak kedveznek ezzel a minden
ozgékonysagunkat a bizonnyal hatalmas sikerre szamito

ateljes rendszert kiegészitovel.

Kinect Adventures

Mindig is arra vagytal, hogy a kietlen drben lebegj, hegyeket massz meg
vagy éppenséggel ismeretlen viz alatti birodalmakat fedezz fel, s
mindebben aktivan részt is vehess? Itt a lehetoség - a Kinect Adventures
segitségével most mindezt megteheted, méghozza Ugy, hogy te magad
leszel a kontroller! Ha a csalad nem néz 3\3 % SRR ]
kozben bolondnak, ugrélhatsz, 3 SRR ’
elhajolhatsz, s6t, akar rugdalédhatsz is s 4 ﬁﬁk )
kedvedre, s ha engedélyezed, a kameraa §% Y
jatékban érkezé érdekesebb akadalyok =
lekizdése kozben készit rélunk egy fotot “;ﬁ i
o b

' h~

(nyilvan mokasan fogunk rajta festeni), 2
ami egy az egyben ki is kertilhet Facebook
oldalunkra. j

Kinectimals

Bdjos dolog, hogy a Kinectimalsban szamtalan
allatkat tarthatsz virtualisan, akik reagalnak a
gesztusaidra, tagra nyilt szemekkel lesik a
mozdulataidat, és élvezettel veszik, ha
megvakarod oket. Az dllatkakat triikkdkre
tanithatjuk meg, felismeri a hangunkat és
parancsainkat végre is hajtja, miutan
elsajatitottak valamelyiket (jatssz halottat
példaul). llyen Pazar grafikaval ez az Gjvonalas
Tamagochi-féleség mindenképp megér egy
probat, nekiink a bemutatott kdlyok tigris
speciel abszoldt favorit.

Kinect Joy Ride

Szereted az autés jatékokat? Vezess hat
kormany nélkiil, pusztan a karjaiddal
kalimpélva vegyél részt egy eszeveszett
szaguldasban. Klasszikus ,Kart” hangulat,
amelyben kilonboz6 kihivasokkal a tested
bevetésével nézhetsz szembe: vetodve,
integetve, vagy kiabalva juthatsz elcre,
mikdzben a barataid a vilaghalén ugyanezt
teszik - a kornyéken él6k legnagyobb
oromére.



Kinect Sports

Sportolnal, de az idéd nem engedi, vagy
netan nem visz ra a lélek? Most talan
megjon a kello I6ket, foleg, hogy ki se kell
mozdulnod a szobabdl (persze azért a kinti
élet is szép). A tévétorna utan végre itt az
ujgeneracios lehetoség, hogy stadiont,
bowling palyat, vagy éppenséggel arénat
képzelj magad koré, és megvivj barkivel,
aki hajlamos az ilyesmire. Rigd meg,
vagy Usd vissza a labdat, hasznald a
tenyeredet teniszitének, vagy az

Dance Central

—

o

Ime, az els, valédi tancjaték, amelyben az
egész habtestedet bevetheted - hit nem erre
vagytal mindig? Kezd6tdl a fredasteri-labakkal - -
megaldottakig barki nekiallhat a tévé elott =
lejteni — ezuttal azonban mar pontokat is
kaphat érte. A szoftver kozel 600 mozgast
ismer majd fel, amelyeket professzionalis = o7
koreografusok segitségével digitaliziltak -
ezeket pedig tobbek kozott Lady Gaga-ra, No
Doubt-ra, és M.I.A.-ra alkalmazhatjuk. - &

L] ry o r y I 4 r
Live Gjitasok - készen allsz?
osszefonddik, hogy teljessé véljon az élmény:
avatarjaink segitségével egy-egy gol utan
oriilhetiink a tobbiekkel, vagy éppenséggel
csalédottsagunkban a foldet csapkodhatjuk
majd. Ha pedig beszerezziik a Kinectet, a
tobbiek valos idében nézhetik a reakcidinkat -
minek menjink le egy flistos kocsmaba, ha
otthon is majdnem teljes lehet az élmény, és
még belénk se kothetnek?
A Zune zenelejatszo halézata is mindennél
jobban egybefonodik majd a Live-al -
segitségével kozel 7 millié zeneszamot
zsakolhatunk be, amelyeket kristalytiszta
hangmindségben élvezhetliink majd. Ha
esetleg hazibulit szerveznénk, mar az sem
akadaly: készithetiink playlisteket, hogy aztan
a hangulatunknak megfelelé video, vagy zene
bémboljon a hattérben.
Ha pedig Kinect: hala a mutogatés
kiegészitonek, headset, és minden nélkal
kommunikalhatunk barkivel, aki részese a Live
rendszernek — sét, jovore mar PC-s
baratainkkal is, a Messenger integraciéknak

|Xbox 360 Fitness
| Hatékony fogyodkura, uj gép!

’
! o
l w N

Hogy ne csak a mutogatasrél széljon a dolog: a
Live rendszer is szamtalan Gjitast kap: az Xbox
LIVE Gold elofizetok teljesen ingyen, azonnal
hozzaférhetnek kozel 3500 ESPN
(sportcsatorna) él6 adashoz, amelynek
segitségével tobbek kozott kosarlabda, NBA és
nemzetkozi focimeccseket nézhetnek,
természetesen HD felbontéasban, és a napi
sporthirekrdl sem maradnak le. Hogy ne csak
unalmas tévézés legyen, a Live és az ESPN

09€X08X

oklodet bokszkeszty( helyett! Szérakozas és
testmozgds egyszerre, csak hasznos lehet,
foleg tobbedmagunkkal.

héla. Es ez még nem minden: a hirfolyamok
olvasasa, az idGjaras leellendrzése, illetve a
Bing vide6k megtekintése mind és mind a
lehetoségeinket bovitik majd.

Es végiil, de nem utolsésorban: 6sszel valéra
valik a magyar Xbox 360 tulajdonosok dlma - a
Live rendszer kilenc Gj régidban, koztiik
Magyarorszagon is elérhetvé valik! Elsé
korben az achievement rendszer, tobbjatékos
opcidk tamogatdsa, illetve a helyi igényekre
szabott piactér aktivalodik, késobb pedig
szamtalan Gjitas varhaté még.

09€ XOaX

@

‘Ha pedig nagy bejelentések: bar mar hetekkel a
| hivatalos debiitalas el6tt kiszivargott, mégis

| nagyot (itott a tény, hogy a Microsoft

| lefogyasztja konzoljat - az Gj Slim valtozat

: pedig megvette a szerkesztoséglink nagy
részét kilora. A dogos formakkal, csillogd

| kullsvel érkezé masina végre ugy néz ki, ahogy

‘majd a régebbi

modellekkel - de, hogy teljes legyen a méka, kap egy
beépitett wi-fi adaptert, és egy diszkrét, 250 gigabéjtos
winchestert is adnak majd mellé (ami tovabbra is hordozhaté
lesz). A gép gombja érintés érzékeny lett, eldl két, hatul
harom USB portja van, tovabba HDMI és optikai kimenetek,
illetve tapkabel és ethernet bemenetek. Felfedezhetiink még
egy specialis csatlakozoéaljzatot is, ide kell majd a Kinect-et

| azt elvérjuk téle, ehhez - remélhetdleg -  kotni. Az dra nem valtozik (a régebbi modellek /
" moderalt hétermelés, és a o _ —f_/ ? > azonban kapnak egy moderalt csékkentést), a /
| legendés RROD hiba teljes ¢ ) - > megjelenés pedig a bejelentéssel egy idoben
- kihalasa tarsul majd. il \ tortént a tengerentdlon, és

Hardveriigyileg i julius 16-an érkezik meg az \ r

természetesen szinte « ' Oreg kontinensre -koztiik

|teljesen megegyezik \ hozzank is, 199 fontos y




Uj Forza - Kinect tamogatassal

Elég titokzatos korilmények kézott, de a Forza legUjabb része, vagy a harmadik tovabbgondolasa is leleplezésre keriilt az E3-on — azonban ez a
bizonyos leleplezés esetiinkben annyit takart, hogy készll a jaték, és timogatni fogja a Kinect-es iranyitast. Magyaran a fejiink lesz a kormany,
amerre fordftjuk azt, arra kezd kanyarodnl az aut6 A kladé természetesen most is a Mlcrosoft Iesz, a fejlesztéi fe!adatokat dlg magatol értetddé

A legendas Xbox-os szerepjaték sorozat, a Fable 3 is folytatédik 2010
ezuttal még mélyebb sandbox-elemeket, és az el6z6 felvonasnal éllftélagA
Héstinkkel ezattal nem csak a maganyos kalandozas nehéz feladatait lathatjuk el, de sa]ét fejlesztheto kastélyunkra is ugyelni.lnk kell, ez pedig kozel

sem lesz egyszert feladat: figyelniink kell a blin6zékre, meg kell szabnunk az adékat, és meg kell gy6zniink a népet, hogy mindezt srommel tarjék.
Ahogyan azt mar megszokhattuk, most is befolyasolja majd a kilsonket a jatékstilusunk: jésadgos dontéseket hozva egyre szebbek lesziink, mig
gonoszkodva ocsmany torzsziilottekké valtozunk — de nem csak mi, hanem a kérnyezetiink is. Es ha ez mind nem volna elég, a SZEREPjaték részt is
alaposan fejlesztették: kifejezhetjlik hodolatunkat, nem tetszésiinket, kezet razhatunk, vagy éppenséggel visszautasithatjuk a felénk nyGjtott béke
jobbot, hogy ezzel véltoztassuk meg megitélésiinket.
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alo: Reach - Akcioban a halalosztag

A Halo-sorozat legujabb darabjat szamtalan jatékos varja izgatottan: a Reach mar a bétajaban is tobb mint 3 millié felhasznalét izgat, az ériilet pedig
az E3 alatt hagott a tetéfokara. Az Gj felvonas semmire sem panaszkodhat: a klasszikus ,Halos” hangulatot ezittal sotét tonussal, kilatastalansagot
sugallé kiilsovel, és elképesztoen jol eltalalt Grharcokkal is feldobjak. Hogy ne ragaszthassak ra a rékabor jelzot, a fiik mar az egyjatékos maodot is
megbolygatjak kicsit: jetpackkal repkedhetiink, eltiinhetiink, irtézatosan gyorsan futhatunk egy darabig, vagy éppenséggel szinte minden
mobilitasunkat feladva hihetetlen erés pancélra tehetiink majd szert, mikozben megprobaljuk tulélni az epikus torténet megdobbentd fordulatait.
Az igazi asz azonban ismételten a sokak altal kedvelt tobbjatékos méd lehet, amelyet Live-on, System linkben, vagy osztott képernyon
nyiistolhetiink, tobbek kozétt Slayer, King of the Hill, vagy Headhunter médokban. A Firefight-on beliil végre Matchmaking segitségével csapatot
verbuvalhatunk, sét, ezt a modot erésen testre is szabhatjuk - fegyverek, hullamok, minden paraméter meghatarozhato lesz.
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Az Epic Gaﬁg alt’al fejlesztett tesztoszteronbombat, a Gears of War sorozatot sem keriilheti el a foly;as. Az eﬁiﬂ%gﬁ_&i(’&sébﬁ gl{c’iéjﬁéktﬁp:a. ]
megszokott hosokon kivill két jatszhato karakter, a végtele (il dogés. Anya '\Str_gt’l‘ﬂ, az el626 részek csapatiranyitoja, illetve Jace Stratton, igazi .
viharvert veteran csatlakozik Marcus-ékhoz - sziikség is lesz rajuk, yls;gz&{gqég soha nem latott Unreal Engine 3.5-6t hasznalé belezdében mar
négyen mészarolhatjuk a rank tamadé locustokat illetve egy Uj ellenséges fajt, kooperativ médban. A térténetben (amely Jacih'“to‘_gl\?ste utan 17
hénappal jatszodik, héseink pedig feloszlatott osztagként tartanak hazafelé a Raven's Nest fedélzetén) 4llitélag megvalaszol par régéta nyitva
hagyott kérdést a vilaggal és annak torténelmével kapcsolatban. A sztorit az a Karen Traviss irta, akinek szémtalan Star Wars torténetet

kdszénhettiink. Még kegyetlenebb, még véresebb, és még adrenalin disabb folytatas varhato tehat — mi személy szerint mar alig varjuk!
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A Nintendo is bemutatta portékait az E3 kiallitas alkalmaval és kis tulzassal mindent vitt:
bejelentették Uj, mar régota koztudott kézi konzoljukat, a szemuveg nélkil is térhatast
kelté Nintendo 3DS-t, valamint szamtalan, nem csak a hobbijatékosok szivét
megdobogtatd csodat is. Kevés a hely, vagjunk is bele!

Nintendo 3DS - térhatas korlatok nélkiil

A Nintendo meglépte azt, amelyre mar sokaig
vartunk - bivalyerés hardverrel
megtamogatott kézikonzolt fog a piacra
dobni, amely réaddsul innovacié terén sem
marad el a cégtol mar megszokottdl: ugy
képes 3D-s hatast kelteni, hogy hasznélatahoz
nem sziikséges kényelmetlen szemiiveg, vagy
egyéb kellék!

A valamivel tobb, mint 5 inch széles, és 3 inch
hosszu gép felsé kijelzéje 3.53 inch atmérgji,
800x240 pixeles felbontason tizemel (tehat
szélesvasznu), az érintoképernyovel megaldott
alsé rész 3 inches, és 320x240-et bir. Beépitett
Wi-Fi lesz (2.4 GHz-es), harom VGA kameraval
(hatul azért lesz ketto, hogy 3DS-en 3D-s
képeket készithessiink, tény, csak ezen gép
tulajdonosai tekinthetik meg 6ket ilyen
formaban), j6 minéséga mikrofonnal, tapi-
analéggal, mozgasérzékelovel és giroszkoppal
is felszerelték. A triikkos 3D pusztan opcionalis
- ha nem akarjuk a térhatast, egyszerien
kikapcsolhatjuk az egészet. Arrdl, hogy a
hangokat is megfeleléen poziciondltnak
érezziik egy sztered hangszoro, illetve egy
mezei jack csatlakozé gondoskodik, az
adatmozgatdshoz egy SD memoaria kartyat
hasznalhatunk majd. A jatékok a mar
megszokott médon, kis kdrtyakon érkeznek,
eleinte maximum 2 gigabajtot nyomhatnak. A
hardver belsé felépitése (processzor, ram,
vided meghajto) egyelore nem ismert, de a
képek alapjan rohadt erds lesz! Nem szabad
elmenni amellett sem, hogy rengeteg
filmstadio is tamogatja a kis csodat, ami altal a
3DS-féle 3D élményben filmeket is nézhetiink.

A Nintendo sztarjai mind és mind képviseltetik
majd magukat az (ij marokszérmyetegen: a
legendas Mario Kart sorozat a szokasos
oriiletet hozza majd (a képek alapjan raadasul
a GC-s testvérhez all kozelebb, sem mint az
N64-es valtozathoz), de a vizvezeték szerelt
azoknak sem kell nélkiloznitk, akik nem
rajonganak az eszement szaguldozasért,
hiszen a Paper Mario nekik tokéletes
kikapcsolodas lehet. Ha inkabb az allatokért
rajongunk, akkor sem kell elkeseredniink: a DS
legsikeresebb szoftvere, a Nintendogs is
folytatodik (ezuttal + cats alcimmel, tehat
megrogzott kutyusutalok is megtalalhatjak
majd a szamitasaikat), és a zsenialis Animal
Crossing-ban is tjra kiprébalhatjuk magunkat.
Es ha mar klasszikusok: bizony a StarFox is
visszatér (hurra!) majd Link, a Zelda fohose
mellett, aki - a szaksajt6 Gsszegzése alapjan -
minden idok legjobb jatékaval, az Ocarina of
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Time-al képviselteti magat. Hazon beliilrél
még: suttogtak mar réla, véglil valésag lett:
Kid Icarus is visszatér az uj kézikonzolon, és a
repkedést latva kifejezetten jo valasztas ez egy
nem 3D-s hatasu Wii valtozat helyett.
Azonban ugy tinik, az Uj gépszorny a kulsos
fejlesztoket is meggyozte, hogy ezuttal
érdemes a Nintendo mellett kiéllni: az EA a
szokasos csapattal érkezik (FIFA, Madden, Sims
3), és bizony a SQUARE ENIX is folytatja DS-en
megkezdett amokfutasat (j Dragon Quest,
Kingdom Hearts, és Final Fantasy is varhato). A
Ubisoft sem marad le, és szinte a teljes
felhozatalt (Assasin's Creed, Driver, Ghost
Recon és Splinter Cell) cipeli magaval. A
Capcom szimplan atombombat robbantott,

mert bar csak két cimet jelentett be, de azok a
Resident Evil és a Street Fighter csaladba
tartoznak: el6bbibdl a 4. rész érkezik, mig
utobbi egy teljesen uj felvonassal domborit
majd. A Konami sem szégyenkezhetett, mivel
bejelentette, hogy a legzsenialisabb Metal
Gear Solid-ot, a Sneak Eater-t is elhozzék a
Nintendo gépére!

O



A nagy oregek sem tétlenkednek
Zelda: Skyward Sword

Hoénapok 6ta vartuk mar a bejelentést —
millionyi elejtett informacid, és spekulacio
latott napvildgot a dologrél, mig végre
hivatalossa valt: késziil az uj Zelda, a Skyward
Sword, amely - j6féle Nintendo-s szokas
szerint — teljesen Uj mivészi stilusban
elevenedik majd meg. A kiilsé most sem a
Twilight Princess kissé komolyabb
latvanyvilagahoz, sem a Wind Waker Cell-
shaded-es megvalésitasahoz nem hasonlit:
afféle arany kbzéput, amely sszhatasdban
mar-mar festményszer érzetet kelt -
egyszeruen fantasztikus. Meglep6 médon
azonban most nem csak a designt valtoztattak
meg, hanem az egész jatékmechanizmust
megbolygattak picit: a Wii MotionPlus-ra irt
cuccban végtelentil precizen suhangathatunk
a kardunkkal, védekezhetiink a pajzsunkkal,
vagy éppenséggel nyilazhatunk (a
konferencian ez kicsit akadozott, de betudtuk
jelentésen nagyobb hangsulyt kapé -
harcokban vessziik majd hasznat a pontos
érzékelonek: segitségével oldhatjuk meg a
szandékosan erre jatszé logikai feladvanyokat,
és az ugyességi részeknél is fontos szerepe
lesz. A megjelenés még sajnos elég tavol van,
hiszen jo eséllyel legkorabban jové
karacsonykor probalhatjuk majd ki ezt a
forradalmi, j Zeldat, amely végre tényleg
minden elemében Wii-re késziil.

Warren Spector's: Epic Mickey

Warren Spector, minden idék egyik legnagyobb designere, olyan jatékok megalkotdja, mint a Thief, a System Shock,

vagy a Deus Ex nekiallt, hogy minden id6k egyik legismertebb rajzfilmhdsét, Mickey egeret hatalmas kalamajkaba

keverje - az otlet olyannyira elborult, hogy szinte biztos, hogy hatalmas siker lesz! A torténet szerint hésunk egyik pillanatabdl
a masikba nagy kulimaszban taldlja magat, amikor a nagy fekete massza a nyakara lép: nincs mas megoldas, menekdlnie kell egy

kifacsart Disney-vilagbol. A '20-as, '30-as évek Mickey-jét megelevenitd grafikai stilus csak a jéghegy csucsa - az akcid, kaland, platform, és
szerepjaték-elemeket felvonultato jatékban a Wii kontrollerét afféle festékecsetnek hasznalhatjuk; ha valahol nem talalunk kiutat, rajzolhatunk
magunknak egyet, ha pedig valami eltorlaszolja a tovabbjutas lehetéségét, par hadonaszé mozdulattal kiradirozhatjuk. A meglehetosen elborult
otleteket felvonultatd szoftver mar idén Gsszel debiital - alig birjuk kivarni, mi lesz a vége.
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GoldenEye 007 . ‘\ -

A legendas, muifajteremto GoldenEye 007 visszatér, felujitott grafikaval, kizarolag Wii-re. Az L 1)

eredeti klasszikus, a Nintendo 64-es valtozat a gép egyik legjobban keresett cime volt, az ujrazas

viszont mindenre radob még egy lapattal. A modern grafikai kontos csak a jéghegy csticsa - a L

tobbek kozott négy jatékost kiszolgalo osztott képernyos, tobbszereplos modban 40 karakterrel, 8

klasszikus Bond-alakkal, 5 térképpel, és 3 kiilonb6zé moédon gyakhatjuk egymast. Ha nem tudjuk \

osszerantani a haverokat (vagy nincs 4 kontrolleriink) akkor még mindig ott a lehetdségiink a 8 “ ‘4\
szereplds internetes multira, amelyben akar a klasszikus irdnyitéval is hentelhetiink, tapasztalati B 7E

pontokat gydijthetiink, és Gjabb fegyvereket, illetve egyéb dolgokat bonthatunk ki. Ha magényra "?’;‘" v bty
vagyunk, azt is megtehetjiik: a tobbféleképpen megoldhaté feladatok, a fordulatos torténet, ésa ==~ -
remek megoldasok még most is elképesztoen izgalmas kalandda alinak 6ssze.




()
-
Mario Sports Mix

Készen allsz ra, hogy Mariéval és barataival a
legelvetemiiltebb sportokban 6sszemérd az
erdidet, valamivel jobb minéségben, mint amit
a Wii Sports-ok nyujtottak? A Mario Sports Mix
megadja neked a lehetéséget, hogy a kissé
tagan értelmezett klasszikus szabalyokat
athagva olyat tegyél, amire mindig vagytal!
Roplabda, kosarlabda, hoki és kidobos — mind
és mind a klasszikus Mario-karakterekkel,
maximum négy jatékos szamara. Mikézben a
tobbiek ellen kiizdesz, extrakat talalhatsz -
érmeéket, illetve kiilonb6z6 Power-up-okat
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Ha maér a legendadk visszatérésérdl szélt ez az
E3 a Nintendo szemsz6gébdl, feltétlentil
fontos kiemelniink az 4j Kirby-t, amely jaték a
Nintendo 64 éra egyik (ha nem A) legnagyobb
klasszikusa lett. A folytatas tovabbviszi a régi

hagyomanyokat (tobbek kozott 2D-s
lesz, és a grafikai stilust is
meg0orokli), de természetesen egy
vadonatuj jatékrol beszéllink, mar
ami a palyakat és a kihivasokat illeti.
A legnagyobb buli az egészben
ezuttal a kétfés multiplayer lehetoség
lesz, amely raadasul most nem a masik
megszivatasara, hanem a vele egyiitt
valé kombinalasra ad majd
lehetdséget. Kirby és baratai
természetesen most is
rengeteg format feldlthetnek
(autova, tengeralattjarova,
vagy éppenséggel hatalmas
tankka alakulhatnak), e
mellett, - hala az interaktiv
kornyezetnek -, olyan helyeken is

titkos targyakat talalhatnak, ahol azt elsé
ranézésre nem is gondolnank.
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szedhetsz fel, hogy egy kicsit felpérgesd az
allovizet - rdadasul minden karakter mas és
mas specialis mozdulattal rendelkezik, hogy
még inkabb egyedivé tegyék a kiizdelmeket,
vagyis ahogy azt mar az efféle Mario-s
kikacsintasokban megszokhattuk. A
kiilonleges palyak, a mesteri hangulat, és az
akar egy gépen jatszhato tobbszereplos
dsszecsapasok garantaljak az unalmas esték
végét.

Metroid: Other M

Nem maradunk Metroid nélkil sem - de ez
valahol talan vérhato volt. Az FPS-ek és a TPS-
ek legjobb elemeit 6tvozd programban a
szokasos elképeszto jatékélmeény, zsenialis
torténet, és dinamikus, mar-mar filmszera
atvezetd animaciok varnak benniinket. A Wii
spéci kontrollerének hala zokkenomentesen
valthatunk példaul Ggyességi részeknél TPS
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nézetbe, hogy utana a csataknal — ahol a preciz
célzas a fontos - mar Ujra a fegyveriink cséve
mogul varjuk a rank leselkedé hordakat.
Samus felszerelése szokas szerint sokat fejlodik
az el6dokhoz képest, de az igazi dobbenetet a
fejlesztok (tobbes szamban!) kiléte jelenti:
Yoshio Sakamoto (a '94-es Super Metroid
kitalaloja) értd kezei alatt az a Team Ninja
dolgozik a cuccon, akiknek tébbek kézott a
Ninja Gaiden-t is készénhetjik.

Azt azért kar volna tagadni, hogy a Nintendo
nagy altalanossagokban a csaladoknak, és a
barati tarsasagoknak prébal jobban kedvezni a
hardcore réteg helyett - egy Gjabb tokéletes
példa erre a Wii Party, amelyben nem csalds,
nem amitas, 13 party-jatékban, és tébb mint
70 mini kihivasban mérhetjiik 6ssze
tudasunkat maximum négyen. Hogy nem
egyszer( marhasagokrél van szo, azt jol
példazza a bujécska, amelyben a hunyoénak ki
kell vonulnia a szobabdl, a tébbieknek pedig el
kell rejteniiik az iranyitokat, vagy a
hangkereso, amelyben az asztalra lerakott
kontrollerek koziil azt kell elészor felemelni,
amelyik a tévében lathaté éllat hangjan szélal

hogy a fejlesztéknek elgurult a gyogyszere:
némelyikben sziikségiink lehet példaul a
Balance Board kiegészitére, de a Mii
avatarjainkat is megdolgozhatjuk egy kicsit. Az
oriilet idén osszel kezdetét veszi.

Kong etm end .
Country Returns

Es ha mar nagy éregek: végre Donkey Kong is
visszatér, hogy a SNES-es klasszikus utan a
régihez hii médon izzasszon meg minket ujra.
A studio igyekszik mindenben hi maradni az
osklasszikushoz - ezuttal azonban mar
tokéletesen kidolgozott 3D-ben zajlik majd a
moka - raadasul, hala a jetpackkal felvértezett
Diddy Kongnak, eloszor a széria
torténelmében most mar egy baratunkkal
kozosen is belevaghatunk majd a legendas
platformjaték folytatasaba. Mikdzben
haladunk elére, ériiltebbnél 6riiltebb
feladvanyokkal, rejtett targyakkal, és eszement
helyszinekkel talalkozhatunk. Az irdnyitast
annyira a Wii-hez igazitottak, amennyire ez
csak lehetséges volt: kalimpélnunk és
csapkodnunk kell a siker érdekében.
Megjelenés idén karacsonykor.
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SONY E3 2010 KONFERENCIA

Az idei E3 egy dologban mindenképpen megegyezett a korabbiakkal: minden jatékos, aki PlayStation gépet nyiistdl, sok-sok érdekes, izgalmas és
neki tetszo bejelentést vart a Sony-tdl. Elore tudni lehetett, hogy a konzolos piac egyik legnagyobb szerepléje idén - legalabb - harom iranyba
tamad: a 3D jatékok, az uj mozgasérzékelds rendszer, a Move és a hagyomanyos szoftverek frontjan. Kevin Butler egymagaban lenyomott egy kisebb
Stand-up comedy-t a kbzonség Gromére (érdemes rakeresni vicces reklamjaira), majd véglil volt sz6 a régota pletykalt fizetés network-rdl, a
Playstation Plus-rdl is.

3D tamogatas

HDTV férumokon egyre nagyobb érdeklodéssel kisérik figyelemmel a
latvanyos feature-rel vértezett méregdraga késziilékeket, valamint

a hozzajuk dukalé fénypolarizacios eljarassal szétvélasztd ~
szemiivegeket. Ha most még luxusnak is szamit — hasonléan

az 1080p-hez a PS3 premierje elott — a technologia idovel

nagyon is elterjedhet (attél fliggen mennyire lesz sikeres), - .
akkor pedig korantsem mindegy, hogy milyen rid
forrasanyaggal hajtjuk meg. Szerencsére maris Created by Sony
hozzavetdlegesen 20 cimre jelentették be PS3-on a nativ 3D
tamogatast, tobbek kozott olyan nevekkel, mint a Killzone 3,

MotorStorm: Apocalypse, Gran Turismo 5, Crysis 2 vagy a The Sly
Collection, A Guerrilla trilégiava boviilt haboruas FPS-érdl egy oriasi
kivetiton demoztattak a térhatasu élményt, a szemiivegekkel
ellatott ujjongd tomeget szérakoztatva. Az opcid az aprilisi
firmware frissités 6ta minden PS3-on startra kész. Amig az uj
jatékok be nem futnak, addig is kiprobalhatjuk mar az élményt
a PSN-en keresztiil letéltheté PAIN-nel, a MotorStorm Pacific
Rift demdjaval, a Super Stardust HD-vel, valamint a Wipeout HD-
vel. A Sony év végéig mar Blu-ray filmekhez is elérhetové teszi

konzoljan a 3D tamogatast.

» * PlayStation Move

méghozza a tér mindharom tengelye kordl. A / 3 L ‘
PS3 Eye kamera vizualisan érzékeli az irdnyitdt, » g

és egy Osszetett szoftver altal kiszamolja a |
tavolsagat a TV-t6l és a helyzetét a szobaban,

méghozza a vilagité kis gombdocske mérete és

A Sony konferenciajan
bemutatott mozgasérzékelos
kontrollerhez tébb programmal
is felsorakoztak. Elsoként egy
varazslos jatékot lathattunk, a

Sorcerert, ahol a masorvezeto
karlendité mozdulatokkal profi
boszorkanytanoncként varazsolt
a vetitore latvanyos magiakat.
Ezutan kovetkezett a Tiger
Woods PGATour 11, ahol a
jatékos valosaght mozgasa,
valamint az autentikus
mozgaskovetése kissé atformalta
az elképzeléseinket, és nem utolsé
sorban az elvarasainkat hogy milyen is egy
profi mozgasérzékelos sportjaték. Végll a
Heroes on the Move-bdl lathattunk képsorokat
Ratchet & Clank, Jak & Daxter, valamint Sly
Cooper hoseit felvonultatva. Nem titok, hogy a
Sony a Wii babérjaira kivan torni, mindezt
sokkal profibb technolégidval a HD vilagaba is
bevezetve az ujszerd jatékélményt, a vilagito
gombaocskével, valamint gombokkal gazdagon
ellatott iranyitét pedig nemes egyszertiséggel
PlayStation Move-ra keresztelték. A japan orids
a pontos helymeghatarozas érdekében egy
giroszkoppal kombinalt gyorsulas szenzort
épitett be a szerkezetbe, mely az egész

pozicidja alapjan. Habar a program képes
lenne mindharom tengelyt akar milliméterre
pontosan is betéjolni, a gyakorlatban mégis
»Csak” cm-es pontossagrol beszélhetiink, amit
még maga Richard Marks fejleszto ecsetelt. A
jatékosok hozzavetolegesen harom méterre
tavolodhatnak el a kameratdl, a Sony
teszteredmeényei szerint koriilbeldl alig
tizedmasodperces késedelemmel dolgozik a
rendszer. J6 hir, hogy elséként Eurépa kap a
csomagbol, szeptember 15-ei
kilovéssel, majd szeptember 19-én
az Egyesiilt Allamok, végiil
szeptember 21-én -
Japan. Ahogy azt mar
megszokhattuk, a
dollarban mért
arakat nalunk egy
az egyben
eurdra valtjak, z,

PlayStation Mo

igy a kiillonbozé csomagok az alabbiak szerint
alakulnak. A PlayStation Move Bundle tartalma
99.99 euréért egy Move mozgasérzékeld
iranyito, egy PlayStation Eye kamera, egy
Sports Champions jatéklemez, valamint egy
PlayStation Move demoélemez lesz. A
Playstation 3 Sports Champion Move csomag
egy PS3-at is tartalmaz majd az el6bb
részletezett PS Move csomag mellett 399.99
eurdért. A Move iranyité kilon is
megvasarolhato lesz 49.99 eurdért, a specialis
masodik iranyito arat 29.99 eurora |6tték be.
Hozzavetdlegesen 15 PS3 cim fogja
tamogatni a Move rendszert szeptember
kozepén a megjelenés napjan, és maris
tovabbi 40 jatékrol lehet még tudni.
Tamogatottsag tehat lesz boven,
méghozza olyan cimekkel, mint a
Killzone 3, Heavy Rain, Time Crisis:
Razing Storm, LittleBigPlanet 2
vagy Resident Evil Gold Edition.

mozgastartomanyt és minden forgast képes
minden irdnyba pontosan meghatdrozni,

Exkluziv third party tartalom

Exkluziv tartalmak tekintetében el6szor a Medal of Honor
kertilt szoba, melyhez junius végén szamos video lesz
elérhetd, a késobbiekben pedig csak PS3-on demé, és szintén
csak erre a gépre lesz elérhet6 a teljes jaték Limited Edition
kiadasa, Medal of Honor: Frontlines extra jatékkal a lemezen.
Dead Space 2-bdl szintén csak PS3-on kapunk specialis
csomagot, mely tartalmazni fogja a Wii-s Dead Space:
Extraction-t is Move-ra optimalizalva. A Portal 2 kapcsan is
érdemes megemliteni, hogy habar mar nmagéban a PS3-on
val6é megjelenés is 6romhir, a Sony gépén mutatja meg igazi
tudasat, valamikor 2011 koril. A november 16-dra belétt
Assassin's Creed: Brotherhood bétja is PS3 exkluzivitist
élvez. p 3




e Lt

l 1) L :
o1 KQROL .

PlayStation Plus

A PlayStation Network egyre tagabb felhasznaloi kére miatt a Sony ugy dontdtt, prémium” tartalmakat kinal fix dij
ellenében, mely egy évre 49.99 eurd, harom hénapra pedig 17.99, amivel még mindig olcsébbak probalnak maradni, mint a
konkurencia. Az el6fizetés minden hénapban kedvezményekkel, és ingyenesen elérhetd letoltésekkel jar, mint pl. a Wipeout \
HD. Ez 12 hénapra leosztva, ha csak havi egy PSN jatékkal is szamolunk (de emellett kapunk két PS minis és egy PSOne \
programot is minden honapban), maris behozza az arat. Emellett minden uj Blu-ray és PSN jatékot egy draig ingyenesen
kiprébalhatunk. Erdekessége, hogy amennyiben nem ujitjuk meg a PSPlus-t, akkor az ingyen kapott szoftverek atvaltanak trial-

ba mindaddig, amig nem hosszabbitjuk meg eléfizetéstinket. A Playstation Plus janius 29-én startol el. \

Surround Sound System

A Sony sajat kis hangfalrendszert mutatott be konzoljahoz, méghozza impozans és konnyen kezelheto kivitelben, sz6 szerint
.egydobozos” hazimoziként, mely egyébként egy teljes 5.1-es hangfalszettet takar. A japan orias igy prébalja meg szélesebb korben
népszer(siteni a digitalis térhangzas hasznalatat, amire sokan csak minimalis, vagy éppenséggel semmilyen figyelmet nem
forditanak. A ,Surround Sound System for PS3"- vagy modelljelzéssel CECH-ZVS1 - idén &sszel kerlil a boltokba 199 eurds dron. Az
optikai kdbellel 6sszekothetd késziilék ,S-Force PRO Front Surround Sound” technolégiat alkalmaz, analég csatlakozoéinak héla pedig
mas hangforras is rakéthetd. A L/R front hangzas elkilonitése a centertl még nem okozhat gondot, és a mélyhangokkal sem lehet
kilondsebb probléma, de kérdéses, hogy a hatsé hangfalak likvidalasa mennyire nyGjt majd .igazi” térhangzast, hiszen az eddigi
hasonlé reflexiés hazimozis megoldasok nem mindenkinél arattak maradéktalan sikert. Paraméterek, azaz dekéderek tekintetében
kevés panasz lehet a késziilékre (példaul: Dolby Digital, DTS, MPEG-2 AAC, Linear PCM (2 ch.)), egyediil a hangfalankénti 5 Wattos
RMS teljesitmény tnik elsore egy kicsit szerénynek.

Killzone 3

egyitt replilé csapatszallitokra diltek, itt
megint egy friss dsszetevé villant: a repked6
jarmurdl nehézfegyverrel kaszalas latvanyos
megoldasa.

A Killzone 3 nem véletleniil hozza be a
repulést, mint friss jatékelemet: a
videojatékokban alkalmazott 3D-s

tény, hogy a Sony 2010-ben a PlayStation 3

exkluziv Killzone 3-mal inditotta

konferenciajat. A jaték bejelentése és a

kiallitasra (b6szen) demozhato allapotba F 5
keriilése mar eleve elvisz a hatan - oké, kis” ?&

koltoi tulzassal - egy egész E3-at (rendertrailer

Sokat elarul a Killzone franchise sulyarol az a ‘

sztori, valaki?), de az a tény, hogy a 2011 2 megjelenités és hatasok egyik leghalasabb
februarjara c_iatélt game combos 3D ¥ élményét a képernydre kipakolt, ,levegében
tamogatast is kap, tényleg felkeltette a v mozgatott” objektumok adjdk, és erre a
jatékosok érdeklodését. ‘:y, jetpack-es palyak tokéletesen alkalmasak
A KZ3 bemutatohoz a rendezvény vendégei _;' v lesznek. Nem mellesleg, szintén csak fokozza a
speckoé 3D szemiiveget kaptak, amit 3D hatdst, ha kvazi fehér” hattérbe tudnak
felhelyezve a vilagon els6ként tekinthettek elhelyezni sotét objektumokat, a kontrasztos
meg egy live demo gameplay részletet, ‘ hatast emelend®6.
térhatasu effektekkel megbolonditva. A Amit a Killzone 3-bdl lathattunk, az nagyon
blemutgté EIititl a Guesrrgla képviseifje } Eeggyic;yzé volt.b.:jﬁvé hfe]l.:ruf:ri megjelenésig
elmondta: a Killzone 3-ba nem csak ugy iztos, hogy tébbszor hallunk még a
,mo6kabol” tettek 3D tamogatast - a térhatdsi Y PlayStation 3 egyik zaszlévivéjérdl.

e

élmény a jaték egyik alappillére lesz, melyeta  4on Ita kOﬂCePCi5). a
fejlesztés legelejétol kezdve belekalkulaltaka fejles ndta, hogy eza
munkdba. A késziték eddig is tudtak, mit6| hav 1aros, tengerparti terep

doglik a légy, igy most is biztosak lehetiink csak egy a,sok kiilénboz6”

benne, hogy az ujfajta 3D é[n}fﬂ”mjj u ' hangulan‘l hely kozil, ahova a
Killzone 3-t6l kapunk, emléke i torténet soran eljutunk. A demé

A KZ3 ott folytatja, alﬁ@ - soran feltint a harmadik rész egyik
abbahagyta: a helghast uralkods elbt
az ISA er6i nem nyerték meg a habortt.
Menekilnek. A bemutatott palya az
elhangzott infok alapjan a game negyedik
helyszine volt: egy sarkkari bazis a helghast-ok
bolygaojan, a Helghan-on. Bar egyeldre titok,
KZ3 kalandjaink soran milyen helyszinekre
jutunk majd el (az el6z6 részt tébben

S
Kritizaltak, kopottsaga” miatt, pedig csak bemutatéjéték mésodik felében az
~ennyit tudott” azagyonmérgezett bolygo, ISA erdi az irdnyitott szereployﬁ!_
. s :




Gran Turismo 5

Bar a Sony masik kozmikus Gtokartydja, a PS3
exkluziv Gran Turismo 5 a sajtékonferencian
nem jelent meg, természetesen a kiallitason
ott volt. Megérkezett a varva vart megjelenési
idépont is: a lapzarta pillanataban annyit lehet
tudni, hogy Amerikaban 2010. november
masodikan debiital az autészimulatorok
kiralya.

A GT5 egészen elképesztd, talan mar tulzasnak
is aposztrofalhato tartalommal jelentkezik a
jatékosok kegyeiért: 1000+ licencelt auto, 70
palyavariacio, gép elleni és 16+16 fos (16
jatékos és 16 megfigyel6) online multi,
NASCAR, WRC és Super GT versenyagak,
autokereskedok, tuning shopok, térésmodell,
véltozé napszakok, netes Gran Turismo TV
musor, foté- és filmrogzité opciok varjak a
virtudlis pilétakat - hogy csak parat emlitsek a
szamos kiilonleges lehetdség kozil.

A Gran Turismo 5 eddig is gyonyori volt; amit
pedig az E3-on mutattak beléle, az
egyértelmuiveé tette, hogy itt most valami
brutalis minéséget tesznek le az asztalra a
Polyphony Digital fejlesztéi.

MotorStorm: Apocalypse; inFAMOUS 2

A belsos Sony fejlesztések kozott két tovabbi nagyagyt is megmutatta magat: a PlayStation
roncsderbik Uj hercege, a PS3-as MotorStorm: Apocalypse, mely a harmadik nagygépes
MotorStorm, valamint a nyitott vilagban jatszédé, azaz ,sandbox” anyagok elektromosan
tultoltott képviseloje, az inFAMOUS 2.

Az Apocalypse mindent tud, amit jeles el6dei, némi Gjdonsaggal meglocsolva: az Egyesilt
Allamok nyugati partjan jatsz6dé versenysorozat eztttal egy féldrengés sujtotta nagyvéarosban
folyik, ahol a hatalmas éptiletek valés idoben dolnek Gssze és omlanak ra a vakmeré versenyzokre.
Az apokalipszisre 2011 elején keril sor.

Az inFAMOUS 2 féhdse, Cole ugyanaz a fické, mint az elso torténetben, bar ezuttal a karakter Gj
dizajnt kapott, valamint szinkronhangjat is lecserélték. A sztori uj helyszinen, egy eddig
ismeretlen varosban jatszodik, ahol mindenre a,tobb” jelzé aggathato: tobb jardkelo, tobb épiilet,

tobb jarmi, tobb akcio, tobb maszasi
lehetoség. Cole a megszokott médon pozitiv
és negativ iranyba terelheti karmajat, de a
fejlesztok igérete szerint az a
szuperhos/antihos, akivé kalandjai alatt kinovi
magat, minden korabbinal nagyobb
hatalommal rendelkezik majd. Az inFAMOUS 2
valamikor 2011-ben varhato.

Twisted Metal AN 1 ' LittleBigPlanet 2

A God of War-t is jegyzo David Jaffe LS~ . T 4 Az ,alkoss és oszd meg” felfogas jegyében
bejelentése a Sony E3 show-janak E— < . kész(ilo, zsenialis els6 részénél még egy
meglepetése volt, bar valahol beliil mindenki b dimenzidval komolyabbnak beharangozott
tudta, hogy a szabadszaju fejleszté LittleBigPlanet 2 tovabbra is a kreativ Gtletek

bdlcséje: a masodik program ezittal nem csak
sajat palydk létrehozésara ad lehetéséget a
player-nek, de egész jatékok felépitésére! A
platform, verseny, stratégiai, sport és
tgyességi kategoriaban megalkothaté
munkaék persze mind megoszthatok az online
kozosséggel, masok munkai pedig szabadon
letélthetdk, kiprobalhatok és értékelhetok. A
game a fejlesztok szerint a végtelen
lehetéségek tarhaza!

Az LBP2 szérakoztato egyszemélyes torténetes
madot is nyujt, mely soran a jatékos érdekes és
fura karakterekkel taldlkozik, hogy szamos
elére elkészitett palya szamtalan akadalyat
legytirve megmentsék a KisNagyBolygot.
Megjelenés: még nincs konkrét datum.

valésziniileg a Twisted Metal franchise
legujabb darabjan tigykodik.

Igy is van: a konferencian bemutatott
gameplay részlete ujra a gyilkos, Mad Max
hangulat( autés-motoros-jarmdves ringbe
helyezte az intenziv torténéseket, és persze
feltintek a széria védjegyének szamito gonosz
bohécok is.

A Twisted Metal PS3-as megjelenésében az
egyszemélyes kampany mellett 51d6kI6 offline
(2-4 f6) és onine (16 f6) versenyek sokasagban
kell embernek és gépnek egymas ellen
fesziilnie. A meglepetéseket a szaguldo
gépekre szerelt valtozatos fegyverekbél T
onthatod majd mindenkire, akinek nem tetszik ~———
a pofdja.
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Patapon 3

Az egyedi, kiilonleges, PlayStation brand-re
annyira jellemz6 szoftverek egyik kozismert
képviseloje a Patapon széria. A PSP-re
bejelentett Patapon 3 az el6z6 epizod
torténetét folytatja, és egy titokzatos doboz
széttorése korlil bonyolodik. A cukorfalat,
katondas Gtemre menetelS kis patapon torzs
legujabb tagja ezuttal a Szuperhds patapon
lesz, akivel szamos j kalandot kell atélni, és
persze nagy csatat megvivni.

A Patapon 3 a kifejezetten szérakoztato
ritmusjatékok zsanerét ergsiti, mutiplayer és
st co-op opcidval érkezik, 2010 végén.

A Patapon 3 paratlan latvanyvilagat az
absztrakt stilusban utazo francia képzémuvész,
Rolito dimodta a PSP képernydjére.

Flusse G
Flame Helen
loa Shieid

p FlameHore

10/5200 "
Swength 1534
Defence I AttackGpead 4.00
Critical Rate 10% Resigt
Knockback Rate 304 Rest
Gtasaer  Rate 10% Resiot

£XP /Next
Gtaming 105

Kingdom Hearts: Birth by Sleep

Disney sztar mellett harom kalandor, Terra,
Ventus és Aqua a torténet foszerepl6i, akik egy
szovevényes, vilagokon ativel6 sztori
kozepébe csoppenve, rengeteg nagy csatat
megvivva élik meg sorsukat.

A Birth by Sleep tobbféle multiplayer méddal
is kényezteti a tobbszemélyes jatékra és
akciora vagyo gamereket.

PSP exkluziv JRPG, azaz japan stilusu
szerepjaték a Square Enix kiadé altal feliigyelt
Kingdom Hearts: Birth by Sleep. Az Eurdpaban
2010. szeptember 10-én debiitalé game annak
a Kingdom Hearts sorozatnak a legujabb
felvonasa, mely tipikus azsiai karaktereket, és a
Disney birodalom leghiresebb, orok klasszikus
figurait helyezi egy dimenzidba.

Héfehérke, Hamupipdke, Miki Egér és a tobbi

God,of War: Ghost of Sparta

Azt hiszem, a God of War szériardl ugyanaz

mondhaté el, mint a Killzone-rél, vagy a Gran } N
Turismo-rél: a PS torténelem meghatarozé
mérfoldkove minden egyes allomasa. A
kovetkezo rész PSP-re érkezik, God of War:
Ghost of Sparta cimmel, 2010 vége felé.
Kratos, a spartai hadvezér az elsé torténet
végén legyézi a habord istenét, Arészt, igy 6vé
lesz a tron az Oliimposzon. A Ghost of Sparta
azt a kalandot meséli el, mi tértént hostinkkel
kozvetlentil ez utan. Az emberbdl lett istent
rémalmok gyotrik régi tettei miatt, ezért
elindul, hogy szembeszalljon a szellemekkel és
tisztazza sotét multjat.

A jaték fejlesztett harci rendszert tartalmaz,
mely gazdagabb és gyilkosabb kombinacickra
és klizdelemre ad lehet6séget, mint eddig
barmelyik hasonld, kaszabolés PSP
programban. A felt(in6, gyakran hatalmas
foellenfelek csticskategorias latvanyvilagban
és dbrazolasmodban jelennek meg. A térténet
szokas szerint lebilincseld, a teljes GoW sztori
egy eddig nem ismert, fontos szeletét mutatja
be, sok megoldasra varé logikai feladattal
szinesitve,

]

echochromeiii

A komoly agymunkat igényld, Gtletes
feladvanyaikkal hodité PlayStation programok
csoportjaba tartozik az echochrome ii is. A
jaték megjelenésének - egyik — apropoja az Gj
PlayStation Move mozgasérzékelds rendszer,
mely 6sszel érkezik a boltokba. A jaték is
nagyjabal akkor, 2010 végén varhato.

Az echochrome ii a PS Eye kamera és a Move
egylittes hasznalataval operal. A jatékos
mintegy .belevilagit”a jatéktérbe, ra az ott
elhelyezett objektumokra, igy a hattérben
megjeleno arnyékok alkotjak majd a palyat, itt
indul Gtjara a terelgetésre varo kis figura,
akinek a kijarat elérése a célja.

Az echochrome ii
palyaszerkeszté és
megoszto funkcioval
gazdagitott, valamint
video-készités is
lehetséges vele, majd
Youtube-os
megosztas.

Es végiil igen, most elmaradt, de vélhetéen a GamesCom-on lesz sz6 a PSP2-rél.
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Bar tény, hogy az E3 elsdsorban a konzol exkluziv szél cimekrél szélt, de azért a kiilonboz6 driaskiaddok
multiplatform munkaival is érdemes foglalkozni, hiszen vilagbajnok jatékok folytatasai, és
elképesztéen hangulatos Ujdonsagok is debiitaltak a kiilénb6z6 standokon. Most ezekbél prébalunk
szemezgetni nektek egy kicsit.

Ubisoft

Az Ubisoft nem spérolt semmin - és, bar konferenciaja enyhén szélva nem Gtott akkorat, mint amekkorat 7
kellett volna, azért jatékok terén nincs okuk szégyenkezni. Folytatjak legsikeresebb sorozatukat, az
Assassin’s Creed-et — a Brotherhood alcimet visel6 Gjrazasban a széria masodik részének fohosével
kalandozhatunk, foképp Romaban és annak kérnyékén; raadasul — ha mindez nem volna elég - mar
felebaratainkat is le orvgyilkolhatjuk, héla a beépitett multiplayer opciénak. Rayman is visszatér a
gyokerekhez, hogy egy klasszikus — és minden bizonnyal ideg6rlé - platformjatékban villantson
hatalmasat. Es, hogy lassuk, a francidk nem csak biztosra mennek, beprébélkoznak egy remake-el (az
Atari hamvéba holt prébélkozasai utan 6k is nekiveselkednek, hogy feltdmasszék a Driver-franchiset,
amely ezuttal San Francisco utcéira kalauzol majd el benniinket) és egy vadonatuj cimmel, a Child of
Eden-nel (amelyben a jatékosnak a feladata nem kisebb dolog lesz, mint hogy megtaldlja, és megvédje
az emberiség egész tudasat a rea toro virusok ellen) is.

Konami

A Konami-nak sikerlilt emlékezetes konferenciat dsszerittyentenie, bar nem tgy, ahogyan azt
szerették volna: kinosabbnal kinosabb pillanatok, és technikai szerencsétlenségek sokasaga
gondoskodott réla, hogy betegre rohogjiik magunkra. A jatékfelhozataluk azonban mar nem
adott okot a karéromre, hiszen harom, legendas cimiiket is sikeriilt bemutatniuk a szinpadon. A
Castlevania: Lords of Shadow-ban ezuttal TPS nézetben, mar-mar God of War szer
mészarszékben bizonyitjak be a fitk, hogy Kojima vezetése alatt sikeriil végre megujitaniuk a
legendas franchise-t. A Metal Gear Solid: Rising sem adott okot fintorgasra: a Raiden
foszereplésével késziilo nindzsas akcidjaték mar csak nyomokban tartalmaz klasszikus MGS-
elemeket, viszont a f6hds barmit, és barkit apro cafatokra vagdalhat kardjaval - igazi
testrészzapor, és elképeszto hangulat varhato. Végiil, de nem utolsésorban, lelebbentették a
fatylat az Gj Silent Hill-r6l is, amely azonban ranézésre inkabb mar csak gyenge majmolasa a
szérianak, sem mint mélté folytatasa.

Electronic Arts

Es ha mar nagy, multiplatform kiad6k, nem )
sétalhatunk el az Electronic Arts mellett sem, \
akik, hogy 6szinték legyuink, hozték az ey =

elvarhatot, de nem spilaztak tul a dolgokat. Az  —
igazi dobbenetet a Burnout-szériat hegeszto o -
vallalat, a Criterion Need for Speed-je, a Hot , ' ¢ o
Pursuit valtotta ki a szerkesztéségiink éregebb — ) / , Y,
rokaibol, akik még emlékeznek a '98-as szuper- - / — A
klasszikusra; de az uj, minden eddiginél o~ fo /) X
komplexebb FIFA, és a szokasos J :
hatborzongato hangulatot hozé Dead Space 2

is kivanatos matérianak tdnik.

Sok,,kicsi” sokra megy

Am nem csak a gigantikus kiadok, és a hizécimek domindltak: j6 par, a fentiekhez
nem mérheto szoftvergyartd kisiparos is bemutatta multiplatform cimeit. A Ninja
Theory altal kész(ilo, és a Namco Bandai istalléibol kifuté Enslaved a kiallitas egyik
legmeggy6z6bb cime volt. A torténet 150 esztenddvel a jovoben jatszodik, egy
kelléen elborult vilagban, a vide6-atvezetok rendezését, és a fébb karakter arcat,
illetve mozgasait pedig nem mas vallalta magara, mint Andy Serkis, a Gy(rik Ura
Gollamja. Elképesztoen jo grafikat, hihetetlen torténetet (a 28 nappal késobb
ir6janak, Alex Garland-nak a tollabol) taktikus jatékmenetet, és soha nem latott
dinamikus harcrendszert igérnek.

KONz 021
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De igéretekbdl nincs hiany a Game Republic
altal késziild, és szintén a Namco altal
veédnokolt, diszkréten révid cimmel megaldott
Majin and the Forsaken Kingdom-nal sem. A
ranézésre szintén igen csak elborult akcio-
kalandjatékban elképeszté grafika mellett
vehetjiik fel egy fiatal fii kalandjainak fonalat,
segitségével pedig felfedezhetiink egy
csodalatos vilagot, ahol lopakodva, platform-
elemek kozott ugralva kell mesés fejtoroket
megoldanunk - a szoftver direktora pedig
nem mas, mint Yoshiki Okamoto, aki tobbek
kozott a Resident Evil elso részével, és a Street
Fighter |l-vel mar bizonyitotta ratermettségét.

—

A Square Enix mega-multiplatform ériiletét, a
Deus Ex-et nem hiszem, hogy barkinek be
kellene mutatni: a folytatas a legendas elédok
afféle prequelje, igy azoknak is tokéletes
kikapcsolddast nydjthat majd, akik valamilyen
oknal fogva kihagytak a mar megjelent
mestermiveket. A sztori valamikor a 2030-as
években kezdodik, a cyber-végtagok, és a
kormanyok felett all6 gigantikus cégek
amyékaban. Fohosiink, bar nem szeretné, de
tokéletesen alkalmas arra, hogy felfedezzen
egy vildagmeéreto dsszeeskiivést - beiiltetései,
illetve kitartasa az FPS-RPG rendszernek hala
egyre erdsebbé és erosebbé teszik, mig véglil

\ lassan azza valik, aki, vagy ami ellen egész
i idaig harcolt...
Minden idok legbetegebb jatékdesignere, Tomonobu Itagaki is bemutatta uj he
jatékat a kiallitason. A Devil’s Third cimq 6riilet pedig mélté a szabadidejében v
kiélezett katanaval rohangalé Griember életmivéhez. A féldbedong6lé »
vizualitassal megaldott szoftverben hihetetlen komplex harcrendszer a
segitségével kiizdhetiink majd meg a rank toro ellenfelek hordaival, és, ha B W
hihetiink Itagakinak, a feladatunk most sem lesz egyszer(: a jatékmechanikat, és " ‘. '
az egész mesterséges intelligenciat a szokasos felfogasa szerint épiti fel, vagyis az ' 4 - ﬂ
egész program célja az lesz, hogy orrba-szajba szivassa a jatékosokat. - X
e Ty N Visszatérokbol tovabbra sincs hiany: az eredeti kitalalé felligyelete alatt a Warner Brothers
A = istallojaban késziil az 4j Mortal Kombat, amely egymagaban igyekszik az elmult 10 év 6sszes
{ \ ~3 A botranyos epizédjat elfeledtetni. Visszatérnek a kétdimenzios harcrendszerhez, és a kegyetlen
\ S S '™ kivégzésekhez: a val6szindleg a fél vilagon betiltott (ij felvonasban premier planban lathatunk
e gerinc kitépéseket, lefejezéseket, csonkolasokat, a karakterek pedig életerejlik fliggvényében
> egyre inkabb leamortizalddnak a csatak soran.

Shinji Mikami rendezé kezei alatt késztil a Vanquish, egy epikus sci-fi Iovolde, T
amelyben mindent az élvezetes harcoknak rendelnek ala. A rank téré e 0
ellenségeket messzirdl hatalmas fegyverarzenillal, kozelrél pedig harcmiivészek /////// $ TN >
bevonasaval megalkotott mozdulatokkal intézhetjiik el. A torténet a 11 i B s
kozeljovoben jatszédik, ahol — mind meglepetés - az USA és az Oroszok megint -~ ,ad; i 5

egymas torkanak esnek egy Urallomasért, amely képes a napenergia
segitségével komplett varosokat leradirozni a fold szinérdl...

Es a végére itt a régota vart WRC is, amely végre valés licence alapjan, 6tven
szazalékig a szimulaciét szem el6tt tartva probal meg az egyre inkabb arcade-
iranyba elmozdulé Colin McRae-sorozat orra ala borsot térni. Az auték allitélag
egyenként dtszazezer haromszogbdl épliltek fel (ezekkel mar készen vannak), és a
szoftver a teljes 2010-es idényt magaba 6leli majd, szabalyostol, palyastol,
versenyzostdl. Hogy ne legyen konnyl dolgunk, a gépek tornek, deformalédnak,

- = a valtakozd idojarasi viszonyok emellett még inkabb megnehezithetik majd a

P - ' 8 dolgunkat.

=5 = - =—=—_J

Tomdren most ennyi, kévetkez6 szdmunkban csemegézhettek a most kimaradt, de érdekesnek t(in6 alkotdsok koziil,
tovdbbd a most leirtakrdl és minden mdsrél videdkat Idthattok honlapunkon.
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Akciod! Fizess elo a Konzol Magazinra!
Ajanlatunk keretében teljes jatékot
adunk* a 12 lapszam mellé!

Egy éves elbfizetés,
ajandék teljes
jatékkal csupan

9990 Ft!

Amennyiben a jatékok nem
nyerték el a tetszésedet, ugy

lehetéséged van csak a
magazinra el6fizetni

6990 forintért.

El6fizetési szandékodat az

elofizetes@konzol.eu
e-mail cimen jelezd.

NINTEND%DS.'

PlayStation.2

* Egy el6fizetéshez csak egy jaték valaszthato.
KONZNL 023
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Név:

Anita

Eletkor:

19

Csaladi dllapot:
egyediiléllé

Pasi ideal:

Josh Henderson
Sziiletési hely:
Budapest

Film:

Los Angeles-i tindérmese
Konyv:

Harry Potter

Autd:

BMW X6

Zene:

Jennifer Lopez : All | have
Parfiim:

Bond Girl 007

Kedvenc ital:

Burn

Kedvenc étel:

stlt krumpli grillhusokkal
Nyaralasi célpont:
Bora-bora

Kedvenc videojaték:
SingStar, Patapon, NFS-széria
Ki vett rd a jatékra:

volt baratom
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Itt [athatd az adott iras tipusa

A kiemelt szinnel jel6lt platformon
teszteljlik az adott jatékot.

A jatékok vizsgat tesznek a Konzol Magazin bizottsaga el6tt!
Az alabbi értékek allapithatdak meg egy-egy program kapcsan.

Se szebb, se jobb nincs, ha volt is,

Ujradefinialta azt!

Kotelezé vétel,
a hajad leteszed téle!

J6, nagyon jo,
vétek kihagyni!

Vagy lagy, vagy sz6rds sziviiek vagyunk,
de ezzel te nem veszthetsz semmit.

Ugy ahogy egyben-rendben van,

valami mégis hianyzik

Kozepes, atlagos,
majd minden tekintetben.

Majdnem megdti a mércét,
de csak majdnem.

Ha ingyen kapod, akkor
talan egy kis idét megér

Leteszteltlk,
hogy elkerilhesd.

Mi se értjuk,
miért tettik be...

Multiplayer: az adott értékek az offline, vagyis az

egy gépen jatszhato jatékosok szamat mutatja meg
Online: értelemszertien magunkat is beleértve hany
online tarsunk vagy rivalusunk lehet

Felbontas: itt mindig a kiado altal megadott,
tdmogatott felbontasokat adjuk meg

PSP és NDS jatékoknal nem adjuk meg a felbontast
és a hangot.

Aktualis szamunk szerzdi
abécé sorrendben:

Duke
Dzsek
EmThor
Foxhound
Hpeti
InGen
JediEco
Karfiol
Kenny
Krisz
Krugman
Martin
Petunia
Rolmanus

I_]

QSzerzé

IS

Kiado:
Fejleszto:
. Multiplayer:

Online:

Felbontas:

Hang:

KOVZNL 025



SUPER MARIO GALAXY 2

inden j6 jatéknak megvan a maga varazsa. Van, ami torténetével, mas grafikajaval, brutalitasaval, esetleg pergésségével probal kitinni a

tomegbdl. Shigeru Miyamoto 2007-es Super Mario Galaxy-ja egyszer(en azzal, hogy csak egy jaték, semmi tébb. A Galaxy-ban semmi nem

volt... és mégis minden. Nem kellettek 6ldoklé katonak, nagy robotok, s6t, még végtagszaggaté szormyek sem: minden egyes percébél
sugdrzott valami hihetetlen hangulat, rendkiviili kreativitds, ami nincs meg szinte sehol mashol. Egy olyan id6ben, ahol a jatékszoftverek egyre inkabb
afilmek irdnydba haladnak, 3D-ben, tréfedkért, achievement-ekért, vagy a j6 ég tudja miféle elismerésekért, Miyamoto megtartotta alkotdsat arra a
célra, amire a videojatékok mindig is rendeltettek: hogy szérakoztasson, minden egyes palydnak sajatos hangulatot, jatékmechanikat és élményt adva.
Ezen iranyvonalat viszi tovabb, s6t, emeli egy uj fokozatra a Super Mario Galaxy 2, szavakba nehezen 6ntheté minGségben.

Begombazva

Bar a Mario-szérianak sosem éppen a torténet
volt a legfontosabb eleme, azért mindig jelen
van, még ha a maga gyermetegen bugyuta,
egyszer(, és altalaban rendkiviil hasonlé
maodjan is. Nem tudom, ki, hogy van vele, de
én személy szerint a kezdé képsorok lattan azt
hittem, véletlentil az elsé rész lemezét kaptam
tesztelésre, annyira hasonlitott a nyitany.
Peach hercegné hatalmas mulatsagot rendez a
Gombakiralysag egén tindokls, rendkiviil
ritka csillaghullas eseményének alkalmabal. A
foldre zuhané csillagok kénnyedén

megbaratkoznak az emberekkel, am egyikuk
Mario 6si nemezise, Bowser fogsagaba esik, aki
sajat ordogi terveinek megvaldsitasara akarja
felhasznalni erejét. Persze miutan magaba
szippantotta energiajat, megnovelve ez altal
méretét és hatalmat, elrabolja a - tiisz szerepét
lassan rohejesen sokszor bet6lto — hercegnot.
Természetesen hésiink ezt nem nézi tétlendil,
igy hat szive holgyének megmentésére indul,
Uj baratai, az égbdl pottyant Luma-k
segitségével.

Galaxis utikalauz

A masodik rész jatékmenet
terén nem sokat valtoztatott,
igy az elso felvonas
rajongéinak ismerds lehet
majd az itt taglaltak jé része. A
cél tovabbra is 120 csillag
osszegyujtése (70 utanis
megkapjuk az befejezést, de
nem lehet, és nem is szabad
ott abbahagyni), melyeket —
tobbnyire * a kiildetések
teljesitése utan kapunk meg.
Egy szint kériilbelll 10-15
perc hosszisagu, mindegyik
végén egy csillagot talalunk,

WWW.KONZOL.EU R

és minden galaxisban minimum egy,
maximum 3 pélya van. Mivel
vilagonként 6-8 galaxist nyithatunk
meg, lesz mit bejarni! Plane, hogy a
120 csillag megszerzése utan még
tovabbi 120 zold csillag
megszerzésére is van lehetdséglink,
igy ahhoz, hogy teljes egészében
végigvigylk a Galaxy 2-t, 240 csillagot
kell 6sszeszedniink.
A palyak, galaxisok és vilagok kozott
egy Starship Mario newii
mobilbolygéval kozlekediink, ami
Mario fejérdl lett formazva, - innen a
név is. Ez a rendszer amugy sokkal
egyszerubb, atlathatobb és
dinamikusabb, mint a 3D-s Marioktol
eddig megszokottak. Mind a hat vilag
végén van egy nagy bossfight (persze
kozben is akadnak, de kisebb
lélegzetiiek), amelyet vagy Bowser-rel,
vagy fiaval kell vivni, és az abban
valé gyozedelmeskedés
p' eredményeként egy Grand Star,
azaz nagy csillag lesz a
jutalmunk.
A helyszineken persze nem
csak a csillaggydijtés lesz a
feladatunk, hiszen a
korabbiakhoz
hasonléan itt is
gyuijthetiink szines
. kristalyokat és
érméket. El6bbieket a
Wiimote segitségével
felszedegethetjiik a




palyan, majd lovoldozhetiink vellk az
ellenfelekre, illetve az apro, Luma nevi
lényeket etethetjiik veliik, hogy azok cserébe
értékes targyakka, vagy akar egész galaxisokka
valtozzanak. Utébbi a palyakon felszedésiikkor
az életlinket toltik (utélagosan nem lehet
| hasznalni, csak abban a pillanatban
gyogyitanak, mikor megszerzed 6ket), majd
minden szazadik 0sszegytijtése utan egy extra
élettel gazdagitanak minket, valamint egyes
Luma-k kifejezetten érméket szeretnének
befalni. Ezen kiviil gydjtégethetiink még
Comet medalokat, melyek altalaban a szintek
egy nehezen elérhetd részén vannak elrejtve,
am sikeres megszerzésiik egy Uj palyat nyit
meg, igy érdemes kiizdeni értiik. Szintén
ismerdsek lehetnek az el6z6 részbdl (és
ugy altaladban a Mario univerzumbdl) a
felszedhetd gombak, melyek
atvaltoztatnak minket kilonb6z6
formakba. A mar jol ismert alakok utan
itt ujabb transzformaciokat kap kedvenc
bajszos hosiink, gy, mint a kogolyoként
z1z6 Rock Mario, a mar jol ismert, tiizes
Fire Mario, a konnyeden repkedo Bee
Mario, a sebezhetetlen Rainbow Mario, a
szellemes Boo Mario és az elérhetetlen
magassagokat meghaodité Spring Mario.
Mindegyiknek megvan a maga elénye
és hatranya, a maga jatékmechanikaja.
A legnagyobb ujitas viszont a népszera
ding, Yoshi beleépitése a jatékmenetbe,
hiszen rendkiviil sok hasznos képessége
van. Nagyot ugrik, gyorsan fut, hosszu
nyelvével rengeteg mindenben meg tud
kapaszkodni, majdnem barmi, amit
felfal, municioként hasznalhato, sot, az
ellenfelek egy részét nemes
egyszerlséggel képes bekapni. Yoshi-val

egyébként Mariéhoz hasonléan kilonbozo
targyakat lehet felvenni, amik rovid idore
atvaltoztatjak 6t, valamilyen kilénleges
képességgel felruhazva. Ha mar a
segitotarsaknal tartunk, az elso rész
végigvitele utan lehetdségiink nyilt

Luigivel is atélni a kalandot, ezuttal

viszont nemes egyszertiséggel vannak

olyan palyak, ahol talalkozunk vele, és a
jaték felajanlja, hogy atvaltsunk ra. lgaz,
kettejik kozt jatékmenet tekintetében kevés
eltérés tapasztalhato, és kiilsében is csak egy-
két szin, meg par folos kilo.

Ezeket olvasgatva az ember nem sok
ujitast vél felfedezni a dicsé elodhoz
képest, pedig ez nagy tévedés. Ami
rendkiviil fontos, hogy a Galaxy 2-ben
minden pélyan sokkal kisebb bolygokat
jarunk be, ami nem csak még nagyobb
jelentdséget ad az el6z6 részben is
zsenialisan megalkotott gravitacios
ligyességi részeknek, de sokkal
pergosebb, dinamikusabb jatékmenetet
eredményez, mivel dltalaban legalabb 2-
3 percenként ugralunk majd planétarol
planétéra, raadasul minden eddiginél
valtozatosabb és szinesebb pélydkon.
Nem szeretnék tulzasokba bocsatkozni,
de azt hiszem helytall6 a kijelentés, hogy
egyes galaxisokban tobb kreativitas
leledzik, mint mashol egész jatékokban.
Hihetetlen alkotokészség, amivel
Miyamoto és csapata rendelkezik, és
azon otletgazdagsag, amivel a palyakat
felépitették. Mivel mind kilénbozik,
nagyon ritka, hogy két univerzumban
egyaltalan a hasonlésag apré sziklajat
felleljiik, az eltéré helyszineken
megszerezhet6 egyedi Power-up-ok
pedig teljesen megvaltoztatjdk a
jatékmechanikat is. Arr6l nem is
beszélve, hogy a fejleszték messze
tulléptek azon, hogy egy egyszerti
platformert alkossanak, tekintve, hogy a
program rengetegféle jatékmeneti
elemet felvonultat, igy a versenyzéstol
kezdve az Uszason at, egészen a
repiilésig. Egy biztos, a Super Mario
Galaxy 2 az innovaci6 iskolapéldaja.




SUPER MARIO GALAXY 2

lcc Mi, Mario!

Mivel a kézikonyv mellett még egy nevetséges
evidenciakat taglalo Tutorial DVD is a jatékos
rendelkezésére all, csak nagyvonalakban
beszélnék az irdnyitasrdl, bar ez szintén az elsé
részt idézi. Mario baratunkat a nunchuk-kal
iranyitjuk, az A-val ugrunk (ha a levegében

hozza parositjuk az alapbdl guggolasra szolgalé

.Z"gombot, hostink,leseggeli” ellenfeleit), és a
Wiimote megrazasaval porglink. A kamerat a d-
paddal iranyithatjuk, am én ezt konkrétan
egyszer sem hasznaltam, mert szinte mindig jo
helyen van magatol is, nincs sziikség
korrigalasra. Ugrasbél ezattal is van dupla, sét
tripla is. Amennyiben az ellenfeleket fejlikre
ugorva gyozzlk le, egy érmével,
amennyiben porogve, néhany
kristallyal lesziink

gazdagabbak. Ahogy mar emlitettem,
utébbiakat tovabbra is hasznalhatjuk
I6voldozésre, ennek célzdjat a Wiimote
mozgasérzékelésével iranyitjuk. Itt jegyezném
meg, hogy ismét lehetéség van egy masodik
jatékos bevételére, aki a korabbiakhoz
hasonldan, le tudja fogni az ellenfeleket, rajuk
|6ni az Gsszeszedett csillagokat, korrigalhatja
ugrasunkat, valamint Gjonnan az érmék
Osszeszedésében is segitséglinkre lehet, ami
nagy konnyités lehet, lévén, hogy életet
toltenek. Ez persze kdzel sem olyan jé moka,

mint Mariét irdnyitani, 4m egy videojatékoktol
tavolabb &ll6 embernek pont megfelel az ilyen
szerep. Az efféle konnyités jol johet néhany
palyan, mivel a platformer részek
rendszerteleniil ugrandoznak a szokatlanul
konnyutdl az idegoléen nehézig, ugyan
fenntartva a kihivas egyenstilyat, am j6 néhany
hajmeresztd pillanatot okozva a jatékosnak, az
elvétett ugrdsok miatt. Az igazsaghoz azonban
hozzatartozik, hogy az extra életek szerzése

egyenest rohejesen egyszerd, igy ez

valamelyest ellensulyozza az esetleges
) ehezebb részeket. Bizonyos mennyiség(

Bros. Wii-hez hasonléan felajanlja, hogy
a gép végezze el a jatékos helyett a
nehezebb részeket, am ez esetben
nem jar a palyaért csillag,
tehat ez inkdbb utmutato,
mintsem automatikus
végigvitel.

N N
_\ halal utan a szoftver a New Super Mario

WWW.KONZOL.EU R




Csillog-villog,
szines-szagos!

Prezentacio terén a Super Mario Galaxy 2
kortilbeliil az eléd szintjén mozog. A grafikai
motor maradt, apro csiszolgatasokon tul, az
egyetlen valtoztatas talan az, hogy - még az
amugy sem tul sziirke képi vilagardl hires elsé
résznél is — szinesebb lett az 6sszkép. Ennek
ellenére, az uj Mario pokolian jol néz ki,
doébbenetes, hogy egy harom éves motor (ami
a szinte valtozatlan grafika miatt, szerintem
alairhato a gép maximumanak) még mindig
milyen hihetetlendil néz ki a gépen. Tulzénak
hangozhat, de nem az: néha tényleg szebben

néz ki, mint a két HD platform egyes szoftverei.

Ugyan az SMG2 biztos nem lesz a generacio

legszebb jatékaként szamon tartva, am sajat
konzoljan nagy eséllyel indul erre a posztra.
Természetesen ismét a zene az, ami leginkabb
kimagaslik. A miveészi igényességgel
megkomponalt dallamok még szinesebbé
teszik az amugy is pompazo jatékot. A
klasszikus dalok ajrajatél kezdve, a pergos,
epikus szamokon at, egészen a lassabb,
sejtelmes dallamokig, minden van. Annak
ellenére, hogy egyetlen szinkronhang nincs
(illetve van, de szdveg nincs), gy érzi az
ember, hogy a hangok legaldbb olyan
sokszintiek és igényesek, mint a jatékmenet.

Uj mérce allt fel

Miyamoto ujfent nagyot alkotott. Tulszarnyalt
minden elképzelést. Két év fejlesztési ido elég
volt neki, hogy nemcsak megismételje a
videojaték torténelem egyik legsikeresebb és
legigényesebb produktumanak minéségi
magaslatat, de feliil is mulja azt. Meglehet,
hogy a Super Mario Galaxy masodik része nem
annyira forradalmi, mint az els6, de minden
téren tokéletesitette azt, amit elodje behozott
a mufajba. A nemzetkozi értékelések alapjan,
minden idék legjobb kritikai atlagaval
rendelkezik, maga mogé utasitva a tobb mint
12 évig uralkodd Ocarina of Time-ot. Véletlen
lenne? Aligha. Lehet kertelni, lehet kotekedni,
szorszalhasogatni, de folosleges: a Wii
szoftveralloméanyanak 6sszes tobbi tagjat
megszégyenito grafika, a zsenidlisan
megkomponalt dalok, az eszméletlentl
sokszin( és kreativ palyak, a boséges tartalom,
az Uj lehetGségek, a kozel tokéletes iranyitas, a
kelld kihivast okozé nehézségi szint, és még
temérdek erény teszi a Super Mario Galaxy 2-t
azzd, ami. Minden idok egyik legjobb
videojatéka, mely nem csak a platform, nem
csak a mdifaj, nem csak a generacié, de az
egész jatékipar Uj mércéje. Ha interaktiv filmet
akarsz, vagy egy Osszetett torténetet,
mellényulsz vele. De ha egy vérbeli jatékot,
mely minden egyes elemében egyedi és
innovativ, szérakoztato és szines, ha egy olyan
szoftvert keresel, amely korodtél fliggetlentil
Gjra dnfeledt gyermekké valtoztat, a Super
Mario Galaxy 2-t neked talaltak ki.

\
L Rolmanus
SUPER MARIO

Kiado: Nintendo
Fejleszté:  Nintendo
Multiplayer: 2 16
Online: nines
Felbontas:  480p
Hang: DD 5.1




PRINCE OF PERSIA THE FORGOTTEN SANDS

50 ér lassan 7 éve az
'el6z6 generacios Sands of Time

orozatot

1 hasonlithatatlanul kénnyedebb
jatékmenetével mar csak nyomokban
hasonlitott az eredeti 6sre, a revolciot mégis
mindenki orommel fogadta, igy nem
véletlentil héborgott a nép akar az Gj iranyba
vandorl6é Warrior Within-nél, vagy foleg a
legutébbi - egyébirant decens - Cell-shaded
POP-nal..Vissza az alapokhoz tehat’, gondolta
az - utdbbi éveiben Assassin's Creed lazban
ég6 - Ubisoft, igy a Prince of Persia: The
Forgotten Sands nem csak a nem hivatalos
folytatasa kivan lenni a SoT-nak, de ha gy
tetszik, a jelengeneracids ujragondolasa is
egyben.

Tanulmanyi koratjardl hazatérd herceglink
igen rossz idopontot valaszt a hazalatogatasra.
Délceg testvére Malik ugyanis éppen hatalmas
haborat viv, az ellenség legy6zése
remenyében pedig hatalmas hibat kovet el,
Utjara szabaditja Solomon elatkozott seregét.
Csak a két testvér csaladi medaljanak
egyesitése zarhatja vissza a sivatag homokja
taplalta él6holtakat, mielott az egész vilagot
homoktengerként uraljak. A hatalom gytirGje,
marmint khm... medalja azonban megfertozi
Malik elméjét, a sereget vezeto Ratish - az &si
legyozhetetlen dzsinn - pedig lassacskan
megszallja testét. Egyetlen kisdccsére harul a
felelosség, hogy legyozze a gonoszt,

‘,

Y

megmentse a vilagot, és naplementében
ellovagoljon a bogy6s hercegnével... na jé,
utdbbi sajnos elmaradt.

Logikai feladvanyok, latvanyos akrobatika, és
megannyi véget nem éro kiizdelem. Nem
kevesebbet igért nekink a Ubisoft, és
tulajdonképpen nem is nagyon tulzott
(részben). Az elsé percektdl kezdve konnyedén
elsajatithatjuk a mar-mar klasszikusnak
szamité Sands of Time alapokat, ratéve
minderre egy hatalmas lapattal, és bizony
sziikség is lesz ra, hiszen Iépten-nyomon
leomlé falakkal, valamint tengernyi csapdaval
néziink szembe, és mezei kilincsek hianyabdl
adédéan allandéan triikkozniink kell a
tovabbjutashoz. Hostink egy cslcsra jaratott
olimpikon, falon fut, oszlopokra székell,
rudakon lengedez, bukfencezik, madarrol
madarra szokell, zaszlokon csuszik, és
akkorakat ugrik, mint egy voros kenguru,
valamint gyorsabban mészik a falon, mint egy
pok. Ha pedig igazi gall lenne, tuti befalna egy
tlté helyében két vaddisznét is. Legfébb
szovetségesiink Razid, a csabos hercegné
szerepére beugré gydnyori dzsinnleany. Neki
koszonhetjlik 4 magikus foképességtinket, és
késobb a legendas kard erejét is, melyet
Rekem - a dzsinnek &si
varosanak — mélyén tesziink
magunkéva a legyozhetetlen
Ratish (ki gondolta volna)
Jdegybzéséhez”. Elso
képességlink az ido
visszaforditasa, a sorozat mar
jol ismert eleme. Masodik
képességtink igazi forradalmi
Ujitas, a viz megszilarditasa,
megannyi atmeneti rudat,
falat és oszlopot varazsolva
magunk elé. Harmadik
képességlink az ellenség
kozé teleportalas, nagyobb
szakadékokat athidalva
dltala, véglil a negyedik
Rekem varosaban a meméria
hatalma, mellyel osi
platform, fal, valamint
oszlop
elemeket
regeneralhatunk.

A harci rendszer ellenben nem
lett tulbonyolitva, tekintve, hogy
minden csapast egy gombbal
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hajtunk végre, valamint
tamadasainkat egy
masik gomb
lenyomasaval
kiegészitve alapozhatjuk
meg gyonyort 3-danos

fordulé rigasainkat. Van persze némi szerepe
az ugrasnak, és a gordiilésnek is, de ezekre
sem lesz igazi sziikség, tekintve, hogy az
éloholtak megjelenése utan sorra kapjuk a
tapasztalati pontokat, melyek utan még
védelmi, vagy kiilonbozo elemi (tiz, jég, szél)



- jes nerglét kék orbokkal szerezhetiink.
Ellenfelek kaszabolasaval, valamint vazak és
‘hordék 6sszeztizasaval juthatunk hozzajuk,
csakugy, mint a piros (életer6hoz) valamint
sarga orbokhoz (tapasztalati pontokhoz).

Ellenfelekbdl pedig
nem nagyon lesz
hiany, de a
torolkozébe bugyolalt
harcosokat igen
hamar felvaltjak az
éloholtak, faunajuk
pedig dicséretre
mélto. Vannak elGszor
is a szimpla
csontvazkatonak
mezei szablyakkal,
naluk némileg
erosebbek a pajzsos
bajtarsaik mamia style-ban, és persze ott
vannak a tliskés otromba testvéreik véres
hentes bardjaikkal. Akadnak még pancélos
lovagok, akik mennydorgos mennykot szornak
felélesztve az él6holtakat, ott vannak még a
thzkarikakat I6vell6 szellemboszik is, és ne
feledkezziink meg a repiilé
oridsszkarabeuszokroél se. Nincsen hidny
kisebb bossfightokbadl sem, de egyiket se
mondanam tulsagosan nehéznek, hiszen
bikafej és gorillabacsi is csak fejjel mennek a
falnak (sz6 szerint), igy elég néhany jol
irdnyzott csapas a hatséjukra, valamint egy jo
idoben kivitelezett kivégzés. Rekem varosaban
is var rank egy kellemetlen tdlméretezett
figura, na 6 mar egy fokkal keményebb dio, és
persze ne feledkezziink meg Ratish-rél sem,
aki egy id6 utan folyton utanunk koslat, mint
Nemesis a Resi 3-ban.

Hallottam id6kozben jot és rosszat is a
Forgotten Sands-rél, és sajnos az mar az elsé
palyaktdl szembeotld, hogy szinvonalban

bizony jocskan alulmarad a Sands of Time-hoz
képest, arrél nem is beszélve, hogy minthaa
jaték harmadaig very easy-ben tolnank, és a
kezdetleges harcrendszer sem tiinik mélténak
a sorozathoz. Egy hard méd legaldbb nem
artana, de sajnos még végigjatszas utan sem
talalkoztam vele. Ugyanakkor tegyiik hozza,
hogy késébb nagyon is beindul az akcio, a
nehézségi szint is egyre jobban kozelit a
normalhoz, az utolsé harmadban pedig mar
béven éreztem kihivast. A hasznos jatékidot
elsére sz(k 10 6rara I6ném be, ami ugyan
rovidebb valamicskét, mint a SoT, de joval
tébb is az akcioé. Legnagyobb pozitivumnak
egyértelmien a kivalé dinamikus iranyitast
éreztem, hiszen az eddigi egyik legjobb,
legotletesebb és legosszetettebb akrobatikus
feladatokkal bir, amivel eddig jatékkal
talalkoztam. Féleg a viz megszilarditdsanak
otlete remek, ahol kulcsfontossagu szerepet
kap a gyorsasag és a gombkombinacié
kitanulasa, hiszen akdr tucatnyi kiilonb6z6
technikat kell fejben tartani gyorsan
valtogatva, de mindez mégis adja magat, és
kifejezetten élvezetes. A harcok sem lesznek
mindig olyan szimpldk, mint az elején, féleg
hogy a végére egyszerre akar 50-nél is tobb
ellenféllel talaljuk szembe magunkat, raadasul
sokszor az 6sszes eddigi kasztot felvonultatva,
korabbi bossokat is beleértve.

Kisebb bugok persze vannak, és a
képfrissitésnél is el6fordul ritkan, hogy lankad,
de dsszességében korrektiil teljesit a 720p-s
motor, és pazar fényeffektekbél sincsen hiany,
valamint a soundtrack is nagyon flilbemaszé. A
kornyezetre lehet talan a legkevesebb panasz,
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" hiszen mar a kissé sziirkébb kiilsé varfalak is
" tetszetSsek, héla a sok-sok butuska, dm mégis

latvanyos scriptnek, a palota belsé termei
pedig kétségkivill szinpompazoak. A
teraszokrdél igen komoly kilatas nyilik a
sivatagra, kornyezo buja erd6s hegyekre és
varosra, a palota,édenkertje” kellemesen
kényezteti szemuinket a falakat belep6 virdgzéd
novényzetével, az 6si Rekem gigantikus
aranyszobrai is megérnek egy misét, az oriasi
repiilo platformok latvanya pedig egyik

“személyes kedvencemmeé valtak a brutalis

homokviharban. A karakter-kidelgozas mar
problémasabb, tekintve, hogy szuiros szemii
héstink az egész sorozatot tekintve talan itt
néz ki a legbénabban (a CG intré viszont
kiraly). A herceg zsiros haja megéwparokakent
csticsiil a buksijan, egy-egy eldllo tincse tancol
csupan a szélben, szogletes bicepsze és
dagadé tricepsze pedig egyetlénpeércig sem
lankad. Ruhaja azonban csillogéan'pompazik,
és az éléholtak is popecil festenek(csak kar,
hogy a hulldk azonnal el is Iunnek) Folega
foellenfeleket és  persze allandéan Oj alakban

dogosnek.
Osszessegeben tehat a Forgotteﬁa
csupan az eddig Ierett alapokn k (&
egyetlen igazi nextgen elem taldn ¢sa
felbontas), de a kezdeti csalédasok utg"
meégis villant valamit a sorozat %
felvonultatva néhany:i ugye ig

Az Operzsa Birodalom i.e. 550- toI
330-ig allt fent, legnagyobb
kiralyainak tobbek kozott Il. (Nagy)
Kliroszt és |. Dareioszt tartjak
szamon. Aranykoraban tébb mint
10 millio négyzetkilométernyi
terdileten, a Foldkozi tengertdl
egészen az Arab-tengerig nyult, az
antik vilag legnagyobb allamaként
csaknem a vildg népességének
felével. Habar a birodalom mar
korabban hanyatlasnak indult,
végiil i.e. 330-ban bukott meg Nagy
Sandor hoditohadjarataival.

|
N Krisz

Kiado: Ubisoft
Fejleszté:  Ubisoft
Multiplayer: nincs
Online: nincs
Felbontds:  720p, 1080i,

Hang: DD 5.1
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6zerével megy a VB, a szurkolék fujjak
G rendiletleniil a vuvuzeldkat, a focistdk

izzadnak a palyakon, mi meg a TV el6tt a

kénikulatol. Mivel ilyenkor a futball
népszerlsége az egekben van, ezért nincs is
jobb alkalom, mint ilyenkor kiadni egy focis
jatékot. Ezt a gondolatmenetet folytattak a
Ubisoft marketingesei is. A kiadé nem igazén
jeleskedett eddig ezen a tertileten, ami nem tdl
jo elgjel, réadasul budget aron jelent meg, ami
nem biztos, hogy garancia a minéségre.

A Pure Football (Amerikaban Pure Futbol)
reklamarca Steven Gerrard, a remek angol
kozéppalyas, ezért 6 feszit a boritdn és 6 a kissé
gagyi intré fészereplje is. Rogton felajanlja a
jaték a gyakorlds lehetéségét, amire sziikség is
van, mert ez nem egy atlagos foci szimulator. A
szimulatortol eleve messze 4ll, hiszen annyi
koéze van a valésdghoz, mint Wayne Rooney-nak
a kvantumfizikahoz, na de 6t ne bantsuk, mert
nem az eszéért szeretjiik, neki a focizas a dolga.

Alapvetden egy FIFA Street klonrdl van szo, de
sajnos annak a mindségét nem éri el. Egyszerre
4 mezényjatékos és egy kapus jatszik egy
csapatban, de szerintem tdl nagy a pélya ilyen
kevés embernek. Elvezhetébb lenne, ha 5+1-en
lennének ekkora pélyan, vagy 4+1-en egy
kisebb terlleten. A jatékmenet masmilyen, mint
amit megszokhattunk pl. egy PES-ben, vagy
FIFA-ban. Nincs szlikség nagyon passzolgatdsra,
kombinativ jatékra, meg trikkozésre, az a
lényeg, hogy tisztara jatsszuk magunkat és
kapura tudjuk bikdzni a bogyét. Lovéskor
megjelenik egy félkor alaka Shot Meter. Ha a
z6ld tartoményban engedjiik el a IGvés gombot,
akkor eltaldljuk a kaput, ha viszont 4&tmegy a
pirosba, akkor tuti mellétrafalunk. A két
tartomany kozt van a lényeg, mégpedig egy kis
fehér csik. Ha sikerdil ezt eltaldlni, akkor egy
irdatlan nagy rakétat engediink a kapura, amit
fehér fist kisér, ezt hivjak Pure Shot-nak. Ha ezt
jol begyakoroljuk, akkor innentél mar
gyerekjaték lesz golt szerezni, mert vagy bevédi
a kapus, vagy szogletre tolja. Marpedig itt
hatvényozottan igaz, hogy a szdglet az
fél gol, ugyanis, ha a beaddsunkndal
is eltaldljuk a kis fehér csikot és a
fejelésnél, vagy kapaslovésnél
is, akkor mérget vehetiink ra,
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hogy bemegy a haloba a laszti. Ha a kapus véd
egy lovést, akkor a Pure csik toltédni kezd, ha ez
betelt, akkor automatikusan Pure Shot-ot
I6hetiink. Golszerzéskor a focistank kordil
hangzatos feliratok jelennek meg és viszonylag
latvanyos, tobb szemszog( visszajatszast
nézhetiink meg.

Mivel a jatékostarsaknak elég gyér az Ml-juk,
ezért sokszor botranyosan helyezkednek,
pedig kihasznalhatnak, hogy nincs les, és
egy remek kiugratdssal helyzetbe
hozhatnank oket, de sajnos nem ilyen
dinamikus a rendszer. A sprintelés {
gombbal csak egy gyors |6ketet adhatunk Fe
az emberiinknek, ilyenkor
elhomalyosodik a kép, és éltalaban rogton
elveszik a labdat, mert ott terem egy
védo. A védekezés elég szanalmasra
sikeredett. Nagyon nehézkes elvenni a
labdét sokszor csak a vak szerencsének
kdszonhetjlk, hogy nem kaptunk gélt.
Szbgletkor pedig az a cél, hogy a csatart
kizokkentsiik az egyensulyabél szintén a
megfelelé gombnyomds idézitéssel.
Sokszor az a leghasznosabb védekezés, ha
becsuszunk, és szimplan felrigjuk az ellenfelet,



[ ugyanis nincs biré, és nem kaphatunk sarga és
piros lapot sem. Viszont van egy Foul csik, ami
minden szabalytalan megmozdulaskor toltodik,
s ha betelt, akkor nem szabadrugast, hanem
egybdl blintetét rughat az ellenfél.

Jatékmodok tekintetében sem igazan
kiemelkedd a program. Van instant meccs,
kampany és online mod. A sima baratsagos
mérkozésen csak nemzeti valogatottakkal
mérkézhetink meg. Abbdl sincs tul sok,
mindossze 17, de legaldbb valédi néven
szerepelnek a fitik. A program egyébként
tamogatja a Ubisoft jatékoknal hasznalatos
Uplay rendszert, amit az AC2-vel vezettek be, s
kiilon gydjtogethetjilk a pontokat mindenféle
Ubisoft-jatékbeli extrakért. Vagyis a kapott
egység a valuta, ha gy tetszik.

A kampany modnal sajat jatékost kell kredlni,
aki a csapatkapitany lesz. Megadtam a nevemet,
nacionalitdsomat, pozicibmat,
testfelépitésemet, kinézetemet. Ez a rész azért
nem olyan részletes, mint a PES, vagy FIFA
esetében, Ahogy kész lett az emberem régton

»-.€n a Bangladesi T,

nevet adtam, merta valésa’gl_fa'n is igy hiv

beledobtak a mélyvizbe: World Legends
csapatban talaltam magam, olyan legendakkal
az oldalamon, mint Pelé, vagy Cantona.
Nemcsak magamat iranyithattam, hanem
mindenkit a csapatombal. Amikor szereztem
egy golt, visszarepultem az idében 28 napot.
| Széval ez az etalon, hogy akar ilyen erds
{ csapatod is lehet 28 nappal késobb. (Mint a
hires Danny Boyle film cime.) A jelenben egy
joval szerényebb képességu csapatban talaltam
& magam, tele egy csillagos jatékossal.(6t csillag a
5 maximum.) El lehet nevezni a klubunkat, én a
., 7 Bangladesi Tapirok nevet adtam, mert a
é/| \ valosagban is igy hivjak a kispalyas
s “  focicsapatomat. A feladat az, hogy 28 nap alatt
“»aranglista 18. helyérdl az els6 helyre
tornasszam fel magam.

A kampany sordn uj helyszineket nyithatunk
meg, ahol nehézségi sorrendben kell legyozni
az ellenfeleket a megadott feltételek alapjan.
Valamikor idére megy a meccs, valamikor meg
2-3 |6tt golig, vagy olyan is el6fordul, hogy két
gdllal kell nyerni. Minden mérkozésen

UGl

megnyithatjuk az ellenfél sztarjait és sajat
csapatunkba rakhatjuk, amennyiben sikerdil
teljesiteni a hozza tartozo kihivast. llyen kihivas
lehet példaul, hogy,l6j 3 gélt’, legyen a
passzolasi pontossag 70% felett’, vagy ,ne kapj
golt". Ha el6szor jatszunk egy valogatott ellen,
akkor a legnagyobb sztarjaik még nem
jatszanak, csak késobbi taldlkozokkor
tudjuk 6ket megnyitni. A
megmérettetések utan pontokat
kapunk, amibdl fejleszthetjik a
kapitanyunkat, vagyis sajat magunkat.
Elég kellemes és élvezheto lett ez a
mad, csak sajnos hamar a végére
érhetiink.

Az online
megmeérettetésekben
lehettink a
vélogatottakkal, vagy a
kampany médban
fejfejlesztett sajat
csapatunkkal is.
Azonban csak akkor

ajanlatos a klubun if

v

lenni, ha mar kellGen
fejlettek vagyunk, mert
konnyedén elkenhetik a
szankat. Az online
challenge-ek esetében
minddssze annyi a dolgunk,
hogy ugyanazzal a nemzettel
meg kell nyerniink 3 meccset.
Sajnos nekem minden netes
meccsen nagyon lassu volt a
gombok reakcidideje, ezért
sokszor képtelenség volt jol
idoziteni és Pure Shot-ot I6ni,
ami elengedhetetlen lenne a
gdlszerzésben.

Alapbdl az embereinket
hatulrdl latjuk és vertikalisan
helyezkedik el a palya.
El6fordult olyan bug is, hogy a
kamera beszorult egy olyan
focista mogé, akinél mar rég nem
volt a jatékszer és csak vakon X
futkoshattam vele, mikézben

]
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fogalmam sem volt réla, hogy hol jar a
bérgolyd, ebbdl persze golt is kaptam. A grafika
inkdbb az el6z6 generaciét idézi, a sracok
rajzfilmszerdek és Gnmaguk karikaturai, a
mozgas animacio is elég atlagos. A helyszinek
teljesen szUrredlisak focipalyakhoz képest. Van
példaul Gveghaz, viddmpark, vagy egy éplilet
teteje. Kommentator egyaltaldn nincs, viszont
egymassal beszélgetnek a labdarigék, de nem
tul valtozatos székinccsel. Elég idegesitd, hogy
mérkbzés alatt egy tok jellegtelen funky techno
zene szol, de szerencsére ki lehet kapcsolni.

A Pure Football sajnos nem lett olyan jo, mint
amit ki lehetett volna hozni a témabdl. A
jatékmenet sok kivannivalot hagy maga utan,
az online méd élvezhetetleniil akadozik, a
grafika is elég kozepes, viszont a kampanymad
elég otletesre sikeriilt, de sajnos hamar ki lehet
végezni. Aki komolyabb futball szimulatorra
vagyik, az a két nagy cim valamelyikét valassza
inkabb, de a témaban tovabbra is a FIFA Street 3

___ alegjobb vdlasztas. Azonban a VB miatti

" hirtelen megemelkedett focilaz
“y, csillapitasara megfelelGen alkalmas,
ha egy kis arcade lazulasra vagyunk

a haverokkal.
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ALAN WAKE

szerencsére felébredtem.

& Bright Falls, mit tagadjam, egy nagyon szép

. amerikai kisvaros, mely egy volgyben fekszik.
Els6 pillantasra is megnyugtato hatast kelt a
védb, oltalmazé hegyfalak kozti telepiilés.
Burjanzo erddk, tiikorsima feliiletd és tiszta vizG
t6 Ovezi a kozosseget, tipikus amerikai idill.
Almoskas ugyan, de latvanynak leny(ig6zé.
Varazslatos hely, semmi nagyvarosi porges,
! mindenki nyugodt, kedves, j6 értelemben vett
vidéki légkor van trrd mindenen. Néhanyan
azért eme Isten hata mogotti helyen is
felismernek, j6l esik, csak épp nem
hidnyzik. Vajon milyen lehet itt egy teljes
' életet leélni? Persze nyilvan, az itteni
fiatalok az amerikai filmek altal még
jobban elvagynak innen is, hiszen a zajos,
porg6s metropoliszokba élni az,igazi’,

gondoljak sokan: szerelmet taldlni, karriert
épiteni -~ mar ha épp nem farmer-utéd az illetd,
béklyokkal. Alice, a feleségem talalta ezt a
¥ kozséget, kedves gesztus volt tole, mivel a
1
\_ . gondoltam elsére, de amikor a
| lakhelytlinkhoz érkezttink, egy irogépet tolt
£y
‘\ \ Feldihodtem, mondvan, nem kifejezetten
\ dolgozni jottem ide. Veszekedtiink, s én
afejem. S ekkor elsotétilt minden...

A haragom nagy dldozattal jart: a pArom
mint amire legutoljra emlékszem, és egy
balesetet szenvedett autéban tlok. Kiszallok,

a heves szévaltas
utan, s féleg hogy,
eshetett ki ennyi nap?
Nem talalok ra
Halvany, tavolba
vesz6 fények alapjan
kozelében lehetek,
egy elrettentd erd6
mar nem annyira
baratsagosnak,

a ra varé te oroklod a foldem, gyermekem”
kiruccanas otlete tole szarmazott, -
elém, hogy meritsek eme tajbol ihletet.
magara hagytam, hogy kiszell6ztessem
sehol, és ha jél latom, hét nappal késébb van,
nem értem mi tortént
mitol és miért
magyarazatot.
még Bright Falls
kozepén - igy éjszaka
védelmet nyGjtonak

-

Wow. It's gorgeous, Alan!

nevem Alan Wake, foglalkozasom: ir6. Persze egy mar bekategorizalt tipusd, mint mondjuk Stephen King. Hossz( ideje mar nem
irtam semmit, mikozben a kiadém és a menedzserem nagyon varjak mar, teljesen jogosan - alkoss Alan, alkoss! Mondogatom,
osztonzom jomagam is, eleddig kevés sikerrel. Lehet, még egy kis sziinet kell csak nekem, s a varva vart ihlet kipattan, mely aztan
végigrepit tébb szaz oldalon egy tjabb lebilincseld sztorit vilagra hozvan. Széval tovabbi kifogas, még valsagban vagyok, s egy kis
levegbvaltozas ugyan mit arthat. Ekképp is tettiink: nyaralni mentlink a kedvesemmel Bright Falls-ba, hogy kikapcsolédhassunk. Az utazas
kellemesen telt, melyet egy igen furcsa alom kisért — halvanyan sziletendé 4j konyvem diszletei kozt talaltam magam, a viz kivert tole, de

ALAN

¢ WAKE
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haté az 6sszkép. Roppant magas fak vesznek
koriil: ami oly magaval ragadé tud lenni, az
ugyanannyira rémiszto képet is festhet,
nézopont kérdése. Ellenben a mar részben
magamban vizionalt regény egy vazlatat
talalom a foldon. Mikor irhattam én ezt le? Ezt,
amit eddig a mar emlitett remalmomban
lattam, s gondoltam papirra vetem majd,
hirtelen megelevenedett elottem.

Emberek tdnnek fel, eltorzult hanggal kiéltozva
futnak felém, a fak armyékai alatt,
felfegyverkezve. A szél megerdsodik, de a
kodot nem oszlatja el. Az alakok, kiken némi
sotét arny is
kérvonalazédik,
megindulnak felém. Ez
nem lehet! -
gondoltam, de
tévedtem, Ez mind
igenis redlis, valamiféle
sotétség lett rajtuk Grrd.
Ezek a lenyek
elrettentdk, normal
ember hatan is futkosna
a libab6r. En szimplan
magam ala szolmizalok
téle. Ez nem mese, ez a
vadnyugat helyetti
hegyvidéki Helldorado!
Igen, ram tamadnak,
menekilindém kell -
legyek inkabb &riilt,
mintsem halott hés. Ha az én fejembdl pattant
ki, ott is kell lennie az ,ellenszernek”. S meg is
van! Sotétség ellen fény, fény ellen sotétség,
millidrd kézhely 6rok ellentéte, s mennyire, de
mennyire igazak most. Az drnyas kaosz
birodalmaba léptem, ahol szinte semmi se
valédi, vagy racionalis. Ldmpast ragadok, mely
adja a fényt, tisztan és élesen hasitja at a kodos
homalyt, a tilélés zalogat biztositva szamomra.
Erzem ezt a veszélyt, ez nem lehet dlom, egy
halandé halalfélelme lappang bennem, mely
egyszerre mutatja, hogy élek, de
kiszolgaltatottsagom csupan latszat, hisz
tehetek ellene. Egy hang azt stigja bennem, ez
nem elég, a megszallt emberekben az utélat,
vagy eme agymosott, |élekvesztett llapot
fennmarad, le is kell majd I6ném Sket... de,
gyilkolni bn! - ne hallgass a lelkiismeretedre,

© Get to the farm




6k mar nem emberek. Eszerint is teszek, ir6
vagyok, velem akkor lehet szérakozni? Hat
«cenzira’; mindkét, az események lefolyasaban
altalam fontosnak vélt eszk6zt magamhoz
veszem: zsebpilacsot és fegyvert. Mindkettobol
barmilyen johet, lényeg, hogy az egyik ontsa
magabdl a fotonokat, a masik meg az 6lmot. A
harcra tehat készen allok, de habozok: ez
tényleg megtorténik, tényleg emberre kell
16n6m, legyen az barmi altal megszallva is?
Igen, igen, bar ilyenkor ne lenne igazam, a
tervezett kényvem oOsszes kreaturdja
szembeszall velem, de ekkor még nem tudtam,
hogy szélesebb korben gondoltam erre a
rejtélyre, ami eme atkot szérja most ram,
feketeséget
varazsolvan az
A\ életembe. S most
3 eléremerengvén egy
lehetséges jovoképbe:
mi valésulhat meg, s mi
torténhet velem,eme
emberfeletti helyen és
szituacioban?

Persze, felvillan
bennem annak a
gondolata olykor-

olykor, vagyis inkdbb foszlanya - mivel
épelméjlnek tartom magam -, hogy mindez
ismét csak alom, melyhez hasonlét az ide Gton
mar atéltem? Szorult helyzetem, ami oly

And'now the weather. It's going to be a clear night, so you
folks from the big city might want to look up every once in

A ".' > -
realisnak hat, csak _— -

és kizarolag a
fejemben jatszodik
le? A valésagban
meg se torténik?
Kétlem, nem, nemleRetfikcio. Ha az, akkor kellj
fel Alan, most! Ez d8@ifliscio pont olyan, mint a
megannyi latott EgélMetlen horrorfilm-klisé,
érthetetlen okalksC8IEBIAR csak vérszagra gylé
gyilkosok, s azal den erejével kiizd,
hogy ne végez kezei kozott.
Orokos kérdés, ért pont én, de
nem sok ido ten.elmerengeni. A
sGtétség m Alteljes figyelmet ="
kovetel tolem, egel Rk eddig se épp kis
stlycsoport@ elé allitatt, ki
tudja - mertén m - felhérni
erejét, annak

amit tennem

fejemben

felvdzolni, mit lattam, tapasztaltam, de néma
fullekre talalnak szavaim. A rendérség nem érti
az alldspontom, hidba mondom Alice-rél:

- Nem vesztettem el, jaj hova lett? En hagytam

__ szdkségszerd. Valan

Alice had a phobia, the fear of darkness:lwarited to make
sure we'were inside with the lights on hef?e’sunscl,

ottJAztan tértént valami, amire nem
emlékszem, s minden elt(nt. Persze semmi
véfasz. Azt mdr nem penditem meg, hogy eme

kidhélység koriil miértvan sok helyen elszérva

idennemdi, nagyereji fényforras — nyilvan
nefirtabortiizekh szakai vadaszathoz
is sejtenek, de inkabb

din-akarnak tud holott épp er6sodik ez

t szamomra: egyediil
ra szamithatok. A Sotét
gyozodésem szerint
ednem a kételyeimnek,
, meg tudom talalni,
remeény persze
arazatnak, valaminek
aki segithet ebben az iigyben.
Legyen akarhogy is, én megprobalom és
leirom, thriller, avagy horror lesz-e, elvélik, de
ilyen eseménysorokat illetéen még a mester
King is elismeroen csettintene.
Konzol Objektiv:
Cikkem rendhagy6 volta abbol fakad, hogy
szinte mar barhol olvashattal értékelést errél a
jatékrol. A spoilerezést, amennyire csak
lehetett, prébaltam kerdlni. Ami viszont tény: a
magara sokat varato, Xbox 360 exkluziv Alan
Wake a Remedy kezei altal végiil is hozta azt,
amit az évek alatt felépitettek koré. Remek
sztori, paradés kbrnyezet és megvalésitds. Nem
szoktam Kitérni rd, de teljesen eltalalt dallamok
kisérik ijeszté kalandunkat. S erényei mellett a
tobb helyen felvetett, klasszikus TPS
jatékmenetet se tudom hibanak felréni neki.
Elvégre egy ir6 a fohos, nem valami Elit
Csillagharcos. Nem tokéletes program (mimika,
autos részek, stb.), de maximalisan profi abban,
amiben az akart lenni. Varjuk a folytatast.

QRBaIy

Kiadé: Microsoft
Fejleszté:  Remedy
Multiplayer: nincs
Online: nincs
Felbontds:  720p, 1080, 1080p,
Hang: DD5.1
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GREEN DAY ROCK BAND
bl AL

.l walk this empty street, on the
Boulevard of Broken Dreams...”

5 milli6 eladott lemez, 8 stadidalbum,

egy rockopera, szamolatlanul megnyert

zenei dijak, kéztiik 4 Grammy. Ez a Green
Day papiron. Az életben viszont a '90-es évek
egyik legmeghatarozébb egyuttese, vagy ha
Ugy tetszik stilus-ikonok, legalabbis a
fiatalabbak korében. Mara egy picit megkopott
a fénytik, de iigy gondolom, hogy a Harmonix
és az MTV megérdemelten készitette el
szamukra a sajat Rock Band jatékukat. Hogy
miért is?

Dookie

Miutén az Uj Rockzenekar mondhatni Green
Day rajongdknak késziilt, ezért nézzik at
gyorsba a legfontosabb részét szamukra a
programnak, a setlistet. A Dookie és az
American Idiot teljes egészében képviselteti
magat, a 21st Century Breakdown-nal viszont
triikkoztek egy kicsit a fejlesztok, ugyanis
innen 6 néta (East Jesus Nowhere, Last of the
American Girls, Viva La Gloria, 21 Guns,
Christian's Inferno és a Know your enemy) mar
kordbban letoltheté volt DLC formajaban, igy
ezeket kisporoltak. Derék. A Warning, Nimrod
és az Insomniac korongok is jelen vannak,
albumonként 2-3 szammal, egészen pontosan
a slagerekkel, ofkorsz. Karcsa?

Szerencsére nem, bar azért azt hozza kell
tennem, hogy pontosan az a negativuma a
sracoknak, mint ami a pozitivuma is: egyszerd,
sallangmentes pop-punk zenét jatszanak.
Férfiasan bevallom, ugyan van 1-2 néta, amit
szeretek tollik, de azért egyhuzamban 4-5
szamnal tobbet nem birtam lejatszani, mert
unalomba fulladt az egész. Mondjuk dobon,
ami nekem az eredeti hangszerem, egészen jol
szérakoztam, mert ugye alapbdl az igényesebb
punkos témak nem egyszertiek, de itt
szerencsére sikerlilt megtalalni az egyensulyt a
nehézség és a sikerélmény kozott. Az éneket

|11 nem prébaltam, bar amikor a szomszéd hajnali

{ kettkor déntétt Ggy, hogy 6 bizony most
Meﬁk Mester babérjaira fog torni (elkezdett

valami istentelentil furni-faragni), gy voltam
vele, hogy igeeen? Akkor én meg eléadom
neki a Basket Case-t full hangerén, de inkabb
letettem réla. Az arany szivem, az.

Egyszéval, viszonylag rendben vannak a dalok,
bér azért fért volna még a korongra béven.

I don't want to be an american idiot

Helyszinbol viszonylag kevés kertilt ra az
adathordozéra - egészen pontosan ketté: az
angliai Milton Keynes és az oaklandi Fox
Theater. Viszont minden egyes szamhoz kilén
koreografiat és szerkot kapunk. De ami igazan
tetszett, hogy abszoldte olyan a hangulat,
mintha egy valédi koncertet néznénk/adnank:
arajongok a szinpad mellett vellink éneklik a
refréneket, ongyGjtoznak, felmasznak és
beugralnak a szinpadrol. S6t, néha még
pirotechnikai eszk6zok is bevetésre keriilnek.
Pépeciil van megrendezve, na.

Ami mellett nem lehet sz6 nélkil elmenni, az a
grafikai prezentacio. Ertem én, hogy ez egy
ritmus-zene-blabla jaték és a megjelenités
nagyjabdl todleges, de szerintem most érte el
azt a hatarvonalat, ami mar lassan gaz lesz.
Széval ideje lenne egy kicsit belehtizni a
kovetkezo résszel.

A kezelés és az egész jaték felépitése teljesen
ugyanaz, mint az el6z6 esetekben, igy nagy
meglepetés senkit sem fog érni ez tigyben.

Korrektiil sszerakott, hangulatos zenei jaték
lett a Green Day Rock Band. A rajongéknak
gondolom mondanom sem kell, hogy kételezé
vétel, de a laikusok is tehetnek vele egy
probat, csalédni biztos hogy nem fognak, mert
a roksztarok élete csupa moka és kacagas!
Rock: On! (Figyelem! A jaték joystickkel NEM
kezelhetd!)

Kiado: Electronic Arts
Fejleszto: Harmonix
Multiplayer:  2-4f6
Online: 2-4f6
Felbontas: 1080p

Hang: DD 5.1
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Treasure studié a Nintendo-val karoltve
megalkotta a rail shooter jatékok egyik
legnemesebb esszenciajat, a Sin & Punisment
elsé részét, Nintendo 64-re. Az igazi hardcore

gamerek egyik kedvenc jatékgyartéjarol
beszéliink, kinek nevéhez nem kisebb cimek

l mmaron tiz éve annak, hogy a legendas

vagy a kultikus Gunstar Heroes. A teszt targyat
képezé jaték elso része most mar kozel két éve
az eurdpai kozonség részére is elérheto, hala a
Wii Virtual Console jatékletolto
szolgaltatasanak. Nem meglep6é médon az
Gjrakiadas igen jé fogadtatast kapott, igy a
japan fejleszté nem kisebb faba vagta a
fejszéjét, minthogy megalkotja a kultikus elsé
rész folytatasat! Cikkink arra vilagit rd, hogy a
mesterek egy ujabb shoot’em up pedigrével
tértek-e vissza, vagy pusztan csak egy gyenge
szarnyprobalgatasrol van szoé.

A Sin & Punisment 2: Successor of the Skies két
kozponti karakterrel bliszkélkedhet.
Irdnyitasunk alatt tarthatjuk Kachi-t - az
eredeti jaték fohosének fiat —, és Isa-t, a fiatal
lanyt. A vilagot hatalmaban tarté Nebulox
katonai eré mindkettéjiikre vérdijat tGzott ki,
igy a tavoli jové japanjaban a menekdlés és a
kiizdelem all a sztori kozéppontjaban. Isa-t
kordbban azzal a paranccsal lattak el, hogy
megolje Kachi-t, de 6 kudarcot vallott ebben,
igy az (ildozobdl is vad lett. A torténet
lényegében errdlszél, széval Oscar bacsi
szobra biztosan nem jut majd neki - de egy
porgos akcidjatékban ez taldn
nem is annyira lényeges.

SIN AND PUNISHMENT

Bilin és Bluiinhodés

kotodnek, mint az Ikagura, a Radiant Silvergun,

HME

CCESSOR OF_THE SKIES
b4 ™

A jatékmenet szempontjabdl a program egy
rail shooter-hez éll a legkézelebb. A game
elején szabadon valaszthatunk a két fohos
kozott. A megjelenités third-person (kiilso
nézetes) perspektivat hasznal. A kamera
tobbnyire horizontalisan kdveti az akcidt, de
héla féhoseink replilési képességeinek, a
vertikélis megjelenités is a repertoar része. A
replilés oromét Kachi jetpackje és Isa
légdeszkaja teszi lehetové.

Ennek a szinte kotetlen perspektivanak hala a
fejlesztok hatalmas szabadsagot kaptak a
kreativitasuk kiteljesiilésében. Ha lehet azt
mondani, a Treasure mesterm(vérol van sz,
egy jatékba sdritve mindazt, amit eddig
lattunk tél0k. Mint az ilyen stilusu jatékoknal
altalaban, fé feladatunk a kaland soran a kotott
palyan folyamatosan érkezo ellenfelek
elpusztitasa, illetve a helyszinenként néha akar
egy fél tucat boss legyézése. Aki probalta a cég
korabbi jatékait az tudja, hogy mire szamithat.
A kaland igen kemény koncentraciot igényel a
hatalmas offenzivanak és a jaték igen kemény
nehézségi szintjének koszonhetden. A
fégonoszok elpusztitasahoz is megannyi
fortély sziikséges. Biztosithatom, hogy
szamtalanszor elvérez majd mindenki, mert
mindegyiknél a gyenge pontok feltérképezése,
illetve kiilon stratégia sziikséges, ami elsore
nem biztos, hogy hamar megoldéasra kerdil.
Szerencsére a mentési pontok bevezetése
némileg enyhiti a,mindjart ott a Wiimote a
tévében” érzést.

A szlintelen akcié hatalmas helyszinei is igen
bamulatosra és valtozatosra sikeriiltek, legyen
sz6 méretes égi erodrol, tenger mélyérdl,
arallomasrol, vagy akar egy beteg erdei
alomrél. Mindegyik miivészi szinten lett
megalkotva, erre egy rossz szavunk sem lehet.

Ami a jaték legnagyobb érdemei kozé
sorolhaté, mint a legtobb Wii jatéknal, a
irdnyitasban keresendo. Karaktereinket a
Nunchuk analégjaval vezéreljiik, mig a
Wiimote-tal a képernyére célozva |dviink.
Nagyon pontos és gyors az iranyitas, sot talan
a legjobbak kozé sorolhaté a platformon ebbél
a szempontbol - és mindezt a MotionPlus
kontrollerrank erdltetése nélkil teszi. Az
alap:iényftés a kovetkezéképpen alakul: B
ravasz a l6vés, réviden nyomva kozelharco'k
kardesapas; az A gombot hosszan: nyomva
tartva nagy robbanast eredményez, aml'ma]d
a teljes komye tre hatdsse aan. A Nun b :

g

Ay, o

= o

=
QKenny

WWW.KONZOL.EU R

on taldlhaté a szokkenés és a csavar, amivel a
millionyi lovedék elol tudunk kitérni.

Mint méar emlitettem, ez a jaték a latvany
szempontjabdl a Wii éllovasai kozott van, ami a
megannyi apré kidolgozott részletnek
koszonheté. Zeneileg az erds techno litemek a
jellemzok, ami nem keveset ad hozza a jaték
élvezhetdségéhez! A program egyébként a
foga fehérjét a kétjatékos médnal mutatja meg
igazan. Nagyon kellemes karoltve végigmenni
a 6-7 éras kalandon! En élveztem minden

percét! Batran ajanlom minden Wii
tulajdonosnak, mert a hangulata miatt szinte
megunhatatlan.
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Kiadé: Nintendo

Fejleszto: Treasure
Multiplayer: 2/6

Online: nincs

Felbontds:  480p i
Hang: DD5.1, D752 {
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Kihivasokkal klizdo szaguldé barathalmozok

6magam ugy vagyok a kilonbozo Nem tenném ra a nyakamat,
Jsmerds jelolgetd” kozosségi oldalakkal, hogy a PlayStation 3-ra és Xbox - — \
mint 6rdog a tomjénfisttel, vagy ortodox 360-ra elérhetd, Bizarre - S

rabbi a malacporkdlttel: ha lehet, kertlom Creations fejlesztést Blur az
oket. Nincs nekem ezekkel semmi gondom, elsé olyan game, mely

csak... ameddig nem irjak elé térvényben a dontoen a Facebookos és a
hasznalatukat, addig én inkdbb kimaradnék Twitteres, és egyben

belélik. videojatékos barathalmozok
Az emlitett feltiletek sikere ettdl fliggetlentl - igényeit hivatott kiszolgalni, de
gyk. nélkiilem is - kozmikus méreteket 6lt, és hogy ez az a program, ami

ha az emlitett kett6hoz hozzavesszilk még a eddig ezt a feladatot a
.miniblog” Twittert is, eimondhatjuk, hogy a legmarkansabban latja el,
virtualis baratkozas-ismerkedés- abban biztos vagyok!

kapcsolattartas ezen fajtaja
kozkedveltségének tzleti szintd
meglovagolasa mindenképpen (igyes Gtlet.
Igen am, de hogy lehet ezt a divathullamot
gy elcsipni, hogy abbél videojatékos
integracié valjon?

Nos, arra konkrétan emlékszem, hogy
nekem el6szor egy ligyességi tipusu
iPhone-os jaték akarta minden aron a
legmagasabb elért pontszamomat Twitterre
és Facebookra tolteni. Ennek jelentéségét
akkor nem is lattam at igazan, egészen
addig, amig ra nem jottem, hogy ismeretégi
korom fele ezeken az oldalakon éli életének
felét, sot, még a j6 barataim ezekre a netes
feltiletekre jarnak, amikor éppen nem velem
gyakoroljak a klasszikus, oldschool
Jfelmegyek hozzad, aztan dumalunk” formulat.
Akkor ott megvilagosodtam, hogy abban
bizony van raci6, ha rogton latszik, amikor a
spanom rekordot dént a mittudoménmelyik
jatékban. llletve... én ugye nem latom, de
akinek Facebookja van, az latja, ha be vannak
jelolve egymasnak. (Neo, ez a te mived,
lefogadom! Barcsak Smith tigynok gyozott
volna...)

A Blur fincsi pizzaja négy szeletre vaghato. Az
alaphelyzet egyszer: adott egy szélsebesen
szaguldé, jatéktermi felfogasban megalmodott
futam, mely még irmagjdban sem szimulator,
de még nem is rendes autéverseny, maximum
annyiban, hogy ebben is kocsik éllnak a
rajtvonalhoz. Ezer ilyen van mar a piacon: a
zséner legjelesebb képviselgje talan az ‘
Electronic Arts Burnout szériaja, abbdl is taldn csekkolhaté, barat- és vilagszinte
amindent elséprd dinamikaja Takedown. szintén kdzkedvelt,gy(jtégetds” mego
Ehhez jon egy adag kart” fliszer: ha azt és mar meg is kaptuk a Blur-t, a gyors me
mondom, Crash Team Racing, vagy Mario Kart, és apré 6romok (de sok apré!) jatékat.
szerintem a legtobb fejben felvillan az a

bizonyos villanykarte. Igen, a kissé A Blur értékelésénél egyértelmiien pozitiv
bugyuta, felszedhet6 fegyverekkel - irinyba mozditja a mérleget az a tény, hogy a

power-up-okkal - operalé stilusrél program szingli, tehat egyjatékos része
be§zé|ek; arrél, ahol a legnagyobb majdnem annyira tartalmas és hosszt tavi
mékat a gépi vagy emberi ellenfelek szérakozast garantal, mint a multiplayer "
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halélba szivatasa jelenti, amikor is a,ha opciéja. v playeres karrier szegmens 9




(Race), a rombolosdi (Destruction) és a stopper
elleni kiizdelem (Checkpoint). Minden felvonas
végeén egy legyozésre var6 rivalis fonok tronol
(eza +1), 6ket egy az egy elleni kiizdelemben
(One-on-one) kell térdre kényszeriteni, és
kocsijukat einstandolni. A bosst csak akkor
tudod parbajra hivni, ha az adott felvonasban
altala felallitott feladatsort méar megoldottad.

Barmilyen stilusu is a rad varé verseny (a

fonokok kivételével), a felallas mindig ugyanaz:

Lfelvonasbél” all, melyeken beliil mindig 6+1
futam minél tokéletesebb teljesitése a cél. A jé
szereplésért,b” gombok jarnak: minél tobb a
b’ annal tébb felvonas nyilik meg. Gydijts,
amennyit tudsz!
A futamok kozott ott van a klasszikus verseny

asznalatuk hamar
zhat6. Ezen cuccok_

minél tletesebb - és minél szemetebb! -
bevetésével megtréfalhatod ellenfeleidet,
és biztosithatod magadnak az elokelo
helyezést. A Destruction derbiken nem a
befuté a lényeg, hanem a pusztitas. A
palyan |6fegyver gyGjthetd, ezzel kell minél
tébb ellenséges célpontot

minimum, vagy azon tulmutaté
ponthatar elérése (PG). A
harmadig futamtipus a
Checkpoint. Ez kvazi egy Time
Trial menetnek felel meg, ahol
vagy nitrét, vagy plusz idot
szerezhetsz a pélyan elszért
ikonokbol. Adott szamu
checkpoint elérése a feladat
(PG).

Nekem a szingli rész kajakra
bejott! Bar a gép néha veszettil
csal (joyt mondjuk nem tértem,
csak majdnem), azért elébb-

oldottam a kihivasokat. A bossok
rai valtozatosak, nem is mindig

, a,b" ikonok folyamatos csipegetése
ekig garantalja, hogy minden nap
Ime menni egy tjabb gyors kort,
lami Ujat, és megkozeliteni a 100%-

szegmensrol is csak jot mondhatok.
ugyan orrba-szdjba kajaztattak a
enok, de a palyak betanulasa, no meg a
up-ok hasznalatanak kiokoskodasa
nar sérébol vertem ala a fél mezonynek.
itvanyvilag a program leggyengébb pontja:
nég a legnagyobb jéindulattal is csak
pesnek értékelhetd. A készitok a tdj
idolgozottsagat egyszerien felaldoztak a
gyorsasag oltaran - okos dontés volt! -, ami
‘viszont egy olyan brutélisan komoly
sebességérzetet eredményezett, amihez
hasonlét még az etalon Burnout jatékok sem
tudnak produkalni! A Blur veszettll repeszt,
néha - egy-egy nitrékombdnal - mér az az
érzésed tamad: ez itt most fénysebesséqg. A kép
emellett nem torik és soha meg nem riccen,
amit én személy szerint nagy orommel
nyugtaztam. A kocsik mind licencelt modellek,
tényleg oclyanok, mint az eredetiek, bar
egyrészrdl kicsit mintha deformaltak lennének,
masrészrél annyira fogsz tépni vellik, hogy

kivonni a forgalombél. A cél egy

sokat nem latsz majd a kasztnikbal.

Zenei szinten semmi kiemelked6rél nem
szamolhatok be. Ami sz6l, az okés, de tigy
jobban belegondolva nem is igazan hallani a
zenét, inkabb csak a motorhangot, meg a
kornyezeti zajokat... meg a sajat fogaid
csikorgasat, hogy szemeddel a képernydre
tapadva prébalsz nyerni.

Az iranyitas teljesen kellemes, a kocsik nagy
része meglepden jol kezelhetd. Vannak persze
nyogvenyelés modellek is, de ezek leginkdbb
arra jok, hogy ha futsz esetleg veliik egy jo
kort, elkildheted a Blur jatékos barataidnak az
eredményt, hogy ha tudjak, dontsék meg.

A pozitiv oldalt a program szavatossaga és
hangulata erésiti. Egyediil jatszva a Blur kisebb
kihivasainak egytdl egyig valo teljesitése,
valamint a gytjtogethetd feladatok /

achievementek / trofeak beszerzése elég
sokaig szorakozast nyujt - foéleg egészséges,
napi kisebb adagokban fogyasztva. A
multiplayer rész a bevethetd power-up-ok
miatt kifejezetten izgalmas és élvezetes, egy
igazi adrenalin bomba, és még a kezdé pildtak
szamara is mindig tartogat sikerélményt.
Kiraly!

A Blur kifejezetten érdekes program: tobb
remek, pofonegyszert, de mégis nagyszeri
alapotlet keverékébdl all ssze, melyek isten
tudja miért, de kivaléan mikédnek
egybemixelve. A végeredményben raadasul az
a legmegkapobb, hogy bar tudod, itt nincs
igazi, misztikus magia, és ez a game nem
eredetiségével, vagy szempillarebegtet6 ahitat
eloidézésével delejezi meg a jatékost, de
valahogy mégis varazslatot hoz létre. Sok
jatékfejleszto probalkozott mar ezzel a
Jkonnylnek” aposztrofalhaté attal, melynek a
végére altalaban a,gagyi” tabla keriil
kifliggesztésre — most azonban nem ez
tortént, a Blur szép ivet ugorva libben at a
képzeletbeli nivoléc felett. Soha rosszabbat!
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Kiadé: Activision
Fejleszté:  Bizarre Creations
Multiplayer: 2-4 /6

Online: 2-2016

Felbontds:  720p, 1080, 1080p
Hang: DD 5.1




a igazan hatékony harcm(vészetekrdl
H beszéltink, mindig is Thaifld 6si
orokségét, a Muay Thai-t tartottam
szamon élenjaréként. A relative kevés alap kéz-
és [abtechnikabdl allé repertodr rendkivil
hatékony és célratord, és sehol mashol nem
hasznalnak ilyen extrém mértékben kényok,
térd, valamint sipcsonttal végzett rigasokat,
faleg nem ,betontéré” végletekig kifejlesztve
testlket. Napi szintd rendszeres edzésrendszere
a szimpla forméacidkon til féleg a fizikum
(alléképesség fél gydzelem) és full contact
gyakorld kiizdelmekre lett kiélezve, harci jellege
pedig szigordan kombinacidkra torekszik. Nem
egy hires chi mester végezte mar hamar KO-val
akar kezdd thaiféldi harcos ellen, aki pedig
kivancsi mire is képesek igazan ezek a sracok,
azoknak bétran ajanlom az Ong-bak-ot Tony Jaa-
val.
Evszazadokon at sétét kriptakban csaptak dssze
egymassal muay thai harcosok gyakorlatilag
életre-haldlra, és nem voltak sdlycsoportok. A
'30-as évektdl vezették be a kesztyl hasznalatat,
nyugaton a kissé egyszerusitett thaiboxként
kezdett hoditani, és tobb Gj keletd amerikai
kizdasportnak is elemévé valt, mint pl. a
(tobbek kozott Chuck Norris alapitotta)
kickboxnak, mely a full contact karate elemeivel

UrFc.com

otvozte a thai
boxot. A ‘70-es
évektdl terjedt el
USA-ban a
xtechnikés és brutalis
»5zabadstilus’, a
7.2, muay thai
. alapjaira épitve
komplex
tartalmazza a
bokszot, valamint
Jeet Kune Doo,

birk6zo, és néhany egyéb stilus full contact
elemeit. Igazan hatékony kéztechnikaknal
elengedhetetlen az dkélvivas alapos ismerete,
talan nem véletlendl volt Bruce Lee nagy
rajongoja Muhammad Ali-nak, és minden
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valamire valé K1-es vagy UFC-s, legyen akar
karatés stilusd, jol ismeri a thaibox és boksz
technikakat is, mindezt 6tvdzve a kozelhare
egyik legkeményebb stilusaval, a birkézassal.
Az elmult két évtizedben terjedtek el in. MMA,
azaz,Mixed Martial Arts” (kevert harci
mivészetek) kiizdelmek, ezek kozil is a
mostanra messze legnépszertbb véres UFC
ketrecharc, mely a K-1 keretein tillépve tobbek

kozott kulcsolos fejtérdeléseket, konyokoléseket,

valamint komplett féldharcot és feszitéseket,
azaz birkézé és Jiu Jitsu technikdkat is magéaba
foglal. Kevert stilusu realisztikus” bunyés
stuffokhoz elGszor PS-en a K-1 sorozattal volt
szerencsém, melyek silany kivitelezésik miatt
megmaradtak alulértékelt rétegjatékoknak, am
felépitésiik, és foleg jol eltalalt karriermédjuk
hden tikrozte az igazi érzést, milyen is egy
kezdé bunyds sracbdl hosszd évek soran pl.
kékemény thaiboxert, kikcboxert vagy full
contact karatést,,tuningolni”. Igazi elismerést a

WWW.KONZOL.EU &

stilusban azonban csak a Dreamcast-en L
debiitalt Ultimate Fighting Championship L
szerzett maganak, melynél bar a karrierméd
szimpla technikék elsajatitasara, valamint
joval szerényebb felhozatalu tulajdonsagok
fejlesztésére szoritkozott, mégis remekil
helytallt. A harcrendszer, a grafika, a hang,
meg ugy alles zusammen az egész korités
pedig kirdly volt. Nem véletlenil szerettem a
Crave dltal kitaposott utat, am mindezt a THQ és A
aYuke's 5 évvel az utolsé elozogeneracios UFC 6 oY
jaték utan kissé felrugtak, a 2009-es Undisputed o i N
karriermédjaban pedig mér inkabb a K-1-re c » 3\< %
prébéltak hajazni, és az egész harcrendszert o WY ¥
ujragondoltak két analogkarosra. M -

¥

Az UFC Undisputed 2010 is ezen a vonalon halad
tovabb, dm az idei folytatas nagyobb, tobb és
jobb, az EA Sports cimekhez hasonléan licencek
tomkelegét felsorakoztatva, kokemény
tartalommal. Tobb mint 100 UFC harcos (plusz
PS3-on harom exkluziv klasszikus hiresség),
szémos hires szinhely, valamint ligak. [zléses és
attekintheté mentrendszer, kedvcsinalo
lendiiletes zenével, tele kiilonbozé mddokkal. A
gyorsmeccseken tul, elindulhatunk a bajnoki
cimért, bedllithatunk szabad bajnoksagokat, egy
specialis médban felelevenithetjik az elmult
évek legnagyobb kizdelmeit, bunyézhatunk
multiban, online is megmérettethetjik
magunkat, és akad még jo par extra inyencség
is, mint pl. a sajat harcos generalas vagy UFC
kozvetitések (PS3-on valos 1080p-ben).

A jaték szive lelke persze tovabbra is a
karriermad, ahol mindenekelétt egy a

legaprébb részletekig mend )
karaktergeneralé opcién futunk
végig, maga a felépités pedig tébb
tekintetben is hajaz a Fight Night
sorozatra, ellenben az edzés és
fejlédés inkabb a régi K-1 cuccokra.
A 3 6 alaptulajdonsagunk (erd,
gyorsasag és alloképesség)
fejlesztése kdzben be kell
iktatnunk pihenéheteket s, és az
edzési heteket jol beosztva
kilonbozo egyéb képességekre is
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figyelni kell, mint pl. all6 tamadas, vagy pl. foldi
védekezés. A specialis mozdulatokra, csakugy,
mint a kiilonbozé edz6taborok szdméra nem
lehet panasz, mégis a testedzések tsszetettsége
kozelében sincs a régi K-1 karriereknek. A
ranglétran elérehaladva mindig
megvalaszthatjuk kovetkezo ellenfeliinket, am a
bajnoki cimet elnyerve sincsen vége a
karriernek, hiszen a végtelenségig védhetjiik
meg, vagy szerezhetjiik vissza Gjra meg ujra az
dvet.

Habér az alapokat egész hamar elsajatithatjuk,
igazan tokéletesre csak hosszu hetek alatt
csiszolhatjuk tudasunkat, hiszen szinte minden
létez6 technikai elem bekerdilt a jatékba, ami
szoba johet egy ilyen kiizdelmen. A szamos
kilonféle Gtés és rigas tipuson tal kapasbol
meg kell tanulnunk, hogyan keriiljiink az
osszekapaszkodasnal idealis pozicidba,
kiilénben pillanatok alatt lerantjdk a nyakunkat,
a képlinkbe nyomatva egy brutalis térdelést.
Akadnak dobasok, birkézo elemek, és persze

kiilénbdz6 feszitd technikak. Szame
kitérésekre, cseles elhajolasokra, € Lt
tamadasokra, kéz- és labelkapasoKraa
természetesen gyorsan kivitelezett'i
kombinaciokra, és persze minden fe
technika ellen Iétezik védelem. Legy:
elég, hogy a részletes tutorial mod
fejezeten at foglalkozik az iranyita
alcsoport keretén beliil, megtanig
specialis szituaciot. 1

A grafika nem sokat fejlﬁdﬁtt"a;téval} ]
képest, sokkal inkabb a koritésre fekte!
nagyobb hangstilyt. A fidk kidolgoz
minden részletre gondoltak, egyediil

aprosagokra is figyeltek, hogy nagy ritkan'e:
konyokasnél kirepiil a fogvédé. Egyediila’ |
menetek szamat mutogato csinos csajszikia
fektethettek volna egy cséppet nagyobb
hangsulyt.
Az iranyitas olykor tdl 6sszetett, mégis jol
mkodik. Mindenesetre az eredeti UFC foldharci
elemeit jobban kedveltem, hiszen most gyakran
nemhogy szamos kiilonboz6 technikara kell
figyelni, de sokszor annyira kell rotélni a kart,
hogy attol féltem szétesik a kezemben a joy.
Igen nagy valtoztatas a régi UFC-hez képest az
életerd- és alloképesség jelzo kiiktatasa, ami
elsére igen zavaro volt, mégis idovel mar
osztondsen raérziink lomhabb mozgasunkbdl,
hogy mikor fogytunk ki a szuflabal.
Az 5 perces menetekhez (féleg birkdzasokhoz)
iszonyatos kondi kell, az UFC-s fiuk pedig
brutalis fizikummal birnak, a durva testedzések
mellett tisztességes izomtomeget is novelnek,
ami hatalmas elony, nem
véletlen az 6t nb6z6
sulycsoport, bar ugy tartjak
130 kg foélott mar minden
kilo hatrany.
Aggdodni azért nem kell, egy
id6 utan raérzink a
kizdelmek izére, és habar
nem art minden forméciéval
tisztaban lenni, a
gyozelemhez elegendd
néhany — megfelel6 idében
kivitelezhet6 - alaptamadas.
Barmikor el6fordulhat egy-
egy meglepetésként éré
végzetes Utés/rugas, igy
jartam egyszer Chuck
e Liddell-el szemben is, mikor

gdodejrugasaba,
de ugyanoly ranklin
végzetes mual oS page
Jackson okoly etes
feltitései), vag gdre gy

e

groeglodés a

mindenesetre marn
djgeneracios UFC-t.
kapcsolatos megvan a pl
legkiilonbozébb harci elés
pedig tébb mint kivalé. M

pontot feltenné az i-re, foleg az
monotonna valo karriermédban,
dsszhatasban elmarad az eredeti UFC-s'0

viszont nagyon bizakodva varom a folyi x
valamint EA-s MMA vetélytarsat.

Kiado: THQ
Fejleszto:  Yuke's
Multiplayer: 24
Online: 216
Felbontas:  720p, 1080i
Hang: DD5.1

o magann
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"Sackboy egy gokarttal? Naneeeee...

szlogenre, amit a Bajnokok Ligéja - Sokan gondolom egybdl az
transzparenseken lattunk? Egy egyszer(i, . értékeld
de annal frappansabb mondat volt: Fun, boxban viritd ‘
anyone? Akkor még nem igazan értettem, értéket
hogy vajon mit is akarnak ezzel mondani nézitek.
nekiink, péesketts tulajoknak (Mer' hogy akko'  Furcsa? Nem,
még az volt a szajfer). El5szor

E mlékeztek még a par évvel ezeldtti Sony forditott nyolcas popéjat.

A rendkiviil hosszadalmas (err6l egy picit
késobb) toltési idot kivarvan kiszakad beléliink
a débbenet: aztadurva, ez
nagyon pofasan néz kil
Cukin megtervezett
karakterek, ti éles kép,
‘napstités, siralyok

. i S - csacsognak a hattérben,
dliborognek a kartok

et motorjai, repkednek a
M I n d en keZd et : kommentatorok részérol a

reménykedlteni, hogy

: ARl g % : lenézé beszélasok. Aztan a
hatha egy arcsokkenést fog maga utan x TIASEY . L
vonzani, de nem. Vagy esetleg g'gy Uj, jatékos n e h ez et enditvanieg
barat franchise bejelentését? £s nem, nema Esetiinkben ez hatvanyozottan igaz! A A a:jrunkl::jan nyor_‘rflt(’c)’(;lunk
tukor elott szteppeld Szupernagyira ModNation alapjaba véve egy Mario (de ide h ozr.;:’k..e fAadys t?ela :
gondoltam...(EyeToy reklam, valaki?). Most, az tetszélegesen behelyettesithetd az dsszes g d : K SRadns b e; s
ugynevezett HD korszakban igényesebb gokartos cim) Kart klén, ra.ﬁo :m = lralnylt:;s 2 ER2
megvilagosodtam. Egészen pontosan a " megspékelve a palyak, auték és szereplok E', . 'a 3 ra_rrE'a Heeed] ?agy
KisNagyBolygé volt a katalizator a kémiai generalasaval, illetve fel és letoltogetésével. a_oilz e:‘z]a %;:)emyo?. ;
. folyamatban, tesztiink alanya, a ModNation Van benne minden, mint a j6 bogracsban: 'TI'(" :In Qoo aml,
Racers pedig a végeredmény. baromi sok hasznalhaté fegyver, ugratok, ordilt :.. A )
£ e R b Fe 2 ijelzénk, romma.|6nek
De vizsgaljuk csak meg egy picit jobban, hogy  tempé, egy kis driftelés, mérsékelten inket. de kéztie uk ‘
mi az-az otlet, amit fel_i_smer} asony.Vagyha *  szimpatikus gépi ellenfelek, online moka, ml:.-e : i el il 7/ 3
igy jobban tetszik: bontsuk elemeire a kiterjedt karrier médozat. De ne szaladjunk DEt IR SmCeeesins ‘ \
< képletet. Mi tette ennyiresikeresséa elére! pratglipiredee g Esions

LittleBigPlanet-et? ' /o . ; ; ShE ekézben a gépi ellenfelek ugy
ittieBigrianet-e p Palyafutasunk kezdetén még csak kis csovik hagyrak ot minket, miint a sice. Sz6val egy

f Az alapétlet egyszerii, de mégis n_a@hyszerﬁ: vagyunk, akik csillogé szemmel nézik az ot SThhge s S
s shosss s oo, e g evce N aer
y . emz:!:A Mzdia M“? -~ Jonship-ben szerepla fidkat éslanyokat. kbszﬁnhetézn a i;elhasz?lglébarét ‘
gmutatta nekiink az eszkozt, magat a ; : 5
o s ) 3 -’» Ihdtot goanegy vératian lehetoséget kezelhetoségnek. Egy valamit igy elére le kell

tlatilag g . .
oy . -szogeznem: ilyen tipusu jatékban nem lattam

még ennyi és ilyen jol megtervezett
atvezetoket! Nem akarom a poénokat leloni,
de a Ferrari-utanzat spotjan konkrétan
gurultam a nevetéstél, vagy trendibben szélva
ROFLMAO.

-noha nem mintha olyan bonyolult




Korbe-kérbe
karikaba
Sikeresen abszolvélvan a bemelegité

feladatokat, megérkeziink a ModNation
‘szivébe, ahol a fomenti nagyon frankon lett

a gokarttal maszkalva valaszthatjuk ki azt,
hogy mit szeretnénk csindlni éppen.
Lehetéségbdl pedig van dogivel: folytathatjuk
a karriertinket, jatszhatunk csakigy,
mehetiink onlany, beranthatjuk baratainkat
egy jo kis osztott képernyos mokara,
buheralhatjuk a féhdsiinket, Gj
.. palyat/gokartot/emberkéket
gyarthatunk és ezeket
meg is oszthatjuk a
kozosséggel,
bamulhatjuk a
legjobbnak
tartott figurdkat
(a Vasemberen
és Darth Vader-
en jot
\ / nevettem),
értékelhetjik
. Oket. Egyszéval a
| e lehetéségek tarhaza, ha
| v nem is végtelen, de mindenképpen
nagyon rendben van, érzodik itt is az erds
kozosségre valo torekedés! Sajnos a vilaghalon
jatszadozast nem tudtam még ugy

istenigazabdl kiprébalni, mert jelenleg
rettentden kevesen tartozkodnak fent,
igy elég hamar meguntam, hogy néha %
orat is kellett varni egy-egy moka
Bsszehozasara. Annyi azonban
elmondhat6, hogy nem talalkoztam
szupermennel, egy kis odafigyeléssel és
szerencsével barkit meg lehet fingatni,
legyen az 20. szintG vérprofi vagy kis
kezdé zoldfiili. Az audio részrél azonban
csak pozitivan tudok nyilatkozni:durva | |
jo szinkronhangok és nagyon franké
soundtrack szinesiti a jatékélményt!
Majdnem minden felcsendiilé dallam
telitalalat.

megoldva! Képzeljetek el egy kis ,arénat’, ahol

Az Univerzum
torvénye

Ez eddig mind szép és j6, de sajnos nem
mehetiink el sz6 nélkiil a hibak mellett sem. Az
elsé és legdurvabb az a téltési id6. En nem is
értem, hogy ezt hogy engedhették at. Hogy
érezzétek a helyzetet: BARMIT teszel a
jatékban (a meniikben lépkedsz, létrehozol
valamit, kilépsz valahonnan, stb.) nagyjabél
45-60mp kozétti idét fog elsziittydgni a
program azzal, hogy berantsa a megfelelé
dolgokat a Blu-ray-rél, pedig nem keveset
telepit inditasnak a mereviemezre sem. Ez
olyan szinten szakitja meg a jaték
lendiiletességét, mint ahogy Samantha Ewing
emelgeti a whisky-s poharakat: brutalisan.
Tovabba az sem elhanyagolhaté, hogy a
program néha hajlamos a framerate

. ingadozasra és egészen egyszer(ien

beszaggat, bar szerencsére ezt csak
" “amenuben vald kolbaszolas kozben

. tette nekem. Bar ez nem igazi ;
negativum, hanem inkdbb stilusbeli elem, de
szamomra hosszabb tévon egyedl egy kicsit
unalmassa és érdektelenné valt a ModNation.
Még azt megemliteném, hogy tébb férumon is
olvastam, ahogy a palyaszerkesztot szapulta a
nép, de szamomra egyaltalan nem tdnt
nehézkesnek.

Zaraskén mit is mondhatnék? Egy nagyon jol
oOsszerakott, hangulatos és kézosség épitd
produktum lett a ModNation Racers, amiben a
szabadsag-faktor nem akkora, mint az
.elodben’, de még igy is béven kiemelkedik a
mezoénybdl. Hibakkal természetesen
rendelkezik, de (igy vélem, hogy ugyan a
toltési id6 eléggé probara teszi a tlirelmiinket,
mégis megéri bajlodni vele, mert annal nincs
sokkal jobb érzés egy videojatékban, mint
amikor a mellettiink til6 két-harom baratunkat
alazzuk romma az utolsé kanyarban...

ModNation Racers PSP
villamtesztink a 68. oldalon

sHpeti

MODNATION
RACERS

S
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3D DOT GAME HEROES

A regi ismet

6zhely ugyan, de pont ezértigazis: a

régiségek, divatos kifejezéssel élve a

etro cuccok Ujrafelfedezésének korat
éljlk. Legyen sz6 zenérdl, konyvekrdl, divatrél,
sot - esetlinkben - videojatékokrdl. Aki ebbol
a témabdl meritve akar prosperélni,
tilsagosan nem nyulhat mellé. Ha megvan az
egykor sikeres alany, hozzacsapsz némi
modern fényt, Gjkori eleganciat, és a felnott
generacié ismét gyereknek, egytttal trendinek
és menonek érzi magat tole. A jelenségnek
kdszénhetéen mostanaban sok régi jatékot
dobtak piacra tjra leporolva, kicsinositva,
gyUjteményes kiadasban. Rékabor? Kénnyen
szerzett pénz? Attdl fligg, honnan nézzik. A
3D Dot Game Heroes esetében kivaltképp.

A mai, 30-as, 40-es éveiket taposé gamerek
zome a 8 és 16bites éraban kezdte
palyafutasat, 2D-s kdrnyezetekben, NES és
SNES masinakon. Az 6 résziikrdl tesztem
targyanak korongjat a PS3-ba helyezvén a
legelsé képkockatdl kezdve mi sem lesz
vilagosabb annal, hogy ez itt most
tulajdonképpen a The Legend of Zelda: A Link
to the Past — pepitaban. A fejleszték elég
hatérozottan ra is gyurtak a parhuzamra
nemcsak a sztori és a helyszinek, de a
parbeszédek és a cuccok keresgélése terén is.

kaparintani, romlasba taszitani a béke foldjét.

Itt jovank be a képbe mi, jatékosok, akik a
Dotniat egykoron megmentd hird unokajat
alakitjuk. Elsé dolgunk megvalasztani a
karakteriinket, majd a varazskardot oldalunkra
kotvén nyakunkba is vehetjiik a vilagot. Ami
legféképpen 3D-s megvaldsitasaban és
egyszind, legbkocka-szer( téglakbdl felhdzott
épileteiben kiilnbozik a régen megszokott
latvanyvilagtol. A helyszinek (pl. hegyes
teriletek, kodos erdok, tavak) is er6sen
emlékeztetnek Hyrule féldjére, a térkép
elrendezésével egyetemben. Ez a grafikus
prezentacié tulajdonképpen a jaték
legikonikusabb, legemlékezetesebb és igazan
egyedilallé aspektusa, de hasonlé hangulat
lengi be a cucc zenei oldalat is, mely szintén az
egykori 8-bites érat idézi.

Kalandozasaink soran a felfedezésen és a
rejtvényezésen til a legtébb idot a
csatarozasokba 6ljlik bele. F6 gyilkolo
eszkdziinket, a kardunkat minden
dimenzi6jaban (pl. hosszlsag, szélesség,
pusztité er6) névelhetjik - olyannyira, hogy a
végén az egész képernyét lefedhetil [gy
karbeforgatva kisebb hadseregeket lehet

learatni egyetlen suhintassal. De fogunk talalni
-mas fegyokat (pld. bumerangokat. bombékat ‘
T :vmnyllaknms. ‘
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Attél figgben, hogy mennyire tszol ra a
mellékes tartalmakra, minimum 15-20 é6ra
jatékido var rad, ha beruhazol a klasszikus
kalandjaték elemekbél épitkezé 3D Dot Game
Heroes-ba. Aki egykoron ezeken a régi
jatékokon nott fel, annak azt tanacsolom, hogy
egy percig se habozzon a vasarlassal, mindenki
mas viszont tegyen egy probat, hiszen lehet,
hogy nekik ez tilsdgosan is tavoli, idegen, s6t
nehézlesz. z

Kiadé: South Peak Interactive
Fejlesztd:  From Software
Multiplayer: nincs

Online: nines

Felbontis:  1080p

Hang: DDs.1
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Az agyad legyen veled,
vattaagyukam!

Furcsa szerzet az ember! Istent megszégyenité technoldgidval rendelkezik, mégis kozépkori
hiedelmek és Gskori érzelmek rabja. Miért mondom ezt? Az ember, ha nem ért, ismer valamit,
vagy az értékrendszerén beliil valamit alsébbrenddnek talal, akkor azt rogton szankcionalja aka
negativ attit(id. Ez végigkisérte az emberi torténelmet, lasd pl. vallasi, faji, miivészeti teriileteken.
De nem is kell messzire tekinteniink, hogy konkrét példat mondjak, itt vannak példaul a
videojatékok.

Ohatatlanul belefutunk olyan felboffenésekbe, hogy a videojatékok gyerekesek, gyerekeknek
valok. Ez a téveszme, kobo onnan indult ki, hogy megjelentek az elso rajzolt animacios filmek, az
un. mesék. Elsésorban gyerekeknek késziiltek, és ez sokaig igy folytatodott. Nagyszileink, szileink
leliltettek a Tom & Jerry elé, oszt' nézzed fiam a mesét, mert az neked valo6. Hosszu évek
tendencidjaval értiink el oda, hogy ami ma mar rajzolt, vagy szamitdgép altal generalt (vagyis
nem,valdsagos” percepcioju) alkotas, nem feltétlentl taknyosoknak késziil. De még mindig
fennall ez a tahd latasmaod, hogy ami rajzolt (nem szamit mivel) csak gyerekeknek valé (igaz, hogy
olykor vetekszik egy mialkotassal a kidolgozottsaga, de mindegy)!

Foiskolan tortént, hogy egyszer elévettem a legujabb Star Wars képregényemet, hogy elolvasom
mik is az ,aktuadlis hirek’, abban a messzi-messzi galaxisban. Bujom az oldalakat, gyonyorkdédom a
képekben, mire egy hangos kajan nevetésre lettem figyelmes. Egyik csoporttarsam nyeritett fel:
.Né'mad; dedéskonyvet olvas!” Aztan persze miutan kérdore vontam, hogy ugyan mar mi a taliga
apré nehézségéért gondolod ezt, csak hebegé-habogé indokokat kaptam. Az ilyen egyén elé
pakolnam le, Art Spiegelman: Maus cimd, Pulitzer-dijas képregényét, hogy,.na, ezt rohogd ki
jobarat!”

Az a legszebb, hogy senki nem tudja megindokolni, miért gyerekeknek valok ezek a szérakozast
szorgalmazo produktumok. Csak és kész! Olykor elohozhatjak a gyermeki mivoltot az emberbdl,
de ugyanezt a hatast indukalhatja, akdr egy kutya is. Akkor mondjuk azt, hogy a kutyak
gyerekeknek valok? Az is igaz, hogy vannak kimondottan gyerekeknek késziilt jatékok. De nem tul
nagy luxus, felelotlenség, hiilyeség egy kalap ala venni az 6sszes videojatékot? Mert, ha valaki
nekem azt mondja egy MGS-re, vagy egy FF-re, hogy gyerkocoknek valo, ott a helyszinen lef*som
a bokam! Oly mértéka szépség, tartalom, mondanivalé, mivészi megvalositas van eme
jatékokban, hogy akinek sikertil befogadnia oket, kétségteleniil osztana nézeteimet. Csak hat,
ehhez meg kellene ismeri jobban a videojatékokat, ahhoz pedig némi pozitiv agyi hozzaallas
sziikségeltetik.

A napokban hasonl6 szituaciéban volt részem, mikor munkahelyen kider(lt, hogy videojatékokat
tesztelek. Mivel, hogy én éllitélag egy felnétt ember vagyok, akkor
minek foglalkozok én gyerekes jatékokkal?! A csokott agyu
kollegaim kiosztasarél inkabb nem irnék (gondolom, ti is
hatmillié érvvel tudtatok volna leoltani 6ket,
valamint nem igazan keresztényire sikeredett).
Inkabb azon morfondiroztam el, hova tint az
emberekbdl a megismerni akaras, a kritikai
gondolkodas utani vagy? Ha nem ismeriink
valamit, mondjuk ra rogton, hogy az szar?!
Nem,meno, trendi” (j dolgokat

megismerni? Mindent fogadjunk el, amit a
témegtdl hallunk??? Uzenném azoknak a
(hmm, entitasoknak nem is nevezném oket)
vattaagyuaknak, akik efféleképpen
gondolkodnak, hogy hasznaljatok azt a pici
agyatokat, és érdekes dolgokra csodalkozhattok ra!
De érzem az eroben, és ez, ami megnyugtat, hogy
nem vagyok egyediil eme problémammal. Ugye?!
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ebesség, batorsag és adrenalin” - et
olvashatjuk a hivatalos honlapon a jaték 8. Extineel)

mottéjat, amely igazan csdbitéan
csenghet a motorsportok szerelmeseinek:
vajon a Milestone idén képes volt teljesiteni a
sportag rajongdinak igényeit? Igyekszek atfogd
képet alkotni réla.

Versenyjatékot késziteni nem egyszer( feladat,
féleg akkor, ha licencelt alapanyagokkal
dolgoznak a fejlesztdk, hiszen ebben az
esetben a valésag mozzanatai hatalmas falakat
llitanak a kreativitas elé. Ez az elsé és legfébb
oka annak, hogy ti, T. Jatékosok Ggy érzitek,
évrol-évre alig fejlddnek ezek a programok,
nem beszélve az arkad és a szimulacios
méodozatok orok vitajarél: engedjiik meg
magunknak az élvezhetébb versenyzési stilust,
vagy torekedjlink arra, hogy jarm(veink a
megszélalasig hasonlitsanak ihlet
modelljeikre? Meglatasom szerint nem
érdemes mindkeét jatékstilust kialakitani
egyetlen programon beltil, mivel a megosztott

munka esetlegesen rosszul, vagy felliletesen
kidolgozott végeredményt hozhat.

De ne rohanjunk ennyire el6re, hiszen azidei év
Milestone-féle motoros alkotasa egész jora
sikeredett. A fejleszté mindent elkovetett, hogy
hatalmas tartalommal ruhazza fel szoftverét: 14
palyan tobb mint 90 versenyz6t probélhatunk
ki harom kategdriaban, ugyanis az SBK
versenysorozaton tul szerepelnek a Supersport
és a Superstock bajnoksagai is. A sztenderdnek
nevezhetd jatékmodok mellett (gyors
versenyek, vilagbajnoksagok és id6futamok)
helyet kapott az arkad stilusban elérheté sztori
maod, valamint a szimulaciéban indithaté
karrier lehetosége. Mig az elébbi bizonyos
kritériumokon alapuld, egyre nehezedd
kihivasokat tartalmazé méd, addig az utébbi
lathatéan jol dtgondolt, a legaprobb
részletekig megtervezett, izgalmas és
rettentéen nehéz életut.
Pélyafutasunk, versenyzénk megalkotasaval
kezdddik: bar a

no-
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" Igazsag szerint

Az ut hosszu... élvezd az utazast!

csak azt sajnalhatjuk, hogy nemzetiségiinknél
nem valaszthatjuk a magyar zaszIot, igy
kénytelenek vagyunk mas orszagok himnuszat
meghallgatni egy-egy dobogés helyezés
alkalméaval. Miutan végeztiink a
Jkarakteralkotassal’, belépést nyeriink a
»nagyok”kozé, megkapjuk elsé ajanlatainkat,
ahonnan mar csak rajtunk mulik, hany
lépcsofokot teljesitiink a képzeletbeli
szamarlétran. A fejlesztk nagyon odafigyeltek
a komfortérzet kialakitasara, igy a futamok
elott egy hatalmas irodaban rendezhetjiik el
tgyleteinket, gyonyorkodhetiink megszerzett
trofedinkban, atfuthatjuk addig elért
eredményeinket és még a titkarnonkkel is
cseveghetiink, aki minden alkalommal valami
j6 tanaccsal lat el, raadasul még f6z, mos,
takarit is.

Az Uj otthonunkba valé berendezkedést
kovetoen eljon az id6, amikor
elindulhatunk a versenyzés rogos
utjan. Elsé allomasunk a garazsba
vezet, ahol szerel6k nylizsognek
mindenfelé, vizsgaljak, javitjak
jarganyunkat, egyszoval, életszer(
atmoszférat teremt az egész. Mivel
szimulaciorol van sz6, az ember
elvarja, hogy a jaték millié bedllitasi
lehetdséggel kényeztesse el, szabad
kezet adjon a testreszabhatésag ey
palettdjan, hogy ugy allithassa be
motorjat, ahogyan sajat vezetési
stilusahoz a legjobban illik:




. megnyugtathatok mindenkit, nem lesz okotok
.o panaszra! Ennek ellenére a fejleszték azokra is
gondoltak, akik nincsenek benne ennyire
mélyen a muiszaki paraméterek vilagaban: a
Milestone egy okos, ambar lényegében
hasznalhatatlan funkciét programozott az idei
SBK részbe. Barmikor parbeszédbe
elegyedhetiink mérnokiinkkel, aki -
elméletileg - a szabadedzéseken tapasztalt
nehézségeink alapjan megprébalja megkeresni
a legoptimalisabb beallitasokat. A készitok
azonban ennél is tovabb mentek, a lajhar
életvitelt élok kérhetnek egy altalanos -
azonban teljességgel vezethetetlen -
konfiguraciét is, kiilon a kvalifikacios- és
versenyidészakra. Mint emlitettem, egyaltalan
nem javaslom ezeknek a hasznalatat, hiszen
tobbet ront vele a,szakember’, mintha
magunknak hizogatnank a csuszkakat.

# Tobb tizperc - ok, inkdbb o6ra - bltykolés utan

. végre atadhatnank magunkat a vezetés
i élményének, varjuk, hogy arcunkba csapjon a
szél, megcsavarja orrunkat a benzingéz
jellegzetes illata, és ugy vegyiik be a
kanyarokat, ahogy egy leendé vilagbajnokhoz
illik, de... valami mégsem stimmel. Hidba a
legmagasabbra tekert szimulacios nehézség, a
testsuly szerepének bekapcsolasa, egyszerien
nem ugy viselkedik a motor, mint amire
szamithatnank. Nem vagyok kifejezetten a
sportag hive, de azt tudom, hogy tokéletes
iveket és kigyorsitasokat kell véghezvinni
ahhoz, hogy ne induljon el a gép hatulja, hogy
a legaprobb hiba kovetkezménye is az azonnali
borulas... mindezekkel valahogy mégis sokkal,
- de sokkal megértobben, elnézéen béanik az SBK
X, mint tette azt elédjében.

Ennél a pontnal kanyarodnék vissza a cikk
elején emlitett megosztott jatékmaodok
problémajara: mivel az arkad verseny
alkalmaval aztan teljesen mindegy, hogy
kétszazzal zakézunk bele egy ivelt kanyarba,

7/

s

méq akkor is be tudjuk venni azt, ha mar szinte
merdlegesen allunk ra az idealis ivre. Ez a
megengedés, bar nem ennyire drasztikus
médon, de jelen van a szimuldciéban is, amitél

w=wazigazirajongdk joggal kaparhatjak a falat -

vagya jaték boritgjat. Sajnalatos feliiletesség
ez, mivel olyan tobblet plusz van benne, amit
pem igazan lathattunk még mashol, egész
ntosan: a versenykoriilmények altal valtozo
alt mindségére gondolok. Ha hosszabb
mokon indulunk, frankén lehet érezni,

az idealis iv felgumizodik, javul a

das. Az id6jaras modellezése is
fenomendlisra sikeredett, hiszen az egészen
szemerkélo es6zéstdl csak csuszkalunk dssze-
vissza, égszakadasnal mar alig latunk valamit,
dé’ahogy kezd felszaradni a nyomvonal, egyre
jobb és jobb koroket tudunk teljesiteni,
mikézben arra is folyamatosan figyeltink,
nehogy a széleken lévé vizatfolydsokra
rahajtsunk. A sebességérzet is nagyon atjon,
haromszaz felett kezd besziirkiilni a latotér,
majd hirtelen kiszinesedik minden, ahogy
beletaposunk a fékbe. Mindehhez aprélékos
animacid-sorozatot is rendeltek, ahogyan a
valtohoz is folyamatosan oda-oda nydl
versenyzok... és sajnos ezzel ki is végeztem a
vizualitas pozitiv oldalait. Az a prezentacio,
amit az SBK X bemutat, nem nevezheté 2010-
es szinvonalnak: atlagos poligonszambol
épiilnek fel a motorok és a versenyzok, a taj
rettentoen kihalt, Gres... még szerencse, hogy
a kozonség 3D-s figurak tomege! A hangokkal
sem vagyok kibékdlve, egyaéltalan nem hatja
meg érzékszerveinket.

A kreativitas teljes hianya is levon a jaték
értékébol: a versenyek teljesitéséért csupan
ujabb sisakokat és par jol kinézo csajt
nyithatunk meg, a motorokhoz megszerezheté
fejlesztéseket pedig a szabadedzéseken
teljesitendd bugyuta feladatokért kapjuk. A
tréfedk/achievementek egy részét
nevetségesen egyszer( megkaparintani, mig
vannak, amik brutalisan sok idét
felemésztenek. A multiplayer szekcidba
idéhiany okan csak futélag tudtam belenézni,
rovid palyafutasom alatt mégis élveztem azt a
par versenyt: természetesen a gyorsfutamok
mellett igazi bajnoksagokat is jatszhatunk,
amik hosszu orakra, hetekre lekotik az embert,
bar sok sikerélményt nem szereztem: vérprofik
jatszanak online...

Osszességében nehéz pontozni az SBK X-et,
hiszen a kornyezeti valtozok bevezetése sokat
dob a versenyzés éiményén, de a kissé lazdbbra
sikeredett szimulacio kedviiket szegheti az
igazi motorosoknak. Az arkad pedig... nos,
nehezebb szinten kutyakemények az
ellenfelek, de a sztori méd - amire igazsag
szerint bun ezt a kifejezést hasznalni - hamar
kifullad, a bajnoksag viszont szérakoztaté is
lehet a kezd6k szamara, 6k viszont nem fogjak
megbocsatani a grafika, helytallénak
joindulattal sem nevezhet6 megvaldsitasat.
3/4, ennyit érdemel.

sDzsek

SBKX

Kiado: Black Bean Games
Fejleszté:  Milestone
Multiplayer: nincs

Online: 1616

Felbomtds:  720i-p, 1080 i-p
Hang: DD 5.1
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Jack Bauer, James Bond, Jason Bourne és Michael Thorton. A legutolsé név nem csak
a monogramjaval l6g ki a neves ligynokok soraboél, hanem azzal is, hogy 6 szerepel
kozilik az eddigi leggyengébb produkcidban, ami nem mas, mint az Alpha Protocol.

'I'B%SII IONAGE RPG

z elmilt évre visszatekintve gy
gondolom, hogy nekink, szerepjaték

rajongéknak —-barmilyen platformon is

jatszunk - nagyon j6 dolgunk volt. Igaz,

a megjelent cimek tobbsége JRPG (azaz japan
fejlesztésq, és ennek megfelelGen egyedi
stilusu) volt, de a nyugati kulturdhoz kézelebb
all6 Dragon Age: Origins klasszikus fantasy
vildga, valamint a Mass Effect 2 jovoben
Jjatszédé kalandjai is olyan élményekkel
gazdagitottak, amelyekre még sokaig fogunk
emlékezni. Ezt a nyugati stilusi RPG vonalat
erdsiti az Alpha Protocol is, amely hivatalosan
egy, a kémek izgalmas vildgaban jatszédo
akci6-RPG, nem hivatalosan pedig a
szerepjatékok vodka-martinije:
témavalasztdsaval felrdzza ugyan a mfajban
mdr megszokott klisés megvalésitdsokat,
ugyanakkor a vele toltott 6rak utdn mégsem
képes maradandoéan felkavarni az érzéseinket.

A Knights of the Old Republic és Neverwinter
Nights folytatdsait teté aléd hozé Obsidian
Entertainment jatékdban, az Alpha Protocol
nev( kildnleges feladatok elvégzésére

W m

nylojének ny
* az Al-Sama:
iz kgjfl‘évad

Héstink bér djonc,

de nem feltétlendl

tapasztalatlan: u)

jaték inditasakor,

eloszor ki kell

valasztanunk,

milyen elésztorit

szanunk a

foszereplonek,

amely

meghatdrozza

késbb

hasznélhaté

képzettségeit: a

katona

értelemszeriien a

fegyverekkel banik

a legjobban, az Gigynok a lopodzas mestere, a
technikai specialista leginkabb az elektronikus
dolgokhoz (és azok megbuheraldsahoz) ért, mig
a zsoldos mindenben jaratos egy kicsit. Szinte
minden tevékenységlnk utan (a zarfeltoréstol
kezdve a killdetések teljesitéséig) tapasztalati
pont jar, és a szintlépések utan kapott
pontjainkat pedig eloszthatjuk, a fent mar
emlitett képzettségek kozt. Ezekbol kilencféle
van (lopédzas, pusztakezes harg, kilonféle
I6fegyverek haszndlata, életerd novelése,
szabotdzs, zarfeltorés), és tizenot szinten &t
fejleszthetjiik 6ket. Ezeknél bizonyos szintet
elérve kapunk egy olyan aktiv képességet,
amelyet a kiildetés kdzben hasznalhatunk, mint
példaul a lopédzashoz kapcsolédd csendes
mozgas, amivel par masodpercig nem lesz
hallhaté a Iépéseink keltette zaj, vagy a pisztoly
biztos kezelésével egyitt jaré pontosabb célzas,
amivel a jelen szamunkban is tesztelt Red Dead

szabasa utdn (pl. sapka, frizura, bajusz), a
szekrénybe rejtett fegyvertarolébdl
felszerelkezhetlink két dltalunk valasztott
gyilkoldsra, vagy éppen kabitasra hasznalhaté
eszkozzel. A kulonféle kitytik (pl.
elektromagneses granatok) magunkhoz vétele
utan, a feketepiacrél vasarolhatunk (és akar el is
adhatunk) tovabbi kiegészitoket (mondjuk
biztosabb célzast segité optikat) az ellenfelektdl
megszerzett, valamint a kildetésekért jaré
pénzbol.

A jaték torténete haromféle médon bontakozik
ki elottiink. EIGszor is - nagyszer( otletként,
vasarolhatunk az imént emlitett feketepiacrol




informaciokat is, ezzel példaul uj utvonalakat
nyithatunk meg az egyébként igen egyiranyu
palyakon. Masodszor lehet e-mailezni,
harmadszor pedig a Mass Effect rendszeréhez
hasonléan, sok-sok éranyi parbeszéd
keretében vihetjik tovabb a torténet fonalat,
tobb opcié kozil valasztva: viselkedhetliink
jéghideg profiként, adhatunk forré fejjel,
agressziv valaszt, de lehetiink nydjasak, s6t
akar még flortolhetiink is. Ezek soran fejlodik
majd a tarsainkhoz f(iz6d6 viszonyunk, de ha
eqy ellenféllel nem Ggy sikerlil a diskurzus,
ahogy szeretnénk, meglepetésszerien
fegyvert is ranthatunk.

A véltozatosnak tiné kiildetések eleinte még
szorakoztatéak: az arab katonai bazis
szabotalasa, vagy a romai CIA bazisra valo
beszivargas nagyon izgalmasnak tdnik, de az
altalunk valasztott irdny (rambds vagy 007-es)
kijatszasa elég nehézkes, és ez gyakorlatilag
meg is oli a jatékélményt. Arrdl van sz6, hogy
technikusként mondjuk szabotalhatom a
biztonsagi rendszerek mikodését, hogy
kénnyebben bejussak, de a gyenge
fegyverkezelés miatt ekkor gondok lesznek az
ellenfelekkel; vagy hiaba probal az ember
csendesen lopakodva, a kamerdkat elkeriilve
teljesiteni egy feladatot, ha az elsé sikertelen
zarnyitas utan (ilyen minijaték keretében lehet
még szamitdgépeket hackelni, és aramkoroket
rovidre zarni) megszoélal a riasztd, raadasul a
hulldkat sem lehet elrejteni. Széval nagyon
nehéz igazan jol kijatszani azt a karaktertipust,
amit sziviink szerint alakitanank, féleg a
kiegyensulyozatlansag miatt és ez az egyik
legnagyobb baj az Alpha Protocol-lal
kapcsolatban. Az irdnyitdssal legaldbb nem volt
kiilonosebb probléma a kiilsé nézetnek hala
(bar a kamerat személy szerint egy kicsit tul
kozelinek talaltam), ennél nagyobb
szomordsagot okozott a buta mesterséges
intelligencia iranyitotta ellenfelek irracionalis
viselkedése.

A koriilbelil 12-15 ora alatt végigjatszato
torténet (beleértve a mellékkildetéseket is,
normal fokozaton) végig fenntartja az
érdeklodést, és gy a jaték elsé harmada utan
kezd igazan érdekessé valni. Van, hogy egyes
feladatok teljesitése soran, az eredeti cél
megvaltozik, de csak a forgatokdnyvnek
megfeleléen, tehat nem dinamikusan. A
mellékkiildetések jol beleillenek a sztori f6
vonalédba, példaul Tajvanon jarva felvessziik
majd a kapcsolatot a helyi alvilag egyik

vezetdjével, és vele kell majd egyezkedni, illetve
egy szivességet tenni neki, a célunk elérése
érdekében. A fontos szereplokkel valo
parbeszédeink dontései kihatnak majd a
késobbi torténésekre (futni hagyod-e a gonosz
terroristat a nagyobb jé érdekében, vagy
elteszed lab al6l), és ennek fényében majd Gjra
lehet jatszani a jatékot, hogy mi térténik, ha
akkor és ott mas dontést hoztok.

Audiovizualis téren nagyon felemas az
osszhatas. A licencelt grafikus motor altal életre
keltett, fentebb mar emlitett véltozatos
koérnyezetek sajnos siralmasan festenek. Egyes
textlrak kozelrdl lathatéan oklomnyi
négyzetekbdl allnak, és a szinarnyalatokkal
sincs minden rendben, valamint néhany
esetben, gyors forduldskor ldthatéan ,térik” a
kép. A legnagyobb bakik kéziil, hogy csak egy
parat emlitsek: a granatok pukkandsa vicc
szamba megy és volt olyan, hogy egy palmafa
levele atlégott a falon, vagy mikor leléttem egy
ellenfelet, az egyébként szépen kidolgozott
animaciok ellenére, egy mozgasi fazis
kimaraddsa utdn huppant az csak a foldre, igen
érdekes hatast keltve ezzel, és még lehetne
sorolni. Az ilyen és ehhez hasonlé dolgok az oda
nem figyelésnek a kdvetkezményei, teljesen
kidbranditéak, nem lehet sz6 nélkil elmenni
mellettiik. Nem értem, hogyan bélinthatott ra
erre a SEGA minéségellendrzé részlege?! A
legszomorubb a dologban, hogy ugyanezzel a
grafikus rendszerrel, mar olyan gyonyori
jatékokat készitettek, mint a Gears of War
sorozat, vagy a legutébbi Batman epizdd.
Egyediili pozitivum, hogy a fobb
szereplok viszonylag szépen ki vannak
dolgozva, és a kiilonféle kornyezetek
(tajpeji szalloda, szaddi katonai bazis)
megfeleléen be vannak rendezve az
odailld targyakkal. Szinkron
tekintetében mar lattam jobb
szajmozgast, de a szévegeket
megfeleld beleéléssel mondtak fel
a szinészek, és olyan nagy
neveket is megnyertek a
projektnek, mint pl. az
Uncharted-bol, vagy a Dark Void-

dallamok ke
jaték f6 témajat

val is, legutébbi jatékos té
Burnout Revenge-ben volt hallhatg,
- J P b
Osszességében tehat az Alpha Protocol nem,
hogy a.nyugati“RPG-k koziil nem emelkedik K

Z

nemzetkdzi mezonyében sem allja meg a
helyét: a relative rovid jatékidé, valamint a
szamos programhiba elsésorban a legnagyobb
probléma a mar emlitettek mellett, és az egész
jatékmeneten a polirozottsag hidnyat érezni.
Pedig az eredeti megjelenéshez képest is fél
évet csuszott a program, igy ez még inkabb
stlyosbitja megitélésének a helyzetét. Hidba
kapott remek szinkront és Gtletes felépitésiG
parbeszédrendszert, hiaba érdekesek a modern
helyszinek, hidba az egészségesen (de nem
erdltetetten) fesziilt hangulatot teremto allandé
dontéskényszer és az izgalmas sztori, ha az
Alpha Protocol 6sszhatasa csak kozépszerd, és
azt is alulrdl surolja. A jaték frappansan igy, a
fent leirtak tekintetében tényleq illik ré az Alfa
jelzd, mert akdrmennyire kihasznalatlan
témahoz is nyultak, tébbet is ki lehetett volna
hozni bel6le, illetve sokkal tobb kellett volna,
hogy igazan maradando alkotds lehessen;
ennek megfeleld a lent lathaté pontszam, amely
szerint,majdnem megqliti a mércét, de csak
majdnem”. Remélem a fejlesztok kozeljovoben
megjelend jatékai (Fallout: New Vegas,
Dungeon Siege 3) jobban sikeriilnek majd!

-
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Kiadé: Sega Europe

Fejleszté:  Obsidian Entertainment
Multi er: nincs

Online: nincs

Felbontds:  720p

Hang: DD5.1
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SPLIT / SECOND VELOCITY

Ha a reggelid mellé kavé helyett inkabb 98-as benzint iszol, ha kidobtad a kerti
nyugagyat, s hasznalt Camaro-tlésekkel helyettesitetted azt, ha kiszerelted a radiot
az autodbol, mert a BartokFM bezavar a bi-turbé V8-as 6000 fordulatos koncertszélamaba,

akkor valoszindleg autérajongod vagy.

Ez azt jelenti, hogy Live for Speed-ezel, rFactor-ozol, Forza-zél, vagy Gran Turismo-val kelsz
és fekszel, és szinte biztos, hogy marhasagnak fogod tartani a Split/ Second-ot. S ez lehet

jatékos palyafutasod egyik legnagyobb hibdja.

Split / Second: Velocity -

ert a Split / Second elsésorban nem
M azoknak késziilt, akik még a munkahelyi

gurulés székikkel is csak driftelve
kozlekednek, hanem barkinek, aki gyerekkordban
szerette a Mario Kartot, vagy még inkabb a
klasszikus PS2-es Burnout epizédokat, mielGtt a
sorozat kikoltozott a zart palyakrdl és lecserélte a
linedris, porgds, latvanyos versenyeket egy egész,
szabadon bejdrhaté vérosra. Nos, ez az alkotds
nem enged a divatos sandbox cimek
csabitdsanak, s elsé rdnézésre egy szimpla arkad
versenyjatéknak tdnik, amit az dltaldban az autés
anyagokra jellemz6 szdrazség elkertilése miatt
egy valésdgshow keretein beliil tilalnak. Mondjuk
ez a prezentalds kimerdil annyiban, hogy a jaték
tizenkét évadra oszlik, s minden szezon végén és
elején kapunk egy mélyhangt bemondéval kisért
osszefoglalét, de gondolom még mindig jobb,
mintha csak jonnének egymas utdn a versenyek.

Viszont minden valésagshow kotelezé eleme
valamilyen latvanyosség, valami kiilénlegesség,
amitdl az tobb és izgalmasabb lesz, mintha
egyszertien beszerelnénk egy kamerata
szomszéd kényvel6- és adétanacsadé iroda egyik
sarkaba. Tudtak ezt mar a Valé Vildgban is, ezért

kildtek be néha egy-egy porndszinésznét, de
tudja ezt Gordon Ramsay is, aki folyamatosan
orditva igyekszik megdédnteni a tévében a
karomkodas/masodperc rekordot, mikbzben
dobdl, csapkod és visszakiild mindenkit Kentucky-
ba csirkét panirozni. Nos, ebb6l a szempontbél a
Split/ Second sem mds, ugyanis a fejlesztok egy
kiilénlegességgel tapoltik fel az alap
jatékmenetet: ez az Gigynevezett Power Play,
aminek hatdsara a versenypalya kbrnyezetét
tudjuk bevonni a mékaba, kissé megbolonditva
és fejre dllitva ezzel a gyorsan unalmassd valé
korozgetést. Az egész hasznalata rendkiviil
egyszerd és abszolit semmi eléképesitést nem
igényel: zajlik a verseny, és amikor ellenfeleink
autdja folott megjelenik az ikon, jelezvén, hogy
éppen valami kedveskedésre igénybe vehetd
palyaelem mellett haladnak el, rd kell
tenyerelniink egy gombra, és maris 8rémkodve
nézhetjik végig, ahogy az el6ttiink haladé
rivélisaink fejére az éppen ott dekkol6 helikopter
radob egy bombat. Vagy rajuk robbannak az it
szélén parkold kocsik. Vagy letarolja Gket egy
daru. Vagy beddl mellettiik egy felhSkarcolé.
Ennek megfelel6en azt hiszem nem is kell sokkal
tébbet irnom ahhoz, hogy mindenki el tudja
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képzelni: a jatékmenet korilbelil olyan, mintha
Michael Bay és Roland Emmerich kozosen
rendezne egy filmet, amiben eljon a viligvége.
Csak itt ahelyett, hogy futnak az egyre terjedé
fagyds (vagy valami hasonlé blédség) elél, autéval
menekiiinének az éppen atomjaira hullé véros
minden veszélyét az utolsé milliméteren
elkeriilve. Eppen tulélve a felrobbantott
gyarépllet 6sszeomlasakor keletkez 16késhulldm
végsd csapasait, 200km/h-s sebességgel
megtalalva az utat az 6sszed6lt alagut ldngolé
belsejében, haromszaz yardos erbcsusztatassal
kicentizve a palydra borulé négy emelet magas
viztarozé tornyot, s véglil egy tdbb masodperces
ugratdst kovetéen landolva a tizijatékot széré
célvonalon. Utébbit jobb esetben az elsé harom
hely valamelyikén, aminek tudataban az agyunk
végre kiildhet egy jelet a sziviinknek: oké, most S
mar nem kell annyit dobogni, amitél amigy
harom idésebb ember a kérhaz kihagyasaval
rogton a sirban kétne ki,

A




A Split / Second tehat nem kicsit ldtvanyos, a
sebességérzet pedig nem egyszerden brutalis,
hanem inkdbb arcgérbité. De barmennyire is
sikerdilt jol eltalalni a kornyezet szisztematikus
megsemmisitésére épuld jatékmenetet, a
fejlesztd Black Rock Studio pontosan tudta; ez
még kozel sem lesz elég ahhoz, hogy egy az évek
alatt sok-sok drkdd autés anyagon edz6dott
veteran ne akarja kikapcsolni a biztonsagi évet, s
pér éréra otthagyni a konzolt. Ennek megfeleléen
gondoskodtak réla, hogy az alap nyolcfés
versenyeken tul se unatkozzunk: a Detonator
jatékmad példaul valdszindleg a legjobb és
legizgalmasabb id6 elleni futam, amit valaha csak

'my
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videojatékban szerepeltettek. Itt nincsenek
vetélytarsaink, viszont a két ellenfeliink, a stopper
és a kizérélag minket szivaté kbryezet tesz réla,
hogy ne legyen kénnyi dolgunk. Ezeket a
versenyeket félelmetesen kicentizték és
kiegyensulyoztak a készitok, sokszor mulhat a
gyb6zelem egy-egy gyengébb kanyarvételen, vagy
egy-egy rossz oldalrél kikerdilt felrobbané buszon,
igy 100%-os koncentracio sziikséges a legjobb
id6hoz. Aztan itt vannak a kamionos
taléléfutamok is, amik eredetiségiik ellenére
sosem véltak a kedvenceimmé. Itt réviden annyi a
teenddnk, hogy a palyan kozlekedd lassu
kamionokat kell megel6zniink, némi extra id6
szerzésének reményében, mikézben azok hatulrél
kétféle bombat eregetnek a jonépre: a kékszinl
csak némileg lelassit, mig a piros szini azonnal
felrobbant, és levesz egy életet a hdrombél.
Szintén Gtletes az air Revenge, ahol egy
folyamatosan felettiink replilé helikopter prébal
rakétakkal megallitani minket, s Ggy szo6rja rank az
€gi aldast, mint a Mikulds az ingyen szaloncukrot.
Késébb azonban lehetdséglink adédik majd
visszavagni is: megfelelé energia birtokaban
visszafordithatjuk ra a kil6tt rakétdkat, igy a
repiiléalkalmatossag kis id6 utan az eldobott
sorozdoboz pélydjat kovetve rovid Gton
valamelyik kérnyezo felhGkarcold integrans
részévé valik.

- Apropé6 energia: azt eddig elfelejtettem mondani,
hegy minden pusztitds trilkk el6idézéséhez
4 valamennyire fel kell télteniink magunkat krafttal,

'i.ir—meglgkérinédon - latvanyos vezetéssel
=sérhétiink el. Mert - meglep6 médon - nem csak

bantani, pusztitani, és a pusztitason
élvezkedni lehet, hanem ezek kozott azért
alkalmankéntnormalisan versenyezni is. Annak
enenére;ﬁ abszolit mértékben arkad
anyaggal van dolgunk, néhany alapveté elemet
azért atvettek a valdsagbol: kanyarba beérkezve
gazelvételleliajd hirtelen gazadassal és
ellenkormanyzassal hatalmasakat driftelhetiink,
>
-
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szélarnyékban
huzathatjuk magunkat az
ellenfelek mogott -
mindezek toltik fel a
robbantgatashoz
sziikséges
energiasdvunkat. Az
egyébként teljesen
fikcionalis auték
kezelhetGségében is
komoly eltérések
mutatkoznak. Kapunk
hatalmas
Lhaszonjarmiveket’,
melyek erdsek, nem hat rajuk annyira egy
16késhullam, de lasstak, kapunk hiper-
sportautdkat, amik - ahogy a valésagban -
félelmetesen gyorsak egyenesben, de nem
tudnak kanyarodni, de taldlunk a kinalatban pici
és agilis verdakat és brutalis driftmasina
izomgépeket is. A realitds eme laza szellGjén senki
se hajozzon tovabb: ezeket leszamitva a
kanyarokat nyugodtan bevehetjiik dupla akkora
sebességgel, mint amit a palya szélessége, avagy
a természet torvényei megengednének, mert
szimplan lepattanunk a falrél, tobb szaz
métereket ugrathatunk, s nem ez lesz az a jaték,
ami kicsinalja a kontrolleren a fékezésre hasznalt
baloldali ravaszt sem - habar némileg tébbszér
kell majd megnyomnunk, mint a konkurens Blur
esetében.

Osszességében tehdt pozitiv a mérleg: a Split /
Second a csal6 és idegesitd mesterséges
intelligencian kiviil derekasan teljesit:
iszonyatosan jol néz ki, soha nem latott médon
porég, keményen szél, az online rész pedig
fantasztikus. Csak annyi a probléma, hogy az Gj és
otletes jatékmodoktdl eltekintve pusztan
egyetlen Gtokartyat tartogat a pakliban, ami
sajnos csak annyira elég, mint annak idején Evi és
Renato kufircoldsa a Big Brotherben: egy ideig
talan odaszegez a képernyoé elé, de nem
valészind, hogy emiatt hénapok miilva is
leragadsz mellette.

SInGen

SPLIT / SECOND
VELOCITY

Kiadé: Disney Interactive Studios
Fejleszté:  Black Rock Studio
Multiplayer: 2/6

Online: 2-816

Felbontas:  720p

Hang: DD5.1
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RED DEAD REDEMPTION

Idoutazas a revolverek és
winchesterek hoskoraba

zt nem mondhatnam, hogy kevés

jatékkal volt dolgom gamer

palyafutasom soran, de mégis, akar a
jelenleg futé, vagy akar tébb évre
visszamendleg vizsgalva a kiilonféle konzolok
jatékfelhozatalanak darabjait, csak igen ritkan
adatott meg az alkalom szamomra, hogy egy
olyananyagba ttkézzem, ami mondhatni
unikumnak szamit a szoftverpiacon, amely az
osszképet tekintve szinte tokéletes, amely
maradandd, és amely egy 6rokre emlékezetes
élménnyel gazdagitott volna. El6zetesen csak
annyit mondanék, hogy a Rockstar Games
(tovabbiakban R*) San Diego-i csapatanak
kozel 6.éves munkaja, a hozzavetdlegesen 100
milliés koltségvetéssel készult és jelen cikk
irasakor mar 5 milliés eladassal buszkélkedo
epikus vadnyugati sandbox kaland, a Red
Dead Redemption egy ilyen alkotas.

052 KONZOL

A jaték fohosének, John Marstonnak a
torténete a XX. szazad elején, egészen
pontosan 1911-ben irédott. Ebben azidében a
klasszikus értelembe vett vadnyugat mar a
végnapjait élte, megindult a technolégiai
fejlodés, a varosiasodas, és hatalmas léptékben
haladt az ipar novekedése is. Tevékenységetek
helyszine az Egyesiilt Allamok és Mexiké
hatérvidékére fog esni, mely teriileteket egy
folyé harmadol. Az egykori banditardl, John
Marstonrol a jaték elso par orajaban szinte alig
fogsz érdemleges informaciot kapni, de ahogy
azt a R* paradés torténetmeséléseibdl talan
mar megszokhattad, ki fog dertilni, hogy
pontosan ki is 6 val6jaban, és hogy mit miért
tesz ebben a veszélyekkel teli, dobbenetes
maédon felépitett és gigaszi méretekkel
rendelkezo, €16 és lélegzo vilagban.

Mar a stuff elsé perceiben szembetdinik -

WWW.KONZOL.EUR

amikor még csak a filmszeri kezdésnek lehetsz
passziv résztvevoje -, hogy itt valami egészen
fantasztikus dolog van késziiloben. A mai
szemmel mar muzealisnak szamité
gozmozdony sebesen szeli at a tikkadt
sivatagot, elhaladva hatalmas sziklak
arnyékaban, érintve hegyeket és volgyeket.
Leszallva a vonatrdl és koriilnézve a jaték egyik
fé helyszinén - Armadillo varosaban - a game
¢sak igy bombazza jatékosat impulzusaival:
megnyugtatéan hat a szemnek latni a
lenyugvé napot a horizonton, melynek békét
kozvetitd sugarai mivészi érzékiséggel festik
meg az égbolt hatalmas vendégeit. A szalonba
betérve szembesiilni a westernfilmek
hamisithatatlan hangulataval. Felilni az els6
utadba es6 paripara és végigvagtazni a prérin,
hallgatva a lédobogast, figyelve hatasod mar-
mar zavarba ejto részletességgel lemodellezett
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mozgaskulturajat. Egyszoval csodalatos az
0sszkép, de ahhoz képest, amit a jaték a
késobbiekben produkalni fog a kies és kietlen
tajaival és mozifilmbe ill6 jeleneteivel, arra
szinte képtelenség szavakat talalni. A kisebb
amerikai telepuilések és a mar valamelyest
fejlédést mutaté varoskezdemények, a romos
mexikoi falucskak, az itt-ott elrejtett ranch-ek
illetve kuridk, és az ezeket koriloleld, 100%-ig
lemodellezett fléra és fauna eddig soha nem
latott képi vilagot varazsol a képernyore. A
terep rendkiviili valtozatossagot mutat:
hatalmas sivatagokat, ériasi kanyonokat,
erddket, tekervényes banyakat, vagy akar
hofodte hegyeket rejthet magaban,
mindezeket valtozé id6jarassal, csodalatos
novényzettel, és az elmaradhatatlan nappal-
éjszaka ciklusvaltassal tarja eléd a motor.

A terlilet hatalmas, igy felmeriilhet a kérdés,
hogy vajon nem-e til unalmas a sokszor festéi
szépséggel megkrealt tajon az élet? Nos, a
legkevésbé sem. A telepiiléseken magatél
értetodik, hogy nem leszel egyediil, de
némiképp ez igaz a varosokon kiviil esé
helyszinekre is. A vadonban barangolva
rengetegféle allattal, véletlenszerien
felbukkané lovassal, tabortiz mellett
megpiheno utazoval, szerencsevadasszal,
banditaval, vagy épp segitséget kérd porul jart
flotassal hozhat Gssze a sors. Persze ne
gondold, hogy dton-utfélen belebotlasz

REDEMFTION

valakibe vagy valamibe, mivel a program
tokéletesen egyensulyban tartja ezt a dolgot
és éppen csak annyit ad, amennyit a
vadnyugat maganyt megkovetelo hitelessége
megenged.

Az RDR lassan indul, |épésrél-lépésre tanitja
meq jatékosat a kezelés minden csinja-binjara,
kezdve az egyszeri tehenészfilk életének

hétkoznapjaitol egeszen a sokkal veszélyesebb

vizeken evezo sheriffek és vadaszok
mindennapjaiig. A szimpla és az extranak
szamito lassitott Dead Eye médokkal
kivitelezett |6fegyverhasznalat mellett el kell

sajatitanod a lasszoporgetés mivészetét.
Musztangokat (vadlovak) kell betornad.

Lovasfogatok irdnyitasat kell tokéletesitened.

A jatékmenet alapjait megvizsgalva a jol
bevalt recept nem valtozott: az autétolvajos
sorozathoz hien a torténetet elérelendito,
éppen aktiv fokildetések mindig jelélve
lesznek a térképen, de tobbtucatnyi
mellékfeladatot is elvallalhatsz, amik némi
pénzt, hirnevet és megbecsiilést vonhatnak
maguk utan, vagy akar épp ezek ellentettjét!
Az akcio remekil mikodik: a GTA IV-ben
debiitalt fedezékes harcon finomitottak,
dinamikusabba tették azt. Egy-egy vagta
kozbeni l6voldozés mindsége pedig felérhet
akar egy hollywoodi szuperprodukcio
jelenetével is!
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oA tartéhét szerepldi és megnyilvéndl 3

ismét hozzak a fejlesztocég altal nydj
szokasos mindséget, igy megint para
jellemabrazolassal, ironikus humorral
jelle lismerkedhetsz meg. AR

tartozik a kivalo audio is, ami ald
RDR esét%ben sem hibazik, am a zenei
alafestés némi kivannivalot azérWa
utan, mivel a hattérben futé muzsika ugyan

nem rossz, viszont kevés és talan tul lassd.
Mentségére legyen mondva, hogy aginémikus
helyzeteknél, ergo akcioknal rendesen
felpbrognek a hurok. Hibatlan pont viszont a
jaték e részét vizsgalva a kiilonféle fegyverek
és dllatihangok megszdlaltatasa.

Az egészen és és nem kevés
valtozatossa agaban rejté fokildetések

mellett téb ozt vérdijjal a fejikon léve

054 KONz

banditak

nyomadba eredhetsz,
segithetsz bajbajutott utazékon
és megtamadott 6romlanyokon,
vagy veszélyben lévé
lovaskocsikon. Komolyabb kihivast «
keresok akar teljes banditatdborokat =
szamolhatnak fel. A tolvajok és egyéb
gonosztevok esetében amennyiben Ggy
dontesz, hogy élve szallitod le a delikvenst,
akkor a lasszodat hasznalva kell elkapni, majd
megkaotozve I6ra tenni és beszaéllitani a
bérténbe. Am dénthetsz Ggy is, hogy a rossz
oldaldra dllsz az adott helyzetben.
Cselekedeteid hatassal lesz a téged koriilvevo
kornyezetre, kicsit talan gy, mint ahogy az
inFAMOUS esetében lathattad, bar itt
kétségkiviil nincs akkora hangsuly fektetve
erre a,jo oldal - rossz oldal” dologra.

57

Mindenesetre tiszteletet kivivo pisztolyhossé, ‘
vagy akar félelmet kelté banditava is valhatsz ~ *

- ez utobbit senkinek nem ajanlom, mert a

fejedre kittizott vérdij reményében betamadé

fejvadaszok jelentésen megnehezithetik a

jatékban torténé elérehaladast még akkor is, \ |
ha a vérdij idével |
kivalthato pénzzel,

avagy bocsanatkérd

levéllel. A

westernfilmek

elengedhetetlen

elemeia

pisztolyparbajok, igy

ez sem maradhatott ki

az RDR-bol. Nem \
egyszer fognak beléd 3 g
kotni magukat

rettentd

keménylegénynek

képzelé rosszarcu

szajhosok, kiknek

onbizalmat Mr.

Marston a revolverével szedi darabokra, mar
ha éppen elég ligyes vagy a parbaj soran
megjelend aljatékban. 0\

Fontos megemlitenem az
RDR véleményem szerint
egyik legjobb ujitasat,

vagyis a véletlenszer(ien
generalt események
megjelenését. A R*
legutébbi jatékaiban (GTA IV
és epizddjai) adva voltak a fix
helyen felvehetd sztori
kiildetések, a fix pontokon
elvégezendd mellék feladatok, a
véletlenszeriinek alcazott am mégis
ugyanazon pontokon és meghatarozott
idéintervallumban megjelend ,kékemberes”
mellékkildetések. Nos, ezek a dolgok ugyan
ugy jelen vannak, viszont kibdvitették a
valéban teljesen spontan generalt helyzetek
sokasagaval. Szemléltetésképp: sétalsz a
varosban, erre hirtelen lovas banditak jelennek
meg fegyveriiket durrogtatva, nem kis
riadalmat okozva. Vagy pl. ezzel a rendszerrel
magvalodsitott tolvajok rabolnak ki hazakat.



Erdszakos cselekmények torténhetnek
altaldban a bordélyhaz el6tt is. A prérin
rendfenntarté erék lldozhetnek épp valakit.
Lerobbant szekér utasa kérhet segitséget,
vagy a bajt megel6zéen az éppen 6t
megtamadd banditakkal veheted fel a
keszty(t - és ez csak néhany lehetéség volt
a sok kozll. Soha nem fogsz unatkozni,
valami mindig torténik, raadasul varatlanul.
Egy id6 utan persze nem lesz Uj a nap alatt
és egy kicsit elkezdi magéat ismételni, viszont

a skala szélessége még igy is

y béven az atlag folé emeli ezen a
PR téren (is) a hasonszérii tarsaival
szemben.

Az eddig targyalt
kildetéstipusok fajtai elég nagy
skdlan mozognak, viszont

alapvetéen mindegyik az akciéra épll, am
ahogy azt mar megszokhattad, egy nyilt vilagua
R* jatékbol nem hianyozhat a szintiszta
szorakozas. Nincs ez masképp az RDR
esetében sem. A vadnyugati korhoz hiien
hatféle minijatékot - pokert, Black Jacket,
hazugok kockajat, szkandert, egy késes reflex
_—__jatékot, valamint patkodobast - kinal. A
" lehetdségek tarhaza azonban még
_=_ korantsem merdilt kit A
jatékban helyet kapott
a tébblépcsos
felépitéssel operald,
ugynevezett,Challenge”
maod is, amit ismételten
opciondlisan vehetsz fel,
természetesen a fojatékon
beliil, névelve a statisztikat.
Az egyik tipusban specialis
vadaszfeladatokat kell
teljesiteni, a masikban
kulonleges viragokat kell
gydjteni, a harmadikban a
. célz6 képességedre lesz
kiélezve a dolog, a
\\. negyedikben pedig
egy vérbeli
kincsvaddsz
bérébe kell
! .~ majd

‘ 5h
bujnod. Ez utébbirél éjtenék né ,
mert annyira zsenialisan van

Elsé lépésként meg kell ment:
kincsvadészt az 6t megtama
Miutan ez megvan, kapni fo
amin egy rajz és talan némi sz
informacid lesz lathaté az aran
és... ennyi. A rajzolt térkép ala
rajonndd, hogy vajon hol lehet
elrejtett kincs. A program semn
nem fog tenni a startmeniiben elérhetd
térképen. Példaul a rajzon adott egy
mellette egy felting formaja s
ennyibdl kell felismerni az RDR orids
jatékterében a kincset rejto terile
megtalalsz, arannyal és az a me
koévetkezé kincsleléhelynek térk:
gazdagodhatsz. /
Es ha mér a bolyongds kerii
az atdolgozott mentési

Dead Man's Hand

A, Halott ember keze"” pékerleosztas Wild Bill
megvételre felkinalt ha ollef 1Y Hickok nevéhez flizédik. A kis James Butler
jatékban szinte mar ba ol lehet st Hickok apja farmjan segédkezett, majd
menteni, kdoszonhetéen a tabo ) k dolgozott mozdonyvezetéként is, am a
lehetéségnek. Egy hoss és ki rettegett fegyverforgato csak a XIX. szazad
soran muszaj megpihenn masodik felében alapozta meg hirnevét,
vandornak, és ezt minde miutan az 1860-as évektdl sheriffnek allt.,Vad
meg is teheted, an Bill" becenevét konyortelen fegyverharcai
megnyitasara és a : utan kapta, melyek alapjan szamos
lesz sziikséged. EZi on hésdd s fantdziadus kalandregény sziiletett.
kellemes animacid Kozvetlenil halala elétt a csupa fekete
tabortiizet gylijt, T nyolcas-asz két par leosztast kapta; Jack
allapotban menthe McCall I6tte hatulrol fejbe 1876-ban.

kérhetsz tele

ha mar unnég%
idonek a rovid {'
vonatra és lovas
szerint 4tugo
taborozasra ésap
a jaték nem ro i A
csak az 58 allom 0
haladsz, akkor nag
biztosit az anya‘g 5
menékkuldetésjmf
maximalistaknak a
elérése akar meg |
emlitett 6rasz§:'
Mint lthatod, az e
tartalmilag messz
igen kelleme:
nagyban has:
tovabb hizlal
cirkusz helys
kampanyban megismert
manapsag oldschoolnak
Deathmatch, Tea
the Flag felépitésd mé
szervezhetsz csapatos
rajtaiitést, parbajo.
for All mékakban veh

|
3tS

eszt. A karakt

fejlodését a gyozelmel 4ni XP gyarapodas egféképpen az a hihe

és az azt kovetd szintlépés biztositja. A leirhatatlan atmosz! ‘ i

tobbjatékos opcio kisebb botldsokat ugyan atjarja. Ugy vélem, hogy a R

hordoz magéban az eléggé félresikeriilt palyafutasa utan igazi Jétéktbrténelm

respawn rendszer és az opcionlisan mérfoldkévet tett le az asztalra a sok, eleve
alkalmazhaté célzas rasegité hasznalatanak elsé osztalyt munkdja mellé. Minderré|
személyében, de alapveten a progi ezen egyébirant tovabbi oldalakon lehetne mesélni,
része is rendben van. Megjegyzend, hogy megemlitve a kimaradt dolgokat, de kar a
mikor ezt a cikket olvassatok mar elérhetévé sz6ért. Ezt a jatékot latni, jatszani, és atélni kell!

is valt az els6, ingyenes DLC a jatékhoz, ami 6
darab kooperativ, negyedmagunkkal
teljesithetd kiildetést rejt magaban.

A teszt végére hagytam az RDR-rel sF oxhound

kapcsolatos negativumokat, megemlitve

néhany kisebb, de mégis észrevehetd hibat. EEBED NIIE é TDI ON
Erdemben ugyan nem befolyasoljék az
élményt, de nem egyszer fogsz a terepbe
beakadt emberrel, szekérrel vagy mas
objektummal szembesdilni. Talan kissé
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éteznek olyan dolgok az életben, melyekhez. . ———

bar nem létsziikséglet, de nagyonfontos a jo

térsaség, llyen lehet példaul egy korsé hideg > im0
s0r, és az altala nydjtott 6romaok élvezése, egy

nyaralas a Balatonon, vagy esetleg akar egy éjszakai -:u"
mozizas. Hosszara lehetne még -

nyujtani a sort, de a lényeg, amit
ebbél ki akartam hozni az, hogy bar
lehet mindezeket a tevékenységeket
egyedul is végezni, teljes foka, igazan
remek élményt csak tobbedmagaddal
nyujtanak - épp gy, mint a Lost
Planet masodik része.

at
reljesitéséneﬁ.

Mire ezt a cikket olvasod, bizonyara nem egy, nem
ketto ismertetot olvastal a programrdl, melyek az
eros multiplayer-orientaltsagot negativumként
emlitik. Valéban az lenne? Véleményem szerint nem,
bér tény, hogy botokkal jatszva az egész torténet ,(?“
soréan olyan hidnyérzet lesz rajtad urrd, melyet semmi ¢

- legyen sz6 a jaték barmely vonzo elemérél - nem
lesz képes rendesen kompenzalni.

i
A legel6szor X360-on debiitalt LP %
rendkiviil szimpla jitékmechanikin
alapult, mégis szamos olyan elemet
tartalmazott, melyekkel a Capcom
akkoriban - 0j Udvoskéje pillanatok
alatt belopta magat a jatékosok
szivébe. A patinds japan cég
egyébként mindig is remekl értett {
ahhoz, hogyan kell feldobni, Gj - ’ 1
formaba 6nteni azokat a jatékokat, - Rl A | :
melyek 6sszetétele oly egyszerd, mint ) :
egy fakocka. A Lost Planet sem
mutatott til egy sima arkad lovoldén:

Az iranyitds nem valtozott, maradt a régi, hamar
betanulhaté valtozat, de ha valami mégsem all kézre,
finomhangolhatod a beéllitaisoknal. Megszokast
leginkabb csak az igényel, hogy irdnyitott emberkénk
a kilsé tényezok hatasanak mindegyikére hevesen
reagdl, Egy nagyobb robbanas altal keltett

i = lokéshullam példaul konnyedén a foldhoz vaghatja,
E . vagy egy foldrengés kavetkeztében meginaghat,

=1 . elveszitheti egyensilyéat, mely dtmenetileg néhény
masodperces iranyithatatlansagot eredményez. Meg
kell baratkozni vele, de nagyon realisztikus hatéast
kelt.

e

¥

\
swd T

mégis, a jol kinézo és irdnyithatd =
= Hat felvonason, és azok aprébb részekre bontott
s fejezetein fogod végigdurrogtatni magad az akridok

mechak, a hatalmas
méreteket 6lt6
szormyek (akridok),
valamint a kello
odafigyelést igénylo
nehézség kombindacidja
€gy nagyon
szorakoztatd jatékot
eredményezett. Mi,
jatékosok, pedig
nagyon oriiltiink, és
vartuk a folytatast.

Hérom (a jaték

torténete szerint tiz) év

telt el azéta, hogy végelathatatlan témkelegén. A kolonizacié altal -
eloszér az EDN Il nevd planéta hofedte felszinére bekovetkezett éghajlatvéltozas hatasara kialakult \ . \

Iéptiink. A jél bevalt alapok tovabbra is dzsungeleknek, varosoknak, sét sivatagoknak (1) -
véltozatlanok, leszamitva egyetlen - korant sem

elhanyagolhaté - dolgot: a jaték masszivan
tamaszkodik a tobbjatékos mékara, nem csupan a
mar megszokott online harcokban, hanem a
kampényban is egyarant. Erre utalé jeleket mar
régton a fémeniiben észre fogsz venni: ha belenézel
példaul a,My Page” nevi meniipontba (itt sajat
izlésednek megfeleloen alakithatod a karaktered
kilscjét és képességeit), de mér az,egyjatékos”
mad részlege is leginkabb egy online lobbyra
hasonlit. Osztott képernydn ketten, neten
keresztil maximum négyen, ha pedig erre nincs
lehetdséged, a legvégso esetben természetesen
gépi tarsakkal (botokkal) is nekiallhatsz a sztori

koszonhetoen - az elsé rész havas tajaihoz képest

- sokkal véltozatosabb helyszineket kapsz a fe
folytatasban. A folyamat lezajlasa természetesen nem
csupédn a bolygéra, hanem
az ott él6 6shonos
lényekre is jelentés
valtozast gyakorolt:
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“mindez valamelyik tdrsunk
butasaga miatt kovetkezik be.
Az ilyen esetek elkertilése végett
nagyon fontos stratégiazni, nagy
hangsuly helyezédik az
osszedolgozasra, egymas
segitésére; csak igy lehettek
igazan hatékonyak. Mondanom
sem kell, hogy ez elsésorban
valédi jatékosokkal kooperalva
lehetséges, de azért ne ijed)
meg, a palyak természetesen
egyediil is teljesithetok, csak

remekiil alkalmazkodtak, ezéltal joval nagyobbak,
szivosabbak, és agresszivabbak lettek. Ettol
faggetlenil még mindig a sarga (azaz nem
pancélozott részi) pontjaik szétlévésével tudod
eliminalni oket, ezaltal kinyerve beldliik a hasznos
héenergiat, mely birtokaban lehetéséged lesz
feltolteni az életerodet, és melynek megszerzése
kéril bonyolédik tovabbra is a térténet. A sztori
részletes leirasatol most két okbdl kifolyélag is
eltekintenék: egyrészt, mert a jatékban ez sokadlagos
szerepet tolt be, masrészt mert ennek fejében még

. - ]
effekt kiséretében robbannak, az akridok pedig tugy
térnek elo'afoldbal, majd emelkednek foléd, hogy
becsokizol téle, mindezt folyamatos képfrissités
mellett. Barhol jarsz, igényes kidolgozottsaggal
szembesiilsz, és ez nem csak a poligonszamban,
hanem a stilusban is megnyilvanul. Minden
helyszinnek megvannak a sajat, uralkodé szinei, tehat
nem fogod a teljes Pantone szinskalat egy idében a
kijelz6don latni. Tovabbfejlesztett verzi6 ide vagy
oda, fantasztikus, amit kihoztak ebb6l a motorbol.
Egyediil az nem tetszett, hogy néhany egymast
koveto fejezet nagyon rovid, ezéaltal kicsit sokat it a

jaték.

Bar sajnos nem volt annyi idom
belemeriilni a programba,
amennyit eredetileg terveztem, a
végsé konkliziot ettdl figgetlendil
hamar le lehet vonni: az E.D.N. lll
bolygéért folytatott harc masodik
felvonasara egyediil jatszva egész
egyszerden nem lehet teljes
értéka anyagként tekinteni, Ott
van persze a lehetéség, hogy

-
J
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M
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nehezen is kovetheté. Legyen elég annyi, hogy

vannak a jok, a rosszak, és a csufok, nekiink pedig

mindig arra kell 16ni, akin (vagy amin) pirosra valt a
célkereszt.

Az LP2 kifejezetten nehéz: ez egyik oldalrél
az erds bossoknak, masikrél pedig a
kiméletlen checkpoint rendszernek
kdszonhet6. Utdbbirdl azt érdemes tudni, hogy
tulajdonképpen nincs is ilyen. Vannak helyette
viszont,Battle Gauge” névre keresztelt pontok, mely

barmelyik tag elhaldlozasakor 6tszazzal csokken.
Abban az esetben, ha a mutaté eléri a nullat, az
egész fejezetet kénytelen leszel jrakezdeni,
»

E ami nem tal kellemes dolog, pléne, ha

ugy kevésbé gordalékeny. A kampdny rész
kényelmes tempdéban, egy manapsag teljesen
atlagosnak tekinthetd id6 (kb. 10-15 o6ra) alatt -
lenyomhaté. Minden fejezet végén kapsz egy B ; ‘ ¥
értékelést attol s g —
fiiggden, hogy milyen b

jol végezted a dolgod.
Amennyiben elég
késztetést érzel ahhoz, r&
hogy mindenhol
megszerezd a legjobbat, ez
méqg rabirhat arra, hogy az
0Osszes epizod végigjatszasa
utan is visszatérj a palydkra,
némileg megdobva ezzel a
szavatossagot.

egymagad harcold végig, de igy pont azt az elemét
vesziti el, amivel szérakoztatni hivatott. Az inkabb
egyjatékos modot eldnyben részesité gamerek
nézeteit is figyelembe véve az én értékelésem csupan
az aranykozéput, ennek fényében kezeld a lent
lathaté szamot rugalmasan. Amennyiben lesz kivel

végigjatszanod, nyugodtan adj hozza egy pontot,
ellenkezo esetben vonj le egyet. A Lost Planet 2
masokkal jatszva finom, zamatos gylimélcsé érik,
melybdl sokaig jokat fogsz falatozni, egyediil viszont
kissé savanykas, sot, talan még kukacos is lehet.

lllendé lenne irmom néhéany
sort arrél, hogy vizualitas
terén mit nyujt a program,
amit ebben az esetben
semmiképp nem szeretnék elszalasztani. A Lost
Planet 2 latvanyat roviden egyetlen széval tudnam

jellemezni: pazar! Az MT Framework 2.0 névre \ I BN
\ (W a Wy

keresztelt, tovabbfejlesztett grafikus motor - mely
mdr a 2006-o0s Dead Rising 6ta felelés a Capcom (@Y

jatékainak grafikajaért - olyan részletes, és elegans

kidolgozottsaggal jeleniti meg a helyszineket, hogy Kiadé: Capcom
mar az Gnmagdban nézel6dés is egy kilén drom. Fejleszté:  Capcom
Szl don érzed a d | Dardid Multiplayer: 2/6
zinte az arcodon érzed a dzsungel parajat, vagy a Ol 21616
sivatag hoségét, a palyakon haladva pedig sosem lesz Felbontds:  720p,1080i,1080p
Hang: DDs.1

olyan érzésed, mintha csak egy jol megtervezett
diszlet keretein beliil mozognal. A rakétak latvanyos
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alamikor ‘98 nyardn kezd6dott az extrém
Vsportok, azon belil is a gordeszka iranti

szerelmem. Tisztdn emlékszem, egy

PeCsds jatékbeszerzé korut utdn
bedltink meginni egy j6pofa bambit valami
lokalis késdobéléba egy derék cimbordmmal, és
megprébaltuk megfejteni, hogy a helyi
kiscsajok vajon mit esznek a Tomin, amikor mi
sokkal faszajosabbak vagyunk? Egyszer csak
belép egy baseball sapis, lancos, trikos,
bégatyas arc egy deszkaval a héna alatt, valt par
sz6t néhény torzsvendéggel, aztdn nevetve
kilép az ajton, majd eléggé fura zajok szlrédtek
befele hozzank. Kivancsi termeészetink lévén
kimentink megnézni, hogy kit is gyilkolnak
vajh. (Vérszagra gydlik a nép!) Vér és belek
helyett azonban azt lattuk, hogy ez a fazon,
akitdl anyukdnk is 6va intene, egy gordeszkaval
olyan dolgokat produkal, ami ellentmond
nagyjabdl minden fizikai torvénynek.

stilus és afilozéfia maradt, a fadarab Skate up homiesl

repdilt.
A fenti monol6gbél kitalalhatjatok, A sztorit azért nem vitték nilzésba afejlesztok,

hogy rajongok a gordeszkés bér ez egy ilyen jellegi }étéknél azt hiszem, elég
jatékokért. A Tony Hawk-széria sokdig ~ harmadiagosdelog.Azelozorészbol -~

a megingathatatlan kedvencem volt, megisnert ubermen.sch deszkésynk ugy dant,
de aztin a SEATE AR Te o kT tha hogy ideje befektetnie az eddig osszeharacsolt
lenyelte, megréagta, kitolta hatul, vagyoRgies safat villalkoZSgll i@ csapa tot
g 12 e B ikt indit. (Melynek a nevét és logéjét mi talélhatjuk
rendiderral BRI Ns <l Almasodik ki.) Potenciél lett volna a dologban, de amugy a
felvonds is franké volt, de ott mar egy képlet nagyon egyszerd lett: a biznisz részt régi
picit morgolédtam, hogy szép meg j6 baratunk, Rheda intézi, a mi f6 feladatunk a

ez, de egy picit tabb wjitas belefért promotdlas lesz. Ezt Ugy kell elképzelni, hogy a
volna &m a dologba. Hogy a varos térképén megjelend kihivasokat

h dikrész h rilt? végrehajtjuk, ezért bizonyos mennytségﬁ
arimadh g hogy et © eladast produkdlunk Minl tobb deszkat

Leny(igdz6tt a kénnyednek tGnG, de mégis vesznek tolink, anndl hamarabb telnek be az

roppant Gsszetett mozgas, a szabadség és a " . u:’ll mérfﬁldkbvek,a 'bﬁl sgméﬁ ;?,Iam
kreativitds, ahogy a killonbdzo lehetetlen . e
mozdulatokat egymds utén fGzi. Szerelem V&It
els6 |atasra. Egyébként 6 volt Toky, kis hazank
egyik legprofibb deszkasa.
Innentdl nem volt megallas szamomra: kilfoldi
rokon altal kiilddtt VHS kazik bambulasa. anet
végigturasa, a téma tel
hordott fekete-sarga Cal
narancssarga Levi's p6lé eld
markdk megtaldla
otthagyasa a kiilon
bo Itokban Egyszoval | : 1
ent, még valami versenyt is nyertem talan, bér
it mar nem tudnam megmondani, hogy hol és
gy szerencsétlen baleset vetett véget a

megkisémltnm egy Pop shove it+
és

ioltam eg




A korong behelyezése utan egybol
kreativkodnunk is kell:Iétre kell hozni virtualis
masunkat! A beallitasi lehetéségek nem tal
nagyok, ellenben gyakorlatilag az 6sszes
ruhagyarto képviseltetimagat, igy aki hozzam
hasonléan erre a stilusra gerjed, annak ez maga
lesz a Kénaan. Ha esetleg divatmogulnak
képzelnénk magunkat, erre is lesz lehetoség,
csak fel kell keresni a jaték hivatalos honlapjat a
skate.ea.com-ot, és itt leszegy ruhatervezo
editor, ahol kiélhetjik a benntink lappangé
homoféb hajlamokkal elldtott burdaasszonyt.

Foho6siink tehat megsziletett, nézzik a
bemelegité részt. Itt Coach Franktol (aka Jason
Lee) kapjuk az ivet rendesen! Me'gtanit minket
az alapok mellett (jobb kar mozgatasaval kell
leutanoznunk az adott trilkkh6z tartozo
mozdulatot) az Gj trikkok elsajatitisara is -
Darkslide és az Underflippek —, ezért, no meg a
kacagtato beszélasai miatt is érdemes atragni
magunkat a bemelegitésen.

A Skate els6 és masodik részében San Vanelona-
ban garazdalkodtunk, itt most egy U] jatszétérre
tereltek minket, név szerint Port Caverton-ba.
Igazabél annyi valtozas van, hogy a yardok itt
nem szeretnének minket gumibotra hanyni
egy-egy jarélap-toro trilkkért, hanem 6k maguk
is deszkéra szalltak és pro rider-eket
megszégyenité médon gordilnek jobbra-balra.

. % - gt
Parosan széplaz élet

A program f6 djitasa a kidolgozott 3
tobbszemélyes gorclé,lengesz elsé korbena
szingli részben mutatkozik meg, ugyanis

lehet6ségiink van tobb feladatot végrehajtania.
barataink kozremikodéséyel. Bar jol hangzik, de

sajnos nem mutat tdl az elézo rész Freeskate.
opcidjanal. A multi tobbi része viszont valéban
nagyon kellemes, féleg az egymas elleni része.
Egészen pontosan az online haverokkal
alapithatunk klanokat és megmeérkézhetiinka
virtudlis gordeszkas tarsadalom krémjévelis
akar! A Domination-t ki is emelném:a verseny
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csticsokat feldllitani, ezaltal pontokhoz juttatjuk
a csapatot. Nyilvan ellenfeleink ezt nem hagyjak
annyiban, és ha megdontik a mi rekordjainkat, a
pontok hozzajuk fognak kerlilni. A gyéztes
értelemszer(en a kor végén legtobb pontot
bezsebel6 csapat lesz. Ami egy otletes ujitas,
hogy a baratlistankon szerepl6 deszkasok
offline moédban is ott fognak kéricalni
korilottiink, igaz az Aliranyitja 6ket, de
legalabb agy érezziik, hogy tényleg egy csapat
része vagyunk.

Amennyiben egyed(l vagunk neki a jatéknak,
nagyjabol hasonl6 dolgokra szamitsunk, mint
az el6zményekben: fotézasokon és
forgatdsokon paradeézhatunk, kiilonféle
versenyeken indulhatunk, felkutathatjuk a varos
kiilonboz6é eldugott helyeit - pont, mint az
el6z6 két részben, csak ugye nagyobb
mennyiségben. Szamazték viszont a SKATE
feladatokat, helyette kapunk tn. TUP
Challenge-eket. Hogy ez j6-e vagy sem, ezt
mindenki majd maga dontse el, az én
kontrollerem nem fogja visszasirni ezt a rész,
lévén a gép ugy csalt, ahogy az a fejlesztoi
nagykonyben meg van irva...

Szintén Gjitds még a valaszthaté nehézségi
fokozat. Csirke médban egy kénnyed arkad
mulatsag a Skate, viszont a legdurvabb szinten
nagyjabél annak is oriilni fogunk, ha egy
normalis ollie-t dsszehozunk... Amirél mondjuk
az iranyitas is tehet, mert én gy éreztem, hogy
egy kicsit nydgvenyeldsre sikeredett.

A kilcsintdl nem igazan voltam eldjulva,
ugyanis még mindig a 2007-es els6 rész
motorja duruzsol itt is. Akkor ugye pofasnak
szamtott, de ez mara egy . picit” kopottasnak
hat. Féleg a kornyezet abrazolasa sikerdlt
igencsak szornydre: nagyjabol hasonld
novényzetet képzeljetek el, mint a ShellShock 2-
ben, ami finoman fogalmazva sem nextgen
mindség. Viszont ami nagyon cool dolog, hogy

helyszine t§bb részre van tagolva, itt kell I
5 2 Ve i |

- gl
i egészen j6 mindség

‘Az itélet: Skate!

A Commit © Hep
7 {1 Pzl
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és képeket
gyarthatunk/raktarozhatunk el. Azonban ha _
esetleg némi extraval akarjuk ezeket .
felturbézni, azért fizetnink kell, ugyanis mar &
kaphaté a Filmer pack DLC. Azt hiszem, ez no
comment... TR .

A jaték soundtrackje felemasra sikeredett,
vannak egészen kellemes n6tak csakugy, mint.
oda nem ill6 dolgok. Mondjuk, ezért nem fogok
pontat levonni, mert siman be lehet I6kni
kozben a sajat zenéinket is. A program hangjai
viszont félelmetesen komolyak! Pontosan
ugyan azokat a zajokat, csattanasokat hallom,
mint ahogy a valé életben szélnia kell, széval
ezért le a kalappal! A cuccban kozremikodik j6
par igazi gordeszkas nagyagyl (Danny Way, Rob
Dyrdek), - 6k is feldobjak az amugy sem lapos.
hangulatot. ]

i Rt S

=

Az el6z6 rész utdn ment az igérgetés, de ezt
csak részben sikerdlt teljesiteni. Online tolva
egészen finom csemege, de a szingli is korrekt
szérakozast nyujt. Vannak persze negativumok,
de szerintem még mindig a lehet6 legjobb
valasztas a gordeszka hiveinek. Ha unod mar a
garazsban valé bohéckodast, vagy csak siman
villantani akarsz a szomszéd kiscsajnak, hogy te
mekkora profi vagy (kilonben is, ha athivod
azzal a dumaval, hogy .Megmutassam, milyen
jo deszkas vagyok?” az kevésbé felting, mint
holmi bélyeggytjtemények), akkor a Skate 3 a
te jatékod! See you on the battlefield, punk!

. -
Y Hpeti
SKATE 3

Kiadé: Electronic Arts
Fejleszté:  EA Black Box
Multiplayer: nincs

Online: 2-416
Felbontas:



ideo Kojima a videojaték-

ipar egyik nagy héditéja.

1998-ban, mikor

egalkotta a - sokak altal mai

Mapig etalonnak tekintett - Metal
Gear Solid-ot, meghdditotta vele
a Sony elso konzoljat, a
PlayStationt. Modern eposzanak
folytatasai, a Sons of Liberty és a
Snake Eater a PlayStation 2
mezejére is kitGzték zaszlajat,
majd két éve a Metal Gear Solid 4
az (j generacidba is elhozta
hadjaratat, a harmadik Sony
nagygépre. Kojima epizédrol
epizodra egy Uj teret akart
megnyitni, ugy, hogy az altala
vélt maximumot préselje ki az
éppen aktualis hardverbdl. Most
is ezt teszi. Az MGS4 gyakorlatilag
lezarta a torténetet, a sorozat
elérte tetdpontjat, nemcsak
jatékmenetileg, de torténetileg is,
elvégre majdnem teljesen
elvarrodtak a szalak. De csak
majdnem! A hidnyzoé kapocs neve
Metal Gear Solid: Peace Walker,
feladata pedig tovabbvinni a
széria hoditasat egy el nem
foglalt teriiletre, a PSP-re.

A HI

TACTICAL

z igazsaghoz hozzatartozik, hogy a

Peace Walker tulajdonképpen mar a

hatodik Metal Gear cim a kis fekete
konzolon, de az elso teljes értéka. A két
kartyas-harcrendszer( spinoff Acld, az Ashley
Wood éltal rajzolt képregényt végignézheto
formaban megelevenits Digital Graphic Novel,
valamint a - Plus cimre keresztelt, kiegészito-
lemezzel is rendelkez6 — Portable Ops koziil
eddig utébbi allt legkozelebb ehhez. Bar a P.O.
rengeteg ujitast hozott a sorozatba, az
iranyitasi és jatékmeneti kompromisszumok
miatt kissé (igy éreztiik, a jaték inkabb van

060 KONZNL
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beleeroltetve a PSP-be, mint ténylegesen
ratervezve. Nem lehetett ra tgy tekinteni, mint
a,rendes” nagygépes felvonasokra. Ez az a
pont, ahol a PW. leginkabb kilénbozik tole,
mert ez tényleg egy Metal Gear Solid. Nem
mini-MG, nem spinoff és nem is kiegészités. A
Peace Walker a sorozat legujabb, minden
szempontbdl valodi folytatasként kezelheto
epizédja.

A torténet ezdttal a Portable Ops, valamint az
1987-ben MSX-re megjelent Metal Gear kozott
jatszodik, Big Boss-szal a foszerepben. A sztori
ugyan nem koveteli meg annyira az el6zo

részek atlatasat, mint a
negyedik epizéd, de a
teljes élvezethez
legalabb a harmadik
rész ismerete
sziikséges. A
torténetrol
természetesen nem
fogok elarulni
bévebb részleteket,
de annyit azért elmondok, hogy
joval tébbrél van sz6, mint
egyszeru elozményrol.
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" Amirdl viszont fogok irni, méghozza nem is

. kéveset, az a jatékmenet. A Peace Walker
lsZtorija a korabbi epizddoktol eltéréen
gilildetésekre van osztva, melyek dltalaban tiz

S hiisz perc kozotti idot vesznek igénybe,

d 6 ezetok nélkil. Azért fontos, hogy atvezetok
élkiil, mivel a széria mindig is
megszamlalhatatlan mennyiségl atvezeté
videdgjardl volt hires, hiszen a negyedik rész
példaul kozel nyolc ora ilyen mozit tartalmaz.
isokan hangot is adtak annak, hogy ezek
atvaszik a foszerepet a tényleges akciotol, és a
jatekido jelentos hanyadat teszik ki. Ezattal ez
nem Igy van, mert bar atvezetokben -
hal'istennek - még mindig bovelkedik a jaték,
sokkal egyenletesebben elosztottnak, és
kevésbé elnyujtottnak érezziik oket. Stilusban
tovabbra is a Portable Ops és a Digital Graphic
Novel dltal mar bejaratott dinamikus

kifejezetten), mert utana mar komoly
gondokat jelenthet a pontatlansaga.

A korabbi részekkel ellentétben ezuttal
nem tudunk lehasalva mozogni, csak
mozdulatlanul fekhettink a foldén, am a
guggolé-mozgas a rendelkezésunkre all, igy
nem hiszem, hogy a kuszas hianya kiilonosebb
gondot okozna. Nagyobb probléma lehet az R
gomb tulterheltsége, mivel Snake
mozgasainak jelentds része erre a gombra van
téve, igy futds kozben ezzel bukfenceziink,
egyhelyben (tiink, és egyhelyben és futas
kozben is CQC-ziink, ha nyomva tartjuk (célzas
kozben ezzel I6viink, de az mar nem Utkozik
semmivel). llyen temérdek funkcié mellett
mondanom sem kell, rengetegszer
eléfordulhat, hogy az ember valami olyasmit
tesz, amit nem kéne, vagy amit nem akar.
Persze ezt nem is lehet kiilonosebben felréni a

%\ | A

képregényre kell szamitani, djfent az eredeti
képregényt is jegyzo, Ashley Wood rajzaival,
am ez alkalommal némi interaktivitassal
flszerezve. A videok egyenletesebb jelenléte
tehat sokkal nagyobb teret ad a jatékmenet
kibontakozasanak, és noha a szoftver lelke
tovabbra is ezen jelenetekben rejlik, ezattal
nem ovéké a foszerep.

L1l . r - -
Mitikodik? Miakodik!
A jatékmechanika lényegében az MGS4-et
veszi alapul — a PSP iranyitdsi lehetoségei
miatt eszkozolt, aprobb atalakitasokkal. A
kamera teljesen forgathato, ebben
pedig az X, Négyzet, Kor és Haromszog
gombok veszik at a jobb analogkar
szerepét, méghozza viszonylag

ligyesen: bar a célzas elsére

nehézkesnek és lassunak tiinhet a

=~ negyedik rész utan, meglepéen

hamar megszokhaté lett, és
) konnyl belerdzédni. Akiknek ez
eleinte problémat jelent,
rendelkezéstkre all az auto-
célzas funkcié, bar én maximum
az els6 6rakban ajanlom
hasznalatat (mondjuk ott se

fejlesztoknek, hiszen mar az MGS4-ben is
akadtak néha iranyitasi problémak a funkciok
mennyisége miatt, a Portable Ops pedig ezek
nélkiil is komoly kezelési gikszerekkel
szenvedett, foleg kamerakezelés terén. Ezek
utan nem is csoda, hogy a Peace Walker
iranyitasa nem lett teljesen tokéletes, ,csak”
annyira, amennyire azt a konzol megengedi.
Ahhoz tudnam hasonlitani, mintha 10 embert
akarnanak betuszkolni egy autéba. Kojimaék
atalakitottdk a jarganyt, kivették az tléseket,
igy most mindenki befér, de azért nagy néha
elofordul, hogy valaki kiesik. EgyszerGen PSP-n
ezt nem lehet jobban megcsinalni, egy ilyen
kezelofeliiletbdl ez a maximum, ami kihozhato,
s0t, az is csoda, hogy ilyenre sikeriilt.
Rendelkezéstinkre all tovabba két alternativ
kezelési mod: az egyik az MGS4 elotti
részek irdnyitasat veszi alapul, a masik
pedig a Monster Hunter szériaét, am ezek
kozel sem mikodnek olyan jol, mint az
alapbeallitas.

I
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T Nl hirszerzok kozé, vagy a fejlesztobrigadba
- " g \t =81 oszthatjuk. Utbbiak felelések a kiilonbzé
Egységben az ero! v

l fegyverek, targyak eloallitasaért, melyeket
W] csak akkor tudunk megnyitni, haelég fejlett

Taldn a legnagyobb ujitds az, hogy a
kiildetések kooperativ modban is
végigjatszhatoak (az alapokat kettd, a
bossfightokat egyszerre négy ember
nyomhatja), ami mondanom sem kell,
valami hatalmas nagy moka! Nemcsak,
hogy a csapatmunka egészen (j szint visz
R

vy _""“*‘*i‘ﬁ%
el

szinten all, és elegendé emberbol all
fejlesztécsapatunk. Az Outer Ops

é il meniipontot leginkabb egy mini stratégiai

| jatékhoz tudnam hasonlitani: az

A} osztagokra bontott seregiinket killdhetjiik

‘_ﬁ el kiilonféle missziékra, ahol kérokre
osztott harcok aran uj cuccokat

W — s
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a jatékmenetbe, de teljesen megreformalja a
lopakodast, és tekintve, hogy kildetésenként
egyszerre csak két kézifegyver all
rendelkezésiinkre, a kiilonbozo taktikak
parosulhatnak, a két/négy jatékos arzenaljatdl
fliggben. Mivel csak egy nehézségi fokozat
van, néhany féellenségen észre lehet venni,
hogy nem éppen az egyjatékos modhoz van

igazitva, hogy kooperativban se legyen tul
konnyd legyozni (a végére mar kifejezetten
idegtépd egy-egy). Természetesen a korabbi
részekhez hasonléan egyediil is tokéletesen
élvezhetd, bar nyilvan sokkal nagyobb
élményt nyujt, ha tobb zsebgéprol megy a
moka. A kevésbé egylttmakodé tipusiaknak
pedig tovabbra is ott a versus méd, ahol
halomra élhetik

egymast.

Szakasz, viiigyazz!

Nem a killdetések abszolvalasa az
egyetlen dolog, amit a Peace Walker-ben
tennunk kell, sét, ezeket sem lehet,,csak

szerezhetuink, és az esetlegesen
elfoglalt jarmaveket is itt lehet
hasznalni. Bar a harcosainkat akar a
Q mellékkiildetéseken is bevethetjik,
ITE de mivel harci tapasztalatuk meg

R,
VR s

ebben a médban vessziik hasznukat. i

- sem kozeliti a jo 6reg Snake-ét, foleg
IE Wi-Fi-n keresztiil generalhatunk
katondkat a Recruit meniiben, a
Lg Delivery opci6 alatt pedig targyakat,
fegyvereket vagy lizeneteket
kildhetiink egymasnak, szintén
neten keresztlil. S6t, haditechnikai erdink
megszilarditasanak érdekében ezuttal

ugy” megoldani. A jatékot felépito
lehetdségek kozll ez csak az elsé. Mivel
Big Boss mar az Quter Heaven vezetgje,
ezért seregiink — és annak felszerelése - is
folyamatos fejlesztésre szorul, ami
természetesen a mi feladatunk lesz. [gy
aztan a klldetések soran elkabitott
ellenfeleinket, a térténet folyaman
megismert karaktereket, valamint az
esetlegesen kiszabaditott tGszokat sajat
taborunkba invitalhatjuk, ahol aztan
képességelk alapjan
kiilonboz6 kasztokba
sorolhatéak. Akijobb
fizikai adottsaggal, illetve
harcaszati tapasztalattal
rendelkezik;
azt
bevetésekre
kildhetjik,
osztagokba
sorolhatjuk, mig
masokat a szakacsok,
a medikusok, illetve

lehetosegtink van megépiteni sajat Metal

Gear-tnket, a legyozott ellenséges gépek
lehetdség nyilikmeg
paeéngyilkolasnak =~ . 8 )

mesterséges intelligenciajat hasznalva. A jaték
szaminkra, dm ezek
szamitana.
b
i \ '

elorehaladtival egyre tobb
taglaldsa mar '
L6
\
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Lehetetlen mar
pedig nincs

Annyi biztos, hogy a Metal Gear Solid: Peace
Walker audiovizualis téren a PSP egyik
legkiemelkedobb darabja! Grafikai téren
gyakran olyan minoséget présel ki az apro
konzolbol, hogy az a PS2 szintjét strolja, igy
azt hiszem, nyugodt szivvel jelenthetem ki,
hogy a gép eddigi legszebb jatékarol
beszéliink. Egyetlen problémaként talan azt
tudnam megemliteni, hogy a PSP viszonylag
kis képerny6jén néha nehezen atlathatéva
valnak a dolgok, kiilondsen a dzsungeles
terepeken.
Ami a hangokat illeti, megszokhattuk, hogy az
MGS-ekben kiemelked6 zenei alafestésben
lehet résziink, és ez most sincs masképp, bar a
sorozat egyik zenei atyja, Harry Gregson-
Williams ezuttal nem vett részt az
elkészitésében. A szinkronhangok kivétel
nélkil tokéletes teljesitményt nyujtanak,
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kulénosen igaz ez David Hayter-re, aki
rekedtes hangjaval egyre jobban eleveniti meg
a kiabrandult patri6tat, Big Boss-t. Ugyan
eléfordult mar parszor, hogy egyes jatékok a
gép technikai hatarat feszegették, am ezek az
UMD tarolékapacitdsa miatt rettentd rovidre
sikerliltek. A Peace Walker-rol ezt a legkevésbé
sem lehet elmondani, hiszen nemhogy eléri,
de messze meghaladja a sorozat eddigi
részeinek hosszat. 33 fomisszio mellé kozel 150
mellékmisszié pérosul, igy a teljes
vegigvitelhez sziikséges ido meghaladja a 40
orat.

Azt hiszem, ilyen dobbenetes méretd tartalom
mellett egyszeridbb lenne arrél irnom, hogy mi
nincs az Uj Metal Gear-ben. Az egyetlen dolog,
amit talan tényleg hianyoltam, azok az igazi,
huasvér foellenségek voltak. A szériatdl mar
megszokhattuk, hogy minden bossnak
megvan a maga torténete, a maga varazsa,
ideologidja, igy mindenkivel lehetett
azonosulni. Ez az elsé alkalom, hogy ez nincs
meg, jollehet a sorozat mdr elérte azt a pontot,
ahol nehéz ugy uj karaktert irni a jatékba, hogy

az ne (tk6zzon a kordbbi részekkel. Ez persze
nem jelenti azt, hogy a bossfightok rosszak
lennének, sot. Csupan ok ezuttal inkabb a
jatékmenet eszkozei, mintsem a térténeté, ami
bar mas jatékoktdl nem lenne meglepé, itt
mégis kissé szokatlan.

Az elmlt tizenkét évben Kojima alkotasairdl
mind a szaksajto, mind a jatékos tarsadalom
egyontetien csak elismerden tudott
nyilatkozni. Epizodrél epizédra olyan 4j
terlletekre merészkedett, hogy mindenkinek
komoly kételyei voltak: ezt még van hova
fokozni, még van mit Gjitani? Es mindig volt,
mindig meg tudott minket lepni. Most, 2010
juniusaban, egy hardverileg jelentosen az
el6z6 részt életre kelté gép tudasa alatt
teljesito zsebkonzolon azonban megint
létrehozta a lehetetlent. Nemcsak a sorozat
eddigi leghosszabb, legtsszetettebb
jatékmenetd és legvaratlanabbul robbané
epizddja a Peace Walker, hanem a széria egyik
igazi mérfoldkove is. A Metal Gear Solid 4
mechanikdja, parositva a Portable Ops
tovabbfejlesztett Gjitasaival, valamint ezt az
egészen Uj szintre helyez6 kooperativ méddal
olyan Gsszképet nyujt, ami egyenranguva, sot,
sok szempontbol még felsobbrendiivé is teszi
a Peace Walker-t nagygépes elédeihez képest.

Az .elhibazott hardvervalasztas”
és a,sorozat tulhajszolasa”
miatt elégedetlenkedok most

egyltt amulnak: a konzol és a

sorozat egyik legfényesebben tindoklé

csillagaként, de a 2010-es év legkivalobb
jatékainak egyikeként viszi tovabb sikerrel

Hideo Kojima legendas hadjaratat, PlayStation

Portable-on.

Qrolmanus

PEACE WALKER

Kiado:
Fejleszto:

Konami
Kojima Productions

Multiplayer: nincs

Online: 2-4f6
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javaban zajlik a torna, igy ti, kedves ol vaséim ma

tudtok, mint én most.

z EA Sports jo, vagy rossz szokasa szerint
(mindenki déntse el maga) most is

megjelentette a hivatalos VB
adaptacigjat. Nem véletlen, hogy az évente
megjelend FIFA jatékokban nem lehet VB-t
jatszani, hiszen akkor joval kevesebben vennék
meg az aktualis World Cup-ot. Természetesen
minden aktiv konzolra jon, de most a Wii verziot
vesézem ki.

A HD konzolos verzioktol kilon utakon jér ez a
valtozat, hiszen ott a valddi, komoly futball-
szimulacidra gydrtak ra, mig itt inkabb
komolytalanabbra, lazabbra, majdhogynem
gyerekesre vették a figurat. Vagyis
hozzaigazitottak a Wii atlagos felhasznaloi
béziséhoz, tehét rkadszerG és inkabb a casual
Jatékosoknak fekszik. A focistak inkabb
rajzfilmszerGek, a testalkata mindenkinek
vékony és nyulank, ugyhogy olyan érzésem van,
mintha 22 Peter Crouch rohangélna a pélyan. A
jatékmenet meglehetdsen egyszerd,
mondhatnam primitiv, a karakterek mozgasa
cseppet sem realisztikus.

Az irdnyitastol Ggy féltem, mint a tGztdl, aztan
kiderdlt, hogy nem alaptalanul. Egy szal
Wiimote-tal sz6rnyG a kezelés, nem is ajanlom
senkinek Ugy a hasznalatat. Ha Nunchuk
iranyitot csatlakoztatunk hozzd, akkor mar
sokkal rézsasabb a helyzet, de persze korantsem
tokéletes. [gy az anal6g kart mozgatva jéval
konnyebben tudunk irdnyt valtani, a gombokkal
tudunk passzolni és a kereszttel cselezni is lehet.
Loni (és becsuszni) a Wiimote megrantasaval
tudunk. Nem nagyon tudjuk szabalyozni a lovés
erdsségét, csakis bivalyerdset tudunk Ioni.

SELECT A CELEBRATION!

-] Acrobaric

Claszic +

Dance

Show Off

a ~ -

Minden lovés elott Matrix modjara belassul a
kamera, majd szines csikot huzva
elengedhetlnk egy Fold-leveg6 rakétat, ami
szinte biztosan kapura megy, ritkan repdl mellé.
Az ellenfélnél még egy kegyetlenill béna jatékos
is siman szétbombazza a kaput 30 méterrdl egy
irdatlan nagy bikéaval. Ha gélt szerziink, akkor

lehet6ség van géléromat valasztani, amik
sokszor igen degenerdlt mozdulatok, vagy
olyanok, amiket sosem lathatunk a palyakon, pl.
Jacko féle Moonwalk tanc. A,Momentum Meter
a kép aljan folyamatosan toltodik, ha betelt,
akkor egy extra erds lovést engedhetink el.

"

A jatékmaodok is masok, mint a . komolyabb”
valtozatokban. Ugyan 199 vélogatott szerepel
benne, de nem lehet a vildgbajnoki selejtezokkel
kezdeni, csak a 32-es tornan vehetiink részt.
Nincs,,Captain Your Country”és,Story of
Qualifying” méd sem, ahol valtoztatni tudnank a
selejtez-eredményeken. Online azért
jatszhatunk, de csak foleg lagos meccseket.

Van viszont egy Wii exkluziv méd, a Zakumi's
Dream Team. Szerintem ez a
legszérakoztatébb része a jatéknak. Itt
kezdetben van egy csapatunk, ahol a
legbénébb jatékosok vannak szerte a
vilagbél, mint pl. van salamon-
szigeteki, kirgiz és magyar srac is. Ki
lehet hivni sorban mind a 32 kvalifikalt
csapatot, ahol kilonbozé challenge-
eket kell végrehajtani. Példaul ne
csussz be egyszer sem, 16j gélt 30
méterrdl, vagy legyen 68% feletti a
labdabirtoklas. Ha siker(l, akkor

ZAKUMLUS DREAM TEAM

valaszthatsz egy labdarigét az ellenfélbal.

Késdbb igy egy nagyon erés, testreszab
adlomesapatod lehet.

ott

A grafika persze joval elmarad a HD verziéktol,
de még Wii-hez képest is elavult. A kézonséget

egyaltalan nem mutatjak kozelrdl, igy n

em

igazan jon 4t a VB hangulat. A zenék viszont
ugyanazok, mint minden verziéban, szerintem
elég idegesitoek, akdrcsak a vuvuzela zaja a
meccsek alatt, bar utébbit ki lehet kapcsolni.
Ha van otthon més konzolod, és realisztikusabb
€lményekre vagysz, akkor a focivébé hivatalos
Jjatékat inkabb ne Wii-re szerezd be, de ha csak
egy szimplan szérakoztatd, komolytalan
maokéhoz van kedved, esetleg kisgyerek vagy,

akkor ezt neked talaltak kil

Néhdny érdekesség az idei bajnoksdgrol:
A 2010-es labdarugo-vildgbajnoksdgot junius

11. és julius 11. kozott rendezik meg a

Dél-

afrikai Koztdrsasdgban, az elsé alkalommal a
fekete kontinensen” A selejtezékre a 208 FIFA-
tag orszdgbol 204 nevezett, amelyek koziil 32
utazhatott el Dél-Afrikdba. Olaszorszdg a
cimvédé. A 32 csapatot 8 csoportba sorsoltdk,
ahonnan az elsé két helyezett jut tovdbb. A
nyolcaddéntéotél egyenes kieséses rendszerben
folytatodik a torna. A hivatalos labda neve
Jabulani, ami zulu nyelven , linnepelni”-t
Jjelent, mig a hivatalos kabala a Zakumi, egy
leopdrd. Az elsé két betii a,,ZA" az orszdg
roviditése, a ,,kumi” pedig tobb helyi
nyelvjdrdsban ,tizest” jelent.

@Karﬁol

SOUTH AFRICA 2010

Kladé: Electronic Arts
Fejlestd:  EASports
Multiplayer: 2-4 6

Online: 2416
Felbontds: 480p
Hang: DD 5.1




SUPER MARIO GALAXY 2
NYEREMENYJATEK!

Szeretnél egy példanyt Mario legujabb kalandjaib6l?
Valaszolj az alabbi kérdésre helyesen, kiildd el
tippedet a nyeremenyjatek@konzol.eu-ra ,Mario”
targgyal, és a STADLBAUER Kft. jovoltabol nyerhetsz egyet!

Mélyépito Labor Kit.

www.melyepitolabor.hu

-Mi v'égy ki alapjan kapta
Mario a nevét?
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E-mail: info@consolecorner.hu
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BLAZBLUE CALAMITY TRIGGER

Kard ki kard!

ura idéket éllink. Lassan azt érezziik,

hogy a régi éra Gjra visszatérni latszik.

Sorra jelennek meg a jobbnal jobb
verekedos jatékok, illetve a régi nagy
klasszikusok is ujjaélednek. Erre jo példa a
Street Fighter IV, mely sorozat a bunyds
jatékok legjava nalam. A napokban megjelent
az Arc System Works (j jatéka, a BlazBlue
immaron Eurdpaban is, igy kénytelen voltam,
ha csak idélegesen is, de félretenni a nagy
visszatérot.
Mirdl is van szé: Guilty Gear megvan? Arc
System Works ismer6s? Ha igen, akkor tudod,
mire szamithatsz. Nos, itt van végre a hon vart
folytatas, amire mi eurépai jatékosok, majd 10
hénapot vartunk. Mar most az elején le kell
szogeznem, hogy megérte varni, mert egy
ujabb remek verekedos jatékkal szinesedett a
paletta!

Hasonl6an, mint a nagy eléd esetében, a jaték
tovabbra is az dlomszép, festett, 2 dimenziés
karaktermegjelenitéssel és 2/3 dimenzios
meseszép hatterekkel operal. Mindez, mint
egy csodas festmény, immaron magas
felbontasban kényezteti a latéidegeket.
Megjelenitési stilusban az anime iranyvonalat
koveti, széval remek az Gsszhatds. Jatékmenet
tekintetében az egy az egy elleni fegyveres
kiizdelmek jellemzdek. Tartalmi szempontbél
12 karakter all rendelkezésre, akik igen
sokszindire sikeredtek, és igen hamar
baratsagossa valnak. Egyébként mindegyik
szerepld rendelkezik gyenge, kzepes és erds
tamadasokkal. Ezek mellett minden figuranak
van egy egyedi tamadasa, amit itt Drive
Attacként neveztek el. A kombdkban lancokat
tudunk alkotni a normdl és a specialis
sorozatok egybefiizésével. Erdekesség, hogy

"Hl"ll"ﬂ"_—!'_IH‘IK'“"M\
el —— ' L

P e

minél hosszabb ez a tamadassor, annal
gyengébb az (ités ereje, igy véglil az ellenfél
ebbdl profitilva kénnyen ellencsapast indithat
be.

Az életerocsik mellett a legfontosabb a
bekapott, illetve adott pofonok utan téltédé
mérce. Ha ez tele lesz, akkor egy teljes
képernyot betolté latvanyos tamadas a
jutalmunk. A védekezésnek is van kilon
kijelzoje, igy ha sokat hatralunk, az egy ido
utdn megtorik, és védtelenné valunk - lasd
példaként SNK vs. Capcom jatékok. Ekkor
150%-al nagyobbat sériiliink egészen a menet
végéig, szbval évatosan banjunk a
hasznalataval.

A szamos taktika és specialis mozgas
elsajatitasahoz rengeteg ora sziikséges,
hihetetleniil véltozatos és karakterenként
eltéré a mozgaskultira. Nem sok jatékban
lehet latni ilyet, az mar biztos!

A mentiben turkélva a hagyomanyos
egyjatékos, Versus, Tutorial opciok mellett az
igen Osszetett és izgalmas torténetmaod is
figyelemremélté. A kaland soran, a verekedds
jatékokra nem igazan jellemzo formaban,
hossz dialogusokkal felvértezett sztorit
izgulhatunk végig. A torténetrol réviden: a
BlazeBlue torna megjelenése elott az
emberiség a kipusztulas hatdran volt,
koszonhetoen a sotétség fejedelmének. A
vilag megmentését csupan hat hosnek
koszonhették, akik rendelkeztek a magia
tudomanyaval. Létrehoztak az Armagust, a
technolégia és varazslat fuzigjat, hogy igy
legyozzék a gonoszt. Késobb egy szovetséget
alkottak (Librari), valamint a vildg uralmat
vették a kezlikbe. Sajnos nem sziiletett meg a
vilagbéke ezutan sem, mivel uralkodasuk
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soran hatalmas tarsadalmi kulonbsegek lettek
(rra - tdbbek-e rendszer felbomlasztasa miatt
ragadtak kardot és alltak hadrendbe. A
forradalmarok legy6zéséért az Armagus egy
erosseb formajat vetik be a birodalomnal,
melynek lekiizdése a f6 feladat. Az Armagus
ezen formajat hivjak egyébként BlazBlue-nak!

Extrak: a jaték tartalmaz online multiplayert,
amit egyszerre hat jatékos élvezhet (négyen
szemlélok). A PlayStation 3 verziéban
lehetéség van PSP-vel is irdnyitani a
karaktereket (a Remote Play funkciét kell
engedélyezni PS3-on a tarsitott PSP-nek). Az
eurépai valtozat szamos Gj animaciot, médot
és ruhaszint kinal a cstiszas miatt.

Osszességében nagyon jél szérakoztam a
BlazeBlue-val! Brutalisan latvanyos, jatékmenet
szempontjabdl is profi és tartalmas
szoftverrel allunk szemben, amiben
mind a hardcore, mind a
Jkocajatékosok”
megtalaljak
szamitasukat. ‘
Tudom ajanlani
mindenkinek.

Nalam a Super Street
Fighter IV mellett
ebben a
generacioban ez

a favorit!

\\v
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BLAZBLUE
CALAMITY TRIGGER

Kiadé: Zen United
Fejlesztd:  Arc System Works
Multiplayer: 2/6

Online: 216

Felbontds:  1080p
Hang: DD5.1
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A Nintendénal mar tébbszor is
bizonyitottak a fejlesztok, hogy kreativ
otletekbdl nincs naluk hiany. A
legnagyobb elmeroggyantsagrél szolé
tanusitvanyt mar az elsé GBA-s Wario utan
siman megérdemelték volna.
Mirdl is szélt a fama? Ot méasodpercig tarté
flash-jatékokban kellett feladatokat
megoldanunk, pusztan az A és B, valamint az
iranygombok lenyomasaval. A game sikerét a
bugyuta torténetnek, a cuki szereploknek,
valamint a meghdkkentden beteg
minijatékoknak koszonhette. Nem egyszer sirt
fel nevetve a jatékos a kalandok soran, annyi
szent! A késobbiekben aztan a sorozat inkabb
az aktualis platform specialis képességeinek
bemutatasara szolgalt, természetesen igen
magas mindségi kvotak megtartasa mellett.
Tobbek kozott én speciel soha nem vettem
volna Nintendo DS-t, de az elsé DS-es jatékok
kozott megjelend Wario Touch eladta nekem is
a gépet. Fujni a képernyot? Pukkantani a
lufikat a stylus ceruzaval? Lehengerlo éimény
volt!
Az Uj rész, a Do It Yourself ennek a jatéknak a
tovabbgondolasa. Miben mas, illetve miért éri
meg erre az Uj részre beruhazni? Erre vilagitok
ra a kovetkezo tesztben.

Az alapkoncepcio mit sem valtozott. Most is
megmaradt a szokasos orlilet, valamint a
megszokott beteges korités. Az ujdonsag,
hogy az eddigi térténetvezetés mellett most
egy studio is rendelkezésiinkre all, ahol mi
magunk alkothatunk minijatékokat! Az
alapmechanizmus, mint mar mondtam,
maradt a régi, bar a minoség tekintetében
igencsak elmarad a korabbiaktél. Nekem
tulsadgosan erdltetettek a feladatok, sot a
kalandok is kevésbé kreativak, a jaték

e ) ITS-ME-WARIO

Bird Search

WarloWare: D.LY.
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megjelenitése pedig erdtlen és igénytelen.
Kordbban érezni lehetett, hogy ez direkt
.gagyi’, azaz, hogy ezt gondos odafigyeléssel,
de pont igy akartak megcsinalni. Itt viszont
olyan érzése van az embernek, hogy nesze
neked fogd meg jol: ha mar a minijatékgyartas
nem fog menni, valami azért legyen.
Egyébként kilencven ilyen van a programban,
ami igencsak elmarad a korabban latottaktol.
Emellett vicces, de a mentirendszerben nem
nehéz eltévedni, am ha gondosan kutakodsz,
talalsz azért par nyalanksagot is, ami a keserd
szajizt azért némileg enyhiti.

Elsé érdekes dolog az a képregények
targykare. Itt egy halom képregényt olvashatsz
el. Ezek nem tul izgalmas, faradt és eléggé
gyenge, még kuncogasra sem érdemes
humort prébélnak rank eréltetni. Szerencsére
egy szerkeszto is rendelkezésiinkre all, igy mar
mi is gyarthatunk ennél ezerszer viccesebb
kalandokat. Hihetetlen mélységgel és
megoldasokkal lehet alkotni egyébként.
Hasonléan a meniiben kutakodva egy
zeneszerkeszto is fellelhetd. Az alap midi
szolamok nem tul izgalmasak, elvégre ki az, aki
ilyen priittyogésekre vagyik? Mindez, ha
magunk készitjiik, mar sokkal jobban hat. A
szerkesztok egyébként kisértetiesen
hasonlitanak a Super Nintendo-n megismert
Mario Paint jatékban latottakra. A mentik
szinte egy az egyben onnan kdszénnek vissza.

Elsore elrettentonek tiinhet a sok ikon a
képernydn, de a Nintendotél megszokott
orakig tarto szajbaragos oktatasoknak hala,
minden hamar baratsagosabb lesz. A program
kozponti részét egyébként nem ezek, hanem a
minijatékok krealasa adja. Mar az elején el kell
mondanom, hogy sajnos a mikrofon és a

kamera nincsen a repertodrban, igy marad a
képernyon valé vad kapirgalas. A feladatok
megoldasa a korabban emlitett segitségnek
héla nem tul bonyolult egyébként, ha csak
nem vagyunk tul maximalistak, és nem a
csticsminéség lebeg a szemiink elétt. En
sajnos hamar ebbe a hibaba estem, és hamar
elment a kedvem a jatéktol. Fél-egy 6ra
cicomazas egy 5 masodperces jelenet miatt?
Ugyan mar! Persze akinek végtelen ideje van,
és kreativitasanak nem szab semmi gatat,
annak ez lesz maga a Kanaan! Ami
mindenképpen pozitivum, hogy az elkésziilt
minijatékok megoszthatéak masokkal is, és
feltolthetoek a vildaghalora! lgy nézve mar nem
is olyan rossz dolog ez, mivel mar most tébb
ezer alkalmazas van megosztva (bar halkan
jegyezziik meg, hogy tobbségiik sajnos
ugyanarra a sémara épul). A tartalommal tehat
nincsen baj, sot még Wii-s kapcsolat is
beépitett, de aki szimplan csak jatszani akar, az
inkdbb kerdlje.

Egy probat mindenképpen megér, de azért én
ajanlom a megvasarlasa elott a kiprobalasat! A
kreativitas és az onmegvaldsitas

lehetdsége jo dolog, de
ennek kontrdja
viszont az, hogy
roppant
idoigényes.

Kiado:

Fejleszto:
Multiplayer: nincs
Online: nincs

Nintendo
Nintendo
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egmondom nektek 6szintén, nem is tudom mar,
hogy mikor taldlkoztam igazan j6 filmadaptécios
jatékkal (az X-Men Origins-t leszamitva, bar az is
messze van a hibatlantél, de legalabb szérakoztaté volt). Agyi
szinapszisaim nem tudjék feldolgozni azt, hogy a kiad6k miért
nem tudnak egy picit rugalmasabban hozzaéllni a jatékvildg ezen
szeletéhez?
Itt van példaul az Iron Man 2. Adott lenne egy bédiletesen
0 igényesen kidolgozott vildg, izgalmas karakterekkel, nagyon
/ ’l i Il baba sztorikkal (Titkos haboru, valaki?). Sziletett beléle két
1 a mdfajon beldl - teljesen korrekt eziistvasznas produkcié is,
széval minden adott volt, hogy a rajongdk még mélyebben
nyuljanak a pénztarcajukba.

A masodik filmbéljatékot a Sega hozta el nekiink, természetesen
minden elérheté konzolra, de mi most csak a Wii verziéval
foglalkozunk. A fentickkel ugyan egy kicsit ellentmond, de nem

alltam el6itéletesen a programhoz, inkabb a
kivancsiség domindlt. A meglehetdsen puritén
kezdéképernyét végigbongészve rogton elinditottam

egy Uj kampanyt. Prébaltam nem elhinni, amit lattam.

A Az nem lehet, hogy 2010-ben egy teljes ara jaték

1 \ alloképeken mutassa be nekem a sztorit...
de legalabb nem a filmet dolgozza fel az
elbeszélés, hanem kvéazi egy folytatast

kapunk. Szerencsére a filmbél ismert hangok

csendiiltek fel, bar a mindség az olyan, hogy a

ModNation Racers-be, mivel valljuk be, az utébbi idokben nem vetekedtiink

a kartos produktumokban. Pedig milyen jé is az, mikor

tekikatonakat/rakétakat, turbé pakkokkal felszerelkezve, a legelcseszettebb
helyzetbdl is az élre allhatsz!

Dacolva az epilepsziat okozd veszéllyel, elszantan vetettem bele magam a

Azt kell mondanom, itt megvan minden, ami egy j6 karthoz kell: remek palyak,
kitund jatékmenet, megfelels kiegészitokkel tarkitva (boost, drift, air tricks, csimm-
bumm fityfenék, stb.), fokozatosan nehezed6 feladatokkal/ellenfelekkel. De...
sajnos semmi plusz dolgot nem kapunk, ami kiilénlegessé, extrava tenné a jatékot;
semmi olyan, amit még nem lattunk. X

Adnak karakter-, taliga- ill. palya-editort, melyek
baséges kinalattal rendelkeznek (a palyaszerkesztd
kirdly lett: olyan ,Részkasz” kanyart is kredlhatsz,
meghuncutkodva némi domborzattal, hogy Schumi is
csak a,sdjsze” szot ismételgetné). A szavatossagra

nagymamam régi lemezjatszdjan felcsendiilo
Pokolgép bakelit ehhez képest DTS HD.

Vasemberiink mésodik inkarnéciojat is egy kiilso

Legalabb az irdnyitast nem baltaztak el nagyon,

csak egy kicsit, igy viszonylag hamar raérziink a 16v6ld6zés és a minimal repkedés
mikéntjére. Amikor ,repkedést” irok, azt Gigy értsétek, hogy a talaj felett lebeglink 1
méterrel... A grafika nem lett annyira nagyon rossz, teljesen atlagos, mondhatnam,
hogy pontosanillik a jatékhoz. (Mint amikor egy cstnya lanyra és fiira mondjuk, hogy
illenck egyméshoz.) A tartalmi rész is beleillik a képbe, nagyjabol 4-5 6ra alatt
végigjatszod, kicsit tuningolod a két fohost (mert ketto van édm, de semmi kilonbség
nincs kdztik, széval ez teljesen irrevelans), még egyszer kénnyesre neveted magad az
After Burnert idézo részeken, racsodalkozol, hogy a negyedik fejezetben szereplo
Budapest varosa olyan, mintha a civilizacié elkeriilte volna, aztan zokogva viszed vissza

a cuccot a megvétel helyére, hogy azonnal cseréljék neked be valami masra.

16 szivvel senkinek sem tudom ajanlani, csak és kizérélag azoknak, akiknek mar 6vodas

korunkban is Tony Stark volt a példaképiik és
ehhez még vasat is reggeliztek. Mindenki mas, Q ;
M Hpeti

irany a legkézelebbi strand/koncert/kocsma. En
szoltam!

4

nem lehet panasz: van egy egész hosszu karrier mod, az in. ModJob-okkal
(kiildetésekkel) is el lehet bibelodni, plusz nyomhatod ad-hoc vagy online is. A grafika
igazéan szép, foleg az dtvezetd animaciok (ugyanazok, mint a PS3 verzidban). A toltési
ido a PSP verzibban nem annyira gaz, am néha bugokkal lehet taldlkozni
(karaktertervezéskor a frizura atszurja a sapkat, vagy szemiveget). A zene, hang
effektek egész fajintosak, viszont az Al néha szemét csald!
Emlitettem mér, hogy online is tolhatod az ipart. Télthetsz fel/le, amit akarsz, ami szép
és nagyon jo, allitélag. Harom estémet b****m el prébalkozassal, hogy teszteljem
mindezt, eredményteleniil. Allandéan valamilyen aktivizalé kédot kért a jaték. Aztan
Blackthorn kollegéval leltiink ra egy cikkre a neten, melybél kiderilt, hogy a Sony plusz
155-t kér az aktivalasért, ha nem tjonnan vaséroltad a jatékot! WTF?! Ehhez még
hozz4jon az, hogy a PSP-n, vagy a PS3-as verzioban generalt
tartalmak (palyak, kartok, karakterek) nem kompatibilisek
) . ‘egymdssal, pedig legalabb a PSP-s anyagokkal megbirkézhatott
volna a nagytestvér.

J M.
“Wheels

Osszegezve, az MNR egy remek kart game: miifajilag a legjobb
elemeket sdriti magdba, megtoldva némi online kdzosségi
tartalommal. Az innovativ szandék hidnya pedig ne szegje kedved,
remekiil fogsz szérakozni, ha csiped az ilyen stuffokat!



Walk with me!

I gazabdl mar megszokhattuk volna a Nintendo altal

fejlesztett, a mozgasérzékelésre épild anyagokat,
engem most mégis sikeriilt meglepnitk. Mikor
Martintél atvettem a Walk With Me!-t tartalmazo,
vaskos csomagot, a dobozkép alapjan sem volt sok
épkézlab Stletem arra nézvést, mit tartok most a
kezemben. Nos, kis idé mulva egy dolog kiderilt:
jatékot biztosan nem...

¢’ ...hanem egy személyi edzét, kozelebbrol
meghatarozva a dolgok velejét: Iépésszamlalé
programot, mely a kézi konzoljukhoz szoros
szalakkal kotédé Nintendésokat célozza. A testes
doboz a cartridge-on felil két Iépésszamlalot,
valamint az éviinkre rogzitést szolgalé
tartélapokat rejti magaban, A rendszer Gsszesen
négy személy adatainak tarolasara képes, mely
négy fobe a kutyusunk is beletartozhat, ha vele
egyiitt akarunk gyalogolni.
Arendszer bekalibralasa igen egyszer(: miutan a

<

[\

a nemiink, a sziiletésnapunk és a neviink megadasa utdn mar csak egy Mii
avatart kell valasztanunk (avagy atszipkaznunk a Wii-rol), és indulhat is a
gyalgglas! A lépésszamlalot az oviinkon tal a tdskankba is tehetjlik, vagy
zsebre vaghatjukskutya esetén pedi% a nyakorvre kerdljon.

fordulat kdvetkezett be életem unalmasnak amugy sem
nevezheté folydsaban: ismét tesztelhetek Nintendo DS-en!
2. Bar handheld tekintetében a konkurens cég konkurens kézi
konzolja mellett tettem le a voksom, régebben sokat teszteltem
erre a gépre is, és ezalatt igen megkedveltem a kityiit, pont a PSP-
tol eltéro sajatossagai miatt.
A sracok a premier tiszteletére bizonyara konyékig tartak a DS-
re frissen, avagy kis Hazankban mar kordbban megjelent
cuccok kdzott, és a keziikbe keriilt, boritéjan bordé tasarkat
villogtaté példany lattdn azonnal ram gondoltak.
Helyesen, mert ez a
cucc a himnem
soraiban maximum a
divattervezd, netan a
ndi ruhak irdnt
valamilyen indittatasbél
olthatatlan vagyat érzo
férfiak koreiben arathat
sikert.

0 z Ujszllott videojaték magazin vildgra jovetelével oromteli

Az alapkoncepcio6 a
kovetkezo: nyiss egy
sajat butikot egy
plazaban, tomd tele

ruhdkkal és cipokkel, és a

vasarloknak jé dron eladva
élj meg belGle.

Természetesen nem

dobnak minket azonnal a
s(irdjébe. ElGsz6r
kitanuljuk az alapokat: hogyan éllapitsuk meg a betéré
vasarlot szokasai és kinézete alapjan, hogy milyen
rucit keres, hogyan szerezziik be az ] készletet,
hogyan o6ltoztessik, frizurazzuk és sminkeljik sajat
karakteriinket,
A legelsé munkanapunk végén maris felkérnek a
sajat biznisz vezetésére. A boltot el kell nevezni,

lépésszamlalot a rajta taldlhaté gomb segitségével dsszeparositottuk a DS-sel,

DS.

NINTENDQ,

| {4

A program minden napra el6irdnyoz két teljesitendd célt. Az egyik az
ajanlott Iépésszam (mondjuk 3000), a masik pedig egy wellness tipp
(példaul keriild a zsiros ételek fogyasztasat). A teljesitményt értékeli,
napszakokra lebontva részletezi, 6sszehasonlitja, és kb. 30 napos
periédusokat képes tarolni. Megtett Iépéseinkkel egy minijaték-
szer(ségben a vilag leghiresebb épleteirél nyithatunk meg alapveto
informéciokat, illetve a termelt energidval egy hazikot vilagithatunk ki.

Ennyiben ki is mer(il a szoftver tudasa. Nincsen kalériaszamlalo, és
sajnos nincsen kapcsolat a Walk With Me! és a Wii Fit
kozott sem. Pedig ezekkel joval tobbet ki lehetett volna
hozni bel6le, hiszen a fentiekben jellemzett

alapdolgokra .
gPetuma

barmelyik, Gzletekben
kaphaté lépésszamlalod
képes. Szigortian csak a
téma irant érdeklodo,
DS nélkil lételemiiket
veszto gamereknek!

megtervezni a belso terét,
kivalasztani a butikban
52016 zenét. A
prébababakat is fel kell
Sltéztetni. A magunk L ‘ B\ B e
valasztotta stilusnak W Erand Sonata 02647

megfelel6 kollekciot a Nome Ruf fle-hem denim skirt
bemutaté kézpont Py $75.00 .1 Of
brutélisan gazdag
kinalatabél szerezhetjiik be.
A jaték végére mindosszesen kb. 10.000 ruhadarab, cipé és napszemiveg
nyithaté meg, ami nem kevés. Fontos, hogy a
nagy szam ellenére a rucik aprélékosan meg
vannak rajzolva, és mindenféle stilus,
divatirdnyzat jelen van - olyannyira, hogy sok
goncot magam is szivesen latnék a
szekrényemben. A karaktermodellek

enyhén mangasak, és a szabasmintak
holgyeményeire emlékeztetnek, de
aranyosak, a vélasztott témahoz 8 \

passzolnak. Ugyan az irdanyitas
kidolgozasanal nem gondoltak a
balkezesekre, ettdl eltekintve a
kontroll konnyed. Wi-Fi-n
keresztll més jatékosok boltjaiba
is ellatogathatunk, sot
butikversenyeken

vehetilink

részt.

A jaték csak a divat, oltozkodés irant
érdeklodé holgyeknek, uraknak
ajanlott, kortdl fliggetlendl.
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Krisztd

felejtsiik az 1080i-s Gran Turismo 4-et se.

WWW.KONZOL.EU

kozepe Ota, a szélesképernyds képcsaves TV-k megjelenésével, és a surround erdsitokkel megkezdodott a laz, az igazi Kanaan a DVD
elterjedésével, majd végil természetesen a HDTV-k térhoditasaval teljesiilt be. Habar az Egyesiilt Allamokban és Japanban mér a '90-es évek
kozepe 6ta megindult a HD sugarzas, Eurépaban csak joval késobb terjedtek el a HD felbontasa adasok, kicsiny hazank pedig plane lassan reagalt,
valamikor 2008 kornyékére helyezném a fordul6pontot, méghozza a magyar nyelvi HBO HD és az Eurosport HO megjelenésével. Hazimozis
korokben az egyik legnagyobb dromre kétségkiviil a 2008-as Pekingi Olimpia 1080i-s kozvetitése adott okot, kdszonhetoen az M1 és M2
nagyfelbontasu csatornainak, tullépve végre a jo 50 éves SD (PAL és Secam) technoldgian. Igazi valtasrél persze még szo sincsen, hiszen habar pl.
Japanban mar 2007 vége 6ta konkrétan megsziint az analdg adas, addig nalunk még a puszta digitalis kozvetités témeges terjesztésén faradoznak, a
HD adasok fogadasara képes ,Set-top Box"-ok pedig draga havi el6fizetéssel jarnak, és sokak szemében mind a mai napig luxusszamba mennek.
Jatékos szemmel sokaig maximum néhany Xbox jaték 720p/1080i tamogatasa adott okott a technolégia iranti érdeklodésre, és természetesen el ne

I I azimozi rajongoként hosszua évek ota kivancsian kisérem figyelemmel a megannyi érdekes technolégiai fejlodést, és habar mar a *90-es évek

A 360 premierjétol azonban igen nagy .HD nylizsgésbe” fogtak a férumozok, sorra jelentek meg a topikokban olyan kifejezések, mint HD-Ready vagy
1080p, és innentdl mar nem volt megallas. A hdzimozi osszetett vilagaval azonban szinte lehetetlen 100%-o0san képben lenni, pedig tébb 100 ezres
késziilék vasarlasa esetén nem éppen elhanyagolandé, hogy kinek mi a tokéletes valasztas, igy rovatsorozatomban szeretnék aprélékosan
végigmenni minden érdekes kérdésen. Nézziik meg elészor is, hogy a HD képmegjelenitok korében milyen technolégiak koziil valaszthatunk.

PLAZMA TELEVIZIOK

plazmék mindig is a nagyképernyos

élményt szimbolizaltak, és annak idején

elsosorban szinte kizarélag DVD filmek
miatt vasaroltak tomegesen. Képmindsége
mindig is a legkozelebb allt a mara mar elavult,
mégis sokaig decens teljesitményt nyujtoé
képcsoves (CRT) technolégiahoz.
A plazmak (PDP-k) celldin bell gazokat
hevitenek plazmaallapotiva, ezek reakcidba
lépnek egy foszforeszkald anyagagal, és szines
fénypontokat hoznak létre, igy sajat fényt
bocsatanak ki. J6 ideje hallani, hogy a
plazmatechnolégia mar halott, ellenben mind
a mai napig remek ar/érték aranyt képviselnek
a klasszikus képcsoveshez legkozelebb &ll6
Jtermészetes”képi vilagukkal. Legnagyobb
elonylikhoz tartozik a magas kontraszt, széles
szogbdl egyenletes megvilagitas, mély
feketék, és a kezdettdl kivalé mozgasabrazolas.
A plazma technologianal Gj gazkeverékkel és
modernebb panelmeghajtassal egyre
hatékonyabban kontrolléljak a gazkistlés
folyamatat, minimalizalva ezzel tobbek kozott
a sokakat zavaré szellemképeket is, melyek a
komolyabb modelleknél ma mar csak a
legkifinomultabb érzékszervekkel biré
hazimozisok szamara keltenek zavart. Az évek
soran még nagyobb fényerot és kontrasztot
értiink el, valamint a képpontok be és
kikacsolasi sebességét novelve még precizebb
mozgasabrazolast kaptunk. A feketék

070 KONZOL

mélysége is tovabb nott, a kontrasztarany a
pedig a korabbi 5-10000:1-r6l mar akar kozel
100000:1 is novekedhet. A Xbox 360
megjelenése utan még sévarogva nézegettik
az akkor még boven milliés kategoériaban futo
HD ériasplazmakat, és 2006 elején még igen jo
kompromisszumnak kezdtiik érezni mar a fél
milliés akcidkat is. Hihetetlen mai szemmel
korbenézve, hogy mennyit fejlodott a
technolégia, és hogy ezek a draga késziilékek
milyen hamar gyakorlatilag az aruk 10-edére
csokkentek. Mig sokaig a Panasonic Viera
plazmak szamitottak a nagyképernyos LCD-k
legnagyobb vetélytarsainak, igazi highend

attorésnek - és hazimozi kuribzumnak - a
Pioneer KURO plazmak megjelenése szamitott
2007 végén.

A plazmapiacon ma mar szinte mar csak az LG,
Samsung és természetesen a Panasonic
maradtak jelen, és mikdzben a Pana
mostanaban inkdbb a highend szegmensben
igyekszik a KURO korabbi babérjaira térekedni,
addig az utébbi években mindségileg
hatalmasat fejlodé Samsung szépen
felzarkdzott mogé, sot egyes kategéridkban
(bizonyos pontokon) talan mar tal is szarnyalva
a Panat.

kijelzo eletréddk
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forras: Wikipedia

Magnézium oxid réteg

Hatulsé Gvegpanel

diclektromos réteg

cim elektroda

| _—Pixel

Foszorréteg a
= plazmacellakbhn




LCD KEPERNYOK

legnagyobb fejlodést talan az LCD

technolégia tudhatja maganak, és mar

az elso nagyképernyds Samsungtol
kezdve komoly fenyegetést jelentett a
plazmak piacara. Habar sokaig a 70 cm volt az
éles hatarvonal, ami alatt LCD-t, és ami felett
mar plazmat volt érdemes vasarolni, mara ez a
hatarvonal talan 117-127 cm-re nott, ha
egyaltalan még létezik.
Osszehasonlitasképpen, mig 2004-ben egy
102 cm-es HD-Ready Samsung LCD jo 2
milliéba keriilt, addig egy FULL HD modell (pl.
a B400-as sorozatbol) ugyanekkora méretben
ma alig 140-150 ezertdl kaphato. A Sony mar
jo ideje felhagyott a plazmakkal, és hatalmas
eroket fektetett be annak érdekében, hogy
folyadékkristalyos HDTV-i piacvezetové
valjanak, nagyban népszertsitve a
technologiat.
Az LCD panel celldin belil a folyadékkristalyok,
amennyiben elektromos toltést kapnak,
megvaltoztatjak halmazallapotukat. Az aram
erosségétol fliggoen szabalyozhato, hogy a
folyadékkristalyok az egyes képpontokon beldl
mennyire engedjék at a fényt, mely egy
maogotte vilagité panelbdl szarmazik. Amig a
plazmak foleg otthoni kornyezetben adnak
idedlisabb képet, addig az LCD-k fényes
kornyezetben (pl. szalonokban is) érezhetéen
nagyobb fényerore képesek, és nem utolsé
sorban nem tiikrozodnek. Habar az LCD-knek a
hosszu évek soran hatalmas fejlodésen kellett
atesniiik, mig behoztak legfébb vetélytarsukat
képmindségben, valamint hogy - plazmakhoz
hasonléan - gyengébb mindségu jelekkel és
képesek legyenek mindségi képet nyujtani,
addig a kezdetektdl a legstabilabb képhibaktol
mentes - igazi valos digitalis - képet
nytjtottak. Erdemes tovabba ésszehasonlitani
egy felso-kozépkategorias LCD képernyo

Horizontalis
filter

forras: Wikipedia
* Nematikus anyag: a molekulak hossztengelyei egy iranyba mutatnak

nyugtato képét egy alapkategorias
plazmatévével, amit jo paran ma mar kissé
vibralonak talalnak. A jelfeldolgozé rendszer
javulasaval mar régen elterjedt a 100/120 Hz-
es képfrissités, ami sokat javitott az LCD-k
mozgdképes valaszidején, vagyis a gyors
mozgasok elmosodasan, ami sokaig eléggé
hatranyos helyzetbe hozta 6ket a plazmakkal
szemben, és sajnos rontott a magas felbontasu
Osszhatason, am ez az opcio tovabbra is csak
kozépkategorias modellektol elérhetd.

LED TECHNOLOGIA

reklamokban elterjedt (félreérthetd)

LLEDTV”kifejezés nem egy tovabbi f6é

kategoriat, hanem az LCD-k egy
tovabbfejlesztett technoldgiajat jeloli. A
folyadékkristalyos HDTV-k piacan egyre
nagyobb mértékben terjed a dinamikusan
vezérelt LED-es hattérvilagitas, melynek
koszonhetoen latvanyosan javult a feketék
meélysége, a kontraszt, valamint a
szintartomany szélessége, és ne feledkezziink
meg az LCD-knél kritizalhato ralatasi szog
kitolasarol sem. (Sok elérheto aron” kaphato
kategoriaban sajnos akadt komolyabb input
laggal kiizdé modell, mint az 2008-as A789-es
Samsung, szemben pl. olyan mestermavekkel,
mint akar a kulféldi oldalakon referencia
szamba mené - gyakorlatilag nulla input lagos
- 2007-es Samsung F96-0s.) A LED technolégia
letisztult, igazi mélységérzetet nyujto kepi
vilaga mindannyiunkat lenytgoz, am
hagyomanyos - CCFL hattérvilagitasa - LCD
testvéreikhez képest sajnos egyelore még
olykor 2-3-szoros arat kell fizetni a minéségi
modellekért.
Paradox modon maganak a technolégianak
olcsébb az eldallitasa, csak még nem olyan
elterjedt. Ez viszont azt is jelenti, hogy a
nagyobb érdekiodésre valo tekintettel az
elkovetkezendo években akar végleg le is
valthatjak a LED LCD-k a hagyomanyos
modelleket.
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Uveg-
rétegek

Habar sokak szemében az igazi mindséget
mind a mai napig a tagadhatatlanul dragabb
Bravia csalad jelenti, ami a konkurenciat illeti,
szamos mas fellelheté marka mellett a Sony
egyik legnagyobb ellenfele a Samsung,
technologiaban pedig féleg a 2008-as A"
sorozat megjelenésével jelentett komoly
veszélyt, gondolok itt tobbek kozott a decens
Ab656-0sra.

Amennyiben barmilyen kérdésetek lenne a témaval

kapcsolatban, irjatok nekem bétran a
rajkrisz@konzol.eu e-mail cimemre.

KOvZNL

Vertikalis
Filter

Neumatikus*
folyadékkristalyok
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tobb mint 40 millié regisztrédlt felhaszndléja van. Innen jatékdemokat, videdkat és killonbdzo témdkat tdlthettek le, teljes verzids programok

mellett. Utdbbiak altalaban 1000-3000 forintba keriilnek (atszadmolva), és ennek megfelel tartalommal, valamint megval6sitéssal birnak. Ezek
letdltéséhez a legegyszer(ibb médszer egy elére megadott értéki PSN kartya vasarlasa, amellyel feltlthetitek a regisztraciétokhoz tartozo
egyenlegeteket, és ennek erejéig tudtok vasarolni. Magyarorszagrél ez az online bolt hivatalosan sajnos még nem elérhetd, de az AXN és az Animax
dedikalt oldaldt mér lehet béngészni. A kovetkezo oldalakon frissen megjelent, illetve exkluziv PSN jatékokrol olvashattok révid ismertetoket.

A PIaySta(ion'Networka Sony jelen generéciés jatékgépeihez kapcsol6deé, 2006-ban indult digitalis tartalommegoszté fellilete, amelynek mara

© Tooteox ract omier @

Pixeljunk név mara egybeforrt a minéségi PSN jatékokéval, és ez alol nem kivétel a sorozat (a kordbbiaktol ezuttal is eltéré stilusy) negyedik része sem,

amely mér a cimében is tartogat meglepetéseket. Arrél van sz6 ugyanis, hogy a sok 16voldozés mellett egy puzzle elemekben bévelkedé kalandjatékot
kapunk, amelyben egy kicsiny Grhajét fogunk irdnyitani, igen egyszer( médon, kizérélag a két analég kar segitségével. A csak mutatodba jelen [évo torténet
szerint a galaxist felfedezé emberiség, hogy csillapitsa energiaéhségét, kiilonbozs bolygdkon kezd banydszmunkalatokba. Miutdn az egyik tévoli kolénia
kozelében észleljiik a felszin alatt rekedt kutatocsapat vészjelzését, a segitségukre sietiink, hogy kimenekitsiik oket a természet formélta barlangok, ill. a
mesterségesen kialakitott jératok mélyérdl. A véltozatos ellenfelekkel valé kiizdelmen tul, a legnagyobb kihivast a két 6selem, a tGz és a viz jelenléte fogja
majd adni: a ldvatavak kdzelében tulzottan felhevill6 jdrmGviinket, csak a hideg viza forrésokban tudjuk majd kellGképpen leh(teni. De a jatékmenet ennél
azért Gsszetettebb: hajonk pusztitéd fegyvereitdl szétporladé szikldk nyoman atalakithatjuk a pélyékat, igy példaul az addig utunkat 4llé6 magma folyamot, a
kézeli té hls vizének segitségével megszilrdithatjuk, majd egy Uj jératot hozhatunk létre benne, hogy elérjik a megmentésre varékat. Késébb lesz olyan
palya is, amelyen a fegyveriinkbdl lavat 16ve kell a jeget megolvasztani, ezzel megnyitva a tovabb vezetd utat. llyen, és ehhez hasonlé problémék megoldésa
var rank a valtozatos boss-harcok mellett, harom fejezetben, kozel mésfél tucatnyi palydn.
A Shooter élénk szinG, tisztan 2D-s grafikdja bajosan egyszer( megvalésitasu, de mégis nagyon hangulatos, és kivalé trip-hop zenék tetézik be az
audiovizudlis élményt. Igaz, hogy a viszonylag kénnyen teljesitheté kalandot 5-6 6ra alatt végigjatszhatjuk, de egy masodik kontrollert ragadva akar ketten is
bajba jutottak megsegitésére indulhatunk. A jaték masodik részét nemrég jelentették be, igy a tovabbi kalandok is mar biztositottak. Mindenkinek nyugodt
szivvel tudom ajanlani a Pixeljunk Shootert, mert kellemes kikapcsolédast nyujt, mikézben gondolkodasra is késztet!

Bér mostanra mdr a csapbdl is a 3D folyik, a indig megujulé sorozat legfrissebb tagja 2D-ben tornaztatja meg az agyunkat, nem is akarhogyan!A




z ambicidzus magyar fejlesztécsapat, a ZEN legujabb PSN-es jatékaval ismét stilust valtva mutatja
be, mire képes.
A budapesti székhelyG Zen Stadionak ez mér a harmadik PSN-en megjelené jatéka. A kordbban kiadott The
Punisher: No Mercy (multiplayer orientalt képregény atirat) felemas fogadtatadsa utén, a Zen Pinball (stilusos
flipper) mar zajosabb sikert aratott, igy kivancsian vartam mivel rukkolnak el ezdttal fiaink.
A Planet Minigolf igazabdl mar nevében elérulja a mdfajat. A sarkkortél a nagyvarosig, sszesen négy
kilonféle kornyezetben kell az oly népszerd sport miniatirizalt formajaban helyt dlinunk, eztttal egy kicsit
felturbézott formdban: a labda célba juttatasat ugyanis felvehets extrak segitik, de célunk elérését akar
olyan dolgok is akadalyozhatjak, mint példaul a lyuk kézelébe tett kiilonféle akadélyok, amikben
megakadhat a labda. Ezek bar nem tinnek fontos dolgoknak, de igen valtozatossa teszik a jatékmenetet. Ha
mar a valtozatossagrol esett szd: 6t elre legyartott — bar elég sablonos - karakter (b6gyds maca, fiatal srac,

animeés kiscsaj) koziil valaszthatunk, de kilsejiiket viszont teljesen a sajat izlésiink szerint tudjuk majd
atalakitani, a szemiivegiiktol a cipgjiikig. A kozel 150 elore elkészitett palya mellé kapunk egy egyszer(ien
kezelhetd szerkesztéprogramot is, amellyel tovabbiakat generalhatunk, ezzel tobb tiz érara névelve az
amugy sem rovid jatékidot. A program tamogatja visszajatszasaink Youtube-ra valé feltoltését, ezzel a

legjobb téseinket megoszthatjuk az egész vilaggal.

Minden ilyen stilusu jaték azon all vagy bukik, hogy milyen az iranyitasa. Itt haromféle kozdil is
valaszthatunk, de mindegyikben az a k6zos, hogy alaposan be kell gyakorolnunk oket, mert sajnos egyik
sem all igazan kézre. A grafika a fejlesztok eddigi jatékaiban is szép volt, most sincs ez masképp: igen
részletesen ki lettek dolgozva a palyak és a karakterek is, bar egy kicsit recés a kép. A zenék dtlagosak és a
narrator se dobja fel a hangulatot, de utébbit szerencsére ki lehet kapcsolni. Mindenképpen tudom ajanlani
ezt a jatékot is, mert nagyon tartalmas lett, 6szre pedig még mozgasérzékel6s tdmogatast is igértek hozza.

Csak igy tovabb Zen Stadid!

adarat tollarél, embert ruhdjardl, vampirt harapasarél;

avagy tévedések vigjatéka, éléhalott modra!
A hosszu cimd, kifejezetten humoros Monsters (Probably) Stole My
Princess! platformjatékot a PlayStation Store Minis szekcidjabél
tudjatok letolteni. Ezekrél a Mini jatékokrol annyit érdemes tudni,
hogy a tavaly 6sszel attervezett PSP (Go) megjelenése kapcsan
kezdték el fejleszteni 6ket, a méretiik nem haladja meg a 100MB-ot
és csokkentett aruknak megfelel6 szavatossaggal, és grafikaval
birnak, valamint a legtébbjiik elindul PS3-on is (ennek érdemes
utana nézni vasarlas elott).

A Monsters-ben egy Duke nevti arisztokrata vampirt fogunk
alakitani, akinek elttinik dragalatos hercegnéje. Mikor a szétvert
szobdban héstink egy szornyet taldl, a vicces parbeszéd utan nem is
gondolkozik, hogy az éppen viragjait locsold Cthulhu-szerG
rusnyasag-e az elkévetd, hanem régton 6t gyandsitja az
emberrablassal, majd valogatas nélkiil elkezdi levadaszni a
célpontjait, hogy megmentse kedvesét. Az 6t palya mindegyike
arra épiil, hogy Duke szivszerelme nyomaban jarva megtamadja az
elrabléinak vélt formedvényeket, akik elkezdenek menekiilni,
mindig a palya tetején levo kijarat felé, és nekiink a platformokon
egyre feljebb jutva kell utoléri, majd harom dupla ugrassal
megtamadni 6ket, mielott megszoknének. Ezeket az ugrasokat
kombdkba kothetjik, igy méas-mas tdmadasokat vihetlink be, és
minél tigyesebbek vagyunk, annal tébb pontot kapunk majd a pélya
végén. Nagyjabol ennyiben ki is mertilne a jatékmenet, amibe az
abszurd szituaciok, és a vicces beszélasok csempésznek némi
eredetiséget. A végigjatszas egy ilyen mini jatékhoz képest is rovid,
minddssze 15-20 percet fog elrabolni életiinkbdl, tjrajatszhatésag
szempontjabol azért van némi keresnivalonk, a kordbban elért
pontszamaink megdontésével kapcsolatban, és par extra jatékbeli
trofea is a markunkat ttheti, ha kitartoak vagyunk.

A grafika nagyon bajos (bar PS3-on elég homalyos, de PSP-n
rendben van), az orgonan megszélalé porgds dallamok pedig
kellemes hangulatot teremtenek, raadasul a hivatalos PS blogrél
ingyen letolthetéek. Mig az iskolaba vagy a munkahelyetekre
beértek, tokéletes kikapcsolodast tud nyujtani, de tdbbet ne
varjatok tole, mint amennyire az arcédula alapjan amugy is
szamithattok.
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z Xbox (aktiv) élettartamat lassacskan teljesen tilszarnyald X360 sikere mostanra mar egy szik konzolgeneraciot dlel fel, a decens szoftverkinalat

mellé pedig toretlenil 6zonlenek a kozkedvelt kénnyed szérakozast igéré arkad jatékok, melyek szama lassan a 300-as blvos hatart is eléri. Nivojuk

rdadasul mar nem ragad le a (zommel) 20-30 éves retrocimek direkt, vagy minimdlisan javitott atiratdnal, és mar tallép a kis koltségvetési - tobbnyire
- 2D-s shootereken és puzzle-6kon. Birjanak ezek (természetesen) akarmekkora gy(ijtéi értékkel is, azért szigortan tekintve kezdett6l szembetdné volt a
konkurens,sztér” komolyabb fejlesztéseinek trendje, mig Live-on sokkal inkdbb a repertodr dominalt. Az elmult években azonban mar a Sony is tisztességesen

felzarkézott arkaddémpingjével, a Microsoft is végre egyre komolyabb cimekkel rukkolt el6, a kezdeti 256 megas — memériakartya miatti - méretkorlat

elvetésével pedig a fejlesztok szabad kezet kaptak a 10 éven beliili sikercimek HD-optimalizalt remake-jeihez is.

/" PERFECT DARK

nem csindlt tal nagy boltot a Microsoft, hiszen ckkora N64-es mult

utdn_kicsit” tébbet vartunk volna ujitdsnak egy némileg
visszafogott Kameo nyitécimnél és egy pofas Viva Pinata franchise-nal
(még ha nekem személyes kedvenceimmé is véltak). Elég szomord, hogy
mind a mai napig tébbnyire csak a klasszikus sikercimeikrél huznakle
bart, az ilyen projektek raadasul korantsem sikerilnek mindig olyan jol
(lasd Perfect Dark Zero). Az N64 veteranok azonban minden bizonnyal
orommel fogadjdk majd, hogy a Rare nem csak szimplén visszanyult a
nagy siker Perfect Dark gyokereihez, hanem Joanna Dark legendas
kalandjait immaron HD-ben is viszontlathatjuk egy remake keretében.
A neves Goldeneye futurisztikus reinkarnaciéjaban titkos Ggynoknonk
egy Osszeeskivés elméletnek néz alaposan a kérmére, mindezt olyan
technikai kivitelben, mely tiz éve a Nintendo 64 bites gépén az utolsé kis
forrasztast is megizzasztotta. A rajongék legnagyobb 6romére a PD.
immar 1080p-ben (szigorian véve inkabb csak 720p-ben) és makulatlan
60fps-sel fut, am az N64-es maltat egy pillanatra sem tagadhatna le, igy
sokan a mai generaciébél nehezen fogjdk megérteni, hogy egy ilyen HD-
be erdltetett — mai szemmel - sildny grafikaji retro jaték a kissé elavult
jatékmenetével és gyenge Al-javal miért is volt olyan nagy szam.
Azonban a széleskort (kooperativ és egymads elleni) multitimogatas, a
kulonbozo jatékmodok, valamint a pazar fegyverrepertoar mind a mai
napig okozhatnak kellemes meglepetést, Perfect Dark rajongéknak
pedig igazi kiilonlegesség 800 pontért.

Vessetek meg, vagy dobjatok meg kével, de szerintem a Rare-rel

SERIOUS SAM HD:
THE FIRST ENCOUNTER

erious Sam fergeteges kalandjaival még anno Xbox-on volt
S szerencsém megismerkedni, a két eredeti PC-s rész egybegyurt és

feltupirozott konzolverzidjaval. Azt hiszem, nem vagyok vele
egyediil, ha azt mondom: szinte rogton rédkaptam az izére, kooperativ
médban pedig veszélyesen fliggové valhattunk téle, hiszen nem volt
még egy ilyen eredeti rajzfilmes FPS telis tele elvetemiiltebb gegekkel,
eszméletlen fegyverekkel, a rohejes fejetlen ordité kamikézéktol a
vagtatoé bikakon 4t egészen a leghatalmasabb szoryekig, amit addig
csak képernydn lathattunk. Mindezt megspékelve egy hamisitatlan
Serious Sam hangulattal, eszméletlen nagy csatakkal, az egyik
legélvezetesebb jatékmenettel, és egy tokéletesen eltalalt kooperativ
maoddal. Ez kérem a Serious Sam, a tipikus képregény-akciohos, aki
\SChwarzenegger kaliberével és laza stilusaval csak tigy ontja a laza
beszolasokat, démonok egész hordajatirtva a csatatéren!
Kar, hogy a fiatal cseh csapat, a Croteam mér nem volt képes mindezt

ugyanigNizgidni 3 2005-6s folytatasban, de esetiinkben ez nem is

érdekes mosthiszen a PC-s eredeti alaposan feljavitott HD valtozata
kifogastalan munkérél drulkodik, és mindossze 10 perc utdn tjra
rakattantam. 1200 tért sajnos kissé huzos, féleg hogy a teljes
sztorihoz a Second Encountert is érdemes megvasarolni mellé, mégis azt

dom maximalisan meggéri, a 4 f6s online koop méd pedig minden




DOOM 2

evés olyan FPS juthat még esziinkbe, mely akkora port
kavart volna, mint anno '93-ban a Doom elsé része. Jol

emlékszem még, milyen volt tiniként Németorszagban az
6va int6 riportfilmeket latni fiatalokrdl, akiknek ilyen és hasonlé
~eroszakos” jatékok hatasara allitélag milyen eltorzult lelkivilaguk

lehet — de persze ott mmdlg is nagyon komolyan vették a

szamitott. Habar még mlndlg csak két és gl
beszélhettiink, mégis rendesen megiz 8
ha tehettem, a késobbiekben inkdbb apém brutéhs 486 osan
irtottam a démonokat. Egy évre ra meg is érkezett a folytatas ,Hell
on Earth” alcimmel, bar mai szemmel sokkal inkdbb nevezhettiik
volna expanziénak, hiszen a motor nem valtozott, a palyak
felépitése is maradt a régi, nem valtozott az agas-bogas
kulcskeresés sem, de legalabb kaptunk egy brutélis Uj fegyvert, a
duplacsovia puskat (,Super shotgun”). A hangulat viszont szintén
maradt a régi, még tobb szornnyel és titokkal, igy a folytatas is
kénnyedén bekertilt a nagy klasszikus cimek kozé, megannyi
platform atirattal.

Kozel 4 évet kellett ra varnunk, hogy a Nerve Software a masodik
rész Live Arcade-os atiratat is elkészitse, szerencsére a Doomnal
lathatott 4-fés online/offline multival, beleértve egy nagyszerd
koop médot is. Eszreveheté rancfelvarras itt sem nagyon
tapasztalhaté, még mindig a kis 4:3-as ablakban araszolunk, a
konverzi6 szimplan hiden abrazolja a '94-es korszakot, egyediil a
zenén valtoztattak valamit. Az 6sszesen 32 eredeti szinten tul
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AQUA: NAVAL
WARFARE

érjunk kicsit vissza az ujfejlesztésa arkad

megjelenésekhez is, és vegylik maris szemiigyre a 2 éve

alapitott szlovak Games Distillery csapat elsé projektjét.
Izometrikus nézeti két analégkaros shootereket mindig is
orommel fogadtunk Live Arcade korékben, a tengeri haborts
téma pedig olyan klasszikusokra emlékeztet, mint a PS(1)
demolemezrél ismert Overboard, am az Aqua: Naval Warfare
esetében modern kontosbe oltéztetve, a Red Alert 3 vizi
harcaihoz hasonlé HD képi vildaggal megéldva. Utébbira
rdadasul nem csak vizualitasban hajaz néhany ponton, hiszen
csatahajoink iranyitasan tul kisebb csapatokat is

vezényelhetlink. A klllonboz6 kildetésekben valé helytallashoz
érdemes némi stratégiat is alkalmazni, pl. fegyverek és specialis
képességek véltogatdsa, am a f6 hangsulyt mégis minden
esetben az akciora fektették. Harom hajoosztalybol
véalogathatunk kilonbo6z6 jellegzetességekkel, igy mig a
Speedboat a gyors mandverezo képességeivel, am gyenge
pancélzataval és fegyverzetével inkabb csak felderitonek igazan
alkalmas, addig a lomhébb Gunship brutélis harcokhoz a
legidealisabb, igy sokszor végiil a Cruiser nyujtja az arany
kozéputat. Tuningolni viszont szerencsére lehet (ha nem is
latvanyos mértékben), és még nagyobb oromre ad okot, hogy
kisérohajoink 4-féle egyedi osztalybdl llnak, igy a kdnnyebb
csatahajokon, vagy brutélis rombolékon tul valaszthatunk
mento6-, vagy szonarhajokat is, utébbiakat a tengeralattjarok
felderitéséhez, illetve ellenséges torpeddk eltéritéshez. Mindez
remekiil hangzik, és a téma is Gtletes, am a megvalésitasban
kevés a kakao. A felszines hattérsztori még nem akkora gond,
de sajnos hamar kiderll, hogy a kiildetés végrehajtasahoz nem
kell kiilonosebb taktika, és a jatékmenet konnyed kiismerése
utan olykor egyhangiva is valik a sok csata. Akadnak extra
jatékmadok, ahol kooperativ is kiizdhetiink ellenségek hulldmai
ellen, de hosszatdvon ez sem kot le igazan, és egy online multi
sem artott volna. 800 pontért ellenben kellemes darab, egy
prébat pedig mindenképp meg
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ENTER SHIKARI

Common Dreads

em ismerds? Silt
hal, Tom Jones,
délutdni tea, rossz

kaja, még rosszabb ido,
kib"szott Mary Poppins...
LONDON!
A britek nem teljesen
normalisak. Ennek az
allitdsnak - inkdbb
kijelentésnek - nincs
semmi célzott pejorativ
felhangja, egyszerien
csak a britek nem
teljesen normalisak.
Guy Ritchie,
Madonna, a Premier
League és az
éghajlatuk mind ezt tdmasztjak
ala. Még sajat zenei mifajuk is van: brit-pop!
Valamiért mindig az élen jarnak, ha innovéciorél van sz6. Ez a zenére
hatvanyozottan igaz.

2010 a véltozés éve lesz a zeneiparban. Eleddig makodo trendek fognak
eltdnni, el6adék visszavonulni. A zenehallgaté
ember elkezdett okosodni: nem fogjdk megvenni
Madonna legutjabb stidiéalbumat (120. 2
sorban), nem lesznek kivancsiak arra, ahogy 80
évesen is bugyiban parolazik a legijabb
videoklipjében. 2010 emberénck més kell. Uj
miifajok sziiletnek a kihunyé félben 1évé zenei
égiszen. Uj csillagok, Gistokosok melyek
magukkal ragadnak mindenkit, aki egy kicsit is nyitottabb gondolkodésu.

Az Enter Shikari legénysége pont ilyen. Roughton .Rou” Reynolds, Liam .Rory”
Clewlow, Chris Batten, Rob Rolfe. Négy ember, négy teljesen mas zenei izlés,

A GYUJTO
The Collector (2009)

valami Gjat mutatni a fejtetére allt sotét haju kislany/zsiros, fekete,

szembe 1696 haja kislany/felpiiffedt arca vizihulla-kislany
triumviratuson tal, annak feltehetdleg sikere lesz mind a kasszaknal, mind a
kedves nézok dlmatlan éjszakdiban. Ha nem (és valljuk be, az utébbi idoben
inkabb ez figyelhet6 meg, gondolok itt példaul a kritikan aluli Pokolba
taszitva cim( . mestermire”), akkor nemcsak a keresztviz keriil leszedésre,
hanem még a szegény mozipénztaros arc is idejekordn zérhatja a kasszat,
mert Frankenstein szormyét nem Gldozték olyan hevességgel, mint ahogy o6t
fogjéak.

I I orrort rendezni mostanaban elég kockazatos véllalkozas: ha siker(il

|gazi tokos amerikai horrort rendezni, ha lehet még nehezebb. Valamiért a
meki hazdjaban az ijesztgetos filmek iréi csak a trancsirozashoz értenck.
Mondjuk, ahhoz viszont nagyon. Eppen ezért kaptam fel a fejem a
bejelentésre, miszerint a Fortress Features idon és anyagiakon nem spdrolva,
jo patriota médjara két hamisitatlan jenkit kért fel, hogy probaljanak némi
friss vért csdpogtetni a hazai véraramlatba (értsd: nehogyma' a japok
lepipéljanak MINKET!). Viszont a rendezok nevét megtekintve elkodosiilt a
tekintetem: a FarészV, VI, VIl nem a legjobb ajanlélevél azért... Igen, a két
uriember Marcus Dunstan és Patrick Melton, a fent emlitett egykor patinas
sorozat (oké, a legelso rész) vadhajtasaiért feleltek. A stilust6l nem tértek el, de
egy pajkos kedvi jétindér felhelyezte a popsijukba alvas kézben a
varazspalcajat, ezért csoda tortént!

Héroszunk, Arkin (Josh Stewart) a bortonbél szabadulva (lesittelték tolvajlas
miatt) elég kellemetlen szituaciéba keriil: kedves felesége tarto:
nagyon-nagyon sok pénzzel egy j6lszitualt Gzletembernek. Cse
féltvén tgy dont az oldalborda, hogy bizony jobb lesz elhagyni
mieldtt betoncsizmaval a labukon ébrednek. Arkin azonban ezt ni
és véllalja, hogy a targynap éjfélig megszerzi a pénzt. Azonban ezt ¢
kizarolag a régi mesterségével tudja megoldani. A szerencse azonban i
hésankkel van, ugyanis pont egy olyan haz felajitadsan dolgozik, aminek
tulajdonosa gyémaéntkereskedd, rdadasul a hétvégére el is utazik mindenki a
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mégis mikodik.

Elnézést, mikodik?

Az.eddig mindent

megnyerhettek, Enter Shikari

amit megnyerni Album: Common Dreads

lehet” kifejezés Miifaj: post-industrial hardcore/techno
talan talalébb Kiadé: Tiny Evil (Interscope Records)
lenne. 2006

novemberében Ggy
toltotték meg a londoni Astoria-t (ez nagyjabél 2000 ember) hogy nem voltak
leszerzédve egyetlen egy lemezkiadéhoz sem. Ez utan két hénappal
meghivtdk oket a Download fesztival Gibson/Myspace szinpadara, majd
innentdl kezdve folyamatos fellép6i tobb nagy zenei fesztivalnak is. Hogyan
lehetséges ez? Zendjikben keveredik a '80-as évek techno és rave hangzasa a
popos basszustémakkal, erre kerlilnek ra a kovér riffek illetve a horgos/tisztan
éneklos részek, no meg az olyan énekdallamok, amiket még Robbie Williams
is megirigyelhetne. Powerpop-hardcore, industrial techno rave metal.
Sorolhatnank még az idétlencbbnél idétlenebb kifejezéscket, de maradjunk
annyiban: 2010 a valtozas éve lesz a zeneiparban.

A Common Dreads album masodik a sorban. A négyesfogat természetesen

nem hazudtolja meg 6nmagét, benne van az Enter Shikari esszencia. A

korongon taldlhat6 15 néta és az igényes kiilcsin mar eleve meglepé. A
Juggernauts cimd szambol készilt klip mér lathat6 a

JNem ismerds? Sult hal, Tom Jones, legtobb zenecsatornan. Mondhatnam, hogy a
délutani tea, rossz kaja, még
rosszabb idé, kib*szott
Mary Poppins... LONDON!"

Solidarity cim( szam mindent elsépdr a
_ lendiiletével. Vagy esetleg a Zzzzonkedet, ami
garantaltan szétcsapja a jézanul gondolkodni tudé
feledet. Vagy az emlitett Juggernauts-t, aminck a
szinti priintydgését Lakodalmas Lajos is
megirigyelhetné. Nem tudok jé szivvel kiragadni
egyetlen egy notat sem, annyira komplex lett az anyag. [rhatnék még ide
eladasi statisztikakat, mit/hol nyertek meg, kikkel zenéltek agyiift, de azt
hiszem, hogy jobban jar mindenki, ha meghallgatja Gkét- A'Szigeten
talalkozunk a koncertjikon!

kuriadbél, Summa summagum,
sikeriil betornie a hazba, meglelia
keresett gyémantot. Egyetlen egy
probléma van: van még valakia
héazban, aki bedeszkazta az 0sszes
ablakot és trilkkos csapdakat
helyezett el mindenhova: Réadasul
van egy nagyon cstinyan kinézo
kése... Innentol valt at afilm
brutdlba: egyszerd, de annal
keményebb csapdak, rejtozkodés
és a felfedezés izgalma. Mindez
pérosul egy nagyon beteg'képl
vilaggal: mintha a haz egy masik
dimenzi6 lenne. Elesebbek a
fények, a sotétség mintha életre
kelne, és barmelyik pillanatban
kiokddhatna magabdl a Gydjtot.
Igen)izgulni fogunk a filmen (mér
aki fogékony az ilyenekre), néha
elborzadunk, néha
megnyugszunk, de mindig csak
egy rovid id6re.

THE

COLLECTOR

Nem mondanam azért hibatlan
alkotasnak, de a fclelem-faktor
szerencsére mindig ott van a levegoben. Aki szereti az ilyen jellegd filmeket,
nyugodtan tehet vele egy probat, mert sikerilt elémie azt, amit hosszu ideje
egyetlen egy basonl6 darabnak sem a mifajon belill: megnéztem ujra.
(Egy olyan maszk nekem kell, mint ami a GyGjtének van, Abban mennék még
a kozértbe is.)

A Gyiijté - The Collector (2009)

Miifaj: Szoba-thriller/horror

Rendezo: Marcus Dunstan, Patrick Melton

Szerepl6k: Josh Stewart, Andrea Roth, Juan Fernindez



DAN ABNETT:

Els6 és Egyetlen

Terra Arany Trénusdn. Az istenek akaratdbol O az emberiség ura, s vildgok

milliéi folott uralkodik 16gi6i segitségével. Oly sok éve mdr alig tobb mint
egy rothadé héj, amit a Technoldgia Sotét Kordnak gépezetei tartanak életben. O
a Birodalom Istene, a Rettenet Ura, akinek minden nap ezernyi lelket dldoznak,
hogy az erejtikkel tdpldljdk, s igy soha ne enyésszen el.

A 41. évezredet irjuk. A Csdszdr mdr tobb mint ezer éve il mozdulatianul a

Képzeljetek el egy olyan vildgot, ahol egyetlen egy 6rok dolog van: a Haboru.

A bolygék milliéibél all6 Birodalomra ezernyi veszély les, mind a fizikalis, mind

a szellemi vildagban. Démonok, muténsok, a hipertér formedvényei és a Kdosz

hivei probéljak meg nap-nap utdn elsdpormi a.hamis Csaszar lakdjait”. Egy

| ilyen univerzumban kell sosem lankadé éberséggel 6rkodnie az Istencsaszar
lesujté okleinek, az Adeptus Astartes Grgdrdistainak és a Birodalmi Gardanak.
Tudjdk, hogyha figyelmiik lankad, akkor emberek milliardjait kiildik a hipertér
poklaba...

\

Dan Abnett ir6i munkassagan sokat lehetne vitatkozni. Egyvalamiben mégis
mindenki egyet ért vele kapcsolatban: Ggy tudja dbrézolni a haborat a
konyveiben, hogy olvasds kozben is akaratlanul fedezéket keresiink néha.
Természetes volt, hogy a 2005-ben Gtnak inditott Gaunt Szellemei sorozata is
a totélis habordrél fog szélni, csatamezdk tucatjain mutatva be a Tanithi Elsé
és Egyetlen ezred katondinak szenvedéseit. De vajon kik is ezek a bizonyos
Szellemek?

A 41. évezred 755. esztendejének végére a Kdosz egy mindent elsoprd
hadjaratba kezd és elfoglalja azt a csillagrendszert, amit a birodalmiak Sabbat
vilagoknak hivnak. A bolyg6k szdzait magaba foglalo rendszer egy jelkép,
méghozza Szent Sabbat, egy 3000 évvel ezelott élt szent jelképe: 6 Gzte ki

onnan Khorne hiveit és tartotta meg a Birodalomnak a terliletet. A Halhatatlan

Csaszar hadba hivja az Urgardistakat és a birodalmi légidkat, megkezdédik a
Keresztes Hadjarat. Par évvel késobb a kdoszhivok heves ellenallasa miatt
kifulladni latszik a haborus gépezet, ezért sziikség van U] seregek felallitaséra,
vérfrissitésre, Ibram Gaunt komisszar-ezredes kapja azt a feladatot, hogy a
Tanith erdei vilagan szervezodott harom ezredet .gatyaba razza” és bevetheté
allapotba hozza. Azonban megérkezésének masodik napjan egy izenetet

SZEXTURA

eszébe arrol a témardl, hogy amerikai tini vigjaték? Igen, te
sléban és szandalra combkézépig felhdzott fekete frottir
ogy mindegyik ilyen jellegd filmben valaki a sziizességét
Wagy kideril a szomszéd lanyrol, hogy egy bombazo, csak
Klskacsa jelmez1? De szofisztikatlan fogalmazol! Biztos

olt a jeled az oviban.

van, Nemcsak a padlast lehetne telepakolni a
il pitékkel, hanem Holt-tengert is lehetne

. Prébaltak mar mindent kihozni a mifajbél,
Zomszéd srac a szomszéd csajjal, a szomszéd
jccal a sulibol, a joképa srac kicsit félszeg, de
szteni a szlizességét a balon, vagy

ég, amikor két csinos szomszéd

kéne bamulnom). Széval, Ggy néz ki, hogy a
hitt meritési lehetoség nagyon is véges lett.

pYzacskok ujra megteltek neddvel, én is 6sszeszedtem
magam annyira, hogy egy rovidebb beszamolot kerekitsek
nektek. Ezt a filmet mindenkinek, aki szereti az ilyen
limonadékat, latnia kell!

A sztori nem egy Oscar-dijas koltemeény, se nem egy hoseposz.
Adott egy teljesen atlagos lGzer 18 éves srac, lan, aki a suli
mellett egy fankos bédéban dolgozik. Természetesen van két
tesoja, egészen pontosan egy batyja és egy dccse. Ok persze alfa
himek a korosztalyukban, akik tobb p... lekvaros dodollét lattak mar
életiikben, mint égen a csillag. lan mit tehet mast, természetesen egy
chat szolgaltatason probal .ismizni”. Ossze is hozza a j6 sors Cuncuskaval,
aki fényképek alapjan egy igazi nehézbombazé. Hostink természetesen
egy romma gyurt, amerikai focis, Ford GTO-val rendelkezo
szupermennek adja ki magat. itt kezdodnek a bajok,
ugyanis Cuncuska randira hivja, igaz par mérfolddel

érkezik hozza a flottatdl, hogy egy
jelentds kdosz had tart a bolygé felé.
Akkora erd, amivel nem tudnak
semmilyen koriilmények kozott
szembeszallni. Ezért egy kemény dontést
hoz: evakuélja az ezredeket és a bolygét,
aminek sorsa igy is, Gigy is
megpecsételddott, magara hagyja. A
tanithi katondk a csapatszallitokbol nézik
végig szeretteik, csalddjuk és a bolygdjuk
pusztuldsat, ami csak egy villanadsnak
tanik az dr s6tétjében. Otthontalanokka
vdltak. Szellemekké. Minden egyes
harctéren, ahova vezénylik ket,
bizonyitaniuk kell ratermettségiiket, hogy
elnyerjék a legnagyobb jutalmat a
Csdszartol: egy sajat bolygot...

Abnett a tokéletes habors atmoszféra
meg

GAUNT SZELLEMEI REGENY

\mlsszar. Corbec ezredes a bohém, szakallas orias, aki
holt tud magdba donteni, ugyanakkor egy

hideg, kegyetlen gyilkos, a sereg 6rnagya...Bolond”
is mesterlovész, .Namégeccer”Bragg, a
ehézfegyveres specialista. A hallgatag Mkoll pedig

ndenkinek, aki egy kicsit is vonzédik a haborus
arhammer 40K univerzumdhoz, mert egy, az elejétdl a
rdarabbal allunk szemben! Tanith fiai! Tan 6rokké akartok

Dan Abnett: Elsé és Egyetien (2005)
Kiadé: Szukits Kényvkiadé
Mifaj: Warhammer 40. 000

arrébb. Két legjobb baratjaval, Felicidval és Lance-szel neki is vagnak az igazi
roadtripnek.

Eddig pontosan ugyanolyan sablon, mint az 6sszes tobbi hasonlé eresztés. De!
£n nem tudom hogy milyen tudatmadosito szereket tomkédtek magukba az
alkotok, vagy mivel tették tonkre az agyukat, de az biztos, hogy jo cucc volt.
Mar eleve ahogy kezdadik a film, az nem egyszerd. A készitok konkrétan 10
percen keresztiil mesélnek teljesen elmebeteg stilusban, faarccal guritjak a
durvabbnal durvabb poénokat, mikozben harom teljesen meztelen
szokeség flangal kozottiik. (llletve egy srac is van ott, szintén
mezitelendl, de nézzétek el nekem, hogy a lanyokkal foglalkozom.) lan
hamar megtanulja a gloryhole (a gugli nagy haver) fogalmat...Lance
még az él6 fat is meg szeretné hizni, nem beszélve a szomory,
vigasztalasra szorul6 szokékrol. Felicia pedig bemutatja, hogy egy lany
hogy tudja feltélteni egy autéd hitévizét ugy, hogy
g;:ﬁ nincs viz a lathataron... Foszerepet vallal még lan
‘ batyja is, akié a GTO eredetileg...egyfolytaban
bunyézni akar, de amikor bevernek neki egyet, tgy
sir, mint egy j6 kislany ha négyest kap a suliban. Lesz itt
rendoros (ldozés, nagy 6romkodés, szomorkodas, amish lannyal
vald hancurozas, vad hazibuli, fara cipék dobalasa, lovoldozés,
L meleg tazoltok meg minden, ami egy jo turmixba kell.
' Hala a j6 égnek nem akarja tul komolyan venni magat a film, de
cserébe az elejétol a végéig lekoti a figyelmet. lan tesoja pedig
egyszeruen frenetikus, zokogtam a nevetéstél barmikor, amikor
megszolalt. A kis k*cs6g amish sufnituningos arcrél meg nem is beszélve.
Ha tehetitek, a bovitett valtozatot szerezzétek be, mert abban van néhany
olyan extra jelenet, amirél sajnos nem irhatok, mert leolvadna a monitorom
szégyenében. Bucsizéul mit is mondhatnék? NOFATCHX!

Szextira- Sex Drive (2009)
Mifaj: Mar megint egy dilis amcsi...

Rendezo: Sean Anders
Szerepldk: Josh Zuckermann, Amanda Crew, Clark Duke,

James Marsden, Seth Green
KONZNL 077
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1980-at irunk, mikor is a Nintendo of
America piacra dobja Radar Scope
arcade jatékat. A siker, amit vartak, nem
kovetkezett be: a nyakukon maradt
2000 eladatlan gép. De mit is lehet
ilyenkor tenni, mikor a képzeletbeli
dollérok nem csilingelnek a kasszéban,
és kudarc ér? Nem elcstiggedni - Ggy,
ahogy a Nintendo sem tette. Az akkori

Mar.o
TONF:

avagy a piros overalos, kopcos fazon életutja

Mindig lesznek olyan ideak a vilagban, amik 6rok idokig fennmaradnak az emberiségnek. Persze ez relativ, hogy minek kell
megmaradnia, és minek nem. A videojaték kultiraban is ez van: egyes jatékok és szereplok maradnak, masok meg elvesznek.
A Mario széria pontosan egy ilyen téma. A legtébb ember estében a piros kantaros gatyaban p6zol6, sapkas, pocakos fazon egy
emlék, amit egybdl el6 tud hizni agya egyik sarkabdl, ha épp arra van sziikség.
En még jol emlékszem a '80-as évek végére, mikor édesapamtél megkaptam az elsé konzolgépemet, a NES-t, és hozzéa a Mario Bros. jatékot
is. Azok utan tobbé mar nem lehetett lekaparni a képerny6rdl (innentdl szamithaté nalam a,geek” idészamitas).

egy programban szerette volna szerepeltetni a
pixelkopcost, hanem minden egyes jatéban.
Ezt tulajdonképpen Alfred Hitchcock személye
ihlette szamara (hiszen A.H. is minden egyes
filmjében feltinik rejtett szereploként).

A Jumpman megnevezés egyébként sokaig
maradt is, de mikor a terméket a tengeren tdl
is terjeszteni 6hajtottak, Gj nevet kellett adni.
Tobb sztori is napvilagra latott a névvel
kapcsoltban. Az egyik az, hogy egy

berontott, hogy az elmaradt bérleti dijat

SUPER MAR'O ¥ megbeszélést tartottak miatta, amikor a
2o ) - ; raktarhaz tulaja, Mario Segale 6rjongve

{l‘l\jzi*.

Az (r tavozasa utan azonnal megvolt a név,
amit oly soka kerestek: ,Mario”.

Mario mindig is egy konnyen felismerheto
karakternek szamitott a jatékpiacon.
Tisztara, mint egy focicsapat
kabalafigurajal Teljesen jol kitalalt virtualis

gl ikon. Megjegyezhetd, vicces, karakteres. De
talsdlyos baratunk csinos kiilseje nem ,csak
| Ggy“sziiletett. A teljes Gsszhatas igazabodl a
kiforratlan technolégiai megjelenités miatt
olyan, amilyen: 1981 ennyit tudott nydjtani

Nintendo CEO és elnék Hiroshi Yamauchi
felkérte Shigeru Miyamoto-t (az akkor még
lelkes fiatal Gjoncot), hogy készitsen el egy
jatékot. Ebben teljesen szabad kezet kapott, a
torténet és karakter megalkotasa terén is.
Miyamoto kreativ emberkén kitalalta a Donkey
Kong-ot, amiben egy nekiink ismerds egyén
szerepelt kék-pirosban pompazva... de akkor
még Jumpman-nek hivtak.

Egyébirant a nevek terén is mindig voltak
varosi legendak Mario kor(il. Azt beszélik,
Miyamoto el6szor,,Mr. Video"™-nak nevezte el
hését. Japan mesterink nem csak ebben az

a fejlesztéknek. Vegylik szemigyre, j6
alaposan, hogy mit is visel Mario.
A jellegzetes piros sapka azért kertilt fel
baratunkra, hogy ne keljen bajlédni a
frizurajaval. Ott a tomott bajusz, ami igazi
férfiva teszi a férfiakat. Tulajdonképpen az
arcszorzet és a tilméretezett orr is arra
szolgalt, hogy a szaj megalkotasaval ne keljen
bibelédni.
De ne feledjik el a legfontosabbat, ami Mariét
Mariéva teszi: a ruhaja! A deblitalé eseményen
(Donkey Kong, Donkey Kong Jr.) még egy kék
poléval és egy piros nadraggal indult neki a
mentdakciénak. A divat azonban nagy ur, igy
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A Mario jatékoknak mindig is megvolt az a bizonyos a . feelingjiik”. Egyszer-kétszer jott a,falhoz vagom a joyt” érzés, maskor meg a,mekkora
arnold svajceneger vagyok, hogy megcsinaltam ezt a palyat egy meghalas nélkil” biiszkeség. Mindenkinek mas az emlék, de a végkifejlet —
majdnem - mindenkinél ugyanaz: valamiért kedveljiik ezt a kévérkés, piros overalos (irgét.

Es, hogy hogyan is kezdédott el a mai napig is téretlen pdlyafutdsa ennek a jatékkarakternek?

mikor a Mario Bros. videojaték végil meglatta
a napvilagot, a kombinacié megvaltozott: piros
lett a polo, kék a nadrag. A ruhatar ezek utan
folyamatosan véltozott. A Mario Bros. NES-en
valé megjelenésénél a piros felsé maradt,
viszont a nadrag barnara valtott — de mi ugye
nem igy ismerjlik. A végleges ruhakollekciéjat
a Mario Bros. 2. részében kapta meg, ahol is
piros poléban és kék nadragban mutatta meg
a hds magat.

A nevek mindig is fontos szerepet jatszottak a
Mario univerzum szerepléinek esetében. Mario
nevének megszuletését fentebb mar
elmeséltem. De hogy kapta a tobbi karakter a
nevét?

Donkey Kong-ot, ha kikeressiik a szotarbal,
egybdl meg is tudjuk, mit jelent: hiilye gorilla”.
Fantasztikus valasztas (remélem érezhetd a
szarkazmusom)! Miyamoto csak felcsapta a
szotart és megkereste a megfelelgjét a
.manuke” (japanul a hiilye) jelzének.

De menjlink tovabb: Pauline. Ot rabolja el

ugye Donkey Kong. Neve egy valds személytol
ered, aki egy Nintendo of America alkalmazott
felesége volt.

Luigi sem maradhat
ki, bar sajnos hozza
nincsen semmi
frappans torténet,
hiaba hinné az

ember. A nevet az
amerikai divizié talalta
ki, de a japan oldalon
késobb észrevették,
hogy mit is jelent a
Ruigi (a japanok
nem ejtik ki az,L"-t,
ehelyett ,R"-t
mondanak)
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szo: rokon. Véletlen vagy nem véletlen, ki
tudja?!

Wario neve a Mario és a, warui” (warui - rossz)
kombinaciéjabol ered - hoppa, de talalé név!
Nem utolsésorban ott van Waluigi is, a gonosz
figura. Ennek is van értelme, amire egy
Nintendés magazin vilagitott ra: a név egy
kevert szébdl all Gssze (ijiwaru: jelentése valaki,
aki rossz).

I Vi b

MARID BROS.

Donkey Kong

Az év, amiben jarunk nem mas, mint 1981. A
hely Japan. Megjelenik a legelsé jaték, amiben
feltGinik Mario (bar itt még Jumpman-nek
hivjak, ugye). A sztori ismert: Mario baratnojét
elrabolja egy hatalmas majom, Donkey Kong.
Mario feladata az, hogy eljusson egyetlen
szerelméhez, kiilonboz6 akadalyokon
keresztiil.
A Donkey Kong egy jatéktorténelmi
jelentoségl dolog volt, két ok miatt is. El6szor
is ez volt a Nintendo szaméra az els6 arcade
siker. Ezzel elérték azt, hogy reflektorfénybe
keriljenek az abban az iparban, amiben
elismert nevet akartak elérni.
Mésodjéra, ez volt az elsé
jaték, amiben Mario
tiszteletét tette.
Maga a program egy
teljesen egyedi stilust
teremtett meg: a
.rohand-ugralést”.
Ezzel jott |étre a
ma is ismert,side
scrolling
platformer”.

Donkey
Kong
Junior

A jaték 1982-ben jelent meg Japanban, arcade
gépekre. Maga az alapsztori teljesen mas, mint
az eladjénél, a Donkey Kong-nal. Itt maga
Mario ejti fogsagba Donkey Kong-ot, kinek
segitségére DK Jr. siet. A jaték [énye klasszikus
formula: indakon haladva, platformroél
platformra haladni, hogy a palya tetejére
érjlink. De nem volt elég csak ugrabugralni: ki
is kellett védentiink a,,gonosz” Mario kis éles
fogu teremtményeit, ahogy minket akartak
felfalni.

f
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Super Mario Bros. 2.

A Super Mario Bros. 2 eredetileg egy japan
jaték volt: ,Dream Factory — Doki Doki Panic”.
Japannak teljesen mas SMB2 jutott, ami
egyszer(ien egy hardveres verzié volt. Ez az
jelenti, hogy egy az egyben SMB1, csak
kiegészitették még palyakkal. Az amerikai
SMB2 Japéanban 1992-ben jelent meg, Super
Mario USA néven.

A best-seller” sztori itt sem maradhat el. A
gonosz béka, Wart eldrasztja Subcon békés
vilagat a kis minionjaival. A rend visszaallitasa
Mariora és barataira var. A Super Mario Bros.
folytatds mar egy olyan lehetdséget is biztosit
a jatékosoknak, hogy 4 karakter kozil
valaszthatja ki, kit szeretne iranyitani. Persze
mind a 4 karakternek kiilonleges képességei
vannak. = i

A,mariotesok” 1983-ban jottek el a
jatékosokhoz. A player-nek az volt a feladata
hogy megszabaditsa a brooklyn-i csoveket a
gonosz tekiktdl és cstiszomaszoktol. Ez az
igazan expert vizvezeték szerel6 brigadok
szimulatora volt! A csétisztitast széléban vagy
co-opban is tolhattdk anno a jatékosok.
Erdekesség még az ebben a programban,
hogy a kbzonség szamdra itt mutattak be
el6szor Luigit.

Super Mario
Bros.

Itt szimultan tudok nektek
mondani tobb
megjelenési
évszamot. A
felkel6 nap
orszagaban és a
western

osfoldjén 1985-
ben, mig nalunk
Eurépaban 1987-
ben mutattak be a
jatékot. Ez a program
mar nem arcade gépeken
mutatkozott be a
kozonségnek, hanem a NES-
en, az otthoni konzolgépen
is.

A torténet ott kezdodik,
hogy Bowser a Koopa-k
kiralya megszallja a
Mushroom Kingdom-ot, e
ahol minden egyes lakost ”
kové valtoztat. Az / d
egyetlen, aki ezt a

varazslatot meg tudna

torni, a Hercegnd - de 6t

meg fogva tartjak Bowser kastélyaban. Ahhoz,
hogy a béke és nyugalom készénhessen
vissza ujra a kiralysagba, Mariénak meg kell
mentenie a Hercegnot. Ez persze nem lesz
egyszer(, hisz a hostinknek 8 kiilonb6zo
vilagon kell tverekednie magat, ahol
klonbozé szornyek és titkok varnak ra.
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Super Mario Land

A jaték 1989-ben jelent meg a Game
Boy-ra. (Ehhez a jatékhoz sok emlék két.
Emlékszem, karacsonyra kaptam a
Game Boy mellé. Ocsémmel llandéan
ment a fenyités, hogy ki jatszik akkor
épp.)

Ebben a Mario kalandban mar a
harmadik tipusu talalkozasok is
szerepet kapnak. Tatanga, a gonosz
Larember” megszallja a Sarasaland
kiralysagot. Ha még nincs elég a
rovasan a kis E.T. embernek, elrabolja a
mi hercegndnket (Princess Daisy —
szerintem ez a hercegnécske kapna
meg a,Miss Princess Universe” dijat), aki
a birodalom felett uralkodik. Mario elsé
Game Boy kalandjaban kiilonb6zo
egzotikus tajakon masirozik at, hogy
teljesitse kiildetését. Pontositsunk: 4
kilénbo6z6 és kiilonleges vilag vesz
majd kordl minket, ahol sok egyedi
képességet kaphatunk. Amit nem
szabad elfelejtentink, azok a jarm(vek
(engem mindig az utolsé palyan a
repiil6 foglalt le).

Super Mario Bros. 3.

A kovetkezo rész 1988 6szén jelent meg.
Mindenki azt hitte, hogy a mi gengszter
Bowser-iink elhagyta Mushroom Kingdom-ot.
De ugye milyen egyszer( lenne igy a sztori...
tehat csavarjunk rajta. A fégonosz tavozasa
elmaradt, helyette inkdbb landolt a
kiralysagban a,Doom Ship”-pel. Fedélzetén
nem csak a kldnvezeto érkezett, hanem draga
csemetéi is. Maridnak tehat most nemcsak
Bowser-rel, hanem annak ivadékaival is meg
kell kiizdenie. Azért még a végére
hozzateszem, hogy a Nintendo szerint 17.3
millié példanyt adtak el a jatékbol. Ebbdl egy
én voltam. Mekkora gamma volt. Lehet
eléveszem és
jatszok vele
egy
kicsit.

Super
Mario
World

A vildg addig vilag, mig van 0j Mario, amit a
polcra tudok tenni. [gy volt ez 1990-ben is,
mikor megjelent az SMW. A bomlaszté
egyének most is a Bowser familia tagjai
lesznek (Miszter Bowser és 7 kedves
gyermeke). Most is, mint mindig elraboljak a
Princess-t és mellé megnyomoritjak Dinosaur
Land lakosait. Ezt ugye 2 hésiink, Mario és

3  Luigi nem hagyhatja. Most azonban nem csak

ketten fogjak felvenni a harcot az

Jultrabrutdlmegagonosz(ok)” ellen.
Segitséglkre lesz a mindig z6ld Yoshi.
Erdekesség: Miyamoto azt nyilatkozta, miutan
befejezték az SMB fejlesztéseit, a dizajnért
felelos csoport azt akarta, hogy Mario egy
dinot lovagoljon meg. Ez technikailag
megvaldsithatatlan volt, mig meg nem jelent a
Super NES.
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Super Mario All-Stars

Gyorsosszefoglalo. Ez a csodamegapakk sok f
Mario jaték egy csomagban (SMB, SMB2, f
SMB3, SMBTLL). Talan azért volt érdemes
megvenni, mert ugye az elsé 3 felsorolt jaték
NES-es kiadasban latta meg a napvilagot
addig. Ebben a pakkban grafikailag feljavitott
verziékat kapott a vasarlo.

Super Mario World 2 -
Yoshi’s Island

Ebben a részben a térténet Mario multjdban
zajlik. Amit érdemes megemliteni, hogy ez az
elso és egyetlen Mario jaték, ami hasznalta a
Super FX grafikus chipet. Ezzel a chippel S.
Miyamoto és Takeshi Tezuka egy uj
programozasi technikat hoztak létre, a
Morphmation-t. Az ellenfelek, kilonésen a
foellenségek nonek, sszemennek, forognak,
és valamikor kitoltik teljesen a képerny6t! A
cartridge nem tul nagy, 16 megaites
memoriaja hagyta azt, hogy 100 kiilénbozé(!)
ellenség végigpusztitson 54 szintet! Na, de
hagyjuk a technikai dolgokat. Nézziik mi is volt
a sztorija.

Kamek a varazskoopa megjoésolja, hogy a
reggel sziiletendd ikrek pusztulast fognak
hozni a Koopa csaléddra. Reggel egy golya
munkajat teljesiti, hogy sietve leszallitson

egy gyerekpart a sziileikhez. Ezt AA
persze Kamek nem engedheti, ] Ty
‘.f ’\ X

igy megprébaélja
megakadalyozni. Kamek terve
nem sikeriil ugy, ahogy
tervezte, csak az egyik gyereket
tudja elrabolni, mig a masik
leesik egy szigetre. Mario
épségben landol a Yoshi
szigeten. A tovabbiakban a
Yoshi-k megprobaljak
visszaszerezni a masik
gyereket, annak
érdekében, hogy
visszajutassak a kicsiket a
szlileikhez.
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Super Mario 64

A legelsé cim, ami megjelent a Nintendo 64
gépre, természetesen a Super Mario 64 volt. Ez
a jaték egy teljesen mas dimenziéba helyezte
Mario létét.

Mario and Sonic
at the Olympic Games

Oooh. Hat én még emlékszem a megjelenése napjara! Eppen mentem hazafele Japdnban az
egyetemrél, mikor gondoltam, benézek az druhazba, hogy belessek, milyen (ij gémek vannak. Es
akkor nézem, hogy mi a f*k van. Emberamazonasz. Odamentem és kérdeztem egy alakot, hogy mi
van? Erre mondja nekem, hogy most lehet kiprobalini a Mario és Sonicot. Nem akartam elhinni,
hogy ezért alinak sorba (bezzeg a jé kis boxos gémekhez hozza sem értek, ahh).

Egy mondatban le is zavarom, hogy mirél szél. Mario és baratai az Olimpian versenyeznek. Ennyi.
Bowser elrabolja Peach-et. (Erdekesség: De ugye a cim alapjan leesik mindenkinek, hogy nem csak a Mario jatékok eddigi karakterei,
Princess Toadstool mindig is Princess Peach hanem Sonic siintink bandaja is megjelenik.

RETRO rouat &5

volt Japanban. A legelsé jaték Amerikaban,
ahol a Peach nevet hasznaltak a,Yoshi’s Safari”
volt. De a legszembet(in6bb névvaltas a Super
Mario 64-ben esett meg, 3 évvel késobb.) Ez
azonban még nem elég neki. A kastélyban
|évo képeket magikus portalokka valtoztatja.
Ahhoz, hogy Mario visszaszerezze az uralmat a
kastély felett, be kell jarni a vilagokat, amiket a
portalokon keresztiil lstogathat meg. A
kiilonbo6z6 kalandokat immar 3D-ben élhetjik
at. A jatékra még mindig emlékszem, iszonyat
szép volt! Abban biztos vagyok, hogy kellett
ahhoz a 64 bites gépezet. Nem csodédlom,
hogy sok kritikus azt irta réla anno:,a vilag
egyik legjobb jatéka".

kispalyas médon tamad most: viszi a nét, vele
a kastélyt is. De nem csak a sarokra ugrik el,
hanem egybdl a vilaglrbe. Mario a sikeres
akcié lebonyolitdsahoz Rosalina és Lumas
segitségét fogja hasznalni. Az akcio sikeréhez
elég Power Star-t kell gy(ijtenie, hogy
szétrobbanthassa az univerzum kdzepét. Cél:
Princess Peach kiszabaditésal!

Super Mario Sunshine

Hogy tomoren &sszefoglaljam a kemény, mar-
mar Eszmeralda-szint(i szappanoperakat
megszégyenito sztorit (GameCube-on), mit is
mondjak... Na, a Iényeg az, hogy a szigeten egy
Mario imposztor garazdalkodik, aki vandal
maodjéra szétbarmolja a hely gyonyérd
imidzsét (graffitikkel példaul). Nevezziik nevén
a helyet: Delfino sziget. Tehat most Mariénak

az a feladata, hogy a szigetet megszabaditsa Su per Ma rio Ga Iaxy

pingalémivésziink munkajatol. Fegyvere

elképeszto, féleimetes és pusztito... egy Elérkeztiink a Galaxy-hoz. Réla mit is lehetne Szdmomra Mario a kezdete volt a
vizpermetez6 gépezet. Persze a végsé célunk irni... Talan leirhatnék minden pozitiv dolgot videojatékos korszakomnak. Egy olyan
V az lesz, hogy az imposztort kézre keritsiik, és rola, de akkor nem lenne elég az egész Gjsag élményt adott nekem, amit talan nem
megfenyitsiik a permetmasinériaval, sem. kaptam volna meg mas jatéktol. Es eddig
e A T— Ez a rész a Mario univerzum ékkéve! Otvéz soha nem is csalédtam azokban a

minden jét, amit eddig megkaptunk a jatékokban, ahol a nagy O szerepelt.

kopcostol. De ha még ez nem lenne elég, Ahogy a Harley-sok mondjak: egy

akkor sok tjdonsagot is hozott magaval. életérzés, amit nytjtani tud neked. At kell

“ ¢ Nemcsak a sztori és a karakterek lettek élni és megérted.

fenomenalisak, hanem az iranyitas is, ami egy
teljesen Uj dimenziét nyit meg a jatékosok
szamara.

A torténet elején Bowser megint Princess
Peach utdn maszkal. Mostani akciojat egy
léghajéval probalja meg kivitelezni. Nem

Krugman

magann
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www.consolecorner.hu
A ConsoleCorner lizletében a lap
100 Ft-al oles6bban megvasarolhaté!

A lapban megjelent szoveges és illusztracios
anyagok atvétele, masolasa, forditasa, illetve

ujrafelhasznalasa, utdnnyomasa csak és
kizardlag a kiad6 engedélyével lehetséges.
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Bar janiusi, dtcsusszant a kévetkezd

szamba. A Singularity igéretesnek tinik,

a Raven-tél el is varjuk a magas szinvonalat.
Idémanipuldlas FPS-ben, érdekes
kombinacio, vajon a gyakorlatban

is miikodni fog-e?

Amennyiben rosszra fordulna azidé, | |

kivalé id6toltést nyGjthat a Pixar '
studio folytatasa, a Toy Story 3.

Lapzarta el6tt még nem lattuk, g

de az eddigi Pixar produkciok ¢ 4570 f
fényében vélhetéen egy tjabb :
remek alkotas keriil felaz [ —— =

animacios filmek listajara. |

/ 7 \. Az Xbox 360 Arcade szekcioja minden

\ nyaron sziporkazik, vélhet6en ezidén
se lesz masképp, - egy Limbo-t
minimum elvarunk. S persze hasonlé

‘ n‘ “ ‘ \ akciokat a rivlis halézatokon
20%

(@ "‘“m&@u se vetnénk meg. Volt egyszer egy pliissmacké, ki békésen
Li¥e
¢

i

\ éldegélt szivaccsal bélelt kzosségbelijei

€ kozott. Mignem egy szép napon
\ ﬁ- ' felbosszantottak. Most mar morcos, és a
\ S szankciok nem fognak elmaradni, nem am.

\
\

\\

\

\

Ha sokadik, ha nem, mi igenis kedveljiik a

Lego-féle jatékfeldolgozasokat. Kis vidamsag sose

art, és ezt a kockavilagba 6ltoztetett Harry Potter

is hozni fogja, mely reményeink szerint tovabbra

is remek szérakozast fog nydjtani, kortél fiiggetleniil.

| Junius eleje 6ta elérhetok

| PlayStation 3 platformon; -
egyelére -, a 3D hatast
kihasznalé jatékok. Jelenleg

| a MotorStorm Pacific Rift,
Pain, Super Stardust HD és a
WipeOut HD nyijtja ezt az
extra szolgaltatast. 3D TV
természetesen sziikséges
hozza.

Meglehet, Xbox 360 only, de a jalius
egyik legigéretesebb alkotasa
lehet a Crackdown 2. A varakozast
csillapitandé, a hivatalos magyar
Xbox blogon (http://xbox.hu/blog/2010/
junius/crackdown2pca/) az elézményekrél
lathattok egy animacios sorozatot.




K ®

E.

SSEGN

KOZO

>

Y TAG)

.q—
A .“1.
4 -h-
WA
1 W.L
! ).. i
A Ty VL
'AN
¢ ’ I
1 |



Tutorial

DVD incdluded

Learn how to
play the
game!

* Age rating appliesonly 1o game. - '/
DVD exempt from dlassificatipn.




