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Meggéltiik? Megéltiik. Azt hihették paran, hogy nem lesz masodik
szam, de lett; itt van, olvashatod, szeretheted, mi a legjavunkat
adtuk bele most is. Kifogasolnal par dolgot? Tedd meg! Javitunk,
nem igériink, hanem teljesitiink, de a, tokéletességhez” elkél majd
par Gjabb észrevétel is, bizony.
Piszkos méd nyari uborkaszezon van, szinte 6skori asatasi
médszerekkel kellett megtalalnunk e havi érdemleges jatékainkat,
hogy olvashass réluk. Nem volt konnyd, de kit érdekel ugyebar: a
lécet igy is, Ggyis at kell ugranunk, nos hat megtettiik. A nehéz
idészakban kevés el6zetes hasznalata mellett tébbnyire a perifériara
szorult jatékokrél is talalsz anyagot altalunk, ahogy rovataink is
hasonléképp segiteni prébalnak téged a szcénaban valé
elmélytilésben. Ezek élvezetes olvasnivalot, ajanlast, avagy
kritikat adnak szamodra napjaink egyéb szérakoztato,
valamint tanulsagos termékei, témai irant. Ha a géped
multifunkcionalis, légy te is az!
Kritikabdl kaptunk béven, melyet itt mar nem
koszonok meg, mert megtettiik ezeregy helyen, s
igyekeztiink szem el6tt tartani azokat. Picachu
kifejezetten harcolt a magazin érdemeiért, nem
hiaba: nem igérget a levegdbe, szivén viseli lapja
sorsat, amit nekem kell mondhatni,mindenki
szamara fogyaszthat6va” csiszolnom. A csapat
lelkes és bizonyitdsra éhes szerzokbal all, evégett
minden olvasnivaléonk remekdil sikertilt, ezt bizton ki
merem jelenteni! Mindharom vezeté platform
megkapta ismét a neki jaré adagot, noha a kézikonzolok
terén friss anyagok hijan kicsit sekélyesebb lett a mostani kinalat.
Eredeti szoftver, val6di elony — noha ez a mikroszoftver szlogenje,
nem Shajtunk eme 6svényrdl letérni, mert a magyar videojatékos
tarsadalmat a nehéz koriilmények ellenére a legalitas viszi elore,
elérébb. Kezdetnek az Xbox 360 nyit felénk a honositott LIVE!-val
novemberben, am mindez szerintlink elérhetd lesz a Sony részérdl is
valamikor. Csak rajtatok, olvasékon all, melyik iranyba indul el
hazankban a tamogatottsag foka. Mi itt a Konzol Magazinnal
hissziik, hogy megvan az-az elégséges réteg, amely elhozza
mindannyiunk szamara a lokalizalt digitalis tartalmakat mindegyik
platformon.
Nincs mas hatra, minthogy djfent olvass, kritizalj, vagy dicsérj
minket, ahogy épp jol esik, mi nem adjuk fel: a leheté
legfogyaszthatobb konzolos olvasnivalét kivanjuk szolgaltatni
szamodra hénaprél hénapra, ahogyan télink telik, csupan
tarts vellink — megéri!
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B Abe tjra szinre 1ép?!

A Just Add Water (Gravity Crash) fejlesztécsapata
bejelentette, hogy titokban mér 12 hénapja kozosen
dolgoznak az Oddworld Inhabitantsos srdcokkal egy uj
Oddworld jatékon. A PS1 egyik legismertebb
oldalnézetes akci6 jatéka tehat a kozeljovoben egy uj
epizddot kap. Sajnos tébb infé még nem ismert, igy nem
tudni, hogy Abe lesz-e ismét a jaték foszerepldje.
Reméljuk, hogy az oldalnézet és a mokas hangulat azért
megmarad.

- om';_ ﬂ
@ Konzervnyitas a
levegobal...

16 rakétaval

Osszel érkezik az Activision gondozdsaban PS3-ra és
XBOX 360-ra a Gaijin Entertainment (IL-2 Sturmovik:
Birds of Prey) legujabb jitéka, az Apache: Air Assault. Az
orosz fejlesztd ezattal egy harci helikoptert ad az
irdnyitasunk ala. A valtozatossigrél a kilonbozd
fegyverarzendlok és a két jatékmaéd gondoskodik majd.
“Arcade” és "Realistic® médban kizdhetiink meg az
ellenséges tankok ellen akar online vagy co-op jatékban,
ahol is tarsunk nem ellentink, hanem mint masodpiléta
veheti ki a harcbél a részét.

)
»

@ Killzone 3: 1. VH
parhuzamok

Herman Hulst, a Guerrilla Games jiték-rendezdje a
Helgast katondk mentalitésit a naci hadsereg
gondolkodasmaédjéhoz hasonlitotta. A harmadik
epizédban jobban ki szeretnék hangsulyozni az ellenség
érzelmeit is, ezért nagy hangsulyt fektetnek az ilyen
irdnyu fejlesztésére. A j6 és a rossz harca més
megvildgitasba kertl majd, és a Helgast katonak
talélésért vivott harcaban megmutatkozik a megmaradt
emberi énjik is.

Metal Gear Solid + fénypisztoly + 3D =

Metal Gear Arcade

Metal Gear Solid: Peace Walker koriili felhajtas lassan mar

kezd aldbbhagyni, de észre sem vettiik, hogy kozben szépen,

csendben, nagyobb visszhang nélkil debttalt Japanban egy

djabb Metal Gear rész, mely kizardlag a jatéktermeket
célozza meg.

A Konami az AOU Show (Japén legnagyobb és legfontosabb arkad
jatékgépekkel foglalkozé rendezvénye) keretein beliil mutatta be
eloszor a nagykozonségnek a Metal Gear Arcade cimd legujabb
arkad masinajat, mely mar hénapokkal ezel6tt elindult, hogy
meghaditsa a japan jatéktermeket. Mi idehaza a 3D-s
technologiaval ellatott szoftverekrél még csak almodozunk, a

a coin-op gépekre irt valtozataban.

Ez a verzio a Playstation 3-ra megjelent Metal Gear Solid 4 kiegészitjére, a Metal Gear Online-ra épiil. Annak
palydin és kiildetésein harcolhatja 4t magaét a jatékos immar 3D-ben, egy cstics kivitelezés(i fénypisztoly
segitségével. A technolégia mar most tulmutat azon, amit az AOU utan megrendezett E3-on lathattunk a
Microsoft és a Sony részérdl.

A szemiiveg nem csak a 3D-s élmény fokozasat hivatott segiteni, de mozgdsérzékeldvel is el van latva, igy a
jatékos a feje mozgasaval irdnyithatja a karakterét. Amerre forditja, a jatékban is ugy fordul a kamera. A
fénypisztolyba épitett rezgomotorok és annak sulya igazi fegyver hatasat keltik, és, hogy ez még mind ne
legyen elég, a hanghatasokat az 5.1-es audio rendszer fokozza. A jatékban mozogni, lehajolni, ugrani a
fegyveren taldlhato irdnyitogombokkal lehet.

Alapkiszerelésben négy jatékos jatszhat egyszerre LAN-ba kotve, de az
internetre csatlakozva akar 16-an is
jatszhatnak.mindenki-mindenki ellen”
kiizdelmeket. Az egymassal valé
kommunikacié sem maradt ki: a
szemiivegben beépitett mikrofon is
taldlhaté.

Természetesen megalkothatjuk sajat
karakteriinket is (Snake nem valaszthato),
és tobb mint 80 targyat szerezhetiink meg
az online jaték soran gyQqjtott pontjainkbol,
melyeket egy specialis IC kartya segitségével
tarolhatunk. A kezdok szamara egy révid
oktatorész is belekeriilt a jatékba, igy a kezelés
is gyorsan elsajatithato.

2010 a Metal Gear éve lehet. PSP-n a Peace
Walker minden véarakozéason fellil teljesitett. A
jatéktermeket is meghdditotta mér az Arcade, és
bizunk benne hamarosan a Rising is megérkezik.
(Az arkad kabin egyel6re csak Japanban
prébélhaté ki. A Konami nem jelentette még
be, hogy a tengerentdlon is kivanja-e
forgalmazni.)

2005-6s debiitalasa 6ta most juliusban
harmadszor lett a legtobbet értékesitett
konzol az Xbox 360, miutan Eurépaban és
az USA-ban is elérhetd valt az dj Slim
kiadas. A Nintendo Wii-t elészor 2007
szeptemberében a Halo 3
megjelenésekor, majd 2010 februarjdban
sikerdilt lekorozn redmondi cégnek. Az
S jelzésii 360-bol csak az USA-ban az
elmult 1 honap alatt kozel fél millic
Sldany taldlt gazdara, de nem ¢
hanem a Live is szarnyal. A

sitettebb kiegészitd az 1600

pontot érd Xbox Live feltéltokartya lett.




Uborkaszezon? Ugyan mar!

Konferencia konferencia hatan
@

gamescom

Nemrég ért csak véget a Los Angeles-i E3 2010, de a nyaron
sem maradunk Gjabb jatékos infok nélkil. Augusztus 16-tol
18-ig a németorszagi Kélnben megtartandé éves GDC
EUROPE rendezvényét (Game Developer Conference)
izgulhatjuk végig, mely a videojaték-fejlesztd szakma immar
legnagyobb eseményévé notte ki magat. Minden bizonnyal
itt mutat tobbet a Crytek a késziil6 Crysis 2-bdl, és a sokat
dicsért Cry Engine 3-bol, de vetélytarsa az Epic Games is
képviselni fogja magat az Unreal Development Kit (UDK)
legujabb verzidjaval. A Microsoft pedig a Kinect-ben rejlé
lehetoségeket késziil a szakma szélesebb korei elé tarni.
Amint végeztiink a GDC-vel, mar suhanhatunk”is at a
Gamescom augusztus 18-t6l 22-ig tartandé eseményeire,
ahol a fejlesztok és kiadok szérakoztatnak majd benniinket
készlo jatékaik latvanyos bemutatdival.

.The show must go on’, igy a Gamescom-ra ra egy hénapra
szeptemberben nyit a Tokyo Game Show, hogy ti jatékosok,
ebben a borzalmasan unalmas uborkaszezonban se
maradjatok videojatékos téma nélkdil. Itt, a Konzol
Magazinban természetesen tudésitani fogunk ezekrél az
eseményekrol, hogy semmirdl se maradjatok le!

. RIS

Oroszorszagbol
szeretettel

A Ubisoft mar az idei Comic-Con
elott hivatalosan is bejelentette,
hogy késziiloben van egy
Assassin's Creed
képregénysorozat - és a
részleteket hallva nem csak a
jaték kedveloinek lesz igazi
csemege. A képregény vizualis
tartalmaiért nem masok, mint a
két tobbszorosen dijnyertes
illusztrator, Cameron Stewart
(Batman & Robin, Seaguy,
Catwoman) és Karl Kerschl
(Superman, The Flash), mig a
sztoriért az Assassin's Creed
Brotherhood szovegirdja, Jeffrey
Johalem felel. Ezuttal
Oroszorszagban jatszodik a
torténet, a hirhedt meteor és
paranormalis tedriakrél ismert
1908-as,,Tunguska esemény”
idején, amikor is junius 17-én a
Tunguska folyé kornyékét egy a
hiroshimai atombombanal ezerszer erésebb robbands tettea  yygyse . o»
foldel egyenlévé, kipusztitva ezzel tobb, mint nyolcvanmillio PO rog a fekete '
fat és a teljes élévilagot. Stewart és Kerschl még
Szentpétervart is felEereste, hogy a leheté leghibben tudjak Iem ezr Pattog
visszaadni azt a hangulatot, melyet az oroszorszagi varos
araszt magabol. A képregény a Ubisoft Montreal legujabb a bakel Itu-
UbiWorkshop nevil.fellendit6” kampanyanak része, ami a Tobb mint 100 elsadomivésszel erdsit a
studio szellemi alkotasait kivanjak bemutatni nem DJ Hero 2. Olyan nagy nevek, mint a The
Prodigy, 2Pac, Daft Punk, Metallica, vagy
épp az uj Gdvoske, Lady Gaga szamai

\\\\\
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E honapban kicsit belestink a videojaték-fejlesztés kulisszai mogé, és olyan latszolag
apro részletek utan kutakodunk, melyek valojaban a szé szoros értelmében gydkeres
részét képezik a jatékoknak. Konyhanyelvre forditva: eredjlink is utana a dolgoknak!

MIDDLEWARE

Nincs olyan jatékos, aki még ne gondolkozott volna el azon,
hogy a program inditasa utan a fejleszto és kiado logoi kozt
mik lehetnek azok a hangzatos cimek, mint pl. Havok® vagy
Unreal Technology®. A boritok hatoldalan is fellelhetok
kiilonbozo cégek logoi, melyek valdjaban nem is dolgoztak
a jatékon, mégis helyet kaptak a fejleszté emblémaéja
mellett.

POWERED BY

 Ezeket a szoftvereket
MIDDLEWARE-nek
nevezziik és kiilénbozo
dolgokra képesek, hogy
megkonnyitsék a
fejlesztok munkajat és
kimagaslo teljesitményt
csikarjanak ki a jatékokbol.
Vannak komplex szerzoi
rendszerek koztiik, melyek
{ képesek szinte teljesen
TECHNGLDGY Iefﬂedn.i a fejlesztéshez
szlikséges
szoftverigényeket, de a legtobb csupan egy-egy bizonyos
teriletre fokuszal.

videojatékok formajaban.
kozdl vilogathatunk és mixelhetiink

kedviinkre, de az exkluziv, csak a jaték
szamara kevert dalok sem maradnak ki a
repertoarbdl. A rancfelvarrason kivil
mikrofon-tamogatast is kap, hogy immar
valéban a hazibulik tarsasdgi jatékava

o
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~Nyerj egy konzolt”
nyereményjatékunk egyik gyéztese
az elso tiz el6fizetonk koziil keriilt
ki. Takacs Norbert a PlayStation 3-
at valasztotta, akinek Pécsett
adhattuk at a gépet. Innenis jo
jatékot kivanunk neki hozza, és
koszonjiik, hogy megtisztelt
bizalmaval.

Kezdjlik is a legnagyobbal (ami nem is igazan middleware,
hanem inkabb engine), melynek logojat egyre tobb
jatékban latjuk viszont: Unreal Technology®. Ez a szoftver
mar rendelkezik fejlett palyaszerkesztovel, animacio
készitovel, sajat programozasi nyelvel (unreal script),
menUikészitovel, stb,, széval a fejlesztoknek nem feltétlen
szukséges egyszerre tobb szoftvert is hasznalniuk, hisz
egyetlen egy segitségével is képesek elkésziteni és
mukodésre birni a jatékot. Az Unreal Engine® jelenleg
piacvezeto ebben a mezonyben, mivel az éltala fejlesztett
jatékok egyarant futtathatoak PS3-on, X360-on és PC-n is.
Az Unreal Engine® pélyaszerkesztojében a Level Designer-
ek gyorsan és kénnyedén ,gylrhatjdk” &ssze a jaték vilagat.
Az animacid szerkesztoben a 3D Animator-ok mindennemu
mozgast, legyen az a fegyver Gjratoltése vagy egy komplex
mozgas sorozat meg tudnak tervezni. A porgamozé csapat
az Unreal Scipt segitségével pedig megalkothatja a game
stilusat, szabalyait, minden egyes tulajdonsagat,
kamerakezelését, hogy igazan kész jaték lehessen.

Ezen kiviil még megannyi apro, de nagyon is hasznos dolog
kapott helyet benne, mint pl. az dtvezetd videok
rendezésére is alkalmas Matinee,

folytatds a kdvetkezd oldalon b
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Fobb konkurenseiként a Crytek™ altal fejlesztett Cry
Engine®, vagy a kis koltségvetésii, fliggetlen stadiok altal
kedvelt Unity® nevezheté meg.

Az Unreal Engine®-ben fejlesztett jatékok legjobbjai pl. a
Gears of War, BioShock, Mass Effect, de pl. az egyedi grafikai
stilussal biliszkélkedd Mirror's Edge, vagy az éppenséggel
nem FPS kategdriaban indulé Mortal Kombat vs. DC
Universe is. Ezen kiviil alkalmas akar komplex stratégia
jatékok vagy RPG-k fejlesztésére is.

PhysX

~ageia

A kovetkezo az AGEIA™ PhysX®, mely a piac egyik
legjobbjava valt a valos ideji fizikai szimulaciokat kinalo
szoftverek és hardverek kozt. Elsoként gyartottak olyan
CHIP-et, aminek a feladata csak és kizarolag az ilyen
szimulaciok szamitasa volt. Az ilyen fizikai kalkulaciék
élethd, valadi fizikat kolcsonoznek a jatékoknak. A falak ugy
tornek, mallanak, mint a valésagban. Minden anyag mas-
mas fizikai tulajdonsaggal rendelkezik. A szoveteken, pl.
zaszlokon meglatszodnak a golyo (itdtte nyomok. A viz
felszine élethidien hullamzik, a szél képes felkapni mindent
ami az utjaba kerdl és igy tovabb.

Legnagyobb konkurencidja a HAVOK?, mely mar nem csak
fizikai szimulacidkat, de Al (mesterséges intelligencia),
viselkedési modellek, animacio vezérlést is kinal
programcsomagjaban.

A PhysX®-el ellatott jatékok koziil jelenleg a
legismertebbek: Batman: Arkham Asylum, Mirror's Edge,
Unreal Tournament 3, Gears of War, mig a HAVOK®
legnagyobb cimei kozé az Alan Wake, Dead Space, Fallout 3
vagy épp a Far Cry 2, és az 6sszes HALO rész sorolhato.

Egy kevésbé ismert middleware szoftvercsomag a
DemonWare® cég nevéhez flzédik, mely 2007 6ta az
Activision® tulajdonaban all. Két szoftveriik a DemonWare*®
State Engine® és a
Matchmaking+® a
multiplayer jaték iranyitasat
latja el. Mig elobbi a
szinkronizacidért, az utébbi a
profilokért, statisztikakért és
természetesen az online jatékmodokeért felelds. A Call of
Duty 2 ota ez a szoftver megtalalhatoé minden platformon a
sorozat 0sszes részében. Az Xbox 360-ban a kezdetek 6ta
szerves részét képezi a DEV-KIT-eknek is, igy adva a 360
jatékok multiplayer részének a lelkét.

WWW.KONZOL.EU R
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middleware szoftver a Bink Video®,
mely mara mar tébb, mint 4500
jatékban van jelen. A RAD Game
Tools® szoftvere a jatékok vided
fajliainak tomoritéseért felel, tehat a
VI D Eo DivX® formatumhoz hasonléan egy

codec. Kiterjesztése a,..bik" A
legalacsonyabbtdl egészen a HD mindségig képes
konvertalni barmilyen videét, igy konnyedén integralhaté
akar a Nintendo DS-be vagy Playstation 3-ba is.

.r Scaleform-

Utolso szoftveriink a Scaleform GFx™, mely egy Ul (User
Interface) engine, aminek segitségével toredékére
csokkentheto a jaték menijének és HUD-janak (Head Up
Display) a fejlesztési ideje. Ezen keresztil komplikalt
programkod nélkul is latvanyos meniik hozhatoak létre.
Mara mar az Unreal Engine®, mint integralt rendszert
tartalmazza. Olyan jatékokban lathatjuk mdkodés kozben,
mint a MAG, Dragon Age: Origins, Prototype, Halo Wars
vagy épp a PC-s Crysis.

| MusmIoN OBJECTIVE
VLI The MLITARY PORSONEL

A teljesség igénye nélkil a
kovetkezo szoftverek ismertek
meég ezen a téren: Dolby Digital®
az audio teriiletén a
GameCODA®-val, a DTS Digital
Surround®-dal és a japan CRI
Middleware®-rel versenyez. A
SpeedTree® valésaghu
novényzetet, erdoket alkot a
jatékokban. A SpirOps®, Autodesk Kynapse® az Al
vezérlésben ismert. Az EMotion FX® és a Granny® az
animacioért felel. A GameSpy”® és a PC-s Xfire” pedig a
DemonWare® konkurenciai.

Ezek lennének tehdt azon eszk6zok, melyek a hdttérben
meghtzédva, csendben, de nagyon is ldtvdnyosan és
hatékonyan teszik a dolgukat a videojdtékokban, hogy
mi, jatékosok a leheto legjobb élményt kapjuk mikozben
szorakozunk. Remélem hasznos volt és sok jo dolgot
tudtatok most meg kedvenc jdatékaitok és konzoljaitok
miikodésérdl.

Qnomad
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® eszenciajat.
Sajnos a legtébb ember
Japannak csak a rézsaszin,
habos-babos oldalat ismeri.
Nem minden olyan, mint amit
a mangakbdl és az animékbaol
lathat az ember. Altaldban ez a
bajom a nagy ,japan fanokkal’,
és a legtobb iromannyal, ami
ebben a témaban készil. A
milid, amit Japan képvisel
(nagy gazdasagi hatalom, stb.)
nem gy jutott a mai szintre,
hogy 6rom és mosoly kisérte,
hanem konnyek és fajdalmas
szenvedések aran (haboruk,
iparosodasi folyamat, stb.). De
a néplik nem sajnalkozik és
nem megkeseredetten él,
hanem keményen dolgozik.
Az, hogy gazdasagilag is
példaul ott tartanak, ahol,
nem maradt,megtorlas” nélkil (az emberek napi
munkaideje igen hosszu,
igy csaladi életiik igazan nincs
is, de erre kitérek késobb).

Ha ez a megkezdett irany
kinoné magat egy allando
Konzol Magazin rovatta, akkor
az lenne a célom vele, hogy
nektek olvaséknak
megmutassam Japan egy olyan
oldalat, amit az atlagember nem
ismerhet meg a legtébb helyrol.
Hogyan is mukadik egy japan
csalad mindennapja, milyen egy
nyugati embernek beilleszkedni
egy keleti kultdréba, vagy hogy
miként szérakoznak a mai
fiatalok arrafelé... deezmég a
jovo zenéje.

Gondolom, most mindenki azt
kérdezi, miért is irom pont én
ezt a szegmenst? Szerencsésnek

Sok ember szereti megismerni mas orszagok kultardjat. De miért is? Talan a
zene, irodalom, ételek, emberek vagy a szokasok miatt? Erre mindenki
mashogyan valaszolna. Japan tipikusan az az orszag, amit a nyugati ember
altalaban furcsallva szemlél. De talan pont ez fogja meg az embereket: a sok
furcsasag. Egy teljesen mas vilag az, amit az azsiai szigetorszag nyujt. Mas a
zene, amit hallgatnak. Mas az étel, amit esznek. Mds olvasmanyokat

=% |apozgatnak. Ez az, amiért a nyugati ember szereti a felkel6 nap orszaganak

mondhatom magam, mert szlleim munkaja miatt kint
élhettem, mikor még 5-6-7 éves voltam. Majd mikor a
gimnaziumot elvégeztem, kint tanulhattam egyetemen,
éveken &t. Es még egy tény, ami nem elhanyagolhaté:
édesanyam japan.

A legtobb nyugati ember szeretne Japanban lakni. Meg is
értem. Erdekes ott élni. Az,érdekes” alatt azt értem, hogy
tényleg teljesen masok az emberek.

Eloszor is azt kell mindenkinek megértenie, hogy a japan
ember nagyon kemény szabalyok szerint él. Vannak dolgok,
amiket be kell tartani annak érdekében, hogy ne nézzék le.
Szabalyok, amiket talan egy nem keleti ember nem érthet
meg. De ott az emberek ebbe integralédnak bele a
szliletés(iktol fogva, olyan szokasokba, amiket a szil6ktol és
nagyszuloktol lattak.

Mikor az utcakat jartam Japanban, egy ideig rendszeresen
elég fura érzés keritett hatalmaba, de egy darabig nem is
jottem ra, hogy mi is a gond. Utana rajottem: nem latok
nyugati embert (a nem keleti ember ott olyan, mint a fehér
holl6). Japanba relative kevés turista megy a nagyon magas
arak miatt. Maga a repiil6jegy is nagyon draga. Emlékszem,
mikor vettem egy diakjegyet csak oda, 300.000 forint volt.
Sokan ezt nem tudjak megfizetni,
és akkor még ugye nem vettiik
szamitasba azt, hogy élni is kell
kint valamibél. Tehat meg is van
az egyik valasz arra, hogy miért
van kevés ,fehér” ember ott.
Legtobbszor mikor sétaltam a
varosban, és jott velem szembe
egy gaijin (a kifejezést a nem
japan emberre mondjak; hogy
mennyiszer hallottam ezt, mikor
bulizni voltam egy klubban - és
nem feltétlentil j6 értelemben),
mindig volt mindkettonk részérol
egy fejbiccentés.

Mert nyugatival talalkozni ott
elég furcsa érzés. Megtiszteltiik
egymast. A tisztelet arrafelé
nagyon fontos. A legtébb fehér
emberre a japanok azt mondjak,
hogy ,barbar’, mert az alapvetd ‘



tiszteletet sem adjak meg. De mi is az alapvet? tisztelet?
Szerintem ezt kulturaja valogatja. Ott még az is gond, ha a
zebran atmeész, és nem hajolsz meg legalabb minimalisan
annak a kocsisnak, mely elengedett (emlékszem, mikor
évek utan hazajottem, bennem maradt ez a dolog, és még
itt is hajlongtam).

A japan tarsadalom és annak életstilusa mar-mar
érthetetlen szamunkra. Reggel felkel szépen a dolgos
ember és elmegy meldzni 8-ra. Eli az életét egy nagy
multinal és dolgozik a kis kocka irodajaban. A
csapatszellemet nagyon hirdetik a cégeknél: fontos az,
hogy egy kit(zott feladatot ne egy bizonyos ember oldjon
meg, hanem egy csoport. A ,csoport” fogalma is nagyon
fontos itt. Az egyetemi évek alatt a didkok legtobbje nem
tudna integral6dni az 6rakon semelyik csoporthoz sem, ha
nincsen egy koézos cél. Ezért vannak kilon szakkorok (ez az
origami-hajtogatastdl az irodalmi csoportig barmi lehet).
Ott talalnak ra a barétokra. Siman az élet akarmilyen atlag
szegmensébdl nem tudnak ismerkedni. Es itt a gond!
Ahogy az el6bb is mondtam, mikor kikeriilnek az
egyetemi/féiskolai |égkorbdl, barati tarsasagokat mar
nagyon nehezen |étesitenek.

Itt jon képbe a videojaték kultdra. Baratok nélkiil az ember
egyediil érzi magat. A jaték adja meg nekik azt az élményt,
amit nem kapnak meg azigazi életben. Sok mar-mar beteg
szoftvert is a keziikbe vesznek (természetesen szexualis
tartalmait). Tobb embertdl hallottam mér azt a kérdést
egyébként, hogy minek fejlesztenek ilyeneket? Ez tiszta
gazdasagpolitika. Ha nem lenne kereslet ra, akkor nem is
készitenének efféléket. De a tény az, hogy van ra igény.
Nem egyszer lattam, hogy az aruhazak videojaték
emeletén, mikozben én mondjuk egy teljesen artalmatlan
programot fogtam a kezemben, hogy kifizessem a
kasszanal, addig a legtobb sorban all6 a legtjabb hentai
(szexualis tartalommal biré termék) jatékot szorongatta.
Miért is érdekli 6ket ez? A valaszt mar az el6z6 sorokban
leirtam: az ismerkedés hidnya és annak,nem ismerése".
Sok férfi Japanban éltaldban nem képes arra, hogy normalis

parkapcsolatot
|étesitsen egy
lannyal. A legtébb
no, akivel
talalkoztam kint - és
az exeim is ezt
mondtak — elmesélte,
hogy elonyben
részesitik a nyugati
férfiakat, mert
benniik van spiritusz.
Feltinden sok férfi a
~monyd” hidnyaban
szenved Japanban,
és nem képes
megszolitani egy
lanyt. A nok igy tehat
a nem tdl gyakori, de szerintiik annal
érdekesebb nyugati férfiakat
szeretik. Széval sracok, ha japan
lanyra vagytok, akkor irany Japan, és
ti lehettek a nagy kaszanovak!

Tehat nem egy olyan 6rdongdsség
azt megérteni, hogy miért is van
igény a beteges dolgokra arrafelé.
Most kicsit gy érzem, hogy csak a
negativ dolgokat irtam le az orszagrol. Ugyanakkor sok jo
dolgot is adott Japan a modern civilizaciénak. Az egyetemi
éveim alatt sok impulzus ért engem ott. Mint gémer,
szamomra nekem igazi Mekka volt! Szerettem azt, hogy ott
nem nézik le a jatékosokat, hanem erre az egész hobbira
ugy tekintenek, mint egy j6 dologra. Azért valljuk be sracok:
itt ha akérkinek is mondod, hogy konzolozol, dltalaban azt a
sablonos dolgot hallod, hogy ez gyerekes dolog. Pedig nem
az. A Japanoknal igenis megvan az egy normalis
tarsasagban, hogy ha egy 6sszejovetel van, akkor
elokertilnek a joystickek és egy kellemeset jatszanak.
Gyerekek-felnottek egyiitt.

Emlékszem mikor kint voltam, karacsonykor apésom a
feleségének pl. egy Wii-t vett. Latnotok kellett volna, milyen
élvezettel golfoztak vagy éppen teniszeztek esténkéntlitt.
Magyarorszagon megnézném, mikor jon majd el azido, W
amikor a,felnott” generacié nagyobb hanyada mar nem
fogja lenézoen kezelni a videojatékosokat. Sajnos — vagy
nem sajnos - itt nalunk be van/lesz skatulyazva az az
ember, aki konzolokkal jatszik. Pedig ez nem kéne, hogy
legyen.

A végére csak azt szeretném mondani, hogy remélem,
leirt gondolatok egy nagyobb fékuszt engedtek megldi

konkrét témdt szeretnék majd nektek bemutatni, ami=
nem mds lesz, mint a japdn csalddok és a fiatalok
Addig is: ,,Mata ne”! ]




MEDAL OF HONOR

Junius 26-an végre elstartolt a kezdetek kezdetén PS-en
indult mésodik vilighdborus sorozat legujabb tagjanak zart
multiplayer béta tesztje, mi pedig nem voltunk restek
beszerezni egy aktivald kulcsot PS3-ra, hogy sajat
szemunkkel is megtapasztalhassuk az afgan konfliktus savat-
borsét. Az Electronic Arts nagy multud széridjat - a Call of
Duty: Modern Warfare nyomdokaiba lépve - immar modern
id6kbe helyezte 4t, nemes egyszer(iséggel Ujra Medal of
Honor cimen.

Tekintve, hogy a multiplayer fejlesztéi munkalatokat a DICE
végezte (még ezen méd motorja is mas lesz, mint az
egyszemélyes kampdnyé), méar a kezdetektdl lehetett sejteni,
hogy a CoD mellett erés parhuzamokat fogunk levonni a
Bad Company 2-vel is, néhany prébakér utan pedig mér
gyakorlatilag kisértetiessé valt a hasonlésag, ami egyrészrol
csalddas, masrészrdl elony a veteranoknak.

Végérvényes kovetkeztetéseket persze kér lenne levonni 2
multis térkép alapjan, de az biztos, hogy a Kabul févarosban
jatszodo romos zértabb palyarészrél mér elsé blikkre is lejott
nekem, hogy tiszta Modern Warfare, a nyitottabb Helmand
volgy pedig némi tilzdssal egy egyszerGsitett Bad Company
2. El6bbinél a betoltéstdl kezdve heves, elsére kissé kaotikus
tGzharcokban taldltam magam, ami remek alapul szolgalt
gyakorldsra. A sokat emlitett rettegett,volgyben”ellenben
mér egy kicsit tobbrdl volt sz6. Mission médban a koaliciés
erdkkel nyomultunk elére, hogy bevegyiik a talib allasokat,
méghozzé egy pancélos ACP-vel az oldalunkon. Turbdnos
barétainkkal pedig gerillaharcot folytatva védekezhettink,
sunyin, lesbdl, igazi csapatmunkéval, ami lathatéan még
headset nélkul is egész j6l adta magat.

Barmelyik oldalrél is legyen sz6, 3 osztaly koziil
valaszthattam, &m én késobb is megmaradtam az arany
kozéputat nyujté gépfegyveres Riflemannél, ahol
alapfegyverként M-16-ost, muszlim kollégdinknak pedig AK-
47-est kindlnak, melyek nyilvan az egyenlé feltételek
érdekében birnak (itt) azonos tulajdonsagokkal. A
nehéztlizérségil Special Ops osztaly természetesen foleg
pancélosok ellen idedlis, a Sniper pedig ugye 6nmagaért
beszél. Masodfegyvernek kapunk emellett
robbanétdlteteket, pancéloklot, bombakat, és végsziikség
esetére pisztolyt, valamint kézelharchoz kést.

Medal of Honor

A célzast egész pontosnak taldltam, hdla a
fegyvervisszanigds (recoil) - nem tul realisztikus - szinte
teljes hianyanak, de azért nem olyan preciz, mint egy Modern
Warfare-ben. Lehet sprintelni és guggolni, dm hasalni és
kiszni sajnos nem, valamint kihajolni sincs lehet6ségiink,
ami sajnos csoppet leegyszerGsiti a gameplay-t, melynek agy
latszik sajdtja, hogy akit mar tGz ala vettek, dltaldban - hdla az
eros sebzésnek és a lassu regeneralodasnak - roviddel rd el is
patkol. Nyert tigye altalaban annak van, aki szimplan el6bb
meglatja a masikat, és killcam” hianya miatt sokszor l6vésink
sincs honnan jott az aldas. A tapasztaltabbak viszont
hérithatnak, pl. haldlos fejlovéssel, raadasul a pontok
gy(jtésével magasabb szinten szamos hasznos kiegészitét
(pl.: extra tar, extra granat, red dot scope), valamint idével
jobb fegyvert is megnyithatunk, és itt sem maradtak el a
kombdkkal szerezhetd specidlis védekezések/tamadasok.

Béta verziérél lévén sz6, még akadnak béven bugok.
Panaszkodtak lefagyasra is, de jomagam 24 online jatékossal
is csak csekély belassuldst tapasztaltam, azt is inkdbb
talalatnal, illetve féleg elhaldlozasnal. A grafika néhol
elnagyoltnak tnhet, a karakter-kidolgozas pedig részben
gyatra, és az animaciok sem mindig az igaziak (Iasd sprintek),
a kissé jatékmodell hatdsu fegyverekrdl nem is beszélve. A
kornyezet viszont él, habar nem ritkak a pop-up valamint
élsimitasi hibak, ellenben a texturak részletesek, a palydk
pedig rombolhatéak. Hibai ellenére audiovizudlis
tekintetben mar most egy 4/5-6t szabnék ki a MoH-ra, hiszen
a csatatér csak Ugy diborog a mély a robbandsoktdl,
erdteljes torkolattizektdl, valamint stvité vaddszgépektdl, és
taldn a hangulattal sem lesz gond, héla a valésédgos haborus
szcénanak. Forradalmat azonban (egyel6re) senki ne vérjon a
multiplay-t6l jatékmenet terén, még akkor is, ha ez még csak
egy apro szelet a teljes tortébol.

vy rrrrrr sl
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Megjelenés: 2010 oktéber 15.
Platformok: X360, PS3
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2005 karacsonya. Ez az idopont lebeghetett a Microsoft
Xbox-ért felelos mérnokei elott. Tudtak, ha labdaba akarnak
ragni, nem hogy tudasban kell hozniuk a Sony szintjét, de
mindenképp elobb kell megjelentetniiik az Gj gépet,
elséként elhozva a HD-korszakot az otthonokba. Viszont a
kezdeti kapkodasnak meg volt az éra: a Xenon/Zephyr
kédnéven futé hardver megannyi hianyossaggal kiizdott -
innen is sziiletett meg az RRoD legendaja. A gép a piacon
volt, mar ameddig birta, evégett a hardver belséleg két
reviziot is atélt. Nyilt titokként varhato volt, hogy idén a
Microsoft megprébal leszamolni a hibakkal, s kiad egy
ujratervezett modellt, amely hivatalosan az Xbox 360 S név
alatt kerdilt ki (vagyis a Slim).

Valhalla: valéban égi palota?

A fényes, fekete mdanyag boritas a kromhatésu keretekkel
ugyanolyan remekiil fest, mint az elsé PlayStation 3-ak
esetében, ugyanazon hatuliitokkel: az ujjlenyomatokat
jobban rogziti, mint egy rendérségi adatbazis, a port meg
kifejezetten vonzza magéhoz. Tény, megfelel6 anyagu
kendovel szépen letisztogathatd, de akkor se szerencsés
valasztas. A kezelogombok érintés-érzékenyek lettek, a szo
legszorosabb értelmében: mig anno PS3-nal kellett, hogy
némi fesziiltséget is kapjanak a.gombok” (amennyi az
emberi testben is talalhaté, no persze azt nem tudom, hogy
kapacitiv vagy vezetés mérés altal tette/teszi-e ezt), itt
semleges targgyal, akar csak ralegyintve is bekapcsol, kiadja
a lemezt, szoval hiperérzékeny. A Memory Unit-nak I6ttek
(akarcsak az eldlapcserének), aki eddig azon tarolta
mentéseit, jatékoskartyajat, tegyen a régi gépébe akarmilyen
USB Pendrive-ot, hogy azt a 360 altal megformazva
atvihetéek legyenek az adatok (ehhez szlikséges az idei
tavaszi dashboard frissités megléte). Merevlemez
tekintetében sincs kénnyebb dolgunk: vagy egy
adathordozon atcipelgetjik az eddigi anyagainkat, vagy a
megfeleld kdbel beszerzése altal atmasolhatjuk relative
gyorsabban a tartalmainkat. Be- és kimenetek terén 5 USB
port, 1 AUX (a Kinect-nek), 1 az X360 sajatos
kompozit/komponens aljzata, 1 HDMI, 1 optikai, valamint
egy Ethernet csatlakozo taldlhaté. Wi-Fi beépitve van,
tamogatva a 802.11 b/g/n szabvanyokat.

Meéreteit, stlyat tekintve természetesen csokkent: kiilsére
Ggy a 4/5-ére, tomegében cirka fél kilényit. A dobozban
meglapulé tartozékok vegyes képet festenek: a tap tovabbra
is kiils, de legaldbb mar nem egy tégla méreteivel vetekszik,

XBOX 360 S

viszont a mellékelt kdbelek terén csak kompozit van, vagyis a
HD-képhez HDMI, vagy a régi gép komponenst is tudé
vaéltozata sziikséges. A leglényegesebb miszaki
szempontokat a mellékelt tablazatok tartalmazzak - sajat
méréeszkozeink nem voltak hozza sajnos, az adatokat az
anandtech.com-rél szedtiik. (Fogyasztast és
gyartastechnolégiat is tekintve a kisebb érték a jobb!) A
szamok fényében jogos lehet a Microsoft elvarasa, hogy ez a
gép végleg szamazi az RRoD-t, s ha nem spéroltak mason
sem, egyéb jellegzetes X360 hibakat is. Akiket meg eddig
rettentd zigasa is tavol tartott a géptdl, azoknak
kijelenthetd, hogy igen csendben teszi a kis gép a dolgat,
mintha teljesen mas kategoériaba lépett volna e téren a 360.
Felmeriilhet a kérdés, hogy a specialis Kinect-csatlakozd
miatt Gj gép kell-e majd hozza. Nos, a valasz nem, a Kinect
nagyobb dramsziikségletét 1 USB port nem tudja ellatni -
emiatt az extra port —, de a kamerdhoz mellékelve lesz
gyarilag egy kis tapegység is, hogy a korosabb modellekkel is
hasznalhato legyen.

Gyartastechnolégiak: CPU: GPU:
Xbox 360 S Valhalla (2010-) 45nm 45nm
Xbox 360 Jasper (2008-2010) 65nm 65nm
Xbox 360 Falcon (2007-2008) 65nm 80nm
Xbox 360 Xenon (2005-2007) 90nm 90nm

Zdrdsként: megéri? Nem éri? Szubjektiv: ha a Slim pont
azokat a hibdkat orvosolta, amik zavartak téged, akkor
igen, csakuigy, mint azoknak, akik most dlinak gépvdsdrlds
elétt. Viszont ha a régebbiek , hibdi” nem zavarnak téged,
akkor tarts ki mellette, vagy olyat szerezz be, mert biztosra
vehetd, hogy most olcsobbak lesznek. Arrél nem is
beszélve, hogy a Slimre mdr csak egy év garancia van,
viszont a tobbiekre tovdbbra is hdrom év (a kiemelt
hibdkra).



Hatalmas kincs az, ha valaki képes tanulni a sajat hibajabdl
vagy esetleg hallgat a j6l megfogalmazott, amde épité
jellegti kritikdkra. A maganemberek esetében ez még csak
hagyjan, de egy tobb ezer alkalmazottat foglalkoztaté
kiadénal valésaggal csodaszamba megy, ha egy rosszul
sikerdilt produktumnal kivancsiak az emberek, jelen esetben
az egyszer(i gémerek véleményére. A képekre nézvén
biztos kitalaltatok mar, hogy az Ubisoft egyik Gjgeneracios
brandjérdl, az Assassin’s Creed-rol beszélek.

Az elsé rész bejelentésekor mindenki tatott szajjal és a
nadragja alatt egyre terjedo folttal bamulta a fél haztomb
méreti vaszonra kipakolt prezentaciét: atomdurvan
kinézo fohos, nagyon tuti névvel (Altair), ugrik,

4 szokell, maszik, bérgyilkol, lopakodik, elvegytil.
Meg is lett az eredménye, mindenki tigy varta
a jatékot, mint Steve Jobs az iPhone eladasi

adatokat. Sajnos valahol félrecsiszott
valami, elfogyott a kreativitas féltton, ezért
egy félkész alkotas sziletett kivalo
alapotlettel és vizualitassal, azonban
nagyjabdl 2 éra alatt unalomba fulladé,
frusztral6 és megalazoan repetitiv
jatékmenettel.
Elérkezett 2009 és vele egy bejelentés a
francia kiad6tol: javaban hegesztik a
masodik részt, méghozza a jatékosok
visszajelzései alapjan! Allitolag
figyelemmel kisértek nagyon sok AC-s
férumot, blogot, hozzaszélast,
véleményt, hogy egy makulatlan
folytatassal tudjanak eléallni. Ti
elhittétek? Mert én megmondom
oszintén, hogy nem. Tul élénk volt
még bennem a készitok
felmenoinek hetediziglen valé
kiatkozasa, fennhangon kajabaltam
hogy engem még egyszer nem vesznek
hilyére, és a hamu is nehezen jott ki a hajambdl,
| amit a fejemre szértam az Ubisoft nevu atok
ellen. Irgalmatlan nagyot tévedtem.
Ugyanis sikertilt minden egyes apré és nem
apr6 hibat kijavitani. A helyszin és a f6hos
véltozott: a hangzatos nevii Ezio Auditore da
Firenze kapta a foszerepet hogy az olasz
csizmaban randalirozhasson altalunk. Uj
lehetoségek tucatjai keriiltek beépitésre: a
kildetések felépitése egy teljes

P

ASSASSIN'S CREED BROTHERHOOD

ASSASSIN'S

CREED
BROTHERHOO])

rancfelvarrason esett at, szamazték az ismétlodo elemeket.
Vagy emlithetném a pénz bevezetését: agyd
regeneralddas, hello életet visszatolto fiolak! Kardok, vértek,
ruhak, festmények- vehettiink mindent, amire épp kolteni
szerettlink volna. Nagybatyank villajanak
felviragoztatasardl mar nem is beszélek (ennek fontos
szerepe lesz a késobbiekben).

Aki jatszott vele, tudja, hogy még csak a toredékét soroltam
fel az ujdonsagoknak, azonban a karakterszam sajnos
véges, igy ra is térnék kedvcsinalonk fo targyéra, az
Assassin's Creed: Brotherhood-ra!

A masodik rész vilagméretd sikerei utan teljesen
nyilvanvalé volt, hogy érkezni fog a folytatas. Ahogy
beregisztraltattak a fenti cimet, mindenki egybdl erre
gondolt, am Ubiék kijelentették, hogy ez csak egy tjabb
DLC lesz. A dolog kezdett egy kissé rokabor jelleget dlteni,
ugyanis az elso két kiegészitovel nem volt maradéktalanul
elégedett a publikum. Ahogy azonban kezdtek napvilagra
kertilni az informaciok, ugy oszlottak el a rancok az aggodoé
arcokon: a kiadé egyszerre ot részlegét allitottard a
projektre (Ubisoft Montreal, Singapore, Québec City,
Bucharest és Annecy- ok készitették a Splinter Cell: Chaos
Theory mulitjat) igy lehetett érezni, hogy ez egy picit
nagyobb szabasu dolog lesz. A legérvendetesebb hirek
azonban még hatravannak: kapunk egy (j varost, Rémat, j6
15 éranyi egyszemélyes kalandot és egy komplett
multiplayer szegmenst. Val6szintileg rajottek, hogy ez igy
egy kicsit durva lenne sima kiegészitoként, igy végiil a
lemezes verzi6 kiadasa mellett dontottek a mahagénibél
késziilt tervezoasztal felett. Vizsgaljuk meg egy kicsit
bévebben is a korong tartalmat.

A single player sztori ott folytatodik, ahol az AC 2 véget ért.
Ezio épp el6z6 kalandjainak megprébaltatasait piheni ki,
amikor teljesen varatlanul tamadas éri a Villa Auditorét. Az
agresszor nem mas, mint Rodrigo Borgia fia, Cesare, aki
azzal a szandékkal érkezik, hogy elpusztit mindenkit.
Héstink szembeszall a hodité sereggel, életre keltvén a
birtok védelmi mechanizmusait, mint példaul az ostromlott
falak tetején gubbaszté agyukat. Rogton az elején
lathatjuk, hogy sokat finomitottak a lovaglason, illetve mar
varosokban is hasznalhatjuk majd a négylabu jészagot:
ellenfeleink letaposasara, villamgyors menekilésekre
kifejezetten elonyos lesz. Kaptunk egy (j tamadasi elemet
is, amivel még dinamikusabban tudjuk apritani az életiinkre
toroket. Minden igyekezetiink ellenére sem sikertil
feltartani a tamadokat, elkapjak és ki is végzik Mario
bacsikankat, mi pedig tobb 16tt sebbdl vérezvén




lezuhanunk a haztetékrél.
4 évvel késobb vessziik fel a sztori fonalat, Romaban. Mi
mas is lehetne a feladat, mint vérbosszat allni
sérelmeinkeért. Itt tapasztalhatjuk meg el6szor a harc egy
Ujabb elemét: a minket kiséré fejvadaszok egy intésiinkre
képesek tlparnava valtoztatni barkit, illetve ha a kézelharc
nagyon eldurvulna, azonnal a segitségtinkre sietnek.
Szerencsére nem csak egy cstirhérdl van sz, 6k is kapnak
tapasztalati pontot a harcok végeztével, fejlédnek, sot,
hozzénk hasonléan még akar Nagymesterekké is valhatnak!
A bejarhaté tertilet, mint ahogy fentebb emlitettem, a
fovarosra korlatozodik, ami azonban még igy is négyszer
nagyobb, mint Firenze, igy unatkozni egy darabig biztos
nem fogunk. Természetesen kapunk tjabb fegyvereket is,
s6t, még mérgezett nyilakat is
fogunk tudni hasznalni.

Visszatér a repiilé
alkalmatossag is egy kicsit
 fejlettebb formaban, rdadasul
meég ejtoernyozni is fogunk!
sl Nézziik a masodik nagy

8 szegmenst, a multiplayert. Itt
gyakorlatilag egy kdlon
sztorit élhetlink at, amely az
,Ekdzben az Abstergo
Villalatban” alcimet kapta. Az
idékozben megszokott Desmond helyére keresik az utédot,
igy gyakorlatilag minden jatékos egy Ujabb tesztalanyt fog
megszemélyesiteni. Természetesen a két szembenallé
frakcio, a Templomosok és a Bérgyilkosok koziil
valaszthatunk magunknak karaktert.
Eddig egyetlen jatékmaodrél lebbentették fel a fatylat, ez
pedig a Wanted. Ennek lényege, hogy a gép kijeldl
szamunkra egy célpontot az ellenséges csapatbdl, akit
likvidalnunk kell. A csavar azonban az, hogy a
célpontunknak is van egy célpontja, sot, mi is tldozottek
vagyunk menet kdzben, igy egy érdekes macska-egér harc
alakul ki a vélasztott helyszinen. A févéros éli mindennapi
életét, igy az egyszemélyes kampanyban bemutatott 6sszes
technika bevethetd lesz itt is. Minél szebben és
észrevétlenebbiil gyilkolunk, annal tobb tapasztalati pont
jar majd érte természetesen. Kivancsian varjuk a tobbi
modozatot, egy tdm-ben példaul elég nagy récié van ha
jobban belegondolunk. Nem kicsit lenne hangulatos Réma
egyik féterét temetdvé és haborus zonava valtoztatni. ..
Amint lathatjuk, tartalommal és (j 6tletekbdl nem volt
hiany. A multiplayer beépitése érvendetes dolog, a szingli
bévitése pedig hab a tortan! Pontos arral még nem tudok
szolgélni, de minden Assassin’s Creed rajongo jegyezze fel a
kovetkezé datumot, majd egy térrel szegezze a hiitohoz:
november 19!

i BROTHERHOOD

Kiadd: Ubisoft

| Fejlesné: Ubisoft
Megjelenés: 2010 november 19.
Platformok: X360, P§3

oY

‘m | .
KONzZNL 015




016

KOz

MAFIA I

Kedvesindlé pdlyakezdé gengsztereknek.
Akarmilyen hir merl fel az internet bugyraibél a méltan hires
Mafia folytatasanak kapcsan, szinte mindig osszefutok olyan
hozzészolasokkal, melyekrdl tokéletesen arulkodik, hogy
milyen hisztérikus varakozas is elézi meg a 2K Czech
fejlesztéstudio gondozasaban készild produktumot - de
mindnydjan tudjuk, hogy megéri varni. Nydr végén
magunkra dlthetjik végre a gengszter-uniformist, addig is
azonban - enyhitve sokak szenvedésén - elhintek néhany
vizcseppet az infokra szomjazoknak itt, a Konzol Magazin
hasabjain.

J6 kidlldssal rendelkezé, megbizhato maffiézo
vagyok

Idéutazunk: az els6 rész '30-as évei utan ezdttal az 1945-55
kozotti idészakban talaljuk magunkat. F6hdsunk, Vito
Scaletta azon szerencsés emberek kozé tartozik, akik tulélték
a héborut, am a jol megérdemelt pihenés elmarad: az
idokozben velejéig romlott, korrupt varosban gyakorlatilag
lehetetlenné vélik a megélhetés. .. pontosabban, ami a
legdlis médon torténd fajtajat illeti. Milyen egyéb lehetséges
opcié marad? Gondolom kitaldltad mar: pénzhez jutni
barmilyen mddon, legyen az rablas, erészak, vagy gyilkossag
- ergo minden jatszik, ami kimeriti egy maffia-tag
munkakarét. Emberink elsésorban abban kilonbozik az elsé
rész féhosétdl, hogy mig a szimpla taxisofér, Tommy Angelo
akaratan kivil sodrodott a biinszervezethez, addig Vito
tudatosan vélasztotta, karrierjét”. Persze nem csak ugy
magatol kezdi el (zni az ipart: nagy segitségére lesz egy Joe
Barbaro nevezeti egyén, akivel haborts évei elott jo
kapcsolatot apolt. Kis iszogatas, majd !
egymadsra borulast kdvetéen, azidékdzben | =
tekintélyes mennyiségi summat zsebre |
vago baratunk beledob minket a mélyvizbe:

kezdetben szokds szerint csak aprésagokat

kell teljesitenlink, a kiildetések sulya

azonban kés6bb folyamatosan né, és ezzel

egydtt a cselekmény is (amely allitélag

kétszer olyan hosszura nydlt, mint az elsé epizédé)
kibontakozik szép lassan. A fejlesztok dsszesen 2 éranyi
atvezetot, valamint tobbféle befejezést igérnek, biztositva
ezzel, hogy a jaték sztorija ezuttal is nagy szerepet kapjon - a
Mafidnak elvégre mindig is ez volt az egyik legerésebb
eleme. A hétszaz oldalas forgatokonyvnek egyébként
ugyanaz a Daniel Vévra nevi uriember a szerzéje, aki mar az
elsé rész torténetéért is felelt annak idején.

~Welcome to the jungle”

Virtudlis jatszoteriink a New York utcdibol ihletet merité
fantéaziavéros, a '40-es és '50-es évek hangulatat tokéletesen
reprodukélé Empire Bay lesz. TerUlete az elsé rész
helyszinének kozel kétszerese, ez gy nagyjabdl tiz
négyzetmérfoldet jelent. A 2K Czech sracai rengeteg
aprésaggal igyekeznek minél életszeriibben visszaadni egy
valédi varos hangulatat: a nappal folyamatosan, este mar
kevésbé nylizsgd, boltokkal és szérakozohelyekkel gazdagon
megtizdelt belvarosi részeken kivil talalni fogunk
szegényebb negyedeket is (6sszesen hisz kilonboz6 keriilet
lesz). Utébbiban természetesen nem fogjuk fellelni az
aktudlis cstiicsmodell jargényt, de éppen ugyanigy, egy
maodos kavézoban sem akadunk majd pér oltézéki
emberekre. A metropolisz adottsagait szinte maximadlisan
kihasznélhatjuk: barmikor széllhatunk tomegkézlekedési
eszkozokre (pl. taxi, busz, villamos, metré - ezek egyébként
olykor sokkal gyorsabb haladést biztositanak, mintha autéval
mennénk), vagy térhetlink be kisebb éttermekbe, barokba,




ahol ehetlink, ihatunk, feltdltve ezzel az életerénket.
Rengeteg, kiilonbo6zo teriiletekre szakosodott boltokat is
felkereshetiink majd vasarlas céljabol. Empire Bay a szemiink
| lattara fog valtozni: a shopok nyitnak, bezarnak, az emberek
{ pedig kelnek, fekszenek, szérakozni jarnak, tehat mindenki
éli a maga kis 6nallo életét. Kornyezetiinkkel egytitt az
idGjaras is varialodik majd, és ez - azon kiviil, hogy gazdagitja
a latvanyt - a jatékmenetben is fontos szerephez jut. Télen
példaul sokkal cstiisz6sabba vdlnak az utak, ezaltal egy-egy
kanyarnal jobban oda kell figyelnlink, ha nem akarunk egy
szerencsétlen autébaleset kovetkeztében odakozmalni az
ilésre.
Nem minden esemény fog az utcan zajlani: nagyon sokszor
lesziink majd épliletekben, épp ezért a belsé helyszinek is
aprolékos kidolgozottsagban részesultek. Kornyezetiink
rombolhaté lesz attdl fliggden, hogy milyen erés tlzerével
rendelkeziink: mig pisztollyal kisebb, addig egy shotgunnal
mar joval nagyobb darabokat téphetiink ki a falbol! A
rendkiviil szépen és részletesen lemodellezett varos egészét
barhonnan belathatjuk majd: minderrél az lllusion Engine
névre keresztelt grafikus motor gondoskodik.

Dudadlj nyugodtan, épp tdrat cserélek
A hatramarado részben a tényleges jatékmenetrdl szeretnék
irni, mely téren annyi Gjdonsag akad majd, hogy valészinileg
nem is fogok tudni mindenre kitérni. F6- és
mellékkiildetéseink — utébbibdl rengeteg lesz! - dont6
hanyadat merényletek, rablasok, valamint a rivalis csalddok
elleni tdmadasok teszik ki. Mindezt igyekeznek autds és

l6voldozos részek jol kiegyensulyozott egyvelegével a lehetd

legizgalmasabban talalni a fejlesztok. A missziok soran

t elkovetett cselekedeteinknek mindig nyoma marad, ezekrél

L aradiéban, illetve az Ujsagokban elészeretettel szamolnak
majd be. Minden TPS nézetben zajlik, de ezt mar csak
azoknak mondom, akik idaig esetleg egy masik bolygén
voltak.

A magunkkal hordozhaté masodik vildghaborus fegyverek
szama természetesen korlatozott, de egyes ruhak (ugyanis
ezeket is cserélgethetjiik) viseletével tobbet is képesek

vagyunk elrakni. Hihetetleniil jopofa dolognak igérkezik,
hogy szerezhetiink fegyvertartasi engedélyt, amit barmikor
felmutathatunk a fakabatoknak, ha az utcan pisztollyal
rohangalva észrevesznek minket (emlékeim szerint ilyesmivel
még nem préobalkozott egyetlen jaték sem). Amennyiben
nem rendelkeziink ilyen papirral, még mindig kihuzhatjuk
magunkat a csavabol azzal, hogy pénzzel megkenjiik oket.
Az 6lomszéras jo dolog, viszont barmikor el6fordulhat, hogy
kifogyunk a 16szerbél, ilyenkor - hacsak nem menekiliink-
bunyéznunk kell. A harcrendszer rendkiviil egyszerinek
igérkezik, ugyanakkor latvanyos lesz, sokféle lehetéséggel.
Természetesen a manapsag oly divatos fedezékhasznalat
sem maradhatott ki a jatékbol.

Vessuink még a végén egy pillantast az autokra is! Durvan
otven kulonbozd tipusu, a korszakhoz teljesen hi modell
volanja mogé ulhetink majd be. Ezekhez tobbféleképpen is
hozzéjuthatunk: maradhatunk az egyszert ablakbetorés
muveletnél, de akar szép csendben is feltorhetjik a zérat,
némi minijaték keretein bellil. Annak idején unikumnak
szamitott az elsé részben, hogy folyamatosan figyelniink i ™ {
kellett az izemanyagra, ha nem akartunk egy lild6zés soran a a
rend6rok kezére keriilni. Ezt szerencsére nem veszik ki a
folytatasbdél, sét, egy csomo Gj funkcidval béviil az autods
szegmens. Allitélag maximalisan interakcioba léphetiink a
jarmdvekkel: olyan aprésagokkal is lehet majd sz6szolni, i ;‘
mint példaul az ablakok fel- és lehtizasa, index és ablaktorlo ! % |
bekapcsoldsa, s6t, még a csomagtartéba is pakolhatunk ezt- d

azt. A megfelel6 helyeken mas szintire pingalhatjuk

jarganyunkat, vagy lecserélhetjiik a kerekeket, rendszamot.

Utébbi azért is lesz nagyon fontos, mert korozésiink ideje

alatt a rend éber orei elészeretettel jegyzik meg

négykerekink azonositojat, ezaltal konnyedén hivosre

kertlhettink.
R e

"

Ha minden egyes aprosagrol mesélni akarnék, melyek 2010
legjobban vart jatékai kézé emelik a Mafia II-t, talan nyolc
oldal sem lenne elég, de nem is kell mindent itt kitargyalni,
hiszen ez csupan elGétel a nagy lakoma elott. Addig is
késziiljetek, hiszen hamarosan -amennyiben a Joisten is tgy

akarja, augusztus 27-én - keziinkbe vehetjik végre a
gDuke

-

forgétaras Thompsont.

Kiadé: 2k Games

Fejleszto: 2k Czech

Megjelenés: 2010 augusztus 27.
Platformok: X360, PS3
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Livin'la Vida Loca

A 2007-es Kane & Lynch egy igazi nagy zsivany volt a maga
videojatékos maédjan: ennek megfeleléen alakult a
fogadtatdsa mind a szaksajt6, mind pedig a jatékosok
koreiben is. Akadtak, akik kigyot-békat kidltottak az 10
Interactive tGdvoskéjére, masok pedig az egekig magasztaltak
a programot, szemet hunyva annak hidnyosségai felett. A
2007-es év egyik nagy botranydt is a dan fejlesztok
termékének készonhettiik: miutan az egyik internetes portal
a hizelgonek legkevésbé sem nevezhetd 6 pontos itélettel
fejezte ki nemtetszéseét a jaték irdnydba, az omindzus irast
elkovetd szerkeszto az akkortdjt a site-ba nem kevés pénzt
invesztalo Eidos nyomasara csomagolni kényszerdilt.
Allitélag. Merthogy az igazsag maig sem derilt ki, a kiadé és
az érintett weboldal mindent tagadnak, de mint azta
kozhelyszotar 42. oldalara lapozva olvashatjuk: nem zorog a
haraszt, ha nem fujja a szél...

llyen el6zmények utan kezd6dott meg a masodik rész
fejlesztése: a megjelenés mar a nyakunkon van - az eddig
tapasztaltak alapjan pedig minden okunk megvan a
bizakodasra, a két zsoldos masodik inkarnaciéja nagy adag
mokaval kecsegteti a zsaner adrenalin fliggé szerelmeseit.
Ebben a jatékban a raérds totyorészés és a dolce far niente
nem jatszik, nonstop akcié és eszeveszett rohands var rank.

Tabula rasa

A torténet évekkel az elsé rész eseményei utan folytatédik. A
kedves hobd kinézettel megaldott pszichopata Lynch
Sanghajban telepedett le, és lelt U] jatszopajtsokra egy helyi
blinszévetkezet képében, mig dllandd jellegl tettestarsa,
Kane lanyéval kezdett j életet. Amikor azonban Lynch egy
rutinmunkanak tiné megbizassal fordul a gondos csaladdapa
szerepében tetszelgd mészdroshoz, az a kdnnyl pénz
reményében igent bélint az ajénlatra - Sanghaj vigyézz! A

Q
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KANE & LYNCH 2: DOG DAYS
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két zsoldos a népességszabélyozasnak még a kinai
berkekben sem elfogadott médjét valasztva fog elszantan
tortetni célja felé (ejtsd: keresztiillévi magét a véroson).

Az elsé és talan egyik legszembet(inébb kildnbség az elsé
részhez képest a kozponti karakter személyében rejtézik: mig
a Dead Menben a megfontoltabb, taktikusabb Kane-t
iranyithattuk, ezattal a hirtelen dihkitoréseirdl hirhedt
Lynch-re esett a valasztas. Maga a jatékmenet is ennek
megfeleléen fog alakulni: gyanitom, nem egy emlékezetes
jelenet var rank, ami annak a bizonyos gyégyszernek az
elguruldsabdl fog fakadni. Természetesen ezuttal is
lehetdségunk lesz egy cimborankkal vallvetve
végigkuzdenink magunkat a kinai varoson, dm fontos
vaéltozas az el6z6 részhez képest, hogy immaron nemcsak
osztott képernyon offline, hanem a vilaghalon keresztiil is
elérhetd lesz ez az opcid. Az Ujitasoknak ezzel azonban
korant sincs végiik: harmadik szemszogbdl zajlé 1Gvoldérol
lévén sz6 a kamera természetesen avatarunk mogott
helyezkedik el, de a fejlesztok gondoltak egy merészet, és a
kiilonféle YouTube videdkbdl ihletet meritve az egész Bear
Grylls stdbot hésiink mogé rendelték kézikamerdstul-
mindenestdl, ratéve még egy lapéttal azamugy is
hihetetlentl porgos akciora. Az egész a Crank filmekben
hasznalt megoldasra emlékeztet, patakokban folyik az
adrenalin a képernydrél (jé hir a tengeribeteg jdtékosoknak:
a teljes verziéban elvileg lehetéséglink lesz a kamera
razkédésat kikapcsolni). S bar technolégiailag valészindleg
nem a Kane & Lynch 2 lesz a legszebb jaték a piacon, a
latvany hangulata és stilusa békez(ien kompenzal majd.



Gyakorta elhangzé kritika volt az elsé rész kapcsan az
idegesitoen béna automatikus fedezékrendszer - a masodik
részben ez ment is a kukdba, karakteriink ezuttal
gombnyomasra fog a tereptargyak mogé behuzdodni,
algoritmusok helyett mi déntjiik majd el, hogy mikor és hova
szeretnénk bebujni. Nem véletlendl keriilt polirozasra ez a
része a jatéknak, a Dog Days-ben a tdlélés kulcsa a sarokrél-
sarokra val6 haladas lesz, a nyilt terepen ellenségeink
masodpercek alatt 4tlonek minket a tdlvildgra. Rosszakardink
mesterséges intelligenciaja teszi a dolgat rendesen, de
tulzottan fifikas észjarasra senki se szamitson, inkabb a
mennyiségiik okoz majd gondot - tigy vélem, hogy egy ilyen
jellegG jatéknal pont jol van ez igy, az elleniink kiildott
emberseregeknek kdszonhetoen egy perc nyugtunk sem
lesz, egyik akcidjelenetet kéveti majd a masik. Ezt a

folyamatossagot hivatott erésiteni a toltések sordn
alkalmazott megoldas is: az élet addig sem all meg, amig a
masinank beolvassa az adott szakaszt - ezen id6 alatt a
torténet eloremozditdsara hivatott dialégusok
gondoskodnak a klasszikus értelemben vett holtido
kiktszobolésérdl.

Egy magara valamit is adé shooterhez a fegyverek széles
tarhaza is dukal: pisztolyok, gépkarabélyok, gépfegyverek,
sorétesek, valamint mesterlovész puskak fogjak segiteni
elérehaladasunkat. Egyszerre két fegyver lehet majd nalunk,
és a mordélyok valtozatos kezelésének kdszonhetéen
mindenki megtalalhatja majd a szdmara tokéletes
kombinaciét. A kilonféle elhajithatéd gazpalackok és tizoltd
késziilékek, valamint a pusztithaté kérnyezet tovéabb
szinesitik majd a tdzharcokat: nagy moka az életiinkre tor6
katonak kézé hajitani a propangaz palackot, hogy a
szerencsésebbek rogvest apré-csepré cafatkdkra
robbanjanak, a kevésbé szerencsések pedig a langokban
leljék kinhaldlukat fiilsiiketité agonizalas kozepette.

Varidciék egy témdra

A Kane & Lynch 2 multijaban négyféle jatékmédban lesz
lehetéségtink bebizonyitani, hogy mi vagyunk a legjobbak,
legratermettebbek és legrafinaltabbak.

Visszatér az elsé részbdl a Fragile Alliance névre keresztelt
csatéarozas: az elsé kérben mindenki a bankrablék oldalan
kezd, ha viszont el talalunk halalozni e nemes tevékenység
soran - itt jon a csavar -, a rendfenntarté erék oldalan
sziiletiink Gjra, feladatunk pedig a banditak megallitasa lesz.
Amennyiben ez nem sikeriilne, a rabldk altal zsakmanyolt
pénz szétosztasra kerdiil a talélok kozott - itt jon a
duplacsavar -, ha nagyobb szeletet szeretnénk magunknak
hasitani a tortabdl, csapattarsainkat joizen hatba I6hetjik a
busésabb jutalom reményében.

Amennyiben az Arcade Mode-ra esne a valasztasunk, egy a
Gears of War ,Horde” mdédjdhoz hasonlé, egyre inkdbb
nehezedo henteldére lehet szamitani.

A harmadik varidcié - mely taldn a legizgalmasabb - az
Undercover Cop, ami gyakorlatilag a Fragile Alliance-t takarja
azzal az apro, ambator lényeges eltéréssel, hogy a
bankrablék oldalén egy beépitett ligyndk hivatott
megtizedelni a gazemberek sorait, mikézben prébalja
elkertilni a lebukdést és az azzal jar6 kinos és fajdalmas
retorziot.

Az utolsé jatékmaéd egy amolyan Team Deathmatch varidns:
négy bankrablé all szemben négy renddrrel, a feladat ittis a
bankban 6rzott készpénzek eltulajdonitasa/ennek

megakadalyozasa lesz.

A fentiekbél Iathaté tehdt, hogy a Kane & Lynch
folytatdsdra érdemes lesz odafigyelni. Az 10 Interactive
hallgatott a kiilonb6z6 visszajelzésekre, az elsé rész
hibdibol tanulva, azokat kikiiszébdlve egy minden
tekintetben jobb folytatdssal 6rvendeztet meg minket.
A jaték vdrhatéan augusztus 20-dn jelenik meg
Xboxra, PS3-ra, valamint PC-re, és egy kiilonbézé
letdithetd extrdkat tartalmazé limitdlt vdltozatban is
kaphato lesz egy-két Mdtyds kirdllyal dragdabban.

Vildg pszichopatdi, egyesiiljetek!

KANE & LYNCH 2:

DOG DAYS

Kiadé: EIDOS Interactive
Fejlesnto: 10 Interactive
Megjelenés: 2010 augusztus 20.
Platformok: X360, PS3
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GYUJTOI KIADASOK

Manapsag a gyjtoi kiadasok fénykorat éljiik. Szinte minden nagyobb cimbdél piacra dobnak egy - vagy tébb - limitalt
darabszamu specialis valtozatot, melybe az eredeti jatékon kivil rengeteg extra cuccot is pakolnak a készitok - a relikviavadasz
beéllitottsagu gamerek legnagyobb Gromére.

Persze ez nem mindig volt igy. Az els6 igazan komoly, Limited Edition titulussal ellatott anyag az 1999-ben napvilagot latott
PlayStationds Final Fantasy VIl volt, ami akkori felhozatalaval a cstcsok csticsanak szamitott. Méretes, ugyanakkor stilusos,
letisztult dobozéanak belsejébdl egy 6rias posztert, egy eredeti PlayStation memériakartyat és hozza tartozd matricakat, egy
polét, valamint magat a jatékot emelhettiik ki. Lassuk alant a Konzol Magazin szubjektiv top tizes listajat a legjobb kiadasokrol.

FFXIII Limited
Collector's Edition

Jelenlegi ara: 10-20.000 Ft

A JRPG alapokat lefektetd, mai
napig rendkiviili népszeriiségnek drvendo
franchise legujabb epizodjabél is készilt limitalt
példanyszami gyjtéi véltozat, melybe a
hagyomanyoknak megfeleloen olyan sok exkluziv
anyagot tdmtek, amennyit csak lehetett. A jaték
mellett talalunk egy zenei szelekciét a neves
Masashi Hamauzu muiveibél, eqy . The world of
Final Fantasy"” névre keresztelt keménykotésa, 56
oldalas artwork konyvet, két darab 'Brand of the
I'Cie" matricat, valamint harom kartyat, melyen a f6
karakterek lathatok — stilszerd, mivészi
bedllitasban.

AT

Splinter Cell
Conviction
Limited Edition

Jelenlegi &ra: 10-15.000 Ft

Az igényesen kidolgozott,
atlatszé csomagolas mogott megbujo driasi (17
cm-es) Sam Fisher figuraval érkezo limitalt kiadas
nem csak ranézésre kellemes, de tartalmaban is
meggy6zo. Noha a fémtokba passzintott jatékon és
sondtrack-en kiviil nincs mas kézzel foghato josag
a pakkban, a gratisz kédoknak kdszénhetéen
tovabbi hasznos holmikat tolthetiink le az Xbox
LIVE rendszerrol, melyek segitségével Sam
baratunkat igazi hardcore kommanddssa
valtoztathatjuk!

Heavy Rain
Special Edition

Jelenlegi ara: 30-70.000 Ft

Vannak gyjtéi verziok,
melyek tekintélyt parancsolé kiillemiikkel,
impozans tartalmukkal, vagy félelmetes
mennyiséga letoltheté extraikkal vonjak magukra
a figyelmet, és akadnak olyanok, melyek mastél
kilénlegesek. Ebbe a csoportba tartozik a Heavy
Rain Special Edition, ami leginkabb szerény
példanyszamanak készonheti rendkiviili sikerét —
valamint alacsonynak nem nevezheto arcimkéjét.
A dombori esécseppekkel aztatott borité alatt a
jatékot, egy kihajthaté artbook-ot, és egy 3 bonusz
cuccot ér kupont taldlhatunk.

HEAVY, RaIN B

BioShock
Limited Edition

Jelenlegi dra: 50-60.000 Ft

Erdekesség, hogy eredetileg a 2K

Games nem tervezett semmiféle
extra kiadasu BioShock-ot, de a rajongdk agressziv
nyomasara mégis fontoléra vették a dolgot.
Szavazast irtak ki, melyre hihetetlen rovid ido
leforgasa alatt a sziikségesnél négyszer tobb voks
érkezett, igy beadtdk a derekukat és elkészitették a
fanok altal megszavazott tartalmakkal ellatott
gytijtoi valtozatot. Tekintve, hogy nem sok darabot
gyartottak a Big Daddy figurat, Making of DVD-t,
zenei CD-t és magat a (fémtokos) BioShock-ot
magaban foglalé diszdobozos Limited Edition-bél,
a mai napig ez az egyik legnehezebben
beszerezheté jatékos ereklye.

Alan Wake Limited
Collector's Edition

Jelenlegi ara: 10-15.000 Ft

A kézelmult egyik legaddiktivabb
alkotasa is megkapta a maga kis kiilonleges
kiadasat, melynek igazi érdekessége az az Alan
Wake files nev( kemény kotést, 144 oldalas konyv,
amiben rengeteg (valéban) hasznos és érdekes
informacié mellett, Wake korabban kiadott
regényeibdl is olvashatunk részleteket. Ezen,
valamint a misztikus thriller jatékon tdl a
csomagbdl még egy hivatalos sondtrack-et és egy
+hogyan készilt” DVD-t is kicsdsztathatunk.

Assassin's Creed 2
Black Edition

Jelenlegi dra: 20-50.000 Ft

Koszonhetden a Ubisoft jo

szokasanak - hogy szinte minden
jatékabol készit gyujtoknek szant valtozatot —, az
Assassin's Creed 2 is gazdagodott két igen
meggy6z6 kilonleges kiadassal (White, Black -
utébbi csak eurépai régidban jelent meg), melyek
koziil a komolyabb tételeket a Black Edition rejti
magaban. A doboz tartalmaz egy Ezio akcidfigurat,
egy 64 oldalas borhatasa artwork konyvecskét,
harom bénusz kildetést, magat a jatékot és annak
audio CD-jét.
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Batman: Arkham Asylum
Collector's Edition
Jelenlegi dra: 10-15.000 Ft

A tavalyi év egyik legsikeresebb (minden idok
legjobb szuperhdsos) akciojatékabdl is késziilt
limitalt kiadas, ami elso ranézésre leginkabb egyediségével hivja fel a
figyelmet. Markans, batarang formajaval, tekintélyt parancsolo
méreteivel azt sugallja, a nem mindennapi kiilsé komoly belsét takar - és
ez teljes mértékben igy is van: a Jatek mellett megbujik egy Behind the
Scenes DVD, egy
48 oldalas
borkotésa
+Arkham Doctor
Journail”
kézikényv, egy
35 centiméteres
batarang,
valamint egy
exkluziv
.Challenge map
letoltd kod.

"

Call of Duty Modern
Warfare 2 Prestige Edition

Jelenlegi ara: 30-40.000 Ft

Az éjjellatoval felvértezett Modern Warfare 2

Prestige Edition Bobby Kotick, az Activision elnoke
szerint a k6kemény fanatikusoknak késziilt. Meglehetdsen borsos
arcimkéje ellenére par hét leforgasa alatt az 6sszes példanyt elkapkodtak
szerte a vilagon, ezért aki mostanaban tervezi a fémdobozos, Infinity
Ward-os kiskonyvvel ellatott, Classic COD letolté kédot is magaba foglalod

kiadas beszerzését, annak elég mélyen a

zsebébe kell nydlnia.

Az egyetlen olyan nivéjua produktum,

melyet egy lapon emlithetiink a God of

Uncharted 2 Fortune

Hunter Edition

Jelenlegi ara: 100.000 Ft felett

War Ultimate Trilogy Edition-nel.

Beszerzése szinte lehetetlen, mivel rendkiviil kevés |étezik
bel6le - azok is mar nagy valoszintiséggel a jatékos lelkiletd
ereklyevadaszok vitrinjeit diszitik (evégett is raktuk be ,soron”
kiviil). Az életnagysagu, autentikus Phurba Dagger (a tibeti
ritualis tor) masolatot, stratégiai és mivészeti konyvet, a
jatékot és néhany multiplayer kodot tartalmazé doboz

tovabbi kiilonlegessége, hogy belso felét a készitok alairasa
disziti.

Halo 3 Legendary Edition

Jelenlegi dra: 10-20.000 Ft

Az Xbox 360 eddigi torténetének legsikeresebb

jatéka, a Halo 3 is rendelkezik tobbféle kilonleges
kiadassal, melyek koziil a Legendary Edition a legdurvabb cucc.
Erdekessége az a Master Chief sisak replika, aminek belsejében a jatékot
és a mellékelt bonusz Essential lemezeket is tarolhatjuk egy erre alkalmas
vertikalis tartéban. A kicsinek még jéindulattal sem titulalhato mives
csomag tovabbi részét képezi egy miivészeti konyvecske (Bestiarium),

valamint egy kihajthato,

egész alakos Master
Chief poszter.
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God of War 3 Ultimate
Trilogy Edition

Jelenlegi ara: 35-60.000 Ft

2010 mérciusaban a SCE Studios Santa Monica piacra

dobta azt, amit a specialis kiadasok Non plus ultraja-

nak is aposztrofalhatunk. A God of War Ultimate Trilo-
gy Edition névre keresztelt gyonyoriiség a mai napig unikumnak szamit, u-
gyanis a robosztus méreti diszdoboz nem csupan nagysagaban, de tartal-
maban is igen impozansra sikeredett. A fekete pakk gyomra egy Pandora
szelencéje replikat, egy limitalt kiadasu artbook-ot, a jatékok zenéit tartal-
mazo, God of War: Blood & Metal nev(i EP-t és tobb exkluziv, a PlayStation
Network-rol letdltheto digitalis kiegészitot tartalmaz - természetesen a
God of War 3 és az elsé két részt tartalmazéd God of War Collection mellett.

QZumics



Alabb lathatjatok az altalunk legjobbnak
itélt palyazati képeket a
nyereményjatékunkra. Nem kénnyitetté-
tek meg a dolgunkat, rengeteg remek
alkotas érkezett, am sajnos csak egy
nyertesiink lehet — de hisz tudjatok,

ilyen ez a popszakma. A gy6ztes kép
készit6je Kolozs Richard, gy gondoljuk
megérdemelten. Emellett természetesen
mindenkinek gratulalunk, s kbszonjiik

a részvételt.
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Akcio! Fizess elo a Konzol Magazinra!
Ajanlatunk keretében teljes jatékot
adunk* a 12 lapszam mellé!

Egy éves eldfizetés,
ajandék teljes
jatékkal csupan

—f 3

PlayStation.3

9990 Ft!

Amennyiben a jatékok nem

Wii

nyerték el a tetszésedet, ugy

lehetéséged van csak a
magazinra eléfizetni

— —. 6990 forintért.
El6fizetési szandékodat az
elofizetes@konzol.eu
e-mail cimen jelezd.
NIN'I'ENDEIDS“

* Egy el6fizetéshez csak
egy jaték valaszthato.




A kiemelt szinnel jelolt platformon
teszteltlik az adott jatékot.

A jatékok vizsgat tesznek a Konzol Magazin bizottsaga el6tt!
Az aldbbi értékek allapithatéak meg egy-egy program kapcsan.

A JATEK CIME

Se szebb, se jobb nincs, ha volt is,
Ujradefinialta azt!

Kotelezo vétel,
a hajad leteszed téle!

J6, nagyon jo,
vétek kihagyni!

Vagy lagy, vagy sz6rés szivliek vagyunk,
de ezzel te nem veszthetsz semmit.

Ugy ahogy egyben-rendben van,
valami mégis hianyzik

Kozepes, atlagos,
majd minden tekintetben.

Majdnem meguti a mércét,
de csak majdnem.

Ha ingyen kapod, akkor
talan egy kis id6t megér

Leteszteltik,
hogy elkertlhesd.

Mi se értjuk,
miért tettik be...

Itt [athatd az adott iras tipusa

Multiplayer: az adott értékek az offline, vagyis az

egy gépen jatszhato jatékosok szamat mutatja meg
Online: értelemszertien magunkat is beleértve hany
online tarsunk vagy rivalusunk lehet

Felbontas: itt mindig a kiad6 altal megadott,
tamogatott felbontasokat adjuk meg

PSP és NDS jatékoknal nem adjuk meg a felbontast
és a hangot.

Aktuadlis szamunk szerz6i
abécé sorrendben:

Duke
Dzsek
EmThor
eszgé
fojesz
Hpeti

HTB

InGen
JediEco
Kenny
konzolcowboy
Krisz
krugman_
Martin
nomad
Petunia
Picachu
RBaly
rolmanus
Zumics

|

AN\ %
Qi Szerzo

JATEK
CIME
Kiadé:
Fejlesz16:
Multiplayer:
Online:

Felbontas:
Hang:
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CRACKDOWN 2
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Ha a Crackdown 2 egy haz lenne, akkor ugyan kiils6re eléggé bizalomgerjesztén
festene, de belépve lathatnénk, hogy nemsokaéra dsszedél. Es mégis laknank benne.
Ha étel lenne, teljesen iztelen lenne, hidnyzé hozzavalékkal. Es mégis megennénk az
utolsé falatig. Ha auté lenne, akkor nem indulna el. Es mégis benne tilnénk egész nap.

A Crackdown annak idején furcsa szerzetként vonult be a
jatéktorténelembe. Nem kapott kifejezetten kiemelked6
értékeléseket, mégis viszonylag nagy pénziigyi sikert aratott,
amit a rossz nyelvek szerint egyedil a mellé jaré Halo 3
bétakulcsnak készonhetett. Szdmomra barmennyire is
szimpatikus ez a gondolat, s barmennyire is tény a Bungie
epikus sorozatdnak hatalmas tomegmozgaté ereje, valahogy
mégsem tartom valészinGnek, hogy masfél milliéan csak a
béta részvételért vasaroltak meg egy teljes ard szoftvert. A
Crackdown-ban tehat az emberek lattak valamit, ami miatt
ugy gondoltdk, megéri végigszenvedni a jaték elso par orajat
(ha gonoszak akarunk lenni, akkor a haromnegyedét), egy
késébb megmutatkozd, addig soha nem latott médon
élvezetes és addiktiv jatékmenetért cserébe. Mert az anyag
elsé felét bizony keményen utdltam: borzalmas
kamerakezelés, iszonyatos irdnyitas és egy idegesitéen
rosszul felépitett varos fogadott, ami rdadasul elsére nem
tant tdl nagynak, meg tul érdekesnek sem, s az a kevéske
torténet szintén nem szolgalt sok motivaciéval az
elorehaladasra. Aztan persze kideriilt, hogy a varos igazabdl
joval nagyobb, mint azt elsére gondoltuk, hiszen ebben a
jatékban minden a vertikalis tavolsagok lekizdésérdl szol.
Békésvaros nem egy szimpla egydimenziés sik, hanem egy
tetotdl talpig bejarhaté hatalmas jatszotér, ami csak a mienk.

Békétlen vdros

S miel6tt tovabbhaladnank ezen a vonalon, érdemes par szot
ejtentink a jatékértékelésekrdl, Ggy dltaldban. Mert ezzel
kapcsolatban kétféle hozzaallast figyeltem meg, mind a
jatékosok, mind pedig a jatékajsagirok kozott: akadnak,
akiket nem zavar, ha az program anyag elsé par érdja nem a
legjobb, netan egyenesen unalmas, vagy idegesité.
Beleteszik a megfelelé mennyiségi energiat és idét, hogy
tullenduiljenek ezen, s hajlamosak kifejezetten pozitivan
értékelni a cuccot, ha végll a jatékélmény elnyeri a
tetszésiiket. Aztan ott a mdsik csoport: 6k azt szeretik, ha a
Jjaték az elejétdl fogva vardzslatos és rabul ejtd, s minden
egyes apro részletén érzodik a készitok szeretete és
odafigyelése. En is ebbe a csoportba tartozom: szerintem
akkor valik valami igazan kiemelked6vé, sét klasszikussa, ha
az elsé perctdl az utolséig maximalisan élvezetes. Nem
szeretem ugyanis azt érezni, amikor az igazi jatékélmény egy
komolyabb, szérakozasnak aligha mindstilé ,befektetés” utan
jelenik csak meg. Altaldban az ember nem azért szokott
pénzt adni valamiért, féleg nem egy szérakoztatéipari
termék esetében, hogy féliton meglepédjon rajta:, Jééé, ez
nem is annyira gagyi, mint amilyennek elsére tdnt."



Eppen ezért soha nem tudtam tiszta szivembél kedvelni a
Crackdown elsé részét. Igen, miutdn a borzalmas dtema
karakterfejlesztéssel eljutottunk egy olyan szintre, amikor
mdr abszolat uralhattuk a tetéket, s szuperhdsoket
megszégyenitd hatalmas ugrasokkal kozlekedhettiink a
varos egyik végébol a masikba, akkor mar kezdte
megmutatni igazi arcat a jaték. Kezdett el6jonni a hatalmas
szabadsagbdl eredé tiszta élmény, s az Agility Orb-ok
gy(Gjtogetésének, valamint a versenyeknek koszonhetéen
egyszerden nem lehetett lerakni a kontrollert. S mégis, a
rengeteg hiba és a szdmos gyermekbetegség komoly csorbat
ejtett az dsszképen. A Crackdown-t tipikusan olyan anyagnak
tartottam, amit egy masodik résszel a tokéletesség szintjére
lehetne emelni. Logikusnak tdnt, hogy az elsé epizéd
megjelenése Ota eltelt harom évben a fejlesztok kijavitsak
azokat a kisebb-nagyobb kellemetlenségeket, amiket
mindenki emlegetett az eléddel kapcsolatban, meghagyjak
azt, ami makodott, s hozzdadjanak olyan ujdonsagokat,
mellyel felfrissitik az eddigi formulat. De nem igy tortént.

Erdemes megemliteni ugyanis, hogy az a harom év igazabdl
alig 12 hénap, s ez a fejlesztécsapat mar nem az a
fejlesztoesapat. A Microsoft ugyanis kissé sokaig hezitalt a
folytatas berendelésén, s mire végtll dontésre jutottak, az
eredeti Crackdown elkészitéséért felelos Real Time Worlds
mar elkezdett az All Points Bulletin-en dolgozni, az Electronic
Arts megrendelésére. lgy a project végiil a Real Time Worlds-
bol kilépo szakemberek altal alakitott skot Ruffian Games-nél
landolt.

Left 4 Crack 2

A sztori teljes mértékben szakit az eléddel, olyannyira, hogy
itt mar klasszikus értelemben vett sztori sincsen. Az elsében
még nagyjabol 6sszefogta és vezette a jatékot a torténeti
szal, miszerint Békésvarost szépen lassan felforgatta az orosz,
a kinai és a dél-amerikai banddk haboruja, neklink pedig,
mint az Ugynokség altal fejlesztett szuperkatondnak, végig
kellett menniink ezen brigddok fontosabb beosztasban
mukodo emberein, megemelve kicsit a vériik vastartalmat.
Az Ggynokségi program teljes sikerrel zarult, az ironikus nevd
varos tényleg békességre lelt, s mar az ingatlanarak is

elkezdtek felfelé kiszni, mikor bekoszont az
ujabb katasztrofa. Egy Katherina Thorne néven
futé alantas nészemély tudésként beépiilt az
Ugynokségbe, s habar kezdetekben tigy tant,
hasznos munkaerd, titokban a sajat
kutatdsaival volt elfoglalva. Mivel az
Ugynokség a makulatlan erkélcsdsségérdl
hires, Thorne kisasszonyt rovid Gton
kipenderitették, aki ahelyett, hogy
kévette volna a normélis polgari
magatartast, és bejelentkezett volna
munkanélkdli segélyért, inkabb a
bosszun kezdte el kattogtatni az
agyat. Egy éjjel betort az Ugynokség
klénozé-lizemébe, s sajat készités(
virusaval megfertozte az Gsszes
késziilo katonat, akik el6bb
borzalmas szormyetegekké véltoztak,
majd meghaltak. Ez azonban még nem volt elég:

védooltasként arulva az
utcan is elkezdte
terjeszteni a vakcinat,
amitdl aztan a tisztes
polgarok érdekes
tineteket kezdtek el
tapasztalni: enyhe laz,
voroses szemek, és par
extra végtag kinovese
tartozott a betegség fébb
ismertetdjelei kozé. Az
Ugyndkségnek idébe telt
mire rajott: a torzsziilottek nem birjak a napfényt, igy
nekilattak spéci napenergia-gy(jté berendezések
felallitasanak, melyek aztan a naftat egy kozponti bombaba
sugarozzak, amivel pillanatok alatt meg tudnak tisztitani egy-
egy varosrészt. Azonban Thorne bébi sem tétlenkedett: a
zombik altal okozott kdoszt kihasznalva létrehozott egy
terrorista csoportot, melynek a fantaziadis Sejt nevet adta, s
embereivel lecsapott az Ugyndkség altal telepitett napfény-
kollektorokra.




Mit hoz a jovo?

A Crackdown-t mindig is egy hosszu
sorozatnak tervezték a készitok, igy
felvetédik a kérdés: hova tovabb?
Nos, folytatasrol egyelore nem tudni
(ugyanakkor szerencsés, hogy ez a
rész kapott magyar feliratot, ha mar
a szinkron elmaradt), de két DLC
tervben van, melyek kézdl az elsé a
The Toy Box névre hallgat, s 0j
jarmiveket és fegyvereket hoz majd
be a jatékba, valamint az els6 epizéd
Keys to the City médjahoz
hasonléan lehetové teszi a beépitett
»Csalds” haszndlatat, amivel az egyes
tulajdonsagainkat tudjuk durvan
megtuningolni. A madsodik
letolthetd tartalmi csomag a Deluge
lesz, melyben uj jatékmaodok jonnek,
s a fejlesztok szerint egészen friss,
soha nem latott élményekkel szolgal
majd a Crackdown rajongék

szamara.

CRACKDOWN 2

A feladat tehat adott: napenergia-gy(jtoket visszaszerezni,
bombakat aktivalni, terroristak altal uralt helyeket elfoglalni,
Kubat demokratizalni. Ezek koziil egyébként csak az elsé
kettd sziikséges ahhoz, hogy a Crackdown 2 ,térténetének”
végére érjlink. A dolog a kévetkezéképpen zajlik: minden
bombaéhoz vissza kell szerezniink, és be kell
kapcsolnunk harom hozzéa kapcsolédo
fénysugarzot. Ez ugy torténik, hogy a térképen
odamegyiink a kék ikonnal megjeldlt helyre,
szétlovink mindenkit, aki sajat
szerencsétlenségére latotavolsagon beliil
tartozkodik, alldogalunk egy kicsit, mig a cucc
nem aktivalédik, aztéan megyilink a kovetkezohoz,
és megismételjiik ugyanezt. Ha megvan mind a
harom kapcsolédo objektum, akkor megjelenik a
térképen a bomba leend6 helye, s magat a
bombat egy helikopterrel hozathatjuk be, ha
odaértiink. Miutan a helikopter ledobja a
hardvert, bizonyos ideig védentink kell azt a tobb
szaz be6z6nl6 zombitdl, s ha ezt sikerrel
véghezvittiik, akkor 6rommel és tularado
viddmsaggal konyvelhetjiik el, hogy
megtisztitottuk a keriiletet. Mivel 6sszesen kilenc
bombat kell ily madon aktivalnunk, viszonylag
kénnyen kiszamolhato, hogy egyrészt kilencszer kell
elviselniink a borzaszt6 unalmat, amit a szerkezet bevédése
jelent, masrészt pedig 27 kilénb6z6 kollektort kell
visszafoglalnunk, ami szintén nem garantal semmiféle
valtozatossagot. Ezek mellett a terroristak kulcspontjainak
felszamolasa, s az alkalmi zombikézpontok kiiktatasa mar
csak opciondlis feladat, de ha kivancsiak vagytok, akkor
elmondom: ezek is csak arrél szélnak, hogy odamegyiink az
adott pontra, és szétloviink
mindenkit.

CrackFamous

Még azt is el tudom képzelni,
hogy mindez érdekes lenne, ha
egy teljesen uj varost kapnank
magunk ala, de sajnos kozel sem ez a
helyzet. Békésvaros egy az egyben tér
vissza, néhany aprébb valtozassal: par épiilet
dsszeomlott, meg felhiztak néhany 4j felhkarcolét, és
az altalanos latvanyvildg is sotétebbé valtozott, aminek
koszonhetoen sokkal rondabb és unalmasabb, mint az
eredeti, rdadasul az internet attél hangos, hogy a PS3-
as klasszikus InFamous-t prébélja masolni. Eppen ezért
érthetetlen szimomra, mivel telt el a fejlesztés egy
éve: a jatéktér adott, torténet, mint olyan nincsen, az
alapvetd mechanikak pedig csak finoman véltoztak.
Mondjuk ezekre a finom valtozasokra pont sziikség
volt ahhoz, hogy a folytatas kevésbé legyen
idegesit6, mint az eléd. El6szor is a karakterfejlodés
menetét végre sokkal jobban eltalaltak, rdadasul
ahogy er6sodiink, Ggy kapunk folyamatosan
jutalmakat is: példaul a vezetési képességeink
javuldsaval most mar nem az alap harom jargany

tuningolédik tovabb, hanem minden szinten kapunk egy-

egy uj verdat, s a helyzet hasonlé a fegyverekkel és a
robbanéanyagokkal is. Hillyeségnek tinhet, de az els6
résznek még a mentijét is utaltam, de itt végre kulturalt, szép
és atlathato. Aztan ott van a jaték kézben elénk tarulé HUD,

ami végre nem (gy néz ki, mintha egy vak rajzolta volna, kéz
nélkal, fejjel lefelé I6gva, mikézben sésav hulldmzik alatta.
Ezen kivil szintén hasznos, hogy ezuttal a véros szamos
pontjan hivhatjuk az Ugynékségi helikoptert, jarmivel és
elldtmannyal. De az én fejemben valahogy mindez még
mindig nem adja ki az egy évet.

Mert sajnos minden mas hiba megmaradt. A célzds tovabbra
is borzalmas: a bal ravasz meghtzasara draga Ugynékiink
mindent célba vesz: a |adat, a teherautét, a rendort, Jack
Thompson fejét, csak éppen a masfél méterrel el6ttiink allé
terroristat nem. Aztan persze nem mehetiink el sz6 nélkil az
orok rémalom, a maszas mellett sem, mert egyszerien
hihetetlen, hogy az irdnyitas még mindig ennyire
bizonytalan. Sosem lehet tudni, hogy féhésiink éppen meg
tud-e kapaszkodni a kovetkezé kiszogellésben, vagy
visszaesiink husz emeletet. Tovabbra is lehetetlen ranézésre




megmondani, melyik az az épiilet, aminek az oldalat meg
lehet maszni, raadasul a palyatervezék mintha direkt
szlvatnanak azzal, hogy ha siker(l is valamennyire feljutni,
akkor a tetd el6tt betesznek egy két méterre kiugré szegélyt,
nehogy tul egyszeri legyen az életiink.

Ha alaposan megnézziik, akkor persze észrevehetjiik, mire
csapott el tizenkét honapot a Ruffian. Tippeltek? Nem talalt,
ugyanis a tobbjatékos izemmaddra. Egyrészt most mar a
teljes kampanyt a kooperativ mokara hegyezték ki, aminek
koszonhetoen egyediil jatszva szamos olyan helyzetben
lehet majd résziink, amikor még meg sem kozelitettink egy
teriiletet, de mar két oldalrél sorozatlovo célkovetd
rakétakkal mutatjak ki vendégszeretetiiket a terroristak, s

P ~ R TR TR o
még azel6tt meghalunk, hogy annyit mondhatnank,
fapapucs. Hivjuk be két-hdrom cimbordnkat, s az egész
rohejesen egyszerivé valik, igy a Crackdown 2 két szék
kozott a foldre huppant: egyedil idegesito,
tobbedmagunkkal gyerekjaték. Aztan ott vannak a harci
arénak, amikben a résztvevok egymast daralhatjak szét
harom maédozat kézdl véalasztva: a Deathmatch, Team
Deathmatch és a Rocket Tag ugyan elsére élvezetesnek
tdnnek, de hossz tavon sivar harcok, és a bemondé
monoton szovegei hamar visszaterelnek minket a Modern
Warfare 2, vagy tj Transformers elé.

De, hogy teljesen fair médon birdljuk el a Ruffian munkajat,
mindenképpen meg kell emliteni, hogy bovitették a
gyUjtégetnivalokat is: ha voltal

annyira balek, izé, elszant, és
osszeszedted mind az 500 Agility
Orb-ot az els6 részben, akkor
most ezt megteheted Gjra, de
ezen kivdl talalhatunk
hangfelvételeket is, melyek a
.sztori” jobb megértésében
il segitenek, illetve hatalmas
ujdonsag a menekiil6 orb-ok
bevezetése. Utdbbit talalhatunk
agility és autds verzidban is, de
koz6s tulajdonsaguk, hogy
borzalmasan idegesitéek és
frusztral6ak, és aki kitalalta ezt az
egészet, azt legszivesebben
= mezteleniil dobnam ra egy

A kaktuszerdore.

Resident Down

A Crackdown 2 legnagyobb probléméja, hogy amit az els6

résznek még lenyeltlink, s nagyvonaltan elnéztiink, afelett itt

mar nem hunyhatunk szemet. Félelmetesnek tartom, hogy a
fejlesztoknek volt képtik kijonni egy olyan folytatassal, ami
mindent atvesz az el6dbdl, hianyossagokat nem pétol,
hanem inkabb djakat teremt, tartalmilag pedig kategériakkal
visszalép. Vagy 2010-ben az mar Uj tartalomnak szamit, ha
atrakjuk a gydjtogethetdé gombok helyét? Egyaltalan, hogy
lehetséges az, hogy egy hatalmas exkluziv sandbox cimnek a
céltalan gombgyajtogetés a legjobb része? Es ennek ellenére
mégis hogyan lehet ennyire addiktiv, hogyan szippanthat
teljesen magaba, miért nem tudom érakon keresztil letenni?
Nem tudom megmagyarazni, de nem is akarom, sot
gondolkodni sem akarok rajta, mert végtelenil nem
szimpatikus az (t, amin ez a sorozat jar.

C

stifos demo

Az eredeti Crackdown demdjahoz
hasonléan a masodik rész
kiprobalhato verzidja is 30 percnyi
szabad garazdalkodast biztositott a
jatékosoknak, megemelt sebességi
képességfejlesztéssel. Csakhogy
belitétt egy kisebb programhiba,
aminek koszonhetden ki lehetett
akasztani a fél 6rat, és korlatlan ideig
tolni az anyagot. Mivel tartalmilag
szinte semmiben nem nyujt tobbet
a teljes verzio, aki a demot nyomta
par oran keresztiil, szinte latta az
egész jatékot. Legalabbis ami a

CRACKDOWN 2

lényeqgi részét illeti.

Kiadé: Microsoft

Fejlesz16: Ruffian Games
Multiplayer: nincs

Online: 2-16 f6

Felbontas: 720p, 1080i, 1080p

Hang: DD 5.1




Utazni az ldoben ketségkfvul mmden sca—f‘ :ajongo,nagy
dlma. Legaldbb annyira Benne van a koztudatban kedvenc'
‘témaként, mint teszém azt az |nte|hgens gépek forradalima;
vagy akdr a klénozas csodai. Tipikus kimerithetetlen
hollywoodi alap, ahol id6paradoxonokat teremtve
repesztiink féreglyukakon at fluxus-kondenzatorunkkal,
hogy ellatogassunk a jévobe, vagy megvaltoztassuk a multat,
zavart keltve abban a bizonyos tér-id6 kontinuumban.
Jatékos berkekben kapasbol két cim is eszembe jut ahol
komolyabban fel is hasznaltak az otletet, kezdve rogton a kis
porszivos macsekkal, Blinxszel, és az id6rablokkal, valamint
maris ott a TimeShift, mely taldn adnd is magét a téméhoz,
mint sci-fi FPS, am a

Singularity egészen mas

utakon jar. Nem

hasznélhatjuk erénket

hatdrtalanul, ezzel szemben

annal tébb kulénleges

képességet vethetlink be

tovabbjutdsunk érdekében,

ahol mér az elsé percektdl )

igen erds BioShock vagy Half-

Life 2 feelinglink tamad.

De hogyan is tehetiink szert

minderre? Nos, a fiktiv

sztoriban ezattal az oroszok

csorét boki valami, de igen

erdgsen, mégpedig az amcsik

atomtechnolégidja. Ezt

ellensulyozando szerencsére,

vagy éppen

balszerencséjukre az '50-es

években felfedeznek egy Uj l

kémiai elemet egy kis

szigeten, az E99-et. A lehetdségek végtelenek, a tér-idé
minden eddigi fizikai térvényt meghazudtolva
manipuldlhatd, igy a kisérletek méris megkezdodnek a
Katorga 12-re keresztelt helyszinen, az orosz hadsereg pedig
rovid ido alatt vildguralomra tor. A bajok persze hamar
elkezdodnek, hiszen az instabil elem szédmos halalesetet és
elére nem lathato baleseteket, mutdcidkat, vagy éppen
katasztrofalis id6zavarokat kelt, igy a projektet végiil
beszintetik. 2010-ben az amcsik hatalmas mérték( sugarzast
észlelnek a lezart tertileten, igy egy kisebb felderité csapatot
- koztik Nathaniel Renko-t - killdenek a helyszinre, hogy a
bajkeverék kormére nézzen. Erkezéskor azonban méris
megkezdddik a

kdosz, a gép

lezuhan, héstink

pedig rovid aton

1955-ben taldlja

magat, illetve

dllandéan lépten-

nyomon instabilan

véndorol jelen és

mult kdzott,

felderitve a rejtélyt,

klserletek okoztak ;
L}
A kaland ott kezd igazan érdekessé valni, miutan
megszereztik Time Manipulation Device-unkat
(tovabbiakban TMD), egy kézre szerelhetd eszkozt, mellyel
idovel az E99-ben rejl6 dsszes létezo lehetéséggel birhatunk. -; ,f
Egészen odaig csak ismerkediink a szigettel, am i
nyomozasaink még csak a felszint nyaldossak, olvasgatva a;
Resident Evil-mddra elszort Jegyzeteket vagy hallgatva a
magnofelveteleket valamlnt veglgnezve a Flmarchwumoka R0y

-

= re

helyi orosz kommandés kollégékkal, tIletve a kevesbe
konszolidalt mutdns elvtarsakkal. .

A fegyverarzenal szerencsére a Ieheto Iegldeéllsabban lett,
dsszevalogatva. Kapunk egy pisztolyt, késébb leliink egy +
gépfegyvert, majd puskat, végil lesz sniperiink is. Mi,mds
kellhet még egy repertodrba? Kilén 6rém, hogy minden
ellenségnél fellelheté fegyver kompatibilis a miénkkel,

igazan teljessé pedig a teljes korG tuningolhatésag teszia
képet. Akinek pedig mindez nem lenne elég, késébbmég * 1
kiilénlegesebb fegyverek is akadnak, mint a bullet tife-os . : “ :
golyokameras Seeker, az aknavetd, a sugarloveg, vagy a
kedvencem, Amold j6 6reg minigunja a T2-ben.




i .~ Mutans szornyeknek és orosz kommandésoknak héla nem
lesz hiany tizharcokbdl, ellenben a TMD megszerzésével
igazi interaktiv moka veszi kezdetét. Legfébb képességiink,
mely konkrét szerkezeti elemeknél, kiilonb6z6
(- objektumoknal, illetve ellenfeleknél is bevethetd, az idé
visszatekerése, vagy éppen pont forditva. [gy mig pl. egy
lerombolt hidat eredeti llapotédba éllithatunk vissza, addig
egy szerencsétlen orosz flotast a szemiink elott
zabaltathatunk fel az id6 vasfogaval. Gravitaciés csapdankkal
szamos targyat (pl. robbané hordét) tetszélegesen
vonzhatunk magunkhoz, valamint hasznalhatunk
fegyverként is (lasd Half-Life 2). Késobb lehetéségiinkben all
eroterekkel befagyasztani az idot, valamint TMD eronket
, v felhasznalva erdloketekkel is védekezhetiink. Mindez persze
fiem csak a harcoknal nagy segitség, hanem képességeinket
‘ kombinalva kiilonb6z6 logikai feladvanyok elé néziink, de az
v . . igazan leleményeseknek rengeteg vicces élményben lehet
o o'y részilk. Példanak okaért, kommanddésok fedezékeit torhetjiik
" *. ripityara, a dokkban a konténereket tarté lancokon
" goregithetiink jo par évet, agyonlapitva és megharmadolva
. -¥ ezzel a kommandosokat, vagy egy elektromos tablaval
] ‘4 " hasonloan eljarva agyonrazhatjuk a szennyvizes csatornaban
., kozeledd mutansokat. Egyik kedvenc képességemmel
példaul ruszki katondkat véltoztattam vérszomjas
fenevadakks, lefoglalva ezzel a tobbieket, akik ezutan
- "kétsé/qbeesetten prébaltak menekdlni 6rjongo mutanstarsaik
- elél.
; ‘Bogsharcbdl sajnos kevés akad, mégis tisztes felhozatald
szérnyhordaval lesz dolgunk, és a gyakori tizharcok is
fenntartjak a folytonos akci6 érzetét, és habér egyszerre csak
Y4 kétfegyver tarthatd, ezeket tetsz6legesen valogathatjuk
meg, és hala az egyben raktarként is funkciondlé
B fegy'vertuning modulnak, szinte dllandéan kéznél vannak.
Megfelelo fegyver a megfelel6 helyen, igy pl. szabadtéri
TR ﬁu‘;qelmeknél amugy is gyakori egy-egy elfekvo sniper.
[ \'. Bullét time effekttel nincs is jobb néla, csak egy zoomolas,
: p{t’)’\';jd‘ldc')lassités aktivalva, és bam-bam-bam-bam, 4 ruszki
£ -zsinorban leszedve.

A kozgpesen hossz(, talan max. 8 6ras torténet
 kivesézése utan lehetdség van még némi, - -

| online mékara is; dsszesen 12 fével. Sémmi
komplex opci6, mindossze egy
vedekezo/tamado Team Deatchmatch, ami
viszont jo hir, hogy a jatékban szerepl6 szinte
Osszes katonat és mutanst iranyithatjuk,
hozzajuk valasztva egy-egy kiilonleges
képességet. A katonak oldalan a fegyver, de
figyeltek a kiegyenlitett esélyekre, igy mutans
= bardtaink brutalis ereje béven karpotolja oket,
igy az egészrdl leginkdbb a Penge 2 képsorai
ugrottak be, ahogy a démonkutyak — koztik
féleg Chupa gépfegyverrel — osztjak a kaszasokat.

Mindez szépen hangzik, de sajnos a Singularity mégsem lett
tobb egy masodvonalbeli FPS-nél. Az Unreal motor nem
lenne cstinya, de sajnos a textarak alacsony felbontdsa, és a
zavard élsimitasi hibak sajnos az extrém fényeffektekkel, és a
mar-mar zavaro csillogas-villogassal sem igazan
ellensulyozhatdak. A karakter-kidolgozas olyan amilyen, a
szornyek mar inkabb valtozatosabbak, am hidba szakadnak a
végtagok meg frécsdg a vér, a latvany ugyan tetszetos,
tisztességes zenebonaval, de igazabdl csak alig-alig
emelkedik ki a sziirke tdomegbdl. A specké képességek persze
otletesek, hiszen tigyesen kombinaljak a logikai
feladvanyokat a gyakori tGzharcokkal, és mindenképpen a
stuff elonyére valik, hogy a hattértorténetnek, az
interakcioknak, a rengeteg scriptnek, és ugy anblokk a
témanak kdszonhetden a kezdetektdl gy érezhetjiik, hogy
tobbrdl van itt sz6 kérem, mint egy atlagos FPS. A
tuningoldsok korrekt modon lettek felépitve, még ha kicsit
sz(ikmarkian bannak is veliink az upgrade pack
felhozatalaval, igy j6 ha egy, max két-harom fegyvert
tupirozhatunk fel igazan. Ezzel szemben az Augmentor
szamos kilonleges opciéval bir, mellyel szintén fejlédhettink,
feltéve, hogy elegendé bioformulat taldlunk hozza, illetve
fizetség gyanant boséges E99-et.

Mégis mintha mindezt viszontlathattuk volna mar mas
jatékokban, legyen sz6 a Half-Life 2-r6l, vagy Rapture
allandéan visszakdszonto univerzumarél, de még akar a
Dead Space-t is idesorolhatnam, hogy csak a legtalalébb
példakat emlitsem. A kihalt 6ceanjaréval persze
visszakoszontott egy kis Cold Fear feeling, és a mutans
fészekbe bepottyanva némi Aliens belitése is lett a témanak,
tehat mindenképpen hangulatos shooter, amit legalabb
egyszer érdemes is végigvinni, csak hat semmi olyat nem
nyujt, amit ne lathattunk volna mar valahol korabban.

Kiad¢: Activision

Fejleszi6: Raven Software

Multiplayer: nincs
Online: 2-12 f6

Felbontas: 720p, 1080i, 1080p

Hang: DD 5.1
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- DARKSTAR ONE:

-BROKEN ALLIANCE

1%
'ﬁg‘ﬁet. hogy egy jétékot négy évvel a megjelenése utan
- tjjr'a kiadjanak egy mésik platformon, még baratok kézott is
mérsékelten perverz Gzletpolitikdnak minésil - de ha a
. késziték nem szégyellik, mi miért banjuk? A 2006-ban PC-re
- megjelent Darkstar One korrektiil Gsszerakott jaték volt,
- ennek ellenére husz forintot nem tettem volna rd, hogy
*egyszer Xbox 360-on fogom viszontlatni. Bér a Broken
Alliance még mindig ugyanazzal az aprélékosan kimunkalt -
“és tulajdonképpen élvezhetd - koncepciéval dolgozik,
egyuttal azonban az eredeti jatékhoz hasonléan hamar
monotonna valik, és kiilsére sem csillog tigy, mint hajdanan.

Kayron Jarvis alig fejezte be a pilotaképzést, rogvest leri rdla,
mennyire tehetséges és ambiciézus fiatalember.
Megboldogult - szintén szakmabeli - édesapjara Gtott, és
bar még épphogy sz6rosodik, az iskolapadbdl kikeriilve
megorokli a fater cirkdlojat, az univerzum legjobb
Grhajojaként aposztrofalt Darkstar One-t. Innentdl veszi
kezdetét az Griilet, Kayron alig simitotta végig a verda
muszerfalat, maris személyes tartozas kiegyenlitésére indul,
miutan megtudja, hogy édesapja nem egyszerten elpatkolt
harc kdzben, hanem elarultak, ezt pedig igy, ebben a
formaban mar nyilvan nem lehet annyiban hagyni. A
személyes torténet idovel galaktikus, politikai tolteti
hé&bordva fajul, Kayron egyre tébb z(ros Ugybe keveredik, az
eltelt 6rdk alatt pedig tisztességes adagot kap az utébbi évek
filmes kliséibdl. Egy segitd, Eona is csatlakozik hozza: a vords

DARKSTAR ONE: BROKEN ALLIANCE
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lednyzé szeret bajba kerdilni, kifejezetten erds torténelembél,
és nem kevésbé csinos is - errdl a jatékos is meggyézédhet,
mikor elsé felbukkanasakor a kamera méasodpercekig - csak
- a fenekét koveti.

Jobb elére leszégezni: bar a jaték fohose Kayron lesz,
tulajdonképpen nem 6t, hanem a Darkstar One-t fogjuk
irdnyitani. Belliink az Grhajé volanja mégé, nyakunkba
vessziik az univerzumot és nyomadba eredlink a gaz drulénak.
A legjobb, hogy ha okos korlatozasokkal is, de szabadon
fedezhetiink fel mindent, gyakorlatilag azt csindlunk, amit
szeretnénk, a tetteinknek pedig kovetkezménye lesz. Bar a
jaték nem szimulator, a Darkstar One mozgaskultiraja
viszonylag gazdag: poroghetink és foroghatunk, az alapveté
gyorsitas és lassitas mellett pedig természetesen
hiperdrugrast is végrehajthatunk a nagyobb tavolsagok
leklizdése végett. A kereskedelmi dllomésokon feladatokat
véllalhatunk, az ezekért kapott jutalmakat pedig fegyverekre,
agyukra és mas kiegészitokre kolthetjlik. Az univerzum egy-
egy naprendszerében artifact-okat banyaszhatunk ki az
aszteroidakbol, melyekkel egyre erésebbé tehetjiik derék
gépszornylnket.

A jaték alapvetden a sztori-orientalt kildetésekkel terelget
benniinket a mintegy 300 felfedezheté naprendszer kozott, a
tovabbjutas érdekében olykor mellékkuldetéseket is
véllalnunk kell, amelyek nem csupan pénzforrast jelentenek,
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hanem a hirneviinket is befolyasoljak. A Darkstar One
univerzuma élettel teli, a kereskedelmi tarsasagok hatalmas
szallitohajokkal tovabbitjak az egzotikus finomsagokat és
asvanyokat az Grallomasok kozott, mikozben adaz kaldzok
kovetik figyelemmel atjukat. A kérdés az, hogy mi a jofiat
fogjuk-e jatszani, vagy inkabb beallunk a rosszarcuak kozé?
Elkisérhetjik és megvédhetjik az Gtonalloktol a tisztességes
kereskeddket, de ha gy tetszik, ki is foszthatjuk 6ket, az
Grszemét kozott elhullajtott konténereket pedig késébb
eladhatjuk. Ha a fejvadaszat és az allandé harc nem jon be,
magunk is kereskedhetiink, de busasabb haszon
reményében a csempészettel is megprébalkozhatunk:
minden naprendszerben akad néhany olyan termék, amit a
helyi frakcié vagy az ott honos faj nem lat szivesen, ezért
azokat csak a feketepiacon tudjuk értékesiteni, ilyenkor
azonban jo eséllyel haragitjuk magunkra az illetékes
szerveket, és legkdzelebb mér a megérkezésiink utan a
nyakunkban fognak loholni a fakabatok.

A Darkstar One mogott tényleg kidolgozott rendszer éll, a
készit6k még olyan aprosagokra is odafigyeltek, hogy
dokkolas elott leszallasi engedélyt kell kérniink az
allomasoktdl, a helyi rendérok pedig szdréprébaszerien
fogjak atkutatni a hajonkat az illegélis holmik utan. A
kommunikécios csatornét a kalézok elleni keménykedésre is
hasznélhatjuk, igaz, Kayron-nak nem eréssége az arcoskodas:
a kipucollak errél a frekvenciarol” és a, készilj fel a
végzetedre” beszolasok utan egy joizlési kolléga helyben
elasna magat, de legalabb gondoskodna arrél, hogy
valamilyen tton megkimélje magatol az emberiséget. Aki
szereti beletemetni magat az ilyen részletekbe, hosszu 6érakat
elbibelédhet az trkereskedelemmel és a fejvadaszattal, de
csak 6, mert egyébként a Darkstar One rovid idovel
menthetetlenil unalomba fullad. Bar a jaték fokildetései
olykor tartogatnak meglepetéseket, a mellékkildetések
szinte mind ugyanolyanok, csak a helyszin és az érintett
frakciok masok. Mint emlitettem, egy 300 naprendszert
szamlalo univerzummal van dolgunk, ha pedig 1-2 ¢ra jaték
[ utan arra gondolunk, hogy mennyiszer kell még ugyanazt a
formulat megcsinalnunk, 6nkéntelendl is mas jaték utan
nyulunk - alternativ jatékmaéd (példaul multi) a Darkstar One-
ban nincs.

Mintha szabvanyositottak volna,
-~ minden naprendszerhez tartozik egy

bolygd (leszallni nem lehet, ellenben

achievement jar érte, ha szénné égeted b

magadat a planéta légkorében), egy- -

egy kereskedelmi és kutatoallomas, a .

' kotelezd aszteroidamezék és az " é

drszemét mellett pedig mindig flangal
néhany kaloz is a térségben, hogy ne
maradjunk akcié nélkil. Ezek a részek
egyébként egészen jol sikerliltek,
jorészt a hajo fejlesztésein is mulik,
hogyan jéviink ki a csatakbél. Mivel mi
altaldban maganyos farkasként szallunk
szembe egy kisebb hadsereggel,
érdemes a pajzsunkat erésiteni, mert jo
eséllyel mindig lesz egy-két majom, aki
nem tud kiszakadni a hatsé felliinkbdl, s
ﬁ mig mi racsimpaszkodunk az egyikiikre,
addig a tobbiek hatulrél porkélnek -
alank. A dolgukat allandé mozgassal és porgéssel + )
nehezithetjiik meg, de mivel a jaték egyes jeleneteit
alapvetéen harom karra tervezték, valoszinileg tobben
kiiszkodni fognak ilyenkor.

e

Az egyetlen komolyabb fejlesztés
a szamitogépes verzidhoz képest,
hogy a jaték most mar Full HD-
ben, 1080p-s felbontas mellett is
futtathato - a fejlesztok
vélhetGen erre igen biiszkék,
mert gyors becslés alapjan
korulbelul tizendtszor olvashato
csak a jaték dobozan, hogy ez
bizony ,haj definison” cim, tgy
vigyazzunk! Mindez szép és jo, a
jaték csillagos hatterei és a
bolygok tényleg szépen festenek
és szivet melengetok, ennek

ellenére minden mas objektum, az trhajok, az allomasok és T 3
az aszteroidak ugyanugy néznek ki, mint négy évvel ezelott: ot
a texturak életlenek, a robbanasok pedig a nyomaba sem Sk Y -
érnek példaul a Mass Effect latvanyorgidjanak. Az atvezetok, . FAis
ha lehet, még cstinyabban néznek ki, a karakterek majdnem Lo
szogletesek, a részletek hidnyat pedig tgy probaltak meg o~ "
feledtetni a késziték, mintha taknyot kentek volna szét a '_ ;
képerny6n, hogy az homalyosabb legyen. Bar esetiinkben FAs
nem sokat nyom a latba, érdemes megjegyezni, hogy a jaték
annyira nem valtozott a PC-s valtozathoz képest, hogy a még -
ameniit is egy az egyben dtemelték onnan. RSFEN
h"‘

A Darkstar One: Broken Alliance kbzepesen sikeriilt,
gyakorlatilag majdnem minden szempontbél taldlhatunk
fogdst a jdtékon és belekéthetiink. Ennek ellenére egy
prébdra mindenképpen érdemes lehet, mert a jdtékmenet
magva hihetetleniil j6l van kitaldlva, és aki tulteszi magdt
a klisékkel teli, cseppet sem motivdlé torténeten, a sok
tucatkiildetésen, és a ldtvdny sem szurja a szemét,
tisztességes 30-35 6rdt Glthet bele Kayron és a Darkstar
One kalandjaiba.

2 DARKSTAR ONE:
BROKEN ALLIANCE

Kiadé: Kalypso Media
Fejleszio: Gaming Minds
Multiplayer: nincs

Online: nincs

Felbontas: 720p, 1080i, 10680p
Hang: DD 5.1
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NAUGHTY BEAR
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Hty btal

Volt egyszer egy plissmackd, ki vigan éldegélt kicsiny hazaban,
tavol tarsaitél. Nagyon huncut kisallat volt, am alapvetéen jéravalé.
Egy szép napon azonban tarsai végzetes hibat kdvetnek el: nem

hivjak meg egy szilinapi zsurra, kikdzositik, kinevetik. Mit tehet

hat a morcos kis vattamedve? Természetesen kiméletlenil

lemészarolja tarsait, egytél-egyig...

Nem éppen ezek az idealis, délel6tti gyermekmese
kezddsorai, ellenben ez tesztalanyunk, a Naughty Bear
alapotlete. Az alapotlet, mely teljes elfecsérlésre
karhoztatott, megvaldsitasaban pedig mind a kreativitas,
mind a j6 hangulat minden elemét mell6zi. A varakozasok
és az alapanyagban rejlé rengeteg lehetoség ellenére a
Naughty Bear nem 1gy stilt el, ahogy szerettiik volna, mivel
medvebaratunk labilis elmeallapotan kiviil is rettentd sok
problémaval kiiszkodik.

P &

P A jaték lényege tehat a
/ tobbi medve
likvidalasa,
rémisztgetése, illetve
életiik pokolla tétele.
Becserkészésiiket
tobbféleképp is
kivitelezhetjiik, a lényeg
ugyanaz: vagy oljik
g - meg, vagy ijessziik meg
- __ oket annyira, hogy
ongyilkosok legyenek.
Ha nem vagyunk elég
"~ gyorsak és ligyesek,
elmenekiilés, illetve telefondlas tjan értesitik a
medvehatosagokat, és vagy a rendbrséggel, vagy a
hadsereggel gytilik meg a bajunk. Oket természetesen épp
olyan kénnyen kifingathatjuk, mint civil tarsaikat. Ez ugyan
rendkiviil szérakoztatonak hangozhat (bar annyira azért
nem, hogy mind a 35 palyan ugyanezt csinaljuk), am
higgyétek el, nem az. Viszonylag sokféle fegyver kozil lehet
. Valasztani, viszont szinte mindegyik teljesen ugyanarra
J jo: Gtni, vagni, 16ni. Sok kiilonbség nincs. Minden
A gyilkol6 eszkdznek van egy egyedi kivégzése, mely akkor
hozhato be, ha mar eleget gyepaltad ellenfeledet. A
fegyverarzenal tobbnyire kézelharci eszkozokbdl, illetve
egy-két I6fegyverbol és csapdabdl all. Kicsit tgy tant,
mintha a fejlesztok akci6 terén a Manhunt szériabol
prébaltak volna meriteni, am nem nagy sikerrel: az
emlitett sorozat egyértelm(ivé tette, hogy felnétteknek

késziilt, a NB ilyen téren besorolhatatlan, mivel
gyerkocoknek til eroszakos, idosebbeknek pedig nem
eléggé, igy itt mar a korosztély belévésével is komoly
problémak voltak. Raadasul az alapotlet rettentd hamar
kimer(l, mivel a jaték els6 10-15 percében elsttottek
varnak rank a program tovabbi 6sszes helyszinén.

Ohm, elnézést, osszes kiildetésén, mivel helyszinbdl csak
egyetlen egy van, melynek mérete koriilbelll egy atlagos
kertes haz udvaraét teszi ki (igen, félosleges a naptaradra
pillantanod, 2010-et irunk, nem benned van a hiba). Persze
nem a helyszin az egyetlen, mely folyamatosan 6nmagat
ismétli, hiszen rendkivdili repetitivitas jellemzi a
jatékmenetet, és a kildetéseket is. Gyakorlatilag minden
palyara ugyanazzal az egyszeri céllal 1épsz be: 6ld meg a
mackokat, és gylijts sok pontot. Hogy mivel szerezhetsz
magadnak pontokat? Gyakorlatilag mindennel, amit
csindlsz, a medvék ijesztgetésétdl és lemészarlasatol
kezdve, az ajandékok és egyéb fontos targyak elpusztitasan
at, egészen a sajat(!) cuccaid szétveréséig. Nehéz olyan
dolgot tenni, amiért ne jarna elismervény. Ugyan a jaték
sugallni prébalja, hogy minél nagyobb hangsulyt
fektessiink a lopakodasra, azon kiviil, hogy a program azt
mondja, semmilyen érv nem szl emellett (talan azon kivdil,
hogy az Al féleimetesen buta, igy nem nehéz kicselezni),
ellene viszont annal inkabb. A hasznélhatatlan iranyitas, az
atlathatatlan terepek, a jatékmechanika primitivsége és a
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valamivel kellemesebb bunyo6zas elétérbe keriilése miatt a
szoftver amugy is rovid tavu szérakozast nyujté hangulata
igy még hamarabb kifullad. Ha pedig mar felhoztam az
irdnyitast, ejtek is rola par szot. Ugyan a kezelés viszonylag
egyszerlre lett szabva, még igy is sikeriilt elrontani a
csapnivald kamerakezeléssel. Az aranylag kevés funkciot is
el lehetett tigy helyezni, hogy egyes gombokat egyaltalan
nem, mig masokat tul sokszor kell haszndlnunk, arrél nem is
beszélve, hogy ennek kdszonhetéen nem egyszer fog
el6fordulni, hogy huncut kis medvénk valami egészen mast
fog tenni, mint amit szeretnénk.

Ha mar a szoftver egyszemélyes kalandjarél gyakorlatilag
nyugodt szivvel kijelenthetd, hogy az égvilagon semmit
sem ér, az ember még talan merhet remélni némi
szorakozast a multiplayer modtol. Hat rosszul teszi. Ha a
szingli kampanyt olyan szavakkal illettem, mint a rossz,
vagy borzaszto, akkor bizony hosszu ideig kellene
bongésznem a magyar szinonima szétérat, mire
megtaldlnam a multira megfeleld kifejezést. Ahogy azt
lejjebb majd taglalom, a jatékra amugy sem éppen a stabil
és folyamatos fps-szam jellemzé, ez a tobbszemélyes
modozatra azonban hatvanyozottan érvényes: az
egymaselleni,moka” joforman hasznalhatatlan, darabokra
hullik a kép, rendszeresen ledob, mar ha nem lenne elég a
jatékmechanika, mar korabban leirt, egyéb problémaibdl.
Réadasképp, a single playerben még ugy-ahogy mikodo
jatékmenet igy mar teljesen élvezhetetlen. Hidba van
négyféle mod (a megszokott multi lehetdségek,
~medverzidban"), egyikre sem ajanlatos pazarolni az idédet.

Azt hiszem, a képek 6nmagukért beszélnek, de azért én is
elmondom: a Naughty Bear eszméletleniil ronda. A helyszin
(mert ugye csak egy van... *séhajt*) kidolgozatlan, a
karakterek nevetségesen néznek ki, az egész, igy ahogy
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van, szornyen fest, talan az el6zé generacio kozepes
grafikaju produktumait idézi, talzas nélkil. Az ember persze

azt varnd, hogy ilyen pocsék kiilsé mellett a fejleszték Y
legalabb egy stabil framerate teljesitményt tudnak — g
biztositani, de nem. Gyakorlatilag 6tpercenként szétesik a mg:, & ki
kép, konkrétan oranként abba kellett hagynom a tesztelést, A i e

és nem csak benyugtatézasom céljaboél, de azért is, mert
mar a fejem sajdult bele a folyamatos framerate
zuhanasokba. Ami a hangokat illeti, alighanem ez a NB
legelviselhetébb része. Ugyan talan 6sszesen két
zeneszammal talalkoztam a jatékkal eltoltott ido alatt (ezen
meglepodni mar luxus lett volna részemrol), amit

hallhatunk, valamiféle mokas délelétti macirajzfilmet idéz,
igy ez szerencsére megliti a tirhetoség mércéjét. Ezen
rajzfilmes hatast erGsiti még az egyetlen szinkronhang, a
narrator, aki bar eleinte mékasnak hathat, késébb rettenté
idegesitové valik, mind szévicceivel, mind egyéb
kommentarjaival. A medvék vinnyogé hangjara
ugyanez vonatkozik, a kezdeti baj és aranyossag
az elso fél orat kovetden teljesen hidegen hagyja
a jatékost, és a kiherélt hangu allatkak
folyamatos, fllstiketito visitasa rendkiviil
frusztraléva vélhat.
Tanulsagosak voltak a Naughty Bear-rel toltok
6rak. A program Ujbdl raébresztett arra a mar-
mar elfeledett tényre, hogy egy remek alapotlet
még nem feltétleniil eredményez egy remek i ¥
jatékot is. Bar a macidlés elsé fél ordja ; &
tartogathat egy-két mosolyt a jatékos szaméra,a
végtelen onismétlés és tartalmatlansag miatt
elég hamar kifullad ahhoz, hogy egy fityinget se
érjen. Oszintén megprébaltam a NB pozitivumait
felkutatni, de megvallom nektek: kudarcot
vallottam, nem sikertilt pozitiv oldalrol
megvilagitanom az idegbeteg, rosszcsont medve
kalandjait. Az olvasok irdnyaba, pusztan jo tandcsként, és a
rosszindulat legkisebb szikrja nélkiil mondom: messze
keriiljék el a Naughty Beart, mert minden percébdl az
igénytelenség és az Gsszecsapottsag sugarzik, méltatlanul
. elpazarolva egy kivalé alapotletet.
{777 . Funfact:ajaték Xbox360-as verzidjaban a
teljes installalas alig haladja meg a 700 MB-
f( 7 ot, ami még a PlayStation 2-es korszakban
3 is igen ritka jelenség volt)

sRolmanus

Kiadé: 505 Games
Fejleszi6: Artificial Mind & Movement
Multiplayer: nincs

Online: 2-4 f6

Felbontés: 720p

Hang: DD 5.1, DTS
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Korokre osztott
tamadas a

jo izléslink
ellen.

Bizonyara ti is Ugy vagytok vele, hogy videojatékos
pélyafutdsotok soran, mikor mar tdl sok igénytelen
programmal taldlkoztatok, egy id6 utén mdar csak az igazi
kiilonlegességeket fogjitok keresni, mint amilyen mondjuk a
NIER és a Resonance of Fate, vagy egyszerden j ,szeretére”
vagytok, aki szinte azonnal el tud vardzsolni: szdmomra ezt az
érzést a legujabb Final Fantasy adta meg. De nem kell a
huszoldal dobdkockak szerelmeseinek lenni ahhoz, hogy
megallapithassuk: a Last Rebellion sajnos nem lesz képes
kielégiteni a vagyainkat, mert igen sekélyes,
minden eredetiséget nélkil6zo alkotdsa egy
olyan fejlesztécsapatnak, akik eddig csak
kozepes, kézi konzolos jatékokkal rukkoltak el6.
A Nippon Ichi (Disgaea sorozat) szerepérdl
annyit érdemes tudni, hogy 6k inkabb a
kiadésért feleltek.

Valé igaz, hogy a jaték a cimében csabito
jelleggel felkelést, ldzadast emleget, de ez a
JRPG azonban nem tébb, mint egy kritikus
tdmadds” a jo izléstnk ellen. Kérlek, tartsatok
velem a teszt erejéig Lorvin kirdlysdgdba, ha
mésért nem is, de hogy megismerjetek egy
elrettenté példat arra, hogyan nem szabad egy
jatékot elkésziteni.

A prolégusban elhangzottak szerint, mikor is a
jovo nemzedékei visszatekintenek majd a
jatékban torténtekre, akkor azt a sotétség koraként fogjak
majd emlegetni, mert a két uralkodé istenség kozott
felborult az egyensuily, és ez adja a sztori f6 vonalat is. A
haldlra és a lelkek 6sszegydjtésére feligyeld Meiktilia mindig
is rendben elvégezte a feladatdt, de a szliletéssel
egybekotott [élek-adomanyozasra hivatott Formival, egy
ideje tul sok lelket hoz vissza az életbe, amik szérnyek
testében talalnak Uj otthont maguknak. Tulajdonképpen ezt
a problémat kell megoldanunk, és ebben maga
Meiktilia lesz a segitségiinkre, ugyanis az 6 dldasa
kiséri a Pengéket (Blades) és a Megkotoket
(Sealers). El6bbiek feladata, hogy a
formedveények fizikai testét elpusztitsak, - és a
kiraly fogadott fia Nine Asfel is kozéjiik tartozik;
utébbiak pedig a lelkeket zarjak el sz6 szerint, az
ujboli visszatérés lehetdsége eldl. Egy ilyen
.megkoto” varazslond lesz Aisha Romandine is, aki
visszahozza az életbe Nine-t egy tiltott formulaval,
miutdn annak dccse megolte 6t, és neveldapjukat, a
kiralytis. A torténet rajzolt figurds, minimdlisan
animalt videok, és a jaték grafikus motorjaval
készalt atvezetdk segitségével kerdl
.\ bemutatdsra, ezek segitenek majd az amugy
-\ gyatra sztori jobb megértésében.

Tehat, ott vesszik 4t az irdnyitast, hogy Nine
Ujra életben van, és a két fohossel egy negyedik

dimenzidbeli szobaban taldljuk magunkat, innen lehet majd
a tizenkét térkapun keresztil bejami a vildgot, a palotatél a
barlangokig. A dolog érdekessége egyébként, hogy héseink
egyediil ebben a szobadban létezhetnek fizikai valéjukban
kiilon-kilon, a valo vildgban egyszerre csak az egyikiik lehet
jelen, a tiltott varazslatnak,héla”. Lelkiik egybeforr, de
természetesen a személyiségiik megmarad: Nine végig egy
nagykép( tinédzserként viselkedik, Aisha pedig az
ellenpontjaként foghaté fel, sokkal komolyabb jellem, de a
sztori kiteljesedésével nem keriiliink hozzdjuk kozelebb, nem
is torténik nagyobb karakterfejlédés sem. Egymadssal
megosztott lelkikre visszatérve: jatéknyelven ez annyit tesz,
hogy kozos az élet- és manaerejiuk (HP, MP), no meg a
cselekvésre fordithaté chain pontok széma is (CP). Ennek a
kozoskodésnek az a hatrdnya, hogy ha példaul az egyik hést

megmérgezik, a masik is sebzédni fog, csatdban ez sokszor
igen hatranyosan fog érinteni - buta megvalésitas. A HP és
az MP attél fliggéen toltadik fel magétdl, hogy kit vélasztunk
a terepen valé maszkalasra (vagy isztok egy gyégy- vagy
manaitalt), ezek mértéke pedig szintlépéskor magétol né.
Karakterlap nincs, a varazslattanulast és fejlesztést pedig az
ellenfelektdl és a 1addkbdl (ezekhez a szérnyeknél lesz kulcs)
megszerzett cuccokkal tudjuk a mentibél elvégezni, ami
szintén elég igénytelen megoldés. Ha
mdr a szérnyekrol esett sz6, tébb
mint 70-féle lesz (ork, féldén csiszd
miazma, stb.), de sok olyan van,
amelyik csak egy kordbbi
erosebb valtozatat takarja.
Ezeket mindig jol lehet latni a
terepen, és a vellk torténé
harcok sorén lesz
jelentésége a CP-nek.

A csata korokre
osztott ésa
kovetkezoképpen
zajlik: el6szor ki kell
valasztani, melyik
foszereplé fogja
el6szor megtdmadni
a kijelolt ellenfelet.
Ezutdn meglévé CP




pontjainkért megjeldlhetjiik annak testrészeit (fej, bal kar,
jobb lab, stb.), hogy milyen sorrendben kivanjuk
megtamadni. A fizikai ttésekkel akdr harcképtelenné is
tehetjiik a szornyeket, és ha rdadasul kitalaljuk a testrészek
megtamaddsanak helyes sorrendjét, ami minden
ellenféltipusnal egyedi, akkor ezzel lehet kombézni is

(er6sebbet sebezni), és ezt a sorrendet a program megjegyzi,
hogy késobb mar ne kelljen tippelgetni. Széval, ha
eltalaltatok mondjuk, hogy a tiritarka szin( csdpos monszta'
bal nydlvanyat kell harmadikként megutni a feje és a jobb
laba utén, akkor bing6 (tényleg ez az tizenet jelenik meg),
sikerdilt, és ezzel j6 nagyot zGzhattok rd, s6t még CP pontokat
is kaptok vissza, amiket egyébként érdemes megfontoltan
beosztani. Minden talalat egyben megjeldli az ellenfél adott
testrészét, ekkor érdemes a masik karakterrel varazsolni ra
egyet: példaul egy tdz alapu varazslatot, vagy mondjuk
védekezést csokkentd magiat; amire éppen sziikség lesz. A
szornyek halala el6tt kindlkozik a legjobb alkalom a
manaszivasra (absorb), és ha elpusztitottatok 6ket Aisha-val
meg kell kotni 6ket (seal parancs), ki kell 6ket zarni errél a
létsikrol, kiilonben par kéron belill teljes HP-val Gjraélednek.
Arra is érdemes odafigyelni, hogy csatak utan kb. fél-egy
perccel a legy6zott kreatura, a palyan Gjra megjelenik
a semmibol, ezért mindig iparkodni kell,
nem lehet egy helyen hosszabb id6t
p- "_"‘k eltlteni.
7 W% Ennél rosszabb dolgot ki sem
( O . talalhattak volna a fejlesztok,
szamomra ez dlte meg végleg a
() jatékélményt.

o

= A Last Rebellion-nel elt5ltott
korai 6rakat, féleg a mar
emlitett
tjratermel6do
T ellenfelek miatt, a
kinlédas és az
izzadsagszag fogja
jellemezni. KésGbb,
ahogy haladtok elore
és raadasul dgyesen

taktikaztok, akkor tdl konnydvé valhat a program, ezzel a
jatékmenet nagy részét kitolté harcok pedig érdektelenné
fognak valni. Aki megkockaztatna mégis egy végigjatszast, az
egy kategoridjan belil igen rovid, koriilbeliil 15 éras
jatékidére szamitson, amiben a linearis fésztorin kivil nem
nagyon lesz egyéb felfedeznivalé.

Szerintem megegyezhetiink abban, hogy még ha ennyire
frusztralé is egy jaték, talan akkor is egy picit elnézéek
lehetnénk, ha mésért nem, legaldbb a technikai
megvalositdsaért, gondolok itt a progi szemiinkre és flllinkre
gyakorolt hatasara. Am a helyzet itt sem rézsas. A fészereplok
kidolgozottsaga ugyan rendben van, és a toltoképernyok
miuvészi rajzait is olyan neves vendégillusztratorok
készitették, akik korabban a Macross vagy Magna Carta
sorozatokon dolgoztak, de a grafika teljességében ugy néz ki,
mintha egyenesen PSP-rél vagy PS2-rdl iltették volna at
nagyfelbontésba. Igaz nem recés a kép, és egyszer
sem akadt be a program (még j6), de borzaszté
ronda az egész, ennél finomabban nem tudom
megfogalmazni. A varazslatok effektjei
szégyenszemre kizarélag a régi PS1-es
programokkal vehetnék fel a versenyt, a texturak
homalyosak, a bejarhaté helyek pedig
egyhanguak, teljesen jellegtelenek, nincs semmi,
M ami feldobna az 6sszképet: a legnagyobb

B valtozatossagot példaul egy leomlott falszakasz,
vagy mondjuk ritkasan elszort bokrok fogjak majd
jelenteni. Ugyanez az egyhangusag érvényes a
hangokra is. Az elektronikus dallamok teljesen
feledhetoek, az angol nyelvi szinkron pedig
mesterkélt, sokszor tulzé hanghordozasétél pedig
még a hideg is kirazott, tisztara mint valami rossz
animében.

JBONUS 219

-}

A konkrét ismertetést ott kezdtem, hogy a jaték felvezetd

szovegében taglaljdk, miként fog vélekedni az utékor, a

torténtekrol. Ezt a visszatekintést a Last Rebellion-re

értelmezve biztosra veszem, hogy még a cimére sem fogunk

majd emlékezni. Bucstuzéul annyit tudok nektek mondani,

hogy messze keriiljétek el ezt a jatékot, inkabb az FF13-at, |
vagy a Resonance of Fate-et valasszatok helyette.

vy sy sl

Utoszé gyanant a fejleszté/kiadd NIS
amerikai részlegvezetojének
nyilatkozatat tolmécsolnam, amit a
Last Rebellion nyugati kiaddsakor
mondott:,,Sajnalom a vasarléinkat,
hogy kiadtuk ezt a programot” Ugy
gondolom, ebben a mondatban
minden benne van.

SJEmThor
~ LASTREBELLION

Kiado: Tecmo Koei
Fejleszté: Nippon Ichi Software, Hit Maker
Multiplayer: nincs

)\ Online: nincs

| Felbontds: 720p, 10804, 1080p

) Hang: DD 5.1
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LEGO HARRY POTTER YEARS 1-4

,Egy LEGO Harry Potter szerintem nagyon sanszos” - hangzott el egyszer egy nagy
ember szajabol. Na jo, ne tulozzunk, valéjaban csak én irtam anno, viszont tényleg

2 éve mar, hogy a LEGO Batmannél elkezdtem latolgatni, vajon mi lehet majd a
Travellers Tales/TT Games kovetkezd témavalasztasa. Azért lehet talalgatni, mennyire
mosolyogtam, mikor tavasszal az els6 LEGO Harry Potter: Years 1-4 trailerben

felcsengtek John Williams hires dallamai.

Egy csendes éjjelen, a Privet Drive-on Dumbledore,
valamint McGalagony professzor varakoznak Hagridra,
hogy megérkezzen a kis pélyas Lego Harry-vel, majd
rokonai haza elott hagyjak, a gonosz Dursley-ék gondjaira
bizva, hogy megkezd6dhessen a varazslat. Nem kevesebb,
mint 4 teljes Harry Potter regényt és filmet végigjarva
vethetjilk magunkat egy Gjabb hatalmas LEGO kalandba,
mely tartalmat tekintve talan minden eddiginél
komplexebb és nagyszabasibb.
A,Bolcsek kovében” az ifju Harry-vel elvégezhetjik az els6
évet Roxfortban, megismerkedhetink barataival, Ronnal és
Hermione-vel, az ériasi melegszivi vadérrel Hagriddal, és a
tanarokkal. Megklizdhet(ink a hatalmas trollal, meggydlik a
bajunk Bolyhoskaval, a haromfeju kutyaszornnyel, és végul
fény derdil Mégus professzor titkara is.
A Titkok kamrajaban”Harry visszatér az iskolaba, am
Dobby, a kis hazimané mar az elején figyelmezteti, hogy
hatalmas veszély fenyegeti Roxfortban. Bizony nem is
alaptalanul, hiszen a Titkok kamrajat kinyitjak, és egy
veszedelmes szorny a didkok életére tor, Harry-nek pedig
meg is kell kiizdenie a hatalmas Baziliszkusszal.
Az,Azkabani fogolyban” Harry megismerkedik egyetlen él6
rokonaval, Sirius Blackkel, és habar ebben a részben
kdzvetleniil nem tdnik fel Voldemort, a félelmetes
dementorok béven
karpotoljak hianyat.
Végiil a, Ttz
serlegében” Harry-vel
részt vehetiink a

Trimagus Tusan, melyen hires varazsléiskolak bajnokaival
egyetemben félelmetes prébakon kell helytalinia, és véglil
maga Voldemort is feltdnik, ezttal teljes testet ltve.

Habar jomagam is elsosorban Gy(rik Ura fan volnék, én is
nagyon birom Harry Potter kalandjait. Mindig is ugy
éreztem, hogy az elsé két rész - foleg a Titkok kamraja - all
hozzam igazan kozel, hiszen a gyermekkoromra
emlékeztet, na nem mintha varazsiskolaba jartam volna,
vagy ilyesmi... ellenben biiszkén véllalom, hogy nem csak
véres erdszakra gerjedek a filmvasznon, s6t mi tobb, kilon
orom, ha valami képes megszdlitani a bennem, és persze
sok millié Potter rajongd lelkében bujkalé gyermeket.
Persze nem mondom azt, hogy a késébbi részekkel gond
lenne, de tgy érzem, az Azkabani fogolytdl egyre sotétebb
és komorabb lett a kezdetben oly szines varazsvilag.



hinném, hogy akadna egyetlen rajongé is, akinek ne csalna
mosolyt az arcara, mikor pl. a kokler Gilderoy Lockhart
Unnepelteti magat és legendas kalandjairol sz616 konyveit

az Abszol uton. A jelenetek pedig egyszer(ien adjak
magukat, konnyedén felismerhetoek, még ha a
kommunikacioé ki is meril szimpla LEGO hiimmdogéssel meg
gesztikulalassal, de azért tényleg nem &rt ismerni a
filmeket, hiszen a térténet nagyja erre éptil, a képi vilag
meg aztan plane,

A foszerepld karakteriink természetesen Harry Potter, 4m
szinte mindig mellettiink all hiiséges Ron baratunk, és a
kissé cserfes Granger kisasszony. A josagos Hagrid mar a
kezdetektol felbukkan mellettiink egy-egy kildetés erejéig,
és persze szamos szereplé visszakoszont a filmbol, sot még
allatkak is, mint pl. Hagrid ,piciny” kutyusa Agyar, aki
méretes termete ellenére ,gyava, mint a nydl’, vagy ott van
Makesz, Ron patkanya, aki szamos fejtoroben lesz
segitséglinkre, és késébb kiderdil réla, hogy valdjaban az
elvarazsolt talpnyal6 Peter Pettigrew, Voldemort egy
szolgaja. Minden filmbol ismert helyszin visszatér, mint pl.
az elvarazsolt mennyezet( ebédl|6, az iskola melletti tiltott
erdd, vagy a kviddics sportpalya, az igazi élményt viszont az
€16 helyszinek varazsa nyujtja. Minden teremben, minden
sarokban, minden falon, szinte minden festménynél van
valami titok, valami rejtély, igy a korabbi LEGO sorozattal
ellentétben most kordntsem a harcokon és az akcién lesz a
f6 hangsuly, habar jellegét tekintve még mindig platformer.
Lépten-nyomon ugrabugralunk begygjtve a kis LEGO
alkatrészeket, mégis gondolkoznunk kell szinte minden
Ujabb helyiségben a gyakran osszetett logikai
feladvanyokon, hogy tovabbjuthassunk, és ez csak egy kis

része a szobakban rejlo lehetoségeknek, raadéasul szamos
titok csak késobbi képességekkel fedhetd fel, igy a korabbi
részekhez vissza is térhetlnk.

A torténetet tehat elsésorban Harry szemszogébdl élhetjiik
at (kivéve pl. a kviddics kupakat, mikor Hermione és Ron a

nem tul baratsagos Piton professzort probaljak megallitani,
vagy a kis bajkeverd Dobby-t, még ha késobb ki is deriil

2 76.380

réluk, hogy mindkettdjiik csak jot akartak Harry-nek). A 4
iskolahazbdl is inkdbb a Griffendél mindennapjaibdl
lathatunk képsorokat, és talan egy-egy rovid pillanat erejéig
a kis gonosz Drako Malfoy kapcsan Mardekarbél is. [gy
Hugrabug és Holléhat talan csak egy LEGO hiimmaogésnyire
kertil ,széba". Minden - a filmbdl - jél ismert karakter
feltdnik, beleértve a gonosz vagy szimplan veszélyes, de
néhany esetben josagos lényeket is, mint a WC-ben
garazdalkodo oriasi kék troll, Hagrid . kicsikéje’, a
rengetegben bujkélé Aragog oriaspdk, a félelmetes
oriaskigyo Baziliszkusz, vagy a délceg hippogriff (félig griff,
félig 16) Csikocsor - és persze ott vannak még a biiszke
harcos kentaurok, hogy csak néhany példat emlitsek.

Mindenekel6tt azonban sorra meg kell tanulnunk a
szlikséges varazslatokat, gy a torténetben eldre haladva
egyre osszetettebb feladatok varnak rank, és persze a vicces
iskoladrak is a sztori részei, hiszen egy képesség
elsajatitasat ki is kell érdemelni. Ifji tanoncként, ha mér
megkaptuk Hedviget a baglyunkat és megszereztiik
varazspalcankat az Abszol Gton, ugyan mar mindenkit
fenékbe pirithatunk, de ez még édeskevés. Néhany példat
emlitve: érdekessé a Vingardium Leviosa utéan valik a dolog
(gyerekek, gyerekek, ne felejtsétek Granger kisasszonyt:
nem,leviosza’, hanem leviddsza”), hiszen a targyak
lebegtetésével épithetliink magunknak sok esetben lépcsot,
illetve fedhetiink fel szamos titkot, de ott van még az
Immobilus, mellyel tébbek kdzott a bajkeverd kis kék
tiindérmandkat allithatjuk meg. A Lumos fényereje a
gonosz sotétben is mindig megdv, az Expecto Patronum
pedig el(izi a gonosz dementorokat. Sziikségiink lesz
kiilénleges képességekre is, mint pl. Hagrid ereje, mely
tavollétében kiilonleges fozettel is potolhato, ha a
jellegzetes narancssarga lancos karokat kell meghuzni, pl.
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egy-egy kapu megnyitasahoz,
vagy ott van Harry
lathatatlanna tévo
varazskopenye a Solid Snake-
es kiildetésekhez.

Igazi, teljes kor( szabadsagot
ugyan lehet nem kapunk,
mégsem kell mindig szigordan
kovetniink a minket terel6
szellemet és a tovabbjutast
mutato hatalmas kék nyilakat.
Igy a szabadség érzete béven
megvan, de ennek ellenére
sem lehet nagyon eltévedni.
Szémos termet visszamendleg
is szabadon bejérhatunk, a
titkok pedig természetesen
csupan opcidk, titkos
karaktereket és pontokat gy(jthetlink vellk, kiilonleges
trofedk és gamerscore pontok megszerzését szolgalva. A
sztori kovetése mellett legfébb feladatunk tehat LEGO
alkatrészek és egyéb kis targyak gy(jtogetése, mellyel
dsszesen tobb, mint 100 karaktert is megnyithatunk, és
ujrajatszhatjuk a szabad palyakat, sokszor mondanom sem
kell mennyire viccesen atirva a forgatékonyvet, pl. maga
Voldemort iranyitasaval. A kiilonleges extra képességek,
esetleg ruhdk/kosztiimok bevasarlasa” egy kiilon opcié,
mely még érdekesebbé teheti kalandjainkat. Am az
igazi kihivast a nagy arany LEGO kockak begydijtése
jelenti, hiszen a teljes jaték végigvitelével, és néhany
alapveto titok megfejtésével is csak alig a harmadat,
talan jo esetben a felét szerezhetjiik meg az 6sszesen
200 darabnak. Igy a fanatikus maximalistaknak az
alapbél minimum 15 éras jatékido kénnyen 30 6ra felé is
\ emelkedhet, ha minden rejtélyt meg kivanunk oldani.
: Mindegy kit irdnyitunk a sok-sok megnyithato,
illetve minket kiséro karakterek koziil, a
megszerezhetd pontszamok mindig sajat
konténkat novelik. LEGO érmék pedig

A

hogy jartunk-e mér a

szinte mindenhol vannak, elég
megraznunk egy viragot,
\ P maris 6mlik rank a sok-sok
‘ money, fliggetlendil attol,

11

Mg

helyszinen. A specialis
targyakat azonban kilon
meg kell keresni, és ez

pe *
is adna ra a lehetéséget.) S
lehetéségiink koopban jatszani, de legalabb az offline
gameplay karpotol minket. A feladatok megoldasa sokszor
osszetettebb, tobb karakter kiilonb6zé képességeit
igénylik, de persze egyediil is barmikor megoldhatoak,
hiszen gépi tarsaink is egész jol helytallnak (legfeljebb kicsit
lassabban reagalnak), és a kameraval sincsen kiillonosebb

gond. Mégis minden joval dinamikusabb, ha ketten toljuk,
ellenben ez kisebb versenkedé acsarkodasra is adhat okot,
mivel a begy(jtheto extrak ilyenkor két kiilonb6zo kontot

novelnek.

Ha te is szeretted a korabbi LEGO adaptacidkat, most sem
nagyon lesz okod csalédni a kivitelben, akar az optikai
erosséget, akar a hangulatot, vagy a tartalmat/kihivast
nézziik, ha pedig Harry Potter rajongo vagy, szerintem
egyenesen odaig leszel! ATT Gamesnek megint sikeriilt az
egész sorozatot atlltetni mesebeli

tiindibiindi rajzfilmes vilagba,

de mar az elsé iskolaévtol

éreztem, hogy most

tovabb is léptek a

megszokott séman.

Mirdl is volt sz6 eddig?

Star Wars, Indiana Jones,

vagy Batman. Megylink

elére, Gjabb helyszin,

ujabb harcok, némi

fejtord, és megy

tovabb az akcié. A

Harry Potterrdl

csoppet tobbet

mondhatunk

el. Roxfortban

vagyunk,
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nem egy-egy helyszinen, tényleg az iskolaban, tele é16
didkokkal, tobbé-kevésbé szabadon bejarhaté termekkel,
minden teremben valami Gjabb rejtéllyel, és telis tele
varazzsal, sokkal kozelebb kertilve a vildighoz, mint eddig
korabban. A humoros bejatszasok teszik fel az i-re a pontot,
ahol persze nem is tudtak volna mindig szigortian
ragaszkodni a filmben latottakhoz, a himmaogo stilusos
jelenetek mégis kreativan emlékeztetnek minden jol ismert
dialégusra. Szines bajos kis LEGO varazstanoncok, kedvenc
szereploink kalandjai, latvanyos gyényoérd helyszineken,
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LEGO HARRY POTTER YEARS 1-4
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rajzfilmes ko

megszokott LEGO humorbél egyetlen
kiildetésnél sem lesz hiany, hiszen
minden kis titok aranyos 6tvozete a
LEGO-HP vilagnak.

Végére értiink a varazslatos kalandnak,
vagy mégsem? Mi hidnyozhat még.
Talan egy személyes vélemény, egy
igazi szubjektiv élménybeszamolé. Az
igazat megvallva, sosem voltam igazi
klasszikus értelemben vett rajongdja a
LEGO sorozatnak. Kezdettdl elbivolt az
oOtletessége, a bajos kivitele, és a stilusos humora, de igazan
megfogni talan mégsem tudott, és nem feltétlendl akarom
a Harry Potterre sem rahuzni az ellenkezdjét. Az viszont
tény, hogy most sokkal jobban el tudtam meriilni benne a
sz(k hetes jaték soran, legyen sz6 akar a szamomra
kedvesebb HP filmekrél, vagy akar a jéval 6sszetettebb,
egyszer(en komplexebb elénk tarulé vilagrél. Tovabbra is
fontos szem el6tt tartani, hogy elsésorban gyermekeknek
készllt, és nem is hasonlithatjuk a licencelt komolyabb
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filmadaptaciok hangulatdhoz, mégis tilzas lenne azt
allitani, hogy felnottek nem talalnak benne elegend6
kihivast, mert errol sz6 sincsen, csak szamitsunk ra mit
kapunk: LEGO Harry Pottert, tele humorral, kalandokkal,
valamint titkokkal, és egy mar jol ismert torténetet, mely
talan még varazslatosabb, mint
emlékeinkben. Ezek utan nincs
is mas hatra, mint bizakodva
varni a napszemcsis LEGO Neo-
t és a barna hengerfeji
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Kiad¢: Warner Bros Interactive
Fejlesz16: Travellers Tales

Amerikai titkos kontaktunknak hdla miis
megcsodalhattuk éloben a
gyonyoriséges Collector's Edition-t PS3-
ra, melynél sokdig csak USA
megjelenésnek talaltuk nyomat, de a
jelek szerint megcéloztak Anglidt és
Ausztraliatis. A gyQjtoi darab tekintélyes
mérete boven talszarnyalja
hagyomanyos tarsit, a dizdjnos
csomagoldsban ugyanis helyet kapott
egy bénuszlemez megannyi extraval, egy
ingyenes gyermekbelépd a kaliforniai
Legolandbe, valamint a 4 iskolahiz
cimerével egy-egy LEGO hiitomdgnes is a
kollekcid részét képezik.

Krisz

RRY PO R1-4

Multiplayer: 2 fé

Online: nincs

Felbontés: 720p, 1080i, 1080p.
Hang: DD 5.1
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Pattanj tengeralattjdroba és kdvesd a dramai
sztorivonalat, melyet a mdsodik vildghdbort eseményei
ihlettek. Vegyél részt a tengeri hadviselésben, ahol az US
Naval Special Ops csapat tagjaként ellenséges hajokra és
repiilékre vaddszhatsz” - eme szerény, am kétségkivil
figyelemfelkelts szveg nem szerzGi szosszenet, még csak
nem is egy Uj Steven Seagal film forgatokényvébél szarmazé
részlet. A bevezetésként irt idézet a Naval Assault: The Killing
Tide cim( jaték dobozanak hatoldaldn talalhaté.

Komoly szavak ezek, kiilondsen egy olyan kiadé embereitdl,
akik a kozelmultban egy felejthetd Backbreaker-rel és egy
rettenetes Naugthy Bear-rel is megajandékoztak(?!) minket.
Mindezen tények ellenére mégis el6itéletektdl mentes,
optimista érzésekkel pattintottam gépbe a korongot, de -
ahogyan az titkon mégis varhaté volt - kezdeti lelkesedésem
rovid ido leforgasa alatt erés antipatidba torkollott.
Tapasztalataimat par bekezdéssel lejjebb részletesen
megosztom veletek, most kovetkezzenek az alapok.

A jaték sztorijat felesleges lenne részletekbe menden
boncolgatni, ugyanis a hatdsvadasz nyitdnyban sz6 szerint
minden benne volt: adottak a WWII fontosabb eseményei,
melyeket jelen tesztiink alanydban a megszokottdl eltéréen
nem hos katonaként, hanem 6ridsi tengeralattjarok
kapitanyaként kell abszolvalnunk. A hadszintér az Atlanti
Oceanra, azon belill is az északi teriiletre korldtozédik, de
autentikus helyszinek hianydban (New Yorkot még
felismerjik a Szabadsdgszoborrdl, mast mar kevésbé)
teljesen mindegy hol jérunk, mert minden lokécié ugyanigy
fest. A végtelen, fodrozddéd dcednon kivial nem sok
érdekesség tlnik fel a horizonton, bar elvétve lathatunk
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dimbes-dombos partszakaszokat, vagy hajékkal megtdzdelt
kikotoket, osszességében a nyilt viz latvdnya dominal.
Jatékmenetét tekintve a Naval Assault meglehetésen
egysikinak mondhatd, ami leginkabb a klisékben bovelkedd
kiildetéseknek és a fent taglalt ingerszegény kdzegnek
koszonheto.

A szam szerint 30 missziot felsorakoztaté stuff legnagyobb
hibaja azonban az, hogy semmilyen szinten nem képes a
szorakoztatasra. Nagy valészintiséggel még a mufaj irdnt
érdeklédést mutatd gamerek is szitkozédva alinak fel mellSle
az elsé pdr perc utdn, mert ez a jaték valami rettenetesen
rosszra sikeredett. Minden pélyan olyan hadmiiveleteket kell
teljesitentink, melyek alapja elméletileg a torténelem, de a
gagyi kivitelezésnek héla ezt garantdltan nem fogjuk érezni.
A legtébb misszié kimeriil annyiban, hogy a tenger
kozepérdl indulva likvidalnunk kell par ellenséges hajét, vagy
replilot — extrém esetben tengeralattjarot —, majd ezen
bonyolult mdveletsorozat végeztével a kimeneti pontot
elérve leléphetiink a pélyérél. Es ennyi. Hogy mi médon
kertliink mindig a végelathatatlan kékség centrikus
kozepére, azt senki ne kérdezze, szimplan ott vagyunk és
kész, ahogy az is 6rok rejtély marad, hogy miért néz ki
minden hajé pontosan ugyanugy?!

Ami a lehetdségeket illeti, tdl sok nincs beldliik, sot igazabol
a game olyan egyszer(, amennyire csak lehet, de inkabb
vegyiink egy konkrét példat. Megkapod az utasitést, hogy 16j
ki harom tankerhajét. Rapillantasz a jobb alsé sarokban
megbujo radarra, ami korrektll mutatja a kozeledben Iévo
osszes objektumot. Kivélasztasz egy szimpatikus pottyot,
majd amennyire csak lehet megkozelited. Amikor a tanker
mar teljes nagysagaban lathatéva vélik a képernyon,
ellentmondast nem t(réen elkezded 16ni, torpedéval,
gépfegyverrel (feszitévassal, hegesztopisztollyal). Ha
szerencséd van nem, de ha nincs, akkor bizony visszalé.
Persze ilyenkor sincs panik, mert a jobb felsé sarokban l1évé,
tokéletesen oda nem ill6 Lafayette tengeralattjaré (Az 1960-
as években kezdték el gyartasukat. Ertitek, egy WWIl-es
jatékban?!) ikonbdl tajékozédhattok jarmivetek egészségi
szintjérdl, igy ameddig az nem csokken drasztikusan
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alacsonyra, addig nincs nagy gond. Tegyiik fel, kilévod az
igazabol neked mit sem arté hajot. Kovetkezo lépésben
kapod a fiilest radién, hogy mivel kissé felpiszkaltad az
agyukat, ezért most rad kildenek egy rakas
megsemmisitésre acsingdzé vadaszreplilot. Ha oket is
alomba szenderitetted, akkor Gjabb (izi, Gjabb hajé(k), majd
ismét replilok - esetleg bombazok, ecetera... Ha minden
kivansagnak eleget tettél, radarodon megjelenik egy kék kor
formaja jel, ami a kimeneti pontot - azaz a palya végét jelzi.
Vedd arra az irdnyt és Mission Accomplished!

Persze nem minden kildetés ilyen egyhangt, néha vannak
komolyabbak, 6sszetettebbek, mar-mar komplexnek
mondhaték is, mint mondjuk: be kell férkznod az ellenség
kozelébe, majd egy jellop6 segitségével el kell csipned a
németek kodolt lizeneteit, hogy aztan a HQ-ba visszakdildve,
majd ott dekédolva megkapd a kévetkezo utasitast: van egy
nagyon nagy, sot oriasi csatahajo toéled 500 km-re északra. Na
azt ki kellene nyirni, lehet6leg minél gyorsabban. Ja és ha
végeztél, meeting a kimeneti ponton!

Akcio kozben rombolasunk fliggvényében folyamatosan
csillagokat kapunk, amiket Gjabb tengeralattjarokra

ez -vous with damaged Battieship,

(0sszesen 4 db) valthatunk be a kiildetések
valasztomenujénél. Ezek nem csak méretiikben, valamint
kinézetiikben térnek el egymastdl, de tulajdonsagaikban is
kiilonboznek. Van, amelyik gyorsabban tud haladni, a masik
egyszerre két torpedot is ki tud [6ni, a harmadiknak erésebb
a pancélja, stb. Az emlitett 30 misszié egyébként ropke 8-10
ora alatt mindenféle komolyabb eréfeszités nélkiil
teljesithetd, de ezekkel a tuningos tengeralattjarokkal
Ujratolva a jatékot még rapakolhatunk pér 6racskat a
szavatossagra — mar ha barki is lenne olyan mazochista, hogy
tobbszor nekiil ennek a csoddnak. A jatékido-tagitds masik
médja a multiplayer lehet, de inkdbb csak lehetne, ugyanis
egyetlen élolény (beleértve a novényeket, allatokat, ufokat,
alieneket és egyéb légzésre képes organizmusokat) sem
jatszik eme gyongyszemmel, pedig kitartéan probaltam
rabukkanni valakire, akivel letolhatnék egy jé kis
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beszélhetiink éppen hi

frankén tgy néz ki, mintha egyen

kozepébol érkezett volna: kidolgozatlan részletek, pocsék
textdrdk, igénytelen modellek és borzasztéan egyhangu,
sablonos helyszinek jellemzik. A vizualis 6sszkép alapjan a
Naval Assault inkabb tinhet leértékelt XBLA cimnek, mint
teljes ary, polcrél leemelheté dobozos produktumnak, ami
elég meredek, tekintve, hogy 2010-et irunk. Hangok, zenék
terén szintén hasonlo a helyzet. Egy valamirevalé effektet
nem hallottam 8 6ran at tartd szenvedésem alatt, raadasul,
ami viszont befurakodott halléjarataimba, att6l egyenesen
rosszul voltam. Semmi, ismétlen semmi olyan megoldas
nincs a jatékban, amit ne lattunk volna mar 6 évvel ezelGtt -
és azota sem. Kicsit olyan ez a jaték, mintha egy
id6kapszulabdl bukkant volna el6...
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Osszegezvén a leirtakat, a

személyes véleményem a Naval
Assault: The Killing Tide-rél az,

hogy 2010-ben egy ilyen
produktummal kidllni a

nagyérdem(i elé meglehetdsen
merész hizds volt. Borzasztéan
gyenge, csunya, érdektelen (ide
illesszetek be pdr szabadon

vdlasztott negativ jelz6t), de ami ==&
alegszdrnylibb, hogy ezért még —
pénztis kérnek. Rdaddsul nem is
keveset. Mindenki keriilje el, ez
tipikusan az a kategéria, amit

még ingyen se, csak ha fizetnek

érte!
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Kiadé: 505 Games
Fejlesz16: Artech Studios
Multiplayer: nincs
Online: 2-4 f6
Felbontas: 720p, 1080i, 1080p
Hang: DD 5.1



TRANSFORMERS: WAR FOR CYBERTRON

WARCYBERTRON

Ha régi Transformers rajongé vagy, akkor tudod, mennyi mindent tartogat ez az univerzum Megan Fox

hosszu labain tul. Ha csak a mozifilmeket lattad, akkor azon gondolkodsz, vajon mennyit tartogat ez az
univerzum Megan Fox hosszu labain tul? Ha pedig videojatékos vagy, akkor most a lehet6 legjobb és
legélvezetesebb médon tudhatod meg, mit is tartogat a Transformers-vildg, Megan Fox hossz labain tdl.

Mar hénapokkal a megjelenés elott hatalmas, a legnagyobb
tripla-A kategérias cimeknek kijaro rajongas évezte a High
Moon Studios Gj Transformers jatékat. Az elézetesek
lehengereltek mindenkit, a varakozésok az egekbe szoktek:
vajon sikerlil-e az eddig csak kvazi-k6zépszerG Bourne
filmadaptaciokat, és a mindenki szdmadra ismeretlen, de
egyébként egész korrekt vampiros-westernes Darkwatch-t
kitermel6 brigddnak 6sszehozni valami maradandét, ebben a
két mozifilm altal megtépdzott hirneva vildgban?

7~
' A Wii és DS verziok
A Wii-re késziilt portot a Next Level
Games készitette, s kissé at is
keresztelték, igy a Nintendo
tulajdonos Transformers rajongék
Cybertron Adventures alcimmel

Ezen a ponton az univerzum elozményeit visszamenoleg
osszefoglalni olyan bétor véllalkozas lenne, hogy ha meg
merném tenni, akkor utdna a Mont Blanc megmaszdsa
biztositokatél nélkil mar kilonésebb pulzusemelkedés
nélkil sikeriilne. A kériilbelGlegymillié kiilonbozo
képregény, rajzfilm, animacios film, és azok eltéro generacioi
szinte egytol-egyig masféle médon mesélik az alakvaltok
eredetét, s azon események lancolatéat, melynek
kovetkeztében végiil a Féldre jutottak.

keressék a jatékot a boltokban. A DS
verzié pedig valéjaban két kulon
anyag: ahogy a kézikonzolra
kordbban megjelent Transformers-

ck esetében, itt is létezik egy

Autobot és egy Decepticon véltozat.

Mindenesetre a
Transformers fanatikusok
dltal (6k egyébként
durvdbbak, mint a trekkerek) csak
G1-nek nevezett sztorivonalban a Quintessons
néven futé 6si faj egyfajta laza ipari egységként
hasznélta Cybertron bolygéjat, kétféle robot,
a katonak, és a munkasok gydrtédsara.
Elkeriilhetetlen modon kitort egy lazadés,
ami az osoket szépen elkergette a
planétardl, s az ottmaradtakbdl kialakult a
ma isismert két rivélis
frakcié: a becslletesen
dolgozo gépek
~ autobotokkd, miga
katonak a
decepticonokka valtak, s
mivel nem nagyon akadt
jobb dolguk, tébb
évszazadon at

» \ habordztak.

A Transformers-polgarhdboru végén csatlakozunk be a War
for Cybertron eseményeibe, ami tehat egyfajta elozménye a
régi G1 sorozatnak, ugyanakkor felvezeti a hamarosan érkezo
4j, Transformers: Prime animdcios szériat. Hogyan valt
ennyire eréssé Megatron? Kicsoda Optimus févezér? Mi lett
Cybertron sorsa? Miért kellett a robotoknak a Féldre jonnitik?
Mi a masodfokd egyenlet dltalanos megoldéképlete? A
jatékbol mindenre vélaszt kapunk. Szamomra egyébként a
sztori volt az elsd, igazan kellemes meglepetés. Mire ezt a
tesztet olvassdtok, az interneten mér tobb helyen
felbukkantak a kilonbdz6 magazinok értékelései, s erésen
furcsédllom, hogy sokak szerint ezen a téren kissé gyengén
teljesitett az anyag. Persze, azt én sem dllitom, hogy Oscar-
dijas forgatokonyviréi munkat taldlunk mogotte, de nagyon
kellemesen és érdekesen mutatja be ennek a pusztité
héborninak a végnapjait. A torténetet tiz fejezetre osztottak
fel, s érdekes médon a rosszfitkkal kezdiink. A decepticon-
kampany belevag a dolgok kézepébe: Megatron réjon, hogy
létezik egy kiléndsen erés, misztikus energiaforrds, a Dark
Energon, amit ha sikeriil megkaparintania, hatalmas elényre
tehet szert az autobotokkal szemben. A tervet megvalésitds
koveti: a decepticon vezér segitéivel megtamadja az akkor
még a j6 oldalon 4ll6 Starscream Grallomasét, innen pedig
lacon lerohandsahoz, és a Cybertron magjanak kinyitdsahoz
szilkséges kulcs megszerzéséig fajulnak az események.

Nem sok jatékban adédik lehetéségiink a rosszfidkat
irdnyitani, de itt félelmetesen jol siilt el. Megatron
iszonyatosan tokos, kemeény szovegei minketis a minél
durvabb és hatékonyabb el6rehaladasra biztatnak, s
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céltudatossaga, hatarozottsaga miatt még egészen
szimpatikus karakter is lehet. Két segit6je, a mindentudé
Soundwave, és a paranoias, folyton pesszimista Breakdown
szintén fantasztikus figurak, s harmajuk kozott folyamatosak
a mokas hangulatot garantalé beszdlogatasok. Ebbe az
egészbe elég néha bedobni a mindig tiszteletlen, pimasz
Starscreamet (akire egyébként egy teljes palya épiil), hogy

Studios-nal. Az 6todik fejezet utan aztan véltunk az
autobotok kampanyara (de kezdhetiink rogton itt is, bar ezt
nem ajanlom), s habar a dongolés Megatron utan egy ideig
furcsa a sokkal puhdnyabbnak latsz6, mindenkitol elnézést
kérd és szerény Optimus felett atvenni az irdnyitast, de
cimborai, a mindenki altal imadott, hiperaktiv Bumblebee, és
a kotozkodos Ratchet oldaldn hamarosan kajan vigyorral
irtjuk majd az alcak kovetbit. Ezutan pedig 6rommel
tapasztalhatjuk, hogy habar az autobot sztori lassabban
indul, de egy sokkal valtozatosabb, Gtletesebb, és
hidegrazésan epikus végjaték felé veszi az iranyt.

Az alapszituacio, a karakterek és a talalds tehat fantasztikus,
ami azonban még ezeknél is fontosabb, az a tiszta
jatékélmény. Sokat hallhattuk, hogy a High Moon Studios
csemetéje gyakorlatilag egy Gears of War-klon, a
Transformers univerzumba helyezve. S6t, sokan rogton
Gears of Cybertron-nak is nevezték. Jelentem, mindez nem
igaz; attél eltekintve, hogy mindkettoben 16ni kell, s
mindkett6 erésen tdmaszkodik a kooperativ élményre,
szinte semmiben nem hasonlitanak egymasra.

Tesztalanyunk ugyanis inkabb az arcbamenés,

kékemény akciot részesiti elonyben,

fedezékbe bujasra (marmint a Gears-féle

médon) nincs is lehetdségiink. A Halo 3-

hoz hasonléan egyszerre maximum két

fegyver és par granat lehet nalunk, s Vi

szintén a Bungie klasszikusara b

hajazva, altalaban elég hamar ki

fogunk fogyni a toltényekbdl, ami

arra kényszerit, hogy folyamatosan mas és mas

stukkert hasznaljunk. Ezen a téren a felhozatal egyébként
decens: a géppuskatdl kezdve a célkoveto rakétaveton at a
feltoltheté plazmadgytig mindent megtaldlunk, ami csak
ahhoz kell, hogy robotikus felebarétainkat a roncstelepre
kuldjtik. Toltényt és életerot az utkozben talalt, szétlitheto
kockakbol nyerhetiink. Utébbi (marmint az élettoltd)
egyeébként

' Transformers: Prime

Erre a névre hallgat az oktéber 10-
én bemutatkozo Gj animacios
sorozat, melyet a Hasbro és a
Discovery kozos 0j csatornjan, a
The Hub-on fognak vetiteni.
Egyelére elég kevés informécié
szivargott ki a torténetrdl, de tgy
néz ki, hogy szamos karaktert
viszontlatunk majd a War for
Cybertron jatékbal, és a

\ mozifilmekbdl is.




killonosen értékes, mert ezen
a téren a fejlesztok szakitottak
a mostanaban divatos
automatikus teljes
regeneraciéval:
transformeriink életereje
ugyanis csak egy nagyon picit
toltodik vissza magatol. Ez
legfoképpen azért idegesitd,
mert ha meghalunk, a
legutébbi mentési ponttol
nem maximumon kezdiink,
hanem ahogy éppen a
mentéskor alltunk, ami
okozhat par killonodsen
kellemetlen és idegesitoé
pillanatot.

Az alapvetden egyszer( jatékmenetet néhany extraval
turboztak fel a készitok. Eloszor is, minden transformer
rendelkezik kétféle kiilonleges keépességgel, melyek kozll az
egyik dltalaban egy gyakran hasznalhato, kisebb segitséget
nyujto extra (példaul Megatron repilése, vagy Optimus
gyors eléreugrasa), mig a masik fiigg az adott karakter
tipusatol. A robotok négyféle, tobbjatékos modra is érvényes
osztalyba sorolhaték: a vezeté
(leader) csapatot segité
. képességekkel rendelkezik,
a harcos (soldier) kapja a
legerésebb fegyvereket, s
toltényeket tud adni a
tobbieknek, a
felderito
\(scout)

b
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lathatatlanna tud valni, mig a tudos (scientist) gyogyithatja a
sérilt csapattarsakat. Emellett minden derék robot at tud
alakulni egy jarmivé is -remélem senki nem gondolta, hogy
egy magara valamit is adé Transformers cucc teljes lehet e
nélkil -, s ez az atalakulds a jatékmenet szerves részét képezi.
Fantasztikusan latvanyos, ahogy fohoseink egyetlen
gombnyomasra menet kozben véltoznak at és vissza, s ez
egészen megbolonditja az egyébként eléggé sztenderd vall
folotti nézetes harcot: Minden pénzt megér az érzés, ahogy
szembol rédrontunk a kozeledo ellenséges csiirhére, tavolrél
beléjlik eresztjik az osszes tolténytinket, kozel érve baltaval
felapritunk egy-két jdmadarat, majd ugrasbdl fordulas
kézben atvaltozunk tankka, és a maradékot egyetlen Iovéssel
intézziik el. Ez az igazi Transformers-hangulat! Habar az
alakvaéltas a legtébb esetben opciondlis, néhdny pélyarész
megkdveteli a hasznalatat a tovabbjutdshoz: kapunk
kifejezetten autds szekvencidkat, de az is el6fordulhat, hogy
egy-egy foboss halalos képességeit csak Ugy tudjuk elkeriilni,
ha idében bevaltunk a gyorsabb masodlagos formankba.

A kiilonbozo képességekkel rendelkez6é karakterosztalyok és
a tipusonként valtozo atalakuldsok csak gy kialtanak egy
magvas tobbjatékos élmény utan, s a fejlesztok nem hagynak
cserben minket. Mivel minden palyan egyszerre harom robot
indul harcba, semmi akadélya annak, hogy két baratunk
beugorjon, s egyiitt daraljuk végig a kampanyt, ami
egyébként csak Xbox Live-on / PSN-en lehetséges, mert
sajnos nincs helyi osztott képernyd, de ettdl fiiggetleniil
hihetetleniil nagy élmény. Meg erésen ajanlott is, |évén a
mesterséges intelligencia altal irdnyitott tarsaink koriilbeltl
annyira okosak, mint egy darab bambusz. Hajlamosak
beakadni, lemaradni, nem csinalni semmit, de a legzavarébb,
hogy a képességeiket is csak szokéévenként
egyszer, kiilon
> kérvény
benyujtasa



utan hajlandéak hasznalni. Jarhatunk mi 10% életerovel fejre
allva kortancot Ratchet k¢ 6 csak nézel6dik korbe-korbe,
ahelyett, hogy meggydégyitana. Szintén a kooperativ jatékra
épiil az Escalation méd, ami a Gears of War 2-féle Horde, vagy
a Halo 3: ODST-ben latott Firefight masolata, egy kicsit
kibovitve: a menet kézben szerzett pontokbol fegyvereket,
toltényeket, élettoltot és hasonlé finomsagokat
vasarolhatunk. A kompetitiv multiplayerre sem lehet panasz:
a hatféle jatéktipus, a minimalisan, de testre szabhato
transformerek, és a Modern Warfare altal ihletett tapasztalati
pont- és perkrendszer mind-mind garantaljak, hogy a lemez
hosszu idére elfoglalja konzolunk meghajtéjat.

Mindez raadasul fantasztikusan is néz ki: az Unreal Engine 3
uj verziojanak, az aprolékosan kidolgozott, Cybertronra
tipikusan jellemzé izgé-mozgo kornyezetnek, €s a gondos
odafigyeléssel késziilt alakvaltoknak kdszonhetéen meg
merem kockaztatni, hogy a generacio egyik legszebb
jatékaval van dolgunk. A hangzas kéz a kézben jar ezzel a
mindséggel, raadasul a rajongdknak kilén 6rom, hogy az
Optimus fovezért mar tobb mint hisz éve szinkronizalo Peter
Cullen ezuttal is visszatér szerepébe, s kellemes organumaval
bizseregteti meg gerincoszlopunkat.

Hibak? Nos, az M.l. korabban mar emlitett hianyossagai

sokszor megmutatkoznak, nem csak a csapattarsainknal, de

az ellenség harcosainal is, ami kicsit illiziGrombolé. Ezen
kiviil elég kevés
kiilonb6z6 ellenféllel
akadunk &ssze, melyek
kozil is egyediil a
pajzsos Brute
kinyirasahoz sziikséges
kilon taktika, rdadasul
sokszor a palyavégi
féellenfelek sem eléggé
Otletesek és kreativak,

[ a igy legy6zésiik inkdbb

L gl hosszas és unalmas

ravaszpumpalasba
fullad. Aztdn meg néha
hajlamos beszaggatni a
jaték, és... és ennyi.
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A War for Cybertron tehdt a nydri unalomtenger kellés
kdzepébe csobbant bele, fantasztikus megvalositdssal,
igényes grafikdval, rengeteg tobbjdtékos lehetéséggel, de
ami a legfontosabb: megmutatta, hogy igenis lehet
manapsdg olyan Transformers anyagot késziteni, amit a
fanok is imddnak, de az tjoncok is élveznek, s mégsem
kellettek hozzd sivatagban rohangdlé tini-sztdrok, sem
pedig bohéckodé John Turturro.

Michael Bay pihizik

Igen, lesz folytatdsa a Transformers
mozifilmeknek, de nem jovore,
hanem 2012-ben. A rendezé
Michael Bay ugyanis egy évet
relaxdldssal szeretne tolteni, igy a
bemutaté eredetileg kitGzott 2011.
julius. 4-i bemutatojat el kellett tolni
kerek egy esztendovel. A
pletykakkal ellentétben egyébként
nem tervezik Megan Fox
karakterének, Mikaélanak a
kinyirasat, s6t a masodik epizod
sokak altal eroltetettnek tartott
szerepével szemben a trilogia zaré
darabjénak torténetében komoly

| részt kap majd.

Kiadé: Activision
Fejleszto: High Moon Studios
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JEs utdna felmegyek az iWiW.re,
Megnézem, valaki bejel6lt-e
Sztriptizre, vagy ordlra,

Vagy akdrmi jéhetne utdna”

Kaukdzus: Teszké

Avagy mi boki a csérod, JediEcoval

WWW.KONZOL.EUR

Share-etlek, nem Tweet-celek!

Kapcsolattartas, ismerkedés 2010-ben? Kb. annyira
egyszer(, mint egy tordelé/designer/grafikusnak fejbdl
elmondani két bekezdésnyi Lorem ipsum-ot (tényleg
egyszer(i — a grafikus). Mar egy altalanos iskolas is el6bb
tanul meg blogolni, chatelni, mint helyesen irni és
fogalmazni (ennek olykor tanii is lehetiink néhany
férumon). Arrél mér nem is beszélek, hogy régen gy
kellett idosebb ismerdst, bratyot megkémi, hogy vegyen
mar egy pornéujsagot, vagy még maradt apu dugi
magazinjainak lejmolasa. Ma mar ki sem kell menni a kozeli
ujsagoshoz (és elviselni a rosszallé tekinteteket), elég a
Google-ba beirni a latni kivant ,dolgot, és viola! A
csajozas/pasizas pedig, héla a kozosségi oldalaknak, olyan
viselkedésvaéltozason ment
keresztiil, hogy olykor mar
a szanalom, a réhej és az
.Uristen, bazze" érzések
keverékét valtja ki az
emberbdl.

Lajkolod, tweeteled, re-
tweeteled, postolod,
embedeled, képeidet,
videdidat share-eled és
ismerdsnek jeldlsz. Ismerds
fogalmak, ugye? Az elmult
években jocskan
megszaporodtak a
kozosségi oldalak; az un.
social networking a mai
internetkultdra slagere. Az
ismeretségi halozat (social
network) egy kozosségi
szerkezet, ami egyének
vagy szervezetek
kapcsolataibél all. Az
internet elso ismertségi
héléja az amerikai
Classmates.com volt, amely
1995-ben indult. Ezeknek a
haloknak a szama 2001-ig csak nott, de Iényegében az
ismerosok és baratok tarolasan kiviil, lepkefingnyi dologra
voltak alkalmasak. Néhany év mulva alakult ki, a 21. szézad
4j baratokkal, ismerdsokkel szinezett formdja, a virtualis
kozosség. Itt mar a felhasznalok kozotti (izenetkdldés,
férumozas, blogolas és képmegosztas - |ényegében az
interaktivitas - valt a kbzosségek alkotojava. gy tortént
meg, hogy 2005-ben az ismertségi hal6zatok szama elérte a
200-at, valamint a legnépszer(ibb amerikai hal6, a MySpace,
megelbzte nézettségszamban a Google-t. Ma kb. 200 millié
a szama a regisztralt profiloknak a Facebookon, ezek koziil

naponta 100 milli6 aktiv, igy minden 24 éraban mintegy 3,5
milliard perc telik el vilagszerte ezen a kozosségi oldalon.
Az Ipsos - Gemius SA felmérése szerint, a magyar
internetezok 85%-a latogat el havonta valamelyik kozosségi
oldalra, a leglatogatottabb tovabbra is az iWiW, masodik
helyen a MyVip, bronzérmes a Facebook, a Twitter csak a
hetedik a sorban. Viszont van egy olyan megérzésem, hogy
a Facebook hamarosan lealazza latogatottsagban és
regisztralt felhasznalékban az iWiW-et. Amig nem hegesztik
stabilla, mikodoképessé az iWiW-et, tomegesen fogjak
tordlni onnan magukat és regelnek at a konkurens
kézdsségi oldalra (aztan majd meglatjuk).

Amellett, hogy sajat statuszat frissiti az atlag web2-es
felhasznald, leginkabb
ismerdsei szamat noveli,
mindenkivel meg akar
osztani mindent (a
legidiétabb videétol
kezdve, még azt is, hogy
milyen markaji tampont
lajkol), csekkolja az j
fotdkat (ki hol nyaralt,
milyen buliban volt, milyen
dj cuccot vett, milyen
htilyeséggel pézol, stb.),
jatszik, kozosségi életet él
(kérdés, hogy ez mennyire
valds?) és kukkol.
Vadidegen embereket
nézeget, és szamos
alkalommal ezeket az
idegeneket meg is szdlitja
valahogy; egyszéval
ismerkedik. Legtébbszor
szexualis indittatasbal...
De hogyan is mikodik ez a
gyakorlatban? Pl. ha
megtetszik egy csaj, vagy
egy pasi, kezdetben
lajkoljak (utalom ezt a szot!) a hozzaszolasat. Valasz gyanant
esetleg kapnak egy hanyagul odavetett smajlit - a
legkreativabb és sokatmonddébb vélaszt. Megnézik egymas
képét (természetesen egyik képen sem latszoédnak az
esetleges negativumok, pl. aki molettebb, annak csak a feje
latszik), ott is kifejezheti valamelyik fél a tetszését, talan
még egy kommentet is odabiggyeszt. Aztan atvaltanak
hamarosan tényleges személykdzi kommunikaciéra, vagyis
vagy msn-en, vagy a portdl beépitett chat szolgaltatasan
keresztiil csacsognak. Sikeres msn-elés utan (idotartama
valtozé, konnylvérieknél lehet akar egy dra is!) pedig,




végre személyesen is taldlkozhatnak, és ha ott is klappolnak
a dolgok, onnan mar barmi lehet.

Egyszerlnek hangzik (mint a péklapat), és az is. Neten
keresztiil sokkal batrabb, zsivanyabb az ember. Valaki pl.
egy szorakozdhelyen oda nem menne a kiszemelthez,
inkabb csak legelteti a szemét, de az interneten keresztiil
régtén mindenki a szocséplés virtuéza lesz. Egyesek nemis
kontorfalaznak, egybdl a témara térnek:,szurnalak, lehet-
e?" Aztan beallitottsagtél fliggden kap a jelentkezo pozitiv
vagy negativ valaszt. Persze nem mindenki megy at
parasztba, sokan valasztjak a hosszas, faraszto, flzogetds
megoldast (.Bocs,hogy igy ismeretleniil zavarlak. Csak
latom,hogy nem vagy kapcsolatba,és arra gondoltam vagy
olyan szép, hogy lehetnél. Mert megnéztem a képeidet.
bejon a szemed!) Ezek az ismerkedési jelenségek mar a
munkahelyekre is beszivarogtak. Csak a nevét kell kideriteni
a kolleganak és mar mehet is neki az e-mail a belso
halézaton. A fonokok tobbsége nem is sejti, hogy a fiilledt
légkord iroddban a sdrd klaviaturakattogas nem feltétlen a
heves munkavégzést jelenti.

Sajnos olykor belefuthatunk hibbant, zaklaté és olykor
perverz versenyzokbe is. Egyik ismerésommel (csajrol van
sz0) tortént, hogy egyszer egy vadidegen csoka felvette
msn-re, lrogatott neki, hogy a képei alapjan (melyeket egy
kozosségi oldalon nézeget mar egy ideje) 6 kajakra
szerelmes lett belé, és 6 latja, hogy kapcsolatban van, de
mindenkinek jar egy esély. A csaj elészor udvariasan
kozolte, hogy készoni
szépen a bokot, de
boldog
parkapcsolatban él,
igy hagyjuk ennyiben
adolgot. De
csavokam nem adta
fel, tovébbra is
bombazta
lizeneteivel. Mar
olyanokat is irt, hogy
a telefonjéra
ratoltotte az osszes
képét a leanyzonak
és azt nezegeti egesz
nap (beteges, vagy
beteges???). Majd
mikor egyszer

valoészinlileg nem egy sirig tarté kapcsolatot keres (ha
mégis, akkor én kérek elnézést). De elég, ha regisztral az
ember egy tarskereso oldalra, kiildheted a virtualis
~pussszikat’, kedvedre valogathatsz a szexpartnert keresok
kozll (fényképesek elényben!), és akar webkameran
keresztiil peep show-s fantaziaidat is kiélheted.

Hogy az eddig olvasott digitalis ismerkedési formak
bajosak, valamint elitélendéek-e? Nos, e kérdésben
tanacstalan vagyok, mint egy kiskozség. Nem az én tisztem
ezt eldonteni, de az faktum, hogy lényegesen konnyebb
szocialis, testi szlikségleteinket kielégiteni manapsag.
Régen, némi batorsagot meritve, odatipegtél a szamodra
kivanatos személyhez, megprobaltad valamivel felhivni a
figyelmét (ennek eredménye a hiilye csajozés dumak),
bemutatkoztal, esetleg meginvitaltad némi folyékony
halmazallapotu frissito elfogyasztasara, beszélgettetek, és
ha szimpatikusak voltatok egymasnak, megbeszéltétek a
folytatast. Nem volt egyik fél sem kiszolgaltatva, hogy a
masik fél mar temérdek informaciot tud réla; nem voltak
még adatlapok. Manapsag mar nem is a telefonszamat
kéred el lanynak/sracnak, hanem megkérdezed fent van-e
valamelyik kozosségi portalon, majd onnan lelesed vagy
msn-en felveszed. Es ha minimum két percet beszélgettél
mar vele, akar be is jelolheted!

Azt nem dllitom, hogy csak feluletes kapcsolatok johetnek
létre az internetes ismerkedésekbdl. De azt igen, hogy egy
személyes, face-to-face talalkozd benséségesebb viszonyt

megjelent a haz elott
a fiatalember, és
szexualis interakciora
invitalta az
ismergsomet, hat
eldszor a pasijatol
kapott némi
~nevelést’, s majd
utana egy rendorségi feljelentést is bonuszként.

A szexualitas és az internet ma mar letagadhatatlanul
osszefonddott. Sokaknak mar a szemiik sem rebben, ha
felraknak magukrol egy pére képet, vagy videét. Aztan
késobb faj mar csak a fejlik, mikor valaki olyan latja, akinek
nem kellene (fonok, beosztott, didk, rokon, HR-es, stb.).
Nem is tudatosul benniik, hogy amit egyszer felrak az
ember a netre, azt akar tiz év mulva is elobényaszhatjak,
meg ha le is t10rolted a tarhelyrol. Futd kapcsolatokra szert
tenni ma mar nem nagy kunszt. Hisz ha egy olyan valakinek
irsz, aki mar nyilvanosan felvallalta a meztelen igazsagot,

from myspace

to myplace

alakithat ki. Jobban érzékelhetoek a metakommunikacios
jelek (gesztusok, hanglejtés, mimika, stb., nem kell smajlit
tenni a mondat végére, hogy éreztessiik, ha valamit viccbol
mondunk), konnyebben olvashatod gondolatait,
erosebben tudsz az illetére figyelni, ergo jobban is
megismerheted. Emiatt én azt mondom: merjink batran
megszolitani embereket, randit kérni (és elmenni),
ismerkedni és megismerni. Aztan ha valami jot tapasztalsz,
akkor arrél gyarthatsz egy jo hosszu blogbejegyzést. De ha
a sekélyes emberi kapcsolatokban hiszel, akkor inkabb csak
post-old ki 140 karakterben!



TOY STORY 3

Toy Story... gy gondolom,
senkinek sem kell bemutatnom a
Disney animdci6s filmjét, ami idén
trilégidvd béviilt: rengeteg ajdndéktdrgy,
figura és alsénadrdg kivdnja népszerdsiteni
a franchise-t. Természetesen ez alél a
videojdték-ipar sem kivétel, igy az Avalanche
Software elkészitette sajat adaptdcidjat.

A szoftver, jellegét tekintve platformer,
méghozza a jobbik fajtabdl: Buzz, Woody és
Jessie kilenc palyan keresztul ugral, 16voldoz és
szabadit, tobbé-kevésbé a film torténetét kovetve.
Mindharom karakternek megvan a sajat, speciélis mozdulata,
igy az Grhajés hos hatalmasakat ugrik, a cowboy-fit
lasszdjaval képes athidalni a hatalmas mélységeket, mig Jess
akrobatikus képességeinek hala a legmagasabb pontokra is
feljut. A sztori-kildetések rendesen épitenek ezen
tulajdonsagokra, valtozatos és szérakoztaté élményeket
szerezhetlnk altaluk, hiszen részesei lesztink egy
vonatrablasnak, de bekeriltnk Buzz jatékaba is, ahol egy
aszteroida-mezdében kell végigreplintlink, pontosan tgy,
mint Han Solo az 6todik Star Wars-ban. Raadasul vannak
kiildetések, ahol az Gsszes karakter irdnyitasarol egyszerre
gondoskodunk: ilyen példaul az utolsé elétti helyszin, ahol
bajba jutott jatékostarsainkat kell megmenteni a
szemétfeldolgozéban.

A viszonylag hamar, akdr egy délutdn alatt kivégezheté
torténetmoddal nincs vége szérakozasunknak: a sandbox
alapokon nyugvé Toy Box jatékmédban egy
kisebb falut kell szdrnyaink ald venniink.
A fobb figurdk mellett a helybéliektdl is
vallalhatunk apré mini-questeket pénz
fejében, amibdl djabb épuleteket
létesithetiink. Ezek végtelentil egyszerGek,
ugyanakkor valtozatosak is: farmolds, segitség egy
bajba jutott gyermeken, a tolvajok elfogésa stb. Egy valamire
valé platformjatékban természetesen gydjthetd cuccok is
kellenek: bajszok, fejfeddk, ruhak... akar teljesen
atszabhatjuk hoseink ruhatarat és fizimiskdjat, plusz, a
véroska kinézetét is megviltoztathatjuk, héla a kiilonb6z6,
hires Disney filmtémaknak. Ha valaki a 100%-ra hajt,g__pér
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Anyu?! Mar megint életre
keltek a jatékok!

orat el fog tolteni itt, hiszen bar a kihivas egy felnott
jatékosnak alulrél surolja az easy kategoriat, az Gsszes
versenyt és kérést teljesiteni mégsem két perc.

Kinézetre teljesen elégedettek lehetlink a Toy Story 3-mal.
Nem egy csticskategorias alkotds, de meglepéen szépek a
texturak, az animacidkat pedig minden bizonnyal egyenesen
a mozibdl kopiztdk, ahogyan a hangok is mind a filmet idézik.
A feliratozds hianya bér fajé pont, de még igy is lehet érteni a
gunyos poénokat és vicces beszéldsokat.

Mivel a grafikdba nem tudtam belekotni, ezért mas irdnyba
kell nézelédnom... hat pont ez az, az irdnyitas! Sokszor
pontatlan, nem veszi be” az ugrast, hidba latjuk tokéletesnek
a szbget, mégsem kapaszkodik meg a parkanyon
karaktertink és a kamera is lassan fordul. Nem egyszer kellett
azért Ujrakezdenem az egész pélyat, mert hibazott az
automata... Bosszankodast jé parszor kivaltott a tesztid6szak
alatt a szoftver...

Ennek ellenére ajdnlandm a jdtékot? A fiatalabb korosztdlynak
és az 6rok gyerekeknek mindenképpen, mivel szérakoztato és
kikapcsoléddst nyujt a kontrolldldsi problémadi ellenére. A
torténet-mod rovid, a kiildetések 10-20 perc alatt
abszolvdlhatdk, amikért csinos pontokat kapunk egyéb irdnt, de
a Toy Box egész biztosan elnyeri majd a vdsdrlok tetszését, a
kooperativ élményfaktorrél nem is beszélve: csalddosoknak
nagyszerd befektetés a Toy Story 3! Az id6sebb, vagy nagyobb
kihivdst keresé jdtékosok rokonszenvét viszont nem hiszem,
hogy elnyeri a szoftver, nekik taldn érdemesebb koriilnéznimég _
a boltok polcain vdsdrlds el6tt, van jobb azért ndla...

Dzsek
TOY STORY 3

Kiado: Disney Interactive Studios
Fejleszta: Avalanche Software
Multiplayer: 2 fé

Online: nines

Felbontis: 720p, 1080i, 1080p

Hang: DD 5.7
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SHREK: FOREVER AFTER
~Ha egyszer igy szolnek a perchez: oly szép vagy, 6 maradj, nem menj!

Akkor batran bilincsbe verhetsz, akkor pusztulnék szivesen!”

HR@K

FOREVER AFTCR.

Goethe: Faust -
A tragédia elsé része

|ITHE GAME] |

A témahoz - leginkabb egyenes agi, kiskort leszarmazottaik
révén - nalam jobban konyiték szdmara nem sok Gjdonsagot
fog hordozni az informacid, hogy a lassan tiz éves Shrek
sorozat nemrég epilogusahoz érkezett a Shrek Forever After
képében. Magyarorszagon a film a teszt irdsakor még nem
jelent meg, a menetrendszer(en érkezé videojaték-
adaptacié viszont mar kaphaté. Ugyan Shrek szempontjabdl
részemrol mindkét mdfaj terra incognitanak szamit, a
X360/PS3-as ,utolsé fejezet” kellemes meglepetésnek
bizonyult, sokkal rosszabbra késziiltem!

Habadr a Forever After torténete a széria rajongoi szamara
birhat valédi jelentéséggel, azért megkisérelem diéhéjban
vézolni.,Momentan semmi bajom nincs, miért ne gyartanék
magamnak egy keveset?” - teszi fel a kérdést a révbe ért, idilli
szerelmi hazassagban é16 Shrek, aki még harom ikerogre
boldog atyja is. Persze az is lehet, hogy az ebbdl a helyzetbdl
fakadé, sok himnema legnagyobb rémélmaként
aposztrofdlhaté felel6sség és elkotelezettség tudata tett be
neki, de szeretné ismét viszontlatni a régi szép napokat,
amikor még valodi ogre” médjara élte életét. Ennek
érdekében egyezséget kot ha nem is Mefisztéval, de a helyi
rosszfiinak szamité Rumpelstilskinnel. A paktum eredménye
egy furcsa, alternativ vildg, melyben Rumpelstilskin az ur, az
ogréket Gldozik, Shrek és Fiona pedig nem ismerik egymast.
Héstink feladata az eredeti helyzet visszaallitasa, melyhez hét
helyszinen at vezet az Gt.

A barat a bajban lehet igazan barat. Shreket kalandjai soran
megszokott tarsai kisérik, a kis csapat tagjai kiillonbozé
tulajdonsagaik réven egylittmuakadve kiizdik le az
akadalyokat. A cimszerepl6 nagy testi erejének hala nehéz
targyakat mozgat, az enyhén piromanias Fiona

tGzmesterkedik, Szamar targyakat rugdos, a
Csizmas Kandur pedig a tébbiek altal
megkdzelithetetlen, magas teriiletekre képes
feljutni. Egyediil jatszva az
iranygombokkal valtogathatjuk oket,
de idealis felallasban, offline
tobbjatékos madban kontrollert
ragadva négy csaladtag vagy barat
terelgetheti Gket.

A jatékmenet elsé és talan
legélvezetesebb osszetevojét a
rejtvények jelentik, melyeket

természetesen kooperativan kell
megoldanunk. Pl. adott egy
stit6tokkel mikodo
katapultunk, amelyhez Shrek
szedi le a bogyét, Szamar
rugja iranyba a gépet és a
Csizmas Kandur siti el a
masinat. Am ennél
Osszetettebb fejtoroket is
fogunk talalni, melyek
megfejtése akar egy

feln6ttnél sem ugrik be azonnal - annak ellenére, hogy sok
mas cuccban mdr latott puzzle tipusokrél van szé. A kevéshé
kitarto ifjabb elmék segitséget kérhetnek a rejtvény
kozelében tartézkodo, harom vak egérkétdl.

A csata is elég nagy hangsulyt
kapott a Forever Afterben, bar
sajnos kevéssé élvezetesre
sikerdilt. Ugyan relative sok és
tdrhetore sikertilt ellenfél van, a
harc csupan egy-két gomb
nyomkodasara korlatozodik. Az
érem fényesebbik oldalét az ogre
faluban megvasarolhato, egyéni
és csoportos képességek teszik ki,
igy pl. az opponenseket elvakité
diszkégomb, a bomba, a tamadas
erésségének vagy a védekezés =
hatékonysaganak novelése, hogy .

csak néhanyat emlitsek. A

fénokcsatdk mar izgalmasabbak és dsszetettebbek; a
legjobban az tetszett, amikor dllandéan mozgé
platformokon keresztiiljutva, kiilénb6zé dolgokat
Osszegyljtve kellett Iegyozm az adott bosst.

A Forever Afterben az is dicséretre mélté, hogy - a Lego
sorozathoz hasonléan - az 6sszes gy(ijtheté targyat nem
tudod mar az elsé korben felszedni. A szereplok
képességeinek fejlesztésével fogunk késébb olyan helyekre
eljutni, ahova addig nem tudtunk, melyre a f6sztori
befejezése utdn keriilhet sor. A szavatossag ezzel egylitt kb.
8-10 6ra, ami manapsag atlagosnak mondhaté. Ugyanez éll a
grafikdra és a zenére is, ut6bbit tekintve a szinkront viszont
jelesre értékelem.
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SHREK:
FOREVER AFTER

Kiadé: Activision

Fejleszt6: XPEC Entertainment
Multiplayer: 2-4 f6

Online: nincs

Felbontas: 720p, 1080i, 1080p
Hang: DD 5.1

Hogy 6szinte legyek, nekem
annyira bejétt ez az aranyos cucc,
hogy muszaj volt
végigjatszanom. Azt gondolom,
a gyermekes szil6k nehezen
foghatnak mellé vele, ugyhogy a
téma irant érdeklodok batran
szerezzék be.




Kék Mega Man, Sarga
Mega Man, Zold Mega
' Man... abbél lesz a
- &y Mega Mega Man!!

q
hot - Biiszkén vallalom, hogy Mega Man fan vagyok, igy igen nagy
% orommel fogadtam az Gj DS-es kollekciét. Kordbban a fekete-

fehér GameBoy-on kiizdottem végig els6ként magamat a
sima Mega Man szérian, aztan az SNES-es Mega Man X-szel
lettem szerelmese a sorozatnak. PS1-en az X sorozat és a 8.
epizdd (fu, azok a zenék...) révén valtam igazan fanatikussa.
Wii-n a 9. részt is leszedtem a WiiWare boltjabdl, igy
viszonylag otthon vagyok a témaban. Sajnos azért akadt egy
fekete lyuk, ami a Zero eposz hidnydbdl adédott, mivel nem
' volt Gameboy Advance konzolom, amely platformon
megjelent a sorozat. Szerencsére a Capcom-nél gondoltak
egyet, és kiadtdk a sorozat eddig megjelent 4 epizédjat
egyben, egy gy(Gjtemény részeként. Errdl irok egy kis rovid
ismertetot.

IIB

A barétaim figyelmeztettek, hogy a Zero széria a sorozat
legbrutélisabb darabja, ami a nehézséget illeti, igy picit félve
dlitam neki a program tesztelésének. Sajnos igazuk volt, mert
ez még a hozzam hasonlé Mega Man mazochistaknak is
tartogat meglepetést.
A sztori egy szazaddal a Mega Man X sorozatban megismert
hatalmas habord — amelyben Mega Man és Zero is szerepet
véllalt — utdn jatszédik. Hatalmas veszteség aran, de békével
végzodott a kaland. Mega Man életét adta, hogy legyozze a
vilag elpusztitasaért felelés robotot, mig Zero 6rok dlomba
merdlt.
A torténet ezuttal ott kezdédik, hogy Zerét megtalaljak és
ujraaktivaljak. Az emberektdl és reploidoktol (robotok)
megtudijuk, hogy a mostani kdoszért az 6 régi baratja, Mega
Man X felel6s! A négy részt magdban foglal6 kaland soran
mindamellett, hogy régi baratunkrél megtudjuk, mi
tortént vele, sajat multunkat is feltérképezziik. [gy nem
nehéz kitalalni, hogy a Zero sorozat azok igényeit
fogja kielégiteni, akik korabban az X szériat
| preferéltak (az X és a sima szamozott sorozatot
szoktak kiilon venni), mert gyakorlatilag annak
direkt folytatasar6l van szé. En is ebbe a rajongdi
taborba tartozom, mert hozzadm ez a porgosebb,
vaganyabb és torténet szempontjabél
felnGttesebb megkozelités sokkal
5 kozelebb 4ll.

MEGA MAN ZERO COLLECTION

Q‘J

Szerencsére a jaték felépitésében és strukturdjdban a régi
elodot koveti, azaz ez is egy oldalra scrollozé,
akcid/platformjaték, igy nem a ZX sorozatban megismert
metroidos, labirintusos, felfedezés, vontatott jatékmenettel
operdl. A késobbi X jatékokban mér Zero irdnyitasat
kitapasztalhattuk, igy ismerds lehet minden. Mega Man-nel
ellentétben ndla a I6fegyver mellett a kard is segitséglinkre
lesz. Az alapfegyveriink mellett a megszokott médon, a
pélyavégi bossok legy6zése utan folyamatosan béviil a
repertoar. A szokasos mechanizmus megmaradt, vagyis
mindig meg kell taldlni, hogy melyik fégonoszhoz melyik
fegyver dukal. Fejlodni ezek mellett természetesen
tulajdonsagainkban is tudunk, illetve megannyi extra
eszkozzel is boviil tarhazunk (pld. grappling hook, shooving
tool, valamint az ellenfelek fegyvereit elcsend matéria)
Ujdonsag a sorozatban a Cyber-Elf szisztéma. Ezt minden
palyan egyszer IGhetjik el, igy példaként problémas
esetekben visszatolthetjiik életcsikunkat, szakadékba
zuhands esetén visszatérhetiink, vagy ha mar nem birjuk az
ellent, atomerds tamadast sujthatunk ra.

Mint emlitettem a game brutélisan nehéz! Nem elég, hogy
minden ellenfél kegyetlen, a palya kialakitasa is szivatés, de
az extra élet szerzése is szinte lehetetlen (legjobb mindig
Ujrakezdeni a jatékot az utolso mentett allastol). Talan ennek
kdszonhetd, hogy a Mega Man 10-ben bevezetett easy mod
itt is alkalmazasra kerdlt. Alapjaiban nem véltoztat a
nehézségi fokozaton, ellenben alapbdl kilenc élet és
rengeteg extra felszerelés mar a kezdésnél adott, igy némileg
enyhiti a frusztraciét. Emuldcié? 100%-os, ami kicsit hatrany
is. A GBA felbontasa alacsonyabb a DS-énél, igy fekete keret
tdtong a képernyén. Grafikailag egyébként igen rendben van
a picike, nem zavaro az egy generacios kiilonbség.
Hangzésilag ujrahangszerelve lett, ami igen dogosre sikerdit.
Ami negativum még, hogy a GBA gombkiosztasdnak héla
(ott kevesebb gomb volt), a meniben cserélhetjik a
kard/fegyver kombinaciét, megszakitva ezzel az akciot.
Extraként emlitend a megannyi art és felszedhet6 targy.
Osszefoglalva mindenképpen ajanlom a beszerzését! Négy
jaték egy araért soha nem rossz vasar!
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MEGA MAN ZERO
COLLECTION

Kiadé: Capcom
Fejleszto: Capcom

Felbontis: -

Hang: -



Név:
Reni
Eletkor:
17
Pasi ideal:
magas, férfias
Sziiletési hely:
Cegléd
Kedvenc film:
Haldlos Iramban
Kedvenc konyv:
Sotét herceg
Kedvenc auté:
Mazda RX8
Kedvenc zene:
Rock
Parfiim:
Naomi Campbell
Kedvenc ital:
Cola
Kedvenc étel:
pizza
Nyaralasi célpont:
Olaszorszag
Kedvenc videojaték:
Guitar Hero
Ki vagy mi vett ra a jatékokra:
egy baratom
Név:
Tina
Eletkor:
17
Pasi ideal:
férfias, vonzé
Sziiletési hely:
Cegléd
Kedvenc film:
Halalos Iramban
Kedvenc kdnyv:
Sotét vagyak
Kedvenc auté:
Toyota Celica T Sport
Kedvenc zene:
Rock
Parfiim:
Naomi Campbell
Kedvencital:
Cola
Kedvenc étel:
Pizza
Nyaralasi célpont:
Olaszorszag
Kedvenc videojaték:
Guitar Hero
Ki vagy mi vett ra a jatékokra:
egy baratom
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i GHOST WARRIOR

A csendes gyilkos

Rejtézkodok. Idelent, a hatalmas lombkoronak arnyékaban tudom, nyugodtan késziilédhetek. A madarak csicsergéséhez
csupén sajat szivem dobogésa adja a basszust. Semmiféle nesz nem zavar. Az orromban is csak a fii tomény illatat érzem.
o Nem tudok nem tudomast venni réla, mégis, figyelmem most mashova ésszpontosul: parszaz méterrel eléttem az a férfi
| még nem is sejti, hogy az utolsékat szivja cigarettajabol. A hideg acél karjaim kozt gyilkolasra sziiletett, én pedig... nos,
én csak egy végrehajté vagyok: egy mesterlovész...

Manapsdg a belsé nézetd haborus és sci-fis témdju lovoldék
reneszanszat éljik. A City Interactive Xbox 360 exkluziv
programja az FPS-sek kirdlykasztjat, a mesterlovészek életét
és idegrendszerét probalja képernyonkre varazsolni par jol
megszervezett misszio keretein beliil. A sztori szerint valahol
Kozép-Amerikaban fekszik egy kis sziget, bizonyos Trueno,
ahol a demokratikus kormanyt terrorista erék rohanjik le,
hogy atszervezzék az orszag iranyitasat, nem éppen békés
targyalasok kozepette. A segitség ezuttal is a Nagy

egész pontosan négy tipust taldlhatunk: az amerikai SR-25-6s
mellett mancsaink kozé keveredik a brit AS50-es, a német
MSG-90-es és mindenki kedvenc szovjet Dragunovja. Allandé
felszerelésként Tyler mindig magdndl tart par dobokést, egy
H&K USP hangtompités pisztolyt, néhdny granétot, C4-et,
Claymore-t, valamint csdklyat a falmaszashoz, de akad a
pakkjaban piros pottyos abrosz és uzsonna is. (Na jo, azok
azért mégsem.) A missziok valtozatosak, a beszivargastol
kezdve a szabotdzs akcidkon tul ellenséges
mesterlovészekkel is meg kell kiizdentink, és néhol még a
Delta Force tagjait is ki kell segitentink szorult helyzetiikbdl.
A foszereplok tobb helyen is keresztezik egymas utjait, ami
kiilon pozitivumként hat a jatékélményre, osszefogja,
mintegy keretbe fo'glalja az eseményeket. Nagyon tetszett
példaul az a szituacio, amikor az olajflré torony
megtisztitasat kévetden a szigetre vald visszatérésunkkor

és leghtiségesebb baratjat - nem, nem egy blokit - a Defta
Force-szal karoltve kiildik az ellenség vonalai mogé annak
reményében, hogy segitsenek a ldzad6knak visszaverni a
rosszarcu latinokat. Mindez nem csupan mese habbal,
valéban két teljesen eltérd jatékstilust Smlesztettek a Ghost
Warriorba: Tylerrel legfébb feladatunk a lopakodés és
taktikdzas, a katondk tavolbdl torténé likvidalasa, mig Delta
osztagosként rohamfegyverekkel vivunk gerilla-harcokat a
strd dzsungelben.

A jaték igazi erénye a konfrontéalédasok realisztikus
abrdzolasa: értelmetlen példaul elérohanni a semmibe egy
széall M4-sel az ,lgyis legyakok mindenkit”
szovegbuborékkal a fejiink felett... Okosan és leginkabb  , *
csondben kell tevékenykedniink, hiszen a kiildetések nagy
részében egy tavolsagi fegyvert fogunk markolaszni, amibél
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egy orvlovész veszi célba osztagunkat: a biztos haléltol végil
Tyler ment meg minket pontosan ugy, ahogyan azt mi
magunk tettiik egy kildetéssel korabban.

A koriilbeliil tizenegy 6ranyi akcio a leirtak alapjan elég
lehetne az atlag jatékosoknak, hiszen rengeteg olyan
helyzetbe keverediink majd, ahol a kérnyezet adta
lehetoségeket kihasznalva kellene kiszva-maszva eljutni a
legidealisabb magaslatra, am valahogy mégsem all 6ssze a
bithalmaz olyanna, amit feltétel nélkil élvezni lehetne. A
Chrome Engine 4-es szamu verzidja, bar sok lehetéséget
tartogatott a fejlesztoknek, mégsem gondolom, hogy egy
dzsungel leképzéséhez ez lett volna a legjobb valasztas...
féleg nem a 2004-es Crysis utan! Természetesen azt
megértem, hogy a mai szamitégépeken futé DX10-et és
annak elényeit nem képes megjeleniteni az Xbox 360, de a
pixeles arnyékokat, az egymasba 16g6 tereptargyakat, a
papirbol kivagott fiivet és a lathatatlan falakat mar az el6z6
generaciéban is ostoroztuk. Ennek ellenére vannak igazan
szép helyek a jatékban, s6t, ha az 6sszképet nézem még
gyonyorinek is nevezhetd par palya, de darabjaira szedve a
vizualitast, igencsak hizhatjuk a szankat. A felbontassal is
vannak problémak, a tavoli hegyek maszatosak, de még a
talpunk alatt ropogé humuszos fold is mosottas. Rdadasul a
mesterséges intelligencia is képes bakizni, nem egyszer
fordult el6, hogy a delikvens egyaltalan nem arra forditotta
fegyverét(!), amerrdl én tiizeltem, mégis eltalaltak a
toltények. A fegyvereket féhéstnk is furcsan tartja, koriilbeldl
ugy, mintha valami fadarabot szorongatna: semmiféle
kilengést vagy imbolygast nem tapasztalunk mozgas kozben.
A guggolas és hasalas testhelyzeteket is sikeriilt érdekesen
megvalésitani, hiszen csak a mozgdsi sebességiink
redukalodik, és azt hiszem, az oldalazva kuszas mar
megbocsathatatlan szarvashiba egy olyan produktumban,
aminek feladata pontosan a mesterlévészek nehéz
helyzetének bemutatasa lenne! O igen, ha mar széba keriilt a
nehéz helyzet, azt sem nagyon értem, hogy a
katonaiskoldban miért nem tanitjak a sziklak és kdévek
szakszerl megmaszasat...

Lathatéan nem a grafika-élvezte a prioritast a
tervezéasztalokon, a fidk a jatékmechanizmus egy masik
terdiletére koncentraltak ra igazsag szerint, aminek meg is lett
az eredménye, hiszen a ballisztika tokéletesen mikodik. Ha
belepillantunk a tavcsébe, négy fontos adatot szem el6tt
tartva kell céloznunk Ugy, hogy valéban betalaljunk: a szél
sebességét - és iranyat -, a tavolsagot valamint
szivverésiinket. Ez utobbira érdemes nagyon odafigyelni,
mivel a mozgas, de leginkabb a futas az, ami egekbe emeli
pulzusunkat, lehetetlenné téve a puska nyugodt tartasat:

. ilyenkor le kell huppannunk
egy bokor ald és varni par
masodpercet, hogy
rendezédjon
szivdobogdsunk... emiatt
van olyan erds életszaga az
egész koncepcionak!
Normal nehézségi szinten a
militaristak voros auraval \
vélnak konnyebb
célpontokka szamunkra,
valamint megjelenik egy
piros potty is néz6kénkben,
ami a becsapodas tényleges
helyét jel6li nekiink, de

hard-oh természetesen mar
ssemmiféle segitség nem all
rendelkezésiinkre - 6szintén

szblva, Ggy a
'1egaéjvezete§ebb a Ghost
Warrjor.
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Mint emlitettem, nem csak mesterlovészkedni fogunk a
kampanyban, mégis ugy taldlom, jobb lett volna kihagyni a
Delta Force rovid bevetéseit, mivel a gépfegyverek mar
egydltalan nem viselkednek élethien, a célzogémbokkel
kinszenvedés eltalalni barkit is, a granatok landolasat nehéz
kiszamolni, ellenségeink alig-alig hizoédnak fedezékbe,
osszedolgozasrol pedig nem lehet beszélni. Magunkat
stimpack-ekkel tudjuk gyogyitani, de 30 életeropontig
minden esetben regeneralédunk, ami elég érdekes
félmegoldas szerintem. Probalkoztak az alkotok, mégis
olyanok ezek a részek, mint valami félresiklott CoD epizéd:
viszont, legaldbb kevés van beldliik.

Egy FPS-bdl nem hidnyozhat a multiplayer szekcié: a harom
jatékmaod koziil nekem leginkabb a V.LP. tetszett, ahol tizenot
mesterlovésszel néziink farkasszemet, mégis, nem hinném,
hogy par hét elteltével talalnank még teli szobakat. Nem kot
le annyira, mint egy CoD vagy Bad Company, de ilyen
mezonyben ez valahol értheté is. Az achievementekkel nem
szlikolkodik a Ghost Warrior, az ezer pont kénnydszerrel (A
megszerezhetd beldle, ha valaki kicsit komolyabban |
rafekszik. :

L, -

Végezetiil mit is mondhatnék még el tesztalanyomrél?
Nehéz helyzetben vagyok, hiszen ugyanazt érzem, mint az
OF: Dragon Rising értékelésekor: kellemesnek taldlom a
bugok ellenére is, amiket persze ki lehetne javitani pdr
patch-csel, de nem gondolom, hogy érne annyit az egész,
hogy komolyabb utémunkdlatokat végezzenek rajta. Az
alacsonyabb drcédula igy is igen
csdbitéan hathat, plusz az
uborkaszezonra j6 ez, végigtolja
az ember, majd felkeriil a polcra
porosodni, rosszabb esetekre
pedig cserének tokéletesen
megfelel.

\\_] Dzsek

Kiad¢: City Interactive
Fejlesz1o: City Interactive
Multiplayer: nincs

Online: 2-16 f6

Felbontés: 720p, 1080i, 1060p
Hang: DD 5.1
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SAMURAI WARRIORS 3

elérte a sorozat mostani valéjat.

A Japénban még a mai napig is tomeghisztériat kivalto
széria, a Dynasty Warriors sorozat mellékdgat mutatom be
nektek a kovetkez6 két oldalon. A KOEI aranytojast tojé
tyukja még 1997-ben jelent meg el6szor: akkor még egy
bugyuta, kinai harcosokkal operdl6 verekedds jaték képében,
a kultikus kis szlrke PlayStation rendszeren. Az igazi attorés
2000-ben tortént, amikor a 2. rész megjelenésével elérte a
sorozat mostani valéjat.
A torténet szempontjabdl az idészamitdsunk utani 2. szdzadi
kinai Han dinasztia torténetét dolgozta fel a program.
Alapjaiban azt sugallta, hogy valami stratégiai beallitottsagu
vonalakon mozog, azonban nem volt tobb mint egy
egyszemélyes, kaszabolés arcade jaték. Az évek alatt az
alapokon nem véltoztattak, és futészalagon sorra jottek a
folytatdsok (Playstation 2 mellett Xbox-ra is). Az id6
mulaséval a milliés eladasok sorra csappanni kezdtek
(Japénrol beszéliink, mivel ndluk azért annyira nem
népszer( a franchise), igy Gjitani kellett!
\"h A KOEI munkatérsai taldn a
& leggusztustalanabb dontést hoztak:
csak ujracsomagoltak a nagy
eladot, jatékmenet és tartalom
szempontjabdl szinte a véltoztatas
legkisebb szikraja nélkdl. (Arrél mar nem
beszélek, hogy Gundammal és Mahjong
tablas jatékkal is parositottdk a széridt mindezek mellett!)
Egyszer(en fogtdk, és a kinai térténelem helyett a feudalis
Japant lapoztak fel a torténelemkdnyvben. (Halkan
jegyzem meg, hogy az eurépai hadszintér, igy a 100 éves
B hébort feldolgozésa is ki van mér pipélva az6ta, amit
BladeStorm néven kell keresni PS3 és X360
rendszereken.) Azéta ez a sorozat is megért par
bérlehtzést, s6t Wii-n még Katana névvel egy
mellékdg mellékagét is megalkottdk. Az utébbi
bliszkén indulhatna a platform citromdijasai
versenyen: nem szélt masrél, mind a Wiimote,
% mind katana szerepeltetésérol, meg vad

Ki az az Oda Nobunaga???

A Japanban még a mai napig is tomeghisztériat kivalté széria, a Dynasty Warriors
sorozat mellékdgat mutatom be nektek a kdvetkezd két oldalon. A KOEI aranytojast
tojo tyukja még 1997-ben jelent meg elészoér: akkor még egy bugyuta, kinai
harcosokkal operalé verekedés jaték képében, a kultikus kis szlirke PlayStation
rendszeren. Az igazi attorés 2000-ben tortént, amikor a 2. rész megjelenésével

csapkoddsrél, mindez egy brutélisan ronda, monoton, szinte
értékelhetetlen jatékba csomagolva. Mostani tesztlink targya
a Samurai Warriors sorozat immaron 3. felvonasa. Lassuk,
sikerdilt e valamit valtozni a 10 éves sziiletésnap alkalmabél!

ATORTENET

A Samurai Warriors széria Japdnban Sengoku Musou néven
jelent meg. Magyarra forditva a szengoku dzsidai, a
Héboruzé tartomanyok kora. Ebbél kénnyd kitaldlni, hogy a
torténelmi kronolégian hol kell kapizsgalni. Japan
torténelmének ez egy kb. masfél évszazados szakasza. Az
1467-t61 1477-ig tarté Onin-hdbord kitorésétdl, Oda
Nobunaga 1568-as kiotéi bevonuldsaig szamitjdk. Rovidre
fogva ebben az id6szakban feudalis anarchia uralkodott az
orszagban, igy néhény nagyobb hlbérur kisérletet tett a
nemzeti egység helyredllitdsdra. A nagy haborik kozepette
mindenki sajat katonai kormanyzatot akart létrehozni, igy a
sogun (kdzépkori, a csdszar ald kivalasztott japan hadvezér)
hatalma szinte megsz(nt. Az orszag tartomanyokra oszlott,
melyeknek élén az egyes tartomanyok urai alltak. Az ilyen,
hébori révén egy nagyobb terilet urdva valt daimjot
hadakozo fejedelemnek (szengoku-daimjo) hivjuk, maga a




korszak pedig a Hadakoz6 Fejedelemségek Kora (Szengoku-
dzsidai) elnevezést viseli. Nos, hogy nyugaton miért is
valtoztattak meg a cimet, az annak készénhetd, hogy
kordlbelil senkinek nem mond semmit ez a korszak,
méasodsorban az allandé csatarozasoknak készénhetéen
ebben az idében a szamurajok szerepe volt az egyik
legfontosabb! A kordbban emlitett Nobunaga (nem csak a
Capcom Onimusha jatékabol ismerds, hanem itt, mint
valaszthat6 szereplo!!!) kulcsszerepet jatszik a szamurajok
torténetében, mert 6 volt az elsé hadur, aki az eurdpaiak altal
behozott tGzfegyverek mintajara elsé izben készittetett japan
puskakat, és ezekkel fel is szerelte hadseregét. Ezzel az
Utokartyaval gyézelemre vitte csapatat, el(zte a ségunokat,
valamint sikeriilt megalkotnia a nemzeti egységet.
Torténelmi szempontbdl a szoftver igen hitelesnek
mondhato, széval ezt a részét a programnak nem érheti
kritika.

JATEKMENET, TARTALOM, SZEREPLOK

A Story médra bokve elénk tarul a valaszthaté harcosok
listaja, ami (tessék nagy levegd6t venni) 37 valaszthato
karaktert kinal a részlinkre. A Tokugawa Hidejosi, Toyotomi
Hideyosi, és hasonlé elnevezési személyek tobbséglinkben
nem sok érzést keltenek, ellenben keleten 6k igazi legendas
hésok. Van egy-két ismerds néy, ilyen a korabban emlitett
Oda Nobunaga, aki az Onimusha jatékokban, mint a s6tétség
fejedelme és a démonok vezére volt jelen, de emlithetném
Hattori Hanzo nevét is, akinek pengéje a Kill Bill mozikbol valt
népszerdvé. Miutdn megtortént a szereplovalasztas, rovid
video bevagas kovetkezik az adott hos torténetével, valamint
az alap sztori és stratégia felvazolasa keriil elénk.
Mindenképpen érdemes kiprobélni tobb személy is, mert
igen eltéréek kinézetiikon tul tulajdonsagaikban is: Hanzo

példdul dupla ugrasra képes, gyors, és nagyon erdsek a
tamadasai.

Kezdéskor egy térkép tarul elénk, a bardti és ellenséges
csapatok kezdopozicidival és a domborzati viszonyokkal,
valamint az alaphelyzet ismertetésével. A zéld haromszég mi
vagyunk, a kék hdromsz6g a barati csapatok, a kék nyilak a
barati csapatok érkezését jelentik. A piros jelek
értelemszerGen az ellenségeket mutatjak! Itt ezen a
képernyon rogton megkapjuk a csata nyeréséhez sziikséges
kitételeket, ami altalaban kimeriil az ellenség
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foparancsnokanak likvidalasaban,
Bukashoz vezethet, hogy ha a mi
féparancsnokunkat gydiri le az
ellen, széval ébernek kell lenni
végig! Karakteriink egyébként egy
fliggetlen harcos, akit igymond
felkérnek a szovetséges csapatok segitésére.

Mi egy egyszemélyes hadsereg vagyunk, akin mulik
rendszerint az osszes csata végkimenetele. A megnyert
csatdk soran teljesitményiinktél figgden folyamatosan
fejlédiink, igy valunk egy igazi generalissé! Eddig igen
érdekesnek és egyedinek tdnik a jaték annak, aki még nem
jatszott a 10 évvel ezel6tti Dynasty Warriors-szal, mert bizony
ahhoz képest semmi Gjat nem mutat. Stratégiai jatéknak
prébal mutatkozni, pedig a jatékmenet kimerdl az A pontbél
B pontba térténd baktatasbol, valamint néha tébb szaz fobal
allé hordak legy6zésébdl, aztan mindezt koveti a B pontbdl
torténo vandorlas a C pontig, ahol a nagyobb hadvezért
verjik le és igy tovabb, mindez idokorlathoz kotve. Széval az
elsé 20 percben még érdekes is lehet, aztan egyre
unalmasabba valik, faradunk a végelathatatlan gyilkolasban,
majd azon vessziik észre magunkat, hogy elaludtunk. A
jatékmenetet prébdlja szinesiteni a specialis tAmadasok
tarhaza (power és mosuo attack, melyek a hosszu tamadasi
lancok megalkotasaval érhetoek el), a rengeteg
felhasznalhato eszkéz, bénusz targy, de mind kevésnek
bizonyul, mivel ndlunk nem annyira nyer6 ez a monotonitas.
Mi eurépai jatékosok jobban élvezziik a véltozatosabb
jatékmenetet sajnos, igy ami keleten mend, nalunk nem
mindig az.

Gyorsan felsorolva egyébként a Story moédon tdl a Dojo
menupont alatt karaktert alkothatunk sajat izléstink szerint, a
History médnal a torténelmi eseményeket élvezhetjiik végig
idérendi sorrendben. Vélaszthaté még a kétjatékos
izemmdéd, ahol ketten irthatjuk a seregeket — ezt taldn nem
kell részleteznem. Ami érdekesség, hogy Miyamoto Famicom
Disk System jatéka, a Nazo no Murasamejo, avagy a
Murasama kastély rejtélye itt Gjragondolva lett és egy kiilon
mentpont alatt elérhetd. Az alapjaték ugyanaz a monoton
hent, kiegészitve a rejtély felfedezésének lehetoségével.

LATVANY, IRANYITAS ES KONKLUZIO

Ami rogton szemet szurt, hogy a jaték csak az 50Hz-es
megjelenitési médot haszndlja, ami igen zavaré a szemnek,
sot a HD tévéken kifejezetten rondan hat. A grafikatél nem
estem hanyatt. Minden kopar és jellegtelen - ez az dra az
akadasmentességnek. A karakterek kidolgozottsaga még
rendben van, de tgy osszességében nem sokkal tobb az
egész megjelenités, mint a PS2-es részben latottak. Irdnyitas
tekintetében sem forradalmi. Gyakorlatilag mindent
gombokkal vezényllink, a mozgasérzékelés nem tamogatott.
Engem a jaték nem varazsolt el, s akkor még finoman
fogalmaztam. Tény, tartalmilag nagyon rendben van, s féleg
a torténelmi hitelessége érdemel elismerést, de sajnos
nekem tul monoton az akcié, igy igazadn nem hagyott mély
nyomot bennem. DW rajongoéknak ajanlom, ha még nem
untak meg a szériat, mert szinte semmi Ujdonsag, masoknak
mindenképpen egy préba erejéig.

N
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g "Double Lunge

Bikiniformat mindenkinek!

>

Nem tudom, hogy a magazint lapozgatoék kozil hanyan késziilédnek vadul egy, testi és szellemi
épségiiket egyarant veszélyeztetd, cirka tiz napos balatoni nyaralasra — én igen, mely dllapotomat
tekintve aligha lehetett volna jobb személyt és alkalmat talalni a Wii-re készitett Your Shape fitnesz-
program tesztelésére. Féleg, ha azt vessziik, hogy a terep nem ismeretlen szamomra, hiszen heteket,
hénapokat aldoztam életembdl olyan korabbi probélkozasokra, mint a PS2-es Yourself! Fitness vagy
az EyeToy Kinetic. Jelen esetben eme két el6d ismerete majdnem nélkiil6zhetetlen, mivel el6bbihez
felépitése, utébbihoz pedig kiegészité kameraja révén van koze dldozatomnak. Térjiink a targyra!

Bemelegités

A Your Shape nem csupén egy fitneszprogram, hanem
lényegében egy virtudlis személyi edz6, amely egy révid
dllapotfelmérés utdn gyakorlatsorokat mutat, és egyben
ellenorzi azok helyes végrehajtasat. Utébbi nem a Wi
mozgasérzékeld funkcidjdval, hanem egy, a Ubisoft ltal
kifejezetten a progihoz készitett, USB porton keresztal
csatlakoztathaté kamerdval torténik, mely kity(t egyszerGen
a tévé tetejére kell dllitanunk. Mint minden kamerdndl, ennél
is fontosak a megfelelé fényviszonyok, tovdbba az, hogy a
teljes testiink beleférjen a képbe. Ha minden klappol, neki is
dllhatunk onmagunk célirdnyos izzasztasanak.

Az ilyen és ehhez hasonlé alkotasokra jellemzé médon
elaszor kredlnunk kell egy profilt - a Your Shape-nél csupan
néhany egyszerd adat (nem, életkor, magassag, suly)
megadasaval. Bekalibralhatjuk, hogy fogyni vagy erésiteni
szeretnénk, illetve hol 6hajtunk formélni magunkon. Ezutén a
szoftver bescanneli az alakunkat, és javaslatokat tesz, hogy
szerinte melyik testrésziinkdn van mit médositani. A késobbi
edzések ezen az elokésziileti fazison alapulnak. A program
osszeallit szamunkra egy beosztast, amely a hét
meghatdrozott napjaira elirdnyzott, meghatarozott
idétartamu gyakorlatsorokon alapul; ugyanakkor lehetéség
van az egyéb, szabadtéri aktivitas (Gszas, futds, biciklizés,
sétdlds) bevitelére, valamint specidlis Gsszeallitasok (Gjévi
zsirégetés, kismama torna, nydr eleji alakformalas, joga)
lekérésére is.

Kaldriaégetés

Szégyen avagy sem, a Your Shape gyakorlatai nyolcvan
szazalékukban szinte tokéletesen megegyeznek a Yourself!
Fitness-szével. Még a szinkronhang és a szoveg is ugyanaz! Ez
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persze csak a YIF-ben jératosak szamara tdnik fel, nekik
viszont azonnal. A YIF egy jé anyag volt (habar hosszu tavon
azt is meg lehetett unni) - ezt azért teszem hozza, mert az
egyezés nem valik a Your Shape kéardra. A tornasorok
megkezdése elott kivalaszthatjuk, mely testrészeinken
akarunk dolgozni, vagy elfogadhatjuk az edz6hdlgy
javaslatat. Az edzés id6tartama tizendt perct6l egy ordig
terjedhet. Ha van raktéron, akkor kézistlyzokat, fitballt és
steplépcsot is hasznalhatunk - javaslom Gket, mert jo sok és
véltozatos gyakorlatsort tud rajuk a szoftver. Az edzések a
szokasos bemelegités-kardié-erGsités menetrend alapjan
zajlanak, am a nyujtds mennyisége sajnos itt is kritikan aluli.
Az utébbitdl eltekintve viszont én tobb kor utan is elégedett
voltam, annyira kifarasztott a torna!

Levezetés

A tartalommal tehat nincs baj; amibe jobban bele tudok
kotni, az a megjelenités. Habér a tréning sordn mindvégig
figyelemmel kdvethetjiik szazalékos teljesitményiinket és az
elégetett kaldridk szamat, nincsenek valaszthaté hatterek,
csak egy lilas alap, melynek egyik oldaldn az edz6, masik
oldaldn a minket megjelenité négyzet foglal helyet. Sokkal
hangulatosabb lett volna a program, ha erre odafigyelnek.
Zenei téren a Your Shape kézepesen teljesit, jobb és rosszabb
trackek egyardnt felcsendulnek.

Osszességében ez a szoftver elsGsorban a néi nemnek
ajanlhatd, hiszen a gyakorlattipusok inkabb a klasszikus, n6i
alakformdlé orak kindlataba illeszthetéek bele - am eme tény
nem jelenti azt, hogy a ldnyokat figyel5, husos szendvicsezo,
sorozo férfidllatok nem szallhatnak be a ringbe. Utdna pedig
kozosségileg irdny a strand, kellemes nyarat mindenkinek!
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YOUR SHAPE

Klado: Ubisoft
Fejleszts: Ubisoft
Multiplayer: nincs
Online: nincs
Felbontis: 480p

Hang: DPL Il




CRACKDOWN 2
NYEREMENYJATEK!

Békésvaros megmentésre var! Mindezt te is megteheted, ha részt
veszel nyereményjatékunkban, amelyben 3 darab Crackdown 2-t
sorsolunk ki. Mindehhez kiildd el a helyes valaszt az alabbi
kérdésiinkre a nyeremenyjatek@konzol.eu-ra:

ML

Meélyépito Labor Kit.

www.melyepitolabor.hu

magyar felirat van-e a jatékban?

A targy cime Crackdown 2 legyen. Bekiildési hatarido: augusztus 17.

A jatékokat koszonjiik a Microsoft Magyarorszag Kft.-nek!
...E
H H

{VIDEOJATEKBOLT )

@

p

o,

N

R

ADAS - VETEL - SZERVIZ

Folyamatos akciokkal varunk mindenkit.
Hatalmas kiegészito és jatekvalasztek.
Hasznalt gép és jatéekbeszamtas.

CiM: 1085 BUDAPEST, SOMOGYI| BELA U. 16.

TELEFON: 061-266-4698
MOBIL: 06-70-277-8186

E-MAIL: INFO@CONSOLECORNER.HU
WWW.CONSOLECORNER.HU



»Dragon Ball, la quéte finale des 7 boules de cristal venues des étoiles.
Dragon Ball, pour un idéal, combat glacial du bien contre le mal”

Narrdtor: ,Songoku és kis bardtai mesés kalandjai nem értek
véget. Ujabb dddz ellenfél Iépett fel a szinen. A magdt csak
Vords Szalagrendnek nevezé rettenetes szervezet hdseink
mellett szintén a hét vardzslatos Sdrkdnygomb megkeresésén
tevékenykedik. Céljuk a Vardzsqombok osszegydjtése utdni
kivdnsdg kérése, amellyel szandékuk nem kisebb, mint a vildg
meghdditdsa. Vajon sikeriil-e kis csapatunknak
gyozedelmeskednie a gonoszok ellen?”

A tobb mint 25 éves sorozat néluk is felkavarta az alldvizet,
igy annyira a részletekbe nem is kell belemennem. A,Z" elGtti
els6 széria itthon is levetitésre keriilt teljes egészében, az
egyik kereskedelmi csatorna révén, és igen nagy
népszer(ségnek orvendett anno. En jobban kedveltem ezt az
eredeti sorozatot, mert sokkal humorosabb és bajosabb volt
a Z eposzndl. DS-en ennek az Ujragondoldsédt ismertik meg
korabban az Origins révén, egy RPG-platform jatékban.

A torténet ott folytatédik, ahol a nagy elédben abbamaradt.
Most a teljes Voros Szalagrend saga kertilt feldolgozasra.
Ebben a kalandban ismerjilk meg Tao Pai Pait, aki
gyerekkoromban az egyik rémélmom volt. Tobbek koézott
azért, mert nalunk nem volt megszokott, hogy rajzfilmben
csak ugy meghalnak emberek. Itt Upa a Szent Torony

§ Grzdjének apukdjat olte meg egy csapasra. Munkaaddja a
Voros Szalagrend egyébként kisértetiesen hasonlit a
vilaghaboris német birodalomra. Nagyon mékasnak
taléltam, hogy Toriyama ebbdl is viccet Gzott. Blue generdlis
szoke, magas, kékszem(, joképa karakter, majdnem tokéletes
emberideal, de fel van ruhdzva nem kevés homoszexudlis
hajlammal... Ami a legnagyobb komédia volt még, hogy a
korilbeliil 8 éves kis Songoku egy csapasra szétzizza ezt a
hatalmas birodalmat, tankostul, eréditményestdl,
mindenestdl...

A jatékra koncentralva: az el6dhoz képest sok mindenben
nem tortént véltozds. Megmaradt a Zelda jatékokhoz
hasonlé kaland-platform megkézelités, a grafika is az

8 elédben latottra hajaz, sot Gigy Gsszességében minden

ismerds. Labirintusokat kell felfedezniink, rejtvényeket kell
megfejtentink, és természetesen rengeteget kell harcolnunk.
Ami tetszik, hogy emellett az alap mellett is igen sokszinG a
program. A nagyobb ellenfeleknél példaul a kamera atvalt a
megszokott fellilnézetes nézépontbdl, igy az szinte egy igazi
3 dimenzi6s verekedos stuff érzését adja. Rengeteg a
minijaték is. llyen példaul, hogy a Szent Torony
megmaszasandl a ceruzdval kell blvészkednink. (Két ember
médszta meg ezt eddig. Zsenidlis Tekndsnek 3 teljes évébe(!)
tellett, Songoku 3 nap alatt jutott fel. Szerencsére itt ez
révidebb lesz. Mindez persze a DS egyedi képességeinek
kihasznalasaval, valamint a Dragon Ball széria varazslatos
vildgaval télalva.

Amugy DS-enritka az ilyen fergeteges latvany, mint amit itt
latunk. Er6s, két képernyds, 3 dimenziés grafika diiborog a
kicsike alatt, brutalisan kidolgozott karaktermodellekkel
operélva. A game nem csak ebben, de az érint6képerny6é
kihasznaldsdban is kiemelkedik a tdmegbdl. Akér a teljes
Jaték irdnyithato a stylus ceruza hasznalataval!

DRAGON BALL ORIGINS 2

(Szerencsére azért a normal gombokkal is kontrolalhaté
minden.) Ami a legnagyobb vonzeré azonban, az nem ez,
hanem maga a vilag, amit a képernydre varazsoltak. A
mangaban/animében latott kalandok szinte mindegyikét
atélhetjik Ujra, megtartva a fergeteges humort és a mesés,
izgalmas torténetet. Eddig egyik Dragon Ball jaték sem adta
vissza ezt az érzést. Olyan, mintha személyesen lennénk
benne a mesében! Humor tekintetében is toppon van a
program, én egyszer-kétszer majd kiejtettem a DS-ta
kezembdl a nevetéstdl. Példaként egy atvezetd soran
lehetéségem volt kikapcsolni Bulma melltartéjat. Ekkor
Zsenialis Teknds orra szokdsos médon bevérzett, majd
infarktust is kapott.

Ami Ujdonsdg az elsé részhez képest, hogy nem csak
Songoku, de tébb mas szereplé is irdnyithaté. [gy tébbek
kozott Krilin, Bulma (elmebeteg kiscsaj uzival érzés) és
Yamcha is kontrol alatt tarthaté. Uj még a Tower méd, ahol
lokdlis halézaton keresztiil, akdr ketten is jatszhatjuk. Itt a
fojatékban megismert ellenfeleket kell legyGrnink.
Pozitivum még, hogy az atvezetd jeleneteknél az eredeti
amerikai szinkronstdb adta a hangjat. Természetesen
zenében is rendben van a picike. Ami taldn negativum, hogy
sokszor linedris a jaték, és néhol emiatt unalomba fullad.
Aki egy kellemes kaland-RPG jatékra vagyik, s6t netaldn
széméra a Dragon Ball széria sem idegen, annak érdemes
beszereznie. En kellemesen elvoltam vele, bér az el6d
ismeretében sajnos sok ujdonsdgot nem tartalmazott, de
engem Igy is elvarazsolt.

Y Kenny

DRAGON BALL
ORIGINS 2

Klado: Namco Bandai - Atari
Fejleszté: Game Republic
Multiplayer: 2 f6 (2 géppel)
Online: nincs

Felbontis: -

Hang: -



Biztos volt mar veled is Gigy, hogy épp telefonaltal, és a fél, akivel
beszéltél, azt mondta: varjal dregem, 5 perc és visszahivlak! Es
abban az 5 percben mit lehet csindlni? Mobiljatékozni, hogy eliisd
az idot. A Hudson Entertainment altal fémjelzett Rooms: The Main
Building valahogy ezt az érzést juttatta eszembe.

Hadd mutassam be hdstinket, jelen esetben Mr. X-et, aki ma Gnnepli
a szdlinapjat otthonaban, amikor becséngetnek hozza. Ahogy
kimegy az utcara, a kiisz6bon talal egy
csomagot, ami neki van megcimezve és
csak annyi olvashatd rajta, hogy

M .Boldog szilletésnapot Konyv urtol”,
Kinyitja és lass csodat, atkeriil egy

d alternativ vilagba, ahonnan a hazaut a
8 szobakon keresztiil vezet. Ennyi elég is

= az alaptorténetbdl, mielott megfekszia
gyomrunkat ez a brazil

5 szappanoperakkal vetekedo
forgatokonyv.

Maga a jaték egy mozaik puzzle. Van
egy x-szer x-es nagysagu palya, ahol

1 taldlhaté mondjuk 15 hely, de egy

i hidnyzik. Es nekiink agy kell
csusztatgatnunk ezeket a puzzle
darabokat, hogy A-bél B pontba
juttassuk Mr X-et. Van négy nagy
helyszin, pontosabban éplilet, amikben
szobdk taldlhatéak. A szobakban

Carrera Mario Kart DS

Nem tudom mennyire szamit napjainkban trendinek, de
bevallom gyermekkoromban durvan meg tudtam 6riilni az
autépalyas cuccokeért, és ciki vagy sem, bizony még most is
nagy érommel estem neki a Carrera Mario Kart DS
megvizslatasanak. A kicsomagolas utan mindenek el6tt volt
szerencsém a Kinder tojas figurakra emlékeztetd pildtakra
vetni egy pillantast, és eltinodtem, vajon milyen megbizhaté
forrasbol vették ezt az 1:43-as aranyt. Mindenesetre
megddbbentem konstataltam, hogy Mario élGben egy 2
meéteres gazdagon taplalt figura fél méteres buraval, gonosz
sogora pedig egy jol termett 3 mazsas gorilla. Ezutan volt
szerencsém megtapasztalni az 6sszeszerelés kevésbé
maradandé Gromeit, hiszen habar magat a palyaszerkezetet
10-20 perc alatt konnyedén 6ssze lehet rakni, a
rogzitoelemek, meg a hidemelok osszeszerelése meg
tovabbi 1-2 6ra, tehat a 6+ éves korosztaly megjeloléshez
nem art azért, ha apuciis jelen van, meg hat egy kisgyermek
amugy se jatsszon egyeddl az arammal, nem igaz? Igaz, az
illesztoelemek 6sszerakasa nem volt nehéz, hala a Carrera
.Easy to assemble” csavarrendszerének, de azért mérnoki
pontossagrol sajnos nem beszélhetiink. A tekervényes
csavarok altal létrehozott hidak alatt is jo sokat kellett
illesztgetni, mire Mario-ék egyaltalan elfértek alattuk, a

ROOS: THE MAIN BUILDING

vannak a puzzle-6k, amiket ha végigvisziink, megnyilik egy Gjabb, s,
ha eleget végigtoltunk, akkor kapunk egy targyat, amivel meg lehet
nyitni a kovetkezo épiiletet. Capisce? Remélem, mert kb. ebben ki is
meril a jaték l[ényege. Természetesen vannak benne nehezitdé
kéralmények, példaul néhany puzzle egyes részei be vannak falazva,
egy-egy kirakésban van létra, hogy gy tudjunk haladni. Akad még
teleportos, illetve vizzel eldrasztott puzzle, amit ki kell szivattydzni
és hasonl6 nyalanksagok, amik valamelyest megnehezitik a palyak
teljesitését. Ez viszont vajmi kevés ahhoz, hogy eqgy teljes értéka és
teljes aru jatékot lassuk ebben a stuffban. Még a miifaj
szerelmeseinek is monotonna valhat... Azért is kezdtem az
iromanyomat azzal, hogy ha van pér perced, akkor lekét, de csodat
ne varj tole.

Summa, summarum a jaték eléggé unalmas, és nem is nagyon
szorakoztaté hosszitdvon. Ha megveszed, akkor csak részletekben
adagold magadnak.
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ROOMS:
THE MAIN BUILDING
Kiadé: Nintendo

Fejlesztd: Hudson
Entertainment

Multiplayer: nincs

Online: nincs

kicsuszas gatlo
szalagok meg
inkdbb csak
szimpla diszek a
gyakorlatban,
mint hasznos
elemek. Sajnos
igen sokat kell
vacakolni az
egész
szerkezettel, és
még ha mindent ssze is allitottunk, akkor sem garantalt a
hibatlan mikodeés, a centrifugalis eré egyébként is dontott
kanyarokat igényelne, mint ezt a fura U alakd hajtikanyaros
meredek emelked6t. Wario-val némi gyakorlas utan képesek
voltunk zsinérban t6bbszor is végighajtani, még ha nem is a
sebességrol, hanem ligyesséqi lavirozasrél beszélhettiink, de
Mario-val mar tényleg katasztrofalis volt a helyzet, széval
valamit nagyon elronthattunk. Aranyos jaték, szamunkra
igen csak kedves Mario Kart-os témaval, de lathatéan a
technoldgia nem igazan fejlodott gyermekkorom ota, és
sajnos kivitelezésben sem a legergonémikusabb darab, igy
sokat kell vele vacakolni.
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Aluléltéz6tt mangalany-paradé JRPG-nek alcazva

AGAREST: GENERATIONS OF WAR

A meglehetdsen dsszeszokott parosnak szamitoé Idea Factory és Compile Heart
studiok nevei nagyjabdél minden japan stilust szerepjaték rajongé szamara
ismertek, bar azt is jol tudjuk réluk, hogy a retro stilus, amit évek 6ta
képviselnek, erésen rendhagyénak mondhatd, eképpen szoftvereik leginkabb
csak egy szulk rétegnek szolnak. EI6z6 munkajuk, a Cross Edge az atlagosnal
valamivel jobb értékeléseket kapott a médiaban: mindenfelé elismerték izmos
tartalmat, korrekt szavatossagat, valtozatos harci rendszerét, szérakoztatd
torténetét és kellemes szereplogardajat, ugyanakkor rendesen lehuztak az el6z6
konzolgeneracidkat idézé technikai szinvonala miatt. Uj jatékukrél, az Agarest:
Generations of War-ré6l majdnem ugyanez mondhaté el... minden hasonlé,
némi plusz tartalommal.

Az AGoW sajatsagos joszag: egy halom szokatlan, st talan fura elemet kinal a
kulonleges és egyedi szerepjatékokra éhes playereknek. Ezen a cimen
Eurépaban csak PS3-ra jott ki, Amerikaban viszont elérhetd mindkét HD asztali
konzolra Record of Agarest War néven.

A torténet klasszikus JRPG alapokra épitkezik: mar joval az emberek
megjelenése el6tt létez6 istenekkel, azok haborujéval, a Sotétség €és a Fény érok
harcdval vezeti fel a sztorit. A vildg neve, ahol jarunk Agarest: ennek 5 méretes
kontinensén ativeld, akar 100 orat is felemészto, hatalmas kaland var a jatékosra.
A fészerepl6 neve Leonhardt; egy fiatalember, akirdl kezdetben annyit tudunk,
hogy mindenét szivesen odaadja azért, akit meg kivan védelmezni.

Vigyazz, tamadni akar!
CABELA'S DANGEROUS ADVENTURES

A Cabela's videojatékos szériat jegyzd, Amerika Nebraska allamaban székeld,
igen komoly orszdgos forgalmat bonyolit6, vadasz-, horgész- és turista-
felszereléseket forgalmazé cég nagyjabol 2003 6ta van jelen a piacon az éltala
szponzoralt szoftverekkel. Ennek ellenére elmondhaté, hogy az USA-n kiviil nem
nagyon ismerik, sét nem is igazdn kedvelik a jatékosok a Cabela's programokat:
leginkabb talan ezért nem, mert a firma szoftverei szinte kizarolag vaddszos
témajaak. Igen, itt mindenféle allatokat kell 6Ini, méghozza kvazi szamolatlanul,
pusztan sportbdl, széval aki mordalis kérdésként kezeli ezt a témat, az bizonyara
ferde szemmel néz egy ilyen jatékra.

A nem tul friss, még 2008 szeptemberében megjelent Cabela's Dangerous
Adventures a sorozat egyik rendhagyd jatékmenettel felvértezett,
kilonlegesebb darabjanak mondhaté. Alapstilusat tekintve a game
természetesen FPS, melyben a vilag kilonbo6zo egzotikus tajain kell vadakat
elejteni. A szokdsos ,menj ki a terepre, keresd meg a prédat, majd 16dd le”
szisztéma tulajdonképpen maradt, am mint ahogy az a cimbdl is kideril, némi
Ujitds is kerult a programba: a természet ezuttal vad ellentdmadasba lendill, és a
legveszélyesebb ragadozék - tobbek kozott gyilkos medvék, vérengzo
nagymacskak, falank farkasok, de még a vérszomjas piranhak is - minden
alkalmat megragadnak arra, hogy a foszerepl6 vadész életére torjenek. A
program ezen tul kapott egy sajatos torténeti szalat is, hiszen a sztori legelején
emberiink orosz baratjat megali egy medve, de késébb pl. egy lezuhant reptilé

A programban a torténet folyaman egyre tobb karaktert szervezhetsz be a fohos
mellé csapatodba, akikkel a négyzethaléra osztott, stratégiai elemekkel dtszott,
koronként zajlé harci rendszerben csatdzhatsz. A game legnagyobb
érdekességei - a szokdsos JRPG osszetevok mellett - a feltinden nagy szamban
felbukkand, kivétel nélkil erotikus jelmezekben p6zol6, zabalnivalo
mangalanykak, akikkel ezattal nem csak ismerkedni lehet, de kozelebbi
baratsagba is keriilhetsz veliik. Olyannyira, hogy még utédok is szlet(het)nek a
hosszu kaland alatt! A sokak szamara talan félelmetes mennyiségti szoveg és
parbeszéd mellett az AGoW egy sok taktikdzasra alkalmat adé, fain harci
rendszerrel is biiszkélkedhet. Emellett van benne millié kiildetés, fegyver,
felszerelés, targy, targykészités, hatalmas vilagtérkép varosokkal, boltokkal, és
szinte felsorolhatatlan mas aprosag is.
Ha a gyomrod befogadija az oldschool feliilnézetes, 16 bites érara hajazo
latvényt, ne habozz: ez egy retro JRPG mennyorszag!
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iGad6: Ghostlight
Fejlesztd: Complle Heart
Mult nincs
Online: nincs
Felb: 720p
Hang: DD 5.1

utasait is meg kell majd menteni a dzsungelben, mintegy.alfeladatként”a
vadaszat mellett.

A Dangerous Adventures erényei kozott emliteném a sokféle helyszint, a
kifejezetten gazdag prédalistat €s a jopofa ligyességi részeket, ahol X360-on
gombnyomkodassal, PS3-on pedig a kontroller mozgdsérzékelését haszndlva
lehet  kézelharcban® megklizdeni az dllatokkal. Sajnos a negativ oldalon viszont
ott van a még 2008-as technikai mértékkel is csak gyengének mondhaté
latvényvildg, valamint a sajnos nagyon kevés szabadsagot hagyé, helyenként
cseppet talan butuska jatékmenet.

A tesztelés soran nem unatkoztam, a vadaszatba sz6tt extra torténések is
bejottek, mégis Ugy érzem, a game bosszanté hidnyossagai miatt csak valahol a
kozepes alatt teljesit.

Kiadé: Activislon

Multt nincs
Online: nincs
Felb: 720p
Hang: DD 5.1

Fojlesz16: Sand Grain Studlos



Négyszemélyes horrorvigjaték, sok halalkozeli éiménnyel
MONSTER MADNESS: GRAVE DANGER

A 2008-ban napvildgot latott, PS3 exkluziv MMGD stilusat vizsgalva A game lathat6an nem egy tul bonyolult stuff, ellenben elmondhaté réla, hogy
egyértelmien azt a zsanert erositi, mely ma, 2010-ben legfoképpen a PSN-rol a sok-sok, néha meglepéen hosszu palydknak, valamint az egy id6 utdn er6sen
toltheto cimek kozott tinik fel leggyakrabban. Egy feliilnézetes, vicces monoton egyjatékos modnal fényévekkel szérakoztatobb offline vagy online
képregényes latvanyvilaggal megtamogatott, intenziv, gyilkolés akciojatékrol multinak koszonhetéen rendben van a szavatossdga. A latvany sajnos inkabb
van sz6, melyben zombik, csontvazak és mindenféle, a,csufsag” kategoriajat csak funkcionalis, eléggé jellegtelen, valamint hosszu tavon kénnyen idegbajt
boven kimerité lény ellen kell valasztott hosoddel kiizdeni, mégpedig lehet kapni a folyamatos, agyatlan gyilkolastol, de bulijatéknak megfelel lehet
egyfolytaban, faradhatatlanul. A game egy kordbbi verzidja (2007) PC-re és ~ féleg, ha 16 aron hozza tudsz jutni.

X360-ra is hozzférhetd, melynek Monster Madness: Battle for Suburbia a cime - miasc
a Grave Danger ennek egy ugymond tuningolt” kiadasa. y

A fellilnézetes, figuras 16voldék, kaszabolasok és gyilokok a jatéktermek
aranykoraban sldgernek szamitottak, mostanra azonban eléggé megkopott a
fénylik, hisz gyakorlatilag mindig ugyanazt kell benntik csinalni: szamolatlanul
pusztitani a fohos felé 6zonlo kreaturakat, minél tobb palyat és minél magasabb PR
pontszamot abszolvalva, Az MMGD-ben négy erosen tipikus amerikai tinihorror /U i \_,\ { =
karakter — egy gémer srac, egy gordeszkas fid, egy got csaj és egy pompomlany
- all a kozéppontban, akik kulonbozé sajat, valamint szamos szabadon MA ‘
felszedegetheto eszkozzel - nem csak Ut6-, szlrd- és vago-, de lovésre alkalmas =%  ' # y ‘\ :
fegyverekkel is - probdljak tulélni az invaziot. A palyak dltaldban tobb részletbdl & B ‘ CrATE DANCER

dlinak - pl. sokszobas épliletek, utcdk, hazteték —, melyekben az allandé =\ 4
menekiilés mellett kell a hullamokban tdamado ellenfeleket legydrni.
Erdekesség, hogy bizonyos helyeken jarmdvek !s_hasz,nalhatc_)k =
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Kiadé: SouthPeak
Fejleszto: Psyonix
Multi 2-4 f6
Online: 2-12 16
Felb: 720p

Hang: DD 5.1 ®

Piros viharjelzés az orszag egész teriiletén!
folyamatosan étjuss a zénéakra osztott helyszineken, valamint bizonyos szamu

TORN A Do 0 UTB RE AK tGzroppend bekebelezésével teljesitsd a normat. Legnagyobb ellenfeled a

napsugar lesz: figyelned kell arra, hogy mindig a védelmet adé ,arnyékgép” altal

A 2009 6szén megjelent Tornado Outbreak nem hogy tornadét, de még egy behatarolt biztonsagos zonaban maradj, emellett pedig a stopperéra

halvany kis szell6t sem kavart a jatékpiacon: szerintem még azok a hardcore konyortelen ketyegésével is versenyezned kell. Ahhoz, hogy felszedhesd az
mokusok sem nagyon hallottak érkezésérdl, akik napi szinten faljak az internetes  objektumok alatt megbujé tlzréppendket, értelemszertien el kell érned egy
jatékportalok hirszekciéit. A kiadé Konami mondjuk nem is csapott hangos szabott méretet, és ha ez nem torténik meg elég gyorsan, vagy nem éred el
reklamhadjaratot a game mellé, pedig meglepé médon egy kifejezetten id6ében a palya végét mutatd kijaratot, kezdheted elolrél a szeleskedést.
szérakoztatd ligyességi programrol van sz6 — mar ha kategoériajan beliil ATornado Outbreak tényleg egy jopofa, rendkiviil egyszerd, de kellemes game
vizsgaljuk a jatékot. - csak azt nem igazan értem, milyen csoda folytan lett bel6le lemezes kiadds?
A felvazolt trténet szerint idegen lények, bizonyos szélharcosok érkeznek Grafikajat, szavatossagat és jatékmenetét tekintve semmiben sem haladja meg

Foldinkre, hogy az univerzum megmentése érdekében felkutassanak bizonyos egy atlagos PSN/LIVE! szoftver minéségét, igyhogy ezt szem el6tt tartva azt
magikus gomboket. Vezetdjiik a fészerepld Zephyr, aki aprocska forgdszélként mondom, ne tdmassz til komoly technikai elvarasokat vele szemben.
indulva szaguld majd végig palydk sokasagan, hogy egyre tébb targyat, élélényt
és objektumot magaba szippantva hatalmas, mindent elsopré tornadéva
dagadjon, és legy6zze a gomboket bitorlé tizroppendket, a sztori gonosz
lényeit.

Ha ismered a japan Katamari sorozatot, konnyen el tudod képzelni, hogyan
mukodik ez a game. A pofonegyszer( iranyitas/kezelés elsajatitasa utan az lesz a
feladatod, hogy lépésrdl Iépésre, a legkisebb cuccoktdl - flicsomok, viragok -
kezdve, a kozepes méretli objektumokon - emberek, autok, keritések, fak - at,
egészen a legnagyobb méreti dolgokig - hazak, gyarak, épliletek - mindent
magadba vonzz, és igy noveld egyre nagyobbra forgoszeled méretét. Az
erdsodes soran altaldban az a cél, hogy egy-egy adott mérethatart tillépve

Kiadé: Konami
Fejleszt6: Loose Cannon Studios
Multi: 276
Online: nincs
Felb: 720p
Hang: DD 5.1
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Mintha az EyePet és az Eye of Judgment zabigyereke lenne az
Invizimals (Invisible Animals - Lathatatlan Allatok),
hozzdadva némi Pokémon esszencidt (azért nem a Digimont
irtam, mert Pikachu rulez!). Csatlakoztatod a kamerat a PSP-
hez, majd Scan Mode-ban ide-oda haladva pésztazod a
szobat. Kiilonbdz6 szind és sik felleteken (falon nem!)
pityegést hallasz, majd jobban kozelitve hozza (néha
hilyébbnél-hiilyébb pozicitkban és helyeken taldlod
magad), hirtelen feltdnik egy invizimal. De ezzel még kozel
sem vagyunk meg! A foldre (vagy ahol réleltél, pl. WC-
kagylora) kell letenned a csapdat - egy szimbélumokkal
tarkitott, lyukas, téglalap alaku papirlapot —, és ezt érzékelve
ad padlézatot”a PSP, ezen jeleniti meg 3D-ben a szoérnyeket,
ill. a minijatékokat. Hogy el is fogjuk ezeket a kis bestidkat,
kulonféle interakcidkat kell végrehajtanunk: lehet ez
mozgasos (a kamera el6tt rdcsapni kézzel a szornyre,
meg kell csikizni, vagy pl. falat imitélni tenyertinkkel,
stb.), hangbeli (singstarosan visszaftityilni
dallamot, rdorditani a kis piszokra, hogy maga
ald piszkitson azijedségtél, rafujni, stb.), vagy
szimpla PSP irdnyitasi metédussal. Es miutén
- rendelkeziink mér néhannyal, johetnek a jé kis
fightok és tdpolasok. J6 tandcs: vegyetek
papirboltban egy csomag szines papirt, nagyban
megkonnyithetitek a vadaszatot! Bar, elég hilyén
nézett rém az eladé. mikor | kérdezte, hogy
kell 2

Szornyek keringdje

B ,Anyuuu, szornyek vannak az &gyam alatt!” Erre a mondatra
kontrazhattak ra mindig a szlil6k, hogy ,persze-persze, menjél mar
aludni, nincs ott semmi” Am egy PSP-vel, egy csatlakoztathat6 kameraval,
valamint a Novarama (j jatékaval, az Invizimals-szal most be is bizonyithatjuk mindezt (természetesen,
ha még nem nétted ki eme félelmedet, és a Télapo/Husvéti Nyuszi kamu egzisztalasardl sem tudsz).

A sztori: egy fiatal PSP-programozé, Kenichi rdbukkant, hogy
kamerés handheld masindjaval ldthatatlan, idegen
életforméaknak is megjelenést biztosithat. Es te, kedves
gamer, vagy a kivélasztott, akinek segitenie kell Kenny-nek
kutatni és befogni ezeket a lIényeket. Természetesen egyéb
segitdid is lesznek, pl. prof. Dawson, akit Brian Blessed alakit
(az 6sszes bejelentkezést valodi filmfelvételeken lathatod), és
arosszarcuak sem alszanak, akik csunya dolgokra akarjék
felhasznalni az invizimalokat.

Minden szérny rendelkezik egy elementaris attribitummal
(tGz, viz, fold, jég, sivatag, erdd) és a harcok soran (melyek
valés idejliek) Watt-pontok gydjtogetésével léphetiink
szintet és erbsithetjik invizimalunk képességeit. Harc sorédn a
health és a stamina vonalat kell figyelniink, nehogy pirosba
érjen, utébbi hianyaban tdmadni, védekezni nem tudunk.
Van er6sebb, gyorsabb, kisebb tdmadas (vagy ha életiink a
végét jarja, akkor specidlis is), de bevethetjiik az an.
Vectorokat, melyek gyégyitd csomagokként és kiilonleges
tamadasokként materializalédhatnak (s6t vannak summon
erej( vectorok is). Meccs kézben pedig szedegethetjik a
sparkokat, amiért mindenféle csecsebecsét tudunk vésérolni.

A képi megjelenités picit fligg a kornyezettdl is, ahol jatszol
(ajanlott a sok fény), de az invizimalok teljesen rendben
vannak. Bar néha igen idegtépd, amikor mozgatnod kell a
PSP-t, de benne kell lennie a csapdénak a latészogben. A
hangokkal sincs gond, de nem is estem hasra a zenéktol.
Osszegezve az Invizimals egy remek kis jaték, de elsésorban a
fiatalabb korosztaly van megcélozva (pl. a harcok lehetnének
komplikaltabbak is!). J6 kis méka a kreaturdk vaddszata és
elfogésa, de pont ebbdl kifolydlag, nem jatszhatsz vele
bérhol, mert kell neki némi teriilet, ahol mozoghatsz vagy
ordithatsz, mint a sakal. A szavatossaggal nincs gond,
gyljtogetni jocskan lehet, plusz minden egyedet 12-es
szintig lehet fejleszteni. Ehhez, ha hozzaadjuk, hogy
jatszhatsz, csereberélhetsz multiban, akér a neten is, akkor j6
ideig el fogsz molyolni a jatékkal. Es ha szereted a
kamerds/mozgasos szoftverek okozta feelgood érzést,
esetleg a Pokémont se utasitod el zsigerbdl, akkor
mindenképp prébald ki az Invizimals-t!
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Fejlesnto: Novarama
Multi: 2 f6
Online: 2 f6
Felbontis: =

Hang: -




WWW.KONZOL.EU®

O D

&

MAJOR LEAGUE BASEBALL 2K10

Fa testapolg, a jovo tusflirdoje!

Major League Baseball 2K10

Azt hiszem nem jarok messze az igazsagtol, amikor azt
mondom, hogy amerikai embernek lenni egy masfajta
tudatallapot. Olyan dolgokért rajonghatok legalisan, amire a
vilag barmely mas pontjan csak értetlenkedve razzak a
fejuket. (J6, a japanok véleménye azért nem jatszik.)
Gondolok itt els6sorban a sportokra. Az NBA-t és az NHL-t
megértem, a vilag nagyjabol 6sszes nacioja szereti a
kosarlabdat és a jéghokit. De pl. a NASCAR? Vagy a golf? Vagy
esetleg a baseball? Mi a j6 abban, hogy kétszer kilenc ember
lézeng egy fura alaku palyan, néha ttnek, néha
megmozdulnak, sokat kopkodnek és ragéznak? llletve miért
vonz ez a sport annyi embert és dollar millidrdokat? A valasz
egyszer(: nem tudom, de irgalmatlan j6 jatszani vele!
Amikor RBaly egy kajan vigyorral az arcan atnyujtotta
tesztelésre a Major League Baseball 2K10-t azt hittem, hogy
igy akarja megtorolni, amiért cstisztam egy napot egy cikkel.
Késbbb szerencsére kideriilt, hogy tévedtem. Miel6tt izekre
szedném nektek a jatékot, lassunk egy kis gyorstalpalét,
hogy eszik-e vagy isszak ezt a sportot!

Az alapok nagyon egyszerGek: adott két kilenc fos csapat
(plusz a cserék, természetesen), kilenc jatékrész, vagy
szaknyelven Inning, ahol felvéltva iitnek és dobnak a
delikvensek. A dobo csapatnak a célja, hogy harom (ité
jatékost kiejtsen, mig a masik félnek, hogy minél tobb
emberiik jusson at a négy bazisponton, visszajutva a
kiindulasi dobogoéra. Mellesleg ezért jar a pont is. Eddig
pofonegyszeri, nem? Bonyolitsuk! Ha megkérdeznek egy
embert a baseballrél, egybdl az jut az eszébe, hogy
Homerun! Ammeg' mi? Olyan Gtésfajta, amikor a labdat nem
lehet elkapni, mert az a palyan kiviilre esett le - ilyenkor a
bent lévo 6sszes csapattag vigan besétalhat a kiindulasi
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zonahoz, ami minimum egy,
maximum 4 pontot hozhat a e -
konyhéra. Rengeteg egyéb -
dolog is van, de ezek az

alapelvek, ha ezeket tudjuk,

mar el is kezdhetiink

csapkodni vigan!

A jatékot, ha egy mondatban

akarnam 6sszefoglalni, akkor ' )

az az lenne, hogy

irgalmatlanul profin / a
osszerakott, de egy kicsit . ’
kaotikus és hidnyos alkotas.

Ezzel rogton a fomentiben, P
illetve annak helyén

szembesiilhetlink is. Ugyanis a kezdéképernyo abbol all,

hogy a 2K Sports szerverein keresztil latjuk napi bontasbana
hivatalos MLB meccseket, és barmelyiket le is jatszhatjuk. Ha
szeretnénk elovarazsolni a klasszikus mentit, akkor a jobb

kart kell eltolnunk valamelyik iranyba. Ez nagyon fura volt
eldszor, eddig még nem birtam megszokni. De tele van
egyébként ilyen és ehhez hasonlo logikatlansaggal a progi,
nincs helyem felsorolni mindet.

Az iranyitas teljesen rendben van, a jobb karral torténik

gyakorlatilag az (ités és a dobas is, a metodus pofon

egyszerd. A labdat eltalalni viszont nem, kell a jo sok

gyakorlas, amit a nagyon profin 6sszerakott Drills részben

meg is tehetlink. Természetesen jatszhatunk egy

baratunkkal, illetve online is, bar ezt annyira a kezdéknek

nem ajanlom, ugyanis nagyon sulyos pofonokba szaladtam

bele... Gyurjunk szépen a kiterjedt karrier médozatban

eloszor, Grafikailag is eléggé felemas a cucc: a jatékosok

kidolgozasa félelmetesen élethd, tényleg surolja a

fotorealizmus hatarat, a mozgasukrol mar nem is beszélve.

Ellenben a stadionok és a kérnyezet eléggé gyéren néz ki,

ezen lett volna még béven mit csiszolni. A hangok

maximalisan rendben vannak, s6t, a kommentatorok az

eddigi legjobbak, amiket sportjatékokban hallottam! Mindig

pontosan azt boncolgatjdk és elemzik, ami a palyan torténik. l
A trofea/achievement vadaszok itt aztdn bizonyithatnak, :
ugyanis irgalmatlanul nehéz feladatok elé allitjak 6ket a
készitok!

Ha alapbdl szeretted ezt a sportot, akkor batran ajanlom,
mert nem hibatlan, de hihetetlen médon addiktiv alkotas. Ha
most ismerkednél a sportaggal, vagy csak egyszerden
kiprébalnal valami djat, ne habozz, mert maximélisan megéri
a pénzét, nagyon jo és hosszu tavu szorakozast nyujt!

Kiadé: 2K Sports
Fejlesz16: Visual Concepts
Multiplayer: 2 fé

Online: 2 fé

Felbontas: 720p, 1080i, 1080p

Hang: DD 5.1
A
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ACTIVISioN.

PITFALL!

Az Activision térténete 1979-ben kezdédott, egy évvel az
utan, hogy a Philips Consumer Electronics cég kifejlesztette
az elsé CD lemezt. Ekkor még az Atari volt az egyetlen igazi
nagyvallalat, mely jatékokat fejlesztett az Atari 2600 konzolra,
de a szegényes uzletpolitika cseppet sem becsilte meg a
fejleszték munkajat, ezért négy programozd, David Crane,
Larry Caplan, Alan Miller és Bob Whitehead ugy dontottek,
hogy 6nallé céget hoznak létre. Az alapito tagok felismerték
a videojaték iparban lappangé pénzugyi potencidlt, és
kitaldltak a vilag elsé flggetlen videojéték-fejleszté és kiado
vallalatat Activision Inc. néven. 1980-ban a piaci
bemutatkozas fenomendlisan sikerdlt, mert ekkor jelent meg
els6 jatékuk, a Pitfall az Atari 2600 konzolra, majd tovabbi két
szoftvert mutattak be Kaboom! és River Raid cimmel. A
programokat tobb millié példényban vdsdroltak, ezzel a cég
felkerdilt a videojaték ipar térképére.

A felfelé vezeté Ut cseppet sem volt zokkenémentes. A cég
egyik rivdlisa, az Infocom 1982-ben bemutatta Zork nev(
kalandjatékat, ami hatalmas sikert aratott a playerek
korében, ezért a cim kapott tovabbi négy folytatast, melyek
késébb az Activision tartopillérei lettek. 1983-ban a véllalat
vezetdsége belatta, hogy kiils6 befektetok nélkil az addigi
tevékenységiik nem folytathato tovabb, igy az Activision
nyilvénos részvénytarsasag lett. 1987-ben a részvényeseknek
koszonhetoen a véllalat felvasarolta az Infocomot. A fuzié
utan a nagy és megujult vallalat vezetdi Gjabb piacokat
szerettek volna meghdditani, ezért az Activision nevét 1988-
ban Mediagenic-re valtoztattdk, és kiterjesztették
tevékenységi korétis. Nem sokkal ez utan megjelent elsé CD-
ROM alapu jatékuk The Manhole cimmel, valamint
megnyitottak az elsé iroddjukat Japanban. A videojatékok
mellett a cég Gzleti alkalmazasok fejlesztésébe is belefogott,
de a névvdltoztatds és a vallalat tevékenységének kibovitése
cseppet sem valtotta be a hozzaf(izott reményeket, a piac
dltal ismert Activision név eldobésa pedig hatalmas
tévedésnek bizonyult.

®

1990-ben Robert A. Kotick es
Brian G. Kelly részvénytobbséget
szereztek a Mediagenic
véllalatban; éppen abban az
évben, amikor a cég a tonk
szélére sodrodott. Honapokkal
késobb a kiadét teljesen
atstrukturdltak, nevét ismét
Activisionre véltoztattak, majd
székhelyét athelyezték Santa
Monica vérosaba. Kotick és Kelly
magukra vallaltak az irdnyitas
szerepét, agressziv terjeszkedési
politikdjuk eredményeképpen a
kiadé irodat nyitott Ausztralidban 1992-ben, majd az
Egyesdilt Kirdlysdgban 1993-ban. Ennek koszonhetden a
bevételek az elkdvetkezendd években folyamatosan
emelkedtek.

Az 1997-es év kétségkivil a kiadé legeredményesebb éve
volt, mert ekkor ért el rekord szintG eladdsokat a Quake li,
ekkor szerezte meg a vallalat a Heavy Gear szerepjdték jogait,
és szintén ebben az évben dllapodott meg a hires szinésszel,
Bruce Willis-szel az Apocalypse PlayStation jaték kapcsan. A
'97-es év a felvasarlasok éve is volt egyben, hiszen a kiadé
megszerezte a Raven Software Corporation-t (a Heretic széria
fejlesztéit), felvasarolt egy német marketingirodat, valamint
két jatékterjesztd vallalatot.

BRUCE WILDE
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1998-ban az Activision tovabb terjeszkedett és 0j irodat
nyitott Franciaorszagban, am a fejesek tovabb akartak
béviteni a belsés stidiok és cimek korét, ezért még ebben az
évben bekebelezték a Minnesota székhelyd Head Game
Publishing véllalatot, valamint tébb el6ényos Uzletet is
kotottek néhany oridsvallalattal. Az egyikilyen érds a Marvel
Comics volt, és a megéllapodasnak koszonhetéen olyan
jatékokat jelentetett meg a cég a piacon, mint a Pékember,
vagy az X-Men. Nem szabad szemet hunyni a Disney
Interactive-val kotott egyesség felett sem, melynek
eredményeként olyan nagysikerd jatékfeldolgozasok lattak
napvildgot, mint a Toy Story 2, Tarzan, vagy az A Bug's Life. A
legnagyobb eredménynek mégis az a partneri kapcsolat
nevezhetd, mely a LucasArts Entertainment Company és a
kiadé kozott jott létre. A megallapodas értelmében a
LucasArts jatékok kizardlagos terjesztoje 45 orszagban az
Activision lett a kovetkezo két évben.

Az oridsokkal kotott izleti szerzédések tovabb novelték a cég
gazdasagi mutatoit “99-ben, igy tovabb folytatédhatott az
exkluziv terjesztok, és fejlesztok korének bovitése. Ebben az
évben elséként a Liverpool kozpontu Psygnosis (ez a cég
fejlesztette a PlayStation konzolon tobb millié példanyban
értékesitett Formula One, Destruction Derby, és Colony Wars
széridkat) csatlakozott a vallalathoz; majd 6t kovette a Fox
Sports és a Codemasters Limited; végiil a Los Angeles
kézpontd Neversoft Entertainment (a Tony Hawk Pro Skater
cimek fejleszt6i) allt be a sorba. A 2000-es évek elejére a
kiadé mar jelentés mennyiségl studioval, és disztribatorral
rendelkezett, a piaci
befolyasa ennek
megfeleléen tovabb
novekedett. Az egyik
legnagyobb kiadénak
szamitott ekkorra mar
} az Egyesiilt
Allamokban,
Kanadaban, az Egyeslt
l Kirdlysagban,
Franciaorszagban, és
Németorszagban. A
vezetoség szerette
volna a cég t6kéjét kamatoztatni, ezért egy kisebb
befektetéssel jarultak hozza a frissen megalakult 2015 Inc. (a
Medal Of Honor: Allied Assault fejlesztéi) induldsahoz. A
fejesek rogton felismerték az FPS jatékokban rejlo piaci erét,
- .g%i i ezért egy évvel késobb 2003-
< ban gyiimélcs6zo partneri
kapcsolatot épitettek ki a
Valve studidval, és
megvasaroltak az Infinity
Ward fejleszté céget, ezzel
maguk mellett tudhattak az
FPS jatékstilus legnagyobb
Gttorait. Volt azonban még
néhany piaci szegmens, amely viszonylag kiaknazatlan volt a
véllalat szamara. A film alapjan késziilt jatékok is sikeresnek
voltak, ezért 2006-ban a cég megvasarolta a James Bond
filmek jatékjogait az MGM Interactive-tol, nem sokkal a
Pékember jogok megszerzése utan. A ritmusjatékok is nagy
népszerdségnek orvendtek, a RedOctane, Inc. vallalat Guitar
Hero jatéka jol fogyott, ezért nem meglepd, hogy még ebben
az évben 6k is csatlakoztak az Activision népes fejleszto
bazisahoz.

2007 decemberében a vallalat
bejelentette, hogy egyesiti erejét a
Vivendi Games-szel. Az Uj cég
vezetését René Penisson, a Vivendi
Games egykori igazgatdja vette at,
mig Robert A. Kotick az ligyvezeté
szerepét véllalta magara. 2008
aprilisaban az Eurépai Bizottség
megvizsgalta, hogy az egyesiilés nem
tkozik-e a hatalyban levo
trosztellenes térvényekbe. 2008.
julius 8-an a bizottséag, és a
részvényesek egyarant zold utat
adtak a fazionak, igy hivatalosan is |&trejott az Activision
Blizzard vallalat, melynek értéke az egyesiilés utan nagyjabol
18.9 millidrd dolldrra tehetd. Az 4j kiadé 6tvenkét
szazalékban a Vivendi tulajdonaban van, mig a fennmaradé
rész a nemzetkozi tézsdéken cserél gazdat. Habar a két
nagyvallalat egyesitette anyagi eréforrasait, mégsem adnak
ki jatékot az egyesitett cég égisze alatt, kiadéként mind a
Blizzard, mind pedig az Activision fiiggetlen maradt. Amig a
Blizzard megorizte autonomiajat és vezeto szerepét, az
egyéb Vivendi jatékdiviziok, mint példaul a Sierra
elvesztették azt. Az egyesilés utan ugy dontottek, hogy azok
a Sierra termékek, amelyek nem felelnek meg az Activision
kovetelményeinek, nem keriilnek kiadasra. A szigoru
szabdlyozas miatt csak néhany jaték ment at a rostan, mint
példaul a Crash Bandicoot, Spyro The Dragon, és a Prototype,
melyeknek az Activision lett a kiadéja. Thomas Tippl, a
vallalat pénziigyi igazgatdja meg akarta Grizni a kiadd
pénzigyi egyensulyat, ezért a kevésbé sikeres cimek
fejlesztoit a cég nem foglalkoztatta tovabb.
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A t6bbi nagyvallalathoz hasonléan az Activision Blizzard sem
volt mentes a botranyoktél. 2010. marcius 1-én hivatalos
kozleményben tudattak a kozvéleménnyel, hogy az Infinity
Ward két alkalmazottjat (Jason West, Vince Zampella)
elbocsatottak szerzodésszegés és fegyelemsértés miatt. A
beszamolok szerint volt egy megbeszélés West, Zampella, és
az Activision vezetosége kozott, amely eléggé rosszul siilt el,
mivel a targyalas utan a két Infinity Ward alkalmazottat a
biztonsagi 6rok kivezették az épiiletbol, majd helyiiket
atmenetileg Steve Pearce, valamint Steve Ackrich vette at.
Habar West és Zampella kiriigasa utan az Infinity Ward
alkalmazottak fele felmondott, a Call of Duty franchise jévéje
nem forgott veszélyben, mert az Activision Uj studiot
alapitott a COD jatékok tovabbfejlesztésére Sledgehammer
Games néven. A volt két alkalmazott beperelte az Activision
Blizzard céget, és a per soran tovabbi részletek deriiltek ki a
botrannyal kapcsolatban. West és Zampella azt
nehezményezte, hogy nem kapték meg a Call of Duty:
Modern Warfare 2 jaték eladasai utan jaro jogdijakat, ezért
titokban targyaldsokat kezdemenyeztek az Electronic Arts
kiadoval.

A botranyok és nehézségek ellenére az Activision Blizzard
napjaink legismertebb kiadoi k6zé tartozik: jatékaik évrol-
évre szorakoztatnak kicsiket és nagyokat egyarant. A 2010-es
év masodik fele is tartogat szamunkra néhanyat a kiad6
szoftverei kozill. A legujabb Activision jatékok tesztjeit
megtalalhatjatok a Konzol magazin hasabjain: ebben a
hénapban a Transformers: War for Cybertron, Shrek és a
Singularity keril nagyité ala.

Konzolcowboy
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f Aszem tehetetlenségeaza
tulajdonséaga, miszerint nagy

atlagban legfeljebb
kérilbelil 1/8-ad mésodperces
idétartamig képes elkiiloniteni két
kilonb6zo fényérzekelést, azaz
mozgast. Ennél rovidebb
idotartamon beliil a két észlelés
osszemosodik, a szem egynek veszi.
Ezért is latjuk folyamatosnak a
masodpercenkénti alig” 24

\ képkockabdl dll6 mozifilmeket.

Mivel az Egyesiilt Allamok

elsésorban nemis a

technoldgia abszolat
kiaknazasara, hanem a minél
hamarabbi témeges elterjesztésére
koncentrélt, igy az NTSC-re -
kevésbé tokéletes szinrendszerének
koszénhetdéen - olyan vicces
gunyneveket aggattak mémokak,
mint,Never The Same Color’, ,Never
Twice the Same Color” vagy .No

L\ True Skin Colors”.
-

/ Mig az NSTC szabvanyt N
sokszor 525 sorosnak jelélik,

addig a PAL-t 625-nek, de
ezekbdl csak 480, illetve 576 lathato,
mivel a fennmaradé sorok
kulonbo6zo extra informacitkat és
szinkronjeleket tartalmaznak.
Ugyanakkor fontos megjegyezni,
hogy NTSC-nél a 720x480-as, illetve
PAL-n4l a 720x576-0s fizikai
felbontas mindossze
Jkeretfelbontés’, amit csak a
legritkabb esetben hasznélunk ki
igazan. A tényleges felbontas pl.
VHS rendszeren alig 240 soros, a
legtobb analég TV adas 300-400-as,
500 feletti sorfelbontéast pedig csak
a komolyabb PAL DVD lejatszékkal

Krisztol

Mi az a ,valtottsoros” vagy , progressziv”
megjelenités, illetve mit jelentenek a
sokszor latott,i” meg, p” jelolések a
formatumok mogott?

p = progressive (progressziv) <--> i = interlaced (vdltottsoros)

Viltottsoros technolégia

A televiziézas kezdete 6ta, az akkori 30 centis képernyoktol
kezdve rogton felmerdilt egy hatalmas probléma, mely
késobb, a tomeges terjesztésnél is fennmaradt: mégpedig,
hogy a fennallé maximalis savszélességu adatatvitellel
hogyan legyenek képesek magasabb - a szemnek elég
nyugtaté -, mégis folyamatosnak haté képfrissitési
frekvenciat fenntartani, anélkl, hogy a lehetséges
képfelbontast csokkentenék. A megoldast a,valtottsoros
technoldgia” (i = interlaced) jelentette, mely Iényegében
annyit takar, hogy egy-egy teljes képkockanal egymast
felvaltva el6szér CSAK a paratlan (1, 3, 5, 7...), majd ezutan
CSAK a péros (2, 4, 6, 8...) sorokat lathatjuk a képernydn. Az
igy kapott két,félkép” gyors egymas utani valtogatasaval
Ujra a teljes képet lathatjuk viszont, hala a,,szem
tehetetlenségének”. (1.)A valtottsoros megjelenités tehat
egyfajta kompromisszum, egy egyedi eljaras, melynek
segitségével egy formatumot feleakkora adatatvitellel lehet
leadni, az akkor még keskeny savszélesség miatt voltak
raszorulva a technolégia alkalmazasara.

A viltottsoros technolégiat mind a mai napig megtartottak
a hasznalatos formatumok egy részében, igy természetesen
az NTSC (National Television System Committee) 1941-ben
bevezetett elsd, majd az 1953-as szines sugarzasra
optimalizalt verzidjaban is. (2.) Az NTSC kilonb6zo
valtozatait mind a mai napig hasznaljak vilagszerte, pl. USA
videojatékok. Fizikai felbontasa 720x480, 4:3-as arany,
valtottsoros, és 60 Hz-es képfrissitésq, jellése 480i.

Az 1963-ban bemutatott, majd Eurépaban 1967-t6l
tomegesen elterjesztett PAL (Phase Alternate Line) rendszer
szamunkra is ismeros lehet, habér egészen a
rendszervaltasig inkabb csak a ,Bécsbol behozott
videomagnékon” talalkozhattunk a formatummal, hiszen
nalunk egészen addig a hasonl6 paraméterekkel bird,
szinrendszerben mégis eltérd SECAM rendszer volt
elterjedt. A PAL rendszer fizikai felbontdsa 720x576, 4:3-as
aranyu, valtottsoros, és 50 Hz-es képfrissitési, jelolése 576i.
A videojatékoknal sokszor hasznalatos PAL60 lényegében
egy .al”PAL jel, mely az NTSC paramétereivel (felbontassal
és Hz-cel) megegyez6, am PAL szinkédolasu. Ertelmezése
sajnos nem minden PAL televiziénal evidens, csak Gigy, mint
az NTSC. (3.)

Progressziv képmegjelenités
Az el6z6 évszazadban meghatarozott 50/60
Hz esetében tehat még idealis
megoldasnak tint a véltottsoros
technolégia, az egyre méretesebb nagyobb
képernyéknél azonban mar komolyabb
gondot okozott a vibralas, ezen belil is
foleg a félképek véltakozasa altal gerjesztett
Lsorremegés”. (4.) A progressziv pasztazas
AN 450 SOTAN az el6bbi technoldgidval ellentétben
PAL 576U/p teljes képkockakat jelenitenek meg, a
376 jelfeldolgozé rendszerek, illetve jelforrasok
720p fliggvényében 25, 30, 50, vagy 60 Hz-es

720

1920
1280
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képfrekvenciaval. A progressziv képmegjelenitésnél fentrol
lefelé haladva, soronként balrél jobbra pakolja ki a
képcsoves készllék a képernyore a pixeleket. S6t, digitalis
képmegjelenitoknél (pl. plazma, LCD) minden képkockanal
egyszerre jelenik meg a képernyén az dsszes pixel. Ha
igazan latni akarjatok a kiilonbséget valtottsoros és
progressziv kép kozott, elég ranézni egy régi képcsoves TV-
re, majd utana egy szamitégépes monitorra, féleg TFT-re.
Amig nyugaton és Japanban egyre nagyobb divatta valt,
mint hivatalos formatum, azaz NTSC progressziv pasztazas
(480p), és relative hamar be is koszéntott a HDTV korszak,
addig Eurépaban mindossze felkésziteni” probaltik az
embereket kiilonb6zo Gjitasokkal, mint pl. a 100 Hz-es
technolégia. A PAL DVD filmeken sokat javité PAL
progressziv pasztazas (576p) jogi problémak miatt csak
2003-ban valt Eurépaban hivatalos szabvannya, igy ez a
szolgaltatas csak 2004-16l kezdett megjelenni
készllékeken, és még ha hazimozis berkekben el is terjedt a
fogalom, a kéztudatban sajnos sohasem. Eurépai
videojatékoknal sem lett hasznalatos (kivéve PS3), és
igazabdél most mar felesleges is, hala a HD forméatumoknak.
(5.)

. - ,’
Mi az az ,,inputlag”?
A hazimozis berkekben egyre inkabb elterjedo kifejezés azt

az idétartamot fedi, amely a kapott bemeneti szignal
pillanatatél a tényleges megjelenitésig telik el. Vagyis az

input lag egyszerten kifejezve az a késedelem, amig a
HDTV jelfeldolgozé rendszere vacakol a lathaté képig.
Ennek mértéke szamos komponenstdl fligghet, és nagy
atlagban elmondhaté, hogy TV adasoknal valamint
filmeknél kvazi észrevehetetlen, jatékoknal azonban
tényleg szamithat. Még ha ténylegesen nem is lathatjuk azt
a maximum néhany pixelnyi eltérést a valésaghoz képest,
pl. online shootereknél tényleg kihathat az eredményre,
foleg profibb hardcore jatékosok esetében. Az input lag
kikiiszobolésének érdekében egyre inkabb hasznalatos
HDTV-knél az in.,Game mod”, mely hasznalatanal a
készilék kikapcsol minden olyan képjavité opciot, mely
szamottevoen lassitana”a késziléket, vagyis egy nyers
képet kapunk. Habar a téma kapcsan rengeteg a vita, 30ms-
os (ezredmésodperces) késedelem tobbé-kevésbé
normalisnak tekinthetd, valahol 50-60ms-t6l beszélhetiink
input lagos készilékrol, és koriilbellil ez az a hatarérték,
melytél mar tényleg zavard is tud lenni (de ismételten
inkadbb a hardcore jatékosok szamara). HD-Ready plazmakra
nem jellemzo az input lag, de FULL HD tarsaikra is inkabb
csak kivételes esetekben, mely Game médban szinte
minden esetben szinte nullara redukélhaté. LCD-k nagy
atlagban 30ms input laggal birnak, de tipustol fliggden
elég nagy a széras, igy 0-20ms-t6l (ritkan) akar 100ms-ig is
terjedhet, ellenben a legtébb esetben (béven) 50-60ms ald
szorithatéak Game maédban. (6.)

Amennyiben barmilyen kérdésetek
lenne a témaval kapcsolatban,
irjatok nekem batran a
rajkrisz@konzol.eu

e-mail cimemre.

A képcsoves /CRT/
o technolégia - rengeteg

kiemelked6 elénye ellenére -
amugy is szamos okbol hatart
szabott a fejlodésnek, 70 cm képatlo
felett mar igen komoly problémakat
okozott a kivitelezés, a rekordot
taldn a Loewe szélesképernyds 102
cm-es modellje tartja.

Az interlaced
képmegjelenités

fennmaradt a HD korszakban ||
is. Az 1080i tovabbra is alkalmazza
ezt a kompromisszumot a FULL HD
felbontés érdekében. Ezzel a kis
triikkel kénnyen elérhetd, hogy
habar masodpercenként csak” egy
1/8-addal tobb pixelt jelenit meg az
1080i a 720p-hez képest, optikailag
mégis kozel dupla akkora felbontasd
képeket . kaphatunk”. Azért azt is
tegylik hozza, hogy a 720p viszont
joval stabilabb, képhibdktol mentes
képet ad. Az 1080p természetesen
otvozi a két masik HD formatum
elényeit, és fix taroldn (pl. Blu-ray)
roppant elényds, de brutalis
adatdtvitele miatt misorszéras
soran nem szeretik, nalunk pl.
minden HD adas szabvanyosan

| Az input lag terén referencia

o szamba mend Samsung F96-
os LED LCD é6ta rendszeresen
mérnek preciz méréseket a
www.hdtvtest.co.uk oldalon, az
utébbi idoben lagmentes képcsoves
| /CRT/ monitorokhoz viszonyitva.




DEATH TRACK: RESURRECTION

Az 1989-es eredeti Death Track utdn most konzolon is belekéstolhatunk a
poszt-apokaliptikus vilag I16kharitéig felfegyverzett autéinak izgalmas
versenyeibe. A harmadik vildghaborut tdalélt nagyvarosokban tébb modban
indulhatunk a halélos futamokon. Ha egyedill jatszunk, akkor a sztori szerint a
versenyzok elleni 6sszeesktivésre derithetlink fényt, tiz palyan végigszéguldva
New York-tdl kezdve, Bangkokon at egészen Tokioig. Lehet bajnoksagokat
teljesiteni, és kilonbozo kihivasokkal is prébara tehetjik magunkat.
Tébbjatékos médban egyreszt osztott kepernyon masrészt pedig a vildghalon

Persze ez igy még
w kevés lenne, de a zildlt,

vilagnak megfeleléen
nem vadiuj

- Jarganyokkal fogunk

J rajthoz dlini, hanem
végletekig moddolt
verdakkal. Tiz auté
kozul valaszthatunk majd, azok tulajdonsagai alapjan (gyorsulas, kezelhetéség,
stb.), ezeket pedig hdrom szinten fejleszthetjlik (motor, karosszéria, pancélzat).
Fegyverekbél is harom tipus kapott helyet a jatékban: a kdnny( gépfegyverek
csak kis sebzést okoznak ellenfeleinknek, mig a rakétakkal akdr egybdl fel is
tudjuk 6ket
robbantani, végul
ott vannak a
védekezéshez
hasznélhaté aknék.
Fegyvereinkhez a
I6szert és az egyéb
extrakat, a palyan
levé jelképes
ikonokkal tudjuk
felvenni.

Arra figyeljetek,
hogy az [zlésetek
szerint egeszségtelendl feltuningolt jarmGveteket, eleinte kicsit nehéz lesz
iranyitani, ezért javaslom, hogy a beallitdsok kozt ennek az értékét majd
allitsatok be a szémotokra megfelels szintre. Erdemes megjegyezni, hogy a
progi extraként tamogatja a DualShock 3 mozgdasérzékelo funkcidjat, és az
XMB-bol valo képmentést is.

A Death Track: Resurrection tehat egy olyan szérakoztatd, arkad
autéversenyzos jaték, amely felvehet6 extraival és fegyvereivel a WipeOut
sorozatra, tobb ttvonalon bejérhaté, rombolhaté pélyaival pedig a Split /
Second-ra hasonlit. Ha ezek bejottek, akkor nyugodtan tehetsz vele egy
prébat!
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CATAN

A Catan telepesel egy vlréghifﬁ tobbszorosen dﬂnyertes térsas;éték. amely
tizenot éve indult vildghédité atjdra. Most végre mar PSN-rél is letolthetd
formaban élvezhetjik a mély stratégidzasra invitalé jatékmenetét, amelynek
szabdlyait ugyan hamar meg lehet tanulni, de hosszt idore lesz sziikség, amig
a mestereivé vélunk.

A fémeniben le vannak [rva a részletes szabalyok, és tisztes betanité médot is
készitettek a kezd6 jatékosoknak, de megprébdlom nektek réviden
asszefoglalni, mirél van
sz0.

A f6 cél tiz gyozelmi
pont megszerzése lesz,
ekkor ér véget a jaték.
Ezt els6sorban falvak és
varosok épitésével lehet
elérni, amelyek rendre 1
ill. 2 gy6zelmi pontot
érnek. 19 tablabdl all6
jatéktér alkotja a
szigetet, amely
hatszogletd terdletekbdl dll, ezek talalkozasi pontjaiba lehet utakkal
osszekotott telepiiléseket épiteni, amelyek nyersanyagba keriilnek. Minden
terdlet egy ilyen nyersanyagot jelképez (fa, tégla, biza, gyapju és érc). Egy ) ut
pl. egy fa és egy tégla draba kerlil, egy falu varossa fejlesztése pedig hdrom
ércet és két buzdtigényel. Nyersanyagokat ugy kapunk, hogy mind a 19 mez6
meg van jel6lve 2-tél 12-ig. Minden korben két dobdkockéval dobunk: ha
mondjuk nyolcast dobtam, és itt egy erdd van, akkor a mez6 sarkaban levo
telepiilése utdn kap mindenki egy fa kartyat, és igy tovabb, ezekbdl kell majd
épitkezni, fejlodni, pontot csindlni. Az egymas kozti kereskedés is fontos
szerepet kap. Sok egyéb szabaly is van, de ezek a legfontosabbak.

A Game Republic (Folklore) fejlesztette ,atiratnak” egyszerd grafikdja van, és a
mesterséges intelligencia is megfelel6 kihivést tud nyujtani, de az él6
személyek elleni netes jatékhoz nincs foghato. llyenkor az a legjobb, hogy akar
chatelhetink is a tarsainkkal (él6sz6ban vagy irdsban), és az egymads kozti
kereskedés,
alkudozas nagyot
dob a hangulaton. A
Catan nem
hasonlithaté ossze
egyetlen mas
tarsassal, és nincs két
egyforma jaték sem:
garantéltan meg
fogod kedvelnil

@ arcape -
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MONKEY ISLAND 2 SPECIAL
EDITION: LECHUCK'S REVENGE

A kozel 20 éves Monkey Island sorozat elsé részének felujitott valtozata alig par
hénapja jelent meg letolthet6 formaban, s maris itt a folytatas, amelyet a
sorozat legjobbjanak tartanak. A humoros kalandjaték ott fejez6dott be, hogy
hoéstink, az 6njelolt kaléz, Guybrush Threepwood sikeresen legydzte a gonosz
LeChuck-ot.

A masodik részt elinditva rogton az események kozepébe csoppeniink.
Guybrush egy kotélen |6g lefelé, és szerelmének, Elaine-nek probilja
elmagyarazni, hogyan is kerlilt ebbe a lehetetlen helyzetbe, majd
visszaemlékezésébol
megtudjuk pontosan
mi tortént: milyen
uton-modon kutatta
addig a rejtélyes Big
Whoop titkat, hogy
megfékezze a
feltdémasztott
LeChuck-ot, aki a
jaték alcimébol mar
sejtheté médon
bosszura szomjazik.
A Monkey Island 2
Special Edition joval tobb lett, mint egy gyényord, Uj ruhdba bujtatott
feldolgozas. A torténeten és a fejtorokén természetesen nem valtoztattak
semmit, de amig az elsé rész tulajdonképpen csak grafikailag szépilt meg,
addig ehhez az epiz6dhoz mar irtak Gj sz6veget is. Ezeket a mar megszokott,
jellegzetes organumu szinkronszinészek hangjain hallhatjuk, sét a jaték eredeti
készit6i (Ron Gilbert, Tim Shafer és Dave Grossman) kortilbeliil egy 6ranyi
kommentar keretében osztjak meg vellink a gondolataikat. Ha mar az

q extraknal tartunk, a
@ select / Back gomb
= megnyomasaval
most is barmikor
atvalthatunk a régi
I\ grafikara, és ha

= elakadnank, egy
= gombnyomassal
i megvilagithatjuk
azokat a dolgokat,

{ amelyekkel lehet
‘ kezdeni valamit,
illetve szoveges tippeket is kérhetlink a tovabbjutashoz. Az irdnyitast is
atszabtak: a  kattintgatés” megoldas maradt és kozvetlendl a bal karral is
mozgathatjuk Guybrush-t, valamint az R2 / RT-vel, a csak adott targyra
érvényes parancsokat fogjuk
latni (pl.: egy székkel nem

e
fogunk beszélni, hanem csak \;r;\f}r‘q':( Guybrush V5
hasznaljuk majd), ez is hasznos 7

jitds. i

Aki anno mar végigjatszotta,

szerintem a sok extra és foleg a Roterenco

'90-es éveket idézo,
nagyfelbontasd grafika miatt
feltétlen szerezze be. Ha még
nem ismernéd a Majomsziget
titkat, de szeretnél 6nfeledten
eltolteni par orat, egy
kifinomult humord
kalandjatékkal, akkor nyugodt
szivvel ajanlom, nem fogsz
csalodni benne!

J o
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TEHRA: DARK WARRIOR

A klasszikus, sarkanyvérrel
atitatott fantasy kornyezetek
mindig remek témat
szolgaltattak a videojatékok
szamara. Nincs ez masként a
Tehra: Dark Warrior cimt PSP
Minis jaték esetében sem,
amelyben egy lenge 6lt6zetd
amazonnal kell
megmenteniink a haboru
szélére sodrodott kiralysagot. A legendadk szerint, Sistar foldjén évszazadokig
folyt a kiizdelem az emberek és az Urka'h nevii démonfattyak k6zott. Ez a harc
szamtalan aldozatot kovetelt, és egészen a teljes pusztulas szélére sodorta
mindkét fajt. A végsé 6sszeomlast megelc’izendé. az emberek a tarkhubali
b paktumban megallapodtak az
— ellenséggel a békeérdl, és
‘m' ‘ létrehoztak egy félig ember,
félig démon harcos nét, Tehra-
t. t, aki képes arra, hogy
.4 megallitson barkit, aki
| Ujrakezdené a haborut. Egy
. ideig mukodott is a dolog,
mert egyik fél sem |épte at az
orszaga hatarait, am késobb

néhdny elszant, velejéig romlott
teremtmény mégis Gigy dontott,
hogy felrtgja a szabalyokat.
Ekkor keriiltink mi a képbe, a
szexi bekefenntarto
személyében, hogy
helyreallitsuk a rendet.

Ahhoz képest, hogy olcsébb
arfekvésben jelent meg ez az
iPhone-rél portolt kiilsé nézetes
akcio-RPG, igen tartalmas lett, mert a torténet végigjatszasa mellett,
kiilénb6zo kihivasokat is teljesithetlink (példaul id6re el kell intézni a lehetd
legtobb szornyet). Maga a 3D-s kornyezet részletesebben is ki lehetne
dolgozva (pl. disabb novényzetet, vagy gazdagabban
berendezett belsé tereket el tudtam volna képzelni),
de 6sszességében szépen meg van ¢sinélva, és az
amugy linearis palyakon néha lesz
lehetéséglink arra is, hogy mas utat

valasszunk kalandjaink folytatasahoz. A
jatszhatésagra nem lesz panasz, mert az
iranyitas igen egyszer(: az alaptamadas mellett
lehet még varazsolni, és védekezni is. Hogy minél
taposabbak legyiink, a jaték kozben felhozhat6
meniiben tudjuk majd nehezen megszerzett .-
aranyainkbdl harci képzettségeink szintjét
novelni, varazslatainkat (pl. tGzlabda)
fejleszteni. Ellenfelekbdl nem lesz hiany:
orkok, csontvaz-ijaszok és sarkanyok varjak, hogy
legy6zziik 6ket. Ha egy nagyobb harc sordn
vesztésre allnank, akkor 6sszes manankat
felaldozva atalakulhatunk a démoni v
Sotét Harcossa, hogy Conant is '
megszégyenitve vagjunk rendet a
szentségtelen |ények kozott. Igaz a
jatékmenet nem tdl fantéziadus, de ha
kedvelitek az akciéban gazdag programokat, akkor ezt
nem érdemes kihagyni!

L
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ANCIENTS OF OOGA

A NinjaBee napjainkra k6kemény arkadfejlesztové lépett elo, tekintve, hogy

mar hatodik XBLA cimét tudhatja magaénak, koztik olyan mar-mar

klasszikusnak szamité cimekkel is, mint az Outpost Kaloki X, vagy a Band of

Bugs. Esetiinkben féleg a Cloning Clyde-ra érdemes igazan visszaemlékezni,

hiszen a csapat stilusban igen csak hasonlé vizekre kivant evezni az Ancients of

Ooga-val. Ugyanaz a

jopofa oldalra

scrollozos félig 2D-s,

félig 3D-s logikai

platformer, mely nem

is a viszonylag szimpla

hattérsztorijaval,

ellenben sokkal

inkabb egyedi poénos

bajaval prébalja

magdval ragadni az

embert.

A sztori és a kornyezet persze kissé mas, eztttal a dzsungelben kell a kis

bennsziilétt Ooganikat kiszabaditani, de a sok-sok ugrabugran, a kiilénb6z6

muris lények csépelésén, és a gyljtogetésen tdl, Ujra az az Stletes kooperativ

jatékrendszer csengett vissza, amit mar a Lost Vikings 6ta jol ismerhetiink.

Kiilénb6z6 gombok nyomkodasa, illetve kapuk nyitogatasa mellett tehat

semmi forradalmira ne szamitsunk, az igazi valtozatossagot is inkabb az egyes

torzsek kozotti kiilonleges képességek nyujtjak, gondolok itt pl. olimpiai
uszébajnokainkra,
vagy keményfeja
faltord kosainkra,
Persze maga a
kivitelezés is
hordoz magéaban
némi egyedi
otletességet, pl.
targyak, vagy akar
tarsaink felfalasa,

majd késobbi kihanyasa”
is igen érdekes modja a
transzportalasnak, de
mindez jol passzol a kis
platformer
hangulatahoz, mely
szerény 63.4 megas
mérete ellenére is

stilusosan fest. Egyetlen bibi,
hogy kezdetben kissé
asszemosodik minden karakter
és targy a hattérrel, igy elsére

/ picit dttekinthetetlennek tinhet.

| Mindenesetre az 50 szinten 4t
tart6 logikai mékas ugrabugra
megfeleld szavatossaggal
kecsegtet, am sajnos egy id6
utan kdnnyen monotonna
valhat, de legaldbb kaptunk egy
offline koop médot.
Az arat tekintve jopofa, de azért
nem kihagyhatatlan.

Ugorjunk picit vissza az idoben, és tegyiik ujra

magunkéva a '90-es évek arkadjatékainak

hangulatat. A Konami a Climax

egyuttmuakodésével ezuttal egy '93-as

klasszikust asott el6, hogy Sparkster - a

szuperh6s oposszum - kalandjainak

folytatasaval megmutassa nekiink,

milyen is egy igazi vérbeli 2.5D-s Jump

& Run platformer 2010-ben.

Hosiink hazatért Zephyrus-ba, am amint

nyugalomra lelne, a bitang farkasok maris

megtamadjak otthonat hatalmas légihajokkal, igy  —

nincs mit tenni, mint félbehagyni a relaxalé kerti

munkat, és Gjra hatunkra venni a rakétapakkot.

Kezdetben taldn még nem tnhet tobbnek az egész

moka, mint egy szimpla hangulatos ugrabugra néhany tigyességi elemmel,

mukozben kaszaboljuk az 6bégatéd farkasokat mégis mar a kezd6 képsoroktol

; 2 megfog minket a cell-shaded

kornyezet konnyed varazsa,
és a hozzaillé kalandos
muzsika. Aztédn szépen lassan
bevezetnek minket a
rakétapakk hasznalatainak
elényeibe, majd az elsé
szintek utdn mar egyre
inkabb azon kapjuk

magunkat, hogy
hoppé, itt bizony
kokemény reflexekre
és koncentréciéra van
szilkség, hiszen az
ellenség szama egyre
csak no,
mozgasrepertoarunkat
pedig egyre
bravurosabban kell
igénybe venntnk.
Raadasul a platformrészeket gyakran felvaltjak szupi repiilos
horizontalis shoot'em up palyék is. Szerencsére hamar
felvehet6 a ritmus, raadasul a relative lassan fogy6
életerovel, a 3 élettel, valamint a 3 continue-
val nem csak hardcore jatékosok vehetik
fel a keszty(t, ellenben az utébbi tabor
igényeit is kielégitik, a nehezebb
fokozatrél nem is beszélve. A
relative rovidnek mondhaté 3
Oras tiszta jatekidd is csak elso
hallasra kevés, hiszen a legtobb
harc nem csak agyatlan
I6voldét, hanem némi taktikat
is igényel, féleg a képenyd
méretd valtozatos bossok
esetében.
Kirdly arkadjaték, stilusos
rajzfilmes kornyezetben,
fiilbemaszé soundtrackkel, mely
a multiplay hidnya, és a borsos
ellenértékének ellenére is
megéri az arat.

arcabpe
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SNOOPY FLYING ACE

Kovetkezo A Puzzle Quest: Challenge of the Warlords
tesztalanyunkat el6szor nem csak puzzle rajongdk szivébe lopta be

nem teljesen tudtam magat, de igen hamar szamtalan hardcore
hova tenni, de értem én jatékos személyes kedvencévé valt, hiszen
a tréfat, igy rogton vevo joval tébb volt, mint egy szimpla logikai

voltam Charlie Brownék jaték. A fantasy kaland elemekkel dusitott

elsé vilaghaborus gammaval egy kézépkori vilagban

5 kalandjaira, raadasul, talalhattuk magunkat, ahol kiilonb6z6
y ‘ £e5 " mint utanajartam hosoket iranyitva szimos kaland vart rank, g
L b kordbban is harcainkat pedig kérokre osztott Gn.
1% talalkozhattatok mar .match 3"rendszer( cserélgetds puzzle
Snoopy-s csatakban vivhattuk meg. Kissé zavaro
reptilészimulatorral a Smart Bomb Interactive-t6l, ha rendelkeztek PS2-vel lehet a  kettes” sorszamozas, hiszen a 7
vagy PSP-vel. Hoseink ezuttal egy teljes kord online multiplay-re kiélezett sorozat maga mar a harmadik epizédnal jar,
feltupirozott részben térnek vissza, a szép elgondolas egyetlen szépséghibdja mégis logikus végkovetkeztetés, hiszen a

csupdn annyi, hogy arkadjatékoknal sajnos nem gyiilekeznek mindig szép
szammal az online lobbikban, de sebaj, hiszen single médban is akad kihivas.
A rajzfilmes elsé
vilaghaboris gamma

D3Publisher legujabb fejlesztése az eredeti Q

. - .- - Challenge of
- the Warlords igazi

persze nem teljesen folytatasa. '
szimulatoralkorhGEN L 2l | 5 e (650 (DS S W | L) R L N M L A; alapok nem is nagyon
jépofa duplafedeles va’Itoztak‘az elc‘Jdi'_noz
repcsik jatszi képest, Eusz'en’ ittis egy
kénnyedséggel alapvet6 hattértorténetet

kell kévetni, a legfébb

iranyithatoéak, és : :
hangsulyt pedig tovabbra

tulajdonképpen minden

jol ismert légimanéver b G — ; A eELlet
kénnyedén &I fektetik. Szintén o Ne Wl p oass

e » £a
végrehajthaté. A = o o
megmaradtak a jol el > S
kiildetésekrél nagy altaldnossagban elmondhat6, hogy sokkal inkabb a B ev%lt RPG elemjek 2,‘; o~ = | i | 2
multiplay-re készitenek fel, igy jo okkal lehet némi tutorial feelingtink kézben, igy a8 j vélasztha'td ot i 2o/ NI
de azért akadnak &tletes kihivasok a vaskeresztes német légierd elleni harcban. karakter a magus, W@l 'S ! B
Az alapszintd gépfegyveren tul akadnak majd mas kevésbé realisztikus (e orrgyilkos; urpf @‘; i e
alternativ eszkozok is, de a cél végsé soron itt amugy sem a szimulacio, hanem valami'nt templor;ms 2D DG D,
; SR P "~ h )
mokas 15voldek az kasztokbél keriilnek 2. TP o™
g €gen, mint a neves ki. Az ellenfeleknél ‘ f
Crimson Skies-ban. B i ’
Ahogy aPs2-es tamadasoknal mar

részben, a bossok
kozott itt is kozponti
o szerepetkap a
legendas  Voros
baré’, a német

inkabb ugranak be

ismerds emlékek, de azért nem zavard mértékben, ellenben jopar kiizdelem
tulsdgosan nehéznek tdnt. Amiben kicsit mas a folytatas, az foleg a specialis
targyak valamint tapasztalatok megszerzése. A Puzzle Quest 2 ugyanakkor
mélto folytatdsa a szérianak, a lényegesen komolyabb hatasu fantasy vilag

A ‘ i . ¢ W, s rad‘éSZPiIcI')ta,’aki e = sokkal eroteljesebben magaval ragad, és
» - — \ég{gyoze mével Ry mellékfeladatok terén is sokkal
, e . . EE2 . bévebb, még akkor is, ha csak az

kétségtelendil az I. . ™ : alaptérténetet kévetjiik, igy
vilaghédboru legnagyobb . s minimum 15 6ra jatékidot kinal. A
alakjai kozé tartozott. Igazan . megujult dinamikusabb

persze multiban valik s ; E |8 . ; o { f fejlesztorendszer még

érdekessé a légicsata, hiszen ,l-,;q.q 3 ~ 5 § - - y hangulatosabba teszi kalandjainkat,
a szimpla deatchmatch . S - Y \ =N & hiszen a harcok mellett végsé soron
(repiil6s cuccoknal mindig Ty T = ___..‘—- (B héseink tuningolasa az egyik legfébb

~dogfight”) médon tal tobb cél, rdadasul a sztorimddon tul
csapatjellegi opciot, s6t lehetéséglink van multiplayre, és
még kooperativ médot is kapunk. : szamos minijatékra is.

Ha érdekel a téma, azt mondom, tedd magadéva potom 800 pontért, hiszen P Szinte kotelezé darab a sorozat
mar elsé ranézésre is mindségi darab, emellett j6l iranyithaté és hangulatos rajongéinak, de masok is batran
reptil6s moka, csak késziilj fel, hogy nem mindig talalsz majd online prébalkozhatnak vele.

jatékosokat.

BOX LIVE @ XBOX LIVE
arcanpe 2 arcabpe

PLAYSTATIONs
Network




Szollar Gergdvel

Toy Story 3

) Ha kétszer annyi lenne a karakterlimit, most hosszt sorokon

3 keresztil taglainam, miért érdemel feltétlen tiszteletet a Pixar
ezekben a primitiv ogréktdl terhes idékben. De most sajnos
csak a roviditett verziora futja, széval a lényeg, hogy a
folytatasokra épité nyugati animacios stadiok kozott felidité
érzés latni egy igazi nagyvadat, akik az X+egyedik részekkel
megszerezhetd haszonra fittyet hanyva rendre Gj utakon

indulnak el, hogy a,cuki

beszél6 allatos”

sztereotipidkon tullépve

izgalmas zsanerekkel

tegyenek rendre mindségi

eredménnyel végzodo

1 kisérleteket. Ennek

¥ cllenére ugy latszik, a

baratok egy 6vodaban kdtnek ki, ahol Ken (igen, a Barbie-féle
Ken) és egy gytimaolcs illatd rézsaszin macké rogton
partfogasaba veszi 6ket. Woody persze sietne régton a
megmentésikre, de mivel Gigy t(nik a szereplék a
megvaloésult jatékparadicsomba csoppentek, inkabb
eloldalog. Am mivel még a rajzolt vigjatékok cselekményébe
is kell bonyodalom, hamarosan kiderdil, hogy nem minden
késer a hellyel és a jatékoknak ismét dssze kell fogniuk, hogy
teljes értékd happy enddel zaruljon a film.

Lee Unkrich, bar eddig csupan segédrendezéként makodott
kozre pdr kordbbi Pixar alkotasndl, elsé korben jol ismerte fel,
hogy az eddig megismert
tucatnyi jatékbdl kikkel
érdemes tovabbra is
foglalkozni, és néhany jél
sikerdilt uj karaktert
melléjiik csapva biztos
kézzel vezényelte le a
komoly akciébetétekkel és
finom humorral (Buzz
spanyol médba valé
kapcsolasa felejthetetlen)
egyarant atitatott
mokamenetet. Tudom,
hogy a studio filmjeinél
mdr szinte kdzhelyszdmba

csak megcsuszott az egér
i az animétorok kezében,
amikor elsé nagyszabasud

-

filmjiikre, vagy y
annak folytatasara
gondoltak vissza, igy
hat tiz év elteltével
idén nydron ismét
betdmadjdk a
mozivasznakat a
mindenki altal
kedvelt jatékfigurak,
immar 3D-ben is.
Mivel nem vagyok a
nosztalgiamenetek
hive, erds

fenntartdsokkal kézeledtem a harmadik rész
felé, meg aztan legylnk 6szinték: a Toy Story-k
! azért eléggé alapszinten porogtek a stidié
S késobbi alkotdsaihoz képest. Maga a
Pl szinopszis sem kecsegtet tdl sok joval, [évén

= sokadszori dtgondoldsra is nagy fokd

pofatlansagnak tdnik az elsé epizdd.a
| froccsonttt (pliss) szereplok attdl félnek,
hogy tobbé nem jatszik veliik senki” vonaldn
inditani az eseményeket, bér ha jobban
M belegondolok, James Bond vagy husszor
| mentette meg Ugy a vilagot, hogy igazan
hozzanyultak volna az alapformuldhoz, széval
B ez taldn nem is szamit olyan erésnek.
Lényeg a lényeg a két rész kozott eltelt id6 a megy, de ismét jé volt |atni, hogy a sikerhez nem feltétleniil
: film vilagdban is kiméletlendl leketyegett és kell izléstelen ,poénok” garmadajat bevetni és / vagy
Andy immar érett férfiként arra készdl, hogy izléstelen ,poénok” garmadajat bevetni. Igaz, az
fejest ugorjon a tanuldsnak alcizott elmaradhatatlan tanulsagok sulykoldsa 15 év felett néhol
gatlastalan orgidk vilagdba, azaz becsekkoljon kicsit mar soknak bizonyulhat, de a feln6tteknek szant
az egyetemre. Lévén a csajokat nem igazan kiszélasok garmadajanak ellensulyozé hatdsa miatt az
gerjesztik be az 6sszerakhaté arcberendezési oOsszképet ez mégsem rontja le. Igazabdl csak azt sajndlom,
krumplik, az 6sszes jatékarchivalasra kerdl, hogy a klléndsen otletes felvezetés (a jatékok egy
kivéve Woodyt, mert ugye 6 a fofoszereplé. A vadnyugati helyzetet jatszanak el vérkomolyan) szinvonalat a
véletlenek furcsa osszjatékanak és Meklod film késébb mar sehol sem tudja elérni, de taldn majd a Toy
egyik linydnak (Jessie) kavardsa miatt a Story 4 orvosolja ezt a problémat...

aA

Toy Story 3
Mdfaj: animéciés film

Rendez6: Lee Unkrich
Szereplék: jatékok




Scott Pilgrim

Elgondolkoztatok mar valaha azon, hogy a nehezen
ismerked®d, luzer videojatékfliggd kamaszokbol mi(ki) lesz 10
év mulva? Igenld valasz esetén, tobb szaz oldalas
tanulmanyok atbogaraszasa helyett a Bryan Lee O'Malley
altal rajzolt képregény cimszereplojének kalandjaival
érdemes szorosabb ismeretséget kotni, itt ugyanis mar
néhany oldal utan nyilvanvaléva vélik, hogy a fent emlitett
csoport tagjai idovel nehezen ismerkedd, luzer
videojatékfiiggo 23 évesekké valnak.
Scott Pilgrimnél legalabbis ugy tinik megallt az id6. A
felelosségteljes felnott €t helyett szamara egy véget nem éro
hétvége az élet, ahol az egész napos kontroller-nyomogatast
csak ritkan zavarja meg a baratokkal k6zos 16gas, vagy a Sex
Bob-Omb nev( zenekarban betoltott gitarosi szerep. Az
ismétlodé mindennapokba visz némi szint a rossz
romantikus filmekbol ismert médon felcsipett (Jajj, leestek a
konyveid! Segithetek dsszeszedni 6ket?) Knives nevd uj
bardtno. A csaj ugyan még nagyon 17 éves, de anndl
lelkesebben veti bele magat elsé komoly kapcsolataba. Mivel
az élet Ggy szép, ha zajlik, a sors egy masik lanyt is (Ramona
Flowers) bedob a szerelmi képlet valtozéiba, akirdl
hamarosan kideril, hogy 6 maga a gorkorcsolyan kozlekedd
végzet asszonya. Egy buli keretein beliil hamarosan
lehetoség adédik a személyes kontaktus felvételére a
haélggyel, de mivel a gondolatok szavakba éntésében Scott
nincs igazan topon, a kovetkezo parbeszédet sikeril végil
kikanyaritani a nagy talalkozasbol:

SP: 066 tetszik a cip6d!

RF: Készi, még Anglidban szereztem.

SP: Valamire emlékeztet, de nem tudom pontosan,

hogy mire is... Szerinted most dlmodok?

(szavakkal nehezen leirhaté reakcié mindkét fél

részérél)

SP: Most elmegyek 6rokre.

RF: Jo, kdszi!

Kelis: Flesh Tone

Akik hozzam hasonléan az MTV-n néttek fel, minden
bizonnyal legalabb érintolegesen ismerik Kelist, hiszen az
ezredforduld kornyékén az emlitett csatorna egészen magas
rotaciéban szérta a Caught Out There ¢. szamhoz tartozé
klipet, melyben nevezett énekesndk a feministak nedves
almaként, hatalmas afro frizurajaval orditotta bele a vilag és
az 6t megcsalé férfi arcaba, hogy “I hate you so much right
now!". Eme roppant hatasos felvezetés utan ki csodalkozna
azon, hogy a debitlemez sikerrel keltette fel a kozonség és a
kritikusok figyelmét, 3m a két évvel késébb érkezé igényes,
am slagermentes folytatas gy tlnt mar senkit sem érdekel.
Itt akar véget is érhetne a torténetiink, am Kelis nem adta fel,
és az akkor még minden keze (igyébe kerdlo dolgot arannya
valtoztatd Pharrell segitségével Gjra kitalalta magat: a
Milkshake / Trick Me tandemmel még hazank radiéhullamait
is sikerrel tudta bevenni. Hogy szimmetrikus legyen a
sorminta, a kovetkezé CD ismét kisebb bukasként
konyvelhet6 el, majd a korszaklezaré besztof kiadasa utan az
énekesnd ahhoz a modszerhez nydlt, amivel egyszer mar
sikeresen learatta a piacot: nyomott egy teljes rebootot. A
megalmodott (j én egyszerre idéz diszko divat és egy
nyolcvanas évekbeli sci-fi n6i szerepldjét (a boritofoto tiszta
Flash Gordon), arr6l pedig mar ne is beszéljiink, hogy a
bookletet kézépen kinyitva dupla oldalon csoddlhatjuk meg
Kelis felsotestét egy kutyara montirozva...

Zeneileg ezattal az elektronika kerdlt célkeresztbe, annak is a
popularisabb, tdncosabb kivetllése, melynek minéégéért
tébbek kozott olyan producer nagyagyuk felelnek, mint
David Guetta, Benny Benassi, will.i.am és a Boys Noize.

Azt hiszem nem csoda, hogy ezek utan hosiink kénytelen uj
hoditasi médszer utan nézni, de szerencsére a
~csomagatvétel kozbeni szerelmet vallas” akcio hatasa
annyira letagl6zo, hogy masnap mar Ramona agyaban
ébred. Az igazi nehézségek azonban csak most
kezdodnek: egyre jobban kiélez6dé szerelmi
haromszog, rivélis rockbandak, exekkel valo harc és... a
Sonic 3 cheat kédjainak munkaidoben torténo
megszerzése. Mindezek megoldasaban / tovabb
komplikalasaban szamtalan szines mellékszereplo
segédkezik. Wallace, a cinikus meleg lakétars, a banda
dobosa Kim és Stacey a szemét hug egytdl egyig
emlékezetes és szerethetd karakterek, amikor pedig
megszélalnak ott ké kévon nem marad.

A szerzo screwball komédiakat idézo remekl
megszerkesztett, pattogoés dialégusokkal toltétte fel a
lapokat, melyek garantaltan mosolyt fakasztanak még a
legmorcabb olvasé arcan is, kilonosképpen ha (fel) ismeri
az elejtett popkulturalis utaldsokat. A rajzstilus szintén
megér egy kilon misét, hiszen a mangdval beoltott
képkockak visszaemlékezésnél néha gyerekrajzos
zsirkréta hatteret kapnak, de van a szuperhds filmek
esztétikajat a korabeli zenés videdkkal egybemoso
beallitas, sziluetteken elmesélt harc, valamint egy
kiemelked6en truvajos multba révedés A
telefonbeszélgetés. Az dsszkép leginkabb egy '
roppant szimpatikus kis koltségvetésii figgetlen
filmre emlékeztet (ajanlott tarsmivészeti darab DVD-
n: Dalok Ismerkedéshez) leszamitva a Ramona expasijaival
zajl6, fantasztikumot sem nélkiil6z6 harcmivészeti
betéteket, de hét, mint tudjuk, a valésagban is vannak olyan
23(+) évesek, akik képtelenek felnoni és az eddigi két kotet
alapjan szivbol remélem, hogy Bryan
Lee O'Malley még j6 sokaig fog
kozéjlik tartozni.

Mdfaj: KEPREGENY
Bryan Lee O'Malley - Scott Pilgrim kivételes itlagélete /Nyitott kényvmahely/
Bryan Lee O'Malley - Scott Pilgrim a vilag ellen /Nyitott kényvmihely/

Végigtekintve a névsoron nem kilondsebben meglepd, hogy
a szintipopos kézéptempodban maszatolod intro utan végig
maximalis fordulatszamon p6rog a maradék 8 szam. A 22nd
Century régton egy utopiaba invitdl, ahol az emberek
egyenlok, és persze mindenki tancol. Az 6sszefogast
megkoronazandd jon is a tlzijaték a 4th of July-ban, mely
hallatdn Madonna szajaban valészintileg rogvest
besavanyodik a (kemény)cukorka. A Home
ellenben olyannyira hatrahagyja a pop gyokereket,
hogy siman beleférne egy (a mifaj ljtosabb
vonalat preferdlo) trance DJ repertoarjaba két
Tiesto felvétel kozé. A Kelis fianak/rél irt Acapella
zaklatott ritmusait és bizarr videoklipjét minden
bizonnyal mar ismeritek, mig a Scream egybél
felismerhetd tipikus David Guetta szam rapbetéttel,
zongoraval és flistgép effekttel. Az Emancipate
olyan 6 masodpercig balladanak tanik, aztan persze
ebbdl is pattogos House lesz, a Brave meg ugye
alapbdl az, végiil a konnyedebb vizekre evezé Song
For The Baby zarja a lemezt.

Mivel a Flesh Tone stilusilag minden idegszalaval a
jelenhez és azon belill is a mosthoz kétédik igy
szinte biztos, hogy nem fogja kiéllni az id6 probajat,
viszont minden mas prébalkozasnal pontosabb
képet fest arrél, hogy 2010-ben hol

tart a pop, a dance valamint a ketté LT
keresztez6dése és'ez tobb mint elég NI
ok a lemezvésarlasra.

Album: Flesh Tone
Kiadé: Interscope
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A videojatékok torténetének ,mérfoldkoként” aposztrofalhaté jatékaibél nagyjabdl pont annyi van, mint a
rendes orszagutakat kisérd, mesterséges tavolsagjelzo allomasokbol. Arrél persze komolyan el lehetne
elmélkedni/vitatkozni, hogy a '70-es, '80-as, esetleg '90-es években sziiletett-e tobb ilyen, egy-egy zsaner
iranyanak fejlodosét befolyasol6-meghatarozé program, vagy mostansag, az ezredfordulé utan. Azt mondom, az
irott sajté egyiranyt kommunikacios lehetoségei miatt inkabb tegytink egy erosen retro hangulatu utazast a
multban: melyek voltak azok — persze csak szemezgetve, barmiféle teljesség igénye nélkil - a régi stuffok, melyek
valamilyen médon kitérélhetetlen nyomot hagytak maguk utan.

1'5—13— Spoacae Inuvadars

Sokan sokféle megkdzelitésbél SCORE<1> HI-SCORE SCORE<2>
értelmezik azt az id6pontot, ahonnan a 86310 pooo

videojatékok megjelenése szamolhato, gp&[@E
bban vi legtébb kutaté ert,
i TS

juniusaban, majd kés6bb Amerikaban is
debiitélé Space Invaders tobb
szempontbdl is alapvetés. Tomohiro
Nishikado dizéjner programja
robbandsszer( |Ioketet adott a space
shooter, azaz,Grhajés lovolde”
stilusirdnyzatnak, hisz a fészereplé
dobozlrhajé jelképezte a Foldet, az
emberiség egyetlen és draga otthonat, s
egyben annak utolsé védobastyadjat, a
hordaban tdmadoé idegenek pedig az
arbol érkezd, évszazadok oOta lehetséges
opcioként emlegetett kiilsé fenyegetést.
Gondolom minden, a hobbiban jartas
gamer szamara egyértelmd, hogy

napjainkig szamtalan alkalommal = BMIDWA VS gpn CF ® B

;T':;:;f;‘::k;:: ;:?;;tbr:’;gz: ::bb s B )6l mutatja egyébként a kozizlés és igények

kontasbe Gltoztetve. Bar a space shooter X o ) \‘“ n DE ” '; ! ... ! zzlte(;zj ;éat;n:?gg,:n ::;p;:.'gb::;r(;g)ﬁr;zsen i
kategoria fejlodése az évek sordn tébb iranyba 3 | i

is elindult, a klasszikus ,sok-sok Grbéli timadé I D or T

e - o 6Ini. Szintén Space Invaders pionir
:;"g;iér:;?' ZTzle:é{g:‘ﬂgsgc;g:; aé?nr:nigéﬁlag sajatossagként emlithetd a,boss” (fonok) Grhajé
sho?)ter téng';\a Naggyon érdek'es egyébként, hogy szerepeltetése is, ami akkoriban egy nagyobb
adizdjner eredetileg human figurdkat képzelt el méretg, akepemyon 'dm?.k é.m. lfere?ztulsuhanb
% ; UFO-t jelentett: ennek lelovéséért kiemelt
az ellenségek helyére, de a Taito nem akart b e e e
olyan Uizenetet kdzvetiteni a jatékosok felé, P S skl 4

: mozgast természetesen joy-jal lehet a gépen
h9gy“az e"‘bef?" gyt §zbrakoztat6. Earl kivitelezni (bar akadt két irdnygombos kabinet
dontottek véglil a semleges idegenek mellett.

is), plusz egy darab arva l6vés a player egyetlen
fegyvere.

Az arcade kabinetet jegyz6 Taito torténelmet irt:
a game olyannyira sikeres volt a maga kordban,
hogy Japdnban egy ideig orszédgos hiany
jelentkezett a mGkodtetéséhez szilkséges 100

jenes érmékbdl. Amerikaban egyfajta varosi

GE SCOR HI-SCORE SCORE(Z legendaként emlegetik azt a régi sztorit,

“ 0000 miszerint egy leanyz6 - a '80-as évek legelején!

- 5000 dollart lopott sziilei kasszajabdl, hogy
Invaders jatékszikségleteit fedezni tudja, de
akkoriban a hiradasok szerint tébb kisboltot is
kiraboltak tinédzserek, hogy a gépbe
dobalhassédk a zsakményolt aprépénzt. A Space
Invaders nagysagardl a Guiness Rekordok
Kényve is megemlékezik, ,minden id6k
legsikeresebb” videojatékaként emlegetve a
szoftvert. A popkultira témakérében is jelentos
az Invaders szerepe: az alig par pixelbdl allé
alien Grhajok/lények egyértelmGen ikonszinten
éplltek be a tarsadalomba, hisz barki bérhol -
poléra nyomva, matricaként, videoklipben vagy
digitalis formaban abrazolva - megpillant egy
ilyen figurat, dltaldban egybdl beugrik neki: ez
bizony ,valami jatékbol” ismeros...
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megunhatatlan: (igyesség kell hozza, j6
helyzetfelismero6 képesség, és talan némi logika
sem art. A mai mércével mérve primitivnek is
mondhaté Pac-Man programkaéd algoritmusai
ugyanis legy6zhetok a legzsenidlisabb emberi
fegyverrel: az aggyal. A dologban semmi

A japan Namco 1980-as Pac-Man programja
tobb szempontbdl is totélis mérfoldko.
Olyannyira, hogy sokan egyenlaségjelent
tesznek a videojaték fogalma és Pac-Man kozé,
mondvan, 6 az,A" A maze, tehat, labirintusos”
stilus leghiresebb képvisel6je nem csak

szerethetd, sérga, ,zabdlo sajt” foszerepléje
miatt vilaghird és
globalisan ismert, de
valahol az egyik létezé
legfontosabb kultjaték
is, hisz még
megjelenése utan 30
évvel is totdlisan a
figyelem kozpontjaban
tronol. Az eredeti Pac-
Man jatéktermi
kabinetnél és késébbi
leszarmazottainal, no
meg modern
inkarnaciéinal taldn
legnagyobb
erényeként emlithetd,
hogy kortél és nemtol
fuggetleniil szinte
barki szivesen tehet
vellk egy prébat: a
szabalyok szimplak és
egyértelmiek, a
kezelés pofonegyszer(
- hiszen csak egy
négyiranyu joysticket
kell rangatni ahhoz,
hogy a figurat vezéreld
-, és a sajtkaraktert
ldozo szines
szellemek (az amerikai
valtozatban Blinky,
Inky, Pinky és Clyde) is
jépofa arcok. A
jatékmenet egyik
sajatossagaaza
megkajalhato, specialis
bogy6, mely egy idore ehetové teszi a
szellemeket: felsorolhatatlan, hany tovabbi
game hasznalta mar azéta ezt a formulat, tehat
a szabott ideig hato, felvehetd player-segitség
otletét. Pac-Man minden létezd,
videojatékozasra alkalmas masinan felbukkant
mar valamilyen formaban, és ez a tendencia
valoszinlleg az idok végezetéig folytatodik
majd, hisz az alapétles zseni;’:li's és

misztikum nincs: a rajongék pontosan tudjak,
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pontszam mar nem lehetett tobbé valédi
kihivas, igy a megszallott rekorderek ramentek a
255. szint minél gyorsabb elérésére: 2009-ben
az Ohio-i David Race a vilagon hatodikként
perfekt pontot hozott, mindGssze 3 6ra, 44 perc
és 22 masodperc alatt, igy jelenleg 6 a
vilagrekord jegyzdje. A fantasztikus eredmény
hallatan joggal mertlhet fel a kérdés: hogyan
tudott Race kdzel 4 6rat folyamatosan
egyhelyben (lni és a tokéletességre
koncentralni? Nos, kevesen tudjak, hogy az
eredeti Pac-Man masina egy triikkel
Lpauzalhatd”: létezik egy olyan specialis
korilmeény, melynek elidézésével a sajtfigura
az egyik — elarulom, a jobb alsé teriileten -
ficakba beallithaté Ggy, hogy a cirkélo
szellemek nem kapjak el, hanem kikeriilik
buvohelyét. llyenkor szoktak a rekordkisérletre
jatszok elintézni mondjuk folyoiigyeiket...

hogy a négy szellem ,tulajdonsagai” nem
véletlenszerlien generaltak, hanem szabdlyosan
leképezhetdk, sot, a profik egyenesen
szakkifejezéseket hasznalnak egy-egy allandé
kombinaciora.

A kultjaték” megnevezést nem véletlendl
hasznaltam: az s jatéktermi Pac-Man gép a mai
napig a rekordvadaszok egyik kedvence. Bar a
palyak a,végtelenségig”ismétlodnek, és az
egyetlen Iényeges kiilonbség rajtuk csak a
megzabalhaté gylimolcsok sokféleségében, no
meg a szellemek gyorsul6 Gldézési
sebességében mutatkozik, a programnak
érdekes médon mégis van ,vége”: 255 pélya
utan egy az eredeti programozo6 altal ejtett
logikai hiba miatt a szoftver kifagy” Egészen
pontosan az torténik, hogy a képernyé aljara
nyolcasaval kipakolt, sorban elfogyasztott
gyumodlcsikonok szamlalasakor 256-nal
megbolondul a szoftver, és eltori” a jatékmezot,
lehetetlenné téve a tovabbi akciét. Ebbal
kifolyélag a klasszikus Pac-Man arcade gépen
nem lehetséges egyre magasabb
ponteredmény elérése: a maximum
Lperfect score™t, a tokéletes pontszamot
1999-ben csipték meg elészor. A floridai
Billy Michell koriilbeliil hat 6ra alatt
teljesitette a 3.333.360-as alomhatart, minden
egyes lehetséges bogyot, gyiimolcsot és
szellemet abszolvélva. Ezutdn az elérheto
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1‘531 Vanguard

A TOSE altal kitalalt, SNK kiadasu az egyre fogyatkozé izemanyag probléméjaval
Vanguard igazdb6l nem mondhaté is bonyolitja a jatékos dolgat: ha valaki nem
valédi legendas sikerjatéknak, de foglalkozik az ellenfél apritasaval elég
forradalmi ujitasaival mégis egyfajta intenziven, hanem csak a szlalomozasra
kultikus tisztelet 6vezi a mai napig, és koncentral, annak hamar Game Over. A
mindenképpen stilusuttoroként Vanguard felejthetetlen, kicsattané hangulatq,
emlitheto. A game a side scroller space indulészerl muzsikaja — Jerry Goldsmith irta, aki
shooter, tehat az,oldalra haladés (rhajés ~ az 1979-es Star Trek film zenéjét is szerezte -
l16volde” csalad egyik elsé képviseloje. orokre beleivédott a '80-as években
Erdekessége, hogy ez volt a legelsé olyan  jatéktermekbe jar6 kbzonség fiilébe. A
emlitheto jatéktermi program, melyben késobbiekben nem egy sci-fi filmben ,loptak le”

4 iranyba |6hetett egyszerre a player,
mikozben a kis Grhajét a palya akadalyai,
és az ellenséges gépek kozott vezette a 8
irdnyba mozgé joystickkel. Akkoriban ez
a megoldas messze kiemelte a masinat a
jatéktermek kindlatabdl, hisz a szintén
1981-es, igazi sikersztorinak szamito, side
shooter 6sapa Scramble-ben csak
iranyitani, elore 6ni és lefelé bombazni
kellett, rdaadasul mindezt végig

a dallamot, s6t, poénszinten még egy az
nlr.
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gombbal. A Vanguard Grhajéjanak kezelése
komoly tapasztalatot igényelt, hisz a furfangos
palydkon néha egészen szik helyeken kellett
atférni, és emellett nagyon problémas volt a
tdmadok észlelése és leldvése. A leleményes
12 } playerek egyébirant egy idé utan rajottek, hogy
a szivatésnak mondott,atl6s” palyakon van
olyan pozici6, ahova bedllva bizonyos ellenfelek
~atmennek”a jatékos Grhajojan, igy
gyakorlatilag nem kellett azt megmozditani
sem, csak a pontos l6vésre koncentralni. Ennek
a triikkknek a szajrél szdjra, jatékteremrol
I S tékteremre valo terjedése utan egy csapasra
egyre tobben lehettek azok, akik sikereket értek
el aVanguardban, igy az izgatott nézokozonség
kozdl is sokan lathattak mar a game utolsé
palyajan székel6 féellenséget. A Vanguard
egyébként igazi pénznyeld volt: tapasztalat
hidnydban még az atlagosan 20
100 400 masodpercesnek mondott, arcade gépekre
vetithetd, egy darab életre vonatkozo jatékidot
sem hozta, azaz ha valaki csak ugy odaallt elé,
és nem tudta pontosan, mi a szitu, 5-7
masodperc alatt elvesztett egy lehetdséget a
harombal.

M

0o by 0 04 05 @
* 4 4 0 49

~HI-SCORE_
1’UP 17260
2’ up o

vizszintesen haladva. Ugyanakkor a Vanguardba
vizszintes, atlds és fliggoleges repiilés is kertilt,
valamint a felvonultatott helyszinek, és a rajtuk
alkalmazandd taktika is nagyon valtozatos,
koszonhetden példaul a rovid idore
sérthetetlenséget biztosité energiamezének.
Fontos részlet, hogy a Vanguard raadasul még

egyben is felcsenddilt par régi moziban.
A négy égtaj felé |6vés 2010-ben mar teljesen
természetes dolog. S6t, mar rég nem 4/8,
hanem 360 fokos tlizelési lehetdségrdl szél a
torténet. A manapsag hasznalatos, két analog
kart alkalmazé kontrollereknél a kérben 16vés”
mar alapmegoldas; bar ne felejtsiik el, hogy egy
karral egyszerre csak egyfelé lehet osztani
(persze villamgyorsan), mig gombokkal
mondjuk ugyanakkor elére-hatra is. 1981-ben
vildgraszolo6 Gjdonsag volt a négygombos
idea! Az arcade ldtogaték akkoriban gyakran
nem is egyedil kiizdottek a Vanguard
kihivasaival, hanem egyfajta gonzo
multiplayer opciot alkalmazva az egyik
személy az (irhajot vezette a karral, a masik
pedig vadul koncentralva, villimkézzel
tiizelt a megfelel6 iranyokba a négy
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izgalmas dimenziét vitt a jatéktermekbe: a
palya tobb irdnyba fordulva is scrollozott —
leginkabb felfelé és jobbra —, s6t a program az

Véget ért a fellilnézetes shooterek azon

az lkari Warriors katonai tiizelhettek a
menetiranynak hattal, vagy akar atlésan is.

A 216x288 pixeles felbontas, az 1024 szin, a
gazdag palmafas, dzsungeles kornyezet, a
vietnamos belités, a képernyore pakolt
latvanyos tankok és helikopterek sokat
segitettek az Ikari diadalmenetelésében, mint
ahogy a l6vésre és granatdobasra szolgalo
kétgombos kezelés is. Az Ikari Warriors egy
csapasra meghdéditotta az amerikai

emberek nagyon karmoltak kétszemélyes,
szimultan 6sszedolgozés multiplayer opcidja
miatt, melyben kiemelt hangulati tényezot
jelentett az azéta 6rok, eldontendd
videojatékos témanak szamité,Haver, ezt a
fegyvert most ki vegye fel?” kérdés. A figurak
RONICS CORD. ugyanis kiilonbozo, az alapfegyvernél

CREDIT

A japan SNK 1986-os Ikari Warriors cimd,
felilnézetes izometrikus nézetet hasznalé
jatéka nem igazan nevezhetd egyediilallonak,
hiszen rendkiviil hamar, szinte panikszerten
agyonklénoztak, mégis, kategoridjanak - run
and gun, azaz .futok és l6vok” -
leghiresebbikeként emlegetik. Az Ikari (japanul:
diih) maga is koppintas volt valahol, hisz az
1985-6s Commando alapmuének a direkt
tovabbgondoldsa. 1987-ben tobbek kézott mér
a Guerrilla War, a Heavy Barrel, vagy a Time
Soldiers is hasznalta az |kari hires Ujdonsagat, a
Jtekerhetd joysticket”. A technika lényege, hogy
a 8 iranyba érzékeny kar 360 fokban, sajat
tengelye koriil is forgathato, 12 iranyba lehet
I16ni vele, ezaltal egy szinttel tovabbviszi, de
valahol at is értelmezi az 1981-es Vanguard
klasszikus tobbiranyu lovésmegoldasat. A két
foszereplo kommandés figurdjat Keiko lju
dizdjner bevalldsa szerint Rambo karakterérél
masolta, ami amerikai vonalon telitalalatnak
bizonyult. A tekerhetd joystick egészen uj,
. T ala] ] .

hatdsosabb eszk6zok — power-upok —
begyajtésével novelhették tizerejiiket, és

; i
S5000
méretaranyu és megjelenités(, de mar
interaktiv, jarmdvek is. Az Ikarit abbol a
szempontbdl is uttoroként emlegetik, hogy
ebben a jatékban tint fel el6szor a limitalt
mennyiségl municié intézménye, azaz nem
lehet benne ész nélkiil puffogtatni az extra
fegyverekkel. A totojazé playereket a program
keményen biinteti: ha nem haladsz tovabb a

B0 gy e

és vége a kildetésnek. Az lkari Warriors nem
konny( jaték: olyannyira, hogy el6fordulhat
benne olyan helyzet, amikor egy tankban (lve
normal esetben elkeriilhetetlen az ellenséges
talalat begydijtése. Ez, amikor pénzért, nagyon
szlkosen kimért életszammal/energiaval
jatszol, elég diihité tény. Elelmes playerek
megfigyelése alapjan azonban a profik

csak adott szamu robbanast tud egyszerre
kezelni a képernyon, ligyesen meg lehet azt

ellenfelek megjelenésének helyzetét is varialta.

korszaka, amikor csak arccal elére lehetett 16ni:

jatéktermeket is a Tradewest kbzvetitésével: az

megjelentek a vezethetd, cseppet taldn mokas

megadott irdnyba, elébb-utébb lebombaznak,

kidolgoztak erre az esetre egy zsenidlis ,csalast’,
amivel atverik a programot! Mivel az algoritmus

RETRDO rouatT &5 OV

“GREATEST TWO PLAYER GAME EVER"

NARRIORS o

Y TRADEWEST

jatszani, hogy harom idézitett, gyors
| agyulbvéssel megzavarjak a kédot - igy

elérhetd, hogy a tank végiil sértetlen marad,
hisz a tank |6vései feliilirjak” az ellenséges
tdmadast.

Ennyit a retro sztorikbdl erre a hénapra.
Ha igény van rd, még szamtalan tovdbbi
fontos pixelmérfoldké érintheté...

gMartfn




Udv Konzolosok!

Igazsig szerint sok mondanivalém nincsen, inkibb csak
kdszénetet mondanék, hogy Gsszehoztitok a magazint
¢és szeretnék sok sikert kivinni a tovabbiakhoz!
(Koszonjik, nincs mit, ezért vagyunk. RB) Nem
mondom, hogy a kezdés joval az elvirdsaim felett
teljesitett, de szerencsére csalédnom sem kellett, pont
azt kaptam, amit vartam; egy friss, fiatalos, hangulatos
kis Ujsdgot letisztult, pofas dizijnnal, lelkes és tehetséges
tesztelokkel. (Lesz ez még igy se. RB) Megtiszteltetés
lenne, ha bekerllhetnék a lap legelso levelezési
rovataba, birki is feligyelje azt. Gratuldl: MRenton,
leendé torzsvisirlé. (Tartsd meg eme j6 szokdsod,
kivdnsdgod meg mindig igy teljesiiljon. RB) (Renton
kolléga régi spiier, nem is értem mi van vele, biztos ddl ndla
alove. K)

Rovid onvallomais egy jdtékostél jatékokrdl jarékosoknak
(és mindezek viszonyardl)

Régen kezdtem, Littam mindent szizhetven pixeltdl
huszondtezer poligonig. (Pfuhh apdm, egy igazi
Jjdtékguru. K) A fejlodés elvitathatatlan, bar én nem
vilgytam jobbra vagy tébbre, csak az ujra (és Gjra— és
Ujra...). Es csak Jatszottam wégeérhetetlenil, és a jaték
igényt szilt, és az igény piacot teremtett, & a plac
hadszintérré vilt, ahol a harc az én igényeim
kielégitéséén folyt. De az igényeim midr nem voltak a
sajatjaim. Mar nem volt elég, hogy szazszor annyi
Haldlcsillagot pusztitottam el, mint Luke Skywalker (nem
csak a fehéret, hanem a kéket és a pirosat is), mert valaki
egy szabadon bejarhaté galaxisrdl dlmodott, és
széteépte a korlitokat. kitolta a dimenzidkat, és Oj
torténeteket irt. Nem az én almaim, nem az én viziom.
De befogadtam misok dlmait, mert a lelkem fiatal volt, a
szivem pedig nyitott. Es a jaték egyszerre kalandda, a
szarakozas kihivassa valt. Szaz és szaz képzeletbeli ajté
tdrult ki minden pillanatban, hogy Gjabbnal Gjabb
felfedezésre viré viligokba csdbitsanak. En pedig soha
nem akartam t6bbé hatrahagyni ezt a szabadsdgot, és a
vagy olyan erds volt, hogy nem hagyta a lelkemet
megvénilni, se a szivemet megkérgesedni. A virtualis
vildg Pan Péterje lettem, mindig csak egy
gombnyomdsra Sohaorszagtol. Sokan nem értették. Azt
mondtik nevetséges. Azt mondtik kdros. Azt mondtik
veszélyes. Mikozben az anydk olcsé készilékek fényében
Gcska almokat szivtak magukba valogatas nélkl.
Mikdzben az apik kirtydn szortak el a csalad
medgtakaritott pénzét, majd félholtra ittik magukat egy
lepukkant csehoban. Mikdzben gyerekek lézengtek az
utcan remények és vagyak nélkiL Nem hittem nekik, és
helyesen tettem. Kijartam az iskolat (és jatszottam),
meghazasodtam (és jatszottam), apa lettem (6s
jatszottam). Két labon dllok a féldon, és tudom, hogy Pan
Péter csak a mesében képes repilni. Az igényeim is Gjra
a sajatjaim, hisz immar felnattem, ¢és képes vagyok
onalléan donteni, vilasztani és formalni a viligot. melyet
nyilt szivvel és elmével fedeztem fel az évek sordn. Nem
viltoztam meg, tobb lettem. (Ennek kifejezetten orilok,
hogy nem csak a jatékok toltik ki ax életed, pedig az
eleje alapjén nagyon dgy tdnt, hogy mdr nem koxtink
élsz. RB) Kész vagyok a sajdt dlmaimat dlmodni, &
Orokké kész leszek gyermekként, dnfeledten jatszani
(Nagyon szép gondolatok Balint, kérek egy zsepit. K)

Baldzs Bdlint
(L.Mole)

Sziasztok! Magazinunk cse... opardon, jogi akadalyok. Széval indul a Dumalada
rovatunk, ahova egyelére kotetlentil, a késébbiekben adott témak alapjan varjuk
téletek majd az iromanyokat. Lehet mire ezt olvassatok, mar nem lesz ekkora
gatyar*haszté meleg, még szerencse, hogy van itt egy klima, amit grafikusunk
nem atalkodik mindig jéghidegre éllitani: kint izzadok, bent megfagyok, remek

| kombinacié. Nem hiizom tovabb, In medias res induljon a levélaradat. RBaly
(,Dumaldda’, te j6 ég, hehe... na porégjlink kicsit fel, ugyis punnyadunk itt

ezerrel a szeriben. Krisz)

Udv!

A levelem a jelen, és az el6z6 genericios
konzoljatékokkal fog (inkdbb) foglalkozni. Tobb mint egy
éve vagyok tulajdonosa egy kévetkezd generacios
konzolnak. Nem mondom, elégedett vagyok vele, mert
igazan kifinomult, 6l felszerelt jatékgép, és par szép ordt
mir eltoltottem vele. Rengetek csodilatos percet
okozott nekem a Fallout 3. része, a Fable 2 éjszakdkat
vett el az életembdl, de oszintén:

A mostani generacios jatékok mar nem tudjik azt
nydjtani nekem, mint a régiek. Amikor az elsé
konzolomba, egy Playstation 1-be belehelyeztem a
Crash 3. részét, akkor egy egészen elképeszto érzés
fogort el: Elvardzsokt, a hangulata mindent feldlmuk, a
faszerepld, az a kis piros roka, akirdl azel6tt soha nem
hittem volna, hogy ennyire megszeretem. Jiték ennyire
még nem varizsolt el. De ott a misik kedvencem, a
Fallout 2. Ott mas a helyzet, hiszen azért volt éveken
keresztil a kedvenc jdtékom, mert minden pixeljében
éreztem a kifinomultsigot, hogy a fejlesztok tényleg
beleadtak apait-anyait a jatékba. (Osztom, a PlayStation
1 feelingje is az egyik legked, bb emlék.
RB) Még a legjelentékrelenebb karakterekkel is
ellehetett beszélgetni a vilig minden problémajarél, az
¢letikrol mindenrdl. (Jdtékkarakterekkel szoktdl
elbeszélgetni az élet nagy kérdéseirdl? Nekem kicsit extrém,
de hdt nem vagyunk egyformdk. K) |d6kozben kaptam
egy Playstation 2-6t. Ezen a konzolon éitem/élem jitékos
pilyafutisom aranykorit. Rengeteg tonés-zizis a God Of
War-ban, eszeveszett versenyzés a Need For Speed:
Most Wanted-ben, a GTA: San Andreas miatt szotarat
vettem, mert annyira, de annyira kivancsi voltam a
szévegekre, hogy mir erre is hajlandé voltam.) (J6 kis
szlengszotdr lehetett. K)

Szamomra még hihetetlen nagy élményt nyojtott a WWE
Smackdown! Here Comes The Pain! cimi pankraciés
jarék. Jelen pillanatban ezek a jattkok jutottak eszembe,
ezek mind hatalmas ¢iményt nydjtottak, de még
legalibb 20 olyan jaték van, amit ide lehetne sorolni.
Most ritérek arra, amit mir régdta kiszeretnék irni;
magambdl. A mai fejlesztok a jatékaikat vajon azért
adjak ki, hogy minél tobb pénzt lehizzanak a
visarlokrol? Feledésbe meriilnek a régmalt nagy jatékai,
és a helytket mindenfajta haborus FPS jatékok veszik at?
Nézziink egy gyors példat: Playstation 2-6n tdbb, mint
70 6ra jarékidoe witdttem el a Grand Theft Auto: San
Andreas-al mert volt benne kihivas, a terepek
viltozatosak voltak, &és a hangulata az egekben

szirnyalt XBOX 360-ra sikeriilt megvennem a GTA 4.
részét. Amikor elészor kiprobaltam, akkor nagyon
tetszett, hihetetlen volt latni a szinte mir é16 vérost, a
grafikija gydnyori voltViszontl20 6ra jaték utdn teljesen
elment a kedvem a jatékeol, ennek kettd oka volt:1.
Ismétlodo kildetések 2. Nem volt benne kihivis. Bizony,
nekem hatalmas csalédas volt a GTA 4. része, mir csak
azért is, mert rengetek internetes honlapon 10/10
pontokat kapott, de én 30 éra utin befejeztem, és
banatomban elcseréltem. A mai fejlesztok nézik még a
jarékosok érdekeit, vagy csak arra hajtanak, hogy minél
t6bb pénzt lehuzzanak a jitékosokrol?

Rahajtanak: az alkalmi jatékosokra? (A jelek szerint igen,
a Wii-vel bejétt, jon is a vdlasz a Move, Kinect képében,
birunk benne nem erre fog eltolédni a hangsdly... RB)
Szerintem a jatékvilig nem j6 irdnyba fejlodik. (Ext azért
megkérddjelezném, pdr példa: Fable Ill, Killzone 3, GTS
nem éppen a rossz irdnyt mutatjdk. RB) F6leg most,
hogy mindenféle ugralds-maszkalos kiegészitdket
fognak gyartani, & a normil/hardcore jitékosok a
harttérbe fognak kerdini. It a levelem vége. A lap nagyon
j6, csak igy tovabb!

Tisztelettel: Bluefighter
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Alhirek 2011-re:

Megerdsitett forrdsok szerint a square-enix wégre
bejelentette a rajongok altal varva vért PS3 exkluziv Final
Fantasy Vil remake-jét, de a Microsoft-nak ez nem
tetszett, és az egyik sajtotdjékoztaton a Microsoft egy,
No, kia? tipusi mobiltelefon dobozit nyujtotta ata
Square csapatdnak majd 5 percen beldl be is, jelentették
még a tajékoztatdn, hogy a jaték XBOX 7206 exkluziv
lesz, bar még nincs ez a jatékkonzol (Mit szedsz? Csak,
hogy véletleniil se nyuljak hozzd. RB) (Persze persze
Bazsi, Idttam dm, hogy dobtdl egy privit a srdcnak. K:), de a
Square dllitdsa szerint a szoftver ujragondoldsa és
kivitelezése 30-40 évbe fog kerilIni, igy akkora mir lesz
ez az Uj XBOX konzol. Megvan a PSP2 megjelenése
ddtuma, amit 2012. december 22.-ére raktak, vagyis ha
hisz(nk a majak allitdsaban, hogy apokalipszis lesz
december 21.-én akkor sajnos nem érhetjik majd meg
eme remekmi megjelendsét. (Meg fogjuk élni, ne
aggédj. RB) (Nem is dliitottak ilyet, csupdn addig jegyezték
naptdrukat, mert kifogyott a penna. Lehet azt hitték
dgysem élnek addig. Jo! hitték. K) Ext leszamitva nagyon
komoly gépezetet kaphatnank, mivel meg nem erdsitett
forrsok szerint 8 magos processzor kapna helyet benne,
csak dllitolag akkora teljesitménye van, hogy a hdtést
nem birjak megoldani & maga a hatszerkezet nagyobb
lenne, mint maga a handheld cucc. Mar prototipusa is
van csak, dllitdlag ha bekapcsoljik annyira, felhevil,
hogy a hatuljan talilhato fémkarika pirosan izik (taldn
erre talalé név a red ring of the death kifejezés). A
Blizzard egy 0] MMORPG-t dob a piacra, ami most
kivételesen PS3-ra illetve X360 konzolokra jelenik meg. A
game neve |hletesen a World of Exclusive Video Game
Heroes (WoEVGH XD), ahol, mint azt sejthetitek az
exkluziv jatékok foszerepldinek masaval, jatszhatunk
majd egy mds ellen. 2 tdbor lesz értelemszerden a PS3 és
az XBOX 360, persze mindenki csak azzal a taborral lehet,
amelyik konzolon épp jatszik, fergeteges csatdkat
vivhatunk, mint példaul Templar (Killzone) masinak
borébe bujva egy Halo-s figura ellen. (Ha annyi zsettém
lenne, amennyi ehhez sziikséges volna... RB) A vilig, ha
minden igaz a mi kis sdrbolygdnk a Féld lesz de, mar a
fizetds DLC-ket Is tervezik, amiben a tejutrendszer lesz.
Ertelemszerden Amerika X360 tartomdny lesz, mig Japan
PS. Afrikat majd csak késdbb fogjik megnyitni, mivel
még sok driga Ggyvéddel el kell intézretnitk a
rasszizmusos dolgokat. (Videojdtékokban ilyen nem
igen van, az dliitdsodban anndl inkdbb. RB) lgy
mindent 6sszefoglalva szerintem remek évnek nézziunk
szembe és én, mir nagyon varom! (En is nagyon vdrtam a
levél végét. K)

toamer15 (Szabé Tamds)

Kedves Konzol
Magazin szerkesztok!

Eldljaroban engedjetek meg egy rovid bemutatkozast.
Katdnak hivnak, most lettem hisz éves, és szerintem
nem csak abban kUlonbozom az olvasoitok nagy
részéol, hogy lany vagyok, hanem abban is, hogy én a
tipikus, Ggynevezett ‘casual” réteget képviselem.
Ugyanis gondolom, legtobben az ltalam jol ismert
embenrtipushoz tartoztok, mégpedig az igazi.hardcore”
Jarékosokhoz. Tudom, lehet, furcsan hangzanak ezek a
kifejezésck egy lany szajabél, de higgyétek el, 3 éve, ha
valaki ilyen szavakat hasznilt volna, igen furcsin
tekintettem volna rd. Nem szeretném tovabb hizni az
idegeiteket, hisz mir gondolom, alig virjatok, hogy
megtudhassitok, mibél sziletik a néstény gamer
cserebogdr :). (Konkrétan mdr a kérmomet rdgom. K)

A sztorim tehdt azzal indul, hogy megismerkedtem egy




fiival (Rosszul kezd6dik K), akibe elsére szerelembe
estem, tudjatok, gy ahogy azokba a filmekbe szoktak,
amin szétasitjatok magatokat a moziban mikézben a
barétndtok kénnybe labadt szemekkel fujja tele, a 100-as
csomag papirzsepit. Na, széval mondhatni pont dgy. Az
elején minden szép és j6 volt. mondjuk Ugy az elso egy-
két hénapig. Akkor azonban megtortént az. ami
alapjaiban megvaltoztatta a kapcsolatunkat. Egyik
délutdn meglepetésboél gondoltam kimegyek hozza.
Azonban amikor beléptem a szobajaba, egy fehér kis
pufi békdra hasonlité valamit nyomkedott a kezében, a
fején meg egy furcsa mikrofonos fejhallgat6, amibe
kilonbozo, akkor szamomra érthetetlen dolgokat
beszélt bele. Aztan olyan pillantassal nézett rdm, mint
egy Ujsz0l6tt kolydkkutya, majd megkérdezte télem:
Jah, nem is mondtam még Kicsim ugye, hogy mi a
hobbim?”Hat nem Nyuszikdm, még nem. Széval az van,
hogy néha, tényleg nem tul gyakran, széval
alkalmanként, ha idém Ugy engedi, szoktam egy kicsit
xboxozni” Ertem. Mondtam neki. S mivel én kis naiv dgy
gondoltam, hogy az egyetlen szerelmem miért is
fdllentene nekem, el is hittem neki. Azonban mint
késébb kiderdlt, itt egyaltalan nem jaj Kicsim csak néha
napjan” alkalomrél volt sz6, hanem kékemény
fliggoségrol, amit osszejovetellnk tiszteletére
megprobalta par hénapig tlrtéztetni magaban. Mindez
persze miutan kihdlt kis csillag szemecskéibol a nagy
szerelemes hév, Gjra el6tort beldle. Persze én ezt par
hétig tartem is, de miutan kezdett rendszeressé valni,
hogy helyettem zombikkal és naci katonak tarsasdgaban
16ltdtte az estéket, kezdett igen zavardva vélni. [gy
kapcsolatunk megmentésének az érdekében, kénytelen
voltam szankcidkat bevezetni. (Esetleg .mdshogy”is
magadra vonhattad volna a bardtod figyelmét. K ;)
Hétkoznap napi 2, hétvégén maximum napi 4 6ra jaték.
(Te kegyetlen. RB) Na persze azért ne kezdjetek el most
pusztan férfias bajtarsisagbol a kardotokba délini, 6t sem
kellett félteni. Rogton le lett csokkentve, a vele valé
ruhanézegetésem, havi 1 alkalomra. (J6l megoldotta
mitagadds a revanst. RB) Széval ezzel az dltalam
nagyon Ggyesen kitalalt rendszerrel, minden szép és j6 is
volt, mig nem az egyik nap, egyedil maradtam nala
otthon, és nagy unalmamban elkezdtem nézegetni a
Jjaték gydjteményét. Ekkor akadt meg a szemem egy
lego figurabdl készalt. Indiana Jones altal diszitett tokon.
Na, mondom, akkor én ezt most kiprébalom! Itt
kezdodott a baj. Mire 3 6ra malva haza ért, én még
mindig az 6 dltala csak .Fonoki Fotelnak” emlegetett
trénjaban Glve nyomtam az édi kis Indivel, a jobbnal
jobb kalandckat. Mire 6 csak ennyit kérdezett:.Na, akkor
most ki is a fliggé kisgyerek?” Ezutan mar nem volt
megallas az egyltt Indizéstél kezdve a rokas csavon at
(valamilyen Crash volt a cime:)) jatszunk mindennel,
amivel ketten lehet. Persze azért a mértéktartast még
mindig igyekszem a kezemben tartani, nehogy elszilljon
velealé.

Na és akkor most érkeztiink el arra, ami miatt egyaltalén
irom most nektek ezt a levelet. Hiszen ahogy megjelent a
Konzol Magazin, a baratom rogton fizetett is elé. Mivel
én eddig a neten vadisztam mindig a nekem valé
jatékok utan, srommel kezdtelek el lapozgatni titeket,
hisz végre igy mindent megtalalok egy helyen, és azt
kell, hogy mondjam, igy n6i szemmel nézve is nagyon
szérakoztatok az irdsaitok.

Végszoként annyit, hogy ebben a kis levelemben
szerettem volna nektek ravilagitani arra, hogy
gondoljatok a sck l6voldozés kozott néha a
bardtnoitekre is!

Puszi mindenkinek!

Kata

Sziasztok,
kedves Konzolosok!

Egy rovid, j6 par évvel ezelotti 1orténetemben szeretném
megosztani veletek megismerkedésem a videojatékos
magazinokkal, és az azéta is tart6 fuggéségemet feléjik.
Ez 2005-ben esett meg velem, amikor a sulimba
battyogtam a Blaha Lujza téren.

Az egész testemben éreztem azt a hilye, furcsa
bizsergést, hisz tudtam, hogy megint matekkal kezd{ink,
amit semminél jobban nem utdlok. Régota kerestem mar
ra valami gyogyirt, amivel meg tudnam konnyiteni %
o6ras szenvedéseimet, de akkor sem a telefonos vetk6zos,
pixel poker csajokkal, sem az écska bulvirlapok celeb
hireikkel nem tudtak lekdtni 10 percnél tovabb. Ekkor
lettem figyelmes, hogy az Gjsdgos bodébél az egyik
magazinrél egy fehér csdvé piros csikokkal néz rém,
mérges tekintettel és akkora kardal, mint egy 10 éves
kislany. (Mondharttdl volna ,méterest”is, de hdt amia

sziviinkén az a szdjunkon. K) Hmm, mondta magamban:
.szevasz, haver! Van kedved Puskas arhoz és egy kis
logaritmushoz?” Mivel vélaszt sem a fejemben sem a
bédébol nem kaptam, igy beleegyezésnek vettem.
Kézben az 6ramra pillantvan vettem észre, hogy 2 perc
és becsdngetnek. Mivel ekkora mar igen gyakorlott
iskolaba jaronak szamitottam, nem kellett hozza matek
érettségi sem, hogy tudjam, innen még ha gy is futok
mint felajzott baknydl a néstény utan, legfeljebb 4 perc
alatt fogok beérni. Mivel nem volt mas lehetéségem, ezt
az utat kellett vdlasztanom. Minden energiamat
dsszeszedve oriletes sprintbe kezdiem, igy 0j egyéni
rekordommal 86ra 02-re, cirka 4 és fél perc alatt beérvén
sikerilt maris a rettegett, és diakok altal csak a suttogva
kiejtett 411-es terem ajtaja el6tt alinom, amelybol mar
lehetett hallani Puskas tanar ur érces, és a napi 1 doboz
cigarettatél megrekedt hangjét kiszirodni. Minden
erémet osszeszedve a kilincsre tettem kezem, majd azt
mondogatvan magamban, hogy .nyugi, nem lesz semmi
baj, ez csak egy Greg 168 centis bacsi, mit parazol mar?
Nyissad mar kil"Kinyitottam az ajtét. Ranéztem a tanérra,
majd korbenézve, egyesek arcan a legoszintébb
egylttérzést, masok arcan a kajan karoromaot lattam, Ggy
éreztem, nem biztos, hogy megérte ez a papirhalmaz
nekem ezt a 2 perces késést. Ekkor azonban mar késé
volt ezen sopankodnom, ebben a 10 masodperces
csondben, gyorsan megprébaltam elfogadtatni
magamban a tényt, hogy lehet ez lesz az utolsé I6kés
szdmomra, amely a matek bukas bidos pocegodrébe
fog taszitani. Mire végigfuttattam magamban ezt a kis
viddm térténetet, Puskas hozzam szélt:.Ha ennyit késett
legaldbb a flzetét szorongatna a kezébe az a
mesefiguras Gjsag helyett! Oljon le!” Majd széles vigyorral
2z arcomon gyorsan teljesitettem parancsat, hisz
tudtam, az hogy nem iratott velem, két olyan feladatbél
allo ropdogat, aminek megoldasahoz minimum
kvantum fizika kellett volna hogy legyen a jelem az
oviban, igen kicsi volt az esélye.

Innentél kezdédatt, hogy minden hénapban megvolt
végre az ellenszerem a kibirhatatlan matekérara,
amelyek nélkil biztos hosszu kinszenvedések lettek
volna. Azdta is tartott ez a szenvedélyem, de mivel
kedvenc magazinom megszint, Ugy éreztem, hogy
valami eltant az életembdl. Azonban most igy, a Konzol
magazin elsé szama utan, ujra visszatért a remény, hogy
egy igényes, letisztult Ojsagnak, sikeril kitdlteni ezt az
@Grt ami méar nagyon hianyzott!

Kosz Sracok! (Ordlink, 6riilink, de ha bukdsra dlisz, nem
tal okos matekérdn olvasgatni a Konzolt, én is csak térin
tertem... KJ

Odvozlettel: Téth Addm

Kovetkezé leveliinknek
egy részletét
olvashatjatok:

Acsivmentek, acsivuzik és egyéb allatfajtdk

...Azt hiszem, megér egy misét, annak boncolgatasa,
hogy mit is hozott az acsi és tréfea rendszer, hogyan
formalta 4t jatékos szokasainkat.

Nézziik elészor, hogy milyen tipusu acsik léteznek
nehézség szempontjabol:

1..Welcome!” acsi: K6szonjk, hogy megvetted a jatékot
¢és elinditottad. - 10G

2..Cool csdvé vagy!™ acsi: Csindlj harom jé mozdulatot a
karaktereddel (negyedik nincs is, hiba kizdrva) - 20 G
3..Ha akarod, ha nem!” acsi: Toldd végig a gammat: 100
G, kdzben fejezetenként 15 G-k

4. Ugyis megcsinalod!” acsi: L6j le 500 ellent (errdl sz6l a
Jaték, amugy ezren jonnek, igyhogy ha van két kezed és
legalabb 2 hivelyk és 2 mutaté ujjad, meglesz elobb-
utébb) 15G

S..Kitarté vagy vazze!” acsi: GyGjts ossze 3000 négyleveld
I6herét egy 10 km2-es mezon. 30 G

6..Géz vagy, de azért szeretlink!” acsi: 40-szer haltdl meg
szuperizin, ez se konny, jar érte egy 10G

7..Rogton levuvuzelazom magam® acsi: Cipeld végig azt
a kib.t térpét a HL 2 Episode 2-ben.5G

8.,0ver the top”acsi: a 2 millié user dltal jatszott
multiban legyél az els6 a viligranglistan. 5 G (nem kell ra
sokat adni, Ggysem sokan teljesitik)

(Szerintem baromi j6 lista, tényleg eleinte sok
ilyenfajta volt, mostandban azért igyekeznek
kreativabbak lenni, mdr akik... RB) (Nekem az 1-es ésa

6-0s a kedvencem. K)

Vegy(k szimba a teljesség igénye nélkil, hogy acsi
szempontbol milyen jatékosok vannak:

1.A fent emlitett doboz lakéja :.Mi ez az idegesitd
buborék. nem lehet ezt kikapcsolni?” tipus

2.A rezignalt.Kipattan, amennyi kipattan® tipus

3.A reményteljes Végigtolom még 2-szer, hatha " tipus
4. Az agressziv Nézzik meg a Youtube-on™ tipus

5.A versenyz6.5G-vel tépek a cimbi elétt” ipus

6.Az acsivuzi .|de nekem az Avatar-t a tuti 1000G-ért”
tipus

(Az Avatar megvolt. RB)

Hasonlé eset barkivel eléfordulhat, gyhogy acsivuzulas
csak szigort orvosi fellgyelet mellett ajénlott!...

Sziasztok!

Amikor nemrég megtudtam, hogy az Ujsag amit tizensok
éve veszek, végleg beadja a kulcsot komoly fejfajés
kezdett gydtomi: basszus, mit fogok olvasgatni a
retyon?] Mert bizony, a retydn olvasgatni kirdly dolog. és
aki ezt tagadja. az hazug ember, vagy aranyeres.
(Készonjiik, hogy eme szokdsodat nem taglaltad
részletesebben. RB) (Retyds sztorim nekem is van, volt
egyszer egy meki... K:)

Nade lényeg, hogy csiripelték a madarak: jon a felmenté
sereg (gyk.: Ti), hurrd, nem kell a bardtném
ribimagazinjait nézegetnem mikazben alkotok. Es
respekt nektek, mert az elsé szam baba lett, pedig
jsagot késziteni nehéz. En mar csak tudom.

Amikor kissrac voltam, elhatdroztuk a haverokkal, hogy
mi bizony videdjatékos magazint fogunk csindlni. Ki is
osztottuk egymds k6zott a rovatokat, meg hogy ki
milyen tipusi gémeket fog tesztelni, meg dsszedobtuk a
boritét: lelkesedésiink az eget nyaldosta. Es mar tudtuk,
hogy ez az amire az életiinket fogjuk dldozni. mert hogy
az ujsagkészitésnél nincs metalabb dolog. Aztan nem
sokkal késobb (.Két nap elteltével...” K ;) (mikor ugye mar
életbe lépett volna a “kettes fazis®) megbeszéhik, hogy
inkdbb visszamegyink jatszani, mert az sokkal
izgalmasabb holmi béna lap tékolasanal.

Szdval abszolat elismerés annak aki ujsagot csinal, féleg
ebben az keszekusza rozsdas olléval kiszabott digitalis
vildigban, Ggyhogy hajrd, virom a kovetkezo szamot!

Udv,
Keviny

Ennyi fért jelen szamunkba.

Joggal meriilhet fel a kérdés, hogy miért
nincs hénap levele. Nos, no offense, de
kicsit jobban erdltessétek meg magatokat.
(En kicsit mdshogy fogalmaztam volna, de
.no offense”;) Az acsis meg a sulis egész j6
volt... de persze a tébbieket is szeretem.
Krisz)

Evégett nyereményjitékunk ezen része
tovabbi egy hénapig még él, a leveleket
augusztus 16-aig varjuk, immaron a
dumalada@konzol.eu-ra. Taldlkozunk egy
hénap mulva.

Ciao:

RBaly

(PS: Srdcok, van a wordben egy jopofa opcid,
ugy hivjdk, hogy nyelvi ellenérzés... K)
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playstationcommunity.hu

A lapban megjelent szoveges és illusztracids
anyagok atvétele, masolasa, forditasa, illetve

ujrafelhasznalasa, utannyomasa csak és
kizarolag a kiad6 engedélyével lehetséges.
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.. Anintendésok igazi _

A hires JRPG széria kilencedik epizddja

tavaly messze az egyik legsikeresebb cim
volt Japanban, most nyaron pedig végre
hozzank s elérkezett.

brutalitasbol
kaphatnak izelitot,
hiszen megjott Wii-re |
aSega3D-s | Ty
gladiatoros | B
verekedés jatéka: | |

PS3 tulajok sem maradnak
‘ki.a JPRG szoérasbdl,
_ugyanis kovetkezé
szamunkban bemutatjuk
a Disgaea és Atelier
sorozatok szerepléit

; ' felvonultaté
.. Trinity Universe-t.

| TIGERwWOODS |
.|_(PGATOURETT |

Médiabotrany ide vagy oda,
a széria nem allhat le, igy
kedvenc golfsztarunk idén
nyaron is visszatér.

/A Madden NFL
/" leguijabb részében
N/ szamos ujitast
igérnek a sorozat
’ ‘rajongédinak, igy
/ amerikai foci fan
olvaséinknak is
kedveskediink
egy iromannyal.

XBOX360 * PLAYSTATION3  NINTERDO Wil = PSP & DS
b Py

Amennyiben lemaradtal volna réla, a
kiadétél megrendelheted az elsé

szamot 599 Ft-os aron!

Dobj nekiink egy levelet elektronikus
(elofizetes@konzol.eu), vagy hagyomanyos
postaladankba a neveddel és a cimeddel,
és mi kikildjiik neked a magazint.

A lap els6é szamat a Console Corner-ben

is megveheted a mostani mellett,

szintén 599 Ft-ért.
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