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Le az utcdra, ki a térre...

Hogy elérkezett végre a kedvenc évszakom, azt mi sem bizonyitja jobban, mint az, hogy
munkaba menet se kabatra, se salra, se sapkara nincs sziikségem (még izgalmasabb,
hogy a villamoson, egyéb kozlekedési eszkozokon masok is egyre kevesebb ruhanemdvel
takargatjak magukat), raadasul amikor kinézek az ablakon, nem csak a ragyogé napsttés
vakit el, de egyben szemem elé tarul a virdgzé és zoldell6 természet is, mikézben téretle-
nal, nagy vidamsaggal csiripelnek a madarak (bar most, par nappal ezen sorok megirasa
utan beborult, és az esé is nekikezdett, azért remélem, a magazin megjelenésekor mar
semmi nem gatol meg benneteket abban, hogy élvezzétek a természetet).

Hidba no, ez a tavasz. Ragyogd napsugarak, hormonok, egyre kevesebb ruha stb.

Szoval egy-egy palya lenyomasa kozben azért nézzetek ki a szabadba is, mert killénben
ugy fogtok kinézni, mint egy frissen ébredd falfehér vampir, ami a mostani trendekkel
ellentétben ritkan csillog-villog a napfény hatasara.

Jatszani pedig van mivel (annyira, hogy az Armored Core-t példaul barmennyire is szeret-
tem volna, nem siker(lt kiprobalnom). Bar a legel6szor beérkezé anyagoknak egy része
elég nagy csalodast okozott (legalabbis szamomra - lasd: Twisted Metal, Ninja Gaiden 3),
azért voltak kellemes meglepetések is, mint példaul az j Silent Hill, ami nekem kifeje-
zetten fekszik, vagy a Witcher masodik része, és akkor még nem is emlitettem az utolsé
héten érkezé két bemutatos alanyt, amelyek bar meglehetésen szigort korialmények ko-
zott lettek kiprobélva, azt mar most elmondhatom, hogy rengeteg rémteli érat fognak
okozni a gamerek szamara. Mind a GTA-jellegd Sleeping Dogs, mind pedig az elmebeteg
Lollipop Chainsaw min&ségi produktum, ami megéri majd a raforditott anyagiakat.

Mér dobalgatom is az 6tforintosokat a malacperselybe (na ja, havonta kabé ennyit sikertil
sporolni), igy érzem, szlikség lesz rajuk.

[réink élvezték ezt az id6szakot, Szasat példaul teljesen feltsltotte a tavaszi idjards, és
megfenyegetett, hogy ha a kovetkezé szamban nem kap valami igazan nagy josagot,
akkor ram szabaditja a kiscsillagok zsGrijének legérdekesebb lelkiletd tagjat.

Valamit muszaj lesz kitaldlnom.

A teljesség igénye nélkll: Duke mar készll a vizsgaira, amikkel kapcsolatban j6 elére fel-
készitett, miszerint par honapig kevesebb ideje lesz a tesztelésre, aminek kdszonhetden
gyorsan jol le is terheltem; Keviny beérett, kapott is két nagyobb 3DS-es cimet; Gyuricza
Peti is allandé tag lett; Martin vadaszgatott, plusz leporolta régen nem hordott nindzsa-
hacukajat; Veres Miki most kisebb volumen( jatékokkal foglalkozott, de a kévetkezé
szamban mar lesz az izléséhez val6 falat; az Erdekességek részleg ezuttal a domping
miatt kimaradt, am sQr'-t azért nem hagytuk unatkozni, igy beszéllt a letolthetd jatékok
tesztelésébe; JediEco lehetSséget kapott a benne rejlé erd kibontakoztatasara; én meg
kalandoztam, l6véldéztem, illetve tovabbvittem egy kicsit az el6zé szamban megkezdett
osszeeskivéses torténetet, mert a visszajelzésekbdl gy tlnt, a tobbségnek tetszett az
illuminétusos sztori.

Mindent egybevetve van egy rakas jatéktesztink (de tényleg, szerintem mindenki talal
kedvére valé programot, vagy arrél készdlt irast), amik jo kezekbe kertiltek, plusz van egy
csomé allandé rovatunk, hogy ne csak a videojatékokrél széljon minden, illetve ismét
probéra tehetitek magatokat a nyereményjatékainkon, amelyekkel igazi kilonleges-
ségekre is szert tehettek. Igy kezdédik nalunk 2012 tavasza, és nagyjabol hasonldan is
fogjuk folytatni.

Legalabbis egy hénap milva, amikor 22. szamunk elérhetd lesz a standok polcain.
Tartsatok majd akkor is velink, addig pedig jétsszatok, csajozzatok, pasizzatok, legyetek
sokat a szabadban/a friss levegén, bulizzatok, menjetek el valami taborszeriiségbe, és
gy osszességében csak élvezzétek az életet!
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42 Kinect Rush (X360)
06 Hirek 43 Kinect Star Wars (X360)

44 Inazuma Eleven 2 (DS/3DS)
12 Sleeping Dogs 46 Kid Icarus: Uprising (3DS)
(PS3/X360) 48 Yakuza: Dead Souls (PS3)
14 Lollipop Chainsaw 50 Saint Seiya: Sanctuary Battle
(PS3/X360) (PS3)
TESZTJEINK 51 PokéPark 2: Wonders
18 TheWitcher 2: Beyond (Wii)
Assassins of Kings - 52 Ninja Gaiden 3 (PS3/X360)
Enhanced Edition 56 Twisted Metal (PS3)
(X360) 57 Under Defeat HD (PS3/X360)
Top Gun: HL (PS3/X360) 58 Armored Core V (PS3/X360)
Birds of Steel (PS3/ ROVATAINK
X360) 08 Osszeeskiivés-elméletek
Unit 13 (Vita) Kérem, emeljék meg tét-
Cabela’s Big Game jeiket... legyen az mond-
Hunter 2012 (PS3/X360) juk hat és fél milliard!
Lumines: Electronic 60 Digitalis vércseppek
Symphony (Vita) avagy a virtualis frasz
Michael Jackson: The 62 Anime
Experience HD (Vita) Gyuricza Péterrel
Augmented Reality 66 Kibeszélo
(Vita) sQr'-rel
Dungeon Hunter: 68 Audiovizualis mamor
Alliance (Vita) Krisszel
Metal Gear Solid: Snake 70 SEN és XBLA
Eater 3D (3DS) alkotasok
Tiger Woods PGA Tour 74 Miivelédj
13 (PS3/X360) eszgével
Blades of Time 76 Retro
(PS3/X360) Hires mesterségink cime-
Silent Hill: Downpour re: Besurranoé Orgyilkos,
(PS3/X360) azaz Nindzsa
Silent Hill HD Collec- 80 Konzoltacio
tion (PS3/X360) a rovat, ami Rolatok szdl

Devil May Cry HD Col-
lection (PS3/X360)
Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Storm -
' Generations (PS3/X360)
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R.I.P. — most ugy igazabol

Van, hogy a pletykék, miszerint a videojatékok
erdszakossd tehetik az embert, igaznak bizo-
nyulnak... sajnos léteznek olyan mentdlisan
beteg emberek, akik a virtudlis vildgban
taldljak meg a megfelelé indittatdst arra, hogy
akdr gyilkoljanak is.

saka. A 23 éves Eriko Tashiro és
O baratja, a 31 éves Daigorou Umezaki

sajat otthonaban verte halalra Eriko
kisebbik higat. A mindosszesen 17 éves
lanyra azért tamadtak ra, mert részmunka-
idében allast vallalt, és nem kivant testvéré-
vel 6rak hosszat gyakorolni a kiképzopalyan
- a rendérségi jelentésben nem szerepel sem
a platform, sem az, melyik jatékkal jatszottak
éppen.
A gyilkosok (mert egyszer(en nincs mas szo,
amit hasznalhatnék) 13-14 évnyi letéltendé
bortonblntetést kaptak tettikért. S tudjatok, ¢

mi a legszomorabb az egészben? Az, hogy
az ehhez hasonlo igazi hirekkel ellentétben a
médiaban mindig csak a felfujt, divatmajom
tizenévesek lovoldozésérdl lehet hallani...

Azok a csodalatos nok €s férfiak

Akik a médidban dolgoznak, jé! tudjdk - hdrom
dolog sziikséges ahhoz, hogy még a legpocsé-
kabb terméket is értékesiteni lehessen: kutya,
gyerek, vagy dekoratlv, lenge 6ltézékd no.

ekints(ink kicsit vissza a kozelmultba,
Tkérulbelﬁl masfél évvel ezelGttre:

emlékeztek még a GamerGirl rovatra
a Konzol Magazin szarnybontogatéasanak
idészakabol? Nos, ha nem is pontosan
ugyanolyan formaban, de szeretném azt
visszahozni egy kicsit a Hirek rovat keretein
belll, méghozza a videojatékokbol meg-
ismert szép lanyok és — kedvezve a holgy
olvasoknak is - macsoé férfiak kissé méasabb
ruhatarbol valogatott, szigortian pixelekbdl
dsszerakott montazsaival.
Mini rovatunk elsé alanya a Final Fantasy XlII-
2 idealista és naiv, ugyanakkor rettentéen
szexi f6hosndje, Serah, akit a kinai m(vész,
znz dlmodott meg idomait alig takaro, ezlst-
szind bikiniben.
Hat nem gyonyord, egyemmeg?!

A kezdeményezést egyébirant probara is
bocsatjuk, mivel adunk a véleményetek-

re is: szeretnétek ilyen és ehhez hasonlo
artworkoket latni a Konzol Magazin hasabja-
in? A vélaszokat weboldalunkon (konzol.eu)
varjuk, a hir cimének megfelelé topikban.

Pletyka:
' d

megsem
kapunk

5 " rd rd

uj predat?
Szomorti hir kavarog az internet levesében: a
Bethesda nemrégiben elejtett utaldsa szerint

a mdr régota készilo Prey 2 munkdlatai alol
hamarosan kirdntjdk a biztos talajt.

teljesen varatlanul ért minket a hir:

j6 ideje nem hallottunk mar a Prey
2 felél, raadasul a 2012-es GDC-re szant
promaciondlis anyagot is letiltotta a Bethes-
da. Pedig nem igérkezett rossz anyagnak a
stuff, mivel a tavalyi E3-on mutogatott trailer,
valamint a nyitott vilagrél szolé informaciok
kifejezetten a haladast és fejlédést mutattak.
Mindezek ellenére még nem szikségszer(
a Prey 2 temetése, torténtek mar csodak,
djragondolt koncepcidk, de a jelen allapot
szerint igenis a végét jarja a generacio egyik
nyitocimének folytatasa. Teljes bizonyossa-
got majd akkor nyertink, ha megrendezik az
ez évi expot: ha ott viszontlatjuk a jatékot,
megnyugodhatunk, ha nem, azért még akkor
is reménykedhetnek a rajongék.

Egyébirént nem mondhatjuk azt, hogy
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Igaz, hivatalosan még sehol
sem jegyezték be, hogy film-
szalagra portdljdk a Valve

nem vdrt siker(i, a Half-Life
kiegészitésének szdnt Portaljdt,
de néhdny rajongénak ko-
szonhetéen mégis megtekint-
hettink egy rovid trailert ezzel

- kapcsolatban.

i ké, elismerem, ez
O nem a Reggeli Proféta

4 napilap (Harry Potter,
- valaki?), igy egyelGre a maga-

. zinban sem fogtok mozgoké-

www.konzol.eu

Portal mozifilm készul(hetne)

peket latni, de mindezek ellenére érdemes
bepotyogni az alant talalhato linket.

A sracok egész komoly kedvcsinalét hoztak
ossze, profi fénytechnikéval, diszletekkel, és
nem utolsé sorban zenei aléfestéssel: talan
valamelyik nagyobb hollywoodi stddié is
felfigyel rajuk, és a Gears of War, a World

of Warcraft, és a Halo feldolgozasa mellett
szoritanak helyet nekik is.

Tiszivesen latnatok egy mozis adaptéciot a
nagyszer( logikai feladvanyoktol és meré
gunytél ismertté valt jatékbol?

Link a videohoz:
http://tinyurl.com/chgz7v5



Uj donsagok az Xbox Live-on

Az Xbox Live mdr évek 6ta szolgdltat szd-
munkra a videdjatékokon feliili kikapcsoléddsi
lehetdségeket is: Windows Live Messenger,
Facebook, Last.fm integrdciok és a tbbi...

az elmult hetekben tjabb lehetdségek nyiltak
meg a felhaszndldk elétt, hogy konzoljuk elé
lemezporgés nélkiil is leiilhessenek.

fules egyenesen - ki méstol - Major
Nelsontol érkezett, aki elérevetitette a
Gold el6fizeték szamara az azéta mar

Jfoghaté” HBO Go, Comcast Xfinity és MLBTV
csatornakat. Az elsé kettd filmekkel és show-

misorokkal szorakoztatja a nagyérdemiit,
mig az MLB-n leginkabb baseball-t nézhe-
tlnk. Hogy kis hazdnkat ez mennyire érinti,
az mar mas kérdés...

...am mielétt még tovasiklanank ezen a hir-
morzsan, egy aprésagot még megjegyeznék:
ahogyan a legtobb alkalmazas, az HBO Go,

a Comcast Xfinity, és az MLB TV is reagal a
Kinect szenzorra: egyes hiresztelések szerint,
ha a Tronok Harca vad csatainak hevében
.Halfmanl!” felkialtassal ugrunk ki a fotelbdl,
konzolunk menten elhalalozik a RROD-ben.
Széval csak dvatosan.

THE WALKING
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The Walking Dead elérendelési akcio -

most nem biztos, hogy annyira jol jarsz

Amikor ezen sorokat olvasod, mdr biztosan
hozzdd is elért a hir: videojdték késziil az Ame-
rikdban nagyon népszer( The Walking Dead
cimti képregény-sorozat alapjdn.

A program epizodikusan, letélthetd tarta-
lomként fog a virtudlis piactérre kikerilni, dm
ennek ellenére is elérendelhetd, méghozzd nem
mindennapi extra tartalommal.

Nem, nem kapsz lemezt, se kézzel foghaté
artworkot, vagy kényvecskét: helyette valami
sokkal jobbal ajdandékoznak meg(?), ha elkote-
lezed magad a vdsdrlds mellett.

erteljek, vagy ne? Tudjatok mit, inkabb
K:‘uem: zombi leszel. Es pont.

i? — kérdezhetitek. Nos, akik el6fi-
zetésre adjak - sz6 szerint - a fejlket, azok
bekerilnek a jaték negyedik epizddjaba,
mint brutalisan szétmarcangolt, majd él6-
holtként Gjjasziiletett emberek. Mokas lesz
abban a tudatban jatszani, hogy talan épp a
szomszéd haver el6l meneklok...

Az 6tlet brilidns és egyedilallé minden
tekintetben, csak gratulalni lehet a fejlesztok-
nek a tucat gy(ijtéi kiadasok kiilonlegességei
mellett!

Pletyka:
Visszatér

a Baldur’s
Gate-sorozat

Ugy tiinik, ez a nagy bejelentések és pletykék
hénapja: egy igen sokat sejtets poszter arrél
drulkodik, hogy remake, vagy HD minéség
kiadds késziilhet a szamitégépes kérokben

a mai napig igen népszerd, a régi papiros
szerepjatékokhoz legkézelebb dllé sorozatbdl,
a Baldur’s Gate-bél.

két részt is megélt konzolos mellék-

agara, a Dark Alliance-re. J6 kis jaték
volt, szerettiik is, bar akcié-RPG irdnyvonala
miatta messze kerdilt az eredeti koncepciotol.
A PC-s Baldur’s Gate-be szaz érékat lehetett
6lni, minden titkat felfedezni pedig szinte
lehetetlenség volt.
Azt, hogy pontosan mit fog tartalmazni a
Baldur’s Gate: Enhanced Edition, egyelGre
jotékony homaly fedi, de bizakodhatunk egy
esetleges hadésitett Gjrakiadasban, vagy
egy totélisan régi-Uj dolgokat felvonultaté
remake-ben, akar konzolokra is.
Amint tovabbi informaciok érkeznek szer-
keszt&séglinkbe, feltétleniil szélunk!

B iztosan sokan emlékeztek még a BG

KOvZNL

The Lord of Murder shall pexrish,
but in his doom he shall spawn a
scone of montal progeny,
chaos will be sown by thein passage.

So sayeth the wise Aloundo

{-av)
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Pletyka:
Elder Scrolls MMO

Mdr az Oblivion megjelenésekkor is suttogtak
egy, az Elder Scroll vilagdban jdtszédé masz-
szivan tobbjatékos szoftverrdl, dm ugy tinik,
most ismét tdptalajra taldit ez a régi pletyka -
ami nem is biztos, hogy annyira dlhir.

Tom’s Guide nev(, szoftverrel és tech-
A nikai kityuk arusitasaval foglalkozé

weblap hivatalos(?) informacicja
szerint a Bethesda és a Zenimax Online
Studios mar régéta hegeszti a The Elder
Scrolls Online-t. Ha hihetlink nekik, akkor a
kerettorténet 1000 évvel a skyrimi polgar-
habort elétt jatszodik majd, és induléskor
harom frakcio kozlil valaszthatunk. Az még
egyelére nem tisztazott, hogy milyen fajokat
és kasztokat fog felvonultatni a szoftver -
ha egyaltalan tényleg elkészil. A hivatalos
bejelentésre elvileg mar csak méjusig kell
varnunk, széval majd akkor visszatériink ra...
de elég valoszind, hogy a projekt valés, mivel
a fejleszték nemrég levédették a The Elder
Scrolls Online cimet, raadasul a Tom's Guide
bejegyzését sem kommentaltak.



Kérem, emeljék meg tétjeiket...
legyen az mondjuk hat és fél millidrd!

Sokszor, sok helyen szé esik bolygénk emberi populdcidjdnak vészes megndvekedésérél, és a kornyezetre tett kdros
hatdsdrél, vagy a globdlis felmelegedésrél, és rengeteg hasonszérd témdrél, dm konkrét megoldds még nem sziiletett. Bdr
vezetdink rendre megprébdlkoznak egy-egy vdlsdgmegoldd program megalkotdsdval, az ipari és kereskedelmi tényezék

ezeket alapvetden gdtoljdk, hiszen a legtébb megoldds gazdasdgi kieséssel is jdrna. Mit lehet ilyenkor tenni? Lehet, nem is

az okozattal, hanem az okkal kellene foglalkozni? Vagyis magdnak a népességnek a csékkentésével?

Mentsiik meg a Foldet!

zeretjlk beleartani magunkat minden-

be. Szeretink babéaskodni a természet,

és a Foldanya felett, amely veltink
szemben évmilliardokat megélt mar.
Mikozben a sajat hazunk tajan is rendetlen-
ség van, meg akarunk menteni mindent,
még akkor is, amikor mi feleltink azok elt@iné-
séért, kipusztulasaért. Szeretlink a természet
rendjébe és normdjaba beleszélva barmit
megteremteni, akar genetikai valtoztata-
sokkal, akar klénozassal. De legfoképpen
szeretlnk mindenek felett ll6 isteni megtes-
tesllést jatszani, hogy ezzel is éreztessik, mi
jobbak vagyunk.
Nagyjabdl ugyanez jellemzé arra az elitre,
arra a rendre/szektara/csoportosulasra,
amelyrdl az el6z6 szamban mér emlitést
tettem. A réluk szolo Gsszefoglaléban pedig
kitértem terveikre is, amelyek kozil egyné-
melyre utalasok is talalhatéak, amennyiben
nyitott szemmel jarunk, a média hatasaitol
mentes, szabad elmével figyeljik a kori-
l6ttlink zajlé eseményeket. Mar ha eljut
hozzank azoknak a hire.
Hallottal mér a TED-konferenciardl
(Technology, Entertainment, Design)?
Arrdl az eseményrél, amelyen olyan hires
emberek tartanak eléadésokat, mint Al Gore,
Bill Clinton, vagy éppen Bill Gates? Utébbi
a 2010-es beszéde soran sdlyos témékra
tért ki. Tobbek kézt a CO2-kibocsatas karos
hatésairdl beszélt, amit Ggy allitott be, mint
minden probléma forrdsa. A kisebbik baj az,
hogy a kibeszélt dolognak (rengeteg tuddés,
és a témahoz érté ember szerint) semmi koze
a globalis felmelegedéshez.
A nagyobbik pedig az, ahogy ennek a megol-
dasat latja a Microsoft atyja.
Billy fi ugyanis ezen a korabban megneve-
zett eseményen Ugy zarta a beszédét, hogy a
CO2 kibocsatott mennyiségét drasztikusan le
kell csékkenteni, amit Uj oltasokkal, az egész-
ségugyi intézkedésekkel, és a reprodukcios
szolgaltatasokkal lehet elérni. Ahhoz, hogy
pontosan megértsik, mire célzott ezzel, ki-
csit vissza kell menntnk az idében, és utdna
kell nézniink Bill csaladfajanak, és egy-egy
korabbi korméanyzati dokumentéciénak/
tanulmanynak, amelyek mind 6sszekapcsol-
hatdk BG (véletlen az egyezés, semmi kozink
egymashoz a monogramon kivil) szavaival.

Kezdjuk a legfontosabbal: Il. William Henry
Gates (Bill apja) a Planned Parenthood elne-
vezés(i nemzetkozi szervezet (csaladtervezé
intézet) elndke volt, majd az igazgatotanacs
tagja lett. A PP pedig az elnevezésével és
meghatarozasaval ellentétben meglepé
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célokat szolgal - vilagszerte tamogatja

az abortuszklinikékat és fogamzasgatlo
eszkozoket, mikozben az eugenika (érdemes
utananézni a jelentésnek, melynek egyfajta
véltozatat prébalta Hitler is sikerre vinni)
lelkes tdmogatdja; éppen Ugy, ahogy példaul
Darwin is volt, mikézben szembement a
vallés teremtéstorténetével. Am felejtstik el
egy kicsit, hogy ki Bill Gates apja, vagy azt,
hogy az anyja bankigazgaté, és nézzik meg
a sajat életatjat.

Az ifjabbik Gates a hetvenes években apja
tamogatasaval hozta létre a Microsoft
vallalatot, amelynek élén szabadalmakkal,
jogi és egyéb eszkozokkel éri el, hogy szinte
egyeduralkodéva valjon a piacon (ezzel
egyutt ellehetetlenitve minden egyéb
probalkozést - akar a non-profit véllalko-
zasokat is), amivel hatalmas vagyonra tesz
szert. Az ezredfordulén visszavonul, lemond
a korabbi pozicidjardl, és alapitvanyt hoz
létre (Bill & Melinda Gates alapitvany),
amelynek & tevékenysége az (ij vakcinak-
kal, és a génmadositott élelmiszerellatassal
kapcsolatos kutatasok folytatasa, emellett
pedig megalapitja a GAVI-t, a Vakcinagyartok
Nemzetkozi Szévetségét, amelynek célja a
teljes népesség immunizalasa a kalonbozé
oltési programok segitségével (mikodésé-
ben pedig rengeteg szervezet és alapitvany
vesz részt). Mindez nagyon szépen hangzik,
és természetesen nem szabad mindenkir6l
rosszat feltételezni, de lapozzunk vissza par
évtizednyit az idoben, és tegytink hozza
némi adalékot a torténethez.

1974-ben Henry Kissinger (aki foglalkozik az
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osszeeskivés-elméletekkel, az rendszeresen
osszefuthat az Uriember nevével, hiszen tobb
elnoknek is a tanacsadoja volt, kijelentései és
idedi pedig remek alapot biztositanak ahhoz
a bizalmatlansaghoz, amit a vezeté réteggel
szemben érztink) egy rendkivil fontos nem-
zetbiztonsagi tanulmanyt dolgozott ki, amely
a tllnépesedés problémajat veszi célpontba.
Megéllapitasa szerint a vilig népességének
tovabbi névekedése biztonsédgi kockazatot
jelent az Egyesuilt Allamok szdméra, ezért a
megoldast a népességnovekedés azonnali
megallitasaban latja, amelyhez fel is kér
bizonyos nemzetkozi szervezeteket.

Még egy kis kitéré: 1991-ben a UNESCO
bizalmasaként Jacques Cousteau olyan kije-
lentést tesz, miszerint a Fold népességének
stabilizalasa érdekében 350 ezer embertél
kellene megszabadulni minden egyes nap,
Lamit rettenetes igy kijelenteni, de legalabb
annyira rossz nem szolnirola”.

A Brit szociologus, filozéfus Lord Bertrand
Russell pedig a haboruk sikertelenségérsl(!!)
tett emlitést, mikdzben a sziiletésszabalyozas
helyett inkébb a bakteriolagiai habortkban
latta a megoldast, miszerint ha generacién-
ként legaldbb egy vildgméret( pestisjarvanyt
lehetne okozni, megoldodna a népességsza-
porulat problémaja, és a tulélok nyugodtan
vilagra hozhatnak az utédjaikat.

Szép elméletek, egyazon korokbal.

Mert hét honnan is jonnek ezek az otletek (és
akkor most osszekapcsolhatjuk a kilonbozé
szalakat)?

A Kissinger és Russell altal megélmodott
Jprogram” kidolgozasara és végrehajtasa-
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ra felkért szervezetek listaja a kévetkezo:
Vilagbank (emlékeztek még az el6zé cikkre?),
WHO, UNICEF, UNFPA, egyéb szervezetek és
alapitvanyok. Talan nem okozok vele nagy
meglepetést, ha azt mondom, hogy a Bill
Gates altal alapitott és vezetett GAVI tagjai
ugyanezek. Eugenika, vakcinak, népesség-
csokkentési tervek. Talan mér latod az alagut
végén a fényt, és ha azt mondom, hogy
ezek a szervezetek juttatjak el a ktlonb6zé
oltasokat a vilaig minden tajara, mikozben
Afrikdban a csaladtervezé szervezetek altal
beadott injekciék (amelyeket harom alka-
lommal kell a szervezetbe juttatni) meddévé
teszik a helyi asszonyokat, és emellett a
kalénbozo, hirtelen felbukkand jarvanyok
ellen folyamatosan ilyen-olyan vakcinakat
nyomnak belénk (amiknél hangosan rikol-
tozik a vilagi média, miszerint muszaj beadat-
nunk magunknak azokat, st Amerikaban
megbuntetik az embert, ha nem tesz igy),
némi bizalmatlansag is elbujhat beléled,
ami nem is véletlen.

Soha nem hallott ragalyok jelennek meg, a
virusok ilyen-olyan mutaciéi bukkannak fel
rendre, a titkos laboratériumokban meg ki
tudja, miféle kisérletek folynak, és az emberi
kezek milyen bakteriolégiai halalhozokat
hoznak létre teljes titoktartas mellett.

Kétablakba vésett tomegmé-
szarlas

Foldtnk tele van kalonbozé miialkotasokkal,
emlékmavekkel, amelyek éltaldban pozitiv
mementoként Srzik az azok altal megoroki-
tett esemeényeket, eszmeiséget. Azonban van
néhany, amely kivételt képez ezek alél.
Az egyik ilyen a Georgia Guidestones, ami
rengeteg kérdést vet fel maga utan, és
amelynek megsztiletése sem mindennapos.
1979-ben egy elegéns, 6sz haji ember érke-
zett Elbert megyébe, aki Robert C. Christian-
ként mutatkozott be az egyik helyi vallalko-
zas tulajdonosanak, mikdzben eléadta, hogy
6 egy hlséges amerikaiakbdl 4ll6 kis csoport
nevében jar el, és szeretne egy elhagyatott
dombon egy gréanit-egydttest felallitani,
amely naptarként, naporaként is mikodne,
SUANTAIN HUMANITY UNDER 506,008
“TN PERPETUAL BAEANCE WiTH AR
rL-- P[?nr\DhCT 10N \‘l"SE‘L“—‘
l},,ow NG FITNE sm DIVERS

mar amellett, hogy a csoport altal leirtakat
is fel kellene vésni rajuk. Joe Fendley, az
Elberton Granite vezet&je nem gondolt sem-
mi rosszra, egyszer( és jovedelmezé tizletet
latott a lehetéségben, amely bar fura ténye-
z6kkel jart egyttt (Robert kilonbézé ban-
kokon keresztl juttatta el megbizottjahoz

a megbeszélt 6sszeget, ennek magyarazata
pedig az volt, hogy .ne lehessen lenyomozni,
honnan jott a fizetség”), mégis ,hétkdznapi”
munkénak tdint.

Nos, talan annak t(int, azért mar a tervek
megtekintésekor is sejtheté lehetett, hogy
errdl sz6 sincs. Kezdjuk ott, hogy R.C. Chris-
tianként a Rozsakeresztesek, a misztikaval
foglalkozé rend alapitéjat, Rézsekeresztes
Krisztiant ismerjuk (itt egy pillanatig id6z-
zunk el, és nézz(ik at a titkos rendek idévona-
laban a Templomosok, a Rézsakeresztesek, és
az llluminati lehetséges 6sszekapcsolédasat,
mikézben a felsoroltak céljai, hitvilaga szinte
egy az egyben megegyezik).

Ez azonban még semmi, ha megnézzik
magukat a koveket is.

A Georgia Guidestones ugyanis meglehe-
tésen bizarr és félelmetes tartalmat rejt
magaban, vagyis inkdbb magan. A felsé
rétegen elhelyezet titkos (izenet mellett
(melyet egyiptomi hieroglifakkal, babilo-
niul, gorégiil és szanszkritul irtak fel) az
oldalkéveken tobb nyelven (pl. angol, orosz,
kinai, héber stb.) bevésett széveg szerepel,
amely tiz pontban foglal 6ssze egy iranyel-
vet. Utdbbinak hivéi nem ismeretesek, 4m a
leirtakat, a tényeket, és a pontokban foglalt
gondolatokat osszefoglalva lehet némi
sejtéstink (plane, hogy a granit-egylittes
fontos kapcsolédasban van a nap sugaraival,
raadasul a Baphomet-hivé Templomosok
rengeteg ideat és gondolatot vettek 4t az
Gkori Egyiptomi halalvallasbol, vagy a babi-
loni kultarabél - mely nyelvek szerepelnek

a tombok tetején?). Mert mirdl is van szd
ezen a Guidestone-on? Toébbek kozt arré|,
hogy a nemzetek egyetlen vilagbirésag el6tt
feleljenek; a szépség jutalmazva legyen; a
szaporulat bolcs vezérlésével javitva legyen
a sokszin(iség és ratermettség; bevezetésre
kertiljon egy uj, egységes nyelv, nem utolsé
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sorban pedig arrol, hogy... az emberiség
létszamat 500.000.000 alatt kell tartani.
Mindez tokéletesen egyezik az Uj Vilagrend
céljaival, az eugenika elméleteivel, de a
legnagyobb baj a szamokkal van, amelyek
némi parhuzamot mutatnak a cikk elején
leirtakban elhangzottakkal. De hogy ponto-
san miis a problémam mindezzel? Ha nem
szamoltal még utana, akkor kézIlém, hogy a
kétablakon legelsé pontként leirt eredményt
akkor lehetne elérni a jelenlegi népesség
ismeretében, ha nagyjabdl az emberiség 93
szazalékatol sikerlilne megszabadulni.
Mondjuk habork, jarvanyok, teljes elszegé-
nyités segitségével, valamint a,,gyereknem-
zésre alkalmatlanok” meddavé tételével.

Egy fako 16, bérondokbol
elébujo démonok, a vilagvégét
abrazolo6 festmények - nem, ez
nem egy apokaliptikus kiallitas,
hanem Denver uj reptere

Utazzunk egy kicsit arrébb, am Amerikédban
maradva latogassunk el Denverbe, ahol a
kilencvenes évek kézepén egy Uj repulGteret
avathattak fel a helyiek, pedig a varosnak
mar volt egy jol mikédé reptere.
A masodik Denver Airport titokzatos ko-
ralmények kézétt épllt fel, méghozza ugy,
hogy a kezdetekben megallapitott &sszegek
sokszorosat (aminek egy részét a CIA allta)
emésztette fel a munka, amelynek sordn
nem vart nehézségekkel, feladatokkal kellett
megktzdenitik a folyamatosan lecserélédo
munkasoknak. Kezdjlk azzal, hogy az el&szor
felhtzott hatalmas tertletG épuletegytittesek
végll 110 millié kobméter(!) fold megmoz-
gatasaval be lettek temetve.

Nem, nem vicc. Miutan elkészultek, egy
Uj utasitas hatdsara a fold ala lettek rejtve
- szellézék, és egyéb, a létezését bizonyitd
elemek a mai napig latszédnak a kornyéken,
mikézben a volt munkéasok hatalmas fold
alatti jaratokrél beszélnek. Tovabbi érdekes-
ség, hogy a reptér féépulete granitkovekbél
lett megépitve, mikézben a tetézete teflon-
bevonatot kapott - ezeknek a kovetkezmé-



nyeként visszatlkrozi a napfény kilencven
szazalékat, és igy nem vezeti a hét, avagy

sem radarral, sem héérzékelé miszerekkel
nem lehet kimutatni az éplletet, vagy éppen
azt, hogy mi zajlik azon bell.

Am a denveri repil&tér, mivészeti” diszitése
még az épitésénél is érdekesebb. A Nagy Te-
remben (Great Hall) ott van az idékapszulaval
ellatott (nem mellesleg valamilyen iranyité-
szerkezetnek tind) alapkd, amelyen a New
World Airport felirat mellett (nem mindegy,
hogy a szavakat milyen médon ejtjik ki -
abszol(t mas értelmet nyerhetlink azoknak)
a szabadkémives jelkép is helyet kapott.
Emellett a csarnok tele van fura elemekkel,
amelyek mindennek elmondhatok, csak hét-
kéznapinak nem. A kulénbszé, bérandokbél
el6bujo démonokat abrazold szobrok mellett
hatalmas freskok is helyet kaptak, amelyek
egy-egy (latomast, tervezett eseményt?)

torténetet mutatnak be az utazoknak(?).

A festmények egyikén harom koporsé all

a kozéppontban (benntk két szines bord

no, és egy fehér kislany hullajaval), amelyek
folott halott és haldoklé allatok, rémiilt
gyermekek vannak, mikézben mogottik lan-
gol minden. A masodik festményen romos
éplletek el6tt magasodik ki a gazalarcos
katona, aki egyik kezében I6fegyvert tart, a
masikban pedig egy kardot, amellyel éppen
egy fehér galambot (amit szinte mindenhol a
béke jeleként ismernek az emberek) szdr le,
mikézben a labainal szenvedé (vagy halott?)
gyerekek fekszenek, mellette és mogotte
pedig gyotréds, haldoklo alakok sora lathato
(a legelsé egy halott csecsemét a kezei kdzt
tarto édesanya).

Barmit is szeretett volna ezekkel a festme-
nyekkel k6zdlni az alkoté (aki minden bizony-
nyal megbizasra dolgozott), azt egyértelm(i-

en kimondhatjuk: mindez nem illik, nem valé
egy nemzetkozi repulétérre, és kifejezetten
beteges a tartalmuk, ahogy a démonos
szobrok is azok, nem elfelejtve azt a hatalmas
lovas szobrot, amely szintén a repul6tér
terGletén all. A vérésen vilagité szema kék
(vagy éppen fako... Jelenések konyve, tessék
lapozgatni) allat (amely titokzatos kortlmé-
nyek kozott a sajat alkotojat is agyonnyomta)
jol lathatéan magasodik ki kornyezetébdl a
féépulet kozelében, jelentése pedig egyértel-
mUen o6sszekapcsolhaté a bent latottakkal.
Amennyiben nem elég a furcsasagokbdl,

a mendemondak fura hangokrol szélnak,
amelyek a fold aldl sziirédnek fel, és ame-
lyeknek készonhetéen 2007-ben példaul
tobb repiilégép ablaka is megrepedt,
emellett pedig a reptilétér olyan hatalmas
hajtéanyagmennyiséggel, optikai kommuni-
kacios és rézkabeles rendszerrel rendelkezik,
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amelyre semmiféle magyarazat, és logikus
indok nincs, pluszban pedig a google earth
segitségével egyesek azt is kideritették, hogy
a tertlet alatt egy foly6 halad 4t, ami egyben
sajat vizellatast is nyqjt.

Arrél pedig még nem is széltam, hogy a
repliléteret véda kerités Ugy van kialakitva,
hogy az nem a bejutast akadalyozza (aho-
gyan azt alapvetéen feltételeznénk), hanem
a kijutast. De vajon mi célbol?

Nem tudok és nem is akarok messzeme-

nd kovetkeztetéseket levonni az eddig
leirtakbdl, de az tény, hogy valami nem
stimmel a Denver Airporttal. Felhtizni egy
ilyen komplexumot, mikézben mar létezik
egy jol mkéds, modern replil6tér, raadasul
ahhoz képest kisebb terdlet( kifutépalyaval
megépiteni azt, mikozben az alaptertlet a
felszin felett nincs kihasznalva (hangsulyoz-
nam, hogy a felszin felett - hiszen az alatt
nem tudjuk, mire kell a beasott épuletegyiit-
tes), és joval nagyobbat sejtetne: mindenféle
jozan logikéval szembemegy a dolog. Ahogy
a kialakitas, és a diszités is. Mindez vajon
felkészités? Noé barkaja? Vagy egészen mas?
Nem tudhatjuk, de annyi bizonyos, hogy a
korabban leirtakkal Gsszevetve, illetve az
el6z6 szamban lekozoltekre visszagondolva
érdekes , fikciokat” hozhatunk ki a tényekbél,
amelyekre nem art odafigyelni.

Ki tudja, hogy mi a cél, és mik az eszkozok.

Tobb szazezer miianyag kopor-
s6 - fel kell késziilni a legrosz-
szabbra is

Még egy kis aprésag a lezaras el6tt. A FEMA,
avagy a Federal Emergency Management
Agency 2009-ben tébb millié mianyag
koporsé elkészitését rendelte meg, amiket
aztan az Allamok kilénbozé pontjain
helyeztek el. Ezek a pontok lakatlan, kihalt
tertiletek, amelyek keritésekkel vannak elzar-
va a kulvilagtél, és amiket a hadsereg véd,
mikézben minden kérbe van kamerazva.
Természetesen normdlis indokkal senki nem
tudott szolgalni a felvasarlassal” kapcsolat-
ban, amit semmi, de tényleg semmi nem
indokol, legalabbis semmi olyan, amit mi,
atlag emberek tudunk.

Egyes dsszeeskiivés-elméleteket kutatok
teljes bizonyossaggal éllitjak, hogy emellett
a FEMA kiilonbozo komplexumokat is felépi-
tett az USA terliletén, amelyek koncentracios
taborokként fognak szolgalni, ha az Obama-
kormany megteszi a legvégsé lépést is az

Uj Vilagrend érdekében, amelyhez a ,terror
elleni” habort nyujt majd kézvetlen segitsé-
get - az el6készlletek miértje egyszer(: az
ellenzék és ellenszegulék elhallgattatasa és
elrejtése, amennyiben beindul a propaganda
gépezet, és beindul a chipek témeges és
kotelezé emberekbe rejtése. A sajat vélemé-
nyem az, hogy ez a pontja az &sszeeskiivés-
elméleteknek némileg mar elég hiizos, és

. tényleges bizonyitékoktél abszoltit mentes,
~am az eddig megismert tények tiikrében
. teljesen(!) ezeket a feltételezéseket sem

zéarhatjuk ki abszolut bizonyossaggal.

- Maga a koporsék felvasarlasa és birtoklasa,

www.konzol.eu

raktarozasa mindenesetre érdekes tény, amit
sokféle médon meg lehet magyaréazni.

Konkluzié

Természetesen a leirtak mind elméletek.
Osszeeskiivés-elméletek, amelyeket alapbol
elvetlink, mert nem férnek bele az altalunk
elképzelt, és a belénk nevelt vildagképbe.
Természetesen a leirtak mind képezhetik a
kitalaciok fogalmanak tartalmat.

Am érdemes utdna olvasni a dolgoknak (még
most, amig létezik szabad internet, az eddig
ismert formajaban).

Nem utolsé sorban pedig érdemes kicsit 6sz-
szekapcsolni az el6z6, és a mostani szamban
leirtakat. Megvizsgélni az llluminati torté-
netét, vagy az ahhoz kapcsolodo tényeket,
témakat. Valamint érdemes elgondolkozni
azon, hogy milyen célt szolgalhat a Georgia
Guidestones, vagy a denveri repulétér, amely
még a szkeptikusokat is elbizonytalanithat-
ja, elvégre jézan ésszel atgondolva annak
létezése, és |étezési formaja mindenféle
logikanak ellentmond.

Ami biztos, az az, hogy befolyasolva vagyunk.
En is befolyasollak az irésaimmal, hogy ezzel
gondolkodasra, a gyermekkorodtél kezdve
eléd tett informaciok megkérdéjelezésére
birjalak, ezzel elszakitva a média altal beléd
sulykolt vilagnézettsl, mikézben elhintem a
magot, amely arra késztethet, hogy utdna-
nézz a dolgoknak, és ne legyél az aldozata
egy olyan rendszernek, amelyben azt hihe-
ted, hogy szabad vagy, de kézben valakik
mentélisan és egészségileg is igyekeznek

legydngiteni, hogy igy minél kisebb veszélyt

jelenthess szamukra. ;

Azt hiszem, nyugodtan mondhatom mind-
annyiunk nevében, hogy nem kivanunk
totalis kontrollban, chipek altal megpecsétel-
ve élni, mikozben kiszolgalunk egy uralkodé
elitet, és jobb, ha ezt 6k is tudjak.
Gondolkodj, nézz és ne csak lass, cseleked)
gy, hogy tetteidet soha ne band meg.

Es soha ne felejtsd el azokat a szavakat, ame-
lyeket nagy, értékes emberek hagytak rank,
tanulsagul szolgélva ezzel az utékornak: az
ember akkor lesz a legjobb rabszolga, ha azt
hiszi, hogy szabad; illetve Ggy rejthettink el a
legjobban valamit, ha feltiiné helyen tartjuk.
Vigyazzatok magatokra és egymasra.

Bojtos Gabor
o1
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CNG.hu jévoltabdl egy napsité-
Ases reggelen virtualis kirandulast

tehettem Hongkong kevésbé der(is,
am annal brutalisabb, bandaktol hemzsegé
utcain. Betekintést nyerhettiink az Activision
korabban True Crime: Hong Kong néven
bejelentett projectjének bugyraiba, és elsé
kézbdl tapasztalhattuk a megujult Sleeping
Dogs prezentalasat, habar egyelére még
mindig csak Alpha buildes allapotban.
Eredetileg a cimet az Activision apolgatta,
am mikor az lehtizta a gammanal a rolét, a
munkalatok atkertiltek a Square Enix keze ala
(kivéve a True Crime-jogokat, tobbek kozott
ezért is az Uj becenév), a United Front Games
fejlesztécsapat, és a Square Enix London
Studios pedig kooperaciéba lépett.
Wei Shen, avagy a fészereplé az Egyestlt
Allamokbdl érkezett, &m hongkongi szarma-
zas, s6t visszatértekor a,borténben” maris
ismerdsbe botlik, ami igencsak hasznéra valik
Ujdonsilt munkaja kapcsan, melynek elséd-
leges célja beépiilni a triadba, és megbuk-
tatni a fejeseket. Amerikai kiruccandasa soran
ugyanis a renddrség allomanyéba lépett,
majd hazatéréskor hongkongi szalait kihasz-
nalva mar beépitett tgynokként lathatja
viszont szaléfoldjét.
A dramai hattértorténet egy igen kevert
stilusu akciojatékban teljesedik ki, mely a fej-
leszték elképzelése szerint négy fé elembél
tevédott dssze. Mindenek elétt egy ,open
world” jellegd jatszéteret kivantak létrehozni,
egy klasszikus GTA-szer( sandbox stilusban,
ahol nekem akarva-akaratlanul is sokszor
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inkabb a Shenmue vilaga ugrott be, illetve az
utobbi idok repertoarjat ismerve talan még
inkabb a Yakuza-sorozat. Ebben az utéérzet-
ben igencsak megerdsitett egy masik fontos
elem, mégpedig az, hogy mekkora hangsulyt
fektettek a kozelharcokra, szamos latvanyos
mozdulatot és scriptet felsorakoztatva.
Maguk az akciok pedig igen sokat meritenek
a hongkongi mozikbél, amire lathattunk mar
példat akar a Stranglehold esetében is; véguil
mindezt nyakon ontotték némi underground
versenyzéssel, valamint nem kevés Pursuit
Force jelleg(i I6vold6zés autdstildézéssel.

A héttérsztori hangulata egyébként is sokat
tesz hozza a jatékhoz, ahogy beépitett zsaru-
ként a kisstil( utcai rosszfiibol a ranglétran
elérehaladva egyre nagyobb hatalomra te-
hetlink szert, de az elsé benyomasok alapjan
a tartalomra sem lehet panasz, hiszen a kis
preview-ba rengeteg akciét s(ritettek bele,

a fobb kaldetések mellé minijatékokat is
lehetévé téve.

Am a lovéldozések, verekedések, és autos
jelenetek mellett figyeltek a részletekre is.
Wei Shen maganrezidencijaban kis under-
ground karriertink soran példaul temérdek
kosztiimot halmozhatunk fel. Feldlthetjik
akar Bruce Lee sérga sztreccs hacukajat A
Sarkany kozbelépbdl, vagy a Muay Thai har-
cosok 6si viseletét az Ong Bakbdl, de késébb
beszerezhetlink bokszzsakot, illetve hifit is.
Az utcara kiérve egy kozeli garazsbol kérhet-
juk ki verdankat a ,portarol’, vagy egyszer(ien
magunkéva tehetjik barmelyik arra tévedd
szerencsétlen sofér jarganyat, hogy bejarjuk

Hong Kong utcait, amiket olykor csak nagy-
vonalakban ugyan, de gyakorlatilag egy az
egyben lemodelleztek! A fontos, nevezetes
helyszinek legalabbis rendre visszakdszon-
tek, amit hianyos hongkongi ismereteimnek
koszonhetben teljesen megerdsiteni ugyan
nem tudok, de a preview-ban latott dimenzi-
ok alapjan ezt is elhiszem.

A kézelharcok kezdettdl fogva ranyomtak
bélyegiket a hangulatra, hiszen noha az
alapveté mozdulatok mindossze konnyeb-
ben kivitelezheté titések és rigasok, az
Arkham City-ben tapasztaltakhoz hasonlo
harci rendszerben kilénféle kombinaciokat,
valamint latvanyosabb counter tdmadaso-
kat, illetve elkapasokat hajthatunk végre,
raadasul mindez késébb még fejleszthetd is,
nem beszélve a szamos segédeszkozrél (mint
pl. vascsovek), ami egy tomegbunyoban igen
nagy hasznunkra valhat.

A pontot az i-re a sok-sok villogd objek-

tum adja, jelezve példaul, hogy az aknaba
l6khetjik ellenfeleinket, bevaghatjuk &ket

a kukéba, bedaralhatjuk a fejliket a ventila-
torba, vagy atdofhetjuk testiket egy kiallo
vascsével. Reflexeink fejlesztésével nagyobb
bandékat is konny(iszerrel elintézhettink,
akar egyetlen késza talalat bekapasa nélkal,
de a scriptelt kivégzések, és a brutélis tama-
dasok nem csak bunydk kézben hasznosak,
igy példaul barkit barmikor belegyalulhatunk
lendiiletbél a falba, vagy barmelyik gyanut-
lan taxisofér fejét brutalisan megsorozhatjuk
a kocsiajtoval a sajat verdajahoz szoritva.

A kozelharc mellett azonban tlizharcokban



sem sz(ikolkodik a jaték, hiszen egyszer(G

kis fedezékrendszeres TPS-nek is siman
elmehetne, regeneralo életerével, kellemes
célzassal, és egész korrekt fizikdval, noha a
tébbgombos elgondolas nekem kissé furcsa
volt elsére a Gears, és az Uncharted utan, de
az egygombos szisztéma helyett a minimali-
san osszetettebb megoldasnak is kétségkiviil
megvan az elénye, minddssze szokni kell.
Mér csak azért sem panaszkodnék, mert

az autentikus akciozenékkel parhuzamban
kifejezetten hangulatos tiizparbajokban volt
részem, melyek kilénféle kdzelharci scriptek-
kel is kiegészultek.

Az autopalyas Uldozés részek nagyban hajaz-
nak a Pursuit Force kellemesebb pillanataira,
ahol olykor bullet time effektusban célozha-
tunk menekulé ellenfeleinkre, majd ugorha-
tunk at a masik verdara, igy az iranyitasunk
ala vonva azt, de a versenyzos részeket sem
mondanam amatdérnek, sét az eredmény
kissé emlékeztet is az NFS Underground
hangulatara. Am igy elsé latasra kicsit az
utébbinél érzem kivitelben, hogy talan elma-
rad a jaték tobbi eleme moégétt, hiszen habar
latvanyra teljesen korrekt, a rezidenciankon
azért mar elsére is sokkal inkabb elismerésre
mélté volt a fényarnyék effektus, a sok-sok
mozgo kis objektum, no meg a tébbi érdekes
megoldas, amikkel még filmesebbé varazsol-
ték a stuffot, nem beszélve az igen komoly

- sokszor brutélis - CG-atvezetékrdl, amiknek
hatasara maris kedvet kaptam végigtolni a
teljes sztorit, am sajnos ezzel még varni kell
néhany hénapot.

Nincs még pontos megjelenési datum, noha
az korllbellil augusztusra tehetd, a preview-
ban fellelheté apré hibak (pl. némi pop up

a nagy varosrészeknél, vagy v-sync gondok)
pedig a végsé verzidban valdszintleg nyom-
talanul el fognak t(inni, és a tovabbiakban

a jatékrendszer dinamikajan is javithatnak.
Utébbi pedig azért is nagy sz6, mert habar
kulsé szemmel sszetettnek tiint a koncep-
ci6, és mar igy az Alpha build allapotaban

is mindenre hamar ré lehet érezni, szoval
nem nagy ordéngésség elsajatitani akar a
kozelharc, akar a tlzparbajok lényegét, de
az autéversenyzds résznél is mar kezdetben
(majdnem) elsé lettem. Szoval, ha ezen még
csiszolnak is, akkor nem igazan lesz gond

a jatszhatosaggal.

A Sleeping Dogs igazi open world jellegi
akcio-kaland sok-sok kis hangulatos részlet-
tel, mint pl. jarékeldk, forgalom, ruhaboltok,
kakasviadalok, taxisok, sét természetesen a
zsaruk is, noha rendérildézésben nem volt
részem, de a valtozo napszakokat és idGjarast
volt szerencsém megtapasztalni.

Szamos stilus lett j6l eltalaltan keverve,
gondolok itt magara a GTA jellegG sandbox
vilagra; a bunydkra, ahol nem csak mozgas-
kombinacidk, de a kilonféle extra lehetd-
ségek is rendelkezéstinkre allnak - avagy a
segédeszkozok (pl. vascsd), vagy a kilonbo-
z6, nagyobb objektumok (fal, telefonfiilke,
szemetes stb.) -; aztan gondolok az autos
uldozésekre/versenyekre, és a fedezékrend-
szeres tlizharcokra.

Tovabbi pozitivumnak mondanam a

Shenmue, illetve a ma mar sokkal inkabb
Yakuza jelleg( utanérzetet Hongkong
utcdin, beleértve a nagyvarost, és az egész,
meglehetdsen impozansnak tlind torténe-
tet. Az egész igy egyben nagyon kellemes
atmoszférat nyuijt.
Mégis gy tlint, méghozza mar rovidke
idé utan is, mintha taldn mégsem lenne
olyan &sszetett, mint amilyennek elsGre
tanik, hiszen relative révid id6 alatt sikertlt
kiismerni a nagy részét a jaték rendszerének,
és az elsore érdekes scriptek mar fél éra
utan is esetleg kissé ismétlédének hatottak.
Na persze kar lenne egy preview alapjan
mar elére leirni a jatékot, hiszen mas csak
gy szabadon szérakozgatni a varosban, és
megint mas az elejétdl belevetni magunkat
a torténetbe. Nem beszélve arrél, hogy a
.szOkéses” rész is okozott kellemes megle-
petéseket a jatékmenetével, és feltételezem,
nem ez az egyetlen hangulatos kuldetés.
Az autoversenyzésnél a fizikat talan kissé
egyszer(inek érzem, legalabbis kevés kiemel-
kedé6t tapasztaltam benne barmelyik masik
autos cimhez viszonyitva, noha maga az
iranyitas itt is korrekt, de tény, hogy a kézel-
és féleg tlzharcok jobban megfogtak.
Szerintem itt elsésorban a hongkongi fee-
ling, a torténet, és a tartalom, azaz a sok-sok
kiildetés lesz a legdominansabb hizéers,
mindenesetre az elsé benyomasok kifeje-
zetten kellemesek, Ggyhogy ha minden jol
megy, nagyon is érdemes lesz nyar végéig
varni a hongkongi akciora.

Krisz
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Zombivadasz cheerleader

ellemes, napsttéses aprilisi nap, Krisz
Kautéjéban zUzunk a szerkesztGsé-

gtinkbe, ahova hamarosan a CNG.hu
munkatarsa is megérkezik egy debug gép-
pel, amelyen a Sleeping Dogs, és a Lollipop
Chainsaw pihen, mint kezdetleges, csak és
kizarolag a nyomtatott gamer sajto szamara
bemutathato verziok, amelyeket ténylegesen
zart ajtok mogott, csak a forgalmazo jelenlé-
tében prébélhatunk ki. Az elsé masfél ora a
SD prébakarével telik el, ami alatt amulok és
bamulok, mikézben a fészereplé megindul
Hongkong utcain - elégedetten hatradélok
a dinamikus bunyok lattan; onfeledten druk-
kolok, mikézben egy ellenfél fejét az asztali
korfarész nyirja fazonra; jokat nevetgélek,
amikor Krisz lecsokkent életerével probal
elszaladni a ratamado pribékek elél, s igy
futkos fel és ala. Az Alvé Kutyék iszonyat jo
kis méka lesz a GTA hagyomanyai szerint,
abszolut pozitiv csalédas, raadasul mar most,
a nyar végi megjelenés elétt vagy ot hénap-
pal kiprébalhattuk. Kirdly!
Eredetileg azt szerettem volna, ha a Lollipop
Chainsaw-t JediEco (aki szintén nagyon
varja a programot) prébalja ki, de mivel neki
sajnos pont el kellett utaznia, ram harult a
feladat, hogy nekiessek a copfos, mosolygos,
nyalékas, kacsintos, bogyos, lancflrészes
kislany kalandjainak.

Az elsé kiprébalhaté palyan a San Romero
nev( suli egyik osztalytermében taldlom
magam, ahol Juliet felett egybdl meg is
kaparintom az irdnyitast. Botladozom jobbra-
balra, igyekszem elsajatitani az egyébként
teljesen szokvanyos kezelést: Utlegelek,
lancflrészelek, meg szaltozom erre-arra,
mikozben a zombik kérbevesznek, és még
be is szélogatnak. No-no, sracok, nem oda
Buda, és mar csonkolom is a kezeket és
fejeket - nehogy mar a nydl vigye a puskat.
Repkednek a szivecskék (,a szivecske pedig
metal” by keviny), frocség némi testnedv - a
mar az ajtéban alldogalé Morvay Peti odastig
a szintén induléban lévé Krisznek: ,Ez egy ba-
romsag, ezt nem fogom megvenni...’ majd
mindketten lelécelnek. Nem baj, én éppen
kezdek belemelegedni a dologba, méar megy
a kombozas is az Utések és flirészelések
fészereplésével, a CNG-s Dauby meg egyre
tobbet kuncog mellettem.

Kimegyek a folyosora, leztizom a pétolhatd

berendezést (pad, szék, mittoménmicsoda,
ami elém kertl), felszedem a gydjtheté ma-
tylroket, majd egy hatos zombifogat kézé
bekertilve elnyomok egy kombét, aminek
hatasara belassul a kép, kozéppontba ker(l a
gyilok, Juliet pedig harom-négy fejet szaggat
le egyszerre, aminek az eredménye egy oriasi
sziv. Dauby ujjong és tombol, én hangosan
rohogok, mikozben a levegdvétellel kiisz-
kédve nyeritek el valami,bammegdedurva”
szer(i parszavast - Veronika meg ijedten néz,
szerintem 6 mar a mentdk kihivasan gon-
dolkozik. El6keriil par zombik altal terrorizalt
osztalytars, akiket meg kell menteni.

Ha sikerll, kapsz némi mutydrt, ha meg
nem, akkor annyi, megmurdalnak, és késébb
él6halottként térnek vissza.

Kozben felt6ltédik a képernyd bal also
sarkaban lévé csik, igy benyomom a specialis
erémet, amitdl szivarvanyszinekben pompa-
z6 gyilkolégéppé valtozom - ezt kovetden
siman leztizok mindenkit.

Pélya vége. Dauby mondja, hogy nyomjam a
Section kettdt, én meg nem ellenkezem, igy
megjelenik Zed, a punkzombi, aki 6ssze-visz-
sza Uvoltozik, és mocskos szavakat kopkod
felém (cocksucker, valamilyen slut, és ha-
sonlé kedvességek). Megkérdezem, ,Nekem
dudalsz, kisaut6?”, majd ide-oda szaltézgatva
(igy elkertlém a tamadasait) haromszor
vagom szét (el6szor figgdlegesen, aztan
vizszintesen, de mindig ¢sszeall - harmadja-
ra mar nem), végul mar csak a levagott kezén
lévé kinyujtott kézépsé ujj jelzi, hogy nem
lesztink ribarik. Evvan!

Ennyi. Vége a kiprobalhaté verzionak. Ennyi?
Husz perc (se)? Nyomtam volna tovabb
is. Az iranyitas kézre all, a grafika
stilusos és nagyon pofas, a
jatékmenet hihetetlendl
szérakoztato.
Bogyos
zombivadasz,
Bayonetta mddra. o
Kiléra megvett. Hibéval nem is talélkoztam,
max a rovidségével. Juliet pasija (vagyis an-
nak feje) mondjuk nem sok vizet zavart, nem
is figyeltem, miket gagyogott Gssze, mert
lefoglalt az akcio.

Gyerekek, ez marha j6 lesz! Igazi b(inos élve-

zet, egy elmebeteg baromsag, mint mondjuk

a Shadows of the Damned volt, vagy barme-

lyik Grasshopper/Suda marhasag.

Ezzel egytitt mondjuk félé, hogy ugyanakko-
ra bukas lesz, mint az el6bb emlitett.

De azért én remélek... és elsék kozott fogom
kiprobalni a végleges verziot. J6 lenne, ha

a specialis kiadashoz két liter Zom Be-Gone
mososzert is mellékelnének (ha még nem lat-
tad a trailert, katt a Youtube-ra), mert az igazi
vevécsalogato. De viccet félretéve, ez tényleg
jo kis kaland lesz. Mert 6tletes, mert hangu-
latos, mert zombis, és mert véres. No meg
azért, mert a szivecske, meg a dekoltazsos
lancflrészes cukisdg metal. Nem is kicsit.

AR s Boitos Gabor
1)
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www.konzol.eu

KOVZNL



. Tisztelt Olvaséink!

f‘""‘"wq’h-\ﬂhﬂ!
- ok T

~*

Wy ol 1

.
rd

[ $
E.

$
.

]
. \
Y| s

L)

b TNt e el e R B PR

oD

w3
TR

e

Nyereményjatékainkra a bekuldési feltételek a sorozatos visszaélések miatt megvaltoztak. A lentebb lathaté kérdésekre a valaszokat irjatok fel egy
papirlapra, és azt az oldal sarkabdl kivaghato szelvénnyel egy(tt tegyétek egy boritékba, amit kildjetek el a részlinkre, a kiadé postacimére, amely a
kovetkezé: Konzol Magyarorszég Kft. 1151 Budapest, Visonta utca 1-2. Amennyiben az adott jaték tobb platformot érint, irjatok a valasz mellé, me-
lyikre szeretnétek a nyereményt! A boritékra, vagy abban egy papirlapra feltétlentl irjdtok ra a postai cimeteket, telefonszamotokat, illetve az e-mail
elérhetéségeteket. Nyereményjatékainkra a beklldési hataridé 2012. majus 4. Itt természetesen a postai feladas datumat nézzuk, tehat amit 4-én adtok
fel, az is érvényesnek szamit. Csak az Gjsagbdl kivagott kupont fogadjuk el!

Dimag rendszeren keresztiili olvaséink a nyeremenyjatek@konzol.eu e-mail cimre kildjék be a vélaszt. Tobbszorés bekildés kizarast von maga utan.
Kérjik az azonositashoz adjatok meg a Dimag rendszerben hasznalt e-mail cimeteket, a postai cimeteket illetve a nyereményjaték nevét (és az esetleges
kivant platformot) targyként is a megfejtés mellett. A boritékra irjatok ra :“NYEREMENYJATEK".

A Konzol Magazin éltal kisorsolt jatékokat altalaban promaécios verziéban kapjuk meg partnereinktél.

o3 5 Anno a Tekken Hybrid-nyereményjatékunkra nagyon sokan jelentkeztetek, ezért kiilon 6rém, hogy a Sony
;‘E(Ké;::f"’" raktaraban talaltunk még par példanyt a jatékbol (ami ugyebar csak PS3-ra jelent meg), amik kozul ujabb
Pl harom darabot tudunk kisorsolni a helyes megfejtok kézott. Ne feledjétek, még a széridhoz kapcsolédé

animacids film is helyet kapott a korongon.

Hanyadik szamunkban volt a Tekken Hybrid tesztje,
és hany pontot adtunk ra?

A jdtékokat koszonjiik a Sony Central and Southern Europe Kft.-nek!

A Witcher 2 igazén komoly, kiemelt cimnek szdmit a 360-as palettan, és ezt a forgalmazénal is jol tudjak, D"’:_f?:_a
Snpﬁw.-.;-u ezért mindenfajta proméciot bevetnek a siker érdekében. Esetlinkben egy darab sajat készitésa pélét, 7 .
KELUSK' valamint egy darab szintén sajat kiadasu regényt ajanlottak fel a nyertestinknek, rdadasul utébbi BT

a szerzo altal is dedikdlva lett, igy eszmei értéke felbecsiilhetetlen. I

Magyar szinkron, vagy magyar felirat talalhaté

a jaték hazankban megjelent verziéjan?

Az ajdndékokat koszonjiik a PlayOn Magyarorszdg Kft.-nek!

Meglehetdsen ritkan késziil olyan vilagsikereket eléré program, amely hazai fejlesztékhoz kothets, am
a Sine Mora pont ilyen, hiszen a programozas, illetve a munka nagyja a Digital Reality csapatanak
készonhetd, mikdzben a japdn Grasshopper is kivette a részét a fejlesztésbol. Az X360-as jatékbol

két darabot tudunk kisorsolni a helyes megfejtok kozott.

SINE Mi volt a cime a Digital Reality el6z6 let6lthetds (versenyes)
jatékanak, amelyrdl interjat is lekozoltiink
MURA a 15. Konzol Magazinban?
A jdtékokat koszonjiik a Digital Reality-nek!

Resident Evil 2. Igazi fogalom egy zsaneren beliil, amely rengeteg jatékos szivét és lelkét
elrabolta anno, és ezeket jol ott is hagyta Raccoon City utcdin. Most pontosan oda
térhetsz vissza a legtjabb, multiplayer-k6zpontud epizéddal, amelybdl egy darab
PS3-as, vagy egy darab X360-as verzi6t (pluszban egy kis meglepetést,
de annak mibenléte egyelére maradjon titok) nyerhetsz.

Irj le egy emlékezetes helyszint a masodik
Resident Evilbol!

A jdtékokat koszonjiik a CNG.hu Kft.-nek!

3 Fre
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Miért éri meg el6fizetned a Konzol Magazinra? | ./ ,
“ L J

Elaruljuk!
m___.a-'"‘“

Postaval: 8.900 Ft! 518 b
T Megeéri mert: @‘_

Corner: -pénzt sporolsz vele \
-nem kell csalédnod, hogy a N 1
5.7 el AARON C Il A AR
~— (ngpr?grlze 3.500 Ft! tartalmakat adunk jj Ea
Ajandékkal: -Ifél.‘.ko.fdbbi !aps?motingyen T{ |
ostaval: 12.900F8l 1| 40 K IEe ¢ o

Console 10,900 Ft! kéred, a Console Cornerben

Corner: E: 3
az drkiilénbség dupldjdt vdsd-

AMagyar Posta srainak emelkedése miatt a szallitasi dijaink is valtoztak! rolhatod le**
Fontos: postai csekken torténd befizetést nem all médunkban elfogadnil

* Az akcié keretében az aktudlisan kint lévo szam nem vélaszthato se ajandékként, se Uj elofizetéshez.

**  Ajandék valasztasa esetén 8.000 Forint értékben véasarolhatsz a Console Cornerben (a kupont barmilyen termékre beszamittathatod, sot szallitas esetén annak az
arat is fedezheted vele)!

=** A magazin személyes atvétele a Console Comner (izletében!

At

Amennyiben lemaradtal volna valamelyikrél, a kiadétél meg- ,
rendelheted az eddig megjelent magazinokat, darabonként -0s aron!

Dobj nekiink egy levelet elektronikus (elofizetes@konzol.eu), vagy hagyomanyos postaladankba a neveddel és a
cimeddel, és mi klkuldjuk neked a magazmt

A Iap korabbl szamait a Console Comer—ben is megveheted 100 Ft- taI olcséban.

(A 18.szamig 599 Ft-ért, a 19. szamtol 699 Ft-ért.)

* Egy lapszdm esetén 220 Ft-os postakéltséget szamolunk fel. E feletti mennyiség esetén, a rendelt
darabszam filiggvényében hatdrozzuk meg a postakéltséget.

www.konzol.eu




@ 1tt lathato az adott iras tipusa © Akiemelt szinnel jelslt platformokon érhetd el a tesztben leirt

o Multiplayer: az adott értékek az offline, vagyis az egy gépen jatszhato jaték(a DS jatékok 3D5-en is futnak ezért azt is jeldljak).

jatékosok szaméat mutatja meg o Ajéték cime
Online: értelemszer(ien magunkat is beleértve hany online tarsunk
vagy rivalusunk lehet
Felbontads: itt mindig a kiadd altal megadott, tdmogatott
felbontasokat adjuk meg Itt a teszt szerzéjének véleményével
VITA, PSP, 3DS és NDS jatékokndl nem adjuk meg a felbontdst és a hangot. ellentétes, vagy éppen a véleményét
erdsitd kiegészitést olvashatod egy masik
o Atesztben szerepld jaték megvasarolhaté , vagy megrendelhetd a irénk jévoltabal.

i|ii8i.{z= -ben.El6fordulhat, hogy az adott
% program a magazin megjelenéséig kifogy a raktarbol,
de érdekl6dés esetén utanrendeléssel beszerzik a kivant terméket.

A jatékok vizsgat tesznek a Konzol Magazin bizottsaga elott!
Az alabbi értékek allapithatéak meg egy-egy program kapcsén.

1 0 Se szebb, se jobb nincs, ha volt is, 5 Kozepes, atlagos,

tjradefinialta azt! majd minden tekintetben.
Kotelezé vétel, Majdnem megiti a mércét,
a hajad leteszed téle! de csak majdnem.
J6, nagyon j6, Ha ingyen kapod, akkor JATEK C(ME
vétek kihagynil talan egy kis idot megér.
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Epikus kaland a vardzslatok és pengecsapdsok foldjén

annak jatékok, amiknek érkezését
Vmessze megelézi a hirik. Vannak olyan
programok, amikrél mar akkor hallunk,
amikor még esélylnk sincs kontrollert fogni,
hogy elvessziink azok vilagaban.
llyen valahol a Witcher is, hiszen a PC-n nagy
sikereket elért, egyel6re kétrészes széria kon-
zolos kérokben nem volt tdl ismert, am el6zé
munkahelyemen példaul az egyik kollégam
rendszeresen aradozott az elsé epizodrél, én
pedig nagy odafigyeléssel ittam magamba a
szavait, majd nyugtaztam magamban, hogy
én ezzel soha nem fogok jatszani. Legalab-
bis akkor még ezt gondoltam. Ezutan jott
a nagy meglepetés, amikor biztossa valt
a masodik rész konzolos, azon belll is a

360-as valtozat megjelentetése, a folyamatos
figyelmet fenntarté trailerek pedig elérték
azt, amit manapsag ritkan érzek: hatalmas
izgatottsaggal vartam a premier napjat,
amikor atvehetem az irdnyitast a fehér haju
vajak felett, aki harcosokat és nem evilagi
teremtményeket ugyanolyan elannal darabol
fel, mikozben tarsolyaban rengeteg halalos
varazslat rejlik. Az epikus zenékre Gssze-
vagott leny(igozé bemutaték minden foldi
joval kecsegtettek, megtekintésuknél igy
éreztem, ez valami csoda lesz - egy olyan
kaland, amit socha nem fogok elfelejteni.

Bar kicsit tartottam attol, hogy a fejleszt6i
igéretek, magyarazatok ellenére egy
egyszer(, technikailag kicsit megkopott
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portot kapunk majd kézhez, illetve attol,
hogy ami a videdkon jél mutat, az a valésag-
ban mar nem fogja ugyanazt az élményt
adni, lelkesedésem mégis toretlen maradt,
egészen addig a napig, mig egy gyorsfu-
taros boritékbol szo szerint ki nem téptem

a Witcher 2 tokjat, hogy aztan a munkaidé
letelte utan hazaszaguldva belefeledkezzek
eqgy intrikakkal, rasszizmussal, hatalmi
harcokkal teli sztoriba, amely bar egy fantasy
vilagban jatszodik, néhol akar a mi, valés
szUl6bolygonk eseményeit is tartalmazhatna.
Minden egy atlagosnak nem mondhatd
reggelen kezdodott...
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A pokolba minden vérontéssal és harccal,
a fenébe minden egyes kiizdelemmel...
futott at az agyamon, ahogy felébredtem
Triss forré, meztelen teste mellett. Formas
mellei a mellkasomhoz szorultak, ajkai szinte
égettek, ahogy megcsékolt. Nem akartam
ostromot, nem akartam Foltest kiraly kénye
és kedve szerint cselekedni, egyszerten
csak emellett a voros néstényordog mellett
szerettem volna eltolteni a teljes napot, hogy
Ujra és Ujra felfedezzem domborulatainak
rejtélyeit. Am a sors mas feladatot szant
nekem, és errél a feneségesség egyik hithi
szolgaja értesitett — azonnali jelenésem volt
az uralkodoé elétt, aki halalos csapast kivant
mérni az ellenségre.
Mivel a romantikus bicsid nem kenyerem,
egy rovid beszélgetés utan ott is hagytam az
oltozéket magara hizé lanyt, aki ugyanazt
az urat szolgalja, mint én, majd az ideiglenes
taborozas céljabol felhizott satorbol kilépve
elvakitottak a nap jatékos sugarai.
Az ostrom napja volt ez, mit mi sem bizonyi-
tott jobban, mint a harci késziltségben lévé
teljes hadtest, a hatalmas katapultok,
melyeknek arnyékaban az éppen parancs-
csokat kiadé kiralyra is raleltem. Ugyan azzal
még nem voltam tisztaban, hogy ki kinek a
fia és borja, és mi huizédik a hattérben, de
nem is azért voltam ott aznap, hogy kétked-
jek, vagy ellenkezzek. Feladatom volt. Kiralyi
® fattyak, lazadok ide vagy oda, meg kellett
tennem, ami a kotelességem.
= / Rovidesen be is vettiik a varfalat, a kirdlyt
WL elarulé pribékek kozil tobb tucatnyit fosztot-
tam meg az életétdl (6rom az Uromben, hogy

A The Witcher 2 j6 jaték. Olyan, amelyik
mer taplalkozni a régmult idok fantasy
gyokereibdl, mikézben képes boldogulni a
mai elvarasok birodalmaban is. Mély, tartal-
mas, és hosszl idére a képernyé elé lancolhatja

az embert — immaron konzolon is. Bar vizualitasban
ez a Witcher 2 nem veheti fel a versenyt a high-end
kategorias szamitégépes verzidval szemben, a port mégis
nagyszer(en muzsikal az Xbox360-on. Megdérizte egyedi
esszencidjat, és azt hiszem, ez mindennél fontosabb.

SRS S el

az arulok vezetjét, és annak csapatat sike-
rilt a bastyan vérontas nélkil lefegyverezni,
koszonhetSen a rabeszélé képességeimnek),
a totélis siker pedig nem maradt volna el,

ha az utolsé pillanatban nem jelenik meg

az az ocsmany sarkany, ami elvéalasztott a
tobbiektdl. Foltesttel imméaron kettesben
jutottunk be a kisgyerekekre vigyazé paphoz,
aki... aki nem az volt, akinek mutatta magat.
Figyelmetlenségem csifos kudarcomma

valt, és hamarosan a felség feje elszakadt
annak élettelen testétél. En balga, hogy

nem vettem észre a nyugodtan Ucsorgd
troger homlokan [€vé jelet, és csuhdjatol
nem lattam a villogo szemét. Mindezt
megelézhettem volna. Megakadélyozhattam
volna a tragikus eseményt, és nem kellene
most a tomlécben rohadnom, azt varva,
mikor visznek végre a kihallgatasra, ami las-
san a kezdetét veszi.

Természetesen elmondtam mindent, amit
kérdezém tudni akart, és a legaprébb dol-
gokban sem hazudtam. Hiszen tudom, hogy
nem én oltem meg a kiralyt, barmennyire

is tgy tdnhet a kilsé szemlélok perspek-
tivajabol. Most kérdezém vélaszat varom
arra az alkura, amit felajanlottam - hajlandé
vagyok megkeresni a hatalmas test( kiraly-
gyilkost, aki szintén egy witcher; egy a jeleket
uralé harcos, fajunk egyik utolsé példanya.
Tisztara mosom a nevem.

A kiralygyilkos nyomaban
A bortonbdl épen keveredem ki, bar ezt az

abban tartézkodd orok mar nem mondhatjak
el magukrél, féleg a hatalmas robbanas utan,




amit egyik ismeretlen-ismerés fogolytarsam
idézett eld. Triss és kis kompaniaja mar a viz-
parton vesztegel6 hajonal var ram — hama-
rosan hosszu Gtra indulunk, amely eddig
ismeretlen helyszinekre vezet.

Elsé dllomasunk Flotsam, ahol polgarhabort
szaga lengi korbe a levegét. Egyik oldalrél
ott vannak a kullénbozé, a varosban és
annak kornyékén él6 elnyomott rasszok,
masik oldalrél pedig ott vannak a tiinde
szabadsagharcosok, akik kezet nyUjtottak az
erdében elrejtézé ellenfelemnek. Itt minden
arrol szél, ki minek szlletett, kinek milyen
vérvonala van. Korcsnak neveznek engem
is, bar akkor jo vagyok, akkor mindenki
baratsagosan fordul felém, amikor magamra
vallalom a vizbél el6bujé hatalmas, csépos
szornyeteg legy6zését. Akkor jo vagyok,
amikor el kell tiintetnem a varos szemetét.
Nem baj, megteszem, ha ezzel kézelebb
jutok célomhoz.

Az erdében barangolva scha nem latott te-
remtményekkel hoz dssze a sors, és mikoz-
ben eljutok a mocsarban allé hajéroncshoz,
Gsi rettenetekkel talalkozom, amelyek mind a
kardom pengéje éltal lelnek végsé nyuga-
lomra. A régen elfeledett barlangok mélyén
mutans, torz emberszabdsuiak tamadnak
ram, a szabad ég alatt, a lombok kézott
pedig bogarszer( lények nehezitik meg az
életem, de kuldetésem sikerrel jar, igy hama-
rosan a varosi eldljaré is bizalmaba fogad.
Am a roml4s biize mindent elragad, és
hamarosan Flotsam utcai jajveszékeléstdl,
halalhérgéstsl hangosak, mikézben Triss-t
keresve langok (melyek tiinde nék életét
kovetelnék, ha nem jelennék meg idében)
kozt igyekszem ratalalni annak a lanynak

a nyomara, akivel nem is olyan régen még
az emlékezés rozsait rejté romok alatti
elfeledett medencében volt szenvedélyes
romancunk.

Mint kiderult, agyasomat, a voros haju
varazsléndt uldézottem, Letho rabolta el,
hogy azutan egészen mas vidékre menjen
vele. Uj szévetségek és baratsagok meg-
kotésével, néhany régen latott jé ismerés
hathatos kozrem(kodésével jutok el a
latszélag jelentéktelen kis foldrészre, amely
azonban 6&si jogokkal és komoly stratégiai
jelentéséggel bir - és ahol jelenleg is habort
dul a szabadsag zaszlaja alatt.

Az ostrom|6 és ostromlott kézotti egyez-
kedés és széparbaj azonban nem vart,
szornylséges eseménnyel zarul le, mikor a
herceg varazsloja kileheli lelkét, a testébdl
kifroccsend biborszind életned( pedig egy
borzalmas vératkot idéz meg - a csatamezét
kod teriti be, az évekkel korabban elesett
harcosok hullai életre kelnek, és lidércek
ragadjak el a még éloket.

A helyzet rosszabb, mint azt gondoltam.
Senkiben sem bizhatok azutan, hogy a sz(z,
aki a végsdkig tartja az emberekben (és tor-
pokben) a lelket, mérgezés aldozatava valt.
Sokkal mélyebben gytkerezé problémakkal
kell megkizdenem, mintsem azt gondoltam
volna, és nem a kiralygyilkos az egyetlen
ellenfelem, ahogy nem is az egyetlen olyan,
akirél nem tudom, mikor és honnan prébal
majd csapast mérni ram.

A csata megkezd6dott az sszeomlbban lévé
birodalomban, amelyben a mas fajok tildoz-
tetésnek és gylilolkédésnek vannak kitéve.,
Nem szamithatok semmi jora.
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Apré porszemként egy hatalmas,
veszélyes vilagban

Nehéz egy olyan jatékrol patosz, meren-
gés, a tesztelét megszallé hangulat teljes
kivetitése nélkil irni, amelynek felépitése
egyértelmden érzelmekre és érzésekre hat,
mikézben a felhasznaléval minden egyes
perc azt hiteti el, hogy egy olyan oériasi
kaland része, amelyben nem is annyira hés
vagy f6szerepl6, mintsem inkabb csak apro
résztvevd, akit a nala sokkal nagyobb malom-
kerekek ugyantigy forgatnak és 6rolnek, bar
ezt nem mindig veszi észre. A Geralt és Triss
paros inkabb csak Gszik az arral, és probal
a felszinen maradni, mikoézben latszélag
minden tényezé visszatartja Sket ebben
- kalandjuk nem sziikségszer(ien hésies
eposz, csak egy némi
#/& romantikéaval és
/  értékmegébizéssel
diszitett talélé
histéria, amelyben
prébélnak szem-
beszallni a naluk
nagyobb hatal-
> makkal, amihez
'\ alapvetéen j6
képességek-
kel lettek
megaldva.
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Az intrikakkal,
hatalmi harcok-
kal, és erésen
fajgylolettel teli
f6 csapasirany
egy keret, amely-
ben valameny-
nyire kotve van a
keziink. Vajakunk
(akivel egy-

ben multjanak
felkutatasat

is véghez kell
vinnunk, elvégre
szinte semmire
nem emlékezik
abbdl) ha nem is
olebként teljesiti
a tole elvartakat,
de igyekszik
megfelelni, és

ez a valaszadasi
lehetéségeknél is
jol megfigyelhetd.
A parbeszédek
alatt tudunk némileg lavirozni az érzéseink
és eszmeink altal, de teljes szabadsagot nem
kapunk, ahogy ez a kalandozasaink helyszi-
neire is elmondhaté. Jut egy kicsi ebbdl

is, abbdl is, am a megszabott meder nem
engedi, hogy onnan valamennyire kitorjink.
Rangunk és hovatartozasunk is megkaot
minket, nem enged szabadulni a béklys aldl,
barmennyire is szeretnénk azt hinni, hogy a
sajat utunkat jarjuk.

Persze hiba lenne azt hinni, hogy minden
elére elrendeltetett, mert nincs igy.

Az RPG-k legszebb hagyomanyai sze-

rint intézhetjuk Ggyeinket (tarsalgasok,
mellékszalak felgongyoélitése, fejlesztések,
eszkoztarunk hasznalata), st idonként
moralis dontések meghozatalara is képesek
vagyunk, illetve egy-egy Gigyet akér tobbféle
maodon (més célpontok likvidalasaval) is
megoldhatunk, ezzel némileg megkapva

a szabadsag érzését.

Hogy kicsit jobban képben legyetek a
mechanizmussal, annyit mindenképpen
érdemes elmondani, hogy a masodik
rész (ez leginkabb akkor szamit, ha az
elsével is jatszottatok) szakit a hagyo-
manyokkal, és a Knights of the Old Republic
kijelolGs, koronként tamados rendszerét
valos idej akciora véltotta, ami miatt nem
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csak hack'n slash iranyba ment a kiizdelem,
de az egyben kicsit életszer(ibbé is valt.
Némely cselekedeteken kivil mindent azon-
nal megtehetsz, avagy kardozhatsz (kétféle
modon - a sima fegyver tobbnyire barmi-
lyen él6lény ellen hatésos, az ezist viszont
kifejezetten j6 barat a természetfeletti ellen)
és varazsolhatsz (jeleidet akar a csatak alatt
is varidlhatod, ami nagy segitség, hiszen
nem mindegy, hogy melyik ellenfél ellen mit
alkalmazol: a kisebbek ellen példaul nagyon
jo a tiz, de a nagyobb, végzetes csapasokat
osztogatd monstrumok ellen hatasosabb

a csapda, amely gyengit és egyben lassit/
megq is allit). Ellenben a sajat készitésd (a
meditacion belll kotyvasztani is tudsz a
nalad lévé osszetevokbdl, plusz ugyanennek
a mentpontnak a segitségével pihenhetsz is)
fézeteket még a csatak elstt kell legyartanod.
Kereskedhetsz, novelheted a fegyvere-

id hathatdsagat, a pancélzatod blokkold
képességeit, s6t tulajdonképpen barmire
lehetéséged van, amit az ilyen jellegi
jatékoktol megszokhattunk: verekedhetsz,
szkanderozhatsz, kockazhatsz, de még a
bordélyhazak kinalatat is végigprébalhatod,
amiugyan nem kevés pénzbe kertl, és kicsit
ismétlods élményt nydjt, de azért j6 moka.
Nem utolsé sorban a szintlépéssel megnyilé
karakterfejlesztés is ismerds lehet: a tulaj-




donsdgokat jelentd térképrendszeren négy
f6 képességre rakhatod a pontjaidat, igy
sebzéseidet, tamadasaidat, jeleid és fézeteid
hatékonysagat novelheted, amire minden-
képpen szikséged lesz.

Witcher goes to konzol... jo dtlet?

Egy olyan jatéknal, ami ennyire hirhedt az a-
dott platformon, ami tudasban mar lekorozte
a konzolgépeinkbél kisajtolhaté technikai
lehetéségeket, mindig felmerdl, hogy

vajon van-e létjogosultsadga a portolasnak,
és megéri-e, ha kapunk egy butitott, sok
esetben megvagdosott verziot. Nos, ebben
az esetben mar most elmondhatom, hogy
ennek a konverzionak van létjogosultsaga,
és egyaltalan nem lett olyan mértékben
butitva (s6t), hogy az barkinek is felt(injon.
Maga a motor, ami a CD Projekt RED sajatja,
remekul muzsikal a 360-as verzio esetében
is, méghozza nagyjabol Ggy, mintha a PC-s
véltozatot vennénk el6 a Medium és a High
beallitas kozott. Természetesen a Microsoft
masinaja nem veheti fel a versenyt a mostani,
legkomolyabb asztali gépek tudasaval, igy

a maximalis felbontas eleve nem csikarhato
ki bel6le, de ami a Witcher 2 két korongjan
talalhato, az mindenképpen kielégité valaszt
nyujt a korabbi kérdésre. Valtoztattak az
interfészen, iranyitason, konzolbaratabba
téve az egészet, sét még (j tartalmakkal
(intro, szereplék, kildetések terén) is sikertilt
megtémni a jatékot, ezért aztan panaszunk
sem nagyon lehet.

Ahogy elindulunk a varostromnal, egybél
feltdinik, hogy él és lélegzik a vilag, amely-
be belecsoppentink. Az emberek teszik a
dolgukat, a kérnyezet pedig kifejezetten
szépnek mondhatd, és ez a késébbiekben
még inkabb feltiinévé valik. Elég nagy terile-
tet jarhatunk be, és minden egyes résznek
sajatos hangulata, kinézete van.

Az erdékben bandukolva leny(igozé a

természet ereje, a tengerparton allva szinte
érezzlik, ahogy a sos levegé megbirizgalja az
orrunkat, és mikézben a térpok banyaiban

a blzlények hordait ritkitjuk, a meggyujtott
lampasok fénye kifejezetten kisértetiessé
teszi a helyszint.

Nagyjabél a harcrendszer is rendben van, bar
néhol kicsit csapkodossa valik a kiizdelem,
és nem mindig sikertl betalalni a megfelelé
helyre, de ez még annyira nem zavaré, am az
mar inkabb, amikor tarsaink elénk-mogénk
allva akadalyozzak a mozgasunkat - én
példaul tébbszor is emiatt halaloztam el,
elejtve néhany nem tal kedves megjegyzést
a korulottem serénykedo torpok felmendivel
kapcsolatban.

Ami még hiba, az a képfrissités szamldjara
irhato, ami ritkan, de azért hajlamos a
lezuhanasra, illetve néhol fura jelenségeket
tapasztaltam, példaul el-elt(né karak-
tereket, vagy éppen azt, hogy egyik tarsam

a leveg6be felpattanva ugy siklott (ne
szépitstnk: repult) a forgatékonyv szerint a
szamara kijelolt pontig, mintha csak kotélen
rantottak volna oda.

Néhol még ismétlédést is érezhetiink, de
nem olyan szinten, mint mondjuk a Dragon
Age masodik részében, avagy nem gy,
hogy ez zavaréva valjon, de azért a kodos
csatamezon torténd atjutas a varazslond
aranybaglyaval harmadszorra példaul kicsit
untatott, elsére és masodjara hiaba is élvez-
tem az idokozonként valtoztatott megyek és
apritok/a megjelend lidérceket szijjelvagom,
hogy tovabb lehessen haladni szekvencidkat.
Mindezektél a kis problémaktél eltekintve
(amik nem rontjak igazéan az 6sszképet)

a The Witcher 2 rendkivil jol sikerdlt kaland.
Nem borzalmasan hosszu (alapvetéen

30-40 6ra kordl van a végigjatszasa), de
meglehetésen tartalmas, készénhetéen a
remekul adagolt cselekménynek, a politikai
csatarozasnak, illetve a sok mellékktldetés-
nek, amelyek kozott van par izgalmasabb
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is. llletve kimondottan hangulatos, szép-
séges darab, ami kifejezetten az id6sebb
rétegnek szol a témajabol és megvalosi-
tasabol fakaddan: nem kicsit véres, néhol
brutélis (pl. a lincselés), komoly témakat
feszeget, raadasul a szexudlis tartalom is
kiemelt szerepet kapott benne, igy egy-egy
agyjelent kozben majdnem sikeralt azt
elfeledtetni velem, hogy ,csak” egy video-
jatékot latok - kendézetlen, felnétt erotika
kapott benne szerepet, ami szerencsére nem
csap at porndba, de nem is prébal talzottan
kendd6zottnek, ezzel egyltt pedig komolyta-
lannak mutatkozni.

Multiplayer nincs, ez egyszemélyes moka,

de ahogy mdr irtam, abbdl kifejezetten
mindségi szintet képvisel, raadasul a hazai
kiadas (nagyon jol sikerilt, toméntelen
mennyiségl informaciot tartalmazé) magyar
feliratot is tartalmaz, ami miatt kifejezetten
ajanlom a nédlunk forgalmazott verziét —
hétha esély lesz ra, hogy az esetlegesen
pozitivhak mutatkozé eladasok tikrében
mas program is hasonlé ficsért kaphasson.
Nem mellesleg (hmm, ilyenkor mindig Triss
domborulatai jutnak az eszembe, lassan

le kéne tennem a jatékot) a The Witcher

2 (egyelére legalabbis) exkluziv kaland a
360-tulajoknak, és ezzel egyutt elmondhaté,
hogy mint olyan, az utoébbi egy-két évben
megjelent hasonszorl probalkozasok mellett
durvan kiemelked6nek szamit.
Nagyon-nagyon ajanlott vétel.

THE WITCHER 2:

ASSASSINS OF KINGS - ENHANCED EDITION
Kiadé: Namco Bandai Fejleszté: CD Projekt RED

r: nincs Online: nincs
5: 720p, 10 1080p Hang: DD 5.1
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HARSY ), LOCK

artozom nektek egy vallomassal.
TA Top Gun: Hard Lock elé elGitéletek-

kel telve tiltem le. Ugy gondoltam,
ez is csak egy lesz a hires franchise-ok és
- jelen esetben - filmek neveivel fémjelzett
tucatjatékok kozul, amelyre olyan idékben
felesleges pénzt pocsékolni, amikor jobbnal
jobb cimek is érkeznek. El6itéletekkel tiltem
neki, igen, és pontosan emiatt hatalmasat
csalédtam benne: am ebben az esetben
a sz6 pozitiv értelmében!
Jellegét tekintve a stuff, ahogyan anno a
mozi is, égi habordba invitalja a T. Jatékoso-
kat, méghozza a legcsekélyebb mértékben
adagolva az akciohoz, az amugy a repUlés
jatékokra jellemz6 szimulacios szegmense-
ket. Bar a vadaszgépek élethlien mozognak,
valamint a sdlypontjuk, és alapvetéen a mé-
rettik is a valés szamadatoknak megfelelGen
lett kialakitva, de az igazsag az, hogy mind-
ezeken tul a kérnyezeti tényezék semmit sem
szamitanak az ellenség eliminalasaban.
A Top Gun vérbeli akciojaték, igazi arkad
l6voldozés, maximum adrenalin szinten,
készonhetéen az olyan megoldasoknak is,
amelyek eddig még nem ttl gyakran szere-
peltek hasonlé mdfaju programokban.
Mire gondolok konkrétan? Leginkdbb a jaték
alcimében szerepel6 Hard Lock rendszerre,

BIRDS.STEEL

érkeringésemben még jocskan
Vtombolt a Top Gun adrenalin-bom-

baja, amikor a Birds of Steel lemezét
6vatosan rahelyeztem az Xbox talcajara.
Fekete képernys, logok témkelege:
kezdédik a méka - gondoltam magam-
ban. lzgalmakkal telve figyeltem a nyito
képsorokat: egyrészt, mert kivancsi voltam,
milyen Gjabb - és talan ismét meglepé
- élményekkel gazdagodom, mésrészt
aggédtam is kicsit, hiszen a hasonlé mifaj
okan kénnyen dsszemosodhatna a két
jaték értékelése.
Szerencsére ez utébbi félelmet a szoftver-
rel eltoltott elsé par perc mar eloszlatta: a
Birds of Steel az égi haborlkat teljesen mas
aspektusbdl talalja a jatékosoknak.
Amikor azt mondom, hogy az iranyitas, és
a kilonbozé mandverek, tamadasi formak,
de még a tokéletes leszallas megtanulasa
is 6rakba telik, nem tulzok.
A Gaijin Entertainment replilGs szoftvere
igazi szimuldtor, ami elhozza otthonunkba
a masodik vilaighaboru legnevesebb légi
Utkozeteit. A program harom nehézségi
szintet kindl a jatékosok szamara, ami
nem az ellenség likvidalasaban, hanem
vadaszgépunk levegében tartdasaban,
illetve a fegyver és Uzemanyag ellatasaban
nyilvanul meg igazan.
Aki szereti a kihivasokat, az a stuffban biz-
tosan megtalalja a szamitasat, mivel a XX.
szazad gépszornyeit leheletfinoman kell
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aminek lényege az, hogyha elég kézel ke-
rultink az ellenséges vadaszokhoz, lehets-
ségunk van réjuk tapadni, majd totélisan
befogni azokat. llyenkor a kamera koézelebb
ker(l a repulénkhéz, a midolgunk pedig az
opponens célkeresztben tartdsa.

Mindez természetesen nem egyszer( feladat,
ellenfeleink nem adjak magukat kénnyen,
igy kitéré mandvereket hajtanak végre: egy-
egy ilyen éles iranyvaltas soran a ké pernyén
megjelenik a két stick, és hozza egy irany,
amire a leheté leggyorsabban reagalnunk
kell, kiilonben kénnyen mi magunk keral-
hetiink a fagyi masik oldalara... A program
egyébként ugyanezt a metodust hasznalja a
rank I6tt rakétak elkertlésére is, kiegészitve a
flare-bombak kidobasanak lehetéségével.
Talan leirva nem tdnik akkora dobasnak a
Hard Lock, de atélve és megtapasztalva a
jatékmenetet egészen mas képet kapunk

a szoftverrel kapcsolatban: a grafikdban és
hangban ugyan teljesen atlagos, és az iranyi-
tast is szokni kell, am szamomra a folyamatos
koncentralas mellett mégis teljes kikapcsolo- >
dast nyGjtott a Top Gun (ami majdhogynem “B
csak cimben kapcsolodik a filmhez) tizenét TOP GUN: HARD LOCK "
kampany-kuldetése. lgaz, hamar abszolvél-
haté a sztori, az Gjrajatszasi faktorban pedig
csak a megnyithaté skinek szerepelnek, de
ott a tdlélé maod, illetve a multiplayer is, amit
a tesztid6szak alatt nem sikertilt kiprébal-
nom. Sajnos nem volt kivel kergetézni...
Szerintem nem fogjatok megbanni, egy
kicsivel késobb, olcsobb arcédulaval.

L Kiadé: 505 Games Fejlesntd: Headstrong Games
\ Multiplayer: nines Online: 2-16 f6
Felbontas: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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navigalni: egyetlen hirtelen mozdulat elég
ahhoz, hogy turbulenciaba kerdljank.
Eppen emiatt ezt az anyagot felesleges
osszehasonlitani a Top Gunnal, mivel jaték
kozben teljesen més impulzusok érik az
embert. Itt orlltnk, ha valahogy elnavi-
galjuk a gépet, és nagyjabol bemérjik a
célpontot; 4m ha rédérzink az iranyitasra,
csodalatos dolgokban lehet résztink,
aminek kézéppontjaban ténylegesen

a repilés élménye all.

Mint emlitettem: masodik vilaghabora,

XX. szdzadi gépek. Az igen hosszu sztori

a torténelemkonyvekbdl lehet ismerds,

de mindenképpen ki kell emelnem még

a dinamikus kampanyt is, ahol barmi
megtérténhet... ez lényegében alternativ
végkifejleteket kinal a habord kimene-
telére. Tartalomban sincs hidny, szinte
mindenért XP-t kapunk, az el6léptetések
pedig iszonyatosan sok - szaznal is tobb

- megnyithato skint és replét kinalnak,
mikozben a kildetésszerkesztorol még
nem is beszéltem. A zene nekemtetszett,
autentikus, illik a szoftverhez, viszont a gra-
fikdval nem vagyok kibékulve.

Osszképileg jol mutat a jaték vizualitasa - <N
mindaddig, mig el nem kezdjik szegmen- BIRDS OF STEEL .
talni a kérnyezetre, a robbanasokra, és a
kulénbozé effektekre.

Kiknek tudnam ajanlani a jatékot?
Azoknak, akik szeretik a megmérette-
téseket, és hajlanddak akar tizedjére is
Ujraprobélkozni 6nmaguk hibaja miatt:
mert a Birds of Steelben meg kell tanulni
repiilét vezetni.

A Kiadé: Konami Fejleszté: Gaijin Entertainment
'\ Multiplayer: nincs Online: 2-16 f6
Felbontas: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1

- VIZUALITAS 6 AUDIO 7 KEZELHETOSEG 7
" TARTALOM 8 ELVEZETI FAKTOR 8

www.konzol.eu



Mozgasban
a kommando

Konzol Magazin el6z6 szamaban
A tesztelt Ridge Racer Vita mér mutatott
- kvézi elséként e konzolon - egy
megoldast a klasszikus otthoni konzolos
jatékélmény, és a 100% mobil-géming 6tvoz-
hetéségére, mégpedig abbdl a kategdriabdl,
amikor a balanszot egyértelmden a,gyors
mobil menetek” felé viszik el a koncepcidban.
Ha a game fogadtatasat nézzik, minden-
képpen tébben voltak azok, akik e tényt
hianyossagként fogtak fel, még akkor is
—az Apple Store, és az Android Market
szamait nézve -, ha a jatékosok &sszességét
nézve egyaltalan nem 6k vannak tébbség-
ben. Egyel6re tehat tgy tinik, hogy a PS
Vita tulajdonosai, bar kezdik befogadni a
mobilos/online sajatossagokat, még mindig
elvarjék a kielégité . klasszikus kampany
tartalmat”... vagy valami ahhoz hasonlat.
A Vita-exkluziv Unit 13-at készitd Zipper
Interactive mondhatni otthonosan mozog
a tartalmas, agyatlannak semmiképp sem
mondhaté 16voldék vilagaban.
Elsé Vitas jatékuk esetében egyértelmden azt
vartam t6lik, hogy mutassak meg: hogyan
lehet Ugy kombindlni az otthoniilés, és az
utazos jatékstilust, hogy az a gép stilusahoz,
és az altala hordozott Gzenethez mérten Uj-
szer( hatassal birjon, de ne legyen tartalmat-
lan gagyi, vagy valami finoman lesajnélhato
C-kategdrias egybélelfelejtettem.

A U13 stilusat tekintve taktikai TPS, azaz nem
az a kifejezett atomgyilok, 6ssze-vissza sUvité
golyokkal. Egy lassabb menetd, évatlansag
esetén igen hamar beszundizassal kecseg-
tetd lovolde ez, melynek jellegzetessége a
felsGtestnél szokatlanul magasan elhelyezett
kamera - ez a megoldés nyilvan azért kerlt
a jatékba, hogy az iranyitott figura keveseb-
bet takarjon ki a képbdl, ezaltal erésédik

a latvanyossag.

Elsé nekifutasra négy jatékmaéd fogad a me-

nuben. A 36 kildetést kinalo kampanyszeri
rendszer mellett jatszhatsz kooperativ multit
a SEN halézatan keresztul, kiprébalhatod
magad a,megnyilés” formaban egyre tébb
feladatot kinalé High Value Target specialis
missziokban, vagy az tjdonsagként hato
Daily Challenge sorén egy 24 éranként valto-
z6 napi online kihivast teljesithetsz a minél
magasabb pontszam reményében.

A klasszikusra hajazé kampanymaéd valoban
a kommandésok altal parancsként elfoga-
dott kuldetésekrél szél, ergo nincs nagygé-
pes, .filmes” 6sszekots sztori a jatékban.

Az egyszer( és hajszalpontos kezelés elsaja-
titasara szolgalé tréning soran igen hamar ra
lehet érezni a preciz, ,potyogtetds” célzasra,
és az érintoképernyds extrak hasznalatara,
utobbiak azonban, akdrcsak a Golden Abyss-
nél, itt is csak modjaval fordulnak elé: gyors
djratoltés hivelykkel, granatdobas, kapcso-
16k bokodése. Ezutan abszolvalhatok egy-
mast kévetéen a missziok, melyek tébbféle
kategériaba oszthatok, sét mindig lathatod
is indulas elétt, kértlbelal milyen nehézségre
szamithatsz majd, milyen hosszdsagban.

Ez a szabad valasztasi lehetéség kellemes
funkcid, kivalé példa a sokat emlegetett
mobiltényezs okos alkalmazasara.

Harcba tobb valaszhato kaszttal indulhatsz,
széles fegyverarzenalbél valogatva.

A kérhet6 figurak és harcmodorok tipikusnak
mondhaték, ,semi-rusherek” és kemperek is
taldlnak maguknak arcot.

www.konzol.eu
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A finom kezelés lehetéséget ad ,egygolyds”
pontlovéses harcra, fedezékbdl osztogatasra,
és némi lopakodasra is, bar kell 2-3 kilde-
tés, mig az ember réérez a game dontéen
Gvatoskodo ritmusara. A Unit 13 igényel
némi odafigyelést a nehézsége miatt is, ami
szerintem az atlagosnal erésebb kihivast hor-
doz. Helyszinbél van vagy tiz, legtébbszor az
Egyenlit6tol délre eso teriileteken, és persze
néha zart terekben.

A térképek nem csészer(iek, a célponthoz
mindig vezetnek alternativ ttvonalak is.
Nyilvan a feladatok egy id6 utan elkezdenek
hasonlitani egymasra, viszont senki sem
mondta, hogy a szoftvert egy nekifutasra
kell végigjatszani.

A jaték online funkci6i szépen makodnek,

a kétfos co-op flottul megy, foleg egy olyan
partnerrel, aki nem rohan bele (megdogleni)
a tzvonalba, és fel is éleszt, ha te kapod be
a taldlatokat. A napi kuldik high score-jainak
nézegetése (dontogetése) inspirald, bar sajat
pontjaimat latva néha gy éreztem, esélyte-
len vagyok még csak a megkozelitésikre is.
A U13 nem egy tdlcsicsazott jaték, inkabb
olyan szépen metszett, kellemes a szemnek.
A képerny6n a lehetéségekhez képest jol
atlathato az akcid, elég széles a perspektiva,
nem tulzsufolt a kép, széval a latvanyossag
eléggé rendben van.

A kis katonak meglepéen jél mozognak

és helyezkednek. Hangok/zenék teriiletén
semmi kdlonlegest nem hallottam: katonas
ritmusok, funkcionalis hangon puttyogé
puskak, és egy szuper szinkronhang az ad6-
vevébal kiséri a harcokat.

Ajanlom-e megvételre a szoftvert? Igen. Szép
és tigyes game, amiben kellemesen vegyul
az asztali, és a mobil jatékélmény.

N
UNIT 13 )

X360
Ps3

\  Kiadé: SCEE Fejlesztd: Zipper Interactive
\ Multiplayer: nines Online: 215

[l' Felbontds: - Hang: -
PSP
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vallom magam, ami annyit jelent, hogy

példaul amikor a jarda tele van azokkal
a, fenektknél 6sszeragadt” piros-fekete
bogarakkal, inkabb atlépem szerencsétle-
neket, mint hogy véget vessek a nasznak.
Egy poligonerdében sétalo poligonvadasz-
szal azonban barmikor, mindenféle moralis
kattogés nélkil, szivesen bundan durrantok
egy-két vad poligonnyulat, vagy kapitalis
poligonszarvast, hisz anyukam szépen elma-
gyarazta még kolyckkoromban, hogy ez csak
jaték. Amikor a digitalis dimenziéban jarok,
az olyan jatékokban keresem a kirandulés
vadaszélményt, mint amilyen az Activision
Cabela’s Big Game Hunter 2012-je is.
A Cabela-sorozatra tényleg nem lehet ra-
mondani, hogy nem sokszingG.
Az ismert amerikai markanév alatt megje-
lent szoftverek tébb kategéridban — és tébb
mellékszallal - is rendszeresen prébélkoznak,
olyannyira keverve a jatékelemeket, hogy én
példaul, aki azért majdnem minden megjele-
néstket letesztelem, néha mar nem is tudom
pontosan, melyik vadaszat vagy jelenet
melyik epizédban volt.
Egy biztos: ez a legutolsé pér (konkrétan
kettd) feltGnéen, de erétlendl talsztorizott,
JtUlélSs-rémisztgetds” probalkozas, ami in-
kabb szélt a vadonban valé szerencsétlenke-
désrél, mint vadaszatrél, nekem annyira nem
jott be, igy kifejezetten oriiltem, hogy a most
tesztelésre megkapott felvonas — elsésorban
- a,Big Game" sportvadaszat témakarét tolja
elétérbe, és nem valamiféle shoot'em up
korcskeverék.

J 6magam az allati élet nagy tisztel6jének

mindenre, ami mozog.

sorozat, nem tetszik.
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z egyik szemem nevet, a madsikat kilé

A legszivesebben agyutolteléknek hasznal-
nam azokat, akik ebbe az (ij iranyba terelték
a szériat. Régen elkalandoztam/tiraztam az
erdoben/hegyekben, feromonnal a kozelbe csaltam
az 6zikéket, szarvasokat, aztan csendben figyeltem,
mit csinalnak. Most? Megyek a csopalyakon, és lovok

A komyezet szép, az éllatok és fegyverek mar kevésbé, raadasul
itt ez a bugyuta sztori, meg a railshooter arkad méd, ami mar kezd
unalmas lenni. RIP Cabela, ez mar egy teljesen mas mentalitasa

A BGH12 (] sztorit hoz, rdadasul vadaszjaték-
hoz mérten elfogadhatét. Egy a felsé tizezer
koreibdl kikerdilt, elit vadaszklubot alkoté,
négyfés tarsasag aktualis évi tusajat mutatja
be, kvazi,valésagsé”-szerGen, kisebb krizis-
helyzetekkel tarkitva, de mindvégig a sportra
fékuszalva. A dolog nincs tilmagyarazva, és
egyben teljesen életszerd, biztos vannak is
ilyen vadaszturak a gazdagok részére.

A vadaszat 15 napos, az USA Montana
allamaban indul, majd Mexikén, Texas-on,
Namibian athaladva Alaszkaban ér véget.
Minden helyszin harom nap, minden nap ha-
rom vadaszat. A terepek valtozatosak, széles
palettat mutatnak a faundat és florat tekintve,
raadasul a taj kidolgozottsaga is talan most
és itt a legerésebb a Cabela-sorozatban.

Van szemerkél és szakado esd, naplemente
és napfelkelte, s6t homok- és hovihar is,
viszont semmi éjszakai szerencsétlenkedés,
ami Ujabb pozitivum. A mozgas sajnos kicsit
.mariosan” korcsolyazo, ez rosszpont, a célzas
és fizika viszont kivaléan makodik!

Az audio rész semmi extra: az allatvilag és a
kornyezet hangjai szerintem rendben van-
nak, a zenék ugyanakkor néha egy hangya-
nyit erések, amolyan kalandfilm jelleg(ek,
bar héla istennek vadaszat kozben nem bom-
baolteti 6ket a program.

A klasszikus nagyvadbecserkészést ezdttal
sokféle otlettel szinesitették, melyeket a

T
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tték...

Press * . to leave shooting

blind.

kordbbi Cabela-jatékokbdl olléztak Gssze,
tokéletesitve és finomitva. Két nagyvad
kozott mindig I6hetsz nydlra, rokéra, kacsara,
és varacskos- vagy vaddisznéra, a megfelelé
prédamennyiség elérésével pénzt gydjtoget-
ve. ldénként felbukkannak egyfajta instant
prédak’, ilyenkor mindig csak egy-két nagyon
gyors lovés leadasara van lehetéség.

Szintén jépofak a Dangerous Hunts-elemek,
mint pl. a hirtelen rad ugré nagymacskak,

de ezek a részek is - szerencsére — inkabb
sportvadasz-szemszogbdl talaltak, egy pon-
tos szivlovéssel, és nem akarnak semmiféle
felesleges horror-elemet vinni a sztoriba.
Készithetsz szépséges fotdkat az éllatokrol
pénzért vagy a sajat szorakoztatasodra
(utébbiak feltoltheték Facebookra is, rdada-
sul ehhez egy tréfea/achievement is parosul
- biztos orllnek azok, akik nem FB-tagok),
sét egy-két titkos ledgazast felkutatva extra
tapasztalati ponttal kecsegteté mellékfelada-
tokat is abszolvalhatsz.

A tréfeaallatok értelemszerien az adott
tdjakon él6 vadcelebek: meglepéen szépen
kidolgozott, j6l és véltozatosan mozgé

és viselkedd poligonallatokat I6hetsz ki,
optimalis esetben a létfontossagu szervek
(nyak, gerinc, tidg, sziv) telibe talalasaval.
A kiemelt vadaszlesek hasznalataért pénz
jar, plusz ha veszed a faradtsagot, hogy egy
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ilyenbdl add le a gyéztes lovést, olyan lehe-
toségeket hasznalhatsz ki, mint a 100%-os
rejtettség az allatok el6l, vagy a korlatlanul
alkalmazhaté lélegzet-visszatartas. Emellett
vannak tavolsagi, lopakodva becserkészos,
és érdekességképpen azonnal cselekvés”
célpontok is, amikor pl. egy ragadozé megza-
varja és menekilésre készteti a tréfeaallatot,
vagy egy mozgasban levé csorda kiemelt
példanyainak elejtése, sét ezek bizonyos
feltételrendszerek szerinti keverése is.

A vadészat megkezdése el6tt mindig lathatd,
hogy az adott napon milyen kériilményekre
szamithatsz, ehhez mérten kell a megfelel
fegyvert valasztani. Tulajdonképpen a siker
érdekében bevetett minden extra kunszt
hasznalata pénzt ér: ilyen a takarasban levé
célpont nyilt terepre valé csalogatasa, vagy
a vadaszatonként valtozo specialis kove-
telmények teljesitése. Szerintem ha valami,
legalabb ezek csempésznek némi kihivast az
egyébként igencsak konny(re vett jatékme-
netbe: hasznalj fjat, hogy ne zavard meg a
prédakat, és tobbet is el tudj ejteni sorban;
minden prédat fontos szerv meglovésével
ejts el; a legtavolabbi lesbdl tizelj, és hasonlo
kihivasok abszolvélasaval szinesitheted és
nehezitheted meg vadaszatodat.

A jaték fontos eleme a majd’ minden
Cabela-jatékban felbukkand ,vadaszészton”
hasznalata, melynek bekapcsolasakor a
monokromba valté képen sokkal jobban
beazonosithatok az allatok és nyomaik (ilyen-
kor vadaszod mozgasa is lelassul). Sajnos a
nyomkeresés totalisan le van butitva, kvazi

-

akkor is megtalalod az arulkodé jeleket, ha
nem is keresed, mely tény engem eléggé
lelombozott. Szintén stabil tény az is, hogy

a kisvadak nagy szamu elejtése miatt, vagy
osonds kézben igen sok idét fogsz ebben a
fekete-fehér médban tolteni - e nélkal igen
nehéz a barna foldbél kinévé barna bokorbol
eléugré barna nyuszit puskavégre kapni,
vagy a him préda koérul legelészé néstények
éber figyelmét kijatszani —, de ilyenkor meg
nem sokat latsz a remek taj szépségeibdl.
Tudom, erre lehet mondani, hogy akkor

nem kell hasznalni, de most ki az, aki tizszer
Ujrajatszik egy palyat csak azért, hogy
meglegyen az 50 lel6tt vadkacsaja, amikor
két nekifutasbdl is Gssze tudna szedni ezt a
mennyiséget?

Az emlitett lopakodas tényleg nagyon jopofa
jatékelem: egy a karodra szerelt pityegé kész-
ség mutatja, hogy mennyire figyeltek fel rad
az allatok, és mikor kell elrejtézni egy dpold
és eltakard bokorban, valamint ilyenkor
nagyon kell figyelni az olyan tereprészekre

is — pl. avar, tocsa -, melyeken dthaladva zajt
csapnal.

Mint minden Cabela sportvadaszatban, itt
sem I6hetsz szabadon mindenre.

Bér a fegyvermegkotés nem olyan szigord,
mint korabban, azaz majdnem minden
elejtendé allatra I6hetsz barmelyik fegydval,
viszont nagyvad néstényt soha, semmilyen
esetben sem ejthetsz el, kizarélag himet!
Fegyver o6tféle van a jatékban, mind
tuningolhatd, és a fejlesztések tényleg meg is
mutatkoznak a teljesitményiikon (a miénken
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CABELA’S BIG GAME

Martin

is). Van automata puska, tavolsagi sniper,
sorétes puska, vadaszij, és egy megnyerhet6
specko pisztoly is. A jobb tavcso, fegyvertest,
municié és tarkapacitds megvasarlasaval
markansan javulnak vadészesélyeid, ami any-
nyit hoz magaval, hogy valdszin(leg jobban
odafigyelsz majd a pénz szorgos gydjtogeté-
sére. Mas kérdés, hogy elég hamar mindent
maxra lehet tuningolni.

A multiplayer (2-4 player) formaban is (izheté
céllové-galériak nem igazén tesznek hozza a
jatékélményhez, mert kizarélag tarsasagban
érnek valamit, és Gigy sem sokat.

Ebben a médban egyfajta sinen hiizott pa-
lyan kell tucatszam halomra I6ni az allatokat,
nekem egyaltalan nem tetszett ez az egész.
Ha van Move kontrollered, itt kedvedre
16d6zhetsz vele: a,fagyi” ugyan hasznalhatd
a kampany soran is, de ott inkabb hatrany,
mint elény a mozgasérzékelos célkereszt.

A game tehat kellemesen fest és valtozatos,
s6t kifejezetten szérakoztato.

Egyrészrél szamomra ez volt az eddigi leg-
jobb Cabela-vadéaszat. Oriasi hibéja viszont,
hogy szégyenletesen konnyd — 90%-ban
két nekifutdsbol megadja - az aranyérem
megszerzése mindenhol, igy a szavatossag
nagyon gyenge.

Egyszer(ien nem értem, miért nem nehezi-
tették meg jobban a kértilményeket?

Az meg végképp talany, miért nem dolgoz-
nak ki végre a fejleszték egy olyan ,realisz-
tikus” médot, melyben semmiféle segitség
sem hasznélhato. A jatékélményt - és a
szavatossagot - tovabb rontjak a tébbség-
ben teljesen csészerl palyak.
Nagysagrendekkel komolyabb lehetne a
game, ha a jelenlegi Gigyes otleteket megtar-
tandk, de az egész témat egy nagy, nyitott
vilagba tennék, sok-sok barangolassal.
Elvezetem a vadészatot, de nagyon

kevés volt.

HUNTER 2012

Kiadé: Activision Fejleszté: Couldron
Multiplayer: 2-4 f6 Online: nincs
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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LUMINES’

ELECTRONIC SYMPHONY

ddikcio. Jegyezd meg jol ezt a szot!
AAzt jelenti, hogy szenvedélybetegség.

Valészin(leg nem vagy veszélyezte-
tett, de csak addig, mig kezeid kdzé nem ke-
ril a Lumines: Electronic Symphony. Amikor
azt veszed észre, hogy véreresek a szemeid,
ébren toltod az éjszakat, és egy téglabdl
épult tzfalban is kétszinl négyzeteket latsz,
akkor jusson eszedbe: én szoltam! Tény, hogy
e 21. szazadi Tetris olyan, mint a chips. Elég
belekéstolnod, és utana nem tudsz leélini.
Miel6tt a kalonféle jatékellenes ligak SZTK
keretes szovivéi szavamon fognanak, hogy
kéros hatasokrél papolok, gyorsan meg-
jegyzem: a bevezet6 csupan bocsanatos
tllzas. A Lumines semmi mast nem ad, csak
szintiszta élményt, és tomény szérakozast.
Ehhez nincs sziiksége tenyészbika jellegi
hésokre, termonuklearis kézifegyverekre
vagy éppen aktualis viligvégére. Ezek nélkul
is elégedett nyelvcsettintésre ad okot, mert
az egyszer(iségében rejlik a nagyszer(sé-
ge. Nagyjabél nyolc éve ismerkedhettél
meg a Lumines elsé véltozataval, a ma mar
nyugdijas éveit taposo PSP-n. A jaték alapjai
azéta sem valtoztak. Négy részre osztott

“EXPEIE
HD

annak mdsorok, amelyeknek megvan
Va megszokott helylk. Sokan meredné-

nek kerek szemmel a képernyére, ha
kedvenc sci-fi csatornajukon éppen a paros-
ujjui patasok parzasi szokasairdl peregnének
a képsorok. Am a természetfilmeket kedveldk
is keresztbe nyelnék le a kikészitett kekszet,
ha békés 6zgidak helyett gyilkos robotok
ténferegnek az erdei tisztason. Mindezt csak
azért hoztam fel, mert a Michael Jackson:
The Experience HD kapcsan hasonlo problé-
matol tartottam. A jaték nagygépes valtoza-
tai mozgaskovets kamerdt, tancszényeget,
vagy mozgasérzékels rendszert hasznaltak,
amelyekkel a PS Vita nem buszkélkedhet.
A fejleszték azonban egy kénnyed ujjgya-
korlattal megoldottak a dolgot. Tessék sz6
szerint értenil Ezuttal ugyanis ujjaink kelnek
tancra, még ha kicsit atvitt értelemben is.

A jaték 15 szamot dolgoz fel Jackotdl, ami
tartalmilag kevesebb, mint a nagy konzolos
tesok, de legalabb a legjobbak megmarad-
tak. Miutén elinditunk egy sldgert, piros
ponteok, vagy kék nyilak jelennek meg.
Ezeknek megfelelGen kell az érintékijelzét
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négyzetek potyognak lefelé, amelyek olykor
egyszinGek, de a legtébbszor két drnyalatot
viselnek. Neked Ggy kell forgatnod a lehullé
elemeket, hogy legalabb négy egyforma

szin kerdljon egymas mellé, mint a pontok a
dobdkockan. Egy jobbra mozgé figgdleges
vonal (amit én csak, kockatlanitonak” hivok)
rendszeresen athalad a palyan, és torli a ki- ;
alakult blokkokat - nehezebb szinteken mar 38
nyugodtan tarthatsz vény nélkal kaphato
nyugtatoporokat a kezed tigyében.

Rendben van, ne valtozzék az, ami bevalt.

De mégis! A csticsmodern PS Vita innovaci-

oért kialt! Es ezt meghallotték a fejleszték

is, igy bepassziroztak par Gjdonsagot a

fényesre csiszolt programkodba. Tallsz

példaul két kilénleges négyzetet a lehullod
elemek kozott. Az egyik jo eséllyel szivato-

agra kuld, mert hadtizenet nélkul atvarialja

a szépen elrendezett egységeidet. A masik
extranégyzetet viszont havergyantisnak

fogod talalni, lévén minden olyan hasonlo

szin( kockat megsemmisit, amelyek érint-
kezésben allnak vele és egymassal. Vannak

még megnyithaté komboék is, amelyeket

a képernyé also sarkaban kovethetsz

nyomon. Ezek olykor megajandékoznak a - LUMINES: ELECTRONIC

specké négyzetekkel, maskor megallitjak SYMPHONY
a kockatlanitot, vagy hasonlé csemegék- \  Kiadé: Ubisoft Fejleszté: Q Entertainment

‘ . g Multiplayer: nines Online: 2 6
kel szolgalnak. Mindezt remek muzsikak, FESRe Ninge
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hangulat teszi teljessé. TARTALOM 8 ELVEZETI FAKTOR 9
lgy valik a Lumines a ciméhez méltéva: 4

valéban egy elektronikus szimfénia.

tapicskolni, Gigyelve persze az (itemre is.

A pontok esetén csak rattiink a képernyé- SCORE 015715

re, a nyilaknal pedig a megfelelé iranyba

kell hiizni az ujjunkat. Van, hogy egyszerre

kettot is. Kozben persze magat a PS Vitat is . :

tartanunk kell, igy egy porgésebb résznél )

jol johet, ha valamelyik felmené agi &stink

polip volt. Ide bizony sok végtag kell.

A nehézkes iranyitas azért is idegesito,

mert kezlinkkel folyamatosan kitakarjuk a

képernyét, pedig a szamok alatt Michael

latvanyos videdkban tancol. Kissé lerovidi-

tett és Gjragondolt filmeket kapunk minden

szamhoz, de azokban az énekeslegenda

sltozékei, stilusjegyei, jellemzé mozdulatai,  [NSEBAEOBTFBISS “-—-

és a klipek fé motivumai is visszakdszonnek. j —

3

)

Sajnos a tényleges jaték kozben egyszer(ien
nincs idé ezeket nézni, hacsak nem volt egy & 2
pok is az elédjeink kozott, mert nyolc szem
talan elég hozza.

De ilyen mértékd mutacio esetén jatsszunk
inkabb az X-Men Destiny-vel. Harom ne-
hézségi fokozatban gydijthetlink pontokat,
amelyek rangsoroljak teljesitményunket,
illetve kapunk értiik bonuszokat, ruhdkat és
effekteket. Idével megnyithatjuk az emlitett
videdkat, és ekkor mar végignézhetjik
valamennyit, akar két szemmel is. Amennyi-
ben akad egy baratunk Wi-Fi kézelben, akkor
vetélkedhetlink a Dance Battles médban.

MICHAEL JACKSON:
)‘Lsa . THE EXPERIENCE HD

Kiadé: Ubisoft Fejlesrtd: Ubisoft
Multiplayer: nincs Online: 2 f6

Nem olyan rossz jaték ez, de a nagygépes : LLEE LT ;
verzidhoz képest csak indigos véltozat. VIZUALITAS 7 AUDIO 9 KEZELHETOSEG 5

Olyan, mintha a Billie Jean-t Michael helyett TARTALOM 5 ELVEZET| FAKTOR 5
Paké énekelné.
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AUGMENTED
REALTY PIrVITA

Table Football - Cliff Diving - Fireworks
sinaltad mar konyhaasztalon?

C Szényegen? Vagy az agyban szereted?
Ne gondolj rosszra pajzan baratom,

csak az Augmented Reality, azaz a Kiterjesz-

tett Valsag lehetGségeirdl beszélek.

Ez az a technolégiai Gjdonsag, amely a k-

tytidbe szerelt kamerat felhasznalva digitalis

tartalommal tolti meg a valos hatteret.

A gépedhez mellékelt jelolékartyak és

letolté-kéd segitségével te is kiprébalhatod,

régtén harom ingyenes jatékkal.

Table Football

Rugéra rogzitett figurak egy funérlapon?
Ugyan! Felejtsd el 6sdi rugésfoci tabladat,
inkabb helyezd a konyhaasztalra az elsé
harom jelolékartyat. Ezek meghatérozzak a
focipalyad méretét. Tedd le a tébbi kartyat
is, és latni fogod a képernyén, ahogy az
abroszon eredményjelzé és lelaté emelkedik.
Nem egy Camp Nou, de a konyhaasztalhoz
képest tekintélyes létesitmény. Kezd6dhet

a meccs! Kérénként harom pontot hasz-
nalhatsz fel: futasra, passzra, lovésre. Utana
ellenfeled kovetkezik. A szolé meccs mellett
tolhatsz bajnoksagot, és jatszhatsz a baratod
ellen ugyanazon a gépen, vagy két PSVitan
keresztil. A régi asztalifocis faldbtak csapata
immar letGnt korokat idéz, itt vannak helyet-
tik a pixelronaldok!

épzeld el, ahogy dlmodbél felriadva

Klrtfljn‘jlnézel, és azt sem tudod, hol vagy.
ajd megjelenik egy tindér, és a

vizéllasjelentést felolvasék egykedviiségével
kozli, hogy 25 évig halott voltal. Ez altaldban
meglepé hir! Nyilvan elsé gondolatod, hogy
a vacsorara fogyasztott romlott pacal kegyet-
len bosszut all, és lazdlmok forméjaban gyo-
tor. Egy RPG-elemekkel dusitott Usd's'vagd
jaték esetén azonban més a helyzet!
Ott egy ilyen felvezetés természetesebb,
mint egy 10-16 sebzésértékd fahusang.

A tetszetSs grafikaval talalt bosszidhoz egy
végtelenll semmitmondé fantasy kaszabo-
las adja a koritést. Elek a gyantval, hogy a
fejleszték nyolc napon tal gyégyulé kreati-
vitashianyban szenvedtek. Mentolillatu friss
Gtleteket még hisz dioptriaval sem talalsz.
Az els6 logotol az utolsé féellenségig sablon-
ban gazdag kozhelyek sértik meg Gjdonsagra
vagyo gamer lelkedet.

Am ha beéred egy avétos Diablo klénnal,
akkor nem lesz okod a panaszra. Harcos, van-
dor vagy méagus. Mondd, te kit valasztanal?
Miutén eldontétted, neki is vaghatsz a veszé-
lyes kazamataknak. Ahogy az lenni szokott,

KOVZNL

Cliff Diving

Van olyan haverod, aki fejest ugrik minden
hiilyeségbe? A Cliff Diving féhése megteszil
Segits neki, hogy jé helyre érkezzen. Ehhez
csak az 1. szamu jelolGkartya kell, amely egy
ugrétornyot és egy medencét varazsol a
képernyédre. Batortalanul kozlom, hogy ha
a kartyat mondjuk a vécédeszkara teszed,
akkor lathatod, amint embered nagyot csob-
ban a klotyéban. Miutén a torony megvan,
csak fel kell spannolnod a kockahasti bajno-
kot, és a megfelelé kombinacié lenyomasaval
gyonyori ugrast villanthatsz.

Fireworks

Minden nap augusztus husz! TGzijaték a
szobadban! J6l hangzik, 4m értelme nem sok
van. Az alapjatékban az elsé héarom jelol6-
kartyat hasznalhatod fel, amelyek kilonféle
épuleteket teremtenek a kilovés helysziné-
nek. Ezutén elindul a show, neked pedig az
érintékijelzén zongorazva kell a megfelel
idében robbantani a rakétakat.

A hdrom egymastdl alig kalénbozo jatékmaod
nagyokat durran, de kirobbané élményt
egyik sem kinal!

. AUGMENTED REALITY
Table Football - Cliff Diving - Fireworks

0 1 '\ Kiadé SCEE Fejleszté: Studio Liverpool
| Multiplayer: (Table Football) 2 f6 Online: nincs

Felbontds: - Hang: -
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A\ Szasa

Ez hét a valésag, ami kiterjesztett. A jatékok
egy ideig szérakoztatéak, de valéjaban

inkabb technol6giai demék (mi pedig ezt a
technolégiat pontoztuk a harom jaték alap-
jan), mintsem kanapéba szégezo alkotasok.

duhos goblinokkal, kedélybeteg zombikkal,
és megannyi, nem éppen baratkozé hajlamd
lénnyel kell megktizdened. A felapritott szor-
nyek kincset, fegyvert, csizmat, varazsgy(Grdt,
és gyogyitalt hagynak maguk utan.

Viseld vagy hasznald ezeket batran, jél jon-
nek a hizés csatak esetén.

Nem fogod elhinni, de idénként szintet is
léphetsz, fejlesztheted karakteredet, és hasz-
nalhatsz varazslatokat... és persze kortinéz-
hetsz a faluban. Megint sablon!

Itt nem var kocsma, templom, vagy a polgar-
mester, pedig ez legalabb valami ujdonsag
lenne. Talélkozhatsz azonban kereskedékkel,
vasarolhatsz vagy eladhatsz cuccokat, és
djabb kildetéseket vehetsz fel.

Az iranyitas remekdl eltalalt: egy fegyver és
harom varazslat kertilt a gombokra. Ezekbél
két variaciot is osszedllithatsz, és a d-pad se-
gitségével barmikor vélthatsz. Erdemes meg- &
emliteni még az online kooperativ modot,
amelyben egyszerre akar harom haveroddal
egyutt is kigombolhatjatok az okvetlenkedd
szornyeket. Csak egymas oldalan kildhettek,
f6 a baratsag!

DUNGEON HUNTER:
' ALLIANCE

Kiadé: Ubisoft Fejleszté: Gameloft
Multiplayer: nincs Online: 4 f&
| Felbontas: - Hang: -
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A Dungeon Hunter éppen annyira egye-

di, mint a magas tGsarkokon gubbaszté
pothajas csinibabak, akik Fifi kutyaval az
oliikben varakoznak a szoliban, miutan egy
plaza eldugott sarkaban egy éntéforméban
froccsentették Gket. Ahogy ezekkel a lanyok-
kal, gy a jatékkal is el lehet szérakozni, de
hosszabb tava tartalmat nem igér.

, Szasa ddisl
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Kigyo kigyonak farkasa

a valaki tiz év mulva megkérdezne,
H hogy mirél is szélt a mostani genera-

cio, harom dolog egészen biztosan
benne lenne a valaszomban: a HD-korszak
hajnala, a mozgasérzékeléses iranyitasi
metddusok kezdeti lépései, valamint az
Ujrakiadasok aranykora.
Ez utébbi miatt kar is nyavalyogni, hiszen
a kiad6k minimalis befektetéssel poroljak
le (értsd: hizzak HD-ba) a korabbi sikerci-
meiket, az Istenadta nép pedig két pofara
zabdlja azokat: az egyenletben hiba nincs.
A tendenciat a Konami haza tajan sem
hagytéak figyelmen kivdl, igy februarban
napvilagot is latott egy csinos HD-kiadas,
tartalmazva a Metal Gear Solid-széria hdrom
epizodijat, ra egy hénapra pedig megérke-
zett a harmadik rész Gjragondolt verzidja
3DS-re is.,Ujragondolt? Nocsak!” - vetédhet
fel a gondolat a kedves olvaséban.
Bizony, ez egy afféle remake, ha nem is

olyan alapjaiban térténé Gjragondolas, mint
a Twin Snakes, de talan az MGS3-nak nincs is
erre sziiksége.

A Snake Eater hét évvel ezel6tt latta meg a
napvilagot, és sokak szerint a Metal Gear-
jatékok legjobbja volt. Egy biztos, a masodik
rész felemas kritikai fogadtatasa utan Kojima
apait-anyait beleadott, hogy visszaadja a hi-
telét a rajongdi el6tt, de a végeredmény még
ennél is jobban sikerdlt: egy Gj mérfoldké
szlletett, amit megugrani talan azéta sem
sikerdilt senkinek.

Akik még csak hirbdl ismerik a szériat,
azoknak par széban a stilusrél... ami kényes
téma, hiszen egy elég nehezen bekatego-
rizalhaté sorozatrél van szo. Egy olyasfajta
akciojatékot tessék elképzelni, ahol a jaték-
menet az agyatlan l6vold6zés helyett inkabb
a lopakodasra, a vélogatott finom modszerek
hasznalatara, a jol atgondolt taktikakra
hegyezédik ki, valamint a tulélésre.

Ez utébbi persze nem mertil ki a konfliktus-
helyzetek kikertilésében vagy szakszerd ke-
zelésében: a program jatszotere a dzsungel,
ahol az éhhalal elkertilése végett a koralot-
tink é16 flérabdl és faunabdl kell taplalékot
vadasznunk... valamint a harcban, illetve a
balesetekben szerzett sebeinket is nekink
kell ellatnunk.

A sztori a hatvanas évek kozepén, a kubai
rakétavalsag utan jatszédik. Féhéstnknek, a
Naked Snake kédnéven futé CIA-s kiilonleges
ugynoknek a feladata egy szovjet kutaténak
a berlini fal mésik oldalara térténé importala-
sa, lehetdleg nyomok nélkdl.

Persze a sztori nem merdl ki ennyiben, hisz a
Metal Gear-programok nem csak a jaték-
menetikkel, hanem a minden addiginal
komolyabb torténetmesélésiikkel segitették
a videojatékok felnéttkorba lépését, ami
talan ebben a részben éri el a tetGpontjat.
Mindenféle tovabbi morzsa a térténetbdl
mar bocsathatatlan spoiler, nagyjabol
.Bruce Willis a szellem” jelleg(i el6re meg-
fontolt poéngyilkolas.

No, de térjlink vissza a cikk alanyahoz,

amirdl batran elmondhaté, hogy az eddigi
leggazdagabb atirat. Az eredetinél sokkal

= - -

Nem csodélom, ha valaki nem érti a jaték
korili felhajtast, amikor a februari Metal Gear
Solid-kollekcié plusz két HD-ba hizott részt

kinalt ugyanennyi pénzért.

A titok a kiilonosen méltésagteljesen 6regedo Snake
Eater zsenialitasanak, és a 3DS-kiadas érté finomhangola-

sanak kombinaciojaban rejlik.

Persze egy Ocarina of Time-féle teljes rancfelvarrasnak jobban
oriiltiink volna, de a MGS: SE3D igy is kotelezo a szériaval még

csak most ismerkedoknek, és a big boss-oknak egyarant.

www.konzol.eu

METAL GEAR SOLID

S NAKE EATER

kényelmesebben hasznalhaté kamarakeze-
lését a Subsistence-t6l, a guggolva jarast, és
az opcionalis TPS-nézetet pedig a negyedik
résztél orokolte. Mindezt megfejelték a
készitok (szintén opcionalis) az automata
célzassal is, ami féleg azoknak jon jol, akik
nem rendelkeznek Circle Pad Pro-val...
...amit természetesen tdmogat a jaték, és
tan mondanom sem kell: erésen ajanlott
hozzal Véleményem szerint a kiegészitével a
legjobb iranyitasi MGS3-hoz jutunk, nélkile
pedig a legrosszabbhoz - ez persze némi
fenntartassal kezelendd, de nekem példaul
a kiegészito nélkdli kezelési modellel szoros
rokonsagot apolo Peace Walker iranyitasaval
maig nem sikerdlt kibékalnom.
Természetesen megértem azokat is, akiket
taszit a CPP. A barati kéromben csak Biflanak
becézgetett kiegészité azonban rendkivuil
hasznos tud lenni: a plusz ravaszokkal,

és az ergonémikus kialakitassal mar-mar
olyan, mintha egy kontrollert szorongat-
nank a keziinkben, érdemes tehat egy nagy
levegdvételt kovetoen beinvesztélnira - a
kozeljovoben amugy is elég sok cimhez hasz-
nat vehetjiik a periférianak, igyhogy
elébb-utébb mindenképp szukség lesz arra.
A kezelhet&séget nagyban megkonnyiti,
hogy a fontosabb almentik (alca, étkezés,
gyoqgyitas, hatizsak, radio, térkép) az érinto-
képernyon kaptak gyorsgombot, amik

elég sok felesleges menublvarkodastsl
szabaditanak meg, tovabba az érintéképer-
ny&n egy mini térkép is a rendelkezéstnkre
all, ami azon kiviil, hogy segit a téjékozo-
dasban, még a mozgasdetektor kimend jeleit
is megmutatja.

Persze ennyivel nem érték be a fejleszték,
akik a fejikbe vették, hogy a 3DS Gsszes
funkciojat szeretnék kihasznalni: ennek
hozadékai a Camo Scan, és a giroszkopos
egyensulyozas.

A Camo Scan érdekes Ujitas: a kilonféle 3D-s
fotéinkbdl készithettink Snake-nek ruhat,
melyek szintiktél és mintazatuktol figgéen
nydjtanak jobbnél jobb alcat. Persze ennyire
nem intelligens a rendszer, a fekete-fehér-
barna kutyamrol készilt camo ruha példaul
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hason fekve 100%-os lathatatlansagot
biztositott, ami hat ugye nem tul életszer(.
No mindegy, akik nem szeretik cserélgetni az
alcat, azoknak hasznos megoldas lehet ez is.
Az utébb emlitett giroszkopos Isten atkarol
ezt persze mar nem mondhatjuk el, ami kife-
jezetten idegesit ficsor: azokon a helyeken,
ahol Snake egyensulyozasi skilljei kertilnek
elétérbe (faagak, fliggdhid stb.), aktivalodik
a gépbe épitett giré. Es bizony keményen
megkoveteli, hogy féhéstinkhoz hasonléan
mi is egyensulyban legy(ink, azaz olyankor a
gépnek vizszintben kell dllnia, kilénben le-
esunk. Hat gondolhatjatok, mennyire boldog
voltam, amikor egy ilyen résznél fel kellett
kelnem az agybdl...
A grafika érdekes fejldésen ment keresztul
- hol el6re-, hol visszalépést konyvelhetiink
el, a mérleg nyelve viszont kétségkiviil a
pozitiv irdnyba billen. A térhatéssal valami
elképesztéen jol sikeriilt feldobni a latvanyvi-
lagot, a fak lombjai egyenesen belemasznak
az arcunkba. A fontosabb szerepldk kisebb
grafikai botoxon estek at, valamint az egész
jaték szinesebb, kontrasztosabb lett.
Az alapjaték kissé fako kilcsinéhez képest
ez mindenképp elGrelépés, az mar mondjuk
kevésbé, hogy az aljnovényzet latvanyos rit-
kitason ment keresztul, valamint a kornyezet
texturai szemmel lathatdan alacsonyabb
felbontasban tindokolnek.
Ez mondjuk legyen a legkisebb gond, a jaték
igy is piszok latvanyos, a nagyobbik problé-
ma az, hogy a képfrissités optimalizalasara
nem forditottak akkora gondot a késziték,
mint amekkorat kellett volna. Az engine nem

igazan szeret jatszani a tlizzel, és a darazsa-
kat sem csipi - azokon a helyszineken, ahol
ezen jelenségek halmozottan tlnnek fel,
bizony keményen belassul a program.
Szerencsére nincs sok ilyen, de ettdl flgget-
lentl sem pecsételhetjik meg a jatékot a
,szaguldoé oralt” titulussal. Persze félreértés
ne essék, a Snake Eater 3D szinte végig
tokéletesen jatszhato, azonban akik érzéke-
nyek a framerate esésére, azok mindenképp
tegyenek egy probat a vasarlas el6tt, nehogy
csalédas érje Sket.

De hogy azoknak is szolgaljak jo hirrel, akik
betéve ismerik az MGS3-at: az alap verzidban
,gy(jtheté” Kerotan békakat szamiizték a
jatékbol, helyettik pedig Yoshit, a Nintendo
cukorborséjat allitottak csatasorba, méghoz-
za nem feltétlentil oda, ahol el6deik tartéz-
kodtak. Persze jo érzést emberben azonnal
felvetodik a kérdés: etikus-e fegyvert fogni
Yoshira? Mert még ha mondjuk Toadrél lenne
sz6, akire nem sajnalnék minden alkalom-
mal egy teljes sorozatot raszabaditani, azt
mondom, oké. De végiilis, ha a Coccolino-
mackénak jol all a szagyon lovés, akkor Yoshi
is hadd szokja, nem?

Sokan tgy gondoljak, hogy a Metal Gear
Solid nagygépre és tévére valo, amivel rész-
ben egyet is tudok érteni.

Ha szigortan anyagi oldalrél nézzik a dolgot,
az is egyértelmd, hogy a HD-kollekcié jobb
befektetés, hiszen harom jatékot kapunk egy
araért. De a Snake Eater 3D-t nem ebbdél a
szemszogbdl kell vizsgalnunk.

A Snake Eater kortalan remekmdi, (itos és
kulénleges, mint egy 40 éves single malt

www.konzol.eu
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whiskey - teljesen mindegy, hogy milyen
poharbol iszod, a varazsa igy is-Ugy is atjon.
Mindezt pedig kibdvitve,
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indig is éreztem némi perverziot a
M golf témaju videojatékok kapcsan.

Az emberek tébbsége azért (is)
szeret sport-videojatékokkal jatszani, mert
minddssze par ujjmozdulattal begyakorolha-
téak a menébb mozdulatok/cselek/variaciok,
kénnyebben atélhetéek ezek a momentu-
mok, és még meg sem izzadunk, testi ép-
séguink sem csorbul. Ja, és mert alapvetéen
lustéak vagyunk kimenni a szabadba, vagy a
tornaterembe. Na mar most a golf nem te-
kintheté egy igazan faraszté sportnak, és sok
veszély sem leselkedik rad kézben (hacsak
meg nem tamad egy nadiposzata).
J6 levegd, szép nagy sétak jellemzik a
szabadban; széval, aki még ezt a sportot is

Tigrises golfidték, 13. fejezet

inkabb a kanapén heverészve akarja végezni,

az mar tényleg beteges. Bar viszonylag kolt-
séges tud lenni a golf, Ggyhogy kdbé ez lehet
az egyetlen magyarazat — mégis, valamiért

a golfos videojatékok olyanok nekem, mint

a gumind (kénny( és egyszer(i megoldas
extrém lustaknak, am az 6sszhatds meg

sem kozeliti a valodit). Ebbél az abnormélis,
tunya tétlenkedésbél akar kiugrasztani az j
TWPT13, amelyet immaron Kinect és Move
iranyitassal is ellattak a készitGk. Viszont ezek
hasznalata el6hoz egy masik perverziot:

a mazochizmust.

Mar itt az elején leszogezem, barmely gépti-
pussal is rendelkezel, ne hasznald a mozgas-
érzékelds iranyftast ehhez a jatékhoz.
Borzalmas mindkét esetben (bar a Move-

os egy hangyényival jobb). Annyira béna

60° Wedge
109 YD

032
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ttéseket lehet igy kivitelezni, hogy frusztra-
ciédban inkabb abba is hagynéd az egészet.
Plane azért akarlak lebeszélni az effajta
iranyitasrol, mert az analégkaros megoldas
viszont roppant élvezetesre sikeredett.

A kivélasztott jatékosodnal Gtéskor megjele-
nik egy szépen ivelt vonal a test koril, mely
jelzi, hogy meddig is lenditheted magad
mogé az Utédet. Nem mindegy, milyen
magasra emeled, milyen sebességgel sujtasz
le, és hogy az (ités pillanataban mennyire
egyenesen torténik mindez (ha ekkor picit
oldalra hiz az ujjad, akkor a labda is arrafelé
fog repilni). Széval nem csak szimplan hatra-
elre mozgatod az analégkart, hanem preci-
ziosan figyelned kell a mértékét, dinamikajat,
tempdjat, és a végso kivitelezést.

Tovabb fokozhatod mindezt, ha beéllitod,
milyen tavolsagban alljanak egymastol a
labaid, és azok a labdahoz (a kiforgas érde-
kében), valamint még azt is megjelclheted,
hogy a golyébis melyik részét szeretnéd el-
trafélni. Id6vel konnyen réérzel majd erre, és
a tovabbi beallitasokat (pl. Gtévalasztas, talaj
ellenérzése stb.) is jobban fogod értékelni.
Ha még total kezd6 vagy, kiilénosen ajanlom
a figyelmedbe az tij Legacy Challenge opciot,
amelyben Tiger Woods életének fontosabb
eseményeit élheted 4t egészen kétéves
koratol (sajnos a szexbotranyait kifelejtet-
ték, pedig milyen j6 is lett volna azokban is
Jeljesiteni”). Az alapokat nagyon kénnyen
elsajatithatod a pelenkas Tigitol, és ha mar
elég profinak érzed magad, készits sajat

www.konzol.eu

karaktert, és vagj bele a sajat karrieredbe,

a profik ellen, a szponzorokért. Karrierben,

szimpla szezonokban, bajnoksagokban, és az

osszes modban végsé soron coinokat fogsz
gy(jtogetni (a nehézségi szint, és az egyéb
konfiguralasok szerint). Ezekért tudsz egy

rahedli kiegészité dolgot megvasarolni, és |
még a DLC-s palyékat is kiprébalhatod - egy |
jatszma 6000 coin, és ha minden kuldetést
teljesitesz, orok belépés nyilik meg, viszont
azokhoz egy meccs nagyon nem elég. |
Vasarolhatsz coinokat készpénzért is, és ha |
azokat nem a megnyithaté palyakra koltéd, |
akkor pineket vegyél, melyek kilénféle plusz
elénydket adnak hozza jatékosod tudasahoz.

Tovabbi djitas az online Country Club szer-

vezése, amelyben egyfajta klanba, guildbe
szervezheted bardtaidat (25 fGig), és mas csa-
patokkal vivhattok harcokat, szervezhettek

sajat bajnoksagokat. Az aktivitast hliségpon-

tokkal, majd a Club statuszemelkedésével

jutalmazza a jaték.

A labda fizikdja sokban javult az el6z6

részhez képest, viszont a vizualitas nagyrészt ‘
maradt a régiben. A jatékosok és palyak ‘
inkdbb festGiek, mint fotorealisztikusak.

A kameraalldsokkal nincs gond, a fényviszo-

nyok jok, bar mikor nagyon szembes(t a nap,

azt picit elmostak, és a Legacy médnal végig

szépia sz(ir6t hasznalnak, de egyik megoldas

sem vészes. A kdzonség még mindig inkabb
robotszer(, am ha eltaldljuk 6ket, mindig

odakapnak, ahova a labda érkezett.

A hanghatasok fajintosak (a kommentatorok

ugyan néha mondanak balgasagokat), a |
zenék pedig igazan jol passzolnak a jatékhoz |
(olyan Sims-es muzsikak). Az 4j TWPT az
elédjéhez képest élvezetesebb lett, bar még
mindig van hova fejlédnie, azért megtalélta 1
azt az egyensuilyt, hogy az alapjai kénnyen |
elsajatithatéak, de nehéz a mesterévé valni.

Letisztult golfos élmény, és még ha md is,

abbdl legalabb egy minéségi darab.
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Sarkanyok foldjén

Nagy Gonosz Magus a legalabb harom

szammal nagyobb palastjaban a keze
alatt kékesen izzo golydbisrél hadoval a
hozza hasonld, am puritanabb csuhét viseld
osszegylltekhez. Azonban a Nagy Monolég
félbeszakad, ugyanis megérkezik két hésies
harcos: Zero, a hatalmas allkapcsi Adonisz,
és a kissé aluloltozott Ayumi. Mig a kétajtos
szekrény boszen irtja a jo népet, a lanyka szo-
parbajt viv a Tényleg Nagyon Gonosz Magus-
sal. Meglep6 médon 6 az, aki mindenképpen
hasznalni szeretné a kristalyt, amit raadasul
meg is tehet, mivel a TNGM egyszer(ien
hatrébb lép: igy tlnik el minden és mindenki
Ayumi kortil, aki boldogan jelenti ki, hogy
végre megérkezett Sarkanyfoldre.
HUGd. .. nem semmi felvezetést rittyentet-
tek a Blades of Time-hoz, igaz? Szeretem
az,in medias res” féle kezdéseket, de azért
nulla inféval nekiindulni egy fantasy-akci6-
szerepjatéknak azeért tulzas. Az elso percek-
ben a torténettel, a viliggal, és a szereplokkel
kapcsolatban az egyetlen biztos pontom az
volt, hogy a kiscsaj dogos. Nagyon.
Mindezek ellenére nem érdemes megijedni
ettdl a nyitanytdl: tény, nem a legjobb, de az
iranyitas kézhezvételét kovetéen apranként
és jo (itemben kezd kinyilni, egyre tagasabba
valni a Blades of Time vilaga, jatékmene-
te. A stuff er6teljesen hajaz a Devil May
Cry-sorozatra, ugyanis Ayumi két karddal
és |6fegyverrel apritja Sarkanyfold randa
teremtményeit, megspékelve mindezt egy
csipetnyi varazslattal. Ahogy haladunk el6re
a linearis Utvonalakon, kideriil, hogy a leany-
z6 egyébirant kincsvadasz, aki azért utazott
ilyen messzire, hogy meggazdagodjon.
Almai kozott a csalddalapitds, az otthon
melege, és a tobbi nyugdijas elfoglaltsag
szerepel, csak hat itt ragadt ebben az isten-
hata mogotti dimenzioban. Széval egy id6
utan beldtja, hogy elég lesz neki az is, ha élve
visszajut a sajat vilagaba... ami persze nem
fog Gsszejonni.
Ennyit a sztorirdl: amuigy sem kenyerem mas
szérakozasat megolni, és egyébként is, a
torténet kiszamithato, raadasul sablonos.
A jatékmenet, az mar sokkal érdekesebb
téma: a mar emlitett fegyverarzenalt jofajta
kombdk tamogatjak, és szerencsére - a
hasonlé jatékokban gyakran eléforduld -

Egy templomnak latszoé éplletben a

tereptargyakba beakado kameraképektdl
sem kell tartanunk. Egészen élvezetes har-
cokat vivhatunk a mezei ellenfelekkel, bar az
igazat megvallva a puskakat hanyagolhattak
volna a fejlesztok. Ez az iranyitas egyetlen
szegmense, amit nem sikerdlt teljes mérték-
ben tokéletesre csiszolniuk az alkotoknak,
igy jomagam is csak akkor hasznaltam a
tavolsagi fegyvert, amikor kotelezé volt.

A bevezetében emlitettem, hogy mind-
ezeken tdl magikus képességekkel is meg
vagyunk aldva, amikbe beletartoznak a

40 feletti, lelkekért megvehetd varazslatos
kombok - amiket igy is, Ugyis megkapunk,
szbval a szerepjatékos vonal csak mese
habbal -, valamint az idé manipulécidja is.
Utobbi, ha nem is forradalmi djitas, de jol
muzsikal, rhadasul az sem mindegy, mikor
hasznaljuk a homokodra visszapergetését:
lehet, hogy megmentjiik a sajat életiinket
egy-egy féellenségtél, de a mi életcsikunkkal
egylitt az opponensé is visszatoltédik. ..
széval csak okosan, sracok!

Apropd, okosan: olykor logikai és Gigyességi
feladvanyokat is meg kell oldanunk, amik
udité szinfoltként hatnak a programba.
Nélkuliik egész biztosan unalomba fulladna
a folyamatos hentelés.

Széval miifajahoz viszonyitva egészen
véltozatos a Blades of Time, ami néha még
6nmagat sem veszi komolyan: Ayumi
egy-egy monoldgjabdl arad a guny és a szar-
kazmus sajat magaval, de még a torténettel
kapcsolatban is - a cikk egyes részei is ezért
lettek picit szarkasztikusak. A szinkronszinész
jo munkat végzett a stiketszobéaban, elhittem
a tesztidészak alatt, hogy a karakter él, és Ggy
gondolom, ez a kijelentés dnmagaért beszél.
Valamilyen szinten a kornyezetrdl is hasonlo-
képpen tudok nyilatkozni: mindenfelé névé-
nyeket latunk, a barlangokban faklyak égnek,
a sivatagban izzik a leveg6, am az alacsony
felbontasu textdrak sajnos mindenhol jelen
vannak. Ha az 6sszképet nézem, jol teljesit

a jaték - Ayumiis... marmint mellesleg - de
részleteiben igencsak cstinyacska szegény.
Mit felejtettem el megemliteni?

0, igen, a multiplayeres szekciét - nem
véletlenul. A reklamhadjaratban meghir-
detett co-op kaland nincs, helyette Tower
Defense-szer(i szorny(iséget kaptunk, amit
lehet egyedil, egymassal, vagy egymas ellen
jatszani. Hagyjuk inkabb...

Nos, ideje végsé értékelést adnom a
Blades of Time-ra.

Bar akadnak aprébb hibai a
szoftvernek - az el6bb emlitett
multiplayer, a gyenge sztori, a szinte
hasznalhatatlan tavolagi fegyverek,
a grafikai hianyossagok -, én mégis
jol szorakoztam azzal. Nyolc-tiz éra
alatt abszolvalhaté kaland, mosolyt
fakaszto beszdlasok, Ayumi - ha
ilyen anyaghoz van ingered, érde-

| mes belekukkantani.

www.konzol.eu
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Rablancoktol szabadulva

a Konami patinas talélé-horror sorozata, a

Silent Hill-széria. Bojtinek készonhetéen
a Homecomingot kovetd 3 éves kihagyas
utan ismét mélyrehatébb viszonyba kertl-
hettem Csendes-domb misztikus, magaval
ragado vilagaval. Az elmult évek alatt egy ro-
videbb kitérét ugyan tettem néhany hénapja
a PSP-re is megjelent Shattered Memories-zal
(tovabbiakban: SM), dm mivel a mai napig
varakozé allasponton van a végigjatszas
(amit igérek, mihamarabb pétolni fogok),
tulzottan mély konzekvenciat nem tudtam
levonni abbdl, hogyan is alakult a széria
sorsa, miutan a Konami a sajat hazan beltl
mUikodo Team Silent kezei kozal ismét kiadta
a fejlesztést egy kilsSs cégnek.
Persze egyértelmdivé valt, hogy a szamomra
etalonként elkonyvelt masodik, és a kivald
harmadik, majd az ezeket kovetd The Room
utan mar igen mas képet festettek a stuffok.
A SM abszolut megujulé gameplay-koncepci-
Gja igazi vérfrissitésnek szamitott a frencsajz
életében, viszont sem a szintén PSP-n
debiitélt, majd PS2-re kiadott Origins, sem
pedig a jelenleg futé asztali konzolgeneraci-
6ra megjelentetett Homecoming nem volt
képes visszahozni azt a kvalitast, amit még
az elsé részekben alkottak a japan fejlesztok.
El6bbi meglatas persze szigordan szubjektiv
vélemény, de azt gondolom, mégis helytallo
lehet. Tesztem alanyat, a Downpourt szintén
egy kulsés csapat, a cseh illetéségi Vatra
Games hozta teté ala.
A banda nevét olvasva felmerllhet benned
a kérdés, hogy ezek meg vajon kik?
Nos, a kérdés jogos. A Vatra egy frissen ala-
kult fejlesztébrigad. Tagjai kozt volt lllusion
Softworks (Mafia I-11), Konami, 2K, és Eidos
Monteral programozok is megtalalhatoak.
A Downpour elétt csupan egyetlen munka-
juk latott napvilagot (az is kizarolag letdlthe-
t6 formaban), igy szamukra ez az elsé igazi
alkalom a bizonyitasra.
Hogy ez vajon mennyire sikeriilt nekik, az
alabbi tesztbdl kiderGl!
A nyolcadik Silent Hill torténetének koz-
ponti figurdja - szakitva a korabbi epizédok
protagonistdi altal kozvetitett pozitiv f6hés
képével - ezttal egy elitélt fegyenc lesz,
név szerint Murphy Pendleton.
Ahogy az lenni szokott, a féhés multjat

I dén marciusban Gjabb fejezetéhez érkezett

Technikailag meglehetésen gyengére si-
keredett a Downpour (a képfrissités, amit
produkal, nem csak botranyos, de nevetsé-
ges is), am a hangulata nagyon ott van.
Amikor Daniel Licht zenéje (az driember a hor-
rorfilmes muzsikairél ismert) felcsendtl a bértonods
sétanal, mar éreztem, hogy ez a kaland tetszeni fog.
emellett a korai Silent Hilleket idézi,
raadasul egy-egy része komolyan rémalomszerd.

Tényleg Alan Wake

A hetes teljesen jogos, ez egy jo jaték.

ezuttal is str( homaly fedi, de idével minden
apro részletre fény fog dertilni a férfi korabbi
életébdl. A harmincas éveit taposo figura ga-
razdasag vétsége, konkrétan egy rendérauté
ellopdsa miatt kerdlt néhany évre a Ryall
allami fegyhéazba. A jaték is itt veszi kezdetét,
am embertink a sokkoldnak haté harci okta-
torendszert letudva egy rabszallité buszon
talalja magat. Murphy-t a brutalis kegyetlen-
séggel elkovetett gyilkossagi kisérlete miatt
egy maximalis készlltségi szinten lizemel6
masik bortonbe készilnek atszallitani.

Az Gt Silent Hill varoskajan keresztul vezet-
ne, azonban a sofér figyelmetlenségébdl
adbdban végzetes baleset kovetkezik be: a
rabszallitd arokba zuhan, és csak a szerencsé-
nek készonhetd (na meg persze a forgaté-
konyvnek), hogy Murphy ép bérrel megussza
az incidenst. Nem sokkal a baleset utan
magahoz tér, am sem halottakat, sem pedig
tuléléket nem talal a busz roncsa mellett.
Béklyoitol megszabadulva, maganyosan vag
neki a Silent Hill kiltertletének min6salé
vadregényes tajnak, elinditva szamodra ezzel
a 7-9, de akar a 15-17 érat is meghaladé bor-
zongast. Arra, hogy miért mozog ilyen nagy
intervallumban a jatékido, a késébbiekben
bévebben ki fogok térni.

A stuff torténetérél tébbet nem is kivanok
elarulni, legyen az megle-
petés. A mindenképpen
remekil indulé bevezetés
alatt, majd a tényleges
jatékban valé elmertlést
kovetden révid idén belal
nyugtazhattam, hogy ez-
uttal valodi ujdonsagokkal,
a széria torténetében nem
latott megoldasokkal ope-
ralé anyaggal lesz dolgom.

www.konzol.eu

Elséként kiemelném, hogy végre tilmutat

a felépités azon a koncepcién, miszerint a
jatékos elinditja az anyagot, majd az introt
kovetden kis id6 elteltével a kodos varoska-
ban talalja magat a félelemre vagyo player.
Hozzavetdlegesen legalabb két oramba
ker(ilt, amig egyaltalan betehettem a labam
a kihalt véros utcaira.

Addig a telepulést korlilhatarolé erdékben
és barlangrendszerekben, kisebb épliletek-
ben kellett helytallnom. Ez taldn a hardcore
SH-rajongdknak visszatetszé lehet, 4m szé-
momra kimagaslé élményt nydjtott a kozel
kétoranyi boklaszas.

Az itt tapasztalt atmoszféra leginkabb a
konzolok terén Xbox360-exkluzivnak szamitd
Alan Wake-et jutatta az eszembe, még

akkor is, ha az elméjével kiizdé iré bright
falls-i rémalmai messze nagyobb hatast
gyakoroltak ram anno. A kérnyezd erdSkben
szakadékok felett egyensulyozva kell majd
atkelni, szikldkat kell megmaszni, elhagyott
cseppkébarlangbdl kialakitott banyak jaratai-
bol kell a kiutat megtalalni.

Mar ezeken a helyszineken is belelitkézol az
ismét partiba hozott, valaszthatd nehézség(
logikai feladvanyokba. Bizony!

A Downpourban végre Gjfent allithaté az
akcié nehézsége mellett a fejtérok kihi-

vasi szintje is! Ez ugyan nem tekinthet6 uj
otletnek, am mindenképp Gdvozlendo a
megoldas integrélasa. Ha a logikai részeket
érinté valtozas nem is feltétlentl, viszont a
harcokhoz szervesen kapcsolédé fegyverek
kérdéskore mar mindenképpen uj, ilyen szin-
ten eddig nem latott jatékmechanikai eleme-
ket hordoz magéaban. A cseh programozék
egy merész huzassal igen életszagliva tették
a megvalositas e részét. Roviddel a baleset
utan, a sziklakkal, szakadékokkal és vizesés-
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ékkel tarkitott tajon azonnal és szintisztan
kikristalyosodik, hogy eztttal jéval nagyobb
hangsulyt probaltak fektetni az életszer(iség-
re, mint a korabbi jatékokban.

Ertem ezalatt, hogy fegyverként gyakorla-
tilag szinte mindent felhasznélhat a f6hés,
hogy megvédje a testi épségét. Sziklak
elmallott részeibél lehet nagyobb darab
kéveket magadhoz szélitani. Ha mar lakott
tertltre érkezel, Utszéli deszkakat, elhagyott
asokat, lapatokat, gereblyéket, csavarkulcso-
kat, és egyéb dolgokat vehetsz fel.

A fegyverrepertoar persze tovabb fog béviil-
ni, amikor Silent Hillbe beteszed a labad.

A varoska hazaiba bejutva tlizolté fejszékkel,
kalapacsokkal, kiilonbozo vascsovekkel,
serpenydkkel, konyhakésekkel, székekkel,
poroltéokkal és még egy rakat mas, total hét-
koznapi eszkozzel szerelkezhetsz fel.

A felszerelkezést illetGen azért itt annyiban
pontositanék, hogy egyszerre csak egy fegy-
ver lehet nalad, meg persze a pisztoly, ami
ugye - realisan nézve - egy barmikor zsebre
tehetd eszkoz. llyen téren tehat mar érzékel-
heté a realizmus, am ezen azért jécskan tal-
mutat a Vatra koncepcidja. A Downpourban
ugyanis a fegyverek gy hasznalédnak el,
tornek darabokra, ahogy az a nagykényvben
meg van irva.

Eszkoztdl fliggéen hol hosszabb, hol pedig
rovidebb ideig leszel majd képes hasznalni

a kezedben tartott fegyveralkalmatossagot.
Amig egy szimpla (jobb esetben szogekkel
megtlizdelt) deszka kibir legfeljebb 3-4
csapast, addig egy komolyabb vascsé illetve
fejsze azért nem kevés rémség jobblét-

re szenderitésben fog eredményesnek
bizonyulni. Itt mindenképpen kiemelném,
hogy az eszk6zok széthullasa tobb fazisban
torténik. Kedvencem a székek amortizaci6ja
volt, ami soran az Gl6alkalmatossagot gya-
korlatilag a hattamlajaig le tudtam bontani.
Elképzelhets, hogy nem egy jatékosnak fog
kényelmetlenséget és frusztraciot okozni a
fegyveramortizacioé jelenléte, am Ggy vélem,
mindenképp egyfajta a jatékélményt is
erésen noveld otlet ez.

A harcnéal maradva sajnos nem egy negativ
élménnyel gazdagodtam a jaték soran.
Leginkabb a sokszor kaotikus, a célpont
befogasat mell6zé csapkodast, a sérlilések
elszenvedése utani pillanatnyi tehetetlensé-
get — aminek eredményeképpen a csopor-
tokban tamado ellenfelek a masodperc tort

www.konzol.eu
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része alatt korbevertek —, és a helyenként
botranyos, operatori idegrangast mimelé
kamerakezelést sinylettem meg.

Ehhez még hozzéjarult a valos idejd
inventory lassusaga, ami éles helyzetben a

fegyvervaltas sikeres véghezvitelének esélyét

redukalta kozel a nullara.
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Ez utébbi megoldast aztan lehet nem is kel-
lene negativumként felhoznom, mert a Dead
Space-részek is ilyen eszkéztar-rendszerrel
operaltak, am ott szamomra ez mégis joval
gordulékenyebben Gizemelt.

Tovabba a fegyverek felvétele sem valami
atgondolt formaban keriilt megvalésitasra.
Ez alatt azt értem, hogy ha tébb eszkédz van
egymason a foldon, egyszer(ien nem fogod
tudni, hogy Murphy most éppen melyiket ve-
szi fel, mert semmilyen miniatdrizalt, teszem
azt fegyverikon nem t(inik fel a képernyén.

www.konzol.eu

F6hosod egészségi dllapotardl elsésorban
ruhazata és jarasa arulkodik.

Véres ing és nadrag, santité menetelés lattan
mar nyomhatod is a d-pad jobb gombjara
helyezett azonnali gyogyitast. Az akcioré-
szeket érintSileg elmondhato, hogy egy
ligyesebben létrehozott harcrendszer, és egy
jobban miikodé targyhasznalat sokat dobott
volna a jatszhatosagon. Persze nem kell
feltétlentl minden tdlvilagi szérnnyel Gssze-
akasztani a bajszodat, sét! Ez az elsé olyan
epizéd a szériaban, amiben gy is lehetésé-
ged van végigvinni a jatékot, hogy egyetlen
egy szornyet sem 0lsz meg (kivétel persze

a SM, ami ugye kifejezetten a fegyvertelen
menekulésre épitett). Rdaddsul mindehhez
egy trofeat/achievmentet is kaptunk, igy
akiknek a Platina kupa, avagy az 1000GS
elérése a cél, azoknak ily médon is a torténet
végére kell jutni.

Tobb dologban Gjit a game, de még korant-
sem esett sz6 a moralis dontésekrdl, amik
bizony mar itt is megjelentek.

A torténet soran haromszor kertlték majd
vélasztas elé. Elet vagy halal, megvaltas vagy
karhozat? A dontés a te kezedben lesz.

A jatékbol eléhozhaté négyféle lezaras ezek-
nek a moralis kérdéseknek a fliggvényében
fog alakulni. El6csalhato tovabba még két
extra megnyerés is, am ezek koziil az egyik
csak a masodik végigjatszastél megnyild
bonusz mellékildetések sikereses abszolva-
lasaval érhetd el. Igen, jol olvastad.

A sorozat életében el6szor van lehetésége

a jatékosnak kilonbozé mellékkildetéseket
teljesiteni a torténetet elérelendité missziok
mellett. Osszesen 13+1 (10 normal, 3 gydj-
tégetds, 1 extra) all majd a rendelkezésedre,
amiknek a teljesitéséhez szamitasaim szerint
kozel annyi idére lesz sziikséged, amennyire
a fécsapas feladatainak elvégezéséhez.

Az opciondlisan elvallalhaté feladatokat
tébbnyire Silent Hill romos hazaiban lesz
lehetéség felvenni iratok, és kilonbozé
targyak formajaban, am akad majd ottani
lakostdl is elvallalhaté kildetés.

Az éplletekbe a bejuts nem lesz egyszer(.
Van, ahol erés fejszével vagy csakannyal kell
betorni a bedeszkazott ajtokat, de leginkabb
a tlzlétran keresztll lesz médod a bejutasra.
Ezeket a létrakat viszont nem lehet csak ugy
elérni, megfelelé kampds bot szlikséges az
elérhetd kozelségbe huzasukhoz.
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Ezek a feladatok azon fellil, hogy jelentésen
megnovelik a jatékidét (akar a duplajara is
emelhetik), valtozatosak, szérakoztatdak, és
mindegyik rendelkezik a maga egyedi kis
torténetével, szinesitve igy a varoskaban
toltott idot.

A tajékozodas a mindig nalad lévé napld
segitségével torténik, amiben térképet, az
aktualis feladatrél szolo leirast, tippeket, és
kiegészits infokat talalhatsz meg.

A jaték soran a f6- és mellékildetések sikeres
teljesitéséhez elengedhetetlen lesz a tovabb-
fejlesztett, UV fénnyel is mikodtethets lam-
pa. Ezzel bevilagitva a terepet, amellett, hogy
titkos informaciokra bukkanhatsz, bizonyos
tipust ellenfeleket is lathatova tehetsz!

Erre pedig szikség is lesz, mert az esemé-
nyek elérehaladtaval nem egy sikoltozé
probababa-szellemmel is megfog gytilni a
bajod.Ha mar szoba kerliltek az ellenségek,
sajnos muszaj elmondanom, hogy ezen a
téren igen nagy csalédas ért.

Rettentd kevés, ird és mond otfajta harami-
aval hozott Gssze a sors, melyek kinézete
messze nem hordozott magaban olyan
mértékd groteszk vonasokat, beteges
koncepciét, mint amire szamitottam volna.
Igazsag szerint még csak nem is ijesztéek.

Itt megjegyzem, hogy alapvetéen az egész
jatékra igaz lett, hogy joval kimél6bb az
idegrendszer(inkre, mint a korabbi epizédok.
Sajnos a féellenségek tekintetében is rendki-
viil foghijas lett az anyag, lévén a jaték végi
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osszecsapasban szerepld, a kuilsé vilagban
leledz6 kreaturan kival gyakorlatilag nincs

is mas.Ha mar szoba kertlt a SH-jatékok
védjegyeként is szolgald, alternativ vilagként
is emlegetett hely, par szot ejtenék arrdl is.
Kifejezetten tetszett a készitdk altal megal-
modott koncepcid, amely szerint az ebben

a kullonleges és rémiszté vildgban zajlé
tevékenységiinket a SM-ban latott menek-
16s részekkel hoztak kézos nevezore, raadasul
az elnydjtott perspektiva alkalmazasaval
rémalomszer(ivé is tették azt.

Tobb latogatast is tenni fogsz a masik dimen-
zidba, és persze a késébbiekben nem csak a
hozzéad egyre kozelebb kerilé démoni eré
eldl kell majd elfutnod. Természetesen nem
kivanom a jaték minden elemérdl fellebben-
teni a fatylat, mert a kédos kisvaros felfede-
zése elsdsorban a te feladatod lesz.

A teszt utolsé részében mindenképp beszél-
nék a jaték technikai oldalérol, ami sajnos

a leggyengébb pontja lett az anyagnak.

A game mogott egy licencelt motor, az
Unreal Engine 3 dolgozik, bar a dolgozik szo
mar ebben a formajaban is erés tdlzasnak
tekinthetd. Tobb UE3 4ltal hajtott jatékkal
volt mar dolgom, &m sajnos a Vatra Games
alkotésa vizualis- és programozasi szempont-
bdl joggal sorolhaté a sereghajté anyagok
kozé. A legfébb probléma, hogy a szoftver a
tekintélyes méretd installacids csomag (PS3)
ellenére botranyos médon intézi a téltége-
téseket. A helyzet természetesen a Microsoft
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konzoljan sem jobb, még akkor sem, ha az
egész jatékot feltolod a HDD-re.

Akcid kozben, szimplan egy épiiletben halad-
va is olyan megakadasokat képes produkalni
a program, amilyeneket személy szerint én
még nem is tapasztaltam, pedig nem ma
kezdtem az ipart.

A helyzetet tovabb rontja, hogy a kilsé
helyszineken massziv képszétesés is tarsul a
megakadasokhoz, amik még a belsé tereken
is észrevehetGek.

Mindez meg van spékelve elmosott textu-
rakkal, alacsony poligonszamu modellekkel,
idejétmult animacios mozgasfazisokkal.
Pedig nem lenne rossz az 6sszkép, ha ezek

a dolgok rendben lennének.

Ugyanis a helyszinek kialakitasa, kivaltképp
az épuletek szobai, termei, és egyéb helyisé-
gei mind-mind nagyon hangulatos és vélto-
zatos képet festenek, raadasul az anyag még
3D-s tamogatast is élvez a Sony masindjan.
Audio terén a Downpour kiemelked6t ugyan
nem tud mutatni, de amit produkal, az sem
lenézendé. Az ingame hanghatasok, a jaték
motorjaval renderelt atvezetdk alatt hallhato
szinkronok, és a felcsendllé muzsikak is
megfelels alapot szolgaltattak.

lgaz, ez utébbiak lehettek volna dgymond
joval silenthillesebbek”.

A jatékkal eltoltott 6rak mindenképp pozitiv
élményekkel szolgaltak szamomra, am sajnos
a kisebb és leginkabb nagyobb hibak, amik
szinte a szoftver minden részében felfedez-
hetéek, jelentésen rontottak az 6sszképen.

A Konaminak, mint kiadonak talan sokkalta
jobban felugyelnie kellett volna az anyag
fejlesztését, ha mar ismét egy kiilsés cégnek
adta ki a munka oroszlanrészét.

Hibai ellenére a beszerzése azonban minden
rajongonak, és a szériaval ismerkedének egy-
arant ajanlott, mert hordoz magaban annyi
djitast, olyan mértékd jatékidot, Gjrajatszasi
faktort, és legféképpen hangulatot, amit kar
lenne kihagyni.

Vatra Games
& nincs
atés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1

VIZUALITAS 6 AUDIO 7 KEZELHETOSEG 6
TARTALOM 8 ELVEZETI FAKTOR 7

Foxhound
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Omnem dimittite spem, o vos intrantes!

LNyugtalan dlmaimban ezt a vdros Idtom. Silent Hill. Megigérted nekem, hogy egy nap tjra elhozol ide, de
sosem hoztdl. S ime, most itt vagyok, egyediil. A kiilénleges helyiinkén vdrok rdd...”

rémalmok gyotorik. Egy kietlen, vér lepte
vidamparkban jar, ahol dtjat torz élélények,
megcsonkitott testek, és rozsdas szerkezetek
keresztezik. Csak azt érzi, hogy menekulni
akar, de mégis, ez a hely oly’ismerds neki.
Rohanni kezd, hisz’ nagyon fél. Oszténésen
fut csak el6re, elkertilvén a rothado kutyakat,
és az egyéb gyomorforgato kreattréakat.
Hirtelen felébred, és egy bevasarlokézpont
falatozdjanak asztalara gérnyedve talalja
magat. Heather 6rommel konstatalja, hogy
vége a fortelmes rémalmanak, de valahogy
furcsan valésag izl volt keser( vizidja.

Kisiet az étkezdébdl, am egy barna ballon-
kabatos ur allja Gtjat, aki nyomozénak vallja
magat. A detektiv azt éllitja, hogy csak be-
szélni szeretne vele a szliletésérol, valamint
egy olyan dologrél, ami az egész életére
nagy hatassal lesz. A kaba lany mit sem
torédve, otthagyja az urat, s bemenekl eléle
a néi vécébe. Es ekkor a lidércnyomas tjra
kezdodik, immaron teljes valdsagaban...

zsebre a levelet. Nem hisz a szemének.

Hiszen latta szenvedni, kinlédni és meg-
halni szeretett feleségét. Hirom éve mar,
hogy elragadta a betegség, am ezek a sorok
minden kétséget kizaréan Mary kézirasaval
irodtak. De egy halott ember nem irhat
levelet... Egy tikorbdl visszatekinté faradt
arc, egy tétova merengés, de valaszt egyik
sem ad. James lassui léptekkel Utnak indul, ki
a koszos mosdobaol, majd kiérve, gondolatai
homalyaban elveszve tekint bele a kod-
be burkol6dzé szlrke tajba. Elindul hat a
varosba, mely kiilonos médon megvaltozott,
miota legutébb ott jart szerelmével.
Nem is sejti még, hogy a felesége utani
nyomozasa egy olyan vilagba hajszolja, mely
teljesen kifordult 5nmagabdl. A mocsoktol
duzzadd, groteszk alakokkal zsufolt varos
okkal hivta 6t vissza.

“&

l ames szivében maroé fajdalommal teszi

Tébb évvel
késébb, a
tinédzser
Heathert
sZOr-

Silent Hill sokak életét 6sszekoti. Nem csak

a jatékokban, de a valésagban is. Hidba
menekdltink meg onnan tobb alkalommal
is, idovel visszavagyodunk oda. A sorozat
szerelmesei pedig Ujraélhetik a Silent Hill 2
és 3 eseményeit, immaron HD-felbontasban
is. Igazi klasszikus tuléls-horror jatékélmény,
amellyel 6romteli az Gjbdli talalkozas, viszont
nem kapott se (ij motort, se Uj effekteket,
mindossze a latvanyt hazték fel 720p-re.
Amik Uj elemek, azok az epizédok Uj szink-
ronhangjai. Nem vagyok hive annak, amikor
a mar jol megszokott hangokat kukaba dob-
jak, és helyettiik Gjabbakkal 6rvendeztetnek
meg (valamiért nem marad ugyanaz a hatas),
de a Silent Hill HD esetében azt kell mon-
danom, hogy nagyszeri munkat végeztek
az Uj szinkronszinészek. (A masodik epizéd
egyébként jatszhato az eredeti hanggal is.)
Apré vaéltoztatasok torténtek a jatékokban:
néhany mondat, felirat megvaltozott, egy-
b egy jelenet vagy kép teljesen elttint, par

-, textdrat letisztitottak, a harmadik epizédban
= a zenéket Gjrakeverték, de ezeken kiviil
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nagy tartalmi valtozast nem eszkozoltek.

A jatékmechanika maradt a régiben, és az
ehhez kapcsolhaté par hiba is megmaradt
olyannak, amilyennek mar megszoktuk.

A moziszer( kamerakezelés miatt &sszeza-
varodo iranyitas ugyanolyan idegesito, mint
anno; Ujonnan érkezé versenyzoknek lehet,
hogy kimondottan fura lesz, de annak idején
ez volt, ezt szerettiik, és szervesen hozzatar-
tozik a régi epizédok esszencidjahoz. Cserébe
viszont vannak achievementek és trofeak is.

Aki elséként fog talalkozni ezen alkota-

sok HD-s verzidival, és napjaink konzolos
cimeihez fogja azokat hasonlitani, annak
valoszindleg csalodas lesz a kollekcio.
Lasstinak, csiinyanak, esetleg érthetetlennek,
és feleslegesen nehéznek fogja talalni.

Ez nem egy remake, nem egy Ujraalkotott
verzié, hanem mindossze az eredeti leporo-
lasa. Egy olyan korszak gylimélcse, amikor
még minden titkot nekiink kellett kitalalni,
megfejteni, és dsszerakni a részleteket.

Nem volt segitség, hogy merre is kell ha-
ladnunk, mit is kell csinalnunk, s a linearitas
sem volt annyira jellemzd, mint manapsag.
Mas igények, értékek szerint készdlt a Silent
Hill 2-3, emiatt tessék e szerint tekinteni rea.
Rajongoi nosztalgiazashoz remek valasztas,
bar néhany extra tartalom (pl. artworkok,
kimaradt jelenetek, dokumentumfilmek,
interjuk stb.) megléte még tovabb fokoz-
hatta volna mindezt (illetve nem mehettink
el sz6 nélkdl a tény mellett: ez a kollekcié
bizony meglehetésen hianyos); és az Ujoncok
is talan jobban megérthették volna, miért is
varazsolt el mindenkit annak idején Silent
Hill kédos és zord vilaga.

SILENT HILL HD COLLECTION

1)

Kiadé: Konami Fejleszté: Team Silent, Hijinx Studios
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Nagyfelbontdsu
konnycseppeket
morzsol az ordog

osem fogom elfelejteni 2001 kara-
csonyat: 11 év telt el azéta, de maig

élénken él bennem a pillanat, amikor
kicsomagoltam a fa alatt lévé ajandékot.
Kalénleges alkalomnak szamitott ez videoja-
tékos szemmel, hiszen a csomagoldpapir egy
PlayStation 2-t rejtett, én pedig - még igen-
csak gyerekként - kopni-nyelni nem tudtam
a meglepettségtdl, és az izgalomtsl. Mit tud
ez a gép? Miben tér el, mint a hozza képest
esetlennek és apronak tiné PlayStation 17
Mégis mi olyat nydjt majd jatékok terén, amit
eddig mas gépen nem lathattam?
Egymast kovették a kérdések, mikozben
nézegettem a tekintélyes nagysagu konzolt,
am a valaszokra nem kellett sokat varnom;
beraktam a gépbe a Devil May Cry lemezét,
és szinte azonnal vilagossa valt minden - egy
Uj dimenzid nyilt meg eléttem.
Az eredetileg Resident Evil-jatéknak készilt,
végul 6néllé cimmé alakult DMC elsé
felvonasa akkoriban tobb szempontbdl is
meghatarozo alkotasnak szamitott.
A mai értelemben vett hack'n’slash zsaner
alapjait lényegében ez a stuff rakta le, nélki-
le az olyan neves kaszaboldak, mint a Ninja
Gaiden (természetesen nem a 2D-s, hanem
a mostani), vagy a God of War talan egészen
masmilyenek lennének.

5 ORANGGUERRA

A kulcsszd nem mas, mint a,stilus”: ha egy
széval jellemeznem kéne a franchise-t, biz-
tosan ez lenne az. A Devil May Cry két fontos
alappillérébél az egyik maga a koncepcio,
mely a l6fegyverek, és a kilonféle kozelharci
eszkozok egylttes hasznalatéra épil, a masik
pedig az a személy, aki mindezt kivitelezi.

O nem maés, mint az apai 4gon démoni,

anyai agon emberi szarmazasa Dante, a

laza démonvadasz, aki félelem nélkul réhog
még a legsatétebb teremtmény arcaba is.

A mindenkinek beszologatd, voros kopenyt
viseld fiatal srac karaktere hozta el a sikert;
tipikusan videojatékba illé személy volt,
akivel - sajatos természetének koszonhetéen
- kénnyedén lehetett azonosulni.

A két évvel kés6bb megérkezett folytatas
(2003) ugyan nem valtoztatott a bevalt
recepten, mégis toébb szempontbél elmaradt
az el6dhoz képest.

Mivel a kronoldgiat tekintve joval késébb jat-
szodik, egy idGsebb, ezzel egy(tt komorabb
Dante kdszont vissza a képerny6rél, valamint
maga a jatékmenet sem volt képes visszaad-
ni az elsé rész esszenciajat.

A rajongék - legalabbis egy jelentds résziik -
hitét a 2005-ben megjelent harmadik epizod
hozta vissza, mely torténetét tekintve az elsé
rész el6tt jatszodik, azaz egy elézményrél
van szo. A Devil May Cry 3 elsésorban Dante,
valamint hatalomra éhes testvére, Vergil
kapcsolatara fokuszal, és szinte minden téren
a sorozat egyik legjobb darabjaként tartjak
szamon. A jatékmenet szamos Uj funkcioval
bévdlt, itt deblitalt elészor tobbek kozott a
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stilusvaltas lehetésége, ami nem kevés takti-
kazasra adott lehetéséget, plane nehezebb
fokozaton jatszva.

A HD-kollekciéra mindharom epizod teljes
pompéajaban kerlt fel, sajat trofealistakkal
megspékelve. A harmadik részbél termé-
szetesen a Special Edition alcimmel ellatott
verziot kapjuk, ami egy jatszhaté Vergillel
(megnyitni az elsé végigjatszas utan lehet),
valamint néhany egyéb aprosaggal bovilt
(4 valaszthato ruhak, turbo”-mad stb.).
A vizualis oldaltél nagyjabol azt kaptam,
amire szamitottam, bar akadt egy-két
kifogasolnivalo dolog is. Maguk a jatékok
ugyan elég jol néznek ki HD-ban, vi-
szont szamomra érthetetlen médon
az atvezetd videdkbol nem lett
az osszes nagyfelbontasba
htzva, valamint az elsé
résznél taldlkoztam itt-ott
belassulasokkal, illetve képtoréssel is.
Remélhetéleg a végleges verziéban
ezek a hibak nem lesznek fellelhet6-
ek, maskulénben egy nagy fekete
pont jar a Capcomnak.

Nem igazan lehet mellénytilni ez-
zel a gyGjteménnyel, elvégre a vi-
deojétékos piac egyik legjobban
osszerakott hack'n'slash szériaja-
16l van szé. Az idén érkezé, Ninja
Theory-féle Gjragondolt Devil
May Cry megjelenése elGtt
szerintem érdemes beszerezni,
plane azoknak, akiknek eddig
kimaradtak Dante kalandijai,
mert igy 6k is megismer-
kedhetnek majd az eredeti
démonvadasszal.

A hardcore rajongok pedig
ragadjanak kontrollert,
és meg se alljanak a
platina trofeaig!

“B
DEVIL MAY CRY \

HD COLLECTION
Kiadé: Capcom Fejleszté: Capecom
| Multiplayer: nincs Online: nincs
i] Felbonts: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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és a Dragon Ballban. Nem, most nem

szeretném a két anime tulajdonsagainak
hasonlitgatasat, bar ott is béven akad kézos
pont. Azonban videojatékos szempontbdl
megkozelitve a hasonlosag inkabb a kiadoi
taktikaban rejlik: mindkét széridbol minimum
évi 1-2 jatékszoftver kibocsatasra kerdl.
En jobban szeretem Gokuék kalandijait, mint
Narutoét... de nem ebben az iparban.
Lassuk be, a CyberConnect2 csapatanak gon-
dos kezei alatt éptilé Ultimate Ninja-széria
mind min&ségben, mind odafigyelésben ma-
gasabb szinvonalat képvisel, mint a Z-csapat
utobbi jatékai. Azt hiszem, a legelvakultabb
rajongo is el tudja fogadni ezt a tényt (az
mar mas kérdés, hogy az ember mit szeret
jobban), de a lényeg Ugyis azon van, szereti-e
az ember a Narutét, vagy sem. Ha igen, egy
Ujabb remek szoftverrel fog gazdagodni, ami
rengeteg idére lekoti majd. De ha nem, most
akkor is van remény.

F elettébb sok a kozos vonas a Narutéban,

Elnézést, ha kicsit rendszertelenek lesznek a
gondolataim, de az imént eldjultam, amikor
megprobéltam egy levegévétellel kimondani
a cimet. A Naruto Shippuden: Ultimate Ninja
Storm - Generations a neve alapjan talan
egy Ujabb rékabérnek hangozhat, valéjaban
azonban épp olyan béséges és tartalmas
szoftverrél beszéllnk, mint amilyen a cim is.
Mondanam, hogy a tovabbiakban révidi-
tem, de a NSUNSG is elég viccesen néz ki,
ugyhogy inkabb a cim végét, az (j részét
ragadom ki. A korabbi UN-epizédokkal
ellentétben a Generations nem a torténet

szembeni rajongastol.

Son Gokuék irigykednek!

Abba a kategériaba tartozom, amelyik tavol
all az animék szeretetétdl, vagy az azokkal

Szamomra mindegyik egyforma, nem kotnek le.

egy Uj szegmensét kivanja felkarolni, inkabb
az eddigieket 6sszegezi.

Magara a sztori modra akér agy is gondolha-
tunk, mint egy hosszura nyult, mi tértént az
el6z6 epizédokban” klipre.... uh, most sikerlt
elvennem a kedvet, mi? Pedig a valésagban
ez jobban fest, mint ahogy hangzik: rengeteg
rajzolt 4tvezets jelenet, és végig szinkronizalt
széveges részek vezetnek be minket a torté-
netbe (tehat nem egy kisregényt kapsz, hogy
olvasd el, és ortlj).

A két szakaszra bontott sztori elsé részében
héseink fiatalabb véltozatainak meséjét
jatszhatjuk végig, a masodikban pedig mar
érettebb verziojuk folytatja a cselekményt.
Bar bizonyéara Gsrajongoként is remek érzés
djraélni a széria a legnagyobb pillanatait,
akiknek ez most igazan nagy pozitivum,
azok az Gjoncok. Az el6z6 két Storm-jaték
kissé nehezen megkézelithetd volt azok
szamara, akik nem voltak jél tajékozottak a
cselekményt illetéen. Nem volt nehéz harom
masodperc alatt olyan szinten elvesziteni a
fonalat, hogy azt se tudd, mi folyik a képer-
ny&n. Nyilvan nem fog olyan hatast kelteni
ez a mod, mintha az egész animét lattad
volna, elvégre nem hatszaz 6ra a jatékideje.
Azonban arra béven elég, hogy megkedvel-
tesse veled a sorozat vilagat, kedvet adjon
hozza, és persze arra is, hogy tudd, mi a fene
torténik a harc kézben. Persze (réom mindig

van az 6romben: az Ultimate Ninja Storm 2
remek, RPG-szer( elemeit nélkaléznunk kell,
nyilvan rengeteg munka, és joval hosszabb
fejlesztési idé kellett volna ahhoz, hogy
mindegyik karakter torténetét ilyen részle-
tességgel mutassak be.

Engem speciel ez nem zavar, mivel a szériat
relative hamar félbehagytam, igy sziveseb-
ben zarkéztam fel, mintsem, hogy csak még
jobban vakarjam a fejem.

Maga a jatékmenet rendkiviil hasonlé

a korabbiakhoz, am valamelyest mégis
fejlodott. Megmaradtak a nagy, kiizdGteret
és szabadsagot béséggel biztosito palyak, a
latvanyos technikak, és gyakorlatilag maga a
harcrendszer is. Még mindig tdmaszkodhatsz
a nalad |évé targyakra, extra kapaszkodokra,
valamint segité harcosod behivasara, hogy
mentse az irhadat. Kicsit gyorsabb, dinami-
kusabb lett a tamadasok bevitele, ezzel még
porgosebbé téve az akciot.

Bar igy elsére talan nehezen kévethetének,
bonyolultnak tdnhet az, ami a képernyén
zajlik, valéjaban egyaltalan nem az. Szinte
az els6 perctdl, ahogy kontrollert ragadsz,
kénnyedén ,zavarhatsz le” hihetetlendl latva-
nyos csatdkat, ha pedig késébb még meg is
tanulod a harcrendszer minden apro titkat,
az mar a hab a tortan.

Sokan odaig mentek, hogy a rendszert egye-
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Nagyjabol igaz ez a videojatékos feldolgozasokra is, és
bér elismerem, hogy a Generations remekuil fest, illetve el-
hiszem rolminak azt is, hogy bodiiletes tartalom van benne,
ugy tinik, ezt az egészet,mar soha nem is fogom megszeretni”.
Aldirom a nyolcast. Olyan, mintha rajzfilmet néznék.
Latvanyos, gyors, meg minden. De ennyi. Rajongéknak valé.
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nesen tul egyszerinek, butanak nevezték,
de én ezt ostobasagnak tartom: pont annyira
Osszetett, amennyire azt egy animés, vereke-
dés szoftvertdl elvarna az ember.

A harcrendszerbe 6sszesen egy kisebb, és
egy nagyobb lényeges valtoztatas kerdlt.
El6bbi egy Uj méré, amely a tamadasok el6li
gyors kitérést, gyakorlatilag a védelmunket
szabdlyozza. Utébbi pedig az, ,Awakening
Mode’, vagyis az ébredés, melynek segitsé-
gével minden karakter képes atvaltozni egy
rovid idére, egy joval erésebb és hatéko-
nyabb forméjaba. Ezen kevés valtoztatas is
béségesen elég ahhoz, hogy Uj szint vigyen a
harcba, és a régieknek is legyen mit tanulni-
uk. Nem mintha ezek nélkal az embert nem
kotné le elég ideig a szoftver: a harcosok
régi és Uj valtozatat is felvonultatd garda 6sz-
szesen 72 f6bél all, ami brutélis szam, ehhez
raadasul még hozza jon 15 segitd karakter.
Rengeteg, de azért megszdlal belélem a sz6r-
szalhasogato: hiaba van fiatal és (j véltozat,
ha utébbi az esetek tobbségében szemmel
lathatoan felsébbrendd. Ez olyan, mintha
egy Dragon Ball jatékban Yamcha fiatalabb
és idésebb véltozata is... ja, rossz példa, vele
soha, sehogy nincs senki. Persze ez nem
igazan felréhaté, tényleg remek dolog, hogy
mindenki minden forméjaban elérhetd, ez
csupan apro észrevétel. Az mondjuk méar
annal inkdbb zavaro, ha egy-két esetben az
idésebb verzié gyakorlatilag alternativ ruha-
ként szerepel, annyira megegyezik a masik
véltozataval, de nem ez a jellemzé.

Ha pedig mar a sztori médot az utolsé
atvezetdig kiveséztik, és mind a 72 harcos
iranyitasat mesterien sajatitottuk el, elészor
is gondoljuk at az életlinket, majd ha azt
normalisnak érezziik, és a munkabdl/isko-
labél sem ridgtak még ki minket, var rank az
online multiplayer. Errél igazabdl nines sok
mondanivalém, mivel gyakorlatilag meg-
egyezik az el6z6 rész tobbjatékos opcidjaval,
igy még mindig egy kivald, tartalmas modrél
beszélhetlink, amelyben a ranked és player
matcheken kivill akar bajnoksagokban is

g ff ——

tivumokat. Valészin(ileg ennél a szoftvernél
kénnyebben nem lehet eldénteni, hogy
neked valé-e a Naruto, vagy sem. Ha ezzel
jatszol, akkor vagy mar szereted, vagy kony-
nyen megszeretheted. De ha még most sem,
akkor valészinGleg mar soha nem is fogod.
Am amig ilyen szoftverek jelennek
meg, addig nagyon jé dolog
Naruto-rajongonak lenni.

részt vehettink. Lag, vagy barmilyen kapcso-
l6dési probléma sehol nem dti fel fejét, igy
a stabilitasra sem lehet panasz. Aki igazan
beleveti magét a Generations-be, annak az
online méd egy remek szavatossagnovel6
alkotdelem lesz, a kiteljesedés szintere.

Azt kell mondjam, a Naruto
Shippuden: Ulti... na, széval

az Uj jaték jelenleg az animés,
vagy akar egyszer(ien a

rajzolt szoftverek egész
nyugodtan megkoronazhaté
kiralya. Débbenetesen latva-
nyos, eszméletlendl stilusosan
és szépen néz ki, mintha csak egy
Naruto Blu-ray kollekciérdl maszott
volna a bunyé a konzolunkra.

A szintén ebben a hdnapban tesztelt
Saint Seiya készitdinek ajanlanék egy
vizitet a CyberConnect2-nél, hogy lassak,
hogy néz ki egy igazan pépec anime
szoftver. Miutan a latvanyban mar kigyo-
nyorkodtik magunkat, valészintileg hamar
fel fog téinni, hogy audio terén sem lehet
panasz a szoftverre, hiszen a zenék abszolut
a sorozat hangulatét idézik, a szinkronok...
nos 6k meg konkrétan abbol jottek,
és még mindig remekul végzik a
dolgukat, japanok és angolok . %
egyarant.

Manapsag nagyon ritkan tu-
dom kijelenteni egy animés
feldolgozasra, hogy jé jaték
lett. Am abban a szerencsés
helyzetben vagyok, hogy
ezt most megtehetem:

a sokcim(i Generations
ugyanis tényleg nagyon
egyben van. Remek

talalas, mindenki szdmara
befogadhato sztori és
jatékmenet, rengeteg, ne-
hezen kimeritheté tartalom,
és még sorolhatnam a pozi-

—
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i kell egy hardcore jaték tesztelé-
M séhez? Szabadidé, chips, és persze

egy elismert fészerkesztd, aki zsir uj,
bitangjo cimeket dobal a tettre kész cikkird
utan. De van tgy, hogy a bolygok egyutt-
allasa és Bojti dontése folytdn mas tipusu
jaték kertil a patolégus gamer boncasztalara.
Referenciakosarkam ezuttal a Kinect Rush
fényes korongjaval béviilt, és nem lehet
okom a panaszra.
Beizzitottam a technikat, és miutan az
Xbox360 mozgasérzékelSjének harom szeme
felém pislogott, elinditottam a jatékot.
A felvillané Disney log6, valamint a Pixar
asztali lampaéja elGrevetitette, hogy szovet ala
hatolé tdzharcra, és kifordulé belekre nem
kell szamitanom. llyen dolgok ritkan erésitik
egy mesefilm dramaturgiajat. Marpedig a
Kinect Rush a fent emlitett stidiok animacios
filmjeib&l merit. A Toy Story, A Hihetetlen
csalad, a Fell, a Verdak, és L'ecsé vilaga a fil-
meket idézé hangulatos grafikaval elevene-
dett meg a szemem el6tt.

Egy casual jaték teszteléséhez is kell szabad-
id6 és chips. Am az 4tfogé véleményalkotés-
hoz ilyenkor érdemes bevonni egy tématél
tavol allé videojaték-laikust is. A segitség
hozzam a bardtném személyében érkezett.
Kedves, széke, csinos, és Ritanak hivjak.

A telefonszama pedig... na, még mit nem!
Mivel nem egy idegzsabat okozo tulélé
horror volt az alanyunk, igy Rita kedélyesen
véllalta a tesztel6i segéd szerepét. Ellenben
JediEco épp a Silent Hill HD kivettlését

vihette haza kedveséhez, amelynek témajét
nehezebben viselik a gyengébb nem képvi-
sel6i. Kivancsi vagyok, mit mesél majd.

A moka egy avatar készitésével kezdo-

détt, amit frappansan megoldott a jaték:
beszkennelte a testemet és az arcomat,
majd ezek alapjan készitett egy mesefigurat.
Onmagam rajzos hasonmésa kissé furan
festett! S6tétbéri bennszilott lettem.

Rita sem jart jobban! Ugy nézett ki, mint egy
stlyproblémakkal kiizd6 szakacsnd, pedig
valéjaban nadszalkisasszony. Annyi baj
legyen, irdny a jaték!

Inditas utén a Pixar Park bejaratanal talaltam
magam, amelynek teriiletén szabadon
mozoghattam a karakteremmel. A kézpon-

ti tér kordl helyezkedik el az 6t mesefilm
birodalma, amelyeket amolyan csillagtu-
raszer(ien érdemes felkeresni. Ezutan Rita
kovetkezett. A baratném a Lecso terlilete felé
vette az iranyt. Ugy latszik, lany létére sem fél
a patkanyoktdl. Meg is allt az egyik kildetést
jelzé kék kor elétt, és néhdny masodperc
mulva atlépett a ragcsalobol mesterszakacs-
csé lett hés vilagaba. El6szor egy palackba
zart patkanyhavert kellett Gldoznie, a kovet-
kezé szakaszon pedig egy hulladékbdl acsolt
csonak utan eredt a csatornaban. .Ez nagyon
cuki” - allapitotta meg 10 perc utan, amellyel
gsszefoglalta mindazt, amit egy mozgasérzé-
kelds jatéktol altalaban kapunk.

A pélyak nagy része ugyanarra a sémara épl,
azaz el kell kapni valamit vagy valakit.

www.konzol.eu

Van itt minden, ami kéz-labnak és szem-
szajnak ingere: fatorzsén egyensulyozas, fal-
maszas, galambok elriasztasa locsolécsével,
vadvizi evezés, kotélsiklas, autdvezetés, sok
ugra-bugra, I6tas-futds, és még sorolhatnam.
Itt-ott fejtordk szinesitik a kalandokat, de a
megoldasukhoz egy fejlédésben lévs pavian
is elegend®. Eltévedni nem lehet, mert egy
bazi nagy sarga nyil jelzi az Gtiranyt, nyilvan a
6 év alattiak, valamint a retardéltak szamara.
Egy-egy filmhez hét palya tartozik, ame-
lyeket kedves térténetek fliznek 6ssze, am
nem lehet valamennyit kézvetlendil egymas
utan végigjatszani. Egy palya teljesitése utan
nyilik meg egy Ujabb, de mindig egy masik
mese vilagaban. Rita példaul a Toy Storyban
jatéksunit Gldozott a reptéri futdszalagon, én
pedig utana a Fell viligaban az elszabadult
hézat igyekeztem utolérni. Mintha 6t filmet
kezdtiink volna parhuzamosan nézni. De ez
cseppet sem volt zavaré, inkabb véltozatos.

A pélyak zome 5-15 perc alatt teljesithetd, de
ha a jaték tokolést érzékel, azonnal felajanlja,
hogy atugorhatjuk a ,nehéz” részt.

Lehet ketten kooperativ médban is nyomul-
ni, osztott képernyén! Az iranyitas pedig
remekdl eltalalt! Sétahoz a behajlitott kar-
jainkat kell csak mozgatni, a jarast imitalva,
mikézben torzstinket jobbra-balra forditva
iranyba allhatunk. Az ugrashoz tényleg
ugrani kell, a falmészaskor a keztinkkel ka-
paszkodunk, és igy tovabb. A jaték egy-egy
beakadéast leszamitva remekdl lekoveti a
valés mozgast, igy igazan életszer(ivé valik.

A Kincect Rush lattan az 6rokslager Hardcore
vs. Casual meccset fix kettesre vettem.

A tippem bejott, mert a tejszines maztol
csopogb programkaod kifejezetten a gyerme-
kekhez, és a habkénny( szorakozast keresé
jatékosokhoz szol. Ahogy Rita is monda:
.Nagyon cuki” Nem t6bb.

KINECT RUSH:
A DISNEY PIXAR ADVENTURE

Kiadé: Disney Interactive Fejleszté: Asobo Studio
Multiplayer: 28 Online: nincs
Felbontas: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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INNECT

Star Wars-fliggéségnek vannak
Atﬁnetei. Az egyik legstilyosabb, hogy

nem tudsz Ggy bekapcsolni egy zseb-
lampét, hogy ne adj ki hozza fura, zimmogé
hangokat. Hasonlé kaliber(, amikor a
fotocellas ajtonal kecses kézmozdulatokkal
probalod jelezni, hogy nyiljon mar ki.
Am megérkezett egy jaték, mely taldn
gyogyir lehet mindezekre. A Kinect Star
Wars kontroller nélkdli, szimpla kézmozdu-
lattal torténd Eré-hasznalatot, fénykard-
parbajokat, fogatversenyt, és megannyi
SW-os nyalanksagot igért szamunkra, hogy
ténylegesen Jedivé valhassunk. Némi zavart
érzek ugyan az Erében, de hanyagoljuk a
prekoncepciokat. Na, lassuk, hogy mennyi
a midi-chlorian szintje, vagy szimplan csak
Bantha-abrak lesz bel6le? (Az asszonynak ez
jobban bejétt, mint a Silent Hill, csak hogy
valaszoljak Szasanak.)
A késziték megprobaltak minél tébb dolgot
belepasszirozni a jatékba, hogy amennyire
csak lehet, kihasznaljak a kinectes vezérlés
adta lehetdségeket, igy kezdéskor rogton ot
maddal talalkozunk. Viszont hidba nyujt sza-
mos opciot a Kinect, sajnos mind belettkozik
annak korlataiba is. A Jedi Destiny az Ugy-
mond sztori méd, ahol egy padawan bérébe
bujva csoppentnk bele a Klonhabord
okozta csetepatéba. A rovid tutorial utén
kénnyen elsajatitjuk a fénykard hasznélatat,
az erbvel torténd l6kést, a lebegtetést, és
még néhany elGrejutési okossagot (ugrds,

kitérés stb.). Nagyjabol ennyi, amire o
képes vagy az Erdvel. Nem tudsz e\
fojtani, és villimokat sem tudsz 1 _J
szorni a kezedbdl, ami elég nagy s
kar. A sztori egyébként hdrom il A,
hosszabb fejezetbél all, és \ s\

ﬁgy_nagyjé_bél 3 6ra alatt Y. -\J
végigvihetd. Ha ketten 2.7 PN
vagytok, kooperativ o VR \ =
is megold- P Ay ()
haté. = g

~

e

®- 00
A Jedilét jo... lenne...

Azért a sztori méd mentségére legyen
szolva, hogy a fejlesztok megprobaltak
minél valtozatosabbak lenni, mert
valljuk be, a Kinect nem igazan a kilsé
nézetes jatékokban erds; egy ido

utan unalmassa valna a sok fénykar-
dos kaszabolas. Az ugrabugralas, és

a megannyi droid és trandoshiani
felapritasa utén az Grben repkediink,
és ott lovoldozink egy joiz(t, olykor
Speeder Bike-on cikdzunk a fak kézott,
vagy egy siklén allva verjuk vissza kar-
dunkkal az tld6z6ink sugarnyaldbijait.
A fénykard hasznalat igen pontatlan,
inkdbb nevezheté hadonészéasnak,
mint vivasnak. Egyes ellenfelekkel
parbajoznunk kell, ami nagyjabol
annyibdl all, hogy ki kell védentink a
tamadasaikat (fel-le, jobb-bal), majd
miutan kifaradtak vagy megzavarod-
tak ettdl, végre mi csapkodhatunk oda.
Ha egyszerGen csak nekiallsz vagdal-
kozni, rivalisod szimplan lecsap vagy
felrig, Ugyhogy marad a blokkolas-ta-
madas megoldas. Az is bosszanté volt
szamomra, hogy ezeket a parbajkész
ellenfeleket az Erével fellékni vagy
felemelni nem lehet, mert lesztrjak
fegyveriiket a foldbe, és abba kapasz-
kodnak. Jediként siman felemelsz egy
X-Winget az Erével, de egy nyomorult
gyikot mar képtelen vagy?! Hmm...

A Duels of Fate médban ezeket a
fénykardos parbajokat jatszhatod le
Ujra, ha még nem untad meg a sztori
maodban, és a végén Darth Vadert is meg-
nyithatod, mint ellenfél.

J's, A Rancor Rampage-ben magat a bestiat

alakitod, mellyel nagyobb véarosok-
. banrendezhetsz kell6 pusztitast. Itt
% rendelkezésedre all néhany jopofa
, rombol6é mozdulat, és ha akarod, még
i 'b par jarokelot is bekaphatsz, akar a
% | haveroddal co-opban is.
A fogatverseny mar egy sokkal jobb
mulatsag, ahol a két karoddal iranyi-
tod a két hajtomdvet.
Tovabbi kézmozdulatokkal ugratunk,
boostolhatunk, kilokhetjlk az ellenfelet,
és még javitasra, fegyverek aktivalasara is
lehetoséglink van. A palyak valtozatosak,
kelléen Gsszetettek, és jo néhany akadalyba
is beletitkézhetlink, ami vagy bepiszkolja
latétertinket (torlé mozdulatot igényel), vagy
raakaszkodik masinankra. Ami problémas
a Pod Race-ben, az az iranyitas.
Nagyon precizen kell tartanod a kezed, és
finoman irdnyitani, kilonben rogton falnak
csapodsz. Ennek kiktszobolésére bekap-
csolhatod az auto-kanyarodast, viszont igy
minden kihivas el is tlnik. Ketten, osztott
képernyén is jatszhato. Végezetil pedig egy
galaktikus riszaviadalban is részt vehetsz,

www.konzol.eu

ahol napjaink ismert szamainak Star Wars-
ositott verzidira razhatod a bugit (pl. Genie
in a Bottle - Princess in a Battle). Mintha egy
Robot Chicken-epiz6dbdl pottyant volna ki
ez az egész, van par j6 poén a sorok kozott,
de a hardcore rajongék Boba Fett és Han
Solo csipérazasatol kinjukban visitani fognak.

Grafikailag pedig rendben van a jaték,
sztereoszkop 3D-re is képes, hangugyileg
minden popec, és John Williams remekmdvei
is jelen vannak. Inkabb a casual réteg, és az
ifflabbak lettek megcélozva eme produktum-
nal, s a Kinect hatarait sem sikertlt kitagitani.
Kedvelhetd jatékgydjtemény, viszont az
Ujrajatszasi faktora eléggé alacsony.

Ha SW-os jatékként nem is allja meg a helyét,
Kinectesként aranylag egész jopofal

KINECT STAR WARS

Kiadé: LucasArts/Microsoft Studios Fejlesztd: Terminal Reality
Multiplayer: 2 £5 Online: nincs
Felbontas: 720p, 1080, 1080p Hang: DD 5.1
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BTESZT

Foci-RPG

oci és JRPG. Soha nem gondoltam volna,
F hogy barkinek is eszébe jutna ezt a két
egymastol meglehetésen tavol éllo
jatékstilust egyesiteni (de éppen azért szeret-
tik meg a japanokat, mert nekik ilyesmi is az
eszlkbe jut), az Inazuma Eleven-sorozat pont
erre tesz kisérletet.
Az els6 rész 2008-ban jelent meg Japanban a
Nindendo DS-re, és bombasiker lett.
Annyira, hogy a gépen két kdzvetlen foly-
tatast is kapott 2009-ben (IE: Firestorme/
Blizzard), és 2010-ben (IE: Sekai e no
Chousen). Ezutan jott két spin-off Wii-re (IE
Strikers, IE Strikers 2012 Xtreme), mikézben
manga- és anime-sorozatok indultak a sztorit
feldolgozva. A legutolsé rész, az Inazuma
Elven GO 3DS-re jelent meg tavaly decem-
berben, és a DS-es széria torténetét folytatta.
Mindez azonban csak Japanra érvényes.
Sajnos a sorozattal legalabb harom évvel le
vagyunk maradva a szigetorszag mogott.
A Level 5 szérigjanak elsé DS-es epizodja
2011 januarjaban jelent meg Eurépaban.

A folytatasra egészen mostanaig kellett varni,

igy harom év csuszassal az IE2: Firestorme/
Blizzard Eurépéban is megjelent a DS-re.

A tobbi rész EU-s portolasarol még semmi
hir. Pedig a szintén DS-es folytatas, a Wii-s
részek, és féleg a friss 3DS-es epizdd megér-
ne egy kiadast. A széria ugyanis szinvonalas,
nemcsak Gttord stilusanak, de megvalosita-
sanak készonhetGen is.

Itt fel is tehetjik a kérdést: hogyan lehet
otvozni a JRPG-stilust a focival? Tobbféle
lehetéséget is el tudok képzelni, pl. ha egy
focijatékot RPG-elemekkel dusitanak fel.

Itt azonban nem err6l van sz6. A game alap-
vetéen egy JRPG. Felliinézetbdl latjuk a tere-
pet, maszkalunk a f6héssel, mint a régi nagy
miifajbeli cimeknél (FFVI és tarsai), van sztori
(a kbzéppontban természetesen a focival),
vannak helyszinek. Am mikor harcra keriil a
sor, akkor azt labdajatékkal dontik el a felek.
Itt azonban nem kell megijedni. A sorozat
igazi japan médon kézeliti meg a sportot.

A hagyomanyos szabélyok kéziil csak

annyi érvényes, hogy a labdat a haléba kell
juttatatni. De hogy ezt milyen eszkézokkel
és modon tessziik meg, az mar rajtunk, és
elsésorban jatékosaink képességén mulik.

A harcot a stylus-szal iranyithatjuk. A labda
megszerzésére és haloba juttatasara azon-
ban specké mozdulatok és varazslatok egész
tarhazat vethetjik be. Gy6zelem esetén
tapasztalati pont jar, karaktereinket fejleszt-
hetjlik, mint minden normdlis JRPG-ben.
Objektive nézve a jaték jo. Nekem viszont az
egész koncepciod, bar élvezetes és érdekes
volt, nem igazan jott be. Tobb tényezé is
zavart. El6szor is képtelen voltam komo-
lyan venni a sztorit. Az Grbél érkezé szuper
focicsapat térténete, amit a meccseken kell
ledllitani, nehogy elpusztitsak a vilagot, ret-
tenetesen gyerekes. Meg szerintem egy tor-
ténetnek nem lehet ennyire kdzéppontjaban
a futball. Vannak focirajongé ismeréseim,
tudom, hogy szamukra minden ekaérdl zajlik,
de azért egy egész viligmegmentds JRPG-s
torténetet a labdajatékra épiteni banalis

ody

htizés volt. Sehogy sem tudtam azonosulni
a torténettel, nem tudtam befogadni a
vildgot, és annak karaktereit.

Masrészrél meg kifejezetten mulatsagos 6t-
let a véletlenszer( harcok rendszere egy ilyen
jatékban. Maszkalunk a terepen, egyszerre
csak megtamadnak, majd jon a mérkézés.
Egy .normalis” JRPG-ben ez oké, de itt sem-
milyen szinten nem realis. Aztan arra jottem
r4, hogy JRPG-nek az anyag tul focis, focija-
téknak tdl JRPG-s. Talan szerencsésebb lett
volna més megoldast valasztani vagy nem is
tudom, lehet csak az én gyomromat fekiidte
meg ez az elgondolés. Viszont azt érdemes
kiemelni, hogy maguk a mérkézések egyal-
talan nem olyan rosszak, ha nem zavar a foci
ilyen animés/japanos megkozelitése.

A jaték tartalomvilaga mindenképpen
elismerésre mélté. Rengeteg karaktert lehet
felvenni, nagyon sok a fejlesztheté dolog.

Ha egyszer bejon a téma, akkor hetekre le
fog kotni. Raadasul a stuff két verziéban
jelent meg. A Blizzard- (ezt teszteltem), és a
Firestorm-verzié nem csak a dobozok dizajn-
jaban kulonbozik. Mas karaktereket lehet
felvenni, bizonyos szerepl6k torténetét csak
az egyik, vagy a masik verziobdl tudhatjuk
meg, plusz exkluziv ellenfelek is vannak mind
a két valtozatban. S6t a japan verziéban

- nem tudom, hogy az eurépaiban ez meg-
maradt-e —, ha linkeljuk a két szoftvert, akkor
djabb titkok is megnyithatok. A két verzios
dolog kicsit visszas érzéseket keltett ben-
nem, de egy haveri tarsasagnak talan nem
fog gondot okozni az, hogy két példanyban
vegyék meg a terméket.

A grafikaval, és a zenei résszel elégedett
voltam. A DS erejét nem hasznaljak ki, de
mindkettd stilusos és szép.

Szigoruan szubjektiv az értékelés, mert a
kozonség féleg Japanban zabalta az |E-t, és
nekem annyira nem tetszett az anyag.
Viszont ha szeretsz kisérletezni, csiped

a focit, és egy egyedi és tartalmas JRPG-re
vagysz, akkor mindenképpen érdemes tenni
egy prébat.

Raimon Football Cl The Penalty Foxes

INAZUMA ELEVEN 2

Kiadé: Nintendo Fejlesztd: Level 5
Multiplsyer: 2-4 £ Online: nincs
Felbontas: - Hang: -
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ages since I've trained with the gang!

Veres Miki

www.konzol.eu




CONSOLE CORNER
Te iranyitasz...

Proba d K]

barmelyik kombinaciot!

PS2, PS3, PSP, PS VITA,

Karaktered irdnyitdsa XBOX 360, Wil NDS, DS3
Ugrds/Futds a Console Cornerbe
\ —_— __/

iy, Kedvenc konzolom javitdsa,
St bevizsqgalisi dij nélkil

Kiegészitdt keresek Napi akcid kivdlasztdsa

Tandcsot kérek Vasdrlds inditasa

Térkép:
1085 Budapest,
Somogyi Béla u. 12.

Uj/hasznalt konzolt vasdrolok

A Console Cornerben jaték a vdsdrlas! Amennyiben Uj konzolt, haszndlt gépet, kiegészitt vaqy jatékot keresel,
érdemes hozzank irdnyftani karakteredet. Hatalmas valasztékkal és folyamatos djdonsagokkal vérunk!
Tavaszi akcionk keretében pediq a szokdsosndl is kedvezdbb drakat kindlunk! Keress minket bdtran abban az esetben is,
ha kedvenc konzolod javitdsra szorul. Professziondlis szerviziink, a hiba okdtdl fiiggden akdr hdrom dra alatt megqyGayitja gépedet.
Mire varsz még? Press start!

— = /3 — —. S VITA ""T=NtEDS. XBOX360 Wil

Cim: 1085 Budapest, Somoqyi Bélau. 12. - Tel.: 061 266 4698 - Mobil: 06 70 277 8186 - e-mail: info@consolecorner.hu
MSN: info@consolecorner.hu - FB: www.facebook com/consolecormner - TW: www.twitter.com/consolecormner - www.consolecorner.hu
Nyitva tartas: Hélfd: 10.00 - 19.00-Kedd: 10.00- 19.00 - Szerda: 10.00 - 19.00- Csiitdrtok: 10.00- 19.00- Péntek: 10.00 - 19.00 - Szombat: 10.00- 14.00 - Vasdrnap: zdiva



egyed évszdzad. Csupan ennyit kellett

varniuk a Kid Icarus rajongéinak (van-

nak még ilyenek?), hogy kedvencilk
Ujra f6szerepet kaphasson egy neki dedikalt
jatékban. A 3DS-sel egy id6ben leleplezett
Sora-projekt végre révbe ért, kézzel foghat6
format éltétt. Lassuk hat, ezattal mivel ked-
veskedik neklnk a j6 Greg Pit!
A torténetet akar egy mondatban is
dssze lehet foglalni: Meduza kirdlyné
Ujrainkarnalédik, Pit pedig Bull druszajat
meghazudtolé vehemenciaval vetodik a
gorég mitolégiaban megismert alvilag
aprajara-nagyjara. Csak semmi felesleges
sallang, menet kozben Ugyis minden kidertl
- majd a jaték egy elegans mozdulattal bele
is hajit benntinket a mélyvizbe. Nintendo
jaték lévén ebben semmi meglepd nincsen,
hisz ismerjuk mar 6ket annyira, hogy a
korités mindig masodlagos a jatékmenettel
szemben. Es ez igy van rendjén.

Mdifajat tekintve az Uprising
N kilonleges allatfaj: idés
IF

édesapjat valo-
szinlleg

Space Harriernek, mig a fiatal mamat minden
bizonnyal Bayonettanak hivjak.

Ez utébbit le sem tagadhatna, hisz Gvaolt

réla, hogy Hideki Kamiya gyongyszeme

nagy hatassal volt a Sora csapatra. Oldalagi
rokonsagaban megfordulnak még a Sin &
Punishment, és a Panzer Dragoon is, vala-
mint... valami régi jaték... ja, megvan: a Kid
Icarus! Merthogy jatékmenetben a 3DS-es
epizdd latszolag nem sokat 6rokolt az 6reg
Gstél, csupan a szerepldgarda és a zenék
csenghetnek ismerésen azoknak, akiknek
anno volt azokhoz szerencséjlik.

Persze huszonot év nem kevés id6, tértént
azoéta egy s mas, igy nyilvan senki nem gon-
dolta komolyan, hogy a gyckerekig vissza-
nyulva a késziték majd egy korhoz igazitott
hardcore vertical-scrolling platform anyaggal
fognak kasszakat robbantgatni, ezért inkabb
a manapsag népszer(bb stilusok egyvelegét
valasztottak fé csapdsiranynak. Ezek pedig 6k
volnanak: on-rail, 3D arcade shooter és hack
& slash. (kedves egészségemre)

Az egyszemélyes kampany 25 palyabdl éll, a
palyak pedig harom részre tagolhatéak.

Egy pélya rendszerint egy repil6s résszel
kezdédik (merthogy Pit végre megissza

a voros bikas energiaitalat, majd angyal-

hoz méltéan szarnyra kap), ahol a Sin &
Punishment jelleg(i jatékmenet keretein
belll kell itanunk a szornyeket. A kézépsé
részben Pit leszall a foldre, itt kertil teritékre a
lovoldozés/hack & slash jellegli stilus, majd a
pélya végén egy boss varja az angyali idvé-
zulésnek alcazott halalt.

A nehézségi szint optimalis kialakitasa egy

Mi lehet bizarrabb egy olyan széria felta-
masztasanal és teljes atdizajnolasanal, ami 20

éve nem boviilt 4j taggal?

Mondjuk az ha szines, bohokas latvany mogé rejtik
a 3DS talan legkeményvonalasabb akcigjatékat, mely-
nek egy-egy palyajahoz edzettebb reflexek kellenek, mint

mas cimek egészéhez.

A Nintendo ismét bebizonyitotta, hogy barmibol képes aranyat
csiholni, és aki a szédité tempd, és a Resident Evil: Revelations-szel
egy stlycsoportban lévo grafika ellenére dedot emleget, az prébalja

meg maximumra felcsavarni a nehézséget... és zokogjon.

www.konzol.eu

ilyen jaték esetében elég nehézkes kérdés:
ha tdl nehéz a program, akkor a kezd6 jaté-
kosok dobjak a sarokba a kazettat, mondvan
ez nekik sok, ha pedig tal kénnyd, akkor a
hardcore arcok réhégik tele a forumokat,
hogy,Na mi van, csak ennyit tud?”. A késziték
ezt a problémat egy elegans huszarvagassal
oldottak meg: ,Tudod mit? Akkor éllitsd be
szépen magadnak, nagyfidl”

Es valéban: minden palya elétt lehetéségiink
van egy szép hosszu cstszkan beallitani,
hogy képességeinknek mekkora kihivas felel
meg. Minél feljebb toljuk a cstszkat, annal
tobb szorny jelenik meg, valamint a féellen-
ségeket is annal tobb HP-t6l kell megszaba-
ditanunk, mindemellett pedig vannak olyan
ajtok, amik csak bizonyos nehézségi szint
felett nyilnak ki. Ezen a magasabb nehézségi
szinten a tobb szornybdl pedig természete-
sen tobb szivecskét (ez amolyan fizetGeszkoz
a mennyei kiralysagban) és tobb fegyvert
tudunk kisajtolni, ami kivalé motivacios
tényezd egy esetleges Ujrajatszasra.

A készitok szerint a kilonbozo fegyverek
hasznalata mas és mas jatékmenetet ered-
ményez, ami részben igaz is: ha haldlosztonk
tavolsagi tamadasban remekel, akkor a
l6voldozéses, ha kozelharcban muzsikal jol,
akkor a henteléses technika hasznalata célra-
vezetd. Fegyverekbdl rengeteg van, amiket
kombindlhatunk is egymadssal, igy mondhat-
ni tengernyi lehetéség all eléttank.

Essen egy par szé a kulcsinrdl is, igazan
megérdemli. Ugyanis a Kid Icarus: Uprising
az egyik legszebb jaték a 3DS-re. Igazi szines-
szagos Nintendo csemege, a 3D-s effekt




pedig paradés. Latszik, hogy a készitGk sokat
térédtek kicsiny porontyukkal, mind a hely-
szinek, mind a karakterek szépen kidolgozot-
tak, semmi nem maradt elnagyolva.

A porgés akcibhoz porgds képfrissités dukal,
és ebben nincs is hiba: a kértlbelul tiz 6ras
kampany alatt egyetlen belassulast/akadast/
szaggatast sem tapasztaltam (na, valahogy
igy kéne ezt, kedves Konami...).

Az iranyitas nem bonyolult, de egyvalamit
szokni kell, ez pedig az érintéképernys

aktiv hasznalata. A repuilSs részeknél még
nincs is komolyabb fennakadas: ott csupan

a célkeresztet terelgetjik vele, de azokon a
részeken, ahol két labbal &llunk a foldon, a
kamerat is ezzel bokadjlik arrébb, és bizony
néhol egészen érdekes manévereket igényel
a célzas, mikor forditani akarunk a kameran
egy laza 90 fokot...

A masik dolog, amit szokni kell, az a

hallas utani szévegértés. Pit, az 6 mentora
(Palutena), és az aktualis Boss-ok bajosan
elcseverészgetnek jaték kézben, oltogatjak
egymast, viccelédnek, bontogatjak a sztori
szalait - mikozben mi minden idegszéalunkkal
a jatékra koncentralva prébalunk életben
maradni. llyenkor az érint6képernyén jépofa
kis képekkel illusztraljak a résztvevék reakcio-
it, valamint van patent kis felirat is... a gond
csupan annyi, hogy az érintéképernyon.
Szerencsére az Options mentiben turkalva

a feliratokat fell&hetjuik a fenti képernyére,
ettdl fuggetlentl tdl sok idénk nincs ezek
kibogaraszasara (akinek mégis, az kérem
szoljon, szivesen beiratkoznék hozza egy
human multi-tasking tanfolyamra!).

A tartalmas sztori maéd, és a remek Gjra-
jatszasi lehetSségek ellenére a nyugalom
mellett a hosszu élet titka egy j6 multiplayer
— szerencsére szivik mélyén ezt a készitdk is

—

tudjak jél, ezért kapunk abbél is. A tobbjaté-
kos mokanak kétféle maédja van: a Light VS
Dark, valamint a mar megszokott ,mindenki
mindenki ellen”. EI&bbi esetén két csapat
csap ossze (darabonként maximum 3-3
fével). Mindkét banda rendelkezik egy-egy
energiacsikkal, ami a csapattagok életerejé-
nek szummajat szimbolizalja.
Amikor ez elfogy, az aktuélisan hullé
angyal szerepét atveszi Pit, és az &
elesése jelentia kor végét.

A mindenki-mindenki ellen pe-
dig a jol megszokott malaciga,
melynek révid kivonata:
.gyakd le akit latsz",

Az pedig kulén jé pont, hogy min-

den kor végén a jaték kisorsol egy fegyvert,
amit aztan a kampany soran is bevethetiink.
A jaték mellé jar egy szép diszdoboz, AR-
kartyak valamint egy kis 3DS-tart6, amivel az
asztalon is kényelmesen jatszhatunk.

Ez utébbit ha James Rofle meglatna, valo-
szinlileg azonnal kiakadna, és fennhangon
eresztené az éterbe mar-mar klasszikus
koltéi kérdését: Hisz ez egy darab mianyag!
Mégis mit gondoltak ezek?!”. Nyugi James,
ingyé van, ajandék! Es valéban egész j6,
hogy az érintéképernyé vad karistolasa,
valamint az analégkar cibaldsa, és a ravasz
pufélése mellett nem kell szorongatnunk a
szerencsétlen kis ketyerét.

Az emlitett AR-kartydk a kevésbé hasznos
csecsebecsék halmazat gazdagitjak.

A jaték mellé random hat darabot kap min-
denki, 6sszesen viszont hisznal is tébbféle
kartya létezik. A szent cél a Pokémon jegyé-
ben: szerezd meg mind. Persze ez nem olyan
egyszerd, mivel a kartyak random 6db-os ki-
szerelésben kaphatoak, ezaltal konnyen Ggy
jarhatunk, mint anno a matricas albumok
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~kimaxolasaval”:
mikor mar csak 1-2
darab hianyzik a kollek-
cionkbdl, nand, hogy egyik

sem lesz a pakkban! Amugy

jopofak ezek a kartyak, ha két lapot szembe-
forditasz egymassal, akkor a 3DS-en életre
kelve egymasnak esnek, majd életre-halalra
52616 harcot vivnak.

Ugy 6t masodpercig. Sebaj, kapsz érte szi-
vecskeét, a szivecske pedig metal!

A Kid Icarus: Uprising tehat jott, latott és
abszollit meggydzott. A latvany elragado,

a zenék fantasztikusak, az iranyitas kis
gyakorlassal elsajatithaté. Egy valami boki

a cséromet: a jaték nagyon szorosan fogja a
kezunket. A foldén jatszodo részeknél, ahol
lenne egy csipetnyi lehet&séglink elveszni,
szinte minden sarkon var egy nyilacska, hogy
merre is van az elére. Ez sajnos mar-mar
ilyen generacios betegség, de természetesen
megértem a fejlesztéket is, akik ezeket a
segitségeket annak okan épitették a jatékba,
hogy egy masodpercre se veszitsen az akcié
a folytonossagabal.

Persze az is lehet, hogy csak az én maniam
az, hogy szeretem felfedezgetni a helyszine-
ket, meg jol elkolbaszolni erre-arra.

Ettél fuggetlentil a jaték kortél-nemtél fug-
getlentl minden 3DS-tulajnak kételezo, de
legalabbis erésen ajanlott! Ezek utan pedig
kivancsian varom a Sora csapat kévetkezd
(masodik!) jatékat, amihez a Kid Icarus:
Uprising kivalé ajanlolevél!

KID ICARUS: UPRISING

Kiadé: Nintendo Fejlesztd: Project Sora
Mukiplayer: 2-6 £6 Online: 2-6 f6
Felbontds: - Hang: -
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mennyiben nem
csal az emlékeze-
tem, a Call of Duty

otodik része inditotta el
ezt az egész ,pakoljunk
zombikat a jatékunkba,
barmi aron” hullamot,
melyet azéta tobb fejleszté
is meglovagolt, kisebb-na-
gyobb sikerrel. Kezdetben
mindenki csak értetlentl
fogta a fejét, rohogott az
egészen, hiszen lassuk be,
vannak olyan dolgok az élet-
ben, melyek egyszerGien nem
passzolnak egymashoz — vagy
csak nem tudunk arrdl, hogy
passzolnak. Hogy pontosan
melyik kategériaba tartozik
az él6holtak integrélasa a
kilénbozé, a valésagtol
nem annyira elrugasz-
kodd jatéksorozatok-
ba, azt mindenki dont-
se el maga, azonban vitathatatlan tény,
hogy a koncepcié mikodik, és sokan vevok
ra. Ha nem igy lenne, tobbedmagunkkal sem
I6voldszhettiink volna naci zombikra az FPS-
ekben, a Red Dead Redemption ,Undead

A holtakat lelovik, ugye?

Nightmare” cim(i DLC-je sosem latott volna
napvilagot, és nagy valoszintséggel jelen
tesztem targya, a Yakuza: Dead Souls is leg-
feljebb papiron létezne a SEGA egyik félreesé
irodajaban, eldugva a polc legmélyén.

Rélam érdemes tudni, hogy nagy kedveléje
vagyok a zombis témaju filmeknek, videoja-
tékoknak, és igyekszem is a leheté legtobb
ehhez kapcsolodd, arra mélté alkotast maga-
ménak tudni.

Az utdbbi idékben ram, valamint hasonlé
érdeklédési korrel rendelkezé tarsaimra idilli
vilag koszontétt, elvégre nyugodtan kijelent-
hetjik, hogy az élchalottak reneszanszukat
élik. Szinte minden hénapra jut legalabb

egy olyan stuff, ahol ezeket a cseppet sem
baratsagos teremtményeket kell halomra
mészarolni, én pedig meg is teszem ezt
idérél-idére — ha bettne egy apokalipszis,
engem biztosan nem kéne félteni.

Egyszer( matematikat haszndlva, két jo dol-
got osszerakva valami még jobbra lehetne
szamitani, mégsem repdestem az oromtdl,
amikor bejelentették a Dead Souls (Japanban
Of The End) alcimmel elldtott, a sorozat (amit
részemrdl eleddig szintén nagy rajongas
ovezett) korabbi epizédjaihoz nem kozvet-
lendl kapcsolédé Yakuza-részt. Szamomra a
legnagyobb kérdést az jelentette, mégis mit

ahol szérnyek ezreit kell szitava l6ni?
Aki jatszott barmelyik Yakuzaval, az pontosan
tudja, hogy a széria ettél kérilbelul olyan
tavol all, mint innen Tokio. A franchise vilag-
életében a szamos minijatékardl, izgalmas
sztorijarél, béséges tartalmardl volt hires,
szoval egy zombis henteldét kiadni ezzel a
cimmel... nos, kétségkiviil merész hizas.
Most jon azonban a csattano: tébb oranyi
tesztelés utan azt kell mondjam, ha nem is
tokéletesen, de m(ikodik a koncepcid!

A torténetrél annyit, hogy - a korabbi
epizédokhoz hasonléan - eleinte elég

kevés informacié lesz a birtokunkban, a
cselekmény szép fokozatosan bontakozik ki
eléttiink, ahogy jobban belemélyediink a
jatékba. Kazuma Kiryu (aki jelen pillanatban
Okinavaban tartézkodik, és az éltala létreho-
zott arvahazban lévé gyermekeket gondoz-
za) telefonhivést kap egy rejtélyes idegentél,
aki elrabolta a protagonista nevelt lanyat,
Harukat, ezzel szinte egy idében pedig vérat-
lan virus ttotte fel a fejét Kamurochéban.

A lakossag jelentds része éldhalotta
valtozott, és a hadsereg ugyan igyekezett
kozbeavatkozni, a fertézés egyre csak terjed
- nagyjabdl ennyi dertl ki az els6 fél raban.
Hasonléan a negyedik részhez, a Dead Souls
négy ismerds karaktert éllit a kozéppontba;
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Szégyen, nem szégyen - egy Yakuza-epizéd
sem jart még nalam, valamiért hidegen
hagyott a széria, és a Dead Souls nem az a jaték,
ami miatt ez megvaltozna.

Csunyéacska, bugyuta, az irdnyitasa sem az igazi, és fps
gondokkal is kuizd.

Ettél fliggetlenil élvezhetd, szérakoztaté darab, a zombik
meg nyerck nalam (bar ezeknek vampirfogaik vannak), igy én is
elmulattam az idot a tarsasagaban.

Olyan hat pont - szerintem.

Y S e
Explore the Quarantine Zone
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Kazuma Kiryu-t, a franchise emblematikus
alakjat; Shun Akiyamat (vele fogunk kezdeni);
a kissé elmebeteg Goro Majimat; valamint
Ryuji Godat, Kazuma egykori rivalisat.

A t6bb nagyobb fejezetre osztott sztori soran
mindegyikdéjik felett megkapjuk majd az
irdnyitést.

A szereplék elsGsorban fegyverzetiik-

ben térnek el egymastél: Akiyama dupla
pisztollyal alaz, Majima (aki nem meglepé
maédon egyébként baromira élvezi az egész
szituaciot) shotgunnal szeretgeti ellenségeit,
Kazuma mesterlovész puskat hasznél, Goda
pedig a karja helyére szerelt minigunnal
tizedeli az él6holtakat, de természetesen
ezeken kivll néhany csazlival még bévitheté
az arzenal.

Ahogy mar kordbban emlitettem, a helyszin
ez(ttal is Kamurocho, melyet Tokié Shinjuku
nev( negyedérdél mintaztak a készitsk.

A zombik gyakorlatilag néhany nap leforgasa
alatt valésagos pokolla valtoztattak a kertlet
egy részét, nem hagyva mast maguk utan,
csak romos éplleteket és autdroncsokat.

A hadsereg karantén ala helyezte a fertézott
zonat, és gondolom kitaldltad mar, hogy
nekink nagyrészt itt lesznek tennivaléink.

A karantén  kevésbé baratsagos” oldalan
egy perc nyugtunk sem lesz: nem csupén a
zombik, hanem egy csomé egyéb ocsmany-
sag probal majd lapétra tenni minket, ennek
tdkrében a jatékmenet nem is dllhatna
masbal, mint folyamatos rohanasbol és
6lomszérasbol (nagyjabol 50:50 aranyban),
béarmiféle korités, igy példaul fedezékrend-
szer nélkil. Az egész jatékmenet amolyan
japanos formaban, meglehetésen fapados
iranyitassal (ez utobbi megszokéasa némi
id6be telik) van talalva.

Par sorral feliebb mar tettem célzasokat az
.egyéb ocsmanysagokra®: bizony, a Dead
Souls-ban nem pusztan a rendkivil agresz-
sziv, gyakran nagyobb hordakban tdmado
zombik jelentenek veszélyt. Kisebb szamban
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ugyan, de mas lényekkel is talalkozni fogunk,
amelyek egyedi tulajdonsagok birtokdban
vannak, és ha mar itt tartunk, muszaj meg-
emlitenem, hogy a fejleszték ezen a téren
elég sokat meritettek mas programokbal.

A Cry Baby névre keresztelt delikvens példaul
kisértetiesen hasonlit a Left 4 Dead Witch-
jére, csak itt nem ugrik a torkunknak, hanem
sikolyaval magahoz csalogatja a kézelben
6lalkodo élGhalottakat.

A termetes, de lomhan mozgé Meathead egy
valdségos tank, kizarolag a fejét célozva le-
het foldre kényszeriteni, mig az apré Monkey
Boy gyorsasaga miatt igen nehéz célpont.

A lista nem merul ki ennyiben, mindig varnak
majd rank kellemes meglepetések - ilyenek
a bossok, melyeknek k&zos jellemzéje, hogy
legy6zésuk altalaban valamilyen specialis
taktikat igényel. A masvilagra kaldott ellen-
ségek utan tapasztalati pontokat kapunk,
ezek a késébbiek folyaman bevaélthatéak
kalonbo6zé képességekre (nagyobb tarhely a
targyaknak, Uj mozdulatok stb.), a karakter-
fejlesztés tehat nem tér el nagyban a sorozat
el6z6 részeitdl.

A valédi Yakuza-filing ott készon vissza,
amikor a titkos foldalatti jératokat kihasz-
nalva atmész Kamurocho békés oldalara:
egy pillanat alatt visszacséppentnk abba

a vilagba, melyet mar megszokhattunk

a korabbi epizédokban. A varos élettel teli ut-
cain emberek jarnak fel-ala, telefonalgatnak,
teszik mindennapos dolgaikat. A fertézés
nem érte el ezt a tertiletet, igy hatalmas
megkonnyebbdlés ismét meglatogatni a
kalonféle boltokat, klubokban beszélgetni

a hostess lanyokkal, karacke barokba jarni,
bedobalni néhany érmét a SEGA jatékterem
arkad gépeibe, és még hosszan sorolhat-
nam az aprosagokat. Ugyes hiazas volt ez a
fejlesztok részérdl, hiszen igy a régi rajongok
is oromuket lelhetik, valamint egy hatalmas
tde szinfoltot csempésztek a megallas
nélkili akcioba. A két labon jaré hullak ltal
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uralt tertletre az el6bb emlitett atjarékon
keresztll mehetlnk vissza, ezekbdl folyama-
tosan nyilnak meg Ujak, mikézben némelyik
be is zar. Tobb Gtvonalra azért van szikség,
mert mig ezekbdl néhany egyfajta szabadon
maszkalos opcidt biztosit, addig valamelyik
atjaré konkrét, a torténetet tovabblendité
kildetésekhez vezet.

En személy szerint a teljes tesztelési idészak
alatt remekil szérakoztam a programmal.
Csiptem a lovoldozos részeket, nagyon tet-
szett, hogy a varos egy részét épen hagytak,
és lehet6ség nyilt a megszokott dolgokat
csinalni, visszaadva ezzel egy szeletet a klasz-
szikus Yakuza-hangulatbdl. A torténet ezdttal
is gyesen lett talalva, apranként dertlnek

ki 0j részletek (olykor még vicces momen-
tumoknak is szemtanii lesziink), aminek
koszonheten éjjelente mindig kicsit tovabb
Ultem a képernyé elétt, mint ahogy azt ere-

detileg
terveztem.
Mindazonaltal

nem véletlen, hogy
a Dead Souls egy
mellékag: a folya-
matos hentelés
elébb-utébb
unalmassa
valik,
valamint a
stuff tgy en
bloc nem rendelkezik
azzal a mélységgel,
amiért ezt a szériat elsé
izben imadni lehet.

A DS sokkal inkabb
egy kalonlegesség,
mely az 4tlagosnal
jobb, de a franchise
tobbi tagjahoz képest
minéségben elmara-
do alkotds.

Z

YAKUZA: DEAD SOULS

Kiadé: SEGA Fejlesztd: SEGA
Multiplayer: -Online: -
| Felbontss: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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szinte leszek: egészen a tesztelés
Oelétti napig nem lattam egy arva

epizodot sem a Saint Seiya cim(
animébdl, és a mangéanak se ker(lt egy
képkockaja sem a szemem elé. Persze,
hallottam réla, de odaig, hogy egy konkrét
részt megnézzek, sose jutottam el. Hogy ez
mennyire gaz, azt majd kedves kollégam,
Gyuricza Péter megmondja, 4m ez a vallomas
most kiszokott belélem. Persze azért nem
akartam Ggy belevagni a jaték kiprobalasa-
ba, hogy az alapanyaggal még csak nem is
baratkoztam, igy belekezdtem a sorozat elsé
epizédjainak nézegetésébe, és egy nagyon
nagy pozitiv meglepetéssel gazdagodtam.
A Saint Seiya, mint anime, az én szerény
véleményem szerint kifejezetten megallja a
helyét, mindenkinek batran tudom ajanlani.
A karakterek... ja, varjatok, ez nem az a rovat,
inkdbb beszéljink a jatékrol.

Mivel a széria ilyen hamar képes volt a
szivemhez néni, nem csoda, hogy bizakodva
alltam a szoftverhez is. Am reményeim hia-
bavalénak tdintek: bar nem mondanam, hogy
a Saint Seiya: Sanctuary Battle rossz jaték,

azt szintén nem, hogy jo. Ha nagyon rendes
akarok lenni (bar nem értem, miért tennék
ilyet), akkor a kézepes kérnyékére 16ném be,
de err6l majd a pontok tgyis tébbet monda-
nak. En inkabb azt mondom el, mi az, amiért

nem jo6 jaték a Sanctuary Battle, és mi az,
amiért nem rossz. Stilusat tekintve a szoftver
a hack'n slash-ek taborat gyarapitja, bar

a beat'em up cimekhez hasonléan fegyver
helyett kézelharcon alapul a daralds. Ehhez
még parosul egy RPG-jelleg(i fejlesztési rend-
szer, ami érdekes is lehetne, ha az embernek
lenne lehet&sége kihasznalni.

A szisztéma jo, mert konnyen belerazodik a
jatékos, latvanyos tamadasokat lehet bevin-
ni, és relative egyszertien hasznalhato.

Rossz, mert a konny(inek és egyszer(inek van
egy bizonyos foka, ami felett mindez mér
nem feltétlenal olyan érvendetes.

Mivel az alapvetéen folyamatosan és latva-
nyosan toltédé életerénk, és a végtelendil
ostoba ellenfelek eleve csékkentik a kihivas-
faktort, igy gyakorlatilag ott tartunk, hogy az
normal fokozaton szinte nincs is.

Bele is kezdtem egy apro kisérletbe, hogy las-
sam, forditva tartott kontrollerrel és bekotott
szemmel vajon mennyi ideig maradok élet-
ben egy bossfight alatt, am négy és fél perc
utan feladtam, latvan, hogy a fejleszték sokat
meritettek a NeverDead koncepcidjabal.

Ha hosszabb tavu élvezetet keres az ember,
hard fokozat alatt nehezen talélja azt meg, és
ott sem garantaltan.

Az egyetlen, ami némi nehézséggel tud szol-
galni, az a béna kameramozgas, am ezt azért
nem mondanam elénynek.
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SAINT SEIYA:

rolmanus

Maga a térténet az anime/manga egy jelen-
t6s részét oleli fel, relative pontosan, részle-
tesen. Ez remek lenne, ha nem egy féloras
torténelemaoraval probalnanak meg minket
a sztori kozepébe csoppenteni, és kozben
nem ugralnanak at fontos részeket.

A szavatossagi id6t azonban jelentésen
noveli az 6t révidebb alternativ misszio, és

a multiplayer, ami azonban szigortdan csak
offline érheté el, ami érthetetlen. Bar az

azért mindenképp emlitésre méltd, hogy
életemben el&szor taldlkoztam egyfos
multiplayerrel, ahol mindkét karaktert te
iranyithatod, hiszen egymas mozdulatait
leutdnozva pontosan ugyanazt fogjdk csinal-
ni. Hihetetlen! Ha eddig nem lenne minden
elég felemas, a prezentacio ugyanezt az
osszképet hozza: hiaba a remek szinkron
(kizardlag japan), ha zenékbdl kevés van, és
azok is gyengék. Ami viszont nalam kifeje-
zetten rossz szdjizt hagyott maga utén, az a
kilsé. Adott az anime remek képi vilaga, amit
teljesen kiforgatva, raadésul kézepes megva-
I6sitassal kapunk meg. Alapvetéen nem is a
csunya lenne ra a legmegfelel6bb kifejezés,
mert technikailag béven van ennél lejjebb:

a jo sz6 inkabb az izléstelen’.

Ugyanez igaz a mozgasi animaciora, ami
szinte katasztrofélis, a legtobb ellenfél példa-
ul gy jar, mint aki egy kaktusszal halt.

A Saint Seiya: Sanctuary Battle egy remek
alapanyagbdl prébal kihozni valamit, de nem
tudom nyugodt szivvel azt mondani, hogy ez
sikerdlt. Ahol ad, ott el is vesz, ahol valamit
jol csinal, ott valamit el is barmol. [gy aztan
hidba vannak rendkivil szérakoztaté pilla-
natai, ha semmiben nem mutat til a sztirke
témegen egy olyan jaték, mely amugy is csak
egy sz(ik rétegnek szolna.

SANCTUARY BATTLE

Kiadé: Namco Bandai Fejleszté: Dimps Corporation
Muktiplayer: 28 Online: nincs
Felbontis: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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Szerezd meg hat mind!

arom napja csak a Pokémonon jér az
H eszem. A Wii-re kiadott PokéPark 2:

Wonders Beyond nalam landolt teszte-
lésre, ami kicsit alkalmat adott az elmélyalés-
re ebben a Pokémonos témaban.
Volt mér annak tiz éve is, amikor szombat
reggelenként unalom(izésre bekapcsoltam
a tévét, aztan dlmosan pislogva vartam,
hogy legyen valami. Jottek is a ktlonféle
rajzfilmek, amiken aztan kivéléan lehetett
bambulni. [gy taldlkoztam a Nintendo legsi-
keresebb anime sorozatéval, a Pokémonnal
is. Kilonosebb érzelmi szalak nem fliztek a
szériahoz, de amikor ment, sokszor az vettem
észre, hogy leragadtam és végignéztem.
Es még egy-két szérakoztatd darab is akadt
koztk. Ennyi év tavlatabol most a teszt miatt
megnéztem az elsé részt.
Meglep&en humoros és érdekes volt az
animék kozott, foleg a kisebbek szamara
- nekik talan nem is annyira rossz (megfi-
gyeltem amugy, hogy egy csomo hosszu
anime széria elsé par tucat része izgalmas,
aztan ellaposodnak). Egyszer talan egy
szakértd kicsit elemezhetné a franchise-t,
meg az egész jelenséget, mert az kétségkivdil
érdekes és izgalmas. En csak annyit tudok,
hogy a sorozat eredetileg egy GameBoy jaték
adaptacidjan alapszik, és a '90-es évek 6ta
hédit. Voltak botranyok is korilotte: tobb
részt is betiltottak, mert epilepszias rohamot
okoztak a gyerekeknél. De nyugaton volt
olyan is, amiben bizonyos szerepl6k nem
feleltek meg a cenzorok altal feldllitott, a
szabad véleménynyilvanitast egyébként
guzsba kotd, politikailag korrekt abrazolas-
nak (konkrétan a Jynx Pokémon kapcsén
kialtottak rasszizmust).

De térjunk ré a jatékra. Azért sztorizok egy
kicsit tobbet, mert a PokePark 2 annyira
egyszer( anyag, hogy harom bévitett

2

mondatban el lehetne intézni. Alapvetéen
egy apro gyerekeknek készult program,
ahol kezdetben Pikachuval kalandozhatunk
(késébb més pokémonok is kiprobalha-
t6k). Ezzel nincs semmi probléma. Pikachu
nagy kedvencem, nagyon sokat nyomtam
vele a Wii - s6t az egész jelenlegi genera-
ci6 - legjobb verekedds jatékaban, a Super
Smash Bros. Brawlban. Kivaloan lehetett vele
hentelni. Na, ebben itt nem lesz rész(ink,

a PokéPark 2 egy habkonny( jaték. Mara
sztori is rettentéen bandlis a sitikkel, meg
az elkabitott Pokémonokkal. A jatékmenet
hasonléan egyszer(. Pikachuval csak az uta-

sitasokat kell betartanunk, és aljatékokat kell

megoldanunk. Az elején ezek valtozatosnak
ttinnek: célozni kell, I6voldozni, versenyezni,
kincseket gydjteni, meg amit éppen elénk
allitanak. Hihetetlentil konny( jatékocska-
kat képzeljink el, ahol csak egy picit kell
odafigyelni, és nyerhetlnk. Szerencsére van
multiis, akar négyen is lehet egymas ellen
nyomni, ez kicsit kitolhatja az egyébként
nem tul hosszu szavatossagot.

Mint utaltam r4, a program alapvetéen apré
(5-8 éves) gyerekeknek készilt. A nehézség
az 6 szintjukre lett bel6ve, ezért a kihivas
nem tdl nagy egy érettebb jatékos szama-
ra. Mindenesetre a végsé cél minél tébb
Pokémonnnal 6sszebaratkozni. A teljes
sorozatbol 6t generacionyi allatkat tudunk
megismerni, igy a rajongdk is elégedettek le-
hetnek. Csakugy, mint a grafikaval, valamint
a zenével! Lehet, hogy a jaték lassu folyasq,
ismétléds és konny(, de a grafika az nagyon
szép. A Wii és mas platformok figyelembevé-
telével is. Szines palyak, stilusos helyszinek,

rajzfilmszerG hatéas, egyszerten j6 a szemnek, [

ha rénéziink a programra. A zenék pedig a
Pokémon szerelmeseinek lesznek ismerések.
A PokéPark 2 egy teljesen dtlagos, kozép-

www.konzol.eu

POKEPARK 2:

Veres Miki SushE.

TESZTHE

szer( program. Tulajdonképpen csak egy
bizonyos tipusu jatékosoknak valo.

Azoknak, akik rajonganak a Pokémonokért,
és szerették a sorozat korabbi részeit.

Ok, és az egészen fiatalok a célkdzonség,
mert mas szamara ez a program egy értékel-
hetetlen butasag lesz. Az elkételezett fanok
szamara, akik Pikachuval kelnek és fekszenek,
viszont érdemes tenni vele egy probat.

WONDERS BEYOND
Kiadé: Nintendo Fejleszté: Nintendo
Multiplayer: 2-4f5 Online: nincs
Felbontés: - Hang: -
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Ninja-historia, harmadjara

torténelem korai szakaszaban egymas

nélkiil gyakorlatilag nem is létezett ez a
két fogalom, kéz a kézben jartak, tokéletesen
kiegészitve egymast.
Napokat lehetett kinlodni a programok akar
egyetlen szakaszaval is, kizarolag a sikeres
tovabbhaladas adta meg a kell6 I6ketet a
kovetkezé - rovidesen megjelend -, Gjabb
akadalyig. Kétszazas pulzus, idegeskedés,
kitoré orommamor - drogok voltak ezek a
gamerek szamara, melyektél nem lehetett,
és nem is akartak szabadulni.
Még kordhoz képest is kiemelkedéen
nehéz alkotasnak szamitott a Nintendo
Entertainment Systemre megjelent, Tecmo
gondozasu, 1989-es Ninja Gaiden elsé
felvonasa, mely késébb aztan trilégiava nétte
ki magat a konzolon. Az akkoriban latvanyos-
nak szamito atvezetSk, valamint az érdeke-
sen talalt torténet friss impulzusként érte

Kihivés és jatékélmény. A videojatékos

Soha nem voltam kifejezetten rajon-
gdja a sorozatnak, de ez a legujabb rész

a piacot, hiszen korabban alig, vagy szinte
egyaltalan nem volt jellemzé az ilyesmi, am
sokaknak mégsem ezért maradt emlékezetes
a franchise, hanem sokkal inkabb a brutalis
maodon szivatos pélyak, illetve az azok végén
lévé bossok miatt. Ekkor még nem létezett

a mai értelemben vett checkpoint-rendszer,
halal utan azonnal a pélya legelején talalhat-
tuk magunkat, és kezdédhetett minden djra.
Nem csoda, hogy akkoriban nagyon kevesen
voltak képesek befejezni akar csak egyetlen
részt is. Gyakorlatilag az egész lehetetlennek
tlint, valéjaban mégsem volt az - egyéni
nézéponttdl fliggben ez jelentette a Ninja
Gaiden bajat és csufsagat is egyben.

A legendas ninja, Ryu Hayabusa kalandjai
2004-ben folytatodtak, immaron térben: a
Team NINJA csapata altal felélesztett, Xbox-ra
megjelent alkotas még ugyanazon a gépen
megélt egy bévitett kiadast, mely a Black
alcimet kapta, majd késébb
elérte a jelenlegi generéciot
is, persze alaposan feltupi-
rozott latvannyal. A Sony

tenni, amikor szép lassan kezdtem raérezni

a jaték altal diktalt tempaora, megfelelGen
elsajatitottam a mozdulatokat, és innentd|
kezdve 180 fokos fordulatot vett minden.

A Sigmat a mai napig a generacio egyik leg-
jobb, mig a folytatast az egyik legszérakozta-
tobb alkotasanak tartom (esetiinkben a ketté
nem feltétlenul jelenti ugyanazt), melyekbe
szamtalan orat beledltem. Hiaba, a Ninja
Gaiden esetében sosem volt elég a felszines
tapogatozas, kizarolag gy lehetett megsze-
retni, hogy az ember kellé id6t aldozott ra.
Miutan Tomonobu Itagaki, a Team NINJA
ikonikus alakja lelécelt a csapattol, szamomra
az jelentette a legnagyobb kérdést, mégis
miként alakul majd a harmadik rész sorsa?
Vajon (j csapasvonalon fog-e tovabbhaladni,
és ha igen, lesz-e olyan maradandé, mint

az elédok? Jelen sorok irasakor mar kétszer
(mire ezt olvasod, val6észinileg haromszor
vagy négyszer) végeztem a jatékkal, a véla-
szok azonban tovabbra sem egyértelmdek.

A Ninja Gaiden 3 tébb szempontbdl is az
Ujaszuletett széria legklonlegesebb darabja.

harmadik jatékéllomasara
kiadott Ninja Gaiden Sigma
kapcsan ismerkedtem meg
behatobban a sorozattal,

és bevallom 6szintén, még
nagy hack'n'slash-rajongd
létemre is nehezen baratkoz-
tam meg vele. Mar éppen
parkolépalyéara akartam

ol.eu KONZNL

Ismerésen cseng Masato Kato neve? Ameny-
nyiben nem, elarulom, hogy az driember
tobbek kozott olyan nagy multa cimek forga-
tokonyvén dolgozott, mint a Xenogears,

a Chrono Trigger, valamint a Final Fantasy VIl
(bar ez utobbinal csak részben), széval egy
meglehetdsen dreg rokarol van szo.

A dolog mar csak azért is érdekes, mivel a
remake-elt NG-ek sosem a torténetiikrol

minden illiziomat szertefoszlatta.
Bugyuta aréna/horda mod (meghatarozott
szamban érkezé ellenséggel), csépalyak, és folya-
matosan adagolt QTE-részek csokkentik a szinvona-
lat, ami huzamosabb id6 alatt art az élménynek.
A hangulat nem rossz, ahogyan a latvany sem, réadasul

nagyon pézer az egész, de nekem ez igy nem jon be igazan,

kdbé hatot adnék ra. Olcson beszerzés kategoria.




voltak hiresek, azok inkabb funkcionélis sze-
repet toltottek be, Grligyet adva a megallas
nélkuli kaszabolashoz. Persze a Ninja Gaiden
3 esetében sem kell Oscar-dijas sztorira sza-
mitani, de mindenképp jelentés elérelépés
tapasztalhaté a korabbi epizédokhoz képest,
még annak ellenére is, hogy a szereplék
meglehetésen sablonosak, az események
pedig gyakran kiszamithatoak. Kato-san
igyekezett egy sokkal ,emberibb” fészerep-
16t helyezni a kézéppontba, elsésorban ez
az oka annak, hogy Ryu joval beszédesebb
karakterré valt, valamint gyakran lathatjuk
majd maszk nélkdl is. Mar nem ugyanaz a
hidegvér(, kizérélag sziikségszer( esetekben
megszolalé mészaros, aki korabban volt,
noha mindebbdl az ellenségei tovabbra sem
sokat fognak érzékelni.

A cselekmény az Egyesuilt Kirdlysagban veszi
kezdetét: egy ismeretlen terrorista-csoport
tamadja meg Londont, akik valogatas nélkul
kezdik el tizedelni a civil lakossagot, ezzel
egyidében pedig a japan védelmi miniszter
felkeresi Ryut, hogy beszamoljon neki a
fovarosban tortént eseményekrol.

Mint utélag kiderdl, a csoport vezetéjének
egyetlen kovetelése van: a szamos csatat
megélt ninja haladéktalanul jelenjen meg a
helyszinen. Nagyjabol ennyi informacio dertil
ki az elsé visszaemlékezbs atvezetSbél (az
indittatasokat ekkor még s(ir(i homaly fedi), a
stuff ezek utan rogton Angliaba dob minket.
Kezd6dhet a kaszabolas!

Amit régton, mar az elsé pillanatban
észrevettem, az az, hogy Ryu érezhetéen ne-

hezebbé valt; mar az el6zetes videdkon is lat-
szott a protagonistankra felkertlt plusz izom,
viszont eszembe sem jutott volna, hogy ez a
tényleges jatékmenetre is kihatassal lesz.
Marpedig kihatassal van: az analog kart elére
poccintve azonnal érezni hésunk lomhabb
mozgasat, persze nem kell tdlsagosan
aggodni - gyorsan hozzaszokik az ember,
onnantdl pedig mar fel sem tdnik. A harc-
edzett ninjak bizonyara otthonosan fogjak
érezni magukat a palyakon, hiszen Hayabusa
alapveté mozgasrepertodrja szinte teljes
mértékben a megszokott maradt, a gombki-
osztason sem varialtak.

Ahol elsé izben véltozas tértént, az maga a
harcrendszer: a Ninja Gaiden 2 sokkal inkabb
azt hivatott érzékeltetni, milyen éles valo-
jaban egy katana, az ellenségeket ott tgy
szeleteltlik, akar az olvasztott vajat.

A folytatas szakitott ezzel az iranyvonallal,

és helyette az Ugynevezett Steel on Bone-
rendszert hozta be, mely igazabdl hasonld
elven m(kaodik, mint az eléd altal alkalmazott
metodus. Kegyetlen csonkolas helyett ezattal
az ellenség - kevésbé brutélis - megsebesi-
tése lesz a cél, majd ezt kovetden latvanyos
kivégzést abszolvalhatunk rajtuk. Mig a
masodik részben ez altalaban a fejlevagast/
kettévagast takarta, addig itt a dinamikusan
mozgd kamera, valamint a hatasos hangok
kombinacidja pontosan azt a filinget adja
vissza, amire a fejlesztok utalni prébélnak

a Steel on Bone elnevezéssel. Minden ilyen
mozdulat kivitelezésekor érezhetd, ahogyan
kardunk szilankosra tori a delikvens bordait,
majd - amolyan bticsizoul - kitép beléle
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durvan fél kilo hust. Kezdetben kifejezetten
hianyoltam, hogy nem lehet levagni a vég-
tagokat (tudom, beteg lelk( vagyok), de be
kellett latnom, hogy ez a megoldas semmivel
sem kevésbé hatasvadasz, sét szerintem a
NG3 ellenségei azt kivanjik, barcsak valame-
lyik el6z6 részben szerepeltek volna.

Szdmos egyéb valtoztatas is tortént a jaték-
menetben, bizonyos dolgok masképp, vagy
egyaltalan nem jelennek meg. A leginkabb
vitatott pont szerepléi maguk a fegyverek,
pontosabban azok hianya, a Ninja Gaiden 3
ugyanis egy erésen katana-orientalt anyag,
igy az egész kampany soran azt fogjuk hasz-
nalni (noha DLC formajaban két fegyver mar
biztosan érkezni fog).

Nincsenek tobbé gy(ijtégethetd essence-ek
sem, ami egyben azt is jelenti, hogy bucsut
mondhatunk a fegyverfejlesztésnek, és a
kulonféle targyak vasarlasanak. Nem tudom,
hogy a Team NINJA ezt a gordilékenyebb
jatékmenet, vagy az életh(ibb megkozelités
érdekében csinalta-e igy, mindenesetre
muszaj megbaratkozni a ténnyel.

Ebbdl kifolydlag ugrott az Ultimate Attack
megszokott formulaja is: mig régebben a
kis gombok magunkba szivasaval (vagy

a hosszabb idét felemészto feltoltéssel)
lehetett inditani a spéci tdmadast, addig itt
azt a folyamatos kiizdelmek soran tudjuk
bizonyos id6kozonként benyomni (Ryu karja
ekkor vorosen vilagit, de erre majd rovi-
desen kitérek), instant halalt okozva ezzel

az utunkba kertléknek. Ez tovébbra is egy
életmento eszkoz, raadasul joval hatasosabb

www.konzol.eu
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a kordbban tapasztaltaknal, mivel itt min-
denképp eléri az dldozatokat, legyenek azok
akarmilyen messze. Hasonlé sorsra jutott a
Ninpo is, hiszen egyrészt az életerénk alatt
lévé csikot kell feltslteni a tizsarkany szaba-
don engedéséhez, masrészt a varazslatnak
ez az egyetlen formaja kertlt bele a stuffba
(a sztori médba legalabbis). Megidézett
sarkanyunk 6sszegydijti és felfalja a koralot-
tlink 1évé ellenfeleket, raadéasul a miivelet
pluszban még az életerénket is visszapétolja,
annak figgvényében, hogy mennyien estek
aldozatul a fenevadnak. Nagyon tetszett,
amikor elsé hasznalatakor a kommandadsok
dsszecsinaltak magukat a félelemtél, eldobél-
tak a fegyvereiket, és térden allva konyorog-
tek az életikért.

Az egyszer(i katonak egyébként gyakran
kialtanak el egy-egy .Not like this!” vagy

.| don't wanna die!” mondatot halalhorgésik
kozepette, mig a ninjak tovabbra is elvakult
fanatizmussal, akar sajat élettiket felaldozva
igyekeznek Ryut lapatra tenni.

A harmadik résszel behozott friss funkciok
listdja itt nem ér véget, sét a valédi djdon-
sagokra csak a kévetkezé sorokban fogok
kitérni. A Ninja Gaiden 3-ban Ryu nem csu-
pan gyilkol, hanem olyan egyéb feladatokat
is végrehajt, melyek azt az érzést hivatottak
erésiteni, hogy egy valodi ninjat iranyitunk.
Az akciot gyakran inditjuk valamilyen ma-
gaslatrél (példaul toronyrdl vagy épliletrdl),
ekkor néhany masodperces zuhanorepulést
kovetden az égbdl lepjuk meg ellensége-
inket, ha pedig kozben észrevesznek, még
rakétakkal is megkinalnak minket, hogy
legyen mit kerlgetni némi QTE keretein

beldl. A masik gyakran alkalmazott mdvelet
a maszas, amit kunai pengéink segitségé-
vel tudunk kivitelezni, bar észintén szolva
sem ezt, sem az elébb emlitett dolgot nem
éreztem akkora durranasnak, hogy minden
fejezetben legalabb harom-négy alkalommal
elstssék a fejlesztok.

Ellenben a lopakodés szakaszokkal, amikbdl
Gsszvissz kettd kerlt a programba - ha vala-
mi, akkor ez az elem tényleg megérdemelte
volna a tobbszori ismétlést.

Zarojelben mar tettem megjegyzést Ryu
jobb karjara, melyet a térténet szerint megat-
koztak (leegyszer(sitve a Dragon Sword altal
lemészarolt emberek fajdalméanak mani-
fesztaciojardl van szd), és bar ez inkabb a
cselekmény, mintsem a tényleges jatékme-
net szempontjabol lesz fontos, idénként ott
is érezni fogjuk a negativ hatasait (viszont a
poént engedelmetekkel nem I6ném le).

Tobben is panaszkodtak a program latvanya-
ra, azonban Ugy vettem észre, hogy magaval
a grafika minéségével nincsen gond - még
ha csak minimélis fejlédés is ment végbe -,
annal inkabb a programozassal.

Normal fokozaton jatszva nem olyan

feltlnd, viszont felette, amikor mar joval
tébb ellenség mozog koriléttink, nagyon
zavard mértékben Qti fel a fejét a konstans
belassulas, ez pedig oriasi hatulité egy olyan
jaték esetében, ami elsésorban a porgds,
kihivassal teli akciora van kihegyezve.
Tovabb rontja a dolgot, hogy a szaggatas
egyenes kovetkezménye az input lag, azaz
Ryu olykor késve reagal a gombnyomasok-
ra, ami nem egyszer végzédott game over
felirattal, igy emiatt sajnos a kezelhet&éségbdl

Mutuadl Destructon

You wit po But'you et arag one
of thaws to hell with vou.

This s ﬁ:iooﬁll. and a ninj must obey.
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is kénytelen voltam pontot levonni.

En a fejleszték helyében inkabb visszavet-
tem volna az effektparadébdl, vagy azonnal
patch-et adnék ki a probléma orvoslasara,
mert a hatvan, vagy minimum harminc
képkocka azért elvarhaté lenne masod-
percenként. Kilcsin tekintetében viszont
tényleg nem tudnam lehtizni a programot,

a dinamikusan mozgé kamera (pl. falon
futaskor, vagy a Steel on Bone hasznalatakor)
igen jol mdkodik, raadasul szinte tokéletes
pontossaggal kéveti ninjankat.

A helyszinek valtozatosak, elvégre Ryu globéa-
lis tdrara megy, viszont a gyakran ismétlédé
arénaharcok miatt gyakran éreztem gy,
hogy diszletek kozétt mozgok.

Hasonléan rendben van az audio oldal is:

a zenei lista igen Utdsre sikeredett (ajan-
lom, hogy csekkoljatok le Youtube-onl), és
természetesen most is vdlthatunk az angol
hangsavrél a japanra. Eredeti terveim szerint
azonnal meg akartam ezt tenni, mar csak
azért is, mert az évek soran meglehetésen
hozzaszoktam Hideyuki Hori organuméahoz,
Troy Baker azonban annyira jol alakitotta

a hidegvérd, nyugodt ninjat, hogy végul
mellette tettem le a voksomat.

Normal nehézségi szinten jatszva, elsére Ugy
durvan 9-10 6rat vett igénybe a program,

a masodik nekifutas alkalmaval - amikor a
bossokat mar kell6képpen kiismertem - ez

a szam 7-re redukalédott. A harmadik és az
el6z6 részek normalja kozott ég és fold a k-
l6nbség, mig a régebbi epizédok rengeteget
szivattak, addig itt sokkal kevesebbszer hala-
loztam el. A hardtdl (és onnan felfelé) persze
ugyantgy fel kell kotni a gatyat, és allitolag



DLC formajaban érkezik majd egy plusz
nehézségi fokozat is, ami minden eddiginél
t6bb kettétort kontrollert igér.

Az egyjatékos méd befejezésével nem kell
rogton polcra tenni a stuffot, hiszen rengeteg
bonusz kaldetés var rank (Acolyte, Mentor,
Leader és Master besorolastiak), valamint

a vilaghalon mas playerekkel is 6sszemér-
hetjiik az erénket. A maximum nyolc fét
tamogaté online szegmens elég hullamzé
képet mutatott a tesztelés ideje alatt, olykor
korrektul mdkodott, ugyanakkor bizonyos
szobéakban zavaré lag volt tapasztalhaté.
Ennél egy fokkal még stilyosabb, amikor
massal kooperalva szeretnénk nekiesni

a bonusz misszidknak, ilyenkor ugyanis
gyakran eléfordult, hogy teljesen kifagyott a
program, és csak a gép Ujrainditasa jelentett
megoldast a problémara.

Amennyiben egy par megas tapasszal ezeket
a hibakat kikliszobolnék, egy roppant szora-
koztaté multiplayert kapnank, ahol mindig
akadna valamilyen dj megnyithato felsze-
relés, vagy képesség a szintlépéssel fejlodo

karakterinknek.
Azt kell mondjam, a Ninja Gaiden 3-nal fel-
tnden érezhetd Itagaki tavozasa, pontosab-
ban fogalmazva: a helyére keriilt emberek
eltéré meglatasai.

Az el6z6 felvonasok hardcore
rajongoi valahol joggal
érezhetik gy,
hogy egy
megcsonki-

tott folytatast kap-
tak, elvégre szamukra valoszin(ileg nem
jelentenek majd elégtételt a plusz funkciok,
plane nem a fegyverek, valamint egy csomé
megszokott elem hianyanak fejében.
Mindazonaltal a Team NINJA a harmadik
alkalommal is egy szérakoztaté kaszaboldat
rakott le az asztalra, ami negativumai elle-
nére is kiemelkedik a jelenlegi hack'n'slash-
mezonybdl.

Amint kijavitasra kertilnek a bosszanto
programozastechnikai hibak,

a lent lathato pontszamot tessék automati-
kusan nyolcasként értelmezni.

www.konzol.eu

Kiadé: Tecmo Koei Fejleszté: Team Ninja
Multiplayer: nincs Online: 2-8f&
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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Suzuki elé, mire a, mi auténk” gazdaja a

kispolak soférjének édesanyjat emlegeti,
mindenféle igavono allattal kapcsolatban.
Atlagos hétkéznap a nagyvarosi forga-
lomban... Mindez azonban csak szende
kéristalanyok teadélutanja a Twisted Metal
Griletéhez képest. Vigyazat!
A jaték egy adrenalininjekcié hatékonysaga-
val hozza ki belled az allatot.

Egy toréracsos Polski Fiat bevag a

»Kocsiba be, ablakot le...”

Ahogy a Belga népszer(i szama is mondja,
Ulj a volan mogé. De az ablakot ne tekerd le,
mert itt konnyen fultévon csap egy tanyérak-
nal Az elsé rész 1995-ben tette benzing6zos
tiszteletét az elsé PlayStation hodoléi kozott.
Azéta tobb mint fél tucat epizéd festette
véresre a digitalis aszfaltcsikokat.

A grafika mutatésabb lett, de a koncepcio
nem valtozott: autds pusztitas, verdagyilkos
deathmatch, robbanadsgazdag fémdaraloé.

ne+-kényokot ki, kettesbe be...”

Sebességet viéltott a sorozat, és még vadabb
autos lovoldével tért vissza. A féktelen
roncsderbi mogott ismét a rejtélyes Calypso
all, aki felajanlja a verseny gyéztesének, hogy
teljesiti egy kivansagat. Barmilyen kivan-
sagot! A vonzo ajanlat sokakat csabit, am
egyikik sem templomba jaro tipus.

Talan Sweet Tooth a legismertebb, hiszen

a langolo fej bohéc egyben a sorozat
jelképe is. Foglalkozasara nézve elme-
roggyant gyilkos. Mr. Grimm sem sokkal
baratsagosabb, 6 is felbukkant mér a korabbi
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epizédokban. Némi véleménykilénbsége
tamadt Calypsoval, amelyet nem egy pohar
kakaé mellett kivan rendezni. Udvariatlan
modon egy modell hélgyet hagytam a
végére. Dollface arca egy szory( balesetben
megsérilt. Késébb rendbe hoztak, csupan
egy apro seb maradt rajta. A lany azonban
megtébolyodott, és e heget is ocsmanynak
talélta. Ekkor egy orvos maszkot adott neki
azzal az igérettel, hogy az majd eltintetia
heget. A sebhely helyett azonban a doki tint
el, és a lany soha tébbé nem tudta levenni a
maszkot. Most talan lehet egy kivansaga...

---nagy kirdly a hangeré, melletted a
grdndtveté...”

A hanger6rél jut eszembe: a jatékban zizos
muzsikak szélnak, olyan eléadéktél, mint
Rob Zombie vagy a Wolfmother. Hangos tap-
sot érdemel! Sajnos a grafika terén mar rezeg
a léc. A vizualitas nem gyonyor a kobon, bar
nem is cstinya. Kicsit elmosott, atlagos, de a
célnak megfelel, féleg arra gondolva, hogy a
jaték az online médra lett hangolva.

A grafikdnak ezért szégyenlds, olvasokoros
taps jar. Karpotolnak azonban a zsenialis
atvezet6 videdk, amelyekbél megismered a
harom fészerepld sztorijat. Jutalmuk vastaps
és ovacio! Tagadhatatlan viszont, hogy szér-
vanyos futty hallhato, ha az irdnyitas rendsze-
re lép az értd kozonség elé. A kontroller vala-
mennyi gombjat hasznalnod kell! Rdadasul a
gazadas sem a megszokott ravaszon kapott
helyett. Id6be telik, mig megszokod.

ne--trdztatom a gépet, a mutaté kileng...”
Tuaraztasd magadat is,
mert nincs megallas.

A sz6l6 jaték harom
szakaszaban a fGszerep-
16k torténetét élheted
at, ami nem hétvégi
kocsikdzas. Amig nincs
egy kis rutinod, hamar
felnyalod majd az al-
vazat, de kés6bb kéjes
vigyorral pusztithatod

a mazsolakat.

Ehhez komoly arzenal
dukal! Rakétak, gép-
agyu, aknak, langszoro,
kiszérhato tuskeék, olaj,

www.konzol.eu
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pajzs, fagyasztérendszer, turbé és katapult
segit a négykereka Gtkozetben.

Szintén a Single médban talalod a Challenge
opciot, amely kilonbozd kihivasokat kinal.
Az elsé egyszer(i: semmisits meg mindenkit.
A mésik kihivasban te magad adod meg az
ellenfeleid szamat maximum tizig, akik fo-
lyamatosan Ujraszuletnek. Itt annyi a dolgod,
hogy tuléld, amig lehet.

A Single modot egy nap alatt végigtolhatod,
az csak amolyan bemelegités az online jaték
elétt.

ne..mosta vildg 6sszes utja amienk...”
Igen! Elérkeztiink végre az online részhez,
ami a jaték lelke! A pontszamalapu Team
Deathmatch, és a végs6 tulélésre kihegyezett
Last Man Standing nem szorul magyarazatra.
Sokkal izgalmasabb a Team Hunted maéd,
amelyben mindkét csapatnak van egy vada-
sza. Meg kell védened a sajat vaddszodat, és
persze hidegre tenni az ellenségét.

Ha pedig te vagy a vadasz, pusztitsd az ellent
a pontokért! A legbetegebb azonban a Nuke
Mode, amelyben az ellenséges csapat vezé-
rét kell vonéhorogra akasztanod, majd egy
kilovééllomashoz cipelve rakétaval kézbesi-
tened a masik csapat bazisara, egy szobor-
hoz. Johet persze valaszkildemény, ezért
ovd a sajat vezéredet, és Uigyelj a rakétaral
Mindezek mellett a jaték osztott képernyds
kooperativ modot is tartalmaz, akdr neten,
akar offline, ugyanazon a gépen.

Puszi érte a fejlesztoknek!

»526lja" md” a gyereknek, hogy nyitva van
a kocsiajté...”

En inkabb neked szélok, hogy a Twisted Me-
tal - féleg online multiban - egy agyrobban-
16 akciéeirkusz! Elsé alkalommal talén kissé
kaotikus, aztan egyszer csak élvezni fogod.
Felrdz, mint a hetes busz a Thokélyn. Tomény,
eszement, de szérakoztato. ...

TWISTED METAL

Kiadé: SCE Fejlesztd: Eat Sleep Play
Multiplayer: 2-4 f6 Online: 2-16 f&
Felbontas: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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annak orokérvény( jatékok.
VVannak igazi klasszikusok, ame-

lyek nem veszitenek az értéktkbél,
akarhany év vagy évtized mulikel, ésez a
videojatékok vilagaban is érvényes megal-
lapitas. Lehet barmilyen &skovilet a Pong,
a Pac-Man, a Space Invaders, barmikor le
lehet tilni barmelyik elé, és hiaba éliink a
HD-éraban, mindegyik képes lesz arra, hogy
az egyszer(i jatékmenet és kilsé ellenére
tartalmas élményt biztositson szamunkra.
Igy van ez a shmup elnevezés(i miifaj eseté-
ben is, mely kivald képviselékkel rendelkezik.
Amennyiben széba kerdl a zsaner, tobbnyire
olyan nevek mertilnek fel, mint az lkaruga,
a Radiant Silvergun, és hasonsz6r( tarsaik.
Viszont van egy cim, amellyel nem mindenki
talalkozott, pedig kihagyasa, a vele valo
ismerkedés elmulasztasa, ha nem is bin, de
mindenképpen hidnyossagot okoz, elvégre
fantasztikus alkotasrol van szo.
Ez nem mas, mint az Under Defeat, amelyet
anno, a jatéktermekbdl portolas idejében
ugy reklamoztak, mint a Dreamcast utolsé
jatéka - ez ugyan nem lett igy, az tény,
hogy a kizarélag csak a csigas gépre kiadott
l6voldozés anyag a végsé stadium egyik leg-
(itésebb képviselGjévé valt. Ez a széban forgd
m( kapott most HD-ba hdzott valtozatot
a kurrensgen masinakon.

Az UD sztorija nem kulonosebben érdekes.
Maximum abbél a szempontbdl, hogy a
masodik nagy vilagégés idejében jatszodik,
és bar finomitva és valtoztatva a neveken,
de a tengelyhatalmak oldalan harcolunk a

szovetségesekkel szemben. Mindez azonban
nem lényeg, hiszen amia mifajban igazan
szamit, az a kilétt toltények/masodperc ara-
nya, valamint a géptnk kimenekitése még

a legkilatastalanabb helyzetekbdl is.

Ezuttal egy helikopter botkorméanya mogé
Ulhetiink, és bar nem kapunk olyan szabad-
sagot, mint mondjuk a Zero Gunner (aminek
a masodik része szintén a DC egyik igen
kellemes meglepetése volt) esetében, azért
igy is van némi mozgasterink, am arra nem
art figyelni, hogy tlizelni csak elére vagyunk
képesek, igy a pozicié bedllitasa mindig
elsédleges tényezd a sikeres csatak terén,
hiszen ha Uj célpontot akarunk befogni, vagy
a korabbi pozban tudjuk azt megtenni, vagy
el kell engedniink a tlzel6 gombot, hogy uj
helyzetet vegylnk fel.

Emellett van egy kis feltdlthetd csikunk,
amellyel néhdny masodperc, és egy-egy ha-
lalos csapas erejéig segitséget is hivhatunk,
plusz nem utolsé sorban megvan a szokdasos
fegyvervaltasok, valamint a bombazas
lehetésége is.

Ellenfeleink ezuttal is kisebb gépek (tankok,
helikopterek, hajok, illetve az ezeken jelen
1év6 haldloszto szerkezetek), a palyavégi
foellenfelek pedig méltdak a zsénerben
szerepeltetett tarsaikhoz - hatalmas gép-
monstrumokkal kell megkitzdentink a palyak
sikeres abszolvalasahoz.

A szintekb&l ugyan nincs sok, és azok ismét-
I6dnek is, am van annyi kihivas az egészben,
hogy ne csak egy fél 6ras kaland valjék

az Under Defeat beszerzésébdl, amely az
eredeti arkados
valtozat mellett
tartalmaz egy
friss, HD-ba hu-
zott verziot is,
amely a 16:9-es
tévéden teljes
egészében
megjelenitésre
keriil, méghoz-
za csodaszép
ktlsével.
Ezeken kival
valtogathatjuk
a nehézséget,

www.konzol.eu
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megnyithatunk extra jatékmaodot, illetve a
galéria tartalmat is megszerezhetjik, és ter-
mészetesen van kétszemélyes méd is, barez
sajnos csak az adott gépen jatszhatd, online
lehet&ségiink nincs a kozds mokara.

Plusz ott van a tréfea/acsi tamogatas, de
arra készulj fel, hogy ha mindent meg akarsz
szerezni, ahhoz kotélidegekkel, és kivalo
reflexekkel kell rendelkezned.

Urém az éréomben: az Under Defeat HD sem
Eurépaban, sem Amerikaban nem jelent
meg, csak és kizarolag Japanban, ahonnan
azonban a PS3-as valtozat régidomentesen
rendelheté meg, igy barmilyen gépen siman
fut (a 360-tulajok mar nem ilyen szerencsé-
sek, am mivel létezik belSle MS-verzio, az

is bekertlt az értékel6 dobozba), hila az
égnek. Nem olcsé mulatsag, am minden
pénzt megér (féleg a gy(ijtéi verzié, amelynél
a szépséges dobozba a program mellé egy
zenei CD-t, valamint egy stratégiai bemuta-
tot tarté DVD-t is beleszuszakoltak).
Alapvetéen az UD egy olyan m(ifajt képvisel,
amelyet nem lehet a mai elvarasok alapjan
pontozni, hiszen ez egy 2005-0s arkad jaték.
Annak viszont tokéletes.

Gyonyord, térben megvaldsitott grafikaval,
a jatéktermek hangulatét idézé zenei alafes-
téssel, és egy olyan adrenalin-Iokettel, amely
csak erre a zsanerre jellemzé.

Olyan klasszikus, kotelezé darab, mint sajat
stilusan beltl mondjuk a Gun.Smoke, vagy a
Commando, csak éppen egy kicsit moder-
nebb véltozatban. Ezért aztan az értékelot
ennek fényében bongésszétek.

Hatalmas készonet jar a teszteléshez nyujtott
segitségéért djsiegfiednek a PSC-s forumral,
aki nem csak a rendelkezésemre bocsatotta
a jatékot, de még postazta is, miutan szemeé-
lyesen nem tudtuk megoldani az atvételt.

UNDER DEFEAT HD

X360
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720p, , 1080p Hang: DD 5.1
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Robotbalett a vilaghadlon

olyan régen vart cimek mellett, mint

a Witcher 2, vagy a 25 milliomodik
Narutd rész, jelen tesztet sokan kiméletlendl
at fogjak lapozni, széval ezennel szeretném
megragadni a lehetdséget, hogy kdlon
gratulaljak annak a tiz embernek, aki itt ma-
radt. Uljetek le, helyezzétek magatokat
kényelembe, dobjatok be a

To'kéletesen tisztaban vagyok vele, hogy

lejatszéba egy relaxacios céld hardcore/tech-
no cédét és drvendjlink egyditt, hogy tjabb
gyéngyszemmel bévilt a From Software
portfolidja. A japan fejleszté-kiado sosem a
kénnyen eladhaté produktumairdl volt hires,
elég csak a Kuri Kuri Mix 6rult platform-akcio
hibridjére, a Ninja Blade trashfilmes behata-
saira, vagy a Demon’s/Dark Souls gyilkos
nehézségére gondolni, de az 1997 6ta

] futd Armored Core-szériaval a sracoknak

mégis sikertlt egy roppant sikeres és
népszer( franchise-t kialakitani... mar ami
Japant illeti, ahol talén az esti mesét is
egy oriasrobot konferélja fel a tévémaci
helyett. Nyugaton persze némileg méas
a helyzet, amit hden jelez a tény,
hogy a széria utolso
harom részét harom
kalonboz6 kiadé adta
ki Eurépéaban (505
Games/Ubisoft/
Namco
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Bandai), ennek ellenére
a legfrissebb inkarnécio
marcius végén, mind-
ossze két honappal

az Gspremier utan
immar nédlunk is hozza-
férhetévé valt.

A romai otossel ellatott
epizdd (a relative
alacsony szam ne té-

| vesszen meg senkit,
mert a mellékzon-
gékkel egylittez a 14.
tagja a sorozatnak) az
= elnevezést leszamitva
semmiben nem koté-
dik a 2007-es 4. rész-
hez, vagy a For Answer
alcim kiadvanyhoz,
hanem inkabb a vissza
az alapokhoz Gsrégi

www.konzol.eu

ARMORED CORE

receptjét elékaparva egy (j kezdetet kivan
adni a szérianak, és az 6riilt gombnyomko-
das felél megprobalja visszaterelni a jaték-
menetet a playstationos debut taktikusabb
megkozelitéséhez.
Valoszin(leg ezt a célt segiti elé a mechak
méretének lecsokkentése is, igy azok a
Mount Everest helyett immar csak egy na-
gyobb csaladi haz méreteivel birnak, ezért a
folyamatos tlizharcokba belefaradt jatékosok
batran prébalkozhatnak akar lopakodéssal
(akarmilyen viccesen is hangzik ez ekkora
monstrumok esetében), valamint a terepek
jellegzetességeinek, illetve a fedezékeinek
kihasznalasaval.
Az Gjdonséagok sorat gyarapitja a brutélisan
erds online szegmens, a csapatmunkara
épulo jatékmenet, és sajnos a térténet, pon-
tosabban annak meg nem léte.
Sokszor, sok hely(tt leirtuk mar, hogy egy-
egy jatéknak gyenge/klisés/unalmas a szto-
rija, de az mind koltéi tdlzasnak bizonyult az
ACV-hoz képest, ami egy latvanyos bevezetd
animacion kival hozzavetdleg zérus energiat
széan arra, hogy kontextusba helyezze a
ténykedésiinket.
A kelléképpen zavaros médon

M talalt narrativa kimer(l abban,

~"  hogy vannak ellenséges frakciok,

neked pedig egymds utén dara-

bokra kell 16ni a diszpécser altal megjelslt
célpontokat, ami a filmes eszkdzoket egyre
hatékonyabban kihasznald jatékok koraban
fajoan kevésnek bizonyul.

Off

Amennyiben a jatékot internetkapcsolat
hidnyaban inditjuk el, garantaltan nem kell
maijd isteni szikra annak megtippeléséhez,
hogy a fejlesztési id6 nagyja mire ment

el, ugyanis a program figyelmes médon
minden egyes inditasnal a képedbe dérgoli
majd, hogy offline médban mely jatékmo-
dok NEM érhetéek el.

Emiatt kicsit félve nyomtam ra a szing-

li kampanyra a fémenulben, és miutan
kotelezé jelleggel kivalasztottam a tucatnyi
jellegtelen logd koziil a szivemhez legkoze-
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lebb allét, egy z6ld szinG infuzios(?) tasakot,
maris az akcio kézepébe csoppentem, és

éles helyzetben tudtam gyakorolni mechem
terelgetését, aminek elsé percei egy moka-
sabb Chaplines filmet idéztek, csak kalap és
sétapélca nélkdl. Avatatlan kezek szamara
kétségkivul idébe telik majd megszokni

az irdnyitast, de ha sikerdl tullendiinod a
bevezetd szakaszon, hamarosan radobbensz
majd, hogy kis, finom mozdulatok segitsé-
gével akdr egészen légiesen is irdnyithatod
ezeket a tobb tonnas fém monstrumokat.
Ebben nagy segitségre szolgal a boost, mely
felgyorsitja az alapjaraton idegesitéen oreg-
uras tempot, megkénnyiti a mandverezést,
elérhetetlen magassagokba repithet fel, sGt
kis gerjesztés utan képessé valunk a mech
kilovésére is, mely remek alkalmat kinal arra,
hogy egy csokor ellenfélbe navigalva mi
oszthassuk ki az elsé pofonokat.
Amennyiben eltévednél a helyenként megle-
péen szélesre szabott palyakon, elég kovetni
a szenzorodra jotékonyan kirajzolt neonkék
atiranyt, de ha még tébb inféra vagysz, és
kivételesen éppen nem probalnak meg egy
marék dcskavassa valtoztatni az ellenfeleid,
akér at is valthatsz a Metroid Prime-bol gat-
lastalanul ellop... kélcsonvett scan modba,
mely szamtalan stratégiai elényhoz juttat-
hatja a felhasznal6jat. llyenkor a fegyverek
ugyan nem aktivak, de cserébe gyorsabban
toltodik vissza az energia, feltarhaté a
fedezék mogott sunyito ellenfelek pontos
helyzete, valamint lescannelve 6ket elénk
tarulnak a pontos statisztikaik is, ami a legha-
tékonyabb fegyver kivélasztasaban jelenthet
nagy segitséget. Szintén a kornyezet paszta-
zasaval lehet megtalalni a kulcsfontossagu
szerepet betolto szervizeket (workshop
site), ahol feltankolhatunk |6szerbél és
energiabdl, valamint atvarialhatjuk és
fejleszthetjuk karakteriink fegyverzetét.
Az alkatrészek pakolgatasa a sorozat
korabbi tagjaihoz hasonloéan itt is roppant
kidolgozott és mély rendszert kapott, akar
Srakat is el lehet szoszolni a tavolsagi és ko-
zelharci fegyverek szamunkra tokéletes kom-
binaciojanak megtalalasahoz. Ha ehhez hoz-
zavesszik, hogy a tiz nagyobb lélegzetvételG
sztoris misszio mellé tovabbi 85 kisebb
kildetés tarsul, konnyen kimatekozhato,
hogy akit a talalas, és a monotonitds nem
tantorit el, az a szavatossagba biztosan nem
fog belekétni, és akkor az internetes csatakat
még nem is szamoltuk bele az Gsszképbe...

MO

On

Az online multiplayer képezi a jaték szive-
lelkét, melyben elsé lépésként vélasztani kell
egy csapatot (avagy alakitani egy sajatot),
majd maédszeresen leigazni mindenki mast.
Ez persze nem lesz olyan egyszer(, mint
amilyennek hangzik, Conquest médban
példaul eleve nem is igen mehetsz neki a
tobbi jatékosnak, amig nem halmoztal fel

a csapatoddal elég team pointot.

Ezeket a térképen lévé kiildetések abszolva-
lasaval gydGjtheted 6ssze, s6t az egyjatékos
modban rendelkezésre all6 misszidkat is
teljesitheted tébbedmagaddal.

Erdemes nagy hangsuilyt fektetni a tarsaiddal
valé minél hatékonyabb egytttmdkodésre,
mert egyedil rambdzva a legpitlakabb,

12 évesekbdl 4ll6 banda is konnyen két
véllra fektethet. Ha pedig miattad az egész
garda besil, az minimum pontveszteség-
gel, legrosszabb esetben pedig a nehezen
megszerzett ter(ilet elbukasaval jar.
Természetesen van lehetdség tét nélkuli
csatarozasra is, melyben akar tiz ember is
irthatja egymast (5 Vs 5 feléllasban),

de sajnos a meccsinditas finoman
szolva is nydgvenyelds.
Mar a taktikai térképig valo
eljutas is beletelhet par
percbe, amiutan &
djabb harom

perc mal- 7
mozas 5 /‘:56&; <

<,

o)
27 ok

kovetkezik, melyet ugyan
ki lehet hasznalni tanacskozas-

& ra, de vadidegenekkel nyilvan nem

tulsdgosan kénny( hatasos taktikdkat
kidolgozni. Persze a felsoroltakon kiviil
szamtalan egyéb online funkcié is
elérhetd a gyakorlastdl a chatelésig,
melyek 6sszessége garantélja, hogy az
alibisztori, és az agyutoltelék ellenfelek altal
megmeételyezett single moddal ellentétben
itt minden egyes csatanak komoly tétje
legyen, és ahogy foglalod el az jabb és
Ujabb teriileteket, szinte észre sem veszed,
mennyire rabjava valtal a jatéknak (és hogy
kozben mellesleg behajnalodott).

Annak a jatéknak, melynek szintelen grafiké-
ja helyenként kifejezetten el6z6 generacios

www.konzol.eu

ARMORED COREV

eszgé

asszképet nyujt, kész szerencse tehat, hogy

a kalonféle hangulatfokozo bevillandsok
(mint a folyamatosan szallingdzé pernye, a
szétrobbant metréalagut, vagy a bekapott
talalatoknal zavarossa valo kép) ezt némileg
képesek ellenstilyozni.

Mindent dsszevetve a rengeteg felsorolt
pozitivum is kevésnek fog bizonyulni az
Armored Core V-nél, ha nem rendelkezel
internetkapcsolattal/szeretsz online jatszani/
csiped az dridsrobotos témat, amennyiben
viszont képes vagy felilemelkedni a hibakon,
a vérprofi online szegmens az év egyik leg-
kellemesebb (és hosszan tartd) meglepetését
jelentheti majd szamodra.

Kiadé: Namco Bandai Fejlesztéc From Software
Multiplayer: nincs Online: 2-10 f6
| Felbontis: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1

| VIZUALITAS 5 AUDIO 7 KEZELHETOSEG 7
7 TARTALOM 10 ELVEZETI FAKTOR 7
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DIGITALIS VERCSEPPEK (s

avagy a virtualis frasz Bojtos Gaborral

A filmvilag arnyai kisértenek

iutan el6z6 szamunkban mar elme-
M riltiink egy kicsit a C64 horrorfilmek-

bél adaptalt kindlataban, igy gon-
doltam, hogy aktuélis szamunk két oldalan
szintén ezt a kozeget veszem célpontba,
és gyorsan atszaladunk azokon a cimeken,
amelyek szintén a mozivaszonra kertilt el&-
doknek készonhetik sziletéstket.
Lehetne még mesélni azokrél a prog-
ramokrél, amelyekben eléfordul némi
horrorisztikum is, méas mdfaji elemek mellett,
de szerintem felesleges.
Mindannyian tudjuk, hogy némely videojaté-
koknak szerves része a csontvazak és egyéb
szornyek felsorakoztatésa a jatékos elriasz-
tasa végett, am csak azért betenni mondjuk
egy The Last Ninjét (err6l a Retro oldalain
olvashattok ugyanebben a szamban), esetleg
egy platformert, mert szkeletonok szomjaz-
zék a véred... nos, ilyen tematikaval a korai
masindak szoftverpalettajanak a negyven-
hatvan szazalékan a&tmehetnénk.
Am ne is hizzuk az id6t, inkabb nézziik meg
azt, milyen lehet&ségeink vannak, ameny-
nyiben a kedvenc horrorfilmes sorozataink
interaktiv formaban megvaldsitott feldolgo-
zasain szeretnénk izgulni, netan rémuldozni
(el6re leszégezem, utébbira nem lesz tl
sok lehetdségtink, ezek a programok inkabb
szorakoztatoak, mintsem félelmetesek).

THEEY/LDEAD

i COMMODORE 64
‘ B ToLosd Proms
“SHIT" and
’ “RUN ST0P

198 Boss e Povmn
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The Evil Dead
(1984 - (64, Spectrum)

Aki csipi a nyolcvanas évek horrorfilmjeit,

és még soha nem hallott a The Evil Dead-
szériarél, az el6szér gyorsan szégyellje

Gssze magat, majd szaladjon bepétolni a
lemaradasat. A maffia altal pénzelt, egy erdei
hazikéba latogaté fiatalok csoportjanak kal-
vériajat bemutaté mozifilm igazi klasszikus,
mondhatni kultuszfilm. A nalunk (Az) Erdé
szelleme, majd késébb Gonosz halott cimen
ismertté valt alkotés igazan bizarr koncepciét
szabadit a nézGjére. Az alapsztori nem olyan
nagy szam (menjunk el viddmkodni, pihen-
getni az Ures hézikéba; nézziink le a pincébe;
hallgassuk meg az orsés magno tekercsét,
amelyen a Holtak kényvébél olvasnak fel
egy idézetet, mert mindez nagyon jé étlet),
am a megvaldsitas remek. Frocsog a vér,
szakadnak a testrészek, elmebeteg médon
vihognak a démonoktél megszalit haverok —
Sam Raimi ekkor volt igazan elemében, nem
a meglehetdsen gyengus Pékember-mozik
elkészitésekor.

Bar az embernek alapvetéen van egy

rossz érzése a kultikus horrorfilmek
megjatékositasaval kapcsolatban (nehezen
elképzelhets, hogy az akkori technolégi-
aval virtualis valésagga lehet tenni ezeket

a véres-beles torténeteket), az adaptéciok
legtébbje erre még ra is licital - negativ
iranyba. A Palace Virgin Gold (6k felelnek

a Barbarian-jatékokért is) ltal fejlesztett
produktum se nem vicces, se nem ijeszté...
fellilnézetben szaladgélunk a kunyhéban a
foszerepld Ash-t irdnyitva, és mikozben az
ablakokat csukogatjuk, hogy a démonok ne
johessenek be, fegyvereket kapunk fel, hogy
a mar bent tartézkodoékkal (szaladgalé labak,
kodszerdségek) végezzink. Sem idiétan
16hégo, eltorzult arct megszallottak, sem a
jatékosra fraszt hozd becsapédé/kirobband
ablakok nincsenek, igy elvész a mozit uralé
morbid hangulat, ami olyan naggya tette a
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sorozatot. Erdekes darabja ez is a multnak,
de nem olyan izgalmas, hogy 6rékké emlé-
kezzuink ra. Jut eszembe, raférne a széridra
egy modernebb videojatékos adaptacio,
mondjuk a teljes trilogiat feldolgozva, ezzel
némi kiruccanast intézve a kézépkorba.

En kifejezetten 6riilnék neki.

Erdekesség, hogy bar az Evil Dead C64-es
verzidjat kovetéen elkészult a Spectrumos
véltozat is, azt végul kiilon nem jelentették
meg, ellenben az 4tirat felkertilt a Cauldron
kazettajanak B oldalara, ketté az egyben
cimszoval. Halkan jegyzem meg: mindez
talan nem véletlen.

Alien
(1984 - C64)

Talan nem érulok el nagy titkot: az 1978-as
Alien (A nyolcadik utas: a Haldl) minden
olyan szcifi-horror Alfdja és Omegaja, amely
az utébbi majd’ 35 évben szuletett. A Ridley
Scott rendezte kultuszfilm (amelynek stilusa,
ritmusa még tavol alit a direktorra az elmult
egy-két évtizedben jellemzévé valéd hatas-
vadaszattol, parasztvakitashoz hasonlatos
monumentalitastél - ettél figgetlenil az év
egyik legnagyobb reménysége a Promethe-
us, amely pont az Alien elézményeit fogja
bemutatni) mindent felvonultat, amia mifaj-
ra jellemzé. Zsenialis fény és arnyékhatasok,
zsigeri borzongas, vagy éppen elrettentés.
Mindezt pedig a H.R. Giger altal megélmo-
dott xenomorfoknak készonhetjik.

Az egyenes agu filmfeldolgozasnak mond-
hato videojaték megprébalta a lehetetlent,
és igyekezett hiinek maradni az eredeti
formulahoz, 4m taldn senki sem gondolta
azt komolyan, hogy ez sikerilni is fog -
technikailag akkor még mindez lehetetlen
feladatnak bizonyult (most meg, amikor
lehetséges lenne, minden csak és kizardlag
az akciorol szol).

A némileg stratégiai és akcicjatékos keve-
réknek mondhaté alkotés feliilnézetbél, a
szobékat és termeket mintegy térképszeriien
elénk tarva mutatja be a Nostromo legény-
ségének sorsét, és mikdzben azt irdnyitva
bolyongunk el erre-arra, hogy bedurrantsuk
a hajtémiiveket, villog és pittyeg minden,
ezzel némileg hozva a hangulatot, am az
igazi félsz elmarad. Némiképpen ijesztd,
amikor ésszeakadunk banéanfej baratunk-
kal, de mindez semmi az elsé nagyfilmnél
érzett hatashoz képest. Kar érte, a szandék
érezhetéen megvolt.
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Aliens
(1986-1987 - C64)

A folytatas, A bolygo neve: Halal virtualis
megfeleléje mar mas tészta. Mig James
Cameron a mozival teljesen felforgatta

az elézmény szerkezetét (ezzel egyiitt is
kivalo horror-akciofilmet kihozva az eredeti
szisztémabol), az Amerikaban az Activision,
Eurépéban pedig egy évvel késébb az
Electric Dreams égisze alatt megalkotott
produktum(ok) ugyanezen a vonalon
haladt(ak), j6 feldolgozas médjara.

Nem kertelek, az USA-verzié magasra tette a
lécet, amelyet az eurépai még csak érinteni
sem tudott. Utébbiban egy szimpla célke-
resztes akciojatékot kaptunk, mint mondjuk
a Space Gun esetében, leginkabb csak jobbra
és balra haladva a belsé nézetes lovoldozés
kozben, ami bar hangulatos és jépofa verzié
volt a mozihoz, de mégsem mondhaté
tulzottan valtozatosnak, vagy Gtletesnek.
Ellenben az amerikai jaték mindent megtett
azért, hogy a felhasznélé még csak véletlendl
se unatkozzon.

Mar eleve gy kezdédik minden, hogy a
Sulaco fedélzetén haladunk az LV irdnyaba,
majd a csapatszallitd hajonkat kulénbozé
kérokon atvezetve kell egyben letenntink

azt a felszinen. Ezutan jon az akcié, amikor a
képernyén megjelené embertinket irdnyit-
hatjuk balrél-jobbra, vagy fentrél-lefelé (vagy
ezeket megforditva), és kdzben tizeltink az
Ujra és Ujra felbukkand lényekre. A kdvetkezé
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allomas a folyosokon valo szaladgalas és
kijaratkeresés, amelynél térképszerten latjuk
a helyszint, és azon kell a kis figurankat elna-
vigalni, mikézben a nagy pottysk a tamado
idegeneket jelentik - Pac-Man, csak éppen
Alien-kiadasban. Amennyiben ezt a részt

is letudtuk, megint l6véldézésre kapunk
lehetéséget, majd az egészet egy remek
ktzdelemmel zarjuk, amelynél a hatalmas
robotruhéba bujva (belsé nézetben) kell
hazaig pofoznunk a szemtelentil acsarkodé
kirdlynét. Mindehhez remek zene, illetve
egészen pofas grafika tarsult, ezt elolvasva
pedig talan mér sejtitek, hogy az Aliens am-
csi valtozata igazan minéségi feldolgozasa
volt a mozifilmnek.

A Nightmare on Elm Street
(1989 - C64, NES)

Osdi kalap, csikos puléver, pengékkel ellatott
keszty(, szimpatikus és szépséges pofaz-
mannyal tarkitva ezt az sszképet. Igen,

j6l gondoled, Freddy komarél van sz6, aki
rengeteg epizédon keresztil nehezitette az
almaikban elmertil6 fiatalok életét. Természe-
tesen 6 sem Uszhatta meg a nyolcvanas évek
megjatékositasi maniajat, igy kilénbozé
fejlesztkkel, de tobb gépen is megjelenést
kapott.

A Monarch gyartotta C64-es verzio egé-
szen izgalmas darab, amely a harmadik

és negyedik részbél (Alomharcosok és Az
almok ura) taplalkozik, raadasul a f6hé-

sok is egy az egyben lettek kolcséndzve

a mozikbdl, plusz mindegyik rendelkezik
sajatos tulajdonsagokkal (az egyik erésebb,
akar a falakat is 4tuti, a masik meg szivé-
sabb, varazsolni tud stb.). Maga a program
madartavlatos, izometrikus kiilsét hasznal,
és mig a kezdetekben hatalmas hazak kézétt
futkarozunk a kis palcikaemberkénkkel
(kdzben Freddy tildoz minket, igy elSbb kell

www.konzol.eu

rataldlnunk a hazara, mintsem 6 leljen rank),
késébb a tényleges palydkon mar hazban,
jeges helyszinen, zéldell6 tertleten kell
eliminalnunk a kis szérnyeit, illetve meglel-
niink a kijarathoz sziikséges kulcsot, hogy
aztan tovabb haladhassunk. Jépofa, mar-mar
RPG-szer(i elemeket felvonultaté jatékrol van
sz6, ami kevésbé horrorisztikus, am annal
otletesebb, szérakoztatébb, ellenben a Rare
fejlesztette NES-es verzioval ami egy szimpla
plaftormer, amelyben az utcédkon, hazakban,
csatornakban kell elugrabugralnunk a pékok,
denevérek, kigyok, csontvazak, és egyéb
lények tarsasagaban.

Ha nem lenne az A Nightmare on Elm Street
elnevezés, ez siman lehetne valami Ggyes-
ségi akcidjaték is, ami teljesen fuggetlen

a filmes szériatél.

Kapott most mindenki hideget és meleget,
nem csak komoly klasszikusok kerultek teri-
tékre, de felejthetébb alkotasok is — a kozés
az, hogy mindegyik horrorfilmbél taplalko-
zik. Volt még Psycho, meg Friday the 13th s,
de mig elébbi felkutathatatlan, és kép sem
talalhaté réla, addig utébbirdl mar Martin
értekezett a 13. szam Retro oldalain.

Ezzel tulajdonképpen at is vettilk a konzolok
atyjainak szamité géptipusokat, illetve az
olyan jatékokat, amikkel talalkozhattunk is
azokon, a kdvetkezd szamtél kezdve pedig
nekiallunk a konzolos éranak.

Addig pedig rémes almokat, kellemes liba-
bért kivanok mindenkinek!
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BANIME ROVAT

Gyuricza Péterrel

A mult hénapban bemutattam, mik a kedvenc darabjaim, amelyeket tényleg ajdnlok megtekintésre
mindenkinek, [gy most jGjjén az, amivel ki lehet kergetni a vildgbdl. A kévetkezo két mivet csak

a nagyon érdeklédé kedviek figyelmébe ajdnlom, egyébirdnt kertilendé alkotdsok.

Amiigy nem ezek lesznek a legrosszabb munkdk, van ezektél sokkalta fdjdalmasabb élményeket is
garantdlé (minden tekintetben), ami elobb vagy utobb szintén bemutatdsra kerdl. .. de inkdbb utébb,
mert nem kivdnom az érzést még egyszer dtélni a kozeljovében.

Fortune Arterial - Akai Yakosoku

(Fortune Arterial - Red Promise)
2010, Feel - Rendezte: Munenori Nawa

nak el6bb jut eszébe Drakula grof,

Nosferatu, Lestat és ezek tarsai, mint az
Alkonyatbeli diszkgémb, Edward. Mert ha
széba kertlnek a vampirok, akkor elsédlege-
sen a halhatatlan vérszivok, éjszakai félholtak
rémlenek fel elétttink. Azok, akiket el(iz a nap
fénye, a fokhagyma, és az ezUst, valamint
akik nincsenek kozeli baratsagban a karéval.
Ezen feltil van par pszichikus képességiik is,
mint az elme irdnyitdsa, a megvérzettekkel
valo telepatikus kapcsolat stb. De ezt id6-
szerli elfelejteni: a vampirok nem azok mér,

(A

I I a azt mondom, vampir, akkor sokak-
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mint egykoron, Bram Stoker vagy Lugosi Béla
életében voltak.

Igen, ez a m( egy vampirtérténet lesz, kicsit
megspékelve az iskolai élet mdfajaval egy
Japdnhoz tartozé, a f6szigetekhez kozeli
szigeten, ahol mindig jo az id6.

Eddig mindez egész tirhetéen hangzik, mert
a vampirokat (hala Hollywoodnak) mér sok-
féle médozatban lathattuk, bar tudjuk, hogy
a japanok szeretnek szembe menni a nyugati
hagyomannyal. Lassuk, eztttal hogyan is
teszik mindezt.

Bara m( nem egyedi darab, alapja egy visual
novel, amit 2008-ban adott ki az August nev(
fejlesztécég. A jatékban semmi érdemleges
nem volt, a franchise gépezete mégis bein-
dult: manga-adaptacidk, drama CD-k, eléa-
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dott radiémdsorok sziilettek, és mind elég
népszernek volt mondhato. Ezek fényében
készllt az anime is, ami meglehetésen
vegyes érzelmeket véltott ki a kézonségbdol:
egyesek héborogtek, masok a fejiket fogték,
a harmadik csoport pedig szerette, és varta
hétrél hétre.

A megosztottsag targya a torténet volt.
Hasekura Kouhei visszatér az 6rok nyar
szigetére, ahol annak idején kisgyermekként
élt. Az utébbi idében vandormadar médjara
varosrél varosra koltozo srac mar szivesen
megallapodna egy helyben, amit otthonaul
nevezhetne, ezért is tér vissza gyerekkora
szinhelyére. Lakhelye az ottani, a viktorianus-
kori Angliat idéz6 akadémia didkszalldja lesz.
A fogadésara a diaktanacs alelnéke, Erika jon,
akia mar megszokott, kisebbfajta vonza-
lom mellett valami extrét is érez a fiiban,
amitdl egy pillanatra elalél. Ezt kdvetéen
indul Kouhei élete (] iranyba a baratsag és
romantika jegyében, annak ellenére, hogy a
helyzetét tobb tényezé is bonyolitja.

A helyi rideg lany személyének felmelegi-
tése, és bevonasa az iskolai életbe; illetve a
gyerekkori baratai: a Yuuki-lanytestvérek és
Shiro, a didktanacs titkaranak huga.

Mindez szépen hangzik, azonban ez az

idill sem orok: sajatos titkokra derdl fény.

A didktanécs elndke és alelnéke vampir, s

a titkaron és annak hugan kivul senki méas
nem tudhatna errdl, valamint Erika allapota
Kouhei koézelében folyamatosan romlik, s az
anyja hazarendelteti...

Igen, torténetre ez egy szokvéanyos, kissé
talan tdlidealizalt, fél-romantikus, dramat
nélkilozo, egyszerd és hétkéznapi torténet,
par vampirral - akik szintén fényjarok, bar
Pengével (aki az esztinkbe juthat ilyenkor) el-
lentétben nem félig azok, hanem mindossze
egy alig érezhetd, kiilonleges naptejet hasz-
nalnak. Ezzel killénasebben nincs probléma,
de egy jo vampirtorténethez vajon mi kell
még? Némi kilonleges képesség, ami szintén
megvan: ha akarnak, a vérszivok akkorat
ugranak, mint a bolhak; erések; és képesek
az emlékeket is kitorolni. De még mindig
hianyzik valami... ez pedig a vér szerepe, a
taplalkozas, a vadaszat, s az ehhez kéthet6
izgalmak. A m(i ugyan a vampirok emberi
oldalat mutatja be, de ezt mégis teljes mér-
tékben nélkulozi.

A.vadaszat”is egy répke kaland, a taplal-
kozas pedig joforman kimeril a vértasakok
gyumolcslészerd fogyasztasaban. Vagyis
minden megvan, csak az izgalom hianyzik.
Amikor ugyanis a tévékben sugéroztak a
sorozatot, az alapmdvet nem ismeréket az
rendre felcsigazta par hétig, akik latva, hogy
részrél-részre szinte semmi valtozas nincs a
torténet folyasaban, az nem halad semerre,
hamar feladtak annak kovetését. Pedig a
kozkedvenccé valashoz minden megvolt:

a HD-mindség(i, gyonyor kivitelezés, a jé
karakterdizajn, egy igéretes alap (nem csak
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FORTUNE?

vampirtorténethez, hanem draméhoz is), a
fulbemaszo nyitd- és zarddal... am az egész
megbukott a rendezésen, és a  torténeten”.
A nem sokkal kés6bb megjelent Gj manga
kotet mellé adtak egy bonusz OVAt is. Ez né-
miképp kikoszordli a csorbakat, ténylegesen
lezarja a torténetet. [gy egy le nem vetitett
13. részként is felfoghato, azonban grafikaja-
nak és animéacioinak minésége elmarad

a tévésorozatétol.

De a karakterekkel lathatéan jol elszérakoz-
tak. Kouhei az a tipikus munkamanias fazon,
aki mindent magéra vallal, hogy masnak
kevesebb gondja legyen. Valamint amibe
belekezdett, azt mindenképpen be is fejezi.
Az id6sebbik Yuuki egy valédi energiabom-
ba, s mellette a sorozat fé6 humorforrasa is a
mondataival, megnyilvanulasaival.

A huiga vele szemben mar csendes és vissza-
hizédo teremtés.

Erika, a ,tragikus” hésné egy alapjaraton
kedves, am néha kissé sokat morcogo alkat.
A batyja, lori pedig egy allandéan (de nem
artd madon) cselszovo alak, aki élvezi a po-
zicié nyujtotta elénydket, és igyekszik magat
kivonni a felelésség alél, a munkéjat pedig
inkdbb mésokra osztja. A Tougi-testvérek
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kozil az ifjabbik, Shiro a sorozat moe (leg-
aranyosabb) karaktere, ami miatt nem csoda,
hogy a batyja is tilségosan félti. A széles néi
karaktergardat egy valosagos jégkiralyné
zarja: Kurihara, akiré| az egész sorozat alatt
talan a legkevesebb dolgot tudjuk meg

azon tul, hogy nem érzi a pokolian csip&s
dolgokat, csendes, szinte sosem beszél, és
szlr a tekintete.

Annak idején készult egy a torténet jellegét
véve hasonlé alapra épité md, ami a vam-
pirok emberi oldalat igyekezett bemutatni,
és ez a Type-MOON elsé visual noveljének
adaptacioja, a Shingetsutan Tsukihime volt.
Ebben egyedil az 6svampirt lattuk a fényben
jarni, az altala megvérzetteket (a Holt Apos-
tolokat) viszont mar csak éjszaka.

A Tsukihime alapvetéen tartalmazott
mindent, ami kellett ahhoz, hogy remek ma
legyen: bonyodalmat, érdekes karaktereket,
romantikat, dramat, sét némiképp még hor-
rort is... De az anime ennél is a rendezésen
bukott meg: egy tébb mint 50 6ra olvasast
nyUjté torténetet slritettek 12 részbe, s ezen
beldl is tobbszér feleslegesen foglalkoztak

a mellékszalakkal a féprobléma helyett.
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Raadasul a jaték kivalasztott torténetszalat
félbehagytak, valamint mas vonalakrél is
kiragadtak egész jeleneteket.

A jaték rajongdi ezért is mondogatjak, hogy
Jsukihime anime nem létezik..".

Személy szerint mikor megnéztem, jé parszor
gy éreztem, kidobott id6 volt a részenkénti
kozel 25 perc, s inkabb talan a zenéjéért
néztem végig. Az utolso néhdny epizodig
ugy hittem, nem menti meg semmi, de akkor
bedobtak megint egy csalit, amire raharap-
tam egybdl: ez volt Erika anyjanak bevo-
nasa a torténetbe. Ett6l vartam a végén a
megoldast, egy kis csaladi dramat. Legalabb
a befejezésre (ha mar a lanytesok és Kouhei
gyerekkoranak koz6s torténései és elfeledett
emlékei nemhogy nem érték el a kivant
hatést, de még légbél kapottnak is tdntek).
Sajnos ezt is derékba térte az, mikor kiderilt,
az egész arra ment ki, hogy Erika jarhat-e
tovabb az akadémiara.

Ugyanis igérete ellenére nem talalt maganak
szolgét (mondjuk nem is nagyon keresett, s
nem is akart). llyen apréségok vitték el a tor-
ténetet 12 részen at. Tulajdonképpen egyszer
még megnézhetd, de élvezeti faktort nem
kifejezetten fog nyujtani.




BANIME ROVAT
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Byeolnara Samchongsa

(Space Three Musketeers)

1979, Sunwoo Productions - Rendezte: Jung-
kyu Lim

Ez a m( meglehetésen ritkasagszéamba
megy, még magan a hatalmas vilaghalon is.
Ha mar a negativ élmények kozt szerepel,
okkal mondhatnank azt, hogy nem vélet-
lendl. Az 1979-es vetitése ota csak VHS-en
jelent meg, DVD-s feldjitasara nem kertilt sor.
Viszont igen bensoséges vele a viszonyom:

a csaladi kazettak kozt allt, egy 6reg TDK-sza-
lagon... gyerekkoromban viszonylag sokat
lattam, annak ellenére, hogy nem volt hozza
rendes szinkron, csak az élettelen hangala-
mondas (és ha az kihagyott, akkor ott volt a
Wildghéditast gonoszul fontolgaté hang-
zasU” német szinkron). Valamikor kalézpél-
dényként érkezhetett a vasfliggonyon tdlrdl,
mivel a csaladban senki sem emlékszik arra,
hogy tévés felvétel lett volna (meg a korabeli
tévéadok jelét se latni a képen).

De nem is ez az oka, hogy most irok réla,
hanem az, hogy az el6z6 szamban emlitet-
tem a Space Pirate Captain Harlock kapcsan,
miszerint vannak athallasok, . lopasok” benne.
Gyakran elég pofatlan médon.

De ez nem Gjdonsag - szinte az sszes
korabeli, koreai animére ez volt elmondha-
té: masoljak japan tarsaikat, meglehetésen
silany kivitelben (a filmes iparban az Asylum
Productions-nek felelnének meg, de méra
szerencsére valtozott a helyzet, és vannak
sajat, egyedi m(veik is). [gy kerdilt bele ebbe
a moziba a Super Mario Brothers, a Galaxy
Express 999, a Space Battleship Yamato, a
Space Pirate Captain Harlock jé par eleme,
méghozza Alexander Dumas: A harom testér
cimi mdvének latszolagos Grositésével.

A torténetben nem tudjuk, hogy merre
jarunk, ugyanis a helyszin nincs megjelolive,
viszont adott egy iskola, ahova harom barat
jar. Es ahogy a baratok szokték, hol kony-
nyedebb maédon oltjak a masikat, hol pedig
segitenek egymason.

Az egyik este a kis rejtekhelytikon kémlelik
az eget a tavcsovikkel (ebbdl is latszik:
altalanos iskolasok, mert ha kézépsulisok len-
nének, nem az eget bamulnak vele), mikor az
egyiktk vératlan jelenséget figyel meg: egy
UFO-péarbajt, aminek kimenetele az (ldozott
csovaként lezuhanasa.

Elmennek vizsgalodni, s akkor veszik észre,
hogy a lezuhant targy egy (irhajo (ami
meglehetsen érdekes modon épségben, a
tartélabakon ért foldet), annak legénysége
pedig néluk fiatalabb, vagy vellk egykoru
gyerekekbdl all (kGlon poén: egy voroske-
resztes elsosegélylada is elSkerdl a hajobol).
A kildetésik: segitséget talalni a csuf Dene-
vér Rablobanda tdmadasai ellen, a Gyerekek
Bolygdjanak megmentéséhez...
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A Gyerekek Eve alkalmébdl készitett mozifilm
noha valosagos ritkasag, okkal hihetnénk,
hogy kincs is. Valojaban nem egyéb egy
értéktelen kacatnal. A torténet sordn az
emlitett lopasok, logikai és torténeti hibak
magukért kidltanak, ezzel erésen rontva a
movet. Talan kezdjuk ott, hogy a Gyerekek
Bolygdjanak vezet&je egy nagyszakalli agg
ar, ami kissé furan veszi ki magat egy ilyen
nevi planétan. Apropé planéta: a bolygé
valéjaban nem is bolygé, hanem egy csillag-
koédon allé palota.

Bar ez ettSl még megemészthetd lenne az
avatatlan szemnek. Noha sok animébdl nydl,
azért a nagy konzolosok biztosan felismerik
a hercegnében Mario szinte végtelenségig
keresett hercegndjét, Peach-et.

De lassuk, mely animék jelennek meg a
moziban: az (irhajo, amit elkiildenek a sérlt
elé, egy rosszabb Yamato (ircsatahajo (Space
Battleship Yamato) utanzat. Teljes harci
tzemmaodban ezt a hajot vegyitették Harlock
kapitany (Space Pirate Captain Harlock) az
1978-as sorozatabol ismert Arcadia hajojaval
és annak formdival. Ugyanakkor feltGnik
benne még egy klingon hajo is (a Star Trek-
rajongok gondolom, most kicsit felfigyeltek),
meg egy kis Odlsszeia betités (mikor a her-
cegnét a cellajabdl igyekeznek megmenteni,
amit egy hatalmas kiklopsz 6riz).

Az azzal valo elbanasi mad eléggé hasonlit a
homéroszi mdben foglaltakhoz. A vége felé
felt(inik a Galaxy Express 999-bél a névadd
g6zos, rajta az ellendrrel, aki sokkal inkabb
hasonlit egy vadnyugati seriffre, mint mond-
juk egy vonat-, busz-, vagy BKV-ellenérre.
Roviden, a STM torténetre gyakorlatilag egy
nagy darab nulla, a lopasokkal igyekszik
fenntartani magat. Azonban inkabb olyan
katyvaszt kreél ezzel, hogy a filmmel kapcso-
latban jo parszor az az érzésiink tamad, hogy
ezt mar a joisten se fogja megmenteni.
Akkor talan a karakterek javitanak valamit
rajta? Sajnos azt kell, hogy mondjam: semmit
nem tesznek az (igy érdekében. Javaban ron-
tanak az 6sszképen a sablonszer(iséguikkel,
kidolgozatlansagukkal, és némelyikiik atgon-
dolatlansagaval. Mint az a legtébb hasonlé
filmben meg szokott torténni, behoznak egy
vagy két olyan szereplét, akik csak tgy disz-
nek lesznek ott az egész végéig, vagy éppen
az elsé adando alkalommal valamilyen in-
dokkal kiirjak 6ket. [gy jar Robi is (egy beszéd
kézben villogé orrd robot), aki csak gy a
semmibdl megjelenik, segit a gyerekeknek
megszokni a Denevér Rablébanda eldl, majd
a hajon csak ugy diszként éllva a végén egy
onfeldldozo akcio keretében ki is irjak.

Na és a hangok? Elég korlatozottak a lehe-
téségek: vagy a magyar hangalamondasos,
egyébként német szinkronos vide6t nézhet-
jak meg, vagy a brazil-portugal szinkronosat.
Az eredeti nyelvbdl, hogy milyen is volt az
igazi koreai szinkron, még szemelvényt se
lehet talalni a videoportalokon.

RO

Az egyetlen, ami mindkét esetben az eredeti
maradt, az a fécimdal. A régi klasszikus japan
animék gyakran hasznaltak enka stilusd
szamokat betétdal gyanant, amelyeket
késébb anisongként kereszteltek el. Ugyanez
a balladaszer(i énekmaéd kertl utédnzasra
ittis, némi pop-betitéssel. A férfi hangja
egész kellemes, a n6i inkabb egy visitas a
hattérben, de a betétdal alapjan még béven
feltételezhetnénk, hogy jo élmény lesz a film
is. Ezt annyira mondom csak komolyan, hogy
napjainkig eszembe jut a halandzsanak tiné
koreai szoveg...

S hogy ezt a mozit miért mutattam be?

Mert ett6l tényleg 6va intenék mindenkit,
hogy kerlje el, ha tényleg csak a jobbakat
szeretné megnézni a régiek kozul, tlnjenek
a képek barmilyen igéretesnek is. A kalfoldi
oldalakon (csak hogy a filmbaratok kedven-
cétemlitsem, az IMDb-n) is elég alacsony
értékeléseket kapott, népszer(ségét tekintve
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ége tajan kullog.
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Videogames are art?
// Videojdték-mdivészet. Inkdbb mUivészet, mint videojdték.

066

rai utan, akaratlanul is tovabb szoritva

a kontrollert. Megtortént. Egyszer(
Uzenet volt, tiszta és érthetd. A videojaték
valéban mvészet. A képernyén elter(il6 taj,
és az elmult két 6ra eseményei magukért
beszélnek - mostantdl tény. Igen! MGvészet.
Tessék helyet hagyni az Okaminak és a Wind
Wakernek a Laokodn-csoport, Hamlet, és a

N éman merengek a Journey zaré képso-

Szegfls Madonna mellett. Jegyezzék fel Suda

Goichi, Hideo Kojima és Fumito Ueada nevét
kozvetlendl Shakespeare és Goethe mogé.
Atléptiink a puszta szérakoztatas hatarain.
Gyéztiink. De egy kis hang szlintelen tovabb
zavarja a patoszt. A racionalitds makacs
joszag, és kihasznalva a hazai palya elényét,
elkertlhetetlenul kérdéseket ébreszt ben-
nem. A videojaték mivészetté valt, de talan
kézben elfelejtett jatéknak maradni?

En mondtam: mindent abba kell hagyni:
A mivészetnek ne legyenek korlétai -
Se item, se vonal, se szin.

Vaagyis az a miivészet, amit az ember gondol,
Es ha nem gondol semmit, az is m{ivészet -
Es ha csak érez valamit, az is mivészet
Es ha neked nem, hdt nekem.
fun
Karinthy Frigyes: Recitativ

A kérdés boncolgatésat ésszer( lenne a
m(ivészet fogalmanak meghatarozasaval
kezdeni, de ezzel olyan végtelen kérforgasba
zuhannék, amire ez a két oldal, de talan az
Ujsag teljes terjedelme is kevés. A mivé-
szet nehezen definialhaté, behatarolhato
vagy korulirhato fogalom. Egyesek szdmara
onkifejezést, teremtést, masoknak érzelmek
kozvetitését jelenti. Van, aki igy gondolja, a
m(ivészet ablak a sajat belsé vilagunkra, mig
mas vélemények szerint csupéan a valoséag-
nak allit gérbe takrot - letisztitva, eltorzit-

va vagy manipulalva azt. A vélasz relativ,
hiaba igyekeztek az id6k soran szabdlyokat
lefektetni, és a racionalitas keretei kozé
szoritani, észérveket talalni, kategorizalni és
felcimkézni mindent, ami hasonlé érzése-
ket és gondolatokat véltott ki. A pontos és
tdmadhatatlan meghatérozas valoszindleg

lehetetlen egy ennyire képlékeny, izlés,

kor és id6 fliggvényében folyamatosan
valtozd fogalomnal. Ami tegnap még csak
egy hanyagul odavetett néhéany sor volt, az
holnap mar mivészet.

Ami az utcan csupan egy kupac szemét,

az egy kiallitas fehéren tind6kl6 termébe
helyezve rogton modern malkotas.

Ami szamodra néhany egyszer(i forma és
szines vonalak halmaza, az masnak lehet,
hogy az egész életét elmeséld, lenyligozo
darab. Eppen ezért nem csak a fogalma, de
.mindsége, értékelése” is képlékeny és szub-
jektiv. Ugyan abban mindenki évszdzadok
ota egyetért, hogy a festészet mivészetnek
szamit, a mlvészet szempontjabol a festé-
szet csupan egy eszkoz - az onmegvalositas
kelléke. Nem az eszkoz a fontos, maga az
eszkdz nem tesz valamit mdalkotassa, hiszen
néhanyan bizonyara fel tudnak fedezni apré
kulénbségeket egy hat éves gyermek pélcika
karakterei, és mondjuk a Mona Lisa kézott.
De varjunk csak: a gyermek nem érzéseket
probalt kdzvetiteni? Nem énkifejezés volt a
rajz a délutani foglalkozéson? Az a néhany
kezdetleges forma nem ablak az 6 kis belsé
vildgara? Kritikus és gondolkod6 ember
szamara érdekes jaték ez: amint két kitételt
lefektetett a fogalom meghatarozasara,
rajon, hogy mar az a ketté is teljesen ellent-
mond egymasnak.

Par éve a mivészettorténet tanarom egy
masik érdekes gondolatot is ellltetett a
fejemben. Szerinte a festészet/grafika terén a
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valésaghti abrazolas idejétmult és felesle-
ges - realisztikussagra torekedni egy olyan
vilagban, ahol barki készithet tokéletes ma-
solatot egy adott pillanatrdl a fényképezéje
segitségével? Napjainkra a fotézas miivészet-
té valt, de ez valéban egyet jelent a régebbi
eszkozok felvaltasaval? Veszit valami az
értékébaol, ha ma mar sokkal egyszer(ibben
elérhetjik a kivant eredményt? Ha ugyanab-
ban a pillanatban egy digitélis fényképezé
néhany nullaba és egyesbe bele tudta volna
zarni Mona Lisa rejtélyes mosolyat, akkor
ma melyik kép lenne értékesebb? Tobb szaz
éven at hasznaltak a mdlvészetet a koralot-
tank lévé vilag megorokitésére - hibasan?

A gondolatmenet ugyan messzire vezet,
minket jelen esetben az ide kapcsolédo Gj
m(ivészeti agak megjelenése és elfogadasa
érdekel a tovabbiakban.

Ez a fotézasnak (a nyilvanvalé hasonlésagok-
nak hala) aranylag zokkenémentes diadalut
volt, az elmult valamivel tobb, mint szaz
évben azonban egy sokkal izgalmasabb,
vitathatobb és irdsunk targyat nézve fonto-
sabb folyamat is végbement: megsziletett

a film, mint hetedik m(ivészeti ag.

A miivészet nem 6nmagatdl fejlédik; az embe-
rek gondolatai vdltoznak,
s vellik vdltozik kifejezésiik modja is.
Pablo Picasso

Megsziletésekor a mozgdkép nem volt
mas a kritikusok szemében, mint egysze-




1 szérakoztatasi forma. Nem lattak az Gj
eszkozben a lehetGségeket, a potencialt,
hogy a pillanat megorokitésén kivil olyan
értékeket is kozvetitsen, mint a klasszikus
mdvészeti agak. Sokdig nem is probalt mas-
nak latszani - ahhoz, hogy egy mialkotas
szerepét betoltse, még sziikség volt néhany
zsenialis elmére, remek tehetségekre, és
meglehetdsen hosszu idore. A film az elsé
kevert miivészeti agga valt: egyszerre kapott
helyet szamtalan, eddig csupéan onalléan
létezé kifejezésmaod, mint a képalkotas, zene,
irodalom, divat, és épitészet. A haszontalan
szorakoztatasi formabdl mara a legsokolda-
libb és leghatékonyabb eszkoz alakult ki,
ami valaha egy m(ivész kezébe kertilhetett.
Egészen mostanaig.

LA térténelem megismétli Gnmagat” -
hangzik el sokszor. Az 1960-as években az
elsé szamitogépek megsziiletésével szinte
egy idében létrejott egy Uj .haszontalan, gye-
rekeknek val6” szérakozasi forma: a video-
jaték. Talan néhanyan kozaletek hallottak
mar rola. A Pongra vagy a Space Invaders-re
nézve persze akkoriban sem gondolta volna
senki, hogy egy XXI. szézadi m(ivészeti &g
szarnyprobalgatasait latja.

A technika fejlédése azonban Gjabb és Gjabb
utakat nyitott meg, a jatékmenet koré hizott
csomagolas pedig egyre inkabb Uj iranyokba
mozdult el. A jaték mar nem csupan tigyes-
ségiinket vagy logikankat szerette volna
hasznalni. Ki akart torni az egyszer( keretbdl:
érzéseket akart dtadni, torténetet mesélni,
vilagokat alkotni. A platform pedig hihetet-
len gyorsasaggal fejlédétt.

Egyértelm(, hogy a jatékok manapsag egyre
inkabb elindultak a filmszer(ség iranyaba -
ezzel egy(tt pedig akaratlanul elmozdultak a
miivészetek felé. Talan nem korai azt monda-
ni, hogy elsé céljukat hamarosan elérik/
elérhetik. A jatékok torténet, narracio és

prezentacio szintjén rengeteget fejlédtek az

elmult tizenot évben, egyre inkabb elmosva
a hatarokat. Vitathaté, hogy ez mennyire
sziikséges/jo lépés, de az biztos, hogy a film-
szerliség, és ezzel egyttt a mlvészi vonal (a
mlifaj jellegzetességeibél és korlataibol ado-
déan) kététtségekkel jar - a hatés elérésének
érdekében minimalizélni kell az interakciot,
pontosan azt az elemet, ami egyedivé teszi.
Erdemes lenne hosszabban targyalni az oko-
kat, de jé kiinduldsa alap lehet Robert Ebert
filmkritikus néhany régebbi sora:

LA videojdtékok természetiiknél fogva vdlasz-
tdst/déntéseket kovetelnek a jdtékostdl, ami
pont az ellenkezéje a komoly irodalom és film
stratégidjdnak, ahol elengedhetetlen az alkoto
irdnyitdsanak megléte.”

Errél az oldalrdl nézve mar teljesen masképp
festenek a majd félorasra nyulo atvezetok, és
a pontosan idézitett scripttenger.
Napjainkban a videojaték a filmek eszkéz-
tarat hasznalja a kivant hatés elérésére, ami
alapveté probléma. Miért? Mert nem szamol
egy aprocska tényezével, azzal, ami a video-
jatékot jatékka teszi: a gameplay.

Az egyetlen elem, amivel egy film soha

nem fog rendelkezni, és az egyetlen elem,
ami miatt a videojaték-mivészet jelenlegi
formajaban vagy m(ivészet, vagy videojaték.
Minden csupén az aranyokon mulik.
Egyértelm(, hogy a videojatékban ott van

a potencial, hogy valédi, hagyomanyos
értelemben vett m(vészeti agga valjon - de
milyen aron? Elkertilhetetlen, hogy elnyomja
az alapnak tekinthetd jatékmenetet?
Szilkséges a minima-
lizalas ahhoz, hogy
mindenki szamara
lathato legyen az
alkotas mdivészi
oldala? Mindenkép-
pen csorbulnia kell
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az egyik tényezének ahhoz, hogy a masik

~

tundokolhessen?

Ha darabjaira bontunk egy videojatékot,
akkor annak minden eleme tradicionalis
értelemben vett miivészet. [rokat, zenésze-
ket, komponistakat, grafikusokat, festéket,
digitalis szobraszokat, szinészeket latunk.

A palyat alkoté hazak és a belsé terek meg-
tervezése épitészet, a korhG ruhdak megal-
kotdsa divat, a lagyan felcsendilé dallamok
hangjai zenét alkotnak, a karakterek szinészi
munka aran szélalnak meg. Mindenki elisme-
ri, hogy a videojatékok &sszetevéi megalljak
a helytket, mint mGvészeti agak. Aztan hoz-
zaadjuk a jatékmenetet, mint utolsé elemet,
és ez az egyedulallé mivészi 6sszefonddas
gyermekeknek valé, bugyuta szérakozéssa
valik? Akkor a hiba itt keresendé.

Mert a jelenleg lefektetett és hosszu évtize-
dek 6ta hasznalt alapok soha nem fognak
mikodni mlvészetként, csupéan a Journey-
hez, vagy a Heavy Rainhez hasonlé végtele-
nul leegyszerGsitett formaban. A gydkerekig
kell lenytlnunk, ha valtozast akarunk, ha

a videojaték-mdvészetre 6nallé, egységes
egészként szeretnénk tekinteni.

A szemléletiink maradi, vagy sziikség van

a valtozasra? Lehetséges egyaltalan ilyen
mértékd jragondolas?

Valtozés jon, mert véaltozasnak kell jonnie -
vagy a videojaték csupén a filmek eszkozta-
ran keresztil fog nyujtézkodni a mévészet
felé, mikézben egyre inkabb maga ala tapos-
sa az identitasat meghatarozé legfontosabb
tényezot: a jatékmenetet...
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Krisztol

4:3, 16:9 ES 21:9 - KEPARANYOKROL BOVEBBEN
3. RESZ

A 16:9-es plazmak és LCD-k esetében

méret

AVAGY A HAZIMOZIZAS, ES A VIDEOJATEKOK FEJLODESE

befejezé részéhez érve mar teljesebb

képet kaphattatok a 16:9 kialakulasat
illetéen, ahol nem csak a mozis és tévés
aranyok kozotti hatalmas kontrasztra, hanem
szamos technikai problémara is ramutattam,
mely nemcsak az an. szélesképernyé kialaku-
lasat tette létjogosultta (réviden és tomaoren:
a 16:9 egy otthoni felhasznélasra maxi-
malisan alkalmas modern képarany, mely
egyfajta kompromisszum a televizios korszak
kezdete 6ta hasznalt 4:3-as modoknak, és
az 50-es évek ota mozis berkekben elterjedt
szuperszélesvasznu, kb. 21:9-es fellleteknek),
de a gyakorlatban szamos egyéb megoldan-
dé feladatot is szult, elsésorban a temérdek
4:3-as forras kompatibilitasat illetéen.
A 16:9 megsziletését illetéen azonban

Képarényokhoz fliz6d6 cikksorozatunk

koréantsem ker(lt feledésbe a 21:9 legendéja”

(ha szabad igy hivhom), sét egyre tébben
latnak benne a hazimozis berkekbél is
fantaziat, amire a mostani szamban szintén
kitértink, de elébb még zarjuk be a kort a
16:9 kapcsan.

Arrél mar irtam, milyen médon lehetett egy
16:9-es anyagot — példanak okaért egy ,szé-
lesvaszni” DVD-filmet - hozzaillé televizion
megjeleniteni, de mi a helyzet a 4:3-as m(-
sorokkal? Az erre megfeleld képopcidknak
kilonbozé elnevezései lehetnek, de a kdvet-
kez6k a legfontosabbak: van ra méd, hogy
valtozatlan ardnyban, oldalt vastag oszlopok-
kal, azaz 4:3-as képmddban nézzik a régebbi
forrasokat, illetve be is zoomolhatjuk azokat,
bar utébbinal rengeteg informacio elveszhet,
valamint a képmindség is jocskan romlik.

Ha egy filmet letterbox formatumban
kozolnek le, tehat mint ahogy az el6zé két
szamban is irtam pl. - nem szerencsés - DVD
tarolasi fajtaként, vagy akar mint televizios
sugarzasi forma egy adénal (meghagyva az
alkotas eredeti képaranyait), akkor a sugar-
zott 4:3-as képben hagyott orbitalis fenti/
lenti fekete szegélyek miatt mindenképpen
érdemes bezoomolni a 16:9-es tévét.

A ketté kozotti kompromisszumként talaltak
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is gyakran latott 55 colos

ki a 14:9-et, melynél csak enyhén zoomol a
késziilék, és igy a 4:3-as anyagnal csak piciny-
ke infé vész el fent és lent, és oldalt is csak
fele akkora szegélyek maradnak.

Aztan ott van a némileg trikkos ,akvarium”
méd, melyet hivhatnak - markatél fliggéen -
kiegyenlitett vagy valés médnak is (stb.).

Ez azt jelenti, hogy a 16:9-es feluleten elhe-
lyezett 4:3-as kép kézépen csak minimalisan
szélesedik (vagy véltozatlan marad), ellenben
a szélekhez haladva egyre inkébb torzul.
Vagy ott van még az Auto maod is, mely
szerencsés esetben egy (j adéra kapcsolva
1-2 masodperc alatt eldonti, hogy az adott
masornal szélesvaszn(” képmaod, ,akvarium
mod’, vagy zoomolas az idealis.

Akadhatnak persze még tovabbi modok is,
szintén markatdl és készléktdl fliggden.
(Megjegyzés: Az n. teljes 4:3"-as modrol
hadd tegyek még emlitést - ezt hivhatjak
persze masképp is. Amennyiben egy 16:9-es
adon 4:3-as forrast - példaul egy régi filmet
- sugaroznak, pl. legyen sz6 akar az HBO HD-
r6l, vagy az RTL Klubrdl, ilyenkor ugyantgy
vannak bal és jobb oldali vastag szegélyek,
am a készulék szélesvasznunak érzékeli az
adast, mintha a fliggdéleges szegélyekis a
film részei lennének. Ekkor kapcsolhatjuk be
ateljes 4:3"-as modot, mely a 16:9-es képbe
belenydlva a 4:3-as részt nyGjtja ki 16:9-esre,
kissé szélesitetten torzan, de teljes képernyé-
sen élvezve a m(isort.)

Az Auto méd persze nem mindig olyan
megbizhaté (olykor film kézben valtogat),
igy nem art jél ismerni a 16:9-es készulékek
képmegjelenit alternativait, melyekkel
egyébként mind a mai napig talalkozunk a
HD-tévéknél is.

Am az egyszer(iség kedvéért szerintem
allitsuk a készulékiinket 16:9-esre, hiszen
egyrészt idével a kissé szélesebbre hidzott
4:3-as képeket is meg lehet szokni, masrészt
szerencsére mar jo néhany tévéadas, mint
akar az RTL Klub vagy a TV2 is altalanosan
szélesképernydsre valtott,

Jatékoknal, mint korabban emlitettem,
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Minél modernebb az Ambilight-technolégia, annal
precizebben és részletesebben (tobb teriiletre
felosztva) kéveti a képernydn megjelenitett miisor
szineit, megfeleld kériilmények kézott rendkiviil
latvanyos eredménnyel

legtobbszor még az el6z6 generacioban is
inkabb a 4:3-as volt az alap, és ehhez mérten
kezdték el hozzajuk igazitani az ,opcionalis”
16:9-es modot. JO példa erre akar a San And-
reas is, ahol PS2-n - ha a szemem nem csalt
- a képaranyok kozti valtasnal mindossze a

PHILPS

21:9-es HD-tévé 58 colos méretben. ,Szuperszélesvasznu” Bluray filmekhez idealis, am a
képernyon beliil a 16:9-es képfeliilet joval kisebb.
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4:3-as méd: 4:3-as képaranyban vetitett miisor
valtozatlanul megjelenitve a 16:9-es tévén.

Az aranyok valtozatlanok, a minéség sem romlik,
de bal és jobb oldalt vastag szegélyek maradnak.

14:9-es méd: Az aranyok valtozatlanok, a 4:3-as,
és a zoom méd kozotti kompromisszum. A 14:9-es
lathaté feliiletnek készénhetéen a képinforma-
cié-veszteség, és a mindségromlas enyhébb,
valamint a megmaradt fekete szegélyek mértéke
is kellemesebb mértéki.

kocsik és karakterek lettek nyujtottabbak,

de mintha az utca geometriaja semmit sem
valtozott volna, a kameranézet pedig plane
nem. Felhozhatnam ellenpéldanak az Xbox-
os Enclave-et is, mely részletgazdag textura-
inak koszonhetéen olykor erésen interferalt,
azaz szivarvanyeffektusokat produkalt, am
16:9-es médban (mondjuk egy RGB vagy
komponens kabellel) mindennek nyoma
sem volt, s6t egészen més kameranézettel
talalkozhattunk. A grafikai nagysagrendekkel
egyenletesebb és élesebb lett, sokkal jobb
volt a frissitési rata a fordulasnal, vagyis a
jatékot inkabb 16:9-es tévére optimalizaltak,
és a 4:3-as volt ebbdl visszafejtve.

Ma mar kivétel nélkdl minden HD jaték alap-
vetéen 16:9-es (tudtommal Wii-n is alapnak
szamit), és ezekbdl fejtik vissza ,opciondlisan”
a 4:3-at, ha az egyaltalan lehetséges az adott
cimnél.

A 16:9 tehéat nem csak vilagszinten elterjedt,
mint otthoni formatum, de szamos téren

Zoom méd: Az aranyok valtozatlanok, teljes

a képkitoltés, de a mindség romlik 25 %-ot,

és fent/lent elveszhet jelentds képinformacid.
»Letterboxban” levetitett miisoroknal (ahol meg-
hagytak pl. a 4:3-as tévéad6knal egy mozifilm
vastag, vizszintes szegélyeit) idealis.

16:9-es méd: Vizszintesen torzitott, de teljes
képkitoltés, és nincsen képinformacié-veszteség.
Hosszitavon talan a legegyszeriibb beallitas, am
foleg az elején a 4:3-as tévékhez szokott szemnek
igen zavaré lehet.

Kiegyenlitett méd: Kreativ alternativa a 4:3-as
forrasokhoz a 16:9-es tévén (sokféle elnevezése
lehet: pl. akvarium méd, valés méd stb.).
Kézépen minimalis (vagy semmilyen) torzulas
van, mely a kép széleihez haladva egyre nagyobb
mértékben névekszik (ahol szerencsére jéval
kisebb a jelentésége). Kézeli arcfelvételeknél
nem mindig idealis, de a legtobb esetben a 4:3-as
miisoroknal, valamint a régebbi videojatékoknal
remekiil bevalik, azaz relative kellemes a szem-
nek, és konnyen szokhaté.

atvette a vezetd szerepet. A mozivasznak
brutélis mérete miatt a 21:9 mégis megma-
radt egy kozkedvelt képaranynak, sét némely
gyarto még hazimozis fantaziat is lat benne,
melyek kozil egyértelmden a Philips szamit
uttorének. 2009 tavaszan jelent meg elészor
az 56 colos, 21:9-es LCD csodajuk, specialis
Ambilight ,diszkofénnyel” a hatuljan (mely
egy fehér fal elétt, a képernyon felbukkano
szineket kovetve extraként nagyban megno-
velte a képernyd dimenzi6it).

Valéban van a 21:9-ben racié, és jomagam is
sokaig almodtam (dlmodom) ilyen tévérél,
minddssze az ar, és az érték nincsen jo ardny-
ban egymassal, hiszen a legijabb modellek
zémmel 1 milliotol kezdédnek (a régebbiek
600.000-t5l).

A Blu-ray filmek mindenesetre hiaba
1920x1080-as felbontasuak, teljes kihasz-
naltsagrol csak ritkan lehet szo (és itt most
nem is a film alapveté minéségére gon-
dolok), mint pl. a teljes képernyds, azaz

16:9-es Avatar vagy Apocalypto esetében.
Am a legtébb mozifilm mind-mind 21:9-es,
ezeknél pedig a Blu-ray lemez hasznos anyag
felbontasa csak” korllbeltl 822, a sokak
altal remélt 1080 helyett. Rdadasul hidba a
hatalmas plazma képernyd, ha bezavarnak a
fekete szegélyek, raadasul a feliratot is sikerdl
sokszor tulsagosan lentre, a fekete sze-
gélyre, azaz a szemnek zavaréan a film ,ala”
elhelyezni. Egészen mas élmény egy 21:9-es
képaranyd televizion filmet nézni.
(Megjegyzés: Ezen képernyék felbontésa
2520x1080 - a 16:9 1920x1080-jahoz iga-
zodva. Ha kiadnanak specialis 21:9-es Blu-ray
filmeket ilyen magas felbontéssal, azért az
latvanyos javulast mutatna a most elérhetd
kb. 1920x822-hoz képest a kétharmadszor
annyi pixelszammal.

Ez nem tdl valészind, viszont kozeleg az
1440p korszaka (2560x1440). Kellemes
jovokép, am mire elterjednének az Uj Blu-ray
szabvanyok, plane magyarositassal, j6 néha-
nyunk mar rég nyugdijba vonulna.)

No, persze itt is meg kellett oldani a kiilénbé-
26 21:9 vs 16:9-es kompatibilitasi problé-
makat (hasonléan a 16:9 vs 4:3 kérdésnél),
gondolva tobbek kozott olyan esetekre is,
mikor a film bezoomoléasanal sajnos le lenne
vagva a felirat. llyen tévéhez eleve olyan Blu-
ray lejatszora van szlikség (pl. a Philipstol),
melynél figgélegesen felfelé tolhatjuk a
feliratot (ami a fentebb emlitett okokbol
egyébként is kellemesebb a szemnek).
Media Playernél (mkv-khoz) szintén fontos ez
az opci6, melyre pl.a magazinban korabban
bemutatott TOSHIBA STOR.E TV+ kivaléan
alkalmas.

(Megjegyzés: a 4:3-as forrast egyszer(ibbnek
tartottak ,csak” 16:9-es feltleten kezelni, te-
hét ezek a 21:9-es tévék NEM huizzak ki kozel
kétszeresére a képet.)

A Philips kévetkez6 évi (mar 3D-s, 400 Hz-es,
LED-es) még nagyobb, 58 colos késziléke
utan alabb hagyni latszott a 21:9 iranti lelke-
sedés, de mar tobb gyarté is bejelentette az
50+ colos képernyéit, olykor akar a 60 colt is
meghaladva. A Philips legfrissebb palettajan
pedig két 21:9-es, 3D-s LED modellt is tala-
lunk, immaron 1200 Hz-es képfrissitéssel, 50
valamint tovabbra is 58 colos méretben.
Piszkosul designos darabok, am kihasz-
naltsagukat tekintve elsésorban szuper-
szélesvasznu Blu-ray filmekhez idealisak, a
,normalis” 16:9-es anyagokhoz értelemszer(-
en nem tokéletesek.

A probléma az, hogy a 21:9 csak nagy méret-
ben igazan latvanyos, igy még egy 58 colos
(147 cm-es), 21:9-es késziilék is .csak” egy 46
colos (117 cm-es), 16:9-es feltletet foglal ma-
gaba, noha egy szuperszélesvasznu Blu-ray
filmet tekintve méretben felér egy 61 colos
(155 cm-es), 16:9-es HD-tévével. Rdadasul az
emlitett 58 colos Philips modell képmindsé-
gét szerény véleményem szerint fele annyiért
is tdl lehet szarnyalni, gondolok itt akar egy
60+ colos HD-tévére ,alig” fél+ millidért.

A 21:9 tehét egyel6re elsésorban divat... vi-
szont kétségkivil egy piszkosul popec divat.

Amennyiben bdrmilyen kérdésetek lenne a témdval kapcsolatban, irjatok nekem bdtran a rajkrisz@konzol.eu e-mail cimemre.

120NN

www.konzol.eu

069



SEN ES XBLA

Gelid Games elsé alkotasa
Agyanﬂsan radar alatt
maradt produktum - mini-
malis promacios anyag, tovabbra
is fejlesztes alatt allo weboldal,
WHEELS oF DESTRUCT'ON és Urességtol kongé rajongoi lap
a jol ismert kozosségi portalon.
Bar a kihalt forumtémak kitdnden illenek a jaték poszt-apokaliptikus vilagdhoz,
ebben az esetben nem tigyes marketingfogasrol van szé. A klasszikus arcade,
autos-lovoldozés receptet felmelegito project leginkabb egy 6-8 évvel ezelott
vilaghaldra eresztett Unreal Tournament modra hasonlit, amit iskola utan dobott
ossze néhany unatkozd, nem tul tehetséges fiatal a sajat szorakozasara.
Csak akkor még senki nem érzett késztetést arra, hogy ezt feltétlendil le kell
nyomni az emberek torkan, némi zsebpénzért cserébe.
A természet erejét fitogtatd, sdrl novényzettel atszabdalt Parizs; a jégvilagba
zart egykori Seattle; vagy az elarasztott Tokyo néhény, a végtelen 6cednbdl még
kiemelkedo felhokarcoldja - a klasszikus arénaharcnak hajdani vilagvarosok
romjai adnak diszletet, ami valljuk be, papiron akar még izgalmasnak is tinhet.
Akivitelezés azonban megrekedt egy sz(irke, egyhangti fémkalitkanal, amit egy
jellegzetes motivum koré épitettek. Kidaolt Eiffel-torony a hattérben, vagy egy pa-
lya kozepére erészakolt Big Ben darabka - ennyivel nehéz hangulatot teremteni.
Nagyobb probléma, hogy a helyszinek felépitése rémesen egyszerti, a felszedhe-
té power-upok elhelyezése pedig kimondottan logikatlan és indokolatlanul s,
ami teljesen felboritja a jatékmenetet. A helyzetet az 6t kiilonbozé karakter-
osztaly/jarmd sem menti meg, amelyek ugyan valéban eltéré tulajdonsagokkal
rendelkeznek, gyakorlati hasznuk maximum egy jol dsszeszokott csapatnal van

5

z életrdl mesél, pedig mindvégig
Anéma marad. Az érzéseiddel
jatszik, noha egyetlen rezdilés
sem fut at a karakterek arcan. Tanit és
célokat Gz ki eléd, bar egyetlen felirat
vagy nyil sem vezet kozben.
4 E - Al ;

Z az utazas csupan két-harom dra,
mégsem ér véget soha. A Journey élmény, kaland és inspiracié - ami éppen
annyira mély és kreativ, amennyire engeded neki. A thatgamecompany a kezde-
tektdl fogva egy friss és egyedi nézépontot képviselt. A flOw békét és nyugalmat
sugarzott, amikor minden az eroszakrol, és a versengésrol szolt kortilotte.

Az értelmetlen pusztitassal szemben a Flower a pozitiv, életet ado energiakra
mutatott ra. Amikor pedig ez a tehetséges, maréknyi emberbdl all6 csapat
harom éve elkezdte elsé online projectjét, egy multiplayer jaték célja megtorhe-
tetlennek latszott: dld meg a masikat, vagy dljetek meg valamit egytitt.

Tipord le ismerésod a ranglistakrol.

Ez az utazds azonban mas. Tarsat kapunk magunk mellé, és nem ellenfelet

vagy rivalist. A véletlenszer(ien mellénk sodort vandor végig névtelen marad,
az egyetlen kommunikécio kézottiink pedig a tetteink, és egy aprécska,, hive”
hang. Egyetlen hang, ami utat mutat és érzéseket ad at - egy olyan minimalista,
letisztult, kreativ kommunikaciés rendszer ez, ami csupdn néhany végigjatszas
alatt is rengeteg egyedi és kiilldnleges torténetet sziilt. En pedig, mint az éppen
hazatért utazé a kandallé el6tt, szivesen mesélnék. ElImondanam, hogy milyen
egyedil Gilni a homokddine tetején, elmerengve a lenyugvé nap fényében.
Prébalnam leimi az érzést, amikor belekap a ruhankba a szél, és métereken at

JOURNEUY
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] ég?grtainment SQr,

. Network
a CTF-jatékmaodban - az ezen felil kinalt DM és TDM mészarszékben hasznalha-
tatlanok. Ezek utan mar csak zaréjelben jegyzem meg, hogy a program irdnyitasa
ugyan konnyen kézre all, profi jatékosoknak soha nem lesz elég gyors és preciz,
ami egy ilyen jellegii programnal elengedhetetlen.
Idejétmuilt prezentacio, minimalis tartalom, botladozé jatékelemek, és talan
némi nosztalgikus érzés - ennyit tud nyujtani a Wheels of Destruction. Ha valaki
minden aron a volan moglil szeretné szétlyuggatni baratja hatsé felét, a Twisted
Metal tovabbra is mérfoldekkel jobb vélasztas.

s
P, wermrueromr 9

Eg{‘gnainmem SQr’
Network
siklunk lagyan a forré homokon. Visszaemlékeznék, hogy mennyire féltem a
rideg foldalatti romok kozott lopakodva, a megtépett sallal a nyakam kortil. Ke-
resném a szavakat, hogy mélté médon adjam at tarsam féleimét a fagyos cstics
orman, ahogy izgatottan kiildte felém apré hangjait.
De ez csupan az én utazdsom jegyzete. A sajatodat neked kell megtapasztalni.
A Joruney tamadhatatlanul videojatékos m(ivészet - bar tagadhatatlanul inkdbb
miivészet, mint videojaték.




agadhatatlan, hogy a
japanban késziilt jatékokat
minden alkalommal
belengi egyfajta kiilonleges,
egyedi baj - talan a tarsadalmi/
kulturalis kiildnbségek miatt,
talan az eltéré felfogasnak hala.
Bar szomor( tény, hogy a nyugat kétségbeesett utanzasanak koszonhetoen ez az
egyéniség egyre inkabb csorbulni latszik, azért van még egy-két olyan probalko-
zas, ami pont ezzel a megmagyarazhatatlan kisugarzasaval veszi le azembert a
labarol. Azt hiszem, ilyen az osaka-i székhely( Alvion elso SEN-exkluziv gyermeke
is, amit tobb mint egy évvel a japan nyelv(i megjelenés utan most mar mi, euro-
pai jatékosok is élvezhetlink.
A kizardlag egyjatékos szorakozast kindld hack'n'slash kozéppontjaban egy
kiilonlegesen erds, utazoé 1élek all a masik vilagbal, amit a nagy profétak idéznek
meg - a jatékmenetre kozvetlen kihatdsa nincsen, de itt donthetjiik el, hogy
férfi vagy néi testbe koltdzink. A természetesen célul kit(izott ,vilag megmen-
tését” pedig ez(ttal 6t, hatalmas eréket birtoklé gonosz kreattira akadélyozza: a
maliciousok - tulajdonképpen az ellentik folytatott bossharcok alkotjak a jaték
gerincét. A torténet nem kotelez elére meghatarozott sorrend betartasara: az 6t
kozepesen tagas, gyonyorien kidolgozott és maradéktalanul foldig rombolhaté
aréna a kezdetektdl szabadon elérheto. A gyakran szolid panelhaz nagysagu
bestidk ellen az egyetlen fegyvertink a nyakunkba akasztott, kiilonleges alakvalté
kopeny, ami a legyozott féellenfelek utan folyamatosan tovabbi funkcickkal
bovdil - igy alkalmunk lesz reptilni, vagy méretes fekete karddal/landzsaval/ok-
I6kkel plifolni az ellenfelet. A harcrendszer kellen valtozatos, és lehetéséget ad

icro Machines. Mashed.
M Wrecked. Az 6riilt top-down
versenyjatékok evollicidjat va-
lahogy igy lathatta az elsé két legendas
cimet is fejleszté SuperSonic games.
Eszement szaguldozas, véltozatos
szivatasi modszerek, dimunkbadl
felkeltve is kdnnyedén felskiccelt, minden elemében tokéletes versenypalyak - a
délutanonként a televizidk képernydi elé dsszeverédott haveri tarsasagoknak
valami hasonlét jelentett az elsé két cim az el6z6 generacidkban.
Nem tagadom: koztiik nekem is. A stilus kiilonleges sajatossaga pedig, hogy a
jol ismert receptet aprobb valtoztatasokkal millioszor el lehet adni, mert varazsa
nem a kédsorok, hanem a kontrollerek mogott bujik meg. Hibazni szinte lehetet-
len, de a fejlesztok tobb mint egy évtizedes tapasztalata ellenére a Wreckednek
még igy is sikertilt a csticsrdl a mélybe zuhannia. A gyakorldsra szant egyjatékos
tartalom 24 kihivast kinal, négy kategodriara osztva: speed, weapon, skill és elite.
Itt természetesen bronz, eziist és arany érmeket szerezhetiink, ami a kihivast,
és az Gjrajatszhatdsagot prébalna novelni - ebben sajnos példatlanul buta
mesterséges intelligencia, és unalmas feladatok sora gatol. Az ember az elsé
keser(i szajizt igyekezné némi rogtonzott online adok-kapokkal elnyomni, ott
azonban botladozé matchmakinggel; mar most, a megjelenés utan nem sokkal
is kihaltnak t(iné kozosséggel; és gyakran feltind kellemetlen akadozéssal tall-
kozik a rohamléptekben dsszedobott netkédnak héla. Utolsé reménysugdrként
elokeriilnek a kontrollerek, a Wrecked pedig a sebtiben dsszeverbuvalt barati
tarsasagban elkezdi megmutatni a pozitiv oldalat is. Az onfeledt szérakozast

) Egrevrtainmenl SOf’
= Network
némi bonyolultabb komboézasra is a kiilonbozoé formak véltasaval, a kiilonleges
tamadasok beviteléhez sziikséges aura pontokkal valé gazdélkodas pedig még
egy kis stratégiat is csempész a csatatérre. Az esztelen gombpufolés amugy sem
célravezetd - a logika nélkllozését, a figyelmiink lankadasat pillanatok alatt
haldllal blinteti a jaték. Mert a Malicious ma sem felejti el, milyen tradicionalis
japan, hardcore videojatéknak lenni, éppen ezért végig izgalmas, egyedi, gyo-
nyord, és bitang nehéz.

=" Network

ugyan tovabbra is zavarja a teljesen hasznélhatatlan, dinamikusan mindig rossz
kameraallast elfoglalé operatér, és az érdekes dolgokat el6adé fizikai motor, a
klasszikus recept azonban még ilyen foltozott/tobb sebbdl vérzé formaban is
tomeény nevetés és nosztalgia. Az elsé hajnalba nydlo éjszakan. Aztan rajoviink,
hogy a mindossze harom helyszin és - ird és mondd - hat pdlya még a stiluson
beliil is kétségbeejtoen kevés, a digitélis piactéren arcunkba nyomott . day one”
tartalmak pedig ennek fényében béven atlépik a pofatlansag hataréat.

Jungle Falls
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BSEN ES XBLA

an valami rendkiviili szug-
gesztivitas abban, ahogy
bedobjuk az érmét a gép
vékony kis nyilasan, meg-
hizzuk a gombaolyitett vég( kilovo
palcat, majd azt eleresztve rame-
resztjiik szemiinket a csillogé-villogd,
porgé-forgo-guruld acélgolyora, amit
a masina két oldalara tett kezeinkkel
iranyitott karokkal igyeksziink a meg-
feleld, minél tobb kombot és pontot
szerzo iranyba navigalni.
Van benne valami... Ez tény, hiszen a flippergépekben a jatéktermek megszi-
letése ta irdatlan mennyiség( pénzosszeget hagytak a megszaéllott és koca
gamerek. Eppen ezért nem is csoda, ha dobozos verziéban mostanaban kevésbé,
am letolthetd forméban annal inkabb igyekeznek a flipper-rajongdk kedvére
tenni a klilonbozé fejleszto csapatok.
Ezuttal a Crave gondozasaban a FarSight Studios gondolta tigy, hogy ideje
lenne egy mindent atfogd gydijteménynek, kezdve az Sskoviiletektdl, egészen
napjainkig, és hat pont ez lenne a SEN és XBLA szineiben mezonybe szallo
Pinball Arcade, amely kezd6 pozicioban négy darab asztalt tartalmaz (Tales of
the Arabian Nights, Believe It or Not, Theatre of Magic és Black Hole), amik a
négy legnagyobb flipper-ériastol szarmaznak - bizony, a Ripley, a Williams, a
Bally, valamint a Gottlieb is beszallt az osszedllitasba, ami azt hiszem, mindent
elarul annak minoségérol. Ketto-harom-hat karos flipperek, koztiik egy olyannal
(Black Hole), amely ugyan 6nmagaban még nem lenne nagy szam, am az altala
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sziiletett technika (bestillyesztett plusz teriilet, ami raadasul fejjel lefelé kapott
helyet) annal izgalmasabb. Ez pedig csak a kezdet, hiszen a kdvetkezo egy évben
rengeteg klasszikus asztal varhat6 DLC formajaban Csemegézve Kicsit a sorbdl
igazi gyongyszemekre lelhetlink: Medieval Madness, Creature From the Black
Lagoon(!), Attack From Mars, Space Shuttle stb.

Mindezek mellé a kiilcsin is rendben van (nem allat leejtés, de korrekt), és a
fizika ugyan kicsit gyengébb a Pinball FX-ben tapasztaltnal, azért dllandé 60fps
alatt fut a program, ezzel sok 6romot nytjtva a golyotitogetésre kiéhezetteknek.
Mindez nyolcszaz pontért ajandék - jatékterem az otthonodban. En ajanlom.

THE TALE OF
THE FORTY
THIEVES

5323830 | [ATyERNE——

z Anomaly: Warzone Earth tgy
Aén engem, mint egy villdmcsa-

pas. Mivel soha nem forogtam
PC-s, i0S-es korokben, kilondsebben
azt sem figyeltem, hogy ez a kis Tower Defense (helyett Tower Offense) jelleg
jaték sok helyen bekeriilt 2011 legjobbjai kézé. Am a dolog most megvaltozott,
és az XBLA-rendszeren keresztiil ez a program is elérhetévé valt a konzolosok
részére, amit immdr, a beszerzése utan Udvozolendo ténynek tartok.
Legyen elég annyi, hogy miutan leszedtem és kiprébaltam a trialt, szaladtam is
pontkartyat venni (na j6, szaladni nem kell, relax, van internet is a vildgon), mert
onnantdl kezdve nem tudtam létezni a minden téren innovativ és rendkiviil jol
osszerakott anyag nélkiil.
2018-at irunk, és mint az lenni szokott, Girbdl érkezo fenyegetéssel kell szem-
beszélinia az emberiségnek, illetve a jatékosnak, aki egy kilonleges katonai
alakulat irdnyitéjanak szerepébe bujik. A Kozmosz éjsotét tengerébdl érkezé
ellenséges (rhajo két darabra szakadva zuhan le Bagdad és Tokid teriletén, ezzel
kiilonbozo anomalidkat létrehozva az adott helyszineken - ennek koszénheté
a cim. Fura szerkezetek, haldloszté masindk jelennek meg, amik nem kimélnek
semmit, ami foldi eredetdi. Itt joviink a képbe mi, és miel6tt asitoznal/elaludnal,
elmondom, miért j6 mindez.
Kezdjiik azzal, hogy eztttal nem védjiik az Gtvonalakat, hanem tamadjuk azokat.
Egy virtualis valésagban abrazolt térképen kijeldljlik az Gtvonalat (ezt valtoztat-
juk is a rendellenességeknek kdszonhetéen), majd a VR-nézetet elhagyva egy-
ségeket vesziink, csoportositunk, fejlesztiink, és mikézben anyagot is gydijtiink,
szétloviink minden ellenséges bazist és annak védait.

ANTINIALY

WARZONE ERRTH

iSIZIl
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Kis emberkénkkel az egységeink kozelében szaladgalva javitunk, elterel6 flstot
alkalmazunk stb.

Szdval nem a szokasos moka var rank, rdadasul mindehhez iszonyatosan eltaldlt,
pattogos, filmzenés muzsika, illetve gydnyort grafika is tarsul. Megunni nem
lehet, a kihivas korrekt, az pedig hatalmas élmény, ahogy a poros Bagdadban,
vagy az esos Tokioban irtjuk a foldonkiviilieket. Kihagyhatatlan, formabonto,
KOTELEZO darab az agyals akcidjatékok kedvelinek!
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y Ubisoft jatékanak elkészitése évek
‘ 4ta hizédott, ezalatt az id6 alatt
k pedig rengeteg valtozason esett
)

4t a program, ami nem csak a jatékme-
net eredeti koncepcidjat érinti, de magat a megjelenési formatis.
Elvégre az eredetileg dobozos alkotas immaron letdlthetd darabba avanzsalt,
mindezen hercehurca pedig okkal vetette fel a kérdést, ami minden hasonlé cim-
nél felmer(l: nem lenne jobb békében hagyni az egészet, avagy nem erdltetni
azt, ami nem megy?
Jelentem, hogy bar az eredeti elképzelés sokkal jobban tetszett, az | Am Alive
végleges verzidjara is megérte varni. Természetesen gy, hogy letdlthetd
jatékként gondolunk arra, és nem képzellink bele tébbet, mint amit nydjtani tud.
Az IAA ugyanis egy szimpla tilélo akcidjaték, ami kokeményen ragaszkodik az
elobbi kategdridhoz, avagy a legfébb feladatunk az, hogy atvészeljlik az utépiat,
amelyet elmesél nekiink.
Hatalmas féldrengés rombolt le mindent, amit mi jelenleg is otthonnak kép-
zellink (a pontos helyszin mindegy, itt most a varosi élet a lényeg), és a romok,
ledslt épiiletek, 6sszerogyott utak kozétt atvagva muszaj megkiizdentnk a
kihivassal, amit a tdlélok nem éppen baratsagos csoportja nydijt. Késekkel és
pisztolyokkal indulnak meg ellentink, akar tobben is, mikozben elveszett csala-
dunkat keressuk, és igyeksziink segiteni a bajbajutottakon, koztiik kiemelten egy
kislanyon, aki szamara ideiglenes apava is valunk.
A szisztéma semmi mas, mint menni, kapaszkodni és maszni a romok kozt, illetve
megktizdeni azokkal, akik ellenlink fordulnak. Az akcié elég érdekesen, elsére
igen szokatlan médon lett megoldva, ami akar zavard is lehet, mar csak ismét-
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Reikerék (Dae, Vega). llyen dsszefonddashdl semmi rossz
nem stilhet ki, és ezt a mult szamban mér fejlesztsi/kiadoi
oldalrél bemutatott Sine Mora bizonyitja a legjobban.
Aki ismeri az el6bb emlitett hazai kollégak palyafutasat, az
nagyjabdl sejthette, mire szamithat: klasszikus shmupba ontott
Iovedék-pornd, amely nem csak bamulatosan néz ki, de masszi-
van élvezetes is.
Réadasul az angol feliratok mellett ékes magyarsaggal szolal
meg a teljes jaték, avagy a beszélgetésektdl kezdve a torténet-
mesélésig minden az ismerds/ismeretlen szinkronhangok segitségével jut el a
halljaratainkba, és ehhez még egy rendkiviil (ités zenei alafestés is dukal.
Nem mondom, a program hii az altala képviselt zsanerhez, avagy béven van
benne kihivas, és rendesen probara teszi a reflexeinket, am a kevésbé batrak
eleve vélaszthatnak az elvetemdilt, illetve a kevéshé riiletbe kergeté nehézség
kozott, raadasul bizonyos helyzetekben az akcié alatt is donthetiink, hogy az
egyszer(ibb, vagy éppen a komplikaltabb irdnybdl dhajtjuk megkozeliteni a
likviddlandé célpontot, igy a kezlinkbe adva ezzel a szabad vélasztas lehetosé-
gét. Latszik, hogy a fejleszték semmit nem biztak a véletlenre, és mindenben
igyekeztek kielégiteni a felmerdils igényeket.
A tdmor gysnyorként jellemezhets pusztitds a levegoben és a viz alatt egyarant
aképernyé elé szegezi a jatékosokat, és nem hianyozhatnak a multiformatként
kialakitott helyszinek mellél a hatalmas, megfelel6 stratégiat igénylé féellenfelek
sem - az izgalom fokozasat pedig az idé manipulalasa teszi teljessé.
Annyi pozitivum utan sajnos imom kell némi negativumot is - tartalmilag a

G rasshopper Manufacture és Digital Reality. Sudaék és
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16d6 mivolta miatt is, nem beszélve arrél, hogy a tdmaddk kisebb csapatokban
mennek neki hésilinknek, és ilyenkor egy kis figyelmetlenség is Gjrainditast
eredményez, ami nem all végtelen szamban a rendelkezés(inkre. A jaték idon-
ként elég butuska is (az dtvezetoben lertigjuk az egyik tulélot egy szakadékba a
kezében |évs bozotvagdval egytitt, majd amikor az irdnyitas ismét hozzank kertil,
alezuhant fegyver mar a foldon hever az orrunk el6tt), am mindez nem annyira
zavaro, az IAA a negativumai ellenére is nagyon er6s atmoszféraval bir, egészen
jol néz ki, réadasul egy nem annyira kozkedvelt mdfaj ritka képviseloje. A beledl-
heté harom-négy 6rat megéri az ara, kifejezetten szérakoztatd darab.

Sony
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jatékkal semmi baj nincs, azt hiszem, minden varakozasunkon feldil teljesit, am
nem mehetek el sz6 nélk(il azon tény mellett, hegy a dialégusok megmagya-
razhatatlanul sok karomkod4ast tartalmaznak, amelyek kicsit rontjak azt az ossz-
képet, amit a részben hazank terméseként megszliletett alkotasrdl kialakitunk.
Egyszer-kétszer belefért volna ez is, azonban egy id6 utdn erdltetett és moralisan
megkérddjelezhetd a nyelvezet, amely azonban lehet, csak nekem szt szemet.
Ettdl fliiggetlentil kotelezé darabrol van sz6, amely gyonyord, izgalmas, szérakoz-
tato, és tartalmas is. Rdadasul exkluziv. Koszonet és elismerés jar érte.
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The Asteroids Galaxy Tour - Out of Frequency

a barmilyen civilizalt tarsalgas soran
H szdba keriil az Asteroids Galaxy Tour,

onkéntelendil is szomorutan séhajtok fel.
Nem mintha a zenekar rossz lenne, sét... de
ahogy benyelte Sket a mainstream, az kKilono-
sen irritalé. A sztori roviden: a cikk iréja 2009
tavaszan belebotlik a fent emlitett zenekar The
Sun Ain’t Shining No More c. felvételébe egy
dizsivalogatason, amibe rovid tton totdlisan
beleszerelmesedik — mindenki mas lesz*rja.
2009 szeptemberében kijon a debdit LP, és
hozza a Golden Age vided, aminek az emlitett
illeté nagyon ortil - mindenki mas lesz*rja. Két
évvel késobb a Heineken felhaszndlja a dalt az
egyik promdjahoz, mire a top 40-bdl taplalkozd
mindenki mas elkezdi mondogatni NEKEM,
hogy van ez az (j zenekar, valami Aszteroidak,
és mennyire j6 az a dal, tudod, ami benne van
abban a vicces reklamban...
Ezek utan azt hiszem érthetd, miért tartottam
kicsit az Out of Frequency cimre hallgaté folyta-
tasrol, de szerencsére a hattagti dan banda egy-
altalan nem szallt el a hirtelen jott ismertségtdl,

The Asteroids Galaxy Tour — Out of Frequency

(BMG Rights)

A dolog

olytatast csinalni egy olyannyira kultikus
alkotasnak, mint A dolog, korantsem tar-

tozik az egyszer(ibb feladatok kozé, amit
hden bizonyit a tény, hogy eddig egy szimpa-
tikusan félresikertlt videojatékos adaptacion
kiviil nem is igen prébalkozott meg vele senki.
A 2011-es verzi6t jegyzé Matthijs van
Heijningen Jr. lathatéan tudataban volt annak,
hogy ha itt hibazik, azzal villamgyorsan taccsra
vaghatja bimbézé karrierjét, igy a lezart tor-
ténet meglehetdsen rizikos tovabbgondolasa
helyett inkdbb egy jéval kevesebb veszélyt
magaban hordozé el6zményfilm mellett
tette le a voksat. A cselekmény kdzvetlendl
a John Carpenter 4ltal készitett eredeti (ami
egyébként maga is egy remake) el6tt jatszodik,
amikor is egy norvég kutatébazis személyzete
véletlendl rabukkan egy jégbe fagyott lényre,
melyet persze azon nyomban ki is emelnek
nyughelyérél, és a roppant dekorativ, Kate

Maufaj: Sci-i/Horror/A

A dolog /
Rendezd: Matthijs van Heijningen

(The Thing)

Szereplok: Mary Elizabeth Winstead,
Joel Edgerton, Ulrich Thomsen

hanem Funk/Disco/Indie/Pop gyodkereikhez
hden pontosan ott folytatjak tevékenységlket,
ahol azt abbahagytak. Ezt hiven prezentalja

a Heart Attack c. aktualis szingli, melyet tulaj-
donképpen az AGT esszencidjaként is lehetne
jellemezni: tancparkett-kompatibilis dobtitem -
jelen, egyenesen a hetvenes évekbdl importalt
dallamokkal; epilepsziasok szamara ellenjaval-
lott videoklip - jelen; Mette Lindberg jellegzetes
Donald kacsa hangja - jelen.

A ténus a tovabbiakban sem valtozik, vannak a
kozéptempos retros szamok, és a kdzéptempos
még retrosabbak. Azért akad par kllénleges
finomsag is: a Gold Rush Pt 1 és 2 olyan, mint
egy rég elfeledett tévésorozat focimdala, a
Major a vidam flvosaival vesz le a labadrdl,

a Suburban Space Invader konnyen olvadé
ragégumi Funkyjéban egészségtelentil magas
a nyari slager potencial, a cimadé dal refrénje
pedig csak simén ellenallhatatlan. Altalanos-
sagban elmondhaté, hogy a sracok még az elsé
dobasnal is kevésbé veszik komolyan magukat,
az album kellemesen csapong a stilusok kozott,

nev( amerikai paleontol6gus segitségével
bészen tanulmanyozni kezdik... pontosabban
csak kezdenék, mert a kreattra meglép, és el-
kezdi ritkitani a bazis személyzetét. Innentdl a
jol ismert mederben csorognak az események:
kidertil, hogy a kreatura vérében talalhaté
parazita képes (majdnem) tokéletes mésolatot
késziteni az aldozatardl, aki aztan beépllve
szépen tovabb tudja fert6zni a tébbieket stb.
Az [gy elharap6dzo6 kellemes vilagvége hangu-
latban a bazis egyre sz(kiilé személyzete meg-
prébalja felvenni a harcot az idegen organiz-
mussal, miel6tt az elemésztené mindnyajukat.
Az Uj véltozat forgatékonyviréjat lathatéan a
toérténet akci6 aspektusa érdekelte, leginkabb
ezért az eredetire jellemzé klausztrofobias
terek, és a szerepl6kon elharapédzé paranoia
helyett a jatékid6 nagyja szétszakadé arcok,
mellkasok, és az Addams Family-bél szalasztott
onall6 életet él6 kezek bemutatasaval telik.

- . —

Blu-ray forgalmazé:
Budapest Film
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"y (BMG Rights)

tavasz legjobb )
partilemezévé r_-:’
avatja az Out
of Frequencyt,
de a47 perces
jatékido
végére érve
kénnyen be
lehet sokallni
a pofank-

ba kapott
tomény
napfénytdol.
Erésen ugy
néz ki, hogy az AGT bejatszotta az ,ugyanaz
kicsit kidolgozottabb el6adasmédban”kartyat,
amit egyszer mindenkinek kotelesek vagyunk
elfogadni, de a 3. korongra mar illendé lesz
valami komolyabb tijdonsagot pakolni, hogy ne
valjon unalmassa a formula... vagy leszerzodni
valamelyik sorgyartéval egy Gjabb korre, hogy
a kommercidlis siker legaldbb meglegyen.

—/\.

‘“fjf E’\bi v
oﬁuln

{0I0S GALAKY TOUR

(The Thing)

Ezzel szerencsére nincs komolyabb baj, mivel

a trikk&k mar a '82-es kiadasban is zsenidlisak
voltak, és a CGI-blivészkedés is tobbnyire hii
marad az ott lefektetett alapokhoz, akarcsak

a cselekmény, melyet sikertilt tigy hozzavarrni
az eredetihez, hogy az ne okozzon déccenést.
A cucc legnagyobb élvezeti faktorat kétség-
kivil az jelenti, hogy végre sajat szem(inkkel
lathatjuk azokat az eseményeket, melyeknek
eddig csupan a nyomaszté végkimenetelével
szembesultiink, ilyen példaul az egybeolvadt
arcy, elszenesedett hulla rejtélye, vagy a lény
hdlt helyét tartalmazé jégborton. A film Gsszes
képkockajan érzédik John Carpenter hatésa,
Matthijs pedig kockdztatas helyett inkabb
végig a biztonsagi zéndban marad, és szorgo-
san aladolgozik a mester csucsmdvének. Egy
nagy Ujitasra azért futotta (plusz egy jépofa qj
madszerre a fertézottek kilétének felfedésével
kapcsolatban): a Mary Elisabeth Winstead altal
alakitott néi karakter fészerepbe helyezése
nemcsak felkavarja kicsit az egyébként sza-
kallas kutatok altal uralt allévizet, de egyben
okosan elébe is megy a Kurt Russell-lel térténé
ohatatlan 6sszehasonlitasnak, az pedig, hogy
az altala jatszott karakter szokatlanul logikusan
viselkedik még a legvérfagyasztébb szituaciok-
ban is, mér csak a hab a tortan. Konny( volna

a 2011-es A dolog szemére hanyni, hogy csak

a legendds elédjéhez val6 teljes hasonulas
miatt lett élvezetes,

és helyenként inkabb
emlékeztet remake-re,
mint el6zményre, de
ha szamba vessziik az
utobbi évek zsanerbéli
folytatasait/feldolgo-
Zasait, maris jobban
kezdjik majd érté-
kelni MvH egyenletes
szinvonalon mozg6
debutalasat.
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Sikoly 4

dolog ultrakonzervativ felépitéséhez
Aképest a Sikoly 4 maga a blaszfémia,

mégpedig a viccesebb fajtabdl: mert hat
mit lehet mondani arra, amikor a jatékid6 ma-
sodik percében az egyik szereplé a mobiljan
valé potydgés kdzben odaveti, hogy .a Flrész
nem is horror, csak egy gusztustalan kinzés
porné, amiben ték mindegy, hogy ki hal meg,
mert nincs jellemfejlédés, csak ropkodnek a
testrészek, meg frécsdg a vér “? Egy jelenettel
odébb pedig mar arrél beszélnek, hogy a
sorozatok sokadik része mennyire kiszamitha-
t6, és hogy ,az egész maszkos-gyilkolds sztori
'96-ban még elment”, de mara mar teljesen
sablonossa és kiszamithat6va valt. Kedves Wes
Craven és Kevin Williamson: (idv a jelenben,
mar nagyon hianyoztatok...

Sikoly 4 Mdafaj: Thriller/Horror Vigjaték

(Scream 4) Rendezd:Wes Craven

Szereplok: Neve Campbell, David
, C ey Cox Gamma Home Entertainment

A horrorlegenda, és a meghdkkents forga-
tékonyvek mestere a kilencvenes években
egyszer mar felpezsditette némi énreflexiéval
és humorral az addigra mar kissé megfaradé
slasher mdfajat, ami olyan j6l mdkadott, hogy
a zsaner Ujkori reneszanszat hozta maga utan.
Az egy évvel késébb érkezé 2. résznek még
sikerlilt &tmentenie valamit az el6d zsenialita-
sabél (a hangtermes bijécska a sorozat legfe-
sziiltebb pillanatainak egyike), de a harmadik
epizéd mar végérvényesen Snmaga parédiaja-
va valt, [gy sok mindent kellett kikaszortilnie az
) résznek, ami nagyrészt sikerdlt is.

A hulldk természetesen eztittal is Sidney
Prescott korll kezdenek el hullani, aki egy
konyvkiadasi turné keretében tér vissza szil6-
varosaba, és taldlkozik az el6z6 részek tuléls-

DVD forgalmazé:

Gondocs Gergely, Laszlo Pla, Marabu,

Merényi Ddniel, Pdlinkds Janos, Weisz Béla -

Parkocka: Ami a csovon elfér

kotok kozott, a Parkocka alkotémihelye

egy popzenei hasonlattal abrazolva kb.
olyan, mint a Band Aid annak idején (minusz a
rohejesen feltupirozott hajak). Gondocs Gergely
ugye a szép emlékd Kretén magazinban garaz-
délkodott, Marabu a kiilonféle politikai jelleg(
karikaturaival és Dodoival tor vilaguralomra,
Merényi Daniel (alias Grafitember) a Napirajz
guru, Pl a kedves robotjairdl, Bélaba pedig
animacios szosszeneteirdl és blogjardl lehet
ismerds. A csapatot Juan (azaz pontosabban
alteregdja, a politikai élettél visszavonult dikta-
tor, Kim Ir Szen) foszerkeszti, és a céljuk az, hogy
meghonositsak a comic strip (azaz egysoros
képregény) mdfajat hazankban is.
Osszefogasuk eredményeként 2010-ben elstar-
tolt a parkocka.hu, mely a szerz6k megfeszitett
munkajanak hala mara napi tobb ezer olvasot

I I a léteznek sztérok a hazai képregény-al-

(Vad Virdgok Kényvmihely)

Gondocs Gergely, Laszlé Pld, Marabu, Merényi Ddniel, Pdlinkds Jdnos, Weisz Béla — Pdrkocka: Ami a csovon elfér

vonz, de a vilaghdléval haragban lévék, vagy

a nosztalgiazni vagyok szamara most itt a
Parkocka: Ami a csévon elfér, mely nyomtatott
formaban nyUijtja 4t az elsé év termését.

A téma szerint csoportositott par paneles tor-
ténetek pontosan ugyanazt az élvezeti faktort
nyQjtjak, mintha a weboldalt béngésznénk,
azzal akiilonbséggel, hogy a megszokott szin-
pompa helyett a kiadvany csupan visszafogot-
tan sikkes fekete-fehérben kinalja bajait.

A kozel 130 oldalas kényv legnagyobb pozitivu-
ma az elképeszto valtozatossag: mivel mindenki
a sajat, jellegzetes stilusaban alkot, igy a legsz(-
kosebb keretekkel rendelkezo témat is szamos,
egymastdl gyokeresen kiilonbozé szempontbol
vizsgalhatjuk meg. Nyilvan ennek a felépitésnek
a hatranya, hogy kedvenc szerzénktdl nem
olvashatunk annyi anyagot, mint amennyit
szeretnénk (Gondaocs for president!), de az 6sz-

www.konzol.eu

(Scream 4)

ivel/U] szereplékkel, aztan elindul a futkosas,
és a sikoltozas, a gyilkos pengéje pedig kimé-
letlentil szeleteli az (tjaba keril6 fiatalokat.

A cselekmény abszol(t klasszikus mederben
halad elére, a masodik részben elhaldlozott
Randy helyére két mozib*zi gimis érkezik,
Sidney unokahtiganak a barétja itt is szeret be-
l6gni a nyitva hagyott ablakokon, visszatérnek
a telefonos kvizkérdések, a sztar camedk (ez-
attal Anna Paquin és Kristen Bell okoz deriilt
pillanatokat), és Gale rejtett kameras akcidzasa
is. Az eddigiek alapjan méltan tolulhat barki
nyelvére az,,6nismétlés”sz6, de a forgato-
konyv kelléen modern, és a gagek, ha lehet,
méqg az eddiginél is tdlpdrgetettebbek (film

a filmben helyett itt film a filmben a filmben
van), [gy édivattisag helyett inkabb kellemes
nosztalgia lengi at a jeleneteket. Egyszertien
nem lehet vigyorgés nélkdl megdllni, ahogy a
szereplok egymasra licitalva prébaljak kitalalni
a gyilkos éltal lefektetett (i szabélyrendszert,
melynek fejtegetése kdzben rémisztéen kozel
kertilnek ahhoz, hogy radébbenjenek: 6k most
tényleg egy horrorfilm sokadik folytatasaban
vallaltak kényszer( szerepet. Sajnos a végs6
leleplezés, és az indoklds bantdéan bugyuta és
szajbaragos, az ezt kovetd végso leszamolas
pedig pont olyan sablonos, mint a tucatmozik,
melyeket a széria
pellengérre allit.

A béna lezaras ellené-
re a Sikoly 4 minden
téren dllja a sarat, és
bar a debiitalé epizéd
szinvonalat nem éri

el, a folytatasokat
kacagva beel6zi, igy
csak reménykedni
tudok, hogy az epizéd
tényleg egy teljesen uj
trilégia nyitanya lehet,
ahogy azt rebesgetik.

(Vad Viragok Konyvmhely)

szesitett szinvonal olyan magas, hogy ezt nem
is igen lehet hibaként felréni. Ellentétben a bori-
téval, ami amellett, hogy egészen bamulatosan
ocsmany, nem is szimbolizalja hden a kiadvany
tartalmat, széval a tanacsom az, hogy most

azonnal rohanja-
tok el megvenni a ||
cuccot, és a papir- |
boltbl hazafelé |
szerezzetek be }
egy fehérlapot, |=
melyet raragaszt- | | |
hattok az elsé Iﬁ
boritéra, ésazigy |-
kapott Ures fellile-
ten tok kreativan

elkészithetitek sa-
jat, kdilén bejarata
parkockatokat.




RETRDO rouaT

mikor Bojtés .
Fészerkeszt6
elvtars jelezte,

a hires-hirhedt japan harcosok, a
nindzsak kapjak a fészerepet, épp azon
gondolkoztam, milyen kellemetlen, hogy
most nincs keretem megvasarolni az
épp mostansag debutalt Ninja Gaiden 3
hack’n slash-t a Tecmo-t6l. Annyit hallot-
tam mar réla, hogy fényévekkel kevésbé
szivatos, mint elédjei, ami a hardcore
rajongok részérél bizonyara érvagds,
azonban az olyan kocaninjak, mint én,
még orlilhetnek is ennek a hirnek.

Igen, kocaninja. Pedig milyen méjer lett
volna ugy belevagni a rovatba, hogy
én mar 1989-ben, az elsé Ninja Gaiden
platform-slasher jatékport amerikai

és beirtam a nevem a high-score tablaba
egy csucs Stage 6-2 eredménnyel, de ez
ronda hazugség lenne. Engem akkoriban
masféle jatékok érdekeltek. Bar akkortajt
a cim Nintendo Entertainment Systemes
valtozatat természetesen kiprobaltam,

igyekeztem elfelejteni azt a vérkemény

kihivast, amit a palyak teljesitése meg-

. kivant. Egyéltalan nem tudtam jatszani
vele, ezért feladtam - egyben az egész
sorozatot is, a tovabbi részeket abszolat
hanyagolva. Szerintem az utékornak is ez

maradt meg leginkdbb: pontosan alig tudja

valaki, miben nyilvanult meg a Ninja Gaiden
keménysége, de a kéztudatban Ugy él, mint
az egyik legszivatdsabb videojdték.

Egy masik ninja azonban jé baratom volt a

nyolcvanasok kézepén: az 1985-6s, Com-

modore 64-es Durell Software program, a

Saboteur! besurrané ninjasza. Ez a game

lett szamomra minden idSk egyik legtébbet

térképezett jatéka (a Head Over Heels utén),
hisz az er6sen puritan, monokrém sprite-
okkal dolgozé, nagyon hasonlé elrendezés(
szobak sorozatat felvonultaté programban
igen kénnyen el lehetett tévedni, és persze
hamar megmurdélni. Mar maga az alapotlet
is kifejezetten bejott, mert ebben a cucchan

hogy a kévetkezé retro rovatban

megjelenésekor a téma rajongdja voltam,

de a Ryu Hayabusa név kivételével inkabb

nem a gyilkolés arcade nindzsaskodas kapta
a fészerepet, mint az NG-ben, hanem a lo-
pakodds felfedezés, minimalis harccal, némi
targykeresgéléssel.

A nagyon fura hangulatu jatékban zenét
nem lehetett hallani, csak a ninja [épéseit,
és a kornyezeti zajokat, mely érdekesség
egészen egyedi, valéban osonds akciot
eredményezett. Es ez is nehéz progivolt...
A hirtelen megjelend 6rkutyak és katonak,
no meg a biztonsagi kamerak és csapdak
szinte csak a palya pontos betanulasaval
és kijegyzetelésével voltak legyézheték, és
persze ott voltak az ideg6lé, pixelpontos
platformugrasok, amiket a f6hés erdsen
darabos animaciéjanak,hala” marha nehéz
volt rendesen megcsinalni.

Az abban az idében szokdsos szik id6limit
persze szintén tovabb nehezitette a dolgo-
kat, az viszont mai szemmel mokas, hogy a
kalandot kilenc eltéré nehézségi fokozaton
lehetett elkezdeni.

www.konzol.eu
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Hires mesterségunk cimere:
Besurrano Orgyilkos, azaz Nindzsa

A Saboteur!-t sosem sikertilt végigjatszanom,
pedig vagy két (harom?) éven at rendszeresen
nekifutottam. Gyakorlatilag sokkolt a latvany,
amikor a Youtube C64 Longplay sorozataban
hat és fél perc alatt lenyomta a csavé tgy, hogy
egy lyukat nem ugrik. Hihetetlen!
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f 1984 és 1992 koz6tt a legféké ppen oldal-
| nézetes nindzsas jatékok - vagy szimplan
balrél-jobbra haladés és kaszabolés, illetve
ugralés, platformelemekkel megbolonditott
jatékmenetet hasznalék — egyértelmden
6zonlottek a jatéktermekbe, majd elég
| hamar az atiratokon keresztul az otthoni
; konzolokra is. Ninja Combat, Ninja Kazan,
Ninja Spirit, Ninja Kids, Ninja Master’s, Ninja
Mission, Ninja Warriors. Felsorolni sem lenne
i koénny( azt a sok-sok ninjas cima jatékot,
mely akkoriban hozzéférheté volt, és az
egzotikus japan cimekkel ehhez még egész
nyugodtan hozza lehet venni még egyszer
ugyanannyit - ilyen példaul a SEGA legen-
das, 1987-ben indult Shinobi-széridja is.
Egyébként egy masik hires konzolos kiadé,
a Capcom is bedobta ebben az idében a
koztudatba a maga nindzsajat, azonban 6t
egy tavoli, alternativ jovébe helyezték - ez
a cim volt az azdta is Ujrafeldolgozésra varo,
nextgen éraba valo Strider.
De... de ennyi kilonféle nindzsas jaték
megismerése, plusz ennyi év tesztelés utan
is azért mindig ugyanaz jut el&szor eszembe,
ha a japan bérgyilkosokat és a videojaté-
kokat egy sikra hozom: a C64-es The Last
Ninja-sorozat, melyrdl azt gondolom, ha csak
érintélegesen is, de minden rendszeresen a
hobbijanak hédolé gémer hallott mar.
Az els6 TLN 1987-ben debiitalt, és ha
valamire nyugodt szivvel ra lehet mondani,
hogy ,korszakalkoté’, meg, mérfoldkd’, akkor
6méltosaga egyértelmien az. A logikai,
tigyességi, kaland és akci6 Gsszetevoket
egyszerre, profi médon beveté programmal
a készits System 3 stidid talan elséként
i lett egyfajta,celeb”a szakma és a playerek
korében, hisz abban az idében ez a fajta
térbeli megjelenités ezzel az aprélékosan ki-
dolgozott, zabélnivaléan szines és valtozatos
grafikaval egy csapdsra egy olyan magasabb
mindségi normat allitott fel egy, amit szinte
megkoronazott a fantasztikus, vilagszerte
ismertté valo zenei anyag.
ATLN valahol olyan atité erej(i volt, olyany-
nyira kiemelkedett az atlagbdl, mint példaul
most korunk PS3- és X360-exkluziv legendai.
Emlékszem a mai napig: par trikkés ugrast a
JAérben” az izometrikus ralatés és a fix kame-
ra miatt valami egészen fura pozba beallva
lehetett csak abszolvalni, a sokadik probalko-

NITHNG
TIHE NEAR

z4s utan kitapasztalva, hogy hidba néz ki
extra hilyén ez a pozici6, ha itt elszaltozol,
akkor érkezel a megfelelé sziklara.

1988-ban a studié piacra dobta a folytatast,
mely game még komolyabb - tényleg na-
gyobb, szebb, okosabb, tartalmasabb - lett,
mint elédje, csticsra jaratva a széria hirnevét
a C64-esek korében. Ekkor, mindenkinek” a
TLN2 volt a kedvenc jatéka, nem is vélet-
lenul. 1990-ben aztan kijott a harmadik
felvonas is, mely bar remek game volt, mégis
hasonld sorsra jutott, mint sok franchise
napjainkban: nem hozott olyan extrat, ami
tartani tudta volna a felfokozott érdekl&dést.
Ezutén a System 3 - érthet6 okbdl - terv-
szinten tobbszor is megprobalta feléleszteni
az egykor trénon (16 szériat, 2003 és 2007
kozott nem egyszer volt sz6 ,nextgen”
feldolgozasrél, de ebbéla mai napig nem
lett semmi...

Nyugodtan mondhatjuk, hogy a videojaté-
kos ninjak a jatéktermekbdl szarmaznak, és
ezen jellemzdjliket istenigazabol mar nem is
tudtak levetk6zni a tovabbiakban.

Az echte ninjas jatékok a zsenidlis, a zsanert
még egyszer bearanyozé PSone-os Tenchu
utan eltiinedeztek vagy atalakultak.

A klasszikus ninja-akcio mar csak a Ninja
Gaiden Ujgeneracios felvonasaiban él to-
vabb, a nindzsak pedig csak vendégszereplé-
ként tiinnek fel egy-egy versus bunyos vagy
tomeghentelds jatékban, vagy szamurajok/
roninok mellett mellékszerepléként, esetleg
olyan mellékhajtasokban, mint a PS3/X360
platformokon elérheté Mini Ninjas cuki-
sag. Gyakran talélkozhatsz viszont 0j, a kor
elvarasainak megfeleléen modern bérbe
bujtatott nindzsakkal: ha jobban megnézed,
Solid Snake a Metal Gear Solid, vagy Adam
Jensen a Deus Ex jatékokbdl is ninja, valahol
legbeldil...

Visszatérve egy gondolat erejéig az 4tala-
kuldsra: a kétezres évek masodik felétél
kezdve a japan ninjak lathatéan vesztettek
némileg a korabbi patinds azsidjukbal,

ami valdszin(ileg az egész ninja-kultusz
elmangéasodasédnak koszénhetd.

Narutok, sci-fi Grnindzsak és Tini Mutans
Teknésok képviselték a zsanert, a rajongok
hitét pedig bar ritkan, de kézépszerG ninjas
akcidjatékokkal romboltdk a fejlesztSk.

Sok ki sem jott Japanbaol.
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A '80-as, '90-es évek felejthetetlen japan és
hongkongi nindzsafilmjeib6l megismert
hidegvéra orgyilkosok megvaltoztak.

A ninja, mint exportcikk, vesztett az érté-
kébdl, olyannyira, hogy Gray Fox, az MGS
megacool kiborg-ninjaja sem kapott sajat
jatékot. (Raiden? Hat 6 legaldbb megkapja.)

Hogy milyennek kéne lenni egy igazi
nextgen ninjas jatéknak, hogy a zsaner tjra
a régi fényében ragyoghasson?

Ennek megfejtéséhez talan nem is kéne
messzire menni: csak megnézni példaul
aThe Last Ninjat, hogy annak mi volt az
erdssége. Latvany. Harc. Ugyesség. Logika.

Hangulat. De egyszerre, egy jatékban!
Egyfel&l tehat ott az elvarhatéan kiemelked6
mindségu, az aktualisan lehet6 legmagasabb
szintet képviseld latvanyvilag.

Uncharted 3, Skyward Sword, Gears of War 3
- lehet szépet alkotni, ez a feladat kipipal-
va. Kell egy j6 harcrendszer: Devil May Cry,
Darksiders, mindketté megmutatta, hogy
lehet erés, véltozatos, szépen kombdzhatd,
de kinszenvedésektSl mentes hack'n slash-t
kitalalni. TegyUk ezt az egészet érdekesebbé
egy kiterjedt bejarhaté terdlettel, kapasz-
kodéssal, atlendllésekkel és maszassal
megszinesitett Tomb Raider/Prince of Persia
platformakciéval, és ha ez megvan, bele
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lehet tenni par logikai feladvanyt is — akar
egyszer-egyszer Wiimote, Move vagy Kinect
hasznalattal - ami a helyszinek kézotti to-
vabbjutas kulcsa. Otletes gy(ijtheté targyak,
fegyverek, karaktertuning, kildetések.

Es a hangulat? Na, emiatt nem kell majd
aggaodni, hisz egy autentikusan felépitett,
korhti japén vilag mindezekhez a minéségi
asszetevokhoz igazitva, egy tokos, szerethe-
16 nindzsa-karakterrel a fészerepben valoszi-
nlileg hangos sikert eredményezne.

A kérdés az, hogy valaki megcsinalja-e ezt a
jatékot valaha is?

Martin




Melyepito Labor Kft.

K&szonjuk a tdmogatast kiemelt
partnerinknek, a
Mélyépitd Labor Kft-nek.

www.melyepitolabor.hu
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Csékolom, cs6kolom! Ugy tdnik, az el6z6 szdmos kis elégedetlenkedésem megtette a hatdsdt, hiszen annyi levél érkezett, hogy az ésszes eziittal be sem

fért, Igy kicsit szortiroznunk kellett. Persze ne cstiggedjetek, el6bb-utébb mindenki sorra kerll, csak legyetek frappdnsak, és akdr A hénap levele cimet

is kiérdemelhetitek. Mivel azonban kevés a hely, nem is fdrasztandlak benneteket mindenféle bevezeté maszlaggal, meg iddjdrds el6rejelzéssel, inkdbb
 kovetkezzenek a beérkezett Irdsok, avagy a Ti gondolataitok. BG

Andy Lightning szolgalatra jelentkezik!
Tiszteletem a csapat elott!
(Pihenj, kozlegényl BG)
A mester mondhta (irta), hogy kevés a levél, (Nem
csak kevés volt iddig, de kicsit meg is fdradtak
atisztelt Urak... ahogy nézem, fordult a kocka.
BG) elkelne a segitség, hat tarisznydmba he-
lyeztem a hamuba sult pogacsat, csékot adtam
a babamnak, csaladomat hatrahagytam, s el is
indultam nagy utamon a billentyGzethez, hogy
ijak a Konzoltaciobal
Eszembe jutott néhany emlék, gondoltam
megosztom veletek, im: Olyan masfél-két éve
torténhetett, hogy épp este sétaltunk barataimmal a
vonatallomdson, s egyszer csak néhany ismerdsiin-
ket lattuk felénk futni.
Ugy meg voltak rémulve, mintha Reapereket lattak
volna, ezért gyorsan ki is kérdeztiik Sket: kiderdlt,
hogy éppen az dllomas melletti barazdaknal nézelod-
tek, s néhany csont maradvanyra lettek figyelme-
sek, s fel is mutattak nekink, ha jol emlékszem
az allkapcsi részt. (A keziikben volt egy dllkapocs,
vagy csak imitdltak? K) Kideriilt, hogy épp valami
elébukkant szinte a semmibdl, s pillanatok alatt két
méter kozelbe kertlt hozzajuk. Elbeszélésuk alapjan
ember formdja volt, valamikor talan az is lehetett, de
fojt a nyala. Megijedtek, s rohantak is el, s igy kertltek
hozzank. Megbeszéltik, hogy visszamegyunk, s elin-
tézzik azt, ami rajuk ijesztet. Talaltunk néhany kisebb
fadarabot, hat gyerekjaték, de ha nincs 16, j6 a szamar
is. Felfegyverkeztiink, s elindultunk megkeresni a bi-
nost. (Klasszikus mészdriés horrorfilmes jelenet kezdete.
K) Mar korom sotét volt, nem birtunk szinte semmit
kivenni, s igy sétaltunk fel-al4 a terepen. Megérkez-
tunk mindennek a kozepére, s hattal egymasnak kort
formaltunk. Valami neszzenés hallatszott. Ha kicsit
kevésbé figyeltink oda, akkor a holnapi mosnivalé
valamivel mocskosabb lenne, de ezt szerencsére
megusztuk... Tovabbi zérgés a bokrok feldl.
Osszeszedtik minden batorsigunkat, s megindul-
tunk felé (persze, hogy én voltam el6l...). Korilbelul
harom méterre lehettink a bokroktél, amikor erésen
megrezzent az egész, s mindenki eszét vesztve
menekilt, mintha az élete forogna kockan. Semmi
id6 alatt visszaértunk a kiinduldsi pontra, s a fejunket
fogtuk. Itt legalabb volt kézvilagitas. Mar nem deriilt
ki, mi volt az, de ezek utan nem is érdekelt minket...
Ezek utan visszatértunk az uveghegyen tulra,
ahol Bojti malaca a foldet turja, a rezidenciankba.
(Nemnemnem, azonnal tessék visszamenni, tudni
akarom, mivolt az!! K) Remélem sikeruilt atadni
valamelyest az események hangulatat, s levelemmel
boldogitani a rovat olvasoéit.
(En is tudni szeretném, mivolt az. Ha megint elgkeriil,
Jol nézzétek meg. Amennyiben nyugton marad, adja-
tok egy Konzol Magazint a kezébe, és fényképezzétek
le. Pézolj Konzolt olvasé monstréval. Kivdlé rekldm
lenne. BG)
(Vi.: Jah, hogy lehet kérdezni a szerkesztoségtol!
Mi lesz szerintetek az év legnagyobb meglepetése,
legjobb jatéka?) (Személy szerint annyira nem do-
boem magam el a vdrhaté megjelenésektél. Lesznek
Jjé cimek, de félek, hogy igazdn kiemelkedd egyik sem
lesz. Taldn a Tomb Raider. Taldn az sem. BG)

Andy Lightning

Udv Konzol Team!
Tobb, mint tiz éve, 2001 januarja 6ta vagyok
rendszeres olvasétok (még a.régi idok” 6ta) és most
Bojtos Gabor mérciusi cikkével kapcsolatban irok
(ami az osszeeskiivés- elméletekrol szolt). Azt kell,
hogy mondjam, ennyire épité hatasu cikket mar rég
olvastam, és ha lesz még tobb ilyen a jovoben, akkor
talan elindulhat a fejekben az a folyamat, amire az
én huszonsok- harminckevés éves generaciém mar
nagyon réq 6ta var. (Na ugye. K ;) Konkrétan az, hogy
a nalunk tiz-tizen 6t évvel fiatalabb sracok és lanyok
kilépnek majd a bulvarmédia altal rdjuk erészakolt,
idiéta misorok és szerepléik hataskorébdl (gy.k.
valésagshow-k, SP-k, és az 6sszes hasonlé hulladék)
és nyitottabb szemmel jamak- kelnek majd a
viligban (akkor nem fogja Sket az idésebb korosztaly
Jfikagenerécié”-ként emlegetni, tisztelet a kivételnek
persze). (Hehe, egy egész cikksorozat is édeskevés
lenne ehhez — sajnos —, mindenesetre szerintem
se lenne rossz a folytatds. K) Leendd peda-
gogusként sokat tudnék még irni errdl
a témardl, de nem rabolom ezzel az
idotoket. Koszonom, hogy
elolvastatok, és sok sikert
kivanok a tovabbi-

‘ akhoz!

(Kedves Péter, nagyon készondm megtiszteld soraid.
En is remélem, hogy minél tébb emberhez eljut a
szabad gondolkodds eszméje, bdr az a helyzet, hogy
szerintem nem lehet dltaldnositani, és csak a fiatal-
sdgra verni a balhét, elvégre sokszor tapasztaltam
mdr, hogy egy-egy felnétt ember kulturdlis/szociali-
zdcios szintje némely tizenévesé alatt van. Ez kortél
fiiggetlen dolog, és éppen ezért veszélyes. BG)

Péter

Szegasztok!

ElGszor is szeretném azzal kezdeni, hogy az Gjsagot
év eleje ota olvasom, és minden betdjét élvezem.

A rovatok kozul a kedvencem az Audiovizudlis Ma-
mor, ami nem csak érdekes, hanem pokolian hasznos
is, foleg, hogy tervezek beruhazni egy tévére. (Hiipp,
meghatédeam. .. K) Sokkal jobb tigy bongészni az
ajanlatok kozott, hogy értem is amit imak, nem pedig
csak vaktaban bokok ra egy markara és egy tipusra.
Nagyon tetszik a Digitalis Vércseppek is, annak ellené-
re, hogy egyaltalan nem foglalkozok horrorfilmekkel/
jatékokkal, elvétve akad csak a kezembe egy-két
hiresebb darab. (Akkor kiilén 6rém, hogy mégis
tetszik, készéném. BG)

Nemrég volt szerencsém ismét belecsoppenni a kon-
zolos vilagba, hosszas kihagyas utan ugyanis kedvet
kaptam ujra kontrollert ragadni, és beszereztem egy
Wind Wakert még Gamecube-ra. (Kivdlo vdlasz-

tds, mint eleve dgy dltaldban az exkluziv Nintendo
Gamecube gamdk. K) Innen azonban nem volt
megallas, a sporolt pénzem nagy része hamarosan
egy konzolos bolt kasszajaban landolt, én pedig
vagtattam haza egy Gj Wii boldog tulajdonosaként.
Utkozben azért felmarkoltam egy Konzol magazint
is, hogy minél gyorsabban képbe keriiliek gamer
témaban. Egyiket sem bantam meg.

A netet bongészve egy érdekes dologra akadtam ra
(ami nektek nyilvan obvious, de egy uj(ra)szilotnek
minden vicc uj, ugyebar). Egy kisebb bolt Gamecube-
ra kinalt masolt jatékokat, rogton a cimsorban.
Akarva-akaratlanul is raboktem a linkre, mert nagyon
flirta a kivancsisag az oldalamat: az még csak érthetd,
hogy egy mezei CD-t vagy DVD-t valaki lekoppint,

és chipet erdszakol a konzoljaba, hogy vigye is, de
vajh’kinek van arra kapacitasa, hogy mini DVD-ket
masolgasson naphosszat? Ekkor toltott be az oldal a
megoldassal (ami szintén szerepelt a szolgaltatasok
kozott): seperc alat levagjak a gép tetejét és maris
mennek bene a normal méretd lemezek is. Levagni
egy gép tetejét? Hogy lehet igy szétganyolni azt a
szerencsétlen konzolt, csak azért, hogy fussanak rajta
a kopintott cuccok is? A sajat kezemet eldbb vagnam
le, mint a gép tetejét. (Csunya gyaldzdsa ez szegény kis
~kockdnak’; megskalpoljdk a szerencsétlent. K)

Egy aukcids oldalon tGjabb nagyszerd ajanlat: Wii
otvenjatékal, a képen meg ott virit a sok papirtokos
sz&#97;r. Otven jaték, mi a banatnak ennyi egy gép-
hez azonnal? (Legaldbb nem kell hozzd vennie semmit
késobb, kivéve egy-két dj, 9-10 pontos darabot. K) Meny-
nyit fog veluk jatszani az a boldog ember aki lecsap
erre a remek osszealitisra? Valoszindleg semennyit.
Letol minden jatékban egy vagy két palyat/kiildetést/
mecset/szamot, aztan johet is a kovetkezé. Pont,
mintha 6tven demét vett volna, csak igy dragab-

ban jott ki. (Az biztos, hogy ha kevesebb jdtékod van,
jobban is becstilod oket, de nem feltétlen jatszol a mdsik
esetben kevesebbet, csak el6szér mindent ki akarsz
prébdlni, és napokig nem alszol. K)

Ez a két talalat gy6zott meg ardl, hogy ha 6t vagy hat
jatékom is lesz a gépemre, am legyen.

Legalabb biztosan megéri minden egyes fillér, amit
jatékra adtam ki mivel tuti nem fogom a sarokba dob-
ni, amig nem porgetem ki szaz szazalékra. Merthat
semmi bajnoki dicséség nincs abban, hogy valaki
bemegy a Legend of Zeldiban egy ajtén, majd I6 ket-
t6t a Haléban a plafonra, eldobva az el6z6 kontrollert
pedig a levegébe rig a Street Fighterben. Letenni
ugy a Zeldat, hogy mar nem maradt benne tobb
titok, abban mar lehet valamenyi. (Ennyi megjelenés
mellett ez a hosszas sz6szmétélés egy-egy cimnél mdr
igen nehezen kivitelezheté. K)

A .nagyképi’sznob” és egyéb jelzok zaporozasa

elot gyorsan le szeretném szogezni, hogy mér az én
kezemben is volt mar olyan discman, amibe valaki
belecsempészet egy olyan CD-t, amin volt egy olyan
szam, amelyrdl nem tudom, hogy melyik oldalrél
vasaroltak, de ez az ipari méret(i gyartas mar tényleg
pofétlansag.

No, kimorogtam magam, meg jél terheltem is a
mailboxotokat egy ujab levéllel. A véleményemet az
ujsagrol mar kifejtetem, annyit azért hozzatennék,
hogy én szivesen olvasnék tobb hirt is, internet ide
vagy oda. (Nem szeretnék warez/nem warez hdbordt,

www.konzol.eu

de tény, hogy sokkal jobban becsiiljiik a jdtékokat,
ha azokat eredetiben vessziik meg, és megdolgozunk
értiik. Rdaddsul Princo lemezekbél nem lehet gydjte-
ményt dsszehozni. BG)

Odv: Drake

Hello KoNZoL TeaM!

Sajnalatosan olvastam legutébb, hogy elég kevesen
irnak nektek. En meg tgy voltam vele,hogy elég ha
minden masodik hénapban irok nehogy elvegyem
valakitol a helyet ha esetleg be keriilne a Ievelem

Na de akkor mostantél havi program lesz.

Miel6tt belekezdenék a mostani levélbe el6tte egy
salyos hibat akarok nektek fel réni vagy is inkabb
rolmanus kezén szarad a vétek. A 19.5zam Never
Dead tesztrél lenne sz6 és azon beliil is a 06:30-as
bekezdésrél. Ugye épp arrdl ir hogy igazdbdl nem
kototte le a jaték és még a zenei alafestés is hidba, ©
hogy felporgesse a gamet. Na a hiba itt van. Nekem
egybél szemet szurt mint a legnagyobb fan és zenész
(gondolom sejtelmetek sincs, hogy mi lehet az és
biztos klaviaturat ragva varjatok).

Tudom hogy a Word nem irja ki ezeket a hibakat,

de a Megadeth-et nem deathnek irjuk hanem csak
dethnek. Utdna lehet jami nyugodtan. Tudom nem
erre vartatok de nekem ez elég volt ahhoz, hogy ezt
fel réjam =P. (Ejnye rolmi. Na de nem lehet mindenki
zenész. K) (Az én hibdm, sorry, fel kellett volna tiinnie,
ha mdr egyszer tinédzserként annyit hallgattam dket.
Elsiklott a szemem a név felett. Meg mdr nem is ldtok
olyan jél. Es szenilis is vagyok. Remélem, megesett a
szived rajtam. BG)

Na és akkor egy kis story rélam. Szereztem par gamet
sajna az L.A. Noir és a Dirt 3 még mindig nincs kozot-
tuk na de na valsag van. Viszont letolthetéként csupan
3 rongyért az XBL-on a magyar profillal rendelkezok
meg tudjak venni a Rock Band 3-mat. Mar szereztem
is be hozza egy par Megadeth DLC-t (csak hogy az
orrotok ala dorgol hesem az iras hibat =D).

A jaték egyébként nagyon j6. Amigy ha viszonylag
régebbi jatékot szerzek be mielott neki tlnék mindig
titeket veszlek el6, hogy .na ti mitirtok réla® még ha
olvastam is anno a tesztet. [gy a RB3-mal sem volt
misképp. Na és még valamit zaraskép. Az egyik online
felileten dolgozé gamer honlap allast ajanl mint hi-
rezét és cikk irét. A neviiket nem irtam le nem tudom,
hogy lehetne-e itt rekldmozni.

Na lényeg a lényeg jelentkezem és a motivacios
levelembe meg emliteném ha nem nagy gond, hogy
a hires KoNZoL Magazinba tobb levelem is meg jelent.
Tudom hogy nem egész cikket irok meg sajt rovat de
azért nekem jo| esik és biiszkén tolt el amikor, legyen
sz6 gamerdl, a n6i bajaimrdl és viszont latom azt hisz
akkor ezek szerint nagy marhasagot csak nem irtam.
A jelentkezési hatar idé apr. 07. széval csipkedni kell
magam még 5 hirt és egy egész tesztet (T/1-ben) kell
meg imi. Remélem sikerll j6 lenne ezen a vonalon
elindulni és még azt se bannam ha nem blmam Iejml,
hogy Megadeth =D.

TEVAGY A LEGNAGYOBB ARC ROLMANUS. Enyi voltam

sziasztok. (Nekiink nem gond, ha megemlitesz minket,
€és sok sikert kivdnunk, de a magazinok nem nagyon
foglalkoznak olvaséi levelekkel, ha dj irét keresnek.
Reméljiik, popec kis tesztet tettél le az asztalra, és
akkor hdtha ,kollégdk” lesziink. BG)

(Udv: NikoN Papa

Sziasztok!

A kezdetektél olvasom ugyan a lapot, st a szelle-
miségében szamomra valamilyen szinten a magazin
elédjének szamité 576 konzolt és még az az el6tt fu-
tott 576 kbyte-ot is veszegettem, de valahogy sosem
vetemedtem arra, hogy levelet irjak - nem vagyok

tal szocialis, na. (Van ez igy. K) Azonban sQr legutébbi
kibeszél6je felvetett bennem péar gondolatot, amirél
taldn érdemes beszélgetni.

A véleményem helyén kezeléséhez tudni kell, hogy
nem jatszom tul sokat és nem is feltétlen a legujabb
dolgokkal (most egyébként a Metal Gear Solid 1,

a God of War 3 és az NBA 2k12 porog, vagy az én
tempémban inkabb folydogal a kis medrében).
(Erdekes dsszedllitds, de egydltaldn nem rossz, sot! K)

(Fé a vdltozatossdg, nem is szabad egy stiluson beliil
megragadni. BG) Ennek megfeleléen nem elsésorban
jatékvasarlasi kalauzként tekintek a magazinra, és
nem is _hogyan csinald”kézikonyvként (az utébbi
funkcié mondjuk altaldban is erésen kiszoruloban
van, a jelenlegi jatékaradat és az Internet térnyerése
miatt); egyszerten szorakozni szeretnék. Azért olvasok
szivesen egy-egy cikket, mert érdekes, vicces vagy
hangulatos az adott irds, és igazan sem az nem szamit
altalaban, hogy objektiv legyen, sem az, hogy kilono-
sen informativ. Sokkal jobban érdekel, ha valami olyan

n'.




lehetéség van egy progiban, ami mashol eddig nem
volt, mint az, hogy végul is j6-e a fejlédési rendszer, és
sokkal jobban szeretek arrél olvasni, hogy a tesztelé
fél 6ran 4t azért nem jutott tovabb, mert ELOSZOR kell
bemenni az akdrmicsoda négyben egy szobaba, hogy
meggy6z6dj réla, hogy iires és UTANA kinyirni min-
denkit a masik folyoson (ugye Kingdom Hearts, meg
vagy 10.000 masik példa), mint arrdl, hogy hogy is kell
helyesen beillitani a boost-okat a mendben.

Ezzel 6sszefuggésben a jaték szamszer( értékelése
sem killonosebben hat meg, vagy foglalkoztat. ..
olyannyira nem, hogy mikor miiltkor Rolmival beszél-
gettunk valamelyik tesztrél és dicsértem, hogy milyen
j6, mikor oda kertilt a sz6, nem tudtam megmondani,
hogy hany pontra lett értékelve a stuff. Nemhogy még
az alpontok hogy alakultak...

(Es taldn pont ez alegjobb hozzddllds. K) (Bizony, a
pont csak egy lezdrds, a lényeg a cikkekben van. Ugye
mindenki elolvassa azokat? BG)

Igen am, de van egy de. S6t, tobb is. Egyrészt szeren-
csére nem csak én olvasom az Gjsagot, és bizony valé-
szind, hogy aki par havonta vesz jatékot, az szeretné
tudni, hogy mire érdemes koltenie a pénzét.

Masrészt, ha a kedvenc sorozatodrél van sz6, akkor
mar az is érdekel, hogy az uj részben végre benne
van-e a futas kozbeni lovés lehetésége (aminek allito-
lagosan alaptalan tagadasa Martin MGS2 cikkében an-
nak idején heveny diihrohamokhoz vezetett az egyik
Baratomnal), vagy az én esetemben, hogy mondjuk
10 év utdn sikeriilt-e végre visszatenni a kosarprog-
ramokba a valédi vide6 atvezetket a béna ingame
jelenetekbol 6sszevagott intro-k helyett, vagy éppen
lehet-e szabadon halohintazni a varosban. (,Heveny
diihromokhoz vezetett® LOL, ennek kajak utdnajdrok,
még megvan az a szam. K ;) Nem, utébbit mér nem az
NBA-ben gondoltam. Széval a lényeg, hogy tgy tinik,
a tényszerd tajékoztato jelleget nem lehet kihagyni a
cikkekbdl a kozfelhdborodast elkertilendd, legalabbis
a nagyobb, népszer(ibb cimek esetében.

A harmadik.de” erésen kapcsolédik az elséhoz. ..
talan valahol mégiscsak j6 az a pontozas. Ha a cikktol
nem varom el, hogy objektiv, vagy feltétlen informativ
legyen, akkor bizony jol jon, ha valahol mégis jelezve
vagyon, hogy mennyire érdemes idot és komoly anya-
gi javakat aldozni az adott szoftverre . Marpedig négy
Jo szerzo altal irt négy szérakoztaté tesztbol szegény
egyszeri Pistike nem biztos, hogy meg tudja mondani,
hogy a négy zsir ugyanolyannak tiné fps kozal
melyiket is vegye-vigye. Persze ha a tesztalanyokat az
sQr altal felvetett mavészi szempontbol értékeljik,
akkor egyszerti a valasz: ne vegye egyiket se. Jatsszon
a Child of Eden-nel, az El Shaddai-al, vagy a Heavy

‘ Rain-nel. Féleg a Heavy Rain-nel). Azok tényleg nem is

igazan pontozhatok.

* Csakhogy a videojaték ilyen értelemben nem miifaj,

hanem inkabb mivészeti 4g.
Z tulajdonképpen igaz. .. mdsfeldl sokszor eqy
b*romsdgnak is tartottam, hogy csak mert stilusdnal

o ] fogvard lehet fogni a ,mivészi’ jelzét egy-egy cimre, egy

‘mdsik gama mdris hdtrdannyal indul azokkal szemben,

" csak mert mondjuk autés vagy FPS? Bakker, végsé soron

=)
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. ezencsak jdrékok. Vagy mégsem ,csak”? K ) (Uraim,

tessék a Kibeszélohoz lapozni, aktudlis a téma. BG)
Azaz vannak jatékok, amik célja, hogy megérintsék, el-
gondolkodtassak az embert, vagy éppen egy teljesen
sajatos metodus szerint szérakoztatnak, és vannak,
amik csak a 'szokasos médon'’ kikapesolni akarnak,
mint egy vigjaték, vagy egy akciéfilm, és ezek viszont
- pont az egyediség hianyaban - nagyon is egyszertien

. éntékelhetok egymashoz képest, s6t igény is van az

ilyen értékelésre. Emlékszem, az 576 kbyte-ban, a
90-es évek kozepén konzol rovat volt par oldalon, ahol
az ismertetokre atlag kb. annyi hely volt, mint most a
SEN és XBLA bemutatékra. Martin altalaban arrél irt
par sorban, hogy mirél sz6l az adott game, mit lehet
benne csindlni, kiknek ajanlja, de pontozas, az nem
volt, és agy rémlik sosem hangzott el ilyen, hogy na,
ez biin rossz, kertild el messze. (Igen, ez milyen kirdly
lenne ma is, pedig sajnos kivitelezhetetlen. K)

Sajnos nem volt konzolom abban az idében, de
joforman ‘jatszatlanul’ imadtam az 6sszes jatékot és a
rovatot is a szines képekkel... de olyan nincs, hogy az
osszes snes, megadrive jaték jo lett volna.

(Ne is prébaljatok meggy6zni, kiprobaltam azéta
kélcson gépen, meg emulatoron, nem volt mind

jo!)) Martin - javitsatok ki, ha tévedek - mintha erre
olyasmit irt volna valahol, hogy mi negativumot
tudna mondani pl. egy aranyos maszkalés anyagrol, a
célkozonsége szamara teljesen el van talalva és kész.
(Szerette oket, na. K ;)

Es valéban, egyméshoz képest fejben el tudtam akkor
is helyezni a kulonbozé konzolos cuccokat, viszont
érdekes modon a pe-s, amigas jatékokhoz képest nem
tudtam hova tenni oket... Tudtam, hogy mi szamit
jonak pc-n, és sejtettem mi szamit jonak snes-en, de

a kettot nem tudtam 6sszehasonlitani és lehet, hogy
ezen a pontozas nagyon is segitett volna (ha meg is
fosztott volna némi misztikumtél).

KONZOL

Es ha mér eljutottam addig, hogy lehet mégis j6 a
pontozas, és egyaltalan nem vagyok tekintettel arra,
hogy milyen hosszu is ez a levél, akkor feldobok két
alternativ értékelési metodust. Az egyik egyszeri-
en abban all, hogy a jatékok sokkal szigoribban
lennének pontozva. Marmint sokkal. Tehat egy klassz
platformer, amiben semmi kiilonosebb hiba nincs,
szoérakoztatd, kellGen igényes, hosszd, stb.
(ami mondjuk 8-9 ponton menne most) az kapna
kb. otot a tizes skalan. Ez, azon til, hogy fenyegeté
rajongdi levelek tomegét zuditana az Gjsag e-mail fi-
okjara, arra lenne j6, hogy bovebben lenne lehetoség
a jo jatékok kozti kilonbségek, az egyediség, Gjszeri
otletek osztalyozasara. A koncepcié azon alapul, hogy
az uj megjelenések most mondjuk atlagosan is 6-8
pont kozott kapnak, és az ezek, de még inkabb az
ezek felett teljesito jatékok rangsorolasa izgatja az
embert, mig az eddig mondjuk 3-4 pontra értékelt
csodak, amikben ugrani is lehet meg I6ni is, csak épp
nincs ra ok, hogy ezt tegyuk, nos 6k aranylag jol meg-
férnek egyiitt a 0 és 2 kozott azokkal, amik még ezt
sem tudjak. Nyilvan ez a tobbi videojatékos férummal
valo 'kompatibilitast’ is akadalyozna, és diszkrimina-
tiv az alulrél dtlagos jatékokkal szemben, de azért
szerintem mellette sz6l, hogy 