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Sziasztok!

Remélem, minden kedves veteran és nemrégiben toborzott olvasénk szerencsésen idetalalt
-az Uj Evet és a Konzol Magazin pici cstszassal érkezett, idei els6 szamat egyarant tekint-
ve. Szerintem mostanra valamennyien magunk mogott hagytuk az iinnepi idészak 6sszes
megprébaltatasat illetve esetlegesen kilokban is mérhetd kovetkezményeit, és feltoltott
elemekkel, 4j lendulettel tekerink ezerrel a munkahelyi vagy iskolai mékuskerékben.

Ezzel ellentétben kedvenc hobbink terilete viszont janudrban mindig csendesebbnek sza-
mit, és ez 2013-ra is igaz; talan csak Hpeti gondolhatja ezt masként, aki a Devil May Cry saga
legujabb, bombasztikusnak igérkezé eljovetelérdl értekezik a mogottem elterils lapokon.
A harom konzolgyarté érids kozll - kis fejszamolds utdn értheté médon - elséként a Nin-
tendét érte el a generacidvaltas hulldma, aki mar a tavalyi év végén a keresztviz ala tartotta
Wii U néven bemutatkozott tjszulottjét.

Bar nem most irunk rola elészor, Veres Miki janudrban alaposan beledsta magat a témaba,
és nemcsak a kisdeddel ismertet meg benneteket alaposan, de az el6d nekroldgjat is meg-
irta. Természetesen az (ij konzolra érkezett elsg, igéretes cimek kivesézése sem hiadnyzik,
melyben - hala a kardcsonyi ajandékként érkezd sajat, kulon bejaratd masinanak - keviny
is komoly részt vallalt a New Super Mario Bros. U és a Zombi U tesztelésével. Sokan varjuk
mar izgatottan a tavasszal becsap6dé meteoritok egyik legfényesebbjét, a God of War:
Ascension-t, melynek tobbjatékos médusza mar kiprébalhato.

Rolmi a carpe diem jegyében kihasznalta az ezutdn nappalin tolt szemeszter el6tti, utolséd
nyugodt hénapot, és a baratnéjén, valamint a sérézésen kivil Kratos kozelgd kalandjanak
eme UjszerG kivetllésére is figyelmet forditott - meglatjuk, mi stlt ki kettejuk kapcsolata-
béla,vajon egy nap alatt hanyszor dobhat le maximum a PSN“kérdésre adott lelombozé
valaszon kivil. Foxhound sem hazudtolta meg 6nmagat: az idei év elsé komoly projektje
ndla a San Andreas 100%-ra torténd kijatszasa, mely folyamat illusztracidjat e sorok iréja a
Facebookon is figyelemmel kdvet. Azt is megértem, mit jelenthetett félrerakni a megkez-
dett munkat - tobbek kozott — a Sly Cooper: Thieves in Time és a GTAV elézetes miatt, ez
utébbit bizonydra nem csak én varom izzadé tenyérrel.

JediEco a zumbézason kivil (most csak én rohogtem fel?) megirta képregény rovata legfris-
sebb epizodjat, Krisz a eséréskamionoken kocsikon kivil az Android PC-rél kozli veletek a
tudnivalékat, Gyuricza Peti a vizsgaidészakban is hatasosan alkalmazott vigjaték animékrél
ir, Martin apank visszatér a Retro rovattal, Szasa utanozhatatlan stilusaban kibeszél, eszgé
pedig mindannyiunknak utat mutat a popkultura talajan kinétt, friss hajtasok kézott bok-
laszva a,MdavelSdj” hasabjain.

A Magazin végén taldltok egy kis killénlegességet: a Konzoltacioban mi, tesztel6k szdmo-
lunk be arrél, miképpen toltottik a kardcsonyi vakacié napjait, heteit, de természetesen a
hagyomanyos levelezd rovat sem hidnyzik a Ti alkotdsaitokkal. Remélhetéleg a szines kina-
latban mindenki taldl érdekességet, j6 olvasast, tartalmas jatékorakat és nem utolsésorban
Boldog Uj Evet kivanok mindenkinek!

Pettinia
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HIREK

Te, ez kijott a tévébol!

Hova tart a szérakoztatéelektronika? - akdr
ez is lehetett volna a mottéja az idei évben
megrendezett Consumer Electronics Show-
nak (révidebben és taldn kézismertebb
nevén, a CES-nek).

Nem elég, hogy a show-n az nVidia bemu-
tatta az tij androidos kézikonzoljdt - amely-
rél pdr sorral lejjebb szintén olvashattok -,

a Microsoft is elérukkolt valami egészen uj,
és badass élményjavité okossdggal.

z lllumiRoomot nehéz szavakkal kife-
Ajezni... és sajnos amig nem talaljak

ki, hogy Harry Potterék miképpen
nyomtattak mozgdképes Gjsagot,miis

kénytelenek vagyunk alloképekkel szemlél-
tetni azt, ami mozgasban igazan latvanyos.
Mégis, ha réviden dssze kellene foglalnom
az lllumiRoomot, azt mondanam, hogy a
redmondi technikusoknak sikerlt atlép-
nidk a televizié képernyéjének dogmatikus
hatarvonalat. A Kinect - és természetesen
egy nagyon spéci eszkoz segitségével
ugyanis képek és animaciok vetiilnek a
jatékos szobajanak falara, butoraira.

Az el6z6 mondatot végigolvasva valéban
nehéz elképzelni a dolgot, de ime egy link:
http//tinyurl.com/athyqfh - potyogjétek be
a favorizalt bongészdbe, és lassatok csodat!

Ezen a pajzson nincs sok

Az lllumiRoom mellett a 2013-as Consumer
Electronics Show ,mindent vitt” kateg6-
ridjdnak mdsik gyéztese kétségteleniil az
nVidia aj (idvoskéje, a Shield volt.

Egy kézikonzol, amelyen szinte minden
jaték elfut. Hogyan?

kulcsszé: stream. ATegra 4-es alapo-
A kon nyugvé hardveren Android Jelly
Bean operacios rendszer fut majd,
de nem felejtették le réla a HDMI-csat-
lakozot és a szinte mar szabvany microSD
bovité-helyet sem.
Az akkumulétor az elézetes tesztek szerint

10-11 6ra Gzemidét igér a... mire is? Vide-
6zasra, zenehallgatasra és természetesen
jatékra.

Utobbi az igazan érdekes szamunkra is,
hiszen a Shield képes futtatni a Steam, a
Google Play és a TegraZone jatékait is, sot!
Ha a szamitégépinkben minimum GeForce
GTX 650 van, akkor barmelyik PC-s (jaték)
szoftveriink elszalad majd rajta, akar
3840x2160-as felbontasban.

Ar és megjelenés? EIGbbirél még semmi
hir, utébbit a masodik negyedévre dataljak,
egyelére az amerikai és kanadai piacokon.

rés...

Ezt nevezziik ,,eros kezdésnek”

Gondolom mdr mindenki hallott a Kickstar-
terrél: tudjdtok, 6k azok a mecéndsok,

akik a fiatal és feltérekvé ifju kreativok
mégétt dllnak akkor, ha van egy jé tle-

SUPPORT US ON

KICKSTARTER

tiik, amit meg szeretnének valésitani.

Nos, 2012-ben szinte havonta érkezett
valami friss és ropogés hir, amelyben
szerepelt a Kickstarter szé is: éppen emiatt,
a kérdés taldn adott is.

Vajon hdny olyan jatékkal taldlkozhatunk
majd, amelyek nekik készénhetéen késziil-
hetnek el?

jelenleg fejlesztés alatt allo szoft-
verek mintegy 60%-a biztosan
7

meg fog jelenni”- mondta el a

VG247-nek Chet Faliszek, a Valve dolgozdja.

Szerintem a céget senkinek sem kell bemu-

tatnom: igen, 6k azok akik mindig is az élen

jartak az Uj dolgokban, igy nem csoda, hogy
maga Faliszek is egy halom pénzt szort mar

szét tamogatas gyanant.

S hogy jél tippelt-e az Griember?

Nos, erre a kérdésre - tekintve a fejlesztési
id6ket - mégsem olyan kénny( vélaszt ta-
l&Ini, de sejtéstink szerint, be fog igazolodni
Faliszek joslata.

Az osztott kepernyd... ami igazabol nem is osztott

Szereted 6sszehivni a haverokat, hogy

ne csak a semmibe kdromkodj egy-egy jé
I6vés, vagy farolds utdan? Elvezed az igazi
tobbjdtékos élményt, amint Idtod legjobb
cimbordd eltorzult fejét egy rossz ugrds
utdn? Es zavar, hogy mérhetetlen képdtléjui
televiziéd képernyéjén osztoznod kell a
mdsikkal? Igen? Akkor a DualPlay-t, neked
taldltak ki!

ar a Sony korabban mar kitalalta”,
hogyan lehet egy képerny&bdl ketté
csinalni, most az LG is ringbe szallt: a

DualPlay technolégia a 3D-s televizidk egy
Ujabb funkcidja, amely lehetévé teszi, hogy

két személy, két killonbézé képet kapjon.
,Es ehhez minddsszesen annyi kell, hogy

a specialis szemUvegek az eltéré helyett
azonos modon polarizalt lencséket kapjanak”
- mondta az LG szakembere.

Tényleg ilyen egyszer( lenne? Igen, viszont
az eljaras az egymas alatti (vagy melletti,
split-screentdl fliggéen) képet kinyujtja a
kétféleképpen polarizalt pixelekre. Emiatt
,Csoppet” megvaltozik a képarany, amely
torzulast okoz...

Tehat, megoldas mar létezik, kett is (a Sony-
ét most nem taglaljuk), mar csak finomi-
tani kell.
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Devit May Cry-

es ferfiak
Immdr hagyomdny, hogy a Konzol Magazin
hasdbjain bemutatunk nektek egy-egy
olyan gyénydrii hélgyet, aki , képességei-
vel” minden kétséget kizdréan megdobog-
tatja a férfiak szivét.

Vdlasztdsunk ezdttal - csak, hogy aktudli-

sak is legyiink - a Devil May Cry reboot dj
lidvéskéjére, Katre esett.

at igazsag szerint egy naiv és édes
Kﬁgura, aki barmi aron kockaztatna az

életét a Rendért és nem utolsé sorban
Dante-ért is. Rdadasul, mar a stuffal eltoltott

néhany ora alatt egyértelm(vé valhat a jaté-
kosok szamara, hogy igen mélyen kotédik

a DmC protagonistéjahoz... ez tovabb er6-
sitheti bennlink az irdnta taplalt szimpétiat,
hiszen - akar egy szappanoperaban -

a vilig megmentése mellett még azon is
iz-gulhatunk, hogy vajon elcsattan-e az a
bizonyos elsé csék.

Poént nem szeretnék leléni, tessék végigtolni
a Capcom szoftverjét - megéri.

Persze, nem csupéan személyisége miatt
kapta meg a reflektorfényt Kat az e havi
+Azok a csodalatos nék és férfiak” mini-
rovatunkban: ugyan valéban szimpatikus
leanyzo, mellesleg viszont, jo harcos is...
vagy valami hasonlé.

Mert az elozményeket szeretjiik

Ha egy szoftver , in medias res” kezdéssel
belehajitja a jdtékost a térténet kézepébe,
akaratlanul is elfoghat minket a kivdncsi-
sdg az elézményekkel kapcsolatban.

Erre nagyszerti példa lehet a Gears of War
elsé része, amelyben megannyi utaldst
kapunk az E-day-re.

Nos, ezek dltaldban remek marketingfo-
gdsok, amiket kénnytiszerrel meg lehet
lovagolni, mondjuk egy nulladik rész
elkészitésével.

A Capcom is hasonléképpen vélekedett az
j DmC kapcsdn, amely jocskdn tartogat
fehér foltokat a torténetben, dm 6k valami
egészen mast taldltak most ki.

he Chronicles of Vergil” nem jaték
Tlesz, de még csak nem is DLC: egy
online megvasarolhaté képregény
sorozat elsé szama, amelyet szamitogépre,
vagy akar Android és iOS rendszerekre is
megvasarolhatunk a comiXology alkalmaza-
son beldl.

Nos, szerintiink érdemes lenne vitat nyitni ar-
16l, hogy az ilyen és ehhez hasonlé akcidkkal
megéri-e kitolteni a hianyzé informéciokat
egy-egy jaték kapcsan. A forumunk nyitva

all eléttetek, gyertek fel a konzol.eu-ra és
beszéljink rola! (Hopp, ez egy masik termék
szlogenje.)

“Devil May Cry-

THE EHRQNICLEE oF VERE"— /

L ejart
az ido?!

Egyre tébb férum és blog hangos attél,
hogy ., kész, finito, itt a vége a jelenlegi
generdcionak” és ,,a nagyok mdr gézerével
dolgoznak, sét el is késziiltek a kévetkezé
évek iibermasindival, a next-gen konzo-
lokkal.” Nos, ebben a szokdsosndl kicsivel
hosszabb hirben megprobadljuk 6sszefog-
lalni Nektek, hogy jelen dllapot szerint mit
tudunk a P54-rél és az Xbox 720-rél/Xbox
3-rél - kisztirve a, pletykdk” feliratd tton
jarok téves informdciéit (ezattal a Wii U
kimarad a tdjékoztatdsbol).

- sszességében elmondhats, hogy
O mind a Sony, mind a Microsoft (j kon-
zoljanak bemutatéjat a,,nagyokosok”
valamikor a marciusi, esetleg juniusi hénapra
datéljak. Ezt tobb fuggetlen forras is megeré-
sitette, raadasul igazan erételjes cafolas sem
érkezett az informaciokra... ettél fliggetlendl
azért kezeljik még képlékenyként a datumo-
kat, hiszen méar megtanulhattuk: minden és
mindenki csuszik.
Mégis, jatszunk el a gondolattal, hogy koral-
belil 2-3 hénap muilva hivatalosan is a
nagykozonség elé tarjak az (j generaciot:
milyen lesz a vas? - egy felkészilt Gjsagird
esetében taldn ez lenne az elsé kérdés, amely
elhagyja ajkait. Nos, ha hihetink az emlitett
fuggetlen forrasoknak, akkor az Xbox 720/
Xbox 3 - amely egyel6re még a Durango
projektnéven fut - belsejében nyolcmagos
processzort, DirectX 11.1-et tamogaté video-
kartyat, 8 GB memaoriat és Blu-ray meghajtot
talalnank. A PS4 specifikacioi hasonloak a
Microsoft konzoljahoz, abban is nyolcmagos
processzort, az ATI Radeon 7700/7800/7900-
hoz hasonlé videokértyat és 8 GB memériat,
valamint Blu-ray meghajtét talalnank (ter-
mészetesen mindkét gép esetében bejat-
szika HDD is).

Okés, és milyenek lesznek a jdtékok? -
Hét igen, konzolosok vagyunk és nem
hardverzsenik, igy a legtébb igazi jatékost
valdszin(ileg ez a kérdés foglalkoztatja.
Ha megengedtek nekem egy szubjektiv
véleményt, szerintem grafikai szempontbél
korhlbelll olyan szintet lathatunk majd az G
gépeken (in-game), mint a mai legjobb CG
videdk. Miért gondolom ezt?
Azért, mert a PSX korszakban a Final Fantasy
VIl dtvezetdit késébb a PS2 éra legszebb
jatékaiban lathattuk mozgas kézben, mig
ugyanennek a konzolgeneracionak a CG-it
az Uj Xbox 360 mar képes volt real-time-ban
is megjeleniteni. Széval, készllhetiink a
latvanyorgiara... amely véleményem szerint
mar nem lesz elég. Nem lesz elég a grafi-
kai nivé emelése, sziikséges a jatékmenet
innovacidja is, amely minden bizonnyal
meg fog torténni egy-egy gyéngyszem
megalkotasanal... de az igazsag az, hogy a
hulladékjatékok ugyantgy jelen lesznek a
next-gen korszakban is, mint a mostaniban.
Miért? Mert tovabbra is emberek készitik a
jatékokat, tovabbra is lesznek filmatiratok,
kisebb fejlesztécsapatok, akiktdl 2-3 pontos
jatéknal tobb nem telik.

Dzsek
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eglehetésen kénnyd dolgom volt e

hénapban témavalasztast illetéen.

Az utcéan, vagy bevasarlokézpon-
tokban jarva, mar tobbszor szemezgettem a
Dredd 3D plakatjaval, am egy pici tavolsag-
tartas mindig volt bennem.
Még nem gydgyult be teljesen az a film- és
képregényrajongoi mentalis-lelki seb, amit
még anno Sylvester Stallone okozott ben-
nem 1995-ben, hasonlé cimd filmjével.
Najo, annyira azért nem volt sz*r Andy Vajna
filmje (a ,megolted Csokost, megolted Kocost,
és megdlted Apppadt” szoveg azdta is szallo-
ige, akarcsak Sly lekonyul6 pittyel eléadott
»Nemigaaaz!” nyeritése), de a mostani Dredd
biré filmtél majdnem letettem a hajam. Majd
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errdl kicsit késébb regélek.

Képregényformaban nem igazan mondhaté

elterjedtnek Magyarorszagon, igy ezt orvo-

solvan nézzik meg picit részletesebben who

the f*ck is Judge Dredd!

Dredd figurajarél sokan azt gondolhatnak,
hogy mivel a torténete Amerikaban jatszo-
dik, igy valoszintleg a tengerentdil szilotte;
am ez hatalmas tévedés, mivel ez az olykor
szadista hés izig-vérig brit alkotas.

1976-ban egy Pat Mills nevezet( fiatalember

éppen egy Uj sci-fiantologia képregény
megjelentetését tervezte 2000 AD" cimen
és tarsaval, John Wagnerrel, egy igazi ultra-
er6szakos, keményzsaru karakter 6tletén

kezdtek el dolgozni. Amolyan Piszkos Harry-

figurat képzeltek el, aki a j6vébeni blinozok
ellen drakéi szigorral 1ép fel, és ha kell, sz6
szerint bele is lép a szajukba.

A,2000 AD" elsé szamara még nem készalt
el Dredd karaktere, nevét példaul Mills egy
korabbi horror térténetébél

vették, ill. alakitottak at

(Judge Dread),

rajzolénak pedig Carlos Ezquerra-t kérték fel,
akinek a Death Race 2000 c. filmb&| David
Carradine (a gyengébbek kedvéért: a Kill Bill-
bdl, Bill) Frankenstein figurdjat adtak alapul.
Ezquerra ruhazta fel lancokkal, testpancéllal
és az AD masodik szaméaban (1977. marcius
5.) debuitalt Dredd, ahol valami eszement
amokfutét kellett megéllitania.

Az alapszituécioé az, hogy a nuklearis
habortknak készonhetden a vilagbél egy
radioaktiv pocegodor lett, és a megmaradt
emberi populacié néhany gigantikus metro-
poliszba lett 6sszezstfolva, mely varosokat
a rothadt, mutansokkal teli, pusztasag vesz
koral. Ebben a sétét jovében, a blindzéstsl
sajgo szazmillios Mega-City-kben, a birak
azok, akik megprébaljak fenntartani a rend
és a civilizacié apré morzsait.
A birok egyszemélyben rendérék, Ugyészek,
itélethozok és egyben 6k a végrehajtok
(héhérok) is. A statérialis kivégzés szinte
mindennapos. Dredd a birak kézil
az Ubermensch, egyszertien
a,leg’, akitél mindenki
retteg valamiért.

~a L &

Ezquerra kezdetben egyébként némi etnikai
beltéssel is szerette volna megaldani hését,
és vastag ajkakat rajzolt neki, de aztén ezt az
otletet elvetették. Ahogy a tébbi képregény-
hés, Ggy Dredd is fokozatosan formalédott
és alakult ki a személyisége.

Eleinte még csak sablonos torténeteket
kapott, am olyan két év alatt szépen kikupa-
loédott és torténeteiben idével megjelent a
fekete humor és a glinyos abszurditas.

Korai torténetekben még védte a blinozok
életét, de ezt az énjét szépen megszintették.
Dredd egy meglehetésen sarkitott igazsag-
oszto hos, aki azért is passzol ilyen jol ebbe a
vilagba, mivel alig van benne valami emberi
tényez6. Nem moralizal, nem pofazik sokat
(kedvenc mondata:,En vagyok a torvény!”),
nincsenek erkélcsi aggalyai, egy gombnyo-
massal siman likvidal 500 millié embert,

ha azt érzi helyesnek; a lényeg: a térvény
betartatasa. Szadista naci, mégis egyben egy
szikar és mogorva hés, akit inkabb nevez-
hetiink antihGsnek, vagy a szuperhés-éra
egyfajta gorbe takrének. Plane mar csak
azért is, mert Dredd vilaga direkt eltdlzott és
sarkitott, kvazi mindent idézéjelbe tehet-
nénk, viszont az alapok a Mi vilagunkbél
szarmaznak. Csak, hogy egy konkrét példat
mondjak erre, a 80-as években a Margaret
Thatcher-korméany harsany birdléja, tarsa-
dalomkritikdja volt Wagner képregénye, de
akar a fasizmus és mas totalitarius diktatdrak
szatirajanak is felfoghatjuk 6ket.

Tovabbi fun-fact: Dredd egyébként soha nem
veszi le a sisakjat (nem ugy, mint Sly).

Ha mégis megteszi, akkor is max. csak a tar-
kéja, vagy kisotétitve latszédik (s6t, mikor
legelGszor levette, a szerzok egy nagy ,cen-
zurazva“felirattal takarték ki). A folytonos si-
sakviselet egyrészt segit abban, hogy Dredd
érzelemmentességét jobban abrazolhassak,
plusz ugye Justitia istennét, az igazsag, a
rend, valamint a térvény megszemélyesitojét
a romai mitolégiaban is bekotott szemmel
szoktak abrazolni (vak).

Masik fontos tényezd, hogy Dredd a mi idénk
szerint 6regszik - nem Ugy, mint Poki, vagy
Szupi - magyarul, ami nekink egy év, az neki
is egy esztendé. 37 éve megy a képregény,
igy Dredd lassan 70 éves lesz, sok rajongénal
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felmerilt mér a kérdés, hogy meddig megy
még a képregény, valamint hogy ha kiirjak,
akkor azt hogyan teszik, esetleg feltamaszt-
jak-e majd és azt hogyan. Teljes neve Joseph
Dredd, akit egy kisérlet soran klonozassal
hoztak létre, testvérével Rico-val, aki id6vel
gonossza valik. Nagyjabdl valami ilyesmit
lathattatok a Stallone-filmben is.

Az els6 tobbrészes torténete a ,The Robot
Wars” volt, amelyben rebellis robotok ellen
vették fel a harcot, és igazabdl ez a sorozat
hozta meg az 4tité sikert a karakternek.

Es ahogy lenni szokott a ké pregényhd-
s6knél, tobbszér el6fordult nagyon-nagy
happening-nek szamité események.

llyen példaul a,Cursed Earth” névre keresz-
telt tobbrészes sztori, amikor is egy jarvany
ellenszerét kellett elszéllitania héstinknek
Mega-City One-bél a kettes szamuig, és az
Ut ugye a kietlen vadfoldon vezet keresztl,
fini ellenfelekkel fGszerezve (mutansok, kan-
nibélok, radioaktiv torz teremtmények, stb.).
Picit elborult torténetszal, féleg az, amikor a
jovébeni Meki és BorgerKing viv adaz harcot,
hogy melyikik burgere legyen az egyetlen
élelemforras az emberiség szamara (nana,
hogy per lett bel6le).

A készitok mindig ki tudtak talalni valami
djdonsagot, amitél nem laposodott el ked-
venc birank élete. llyen volt példaul a Sétét
birak behozatala, vagy Judge Death, aki

egy masik dimenziobdl érkezé foldonkiviili,
és idovel a siker egy kalonallé magazint
prognosztizalt, ami 1990-ben meg is valésult
Judge Dredd Magazine néven (viszont az ,AD
2000”-ben sem sz(intek meg a térténetek).
A magazin elsé szamaban kezd6dott el az
America” cimen futé tébbrészes torténet,
ami az olvasok szerint a legjobb Dredd
sztori és egyben John Wagnernek is ez a
kedvence. Egy tragikus szerelmi torténet az
LAmerica’, valamint az elnyomo rendszerek
és a demokracia illGzidjanak szolid vazolasa.
Mondjuk az poén, hogy Dredd alig szerepel
benne, sét, 6 a kvazi gonosz a torténetben.
Az ,Apocalypse War“-ban egy gombnyomas-
sal 6 meg félmilliard embert Dredd, amivel
az irok Hiroshimara és Nagaszakira reflektal-
nak. Cross-over torténeteket is kapott a biré
ur, igy talalkozott példaul Batman-nel, és az
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Alien-ekkel, de csinaltak ultra-brutal heavy-
metal és gyermekbarat verziéju Dredd-et is.
A karakter torténetében nemrégiben rakot
diagnosztizaltak nala, de operdlhaté volt, és
mar két éve, hogy bevélasztottak az Oték
Tanédcsaba (legfébb irdnyité testdlet).

Az 1995-6s film sajnos a popularis kulttra
egyik csuf dldozatava valt; Andy Vajna .hogy
minél toébb pénz hozzon, ezért legyen PG-13"
szemlélete eléggé kizsigerelte a tokos birot.
Sly kinézetre egyébként t6k j6 Dredd volt,

de hat persze, hogy le kellett venni a sisakot
(kellett a marketing). Bar a torténet sok min-
dent étvett az eredeti képregénybdl, mind-
azonaltal meg sem kozelitette az antologiak
lebilincselé narrativajanak esszenciajat.

No de a mostani Dredd aztan igazan oda-
b*sz6s lett, hGen a képregényhez.

Karl Urban (a Gy(ir(ik Urabol 6 volt Eomer) to-
kéletesen alakitja a fentebb leirt kékemény,
marcona birét és a sztori is teljesen cool
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lett (egyszer(, de nagyszerd). Mivel vajmi
kevés koltség volt a filmre, ezért irtdk Ggy a
forgatokonyvet, hogy egy hatalmas éptletbe
zarjak be Dredd-et Gjonc telepata tarséval, és
az ottani drog-maffiaval veszik fel a harcot.
Am sajnos pont ezért, a latvanyorgiara

veré atlag amerikai nézénél elhasalt a film,
holott a kritikusok és a rajongok is pozitivan
nyilatkoztak rola. Pofatlanul nyers, brutélisan
véres (18 év alattiaknak tényleg nem ajan-
lom), remek fordulataival és megoldasaival
odaszegez a fotelhoz.

Nem mondom azt, hogy tékéletes alkotas,
de ha még nem olvastal képregényformaban
Dredd birét, akkor talan ez az élmény lehet

a legjobb alkalom, hogy megismerd ezt a
remek karaktert!

JediEco

Forrdsok: wikipedia.org, konyves.blog.hu,
kepregeny.net, geekz.blog.hu
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ROVAT I ANIME

mult hénapban kicsit komolyra vettem
a felhozatalt, igy most lazitok ezen
azzal, hogy olyan filmeket mutatok be,
amiken a hasfalak megremegnek.
Persze nem olyat, amit csak az érthet, aki eb-
ben a kézegben mozog... nem: vannak sok-
kal nyugatiasabb vigjatékok és parodiak is.

ifja hélgyemény, aki szinte a |
semmibél el6bukkanva csapta /
szét az orra elGtt a ratamado
éji huhoganyt.

A lany (mint kideral) egy
idegen, a Bolygokozi Védelmi
Szovetség tagja, s feladata
megvédeni a sracot a ra lesel-
kedé veszélyektédl... mikdzben
az igazi veszélyt 6 maga
jelenti. A lany ugyanis nem
mas, mint maga a Kdszo Kéosz,
Nyarlathotep (vagy réviden:
Nyarlko). Aki mellesleg meg-
r6gzott anime-maniakus és
sajat bevallasa szerint 6riilten
szerelmes a sracba, miéta
meglatta a kildetéses portfoli-
6ban a fényképét.

Haiyore! Nyaruko-san

2012, XEBEC
Rendezte: Nagasawa Tsuyoshi

Azt hittQk, itt a nyugalom végéraja — mint
ami a temetékre borul a hlivos 6szi éjeken,
mikor olyan kéd van a sirok kézt, hogy
épesz( ember nem téved arra.

Hitttik, hogy mar semmi nem jelent veszélyt
épelméjlséglnk utolsé cseppjeire, mikhez
Ugy ragaszkodunk, mint a forro és kietlen si-
vatagban lomhan téntorgd tulélé kulacsénak
utolsé édes ned(jéhez. Hittik ezt mindad-
dig, amig meg nem érkezett a végtelenség
mas isteneinek félelmetes lelke és kldonce,
Nyarlathotep, a Kiszé Kaosz...

De ha ezzel még nem ért volna
véget az épelméjlség pont-
jainak elvesztése, ott van a
nagy kocka és a kissé (nagyon)
leszbikus bettési Cthugha, aki
mindenaron Nyarlko felesége
szeretne lenni.

Aztan ott a félénk Hasta-kun,
aki annyira bizonytalan maga-
ban, hogy siméan bele lehetett
Gltetni a fulébe, hogy Mahiro
az 6 nagy alma.

S miel6tt tovabb bonyolitanam
a dolgot, kinek-mennyi épel-
méj(ségi pontja maradt ahhoz,
hogy elkezdje a sorozatot?

Kezdetben vala az Osi Istenek uralma...

A nyugalom végoraja, aminek egyhamar
vége szakadt Howard Phillip Lovecraft
novellai szerint. Az amerikai gétikus horror
fenegyereke altal teremtett, a régmult nagy-
jait rendszerint megidézé mGvek bizony nem
kertlték el a japanok figyelmét sem.

Nem tudom, hogy az alaktalan, gyakran csa-
pokkal illusztralt szérnyetegek, lelkek és Iste-

nek abrazolasa miatt, vagy mert ék is ilyen
betegek tudnak lenni a sz6 jobbik értelmé-
ben... De elnézve a csapos, erészakolds

hentai-okat, elég valészing, hogy az el6bbirdl
lehet sz6. Am a téma ennyiben még nem me-

ralt ki — nem, mert mi lehet rosszabb annal,

ha a japanok kézbe veszik Lovecraft miveit,
és az illusztracidkat egy horror-hentai készi-

tésére hasznaljak?

Az, ha parédiat csinalnak bel6le. A Haiyore!
Nyaruko-san eredetileg ugyanis Manta
Aisora light novelje, ami 2009 prilisaban
indult Gtjara. Futasa 6ta megélt egy flash

animacios OVA-t, egy ugyanilyen kivitelezés(

sorozatot, plusz egy a sorozathoz tartozo
specialt. Emellett 2011-ben még két manga
is startolt: egy marciusban és egy oktéber-

ben. Innentdl kezdve pedig nem kellett sok,

hogy jojjon a kovetkezé tévésorozat...

En vagyok a Kdosz, mi kuiszva
kozeleg feléd...

...6s kikészitse a hasfalad minden mennyi-
ségben. De a foszereplénknek, Mahirénak
inkabb az idegeit borzolja az az eziist6s haju

Es akkor meglatod a sététben
rejt6zo arnyat...

...ami rad veti magat és rabolja az agysej-
teket! A miben bizony rengeteg utalas
torténik jobbroél és balrél egyarant.
Temérdek jaték, anime, ifjisagi sorozat, nyu-
gati film képviselteti magat a széridban a
parédia jelleg miatt.

Csak hogy parat emlitsek: Shakugan no
Shana, Gundam, JoJo's Bizarre Adventure,
Pokémon, Half-Life (a Valve jatéka), Vissza a
jovébe, Kamen Rider, a Lovecraft horror-
szerepjatékok (ahol ha az épelméjliségi pont-
jaid lenullazédnak, megériilsz és kiesel) és
még megannyi cucc.

Ugyanakkor a lovecrafti utalasok sem ma-
radnak el: eldugott jelek, konyvek, jelleg-
zetességek (pl. a Yasaka-haz tetSzete, ami
az Arkham-i épleteken lévok pontos masa
Lovecraft novellaibol).

Na és megjelenik benne a Sony és a Mic-
rosoft konzolhéborja is, nem épp jo-

zan modon...

Az undorlatos, émelyité kodbol
bukkant elé...

...a képernyénkre. A grafikara vonatkozd
feltételezés, a korabbi varakozasokkal
ellentétben (miszerint ez is egy Ujabb flash
animacio lesz, rovid részekkel) megddlt.
Rendes, rajzolt, 24 perces részek szilettek,
ahol az animéacié végre rendesen és méltéan
kivan vitelezve ahhoz, hogy jél szérakozhas-
sunk rajta. Mert a md@ mar csak errél szol: egy
a végletekig komolyan vehetetlen parédi-
aja a horror, fantasy és sci-fi mGfajoknak.

A karakterdizéajn, az animacio és a grafika
nagyon jo lett, és nem csak szépen mutat, de
a korabbi Nyarlko-animékhez képest sokkal
élvezhetdbb is.

A hangok tekintetében a szinkronhangok
nagyon talaléak lettek. Az opening pedig
porgds és legalabb annyira komolyan vehe-
tetlen, mint maga a sorozat.

Az ending is illik az egész hangulatdhoz -
megjelenésében valamint zenéjében is.

A torténet... van olyan? Van, de valahogy
nem jatszik nagy szerepet az egészben,
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Iévén nem az a lényeq. Inkabb egy kellemes
kikapcsolédast, az agysejtek zsibbasztasat és
rohogést garantélé sorozat ez.

Az ériilet magaval rantotta a mélybe...

..a nézdt, aki meglatta a falon Nyarlathotep
vérrel felfestett jelét. Erezte, hogy elméjébe
lassan behatol a sotétség, racionalis gondol-
kodasa az utolsokat ragja, mig el nem terdl
kehes kohogések és véres kopetek kiséreté-
ben a zart osztély hvos és nyirkos, dongolt
foldes padlojan.

Szeme el6tt megsz(nt a vilag, csak az 6si
istenek univerzuma létezett a lebegé szige-
tekkel, mikézben fllébe kegyelemért esede-
z6 halalsikolyokkal kevert mély, hérgésszerG
nevetés vad rapszodidja szallt. zmai lagy,
rangatozo tancba kezdtek, ahogy lassan
nyult volna el6re, hogy megkapaszkodjon
valamiben, ami még az emberi vilag utolsé
kézzel foghaté bizonyitékdanak szamithat...

Ninin ga Shinobuden

2004, Ufotable zippers
Rendezte: Hitoyuki Matsui

Bevallom becstlettel, nehéz feladat olyan
régebbi vigjatékot talalni, amit jonak is
nevezhetnénk. Ott a Green Green — amit
majd késébb veszek el —, egy romantikus
vigjaték. Ott az Excel Saga, amirél legendakat
zengnek, de még nem volt hozz4 szeren-
csém. Ott a Puni Puni Poemi, ami a Sailor
Moon és a hasonlé varazskislanyos miinek
és annak csatolt 4gazatainak tomény és
kegyetlen kiforgatasa.

Ott van még a Hare nochi Guu, az Azumanga
Daioh, FLCL és igy tovabb... Nehéz a valasz-
tas. Féleg, hogy olyan témat kell mondani,
ami viszonylag ismert, s amit legalabb konzo-
los jatékokban valamelyest feldolgoztak.

Sztori, mint a mesében:
hol volt, hol nem...

A sztorit nagyon nehéz osszefoglalni, mivel
Iényegében semmirdl nem szél. Adott egy
karakterhalmazra irt poénfesztival, aztan jo
napot. Ott van Shinobu, a nindzsatanonc,
akivel feladat kézben ismerkediink meg
(bugyit kell lopnia), ott van a realista latas-
maédu Kaede, akit6l el6bbi a bugyit dhajtotta
eltulajdonitani, vagy Onsokumaru, a repals,
perverz, sarga gomboc, aki vagy ami képes

szinte barmilyen format olteni (egyben 6 a
mester is), valamint Sasuke, a sok agyament
nindzsa kozil egy, akinek még neve is van.

S hogy mi stlhet ki ebbél? Rengeteg poénos
beszélas, oltas és jelenet, mikézben a lehe-
téségeknek nem szabnak hatart ezen a
téren: legyen az strand, kiképzés, éllattartas,
perverziok, buja vagyak, férfi-néi kapcsolat
vagy épp a szemétszallitds. Ugyanakkor nem
maradhatnak el az utalgatasok mas mévekre
sem, legyen sz6 olyanokrdl, mint az alapm(-
nek szamité Evangelion vagy a Péntek 13.
cim( horrorfilmes sorozat.

Megvalésitas

A grafika igen szép és hangulatos: hozza az
oriltebb vigjatékoktal elvart szintet, ami a
véltozatosabb képi vilagot, a parodisztikus
abrézolast illeti. Az animacio is egész jora
sikerQlt a sorozat esetében.
Erdemes szét emliteni a nyit6- és
zar6 képsorokrél: a nyitany noha
egész atlagos, semmitmondo,

a z&r6 animacié legalabb ennyire
siker(ilt viccesre az egymast Gld6zé
gyurmafigurakkal.

A hangok terén a szinkronsziné-
szek adjak meg a sorozat savat-
borsat: ennél jobb gardat keresve
se lehetett volna 6sszerakni.
Shinobunak igazi csengé néi han-
got sikerdlt taldlni, amitél a neveté-
se s maga az organuma konnyedén
szerethetévé teszi a jellemével
egyutt, mig Onsokumaru hangja
egy 6blos mély férfihang, aki Ugy
véltoztatja mindig a hangszinét,
mint kaméleon a sajat bérét.

Az angol szinkron is — sok mas ma
esetével ellentétben - hihetetlen
jora sikeriilt. A hattérhangok, hat-
térzenék is emelik a sorozat hangu-
latat (a soundtrackes korongot én
példaul mar rongyosra hallgattam
az elmult 6t év alatt).

Révid vélemény

Mint picivel fentebb mar utaltam
ra, ezt a darabot 6t éve lattam
elGszor (azota parszor Gjranézve
angol szinkronnal, plusz eredeti
hanggal és angol felirattal is), de
még mindig ugyantigy tudok
nevetni, rohogni a jelenetek javan,

mint anno. Meglehet, mint a legtébb vigjaték
vagy épp parédia, ez is elég rétegmi.

Sitt a réteget Ugy értem, hogy minimalis
horrorfilmes ismeret nélkil ugyantgy tud-
nénk értékelni a Horrorra akadva elsé részét?
Vagy 6nmagaban a Bazi nagy film vagy a
Katasztréfafilm cim( formedvényeket?
Aligha, bar utébbi ketté mozi legfeljebb
egyszer nézhetd, akkor is az dlmossag hata-
ran, mikor az embernek jobb dolga nincs, s
valami altatét keres magénak.

Az angolul csak Ninja Nonsense-ként ismert
sorozat is hasonloképp operal, hdt még a
tdloldalon részletezett Haiyore! Nyaruko.

A farasztas fokat egy érdekes szinten mdveli,
bar ebb6l mar lattam olyat nemrégiben, ami
taltett minden (eddig altalam latott) parodi-
an, annyira élveztem az addiktiv mivoltat. Na,
pont ezt varhatjatok a kovetkezé szamban.

Gyuricza Péter
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A Ubisoft j6 érzékkel lovagolta meg a sikert
és készitette el a fantasztikus Rayman
Origins-t. A jaték nem csak megutétte a
Mario és a Donkey Kong altal felallitott igen
magas és minéségi mércét, de talan tal is
szarnyalta. Az francia céget dicséri, hogy HD
konzolok mellett Wii-re is kiadta a Rayman
Origins-t, méghozza tokéletes atiratban.

A platformjéatékokkal parhuzamosan a
Nintendo igazi hizécimei, a Mario Kart, a
Smash Bros. Brawl és a Metroid is meg-
kapték a maguk Wii-s epizadjait. A Metroid
Prime 3, majd a MP Trilogy, az elsé két rész
modernizalt irdnyitasaval mutatta meg
milyen egy izgalmas akcidjaték. A Metroid
Other M pedig a klasszikus SNES részeket
idézte, nagyon j6 grafikdval. A Mario Kart Wii
taldn az egyik legtartalmasabb Mario Kart
jatéklett, de hogy a legjobb versenyjaték a
gépre az egyszer biztos. A Super Smash Bros.
Brawl pedig igazan szorakoztaté verekedos
darab, a Nintendo legfrankébb héseivel.
Utébbiba rdadasul olyan tartalmat hoztak
6ssze (karakterek szama, palyak, mini jaté-
kok, extrak, zenék mennyisége stb.), ami még
mai atlagos JRPG szinten is tGlmutat.

Es ha mar JRPG! Ezen a fronton legalabb any-
nyira j6l teljesitett a gép, mint platformerek
és klasszikus Nintendo cimek tekintetében.
ElGszor is Wii-re készilt a generacié legjobb
JRPG-je. Hogy ez most a Xenoblade vagy a
Last Story azon lehet vitatkozni, egy azon-
ban tény. A Xenoblade sikerrel hozta azt a
tartalmi mélységet, komplexitast, valamint
izgalmas és érdekfeszité sztorit, ami csak a
16/32 bites gépekre készilt JRPG-nél volt
szokas. A Last Story pedig bar nem volt
ennyire tartalmas, karaktereivel és feszes
tempoju lebilincsel6 sztorijaval kompenzalt,
€és egy olyan grafikai minéséggel, ami mar-
mar tdlszarnyalta a gép képességeit.

Ha pedig ezeket kijatszottuk még mindig
ott volt a Pandora’s Tower vagy a Monster
Hunter Tri, amelyek feledhetetlen érakat
jelentettek. A taktikai RPG-k szerelmesei sem
maradtak jaték nélkul, az epikus térténettel
rendelkez6 Fire Emblem: Radiant Dawn, a
GC-s Path of Radiance folytatasa bebizonyi-
totta, a Final Fantasy Tactics utan is van élet
SRPG fronton.

A koronat a Wii-re azonban a Zelda tette fel!
Ez a jaték mar huszonhét éve egyet jelent a
min&séggel, a hamisithatatlan és felaimdl-
hatatlan tokéletességgel. Ha Zeldat lattuk,
atéltak, akkor mindent lattunk, ha még nem
prébaltuk, semmit nem tudunk a videojaté-
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kokrél A Zelda ugyanis maga a nagybetdis ja-
ték, amelynek mélysége van, katarzist nyujt,
ezért nem irni kell réla, hanem megtapasztal-
ni. A Wii életciklusat szinte keretbe foglaljak
a Zelda jatékok. A gép megjelenésekor ott
volt a Twilight Princess. Tudom GameCube
atirat, nekem és sokunknak azonban Wii
jaték. ATP igazolta, hogy a vardzslatos, sok
szempontbdl Robin Hobb Bivés hajé cimG
regényének hajézos, tengeri hangulatat
idéz6 Wind Waker utdn, egy komorabb Zelda
jaték s lehet sikeres. Aztan 2011 végén utol-
s6 nagy Wii jatékok egyikenként megérkezett
a Skyward Sword! Mindig kellemes dolog
azon elmélkedni melyik az elmult lassan mar
harom évtized legjobb Zelda jatéka.

Annyira j6 mindegyik, hogy a kérdés eldont-
hetetlen, mert nincs objektiv mérészam,
amivel ezt kimutathatnank.

Talan mindig a legutolsénak megjelent a
legjobb. [gy most nekem a Skyward Sword.
A SS (j szintre emelte a mozgasérzékelos
iranyitast, visszahozta és modernizalta a
klasszikus Zelda jatékmenetet, és olyan han-
gulatot, grafikat nyujtott, annyi pazar Stlet
volt benne, mint egyik jatékban sem ebben
a generacioban. Ha létezik Wii-re mGvészien
tokéletes alkotas, akkor ez az!

A helyem lassan elfogy, pedig mennyi jaték-
6l tudnék még imil Hisz még emlitést sem
tettem olyan anyagokrél, mint a kalandos
Zack and Wiki, a porg6s No More Heroes
vagy a Sin and Punishment, az Ujszer(i Red
Steel 1-2, a véres és brutalis Mad World,

a két Resident Evil shooter, vagy éppen a
Punch Out. Nem tudtam irni a multiplatform
cimekrél sem, amelyek Wii 4tirata sikertilt a
legjobban (Resident Evil 4, Okami).

Vagy a WiiWare jatékokrol, a letlthetd klasz-
szikus Nintendo, SEGA és egyéb cimekrdl.
De itt az id6, hogy értékeljtink.

Sokszor olvasom, hogy Wii-re csak gyerekes
jatékok készultek, s maga a gép is kicsiknek
valé. Butaség! Lehet, hogy valéban van a
Nintendo gépekre készilt jatékokban valami
meseszer(, valami, ami igényli a képzelet-
erét, a fantazia szarnyalasat. Ezt értelmez-
hetik sokan gyerekesnek. De valéjaban

v

egy Mario Galaxy, egy Donkey Kong, egy
Xenoblade, egy Fire Emblem, egy Metroid,
egy Zelda maga az igazi, klasszikus értelem-
ben vett nemes hardcore jaték, mindenkinek,
kortél-nemtél fuggetlendl.

Arrél nem is beszélve, hogy az emberek
sokszor visszavagyédnak a gyerekkorba, ami
a gondtalansag szinonimaja. A Wii nekem
pedig ezt hozta vissza a szirke mindenna-
pokba. Mit adott hat nektink a Wii?

Nézziink csak végig a fenti jatékokon és jatsz-
szuk Sket végig. A valaszt ezutan megkapjuk.
En csak egy kozos vonast emelnék ki belSlik.
Segitségtikkel elfeledkeziink a kalvilagrol és
jatszunk és jatszunk.

Egy id6 utdn mar nem is a csillagokért, meg-
szerezhet6 bonuszokért, hanem oncéldan,
maganak a jatéknak a kedvéért.

A Wii-vel éltem at Gjra ugyanazt, amit a 16 bi-
tes korszak derekan. Hogy a jatéknak stilusa,
lelke van, kortil lengi egyfajta szérakoztatéd
baj és kellem, ha gy tetszik varazs.

Ennek kdszonhetéen - érje bar sokszor jogos
és sok kritika a Nintendét —, Wii-snek lenni,
szamomra felejthetetlen élmény volt ebben
a generaciéban!

Meghalt a kirdly, éljen a kirdly?

A Wii tehat nyugdijba vonul, hisz mar hetek
Gta piacon van a Wii U. Nem lesz tobb Wii
jaték, egy korszak véget ért. Nem tudom,
hogy a Wii U megtudja-e ismételni az el6z6
sikerét, vissza tudja hozni annak hangulatat.
A jatékokon mulik minden.

Ha sikertl minéségileg megismételni, st
felalmdlni a Wii kinalatat, én a magam részé-
6l tokéletesen elégedett leszek. Az el6jelek
biztaték, reméljik a legjobbakat!

Veres Miki
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z érzés szinte leirhatatlan, amikor
Avégre egy Uj konzolt probélhat ki az

ember, f6leg ha annyira varta a gépet,
mint én a Wii U-t. A Wii nagyon a szivemhez
nétt, igy magasak voltak az elvérasaim.
Vagjunk is a kozepébe! Mivel a Nintendoval
kapcsolatos kommunikaciot altaldban szél-
soséges érzelmek jellemzik, igy szégezziink
le néhény dolgot mar az elején. A Wii U egy
kiraly gép, rengeteg lehetéséggel.

A teszteléssel toltétt napok meggyéztek ar-
16l, hogy ha a Nintendo legalabb olyan szintd
jatékkinalatot tud biztositani, mint a Wii-nél
tette, akkor a jovoben elégedettek lehetink.
Egy kérdést azonban mar most tisztaznunk
kell. Kinek szél a Wii U?

A casual vagy hardcore rétegnek, esetleg
mindkettének? Jelen pillanatban a Wii U a
szokasos Nintendo rajongékon kival azoknak
a jatékosoknak készlt, akik PS3-mal vagy
360-nal nem rendelkeztek, de volt Wii-juk, és
egy magasabb minéségi fokozatba akarnak
kapcsolni, mikézben kapnak valami pluszt,
amit a konkurencianal nem kapnak meg.

En magam pontosan ilyen jatékos vagyok.
Ezt azért tartom fontosnak elmondani, mert
a Wii U minden funkciojat, szolgaltatasat,
lehetéségeit, nem elsésorban a konkuren-
ciahoz, sokkal inkdbb a Wii-hez érdemes
mérni. Hangsulyozom, hogy mindez ebben
a pillanatban értendd. Vannak jelek, amelyek
alapjan a Wii U a mai HD konzolokhoz képest
is nextgen szinvonalat tud hozni, legalabbis
grafikai szinten biztosan.

A technikai részletekkel nem is farasztanék
senkit, nem vagyok se programozo, se PC-s,
ezért egy konzolnal nekem nem szamitanak
a Megahertzek, meg a teraflopsok. Jatékél-
meény kell ide, a tobbi parasztvakitas.

Wity

Kezdeti lépések

Tegyuk fol, hogy gépet akarunk venni, mire
lesz szlikség? El6szor is egy HD tévére!

A Nintendo belépett a HD korszakba.

AWii U az elsé Nintendo asztali konzol,
amely igazi erejét HD tévén tudja megmu-
tatni. Emellett a netkapcsolat is alapveté a
géphez. Sajnos elmditak mér azok az idok,
amikor a konzolozas azt jelentette, hogy
hazavissz(k a masinat, betessziik a jatékot,
és par perc mulva mar nyomjuk is.

A mai gépekhez a netkapcsolat alap, tehat
szlkség lesz egy WiFi routerre, amivel csatla-
koztathatjuk a Wii U-t a hélora.

Az els6 bekapcsolas utan egy hosszas fris-
sités kovetkezik, amikor a gép leszedi ma-
ganak a legfontosabb funkciokat (YouTube,
visszafelé kompatibilitas stb.). lyenkor imad-
kozzunk, hogy ne legyen aramszinet, mert
az tonkre is teheti Uj gépinket.

Ha mégis bekovetkezne ez a szerencsétlen
baleset, a Nintendo javitja az igy hasznélha-
tatlanna valé konzolunkat. A letoltés és te-
lepités mellett létre kell hoznunk egy profilt,
amihez rendelhetink Nintendo ID-1.

Utébbi egy kéd, amivel felléphettink a netre
és igénybe vehetjiuk a Nintendo szolgalta-
tasait. Profilunknal készithetGnk Mii-t, vagy
hasznalhatjuk a korabbi Wii-s Mii-ket is.

A profilok egyel6re géphez kotottek, tehat
ha eladjuk, akkor minden letoltott tartalom
megy vele egyutt. Ha Wii U-t valtunk, akkor
vasarolhatunk meg mindent ujra, ha pedig
esetleg elromlana, csak a Nintendo tudja
kijavitani a hibat. Ez nem tdl j6 gyakorlat,
remélhetéleg a cég valtoztatni fog rajta.

A Wii U egyelGre harom kiszerelésben
kaphato. Fehér és fekete szinben, el6bbi 8
utébbi 32 gigas tarolokapacitassal rendelke-
zik. A fehér géphez nem jar jaték, mig az elsé
fekete valtozathoz a Nintendo Land-et, a méa-
sodikhoz a Zombi U-t és egy Pro Controller-t
adnak. Fekete gépet mindenképpen

jobban megéri venni, nem csak a nagyobb
tarolékapacitas miatt, hanem mert jar hozza
a Nintendo Network Premium szolgéltatas

(netes tartalmakhoz), valamint allvany a
GamePadhoz és a géphez.

A 8 és 32 giga nevetségesen kevés, igy ha
fontosak neklink a letSlthetd tartalmak, ak-
kor egy rendes nagyméret( vinyo is kell majd
a Wii U-hoz, ami USB-n keresztiil csatlakoztat-
haté hozza.

Sajnos, mint minden Uj gép esetében itt is
vannak még gyerekbetegségek, amelyek
kijavitasat nyarra igérik. A mentben torténé
valtasoknadl sok a toltés, a jatékok kissé

lassan indulnak el, tovabba a tesztelés alatt
menUvaltaskor az én példanyom kétszer is
lefagyott.

GamePad

A Wii U legnagyobb tjdonsaga az érinté-
képernyds irdnyitd, azaz a GamePad. Ez az a
bizonyos plusz, amirél beszéltem.

Els6 hallasra kicsit furcsa volt az 6tlet, nehe-
zen tudtam elképzelni hogyan tud az ember
jaték kozben lenézni a képernyére. Ehhez ké-
pest meglepden kénnyd volt megszokni, s6t
néhany 6ra jaték utdn mas konzolra attérve
egyenesen hianyzott a kijelz6.

Az iranyité konnyd, kézre all és egyaltalan
nem faraszto tartani. Segitségével mind a
jatékok, mind a netes és egyéb lehet&ségek
is sokkal jobban kezelhetéek.

A gép és kontroller egytttm(ikodése tokéle-
tes, nincs csiszas, vagy akadozas. A legjob-
ban tobbjitékos modnal lehet hasznositani,
hisz példaul két jatékos esetén az egyikink a
TV-n, a masikunk a GamePad-en nyomhatja.
Igy akér 6ten is jatszhatunk, négyes osztott
képernydn plusz GamePad-en, ilyenkor a
tébbek Wiimote-ot hasznalhatnak.

Ha éppen foglalt a TV-nk, akkor bizonyos Wii
U jatékokat TV nélkdl a GamePad-en is jatsz-
hatunk. A kijelzé min&sége persze nem HD,
de teljesen korrekt és szép. Elméletileg akar
két GamePadet is tud kezelnia Wii U, de ezt a
funkciot még egy jaték sem hasznalja.

Mit tud még a GamePad? Van rajta mikro-
fon, kamera és beépitett mozgasérzékeld is,
mindez a tapiképerny6vel egylitt nagyon
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(tds, szamtalan lehetéség van ebben a
kombinécioban, csak gyézzék kihasznalni a
programozok.

A GamePad legnagyobb hibaja, hogy 3-5
Grat bir toltés nélkdl. Ez nagyon kevés,

egy hosszabb jatékparty alatt toltére kell
dugnunk. Remélhetéleg hamarosan jobb
aksikkal dobjak majd piarcra.

Fontos megemliteni, hogy a GamePad Wii
jatékoknal nem hasznalhaté.

Visszafelé kompatibilitds

Ezzel elérkeztiink a visszafelé kompatibili-
tas kérdéséhez. A Wii U egyik legnagyobb
elénye, hogy teljesen kompatibilis a Wii-

vel. Az el6z6 gép valamennyi hardveres
kiegészitgjét kezeli, legyen szo Wiimote-rol,
Nunchukrél, Balance Boardrdl stb.

Ezeket a kiegészitdket a Wii U jatékoknal is
hasznalhatjuk! A Wii U a régi hardverek mel-
lett valamennyi Wii jatékot lejatssza.

Es nem is akarmilyen minéségben! Talan a
HDMI kabelnek készonhetéen érezhetéen
szebbek a Wii jatékok Wii U-n. Allitélag nem
skalazza fel a Wii jatékokat HD-be (mutasson
akarmit is a TV) mégis jobban mutatnak.

A Skyward Sword-ot prébaltam el6szor, ele-
inte nagyon meglep&dtem, sokkal letisztul-
tabb, kevésbé recés és élesebb a kép.

Nem 6riési a kGlonbség, de az altalam kipro-
balt valamennyi Wii jaték (Xenoblade, Last
Story, Rayman Origins, Donkey Kong Country
Returns, Mario Galaxy) jobban nézett ki

az Uj gépen.

De mivan a mentéseinkkel, vagy a Virtual
Console-rél WiiWare-rél letoltott jatékaink-
kal, kiegészitGinkkel, Wii pontunkkal, Mii-
nkel? - vetédhet fel a kérdés. Erre a Nintendo
egy kissé bonyolult megoldast talalt ki.
Ahhoz, hogy ezeket attelepitsik Wii U-ra,
szlkséq lesz egy SD kartyara, valamint inter-
net kapcsolatra. A folyamathoz csatlakoztatni
kell a Wii-t és a Wii U-t egyszerre a netre,
majd le kell tolteni a transzfer programot a
Wii Shop Channelbél a Wii-re.

Ha megvan az SD kartya és a program, in-
dulhat a csere. Viszont a folyamat egyiranya.
Ha egyszer atvittiik a dolgainkat Wii U-ra,
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akkor tébbet Wii-re nem tehetjlk ket vissza,
mert torlédnek. Mivel a Wii U nem kompa-
tibilis a GameCube jatékokkal, igy azoknal a
jatékoknal, ahol betoltheté a Wii jatékban a
GC-s mentett allas gondok lesznek, mert GC
allast nem lehet athozni, igy igen bonyolult
eljarassal oldhaté csak meg az attoltés.

A letslthetd tartalmaknal még megértem
ezt, de a mentett alldsoknal egyszerGbb lett
volna ha SD kértyara masolva vihettik vol-
na Sket tovabb.

Internet

A netes lehetségek sokkal bévebbek,

mint Wii-n. A béngészé jol kezelhetd, a
GamePaddel gépelhetiink. A netezés mellett
a Nintendo eShopbél érhetjik el a letéltheté
tartalmakat. Demok és kiegészité programok
mellett (ezeket minden esetben telepiteni
kell), ha van pénziink, teljes jatékokat is
lehtizhatunk. Természetesen lehetéség van
korabbi Wii-s profilunkat és pontjainkat
dsszekotni. [géretek szerint késébb Virtual
Console-os jatékokat, sét GameCube anya-
gokat is le lehet majd télteni.

A demokbdl egyeldre a fantasztikus Rayman
Legends-et prébéltam, egyszerGen hihe-
tetlen j6 jaték. Az erészakosabb anyagok
(Zombi U) viszont csak késé este nézhe-
téek, télthetéek.

A netes lehetéségek kozil a legjobban a
YouTube tetszett. A videokat tematikusan
rendezi (zenék, filmek, jatékok), de magunk is
kereshetlink a GamePad segitségével.

A dolog nagyon jol kezelhetd, érdekes, a mi-
nésége pedig kifogéstalan. En sok-sok percig
csak ezzel szérakoztam.

A YouTube mellett hianyoltam egy Facebook
funkciot. Ez valészindleg nem lesz, helyette
van Miiverse, amit hasonlé kézosségépitd
célbdl hozott létre a Nintendo. Itt aztan
tudunk tarsalogni, posztolni, like-olni stb.

Az egyéb funkciok kozoétt talalunk Chat-et,
vagy TVii-t (tévézéshez), ami itthonrél nem
hasznalhat6. Természetesen a netes jaték

a legérdekesebb. Joval egyszer(ibben és
kezelhetébben lehet, mint Wii-n. Az igéretek
kozott szerepel egy Wii U-3DS kapcsolat is.
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Nyujtson akarmilyen szolgaltatasokat, lehe-
téségeket, multimédias funkciokat egy gép,
akkor is elsésorban konzol marad.

Egy konzolnél pedig minden mésodlagos a
jatékok szinvonaldhoz képest. A Wii U-ban
ott a potencial, a gép hardvere, lehet&sé-
gei rendben vannak. Egyetlen egy dolog
hianyzik. A minGségi jatékok! Az elmult két
hénapban voltak jé exkluziv cimek (Nintendo
Land, Zombi U, Mario Bros. U), remek atiratok
(Batman, Tekken Tag 2), de azért atits, igazi
Nintendo stuffokra még varni kell.

A januar végén megrendezésre keriilt
Nintendo Direct, amirél ebben a szamban ol-
vashattok, minden kétked6t meggyézhetett,
hogy minGségi anyagok vérhatoak Wii U-ra.
(A Monolith Soft Gj JRPG-jének lattan széhoz
sem jutottam.) Csak remélni merem, hogy
az érkezé jatékok hozni fogjak a Nintendo
cimekre jellemzé jatékélményt, és megmu-
tathatjak mire képes technikailag a gép.
Addig sem fogunk unatkozni, hisz tavasszal
érkezik a Pikmin 3 és a Rayman Legends.
Végil a legfontosabb kérdés.

Erdemes megvenni a Wii U-t? Nintendo
rajongoknak mindenképpen. Ahhoz hogy
bétran ajanljam megvasarlasra még gyara-
podnia kell a jatékkinalatnak, stabilabba kell
valnia a rendszernek és szelidlnie kell az
arnak. Mindezekkel egyttt nagyon elége-
dett voltam a Wii U-val. A jévében oda kell
14 figyelni. [gy elébb-utébb, ha megjonnek
az exkluziv cimek, mindenképpen be kell
szereznem egyet.

Veres Miki
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i a franc az a Nintendo Direct?
M Roéviden: Satoru Iwata, a Nintendo

prezidentje egy rovid streamelt
videdn keresztil, tokéletes japan akcentussal
eléadott angol nyelven mutatja be, mivel
fogunk jatszani a jovében.
Hosszabban: a fejleszt6ktél a jatékosokig
eljuté informéacio Gtvonalanak megkurtitasa,
mégpedig a klasszikus csatornak transzpa-
rensnek latszédo, de gyakran kellemetlen
zajokat eredményezd kézremkodésének
mell6zésével. Az eddigi fejleszts -> kiadd
-> Ujsagird -> jatékos egyenletbdl tehat
kipottyant a kiadé és az Gjsagiro, ezaltal a
juzer kozvetlenul (érted, direkt) taldlkozik a
fejlesztd Gzenetével, majd szépen eldonti
magaban (szakért6i segitség nélkdl is), hogy
ez most j6 neki, avagy nem.
Es bar neves kilféldi szaklapok komolyabb
boritékokat is hajlandéak atcsusztatni fejlesz-
téknek egy-egy exkluziv informacicért (hisz
az exkluziv infé sok-sok klikkelgetést ered-
ményez, amit az oldal reklamozoitél sok-sok
csilingelé pénzmagocskara valthatnak be),
gy tlnik a Nintendo-nak tébbet ér a preszti-
zse néhany Nokias doboznyi zsetonndl.

Az, hogy mennyire hosszu, tartalmas egy
Direct az teljesen randomszerd, ezittal vi-
szont jo okunk volt feltételezni, hogy komoly
dolgokrol hull majd le a lepel: eleve, ha Ggy
jelentenek be egy ilyen eseményt, hogy . Uj
first party Wii U jatékok kertiinek bemuta-
tasra” az mar tdl sok rosszat nem jelenthet.
Masrészt az egyes régidkban nem igazan
remekel6 Wii U okén a nagy N szokasahoz
hiven pdnik médba valtott, és mint tudjuk,
a panikolé Nintendo a legjobb Nintendo.

A sz6t megragadva Iwata elsé kérben

a Miiverse-rél beszélt. Ez mint tudjuk a
Nintendo sajat kozosségi applikacidja, mely
arra hivatott létrejonni, hogy a jatékok altal
szerzett élményeink megosztasa baréta-

N

inkkal legalabb olyan szérakoztato legyen,
mint maga a jaték. Ennek fejében a jovében
nagyobb hangsulyt fognak fektetni a
szoftverek Miiverse integracidjara: példaul a
Pikmin 3-ban a GamePad kamera funkciékat
is betolthet, az elkészilt mestermavekkel
pedig mar villogtathatjuk is ismerésinknek
mvészi kvalitasunk nagysagat, vagy a Wii Fit
U-ban baratnéink privat kis holdudvarukban
tajékoztathatjak egymast a sikeres fogydkura
apré fortélyairél.

Persze a rendszer még gyerekcipében to-
tyog, ennek fejlesztése folyamatosan zajlik -
ezaltal folyamatosan bévil majd a felhaszna-
l6k lehetéségeinek tarhaza.

Emellett bizonyos fejleszték specialis Mii
karaktereket kapnak, amivel sajat témakat
nyithatnak és videdkat oszthatnak meg a
projektjeikrél.

Tavasszal pedig mindenki letoltheti az okos-
telefonjara a Miiverse app-ot, amivel az
otthonatdl elszeparalt jatékosok is hozzafér-
hetnek majd a rendszerhez.

Természetesen lwata-san tisztéban van azzal,
hogy a Wii U jelenlegi operéciés rendszere
lassu, és akad még javitani valé jocskan, ezért
tavasszal és nyaron is egy-egy frissités varha-
16, amik a mentkben lépkedés és a szoftve-
rek elindulasanak idejét fogjak redukalni.

Ezt kévetéen bemutatasra kerdlt a Wii U
Virtual Console. Aki nem ismerné, ez a
szolgaltatas korabbi gépek jatékfelhozatala-
nak egyes darabjait implantalja a géptnkre,
let6ltheté formaban természetesen.

Ezek a jatékok jatszhatéak lesznek akar
GamePad-en is, valamint mindegyik integ-
ralédik a Miiverse-be.

A tavaszi szoftverfrissitést kovetéen kezdhet-
juk el bezsakolni a jatékokat, elsé kérben NES
és SNES cimek lesznek elérhetéek, a késob-
biekben szamithatunk GBA programokra is.

A Wii tulajok elényben vannak, mivel ameny-
nyiben mar rendelkeznek az adott jatékkal,
az esetben egy jelentésen karcstibb (NES
jatékok 5-6 eurd helyett 1 eurd, SNES jatékok
8-9 eurd helyett 1,5 eurd) arcédulat kapnak.

Mivel idén 30 éves a Famicom (igy hivtak

a NES-t Japanban) ezért egy specialis akcié
is utnak indul, ennek keretén beldl minden
hénapban 1-1 VC jatékot 30 centért lehet
letélteni. A sort a Balloon Fight nyitja, amit
olyan cimek kévetnek majd, mint a Super
Metroid vagy a Kirby's Adventure.

A szot a jatékokra terelve lwata-san elGszor
is bocsanatot kért, amiért a launch window-
ba igért cimek nem lattak még napvilagot,
magyarazata szerint torekednek a magas
min&ségre, emiatt nem sikertlt még elké-
szulniGk, de nem kell Duke Nukem Forever
szint( csuiszasra asszocialni.

Marciustdl érkeznek amugy szépen sorja-
ban: az 6rilt minijatékokkal operalé Game
& Wario, a fogy6zo baratnék nedves dlma,
a Wii Fit U, a Miyamoto altal gondozott
Pikmin 3, a sandbox alapokon jatszodo, Jer-
ry Zucker humorral fGszerezett Lego City
Undercover valamint a Platinum Games
Wonderful 101-e.

Ez utébbirél végre lathattunk egy tartalma-
sabb trailer-t, ami alapjan nagyjabol bel6-
het6 a jaték a Viewtiful Joe és a Pikmin kozé
- latvanyvilagaban az el6bbire, jatékmeneté-
ben inkdbb az utébbira hajaz.

Lényegében kis szuperh&sok tjait kell
egyengetni, akik egymas segitségével
transzformalodnak kilénféle fegyverekké és
vallalnak latvanyos kombdkat.

Mar csak azért is érdemes figyelemmel ki-
sérni a projektet, mert a rendezéi székben az
a Hideki Kamiya csticsil, akinek készénhet-
juk a Devil May Cry-t, az Okami-t vagy

a Bayonettat.
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A szoban forgé, tavaly nagy port kavart
boszorkany sajnos nem mutatkozott még
meg, de egy rovid stadidvizit részeseiként
belepillanthattunk a munkalatokba: a csapat
lazasan gyurja a folytatast, igyekeznek
mindent kisajtolni a Wii U lehetéségeibdl.
Remélhetéleg az E3-on mér teljes pompéja-
ban megcsodélhaté lesz.

Sajnos az Uj Super Smash Bros. jatékrol nem
dertlt ki sok minden, (semmi) de Iwata-san
megigérte, hogy az E3-on végre bemutat-
kozik a régéta készllé crossover csihi puhi.
Azéta Masahiro Sakurai (a jaték rendezéje)

a Twitteren megerdsitette, hogy mind a

3DS, mind a Wii U verzié lathato lesz a Los
Angeles-i Expon.

Visszatérve az Uj bejelentésekre Iwata
elarulta, hogy a Mario Galaxy és 3D Land ja-
tékokat teté alé hozé EAD Tokyo egy Uj 3D-s
Mario jatékon dolgozik, valamint készil a
MarioKart Wii U verziéja is, ami a Double
Dash!!l-tél megjelent epizédok egyfajta
elegye lesz.

Ezen kivil a Wii Party-t tet6 ala hozé ND
Cube egy Uj partijatékkal készdl, ami el6sze-
retettel épit a Wii U-ban rejlé szamtalan lehe-
toségre. Ezek a jatékok jatszhato formaban
lesznek jelen az E3-on.

Varhato volt - vagnad ré, és ezzel lwata is
tisztaban van, ezért is készltek olyan ja-
tékokkal is, amik felbukkanasa kevésbé
volt kiszamithatoé: a Kirby's Epic Yarn alkotéi

egy U] fonalas jatékkal késztlnek, melynek
a fészerepl6je Yoshi.

Latvanyvilagat az elobb emlitett Kirby jaték-
1ol és az 1999-es Yoshi's Story-t6l 6rokolte
és a legfontosabb: Takashi Tezuka feltgyeli
a munkalatokat - az Griember munkéssaga
ismeretében kedvenc hatasunk nem is kap-
hatott volna kitintetettebb figyelmet.

A Shin Megami Tensei sorozatrdl (is) elhi-
resiilt Atlus egy kilénleges egyvelegen
dolgozik, melyben a hires démonidézés jaté-
kukat eresztik 6ssze a Nintendo Fire Emb-
lem sorozataval, egy klasszikus szerepjd-

ték erejéig.

Ezt kéveten bejelentkezett Eiji Anouma

és gyorsan megerésitette, hogy gézerével
dolgoznak a kévetkezé nagygépes Zelda
jatékon, ami alatt Gjragondoljak a sorozat
mar j6l bejaratott mechanikajat, kezdve a
lineéris felépitéstél az egyszemélyes jatékig.
Majd elérulta, hogy készil még egy Zelda a
mahelytkben, mégpedig a Gamecube-os
Wind Waker remake-je.

Igen, remake, nem a klasszikus ,felnyomjuk

a felbontast itt, ti meg fizettek szépen ott”
szisztéma - a kortalan szépség Wind Waker
bizony nagyon impozans renovalason esett
at. Reményeim szerint belekerul az eredeti
jatékbal kimaradt nem elhanyagolhaté
mennyiségd extra tartalom, bar sajnos errél
még nem kaptunk megerésitést.

Lehet ezt még tetézni? Lehet.

Az esemény zéréakkordjaként lwata bemu-
tatta a Monolith Soft (j jatékat, amit egyelére
nevezziink csak ,X"-nek: hatalmas bejérhaté
poszt-apokaliptikus vilag, ériasi szérnyek,
Xenogears-re utalé hasznalhaté mechek,
lélegzetelallité nextgen latvanyvilag.
Megjelenési datum még nincs, de a
Xenoblade-bdl kiindulva ez egy olyan jaték
lesz, amire hajlandé vagyok éveket varni.

Egy biztos: az idei E3 még sokaig emlékeze-
tes lesz: egyrészt a jo eséllyel bemutatkozé
nextgen gépek miatt, masrészt, ha Nintendo-
éknal csak ezeket a jatékokat fogjak muto-
gatni, mar elégedett leszek, nem beszélve
arrél, hogy szamos projekt (a Retro Studios
régota készalo szoftvere, Miyamoto (j jatéka)
még mindig kédbe burkolézik...

keviny
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ASCENSTITON"-

ratos torténete 2010 marciusaban, a
KGod of War lll-mal latszdlag végéhez

ért, igy, mivel tdl értékes cimmel van
dolgunk ahhoz, hogy pihenni hagyjék,
harmadszor is bepillantast nyerhetiink
antihéroszunk egyik korabbi kalandjaba,
a Sony Santa Monica csapata altal PS3-ra
hegesztett God of War: Ascension-ben.
Magat a torténetet egyelére nem veri nagy
dobra a studié (amikor ezen sorok irédnak,
egyetlen 30 masodperces trailert lattunk

beldle, valamint egy 8 perces demot), ellen-

ben annal nagyobb bepillantast engedtek
a széria torténetében el6szor felbukkano

t6bbjatékos médba. En eleinte szkeptikus
voltam a multival kapcsolatban, elvégre a
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széria mindig is monumentalis egyjatékos
maodjardl volt hires, kicsit izzadtsagszagtinak
éreztem a tobbjatékos maod erdltetését.
Szerencsére jelenleg Ggy néz ki, félelmeim
hidbavaloak voltak.

Ha elinditjuk a bétat, elséként egy arénaban
talaljuk magunkat, melybdl négy lépcsézet
emelkedik ki, melyek tetején egy-egy isten
szobra talalhaté meg.
Arész, Hadész, Zeusz és Poszeidon koziil kell
vélasztanunk, egyik istennek ugyanis fel kell
ajanlanunk lelklinket és szolgalatainkat, dén-
téstink pedig kalénbozé kihatassal lesz harci
képességeinkre. A zart bétaban még csak
Arész és Zeusz kozal valaszthatunk, mint tisz-
telni kivant isteniink,
majd dontéstink utan,
ekkor még teljesen
csupasz-kopasz karak-
tertinkkel megkezd-
hetjik a kiképzést.
Ebb&l mar ki is derlt,
hogy a jatékmenet
voltaképpen nagyon
hajaz arra, amit a
szoftver single része
is nyujt, persze a kdosz-
pengék nélkdl.
Adott egy kdnnyebb,
gyors tamadégomb
(négyzet), egy lassabb,
i erGsebb (haromszog),

o

egy kozelharci (kor) és az elkapas (R1).
Ezekkel a tamadégombokkal kell operélni,
az iranyitas tobbi része szintén teljesen a
korabbiakat idézi, igy azokat most nem
részletezném. Miutan legyéztik elsé gépi
ellenfeliinket, maris a mentibe kerGliink, ahol
elindithatjuk a meccsek keresését, illetve
karakter(ink felszerelését/oltoztetését.

A kezdetekkor azonban erre tal sok leheté-
ség nincs, igy kénytelenek vagyunk beérni
az alap félpucér szteroidreklammal, és a
méteres alap karddal/kalapaccsal (valasz-
tasunktol figgden, bar utébbit nagyon
kevesen hasznaljak), és ezekkel nekivagni

a vérfurdonek.

A bétaverzié 6sszesen harom jatékmodot so-
rol fel, am jelen allas szerint csak az elsé ketté
jatszhato: Favour of the Gods, Team Favour
of the Gods és Capture the Flag (utébbinak
ezek szerint még nem sikertlt frappéans
mitolégiai nevet kitalalni, talan majd a vég-
leges valtozatban). Bar az elsé ketté roppant
hangzatos névvel bir, azért a tisztanlatas
végett megjegyezném ez deathmatch és
team deathmatch.

A Favour of the Gods médban egyelére

egy palya allt rendelkezésre, mégpedig a
God of War lll-bél ismert Herkules Boss harc
helyszine, majdnem érintetlen kiadasban.
Maximum négy jatékos vehet részt a klizde-
lemben, melynek célja egy adott pontszam
elérése, amelyet természetesen gyilkoléssal




kell megszerezni, méghozza minél kegyetle-
nebbel. Persze a God of Warban otthonosan
mozgo emberek elsére konny(inek képzelhe-

tik a viadalokat, ez azonban kézelrél sincs igy.

Mivel az emberi ellenfelek tébbnyire okosab-
bak és tigyesebbek a tomegesen pusztithatéd
gépeknél, nem elég a timadasok agyatlan
hasznalata, arrél nem is beszélve, hogy aki
egyik pillanatban még ugyanazt az ellent (ti,
mint te, a kovetkezd pillanatban mar feléd
forditja a pengéjét. Ennek készonhetben két
- kordbban is hasznos, de kozel sem ennyire
|étfontossagu - funkcié gyakori hasznalata
nélkilozhetetlen: védekezés és gurulas.
Amikor nagy God of Waros mtiltamra gon-
dolva, kénnyedén és figyelmetlendl vagtam
neki az elsé menetnek, csodalkoztam, meny-
nyire darabokba szedtek.

A Favour of the Gods amellett, hogy preci-
zitast, toménytelen brutalitast is igényel: az,
hogy megéléd ellenfeleidet, természetesen
pontot ér, am még tobbet tudsz kaszalni,

ha a sorozatra jellemzé kegyetlenséggel
végzed ki, azaz a haldoklé harcosnak a fogds
gombbal (ami most a kér helyett az R1-en
van) latvanyos és véres médon vetsz véget
életének. A harcot sajat képességeiden feltil
a palyan véletlenszerGen felbukkand élet-
toltok, fegyverek és targyak is befolyasoljak,
mar egy-egy ilyen megszerzéséért is vérre
megy a kiizdelem. Végl, aki eléri a kiszabott
pontot, vagy aki a rendelkezésre all6 id6

e

alatt a legtobbet gydijti 6ssze, az a gyoztes.
Ezutan kiprébaltam a masik elérheté médot,
a Favour of The Gods csapatos verziéjat, ami
béar szintén szérakoztatd, némileg alulmarad
az alapvéltozathoz képest. Itt a mar sokak al-
tal latott kiiklopszos pélya alit rendelkezésre,
ami joval nagyobb és tébbrét(ibb, raadasul
adott id6kozonként még egy isteni be-
avatkozas”is kozbeszol, egy égbdl pottyant,
nagyon erds fegyver formajaban.

Ezek, valamint a dupla akkora létszam
alapbél hidba dobnak fel a menetek hangu-
latat, sajnos a négy a négy elleni kiizdelem
borzaszté kaotikus és atlathatatlan tud lenni.
Ha mar akar egy f6s tulerével is bir az ellenfél
hordaja, azaz egy varatlan, magéanyos pilla-
natban tébben csapnak le ratok, mint aha-
nyan az adott helyen vagytok, az majdnem
nulldra redukalja esélyeiteket (ezen nyilvan
véltoztathat az istenektdl kapott fegyver).
Ha azonban az egész csapat egy helyen har-
col, abbdl borzaszté dtlathatatlan kizdelem
kerekedik, és igy mar alig lehet megkalon-
boztetni a csapattarsakat az ellenfelektdl,
illetve akarva, akaratlanul, de folyamato-

san egymas el6l 6lik el a csapattagok a
kazddofeleket, igy a harc knnyedén agyatlan
gombnyomkodassa valik, ami mar nem is
nyujt olyan élvezetet.

Nem azt mondom, hogy a Team méd rossz
lenne, de jelen formajaban még tovabbi
fejlesztésre szorulhat, 4m a potencial latszik
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benne. A Capture the Flag méd sajnos még
nem valt jatszhatéva, am konkrét, az Sldok-
léstol eltérs céllal, a neten latott gameplay
videdk alapjan jobban ellensulyozni latszik
a csapatos harc dtlathatatlansagat.

Mint minden online jatékban, itt is kapunk

 XP-ket, melyek felszereléstink fejlesztésé-

re szolgélnak, igy az itt vasarolt fejfedék,
vértek és labbelik, valamint természetesen
az Uj fegyverek is jelentésen befolyasoljak a
kiizdelmet. Ezek alapjan egyértelmden lehet

. 6sszegezni, hogy a God of War: Ascension

béta verzidja a kotelezé multiplayeres eleme-
ket helyezte a széria kontésébe.

Es ezzel nincs is probléma, a kérdés az volt,
mikédni fog-e? De a vélasz szerencsére a
latottak alapjan igen”.

Bar nagyon 6vatosan kozelitettem egy

ilyen stilusu jatékmenet attltetéséhez tobb
jatékos szamara, meglepédve tapasztaltam,
hogy ez még igy is maximalisan megdrizte a
sorozat hangulatat, és noha egyes ponto-
kon még fejlesztésre szorul, félelmeim nagy
részét sikeresen eloszlatta, és elérte a leg-
tobbet, amit elérhetett: a kdvetkezé God of
Warban mar nem csak, hogy lesz multiplayer,
de legalabb akkora szerepe lesz, mint maga-
nak Kratos harcanak.

Csak gy&zziik kivarni a marciust.

rolmanus
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ELOZETES | GRAND THEFT AUTO V

éhény napja kaptam egy kedves
N felkérést a Konzol Magazintdl,

pontosabban RBaly-tol, hogy éllitsak
Gssze szamotokra egy kétoldalas elézetest a
Grand Theft Auto V-rél, mondvan:, Te dgyis
nagy rajongoéja vagy a sorozatnak”. Nos, ez
valéban igy van. Fanatikus rajongéja vagyok
a szérianak és persze a progik mégatt allo
Rockstar Games-nek is. Sokat a felkérésen
igy még annak ellenére sem hezitaltam,
hogy nyakig benne voltam éppen a cimlap
sztorinkat képezé Sly Cooper tesztben. Tébb
éves szlinet utan idén tér vissza minden id6k
egyik legsikeresebb sorozata, a GTA-széria.
A temérdek ponton hatalmasat fejlédd,
ambar nem kevés részén sajnos visszalépést
is felmutaté negyedik epizod utan, majd az
azt kiegészitd, eredetileg DLC fejezeteket
kovetden hosszu hallgatas lépett a sorozat
életébe. A R* nem tartozik azon fejleszték
kozé, akik évente jelentetik meg adott
frencsajzuk Ujabb és Gjabb darabjat.
Annak ellenére, hogy vilagszinten t6bb stu-
didval is rendelkeznek, évente mindésszesen
egyetlen jatékot dobnak a piacra.
Rendkiv(il 6sszetett, magas szinten koordi-
nalt, tobb szaz programozot foglalkoztato
lednyvallalatrél beszélhetlink, mely cégnél
elfogadhatatlan a szimplan jé értékelésG
szoftver. Legnagyobb stidiojuk a Rockstar
North (anno DMA Design), 6 hozzéjuk tarto-
zik az autdlopdsos széria is.

A GTAV létezésére még 2011. oktober 25-én
derult fény, mikor az elsé hivatalos kézle-
mény egy Twitter-tzenet formdjaban jutott
el a rajongokhoz. Egy héttel késébb, novem-
ber 2-4n megjelent az elsé hivatalos trailer is,
amely a szé legszorosabb értelmében sok-
kolta a rajongdkat. Dobbenetes latvanyvilag
és temérdek olyan elem fogadta a kedvcsina-
16 megtekint6it, amelyek elképeszté mértékai
tartalombdvitésre engedtek kovetkeztetni.
Sok dologra azonban akkor még nem derilt
fény, illetve ha pontosan akarok fogalmaz-

ni, akkor a helyszin, Los Santos és annak
kornyékén kivil szinte semmi konkrétumot
nem tudhattunk meg a grandiézus anyagrol.
Ezt kdvetéen nem kevesebb, mint egy év
hallgatas, picivel tobb, mint 12 hénap totalis
némasag kovetkezett. A rajongék mar abban
is kételkedni kezdtek, hogy a szoftver még

a jelenleg futo asztali konzolgeneraciora jele-
nik meg. Tavaly november 14-én pedig végre
napvilagot latott a masodik mozgoképanyag,
és ezzel megkezdédott a GTAV bevezets-
kampanya. A kilfoldi online és offline szak-
lapok temérdek informéacioval, folyamatosan
frisstild képgalériakkal, elozetesekkel és
fejlesztoi interjukkal toltotték meg a vided
megjelenése utan a médiat.

Alabb a legfontosabb hivatalos informaci-
okat, illetve a taldlgatasok szintjén leledzé

- viszont igen nagy valoszinliséggel valos
alapokkal biré - fejtegetéseket igyekeztem
egy csokorba szedni szamotokra.

A GTA-széria 6sszes féagon lévé epizddja
minden esetben nagymértéka fejlédést volt
képes felmutatni, &m a R* fenegyerekei nem-
csak j6 néhany vérfrissité, hanem tébb radi-
kalis ujitassal is késziltek az otodik résszel.

E valtoztatasok kozé lesz sorolhaté, hogy
nem egy, hanem harom teljesen egyenérté-
kd jatszhato karakter lesz a progiban.

llyen a sorozat torténelmében még egyszer
sem fordult el6. A harom karakteriink: Micha-
el, Trevor és Franklin. Michael egy 40-es évei
elején jaré komoly, egykori profi bankrabléi
multjdval szakité fickd. Maltbéli munkassaga-
bol kifolyélag tetemes mennyiség( vagyonra
tett szert, melyet jelen pillanatban is egy ta-
ntivédelmi program keretei kézott, nyugodt
koralmények mellett élvezhet.

Michael egy hatalmas villaban él, méregdra-
ga sportkocsik tulajdonosa, és kedvére sit-
tetheti hasat a rezidenciajan lévé medence
mellett. Csalddos, van egy felesége, Amanda,
illetve két gyermeke, Jimmy és Tracy.
Feleségével a kapcsolata mar régen meg-
romlott, tovabba a kolykokkel sem talalja
meg a k6zos hangot. Az asszony mar-mar
vérlazitd médon kolti a pénzt, lanyanak
pedig tébbek kdzott ez szolgal kovetends
példaul. Fia egy léhlité, folyton bajba keve-
redik. A GTA torténetében most elGszor fog
eléfordulni, hogy egy olyan héssel kezdhe-
tink neki a kalandnak, aki mar a kezdetektél
fogva fénylizéen él. Szamomra egyébként

6 a legszimpatikusabb karakter, tigy vélem,
igazan szerethets fické lesz. Trevor széges
ellentéte Michaelnek.

A masodik trailerb6l mar kit(inik, amit a R*
maga is megerdsitett, hogy 6 egy igazi elme-

beteg pszichopata. Nem mellesleg drogfig-
g6, kizarolag a balhéknak él és élvezetét leli a
gyilkolasban. A kopaszodé, szakadt kinézetd
fické pedig nem mindig volt ennyire a padlé
alatt. Katonai multtal rendelkezik, Iévén egy-
koron piléta volt. Jelenleg a sivatagban él
egy lepusztult lakokocsiban. Michael és
Trevor még a multban ismerkedtek meg né-
hany balhé kapcsan, de a sors ismét osz-
szehozza az egykori dudt. Trevor egyébként
szamomra kicsit erésnek tlinik. Bizom benne,
hogy a fejlesztéknek sikertl egy olyan figurat
megalkotni, akivel valamilyen szinten azono-
sulhatnak a jatékosok. A harmadik szerep-
I6nk az afroamerikai Franklin.

A 20-as éveit taposo fekete srac egy luxus-
auto-kereskedének dolgozik behajtoként.
Munkatarsa Chop, az alséhangon is vagy 50
kg-ot nyomo rottweiler. Franklin szamomra a
kakukktojas. Az elézetes informéaciok szerint
egyel6re nem tdnik tal izgalmasnak a karak-
ter, gyakorlatilag barmi lehet még beléle.
Franklin egyébként nagyon j6 kapcsolatot
apol Michaellel. A hdrom szerepl6 kozotti
valtasra szabad kéborlas esetében barmikor,
kildetések kozben pedig meghatarozott
pontokon lesz lehetdsége a jatékosnak.

Ha épp nem vagyunk missziéban, akkor

egy gomb megnyomasaval a kamera ki fog
zoomolni (Google Earth mintajara) az éppen
aktualisan iranyitott figurabdl, majd bele-
megy abba a szerepl6be, akit kivalasztunk.

A kuldetések soran jatékmechanikai okokbdl
erre csak bizonyos pontokon lesz mod.
Példaul adott lesz egy rablas, ahol Michael és
Franklin egy bankfickon Gtnek rajta, Trevor
pedig egy kozelben lévo éplilet ablakabol
biztositja az akciét egy mesterlovészpuskaval
a kezében. Az igéretek szerint az ilyen és
ehhez hasonlé szituaciokban eldonthetjuk,
hogy épp kinek a bérébe bujjunk, melyik
feladatot végezziik el. Ha nem lesziink
misszidban, akkor a karakterek élni fogjak a
maguk életét, igy siman eléfordulhat, hogy
egy-egy hirtelen valtasnal érdekes szituaci-
okba cseppenhetink.

A GTAV helyszine ismét Los Santos (Los
Angeles) és annak kérnyéke lesz. A jatékba
nem kerdl bele sem San Fierro, sem pedig
Las Venturas, azonban a GTAV Los Santos-sza
hihetetlen méretekkel fog operalnil

A R* hivatalos kozleménye szerint - és most
kapaszkodj! - a jatéktér nagyobb lesz, mint
a San Andreas, a GTA IV és a Red Dead
Redemption térképe egyttvéve!

Ekkora, szinte alig felfoghaté méretekkel
dolgozoé jaték még soha, semmilyen forma-
ban nem létezett idaig. Ezzel a fejlesztok
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gyakorlatilag rekordot dontéttek. Az ismert
kardinalis valtozasokrol egyelGre ennyit
tudni, azonban tébb olyan frissitésrél is van
mar tudomasunk, amelyrél feltétlen érdemes
sz06 ejteni. A klldetések felépitése tobblép-
cs6s lesz, és a készitok kiemelten kezelik a
rablasos misszidkat. Biztosan emlékeztek
még a GTA IV legnagyobb népszerlségének
orvendé feladatara, az emlékezetes ,Three
Leaf Clover” cimi bankrablasos fejezetre.
Nos, az igéretek szerint a GTAV-ben az imént
emlitett feladathoz hasonlé misszidk egész
soraval talalkozhatunk majd.

Tobb jatékmechanikai elemen is tapasz-
talhat6 lesz majd a véltozas. A jarmvek
kezelhet&ségére és fizikdjara joval nagyobb
hangsulyt fektetnek. A GTA-széria atyauriste-
ne, Dan Houser egy interjuban megerdésitet-
te, hogy a gépek viselkedésének szimulacidja
versenyjatékok szintjén fog mozogni. Fejlesz-
tenek a tGizharcok kvalitasan is, mely elemet
szintén kiemelt fontossaggal kezelnek.

Némi fejlédés a kézelharcot is érinti, de be-
vallottan (és persze érthetéen) nem erre haj-
tottak ra leginkabb. A jatékban mar biztosan
nem lesz ingatlanozas, (pedig az elsé trailer

még erre is engedett kovetkeztetni), és nem
lesznek baratnék sem. Ez utébbi dontés
mondjuk az ismert informaciék alapjan
teljesen elfogadhato, mert a harom karakter
kozal kettének allandé kapcesolata van.
Persze, ez nem zarja ki a konny(véri nécskék
felszedését... Az iranyithaté jarmdvek kérdé-
sére visszakanyarodva elarulom, nagyon gy
tlnik, hogy az 6todik részben vehetjik majd
at a kontrollt a leheté legtobb eszkoz felett.
Az anyag csordultig lesz szarazfoldi, légi és
vizi gépekkel. Rengetegféle autd, motor,
bicikli, quad, repiil6, helikopter, hidroplan,
Jet-Ski, stb. kertl modellezésre.

A GTA-jatékok szerves részét képezték a
kalonbozé szabadidGs tevékenységek, ilyen-
olyan minijatékok. Ezzel kapcsolatban egy-
elére nagyon kevés megerdsitett informacio
ismert, azonban a megjelent kedvcsinalok
alapjan t6bb szérakozasi forméval is mulat-
hatjuk majd az id6t. Fontos megemliteni,
hogy a szabadid&s tevékenységek egy része
karakterenként el fog térni. Valakivel csak ezt,
valakivel pedig csak azt tudjuk majd végezni.
Amik jé eséllyel szerepelni fognak, azok az

auto- és motorversenyek, Jet-Ski futamok,
golf, tenisz, ejtéernyozés, blivarkodas és
joga, am ezeken felll szinte barmit el tudok
még képzelni. Biztosan kimarad majd viszont
a San Andreasban alkalmazott karakterfejls-
dés, ergo nem lesz lehet6ség a testépitésre,
és a kulonbozo fejleszthetd skillek sem
térnek vissza.

A jaték mogott természetesen ismét a készi-
tok sajat fejlesztésli motorja, a R.A.G.E. fog
szamolni, rdadasul annak a végletekig csi-
szolt verzidja. Egyel6re semmilyen informéa-
cié nincs a multiplayerrdl, csak annyi, hogy
lesz. VélhetGen igen erds, a Rockstar Social
Clubban létrehozott és Max Payne 3-mal
deblitalt Crew-rendszerrel megtamogatva.
Nos, két oldalban nagyjabdl ennyit tudtam
szamotokra 6sszeszedni az év legnagyobb
bombajardl, és egyben az altalam a legjob-
ban vart jatékrol.

A marcius és majus kozé teheté megjelené-
sig még van némi ido, ezaltal nyilvan sok 4j
informécio fog még addig napvilagot latni,
melyeket keressetek a Konzol Online-on!

Foxhound
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z mar biztosan a Sony éve lesz!”-

E ha 2008 éta nem olvastam szam-
1/ talanszor ezt a mondatot kilénféle
videojatékos forumokon, akkor talan egyszer
sem. Pedig nem lehet mondani, hogy bar-
miféle ok nélkdl hajtogattak sokan: a japan
nagyvallalatnak dolgozé, elséosztalyd
fejlesztécsapatoknak koszonhetéen minden
esztendében kikerekedett egy olyan lista az
exkluziv cimekbél, aminek lattan senkinek
nem kellett hithG PlayStation rajongénak
lennie, hogy elismeréen csettintsen.
Am hiaba zaporoztak a minéségi cimek, a
tokidiak mai napig nincsenek aranyos lépés-
elényben, legalabbis csak annyira tudhattak
magukénak az elmult éveket, mint barmelyik
masik konzolgyarto.
A okokrél hosszasan lehetne irni, de ezek
mar részben a multhoz tartoznak - és ha van
olyan dolog, ami a multnal jobban foglalkoz-
tatja most a Sony-t, akkor az a jov6, méghoz-

zé& a nem tul tavoli. Ugy gondolom, 2013 a
PlayStation 3 egyik legmeghatarozébb éve
lesz, hiszen tokéletesebb alkalom nem is
adodhatna a bizonyitasra.

Jelen pillanatban ugy fest, hogy a Micro-
soft szép lassan alomba szenderiti az Xbox
360-at, a Nintendo pedig egyébként is a
sajat utjat jarja, igy most igazan nagyot lehet
dobbantani.

Az egyik cim, ami ebben kiemelt szerepet
fog kapni, az kétségtelentl a Naughty Dog
gondozasaban készulé The Last of Us,
melyrdl most 6sszeszedtiik a legfontosabb
tudnivalokat, érintve a torténetet, valamint
a jatékmenettel kapcsolatos részleteket.

Barmilyen furcsan és hihetetlentl is hangzik,
a The Last of Us alapotletének megszileté-
se valamekkora részben a Jak and Daxter
rajongoknak koszonhet6. Amikor ugyanis

a Naughty Dog tgy dontott, létrehoz egy

masodik fejlesztéesapatot a stddion beldl
(elsésorban annak érdekében, hogy megdriz-
hessék az ott dolgozé tehetséges szakembe-
reket), szlikség volt egy friss otletre, amin az
Uj részleg munkalkodhat.

A novekvé rajongdi nyomas hatasara a
pajkos kutyak ekkor mar jé parszor fonto-
|6ra vették egy Gj Jak and Daxter epizéd
elkészitését, olyannyira, hogy fejben szinte
mar a végleges koncepcio6 is kérvonalazodni
latszott - az Uncharted-trilogiabdl tanulta-
kat szerették volna atlltetni a PS2-es klasz-
szikusba, ezéltal egy valésagh(ibb végered-
ményt létrehozva.

Am ahogy szép lassan kezdték felfedezni,
milyen lehetéségeket rejt ez a joval realiszti-
kusabb megkézelités, végul ugy eltavolodtak
az eredeti ideatol, hogy a Jak and Daxter...
nos, tobbé nem volt valédi Jak and Daxter.
Evan Wells, a Naughty Dog tars-elnokének el-
monddsa szerint azért tették parkolopalyara
az otletet, mert a sorozat kedvel6i végiil nem
azt kaptak volna, amire valéjaban vagynak.
lgy ahelyett, hogy a késsel talsagosan kozel
zsonglérkédnének a rajongok szivéhez,
inkabb uj irdnyba indultak el.

A kérdés persze tovabbra is adott volt: ha
nem JnD, akkor micsoda? Az viszonylag
hamar eldélt, hogy valami olyasminek kell
lennie, ami nem szoritja korlatok kozé a
fejlesztéket. Az egyik f6 inspiraciot végal

az Uncharted 2, azon belll is a Drake és
Tenzin kozott kialakult kapcsolat szolgaltatta.
Amennyiben esetleg kimaradt volna a jaték,
netan megkoptak az emlékeid: Tenzin volt
az a személy, aki megmentette a stilyosan
sérult, valahol a Himalajaban eszméletlendl
fekvé Drake-et. Bar nem beszélte a f6hés
nyelvét, és egy szinte teljesen masik vilagbol
szarmazott, mégis mély bizalom alakult kia
két szerepl kozott. Ha csak rovid ideig is, de
egymas oldalan kuzdottek.

Bar a Naughty Dog emberei tisztaban voltak
azzal, hogy nem lesz kénnyd feladat, igy
érezték, egy hasonléan kilonos kapcsolatra
ra lehetne épiteni egy egész jatékot. Kozvet-
ve igy latott napvilagot a The Last of Us, és
annak két protagonistaja.
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A harcedzett, jécskan negyvenes éveiben
jaré Joel még élt a,masik” viligban. Abban

a vilagban, amelynek populaciéjat nem tize-
delte meg egy halélos jarvany, és ahol nem
karanténzénakba zarva éltek az emberek.
Ott nem biintették halallal még a legkisebb
kihagasokat is, és gyilkos hajlamu, ember-
séguket teljesen elvesztett fertézottek sem
lepték el az utcakat.

Husz év telt el az idill 6ta, és ez az alapveté
tulajdonsag Joelbdl is kiveszett szép lassan,
hiszen dontenie kellett az erkolcs és a talélés
kozott - 6 az utdbbit valasztotta.

A férfi életében olyan tevékenységek valtak
mindennapossa, amiket azel6tt sosem tett
volna meg: napjait kulonféle megbizasok
teljesitésével toltdtte, ami leginkabb tiltott
drogok és fegyverek csempészetét jelentette
a helyi feketepiacon.

Egy napon azonban szokatlan megbizast
kapott: egy fiatal lanyt kellett kijuttatnia a
karanténzénabol, aki valamilyen - eleddig
tisztazatlan - bajba keveredett.

A 14 éves Ellie 180 fokos ellentéte az imént
bemutatott karakternek, elvégre sosem
tudta, milyen az élet falak nélkdl, és csupan
konyveken keresztil talalkozott a régi
vilaggal. Az altala képviselt artatlansag az,
ami ellensulyozza Joel természetét, és nem
titkoltan a kett6jlik kozotti kapesolat alkotja
a jaték gerincét.

A kuldetés balszerencsés fordulatot vesz,
amikor a katondk észreveszik a székni proba-
|6 parost, és a nyomukba erednek.

Joel szténei régton azt sigtak, hagyja ma-
gara a lanyt, am egy haldoklé baratjanak tett
igérete miatt ezt nem volt képes megtenni,
igy a két fészereplS egyltt veszi a nyakaba a
poszt-apokaliptikus Egyeslt Allamokat.

Mig az Uncharted epizédok a leheté leg-
latvanyosabb akcidjelenetekre voltak
kihegyezve, addig a The Last of Us egy jéval

realisztikusabb ténust jatékmenettel operal.
Ez nem csak azt jelenti, hogy a szereplék
egyike sem rendelkezik Drake akrobatikus
képességeivel, hanem a kizdelmek is me-
rében mas tempdéban zajlanak. A minimalis
mennyiségu I6szeren kivil az ellenség
mesterséges intelligencidja fogja okozni a
legtobb fejtorést, erre ugyanis a fejleszték
kiemelt figyelmet forditanak (ami igen
orvendetes hir, elvégre lassuk be, ezt hanya-
goljak el a legtobb programban manapsag).
A tdmadok folyamatosan alkalmazkodnak

az erdviszonyokhoz, és ami még fontosabb,
tisztaban vannak azzal, hogy egyetlen golyé
is haldlos lehet. Amig tudjak, hogy téltétt
|6fegyver van nalad, sokkal 6vatosabban
viselkednek, prébalnak bekeriteni, am abban
a pillanatban, hogy meghalljak az tires
pisztoly jellegzetes kattanasat, ki fogjak hasz-
nalni az alkalmat. A nagyobb hatasvadaszat
érdekében a Naughty Dog csapatanak feltett
szandéka minél emberibb médon dbrazolni
az ellenségeket, ezért kilonféle érzelmekkel
is felruhazzak 6ket; dihosek lesznek, ha egy
baratjuk meghal, figyelmeztetik egymast a
veszélyre, valamint meg is ijednek, amikor
Joel naluk elényosebb helyzetbe kerul.

A gép altal vezérelt Ellie szintén igen haté-
konyan és gyorsan adaptélédik a pillanatnyi
helyzethez (a lany repertodrja allitélag Uj
képességekkel is boviil majd, de ezzel kap-
csolatban még kevés dolog tisztazott), széval
amig nem szandékosan csaljuk oda hozza az
ellenségeket, vagy hagyjuk cserben, miatta
nem fogsz talélkozni a,game over” felirattal.
Amikor lehetséges, igyekszik elkertlni a
csetepatét, remekil lopakodik, szorult szi-
tudcidkban pedig Joelnek is segit kilonféle
maodokon.

A jatékos kizdelmekhez torténé hozzaallasat
alapjaiban fogja meghatarozni a tény, hogy
mindig kétesélyes a végkifejlet. Az 6sszecsa-

pasok elkerllésére szamos alkalommal lehe-
t&ség nyilik, ilyenkor neked kell mérlegelni,
melyik metodus a leginkabb kifizet6dé.
Azonban nem art észben tartani, hogy Joel
életereje sosem regeneralédik magatdl, igy
kis durrogtatas és pofozkodast kovetéen
nem lehet blintetlendl visszabujni valami-
lyen fedezék mogé. A gydgyitas elsésegély
csomagokkal torténik, am ezekbdl igen
kevés all rendelkezésre, valamint hasznéla-
tuk is idGigényes.

Noha az eddig leirtak alapjan a jaték vilaga
egy igen kegyetlen helynek tdinik - és félre-
értés ne essék, az is -, azért nem kizarolag rad
vadészé egyéneknek és fertézotteknek nyujt
otthont. Hasonléan az Unchartedhez, a két
foszerepl6 csupan egy apro részét képezia
széles karakterfelhozatalnak.

Olyan személyek is akadni fognak, akik haj-
landoak segité kezet nyujtani, amennyiben
elonyuk szarmazik belole.

AThe Last of Us nem fog kapni folytatast, és
tekintve a Naughty Dog eddigi pélyafutasat,
ezt elsére szokatlan volt hallani a fejlesztok-
tol. Pedig elég csak szemugyre venni, mely
filmek ihlették a forgatokonyvet (Az at, Nem
vénnek valo vidék), azonnal nyilvanvaléva
valik, hogy ez a jaték aligha bévulhetne
trilégidva. A stddio kreativ igazgatéja, maga
Neil Druckmann szégezte le, Joel és Ellie
kozos kalandja nem zarul majd cliffhangerrel,
minden szal elvarrasra kerdl.

Ez egyszerre hangzik izgalmasan és ijesztéen,
ugyanakkor az uriember azt is boritékolta,
hogy idén tavasszal a generacié egyik leg-
emlékezetesebb alkotasat fogjak letenni az
asztalra - és igy mar azért régtén nyugodtab-
bak lehettink.
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Sony mindig is erételjesen igyekezett
Akielégl’teni a konzoljait valaszté vasar-
16i igényeket.
Beszélhettink akcidjatékokrol, RPG-krdl,
verseny anyagokrol, a legkalonfélébb
exkluziv csemegékrél, komolyabb témaju
mivekrél vagy éppen viccesebb hangvétel(i
platformerekrdl, szinte az 6sszes létezé jaték-
stilus j6 néhany cimmel vagy akér egész so-
rozattal jelen van, volt és lesz is a PlayStation
konzolokon. Esetiinkben ezattal a hangsuly a
maszkalos és ugra-bugra cimeken lesz.
Ebbdl a stilusbdl remek széridk lattak napvila-
gota PS2-éraban.
Elég, ha csak megemlitem a Jak and Daxter
és a Ratchet & Clank cimeket, mely jatékok

ELOZETES | SLY COOPER: THIEVES IN TIME

kivétel nélkal remek szérakozast biztositottak
a playereknek. Ehhez a paroshoz sorolhatéak
hozza az enyveskez( mosémedve, Sly Coo-
per kalandjai is, amelyek annak ellenére sem
tudtak az imént emlitett stuffokhoz mérheté
eladéasi sikereket elérni, hogy kivétel nélkal
mindségi és szérakoztato alkotasok voltak.
Az ok igen egyszer(: a fentebb emlitett jaték-
sorozatokat egyszer(ien erételjesebben tolta
a piacra a kiado, vagyis a Sony.

Tobb reklamot kaptak, tébb résszel jelentek
meg az évek soran. A PS2 korszakban trilogi-
ava valt Sly Cooper-széria hasonléan a Jak &
Daxter sorozathoz, szinte teljesen elkerdlte a
japan konzolgyarté harmadik jatékallomasat,
vagyis a generaciovaltast.

Magyarazattal tébbek kozt az szolgal, hogy
Sly és mokas baratainak kalandjait az a
Sucker Punch készitette, akik a jelen gene-
raciéban az inFAMOUS-széria (az egyébként
kimagasléan jol sikerdilt) darabjaira kivan-
tak koncentralni.

A masik ok pedig nyilvan az lehetett, hogy a
Sony egyszer(en nem latta kiemelten fontos-
nak, hogy mas készitékkel ugyan, de folyta-
tédjon az emberi tulajdonaggal felruhazott
allatok kalandja. Eddig!

Ugyanis b6 hét évvel a Sly 3: Honor Among
Thieves utén, kézeledvén a PlayStation 3
alkonyahoz, megérkezett végre a folytatas,
raadasul PS3-ra és PS Vitara egyarant, 3D
tamogatassal.







ELOZETES I SLY COOPERS

A jaték uj fejlesztostudiohoz keriilt, méghoz-

z4 a tavalyeltt megjelent, The Sly Trilogy

HD-t tet6 ala hozé Sanzaru Games-hez.

A csapatra esett valasztas jo dontésnek

igérkezett, lévén kivalé munkat végeztek az

egykori cimek portolasaval.

Altaldban, ha egy jatéksorozat ilyen hosszu

kihagyés utan tér vissza, tobbnyire egy

reboot formajaban teszi azt.

A Sly Cooper: Thieves in Time azonban

hellyel-kdzzel ott folytatja a cselekményt,
ahol a harmadik epizéd abbamaradt.

A torténet ezattal is a tobb generacionyi szel-
lemi tudast 6sszefoglald, Thievius Raccoonus
kodex kordl bonyolédik.

Ebben az évszazadokra visszanyalé multtal
biré enciklopédiaban Sly legféltettebb csa-
ladi 6roksége, a Cooperek minden tudésa,
tolvajtechnikdi és klonbozé mesterfogasai
talalhatéak meg. Az egykori blnbanda éli
nyugodt mindennapjait, azonban egyszer
csak kalonos és egyben nagyon ijesztd
esemény torténik.

A féltve Grzott kodexbdl valami megmagya-
razhatatlan okbél kifolyélag, elkezdenek
semmivé valni a bejegyzések, majd révid

id6 utén az 6rokség nagy részébdl nem lesz
tSbb, mint egy Gres, betdk és illusztraciok
nélkdli konyv. A csapat esze, a kerekesszékkel
kozlekedd teknés, Bentley azonban rajon,
hogy a probléma gyckere a multban kere-
send®d. Itt az ideje hat, hogy Gjra 6sszealljon a
csapat! A zsenialis képességekkel megaldott
pancélos a harmadik rész ota eltelt id6 alatt
kifejlesztett egy idégépet, melynek nagyobb
hasznat mikor is vehetnék, mint most.

Ezzel a kerettorténettel veszi kezdetét a ka-
land, amely a jatékost 12-14 éréra biztosan

a képernyé elé fogja szegezni.

Tevékenységtink ezdttal is Franciaorszag f6-
vérosaban, Parizsban veszi kezdetét. Ejszaka,
holdfényvilagban sajatithatjuk el az iranyitas
alapjait mind a harom fGhosnél.

Sly akrobatikus mozgassal, jatszi konnyed-
séggel képes a klonbo6z6 platformokra és
kiszogellésekre raugrani. Mestere a lopako-
dasnak, az alcazasnak, és természetesen a
tolvajlast is mar-mar mdvészi szintre emel-
te. Ha ellenfelekkel kell kizdenie, nem esik
kétségbe. Hajlitott vég( palcajanak biuntetdé
erejét mar nem egy rosszakar6é megtapasz-
talta. Az emlitett bot a légies kézlekedésben
is nagy hasznara lesz, csak igy, mint a rég-

tonzott ejtéernyd. A team agyat a torténet
ismertetésénél fentebb emlitett teknds,
Bentley jelenti. 0 mozgasaban eléggé kor-
latozott, érthetéen vele nem ugralhatunk
egyik haztet6rél a masikra.

Azonban &t sem kell félteni! Jévébe mutatd
kerekesszékével ugyanis képes néhany
masodpercig sugarhajtassal lebegni, illetve

a futast helyettesitend, nagyon gyorsan
hajtani. Tamadasai gyengék, éppen ezért a
nyilt konfliktust ajanlatos kertlni vele.
Specialis ktytjei kozé tartoznak kilénbozé
bombak és dartsok, illetve a kodfeltorés ké-
pessége. Ez utdbbi tulajdonsaga tobb kilon-
b6z6 minijaték formajaban mutatkozik meg.
A csapat harmadik dllandé tagja ismét a
rézsaszin vizils, Murray lesz.

0 testesiti meg az erét. Kiildetései kozott
kifejezetten olyanok kaptak szerepet, ame-
lyek e képességének hasznalatara alapoznak.
Sokat kell vele bunyézni, adott objektumokat
elcipelni és eldobalni.

A trichoz sorolhaté egy negyedik hés, Sly - se
veled, se nélkiled - baratnéje, Carmelita Fox,
a rokalany. Ok lennének tehét azok fékarak-
terek, akik a jaték szinte osszes fejezetében
allandé jelleggel szerephez jutnak.

AThieves in Time azonban egy tgyes hu-
zassal plusz jatszhato szerepléket is partiba
hozott. A torténet elérehaladtaval ugyanis
minden vilag egy-egy (j iranyithato figuraval
boviti az dllandé tagok létszamat.

Ezek a karakterek Sly felmendi lesznek, let(int
korok hirhedt tolvaj mosémedvéi. A sztori so-
ran 6t vilagba és ebbél kifolyolag 6t kalén-
b6z6 korba jutnak el barataink. Nem sze-
retném leléni az dsszes helyszint, de azért
harom kort megemlitek, érzékeltetve ezzel

a véltozatossagot.

Latogatast fogsz tenni a feudalis Japanban,
az angliai s6tét kozépkorban, illetve Amerika
egykori poros vadnyugatan is.
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Az agytroszt teknés idogépével elérhetd
vilagok feloldasa utan mindegyikbe szabad
atjarast biztosit a program, de az azokban
felvehetd, a torténetet elGrelendité missziok
mar csak adott karakterekkel kezdhetéek
meg. Ezt gy kell elképzelni, hogy a jaték
soran egyfajta kdzponti bazist szolgaltat

a csipetcsapat buvéhelye.

Innen tudjuk kivalasztani, hogy éppen
melyik szereplével menjink neki a palyanak.
Ugyanitt érheté el a tolvajszervezet ThiefNet
héalézata, amely gyakorlatilag ugyanazt a
funkciot télti be, mint a korabbi részekben,
vagyis kilonbozo fejlesztéseket, erésebb ta-
madasokat, ij mozgasokat vasarolhatunk a
palyakon osszeszedett, helyesebben inkdbb
osszelopott értékekbdl.

Ha kildetést akarunk inditani, akkor azt a
karaktert kell kivinni a helyszinre, akinek a
feje felett a klasszikus mosémedve embléma

lebeg. A tébbiekkel is kimehetiink persze, de
ebben az esetben csak a temérdek, a palyan
elszért gy(ijtogetnivalok és eldugott

kincsek utan kutakodhatunk.

A negyedik Sly-jaték legnagyobb
erdssége a valtozatossagban rejlik.

Az egy pozitiv

tényezd, hogy

koronként egy-

egy Uj arc a sajat

kis mozgasrepertoarjaval

és extra képességeivel min-

dig hozzénk csapodik.

Viszont, ha csak ennyiben merilne

ki egy nagy kihagyas utani visszaté-
rés, igen elégedetlen lettem volna

a stuffal. Nos, nem igy lett.

A készit6k rendkivil valtozatos felada-
tokat allitottak a playerek elé, melyek
leginkabb kulénb6zs, a missziok sordn
felmerilé minijatékok forméajaban jelen-

tek meg. Lesznek valtozé felépitésd ritmus-
és reflexjatékok, QTE-szekvencidk, Ugyes-
ségi feladatok, s6t nem egy olyan is, ahol

a DualShock 3-ba épitett giroszkop kertl
hasznalatbal

Bentley kildetéseinek egy csoportjat meg
kifejezetten szeretném kiemelni, ugyanis

a hackelési folyamat tobbféle lovoldozos,
klasszikus arkad idéket idézé Grhajos/tankos
jaték formajaban kerdltek megalkotasra.

A kildetések célja altalaban Sly 6seinek ki-
szabaditasban, kilonbéz6 dolgok elcsenésé-
ben, a palyakon elhelyezett kulcsfontossagt
eszkozok beinditasaban, sokszor fotézasban,
és még megannyi dologban teljesedik ki.
Felsorolni nem szeretném ezeket a felada-
tokat, de biztosithatlak, hogy unatkozni

nem fogsz. Minden vilagot egy féellenség

harc zar, de a késébbiekben barmikor vissza-
térhetlink a mar meglatogatott helyszinre.

A missziok tdlnyomé részében mindig csak
egy csapattag jut komolyabb szerephez,
viszont el fognak fordulni olyan etapok is,
ahol a jaték a cselekménynek megfeleléen
egymas utan valtogatja a karaktereket.

A gameplay egyik fontos Uj eleme az alcazas-
hoz lesz kéthetd. Sly-nak minden vilagban
meg kell szereznie egy-egy, a korhoz illé
maskarat, amelyet aztan a kldetések soran
nem egy esetben viselnie, illetve hasznalnia
kell. Japanban példaul egy hadur pancéljat
kell elcsenni, mellyel egyrészrél teljes biz-
tonsaggal és nem utolsé sorban tiszteletet
parancsoléan flangalhatunk az ellenség
kozott. Masik funkcidja pedig alkalmas
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lesz tlizgolyok visszapattintasara. Az eddigi
részek idaig erdteljesen alapoztak a lopako-
dasra, am ezuttal sajnos joval egyszer(ibb
dolga lesz a jatékosnak.

Az ellenfelek latdszége- és tavolsaga nagyon
le lett csokkentve. Azok az NPC-k példaul,
akik egy lampassal a kezikben &rjaratoznak
(az egyébként vilagos pélyarészeken is), még
akkor sem vesznek minket észre, ha koz-
vetlen mellettk haladunk el, nem érintve
fényforrasuk korsugarat.

A kampanyrél mindenestre elmondhato,
hogy valtozatos és szérakoztatd, kellsen
hosszu jatékidével bir, mely a kalonb6zo
gyajtégetnivaldknak, ilyen-olyan mel-
lékfeladatoknak készonhet6en csak to-
vabb nyujthaté.

A jaték, megtartva a korabbi részek vizualita-
sat, ezuttal is a rajzfilmes hatasu, cel-shaded
technoldgiat hasznélja. A killonbozé korok
helyszinei kelléen valtozatos képet festenek
elénk. Minden esetben vidam, kortél fug-
gben hol vilagosabb, hol pedig s6tétebb
tonusa hattérrel dolgoz-
nak. Mind az iranyitott
karakterekrél, mind
pedig a terepen szétszort
kalonbozé ellenfelekrdl
elmondhaté, hogy nagyon
alaposan kidolgozott, egy-
befliggd, vicces animacio-
val jarnak-kelnek.

Sly-nak és felmendinek
sunnyogo, lopakodé mozgaskultaraja kizart,
hogy nem csal mosolyt a jatékosok arcara.
EgyszerGien fenomenalisak! Az ember tény-

leg Ggy érzi, mintha egy rajzfilm aktiv szerep-

16jévé valna. Visszakoszond elem lesz a f6-
szereplok szinkronhangja is, melyek ezdttal
is remekelnek. Hibaként a hangzas terén
csak azt tudnam felréni, hogy alkalomadtan
az atvezeté jelenetek soran elnémultak mind

a karakter, mind pedig a kérnyezeti zajok.
Persze a marcius végén esedékes eurépai
megjelenésre ez a kisebb bug jo eséllyel mar
javitasra kerQl. A jaték alatt szamolé engine
igen stabil, csak nagyritkan tapasztalhato
némi lassulas.

A kamerat kedviink szerint szabadon forgat-
hatjuk, de vannak olyan szituaciok is, melyek
rogzitett allasbol mutatjak az akciot.

Ezen a ponton sajnos felfedezni véltem
néhany problémat, ugyanis tobb esetben is
szUkségem lett volna arra, hogy tetszéleges
iranyba beforgassam a latészoget.

Mivel ezzel a lehetéséggel nem engedett élni
a szoftver, csak néhany Ujraprobalkozas utan
tudtam a kérdéses helyen tovabbhaladni.

Ha mar éppen széba kerlltek az Gjrapré-
balkozasok, meg kell emlitenem, hogy a
progi nehézségi szintje az altalam tesztelt
sajtoverzioban (lehet a bolti valtozatnal mar
mas lesz a helyzet) eléggé félre lett skalazva.
Maga a jaték rendkivil kénnydire sikeredett,
kihivas szinte alig van benne, legalabbis egy
bizonyos pontig. Ez a pont pedig a féellensé-
geknél jon el, am ott nagyon.

Nem is az a probléma, hogy effektiv ki kell ta-
nulni a harcok lépéseit, akar tizedmasodper-
ces pontossaggal kell id6ziteni az ugrasokat
és tamadasokat, mert ez végul is akar helyes
is lehet. A gond az, hogy hatalmas a kont-
raszt a jatékban a bossokig elvezeté missziok
kihivasi mértéke, majd maguknal a féellensé-
geknél tapasztalt nehézségi szint kézott.

A Sly Cooper: Thieves in Time beall azon
jatékok soraba, amelyet a tavaly bevezetett
Cross-Buy opcidval dob piacra a Sony.
Lathattunk ilyet mar korabban tobb PSN
cimnél, illetve dobozos jatéknal, példaul a
PlayStation All-Stars Battle Royale-nél is.

Sly legujabb kalandja azonban nem csak ez-
zel a rendkivil kedvezé ajanlattal kecsegteti
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a Vita tulajdonos PS3 felhasznalokat, hanem
tovabbi extra opciokkal is. llyen példaul,
hogy a szoftver jatékallas mentésének rend-
szere is megosztott lett, vagyis immaron ma-
kédik a kordbban beharangozott Cross-Save
funkcio is. Vagyis elkezded a jatékot PS3-on,
mented az adataidat a mentben kdl6n erre

a részre fenntartott opciéban, majd folytatod
Vitdn a sztorit épp ott, ahol a nagygépen
abbahagytad. A masik extra opcié azt
gondolom, némileg mar érdekesebb lesz,
ugyanis itt egy gameplay-t érinté huncutsag-
16l beszélhetink. A Sanzaru Games jatéka
lesz az els6 olyan PS3-mas progi, amelyhez

a Vitat csatlakoztatva egy extra jatékopcio
(nem LBP2-féle, patch formajaban régténzétt
kontroller) valik elérhetévé.

A dolog m(ikédési elve a kovetkezo: ha a két
konzolon egyszerre futtatod a szoftvereket,
akkor lehet&ség nyilik az AR (Augmented
Reality) opcio kihasznélasara.

Ez ebben az esetben azt jelenti, hogy amikor
a kézikonzolt a televizio képernydjére iranyi-
tod, akkor a Vita kijelzoje egyfajta rontgen-
ként fog funkcionalni, s igy gyakorlatilag
atvilagithatod a jatékteret, mely képesség
kincsek, kilonbozs eszkozok felkutatasaban
lehet nagy segitségedre.

- -
A Sly Cooper: Thieves in Time egy igen
kellemesre sikertlt jaték lett, viszont néhany
okbal kifolyélag maximélis elégedettséggel
sajnos mégsem tudott eltélteni a produk-
tum. Fel tudott mutatni ugyan nagyon
sok Ujdonsagot is (amik alatt leginkdbb a
minijatékok egész hadat illetve a korszakon-
ként egy-egy Uj karakter bevezetését értem),
am a gameplay mechanikat érinté megol-
dasok jelentés része szinte semmivel nem
mutattak tal a hét évvel kordbban meg-
jelent epizédhoz képest, amit csak tetézett
a fentebb taglalt félrel6tt nehézségi
szint kérdéskore.
A sok pozitivumnak szamité Ujdonsag
mellett a kozepes poénok és a mar évekkel
korabban bizonyité tartalmi elemek persze
még igy is egy remek egyveleget alkotnak,
am hianyzik valami olyan plusz, amitél ez
a jaték igazan kiemelkedé lehetett volna.
Nem tokéletes, de vicces és szorakoztatd,
stilusat és megjelenését tekintve a pia-
con parjat ritkité alkotasrél beszélhe-
tink. Amennyiben vevé vagy a masz-
kalos jatékokra és nem idegenkedsz
a rajzfilmszerG képi vilagtél, batran
beruhazhatsz a cimre!

Foxhound
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DIGITALIS FORMATUMBAN IS!

Kedves Olvasdink! 5 ol

XBOX360 - PLAYSTATIONS - NlNTENDOWIIU Wil - PSVITA PSP - 3DS -

/ { I"i 799 Ft
2012. majusatél az 6sszes kordbbi szamunk L ( ’ =
elérhetd a Dimag rendszerén keresztiil, rdadasul Uj R

eléfizetési lehetéséggel is rendelkezhettek:
Magazinok 200 forinttél kaphatéak!

A 2010-es és 2011-es évfolyamok 1000 forintért*
vasarolhatéak meg!

Eves el6fizetési lehetdségek!

A részleteket a Dimag rendszerében taldlhatod meg!

* A feltiintetett ar egyetlen évfolyamra vonatkozik!

your digital media

DMag

FIVE Intemational Kit.

Elérheto PC-n, iPad-en, és androidos eszk6zokon is!
Részletes i mmm‘caf’?*aﬁ  Idtogasd meg a www.dimag.hu/konzolmagazin weboldalt.

all 36 T 07:14 PM

Koszonjik a tamogatast kiemelt
partnerinknek,
a Mélyépitd Labor Kft-nek.

A y www.melyepitolabor.hu

CsatlakozzTe is a

Konzol Magazinos kozosséghez!

Lajkolj minket a Facebookon, majd olvasd a
hireinket, sz6lj hozza az aktualis témakhoz,
kérdezd barmirodl a szerkesztoség tagjait, vagy
éppen ismerkedj a tobbi olvaséval.




Tisztelt Olvaséink!

Alentebb lathaté kérdésekre a valaszt irjatok fel egy papirlapra, és azt az oldal sarkabol kivaghato szelvénnyel egyutt tegyétek egy boritékba, amit kild-
jetek el a részlinkre, a kiado postacimére, amely a kovetkezé: Konzol Magyarorszég Kft. 1151 Budapest, Visonta utca 1-2. Amennyiben az adott jaték tobb
platformot érint, irjatok a vélasz mellé, melyikre szeretnétek a nyereményt!

A boritékra, vagy abban egy papirlapra feltétlentl irjatok ré a postai cimeteket, telefonszamotokat, illetve az email elérhetéségeteket. Nyereményjaté-
kunkra a bekiildési hataridé 2013. februdr 28-a. Itt természetesen a postai feladas datumat nézzik, tehat amit 28-an adtok fel, az is érvényesnek szamit.
Csak az djsdgbdl kivdgott, 28-as szdmmal elldtott kupont fogadjuk el!

Dimag és App Store rendszeren keresztiili olvaséink a nyeremenyjatek@konzol.eu email cimre kildjék be a valaszt. Tobbszoros bekildés kizarast von
maga utan. Kérjuk az azonositashoz adjatok meg a Dimag vagy Apple rendszerében hasznalt email cimeteket és az esetleges kivant platformot targyként
is a megfejtések mellett. A boritékra irjatok ra: "NYEREMENYJATEK”.

A Konzol Magazin éltal kisorsolt jatékokat altalaban promocios verziéban kapjuk meg partnereinktél.
CENEGA Hungary nyereményjdték!
1db Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm Generations (X360)

2 db Madagascar 3: Europe’s Most Wanted (X360)
1db Harry Potter for Kinect (X360)

Hogy hivjak a DmC fohosének, Danténak a testvérét?

Sony Central and Southern Europe nyereményjdték!

1db PlayStation All-Stars Battle Royale (PS3) v 2
1db Wonderbook: Book of Spells (kényvvel egyditt) » il Book -
1db Ratchet & Clank: Qforce R v

_- ~ ASly Cooper: Thieves in Time c. jaték tamogatja-e
a cross-buy funkciot PS3 és VITA kozott?

. PlayON Magyarorszdg nyereményjdték!

%
o 1db Far Cry 3 (PS3)
£ 2db Sonic & All-Stars Racing: Transformed (X360 és PS3)

. = Az Aliens: Colonial Marines-ben melyik bolygéra
i érkeznek meg héseink?

Magnew nyereményjadték!

GHALL'UUN
BLALY. OP:

3db Call of Duty: Black Ops Il (két X360 és egy PS3 verzi6)
4 db WWE 13 (X360 és PS3)

Ki miatt kell Stewie-nak és Brian-nek az univerzumok-
ban utazni, hogy megmentsék a mi vilagunkat?

Mult havi nyereményjatékunk nyertesei:

LittleBigPlanet Karting jatékot nyert: Lugosi Istvan (Hédmezbvasarhely), LittleBigPlanet PS Vita jatékot nyert: Istvan Kitti
(Kaposméré), Happy Feet Two jatékot nyert: Croce Fabrizio (Erd), Ice Age 4: Continental Drift — Arctic Games jatékot nyert:
Gera Janos (Szeged), Resistance 3 jatékot nyert: Gurdly Janos (Budapest), Starhawk jatékot nyert: Perl Maté (Eger), Soul CaliburV
jatékot nyert: Maszlavér Ferenc (Tata), Super Street Fighter IV Arcade Edition jatékot nyert: Kovarczi Andras (Szentdomonkos),
Medieval Moves jatékot nyert: Palosi Szimonetta (Budapest), Adidas MiCoach (PS3) jatékot nyertek: Presztek Réka (Budapest),
Sturcz Daniel (Kecskemét), Adidas MiCoach (X360) jatékot nyertek: Rozinek Zoltan (Kapuvar), Zsombori Fanni (Pécel), Transformers:
Fall of Cybertron (PS3) jatékot nyert: Havran Patrik (Barna), Transformers: Fall of Cybertron (X360) jatékot nyert: Zalavari Tamas
(Budapest), 007 Legends (PS3) jatékot nyert: Szab6 Balazs (Valkd), 007 Legends (X360) jatékot nyert: Nandori Agnes (Budapest),
WRC3 (PS3) jatékot nyert: Perényi Daniel (Budapest) , WRC3 (X360) jatékot nyert: Ivanyik Zoltan (Szente), Midway Arcade Origins
jatékot nyertek: Kovacs Laszl6 (El6széllas), Nagy Levente (Szentes), Szentpéteri Sandor (Tatabanya), Harry Potter for Kinect jatékot
nyert: Pokorny Krisztian (Budapest), TESIV: Oblivion 5th Anniversary Edition (X360) jatékot nyert: Horvath Akos (Budapest),
TESIV: Oblivion 5th Anniversary Edition (PS3) jatékot nyert: Gulyas Akos (Torékszentmikl6s), Risen 2: Dark Waters jatékot nyert:
Bakonyi Péter (Budapest), 1db LOTR: Aragorn’s Quest jatékot nyert: Kovacs Attila (Kistarcsa), NBA 2K12 (PS3) jatékot nyertek:
Borosi Krisztidn (Tallya), dr. Csonka Baldzs (Salgétarjan), NBA 2K13 (X360) jatékot nyert: Csider Istvdn (Szolnok), Test Drive Unlimited
2 jatékot nyert: Maticsek Laszl6 (Budapest), Bioshock 2: Rapture Edition jatékot nyert: Varga Adam (Badapest),

Bioshock konyvet nyert: Konrdd Barnabds (Budapest), Far Cry 3 ajandékcsomagot nyert: Szatmari Gergely
(Budapest), Assassin’s Creed lll ajandékcsomagot nyert: Lippai Levente (Budapest), Konzol Magazin
ajandékcsomagot nyert: Killé Timea (Kovegy)
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ELOFIZETES

Miért éri meg elofizetned a Konzol Magazinra?

Akcio

Exkluziv ajandék

Elaruljuk!

Amennyiben 12 lapszamra fizetsz el6 a Konzol Magazinra, abban az esetben egy limitalt kiadasu

exkluziv magazintarté mappaval lepiink meg téged.

A mappa latvanytervét hamarosan kézzétessziitk a www.konzol.eu honlapunkon

és a Facebook csatornankon.

pPostaval: 8.900 Ft!

© EED

Megeéri mert:

- pénzt sporolsz vele

-nem kell csalédnod, hogy a kézeli
ujsdgosndl mdr elfogyott

- alkalmanként extra letdlthet6 tar-

Postaval: 4.900 Ft! Nk \ ;
E.onso[e 3.500 Ft! - két kordbbi lapszdmot ingyen kik(il- oy y
iog - diink neked* £ =g

Fontos: postai csekken torténé befizetést nem all
médunkban elfogadni!

Elofizetési szandékodat jelezd a kiadé postacimén (Konzol Magyarorszag Kft.

1151 Budapest, Visonta utca 1-2), vagy az elofizetes@konzol.eu email cimen.

Futarszolgalaton keresztiil is el6fizethetsz, ez esetben 500 Ft-tal
tobb mindegyik el6fizetés, cserébe viszont nem kell utalassal baj-
l6dni, a futarnal kell kiegyenliteni a valasztott el6fizetés dijat.

A lapszamokat ezen kiviil postai uton kiildjiik ki.

*  Azakci6 keretében az aktualisan kint 1évé szam nem valaszthaté ajandékként.
**  Amagazin személyes atvétele a Console Corner tizletében!

A jatékok vizsgat tesznek a Konzol Magazin bizottsaga elott!

Az alabbi értékek allapithatoak meg egy-egy program kapcsan.

1 0 Se szebb, se jobb nincs, ha voltis, 5 Kozepes, atlagos,
Gjradefinialta azt! majd minden tekintetben.
Kotelezo vétel, Majdnem megtiti a mércét,

9 a hajad leteszed téle! 4 de csak majdnem.
8 J6, nagyon jé, 3 Ha ingyen kapod, akkor
vétek kihagynil talan egy kis idot megér.
7 Vagy lagy, vagy szorossziviiek vagyunk, 2 Leteszteltiik,
de ezzel te nem veszthetsz semmit. hogy elkertilhesd.
6 Ugy ahogy egyben-rendben van, 1 Mi se értjuk,

valami mégis hianyzik. miért tettiik be...

Yy e
on the

Available

App Store

| Konzol Magazint §§
az App'Store-on'is!
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Lemaradtal? Nem gond, még bepotolhatod a hianyt!

A Konzol Magazin osszes megjelent évfolyamat, mindossze 4000 Ft*-ért vasarolhatod meg!

A Konzol Magazin 2010-es szamait (hét magazmt), mmdossze 1000 Ft**-ért vdasdrolhatod meg!

A 12. Konzol Magazin esetében vdlaszthatsz, melyik cimlappal kéred azt.

A Konzol Magazin teljes 2012-es evfo!yamdt mmdossze 2000 Ft**-ért vdasdrolhatod meg'

Postai csekken torténod befizetést nem all médunkban elfogadni!

* Személyes atvétel vagy futarszolgalattal torténd szallitas kérhetd.
A futarszolgalat dija a Konzol Magazin dsszes eddigi évfolyamara a csomagdron feltil 3000 Ft.
** A lapokat egyben kuildjuk ki, amelyek nem férnek be minden postaladaba.
A szallitasi dij ajanlott killdeményként vagy futarszolgalat dltal egységesen 1500 Ft.

Fontos! Akik személyes atvételt kérnek, 6k is elészdr postai tton, vagy az elofizetes@konzol.eu-n jelezzék azt felénk. Miutan az iigyfélszolgalat-
tal rendezddik a rendelés, az illetdt telefonon értesitjiik arrél, mikortdl veheti 4t személyesen a magazinokat a Console Corner lizletében.
A boltban az elézetes rendelés és annak menetének végrehajtasa nélkiil nem vehetéek meg akcids aron a lapok!

Uj Konzol Magazin-csomagok, amennyiben szeretnéd -_
-l

Akcids csomagjainkat, lapszamainkat futar-
10db 3000Ft 5db 2000Ft 3db 1000Ft szolgalatunkon keresztiil is megrendelheted.
Postdval: 1700Ft*  Postdval: 1000 Ft*  Postdval: 700 Ft* Ez esetben személyesen hazhoz vissziik a lapokat,

Futdrral: 1500 Ft*  Futdrral: 1500 Ft~  Futdrral: 1000 Ft* amely el6nye, hogy garantaltan sériilésmentesen
kapod meg a megrendelt terméket, valamint

Ajdnlott kiildemény: plusz 400 Ft. az utalassal sem kell bajlédnod, munkatarsunk-
nak a helyszinen is fizethetsz.

oo

kibéviteni a gylijteményed!
Te vdlogathatod 6ssze a kivdnt szdmokat.

* A feltiintetett szdllitdsi dijak a csomagdrakon felil értendéek.

Amennyiben lemaradtal volna valamelyikrdl, a kiadétél meg- 499 Ft* W - |
rendelheted az eddig megjelent magazinokat, darabonként -0S aron!

Dobj nekiink egy levelet elektronikus (elofizetes@konzol.eu), vagy hagyoményos postaladankba a neveddel és a cimeddel, és mi kikuldjtk neked a magazint.

vty Py e

A lap kordabbi szamait a Console Corner-ben is megveheted 7100 Ft-tal olcséban. (A 18. szamig 599 Ft-ért, a 19. szamtol 699 Fe-ért.)
*** Egy lapszdm esetén 230 Ft-os postakéltséget szamolunk fel. E feletti mennyiség esetén, a rendelt darabszdam fiiggvényében hatdrozzuk meg a postakdéltséget.
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alan emlékeztek még, legutobb a
TNSMBZ teszt végén annak reményében

véltunkel, hogy a hamarosan napvila-
got laté Wii U-s rész valtozatosabb és elére-
mutatébb lesz. Feltételezem, emlékeztek,
hisz alig par hénap telt el azota, aminek okan
joggal merdl fel a kérdés: okos dolog-e eny-
nyire egymas nyakdara ereszteni két hasonlé
kaliberd cimet, plane amikor az egyik célja
az volna, hogy eladjon egy frissen megjelent
konzolt. No de a részleteken valé morfondi-
rozast hagyjuk meg Ilwata-nak, mi jatékosok
inkabb ordljank, hogy a kézel harom évig
tarté 2D Mario éhséglinket egyszerre két
finom falattal is igyekeztek csillapitani.

Ha képes volnék idéutazasra, biztosan fel-
kanyarintanam a hosszu listdmra azt a mult-
béli idépontot, amikor
a NSMB2-re rapoty-
Y, tyintettem a 8 pon-
tot. Betudhato talan
a sorozatban beko-
vetkezett hosszu
szinetnek, de
mai fejjel
(foleg, hogy
tdl vagyok az dj
1ész nagy részén és
talcan kindlja magdt

-

f
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dsszehasonlitési alapként) bizony csak 7-et
adnék ra. Utélag vizsgalva szinte tapinthato,
hogy a pénzkoézponta 3DS-es szélat egy
teljesen Uj, magjat fiatal newbie fejleszték
alakitotta csapat hozta tet6 ala, akik bar
letettek az asztalra par Ujdonséagot, de josze-
rivel a jol bejaratott mintak szerint épitették
fel a jatékot. No, nem mintha a New Super
Mario Bros. U alapjaiban ttirn4 fel a sémat,
de ennyire azért ne rohanjunk elére.

Vigyazat, spoiler kovetkezik: Peach-et nem
raboljak el!!! Ezattal Bowser a sajat varaval
egyutt tulajdonitja el a hercegnét, Mario-
ékat pedig egy laza kapitulatusz“-al diszpo-
nalja messzifoldre.

A bevezetd képsorok alatt héseink roppalya-
jat elnézve mar nagyot dobbanhat az egykori
Super Mario World rajongé szive, ugyanis az
Uj rész visszaadja a sokak dltal kedvelt egybe-
fliggo vilagtérképet. Maguk a vildagok temati-
kajukban nem sokat véltoztak, tehat vannak
ismét sivatagos, jeges, vizes helyszinek, de
aggodalomra semmi ok, a késziték kinosan
tgyeltek arra, hogy kiszGrjenek barminemd
redundanciat.

Amikor elszér elinditottam az Gj Mario
jatékot, vegyesen éreztem magam meglepve
és kicsit morcinak: a HD ugyanis meglepden
jol 4ll az 6reg bajszosnak, a mérgem csupan
annak szélt, hogy mar a korabbi részeknek

is ilyennek kellett volna lennie, ha sikertilt
volna egy icipicit erésebb vasat tenni a
Wii-be. Viszont nem a HD grafika az egyetlen
djdonsag, hisz van ennek a Wii U-nak egy
Gamepad-je is, amit a jaték tobbé-kevésbé ki

is hasznal. A legjobb funkcié talan az off-play:
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ekkor az egész jaték a Gamepad-re kerul, igy
nyugodtan jatszhato agybol, mellékhelység-
r6l vagy barhonnan, ahova elér a Wii U jele.
Jatékmechanikailag szerepe a Gamepad-nek
csak akkor van, ha valaki pluszban csatla-
kozik a jatékhoz: ilyenkor az egyik jatékos
Wiimote-al irdnyitja Mario-t mikézben a
Gamepad-et szorongato tars platformokat
gyart neki a palyara, megkonnyitve/megne-
hezitve ez éltal a tovabbjutasat.

(Ennek abrazolaséra volt egy tok jo kis kép,
mindjart megkérem Veronikat, hogy tordelje
be ide ez ala a szoveg alé, ni!)

A masik Ujdonsag, a Miiverse integracio.
Mint régi vagasu jatékos, ettdl a funkciotol
igencsak 6dzkodtam eleinte, de végul annal
jobban tetszett.

A lényeg, hogy minden palya utan lehet&sé-
ged van irni par sort, vagy rajzolni valamit,
ami megjelenik a tobbi jatékosnak, lehet az
figyelmeztetd, poén vagy csak egyszeriien
kiduhéngheted magad, ha épp nem sikerult
az adott pélya huszadjara sem.

Ha mér itt tartunk: tébb kollega panaszko-
dott, hogy a nehézségi szint mar nem a régi,
elpuhultak a palyak, kevés a kihivés - no, ezt
részben cafolnam.

Eleinte valéban egyszertinek hat a jaték, de
ha azt mondom, hogy volt olyan bénuszpa-
lya, amit veteran platformjatékosként 40 élet
elbukasat kovetéen tudtam csak abszolvalni,
az azért elarul valamit, nem?

Plusz, ha valaki nagyon keménytoka akar
lenni, az bizonyithatja ratermettségét a
Challenge médban, ami taldn az egyik leg-
jobb Gj opci6.
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A speedrun-ok (azaz minél gyorsabban/tech-
nikasabban végigszaladni egy palyan) egyre
népszer(ibbek, ezt szerencsére a készitok is
észrevették és osszelitottek egy ennek dedi-
kélt jatékmadot.

Itt aztan van egy-egy szép csokorral minden
mi hardcore szemnek-szajnak ingere: a mezei
speedrun-tol kezdve a coin gyGjtégetdson at
az ellenfél likvidalosig minden.

Ha eddig Gamepad-en jatszottal, az javas-
lom, most valts Wiimote-ra: a Gamepad
dréga és nem is lehet még kalon kapni, ha
véletlentl mérgedben Gsszetornéd (persze a
Wiimote dobalast is csak évatosan - tél van
és nagyon ki tud hdlni a lakas amig kijon

az ablakos). Ha eddig nem jott volna le,

a Challenge méd nehéz, a program csak a
teljesen hibétlan jatékra ad arany plecsnit
amit nagyon szigortan vesz — masodik meg
nyilvan senki sem szeret lenni, széval fel kell
kotni a nadragot.

Az ember igyekezetében pedig irté béna tud
lenni, és gyakran Ggy szalad bele nagy siet-
ségében a palyan arvalkodo kis goomba-ba
mint Cammie Dunaway a 2009-es NSMBWii
bemutatén.

Vannak még ezen kivil jatékmodok, az egyik
Boost Rush névre hallgat: itt kisebb palya
pakkokat kell végigjatszani.

A képernyé folyamatosan, fix tempoval
scrollozik, ennek sebességét aranyak begydij-
tésével lehet felgyorsitani: a cél minél rovi-
debb id6 alatt eljutni a palyak végéig.

A masik a Coin Battle, ahol max 4 jatékos
mérkézhet meg a, ki tud tébb zsetont ossze-
szedni” konteszt égisze alatt.

Legnagyobb banatom, hogy mindezt

kizarélag offline tehetjilk meg - és bar
tudjuk, hogy az online nem a Nintendo
erbssége, azért most mar illene ez Ggyben
lépni valamit.

Az U] felszedhet6 cuccokrél még nem szél-
tam: egyetlen Ujdonsagként a repilé mékus
effektust elGidézé makk gomba szerepel,
ami egyfajta keveréke a Super Mario World
toll-képenyének és a Wii-s epizoéd propel-
leres sisakjanak.

Emellett mindenki legnagyobb 6romére
feltGnik Yoshi is a szokdsos mozgasreper-
toarjaval valamint mellénk szegédhetnek

az Gbercukor Baby Yoshik is, akik a legjobb
segit6tarsaink lehetnek kalandunk soran.
Mindamellett, hogy a gyomrukban val6szi-
nlleg valami fekete lyuk tatong, (és ennek
koszonhetéen végtelen sok ellenfelet tudnak
belakmarozni) szintktél figgéen egyéb
specialis képességeik is vannak: a magenta
szin(i képes felfjédni, mint egy Iufi, igy
olyan helyekre is eljuthatunk éltala, ahova
masként képtelenek lennénk, a sérga a sétét
palyékat vilagitja be, a kék pedig buboréko-
kat bofogve likvidalja a szembejévé Bowser
csatlosokat.

A mar emlitett palyakrol csak a legpoziti-
vabban tudok nyilatkozni: szinte mindegyik
tartogat valami meglepetést, felépitésikben
pedig végletekig polirozottak.
Ellenlabasainkbdl akad jé par j a megszo-
kottakon kivil, a vilagok végén Koopalingek,
a kisebb varakban Boom-boom var rank.
Mindenki itt van hat, aki szamit, minden
adott, hogy emlékezetes legyen a kaland.

A szavatossagot sem érheti panasz: a Sztori

maod 100%-ra porgetése Ugy 15 6rat vesz
igénybe, mig a Challenge méd minden szint-
jének legjobb mindsitésének elérése még a
legtigyesebb jatékosoktol is legalabb még
egyszer ennyit.

Ha sz6résszivi lennék, kotekedhetnék, hogy
az Uj Mario jaték megint nem mert forma-
bonté lenni: tulajdonképp az alapfelallas val-
tozatlan: kis olasz vizvezeték-szerel6 balrél
jobbra halad, a gombatél megnd, az ellen-
félnek a fejére ugrik. De mit is varunk el egy
2D Mariot6l? A sakk szabalyait sem irkaljak
at, jo az gy ezer éve, ahogy van - bar nem
a legjobb parhuzam, de a j6 2D platformer
receptje se esett 4t sok valtozéson a stilus
szuletése 6ta. Aminek a NSMBU igyekszik

is maradéktalanul megfelelni: a mechanika
olajozott, egyszer(, mégis szigorian veszi

a sajat szabalyait.

A palydk fantasztikusak, a jaték annyira ad-
diktiv, hogy tobbszér észre se vettem, hogy
megint éjszakaba nyuléan jatszom.

Ez az a Mario jaték, amire
hosszu évek 6ta varunk,
a Super Mario World
spiritualis utédja

- amihez csupéan

annak kultjellege 9
és a New el6taggal
ellatott sorozat kvazi
valtozatlan vizualis
koritése miatt nem tud
felnéni. Ha ezektél
hajlandé vagy elvonat-
koztatni, akkor roppant
kellemes élményben lesz
részed, ezt garantalom!

Kiadé: Nintendo Fejleszté: Nintendo EAD
Mukiplayer: 2-5 f6 Online: nincs
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1

VIZUALITAS 9 AUDIO 8 KEZELHETOSEG 10
TARTALOM 10 ELVEZETI FAKTOR 10
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TESZT | ZOMBI U | WII U

a az ifjabb korosztélyt faggatnad
H a talélé horror mafajarél és ennek

kovetkeztében .él6holtakkal tarkitott
akciéjaték” definicichoz jutnal, ne hizd fel
magad. Ahhoz tal sokszor kialtottak zembit
farkast egyes termékek mellé csomagolt
marketing gépezetek, hogy azok a nagynev(
folytatasok génjeikben magukban hordozzék
a stilust - am a valésagban, ha barmelyiket
egy kajan kis vigyorral belepottyantanank a
Spencer-kriaba, tiz percen belil csattana
a ravasz a koponya kézelében.

A talél6 horror jatékok aranykora valamikor
az ezredfordulo kérnyékén ért véget — ekkor-
tajt dontétiek tgy a neves producerek, hogy
a jatékaikat szeretnék szélesebb réteghez
eljuttatni (értsd: tébb pénzt akarnak).

Ennek fejében ,aramvonalasitas” cimén

el6szor a kalandelemek tdintek el szép lassan,
majd az ezt ellenstlyozandé egyre tobb és
t6bb akcié a dinamizmus oltédran a maradék
kis horror hangulatot is kiligozta.

Ha most meg kéne hataroznom, hogy az
Ubisoft szoftvere hol vert sétrat gondban
lennék, ugyanis szemezget innen is — onnan
is, de 6sszességében Ugy vélem, a Zombi U

a veteran, régisulis talélok jatéka.

Te mit tennél ha egyik naprél a masikra bele-
csoppennél a zombi invazioba?

Felvennéd a harcot? Vagy csak Kossuth Lajos
hivé szavara beallnal a verbunkba zombi
katonénak - ,a legjobb haverok tgyis a po-
kolban vannak” cimszéval?

A Zombi U mindkettére lehetéséget ad, igaz
az utébbinak csak akkor van értelme, ha
szeretnéd megnézni, hogy fest a karaktered
megzombulva.

Feleslegesen nem is koptatja a program szép
Uj gépunket mindenféle intrékkal, torté-
netbeli bravirokkal - kezdetben arra sem
kapunk valaszt, hogy mi is tértént, mi okozta
az invaziot, vannak-e rajtunk kival talélok -
csupan egy kommunikatoron bejelentkezé
segité - akit nevezzik csak nemes egy-
szer(séggel Prepper-
nek - lat el benntinket
jotanacsokkal.

A tdlélé horror jaté-
kokkal kapcsolatban
az egyik legfontosabb
kérdés, hogy mennyire
képes megteremteni
(és szinten tartani) azt
az egyfajta atmoszfé-
rat, amitél alapjaraton
elindul a hideg az
ember hatan. Batran
allithatom, a Zombi U
esetében erre a kér-
désre egy nagy kovér

[ pp—

igennel lehet csak valaszolni. Az invazié
valés helyszineken, London hires és kevésbé
hires (de jellegzetes) pontjain jatszédik, igy
azoknak akik jartak mar a brit févarosban (ne
adj Isten ott élnek) azok szamara ez alapbél
egy visszacsatolas.

A varos mondhatni nincs ,jé bérben’, (de hat
mit is varnank téle, hisz épp most szenvedi el
az apokalipszist) a kihalt utcak, az elhagyott
lakasok, tresen kongé aluljarok gondoskod-
nak arrél, hogy a nyomaszté érzés egy ma-
sodpercig se hagyjon magunkra benntinket.

A jaték tempdja igencsak komotos, a jatékos
lassan, megfontoltan halad el6re. Ki tudja,
nem-e ugrik elé egy zombi az egyik sotét kis
mellékutcabol.

Atkutatja a hulldkat, hatha maradt néluk
egy-két kébor |6szer, aminek minden egyes
darabjara nagy szikség van.

Léfegyvert csak ritkan hasznal harcban, (leg-
inkdbb ha csoportosan timadjak le) az ese-
tek dont6 tobbségében a krikett Git6jét szo-
rongatja. SGrd pillantasokat vet a Gamepad
kijelz6jén megjelené mozgasérzékelSre, ami
az egyik legjobb barétja, mindamellett, hogy
gyakran megtréfalja egy-egy patkannyal
vagy emberi maradvanyokra éhes varjuval.
Hogy mire fel a nagy évatossag? Mert tal
akarja élIni, kérem alassan.

Ugyanis a Zombi U nemcsak a helyszinek
terén ragaszkodik a valésaghoz, hanem
igyekszik az altala vazolt fiktiv szituaciéjahoz
is hG maradni. Mert ugyan miként lenne hite-
les, vagy szimplan hiheté a sztori, hogy egész
London az él6holtak martalékava valt, ha
egy tokos szuperhés, egy igazi egyszemélyes
hadsereg fél kézzel elbanna velak?

Neeem, kérem szépen, itt senki nem fog
héskadni. Talélénk térékeny kis porszem,
akinek elég egy harapas és maris a fent em-
litett verbunkban taldlja magat - természe-
tesen minden addig megszerzett targyaval,
fegyverével, téltényeivel egyitt- mi pedig
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egy masik tuléls felett atvéve az iranyitast
elindulhatunk megkeresni, hogy érzékeny

bticst keretein bell visszaszerezzlk a cok-
maékunkat.

Tehat a sokkol6 atmoszféra megvan, mia
helyzet a vizualis koritéssel? Nos, a Zombi U
tipikus nyitécim: kordlbeldl semmi olyat nem
mutat, amit ne lattunk volna ezelGtt.

A grafika ergsen kétarcu: néhol latvanyos,
féleg a fényeffektusok sikeredtek valosag-
hdre, de néhol kifejezetten cstinya, alacsony
felbontasu textuarakkal és a jelen generdcio-
hoz képest is alacsony szamu poligonokkal
dolgozik. Félre értés ne essék, az dsszhatas
egyaltalan nem rossz, de allkoppanast senki
se varjon. Ezzel ellentétben a helyszinek
felépitése, berendezése elsé osztalyd, mar-
mar Japan precizitasti gondoskodas nyomait
fedezhetjlk fel. A készit6k minden részletre
odafigyeltek, kezdve a Brick Lane street art-
jatél egészen a Buckingham palotaban levé
liftig, ahol kiparnazott Gléhely varja, hogy
6felsége a 20 masodperces ,utazdsa”alatt is
elhelyezhesse rajta a kényelmes kis valagat.

A Gamepad ebben a jatékban mar jéval ko-
molyabb szerephez jutott, mint a Mario-ban:
amellett, hogy a mozgasdetektor jelei meg-
elevenednek rajta, a hatizsakunk tartalmat is
ezen tudjuk menedzselni.

A jaték megjelenése elétt egy-két kalfoldi
szaklap ismertetSjében olyan véleményeket
olvastam errél, hogy elvonja a tekintet a
tévérdl és ezaltal megtorik az immerzio -
pedig épp ellenkezéleg: hanem pillantunk
fel néha-néha a nagy turkalas kozepette,
konny(szerrel leszerelheti talélonket egy
kébor zombi. Hasonloképp mikadik a zarak

bltykélése, a szamza-
ras ajtok kikodolasa,
meg egy-két aprésag

— ami altal nem csorbul
az immerzio, hanem
inkabb kiteljesedik.

Emlitettem mar, hogy
ha a talélénk véletlenl
kapituldlna az ellenség
taboraba, az esemény
helyszinén 6sszefutha-
tunk vele. A Miiverse-
en keresztil| viszont
ismerdseink, illetve az
6 ismeréseik sikertelen
tulélsit is beoszthatja a
program a zombiseregbe — utoljara hasonlé
megoldast taldn a Dark Souls-ban lathattunk.

Persze akdrmennyire is torekedtek a készit6k
a tokéletességre, sajnos a jaték nem mentes
a kisebb-nagyobb hibaktél. Néha eléfordul,
hogy példaul egy lépcsé aljaban varakozva
fentrél jové zombucot jol kittod krikett
tével, akkor a gravitacio torvényeire fittyet
hanyva szép nagy ivben repil vissza oda
ahonnan jott. Néhol talalkozhatunk olyan
hibaval is, hogy a masik szobabdl atvilagit a
lampa a falon keresztl, de elég ritka és nem
annyira felt@ing jelenségek ezek.

Egy-két is-merésém viszont panaszkodott,
hogy beleszaladtak olyan bug-ba, ami miatt
Ujra kellett kezdenitk a jatékot, de jomagam
ilyennel nem talalkoztam.

Remélhetéleg ezeket a késébbiekben egy
patch orvosolni fogja. (HG, észrevettétek,
hogy méar Nintendo-éknal is divat a patch-
elés? Azért ez elég lehangolé...)

|

Szerencsére gondoltak azokra is, akik az egy-
személyes kampényon tdl tobbedmagukkal
is ki szeretnék probalni a jatékot. Sajnos koo-
perativ méd nincs, ellenben az egymas elleni
csihi-puhi egész egyedire sikertlt.

A Killing Box afféle deathmatch: az egyik ja-
tékos tulélot alakit (akit Wiimote+Nunchuck
péarossal vagy az 0j Classic Controller Pro-

val irdnyit) mig a masik a Gamepad-en a
zombik kirdlyat jatszva rendezi be a terepet
éléholtakkal. A masik, Assault névre hallgaté
mad pedig egy, az el6z6 felallas szellemében
miksdé tertletfoglalos jaték.

Ezek Ggy ideig-6raig kellemes kikapcsolodast
nyujtanak, viszont sajnalatos, hogy csupan
két személy éltal jatszhatéak.

Arra mar nagyon ki sem térnék, hogy online
multiplayer-re nincs lehetéség, amire 2013-
ban egy nyolcadik generécios konzolon mar
nincs magyarazat.

Osszességében elégedett vagyok a Zombi
U-val. Kézel sem hibatlan, de mivel stilusa-
ban igencsak hianypotionak szamit, ezért
hidnyossagain, kisebb hibain érdemes
szemet hunyni.

London zsenidlis jatszéteret ad a vilagvégé-
nek, és talan nem is nagyon volt még jaték,
ami ennyire hihetéen abrazolta volna a
zombi apokalipszist.

Ha friss Wii U tulaj vagy és nem riaszt el a
konstans para, akkor ez legyen az a jaték
amit a géped mellé bedobsz a kosarbal

\ SELE  11990:- |
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ilyen az idealis premiernapi jaték egy
M Uj konzol megjelenésekor?

A legjobb, ha azonnal megmutatja,
hogy milyen potenciélis lehetéség rejlenek
a gépben. Célszerl egy olyan anyaggal
eléélini, amely egyszer(, konnyen érthetd
és hangulatos. A 16bites id6kben példaul
MegaDrive-hoz jart a Sonic, SNES-hez meg
a Mario. Ezek a jatékok egyrészt iranyt
szabtak, masrészt mindenki lathatta mit tud
a két konzol. Késébb a Wii-nél a Wii Sports
mutatta meg az Uj iranyt. Egyszer( 6tlet és jo
megvaldsitas jellemezte a jatékot.
A legnagyobb erénye abban rejlett, hogy a
még konzolt soha életében nem latott laikus
is felfogta mirél van szé. Rdnézett a promo
videdra, ahol a képerny6n egy teniszjaték
ment, mikézben az ember iranyitéval a kezé-
ben hadonaszott.
A mozgasérzékelés bevezetése a video-
jatékok vilagaba egyszer(ien, nagysze-
rden és konnyen kommunikalhato
moédon megtortént. A Wii U premi-
erjére a Nintendo Land kapta a
feladatot, hogy betéltse a Wii Sports

szerepét - feltéve, ha a fekete bundle-t vasa-
roljuk meg, nem is értem egyébként, hogy

a fehérhez miért nem jar beldle. A Nintendo
Land azonban nem sportjaték, mint a Wii
Sports, hanem egy partyjaték-gyGjtemény, és
nem is akarmilyen! Fantasztikusan hangula-
tos és szérakoztato, ami megmutatja mire ké-
pes érté programozok kezében a GamePad.
Az viszont kiderult, hogy az érintéképernyd
funkcioinak kommunikalasa nehezebb, mint
a mozgasérzékelbs iranyitoé volt.

Félévvel ezel6tt volt egy bemutato vided,
ahol csak gyanakvéan pislogtam, amikor
negyed 6raig demézta a jatékot a Nintendo.
Nem j6tt 4t a hangulat és fogalmam nem
volt réla, hogy miért j6 ez, vagy mit tud
nyujtani. Elsé ranézésre a NL nem tudja hozni
azt a bizonyos ezt nekem ki kell prébalnom”
érzést. Viszont nem szabad elsé blikkre itélnil
A Nintendo Land-et csak akkor tudjuk érté-
kelni és élvezni, ha jatszunk vele 6t percet,
lehetéleg multiban. Utébbi esetben garan-
taltan beszippant az anyag, és nem is fog
elereszteni. Egy egész estés szorakozas utan
hatott at az a fajta hangulat, amit csak a leg-
jobb jatékok tudnak nyuijtani. [rAsban nehéz
atadni, hogy miért valt ki sirva rohogést,
amikor Luiginak 6ltézott Mii-vel szellemre
vadaszunk, akit egy masik jatékos iranyit.

Ki kell prébélnit Es ha megtessziik, bizto-

san érezni fogjuk, hogy a NL az 4]
generacio, amely nemcsak meg(ti,
de béven meg is haladja a Wii
Sports altal kijelolt szintet.

A Nintendo Land el6szor | \‘.""\
kilsejével fogja meg az em- j /k(’.\ )
bert, leginkabb a dizajnjéval. 4

A NL ugyanis egy olyan jaték- 'S B
gyGjtemény, amely a legismer- ro™
tebb Nintendo-s cimekre épit.

Osszesen 12 jatékot talalunk a lemezen,
amelyeket a Mario, Donkey Kong, Pikmin,
Metroid, Animal Crossing, Zelda, F-Zero stb.
ihletett. Az inspiracié egyrészt a grafikai
stilusnal, mésrészt a jatékmechanika terén
érhetd tetten.

Ezzel a hangulati elem a hardcore Nintendo
rajongdknak biztositott, amit az ismerds
zenék és dallamok csak fokoznak.

A NL grafikai minGségével elégedett voltam,
korantsem izzasztja meg a Wii U hardverét,
mégis egy szavam se lehet ra. Egy ilyen
tipust stuffnal nem az a cél, hogy megmu-
tassa milyen teljesitményre képes a gép, a
grafikanak inkabb funkciondlis a szerepe, ha
a jatékélmény elviszi a hatan a projektet.

A szimpla Wii jatékok utan jol néz ki a NL,

a kép éles, a szinek ragyogdak, az egészrél
leginkébb a korrekt sz6 jut eszembe.

A grafika, a dizajn és az audio azonban csak a
felszin, ha azt nézzik, hogy milyen élménye-
ket nydijt a program.

A megnyithaté aljatékok a kézponti térrél,

az Ugynevezett plazarol érheték el. A plaza
egyébként beépitheté és egy kisebb varossa
fejleszthetd. Sok-sok jaték utan golyokat ka-
punk, amit egy régi nyolcvanas éveket idézé
programban elszérhatunk. Minél tobb palyat
teljesitlink, annal tobb épliletet és egyéb
funkciot nyithatunk meg. Lehet példéaul vo-
natunk, amellyel Gjabb jatékmodok érhetéek
el. A szoftver tartalmi része teljesen kielégité.

A lemezen talalhaté programokat harom
csoportba oszthatjuk. Csapatjatékok, kom-
petitiv multi cimek és egyjatékos mokak.

Az elsé ketté esetében egy jatékos a
GamePad-en iranyit, a tobbieknek a Wiimote
jut. Ne adjuk tehat el a régi Wii irdnyitéinkat,
mert a Wii U jatékokban nagy szUkséglink
lesz ra! Elséként lassuk a csapatjatékokat,
amelyeket 1-5 f6 jatszhat. A Zelda, a Metroid
és Pikmin tartozik ezek kozé. A Zelda legin-
kabb a Wii Sports Resort-ban latott kardozoés
részre hasonlit. Elinditas utan rogtén meg-
mutatkozik, hogy mennyire 6tletesek voltak
a programozok. Mikézben négyen Wiimote-
tal hadondaszhatnak, egy fének a GamePad-
en kell nyillal fedezi a tébbieket.
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A figuraink automatikusan halad-
nak, mi csak kisebb kitéréket,
. elugrasokat csinalhatunk.
Rendkiviil szérakoztatd, de
a masik ketté is jo!
A Metroidban a féldén harco-
16 jatékosokat a GamePad-es
emberlink fedezi, méghozza
a levegdbél.
A Pikmin esetében egyikiink
W megy Olimarral, a tébbiek a
pikminekkel vannak, a cél, hogy legyézziik
az utunkba kerilé ellenfeleket.
A csapatjatékok onmagukban egyediil és
tobbek szamara is nagyon kellemes alkota-
sok. A NL legjobb része viszont a kompetitiv,
azaz magyarul versenyzd, vetélked6 részek
jelentik. Ezeket csak multiban lehet jatszani,
2-5 {6 részvételével. A f6 erénylik, hogy
otletesek, rilten szérakoztatdak, hangula-
tosak és semmihez sem foghaté tobbjatékos
élményt adnak, mikézben megmutatjék a
GamePad lehetéségeit.
Harom miniprogramrol van sz4, a Luigi's
Mansionrél, az Animal Crossingrol és a Mario
Chase-r6l. A kedvencem a Luigi’s Mansion.
Képzeljink el egy sotét szobat, ahol négy
zseblampéas Mii és egy szellem mozog.
A Mii-ket mindegyik jatékos egy Wiimote-tal
kezeli. A szellemet ekézben a GamePad-et
kezében tarté jatékos irdnyitja. A Luiginak
oltézott Mii-k feladata, hogy a lemeralé
zseblampajukkal ravilagitsanak, ezzel elkap-
jak és megsebezzék a szellemet.
A szellem kildetése, hogy mindezt kikerllve
elkapja a tobbi jatékost. A csavar az egész-
ben, hogy a GamePad-en haladé szellem
mindent lat, mig a tévén jarkalé tobbiek sza-
mara a szellem lathatatlan. Csak akkor villan
fel egy pillanatra, ha raveti magat valakire,
vagy ha az egyik gombbal lathatova teszi
magat, illetve ha fénybe (pld. villam) kerdl.
Ez egy otletes és magaval ragado jaték-
menet, ami csak Wii U-n megvaldsithato.
Réadasul fergeteges hangulata van!
Mivel a szellem gyorsabb és kozelségét a
Wiimote rezgése jelzi, ezért lehet paraztatni
a tobbieket, vagy csapdaba csalni, ha egy
idore lathatova tesszik magunkat.
A jaték a szellemirtok részérdl alapvetéen
az egyttm(kodésre épit. Muszaj egymast
védve, osszefogva haladnunk, csak igy nyer-
hetlink. Ha nincs meg az 6sszhang, a szellem
pillanatok alatt elintéz mindenkit. Szerencsé-
re, ha valamelyik jatékos elhalalozik, akkor
a tobbiek lampajuk segitségével fel tudjak
tamasztani. Hasonlé josag az Animal
Crossing, ahol a Wiimote-os jatékosok
feladata gémbdok 6sszegy(jtése
és eljuttatdsa a célba. Ekézben
a GamePad-en egy ember két

ort iranyit, a két analég karral. Az 6rok célja
elkapni a tobbieket. Nekem a tesztelés alatt
ez volt a masodik kedvencem a Luigi utan.

A gombszedegetoknek hasonléan Gssze

kell dolgoznia, mint a szellemvadéaszoknak.
A GamePad-es jatékosnak a gyorsasag is
szamit, mikozben Ggyes stratégidval kell
befognia a tolvajokat. Plusz azért szokni is
kell, hogy tobb figurat irdnyitunk szimultan.
Az AC a GamePad kamerajat is hasznalja, aki-
nélvan az iranyito, annak feje lathaté lesz a
tobbiek szamara a tévén. A harmadik jaték a
Mario Chase, ahol GamePad-esnek Marioval
kell menekiilnie a tobbiek ell. Mario akkor
nyer, ha meghatarozott ideig nem tudjak
elkapni. Ebbél a programbél nekem egy em-
lékem maradt, a fékevesztett rohands, ami
hamar hangos visitasba csapott at, amikor
egyszerre négyen voltak a sarkamban.

Ez a harom jaték kiemelkedik a gyGjtemény-
bél. Hangulati és élvezeti értékiik szinte
leirhatatlan. Osszességében a hat multi
program ideélis, ha egy hazibulit tartunk.

Es nincs még vége az élvezeteknek!

Az utolso csoportba tartoznak az alapjaraton
egyeddl jatszhatod anyagok. Ezeket kézvet-
lendl nem lehet multiban nyomni, csak egy-
mas utan. llyenkor tébb pontot kell elérnink,
mint a tébbiek. A kedvencem a Takamaru's
Ninja. Ennek eredetije 1986-ban jelent

meg Japanban, a NES-hez kiadott, floppy
lemezekkel mGksdé Family Computer Disc
Systemre. A ninjas programban a GamePad
segitségével célozhatunk, az érintoképer-
nydvel pedig shurikeneket dobalhatunk az
ellenfelekre. Hasonldan élvezetes a klasszi-
kus Donkey Kongra épuilé (gyeségi-logikai
jaték, amelynél egy palcikakbol felépitett
kerekes jarmivet kell mozgasérzékelGvel
célba juttatni.

Az Ut tele van csapdakkal, rengeteget kell
gondolkodnunk és kombinalnunk. Birtam

a Yoshi’s Fruit Cart-ot is, ami a szem-kéz
koordinacionkat teszi probéra. A GamePad
stylus-aval jelolhetjik ki, hogy

merre menjen a

4444449949

Yoshi-t idézé jargany. A cél, hogy minél
rovidebb utat bejérva az 6sszes gylimolcsot
osszeszedjlk. Az F-Zero-s Captain Falcon's
Twister Race egy (igyességi versenyjaték,
ahol akadélyokat kell kertilgetni.

Nagyon jopofa a Balloon Trip Breeze, ahol a
stylus-szal kell irdnyitani a lufival ereszkedd
embertnket. Végil, de nem utolsésorban
az Octopus Dance egy ritmusjaték, amely
egyszerre hasznalja a klasszikus iranyitast és
a mozgasérzékelést.

Az egyjatékos médra kihegyezett részek, a
kompetitiv mokékhoz képest picit talan visz-
szafogottabb hangulatiak, de valtozatosak
és élvezetesek, mindenki megtalalja majd

a maga kedvencét!

Térjank vissza a cikk elején felvetett, de a le-
veg6ben maradt kérdésre. Alkalmas-e a Nin-
tendo Land a Wii U-t legjobban népszerGsito,
ha ugy tetszik eladé jaték cimére. Azt hiszem
alkalmas. A NL ugyanis egy kivalé alkotas,
amely megérdemelné a sikert. Mozgésérzé-
kelés, érintéképernys, kamera ezeket mind
hasznalja, de csak laza, konnyed médon gy,
hogy kézben egy percre sem érezziik rajta az
erdltetettséget. Az iranyitas pedig minden
jatékban tokéletes, konnyen tanulhato.

Nem kell faraszté koroket futni és nem ide-
gesit fel. Ennek koszénhetden a jatékélmény
is magasan teljesit. Tobb f6s tarsassagban
szinte garantaltan rohogésbe és jokedva
kiabalasba fulladé estéink lesznek.

Az NL egy tipikusan olyan jaték, amelyet
még nézni is nagyon jo, nemhogy részt
venni benne! Egyediil is van benne élvezet,
de Ugy azért kénnyen unalmassa valhat.
Nagyobb bardti tarsasagok és csaladok
szamara kihagyhatatlan.

—

. Veres Miki

Kiadé: Nintendo Fejleszté: Nintendo
Mukiplayer: 2-5 f6 Online: nincs
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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esemény. Felfokozott idegéllapotban
vissziik haza a gépet, kibontjuk, néze-
getjik a mendjét, majd egymas utan probal-
juk ki az Gj szerzeményeinket.
Hasonléan voltam én is. Ebben a hénapban
harom jatékot és tobb demat is tesztelhet-
tem, koztiik volt a Game Party Champions
is. Egy party jaték, ahol mindenféle arcade
mokat lehet nyomni. Wii-n tele volt ilyennel
a padlas, és bebizonyosodott, hogy lehet ezt
jol csindlni. Ott volt példaul a Wii Party, aztan
Wii Play, amely gy(jtemények kifejezetten
szorakoz-tatéak voltak.
A Wii U-ban ilyen téren nagy a potencial, az
Uj kontroller rengeteg lehetéséget kinal.
A GPC doboza alapjan dgy vettem le, hogy

Egy Uj gép megjelenése mindig oromteli

egy hasonléan élvezetes, multira kihegyezett

anyag lesz. Hamar bebizonyosodott, hogy
konyvekhez hasonléan itt sem szabad boritéd
alapjan itélni. Ez a jaték ugyanis nemes egy-
szerliséggel egy ipari hulladék.

Olyan szinten minésithetetlendl rossz, hogy
én nem is értem hogyan lehetett kiadni a
gépre. Még a nyolcvanas években any-

nyi szemét érkezett NES-re, hogy a nagy

N bevezette a Seal of Quality jeldlést, ami
garantalta, hogy az adott produktumot a

Nintendo letesztelte, tehat ha nem is feltétle-

nal jo jaték, de képvisel egyfajta minoséget.
Talan Nintendonak ujra fel kéne Ujitania ezt

a rendszert, mert
hihetetlenl égé,
amikor premier
napjan pocsék
mindségl vackok
jelennek meg a
gépre, elijesztve a
potencialis vasarlo-
kat. Aki nem latott
még Wii U-t, és
felit egy magazint,
vagy kortilnéz a
neten, majd latja
az értékeléseket,
biztosan azt fogja
mondani, hogy
nem érdemes megvenni a gépet.

Komolyan nem értem a céget, hisz a korabbi
tapasztalatokbdl sejthették, hogy tGjabb
aranymalna dijas gyongyszem érkezik a ki-
adotol. Utana olvastam mi ez, kidertlt, hogy
az el6z6 Wii-s rész minden idSk legrosszabb
jatékai kozott van, és a 360-as epizod sem
sokkal jobb. Csak azt nem értem, hogy az
elébbibdl hogyan adtak el majdnem 3 millié
darabot, tobbet mint a Monster Hunter
Tri-bél vagy Resident Evil 4-b6l'? Ez az Gj
rész azonban még azokat is alulmuilja, hisz
még a hivatalos Nintendo UK Magazin is 12
ponttal jutalmazta a 100-bél. Ezzel nyugod-
tan palyazhat minden idék legrosszabb nyito
jatékanak kétes értéka cimére.

Pedig a Game Party Champions sok igéretes
jatékot tartogat, de a megvalositas gyotrel-
mes. Hogy a grafika olyan gyenge, hogy az
ember az elsé pillanatban kidobna a taccsot
az masodlagos. Az ilyen programoknal a
jatékélmény a lényeg. Viszont azért arra
nem szamitottam, hogy az anyag HD-ben
igénytelenebb kiilsét tol az arcomba, mint
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a rosszabb Wii anyagok. De sebaj, majd a
jatékélmény! - biztattam magam. El6szér az
arcade hokit probaltam ki, mert azt szeret-
tem a jatékteremben is jatszani.

Rovidesen legszivesebben foldhéz vagtam
volna az iranyitét. A jaték ugyanis annyira
rosszul kezelhetd, hogy a mezei jatékos
agyveérzést kap téle. Az érintéképernyd
segitségével kell vezetnlink az (tét, de egy-
szer(ien nem arra megy, ahova szeretnénk.
Gondoltam taldn majd a tébbi jaték jobb
lesz, de nem. Igénytelen, rosszul kezelhetd,
érdektelen valamennyi. Van vizipisztolyos
lovoldozés, golf, baseball, kosarlabda, meg
még egy csomo egyébként igéretes, de
rettenetesen megvaldsitott darab.

Az iranyitas még egyszer hangsulyozom leir-
hatatlan. Akad egyébként sztori maod is, ami
egy viccesen szanalmas torténetet mesél el.

Behunytam a szemem és elképzeltem, hogy
valaki megveszi a Wii U-t és hozza ezt a jaté-
kot. Nem a Nintendo Landet vagy a Mariot,
hanem ezt. Milyen kép alakul ki benne az (j
géprol? Valoszinl masnap megy is fel valami
hirdetési oldalra a géppel egyditt.

Az senkit ne tévesszen meg, hogy a jatékot
viszonylag nyomottabb aron, 7500-9000
kozott lehet megvasarolni.

Ez egy horribilis 6sszeg egy ilyen anya-

gért, egy atlagember tébb napot melozik
ennyiért. Inkabb tegyuk félre a pénziinket
masra, mondjuk a Nintendo Land-re vagy a
tavasszal érkez6 Rayman Legends-re.

Kiad6: WB Games Fejlesztc: Phosphor Games
Muktiplayer: 2-4 f6 Online: 2 6
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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SEGA nagy faba vagta a fejszéjét, ami-
A kor Gigy gondoltak, hogy konkurenciat
csinalnak a Mario Kartnak.
Az ilyen prébalkozasok altalaban bukasra
itéltetnek. Nagyon kevés cimet tudnék mon-
dani, amely legaldbb megkézelitette a Mario
Kart szinvonalat. Talan a Crash Team Racing
volt az egyetlen, még PS1-en.
A Sonic All-Star Racing harom évvel ezel6tt
jelent meg. A nagy klasszikust ugyan nem
kozelitette meg, de egy szolid, j6 jatékot kap-
tunk, amivel a Mario Kartban megfaradt Wii
tulajok is jol szérakozhattak, hisz az anyag
HD konzolok mellett a Nintendo gépére is
kijott. Es most itt a folytatas!
A mult szamban teszteltik a Sonic & All-
Stars Racing: Transformed PS3-mas és 360-
as verziojat. Most a Wii U-s véltozat mutatja
meg, hogy mit tud!

Kezdetben el6itéletes voltam, és nem szami-
tottam j6 jatékra. Amikor Bécsben prébaltam
rettenetesen szaggatott a program.
Szerencsére ezt a hibat javitottak, és kortlbe-
Gl tizperc alatt elvardzsolt az anyag.

Mindjart a hangulata! Nagyon szeretem
Sonic-ot. Szamtalan kellemes gyerekkori él-
ményem kapcsolodik hozza. ATV-ben lattam
el6szor tizenkét éves fejjel, alig vartam, hogy
egyszer kiprébalhassam.

Aztan amikor egyszer a csaladba kertilt a
MegaDrive vele a Sonic 2-vel, azt hittem
ennél jobb platformjaték nincs.

A szaguldas, a sonicos életérzés, az eredeti
MegaDrive-os sorozat harom plusz egy
részének élménye 6rokké bennem marad.
Amikor karaktert kellett valasztanom az
igencsak széles és sokaig bévithetd listabol
percekig bamultam Knuckles-t, és elkezdtem
merengeni hogyan jelent meg a Sonic 3-ban,
majd azon, hogyan lett veszélyes ellenségbd6l
barat. A nosztalgiafaktorral nagyon Gigyesen
bantak a SASRT alkotéi.

Az emlitett karakterek kozott a Sonic sorozat
legismertebb alakjai valaszthatéak.

Nagyon ériltem, hogy végre kiprébalhattam
Dr. Robotnikot (Eggman) és Metal Sonic-ot
(a Wii U valtozatban azonnal valaszthato).
De a legjobb, hogy nemcsak a sorozatbol
vannak szerepl6k, hanem a SEGA legttésebb
jatékaibol is. Taldlunk karaktereket a Jet

Set Radiobdl, a Crazy Taxibdl, a Night Into
Dreams-bdl, s6t még a Skies of Arcadiabdl, a
Shinobibdl és a Golden Axe-bdl is.
Komolyan, én csak a Streets of Rage-et hia-
nyoltam. Igazabdl lehetne a jaték cime Sega
All-Star Racing is, annyi régi kedves ismerés
szerepld és helyszin visszakoszon.

Ott vannak a palyak. A legjobbak a sonicos
jellegtiek, ahol szinte percenként kapunk
valamilyen rajongoknak szol6 apré megle-
petést. Ezenkiviil a tbbi helyszint a felsorolt
SEGA jatékok ihlették, és melléjuk ott van
meég az After Burner, a Panzer Dragoon és a
Samba de Amigo stb. is.

Hirtelen gondolkodéba estem. Hogy milyen
kiraly jatékokat csinalt régen a SEGA!

Ha ma megjelenne egy After Burner vagy
egy Panzer Dragoon jaték azzal a grafikaval,
amit itt lathatunk, én elégedett lennék.

A program ugyanis gyonyord, latvanyos,
sokszor pazar. Es ami taldn ennél is fonto-
sabb, elképeszté tartalmas.

Szamtalan szerepl6 és palya mellett, kilon-
b6z6 bénuszok nyithaték meg.

Atartalom mellett a jatszhatésagot tartom a
program legnagyobb erényének. Egyszeriien
élvezetes vele szérakozni. Az irdnyitas percek
alatt betanulhato, a kezdeti zavarok utan
konnyen kezelhet6. Az Al viszont érdekesen
lett kiegyensulyozva.

Easy fokozaton annyira konnyd a jaték, hogy
maximum csak a betanulasnal érdemes ki-
prébélni. Viszont normal médban egyszerre
lesz szinte szivatos. Sokszor nyilvanvalé csa-
lassal kerlilnek a kér elején a tobbiek az élre,
akiket aztan két kor is kell, hogy befogjunk,
addig egyszer(en lehettink akarmilyen gyor-
sak, utolérhetetlenek. A fegyverek hatékony-
sagaval is gondok voltak. Egy példa: boosttal
gyorsitok, mikézben az elottem haladoba
egy rakétat eresztek, mégis, igy sem tudom
utolérni, halad tovabb rendtletlentl.

Pedig a konkurens gokart cuccokban volt,
hogy a célvonalon IGttem ki az ellenfelet, aki
addig mozogni sem tudott. Szerencse, hogy
ezek csak aprobb problémak, az éiménybdl
nem vesznek el sokat.

A Wii U tulajokat elégedettek lehetnek,
gépukre legalabb olyan szép a program, ha
nem szebb, mint a két méasik HD konzolra.
Fantasztikusan latvanyos, amikor jarmdviink
atalakulason megy keresztiil, mondjuk hajo-
bél kocsiba, vagy abbél repilébe.

Nem a grafika miatt lett a Wii U verzio a leg-
jobb. Tovabbfejlesztették, a tobbi gépen is
kirdly multiplayer médot! Wii U-n egyszerre
oten is jatszhatunk! llyenkor osztott képer-
nyén nyomjak négyen Wiimote-tal, az 6todik
jatékos pedig a GamePad-on vezet. Ha ket-
ten vagyunk, akkor is sokkal jobb igy tolni,
mint osztott képernydn. Online jatékra is van
lehet6ség, egyszerre tiz jatékos részvételével.

Mindent dsszevetve nagyon elégedett vol-
tam a SASRT-del. Mario Kart rajongoknak
batran ajanlom. A legujabb Wii U-s rész meg-
jelenéséig, kivalo szérakozast fog nydjtanil

‘_ ® l-‘

Kiadé: SEGA Fejleszto: Sumo Digital
Multiplayer: 2-5 f6 Online: 2-10 f&
Felbontis: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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Tudtad, hogy a Konzol Magazinban kiilénbo6zé szempontok
alapjdn adunk pontszdmokat és ezek dtlaga avégsé eredmény?
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TESZT | FAMILY GUY: BACK TO THE MULTIVERSE | PS3 | X360
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Sokunk egyik kedvenc animacios soro-

zata, a Family Guy a digitélis vilagban

eddig igen hanyattatott sorsu volt.
Az elsé videojatékos kikacsintas korantsem
sikerdilt egy emlékezetes darabra, illetve
kozel s tavol sincs a horizonton egy igéretes
fejlesztés sem. HC-rajongoként a tavalyi év
végén megjelent, a Heavy lron fejlesztécsa-
pat nevével fémjelzett jatékot annak ellenére
lelkesedéssel vartam, hogy a stidié nem épp
a legkecsegtetébb portfélidval rendelkezett.
A tesztelést még az F1 Race Stars utan
kezdtem el, s a mélypont utan még sajnos
volt lejjebb. Ugyanis a Family Guy: Back to
the Multiverse semmilyen nivot nem akar
megugrani, még az ingyenes FG: Online

masabb nala.

Multiverzum egy kaptafdra

Torténetlink szerint a Multiverzumos utazas,
és az Osrobbanast feldolgozé epizédok utan
jarunk, amiben Stewie gonosz féltestvére

- bér a mivilagunkban meghalt -, egy ma-
sikbol visszatér, hogy bossz(t alljon batyjan
és Brian-en. A parhuzamos univerzumokban
toboroz sereget maganak, hogy aztan a saja-
tunkat porig aldzza, féhéseinkkel egyetem-
ben. Griffinéknél senki se szazas, am viladgot
menteni csak Stewie és Brian tud, ezérnt
a nyomaba erednek a dimenziévalto
segitségével.

Akinek hirtelen felcsillanna a szeme,
hogy akkor megannyi masképp abra-
zolt, s eltér szabalyok szerinti mo-
kakba csoppenhet (akarcsak
abban a részben), csalédnia
kell. Minden a FG stilusaban
rajzolt, s az univerzumok
kimerulnek annyiban, hogy
egy-egy viligban mas-mas,

- legyek korrekt - tulajdonsa-
gokkal rendelkezé emberek
az uralkodok.

Ugy, mint kal6zok, féisko-
lasok, vagy akar mozgas-
sériltek, esetleg vallasos

emberek. A neccesebb-
je a sorozatban egy-egy
poénnak elmegy, de

itt azért néhol kicsit
tulzonak éreztem a dol-
got, féleg amikor egy
hendikeppes bandanak
pér fejlovéssel végleg
leféztem a kavét.
Héseink maguk is
szallithatnak a poéno-
kat, ahogy ez a kett&s
altalaban meg is teszi

a TV-ben, itt sajnos
nem, semmi szivézas,
ugratas, vagy ellensé-
geskedés nincs koztak.
Ahogy varatlan baromsagok, cutaway-ek se,
palyanként van par geg elszérva, és jé napot.

Ezen tullendilve ugyan talalkozhatunk utala-
sokkal, poénokkal, idézetekkel, a baj ezekkel
LCsupan” annyi, hogy Uj alig akad, a fejleszték
a mar levetitett epizédok tarhazabél dolgoz-
tak, tehat aki naprakészen kéveti a Griffin
csalad mindennapjait, ne szamitson semmi
masra, mint kellemes(?) nosztalgidzasra.
Emlékszem, mennyi poént bele tudtak rakni
anno pl. a Conkerbe, itt egy-két ellenfélti-
puson tul a jatékmenet semmi kiemelkedét
nem tartalmaz.

Lasd: megérkezel egy helyre, kinyirsz min-
denkit, gy(jtogetsz par dolgot, legyakod a
fégonoszt, s tipli tovéabb.

Ez ismétlédik végig az 6sszes univerzumon,
eqy faék egyszer(ségG TPS, ehhez passzolo
kontrollal. Grafikailag se kiemelked6, a FOX
nem is tudom, hogyan bélinthatott erre ra.
MacFarlane meséit elvileg mar tébbnyire egy
grafikus engine hajtja, s kétlem, hogy abbél

Tudtad, hogy itt nézheted meg, melyik géptipus(okjon
teszteltiik az adort jdtékot?

ne lehetett volna egy korrektebb, nem ennyi-
re eldeformalt kilsét adni az amugy is szinte
minimalista abrazolasmédnak. Zenékbdl sem
épp a dijnyertes dallamok csendilnek fel,
szerencsére viszont az eredeti szinkronstab
teljes mértékben jelen van.

Amennyiben ennyi nem lenne elég, a jaték
piszkosul révid, az élettartamot kimaxolassal
lehet kicsit feljebb tornaszni (mondjuk a
megnyithato extrak kézé par vicces jelenetet
berakhattak volna még), meg egy kis multi-
val. Kihivasok és deathmatch-ek varjak, hogy
lokalis osztott képernyén négy f6 egymas-
nak véllvetve, vagy fesziilve l6voldézzenek
egy keveset. Plusz egy 6ra, kdbé ennyit ér.
Online... van? Nem is volt.

Egy sz6, mint széaz, teljesen értetlendl dllok az
FG:BTTM felett. Szubjektive én jol elvoltam
vele, ami a rajongasombdl ered, de pénzt
érte nem adtam. Tovabba a rajzfilm kvazi egy
béségszary, ilyen alapanyagokbol 6ssze-
dobni egy letolthetd cimként is gyengének
szamité, igénytelen, Gtlettelen I6voldét
fébenjaré bdn.

Nem kellett volna ezt erSltetni, a South Park
speciel igen igéretes iranyt vett a Stick of
Truth képében, Peteréknek is jobban élina
egy masik mdfaj. Akar egy kalandjaték, mint
a Walking Dead, drama helyett mondjuk
videojatékok parédiajaval. Bizok benne ez
egyszer megvaldsult torténet lesz...

Kiadé: Activision Fejleszté: Heavy Iron Studios
Mulipl - 2-4 f5 Online: nincs
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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4 Italaban ritkan fordul el6, hogy japan
Asze repjatékot kapok tesztelésre,
viszont amikor mégis igy hozza a sors,
némi feszengés szokott ram torni.
Na nem az a “mihez kezdek én egy JRPG-
vel?” hanem sokkal inkabb a “mikor lesz erre
idém a masik két munkam mellett?!” fajta.
Hiszen egy ilyen stilusban fogant programot
akkor sem egyszer( tesztelni, ha idomilli-
omos vagy. Ez nem az a zsaner, ahol 10-20
6ra utan messzemend kovetkeztetéseket
lehet levonni, sét, gyakran honapok sziiksé-
gesek, mire felfedezi a jatékos
a valodi értékeket.
Egész embert kivané,
komoly, az eurépai gyomor
szamara gyakran nehezen
emészthetd programok a
JRPG-k - mégis, ha egyszer
valamelyik magéval ragad,
onnantdl megszGnik kéri-
I6tted létezni a vilag.
Az 6rak percekké valnak,
a jatékid6-szamlalo
természetellenes
sebességgel porog,
majd egyszer
csak azon kapod
magad, hogy mar
javaban hajnalodik
és te még mindig
nem aludtal semmit.
Felgyorsult életmad ide,
allando kapkodas oda,
bizonyos dolgokkal nem
szabad, és nem is lehet sietni:
a Ni No Kuni: Wrath of
the White Witch is ezen
dolgok k&zé tartozik.
Kezdetben hidba pro-

Oliver L«
we 48/ 52

WHI

E WITCH I PS3

béltam ugyanis minél gyorsabban haladni
a Level 5 és Studio Ghibli kdzos alkotasaval,
ahogy minden egyes 6raval mélyebbre me-
rultem ebben a varazslatos univerzumban,
ugy éreztem magam egyre elveszettebbnek
benne. Valészindleg épp tgy, mint a féhos
Oliver, akivel nem csak a vilag fordult meg
egy szempillantas alatt, hanem bele is csop-
pent egy teljesen ujba.

A Ni No Kuni bar izig-vérig videojaték, talan
még sem all olyan messze az igazsagtol, ha
korunk egyik interaktiv meséjeként hivatko-
zunk ra. Elvégre a torténetvezetés elemei, a
szereplok, de még a latvanyvilag stilusjegyei
is olyannyira meseszer(iek, amennyire csak
lehetnek. Van itt artatlan, nagy tetteket vég-
hez vivé kisfid, tindérek, gonosz uralkodénd
és persze rengeteg varazslat - de mégis
hogyan kétédik egymashoz mindez?

A még csak nem is kamasz, hanem jécskan
gyerekkordt taposé Oliver naiv, atlagos fi,
atlagos szokasokkal.

Szeretd édesanyja nap mint nap gondjat vi-
seli, iskolaba jar, tisztelettudo a felnéttekkel,
na persze idénként a csinytevéseket sem veti
meg. Kbzvetetten épp egy ilyen vezet anyja
varatlanul bekovetkezett halalahoz, amiért
kizarélag sajat magat okolja.

A véletlen m(ve, hogy amikor kénnyeit
rahullatja egyik régi pliissére, az varatlanul
életre kel: a titokzatos lény neve Drippy, aki
elmondasa szerint a tindérek ura, am egy
gonosz varazslé megatkozta 6t még évekkel
ezel6tt. Azéta élettelen targyként tengette
mindennapjait, noha telepatikus képességei-
nek héla sajat vilagéval képes volt tartani

a kapcsolatot. A Ni No Kuni univerzumaban
ugyanis létezik egy parhuzamos létsik, ahol
a mivilagunkban é16 emberek parallel sze-
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mélyiségei élnek - igy Oliver édesanyjaé is.
Drippy elmondéasa szerint a lélektars megke-
resésével talan van lehetdség feltdmasztani
a il édesanyjat, ugyanakkor azt is elarulja,
hogy nem ez az elsédleges ok, amiért szeret-
né, ha a fid vele tartana.

Létezik egy profécia, mely a kivalasztott el-
jovetelét josolja meg: annak a kivélasztottét,
aki végre képes lesz legyézni a masik vilagot
rettegésben tarté Sotét Dzsinnt.

Drippy szerint ez a bizonyos kivélasztott
maga Oliver, és mivel féhéstinknek is meg-
van a kellé indittatasa, habozas nélkil vag
bele életének legnagyobb kalandjaba.

Dichéjban ez a forgatékényv nyujt keretet a
jatékmenetnek, mely blszkén viseli magan
a klasszikus JRPG-k stilusjegyeit.

Ennek fényében idéd nagy részét a vilagtér-
képen torténd barangolassal fogod télteni,
mikozben aktualis kuldetésed célalloméasa
felé baktatsz. Az Gt persze sosem zokke-
némentes, hiszen lépten-nyomon megta-
madnak a kérnyéken olalkodé, cseppet sem
baratsagos teremtmények.

Egyeseknek kiemelendé pozitivum lehet,
hogy véletlenszer(ien térténd Gsszecsapasok
sosem szakitjak félbe a boklaszést; a magas-
bol pasztézo kameranak héala minden apro
torténés lathato, igy az is, ha egy ellenség
elindul feléd. Némelyikik elég lomha ahhoz,
hogy elkertild veliik a harcot, sokszor viszont
nincs menekvés: kiizdened kell.

A Ni No Kuni harcrendszere alapvetéen a
korokre osztott metodust kdveti, hiszen egy
adott utasitaskészlettel timadhatsz, véde-
kezhetsz, varazsolhatsz és hasznélhatsz fel
targyakat, ugyanakkor az “arénaban” torténé
mozgas kotetlen, barmerre lehet szaladni.
S6t, nem csak lehet, hanem igazabdl kell is,
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mivel rengeteg tamadast igy Gszhatsz meg

épp bérrel. Néhanyat persze kizardlag véde-

kezéssel, vagy elkeriiléssel hatastalanithatsz
attél figgben, milyen karaktert irdnyitasz
éppen. Bizony, a humanoid tarsak mellett

Olivernek més segitdi is akadnak apré, kilo-

nos lények, Ggynevezett familiarisok szemé-

lyében. Leginkabb talan a pokémonokhoz
tudnam &ket hasonlitani, mivel kinézetiik-
ben rendkiviil hasonlé vonasokat hordoznak,
emellett mindegyik&jik kalénallo képessé-
gekkel rendelkezik, és egyre tébbre fogsz
szert tenni a jaték soran.

A familiarisok kézott barmikor
véltogathatsz a harcok alatt,
azonban fontos megemliteni,
hogy 6k és Oliver ugyanazon
az életeréesikon osztoznak.
En személy szerint ezt inkabb

elénynek, mintsem hat-
ranynak éreztem, mert bar
hidba szeretnél lecserélni
valakit, hogy megmentsd,
legalabb nem kell mindenki
allapotara kalon-kdlon fi-
gyelni (és hidd el, a késébbi-
ekben ezt nagyra értéke-
led majd).

Rendkivdl lelkes kiizd6-
partnereid a féhéssel
egytt fejlédnek, illetve
tanulnak meg Uj, a
csatak soran bevetheté

passziv és aktiv képes-

ségeket.

Némileg neheziti a
helyzetet, hogy a képes-
ségekbdl nem lehet be-

allitani akarmennyit, de
kellé rutinnal a hatad

Esther w37
e 957108

mogott Ggyis tisztaban leszel vele, melye-
ket tudod alkalmazni a leghatékonyabban.
Mindemellett a familiarisokkal - amolyan
tamagocsi modra - olykor “szabadnapjukon”
is foglalkozni kell, ami leginkabb annyit je-
lent, hogy jutalmakkal fejleszthetsz bizonyos
tulajdonsagaikon (sebzés, varazslatok elleni
védekezés, pontossag stb.).

Ezek a jutalmak (amik leginkébb desszerte-
ket takarnak) a varosokbdl szerezhetéek be
a legegyszer(ibben, minden méssal - igy a
fegyverekkel és targyakkal - egyetemben.

A poliszok hasonléan fontos epicentrumok,
mint barmelyik masik szerepjatékban, hiszen
itt taldlod a boltokat, illetve azokat a mellék-
kiildetéseket, amik abszolvalasaért természe-
tesen ilyen-olyan ajandékok jarnak.

Oliver kalandozasaiban mindvégig igen
fontos szerepet tolt be a magia haszndlata.

A végigjatszas soran folyamatosan ujabb la-
pokkal bévl a i vardzskonyve, melyek egy-
ben uj varazsigéket is jelentenek szamara.
Ezekbdl rengeteg van, hossza lenne mindet
felsorolni, de példanak okaért valamelyikkel
zarakat nyithatsz ki, a vegetécio novekedését
gyorsithatod fel, netén atjarét hozhatsz létre
a két parhuzamos vilag kézott.

Eszrevételeim szerint némelyiket alig, mig
mas varazslatokat igen gyakori rendszeres-
séggel kell alkalmazni: ez utobbi kategdria-
hoz tartozik példaul a“Take Heart" és “Give
Heart” opcié, melyek segitségével masok
érzelmeit befolyasolhatod.

Szamos olyan f6- és mellékkuldetés akad,
ahol a Sétét Dzsinn 4ltal megatkozott sze-
mélyek keresztezik az utadat: 6k valamilyen
pozitiv érzelemtdl lettek megfosztva, ami
a lelkesedéstél kezdve a batorsagig barmi
lehet. Oliver képes “kolcsonkérni” érzelme-

ket mas emberektél, majd atadni azoknak,
akiknek sziiksége van ra.

Az elképzelés igen otletes, talan egyedil azt
sajnaltam, hogy az esetek nagy részében
nem magamtdl jottem ra, mit kell adnom
és kinek, mivel Drippy - akaratom ellenére -
allanddan talcan kinalta a megoldast.

Bar helysz(ikében vagyok és érzem, ebben

a két oldalban téredékét sem tudtam leirni
annak, amit eredetileg szerettem volna, sem-
miképp nem szeretnék sz6 nélkil elmenni a
Ni No Kuni impozéns vizualis oldala mellett.
A cel-shaded stilus egy olyan szintre emelé-
sének lehettem szemtandja, amire mar tény-
leg azt mondom, kézel van a modern japan
animacios filmek éltal nydjtotta latvanyhoz.
A jaték lehengerléen, a sz6 szoros értelmé-
ben mesésen fest, ezt még a poligonokat
nagyitoval szamlalé egyének is kénytelenek
lesznek elismerni.

A Studio Ghibli egyébirant nagyfelbontasi
anime atvezetéket is szolgéltatott a prog-
ramhoz, melyekkel kapcsolatban nekem
csupan annyi kifogasolnivalém akadt, hogy
szivesen lattam volna beléliik sokkal tébbet.

A Ni No Kuni valészin(ileg le lesz hiizva
néhany helyen azért, mert nem kivan tébb
lenni egy konzervativ JRPG-nél, én azonban
ugy gondolom, ezt manapsag ugyanakkora
erdvel lehet értékelniis.

A Wrath of the White Witch valéban nem
nyujt tobbet barmelyik, mara klasszi-

kussd avanzsalédott JRPG-nél,
és valoban nem képes
kinéni a japan szerep-
jatékok évtizedes
kliséibél, de
épp ezért fog
tudni megadni
mindent, amire
a zsaner rajongoi
vagynak.

Nem értesz egyet a cikkel, kevesebb
vagy tobb pontot adtil volna
a jatékra? Ird meg véleményed vagy
sajat teszted a honlapunkon!

Kiadé: Namco Bandai Fejlesztd: Level 5, Studio Ghibli
Muliplayer: nines Online: nines
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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TESZT | RATCHET & CLANK: QFORCE | PS3
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Mr. Zurkon does
not deal in bolts.

His currency
is DEATH!”

Ratchet & Clank immaron 11. életévét
Ataposé sorozatanak rajong6i mostanra

megszokhattak, hogy a teljes értéki
epizédok mellett tobb, mellékvaganyként
értelmezheté cim lat napvilagot (pl. a Quest
for Booty vagy az All For One), illetve egy
remekil sikertilt HD gydGjteménnyel is gazda-
godott a széria.
Bar a tobbjatékos médusznak majdhogynem
a kezdetek 6ta vannak hagyoméanyai a paros
torténetében, az Insomniac az idén latta
elérkezettnek az idGt egy teljességgel Gj
elem, a toronyvédé mechanizmus imple-
mentalasara, melyet talan a korabbiaknal is
hangsulyosabban tdmogatott meg a mul-
tiplayer funkciéval.
A kisded neve Ratchet & Clank: Qforce
(Amerikaban Full Frontal Assault-ként isme-
rik). Még én, a multiért és a tower defence
-ért szinte egyaltalan nem lelkesedd gamer
is azt mondom, a frissités életképes, s6t
szorakoztato, de vannak fenntartasaim...
lassuk, mik ezek. -

Ugyan a Qforce esetén azt kell szem elétt
tartanunk, hogy személyében ismételten egy
mellékszallal akad dolgunk, a mégé pakolt
sztorit mégis kissé sovanykanak talalom.

A Ratchet & Clank & Quark trié ezdttal egy
Zurgo nev( pacakkal tamadt nézeteltérését
igyekszik rendezni. Zurgo Quark egykori
elvakult rajongdja volt, am altalam isme-
retlen okokbdl a balvany ledélt, és Zurgo
bosszdért lihegve hatastalanitotta a szektor
bolygdinak védelmi rendszerét, szabad utat
engedve ezéltal a planétakra toré rosszfitk
oriasi tomegeket felsorakoztaté hadseregei-
nek. A mi héseink feladata a bolygok védelmi
rendszerének helyredllitasa.

A torténetet természetesen at- meg atszovi a
jol ismert és szeretett Ratchet & Clank humor,
de nem artott volna egy picit gazdagabb
mondanivalé. Ugyanakkor ha azt nézziik,
hogy csupan harom bolygénk van (leg-
alabbis pillanatnyilag), és ezek mindegyike
egy-két ora alatt kivégezhetd, talan nincs mit
csodalkozni a sztori egyszertségén.

A Qforce két 6 jatékmaddal operal: kampany
(azaz kooperativ) és egymas elleni (ez lenne
a klasszikus multiplayer.) Mindkét esetben
lokélisan és online allhatunk neki tébbedma-
gunkkal a feladatnak. En eleddig online szin-
te egyaltalan nem akadtam partnerre, (gy-
hogy széléban kellett fejest ugranom a mély
vizbe; tekintvén, hogy a cucc a tobbjatékos
mokara fokuszal, érthetd, hogy igy kénytelen
voltam a jaratlanabb és gérongyosebb utat
valasztani. lgaz, a kampany méd tulajdon-
képpen egyedul is eredményesen abszolval-
haté, de ha akad tars a bajban, 6 Clank vagy
Quark képében szallhat be a buliba, ezaltal
téve konnyebbé a harci szegmenseket.

Elészor a kampany moduszt ismertetem.
Amikor leszall a harom planéta valamelyikén,
a Qforce team applikal egy Ugynevezett

Védelmi Halozati Szamitogépet, melyet hat
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generator Uzemeltet. Ezeket a kék genera-
torokat kell megvédeniink a furtokben és
véltozatos méretekben tamadé rosszarciiak
ellen. Kozben fontos feladatunk az ellen-

fél bazisainak (Key Nodes) megtaldlasa és
elpusztitasa, mely folyamatot a hozzajuk
vezetd bordé kabel hivatott megkonnyiteni.
Kézben Ratcheték taborat rendszeresen
rohamozzak a Grungarian hordak.

Az aktualis invaziorol mindig értesitést
kapunk, ekkor tanacsos késlekedés nélkal
visszatérni a generatorokhoz akar a Ratchet
villamgyors kézlekedését lehetévé tevé Hoo-
ver csizma, akér a szamos helyen felfedezhe-
16, teleportald pontok segitségével.

A generéatorok védelmezésének eredményes-
ségét nagymértékben befolyasolja a koréjik
telepithetd rakétak és bombék szama, de
mivel altalaban egyszerre két Gton 6zénlenek
be az opponensek, tanacsos személyesen is
beszéllnunk a kaszabolasba.

A Grungarianok visszaverése utan kijavit-
hatjuk a generatorok esetleges sériiléseit,
tovabbi védelmi eszkozbket vehetlink, és
termeészetesen sajat sérlléseinkre is talalunk
gyogyirt. A bolygdn folytatott tevékenysé-
geink utolsé felvonasat az jelenti, amikor
életet lehellink a védelmi rendszerbe, am
ekkor még egy utolsé nagy csata var rank

a bazison, mielétt a védelmi rendszer teljes
egészében aktivalédna.

A feladat megoldasat a rendszer objektivak
megadasaval segiti, melyeket specialis célok
(pl. idékorlat vagy a generatorok abszoltt
sérilésmentessége) teljesitésével is szinesit-
hetlink, de ez az opci6 tetszélegesen valaszt-
haté. Eredményességiink jutalma egy-egy
érem, melyeket kiilonbozé, hasznos dolgokra
cserélhetlink be: pl. vehetlink pancélzatot
Ratchet, Clank és Quark szamara, vagy az on-
line multiplayerben felhasznalhaté valutara
is atvalthatjuk.




A kampany jatékmédnak tulajdonképpen

ez a strukturaja. Biztos vagyok benne, hogy
minden Ratchet & Clank rajongénak eleinte
furcsa lesz, de meg lehet szokni, sét meg is
lehet szeretni - kivaltképp, ha a hagyoma-
nyos elemek koritését is figyelembe vesszik.
Bizonyara mindenki 6rommel fogja Gdvozol-
ni a megszokott platformer elemeket.

Mar emlitettem Ratchetnek a Crack in Time
6ta egyfajta emblémaként is funkcionald
Hoover csizmajat, mellyel a Qforce-ban is
igen élvezetes a kozlekedés: az extrém gyors
futason felll a gyorsito rampak segitségével
torténd ugrasok, valamint az ésszevissza
mozgé platformok kézotti, siklorepilések”
most is visszakoszonnek. Ezuttal is rengeteg
szétverésre varo ladat talalunk, amelyek a
csavarvalutak lelGhelyei, és rendszeresen
UjratermelSdnek. Emiatt szerintem ugyan
egy id6 utdn kissé unalmassa valik mindig
ugyanoda visszamenni pénzgy(ijtés céljabal,
de érthetd, hogy a toronyvédé mechanika
miatt ezt nemigen lehetett volna masképp
megoldani. Ugyanakkor természetesen a
Qforce-ban sem hidanyoznak a kordbbiakban
megismert, bravuros fegyverek.

A szamos készség ellenére a kezelés egyszeri
és nagyszer(i: a csavarhizét tovabbra is a
Négyszoggel kapjuk el6, a tébbi fegydt pedig
a Haromszog segitségével valasztjuk ki, majd
az L1 (célzas) és az R1 (Iovés) segitségével
hasznaljuk. Szokas szerint szamos tipus

kozil valaszthatunk, és sok régi ismerdst
Gdvozolhetlnk a diszkégombre emlékez-
tetd Groovitron, a sorozatveté Combuster
vagy természetesen az ikonikus Mr. Zurkon
személyében. Ugyan minden egyes planéta
elkezdésekor csak a csavarhuzé all rendel-
kezéstinkre, tovabbi fegyvereket véletlen-
szerlien valaszthatunk ki a helyszin szamos
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pontjan elhelyezett masinabél, méghozza
egy egyszer(i jaték keretei kozott. Egy kor
alaku oralap-szerliségen kell megnyomni az
X-et akkor, amikor a mutaté a kék mezébe ér;
am ha eltalaljuk a fehér sévot, extra csavar-
készletet kapunk.

A fegyverek mindegyike természetesen
hasznalatukkal egyenes aranyban fejlédik,
amire szlikség is van, hiszen az objektivakkal
elérehaladva mindig erésebb ellenfelekkel
kell megkuzdentink, akik mellesleg rendsze-
resen Ujratermelédnek.

Mint méar korabban emlitettem volt, a
competitive multiplayer hatranya elsédlege-
sen az, hogy esetlegesen sokat kell varni az
online jatszotarsak jelentkezésére, viszont ez
is tolhaté lokalisan baratokkal.

A tobbjatékos modusz alapja ugyanaz a
toronyvédé rendszer (védd meg a genera-
torokat), amit a kampany médban megis-
mertlink, de a térképek kozepén tobb
csomoépont kerdlt elhelyezésre az ellenséges
csapatok szamara. Ezekbdl tetszélegesen
fegyverek vagy csavarvaluta veheté fel.

Az egyes jatékok harom kiilonbozé fazisra
bomlanak: Recon, Squad és Assault.

A Recon soran a playerek a bazison keresztul-
kasul rohangalva 6sszeszednek mindent,
amit tudnak, és elimindlnak mindenkit az
ellenséges team tagjai kozul, akit tudnak.
Aki elfoglalja az adott bazist, annak egy uj
fegyver a jutalma.

Ezt a szakaszt koveti a Squad, melynek soran
a jatékosok visszatérnek a bazisra, hogy
upgrade-eket vasarolhassanak a Recon
soran gydjtott zsetonbdl akar a fegyok, akar
sajat maguk szamara, valamint ktlonbozé
erositéseket béreljenek fel Grungarian kato-
nak vagy akar egy bészme Grungarian tank
formajaban.

S

Természetesen itt is lehetéség van kisebb
tankok, bombak és fedezékek vasarlasara.

A harmadik fazis, az Assault pedig tulajdon-
képpen maga a,bossfight’, melynek sorén a
csapatok minden szerzett cuccukkal egymas-
nak esnek, és gy6z a jobbik.

Végul is nem rossz, de szerintem inkabb csak
a tobbjatékos hancurokat kedvel6k szamara
lehet ez a jatékmod érdekes, viszont egy-
egy menet nekik sem tarthat tovabb husz-
harminc percnél.

Beszéltem a sztorirdl és en bloc a jatékme-
netrél, szannom kell még egy bekezdést

a kulcsinre is. A Qforce tulajdonképpen
teljesen tgy fest, mint a korabbi Ratchet &
Clank epizédok, mely alatt decenst, szemet
gyonyorkodtetét kell érteni. A bolygok mind-
egyike egyedi stilusd és valtozatos, szépen és
aprolékosan kidolgozott, sajatos hangulattal
rendelkezik. Hoseink — magatél értet6dé
modon - tovéabbra is nagyszertien néznek

ki, de részletességben, fantazidban nem
maradnak el mégottiik az ellenfelek sem a
maguk kilonb6zé tipusaival, rajzfilmszerG
megjelenésével, guliiszemeikkel.

A képfrissités szinte riccenés nélkali, ami nem
kis sz6, ha figyelembe vesszlik, a Racthetet,
Clank-et, Quarkot irdnyité jatékosokon kival
még hany karakter mozog egyszerre a ké-
pernyén. A zenei oldalt tekintve sincs okunk
panaszra: a szinkron zsenialis, a muzikalis
betétek pedig nagyiviiek, kivaléan arnyaljak
az aktualis torténéseket.

Meglatjuk, milyen fogadtatasra talal a
Ratchet & Clank: Qforce a rajongok soraiban.
Ugyan tartom a véleményemet, hogy a je-
lenleg kampanyban elérheté harom bolygé
altal kinalt tartalom kissé sovany, és ehhez az
egymas elleni médusz sem tesz hozza sokat,
azoknak a jatékosoknak ajanlom a game-et,
akik érdeklédnek a sorozat és a stilus irant.
Tudomésom szerint hamarosan Gjabb plané-
tak érkeznek a Qforce-hoz, ami mindenkép-
pen emelni fogja a kiadvéany szavatossagat,
am addig is megnyugodva délhetiink hatra
abban a tudatban, hogy ismét egy Gjabb, jol
mikodo elemmel gazdagodott a Ratchet &
Clank egyre hosszabbra nyulé sagaja.

Sony Computer Entertainment
Insomniac Games

! 2f5 Online:24 f6
Fel :HD 720p Hang:DD 5.1
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More people. Looks like an old guy, a young man... @

VIRTUE'S- .1 - REWARD

Professor Layton talalkozasa
a Fiirész szériaval egy kvan-
tumfizika szeminariumon

z erény végso jutalma.’ Ez meg mi?

A Egy jaték? Mir6l sz61? Van multija?
I Es foként: lehet benne hedsatot
adni? A kizarélag ultra explicit cimekkel
operald mai jatékvilagban a Spike Chunsoft
Uj alkotasanak névvélasztasa nagy valészind-
séggel a fentihez hasonlé kérdéseket vet fel
a gamerekben, melyekre a valaszt a Virtue's
Last Reward dizajnos Vita/3DS doboza
rejti. Tesztalanyunk egyébként a 999 cimd
DS-es kult klasszik visual novel (vagy ha Ggy
jobban tetszik: interaktiv regény) egyenes
agi folytatdsa teljesen (ij szereplégardaval és
sztorival, igy elézetes ismeretek hianyaban is
batran bele lehet kezdeni, igaz a végjatékban
lényegesen konnyebbé teszi a cselekmény
atlatasat, ha anno eltoltottél par tucat érat a
korabbi epizoddal.
Mivel a m(ifaj szokasaihoz mérten valami
irtézatos mennyiség( dialégust pakoltak a
programba, igy eléljaroban leginkabb azok-
nak ajanlanam a cucc beszerzését, akik mi-
nimum kozép, de inkabb felséfokon beszélik
az angolt, mert oriasi vétek volna forditasi
nehézségek miatt lemaradni a sztoriban
helyet kapott szamos fordulatrél.
Kalonosen igaz ez a végjatékra, ahol lehet
elévenni a kolat és popcornt, mert cirka fél
6ran keresztill garantéltan ide-oda fogod
kapkodni a fejed, amikor az egyik szerepl6
kimért stilusban megvalaszolja az addig
feltorlodott kérdések mindegyikét.
Addig azonban sok viz fog lefolyni a Dunan,

i

hiszen a jaték kezdetekor Sigma, az iranyita-
sunkra bizott karakter azt se tudja hol van,
miért fekszik mellette egy eszméletlen lany,
mi ez a furcsa digitalis 6ra, amit a karjara
zartak és egyaltalan ki kabitotta el és zarta
be egy robbandszerrel kipreparalt liftbe?

Az elsodleges feladat természetesen az egy
darabban térténé tavozas lesz: azaz esetiink-
ben az elrejtett nyomok segitségével meg-
szerezni a kozépen lévé széf kombinacidjat,
majd az abban talalhato kulccsal elhagyni

a liftet miel6tt lezuhanna.

Navigalni a klasszikus point & click rendszer-
ben lehet a helyszineken, igy elég az érints-
képerny6n rabokni a kivant felGletre/targyra
ahhoz, hogy kézelebbrél is szemugyre ve-
hesd. Erdemes kiilénleges figyelmet forditani
a kornyezetre, mert sokszor egy egyszer(
billidrdasztal vagy a félmeztelen dégos csajt
abrazold plakat rejtheti a megoldas kulcsat
és persze gyakran kell majd kilon megvizs-
gélni, kombinalni is a felvett targyakat.

Menekiilj, amig nem késé!

Kijutva a liftb6l héstink és az idékézben ma-
gahoz tért Phi nev( szemrevalé mangalany
egy oriasi raktarépuletben talalja magat,

ahol a hely hazigazdaja, Zero és nytl alakban
jelenlévé digitalis csatlosalll tovabbi hét vadi-
degennel egytitt belekényszeriti a parost egy
halalos jatékba, ahol bar kulcsfontossagt a
folyamatos kooperacio, egymas elarulasaval
lehet igazan sok pontot szerezni.

A pontok azért toltenek be kiemelkeden
fontos szerepet a jatékban, mert aki 6sz-
szegyljt bel6lik 9-et, az szabadon tavozhat
az épuletbdl, ha azonban 1 ala csokken a
szamuk... nos hat akkor is tavozik az illetd,
csak éppen az él6k sorabdl. A jatékmenet
alapvetéen két részbol dll, az .escape” szek-
cidkban a par sorral kordbban ismertetett
maodon kell kilogikaznod magad kilonféle
szobakbdl, mig a,novel” részeknél alapvet6-
en csak olvasni kell a torténéseket, illetve

a dontéshelyzetekben allast foglalni.

I | Um... Hey...Nice to meet you too... &

Szerencsére nem kell azon idegeskedni, hogy
adott szituaciokat jol vagy rosszul reagaltal
le, hiszen végig rendelkezésedre all egy
Lérkép’, amin jelélve van, hogy mikor, milyen
iranyba terelted a sztorit, s6t az elagazasok-
hoz barmikor visszatérhetsz, amire szlikség is
van, mivel az egyetlen valodi megnyeréshez
szinte az 6sszes tobbit is latnod kell (6ssze-
sen 30 kllonbozd befejezés van - koztlik jo
par kifejezetten brutélis).

A teljes végigjatszas esetemben valamivel

34 éra folott alit meg, ami egy hordozha-

t6 cimhez és a zsanerhez képest nagyon

szép szam, igaz ebben benne van az idével
kegyetlenul nehézzé vald, egymasra épllé
logikai feladvanyok kibogozasaval toltott
anyazasmaraton is, melyet a kevésbé
turelmesek konnyedén kiklszébolhetnek a
fejtordk szintjének konnydire éllitasaval.

Platformkiilonbségek

AVirtue's Last Reward tartalmilag teljesen
ugyanazt az élményt nyujtja mindkét gépen,
a statikus alloképek nem igazan izzasztjak
meg egyik hardvert sem, de a polygonos
karaktermodellek mindenképpen elérelépést
jelentenek a 999 rajzolt figurdihoz képest.
3DS-en értelemszerdien a felsé képernyd

3D képe jelenti a kilonlegességet, ami
persze valoszinileg nem fogja a Super Mario
3D Landet megizzasztani a technolégiat
leginnovativabban hasznalé szoftverek
versenyében, mégis kifejezetten jol néz ki,
ahogy a héttér, a karakterek és a széveg
kilon sikba kerdlnek.

A Vita ehhez képest a nagyfelbontasti
képpel, tiszta, tomaritetlen hangokkal és
trofeatamogatassal tudja ellenstlyozni a
térhatas hianyat, rdadasul az amerikai verzidé
a standard japan voice over mellett egy
meglep&en igényes angol hangsavval is
rendelkezik azok szamara, akik hilyét kapnak
a jellegzetes tavol-keleti beszédstilustol.
Lényegi klonbség nem lévén, a két platform
barmelyikére erésen ajanlott a VLR beszerzé-
se, ha mar unod az évenkénti folytatasokat
és a jellegtelen akcidjatékok aradata helyett
valami komolyabbra, kiilénlegesebbre
vagysz. Kezd6djon hét a jaték!

Kiadé: Rising Star Games Fejlesztd: Spike Chunsoft
Mukiplayer: nincs Online: nines
Felbontés: - Hang: -
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TESZT | JUST DANCE: DISNEY PARTY | WII

tokéletesen eltalaljak az izlésem és

olyan jatékokat kapok tesztelésre, me-
lyeket magamtél is megvettem volna, igy
képzelhetitek mekkora boldogsag 6ntotte el
a szivem, amikor meglattam Veronika mailjé-
ben a nekem szant cimek kozott a hihetetlen,
elképesztd, lenyligozé... Just Dance: Disney
Party-t! A népszer(G tancolasra épulé jaték
spin-offja nevéhez mérten a Disney stidio
repertoarjara cseréli a szokéasos popslagere-
ket, a célkorosztaly pedig a tinik és bohém
felnéttek helyett immar értelemszer(en az
5-12 éves korcsoport.
Ezt latszik alatamasztani az a tény is, hogy a
fémentben a Dance ikon mellett kilon fal
van a sziléknek, ahol a beéllitasok, és statisz-
tikak mellett olyan magvas egészségtippek
is helyet kaptak, mint hogy .a tinédzserekre a
szUl6k, baratok és a média van a legnagyobb
hatéssal”. Ki gondolta volna...
Persze mindez mellékes, hiszen mar felvet-
tem az Oroszlankirdlyos pizsit, megf(iztem
Anyut, hogy fent maradhassak este kilencig
és az izgatottsagtol remegb kézzel boktem
ra Wiimote-ommal a Bare Necessities cimet
visel6 els6 szamra, mely a Dzsungel konyvé-
bél lehet ismerds a nyelvtanuldknak, illetve a
londoni cseredidkoknak.
Miel6tt azonban belevethettem volna ma-
gam a féktelen tancolasba, kisebb megle-
petésként ért, hogy a dalok zéme tébbféle
lokalizacioval is rendelkezik, igy a fenti opusz
angol mellett akar francia, német, holland,
olasz és finn nyelven is meghallgathaté.
Némi filozas utdn a svéd verzios,Var nojd

g

L TSR

Szeretem, amikor a szerkesztéségben

“Tho bara necessifios of life will come fo yous

med allt som livet

ger” mellett tettem le

a voksom, majd nagy
somolygasok kozepette
belekezdtem a torna-
gyakorlatnak is beillé
koreogréfidba.

Sajnos bennem mar
inditasnal enyhe csa-
lodast keltett, hogy

a sorozatra jellemzé
stilusos sziluettek he-
lyett his-vér gyerekek
pattogtak a képernyén
jobbra-balra, mivel a
Land Hol csapatanak
lathatéan sikertlt
osszeszednie Foldink
legripacsabb kiskort téncosait. Szerencsére
a kivitelezés mar a korabbi részekbél ismerds
médon torténik, azaz feszilten figyeled a
kozépen vadul denszeld figura mozgasat,
hiszen az 6 mozdulatait kell minél ponto-
sabban leutdnozni, mikézben a harmadik és
negyedik szemeddel a képernyé jobb alsé
sarkdra koncentrélsz, ahol a program kis iko-
nokkal kilon ki is jelzi, hogy csipérazas vagy
triplaszalté jon éppen.

Ezzel az amugy remekdl m(kodé rendszerrel
az az egyetlen baj, hogy alapvetéen nem a
ritmusérzékre épit, hanem a koreografiak
betanulasanak mértékére.

A kezdék szaméara emiatt mar a legegy-
szer(bb rutin is 6hatatlanul hagymazas
hadonaszasba fog fulladni és az egy dolog,
hogy jémagam a maximalis &t csillagbol
kettonél tobbet egyediil a bamulatosan
kivitelezett Hannah Monatana eléadasom-
mal tudtam szerezni, de egy 8 éves kislany
esetében a sikerélmény folyamatos hianya
kénnyen csalédottsagba és a Wiimote diihos
foldhozb*szasaba torkollhat.

Ezt kénnyen ki lehetett volna kiiszobalni, ha

mondjuk dalonként kilén lehetne szabalyoz-

nia mozdulatok
nehézségét és
intenzitasat,

' de erre sajnos
nincs lehet6ség.
Ha mér széba
kertltek a dalok,
gyorsan térjink
ra a 25 népszer(
Disney slagerbél
allo zenei felho-
zatalra, melyek
kozott egyarant
megtalalhatéak
olyan klasszi-
kusok, mint a
Kis hableanybol

Supercalifragilisticexplalidocious

ismerds Under the Sea (azaz Ringat a viz vagy
Aalloissa siss finndl), a Mary Poppins 6rokbe-
cs(i és teljességgel kimondhatatlan Supercali
fragilisticexpialidocious c. opusza, az Ujak ko-
zll pedig a High School Musical, az Aranyhaj
és a nagy gubanc, valamint a Phineas és Ferb
is képviselteti magét egy-egy szammal.

A vérprofi koreografiak mellett kifejezetten
jopoféanak talaltam, hogy a tancosok ruhéaza-
ta és a hattér mindig az éppen aktualis
felvétel stilusdhoz van igazitva, valamint a
képernyé aljan folyamatosan peregnek a
dalszévegek is (érthetetlen moédon ennek
ellenére a programban nincs karaoke méd),
ami a rajongok szamara tovabb noveli a
beleélés mértékét. Az egyszer( tancoldson
kivil bekertlt par partyméd is, melyekben
leginkabb &rilt médjara kell rdzni a kontrol-
lert a képerny6n megjelend utasitasoknak
megfelelGen, valamint rendelkezésre allnak
kalénféle szempontok éltal valogatott lejat-
szasi listak is, a Non Stop Shuffle pedig el6re
meghatérozott ideig dobalja sztinet nélkul
egymas utan a szamokat, ami a gyorsét-
termes szulinapok 6rok sztarjava avathatja

a Just Dance: Disney Party-t. A Ubisoft
lathatéan nem akarja megjavitani azt, ami
nincs elromolva és amig nem esnek at a l6
tdloldalara nincs is igazan mire panaszkodni
a skalazhaté nehézségen kivdl, igy Disney
lazban égé fiatalkordaknak kilénésebb gon-
dolkodas nélkiil lehet beszerezni a korongot.

Kiadé: Ubisoft Fejleszté: Land Hol
Mukltiplayer:4 f6 Online: nincs
Felbontis: 480p Hang: DPL I
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TESZT | ZONE OF

THE ENDERS:

0N OF THE ENDERS

HD COLLECTION

of the Enders jatékokrol. Ah, nem,

bizonyara nagyon keveseteknek van
fogalma réla. Nem, ez nem a ti hibatok,
Eurépéban sose proméztak tal az efféle
mechds-robotos stilust, mivel roppant kevés
kovetdje van (én sem vallom magam annak).
Az atlagos mechas szoftverek, és tesztalanya-
ink kézott csupéan annyi a ktlénbség, hogy
ennek a boritéjan ott diszeleg Hideo Kojima,
a Metal Gear Solid kiotl6jének neve, ami mar
gondolom jéval tébbeknek mond valamit.
A Zone of the Enders jatékokban pedig pont
az a szomor(, hogy a MGS sorozatot kell fel-
hozni ahhoz, hogy az emberek felfigyeljenek
rajuk, esetleg leemeljék a polcrol.
Most, hogy megjott a két jatékot maga-
ban foglalé HD kollekcié, még mindig ez a
helyzet. A lemezen megtalalhaté a 2001-es
elsé epizod, mely mellé anno az akkoriban
megvaltasként vart Metal Gear Solid 2 de-
mojat adtak, hogy biztositsak a jaték sikerét.
Mivel ez jocskan megtolta az eladasokat, a
folytatds sem varatott sokat magara: a The
2nd Runner mellé mar nem kellett MGS
demét adni, hogy polcra merjék dobni.
Sajnos a Zone of the Enders sose volt az az
anyagi siker, aminek a kiado szénta, igy a HD
Collectiont tjfent Metal Gearrel prébaljak

B izonyara sokan hallottatok mar a Zone

eladni, ugyanis korai hozzaférést nyujtott a
jové hénapban megjelend Metal Gear Rising:
Revengeance demdjahoz.

D COLLECTION I PS3 1 X360

Ami persze re-

mekul sikerilt, de

nem errél szél a

cikkiink, hanem

arrél, mennyire éri

meg arat a Zone of

the Enders kollek-

cig, illetve miként

oregedett ez a két

klasszikus?

Egyaltalan mi

az a Zone of the

Enders? Tulajdon-

képpen egy futu-

risztikus akciojaték,

TPS és egyéb jaték-

stilusok elemeinek

vegyitésének érdekes szileménye.

A torténetbe kar is lenne belekezdenem,
mert négy oldal is kevés lenne. Megjelenésé-
ben abszolut a hasonlé stilust japan animék
hangulatat idézi, és Yoji Shinkawa munkas-
saga is erdsen érzédik rajta. Milyenek most,
nagyfelbontasban?

Nos, azt hiszem még soha, egyszer sem
voltilyen nehéz dolgom HD gy(ijtemény
tesztelésekor. Adott az elsé rész, ami remek
otletekkel robbant be, és inditott el egy
nagyszer( szériat, de nem lehet nem észre-
venni, mennyire prototipusaként szolgalt a
csapat 6tleteinek, mennyire gyerekcipében
jart ahhoz képest, amit a téma nyujtani
képes. Az a legszomoribb, hogy hiaba is sze-
rette az ember az els6é ZoE-t nem lehet nem
észrevenni, hogy borzasztéan Gregedett.

A PS2 korszakéanak kezdetén érkezett, és
révid, monoton jatékmenetét ugyan akkor
még atjarta az Ujdonsag varazsa, ma mar,
ennyi évvel késébb, még egy régi jatékosnak

is kevés az, amit nyujt, nemhogy az tjnak.
No de ott van a folytatas.

Ha egy igazan jo dolog van abban, hogy az
elsé epizdd rajta van a lemezen, az az, hogy
igy még tisztabban latni, mekkorat lépett
el6re a folytatas, és mi mindent nydjtott, amit
még ma is élvezhetink.

A Zone of the Enders: The 2nd Runner
ugyanis egy brutalisan jo jaték, nagyszerd,
porgds akcidval, gyonyor(, rajzolt atveze-
tékkel, remek torténettel, és komoly morélis
tartalommal.

Es persze ez nem jelenti azt, hogy az elsé
részben ne lehetne meglatni az értéket.

Az is épp olyan mély, komoly kérdéseket fel-
vetd torténettel rendelkezik, csupéan kezdet-
leges, ki nem forrott valtozata az Gtletnek, és
ez altal, mint jaték, (plane ma) nem makadik
elég jol. A masodik, kiteljesedett epizéd-

dal egytitt azonban egy olyan kollekciét
alkotnak, amelyet még igy, hibaival egytitt is
tudok ajanlani a mdfaj szerelmeseinek, illetve
egy proba erejéig azoknak is, akik még nem
ismerik a témat.

Elsé sorban persze inyencek fognak a vasar-
las gondolataval kacérkodni, de arra kérem
&ket, ne tegyék: a lemezen lapulé ékkdvek
sose voltak méltéképp megbecsilve, és rossz
nézni, hogy egy ilyen nagyszer( jaték, mint a

--njii:isodlk'Zonelo the Enders, m

ad

Kiadé: Konami Fejleszté: Konami
Multiplayer: nincs Online: nines
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1

VIZUALITAS 7 AUDIO 9 KEZELHETOSEG 7
TARTALOM 7 ELVEZETI FAKTOR 7

Ukl o

rolmanus

050 | «ONZO& | www .konzol.eu



fitness

Ritmikus Pocak-
gyilkossag
avagy, En és én,
meg a tanc! 1. resz

tanc mindig szerves része volt
Aéletemnek. mar gyerekkoromban is
revitancosnak késztltem...
A4a, a nagy lopikulat, csak viccelek, bar
milyen j6 is lenne ezt elmondani eme teszt
elején (és még egy masiknal). A dragalatos
vezelGség, akiket eztton is csokoltatok, biz-
tos nagyon mékas kedviikben voltak mikor
kitalalték, hogy eme hénapban téncolés
programokkal Grvendeztetnek meg.
Vagy igy szerették volna tudomasomra adni,
hogy némi karacsonyi bejgli-réteg rakédott
le a pocakom kérnyékén, vagy szimplan csak
mocsadékok; de inkabb az utolsora tippelek
(pontosvessz-zarojel).
Tanctudasomat utoljara még valamelyik
Budapest Paradén hasznaltam, és MayDay-
en sem mostanaban jartam, de annyi le-

-t TR

gyen mentségemre hozva, hogy Zumba-
zékat mar lattam élében és a korabbi epizéd-
dal, a Rush-sal is volt mar kontaktom egyik
ismerésomnél.

A Zumba Core szlogenje, akar az egyik
népszer( TNT szam egyik sora is lehetne:
»Ringo csipo karcsu derék, Ezt mind-mind én
akarom..” (mintha csak te irtad volna, Szasa
baratom). A Rush-sal ellentétben, eztttal a
has kékemény megformalasat tlzték ki célul
a fejlesztok. Riszaltam igy is, riszaltam Ggy

is, minden porcikdmbdl a szexi kecsesség
sugarzott, csipomozdulataimtol pedig még
Petdinia is szerelembe esett volna (ha latta
volna). Viszont meglehetésen nehezen vet-
tem fel a ritmust. A Rush sokkal t6bb jelleg-
zetes tincmozdulatot tartalmazott, hogy
szélesebb korben is konnyebben fogyaszt-
hatébb legyen (magyarul: jéval zumbasabb
volt), a Core esetében viszont a fitnesz vonu-
lat erésebb hatasa miatt, inkabb a gyors
labmunka és a hirtelen helyvaltoztatés moz-
dulatok a jellemzéek.

A tancmintdkat sok-sok gimnasztikai, gyros
figurdval vegyitették, ezért sokszor dara-
bosnak tlnik a, koreografia” és kénnyen
kieshetiink a ritmusbol. Bar a jaték rendelke-
zik tutorial résszel, mégis azt feltételezi mar
az elején, hogy vérprofi zumbas vagy.
Szerettem volna minél jobban teljesiteni,
minél pontosabban visszaadni a figurakat,
de a jaték szinte semmi visszajelzést nem ad
arrél, hogy éppen mit rontottal. Kiirja, hogy
nice, hot, perfect (zumba), vagy, hogy éppen
nem sikerdlt és ennyi. Azért manapsag mar
az ilyen jatékoknal végtagok szerint jelzik,
hogy éppen hol nem j6tt 4t a mozdulat.
Emellett az sem motivalt tilsagosan, hogy a
jaték nem mutatja az aktualis pontszamot, ill.
a dalok hosszisagat sem, hogy még mennyi

TESZT |

van hatra, hol hizzal még ré egy picit. Emiatt
nekem picit fapados a Core. Mar csak azért
is, mert sok mindenben nem véltozott a
jaték, elédjéhez képest. A mentiszerkezet
majdnem ugyanolyan, ami Ujitas az a 40 Uj
muzsika (a,Dancing with Myself”-re tancolni
igen érdekes, ha érted a szoveget).

A dallamokkal nincs gond, bar volt valami
balettes is, na az az egy furi volt.

Egyébként fitnesz szempontbdl kelléen
atdolgoztat a jaték, de ennél azért vannak
sokkal jobb produktumok is.

A Core-ban vélaszthatsz csak egy szamot,
amire razhatod a p*csadat, de valaszthatsz a
20, 40, és 60 perces edzésprogramok kozdil is;
ami egyébként nem més, mint egy-egy vélo-
gatéscsokor a 40 muzsikabdl (pl. a 20 perces
alatt 5 szamot kell lenyomni egymas utén),
de te is 6sszeédllithatsz magadnak.

Mas fitneszjatékokban az ilyen hosszasabb
edzésprogramoknal, példaul oda szoktak
figyelni, hogy akkor most legyen bemelegi-
tés, ekkor és ekkor igyunk folyadékot; na, a
Core-ban ilyesmi nincs. Viszont a szokéasos
statisztikakkal mérheted eredményeid, és
még Zumbadrakat is kereshetsz a neten
(Pesten persze egyet sem taldltam).

lgazabdl vegyesek az érzéseim a Zumba
Core-ral: fitneszjatéknak elmegy, de nem

a legprofibb; zumbas jaték tekintetében

is lattunk mar jobbat; party-tanc program
szempontjabél, meg szintén vannak sokkal
hangulatosabb, profibb alkotasok, amelyek
kimondottan erre a célra fejlesztédtek (némi
baki tortént a célcsoport meghatarozasnal).
Grafikai gond nincs vele, de tartalmi mar
annal inkabb. Ha a Rush-t mar annyiszor
végigporgetted, hogy unod minden dalla-
mat, vagy ha gerjedsz mindenre ami Zumba,
akkor neked val6 a Core; maskilonben picit
csalodas érhet. Erre az algoRITMUSra nem
fogsz Zorba-szajba tancolnil

Alapozéasnak j6 volt, de sajnos a Zumbatol
nem kapott el teljesen a Szombat esti laz.
Viszont lendiletem (és labam) nem tért meg,
igy aztan dtnyergeltem a hip-hopra... (lapozz
a 62. oldalra a folytatasért).

Kiadé: Majesco Entertainment Fejleszté: Zoé Mode
Multiplayer: 2 f6 Online: nincs
Felbontis: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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TARTALOM 4 ELVEZETI FAKTOR 3
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TESZT | MIDWAY ARCADE ORIGINS | PS3 | X360

LEVEL 3

29,9

(NEXT PRRK TICKET AT 5,000

L MIDWAY
ARCADE ORIGINS

émi nosztalgia mindig rafér az éreg
N jatékosokra, hiszen ehhez hasonlo

arkadgydjtemények - plane a 80-as
évekbdl - kétségkival nem kozvetlen a fiatal
generacionak szolnak (persze sosem lehet
tudni). Szintén nagy divatta valt a klasszi-
kusok csontig ragott,,HD-ba huizott” jelz6ji
Ujrakiadasa, mely bizonyos szempontbal
tényleg csak rokabdr, ugyanakkor valdban
j6 érzés trendibb formaban viszontlatni régi
ismerésoket, legyen az akar mindossze csak
egy jol megtervezett mentrendszer, melybdl
szamos klasszikus indithaté. Lathattunk
mar az el6zé generéaciobdl, vagy a 32 bites
korszakbol is példakat, a Midway pedig az
Arcade Origins lemezére ezuttal j6 harom
évtizeddel ezel6ttrdl valogatott par tucat
cimet, egészen pontosat 31-et, mely elsé
hallasra nem is t{nik olyan rossz vételnek,
figyelembe véve a budget arat: 7207, A.PB.,
Arch Rivals, Bubbles, Championship Sprint,
Tournament Cyberball 2072, Defender,
Defender Il, Gauntlet, Gauntlet II, Joust, Joust
2, Marble Madness, Pit-Fighter, Rampage,
Rampart, Robotron 2084, Root Beer Tapper,
Satan's Hollow, Sinistar, Smash TV, Spy
Hunter, Spy Hunter Il, Super Off Road, Super
Sprint, Toobin; Total Carnage, Vindicators
part |, Wizard of Wor, Xenophobe, Xybots.

Ezen cimek kozott felcseng egy-két kellemes
klasszikus, pl. Gauntlet, Rampage vagy Spy

Hubetr, némelyik pedig méar amugy is elérhe-

t6 arkadcimkeént, de akad jo par progi, mely-

1138025
I

POINTS

LIZZIE
i (=]

16l joforman soha
az életben nem
hallottam még, és
kiprébalva nem

is csoda. Zsakba-
macskat azonban |
nem arul a Midway, -~
hiszen ki-ki eldont-
heti mely cimek
keltik fel az érdek-
I6dését, a kérdés
itt mindossze az
adaptacio jellege
és mindsége. s
Hasonlé jelleggel "
Ultették at, mint .
barmely hasonszord letélthetd arkad cuccot,
azzal a kllonbséggel, hogy itt tematika sze-
rint valogathatunk egy virtualis jatéktérben,
ami igy visszaolvasva igazabol sokkal tobbet
sejtet, mint amilyen valéjaban, a hangula-
tot azért mégis hozza. A 4:3-as, vagy még
keskenyebb képaranyu stuffokat kilonbozé
grafikai - altalunk allithato - stilusban lat-
hatjuk viszont (pl. éles vagy mosott), de a
motor jellegén semmit se valtoztattak (unat-
kozok még az egyes pixeleket is megszamol-
hatjak), az emulécié is kivaloé a legtobb eset-
ben, mindossze annyiban ad némi pluszt,
hogy mintha egy jatéktermi gépen tolnank,
avagy a két oldalan a progi témajahoz illé
dizajngrafikaval motivalnak minket.
Tulajdonképpen nem is rossz. A Leather-
board, az achievementek/trofeak, és a rekor-
dokra motivalo jatékmad is dobhat valamit
a feelingen.

ir_n.

IBREEEEE

Nekem egyik cim iranyitasaval sem akadt
klénésebb problémam, mindegyik stuffba
beleszagoltam valamit, egy-kettére még
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emlékeztem is, tulajdonképpen megdob-
benté milyen gyorsan repil az id6, és hogy
véltozik a vilag... Egyedil a multiplay in-
ditasa nem mindig zokkenémentes, mint

azt olvastam férumokon, am az sem olyan
érdemleges gond. Talan nem arulok el vele
olyan nagy titkot, hogy a Midway Arcade
Origins finoman szélva is , rétegjaték”.

Ha nem (zted annak idején unalomig az
ipart a fenti cimekkel, esetleg nem direktben
ezekre a kétdimenzios Gigyességi cuccokra
hajtasz, akkor néhany perces, esetleg fél/
egy oras szemezgetés utan végérvényesen

a polcon lapulhat a doboz.

Egyébirant mit is mondhatnék, a klasszikusok
a maguk nemében annyit érnek ameny-
nyit, ami jelenthet akar 10 pontot is, de mai
szemmel értelemszertien elavult stuffok,
melyek egyszerien mar nem nagyon kétnek
le. A kellemes dizajni menirendszerben
konnyedén navigalhatunk, a HD-ba Gltetés
szintén otletesen lett megoldva, nincsen
gond az iranyitassal sem, és ott a multiplayer
lehetésége plusz egyéb apré inyencségek,

a kérdés csupan, hogy hany ,hozzank ha-
sonlé” veterannal akadunk 6ssze, hogy ki

is élvezhessuk.

Az adaptacié tehat roviden-téméren
Jkorrekt’, és tekintve a néhany jol hangzo
klasszikus cimet, eltekintek a zommel sz(ir-
kébb vélogatastol, igy egy . kellemes” 6-ossal
ajandékoznam az év kezdetén, mely abszolut
irdnyar... marmint iranypont. Inkabb csak
rajongoknak ajanlott.

Kiadé: Warner Bros Interactive
6: Backbone Entertainment
er: 2-4 o Online: 2-64 fo
- 720p, 1080i, 1080p Hang:DD 5.1

VIZUALITAS 5 AUDIO 6 KEZELHETOSEG 7
TARTALOM & ELVEZETI FAKTOR 6
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Tudtad, hogy anagygépeknél kiilonbézé felbontdsok
és hangformdtumok lehetségesek, mig handheld fronton ez egységes?



Olvasnivalé
legyen kéznél...

edves Olvasok! Rosszul gondoljatok,
Khogy egy jatéktesztel élete csupa

orom, moka és kacagas. Mert altala-
ban ez igy van (vagy beszéljek csak a sajat
nevemben, T. kollégak? :) ), néha viszont
nem, amikor az ember lanya szinte fizikai
fajdalmat érez az ilyenkor valoban munkanak
mindsalo tevékenysége végzése kdzben.
Ujabb mérfoldkshoz érkeztem videojatékos
palyafutdsom sordn, habar ezuttal a béka
feneke ala vezetd, simanak semmiképpen
nem nevezhetd Gt tekintetében.
Emlékeim szerint eddig nem volt szerencsém
a Konzol Magazin hasabjain a targyaltnal
gyengébb, vagy legaldbbis hasonléan rosszul
sikertlt jatékrél elmélkedni; még az 576
Konzol utolsé éveibdl rémlik valami, de hala
Istennek csak szorvanyosan kell kinlédnom
ilyen szanalmas min&ségl produktumokkal.
Bar jol tudjuk, hogy ami nem 6l meg, az
erdsebbé tesz, igy hat igyekszem a jo oldalat
nézni a Toy Story Mania!-val toltott, nehéz
oraknak: rovid idé alatt végigjatszottam az
egészet, és ismét tapasztalatot szereztem
az ipar altal elGallitott termékek mingségi
skalajanak analizalasa terén.

TESZT | TOY STORY MANIA! | PS3 | X360

Ugyan szerintem mar onmagaban az a tény
is riasztéan hat, hogy a Toy Story Mania!
frissen megjelent PS3-as (és Xbox 360-as)
véltozatanak egyenes agi el6zménye az
immaron harom éves, Wii-s inkarnacio.
Mindharom verzié esetén az alapkoncep-
ciot a Toy Story Midway Mania! nev(, 4D-s
témapark jelenti, melybél a Disney floridai,
kaliforniai és tokioi szérakoztatéd centrumai-
ban talalhaté egy-egy példany.

AToy Story Mania! PS3-as valtozata Move-val
és sima kontrollerrel egyarant abszolvélha-
16. Becstletemre széljon, hogy a jaték felét
Move-val szenvedtem végig. Bar elméletileg
van lehetéség a fagyi kalibralasara, ennek
semmi gyakorlati eredményét nem lattam;
a célpont valahogy mindig a képernyé alsé
része felé orientdlédott, akérhanyszor is pro-
baltam Ujra beléni az eszkézt. A minijatékok
nagy szazalékanal a kontroller szerintem
joval kényelmesebben hasznalhato.

A game felvezetése még nem is rossz, s6t
egész aranyos. Ha gyerek lennék, nekem

tuti nagyon tetszene a Woody konferalasara
épulé bevezeté vided, amely minden izében
a mozifilmekre emlékeztet riccenés nélkali
animacidjaval, az ismerds karakterekkel és
szemet gyonyorkodteté szineivel.

Még a szinkronszinészek is nagy atéléssel
mondjék fel a szévegeiket. Am a jaték sz6-
rakoztaté mivolta ezzel sajnos ki is mertl.
Akarcsak a vidamparkban, itt is kilonb6zo
tematikara épilé,bodék” jelentik a kiilénbo-
z6 helyszineket: Wild West, Space Frontier,
Balloon Garden, Animals and Friends, Army
Men Challenges. Ezek mindegyike ala nyolc-
nyolc minijaték tartozik, valamint egy-egy
tortadobalo gyakorlopalya, melyeket maxi-
mum ketten abszolvalhatunk.

Ez igy 6sszesen 45-féle kilonbozé game-et
jelent, gondolja a laikus...

Am ahogy a minijaték-gyGjtemények leg-
alabb felénél lenni szokott, a kilénb6zé, apré
palyak lényegében
ugyanazok, és
csupan harom-négy
stilusra korlatozod-
nak — ez most sincs
maskeént.

A szintek egyenként
két percesek, azaz
egy bodét maximum
negyed ora alatt
végig lehet tolni, az
egész cucc pedig két
= o6ran beldl magun-
kéva tehetd. (Igaz,
az orék itt napoknak
tdnnek...)

T

Kartilbelil 70 szazalék sorolhaté az egyszerti
l6véld6z6s csoportba, melyekben kilénbézé
mozgo vagy statikus célpontokra tizel(ink

a fakockat megszégyenitéen egyszerd
metodussal, mivel a ravaszt végig lenyomva
tartva és oda sem figyelve lehet maximalis
pontszamokat kaszalni.

Minden esetben az elmés nehezitést az
jelenti, hogy egy atlatszé figuraval el kell
hajolnunk a felénk szall6 tortak el6l. Ez mar
a harmadiknal baromi unalmas.

Egészen picit élvezetesebb a sci-fi kornye-
zetben az aszteroidak csapkodasa (és ez az
egyetlen, ami a Move-val mikodik jobban),
de ezen kivil itt sem csindlsz semmi egye-
bet. Van még egy bowlinghoz hasonlatos
labdajaték, mely Move-val abszol(t kezelhe-
tetlennek bizonyult, taldlunk mar a kvarcjaté-
kokon is élvezetesebben megvalésitott, egy
kosar vizszintes iranyl mozgatasaval torténé
tojasgy(jtést, kampoval térténé birkaelkapo
jatékot, valamint pattogo lasztik visszatté-
sét — mindegyiknél elég egyetlen gombot
megnyomni, am ha nem csinalsz semmit,
ugy is lehet pontokat gydijteni.

A game-ben rendelkezésre allé Adventure,
Party és Free Play méduszok kozott tulaj-
donképpen semmi kilénbség nincs, mert
ugyanazokat az unalmas darabokat kinaljak
azonos nehézségi szinten, am eltéré sor-
rendben. Sztori gyakorlatilag nincs, a bodék
teljesitéséért jaré jutalom pedig csupan
néhany matrica.

Szerintem ez még a gyerekeknek is kevés!

Az ember sokszor hajlamos
figyelmen kival hagyni a
korong dobozan virité
harmas szamot, valamint a
tényt, mely szerint inkabb
ezzel jatsszon a négy
éves gyerekem, mint a
God of War 3-mal, az
atlagot szemlélve a jaték
altal kozvetitett tartal-
mat mégsem tudom
ennél jobb osztalyzattal
értékelni. Teljes ras
szoftverként senkinek

sem ajanlom. ' / t’

Kiadé: Disney Interactive Studios Fejleszté: Papaya Studio
Multiplayer: 2 f6 Online: nines
Felbontis: HD 720p Hang: DD 5.1
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TESZT | BEN 10: OMNIVERSE | PS3 | X360

dr az idejét sem tudom annak,
M mikor diltem ujjaim kozott ciga-

rettdt szorongatva a szovegszer-
keszté elétt tigy, hogy a betlikbél szavakat,
mondatokat formdval kritikdt alkossak egy
jatékkal kapcsolatban.” - nem gondoltam
volna, hogy valaha is le fogom irni ezeket a
sorokat itt, a Konzol Magazin hasabjain.
De, az élet mar csak ilyen... s ha megenged-
tek nekem egy szentimentalis pillanatot,
akkor akar azt is mondhatnam, hogy egy
ajtokkal teli, végtelen és folyamatosan ka-
nyargo folyoson haladunk elGre, ki-ki a maga
tempojaban. Ajtot ajté kovet, am néha meg-
halljuk, amint az egyik kulcsra zart bejaraton
at, kopogtatas hangja sz(rédik felénk.

Most is ez toértént, és ime: betlket potydgok
megint, hogy szét emeljek egy Uj szoftverrél.
Marmint, nektek lehet, hogy uj, szdmomra vi-
szont egy régen latott barat... vagyis, inkabb
egy nagyon tavoli ismerds, akivel régebben
sem szerettem igazan beszélgetni.

O Ben 10... igen, mar megint ez az alakvaltos

tinédzser, aki az idegenekkel kardltve meg-
menti a nem is olyan békés vilagunkat, ki
tudja mar hanyaggyara. Az igazat megvallva,
tovabbra sem vagyok rajongdja a sorozat-
nak, mivel videojatékos palyafutadsomon

til messzirdl kertiltem a rajzfilme(ke)t, de
sebaj: az Omniverse teszteléséhez sem volt
feltétlen sziikségem a sztori behaté ismereté-
re. Az atvezetoknél a masodperc tortrésze
alatt tapadtam ra az,A"gombra, gondolva
naivan azt, hogy nem érdemes megszakitani
a folyamatosan zajlé akciot holmi bugyuta
beszélgetésekkel. Nos, tévedtem...

Stilusat tekintve az Gj Ben 10 visszatért az
akcié-platformer irdnyvonalhoz, izlésesen -
de inkdbb okosan - a cel shaded technolégi-
at meglovagolva a latvanyorgiahoz.

Hogy miért inkabb okosan? Mondjuk azért,
mert a fent emlitett dizajn tékéletesen alkal-
mazhato akkor is, ha a grafikus csapatot az
utcan lebzselo graffitisekbél allitottak Gssze.
Ennek ellenére azonban nem mondanam,
hogy cstinya lenne a program csak... olyan
Jnesze semmi fogd meg jol

A célnak mindenesetre megfelel, amit mond-
juk a kamerakezelés kapcsan mar nem tudok
ennyire bizton allitani. Sokszor lemarad az
operatdr és az Gires semmit mutatja, mikoz-
ben mivalahol a latészég alatt 20 fokkal
gyepaljuk az ellent.

Roppant idegesit6, foleg azért, mert a stuff
még normal szinten is komoly kihivast...
pontosabban megprébaltatast jelent.

A jaték nem azért nehéz, mert elvarja téliink,

hogy kivilrél-belalrél ismerjiik a kombina-
ciokat: nem, egyszerGen arrél van szé, hogy
hasznalhatatlan a harcrendszer.

Konkrétan a training palyan tizenegyszer(!)
haldloztam el, pedig nem vagyok mai
csirke... és ha ehhez még hozzéveszem azt
is, hogy a napokban toltam ki az j Devil
May Cry-t,Dante Must Die” Gzemmédban...
talan jol gondolom, hogy nem is kell tovabbi
kommentar mindehhez.

Pedig, 6sszetettségében ezzel a Ben 10-el
sem lenne probléma: tizenharom idegen
létforma, akik raadasul még fejleszthetéek

is, osszegy(ijthetd titkok, offline kooperativ
modozat... mégis, a fentebb taglaltak miatt
alapjaiban vérzik el a szoftver.

A grafika, ahogyan mar emlitettem is, inkabb
csak azért van, hogy ne nulldkat és egyeseket
lassunk, a hangokrél pedig annyit, hogy in-
kabb hallgattam azt a radiot, ahol jomagam
is dolgozom, mint ezt a robotciripelést.

Semmiben sem tud kiemelkedét nydjtani,
vagy legalabbis egy elfogadhato szintet
tartani. Csupan a nevével tud héditani, de
éppen amiatt biztos elfogy az Omniverse-bdl
is annyi, hogy djabb ,csodaval” ajandékoz-
hassak meg a videojatékos tarsadalmat, és
engemis...

... Ezek utan, vajon milyen konkltziét von-
hatnék? Munka volt benne, csak éppenség-
gel szérvanyosan beosztva.

A tartalmat kielégitének is tarthatnam annak
fuggvényében, hogy a célkozonség a +10-es
korosztély, de megtapasztalva a kamera-
problémakat, illetve az irdnyithatatlansagot
nem csodalkoznék, ha az amugy teljesen
nyugodt, harom érat legozni képes gyermek
is a foldhoz vagna a kontrollert.

Anyukék, apukak! A lurkoé fejlédését is figye-
lembe véve kérem &ndket: ne vegyék meg
a Ben 10: Omniverse-t!

Van még nagyon sok cuki, nekik valo jaték,
végsé esetben akciofigurdk, karperecek
meg ki tudja még mik: azokkal jobban jar

a gyermek.

icious Cycle Soft ware

: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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katona kétségbeesett felkialtasa
ez, amelyet 1941. december 7-én hallhattak
a hawaii-szigeteki kikotében allomasozé
amerikai tengerészgyalogosok. Igen, a pearl
harbori csatérél beszélek, amelyet ismét
feldolgo-zott egy videojaték. ..
Legutobb ugyebar a Damage Inc. Pacific
Squadron WWII. bvélhetett el minket a ma-
ga kis ,csoddival’, s most ime, itt az Gjabb
jelentkezé: az Air Conflicts: Pacific Carriers.

IR RAID ON PEARL HARBOR.
THIS IS NOT DRILL? - egy fiatal
77

Mivel Tiis ismeritek az elézményeket - hiszen
a 25. szamban a sarga foldig tiportam a
Trickstar Games produktumat -, nem foglak
alltatni titeket: a tesztid6szak el6tt prekon-
cepciokkal kezeltem a Games Farm szoft-
verjét. Unottan dltem a fotelben, jatékkedv
nélkdl... egészen addig, amig meg nem
szoblalt a program main theme zenéje.

Azt hiszem, ekkor felcsillant a szemem,
ugyanis eléredéltem egy kicsit a kényelmes
fetrengésbdl és kivancsian flrkészni kezdtem
az igen izlésesen megtervezett mendt.

Mi a szosz? - kérdeztem magamtdl. Autenti-
kus dallamok sz(ir6dtek ki a hazimozimbdl,
jellegzetes alakzatok, betdGtipusok lepték el
a televiziom képernyéjét és ekkor, elfogott a
vilighabords hangulat.

Ennél tobb nem kellett nekem, azonnal ta-
padtam a,Campaign” mendpontra és egy
kellemes két és fél, harom orat toltottem el
az uj Air Conflicttal - elsé izben.

A mar emlitett sztori médban két frakcid
kozil valaszthatunk: természetesen megviv-

hatjuk légi csatdinkat a U.S Navy oldalan, de

TESZT | AIR CONFLICTS: PACIFIC CARRIERS | PS3 | X360

lehet6séglink van megismerkedni a csendes-
6ceani hadszintér offenziv szegmensével is
az Imperial Japanese Navy szemszogébdl.
Nagyon szimpatikus szimomra az, hogy
egyre tobb jaték meri vallalni a Masodik
Vilaghaboru 6sszes résztvevéjének torténel-
mét: ugyebdr régebben csak az amerikai vo-
nalat erésitették és sulykoltak belénk, hogy

a fritzek és a japok is egyarant - csinyan és
igen-igen sarkitottan fogalmazva - gonoszak.
Az, hogy megadjak a dontés lehetGségét

a jatékosoknak, a jelen korunk térsadalmi
fejlédését is mutatja... de most ne menjink
bele ennyire a politikai dolgokba: én azt
mondom, egyszer(ien csak élvezzik ezt

a valtozast.

Széval Pacific Carriers-ben mindkét oldalrél
megtapasztalhatjuk a pearl harbori esemé-
nyeket, méghozza egy egészen atgondolt
repllégép-szimulator személyében.

Ez ugyebar nem lenne tjdonség az elmult
fél évet tekintve, azonban mégis van pikan-
tériaja a Games Farm szoftverének: ez pedig
az innovacid, a mdfajok egyfajta 6tvozése,
amelynek kdszonhetéen a kildetések
teljesitése mindig tartogat valami Gjat, va-
lami olyasmit, amitél nem valik mono-
tonna a program. A missziok tébb csoportba
is sorolhatéak: vannak az egyszer(, 16jj szét
mindent, ami nem veled van” hadmiiveletek,
de részt vehetnk felderité repiiléseken,
toborzasokon (erre mindjart visszatérink)
és olykor egy zéaszl6shajé agydja mogé is
bepillantast nyerhetlnk. Utébbi egészen lide
szinfoltot visz a Pacific Carriers-be, de amin
igazan meglepédtem, hogy ebben a stuff-
ban nem egyszemélyes hést alakitunk.
Rajparancsnokként figyelntink kell a pilo-
tainkra, akik egy-egy teljesitett klldetést
kovetéen fejlédnek és talenteket is kapnak.
Ezek konkrétan meghatarozzak az egyes
emberek csataban betoltott szerepét, igy

érdemes atgondolni, kit hova osztunk

be szolgalatra. Emiatt a,game over” kiirast is
komolyabban kell venntink, ugyanis a halal
nem csak minket, hanem a bajtarsainkat is
eléri: minden kildetés odafigyelést igényel,
a rajokat szemmel kell tartani, a felesleges
emberaldozatokat pedig kertlni kell.

Es ezt hogyan lehet megvalésitani? Nos, a
back gombbal barmikor atdlhetink egy ma-
sik vasmadarba, hogy besegitsiink a térkép
atellenes pontjan folyo csataba.

Am, ez a funkcié mindemellett azért is
fontos, mert a gépagyakbol hamar kifogy

a skuld, a bombakrél nem is beszélve...
szoval, ilyenkor atpattanunk egy masikba,
mikozben az M.l visszaviszi régi géplinket

a bézisra utanpétlasért.

Akkor van gond, ha szitava lévettik a
madarat: ebben az esetben szinte mindig
szorny( halalt hal vele bajtarsunk... minusz
egy ember, ami Ujabb toborzast és kiképzést
von maga utan a késébbiekben. Széval csak
okosan ezekkel az ugralasokkal.

Rengeteg mindent irhatnék még az Air
Conflicts-rél (példaul a tovabbi jatékmodok,
a szimulacié , brutalitasa” stb...), de lassan
kezdek kifutni a karakterlimitbdl, igy inkabb
a negativumokra fokuszélok most.

Az Xbox 360 és a PS3 sem mai darab mar, de
azért ennél sokkal, de sokkal szebb grafikat
is ki lehetett volna hozni a szoftverbdl.
Elnagyolt texttrak, ronda tereptargyak,
nevetséges fizika, a sérilésmodell hidnya
(mondjuk, vizualisan nagyon jél néz ki, de
akkor is) - szinte altalanos jellemzék manap-
sag. Viszont, az is igaz, hogy a kilcsinen kival
nem sok kivetnivalé van a programban...
széval, ha érdekel a Masodik Vilaghébort és
szeretsz repulni, akkor j6 vélasztés lehet az
Pacific Carriers abban az esetben, ha képes
vagy szemet hunyni rondasagan.

En bétran ajanlom, engem meggyszott.

Kiadé: bitComposer Games Fejleszté: Games Farm
Multiplayer: 2-8 §6 Online: nincs
Felbontis: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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TESZT | DMC DEVIL MAY CRY | PS3 | X360

Devit May Cry-

Ett6]1 még az angyalok is besirnak!

démon mdr tudta, amit egy par

A perccel ezelott még csak sejtett: az
Y /4 életéért, pontosabban a létezéséért
futott. Szdmolatlanul hagyta maga mégétt
az ajtékat, hdzakat, lejdratokat, amik mégétt
ugyan hivogaté sététség lakozott, de mégsem
érezte elégségesnek a tdvot maga és az lildo-
z6je kozott. Nem e vildg sziilotte volt, igy a Fold
fizikai torvényei rd nem (gy vonatkoztak, mint
a lakosaira. Félelmetes sebességgel cikdzott a
mit sem sejté emberek kozott, majd egy fertdly-
ordnyi eszeveszett rohands utdn eqy teljesen
dtlagos mellékutcdban egy teljesen dtlagos
pincét vdlasztott pihenéhelyiil.
Nagyobbacska, félhomdlyba burkolézé hely-
ség volt, minddssze néhdny pékhdlé lepte
asztal és szék, valamint egy szebb napokat is

latott sontés terpeszkedett a sarkokban.

Alig csukta be maga maégaott az ajtot, amikor is
az eqyik homalyos foltbél halk, ginyos nevetés
és taps kiséretében egy magas, révid haju ifia
lépett el6. Koszos trikojaban, alvadt vérszindi
bérkabdtjdaban és viddm tekintetében semmi
fenyegetd sem volt, noha a hdtdra szijazott
gyonydri egykezes kard, valamint a derekarél
lel6gé iker-pisztolyok mdst sugalltak.

Mdr azt hittem sosem érsz ide, démonka,
legaldbb o6t perce vdrok mdr rad — mondta az
ifiti viddm hangon. A talvildgi lény pupilldja
kitagult, ahogy felismerte az idegent.

Szavakra mdr nem volt sziikség, az egymdsnak
fesziilé tekintetekben csak haldl lakozott, nem
éppen a gyors és kiméletes fajtdbol.

Vad hordiiléssel vetette volna magdt a szerte-

len fitira a talvildg szilotte, de a koponydjd-
nak nyomaédo dupla pisztolycsé megdlldsra
kényszeritette. Nem is Idtta hogyan és mikor
mozdult ellenfele, hiszen egy pillanatra sem
vette le tekintetét réla. A débbenet az arcdra

is kitilhetett, mert a pisztolyok mogiil csak
elégedetlen diinnyogés hallatszott.

Tényleg ennyire aldbecsiiltok engem? - kérdez-
te kicsit felhdborodottan a fid. Nem &ltem még
eleget a fajtdatokbol? De igazad van, minek

is hiizndm az idét, ha tgysem értesz engem.
Mondd csak démonka, voltdl mdr egyszerre két
novel? A vdlaszt meg sem vdrvan hizta meg a
pdros fegyver ravaszait.

Adordllések filsiiketitéek voltak ebben a

zdrt térben, noha inkdbb a kabdtjdra csépogé
testnedvekkel foglalkozott a furcsa idegen.
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Ldnyok - futé csék a két mintdzott pisztolyra -
ma sem hagytatok engem cserben.

Kdr hogy nem vehetlek titeket feleségdil.

Most nézzétek meg, ez az undorito izé 6sszevé-
rezte a mdsodik kedvenc piaemelgetd karom

- észinte dohogdssal nydlt a kilincs utdn,
amikor valami rossz érzés miatt visszanézett
kicsontozott ellenfelére.

A démon éppen akkor lt fel eqy vérés szinben
pulzdlé korben, ibolyaszinben égé szemeit az
ifitira emelte. Karjait felemelvén halk csikordu-
ldsok hagytdk el a szdjdat — nevetett.

Tényleg azt hitted Dante, az drulo Sparda
fattya, hogy egyediil jéttem el érted?

Szavait megerdsitendo, tucatnyi ldngoszlop
csapédott ki a padlébél, benniik sétét drny-
alakok mozogtak. Komolyan, mdr hétfén sem
hagytok békén? Rdaddsul csak ennyien?
Mikor tanuljdtok mdr meg végre, hogy velem
nem érdemes szarozni? Mikbzben beszélt, mint
egy gyengéd szereté, 6vatosan megsimogatta
és tokjdba csusztatta a fegyvereket és a hdtdra
szijazott kard markolata felé nydlt..”

Az 6rdog sosem alszik

Nem is tudom, hogy lattam-e mar valaha
olyan lejaraté és alazé kampanyt a kozel-
multban, mint amit a jatékos tarsadalom
muivelt a Ninja Theory-val és az altaluk
babusgatott DmC jatékkal.

Sokszor és sok helyen kifejtettem mar, hogy
mit is gondolok a manapsag oly divatos
népbetegség, azaz a régi jatékok HD-ba
valo felhtizasa és Gjboli eladasardl, ezért
amikor meghallottam hogy egy bizonyos
kiadé (akit nevezhettnk Cashcompnak is,
szerintem még 6k se sérntédnének meg
rajta) rebootot készit a PS2 és a hack'n’slash
éra egyik legmeghatéarozébb cimébdl, a
Devil May Cry-bdl, akkor egy kicsit nekem is
elgurult a gyégyszerem. Mint utébb kiderdlt,
eqy teljesen Gj részrél lesz sz6, ami mégse

A

annyira az, mert a szériat és fehér haju hosét
a siker utjan elindité elsé rész djragondolasa
lesz. Ezzel egy picit ki is fogtak haragom vi-
torlajabol a szelet, mert 6rék optimista lévén
ugy gondoltam, hogy akér egy jo dolog is
kistlhet az egészbdl, mert legaldbb vették a
faradtsagot, hogy eréforrast nem kimélvén
az alapoktol hizzak jra az egészet.

Ahogy azonban érkeztek az elsé képek és
videdk a dologrél gy ment el nagyjabol a
kedvem is az egész ordogsiratastol.

Narkos, leginkabb egy diler és strici kiilsével
megaldott metroszexualis fohds, darabokra
széteso hazak meg anyamkinnya.

Oszintén, latok ilyen paradés ,férfiakat” az
utcan pont eleget, minek bamuljak még
aTV-nis egyet?

Ezeken kivul persze egy vagon fenntarta-
som volt a jaték felé, mert az eredeti DmC
szamomra sokkal tobb volt, mint egy DVD
lemezre irt bithalmaz. Azonban ha stilszerG
akarok lenni, most, hogy tébb mint 15 érat
beleraktam mar a jatékba, szembestiltem
azzal, hogy a Ninja Theory nem csak figyiszt
mutatott neklink, hanem még jol ra is Glte-
tett és haromszor megporgetett minket.

En nem tudom, hogy kinek készon hetjiik,
hogy megsztilethetett a rajongdi nyomas
ellenére ez a jaték, de azt bizony kirallya
koronaznam és adnék neki legalabb négy
haremet is. Es hogy miért is mondom ezt?
Ha az értékelében virité kilences nem lenne
beszédes, akkor halljatok szavaim is mellé!

Minden kezdet nehéz

Bar alaposan megfiatalitott héstink, Dante
nem ezt igazolja. Limbo City kedvenc night
clubjaban tivornyazik épp két hélgyemény-
nyel egyszerre, akiket aztan némi gy6zkodés
utan lakokocsijaba invital (itt most sok Blof-
fos hasonlat ugrott be az objektumra).

4 :
Igen, D annyira meleg, hogy egyszerre két
lanyt pipaztat, ultra gaaay! A dolgok azonban
hamar rosszra fordulnak, mivel kora reggel
egy szemrevalé holgy kopogtat a bizalom-
gerjesztd objektumon, miszerint héstink va-
lahol nyomot hagyott és egy vadasz démon
épp Utban van errefele.
Ahogy ez a beszélgetés elhangzik, Dantét
egy masik sikra, a Limbéra rantja atez a
bizonyos démon és kezdetét is veszi a nagy
kaland. Legnagyobb megdobbenésemre
egészen kivalo (a stilus keretein belli)
torténetet sikertlt kerekiteni a jaték koré, ami
ugyan majdnem totalisan eltér az el6dtdl,
de legalabb sokkal vdltozatosabb és jobb,
rdaadasul még spoilerek is vannak benne,
amiket nem is nagyon szeretnék lel&ni.
Maradjunk annyiban, hogy van par egészen
korrekt csavar, amit hiba lenne itt az Ujsag
hasabjain bemutatni. Oké, mondja a ké DmC
rajongo, van valami korités is a gyilok mellé,
elfogadom.
De mi van a tébbi résszel, amitdl végul is
klasszikus lett? Gondolvan itt a tobb szintd
nehézségre, a nagyon kiraly harcrendszerre,
a titkos kildetésekre, a brutal féellenfelekre
és az allkapocs leejté kilcsinre valamint a
fulbemaszé zenékre?

Jolvan kedves rajongoék, akkor vegyuk is
szépen sorra az elemeket. Ha a grafikat szigo-
rdan technikai oldalrél nézziik, akkor sajnos
van benne egy-két kis bugocska.

Az egész jaték amugy az Unreal Engine 3-
mat hasznélja, amin lehet érezni, hogy bar-
mennyire is jok a programozék, akik dol-
goznak vele, egy picit eljart felette mar az
id6. A hibak, amiket emlitettem egyébként
nem vészesek, néhany helyen nagyon lassan
toltédnek be a pixelek, valamint nekem par
atvezetd egy kicsit be is szaggatott.

Ha ezt, illetve a minimalisan ricegd éleket

el tudjuk fogadni, akkor még szigorUan
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technikai oldalrél is rendben van a cucc.
Viszont ha az egészhez hozzdadunk egy
olyan egyedulallé stilust, amivel az Gj DmC
rendelkezik, akkor garantadlom, hogy sok
palyan az allunkat fogjuk keresgélni. Iszonyat
elborult 6tleteket épitettek be egyébként,
elég ha a diszkos palyara gondolunk.

Ami nagyon tetszett, hogy gyakorlatilag két
péarhuzamos sik fut egymas mellet, a démoni
Limbé és a normal vildg. Ezek kézott nem
tudunk valtogatni sajnos, de azért ezzel kap-
csolatban is lesz egy-két szép kis meglepi.

Sir az 6rdog

LHat szivdobbands. Mindéssze ennyire volt
sziiksége Danténak ahhoz, hogy az elétte
kavargé lényekbdl ne maradjon mds, csak
egy rakds g6zélgé bels6ség. Egy. Az ifiti egy
villdmgyors székkenéssel szeli at a kozte és az
elsé démon kozétti tdvolsdgot, majd kardjdt a
Iény Idbfejébe dllitja. Belemosolyog az arcdba,
mikdzben az egyik pisztolydval egy lépésrol
fejen lovi. Ketté. A mozdulatot meg sem torvén
rdntja ki a kardot a halott Idbdbdl, majd egy
bukfenccel fejezi be a mozdulatot.

Gurulds kézben ldtja, hogy a nyaka magas-

R4

T itt lathatod, melyik
jarékrol készult a cikk?

sdgdban négy-ot karom szeli dt a levegdt.
Hdrom. Felegyenesedvén négy tulvildgi lény
egybél felé fordul, de elkésnek. Mindig elkés-
nek. Az élet szdmukra hdrom villandsbél és egy
nagyon hosszt, fdjdalmas pillanatbdl dllt csak,
holtukban sem értik, hogy mi térténhetett,
noha tébb lehetdséget nem kapnak uraiktol

a bizonyitdsra. Néqgy. Az eqyik dognek sikerdilt
Dante hdtdba keriilnie, féldre viszi és karmos
mancsa csukloig sillyed dldozata mellkasd-
ban, a még doboga szivet keresvén.

Hirtelen azonban mozgdsa bizonytalannd
vdlik, ahogy egy kard halad dt szép lassan

a gyomrdn keresztiil. Nem érti, hiszen épp
most tépte fel az drulé Sparda gyermekének
mellkasdt. Ot. Dante felpattan, forgészélként
veti magdt a legkézelebbi lényekre, idét sem
hagyvdn nekik a védekezésre.

Kettot egyszerre fejez le, a harmadikat és a ne-
gyediket letaglozza, és ahogy a foldre kertilnek,
teljes testulydval a nyakukra lép.

Két szdraz reccsenés, gy torik el a nyakuk,
mint gyenge dgak a forgoszélben. Az otodiket
nem cifrdzza, az elsé 16vés a térdkaldcsot
rombolja szét, a mdsodikat pedig a fdjdalomtél
elkerekedett szembe kiildi. Hat. Az utolsénak

dolgot, de két lépést tud megtenni, amikor

eqy hadtulrél érkezé I5kés az egyik gerenddnak
szegezi. Rezegve dll meg a kard a tetemben.
Csend. Most komolyan, erre miért volt sziikség?
Lekésem az utolsé kért! — mérgelédik tovdbb az
orokos. Hirtelen megmerevedik, eszébe jut egy
korokon és idén tuli mondads: kiontott démoni
vér nem marad megbosszulatlanul.

Ebben a pillanatban hatalmas robbands rdzza
meg a termet, Dantét az egyik falba préseli a
nyomds. Homadlyos tekintettel néz fel a vérbol
szliletett bosszudllora...”

A jatékmenetet nézvén megallapithatjuk,
hogy sokkal kiforrottabb lett az 4j DmC.
Természetesen a kombo rendszer marad,
csak Uigy, mint az alap fegyvereink, azaz
Ebony és Ivory, a két pisztoly, valamint hii
kardunk, a Rebellion.

Erdekes ujitas, hogy kapunk két 6rdogi illetve
két angyali fegyvert is, amik kozott kedviink-
re valogathatunk. Hogy értheté legyek: az
alap tamadasokat és kombokat a kardunnkal
fogjuk megtenni, viszont ha egy dedikalt
gombot (jobb vagy bal ravasz) nyomva
tartunk, akkor a fent emlitett angyali vagy
ordoégi fegyéval fogunk harcolni.
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Ez egyrészt azért lényeges, mert brutalis
kombékat hajthatunk végre a segitséguik-
kel, masrészt pedig kapunk leginkéabb a
Darksiders-re emlékeztetd Ggyességi része-
ket, ahol a fent emlitett paros valamelyikét
kell majd hasznalnunk.

Higyjétek el, leirva sokkal bonyolultabban
hangzik mint élében, bar az tény, hogy némi
gyakorlast igényel majd a megszokasa,
viszont ha belejoviink, akkor aztan elindul
az aratas!

Csak a metal!

Természetesen a palyak végi értékelések
maradtak, itt ugyanazokat a dolgokat nézi

a gép mint eddig, azaz milyen latvanyosan
harcoltunk, hanyszor haltunk meg, mennyi
id6 alatt teljesitettiik az adott palyat, hany
targyat hasznaltunk. A legjobb rang az SSS,
amiért nagyobb nehézségeken tényleg vért
fogunk izzadni, de ugye a széria sosem a
kénnyedségérdl volt hires.

Apropé kénnyedség! Az utolsé két nehézségi
fokon, a Heaven and Hell-en illetve a Hell and
Hell-en garantalom, hogy olyat fogunk szivni
mint eddig még sosem.

Az elsé még hagyjan, mivel itt mindenki (mi
is és az ellenséqg is) egy Utéstél meghal, vi-
szont a masikon csak mi, az opponenseknek
ugyanis rendes energiajuk van.

Ideges tipusi embereknek ennek elkezdését
nem nagyon ajanlom. Tartalom szempont-
jabol nagyon rendben van a cucg, elsé
nekifutasra nekem 9 és fél Gramba kertilt

a husz palya végigvitele, kis keresgéléssel
egybekotve.

Minden szakaszon talalhatunk kulcsokat,
amikkel a titkos kuldetéseket tudjuk meg-
nyitni, ezekbdl szam szerint 21 talalhato.

Sokszor mondtuk mar, hogy egy-egy jol sike-
rdlt zenei betét mennyit tud dobni az egész
jatéknak az élményén. Az i) DmC dalait két
el6adé, Noisia és a norvég metalbanda, a
Combichrist adja. Nem is tudnam megmon-
dani, hogy mikor hallottam ennyire kiraly
elektro-metal-techné dalokat. Képzeljik el a
szitut, megjelenik n+1 dog és ezzel egyetem-
ben olyan muzsika szél, ami alatt elfelejtiink
mindent, és csak az ellenségek daralasan

jar az agyunk. Zsenialis. Es nem, itt nem lesz
Gangnam Style.

Viszont amitél a legtébben féltink, Dante
atalakitasatol, jelenthetem, hogy szerencsére
nem lett baj beléle, s6t! Sokkal fiatalabb,
mint eddig, viszont a stilusa pont olyan
hiivos mint a Kérhéz a varos szélén kriptaja
illetve badass mint Kojak nyalokazas kozben.
A technikai bogarakat leszamitva egy igazi
negativumot tudok felsorolni, az pedig a

foellenfelek és a veliik valo Gsszeakaszkodas.
Természetesen itt is Mundus a fégoni, meg
van még par alattvaldja, de a boss harcok és
maguk a rossz karakterek olyan szinten gyen-
gék, hogy egy picit mindegyik utan csalédott
voltam. Ha ez még nem lenne elég, a velik
valé harc is nagyon kénny(. Azért ettél a
résztél tobbet vartam volna.

Es hogy mitél lesz mégis ez az egyik legjobb
hack'n’ slash? A nagybetds stilustol!

Fogtdk az eredeti rész legjobb étleteit,
kerekitettek hozza egy uj, franké torténetet,
kibévitették az amugy is paradésan mikodé
harcrendszert, némi kabitoszer elfogyasztasa
utan pedig ezek mellé olyan megoldasokat
és palyakat pakoltak, amiktél még
Suda 51 is elégedetten csettintene,
megspékelvén hatszér-borzolo
dallamokkal. Aki nem szerzi be ezt a
jatékot, fuggetlentl attdl, hogy szeret-
te-e vagy nem az elédot, az bizony egy
nagy élménytél fosztja meg magat.
ATeam Ninja megcsinalta (nézzétek csak
meg vildgszerte az értékeléseket) a tutit,
majd a naplementébe kerekezvén a kovet-
kezbket Uzenték a kritikusoknak: ,Na kabbe
gyikok, én leléptem’”.

»Hossz élete folyamdn a démonvaddsz Dante
sejtette, hogy egyszer tilzott makacssdga

és onfejlisége hozza majd el a pillanatot,
amikor eldtkozott vérét kell segitséqdil
hivnia, de sosem gondolta volna, hogy

egy tucatnyi kis senki miatt fogja
megcselekedni.

Mégis, most, hogy szinte kimerithe-

tetlen életereje a rettenté sebeken (
dt szivdrgott el, amiket a vérdémon
csapdsai szakitottak testén, érezte,

hogy lépnie kell.

Lehunyta szemét, koncentrdlni kezdett és
megprobailta felidézni magdban apjdanak
alakjdt. Hihetetlen er6 jdrta dt testét, még
mindig hunyt szemmel egyesével lefejtette
magdrél a vérbaél és bosszubol allé lény
karmait, majd egy torokbél jové (ivéltés-
sel egylitt puszta kézzel és hallhatatlan
vére segitségével zuzta szét az eleven
haldit. Csend, csak az ifji kohécsel
halkan, szdjabél vér szivdrog,

ahogy 6sei kidlltdsdval egyiitt a
hangszdlai is szétszakadtak.

Némdn, mint egy drny kel fel a romok
kozill, magdhoz veszi elejtett kardjdt, piszto-
lyait gyengéden, féltve a tokukba csusztatja.

A pusztitdsra tgyet sem vetvén lépi dt a pince
bejdratdt. Tudja, hogy mdshol is sziikség van rd
ebben az dtkozott vdrosban.

Az ajté egy koporsofedél némasdgdval csuko-
dik be utdna”

Kiadé: Capcom Fejlesnté: Ninja Theory
Mukiplayer: nines Online: nines
Felbontas: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1

VIZUALITAS 8 AUDIO 10 KEZELHETOSEG 9
TARTALOM 9 ELVEZETI FAKTOR 9
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van a probléma, és csak én

E n sokaig elhittem, hogy velem @
gondolok mindig rosszra, de azt [

hiszem most mar valaki masnak is
latnia kell: hogy lehet csalddbarét egy
bajszos csoves, aki egész nap gombakat
zabal, és ettdl azt képzeli, az egész vilag pa-
pirbdl van? Ez szamomra kimeriti az idealis
példakép hatérait, gyerekeknek.

No de emiatt nem kell megijedni: a Paper
Mario: Sticker Star még ezzel egydtt is az
egyik legjobb vélasztas 3DS-re, és egyaltalan
nem csak gyerekeknek.

Na, de kezdjlk az alapokkal: a Paper Mario
sorozat egy, a karakter nevét visel6 jatékok-
t6l szokatlan mdfajt hédit, ugyanis RPG-k.
Bar valamilyen szinten (f6leg a Wii-s epi-
zédban) mindig is jelen voltak a platformer
elemek, sokkal nagyobb fékuszba kerdlt a
sztori, és a logikai feladatok.
A széria eddig mar harom Nintendo nagygé-
pen is tiszteletét tette, azonban a handheld
gépeket eddig még elkertiték. Gondolkod-
tam is, hogy vajon melyik iranyzathoz lesz
kézelebb a 3DS-re érkezé Sticker Star.
Inkdbb a Super Paper Mario platformer
részeit helyezi el6térbe, vagy a korabbi két
epizéd stilusa dominal majd?
A helyzet az, hogy véglil egyik sem.
Tesztalanyunk ugyanis teljesen
sajat iranyvonalat vett, Uj, egyedi
jatékmenettel, ami kifejezetten
a 3DS-en makadik a legjobban,
és ami reményem szerint még
sajat szériavonalat is elindithat.
Hozza kell tenni, hogy a Sticker

YRR os A
R sheeiloas

Star nagyon merész |épést tett azzal, hogy
végul dgy dontétt, 6 se nem RPG, se nem
platformer. Végil egy furcsa mutans lett,
mindkét stilus néhany jellegzetességét
magaénak tudva, ezéltal a jatékostél meg-
kovetelve, hogy mindkét mdfajjal legaldbb
koszond viszonyban legyen.

Mondhatnank ra, hogy RPG, mivel a harc
korokre osztott, és rengeteg az apré mellék-
kildetés, ugyanakkor nem feltétlentl lenne
igazunk, mivel egyaltalan nincs XP gy(jtés,
vagy fejlédési rendszer.

Ezért aztan mondhatnénk ra, hogy platfor-
mer, mert az életer6-noveldket, és a matri-
cakat (roluk késébb még bévebben) igy kell
megszerezni, am igy is tévednénk, mivel az
ellenfeleken nem lehet sima ugralassal tul-
jutni, és ritkak az gyességet igénylé részek.
Na de nem fogom két oldalon keresztil

azt magyarazni, milyen jatéknak
nem lehet mondani az 4j Paper
Mariot, inkabb irok arrél, hogy
milyennek lehet. De ehhez elébb
nézzik a torténetet.

A papir Mario-vilagban (nem, ez nem csak

a nevében ilyen, ezek a karakterek valoban
papirbol vannak, és tisztdban is vannak vele,
olyannyira, hogy 6sszehajtogatjak magukat,
szétvagjak egymast, stb...) épp az idei nagy
Matricafesztivalt (Sticker Festival) inneplik,
amit azonban a gonosz Bowser tonkrevag,
amikor hat darabbé z\zza a Comet matricat.

Na de legszorny(ibb, legvaratlanabb gaztette
még hatravan: elrabolja Peach hercegnat.
Nyugodtan tegyétek le az Ujsagot, tljetek le,
szivjatok el egy cigarettat, emésszétek meg
ezt a sokkot, én alig akartam elhinni.

Mivel Mario még életében nem tudta
Bowsert idoben megfékezni, mindig csak
miutan az mar rongyosra erészakolta a ki-
ralylanyt, ez(ttal is csak a fesztival romjaival,
és Peach hercegnd hfilt helyével talélkozik.

Segitségére siet azonban Kersti, a
(na ezt probald meg nem 6hogve
felolvasni) kiralyi matricatGndér,
aki amellett, hogy az 6rok néma
Mario helyét veszi ki a dialogu-
sokbdl, folyamatos tutorialként is
szolgal, és az L gomb megnyomé- e ——
saval barmikor elé is hivhato.

A sztorirdl kérilbelll ennyi elég is, azt
hiszem azt mar mindenki lesz(irte, hogy a
matricak (a tovabbiakban inkabb az eredeti
elnevezés szerint: Stickerek) szerves részét
képezik a cselekménynek. Nos a jatékmenet
viszont konkrétan teljes mértékben ezek
koral forog. A stickerek alapveté feladata,
hogy a harc kézben tamadasokat inditsanak,
értsd: ha egy matrican kalapacs van, azt
felhasznalva, Mario kedvenc kalapacsaval
jatszik diotorét az ellenfél fején, ha példaul
cipd, akkor rajuk ugrik, stb.

Ez azonban csak a stickerek legalapvetébb
felhasznalasi modja, a palydkon szerte tala-
lunk olyan szituacidkat, amelyeket ezek olda-
nak meg, tigy, mint a fal, amirél hianyzik az
ajto, és nekink kell raragasztanunk, vagy a
ventillator, ami elfdj minket az Gtbél, hacsak
nem ragasztjuk le.

Stickerekhez nagyon sokféleképp lehet jutni,
legegyszerGbben a varosban vasarlas utjan,
illetve a palyakon elszortan gy(jtogetve,
azonban van két ritkdbb fajtajuk, aminek a
beszerzése masképp makodik.
Vannak azok, amik csak szimplan borzaszté
ritkak, ezeket vagy harc Utjan szerezziik meg
nehezebb ellenfelektdl, vagy a legeldugot-
tabb helyen kereshetjlk, a béka feneke alatt
talalhato szalmakazal mélyén lévé
erd6 kozepén eldsva.
Masik, érdekesebb fajtajuk az,
amelyet mi alakitunk at ilyen
formaba, ugyanis a palyakon
elvétve talalunk valodi haromdi-
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menzids targyakat a,valodi vilag-
bol’, mint példaul ollé, porszivoe
vagy csap. Ezeket atalakitva
stickerré, igazi csodafegyver-
ként szolgédlnak a papirvilagban,
értelemszerd okok miatt.

Bar ezek valdban rendkivil eré-
sek, a méretik normal a stickereknek

a tobbszorose, igy rettentd sok helyet foglal-

nak albumunkban.

Itt azonnal meg is emliteném a legkomo-
lyabb problémamat a jatékkal: nincs egy
nagy gy(jtéhelytink, ahova biztonsagba he-

lyezhetjik nehezen megszerzett kincseinket.

Matricasalbumunk mérete ugyan folyama-
tosan novekszik, igy egyre tébbet tartogat-
hatunk magunknal a magikus ragacsokbdl,
néha be fog telni, és akkor nincs mas hatra,
mint eladogatni, vagy harcban elhasznélni
Gket, amivel alapbdl nem lenne gond, de
az embernek a szive szakad meg, ha mezei
Goombakra kell elpazarolja az adaz harcok
aran megkaparintott csillogo-
szines-oriaskalapacsat!
Persze, lehet tartalékol-
ni, lehet tgyeskedni, de

kényelmesebben
éreztem volna magam,
ha a régi Resident Evil
jatékokhoz hasonlé
varazsladaba minden
cuccomat beledobdl-
hattam volna.

No de azt hiszem, min-
den kételyt elhessege-
tek a jaték mindségét il-
letéen, ha azt mondom:
tényleg ez volt a legna-
gyobb bajom vele.

Végig magaval ragado,
a sorozatra altalanosan
jellemzé varazslatos
hangulat vart ram, béséges tartalommal,
remek palyakkal és nagyszer( fejtorékkel.
Na jo, azért nem mindig olyan nagysze-
rliekkel. Bar a logikai feladvanyok tul-
nyomo része valoban elég otletes, azért
béven eléfordult olyan is, hogy az ezt
meg honnan a bal bokdmbél kellett volna

tudnom?” szituacio allt elé. Persze Kersti min-

dig ott van, hogy megkérdezd, de amikor
igazan kéne, sajnos nem tul segitékész.

g

Emiatt aztan sajnos sokszor

kilogikazas helyett a végtelen

prébalgatéas a megoldas, ami sok

értékes stickert dldozhat fel.

Ezt leszamitva azonban tényleg

roppant elégedett voltam, végig
remek hangulatu volt a szoftver, ami-
re még rasegitett a pazar prezentacio: bar a
grafika nem épp a konzol maximuma, szép
szines, és egy 3D-s kérnyezetben remekul
mutatja be a papirvilagot, a zenék pedig
a jol ismert dallamok és Gjabbak harmoni-
kus keverékei.

A Paper Mario: Sticker Star nagyon kelle-

mes meglepetés volt, és vélasz arra, hogy

a Nintendo mivel tudja olyan j6l eladnia
hordozhat6 gépeit.

Ahelyett, hogy a nagygépes jatékok
elemeit prébalta volna athozni kicsiben,
teljesen (j irdnyvonalat teremtett, ami nem

is passzolhatna jobban a 3DS-hez.

Ennek csupan annyi ldozata van, hogy kicsit
mindkét vegyitett mdifajt szeretni kell, ha
kozeliteni prébalsz a cimhez, am azt
hiszem, hogy azoknél, akiknek
egyaltalan megfordult a fejében

a vasarlas, nem lesz ezzel problé-
ma. Es 6k egész biztos j6l fognak
szorakozni.

Tudtad, hogy a Konzol Magazinban 1-10-ig,
csak egész szdmokkal pontozunk?

A rolmanus

Kiadé: Nintendo Fejleszté: Nintendo
Multiplayer: nines Online: nincs
Felbontés: 720p, 1080i, 1080p Hang: DD 5.1
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TARTALOM 9 ELVEZETI FAKTOR 9
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TESZT | THE HIP HOP DANCE EXPERIENCE | X360

THE I

DANCE

Johet a Hip-Hop
minden reggel...
avagy, En és én,
meg a tanc! 2. rész

Zumbatdl atmozgatott testem és
a Fred Astaire mentalitisom nem

pihenvén, régton Ujabb kihivasokat

keresett, s a The Hip Hop Dance Experience

bepattintasaval a hip-hop, r'n'b ériilet felé
tettem egy lépést elére.

Aztan egyet hatra és igy tovabb. C’'mon,
JediEco in the house, yeah!

Amikor megkérdezik télem, hogy milyen
zenét szoktam hallgatni, mi a kedvencem,
azt a konstans valaszt szoktam adni, hogy
mindenevé vagyok, kivéve a rap és hip-
hop (najé, azért vannak olyan nétak ezek-
ben a m(ifajokban, amiket szeretek —
Cypress Hill FTW).

Széval, képzelhetitek mennyire RAPestem
az 6romtél, mikor a Zumbas sokk utan

kozolték velem, hogy Beyoncé-sra razhatom

a fenekem az Uj Ubisoft jatéktol. De a puding
prébaja az evés és az obszcén objektiv
Ujsagiré lenyeli prekoncepciéit, igyhogy én
is eszerint cselekedtem.

Nem is t6kolok sokat a végeredmény ken-
dézésével: a THHDE nekem nagyon tetszett,
annak ellenére(!), hogy mintirtam, nem
tdlsagosan kedvelem az ilyen tipust zenéket.
Itt is 40 dalt tartalmaz a korong, olyan
eléadékkal, mint Flo Rida, Chris Brown,

Busta Rhymes, Lil Wayne, Snoop Dogg és az
oregeknek még Run-DMC is van.

Tobbnyire mind dallamos slagerek, hal' isten-
nek nem azokkal a szimplattema kéke-
meény rap notakkal tlizdelték tele a jatékot,
amelyekben csak a dob meg basszus zakatol.
En kapasbol az LMFAO: Sexy and | Know

It cim( slagerével kezdtem, egyrészt mert
teljesen rolam szél ez a néta, valamint a
zumbas jatékbdl eltanult csipémozgast itt
legalabb kamatoztathattam. Csuma hangeré
és mar ment is a,Wiggle, Wiggle, Wiggle,
Wiggle Yeah!”

A Black Eyed Peas Experience hagyomanyait
kovetve, eztittal is szembél valamint hatulrél
latunk tancost, igy nekem vajmi kénny( volt
leolvasni a mozdulatokat.

A reprodukalas mar mas tészta volt. Viszont

a jaték roppant segitokész, és folyamatosan
jelzi, ha valamelyik testrészed nem ugy mo-
zog, mint ahogy annak kellene.

A mozdulatok pedig ténylegesen tancmoz-
dulatok, nem csak idétlen kar- meg lablendi-
tések, hanem echte hip-hop figurak.

Mivel 3 nehézségi szint is van a jatékban,
rogton kiprébaltam a legnehezebb fokozatot
és azt kell mondanom, hogy a balance telje-
sen jora sikeredett; valtozatosabb és valéban

nehezebb, de sikerélmény még igy is szerez-
heté és sok-sok gyakorlassal teljesitheto.

A single player utan, természetesen paros-
ban még jobb a jaték, de a Dance Marathon
maoédban szinet nélkil, folyamatosan
tesztelhetjik kitartasunkat és tanctuda-
sunkat (ha mar faradsz és sok a hiba, vége

a dolognak; én ekkor mar a végkimerlés
hatdrén tengédtem, Ggyhogy sok babért itt
nem szereztem). Grafikailag szép a jaték, és
igényesen kialakitott. A hattérpalyék kidol-
gozottak, sok-sok animacié jellemzi Gket és
a hattérben pedig az eredeti videoklipeket is
megtekinthetjlk. Az a szamtalan kis aprésag
és grafikai motivum jelzi, hogy igen erre a
jatékra forditottak idot. Kalon kedveltem,
hogy a Loading képerny alatt mar futott a
zene, amit kivalasztottam, és az egész prog-
ram kinézete a hip-hop stilusahoz alakitott.
Egyedul a mentszerkezet nem tetszett, mert
Kinecttel problémas a kezelése (tul kozel
vannak egymashoz a dalok, és ha csak ra
akarok menni, hogy réviden belehallgassak,
melyik is ez a szam, azt régton ki is valaszta-
na és gyorsan kaphattam is el a kezem, hogy
nem kéne). Azért pedig kalon pluszpont jar,
amiért a tancosod kinézetét kedved szerint
atszabhatod.

Szoval osszességében egy remekiil Gsszera-
kott cucc a THHDE. Valahogy igy kell kinézne
egy tancos jatéknak 2013-ban.

Bar zenevélasztasa miatt enyhén rétegjaték,
de szerintem barki talalhat benne kedvére
valé nétat (2Pac miért nincs???).

A maraton moéddal vigyazzatok, nehogy
aztan ,hipp hopp, jon Vuk” legyen! Ha vérbeli
gettéarcok akartok lenni, akik vagjak a vakert
(meg a parizsit), akkor tegyetek vele egy
prébat. Yo? Akkor Peace!

Bar eme hétvégi tancmulatsagtol nem
lettem egy Majkel Fletli, viszont annyi biztos,
hogy ha legkozelebb lemegyek a dizsibe
(eleve kizart a dolog, de azért van annyi alko-
hol a Féldon) és meghallok egy zumbas vagy
hip-hop szamot, kevésbé leszek szerencsét-
len a tancparketten és talan ezaltal konnyeb-
ben beadhatom a derekam mésnak is!

Ubisoft Fejlesztd:iNIS
er: 2#6 Online: nincs
- 720p, 1060i, 1080p Hang: DD 5.1

VIZUALITAS 9 AUDIO 8 KEZELHETOSEG 7
TARTALOM 8 ELVEZETI FAKTOR &
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ezuttal készhez tesztelésre, melynek

megjelenése leginkabb az Android
okostelefonok - no meg persze Tabletek -
rohamos terjedésének kszonhets.
Az MK803 gyakorlatilag egy zsebben hor-
dozhato miniszamitogép, ami nem Kis szo,
premierje ugyanakkor nem olyan eget
rengetd, hiszen mas gyartok is inditottak mar
Utjara hasonszérG versenyzéket a piacon,
raadasul a most tesztelt darab a nyaron
bemutatott MK802-es utédja.
El&bbi, ha tgy tetszik, az MK803 par perccel
kordbban sziiletett kis ikerteséja, aprobb
kilonbségek azért mégis akadhatnak.

I gen kulonleges hardver kitydt kaptunk

A szépen dizajnolt aranyozott rovatkakkal
megspékelt zold dobozka igen nehezen
huzhato le, készonhetéen a vakuumos
visszatarté erét képzé hatasnak, de némi
okoskodassal maris megcsodalhatjuk beldl

a szinte pendrive-nyi méret( (csoda)kutyut.
Gyermekkoromban az én draga anyukam
mindig azt mondta, hogy Japanban vannak a
legkiilonlegesebb technikai eszkozok, kéztik
tenyérben hordozhato kis mini TV-k is akar.
Sok tekintetben igaza is volt, noha jelen
tesztpéldanyunkat - mint ahogy az a do-
bozka oldalan diszeleg - a kis kinaiak raktak

ROVAT | MK803 MINI PC FOR ANDROID 4.0

Q, Coogle

Screenshot

D=

ossze. Ennek részben meg is felel a fekete
készulék mianyag jellegi burkolata, am ez
csak kozelrdl szembetling, egyébirant stabil
massziv és dizajnos, plane a kis zold Android
robotkankkal a tetején.

Szomord, de a neten talalt méretbeli ada-
toknal egy ,picivel"nagyobb, helyes mérés
szerint: 90mm(szélesség)x40mm(mélység)
x15mm(magassag), kortlbeldl akkora, mint
egy masfélszer hosszabb gyufas skatulya.

Fontos régton emlitést tenni a tartozékokrol,
illetve fontos beszerzendé kiegészitokrol.

A készUlléken (a mini SD porton tul) talalhaté
tapegység bemenethez csatlakoztathato
adapter sajnos lehet kulféldi duplaagu villa,
melyhez egy extra atalakito szikséges, erre
figyeljiink vasarlasnal. Képkimenethez egy
mini HDMI port dukal, melyhez szerencsére
mellékeltek mini HDMI - HDMI &talakitot,
széval ez nem gond.

A Jack - Sarga/Piros/Fehér RCA kabelre nem
nagyon lesz szlikség, esetleg SDTV-hez (bar
akinek csak ilyen akad otthon, valészinG-

leg nem vesz Android mini szamitégépet).
Fontos kiegészité még az USB eloszto, és
milyen trikkos, a szintén becsomagolt kézi-
kényvben ott is virit az arcunkba a hangzatos
reklam, miszerint vegyél most egy MK803-at,
és ajandékba kapsz egy USB HUB-ot.

Hurrd, sporoltunk 1-2 ezer forintot (aminek
persze alapnak kéne lennie, de valoban
duhits, mikor példaul egy nyomtaténal
kisporoljak az USB kabelt, széval a gyartok
siman megjatsszak, hogy nem mellékelnek
szlikséges kabeleket.)

Nem mellesleg az MK803-as Bluetooth
készulékek egész sorat is tamogatja.

Osszedugtuk, remek. Ml hianyzik? Egy USB
egér, bizony, enélkil nem sokra megytnk,
és nem art egy USB keyboard is, de utébbi
potolhaté (én azt mondom ,atmenetileg’,

\_ M.

Qundrant S S File Exph

mig egyik nap hazafelé be nem ugrunk érte a
,PC boltba®) a virtualis billentytzettel.

Kész is, maris ontja magabdl az 1080p jelet,
innentdl mar csak az alapbeallitasok jonnek,
mint pl. a Wi-Fi, és maris lehet toltégetni az
alkalmazasokat a Google marketrél, és on-
nantél béngészhetiink, vagy kilénbézé mé-
diaeszkozoket csatlakoztathatunk képekhez/
videdkhoz. Gyors és stabil, a mentrendszer
pedig abszoldt felhasznalo barat.

Gyakorlati probléma, hogy a 20 centis HDMI
kabel miatt a HDTV-k elé" kell tilni az egérké-
vel, tehat nem art egy hosszabbité.

USB egertinket kényelmetlen ki-be hizogat-
ni asztali PC-nkbdl, tehat nem art még egy
(ha eleve nincs PC-nk, plane venni kell).
Aztan ott az adapteratalakito, és a kiilénbo-
z6 taroloegységek, melyek majd kellenek
képekhez és videokhoz.

Tehat a korulbeltli 23 ezer forintos ar inkabb
béven 30 feletti, mely még mindig szeré-
nyebb kiadas, mint egy laptop esetében, am
ne felejtsik el, hogy utébbinak mennyivel ta-
gabb a felhasznalasi kore, réadasul habar az
Android nagyon terjed, azért nem mindennel
kompatibilis, példanak okaért igaz ez akar

a weboldalakra is.

Megmondom Gszintén én elsésorban Win-
dows parti vagyok, habar az érint6képernyos
Android készulékek egyre kecsegtetSbbek,
és hat 6ssze lehet vetni a legmodernebb
okostelefonokkal, vagy plane tabletekkel,
melyek ugyantigy HDTV-re kéthetéek,
hogy az MK803-as mennyire izmos. /CPU:
Cortex-A9 1.5G Hz (CPU 1.0G Hz + GPU
500Hz), memédria: 1 GB DDR3 (2 GB-re
bévithetd)/ lgazabdl mai szinten mar nem
kimagaslo, és az érintéképernyd sem adott,
tegyuk hozz4, joval olcsébb ellenben, tehat
az ar/érték arany mindenképpen dénté.

A Codec-jei egyébirant nagyon korrektek,
szoval nem egy haszontalan készlék,

sz6 sincs réla, csak nem art mérlegelni
szlkséglink van-e ra, illetve kielégiti-e az
igényeinket.

Krisz

www.konzol.eu
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A BMW-r6

masodik rész

rr

sszel (a 25. szamban) megkezdett
Ot(’irte’netl’.‘mkben a német sportos

markardl eljutottunk egészen a ‘70-
es évekig, ahonnan mar a bajor autégyar
modernebb arculataval talalkozhatunk, meg-
kezdve olyan tradicidkkal, melyek gyakorlati-
lag mind a mai napig képviseltetik magukat.
A piac torvényeinek és a hihetetlentil gyors
technikai fejlodésnek készonhetéen egyre
nagyobb tempdban, és egyre szélesebb
korben mutattak be az Gjabbnal Gjabb mo-
delleket, valamint kiilnb&z6 szabadalmaz-
tatott fejlesztéseket.

Egyik legfontosabban eseménynek a marka
térténetében kétségkiviil a '72-ben beveze-
tett 5-6s széria szamitott, kezdve az E12-vel,
és a BMW egyben be is vezette az Uj tipusjel-
zéseit. Napjainkban egy példat tekintve ez
igy fest: pl. 530xd F10 annyit tesz, hogy a leg-
ujabb (F10-es) 5-6s széria, 3.0 literes (turbd)
dizel motorral, valamint xDrive futémdvel,
mely a BMW sajat intelligens nyomatékel-
oszt6 négykerék-meghajtasu rendszere (az
Audi méltan hires nagy mdltra visszatekinté
,Quattro”technolégiaja nyoman).

Persze akkoriban még csak az 520 allt rendel-
kezésuinkre a palettan, avagy 520i kétliteres
benzines injektoros motor, és évtizedekig a
markahoz hiien tradicionélisan hatsékerék
meghajtassal. A gyar véleménye szerint
értelmetlen kormanyzott” kereket hajtani,
noha ennek pont ellentmond, hogy egy
nagyon hosszas hagyomanyt megtorve, idén
elkésziiltek az Gttdrd elsGkerekes BMW-k,
igaz, csak az 1-es szériat bévitve ,varosi” 3
hengeres 1.5 |-es modellekkel.

Na de visszatérve az els6 5-6s BMW-hez, a
'72-es 520-ast dupla fényszordk, és jellegze-
tesen nagy szélvédo, valamint az atlagosnal
nagyobb 4.6 méteres hossziisagu méret
jellemezte, jelezve a fels6-kézépkategoria
nivéjat. A miszerfal sportos dominanciaju
jellegzetessége is kialakitott egy csakis

a BMW-hez kothet6 stilust.

Az, E', valamint az utébbi néhany évben mar
JF*-re valtott modellkéd jeldli a tipus forma-
tervét, mely modelitél, s6t modelfrissitéstol
(facelift) fliggetlentil konstans ugyanazon
generacion bellil. Egyeddil a négy ajtés
sedantdl (Iépcsdshati limuzin formatervtdl)
eltéré kombi kaphat példaul mas jelzést, igy
mondjuk az E60-as esetén E61 lesz.

Ugyanez a helyzet a kétajtés coupéknal, mely
egyébként sem az 5-0s, sem a 7-es szériaban
nem fordul el6 (csak a 3-asnal pl.).

A cikk el6z6 részében mutatott fotén jol lat-
szik az 5-6s széria evollicidja, ahogy a kezdeti
4.6-0s méteres hossz szépen lassan a szériara
jellemz6bb 4.8 méteresre béviil, véglil a leg-
Ujabb F10-esnél mdr 4.9 méteresre csicso-
sodik ki. Folyamatosan bévdilt természetesen
az utasok kényelme a hatsé utastérben is,
valamint az extrak tarhaza is kiegészult, me-
lyeknek egy része felarban jo par millié forint
is lehet, mint pl. Glésflités, tébbzénas digitalis
klima, holttér figyel6, kameras tolatéradar,
guminyomas-ellenérzé rendszer, egyre
komolyabb navigéciok, start-stop engine
automatikus parkolérendszer, stb.
Mindenesetre méretben és szolgaltatasban is
egyre feljebb zérkéztak az egyes kategoriak,
behozva, sot idovel akar meg is elézve egy-
egy régebbi nagyobb kategdria megfelelgjét.

A kezdeti ‘72 E12-es 2 |-es motorja a paletta-
ban késébb 2.5, 2.8, 3, 3.2 és raadasnak még
3.4 literessel is kibovuilt, és érdekességképp
'74-161 1.8 literest is valaszthattunk.

Utébbi azért is egyedi eset, mert a 3-mas,
majd végtil a 7-es széria megjelenésével mar
osztalyonként volt besorolva - vagy inkabb
megkéovetelve - a motorok minimalis mé-
rete. Ez értelemszertien a kategoriak kasz-
nijanak tédmegbeli névekedésére vezethetd
vissza, hiszen mig régebben a 3-mas BMW-k
nagy atlagban olyan 1300-1400 kg-ot
nyomtak, az 5-6s6k pedig inkabb masfél
tonnatdl kezdédtek, addig a 7-es BMW-k
inkabb 1800-1900kg-ot nyomnak, ekkora
tobbletstily megmozgatasahoz pedig szin-
tiszta ERO kell!

(Megjegyzendd, hogy a modell témege
nagyban fligg a motor méretétdl, a dizeles
modellek pedig eleve 100-200 kg-al tobbet
nyomhatnak, valamint az xDrive rendszer
is ritehet még akar masfél mazsat, ez pe-
dig kékemény ardnyban all a kocsi menet-
teljesitményével és fogyasztasaval (vala-
mit valamiért).
Ezt végiggondolva kénnyebben megérthet-
juk, hogy a 3-mas BMW-knél példaul miért
nem ritka az 1.6-0s benzines, mig az 5-6s
BMW-knél a 90-es évek kozepétdl mara 2
|-es lett a legkisebb motor, és sokszor még az
is kicsit lomha (persze a b6 10 masodperces
gyorsulas és 210-200 km/h végsebesség
atlag autékhoz mérve még ma is gyors),

i

Fent jobbra, az E28-as ('81-'88) 5-6s BMW kulénleges kétajtos valtozatban.

Balra téle a 3-as BMW-k evolticidja (a még nem dupla-korlampas elsé E21 - 1975-
83 - nem szerepel). E30 (1983-91), E36 ("91-2000), E46 ('98-2006), E90 (2005-2011),
végul alul a legljabb F30 (2012-).

Az elsé generacios klasszikus 6-os BMW (E24, 1976-89). Balra tle jol kivehetGen
az utddja, egy bukélampas legendas 8-as BMW (E31, 1989-99).

Konzolon (E24): Driv3r, Driver: Renegade, Forza 4, Car Builder 3D (mobiltelefonokon)
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A 6-0s BMW merSben egyedi luxuskivitel( négyajtés Gran Coupe véltozata (F06),

| tavaly mutattak be.

(még nincsen rd konzolos példa)

ugyanakkor egy 2011-es (F10-es) 520d a 2
l-es turbodizel motorjaval mar 184 LE-t

(és 380 Nm-t) biztosit, 8 masodperces gyor-
suldssal, és 230+ km/h végsebességgel, ami
egy lendiiletes sportkocsi erejével vetekszik.

Hasonlé a helyzet a 7-es széria brutélis kasz-
nijaval, mely benzinesben alsé hangon 2.8
l-es motort kinal, modernebb turbédizelbol
pedig 3 literest.

Tegylik hozza, hogy a klasszikus 2.5 literes
tds dizel motort a 3-mas, 5-6s, valamint még
a 7-es szériaban is alkalmaztak a '90-es évek-
ben, de nem egy helyen olvastam véleményt,
miszerint a BMW egyik legrosszabb motorja
volt. Utébbi vélemények nyilvan a szerviz-
igényesebb mivolta miatt alakultak ki, féleg
utdlag, hiszen eléggé elterjedt, miszerint
dizeles , kollégdkhoz " képest magasabb
fogyasztas ide vagy oda, hasznalt autéknal
a benzines motor altalaban kevésbé maceras,
plane minuszokban télen.

Akarhogyan is, a 90-es évek végétdl, és plane
a 2000-es évektd| gyartott (turbd)dizel-
motorok joval megbizhatébbak, és persze
eroteljesebbek.

A legmodernebb, az évtized végétdl meg-
jelent Efficient Dynamics rendszer pedig

B =

szinte hihetetlen mértékd alacsony fogyasz-
tast eredmeényez - a teljesitményhez képest
legalabbis -, mai modelleknél akar 4-5, de
legalabbis 6 | alattira csokkentve azt.

Nem véletlen példaul, hogy mig a "90-es
évek kozepétdl elterjedt - a még részben
Jklasszikusabb” formaju, de mar modernebb
formatervet képvisels - E39-esbél inkabb
benzineseket szeretnek (pl. 528i), addig a
2004-t6l (illetve 2003 végén) bevezetett

218 LE-s 3 ezres dizeles példaul az egyik
leggyakoribb BMW motor az 5-6s szérianal,
avagy a jéval modernebb hétraivelé lampaji
E60-asnal. 7.1 masodperces gyorsulasaval és
245 km/h végsebességével, plane (hivatalos
adatok szerinti) 10 alatti varosi fogyaszta-
saval nem is csoda, hogy ennyire keresett.
Persze ezzel 6sszehasonlitva egy mai 530d
(avagy a legmodernebb enyhén 7-esre em-
lékeztetd tekintélyt parancsolé F10-es) mar
6.1 alatt gyorsul, (allitélag) nem eszik tobbet
7-8 I-nél, és csak a gyari lekorlatozads miatt
all meg 250-nél, egyébként biztosan birnd a
270-et is. Egyszeriien feleslegesen” erds, de
egy luxuslimuzinnél ez ma mar szinte .ko-
vetelmény’, és nem mellesleg a j6 gyorsulas
el6zéseknél még biztonsagosabb is.

7-es BMW a,Szallitéboél” (Jason Statham), a sportosan szogletes E38-at 1994-t6l
2001-ig gyartottak. A képen a hosszabb " valtozat lathato, 5.4 I-es V12 motorral.

Konzolon: James Bond 007: Agent Under Fire, Gran Turismo 2,

007: Tomorrow Never Dies, 007 Racing

A 3-mas BMW szérianak 1975-6s bevezetése
a marka piacképességének egyik legfonto-
sabb lépése volt, hiszen kétségkiviil az egyik
legsportosabb és legkedveltebb kategériarél
beszélink. A 3-mas BMW noha a legkisebb

a limuzinok tekintetében, atlag 4.5 méteres
hosszéaval inkdbb kézéposztalyba sorolandé,
mig az 5-6s a kdzép-felsé kategoria.

A kezdeti E21-es igen nagy hasonldsagot
mutatott az el6z6 részben mutatott 1500-as
eléddel (illetve ugyantigy a sportos E10-essel
és E20-assal) szemben.

A '82-ben bemutatott dupla kérlampas
E30-as optikailag mar sokkal inkabb az 5-6s
szériara hajaz, noha elébbi inkabb sporto-
sabb jellegd, mig utébbi inkabb elegans.
Mindenesetre az E30-as a veterdnautd
rajongok korében az egyik legkedveltebb
formaterv, raadasul rendkivil dinamikus és
kezes vezethet6ség jellemezte.

Ki ne latott volna mar a kockalampas E46-
osbol egy-egy tetszetos példanyt, mely a
'90-es évektdl uralta az utakat.

Mind a mai napig nagy kedvence a fiatalok-
nak, kénnyen tuningolhaté, de nem olyan
igényes, mint a mind a mai napig j6 artarté
kerekitettebb formaji E46-os (1998-2005,

de 2006-ig gyartottak). Egy j6 allapotu

A legujabb 7-es (FO1/F02) 2009-t61 napjainkig, melynél 2010-t5l - 7-es kategéria-
ban el&szér - végre az XDrive négykerék-meghajtasi rendszer is elérhetévé valt.
A képen az 750Li lathatd, avagy a hosszabb ,L” verzi6 4.4 literes V8 Twin Turbo
literes motorral. Golyéallé valtozatban (FO3) is rendelhetd.

Konzolon: James Bond 007: Blood Stone
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Ujkasznis X5 (E70, 2006-) Vs. X6 (E71, 2008-) 2011-es Gjkasznis X5-0s (E70) beliilrsl

Konzolon (X5 E70): Forza 3-4, Blur, BMW xDrive Challenge (mobiltelefonokon)
Konzolon (X6 E71): Ridge Racer: Unbounded, Emergency Heroes, Forza 4,
mobiltelefonokon: Asphalt 5, Asphalt 7: Heat és BMW xDrive Challenge

modellért még ma is megkérhetnek 2 milliét.
A 2005-t6l bemutatott E90-es mar abszolut
modern formatervrél tanuskodik, mai szem-
mel - féleg extrak tekintetében - a legmoder-
nebb arculat képviseldje. A legjabb 3-mast
tavaly mutattak be F30-as modellkéddal.

1976-t6l jelent meg a 6-0s széria, mely
coupé kialakitdsa ellenére egy jéval komo-
lyabb nivot képviselt, a 4.75-méteres E24-es
(kezdeti) 630 CS, illetve 633 CSi pedig tekin-
télyt parancsolé méretekkel birtak.

1989-ig gyartottak, mely id6 kozétt Gsszesen
86 ezer példanyt adtak el. Igazi sikertorténet
ugyan nem lett, de sokan kedvelték, jellegze-
tes elGrenyil6 orranak koészonhetGen ,capa
BMW?”-nek is hivtak. Kézvetlendl ezutan mu-
tatta be a BMW a legendas 8-as sorozatot,
melyrél egy komplett cikkrészt olvashattatok
a 22.szamban. Utobbi sajnos mar csak
torténelem, de az el6zd részben mutatott
E63-assal 2003-ban életre keltették a 6-os
szériat, st azéta mar harmadik generacidja
is akadt F12-es modellkéddal, 201 1-t6l.

Igazi latvanyos formatervrél és nagyon ko-
moly presztizsrél arulkodik, mely leginkabb
a vadiuj 4 ajtos 4+1 Uléses Gran Coupe-val
(F06) csucsosodik ki, atlagosan 30 millio
forintos aron (24 millas alapartél a 37 millas
agyonextrazott modellig). Nem csak kivil, de
beliilrél is meseszép.

A BMW kozvetlen a Mercedesnek és a
Porsche-nak vonultatott fel ezzel egy komo-
lyabb konkurenciat, &m pont emiatt a BMW-
t6l sem biztos, hogy hossz( tavon olyan
sikeres lépés volt, és mindenki azt valasztja,
hiszen a Mercedes CLS akar még olcsébb is
lehet néhany milliéval, és nem nyujt igazan
kevesebbet, a Porsche Panamera pedig
ugyan dragabb, de mégis csak egy .Porsche”

A 7-es BMW 1977-es bevezetésével valt iga-
zan teljessé a paletta, hiszen a 3-mas kozép,
valamint 5-0s kozép-felsé mellé megkaptuk
végre a felsé osztalyunkat is.

Az E23-as 4.86 méterével igazi - kényelmes
tagas Stliléses - luxuslimuzinnak szamitott,
dizajnjat sokban 6rokolte a 6-os sorozattdl,
igy hasonldan eléreivel6 orranak kdszénhe-
toen szintén megkapta a,capa BMW" jelzGt.
Utédja az 1986-0s E32 egészen 8 éven at
képviselte az osztalyt. Hossza 4.91-méte-

resre nétt, jellegzetesen széles veseformaju
hiitéracsairdl kénnyen fel lehetett ismerni,
am még mindig a klasszikus dupla kérlampas
format képviselte. Ezt kévette a Szallitébol
(Jason Statham) jol ismert E38-as modell
1994-161 2001-ig. A szogletes keretbe foglalt
duplalampdk mar trendibb kiilsét orokoltek,
az immaron kozel 5 méteres kasznitol kezdve
a 7-es szériaban elérhetd valt L jelzésii extra
hosszi valtozat, melynél a kocsi hosszat -
féleg a hatul Gl6k kényelméért - kdzépen
extra (generaciétdl figgéen) 10-15 cm-el
megtoldjak, igy onnantél az, L 7"-esek 5.1-5.2
méteressé valtak.

A 2002-ben bemutatott E65-6t sokan ked-
velték modern formaterve miatt, egyedul
rendkiviil koltséges fenntartasat, és kissé
kevésbé sportosabb megjelenését lehet
kritizalni. A legtjabb, 2009-t61 bevezetett FO1
méltan hivhatjak koznyelvben ,nagy-diszno-
nak”. Igazi batar verda, alapbdl 5.1 méteres
hosszal, L védltozatban pedig 5.2-vel, melyhez
igény szerint akar 6 |-es 552 LE-s Twin turbo
V12 motort is valaszthatunk, melynek sdlya
kozel 2200 kg, azaz egy mazsaval nehezebb,
mint egy X5-0s! (Hivatalos adatok szerint
varosi fogyasztasa 201.)

=

A legujabb M5-6s (F10), 2011-ben mutattak be

Konzolon: Forza 4 és Forza Horizon

Réviden térjiink még ki az X sorozatra,
melyet a BMW 1999-ben vezetett be az
X5-6ssel. A jo 6reg régikasznis E53 X5-6s
formaterve ma mar nagyon jellegzetesen
belénk vésodott, az atlag 2.1 tonnds kasznija
megd&bbentd dinamikaval kezelhet6, ennek
megfeleléen zabalja” is rendesen a fékeket,
és koptatja a futomdivet, hiszen jél dolgozik
az xDrive, igy nem art félretenni a szervizre,
de az biztos, hogy nagyon nivés és szemre-
valé sportterepjaro.

A részben Land Rover alapokra éplilé kocsi
jol karbantartva nagyon megbizhat6, de ne
felejtsik, .csak” sportterepjard, igazi terepen
hamarabb elvérzik. A kezdeti benzines 3,
illetve 4.4 |-es motorokat késébb kiegészi-
tették joval baratibb fogyasztasu - am kissé
lomhabb - 3l-es dizelesre, majd kapott 4.6
|-es benzinest is, mint csucsmodell.

A fentebb emlitett 218 LE-s 3.0d motor mar
dizeles kivitelben is agilissa varazsolta a
Jkicsinyke” verdat. Az ujkasznis kerekitettebb
E70-es még nagyobb méretet és tagabb
helyet biztositott, bevezetve a 3.5d, illetve
4.0d motorokat is.

A 2009-ben bemutatott X6-os mar abszo-
1t presztizs érték( még komfortosabb
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| ABMW M1 (E26) a bajor autogyar egyik elsé M technoldgiaji verddja, és kétség-
kiviil a legritkabb és legdragabb darabja, hiszen alig 456-ot készitettek belle
1978 és ‘81 kozott. 3.5 literes motorjaval 277 LE-s teljesitménnyel gyorsitotta az
1300 kg-os kasznit 265 km/h-s végsebességre. Kiilonbozé valtozatai alséhangon
20-30, de sok esetben 40, vagy akér 55 millié forintos aron szoktak gazdat cserélni
gy(ijték kozott vilagszerte.,

BMW M3-asok evollcidja.
Jobbrél balra: M3 E30 (1985-92) 2.31 - 195 LE, M3 E36 (1992-99) 31 - 286 LE, M3 -
E46 (2001-2006) 3.21 - 343 LE, E90 (2007-t6] napjainkig) 41 - 420 LE

Konzolon: Burnout Dominator, Choro Q Park (SEGA Saturn-on), Forza 34 és Horizon,
Project Cars, Enthusia Professional Racing, Micro Machines V4, TOCA Race Driver 3,
Project Gotham 4, TOCA Race Driver 3 Challenge, NFS: Shift, Race Driver: Create & Race

futémiivekkel. Igaz, kezdetben még csak 4
tléses volt, am 2011 nyara 6ta mar otiléses
véltozatban is (érdekességképp az X5- meg
hétllésesre is bévithetd). Arrdl megoszlanak
a vélemények, hogy az ujkasznis X5-6s vagy
az X6-os lenne-e a jobb valasztas.

Az X sorozat sikerességének koszonhetden
2004-ben bevezették a kissé szerényebb,
am 1900 kg-os sulyaval még igy is tekintélyes
méret(i X3-ast, majd 2009-t6l a nem tal ta-
gas, de rendkivil sportos és megbizhato - X
sorozatban legkisebb - X1-es is megjelent

a piacon.

Helyhiany miatt sajnos csak az el6zé részben
esett roviden néhany szé a kétiléses sportos
kabrio, illetve coupé Z sorozatrdl, nem tet-
tem emlitést jo néhany jovébeli tervrdl sem,
mint akar a BMW8i, viszont fontosnak tartom
megemliteni az M technolégiat, mely
immaron tébb, mint 40 évre, és 20 modellre
tekinthet vissza.

A gyar 1972-ben alapitotta meg a Motor-
sport részlegét, majd a sportdivizié a 90-es
években csak siman M-re lett keresztelve.
Hagyomannya valt, féleg a 3-mas és 5-6s
széria esetében az M-es sportvaltozat, igy
szamos a legendas M5-6s és M3-mas kerul-
hetett mar napvilagra, koztik a Forza 4-ben
is lathat6 F10-es M5.

Az 560 LE-s cstcsra hangolt technikai mes-
term( 4.4 masodperc alatt gyorsul 100-ra, a
lekorlatozas kiiktatasaval, pedig a 300 km/h-t
is meghaladhatja.

A gyéri atlag 10l-es fogyasztas persze inkdbb
13-15 | a valésagban, versenypélyan pedig
siman felszokhet 20-30l-re is, de egy V8-as
biturbé motornal ne is csodalkozzunk.

Egy masik valtozata, a vaditj M550D (mely
motor egyébként X5 M vagy X6 M modellek-
be is beépUl) dizeles mivoltanak készonhets-
en éllitélag varosban is csak mindéssze

7 |-t fogyaszt.

Az alig 3 |-es motor 380 LE-s, és megddbben-
t6 modon 4.7 masodperc alatt gyorsul 100-
ra, rdadasul mindez még xDrive rendszerrel
is parosul!

Akarmelyiket is valasztjuk, a sportos veze-
tési élményrél nem csak a spoilerekkel

megpakolt letisztult kilsé arulkodik, hanem

a szerkezetileg is merében egyedibb mas
felépitésd, és raadasnak a gépjarma képes

barki személyre szabott vezetési bedllitasat

eltarolni, és szamos kilonféle vezetési ra-

segitéssel folyamatosan ellenérzi a maxima-

lisan stabil Gttartast, tesztek apjan bizony
még a hatsékerék- meghajtas ellenére is
(a kiporgésgatlo kifogastalanul végzi a
munkajat és az élesebb kanyarokban is
megfogja a kocsit).

B

A BMW i8 minden tekintetben kivl-beliil egy igazi science fiction sportjarma. Hibrid felépitése 4.8 masodperces
gyorsulas mellett 3.76 |-es 4tlagfogyasztast igér. Arat még nem tudni pontosan, de ami biztos, hogy hozzavet6-
legesen 30 millio forint folé fog ragni. Habar a tomeggyartasra még egy évet kell varni, Tom Cruise-nak mar volt
szerencséje vezetnia Fantom Protokollban. :)

(még nincsen rd konzolos példa)

Megdobbentd, de nem is annyira sportauto,
de félreértés ne essék nem a négyajtés limu-
zin formaterv miatt, hanem pusztan azon ok-
nal fogva, hogy sportos jellege ellenére nem
is lehet benne éreznia sebességet, annyira
finom és kényelmes, és pont emiatt rendkival
veszélyes, mert észre sem lehet benne venni,
ahogy masodpercek alatt felgyorsulunk 200
km/h-ra (majd 250-re és tovabb), talan még

a magyar utakon sem...

HE MOST PROGRESSIVE SPORTSCAR.
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Elképzelt j6v0, azaz a
videojatékok 30 év mulva...

ilyenek lesznek a videojdtékok
— M harminc év milva? - tették

fel a kérdést 1983-ban Jack
Tramielnek. Az Griember nem jott zavarba a
felvetés kapcsan, hanem higgadtan valaszolt
a Video Games magazin techrajongé munka-
tarsanak. Nyugalmat egyszerG ok indokolta.
Jack és kompéniaja ekkor mar tulvolta
Commodore VIC-20 és a C64 bemutatasan,
amely szamitogépek egy veteran kombajn-
hoz hasonlatosan taroltak le a jatékpiac
pixelekt6l gazdag mezejét.
Meérhetetlen sikeriik egyértelmden jelezte
a szakmanak, hogy Tramiel trnak némileg
tobb koze van a szorakoztaté elektronikdhoz,
mint az iflabb Zambé csemetének a kontra-
tenorhoz. Tévére kéthetd masinaik lenyligoz-
ték a korabeli kordnadragos gamerkockakat,
akik behaltak a 320x200-as felbontastol és a
16 megjelenithetd szintél. Hidbal Mas kor,
mas elvaréasok... Egy kortars geek manapsag
nem elégedne meg hasonlé paraméterekkel,
ami érthetd. Napjainkban egy nyugdijas
ivhegeszté megunt mobiljanak el6z6 gene-
racidja is nagyobb teljesitményre képes.
A 30 év felettiek azonban még jol emlé-
keznek gyermekkorukbdél a Commodore
jatékokkal toltott végtelen estékre.
Ezek a végtelen esték persze legfeljebb csak
fél 8-ig tartottak.
A szigort apukak még a hiradé elétt agyba
parancsoltak a kicsiket az 6rokzold ,holnap
iskola” csatakialtassal. [gy nyugodtan meg
tudtak nézni, hogy mi tértént a nagyvilagban
és a partkongresszuson.
A Commodore cég elndke tehét vidaman
felelt a korabeli magazin zsurnalisztajanak,
aki kérdése mégott szines és tartalmas
interjit remélt. Hiszen ki ne hallana szivesen
a szamitogépek és konzolok elképzelt jovo-
jérél? llyen esetben barmit lehet mondani,
szarnyalhat a fantazia, harminc évvel késébb
mar dgysem kéri szamon senki.
Csalédnia kellett azonban a kolléganak.
Mr. Tramiel ugyan becsulettel és lelkesen be-
szélt, &am mondanivaldja az izgalmas rész-
letek helyett javarészt technikai specifikaci-
6krol, gyartastechnolégiardl és megannyi
unalmas technikai részletrdl szolt.
Mentségére szolgal, hogy elsésorban sza-
mitégépmérnsk volt, mintsem szénok vagy

marketingszakember. Arr6l azon-
ban szét ejtett, hogy harom év-
tizeddel késébb a jatékgépek 64
Kbyte helyett mar legalabb 512
Mbyte memériaval rendelkeznek,
rajzfilmeket idézé grafikdjuk lesz
és vezetékek nélkil kapcsolodnak
a tévéhez. Most, hogy mar 2013.
évet irjuk, pontosan lathato, hol té- 3
vedett a szakember, aki meglehe- 3
tésen alabecsiilte az elkovetkezd
évek fejlodését.

Azota felcseperedett egy Uj gene-
racio. Vagy inkabb kettd. J6 eséllyel
te is a videojatékokon néttél fel.
Nap mint nap tapasztalod a tech-
nolégia szélsebes fejlédését.
Szamodra természetes a net, az
érintékijelzo, a HD vagy a 3D.

De vajon mit hoz a jové? Milyenek
lesznek a videojatékok 30 év mul-
va? Beszélgessiink errdl egy kicsit!
Ha megengeded, én kezdem a
dialoégust itt a magazin hasabjain,
te pedig elmondhatod a vélemé-
nyed a Konzol online féruman.
Természetesen nem vagyok latnok, sem
empata kozvetitd, aki az Ezo TV lelkes samén-
jait megszégyenitve kapcsolatot teremt a
jov6 és a jelen kézott. En csupén a legfris-
sebb tech hireket, a publikus szabadalmakat,
valamint az elérheté kutatasi irdnyokat egé-
szitem ki a sajat fantaziammal. Es most meg-
osztom veled képzelgésemet. J6 hir, hogy
mindez nem keriil percenként 485 Forintod-
ba (+AFA), mert az imént emlitett ezoterikus
szakemberekkel ellentétben ingyen teszem.
Na, akkor ahogy téliik tanultam: Ldtni akarod
a jovot? Lazulj el, tedd a kezed a magazinra és
{ritsd ki az elméd. Most csukd be a szemed...
izé... inkdbb nyisd ki, mert Gigy nem tudsz
olvasni. Mdr érzed? 2043-ban vagyunk!

Gratulalok! Megvetted (j jatékkonzolodat.
A dobozén szines felirat virit: EA Joy 3.

Ez mar a harmadik generécioja az Electronic
Arts sajat jatékgépének, amiota 2025-ben
ugy dontott a mamutvallalat, hogy jatékai
mellé konzolt is készit. Az6ta nincs tébbek
kozott FIFA és NFS a konkurencia gépein.

A0ver Two
> Dozen Game

A doboz meglehetésen kicsike, és kinyitva
nem talalsz benne mast, mint egy kontrollert
és egy jégkorong méret(i kerek bigyot.

Hol a gép? - tenné fel a kérdést az, aki nem
latta a hirdetéseket, te azonban jol tudod: a
kontroller maga a konzol! Mar nem gond

a csticstechnikat ilyen kis helyre zstfolni.
Baratsagosan simul a kezedbe a grafén-alapu
kis ketyere. A szilicium kora rég lejart.
Bekapcsolas utan a gép, ahogy az mar meg-
szokott, automatikusan csatlakozik a lakas
valamennyi képerny6jéhez és beépitett
hangfaldhoz. Milyen vicces lehetett régen,
amikor még kabelekkel és csatlakozokkal
bajlodtak a gamerek... Neked csak ki kell
valasztani a menibdl, hogy a papirvékony
foliakijelzon vagy az Gsrégi LED2 tévén
szeretnél jatszani. Es itt jon az elsé megle-
petés! A men(t nem a kijelzén latod, hanem
holografikusan kivetitve, igaz, még csak

egy szinnel. Nem csak tires marketing volt a
vadonatuj HoloTouch rendszer. A hologram
tényleg makodik és tokéletesen érzékeli min-
den érintésedet. At kell hivnod a haverokat,
ez tuti agyeldobas.
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Néhany gombnyomas és a rendszer telepiti
magat. Még a csomagban talalt kiilonés
korongot is be kell kapcsolnod és elhelyez-
ned valahol a tévéd kozelében. Készen is van!
Uj konzolod immaér lizemképes, amit lagy néi
hangon kozol is veled. A hang egyuttal arra
kér, hogy 4llj néhany masodpercig mozdu-
latlanul, amig beszkennel tet6tél talpig. Ahal
Szdval a korong valdjaban egy kamera.
Johet végre a lényeg!

A géphez alapbdl harom jatékot csomagol-
tak. Bar ez a,csomagoltak” csak régrél meg-
maradt kifejezés, tekintve, hogy mar semmit
nem arulnak elavult optikai lemezeken.

A jatékok a konzol 8 Exabyte méret( taro-
I6jan foglalnak helyet, ahova felmésolhatsz
még tovabbi harmincezer filmet, Gtezer
jatékot vagy t&bb millié zeneszamot.

Az egyetlen kozos bennik, hogy csakis
letolthetd formaban, a netrél vasarolhatod
meg valamennyit és kizarélag a te gépeden
m(kodnek. A mésolt- és hasznaltjaték piacot
mar csak legendak érzik...

Megnézed a harom cimet: Az els6 a Devil
May Cry. Nocsak, utoljara a tizes' években
megjelent retro jatékot Gjra feltdmasztjak!

A masodik cim a Duke Nukem Forever 2,
amely az el6zményt is tulszarnyalva 31 évig
készilt. Az utolsé cim pedig a Crime&Guns2.
Hopp! Errél mar olvastal a Konzol Magazin
387. szamaban. Nagyon dicsérték!

Még az a vén, zsémbes, nyugdijas JediEco

is 10 pontot dobott ra. A C&G elsé része par
évvel ezel6tt Uj jatékmafajt teremtett, ahogy
elmosta a hatdrokat a filmek és videojatékok
kozott. Es most itt a folytatés!

Nem habozol egy méasodpercet sem, ezt né-
zed meg elsének. Inditas utan a kontrollerbe
épitett érzékelék ellendrzik vérnyomasodat,
hémérsékletedet, a kamera pedig testedet és
pupilladat vizsgalja.

A rendszer 6rommel megéllapitja, hogy meg-
felel6 az egészségi allapotod és mar elég
id&s vagy a korhataros jatékhoz.

Még jo, hogy nem egy idegzsabas nyolcéves
vagy, mert a konzol azonnal jelezné sztileid
mobiljan, hogy nem a korodhoz ill6 jatékra
készllsz. Ezutan tiz masodperces toltési

idé kovetkezik, amely alatt megnézel egy
személyre szabott reklamot.

Valdjaban egyaltalan nincs toltési ids, am

a konzol gyéartdja értékesitette a start elotti
pillanatot, igy minden inditaskor lemegy a
szabvany 10 mp reklam.

Végre kezdédik a jaték. A bevezetsjében
rendes, élészereplés mozifilmet latsz.
Micsoda latvanyos indités! Egy vérosi 16vol-
dozés kozepébe csoppensz.

Rendd6rék és rosszfiik. Ebben a pillanat-
ban életre kel a tévé mellett elhelyezett
korong is. Hiszen ez mégsem csak
kameral A kis kerek kiegészit6 360
fokban kérbevetiti a szobadat.

A képernydn latott képsorokat egé-
sziti ki hatasos médon.

Amikor a filmben az egyik rosszfid
egy sotét sikatorba menekl,
kortlotted is minden elsGtétal, csak
itt-ott pisldkol egy-egy utcai lampa.
A kovetkezé pillanatban mar egy
szérakozohely lathato a filmben, és
korilstted is emberek tancol-
nak, lézerfények villognak.
Es igy tovébb...

Ha egy tengerpart a
helyszin, akkor a kivetité is
hulldmokat varazsol a szo-
bad falaira. Nem szamit,
hogy a képe megtérik a
szekrényeden, l[dmpéadon
vagy a székeden.

Csak a periférikus lata-
soddal érzékeled, hiszen
kdzben a képernyére kon-
centralsz! De ez épp elég, mert
hatalmasat dob az élményen.
Es most jon az Gjabb meglepetés.

A film kézben megjelenik egy felirat,
hogy az.A” gomb megnyomasaval
barmikor atveheted az irdnyitast.
Mert amit nézel, az valdjaban a jaték grafi-
kaja! Elképesztéen valdsagos, hihetetlendl
életh(i. Maga a jatékmenet is forradalmi.

Maér az elsé része is interaktiv volt, de a fej-
leszték most kozel jarnak a tokéleteshez.

Ha akarod, végignézheted a teljes masfél
oras torténetet.

Azutan elindithatod Gjra, de menet kézben
barmikor atveheted az irdnyitast.

Attdl a pillanattdl kezdve te jatszol a fGsze-
replével és a te dontéseid szerint alakul a
torténet, mindvégig egy €16, lélegzd, redlis
kornyezetben. Csak ne lep6dj meg, ha egy
izgalmas pillanatban a gép figyelmeztet,
hogy tdl magas a vérnyomasod.

A beépitett érzékel6 folyamatosan figyel rad.
Amikor szorult helyzetbe kerilsz, vagy csak
megennél egy szendvicset, egyszerden visz-
szaadod az irdnyitast, és a film attél a ponttol
folytatodik. Mindig masképp és masképp,
aszerint hogy mikor, milyen helyzetben lépsz

ki a jatébol. Lesz vele munkad rendesen,
mert a fejlesztok rengeteg akciot és kildetést
igértek, amit megtetéztek kozel 300 kilon-
boz6 cselekményszallal. Nem lesz egyszer(i
maximumra kijatszani! Es akkor még bele
sem kezdtél a 256 f&s multiplayerbe, ahol tet-
szés szerint beéllhatsz a zsernyakok vagy

a binbandék testiletébe.

Jatékallast pedig ugy tudsz menteni, hogy
keresel valahol egy agyat a karaktereddel és
lefekszel aludni. Aztan amikor felébredsz...
nos amikor felébredsz, akkor mar Gjra 2013-
at mutat a naptar. ldeje visszatérned az dlom-
bél! Fantazia még van a témaban béven,
viszont a rendelkezésre 4ll6 oldalak sajnos
elfogytak. Mast most mar nem tehetink,
mint varjuk a hamarosan belépé uj konzol-
generaciot. Meglatjuk, mennyivel visznek
kozelebb minket az elképzelt jovohoz.

Szasa
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N Capcom az -

egyik legvita-
tottabb videojatékos kiadéva
Lnotte ki magat”. Az eredetileg
japan, mara mar azonban inkdbb

internacionalisnak mondhaté cég

minden piacon levé konzolon folyama-
tosan képviseli magat, AAA- és C-katego-
rids jatékokkal egyarant, a lemezes és a
letoltés terjesztés( szoftverek zsénerében
is folyamatosan indulva. A Capcomot
sokan kritizaljak latvanyosan profitorien-
talt politikaja miatt, mely a mérhetetlen
mennyiség( - mar eleve a lemezen levé
- DLC, majd az ezeket kovetd Complete

CGAPC Q
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Kok orzzraqutjo mentan

A Capcom és a kardok

Collection” verzick képében materializalédik.
Ettél figgetlentl a Capcom megkertlhe-
tetlen szikla a videojatékok térténelmében,
hisz mindig akad - és akadt a multban is
tucatszam - egy olyan aktualis cimtk vagy
ikonikussa valo karaktertik, melynek mara-
déktalanul sikerlil megnyernie a playerek
szivét. llyen game most a kaszabol6s stilus,
kivalé minéségl DmC Devil May Cry, mely

a féhés Dante kardjanak készénhetéen az e
havi Retro Rovat apropdjat adta.

A dicsé multban volt a Capcomnak egy olyan
Lkardos" figurdja, aki sokdig személyes titkos
kiskedvencem volt: 6 Strider Hiryu, a Strider
cim(i 1989-es jatéktermi masina fohdse.
Strider az a karakter, akib| elsopré sikerd
hés lehetett volna; egy olyan kabalafigura, aki
a mai napig fantasztikusan mené kaszabo-
165 jatékok fGszeplGje lehetne; aki fényével
tompithatna a God of War, a Devil May Cry,
a Ninja Gaiden, vagy mds jelenleg

is futé hack’n slash franchise-ok tiindoklé-
sét. A sors fintora, hogy Striderbél mégsem
lett id6tallo karakter, s6t, cstinyan eltdnt

a stllyesztében...

A karakter eredetileg a Kadokawa Shoten
Publishing egy mangajaban debutalt 1988-
ban, de életének ezt a szakaszat én még
sajnos nem ismerhettem, hala a Magyar-
orszagot akkoriban elzéré kommunista
vasflggony ,aldasos hatasanak’, valamit az
internet hianyanak.

Az eredeti jatéktermi géppel szintén nem
taldlkoztam nagyon sokaig, hisz ‘88-ban,
amikor el6szor eljutottam az Egyesalt
Allamokba, még se hire, se hamva nem volt
- mellesleg az ezt kovetd években, a ma-
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gyarorszagi jatéktermek fénykoréban is csak
elvétve lehetett taldlkozni vele. Commodore
64-en azonban ronggya jatszottam kaland-
jait (1989, US. gold kiadas), ezt kévetéen
pedig SEGA MegaDrive-ra is beszereztem
kazettéjat (1990, SEGA).

Strider esetében a korités egyedisége volt az,
ami azonnal megfogott. A térténet szerint
2048-ban vagyunk, amikor is egy csuklyas
varazslonak abrazolt ,Nagymester” nevi
diktator uralja a maitél némileg eltéré felosz-
tasu vilagot. A jaték az Eurazsiai birodalom-
ban”(ha jol emlékszem) kezd6dik és tobbek
kozott olyan egzotikus téjakra kalauzol, mint
Mongdlia, Szibéria, a Kazah Szovjet Févaros
(Moszkvaszer(i metropolisz hagymakupo-
lakkal), az Amazonas, valamint egy repulé
anyahajo. Pont akkoriban olvastam egyéb-
ként Orwell 1984 cim( fantasztikus regényét
is, ahol szintén felmertl Eurdzsia neve, igy én
16gton koltottem is magamnak fejben egy
sajat kis sztorit, miszerint a titokzatos ninja a
Nagy Testvér mindent lat6 szeme ellen kiizd.
Nem mellesleg pedig ez az egész,,ruszki” ko-
rités is nagyon bejétt, készénhetéen annak,
hogy én még az,atkos” kommunizmusban
néttem fel, majd tiniként élhettem meg

a Szovjetunio kivonulasat hazankbaol.

Strider Hiryu foglalkozisat tekintve egy bér-
gyilkos klan tagja.

A karakterhez eredetileg elég szovevényes és
érdekes sztori tartozik sok-sok cselszévéssel
és armanykodassal, de hogy Gszinte legyek,
ebbdl én ott a nyolcvanas évek végén nem
sokat vagtam, mindossze élveztem a killon-
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leges jatékmenetet és az akkor |élegzetelalli-
tonak szamito latvanyt.

Strider kllonleges fegyvere egy tonfaként

is hasznalhaté kard, mellyel suhintva a
képernydn egy nagyon dogos ,fényeffekt”
jelenik meg, valamint fémes hang hallatszik.
A pattogés, mindvégig szuperjo zenével
egy(tt ez nekem ott 1990 kornyékén maga
volt a,nextgen’”.

A Strider jatéktermi automata a maga
idejében igen komoly technikai minGséget
képviselt, igy képtelenség volt C64-re egy

az egyben atirni.

A szamitégépes és arcade szoftver nagymér-
tékben kiilonbozik: mas a palyak sorrendje,
szama, valamint mas a befejezés is.

A jatékmenet azonban a lényeget tekintve

megmaradt a butitott otthoni valtozatban is:

kaszabolds Gigyességi platformjatékrol van
sz0, ahol kiilon érdekesség a sikok meg-
szokottdl eltéré alkalmazasa és mozgatasa.
Strider nem csak a platformerekben altala-
nos vizszintes objektumokon képes haladni,
de (kabé) 45-fokos emelkedGkon és lejtékén
is, valamint éptiletek megkapaszkodasra
alkalmas falan maszni és fliggeszkedni.

Ez a fajta szabadsdg kifejezetten ritkasagnak
szamitott a maga idejében!

Tovabbi érdekesség, hogy a féellenfelek
lektizdésénél a platformelemek ugyanolyan
fontosak, mint maga a harc: van, amelyikbe
bele lehet kapaszkodni és tgy tni, méshol
egy platformon légva, vagy arra felugorva
lehet a hirtelen megjelend veszélyeket
lekizdeni.

Bar csak egy retro kaszabolos-halados
platformjatékrél van sz6, a Strider kezelése
sokkal Gsszetettebb és nagyobb ugyessé-

get igényel még mai szemmel is, mint a
hasonlé stilusd cimek legtébbije.

Mint mondtam, a Strider egyik eréssége
stilusos latvanyvilaga. Ez a fiatalabb gene-
raciénak talan nem sokat jelent, de nekem
kalonosen izgalmas érzés volt videojatékban
latni a cirill bet(s épiileteket, a,,gydlolt”
voros csillagot, plusz az ushankaba oltozott
katonakat szeletelni.

A késébbi palyakon aztan megjelenik egy
hatalmas kibergorilla, de feltGnnek vér-
szomjas farkasok, kitintetéssel teleaggatott
haboris veteranok és egy csomé mas olyan
ellenfél is, melyekhez még csak hasonlét
sem lehetett akkoriban latni... de még
manapsag sem nagyon lehet.

Strider tehat egy remek hés: a j6 kiallasa,
akrobatikus figuranak véleményem szerint
abszolut helye lenne manapsdg is a videoja-
tékok vildgaban, azonban nagyon gy tdinik,
az altalam iranyaba taplalt rajongas nem volt
globdlisan jellemzé.

A Capcom 1990 utdn megprébalkozott egy
folytatassal, sét a kis sztrke PlayStationre is
mintha kijott volna egy jaték ezen a cimen,
de Ugy tant el az érdektelenség fekete

THE FIRST CPS

lyukadban, mintha sosem lett volna. Konzolos
fronton 2006-ban lehetett utoljara talalkozni
Striderrel: a Capcom Classics Collection:
Remixed kollekcioé PlayStation Portable-re,

a Capcom Classics Collection Vol. 2 pedig
PlayStation 2-re és Xbox-ra jelent meg; nem
tudom, ismeri-e ezeket egyaltalan valaki...?

Erdekes adalék, hogy - a Wikipédia szerint

— 2008 utén Strider tobb alkalommal is
feltGnt kalonboz6 listakon, mint mend
capcomos karakter, sét, a tokéletes ninja’,
ennek ellenére mégsem jelent meg modern
kontosbe oltoztetett Gjgeneracios kalandja.
A mai napig nem értem, miért nem huztak
elé Gjra a figurat és helyezték egy olyan AAA-
kategdrids PlayStation 3/Xbox 360 jatékba,
mely példaul a Tomb Raider és a Ninja
Gaiden keveréke lehetett volna.

Egy orszagokon és |élegzetelallito fantaziata-
jakon ativel6 kaszaboldaba, ahol a kardvivas
és domborzat lekiizdése egyarant a jatékme-
net fontos részét képezi...

...hallod, Capcom?

SYSTEM KIT TO:
FIT ANY CABINET!
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poker kivételével erésen ledldozoé agban
vannak videojatékokhoz képest, annak
ellenére, hogy a megszallott tarsasjatékosok
részére egyre Gjabb otleteket megvilland termékekkel probalnak el6alini a
piacon maradt gyartdk. Bar a jelenleg futéd konzolokra azért,szokéévente” kijon
egy-egy kartyas game, ezek mindegyike csak egy nagyon sz(k réteget képes
bevonzani. Hangzatos Uncharted franchise ide vagy oda, ez a tény igaz
a PlayStation Vita exkluziv Uncharted: Fight for Fortune cimd PSN szoftverre
is. A FoF digitdlis kartyajaték, mégsem kertilt bele gyakorlatilag semmiféle digi-
talis kunszt: a parti a jatékosok avatarjai elé sorban lepakolt lapokkal, klasszikus
formaban folyik, azaz nincsenek megelevenedo figurak, birkédzé és lovoldozo
poligon harcosok, sem pedig fotorealisztikus minéséga atvezetd filmek.
A jaték célja, hogy a player ,megtamadja”lapjaival ellenfelét, és életerejét
nullara redukalja.
A parti kéronként folyik. A jatékosok mindig valasztanak a sajat paklijukbdl egy
tamado kartyat, melyeket 5 helyre, a,fontvonalba” pakolhatnak le.
Ez utan hiizhatnak és helyezhetnek el kincses és tulajdonsag maédosité lapokat
is, amiket elobbieknél azonnal bevalthatnak, vagy a jobb hozam reményében a

ﬂ hagyomanyos kartyajatékok manapsag a

tamadokartyak védelmébe helyezhetnek, utébbiaknal pedig a tamadé, figurds”

lapok statisztikajat novelhetik. Mindkét fél lepakoldsa utdn az automata tama-
dé kor kovetkezik, ilyenkor a figurak erejlk szerint, egy csapas soran csokkentik
az avatarok életpontjait, vagy a frontvonalban el6ttilk all6 ellenséges kartyaét
(amit gyengithetnek vagy ki is (ithetnek adott esetben).

A ﬁguras karryék tobbféle alaptulajdonsaggal rendelkeznek ezek alapjan

< af
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| "¢ Bank 2 Fortune Cards
' 2 Reveals Ardiacts

Mathan Drake

gen, a PS Store-ban debiitalt When Vikings
) Attack! inditds utdni elso percei Ggy haztak
mosolyra a szdmat, ahogy csak a legjobb minéség(

letolthetd jatékok szoktak. Félreértés ne essék, sokkal jobban kedvelem a,nagy”
lemezes cimeket, de azt egyenesen imadni tudom, amikor egy kis PSN-es cucc
megfog és tigy megporget Gtletességével, mint egy AAA-kategorias kaland.
AWVA egy ligyességi game, mely kicsit talan a shoot'em upokra hajaz, azonban
ebben nem |6v6ldozni kell, hanem mindenfélét dobalézni.
Széval ez a klasszikus iskolai kidobds modern valtozata. A fészerepld egy...
nevezziik Atlagembernek, aki a cel-shaded grafikas, brit képregény orszagot
elozonl6 rosszfidk ellen kiizd - és ezek a gonoszok viking huliganok!
Atlagember nem all egyediil a harcban, kiizdelméhez éntudatos brit allam-
polgarok csatlakoznak: minél tobb ember verédik egységbe, anndl nehezebb
objektumokat tud a csapat felemelni és a vikingekhez hajitani.
Persze a huligdnok ugyanigy tizedelik Atlagember csapatat, mondjuk egy hozza-
juk vagott méhkaptarral.
A jaték sztori modjaban 15 gyonyorien megrajzolt,,angol” pélya kapott helyet,
ezek tobb részbdl dlinak. A szakaszokon adott szamu vikinget kell kidobni,
lehetdleg Ggy, hogy Atlagembert ne tudjék kiejteni. A sztorit lehet sz6l6ban és
co-opban is (zni, online és offline (PS3) egyarant, 1-4 playeres mokéban.
Van a programban kompetitiv multi is, tobbféle szabalyrendszerrel. A PS3-Vita
Cross-Play és Cross-Save adott.
AWVA latvanyviladga mindkét konzolon kivald! A kis zabalnivald, képregényes
fizimiskaju, futballhuligdnokat és atlagembereket megformazé figurdk nagyon
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APIayStation 3-ra és PS Vitara nem olyan tdl ré-
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Martin

Sony
J Entenamment
Network

szamolja a program az egymasra haté eréket. A game alapbdl 100 lapot ismer,
de DLC-ben U2 és U3 pakli is vasarolhato.

A jaték szabalyrendszere alapvetéen nem agyonkomplikalt, a nehézséget a
lapokon lathatd, elsére ijesztéen sok adat okozhatja. Bar van betanité méd,
szerintem a jatékmenetet ebbdl nem lehet kiismerni, helyette nyomni kell a
partikat és kiokoskodni a szabalyokat. Ehhez kitartds kell, jomagam példaul
nehezen igazodtam ki, ami valamennyire azért kedvemet szegte.

; # i Trophy earned,
& Actack Bonus doubles

| gg?grtainmenl Martin

Network

szépen mozognak, a dobas mdkodése a szuper fizikdnk koszonhetden példas.
A modern 8bites zenék mosolyra hiizzak a szad.

Sajnos kezdeti lelkesedésem az eléggé repetitiv jatékmenetnek koszonhetoen
hamar lelohadt. Egyediil jatszva a game kampény médja szerintem nem egy
nagy durranas, kifejezetten kozépszerd. Amennyiben talalsz 2-4 tarsat, azonnal
viccessé valik. Az egymas elleni multi 3-4 player esetén jopofa. Olyan nagyon
melegen nem ajanlom.
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: : z okostelefonokon méltan ériasi nép-
JEI 9 E‘K = 1 Aszerﬁségre szert tevo Jetpack Joyride
; végre megérkezett a PlayStation-re is...
< rogton kétszer. November végén PS Miniként
Y R |m ' jelent meg, majd kiilonos médon egy hénap-
£ pal késobb ismét feltdnt a Store-ban, immdr
trofea tamogatassal, és ami még meglepébb: ingyenes cimként.
Ez mondjuk nem teljesen fedi a valésagot, hiszen a JJ a mobilokra jellemzé
freemium rendszert hasznal, azaz maga az alapszoftver ingyenes, de bizonyos
extrakért és konnyitésekért mar keményen pengetni kell. Ez esetlinkben a fej-
lesztésekhez sziikséges aranypénzekre vonatkozik, melyekbdl ugyan jaték koz-
ben is ssze lehet szedni j6 par darabot, am lényegesen megkonnyiti a dolgod,
ha mondjuk veszel mikrotranzakciéval egy 50.000-es pakkot potom két fontért.
Hat még a hiilyének is megéri, nem? Annak legaldbbis mindenképpen, aki hete-
kig tarté tapolas nélkll akarja megszerezni a,Vasérolj meg minden kiegészitt a

jatékon beliili boltbdl” trofeat... Kar volna viszont a korités miatt elitélni a Jetpack

Joyride-ot, hiszen a cucc remekiil ssze van rakva.

A jatékos feladata egy laboratériumbaél menekiils jetpack-es figura terelgetése
lesz, akinek iranyitasahoz elég csupan egyetlen gombot, avagy Vitan a hatsé
érintépadot masszirozni, ezzel szabélyozva, hogy karakterlink milyen magassag-
ban repiiljon (maga a haladas automatikusan torténik). Hogy ne legyen olyan
egyszerl a dolog, a pélyan kilonféle tipusi lézerek és rakétak armaddja probalja
szabotdlni a menekiilést, melyeket eleinte még konnyd elkerdilni, de a megtett
tavval egyenesen aranyosan novekvé tempé idével lgyis az egyik tereptargyba
és ezzel a biztos halalba taszit. Aggédni mondjuk tdlsagosan nem kell, mivel

a jatéknak nincs konkrét vége, a tét csupan az, hogy meddig tudsz eljutni a

mikor a Dreamcast csillaga még magasan
Aragyogou ésmegjelent ra a Jet Set Radio,
még legvadabb almaimban sem gondol-
tam volna, hogy egyszer lesz olyan hordozhaté
gép, ami képes lesz a Smilebit klasszikusat teljes
pompdéjaban megjeleniteni.
Tobb, mint egy évtizeddel az eredeti megjelenés
utdn azonban pont ez a helyzet és a tavaly &szi
HD konzolos megjelenés utan év végére aVita is
megkapta a maga portjat, ami valami egészen fantasztikusra sikertilt.
Maga a jaték tal sokat nem valtozott, az alapbdl is kifejezetten latvanyos Cel-
shaded grafikét felh(ztdk HD-be, megmékoltak a kamerakezelést, beépitettek
egy online leaderboardot, valamint helyet kapott a Bénusz szekciéban egy
érdekes és informativ dokumentumfilm is. Szerencsére maga a jatékmenet val-
tozatlan maradt, azaz a légyszemiiveges Beattel és a GG bandaval Toky-to ker(i-

leteiben kell gorkorival ortilt triikkoket el6adni, graffitizni, menekdlni a rendorok

elol és megmérkazni a rivalis csapatok tagjaival. Mindekoézben folyamatosan
szl az azéta klasszikussa nemesedett tipikus JSR-es hip hop/funk/dance hibrid,
a varos legmendbb kalézradidjanak misorvezetdje DJ Professor K pedig mindig

tajékoztat az aktudlis eseményekrél. Szerencsére az iranyitas nincs tulbonyolitva,

a két analog kar mellett csupan a gyorsitasnak, az ugrasnak és a graffitizésnek
van kiilén gombja (ez utébbira igény esetén akar az érintoképernyot is lehet
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eszgé

teljességgel randomizalt akadalypalyan. Az Gtkozben Gsszegydjtott pénzbdl cso-
délatosan ki lehet cicomazni a faszereplot és jetpackjét vagy akar értelmesebben
is el lehet kdlteni a felhalmozott vagyont kiilonféle fejlesztésekre és kitylikre.

A mobilcimek tébbségéhez hasonldan a Jetpack Joyride is végtelenil monoton-
na valik hosszu tavon, de (ires 15 percek vidam el(itésére nem sok ennél jobb
elfoglaltsagot talalni jelenleg a Store-ban, kiilonésen nem (kvazi) ingyen.

Porrve Gouuoo
= _efsesees lizn
T >
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fognak a rajongdk, viszont a partizan gorkorizassal még csak most ismerkeds,
fiatalabb korosztalyt valészindleg sokként fogja érni a palyakon 1évé (helyen-
ként kifejezetten feszes) id6limit és hogy a befestendé felliletekhez vezeté utat
nem jelzi ki a program nagy villogé nyilakkal. Kitartassal persze minden akadaly
lekiizdhetd és ebben az esetben érdemes is bevéllalni egy kis szenvedést, mert
a Jet Set Radio ma is pont olyan friss és egyedi élménnyel teszi gazdagabba a
jatékost, mint tette azt 12 évvel ezelott...

J

hasznalni), szoval garantéltan senki nem fog belezavarodni a lehetéségekbe, ami
egy handheld jatéknal kiilonosen nagy elony. Az mar kevéshé szerencsés, hogy a
cucc nehézségébe egyaltalan nem piszkaltak bele, aminek persze nyilvan ordilni
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ROVAT | SEN ES XBLA
m magyar Digital Reality és Suda51 ismét sszeallt, s
- anagyszera Sine Mora utan egy oldalra scrollozés
:K:NE:HI platformerrel lepték meg a jatékosokat.
M a fenti név utan kit lep meg manapsag), a jatékot afféle

: ®  szinhazi el6adasként talalva elottiink.
gyorsan becsuisznak a szinre, amely ugyan lathato, de jépofa, ahogy a,latha-
tatlan” kellékesek dolgoznak. A fekete lovag maga egy bébu, aki életre kell, s a
repkedo segitotarssal kardltve. Ez természetesen az adott,pélydk” felfedezését,
meghéditasat jelenti.
hanem nehézségében is. Ellenérzépont akad, mint kénnyités, de amint kifo-
gyunk az életekbdl, vaghatunk neki Gjra az adott darab legelejének.
és ugrasok kis idoraforditassal, bar a nehézség miatt igencsak ra kell menniink
arra, hogy szinte fejbdl tudjuk, mikor mit kell gyorsan véghezvinni, mert ho-
Az elvont dolgok most sem hidnyozhatnak. Az ellenségek mind groteszk
lények, nem épp tiindérmesébe illGek, a vér folyik patakokban, s mikrohulldmd
A kihivéssal alaposan megspékelt, poénokat és abszurditast sem nélk(il6zé
Black Knight Sword kalandjaival azonban vannak gondok. Nosztalgiafaktora

Maga a jaték kissé elvontra sikerdilt (bar ez nem tudom,
Elképzelni nem nehéz: az adott helyszinek, tereptargyak és hatterek szépen
diszletek kozt lavirozva igyekszik eléadni a darabot a kozonség szamara egy kis
A jaték nem csupan menetében emlékeztet klasszikusokra (pl.: Castlevania),
Haéstink relative j6l mozog, precizen kivitelezhetéek a tdmadasok, védekezések
stink erosen érzékeny a talalatokra.
stitok szétverésébol nyerhetlink extrakat.
ellenére is unalomba tud fulladni, kevés Gjitassal dolgozik és nem annyira

A Asa

01 e

(LLARASL

| régi idok klasszikusait felidézni j6
IRETTROJCiTvdRAMEAGE] Adolog, s még inkdbb az, hanem is egy
feldolgozasrdl, hanem egy Uj, de a 8bi-

tes éra elott tisztelgd parddiajatékot kapunk. Mert a Retro City Rampage ilyen,
méghozza a jobbik fajtabdl. Nem is kicsi belités a GTA elsé részeibdl, teljesen
abszurd torténet és események, kellemes kezelhetoség, elborultsag minden sar-
kon. A jatékos a Jester nev( szindikatus csatldsa, aki megannyi blincselekmény
kivitelezésére hivatott. Az ellenfeleinket szimplan a Gonosz Jofitk titulussal
illették, 6k prébaljak megovni Theftropolis varosat a magunkfajtatdl, kevesebb
sikerrel. A GTA-vonal nem csupdan a feltilnézetben merdil ki.

Autdkat lophatunk el, atgazolhatunk veliik minden jarokelon, de Mario médjara
a fejukre is tiporhatunk. Ugyanis a jaték nem csupan a Rockstartél,,nydl’, a
'80-as évek megannyi klasszikusabdl vannak utaldsok, kikacsintasok, ahogy
popkulturalis elemek is. A tartalom sincs elaprézva, a kiildetések kellemesen
valtozatosak, van, ahol a Paperboy madjara ujsagokat kell kihordanunk, vagy
épp egy specialis misszion 2D-s platformerként kertilgetni az akadalyokat,
hogy a megannyi minijatékot ne is emlitsem. Felsorolni mindet nem éhajtom,
de kihivasokkal egyditt 80 kiildetés boven van benne. Maga a 8bites, nyilt vilag
szabadon bejarhaté, élettel teli, nyilizsgo, csak épp a torvényt tisztelik kevesen.
A latvanyt vizudlis sz(rok segitségével tehetjiik egyedibbé, melyek mindegyike
valamelyik korabeli gép sajatja volt, mint egy ,téglakonzol’, ami a NES-re utal.
Jépofa otlet, ahogy az is, hogy mas indie jatékok karakterei is megnyithatoak,
lasd pl.: Minecraft vagy Super Meat Boy. Summadzva a tényeket, a RCR rendben
van, ellenben sajnos se lokalis, se internetes tobbjatékos moka nem kerdilt bele,
csupdn a visszajatszasainkat oszthatjuk meg tarsainkkal.
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intenziv, mint a fent mar emlitett Castlevania, sét, ennél jobb ilyen stilusu
darabot is konnyedén talalunk a jatékkinalatban.

Vizudlis téren kiemelkedd a maga elvontsagaval, mint egy jobb mdvészfilm,
am ehhez minden mas téren kozepes elemek gazdagitjak. A miifaj és Suda-
rajongoknak ajanlhaté, s legféképp valamelyik Souls jatékon nevelkedettek
szamara, mivel az a par vilag, amit bejarhatunk, nem adja konnyen magat.

VAVAVAVIVS
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A Retro City Rampage olyan jaték, ami 6reg motorosoknak és a 8bites korszak
oromeibdl kimaradok szdmara is egyardnt élvezetes, vicces hangulatbomba.
Meglehet, utdbbiak az utalasok jorészét nem fogjak érteni azonnal, de ettdl
fliggetlentil a beszerzését batran merem ajanlani mindenki szamara.
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ThE dezz egy barlangot? Mire lelnél, min mennél

keresztiil a kutakodas alatt?
AVE A vélasz minden esetben mas és mas, s ezt a kon-
cepciot alapul véve Ron Gilbert (Monkey Island) és
a Double Fine csapata egy klasszikus point & click jatékot olvasztottak bele egy
humoros puzzle-platformerbe. Az eredmény nem csak szép, de jél is makodik.
A Barlang, mely beszélni is tud, figyelmezteti hoseinket, hogy ne nagyon akarjak
benne vagyaikat megkeresni, am erre a hét vallalkozé szerepld fittyet hany, nyil-
van. Nem is tévednek nagyot, kiilonbozé bestidk, meglepd foldalatti helyszinek
rejtik valamilyen ahitott céljukat.
Gondolhatnank, hogy akkor ez a fenti ,mdfajkevergetésen” tdl mi egyedit tarto-
gat még? Nos a jadtékmenet nyalanksagai mellett még annyit, hogy barlangé-
szaink rendre egyedi torténettel, motivacickkal rendelkeznek, tovabbé egy
kalandtiran kapasbol harommal kell boldogulnunk, ami igen egyedi izt ad a
dologhoz. Ezt megtehetjiik mi magunk, vagy lokdlisan még két baratunkkal,
online sztornd. Sokféle variaciot ad ez a megkotés, s ehhez tarsul mindaz, hogy a
kompania minden tagjanak vannak sajat, dltala abszolvalhaté helyszinei, tehat a
sokszor sziikséges kooperacio mellett néha az egyik szereplére szorul a csapat.
A jelentkezdk vélhetéen valamilyen agyament casting alapjan kerllhettek
be, mindegyikiik kvézi egy klisé (pl.: tudds, kalandor, lovag), akik magukhoz
valo specidlis képességekkel rendelkeznek, tehdt teszem azt a szerzetes a
telekinézissel operdl, az ikrek (egy fonek szédmitanak) szellemet idéznek és ha-
sonlok. A tobbszori végigjatszas ezzel szavatolva is van (még ha a kdzds részekre
rais unhatunk idével), am ahogy haladunk, akkor kezd el némi csalédast okozni

" G ondolkodtél mér azon, hogy egymagad felfe-

mint egy ujabb platformjatékkal, am a

fentiekkel ellentétben a Pid leginkabb a logikai-
ligyességi részekre gyr ra jobban, s teszi ezt egészen jo szinten.
Fohosiink, Kurt, akivel a valtozatossag kedvéért itt is egy barlangban kezdiink,
de azt hatrahagyva megannyi akadalyon, csapdan és ellenfélen kell atverekedni
magéat ahhoz, hogy szimplan hazajusson. A vilag, amelybe csoppeniink meg-
annyi elérhetetlen feladat elé allit minket, ami végett egy specialis képességre
lesz szlikséglink - ez a Beam-nek nevezett er6 annyit takar, hogy Kurt két, altala
tetszGleges kivalasztott helyre le tud dobni egy fényes erépontot (Gem-et), ami
aztan egy rovidebb ideig fényt és erot sugaroz.
Ez az energia mindig ellentétes iranyba fejti ki hatasat, mint amire rahelyeztik,
tehat egy egyszer(i példaval élve, ha tdl magasan van egy kijarat, a foldre téve,
majd besétalva a Beam-be, az felfelé irdnyit minket. A sugarakban kis mozgdssza-
badsagunk van, a csavart nem csak ezek adjak. Egyrészt ezeket az energianyala-
bokat j6l megfontoltan kell elhelyezni, hogy kapcsolékat, blokkokat aktivaljunk
vagy tlintessiink el, valamint az érzékelosugarakat, ellenfeleket is ezekkel tudjuk
kitériteni Gtjukbol egy idore. Mivel egyhamar kialszanak emiatt sokszor allandé
figyelem kell, mit merre és hogyan szeretnénk megoldani.
Akadnak részek, amikre nem helyezhetoek el, vagy olyan blokkok, amik szimplan
elt@innek, ha eltalaljuk azokat, jocskan megnehezitve igy szamunka a tovabbju-
tast. Eleters nincs, ha egy akadélyt vagy csapdat bekapunk, akkor jobb esetben
annak a kozelében vaghatunk neki tjra a feladvanynak. A 22 kiilonb6zo helyszint
felvonultato jatékban sok titkos helységet fedezhetiink fel, megannyi felhasznal-

o
z e havi letdlthetd jatékok bemutatdjanak
Jg i sorat mivel is lehetne stilszer(ibben zarni,
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a program. Szérakoztaté ugyan és a targyhasznalat sincs talbonyolitva, mint
ahogy a karakterek kozotti véltogatas is egyszer(, de semmi se lehet fenékig
tejfel, a feladvanyok, amik a legtébbet nyomjak a latban, nem sikeriiltek kelléen
erdsre, fejtorésre ritkan adnak okot. Emellett amennyire jé tdmasza, annyira
a hatuliitgje is lehet egyeseknek a tridval valé maszkalas.

Néha a gép automatikusan utdnunk réntja a tébbieket, de idével zavaré lehet
még kétszer végigmenni egy szakaszon a kompaniaval. Ha egy-két baratun-
kat hivjuk segitségtil se enyhlil a helyzet sokat, akik egy képemyén vannak,
azok tudnak egyszerre mozogni, minden mas esetben a tobbieknek vamiuk
kell, amig valaki

valahol végez.

Ezt mérsékelhették

volna par technikai

megoldassal (pél-

déul utasitasokkal).

Hibai ellenére is sze-

retheté a The Cave,

még ha lattunk erre

a m(ifajra mar jobb

példakat a multban,

van benne valami

egyedi, ami miatt

ajanlhato darab.
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haté targyat taldlhatunk, gyGjtégetnivald is akad, s mindezt egy gépen egy tar-
sunkkal kiegésziilve is abszolvalhatjuk. Ekkor a helyzetiink annyiban kénnyebbé
valik (vagy épp bonyolédik), hogy négy sugarat is elhelyezhetiink.

A Pid ellenben nem hibéatlan jaték, olykor tdlontdl egyszer(, néha meg piszkosul
bekeményit, amin a haldlozést kovetd par masodperc még rd is tesz egy lapattal,
eléggé megtori a jaték ritmusat a varakozas egy feltamaddsra. Viszont az aktualis
jatékkinalatbol egy egészen szérakoztatd ligyességi anyag, széval egy esélyt
batran adjatok neki.

r
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@ Parallels - XlI

ivel a janudr tradiciondlisan gyenge
M hénap lemezmegjelenések szempont-

jabol, szinte adta magat a dontés,
hogy eztttal a jovobe tekintés helyett inkabb
visszaidézziik a 2012-es év legjobb albumit,
melyet hosszas gondolkodas és az ,Eccpeccki-
mehetsz” nevi tudoméanyos médszer tébbszo-
ri alkalmazasa el6z6tt meg. A most bemuta-
tasra kertil6 kollektiva valészindleg azok szivét
fogja igazan megdobogtatni, akik hozzam
hasonléan nem tudnak betelni a nyolcvanas
évekkel, a Parallels ugyanis zeneileg teljesen
olyan, mintha a tagjai egy idékapun at érkez-
tek volna egyenesen az évtized kdzepébdl.
A harom tagu banda 2010-ben a Visionaries
LP-vel egyszer mar elvardzsolta azt akb 10
(a sajté munkatarsaival egy(itt 20) embert,
akik megvasaroltak a kivalo kritikakat kap6
lemezt, most pedig némi tagcserét kdvetéen
Gjult erbvel tértek vissza a puritdn médon
csak Xl cimre keresztelt albummal. Kate Bush,
Madonna, New Order, Depeche Mode... ezek
az el6adok jonnek eld tébbnyire a trié kapcsan
és bar hatasuk valéban felismerhetd egy-egy

Parallels - XII
(Marigold Records)

& Ronto Ralph

»id-AHON : One Game al a ¢

gazin kilénb6zé rovatainak hasabjain,

hogy mennyire ritkan (lasd még: soha)
tnik fel igazan jol sikerdllt jatékadaptacié a
mozik kinalataban. A helyzet annyira sulyos,
hogy szamomra érthetetlen médon sokan
az elsé Mortal Kombatot is a jobban sikerilt
prébélkozasok kzé soroljak, pedig a cucc
egyetlen erénye a Sonyat alakité szinésznd
testi adottsagaiban rejlik...
Még a mikoddképes adaptaciokndl is ritkabb
azonban az olyan eredeti sztorival rendelkezé,
videojaték témaju alkotds, ami nem ragad le a
klisék mocsaraban és/vagy 4llitja be kedvenc
hobbinkat retardalt geekek elsé szamu elfog-
laltsagaként. A témat a mozgodképnyelvre el-
s6ként sikeresen adaptalé populdris alkotas (a
Scott Pilgrim mozit sajnos minden erénye elle-
nére sem ismeri igazan széles réteg) némiképp
meglepé médon a cukormézban flirds Disney
stidiotél érkezett, akik mar a kilencvenes
évek Ota probalkoznak a film alapjaul szolgalo

T Obbszdr kitargyaltuk mar a Konzol Ma-

dallamon/zenei alapon (egyébként melyik
hasonlé stilusban alkoté egy(ttes NEM em-
Iékeztet valamilyen szinten a New Orderre?),
am a Parallels mégis képes arra, hogy a csupa
ismerds elembdl egy olyan 6nallé hangzast
alkosson, ami egyszerre hat frissnek és kelt
nosztalgikus érzéseket a hallgatéban.

A lemez csticspontjaként funkcionalé Days of
Summer erre még direkt ré is tesz egy lapattal,
melyben az angyali hanggal rendelkezé Holly
Dodson leheletfinom electro alapokra pakolt
csilingel6s szinti szényeg folott gondol vissza
a régi nyarakra. Persze nem minden dal sz6l
csillagporos emlékekrdl, a Ritual Dancer és

a Time Will Crawl mar kifejezetten tancpar-
kettbarat darabok, melyek kozl féként az
utébbi, ha cirka harom évtizeddel korabban
jon ki, komolyan megszorongatta volna az
akkori slagerlistas el6addkat. Az elképesztéen
hatdsos szintetizatortéméval megtidmogatott
Love & Devotion tovabbi bizonyitéka annak,
hogy a harmas mennyire ért az elsé hallasra
flllbemaszoé dallamok megiraséhoz, a Hands
That Rule The World pedig remek céfolata

forgatokonyv vaszonra
vitelével, de a project
csak a rendezdi felada-
tokat ellaté Rich Moore
fedélzetre lépésével
kapott igazi lenddiletet.
Az animécids filmek-
ben meglehetésen
tapasztaltnak szamité
(emberlnk tébbek k-
z6tt a Simpson csalad
és a Futurama tobb
epizédjanak 6sszera-
kasaban is tevékeny
szerepet jatszott) Moo-
re mar az alapsztorival
gatlastalanul kihasznal-
ja a 25+-0s korosztaly
nosztalgiafaktorat és
egy retré arkad gép jatékhosét. .. pontosab-
ban antih&sét dobja a kézéppontba.

A Fix It Felix neva fiktiv videojaték antagonis-
tajaként elhiresdlt Ronté Ralph a gép sikerét
koévetden beleragad az 6rokas fégonosz
szerepébe, am egy balul sikeriilt party utan
ugy dont, elege van a negativ szerepekbdl és
bebizonyitja, hogy &6 is ér annyit, mint a vilagot
folyamatosan megmenté f6hésék. Gondolom
sejthetd, hogy ebbdl a szituaciobdl oriasi
kalamajkak fognak kialakulni, arra viszont
kevésbé lehetett szamitani, hogy a vetitésre

Lgardeddmként” belll sziil6k is teljes beleélés-

sel fogjak végigizgulni a filmet, sét 6k fogjak
csak igazan megérteni és féként értékelni az
olyan aprésagokat, mint példaul, hogy Sonic,
valamint az &sszes t6bbi vendégszereplé (és
van bel6l(ik j6 par...) a jatékokbdl j6l megszo-
kott hangjan szélal meg. A magaért beszélé
cimmel ellatott Hero'’s Duty katonai kiképzése,
a Sugar Rush Speedway Mario Kartot idéz6 fe-
|épitése és a Fix It Felix Jr. jatéktermi automata

(Marigold Records)

annak a tévképzetnek, hogy a popzene nem
alkalmas komoly kérdésfelvetésre vagy az
elgondolkodtatésra. Egy sz6, mint széz, a Xl
remek ellenszere lehet az év eleji letargianak,
kompakt slagerei pedig egyarant ajanlhatéak

a nosztalgiara vagyo id6sebb és a szintipopot
megismerni vagyo fiatalabb kézonség szamara.

FARALLE!S

(Wreck-It Ralph)

Donkey Kong el6tti tisztelgése is mind-mind
olyan részletek, amik nagy eséllyel a felnétt
korosztély tagjainal fognak igazan beditni, csak
éppen ket meg az édeskés, szirupos betétek,
a szemfajdité szinorgia és végtelennek tind
Uldozés jelenetek fogjak a jatékido végére
lezsibbasztani. A Pixar legszebb pillanatainak
megddntése igy sajnos végll elmarad, de ez
nem is lenne tdl fair 6sszehasonlitas annak
tiikrében, hogy manapsag a Pixar is leginkabb
a tisztességes iparosmunkakban (Verdak 2/
Merida a bator) utazik.

Aggédni tehat felesleges, az apré botlasokat
leszamitva a Ronté Ralph pontosan az a film,
amire mar évek 6ta vartunk, és amit lathatéan
oltonyos Gzletemberek helyett megszallott vi-
deojatékosok készitettek neklnk, megszallott
videojatékosoknak...

MIKOR A JATEKNAK VEGE,
KEZDODIK A BULH

Ronté Ralph Mifaj: Animacids film Szereplok: h, Vanellope,

Rendezd: Rich Moore Zangief,

Moziforgalmazé:
Férum Hungary

(Wreck-It Ralph )
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(o) Ted

Ronté Ralph kérbedicsérése utan
Amaradjunk még egy ajanlé erejéig a

CGl animécios karaktereknél és vigyazod
szemiinket vessiik az év masik nagy megle-
petését prezentdld Ted c. alkotdsra, melyet
mostantdl immar otthonunk kényelmében
is végigkuncoghatunk DVD-n vagy akar Blu-
rayen is. A szatirikus rajzfilmsorozatok és azon
beldil is f6ként a magénak villamgyorsan kult
statuszt kivivé Family Guy révén ismertté valt
Seth MacFarlane elsé egész estés alkotasat
jocskan megelbzte a hire és mar jéval a mo-
zikba kerdilés el6tt a fél internet a cstnyan
karomkodé macirél beszélt - jogosan, mond-
hatjuk a kétségkivil zsenialis alapétlettel valo
megismerkedés utan.
A film elején bepillantést nyerhetiink egy John
nev( roppant maganyos kisfiti életébe, aki Ka-

Ted
(Ted)

racsony este azt kivanja, hogy a frissen kapott
plissmacija barcsak életre kelne.
A csoda megtérténik, John végteleniil boldog
lesz, hogy végre igaz baréatra lelt, a vilag pedig
nem gy6z dlmélkodni az él6/1élegzé plissallat
latvanyatol. A legtobb hasonlé témaja mese-
film itt (plusz, minusz par bargyu kalandocska)
ér véget, a mi torténetlink azonban még csak
most kezd&dik: 27 év elteltével a kisfiubdl
Mark Wahlberg, a pliissmacibél pedig egy be-
tépve fetrengd, cinikus, bunké és folyamatosan
politikailag inkorrekt beszélasokat puffogtaté
kis gorcs valik, aki az eltelt évek utan még
mindig siilve féve egyiitt van gazdajaval.
Ez persze cseppet sem tetszik a dégos
baratnének, Lorinak, aki tigy érzi kapcsolatuk
egy helyben topog és a kovetkezo szintre
|épést egyetlen ember... pontosabban medve
T akadélyozza meg,
mégpedig Ted.
Ezen a ponton az ol-
.~ vasé jogosan érezheti
- azt, hogy:

1. Ezt a torténetet
mar latta, csak éppen
pltssmaci nélkdl.

2. Ateljes film egyet-
* len poénra (viccesen
karomkodd jaték-
medve) van felhGzva,
ami aztan a jatékidé
masodik felére vég-
leg kifullad.

-ray forgalmazé:

& Ernest Cline - Ready Player One

hatésa miatt a vildg romokban éll, a kész-
letek kimer(lében vannak, de minderre
az emberiség nagy fvben tesz, hiszen minden-
ki az OASIS nev( rendszer cyberterében éli
az életét. A végeldthatatlan nagysagu online
fellilet magéaba olvasztja a videojatékok és az
internet legaddiktivabb elemeit, ami garan-
talja a fliggd magatartésra hajlamos egyedek
azonnali kontrollvesztését (széval csak 6vato-
san, kedves Facebook generacié...).
A csendes mindennapokat a rendszer alapi-
t6janak, James Hallidaynek a haléla a kavarja
fel, aki 6rokos nélkil tavozik az él6k sorabdl és
csupan egy rejtélyes videolizenetet valamint
egy konyvet hagy hatra.
Az emlitett flmecske arra buzditja a felhasz-
nalékat, hogy keressék meg a rendszerben
elrejtett harom kulcsot, ugyanis aki el6szor
Iép 4t a hozzajuk tartozé kapukon az kapja
az orokséget és a rendszer feletti irdnyitas
lehet&ségét is.
Mivel Halliday szenvedélyesen rajongott a
nyolcvanas évekért, a jatékosok hatalmas elan-
nal belevetik magukat az évtized popkulttira-
janak ujrafelfedezésébe és hirtelen a korszak
filmjei, zenéi és természetesen videojatékai
lesznek a legmendbb beszédtémak.
Evekig tart6 hidbaval6 kutatést kévetéen

2 044-et irunk. A gazdasag 6sszeomlasanak

Ernest Cline - Ready Player One

(Agave kony vek)

a nagy tébbség aztan mar lassan kezdi azt hin-
ni, hogy a nyomok uténi vadaszat csupan egy
rossz tréfa, amikor egyszer csak egy 18 éves
srac raakad az egyik kulcsra és ezzel az egész
OASIS sorsara komoly kihatassal rendelkezé
eseménysorozat veszi kezdetét...

Ernest Cline elsé regénye a semmibél startolva
tarolta le a piacot és a Ready Player One
gyakorlatilag pillanatokon beldil valt kultusz-
regénnyé, tébbek kézott olyan kijelentésekre
sarkallva a kritikusokat, mint hogy ez a regény
volna ,az 4j generacié Neuromanca®

Persze... A siker receptje esetiinkben nem
tulsagosan bonyolult, Cline egyszertien csak
konnyed és olvasmanyos médon Irt egy olyan
sci-fit, ami a zsaner hagyomanyaitdl eltéréen
se nem unalmas, se nem tulsagosan komoly-
kodés. Ez mar magdban elég szép fegyver-
ténynek szamit, de emellett a RPO csak tgy
hemzseg a nyolcvanas éveket megcélzo utala-
soktél, ami nyilvan a retro iranti elapadhatatian
vagy koraban nem szamit hatranynak...
Persze déreség volna lekicsinyelni ennek a (sz6
szerint) fantasztikus regénynek az érdemeit,

a fordulatokkal teli, végig koromragasra kész-
tetden izgalmas sztori ugyanis kivételesen

jo stilussal ker(il prezentaldsra, ami annyira
nem meglepd, ha tisztdban vagyunk azzal a
ténnyel, hogy a Star Wars fanatizmusnak és

(Ted)

Félelemre azonban nincs semmi ok, hiszen
MacFarlane alkotdsa sokkal intelligensebb,
mint amilyennek az el6zetesek alapjan tdnt
és bar a barat/baratné (vagy ha igy jobban
tetszik: felnSttként is megragadni a gondtalan
egyetemi évek szintjén, avagy batran szembe-
nézni a nagybetds élethez kapcsol6dé valos
problémakkal) konfliktus valéban &srégi klisé,
de filmink olyan (igyesen laviroz a két oldal
kozott, hogy csak minimalis mértékben [ép

fel dézsavli” effekt.

MacFarlane persze igazan a cinikus macival
érzi magat otthoni terepen, de a legemléke-
zetesebb jeleneteket (a Polipka fécimdalanak
el6addsa egy Norah Jones koncerten, illetve a
zsenidlis formdba ontott tisztelgés Flash Gor-
don el6tt) inkabb kothetéek az édeskés nosz-
talgiahoz, mint a mindenkit lealazé vitriolhoz.
Nem kell nagy fantazia ahhoz, hogy a folyvast
hezitdl6 Johnba beleldssuk Seth MacFarlane
sajat, felnéttkorral kapcsolatos félelmeit, és
ha aTed még
csupan az elsé rr_
1épés volt sz4-
maéra az élet
problémainak
tudomasul
vételéhez, alig
varom, hogy
kidertljon
mire lesz ké-
pes ez a srac
legkozelebb...
plissmaci
nélkal.

(Agave konyvek)

a geekségnek oltart allité Rajongék habortja
cim( film pattogés dialégusai és ortilt otletei a
Cline altal irt forgatokonyvbél szarmaznak.
Tovéabba ki tudna NEM imé&dni egy olyan
regényt, melynek szinte minden lapja tartal-
maz par explicit vagy éppen rejtett utalast az
Utolsé csillagharcostdl a Wham! munkassagan
at a Knight Riderig.

A Ready Player One-t leginkabb egy frankén
eltalalt mashuphoz tudnam hasonlitani, mely-
ben az alapanyagok olyan m(vészi precizitas-

sal vannak
-.--.——u-u-—n-»—.-—..

Bsszemixelve, Lot s Chotoaes e

hogy a vé-

gén valami 3 CANNE
teljesen uj -a—'- ‘-‘“‘S‘
ésiizgamas ““
dolog ke- “

letkezik... “
szbval... ““(‘
talan még- v\

sem volt ak- ‘%‘,'

kora baklévés
az a bizonyos
Neuromdn-
cos kijelen- x
tés, mint

amilyennek
elsére tant.
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ROVAT I

RKaracsony 2012 f

Az elmuilt karacsonyi, meglehetdsen gazdag
ajandékes6bél nem csak szeretteimet, de
sajat magamat sem hagytam ki: hogy a b6

10 nap alatt még véletlentl se unatkozzak, a
Lego Harry Potter: Years 1-4 (PS3) és az Aga-
tha Christie: Murder on the Orient Express
(PC) cim( anyagokkal leptem meg magam.
Miutan pont egy évvel ezel6tt tettem ezt
meg a Years 5-7-tel, az elsé Lego HP-nek
részben platinazas céljabél estem neki.

Ez az izgalmas projekt kivaléan haladt is
egészen a hosszud Gt utolsé méteréig, amikor
egy ostoba programhiba akadalyozta meg az
ahitott serleg megszerzését.

Viszont ismét bizonyitast nyert, milyen magas
mindséget képviselnek, milyen gazdag tartal-
mat szolgaltatnak a Lego sorozat régebbi és
Gjabb darabjai egyarant.

A Tescoban 990 Ft-ért vasarolt Murder on

the Orient Express (szliletési éve 2006) pedig
pontosan azt a point & click nyomozds stilust
képviseli, mely konzolon oly fajdalmasan
ritka madar, és melynek sziil6hazaja, st a
mai napig is termé&fdldje kizarélagosan a PC.
Bizony nem keveset kell benne gondolkodni,
a legingovanyosabb teriiletet a rengeteg
osszeszedhet6 targy elméletileg kismilliokép-
pen kombinalhaté és hasznalhaté volta jelen-
ti, de volt mar olyan kinyitasra varé dobozis,
mely felett 6rakat darvadoztam.

Nagyon jo kis jaték, és van még masik rész is
990 Ft-ért ott, ahonnan ez jott. Rajtuk ketto-
jukén kiviil az Uncharted 2: Among Thieves
platinazasa volt/van még folyamatban, mely
egész jol all: Hardon lezdztam a karacsonyi
sztinetben, most Crushingon tolom, és mar
nem sok trofi hianyzik a mennybemenetel-
hez. Legyen boldog 2013-unk!

Pettinia

Az idei innepi szezon Ggy elreplilt mellet-
tem, mint Szasa kontrollere FIFA-zas kozben.
Sokkal kevesebb id6t tudtam jatékra szentel-
ni, mint szerettem volna, de nagy megmen-
tom az SSX volt.

A Tony Hawk-jatékokon nevelkedett gyer-
meki lelkem Gjra el6tort, és Gromtelien
kurjongattam egy-egy velésebb grab+slide
trilkk-kombinécié utén. A karacsonyt meg
egyediil toltottem, de aztan irtam kérvényt,
hogy valaki seed-elje mar... 3)

JediEco
Kardcsony a Metal Gear-el

Torténetiink december 23-an kezdédik, ami-
kor is atjon egyik baratom hozzam, hogy egy
érara hasznélhassam a kilsé vinyéjat (a PS3-
am betelt, mereviemezt kell cserélni, backup,
restore, stb-stb), és én kis naiv azt gondoltam,
ez mind benne van masfél éraban.
Mivel az 6 kiils6 lemezén lévo anyagot
el6szor fel kellett masoljuk az én laptopomra,
hogy ne vesszen el, ezzel kezdtiik: hatralévé
id6, két 6ra. Na hurra, ég a fejemen a bér,
nem baj, addig jatsszunk valamit.
Baratom meglétja a gy(jteményes
polcot: Ez a Metal Gear ennyire j6,
vagy miért van meg mindegyik
Otszor?” No akkor mutassuk
meg neki.
Bar én vala-
melyik HD

kiadassal kezdeném, mert a laikus szemnek
az elsé mar igen éreg lehet, 6 ragaszkodik,
hogy az elején kezdjiik. Ekkor jovok azonban
ra, hogy PS1-es memkartya épp nincs a haz-
nal, ha valahol félbehagyjuk, akkor a jatéknak
annyi.,Hat akkor ne hagyjuk félbe” - mondta,
és igy is tettlnk. Mar délutan hat koérdl jarunk,
amikor felhiv a batyam. Szintén gamer, de
nem az a fajta, aki tdlzottan rohanna a jatékok
végigvitelével (értsd: Uncharted 3 = 3 honap).
Széval felhiv, és azt kérdezi, nincs-e kedvem
végigvinni vele az MGS1-et, most tart a
végefele, mar aktivalta a harom PAL kartyat.
Mondom neki, hogy j6jjon at 6, és mivel a
becslés még mindig nem az én teriiletem, azt
mondom neki, hogy bé masfél 6ra malva mar
ott fogunk tartani, ahol 6.

Mivel azonban nem akartam én végigvinni
huszadjara az egészet, hanem inkabb a
tobbieknek hagytam a lehetoséget, a batyam
végul éjfél kordl ért hozzank, kabé fél 6raval
el6tte értiik 6t be. Innen megmondom, hogy
mar tényleg csak végsé esetben kivanok
segiteni, az utolsé bossharcok élményét
meghagynam nekik. Ennek eredményeképp
hajnali fél négykor még a befejezé videot
nézzik, és élvezziik. A baratom ranéz az
Gréjara: te j6 ég, ma van Karacsony. lgy van,
24-én hajnalban, nekiink Metal Gear Soliddal
kezdodott a karacsony, és nem hiszem, hogy
bantuk volna. Bar azt sem, hogy ezek ketten
valaha is megbiznak tjra az id6érzékemben.

Udv, rolmi

Barmilyen aktudlis konzollal rendelkeztél is,
2012-ben j6 volt videojatékosnak lenni.

Bar a szobeszéd, miszerint 2013-ban megesik
az Uj asztali konzolok bejelentése, mar tavaly
markansan beépiilt a kéztudatba, de még
mindenki boldogan fiirdatt a jelen genera-
cié altal kitermelt, kivalé min6ség( jatékok
tengerében, mint példaul a Far Cry 3, a Forza
Horizon, a Borderlands 2, a Dishonored, vagy
éppen a Journey.

A béséges kinalat miatt reméljiik, hogy min-
denki olyan videojatékot kapott karacsonyra,
amilyet tényleg szeretett volna.

Aztan eljott 2013. Még csak alig par nap

telt el az évbal, maris nyakukba szakadt a
Jnextgen”téma, mely egyértelmivé tette,
hogy nem spekulécié a tovabbiakban az dj
konzolgeneracié6 érkezése.

Ugyanakkor az s jol latszik, hogy a jelen
generacionak sincs még vége, sot: 2013-ban
siman még komolyabb jatékok johetnek (és
jonnek is) minden gépre, mint tavaly, igy ha-
nyatlasrél vagy lecsengésrl még semmiképp

sem beszélhetiink. 2013 ritka erés esztendo'
lesz videojaték-orszagban, melyet sokaig
emlegetni fogunk! Legyen sz6 platformexklu-
ziv fejlesztésrél vagy multiplatform cimrél,
minden gépre varhaté még par felejthetet—
len remekmd.

Idén a nagy kiad6k és kisebb stadiék is ki-
mutatjak még foguk fehérjét, annak ellenére,
hogy nyar elején mar valészindleg konkrét
informacidink lesznek azokrol a konzolokral,
melyekkel a jovében jatszani fogunk.

Nincs mas hétra tehat, mint 2013-ban hat-
radélve élvezni a legtjabb cimeket, jokat sz6-
rakozni a jobbndl jobb kalandok soran, és
persze fél szemmel a hireket figyelni, melyik
hardvergyarté mivel akar megdelejezni min-
ket a kovetkezé felvonasban!

Martin

Mikor leliitem megirni ezt a beszamol6t
bajban voltam. Egyetlen poénos, tanulsagos
vagy épp érdekes dolog sem tértént velem ka-
racsonykor. Szépen csendesen telt, leszamitva
azt az ujdonsagot, hogy végre az elsg, sajat
lakdsban toltott karacsonyom volt.

Nem volt faraszt6 anyés, zajong6 ségorndk,
orditozé apés, meg az dsszes tobbi olaszos
csaladi kellék is elmaradt, és még a fa sem ‘
délt rém. Nem mondhatnam azonban, hogy
unatkoztam, legal4bbis ami a jatékokat illeti. =
Szémtalan Wii-s és egyéb cim var még bepot- ==
lasra, amelyek kozil egy kiiléndsen feldo'bta A
a hangulatot. A Rayman Origins-rél van s261 Pet
Nagy hianyossagot pétoltam, amikor novem- _' o
berben végre megszereztem. g
Olvastam réla meg minden, de azt soha -
nem gondoltam volna, hogy ennyire kiraly! K’
Hala neki az idei karacsony jatékos szemmel - %
egészen kivélora sikeriilt. EIGszor csak egyeddl
alltam neki, aztan ségorném is csatlakozott,
amibél hamarosan az lett, hogy a jatékhoz a '@
csaladbdl tébben is jonni akartak. for k|
A végén mar egymas kezébdl szedtiik kia
Wiimote-ot! Néhany 6ra utan be kellett lat-
nom, hogy ilyen jaték egyszertien nincs!

Ez valami tévedés lehet, mert 15-20 éve voltak
utoljara ilyen csodak. A 16 bites id6k 6ta nem
lattam ennyire tokéletes platformjatékot!

Csak ez még anndl is jobb, mert lehet tobben
is nyomni. A jatékot leginkabb réhégés, visi-
tas, hangos felkialtasok jellemezték, amikor
éppen nem az iranyitot akartuk a falhoz csap-
ni. Mert volt, amikor gyuléltiik, maskor meg
nem birtuk abbahagyni. A palyak, és azok
felépitése mesteri. Annal a résznél, amikor K
a vords rubinfoggal menekdils ladat kell ker-
getni, na ott Ugy éreztem a kezem le fog esni

-

L T SR e P




a helyérél, az agyam meg felrobban, mert volt
olyan hely, ahol tizszer haltam meg, pontosan
a palya ugyanazon pontjan, és mar zsibbadtak
az ujjaim. A zenéje pedig rémalmaimban fog
visszak6szonni! A hangulat utdnozhatatlan,
pedig azt hittem a Donkey Kong Country
Returns-t nem lehet felGlmadlni.

Még feleségem is, aki eddig hiivés tavol-
sagtartassal figyelte a videojatékokat, st a
Resident Evil 4-et mikor meglatta, ki akarta
rakni a lakasbol, még 6 is elismerte, mennyire
szép jaték, aztan hosszas méregetés utan
csatlakozott, és egész (igyesen nyomta.

Azt mar észre sem vettiik, hogy egy id6 utén
electoons hangon beszélgettiink egymassal.
Ugyhogy amikor éppen nem bejglit ettiink,
kardcsonyfat diszitettiink, és ajandékokat
csomagoltunk, akkor Rayman porgott a gé-
pemben. Soha rosszabb karacsonyt!

Veres Miki

Idén az Gnnepek alatt igazabol két jaték
porgott sokat a gépemben, a Max Payne 3
ami nalam 2012 legjobb akcié jatéka, illetve

a Modern Warfare 3 co-op-ban.

Az MW3 kapcsan olyan szinten borultunk el
egy baratommal, hogy megvettiik mindharom
DLC pakkot is hozza és ugy nagyjabol 20 6rat
tettlink bele az eddigieken feldil...

A legaljasabb napunk az volt, amikor reggel
9-t6l este 10-ig megallas nélkil nyomtuk, per-
sze kozben elfogyott nem kevés sor és pizza
is. A legrosszabb momentum az volt, amikor
félrészeg allapotban a baritom kivetodott az
udvarra - persze tigrisbukfencben és stilszer(-
en egy szal gatyaban meg egy porkoltszaftos
asszonyvero trikéban - és elkezdte terrorizalni
a jarékeldket ékes német nyelven... kicsit
asszem az agyunkra ment a dolog. ;)

Szevasztok olvasok!

A vartnal még egy kicsit hosszabb sziinet
\utan végiil Ujra itt vagyunk, ti pedig tjra
irtatok nekiink, méghozza minden eddiginél

a-} eszementebb stilusban. Nem is baj, hogy

I!Sren hosszira nydlt a sziinet, mert igy leg-
~aldbb mindenkinek volt alkalma kipihenni
~ a Szilvesztert, és tjra megtanulni olvasni.
Azt hiszem &t is adom a sz6t Jedinek, mert
irtatok b&séggel, hagyok helyet nektek.
rolmanus
- Apu 6kolbe szorult keze vagyok..” Egyrészt

- mertmdr tirelmetlentil vdrtam a mostani
Konzo!tdcn‘és leveleket, de hdt kedves ,kollégdm-
nak” nem volt annyira siet6s az dtkiildés (mert a
fészbukon gardzddlkodni sokkal jobb idétoltés,
ugye Roli?l), mdsrészt pedig szimpldn azért,
mert mdr megint Ot kell elviselnem!!! ;) De Idissuk
mivel orvendeztettek meg minket ezdttal, hdtha
az jobb kedvre derft! JediEco

Udv Mindenkinek!

Ismét jelentkezem néhany témaval, ami még
bennem maradt. Elsé korben a most ismét
felkapott értékelések tigyében. Elég megosztd
értékeléseket kapott par nagyobb cim, és ezen
forumok ismét eléhoztak a .Csolatusz Fan-
boyica Radicalus” fajt a fold al6l (Egész
életemben adazul harcoltam e faj ellen. r).
(Hogy harcolhatsz elleniik Roli, ha te magad

is az vagy?!:D J.) Ez hihetetlen nekem, hogy
mikor is lett ennyire fontos 1-1 cim Metacritic
atlaga, és annak mindenhatésaga.

Hpeti

Kezdjﬁ_labz-elején, az Ujsagirok sajat véle-
ményuknek adnak némileg hangot, de j6
esetben a szélesebb perspektiva alapjan
adnak értékelést. Ha ezzel nem értiink egyet,
ez van, attél még nem lett rosszabb a jaték,
csak masnak mas a véleménye. Es miértis
kellene egy 6-7 pont kortili jatékértékelés
miatt hébdérégni? Ez szerintem, még régen
legalabbis a jo jatékok szintje volt. Ami még
inkabb probléma az az ellenzék lepontozasa
csak azért mert utalja, és igy az érdekl6do ta-
nacstalan az éles szakadékot latva a hivatalos
szakmai és olvasoi vélemények kozott.

Miért esik jol ez a viselkedés valakinek?

En példaul a Resident Evil 6 demé alapjan
nem igazan talaltam a jatékot jénak, de
emiatt nem kopkodok minden pozitiv kriti-
kanal, akinek tetszik, élvezze, jatssza, én meg
elfogadom, hogy ez nem az én jatékom.

(En is igy vagyok vele, ugyanolyan élve-
zettel olvastam végig Duke mester cikkét,
hidba nem voltam képes mai napig végig-
vinni a szoftvert. r) De pont mivel ennyire
nem az én jatékom nem is megyek pontozni
mindenfele. Ez az amit, meg kellene tanulni,
attdl mert masnak tetszik ami nekiink nem

és népszer( még nem hiilye mindenki aki
szereti. (En sem vagyok tokéletes, az Alkonya-
tot hmmm nehezen toleralom, de prébalok
valtozni és elfogadni, de még messze a cél
(Emiatt ne emészd magad, amig péniszed és
agyad is van, ez nem fog sikertilni.r) ).
(Ennek ellenére, neked mégis sikerdilt Roli. :)

1) Meg azt sem felejtsiik el, hogy fejlesztok
prémiuma mar a Metacritic atlaghoz van
katve, és erre néhany felt(inési viszketegsé-
ges kritikus miatt bukjak tébb év munkaja
utan. (Ja igen a csak azért is rosszat irok, hogy
minél tébben j6jjenek az oldalamra kritikusok
eddig ki is maradtak).

Mas: MOH Warfighter, még nem olvastam

a kritikatokat, de szerintem ez az altalanos
kozutalat eléggé tilzo, mert az egyetlen do-
log, ami tényleg stlyos az a Day 1 patch, ami
olyan dolgokat javitott, amit nem illett volna
sokszorositasra engedni. (A leaddsi hatdrids-
ket sajnos nem mindig lehet kitolni. J) De ezen
feltil minden kritika ugyanazt irja, jol mikodo
jatékmenet, hangulatos stb., mkédé multi,
érdekes méddal, aztan odavagnak ra egy
45-50 %-ot, nos ebben hol az objektivitas?
Valéban nem eredeti, nem annyira monu-
mentalis, mint a COD, de a maga bumfordi
modjan szerethetd, és erre mindenki ezzel a
jatékkal akarja példazni milyen elege van az
ilyen témaju jatékokbdl, de csak emiatt igy
lepontozni? Valéban nem tokéletes, de olyan
6-7 pont koriil van szerintem objektivan,
foleg a BF 3 és COD értékelések tiikrében.
Arrél nem beszélve, hogy 1 most altalam meg
nem nevezett lap par hénappal ezel6tt még
ezt a jatékot szerepeltette a cimlapjan, hogy
minél tobbet eladjanak, aztan most egy vided
keretében leosztottak mennyire elegiik van
az ilyen jatékokbdl és hol marad az eredeti-
ség? Végignéztem az adott Gjsag cimlapjait a
honlapjukon és sem a Minecraft sem a Limbo
nem volt cimlapon. (Hehe. J.)

Es ha mar kritikdk, mostanaban vettem észre
magamon, hogy mar nem annyira lelkesen
nézek videbkat az altalam vart jatékokrol,
valahogy ez a marketing dolog is kisiklott,
mar annyi mindent megtudunk 1 jatékrol
mire megjelenik, hogy nem tud lenyGgozni,
(Ugyanigy vagyok. Ha egy jaték igazan
ér-dekel, maximum 2 trailert nézek meg

réla, a tobbi -~
maradjon meg-
lepetés. r) (Szintén
zenész! Max. 2-3 trailer,
gameplay-t soha nem nézek!
J.) komplett jatékmenet videdk a

COD-16l vagy a Dishonored-rél, boss-harcok
a Darksiders 2-bél, lassan mar tgy kell tuda-
tosan elkerdilni a bemutatékat, ha szeretnénk
élvezni a sztorit.

Tudom, ez egy nehéz szitu, el kell adni a ja-
tékot, be kell mutatni milyen, a ttl sok és il
kevés kozott probalnak ingazni a cégek.

De hogy a kérdésetekre is valaszoljak, melyik
hést szeretném szereplonek, nos én legin-
kabb egy Outcast 2-nek orilnék, az a jaték
annak idején valami hihetetlen médon meg-
fogott, és szivesen vennék egy (ij hasonléan
igényes utazast Adelpha-ba, aki nem tudja
mirél beszélek az pétolja ha tudja, zsenidlis
jaték, olyan jatékmenettel amit imadtam.
(Nekem valamiért kimaradet. J.)

Es zarasként az achievementek: En kedvelem,
de azért nem vagyok megszallott, ha szere-
tem a jatékot, vagy érdekes a teljesitési cél,
akkor foglalkozom vele, de vannak elvete-
milt acsik, amiket nem érzem célnak, hogy
hetekig giircsljek miattuk. (En ritkan allok
neki, de ha elkap a laz, a platinaig meg sem
allok. r) (Durva méd tojok az acsikra. Egyszerd-
en nincs idém ilyesmivel pepecselni, annyi jdték
fordul meg a kezeim kozott - félreértés elke-
riilése végett: kdlcsonkéregetek haveroktol. J.)
Gears of War 2 Seriously 2.0, avagy mennyit
id6t szursz el egy jatékra, ez ndlam mar nem
a szérakozas kateg6ria, hanem a munka.
Ugyanigy nem lelkesedem alapvetéen a
gy(jts 6ssze ennyi-annyi akarmit verziékért
sem. (Nem igazan érzem magam szérakoz-
tatva amikor néhany direkt jol eldugott bisz-
basz miatt 6rékig bolyongok.

Pozitiv példa a Pékember, ahol adott meny-
nyiség megtalalasa utan a jaték jelezte, hol

a tobbi, ezzel elkertilve az el6bbi szitut, vagy
a Batman Arkham Asylum, ahol a térkép
megtalalasa utan jelolve lettek). De ami
igazan kiverte nalam a biztit, emberek milyen
komolyan veszik ezt az acsi dolgot. Rend-
szeres nézegetem az xbox360achievements.
org oldalt (ezt maximum kisipoljatok), ahol
1-1 szivatésabb acsihoz nézek tanacsadast,
meg olvasgatom a férumot, és 2 mostanaban
olvasott komment Kicsit érdekes szemléletet
mutatott. Az egyik a Doom 3 kiadasnal meg-
irta, nem veszi meg mivel csak 600 pontot
ad? Tessék?? Ha rakeresett a neten valészinG-
leg érdekli a jaték, de ilyen szempont alapjan
donteni a vasarlasrél, engem ez nem befo-
lydsol pont annyira érdekel a Gamerscore
allasom, mint egy multiplayerben a K/D
aranyom, semennyire nem azért jatszom, ez
nem a diploma, ahol fontos mit irnak bele.
Meg aztan nem hinném, hogy sikeres
csajozés duma az 1.7 a K/D ardanyom MW
3-ban J. (Ki mire veri. Ett6l még nem kell bdn-
tani 6ket. J.)
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A masik a Forza Horizon May The %rza Be
With You acsija, ahol is hatalmas felhaborodas
van, hogy Jatszani kell valamelyik el6zével,
hogy feloldjuk. Most mi a gond, szerintem a
Jaték vasarléinak nagy része a t6bbi résszel is
jatszott, ha meg nem most j6 dron egy remek
jatékot prébalhat ki, ha annyira fontos az az
acsi. De ha valaki igy all a jatékokhoz az mar
régen rossz, gondolom a f6 szempont a minél
gyorsabban acsit ad6 jaték. Széval a lényeg j6
moka ez az achievementesdi de ésszel.

Ja még egy utolsé gondolat, bizonyara ti is
olvastatok, a Star Wars licenc Disney kézbe
kertilését, és én aggédom, ti nem tudom,
hogy vagytok vele, de a pletykaként keringd
évi 2-3 film elég ijeszto jovoképet fest.
(En 1-2 évente 1 filmrél tudok. Egyébként
én ezt nem talalom ijesztonek, gyakorla-
tilag a Disney az egyetlen mai filmstudio,
aminek a produkciéiban mostanaban nem
csalédtam. Szerintem j6 kezekbe keriiltek
a jogok, Lucas mar csak elbarmolta volna a
dolgokat. r) (Nemrég olvastam, hogy Lawrence
Kasdan és Simon Kinberg fogjdk Irni a 8-9. részt.
Kasdan Irta tdrsiréként a Birodalmat és a Jedit,
az Indiana Jones-ba is bedolgozott, Kinberg
pedig a 2006-0s X-Men 3-at és 2009-es Sherlock
Holmes sztorljdt irta. Széval ,,bédottd” van! J.)
Rogton az Agymendk egy parbeszéde jutott
eszembe:
- Elébb a Klénok haborja sorozatot vagy
filmet nézziik meg?
- A filmet, abban a sorrendben akarok csaléd
ni, ahogy George Lucas akarta.
Remélem nem lesz igazam.
Na ennyi.

Udv, Istvdn
Udwv!

Tetszik az Osszeeskiivés rovat (most j6l a
kozepébe csaptam). (Eléggé, mintha csak
egy bulin ismerkednénk. r) (Hdt tényleg
nem sz*roztdl!:) J. ) Alapvetéen foglalkozom
a témaval, igy jobban lek&t, mint egy olyan
személyt, akitél az ilyen messze 4ll. (En csak
Para-Rovatnak hivom. Nem véletleniil. Néha
picit dtesiink a 6 taloldaldra és mdr mindenben
oOsszeeskiivést ldtunk. J.)
Ez a MoCHIP dolog kiilonasen beinditotta az
agyam, f6leg a szabadkém(ivesek jelképe mi-
att. Még akkor is, hogyha az egész Gigy nézki,
mint egy Syndicate-n nevelkedett elmehabo-
rodott hoax-gyarté tjabb agyszileménye.
A szabadkém(vesek ,blivés” szama elvileg
a 13-as, ezt még Szasa irta, és nekem feltiint
valami. Bojti cikkében azt olvashattuk, hogy
2013 marcius 13-t6l lesz térvénybe szabva
ennek a chipnek a beliltetése.
Ez a datum szamadatokban,13.03.13. Lehet,
hogy direkt vartak erre a datumra, a 13-as
szamhoz valé ragaszkodas végett (elvileg
2007 6ta késziilé projekt ez).
En a kutyak becsippeltetésének sem oriilok
(ha a kutya minden nap ugyanazt az utat teszi
meg a lakételepen, akkor valészind, hogy
éppen sétaltatjak, ezaltal a gazdajanak a pozi-
ci6jat is meghatdroztik), de ha az embereket
is lekovetik, akkor hol leliink maganéletre?
Engem idegesit ez az egész dolog.
(En sem kifejezetten tAmogatom,
de sajnos eléggé megszoksz/
megszoksz jellegli a hely-
zet.r) (Na, errél be-
széltem fentebb.
Ennyire
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azért nem kell taldramatizdlni a dolgot! J.)

A magazin még mindig jo, csak igy tovabb.
(Készonjiik, nyomatjuk. r) (Gracias, Senor! 1)

Udv: Atis

Udv Néktek Konzol népe!

Mivel a legutébbi szamot nem volt lehetésé-
gem beszerezni (egyelore), ezért nem tudom,
van-e aktualis téma... (Ejnye, tessék pétolni.
r) (Még egy ilyen hizds, és ,hdlaképpen” rdd
eresztjlik Szasdt, aki majd j6l pirosra csapkodja
favonalzéval a popédat!;) J.) Széval csak
firkalgatok, ha meg van, maximum nem rak-
tok be. (Most az egyszer szerencséd van! J.)
...széval gondolkodtam mostanaban ezen a
jelenségen, ami folott még én sem tudok mar
szemethunyni, én, aki annyira nem kévetem
figyelemmel a videojaték-szcénat - mar ha
beszélhetiink ilyenrdl -, mint mondjuk két
évvel ezel6tt (hiaba, minél Gregebb vagy,
annal kevesebb idod lesz a jatékra, sajnos...).
(Térj a lényegre! J.) Az én bajom az, hogy ez
az egész iparag elkurvult. Nincs cenzira, ez
van. (J6 hogy nem mdr diktatdrdért kidltasz!!!
»Nincs cenzara?” Ne is legyen! J.) Persze szép az
Assassin’s Creed lll, meg a jovétavaszra datalt
GTAV, meg a teljesen atszabott DmC, de
kérem... Mar lassan ott tartok, hogy meg se
veszem az 4j Devil May Cryt, (Az a te bajod,
mert nagyon jé lett. r) (Szerintem is g*cijé! J.)
hidba Dante a legvaganyabb karakter a torté-
nelemben, és titkos vagyam egy életnagysa-
g, 3 méteres Rebellion a falra, és lehet hogy
tutifranké lesz minden szempontbél, de
akkor Is, egyre lelketlenebbé vilik (nameg
Danténak barna(!!) haj?! Komoly?). (Na ne
kezdd te is. A DmC az egyik legjobb hack n*
slash az elmult évekbél, pofatlanul stilusos
és szérakoztaté. A Dante hajarél valé
szornytilkodést sem kifejezetten értem.
Attl volt j6 eddig a Devil May Cry, mert
fehér volt a haja? r) (A DmC kapcsdn mindenki
dtment Zsidréba??? A jdtékot nézd mdr, ne
eqy szdjbak*rt hajszint! J.) Pontosabban: azza
teszik. Es az ok? Akkezdet Phiaitél idéznék:
.mindig a k*rva pénz, a della, amiért felfelé
nyalsz, és lefelé taposol!” En komolyan hittem
még par éve, hogy olyan sorozatok, mint a
DMC, a Colin Dirt, és egyéb (berjé cimek
nem ,adjak el magukat”

Nem azért gyartanak majd egy tjabb Dirtot
(Showdown), hogy az elvetemiilt Colin
fanokrél lehtizzanak még egy kis zsét, és nem
azért adjak ki a PS2-es cimeket hadéban,
csakhogy duplan keressenek az elkotelezett
jatékosokon. (Brii-hii-hiidd! Kell egy zsepi? J.)
Félreértés ne essék: kdztudott, hogy,a vilag
egy vallalkozas, amidta csak az ember lema-
szott a farol", és teljesen a pénz kériil forog
minden, de kérem, tisztelettel... a jatékipar
stricivé vedlett, a jatékok pedig a ribijei lettek.
(Welcome to the real world! J.)

Egyre inkdbb terjed a videojaték, és vele for-
ditottan aranyosan csokkennek a cégek, akik
jatékokat csinalnak. Tehetséges csapatok
tdnnek tova a feledésben, csak azért, mert
valakinek nem érte meg pénzt 6Ini beléjiik
és az otleteikbe. (Ok is pénzbél élnek. Ha nem
veszik meg a jdtékaikat, akkor elég nehéz finan-
szlrozni egy céget. J.) A jatékipar csak halad
elore toretlentil, de ugyanakkor visszafelé is
fejlodik. Talan eljon majd az az id6szak is, ami-
kor nem lesznek mas studidk és kiaddk, mint
a Rockstar, a Ubisoft, az EA, meg par 6ridscég,
és csak Assassin’s Creedtdl, Burnouttél meg
GTA-t6l lesz hangos a sajtd, és csak a,nagy
cimeket” (értsd: agyonhypeolt) lathatjuk

ket L i R e GaRCh b, o

egyaltalan barhol, nem tudom... :
Bar mindegy is, |ényegében Ugy sincs beleszo-
l4sunk, nekiink gamereknek az ugybe.

Nem ugrik be, melyik fejlesztGbrigad is csi-
nélta azt, hogy az emberek adhattak pénzt a.
jaték fejlesztésére, és minél nagyobb dsszeg-
gel tamogattak a projectet, annél nagyobb
beleszélasuk volt a jaték késziltébe. (Khhm...a
Kickstartert ismered? J.) (Ertem is a problémad,
meg nem is. Azzal azonban semmiképp sem _
értek egyet, hogy az ipar kezdené elvesziteni
a lelkét, maximum rossz helyeken keres-
gélsz. Azonban rengeteg az olyan jaték még
ma is, ami nyugodt szivvel nevezheté mii-
vészetnek. r) (J6l szoltdl! Nesze, egy jutifalat...
hamm! J.) Es most, egy perc néma csondben
gondoljunk bele, milyen is lenne egy jaték,
amit CSAK a jatékosok elvetemiilt elméjébal
rakna Gssze egy erre nyitott stidio.

Elég jo, szerintem. (Nem vagyok benne telje-
sen biztos. Attél fligg kiknek az elméjébsl?
Mert ha témeges ,szavazzatok meg, mit sze-
retnétek bele” dolgot képzeltél, akkor ponta
Iélektelen stiterek, meg témegjatékok veszik
4t az uralmat, mert azokra van a legnagyobb
igény. r) (Egy nagy kdosz lenne beléle, plusz
honnan veszed, hogy nincsenek cégek, melynek
tagjai pontosan ilyen elvetemiilt jdtékosok?! J. )

johny
Sziasztok!

Nagyon felkeltette az érdeklédésem a Future
Bass valogatas amirdl cikkeztetek az aktualis
szamban. Beszereztem és meghallgattam, és
csak annyit tennék hozza, hogy a m(faja nem
igazan house, inkabb bassline.

Nem egy minden csapbél folyé miifaj az tuti,
de ha rakerestek neten, hallani fogjatok hogy
ez a valogatas is az a jellegzetes hangzasvilag,
bar kicsit lassabb és letisztultabb, tehat a
cikkben irtak a m(faji besorolastdl fliggetlentil
teljesen valésak, hogy ez egyfajta elérevetité-
se ennek a zenének, ez a jovoje, és tényleg jo
irdnyba halad :) Nekem nagyon &tjott, és énis
ezt irtam volna, csak a m(faji besorolas igya
teljes szerintem. (Meghallgattam én is direkt,
haddt nem ,tom, szerintem mindkettétoknek
igaza van mdfaji kérdésben. De oriiliink, hogy
tetszett ez az ajdnlé. Nem véletlendil tartjuk

Szolldr mestert sem! ;) J.) i

Udv hélgyek, urak, JediEco! (Utébbi valahol -

a kettd kozott van. r) (De ha megforditjuk a
dolgot, lehet csak azért az én nevemet [rta, mert
ndlad Roli fiam nem tudta eldonteni, hogy fid
vagy-e, vagy ldny!:) J.) ' .
Hajnali négykor kénnyezve gornyedek a Kon-
zoltacié folott, hat muszaj nekem is bekap-
csolédnom a partiba, j6 kezekbe kertilt a
rovat. (Ez elég relativ, ha jonak szamit a két
legelvetemiiltebb ember, akihez keriilhe-
tett, akkor igen, valéban j6 kezekbe.:) r)
(Gsittuljddl’ mdr Ffjam'! Hagyjad kibontakozédni
a Kedves Levéllrét!:) J) Alevelem elsésorban

a masik Krisz,,érdekes témaji” levelére reagal,
mert ahogy elnézem, szegényt megfertézte

a napjainkban oly’ divatos pesszimizmus és
csolatas, amit azért sikeresen ellensulyoztatok,
meqy is a pacsi érte! (*pacsihang* r) (High
Five! J.)

Nos, haladjunk szép sorjaban. A nagy cégek
futészalagon nyomatjdk az egy kaptafara
késziils termékeket, a hii rajongdknak meg-
vehetd 1st Day DLC-kkel kedveskednek (Amik
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igazabél a lemezen vannak, és alapbdl is
odaadhatnak. Azért a kedveskedés tilzas. :)
r), megszamolni is nehéz mar, hogy hany réka-
bort hiznak le egy-egy sorozatrél, minimalis
és/vagy radikalisan eltéré modositasokkal
felvértezve. (A hosszu sziinet/(innepek minden-
kibél kihoztdk a filozofust? J.)
A jelenlegi siramom, hogy az EA a Criteriont
holmi Need for Speedek gyartasara karhoztat-
Ja, pedig lenne potencial a csapatban.
A legtjabb Most Wanted is mi akar lenni?
Szintiszta Burnout ahol fakabatok meg kihi-
vandoé rivalisok rontanak a képbe, de semmi
tuning nincs - ezek utan még nekem esett
rosszul, hogy le tudott kétni a jaték. (Mivel
én imadom a Burnoutot, engem annyira
nem zavart, hogy a Need For Speed is azza
valtozott. r) Annyira, de annyira varnam a
kovetkezé Burnoutot és ezért orilok még,
hogy a Paradise még mindig megallja a helyét.
Azért engedhetne a Tisztelt EA vezetésége
egy Ujabb epizédot, ne ad]' Isten egy B.LA.CK.
2-t, nem csalédnank, az biztos.
Krisz levelében még a kreativitas és az egye-
diség hianyat hozza még fel. Na ez volt aza
pont, amikor felvontam a személdokom és a
litdniam elején lévé kovetkeztetést vontam
le. Engem épp az a tudat vigasztal, hogy a
mainstream rékabérok mellett vannak igenis
kiugré és djat mutatoé alkotasok, elég csak az
AAA cimek kézil a Batman: Arkham City-t,
Dark Soulst, Dishonoredet, LittleBigPlanetet, a
kicsik kozil meg a Journey-t, a The Unfinished
Swan-t, vagy az Under Defeatet megemliteni.
(Ezek valéban mind kivalé cimek. r) (Az imén-
ti, johny, kollegdnak is elmagyardzhatndd ezt.
Amtuigy meg j6 az [zlése a Kedves Levélirénak!
J) Korant sem olyan sziirke a helyzet, mint
ahogyan sokan lefestik, de az tény, hogy amig
tobb millié FIFA, CoD meg tarsaik fogynak
évente, addig a kiadok nem fognak pénzt 6Ini
U] IP-re, régi nevek valéban sikeres Gjjaélesz-
tésére pénzt kolteni, mert a sok birka igy is
_megvesz mindent.
Zarasképpen jojjenek a szokasos korok: a ma-
gazin 10/10, ezen az aron plane kételez6 vétel
‘minden hénapban. A Konzoltacié maradhat
ennél a két (jé értelemben) hiilyénél (Csak

. Jedia hiilye, én vadaszrepiilé vagyok. r) (En

rﬁeg nem vagyok hiilye, hanem kirdlyldny!!! J.)

o aﬁkor még el6 is fogok fizetni, addig meg-

marad az a luxus, hogy az Gjsagosto| veszem.
Kritika is jusson, hogy jobban indithassatok a
kovetkezé évadot: ne spéroljatok mdr le azt

a nyamvadt email cimet a rovat végérdl, lelki
szemeim el6tt latom, hogy a sok lelkes olvasé

kiildene Dani (Soul) kaliber( leveleket, de

most még én is vaktaban kildom ki az éterbe
a sajatom. (Na jo, egye fene, a kedvedért! r)
(Ha a g*y_roli@gmail.com cimre kiildod, akkor is
megkapjuk!:) J.)

Minden jot!

CrazyHussar

Nekem nagyon jol telt a szilveszter este (In
medias res a kobon. r) (Ne torédj vele Roli!
llyen ez a popszakma. J.), haveromnal voltunk
és ott csajoztunk. Valamint egész este felvaltva
toltuk a Sainst Row The Third-6t, ami nekem
nagyon tetszett. (Csajozas Saints Row-al?

De biztos én vagyok az éreg.r) (lgy van, durva
dreg vagy! Vagy inkdbb csak maradi. Kellett
neked kiégetni az agyad Dzsdsztin Blberrel!ll J.)
Hajnali 4 6rakor pedig megnéztik a Rock hajé
cim( filmet. Tovabbi sok sikert és jatékokban
gazdag uj évet kivanok az egész szerkesz-
toségnek. (Hat ez a levél majdnem olyan

rovid voﬁ‘t','mlnt a decemberi szamunk.r)
(Arrél azért igazdn mesélhettél volna, hogy a
esajoknak hogy jétt be a SR. Vagy nem is voltak
csajok, de mégis el6kerilt valami ,segédesz-
koz"?;) 1)

Udv: BBarnaby

SzerbiaMontenegro-Szegasztok-
CsumiGumi-Haaaj Hadzsime maste, vatasiva
Wimanojiddesz , dozo joroskili onegdj
simaszK. (Fordulj orvoshoz. r)(Que? J.)

A hossza koszontések és a révid bemu-
tatkozas hive vagyok. Legyen elég hozza
most csak ennyi és esstnk at a kovetkezo
évre mintha labunk alatt hagytak volna egy
sepriinyelet vagy egy macskoszt! (Te, én
még mindig a koszonésedet heverem ki. r)
(Te mdr mindenért rinydlsz Roli? Vegyél be egy
cataflam-pdlinka kombét, aztdn a hangodat
ne halljam!:) J.)

Persze ekkora zuhanasnal filmes médon
pereghetnek a kockdk rézsaszin vagy enyhe
dark-os szinezettel mégis kellemesebb egy
rovidet mozizni, mint lassan szamitasba
venni minden mozzanatot, ami bekertilhet

a nagyité lencséje ala.

A szilveszteri bulik valogatasa alatt ellendriz-
tiik a helyszinek egyediségét és kiilonleges
tulajdonsagaikat. melyek nagy befolyassal
lehetnek a menekiilési Gtvonalunk kidol-
gozasara. Biztonsagi kovetelményeinket a
maximumra helyezve déntéttink: Panel-
lakds 10. emelet.

A megérkezéskor végigmért és tisztességes-
nek itélt vendég latszatahoz fontos kelléknek
igérkezett, bizonyos kérokben elengedhetet-
lennek szamité tudatunk és mozgasszerveink
reakciéit modosité minimum 7deciliter mives
tivegben elhelyezett alkoholos folyadék
mennyiség. (Csak 7deciset vittetek? Amat6rék!
;)J.) Beszerzésében a PS1-es Silent Hill grafi-
kajaval felruhazott szlilovarosom akadalyo-
zott, mert testének minden ismert elarusité
és készletfeltolts dllomasan, a kapukon és
arajtuk elegans diszként tindoklé lakatkan
kiviil még egy arva magyarazé dokumentéci-
6t sem taldltam. Pl.: megszivtad!! bezartunk!!
megittunk mindent!! (Hat ezért kell el6re
bevasarolni. r) (Vagy nagyfater pincéjébél
kihozni az osszes cefrééét!:) J.)

Belenyugodva és az emberi szeretetben és
megértésben bizva (elviekben a karacsonyi
bejgli alig kezdett szaradni) elindultunk hazi-
gazdank barpultjdhoz vezeté minisz15fokos,
rogos és telitett tomegkozlekedés atvonalain.
A fél térkép bebarangolasat kévetéen és a
rengeteg tapasztalati pont birtokaban remél-
tik, hogy némi manna jut azért nekiink is az
aktualis 2012-es Boss legyliréséhez. (LOL J)
Célunk el kertjében és néhany beton
pingpongasztal kozott érdekes alakulatra
lettink figyelmesek kiknek létszama 5-6fére
is righatott, és ha szemem nem csalatkozik
felfedezni vélte a mogéttik huzédo bili-
mini-Abc (garazsbdl kialakitott tizlethelység)
résnyire nyitott ajtajat és a rajta kikandikalva
kokettal6 szoke fejszerkezetet.

A panel csoddk ablakaibél hullé petérda
esovel nem térodve becserkésztiik az Givegre
fagyot kezek birtokosait és érdeklodve
hallgattuk a bizniszre buzdité monolégot
+Marikdm most utoljra 2 liveg kettes vodkat
adjal az egyiket itt fogyasztom”!

(Ez az elsé mondatod, amit nem kellett
haromszor elolvasnom, hogy megértsem. r)
(A hiba a Te késziilékedben van Kedves Roli! J.)

Mivel sz6szi -
elttint és feltint
és az elottink allo
bujékot kivanva kicsavar-
ta az lveg nyakat és visszaadta
a szoszinek majd csatlakozott a meg-
stiketilt spanokhoz mi is leinformaltuk
amaradék készletet.

Becstletiink megmenekiilt és bebocsa-

tast nyertiink az erkélyen cigarettazok és
tGzijatékbol semmit sem 1aték bulijaba

(kod volt) ahol szamos j6 barat mellett,
idegen arcokkal is belementem a kedvenc
konzolos témaimba:,minek van 3 géped a
kurrens generaciobél, amikor csak fifazol és
pankraciét nyomsz”. (,Azé’mer’ van eggy a
PES-re, meg egy a FIFAra, a harmadik meg

a pankrdcijéra!” J.)

Meddb vitank lezarasaként megallapodtunk,
hogy jovore fenékkel iranyitunk, egy tehenet
mikézben cstiszunk rajta lefelé a 2013. év

be nem latott lejtGjén. (Kénysrgom, allj le

a drogokkal. r) (Pont most néztem Breaking
Bad-et. A Crystal Meth tényleg alattomos

és rosszdolog!:) J.)

Ui.: A karacsonyra kapott Rayman bolond
nyuszikat készonom a Juciknak!! Gabi bara-
tomnak Gzenem, hogy induljon hozzdm Rezi
zérozni, mert a Dino crizises maltja lathato el-
vonasi tlineteket produkal nala, és bocsanat,
amiért felraztam a pezsgoket!!!

Ui.2: Veres Miki megvan még vagy eliszkolt a
Bojti nyoman? (Tudtommal megvan. r) (Meg
hat! 1)

Udvézlettel: Wimanojid

Ffiha, hat ti aztan nem vicceltek, tényleg
mindenki megdriilt Szilveszterkor, olyany-
nyira, hogy még mindig érzédik a hatas.
De nem baj, azt hiszem ezt szeretjiik, ugy-
hogy kévetkezé hénapban se sajnaljatok a
leveleket.

Ezuttal feldobnék egy témat is, méghozza,
hogy milyen dolgokat (jatékokat/bejelen-
téseket/(j gépeket) vartok a 2013-as évtdl,
videojatékok terén?

Akinek ez nem mozgatja a fantaziajat, az
természetesen tovabbra is irhat barmirél, a
fentiek alapjan az nagyon jél megy nektek.
Varjuk a leveleket a konzoltacio@konzol.eu
cimre, illetve amennyiben postan szeret-
nétek feladni, az utolsé oldalon talalhaté
postacimre. J6 jatékot, j5vé hénapban itt
folytatjuk.

Valéban jéféle levelek jottek ezdttal, tgyhogy
ez a lendlilet meg ne térjén, és drasszatok el
minket még ilyenekkel.

Ne haragudjatok, hogy Roli ilyen béna témdt
dobott fel, de majd megverem ezért helyettetek
is!:) De most mdr befejezem a viccel6dést,
mert a maltkor is meséltem a hénak egy viccet,
aztdn rogton el is kezdett szakadni...
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r.—~ Dead Space 3
Isaac Clarke elsé talalkozédsa a nekromorfokkal
orokre megpecsételte az életét. Hiaba sokat
latott ember, ujfent neki kell vagnia egy veszélyes
'/ kalandnak - ezdttal a Tau Volantis bolygé fagyos
b——— tajain. Ez az Gj helyszin, illetve a coop méd beve-
a zetése adja az ujdonsagok egy részét.
—

v

Egy tarsunkkal kiegésziilve nem csupan lesz még
egy f6, aki segit, hanem a térténet is maskép-
pen, a dudhoz igazitva alakul, ami nagyon j6 hir.
Mindemellett a j6l megszokott jatékelemek is
megmaradnak, lasd stazis hasznalata, csonkolni
az ellenfelet, amig artalmatlanna nem valik és
tovabbi rémségek.

A bejarhato terlilet mérete né ugyan, de a demé

"~

| alapjan a Dead Space-féle feeling azért megma-
B (ad. Rettegés februarban.

Metal Gear Rising: Revengeance

A hamarosan érkezé Metal Gear-spinoffban
Raiden, a cyborg ninja szerepébe cséppenhe-
tink. A jaték a sorozat f6 irdnyvonalatél eltéréen
inkabb egy hack 'n slash, melyért a Bayonettaért
is felel6s Platinum Games felel, ami sokaknak
biztositék lehet a sikerre, természetesen amel-
lett, hogy a produceri teendéket a Kojima
Productions latja el.

Ahogy a stilustol elvarhaté, rengeteg kombét,
specialis timadast sajatithatunk el, manipulalhat-
juk az idét, sebészi pontossagu vagasokat eszko-
zolhettink katanankkal, illetve megannyi fegyvert
is bevethetiink az ellenfelek lekiizdése érdeké-
ben. Roppantul kivancsian varjuk, a gyakorlatban
mennyire fog mdkodni ez a kitekintés.

HUNGARIAN PLAYSTATION INSIDE

THE IDLRS
PLAYSTATION . COMMUNITY

playstationcommunity.hu

Crysis 3

Tobb mint két évtizeddel jarunk a Crysis 2
torténései utan, a helyszin tovabbra is New York,
melyben a természet mar igen jelentsen atvette
a hatalmat, hagyomanyos dzsungellé véltoztatva
azt, mi egykoron beton volt.
A harmadik felvonas a széria mindegyik korabbi
részébdl emel at, a terepen valé harcok, s féleg
az ij foképp a novényzetben taktikazok harcat se-
giti el6 az idegenek és a CELL emberei ellen, de
ugyanugy bevethetiink majd ordenaré tlzerejl
Jaldasokat’, valamint idegen felszereléseket is.
Az igéretek szerint csiszolt Al, Uj képességek, s
valtozatosabb jatékmenet fogja jellemezni leg-
Ujabb kirandulasunkat a Nagy Almaban.

PEX

Aliens: Colonial Marines
Sajnos errél a szamrol lecsuszott a legujabb (s
régota az egyik legigéretesebb) Aliens jaték be-
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mutatdja, de cserébe a jovo hénapban mindenre

terjedGen kivesézziik nektek azt.

A Gearboxnal szerencsére tudjak, mi a kedvenc
id6toltése egy Alien-rajongonak, 6lni az ide-
geneket, lehetéleg az elsé két filmbél meritve.
Az Aliens: CM igy is tesz, noha toérténései a 3.
rész utanra datalhatéak, miismét az LV-426-os
bolygén fogunk szembenézni a bestiakkal, mi-
kozben az elveszett Sulaco (irhajé és Ellen Ripley
nyomait kutatjuk. A jaték nagy elénye lesz a 4-f6s
koop, amely mellé egy gépen osztott képernyén
is nekivaghatunk az irtasnak.

Kultikus helyszinek, ellenfelek, fegyverek, nagy-
szer(inek tné hangulat, mi mas kellhet még?

GAME CAPTURE /7L

A tesztekben szereplé képek
egy részének elkészitéséhez
az AVerMedia késziilékét hasznaljuk.

A lapban megjelent széveges és illusztraciés anyagok atvétele, masolasa, forditasa, illetve tjrafelhasznalasa, utdnnyomasa csak és kizérélag a kiadé
engedélyével lehetséges. A reklamanyagok mindségéért a kiadé nem vallal felelsséget!
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LEGENDA
MEGSZULETIK

KRATOS LEGENDAJA MEGSZULETIK A BESTSELLER GOD OF WAR®
SOROZAT LEGUJABB DARABJABAN, AMELY AZ EDDIGI TORTENETEK
ELOZMENYE. AZ OLYMPOSZ ISTENEI KEGYETLENUL BECSAPJAK ES OROK
KARHOZATRA ITELIK BORTONUKBEN A SPARTAI HARCOST, AKI HARAGRA =
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