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Gyakran mondjék, hogy azért ne hasz-
naljunk magyaritdsokat, mert az angol
jovevényszavakkal sokkal pontosabban
ki tudjuk fejezni magunkat egy-egy

4j vagy gyorsan fejlédé teriileten.
Sokszor taldlkozunk viszont olyan
szavakkal, amelyek még az angolban

is pontatlanok vagy tobb hasonl6 érte-
lemmel birnak. Ezen szavak athozasa
gyakran nagyobb kavarodast okoz,
mintha mi magunk vezetiink volna

be helyettiik Gjakat. LAssunk néhany
ilyen tertiletet!

Ebben a hénapban t6bb cikkben is
el6kertil a munkafeliiletek kérdése.
Egyszertibb esetben nincsen gond,
hiszen az ember egy adott gép eldtt iil,
a monitoron latszik valami, és csak ezt
az egy dolgot kell névvel ellatni — hiv-
hatjuk mondjuk: asztalnak. A gond
akkor kezddédik, amikor igyeksziink
elmagyarazni, hogy a valdsag egy kicsit
bonyolultabb, hiszen a gép elindul,
majd az egyik monitorkartydn megje-
lenit egy grafikus feliiletet. Maga a
felillet nem ,tud” semmit, csupan azt
adja, amit a neve igér: egy grafikus
elemek megjelenitésére képes feliilet.
Ezek utan a feliileten programok jelen-
nek meg, vagy — tobbnyire — el6szor
egy ablakkezeld indul el, amely megha-
tarozza, hogy a programok milyen
ablakban fussanak. A helyzetet tovabb
neheziti, hogy az ablakkezelSk kozott
is vannak lényegesen bonyolultabb
rendszerek, mint amilyen példaul a
KDE és a Gnome; hogy ezeket meg-
kulonboztessiik, gyakran nem ablak-
kezel6nek, hanem munkafeliletnek
hivjuk Gket.

Szerencsére itt azért konnyen rendet
teremthetiink, nem Gigy, mint a site

sz6 esetén. A sz0 eredetileg egyszerti-
en ,hely” értelemmel bir. Ezt a sz6t
nagy orommel hasznaljak angol nyelv-
tertileten a website roviditéseként,

igy gyakran talalkozunk a site-webhely
pérositassal. Igen am, de ugyanigy
hasznaljak a site sz6t az egy vallalaton
beliili telephelyekre is, az pedig furdn
néz ki, ha a cég harmadik kertileti web-
helyérdl beszéliink.

Vagy ott van példaul a ,virtualis”.

A szénak ma mar elég nagy ,hagyoma-
nya” van nyelviinkben, valami olyat
jelent, ami nem valés. Ezzel parhuzam-
ban a Virtual LAN jelentése egy olyan
halézat, amely nem ,létezik” 6nmaga-
ban. Erre a fogalomra igyekeztiink jo
megfelel6t talalni, amikor a VLAN-ok-

161 520616 cikkben sokszor hasznaltuk a
képzett hélézat kifejezést. Elsére talan
ugyanugy furan hangzik, mint ahogy

a socket forditdsara a foglalat hangzott
par évvel ezel6tt.

Sokszor van, hogy egy angol kifejezésre
tobb magyar forditas is sziiletik, s6t
versenyeznek egymassal, amig valame-
lyik ,kihullik”, mint ahogy (vélemé-
nyem szerint szerencsére) kihullott
példaul az ottlap. Az egyik ilyen szénal
a mi fejiink is {6, tortént ugyanis, hogy
a regular expression forditasaként a
szabalyos kifejezést és a szabvanyos
kifejezést is hasznaltuk. Kérdés, hogyan
lehetne Gtletesen roviditeni egy-egy
ilyen magyaritast, valahogy tgy, ahogy
az angol eredetibdl regex lett. Egyik
munkatarsunk az ,szkif” roviditést
javasolta. Mi a véleményetek réla?

De ezek a vitak tovabb is gytrtizhet-
nek. A minap hallottam egy fura elmé-
letet, miszerint is az Gitvalaszto és a
router nem ugyanaz, mivel a router
sokkal okosabb. Ezért ne is hasznaljuk
az utvélasztot, hanem a ratert (a he-
lyesirasi szabélyok szerint). Emlékszem,
régen sokat vitatkoztunk, hogy a rou-
terre miért van két forditas (akkor

még a forgalomiranyito is ,versenyben
volt”) — most hirtelen az angol router
sz6 1j értelmet nyert? Talan egyszer
maguk a szakemberek is eljutnak

oda, hogy megegyezzenek abban,

mi micsoda.

alagiit — tunnel.

burkolé — wrapper.

chat forum — csevegéféorum
csevegdforum — chat forum.

csikozds — striping, a RAID-eszk6zoknél
a RAID-0-megoldas, tobb eszkozre tarol
egy fajlrendszert, melyek kozott csikon-
ként osztja szét az adatot, igy a mtive-
leteknél a két eszkoz egyszerre dolgo-
zik. Nincs hibattirés, de megfelel§
eszkozok hasznalatakor jelentSs sebes-
ségnovekedést eredményezhet.

desktop environment - munkakornyezet.
ham — a levélsziiré rendszerekben
hasznaljak a spam parjaként, hasonl6
hangzasa miatt. Minden levél ,ham”,
ami nem mindsiil kéretlen levélnek.
hely - site.

hop — ugras.

jeleloszto — (hal6zati elosztd) hub,
network hub.

kapcsolo — (halézati kapcsold)

switch, network switch.

kéretlen levél — spam.

képzett LAN - virtual LAN, olyan
halézat, ami egy masik halézat
~tetején” létezik, altalaban valamilyen
titkositast hasznal6 rendszer, ami a
létezG halézatot hasznalva, attol
figgetlen héal6zatot képez.

kotet — volume, a fajlrendszereknél a
lemezrészeket gyakran ,kotetekként”
hasznaljak, igy lehet6ség van a lemez-
rész atméretezésére, bGvitésére stb.
Lasd még a 45. oldalon talalhaté
,RAID és LVM alapfokon” cimd cikket.
levélszemét — spam.

mirroring — tiikrozés.
munkakornyezet — desktop environ-
ment, a ~ jellemzdje, hogy nemcsak
ablakkezel$, hanem tovabbi kiegészi-
tésekkel, programokkal rendelkezik.
owner — tulajdonos.

property — tulajdonsag.

regex — regular expression.

regular expression — szabalyos kifejezés.
router — Gtvalaszto.

sablon — template.

section — szakasz.

segmentation — szakaszolas.

site = hely, néha webhely vagy
telephely roviditéseként is hasznéljak.
spam — levélszemét, kéretlen levél.
striping — csikozas.

switch — kapcsolo.

szabdlyos kifejezés — regular expression,
azaz regex. A Unix vildgaban nagyon
sok helyen hasznalhatunk ilyen
kifejezéseket, amelyekkel valamilyen
mintara illeszkedd szovegrészekre
hivatkozhatunk.

szakasz — section, segment.
szakaszolds — segmentation.

szkif — szabalyos kifejezés.

template — sablon.

tiikrozés — mirroring, a RAID-eszk6zok-
nél a RAID-1-megoldas, az adatokat
Jtikrozve”, tobbszorosen taroljuk, igy az
egyik taroléeszkoz meghibasodésa
esetén sem veszitiink adatot.
tulajdonos — owner.

tulajdonsdg — property.

tunnel — alagut.

ugrds — hop, a hal6zatoknal a csoma-
gok tobb eszk6zon, gépen keresztiil
haladnak (,ugralnak”) végig. Fontos
tulajdonsaga lehet példaul egy csomag-
nak, hogy hany ugrasbdl jut el a célal-
lomashoz.

titvdlaszto — router.

Virtual LAN — képzett LAN.

volume — Kotet.

wrapper = burkold.
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Ahogy az emberek felélednek
téli almukbol, majd egy keve-
set leadnak a télen felszedett
kilokbél htishagyo keddtél
fogva locsolkodésig, valamint
nem utolsé sorban az egyete-
mistak atverekedték magukat
a vizsgaid&szakon, egyre tobb
id¢6 jutott az egyéb felada-
tokra. Nélunk is hasonl¢ ta-
pasztalhat6, e havi szamunk-
ban ugyanis a szokasosnal is
tobb cikk kovetelt maganak
helyet. Néhany sajnos ki-
maradt, viszont cserébe olyan
témakkal is foglalkozunk,
amelyeket hosszabb ideje igériink.

Ilyen példaul tobb munkaallomas felé-
lesztése egyetlen gépen. Hosszu ideje
keresek otletes és j6 megoldast erre a
feladatra, aminek nagyobb iroddkban
vehetjiik igazan j6 hasznat. Mindig is
tiszteletet éreztem azon rendszergazdak
irdnt, akik egymaguk igyekeztek tizen-
6t-hiisz gépet karbantartani, heroikus
kiizdelemmel telepitgetve az Gjabb cso-
magokat és programokat minden egyes
gépre kiilon-kilon. Kialondsen nehéz
azoknak a feladata, akik tizenot-hiisz
kiilénbozé alaplappal, processzorral és
egyéb elemekkel ellatott gépet igyek-
szenek kordaban tartani.

Természetesen nem mondhatjuk el,
hogy az iroddkban egyik naprél a ma-
sikra atvette a hatalmat a GNU/Linux,
mint ahogy nem is varhatjuk az embe-
rektdl, hogy egy-két nap alatt atszok-
janak egyik munkafeliiletrél a masikra.
Erdekes viszont, hogy a webmesterek
kozott mindig is nagy tdborra talalt a
Linux, hiszen szamukra minden eszkozt
biztosit. A nekik sz616 Kovacsmtihely

e hénapban négy cikket is tartalmaz,

és ki1lén 6rom szamomra, hogy harom
cikk magyar szerz6tél szarmazik.

De ugyanigy egy magyar szerzG, Kolcza
Péter irdsa a 45. oldalon talalhat6 cikk,
amely a komolyabb kiszolgal6knal

szinte kotelez6 RAID-rendszerek alap-
jait igyekszik ismertetni. De gyakorl6
rendszergazdak szamadra talan sokkal
izgalmasabb a hossza évek 6ta komoly
haborava fejlédott kiizdelem fegyver-
taranak egyik igéretes eszkoze, a levél-
szemetek sztirésére alkalmas Spambayes
csomagot bemutaté cikk. Nem mondom,
hogy kis rendszereknél révid tavon
nagy haszonnal tudjuk alkalmazni, de
egy komolyabb levélforgalmat bonyolitd
kiszolgaloénal mar érdemes elgondol-
kodni a hasznalatan.

Sajnos ma mar komoly kiizdelmek
folynak ezen a tertileten. Hidba mond-
jak a ,szemetel6k”, hogy ,ez marketing,
és a hazak postaladajaban is mennyi
kéretlen reklamot talalunk” — szerintem
az Interneten keresztiil kiilld6tt szamo-
latlan levélszemét teljesen mas csoport-
ba sorolhaté. Az elején az ember még
elfogadja, hogy szegény cégnek nincs
pénze reklamozni, leveleket kiild, az
szinte ingyen van, de amikor mar napi
ot levelet kapok, amelyben szexéhes
holgyikék csak arra varnak, hogy kielé-
gitsem Gket, és még nyolcat, amelyben
az ehhez sziikséges pénisznagyobbitas
olcs6 és gyors modszerét javasoljak,
kiegészitve néhany Viagra-ajanlattal,
akkor bizony fesziiltté valok. Ezért

is zavar, hogy egyre tobb magyar cég él
ezzel a reklamlehetGséggel.

Remélem, hogy kedvenc rendszeriink
hamarosan hatékonyan kisztiri majd
ezeket a leveleket, és talan nincs messze
az az id6 sem, amikor a mesterséges
értelem az irodakban talan éppen ezen
a tertileten mutatkozik be elészor: egy
programozott titkdrnd, aki nagy 6rom-
mel dobalja ki az ,On nyert” leveleket,
és diplomatikusan, de hatarozottan
ismételgeti a telefonba: ,Igen, értem,
hogy ez egy rendkiviili ajanlat, de idén
sajnos nem terveziink szamitégéppar-
kunk szamdra 6tvenrészes torlékendst
beszerezni.”

Addig is, kitartast kivainok mindenkinek!
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Programvadaszat

Gnome 2.2 Woodyhoz

A KDE mellett a legnépszertibb ablak-
kezel§ rendszer a Gnome. Mindkét
rendszernek elkotelezett hivei vannak,
ezzel is megosztva a linuxos tarsadal-
mat. Mostani korongunkra a Gnome
2.2 kertilt fel a Debian/GNU Linux meg-
bizhat¢ valtozatdhoz, a Woodyhoz.
Hasznélatahoz azonban mindenképpen
frissitentink kell az XFree86-ot is, az
ehhez sziikséges csomagok szintén meg-
talalhatok a CD-n.

Ezek tgynevezett ,backport” csomagok
—mivel a Woodyban nem éllnak rendel-
kezéstinkre a megfelel6en friss csomagok,
valaki a kovetkez§ (Sarge) vagy a mindig
fejlesztés alatt 4116 csomagjait tilteti at
tobb-kevesebb sikerrel a megbizhat6 val-
tozatra. Jelen esetben is ez tortént, a lel-
kes debianosok nekialltak, és elkészitet-
ték a Gnome-csomagokat és az XFree86
frissitést, hogy az tizembiztos valtozatok
kedveldi is élvezhessék azokat az el6-
nyoket, amiket esetleg csak a kovetkezd
rendszervaltasnal kapnanak meg.

Telepités

A csomagfrissités menete kissé zilaltta
teheti rendszertinket, tgyhogy erre
mindenképpen késziiljiink fel némi
nyugtatd segitségével. Valdszintleg a
legprimitivebb médon kezdtem neki

a frissités-telepités eljarasnak: rendszer-
gazdaként kiadtam a # dpkg -1
/cdrom/GNOME2 . 2 /XFree86* .deb
parancsot, erre a telepit nekiugrott a
rengeteg fajlnak, és elkezdte a csoma-
gokat frissiteni, illetve telepiteni. Ezt a
moédszert nevezhetnénk legbutabbnak
is, ami szintén igaz (ezzel két ,leg”-et
utdttem egy csapdsra).

Természetesen jobban jarunk, ha az apt
altal hasznalt adatbazishoz hozzaadjuk
a csomagokat, erre az apt -cdrom -a
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add parancsot hasznaljuk, majd az
apt-get install gnome paranccsal
telepitjiik a kivant csomagokat.

A hasmilat

Akik szeretik a kattintgatés ablakkeze-
16ket, azok biztosan ezt is kedvelni fog-
jak, de a grafikai elemek miatti memo-
riafelhasznalas természetesen joval
felilmulja az altalam igen kedvelt After-
Step ablakkezelGjének igényét, irodai
célokra hasznalva azonban a KDE ver-
senytarsa lehet. Nagyon j6 a nyelvi
valtas kezelése, bejelentkezéskor kiva-
laszthatjuk a kivant nyelvet, onnantél
kezdve a programok nagytobbsége a
kivélasztott nyelven szl hozzank. Ami
kiilon tetszett, az a haldzat kezelése:

az Alkalmazdsok-Hdlozati kiszolgdlok
meniipontrél indulva elénk tarul a
~Network Neighborhood”, azaz a hal6-
zaton 1évé tobbi szamitégép.

Nem tetszett, hogy az .rtf fajlhoz nem
tudtam hozzarendelni az
OpenOffice.org programot, akdrmivel
prébalkoztam is. A masik gyenge rész
a testreszabas volt.

Osszességében, aki szereti az 1.4-es
Gnome-ot, az ezt is szeretni fogja!

Az Internetrdl torténd telepitéshez az
alabbi sorokat adjuk hozza az
sources.list fajlhoz:

deb http://mirrors.evilgeniuses.
= org.uk/debian/backports/
=woody gnome2.2/

deb-src http://mirrors.
=evilgeniuses.org.uk/debian/
“=backports/woody gnome2.2/

A 4.2.1-es XFree86-hoz:

deb http://people.debian.org/
= -blade/woody/i386 ./

XFree86 4.3.0

A Linux grafikus feliiletének alapjat

jelenté XFree86 Gijabb véltozata jelent

meg, amit forras és elére forditott cso-
magokban is megtalalhatunk a CD-mel-
1ékleten. Lassuk, mi is valtozott!

A grafikuskdrtya-meghajtok:

e ATI Radeon 9x00 2D-tdmogatas,
3D-tamogatas a Radeon 8500, 9000,
9100, és M9 lapkakészlethez.

e Tamogatés az i810-hoz 845G, 852GM,
855GM és 865G integralt lapkakhoz,
beleértve a 2D, 3D (DRI) és XVideo-
tdmogatast is.

e Az nVIDIA nForce2 integraltlapka-
meghajto, illetve GeForce 4,
GeForce FX-tdmogatas.

e SiS-meghajtok frissitése a legtijabb
lapkakhoz.

e 2D-gyorsitds a Trident
CyberBladeXP/Ail lapkakhoz.

e Az OpenGL 1.3 és DRI meghajtota-
mogatés 4.0.4-esre frissiilt.

I18N és betiik:

o A FreeType2-frissités 2.1.1-re vélto-
zott, a TrueType (OpenType/TTF),
OpenType/CFF -és Type 1-bettita-
mogatas is bekertilt.

e Egy mkfontscale kiegészités is
csindltak, ezt a fonts.scale fajlok
készitésére hasznalhatjuk.

Természetesen a fenti lista nem teljes,

akit érdekel az Osszes valtozas, az

keresse fel az alabbi weboldalt:

2 http//www.xfree86.org/4.3.0/

RELNOTES.html

Biztonsagi hibakat javit

a legijabh linuxos Opera-valtozat
Korongunkon az Opera 6.12-es bongé-
sz§ linuxos valtozata taldlhaté. Az Gj
Opera 6.12-es nem tartalmaz Gjdonsa-
gokat, csupan az el6z6 valtozatokban

felfedezett hibakat javitottak ki. Ezek

kozott talalhato:

e az atirdnyitasi sebezhet§ség,

e az Xft konyvtaron 1évé hiba,

e a bettikészletek kezelése és az
élsimitasban rejlé hibak javitasa.

Az Opera konyvtarban megtalalhato

a.deb, .rpm és .tgz csomagokban.

< http://www.opera.com

Csontos Gyula
(Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)
A Linuxvildag szakmai és
CD-szerkesztdje. Szabadide-
jében szivesen mészik hegyet
és kerékparozik.




Kekfoguak

A Mitsumi két Gj USB-Bluetooth csa-
tolot jelentett be, pontosabban egy
csatolot két valtozatban. Az aprésag
segitségével az USB-kapun keresztiil
barmely szamitégép konnyedén
csatlakoztathaté egy Bluetooth alapta
hal6zatba. A Class 1-es valtozat 100,

a Class 2-es pedig tiz méter hatétavol-
sagl, ennek megfeleléen az el6bbi
dragabb is, negyven dollaros tarsaval
szemben 64 dollart kell kiadni érte.
Mindkét csatold 723 kb/s sebességre
képes, telepitésiiket és més eszkdzokkel
valé halézati kapcsolatuk 1étrehozasat
a mellékelt Widcomm program segiti.
2 http:/www.mitsumidirect.com

NeuRosetta

A Digital Innova-
tions Neuros nevi
zenelejatszdja
egyeldre csak
annyiban nyilt,
hogy linuxos
szamitogépekkel
is kénnyedén
Osszekapcsolhatd
—igaz, ez is fontos
el6relépés, hiszen mas termékekkel
ellentétben a Linux tdmogatasa gyari
lehetdség, nem valamilyen utélagos
takolas eredménye. Ennél sokkal na-
gyobb dobés lesz azonban a Neuros
frissitett valtozata, ami ugyancsak ,hiva-
talosan” fogja tdmogatni az Ogg Vorbis
formatumot. A Vorbis kodek ugyan
egyes késziilékeken mér hasznélhato,
de ez lesz az els§ eset, amikor maga

a gyarto is timogatja a nyilt hangfor-
matumot. A kozos tervezetet a Xiph.org
— a kodek fejlesztését iranyit6 hattérala-
pitvany - és a Digital Innovations
NeuRosetta névre keresztelte; illetve
érdemes a Positron nevet is megjegyez-
ni, mert ez lesz az a program, amelyik

a linuxos szamitégép és a Neuros kozotti
Osszehangolast végzi el.

A Neuros lejatsz6 kétféle véltozatban
lesz elérhetd, az egyik tipusba 128 MB
kapacitasi memoriakértya, a masikba
20 GB-o0s merevlemez keriil. A késztilék
képes lesz ra, hogy az éppen lejatszott
zenét URH tartomanyban szétsugaroz-
za, amely igy akar hagyomanyos, pél-
daul autds radiéval is foghato lesz.
Beépitett radiévevdijével venni, illetve
rogziteni is tudja majd a radiéadédsokat.
Az Ogg Vorbis formatum hasznalatat
egy varhatéan majusban megjeleng,
kalon letolthetd gépszintd program-
frissités teszi majd lehet6vé.

2 http://www.neurosaudio.com
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Szemeiteket Azsiara vessétek

Kozel szaz japdan, koreai és kinai mérnok
szovetkezett egy azsiai Linux-valtozat
készitésére. A szakemberek elsGsorban
az tizembiztossagot és a biztonsagot
szem el6tt tartva szeretnének olcso,

a Microsoft termékeivel a kiszolgalok
piacan versenyképes operacios rend-
szert létrehozni.

Mindekézben a Microsoft sem tétlen-
kedik: a NATO, Oroszorszag és Nagy-
Britannia utan Kina kormanyzataval is
tet6 ala hozott egy Government Security
Program szerzGdést. A szerz6dés értel-
mében a programhoz csatlakozé szer-
vezet vagy allam részleges hozzaférést
nyer a Windows forraskédjahoz és a
vele kapcsolatos mdszaki adatokhoz,
igy meggy6zSdhet a rendszer bizton-
sagossagarol.

A GSP program a Microsoft megbizhat6
szamitastechnikai kezdeményezésének
része. Ami a jelek szerint nemcsak a
megbizhatésagrol, de arrdl is szol, hogy
a nyilt rendszerek hibdi a forraskod
elérhet8ségének koszonhetSen viszony-
lag konnyen felderithetdk, és a sajat
kédjait zartan Srizve a cég — ebbdl a
szempontbdl — egyértelmden hatranyba
kertilne, amikor példdul egy kormany-
tigynokségnél a felhasznaland6 opera-
cids rendszer vagy program kivalasz-
tasara kertil sor.

Azsidban a Microsoft termékei jelenleg
meghatdrozoé részesedéssel rendelkez-
nek mind a kiszolgaldk, mint az asztali
szamitogépek piacan.

Esszerii lépés

Az IBM 2,1 millidrd dollarért megvasa-
rolta a Rational Software Corporationt.
A programfejlesztSk szamara kilonféle
modellezd és tesztelS eszkozoket,
szolgéltatdsokat kinalo, hazankban is
ismert cég felvasarlasat az IBM még
tavaly jelentette be, &m a mtivelet — a
részvényesek jovahagyasa és a hatdsa-
gok engedélyének megszerzése utan —
csak nemrég fejez6dott be. Az IBM
elnokhelyettese, Steve Mills szerint a
Rational minden (rendszerfejlesztési)
részletre kiterjedd termékkindlata reme-
kil ki fogja egésziteni a négy nagy
IBM-markanevet (WebSphere, DB2,
Lotus, Tivoli). A Rational 89 orszdgban
volt jelen, alkalmazottainak szdma
meghaladta a 3400-at, eszkozeit 600 ezer
fejlesztS alkalmazza. Az IBM nem vélet-
lentil vetett szemet a cégre: az IDC el6-
jelzései szerint az alkalmazésfejlesztsi
programok piaca 2006-ra a jelenlegi
kilencrdl 15 milliardosra né.

2 http://www.rational.com

ELC Platform Specification

Az Embedded Linux Consortium (ELC)
elkésziilt az ELC Platform Specification
elsé valtozataval. A szabalygydjtemény
a beagyazott
operaciés rend-
szerekhez nyujt
egységes alapot,
igy a fejlesztSk
id6t és koltségeket takarithatnak meg,
amikor termékeiket Gijabb szolgéltata-
sokkal ruhazzak fel, illetve teljesen Gj
készulék fejlesztésébe vagnak bele.
Beagyazott késziilékeket az élet renge-
teg teriiletén, sokféle célra alkalmaznak.
Ez is oka annak, hogy bedgyazott szami-
togépeken szamos kiilonféle operaciés
rendszert futtatnak. Ezek egy része sajat
fejlesztést, teljesen zart, mig példaul a
Linuxot valaszté cégek nyilt forrasa
alapokon épitkezhetnek. Eppen ez a
sokszintiség akadalyozza ugyanakkor a
fejlesztéket a sajat kodjaik tjrafelhasz-
nalasaban vagy mas késziilékbe vald
atiiltetésében.

Az ELP a kiilonféle Linux-terjesztések
APIl-jat probalja egységesiteni, olyan szé-
les korben elfogadott szabvanyokra épit-
kezve, mint az LSB 1.2, IEEE POSIX és a
Single UNIX Specification. Igy a fejlesz-
ték kevésbé kotddnek majd egy-egy
terjesztéshez, munkéjuk felgyorsul, 4j-
donsagaikat hamarabb piacra dobhatjak.
Az ELC tagjai kozott olyan nagy cégeket
taldlunk, mint az IBM, a Matsushita, a
MontaVista, a Red Hat, a Samsung
vagy a Sharp.

< http://www.embedded-linux.org

Osszejottek, dsszedugtak

A DSL Forum bejelentése szerint sikeres
volt a tobb gyarto részvételével megtar-
tott ADSL2 ,plugfest”, vagyis a megje-
lentek sikeresen Osszedugtak azt, amit
magukkal hoztak... Az ADSL2 sikeréhez
— a tobbi szabvanyhoz hasonléan — elen-
gedhetetlen a kiillénb6z6 gyarték eszko-
zeinek maradéktalan egyiittmtikodése.
Hasonl6 probat legkozelebb nyar elején
tartanak, illetve hamarosan az ADSL2+
eszkozok kiprobalasara is sor kertil.

Az ADSL2, ami az ITU ajanlasai kozott
is szerepel, a jelenleg hasznalt ADSL-
szabvany tovabbfejlesztése. Kiterjedt
vonaldiagnosztikai eszkozoket tartal-
maz, képes az energiatakarékos muako-
désre és a beallitasok tizem kozben tor-
téné modositasara. Az ADSL2-kapcso-
latok sebessége — természetesen a koz-
ponttdél mért tavolsagtol fiiggden — akar
a 20 Mb/s-ot is elérheti.

< http://www.dslforum.org

2 http://www.dsllife.com
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Kiszolgalhato VMware 4.0

Linux és Windows ala egyarant letolt-
het6 a VMware 4.0 ingyenes prébavalto-
zata. Az 1] valtozatban szdmos tjdonsag
taldlhato, a program magjatél kezdve a

&) vmware

halézatkezelésen keresztiil egészen a
felhasznalodi feliiletig j6 néhany dolgot
megvaltoztattak. A 4.0 timogatja a Red
Hat Linux 8.0 és 8.1 prdba, a Red Hat
Linux Advances Server 2.1, a SuSE
Linux 8.1 és Enterprise Server 8, a
Mandrake Linux 9.0 és a Microsoft
Server 2003 (prébavaltozat) operacios
rendszereket. Béviiltek a vendég-ope-
raciosrendszeren beliil elérhetd hiba-
keresési lehetGségek, a vendégrend-
szerbdl is lehet CD-lemezt irni; Gjdonsag
— tobbek kozt — a VESA BIOS-, a
DirectDraw- és az USB 2.0-tdmogatas.
Hasznos szolgaltatas, hogy a vendég-
operacidsrendszer allapotarél barmikor
pillanatfelvétel készithetd, és ebbe az
allapotba késébb visszaallithato.

2 http://www.vmware.com

Uj ATI tévekartyak

Az ATI bejelentette, hogy Eurépaban is
megkezdi kedvelt All-In-Wonder Pro
9700 tipust kartyainak a forgalmazasat.
Az Bszak-Amerikédban is kozkedvelt
kartya a cég legnagyobb teljesitményti,

2

%
[

DirectX 9.0-s timogatast nyajté Radeon
9700 Pro lapkajara épiil. Alkalmas
tévéadasok vételére és 720 <576 képpont
felbontassal, MPEG-2 formatumban
torténd rogzitésére, radids taviranyitoval
rendelkezik, és természetesen filmek
szerkesztésére alkalmas programcsomag
is jar hozza.

Az ATI ugyancsak most vezeti be az
eurdpai piacra All-In-Wonder VE PCI
termékét. A 64 MB DDR RAM-mal
szerelt kartyakat elsGsorban az olcso,
sokszor AGP-foglalat nélkil késziilé
szamitégépekbe szanja a gyarto.

2 http://www.ati.com
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Magicstor

A kinai GS Microdrive Inc. Compact
Flash Type II feliiletre illeszkedd, a
Hitachi Microdrive meghajtéjahoz na-
gyon hasonl6 kisméreti merevlemezt
mutatott be. Mivel a Microdrive név vé-
delmet élvez, az apré
lemezt Magicstor
névre keresztelték.
Eleinte csak OEM-
vasarlok szamara
fogjak értékesiteni a
tavol-keleti régioban, 4m késébb 6nma-
gaban is megvasarolhato lesz, els6ként
Japéanban és az Egyesiilt Allamokban.
Bolti ara 230-250 dollar koriil alakul
majd, ami az 1 GB-os Microdrive 100
ezer forint koriili arat tekintve kedvezd-
nek mondhat6; OEM-vasarlok pedig
150 dollar koriili &ron is megszerezhetik.
A 2,4 GB kapacitast egységbdl év végére
1,5 milliés havi termelést szeretnének
elérni, illetve év végéig egy 3,6 és egy
4,7 GB méretd valtozat is megjelenik.

A cég nemcsak fényképez&gépekben és
MP3-lejatszokban szeretné viszontlatni
termékeit, hanem megkezdte egy
kifejezetten mobiltelefonokba szant
valtozat fejlesztését is.

Beeléz a Windows Server 2003
Némely helyeken — j6lesd, kéjes gonosz-
sagtol sem mentesen — azon csamcsog-
nak, hogy a Windows Server 2003 meg-
jelenésével a Microsoft a Datacenter, az
Enterprise és a Standard mellett egy
Web Edition nevi valtozatot is piacra
dob. Az tjfajta, viszonylag olcsén, 399
dollaros aron megvaséarolhaté valtozat
legfeljebb 2 GB memdriat és két pro-
cesszort kezel majd, tigyfélfelhasznalasi
szerzGdések telepitését nem igényli.

A Microsoft tajékoztatasa szerint nem
lehet majd az 6sszes csatornan keresztiil
beszerezni, de hogy ez pontosan mit
jelent, azt egyel6re nem tudni.

A Netcraft felmérései szerint a Microsoft
megoldasai évek 6ta 20-25 szazalékos
részesedéssel birnak a webkiszolgalok
piacan, amit sokan ttlsagosan gyenge
eredménynek tartanak. Természetesen

a maga hatvan szazalék koriili részesedé-
sével messze az Apache vezet, am csak
nézépont kérdése, hogy a pohar félig teli
vagy félig tires-e. A 20-25 szazalék ugya-
nis béven elegend§ ahhoz, hogy a Mic-
rosoft megszerezze az el6kel§ masodik
helyezést a rangsorban. Uj termékével
pedig egydltalan nem esélytelen arra,
hogy a Unix vilagatdl tart6zkodo, elsé-
sorban kisebb webhelyeket tizemeltet§

ugyfelei kozott szamottevs sikert érjen el.

2 http://www.netcraft.com/survey

Strapabhiro TahletPC

A kilénlegesen ellenallo
hordozhat6 gépeirsl
hires Panasonic CF-18
jelzést Toughbook mo-
dellje tobb Gjdonsagot
is felvonultat. Ez az

elsé olyan mostoha
kortilmények kozé szant, kiilonlegesen
megerdsitett TabletPC, ami egyszerre
képes vezeték nélkiili LAN, Bluetooth,
CDMA és GPS kapcsolatot teremteni.

A gép katonai mindsitéssel is rendel-
kezik, birja a razkédast, az tit6dést, a
vizet, a port, a hGséget és a hideget;
kijelz6je 850 cd/m® fényerével bir, ami
szabad téren, ers napsiitésnél is lehe-
t6vé teszi a hasznalatat. Témege nagy-
jabol 2 kg, akkumulétora 7,5 6ras
tizemidé6t biztosit.

Rance Poehler, a Panasonic Computer
Solutions Company elndke szerint a
normal hordozhaté gépek meghibaso-
dasi aranya hisz szazalék feletti, és
véleménye szerint az atlagos tdbla PC-k
ennél is nagyobb aranyban fognak el-
romlani, ha szélesebb korben elterjed-
nek — és ekkor még sz6 sincs arrdl, hogy
ezeket a gépeket a tulajdonosaik szabad
térben haszndlnak. Azt elfelejtette
hozzétenni, hogy a legtjabb Toughbook
3200 dollaros 4rabdl akar harom normal
gépet is kapni lehetne, igy — ha csupan
a gépvasarlas koltségét nézziik, tehat

a kényelmetlenséget, az esetleges adat-
vesztést és a kiesett munkaidt nem
vessziik figyelembe — a hagyomanyos
eszk6zok mellett donts felhasznalonak

béven lesz mit 6sszetornie.
A héabortt mindig nagy
uzlet — kérdés, kinek —,

miért lenne ez mésképp a &
szamitastechnika vilagadban?
A Lind Electronics kifejezetten a Kozel-
Keletre késziil6d6 tudésitoknak Apple
Titanium G4 hordozhaté gépekhez
ajanlja Lind Embedded Reporter Pac-
kage nevi csomagjat, ami egy sok min-
dent kibir6é akkumulétortsltst és egy
8-14 6ras haszndlati id6t nyajto kiilsé
akkumulatort tartalmaz. A 700 dollaros
csomag 12 és 28 voltos dramforrast kina-
16 jarmtivekben egyarant hasznalhato,
csatlakozéja NATO-szabvany szerinti;
mint a cég kozleményébdl megtudni, a
HUMVEE terepjardkban példaul elég az
anyosiilés ala benytlni, hogy megfeleld
aramforrashoz jussunk. Azt, hogy a szo-
vetségesi UAZ jarmtivekben hol kell a
megfelel§ aljzatot keresni, nem kozolték.
2 http://www.lindelectronics.com

Kozel-Keletre késziilve




Névvita sokadszorra

A Microsoft 2001 decemberében
panaszolta be a linuxos alapti Windows-
imitator operaciés rendszer készitGjét,
mivel az — véleménye szerint —
megsértette a Windows név mint
bejegyzett védjegy haszndlatat. A Lin-
dows.com érvelése szerint a Windows
az ablakok angol megfelelGjeként tal-
sagosan altalanos megnevezés ahhoz,
hogy védjegyként hasznalhassak.

A Seattle-i bir6sdg most arra kotelezte

a Microsoftot, hogy mutassa be a korab-
ban az Apple-Microsoft-pereskedés
soran sziiletett iratokat. Akkor ugyanis
a Microsoft sikeresen érvelt amellett,
hogy a grafikus felhasznaléi feliilet, az
ablakok, az ikonok és egyéb kellékek
fejlesztése az 1970-es években tobb cég-
nél is megkezdddott, igy nem valhatnak
egyetlen tarsasag tulajdonava, és nem
is védhetdk le. Most hasonlé gondolat-
menet vezethet arra a kovetkeztetésre,
hogy a Windows mint altalanosan el-
terjedt, a szétarakban és a lexikonokban
is — nem csak a Windows megjelenése
Ota — szerepl$ név, nem lehet egyetlen
cég tulajdona, igy a hozza fiz6d¢6 jogo-
kat sem lehet megsérteni. Emellett mar
az is kérdéses, hogy a Microsoft ilyen
adottsagok mellett hogyan védethette
le a nevet, amikor annak bejegyzését
éppen altalanossaga miatt az illetékes
hivatalok tobbszor is megtagadtak.

A kovetkez§ targyalas id6pontja decem-
ber 1-je — akkor taldn kideriil, hogy a
vilag egyik legismertebb és legértéke-
sebb elnevezésének mi lesz a sorsa.

Grandiozus tervek

Az Intel Developer Forumon érdekes
tudnivaldk keriiltek napvilagra az Intel
kovetkez6 nemzedékbeli Pentium 4 pro-
cesszoraval kapcsolatban. A Prescott lap-
ka 90 nm-es eljarassal késziil majd, és
orajelét tekintve egészen 5 GHz-ig nyj-
tézkodik. Az Intel mérndkei azt is elarul-
tak, hogy egy ujfajta 6rajel-tovabbitasi
modszerrel jobban szinkronban tudjk
tartani a lapka részeit — ezt a megoldast
egyébként mas termékekben is alkal-
mazni kivanjak. A 13 4j utasitast is isme-
16 Prescott lesz az Intel elsé olyan pro-
cesszora, amelyik timogatja a Le Grande
kédnevi megoldast. Ugyan részleteket
nem kozoltek, de a Le Grande varhatdéan
egy védett teriiletet fog fenntartani a
ahol biztonsagosan futhat a Microsoft
altal fejlesztett, szamos érdekelt cég éltal
tdmogatott, 4m a felhasznalok altal
legalabbis kétkedve (nem) vart szerzéi
jogvédelmi eszkoz, a Palladium.

www.linuxvilag.hu

Hiisité HP

A HP 1j, az adatkoézpontok httésének
tervezésére szolgald megoldésa a cég
allitasa szerint évente akar tobb milli6
dollaros koltségmegtakaritast is hozhat
ugyfelei szamara. A levegd aramlasat
szamitogép segitségével — a repiilégépek
tervezése sordn hasznalatos mddszerhez
hasonl6 - szimulalé megoldés elkésziti
az adatkézpont 3D-s modelljét, amelyen
megvizsgalhat6 a héeloszlas és a levegd
aramldsa, majd ennek alapjan javaslatot
tesz az eszk6zok és légkondicionald
berendezések elhelyezésére. Hatékony
elrendezést alakit ki, hogy a htitéshez
felhasznalt energia mennyisége jelentd-
sen, nagyobb géptermek esetében akar
25 szazalékkal is csokkenthetd legyen.

A szolgéltatas fejlesztésével a HP meg-
oldasa a késébbiekben arra is képes lesz,
hogy a berendezések inditasat és leal-
lasat figyelembe véve dinamikusan mo-
dositsa a hiitést, illetve a lehetd legta-
karékosabb légmozgatasra torekedve
kiilonb6z6 adatkdzpontok kézott osszon
el bizonyos feladatokat.

eBook német és francia nyelven

A Palm Digital Media — a PalmSource
véllalkozasa — bejelentette, hogy két

cég Eurépaban is Palm Reader eBook-
kiadvanyok forgalmazasaba kezdett.

A berlini envi.con KG és a parizsi Giant-
Chair tobbek kozott a Bertelsmann és

a Hachette konyveit fogja forgalmazni,
német és francia nyelven. Az el6bbi kina-
latdban tobbek kozott Peter Scholl-La-
tour, Richard von Weizsacker, Felix Huby,
Franz Kafka és Edgar Allen Poe miivei
szerepelnek, mig francia nyelven szami-
tastechnikai és gazdasagi kiadvanyok,
kilonféle regények lesznek elérhetdk,
illetve a Le Monde bizonyos cikkei.

A Palm Digital Media kinélataban jelen-
leg mintegy tizezer elektronikus kiad-
vany szerepel. A Palm Reader program
hasznaldja viszonylag szabadon vélo-
gathat, hogy milyen eszkdzon szeretne
olvasgatni; a program Palm OS és
Pocket PC alapt, illetve windowsos és
Macintosh asztali gépekre egyarant
elérhetd.

2 http://ebooks.pdassi.de

< http:/www.palmlivres.com

Medgyesi Zoltdn (mz@rettesoft.hu)

A BMGE 24 éves informatika szakos
hallgatéja. Szabadidejét legszivesebben
a baréatnéjével tolti. Szeret autdzni és
bogracsban fézni. A Linuxot hat éve
ismeri, de még nem volt lelkiereje, hogy
attérjen ra. A Linuxvilag hirszerkesztdje.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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N-View

A tkined felhasznaldi szdamara nem lesz idegen az N-View
halozatfelligyeleti program. Az N-View azonban jéval gyorsabb
és konnyebben hasznalhatd. Tobb képerny6 bedllithatd benne a

o
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killonboz6 alhaldzatok szamara. Legnagyobb hatranya — neve-
zetesen az, hogy JRE sziikséges hozza — egyszerlien megoldhatd,
ha JRE-t tartalmazd csomagot hasznalsz. Az N-View levélben

Eile Edit View Go Bookmarks Tools Window Help
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CPU and Model info 2|

processor 310
vendor_id : ButhenticAMD M
cpu family 16
model 2ol
model name : AMD-K7(tm) Processor
stepping &
cpu HHz 700.050
cache size 512 KB
fdiv_bug no
hlt_bug no
£00F_bug no
coma_bug no
u yes
fpu_exception : yes
cpuid level 7]
wp : yes
flags : fpu vme de pse tsc msr pae mce cx8 sep mtrr pge mca cmov pat mmx syscall mmxext 3
bogomips : 1395.91

uname & hostname
Linux tole.pananix.com 2.4.20-xfs #1 Sat Nov 30 13:48:30 EST 2002 i686 unknown unknown GNU/Linux

Domainname = pananix.com
Hostname = tole.pananix.com

Host alias
tole. pananix.com
OS version

Linux 2.4.20-xfs

41 T i
D0l 0w oo B

értesit, ha valamelyik rendszer elérhetetlenné valik, bar ennek nem
sok hasznat latom, ha az adott rendszer éppen a levélkiszolgalo.
Futtatasahoz Java sziikséges.

< http://www.n-view.de/index_en.html

cfg2html

Ez a segédprogram végigpasztazza a rendszert, és rengeteg adatot
rogzit réla, amelyek alapjan szinte egy az egyben Ujraépitheted a
rendszert. Ennyire részletes adatokat szerintem nem célszeri a
weboldalra kitenni, ellenben igen hasznos kinyomtatni és a rend-
szer leirasahoz hozzafiizni (mert ugyebar van rendszerleirasod?!).
Futtatdsdhoz bash és szabvanyos unixos eszkozok sziikségesek.
2 http://members.tripod.com/rose_swe/cfg/cfg.html

David A. Bandel

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Negyedével csokkené
internetarak?

Az [HM és a Vivendi 2003. marcius 14-én
alairt egy megallapodast, miszerint Az
Eurépa Terv programja szerint marciustol
atlagosan 25 szazalékkal csokkennek az
internet-eléfizetési dijak. Ennek keretében
tjabb kétoldalli megallapodas alairasara
kerlilt sor Kovacs Kalman, informatikai és
hirk6zlési miniszter és Polanyi Sandor, a
Vivendi Telecom Hungary vezérigazgatoja
k6z6tt. A minisztérium a vezetékes tele-
fonszolgaltatéval a tavaly augusztusban
megkotott tdmogatasi szerzodést mddosi-
totta. A Vivendi altal az internetszolgalta-
tok szdmara nydijtott nagykereskedelmi
konstrukcidinak készonhetéen az internet-
szolgaltatok maguk alakithatnak ki kedve-
z6bb aru internetcsomagokat. Ezzel megte-
remtdodott a lehetdsége annak, hogy az or-
szag szinte teljes tertiletén 25 szazalékkal
csokkenjen az internethasznalat kéltsége.

A HP és az életmentés

Az egészségiigyben sokszor masodperce-
ken mlhat egy-egy beteg élete, az orvo-
sok nem hibazhatnak — ehhez azonban
elengedhetetlen, hogy mindig hozzaférje-
nek a beteg egészségiigyi irataihoz (korab-
bi leletek, érzékeny-e valamilyen gydgy-
szerre stb.). A Los Angeles-i Kaliforniai
Egyetem (UCLA) orvosi kozpontjanak szak-
emberei évente egymillié esetet latnak el
a siirg6sségi osztalyon, tobb mint hlisz-
millid Gj iratot készitenek a betegekral.

A korhaz az iratokat feldolgozza és tarolja,
hiszen élethevagodan fontos, hogy szikség
esetén minden dokumentum kéznél legyen.
Mivel az iratok feldolgozésa és dokumenta-
lasa sok iddt, valamint emberi és pénziigyi
erGforras igényel, a UCLA orvosi kézpontja
a HP-hez fordult segitségért.

A HP receptje: két Digital Sender 9100C
dokumentumkezel6 rendszer. Az orvosi
kozpont informatikusai alig egy hénap
alatt dolgoztak ki azt a megoldast, amely-
nek segitségével a Digital Senderek beol-
vassak a betegek ellatasaval kapcsolatos
dokumentumokat, majd azokat egy bizton-
sagos webkiszolgalon taroljak. Az orvosok
csak behelyezik az oldalakat a lapadago-
I6ba, megnyomijak az ,.orvosi dokumentu-
mok” billentydit, és a HP Digital Sender
9100C az iratokat pillanatok alatt bizton-
sagosan hozzaférheté digitalis fajlokka
alakitja.

2 http://www.hp.hu
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1. Az 1927 és 1946 kozott megjelent
mozifilmek ennyi szazaléka nem
szerezhet6 be jelenleg:

2. Ennyi kormanyhivatalban hasznalt
asztali gépen tértek at Linuxra a
spanyol Extremadura tartomanyban
2002 novemberéig:

3. Varhatoan ennyi kormanyhivatalban
hasznalt asztali gépen térnek at Linux-
ra a spanyol Extremadura tartomany-
ban 2003 novemberéig:

4. Ennyi példanyban toltotték le Extre-
madura sajat Linux-valtozatat,

a Linexet a tartomanyon kiviil:

5. Ennyi tucat orszagban tdmogatja
torvény a szabad programok
hasznalatat:

6. Ezekben az orszagokban a szabad
programokkal kapcsolatos, elfoga-
dasra varo torvénytervezetek és
jogszabalyok szama:

7. A linuxos rendszerkezelési eszkdzok
szama az IBM Tivoli termékében
2001-ben:

8. A linuxos rendszerkezelési eszk6zok
szdma az IBM Tivoli termékében
2002-ben:

9. Az informatikai vezetdk ennyi széza-
Iéka hasznal ,bizonyos mértékben”
Linuxot:

10. A kiilonféle Linux alapt kézi gépek
szama:

11. Ennyi kiszolgalo talalhato a buffaloi
egyetem egyik Linux-telepében, ame-
lyet 2002 szeptemberében telepitet-
tek:

12. Ennyi kiszolgald talalhaté a buffaldi
egyetem egy masik Linux-telepében,
amelyet 2002 novemberében tele-
pitettek:

Forrasok

1.: Jason Schultznaj Lawrence Lessig-hez intézett levelében
2-6.: Washington Post

7-8.: Information Week

9.: Goldman Sachs Research, IDGnet

10.: LinuxDevices.com

11.: Boston Globe
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I'li LME-csoportok

A Linux-felhasznalok Magyarorszagi Egyesiiletében (LME)
megalakult a Debian (LDCs) és a WebTeam csoport.

Az LME Debian csoport célkitiizései

e A magyarorszagi Debian GNU/Linuxot hasznaloknak és
fejlesztoknek szervezeti format nyuijtani.

e A hazai Debian GNU/Linuxszal kapcsolatos kezdeményezések
felkutatasa, elinditdsa, megszervezése és tdmogatasa az
elérhetd anyagi és emberi eréforrasok révén.

e Eldsegiteni a Debian GNU/Linux minél szélesebb korben vald
elismertségét, természetesen nem az egyéb Linux-terjesztések
kérara.

e Az LDCS kozosségi életének megszervezése (példaul
rendszeres talalkozok rendezése).

e Az LME Debian levelezdlista lizemeltetése.

o Kapcsolatfelvétel és kapcsolattartas a hazai és kiilfoldi
tarsszervezetekkel és tarscsoportokkal.

e A csoport j6 hirnevének kialakitasa és képviselete hazai és
kiilfoldi rendezvényeken.

A csoport elndke: Holanyi Janos (Csan) <csani@Ime.linux.hu>
A csoport honlapja a © http://www.Ime.hu/debian/ cimen
talalhato.

Levelezélistajuk a debian@lists.linux.hu cimen érhetd el.

A levelezélistara feliratkozni a kovetkezé cimen lehet:
http://lists.linux.hu/mailman/listinfo/debian

WebTeam

A WebTeam projekt az egyesiilet weboldalainak tizemeltetésével
és karbantartasaval foglalkozik. Ezek a linux.hu és az Ime.hu oldalak.
A csoport vezetdje: Kovacs Zsolt <zsolt_k@freemail.hu>

Gibizer Tibor (gibzo@linuxmania.hu)

Visszatekintés

A harom évvel ezel6tti ismertetett programok koziil szemezgetve
remek segédprogramokra bukkantam. Szerepelt koztiik a Down-
loader for X, amit rendszeresen hasznalok, valamint a
gnotepad+ és az xglobe. Végiil a Note gy6zétt. A Note semmi
kiilonlegeset nem nydijt azon kiviil, amit a neve (jegyzet) igér, azaz
jegyzetkészitésre hasznalhaté. A jegyzeteket binaris, DBM vagy

a Perl altal tdmogatott barmilyen mas SQL-formatumban térolja.

A feljegyzések szerkeszthetdk, torolhetok, illetve témakorok szerint
konyvtarakba csoportosithatok. A jegyzetadatbézis tartalmazhat
egyszer(i szoveget, vagy akar titkositott is lehet, igy kivaléan
alkalmas jelszavak és egyéb bizalmas adatok téarolasara. A futta-
tashoz sziikséges: Perl, Perl modulok: 10::Seekable, DBI::mysql
(vagy mas DBI-fiiggé modul, vélaszthatd), DB_File (valaszthatd),
MD5 (valaszthatd), Crypt::IDEA (valaszthat6), Crypt::DES
(valaszthato), Crypt::CBC (valaszthato).

2 http://www.0x49.0rg

David A. Bande/ (dbandel@pananix.com)
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diff -u: rendszermag-fejlesztési hirek

Nem sokkal azutan, hogy mdlt oktober végén befagyasz-
tottak a rendszermagot, Guillaume Boissiere elhatarozta,
hogy kimutatast készit a 2.5-0s fa szolgaltatasbdvitéseé-
rél. Attanulményozta a 2.5-6s fejlesztés szinte teljes
térténetét a 2002. év elejétél kezdve. Allapotuk szerint
a kovetkezo hét csoportba sorolta a szolgéltatasokat:
tervezés, elkezdddott, alfa, béta, beépithetd, beépités
felfiiggesztve és teljesen beépitett. Az elsé fejlédési
abran lathatd, hogy a szolgaltatasok milyen aranyban
tartoztak az egyes csoportokba. A masodik fejlodési
abra azt mutatja, hogy ténylegesen hany szolgaltatas
keriilt egy-egy csoportba az id6 elérehaladtaval. Bar tel-
jes pontossagot ezektdl az abraktol nem varhatunk,
nagyon érdekesek — ha masért nem, azért mindenképp,
mert leolvashato réluk, hogy mennyire vette komolyan
a fejlesztk tobbsége a befagyasztas hataridejét. Megfi-
gyelhetd, hogy a fejlesztés a nyar folyaman felgyorsult,
majd az (j szolgaltatasok tervezésének idejére teljesen
lecsengett. A tevékenység fokozodasa nagyjabdl arra

az idore tehetd, amikor megsziiletett a dontés a rend-
szermaghbavités novemberi befagyasztasarol.

A szolgaltatashévités lezarasatol a 2.6-os (vagy 3.0-s)
valtozat tényleges kiadasaig tarto szakasz elGsegitésére
az Open Source Development Lab (0SDL) munkaerét és
berendezést biztositott a Linux-rendszermagfejlesztésnek
egy Bugzilla hibakdvetési adatbazis karbantartasara a

< http://bugzilla.kernel.org webhelyen. A fejlesztok kez-
detben hatarozottan tdmogattak ezt a nyilvantartast, am
a lelkesedés kissé lelohadt, amikor David S. Miller és
mas nagymendk ismétlodd bejegyzéseket talaltak, és a
komolytalan jelentések miatt a rendszer — legalabbis az
eredeti formajaban — inkébb zavarossa valt, semmint
hasznossa. Mindazonaltal senki sem akart felhagyni vele,
s (igy tlnik, jelenleg kozos erdfeszitéseket tesznek annak
érdekében, hogy a hibaadatbazis hasznalhato legyen.
Linus Torvalds eldszor mutatott hajlandésagot arra a
nyomkovetés kapcsan, hogy javitéfajlokat fogadjon el
egy rendszermagalapu hibakeresé programhoz. Linus
korabban azt az allaspontot képviselte, hogy az igazi
programozok a forrasfajlokat hasznaljak hibakereséshez.
Habér magyarézatot nem adott ra, hogy miért valtozta-
tott a véleményén, most dgy tlnik, jo Gtletnek tartja egy
halézaton keresztiil futé rendszermag-hibakeresé prog-
ram bevételét a rendszermagba. A kdvetkezo lizembiztos
kiadasban azonban még kar keresni, mivel Linus — igen
ovatosan — elhatarozasat csak a rendszermaghdvités
lezérasa utan jelentette be.

Oktober végén Uj, a cramFS-hez hasonlé, csak olvashatd,
tomoritett fajlrendszer tlint fel és vette célba a 2.4-es
rendszermagot. A SquashFS éllitélag gyorsabb és jobban
tomorit, mint a zisoFS vagy a cramFS. Szerzéje, Phillip
Lougher a tobbi tomoritett fajlrendszer korlatozasaira
keresett megoldast, kiilonosen a legnagyobb fajiméretet,
a fajlrendszerméretet, illetve a blokkméretet illetéen.

Ha mar fajlrendszerekrdl beszéliink, emlékszik még
valaki a xiaFS-re? 1993-ban az ext 2-vel egyiitt komoly
esélye volt ra, hogy a legelterjedtebb fajlrendszerré

www.linuxvilag.hu

1. abra

2.5-6s rendszermag fejlédése

lékos megjelenitése

A 2.5-6s rendszermag Osszetételének fejlédése

2. abra
Tényleges

az egyes

valjon. A két versenytarsat mindossze par hét kiilonb-
séggel kezdték nyilvanosan hasznalni, s egy ideig tgy
tlint, hogy a xiaFS veszi at a vezetést. 1994-re azonban
jelentésen visszaesett a népszeriisége, s par év milva
torolték is a hivatalos rendszermagfabal. 2000-ben Linus
felvetette, hogy mokas lenne visszavenni. Végiil kozvet-
leniil a novemberi befagyasztast kévetden Carl-Daniel
Hailfinger megkérdezte, hogy még all-e ez az ajanlat.
Linus azt mondta, hogyne, sot hajlando kivételt tenni
vele a szolgaltatashovités lezarasat illetden, amennyiben
Carl hozza a javitécsomagot.

Zack Brown
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Ok mondtak

Eddig szamos kormanyhivatalt latogattam meg.
Gyakorlatilag az 6sszes kormanyzati hivatalban,
ahol jartam, lehet Linuxot talalni...

A kérdés az, hogy vajon tud-e réla valaki?
Gyanitom, hogy azoknak, akik sajat allitasuk szerint
nem hasznaljak, legalabb a fele alkalmazza, csak
éppen nem tud rdla. (Robert Hibbard — Red Hat)

Még nem fejlédott ki a megfeleld szokincs, amely
helyesen fejezné ki a nyilt forras dinamikajat, nem
pedig rejtélyes, elfajult betyarkodasnak tiintetné
fel. Ha majd meglesz a szokincs — a minGség—ar
osszehasonlitdsanak modszere —, az 6t megilleté
csticsra emeljiik a nyilt forrast: a legtermeléke-
nyebb folyamat egy, a termelékenységet mindenek
elé helyezé gazdasagban. (Britt Blaser)
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Szolgaltatasok
megoszlasa az egyes
csoportok kézott

szolgéltatasszém

csoportokban
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A Linux Journal honlapjan
szémtalan gond megolda-
sahoz talalhattok tovabbi
segitséget. A Sunsite
tikéroldalart, a gyakori
kérdéseket és az egyéb
Utmutatasokat a

S www.linuxjournal.com
honlapon olvashatjatok el.
A rovatban kézzétett
valaszokat Linux-szakérték
kis csapata készitette el.
Tovabbi kérdéseiteket
szivesen fogadjak

(angol nyelven) a

> www.linuxjournal.com/
[j-issues/techsup.htm/
cimen, ahol csak egy
kérddivet kell kitiltenetek,
de a bts@ssc.com cimre
levelet is irhattok. A levél
targyaban szerepeljen
a,BTS” kulcsszé.
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A honap szakmai tanacsai

Melyik GUl-eszkozkészletet valasszam?
Olyan programot irok, ami laboratériumi kisérleteket
vezérel és elemzi az adatokat. Tetsz6legesen hosszii RPN
stilust parancsokat fogad el. A parancsok visszaidézése
és szerkesztése, amit példaul a readline biztosit, létfon-
tossag, és a programnak grafikus képernydn kell futnia.
Az svgalib hasznélata felé hajlok, mert ez megkonnyitené
az attérést a DOS-os véltozatrdl, és nagyobb hatékonysa-
got nydjtana a grafikonok rajzolasaban, de mas megvalo-
sitasok lehetdségét is meg fogom fontolni. Tudnatok né-
hany altalanos otletet adni a parancssor megvalositasara?
Bill McConnaughey, mcconnau@biochem.wustl.edu

Attol fiigg6en, hogy melyik kinézet, illetve programnyelv
a legkényelmesebb neked, talan akkor jarsz a legjobban,
ha egy modern GUI-eszkozkészletet valasztasz, példaul
a GTK+-t vagy a Qt-t. Sokkal tobb kddot tudsz bel6liik
atvenni. Hosszl tavon is konnyebb lesz a dolgod, ha a
képerny6k méretének novekedésével a programod mel-
lett egyszer egy masik programot is szeretnél ugyanazon
a képernyan futtatni.
Ricardo Fernandez Pascual egy érdekesnek t(ind
onm(ikodé kiegészitésképességet irt a GtkEntry elemhez.
Projektjének a neve EggEntry, és elég altalanosnak tiinik
ahhoz, hogy bonyolult parancsok bevitelét tamogassa:
< http://www.geocrawler.com/mail/msg.php3?
msg_id=9808742&list=521.
Don Marti, dmarti@ssc.com

A kettos rendszer telepitéskor lefagy
Mostanaban vettem egy Compaq Presario 1516US
szamitogépet, amelyhez Microsoft Windows XP jart.
A Partition Magic segitségével felosztottam a merev-
lemezt. Miutan behelyeztem a Red Hat 8.0 telepit6
CD-jét, a telepités atment a kezdo ellendrzé lépéseken.
Amikor a kdvetkezo lépéshez ért, lefagyott:
Partition Check:

hda:
A kurzor villog, és semmi sem torténik.
Avran, idontlikemail@earthlink.net

Az alabbi oldalon egy j6 oktatdanyagot talalsz a Linux

GRUB rendszerbetdltéjének telepitésérdl két operacios

rendszert hasznélé szamitogépre, amelyen a Windows

a Linux telepitése eldott mar telepitve volt:

< http://www.geocities.com/epark/linux/
grub-w2k-HOWTO.html.

Felipe E. Barousse Boué, fharousse@piensa.com

Egyetlen lemezfelosztast valtoztatd eszkoz sem ad szaz-
szazalékos biztonsagot. Mindegyik figyelmeztet, hogy eld-
szor késtzitstink biztonsagi mentést. A két operacids rend-
szer hasznalata a munkavégzés szempontjabol nem haté-
kony, mert az éppen sziikséges alkalmazas latszélag min-
dig a masik operacios rendszer alatt van telepitve. Ha mar
mindenképpen a kettds rendszer mellett dontesz, készits
biztonséagi mentést az eredeti operacids rendszerrdl, hogy
szilkség esetén visszaallithasd az eredeti allapotot.

Don Marti, dmarti@ssc.com

A Modem Lights kisalkalmazas

nem hagy kilépni

Red Hat 8.0 kérnyezetben a Modem Lights kisalkalma-
zast hasznalom a PPP-kapcsolat felépitésére, de nem
tudom alkalmazni a szétkapcsolasra. Ha ismét megnyo-
mom a gombot, hogy kilépjek, a program még egyszer
megkérdezi: Do you want to connect? Ha nemleges va-
laszt adok, nem torténik semmi. Ha igenlé valaszt adok,
a program szétkapcsol, majd ismételten csatlakozik.
Martin A. Boegelund, goblin@linuxmail.org

Az alapértelmezett beéllitdsokkal van itt a gond. A Modem
Lights kisalkalmazas Preferences parbeszédablakaban
menj az Advanced fiilre. It allitsd be a modem zarol6-
fajljat. Probald meg erre beéllitani: /var/lock/LCK.modem.
Ben Ford, ben@kalifornia.com

Feliigyelet monitor és billentytizet nélkiil
Olyan x86 alapu keretbe épithetd kiszolgalokat keresek,
amelyek monitor és billenty(izet nélkiil kezelhetok.
Jelenleg tobb olyan Sun V100-as rendszert hasznalok,
amelyek képesek erre, de itt a Solaris hasznélatara
kényszeriilok. A kaputovabbitas modszerével mar sike-
riilt ,fej nélkiili” rendszereket telepitenem a soros csato-
lora, de ez nem oldja meg azokat a gondokat, amelyek
az operacios rendszer lefagyasakor lépnek fel, amikor
ki- és be kellene kapcsolni a gépet, vagy az operacids
rendszert kellene a tavolbdl frissiteni.

Ron Culler, ron@firelan.net

Egy gépfeliigyeld kartyara van sziikséged. Sok nagy Intel
alapu kiszolgalokat gyarté cég, tobbek kozott a Dell, a
HP és az IBM ajanl a kiszolgaldihoz ilyen kartyakat va-
laszthato 6sszetevoként. E kartyak miikodése gyakorla-
tilag a konzolnak a soros kapura torténé atiranyitasahoz
hasonlit, kivéve hogy mas dolgokra is hasznalhatoak,
példaul a rendszernek tavolbal valé jrainditasara vagy
a kiszolgalo teljes kikapcsolasara. Néhany ilyen kartya
még halozati kapuval is rendelkezik, kikiiszébolve a
soros alapi kommunikaciot.

Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Néhany alaplap, példaul az Intel 440GX egy masodik
soros kapuval rendelkezik, amely pont arra hasznalhato,
amire neked sziikséged van (a gép megfigyelésére,
Ujrainditasra és kikapcsolasra). Természetesen a BIOS is
atiranyithato erre a kapura. Az EMP (vészkezel6 kapu)
vezérléséhez Linux-kornyezetben a VACM-et hasznal-
hatod, lasd 2 http://vacm.sf.net.

Marc Merlin, marc_bts@google.com

A Middle Digital, Inc. gyart olyan ISA és PCI kartyakat,
amelyek a legtobb PC alapu rendszert ,fej nélkiili” ké-
pességgel ruhazzak fel. Telnetelj be a
demo.realweasel.com cimre, és nézd meg élében,
vagy keress ra a ,weasel” kifejezésre a Linux Journal
honlapjan.

Don Marti, dmarti@ssc.com
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Uj termékek

Xilinx Virtex-1l Pro ML300
Evaluation Platform

A Xilinx Virtex-Il Pro ML300 Evalua-
tion Platformja a fejleszték szamara
lehet6vé teszi, hogy megismerjék

a beagyazott PowerPC processzort
tartalmazo Virtex-Il Pro FPGA tulaj-
donségait. Ez egy olyan fejleszté-
feliilet, ami a PowerPC-t, a RocketlO
addvevot és mas Virtex-Il Pro FPGA
tulajdonsagokat kihasznalé termékek
tervezésére vald. A termék tartal-
mazza a GNU-eszkozoket és -referen-
ciaterveket, a ChipScope Pro 5.li
hibakeresd eszkozt, tobb mint negy-
ven paraméterezhet6 IP-alapmagot
(core), a Xilinx ISE 5.li FPGA meg-
valositd eszkozok prébavaltozatat és
a vezetékeket. Az ML300 MontaVista
Linux Professional Edition
kérnyezethen tamogatott.

Az alaplap tulajdonsagai: négy giga-
bites ethernetkapu, két soros ATA-

csatlakozo, két HSSDC2 csatlakozo,
SystemACE CF feliilet 1 GB-os IBM
MicroDrive-val, 128 MB DDR
SDRAM, 6,4" VGA TFT LCD beépitett
érintéképernyd-képességgel, IEEE-
1394 tdmogatas, 32/33 PCl Mezza-
nine Card bévitohely, két CardBus
bévitéhely, AC97 Audio, IIC EEPROM,
homeérsékletérzékeldk, digitalis poten-
ciométerek; SPI EEPROM; PS2, soros
és parhuzamos kapuk, valamint egy
62 négyzet-centiméteres prototipus-
teriilet 90 szabad FPGA B/K-val.
Adatok: Xilinx, Inc., 2100 Logic
Drive, San Jose, California 95124,
telefon: 408-559-7778,

< http://www.xilinx.com/mi300

PureMessage 3.0

A PureMessage (korabban PerlMx)
bejelentette reklamlevél-ellenes,
virusirtd és iranyelv-betartaté termé-
kének 3.0-s valtozatat. A program
gatat szab a nem kivant elektronikus
leveleknek és védi a végfelhasznalok
postafidkjat. A PureMessage nyilt
forrast programokon alapul, példaul

www.linuxvilag.hu

a SpamAssassinon és a WebAdmi-
non; Perl nyelven bévithetd, és a
legtobb Unix-feliiletet tamogatja.

A 3.0-s véltozat a kovetkezoket
tartalmazza: webalapi kezel6feliilet
az iranyelvek bedllitasahoz, tovéabb-
fejlesztett levélszemét-felismerd,
rugalmas kezelés, valaszthato végfel-
hasznaldi karanténkezelés és

Reports.

Fittors

aintenance

& aawestone 2002
€)oot Pesags ana 1000 oo

McAfee virusirtomotor. A PureMes-
sage levélszemét-felismerd képes-
ségét a levélszemét-ellenes elméle-
tek fejlédésével dsszhangban rend-
szeresen frissitik.

Adatok: ActiveState Corporation,
#400 - 580 Granville Street,
Vancouver, BC V6C 1W6, Canada,
telefon: 604-484-6400,

e-mail: support@activestate.com,
2 http://www.activestate.com

Fonix DECtalk RT

A DECtalk szovegfelolvasd program
egy formansalapl beszédszinte-
tizator, amely a kozonséges széveget
természetes hangzast, érthetd be-
széddé alakitja. A DECtalk személyre
szabhat6 hangszineket kindl, és a
részletekbe mend beallitasi lehetd-
ségek biztositjak a jo teljesitményt

a mindennapi alkalmazasokban.

A Fonix DECtalk RT for Linux tobb-
nyelv(i szévegfelolvasast tesz lehe-
t6vé; kilenc elére meghatarozott
hangszin érhetd el; ki tud ejteni han-
gokat; szavakat és kifejezéseket; a
beszéd sziineteltethetd, folytathatd
és leallithato; tetszdleges szovegfajl-
ba lehetséges a beszédet vezérlg
parancsokat beépiteni stb. A DECtalk
letdlthetd, és futasideji sszetevo-
ként egyiittmiikodik minden olyan
alkalmazassal, amelyet erre felké-
szitettek.

Adatok: Fonix, 180 W Election Road,
Draper, Utah 84020,

telefon: 801-553-6600,

2 http://www.fonix.com

Powerwall 3

Az AdminForce Powerwall 3 Network
Security System (3NSS) kis-
és kozepes vallalkozasok §
szamara ny(jt biztonsagelle-
nérzési és behatolésérzéke-
lési szolgaltatasokat. A Powerwall
3NSS tavolbal telepithetd, figyelhetd,
hetente jelentést készit az esemé-
nyekrdl, riaszt és idejében figyelmez-
tet. A proxyszolgéltatasok a Power-
wallba be vannak épitve, beleértve

a kovetkezéket: DNS, web, e-mail,
CUSeeMe, RealAudio és RealVideo.
A VPN szolgaltatdsengedélyezés be-
bocsétja vagy letiltja barmilyen TPC
vagy UDP alapu alkalmazas hozzafé-
rését. A Powerwall 3 egy 19"-es
keretbe szerelhetd hazban kapott
helyet. Megtalalhaté benne 128 MB
RAM, legfeljebb négy ethernetkapu,
Token Ring és FDDI-tdmogatas,
parancssoros feliilet és cimalcéazas.
Adatok: AdminForce Remote LLC,
240 Copley Road, Upper Darby,
Pennsylvania 19082,

telefon: 610-734-1900,

e-mail: sales@adminforce.net,

2 http://www.adminforce.net

CrossOver

Office Server Edition

A CodeWeavers megjelentette a
CrossQver Office Server Editiont,
ami a Linuxot vagy Solarist futtato
osztott vékony ligyfeleket hasznalo
nagyvallalati felhasznalé szdmara
lehet6vé teszi, hogy MS Windows
programokat hasznaljanak anélkill,
hogy Microsoft operacios rendszerrel
és a hozza tartozé engedélyekkel
rendelkeznének. A CrossOver Office
tdmogatja az irodai alapcsomagokat,
példaul az MS Office-t, az Outlookot,
az Internet Explorert és sok mas
lizleti alkalmazast. A Server Edition
az egy idej(i felhasznalék mennyi-
ségétdl fliggden arazza engedélyeit,
de korlatlan szamu felhasznalot
engedélyez6 vallalati engedély

is elérhetd.

Adatok: CodeWeavers, Inc., 2550
University Avenue West, Suite 439S,
St. Paul, Minnesota 55114,

e-mail: sales@codeweavers.com,
2 http://www.codeweavers.com
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Minden egyes szét,
amely bekeriil a
rendszeriinkbe, csak
néhéany mésodperccel
elébb gépelte

be valahol valaki.
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A Listening Post: halozati forumok a miivészethen

Kihagyhatatlan élményt nytjt a Listening Post cimii
installacio. Mark Hansen és Ben Rubin alkotasa jelenleg
a New york-i Whitney Modern Mivészeti Mizeum
kidllitasan lathato (2 http://www.whitney.org). Ez a
rendkiviili darab, ami egyszerre négy szamitogépen

és ugyanennyi kiilonbozo operacios rendszeren fut (ter-
mészetesen ezek egyike a Linux), az Internet egyesitett
hangjat fejezi ki, multimédias berendezéssé alakitva

at a halozati kapcsolattartast.

Az alkotas honlapjan olvashaté ismertetd szerint a Liste-
ning Post ,statisztikai elemzéssel az lizeneteket tartal-
muk szerint témakaorokbe rendezi, nyomon kdvetve a ha-
I6zaton folyo kapcsolattartas hullamzasat. A kimondott
sz6t hangok jatéka festi ala, melynek magassag- és
hangszinbeli valtozasai az lizenetek aramlasanak és tar-
talménak valtakozasat kovetik.”

2002 novemberében seattle-i tartdzkodasom alatt volt
szerencsém ,megtekinteni” a Listening Postot. Elsére az
alkotashal arado szinte kisértetiesen emberi érzet raga-
dott meg — szokatlan, hogy a szamitastechnika efféle
koltdiséggel tarsuljon. Egy elsotétitett szobaban, parnak-
kal a foldon, falnyi apré képerny6 sugarozza zold bettikkel
a tobb ezer nyilvanos halozati csatornarél valds idében
gyljtott szoveget. A szovegtoredékeket egy szamitogép
altal létrehozott, brit kiejtéssel beszélé hang kiséri, amely
felolvas egy-egy véletlenszerlien kivalasztottat a villogo
lizenetek koziil. Kiilonosen nagy hatassal volt rdm a ,....
vagyok” sorozat; ,.... vagyok” formajd, valés idejli iize-
netek hangzanak el a sotétben: ,Faradt vagyok.” ,Bol-
dog vagyok.” ,Norvég vagyok.” Szaz meg széz ember,
akik éppen abban a pillanatban irjék le Gnmaguk legalap-
vet6bb vonasait, ki tudja, honnan vagy kinek, mig képze-
letem szaguldva prébalja meg kiegésziteni torténeteiket.
Nehéz talaléan visszaadni a Listening Post tiszaviragélti
természetét; a mdi legjobb jellemzésével a két alkoto
egyike, Ben Rubin szolgal mivészi nyilatkozataban: ,Min-
denki, aki begépel és elkiild egy iize-
netet egy csevegdszobaban, valami-
féle valaszért kidlt. A Listening Post
a mi valaszunk — a szévegek latva-
nyos elrendezéseinek és zenei ala-
festések egy sorozata, ami ennek
az lizenetéradatnak a méretére,
azonnali jellegére és a tartalmara
valaszol. Minden egyes szot, amely
bekeriil a rendszeriinkbe, csak
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néhany masodperccel eldbb gépelte be valahol valaki.
A beérkez6 iizenetek szaggatott {iteme adja a mii lathato
és hallhato ritmikajat. A hangképz6 rendszerek a szél-
csengdkhoz hasonlé felépitéstiek, csak itt a szél nem
meteoroldgiai, hanem emberi eredet(, és a mozgo ré-
szecskék nem levegémolekulak, hanem szavak. Bizonyos
értelemben a Listening Post |ényege az, hogy befogja az
emberi energiat, amit ez a sok sz6 hordoz, és atvezesse
azt a rendszer gépezetén.
A Listening Post képviseli Mark Hansennel val6 egyiitt-
mikodésem legjelentdsebb eredményét, aki az altalam
ismert mivészek koziil az egyetlen, akinek a statisztika a
kifejez6eszkdze. Miota egyiitt dolgozunk, fogalmi szokin-
csem rengeteg olyan kifejezéssel béviilt, ami Mark min-
dennapi munkajanak szerves része, példaul telepépités,
simitas, kiugroan eltérd adat, nagy dimenzidszam tér,
valdszinliségi eloszlas stb. Mark szemszégébdl pillantvan
meg a vilagot olyan hangokra lettem figyelmes, amelye-
ket korabban eszembe sem jutott volna keresni.”
Kiallitasi datumokat és egyéb adatokat a Listening
Post honlapjan talalunk.
< http://www.earstudio.com/projects/ListeningPost.html
Jill Franklin
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Ujabb MPAA tamadas: miisorszorasi fejlec

Betiltja-e az amerikai kormany a szabad meghajtok fejlesztését a tévéevevokhoz?

~Digitalis Evezred Szerzéi Jogi
A Toérvénye” (Digital Millennium

Copiright Act, azaz DMCA)
jelentSsen kiterjesztette a szerzdi jogok
birtokosainak a jogait a jogdijas proto-
kollok és médiaformatumok megvalé-
sitasi médjainak ellenérzésére. Ugyan-

akkor 1ényegében érintetlentil hagyta a

nem jogdijas formatumok szabalyozasat.

A DMCA értelmében még szabadon va-

l6sithatjuk meg nyilt szabvanyokra épii-

16 rendszeriinket, olyan tulajdonsagokat

épitve bele, amiket jonak latunk.

Most azonban még ez az ,el6iras nélkiili”

szabalyozas is timadasok keresztttizébe

kertilt. Olyan javaslatok jelentek meg,
amelyek a nyilt szabvanyok felhasznala-
sanak szabalyozasat ttizik ki célul. A leg-
ismertebb a Digitalis Mtisorszorast Sza-
bélyozé Toérvény (CBDTPA), amelyet

Ernest Hollings szenator terjesztett elG.

A CBDTPA messzebbre megy, mint a

DMCA, mert megkéveteli, hogy minden

,digitalis médiaeszkozt” ,szabvanyos

biztonsagi megoldasokkal” kell folszerelni

A CBDTPA-t tobb oldalrdl is biralat érte,

azonban a szorakoztatéipar szerepl6i

lényegében tobb jobban emészthetd
részre daraboltdk. Az Amerikai Mozgo-
kép Szovetség (MPAA) az elmdlt év
soran harom jogi szabalyozas bevezetése
érdekében tevékenykedett:

1. ,Mtsorszorasi fejléc” kotelezd beve-
zetése minden digitdlis misorszoras
vételére alkalmas eszk6zhoz.

2. Az ,analég keriil6at” kihasznalasat
akadalyozé vizjelérzékelS kotelezd
bevezetése minden olyan eszkdzon,
— digitalis atalakitast végez.

3. Egy meghatarozatlan mdszaki eljaras,
amelyet a gép-gép-allomanymegosz-
tast végzd programokban lenne kote-
lez6 hasznalni.

Onmagéban e javaslatok egyike sem

olyan szigorti, mint a CBDTPA. Az el6-

irasokat fokozatosan is bevezethetik, és
elképzelhetd, hogy az elektronikai ipar
nem indit hadjaratot egyik eliras ellen
sem. Lehet, hogy az iparag szerepl6i
megosztottak lesznek, és nem 1épnek fel
olyan szabdalyozas ellen, amely kozvet-
leniil nem érinti Sket.

Az MPAA matris lobbytevékenységet

folytat a ,miisorszorasi fejléc” bevezeté-
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séért. Ez a javaslat az Egyesiilt Allamo-
kon beliili digitalis mtisorszorast érinti.
De ez az elsé része egy olyan szabalyo-
zasi csomagnak, amelyet most kell meg-
akadalyoznunk - a filmsttidioknak keve-
sebb, nem pedig tobb beleszélasuknak
kellene lennie a mtiszaki megoldasokba.
A jelenlegi amerikai tévéadasok az ot-
venéves analég NTSC atviteli szabvanyt
hasznéljak. 1996-ban az Egyesiilt Alla-
mok elfogadott egy tervezetet az NTSC
levéltasara. Az ATSC kivalé mindségu
HDTV-képek atvitelére alkalmas. Ennek
az atallasnak a terv szerint 2006-ban kell
befejez6dnie az analég mtisorszoras
teljes megsziinésével. Az atmeneti id6-
szakban a tévéallomasok analog és digi-
talis jelet is sugaroznak (tovabbi csator-
nakat hasznélva, amelyeket a kormany
ad koleson). Mar kaphatdék az ATSC-
megfelel6 hazimozirendszerek és sza-
mitégépes vevikartyak. Az atallas tehat
megkezdSdott.

Az ATSC nyilt szabvany, ezért a belfoldi
adasok mindig kédolatlanok. A DMCA
ez okbdl kifolyélag nem korlatozza az
ATSC-vevékben megvaldsithatd képes-
ségeket. A hollywoodi stadiok azt 4llit-
jak, hogy igy az ATSC mtsorszéras nem
elég biztonsagos a hollywoodi filmek
kozvetitéséhez — ha barki készithet ve-
vEkésziiléket, olyan médon is hasznal-
hatjék a filmeket, amelyeket a stadiék
meg kivannak akadalyozni.

A stadidk szerint az ATSC-vevdk ,koc-
kazata” visszatartja Sket attol, hogy
ATSC miisorszorasra atadjak filmjeiket.
Kédolatlan NTSC mdisorszérasra fenn-
tartas nélkil atadjak Sket, de az ATSC
adas jobb mindgsége 4llitolag jobban cséa-
bit a szerzéi jogok megsértésére. Az ada-
sok kddolésa helyett azonban a sttadiok
olyan jogi szabalyozast javasolnak,
amely azt korlatozza, hogy a vevékészii-
lékek mire hasznalhatjdk a tévéjelet.

A stdiok javaslata szerint a tévévevek-
nek, legyen sz6 akar az eszkozrdl, akar
a programrol, az el6irasoknak ,megfe-
lelének” és ,ellenallonak” kell lennie

a felhasznal6i moédositasokkal szemben.
A ,megfelelGség” kovetelménye a meg-
engedhet6 kimenetet formatumok sziik
korére korlatozza, amelyek megvaldsi-
tasara pedig a DMCA éllit fel Gjabb

korlatokat. A nyilt szabvanyokat nem
kotelezd alkalmazni. Ez 6ridsi nyomast
jelent a szérakoztatéelektronikai cégek
szamdra, hogy jogdijas megold4sokat
alkalmazzanak. A nyilt feliiletek, ame-
lyekre az egyik stadié képviselGje a ,ki-
futé feluiletek” kifejezéssel utalt — mivel
ezek nem rendelkeznek masolasvéde-
lemmel, jelentSs versenyhatranyba
keriilnének.

Az ,ellenallésag” kovetelménye megga-
tolja, hogy a programozdk szabad meg-
hajtokat fejlesszenek az ATSC-hez, mint
amilyenek mar fejlesztés alatt is allnak.
Megtiltandk az ATSC szabad progra-
mokban torténé megval6sitasait is, ami-
lyen az FSF-féle GNU Radio Project, ami
a radidjeleket programszinten dolgozza
fol. Ha egy programot a felhasznald
modosithat, akkor erre a programra
nem bizhat6 annak szabalyozasa, hogy
a felhasznalok milyen célra alkalmazzak
— ugyanezt az érvet hozza fel az MPAA
a szabad DVD-lejatszok ellen is. A md-
sorszérasi fejléc bevezetése éppen azért
vezethetne bizonyos szabad programok
betiltasdhoz, mert ezeket a programokat
a felhasznal6é modosithatja.

A Szovetségi Tavkozlési Bizottsag
(Fedral Communications Commission,
azaz FCC) jelenleg azt fontolgatja, hogy
mindenfajta tévé-vevikésziilékben
kotelezévé tegye az ilyen elirasoknak
megfeleld felszereléseket.

Az EFF kiizdelmet folytat e javaslat
ellen, és nemrég beadvannyal fordult
az FCC-hez ez tigyben. Részt vettiink

a javaslatot kidolgozo6 Broadcast Protec-
tion Discussion Group minden egyes
iilésén. ,Consensus At Lawyerpoint”
nevd weboldalunkkal megprébéltuk
betdlteni azt a tajékoztatési trt, amely

a mtsorszorasi fejléc tigyét kortilvette.
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Seth hozta |étre az EFF sze-
mélyzeti technoldégusi be-
osztast, ez a személy segit
més szakembereknek mun-

4 kéjuknak a szabadségjogokra

gyakorolt hatadsénak a megértésében.

2003. aprilis 1

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Virtualis halozat egy elosztoval

Sokszor elékerulnek a virtudlis halézatok (VLAN), mégis gyakran nem tudjuk, mire is
hasznalhatnank éket. Céglinknél a minap felmerult egy fura feladat: egyetlen halézati
elosztoval kellett megoldani a kiilénbdz6 munkacsoportok szétvalasztasat.

helyzet biztosan ismerds: idével
A a vallalaton beliil egyre tobb

szamitogép gytlik dssze, el6bb-
utébb 6sszekapcsoljak Sket egy hals-
zatba, egy egyszerd eloszté segitségével.
Késébb kialakulnak a kiilon munkacso-
portok, egy id6 utan pedig szembekeriil
a vallalat a hal6zati biztonsag kérdésével.
Uzembe helyeznek ugyan ttizfalat, de
mit tehetnek a bels6 biztonsag érdeké-
ben? Hogyan tudjak szétvalasztani a
munkacsoportokat, ha nem akarjak a
mar kihtzott kabeleket lecserélni?
Masik kérdés lehet, hogy a munkacso-
portoknak j6 esetben nem szabad
latniuk egymast, léteznek viszont olyan
kiszolgalok, amelyeket mindegyik
gépnek latnia kell. Az ilyen kihivasok
megoldasara tobb mod lehetséges.

Az els6, hogy a kiilénb6zé munkacso-
portokat egy-egy elosztéba (hub) kotjiik,
kiilon alhalézatokat hozva 1étre (1. dbra),
majd az atvélasztast az egyik kiszolga-
l6ra bizzuk. Ehhez a megoldashoz sziik-
ségiink van csoportonként egy elosz-
toéra, megfelel kdbelezésre, valamint
egy megbizhat6 kiszolgédléra, melyben
legalabb annyi halézati kartya van,
ahéany alhalézatunk. A megoldassal kap-
csolatban tobb gond is felmeriilhet: sok
kicsi eloszto feliigyelete, az elosztékon
beliil semmiféle feliigyeleti lehetdsé-
giink nincs (kivéve, hogy a rosszalkodék
gépét kihtizzuk), ugyanigy az alhal6za-
tokon beliil az egész haldzati forgalom
latszik, valamint az Gtvalasztoként tize-
meld gép lealldsakor az alhalok kozotti
kapcsolat megszakad.

A draga megoldas

A masodik lehetgséguink, hogy vaséro-
lunk egy céleszkozt, egy profi atvélasz-
tot, ami kiilon egységként dolgozik,
bedllithatjuk pontosan, hogy ki lat kit,
nem kell szenvedni a kiilén kabelezés-
sel, egységesen tudjuk feliigyelni a
hal6zatot, sét, az titvalaszto terhelés-
mentesit is, nem kiildi ki feleslegesen
mindegyik kapura a csomagokat

(2. dbra). Emellett azt is meg kell emli-
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teni, hogy a céleszk6zok 1ényegesen
megbizhatébbak, mint egy PC-alkatré-
szekbdl takolt atvalaszt6. A hatranyok
kozott csupan egy szerepel, ami viszont
néha nagyon komoly gondot okoz, ez
pedig az eszkoz ara.

VLAN az iitvalasztoban

Végiil a harmadik megoldés a képzett
halézatok, a VLAN-ok (Virtual LAN)
hasznalata. Ilyen ,bels6 halok” kialaki-
tasara tobb megoldas kinalkozik. A 1é-
nyeg, hogy valamilyen elmélet szerint
csoportokat képeziink a gépekbdl, és a

megadjuk, hogy melyik csatlakozdjuk
melyik képzett csoportba tartozik, a
tobbi pedig az eszkdz dolga. Innentdl
az adott halézati eszkoz ugy miikodik,
mintha sok kiilonallé kisebb egység
volna, a képzett alhal6zatok pedig nem
latjak egymast.

Elényként lehet felhozni a kozpontosi-
tott feliigyeletet, az er6sebb biztonsagot,
valamint azt, hogy ma mar elérhet
aron is lehet kapni VLAN-képes kapcso-
l6kat. Ezzel egyiitt ennek a megoldas-
nak is akadnak hatuliitdi. A legnagyobb

srvl ——— [ o iroda1l
| o 9_\
srv2 iroda2
N o
raktar1 o D\\ bolt1
\\o\e
raktar2 ™7 bolt2
1. dbra Harom jelelosztd
srvi iroda1l
srv2 iroda2
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2. abra Kiilon Utvalaszté

csoportoknak egyedi azonositét (VID,
VLAN Identifier) adunk. A csoportra
bontést megoldhatjuk a hél6zati eszko-
z6k vagy az tigyfélgépek szintjén.
Ahhoz, hogy a hélézati eszkozok szint-
jén oldjuk meg, sziikségiink van egy
VLAN-csoportositast timogat6 ttvalasz-
tora vagy kapcsoléra (switch — a kap-
csolok 1ényegesen olcsobb eszkozok,
mint az Gtvalasztok, altalaban kisebb
tudassal). Ekkor a hél6zati eszkozben

baj talan az, hogy a legtobb elérhet6 ara
kapcsoléval nem tudjuk megadni,
hogy egyes kapuk szerepeljenek tobb
csoportban is (mivel egy adott kapuhoz
csak egyetlen VID-et adhatunk meg),
igy ha példaul egy kozponti kiszolgal6t
mindenkinek el kell érnie, akkor a ki-
szolgaloba annyi halokartyat kell
raknunk, ahany képzett haléba akarjuk
kotni. Es ha éppen harom gépet aka-
runk négy képzett halébol elérni, akkor
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3. abra Az ligyes megoldas: atfedé VLAN-ok a kapcsolon belil

az tizenkét halokartyat és a halozati
eszkozon tizenkét foglalt kaput jelent.

VLAN-os iigyfélgépek

Megoldhatjuk az alhadlok képzését gép-
szinten is, azonban ehhez tovéabbi isme-
retek sziikségesek. A VLAN-ok kitalala-
sakor az alapotlet az volt, hogy ugyan-
azon a héal6zaton az egymas mellett
kozlekedd csomagok ne zavarjak egy-
mast. Ennek érdekében azok a csoma-
gok, amelyek egy adott képzett halo-
zathoz tartoznak, modositott szerkezetid
IP-fejlécet kapnak. Ugyanazon a héal6za-
ton utaznak tehat az eredeti IP-szab-
vanynak megfelel§ csomagok és a
VLAN-csomagok is.

Amikor a csomag megérkezik a gépek-
hez, azok a gépek, amelyek nincsenek
felkészitve a VLAN hasznalatéra, egy-
szertien a ,hibas” fejléc miatt eldobjak
a VLAN-csomagot, mig a képzett halo-
zatba tartoz6 gépek visszaalakitjak a
fejlécet és vigan hasznaljak azt. Ennek
megoldasara régen egy egyszerd mod-
szert hasznaltak, a felismerés és a vissza-
fejtés képességét a haldzati kartyak
vezérlGprogramjaba épitették. Igy, ha

a hiisz gép kozil 6tot at szerettiink vol-
na rakni egy kiilon képzett hal6zatba,
annyi feladatunk volt csupan, hogy egy
masik VID-et adtunk meg az 6t gép
halézati kartyajahoz tartozé vezérls-
programnak. No igen, rossz esetben
pedig vasarolhattunk 6t VLAN-t tdmo-
gatd halozati kartyat, ha éppen egysze-
riibb hélékartyak voltak a gépekben.

VLan Linux alatt

Szerencsére kedvenc operacios rendsze-
riink, a GNU/Linux képes konnyedén
kezelni ezeket a kihivasokat, és barmi-
lyen haldzati kdrtyaval egyszertien részt
tudunk venni barmelyik VLAN életében.
A Linux-rendszermag képes a legegy-
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szer(ibb halézati csatolén is VID-es cso-
magokat kiildeni. Ehhez a rendszer-
magba kell forditanunk a 802.1qg
lehetSséget, ezt a Networking Options
->802.1Q VLAN Support meniipontnal
taldlhatjuk. Miutan rendszermagunkat
rendben leforditottuk, probaljuk is ki ezt
a remek kiegészitést!

A VID-vel rendelkezé halézati kapcso-
latok az ethX.n format fogjak kovetni,
ahhol az ethX a hasznalt ethernetkartya
(etho, ethl stb.) a .n pedig a VID-
azonositdja.

A beallitashoz hasznaljuk a vconfig
parancsot, az alabbi példdban készitiink
egy 2-es VID-vel rendelkez6 etho0. 2-es
feliiletet, ami a 10.1.2.0-s alhal6zathoz
kapcsolddik, beallitjuk hozza az
atvalaszto tablat:

vconfig add eth0 2;
ifconfig eth0.2 10.1.2.113
netmask 255.255.255.0;
ifconfig eth0.2 up;

route add -net 10.1.2.0
netmask 255.255.255.0 dev
eth0.2

Ezek utdn az etho0. 2-es csatolén kikiil-
dott csomagok a 10.1.2.0-s alhdlézatra
fognak menni. A képzett hal6zatok
kozott pedig egy linuxos gép vigan
ellathatja az Gtvalaszt6 szerepét.
Eljutottunk tehat oda, hogy egyetlen ha-
16zati szakaszon tobb képzett alhalonk
lehet, egy-egy gép pedig részt vehet
akar tobb alhlé életében is. Es ehhez
még nem is kellett mddositani a halézati
felépitést sem! Ennek a kiépitésnek is
vannak nehézségei. Itt ismét a legfonto-
sabbat emelem ki el6szor, azt, hogy
mindegyik tigyfélgépet egyesével kell
beallitani. Fontos még az is, hogyha
tovabbra is elosztokkal és nem kapcso-
l6kkal vagy utvalasztokkal dolgozunk,

akkor az 0sszes haldzati forgalom az
egyetlen szakaszt terheli, ez pedig
komoly korlat lehet.

Kecske és kaposzta

Tudom, hogy ennyi lehet§ség utan mar

zsong a rendszergazda feje és azon

gondolkodik, hogy miért nem tudtak

kitaldlni valami olyan megoldast, ame-

lyik 6tvozi a kiilonféle megoldasok

hasznat, elsGsorban:

¢ ne kelljen Gjrakabelezni,

o aképzett halok ne lassdk egymast,

o legyen lehetGség kdzpontositott
karbantartasra,

¢ ne kelljen a munkagépeket
egyesével piszkalgatni,

o a kiszolgaldkba is csak egy
halékartyara legyen sziikség,

e ahal6zati terhelés legyen elosztva,

e olcsé legyen.

Nos, amikor egyik ismerésommel
beszéltem errdl a kérdésrdl, egy nagyon
érdekes megoldast javasolt. A gond az,
hogy egy kapcsol6 (tobb okbdl is kifo-
lydlag) sokszor nem tudja megallapitani,
hogy hova kell kiildenie egy csomagot.
Az volna a legszebb, ha valami ilyesmit
mondhatnank az eszkoznek: van hat
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munkagépiink (irodal, iroda2, raktarl,
raktar2, boltl, bolt2) és két kiszolgalonk
(srvl, srv2). Tegyiik fel, hogy az iroda

a 10.10.2.0/24-es halozat (vagyis a
10.10.2.* cimd gépekbdl 4ll), a raktar a
10.10.3.0/24-es, a bolt a 10.10.4.0/24-es, a
kiszolgalok pedig a 10.10.1.1 és 10.10.1.2
cimen vannak. Azt szeretnénk, hogy a
héarom részleg (iroda, raktar és bolt) ne
lassak egymast, de mindenki lassa a
kiszolgalokat. Az egyik megoldas az
lehet, hogy a hal6zati eszk6zben bonyo-
lult Gtvonaltablakat alakitunk ki, kiilon
engedélyezve a kivanatos irdnyokat és
tiltva a tobbit. Ehhez az atvalaszténak
ttzfalként kell tizemelnie.

Egymast atfedé VLAN-ok

Meég egy lehetségiink van, az egymast
atfed6 VLAN-ok hasznalata (3. dbra).
Ezzel a megoldassal tudjuk kikiiszobolni
a mar emlitett tizenkét hal6zati kartya
esetét, ezért cserébe viszont meg kell
oldanunk, hogy kiszolgaldink egy kar-
tydn mindig a megfelel6 VID-del koz-
vetitsék az adatokat.

Szerencsére tobb VID hasznélata kony-
nyedén megoldhat6 Linux alatt a mar
ismertetett modon. Igy semmi masra
nincsen sziikségiink, csupan a kiszol-
gélokon az Gtvalaszt6 tabla beallitdsara
(feltessziik, hogy az eth0. 2 esetén
VID=2 stb.):

# route add -net 10.10.2.0
=netmask 255.255.255.0
=dev eth0.2

# route add -net 10.10.3.0
=netmask 255.255.255.0
=dev eth0.3

# route add -net 10.10.4.0
=netmask 255.255.255.0
=dev eth0.4

Ezzel elértiik, hogy a kiszolgal6 az tigy-
félgépet mindig a megfelel§ VID-vel
kezelje. Mar csak a masik oldalon kell
megoldanunk a feladatot. Es mint ahogy
mar t6bbszor is éltem ezzel a széfordu-
lattal a cikk folyaman, itt is két lehetSsé-
giink van. Az els6 és kevésbé biztonsa-
gos, valamint sok tigyfélgép esetén fino-
man fogalmazva is maceras megoldas,
hogy mindegyik tigyfélgépen beallitjuk
a kivant VID-et, ezzel valamelyik kép-
zett haléba helyezve 6t. Ennek hatul-
tGirél mar beszéltiink, mind a halézati
terhelés, mind a feliigyelet, mind a
biztonsag szempontjabol meg kell vizs-
galni a helyzetet.

Jobb megoldas, ha beszerziink egy elér-
hetd art halézati kapcsolét, mely tamo-
gatja az atfed6 VLAN-okat. Ennek
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lényege, hogy az egyes kapukra érkezg
csomagokat a kapcsol6 aszerint kezeli,
hogy milyen VID-vel érkezett. Tehat
egyetlen kapura érkezd forgalom tartal-
mazhat tobb képzett halézathoz tartozé
csomagot is. Mi is beszereztiink egy
ilyen szerkezetet, egy DLINK gyartma-
nyt 24 kapus kapcsol6t.

Ez a halézati kapcsol6 a maga elérhetd
ara mellett meglepSen okosnak bizo-
nyult (ugyanezt az eredményt elér-
hetnénk mas tton is, de példaul harom
kalon elosztét és egy ttizfalként mi-
kodé PC-t hasznalva is drdgabban jon-
nénk ki, raadasul hat-nyolc gép folott
alacsonyabb halozati teljesitménnyel).
Most a mi szempontunkbdl az a fontos,
hogy, az egymast atfedd képzett halokat
is timogatja. Lassuk hogyan!

A kapcsoloban tetszéleges szama kép-
zett halot kezelhetiink. Ezeket a VLAN-
csoportokat egyedi VID-jeik azonositjak.
A kapcsol6 egyes kapuira érkezd csoma-
gok lehetnek cimkézett, VID-vel ellatott
csomagok, illetve cimkézetlenek (eredeti
IP-fejlécekkel). Megtehetjiik példaul,
hogy az irodal géphez vezet6 kapu
cimkézett adatokat fogad (mert egy fél
évvel ezel6tt az irodai gép halézati kar-
tydjanak megadtuk a VID=2 beallitast,
és lustak vagyunk atallitani), de az
iroda2 cimkézetlen csomagokat hasznal
(4j gép, egy buta halézati kartyaval, ami
nem is tdimogatja a VLAN-okat). A kap-
cso0l6 sajat maga leszedi a cimkét az
irodal csomagjairdl, és cimkézetlentil
kiildi majd ki az iroda2-nek.

Nyilvan a kapcsoléban egy adott kapu
cimkézetleniil csak egy VLAN-ba tartoz-
hat, masként a kapcsol6 nem tudna
eldonteni, hogy melyik gépeknek kiild-
heti ki az adott géprél érkezd csoma-
gokat. Amennyiben viszont cimkézett
csomagokat kap, azokrél nem kell el-
déntenie, hogy melyik képzett halézat-
ba kell kiildnie dket, hiszen a cimke
tartalmazza a megfelel6 VID-et.

Ezzel kapcsolatban fontos megjegyezni,
hogy a kapcsolén altaldban egy kapu
vagy csak cimkézetlen, vagy csak cim-
kézett csomagokat kezel, illetve altala-
ban a cimkézetlen csomagokat az alap-
értelmezett VID=1 csoport tagjanak
tekinti. Ez akkor valik érdekes kérdéssé,
ha t6bb kapcsold vagy ttvalaszté van
jelen a halézatban. Ilyen esetekre kiilon
protokollokat (példaul GVRP) biztosi-
tanak a hal6zati eszk6zok.

Eredeti példank megoldasahoz nem
kell tehat mast tenniink, mint 1étrehoz-
zuk a sziikséges csoportokat, majd
hozzéarendeljiik a kapukat a megfelel§
csoportokhoz:

e azsrvl és srv2 gépek cimkézett
csomagokat forgalmaznak, a
VID=2, 3, 4 csoportokban,

e azirodal cimkézve, az iroda2 gép
cimke nélkiil a VID=2 csoportba
tartozik,

e araktar* és a bolt* gépek pedig
cimke nélkil a VID=3, illetve
VID=4csoportba tartoznak.

A kiszolgéloknak természetesen latniuk
kell egymast is, ehhez vagy kapnak egy
kalon csoportot, vagy példaul kozvetlen
halézati kapcsolatban dllnak egymassal
(igy nem terhelik a munkagépek felé
mend savszélességet az egymas kozotti
forgalmazassal sem).

Ezzel a megoldassal tehat nagymérték-
ben fokozzuk a halézat biztonsagat,
rendezettségét, [ényegesen konnyebb
karbantartani az egész halézatot, és
csupan a kiszolgdlokon kellett médosita-
nunk a beallitasokat. Ha véletleniil
kénytelenek vagyunk egy olyan kiszol-
galot is a hél6zatba kotni, amelyik nem
képes egyetlen halézati csatolén
keresztiil tobb VLAN-t kezelni, akkor
még mindig ott a lehetdség, hogy akar
tobb kartyat tegytink az adott gépbe,
akar az egyik értelmes (példaul linuxos)
kiszolgalot atjaroként hasznaljuk.
Szembe keriiltiink viszont egy érdekes
jelenséggel. Valamilyen, egyelGre a
harmadik gamma kvadransbdl szér-
mazé egyedeknek tulajdonithaté tevé-
kenységbdl kifolyolag az egyik kiszol-
galénkon, a VLAN-hasznélat bekapcso-
lasakor a gépeken jelen 1év§ Virtual
LAN beallitasok (példaul az eth0:1,
eth0: 2 stb. hasznélatahoz sziikséges
rész) fellazadtak és a teljes halézatkezel
rész beadta a kulcsot. Mivel ez a teriilet
egyelbre erésen fejlesztés alatt all, java-
solt a két mddszer egyiittes hasznéla-
tanak kertilése.

Els6 korben ennyit érdemes tudni min-
denkinek a véllalati hal6zatokban
hasznalatos képzett halok, a VLAN-ok
kialakitasarol, mely segitségével gyorsan
és hatékonyan tudjuk névelni a halézat
belsé biztonsagat egyetlen kozeg esetén
is, ahol tobb csoport és tobb kiszolgalo is
mikodik. Természetesen a témat messze
nem fedtiik le, de remélem, elég otletet
mutattunk egy kozepes véllalati hal6zat
megtervezéséhez és felépitéséhez.

Szy Gyérgy
(Szy.Gyorgy@linuxvilag.hu)
Mar hosszu ideje kedvenc
szérakozésa, hogy minél keve-
i sebb géppel tudja megoldani
a szerkesztdség , gépigényét”.




A Spambayes Projekt bemutatasa

Egy tanithaté rendszer, amely meglévé levelezérendszertinkkel
egyuttmukodve segit elfogni és szlrni a kéretlen leveleket.

Spambayes Project egy a szamos projekt koziil,

amelyet Paul Graham , A Plan for Spam”

(® http://www.paulgraham.com/spam.html) cimd irasa
ihletett. Ez a hires cikk arrdl szol, hogyan lehet a ,Bayes-féle
elemzés” nevi statisztikai mdédszerekkel megéllapitani egy levél-
6], hogy kéretlen-e. Aki a Spambayes mogott meghtizédé pon-
tos matematikai eljaras mikodésére és megvaldsitasara kivancsi,
olvassa el Gary Robinson ide vonatkozé cikkét az 24. oldalon.
Didhéjban: a rendszert ismert kéretlen (spam) és ismert értékes
(ham) tizenetek készletével tanitjuk. Az tizeneteket nyelvi
egységekre (token) bontjuk, majd minden sz6hoz valamilyen
értéket rendeliink aszerint, hogy a kiilénb6z6 tipust tizenetek-
ben milyen gyakorisaggal fordul el6. Az adatokat adatbazisban
taroljuk. Az Gj tizeneteket egységekre bontjuk, majd a nyelvi
egységeket Osszehasonlitjuk az adatbazisban taroltakkal, s
ennek alapjan osztalyozzuk az tizenetet. Egyiitt a nyelvi egysé-
gek egy Osszevont pontértéket adnak annak a val6szintiségét,
hogy a levél kéretlen.

A Spambayes egyik nagy elénye, hogy a rendszer tanitdsahoz
a sajat tizeneteinket hasznalhatjuk fel. Megtanulja az altalunk
kapott tizenetfajtakat, legyenek azok akar értékes, akar kéret-
len levelek.

A Spambayes program az X-Spambayes-Classification fejléc
besziirasaval osztilyozza az tizeneteket. A fejléc értéke kéretlen
(spam), értékes (ham) vagy bizonytalan (unsure) lehet. A fejléc
értéke alapjan aztan sajat levelezGprogramunkkal elvégez-
hetjiik a sztirést. A kéretlenség mértékét 0-tdl (értékes) 1-ig
(kéretlen) osztalyozzuk. Alapértelmezés szerint a < 0, 2 jelenti
az értékes és a > 0, 9 érték jelenti a kéretlen leveleket. Barmely
mas levél, ami a két érték kozé esik, bizonytalan jelolést kap.
Ezeket a hatarértékeket sajat magunk is bedllithatjuk; a prog-
ram beallitdsara vonatkozé Gtmutatast az alabbiakban taldljuk.

Mitol mas a Spambayes?

A Spambayes rendszert harom dolog kiilonbozteti meg a tobbi
kéretlenlevél-osztalyozotdl: probaalapt tervezési stilusa, nyelvi
egységekre bonté algoritmusa (tokenizer) és az osztalyozdja.
Valamennyien ismerjiik a kéretlen levelek nyilvanval6 azono-
sitasi lehet§ségeit: tivoltdz6 cimsora van, ami arrdl értesit
benniinket, hogyan Csinalj Pénzt Kénnyen!!!, vagy azt sejteti,
hogy a nigériai aleln6ktdl vagy a feleségétdl érkezett. Csabito
lehet&ség kéretlenlevél-osztalyoz6 programunkat ezekre a
nyilvanval6 szabalyokra alapozni. Példaul nyilvan érdemes
megkiilonboztetniink a kis- és nagybettiket, hiszen az INGYEN
kifejezés sokkal kéretlen-gyantsabb, mint az ingyen (még
inkabb igaz ez angol FREE — free parosra — a ford.). A Spamba-
yes csapat azonban a kezdetektdl fogva visszautasitotta, hogy
pusztan megérzésekre alapozza a fejlesztést. A program egyik
legkorabbi alkotéeleme egy erds tesztelési keretrendszer, ami
képes volt az Gj otleteket 6sszehasonlitani a régiekkel. Azokat
az Otleteket, amik nem tették jobba az eredményt, elvetették.
Az eredmény gyakran meglepd volt; példaul a kis- és nagybetd
megkiilonboztetése nem jelentett szdmottevé kiilonbséget.
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Ez a ,bizonyitson vagy pusztuljon” hozzaallas végiil csekély
felesleges erdfeszités aran hihetetlentil pontos rendszert
eredményezett.

A nyelvi egységre bont6 (tokenizer) feladata az tizenetek
nyelvi egységekre bontasa. Az egyszerd ,vagjuk a sz6kozok-
nél” rendszerbdl valami olyasmivé fejlédott, ami az tizenet
szerkezetét is ismeri, példaul képes megjeldlni a cimsor
szavait, hogy ennek kovetkeztében a levéltestben szavanként
azonositani lehessen ¢ket. Ismeri a tartalmat is, példaul
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Untrained messages received on Tuesday, December 03, 2002

These are untrained emails, which you can use to train the classifier. Check the appropriate buttton for each email, then
click Train' below. Defer leaves the message here, 1o be trained on later. Click one of the Discard # Defer / Ham / Spam
headers to check all of the buttons in that section in one go
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Spambayes proxy webes tanitélap

a bedgyazott cimeket mas mddszerrel bontja le, mint az
egyszerd szoveget. A bont6 0sszes alkalmazott szabalya
szigort ellenérzésen ment keresztiil, és bizonyitottan néveli
a pontossagot. Ide tartozik az is, hogy szantszandékkal
elrejtiink néhany nyelvi egységfajtat — példaul kidobjuk a
HTML-cikornyakat, illetve alapértelmezés szerint figyelmen
kiviil hagyjuk a legtobb fejlécsort is. Meglep6 dontés, de
probaeredmények tamasztjak ala.

Az osztalyozé a Spambayes statisztikai magja, a szamdaralo.
Paul Graham cikke 6ta jelentds fejlédésen ment keresztiil,
agyszintén komoly prébaalapt fejlesztés eredményeképpen.
Gary cikke a ,A Bayes-féle levélsziirés matematikai hatterérél”,
részletesen foglalkozik az osztalyozéval.

Kovetelmények és telepités

A Spambayes program a 2 http:/sf.net/projects/spambayes
cimrdl télthetS le. Python 2.2 vagy frissebb valtozatot igényel,
ezenkiviil a Python e-mail csomagjanak 2.4.3 vagy tjabb
valtozata is hasznalja. Amennyiben Python 2.2.2-t vagy frissebb
valtozatat hasznéljuk, ezt a részt az alapcsomag is tartalmazza.
Ha mégsem, akkor a @ http:/mimelib.sf.net cimrdl letolthetjitk
és telepithetjiik. Kicsomagoljuk a fajlt, cd-vel belépiink az
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email-2.4.3 konyvtarba, majd kiadjuk a setup.py install
parancsot. Maris feltelepitettiik a Python a sajat csomag-
konytardba. A hagyomanyos e-mail konyvtarat viszont félre
kell allitanunk; 1épjiink be a Python Lib konyvtarba, és
nevezziik at az e-mail fajlt email_old-ra.

Hogyan maradjunk naprakészek?

Minthogy a projekt folyamatosan fejlédik, minden bizonnyal
szamos dolog megvaltozik a cikk irasatél a magazin Gjsagos
standokra keriiléséig eltelt id§ alatt. A nagyobb valtozasok
osszefoglal6jat folyamatosan kézreadom majd a

< http:/www.entrian.com/spambayes frissitSlapon.
Mikdzben ezt a cikket irom, éppen a kovetkez6 néhany dolog-
gal foglalkozunk: rugalmasabb parancssoros tanitas; beilleszt-
het6ség mas levelezgiigyfelekbe, példdaul a Muttba; webalapti
bedllitasok; biztonsagi lehetségek a webfeliilethez és kony-
nyebb telepités. Frissit6lapomon mélyrehatéan foglalkozom
majd ezekkel a fejlesztésekkel.

Osszetevék

A Spambayes program harom osztalyozét tartalmaz: a Procmail
sztlirét, a POP3-proxyt és a Microsoft Outlook 2000 b&vitményt
(plugint). Ebben a cikkben a Procmail sziirt és a POP3-proxyt
fogom részletezni. A Spambayes részét képezi tovabba a webes
feluilet (amirdl késébb még sz6 esik) és kiilonféle parancssoros
eszkozok, probaeszkozok — bévebb ttmutatdért olvassuk el a
programmal érkezett leirasokat.

Procmail alapi megoldas

Amennyiben Procmail alapt levelezérendszert hasznalunk,
nézzitk meg, hogyan is miikodik a Spambayes procmailes
megoldésa:

e Minden létezé leveliink kap egy Gj X-Spambayes-Trained
fejlécet. A program ebbdl tudja majd, hogy melyik tizenetet
tanulta mar meg.

e A program az Osszes beérkezs levelet atvizsgalja. Azokat az
tizeneteket, amelyeket kéretlennek mindsit, a kéretlen levelek
fibkba helyezi. Minden mést hagyomanyos médon kézbesit.

e Minden reggel végigmegy a postafickunkon, és az Gj leve-
lekkel tanitja magat. Azokat a leveleket is kivalasztja, ame-
lyeket atmindsitettiink — azaz amire azt hitte, hogy értékes,
pedig val6jdban kéretlen volt, vagy megforditva. Torlés el6tt
legalabb két napig vagy még tovabb tartsuk meg a kéretlen
levelek fiokba érkezett anyagokat. Az sem art, ha par szaz
levelet megtartunk, hatha tjra kell tanitanunk a programot.

A napi tanitasi munka végrehajtadsihoz miikodé crond-re lesz

sziikséglink. Eszményi esetben van egy leveleslada a kéretlen

és egy az értékes lizeneteinknek, amelyekkel a kezdeti tanitas
elvégezhetd.

A Spambayesnek a Procmail rendszer alé torténd épitéséhez el6-

szor is telepitsiik a programot. Tételezziik fel, hogy a SHOME/

src/spambayes konyvtarba helyeztiik. Készitstink tj adatbazist:

SHOME/src/spambayes/hammiefilter.py -n

Ha éliink a lehetSséggel és tigy dontiink, hogy a mar létezé
leveleink alapjan betanitjuk a Spambayest, a kovetkez6t
gépeljiik be:

SHOME/src/spambayes/mboxtrain.py

= -d $HOME/.hammiedb -g $HOME/Mail/inbox
= -5 $HOME/Mail/spam
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Tetszés szerint tovabbi konyvtarneveket is hasznalhatunk, a -g
kapcsol6t hasznaljuk a j6 mappakhoz, a -s kapcsolot pedig a
kéretlen konyvtarakhoz. Ezt kévetSen a kovetkezd két képletet
kell a .procmailrc fajl tetejére helyezniink:

:0fw
| $HOME/src/spambayes/hammiefilter.py

:0
* “X-Spambayes-Classification: spam
$HOME/Maildir/.spam/

Az el6z6 képlet Maildir tizenetformatumhoz irédott. Ha
nekiink mbox (szamos rendszeren ez az alapértelmezett) vagy
MH kell, a mésodik képlet valahogy igy nézne ki:

:0:
* “X-Spambayes-Classification: spam
$SHOME/Mail/spam

Ha nem vagyunk biztosak benne, hogy melyik formatumot
hasznaljuk, kérdezziik meg a rendszergazdat. Ha 6n a rend-
szergazda, ellendrizze levelezGprogramjanak a leirasat. A leg-
tobb korszerd levelezGprogram a Maildir és az mbox formatum
kezelésére egyarant képes.

A crontab -e parancs segitségével adjuk a kévetkezd utasi-
tast a crontab-hoz, hogy a Spambayes minden éjjel 2:21-kor
tanulhasson az Gj és az atmindsitett tizenetekbdl:

21 2 * * * SHOME/src/spambayes/mboxtrain.py -d
= $HOME/ .hammiedb -g S$HOME/Mail/inbox-s
= $SHOME/Mail/spam

Itt is felsorolhatunk tovabbi konyvtarneveket. Ha leveleinket
rendszeresen kiilonb6z6 konyvtarakba masoljuk, kiilonésen
fontos, hogy ezt megtegyiik, maskiilénben a Spambayes
ezekbdl a levelekbdl semmit sem tanul.

A Spambayes ettSl kezdve az 9sszes leveliinket sztrni fogja, és
a levelesladank alapjan tanitja magéat. Néha azonban egy-egy
tizenet rossz helyre keriil. Az lizenetet egyszertien csak helyez-
ziik at a helyes konyvtéarba, és a Spambayes a kovetkezd
reggelen tanulni fog a hibdjabodl.

Koszonettel tartozom Neale Pickett-nek az e témakdrben
nyujtott tdjékoztatasért.

A POP3-proxyfelallitasa és a webfeliilet

Ha nem hasznaljuk a Procmailt vagy nem szeretnénk bajlédni
vele, esetleg a rendszert nem Unix alapt gépekhez akarjuk
haszndlni, hasznalhatjuk a POP3-proxyt. Ez az a kozbiilsS elem,
ami a POP3-kiszolgalé és a levelezprogramunk kozt taldlhato,
és ez fogja letoltés kozben az X-Spambayes-Classification fejlé-
cet a levelekhez csatolni. A POP3-proxyt hasznalhatjuk Fetch-
maillel is; egyszertien csak allitsuk at a Fetchmailt, hogy a POP-
proxyval beszélgessen a val6di POP3-kiszolgal6 helyett.

A webfelulet lehetdvé teszi a rendszer elGtanitasat, az tizene-
tek osztalyozasat és a POP3-proxyn keresztiil kapott levelek
alapjan torténd tanitast, mindezt bongészén keresztil.

A programot a bayescustomize.ini nevii fajl segitségével allit-
hatjuk be (a frissité honlapon mar olvashat6, hogy ehhez

is késziilt webes feltilet — a forditd). Ez egyébként a Procmail-
szlirére is igaz. Alapesetben sziikségtelen az alapértelmezett
értékeken valtoztatnunk, de a POP3-proxyt a POP3-kiszol-
gélonak megfelelGen kell beallitanunk. Az dsszes lehetséges




bedllitas és a hozzdjuk rendelt alapértelmezett értékek az
Options.py nevi fajlban kaptak helyet, de ide csak akkor kell
benézniink, ha lekiizdhetetlen kivancsisagot érziink, vagy
kifinomult finomhangolasba kezdtiink. A legkisebb elvarhat6
kovetelmény az, hogy a bayescustomize.ini fajlt a kovetkezd
forméban elkészitsiik:

[pop3proxy]
pop3proxy servers: pop3.pelda.com

A pop3.pelda.com lesz az a cim, ahonnan a jelenlegi levelezd-
ugyfeliink beéllitasai alapjan begydjtjiik a leveleket. Alapértel-
mezés szerint a proxy a 110-es kapun fut. Nem unixos gépeken
ez megfelelS, Unix alatt azonban nem art — a kévetkezd sort

a bayescustomize.ini fajl [pop3proxy] szakasziba beszarva

— megyvaltoztatni:
pop3proxy ports: 1110

Ha tobb mint egy POP3-kiszolgalordl gydjtiink leveleket, a
pop3proxy servers alatt vesszével elvalasztott cimlistat,
illetve a nekik megfelel6 vesszével elvalasztott kapuszamokat
is megadhatjuk a pop3proxy_ ports alatt. Minden kapu a
megfelel§ POP3-kiszolgal6hoz alakit ki proxyt. Most mar
lefuttathatjuk a pop3proxy . py parancsot. Néhany allapot-
tizenetet fog megjeleniteni, koriilbeliil a kovetkez6 formaban:

Listener on port 1110 is
proxying pop3.example.com:110
User interface url is http://localhost:8880

Ami azt jelenti, hogy a proxy készen all a levelez6iigyfelek
fogadésara a 111-es kapun, a webfeliilet pedig felkésziilt, hogy
boéngészénket a megadott cimre iranyitsuk. Ha egy masik
géprdl akarjuk elérni a webes feliiletet, a localhost sz6t helyet-
tesitsiik a pop3proxy . py-t futtaté gép nevével.

Levelek osztalyozasa a POP3 Proxy segitségével

Be kell allitanunk a levelezStigyfeliinket, hogy a leveleket a
proxyrdl, és ne a POP3-kiszolgalonkrol gytijtse be. Ahol eddig
POP3-kiszolgéloként a pop3.pelda.com cim allt a 110-es kapu-
val, oda most a localhost cim és a 1110-es kapu keriil. Ha a
proxyt és a levelezdiigyfelet kiillonb6z6 gépeken futtatjuk,
akkor a gépnevet és a 1110-es kaput kell megadnunk.

Ett6l kezdve leveleink osztalyozasa minddssze annyibdl all,
hogy a Levelek letéltése gombra kattintunk. A proxy beszirja

a X-Spambayes-Classification fejlécet az tizenetbe, igy levelezd-
programunkban beéllithatunk egy sziirét, hogy a kéretlenlevél-
gyanus leveleket kiilon mappéba helyezze. Természetesen
amig semmilyen tanitast nem végeztiink, 6sszes {izenetiink
bizonytalan kategoriaja lesz.

Tanitas webfeliileten keresztiil

A kezdeti tanitds nem kotelezg el6feltétel, de az elejétdl fogva
jobb eredményt kapunk, ha végrehajtjuk. Webfeliiletes tani-
tasnal az tizenetek vagy az mbox fdjl feltoltése tirlapot hasz-
nalhatjuk egyedi {izenetek vagy Unix mbox féjlok elemzésére.
Amint mikodik a rendszeriink, a webfeliilet segitségével a
POP3-proxy altal mar latott tizenetekkel tanithatjuk a rend-
szert. A Review messages (lizenetek vizsgélata) lapon megtalal-
juk osztalyozott tizeneteinket aszerint csoportositva, hogy a
program kéretlen vagy értékes levélosztilyba sorolta-e Gket,
esetleg bizonytalan volt-e. Itt kijavithatjuk a hibakat, ha beal-
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litjuk a jelol6négyzetet, majd a Train (tanitas) gombra kattin-
tunk. Néhany nap mulva (attdl fiiggden, hany levelet szoktunk
kapni) csak nagyon kevés hiba fog keletkezni.

Tanitasi tippek

e Ne tanitsunk régi levelet. Leveleink jellemzdi id6vel
valtozhatnak — néha alig, néha nagymértékben —, ezért az
a legjobb, ha csak friss leveleket haszndlunk.

o Figyeljunk, amikor tanitunk. Ha hibasan értékesnek tiin-
tetiink fel egy kéretlen levelet, vagy megforditva, komolyan
hatréltatjuk az osztalyozot.

e Prébaljunk meg ugyanannyi kéretlen és értékes levelet
kivélasztani. Ez ugyan nem létfontossaga, de jobb ered-
ményt kapunk, ha fenntartjuk az egyenstlyt.

Lehetséges fejlesztési iranyok

A Spambayes program folyamatosan fejlédik. Egy sereg ember

vesz részt benne, és rengeteg 6tletiink van, milyen médon fej-

16djunk tovabb. Egy kis izelitS a lehetséges fejlédési iranybdl:

e A nyelvi egységre bonto és az osztalyozo fejlesztése az 4j
kutatasok szerinti pontosabb kéretlenlevél-osztalyozas
érdekében.

¢ Intelligens 6nmiikod§ tanitas: ha a rendszer fut, lehetévé
vélna, hogy sajat magat tanitva valjon naprakésszé, és
a felhasznaldknak csak a fura hibakat kell kijavitaniuk.

A Procmail rendszerrel mar meg is valésitottunk valami
ilyesmit, de keressiik a tovabbi lehet§ségeket, amelyekkel
még 6nmiikodébb és feliiletfiiggetlenebb megoldast
készithetiink.

e SMTP-proxy: a rendszer tanitasa barmilyen levelez&iigy-
félbsl barmilyen feliileten, ahol az tizeneteket kiilonleges
értékes vagy kéretlen levélcimekre kiildhetjiik el. Ez egy-
szerd moédja lenne az osztalyozasi hibak javitasanak, és jol
Osszeegyeztethet§ az intelligens 6ntanulé mddszerekkel.

o Adatbazisméret-csokkentés: minél tobbet tanitjuk a rend-
szert, annal nagyobba valik az adatbazis. Keressiik a
moédjat, hogyan lehetne kis adatbazisméretet tartani.

e Egybeépitési lehetség a levélszemét-jelentd eszkozokkel:
jo lenne, ha a webfeliilet és a levelez§ bvitmény (plugin),
hogy jelentéseket kiildjiink az olyan rendszereknek, mint
a Vipul Razorja vagy a Pyzor.

o Tovabbi levelezsiigyfél-beépitések: Outlook-bévitményiink
mar van, de tovabbi levelezsiigyfeleket is szeretnénk
tdmogatni. A POP3-proxy és a webcsatoléfeliilet minden
levelezéiigyféllel j61 miikodik, de egy levelezénkbe épitett
Delete as Spam gomb sokkal kényelmesebb, mint atvalto-
gatni a bongészdénkre.

e Jobb leiras: szeretnénk kiadni egy dokumentaciét arrdl,
hogyan kell a Spambayest a népszerd feliileteken és a
levelezdiigyfeleken beéllitani.

Mire ez a cikk a nyomdéba keriil, a fent emlitettek koziil sok

talan meg is valésul; a részletek a 2 http:/www.entrian.com/

spambayes a frissitési oldalon talalhatok.
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A Bayes-féle levélsziirés matematikai hatterérol

A legtdébb ember naponta jelentds idét tolt a hasznos levelek és a kéretlen reklam
(spam) szétvalogatasaval. A levélszemétszlré programok ezen a gondon segithetnek.

bben a cikkben a kéretlen levelek
E sztirésének alapjaul szolgal6

matematikai eljarasok koziil csak
egyet vizsgalunk meg — a levél tartalmat
meghatérozo jelek gydjteményébdl
létrehozunk egy ,kéretlenség”-mutatot.
Az itt leirt megoldas a legjobb nyilt forra-
sos hagyomadnyoknak megfelelGen valo-
di k6zds munka volt. Paul Graham, tobb
Lisprdl sz6l6 konyv szerzdje, ,A Plan
for Spam” cim hélézati cikkében java-
solt egy kéretlenlevél-sztirési megoldast.
Ezt a megkozelitést vettem at a szavak-
hoz rendelt valészintiségek meghataro-
zasahoz, kicsit médositottam, majd a
nem tal gyakran hasznalt szavak keze-
lésére bevezettem a Bayes-féle szamitast.
Késébb felvetettem, hogy probaljuk meg
a chinégyzet-eloszlast és az egyes szavak
valészintiségét egyetlen kombinalt valo-
szintségbe (val6jaban valdszintiség-
pérba — lasd kés6bb) 6sszerakva felhasz-
nalni, és igy jellemezziik a levelet. Végiil
Tim Peters a Spambayes Projektbd] be-
mutatott egy olyan médszert, amellyel
kiilonosen jol hasznalhaté kéretlenség-
mutat6t készithetiink kombinalt valészi-
niségek segitségével. A munkat folya-
matos prébak sora kisérte a Spambayes-
hez fejleszté Tim Peters Pythonban irt
és a Bogofilter Projekten dolgozé Greg
Louis C nyelvii megval6sitasain. A kipré-
balast a fent nevezett projektekben részt-
vevl emberek sokasdga végezte.

Szovalosziniségek eloallitasa
Feltételezziik, hogy a levelekben tala-
lunk a tanulashoz sziikséges testet, és
van olyan programunk, ami képes az
egyes leveleket alkot6elemeire (szavaira)
bontani. Ezenkiviil feltételezziik még
azt is, hogy minden tanitélevelet korab-
ban mar kézi médszerrel osztalyoztunk,
a ,ham” (értékes, vagyis olvasandé leve-
lek) és a ,spam” (kéretlen, azaz szemét,
tehat olyan levél, amit nem akarunk
elolvasni) csoportokba sorolva be Sket.
Ezeket az adatokat és programokat fel-
hasznélva fogjuk a rendszeriinket meg-
tanitani, minden széhoz a kéretlenségét
jelz6 valészintiséget hozva létre.

A levéltestben el6fordulé valamennyi
szora kiszamitjuk a kovetkezd értékeket:
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e Db(w) = (a wsz6t tartalmazd kéretlen
levelek szama) / (az Gsszes kéretlen
levél darabszama).

e g(w) = (a wszot tartalmazoé értékes
levelek szama) / (az Osszes értékes
levél darabszama).

e p(w) =b(w) / (b(w) +g(w))

A p(w) értéket megkozelitSleg tekint-

hetjiik annak a valdszintiségnek, hogy a

w sz6t tartalmazo taldlomra kivélasztott

levél kéretlen lesz. A kéretlenlevél-sziir§

programok a levélben talalhaté minden
egyes szora kiszamolhatjak a p (w) érté-
ket, majd a levél kéretlenségének megal-
lapitdsahoz felhasznalhatjdk a tovabbi
szamitasaikban.

Akad azonban egy bokkend: a val6s vi-

lagban egy adott személy postafidkjaban

tiz, de akar kilencven szazaléknyi kéret-
len levél is lehet. Nyilvanvalé médon az
adott személy esetében ennek hatasa lesz
annak val6szintségére, hogy a sz6t
tartalmazo levél kéretlen vagy értékes-e.

Ezt a hatast a fenti szamitasban figyelmen

kiviil hagytuk. Ehelyett szamitasunkban

tulajdonképpen egy olyan vilagban koze-
litettiik a w sz6t tartalmazo, véletleniil
kivélasztott levél kéretlenségének valdszi-
ntiségét, ahol éppen a levelek fele kéret-
len és fele értékes. Az ilyen megkozelités
elénye azon alapul, hogy nem szeret-
nénk, ha a leveleket kénnyebben vagy
nehezebben sorolnank a kéretlen osztaly-

ba csak azért, mert kapott leveleinkben a

kéretlen és értékes levelek aranya nem

egyenld. Ehelyett inkdbb azt szeretnénk,
hogy a leveleket tisztan a sajat szerkeze-
titk alapjan osztalyozzuk. Ez a feltételezés
végiil is jol bevalt a gyakorlatban.

Ritka szavak kezelése

A korabban kiszamolt valészintiségek
hibasak lesznek, ha a szavak nagyon
ritkak. Példaul amennyiben a szé pon-
tosan egy levélben szerepel és az a levél
kéretlen, a szamitott p (w) pontosan 1,0
lesz. Nyilvanvald, hogy nem szaz szaza-
1ék annak az esélye, hogy a jovében
kapott, ezt a sz6t tartalmaz6 valamennyi
levél kéretlen lesz; egyszertien csak
nincs elég adatunk a valés val6szintiség
meghatarozasahoz.

A Bayes-féle statisztika hatékony eszkoz

a keziinkben az ilyen esetek kezelésekor.
A statisztikak e csoportjanak alapja,
hogy érdeklédésiink targya egy bizo-
nyos esemény bekovetkezésébe vetett
hitiink mértéke — ez az esemény Bayes-
féle valészindsége.

Ha pontosan egy levél tartalmazza az
adott sz6t, a kovetkezd ilyen sz6t tartal-
maz6 levélrsl nem gondoljuk szdzszaza-
1ékos biztonsaggal, hogy kéretlen. Ez
azért van igy, mert egyéb hattéradattal
is rendelkeziink, ami segit benniinket.
Tapasztalatbél tudjuk, hogy tulajdon-
képpen barmilyen szé el6fordulhat
mind a kéretlen, mind az értékes levél-
kornyezetben is, illetve hogy egy marék-
nyi minta még nem elég ahhoz, hogy
tokéletesen biztosak legyiink egy ese-
mény valészintségében. A Bayes-féle
megkozelités lehet6vé teszi, hogy élta-
lanos hattértudasunkat bevigyiik a sz6-
hoz gytijtétt adataink mellé, igy mind-
két megkozelités az 6t megilletd helyre
kertil. Ezzel a mddszerrel azt a helyes
értéket allapithatjuk meg, ami azt a hi-
tiinket titkrézi, miszerint amikor a leg-
kozelebb latjuk az adott sz6t, akkor azt
egy kéretlen levélben talaljuk. Ezt a
,reménybeli mértéket” jellemzd £ (w)
értéket a kovetkezéképpen kapjuk meg:

fluy - (529 + e p(w)

s+ n

e Az s jelzi, hogy mekkora stlyt
szeretnénk adni a hattéradatainknak.

e Az xaz altalanos hattéradatainkra
alapozott feltételezett valoszintség,
ami szerint egy sz6, amellyel kapcso-
latban még semmiféle tapasztalatunk
nincs, kéretlen levélben talalhato.

e Az njelzi a w sz6t tartalmaz6 levelek
szamat.

Ezzel a mddszerrel egyszertien hasznal-

hatjuk az x értéket a hattéradatbodl kiko-

vetkeztetett valdszintiség kezelésére,

valamint az s értéket az adat stlyanak

a meghatarozashoz. A gyakorlatban az

s és x értékeket a teljesitmény novelése

érdekében végzett probak alapjan

allapitjuk meg. Kezdeti s és x értéknek




elég jol megfelel az 1 és 0,5 érték.
Szamitasainkban a p (w) fliggvény he-
lyett az £ (w) valtozatot hasznaljuk, hi-
szen ésszertd val6szintiségi értékekkel
dolgozunk, és nem a valdsagtol elrugasz-
kodott kiilonleges mennyiségekkel, ame-
lyekkel gyakran talalkozhatunk, ha nem
all rendelkezésiinkre megfelel6 mennyi-
ségii adat. A képlet egyszerti modszert
ad a keziinkbe, amivel azt az esetet is
kezelhetjiik, amikor egyaltalan nem all
rendelkezésiinkre adat; ebben az esetben
az £ (w) értéke pontosan a hattéradatok
alapjan feltételezett val6szintiség lesz.
Akiket érdekel a fenti képlet levezetése,
folytassak az olvasast; a tobbiek nyugodtan
tovabbugorhatnak a kovetkezd részhez.
A fenti képlet azon a feltételezésen ala-
pul, hogy a w sz6t tartalmazo levelek
kéretlen, illetve értékes osztalyozéasa béta-
eloszlassal jellemezhetd, binomiélisan
véletlen valtozé. Az utélagos elvarast
(posterior expectation) a megfigyelt ada-
tok beépitése utan szamoljuk ki. Olyan
probat akarunk végrehajtani, ami meg-
felel annak a kisérletnek, amikor tobb-
szor feldobunk egy pénzérmét, hogy
lassuk, ugyanarra az oldalara fog-e esni
vagy sem. A vizsgalatok szama n. Ha
pénzérmét dobalnank, minden dobas
egy vizsgalat lenne, és a fejek megjele-
nését szamlalnank. Esetiinkben azonban
a vizsgélat targya a tanito levéltestek
koziil a kovetkezs ,porn” szét tartalma-
z6 levél lesz, és azt vizsgaljuk, hogy a
sz6t tartalmazo levél kéretlen-e. Ha az,

a kisérletet sikeresnek tekintjiik. Egyér-
telmten binominalis kisérletrdl van szo:
két érték létezik, igen vagy nem. A kett
figgetlen: az a tény, hogy az adott levél
tartalmazza a ,porn” sz6ét, nincs 6ssze-
fuggésben azzal, hogy a kovetkez§
tartalmazza-e vagy sem. Tehat van egy
biniominalis kisérletiink, ahol az els6hoz
bétaeloszlast tételeziink fel, ennek meg-
felel6en az n + 1-dik kisérlet sikerének
vérhat6 értékét a masodik egyenlet
alapjan hatarozhatjuk meg.

__u+tg
Cu4v4n

e g a sikerek szama.

e na kisérletek szama.

e uésva bétaeloszlas értékei.
Megmutatjuk, hogy az elsé egyenlet és
a masodik egyenlet egyenértékii (ekvi-
valens). Végezziik el a kovetkezd behe-
lyettesitéseket:

s=u+v

sXx=u
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Majd g helyére helyettesitsiik az n X
p(w) képletet. Kordbban mar lattuk,
hogy a p (w) annak a becsiilt val6szint-
sége, hogy egy véletlenszertien valasz-
tott, w sz6t tartalmazé levél kéretlen-e
egy olyan képzeletbeli vilagban, ahol
éppen ugyanannyi kéretlen és értékes
létezik. fgy az n X p(w) az ebben a vilag-
ban talalhat6 w szo6t tartalmazo6 kéretlen
levelek szamat kozeliti. Ez a sikereink
szamanak kozelits értéke, igy egyenér-
tékd g-val. Ezaltal belattuk az elsG és
masodik egyenlet egyenértékiiségét.

A kiprébélas soran, amikor valamennyi
korabban p (w) -t tartalmaz6 képletben
f (w) -vel helyettesitettitk a p (w) fiigg-
vényt, egységesen megbizhatobb kéret-
len, illetve értékes osztalyozast kaptunk.

Valésziniiségek dsszevonasa

Immar képesek vagyunk kiszdmitani az
Gj levélben talalhaté valamennyi szohoz
tartoz6 £ (w) valészintséget. Ez a valo-
szintiség tukrozi a hattéradat és a minta-
levéltest adataink alapjan meghatarozott
gyanunk mértékét, miszerint a véletlen-
szertien kivalasztott w sz6t tartalmazé
levél kéretlen lesz.

Minden levelet tehat egy val6szintiség-
készlet jellemez. Ezeket az egyedi
valdszintségeket szeretnénk egyetlen
altalanos mutatdba dsszevonni, ami a
levél kéretlenségét vagy értékességét
fogja jellemezni.

A metaanalizis néven ismert statisztikai
tertileten talan a legelterjedtebb valészi-
niiség Osszevonasi médszer R. A. Fisher-
t6l szarmazik. Jeloljitk valészintiségkész-
letiink elemeit a py, p; ..., p, bettikkel.
ElGszor is szamitsuk ki a -2ln p; X py X
... X py, értéket. Ezutan az eredményt
tekintstik 2n szabadsagfoki chinégyzet-
eloszlasnak, majd a chinégyzet-tébla
segitségével szamitsuk ki azt a valdszi-
ntiséget, ami ugyanolyan szélsSséges
vagy szélséségesebb értéket adna ered-
ményiil, mint a kiszamitott érték. Ez az
»Osszevont” valészintiség értelmesen
Osszegzi az Osszes egyedi valoszintdséget.
A val6szintségek kezdeti készletét a
nullhipotézis figyelembevételével alkal-
mazzuk. Példaul, ha nullhipotézisként azt
feltételezziik, hogy az érme elfogulatlan,
majd tizszer feldobva egymas utan tiz
fejet kapunk, az eredménytil kapott val6-
szintség (1/2)" = 1/1024 lenne. A null-
hipotézisnek megfelel6en nagyon vald-
szinttlen, hogy ez bekoévetkezzen, de
természetesen ha az érme elfogult volna,
nem lenne sziikségszerden ilyen val6szi-
niitlen a szélsGséges esemény. Ezért aztan
elvethetjiik a nullhipotézist, és helyette
nyugodtan elfogadhatunk egy masik

hipotézist, ami szerint az érme elfogult.
Ugyanezeket a szadmitasokat felhasz-
nalhatjuk az £ (w) értékek 0sszevona-
sara is. Az £ (w) -k nem valédi fizikai
valészintségek. Inkabb tigy gondolha-
tunk rajuk, mint a valészintiségek leg-
jobb tippjeire. A Fisher-szamitas hagyo-
manyos metaanalitikus felhasznalasanal
szintén nincs sziikség arra, hogy a val6s
valészintségekkel dolgozzunk. Ehelyett
feltételezziik, hogy a nullhipotézis részei.
Legyen nullhipotézisiink a kovetkezé:
»az £ (w) értékek pontosak, és a vizsgalt
levél egymastol fliggetlen véletlen sza-
vak gytjteménye, igy az £ (w) -k egyen-
letes eloszlastiak.” Most tegytik fel, hogy
az egyik szavunk a ,Python”, aminek az
£ (w) értéke 0,01. Ugy gondoljuk, hogy
csak az esetek egy szazalékaban fordul
el6 kéretlen levelekben. Majd ezt kiter-
jesztve feltételezziik, hogy valészinttlen
esemény tortént; olyan, aminek az
esélye mindossze 0,01. Hasonléképpen
a levél minden egyes szavahoz hozza-
rendelhetiink egy valészintiséget. Az
olyan nagyon kéretlengyanas szavak,
mint a ,porn”, 0,99 vagy még nagyobb
valészintséggel birnak.

Ezek utan a Fisher-szamitas segitségével
kiszamitjuk a szavak készletéhez tartozo
valészindséget. Ha a levél értékes, igen
valészind, hogy szdmos nagyon ala-
csony valészindség, és viszonylag ke-
vés magas valdszintiségt szot fog tar-
talmazni, eredményképpen a Fisher-sza-
mitds igen alacsony Osszesitett valdszi-
niiséget fog adni. Igy lehet6vé valik,
hogy elvessiik a nullhipotézist, és egy
masik hipotézist tételezziink fel, misze-
rint a levél valéjaban értékes.

Szamitsuk ki ezt az 6sszevont H
valészintiséget:

H=c=2n]] fw),2n)

Ebben a C-1 () a chinégyzet-fliggvény
inverze, aminek a felhasznalasaval a
chinégyzet-eloszlasa véletlen valtozobol
levezetjiik a p értéket.

Természetesen mi mar el6re tudtuk,
hogy a nullhipotézis hamis. A valésag-
ban egyetlen levél sem 4ll véletlen sza-
vakbdl, amik mind fiiggetleniil indulnak
az értékes vagy a kéretlen cimért; a levél
altaldban szamos szot tartalmaz az egyik
vagy a masik tipusbél. Természetesen a
szavak sem fliggetlenek. A ,sex” szot tar-
talmazo levelek sokkal nagyobb eséllyel
tartalmazzak a ,porn” szét is, és a
Pythonban programozé baratunk nevét
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Az inverz chinégyzet-fliggvény megvaldsitasa Python nyelven

import math

def chi2P(chi, df):

"mhVisszat@r@si @rt@k val sz nRsdg(chin@gyzet >= chi,

df szabadsZgi fokkal) .
assert df & 1 ==

# XXX ha chi nagyon nagy,

# 0-ra s llyed.
chi / 2.0
sum = term =
for i in range (1,
term *=m / 1
sum += term

m =

kerek t@si hiba,
az exp()

P@1ldEul a chi2P (100,
sum ==

H H HHHHHH

return min(sum, 1.0)

tartalmazo levelek is nagyobb eséllyel
tartalmazzdk a ,Python” szét. Az £ (w) -k
sem egyenletes eloszlastak. A kéretlen-
levél-sziirés esetében azonban a valé-
sagtol valo ilyen mértékd eltérés még
megengedhetd. Hatasukra a valdszind-
ségek nem-véletlen tendenciat mutat-
nak, ami egy adott levélben lehet nagy
vagy kicsi, erds statisztikai alapot adva
nekiink, hogy az egyik vagy masik
valaszthato feltevés kedvéért nullhipo-
tézistinket elvessiik, azaz eldontsiik,
hogy a levél értékes-e vagy kéretlen.

A nullhipotézis tehat olyan, mint a
szalmabébu: csak azért allitjuk fel, hogy
aztan az egyik vagy a masik irdnyba
leverhessiik.

Erdemes megemliteni egy kulcsfontos-
sagu kiilonbséget a targyalt megkozelités
és mas Osszevond megoldasok kozt, amik
a valtozok fuiggetlenségét tételezik fel. Ez
a kiilonbség megjelenik példaul a ,Bayes-
féle lancszabaly” vagy a ,Naive Bayes-
féle osztalyozasa” esetében is. Ezeket a
megkozelitéseket szemtdl szemben verse-
nyeztettiik az itt leirt megkozelitéssel
nagyszamu, emberek altal osztalyozott
levelek felhasznalasaval, és kozel sem
teljesitettek ilyen jol (pontosabban nem
egyeztek meg ennyire az emberi itélettel).
A két masik megkozelités szamitasai
mdszakilag hibasak, mivel olyan adat-
pontok fliggetlenségét igénylik, amik
nincsenek jelen. Ezt a hibét a Fisher-
modszer alkalmazéaséaval elkeriilhetjiik,
mivel a szamitasok helyessége nem fiigg
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math.exp (-m)
df//2) :

Kis chi @s nagy df esetdn,
plusz a

f ggv@ny hibZja miatt elifordulhat,
hogy n@hZ&ny ULP-vel 1,0 £ 10 ni ez az @rtodk.
300)
1,0 + 2,0*%*-52 ezen a ponton.
Az 1,0-t akZr csak egyetlen apr
@rtgket visszaadni helytelen megoldZs.

df pErosnak kell lennie.""™"

az exp(-m)

a felhalmozott

@rt@ke az @n gdpemen

bittel is meghalad

az adatok fuiggetlenségétsl. A Fisher-
szamitast agy épitettiik fel, hogy elvet-
hetjiik azt a nullhipotézist, ami az ada-
tok fliggetlenségét tartalmazza, két
masik, minket érdeklS vagylagos felte-
vés kedvéért. Ez a két vagylagos feltevés
mar tartalmazza a nem-fliggetlenséget,
példaul a ,sex” és a ,porn” kozotti kor-
relaciét a végletes Osszesitett val6szind-
ségeket létrehoz6 jelenség részeként.
Ezek az Osszesitett valoszintségek csak
akkor tekinthetSk valészintségeknek,
ha a nullhipotézis — amirél tudjuk, hogy
majdnem biztosan hamis — igaz. A valés
vilagban a Fisher Osszesitett valoszind-
ségek tulajdonképpen nem is valdszinti-
ségek, hanem inkabb elvont jellemzd&i
annak, mennyire (vagy milyen kevéssé)
voltunk hajlandéak elfogadni a nullhi-
potézist. Ha a nullhipotézisiink hamis,
nem varunk igazi valészintiségeket, igy
az, hogy valéban nem valdédiak, nem
okoznak szamitasi hibdkat. A Naive
Bayes-féle osztalyozé kozismerten ke-
vésbé érzékeny a fiiggetlenség hianya-
bél adédé torzulasokra, de nem képes
tokéletesen elkertilni Gket.

A mai napig nem tudjuk, hogy a Fisher-
féle kéretlen/értékes osztalyozasprobak
kimagasl6 teljesitménye vajon az ada-
tokban fellelhetd fuggetlenség hianyaval
szembeni kiilonb6z6 érzékenységnek
koszonhetd-e, de ezt is figyelembe kell
venniink, mint egy lehetséges tényezét.
Az egyes £ (w) értékek csak becslései a
valds valdszintiségeknek (azaz amikor

nagyon kevés adatunk van egy szérdl,
az £ (w) altal kapott kéretlenségi valo-
szintiségbecslésiink nem feltétlentil
titkrozi a valés valészintiséget). De ha
belegondolunk, hogyan allitottuk el6 az
£ (w) -t, lathatjuk, hogy ez a bizonyta-
lansag aszimptotikusan csokken, ahogy
az £ (w) kozelit a 0-hoz vagy az 1-hez,
mivel ezeket a szélsGséges értékeket csak
akkor érhetjiik el, ha igen gyakran for-
dulnak el§ a tanitéhalmazban, rdadasul
majdnem mindig kéretlen levélben,
vagy majdnem mindig értékes levélben
talaljuk meg 6ket. Tovabbd lathat6, hogy
a 0-hoz kozeli szamoknak van messze
alegnagyobb hatasuk a szamitasokra.
Ennek meggértéséhez vizsgaljuk meg

a kovetkezd szorzatot: 0,01 X 0,5, ha az
elsé kifejezés 0,001-re véltozott, szemben
az 0,51 x0,5 szorzattal, amikor az elsé
kifejezés 0,501-re valtozott, és emlékez-
ziink, hogy a Fisher-médszer a valészi-
niiségek szorzasan alapul.
Nullhipotézisiink sériil azéltal, hogy

az f (w) -k nem teljesen megbizhatdak,
de a médszer miatt ez a rész elenyé-
szGen kicsiny lesz a minket érdekl§
értékgyantt bizonyit6 keresett szavak-
hoz, vagyis az olyan szavakhoz képest,
amelyeknek az £ (w) értéke kozel 0.

A figyelmes olvasé ezen a ponton elcso-
dalkozhat: ,rendben, most mar értem,
agy tinik, ezek a Fisher-szamitasok jol
kezelik a kozel nulla valészintségu
értékgyants szavakat, de mi lesz a kozel
1 valészintiségii kéretlengyanas szavak-
kal?” J6 kérdés! A valaszt alabb talaljuk,
ami egyben le is zarja vizsgaloddsainkat.

Az értékes és kéretlen

levelek gyanijanak jelélése

A fent leirt szamitasok érzékenyek az
értékes levelek gyantjéra, f6ként ha
olyan szavak formajaban fordulnak eld,
amelyek sokkal tobb értékes levélben
fordulnak el6, mint kéretlenben. Ennek
az az oka, hogy a 0 kozeli val6szintisé-
gek hatasa sokkal ergsebb a végs6 valo-
szindség értékére, ami tulajdonképpen
a Fisher-szamitas lényege. S6t 1étezik egy
1971-es tétel, ami kimondja, a Fisher-
modszer bizonyos kortilmények kozt,

a valészintiségek szorzata mogotti folya-
matokat kutaté médszerek koziil a leg-
hatékonyabb (lasd a Kapcsolodo cimeket).
Ugyanakkor az erdsen kéretlen gyantis
szavak f (w) értéke kozel 1, igy sokkal
kevesebb hatéssal lesznek a szamitasra.
Azt is gondolhatnank, hogy ez j6 dolog.
Végsé soron, igen sok embernek egy jo
levél téves kéretlenné nyilvanitasa sok-
kal rosszabbnak ttinik, mint egy rossz
levél téves értékessé osztalyozasa,




hiszen nagy baj nem szarmazik abbdl,
ha egyetlen kéretlen levél valahogy
atestiszik, de komoly gond keletkezhet
abbdl, ha egyetlen j6 levelet is rosszul
osztalyozunk, és igy a fogad¢ figyelmen
kiviil hagyja azt. Ennek megfelelGen j6
Otletnek tlinik, ha érzékenyek vagyunk
az értékes levél gyantjat mutatok és
kevésbé érzékenyek a kéretlen levelet
mutatok irdnyaba.

Ugyanakkor léteznek olyan médszerek,
amelyekkel kikiiszobdlhetjitk a nehézsé-
get, s a valos kiprobalas sordn nem ta-
pasztaltunk névekedd tendenciét a hiba-
san kéretlené nyilvanitott levelek kozt,
viszont lényegesen csokkent a hibasan

értékesnek nyilvanitott kéretlenek aranya.

A kovetkezSkben bemutatjuk a mosta-
néban végzett probak soran leghatéko-
nyabbnak talalt médszert.

El6szor is ,megforditjuk” az dsszes valo-
szintiséget, kivonva 6ket 1-bdl (azaz, min-
den egyes szora kiszamitjukaz 1 £ (w)
értéket). Minthogy az £ (w) annak a valé-
szintiségét szemlélteti, hogy a levélkész-
letbdl véletlenszertien valasztott, w szot
tartalmazo levél kéretlen, az 1 — £ (w)
annak a valoszintiségét jellemzi, hogy ez
a véletlentil valasztott levél értékes lesz.
Most végezziik el a korabban is hasznalt
Fisher-szamitast, de az £ (w) értékek
helyett most az (1 - £ (w) )-ket hasznal-
juk. Eredményiil majdnem 0 6sszesitett
valészintségeket kapunk, a nullhipo-
tézis elutasitasa esetén, amikor igen sok
kéretlen gyants sz6 van jelen. Nevez-
ziik ezt az Osszesitett valoszintiséget S-
nek. Szamitsuk ki a kovetkezd értéket:

14 H-S

! 2

Az T értéke kozel 1, ha a bizonyitékok
talstalya azt mutatja, hogy a levél kéret-
len és kozel 0, amikor a bizonyitékok
arra engednek kovetkeztetni, hogy érté-
kes levélrSl van sz6. Az értéknek akad
néhany érdekes jellemzdje.

Tételezziik fel, hogy a levél szamos
kéretlen gyants sz6t tartalmaz, ugyan-
akkor taldlunk benne szamos értékes
levélre jellemzé szot is. Mivel a Fisher-
moédszer a 0 melletti értékekre érzékeny
és joval kevésbé veszi figyelembe az

1 kozeli értékeket, az eredmény valdszi-
niileg az lesz, hogy az S és H értékek
egyarant 0 kozeliek lesznek. Példaul az
S értéke 0,00001 nagysagrendd a H érté-
ke pedig 0,000000001 nagysagrendd.
Valéjaban az ilyen tipusti eredmények
egyaltalan nem olyan ritkak, mint aho-
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gyan azt a val6s levelek esetében gon-
dolnank. J6 példa erre, amikor egy barat
tovabbkiild egy kéretlen levelet egy
masik baratjanak egy kéretlen levelekrdl
520616 beszélgetés részeként. Ilyen eset-
ben mindkét végkovetkeztetést komoly
bizonyitékok tamasztjak ald.

Sok megkozelitésben, péld4ul a Bayes-
féle lancokon alapulé médszerek eseté-
ben az a tény, hogy a példankban tobb
kéretlenlevél-szerd szo6t talalunk, mint
értékeslevél-szertit, arra készteti az osz-
talyozot, hogy egyértelmien kijelentse:
a levél kéretlen. Csakhogy ez egyaltalan
nem olyan biztos; példanak okaért a
tovébbitott levélrdl sz6l6 példank nem
kéretlen levél volt.

Igy aztan hasznos tulajdonség, hogy az
I ilyen esetekben 0,5 koriili, illetve
ugyanigy 0,5 kortili lesz akkor is, ha
egyik iranyt sem erdsiti meg semmilyen
kulénosebb bizonyiték. Amikor mindkét
kovetkeztetést erds bizonyitékok ta-
masztjak ala, az I értéke az 6vatos meg-
kozelitést tiikrozi. A valds vilagban
végzett probak soran ezeknek a kozép-
értékd leveleknek az emberi vizsgalata
azt az alldspontot tdmasztotta ala, misze-
rint ezeket a leveleket valéban valahova
kozépre kell besorolni, és nem szabad a
legtobb osztilyozo fekete-fehér megko-
zelitését alkalmazni rajuk.

A Spambayes Projekt, amelyet Richie
Hindle cikke mutat be a 21. oldalon, ki is
hasznélja ezt, bizonytalannak jel6lve a
0,5 érték kozelébe esd leveleket. Ezéltal
lehetdség nyilik 14, hogy a levél cimzett-
jének felkeltsiik a figyelmét a bizonyta-
lanul osztalyozott levelek irant. gy
csokken annak az esélye, hogy egy j6
levelet a hibas osztalyozas miatt
véletleniil kihagyunk.

< http://crm114.sourceforge.net

A cikkel kapcsolatos kérdések megvitatasara, valamint az egyéb
hirek és kéretlen levelekkel kapcsolatos ismeretek kozreadasanak kulon Wikit
szenteltlink 2 http://www.wecanstopspam.org

2 http://wecanstopspam.org/jsp/Wiki?GarySpamAtrticle
< http://www.paulgraham.com/spam.html
2 http://www.bgl.nu/~glouis/bogofilter

2 http://spambayes.sourceforge.net/index.html

Az 1971-es Fisher hatékonyséagi tétel, ami a mddszer leiraséaval egyetemben a
kovetkezé munkaban talélhatd: R. Little és J. Folks (1971) ,,Asymptotic
Optimality of Fisher's Method of Combining Independent Tests"”. Journal of the
American Statistical Association, 66, pp. 802-806.

< http://research.microsoft.com/scripts/pubs/view.asp?TR\ ID=MSR-TR-95-06

Jovokeép

Jelenleg a mddszert alkalmaz6 program
nyelvi egységenkénti (token) egy sz6
alapt megkozelitést alkalmaz. Mas meg-
kozelités is 1étezhet, példaul felépithe-
tiink egy keres6-tablat a frazisokra. Az itt
leirt matematikai eljaras varhatéan eb-
ben az sszefiiggésben is hasonléan jol
teljesit, és joggal hihetjiik, hogy a frazis-
alapti rendszer tovébbi teljesitményels-
nyokkel jar majd, bar néhanyan vitatjak
az Otlet helyességét. Tovabbi Linuxvilag-
cikkek is varhatok ebben a témakdrben,
amennyiben e teriileten tovabblépiink.
Ilyen frazisalapti rendszerre példa a
CRM114 (lasd a Kapcsolodo cimeket), ami
igen jol teljesit, bar e cikk irasakor még
kozvetlentil nem probaltak ki, mas mod-
szerekkel ellentétben, azonos levéltes-
teken. (frasunk keletkezésekor a CRM114
a Bayes-féle lancszabalyt kombinélta a

p (w) értékekkel.)

Osszeyzés

Az itt leirt médszereket olyan projektek
hasznaljak a kéretlenlevél-sztir¢ fela-
datok teljesitményének jelentSs néve-
lésére, mint a Spambayes és a Bogofilter.
A tovabbi fejlesztések, amelyek esetleg
mar a frazisalaptt megkozelitésre alkal-
mazzék a fenti modszereket, varhatdéan
még jobb teljesitményt mutatnak majd.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

| Gary Robinson
(grobinson@transpose.com)
A Transpose LLC cég
vezérigazgatodja. Személyes
webnapléjaban gyakorta
térgyal kéretlen levél témaju
fejlesztéseket: radio.weblogs.com/0101454.
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Bevezetés a FreeS/WAN hasznalataba (2. r¢s2)

Két sajat halézat biztonsagos dsszekapcsolasa
mar létez6 tlizfalrendszeren lizemel6 FreeS/WAN-alaguttal.

orozatunk el6z6 részében (Linuxvilag 2003. februar,
s 37. oldal) a biztonsdgos VPN-ek — virtudlis maganhalo-

zatok — kialakitasahoz sziikséges IPSec alagttproto-
koll-megval6sitast, a FreeS/WAN-t mutattam be. Mintaelrende-
zésként a tavoli hozzaférésd (Remote Access — RA) VPN forga-
tokonyvét hasznaltam. A rovidség kedvéért csak RA VPN-ként
emlegetett halézatban, emlékezziink csak vissza, minden tavoli
felhasznal6tol elvarjuk, hogy sajat kapcsolatot 1étesitsen a helyi
haldzattal, ami igy a ,felhasznalénként egy-egy alagat” elren-
dezést eredményezi.
De vajon mi torténik, ha valamennyi felhasznalénk ugyanah-
hoz a helyi hal6zathoz (LAN) kapcsolédik? Az elmalt honap-
ban mar megemlitettem ezt a telephely—telephely k6zotti kap-
csolattipust, de nem tértem ki felépitésének a részleteire. Eppen
ezért kertil most a FreeS/WAN-nel kiépitett telephely—telephely
kozotti kapcesolat figyelmiink kozéppontjéba.

Kiépités: telephely—telephely VPN-ek

Miel6tt azonban fejest ugranank a FreeS/WAN beallitasi lehe-
tdségeibe, vesstink egy gyors pillantast a kiépitési megfonto-
lasokra. Az 1. dbrin egy jellegzetes telephely—telephely kozotti
VPN-elrendezést lathatunk.

Az 1. abran mindkét webhely ttizfala alagttvégpontként
miikodik. Szamos nyomés érv szl amellett, hogy a ttizfalat

a VPN végpontjaként hasznaljuk:

1. Kényelem: a legtobb ttizfalfeliilet timogatja az IPSec-et vagy
valamilyen mas VPN-protokollt, kikiiszobolve a kiilonallé
VPN-kiszolgél6 gépek bedllitasahoz és feliigyeletéhez
szitkséges id6t és koltségeket.

2. Biztonsdg: a VPN-végpontként miikodsé tiizfal nagyszerd
szemcsézettséggel (granularity) és remek pontossaggal képes
szabalyozni a forgalmat mind a VPN-alagttba belépd, mind
az onnan kilépé iranyba.

3. Egyszeriiség: ha a ttizfalalkalmazést és az IPSec-programot
agy tervezték, hogy ugyanazon a gépen fussanak, akkor
konnyebben munkara lehet fogni az alagtt-alkalmazasokat,
ugyanakkor a hibakeresés is egyszert, ha éppen nem
hajland6k mtkodni.

Vannak azonban olyan okok, amik miatt ez a megoldds nem
vitelezhet6 ki jol, vagy csak egyszertien nem kivanatos.

1. Egyiittmitkodés-képtelenség: ha nem all médodban az alagut
mindkét végét ellendrizni — mert péld4ul valamilyen gyarto-
vagy partnerhalézathoz szeretnél kapcsolédni —, el6fordul-
hat, hogy a tavoli ttizfal VPN-megvaldsitdsa nem képes a
ttzfaladdal egyiittmtikodni.

2. Teljesitmény: ha a ttizfalad a feladatok teljesitése kézben mar
teljes mértékben vagy inkabb tilsdgosan el van halmozva
el6fizetSi kérésekkel (fully/over-subscribed), akkor lehetsé-
ges, hogy a tobbletterhet jelent6 VPN-hitelesitést és -titkosi-
tast mar képtelen lesz tdmogatni.
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1. 4bra Egy egyszerii telephely—telephely kozétti VPN-megoldas
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2. abra Egy maésik fajta telephely—telephely VPN-elrendezés

Ha éppen az iménti vagy mas okok miatt a ttizfaladat nem
lehet VPN-végpontként hasznalni, akkor valaszthatod a

2. dbrdn bemutatott kiépitést.

A 2. abran bemutatott minden egyes szamitogép kijelolt VPN-
végpont (dedicated computer), és mindkét gép ilyen mdédon
lett telepitve; a végpontok azonban eltérd felépitéstiek is
lehetnek, vagyis az egyik lehet ttizfal és VPN-végpont egyszer-
re, mikozben a masiknal a feladatokat felosztjak a gépek ko-
z6tt. Gondatlansagnak ttinhet egy késziiléket a ttizfallal par-
huzamosan telepiteni. Vajon nem lehet-e egy ilyen médon
bedllitott gépet hétsé ajtoként hasznalni?

Dehogynem! Lehet, ha a VPN-kiszolgél6gépet nem elég
gondosan allitottak be, ezért az csak VPN-forgalmat hajlandé
fogadni. A VPN program pedig olyan médon lett beallitva,
hogy csakis ellenérzétt végpontokrol, azaz erds hitelesitési
mobdszerek hasznélataval fogadjon kapcsolatokat. Akkor most
véagjunk bele a FreeS/WAN-nal valé munkéba: lassuk, hogyan
kell telephely-telephely VPN-t kiépiteni olyan végpontokkal,
amik kozvetlentil a téizfalakra vagy 6nallé gépekre (standalone
hosts) telepithetdk.

A példaforgatokonyv

A 3. dbrin egy telephelyek kozotti kapcsolatot magéba foglald
VPN-kiépités forgatokonyvét lathatjuk, ami miikodés szem-
pontjabol megfelel az 1. dbranak. Egyszoval ez azt jelenti, hogy
mindkét telephelyen Osszetett tiizfal és FreeS/WAN-kiszolgalo-
gép miikodik. De a 3. dbrdt bongészve ennél tobbet is megtud-
hatunk. El§szor is azt, hogy minden egyes haldézat helyi ttva-
laszton keresztiil kapcsolédik az Internethez. Masodszor az is




kideriil az 4brabdl, hogy az IP-cimek az alagatmeghatarozasok A FreeS/WAN 1.92-es vagy ennél frissebb valtozataban a gépre
elkészitéséhez sziikségesek. Rovidesen kideriil, hogy melyik jellemzé egyedi kulcs hozhato létre az alédbbi parancs kiadasaval:
IP-cimet hol kell felhasznalni.

Ebben a forgatékonyvben a két telephely egy-egy ttizfalanak # ipsec newhostkey --hostname my.host.fgdn

kiilsé csatoléfeliilete kozotti VPN-alagutat kell kiépitentink. = --output /etc/ipsec.secrets --bits 2192
Amikor az egyik telephely halézatara bejelentkezett felhasz-

nalod érintkezésbe szeretne 1épni a masik hélézatra csatlakozé A parancs 2192-bites RSA-kulcsot hoz 1étre, tigy, hogy mind
valamelyik géppel, a ttizfal az alagtiton keresztiil elkiildi neki a nyilvanos, mind a sajat alkotorészeket a /etc/ipsec.secrets

a csomagokat. A valaszcsomagok ugyanagy az alagtiton ke- alloméanyban helyezi el. Erre a mualt hénapban nem mutattam

ra: mivel ezek a parancsok RSA-kulcsokkal dolgoznak, na-
gyobb kulcshosszok sziikségesek, mint mondjuk az olyan
tombrejtjelezésnél, amilyen a 3DES.

Tehat még véletlentil se essiink kisértésbe, hogy 128, 196 vagy

Halozat 1 - IPSec Alagut — Halozat 2
19216800024 7 10.0.10.0/24
VPN Atjaré

[Tiizfal

VPN Atjaré
[Tizfal
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0 BB (o megbiznas o) () newhostkey --bits parancsndl. Az olyan nyilvanos kulcs-

== =] belsg P cime: (internet belss IPcime: | = = képz8 modszerek, mint az RSA vagy a DSA, ezektdl eltéren
Tiizfal killsé e e ™ P P 7z sz z z -

oGl kilso plifal kils6 mukaodnek, és azoknak nagyjabdl tizszer olyan hossztiaknak

Tzfal belse Tlafal belss kell lennitik, mint a tomb- vagy folyamrejtjelezd kulcsoknak

P cime:
192.168.1.254 10.0.10.254

(block/stream cipher keys). A legkisebb megfontolasra érdemes
RSA-kulcsméret 1096 bit, de a 2192 bit sokkal biztonsagosabb.
3. kép A minta telephely—telephely kiépitésiink Az Gj nyilvanos kulcs alagtat-meghatarozasba valé masolasa-
hoz, illetve beillesztéséhez hasznéljuk a kovetkezé parancsot:

resztiil érkeznek vissza. Az alagtton keresztiil mindkét oldalon
levé gépek kezdeményezhetik kapcsolatok 1étrejottét. Olyan bash-# ipsec showhostkey --left
tobb feladatot ellaté gépen, ami mind az IP Tables, mind a

FreeS/WAN-kiszolgélé futtatasara fel van készitve, ezek a tdiz- Ertelemszertien a leftrsakey utasitas helyett a
falszabalyok azonosak is lehetnek, mintha semmiféle alagutat rightrsasigkey létrehozasahoz a --rightrsasigkey

nem hasznalnank, raadasul ez a megoldas még NAT (Network  utasitast hasznalhatjuk. Ne felejtsd el, hogy ennek a parancs-
Address Translation, azaz halézati cimvaltas) hasznalata esetén  nak a kimenetét biztonsagosan meg lehet osztani masokkal.

is megallja a helyét. De erre majd a cikk késébbi részében A gépre jellemz§ aldiras kulcsnak (host's signing key) csak a
fogok részletesen kitérni. nyilvanos részét tartalmazza. Akar titkositas nélkiil elkiildhetS
Meg kell emliteni néhany fontos elSfeltételt errdl a forgato- levélben, elhelyezhetd a weboldalon, vagy dalba foglalhatod
konyvrdl: elséként azt, hogy mindkét ttizfal a 2.4.18-as Linux- a kedvenc kavézodban. Ez az, amiért az RSA-hitelesités kényel-
rendszermagot hasznalja. A ttizfalak rendszermagjanak a mesebb, mint az osztott titok révén végzett hitelesités, amiben
foltozésa az 1.97-es valtozatszamot visel6 FreeS/WAN csomag-  biztonsadgosan és titkosan kell eljuttatni a hitelesitési bizonyit-
gal tortént, és a FreeS/WAN ugyanilyen valtozatszamot visel§, ~ vanyt — osztott titkos jelsorozatot (shared secret string) — a
felhasznaldi teriilet kezelését végzs eszkozei ugyancsak masik helyre, amellyel IPSec alagutas kapcsolat kiépitését
telepitve lettek. tervezed. Az RSA-hitelesités még a ,nemtérédoémséget” is
Harmadrészt a két hal6zat képes tisztan, azaz IPSec nélkiil megengedi. Természetesen a /etc/ipsec.secrets allomany kivétel
elérni egymast. Természetesen nem kivanhatjuk, hogy ilyen ez aldl, hiszen azt csak a rendszergazda szamara szabad olvas-
modon folytassanak adatcserét, azonban tisztaban kell lenniink  hatéva tenni. Ezzel szemben a ,0sztott titok” dltal fémjelzett
a ténnyel, hogy vajon képesek lennének-e erre. Kiilénben a megval0sitas nem tiir semmiféle hanyagsagot.
VPN mtikodését akadalyozo tényezdk felderitése sokkal
nehezebb feladat lenne. Az ipsec.conf telepitése

A FreeS/WAN bedllitast végzs legfontosabb allomanya a
A yeépkulcsok cseréje [etc/ipsec.secrets dllomanyon kiviil a /etc/ipsec.conf. Az egysze-
E forgatékonyvben tovabbi fontos alapszabély az RSA-hitele- riiség érdekében az alagtit-meghatarozasok tgy lettek tervez-
sités hasznalata a ,megosztott titok” helyett (shared secret). ve, hogy azok a FreeS/WAN-alagtut mindkét végpontjan ugyan-
Mikdzben nem all szandékomban, hogy az el6z6 részbeli a olyan képet mutassanak. Ebbdl adédoan az itt kovetkezs pél-
gépi kulcsképzésrdl és karbantartasrol szolé tudnivalokat tjra dak programsorai a forgatékonyviinkben szereplé mindkét
elmondjam, fontos, hogy a lényegesebb részeket atismételjiik. ttizfalon tobbnyire azonosak.
Remélhetdleg senki sem felejtette el, hogy minden egyes Az el6z6 részben a figyelmemet f6képpen az alagttmegha-
FreeS/WAN-t futtaté gépnek egyedi kulccsal kell rendelkeznie.  tarozasokra iranyitottam. Ezeket most is el6 fogjuk venni,
A FreeS/WAN binaris telepit§ csomagjaban talalhat6 alapér- azonban elGszor is mélyedjiink el a telepitési beallitasban,
telmezett kulcsot nem ajanlott hasznélni. Ha azonban egy illetve a conn $default szakaszokban. Az 1. lista az egyik
adott gépen létrehoztunk egy 6j kulcsot, akkor azt mér annyi tdzfalunknak a telepitési beallitasait mutatja — teljesen
kiilénbozé alagiitnal hasznalhatjuk fel, ahanyat az a bizonyos mindegy, melyiknek.
gép igényel. A gépre jellemzd kulcs — ennek 6rzése torténik Az 1. listdban szerepl§ els6 kapcsold, az interfaces (csatol6-
a/etc/ipsec.secrets allomanyban — mindaddig hasznos, amig feltiletek) fontos szerepet jatszik: kijeloli a csatolokartyat,
rejtve marad, vagy a kddfejté mddszerek fejlédése miatt a amellyel a gép a mas IPSec-kiszolgéléktdl érkezs IPSec-kap-
kulcs talsagosan rovidnek bizonyul. Végeredményben ez az csolatokra figyel. Ez nem tévesztendd Ossze a csatolofeliilettel,
utobbi lehetdség, mielStt a FreeS/WAN maga is valamilyen ok aminek révén a gép az alagtton keresztiil kiildott csomagokat
miatt elavultta valna, meglehetSsen szerény. figyeli. Ha az Internetre vagy mas megbizhatatlan halézatra
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1. lista Alapbeéllitas a /etc/ipsec.conf alloményban

# Alap bekll tE&s

config setup
interfaces=%defaultroute
klipsdebug=none
plutodebug=all
plutoload=%search
plutostart=%search

2. lista Elére beéllitott értékek a /etc/ipsec.conf-ban

# Alap@rtelmezett @rtZkek tovEbbi kapcsolati
le rEsokhoz
conn %default

keyingtries=0

disablearrivalcheck=no

authby=rsasig

3. lista AlagUt meghatérozasok a /etc/ipsec.conf-ban

conn brooks-reiner
left=1.2.3.1
leftsubnet=192.168.1.0/24
leftnexthop=1.2.3.254
# RSA 2192 bits
# producers.brooks-sycophants.org
# Mon Nov 4 06:38:32 2002
leftrsasigkey=00bZZGi2UIghW. .. (
right=4.3.2.1
rightsubnet=10.0.10.0/24
rightnexthop=4.3.2.254
# RSA 2192 bits
# plaidmen.reinerophiles.org
# Sun Nov 3 23:01:39 2002
rightrsasigkey=0sR4MLCTg5FJJ. . .
auto=start

kiils6 feliiletként gondolunk, valamint a helyi halézatra (LAN)
a belsé oldalként, akkor ennek megfeleléen gy6zédjiink meg
réla, hogy az interfaces kapcsolé mindig a kiils6 oldalra
van irdnyitva.

A két hibaelharitasi lehet§ség a k1lipsdebug és a plutodebug
hatarozza meg a napl6zas mennyiségét: a FreeS/WAN rendszer-
mag csatolofeliilet démonja a -KLIPS, illetve az IKE-kulcsoléas
démonja a Pluto. Mindkét kapcsolé fogadja a mindent (all)
vagy semmit (none) jel6l6 beszédes kulcsszavakat (magic
words), valamint egy sor IPSec-tuljadonsagot vagy eseményt,
amik szintén napléban rogzithetdk. A teljes felsorolas megte-
kintéséhez az ipsec_klipsdebug(8) és az ipsec_pluto(8) stgdol-
dalakat kell tanulméanyozni.

A plutoload kapcsol6 hatdrozza meg, hogy mely alagtitmeg-
hatérozasokat kell a FreeS/WAN indulasakor kezdértékkel
ellatni. A $search varazssz6 (magic word) arra utasitja a Plutét,
hogy minden tovabbi alagit-meghatérozas auto kapcsol6jat
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4. lista Az IPSec-et megengedd IP Tables-szabéalyok

# iptables -A INPUT -p udp -m udp --sport
500 --dport 500 -3j ACCEPT

# iptables -A INPUT -p 50 -3j ACCEPT

# iptables -A INPUT -p 51 -3j ACCEPT

# iptables -A OUTPUT -p udp -m udp --sport
500 --dport 500 -j ACCEPT

# iptables -A OUTPUT -p 50 -j ACCEPT

# iptables -A OUTPUT -p 51 -j ACCEPT

ennek megallapitasara ellendrizze, pontosabban minden alagu-
tat, aminek a szdmara az auto lehetdség add-re van allitva.
Hasonloképpen a fentebb elmondottakhoz a plutostart
mondja meg a Pluténak, hogy a FreeS/WAN indulasakor mely
alagutakhoz kiséreljen meg énmiikddéen kapcsolédni. Mas
széval ez azt jelenti, hogy a plutoload arra utasitja a Plutét,
hogy az alagutat a megadott gépek szamara elérhet6vé tegye;
aplutostart viszont maganak a Pluténak parancsolja meg,
hogy ,élesszen fel” bizonyos alagutakat anélkiil, hogy a tul-
oldali végpontokra varna. A $search érték megint csak meg-
adhaté. Ebben az esetben ez meg fog egyezni azokkal az
alagtit-meghatérozédsokkal, amelyekben az auto kapcsolé
start-ra lett beallitva.

A 2. listdn lathatjuk az ipsec.conf allomany conn $default
szakaszat. A 2. listdban az els6 kapcsold, a keyingtries nul-
lara van allitva, ami ,korlatozas nélkiili” jelentéssel bir. Ez azt
jelenti, hogy amikor a Pluto megprébal egy alagutat ,felélesz-
teni” vagy helyettesiteni, akkor annyiszor prébalja a kulcsot,
ahanyszor csak sziikséges. Ez helyénval6 beallitas telephely—
telephely tipust kapcsolat esetén, amelyben mindkét fél allan-
dé kapcsolattal rendelkezik, de nem megfelel6 tavoli hozzafé-
résti VPN-ek esetén, amiben az tigyfelek csak szérvanyosan
kapcsolédnak a haldzatra.

A disablearrivalcheck kapcsol6 kikapcsolt allapotaban
arra kéri a KLIP-et, hogy az IPSec-alagtitbdl a gépre 1ép6 min-
den egyes csomagnal ellendrizze, hogy a fejlécében rendel-
kezik-e hihet6 felad6 és cimzett IP-cimmel. Az elére beéllitott
érték ,yes”, tehat alapértelmezés szerint ezek az ellendrzések
nem torténnek meg, éppen ezért kellene ezt ,no”-ra allitani,
hacsak nem pontosan tudod, mit teszel.

Végiil az authby kapcsold az, ami az alagutak szdmara az
elSre beallitott hitelesitési modszert meghatarozza, ez — mint
azt mar fentebb emlitettem — a mostani mintapéldank szamara
az RSA (rsasig). Ezzel el is érkeztiink tényleges alagtit-meghata-
rozasunkhoz — mint azt a 3. dbran lathatjuk.

Minthogy a mostani példankban a telephely-telephely-forgato-
konyv megvaldsitast targyaljuk, a FreeS/WAN szokdsos jelolés-
rendszere — kiszolgal6 = left (bal), tavoli hozzaférési tigyfelek,
RA clients = right (jobb) — most nem bir jelentéssel. Igy ebben
az esetben teljesen 6nkényes, hogy melyik oldalt tekintjiik a
jobb oldalnak, s melyiket a balnak. Az egyetlen fontos teendd,
hogy az alagtitmeghatdrozéasok kialakitasat mindkét gépen
kovetkezetesen és 6sszhangban kell végrehajtani. A példaban
— 3. dbra - az Internettdl balra esé webhelyet a bal oldalnak
(left) tekintjiik, mik6zben az Internettdl jobbra esé telephelyet
a jobb oldalnak (right). Ez teljesen magatdl értetédének hang-
zik, de ha az oldalakat forditva jelolném ki, az alagat akkor is
a fentebbi mddszerrel megegyezden miikodne, feltéve, hogy
mindkét oldalon ugyanazokat a beallitasokat hasznalom.

Mint az a 3. dbrabdl kitinik, a bal oldal (left) a kiils§ csatolofelii-
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let IP-cimére van bedllitva, vagyis az Internet szdméra elérhetd,
az alagtt pedig varakozo allapotban van. A leftsubnet azon-
ban olyan hélézati cimre lett beéllitva, ami fogadja a bejovd
csomagokat, marmint az alagutat elhagyé csomagokat.

A leftnexthop az Internet és a tdzfal/IPSec-gép kozotti
kovetkez6 ugras (next hop) IP-cime; és természetesen a
leftrsasigkey a bal oldali gép kulcsa. Kovetkeztetési
képességedre bizom, hogy kitalald, a 3. abran mely gépekre
illenek leginkabb ezek a jellemzdk.

Aztan itt van még az alagtt auto kapcsoléja, ami start-ra
van beallitva. Amikor a Pluto indulasakor az alagtit-meghata-
rozasokkal kapcsolatos utasitdsok megkeresését végzi, ez a
bedllitas irja el§, hogy az alagut kiépitése a fentebbi meghata-
rozas alapjan kezdédjon el.

Ebben a forgatokényvben kordbban mar felhivtam a figyelmet
ra, hogy a /etc/ipsec.conf dllomanyok a ttizfalak és atjarok esetén
azonosak. Ha mar egyszer telepitve vannak, akkor minden gé-
pen elindithatjuk az IPSec-et, és megkezdhetjiik az alagutazast.
A legtobb Linux-valtozatban ezt az alabbi parancs kiadasaval
tehetjiik meg:

bash-# /etc/init.d/ipsec start
Amennyiben az IPSec mar fut, ezt a parancsot hasznald:
bash-# /etc/init.d/ipsec restart

Ha az IPSec mar el vagy tjra lett inditva, az alagit miikodésbe
lép, és titvalasztas révén a masik halézathoz iranyitja a forgal-
mat az alagtton keresztiil. Ez az Gtvélasztds onmidkodden
torténik, vagyis a leftsubnet és a rightsubnet kapcsolék
alapjan, a /etc/ipsec.conf alagut-meghatarozas allomanyban
leirtak szerint.

A tiizfalak és a NAT

Nyilvanval6, hogy korlatozni szeretnéd azokat a tevékenysé-
geket, amiket a masik halézat gépei tehetnek a te hal6zatodon,

és forditva. Mar korabban emitettem, a FreeS/WAN-t futtatd
linuxos gépen a ttizfalszabalyok nem feltétlentil térnek el az

alagut nélkiili szabalyoktél. Ez még a NAT hasznalata mellett is

igaz. Minden egyes atjar6 szamara elkészitjiik a ttizfalszaba-

lyokat, beallitjuk a FORWARD, PREROUTING és POSTROUTING
szabalyokat pontosan ugyantgy, mintha nem is hasznalnank
IPSec-et — épp csak a csatolofeliiletekkel kell nagyon 6vatosan

bannunk. Ha a -1 és -o kapcsoldkat hasznalod, még véletleniil

se hasznéld az etho jelolést, ha kozben az ipsec0-ra gon-
dolsz, vagy az ipsec+, ha pedig az ,0sszes alagut csatol6-
feltiletre”! Ha kétségek meriilnének fel, a tlizfalszabalyokban
inkabb ragaszkodj az IP-cimekhez, mint a csatoléfeliiletek
elnevezéséhez.

Ezenkiviil gy6z6dj meg réla, hogy NAT-miiveletek nem
hajtédnak végre az alagtton atkiildott cscomagokon. Az IPSec-
csomagok fejlécének ellenérzd 6sszege (checksum) megtalal-
haté a csomag adatmezgjének testében. Az IP-fejléc Gjrairasa
- példaul a forras vagy cél IP forditasa révén — megsérti ezt
az tizenetkivonatolast (message digest), és ebbdl furcsasagok
ad6dhatnak. Hal6zati cimvaltas (NAT) végezhetS olyan csoma-
gokon, amik elhagyjak az alagutat vagy éppen belépnek oda,
de semmiképpen sem az id¢ alatt, amig benn vannak a
folyamatban.

Barmi mast teszel, mindkét atjarén legalabb harom ajabb
szabalyra lesz sziikséged, hogy megengedd az IPSec-kulcs-
egyeztetést és alagutazast. A bemenet- és kimenetldncokon
(Input/Output chains) engedélyezni kell az UDP 500-as kapu
szamara kiildott IP-protokollti 50-es és 51-es csomagokat.

A mindkét atjaréra vonatkozé szabalyokat tuikrozik a 4. listin
lathatok.

Osszegzés

A fentebb elmondottak segitségével halézatodat biztonsagosan
és olcson Osszekotheted gyartdid, tizleti partnereid, valamint
ismerdseid hal6zataval.

Sok sikert!

Linux Journal 2003. februar, 106. szam

Mick Bauer (mick@visi.com)

Halbzati biztonségi tanacsadd az Upstream
Solutions Inc.-nél Minneapolisban (Minnesota).
Mick a szerzéje a hamarosan megjelend

Uj O'Reilly konyvnek, amelynek cime

.Building Secure With Linux".

A
-

A FreeS/WAN hivatalos honlapja

< http.//www.freeswan.org. Forraskédok, hirek és
rengeteg halozatrél elérhetd leiras leléhelye.

A /etc/ipsec.conf sugdoldala: ipsec.conf(5).
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Coyote Linux: egylemezes utvalaszto otthonra

Koézismert, hogy mind a linuxos, mind az Gjabb windowsos gépek
segitségével internetkapcsolatunkat megoszthatjuk.
De kissé tulzas lenne erre a feladatra egy teljes munkaallomast hasznalni.

feladat megoldhaté egy kisebb teljesitményti, ,mara-
A dék” alkatrészekbdl sszedllitott géppel és valamely

kisméretdi Linux-terjesztés segitségével létrehozott
atvélasztéval. Manapsag alapvetd igény, hogy a szamitogé-
piinkkel csatlakozni tudjunk az Internetre. A Linux, mivel az
egyéb Unix-valtozatokhoz hasonléan alapvetSen halézati
rendszer, természetesen képes erre. Ennek ellenére a szolgal-
tatok ezt nem mindig veszik figyelembe, és amikor lehet6vé
valt, hogy nalunk is bekossék az ADSL-csatlakozast, kissé
aggodtam is, hogy mennyi gondom lesz majd vele, mire betize-
melem Linux alatt. Elhataroztam, hogy lefrom a folyamatot,
hogy masokkal is megosszam a tapasztalataimat.

Az ADSL-torténet

Nos, ebbdl nem lett semmi.
Amikor a szerel6k megjelentek,
még igazolddni latszott az elkép-
zelésem. Kissé megrettentek
ugyanis, amint megemlitettem,
hogy jé lenne linuxos gépre
beallitani az elérést. Mar lattak
magukat, amint 6rakon at kiiz-
denek hidba, ahelyett, hogy a
CD-n mellékelt meghajtét Win-
dowsra feltelepitve a szokasos
modon jarnanak el.

Némileg bonyolitotta a hely-
zetet, hogy nem is tudtam elGre,
milyen médon fog a gép a szol-

7]

1000 ADSL (p

galtatd gépéhez csatlakozni.
Erre a feladatra két elterjedt
valtozat is ismeretes: a DHCP-hid, valamint az tgynevezett
PPPOE, azaz ppp ethernet (ppp over ethernet). Az utébbi a
gyakoribb, de a szerz6désben, illetve az ahhoz mellékelt adat-
lapban olyasmik szerepeltek, amikbdl arra lehetett kovetkez-
tetni, hogy DHCP-rél lesz sz6...

Az ADSL-eléréshez két eszkozt szereltek be. Az egyik ahhoz
szitkséges, hogy egy id6ben lehessen telefonalni és az ADSL-es
internetelérést hasznalni. Ez egy tgynevezett Splitter (1. kép),
lényegében egy sziir6, ami szétvalasztja a nagyfrekvencias
(ADSL Internet) és a kisfrekvencias jeleket, amelyek ugyanazon
az érparon at érkeznek (telefonvonal).

A maésik maga az ADSL-modem, amelynek tobb fajtaja is 1étezik.
Ha Linuxon is szeretnénk hasznalni, célszerd azt kérni, amelyik
az ADSL-kimenet mellett egy ethernetcsatlakozdéval bir (UTP).
Emellett lehetséges az USB-valtozat is, de ezt keriilném, mert a
Linux meghajtéi nem annyira megbizhatdak, valamint a kismé-
retd Linux-terjesztések esetében forditasi gondjaink adédhatnak
(vagy legaldbbis fel kell telepiteniink egy olyan véltozatti rend-
szermagot, mint a célrendszeren futd). Az elézetes leirassal
ellentétben nem Alcatel, hanem Cisco modemet hoztak (2. kép).
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fgy felkésziilésem szinte hidbaval6 volt, ugyanis az Alcatel
késziilék adatlapjat toltottem le.

Miutan a szerel6k a magukkal hozott (windowsos) hordozhaté
géppel és altalanos belépési kodjukkal kiprobaltik a kapcso-
latot, az ethernetkabel végét atdugtuk a linuxos gépbe. Ezen
SuSE 8.1 fut. Es jott a meglepetés: a felhasznalonév és jelszo
beirasa, valamint a névkiszolgélé beéllitasa, és a pppoE-mod
kivélasztisa utdn a rendszer azonnal miikodott. Semmit nem
kellett még telepiteni sem, nemhogy tjrainditani... (Ezek a
beallitasok a Yast program Hdlozatalap/ADSL bedllitdsa

lapjan talalhatdk).

Igy ez a téma aligha lenne elegendd egy cikkre, viszont még
aznap bedllitottam egy ttvalasztét, hogy a most mar rendel-
kezésre all6 gyors kapcsolatot ki tudjuk hasznalni. A mi
csaladunkban ugyanis az egy fére jutd szamitégépek szama
messze meghaladja a magyar, de talin még az amerikai atlagot
is, még akkor is, ha a kutyat is beleszimolom. Felmeril a
kérdés, hogy miért kell kiilon atvalaszto, amikor a fent emlitett
és mas Linuxok, de az tijabb Windowsok is biztositjdk a kap-
csolatmegosztast. Tehat az adott gépnek mindenképpen m-
kodnie kell, ha valaki Internetet akar hasznalni, ezenkiviil a
munkaallomasokban altaldban nincs ttl sok szabad bévitdsin

a tovabbi haldézati kartyaknak, azonkiviil a belsé hélézatot
valamilyen mértékig célszerd az Internetrdl levalasztani.

Utvalaszto

A tovéabbiakban a linuxos ttvalaszté kialakitasahoz a sok
lehet&ség koziil az egyik megoldast ismertetem, ami a Coyote
Linux-véltozaton (2 http://www.coyotelinux.com) alapul.
Esetében egy a Linux Router Project alappilléreire épiilg,
rendkiviil kis helyigényt Linuxrdl van sz6. A Vortech cég
dolgozik rajta tizleti célt fejlesztéseivel parhuzamosan,




az alapvaltozata ingyenes. A cég teljes Gtvalasztot (eszkozzel
egylitt), valamint ttizfalat is készit.

Mik azok a tulajdonsagok, amiket egy tatvalaszt6tdl elvarnank?
Miutan ezt tisztaztuk, meg tudjuk allapitani, hogy a vélasztott
terjesztés teljesiteni tudja-e az elvarasainkat. Lassuk Sket!

o Kis gépigény: ilyen médon régi, ,levetett” gépiinket Gijra
munkdra birhatjuk, és az egész alig keriil valamibe.

e Megbizhat6sag: nem szerencsés, ha sokszor kell vele
foglalkoznunk — a ki- és bekapcsolason kiviil.

e Egyszerd hasznalat: miikodtetése ne igényeljen kiilon
programokat a munkaallomasokon sem.

o Elterjedt (olcso) alkatrészek tamogatasa.

o Kiilonbozd internetelérési modok, valamint a belsé
haélézat tamogatasa.

Mint varhat6 volt, ezeket a feltételeket a Coyote teljesiti.

A kovetkezékben megnézziik, hogyan tudjuk felhasznalni
céljaink eléréséhez. EI6bb azonban soroljuk fel, mire is lesz
sziikségiink:

1. Az internetelérés valamilyen formajara: modemes behivé
kapcsolat, a ISDN-es behivasra és ADSL-re. A radi6s kapcsolat
esetén nem biztos, hogy a Coyote alapterjesztés tartalmazni
fogja a radi6s halozati eszkéz meghajtémoduljat. ISDN ese-
tén, csakiigy mint a modemnél, ha tehetjiik, kiils6 eszkozt
valasszunk. Cégemnél ez sikeriilt is, a szolgéltat6 egy Multi-
Terminal nevd eszkdzt bocsatott rendelkezéstinkre (3. kép).

Ebben beépitett ISDN-telefonkésziilék-atalakito, valamint USB-s
és soros csatlakozas modem is van. A soros modem Linuxbdl is
remekiil mikodik.

2. Egy megbizhatéan mtikodé régi szamitogépre. Elvileg elég
lehet egy 386 DX is, de ez csak igazan lasst kapcsolatnal
nem jelent sziik keresztmetszetet, egyébként egy 486 DX
alaplap teljesen elegendd.

3. Legalabb 8 MB memoria sziikséges, de 12 MB az ajanlott.

A modemes kapcsolat esetén egy 486 DX2-50-es alaplapot
tudtam hasznalni 8 MB memériaval, igaz, igy csak a
sziikséges alaposszeteviket lehetett feltenni az ttvalasztora.

4. A kovetkezd kapesolatnak megfelel6 eszkozok szitkségesek
hozza: modem és soros ISDN esetén soros kapu, ADSL
és kabel esetén pedig ethernetkartya.

5. A bels6 hél6zatnak megfelel6 eszkozre (célszertien és
tobbnyire): az ethernetcsatoléra.
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6. Egy megbizhaté 3 1/2"-os hajlékonylemez-meghajtéra. Sem
merevlemez, sem CD nem sziikséges.

7. A bels6 hélézat kiépitése a kovetkez6képpen néz ki:
halézati kartya a munkaallomésokba, a sziikséges kabelek,
eloszté (hub) vagy kapcsold (switch). Koaxialis kabel esetén
az utébbi kett§ nem feltétlentil kell.

8. A telepitéshez egy videokartya is ajanlatos. Bormilyen
megteszi, amihez akad monitorunk. Telepités és kiprébalas
utan csak akkor lesz ré sziikségiink, ha a BIOS nem
hajlandé nélkiile elinditani a gépet, mivel a miikodd
utvalasztora tavolrol is be tudunk majd jelentkezni. Szintén
csak a telepités ideje alatt sziikséges egy billentytizet.
(Addig akar az egyik munkaallomasrol is levehetjiik.)

9. Sziikség van még a Coyote Linux telepitGkészletére.

10. Nem utols6 sorban egy miikddd Linux-rendszerrel is
rendelkezniink kell, amelyen az Gtvalaszto
hajlékonylemezét elkészitjiik.

A Coyote Linux

A megadott honlaprol toltsiik le a Linux alapt, hajlékonyle-
mezes valtozatot: Coyote Linux/Downloads/Floppy release/Linux
floppy creator scripts v 1.32, vagy ha van, akkor az tGjabbat.
(Windowsos beallitéprogram is létezik, de a Linux alattival
tobb szolgaltatast érhetiink el, és mint régi linuxosoknak,
amugy sincs Windowsunk).

Ezekbdl a parancsfajlokbdl készitettem egy nem hivatalos
magyar valtozatot, amit tigy hasznalhatunk, hogy a let6ltott
abdesign.tar.gz dllomanyt kibontjuk (ez egy coyote
alkonyvtarat hoz létre), majd az altalam mellékelt
coyote.hu. tgz allomanyt kicsomagoljuk a frissen 1étrejott
coyote konyvtarban. Ekkor az feliilirja az eredeti angol
parancsalloményokat.

Ezzel az el6késziileteket gyakorlatilag be is fejeztiik. Még el
kell venniink egy j6 mindségt hajlékonylemezt (ma mar ez
a feladat egyik legnehezebb része), és neki is kezdhetiink az
utvalaszto készitésének.

Az iitvalaszto kiépitése

Logikusnak ttinne el6bb az ttvalaszto fizikai kiépitése.

Ezt is megtehetjiik, hogy megnyugtassuk magunkat, valéban
mukodik. Ha a BIOS képerny6 megjelenik, az mar biztaté
jel Esetleg egy régi DOS-o0s hajlékonylemezzel kiprébal-
hatjuk a rendszerinditast is. (Akit a Linux mellett az ingye-
nes, vagyis GPL DOS is érdekel, az nézze meg a

2 http://www.freedos.org cimen. Prébacélokra kiting és
felidézi a ,régi szép” DOS-os id6ket. Emellett kivalé fejlesz-
t6kornyezet is 1étezik hozza: egy védett méda futtatérend-
szerrel ellatott gce-valtozat, djgpp, valamint egy fejlesztdi
feltilet, az rhide.) Ha mind a bels§ hal6zatunk, mind az inter-
netelérésiink ethernet, illetve tobb belsG haldzattal rendel-
keztink, mind(egyik) ethernetillesztéssel, akkor a hal6zati
kartyak beépitésével még varjunk. Az eredeti Coyote-leiras
azt ajanlja, hogy tobb ethernetcsatoléhoz ne hasznaljunk
azonos tipust. Valéjaban ezzel nincs semmi baj, az alabbiak-
ban le fogom irni, miként jarjunk el, hogy ne legyen gond
és ne keverjiik 0ssze a kartyakat (az én atvalasztomban
héarom azonos tipusu kéartya van).

Ezutan kezdjiik el a rendszer programrészének elkészitését:
ha megvan a megbizhaté hajlékonylemez, indithatjuk is.

(Aki kissé bizalmatlanabb tipus — hajlékonylemezek esetén

az ember nem lehet elég bizalmatlan, csindlhat egy prébafor-
mazast.) A Coyote egy kissé talformazott lemezt ajanl, ezt igy
probalhatjuk:
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fdformat /dev/£d0ule680

Ha az ellendrzés is hibatlanul lezajlik, akkor j6 esélyiink van
arra, hogy a Coyote rendszer is hasznalni tudja majd.

Lépjiink be a Coyote konyvtaraba. Inditsuk el a makefloppy.sh
parancsfajlt. (Ha a fenti formazas felhasznaloként mikodott,
akkor a folyamat tovabbi része is menni fog. Ha nem, akkor ezt
is rendszergazdaként kell tenniink.) Ha mind az eredeti Coyote-
archivumot, mind az én médosit6 allomanyomat jol csomagol-
tuk ki, akkor a kovetkez6 1épéseken kell végighaladnunk.

Ali haba és a negyven lépés

1.

4

10.

12.

13.

14.
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A készitendd hajlékonylemez méretének megvalasztasa.
Az el6bbi probanak megfelelGen célszerd az 1,68 MB-os
valtozatot valasztani. Ez gyakorlatilag minden lemezmeg-
hajtéval miikodik, és raférnek a tavoli karbantartast bizto-
sit6 csomagok is. frjuk be: 2, majd nyomjunk ENTER-t.

. A célrendszer processzortipusanak a kivalasztasa. A kérdés

gyakorlatilag a matematikai processzor meglétét vizsgalja.
Ha sikeriilt egy 486 DX alaplapot szerezniink, akkor (2).

. Az internetkapcsolat tipusdnak a beallitasa. Itt a kapcsolat

tipusatdl fiiggden a tovabbi kérdések kiilonboznek egymas-
tol. EI6bb megnézziik a modemes (és kiils6 ISDN-es, mert
az ugyanugy miikodik) kapcsolatot, utana az ADSL/kabel-
modemes (pppoE) valtozatot. A behivasos kapcsolathoz
valasszuk a (3) pontot.

. A rendszer beallitdsa ppp behivashoz. El§szor a helyi hal6zat

alapértelmezett beallitasait lathatjuk. Ha nincs kiilén , kifor-
rott” terviink a belsG hal6zat IP-cimeit illetGen, akkor célszerd
ezt elfogadni. (Ez egy C osztilyt, agynevezett nem nyilva-
nos IP-cimtartomény). Vélasszuk az N-t az elfogadashoz!

. Ezutan az igény szerinti tarcsazas lehetSségét kell meghataroz-

nunk. Ha nem engedélyezziik, akkor mar a bekapcsolds utan
megprobal csatlakozni. Az engedélyezéshez nyomjunk I-t.

. Tétlenségi kapcsolatbontas. Ha egy adott ideig nincs

adatforgalom, bontsa-e a kapcsolatot (mondjuk ottfelejtjitk
a gépet, és ketyeg a telefonszamla...). Ismét nyomjunk I-t
az engedélyezéshez.

. A tétlenségi id6 — ami utdn bont — hossza masodpercben.

Az alapértelmezett id6 180 mésodperc , nyomjuk le az
ENTER billentyfit, ha elfogadjuk — vagy irjunk be mas értéket.

. Alland6 IP-cimiink van? Modemes kapcsolatnal nem

valdszind, ezért N.

. Meg kell adni egy IP-cimet a ppp-csatolénak. Ezt valéjdban

nem fogja hasznalni, csak azért van ra sziiksége, mert indi-
taskor is IP-cimmel kell birnia. A kapcsolat létrejotte utan

a ppp démon ezt a valés dinamikus cimre médositja.
Fogadjuk el a felkinalt értéket.

Melyik soros kapuhoz kapcsolédik a modem? Az alapértel-
mezett a ttyS0 (COM1). Ha masikhoz kapcsolddik, akkor
irjuk at (pl.: ttyS1, azaz COM2).

A soros kapu sebessége. Altalaban j6 a megadott 11 5200
Baud. Ha régi illeszt6t hasznalunk, esetleg lejjebb kell
venniink. Tapasztalatom szerint ezt minden AT soros
illeszt birja, de lehetnek kivételek. A 486-o0s alaplapokra
épitettek biztosan birjak ENTER.

Modemindit6 (alaphelyzetbe 4llit6) karaktersor. Ha nincs
réla tudomasunk, hogy modemiink igényel valamit, akkor
fogadjuk el. Modemszakérték esetleg némité parancsot
irhatnak ide ENTER.

A szolgéaltaté nevének megadasa. Csupan a késGbbi
azonositasra szolgal — irjunk be egy rovid, de sokat-
mondé nevet.
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A hivand¢ telefonszam megadasa, példaul 06 51 690690.

Ez a szolgaltat6tol fiigg, és szerzédéskotéskor kapjuk meg.
Felhasznalonév megadésa. Ezt ugyancsak a szolgaltat6tol
kapjuk vagy vele kell egyeztetniink. [rjuk be, iigyelve a kis-
és nagybettikre.

A jelsz6 megadasa az el6bbiekhez hasonléan. Ha a jelsz6 bei-
rasakor ugy tdnik nekiink, hogy megbizhatatlan személyek is
lézengenek koriilottiink, a begépelést halasszuk késébbre!
Kell-e azonositani magunkat a ppp futtatasa el6tt? Nalunk
kellett (I) az, de még miel6tt rakérdeznének, jobb nélkiile
kiprébalni.

Dontentink kell, hogy meg kell-e adnunk a Coyote DHCP-
kiszolgalot; tovabba hogy a belsé halézaton alland6 vagy
dinamikus IP-cimeket szeretnénk-e hasznalni. Ha kevés
gépiink van, célszertibbnek tiinik az alland¢ IP-cimek
valasztasa (N).

Tartomanynév valasztdsa. A mi esetiinkben (alcazott belsd
IP-cimek) barmi lehet, példaul otthon.

Az els6 névkiszolgald IP-cimének megadasa. Ezt is a
szolgaltatonktol kapjuk. Ha mégsem, esetleg prébaljunk
meg egy teljes Linuxbdl, a tarcsazéprogrammal kapcsoldédni
(SuSE alatt wvdial), ez ugyanis kiirja a kapott
névkiszolgal6-cimet — hasznaljuk fel azt.

A masodik névkiszolgalo begépelése. Ha tudunk, még egyet
megadhatunk...

El kell dontentink, hogy telepiteni akarjuk-e az sshd kiszol-
galot a biztonsagos tavoli eléréshez (I). Ha igen, elkésziti a
kiszolgaldéoldali ssh-kulcsokat és a gépazonositot.

Ki kell valasztanunk, hogy telepiteni akarjuk-e a webct1
webes feliiletd karbantarté csomagot. (Nem mtkodik
egészen jol, de adatforrasként j6, példaul a pillanatnyi
[P-cim lekérdezéséhez a munkaallomasokrdl.)

Nyomjunk ismét I-t.

A hal6zati kartya modulnevének a beirdsa. Nem a gyarto az
érdekes, hanem a rajta 1évé lapkdk. A legtobb olcsé 10 Mbit-
es kartya az ne2k-pci modullal mdkédik, a 100 Mbit-esek
az rt18139-cel. (Példaul a Realtek-lapkés kértyak). A ré-
gebbi ethernetkartydk jelentds része a ne meghajtéval ma-
kodik. Gyakori még az SMC Ultra kartya, mely az smc-
ultra vagy smc-ultra32 meghajtéval megy. Ha PCI-
sines kartyardl van sz6, a kapcsol6 sziikségtelen, egy ISA-
buszosnal azonban nélkiil6zhetetlen (a minta szerint
példaul: ne i0=0x300 irg=10). A megfelel§ kapcsol6t
probaljuk meg a kartya beallit6irdl leolvasni, vagy ha
miikodott valamelyik rendszeren, akkor onnan.

Ezutan tegyiik be a hajlékonylemezt, és mar el is késziilhet.

Nézziik az ADSL valtozatot!

Az
3.
4,

5.
6.
7.
8.
9.

10.

ADSL valtozat a 3. ponttdl kezd6dden tér el a fentiektsl.
A pppoE moédhoz valasszuk a (2.) pontot.

A fentihez hasonl6 a helyi hélézat beéllitasa is. Hagyjuk
meg a felajanlott értékeket (N).

A felhasznalénév beirasa: magatol értet6dd.

A jelsz6 begépelése: szintén.

A tartomanynév megadasa: mint fent, barmi lehet.

Az els6 névkiszolgald IP-cimének a megadasa — mint fent.
A masodik névkiszolgalé megadasa ugyanigy torténik.
Valasztanunk kell: dllandé vagy sziikség esetén felépitett
és bontott kapcsolatot szeretnénk-e. Ha ADSL-tink
ataldnydijas, akkor valaszthatjuk az allandét, ekkor csak
az atvalaszté vagy a modem kikapcsolasaval, illetve a
szolgaltaté bonthatja a kapcsolatot (technikai okokbdl
—ilyen esetben az ttvalaszt6 Gjra megprobalja létrehozni




Egy egyszerli példa a MAC-listara

ne2k-pci.c: v1.02 for Linux 2.2,
http://www.scyld.com/network/ne2k-pci.html

10/19/2000,

D. Becker/P. Gortmaker,

ne2k-pci.c: PCI NE2000 clone ’RealTek RTL-8029’ at I/O 0x6000, IRQ 9.
eth0: RealTek RTL-8029 found at 0x6000, IRQ 9, 00:50:BF:6E:9C:9A.
ne2k-pci.c: PCI NE2000 clone ’RealTek RTL-8029’ at I/O 0x6100, IRQ 10.
ethl: RealTek RTL-8029 found at 0x6100, IRQ 10, 00:20:18:2A:7B:D7.
ne2k-pci.c: PCI NE2000 clone ’RealTek RTL-8029’ at I/O 0x6200, IRQ 11.
eth2: RealTek RTL-8029 found at 0x6200, IRQ 11, 00:20:18:2A:61:58.

a kapcsolatot). Ha id6- vagy forgalmi dijunk van, akkor

vélaszthatjuk a modemes kapcsolathoz hasonlé énmtikods

csatlakozast és bontast (allando: 1).

Sziikséges-e az sshd kiszolgal6 a tavoli eléréshez? Igen,

azaz nyomjunk I-t.

Miikodjon-e az atvalaszté DHCP-kiszolgaldként? (Allandé

belsé IP-cimek esetén: N.)

Az internetes és helyi halézati kartya modulneve és eset-

leges kapcsol6inak a megadasa. Ha kiilonboz6 tipust kar-

tydink vannak, akkor mdr itt eld6l, hogy melyik melyik lesz.

Ha egyformadk, akkor ezt a késébbiekben hatarozzuk meg.

Dontenitink kell, hogy sziikségiink van-e az Oidentd

csomagra. Hagyomanyos internetezéshez még nem volt ra

sziikségem... (N).

15. Véalasztanunk kell, hogy sziikségiink van-e a webct1 webes
feltiletti karbantartécsomagra? (I)

Az eredményt maris kiirhatjuk Coyote-rendszerlemeziinkre.

11.
12.

13.

14.

Az elsd prébak az utvalasztéval

Az els6 proba alkalmaval mindjart meg is allapithatjuk, hogy
melyik hal6zati kartyank melyikként fog miikodni. Helyez-
ziink a gépbe egy kartyat, valamint hajlékonylemezt, majd
inditsuk el a gépet. Tiirelem, a Coyote a hajlékonylemezes egy-
ség lassusdganak megfelel§ tempodban indul el. A rendszeriize-
netek kozott figyeljilk meg a hélézati kartyarol szolot (ha eset-
leg nem latszana, a bejelentkezés utan pedig elindult az atva-
laszt6 beallitparancsfijlja, akkor a 4 pontot valasztva 1épjiink
ki, és a dmesg paranccsal kérjiik le tjra a rendszeriizeneteket).
A Kértya csatlakozdja mellé ragasszunk cimkét, de filctollal
akar kozvetlentil a fémre is irhatunk.

Egy papirra jegyezziik fel az els6 kartya ethernetcimét (MAC)
a listabol. Ha rafér, mindjart a kartyan 1évé cimkére is irhatjuk
(pl.: 00:50:BF:6E:9C:9A). Ezutan ugyanigy jarjunk el a masodik,
illetve ha tobb belsG héalézatot terveziink, akkor a harmadik
kartyaval is (az el6z6 kartyat nem kell kivenniink, egyszertien
figyeljiik, hogy melyik az 4j cim). Végiil a listdnkon 1lathatohoz
hasonlét kapunk az Gjrainditas utan.

Ezutan a MAC-cimek alapjan, a Coyote eth0, ethl stb. sza-
mozassal mar 6ssze tudjuk rendezni az altalunk megszamozott
kértyakat. A kartyara a csatlakozé mellé ra is irhatjuk, hogy
melyik csatoloként mikodik. (Modemes kapcsolat és egy belsé
halézat esetén ez a rész kimarad, mivel ott egyértelmt a dolog).
Csatlakoztassuk a hal6zatokat! Az alapértelmezett belsé
halézatot az etho0-csatoléhoz, az Internetet a megfelel$ soros
kapun vagy az ethl-csatolén at a megfelel6 modemhez
kapcsoljuk. Inditsuk Gjra az atvalasztét. A helyi hdlézat egyik
gépérdl probéljuk meg ping segitségével elérni.

ping 192.168.0.1
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Ha vélaszt kapunk, akkor a belsé halézat mikodik. (Feltéte-
leztem, hogy a belsé hal6zat gépeit beéllitottuk a megfeleld
halézaton valé miikodéshez, valamint hogy az alapértelmezett
IP-cimeket hasznéljuk). Ha mégsem, akkor a kovetkezd
beallitasokat hasznaljuk:

e csatlakozas az Internethez helyi halézaton keresztiil,

o IP-cim 192.168.0.xxx (az xxx gépenként mas: nem lehet 0,
mert az maga a halézat, 255 sem, mert az a csoportos
adatkiildés (broadcast) cime, valamint 1 sem adhaté meg,
mert az maga az Gtvélaszto),

e hal6zati maszk: 255.255.255.0; és az atjaro (gateway):
192.168.0.1.

Mind a linuxos, mind a windowsos gépeket ugyanilyen
modszerrel kell bedllitani. A fent megadott névkiszolgalot
célszerd ugyancsak azon nyomban beirni.

Ezutan csatlakoztassuk a modemet (ADSL vagy anal6g) a
telefonvonalhoz, és kapcsoljuk be. Esetleg tijraindithatjuk az
atvalasztot (elvileg nem sziikséges, de errél a modszertSl mar
vilaghirtvé valt egy-két operacids rendszer...). A belsé halézat
valamely gépérdl prébaljunk meg IP-cim szerint elérni egy
kiils6 gépet. (Ha més nem jut esziinkbe, a névkiszolgalét is
probalhatjuk. Ez nem biztos, hogy fog valaszolni r4, mivel sok
esetben le van tiltva, de az ttvalasztd ezt elére nem tudhatja,
és felépiti a kapcsolatot).

Kozben jelentkezziink be a coyote-os gépen rendszergazda-
ként. (El6szor nincs jelszd, amit késébb be kell allithatunk.)
Onmikodden elindul az 1rcfg nevd, karbantartd parancs-
fajl. Ennek meniijébdl (angol) valasszuk a ¢ pontot, ekkor
kijelzi az id6szerd allapotot. Ha az ,internet configuration”
szoveg alatt valds IP-cimet latunk, akkor a kapcsolat miikodik
(hagyoméanyos modemnél ezt a szokésos ,0sszeflityiilés”
elézi meg; ADSL és ISDN esetén pedig szinte azonnal 1étre-
jon a kapcsolat).

Ha val6s IP-cimet latunk, egy belsé géprél probaljuk meg név
szerint elérni kedvenc weboldalunkat. Ha sikertil, akkor van
egy miikodd atvalasztonk!

Az esetleges hibak javitasardl és a masik helyi halézat beal-
litasardl, valamint az atvalaszté finomhangolasarél, tovabba
a tavoli karbantartasrodl a kévetkezd részben lesz sz6.

Havrének Ferenc

Automatikamérndkként dolgozik. Kedvtelései kdzé
tartozik mindenféle kétkerek( jarmuvon (kerékpar és
motor) valé kozlekedés. Ezenkivil szivesen tolti idejét
programozéassal, nemcsak PC-s, hanem egyéb
kornyezetben is, példaul mikrovezérlé programokat fr.
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Két munkaallomas egy gépbol

Mindenki szamara nyilvanvalé tény, hogy a GNU/Linux az egyik legnyitottabb
és legjobban testre szabhaté operacids rendszer, ezért is kedvelik annyira
a kiszolgaléknal, a beagyazott rendszereknél és még ezer helyen.

osszu ideje foglalkoztat az a kérdés, hogy meg tudjuk-e

oldani Linuxszal azt a latszélag egyszerd feladatot, hogy

egyetlen gépre tobb monitort, billentytit és egeret kotve
egymastol figgetlen munkaallomasokat alakitsunk ki. Mert
ugyebar az eszkozoket csatlakoztatni tudjuk, féleg miéta olyan
szabvanyok terjedtek el, mint példaul az USB. Miel6tt belekez-
denénk, érdemes beleolvasni a A tébbképernyds Linux-rend-
szerek cim cikkbe (Linuxvilag 2002. augusztusi szam, 41. oldal).

Miért jo ez?

Mi hasznunk szarmazik abbdl, ha egy asztali gépbdl tobb-
munkaéallomasos kiszolgalét fabrikalunk? Az irodai hal6zatok
legnagyobb baja, hogy kiilon kell ket kezelni, minden egyes
gépen kiilon kell frissiteni a csomagokat, beallitani a progra-
mokat és igy tovabb. Bar hasznalhatunk egy kozponti feliigye-
leti rendszert, ez gyakran az ,agytval verébre 16vés” esete.
Tegyiik fel, hogy egy helyen hat munkaallomast sziikséges
létrehoznunk, a koltségek alacsonyan tartasaval, példaul két
szobdaban, ahol a gépek raadasul egymas mellé keriilnének.
Erre lehet megoldas egy kiszolgél6 és hozza kapcsol6do
tetsz6leges szam1, csupan grafikus feliiletet biztosité gyengébb
gép haldzata is. Hiszen mennyibe keriil manapség egy buta,
oreg Pentium I-es, amire felhtizunk egy alapkiépitésti XFree86
rendszert, majd a megfelelSen beallitott kiszolgalérdl egy egy-
szerll X -query kiszolgZl paranccsal mar meg is oldottuk a
dolgot. Igen, a mdédszer j6l mikodik, ha van megfelel§ helyiink
a kis gépnek, ha nem gond a gép karbantartasa, és nem utolsé
sorban nem zavar a plusz egy gép zorgd-csorgd zaja. Bar egy
ilyen kis gép kialakithat6 valamilyen profibb kiviteld, példaul
mini ATX-es gépbdl, ezeknél mar komoly kérdés az ar.

Tehat el6fordulhat, hogy a legjobb megoldés az volna, ha Gizi
és Manci (elnézést kedves Gizella és Maria nevd informatikus
olvaséinktol az altalanositasért) asztala k6zé beraknank egyet-
len gépet, amit mindketten hasznalni tudnak. Ez mind helyet,
mind koltséget, mind pedig feltigyeleti id6t takarithat meg
szamunkra, valamint remekiil szérakozhatunk, amikor Gizi
egy felel6tlen pillanatdban a KDE kiléptet§ ablakdban nem a
kilépést, hanem a leallitast valasztja, mikdzben Manci éppen
egy tobboldalas palyazatot készit.

Miguel Freitas példaul egy egyszerti okbdl kifolyélag allt neki
a masodik videokartya felélesztésének. Ahogy irja, van egy
baratndje és egy szamitégépe, de egyszerre csak egyikdjitk
hasznalhatta a gépet. Mivel egy masodik kartya és egy maso-
dik monitor amtgy is jelen volt a gépben (3Dfx-es jatékokhoz),
gondolta, egy huszarvagassal megoldja a gondot.

Alkatrészigény

Mar mtikodd rendszeriinket ki kell egészitentink egy monitor-
ral, egy billentytizettel, egy egérrel és egy videokartyaval.

A monitor kapcsan nincs kiilonosebb feltétel, viszont a tobbirdl
érdemes par szot ejteni.
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Kétféle billentytizet 1étezik: a PS2-es és az USB-csatlakozéval
ellatott. Az USB-eszkozok nagyon tigyesek, tetszéleges szamd,
egyetlen gépre akar ugyanolyan tipustt USB-eszkozoket is
rakothetiink, legyen az akar a sokadik billentytizet is. Ha csak
PS2-es billentytizeteink vannak, akkor valamiféle turpissagot
kell alkalmaznunk. Elméletileg 1étezik PS2-eloszté (még nem
volt szerencsém kiprobélni), és az alaplapok hatuljan két
PS2-es csatlakozot taldlunk. Igaz, a méasodik csatlakozé az
egérnek van fenntartva, de a Linux az oda csatlakoztatott
billentytizetet is vigan kezeli. Tehat eloszté nélkiil akar két
PS2-es billentytizetet is haszndlhatunk, plusz tetszéleges szamu
USB-csatlakozosat.

Koltségkimélé megoldas A munkaallomésoknak egyméashoz kozel
kell lenniik

Ha a gép meghibasodik, egyszerre tébb
munkaéllomas esik ki

Egyszer(ibb feliigyelet

Kevesebb gép, kisebb zaj Jol megvalasztott monitorkartya sziikséges

Az egereknél szintén széba jon az USB, a PS2, de a soros csat-
lakozés egér is. Ezek koziil barmelyik tipustbdl barmennyit
hasznalhatunk, lehet&ségeink korlatait a gép csatlakozdi szab-
jdk meg. En mind a billentytizet, mind az egér esetén egy
PS2-es és egy darab USB-s eszkozt hasznaltam.

A videokartyak heallitasa

A videokartya a sarkalatos pont. Igazabdl azt kell elérniink,
hogy az operacids rendszer elég szamu ,VGA” tipust eszkozt
biztositson. Itt el§szor a kétfejes videokartyak hasznalata jon
széba, mint amilyen példaul a Matrox G550-esbdl is akad.
Mivel ez a teriilet most fejlédik, nyugodt szivvel nem mond-
hatom el, hogy mindegyik kétfejes videokartyat két kiilon
eszkozként kezelné a rendszer. A ndlam megfordult G400-as-
nak példaul csak az els6 ,VGA’-fejét latta a rendszer. A masik
kérdés pedig az, hogyha tobb videokartyat hasznalunk (mert
valami csoda folytan ra tudtuk tenni a mancsunkat egy elfo-
gadhaté mindségti PCI-csatolds videokartyara), akkor a kartyak
hajlanddak-e egymas mellett miikodni.

Fontos tehat, hogy ki kell probilnunk a kdrtydkat, csak igy
bizonyosodhatunk meg, hogy a rendszer megfelel§ szdmu
VGA-eszkozt biztosit-e szdamunkra. Az elérhetd eszkozoket az
alabbi paranccsal nézhetjiik meg;:

root@mancika # less /proc/pci
A megjelend szévegben keressiik meg azokat a bekezdéseket,

amikben a ,VGA” szévegrész szerepel. Itt lathatjuk, hogy milyen
nevi eszkozok taldlhatéak a gépben, illetve hogy milyen azono-



sitoval (BusID) rendelkeznek. Az azonosité harom szambdl all, az
elsé PCl-os kartyaknal 0, AGP-s kartyaknal 1, a masodik a csatol6

sorszdma, mig a harmadik egy ezen beliili sorszdm. Példdnkban a
két videokartya egy PCl-os S3 Virge DX (BusID=0:10:0), valamint
egy AGP-s TNT2 (BusID=1:0:0).

A hillentyiizetek szétvalasztasa

Talan ez a 1épés tekinthetd szakmailag a legnehezebbnek. Ugyan-
is amig tijra nem irjdk a rendszermag bemeneti eszkozeivel fog-
lalkoz6 részt, addig sajnos akarhany billentytizetiink van, alap-
értelmezésként egyetlen bemeneti eszkozként hasznalja a gép. Ez
a miikodés valahol érthetd, hiszen a rendszert PS2-es és USB-s
billentytizetrdl is el
szeretnénk tudni inditani.
Ahhoz, hogy a rendszermag
konnyen kezelhetd feliiletet
adjon tobb billentytizet
egymastol fuggetlen keze-
1ésére, egy keveset piszkal-
gatnunk kell. Két lehetd-
ségiink van; a els6, hogy

az eredeti rendszermagbol
dolgozunk, a masik, hogy

a backstreet ruby magfoltot
alkalmazzuk. A folt alkalma-
zésa utan néhény fiigglség
megvaltozik a magforrasban,
példaul nem lehet frame-
buffer-eszkozoket hasznalni.
Ezt a részt roviden atbeszél-
jiik, de aki még nem forditott
magot, jobban teszi, ha
megkéri az egyik ismerdsét,
hogy segitsen neki. Tehat kell
egy 2.4.20-as magforras, ezt bontsuk ki, majd igény szerint
alkalmazzuk ra a foltot (mind a mag forrdsa, mind a folt
megtalalhat6é a CD-mellékleten a Magazin/multix, illetve a
Rendszermag konyvtarban).

Az itteni beallitasokat részletesen Aivil Stoss ,,Quick Kernel”
oldalan talaljuk meg; a 1ényeg, hogy bekapcsoljuk az USB, USB
Mouse és USB HID tamogatast, és vigyazzunk, hogy az USB
Keyboard ne legyen bekapcsolva (ugyanis abban a pillanatban a
rendszermag egy elegdns mozdulattal egyetlen eszkozként
kezeli a PS2-es és az USB-s billentytizeteket). Figyeljiink arra is,
hogy a DUMBCON szolgaltatast is hasznalni fogjuk!

Készitsiik el a rendszermagot, allitsuk be a dumbcon=2 inditasi
kapcsolét is (append="dumbcon=2"), majd élessziik fel az

Gj magot. Ha ezzel megvagyunk, a rendszermag csak az elséd-
leges billentytit kezeli a konzolon (tehat belépéskor csak a
PS2-es billentytizettel tudunk gépelni, a masik billentytizet
csak csendben ticsérdg az asztalon). Azt, hogy a rendszermag
megkapja-e a dumbcon-kapcsolét, a dmesg kimenetében
ellendrizhetjiik:

root@mancika # dmesg | grep dumbcon

Kernel command line: auto BOOT IMAGE=2.4.20
=ro root=301 dumbcon=2

Ezek utdn mar csak az a kérdés, hogy léteznek-e a megfeleld

eszkozok a /dev alatt. Amennyiben nem, az mknod paranccsal
hozzuk Gket létre (ehhez is talalunk részletes leirast a Backst-
reet Ruby honlapjan).
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Ellendrizhetjiik, hogy géptink latja-e a tovabbi billentytizeteket
és egereket, ha belenéziink a /proc/bus/input/devices fajlba.
Féprobaként pedig ,hallgassunk bele” az eszkdzokbe. Amikor
az eszkoOzt a cat paranccsal kiiratjuk, és elkezdiink gépelni,
vagy mozgatjuk az egeret, mindenféle krikszkrakszok jelennek
meg a képernyén. fgy megkereshetjiik, hogy melyik eszkozt
milyen néven kezeli a mag. Ha a CTRL+C-vel kilépiink, és
szemetes marad a kép, a reset paranccsal visszakaphatjuk

az eredeti beallitasokat.

Egerek

Szerencsére az el6z6 bonyolult folyamat mellékhatasaként az
egereket is megtalaltuk — ezeket a rendszer eleve kiilon kezeli,
s6t a létrehozott mouse0, mousel stb. eszkozokként konnye-
dén hivatkozhatunk is rajuk. Itt kell elmondanom, hogy mig az
X-nek indulaskor a vtn kapcsoléval adjuk meg, hogy melyik
billentytizetet hasznélja, az egérként hasznalandé eszkézt mi
magunk adjuk meg. Igy ha nem figyeliink, eljuthatunk abba a
csuda allapotba is, hogy a két egymastdl fiiggetlen X-feliilet
mindkét egérmutatdja ugyanazt az egeret koveti hliségesen.

XFree86

Ha tehat ott tartunk, hogy a rendszer tébb VGA-eszkozt lat,
tobb billentytizetiink van, amiket szétvalasztottunk, valamint
ismerjiik egereink eszkozneveit, johet az XF86Config-4 nevd
pokoljaras. A fjl szerkezetét és hasznalatat a 39. oldalon 1évé
cikk segitségével megismerhetjitk — ez alapjan alakitsunk ki egy
olyan beallit6fajlt, amivel két X-et a megfelel6 monitor- és egér-
beallitasokkal indithatunk. Figyeljiink arra, hogy ha a két kartya
nem ugyanazokat a modulokat tdmogatja, el6fordulhat, hogy
két kiilon beallitofajlt kell hasznalnunk. Ekkor a masodik beél-
lit6f4jl hasznalatat az xf86config kapcsoléval adhatjuk meg:

root@ mancika # startx -- -xf86config
= /etc/X11/XF86Config-virge

Meég egy sz6t kell sz6lnom az XFree86-tal kapcsolatban. Min-
denképpen 4.2.0 vagy nagyobb véltozatszdmu kiszolgal6t
hasznéljunk, és figyeljiink ra, hogy ez a programcsomag is
komoly valtozasokon megy at. Nem mindegyik valtozat tamo-
gatja ugyanigy a program tobb példanyanak parhuzamos
futtatasat, féleg a mar korbejart billentytizetgondok miatt, ezért
el6fordulhat, hogy triitkkdzniink kell. Ismétlem, el6fordulhat.
Ugyanis konnyen lehet, hogy a jelenleg a rendszeriinkén 1évé
XFree86 is tokéletesen képes ellatni a feladatot (ez fiigg a
videokartyaktdl, s6t az alaplaptol is).

Ha mégis triikkoziink, akkor valaszthatunk a régebbi, de tobbek
altal kiprobalt, illetve az Gj lehetGség kozott. A sokak altal jart Gt
az, amikor valahogy a rendszeriinkre varazsoljuk a 4.2.0-s vélto-
zatot (sajnos az xfree86.org alatt mar nem taldljuk meg, de még
tobb fajlkiszolgalon elfordul, valamint a magazin lemezmel-
1ékletére is felkeriilt), majd Aivil Stoss ,Quick XFree” oldalan
leirt médon hasznaljuk a foltozott futtathaté fajlt:

cd /usr/X11R6/bin

mv X X.old

mv XFree86 XFree86.0ld

cp /cdrom/XFree86/XFree86-patched .
chmod +x XFree86-patched

In -s XFree86 XFree86-patched

In -s X XFree86-patched

H H H HHHH

Ennek a médszernek viszont nagyon komoly hatuliitSje, hogy
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vigyaznunk kell, nehogy valamelyik csomagfrissitéskor a rend-
szer feliilirja. Mivel a szamunkra sziikséges kodrészlet el6bb-
utébb az XFree86-ba bekertil és tizembiztossa vélik (vagy talan
mar valt is), a masik lehet§ségiink az, hogy a legfrissebb 4.3-as
véltozatot hasznaljuk.

Szerencsejaték

Igen, most jon a lutri. Ki kell sakkoznunk, hogy az altalunk
hasznalt monitorkartydk egymas mellett miikddnek-e. Ha
valakinek nagyon nagy szerencséje van, akkor egyszertien
elinditja a két grafikus feliiletet, és mar vigan hasznalja is.
Ezeknek az olvaséimnak szivbél ajanlom, hogy prébalkozza-
nak meg a lottéval is, mert j6 esélyiik van egy 6tos taldlatra.

Hogy melyik billentytizetet hasznéljuk, azt az X-nek a fentebb
emlitett vtn kapcsoléval adhatjuk meg. Ha rendszermagunk
a dumbcon=2 értékkel indult, akkor a vt7 az elsG, a vt9 a
masodik, a vt17 pedig a harmadik billentytizetet hasznalja
(az egeret a layout részben megadott egér eszkozneve alapjan
vélasztja ki a rendszer). Prébaként inditsuk el az elsé grafikus
feluiletet, majd egy xterm-bdl inditsuk el a masodikat:

root@mancika # startx -- :0 vt7 -layout egyes

xterm # startx -- :1 vt9 -layout kettes
Nézziik, milyen eredménnyel jarhat a proba:

e Miikodik — minden gond megoldva.

e Fagyas — a masodik X elinditasakor a gép lefagy, semelyik
billentytizet, semelyik egér nem valaszol.

e Az elsG varakozik — az elsg X-felilet nem valtozik, de
amikor a masodikat bezarjuk, az elsé tjra feléled, a kozben
begépeltek megjelennek stb.

e Tetszhalott — maga az elsé X fut, ha parancsot adunk ki, vég-
rehajtja (lehet valami kénnyebben ellenérizhetét is hasznalni,
nem csak a reboot-ot), de a monitoron nem frissiil a kép.

¢ Bizonytalan miikodés — egy id6 utan vagy példaul tizem-
modvaltas (ha tobb felbontast allitottunk be, akkor
a CTRL+ALT+ <JOBB OLDALI + > kombindaciéval valtogat-
hatunk) esetén a gép fagy.

Mitdl fugghet az eredmény? Elsésorban, ahogy azt mar irtam,

a haszndlt videokartyaktdl. De még itt sem mondhatjuk, hogy az
egyik kdrtyaparositas biztos jo, mig a masik biztosan nem. Aivil
Stoss honlapjan egy kiilon lapon (Video card compatibility) igyek-
szik 6sszegydjteni azokat a kartyakat, amikrSl mar biztos adatok-
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kal rendelkeznek. De példaul az én préba gépemben az S3Virge a
Voodoo3 mellett varakozott, TNT2-es mellett viszont fagyott.
Erdekes, hogy Aivil Stoss éppen egy TNT2-est hasznal egy
Voodoo3-assal, nekem pedig nem akarnak egymas mellett futni.
A masik fontos tényezd, hogy milyen X-et hasznalunk: egy friss
4.2-eset, a foltozott 4.2.0-s valtozatot vagy az Gj 4.3-ast? Emel-
lett figyeljiink ra, hogy nVidia-lapkas monitorkartya esetén
szinte mindig jobban jarunk, ha letéltjiik és telepitjiik az Gj
nVidia magmodult (lasd a 40. oldalon 1évé tippet).

Fontos kérdés, hogy melyik kartyaval indul a rendszer. Ugy
tapasztaltam, hogy jobb a ,gyengébb” kartyat alapértelme-
zettnek valasztani. Ha egy PCI és egy AGP-csatolds kartyank
van, akkor a BIOS-ban vélaszthatjuk ki, melyik legyen az
alapértelmezett, két PCl-csatolés esetén pedig a kartyak sor-
rendje dont. Es hogy ez szép legyen, az sem mindegy, hogy
melyik kartyan indul el el§szor az X-feliilet. Ennek — tapasz-
talatom szerint — a legtobbszor a rendszer alapértelmezett
kartydjaval kell azonosnak lennie (tehat ugyanazon a kartyan
inditsuk a vt7-en fut6 X-et, amelyiken a rendszer indult).

Azt mar csak csendben emlitem meg, hogy nem mindig mind-
egy, hogy a masodik X-et az els6 X aldl vagy egy karakteres
konzolrél inditjuk-e (pontosabban, hogy a masodik X indula-
sakor az els§ videokartya milyen iizemmoddban van), ugyanis
sok kdrtya esetén az tizemmodvaltas kovetkezetesen rendszer-
fagyast okoz. Fura médon ez nem mindig igaz, mert példaul a
nalam 1évé S3 Trio 64 V2 esetében pont egy tizemmaoddvaltassal
tudtam tetszhalott allapotabol feléleszteni.

Az 6rombhir az, hogy a kétfejes videokartyak (amelyeket két
kalon videokartyanak lat a rendszer, ilyen példaul a Matrox
G550) esetén allitélag hibatlan a miikodés. Sajnos, nem volt
lehet&ségem ilyen kétfejes kartyat kiprobalni.

Lars1o

Mint latjuk, jelen pillanatban nem éppen lednyalom egy ilyen
tobb-munkaallomasos gép Osszerakasa; szerencsére — mint
minden teriilet — a kialakitashoz sziikséges elemek is folyama-
tosan fejlédnek. RemélhetSleg az Gj rendszermag és az 4j X
mar az Osszes sziikséges beallitast timogatja, és hamarosan az
egész cikk helyett csupan egyetlen bekezdést kell majd irnunk:
~Végy egy kétfejes monitorkartyat, dugj a gépbe még egy
billentytit és még egy egeret, és indits el egy masodik grafikus
feltletet a startx -- :1vt9 -layout second paranccsal.”
Amig ez nem igy zajlik, marad a ,betyarkodas”.

| Szy Gybrgy (Szy.Gyorgy@linuxvilag.hu)

4 Mar hosszU ideje kedvenc szérakozéasa, hogy minél
kevesebb géppel tudja megoldani a szerkesztéség
.gépigényét”.

A
-

Backstreet Ruby — Aivil Stoss tolméacsolasaban
2 http://startx.times.Iv/

Miguel Freitas megoldasa:
2 http://cambuca.ldhs.cetuc.puc-rio.br/multiuser/

Az XFree86 4.2.0-s teljes valtozat egyik leléhelye
2 http://www.go.dIr.de/fresh/linux/XFree86/4.2.0/binaries/
Linux-ix86-glibc22/




XF86Config-4

z XFree86 grafikus feliilet alapveté miikodését meg-
hatérozé beallitasokat a /etc/X11/XF86Config-4 nevi
fajl tartalmazza. Tekintstik most at a fajl felépitését és

részeit! Az egyszerd szoveges dllomany szakaszokra van
bontva, minden szakasz a kovetkezs szerkezetet koveti:

Section "szakaszneve"
Kapcsol Prtok (ek)

EndSection

A rendszer a rendszergazdaként kiadott X -configure
parancs hatésara /root/XF86Config-new néven egy mintafdjlt
hoz létre, amelyben feltiinteti az altala felismert eszkozoket.
Ez a fajl j6 alapot jelent azXFree86 bedllitasdhoz. Nézziik most
végig, milyen szakaszok talalhatok benne.

Files

harom legfontosabb bedllitds az RgbPath, ami a szinkezeléshez
sziikséges fajlok helyét mutatja; a ModulePath, ami a rendszer
bévitményeinek helyét adja meg; valamint tetsz6leges szama
FontPath, amelyekben megadhatjuk az 6sszes hasznalni kivant
bettikészlet elérési itvonalat. A bettikészletek kapcsan egy
dolgot kell kiemelniink: egy adott tipust bettikészletet a rend-
szer csak akkor haszndl, ha a hozz4 tartozé modult is betoltjiik;
ha példaul az Adobe éltal kifejlesztett typel-tipust készleteket
hasznalni akarjuk, a Module részben szerepelnie kell a typel
modulnak. Ugyanigy a TrueType bettikészleteket vagy a
freetype, vagy ttf modul kezeli.

Masik lehetdségiink egy bettikiszolgal6 telepitése (xfs,
xfs-xtt, xfstt stb.), a bettikészleteket a rendszer vagy helyi
foglalaton, vagy TCP-kapcsolaton keresztiil éri el (tehat igy
oldhaté meg, hogy a hélézat egyik gépére telepitett betd-
készleteket a halozat 6sszes gépe haszndlni tudja):

FontPath "unix/:7100"
# a 7100-es foglalaton csatlakozik a helyi
# g@pre
FontPath "tcp/mancika:7100"
# Mancika g@p 7100-as kapujZn el@rheti
# kiszolgZl t hasznZlja

A fajlban egyetlen Module nevti szakasz lehet, ami az X altal
betdltend$ programmodulok neveit tartalmazza — ide
tartoznak példaul a killonbozd bettikezel6 modulok (speedo,
typel, freetype, xtt, .. .), valamint a megjelenités
gyorsitasat segité modulok (dri, glx, . . .). A modulok a
[ust/X11R6/lib/modules/ konyvtarban talalhatdk, az el6bbiek a
fonts, az utdbbiak az extensions alkonyvtarban. Ebben a konyv-
tarban érdemes korbenézni, itt taldlkozhatunk az 6sszes
videokartya-illeszt6 modullal is (drivers alkonyvtar), vagy
példaul a rendszer 4ltal hasznalt beviteli eszk6zok illesztdivel
(input alkonyvtér). E két utébbi tipusra mas szakaszokban
hivatkozunk majd.

www.linuxvilag.hu

ServerFlags

Ebben a szakaszban tovabbi beallitasokat adhatunk meg, ha
példaul a késbb emlitésre keriil6 xinerama kiterjesztést allan-
déan haszndlni szeretnénk, az alabbi médon allithatjuk be:

Section "ServerFlags"
Option "Xinerama"
EndSection

"true"

Tobhszor eléfordulé szakaszok

A tovébbiakban olyan szakaszok kévetkeznek, amelyekbdl tobb
is szerepelhet a beéllitasfajlban. Ezeket a rendszer tipusuk

és tipusonként egyedi azonositéjuk (Identifier kapcsold)
alapjan kiilonbozteti meg. Az azonositénak barmilyen széveges
érték adhato, mégis azt ajanlom, hogy ragaszkodjunk a meg-
szokott egyszavas nevekhez, egy sorszammal egészitve ki a

sz6 végét olyan eszkozok esetében, amelyekbdl tobb lehet
(mouse0, mousel stb.).

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

InputDevice

Ahogy neve is mutatja, itt beviteli eszkozoket adhatunk meg,
kiilon szakaszt hozva létre minden egyes beviteli eszk6zhoz.
A rendszer alapértelmezésként egy billentytizetet és egy egeret
allit be. Jelenleg nincs sziikség tobb billentytizet beallitasara,
azt a kiszolgél6 inditasakor a vtn kapcsol6 hatdrozza meg.
Hasonléan kiilon-kiilon szakaszt kell 1étrehoznunk példaul

a digitablaknak vagy az érint6képernyéknek is.

A billentytizetnél megadhatjuk, hogy milyen szabalyokat aka-
runk hasznélni (a killénboz8 vezérlgbillentytik jelentése stb.),
milyen elrendezést billentytizetiink van (hdny gomb taladlhat6
rajta), illetve melyik nyelvnek megfelel§ kiosztas legyen az
alapértelmezett. A kiosztast késébb a rendszer futdsa kozben

a setxkbmap paranccsal barmikor megvaltoztathatjuk.

Az egér esetében meg kell adnunk, hogy melyik rendszeresz-
kozon keresztiil hasznéljuk (soros egérnél ez az egyik
/dev/ttySnn, PS/2-esnél a /dev/psaux az Gj bemeneti réteget
hasznal6 egereknél, mint amilyenek az USB-egerek, az egyik
a /dev/input/mousen), valamint hogy az egér milyen protokollt
hasznal (ez altaldban PS/2, gorgds egérnél IMPS/2). Egy to-
vabbi érdekes lehetdség, hogy ha tobbgorgds vagy kiegészits
gombokkal is ellatott egeriink van, a rendszerrel tudathatjuk,
héany kilonb6z6 gomb kezelésére késziiljon fel (egy gorgd

két gombot jelent), illetve hogy ezek melyike hogyan legyen
tengelyekhez rendelve (lasd a ZAxisMapping kapcsoldt).
Természetesen minden egertinkhoz kiilon szakaszt kell
létrehozzunk.

Section "InputDevice"
Identifier "KeyboardO"

Driver "keyboard"
Option "XkbRules" "xfree86"
Option "XkbModel" "pclO5"
Option "XkbLayout" "hu"
EndSection
Section "InputDevice"
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Identifier "Mouse0"
Driver "mouse"
Option "Buttons" "on
Option "Protocol" "IMPS/2"
Option "Device" "/dev/psaux"
Option "ZAxisMapping" "4 5 8 9"
EndSection
Section "InputDevice"
Identifier "Mousel"
Driver "mouse"
Option "Buttons" "5"
Option "Protocol" "IMPS/2"
Option "Device"
"/dev/input /mousel"
Option "ZAxisMapping" "4 5"
EndSection

Monitor

Ugyan a rendszer az ijabb monitoroknal elméletileg magatol
meg tudja allapitani, hogy azok milyen tudassal birnak (a leg-
nagyobb felbontas, kiilonleges képességek), egyel6re mégis
kézzel allithatjuk be az adatokat. Ezeket az a legjobb, ha a mo-
nitor leirdsaban megadott adatokhoz igazitjuk. A rendszer ez
alapjan fogja megtaldlni a legjobb, a monitorral még hasznalha-
t6 tizemmodot. Gyakran el6fordul, hogy a grafikus feliilet csak
nem akar magasabb frekvencian mtikédni, hidba volna képes
ra a monitor és a videokdartya is. Nos, a rendszer gyakran az

itt talalhaté HorizSync és VertRefresh értékek miatt nem
engedi a magasabb képfrissités haszndlatat. A VendorName és
ModelName értéke lényegtelen, egyszert szoveges leirasok.

Section "Monitor"

Identifier "Monitor0O"

HorizSync 30-95

VertRefresh 40-75

Option "DPMS"

VendorName "Monitor Vendor"

ModelName "Monitor Model"
EndSection

Amennyiben tobb azonos tudast monitorunk van, elég egyetlen
Monitor szakaszt létrehozni, hiszen semmilyen eszkozfiiggs beal-
litdst nem taldlunk — innen a rendszer csak az adatokat hasznalja.

Device

Ez az egyik legfontosabb szakasz, videokartyank adatait allit-
hatjuk itt be. A két alapadat a hasznaland¢6 vezérlémodul
(Driver), valamint a sinazonosité (BusID). Amennyiben csak egy
kartya van a gépiinkben, illetve a hasznalni kivant vezérlémo-
dul a gépben taldlhat6 kartyak koziil csak az egyiket hajlandé
vezérelni, a BusID el is hagyhat6 — ennek ellenére a hasznalata
javasolt. A gépben 1évé kartyak azonositdja konnyen kikévet-
keztethetS. Nézziink bele a /proc/pci fajlba, és keressiik meg a
videokartya bejegyzését. Valami ilyesmit lathatunk:

Bus 1, device 0, function O0:
VGA compatible controller: nVidia
Corporation NV11 [GeForce2 MX] (rev 161).
IRQ 16.
Master Capable. Latency=248.
Min Gnt=5.Max Lat=1.
Non-prefetchable 32 bit memory at
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0xde000000 [Oxdeffffff].
Prefetchable 32 bit memory at
0xd0000000 [Oxd7ffffff].

Ami érdekes, az az elsé sor. Bar ez egy AGP-s videokartya, a rend-
szer ezt az eszkozt is ,szabvanyos PCl-rendszeren” keresztiil
kezeli. A példdban lathat6 kartya azonositdja (a PCI : <bus>:
<devices:<function> 6sszeallitds alapjan) PCI:1:0:0.
Gépemben egy Geforce tipust kartya taldlhato, igy két vezérl6t
is hasznalhatok, az egyik az XFree86-hoz adott nv vezérld, a
masik az nVidia oldalardl let6lthets nVidia-vezérl§ (telepitést,
lasd a dobozban). Ha gyorsitas sziiksége, mindenképpen
javaslom az nVidia hasznalatat.

Egy tovabbi j6 szolgaltatdsa az X -configure parancsnak,
hogy a mintaféjlban felsorolja az 6sszes, az adott vezérlével
hasznalhat6 kapcsolét, igy nem nekiink kell kimazsolaznunk,
hogy melyiket hogyan is hivjak. Ezek a kapcsol6k altaldban
finomhangolasra hasznalhatok.

Section "Device"
#Option "NVvAgp" mn
Identifier "Cardo"
Driver "nvidia"
VendorName "NvVidia"
BoardName "GeForce2 MX"
BusID "PCI:1:0:0"
EndSection

Az nVidia sajat verzérloje

Azt hiszem, nem sokat tévedek, ha azt éllitom, hogy manapsag

a leggyakrabban valamilyen nVidia-lapkas videokartyaval talalkoz-
hatunk gépeinkben. Ide tartoznak a régebbi Riva, TNT és TNT2-es
kartyak vagy az Gjabb Geforce-csalad. S6t némelyik alaplapra mar
raépitve talalkozhatunk az nForce lapkaval is.

Hogyan tudjuk kiaknazni ezek egyedi képességeit? Az XFree86 ugyan
alapallapotaban rendelkezik egy nv vezérlovel, de ennek a tudasa
korlatozott. Szerencsére az nVidia is készit egy vezérlét, tGjonnan

— vajh, miért? — nvidia névre keresztelve. Mivel a gyarto a vezér-
I6kddot zart forrassal késziti, az nem képezi részét az XFree86-cso-
magnak. Ennek vannak jo és rossz mellékhatasai. A jo, hogy a gyar-
16 belsé emberei készitik a kodot, ami ezaltal tényleg igyekszik kiak-
nazni a lapkak tudasat. Olyannyira, hogy az nvidia.com alatt talalhato
forumon tébb Unreal-rajongo eltjsagolta, hogy a gépén a windowsos
valtozatnal atlag tiz szazalékkal gyorsabb megjelenitést kapott.

A rossz hir, hogy a vezérlé nagy része magmodulként fut. Méghoz-
za nem is kis része! A modul majdnem masfél megabajt méreti!
lgaz, leegyszeriisddik az életiink, ugyanis egyetlen vezérl kezel
minden Gjabb tipust (TNT utani) nVidia-lapkat. Akkor ajanlott tehat
a vezérld telepitése, ha gépedben nVidia-lapkas videokartya van, és
jatékra is hasznalni szoktad a gépet. A telepités nem tdl bonyolult,
a szokasos letdlt—kicsomagol-make install harmas.

A telepités utdn még két feladat var rank, ha a telepité ezeket maga-
t6l nem végzi el. Az els6, az nvidia .o modul betéltése a rendszer-
magba (insmod nvidia.o), a masik pedig az XF86Config-4 fajl
frissitése (az nv vezérld helyett nvidia vezérlg, tovabba ha még
nem szerepel a modulok kozott, akkor add hozza a GLX modult is).

Jo jatékot!

2 http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
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Screen

Mivel tobb videokartyank és monitorunk lehet, s6t ezeket eltérd
moédon is hasznalhatjuk, az X szamara egy-egy Screen szakasz-
ban allithatjuk be, hogy az adott név alatt pontosan melyik vi-
deokartydhoz kotott melyik monitort szeretnénk hasznélni, s azt
milyen szinmélységgel és milyen felbontasban. A késSbbiekben
ezekre mint képernyGkre hivatkozhatunk. Természetesen mind-
egyik Screen szakaszban tobb szinmélységet is megadhatunk,
mindegyikhez kiilon-kiilon meghatérozva (egy-egy Display
alszakaszban), hogy milyen felbontasban kivanjuk hasznalni.
Altaldnosan azonban csak egyet hasznélunk, ami a legtibb eset-
ben a 24-bites szinmélység. Amennyiben az adott szinmélység-
hez tobb felbontast is megadunk, a grafikus feliilet hasznalata
kozben a CTRL+ALT nyomva tartasa mellett a szambillentytk
melletti plusz- és minuszjelekkel valtogathatunk kozottiik.

Section "Screen"

Identifier "nagy"
Screen 0 "Screenl" 0 O
InputDevice "MouseQ" "CorePointer"
InputDevice "Keyboard0o"
= "CoreKeyboard"
EndSection

Section "ServerLayout"

Identifier "ketkepernyo"
Screen "ScreenO" 0 O
Screen "Screen2" Rightof
="Screen0"
InputDevice "Mouse0" "CorePointer"
InputDevice "Keyboard0o"
= "CoreKeyboard"
EndSection

Identifier "ScreenO"
Device "Cardo"
Monitor "Monitor0"
DefaultDepth 24
SubSection "Display"
Depth 16
Modes "1024x768" "800x600"
EndSubSection
SubSection "Display"
Depth 24
Modes "1024x768" "800x600"
EndSubSection
EndSection

Mindegyik hasznalni kivan feliilethez (kartyaba, monitor,
tzemmod) kilon Screen szakaszt kell 1étrehozzunk.

ServerLayout

Es végiil az utolsé szint, ahol az egészet egybepakoljuk, és
egyetlen névként hivatkozunk az elrendezésre, a Layout
szakasz. Az elrendezés tobb képernydt is 6sszefoghat, ezt a
megoldast elsésorban a Xinerama kiegészités hasznalja — ebben
az esetben egyetlen ,0sszetett” képernydként kezeli a tobb kép-
erny6bdl all6 rendszert. Az ilyen tobbmonitoros rendszereknek
példaul a grafikusok latjak hasznat. Aki mar prébalt térszerkesz-
tével és képszerkesztSvel egyszerre dolgozni, mikdzben folya-
matosan latni akarta az el6nézetet, az igazan értékelni tudja
tobb képernyd egyiittes hasznalatdnak a lehet&ségét.

De mas oka is lehet a tobb kiépités hasznalatanak. Példaul
hordozhaté gépiink van, és amig a gép beépitett megjelenitsje
csak a 800x600-as felbontast ismeri, addig az iroddban asztali
monitorunkon inkabb az 1280x1024-es felbontas dromeit sze-
retnénk élvezni. Annyi a dolgunk csupén, hogy két kiilonb6zs
elrendezést hozunk létre, és a grafikus feliiletet mindig a meg-
felel§ kapcsoléval inditjuk. Az alabbi példaban mindharom
lehetdséget igyekeztem szemléltetni:

Section "ServerLayout"

Identifier "alap"
Screen 0 "ScreenO" 0 O
InputDevice "MouseQ" "CorePointer"
InputDevice "Keyboardo"
= "CoreKeyboard"
EndSection

Section "ServerLayout"
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Ekkor (természetesen a megfelel§ Screenn és Cardn szakaszok
létrehozasa utdn) a feliiletet tobb kiépitéssel indithatjuk:

root@mancika # startx -- -layout alap

root@mancika # startx -- -layout nagy

root@mancika # startx -- -layout ketkepernyo
= +xinerama

Hogyan inditsuk a feliiletet?

Amig a beallitadsokkal szoszoliink, érdemes ledllitani a grafikus
bejelentkezéskezel6t (ha éppen hasznélunk ilyet), kdm esetén
példaul a /etc/init.d/kdm stop parancs segitségével. A gra-
fikus feliletet harom paranccsal kozvetleniil is inditani tudjuk:

e Az X kapcsol k csak a nyers grafikus feliiletet inditja el.

e Azxinint [alapprogram] -- kapcsol k elinditja a
feltletet, majd az alapprogramot. Ez a program — ha mast
nem adunk meg — egy egyszert xterm. A program beza-
rasa a grafikus feliilet bezarasat vonja maga utan.

e Astartx [ gyfo@l] -- kapcsol k paranccsal, ami
val6jdban az xinit-et hivja meg.

A masik lehet8ségiink, hogy a grafikus feltilete(ke)t a bejelent-
kezéskezel6vel indittatjuk. Ebben az esetben vigyaznunk kell
ra, hogy nem mindegyik timogatja ugyanolyan mértékben

a tobbképernyds elrendezést, illetve a Xinerama kiterjesztést.
A kde3-hoz tartozé kdm hasznélata esetén az elinditando
grafikus feliilet pontos megadasat a /etc/kde3/kdm/Xservers
fajlban tehetjitk meg.

‘ﬂ Szy Gyérgy (Szy.Gyorgy@linuxvilag.hu)

A Xinerama hasznalatéanak lefrasa
< http://www.tldp.org/HOWTO/Xinerama-HOWTO/

Az XF86Config-4 fajlhoz tartozé stgdoldal is sok hasznos
adatot tartalmaz: man XF86Config-4

2003. aprilis 1

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Szaktekintély

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Az USB soros illesztoprogram-réteg

Az USB-soros réteg ismertetése, valamint Utmutatd az eszkdzok illesztéséhez.

egutobbi frasomban (a Linuxvilag 2002. decemberi

szaméban) a 2.5-0s (és remélhetSen hamarosan a 2.6-0s)

rendszermagfa soros rétegét ismertettem. Futdlag
megemlitettem, hogy a rendszermag USB-soros illeszt6prog-
ram-rétege segitségével konnyebben dolgozhatunk az ilyen
tipusu illesztéprogramokkal. Most elérkezett az ideje annak,
hogy megismerkedjiink ezzel a réteggel.

Az USB-soros réteg torténete

Réges-rég (legalabbis a rendszermag fejlesztését nézve) készult
egy USB-soros illeszt6program, ami bekeriilt a rendszermag-
faba. Sajnos csak egyetlen eszkoztipussal miikodott, SMP
(tobbprocesszoros) gépeken pedig egyaltalan nem lehetett
hasznalni. Mivel nem volt szabvanyos USB-soros protokoll,
minden eszkoz egyedi, az egyes gyartok altal kigondolt pro-
tokollt alkalmazott. Miért nincs szabvanyos protokoll...?
Hosszt és cstinya torténet ez, akit érdekel, az a linux-usb-devel
levelezdlista levéltardban megtalalja a valaszt. Hamarosan egy
masodik USB-soros eszkoztipus tdimogatasa is megvaldsult a
mar emlitett illesztéprogramon beliil, lefoglalva a f6- és alval-
tozatszamok egy részét. IdGvel egyre tobb és tobb eszkozt
adtak hozza az illeszt6programhoz, attekinthetetlen maszlagot
hozva létre. Ekkor Peter Berger és Al Borchers segitségével az
illesztéprogram eredeti szerzdje az egész alrendszert Gjrairta,
létrehozva ezzel az USB-soros réteget. Munkajuknak
koszonhetSen csekély mennyiségti kédot irva kiilonféle USB-
soros illesztéprogramokat lehet késziteni, és ezek ugyanazt a
f6- és alverzidszam-tartomanyt hasznaljak. Az egyes illeszts-
programok el részben sikertilt elfedni a tty- és az USB-réteg
bonyolult mtikodését. Az illesztéprogramok kiilénallé modu-
lokba is fordithatok, és sziikség szerint tolthetSk be.

A 2.5-6s rendszermag fejlesztésekor a soros réteget azért készi-
tették, hogy — sziikségtelenné téve a tty-réteg kozvetlen keze-
1ését — megkonnyitsék a soros kapukhoz szant illeszt6progra-
mok fejlesztését. Reméljiik, hogy a jévében az USB- és a soros
réteg egybeolvad. A kédok karbantartdi is ezt szeretnék, csak
éppen nincs idejiik a megvaldsitasra. (Természetesen Grommel
fogadnak minden erre irdnyulé foltot, ha valaki nem taldlna
neki tetszs tervezetet.)

Ebben az frasban az USB-soros réteggel kapcsolatos alapvetd
tudnivalékat targyalom, sz6 lesz az illesztGprogramok bejegy-
zésérdl és a bejegyzések torlésérdl, illetve a miikodésiikhoz
sziikséges fontosabb adatszerkezetek kezelésérdl.

Az USB-soros illesztoprogramok hejegyzése és torlése

A cikkben szerepld kodrészletek és példak a 2.5, illetve 2.6-os
rendszermagfabodl szarmaznak. A 2.4-es és a 2.2-es fak is timo-
gatjdk az USB-soros illeszt6programokat, de ezeknél az illesztési
feltilet néhany részletben eltérd. Az egyszertiség kedvéért most
csak egy rendszermagfaval foglalkozunk. Ha egy — 2.5-6s rend-
szermag alatt mar futé — USB-soros illesztGprogramot nem tudsz
attiltetni a régebbi rendszermag ald, vedd fel velem a kapcsolatot.
Ahhoz, hogy egy USB-soros illesztéprogram bejegyzése a
rendszermagnal megtorténjen, két dolgot kell tennie: az USB-
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soros magndl és az USB-magnal egyarant be kell jegyeznie
magat. Az USB-soros magnal végzett bejegyzés teszi lehetévé
az illesztSprogram meghivasat abban az esetben, ha az USB al-
rendszer 0] eszkozt taldl, az USB-maggal pedig azt kell kdzolni,
hogy az illeszt6program milyen tipust eszkozoket tud kezelni.
Amikor az USB-magnél akarod bejegyeztetni az illeszt6prog-
ramot, csupan az altala kezelt USB-eszk6zoket kell felsorolnod,
hagyomanyos USB eszkdzazonosité formatumban:

static struct usb_device id id table [] = {

{USB_DEVICE (TERM K AZONOS'T JA,

= ESZK Z AZONOS’T JA) } ,

{} /* A bejegyz@s lezErEsa */
MODULE DEVICE_TABLE (usb, id table);
A tablazat alapjan az USB-mag tudni fogja, hogy az illeszts-
program milyen eszkozoket tud kezelni; a felhasznaldi teriile-
ten futd, az tizem koézbeni eszkozceserékért felel6s kodrész
pedig nyilvan tudja tartani a hasznalatban 1év6 eszkozfajtakat.
A Linuxvilag 2002. méajusi szaméaban megjelent ,A PCI Hot
Plug eszkozilleszts fajlrendszer miikddése” cimd irdsomban
tovabbi tudnivaldkat is talalsz a tablazatrd, illetve arrdl, hogy
az tizem kozbeni eszkdzcseréket tamogatd kodrész hogyan
hasznalja.
Ezutan egy egyszerti USB illeszt6program-adatszerkezet jon
létre az azonosité felhasznalasaval:

static struct usb driver tiny driver = {
.name = "tiny",
.probe = usb serial probe,

.disconnect =
.id table =

usb serial disconnect,
id_table,

}i

A .probe és a .disconnect mezSknek az USB-soros mag
fiiggvényeire kell mutatniuk, ezeket a feladatokat ugyanis neki,
és nem a te illeszté6programodnak kell kezelnie.

Az USB-magnal a bejegyzés egy egyszerd hivassal megtorténik:
usb register (&tiny driver);

A kovetkezd hivas révén értesitjiik az USB-soros réteget az 4j
illeszt6programrol:

usb _serial register (&tiny device);

A fuggvény egy usb_serial_ driver type adatszerkezetre ira-
nyul6 mutatét ad vissza, amirél késébb még bévebben is sz6 esik.
Ha t6rolni szeretnénk az illesztéprogram bejegyzését, ugyan-

ezeket a Iépéseket kell végrehajtanunk, csak forditott sorrend-
ben. El6szor az USB-soros magnadl végezziik el a torlést:

usb serial unregister (&tiny device);



Ezutéan keril sor az USB-magra:

usb unregister (&tiny driver);

Az ush_serial_device_type adatszerkezet

Az USB-soros magnal végzett bejegyzéshez fel kell tolteni az
usb_serial device type adatszerkezetet. Az adatszer-
kezet meghatarozasa a drivers/usb/serial/usb-serial.h fajlban
talalhato:

struct usb serial device type {
struct module *owner;
char *name;
const struct usb device id *id table;
char num interrupt in;
char num bulk in;
char num bulk out;
char num ports;

struct list head driver list;

int (*probe) (struct usb serial *serial);
int (*attach) (struct usb serial *serial);
int (*calc num ports) (struct usb_serial
=*xgerial) ;
void (*shutdown) (struct usb serial *serial);
int (*open) (struct usb serial port *port,
=struct file * filp);
void (*close) (struct usb serial port *port,
=struct file * filp);
int (*write) (struct usb serial port *port,
=int from user,
= const unsigned char *buf,
=int count) ;
int (*write room) (struct usb serial port
=*port) ;
int (*ioctl) (struct usb serial port *port,
=gstruct file * file,
=unsigned int cmd,
=unsigned long arg) ;
void (*set termios) (struct usb serial port
=*port, struct termios
=*0ld) ;
void (*break ctl) (struct usb serial port
=*port, int
“break state);
int (*chars in buffer)
(struct usb_serial port *port) ;
void (*throttle) (struct usb serial port
=*port) ;
void (*unthrottle) (struct usb serial port
=*port) ;
void (*read int callback) (struct urb *urb);
void (*read bulk callback) (struct urb *urb);
void (*write bulk callback) (struct urb *urb);

}i

Meglehetdsen méretes adatszerkezet, de még mindig kisebb, mint
a tty-rétegé vagy a soros réteg adatszerkezeteinek a halmaza

— ezekkel lehetne ugyanis kivéltani az USB-soros réteg hasznélatat.

Lassuk, hogy a fenti mezdk koziil mikre van sziikség, és
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pontosan mi is a szerepiik. Az owner (tulajdonos) mezé egy
mutat6 az eszkozt birtoklé modulra. A THIS MODULE makrdra
kell mutatnia. Ilyenkor a modulra mutaté hivatkozasok szam-
lal6jat az USB-soros mag kezeli, ami joval biztonsagosabb
modszer anndl, mintha magad probalkoznal vele.

A name (név) mez§ az eszkoz leirasat tartalmazo karakterlancra
mutat. Az eszkoz csatlakoztatasakor és levalasztasakor ez

a karakterlanc jelenik meg a syslog tizenetekben. A /proc/tty/
driver/usb-serial fajlban is haszndlja a rendszer, igy allapithato
meg, hogy egy-egy eszkoz melyik kapura csatlakozik.

Az id table mez6 egy usb_device_id adatszerkezetekbdl
allo listara mutat, ami az adatszerkezet altal timogatott eszko-
z0ket adja meg. Ez a mez§ akér azonos is lehet az USB-magnak
atadott mutatéval. Ha az illesztéprogramodnak kiilénbozé
eszkoztipusokkal kiilonbozé miveleteket kell elvégeznie, akkor
természetesen kiilonboz6 adatszerkezeteket is hasznalhatsz az
eszkozok leirasara. Az utébbira j6 példa a Keyspan illeszts-
program, ami az 6sszes Keyspan USB-soros eszkozt kezeli, és
eltérd eszkdzokhoz mas és mas fiiggvényeket kell meghivnia.
Anum interrupt in mez§ az eszkdz végpont-megszaki-
tasainak varhat6 szama. A végpont fogalmat az USB esetében
a szabvany vezeti be és irja kortil (@ http:/www.usb.org). Ha
nem akarsz foglalkozni vele, hogy az USB soros mag ellenérzi-e
ezt az értéket (Osszeveti-e a felismert eszk6zokkel), akkor hasz-
nald az usb-serial.h fajlban megadott NUM_DONT CARE makroét.
Anum bulk inésnum bulk out mezdk az eszkdz tomeges
(bulk) adatmozgatasra szolgald ki- és bemeneti végpontjait
adjak meg. Itt is hasznalhatod a NUM_DONT CARE makrét, ha
valamilyen okbdl nem akarsz kiilénosebb figyelmet szentelni
ennek az értéknek.

A num ports mezé adja meg az eszkoz kiilonféle kapuinak
a szamat. Egyetlen USB-soros eszkoz is szamos kiilonb6zé
fizikai soros kapuval rendelkezhet.

A driver list mezét az USB-soros mag hasznalja a nala
bejegyzett illesztéprogramok nyilvantartasara, maguk az
illesztéprogramok tehat nem nytlhatnak hozza.

Az adatszerkezet egyéb mez6i elhagyhat6 fiiggvényekre
iranyul6 mutaték. Ha valamelyik mez6 értéke nincs megadva,
a rendszer az éltalanos USB-soros illesztéprogram megfelel§
eljarasét fogja meghivni. Igy — ha az elvart mikodés jelents
részben egyezik az altalanos illesztéprograméval — gyakorla-
tilag csekély programozasi munkaval készithetd illesztGprog-
ram. Ellenkez§ esetben természetesen ezeket a fliggvényeket
is meg kell irni. A figgvénymutaték harom csoportba sorolha-
tok: USB-életciklus mutatdk, tty-életciklus mutatok és URB-
(USB request block, azaz USB-kérésblokk) visszahivé
(callback) mutatok.

Az USB-életciklus fuggvénymutatdi a kovetkezdk: probe,

Az altalanos USB-soros illesztéprogram

Az dltalanos USB-soros illesztéprogram a write () hivas és az
eszkoz tomeges adatmozgatast szolgalo kimend végpontja kozott
tovabbitja az adatokat. Ugyancsak kozvetit a bejévo tomeges adat-
mozgatd végpont és a tty-réteg atmeneti tarai kozott, igy a felhasz-
nélé read () hivasokkal juthat hozza az adatokhoz. Ha a te eszko-
z6d igy mukadik, akkor hasznald az éltalanos illesztéprogramkaédot.
Egyéb esetben az illesztéprogramodnak kell megadnia az

usb _serial device type adatszerkezetben taldlhaté
fliggvénymutatokat.
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calc num ports, attach és shutdown. Meghivasukra
kalonféle id6pontokban, az USB-eszkoz tizembe helyezésekor
és leallitasakor kertil sor. A probe fiiggvényre akkor van
sziikség, amikor egy az id_table listdban szerepl§ eszkozok
valamelyikének megfelel§ eszkozt csatlakoztatunk a rendszer-
hez. Meghivasa még az el6tt torténik meg, hogy az USB-soros
mag befejezné az eszkoz tizembe helyezését (inicializalasat).

A sziikséges belsé programnak (firmware) az eszkozre valé
attoltésére hasznéalhat6. Ekkor nyilik méd egyéb, az eszkoz
altal igényelt korai (vagy az iizembe helyezés ideje alatt
kiadott) beallitbparancsok kiildésére is. Ha a visszatérési érték
0, az USB soros mag folytatja az tizembe helyezés mtiveletso-
rozatat. Barmely mas érték a hivas megszakadasat okozza,
ekkor az USB-mag értesitést kap arrél, hogy az adott eszkozt
egyik illesztéprogram sem kezeli.

A calc_num ports fliggvény meghivasaval hatarozhat6
meg, hogy az adott eszk6z hany kapuval rendelkezik. Csak
olyan eszk6zoknél hasznélhatd, amelyek képesek dinamikusan
meghatarozni a sajat kapuikat. A visszatérési érték — barmi
legyen is — feliilbirdlja az usb_serial device type adat-
szerkezet num ports mezdjének a tartalmat. Meghivasara

a probe és az attach fiiggvények hivasa kozott keriil sor.

Az attach fuggvény meghivéasa az usb_serial adatszer-
kezet teljes feltoltése utan torténik. A helyi eszkézindité mdve-
letek inditasa és a sajat memoridban 1év6 adatszerkezetek le-
foglalasa ezzel a fliggvénnyel torténik meg. A shutdown fiigg-
vényt akkor sziikséges meghivni, ha az eszkozt eltavolitottak

a rendszerbdl. Az eszkézhoz helyileg lefoglalt memdriat ekkor
kell felszabaditani.

A tty-réteg fiiggvénymutatdi a kévetkezdk: open, close,
write, write room, ioctl, set termios, break ctl,
chars in buffer, throttle ésunthrottle. Ha vissza-
gondolsz a tty-rétegrél szol6 cikkre (,A tty-réteg” — a Linuxvilag
2002. szeptemberi szdmaban), annak a rétegnek a kapcsan is
pontosan ilyen nevt hivasokat targyaltunk — néhany eltérésrdl
azonban nem szabad megfeledkezniink. El6szor is mindegyikiik
atad egy mutatot az éppen hasznalt usb _serial port adat-
szerkezetre, valamint egyes fliggvények meghivaséara csak akkor
keriil sor, ha valamilyen eseményt kell elinditani.

Az open fiiggvény hivaséara egyediil az adott kapura vonat-
koz6 els6 open () hivaskor kertil sor, a tovabbi open () kéré-
seknél mar nem. Az illesztéprogram altal az adatok fogadasa-
nak megkezdéséhez igényelt urb-atviteleket ekkor kell megej-
teni, illetve az eszkozre egyedileg jellemzé tizeneteket is ilyen-
kor kell elkiildeni. Ha barmilyen hiba torténik, a hivas ennek
azonositéjaval tér vissza, egyébként 0-t adva jelzi a sikert.

A close fiiggvényt az utolso, a felhasznaléi teriiletrdl induld
close () hivaskor kell meghivni. A folyamatban 1év6 urb-k
ekkor véget érnek, és az eszkoz altal igényelt egyedi parancsok
kiildése is ekkor zajlik.

A write faggvény pontosan agy miikodik, ahogy a tty-rétegé
is. A fuggvényhivaskor atadott adatokat a rendszer a megadott
kapura tovabbitja. Visszatérési értéke az eszkoznek elkildott
bajtok szama. Ne feledd, az eszk6znek nem muszdj az Osszes,
a felhasznal6 altal elkiildeni kivant adatot elkiildenie. Rovid
irasra is sor keriilhet, feltéve, hogy az illesztGprogram értesiti
errdl a felhasznal6i oldalt. Az illesztGprogram szerkezete ezzel
is egyszertibbé valhat. Ha hiba torténik, a hivas negativ
értékkel tér vissza.

Awrite roomésachars in buffer fuggvények szoros
kapcsolatban allnak egymdssal. A write room fliggvényt

a tty-réteg hivja meg, segitségével azt kérdezi le, hogy az
illesztéprogram éppen hany elkiildendd bajtot tud fogadni.
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A chars_in buffer fiiggvény azt adja meg, hogy hany

bajt varakozik még az eszkoz felé torténd elkiildésre.

Az ioctl fliiggvény hivasara szamos tty ioctl értékkel
kertil/kertilhet sor. Ha az illeszt6program az adott értéket nem
tudja kezelni, akkor a -ENOIOCTLCMD értéket kell visszaadnia.
Igy lehet6vé valik, hogy a tty-réteg megprobalkozzon az alap-
értelmezett fliggvény hasznalatdval. A felhasznal6i teriiletrdl
leggyakrabban hasznalt értékek koziil néhanyrdl a mar emlitett
tty-illesztGprogramrol sz616 cikkben bévebben is esik sz6.

A set_termios fiiggvénnyel adhaték meg a meghatarozott
kapu terminalbeallitasai, tobbek kozott a sebesség, a folyam-
vezérlés és az adatbitek szdma. A break ctl fliggvény az
adott kapu BREAK értékét adja meg. A -1 érték a BREAK
Ellapot be-, a 0 pedig a kikapcsolt allapotat jelzi. A throttle
és unthrottle fiiggvény a soros kapurdl érkezé adatok
fogadasanak felfiiggesztésére és Gjrainditasara hasznalhato.

urh visszahivo fiiggvénymutatok

A read int callback, read bulk callback és

write bulk callback fliggvénymutatokat az USB soros
mag haszndlja az ilyen tipustt USB-végpontokhoz tartoz6
kezdeti visszahivok megadéasara. Ha az illesztSprogram nem
ad meg tomeges adatmozgatasra szolgal6 read vagy write
visszahivot, a rendszer az altalanos céli visszahivokat hasz-
nélja. Altalinos read megszakitas-visszahivo fiiggvény nincs,
ha tehat az eszkoz megszakitasvégponttal rendelkezik, akkor
ezt a visszahivét neked kell megadnod.

Az altalanos, tomeges adatmozgatast végz6 read visszahivo

az urb révén kapott adatokat a kapu tty atmeneti taraba irja,
ahonnan a felhasznaléi oldal read () hivassal olvashatja ki ¢ket.
Az urb ezutén visszakeriil az eszk6zhoz. Ha az eszk6z oldalan
nincs szitkség a kapott adatok barmilyen médon valé értel-
mezésére, akkor azt javaslom, hogy ne irj 4j fliggvényt, hanem
ezt hasznald. Az altalanos, témeges adatmozgaté write vissza-
hivé jéval kisebb, és csak a tty-réteget ,ébreszti fel” (ha az éppen
»aludt”, vagyis az eszkoznek tovabbitand6 adatokra vart).

Osszegzés

frasomban az USB-soros illesztGprogramok bejegyzésének és tor-
Iésének modjat ismertettem, illetve a minden USB-soros illesztd-
program altal kezelendd f6 usb_serial driver type adat-
szerkezet legfontosabb jellemzdit mutattam be. A kovetkezé alka-
lommal részletesebben is foglalkozunk az USB-soros illeszt&prog-
ram réteg miikodésével, és egy példaprogramot is attekintiink.

Kdszonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani mindazon programozdéknak,
akik az elmult évek sordn kozremiikodtek az USB-soros réteg
fejlesztésében. Kiilon szeretném kiemelni Peter Berger és Al
Borchers 2000 jaliusdban késziilt betolthetd modul kédjat, ami
még ma is remekiil szolgal.

Kapcsolodo anyag talilhaté a 46. CD Magazin/USB kényvtdrdban.

Linux Journal 2003. februar, 106. szam

Greg Kroah-Hartman (greg@kroah.com)
Jelenleg a Linux USB és a PCI Hot Plug
rendszermag felelése. Az IBM-nél dolgozik, ahol
szdmos, a Linux rendszermagjaval kapcsolatos
kérdéssel foglalkozik.




RAID és LVM alapfokon

Egy megoldas, amivel biztonsdgosan és rugalmasan kezelhetjik a
merevlemeziinket, hogy adatainkat minél nagyobb biztonsagban tudjuk.

it is jelentenek ezek a roviditések? A RAID nyers
M forditasban a merevlemezek hibattiré tombje.
Szamos fajtaja létezik, nem is részletezem mindet.

Ebben a cikkben elsGsorban a programboél megvaldsitott RAID-

1 (software RAID-1, azaz tuikrozés) valtozatrol lesz sz6. Ehhez

a megvalositashoz semmilyen kiilonleges eszkozre nincs sziik-

ségiink — hasznalhattunk hozza teljesen kiillonb6z6 merev-

lemezeket, illetve csak lemezrészeket is.

o RAID-0 (striping, csikozas): minden adat egyszer kertil
mentésre. Ha a tombot alkoté merevlemezek barmelyike
megsériil, az 6sszes adat elvész, hacsak nem bizzuk méreg-
draga szakértSkre az adatok visszafejtését. Egyetlen tarterii-
letként lehet majd a megadott eszkézoket latni, és parhuza-
mosan ir, illetve olvas réluk, igy a teljesitmény meghaladja
egyetlen merevlemezét.

e A RAID-1 (mirrorring, titkr6zés): minden adat mindkét
vagy tobb merevlemezen (lemezrészen) is megtalalhato
lesz. Ha egy merevlemez (lemezrész) ép marad, nem
vesznek el az adatok.

e A Logical Volume Manager (LVM): a lemezrészek magasabb
szint( kezelését teszi lehetévé. Pontosabban ebben az
esetben nem is lemezrészekrdl van sz6, hanem tigynevezett
kotetekrdl. Tobb fizikai lemezrész 6sszekapcsolasaval
kotetekre oszthatjuk fel, amelyeket sokkal rugalmasabban
lehet kezelni. Példaul ReiserFS-sel kombinalva a lemezrész
levélasztasa (umount) nélkil at lehet méretezni.

Gyakorlati megvaldsitasat a késGbbiekben egy példan fogom

szemléltetni, vagyis azt, hogy miként lehet elvégezni ezeknek

az eszkozoknek a bedllitasat. A programbol megvalésitott

RAID-1-et és az LVM-et két 60 GB méretii merevlemezre rak-

tam, mindezt az initrd hasznélata nélkiil, LILO inditaskeze-

16vel. A LILO elvileg csak a RAID-1-rdl torténé rendszerinditast
tdmogatja, és azt is csak gy, ha ugyanattol a szektortol kez-
ddédnek az adott lemezrészek. Mas RAID-modot is lehet azon-
ban hasznalni, de errdl késébb még lesz szo.

Mire lesz sziikségiink?

Legalabb két merevlemezre lesz sziikségiink, de természetesen
tobb is lehet. Nem kell sem a tipusuknak, sem a méretitknek
megegyeznie, de ajanlott. A két merevlemez sem mindenkép-
pen kotelezd, csak kevesebbnek nincs értelme, mert ha az az
egy meghibasodik, minden adat elvész. Minél Gjabb, lehetSleg
2.4.x valtozatt rendszermagunk legyen, benne RAID- és LVM-
(és ReiserFS-) tamogatassal. Tovabba elkélnek a RAID (mdadm)
és LVM (és ReiserFS-es) eszkozoket kezel§ programok, amiket
a Kapcsolodo cimekrdl tolthetiink le.

Beallitasok

Mindkét merevlemezt harom lemezrészre daraboltam fel:

1 GB-ot lapozéteriiletnek (swap), 1 GB-ot gyokérkonyvtarnak
(autoraid), a tobbit pedig minden masnak, szintén autoraid
azonositéval (ID). Az azonositét c£disk vagy £disk
programmal is beallithatjuk (hexaban fd).
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A maésodik lemezrészre (hda2) Debian alaprendszert telepi-
tettem, 2.4.20-as rendszermagot forditottam rd, ami tamogatja
LVM- és RAID-eszkozoket, a ReiserFS-t, az ext 3-as fajlrend-
szert, tovabba mindent, amire még sziikség lehet. Beallitottam
a LILO-t, és tjrainditottam az Gj rendszermaggal. Ha ez vala-
kinél gondot okozna, a Kapcsolodo cimek kozott megtalalhato
a kernel-HowTo, amiben minden sziikséges tajékoztatast meg-
taldlhatunk hozza. Az egyik RAID-eszkozre, amin a gyokeér-
konyvtér (/) lesz, ext 3 fajlrendszert raktam, a masikra pedig
LVM-et, arra pedig ReiserFS-t. Azért esett a ReiserFS-re a
valasztdsom, mert napl6z, és mindezt elég gyorsan is teszi,
atméretezéshez pedig nem kell levalasztani (unmount), és
kilon rendszermagfolt (patch) sem kell hozza, mint az xfs
esetén. Természetesen barmilyen mas fajlrendszer is hasznal-
haté. Kovetkezg 1épésként feltelepitettem a sziikséges prog-
ramokat: mdadm (a RAID kezelésére), 1vm1.0.6,
reiserfsprogs és e2fsprogs.

Az LVM-et forrasbdl telepitettem, mert olyan helyen kell
elhelyezni, ami nem keriil logikai lemezrészre (LV), példaul

a /root/usr-ben. Mindezt a kdvetkezd parancsokkal értem el:
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mkdir /root/usr;

./configure --prefix=/root/usr;
make;

make install

Az én esetemben a kovetkezSk kertiltek a logikai lemezré-
szekre: a/home /usr [tmp és a /var. Hogy futtatni is tudjam a
programokat, a .profile fajlba (vagy a .bash_profile-ba), a PATH
véltozoba be kellett rakni a /root/ust/sbin elérési utat. Ahhoz,
hogy a programok a fiiggvénykonyvtarakat (library) is meg-
talaljak, a /etc/ld.so.conf fajlba a kovetkez§ sort kellett beirnom
(Debian esetén): /root/usr/lib, majd a 1dconfig parancsot
futtattam. Ezenkiviil egy inditofajl is sziikséges, amit kézzel is
létrehozhatunk (megtalalhaté a CD-mellékleten), vagy kiszed-
hetjiik Linux-terjesztésiink hivatalos valtozatabdl (természe-
tesen a megvaltoztatott elérési titnak (/root/usr) megfeleléen
at kell irni). Ennek a fajlnak alapvetSen az a feladata, hogy
elinditsa az LVM-et. Két fajlt kell elinditania:

vgscan;
vgchange -a y

Ez a mi esetiinkben:

/root/usr/sbin/vgscan;
/root /usr/sbin/vgchange -a y

Ahhoz, hogy ez a parancsfajl a rendszerinditas soran, Debian
GNU/Linux esetén el is induljon, S25lvm néven egy kozvetett
hivatkozast kell elhelyezniink a /etc/rcS.d konyvtarba (ezt az
1vm-common csomag telepitése esetén meg is teszi). Arra vi-
gyazni kell, hogy éltaldban mdadm-raid kozvetett hivatkozésa
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2. lista

# /etc/fstab: static file system information.

#
# <file system> <mount point> <types>
/dev/mdo / ext3
#/dev/hda2 none swap
/dev/hdc2 none swap
proc /proc proc
/dev/lvgroup/usr /usr reiserfs
/dev/1lvgroup/tmp /tmp reiserfs
/dev/1lvgroup/var /var reiserfs
/dev/lvgroup/home /home reiserfs
3. lista Példa a resize-ra
#!/bin/sh

#hasznklat: resize device ] meret megabZjtban
set -e
if [ $# = 2 ] ; then
/sbin/lvextend -L${2}M "s{1}"
# a 256 mEgikus szorz
# az 1MB/4KB-os ReiserFS blokkm@ret
FOURKBLOCKS="' /usr/bin/expr ${2}
=%/ D56 !
/bin/mount -n "${1}"
= -oremount, resize=% { FOURKBLOCKS }
/bin/echo ’'++++ SIKER ++++'
/bin/df -k "g{1}"
else
/bin/echo "HasznZElat: ${0}
=device neve cejm@retmegkjtban"

is §25-tel kezdddik, igy az LVM indul el hamarabb. Ha olyan
RAID-eszkozt is hasznalni szeretnénk, ami nem rendszerindi-
tas kozben éled fel (vagyis tipusa nem linux raid
autodetect), akkor az LVM-et késébb inditsuk, példaul
S26lvm legyen a kozvetett hivatkozas neve. Ha mindezzel elké-
sziltiink, akar hasznalhatjuk is a LVM-et, de el6tte a RAID-
eszkozt 1étre kell hozni. Az LVM éllapotéardl a /proc/lvm kényv-
tarban 1év¢ fajlokbdl nyerhetiink értékes adatokat.

Az mdadm csomagbdl torténd feltelepitése Debian esetén

elég egyszerd:

apt-get install mdadm

El6szor is létrehoztam egy RAID-eszkozt:
mdadm --create /dev/md0 --level=1 -n2 /dev/hdal
= /dev/hdcl

Ezutén a /dev/md0 elérthetd. A kapcsoldk jelentése a kovetkezd:

e --level=1: RAID-1 médban hozza létre;

e -n 2:2disklesz a RAID-eszkdzben;

o /dev/hdal /dev/hdcl: milyen eszk6zok alkotjak az eszkozt.
Akik csupan a RAID-eszkozok képességeit kivanjak kiprobalni,
egyszertien a hurokeszkozon (loop) keresztiil is beftizhetnek
fajlokat, majd az igy kapott eszkozoket hasznalhatjdk egy
RAID-témbhoz.
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Az fstab

<options>

defaults, errors=remount-ro
sw

sw

defaults

defaults

defaults, noexec

defaults

defaults

<dump>

O O O O O O O o

<pass>

N NMNNMDNMOO O

A merevlemezek 6sszehangolasa azonnal elkezdédik, ezt a cat
/proc/mdstat parancs révén kovethetjiik figyelemmel. Nem
szlikséges megvarni az 6sszehangolds végét, kozben is hasznél-
hatdak a merevlemezen 1évé adatok. A masik eszkozt is 1étre-
hoztam az el6z6hoz hasonldan:

mdadm --create /dev/mdl --level=1
=_-n 2 /dev/hda3 /dev/hdc3

Az 6sszehangolds gyorsasagat a
[proc/sys/raid/speed_limit_(min|max) fajlokban kilobajtokban
kell megadni.

Most kévetkezik a munka az LVM-mel. Logikai lemezrészt csak
a /dev/md1-re raktam, a gyokérkonyvtarként hasznalt masik
eszkoznek allando lesz a mérete. A létrehozandé koteteket
csoportokba (Volume Group) kell rendezni. Egy merevlemezen
tobb ilyen csoportot létrehozhatunk, illetve egy csoport is lehet
tobb merevlemezen. LegelSszor a vgscan programot futtat-
tam, hogy elkészitse a /etc/lvmtab és a /etc/lvmtab.d fajlokat:

# vgscan

Ebben a szakaszban még egyetlen ilyen csoport sincs a gépen,
de ezeknek a fajloknak létezniiik kell, hogy folytatni lehessen
a munkat. A kovetkez§ két parancs egy fizikai lemezrészt
(Physical Volume) és egy Logical Volume Group-ot hoz létre:

# pvcreate /dev/mdl
# vgcreate lvgroup /dev/mdl

Az utdbbi neve tetszSleges lehet, ebben az esetben ez
lvgroup. Itt tobb kiillonb6zd beallitidsokat adhatunk meg,
példaul a logikai, illetve fizika lemezrészek legnagyobb szamat,
és az tigynevezett extentsize-t. Alapértelmezés szerint

ez 32 MB, ami megadja, hogy egy kotet nagysaga csak a 32 MB
tobbszorose lehet. Az igy kezelhetS legnagyobb méret 2 TB.
Err6l a leirdsban kimeritGen olvashatunk. En az alapbeallita-
sokat hasznaltam.

Az el@éllitott csoportot tovabb bontottam logikai lemezrészekre:

# lvcreate
# lvcreate
# lvcreate
# lvcreate

-L 2000M -n usr lvgroup
-L 4000M -n var lvgroup
-L 1200M -n tmp lvgroup
-L 10000M -n home lvgroup

Tobb ilyen lemezrészt is 1étre lehet hozni, amennyire csak
szitkség van. A -L kapcsol6 utan kell megadni a méretet, -n



utdn egy tetszéleges nevet, amin késébb majd hivatkozni lehet
ra. Hogy a frissen elkészitett logikai lemezrészeket hasznalatba
tudjuk venni, el kell inditani a kezel§programot:

# vgchange -a vy

Mostantél a /dev/lvgroup/ (ust, var, ...) fajlok ugyanigy érheték
el, mint badrmely merevlemezeszkéz, tehat rakhatunk ra fajl-
rendszert is. A gyokérlemezrészre (/) ext3 fajlrendszert,

a tobbire pedig ReiserFS-t telepitettem.

# mkfs.ext3 /dev/mdo
# mkfs.reiserfs /dev/lvgroup/usr
# mkfs.reiserfs /dev/lvgroup/var

Ehhez hasonloan a tobbi lemezrészre is 1étre kell hozni a fjl-
rendszert. A /mnt konyvtarba raktam 6ssze a leend§ rendszert:

mount /dev/md0 /mnt

cd /mnt

mkdir usr home var

mount /dev/lvgroup/usr /mnt/usr
mount /dev/lvgroup/var /mnt/var
mount /dev/lvgroup/home /mnt/home

H H H H H H

A /tmp konyvtarral nem fontos foglalkozni, agyis tires. Kévet-
kez§ 1épésként a teljes rendszert dtmasoltam. Ezt a cp-vel vagy
a Mindight Commanderbdl is meg lehet tenni, de ehhez
hasonléan is:

# tar -cf - --exclude /proc --exclude /mnt /
“| (cd /mnt && tar xf - )

Gondolom, ezen nincs mit magyarazni: a gyokérkonyvtarbdl (/)
mindent dtmasoltam a /mnt-be, a /proc és /mnt kivételével.

At kell 4llitani a rendszert, ami leginkabb a lilo.conf-ot és az
fstab-ot érinti, miként az az 1. és 2. listan (a listdk megtalalha-
téak a 46. CD Magazin/RAID konyvtardban) is lathato.

Mivel a hda2 egy miikod6 rendszeren csiicsiil, nem érdemes
még lapozéteriiletként hasznélni, csak miutan a RAID-eszko-
zo6kr6l jol miikodik a rendszer. A hdc2 tgyis tires, ezért rogton
hasznalhatjuk:

mkswap /dev/hdc2 && swapon /dev/hdc2

A rendszerinditas soran a vezérlés az adott merevlemez
rendszerindit¢ teriiletére (MBR) adddik at (és nem kozvetleniil
a RAID-eszkozre), ezért ide kell telepiteni egy inditaskezel6t
(boot manager), ami a vezérlést egyszertien atadja a kovetkezs
lemezrészre, ami képes egy operacids rendszer inditasara.
Mindezt mind a kétszer (vagy annyiszor, ahdny merevlemezbdl
all a RAID-eszko6z) meg kell tenni:

install-mbr /dev/hda;
install-mbr /dev/hdc;

Ezek utan futtattam a LILO programot (1ilo -C
/mnt/etc/lilo.conf), és Gjrainditottam a gépet. A CD-mel-
lékleten megtalalhat6 lesz a dmesg parancs kimenete, vagyis
az, hogy miként is kellene a rendszerinditas soran kinéznie.

A lilo.conf-b6l, miutan a rendszer sikeresen elindult, a /mnt
részt érdemes a megadott fajlok elérési utjabol kitorolni, és tjra
lefuttatni a LILO-t. Ezzel készen is vagyunk. Sziikségiink lehet
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még a futas kozbeni atméretezésre, amit 3. listdn talalhato kis
programmal lehet megtenni.

Mi torténik, ha nem a RAID-1-médot szeretnénk hasznalni?
Probaképpen egy 1,2 GB-os merevlemezre Debian GNU/Linux-
ot raktam fel oly médon, hogy két 500 MB méretd lemezrész
alkotott egy RAID-1-eszkozt. 200 MB-ra keriilt fel az alaprend-
szet, majd ebbdl lett a lapozoéteriilet. Egyetlen merevlemezre
rakni a RAID-1-eszkozt alkoté lemezrészek mindegyikét, alap-
jaban véve értelmetlen, de ebben az esetben azért tettem kivé-
telt, hogy kiprébaljam, mas szektorrél indulva is képes-e elin-
dulni a rendszer a LILO segitségével. A beallitas a fenti példa-
tél annyiban kiilonbozik, hogy az alaprendszer telepitése utin
a RAID-eszkozt a hdal-hda2 lemezrészekre raktam. A rend-
szer igy is elindult, de ebbdl gondok is szdrmazhatnak. Ugya-
nis a RAID-1-et alkot6 lemezrészek mas szektoron kezdédnek,
akkor az egyik merevlemez meghibasodasa eseten a rendszer
valészintileg nem fog elindulni. De kombindlhatjuk is az egyes
RAID-fajtakat. Kevésbé fontos adatok esetén vagy ahol a gyor-
sasag szamit, hasznalhatunk RAID-0-t. A RAID-0-megoldés
esetén mindkét merevlemezen egyszerre dolgozik, az adatokat
elosztva tarolja a két lemezen, igy noveli az iras, illetve olvasas
sebességét. Példaul ezen lehet a rendszer vagy az olyan adatok,
amiknek az elvesztése nem nagy szerencsétlenség, inkabb a
sebesség szamit. A rendszer és a fontosabb adatok lehetnek
RAID-1-eszk6z6n; egy olyan lemezteriilet pedig, amelyen
nagymeéretd videofajlokat tarolunk, a RAID-0 eszk6zon.

A RAID-5, illetve RAID-10 mddot is lehet arra a célra hasznalni,
hogy réla induljon a rendszer, csak ebben az esetben nem megfe-
lel§ a biztonsag, mivel az egyik merevlemez meghibasodasa
esetén a rendszer valészindleg nem fog megfelelGen elindulni.
Ilyenkor mindenképpen initrd-t kell hasznalni, aminek az
ismertetése talmutat e cikk keretein, viszont a Kapcsolédo cimek
kozott elegendd tajékoztatast lehet talalni ezzel kapcsolatban is.
Végezetiil par szot a helyrehozasrél. Ha a rendszer rendszer-
magfrissités utan vagy mas hiba miatt nem indul, egyszertien
helyrehozhatd, ha kéznél van egy knoppix CD. Roviden ez
egy Debianra épiil6 egylemezes Linux. Errél a korongrol
inditva a rendszert, az rogton felismeri a RAID- és LVM-esz-
kozoket, és akar grafikus feltileten is rendbe hozhatjuk, mivel
minden sziikséges eszk6z megtalalhato rajta.

Koszonet a ZiB tagjainak, és elsGsorban Vitéz Gdbor-nak a

sok segitségért.

Bt Kolcza Péter (kpeter@sysconfig.hu)

8| Imadja a South Parkot. A Miskolci Egyetem
informatika szakos hallgatéja. Elvakult Linux-
rajongd. Ha egyetemi elfoglaltsédgai engedik,
Linuxszal és rendszerépitéssel foglalkozik.

Knoppix < http://www.knoppix.org/
RAID 2 http://linux.oreillynet.com/pub/a/linux/2002/12/05/RAID.html
< http://mirror.dox.hu/LDP/HOWTO/Root-RAID-HOWTO.html

2 http://mirror.dox.hu/LDP/HOWTO/Software-RAID-HOWTO.html
LVM 2 http://www.sistina.com/products _Ivm_ download.htm

< http://mirror.dox.hu/LDP/HOWTO/LVM-HOWTO/index.html
ReiserFS 2 http://www.namesys.com/download.html

Kernel @ http://www.tldp.org/HOWTO/Kernel-HOWTO.html

2003. aprilis a7

Szaktekintély |

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Szaktekintély

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Anyagtulajdonsagok meghatarozasa (3. rész)

Sorozatunk el6zé részeit figyelemmel kisérve mostanra mar
kilonféle targyakat tudunk megalkotni a Blender segitségével, igy hat
elérkezett az ideje, hogy targyaink anyagat is megtanuljuk létrehozni.

Blenderben, miutan a targyak végleges formajat kia-

lakitottuk, egy piros gdmbot abrazold ikon jelzi az

anyagtulajdonsagokat meghatarozé felhasznaléi
feliiletet, amit az F5 billentytivel érhetiink el. Jeloljink
ki egy objektumot, és az egérmutatét vigyiik az also feliiletre,
itt nyomjuk meg az F5 billentytit — ennek hatasara elébukkan
egy tres feliilet. Nem kell megijedni, hiszen a targynak
egyeldre nincsen anyaga, igy a tulajdonsédgai sem jelenhet-
nek meg. A feliilet fels6 szélén azonban két nyilacskat
taldlunk: az egyik lefelé mutat, mig a masik felfelé. A tSlik
balra 1évé vizszintes fehér vonalra kattintva valasz-
szuk ki a meniib6l az ADD-NEW mentipontot. Jelenleg nem
is tudnank mast valasztani, de amikor mar lesznek elkészitett
anyagaink, akkor innen valasztva is hozzarendelhetjiik majd
a targyakhoz az anyagtulajdonsagokat. Szerencsére, ha
egyszer sikertil tokéletesre megalkotni egy targyat, anyagot
vagy barmilyen Blenderben elkészithetS dolgot, a késGb-
biekben mar nem kell megismételniink a folyamatot, hiszen a
program lehet&séget nytjt arra, hogy barmilyen létrehozott
.blend kiterjesztésd (ez a Blender altal tarolt jelenetek
kiterjesztése) allomanybdl a pillanatnyi jelenetbe Gssze-
tevdket toltsiink be. Ezt a SHIFT-F1 billentytikkel valdsithatjuk
meg, ennek hatdsiara megjelenik egy allomanykivalaszté
ablak. Itt egy .blend dllomanyra allva, annak tartalmat lathat-
juk, és ebbdl a Load Library gomb hasznalataval tetszGleges
elemet adhatunk hozza a pillanatnyi jelenethez.
Az 1. képen a feliilet bal oldalan lathaté a pillanatnyi anyag
kinézete, vagyis az, amit majd a kép kiszamolasa soran is
viszontlathatunk. Ef6lott, a képen 1-es szammal jel6lt gombok
segitségével beallithatjuk, hogy az anyag meghatarozasa
koézben milyen megjelenitéssel szeretnénk latni beallitasaink
eredményét. A szadmitott képtdl jobbra harom gombot taldlha-
tunk egymas alatt RGB, HSV és DYN felirattal, amik azt haté-
rozzak meg, hogy a szineket milyen szintérben szeretnénk
latni. Az RGB a mar megszokott voros, zold, kék 6sszetevSkre
bontott értékeket jelzi, a HSV a Hue, Saturation, Value megfe-
lel6je, mig a DYN a Blender jatékmotorjanak targyalasakor
kap majd jelentSséget, az anyag fizikai tulajdonsdgainak meg-
hatarozasakor. Az el6bbiek koziil tobb szot érdemel a HSV
szintér lefrasa. A H érték hatarozza meg a szint, amit fokban
fejezziik ki. A 0 foknal talalhat6 a piros, 120 foknal a zold és
240 foknal a kék szin. A HSV szintérben az S érték a szin
tisztasagat hatdrozza meg, minél kisebb ez az érték, annal
tisztabb szinnel van dolgunk. Az utols¢ érték a V, ez hata-
rozza meg, hogy az adott szin mennyire lesz vilagos. A pasz-
tellarnyalatokra a nagyobb V érték jellemzd. A 2. képen
egymasra vetitve lathatjuk a két szintér kozotti 6sszefiiggé-
seket, itt azonban a szokasostdl eltérGen a kék szint talalhat-
juk a nulla fokn4l.
Az 1. képen 2-es szammal jelolt harom szinnel hatarozhatjuk
meg az anyag szineit. A Mir a visszavert fény szine lesz, a
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Spec a feliileti csillanasok szinét adja, mig a Color az anyag
alapszinét hatdrozza meg. Mindharom 6sszetevd véltozta-
tasara alkalmas a szineket jelz6 téglalapok melletti harom
gorditésav, ezek értékei természetesen az RGB vagy HSV
szintérben értelmezenddk, a korabbi beallitasainktdl flggsen.
A szineket jelz§ tertilet alatt kaptak helyet a tovabbi anyag-
tulajdonsagok. A Spec értékkel befolyasoljuk az anyag
fényvisszaver$ képességét, a Hard az anyagkeménységet
befolyasolja, mig a SpTr értékkel egy atlatsz6 anyagnal azt
hatarozhatjuk meg, hogy a csillogé teriiletek mennyire val-
janak atlatszatlannd. A tovabbi tulajdonsagokat a Ref, az
Alpha, az Emit és az Amb értékekkel allithatjuk be. Az el6bbi
sorrendnek megfelelGen ezekkel hatarozhatjuk meg az anyag
tikrozéképességét (itt az egész targyra vonatkozoé értéket
allitjuk be), az atlatszosagat, a sajat fénykibocsaté képességét
és azt, hogy a kornyezeti megvilagitas mekkora hatéssal
legyen a targyra.

A 3-as szammal jelolt teriileten 1év6 gombok koziil a Traceable
azt eredményezi, hogy a targy megjelenjen a rdvet6d6
fényben, mig a Shadow engedélyezi az arnyékok szadmitdsat
is. A Shadeless kapcsoléval kikapcsolhatjuk az anyagra tor-
ténd arnyékolast, mig a Wire kapcsold segitségével a Blender
csak a targyat alkoté haromszogek éleit szamolja ki. A VCol
Light segitségével a targy pontjaihoz rendelt szinértékek
helyi fényforrasként vesznek részt a szamolasban, kissé
moédositva a tdrgy anyaganak drnyékolasat. A VCol Paint
kapcsol6 engedélyezi, hogy az alapértelmezett (a Color tulaj-
donsag altal meghatarozott) szin helyett az egyes targypon-
tokhoz rendelt szinek érvényesiiljenek. A ZTransp segitségé-
vel érhetjiik el, hogy az anyag valéban atlatszo legyen és

a targy mogott 1évS objektumok is megjelenjenek. Az Env
kapcsol6 hatdsara az anyag semmilyen tulajdonsaga nem
jelenik meg szamolds kozben, vagyis a kérnyezet részeként
szerepel a jelenetben. Ezzel a beéllitassal tudjuk majd a hat-
térképen szereplé kémény mogott elrepiil tirhajot 1étre-
hozni, anélkiil, hogy a kémény anyagat pontosan meg kellene
hatdroznunk. Az OnlyShadow kapcsol6 hatdsara a targy
atlatszosagat a ravet6ds arnyékok fogjak meghatarozni, igy
készithetiink olyan targyakat is, amik csak arnyékként szere-
pelnek a jelenetben.

Talan kedves olvaséim is észrevették, hogy a fenti ismer-
tet6bdl kimaradt egy fontos gomb leirdsa, amin a Halo felirat
lathat6. Kovetkezzen tehét ez a jelentds lehetség, amivel
kiilonféle csillandsokat hozhatunk létre a targyon, fényhata-
sokat hatdrozhatunk meg, és természetesen ezzel az esz-
kozzel készithetiink majd latvanyos, a kamera lencséjén
megcsillané fényforrasokat is. Tehat el§szor is be kell kap-
csolni ezt a szolgaltatast, majd észrevehetjiik, hogy a korab-
ban targyalt értékek helyén teljesen mas elnevezések jelennek
meg. El6szor vegyiik szemiigyre a Halo gomb {6l6tt megje-
lend Gjabb lehetSségeket. A Star hatasara a csillanasnak
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2. kép Az RGB és HSV szintér

csillaghoz hasonlé format adhatunk, mig a Rings alkalmaza-
saval a csillanas koriil az autok reflektora kortil lathaté gyd-
riikh6z hasonlé fénykoroket allithatunk elS. A Lines szintén
jelentdsen befolyasolhatja a végeredményt, hiszen igy a
csillandsbol még kiilon fénysugarak indulnak, amit leginkabb
ahhoz a latvanyhoz hasonlithatnék, amit egy szemiivegen
keresztiil nézve lathatunk az utcai lampak fényében. Miutan
az elképzeléseinknek megfelelGen kivalasztottuk a megfeleld
hatésokat, térjink vissza egy kis idére az 1. képhez. Ezen a
képen a 2-es szammal jelolt teriileten taldljuk meg a csillanas
szineit meghatdrozé beéllitasokat. A Mir, a Spec ésa Color
feliratok helyett most a csillanas el6bb targyalt értékeit allit-
hatjuk be a HSV vagy a szokasos RGB szintérben dolgozva.

A szinek meghatarozasa utan ezek alatt bedllithatjuk a hatas
atlatszosagat, a csillanas erdsségét és azt, hogy milyen mérték-
ben novelje a Blender a fényhatds erGsségét. A szinek alatt
adhatjuk meg a gytrtk és a sugariranyt fények szamat,
tovabba azt, hogy a csillanasban megjelend csillagnak mennyi
aga legyen. Ezeknek felelnek meg a Rings, a Lines és a Star
cimkék mellett szerepl$ szamok. A természetesebb hatas
eléréséhez nagy segitség, hogy a Seed értékkel a szamitdsok
soran véletlenszertséget adhatunk a megjelenitéshez. Ennyi
beallitasi lehetSség ismeretében mar képesek lesziink egy-egy
latvanyosabb hatast létrehozni, példaul olyat, ami az éjszakai
fényekhez hasonlithaté. Fentebb azonban megemlitettem,
hogy a kamera lencséjén megcsillané fényeket is ezzel az
eszkozzel modellezhetjiik. Itt az ideje tehat, hogy az eddig
hasznalt feliilet kozepének felsG részén talalhatd Flare kap-
csolot is kiprébaljuk. Ennek bekapcsolasakor rogton megval-
tozik a hatas jellege, ugyanis most mar nem csupan egy pont-
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szerd fényforrasbol szarmazik a csillanas, hanem pontosan
azt lathatjuk a feltilet bal oldali megjelenité ablakdban, amit
egy fény felé forduld fényképezdgép lencséjén figyelhetiink
meg. Ha esetleg még mindig elégedetlenek lennénk az ered-
ménnyel, nézziik meg, milyen tovabbi beallitasi lehetSségeink
adédnak. A szinek bedllitasa alatt talalhatjuk meg az el6z&ek-
ben még nem taglalt gombokat. Ezek koziil az elsé a Flare
Size, amivel azt allithatjuk be, hogy a forrastél tavolodva
hényszorosara novekedjen (1-nél nagyobb érték esetén) vagy
csokkenjen (1-nél kisebb értéket beallitva) a csillanasok
mérete. Mellette talalhat6 a Sub Size érték, amivel a tavolabb
lathato6 részek méretét hatarozhatjuk meg. A Flare Boost val-
tozo segitségével a forrastdl tavolodo részek erSsségét allit-
hatjuk be, mig a legalsé gombok koziil a Flare Seed a termé-
szetesebb véletlenszertiség létrehozasara alkalmas, a Flares
értékkel pedig a kiszamitandé tavoli gytrik szdmat hata-
rozzuk meg. Jegyezziik meg, hogy amelyik targyhoz majd
hozzérendeljiik ezt az anyagot, annak minden pontjaban

egy ilyen helyi fénycsillanas jelenik meg. Ha azt szeretnénk,
hogy a kamera lencséjén csillanjon meg a fény, hozzunk létre
példaul egy siklapot a Fémenii-Add-Mesh-Plane mentpontok
segitségével, és ennek két egymas melletti sarkat hozzuk a
masik két ponttal fedésbe. Ezzel elértiik, hogy egymas mellett
ugyan két pont van, de a pontos fedés miatt a szamolas soran
csak egynek latjuk majd. Miutdn a csillanast szolgaltato
anyagot hozzarendeltiik a sikhoz, méretezziik 4t a targyat,

és az egyik végét helyezziik el a kamera latészogének a koze-
pében. Ezutan ismét kapcsoljunk vissza pontszerkesztd
moédba, és a siklapbdl kialakitott vonal masik végét helyezzitk
el minél pontosabban a fényforras kézepében. Ezzel készen
is van a latvanyos lencsecsillands, amit tekinthetiink meg agy,
hogy a kamerat egy kissé elforditjuk a fényforrast6l, majd az
F10 billentyd megnyomasakor el6bukkan feliileten a Render
gombot haszndljuk. A valtozas akkor lesz lathato, ha vissza-
forditjuk a kamerat, és egy tjabb képet szamoltatunk ki a
Blenderrel. Jegyezziik meg, hogy a szamolast a tovabbiakban
az F12 billentytivel is elindithatjuk, illetve az F11 billentytivel
elrejthetjitk a kiszdmitott képet mutaté ablakot.

Miutan meghatédroztuk a targy anyaganak tulajdonsagait,

a Blenderrel feliileti mintazatokat is készithetiink, amikkel
tovabb novelhetjiik a targyak életszertiségét, terjedelmi
okokbdl azonban ennek maédjat a kovetkezé hénapban
ismertetem. Végezetiil ismét tablazatban foglaltam Gssze

az el6bbiekben ismertetett billentytiket és hatasaikat.
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Lapozas, szakaszolas, Intel Pentium

Sorozatunk el6z6 részében a memoriagazdalkodassal kezdtiink el foglalkozni, most
tovabb mélyitjik lapozassal kapcsolatos ismereteinket, majd bemutatunk egy masik
fontos virtualismemaoria-kezeld ,eljarast”, a szakaszolast (segmentation).

orozatunk el6z6 részében valahol ott hagytuk abba,

hogy a lapozéas megvalésitasanak nagy részét maga

az eszkdz, pontosabban a processzorlapkan elhelyezett
memoriakezeld egység (MMU) végzi. Az operacids rendszer-
nek ,csupan” annyi a feladata, hogy laphiba esetén a kért
lapot megkeresi a lemezen, majd betolti egy altala kivalasztott
lapkeretbe.
Részletesen szoltunk a laptablardl is, vagyis arrdl a tablazatrol,
amelybdl kiolvashatjuk, hogy egy lap benn van-e a fizikai
memoridban, és ha igen, akkor melyik lapkeretben. Masképp
fogalmazva: a laptabla egy leképezés a lapok és a lapkeretek
kozott. (Emlékezziink vissza, hogyha egy lap nem volt benn,
tehat laphiba lépett fel, akkor az operaciés rendszerhez meg-
szakitasi kérelem érkezett, és ennek hatdsara olvasta be a
kivant lapot a lemezrdl).

Tohbszintii laptablak

A lapozas akkor és csakis akkor lehet hatékony megoldas, ha

a laptabla gyorsan elérhetd, azaz a lapok és lapkeretek kozotti
leképezést a lehetd leghamarabb el tudjuk végezni. Ugyanis
minden egyes utasitas alkalmaval legalabb egyszer (de altala-
ban t6bbsz6r) a memoridhoz fordulunk, igy elengedhetetlen,
hogy a laptablabdl legfeljebb par nanoszekundum alatt ki
tudjuk nyerni a sziikséges adatot.

J6 megoldasnak tlinhet, ha az egész laptablat bepakoljuk a fizi-
kai memoriaba. Egy 32 bites virtualis cimtér esetében 4 KB-os
lapmérettel a laptabla koriilbeliil 4 MB-ot foglal el, ami a mai
viszonyok kozott nem vészes érték. Mas a helyzet a 64 bites
szamitogépek vilagaban. Ha az egész cimteret ki szeretnénk
hasznalni, akkor még 4 KB-os lapméret esetében is a laptabla
~csekély” egymillié gigabdjtot foglalna el. Lehet, hogy a nem is
olyan tavoli jovében ez az érték nem szamit majd nagynak, de
jelenleg még nincs lehetdségiink arra, hogy csak a laptablanak
gigabéjtok szazezreit ajandékozzuk. Emiatt az ilyen rendsze-
rekben tgynevezett invertalt laptdblakat alkalmaznak. A méd-
szer 1ényege di6héjban annyi, hogy nem az 6sszes laphoz,
hanem csak a fizikai memoria lapkeretei szdmara tartunk fenn
egy bejegyzést, ami megmondja, hogy az adott helyre éppen
melyik program melyik lapja van betdltve. Az invertalt laptabla
joval kevesebb helyet foglal, viszont a virtudlis cim fizikaira
valé atalakitasa joval bonyolultabb mitvelet, ezaltal lassabb is,
ezért ennél feltétleniil sziikség van az asszociativ memoria
hasznalatara (lasd a kovetkez§ bekezdésben).

Szamos rendszer azonban nem tartja benn alland6an az egész
laptablat a memoridban, inkabb tgynevezett tobbszinti lap-
tablat alkalmaz. Ez azt jelenti, hogy a laptabla azon részei, ame-
lyekre épp nincs sziitkség, nem keriilnek be a kozponti tarba.
Példaként vegyiink egy olyan alkalmazast, amelyik 10 MB
memoriat hasznal. EbbSl 3 MB a programkdéd, 4 MB az adat és
az utols6 3 MB pedig a vermet képezi. Ebben az esetben a
verem alja és az adatok ,vége” kozott egy jokora kihasznaélatlan
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teriilet marad. Az e részre esé lapok laptéblabejegyzéseit
igy felesleges a memoridban tartanunk.

Asszociativ memoria

A lapozassal az a legnagyobb gond, hogy teljesitménycsokke-
néssel jar. Vegyiink egy egyszertibb utasitast, példaul az egyik
regiszter tartalmanak dtmasoldsat egy masik regiszterbe. Ha
nem hasznalnank lapozast, akkor az egész mtvelet elvégzése
kozben csak egyszer kellene a meméridhoz fordulnunk (amikor
kiolvassuk beldle a pillanatnyi utasitast). A lapozasnal viszont
sziikségiink van a laptablara is, ennek elérése tovabbi memo-
riahivatkozassal jar. Kellett valami, aminek a segitségével lefa-
raghatunk a lapozas hasznalatabol eredd sebességromlasbol.

A megoldas meglelésében az az észrevétel segitett, hogy a leg-
tobb hivatkozas mindig a lapok csak egy kis hanyadara érkezik,
a tobbire viszonylag ritkan van sziikségiik a programoknak
futasuk soran. Ez azt jelenti, hogy a laptabla egyes bejegyzéseire
gyakran, a tobbire meg csak ritkan van sziitkségiink.

Ezt hasznélva ki az MMU-t egy kis gyorstarral egészitették ki,
ahova betolthetSk a laptabla gyakran hasznélt bejegyzései.

Ezt nevezziik TLB-nek (Translation Lookaside Buffer, azaz cim-
forditasi gyorstar), mas néven asszociativ memorianak. A TLB-
ben taldlhat6 bejegyzések szerkezete megegyezik a laptabla-
éval, azzal a kiilénbséggel, hogy ki lett egészitve egy bittel, ami
megmondja, hogy az adott bejegyzés érvényes adatokat tartal-
maz-e vagy sem.

Amikor kérés érkezik az MMU-hoz, elGszor az asszociativ
memoridban probalja megkeresni az adott laphoz tartozo
bejegyzést. Ha sikerrel jar, a laptablahoz valé fordulas nélkiil is
el tudjuk végezni a miiveletet. Ha viszont a keresett bejegyzés
nincs a TLB-ben, a laptdbldban musz4j megkeresniink. Ebben
az esetben az MMU kidob egy bejegyzést a TLB-bdl, és a helyé-
re betolti azt, amelyikre éppen sziikségiink volt. (A helyzet
azonban nem ilyen egyszerti, mivel az MMU csak a memoria-
ban 1évé6 bejegyzéseket tudja az asszociativ memériaba felven-
ni, igy ha az addig lemezen volt, akkor el6bb gondoskodnunk
kell a memoériaba torténg atmasolasarol is.)

Ne felejtsiik el, hogy ez az egész az eszkoz szintjén zajlik,
magyaran az operaciés rendszer nem szélhat bele a megvalosi-
tasukba. Az utobbi években azonban ezt az elgondolast egyre
tobb helyen kezdik megvaltoztatni. Példaul az tjabb Alphdk
és sok mas RISC processzoros kiépités esetén szinte az egész
lapkezelés programbdl megvalésitottan mikodik.

A programalap feldolgozés sebessége ugyan elmarad vala-
mennyire az eszkozszitd kezeléstdl, mindezek ellenére sokat
nyerhetiink ezzel a megoldassal. El6szor is az MMU felépitése
egyszertbb lesz (mivel kevesebb feladatot kell ellatnia), igy a
processzoron tobb hely marad mas hasznos (teljesitménynéove-
kedést elGsegits) elem elhelyezésére, mint példaul gyorstarra.
A masik fontos dolog, hogy az operacids rendszer dontheti el,
hogy a laptabla milyen bejegyzései keriiljenek az asszociativ
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A képen a TLB mikodését lathatjuk. A laptabla keresendd sorét el6szor a
TLB-ben nézziik meg, ha ott nem talaljuk, akkor fordulunk csak a laptablahoz.

meméridba. Ezaltal lehet&ség nyilik a TLB-hibak csokkentésére
(azaz minél kevesebbszer forduljon el6, hogy a keresett bejegy-
zés nincs a TLB-ben), példaul agy, hogy megprébaljuk kita-
lalni, melyik lap lesz a legvaldszintibb, amelyre az adott prog-
ramnak sziiksége lesz. Ha példaul egy folyamat éppen egy
masik program osztott eljarasat késziil meghivni, akkor sejteni
lehet, hogy hamarosan a masik folyamat altal hasznalt lapokra
is sziitkség lesz.

A tapasztalat azt mutatja, hogyha az asszociativ memoria elég
nagy, azaz koriilbeliil 64 bejegyzést is képes tarolni, akkor a
programbdl torténd kezelés gyakran sokkal hatékonyabb lehet
a hagyomanyosnal.

Lapcserélési algoritmusok

Akar programbol megvalésitva, akar eszkozszinten megy
végbe a TLB kezelése, az operacids rendszernek kitiintetett
szerepe van a lapozas megvaldsitasaban, mégpedig a lapok a
lapkeretekbe valé betoltésében.

Egy lapot akkor kell valamelyik lapkeretbe betélteniink, amikor
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laphiba 1ép fel, azaz a keresett lap nincs a meméridban. Ebben
az esetben helyet kell csindlnunk az 4j lapnak, vagyis ki kell
szedni egy lapot a memoriabol. Azt az elvet, aminek alapjan az
operacids rendszer kivalasztja azt a lapot, aminek tavoznia kell,
lapcserélési algoritmusnak nevezziik.
Kulesfontossagt, hogy jo lapcserélési algoritmussal legytink
megdldva, killonben programjaink futasa elviselhetetleniil
lassti lesz. Na igen, de mit is jelent az, hogy ,j6”? Az a j6 algo-
ritmus, amelynek hasznalata sordn a legkevesebb laphiba 1ép
fel, azaz minél kevesebbszer kell ,bantani” a merevlemeziinket.
(Nagyon fontos dolog, hogy a meméridban 1évé lapok tulaj-
donképpen egyfajta masolatok, az eredetiek ugyantigy megta-
lalhat6ak a lemezen, mint a tobbi. Tehat egy memoridban 1évé
lap eldobasan nem mast értiink, minthogy feliilirjuk egy masik,
eddig kizardlag csak a lemezen tarolt lappal. Természetesen,
ha egy lap tartalma megvaltozik, mikézben a memoridban tar-
tézkodik, eldobasa el6tt a lemezen 1évé eredeti példany frissité-
sérdl is gondoskodnunk kell. Azt, hogy egy lap tartalma meg-
valtozott-e vagy sem, a laptablaban 1évs tgynevezett dirty
— piszkos — bit mondja meg).
Létezik egy algoritmus, ami tokéletes megoldast nyujt erre a
nehézségre. Mtikodése roppant egyszerti: minden lapkerethez
egy szamlalét rendel, ami azt mondja meg, hogy hany utasitas
elteltével lesz sziikség a betoltott lapra. Amikor egy lapot el
kell tavolitani, értelemszertien azt dobjuk ki, amelyikre a leges-
legkésdbb lesz sziikségiink (tehat amelyiknek a szamlaldja a
legnagyobb értéket veszi fel), igy elodazhatjuk a kovetkezd lap-
cserélés idSpontjat. Ennek a médszernek csupan egyetlen
hibéja van: megvalésithatatlan.
Egy futé programrol ugyanis nem tudjuk elére megmondani,
hogy melyik lapra hany utasitds malva lesz sziiksége. Kivéve azt
az esetet, amikor el6tte mar egyszer lefuttattuk, és egy kiilon-
leges alkalmazas segitségével kiértékeljitk a program altal kért
laphivatkozasokat. Az igy nyert adatok alapjan mar hatékony
lapcserélési eljaras épithets Ossze. Ezzel azonban nem jutunk
messzire, mivel egy masik program esetén valdszintleg nem
lenne hatékony - teljesen balsikerd megoldést valdsitana meg,.
Nézziink meg néhany olyan algoritmust, aminek a val6 életben
is hasznat tudjuk venni. Ezek koziil a legegyszertibb a FIFO
(First-In, First-Out), ahol mindig a legrégebben betdltott lap he-
lyére tessziik be az Gjat. Nagyon nagy hatranya, hogy nincs te-
kintettel ra, hogy az adott lapot eddig hanyszor hasznaltak, igy
az a lap is eldobasra keriil egyszer, amire eddig a legtobbszor
volt sziikség — a kozeljovében nagy valdszindséggel ismét be
kell majd tolteni.
Gyakran egész hatékonyan hasznalhat6é az NRU (Not Recently
Used, nem mostandban hasznalt) eljaras, ahol a lapokat négy
osztalyba soroljuk a kovetkezdk szerint:

1. nem hivatkozott és nem is médositott,

2. nem hivatkozott, de modositott,

3. hivatkozott, de nem modositott,

4. hivatkozott és mdédositott is.
A kidoband¢ lapot mindig véletlentil valasztja ki a legkisebb
sorszammal rendelkez8, 4m nem tires csoportbdl.
A fent emlitett hatékony algoritmus egyik legjobb megkozelitése
azonban az LRU (Last Recently Used, legutébb hasznalt), ahol
mindig azt a lapot dobjuk el, amelyikre a legrégebben volt sziik-
ség. Ez mar egy létezd, a valo életben is hasznalhaté médszer,
csak a szolgaltatasait nem kinalja olcsén, ugyanis mindig nyil-
véantartasba kell venni, hogy melyik lapnak kell a legk&zelebbi
laphibéanal tavoznia. Ezt lancolt lista formaban célszer tarolni,
ami minden egyes lapcserélésnél karbantartasra szorul — ez
pedig még eszkozszintd megoldas esetén is iddigényes feladat.

2003. aprilis a1
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A munkahalmazmodell

Azt, hogy egy memoriakezel§ mennyire hatékonyan mtikodik,
nemcsak az altala hasznalt lapcserélési algoritmus hatdrozza meg,
hanem sok mas tényezd is. Ezek kozé tartozik példaul az is, hogy
mennyire tudjuk elkeriilni egy adott program vergédését.

Akkor mondjuk, hogy egy program vergddik, ha a futisa sordn
tal sok laphibat okoz. Talan felesleges megemliteni, hogy ez
milyen kellemetlen jelenség, hiszen a program végrehajtasi
sebessége jelentGsen csokken, mivel a processzornak a lapok
ki-bepakolaséaval kell az ideje nagy részét eltoltenie.

A hagyomanyos lapozasi rendszerekben egy lemezen 1évé lap
csak gy kertilhet a memoriaba, ha valakinek az adott pillanat-
ban sziiksége van 14 (ez a mddszer az tgynevezett igény sze-
rinti lapozas). Amikor egy programot elinditunk, akkor seme-
lyik altala hasznalt lap sincs a memoriaban, tehat futdsanak els§
felében vergddni fog. Ez az allapot egészen addig tart, amig a
program munkahalmaza (az altala hasznalt lapok halmaza) be
nem tolt6dik.

Ez még nem is lenne akkora szerencsétlenség, de tobbfeladatos
rendszer esetében szamolnunk kell azzal is, hogy ha nincs elég
memoria az dsszes futé alkalmazas munkahalmazanak befoga-
désara, akkor néhany blokkolt program lapjait ki kell raknunk
a lemezre. Amikor ezek a programok ismét futni kezdenek,
megint nagyszamu laphibat fognak okozni, mivel az egész
munkahalmazuk ki lett helyezve a kdzponti tarbol.

A fenti nehézség a munkahalmazmodell segitségével oldhat6
meg, ez nem jelent mast, mint hogy figyelemmel kisérjiik a
programok munkahalmazat, és még a program inditasa el6tt
betoltjiik ket a memoridba. (Ezt az operaciés rendszer altala-
ban Ggy csindlja, hogy megnézi, milyen lapokra hivatkozik
egy-egy program. Ezeket mind beteszi az adott folyamat
munkahalmazaba. Ha azonban egy lapra egy meghatarozott
idén beliil nem érkezik kérés, akkor kidobja onnan).

Szakaszolas és osztott konyvtarak

Mint lathattuk, a lapozas nagyon hasznos miivelet, mivel
megszabaditja a programozot az olyan hosszti és unalmas
tevékenységektdl, mint példaul a program rétegekre bontasa.
Emellett a lapozas kényelmesen hasznélhatd, mivel az egész
memoriat egy Osszefliggs egydimenzids tombként latjuk,

és nem kell olyan ,aprésagokkal” foglalkoznunk, mint hogy
az adott memoriaszelet éppen a lemezen vagy a kézponti
tarban taldlhaté-e.

Akadnak azonban olyan pillanatok, amikor kifejezetten jol
jonne, ha nem egy, hanem tobb, egymastdl teljesen fiiggetlen
cimtartoméannyal gazdalkodhatnank. A legjellemzdbb eset az,
amikor tobb tablazatot kell a memoriaban a program futdsa
kozben beérkez§ adatokbol felépiteniink. A probléma gyokerei
nyilvan oda vezetnek vissza, hogy a program induldsanak pilla-
nataban halvany sejtelmiink sem lehet arrél, hogy melyik tabla-
zat pontosan mennyi helyet fog felemészteni a memoriabél.

Az ilyen esetekre a szakirodalomban példaként legtobbszor a
forditéprogramokat hozzak fel. A forraskéd végigpasztazasa
soran kiilonbozs tablakat kell felépitenie a memdridban, ame-
lyek koziil az egyikbe keriilnek majd az allanddk, egy masikba
a valtozok és igy tovabb.

Ha ezt szintisztdn a lapozas segitségével szeretnénk megoldani,
akkor a memériat annyi egyenld részre kell felosztanunk,
ahdany tablazatra sziikségiink van. Na igen, de tegytik fel, hogy
a programozo elképesztden sok allandéval dolgozik leforditani
kivant programjéaban, igy a forditds soran el6bb-utébb megtelik
az allandoknak fenntartott memoriateriilet. Ilyenkor a fordit6-
programnak komoly nehézséggel kell szembenéznie, mivel
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nem novelheti tovabb az allandok tabldjanak méretét, hiszen
iitkozne egy masik téblaval, példaul a valtozokéval.

Ebben az esetben a forditéprogramnak két vélasztasa van — az
els6 az egyszertibb megoldas: panikba esik, kiir egy hibatize-
netet, és befejezi a futasat. Ez sziikségtelen, mert lehet, hogy
mas tablak még rengeteg hellyel rendelkeznek, igy masodik
lehetSségképp el lehetne ,rabolni” az tires helyet azoktdl,
akiknek még van.

Ez igéretes, csak megint ott tartunk, hogy a programozénak
sajat keztileg kell egy olyan hosszadalmas és faraszté munkat
elvégeznie, amelyet igazan rabizhatnank az operaciés rend-
szerre is. [gy valamilyen mas médszer kell, amivel a virtuélis-
memoria-kezelés mellett a valtozd méretd adatszerkezetekkel
is kénnyedén boldogulhatunk. Ez pedig a szakaszolas.

A szakaszolas egy olyan virtualismemoria-kezel§ eljaras, ami
lehet&vé teszi, hogy tobb egymastdl kiilonallo cimteret
(szakaszt) hozhassunk létre.

Ha ez netan egy Kkicsit tisztazatlan lenne, agy képzeljiik el,
mintha a lapozas az egydimenzids, a szakaszolas pedig a két-
dimenziés memoria megfelelGje lenne. Lapozas esetében egy
adott bajt eléréséhez elegend§ volt egy ,koordinata” megadasa,
mig a szakaszolasnal mar kettd sziikséges. Az elsé azt mondja
meg, hogy melyik szakaszban (cimtéren) kell keresgélniink a
masodik koordinataként megadott cimet. Ezt az utébbi értéket
gyakran ofszetnek is nevezik.

Am a szakaszolas nem csupan a memoria tobb cimtérre vald
szabdalasa. A szakaszok mérete ugyanis a program futasa
soran folyamatosan véltozhat: néhet is, csokkenhet is. Mindezt
agy, hogy nem ,iitk6zhet” a tobbi szakasszal, mivel minden
szakasz sajat cimtérrel bir. Egy szakasz nem néhet a végtelen-
ségig, ugyanis mindegyiknek van egy legnagyobb mérete,
amelyet nem léphet til. Mindezek ellenére ez az érték altala-
ban elég ahhoz, hogy a szakasz a program futasa alatt ne teljen
be (csak ha a program helyesen mtikodik).

A szakaszolast azonban mar nem tudjuk elrejteni a programo-
z6 el6l, miként azt a lapozas soran tettiik. A szakaszokkal a
felhasznaloknak is foglalkozniuk kell, és egyfajta logikai egy-
ségekként kezelik. Azt is meghatarozhatjak, hogy melyik
szakaszba mi keriiljon. [gy kiilon szakaszba koltozhetnek az
allanddk, a valtozok, a verem és az eljarasok is. Egy fontos
kitétel 1étezik: a ki1lonbozd tipusti szakaszokat nem szabad
keverni, tehat amelyekbe allanddkat helyeziink, azokban
valéban csak allandék legyenek stb.

A véltozé méretd adattablak egyszertibb kezelhetdségén til a
szakaszolas j6 megoldast nytjt az adatok és eljardsok konnyed
megosztasara is. Az utébbi féleg a grafikus kornyezetben futéd
alkalmazasok szamara létfontossagti, amiben, ha a megosztast
nem lehetne megval6sitani, akkor még a legkisebb programhoz
is hihetetlen méretd fiiggvénykonyvarat kellene hozzéaftiz-
niink. A szakaszolas segitségével azonban a hivhato eljarasokat
egyszerten csak be kell pakolni egy szakaszba, majd azt meg
kell osztani a grafikus konyvtar és a felhasznaloi alkalmazasok
kozott. Ez az osztott konyvtar fogalma.

A szakaszolas megvaldsitasa sok tekintetben hasonlit a lapo-
zashoz, azzal a kiilonbséggel, hogy mig minden lap ugyanak-
kora méretd, addig egy szakasz hossza barmekkora lehet.
Ezért szamolnunk kell a memoria téredezésével (fragmen-
tation). Ez azt jelenti, hogyha egy szakaszt kivesziink a memo-
ridbdl, akkor ott egy vele megegyez6 méretti lyuk keletkezik.
Ertelemszertien oda csak ugyanakkora vagy annél kisebb
méretli szakasz keriilhet. EI6bb-utébb szembesiilniink kell
azzal a nehézséggel, hogy egy nagyobb szakaszt nem tudunk
anélkiil betenni a memoriaba, hogy egy masikat el ne



tavolitanank, mivel nincs akkora méretd lyuk. Ugyanakkor
elférne a memoriaban, mert van annyi szabadhelytink, csak
épp mindenfelé elszérva. Ilyen esetben a tomoritést kell
alkalmaznunk, azaz az §sszes szakaszt olyan médon kell
eltolnunk lefelé, hogy ezek a lyukak megsziinjenek, és a felsé
részen egy Osszefiiggd szabad tertilet alakuljon ki.

Ha a szakaszok mérete a kozponti memoridhoz képest tal
nagy, akkor egyszerre csak kevés szakaszt tudunk ott tartani,
ami hatékonysagbeli romlashoz vezet. Ennél is rosszabb, ha
egy szakasz nagyobb, mint maga a kozponti tar. Ezért a legtobb
rendszer tdmogatja a szakaszolas és a lapozas keresztezésébdl
létrejové moédszert: a lapozott szakaszolast. Ez tulajdonképpen
semmi mast nem takar, mint hogy a szakaszokat egyenld
méretd lapokra osztjuk fel. Ennek készonhetSen nem kell
mindig az egész szakaszt betdlteni a meméridba, csupan azokat
a lapjait, amikre az adott pillanatban sziikség van.

Az Intel Pentium

Végezetiil szeretnék par szot szélni a Pentium processzorok
virtualis memoriakezelésérdl, és arrél, hogy miképp is zajlik

a gyakorlatban.

A Pentium tamogatja a lapozott szakaszolast. Egyszerre tobb
mint 16 ezer szakaszunk lehet és akdr 4 GB mérettire is megnd-
hetnek. A szakaszok nyilvantartasara két tablazat szolgal: a
helyi leirétabla (Local Descriptor Table — LDT) és a globalis lei-
rétabla (Global Descriptor Table — GDT). Az utébbibdl csak egy
van, ebben tobbnyire az operacids rendszer dltal hasznalt
szakaszok foglalnak helyet. LDT-bSl mar t6bb is akad, minden
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programhoz tartozik egy, amiben sajat szakaszaikat raktarozzak.
A szakaszok tarolasan kiviil fontos még a védelem kérdése, en-
nek segitségével az operaciés rendszer szakaszait megvédhetjitk
a felhasznaldi programoktél, mindezt eszkdzszinten téve.

A Pentium processzorban négy védelmi szint van megadva,
ezek koziil a nulladik a legerdsebb és a harmadik a leggyen-
gébb. Mind a programoknak, mind a szakaszoknak van egy
szintszamuk. Minden program irhatja és olvashatja a vele egy
szinten 1év§ szakaszokat, de az alacsonyabb szintt szakaszok
esetén ez a miivelet nem megengedett. Mas szinten 1év6
szakaszok eljarasai viszont szabadon hivhaték.

Ezeket a védelmi szinteket a rendszer jol ki tudja hasznalni.
Péld4ul a 0-s szintre bepakolhatjuk a rendszermag szakaszait,
az elsére a rendszerhivasokat, a masodikra az osztott konyvta-
rakat és a legutolsé szintet pedig a felhasznaldi programok
foglalhatnak el. igy példaul megoldhato, hogy a felhasznéloi
alkalmazasok szabadon hivhassak az osztott konyvtarak
eljarasait, viszont azok médositasara nem lenne lehetdségiik.
Vajon az operaciés rendszerek (példaul a Linux) ki is
hasznaljak a védelmi szintek &ltal nytjtott szolgaltatdsokat?
Ez kideriil a kovetkez§ részbdl.

Garzé Andras (garzoand@interware.hu)

Korulbelll hdrom éve foglalkozik Linux- és méas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operaciés rendszerek lelkivildga érdekli, de nyitott
egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy Richard nevl(
macskéaja. Minden észrevételt, megjegyzést, levelet szivesen fogad.
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Beszédbe elegyediink a konyhafonokkel...

Bemutatjuk a geektalkd és a Shadowlands Forum csevegdkiszolgalot,
valamint a Jabbert, ezt a kitlin6 azonnali tizenetklldd tgyfélprogramot.

inden remekiil fest, Frangois. Minden asztalon
M gyertya, borospoharak, munkaallomasok és DSL-

kéabelek - tigy ttinik, elkészultiink. A ma esti foga-
sokkal az Elektronikus Férumok el6tt tisztelgiink. Ezek mind-
egyikének az a célkittizése, hogy kozelebb hozza az embereket
egymashoz, mégha csak latszélagosan is. Talan valamilyen
romantikus bort kellene felszolgalnunk — az 1997-es Alsatian
Gewurztraminer jonak tdinik a ma esti alkalomra. Nem értesz
velem egyet, mon ami? Nos, romantikardl talan tényleg ttlzas
beszélniink, de gondold csak meg: az emberi érintkezés, még
ha pusztan a halézaton keresztiil valésul is meg, a kapcsolat-
tartasrol szol, ez pedig bizonyos kozelséget is jelent, még ha
nem is vonzédunk a partnerhez, akivel kapcsolatban allunk.
Quoi? Mindez nagyon egyszerd, Frangois. A Vilaghal6 létezé-
sének is ez a gondolat all a kozéppontjaban: az emberek kap-
csolatot keresnek egymassal. Ez torténik egy weboldal esetén,
ami valamilyen terméket szeretne eladni, de ugyanez a hely-
zet, amikor a munkatarsak elektronikus levelet véaltanak egy-
massal. Ha a Linuxszal kotyvasztunk, szamos kiilénb6z6
modon élhetiink ezekkel a kapcsolatteremtési lehet&ségekkel.
Megérkeztek a vendégeink — bonsoir, mes amis! Isten hozott
titeket Chez Marcelnél, az izletes Linux-fogasok és a legkittinSbb
borok otthondban. Az asztalok teritve, kérem, foglaljatok helyet!
A Vilaghalon az elektronikus kapcsolatteremtési lehet&ségek-
nek szamos moédjat fedezhetjiik fel, mes amis, a webportaloktél
kezdve a bels6 halézatokon (intranet) at egészen a csevegdszo-
baig, s6t az azonnali tizenetvaltasig (instant messaging). A ren-
delkezésiinkre all6 eszkozok lehetSséget kindlnak a mar foly6
vitakhoz, eszmecserékhez torténd csatlakozasra, de akar a sajat
rendszeriink is otthont adhat ilyennek. A Linux tokéletes felii-
letet nyuajt kiszolgalok mikodtetésére, és mindez nem is kivan
nagy erdfeszitést. Bizonysag erre Michael Plump geektalkd
nevi Perl nyelven irt és David Elkins hibajavitasaival tokéle-
tesedett csevegdkiszolgaloé programja. Mivel egyszert felépi-
tést, nyilt forrast programrol van szd, kénnyen médosithato,
tovabbfejleszthets, ami tovabb noveli az értékét. Tamogatja a
csatornakat, a maganbeszélgetéseket és még sok egyebet.
A geektalkd telepitéséhez és futtatasahoz sziikségiink lesz
a Net : : Ident Perl-modul telepitésére. Ezt legegyszertibben
a Perl CPAN tizemmoddjanak a segitségével tehetjilk meg.
A teljes telepitési folyamat az alabbi paranccsal végezhetd el:

perl -MCPAN -e "install Net::Ident"

Amennyiben ez az els§ alkalom, hogy a Perl CPAN parancsér-
telmezGjét hasznaljuk valaminek a telepitésére, valaszolnunk
kell néhany, a rendszer altal feltett kérdésre. A legtobb esetben
a felkinalt valaszt elfogadhatjuk, de akad néhany kivétel is,
példaul a tiikrozés kivalasztasa esetében. Attdl fiiggden, hogy
akadt-e mar korabban dolgunk a CPAN-blokkal, a folyamat
idGigénye egy és néhany perc kozott valtozhat.

Ha ezzel készen vagyunk, csomagoljuk ki és forditsuk le

a programot:
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tar -xzvf geektalkd-1.23.tar.gz
cd geektalkd-1.23
perl install

A kiszolgal6 futtatasahoz elég a program nevét begépelni, ezzel
inditjuk el a hattérben a folyamatot. Ha naplofajlt is szeretnénk
mukodtetni, hasznélhatjuk a -1 kapcsolét, a -p beéllitassal
pedig a hasznélt kaput adhatjuk meg. A geektalkd alapértel-
mezésként a 41000-es kaput hasznalja:

/usr/local/sbin/geektalkd -1 /var/log/gtd log
-_p 41001

Ha mar fut a kiszolgal6, az tigyfélprogramnak nem kell mast
tennie, mint telnet-tel a kérdéses kaput megcéloznia:

telnet your site.dom 41001

A kiszolgdl6 egy tizenettel nyugtazza a kapcsolodast.

A /help begépelésével a kiadhaté parancsokrél kapunk listat.
A kiilonosen konnyen hasznalhat6 csevegdkiszolgalok masik
példaja a Jeremy Monin, Dan Chin és Matt Lochansky megal-
kotta Shadowlands Forum. A program kiilénésen sokoldalti
csevegdszoba, néhany kiting (esetenként csak a szérakoztatast
szolgélo) képességgel. A felhasznalok példaul beallithatjak
tavollétiizenetiiket, tiresjarati idSkorlatjukat, irhatnak makré-
kat, engedélyezhetik a levélellendérzést (helyi felhasznél6
esetén) és igy tovabb. A rendszer feliigyeldje beéllithat csak
bizonyos felhasznal6kra érvényes alapértékeket, megadva,
hogy ki tartozik abba a bizonyos korbe, tovabba témakoroket
adhat meg és egyéb bedllitasokat is tehet. A Shadowlands
Forum kiprébalasahoz toltsiik le a programot a

< http://www.shadowlands.org/forum cimrdl, és csomagoljuk
ki egy helyi konyvtarba:

tar -xzvf slforum-1.9.6.1.tar.gz
cd slforum-1.9.6

Tovéabblépés el6tt az slprefs.h dllomanyban kell néhany
valtoztatast végrehajtani. Ez a fajl tartalmazza az olyan helyi
beéllitasokat, mint az s1forum sajat konyvtara és fajljainak

a helye. Ha a rendszeriink arnyékjelszavakat hasznal, a
#define USE_SHADOW bejegyzést hatastalanitanunk kell

(az alapértelmezett bedllitds a PAM). A rendszeriizenetek szer-
kesztésére is itt nyilik lehetSségiink, de természetesen az
eredeti tizeneteket is megtarthatjuk. Ha mindennel elégedettek
vagyunk, a kovetkezSképpen fordithatjuk le a programot:

make -f Makefile-linux
Ebben az esetben nincs make install, az s1forum futtathatd

fajlt egyszertien masoljuk egy alkalmas konyvtarba. PAM
hasznalata esetén az slforum.pam fajlt a PAM konyvtaraba
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torténd atmasolasara van sziikség (cp s1forum. pam
/etc/pam.d/slforum). Itt az id6, hogy életre keltsiik 1)
csevegdszobankat:

./slforum -ag marcel +aa /path to/chat.log

A -ag kapcsol6 a rendszergazdak csoportjat (admin group)
azonositja a kiszolgalé szdmara, mig a +aa beallitds bekapcsolja
a vendégek onmikods fogadasat (guest auto-accept feature).
Ami a parancs végén lathaté naplofajlt illeti, az tetszéleges
lehet. A kapcsolok listazasat a -h kapcsoloval kérhetjitk a
programtdl. A férumhoz vald csatlakozas barmilyen telnet
ugyféllel lehetséges, méghozza a 7777 kapun keresztiil:

telnet your site.dom 7777

Ilyen médon akar vendégként, akar rendszergazdaként belép-
hettink. A vendégektdl azonositét (vagy nevet) kér a rendszer,
a rendszergazddknak jelszot kell beirniuk. Bejelentkezés utan
a 'help begépelésével az elérhet§ parancsokrdl barmikor listat
kérhetiink. S6t rendelkezésiinkre all a btivos 8-as goly6 (magic
8 ball, egy népszerti jovendémondo jaték — a forditd), amitél az
élet Osszetettebb kérdéseire is valaszt varhatunk:

18 ball Should I serve Chenin Blanc with on-line fora?
FORUM: The 8 ball has advised marcel:

To Answer Would Dishonor the 8 ball

(Vagyis: marcel> !8 ball Szolgaljak fel Chenin Blancot* a halo-
zati férum mellé?

FORUM: A 8 ball tanacsa marcel szamara:
A viélasz sértené a 8 ball 6nérzetét.

(* A Chenin Blanc egy hires dél-afrikai borfajta — a forditd.)
Nos, mes amis, lehet, hogy ez a 8-as golyé nem is olyan hasz-
nos szolgaltatas.

Mai utols6 fogasunk egy azonnali tizenetkiildd tigyfélprogram.
Sokan megkérdezhetik, hogy mi a kiillonbség a mar bemutatott
csevegOlkiszolgdlok és az azonnali tizenetkiildés kozott. Valoja-
ban a kett6 elég hasonlé. A kiilénbség az, hogy az eddig meg-
vizsgalt programok mindegyike azt igényelte, hogy egy koz-
ponti helyhez csatlakozzunk. Csak akkor dénthetjiik el valaki-
rél, hogy éppen elérheté-e, ha bejelentkeziink a kiszolgalora.
Az olyan azonnali tizenetkiildé protokollok, mint a Jabber

(® http://www.jabber.org) valds idejii eszmecserét tesznek
lehet6vé baratunkkal vagy roko-
nunkkal (akiket az (Instant
Messaging IM, azonnali {izenet-
kiildés terminolégia buddynak
— haver, pajtas — nevez), ugyan-
agy, mint az el6zé példakban
lathattatok. A kiilénbség az, hogy
az IM-ugyfelek egymassal allnak
kapcsolatban, igy tudhatjuk,

oN Gaim - Login AR ES

Screen Mame:

<M ew Use_/]

hogy a ,haverunk” éppen vonal- Password:
ban van-e. A Jabber egyébként e o -
P LIl ccounts Igron
nyilt, nem szabadalmazott XML 4
About Options Pluging

alapt IM-protokoll, ami vélasz-

tasi lehetGséget jelent a tobbi
szolgaltatas mellett. Val6jaban

a Jabber nyilt mivolta azt jelenti,
hogy sajat kiszolgalot futtathatunk, ami a maganhalézatok
szempontjabdl igen elényos.

Szinte biztos, hogy a rendszeriinkén mar fut egy kiting Jabber-
képes IM-tigyfél, amelyet Gaimnek neveznek. Eredetileg Mark
Spencer irta, jelenleg Rob Flynn foglalkozik karbantartasaval

1. kép A Gaim elsG inditasa
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(természetesen az elhivatott kodolok és foltokat alkotdk segit-
ségével). A Gaim segitségével most egy Jabber-azonositot
fogunk létrehozni, de a program ugyanigy lehetSséget nytjt
arra, hogy az AOL, Yahoo, a Microsoft-féle MSN vagy egyéb
protokollt hasznalé tigyfelekhez csatlakozzunk. A protokollok
szempontjabol ezt a sokoldaltisagot a Gaim bévitmények segit-
ségével éri el, és valik ezaltal az elérhet§ egyik legrugalmasabb
IM-tigyfélprogramma.

Ha mégsem lenne meg a gépiinkon a Gaim, a legfrissebb for-
raskédot a 2 http://gaim.sourceforge.net cimrdl télthetjiik le.
A csomag forditasa a jol bevalt 6tlépéses kicsomagol6—forditd
modszerrel torténik:

tar -xzvf gaim-0.59.6.tar.gz
cd gaim-0.59.6

./configure

make

su -c "make install"
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Akar a meniibdl, akar a gaim & paranccsal parancssorbol
elinditva a programot, a fGablakot latjuk megjelenni (1. kép).

Gaim - Account Editor 2 BB

Screenname| Currently Online| Auto-login| Protocol

Select All

MNatikakitty Mo

False AN CO

[ad
Select Autos

b
Select None 7

@ Modity & Delste

2. kép Jabber-fiok létrehozasa vagy maédositasa

&8 Sign OnfOff & Close

=R -

Modify Account [al & B

Login Options

Screenname:;

Natikakitty

Password: |*"***

Alias: |

Protocal; AN/ ICD

r Remember Password

A Auto-Login

User Options

Buddy lcon File:

Browse|Reset

Al 1 IS0 Options
Auth Host:

AUth Port;

|Iogin.osoar.ao|.com

5190

o OK ¥ Cancel
=

3. kép llyen egyszer( egy U] felhasznaloi fiok felvétele vagy beéllitdsa

Els6 alkalommal egy egyszert ablak jelenik meg, ami a
képernyd nevét (Screen Name) és a jelszot (Password) varja.
A képernyénév mezdjében a <New User> (1j felhasznald)
szavakat fogjuk latni, amibdl kideriil, hogy még egyetlen
felhasznaldi fiokot sem allitottunk be. Nyilvanvalo, hogy
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miel6tt hasznalatba vennénk a Gaimet, legalabb egy fidkra
szitkségiink lesz, non?

Ha a szoveges mezdk ald tekintiink, hat gombot lathatunk a
kovetkezd feliratokkal: Quit (kilépés), Accounts (felhasznaléi
fiokok), Signon (bejelentkezés), About (névjegy), Options
(beallitasok) és Plugins (bévitmények). Alapértelmezésben a
Gaim ICQ-azonositét is elfogad, ha mar rendelkeziink ilyennel.
Ahhoz, hogy a Jabber protokollt hasznélni tudjuk, el6tte be kell
toltentink a hozza tartoz6 bévitményt, mert ez alapértelmezés-
ben nem aktiv. Ez rendkiviil egyszert. Kattintsunk a Plugins
gombra, mire megjelenik a Gaim bvitményeket kezelS ablaka.
Kattintsunk a Load (betdltés) gombra és a felbukkand listabol
vélasszuk ki a kivant protokollt. Jabber esetén a libjabber.so
fajlra, majd az OK-ra kell kattintani. Ugyanigy valaszthat6 ki a
Yahoo protokol (libyahoo.so) vagy az MSN csevegé protokollja
(libmsn.so). Ha a Jabber protokolljat (vagy valamelyik masik,
nekiink tetsz6t) betoltottiik, a Close (bezar) gombbal térhetiink
vissza. A bévitmények ablakdnak bezarasa utdn kattintsunk az
Accounts gombra. Erre megjelenik az Account Editor (fidkszer-
kesztd) ablaka, egyelGre iiresen. Kattintsunk az Add (hozza-
adas) gombra, ennek hatasara megjelenik a Modify Account
(fiok modositasa) feliratt ablak. Az ablak kozepe tdjan egy
legordiilé meniit latunk Protocol felirattal. Alapértelmezettként
itt az AIM/ICQ a kivélasztott — valtoztassuk Jabberre és
figyeljiik meg, ahogy az ablak a Jabberhez sziikséges bealli-
tasoknak megfeleléen megvaltozik.

[rjuk be a képernyénk nevét (Screenname), a jelszot (Password)

és a masodnevet (Alias), és kattintsunk a Register with server

(a kiszolgal6val donts bejegyzés) radigombra. Ha azt szeret-
nénk, hogy a Jabberbe val6 bejelentkezés minden alkalommal
onmukodden hajtédjon végre, ha az tigyfélprogramot elinditjuk,
kattintsunk ra az Auto-Login feliratt rddiégombra is. Ha minden-
nel végeztiink, kattintsunk az OK gombra. A fiékbeallit6 (Account
Editor) ablakban megjelenik az 1j felhasznaléi fidk (3. kép).

A bejelentkezést megejthetjiik innen is a Sign On/Off gombra valé
kattintassal, vagy a Close gombbal bezarjuk az ablakot, és a Gaim
féablakébdl valasztjuk ki a megfelel6 miveletet. ElsS bejelentke-
zéstinkkor egy tidvozI§ tizenetet kapunk a Jabber.org kiszolga-
16t6l. Ezt bezarhatjuk, vagy tovabbi Gtbaigazitasért felkereshet-
jiik a kiszolgal6 honlapjat (ahogy arrdl a szoveg is tajékoztat).
Most, hogy elkésziiltiink sajat Jabber azonnali tizenetkiildé
fikunkkal, tarsakra van sziikségiink, akikkel kapcsolatba
léphetiink. Szdmos halézati beszélgetésbe bekapcsolédhatunk
a mentisor File/Join a Chat pontjanak kivalasztasaval. Ugyanezt
a mtiveletet a CTRL-C billentytikombindciéval is elérhetjiik.
Adjuk baratainkat a buddylistdhoz az Add A Buddy meniipont
vélasztasaval.

Miutan ismerdseinket hozzaadtuk a listahoz, egy tajékoztato
tizenetet kapnak, hogy a listinkhoz szeretnénk ket ftizni.
Amikor megpillantjak az el6ugré ablakot, az Accept (j6vahagy)
gombra kattinthatnak, s ezutan mar kezd6dhet is a beszélgetés.
Ennek a jévahagyasnak a kapcsolat mindkét oldalan meg kell
torténnie. O elfogad téged, ezt kvetden te is elfogadod Gt.
Ugy gondoljunk erre, mint a boldogité ,igen” kimondasara,
csak éppen egy véletlenszertibb, mondhatni latszélagos viszony
esetében. Francois, az ilyen baratsagok pezsgéért kialtanak,
nem gondolod?

Mialatt Frangois felhozza a pezsgét, befejezziik a Gaim vizsga-
latat. Ha ezek a jévahagyasok lejatszédtak, ,haverjaink” meg-
jelennek a listinkon. A nevek mellett egy ikon jelzi, hogy az
adott partner éppen vonalban van-e. Ha igen, kettGskattintas
anéven, és mar indulhat is a csevely. Ennyi az egész.

A Gaim szintén gazdag bedllitasi lehetSségeket kinal, amelyek-
16l a Tools (eszkozok) majd a Preferences (felhasznalé6i beallita-
sok) pontot kivalasztva kaphatunk listat. Az egyik kedvencem
(a Conversations beszélgetések pont alatt) az a lehet6ség, hogy
minden foly6 beszélgetés egyetlen, fiilekkel tagolt ablakra
helyezhetd. Ha egyszerre sok eszmecserét folytatunk, erre
biztosan sziikségiink lesz.

A, Frangois, j6, hogy visszaértél! Kérlek, tolts a baratainknak!
Tartok téle, hogy a zaréra mar megint a nyakunkon van.
Igyunk egymas egészségére a kdvetkezd havi talalkozasunkig!
A votre santé! Bon appétit!

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él. O a szerzéje
a Kiskapu kiadaséban tavaly szeptemberben
megjelent Linux-rendszerfelligyelet

(ISBN 96-9301-40) cim kényvnek (jelenleg is

egy kényvon dolgozik).

Gaim-honlap 2 http://gaim.sourceforge.net
geektalkd @ http://www.geektalk.org
Jabber 2 http://www.jabber.org
Shadowlands Forum < http://www.shadowlands.org
Marcel borlapja @ http://www.marcelgagne.com/wine.html
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Forditas az Apache Ant segitségeével

A make tipusu programokat felvaltani kivané Ant egyre jobban terjeszkedik,

ezért nem art egy kicsit jobban is megismerkedni vele...

ki forditott mar programot Unix/Linux alapti rend-
A szereken, az biztosan talalkozott a make program-

mal. A make programnak szamos elénye mellett
rengeteg hatranya is akad. Ilyen péld4ul az, hogy nagymér-
tékben fiigg az adott héjtdl (shell), és biztosan masokkal is
el6fordult mar, hogy a TaB lemaradt a megfelel§ sor elejérdl.
E hianyossagok megsziintetése végett keriilt sor az Ant
kifejlesztésére.
Az Ant egy olyan Java alapt forditéeszkoz (build tool), amely-
nek segitségével operacids rendszertdl fiiggetleniil forditha-
tunk programokat, a leggyakrabban Java-alkalmazéasokat. Ezt
az Ant agy tudja megtenni, hogy a nagymértékben héjpa-
rancsokra épiil6 Makefile helyett az XML-irasmodot kovetd
build.xml fajlt hasznalja. Természetesen a build.xml lehetGséget
teremt arra, hogy az operacids rendszertdl fiiggd utasitdsok
hajtédjanak végre, de errdl késébb még lesz sz6.

Telepités és beallitas
Debian alatt a telepitése nagyon egyszer:

# apt-get install ant

Cikkiink irasanak pillanataban az Ant legfrissebb tizembiztos

véltozata az 1.5.1-es. A Woodyban ugyan még az 1.4.1-es

véltozat taldlhatd, de a Sarge-ban mar az 1.5.1-es szerepel.

Akiknek nem Debian rendszere van, azok a telepités két

modjét is valaszthatjak:

e vagy a 2 http://www.apache.org/dist/ant/source/ cimrél
toltik le a legfrissebb forrast és a sziikséges jar-fajlokat,

e vagy pedig a D http:/www.apache.org/dist/ant/binaries/
cimrdl szedik le a futtathaté dllomanyokat.

A masodik az egyszertibb megoldas, és ha csak par alkalom-
mal szeretnénk hasznélni az Antot, vagy még soha nem
probaltuk ki a Javat vagy Java alapt rendszereket, akkor els§
lépésben érdemes a binarist feltenni. A letéltéshez hasznal-
hatjuk a fent emlitett oldalakat vagy a ttikéroldalakat.
Toltstik le a binarist, és rendszergazdaként csomagoljuk ki

a /usr/local-ba:

/usr/local # wget -0 -
=http://www.apache.org/dist/ant/binaries/
“apache-ant-1.5.1-bin.tar.bz2 | tar jxf -

Az eredmény egy jakarta-ant-1.5.1 nevi konyvtar lesz

a /ust/local-ban, ami a kovetkezd fontosabb konyvtarakat
tartalmazza:

e bin: a parancsfijlokat tartalmazza.

o [ib: az Ant mlikodéséhez sziikséges jar-fajlok jegyzéke.
e doc: a leirasokat foglalja magéaban.

Ha Debian alatt apt -get-tel telepitettiik az Ant programot,
akkor a konyvtarszerkezet a kovetkez6képpen alakul:

www.linuxvilag.hu

o /usr/share/ant/bin: a parancsfajlok helye.
o /ust/share/ant/lib: a m(ikodéshez sziikséges jar-fajlok helye.
o /usr/share/doc/ant: a leirasok helye.

Azért fontos, hogy az adott rendszeren hol helyezkednek el
a fajlok, mert egyes Java-alkalmazasok telepitésénél meg kell
adni az ANT HOME-ot, azaz azt, hogy az adott gépen hol
taldlhaté meg az Ant program. Ha erre sokszor sziikségiink
lesz, érdemes az ANT HOME kornyezeti valtozot a
/etc/environment-ben megadni:

~# echo ANT HOME=/usr/local/
= jakarta-ant-1.5.1 >> /etc/environment

Ha nem szeretnénk minden egyes Ant-utasitasndl a teljes
elérési utvonalat megadni, a PATH kornyezeti valtozot a
kovetkezdképpen mddositsuk:

export PATH=SPATH:S$SANT HOME/bin

Debian alatt ezt a 1épést akér ki is lehet hagyni, hiszen az ant
parancsra a /ust/bin-be Ant néven egy kozvetett hivatkozas
(symlink) keriil, s ezt a jegyzéket a PATH rendszerint
tartalmazza.

Projekt

Az Ant a build.xml fajlt hasznalja a projektek (projects)

leiraséra, ezért az XML alapszintd ismerete sziikséges ahhoz,

hogy az Ant programot hasznalni tudjuk. Azok szdmara, akik

lattak mar HTML-t, az XML forméja nagyon ismerds lesz.

Az XML egy olyan szovegfajl, ami adatokat ir le, jelen esetben

majd a forditds értékeit. Minden build.xml fajlnak tartalmaznia

kell egy projektet (project) és legaldbb egy célt (target). A célok

a projekten beliil helyezkednek el. Ha az Ant inditasakor nem

adjuk meg, hogy melyik célt vagy célokat hajtsa végre, akkor

a projekten beliil az alapértelmezettként (default) megadott cél

kertil végrehajtasra.

A projektnek harom értéke lehet:

e name: a projekt nevét adja meg (nem koételezd).

e default: az alapértelmezett célt adja meg (kotelezs).

e basedir: a munkakoényvtarat adja meg (nem kotelezd
megadni és késdbb feliilbiralhatd). 1. listink egy folyamat
megaddsat szemlélteti.

<project name="Elso" default="kiir"
basedir=".">
<target name="kiir"s
<echo message="Elso build.xml
= probalkozas" />
</target>
</project>
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<project name="Masodik" default="kiir"
= basedir="".
<target name="kiir" />
<target name="beallit" />
<target name="fordit"
= depends="kiir,beallit"/>

"

</project>

<project name="Harmadik" default="keszit"
=basedir="/tmp">
<property name="celkonyvtar"
=value="build" />
<target name="kiir"s>
<echo message="A ${celkonyvtar}
=elkeszitese.."/>
</target>

<target name="keszit" depends="kiir"s>
<mkdir dir="${celkonyvtar}" />
</target>
</project>

A célok

A célok akcidkat irnak le, azaz megmondjak, hogy az egyes

cél eléréséhez milyen mdveleteket kell végrehajtani.

A célok kozott fiiggségeket is megadhatunk. Ha példaul azt

szeretnénk, hogy a .class fajlok majd rendre a build konyvarban

legyenek, akkor nyilvan el§szor a konyvtarat kell elkésziteni,
azutan a .class fajlok is atkeriilhetnek a megadott konyvtarba.

Ha a 2. listdban lathat6 fordit nevi célt szeretnénk végrehajtani,

akkor el§szor nem az fog lefutni, hanem a kiir, majd a beallit,

és végtil a fordit.

A célnak ot értéke lehet:

e name: a cél nevét adja meg (kotelezd).

e depends: a fliggéségeket adja meg, ha tobb mas céltdl is
fiigg, akkor vesszdvel kell elvalasztani Sket egymastol.

e if:lehetSség nyilik a feltételes forditasra, azaz az adott cél
csak akkor kertil végrehajtasra, ha egy adott tulajdonsag
(property) be van allitva.

e unless: az if ellentéte, azaz ha be van allitva, akkor nem
kertil végrehajtasra.

e description: arra ad lehet8séget, hogy az adott cél
szerepét, esetleg miikodését leirjuk.

A feladatok
Egy feladatot (task) a kévetkez6képpen lehet megadni:

<feladatnev attributuml="ertekl"
=attributum2="ertek2" />

A feladatok megaddsa biztositja a legnagyobb szabadsagot. Ren-
geteg beépitett feladat (java, javac, jar, war, echo stb.)
létezik, de sajat magunk is meghatarozhatunk ilyeneket. A fela-
datnev-nek megfelel§ program kertil majd végrehajtasra, azokkal
az értékekkel, amelyeket a fenti formaban adhatunk meg. Pél-
daul az <mkdir dir="build"/> bejegyzés hatasara egy mkdir
build parancs fog végrehajtédni. A feladatok pontos megha-
tarozasat a @ http:/ant.apache.org/manual/coretasklist.html
oldalon talalhatjuk meg.
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<project name="Negyedik" default="kiir"
=basedir=".
<property environment="env" />
<target name="kiir"s
<echo message="A TERM
=kornyezeti valtozo erteke
== ${env.TERM}"/>

LIS

</target>
</projects>

public class Film
private String Title;
private String Genre;
private String Director;

public void Film()
{
Title = Genre =
=Director =
=null;
}
public void setTitle(String Title)
{ this.Title = Title; }
public void setGenre (String Genre)
{ this.Genre = Genre; }
public void setDirector (String
=Director)
{ this.Director = Director; }
public String getTitle ()
{ return Title; }
public String getGenre ()
{ return Genre; }
public String getDirector ()
{ return Director; }

A tulajdonsagok (properties)
A tulajdonsag is egy feladat (task), ami lehet&séget teremt
arra, hogy egy folyamat tulajdonsagait beallitsuk. E tulaj-
donségokra a folyamaton beliil a $ {tulajdonsagnev}
forméban lehet hivatkozni. A 3. listdban megadott feladat
mar egy kicsit 6sszetettebb. A celkonyvtar tulajdonsagra
kétszer is létezik hivatkozas. Ezenkiviil érdemes a basedir
értéket is szemiigyre venni. Ha az Ant programot a 3. lista-
nak megfelelGen futtatjuk le, 1étrejon a /tmp/build konyvtar.
Ot lehetéségiink van arra, hogy egy tulajdonsagot
beallitsunk:
e aname és a hozz4 tartozé value megadasa.
e aname ésa hozza tartozé refid megadasa.
e afile értéket hasznalva a hivatkozott fajl nevével
(itt a name-et nem szabad megadni).
e aresource értéknek és a hivatkozott fijl nevének
a megadasa (itt szintén nem szerepelhet a name).
e az environment érték hasznélataval és egy elGtag
(prefix) megadasaval (lasd a 4. listit).




<project name="Mintaprogram"

=default="fordit" basedir=".">
<description>
Minta program ant mukodesere.
</description>
<!-- tulajdonsagok beallitasa -->

<property name="src" location="src"
/>
<property name="build"
= location="build"

<property environment="env" />

/>

<target name="kiir"s
<echo message="Kornyezeti
=valtozok:" />
message="JAVA HOME:
=${env.JAVA HOME}" />
message="ANT HOME:
“${env.ANT HOME}" />

<echo
<echo

</target>

<target name="keszit">

<!-- A szukseges konytar (ak)
=elkeszitese (ha meg nem leteztek elotte) -->

<mkdir dir="${build}" />
</target>

<target name="fordit"

= depends="kiir, keszit">
./src ben levo java forrasok
./build -be -->

<I-—a
= leforditasa a

<javac srcdir="${src}"
“destdir="s{build}" />
</target>

<target name="clean"s>
<!-- a java binarisok torlese -->

<delete dir="${build}"/>
</target>

</project>

Az elsé lepeések...

Most mér rendelkeziink az alapismeretek nagy részével — itt
az ideje, hogy a tettek mezejére Iépjiink. A - £ kapcsolo fela-
data ugyanaz, mint a make-é: kivalaszthatjuk vele a lefr6fajlt.
Ha nem adjuk meg, akkor a munkakoényvtarban 1év6 build.xml
fajlt fogja hasznalni. Az ant parancs utdn egy vagy tobb cél
megadasara is lehetség nyilik. Ha egyet sem adunk meg,
akkor értelemszertien az alapértelmezett cél fog végrehajtédni
(ezért kotelez6 minden esetben ennek az értéknek a mega-
dasa). A 3. listiban megadott folyamatot mentsiik egy XML-
fajlba, adjunk neki egy tetszéleges nevet (harmadik.xml),

és nézzitk meg a kovetkezd két utasitast:
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~$ ant -f harmadik.xml

~$ ant -f harmadik.xml kiir

Az els6 esetben nem adtunk meg célt, ezért az alapértelmezett
cél hajtédik végre. Ennek az a feladata, kiirjon egy tizenetet,
ezt kovetben készitsen egy konyvtarat. Ezzel szemben a maso-
dik parancskiadas mar egy célt tartalmaz, mégpedig a kiir
neviit. De ennek nem feladata a konyvtarkészités, ezért csak

a kiirés torténik meg.

Az Ant nem arra vald, hogy a képernydre frogassunk vagy
konyvtarakat készitstink vele. Ezek csak segédszolgaltatasok.
Most lassunk egy példét egy Java-program forditasara: adott

a Program.java (5. lista) és Film.java (6. lista) Java-forras. Ezek
a pillanatnyi konyvtar src alkonyvtardban talalhatok. A kovet-
kez§ 1épéseket kell végrehajtani, ha le szeretnénk Sket forditani:

~$ mkdir build

~S 1s

build src

~$ javac -d ./build ./src/Film.java

~$ javac -classpath ./build -d ./build
./src/Program. java

~$ cd build

~$ java Program

Ez még nem annyira nagy gond, de ha mar tobb osztily van,
és a jar-fajlok is sziikségesek, akkor a fenti médszer nem sok
jot igér. Ugyanakkor, ha a 7. listdn megadott build.xml fajlt
hasznaljuk, elegend§ ennyit beirni:

~$ ant
~$ cd build
~$ java Program

A7. listdban szerepld fajlban az Gjdonsig a <javac
srcdir="${src}" destdir="%${build}" />
folyamat(task), mely az dsszes src konyvtarban 1évé Java-for-
rast leforditja a build konyvtarba (itt is j6l latszanak a hivat-
kozésok a tulajdonsagokra).

A fenti miiveleteket make programmal is meg tudnank
csindlni, viszont make-kel nem tudnank az src konyvtarat és
a build.xml-t egy masik operaciés rendszerre atvinni, és ott
modositas nélkiil leforditani ezt az egyszerd programot.

Az Ant remek tulajdonsagainak készénhetSen (Java-alapok,
XML hasznalata) alapja lehet a jelenkor és a jové
operaciésrendszer-fiiggetlen alkalmazasfejlesztéseinek.

A listik megtalilhatoak a 46. CD Magazin/Ant konyvtdrdban.

Fabok Zsolt (fabokzs@zib.iit.uni-miskolc.hu)

A Miskolci Egyetem Informatika szakos hallgatoja és
demonstratora. A ZiB linuxos tarsasag oszlopos tagja.
Szabadidejében osztott rendszerekkel foglalkozik.

< http://ant.apache.org/
< http://java.sun.com/xml
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Alkalmazasfejlesztés a Zope segitségevel

Webes alkalmazasok varazsiitésre, néhany egérkattintassal,

avagy hogyan fogjuk munkara Zope-ot, a nagy varazsloét.

alan még sosem volt ennyire fontos a sebesség és a
I hatékonysag, mint napjainkban. A maban sziilet§ 6tle-
tekbdl hozzuk létre a j6v6 world wide webjét. Rohand
vilagunkban a j6v§ csak egy karnyajtasnyira van, és minden
Otletbél gazdéja a lehetd leghamarabb valami mkods, kézzel-
foghaté dolgot szeretne latni. A lehetdségek adottak, csak a
megfelel§ eszkozt kell kivéalasztanunk.
Cikksorozatunkban egy webes alkalmazasfejlesztd eszkozzel
ismerkediink meg, a Zope-pal. A Zope valéjaban egy HTTP-
kiszolgald, ennek koszonhetSen mind a beéllitdsait, mind
adataink kezelését bongészén keresztiil végezhetjiik.
A Zope tudja mindazt, amit a jelenkor igényei megkovetelnek:

o Teljes mértékben objektumokra épiil, igy biztositva a mar
megalkotott elemek Gjra-felhasznalhatésagat.

o Egyszert felhaszndléi és programozoi feliilettel bir, igy a
kezd¢ felhasznalok is konnyedén elsajatithatjak a hasznalatat.

e Beépitett tartalomkezelS rendszert nytjt, amivel azok is
kénnyen boldogulnak, akik egyébként nem jaratosak a
programozas vilagaban.

e Beépitett jogosultsagi rendszert tartalmaz, igy pontosan
beallithat6, hogy a rendszer felhasznal6inak milyen objek-
tumokhoz legyen hozzaférése.

e AKkiilonbozé valtozatok kezelése is beépitett tulajdonsag,
igy egyetlen fajlbdl egyetlen konyvtarban akar tobb valto-
zatot is tarolhatunk anélkiil, hogy a kiilénb6z6 valtozatok
barmilyen médon zavarnak egymast.

e A Zope napléz6 rendszerének kdszonhetSen a Zope
felhasznal6i feltiletén végzett mtiveletek szinte kivétel
nélkiil visszafejthetdk.

e A Zope teljes egészében nyilt forrasa, igy barki a sajat
elképzelései szerint médosithatja az alkalmazast.

e A Zope-hoz irt programok feliiletfiiggetlenek, azaz barmilyen
rendszeren miikodSképesek, ahol a Python és a Zope fut.

A legels6 pontot, miszerint a Zope objektumokra épiil, kiilon is
érdemes kihangstlyozni, hiszen a Zope a PHP-vel és az ASP-
vel ellentétben teljesen objektumkozponta. A Zope erételjesen
tdmaszkodik a Python programnyelv lehetSségeire, ugyanis
maga a Zope is Pythonban késziilt — eltekintve néhany kisebb
résztdl, amit a nagyobb teljesitmény érdekében C-ben irtak
meg. A Pythonon kiviil a Zope lehet&séget teremt a Perl hasz-
nalatéra is, igy ki-ki maga dontheti el, hogy szamara melyik
programozasi nyelv a rokonszenvesebb.

A tartalom kialakitasara és rugalmassa tételére is tobb lehet§ség
kinélkozik, s6t ez az a teriilet, amelyben a Zope igazi ereje
lakozik. Ez a két eszkdz a DTML (Document Template Markup
Language) és a ZPT (Zope Page Templates) fogalmat takarja.

A két eszkoz nagyjabol hasonld, mindkettével HTML-fajljaink-
ba szarhatjuk be a Zope-nak sz616 parancsokat. A DTML a
tartalom kezelésére sokkal szélesebb kortd szolgaltatasokat
nyujt, a hasznalata azonban manapsag mar inkdbb keriilendd,
tobb szempontbdl is. Els6ként a DTML tilsagosan bonyolult
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feltiletek kialakitasat is lehet6vé teszi, ami mar programozas-
nak mindsil, és igy a logika elveszti egyszertiségét. A masodik,
ami taldn a legfontosabb: ha egy DTML-kéddal teleszurkalt
HTML-fajlt betoltiink a kedvenc weblapszerkeszténkbe, akkor
nagy valdszintséggel a szerkesztd szépen eltavolitja a paran-
csainkat, mivel nem ismeri Gket.

Ezt az utébbi gondot a ZPT tgy oldotta meg, hogy nem tgy-
nevezett tagokat, hanem a tagok mogé masik névteriilethez
tartozé kapcsoldkat sztr be, amit aztdn a weblapszerkeszt6
programok (legaldbbis az tijabbak) nem bantanak.

De lassuk csak, mirdl is van sz6! Alabb lathaté egy DTML-
parancs:

<p><dtml-var title></p>
Mig ennek ZPT-s megfelelGje:

<p tal:content="template/title">Az oldal
=c me</p>

Majd a késébbiekben latni fogjuk, hogy az egyes szerkezetek
pontosan mit is jelentenek.

A Zope telepitése

A Zope-ot a D http://www.zope.org Download meniipontja
aldl tolthetjiik le, ami mindig a legfrissebb valtozatot tartal-
mazza. Ha azonban egy a Linux-terjesztésiinkh6z hangolt
valtozatra van sziikségiink, j6 eséllyel kereshetjiik a Zope-ot

a terjesztésiinkh6z mellékelt CD-ken is, mivel elterjedtségének
és népszertiségének koszonhetéen ma mar a nagyobb linuxos
cégek is mellékelik.

Ha Debian GNU/Linuxot hasznalunk, elég a kdvetkezd paran-
csot begépelniink:

apt-get install zope

A telepitést kovetSen a Zope-ot a Zope konyvtaraban kiadott

. /start paranccsal indithatjuk el. Debian esetében az
alkalmazast nem sziikséges kiilon elinditani, mivel az telepités
utdn magatol elindul. Ha valamilyen okbdl kifoly6lag mégsem
indult volna el, hasznalhatjuk a kévetkezd parancsot is:

/etc/init.d/zope start

Ezt kovetSen a kedvenc bongészénket is inditsuk el, és csatla-
kozzunk a Zope felhasznaléi feliiletéhez a kovetkezs cim
begépelésével:

http://localhost:8080/

Ha a Zope-ot Linux-terjesztésiink CD-jérdl telepitettiik, elkép-

zelhetd, hogy nem a 8080-as kapun kell csatlakozni, hanem egy
masikon, de ez a CD-hez adott leirasbdl kideriil. Debian eseté-




ben példaul a 9673-as kapun. Ha se a 8080-as, se a 9673-as
kapun nem jartunk sikerrel, és a dokumentaci6 sem tér ki erre
a dologra, akkor a netstat -ntl parancs kiadasaval megnéz-
hetjiik, hogy milyen kapuk vannak nyitva a gépiinkén. Ha
talalunk egyet a 8-9000 kortiili tartomanyban, akkor nagy valo-
szintiséggel az lesz a mi Zope-unk.

Amennyiben a Zope-ot nem 6nallé6 webkiszolgaloként szeret-
nénk futtatni, hanem mondjuk Apache vagy IIS alatt, a Zope
arra is lehet&séget ad.

Ha a bongészénkben sikeriilt behoznunk a Zope kezddoldalat,
kattintsunk az itt megjelend Zope Management Interface
hivatkozasra, vagy a bongészdé cimsoraba gépeljitk be a kovet-
kezd cimet:

http://localhost:8080/manage

A belépéshez el6szor egy tigynevezett emergency, vagyis vész-
helyzet-felhasznalot kell 1étrehoznunk. Ezt csak rendszergaz-
daként tudjuk megtenni, ugyanis a Zope elsé hasznalata sordan
csakis ezzel a felhasznaléval tudunk belépni. Ehhez el§szor be
kell Iépniink abba a kényvtarba, ahova a Zope-ot telepitettiik,
majd ki kell adni a kévetkez§ parancsot:

# python zpasswd.py access
Debianban is hasonloképpen mtkodik:
# /usr/sbin/zope-zpasswd /usr/lib/zope/access

A vészhelyzet-felhaszndlé neve barmi lehet, de altalaban
emergency-nek vagy admin-nak szokas nevezni. Ez a felhasz-
nalé egyébként kiilonos szerzet, mivel nevezhetS nagyhatal-
munak, ugyanakkor gyengének is. Gyenge, mivel az emergency
felhasznal6val csak mas felhasznalok beéllitasait médosithat-
juk, egyéb elemekhez nem fériink hozza; de ugyanennek
kovetkeztében nevezhetd nagyhatalmunak is, mivel a Zope-
ban 1évé 6sszes felhasznal6t médosithatjuk, Gjakat vehetiink
fel vagy régieket torolhetiink.

Ennek okan ha a vészhelyzet-felhasznaloval sikeresen bejelent-
kezttink, hozzunk létre magunknak egy éltalanos felhasznalot.
Lépjunk be az acl_users konyvtarba, és az Add gombra kat-
tintva Manager és Owner jogosultsagokkal vegytik fel a fel-
hasznalénkat. Ezt kovetSen a vészhelyzet-felhasznalonkkal
lépjiink ki, és az Gjonnan létrehozott felhasznal6val jelentkez-
ziink vissza. Innentdl kezdve mér barmilyen objektumot
létrehozhatunk, felhasznal6kat médosithatunk, vagy barmit
megtehetiink, ami csak az esziinkbe jut (lasd a képet).

A Zope hasznalata

A Zope-ba bejelentkezve, ahogy azt mar észrevehettiik, egy
fajlkezelGszert ablakot kapunk. Es valoban, az egész nem mas,
mint egy fajlkezelS. A bal oldali keretben lehet kivalasztani a
pillanatnyi konyvtarat, a jobb oldalon pedig a konyvtarban
allithatunk a megfelel§ tulajdonsagokon.

A mappakban 6j objektumokat felvenni a jobboldali keret felsé
sarkaban taldlhat6 legordiild listaval és az Add gombbal lehet.
Objektumnak mindsiilnek a konyvtarak is, igy amennyiben
mondjuk a sajat konyvtarban, tehat a Root Folder-ben egy 4j
konyvtarat szeretnénk felvenni, a legordiil6 listabol jeloljik ki a
Folder elemet, és kattintsunk az Add gombra. ID-nek, vagyis 4j
objektumazonositénak adjuk meg a létrehozand6 kényvtar ne-
vét, ami legyen mondjuk ,teszt”; title-nek, vagyis az elem cimé-
nek pedig adjuk a sokat sejtetd ,Jeszt mappa” cimet.
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B+ Zope on http://localhost; 9673 - Netscape =
. File Edit View Go Bookmatks Tools Window Help
Q. O O QO O/ Fpioahesteeramaage | [Search) 45
7 o B |
o
[Reclersid FTTP Cache Mansger <] _Add |
Type Name Size Last Modfied
@ Control_Panel (Control Panel) 2002-11-26 20:56
£ 2002-11-28 2325
2002-11-26 2255
2002-07-26 2239
Kb 2001-01-20 2238
2002:07-26 2239
1Ko 2001-01-20 2239
Ko 2001-01-20 2238
Kb 2001-01-20 22:39
B Pt 1Kb 2002-07-26 22:39
¥ temp_folder (Temporary Folder) 2002-12-02 22:02
Rename | Cut| Copy| Delete | ImportExport | Select All
S=esiD nage_vworkspace = =p

A Zope indulaskor

Ha ezzel megvagyunk, kattintsunk megint csak az Add
gombra, és csodaljuk meg a létrejott konyvtarat. Minden Zope-
objektum rendelkezik egy azonositéval, amivel hivatkozhatunk
az objektumra. Felfoghatjuk ezt Gigy is, mint egy valtozénevet.
Ezenkiviil minden objektumnak van egy title tulajdonsaga,
ami az objektumhoz tartozé cimet hivatott megadni. ID-nek
csak olyan nevet valaszthatunk, ami semmilyen kiilénleges
karaktert nem tartalmaz, mivel ezzel az azonositéval kell majd
a késébbiekben a bongészébdl is hivatkozni, hogy az objek-
tumot elérhessiik.

Itt érdemes megjegyezni, hogy minden egyes ablakban a jobb
felsG sarokban taldlunk egy Help! hivatkozast, ami mindig az
adott tartalomhoz kapcsol6dé stgot jeleniti meg. fgy ha egy
ablakban nem vagyunk biztosak az egyes tulajdonsagok jelen-
tésében, vagy nem tudjuk, mi a teend§, nyugodtan forduljunk
a Help!-hez segitségért.

Az objektumokra a jobb oldali mezében talalhat6 lenti eszkoz-
tarral lehetiink hatassal. E gombok segitségével nevezhetiink
at, mozgathatunk, vagy torélhetiink objektumokat. A cut/copy/
paste gombok teljesen tigy miikodnek, mint ahogyan azt
barmely szovegszerkesztSben vagy fajlkezel6ben megszok-
hattuk. Jeloljunk ki egy elemet, mondjuk a standard_html_
header nevi objektumot, tehat kattintsunk a név mellett talal-
hat6 jelolénégyzetbe, ezt kovetSen pedig kattintsunk a Copy
gombra. Ezutan Iépjiink be a teszt mappankba, és kattintsunk
a Paste gombra. Mint ezutan lathatjuk, a masolas sikeresen
megtortént, ahogyan arra szamitottunk is.

Az Import/Export gomb arra szolgal, hogy a Zope-ba objek-
tumokat emeljiink be (import), illetve onnan emeljiink ki
(export). Ennek azért van nagy jelent§sége, mert a Zope
objektumai nem a fajlrendszerben helyezkednek el, tehat
Linux fajlrendszeriinkbél kozvetleniil nem fériink hozzajuk,
hanem egy tigynevezett konténerfjlban talalhatok, amihez
csak a Zope-on keresztiil juthatunk hozz4. Emiatt 1étezik egy
kiilon ZopeFTE, amit a 8021-es kapun keresztiil szokas elérni.
Ide belépve a Zope fajlrendszerében tallézhatunk, és masol-
hatunk fajlokat, akarcsak ha barmilyen mas FTP-kiszolgal6ra
léptiink volna be.

Az Import és Export mentik .zexp-fajlokat kezelnek. Ha a
késébbiekben a Zope-unkhoz valamilyen alkalmazast toltiink
le, azt is ilyen .zexp-fajlbol beemelve tudjuk a Zope-bdl
elérhet6vé tenni.

A jobb oldali keretben a felsé sarokban tovébbi fiileket talalha-
tunk. Eddig csak a Contents fiil tartalmaval ismerkedtiink meg,
amibdl az objektumok kozvetlentil érhetdk el, azonban létezik
még néhany érdekes fiil. Az egyik ezek koziil a View, amire kat-
tintva az adott konyvtar feldolgozott tartalma lathato, vagyis az,
amit kés6bb jo esetben a Webrdl is el lehet érni. Az itt lathato
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tartalomra igaz, hogy amennyiben kozvetleniil nem adunk meg
objektumnevet, elGszor egy index_html fajlt keres a konyvtar-
ban, és ha talal ilyet, annak a tartalmat jeleniti meg.
Szamunkra érdekes lehet még az Undo fiil, itt az eddigi md-
veleteink listajat fedezhetjiik fel. Barmelyiket kijel6lve és az
Undo gombra kattintva visszavonhatjuk Sket. Megjegyzendd,
hogy csak olyan eseményt ,csinalhatunk vissza”, aminek a
Zope szempontjabol van értelme. Ha tehat egy konyvtarba
bemasolunk egy fajlt, majd toroljiik a konyvtarat, akkor a
kérdéses fajlt csak agy allithatjuk vissza, ha a mappa torlését
is visszavonjuk.

Ismerkedés a Zope objektumaival

Mint mar emlitettem, a Zope objektumokkal dolgozik, emiatt
minden, amivel a Zope alatt dolgozunk, objektumok forméja-
ban érhet6 el. Objektumok a kényvtérak, a fajlok és a HTML-
oldalak is. A jobb oldali keretben az Add gombhoz tartozé
legordulf listat tallozva tovabbi elemeket lathatunk. Ilyen elem
példaul a Temporary Folder, amibd] maris taldlunk egy példanyt
a sajat konyvtarban. A temp_folder-ben taldlhaté elemeket a

a tartalma elvész. Mivel az itt taldlhaté objektumok a memoria-
ban tarolédnak, figyeljiink arra, hogy ezt a konyvtarat ne
toltsitk meg talsagosan, mert ilyen médon rendszeriink 6sszes
Az DTML Document nem mas, mint amirél mar korabban is
sz6 volt. A Page Template pedig a ZPT-t rejti, amivel ZPT-
oldalakat hozhatunk létre.

A DTML- vagy ZPT-dokumentum létrehozasanal ugyantgy
meg kell adni az ID-t és Title-t, mint minden objektum eseté-
ben, és emellett arra is lehet§ségiink van, hogy az Gjonnan
létrejové objektumhoz egy mar 1étez§ fajlt toltsiink fel, ha a
File mez6t kitoltjitk. Amennyiben nem toltiink fel fajlt, agy a
Zope az objektumot egy alapértelmezett tartalommal tolti fel,
amit nyugodtan atszerkeszthettink.

Sablonoldalak

A ,page template”’-ek oly médon kénnyitik meg a programo-
z0k és a grafikusok munkdjat, hogy az igy készitett oldalak
szinte barmilyen honlapszerkesztSben szabadon szerkeszthe-
t6k, anélkiil, hogy az oldalakba épitett logika sériilne. Mint mar
emlitettem, ez annak koszonhetd, hogy a ZPT-vezérl6k nem
kalon HTML-cimkékként épiilnek be az oldalba, amit a hon-
lapszerkeszt§ program alkalomadtan sz6 nélkiil kivaghat,
hanem a létez6 HTML-cimkékhez kapcsolédnak, és igy sértet-
leniil megtisznak egy alapos kiilalak-atvaltoztatast is, feltéve,
hogy a szerkesztSprogram tiszteletben tartja a ZPT kapcsoldit.
A mai szerkesztSprogramok tobbsége szerencsére mar megfe-
lelGen viselkedik ilyen helyzetekben is.

A ZPT a TAL-t, vagyis a Template Attribute Language-et hasz-
nalja az oldalszerkezet kialakitdsakor. A TAL a HTML-cimkékbe
éptil be, a tal névtér ald, vagyis a ZPT-nek szant utasitasainkat
a tal: kulcsszéval kell kezdentink:

<title tal:content="here/title">Az oldal
=c me</title>

A névtér egy XML-fogalom, amivel esetiinkben a tal: kiilon-
bozteti meg a ZPT-nek sz616 kapcsolékat a HTML kapcsol6itol,
igy minden olyan honlapszerkeszt§, ami felismeri az XML-t,

a ZPT-utasitdsokat sem fogja bantani.

A fenti példaban a ZPT ,Az oldal cime” szoveg helyére a
title valtozéhoz kapcsolddo tartalmat fogja beszarni. A ZPT
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1. lista Egy Uj sablon

<html>
<head>
<title tal:content="template/title">Az
=o0ldal c me</title>
</head>
<body>

<h2><span tal:replace="here/title or id">
A tartalom c me vagy
“azonos t ja</span>

<span tal:condition="template/title"
=tal:replace="template/title">
A tartalom c me, ha meg van
= adva</span></h2>

Ez egy sablon <em tal:content=
="template/id">sablon azonos t </em>.
</body>
</html>

utasitasaival nemcsak a HTML-cimkék k6zé sztarhatunk be
szoveget, de a teljes cimkeszerkezet lecserélésére is lehetdsé-
glink van. Az igy végrehajt6dé utasitdsok minden alkalommal
onmtikodéen mennek végbe, valahdnyszor csak valaki meg-
tekinti az oldalt.

Az egyetlen dolog, amire a ZPT nem képes, az a bonyolult
utasitassorozatok vagy a végrehajtédas folyamatat szabalyozo
mveletek kezelése, mint amilyenek példaul a fiiggvények,
vagy az osztalyok. Az efféle miveleteket kizartdk a ZPT-bdl,
mivel az ilyen bonyolultsagt miiveletekre a Zope mas lehe-
téségeket biztosit.

A sablonok gyakorlati alkalmazasa

Els6 1épésként felhasznalénkkal be kell jelentkezni a Zope
kezeldi feliiletére (a ZMI-re), majd a gyokérkonyvtarban
létre kell hoznunk egy zpt-proba nevi konyvtarat, a konyv-
tarhoz pedig hozza kell adunk egy Page template tipust
elemet, majd pedig, ha a bongészénk nem 1ép 6nmagatol
tovabb, az Add gombra kell kattintanunk. Ezt kovet&en beal-
lithatjuk ZPT-elemiink azonosit6jat (ID), amivel az elemet
majd a Weben keresztiil el lehet érni, emiatt a nevét is ennek
megfelelGen kell megvalasztani, tehat nem tartalmazhat

sem ékezetet, sem egyéb kiilonleges karaktert. Az elsé olda-
lunk neve legyen elso_oldal. A f4jl mez§ kitoltésére csak
akkor van sziitkség, ha egy létez§ fajlt szeretnénk feltdlteni

a Zope konyvtéarszerkezetébe. Esetiinkben egy tj sablont
szeretnénk szerkeszteni, igy kattintsunk az Add gombra,
majd pedig a 1étrejott elso_oldal nevén kattintva megtekint-
hetjiik a fajlunk tartalmat. Ha az Add gomb helyett el6zéleg
az Add and Edit gombon kattintottunk, azonnal a szerkesz-
téoldalra juthattunk.

Mint lathat6, a Zope nagyon elkényeztet minket: nem kell egy
teljesen Gj sablont szerkeszteniink, hanem felajanl egy kezdet-
leges sablont, amit tetszés szerint atszerkeszthetiink vagy akar
teljesen kitorolhetiink, esetleg kibGvithettink (1. lista).

A tal:content kapcsolé a HTML-cimkék kozotti részt,
vagyis a tartalmat cseréli le, tehat ha megadjuk a kovetkezét:




<p tal:content="template/title">Az oldal
=c me</p>

akkor a ZPT ezt a kovetkezéképpen forditja le a bongészének:

<p>Az oldal ¢ me, amit a title vEltoz ban
=pbeEll tottunk.</p>

Mint lathat6, ,Az oldal cime” szoveg teljes egészében elveszik.
Ez a szoveg csak arra jo, hogy a programozénak vagy a grafi-
kusnak timpontot nydjtson, hogy eredetileg milyen tartalmat
szantak az adott helyre, de a felhasznal6é szempontjabdl
lényegtelen, mivel a ZPT teljes egészében eltiinteti.

Maés a helyzet a tal:replace kapcsoldoval, ami az egész cim-
keszerkezetet lecseréli. Lassuk, hogyan néz ki egy ezt a kap-
csol6t hasznalé HTML-sor:

<p tal:replace="template/title">Az oldal
=c me</p>

A bongészs ebbdl csupan ennyit fog latni:

Az oldal cime, amit a title valtozéban beallitottunk.

Tehat a <p> cimke, és a </p> zarécimke teljes egészében
elttinik, és a helyére a tal : replace-nek megadott valtozo
tartalma keriil. A tal:replace esetén a <p> helyett ajanlott
a <span> HTML-cimke hasznalata, mivel ez 6nmagaban
semmilyen kinézetet befolyasol6 jelentéssel nem bir. Bar a ZPT
és a bongészd szamara ez teljesen mindegy, a programozo és

a grafikus szamara, aki a honlapszerkesztében latja az oldalt,
zavaro lehet egy latszolag felesleges ij bekezdést jelold cimke,
mig a <span> hasznalata esetén a szerkesztendd széveg a
szerkeszt§programban gy jelenik meg, ahogyan a felhasznal6
boéngészdjében fog.

A tal:content kapcsol6 egy egyszerd feltételt takar, és az azt
kovetd tal:replace kapcsold csak akkor fog kiértékeldni,
ha a feltételben megadott valtozo tartalma adott.

A sahlonokrdl egy kicsit hévebbhen

A sablonok segitségével lehet§ség van egyszerd vezérlési
szerkezetek, példaul ismétlések kezelésére is, amelyek alkal-
mazasara a 2. listaban (46. CD Magazin/Zope) lathatunk
példat. A kordbban tanultakat alapul véve talan nem okoz
nehézséget a ZPT-szerkezet megértése, de azért lassuk csak,
mirdl is van sz6. A tal:repeat kapcsoldban megadott ma-
sodik elem, a container/objectValues a sablon konyv-
taraban talalhato fajlok hivatkozasait tartalmazza, amiken

a repeat utasitas sorban végiglépdel, és minden egyes
menetben egy valtozo6t ad értékiil az els6 elemként megadott
elem véltozénak. Ilyen médon az elem valtozon keresztiil
lehet6ségiink nyilik a konyvtarban taldlhaté minden egyes
allomény tulajdonsagainak lekérdezésére. Az elem/getId
tulajdonsag az éppen feldolgozas alatt 1év6 elem azonositéjat
jelenti, mig az elem/title a feldolgozas alatt 4ll6 elem
cimkéjét. A meta_type tulajdonsag tartalmazza az adott
allomany tipusat.

A repeat/elem/number tulajdonsag az adott ciklusra vonat-
kozik. Azt mutatja, hogy az adott elem hanyadik a sorban.
Mivel a tal : repeat kapcsolok egymasba dgyazhatdk, ha a
kereséshez tartozé tulajdonsagokhoz szeretnénk hozzaférni,
meg kell adnunk azt is, hogy pontosan melyik tal:repeat
ciklusra gondolunk, ezt a repeat/ utdn megadott ciklusazo-
nosité valtozoéval tehetjitk meg. llyen médon a ZPT mar ponto-
san tudni fogja, hogy a repeat/elem/number tulajdonsag
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keresésekor melyik ciklus adataival kell visszatérnie. A number
helyett hasznalhatjuk az index tulajdonsagot is, ami annyival
kiilonbozik, hogy a szamozast nem egytdl, hanem nullatél
kezdi. Hasznélhat6 tulajdonsdgok még a letter és a Letter
elemek, amik az egyes sorokat bettivel jelolik, a letter eseté-
ben kisbettivel, a Let ter esetében nagybettivel.

A tablazatban a negyedik oszlop megadasanal a kovetkezg

sor lathato:

<img tal:attributes="src elem/icon">

Itta tal:attributes hasznalatara lathatunk példat. Az
attributes kapcsol6 annyit tesz, hogy az adott HTML-cimke
(vagyis esetiinkben az img) egy kapcsoléjat médositja. A moé-
dositandé kapcsol6 neve az attributes kapcsoléban mega-
dott szoveg elsS része (src), majd ezt koveti a valtozd, amit

a kapcsolénak értékiil akarunk adni, vagyis az elem/icon
tartalmazza. A tal:attributes tehat a HTML-cimke egy
kapcsol6janak a tartalmat médositja, vagyha az még nem
létezik, akkor létre is hozza. A fenti sor hatasara a ZPT a kovet-
kezé HTML-kodot kiildi a bongészének:

<img src="ikon el@r@si cetja">

Osszegzés

Az el6z6 oldalakon a Zope-pal ismerkedhettiink meg. Egy
rendszer, ami kiillénbézik mindentdl, amivel eddig programo-
z6ként vagy webes fejlesztéként taldlkozhattunk. Otvézi a
hatékony programozas és a gyors, kattintgatasos honlapszer-
kesztés elényeit — mindezt meglepGen logikus formaban
talalva, hogy még a kezd¢ felhasznalok is els6re megértsék
miikodését, ugyanakkor a szakavatott felhasznal6k szdmara
is minden lehet&ség biztositott legyen.

Ha kedvet kaptal ahhoz, hogy alaposabban megismerked;

a Zope-pal, a Kapcsolodo cimek részben taldlhaté oldalakon
elindulva kell6képpen elmélyitheted az ismereteidet.

A cikksorozat kovetkez§ részeiben a Zope néhany alkalmaza-
saval ismerkediink meg. 5z6 lesz a Plone-rd], a felhasznalok
altal legjobbnak itélt tartalomkezelS rendszerrdl, és kitériink
a Zope komolyabb lehetéségeire is.

Gludovatz Gabor (ggabor@sopron.hu)

Hobbija a programozas és a bringazas. Szereti a
Perl és a Python hatékonysagat, a PHP egysze-
rlségét, a Java logikajat, és a C++ kibogozhatat-
lan szépségét. Szabadidejében Uszik vagy bringa-
jan a szllévarosat korulolelé dombokon tor a

legmagasabb cslcsok felé. Honlapja a @ http://gludo.sopron.hu
cimen érhet6 el.

A Zope hivatalos oldala @ http://www.zope.org
A Zope leirasa és a ,Zope konyv”

< http://www.zope.org/Documentation

A DevShed Zope-bevezetéje

< http://www.devshed.com/Server_Side/Zope/Intro
Zopelabs — példak, hivatkozasok, hirek

2 http://www.zopelabs.com
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Sablonelvi fejlesztes a Smarty segitségevel (1. ¢s2)

Ismerkedijlink meg a Smarty sablonkezel6 motorral, amelynek a segitségével
egyszerlibbé tehetd a kiizdelem a szebb programkddért és a karbantarthatébb killemért.

ajdanan, amikor el§sz6r meglattam és megszerettem
H a PHP nyelvet, az sz6lt mellette az egyik {6 érvként,

hogy mindenféle furfangoskodas és cgi-bin konyvtarak
nélkiil, a HTML-oldalakba dgyazgatva alkothattam kisebb-
nagyobb programokat. Most, évekkel késébb egyre inkabb
kédjaim olvashatésdganak (és ezzel karbantarthatésaganak),
javitasanak sziszifuszi feladataval kiiszkodom. Egyre inkabb
zavar az a sok HTML-kéd, ami miatt a program logikaja
nehezen attekinthetd.
Régota kacsintgattam mar a sablonnyelvek felé, de a meg-
szokas is nagy ar. Csakhogy elég volt egy kivancsi délutan,
és a probalkozasbol izgalmas felfedezés kerekedett ki. Ezt a
felfokozott allapotot nemcsak a tiszta programkaéd idézte elg,
és nem is az, hogy innentdl kezdve akar a ,latom, amit készi-
tek” szerkesztd segédeszkdzoket is hasznalhatndm (ezektdl
valahogy még mindig 6dzkodom) — a legnagyobb élményem
abbdl a felfedezésbdl fakadt, hogy valéban milyen hatdrozot-
tan el tudom valasztani a szaraz logikat és a kiilcsint egymas-
tol. Innentdl kezdve nincs szitkségem a programkédban
kacifantos feltételes eldgazasokra csupan azért, hogy a megje-
lenitett listim minden paros sora szinben eltérhessen a
pératlanaktol, és nem kell tobb tucat programsort az egyik
PHP-fajlombdl a masikba mozgatnom azért, hogy a bal fels§
sarokban figyel6 legordiil listamat a jobb als6 sarokba szam-
tizhessem. Ez a médszer azzal héditotta meg teljesen a szive-
met, hogy az elkésziilt szines, szagos weboldal nyomtathat6
valtozatanak eldallitasahoz mar csak egy kis sablonmunka
sziikséges, a programkod pedig maradhat ugyanaz. E sablon-
rendszer nélkiil ez a feladat a teljes oldalmegjelenit§ prog-
ramkéd klénozasat jelentené, amelyben ezutan mar lebutit-
hatnam a megjelenést, mindezt a kevesebb felesleges nyomta-
tofesték fogyasztasanak szent tigyéért.
Lelkendezésbdl tdn ennyi elég is, 1assuk, mi is rejtézik az
igencsak felvagés Smarty név mogott!

Eléforditas

A Smarty hasznalata elényosebb szamos masik sablonkezeld
rendszerénél, mivel a megjelenés mindségéért felelGs sablonal-
lomany értelmezése nem torténik meg minden oldallekéréskor.
Ehelyett PHP-parancsalloményokat készit bel6liik, és mind-
addig ezeket hasznalja, amig nem mdédositunk az adott sablo-
non. Egy oldal akar tobb ilyen darabbdl is dsszeallithat6 (fejléc,
test, labléc sablonok kiilon alloméanyban), ilyenkor csak az
adott oldaldarabka keriil Gjra feldolgozasra, ha véltozott benne
valami. E triikkk segitségével megmarad a programkdd és a
megjelenés elkiilonitése, ennek ellenére sincs semmiféle sebes-
ségbeli hatranya a dolognak.

Sokrétii tudas

A Smartynak az a tulajdonsaga, hogy sok mindent tud, egye-
sek szerint elény, mésok szerint hatrany. A bonyolultabb sab-
lonnyelvet ellenzék f6 érve az, hogy teljesen felesleges egy
Gjabb Osszetett nyelvet bevezetni a Smartyval. Igaz, ami igaz:
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Smarty 2.4.2 Released
11-Februsey-2003] ANOther point release. Added support for dynamic object reference syntax
(&fon->$bar), support for full variable syntax within quotes ("§foo[0]bar"), and other minor

fixes

Release Notes here, ChangeLog here. download it here,

Smarty 2.4.1 Released
sebwsny-200] This is & paint release, fixing up a few things caught in 2.4.0.

Release Notes here. ChangeLog here. download it here,

Smarty 2.4.0 Released

Feel fres to use this icon on /i faieny
your Srmarty driven site,

20037 Smarky now supports the ability to access objects within the templates
Two methads are available, one which clossly fallows Smartys conventions, and another
that follows more traditional ebject syntax for those familiar with PHP,

2 http://smarty.php.net

a Smarty sablonnyelvén mar-méar kisebb programokat is irni
lehet. Véleményem szerint ez nem okoz gondot, hiszen ezeket
a tulajdonsagokat nem sziikséges kihasznalni. A Smarty
egyszerd sablonnyelvként is hasznalhat, anélkiil, hogy a nem
hasznalt elemek barmiféle lassulast okoznanak a rendszerre
nézve. Mivel a Smarty el6forditast végez, a nyelvi lehet&ségek
szamossaga nem befolyasolja a futas sebességét. Ennek a nyelvi
sokréttiségnek az elénye, hogy altala rugalmasabban oszthaté
szét a munka az arculatért felel6s honlapszerkesztS és a
programoz6 kozott, ismerve azok képességeit.

Telepités és hasznalathavétel

Nos, ha mar eddig eljutottunk, ismerkedjiink meg cikkiink
targyaval. Ehhez el&szor is szitkség lesz egy frissen letoltott
tar.gz dllomanyra. Nosza, vegytiik el§ a kedvenc bongészénket,
és latogassunk el a @ http://smarty.php.net weboldalra.

A Download mentipont mogott rejtezd oldalrdl pillanatok alatt
beszerezhetd a legfrissebb valtozat — a csomag mai viszony-
latok szerint igen kicsiny (160 KB) méretének koszonhetden.
(A Smarty a CD-mellékleten a Magazin/PHP konyvtarban is
megtalalhatd.) A letoltott alloméany izgatott kicsomagolasa utan
tekintsitk meg, mi is van a ,dobozban”.

Sok minden helyet kapott a csomagban, de a munkédnkhoz nem
mindenre lesz koziilitk sziikségiink. Ami viszont elengedhetet-
len, az a harom class.php-re végz8dé allomany Smarty.class.php,
SmartyCompiler.class.php és Config_File.class.php, valamint a
debug.tpl és a teljes plugins konyvtar. Ezeket érdemes olyan
helyre pakolni, ami benne van valamelyik, az include_ path
bedllitdsok szerint kijelolt konyvtarban. A vildghal6 szamara is
lathato teriileten beliil, ahol a Smartyval meghajtott munkank
életre fog kelni, harom konyvtarra lesz sziikség: templates,
templates_c és a configs. Ne feledjiink meggy6z6dni réla, hogy
a templates_c konyvtarban webkiszolgalonk is képes dolgozni,
azaz allomanyokat, konyvtarakat létrehozni, illetve torolni. Itt
fogja ugyanis a sablonalloméanyokbdl eléallitani a HTML-tarta-
lommal kevert PHP-kédot.

Ezeknek az dllomanyoknak és konyvtaraknak a helyére




1. lista
A smarty_proba.tpl csupan egy aprécska sablonalloméany

<html>
<head>
<title>{$nev} - hozzavalok</title>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>
<body>

<p>

<b>{$nev} (hozzavalok) :</b>

<ul>

{section name=i loop=$hozzavalok}
<li>
{$hozzavalok[i] .mennyiseg}
<i>{Shozzavalok[i] .egyseg}</i>
<b>{$hozzavalok [i] .nev}</b>

{/section}

</ul>

</p>

<p>
Ha k@rd@sed van:
{mailto address=$email encode="javascript"}

</p>

</body>
</html>

kertilésével a telepitési folyamatnak vége is, a Smarty harcra
kész. Ismerkedjiink meg vele kozelebbrdl!

Ismerkedés a lehetdségekkel

Miel6tt barmiféle hasznalati ttmutaté megfogalmazasaba
kezdenék, nevezziink meg egy példat, ami a Smarty leggyak-
rabban alkalmazott lehet&ségeit mutatja be az 1. és 2. lista
(megtalalhat6 a 46. CD Magazin/PHP konyvtaraban).

Lathat6, hogy a PHP-k6dban harom sort minden esetben el kell
helyezniink:

require ’‘Smarty.class.php’;
$smarty = new Smarty;
$smarty->display (’smarty proba.tpl’);

Az elsé kettd gondoskodik a Smarty-motor életre keltésérdl.
Ezeket koveti a sok assign () hivogatasa, s legvégiil a
display () jeleniti meg az oldalt a megadott adatok és a sab-
lonallomany alapjan. A legtobb esetben e harom sor és a fela-
dathoz sziikséges szamt assign () elégis, de talan senki sem
csodalkozik, ha azt mondom, hogy rengeteg dolgot lehet még
finomhangolni kiilénféle fiiggvényekkel és értékek beallitasa-
val. Ezekrél azonban késébb szélok. Egyelére az assign ()
hasznalatara lesz csak sziikség. Két adatot kell kozoIniink
minden ilyen érték-hozzarendelésénél: egyrészt meg kell adni
azt a hivatkozasi nevet, amellyel a sablonalloméanyban a hozza-
rendelt értékre mutathatunk; masodik adatként pedig magat
az adatot kell kozolntink. Erre tobb példat is mutat az 1. és 2.
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| D}-- AnEZES BAB - HOZZAVALOK - KOWOUEROR
Hely Szerkesziés Mézet Ugrds Kinywislzdk Eszhkizdk Bedlitdsol Ablak Segiséy
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B Hely: @ it 9

" fetnarty_proba.php - | =

Mézes bab (hozzavaldk):

* 1 cspetsd

s 2 eydkandlolaj
* 05 kogliszt

* 5 eviliana méz
s 4 marak hab

Ha kérdésed van: cece@phphosthu

lesz

Es ami mindebbdl lesz

listan lathat6 mintaprogram, példaul a

Ssmarty->assign(’nev’, ’‘M@zes bab’);

sor a $nev Smarty valtozohoz rendeli a ,Mézes bab” értéket.
Ez az adat természetesen johetett volna éppenséggel egy adat-
bazisbdl vagy barmilyen mas adatforrasbodl is. Az is lathaté a
példéabdl, hogy nemcsak egyszert adatok, de Osszetett tombok
is hozzarendelhetSk a sablonhoz, és ezek tartalma teljes mér-
tékben feldolgozhat6 a sablonnyelv képességeivel. Az idén
februarban kiadott 2.4.0-s valtozattél kezdve pedig mar az
objektumok adatainak kezelésével sincs gond.

Egyszerii behelyettesitések

A példabdl kittinik, hogy a Smarty sabloncimkéket { } (kapcsos
zardjelek) kozott kell elhelyezni. A legegyszertibb és legtobbet
alkalmazott ezek koziil a valtozéérték behelyettesitésére szol-
galé cimke. Ekkor a hataroléjelek k6zé a valtozé nevét kell
elhelyezniink, a dollarjellel megfejelve. Ezek a nevek azok,
amelyeket az assign () fliggvények hivasakor az elsé értének
adtunk. Ilyen alkalmazést mutat be a példéban a {$nev}
cimke beillesztése.

Hatarozatlan hosszi listak

Szintén strtin alkalmazott, de egy fokkal bonyolultabb feladat
a {section} cimke alkalmazésa. Erre akkor lehet sziikség,

ha listaszerd adatsort kell egységes arculat szerint megjeleni-
teniink anélkiil, hogy a sablon tervezésekor tudnank, valéjaban
hany elembdl is fog allni a lista. J6 példa erre a webes levelezd-
programok iizenetlistaja. A sablonban az jelenik meg tobbszo-
rozotten, amde mas-mas adatokkal, ami a {section} ésa
{/section} cimkék kozott talalhat6. Ezek a listak korlatlan
mélységben egymasba is 4gyazhatok. A section cimke pél-
dankban val6 alkalmazasa azt mutatja be, hogyan is kell érté-
keket adni az egyes utasitasokhoz. Ezeket { } jelek kozott, a
section-t6l és egymastdl is szokozokkel elvalasztva lehet
sorban megadni, a szokvanyos jelélényelvekhez hasonléan.

A section cimkéhez rendelhet§ értékek a kovetkezdk lehetnek:

o name: kotelez6en megadand¢ adat, az adott section
neve. Elnevezése a tobb egymasba dgyazhato lista miatt
sziikséges. E névvel mutathatunk a végigzongorazott tomb
pillanatnyi elemére (ahhoz hasonléan, ahogy azt egy
ciklusvaltozdval tennénk).

e loop: szintén kotelez6 megadni, az itt megadott tombbdl
veszi az adatot arra nézve, hogy mekkora adathalmazon
kell magat atragnia.
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e start: a listazas alapesetben a 0. tombelemnél kezdédik, de
ez itt médosithaté. Lehetséges negativ egész érték mega-
dasa is, ekkor — a substr () mikodéséhez hasonlatosan —
hatulrdl visszafelé szamolva éllapitja meg a kiindul6pontot,
azaz egy tizelemii tomb esetében a -3 érték a hetedik
elemtdl val6 kezdést jelenti.

o step: egy kis emlék a régi szép Basic-id6kbdl. Ezaltal adhatd
meg az a 1épéskoz, ahanyasaval majd végigugralunk a tomb-
elemeken. Itt is meg lehet adni negativ értéket, ebben az
esetben a megadott 1épésnagysagban visszafelé fogunk 1ép-
kedni. Ha nem kozltink ilyen adatot, egyesével 1épked elére.

e max: nem a legnagyobb tombindexet, hanem azt szaba-
lyozza, hogy legfeljebb hany elem jelenjen meg a listaban.
Példaképpen: ha egy listdt a start=4 step=3 max=6
értékekkel inditunk el, az a 4., 7., 10., 13., 16., 19. elemeket
fogja legfeljebb megjeleniteni.

e show: az adott lista lathat6 legyen-e vagy sem. Egy false
érték hozzarendelésével megtilthaté a megjelenése.

Ilyen listazdsoknal kénnyedén el6fordulhat olyan helyzet is,
amikor valamilyen okbdl nincs mit listazni. Ilyenkor zavar6
lehet, ha semmiféle visszajelzés nincs. Az efféle helyzetek
kezelésére hasznalhato a {sectionelse} cimke. Ha méga
{/section} bezard cimke el6tt letessziik, a kozte és a zaro-
cimke kézt megadott szoveg jelenik meg abban az esetben,
ha a ciklusban megadott tomb {ires vagy egyéb okok (példaul
a tomb utols6 eleme mogé mutatd start érték) miatt nincs
megjelenithetS adat (lasd a 3. listat a 46. CD Magazin/PHP
konyvtaraban).

Hivatkozas tombelemekre

Beszéljiink egy kicsit a példaban lathaté ¢sszetettebb valtozo-
érték behelyettesitéseirdl, amik a lista elGallitdsakor kertiltek
alkalmazasra. Mivel lehet&ség nyilik tomboknek sablonhoz
torténd rendelésére, annak elemeit valahogy meg kell cimezni.
Ez egyszerd tomboknél a hagyomanyosnak mondhatd

Stomb [12] formaban adhaté meg, ami a $tomb nevd tomb-
véltozo 12-es indexén taldlhaté adatra mutat. Té6bbdimenzios
tombok esetén tobb szogletes zardjeles elem elhelyezése is
elképzelhetd.

A hagyomanyos PHP-formatdl eltérébb médon zajlik az asszo-
ciativ tombok kezelése. Ebben az esetben nem kapcsos zaré-
jellel kell jel6lniink a megcélzott tombelemet, hanem — egy
ponttal elvédlasztva — annak nevével hivatkozunk. A példaban
szerepl$ {Shozzavalok [1] .mennyiseg} tehata
Shozzavalok tomb i-edik tombindexén il§ asszociativ tomb
mennyiseg nevd elemére mutat.

Nem folytonos tomb listazasa

A {section} egyik kellemetlen tulajdonsaga az, hogy nem
képes olyan tomboket végignyalazni, amelyekben ,lyukak”
vannak, azaz nem folytonos a tombindex. Ez a helyzet azért all
fenn, mert ennek megvaldsitasara egy egyszerd for ciklus
szolgal. Ha egy ilyen nehézséget okozd tombot kell lathatéva
tenniink, jo szolgélatot fog tenni a { foreach}.

A foreach elénye nem csak a toredezett tombok j6 kezelésében
rejlik — a section-nél is egyszertibb a hasznélata. Az egysze-
rtibb forma hatuliitSje viszont az, hogy menet kozben nem all
rendelkezésiinkre adat arrél, hogy éppen melyik elemen allunk.
Ehelyett az adott tomb pillanatnyi elemeit kapjuk meg. Ez
akkor gond, ha az adatokat tobb tombbdl kell 6sszeszedniink.
Természetesen a legtobb ilyen nehézség okos programozassal
megel6zhetd, igy a foreach a legtobb esetben jo vélasztas.
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A {section}-hoz hasonlatosan itt is lehet&ség nyilik az iires
tombok lekezelésére —a { foreachelse} hadrendbe allitasaval.
A kovetkez§ adatok kozolhetSk a foreach lista inditasakor:

e from: annak a tdmbnek a neve, amelyb6l az adatokat
nyerjiik. Mérete egyértelmtien megadja a lista hosszat is,
nincs lehetdség kezdGelem megaddsara vagy a legnagyobb
elemszam korlatozasra.

e item: ezen a valtozénéven érhetS majd el a pillanatnyi
tombelem.

e key: a pillanatnyi témbelem kulcsa, ha sziikséges.

o name: erre akkor lehet sziikség, ha az adott { foreach}
tulajdonsagaihoz hozzéa akarunk férni. Ennek médjarél
a kovetkezd cikkben lesz szo.

A Foreach alkalmazésaval a hozzéavalok listdzasa a 4. listan
(46. CD Magazin/PHP konyvtar) lathaté modon festene.

A levélcimek védelme

Az utolso elem a példaban egy levélcimet megjelenit§ parancs,
a {mailto}. Hasonl¢ latvanyt elérhettiink volna el

a kovetkezd utasitas alkalmazasaval is:

<a href="mailto:{$email}">{$email}</a>

Ennél a formanal a Smarty mailto cimkéjének alkalmazésa
nemcsak szebb forméjt, de hasznalataval a kéretlen levelekhez
cimlistat gytijtS robotok alkalmatlankodasa is kivédhetd.

A {mailto} cimke megadhat6 értékei koziil a fontosabbak:

e address: a levélcim, amire a hivatkozas mutat.

o text: alapesetben a hivatkozas szovege a levélcim lesz,
de itt atirhato.

o encode: kéretlen levelek kiilldésére szakosodott kal6zok
adatgyfijté robotjainak kijatszasara szolgalé kédolasi médo-
zat kivalasztasa. Alapesetben nem kédol, de ,hex” és
sjavascript” kédolas is kérhetS. Ezekkel a robotok mar nem
egykonnyen bannak el.

Végszo

Els6 Smarty témaji cikkembe ennyi fért bele. A majusi szam-
ban tovéabb folytatjuk a felfedezést, tovabbi parancsokkal,
sztir6kkel és adatmédositokkal ismerkediink meg. Sor keriil
a Smarty bévitésének lehetGségeire és a gyorstarazas haszna-
latara is. Addig is sok szalonnastitést!

Heiglig (Cece) Szabolcs (cece@phphost.hu)
Veszprémben él. Hobbija, kedvenc iddtoltése
és munkéja is a programozéas. Szabadidejében
: ‘ hajlamos kerékparra pattanni, vagy barati

. =4
.I | tarsasagban szerepjatékokkal foglalkozni.

A Smarty hivatalos honlapja
< http://www.smarty.php.net
Sebességmaniasoknak
< http://www.massassi.com/bTemplate/benchmarks/
2 http://www.webmedic.net/webify bench/

tp1 bench 1 1.php




Unicode

A Unicode elengedhetetlen a nemzetkozi

webfejlesztés esetében, és Uj kérdéseket is felvet.

ivel az Egyesiilt Allamok északkeleti részén néttem
M fel, az angolon kiviil soha nem kellett mas nyelven

beszélnem. Angolul olvastam, angolul beszéltem,
angolul irtam és angolul bonyolitottam le az {izleteket. Ugyan-
ilyen cip&ben jartak azok a mérnokok, akik 1968-ban létre-
hoztak az ASCII kédot, s akik biztosak voltak benne, hogy
128 ASCII-karakter elégséges lesz az angol nyelvii dokumentu-
mokhoz. Amig a szabvanyos ASCII-karaktereknél maradtunk,
nyugodtan masolhattunk fajlokat egyik géprél a masikra, és
nem kellett att6l tartanunk, hogy esetleg 6sszezavarodnak.
Az ASCII nagyszerd volt a maga idejében, csakhogy azok az
emberek, akik francidul, spanyolul és mas nyugat-eurépai nyel-
veken beszéltek, hamar rajottek, hogy ez igy nem felel meg az
6 igényeiknek. Akik ezeken a nyelveken hasznaltak szamitogé-
piiket, szerették volna helyesen viszontlatni mellékjeles betti-
ket. gy aztan idGvel a 7-bites ASCII kéd 8-bites kiterjesztett
ASCII kédda valtozott, s kibéviilt néhany, a nyugat-eurdpai
iraskép megjelenitéséhez sziikséges kiilonleges bettivel és jellel.
Csakhogy mivel a kiterjesztett ASCII-t soha nem nyilvanitottak
szabvannya, szamtalan kiilonféle, nem egytittmdkods ASCII-
kodkiterjesztés latott napvilagot. A Windows is sajat kiterjesztést
készitett, akarcsak a Macintosh és a NeXTSTEP operaciés rend-
szer készitdi. Igy aztan hidba tudunk francidul dokumentumot
irni Windows alatt, ha Macintosh alatt is hasznalni szeretnénk,
at kell alakitanunk, maskilonben a fogadé gépen a hibasan ér-
telmezett bajtok miatt az egyébként tokéletes francia szovegiink
inkabb francia piritdsra (bundas kenyér) fog emlékeztetni.
Végiil a nemzetkozi szabvanyok gy6zedelmeskedtek, legalab-
bis bizonyos teriileteken, és megsziiletett a szabvany, amelyet
formalisan ISO-8859-1 néven, kotetlentil pedig Latin-1-ként
ismertink. A szamitégépgyartok ezek utan mar képesek voltak
nyugat-eurépai dokumentumokat cserélni anélkiil, hogy a
karakterek Osszekeveredésétdl kellett volna tartaniuk. Termé-
szetesen ezt gy érték el, hogy a karakterbajtoknak mind a
8 bitjét kihasznaltak, 128-r6l 256-ra emelve a lehetséges karak-
terek szamat.
Csakhogy ez sem oldott meg minden gondot, példaul a héber
nyelviieknek sajat szabvanyuk volt ISO-8859-8 néven, amely
a 0-127 kédig a Latin-1-gyel azonos, viszont er§sen eltér a
128-256 helyeken. A héberiil irt dokumentumok Latin-1 alapti
szamitégépen megjelenitve tgy néznek ki, mint valami beti-
helyettesitSs rejtvény, ami rossz abécébdl vette a bettiket.
Ez gyakorlatilag azt jelenti, hogy az ISO-8859 szabvanysoro-
zattal nem tudunk olyan dokumentumot irni, ami egyszerre
tartalmaz angol, héber és francia karaktereket. Tulajdonkép-
pen ez érthetd is, hiszen egyetlen bajton minddssze 256-féle
karakterrel tudunk jatszani. Komoly nehézséggel kell azonban
szembenézniiik azoknak, akik t6bb mint két nyelven dolgoz-
nak. A dolgok akkor kezdenek igazan cifrava valni, amikor
a lapot egyszerre szeretnénk angolul, hébertil, franciaul és
kinaiul megjeleniteni. Ugyanis a kinai nyelvben ideogrammaék
tizezrei szerepelnek, és akkor még nem is beszéltiink a japan
és egyéb nyelvekrdl!

www.linuxvilag.hu

Maris megérkeztiink a Unicode-hoz,
a kovetkezd szazad ASCII-tablajahoz.
Az ASCII-h6z hasonléan a Unicode is
szamokat rendel a bettikh6z, szamje-
gyekhez és szimbolumokhoz. Az ASCII-val
ellentétben azonban a Unicode elég helyet hagy az emberi nem
altal valaha kitalalt 6sszes szimbdlum szamara. Ez egyben azt

is jelenti, hogy a Unicode-dokumentum akarhany nyelv akar-
hény karakterét tartalmazhatja, és ekozben az titkdzések miatt
sem kell aggédnunk. A Unicode egytttal kezelni tud néhany
olyan nehézséget is, amir6l az ASCII soha nem is almodhatott.
Példaul vegyitheti a karaktereket (ékezetekhez és egyéb mellék-
jelekhez), és kezelheti az irdnyultsagi kérdéseket (azoknal a
nyelveknél, amelyek nem balrél jobbra olvasandok).

A Unicode mar kozel egy évtizede létezik, de a webalkalmaza-
sok vildgaban csak most kezd népszertivé és tdimogatotta valni.
E hénapban azt vizsgaljuk meg, hogy milyen hatassal van

a Unicode a webfejlesztésre. Mit kell figyelembe venniink?

Mi miatt kell aggodnunk? Es végiil hogyan lehetiink trra

az Unicode-dal kapcsolatos nehézségeken?

Bevezetés a Unicode vilagaha

A Unicode, akarcsak az ASCII, egyedi szamokat rendel minden
bettih6z, szamhoz, szimbélumhoz és egyéb vezérlkarakter-
hez. De ahogy azt mar kordbban emlitettiik, a Unicode a vala-
ha alkotott 6sszes szimbdélumra és karakterkészletre kiterjed.
Igy aztdn Unicode-ot hasznalva olyan dokumentumokat is
készithetiink, amelyek egyarant hasznalnak angol, orosz, japan
és arab karaktereket, s ahol minden egyes karakter egyértel-
mien megkiilonboztethet a masiktol.

De hogyan valtoztathatjuk at ezeket az egyedi szamokat (ame-
lyeket a Unicode vilagban kédpontoknak neveznek) bitekké és
bajtokka? Az ASCII kédolasa eléggé magatol értet6ds; mind-
Ossze 127 karakter létezik (vagy 256, ha a kiilonféle kiterjesz-
téseket is alkalmazzuk), igy minden egyes ASCII-karakter elfér
egyetlen bajtban. C-programozok bizonyara tudjik, hogy a
char (karakter) adattipus egy 8 bit hosszt egész.

A legnyilvanvalobb megoldas, ha alland6 hosszusagu, tobb
bajtos kédolast hasznalunk Unicode-karaktereinkhez. A UCS-2
éppen ilyen kédolas, amely két bajtot hasznal, hogy leirja vele
a 65 536 legalapvetSbb Unicode-karaktert. (Van néhany kiter-
jesztett karakter, amely tovabbi bajtokat igényel, de ebbe most
nem megyiink bele.) A UCS-2 minden karakterhez egyetlen
kétbajtos kodot rendel. A dokumentumok igy a felhasznalt
nyelvtdl fiiggetleniil egyforma hossztak lesznek, a programok
pedig konnyen kiszamithatjak a sziikséges bajtok szamat

— egyszertien megkétszerezik a karakterek darabszamat.

A Microsoft korszerti operacidés rendszerei UCS-2-t hasznalnak,
ahogy azt nyilvan megfigyelhettiik mar, ha ennek a rend-
szernek a felhasznal6ival cseréltiink dokumentumokat.

A UCS-2 esetében azonban alapvet§ gondunk tdmadhat,
nevezetesen az, hogy nem mtkédik egytitt az ASCII kédolas-
sal. Ha szazezer ASCII kédolast dokumentumunk van, vala-
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mennyit 4t kell forditanunk UCS-2-vé, ha helyesen akarjuk
Sket olvasni. Figyelembe véve, hogy a legtobb korszerd prog-
ram ASClI-val dolgozik, az ilyesfajta visszafelé torténé egytitt-
miikodés hianya elég nagy gond.

Megjelent tehat a UTF-8, a valtozd hosszasagi Unicode kédo-
las. Ahogy ugyanazokat a szamokat a rémai és az arab szamok
masként jelolik, a UTF-8 és a UCS-2 is ugyanannak a hattérben
maradé Unicode-karakterkészletnek a kiilénféle kddolasa. Csak
mig minden egyes UCS-2-karakter két bajtot hasznal, a UTF-8-
karakterek egytSl négy bajtig barmennyit hasznalhatnak.

Az egybéjtos UTF-8-karakterek azonosak az ASCII kéddal, ami
azt jelenti, hogy egy helyes ASCII-dokumentum egyben helyes
UTF-8-dokumentum is. Csakhogy a Latin-1 és egyéb 8-bites
karakterkészletek mar nem mikodnek egyiitt a UTE-8-cal; a
mar létez$ Latin-1-dokumentumokat nemcsak, hogy at kell
alakitanunk, de a méretiik akar meg is kétszerezdhet.

Unix-és Linux-rendszereken és az altalam altalaban hasznalt
szabvanyokban és nyilt forrast programokban a UTF-8 az
elényben részesitett kodolds. A Perl, a Python, a Tcl és a Java
mind UTF-8 kédolassal rogzitik a szovegeket. A PostgreSQL
évek ota tAmogatja a UTF-8-at, és nemrégiben bekeriilt a
Unicode-tdmogatas a MySQL 4.1-be is, amelyet a kovetkezd
hénapban fognak alfakédként kihozni.

Létez6 rendszerekbe beépiteni a Unicode-tamogatast héroszi
erdfeszitést jelent, amiért a fejlesztSket hatalmas dicséret illeti
meg. A fejleszt6knek nemcsak a tobb bajtos karakterek kezelé-
sét kell bevinniiik, de az adatbazisoknak és a nyelveknek a
szabvanyos kifejezéseket és rendezési operatorokat is timogat-
niuk kell, ezeket pedig nem éppen egyszert elkésziteni.

A Unicode és a HTTP

Végigvettiik az alapokat, most nézziik meg, hogyan tovabbi-
todik egy Unicode-dokumentum a weben. Az alapvetd kérdés
az, hogy amikor bongészénk megkapja a dokumentumot,
honnan fogja tudni, hogy a bajtokat Latin-1-es, Big-5 Chinese
vagy UTE-8 kédolassal kédoltak-e?

A vélasz a Content-type HTTP-fejlécben rejtezik. Valahany-
szor a HTTP-kiszolgalo elkiild egy dokumentumot a bongé-
szének, az elkiildott tartalmat bizonyos MIME stilustt meg-
hatdrozassal azonositja, példaul text /html, image/png
vagy application/msword. Ha egy JPEG-képet kapunk
(image/jpeg), azt csak egyféleképpen jelenithetjitk meg. Ezzel
szemben ha egy HTML-dokumentumot kapunk (text/html),
a Content-type fejlécben meg kell adni a karakterkészletet,
illetve a felhasznalt kddolas tipusat. Ezt a fejléc végéhez
csatolt charset= meghatdrozas felvételével tehetjitk meg,
ami a tipust elvalasztja a karakterkészlettdl. Példaul:
Content-type: text/html; charset=utf-8

A figyelmesen olvasok jogosan mondhatjak, hogy a UTF-8 nem
karakterkészlet (charset), hanem kddolas (encoding). Sajnos
mar késd, ez ellen nem tehetiink semmit. Ez is olyasmi, mint

a HTTP-szabvany elgépelt referer kulcsszava, amelyet helye-
sen referrer-nek kellene irni; mindenki tudja hogy rossz,

de félnek elrontani a mar 1étezé programokat.

Ha nem adunk meg Content-type-ot, akkor Latin-1-et kell
feltételezni. Tovabba, ha a Content-type nincs megadva, az
egyes dokumentumok ezt az értéket metatagjaikban megad-
hatjak (vagy feliilbirdlhatjak). A metatagok ellenben nem
biralhatjak feliil a kozvetleniil megadott kédolast.

Ha elkezdiink dolgozni a kiilonféle kédolasokkal, hamarosan
taldlkozni fogunk olyan HTTP-kiszolgaléval, amelyik rosszul
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lett bedllitva, és hibas karakterkészletet tovabbit a Content-type
fejlécben. Ezt konnyen ellendrizhetjiik a Per]l LWP (Library for
Web Programming, azaz webprogramozdéi konyvtar) felhasz-
nalasaval, amely szamos, a webfejlesztésben jol hasznélhato
parancssoros programot tartalmaz. [rjuk be:

$ HEAD http://yad2yad.huji.ac.il/

Az én linuxos gépemen a fentiek begépelése utdn a megne-
vezett laprol a kovetkezd HTTP-vélaszfejléc érkezett:

200 OK

Cache-Control: max-age=0
Connection: close

Date: Tue, 10 Dec 2002 08:38:37 GMT

Server: AOLserver/3.3.1l+adl3
Content-Type: text/html; charset=utf-8

Mint lathatjuk, a Content-type fejléc allitasa szerint a doku-
mentum UTF-8 kédolasa.

A Mozilla és més korszerti bongészdk lehetévé teszik, hogy

a felhasznal¢ feltilbirdlhassa az alapértelmezett kédolast. Bar
altalaban az egyszert felhasznaléknak nemigen van sziikségiik
ilyesmire, webfejlesztés kozben gyakran igen hasznosnak
talaltam ezt a szolgéltatést.

A Unicode és a HTML

J6 tudni, hogy UTF-8-dokumentumokat is atkiildhetiink a
HTTP-n, de nem értana, ha lenne ehhez néhany UTF-8-doku-
mentumunk is. Figyelembe véve, hogy az ASCII-dokumen-
tumok egyben UTF-8-dokumentumok is, érvényes UTF-8-do-
kumentumot létrehozni nem nagy 6rdoéngosség, egyszertien
kizérolag ASCII-karaktereket kell hasznalnunk. De mi a
helyzet, ha olyan HTML-lapokat szeretnénk létrehozni, amik
héber vagy gorog bettiket tartalmaznak? A dolgok ekkor
kezdenek érdekessé és bonyolulttd valni.

AlapvetSen kétféleképpen tudunk Unicode-karaktereket vinni
HTML-dokumentumunkba: az elsé lehetéség, hogy valamilyen
UTF-8 tdmogatast szovegszerkesztével gépeljiik be a karak-
tereket. Példaul a GNU Emacs kiilénféle billentytizetopcidkkal
teszi lehet6vé, hogy a széveget bevigyiik, majd a dokumen-
tumot tetsz6leges, tobbek kozott UTE-8 kédolassal menthessiik.
Ha kinai sz6éveget akarok Latin-1 kédolassal menteni, az Emacs
tiltakozni fog, és figyelmeztet, hogy a dokumentum olyan
karaktereket tartalmaz, amelyek a Latin-1 kédolas alatt nem
léteznek. Sajnos azok szdmara, akik hozzam hasonléan hébertil
szeretnének irni, az Emacs sem tokéletes megoldas, mivel
egyel6re nem tamogatja a jobbrol balra torténg irast.

Jobb vélasztas, és id6vel egyre hatdsosabba valo megoldas a
Yudit nevii UTF-8-tamogatast nyilt forrast szovegszerkesztd,
amely szamos kiilénb6z8 nyelvet és iranyt kezel. Beletelhet egy
kis idébe, amig kiismerjiik a Yuditot, de megéri a faradtsagot.

A Yudit, akdrcsak az Emacs, tetszés szerint barmilyen karakter
beiitését engedélyezi, még akkor is, ha az operacids rendsze-
riink vagy a billentytizetiink az 6sszes hasznalni kivant nyelvet
kozvetleniil nem is tdmogatja.

Az Emacs és a Yudit egyarant j6 valasztas, ha Linux alatt dol-
gozunk, hajlandéak vagyunk biitykolgetni, és nem banjuk,

ha kézzel kell megirnunk a HTML-t. Sajnos szinte az dsszes
altalam ismert grafikus tervezd mas rendszereken dolgozik,

és igencsak nehéz ravenni Gket, hogy UTF-8 kezelésére is képes
HTML-szerkesztSket hasznaljanak.

Szerencsére a Mozilla nemcsak webbongészét, hanem egy




teljes értékd HTML-szerkeszt6t is tartalmaz. Mint az varhatd is,
a Mozilla szerkesztémodulja néha kicsit nehézkes, de a legtobb
feladatot képes jol kezelni.

A masik lehetéség, hogy HTML-elemeket hasznalunk. A leg-
ismertebb ilyen elemek a &It; a &gt és az &amp; amelyek a

<, > és & jelek beszurasat teszik lehet6vé HTML-dokumentu-
mainkban, igy nem kell attél tartanunk, hogy esetleg tagokként
értelmezSdnek.

A korszerd bongész6k nemcsak az olyan elemeket értik, mint

a &copy; (a copyrightjel), hanem a Unicode-karakterek teljes
kinalatat is. Dokumentumainkban barmilyen Unicode-karak-
terre hivatkozhatunk a &#XXXX; alakban, ahol az XXXX
helyére a karakter decimalis kodjat kell irnunk. Példaul a
kovetkezé HTML-dokumentum az én nevemet jeleniti meg
héber nyelven, Unicode-elemek segitségével:

<html>
<head><title>Reuven neve</title></head>

<body><p>&#1512; &#1488; &#1493 ; &#1489; &#1503; </p>
</body>
</html>

A fenti dokumentum elkészitéséhez nem volt sziikségiink
Unicode-alkalmas szévegszerkesztdre, és minden korszerd
bongészén jol jelenik meg, a HTTP vélaszfejlécében bedllitott
Content-type értéktdl fiiggetleniil. Ugyanakkor az ilyen ele-
meket tartalmazo fajlok szerkesztése jobb esetben is faraszto
és bonyolult. Sajnos a Microsoft Word nemzetkozi véltozatai-
nak mentés HTML-ként képessége kiterjedten hasznélja ezt
a lehetGséget, ami a Word-felhasznaloknak ugyan egyszertivé
teszi a Unicode-alkalmas HTML-dokumentumok mentését
de jelentésen megneheziti azok életét, akik utdlag szeretnék
szerkeszteni Gket.

Csapdak

Mint azt mar korabban jeleztem, a Unicode 6sszetett szabvany,
és jo idGbe telt, mire a kiilonféle nyelvek és médszerek
tamogatni tudtdk. Példaul a Perl 5.6.x bels6 Unicode-tamoga-
tassal bir, de a ki- és bemeneti miveletek ezt nem tudjdk kény-
nyen kihaszndlni, igy a timogatas tulajdonképpen hasznave-
hetetlen. A Perl 5.8 ezzel szemben mar kittiné Unicode-tamo-
gatassal rendelkezik, amelyben a fejleszt6k mér a Unicode-
tulajdonsagoktdl fiiggs szabvanyos kifejezéseket is frhatnak.
Azért maradtak még nehézségek: az egyik komoly gond,
amivel a fejleszt6knek szembe kell nézniiik, a bemenetkédolas
és tarolt kodolas ellentétes igényeivel kapcsolatos. Ilyen esetre
példa, amikor a terminalunk Latin-1 kédolast hasznal, ugyan-
akkor hattérrendszer UTF-8 rendszerben miikodik. Az ilyes-
fajta elrendezés azt eredményezi, hogy tovabbra is hasznal-
hatjuk régi (nem Unicode) terminélprogramunkat és betttipu-
sainkat, ugyanakkor csatlakozni tudunk és hasznélhatjuk a
Unicode-alkalmas hattérrendszert.

Néhany mas megval6sitasnak is akadnak hidnyossagai, ame-
lyek esetleg nem is ttinnek nyilvadnvalénak, amikor elkezdiink
dolgozni a projekttel. Példaul nemrégiben egy J2EE-projekten
dolgoztam, amely PostgreSQL-t hasznalt hattérként és minden
karaktert Unicode-ban tarolt. Minden kittinden mtkodott
egészen addig, amig el nem hataroztuk, hogy a felhasznald
altal beirt szoveget kis- és nagybettik megkiilonboztetése nél-
kil hasonlitjuk 6ssze az adatbazisban tarolt szoveggel. Sajnos
az altalunk hasznalt PostgreSQL-fiiggvény a Unicode-karak-
terek esetében nem kezelte helyesen a kis- és nagybettik azo-
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nossagat (case insensitivity). Végiil ugyan meg tudtuk oldani
a feladatot, de elég kinos és kidbrandité volt ilyesmivel
szembetalalkozni.

Az Osszehasonlitas vagy a rendezés szintén kemény dié

— olyasmi, ami t6bb alkalommal is megizzasztott. A Unicode
ugyan meghataroz karakterkészletet, de nem jel6li meg,
hogyan kell ebben a készletben a karaktereket sorba allitani.
Példaul egészen mostandig a ,ch” kiilon helyet foglalt el a
spanyolul beszél§ orszagok dbécéjében; ugyanakkor ez az
angol, német és francia anyanyelvi orszagokra nem volt igaz.
A rendezési modszer tehat nemcsak a karakterkészlettdl,
hanem a karakterkészletet alkalmazé helyi beallitasoktdl is
fiigg. Lehet, hogy egy kicsit kisérletezniink kell a LANG és az
LC ALL kdrnyezetei valtozokkal (tobbek kozott), hogy végiil
az elvarasainknak megfelelGen mtikodjenek a dolgok.

Osszefoglalas

A jov6 egyértelmden a Unicode-€; bizonyos szinten a legtobb
operacids rendszer mar most is timogatja, és egyre erGsebb
szabvannya valik a szdmitastechnikdban. Sajnos a Unicode
eljovetelével elfelejthetjiik a karakterek és a bajtok egyenl§sé-
gének régi programozdi gyakorlatat, és j6 néhany 1j, 6sszetett
feladat is felbukkan.

Ha csak egyetlen nyelvet akarunk hasznalni a weblapunkon,
szerencsésnek tarthatjuk magunkat. De ha csak egyetlen nem
ASCll-karaktert is fel akarunk hasznalni, hamar mélyen a Uni-
code vilagaban taldlhatjuk magunkat. Jobb mihamarabb megis-
merni ezt a technolégiat, hiszen ha lassan is, de bizonyosan el-
kertil valamennyi nyilt forraskddt rendszerbe és szabvanyba.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Reuven M. Lerner (2 http:/www.lerner.co.il/atf)
nyilt forrast programokra, valamint web- és adat-
bézis-alkalmazasokra szakosodott tanacsadd.
Koényve, a Core Perl, 2002 januarjaban jelent meg
a Prentice Hall gondozasaban. Reuven feleségével
és lanyaval Izraelben, Modi‘in-ben él.

Karakterkészletekrél és kédolasokrol szolod kitlind
ismertet6t taldlunk Andy Deitsch és David Czarnecki Java
Internationalization cimd mUvének elsé fejezetében, ami
az O'Reilly kiadé gondozéasaban jelent meg. Eleve érde-
kes dolog olvasni arrél, milyen sokféle frasmddot hasz-
nalnak az emberek, egyben megtanuljuk értékelni a
Unicode konzorcium eréfeszitéseit is, amelyeket e
karakterkészlet létrehozasa soran kellett megtennie.

A Yudit szévegszerkeszté és sok egyéb Unicode

témaju érdekes hivatkozéas talalhaté a

S http://www.yudit.org cimen.

A 2 http://www.gnu.org/directory/recode.html cimen
talaljuk a GNU Recode programot, ami lehetévé teszi,
hogy dokumentumokat alakitsunk at kilonféle karakter-
készletek és kddolasok kézt. Mikor Unicode vonatkozasu
oldalakkal dolgozom, a Recode nem hianyozhat az
eszkoztarambol.
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A Mathematica 4.2

Nem koénnyd kérlirni, hogy mi is a Mathematica, mire hasznéalhaté leginkabb,

hiszen szamos klléonb6z6 célra alkalmas.

a egyszer valaki, aki még soha sem hallott réla, meg-

kérdezné: mégis, mi ez a Mathematica, azt valaszol-

nam: ,a mdszaki szamitasok svajci bicskaja”. Lehet,
hogy ezzel a kérdés még nyitva maradna, de aki egyszer meg-
ismeri a programot, tudni fogja, hogyan

A Kezdeti lépések a Mathematicdval cimd kiadvany egy
6tvenoldalas fiizetke, ami a Mathematica alapjait ismerteti.
J6 kiindulasi pontot jelent a programmal most ismerkedék
szamara, gyorstalpal6 tanolyam a Mathematica hasznala-
tdhoz. A tajékoztaté szamos olyan, a

kell érteni ezt a kijelentést.

Hogy egy kicsit kifejtsem a svajcibicska-
hasonlatot, megemlitek néhany olyan
teruletet, ahol a Mathematicat sikerrel
alkalmazzak napjainkban: mérnoki, fizikai
szamitasok, szamitadstudomany, konyv-
kiadas, pénziigy, illetve kozgazdasagtan,
matematika, tdrsadalomtudomanyok.

A Mathematica — alkalmazasi lehetdsé-
geihez hasonléan — a tAmogatott eszk6zok
és operacios rendszerek tekintetében is
sokoldalasagot mutat; futtathat6 Linux,
Mac OS X, Mac OS 8.1 vagy tjabb,
Windows, Solaris, Tru64, HP-UX, AIX és
Irix operacids rendszeren egyarant.

Ha a Mathematica csak Linuxra irt
valtozatara Osszpontositunk, latni fogjuk,
hogy a Wolfram Research szdmara a Linux
nem csupan az egyik operaciés rendszer
az osszes koziil, amelyikre a programot
egyszerten at kell tiltetni. A Mathematica
magjat Linux alatt fejlesztették, és csak
ezutan tltették at a tobbi rendszerre, igy
nem csoda, hogy a Mathematica Linux-
véltozata igazabdl négy kiilonb6z6 szami-
togép-kiépitésen miikodik: IA-32 (x86), PowerPC, Alpha és
IA-64 (Itanium). S6t Linux-telepekhez is 1étezik egy kiilon
valtozata, a gridMathematica.

Kétségtelen, hogy a Wolfram Research szdmara a mind a
profik, mind pedig a didkok piacot jelentenek. A kereskedelmi
termék megterheld lehet az otthoni felhasznalék pénztarca-
janak, de vallalati vagy kutat6i kornyezetben alkalmazva
béven visszahozza az arat. Masrészt a Mathematica didkoknak
szant valtozata igazan elény0s feltételekkel férhet$ hozza,

és pontosan ugyanazokkal a képességekkel rendelkezik, mint
a kereskedelmi véltozat.
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A csomay dsszetevoi

A Mathematica 4.2 csomagban az alabbi dsszetevGket talaljuk:
JInstalling Mathematica 4.2 for Unix and Linux” (A Mathe-
matica telepitése Lunixra és Unixra), ,Getting Started with
Mathematica” (Kezdeti 1épések a Mathematicaval), The Mathe-
matica Book (A Mathematica kényv) negyedik kiadasa, ,Stan-
dard Add-on Packages” (Altalanos kiegészits csomagok) és

a Mathematica 4.2 (a telepité CD).

Az ,Installing Mathematica 4.2 for Unix and Linux” cimd
tajékoztatd a Linux- és Unix-rendszerekre torténd telepitést,
valamint a kordbbi valtozatokrdl val¢ frissitést irja le.

10 Linuxvilag

Termékjellemzok

Gyart6: Wolfram Research
Honlap: < http://www.wolfram.com

Kiskereskedelmi ar: 1880 dollar

Oktatoi, kutatoi ar: 895 dollar
Ara diakok szamara: 139 dollar

Vilaghalon elérhets anyagot is felsorol,
amelyek az Gj felhasznalék szamara
szinte nélkiilozhetetlenek.

A Mathematica konyv kortlbelil 1500 ol-
dalon keresztiil mutatja be a Mathematica
fuggvényeit és képességeit. Ez a targyban
felelhetd legrészletesebb titmutaté tobb
adatot tartalmaz, semhogy egy ilyen
rovidke ismertetSben attekinthetd lenne.
Az Altaldnos kiegészitd csomagok pedig
egy olyan Otszaz oldalas konyv, amelyik

a kiegészit§ csomagokban talalhato ezer-
nél tobb tovabbi fiiggvényt ismerteti. Ezek
a kiegészité csomagok részei a Mathema-
tica teljes valtozatanak, és tobbek kozt

az alabbi témakkal foglalkoznak: grafika,
geometria, hangtan, statisztika, mérték-
egységek, algebra, analizis, diszkrét mate-
matika, numerikus médszertan. A kényv
targya némileg A Mathematica kényv
kiegészitésének tekinthet, agy éreztem,
hogy ténylegesen is a részét kellene képez-
nie, kiilonosen, ha figyelembe vessziik,
hogy a kiegészité csomagok a Mathema-
tica minden kiaddsaban megtalalhatok.

A Mathematica 4.2 Linuxra irt valtozata harom kiilénb6z6
kiépitést tamogat: az x86-t, az Alphat és a PowerPC-t (az
Itaniumra irt valtozat csak nemrég latott napvilagot, igy nem
szerepelt a telepit6 CD-n). A lemez tartalmazza a Mathematica
konyvet és az Altalanos kiegészits csomagok cimt kényveket is
a Mathematica ,Notebook” formatumaban, ami bongészhetd és
kifejezések keresésére is lehet§séget nyujt. Ez a formatum jo
referenciat jelent, amikor a Mathematicdban dolgozunk,
barmirdl legyen is szo.

A program telepitése nem jelenthet gondot. Behelyezziik a
CD-t az olvasénkba, az Installers konyvtarban megkeressiik

a megfeleld kiépités alkonyvtarat, és futtatjuk a
MathInstaller parancsfijlt. A telepités végén meg kell
adnunk a felhasznalasi szerz6désiink szamat és a hozza tartozo
jelsz6t. Akkor sincs baj, ha a telepitéskor még nem rendel-
keziink ezekkel az adatokkal, ugyanis a program a futtatés
soran ismét kérni fogja.

Felhasznalasi szerz6désszamunk mindig ugyanaz marad, még
a program frissitésekor sem valtozik. Jelszavunkat a Wolfram
Research allitja el§, amikor regisztraljuk a példanyunkat.
Ehhez a felhasznalasiszerz6dés-szamunkra és a Mathematica
altal programindulédskor elGéllitott MathID-re van sziikség.
Sajat tapasztalatombol kiindulva nem ajanlom a program
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2. kép A Mathematica 3D-képességeinek felfedezése

telepitését olyan gépre, amelyben gyakran valtoznak az
alkatrészek. Ha ezek médosulnak, az nagy valészintiséggel

a MathlID valtozasat is maga utdn vonja. Ugyanez igaz 1j
rendszermagra torténd frissitéskor. Ez azt jelenti, hogy fel kell
venni a kapcsolatot a Wolfram Researchcsel és tj jelszot kell
kérniink. Biztos vagyok benne, hogy ez a médszer megkiméli
a céget néhany jogosulatlan felhasznal6tol, de meg kell mon-
danom, hogy elég kényelmetlennek talaltam.

A Mathematicat a hatterében rejlg elv teszi igazan sokoldala
és hatékony szamitasi feliiletté. A programban mindent egy
szimbolikus kifejezés képvisel, aminek a Sin [x] kifejezés egy
jellemzé példaja. Ez a kulcsa a miikddésnek, mivel minden
fuggvény értéket vehet és kaphat barmely mas fiiggvénytdl.
Ez annyi lehet§séget nyit meg, hogy valésaggal mar a puszta
szama is elarasztott azoknak a dolgoknak, amiket a vizsgalatom
soran kiprébalhattam.

Hogy jobban el tudjuk képzelni a Mathematica ,barmit
barmihez” elvét, nézziik az 1. képen 1év§ szinusz fliggvényt.

A Sin fliggvény az x10 valtozo6tdl kapja a bemenetét és az
eredményt a Plot fliiggvénynek adja tovabb. Ez a Sin altal
eléallitott értékek felrajzolasat eredményezi. Ha tigy dontiink,
hogy a rajz helyett valahogy masként szeretnénk az eredményt
felhasznalni, a kimenetet egyszertien atadhatjuk egy masik
fuggvénynek. Példaul a Play fiiggvény a pillanatnyi hangot
allitja el6, ami a képre kattintva hallhato.

Mindenképpen meg akartam vizsgalni a Mathematica 3D-s
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képességeit is. A 2. képen 1athat6, hogy a szinusz és koszinusz
figgvényeket haszndlom a ParametricPlot3D fiiggvény
bemeneteként. Ha befejeztem a kifejezés befrasat és meg-
nyomom a SHIFT-ENTER billentytikombinaciét, a program meg-
rajzolja a fiiggvény haromdimenziés képét. Ez csak néhany le-
hetéség a Mathematica 1100 beépitett és 1000 kiegészitd fugg-
vénye koziil, amelyek a 4.2 csomagban megtalalhatok. A vizs-
gélathoz rendelkezésemre all6 id6 rovidsége miatt agy érez-
tem, hogy valéjaban a programban rejlé szamitasi lehetGsé-
geket még nem is érintettem.

Nem csak arrél van sz6, hogy dr. Michael Trott, aki Wolfram
Research munkatarsa és a Graphica

(@ http://www.gaphica.com) kdnyv szerzdje, nagylelktien
rendelkezésemre bocsatotta a megjelenés el6tt allo, ,The
Mathematica Guidebook Series” (Mathematica Gatmutatdso-
rozat) teljes kéziratat (2 GB). Igazi élvezet volt azoknak a
kifejezéseknek a bongészése és kiprobalasa, amelyek azokat

a nagyszerd képeket eredményezik, amik a Wolfram Research
kiadvanyaiban is megjelennek — ilyen példaul A Mathematica
konyv boritéjan lathaté dodekaéder. Alig varom, hogy elké-
sziiljon a konyvsorozat.

A Mathematica kiprébalasa két kiillonb6zd szamitogép-kiépi-
tésen, két operéciés rendszer alatt folyt. En egy x86-os gépen
futé Linux alatt probaltam ki a rendszert, mig Helen Moore
matematikus egy Mac OS X rendszeren
dolgozott. Bar Helen segitett az eredmények
értékelésében, ez az iras kizarélag az én
véleményemet tartalmazza.

A két rendszeren a Mathematica lényegében
ugyantgy mikodott, Helennel egytitt meg
voltunk vele elégedve. Egyediil a regiszt-
racios és jelsz6-elGallité folyamatra haragud-
tunk egy kicsit. Ettd] eltekintve barkinek
nyugodt szivvel ajanlhatjuk, dolgozzon akar
Linuxon, akar Mac OS X alatt.

A Wolfram Research munkatarsai készséggel
segitettek barmilyen altalam felvetett gond
megoldasaban (j6 a kiszolgalds). A Mathe-
matica for Linux nagyszerti program, talan

a legjobb program, amit valaha Linuxon fut-
tattam. A kiprébalas alatt magamrol megfe-
ledkezve drakat toltottem a program képes-
ségeinek probélgatdsaval, a lehetSségek fel-
fedezésével. Helen szavait idézve: ,A Ma-
thematica remek program. Valészintleg a
legjobb kereskedelmi csomag szimbolikus

és numerikus szamitasok végzésére.”

zasi lehetGségek

o Regisztracio és
jelsz6-eldallitas

Kdszonetnyilvanitas

Koszonetemet fejezem ki dr. Helen Moore-
nak a kiértékelésben nyujtott segitségéért,
dr. Michael Trott-nak, hogy hasznalhattam a
jegyzeteit, Ben Wilson-nak és P. J. Hinton-nak, a Wolfram
Research munkatérsainak a segitségért és gyors vélaszokért,
amiket felvetett kérdéseimre adtak.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Dragan Stancevic

Huszas évei végén jard rendszermag- és hardvermérnék. Bar
hivatasat tekintve programmérnok, mély érdeklédést érez az
alkalmazott fizika irant, és az is kéztudott réla, hogyha szabad-
idejében jatszani kezd, akkor szinte megszallottként viselkedik.

2003. aprilis n

Elényok

o KiegészithetGség

o A tdmogatott kiépi-
tések nagy szdma

o Részletes lefrdsok

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

o Széles kor( alkalma-

I |

Hatranyok

=



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Matematikai programok Linux alatt

Nincs olyan ember, akinek ne lenne valamilyen szint( kapcsolata a matematikaval.
Iskolai tanulmanyaink alatt tobb év alatt jutunk el egyszertibb és bonyolultabb
feladatokon keresztiil az elvonatkoztatas egyre magasabb fokaig.

étkoznapokon az alapmiive-

leteken kiviil csak kevés mate-

matikai ismeret sziikséges, de
a természettudomanyok, igy a szamités-
technika mtivel6i szdmara is nélkiiloz-
hetetlen a magas szintti matematikai
tudas.
Tanuléként vagy olyan sziil6ként,
akinek a gyerekei matematikat tanulnak,
bizony, nagy segitség lehet, ha az ott-
honi szamitégépen matematikai prog-
ramok is futnak. Pénziigyi kimutata-
saink elkészitéséhez nagyszerd segitsé-
get nytjthatnak a tablazatkezel$ prog-
ramok, amelyek szintén matematikai
alaptiak. Ha tudomanyos munkaban
vesziink részt, a matematikai targyta
részfeladatok megoldaséaban is jol johet
a szamitogép, bizonyos szakteriileteken
a hasznalata elengedhetetlen.
A Linux elsérangt operaciés rendszer
matematikai programok futtatasahoz és
fejlesztéséhez. Szamos kereskedelmi
célt matematikai programnak létezik
linuxos valtozata, s6t sok program ese-
tén éppen a Linux a {6 fejleszt6i opera-
ci6s rendszer. Altaldnos céla és egyedi,
kifejezetten az adott szaktertiletre irt
programok egyarant rendelkezésiinkre
allnak. Itt most csak olyan programokrél
lesz sz6, amelyek a szélesebb kdzonség
szamara is érdekesek lehetnek.
Szinte minden Linux-terjesztés tartal-
maz néhany matematikai programot.
Ezek kozl bizonyosak az operaciés
rendszer miikodését a parancsértelmezd
szintjén segitik eld, ilyen példaul az
expr és a bc program. (Ha valamit
gyorsan kell kiszamolni, én nem is hasz-
nalok mast, csak bc-t. Az Gjabb Linuxo-
kon a man bc parancssorral magyar
nyelvi kézikonyvoldalhoz jutunk.) Mas
programokat jellemzden az ablakkezel§
Oktatoprogramok/Matematika mentijé-
bdl indithatunk, amennyiben az alta-
lunk hasznélt Linux-valtozat ezt tdimo-
gatja (a SuSE Linux példdul ilyen). Ha
olyan programot szeretnénk hasznalni,
ami nincs meg terjesztésiinkben, akkor
azt az Internetrdl tudjuk a legkénnyeb-
ben beszerezni. Altaldnos szabaly, hogy
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a legfrissebb véltozat rendszerint csak
forraskédban érhetd el, tobbnyire .tar.gz
formatumban. (Az ilyen fjlok telepitési
modjardl a Linuxvilagban t6bbszor is
olvashattunk mar.) Néhany program
tovabbi programokra vagy fejlesztéi
csomagokra (* -devel) épiil; ameny-
nyiben hibajelzést kapnank, prébalkoz-
zunk Linux-rendszeriink frissitésével.
(A rendszerfrissités kiilon szakma,
amivel még gyakorlott linuxosként is
meggytilhet a bajunk.)

Az Internetet bongészve igen-igen sok
matematikai programra bukkanhatunk,
amelyeknek a mindsége nagyon kiilon-
b6z lehet. Bizonyos programokat évek
6ta nem fejlesztenek mar, masoknak
naponta érkezik Gj valtozata. A Source-
Forge.net Software Map hivatkozésara
kattintva a Science/Mathematics katego-
ridban tevékenységiik mértéke szerint
latjuk a matematikai projekteket, ami

j6 megkozelitést arra vonatkozéan,
hogy milyen programokat érdemes
id6rdl idére kiprébalnunk. A

< http://www.gnu.org/directory/science/
math cim kifejezetten a GNU projektbe
tartoz6 fejlesztések listajat adja meg (ez
lényegesen révidebb lista). Hasznos
hivatkozasgytjtemény a

< http://richtech.ca/cgi-
bin/seul/seulview.pl?category=Math cim
is, ezt f6ként oktatasi szempontok
szerint allitottak 0ssze a weblap
karbantart6i.

Komputeralgebrai rendszerek

Ma Magyarorszagon talan a Maple

(@ http://www.maplesoft.com) a
legismertebb komputeralgebrai rendszer
(Computer Algebra System, azaz CAS).
A Maple és a hozza hasonl6 programok
oriasi matematikai bazissal, parbeszédes
moédon segitik a feladatmegoldast. F6
erejitk a pontos (nem kettedestort alapti
kerekitett) szamolas, a szamos beépitett
matematikai szolgaltatas és a konny
kezelhetSség. (Ez utébbihoz annyit
hozza kell tenni, hogy a programmal
torténd parbeszéd angol nyelvd, ami sok
felhasznalénak gondot okozhat.)

T WuPAD Help Tool
I

you
serted 2 clipping plane an
iteelf (the only way to
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A Maple mellett tobben hasznéalnak
Mathematicat is. Mindkét profi rendszer
komoly anyagi befektetést jelenthet
szamunkra, ezért magyar viszonylatban
érdemes ezeknél esetleg ,fapadosabb”,
mégis jol hasznalhat6 programok utan
nézniink, kiilénosen, ha sok felhasznal6
szamara kell egyszerre elérhetévé
tenniink ugyanazt a programot (példaul
tanarként vagy rendszergazdaként).

Az elsé lehet6ség a MuPAD, amit Né-
metorszagban a Paderborni Egyetemen
fejlesztettek ki, és a SuSE-terjesztés jo
néhany éve tartalmazza. Legfrissebb
valtozata a 2.5.2-es, amelyben korszerd
haromdimenziés megjelenitéssel dol-
gozhatunk (1. kép). A Help/Help Docu-
ments/MuPAD Tutorial mentipont alatt
TeX alapa, rengeteg példat tartalmazé
hypertextes tankdnyvet talalunk,
melyben a ,2. First Steps in MuPAD”
fejezetet célszerd elGszor elolvasni.

A MuPAD nyilvanos véltozata memoria-
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Hie Edit Options Maxima

(D1)
(62) solwe(24x"2+3+x-5=0) ;

VEICEIS

yet //another computer algebra system

(0z) fem by imm o]
2
©3 | !
Fllei Back I Forvard | Euitl ominns! ur: fri g il

Maxima is a computer program for daing symbolic numerical &nd graphics. P be and |8
then run by Maxims o do complex tasks. buch of the syntax for other languages such as Maple was copied from Maxima. Full_decumentation is available
To do basic operatians, 8 line is typed, followed by & semicolan, and then entered. This oan be done in the window sbove. Alternately you may edit the blue portions in this
bufer, and click on the, to see the result evaluated above andior inserted in this window, depending on what was specified in the himl source for this file. For example
clicking below

® integrate(1/{1+x*3}.)
You may double dlick the above farmula, and the integral will be substituted info tive Maxima evaluation in the olher windaw. There are examples which you may also look at |~
3d plotting Hyou wish to have your plots appear in a separate window, go to the preferences bution under file, and select separate. You may also go to the netmath page to
see some more capabililies
Here are some examples fram basic caloulus. To have Maxima evaluate the derivative of the function below, click on ihis line

® GifF(cos(x), %), returns RESOLT.
Manima can calculate indefinite integrals

& integrate( =/ (1+x°3),% ) ; retums RESULT

s ..and definite integrals with respect o x from 0o 1

integrate( 1/(1+x"2), = 0, 1 ), retumsRESELT

® plotZd(sin(x), [x, 0, 2*3Pi])

® plotdd(x"2-y°2, [%.-2, 2], [y, -2, 2], [grid, 12,12])

® Also, limits.can be evalusted as x goes to infinity:

Tinit{ (Z*xe1)/(3%s2), x,inf ) ; produces RESULT

® limat{ san(i*x)/x  x 0}, evaluates to RESULT

Masims can perorm caleulstions to arbitrary precision. The following e#ample computes Pi to one hundred decimal places i
[Started Maxima |
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korlatos (azaz bizonyos nehézségi
feladatoknal visszautasitja a valasza-
dast), de ez a legtobb felhasznél6 sza-
mara egyaltalan nem érzékelhetd. Zart
forraskddja ellenére a MuPAD elényos
valasztasi lehet6ség mind a Maple, mind
a Mathematica mellett, és mivel ingye-
nesen is hozzaférhetd, az oktatasban is
kezd elterjedni.
Léteznek mas programok is, amelyek
szabad forraskédtak:
e Az egyik a Maxima
(® http://maxima.sf.net), ez az
1965-1972 kozott, az MIT-n fejlesztett
legels6 CAS, a Macsyma
(® http://www.scientek.com/macsym
a, 2. kép) szabad valtozata. Nemré-
giben jelent meg az 5.9.0-s valtozat,
ami a Linux mellett mas operacids
rendszereken is elérhet§ (3. kép).
o Egy masik friss fejlesztés a Yacas
(@ http://yacas.sf.net), ami a Yet
Another CAS szavak roviditése
(4-5. kép). Az Examples () ; pa-
rancssor beirasaval Gjabb és Gjabb
példakat kapunk, amelyek segitsé-
gével elsajatithat6 a program alap-
szintd kezelése.

www.linuxvilag.hu
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e Harmadik lehetSségiink az, hogy a
GiNaC C+ + eljarasgytjteményt
hasznaljuk (6. kép), kozvetlen médon
hivva a ginsh matematikai parancs-
értelmezdt. A GiNaC-ot
(@ http://www.ginac.de) a német-
orszagi Mainz Johannes Gutenberg
egyetemén fejlesztik, s kevesebbet
tud ugyan més CAS-programoknal,
viszont elénye, hogy C+ +-ban igen

Pillanatok alatt elkészithetd, GiNaC
alapl programocska

#include <iostream>
#include <ginac/ginac.h>
using namespace std;
using namespace GiNaC;

int main()

{

symbol X("X") , y(nyn) ;
ex poly;
for (int i=0; i<10; ++i)

poly += factorial (i)
=*pow (x,1) *pow (y,10-1) ;

cout << poly << lendl;
return 0;

konnyd szimbolikus szamitasokat
végezni a segitségével. (A listdnkon
lathat6 programot a GiNaC info ol-
dalén taldlhat6 példaprogram alap-
jan percek alatt készitettem el, melyet
ag++ fEj1n@v.cc -o kimenet
-lcln -1lginac parancssorral
forditottam le futtathaté kimenetté.)
A Maxima LISP nyelven irédott, a Yacas
és a GiNaC pedig C++-ban. Mindha-
rom program mogott komoly fejlesztdi
szervezet all, azaz hossza tdvon a harom
koziil barmelyik program vetélytarsa
lehet a kereskedelmi komputeralgebra-
rendszereknek.
Egyel6re nem emlithetd egy lapon a
fenti programokkal, mégis hadd szamol-
jak be egy olyan munkardl is, amelyet
kollégaimmal kezdtiink el a Szegedi
Tudomanyegyetemen. A WebMathema-
tics Interactive nevt, szamos szabad
programra épiilS fejlesztéstink — meg-
1évé CAS-programok tdimogatasaval —
kozépiskolasok, féiskolasok, egyetemis-
tak szdmara ad lehetGséget gyakori ma-
tematikai feladatok szdmit6gépes meg-
oldésara a sajat anyanyelviikon. A didk
ellendrizheti is a tudésat a folyamatosan
bévitett tesztkérdés-adatbazis segitsé-
gével. Programunk (GPL felhasznélasi
szerzGdést) a 2 http://pascal.math.u-
szeged.hu/wmi cimen prébalhato ki.

Fiiggvényabrazolas,

geometria, fraktalok

A teljesség igénye nélkiil lassunk par
példat mas jellegli matematikai progra-
mokra is! A legismertebb Unix alapti
fuggvényabrazol6 a gnuplot, aminek
nemrég jelent meg a 3.7.3-as véltozata.

2003. 4prilis B
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szerkesztési feladatok megoldasanal
nagy oromet szerezhetnek az tigyneve-
zett bazispontok felvételén alapuld
geometriai szerkeszt§programok. Min-
den megszerkesztett objektum (szaka-
szok, korok) el6re adott bazispontokra
éptilnek, és a bazispontok késébbi
mozgatasakor az elkésziilt rajz teljes
egészében dinamikusan tjrarajzolodik.
Két olyan szerkesztGprogram is rendel-
kezésre all, ami a magyar nyelvet is

I

Nevtelenl - OpenOffice.org 641

Fdjl Szerkesztés MNézet Beszirds Formdtum Eszhkizdle Adat Ablak  Snigd

utanjanak a kijelzése. Alapértelmezés-
ben a kseg program angol nyelvd,
ezért a File/Choose Language... menii-
pontjaban keressiik meg és valasszuk ki
a kseg_hu.qm nevti fajlt (ez kimasolhato
a forras programcsomagjabdl, ha nem
lenne fenn a gépiinkon). Mindkét geo-
metriai program timogatja az elkészitett
abrak PostScript formatum mentését
is, ami a kozvetlen kinyomtatds mellett
tovabbi feldolgozasukat segitheti eld.

A matematika megszerettetésében nagy
szerepiik lehet a latvanyon alapuld
programoknak. Sok olyan emberrel

! j_ e _2‘_ it 5 JL @ it T ﬂ“@ “ talalkozom nap mint nap, akik 6dzkod-
Albny | I@ ERlnEEAR CREAd ERUN O nak a matematikétol, a kiilénleges ma-
| - ST tematikai 4brak lattan megddbbennek,
e ‘v;;‘“ | “_pﬁ;&'ai e 1 = | » [ = ] = ] = am azok mégis felkeltik az érdekl§désii-
g (2 |05 275 1,75 ket. Bar a surf nevi program kezelése
5 i‘ g: 123 Masodfokll nggVé'ﬂ yek nem e.g?rysz’er(i, az felkt%sziteft hfiromdi-
5] 02 1,64 258 menzids képek szépsége karpotol ben-
% -U‘A “31‘ 2‘73 | R niinket a faradsagért (12. kép). Tobb
@&l o 071 319 olyan program is létezik, amivel fraktal-
ge] 9| 02 0.44 3,38 képeket allithatunk el6. A KDE beépitett
e i gi ﬂéi g:; fraktalkészitSje (a kfract, 13. kép)
W os 0,25 a75 konnyen kezelhets, am példaul a XaoS-
O % gs jg‘g? g‘g‘: _|| hoz (14. kép) viszonyitva kevés tamoga-
= [as ] 08 07e a98 N\ 23441 tast nytjté program. Ez utébbival vi-
= % “‘? “3]9 ”i N\ w2423 szont — amellett, hogy a legfrissebb val-
A 400 249 tozat 13 kiilonboz6 fraktaltipust ismer —
E‘: % }5 112? 33? val6s id6ben, mozifilmszertien nagyitha-
Eagr 1.4 384 tunk bele az egyes fraktalokba.
[22] 15 1,25 3,75
o S e S i1 14 Szovegszerkesztés,
ESRE T 2,38 45 = matematikai képletek
% oA s 45 0 95 1 15 2 24 Ha matematikai szoveget irunk Linux
(29| 2,1 .89 278 X alatt, legkézenfekvébb eszkozként
iy, 22 i a58 __|L| valdszintleg a TeX program jut el6szor
R [ K L N R D e T | 'I — el — 1 esziinkbe. En sikerrel hasznalom a
Murkalap 1 /3 Alapértelmezett | 100% | 1B |+ | Osszeg=2,04 LyX—et, amely LaTeX alapli, és azonnal
EZ a program lgaZén klaSSZIkusnak Ixi” 5!:'“5:“63 o o i i&[ Ea; Kinézet QJ Méré:’;:;n“s‘zfmméﬂ'\;dz‘;::zés Siigd -‘&
s/zaml.t a Uglx-toﬂrtenetben, }.uszen 1?84 . NG %@ ® =~ 4 N
oOta fejlesztik. Elénye, hogy interaktiv e ; K&riilithatd Kor
moddon kezelhetd, s kimenete szamos B
elére beprogramozott formatum lehet
(példaul: PostScript, X-ablak, vagy akar /
ASCII-jelekbdl készitett blokkgrafika, F i |
mint az a 7. képen is lathatd). Hatranya,
hogy nem eléggé felhasznélébarat, vagy I B
inkdbb fogalmazzunk tgy: kezelSfeliilete
nem mindenki szdmara kényelmes.
Vannak mas, grafikus kezeldfeltilett
fuggvényabrazolok is, melyek azonban £l ; 7
a kezdeti fejlesztés utan rendszerint [ ﬂ 2l
= 4

elakadtak. Eppen ezért ha Linux alatt,
~korszerd” mddszerek segitségével
szeretnénk a gyerekekkel a fiiggvényab-
razolast gyakorolni, akkor — mivel a tab-
lazatkezelés tgyis iskolai tananyag — ki-
probalhatjuk példaul az OpenOffice.org
beépitett tablazatkezelGjét (8. kép).

Az elemi geometria tanitaséban, a

L Linuxvilag

tamogatja. Az egyik a DrGenius (9. kép),
amelyet el6dje, a DrGeo folytatasaként
fejlesztenek programoz6 tanarok. Ez a
program kevés szoveggel, szamos beszé-
des ikonnal intuitiv médon kezelhetd.

A masik a kseg (10-11. kép); kiilonle-
gessége a szerkesztési [épések egymas-

képes akar PDF-, akar PostScript- vagy
HTML-kimenetet is 1étrehozni (ez utdb-
bit a latex2html atalakitéprogram
segitségével). A legutdbbi valtozat mar
tobbféle képformatumot is be tud tol-
teni, igy nagyon kényelmesen és gyor-




T Teeg: sterpzsec
Eall Kingzet 0] Mérée Transzlormacio Lejatszés Serkesaiés S0g0

2. Adon (2) port B
3 Kezdet szakasz § végponial A és B

5.pont D (efen) 2 szakasz 5, kozépponia.
5. Acon (3) pont C

1. Vegss 8rdn vanal P3-nakesdesai vannak a |
12 ez szakasz §; vegoonyal B es C.

15, szakasz sﬂ vegponiai E és F.

san profi mingségi szoveget el tudunk
vele allitani. Ha a nyomtatas min&sége
fontos, akkor feltétlentil PostScript for-
matumban érdemes elkésziteni a doku-
mentum abrait, példaul az xfig prog-
rammal; ez azonban sokszor nem kis
szakértelmet kivan. Tapasztalatom
szerint a legkénnyebben StarOffice-szal
készithetiink szép, pontos PostsScript-
abrakat, amelyeket konnyen at tudunk

www.linuxvilag.hu
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Pitagorasz (1 page)

Vegyiink il agyuﬁﬂ haromszdget, mefynak oldalal legyenek [ﬂ. Lﬁ [ lﬂ aziigel
el J

A
Pitagorasz tétele
= x LyX: L 2.lyx (Valtozot)
Fajl  Seetkesziés Beszlrés  Fommdum  Nézet  Felépitgs  Dokumentum  Sigd
2003. februar o =
EE EEEE R RS
Vegviink fel egy ABC hiromsziget, me [Pitagorasz tétele
szigei pedig a. 1 és 5.
A Vegyiink fel egy ABChdromszoget, melynek oldalai legyenek , b és c, szogei pedig c,
Pitagorasz.eps
C Inines megieleritve]
Ha a hiromszbg deréksziai, akkor — felt Ha a hdromszog derékszogii, akkor - feltéve, hogy y = 90° -
@t b= ept=
Jovi file reread
“pe W O \.xcnn xzgy | Xavi: [ veLs]T] Ej
ﬁf@@ !’/‘E [ Fara | G Lyx: B Netsc ﬁg@m Lmn“z

mmwb—hw—mtwﬂ

cJee 8 LI AR =]
= mrnu‘x-lu! GAAG
= s T
E Pitagorasz tétele
;- b et, ! ka, b ésc, szogei pedig o,  ésy.
¢ A
o N
H
b
c ~8
o o desksabgl akkor —eliéve hogy y= 90— 4
2. dolgozat: Egyenletek, 17.
szoveges feladatok
B csoport
X X
1) 2:=—==5
3 4
2 x+3 _3x=5
2 6

3) 4:(x—5)=3:(x—5)—(2—-10x)

4) Egy szam a masiknak 6tszorose,
kiilonbségiik 32. Melyik ez a két szam?

vinni LyX-be is. Az abra elkészitése utan
jeloljiik ki a teljes abrat (pl.: CTRL-A-val),
majd a File/Export... mentipont alatt .eps
formatumban mentsiik, tigyelve, hogy

a Selection lehetGség be legyen jelolve.
A mellékelt képen (15. kép) lathatjuk,
hogy a LyX-szel késziilt szovegbdl .dvi
kimenet és .html is készithetS (a gépe-
men futé latex2html tal régi, ezért
a.html kimenet nem tal szép; a legfris-
sebb valtozat sokkal latvanyosabb doku-
mentumot gyartana).

Van, akinek a TeX/LaTeX alapt rend-
szerek ttlsdgosan bonyolultak. A Star-

Office, illetve OpenOffice programok
elsé latasra konnyebben kezelhetének
tiinnek, mint a LyX vagy a TeX/LaTeX.
Azonban sok apr6 triikkre ra kell jon-
niink, amig ténylegesen tigy néz ki a
dokumentumunk, ahogyan szeretnénk,
és kezdetben egészen egyszerd matema-
tikai szovegeket is csak hosszas mun-
kaval tudunk létrehozni. A feleségem,
aki szintén matematika szakos tanar,
masfél év alatt komoly tapasztalatot
szerzett a StarOffice-os képletszerkesztd
hasznalataban, és — velem ellentétben —
nagyon gyorsan bonyolult feladatsoro-
kat is 6ssze tud 4llitani a segitségével.
(A 16. képen a sajat munkam, a 17-en

a feleségemé lathato.)

Lars10

A fentiekben épp csak be tudtunk
pillantani a linuxos matematikai
programok némelyikébe — rajtuk kiviil
sok olyan program létezik, ami emli-
tésre méltd és a gyakorlatban is sikerrel
alkalmazhat6. A programok hasznalati
utasitdsai, a kézikonyv- és infooldalak,
tovabba az internetes forrasok tovabbi
atmutatast adnak az érdekl6dé olva-
sok szamara.

Kovdécs Zoltdn
(kovzol@math.u-szeged.hu)
Tanarsegéd a Szegedi Tudo-
maéanyegyetem Bolyai Intézeté-
ben az Analizis Tanszéken,
matematikat és szamitéstech-
nikéat tanit éraaddként a szegedi Radnoti
Miklés Kisérleti Gimnaziumban.
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Xandros Desktop 1.0

A Linux fejlédése afelé mutat, hogy el6bb-utébb meg fog szlinni a Microsoft
egyeduralma a munkaallomasok operacidés rendszerének a piacan. Legalabbis
remélem, hogy ez a valtozas minél hamarabb be fog kévetkezni.

zamos olyan projekt indult el, ami megvaltoztatta az
egyszerd felhaszndlok hozzaéllasat a Linuxhoz, és
igenis bebizonyitotta, hogy létezik olyan valasztasi
lehet8ség, ami képes a megszokasok emberét egy masféle,
mégis hasonlé operaciés rendszerhez atcsabitani.
Kezdetben volt a Progeny, ami — hasonléan a Xandroshoz —
Debian-alapokon nyugvé operacids rendszer volt, illetve nem-
csak volt, hanem az is, csak a fejlesztése allt le.

Tavaly november tdjékan jelent meg a Xandros, ami Corel Linux-

orokséggel bir. Bevallom, nagyon vartam, hogy mikor jutok mar
hozza egy ilyen operaci¢s rendszerhez, mivel a Corel igazi 4tto-
rést jelentett szamomra. Mindazt tudta, amit a ,nagyok” nem,
és mivel a Corel elsGsorban grafikai programjairdl hires, ez
nagymértékben meglatszott a KDE feliiletén. A nagy varakozas-
nak vége, itt a Xandros Desktop 1.0 Debian 3.0-s alapokon.

A termék a Xandros Desktop 1.0 CD-jét, a KD3 technolégiai
el6zetesét (csak erds idegzettieknek, a Xandros ipari felhasz-
nalds esetén nem ajanlja a hasznalatat), valamint a nyomtatott
leirast (250 oldal) tartalmazza. Tovabba jar hozz4 a 30 napos
terméktamogatas, egyebekrdl nem is beszélve (példaul
regisztraciés kartya).

A telepitésre szant eszkoz:
HP Vectra VL420 DT
iftyama LCD monitor
Intel PRO/VE 100 hal6zati kartya
Intel 810 beépitett hang

A telepit6program a Corel Linuxhoz hasonléan nagyon egyszert,
sét szerintem ennél konnyebben hasznalhaté mar nem is lehetne.
Az iidvozlSképernydvel és a felhasznalasi szerz6dést tartalmazo
ablakkal egytitt 6sszesen 12 képernydn kell végiglépkedni ahhoz,
hogy a Xandros legyen az operacis rendszer a gépiinkon. Erde-
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Rendszerjellemzaék

Minimum Ajanlott

Pentium Il
450 MHz
vagy AMD Keé/II

Intel Pentium
vagy Celeron
processzor,
AMD K6/1I/11,
Duron, Athlon,
Athlon XP/MP
processzor

64 MB

1,5 GB szabad
tarhely

Processzor

3 GB szabad
tarhely

Merevlemez

Csak akkor
sziikséges, ha

a gép nem tud
CD-rél rendszert
tolteni

Csak akkor
szlikséges, ha
a gép nem tud
CD-rél rendszert
tolteni

Hajlékonylemez-meghaijto

mes azért végignézni, hogy milyen kérdéseket tesz fel a telepitd!
A Xandros szerint sziikséges eszkozok tdablazatunkban lathatok.
A felhasznalasi szerz6dés egy kereskedelmi gépre, illetve kor-
latlan otthoni, illetve nem kereskedelmi gépre torténd telepitést
engedélyez. Ez anndl is furcsabb, mert a Xandros honlapjan
(@ http://www.xandros.com) egyértelmtien az olvashatd, hogy
a teljes Desktop véltozat ara 99 dolldr, és ez a tétel nem mas,
mint egyiitt a CodeWeavers CrossOver Office és a CrossOver
Plugin 6sszesen 69, plusz a Xandros 30 dollarja. A Standard
Desktop pedig 39,95 dollart késtéal; hogy mitdl keriil tébbe tiz
dollarral a butitott valtozat, az kérdés marad, mivel minden
kiilonleges szolgaltatas hianyzik bel6le (NTFS lemezrész atmé-
retezése, CodeWeavers programok), és nincs hozzé csak egyet-
len alkalomra sz6l6 terméktamogatés. A tesztek alapjan sokkal
inkabb tudom ajanlani a Custom telepitését, mert az Express
ires merevlemezre ajanlott.

A telepitd csak angolul szélal meg, és a kész telepitett rendszer
is csak kevés nyelvet timogat (a magyart nem), igaz, némi
felkésziiltséggel és kitartassal sokat lehet javitani a Xandros
nyelvi tAimogatasan.

A telepitési folyamat utan az elsé inditaskor a Xandros fekete
képernydje a pulzdlé Xandros logéval fogad. Puritanabb, mint
a SuSE szines animacidi, mégis sokkal elegansabb. Néhany
tizenet és a KDM grafikus beléptet§ program koszon rank.

Az elsé grafikus inditast kovetden dnmiikodSen elindul a First
Run Wizard.



Hogyan készitsiink Xmodmap fajit?

A madszer Gsrégi, de szerintem a legbiztosabb eredményt nyljtja.
Mirdl is van sz6? Az xmodmap parancs segitségével olyan
billenty(izetkiosztast lehet betolteni, amit a felhasznalé szeretne.

- = Mire van sziikség ehhez?
Elszor is sziikség van egy
xterm ablakra, majd ott ki kell
adni az xev parancsot.
Megnyilik egy kis ablak, és meg-
valtozik az xterm tartalma is.
Fontos, hogy az egérrel ki kell
jeldlni a kis fehér ablakot, vagyis
annak az lires teriiletét, és akkor
kell lenyomni a billentytit. A lenyo-
mott billenty( kddja megjelenik.
Két fontos adatra lesz sziikség az
Xmodmap féjl megirasahoz, a
keycode szamra, jelen esetben
ez a keycode 51, valamint a zar6-
jelben lévé utolsd adatra,
példankbal kiindulva az ucircumflexre. Ezt a folyamatot, eljarast
minden olyan karakterre, illetve billentytire el kell végezni, ami nem
megfelelden jelenik meg a képernydn vagy iras kézben a szévegben.
Ha minden hibas tétel megtalaltatott, akkor el kell késziteni az
Xmodmap fajlt. A fajl helye a /etc/X11/Xmodmap, altaldban minden
Linux-terjesztés tartalmaz egy ilyet.
Szerkezete a kdvetkezoképpen fest:
keycode szam = <kisbet(i kddja> <a shift lenyomasara mi
jelenjen meg> <az Alt Gr lenyomasara mi jelenjen meg>
Példankbol kovetkezik:
keycode 51 = ucircumflex Ucircumflex
lttaz G U fog megjelenni, és mivel az AT GR lenyomésaval adott
karakterre nincs sziikség, ezt nem kddoltam le (a fajl a 46. CD
Magazin/Xandros konyvtaraban talalhato).
Létezik egy masik lehetéség is az Xmodmap létrehozasara,
ez pedig nem mas, mint az xkeycaps program, ami a

A telepités

A varazsl6 végigvezeti a felhasznal6t mindazokon a 1épéseken,
amelyek kiindul6pontul szolgalnak a munkaasztal beallitasa-
hoz, valamint a nyomtaté beallitdsa is megtorténik. A nyomtato
beéllitasandl hianyzott, hogy nem lattam nyomtatékeresé gom-
bot. Tébbek kozott azért is igényeltem volna, mert ez a szolgal-
tatds a Mandrake-ben benne van.

A rovid Gjrainditds utdn fedezziik fel a Xandros nydjtotta
pluszokat, Gjdonsagokat! Engem legf6képp a Xandros Net-
works szolgaltatas érdekelt. Mit tud nytjtani, illetve mennyire
képes kiszolgélni a felhasznaléi igényeket? Keserd csalddas,
hogy a programkinalat enyhén szélva is szegényes, a frissitések
sem jottek olyan {itemben, mint ahogy az elvarhat6 lenne.

Az elsé telepitéskor semmilyen biztonsagi frissités nem volt,
decemberben kezdett a szamuk gyarapodni és akkortajt kezd-
ték kijavitani a felhasznalok altal jelzett hibakat.

Frissitések

A kovetkezd csoportok talalhatok a Xandros Networks-frissité-

sek kozott:

o Alkalmazasfrissitések: kanadai francia billentytizetkiosztas,
internetcsatlakozas-frissités, Apache-frissités, CodeWeavers
CrossOver Office-frissités.
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46. CD Magazin/Xandros konyvtaraban talélhato, vagy a

2 http://www.jwz.org/xkeycaps honlapon érheté el. Az xkeycaps

telepitése nagyon egyszer(i, a kovetkezo lépésekre van sziikség:

1. Ki kell csomagolni a tar.z fajlt.

2. Adjuk ki az xmkm¢£ utasitast. Itt akadt egy kis hiba: a Xandros
nem tartalmazta a szilkséges allomanyokat, ezért le kellett tdlteni
a libxaw6-dev és a libxaw7-dev csomagokat (természetesen a
libxaw6 és libxaw7 is szilkséges, de ezek a csomagok fenn voltak
a rendszeren).

3. make

4. make install

5. make install .man

A telepitést kovetéen xkeycaps paranccsal lehet meghivni

a programot és bedllitani a billenty(izetkiosztasat.

A program alapbdl a ../home konyvtarba menti az Xmodmap fajlt,

ekkor azonban csak az adott felhasznalé képes az Xmodmap féjl hasz-

nalatara, ha tehat valamennyi felhasznalénak ugyanazt a kiosztast

szeretnék kiadni, akkor a fajlt be kell mésolni a /etc/X11 konyvtarba.

v. thin Delete, tall Enter (XFree86; US) keyboard =il
KeyCode:

[EYTrT) . Select Keyboard a1 x|
MTLIIIEY Select a Keyboard and Layout:
e Def
Vite Oupu) Akeyboard type was not specified. Based on the vendor
identification string of the display *0.0", which is
"The XFree86 Project. Inc”
we will assume that you are using a keyboard of type "L101"
Keyboards: Layouts:
84 key PO/AT
101 key, wide Delete, short Enter
101 key. wide Delete. tall Enter

Vendors:

| XFree86; Thai

102 key, wide Delete, short Enter
102 key, wide Delete, tall Enter
102 key. thin Delete, tall Enter

o) J
Xxal1Q10S
s [EXwcwmmeoe WA B[00 [
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e Biztonsagi frissitések: KDE biztonsagi frissités, Xandros
Networks biztonsagi frissités, és a sokak altal hianyolt tiiz-
falprogram (alapbdl ugyanis nincs a rendszerben), a
Firestarter.

o Kiritikus frissités: a Xanadros Dekstop eszkozfelismerd
rendszer frissitése.

e Ajanlott frissitések: windowsos héalézatkeresés-frissités,

a Linux altal ext2 fajlrendszerre formazott meghajték
olvasasi frissitése.

e Meghajtéprogram-frissitések: ATI Radeon 8500-9700, Aureal
Vortex AU8810 és AU8820, eszkdzkeresd alrendszer az Intel
810-hez, HP Office Jet Linux Driver, HP Linux inkjet és
Foomatic, Tekram modulfrissités, Matrox kereskedelmi
meghajto.

e Nyomtatésfrissités: a Lexmark, HP Laserjet, Canon és
Epson nyomtatékhoz.

o Kisérleti frissités: ALSA hangkartya-meghajtok.

Furcsa kettSsség jellemzi a Xandros frissitési és csomagkezelési

programjait. Elsésorban a munkaasztalon szerepld ikonnal

indithat6 a Xandros Networks és a Corel 6rokségbdl jott a

Xandros Update program. Miutan a Xandros Networksrél

minden frissitést leszedtem és megnyugodtam, hogy most

aztan minden tokéletes, hibatlan az operaciés rendszerem,
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elképedve tapasztaltam, hogy a Xandros Update inditasaval
olyan mennyiségii csomagtenger 6mlott elém, ami egy kicsit
hervaszté volt.

Sokkal atgondoltabbnak tartottam volna, ha frissitéseket az
operacios rendszer egy helyen kezeli, mert végiil is a Xandros
Networks esetében is van Updates bejegyzés. Tovabb rontja a
helyzetet, hogy bar a Xandros Debian 3.0-s alapokon nyugszik,
csak a csomagforrasok bekapcsoldsa utan érhetSek el a Debian
3.0-ra vonatkozd frissitések — mi tobb, a frissitések soranak még
mindig nincs vége, mert az el6bbi esetbdl okulva ismét megla-
togattam a Xandros frissitési oldalat, ahol Gjabb frissitésre
kijel6lt csomagokat tudtam leszedni.

A csomagforras kiegészitésével azonban hozzajuthatunk a
Debian nytjtotta teljes programkinalathoz, amib6l kedviinkre
vélogathatunk, mivel a Xandros Networksnek megvan az a jo
tulajdonsaga, hogy kittinden kezeli a Debian csomagfiiggdségeit.
Végiil is erre van sziikségiik a felhasznaloknak, azokat a prog-
ramokat véalogatja le és teszi fel, amire sziiksége van. Az opera-
ciés rendszer hordozhatésdgédhoz hozzajarul az is, hogy kitdng
az alkatrész-felismerési aranya és eszkoztara, példaul a Fuji
fényképezdgép memoriakartyajat egy olyan kartyaolvaséval
masoltam le, ami Windows XP alatt csak meghajtételepités
utan volt hajlandé miikédni, valamint 6sszekeverte a teljes
meghajtolistat; ezzel szemben a Xandros, amint csatlakoz-
tattam az eszkozt, azt maris megjelenitette, s a kartya tartalma
is azonnal elérhet6vé valt.

Mivel a munkam soran hozzészoktam a magyar karakterekhez,
megprobaltam a Xandrost legalabb aranyaiban elmozditani a
magyar nyelvi tdimogatas felé, olyan eszkozoket keresve, amik
— elsésorban — a kezdé felhasznaldok kedvét nem veszik el a
kisérletezéstdl. A Xandros Networkson rakerestem a hungarian
széra, az eredményt lasd a képen.

A hunglish csomagot érdemes telepiteni, (a hunglish-x3-mat még
véletleniil se tegyiik fel, mert tonkreteszi a Control Center-t).
Vannak itt még bettitipusok, ispell, myspell és a kde-i18n-hun
csomag, amivel ugyan részben, de magyaritani lehet a KDE
feluletét. Azért csak részben, mert azok a szolgdltatasok, amelye-
ket a Xandros tiltetett be a KDE-be, nem érhetSk el magyar
nyelven. Be kell vallanom, én nem allitottam at a KDE alapnyel-
vét magyarra, sokkal inkabb a részletek érdekeltek. Mivel a
hunglish csomagot feltelepitettem, azt vartam, hogy most végre
lesz magyar nyelvi billentytizetkiosztas, de sajnos tévedtem.

A legszebb az egészben az volt, hogy mig a Mozilldban vigan
irhattam a magyar karaktereket, addig a Kwrite-ban nem. Egy
Gsrégi médszerhez nytltam, és a még Red Hat 6.2-hoz irt
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Xmodmap fajlt masoltam be a /efc/X11 konyvtarba, feltilirva
az ott 1évét. Lass csodat, lett mindjart magyar karakter, billen-
tytizetkiosztas, és minden a helyére keriilt; igaz, annyi finomi-
tas még elkelt, hogy az xterm bettitipusat at kellett allitani

Unicode-ra.

A Xandros beallitasa

A Xandros beallitasaival folytattam a munkat. Az egyéb Linux-
valtozatokhoz képest a Control Center-en kiviil alaphelyzetben
semmilyen grafikus beéllitéprogram nem talalhatd, tehat irany
a Xandros Networks, és szedjiik le a linxconf és Webmin
csomagokat. A Webmin csomag a Xandros Networkson olyan
Gsrégi, hogy azonnal frissitenem kellett a

< http://www.webmin.com oldalrél, a Webmin belsg frissitési
lehetdségét kihasznélva. fgy megkiméltem magam a Webmin
moduljainak letoltogetésétdl is, mivel a Webmin belsé frissitése
onmitikodden letolti a tarfajlt, majd telepiti az 6sszes elérhetd
legfrissebb modult.

Ugyanezzel a lendiilettel szedtem le az Squidet, és a Webmin
segitségével be is llitottam. Fontos megjegyezni, hogy a
Xandros Networks proxyn keresztiil nem miikodik, illetve az
esetek tobbségében nem — hol miikodik, hol meg nem, tehat
arra az id6re ki kell kapcsolni a Mozillaban a proxybeallitaso-
kat, amig a Xandros Networksot hasznaljuk.

Bizonyos beéllitdsokat ugyan tudunk végezni a KDE Control
Center-bél is, ahol minden esetben piros keret figyelmeztet,
hogy rendszergazdai joggal kell belépni a beallitisokhoz, amit
az Administrator gombra kattintva meg is tehetiink.
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Ha mindezt alapértelmezésben tartalmazta volna a rendszer,
megkimélt volna a kellemetlenségektdl. J6 lett volna, ha benne
lett volna a telepitett Xandrosban (mert igazabdl arrél kellett
volna meggydéznie a Xandrosnak, hogy érdemes a rendszerét
feltenni a Windows helyett), de nem ez volt az elsG meglepe-
tés, amit a Xandros okozott.

Miutan mindenféle beallitéeszkozzel felvérteztem magam,
felmértem, mit is tud nytjtani a programok terén. Nem vagyok
hive azoknak a Linux-terjesztéseknek, amelyek 5-7 CD tartal-
mat olelik fel, és az egyszerti felhasznald a programok mintegy
70-80 szazalékat nem hasznélja. A Xandros valahol az egészsé-
ges hasznalhat6sag hatdran van, mindazokat az alapprogra-
mokat tartalmazza, amikre egy munkaéllomason sziikség van:
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beépitett OpenOffice-t, Kividt, Acrobat Readert, RealPlayert, és
emlitést érdemel még a Xandros Networksrdl letolthetd
Learning Guides is.

Valasztasi lehet§ségként ott van a Xandros Networks, ami
olyan mennyiségd programot tartalmaz a Debian-forrasok
bekapcsolasat kovetSen, hogy az mar-mar tobb mint elég.
Gondok akkor kezdddtek, amikor a programot forrasbdl kellett
forditani, igaz, az egyszerd felhasznal6 ilyet nem tesz, de
akadnak olyan programok, példaul a VMware, amelyeket csak
igy lehet telepiteni.

A rendszermagforrast tartalmazé fajl fenn van a /ust/src-ben,
de nincs kicsomagolva. Ezen kénnyen lehet segiteni:

tar jxf xandros-kernel-source-2.4.19.tar.bz2

De ezzel sajnos még nincs vége.

Tovabbi nehézség, hogy a VMware telepitdje a hasznalt
rendszermagot nem taldlja egyezdének, valamint a felrakott és
kicsomagolt forrast. Megoldas:

cd /usr/src

In -sf xandros-kernel-source-2.4.19 linux
cd linux

make EXTRAVERSION=-x1 mrproper

cp /boot/config-2.4.19-x1 .config

make EXTRAVERSION=-x1 oldconfig

make EXTRAVERSION=-x1 dep

cd /usr/src
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Majd johet a vmware-install.pl, ezt kovetSen a vmware-
config.pl, s ha mindez megvan, akkor a /etc/devfs/devices
fajlhoz hozza kell adni a kévetkezd sorokat:

vmnet0 ¢ 119 0 0 0 0660
vmnetl ¢ 119 1 0 0 0660
vmnet2 ¢ 119 2 0 0 0660
vmnet8 ¢ 119 8 0 0 0660
vmnet9 ¢ 119 9 0 0 0660

Ellenkezé esetben minden Gjrainditast kovetSen elvesznek a
VMware-modulok beallitasai, és Gjra lehet futtatni a vmware-
config.pl parancsot!

Igy most mar mikédik a VMware, és feltehetdleg a tobbi
forrasbol forditott program esetében sem lesz gond a forditas
és telepités folyamataval.

Lenytig6z6 a Xandros fajlkezelje: minden elérhetd 1étezd
meghajtét és eszkozt kezel, mi tobb, 6nmiikédéen fiiz be
Samba-meghajtékat. S6t hibatlanul kezeli a Windows NTFS
fajlrendszerét is, s a telepit§ — a SuSE-hoz hasonléan — az
NTES-kotetekhez a csatoldsokat 6nmtikodden létre is hozza.
Azonban itt is felmeriilt egy nehézség: a magyar karakterek
tamogatasa, amit azzal lehet megoldani, hogyha a
/etc/samba/smb.conf fajlban a [global] részt a kovetkezd
sorokkal egészitjtik ki:

client code page = 852
character set = IS08859-2

Ez annyiban orvosolja a gondot, hogyha a fajlkezel§ egy
Samba-meghajtét onmiikodSen beftiz egy ideiglenes konyv-
tarba, akkor megjelenik az 60U és tarsai, mig ha a fajlkezels
Tools Mount network share programot futtatjuk, akkor tovabbra
sem jelennek meg a magyar ékezetes karakterek. Viszont
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mindez a kellemetlenség feledteti azt a sok lehet&séget, amit

a fajlkezelS nytjt. Barmit barhova masolhatunk, kicsomagol-
hatunk, mert minden eszkéz automatikusan elérhetd, ugyanez
igaz az altalunk megosztani kivant konyvtarakra is.

Mesteri, szinte hihetetlen megoldas, hogy most talalkoztam az
els6 olyan Linuxszal, amiben a kuka ugyantgy miikédik, mint
a Windowsban, vagyis az ott tarolt t6rolt elemek barmikor
visszaallithatok az eredeti helyiikre — ezt eddig egyetlen nagy
Linux-kiadas sem tudta.

Ugyanilyen fontos, hogy a Xandrosban megtalalhat6 egy

a Windowshoz hasonlé szamitégépkeresd program is.
Természetesen ha mar munkaallomasokrdl beszéliink, fontos
lehet a jaték, illetve a jatékprogramok futtatasa is. A Xandros
CD csak a KDE-alapjatékokat tartalmazza, amit ki lehet b6vi-
teni a Xandros Networks altal nytjtott szintén csekély szama
programmal, ezt kévetSen viszont érdemes a Xandros
Networksot Expert médba dtkapcsolni, és a megnyilé konyv-
tarszerkezetben béven van Debian 3.0-s jaték. Sajnos a gépem,
illetve a Xandros ismét kihivasokkal kiiszk6dott, mert az Ati
Rage PRO 128 GL-nek esze dgaban sem volt futtatni barmit is.
Pedig a Xandros tokéletesen megtalalta a kartyat és telepitette
is, s6t az XfreeConfig-4-ben is szerepel a helyes r128 meghaijto,
valamint a Load glx bejegyzés. Vajon mi a megoldas?

A Xandros nem telepitette az alabbiakat:

/disks/Removable/cdrom.1/dists/xandrosl.0/main
/binary-i386/base/xandros-rl28agp-drm-modules-
2.4.19-x1 0.0.2002.09.25.15.45.x.1.0-

3 i386.deb

A csomag felrakasa és egy Gjrainditast kovetSen végre

~emberi” sebességgel és mindségben futnak a jatékok is. Mit is
lehetne még megemliteni? Talan két szimomra kedves és
fontos dolgot! Elsének a ,switch user” programroél szé6lnék, ami
a talca jobb sarkdban bujik meg.

A program képes arra, hogy egy masik felhasznaldra valtson at,
és egy j KDM-belépéssel egy 1j grafikus munkaasztalt nyisson
meg, anélkiil, hogy a kezdeti kiindul6 munkaasztalon barmi
véltozna. A munkaasztalok kozott a CTRL+ALT+F1 billentytik
lenyomasaval lehet valtogatni. A masik érdekes és a
Windowshoz szokott kozonség érdeklédését felkelts program

a CodeWeavers CrossOver Plugin és CrossOver Office.

A Plugin képessé teszi a KDE-t, valamint a Mozillat arra, hogy
az atirt Wine segitségével windowsos programokat, illetve azok
beépiilé moduljait tudjuk futtatni.

Linuxvilag

A beépiil6 modulok kozott megtaldlhat6 az Apple QuickTime6,
de a Windows MediaPlayer 6.4 is. JellemzSen mind a Plugin,
mind az Office tartalmaz betdtipusokat is, amelyek a futtatand6
windowsos programok tokéletesebb megjelenitését teszik lehe-
tévé. Az Office tobbek kozott lehetdvé teszi a Microsoft Office,
az Office 200, a Lotus Notes, a Visio futtatasat, de itt talalhato

az Internet Explorer 5.5 is, valamint a TrueType bettitipusok.
Hogy is néz ez ki a gyakorlatban? A CrossOver Office
futtatasat kovetSen példaul kivalasztjuk a QuickTime6-ot, majd
az Add gombra kattintva elindul a telepités.

Fontos megjegyezni, hogy a QuickTime6 esetében csak a
minimalis telepitést szabad futtatni, mivel a teljes telepitéskor
nalam a CrossOver Office lefagyott. A telepités befejezésével
viszont a telepitett dlI-fajlokat a Mozilla vigan hasznalja, mint-
ha azok a sajat vagy a Netscape beépiil6 moduljai lennének.
Mindent egybevetve a Xandros még nem teljesen kiforrott, bar
olyan tulajdonsagokkal bir, amelyeket kevés Linux-terjesztés
tudhat a magéaénak. Szamomra furcsa, hogy miért ragadtak le
a fejlesztSk a 2. véltozat KDE-nél, szerintem sokkal nagyobb
tabort tudhatna magéénak a Xandros, ha a fejlesztés mar a
KDE 3 alapokon folyt volna és nem csupan el6zetesként szere-
pelne. Furcsa tovabba, hogy feltehetéleg pénziigyi okokbdl
adtak ki a Xandros Desktop Standard véltozatat, ami — mint azt
mar emlitettem — tobbe keriil, mintha levonjuk azon Osszete-
vik értékét, amelyeket kivettek bel6le. Az sem igazan kedvez

a Xandrosnak, hogy mig december végéig egy futarszolgalat
ingyen hozta hazhoz a megrendelt csomagot, addig mostanra
ez is pluszkoltséget jelent. Sajnos jelenleg egyetlen magyar
értékesitGje sincs a Xandrosnak.

Januarban megjelent a SuSE Linux Office Desktop. A SuSE
tobb hozzaadott értéket préselt termékébe, tobbek kozott a
CodeWeavers programok mellett a StarOffice 6-ot, valamint az
Acronis OS Selector programot is. Ezt azonban magasabb,

129 dollaros aron forgalmazzak.

A verseny elindult, és ennek csak mi, felhaszndlok vagyunk a
nyertesei. Vajon mi lesz ennek a folyamatnak a vége? Ki tudja! Ki-
tartéan varom, hogy mikor jelenik meg a SuSE magyaritott Office

Desktop véltozata, aminek kiprébalasat a SuSE lehetévé teszi.

S Kosztadinovszki Norbert
(kosztadinovszki@diaelec.hu)




