© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

SZOTAR

7. RESZ

Végre tudtunk egy kis id6t forditani

a weben is elérhetd szotar
(szotarkiskapu.hu) frissitésére. Igaz, még
mindig csecsemdkorat éli, de a tartalma
folyamatosan béviil, és igyeksziink a
jelzett hianyossagokat is javitani benne.
Val6jdban nem is a szétar a legjobb meg-
hatédrozas ra, hiszen egy szégytjtemény
ez, els6sorban informatikaval foglalkozo
forditok szamara, de természetesen barki
hasznalhatja, aki kivancsi, hogy melyik
angol szaksz6t mire forditjuk. Gondo-
lom, mindenki szdmara magatdl értetd-
dé6, hogy egy-egy szonak rendkiviil sok
forditasa lehet, és nem csak amiatt, mert
a sz0 kiilonbo6zd teriileteken kiilonbozé
fogalmakat jelol, de a fordit6 altal hasz-
nalt stilus, kornyezet is befolyasolhatja.
Egyfajta uttors szerepet is vallalunk
ezzel a szétarral, hiszen nemcsak a jo
forditasok vannak benne, de gyakran

a helytelen vagy egyenesen hibas fordi-
tasok is. Mivel valahogy jeldlni szerettiik
volna, hogy mi melyik sz6t ajanljuk, a
szavak mellett két jelzGt is hasznalunk,
az egyik a Besorolds, a masik pedig az
Ajdnlds. Igy tehat a sz6tarban ellenja-
vallott szavakkal is taldlkozhatunk,
amelyeket még egy kis halalfejes zaszl6
is igyekszik megkiilonboztetni a tobbitdl
(keresstink ra példaul a kliens széra).

A hasznalatot tovabb segitendé egyes
szavakhoz a rendszer magat6l megje-
leniti a hozza tartoz6 cimszavakat (ha
példaul rakeresiink a sok vitat kivalt6
mount szora, a rendszer a befiiz szécik-
ket is megjeleniti), igy is segitve a kere-
sést. Ugyanigy igyekeztiink a magyara-
zatokat is hivatkozasokkal ellatni.
Természetesen 6rok vitanak szamit
nemcsak a mit forditsunk le, hanem a
hogyan is. Az altalunk hasznalt néhany
irdanyelvet a nyitéoldal tartalmazza, bar
a lista természetesen nem teljes. Ugyan-
akkor 6rommel fogadok minden véle-
ményt, otletet, kérdést a szotarral kap-
csolatban, kiiléndsen az Gj szécikkekre
vonatkoz6 javaslatokat!

B/K -1/0

bovitmény (plugin) — Olyan modul, ami
képes az adott programmal egyiittmd-
kodni és azt valamilyen tovabbi szolgal-
tatassal kiegésziteni. Példaul a bongé-
széprogramok bévitményeket hasznal-
nak a kiilénb6z6 (alapkiépitésben nem
tamogatott) fajltipusok kezeléséhez.
burkol6 (wrapper) — Olyan program,
ami a beérkez$ adatokat egy meghata-
rozott protokoll szerint atvitelre késziti

el6 (ha kell, feldarabolja stb.). A burkol6
altal kapott adat(folyam)ot ezzel elrejti.
Egy burkol6 segitségével példaul egy
csak TCP/IP-t engedélyezd halézati
szakaszon keresztiil is tudunk IPX-cso-
magokat tovabbitani.

bus — sin

ciklus — lasd: loop

compatible — tobb értelemben hasznal-
jak. Amikor az az értelme, hogy a
széban forgd program egy masik prog-
ram kivaltasara, illetve a vele vald
egylttmikodésére alkalmas, akkor a
csereszabatos forditast hasznaljuk, de
el6fordul, hogy az angol eredeti is pon-
tatlan vagy olyan szavak helyett hasz-
nalja, mint példaul az ,egyenértékd”.
csereszabatos — compatible

decoder — visszafejté

dump — kiiratas

emacs — egy hosszu ideje hasznalt, nagy
tudast szerkesztéprogram (lasd az

52. oldalon 1év§ ,Bevezetés az Emacs
hasznalataba” cimd cikket). Ami miatt
a szotarba kertilt, az a kiejtése kortili
huzavona. A sz6 eredeti kiejtése ugyanis
imeksz, bar rendkiviil sokan egyszertien
emacs-nak ejtik. Ma mar talan nem is
az a fontos, hogy melyik kiejtést hasz-
naljuk, hanem hogy mindkett6t meg-
ismerjiik, ha halljuk.

erdforrds — resource

eré-visszacsatolds — lasd: force feedback
fejdllomdny — (header file)
Programnyelveknél (példaul C, C++)
azok az allomanyok, amelyeket t6bb
forrasfajlban is hasznalni kivannak.
Ezek hasznalatara az adott forrasban
egyetlen parancssorral hivatkozhatunk
(C esetén ez a #include parancs).
firewall — tlizfal

force feedback — elsGsorban a jatékkon-
zolok kapcsan megismert fogalom. Ezzel
jelzik példaul az autéversenyhez hasz-
nalt kormanyoknak azt a képességét,
hogy a program éltal beallitott mérték-
ben ,ellendll”, vagy valamilyen eréha-
tast fejt ki. Nem létezik rd j6 magyar
forditas, tObben az erd-visszacsatolast
vagy az eré-visszajelzést hasznaljak.
Otleteket varunk!

gorgo — (wheel) az egereken talalhato
vezérl§, ami dltaldban harom gomb szol-
galtatasat egyesiti (fel, le és kattintas).
handler — kezelS

hdzirend — (policy) szabalyok
gytjteménye

header — fejallomany

hurok — (loop) sok értelemben hasznal-
jak, ami miatt ismét a szotarba kertilt,
az az, hogy egyre gyakrabban talalkoz-

hatunk vele ,ciklus” értelemben.

Ez bar szakmailag szokatlan, nem
helytelen (kétségtelentil rendhagyo,
ha széba kertl a f6hurka).

I/O -B/K

jelzés — (signal) 1asd a 48. oldalon 1évé
,Linuxos jelzések alkalmazasfejleszt6i
szemszogbdl” cimd cikket.

képpont — pixel

kezel6'— handler

kiirat (dump) — ebben az értelemben
nagy mennyiségd adatot ,kiomleszt”,
formazatlanul tovébbit.

kompatibilis — csereszabatos, egytitt-
miikodd. Lasd: compatible.

lemezrész — (partition) a lemeztipust
hattértarak egy egységként kezel-
het6 tertiletei.

loop —1asd: hurok

nativ — A rendszer (vagy amihez
viszonyitva értjiik) ,sajat nyelvét
beszél6”, kifejezetten a rendszerhez
késziilt (forditott). Altalaban nativ
kédrol beszéliink, ami azt jelenti,
hogy a rendszer kiilén értelmezd
vagy fordité nélkiil képes futtatni.

J6 forditast kerestink!

packet forwarding — csomagtovabbitas
partition = lemezrész

pixel — képpnot

plugin = bévitmény

policy — hazirend

resource — er6forras

rule — szabaly

sequencer — sorrendvezérlé

set top box — Azokat az eszkozoket ne-
vezik igy, amelyek valamilyen informa-
tikai hattérrel timogatott médiaszolgal-
tatast végeznek otthoni felhasznalasra,
és egyszerten a tévé vagy az erdsitd
tetejére tehet6 dobozok”, példaul ilye-
nek internetkapcsolatot kezelni képes
zenelejatszok, a merevlemezzel ellatott
filmrogzitSk. Forditast kerestink!
signal — jelzés

sin (bus) — a gépen beliil az elemek
adatsinekkel vannak 6sszekapcsolva,
ezeken a sineken ,kozlekednek” az
adatok.

sorrendvezérld — (sequencer) a zene-
programok vildgaban hasznalt sz6,
bdvebben lasd a ,Szintetizatorok
Linuxon” cimd cikket a 28. oldalon.
Pontos forditast kerestink!

szabdly — rule

tiizfal — firewall

visszafejto (decoder) — a sokszor
hasznalt ,dekéder” sz6 magyar
megfelelGje.

wheel = gorgé

wrapper — burkold
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Szy Gyérgy

a Linuxvildag fészerkesztdje,

a Kiskapu Kiadé vezetdje.
Mindenki levelét Grémmel
vérja a kdvetkezé levélcimen:
Szy.Gyorgy@linuxvilag.hu

Tombol a nyar, bekdszontott
az AMD-tulajdonosok sza-
mara legszomorabb idészak.
Mert az odaig rendben van,
hogy télen nem kell panasz-
kodni a kozponti ftitésre, de
hogy a harminc-sok fokban
is egy ftitGtestet kelljen
dédelgetni az asztal alatt, az
mar sok. Nem baj, a Iényeg,
hogy az ember végre hédol-
hat kedvenc idétoltéseinek.
Mert a linuxozoék tobbsége
kedvtelésbdl (vagy éppen
fesztiltségesokkentési célzat-
tal) kezd el a pingvinekkel
foglalkozni. Es hogy az 6rok igazsdgra
hivatkozzak: jatszva tanul az ember.
Ezzel bizonyittatott is, hogy a jatékok-
nak mérpedig helye van. Bizony-bizony,
a Linux komoly lemaradédsban van
(vagy talan csak volt?) a legtijabb jaté-
kok terén. Szerencsére rendkiviil sok
jaték linuxos atiiltetése késziilt mar el,
olyannyira, hogy egy kiilén rovatot is
kovetelt maganak. Igy inditottuk Gtjéra
Jatszotér cimi rovatunkat, amelynek
keretében malt havi szamunkban kezdte
meg cikksorozatat Kosztadinovszki
Norbert. A sorozat masodik részét a

76. oldalon talaljuk.

Es hogy a komolyabb oldalét is egy
Kkicsit korbejarjuk, a 25. oldalon az SDL
programkonyvtarrdl taldlunk egy cikket.
Ez a konyvtar rejt6zik nagyon sok jaték
linuxos valtozata mogott (s6t nem csak
Linux alatt), igy aki jatékfejlesztésre adja
a fejét, annak mindenképpen érdemes
megismerkednie vele.

De ne feledkezziink meg azokrol sem,
akik a zene vilagaban vannak otthon,
hiszen a hangok vildga is rengeteg em-
bernek nytjt kellemes perceket. Dave
Phillips, a Linux Zene és Hang cimd
konyv szerzdje egy komolyabb lélegzet-
vételd cikkben (Szintetizatorok Linuxon,
28. oldal) vallalkozik egy csokorba fogni
azokat a programokat, amelyeket &

maga is orommel hasznal. Megjegyzem,
nem véletlen, hogy a linuxos rendszer-
gazdak toébbsége 6dzkodik a zeneesz-
kozoktdl. Ugyanis — ahogy azt Dave is
leirja — konnyen el6fordulhat, hogy
példaul egy nem teljesen tdmogatott,
vagy hibasan felismert MIDI-eszkoz
miatt az egész rendszer dob egy hatast.
Szerencsére a zeneszerzdk altalaban
nem a véllalat kézponti kiszolgal6jara
akarjak kotni a keverSpultot. Erre sokan
mondhatnatok, hogy egy kiszolgaléban
altalaban nincs is hangrendszer, de
lattam én mar olyat, amikor a kiilén
gépterembe berakott kiszolgaloban ott
kuksolt egy AWE 32-es (akkoriban ez
nagyon komoly kartya volt!).

Ha mar széba kertiltek a rendszergazdék,
egy érdekes cikkre szeretném felhivni
minden rendszergazda (tehat a linuxosok
dontd tobbségének) figyelmét. Az 56. ol-
dalon Mick Bauer, aki rendszeresen
jelentet meg biztonsagi témaju cikkeket

a lap hasébjain, bemutatja a Firewall
Builder program hasznalatat. Pontosab-
ban elkezdi a bemutatast, hiszen ez egy
atfogo rendszer. Amikor elGszor lattam

a cikket, felrémlett bennem elsé talalko-
zasom egy ilyen ,grafikus feliiletd” ttiz-
falszabalyokat kezelS programmal, a
watchdoggal. A torténet sajnos nem a
boldog véggel fejez6dott be, bar a prog-
ram mentségére legyen mondva, hogy

akkor még csak prébavéltozatban 1étezett.

A masik oldalrél nézve viszont tényleg
nagy segitség egy rendszergazdanak
(féleg, ha ,vizualis tipus”), ha egy jol
attekinthetd szerkezetben lathatja és
kezelheti a beéllitasokat. Egy-egy
komolyabb ttizfal kezelésénél (kiilono-
sen, ha a szabalyokat gyakran kell val-
toztatni) egy ilyen program rendkiviili
mértékben felgyorsithatja a munkat.

J6 olvasast kivanok, remélem, min-
denki talal a sajat kedvéhez ill§ olvas-
manyt, és féleg, kényelmes nyugagyat
kivanok a lap olvasdsdhoz, mondjuk,
a Balaton partjan!
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Programvadaszat

2.4.21-es rendszermag

Hosszas varakozas utdn megjelent a Linux-rendszermag
2.4.21-es megbizhato véltozata. J6 néhany biztonsagi rést
betomtek a fejlesztdk, a kdd szinte egyetlen része sem maradt
érintetlen a tavaly novemberi 2.4.20-as kiadashoz képest.
Fontos figyelmeztetést olvashatunk t6bb linuxos weboldalon
arra vonatkozoéan, hogy mindenképpen valamelyik hivatalos
rendszermagtiikorrdl szedjiik le a forrast (ahogyan ezt mi is tet-
titk a korongunkra felkertilt csomag esetében), mivel az utébbi
évben tobbszor is el6fordult, hogy bizonyos programok (Send-
mail, tcpdump) forraskddja a forditas soran aktivalodo, a for-
ditast végzd felhasznal6 jogosultsagaival futd tréjai programot
tartalmazott. A rendszermag esetében GPG-vel tudjuk ellend-
rizni a csomaghoz tartozoé alairast. Az ehhez tartozé atmutatast
a 2 http://www.kernel.org/signature. html oldalon taléljuk.
Korongunkon a kisérletezg, esetleg a 2.5-6s rendszermagot
jobban megismerni vagyo olvaséink kedvéért a legtijabb
fejlesztSi rendszermag is megtalalhato.

Samba 3.0 Beta

A Samba-csapat bejelentette a Samba 3.0.0 kédjanak elsé
proébavaltozatat. Bar ezzel a 1épéssel a végleges 3.0-s véltozat
mar elérhet§ kozelségbe kertilt, a fejlesztSk arra figyelmez-
tetnek, hogy éles rendszeren még ne prébalja ki senki!

Az tjdonsagok koziil alljon itt ketts:

e Active Directory-tamogatas,

e Unicode-tdmogatas.

PostgreSQL 7.3.3

Az é4ltalam igen kedvelt nyilt forrast adatbazis-kezeld, a
PostgreSQL adatbazis legtjabb véltozata a 7.3.3-as. A véltozasok
teljes listdja a 2 http://www.us.postgresql.org/postgresql-7.3.3/
release. html#RELEASE-7-3-3 cimen érhet6 el.

Mozilla 1.4RC1

A kovetkezs megbizhaté Mozilla az 1.4-es sorozatbdl is kikertil-

het, mint azt a korongunkon megtalalhaté RC1-es jel6lést fajl

is mutatja. Sok tijdonsag lesz ebben a kiadasban az el6z6ekhez
képest. Probalgatni, izlelgetni érdemes, viszont vigydznunk kell
vele, mert hibas mtikédésre hajlamos!

A telepités 1épései a kovetkezbk:

1. Fontos, hogy azzal a felhasznal6éval, amelyikkel a rendsze-
riinkre telepitettiik, egyszer mindenképpen futtassuk a
bongészét, hogy az ,autoregistration” folyamat zavartalanul
lefuthasson és a compreg.dat fajl 1étrejojjon a telepitési
konyvtarban. Java appletek futtatasdhoz a
2 http:/home.netscape.com/plugins/jvm.html cimrél
telepiteni kell a JRE v1.3 bévitményt.

2. A korongon 1évé f4jlt kicsomagolva egy Mozilla-installer
konyvtarat kapunk, Iépjiink be ebbe a konyvtarba, és a
./Mozilla-installer paranccsal futtassuk a telepits-
programot. A képernyén megjelend utasitdsokat végigko-
vetve a telepitévarazslé végigvezet benntinket a telepités
egészén — csak néhdny egyszerd kérdésre kell valaszolni,
példaul hogy melyik kdnyvtarban szeretnénk telepiteni
a programot. A Mozilla inditasahoz lépjiink be a telepitési

6 Linuxvilag

konyvtéarba, és adjuk kia . /Mozilla parancsot.
Kellemes béngészést!

Jatékok

Jatékrovatunkhoz ismét béségesen akad telepiteni-, nézegetni-
val6 anyag, a kedves olvasok ezt szokas szerint a CD Jatek
koényvtaraban taldlhatjak meg.

Magazin
Természetesen a magazin cikkeihez tartozé program-, forraskod-
Osszeallitidsok és bévitmények sem hianyozhatnak a korongrol.

Szotar

A 9 szotarkiskapu.hu teljes anyaga is megtalalhaté a koron-
gunkon, sajnos a keres6része még nem mtikodik, a szavakat
abécérendben érhetjiik el.

Csontos Gyula (Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)
A Linuxvildg szakmai és CD-szerkesztéje.
Szabadidejében szivesen maszik hegyet és
kerékpérozik.




Kartyaolvaso heagyazott Linuxszal

A Sharp — RK40PR004 jelzéssel — olyan
fizikai kapcsolatot nem igényld IC-kar-
tyaolvaso késziiléket jelentett be, ami
bedgyazott operacios rendszerként
Linuxot futtat. A késziilék alkalmas a
szabvanyos intelligens kértyak kezelé-
sére — ilyeneket egyébként leginkabb
irodai beléptetS rendszereknél vagy
dijszamité alkalmazasokban lathatunk.
A Sharp 1j leolvaséjahoz nincs sziikség
terminalra vagy szamitégépre, ami a
vezérlést elvégezné, ezeket a feladatokat
sajat operacids rendszere latja el. Mivel
ennek koszonhetSen kiilon halézatot
sem kell kiépiteni, lényegesen leegysze-
riisodik és olcsébba valik a telepités,

a beagyazott Linux révén pedig sajat
kartyaolvas¢ alkalmazasok fejlesztése
is lehet6vé valik.

2 http://www.sharpsma.com

Négy szincsatornas Samsung TFT

A Samsung bemutatta a vildg elsé olyan
TFT-LCD-it, amelyek a megszokott
harom helyett négy szincsatornat kezel-
nek. A jelenlegi kijelz6k harom csator-
naval miikod-
nek (voros,
z06ld, kék), a
Samsung ezeket
egy fehér szin-
csatornaval
egészitette ki.
A fehér szint

a mostani kijel-
z0k gy allitjak
el6, hogy a hattérvilagitas fényét aten-
gedik az RGB-maszkon — ez azonban
kozel egyharmaddal csokkenti a fény-
erét. A fehér alképpont hozzaadasaval
ez a jelenség megsziinik, a hattérvila-
gitas fehér fénye akadalytalanul atjut-
hat a maszkon, igy a kijelz6 fényereje
30-70 szazalékkal nagyobb lehet, mi-
kozben az energiaigénye valtozatlan
marad. A negyedik alképpont beépi-
tésének Gtlete nem volt Gj, am eddig
nem tudtak agy megoldani, hogy a
fényerd ne csokkenjen, ne névekedje-
nek a gyartasi koltségek, illetve ne tor-
zuljanak a szinek; a Samsung ezeket a
hibakat tjfajta képponttombokkel és Gj
szinfeldolgoz6 eljarasokkal héritotta el.
< http://www.samsungsemi.com

Jatékos Sun

A Sun Microsystems a jov6ben a jaté-
kok piacérol is szeretné kihasitani a
maga részét. Ennek jegyében a cég lét-
rehozta a Game Technologies Groupot,
amelynek feladata a sokmillié dollaros
jatékpiac megdolgozasa lesz. A Sun
természetesen nem akarja megvaltani
a vilagot, hanem a Java és a Solaris
terjedését szeretné elérni a halézati
jatékosok és fejleszt6k korében, legyen
sz0 akar asztali szamitégépekrdl, akar
konzolokrdl vagy — a jatékpiacon egyre
fontosabbd val6 — mobil késziilékekrdl.
A Java alapt jatékok szinte barmilyen
géptipuson futtathatok, igy a fejleszték
egyetlen termékkel is hatalmas piacot
érhetnek el, de a Java — és vele a halo-
zati megoldasok terén elismert Sun — a
kiszolgal6oldalon, a szolgaltatasok fej-
lesztésekor is megtalalhatja a maga
szerepét. A szolgéltatoknak nem csupan
egyszerd jatékokat kell elérhetévé
tennitik, hanem tobb személy altal
egymas elleni jatéklehetSséget kinalo,
akar tobb ezer felhasznald szamara is
egyidejd szolgaltatast kinal6 kornye-
zetet kell létrehozniuk, aminek rdadésul
nagyon sokféle felhasznaléoldali készii-
1éket kell timogatnia.

< http:/community.java.net/games/

Keézikonyv a biztonsagiaknak
Elkészult a CERT Coordination Center
altal még 1998 decemberében megje-
lentetett ,Handbook for Computer
Security Incident Response Teams
(CSIRTs)” cimt 0sszeallitdas masodik
kiadasa. A dokumentumot olyan meg-
1évé vagy tjonnan formalédé munka-
csoportoknak ajanljak, amelyek elséd-
leges feladata a szamitégépes bizton-
sagi kérdések megoldésa, a kialakult
vészhelyzetek kezelése. A dokumentum
a munkacsoport miikodésétsl, a bels§
adataramlastol kezdve a hazirendeken
keresztiil egészen a minGségbiztosi-
tasig szamos témakort érint, igy valo-
szintileg nem csak a biztonsaggal fog-
lalkoz6 szakemberek szdmara jelenthet
érdekes olvasmanyt.
A dokumentum pdf formatumban
a kovetkez6 cimrdl tolthetd le:
2 http://www.cert.org/archive/pdf/
csirt-handbook.pdf

Szorakozasra kihegyezve

Szokatlan hordozhaté gépet mutatott be
a Toshiba. A Satellite 5205-S705 jelzéstd
gépre a Microsoft Windows XP Media
Center Edition valtozata keriilt, ugyanis
a Toshiba igazi hordozhaté multimédias

szorakoztatd eszkozt akart varazsolni
bel6le, ami a munka mellett tévézésre,
az adasok felvételére, DVD-lejatszasra,
vezeték nélkiili hal6zati kapcsolaton
keresztiili internetezésre, CD-irasra
egyarant alkalmas. A gépbe 2,4 GHz-es
Intel Pentium 4 processzor, 512 MB
memoria és 60 GB-os merevlemez kertil,
az nVidia GeForce FX Go 5600 VGA-ve-
zérl6 egy 15"-o0s kijelz6t vezérel, multi-
médidssa pedig a beépitett tévévevd,

a taviranyito és a beépitett, mélynyomo-
val kiegészitett Harman/Kardon hang-
52610k teszik. Ara 2700 dollar, vagyis
nagyjabol 600 000 forint.

ATI — MontaViista partnerség

A MontaVista a tovabbiakban tdimogatni
fogja az ATI XILLEON nevdj, a teljes
rendszert egyetlen lapkan tartalmazé
termékét. A XILLEON egy 300 MHz-es
MIPS processzort, kettSs
grafikus vezérl6t, hang-
vezérl6t, MPEG-2 deko-
dol6 egységet, illetve
olyan ki- és bemeneti — koztiik PCI- és
USB-kapcsolat, illetve merevlemez ke-
zelésére alkalmas — vezérlGket tartalmaz,
amelyekre a set top boxokban vagy di-
gitalis tévékben lehet szitkség. A Monta-
Vista Linux Professional Edition ATI
XILLEON lapkakra igazitott valtozata
nyar kozepétdl lesz elérhetd.

www.linuxvilag.hu
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Elkésziiltek a 2003-as SOT-termékek
A SOT bejelentette a SOT Linux és a
SOT Office 2003-as valtozatat. Az asztali
és kiszolgélovaltozatban egyarant elér-
hetd operacios rend-
szer, illetve az irodai
csomag barki sza-
mara ingyenesen
letolthets. A SOT
korabbi valtozatai-
ban viszonylag sok
egyedi fejlesztésd
Osszetevét lehetett
talalni, az 4j valtozatokban azonban
ezek nagy részét szabad programok
valtottak fel, igy az egész terjesztés sza-
badon hozzéaférhets, moédosithato, beé-
pithetd és tovabbadhaté. Az Gj terjesz-
tés megfelel a Linux Standard Base 1.2
elGirasainak, 0sszeallitasakor a bizton-
sagra, a termelési kdrnyezetben valé
azonnali alkalmazhatésagra helyezték
a hangsulyt.

< http://www.sot.com

Szines tintakkal almodva

A Xerox kutatoi olyan kiilonleges nyom-
tatasi megoldast mutattak be, ami lehe-
t6vé teszi, hogy egymas f6lé tobb képet
is nyomtassunk, majd a hordozét a
megfelel6 fénnyel megyvilagitva ezeknek
csak az egyikét jelenitsiik meg. Ez az
els¢ alkalom, hogy j6 minGségben sike-
rilt ilyen, a fényforras valtasaval meg-
jelenitheté—eltiintethets képeket elS-
allitani. A ,Switch-A-View” megoldas

a reklamszakméatol kezdve egészen a
biztonsagi vagy postai szolgaltatasokig
rengeteg teriileten alkalmazhato: pél-
daul polokra vagy kiilonféle ételek cso-
magolasara rejtett képeket lehet nyom-
tatni, amelyek koziil eltéré fényviszo-
nyok kézott mindig masok tdinhetnek
fel, illetve a fényforras valtoztatasaval
érdekes hatasok hozhatdk létre, akar
egyszerd mozgoképek is leporgethetdk.
2 http://www.xerox.com/innovation

Pontosahb sziirés

az MX Logic keretrendszerével
Az MX Logic Gj megoldassal bévitette
Spam Guard szolgéltatasat. Az MX
Logic Stacked Claffication Framework
nevd keretrend-
i szerének lényege,
@LOG.‘C : hogy tobb sze-
Advariced Email Defense o) .
meétszirs egytuitt-
miikodve vélogatja ki azokat a levele-
ket, amelyek nagy val6szintiséggel
kéretlentil érkeztek a cimzetthez. Ez a
keretrendszer béviilt most a Distributed
Checksum Clearinghouse (DCC) 6ssze-
tev@vel, ami — a viruskeresGknél alkal-
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mazotthoz hasonlé mddszerrel — min-
den levélrdl egy ellen6rz6osszeget
készit, majd ezt egy adatbazisban
helyezi el. Ha az adatbéazisban talsago-
san sokszor szerepel egy ujjlenyomat,
akkor az nagy valdszindséggel valami-
lyen korlevél, igy érdemes megfontolni
a kisztirését. A keretrendszer azonban
ennél tobbre is képes, segitségével tobb
szemétszird — fekete- és fehérlistak,
heurisztikus elemzés és Bayes-dontés
alapt — is megvizsgalhatja a leveleket,
majd a szavazataik alapjan dél el, hogy
az adott levél kéretlen-e vagy sem.
Ezzel a médszerrel — a cég allitasa sze-
rint — 98,5 szazalékos hatékonysaggal
kisztirhetSk a felesleges levelek, és

a rendszer nagyon kevés tizenetet
nyilvanit alaptalanul kéretlennek.

< http://www.mxlogic.com

Ujabb Zaurusok a Sharptal

Két Gj Zaurus modellt mutatott be a Sharp
SL-C760 és SL-C750 tipusjelzéssel. Az Gj
gépekbe a korabbinal erésebb Intel Xscale

Zaurus PergonalMobile Tagks
SL-L760 (et Jand SLLC?50 (Fght)

processzor és kétszer tobb — 64 MB — me-
moéria keriilt, 3,7"-0s érint6képernydjiik
640x480 képpont és 65 000 szin megje-
lenitésére képes. A Zaurusok az elGtele-
pitett programoknak és az alapgép tuda-
sanak koszonhetden eleve sokoldaltaak,
és mikrofon, digitélis kamera vagy
éppen kiils6 VGA-kértya csatlakoztata-
saval szolgaltatasaik kore tovabb bévit-
hetd, tizleti és személyes célokra egya-
rant alkalmassa téve Gket. Sajnos a
Sharpot alighanem elkényeztetik a
japan vasarlok, mivel hivatalos tdmo-
gatast és adatokat inkabb csak japanul
taldlunk, nekiink csak az a boldogité
tudat jut, hogy valahol a vilagban
linuxos zsebtitkar is létezik.

Miinchenben a nyilt forras nyert
Miinchen vezet§sége gy dontott, hogy
a varos 16 ezer felhasznaldjanak 14 ezer
személyi szamitégépét a jovében
Windows helyett Linux operacids rend-
szerrel fogjdk hasznalni. A képvisel6k
gondosan megvizsgaltak, hogy a jelen-
legi Windows NT és Microsoft Office
Osszedllitas helyett tovabbra is a Micro-

soft termékeit — Windows XP és Micro-
soft Office — hasznaljak, vagy Linuxra és
OpenOfficera véltsanak. Hosszabb tavra
sz616 dontésiikben elsGsorban az jatszott
kozre, hogy a nyilt alkalmazasok révén
szallitotol, gyartotol jelentds részben
fuggetlen, és igy — bizonyos szempont-
bodl — biztonsagosabb rendszert épithet-
nek ki. A véros jové év tavaszaig dol-
gozza ki az attérés menetrendjét, az
értékesitési oldal fészerepldje varhatoan
a SuSE AG és az IBM Germany lesz.

Kedvez a felsdoktatasnak a Zend
Az izraeli Zend Technologies bejelen-
tette, hogy Zend Studio nevi termékét
ingyenesen érhetik el azok a felsGok-
tatasi intézmények, amelyek a PHP
hasznalatat 6rarendi
Z,e n d keretben oktatjak.
The php Company A Zend emellett az ilyen
iskolaknak Osszes ter-
mékére 25 szdzalékos engedményt kinal.
A PHP az egész vilagon viharos gyor-
sasaggal terjedt el az egyetemeken és
féiskolakon, sok helyen nemcsak tanit-
jak hasznalatukat, de az egyetemi por-
talt vagy webes levelezérendszert is
PHP segitségével mtikodtetik. Mivel
konnyen tanulhaté, gyorsan megszeret-
hetd, az altalanos parancsfajlkészités is
hamar belophato altala a didkok szivébe.
A kozleménybdl nem deriil ki, hogy
a Zend a vilag Osszes egyetemére kiter-
jeszti-e a kedvezményt, vagy csak az
amerikaiakra.
< http://www.zend.com

Unixot vasarol a Microsoft

A SCO Group - mint a Unix operaciés
rendszer tulajdonosa — bejelentette,
hogy a Microsoft Corporation megvasa-
rolta t6le a Unix operaciés rendszernek
és forraskodjanak hasznalati jogat, csat-
lakozva ezaltal
ahhoz a tébbezer
vallalathoz és
szervezethez,

5 CO j amelyek rendel-
keznek ezekkel

ajogokkal. A cég képviselGje szerint

a Microsoft ezzel is kimutatja, hogy
tiszteletben tartja a szellemi alkotasok-
hoz, programokhoz fiz6dé tulajdon-
jogokat; illetve a mostani megéllapodas
is hozzajarul ahhoz, hogy a Microsoft
termékei teljes mértékben képesek
legyenek egytittmiikodni a Unix alapti
megoldasokkal. Az, hogy a Microsoftnak
pontosabban milyen szandékai vannak
a forraskoddal, a cég kozleményébdl
nem deriil ki.

2 http://www.sco.com




Memoriakartyaval

hévitheté flashmeghajté

A Kanguru Solutions Micro CF néven
olyan USB-s flashmeghajtot jelentett
be, ami a CompacFlash kartyak és az
IBM/Hitachi MicroDrive-meghajtok
kezelésére is képes. A flashmeghajték
a memoriakartydkhoz hasonléan roha-
mosan terjed-
nek, am sok-
szor gondot
jelent, hogy
nincs kéznél
megfelel§
kartyaolvaso.
Ha ilyen
meghajtonk lesz, ez az aprésag is ki
lesz pipalva, ha pedig a meghaijté 32,
64 vagy 128 MB-nyi tarhelye kevésnek
bizonyulna, akkor csak egy marékra
valé memoriakartyat kell magunkkal
vinniink. Ha a flashmeghajt6t memo-
riakartyaval is bévitjiik, akkor a rend-
szerben két meghaijté jelenik meg,
ezeket kiilon hasznalhatjuk. A mind-
Ossze 20 grammos aprosag ara 40 dol-
lartol indul, egyetlen hibéja, hogy csak
USB 1.1-es feliilettel rendelkezik. A cég-
nek van mar hasonlé terméke, ez

a KanguruMicro Drive+ a Secure
Digital és a Multimedia Card kartyak
kezelésére képes.

Hasonldéan érdekes a Kanguru masik
tjdonsaga, az elsé 2 GB kapacitast
flashmeghajt6, ami szerencsére mar USB
2.0 feliilettel bir. A meghajté két kiilonle-
ges konyvtarat tartalmaz, az egyik Zip,
a masik Secret névre hallgat — ha vala-
milyen anyagot tomoriteni vagy titko-
sitani szeretnénk, ezekbe kell mésol-
nunk Sket. A titkosit6—tomorits eszkoz
ara ugyancsak 40 dollartél kezdédik.

2 http://www.kanguru.com

A Palm felvasarolja a Handspringet
A Palm és a Handspring igazgatéta-
nacsa bejelentette, hogy a Palm felva-
sarolja a Handspringet, egy erGsebb,
a Palm OS alaput intel-
ligens telefonok és zseb-
titkdrok piacan vezet§
handspring™  céget hozva létre ezaltal.
Mindeko6zben a prog-
ramfejlesztéssel foglalkozé PalmSource
véglegesen elszakad a Palmtol. A zseb-
titkarok tertiletén jelentds, varhatéan
a kinalatra és a piaci eréviszonyokra is
fontos hatast gyakorl6 felvasarlas befe-
jezése Gszre varhat6. Az egyestilés
utan 1étrejovd vallalat valészintileg még
ebben az évben nevet is fog valtoztatni.
A Handspring és a Palm torténete
kisebb kalandregény, amelyben a

www.linuxvilag.hu

szétvald szalak meglepd fordulattal
fonédnak tGjra egybe. A Palmot Jeff
Hawkins és Donna Dubinsky alapitotta
1992-ben. A céget 1995-ben vasarolta
fel az U. S. Robotics, amire viszont a
3Com tette ra a kezét két évvel késébb.
1996-ban jelent meg az azoéta torténe-
lemmé lett PalmPilot 1000 és 5000.
Hawkins és Dubinsky 1998-ban elhagy-
ta gyermekét, és létrehozza a Hand-
springet, ami ugyancsak Palm OS alapt
eszkozoket kezdett forgalmazni. A Palm
hamarosan hitlen lett a 3Comhoz, egy
részvénykibocsatds révén a vallalat
onallésult, majd lassacskan megforma-
16dott az az elképzelés, hogy az esz-
kozoket és az operaciés rendszert két
kalon vallalat fejlessze — igy alakult

ki a Palm Solutions és a PalmSource,

az utébbiba a Sony is befektetett. A tor-
ténet napjainkban ér véget, amikor a
Handspring — és megfelel§ tisztségeket
kapva annak alapitéi is — visszatérnek
a Palmhoz.

< http:/www.palm.com

2 http://www.handspring.com

MySQL AB-SAP-egyiittmiikodés

A MySQL AB bejelentette, hogy egyiitt-
mukodésbe kezdett a vilag legnagyobb
tizletialkalmazas-fejleszt6jével, az SAP
AG-vel. AMySQL és az ugyancsak
nyilt SAP DB adatbazis fejlesztéi a
tovabbiakban kézosen kindlnak adat-
bézis-rendszereket a kis- és kozepes
méretd vallalkozasok szamara, illetve

a jovében ezek fejlesztésében is egytitt-
miikddnek. A MySQL AB a tovabbiak-
ban harom terméket kinal majd: a
MySQL Classic elsésorban a webhelyek
tizemeltetSi szamara, naplozasra és
bedgyazott alkalmazasokhoz késziil,

a MySQL Pro nagyteljesitmény tranz-
akciokezelésre is képes lesz, mig a
harmadik termék egy atkeresztelt SAP
DB lesz, amelyet nagyvallalati adat-
bézis-kezel6 rendszerekbe szannak.

A fejleszték nagy hangsulyt fektetnek

a kétfajta adatbazisrendszer kozotti
egylittmiikodésre is, ami a felhasznalok-
nak az attérést és az alkalmazasfejlesz-
tést egyarant megkonnyiti.

2 http://www.mysql.com

< http:/www.sap.com

Medgyesi Zoltdan
(mz@rettesoft.hu)

A Linuxvilag hirszerkesztdje.
Szabadidejét legszivesebben
a baratndjével tolti, szeret
autoédzni és bogracsban fézni.

2003. julius
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1. Az informatikai kiadasok varhatd nove-
kedési aranya 2003-ban: 4%
2. A kiszolgalok szamanak varhato noveke-
dési aranya a vallalati kiszolgalok kdrében:
a 2002-ben tapasztalt tobb mint 6tven sza-
zalékos novekedésen til tovabbi 40 szaza-
Iékos névekedés varhato a Linux-kiszol-
galok korében 2003-ban.
3. A Linux vérhat6 novekedési aranya
Azsiéban 2003-ban: 24%
4. A Microsoft Windows varhatd novekedési
aranya Azsiaban 2003-ban: 6%
5. Az IBM Linuxbdl szérmazo bevétele az IBM
sajat bevallasa szerint (millidrd dollar): 1
6. A HP Linuxbdl szarmazo bevétele a HP
sajat bevallasa szerint (milliard dollar): 2
7. Ennyi milliard dollaros kartéritést kovetel
az SCO az IBM-t6l az SCO-engedéllyel
rendelkezo AlIX forraskod révén kiszivarog-
tatott iizleti titkokért: 1
8. Ekkora koltségmegtakaritasi aranyt tapasz-
talt a Merrill Lynch brokerhaz, amidta az
IBM nagygépeken Linuxot futtat: 40-50%.
9. Legalabb ennyi millio dollaros éves meg-
takaritast ért el a Merrill Lynch azaltal,
hogy teljes korben alkalmazta a linuxos
nagygépstratégiat: 100
10. Ennyi linuxos gépet haszndlnak jelenleg
a Morgan Stanleynél: 400
11. Ennyi tovabbi linuxos gép bevetését ter-
vezi a Morgan Stanley: 300
12. A Morgan Stanley ekkora ar/teljesitmény
novekedési szorzot tapasztalt a hat négy-
processzoros Linux-gépen: 13
13. Ennyi szazalékos koltségjavulast ért el a
Lehman Brothers a Linux jovoltabdl: 50
14. Ennyi szazalékos teljesitményjavulast ért el
a Lehman Brothers a Linux jovoltabdl: 20
15. A héztartasokba bekotott normal telefon-
kabel-savszélesség teljesitoképességének
jelenlegi kihasznéltsaga: 1%
16. A jelenleg eladott IBM-kiszolgalok ennyi
szézalékan fut Linux: 15-20
17. A Linux-felhasznalok szamanak éves nove-
kedési aranya az elkovetkezendd par évben
Scott McNealy, a Sun ligyvezetd
igazgatoja szerint: 30%
Forrasok
1-2.: Aberdeen Group
3-4.: International Data Corp., az Economic Times magazinban
megjelent cikk alapjan
5-6.: eWeek
7.:SC0
8-14.: Risk Waters Group
15.: Bob Frankston

16.: Jim Stallings, IBM
17.: Associated Press

Linux Journal 2003. junius, 110. szam

Rendszermag-fejlesztési hirek

Megsziiletett a FUSE Project (fajlrendszer a felhasznaldi
terlileten) 1.0-s valtozata. A Unix egyik alapdtlete az, hogy
olyan eszkozoket kell adni, amelyek éltalanos, egyiittmiiko-
ddé madon végzik el az alapveté miveleteket. Ezek az esz-
kozok altalaban a fajlrendszerben fajlként térolt adatfolya-
mokkal dolgoznak. Egyes eszkozok, példaul az SSH, az FTP
és a témoritéprogramok azonban kilégnak a sorbél, mivel
a fajlokat nehezen kezelheté formatumdra alakitjak, vagy
a hélézaton elérheté mas rendszerekkel miikodnek egyiitt.
Ismét més eszkdzok ragaszkodnak a sajat belsd vezérléshez,
igy egyetlen alapvetd Unix-eszkoz hasznalatat sem teszik
lehetévé. A FUSE segitségével a felhasznald az ilyen prog-
ramok barmelyikét egy fajlrendszerszer(i feliilet mogé rejt-
heti, s igy minden mvelet fajlmlveletként végezhetd,
kihasznalva az alapvet6 unixos eszkozok gazdag kinalatat.
Elkésziilt a 2.4-es véltozatban megjelent virtualis memoria
(VM) alrendszer részletes leirasa — koszénet érte Mel Gor-
man-nak. Hajdanan Linus Torvalds a teljesen tGj VM alrend-
szert belepottyantotta a Linux-rendszermagjaba, egyenesen
a megbizhato kiadas kellds kozepébe. Ez igen nagy port
vert fel a fejleszték korében, részben amiatt, hogy Andrea
Arcangeli, az 0j kod szerzéje gyakorlatilag semmilyen leirast
nem mellékelt hozza. Melnek hathavi munkajaba kertilt
— joval tobbe, mint eredetileg gondolta volna —, mire elké-
szitette a teljes VM miikédésének atfogd magyarazatat,
illetve magat a forraskadot megjegyzésekkel latta el.
A rendszermag hibakévetési adathazisahoz (Kernel Bug
Database) részletes leirast készitett az adatbazist létrehozo
John Bradford. Ez az adatbazis az éppen idészer(i Bugzilla-
adatbazis hibainak kikiiszobolésére jott létre, és szamos
fejleszté hasznalja. A hibakovetési adatbazis nem a szokva-
nyos modon miikadik, és a Linux-rendszermag sajatos igé-
nyeihez igazodd szolgaltatasokat kinal, példaul a .config
fajl beéllitasai szerinti keresést.
A dinamikus rendszermagmodul tdmogatasa (DKMS) a Dell
egyik fejlesztécsapatanak mive. A GPLed-fejlesztés célja,
hogy lehetévé tegye, hogy az eszkozvezérlé-programok for-
raskodja a fajlrendszerben barhol lehessen, ne csak a rend-
szermag forrasfajaban. 2003 marciusaban ott tartunk, hogy
a DKMS a 2.4-es valtozatra jellemz6, és nem veszi figye-
lembe a 2.5-0s valtozatban megjelend jelentés atdolgoza-
sokat, amelyek kiilondsen a modul kodjat érintik.
Tobb csoport is dolgozik az IPv6 szabvany IPSec protokoll-
jainak megvalésitasan. Az IPSec protokollkészlet olyan
keretrendszer, ami tdmogatja a titkositast és a hitelesitést
az |IP-cimek szintjén, mig az IPv6 célja a rendelkezésre allo
IP-cimek széménak a ndvelése. Habar az IPv6 széles kdrben
még nem terjedt el, fontos a hattér folyamatos fejlesztése,
hogy egy napon majd at lehessen ra téri a betegeskedd
IPv4 szabvanyrol. Kazunori Miyazawa, Kunihiro Ishiguro,
Hideaki Yoshifuji és Mitsuru Kanda egyesiilt erével azon
munkalkodik, hogy az IPv6 IPSec tamogatasa m(ikddjon a
2.5-0s rendszermagfaban.

Zack Brown

Linux Journal 2003. junius, 110. szam
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A Linux Journal honlapjan
szémtalan gond megolda-
sahoz talalhattok tovabbi
segitséget. A Sunsite
tikéroldalart, a gyakori
kérdéseket és az egyéb
Utmutatasokat a

2 www.linuxjournal.com
honlapon olvashatjatok el.
A rovatban kézzétett
valaszokat Linux-szakérték
kis csapata készitette el.
Tovabbi kérdéseiteket
szivesen fogadjak

(angol nyelven) a

> www.linuxjournal.com/
[j-issues/techsup.htm/
cimen, ahol csak egy
kérdéivet kell kitéltenetex,
de a bts@ssc.com cimre
levelet is irhattok. A levél
targyaban szerepeljen
a,BTS" kulcsszo.
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A honap szakmai tanacsai

IP-cim beallitasa SuSE kornyezetben
SuSE 8.0-t tizemeltetek IBM ThinkPad 600E gépemen,
és a munkahelyi kiszolgalot szeretném elérni. Hogyan al-
litsam be a TCP/IP-t, hogy magatol felismerje a cimeket?
Layla, satchumwatch@netscape.net

Futtasd a YaST2-t, a SuSE beéllitdeszkozét, és lépj a
Halézati cim beéllitasa képernyére. Valaszd az Automa-
tikus cim beéllitasa (DHCP) lehetdséget, ha van a halo-
zaton DHCP-kiszolgalo; vagy valaszd a Statikus cim beél-
Iitésa lehetdséget, és ird be kézzel az IP-cimet és az
alhalézati maszkot.

Don Marti dmarti@ssc.com

Nem sikeril elinditanom

az uj telepitést

Amikor megprobalom elinditani a Red Hat 7.3-at, ér-
vénytelen rendszerlemezre utald hibaiizenetet kapok.
Azt is irja az lizenet, hogy cseréliem ki a lemezt, és
lissek le egy billentytit. Hogyan sziintethetném meg ezt
a hibat a Linux Gjratelepitésén kiviil?

Logan, crossl@lakecitycc.edu

Ez az lizenet altaldban azt jelenti, hogy a BIOS nem talalt
rendszerbetoltét a lemezen. Ha a Linux telepitésekor te-
lepitettél LILO-t vagy egy masik rendszerbetolté progra-
mot, akkor valdszinlileg ez a telepités nem volt sikeres,
és ellendrizned kell a hasznalt jellemzéket. Ha nem te-
lepitettél rendszerbetolté programot, a helyzet egysze-
rlibb. Akarmi is tortént, a vészindito lemez vagy az ere-
deti telepitélemez segitségével elindithatod a rendszert.
Ezutan telepitsd Gjra a rendszerbet6ltot.

Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Ha a hajlékonylemezes meghajtéban benne maradt egy
lemez, akkor tavolitsd el.
Christopher Wingert, cwingert@qualcomm.com

PowerPC alaplap?

A batyam és én linuxos PowerPC szamitogépet szeret-
nénk épiteni. Van otletetek arra nézvést, hogy hol kap-
haté PPC-hez valo alaplap? A PPC-s Linux-terjesztések
koziil ismerjiik a Yellow Dog, a Mandrake, a SuSE, a
Rock, a Holon, a Debian, a Vine és a Gentoo valtozato-
kat. Ezek szerint van egy par Linux-terjesztés a PPC-hez.
Rick Killingsworth, iamrlk@yahoo.com

A kévetkez6 hivatkozasok talan érdekesek lesznek;

PPC alapt szamitogépekrdl és a rajtuk futd Linuxokrol
szolnak: Ippcfom.sourceforge.net és linuxppc64.org.

Az utébbi hivatkozas az IBM 64 bites PPC vasarol szol.
A 2 http://www.openppc.org a nyilt PPC-rél tartalmaz
érdekességeket, és néhany alaplaprol diagram és terv is
megtalalhaté rajta.

Felipe E. Barousse Boué, fbarousse@piensa.com

Ot év hiba nélkiil - mostanaig
SuSE 6.0-s rendszerem gyakorlatilag sziinet nélkiil kitd-
néen mikodott az elmilt 6t évben — kivéve az dramszii-

neteket. Névkiszolgalot és Sendmailt futtattam rajta.
Egyszer csak nem tudtam bejelentkezni abba a felhasz-
naloi fickba, amit mindig is hasznaltam. Csak a rend-
szergazda és egy masik felhasznaléi fiok tulajdonosa tud
bejelentkezni, de nem tudok rajonni, hogy miért pont az
a bizonyos fiok viselkedik ilyen kiilondsen. Bar bejelent-
kezni nem lehet, az su paranccsal és a helyes jelsz6
megadasaval barmelyik fiokra at tudok valtani. A fiokok
nincsenek zarolva, a jelszavak nem jértak le és helyesek,
a felhasznaloknak jogosultsaguk van a sajat kényvta-
rukra, a passwd és a shadow allomanyok hozzaférési
jogosultsagai rendben vannak. Probaltam egy fiokot
ugyanazzal a csoportazonositoval (admin) és csoporttal
|étrehozni, mint a miikodé fiék, de nem miikodatt.

A rendszernapléba a helytelen jelszo iizenet frodik.

Juan Alvarez, juan.alvarez@thales-is.com

Anélkiil, hogy jobban megvizsgalnank a rendszeredet, ez
a helyzet arra utal, hogy a gépedet feltorték. A telnet
egyszerli szoveges jelszavakat kiild at a halézaton, és
egy Otéves terjesztésben a telepitett démonoknak sza-
mos sebezhetdségi pontja ismert. Nehézségeid erre
utalnak. Ha ezt a lehetdséget kizarhatod, akkor vizsgald
meg a felhasznalok bejelentkezését befolyasolo egyéb
szolgaltatasokat. Példaul van-e /etc/nologin allomany?
Ez megakadalyozza a nem rendszergazdai felhasznalok
bejelentkezését, és kiilonleges felhasznaldi fiokod talan
azért élvez mas elbanast, mert tagja a rendszergazdai
csoportnak a /etc/group allomanyban. Vizsgald meg a
/etc/passwd allomanyt is, hogy minden felhasznalonak
van-e érvényes parancsértelmezo héja és sajat konyvtara.
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

A telepités korara vald tekintettel megfontolhatnal egy
Ujabb és biztonsagosabb terjesztésre torténo frissitést.
A masodik tippem az lenne, hogy a lemez betelt.
Christopher Wingert, cwingert@qualcomm.com

Két jo tanacs a biztonsagi gondok megel6zésére:

1. tavolitsd el vagy tiltsd le a nem hasznalt programokat,
de a telnet-et mindenképp — hasznalj OpenSSH-t,

2. iratkozz fel a terjesztésed biztonsaggal foglalkozo
levelezési listajara, hogy értesiilj a frissitésekral, és
azonnal telepitsd a frissitéseket.

Don Marti, dmarti@ssc.com

Az SMP-rendszer nem kapcsol ki

Red Hat 8-at futtatok SMP-vel. Megfigyeltem, hogy
amikor egyprocesszoros rendszermaggal dolgozom, a
szamitogép rendesen kikapcsolodik. Ha rendszerindi-
taskor az SMP-rendszermagot vélasztom, és utana
allitom le a gépet, a rendszer ledllitja az 6sszes folya-
matot, majd kiirja, hogy most mar kikapcsolhatom a
szamitogépet. Az a kérdésem, hogy miért nem kapcso-
lodik ki a szamitogép, ha az SMP-t hasznalom.

Ron Oliva, rmoliva@citlink.net

A kikapcsolas Linuxon egy APM-hivast hasznal, de
az APM SMP-médban nem biztonsagos, ezért a Linux




letiltja. Van egy olyan, a rendszermagnak kiadhato
parancs, ami lehet6vé teszi, hogy a rendszermag csak
annyit engedélyezzen az APM szolgaltatasaibol, amennyi
a kikapcsolashoz kell. Az Gjabb rendszermagoknal hozza-
adhatod ezt az append= sort-ota 1ilo vagy a
grub beallitéallomanyahoz:

apm=power-off

Marc Merlin, marc_bts@google.com

Nincs inetd, de telnetelni kellene

Az inetd gyakran leall a rendszeremen (Slackware 2.0.28),
emiatt a gép telnet-tel nem érhetd el. Van-e kénny(
mddja az inted 6nmikdédd Ujrainditasanak, ha meghal?
Mark Johnson, Mark.Johnson@InfoHarvest.ca

Az dltalad futtatott inetd-valtozat dsrégi, és bizonyos
valtozatokkal voltak megbizhatdsagi gondok. Sokféle
megoldas létezik: frissithetnéd a rendszeredet; az tjabb
valtozatok altalaban jol mlikodnek, és egyéb eldnyds
tulajdonsagokkal is rendelkeznek. Ha az inetd lecseré-
Iésén gondolkodsz, probald ki az xinetd vagy a
daemontools programot, mindkettd eléggé megbiz-
hato és sokoldalli. Ha a cron szolgaltatds megbizhatéan
mukaodik, és nem sziikséges az inetd-t a halala utan
azonnal Ujrainditani, kdriilbeliil 6tpercenként megprobal-
hatod futtatni a kévetkezé parancsfajlt a cron-bal:
#!/bin/sh
ISINETS='ps ax | grep inetd | \
grep -v grep | wec -1°
if [ SISINETD != 1 ];
/usr/sbin/inetd
fi
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

then

Cseréld le a telnet-et az OpenSSH-ra, maskiilonben
a jelszavaid és egyéb érzékeny adataid ellophatok a ha-
|6zatrél. Az OpenSSH iigyfél és kiszolgalo minden Linux-
terjesztésben megtalalhato, és a kiszolgalohoz valé iigy-
felek minden elterjedt feliileten léteznek. Az SSH-t
ugyanolyan konny( hasznalni, mint a telnet-et, de
az SSH a kapcsolatot titkositja.

Don Marti, dmarti@ssc.com

A lemezfelosztasi tablazat nem valtozik
Seagate ST32550 SCSI merevlemezt hasznalok
AHA1720 illesztékartyaval, de az £di sk programmal
nem tudom a lemezt felosztani. Amikor az £disk alkal-
mazast futtatom, a valtoztatasok nem lesznek tartosak,
még a szamitogép Ujrainditasa utan sem. A SCSI illesz-
tokartya érzékeli a merevlemezt, és az alacsony szint(i
formazas és ellendrzés hiba nélkiil fut le. Mégis, amikor
az £disk programot hasznalom, a lemezrész létrejon
ugyan, de a valtoztatds nem torténik meg ténylegesen.
Eskinder Mesfin, mesfin@attbi.com

Ugy tiinik, hogy a valtozasokat nem irod ki a lemezfel-
osztasi tablazatba. Az £disk addig nem ir a lemezre,
amig nem utasitod ra. Mieldtt a g paranccsal kilépnél,
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a valtoztatasok kiirasahoz add ki a w parancsot.
Christopher Wingert, cwingert@qualcomm.com

Az SSH nem enged be

Telepitettem egy Red Hat 7.3-as és egy Red Hat 8.0-s
rendszert. Amikor SSH-t szeretnék hasznalni, hibatize-
netet kapok: Connection Refused. Mindkét gépen be
tudok Iépni SSH-val sajat magara, de a masik géprél

ez nem megy. Ledllitottam az IP Tables szolgaltatast, és
ellendriztem, hogy a /etc/xinetd.d/telnet allomanyban

a disable=no sor jelen van-e. Kiadtam a netstat
-t | grep telnet és anetstat -t | grep ssh
parancsokat, amik arrdl tajékoztattak, hogy mindkét
szolgaltatas fut.

Robert Haack, haack@nclack.k12.or.us
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Ellendrizd, hogy tudod-e pingelni az egyik gépet a masik-
rol. Ha igen, akkor az nmap programhoz hasonl6 eszkoz-
zel ellendrizheted, hogy a megfeleld kapuk nyitva van-
nak-e a masik géprdl nézve.

Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Nézd meg a /var/log/messages vagy a /var/log/auth.log
naplééllomanyt. Ezekbdl ki kell deriilnie, hogy miért
dobja el az SSH a kapcsolatot. A szamitogéped valoszi-
nileg a forditott DNS-lekérdezést probalja végrehajtani
az IP-cimedhez, és ez nem megy. Ezt a hibat tgy lehet
kikiisz6balni, hogy a /etc/hosts éllomanyt feltoltod a
szamitogépeid IP-cimeivel és névadataival.

Marc Merlin, marc_bts@google.com

Ellendrizd, hogy a /etc/hosts.allow allomanyban szere-
pel-e az sshd: ALL (vagy a tavoli gép IP-cime) sor,
mert valdszinlileg ezért nem tudsz belépni a masik géprdl.
Mario Bittencourt, mneto@argo.com.br

Az SSH mindent tud, amit a Telnet, s6t még tobbet is.
Titkositést is hasznal. Emiatt javaslom, hogy az elavult
Telnet szolgaltatast kapcsold ki. Kiilondsen napjainkban,
amikor mar mindenhol vezeték nélkiili halézatok vannak,
nem kockaztathatod, hogy felfedd a jelszavadat a haléza-
ton. Jol tetted, hogy a netstat programot hasznaltad
a figyelé SSH-démon ellendrzésére, bar a -a kapcsoldt
még hozza kell tenned. Add ki ezt a parancsot:

$ netstat -at | grep ssh

Keresd meg az ehhez hasonlé sorokat:

tcp 0 0 *:ssh LISTEN

Ebbdl latszik, hogy az sshd varja a bejévo
kapcsolatokat.

Don Marti, dmarti@ssc.com

* .k

Ha az SSH-démon nem fut, inditsd el az sshd start
szolgaltatassal, vagy allitsd be, hogy a rendszerinditas
utan onmiikodden elinduljon:

chkconfig --level 2345 sshd on

Felipe E. Barousse Boué, fbarousse@piensa.com
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Uj termékek

PRISMIQ MediaPlayer

A PRISMIQ MediaPlayer egy tévé
tetejére helyezhet6 doboz, ami képes
a filmeket és zenéket a
tévén keresztiil a szami-
togéprdl lejatszani, vala-
mint széles sévon csatlakozik az
internetre is. A PRISMIQ késziilék-
ben 32 bites NEC uPD61130 MIPS
processzor, beépitett MPEG-deké-
dol6, 16 MB Flash ROM és 64 MB
SDRAM talalhatd. A 10/100-as
ethernethez valé RJ45-os csatlakozd
és egy cardbus/PCMCIA-foglalat a
vezeték nélkiili kartyahoz gondoskodik
a halozati kapcsolatrol. A késziilék az
MPEG-1 és MPEG-2 videoformatumo-
kat, az MP3 hangformatumot, va-
lamint a JPEG, GIF és PNG képforma-
tumot tdmogatja. A kimeneti csat-
lakozok: S-video, kompozit video,
S/PDIF, RCA-audio (jobb és bal oldal
sztered). A MediaPlayer a Linux 2.4-en
alapul és webbongész6 programot is
mellékelnek hozza. A vezeték nélkiili
billenty(izet valaszthato.

Adatok: PRISMIQ, 2121 South El
Camino Real, 10th Floor, San Mateo,
California 94403,

e-mail: sales@prizmig.com,

2 http://www.prismig.com

SnapGear PCI630

A SnapGear PCI630 egy VPN-t(izfalat
megvalositd PCl-kértya, ami minden
VPN-nel kapcsolatos terhet levesz a
gazdaszamitogép vallarol, tovabba
tavolrdl beallithatd, nagy biztonsagot
tesz lehet6vé és egyszer(ien telepit-
hetd. A PCI630 egy haldzati kartya
helyét elfoglalva nydjtja a biztonsa-
gos elérést és kapcsolattartast tobb
VPN-csatornan. Kiszolgalokba vagy
munkaallomasokba egyarant besze-
relhet6, 10/100-as ethernetkapcso-
lattal, 4 MB flashmemoriaval és

16 MB RAM-mal rendelkezik. Tamo-
gatja a legfeljebb 2048 bites RSA
kulcsok alapjan torténd hitelesitést,
az X.509 tandsitvanyokat DER és
PEM formétumban, valamint tébb
alhdlézatot; mindezt egy harmadik fél
altal gyartott ligyfélprogram sziiksé-
gessége vagy a felhasznalok szama
szerinti korlatozas nélkiil.

Adatok: SnapGear, Inc., 7984 South
Welby Park Drive #101,

West Jordan, Utah 84088,

e-mail: contact@snapgear.com,
< http://www.snapgear.com

ANMD Opteron processzorok
Az AMD bejelentette, hogy nyolcadik
nemzedékbeli véllalati osztalyl pro-
cesszormagja, az Opteron 64 bites
x86 megoldast fog alkalmazni. Az
Opteront olyan sok fizikai és virtudlis
memoriat igényld alkalmazasok fut-
tatasara tervezték, mint példaul a
nagy teljesitményt kiszolgalok, adat-
bézis-kezel6 rendszerek és a CAD-
eszkozok. A meglévé 32 bites és az
(j 64 bites kodokat is nagy teljesit-
ménnyel hajtja végre. Az Opteronba
épitett HyperTransport, azaz nagy
sebesség kozvetlen kapcsolat az
integralt aramkorok kozott csokkenti
a B/K miiveletek miatti fellépd szlik
keresztmetszetet, noveli a savszé-
lességet és csokkenti a késleltetést.
A beépitett memoriavezérlé a me-
moria elérésének szlik keresztmet-
szetét csokkenti.

Adatok: AMD, PO Box 3453,
Sunnyvale, California 94088,

2 http://www.amd.com

Red Hat Enterprise

Linux ES és WS

A Red Hat két uj véllalati kornyezetbe
szant termékkel jelentkezett, amelyek
csereszabatosak a Red Hat Enterprise
Linux AS — régebbi nevén a Red Hat
Advanced Server — operaciés rend-
szerrel. A Red Hat Enterprise Linux ES
a belépé szinttdl a vallalati osztaly
szintjéig jelent megoldast a haldzati,
fajlkiszolgald, nyomtatasi, levelezési,
web és egyéni vagy ,dobozos” keres-
kedelmi alkalmazasok futtatasara. Ezt
az operacios rendszert kisebb rend-
szerekre tervezték, amelyekben legfel-
jebb két processzor és 4 GB memoria
van. Kétféle valtozatban kaphato: Ba-
sic és Standard. A Red Hat Enterprise
Linux WS egy olyan mérndki mun-
kaéllomas, amelyet kiszolgaloalap,
illetve programfejlesztdi kornyezetbe
terveztek fiiggetlen programgyartok
ligyfélalkalmazasai szamara. A WS is
Standard és Basic valtozatban kap-
haté, és legfeljebb kétprocesszoros
munkadllomasokat tamogat.

Adatok: Red Hat Software,

2600 Meridian Parkway, Durham,
North Carolina 27713,

2 http://www.redhat.com

Visual SlickEdit 8.0

A SlickEdit, Inc. megjelentette a
Visual SlickEdit programozoknak
szant szovegszerkeszt6 8.0-s valto-
zatat. A Visual SlickEdit 8.0 tobbféle
kodszerkeszté eszkozt tartalmaz,
amelyek tébb programnyelvet és
karakterkddolast tdmogatnak.

A 8.0-s valtozat Gjdonséga a konyv-
taralapu projektek kezelése, az
osztott cimkék nmiikadé frissitése,
biztonsagos FTP (SFTP), valamint
kisegit6 lehetéségek vak és csok-
kent latasu fejleszték szaméra. Uj
haromiranyl 6sszehasonlité felii-
lettel béviilt a DIFFzilla fajl- és
kényvtarésszehasonlitd motorja.

A 8.0-s véltozatban tovabb ngtt

a Jbuilder, Java, GNU C/C++ és

a CVS tdmogatasa. A termék hon-
lapjardl letoltheté az egy honapig
hasznélhato ingyenes prébavaltozat.
Adatok: SlickEdit, Inc., 3000 Aerial
Center Parkway, Suite 120,
Morrisville, North Carolina 27560,
2 http://www.slickedit.com

Eventide VR778

Az Eventide VR778 egy olyan digi-
télis hangfelvevd és hangarchivalo
rendszer, amit példaul segélyhivo
rendszerekben (mentdk, rendérség
sth.) lehet hasznalni. Az eszkoz az
eldlapjan elhelyezkedd grafikus kép-
ernyo segitségével vezérelve onal-
I6an is hasznalhatd, de halézaton
keresztiil szamitdgéprdl is elérhetd.
A VR778 hibattirg késziilék: két
menet kozben cserélhetd tapegység,
hiitérendszer és két merevlemez van
beépitve. A VR778 egyszerre 8-160
analog és 16-96 digitalis csatorna
jelét képes felvenni és keverni. A fel-
vétel tobbféle mértékben témorit-
hetd: 13,3, 16, 32 és 64 Kb/s kozill
lehet vélasztani. A két 120 GB-os
merevlemez RAID-1 médszerrel van
tiikrozve (valaszthato a 380 GB-os
RAID-5 elrendezés is), és legfeljebb
19 800 dra hangot tud felvenni a
13,3 Kb/s tomorités mellett. Az esz-
kozbe DVD-meghajtokat meghajtokat
is épitettek.

Adatok: Eventide, Inc., 1 Alsan Way,
Little Ferry, New Jersey 07643,

2 http://www.eventide.com
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Az elsorvadt PC-forradalom uj hajtoereje

Kemény klizdelembe kertl, hogy a Linux eljusson az lizletek polcaira.

személyi szamitégépek elsor-
A vadt forradalmanak idejét éljiik.

Biztos vagyok benne, hogy so-
kan vonnak kétségbe ezt az allitast, tekin-
tetbe véve azt az Oriasi hatast, amit a sza-
mitégép a kapcsolattartas, az tizletkotés
és a szérakozas modjaira gyakorol. De
amikor koriilnézek, azt kell kérdeznem
magamtol: miért nem latok még tobb
személyi szamitogépet még tobb helyen?
Miért nincs szamitégépe minden didk-
nak? Miért nem kapnak az 6tévesek sajat
szamitégépet ugyanugy, ahogyan biciklit
kapnak? Miért nincs szamitégép minden
széllodai szobaban, konferenciahelyiség-
ben, tanteremben és a lakasok minden
szobajaban? Miért rendelkezik az ameri-
kaiak csupan hetven szazaléka PC-vel?
Alegfébb valasz természetesen az, hogy
a szamitogépek tulsagosan dragak.
Szamos fogyasztd szamara a személyi
szamitogépek legdragabb osszetevdje
nem maga a gép, hanem a programok
ara. Az atlagos PC-k 700 dollaros aron
kelnek el, és ez évente tobb mint szaz
dollarral csokken — ez az atlag. Sokan
lényegesen kevesebbet fizetnek. De a
programok ara a nulldhoz kozelité sok-
szorositési koltségek ellenére sem mutat
olyan latvanyos csokkenést, mint az
alkatrészaraké. A valédi verseny hidnya
lehet6vé tette, hogy egy cég 85%-os
arréssel gazdalkodjon, ami nagyszerd a
részvényeseknek, de dollarmillidrdokkal
emeli meg az informatikai koltségeket,
és megakadalyozza, hogy a szamitogé-
pek elényeit tarsadalmunk minden
szegletében kihasznalhassak. A mono-
poliumellenes perek és a kormanyprog-
ramok kevés sikerrel probéltak leszori-
tani a koltségeket és csokkenteni az
informatikai szakadékot.
A személyi szamitogépeken hasznalt
Linux lesz az a hajtéerd, ami a PC tizlet-
ag kovetkezd fellendiiléséhez energiat
szolgaltat, és ehhez képest az el6z6
fellendiilés, a grafikus feliilet elterjedése
szerénynek fog tlinni. A programok
ara meredeken esni fog. Ahelyett, hogy
az informatikai koltségek nagyobbik felét
felemésztené, a programok ara sokkal
kisebb részt tesz majd ki, koriilbeliil
annyit, amennyit a merevlemezért és
a memoriaért fizetiink.
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J6 néhany akadalyt kell még lekiizdeni,
miel6tt a felhasznal6i oldalon a Linux
lényeges hatdssal lehet a programarakra,
és az akadalyok legtébbje nem mtiszaki
jellegti. Amikor alkalmam nyilik ra,
hogy felhasznaldkat iiltessek le egy jol
bedllitott, Netscape-pel, StarOffice-szal
és KDE-vel ellatott Lindowst futtat6 gép
elé, altalanos reakciéjuk a megdobbenés.
Megdobbenti 6ket, hogy a Linux milyen
jol hasznalhat6 a személyi szamitogé-
peken. Van még mit tenni egy kénnyen
hasznélhat6 rendszer és a sokszind
programvalaszték kialakitasa érdekében,
amik egyiittesen biztositjdk a megfeleld
felhasznal6i élményt. A Lindows OS
Click-N-Run rendszer, gy érzem, kezdi
betolteni ezt az trt.

A Linuxnak a mdszaki teriileten kiviil
kell felInénie, mielStt széles korben elfo-
gadjak a felhasznalok. Itt pedig a {6
akadély az, hogy a bebetonozott mono-
poliumhelyzetben 1év6 cég és annak
pénzeszsakja miatt a terjeszt6i halézat
minden Iényeges szintje gy épiil fel,

hogy széllel szemben kell hadakoznunk.

Nagy kihivas ravenni az dsszeszerel§
cégeket, hogy linuxos gépeket épitse-
nek, amikor nyereségességiikre a mar
emlitett monopdliumhoz fiz6d6 gaz-
dasagi kapcsolatuk van a legnagyobb
hatassal. A tiz legnagyobb gyart6 koziil
nem egy jelezte, hogy nem telepithet
addig Linuxot a személyi szamitogé-
peire, amig nem ,tisztadzzak az tigyet”
— és ezt nem gy kell érteni, hogy a bel-
s6 cégvezetéssel tisztazzak. Ha a gyar-
tokat megnyertiik, a kovetkezd kényes
1épés értékesitket talalni a termék sza-
mara. Sokan tesznek fol kérdéseket a
kereslettel, az eladok képzésével és a
felhasznalék tdmogatasaval kapcsolat-
ban, de ezekre a kérdésekre — amint a
pénztargép csilingelni kezd - kedvezd
vélaszokat talalnak.

Ha a linuxos gépeket értékesits interne-
tes aruhazak, mint a Walmart.com vagy
a Tigerdirect eladésai alkalmasak vala-
miféle el6rejelzésre, akkor ezek szerint
erds kielégitetlen kereslet létezik, ami
azt jelenti, hogy kiilénosen a koran
ébredd kereskeddk jelentds forgalomra
szamithatnak. A Brick, Kanada legna-
gyobb elektronikai aruhéazlanca tébb

mint 6tven tizletében kezdett gépeket
arulni eldre telepitett Linux-rendszerrel.
Ez ériasi el6relépés, hiszen 15 éve els-
szOr van valasztasi lehetGségiink egy
szamitastechnikai tizletben.

Miutan a Linux széles kord elterjesz-
téséhez sziikséges értékesitési rendszer
igéretesen fejlédésnek indult, az utolsé
akadaly a képzés. A legtobb felhasznald
csak a Microsoftot ismeri, csak ennek

a szamitastechnikai nyelvét beszéli.

A Microsoft még a torténelem tjrairdsa-
val is megprobalkozik, amikor sajat
taldlmanyanak tekint még egy olyan
alapvetd kifejezést is, mint a ,windows”
(ablakok) — és a sajat tulajdonaként
kezeli. Az azonban nem tagadhato,
hogy a Microsoft fajlformatumai és
protokolljai de facto szabvannya véltak,
és ezekkel minden felhasznaldi prog-
ramnak zokkendmentesen egytitt kell
miikddnie. A mai linuxos programok
meglepSen nagyszerd teljesitményt
nydjtanak ezen a téren, de a fogyasztok
nem tudnak errdl. Ez az a tertilet, ahol
a munka neheze még hatravan.
Konferencidk, igehirdetdk, képzések,
Linux-sor az uzletekben, ,Lin” cimke a
,Mac” és a ,Win” mellett az alkatrésze-
ken és még sok minden mas sziikséges
a tanulasi folyamat felgyorsitasahoz.
Végiil a linuxos gépek elényos aruk
hataséra elterjednek az tizleti életben,

a haztartasokban és az iskolakban, de

a novekedés titemét a tanulasi folyamat
sebessége diktalja. Alig varom azt a
napot, amikor a fogyasztok a kedvezd
ara Linux-programok elényeit élvezhe-
tik, mivel a mai allapotnal sokkal na-
gyobb lesz az a kedvezé hatés, amit a
szamitogép az életiinkre gyakorol. Nem-
sokara eljon ez az id6, de ha raveszed
egy baratodat egy linuxos gép kipréba-
lasara, még hamarabb bekészont.
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Click-N-Run: egyszeriibb jovo a vasarloknak?

A szamitdgépek egyszerl kezelhetéségének fennmaradt akadalyai nem technikai
jellegliek, hanem a kereskedék programterjesztési modszereiben keresenddk.
A Click-N-Run szolgaltatas megkonnyitheti mindezek leklizdését.

hogy otthonombd], a kaliforniai

Santa Barbarabdl eljussak a szin-
tén kaliforniai San Diegéban rendezett
Desktop Linux Summit elnevezésii ta-
nacskozasra. Megkozelitéleg 50 dollart
fizettem egy els6 osztalyt oda-vissza
utért, ami kevesebb volt, mint a kocsim-
ba a benzin, kényelmesebb, mint egy
els6 osztalyt repiils; és az tilésem még
valtakozé arammal is el volt latva hor-
dozhat6 szamitégépem szamadra. Az at
legnagyobb része paradicsomi tajon
keresztiil vezetett: smaragdzold szan-
tok, voros kanyonok, elévarosok,
amiket hatalmas héfodte hegyek
olelnek koril.

I dén februarban vonatra szélltam,

Gondolatok a vonaton

Az utazas legizgalmasabb része azonban
— legalabbis szdmomra — az az ériasi
ipari 6vezet volt, ami a San Fernando-
volgyben kezdddik, és a Los Angeles
foly6 betoncsatornajan keresztiil egé-
szen Los Angelesig és az Orange megyei
siksagokig terjed tobb szaz négyzetmér-
foldon keresztiil. Az ablak elStt végte-
lennek ting ronkfik sora, mindenféle
méretii csovek és fémaruk sokasaga
suhant el. Szamomra mindez €16 példdja
a szamitogépes ipardg jovjének, ami-
ben ezek az arucikkek jo és nélkiilozhe-
tetlen dolognak szamitanak.

A szamitastechnikai ipar rovid torté-
nete soran az ipar nemkivanatos dolog-
ként tartotta szdmon a programot, ami
nagyon alacsony vagy nulla haszon-
kulccsal bir. Az érett iparagak azonban
mégis szép hasznot haznak az alap-
anyagokbdl. A fakitermeld és banyaval-
lalatok, a fémfeldolgoz6, mdanyag
froccsonts cégek mind a nyersanyagiiz-
letben érdekeltek. Amikor a program-
ipar felng, akkor fogja csak megérteni

a nyersanyagok értékét, elsGsorban
annak a nyersanyagnak az értékét,
amit mi szabad programnak hivunk.
Szabad nem abban az értelemben, mint
az ingyen sor vagy a szélasszabadsag,
hanem ingyenes, mint a mészkd, a fa
vagy a szilicium. Ezeket az alapvetd
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elemeket a természet szabadon hozza
létre. Hasonlé6 médon, mint ahogy az
emberi elme eldallitja a szabad
programot.

Nagyon nehéz meglatni a szabad
programok gazdasagi hasznat egy olyan
ipardgban, amit még mindig egy Oriasi
mutansvallalat ural, ami monopolhely-
zetét arra hasznalja, hogy 85%-os arrést
csikarjon ki a vevdktdl, akiknek vajmi
kevés valasztasuk van az tigyben.
Hiszem, hogy a diegdi Desktop Linux
Summit tandcskozason egy érett prog-
ramipar hajnaldnak voltam a tantja.
MielGtt odaértem volna, nem voltam
egészen biztos benne, hogy mit is varok
a konferenciatdl. A kidllitas megren-
dezése nem volt felhGtlen. Bizonyos
kapcsolattartasi zavarok 1éptek fel a
konferencia szervez&i csoportjai kozott.
Néhany el6ado6 és cég visszalépett. Az
egyetlen, amivel mindenki egyetértett,
hogy a kidllitds majdnem annyira a Lin-
dowsrdl szolt, mint a Linuxrdl. Miutan
lehetdségem nyilt arra, hogy lassam,
mivel rukkol el§ a Lindows, tigy gon-
dolom, ez igy volt helyes.

A Lindows a jové?

Ha a Lindows sikeresen teljesiti kiildeté-
sét, amire gy gondolom, nagyon jo
eséllyel palyazik, a munkaasztali Linux
végre valosagga valik, s nem valtozik
pusztan egy csaknem tires godorré a
kiszolgalok és a beagyazott eszkdzok
mellett, ahol is a Linux a legjobb taton
halad a vilaguralom elérésében.
Mikozben a Dell, a Gateway, a HP és

az IBM mind a fenekiikon tilnek és a
piac segélykialtasat varjak, hogy vegyék
mar komolyan a munkaasztali Linuxot,
addig a Lindows.com keményen dol-
gozik a piac kialakitdsan. Ez nem egy-
szertien csak egy kellemes, 1j terjesztést
jelent, hanem 4j tizleti modellt is, ami-
nek révén mind a szabad programok,
mind a kereskedelmi programok gy&z-
tesek lesznek.

A Lindows.com Michael Robertson
teremtménye. O az, aki megalapitotta,
majd késébb elndke és tigyvezetsije

lett az MP3.com-nak. Robertson egy-
szertien visszavonulhatott és gondtalan
életet élhetett volna, kezelhette volna

a portfélidjat, miutan a Vivendinek
eladta az MP3.com-ot. Ehelyett elha-
tarozta, hogy olyasmit talal ki, amit egy
kockazatitke-befektetd sohasem tett
volna meg: egyenesen az operacios
rendszerek piacan fog versenyre kelni
a Microsofttal.
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Mikézben masok a Microsoft sikerét
kihivasnak latjak, Robertson puszta tiz-
leti lehetSséget 14t benne, s ez bizonyos
értelemben lazado jellemre vall. A ko-
vetkezdket nyilatkozta a konferencian,
amikor interjat kértem téle: ,Jelenleg azt
latjuk, hogy a gépkereskeddk hét szaza-
l1ékos brutt6 nyereségért olik egymast.
Szornyd tizlet. Mindekdzben a Micro-
soft f6lozi le sajat magénak a nagy
arréssel realizalhaté programok hasznat.
Itt allunk ebben az 61d6kls tizletben,
gyartjuk a borotvanyeleket, mikdzben a
Microsoft a borotvapenge elGallitasaval
az Osszes profitot elviszi.




Mire valé a marketing?

A jovében mindez meg fog véltozni.

A gépgyart6 cégek partnerséget fognak
kotni az olyan vallalatokkal, mint ami-
lyen a Lindows.com, ami mindkét fél
kapcsolatanak fenntartdsaban érdekelt.
Azt fogjak mondani: ,J6 napot, hajlandé
vagyok befekteti a PC-ket gyart6 cégek-
be, ezeket fogom a piacra vinni, arulni
és tamogatni. De én olyan partnereket
szeretnék, akik a puszta gépért arrésnél
tobbet tudnak nekem adni. Barmilyen
borotvapengét arulsz is a vevéknek

— virusvédelmet, websziirést, levelezd-
szolgaltatast, barmit —, én ennek szeret-
ném egy részét.” Es mi készen allunk,
hogy ezt nyujtsuk nekik.

Nem egyszertien arrdl beszélek,

hogy ,adj hozza egy leltarozasi egy-
séget az online webaruhazadhoz”.

A Walmart.com-mal ezt mi mar meg-
valésitottuk. En a valédi marketingrél
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beszélek, amit nagyban lehet csinalni,
és ami majd kihtizza ezeket a nagy
gépgyarto vallalatokat ebbdl a siralmas
helyzetbdl. Mindannyian nyersanyagot
arulnak, ami azt jelenti, hogy a legszi-
kérabb, legegyszertibb, legalacsonyabb
koltséggel dolgozo szallit6 lesz a gy6z-
tes. Ez pedig a Dell. A masik oldal — a
mai vesztesek — pedig azt fogjak mon-
dani: ,Valtozatnunk kell egy picit a
modellen, mégpedig tgy, hogy jobb
megallapodasokat kotiink a partne-
reinkkel, akiknek jobb értékesitési mo-
delljiik van, és a sajat operacios
rendszereiket hasznaljak.”

Ezt a jobb modellt Click-N-Runnak
hivjak. Ezt épitették bele a LindowsOS-
be, ami Debian GNU/Linux-, valamint
KDE-alapokon nyugszik.

Tekintsd a Lindows OS-t egy olyan
rendszernek, amit sajat magad alakit-
hatsz ki a maximalis felhasznaldi kényel-
met figyelembe véve, és nincsenek ha-
gyomdnyos programfelhasznalasi-szer-
zGdési és jogdijgondjaid sem, amikkel
tor6dnod kellene. Robertson célja az
egyszerd kezelhetdség, ami nyilvanva-
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16an felette all a Windowsnak, kiilono-
sen akkor, ha az olyan nehezebb részek-
hez érkeziink, mint példdul az 4j prog-
ramok telepitése. Ez az amirdl végered-
ményben a Click-N-Run sz6l. Az 6j HP
nyomtatéd szdmara szeretnél Gj meg-
hajtét? Kattints a letoltés hivatkozasra,
a LindowsOS pedig elinditja a telepitét,
ami felhozza a Konqueror bongészét.
Ezek utan mar csak egy-két utasitast kell
kovetni, és nemsokdra nyomtathatsz is
LaserJet nyomtatédon. Hala a Debian
fiiggdségi modelljének, a nyomtaté hoz-
zdadasa nem tesz tonkre mast. Egy asz-
tali planetariumot, a KStarsot szeretnéd
hasznélni? Semmi izzaszté gyakorlat:
Kkattints rd, és a tiéd lehet. Gimp? Termé-
szetesen. Kattints rd, és futtasd!

Ezek azonban mind szabad programok.
A Click-N-Run ugyanezek kozott a ke-
retek kozott vegyiti a kereskedelmi
programot is. Ha a Marble Blastot sze-
retnéd hasznalni, akkor ez 9,95 dollarba
fog kertilni. Létezik egyéves el6fizetési
dij is; ezért az 6sszegért azt kapod, amit
a Microsoft vagy az Apple sohasem
adott meg: igazi kapcsolatot az opera-
ciés rendszer szallitéjaval.

A régi programipar csak a termelésrdl
szolt. ElGéllitasz egy terméket, az ellatasi
lancon keresztiil eljuttatod a felhasz-
néléhoz, és a sikert negyedéves eladasi
eredményeken méred le. Barmilyen
kapcsolatod is legyen a végfelhaszna-
16val, az tavoli és kozvetett. Ha valodi
kapcsolatot keresel, az nem mindig
kolesonos és bizalmi. A legtobb esetben
kizérolag arrél akarsz meggy6zddni,
hogy a vasarl6 a termékednek nem

egy kalézmasolatat hasznalja-e.

A Click-N-Runnal a kapcsolat koleso-
nos. Ha ez egy bizalmi kapcsolat, akkor
a Lindows.com kozvetitéként 1éphet
fel az altala szallitott szabad és kereske-
delmi programok gyartéinal. Ahelyett,
hogy azt kérdeznék, ,hogy szerepel

az 1.04-es véltozatunk a magas jovede-
lemmel rendelkezg, keleti parton é16
vasarloink korében?”, a kovetkezdket
kérdezik: ,hanyan toltottek le prog-
ramokat a jaték kategoériaban?, vagy
»~mennyien toltotték le a Gimp bovit-
ményt?”. Ha tizezer ember toltotte le
az AbiWordot, és tisztan latszik, hogy
jelentds résziik Gj szolgéltatast szeretne
az AbiWordbe, a Lindows.com vagy

az egyik partnere talan anyagilag is
tamogatni fogja ennek a szolgaltatas-
nak a fejlesztését. Mindezt annak elle-
nére tenné, hogy 6k magan a progra-
mon nem fognak pénzt keresni.
Véleményem szerint a Click-N-Runnal
a Lindows.com-nak megvannak az

eszkozei arra, hogy a vildg legvevé-
érzékenyebb programgyart6 vallala-
tava valjon, s mindezt olyan médon
tegye, hogy mindenkit hozzasegit

a gy6zelemhez.

S hogy milyen kozel jutottak ehhez az
eszményképhez? A Lindows.com egy
799 dollaros hordozhaté szamitogépet
is piacra dobott a kidllitas alkalmaval,
ami csak 1,3 kg-ot nyom. Az egyik
résztvevd a ,rendszergazda PDA-janak”
nevezte el, ami igaz is. Hatéves fiam
szintén beleszeretett. Mar olvas, és
kortlbeliil 10 méasodperc alatt megta-
nulta kezelni a Click-N-Runt. Ezutan
letoltott egy csomo jatékot, és ezekkel
jatszott a vonaton egészen hazaig.
Otthonunkban haromféle feliileten
futnak a gépek. Talaljatok ki, melyiket
szereti a legjobban a gyerek!
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Megvilagitasmodellezés a Radiance-szal

Vazlattél a leképezett képig — néhany ora alatt.

mikor egy ronkhazat szerettem volna megtervezni a
A szamitégépemen, hogy lassam, milyen latvanyt nyuijt

majd bizonyos fényviszonyok kozott, el6szor az
AutoCAD-del, a 3D Studio Maxszal és szamos egyéb otthonter-
vez6 kereskedelmi termékkel probalkoztam. Egyik sem nyj-
tott val6sagosnak haté kimeneti képet, vagy az altalam elkép-
zelt ronkfalak kezeléséhez valamilyen kénnyen hasznalhat6
modszert. Ezutan eljatszottam a Lawrence Berkeley National
Laboratory (LBL) Radiance nevii vilagitasszimulaciés program-
javal, és arra a megéllapitdsra jutottam, hogy ha segédprogra-
mokkal egészitem ki, ezzel sokkal gyorsabban érek célba.

De mi is az a Radiance?

A Radiance egy eredetileg Greg Ward Larson altal irt megyvila-
gitasszimulacids program. Mar a kilencvenes évek elejétdl hoz-
zaférhetd, és a nem tizleti felhasznal6k szamara adott ingye-
nességet mostandban véltotta fel a nyilt forrast felhasznaldsi
szerz&dés. A programcsomag az eldallitott igen latvanyos
képeket egy kiilonleges formatumban tarolja, ami egyarant
rogziti az elrendezés feliileti mintait és a megvilagitas
kortilményeit, az Autodesk LightScape és VIZ 4 profi felhasz-
naldsra késziilt programjaihoz hasonléan. A film- és jatékkészi-
tésben hasznalt programcsomagok a gyorséttermekben kap-
hato ételekhez hasonlithatok: a végeredmény lehet vonz6 és
népszert, de a valésaghoz nem sok kéze van. A film- és jaték-
készit6k szamara a vilagitas fizikai részletei egyszertien nem
olyan fontosak, mint a sebesség, hiszen nagyon sok képpont
gyors kezelését kell megvalésitani: egy kétoras film 172 800
képkockabol all, a jatékoknak pedig valés idében kell futniuk.
Az eredmény az, hogy a grafikus rendszerek altal elGallitott
kép inkabb egy mitivészi algoritmus eredménye, ami kevéssé
tamaszkodik valésagos alapokra.

A Radiance kimenete a fizikai fény olyan laboratériumi htiségd
utdnzasa (mar amennyire a bemenet val6sagos), ami a szakmai
kozonség szigort probain megallta a helyét.

A Radiance telepitése

A Radiance forrdskédja a @ http://radsite.Ibl.gov cimrél szerez-
hetd be. A forraskod letoltését javaslom az eldreforditott RPM-
csomagok helyett, ugyanis az RPM-ek a bévitményeket maguk-
ban foglal6 allomanyok egyikét sem tartalmazzdk. Ha sikertilt
letolteniink a tarcsomagot, teendénk a kovetkezd:

$ tar xzf rad3R4.tar.gz
$ cd ray
S ./makeall install

Ezutan vélaszoljunk arra a kérdésre, hogy hova szeretnénk
elhelyezni a programot. En a SHOME/radiance/bin konyvtérat
hasznaéltam a binaris dllomanyok, és a SHOME/radiance/lib
konyvtarat a bévitmények tarolasara.

A makeall parancsfajl nem telepiti a leirast és a példaképe-
ket, ezek szamara is nekiink kell valami alkalmas helyet
talalnunk, példaul:
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$ mv doc/man SHOME/radiance
S mv obj S$SHOME/radiance

Gondoskodjunk réla, hogy ezek az elérési atvonalak szerepel-
jenek a sajat profilunk MANPATH és PATH véltozdiban. Egy
figyelmeztetés: létezik a csomagban egy fontos segédprogram,
amit rview-nak hivnak. Sajnos a Vimben szintén van egy
ugyanilyen nevi segédprogram, tgyhogy vagy meg kell val-
toztatnunk a PATH valtoz6t, vagy a Vim rview programjat kell
atnevezniink. A Radiance segédprogramjanak ne adjunk aj
nevet, mert a programcsomag mds segédprogramjai kozvetve
hivatkoznak rd.

A Radiance bemenete

A Radiance j felhasznaldinak el6szor a jelenetek megalkota-
sara szolgél6 bels6 CAD-rendszer hidnya szir szemet. A prog-
ramot a 90-es évek elején kutatasi céllal irtak Unix ala, és ha

a fajlformatumot megvizsgaljuk, az is azonnal nyilvanvaléva
valik, hogy a rendszer a hozzam hasonlo, a csévezetékek és

a szoveges folyamatok hatékonysdgatodl elragadtatott parancs-
sormegszallottaknak késziilt (elvégre a monogramom is AWK).
Mindamellett rendelkezésre allnak azok a segédprogramok,
amelyekkel a DXE Wavefront, MGF vagy az ezekhez hasonl6
formatuma geometriai lefrasokat lefordithatjuk, igy barmilyen
programot hasznalhatunk, ami képes az ilyen formatumba
torténd mentésre. A 2 http://linux.org cimen felsorolt model-
lez&programok jelentds része képes ilyen kimenet elGallitdsara.
A Desktop Radiance nevii Windows alapa AutoCAD/Radiance
modul a Radiance honlapjéardl is let6lthets, ha éppen az
AutoCAD megfelel§ valtozataval rendelkeziink.

A Radiance bemeneti fajljai olvashat6 szovegek, amelyek
remek lehetéséget nytjtanak parancsfijlok 1étrehozéasara.

De legytink 6vatosak: a leiras helyenként olyan kifejezéseket
tartalmaz, amiktdl a fizikusok vérnyomédsa a magasba szokken,
mint példaul a ,watt per négyzetméter per térszog”. Nem art
a honlapon 1év§ 6sszes leirast attanulmanyozni. Ha nem csak
jatszadozni szeretnénk a programmal, talan érdemes besze-
rezni Greg Ward Larson ,Rendering With Radiance” (Fényleké-
pezés a Radiance hasznalataval) cimd konyvét, vagy valami
hasonl6t. A konyv pillanatnyilag nem kaphat6, az antikva-
riumokban érdemes utdnanézni (amerikai adat — a szerk.).

Sajat probalkozasok: egy mintajelenet megalkotasa

Az 1. lista egy eget és foldet abrazol6 kép, amin az anyag
bedllitasa réz, és ebbdl a rézbdl egy gomb helyezkedik el a
képen. Az ég és a f6ld nincs kiilon beallitva. Az egyetlen, amit
a sajat képhez meg kell valtoztatnunk, azok a gensky parancs
beallitasai. A listaban 1évé értékek november 25 déli id6pont-
janak felelnek meg az északi szélesség 25. és nyugati hossztisag
80 fokan. A déli és keleti elhelyezkedést negativ értékekkel
adhatjuk meg. Az els@ sor a tételre vonatkoz6, mar létezé
anyagot hatarozza meg (illetve iires részt, ha nincs megadva),
az anyag vagy geometriai alakzat fajtdjanak a nevét (sphere

— gdmb, polygon — sokszdg, plastic — miianyag, metal — fém),




1. kép

1. kép

4. kép

Az xform viselkedése. A koordinatatengelyek
szinkéddal rendelkeznek: +x = vords,

+y = z0ld, +z = kék. A kék kockat valtozatlanul
hagytam. A piros kockat elforgattam, majd eltoltam.
A z6ld kockat elszor eltoltam, ezutén forgattam

5. kép

2. kép
2. kép A genlog madositatlan kimenete. A tengelyek VZK/xyz sorrendliek (V = +x, Z = +y, K = +2),
az x tengely a ronk belsejében van
3. kép
. / Egy héziké alaprajza. A nyilasok méreteit annak a falnak a kezdépontjaitol kell megadni,
M u amelyen elhelyezkednek
4. kép
g H_ A genlogwall kimeneteként sziiletett, nem &talakitott fal. A tengelyek szinsorrendje: VZK/xyz
5. kép
< A héziké nappali perspektivikus képe, néhany faval az érdekesség kedvéért. A kiadashoz sziikséges
©ol | || 33002200 mindség( leképezés egy 1,7 GHz-es noteszgépen koriilbelil 6t orét vett igénybe
=] T —— {
—= 6. kép
- & A héziké belsejének nagy latdszogl képe kiilsé napfény-megvilagitassal. A kiadashoz sziikséges
730 3300 %2200 mindség( leképezés egy 1,7 GHz-es noteszgépen korlilbelil 6t orét vett igénybe
3. kép

és egy, a felhaszndl6 altal megadott nevet. A kdvetkezé harom
csoport a tétel karakterlanc egész és valés (lebeg&pontos)
tipust értékei. Minden sor az értékek szamaval kezd6dik, ezt
kovetik maguk az értékek, amelyek annyi sort foglalhatnak el,
amennyi szitkséges.

A legtobb bejegyzés csak valds értékkel bir. Ez a magyarazata
a bejegyzések kozepén gyakran eléfordul6 két nullanak: nincs
karakterlanc vagy egész tipusu érték. A réz (brass) utolsé
soraban 1év§ 5-0s szam azt jelzi, hogy 6t valds érték kovetkezik,
a gomb (sphere) utols6 soraban 1évé 4-es pedig négy valos
értéket jelez. Az értékek meghatarozott sorrendben kovetik
egymast, példdul a gobmb megaddsahoz egy kozéppontra

(X; y; z) és a sugarra van szitkség.

Gyakran az anyagok jelentik az elrendezés legnehezebb fela-
datat. A legegyszertibb, ha mar létez6 anyagokat masolunk, és
ezeket médositjuk az igényeinknek megfelelGen. Errdl tovabbi
részleteket a honlapon elérhetd refman.pdf fajlban talalhatunk.
Az 1. lista (49. CD Magazin/Radiance konyvtar) tetején 1évé
gensky egy bedgyazott parancssoros segédprogram. A sor
elején 1év¢ felkialtojel arra utasitja a rendszert, hogy a sort egy
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olyan héjparancsnak tekintse, aminek a kimenete a kép részét
alkotja. A Radiance szamos ilyen segédprogramot tartalmaz,
és tapasztalatom szerint a sajatjaink megirasaval jéval egysze-
riibbé és gyorsabba valik a jelenetek megalkotasa.

Az elemek mozgatasa

A legtobb jelenetszerkesztd program az elemeket a kezdSpont-
ban helyezi el, ami valészintileg nem egyezik meg a kivant
helyzettel. Ezen a gondon az xform segédprogrammal tudunk
segiteni, aminek a parancsformatuma a kévetkezd:

xform -t transx transy transz
-rx angle
-ry angle -rz angle
-s scalefactor tetszdéleges_jelenetfdjl

Az xform barmit fajlla tud alakitani, és lehetdségiink nyilik arra
is, hogy réirdnyitsuk egy jelenetszerkeszté program kimenetét.
A program alkalmas az objektumok atméretezésére (-s szorzé-
tényezd), tengely koriili forgatasra (-ry forgatasi_szog az y

2003. jilius 19

Vezérional |}

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

2. lista A nyilasleird fajl (holes/southwall.holes)
a déli fal szdmara

# Bejdrati ajtd (padldétdl 7 1lab, kezdet:
# 2,5 1db a fal kezd&pontjatdl,

# 3 1db szélesséqg)

07 2.5 3:d

# ablak (3 1abtdél 6 ldbig a padldtdl,

# kezddpont: 9 14b a faltdl, 3 1ldb széles)
369 3:w

3. lista
A nyilasleiré fajl (holes/eastwall.holes) a keleti fal szaméra

# keleti fali ablak (3-6 1ldb a padldétdl,
# kezddpont: 6 1ldb a fal kezd8pontjatdl,
# 3 1db széles)

3 6 6 3:w

4. lista Adatok a tetészerkesztd szamara (roofdata)

0 0p
21 0 p
21 10.5 b
0 10.5 b
00 p

=+

Szegélyek
:3 03 7.5
c:18 0 18 7.5

Q

tengely koriili forgatast jelent) és tj helyzetbe val6 eltoldsra

(-t x v z jelenti az x y z tavolsdgokkal valo eltolast). A kiilon-
boz6 lehetSségek tobbszor is hasznalhatéak az utasitason beliil,
tetsz6leges sorrendben. A miveletek olyan sorrendben hajtéd-
nak végre, ahogy a parancssorban megjelennek. Figyeljiink

a jelenetszerkeszt§ program éltal hasznalt alapértelmezett hely-
zetre. A legtobbjiik az origéban egy jelzGsarkot helyez el.

Az elsé dbran a genbox altal 1étrehozott kockdkon lathato az
xformhatasa. A képen a nézépont a +z tengelyen helyez-
kedik el, és az origo felé tekintiink. A piros tengely a +x, a zold
pedig a +y. A kék kocka a genbox hivasanak eredeti eredmé-
nyét mutatja. A piros kocka ugyanennek a genbox hivasnak
az eredménye a kovetkez$ xform miveletek utan:

lgenbox redplastic boxl .5 .5 .5 | xform -rz
45 -t 2 00

A z06ld kocka pedig:

lgenbox greenplastic box2 .5 .5 .5 | xform -t

2 00 -rz 45

Az anyagtipusok, mint a redplastic (piros mdanyag), kozvet-
lentil ezek el6tt az utasitasok el6tt lettek meghatarozva, de a
listakon nem szerepelnek. Lathato, hogy a miiveletek egymas-
utanja hogyan befolyasolja a mtikodést, és ezaltal a kimenetet.
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Bonyolultabb jelenetek

Szamos olyan jelenetszerkeszt6t irtam Perlben, ami ronkkabi-
nok és ronkhazak osszeallitasara hasznalhat6 (ezek természe-
tesen elektronikus formaban is hozzaférheték). Ebben a cikk-
ben ezek koziill a genlogwall, genlog és genroof neviit
fogom alkalmazni. Kimeneteik mértékegysége a hiivelyk, még
akkor is, ha a kényelmesebb hasznélat érdekében a bemenet
labban van megadva. Az altalam hasznalt anyagok szintén
megtalalhatéak az elektronikus terjesztésben.

A genlog segédprogram egy sapkas hengert fog eredmé-
nyezni, aminek a kozéppontja a +x tengelyen helyezkedik

el (2. kép). Ehhez tobb értékre van sziikség:

genlog anyagnév hossz_lab &tmérd_huvelyk

Az anyagmeghatarozasnak mar szerepelnie kell a jelenetben,

a nevét magunk talaljuk ki. Az altalam hasznalt elére meghata-
rozott anyagok fajlja az egyes iranyoknak megfeleléen harom
faanyaggal rendelkezik: xpine, ypine, zpine. Olyan anyagot

kell valasztanunk, amelyik illik a ronk végsé illesztéséhez.

Ha egy tiz lab magas, nyolc hiivelyk atmérdéjd, a +z irdnyba
mutaté péznat szeretnénk a (15ft; Oft; Oft) kezdSponton
felallitani, akkor a kévetkezé parancsot kell kiadnunk:
lgenlog zpine mypole 10 8 | xform -ry 90 -t
180 0 O

Ne felejtsiik el, hogy az xform szamara megfelel6 mértékegy-
ségeket kell alkalmaznunk: 180 hiivelyk 15 labnak felel meg.
A genlogwall segédprogram a kovetkezs formaban
hasznalhato:

genlogwall anyagnév hossz_ldab magassdg_l&b
roéonkdtmérdé_huvelyk [nyilds_adat_fajl]

Anyilds_adat_f4jl nem kotelezd érték, ebben adhatjuk
meg, hogy milyen nyilasoknak kell a falban lennitik, és miket kell
ezekbe a nyildsokba helyezni (példaul ajtét vagy ablakot). Most a
konnyebbség kedvéért a 3. képen lathaté alaprajzrél dolgozzunk.
Négy fal lathat6 a képen, amelyek mindegyike 15 1db hosszt.
A haziké délnyugati sarkat valasztottam (0;0,0) pontnak, az x
értéket kelet felé, az y-t északi irdnyban novelve, a z novelé-
sével pedig felfelé haladhatunk. Ez a tajolas dél felé forditja

a hédzat, s gensky szabélyosan elGéllitott égboltjanak megfele-
I6en. A genlogwall az el@éllitott falat mindig a (0;0;0) pont-
bél indulva az x tengelyre fekteti, ahogy az a 4. képen lathato.
A nyilasok adatfjljanak szerkezete is egyszert, soronként egy
nyilast irhatunk le benne:

nyilds_alja_ldb nyilds_teteje_lab
nyildskezdet_ldb szélesség_lébl[:wld]

Az elsé két érték a padlotol szamitando, az utdbbi kettd a fal
indit6élétdl (x=0, x novekszik). A végén 1évé nem kotelezd
cimke azt jelzi, hogy ajtéval (d) vagy ablakkal (w) szeretnénk-e
kitolteni nyilast. Tervem két ilyen nyildsleiro fajl hivasat tartal-
mazza (lasd a 2. és 3. listdkat). Tobbszoros falakhoz tjra felhasz-
nalhatjuk ugyanazokat az adatokat, de csak akkor, ha a nyilaso-
kat is ugyantigy akarjuk megadni.

Hazikonk utolsé mtvelete a tets elkészitése. Egy szokvanyos
tetd elGéllitdsa nem egyszerd dolog, ezért a genrooftool

egy kicsivel jobban megdolgoztatja a felhasznal6t, mint az
eddigi miiveletek.




A genroof a tetd sik részeit késziti el; a teljes tetGt a mivelet
ismétlésével és az xform hasznalataval allithatjuk eld.

A genroof miikodéséhez egy adatfdjlra van sziikség a tetérész
sarokpontjainak x-y koordinataival (Iabban kifejezve), amiket
az alaprajzrol az élek mentén az éramutaté jartasaval ellentétes
irdnyban olvasunk le. A sarokpontok mindegyikének az elsé
(pozitiv) siknegyedben kell lennie, a tetGéleknek pedig az x
tengellyel parhuzamosan kell futniuk.

A pontok meghatarozasahoz az alaprajzot gy forgassuk, hogy
a tetd éle balrdl jobbra fusson. Most egy picit feledkezziink el

a tetd also felérdl, és a felsd rész bal alsé sarkat tekintsiik az Gj
kezd&pontunknak. Ekkor a pontjaink: (0;0), (21,0), (21; 10,5),
majd ismét (0;0). Eddig rendben.

A pontokat kiilén sorban kell felvinniink, a koordinatakat
szokozzel elvalasztva, és a sor végén jelolve, hogy a pont a tetd
aljahoz (b), a kézepéhez (mp) vagy a tetéélhez (p) tartozik-e.

Ez azért sziikséges, mert szabélytalan tet6részek létrehozasara
is lehet&séguink nyilik.

Sziikség van tovabba az oromszegélyek megadasara, ha azt
szeretnénk, hogy a genroof faval toltse ki ezeket is. Ha a tet§
tajolasa szerint néziink az alaprajzunkra, lathat6, hogy a szegé-
lyeknek a fal mentén a (3;0)—(3;7,5) és (18;0)—(18;7,5) koordi-
natak szerint kell haladniuk. Adjuk ezt az informaciét is a tetd
adataihoz a c: el6taggal. A 4. lista mutatja a hazikéhoz tartozo
tetd teljes adatfajljat.

A genroof inditasahoz tartoz6 parancssor pedig a kovetkezé:

genroof -o tllnyulds_l&b tipusnév név
tetfadatfédjl magassdg_lab vastagsdg huvelyk

A talnyulas értéke a segédprogram szamara lehet6vé teszi, hogy
bedllitsa a tetSrész helyzetét, igy nyugodtan a fal magassaganak
megfelel§ helyzetbe mozgathatjuk, nem kell a lejtés és a csatla-
kozas részleteivel foglalkoznunk. Az 5., mar teljes hazikéhoz
tartozo listan lathato, hogy a tet6részek z iranyt mozgatasaval

a tetd illeszkedik a fal magassdgahoz, annak ellenére, hogy a
talnytlé rész a fal felss éle ala 16g. Mivel teténk szimmetrikus,
ugyanazt a genroof utasitast egy masik xform-mal minden
gond nélkil hasznalhatjuk a masik tetérész létrehozasahoz.

A jelenet megtekintése

A Radiance része egy rad nevi segédprogram, ami a Unixban
hasznalt make parancshoz hasonléan miikodik. A rad beme-
neti fajljaban tarolt valtozok hatdrozzak meg a jelenet leké-
pezésének médjat, és azt, hogy a fény szimulalasahoz sziiksé-
ges sok egyéb program mi mdodon keriiljon meghivasra.

A 6. lista egy megjegyzésekkel ellatott példat mutat erre.

A legtobb olyan valtozd, amihez fajlnév tartozik, annyiszor
adhat6 meg, ahany fajl a hozzarendeléshez rendelkezésre all.
A view valtozé szintén tobbszor megadhat6. Minden egyes
view-meghatarozas egy tjabb kép létrehozasat eredményezi.
Meg kell hataroznunk a nézet nevét, a nézépont helyét

(-vp nézdpont), az iranyt, amerre nézni kivanunk (-vd a
nézet iranyanak vektora), és a felfelé mutaté iranyt (-vu fel-
felé mutat6 vektor). Kedvelem a —vt bedllitast is, amivel nagy
lat6szogt (halszemoptikds) nézetet hozhatunk létre.

A kiilénféle mindségi beéllitasoknadl a H érték hasznalata
nagyon idéigényes képeldallitast eredményez (tobb mint tiz
ora egy 2 GHz-es gépen). A legtobb esetben erre nincs is sziik-
ség, az M bedllitas is remek eredményt ad. Az L az interaktiv
leképezéshez hasznalhat6. A programleiras és egy kis kisérle-
tezgetés segithet abban, hogy megtalaljuk a jelenetiinkh6z
legjobban ill§ beallitast.

www.linuxvilag.hu

Ha azonnali nézetet kivanunk, az aldbbi parancsot hasznaljuk:
S rad -o x11 cabin.rif

A kép tal vilagosnak és fakénak tiinhet ebben a nézetben.

Az E billentyi, majd egy ezt kévet§ ENTER megnyomasaval egy
fényes pontra kattintva a képen javithatjuk az expoziciés idét.
Ezzel nem kell megvarnunk a leképezés befejezését sem.

Az expozicidval annyiszor prébalkozhatunk, ahanyszor csak
akarunk. A Radiance képadatainak dinamikatartoméanya
messze meghaladja a monitorunkét, ami azt jelenti, hogy anél-
kil kaphatunk teljesen sotét vagy tiszta fehér képet, hogy
veszitenénk a kép adataibdl. A képalkotas ezen a téren teljesen
eltér a normal képféjloktdl, ahol a képet til fényesre allitva
maradand6 adatvesztés lehet az eredmény.

Ha az interaktiv leképezést hasznaljuk, a rif fajlbol az L
paranccsal mas nézetet is betolthetiink. Ha példaul a rif fajlban
van egy interior nevi belsé nézettink, az L interior begé-
pelésével betolthetjiik a nézetet. Sajat keztleg is felvehetiink
egy nézetet a V billentyti és ENTER megnyomasaval, csak a

kért adatokat kell megadnunk. Az interaktiv leképezésbdl a

Q gomb és az ENTER megnyomasaval 1éphetiink ki.

Az Osszes nézet képének eldallitasa a kovetkezd paranccsal
torténhet:

S rad cabin.rif
Ezt kévetSen a megtekintéshez az alabbi parancsot hasznalhatjuk:
S ximage *.pic

Az ximage programban is beallithatjuk az expoziciét. A képre
kattintva és az A billentydt megnyomva az expozicié énmd-
kodden beall, a H jelenti az emberi szem reakcidjanak megfe-
lel6 beallitast, az = (egyenldségjellel) pedig arra a képpontra
allitjuk, amelyikre rakattintunk az egérrel. Az 5. és 6. kép
hazikonk két nappali képét mutatja.

Az ximage arra is lehet&séget nyujt, hogy egy képtertilet atlagos
fényadatait kiolvassuk. A kivant tartomanyra htizzunk egy tégla-
lapot, majd nyomjuk meg az L gombot a fénystrtségnek (lumi-
nancia) vagy az ENTER-t a fényességértékeknek a leolvasasahoz.
A szamok fizikai jelentésérdl a D http:/www.intl-light.com/
handbook/rad.html cimen talalhatunk révid ismertetést. A képbdl
val6 kilépésre a Q gombot hasznélhatjuk.

A hely korlatozottsaga miatt ebben a cikkben a Radiance
lehetdségeinek csak nagyon kis részét mutathattam be. Ha

a jeleneteinket a mindennapi élet egyéb targyaival tovabb
szeretnénk béviteni, mindenképpen latogassunk el a Radiance
weboldalérol elérhets honlapokra, ahol érdekes btitorokra,
novényekre lelhetiink.

A cikkhez tartozo listdk megtalilhatéak a 49. CD Magazin/
Radiance kényvtdrdban.
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8 Anthony W. Kay

| Programozoként dolgozik az Oregon allambeli
# Fugene-ben. Ha éppen nem fak és épitdanya-
gok szimulacidjan dolgozik, turézni indul,
hogy élében is tanulméanyozhassa éket.
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Feliileti mintazatok a Blenderben (3. rész)
Sorozatunk e részében egy olyan hatékony eljarast szeretnék bemutatni, amivel

egy adott tdrgyon pontosan a kivant helyzetben helyezheték el a mintazatok.

nnek az eljardsnak a neve angol szakkifejezéssel
E UV-mapping, amit UV-térképezésre fordithatnank le.

A modszer alkalmazasa sordn a Blendernek pontosan
meg tudjuk adni, hogy a targyat alkot6 elemek csticspontjaiban
(haromszogek, négyszogek) a mintazatként hasznalt kép melyik
pontja jelenjen meg. Ezt az eljarast fogjuk majd felhasznalni a
Blender jatékmotorjanak a megismerése soran. Jatékfejlesztés-
kor pedig kiilonosen elterjedt megoldas, hogy a haromdimen-
zids objektumokat kevés alkotéelembdl épitik fel (ez tgyneve-
zett low-poly modelling, azaz alacsony poligonszdmt modelle-
zés), am annal nagyobb gonddal dolgozzak ki a mintazatokat,
ezzel érve el a gyors megjelenithet§ség mellett is szép hatast.
Az egyszerii megoldassal kezdeném az ismertetést, els6 meg-
kozelitésben egy kockdnak minden oldalat kiilonféle mintaval
boritjuk be. Még miel6tt a Blendert munkéra fognank, készit-
siik el a mintazatot alkoté képeket. Mivel a targyat alkoto ele-
mek helye pontosan ismert, ezt ,kézzel” is megrajzolhatjuk.
En az XFig programmal készitettem egy négyzetet, majd
még 6t példanyban lemasoltam, ahogyan az altalanos iskolai
tanulmanyaim soran a papirkocka hajtogatasakor tettem.

Ezt a kiindulasi képet PNG formatumba exportéltam, majd

a Gimppel kifestettem. Kivalasztottam a megfelel§ négyzet
belsejét, és mintaval toltottem ki mind a hat négyzetet. A gya-
korlashoz el sem kell késziteni Sket, ugyanis ezek a képek a
CD-mellékleten is megtalalhatok. A képek elkésziilte utan
inditsuk el a Blendert.

Els6ként hozzunk létre egy j kockat a Fomenii-Add-Mesh-Cube
meniipontok kivélasztasaval. Miutan a kocka megjelent, az

A billentytivel sziintessitk meg az 6sszes oldalanak kijelolt
allapotat, és a TaB-bal kapcsoljunk at targyszerkeszté modba.
Az UV-térképek elkészitéséhez at kell valtanunk Vertex-paint
modba. Az alsé panelen lathat6 egy radidaktivitast jelz kis
ikon. Nem kell megijedniink téle, viszont a valtadshoz a t6le
balra 1év6 gombot kell hasznalnunk, ami leginkabb egy kis
ecsethez hasonlithatd. A kovetkez§ lépésben — a mar ismert
moédon — a szerkeszténézetet osszuk kétfelé, és a jobb oldali
nézetben nyomjuk meg a SHIFT-F10 billentytiket. Ezzel a néze-
tet atvaltottuk az UV-szerkeszté mddba, és a Load gomb alkal-
mazasaval betolthetjiik az elére elkészitett képet. Megjegy-
zendd, hogy a Blender csak a PNG, a JPG és a TGA formatumu
képeket jeleniti meg, és ezeket a formatumokat képes felhasz-
nalni a szerkesztében is. Tehat a kép betoltése utan elol-,

oldal- vagy feliilnézetben ki kell valasztanunk azokat a harom-
szogeket, amelyeken majd a mintdzatot latni szeretnénk.

Ezt a legkénnyebben tgy tehetjitk meg, hogy atkapcsolunk
pontszerkeszté mddba, és a nézet csekély elforgatasa utan
kivélasztjuk a megfelel§ csticspontokat. Ezutan valtsunk vissza
az el6z6 nézépontba, és nyomjuk meg ismételten a TAB gom-
bot, hogy a Blenderrel elkészittethessiik a kijel6lt haromszogek
kiteritett képét. Kijelolt kockankon hasznéljuk a U billentyfit,
és a megjelend meniibdl valasszuk ki a Cube, a Standard1/1
vagy a Window — From Window meniipontot. Barmelyik mel-
lett dontiink is, a tovabbiakban az elkészitett hal6val a jobb
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oldali nézetben kell majd dolgoznunk. Ebben az egyszert
esetben a hdlé csupan egy négyzetre egyszertisodik, hiszen a
kockanak az ebbdl a lat6szogbdl alkotott képe egy négyzet lesz.
Bonyolultabb formék esetén az elkészitett halo agy képzelhetd
el, mintha a kamera lencséje sik lenne, és erre teritené ki a
Blender a kijelolt haromszogeket. Tehat a feladat annyi, hogy

a Blender altal kiteritett hal6 pontjait a mintazatként felhasz-
nalni kivant kép megfelel6 pontjaira kell igazitani. Ebben a
példaban a képen a négyzet csticsait azokra a pontokra igazit-
suk, ahol a rajzolas sordn az oldalak hatarait megrajzoltuk.
Ezek utan a targyat dbrazol6 nézetben kapcsoljuk ki a harom-
szogszerkeszté modot az F billentyti hasznaélataval. Mivel a
kocka minden oldaléara kiilonféle mintazatot terveztiink, a fenti
lépéseket a fennmaradé 6t oldalra is el kell végezni, hogy az
eredmény megfeleljen a tervben foglaltaknak.

1. kép Munkénk eredménye

Ennyi munka utan végiil tekintsitk meg az eredményt! Adjunk
fényforrasokat a jelenethez, majd szamoltassuk ki a képet.
Lathatjuk, hogy a kockank teljesen sziirke. Adtunk-e neki vala-
mikor anyagot? Eddig még nem, tehat itt az ideje ennek is.
Kapcsoljunk az anyagszerkeszt§ nézetbe, a kockdhoz pedig
rendeljitk hozza az alapértelmezett anyagot. Ha most a képet
Gjra kiszamitanank, semmi valtozast nem lathatnank, hiszen
amig semmilyen anyagot nem rendeltiink a targyhoz, addig
az alapértelmezett tulajdonsagokkal bir. Ahhoz, hogy a Blender
figyelembe vegye a beallitott koordinédtékat, kapcsoljuk be az
anyag szinének meghatérozasa alatt a TexFace kapcsolot. fgy

a beallitott mintdzat mar a szamitasok sordn is megjelenik a
targyon, ahogyan ez 1. képiinkon is lathato.

Hogyan tudjuk a mintazatokat konnyedén létrehozni? Kap-
csoljuk az egyik nézetet az UV-térképezd mddba, mig a ma-
sikat a 3D-megjelenités egy tengelymenti nézetére (feliil-,
oldal- vagy elolnézet). A F billentytivel valtsunk UV mdédba

és jeloljiik ki azokat a haromszogeket, amelyek kozel




Az uvexport.py

import Blender210

PIElAE V==s=s==sss==s=s==s=s====== "
print " UV coordinate exporter "
print " for Blender 2.23 "
print " created by Zooli "
print "e-mail: dzooli@freemail.hu"
print "version: v0.9 "
print "-—-—-———————— "

scene=Blender210.getCurrentScene ()

for o in scene.objects:
0b210=Blender210.getObject (o)
if Blender210.isMesh (obj) :

print "Object: "+obj
m210=Blender210.getMesh (o))
print " Filename: "+o+"_tex.uv"

fl-open(o+"_tex.uv","w")
for ¢ in m210.texcoords:

tc = []

tc.append (c)

fl.write("%s %s\n" % (tc[0]))
fl.close()
print " export ok."

print "All coordinates exported."

Z

2. kép A kiteritett kocka

merdlegesek a nézési iranyra. Az F billentytit hasznaljuk
ismételten, majd az U billentyti hatdsara megjelend meniibél
valasszuk ki a ,From window” mentipontot. Ezek utan a tér-
képezd nézetben megjelennek azok a haromszogek, amelyeket
kivélasztottunk. Mozgassuk ezeket olyan poziciéba, hogy a
késébbiekben a tobbi haromszogiinknek is maradjon hely.
Ezt a folyamatot az adott néz6pontbdl folytassuk addig, amig
minden koézel meréleges haromszognek meghataroztuk a
mintazatpoziciéit. Majd véltsunk nézetet és ismételjiik meg

a tobbi haromszoggel is ezt a folyamatot. Eléfordulhat, hogy
egy képre nem fér rd minden haromszogiink, ilyen esetekben
Gjabb képet is megadhatunk az UV-térképezd nézetben.
Ezutén jeloljik ki azokat a haromszogeket, amelyeknek mar
meghataroztuk a koordinatait, és nagyitsuk ki az UV-
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térképez6 nézetet az alsé fejlécén taldlhatd négy részre osztott
gomb hasznalataval. Ez balr6l a méasodik gomb. A ,sziirke +”
billentytivel nagyitsuk a térképet olyan mérettire, hogy a
képernyé legnagyobb részét betdltve még minden rész lathaté
legyen. Készitsiink képernyémentést, majd egy rajzol6 prog-
rammal vagjuk ki a sztikséges részt és rajzoljuk meg a min-
tdzatokat. Amikor a mintazatokat rajzoljuk, a kiszinezett
részekkel fedjiik le teljesen a Blender altal készitett szaggatott
vonalakat, és az sem baj, ha ezeken egy kissé tulfestiink.
Amikor a mintazatot Gjra betdltottiik a Blenderbe a csticspon-
tok mozgatasaval pontositsuk a haromszogek helyzetét az
UV-térképezd nézetben. A pontossag megallapitidsahoz nem
kell mindig tjra kiszdmitanunk a képet, mert a ALT-Z billen-
tytikombindciéval a szerkeszt§ nézetben is megjelenithetjiik

a mintazatot. Ezzel a médszerrel késziilt mintdzatok a CD-
mellékleten is talalhatok.

Itt jegyezném meg, hogy az el6bb ismertetett médszerrel egy
— a jatékfejlesztés sordn hasznalt — segédeszkozt is megtakarit-
hatunk, ugyanis ilyen koordinatakat az elkész{il6 modellekhez
nem kell kiilon segédprogrammal 1étrehozni, ezt a modellezé-
programon beliil is megtehetjiik. Jatékfejlesztés soran elGfor-
dulhat, hogy ezekre a koordinatakra késébb is sziitkségiink lesz,
mentésiiket azonban a Blender nem timogatja. Szerencsére
lehetdségtink nyilik Python programokkal kiegésziteni a Blen-
der lehetdségeit, ahogyan azt a mellékelt programlistan is
lathatjuk. Ezt a programot célszerd a Blender 2.23 véltozataval
hasznalni, ugyanis a késgbbi valtozatokban nem mtikodik,
mert azokban a Python-bévitményekben hasznalhaté eljarasok
folyamatosan véltoznak, igy a program mar az elsé sort sem
tudja végrehajtani a Blender210 fiiggvénykonyvtar hianya
miatt (14sd listdnkat).

Ez az egyszerd kis kiegészités lehetévé teszi, hogy a Blender-
ben létrehozott és bedllitott koordinatakat a tovdbbiakban fel-
hasznaéljuk példaul a sajat jatékunkban a mintazatok elhelye-
zéséhez. A konnyebb haszndlhatésag érdekében a CD-mellék-
leten megtalalhat6 a program egy kissé atalakitott valtozata,

és egy jelenet, amiben csak ez a program szerepel, tehat akar
azt atalakitva vagy abbdl a segédprogramot betoltve barki
tetszése szerint tovabb alakithatja és hasznalhatja. Ezutan még
sziikség lesz magdra a modellre is. A Blenderben a SHIFT-F2
billentytikkel DXF formatumban menthetjitk a modelleket,
aminél egyszertibbet keresni sem kell. Leendd jatékunkban
akar kozvetleniil, akdr tovabbi atalakitdsok utan kénnyedén
felhasznalhatjuk az igy létrehozott targyakat.

Tovabbi fontos tudnival6, hogy eddigi tapasztalataim szerint

a Blender jatékmotorja csak az igy elkészitett UV-térképekkel
ellatott targyakon jeleniti meg a mintazatokat, tehat tar-
gyalasakor ennek az eljarasnak kiiléndsen fontos szerepe lesz.
Az aldbbiakban rovid izelit6t adok a Blender képességeibdl a
részecskerendszerek megjelenitésének tertiletén. A részecske-
rendszerekrdl elegendd annyit tudnunk, hogy a szimulacié
soran minden részecske mozgasat a program egyenként sza-
mitja ki, és a rendszer kialakitasaban résztvevd részecskék
egymassal is kolcsonhatasban allnak. Ezt a témat sajnos nem
lehet teljességében bemutatni, hiszen nagyon sok mulik a
személyes alkotokészségen, igy itt egyetlen példan keresztiil
csak az alapokat tudom bemutatni.

Els6 1épésként hozzunk létre egy kiipot a Fomenii/Add/Mesh/Cone
mentipontokat kivélasztva. A Blender alaphelyzetben a ré-
szecskék kiindulasi irdnyat a targy haromszogeit alkoté pontok
normélvektoraval megegyezd irdnyként allitja be. Ebben a pél-
daban egy szokdkuthoz hasonlé hatas megalkotasat szeretném
bemutatni, tehat a vizcseppeknek kezdetben felfelé kell halad-
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SHIFT-F10 UV-szerkeszté mad
SHIFT-F2 Mentés DXF formatumban
F Haromszog-kivalaszté mod
F10 Szamités bedllitasai

niuk, ezt kovetden lefelé. Ha a részecskéket a ktipot val-
tozatlanul hagyva allitanank be, akkor azok lefelé indulnanak,
masrészt pedig a kip csticsabdl is elszabadulna néha egy-egy
részecske. Ezt elkeriilend§ toroljiik ki a kap csticspontjat alkotd
pontot. Jeloljiik ki a csticsot, majd az X billentyd hatasara eld-
keriil6 meniiben valasszuk ki a Vertices pontot. igy mar nem
adunk lehet&séget kosza részecskék felbukkanasara. A masik
megoldando feladat a kiindulasi irany megvaltoztatasa. Jeloljiik
ki a megmaradt pontokat, és oldal- vagy el6lnézetben forgas-
suk el Gket 180 fokkal. Ehhez hasznaljuk az R billentytit, és a
pontos forgatas megvaldsitasahoz a CTRL gomb nyomva tartéa-
saval forgassuk el a pontokat. gy a részecskék mar a megfelels
irdnyba indulnak. Ezutan hozzunk létre egy vildgoskék szind
anyagot, kapcsoljuk be a Halo tulajdonsagot, és az Alpha
értéket vegytiik alacsonyabbra. A szebb latvany érdekében
kapcsoljuk be még a Rings kapcsolo6t is. Ezek a beallitasok
megfelelnek a célomnak, de kedves olvaséim természetesen
szabadon kisérletezhetnek mas értékekkel is.

Ami igazan fontos, az maganak a részecskerendszernek a
beallitasa. Az F7 billentytivel aktivalhatjuk az animaciés bedl-
litdsokat. A nézet kozepén egy New Effect felirata gombot
talalunk, amit most hasznalnunk kell. A téle jobbra 1év§ listabol
valasszuk ki a Particles beéllitast. Ennek hatdsara rengeteg
beallitasi lehetGség ttinik fel e két gomb alatt.

Kezdjiik az elején: a Tot értékkel a rendszerben szerepld
részecskék legnagyobb szamat adhatjuk meg. A Sta, az End
értékek hatarozzak meg a részecskék mozgasanak kezdé és
befejezé idejét, az animécié képkockait hasznalva mértékegy-
ségiil. Ezt a két értéket allitsuk 1-re és 100-ra. A mellettiik talal-
hat6 Life értékkel szabélyozhatjuk, hogy a részecskék els
nemzedéke mennyi ideig szerepeljen a rendszerben, mig a
Keys jelzi a Blender szamara, hogy hany kulcskockat szamit-
son a teljes életciklusuk soran.

A kovetkezd sorban a CurMul azt mutatja, hogy hanyadik
nemzedék adataira vonatkoznak a mellette 1év6 értékek.

A nemzedékekrdl annyit kell tudnunk, hogy amikor egy ré-
szecske az életciklusa végére ér, képes tijabb részecskéket 1ét-
rehozni, amiket a Blender széhasznélataban gyermekeknek
neveziink. A valésagban ilyen ,gyermekeket” példaul tizi-
jaték szemlélése soran lathatunk. E beallitds mellett talalhat6

a gyermekek &ltal haszndlt anyag sorszama, a Mult értékkel
pedig beéllithatjuk megsziiletS ,gyermekrészecskék” aranyat.
Amennyiben ez az érték 0, gy a részecske az életciklusat be-
fejezve elttinik, mig a legnagyobb 1-es érték azt jelenti, hogy
mindig a Child érték (a gombsor utolsé eleme) altal meghata-
rozott szamu ,gyermek” sziiletik. Az el6bbi két beallithato
érték kozott taldljuk az Gj nemzedék életének a hossztisagat.
Természetesen az 1j részecskéknek is lehetnek majd utédaik,
ezek tulajdonsagait tigy hatarozhatjuk meg, ha a sor elején
talalhaté CurMul értéket noveljiik, és a fentiek alapjan ismé-
telten bedllitjuk a tulajdonsagokat. Alabb még érdekes a
Randlife és a Seed, amelyekkel az életciklus hosszisaganak
adhatunk véletlenszert valtozast. A kovetkezd sorban lathat6
a Norm érték, amivel azt hatarozzuk meg, hogy a targyat
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alkot6é haromszogek normalvektorai mekkora hatassal legye-
nek a részecskék kiindulasi sebességére, mig az Ob értékkel

a Blender a targy helyzete alapjan szamitja ki a kezd&sebes-
séget. [tt a Norm értéket allitsuk 0,9-re, a Rand értéket pedig
0,2-re. A Rand valtozéval a részecskék kezdGsebességét vélet-
lenszertien valtoztathatjuk. A Tex beallitasaval a targy feliileti
mintdzata fogja befolyasolni a sebességértékeket. Ez alatt az
érték alatt allithatjuk be, hogy a mintazat milyen médon befo-
lyasolja a kezdGsebességeket. A harom koordinatatengely
mentén kiilon-kiilén beallithaté, hogy a mintdzat mekkora
hatassal legyen a részecskék sebességére, erre szolgal a X, Y
és 7 érték. Mellette lathat6 a Int kapcsold, amivel azt adjuk
a Blender tudtdra, hogy a mintazat képpontjainak vilagossag-
értékét vegye figyelembe. A RGB kapcsol6 hasznalataval a
mintazat szindsszetevdi szorzétényezéként szerepelnek majd
a kezdGsebesség meghatarozasa soran, a Grad kapcsoloval
pedig a vilagossagértékek valtozasa befolyasolja a részecskék
kezddsebességét.

Ezektdl a beallitészervektdl balra 1évé értékekkel a megfeleld
koordinatatengelyekkel parhuzamosan allandé értékd erSha-
tast adhatunk a részecskerendszerhez, azaz egy térbeli vektor
Osszetevdit hatarozhatjuk meg. Itt allitsunk be (-1)-es értéket
a Z tengely irdnyaban, ami majd a gravitacié szimulalasara
lesz alkalmas.

Adjunk a jelenethez fényforrast, és a kamerat helyezziik el
nagy tavolsagra a részecskerendszertdl. Nagy tavolsag alatt azt
kell érteni, hogy a latvany teljességének élvezetéhez a részecs-
kéket kibocsaté targynak célszerd a kamera latoterén beliil
lennie. Késébb a kamerat természetesen a megfelel§ helyre
tehetjiik, de kezdetben az egész részecskerendszert ajanlatos
lathatova tenni.

Ezek utan mar csak a végeredmény kiszamitdsa maradt hatra.
Az F10 billentytivel valtsunk at a szamitasi beallitasokat meg-
jelenits nézetre, és a Anim gomb oszlopanak aljan talalhaté
End értéket allitsuk szazra. A nézet bal szélén még taldlunk
egy kapcsolét DispView felirattal. Ezt bekapcsolva a szamitasi
eredmények kozvetleniil a kamera latéterét megjelenits nézet-
ben lesznek lathatok. Kapcsoljunk a kamera nézetére, és kat-
tintsunk a Anim gombra. Ekkor a szemiink elétt fog kibonta-
kozni a végeredmény. Természetesen ezt akar rogton a hattér-
tarra is menthetjiik, méghozza tgy, hogy az alsé nézet bal
oldaldn a pics mezdbe beirjuk az dllomany nevét, és az Anim
gombtdl jobbra, az az alatt taldlhatd, alapértelmezésben Targa
feliratq listardl kivalasztjuk valamelyik AVI tipust. A CD-mel-
1ékleten talalhaté animacio elkészitése soran az AVI JPEG
tipust hasznaltam, ezért ebben az esetben is ezt tudom
javasolni. Mindezeket a beallitasokat célszerti az animaci6
kiszamitasa elStt elvégezni, ellenkez§ esetben a képsorozatot
Gjra ki kell szamittatni a programmal.

Ebben a hénapban ennyi tjdonsag és lehetdség bemutatdsa
véleményem szerint elegend? alapot adhat arra, hogy tovabbra
is mindenki kedvét lelje a program hasznalatdban. Az Gj billen-
tytikombinaciok szokas szerint az 6sszefoglal6 tiablizatban
talalhatok meg.

Kellemes alkotdst kivinva biicsiizom.

Fabian Zoltan (dzooli@freemail.hu, dzooli@yahoo.com)
25 éves, jelenleg programozéként dolgozik.
Szabadidejében szivesen kirdndul, tdrazik. Emellett
szeret rajzolni, érdekli a 3D grafika és a Linuxszal
kapcsolatban minden olyan program és program-
nyelv, amit még nem ismer vagy nem prébalt ki.




Jatéekprogramozas az SDL programkonyvtarral

Sajat jatékainkhoz is felhasznalhatjuk a Tux Racer és a Civilization mogott megbujé

programkoényvtarat.

z SDL (Simple DirectMedia Layer,
A 2 http://www.ibsdl.org) egyszerd, de hatékony

felilletfiiggetlen jaték- és multimédia-fejlesztS prog-
ramkonyvtar, amelyet Sam Latinga fejlesztett ki, amikor a Loki
Software jatékkészits cégnél dolgozott. A Loki az SDL-t hasz-
nalta kereskedelmi jatékainak fejlesztésekor. Az SDL-t a tobb
operacios rendszerrel dolgozé jatékkészitSk igényeit szem el6tt
tartva fejlesztették ki, és tobbek kozott a kovetkezd jatékok
linuxos valtozatdhoz hasznéltak: Maelstrom, Hopkins FBI,
Civilization: Call to Power, Descent 2, MythlI: Soulblighter,
Railroad Tycoon II és Tux Racer. Az SDL honlapjan tobb széz
SDL-t hasznal¢ jaték és alkalmazas van felsorolva.
Az SDL hivatalosan tdmogatja a Linux, Windows, BeOS, Mac
OS, Mac OS X, FreeBSD, OpenBSD, BSD/OS, Solaris és Irix
operacios rendszereket. Miikodik Windows CE, AmigaOs,
Atari, QNX, NetBSD, AIX, Tru64 Unix és SymbianOS kornye-
zetben is, de ezek az operacids rendszerek hivatalosan még
nem tamogatottak. Ebbdl kovetkezGen az SDL segitségével
megirt alkalmazas csekély eréfeszitéssel az 6sszes felsorolt ope-
racios rendszer ala atvihetd. Az SDL a hordozhat6 jaték- és
multimédias alkalmazasok fejlesztését minden ma hasznélatos
nagy operacios rendszerre tdmogatja.

Az SDL telepitése

A nem tal régi Linux-terjesztéseknek eleve része a teljes SDL.
Példaul a sajat Red Hat 8.0 rendszeremen nyolc programot is
talaltam a /usr/bin konyvtarban, amelyek az SDL-tdl fuiggtek.
A kovetkez§ parancsok segitségével megallapithatjuk, hogy az
SDL programkonyvtarak és a C/C+ +-fejlécalloményok tele-
pitve vannak-e a rendszeriinkén:

locate SDL.h
locate 1ibSDL
locate sdl-config

Ha a parancsok mindegyike azt jelzi, hogy az allomany meg-
talalhato, akkor nagy valészintiséggel teljes SDL-telepitéssel
birunk, és csak arrél kell meggy6zdniink, hogy elég friss-e.

Az sdl-config program visszaadja az SDL véltozatszamat és a
forditéprogramnak megadando kapcsoldkat. Ha az sdl-config
program telepitve van, adjuk ki az sdl-config --version
parancsot, hogy megtudjuk a telepitett SDL valtozatszamat.

Ha az eredményiil kapott valtozatszam 1.2.4-nél kisebb, telepit-
stik a programkonyvtar tijabb véltozatat. A legtobb nyilt forrasa
projekthez hasonléan az SDL is folyamatos fejlesztés alatt all,
igy ha felhaszndljuk a sajét fejlesztéseinkhez, érdemes rend-
szeresen figyelni az Gj véaltozatok megjelenését, vagy az SDL-es
levelezdlistak egyikéhez csatlakozva kovetni a frissitéseket.

Ha az SDL nincs telepitve, toltstik le és telepitsiik. A terjeszté-
sek dltaldban tartalmazzdk az elére leforditott SDL-csomagokat,
ezért a keresést itt kezdjiik. Ha a csomagok kellGen frissek, az

a legegyszertibb, ha a terjesztésiinkhoz val6 dev vagy devel
végzddésd SDL-csomagokat telepitjiik.

A cikkben bemutatott forras mellett megtalalhat6 az sdl-
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install.sh parancsallomany, ami letolti és telepiti az SDL
1.2.5-6s véltozatat és az 6sszes bévitmény-programkonyvtarat.

A parancsallomanyt rendszergazdaként kell futtatni abban

a konyvtarban, amibe az SDL forrasat tartani szeretnénk. Ha nem
az sdl-install. sh parancsallomanyt hasznaljuk, akkor a
megadott weboldalakrol le kell toltentink a fajlokat, és kicsoma-
golas utdn a README allomanyokban leirt médon telepitentink
kell 6ket. Az Gj telepitést a kovetkezd paranccsal ellendrizhetjiik:

sdl-config --version

Ha a parancs nem fut le, vagy az éppen telepitett véaltozatnal
régebbit jelez, akkor a telepités sikertelen. Tapasztalataim
szerint ez akkor kovetkezik be, ha nem kovetjitk az utasitaso-
kat, vagy egy régi SDL-véltozat fenn van egy masik helyen
mar . Ha az sdl-config egynél tobb helyet sorol fel, akkor vagy
toroljiik a régi SDL-telepitést, vagy az tjat telepitsiik a régi
helyére. Az sd1-install. sh allomdny bemutatja, hogy a
./configure --prefix hasznélataval az SDL tetszdleges
helyre telepithetd, de a legkénnyebb és legbiztonsagosabb az
alapértelmezett hely hasznalata.

Az SDL leirdsa a @ http://www.libsdl.org/docs.php cimen talél-
hat6é meg. Az online lefras helye pedig az

2 http://sdldoc.csn.ulie. A tdimogaté programkdnyvtarak leirasa
vagy a letoltési oldalukrol érhet§ el, vagy a forraskédhoz mel-
lékelik, esetleg a .k dllomanyokba van beagyazva. Az SDL-hez
példaprogramok is tartoznak, és a timogaté programkonyvta-
rak jol hasznélhatok a sajat fejlesztéseink elinditadsdhoz.
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SDL-példaprogram

A bounce.cpp (elérhet§ az D ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue110/
6410.tgz cimen, illetve a 49. CD Magazin/SDL koényvtaraban)
allomany egy jatékprogram forraskédjat tartalmazza. A bevitelt
és a grafikat az SDL, a TrueType bettikészletek betoltését az
SDL_ttf programkonyvtar intézi. Maga a jaték egy kicsit tobb
mint 1300 sor C++-kéd. A csomag tartalmazza a forraskédot,

a képeket, a TrueType bettikészletet, a Makefile-t, az sdl-
install-sh dllomanyt, valamint a jatékban felhasznalt betd-
készlethez és a képekhez tartozo felhasznaldi szerzédést. Tobb
ideig eltarthat a jatékhoz jogtisztan felhasznalhat6 bettikészlete-
ket, képeket és hangokat taldlni, mint magét a jatékot megirni.
Kezdjiik meg az SDL tanulmanyozasat a Bounce jaték for-
rasanak letoltésével és kicsomagolasaval (tar -xzvf
bounce. tar.gz). Ezutan futtassuk a make parancsot. A lefor-
ditott programot a bounce parancs kiadasaval indithatjuk.
Abounce -fullscreen parancs hatdsdra a program teljes
képernyés tizemmodban indul. A jaték lényege, hogy a Fold
koborol a Naprendszerben, és fennéll a veszély, hogy a Napba
zuhan. Feladatunk, hogy a Foldet tavol tartsuk a Naptdl, amit
agy érhetiink el, hogy nekititkoziink a Holddal. Minden alka-
lommal pontot kapunk, ha a Foldet eltaldljuk a Holddal, és a
jaték maganak konyvel el egy pontot, ha a Fold 6sszetitkozik
a Nappal. A jaték célja az SDL képességeinek a bemutatasa,
nem pedig a vilag legérdekesebb jatékanak a megalkotdsa.
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Az SDL inditasa

Az SDL-t el kell inditani, miel6tt hasznédlhatnak a képességeit.
Erre szolgal az SDL._Init () fliggvény:

if (-1 == SDL_Init ((SDL_INIT_VIDEO |
SDL_INIT_TIMER |
SDL_INIT EVENTTHREAD)))
{

}

Az SDL_Init () fuggvénynek atadott érték adja meg az alrend-
szert, amit el kell inditani. Itt a képmegjelenitést, az id6zitést és a
szalakon alapul6 eseménykezelést kapcsoltuk be. Hasznalhattuk
volna az SDIL_INIT EVERYTHING értéket is, ami az 0sszes SDL-
részt bekapcsolja, de célszertd csak azokat a részeket elinditani,
amiket ténylegesen hasznalunk a programban. Nincs értelme
elinditani a botkormanyt vagy a CD-ROM-ot kezel§ részt, ha
tugysem haszndljuk. Barmikor elindithatjuk és leallithatjuk az
SDL egyes alrendszereit az SDL,_InitSubSystem() ésa
SDL_QuitSubSystem () fiiggvényekkel.

Fontos, hogy az SDL-t hivassal leéllitsuk az SDL_Quit (),

még mielStt a programunk leall. Az SDL_Quit () az Osszes
SDL-alrendszert leéllitja, felszabaditja az SDL altal hasznalt
rendszereréforrasokat, és helyreallitja a videomédot. 6 gya-
korlat az atexit () hasznalata, hogy biztosak legyiink benne,
hogy az SDL_Quit () lefut a programunk befejezédésekor.

Ha elmulasztjuk meghivni az SDL_Quit () faggvényt,

a szamitégép furcsa videomddban maradhat.

A videoméd beallitasa

A videoméd kivélasztasakor el kell dontentink, hogy ablakban
vagy a teljes képernyén szeretnénk-e futtatni az alkalmazast.
Azutan meg kell adnunk az ablak vagy a képernyé méretét.
Ha az ablak mellett dontiink, meg kell adnunk, hogy a felhasz-
nalo atméretezheti-e. Ezutan ki kell valasztanunk a képernyd
szinmélységéhez val6 alkalmazkodds modjat. A Bounce prog-
ramban valami ilyesmit hasznaltam:

options = SDL_ANYFORMAT |
screen = SDI_SetVideoMode (640,

SDL_FULLSCREEN;
480, 0, options);

Az els6 két érték a program ablakanak vagy képernydjének a
szélességét és a magassdgat adja meg képpontokban. Az adott
szélességet és magassagot csak akkor hasznalhatjuk teljes
képernyds médban, ha az XF86Config-4 allomany (bizonyos
X-valtozatokban XF86Config) ,screen” fejezetében szerepel a
megadott méret. Ha a Bounce nem fut teljes képernyds tizem-
moédban a gépiinkon, akkor a 640 x480-as képernydfelbontas
valdszintleg nincs beallitva az XF86Config-4 dllomanyunkban.
A harmadik érték adja meg a képpontokat leir6 bitek szamat.
Ha nulléra (0) allitjuk, akkor az SDL a pillanatnyi szinmélysé-
get hasznalja. Jobban jarunk, ha a jaték a pillanatnyi szinmély-
séghez alkalmazkodik, mert ekkor nem kell minden egyes
géptipusrol, amin a jatékunk futhat, szamon tartanunk, hogy
tamogatja-e a kivant képpontformatumot.

Az utolso érték segitségével részletes utasitasokat adhatunk
az SDL-nek a videoméd beéllitasaval kapcsolatban. Kozel egy
tucat lehetdség koziil valaszthatunk. A Bounce programban
az SDL_ANYFORMAT lehetdséget valasztottam, ami az SDL-t

a lehetd legjobb moéd vélasztasara utasitja. Ez a lehet&ség arra
kényszeriti, hogy a kéd minden lehetséges szinmélységhez
alkalmazkodjon, de egy kis tobbletkédolas d&ran még jobb
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teljesitményt nyajt. Az SDL_FULLSCREEN lehet6ség az SDL-t
teljes képernyds tizemmodba kapcsolja.

Az SDL_SetVideoMode () éltal visszaadott érték mutaté egy
SDL_Surface szerkezetre. Ez a szerkezet irja le a képernyét
teljes részletességgel. De a NULL érték visszakapasa nem azt
jelenti, hogy mindent megkaptunk, amit akartunk. Ellendriz-
ziik a szerkezet jelz6bitmezdjét, hogy a kért lehet§ségek m-
kodnek-e. Ugy tapasztaltam, hogy érdemesebb keveset kérni,
és azzal dolgozni, ami van, mert igy elkertilhetd, hogy opera-
ci6s rendszertdl fiiggs kodot épitsiink a programba.

A videomod beallitasa utan az ablakcim és az ikonnév bedllita-
sara hasznaljuk az SDL_WM_SetCaption () fliggvényt. Ez nem
kotelezg, de a program hasznalata egy kicsit konnyebb lesz téle:
SDL_WM_SetCaption ("Bounce", "Bounce")

Az eréforrasok betoltése

MielGtt a Bounce elindulhatna, be kell toltenie és kezdeti
értékekkel kell ellatnia a hasznélt erforrasokat. A Bounce
programnak be kell allitania a szineket, be kell toltenie egy par
képet és a szovegek megjelenitésére hasznalt betiikészletet.
Mivel a videomodot az SDIL_ ANYFORMAT-ra allitottuk, az
Osszes erdforrast at kell alakitani olyanra, hogy tetszéleges
képernydSformatumhoz megfeleljen. A kévetkezd két kddsor
egy voros képpontot hoz létre a sziikséges formatumban:

SDL_PixelFormat *pf = screen->format;

int red = SDL_MapRGB(pf, O0xff, 0x00, 0x00);

Az SDL_PixelFormat szerkezet a képernyd képpontjainak
leirdsa, és az SDL._MapRGB () a képpontot a szabvanyos 24-bi-
tes RGB szinformatumbdl egy olyan képpontértékre alakitja at,
ami a kivant szint jeleniti meg a képernyén.

A képek betoltése egy kissé bonyolultabb:

SDI,_Surface *s0, *sl;

s0 = SDL_LoadBMP (name) ;
sl SDL_DisplayFormat (s0) ;
SDL_SetColorKey (s1,
(SDL_SRCCOLORKEY |
= SDL_RLEACCEL) ,
black) ;
SDL_FreeSurface(s0) ;




Az SDL magja tartalmazza az SDL._LoadBMP () fuggvényt,
ami egy .bmp formatumu képet tolt be egy SDL_Surface
szerkezetbe. Az SDL,_image sok mds képformatum betol-
téséhez kindl figgvényeket. A kép abban a formatumban lesz,
amelyben létrehoztdk. A megjelenitési formatumra az
SDL_Display_Format () fliggvény segitségével alakithatjuk
at. Az SDL_SetColorKey () arra szolgal, hogy az SDL-lel
kozoljik, a kép masolasakor ne vegye figyelembe a fekete
képpontokat. Amikor a Fold képét mozgatjuk a képernyén,

a fekete képpontokat nem masoljuk, csak a kerek Fold belsd
képpontjai érintettek. Az SDL._RLEACCEL jelzdbit arra utasitja
az SDL-t, hogy az RLE (run length encode) médszer szerint
tomoritse a képet. Az RLE-vel kédolt képek mdsoldsa gyorsabb.
A Bounce egyetlen TrueType bettikészletet hasznal, de harom
kiilonb6z6 méretben és harom kiilonbozd stilusban. Az
SDL_ttf programkényvtarat hasznalva irtam egy fiiggvényt,
ami betolti a TrueType bettikészletet, 0-t6] 127-ig minden
ASClI-karaktert megjelenit egy SDL_Surface szerkezetben,
minden karaktert atalakit a képernyShoz, és menti a betd
magassagat és szélességét, hogy a szovegek kirajzolhatok
legyenek a képernydre.

A téhurok

Az SDL eseményvezérelt beviteli rendszert hasznal, hasonléan
az X-hez, a Mac OS-hez vagy a Windowshoz. Amikor
lenyomunk egy billentytt vagy megmozditjuk az egeret, egy
esemény kertil a sorba. A program vagy var az eseményekre
az SDL_WaitEven () segitségével, vagy lekérdezheti, hogy
tortént-e esemény az SDL_PollEvent () hasznalataval. A f6-
hurok feladata az események feldolgozasa, a jaték allapotanak
frissitése, a kovetkezd képkocka kirajzolasa, majd az egészet
elolrdl kell kezdenie, amig nem végez.

Az, hogy az eseményekre varunk vagy lekérdezziik Gket,

a jaték egész szerkezetét befolyasolja. En a varakozést vélasz-
tottam — ekkor a mtveleteket szivverésszerd iddzités vezérli.
Azért szeretem ezt a megolddst, mert a program akkor dol-
gozza fel az eseményeket, amikor torténnek, és kozben a pro-
cesszorhasznalat is kézben tarthat6. Mindkét jellemzé igen
fontos a halézati jatékokban.

Az id6zitét a kovetkezd kédsorral hozzuk létre:

timer = SDL_AddTimer (10, timerCallback, NULL) ;
Ezutan az SDL a timerCallBack fliggvényt tizezred-masod-
percenként meghivja. Az id6zitd visszahivé fuggvénye ese-
tiinkben az SDL_PushEvent () fiiggvényt hasznalva kiild
egy eseményt. Mivel az id6zit§ visszahivé fuggvénye kilon
szélban fut, akkor is tud eseményt kiildeni, ha a jaték ese-
ményre varva all. Az id6zit6 eseményét megkapva a Bounce
ellendrzi, hogy egy tjabb képkockat kell-e kirajzolnia. Az
id6zitS biztositja, hogy a program nem prébal meg masodper-
cenként szaznal tobb képkockat kirajzolni, mikézben lehetévé
teszi, hogy a jaték kisebb frissitési sebességgel is miikodhessen.
A gépemen 85 képkocka/mésodperc sebességgel fut, ami meg-
felel a monitorom képfrissitési gyakorisaganak.

A Bounce tobb lapbdl all. A f6hurok kezeli azokat az esemé-
nyeket, amik minden lapnal k6zések, példaul a kilépés az Esc
billentytd vagy a sziineteltetés az F1 billentyti hatasara. Miutan
a f6hurok megvizsgalta az eseményt, tovabbitja a pillanatnyi
lapnak. Minden lap egy fliggvény, ami egy SDL_Event tipust
értéket var. Minden lap felelGs az események kezeléséért, az
id6 nyilvantartasaért és a képernyd kirajzolasaért. Bar ez a
megkozelités tobbszor ismétlsds kddot eredményez, a progra-
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mozdnak nagyobb a szabadsdga és objektumkézpontt terve-
zést eredményez, amiben minden lap a laposztaly egy példa-
nya. Az 1. listdban (49. CD Magazin/SDL konyvtér) lathat6
példa a f6hurok egyes részeit mutatja be, és j6l megfigyelhetd,
hogy az eseményeket hogyan adjuk ét az egyes lapoknak.

A currentPage teljes hatokord valtozo a pillanatnyi lap meg-
valésitasara mutat. Amikor egy lap Gj lapot akar inditani, 1étre-
hozza azt, és a mutatét arra a lapra éllitja. A Bounce harom lap-
pal rendelkezik, az els6 lap az tidvozlGképernyd, ami a program
indulasakor jelenik meg, a masodik lap magat a jatékot kezeli,

és a harmadik a ,Nyertél/Vesztettél” izenetet jeleniti meg.

Az tidvozlGképernyd eseménykezeldje igy fest (2. lista, 49. CD
Magazin/SDL kényvtar).

Amikor ez a k6d megkapja az id6zit6 eseményt, ellendrzi, hogy
mikor frissitette utoljara a képernyét, és meghivija a
drawWelcome () fliggvényt, ami animalja a képernyét. Ha
észleli az egérgomb lenyomadsat, az initBounce () meghiva-
saval atvalt a jaték lapjara, és atallitja a current Page valtozot,
hogy az a jaték lapjara mutasson. A kovetkez6 alkalommal a
féhurok bounce () faggvénye fog meghivodni.

Animacio

Az objektumok mozgatasa az tigynevezett piszkos képpontok
modszerével torténik, azaz minden képkockabdl mindig csak
egy kis részt rajzolunk Gjra. Az objektum régi és Gj helyzetét
egyarant megjegyezziik. Amikor a Bounce a Foldet rajzolja ki,
el6szor letorli a piszkos képpontokat, gy, hogy hattérszinnek
tolti fel azokat, ezutan a Foldet az Gj helyzetben rajzolja ki.
Téglalapok kitoltésére és képek rajzolasara ezeket hasznaljuk:

SDL_FillRect (képerny8, téglalap, szin);
SDL_BlitSurface (kép, NULL, képernyd ,

téglalap );

Az SDL_FillRect () egy SDL_Surface szerkezetben
(példaul a képernydn) egy téglalapot az adott szinnel fest ki.
A téglalapot az SDL_Rect szerkezet hatdrozza meg, a szint az
SDL_MapRGB () fiiggvénnyel 4llitjuk el6.

Az SDL_BlitSurface ()egy téglalapot az egyik feliiletrl
(surface) a masikra masol. Ha a forrastéglalap NULL, akkor

az egész feltilet lemasolédik. Az SDIL_BlitSurface() aza
fliggvény, ami a szinkulcsot alkalmazza, és kihasznélja az
RLE-kédolast.

Osszegzés

Az SDL csokkenti a linuxos jatékprogramok fejlesztésének az
idejét. Elég kicsi ahhoz, hogy az elsajatitdsa ne vegyen el tal

sok id6t az életiinkbdl, viszont elég sokat tud ahhoz, hogy akér
kereskedelmi alkalmazasokat is fejlessziink a segitségével. Remé-
lem, hogy a cikk és a Bounce forraskodja elegend§ lesz hozza,
hogy SDL-es jatékok fejlesztésébe is bele merjiink vagni.

A kapcsolodo cimek, valamint a listdk megtaldlhatéak
a 49. CD Magazin/SDL konyvtdrdban.

Linux Journal 2003. junius, 110. szam

Bob Pendleton (Bob@ Pendleton.com)

Az els6 programozasi feladata az volt, hogy jatékokat irjon at HP
miniszamitoégépekrél az UNIVAC nagygépre. Azbta is a szamitdgé-
pes jatékok szerelmese. 1981 6ta dolgozik a Unix kulonféle véaltoza-
taival és a Linuxszal. Bob fliggetlen programfejleszté és szakiro.
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Szintetizatorok Linuxon

Varazsoljunk linuxos géptinkbdl szintetizatorstudiot.

z SWSS (software sound synthesis, vagyis programbol
A megvalositott hangeldallitas) jelentds mdlttal rendel-

kezik a szamitégépek torténetében. A digitalis hang-
elGéllitas korai kisérletei a Bell-laboratériumban zajlottak, ahol
a Max Mathews koré csoportosul6 kutatécsoport 1969-ben meg-
alkotta a Music V-ben csticspontjat eléré Music N hangszinte-
tizalé programsorozatot. Az6ta a Music V olyan neves digitélis
szintetizatorprogramok fejlesztési alapjat képezte, mint a
Csound, Cmix/RTCmix és a Common LISP Music. Ezek a prog-
ramok jellemzden valamilyen nyelvkornyezetet teremtettek
felhasznél6ik szamara, amelyekkel lehetévé valt a hangok tulaj-
donségainak, a hangjegyeknek és a hangmintaknak a hatékony
leirdsa. A programok altal hasznalt nyelvekkel a felhasznalok
kulonvalaszthatjak a hangforras (a hang elgallitasanak elve)
és a partittra (példaul a kezdés pillanata, idStartam, 6sszetétel
jellemzd6i) megadasat. A felhasznalok az éltaluk hasznalt SWSS-
nyelven megkomponaljak a hangszereiket és a partitarat, majd
az elGallt kddot a nyelv forditoprogramjanak adjak at. A kime-
net egy fajlban keletkezik, ami barmilyen, az adott fajlforma-
tumot tdimogat6 hangrendszeren lejatszhat6, vagy — megfelel6
teljesitményd eszk6zok esetén — kozvetleniil atiranyithato egy
digitalis—anal6g-atalakitéra, ami ennek alapjan valds idejd
hangleképezést tud elGéllitani a hangkimeneten.
A programban megvaldsitott szintetizator (software sythesizer,
softsynth) 6nmagaban képes az imént vazolt modell partittra-
részének valds idejii vezérlésére. Ezek a szintetizatorok rend-
szerint vonzo grafikus kiilsével rendelkeznek, gyakran utanoz-
zéak a valodi vezérlSpult megjelenését és kezelési jellemzéit,
kiegészit6ként pedig egy MIDI-billentytizetre vagy egy kiilsé
sequencerre (sorrendvezérlére) van még szitkség az iranyitas-
hoz. Megfelel6 koriilmények kozott a szintetizatorprogram
egy parhuzamos folyamat éltal is vezérelhetd. Példaul az
ALSA csatlakoztaté segédprogramja segitségével a szintetiza-
torprogram hozzakothets egy ugyanazon a gépen futtatott
MIDI-sequencerhez. fgy a hangsorozatok a szintetizatorprog-
ramon keresztiil rogzithetdk és jatszhatok le, feleslegessé téve
a kiils6 szintetizator hasznalatat, raadasul gy, hogy még a
MIDI-kérnyezet is egyazon gépen a rendelkezéstinkre all.
A szintetizatorprogram alkalmazhat egy bizonyos hangszinte-
tizalo eljarast (6sszead6 — additiv, kivoné — szubtraktiv, FM és
igy tovabb), vagy nyilt végd és moduldris lehet. Az 6sszeadd
hangszintetizalasi eljaras kiillonbozd hulldimhossza, amplita-
déjn és fazist szinuszgorbék osszegeként allitja el6 a kivant
hangot. A médszer rendkiviil szamitasigényes és rettentd
mennyiségl részadatot igényel az élethd hangzas eléréséhez.
A kivoné mdédszer egy frekvencidkban gazdag hangmintat
(példaul a ftirészfoghullim vagy valamilyen zaj) vesz alapul,
majd bizonyos frekvencidk kisziirésével alakitja ki belSle a
kivant hangot. A szubtraktiv médszer viszonylag kis eszkoz-
és programigénnyel megvaldsithato, s az igy eldallt hangok
a 70-es évek analdg szintetizdtorait idézik. Az FM szintézis az
egyik oszcillator altal keltett rezgést alakitja at egy masik oszcil-
lator segitségével, igy viszonylag kis szamitasi koltségekkel is
bonyolult hangsor eléallitasara nyilik lehet&ség. Az FM-eljarast
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2. kép Az ALSA moduldris szintetizator (AMS)

hasznal6é hangszerek koziil a Yamaha DX7 szintetizatora a
leghiresebb, és minden bizonnyal a cég OPL3 lapkaja a
legrosszabb hird.

A fizikai modellezés és a szemcsézett (granular) 6sszetétel csak
kett6 napjaink Gjabb szintetizald eljarasai kozul. A fizikai mo-
dell médszere a valds vagy képzelt hangszer mechanikai tulaj-
donséagait és miikodésének fizikai jellemzsit modellezi. Az elja-
ras jellemz6i nem az olyan megszokott zenei mintdkon ala-
pulnak, mint a hullimformak, a frekvencidk és az amplitadok,
inkabb fizikailag gerjesztett rendszerek jellemz&in, mint egy
cs6beli légaram, a megpenditett hiir rezgése vagy a megitott
membran sugariranyt mintazata. A fizikai modellezés népsze-
rd hangszintetizal6 eljarassa valt, és tobbek kozott olyan cégek
altal kinalt hangszerekben alkalmazzédk, mint a Korg vagy a
Yamaha. A szemcsézett modszer a hangadagok vagy -szemcsék
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tobbé-kevésbé stirti hanghalmokkd valé rendezésén alapul.

Az eljaras jellemzdi nem annyira szemléletesek, mint a korabbi
eljarasok esetén, de a médszer hatékony és a hangok igen
széles skalaja hozhato létre vele. Még csak napjainkban prébal
utat talalni az olcsébb sorozatgyartott szintetizatorokhoz, de
hardveres megvaldsitast mar talalhatunk a Kyma-rendszerben
és az UPIC munkaallomasaban.

Jellegzetes szintetizatorelrendezések

Egy szintetizatorprogram hasznalhat csupan egyetlen szintetiza-
16 moédszert, lehet két vagy tobb eljaras keveréke, vagy valaszt-
hatja a nyitottabb modularis felépitést is. Mindegyik felépitésnek
megvan a maga erdssége. Nagy vonalakban nézve talan a mo-
dularis felépités a legrugalmasabb, de a széles kord hasznalha-
tésag oltaran a szabalyozas (felbontds) mindségét esetleg fel kell
aldozni. Az egymodszeres szintetizatorprogramok nélkiilézik

a modularis felépitéstiek rugalmassagat, de a jellemzdik rend-
szerint sokkal finomabb beallitasat teszik lehetSvé.

A modularis szintetizatorok az elemekbdl valo épitkezés mod-
szerét tamogatjak azaltal, hogy egyszerd kulonall6 szintetizalo
elemeket kinalnak, biztositva tetszés szerinti egymashoz kap-
csolasukat. Példaul egy oszcillator kimenetét egy burkol6gor-
bére iranyithatjuk vagy éppen forditva. Ez a feketedoboz-szerti
kapcsolatépités jol alkalmazhaté a programbdl térténé utan-
zasra, ahogy latni is fogjuk, amikor a cikk késébbi részében
néhany moduldris szintetizatorral ismerkediink meg.

Az éltalanos céla programok kozti killonbségek egyre jobban
elmosédnak. Példa erre a Csound, ami mar FLTK alapt elem-
készletet kindl a felhasznal¢ altal tervezett vezérlSpult elkészi-
téséhez. Szamos felhaszndl6 bonyolult felhasznaldi feliiletet
hozott létre a Csound kiilénb6z6 eljarasainak kezeléséhez, ezek
némelyike elég részletes ahhoz, hogy ¢nallé Csound-alapt
szintetizatorprogramként is megallja a helyét. Valoszintileg ez
az iranyvonal folytatédik a Common LISP Music és RTCmix
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SWSS-kornyezetekhez irt felhasznaloéi feliiletek formajaban is.
A jMax és a Pd altal képviselt grafikus elrendezések tovabbi
jelei ennek az 6sszemosddasi folyamatnak. Ezek szintén alkal-
mas elemkészletet kinalnak szintetizator-kezeldfeliiletek elGal-
litasara, de — ellentétben a Csounddal — ezek az elemkészletek
az eredeti munkakornyezet részeként jelennek meg. A jMax

és a Pd a grafikus és nyelvi elemek olyan egyedi kombinaciéjat
hasznositja, aminek virtualis vezetékekkel valé dsszekapcsolasa
révén jon létre a szintetizal6 vagy feldolgozé halézat. Ezek

a kornyezetek is alkalmazhatok szintetizatorprogramként, de
felhasznalasi céluk jellege miatt kdzelebb allnak a Csoundhoz,
mint az itt ismertetend§ szintetizatorprogramokhoz.

A beatbox stilusti szintetizatorok a szintetizatorprogramok

egy Ujabb tervezési csoportjat alkotjdk. Ezek a programok

egy szintetizator, egy dobgép és egy sequencer elemeit vegyitik
egy ,minden egyben” tartozékcsomagga, bar a kifinomultabb
megoldasok Iényegesen rugalmasabb zenei kompozicids
lehetdségeket kinalnak.

Ezek csak a f6bb csoportok, de a cikk szempontjabdl ennyi
elég ahhoz, hogy a szintetizatorprogramok alapvetd tipusait
jelezzék. Az egyes hangszintetizal6 mddszerek és szintetiza-
torfelépitések részletes leirasait a Kapcsolodo cimek (49. CD
Magazin/Synth konyvtar) kozott felsorolt hivatkozasokon
taldlhatja meg a téma irant mélyebben érdekl6dé olvaso.

Bovitmények

Ha mar hasznaltuk kordbban az Adobe PhotoShop programjat
vagy a Gimpet, akkor mar minden bizonnyal otthonosan moz-
gunk a bévitmények (plugin) vilagaban. Az egyszert felhasznald
szamara a bévitményeket hasznal6 programfelépités a program
képességeit anélkiil terjeszti ki, hogy a programot frissitentink
kellene vagy djra kellene forditanunk. A programozok szaméra
lehet6vé teszi, hogy figyelmiiket a program lényeges tervezési
kérdéseire 6sszpontositsak, és a bovitett vagy tovabbfejlesztett
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3. kép A SpiralSynth Modular

tulajdonsagokat a bévitmények
hataskorébe utaljak.

A Windows, illetve Mac opera-
ciés rendszert hasznal6 zené-
szek a Steibert VST és Microsoft
DirectX bévitményfeliileteire

irt bévitményeket hasznalhatjak.
A Linux kozvetleniil nem tdmo-
gatja ezeket az API-kat (prog-
ramoz0i feliilleteket), bar latni
fogunk majd egy, a WINE segit-
ségével mikods kozvetett elja-
rast. A linuxos zenefejleszt6k sa-
jat, Linux-kornyezetre irt bévit-
ményszerkezettel rukkoltak el§, aminek a neve Linux Audio
Developers Simple Plugin Architecture (LADSPA, vagyis Linux
zenei-fejlesztSi bévitményszerkezet). A LADSPA API id6vel
szabvannya valt és tamogatdsa ma mar szinte minden 4j linuxos
zenei programnak elvart jellemzdje. Létezik néhany kiemelkedd
LADSPA bévitménygytjtemény, amelyek nemcsak a szokasos
hatasokat és DSP-ket foglaljak magukban, hanem szintetizator-
épitSelemeket (oszcillatorokat, burkolégorbéket, sztiréket és igy
tovabb), s6t néhany teljesen kialakitott bévitményszintetizatort
is. Ezenkiviil 1étezik néhany jelentés nem LADSPA-bGvitmény is.
Peter Hanappe iiwusynth nevd programja egy kisméretd szinte-
tizator, ami szintetizdlomotorjahoz a SoundFontsot alkalmazza
iizemanyagként. Az iiwusynth kimenete a SoundFonts megfe-
lel6 készletével nagyon jo, és szamos program beagyazott
szintetizatoraként népszertivé is valt. Természetesen kiilonallo
szintetizatorként is hasznalhat6 a parancssorbdl.

A kovetkez§ pehelysilyt bévitményszintetizator az RX/Saturno,
ami a népszert Yamaha DX7FM-szintetizatort utanozza. Juan
Linietsky, a program szerzdje jelezte, hogy az RY/Saturno még
mindig korai fejlesztési szakaszanal tart, de mar igy is elég hasz-
nos és bévitményszintetizatorként alkalmazhaté minden olyan
programban, ami timogatja az ALSA-sequencert.

Kjetil Matheussen vstserver nev, figyelemre mélté programja
a WINE képességeit arra haszndlja, hogy megtévessze a VST-
bévitményeket, amelyek igy azt hiszik, hogy eredeti windowsos
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koérnyezetben miikddnek. A legtobb esetben a teljesitmény
kival6 — legalabb olyan jo, mint Windows alatt. Kjetil két tigy-
félprogramot is irt a kiszolgalohoz: egyet a VST-bévitmények
Pd-hez valé kapcsolasahoz, egyet pedig az LADSPA szamara.
A vstserver néhany VSTi-b6vitményt is timogat, amelyek tel-
jesen kidolgozott késziilékek — szintetizatorok, mintavételezGk
és MIDI-sequencerek — VST-bSvitmény szerkezetbe bijtatva.
Bar az LADSPA hatékony és népszert szabvany, tervezési nézo-
pontbdl tapasztalhatd ,egyszertisége” lehetetlenné teszi a feldol-
gozas és a szabalyozas néhany fajtijat. Maguk az LADSPA-bGvit-
mények nem engedélyezik a MIDI-n keresztiil torténd kdzvetlen
paraméter-ellenérzést; jollehet a bévitmények jol felhasznalhatok
az olyan MIDI-sequencerekben, mint a MusE. A Linux zenefej-
lesztdi kozossége megérett az Gj kihivasra, az XAP nevi Gj szab-
vanytervezetre. Az API jelenleg még a tervezés szakaszaban van,
de az XAP-n dolgozo programozocsapatban az LADSPA tervezdi
és mas tehetséges Linux-programozok is jelen vannak.

Az ALSA

A MIDI-bemenetet adé eszkoz altalaban egy MIDI szintetiza-
torbillentytizet, de barmilyen MIDI-hangszer hasznalhato.
Ennek egy szabvanyos hangkartyahoz valé csatlakoztatasahoz
egy MIDI-csatlakozdkabelre van sziikségiink. Az OSS/Free és
az ALSA tdmogatja az MPU-401-megfelel6 eszkozoket, igy
néhany kiilénallé6 MIDI-kartya is miikodni fog. Az ALSA koz-
vetlen tdimogatast nyajt a soros kapuhoz és az USB-n keresztiil
csatlakozé MDI-eszk6zokhoz (ezeket a kapesolatokat nem
prébaltam ki), s ezeken tdlmenden a nagyon hasznos virmidi
virtudlis MIDI-kapukat.

A programoldalrdl tekintve az alap OSS/Free Linux-hangrend-
szer (a rendszermag hangrendszere) alkalmas az itt ismertetett




program szintetizatorral valé egytittmtikodésre, de a javasolt
rendszer az ALSA programkonyvtarat és meghajtéprogramo-
kat, a JACK audiocsatol6 készletet és a hardveres MIDI beme-
neti eszkozt tartalmazza. A legjobb valaszidS a rendszermag
kis késleltetési id6vel — esetleg az idGosztasos (preemptive)
folttal — valé forditasaval érhet§ el. A valds idejii éra (real-time
clock — RTC) engedélyezése is ajanlott.

A 2.5-6s rendszermagtdl kezdve az OSS/Free hangrendszert
hivatalosan az ALSA valtotta fel. A 2.6-os tizembiztos rendszer-
magtol kezdve az ALSA keriil a rendszermagba, ami kitting
OSS/Free emulaciéval rendelkezik az ALSA-t nem ismerd alkal-
mazasok szamara. A 2.5-0s véltozatnal korabbi rendszermag

az OSS/Free rendszert tartalmazza — akik ilyet hasznalnak, sajat
maguk kénytelenek az ALSA-t forditani és telepiteni. Ahogy
az egy korszerd hangrendszertdl elvarhato, az ALSA is széles
kord kapcsolddasi lehetSségekkel bir, programozéi feliiletet
nydjt bévitmények irdsahoz, fejlett hangtigyfél-kiszolgald felé-
pitéssel, a rendszerbedllitasok és feliigyelet megkonnyitésére
pedig hatékony eszkozgydjteménnyel rendelkezik.

A 4Front Technology cég OSS/Linux terméke szintén jol
miikodik a linuxos szintetizdtorokkal, bar nyilvanvaléan nem
tudja kihaszndlni kézvetleniil az ALSA-sequencer iigyfelek
halézatanak elényeit.

A JACK

A JACK a JACK Audio Connection Kit (JACK hangkapcsolati
eszkozkészlet) kifejezés dnmagara hivatkozé roviditése.
Tervezésekor a cél egy rovid valaszidejt profi teljesitményd
programbol megvalositott csatoléeszkoz létrehozasa volt a
munkafolyamaton kiviili hangprogramok szamara. Rendelte-
tését tekintve hasonlit az olyan hangkiszolgalékhoz, mint a
KDE-hez késziilt aRts, vagy a Gnome esd programja, de ezek-
nél nagyobb teljesitményd, a profi hangszabvanyokkal jobban
egytittmiikods eszkoz. A JACK adatcsatornat hasznalé progra-
mok szabadon iranyithatjak at hangbe- és kimeneteiket, akar
Osszetett forgatokonyv szerint is, példaul egy MIDI altal vezé-
relt programbdl megvaldsitott szintetizator kimenetét egy
merevlemezes felvevire, mialatt modulalt bévitményhangha-
tast is alkalmazunk, és mindezt valds idSben, kis késleltetési
idével. Bar a JACK a Linux hangvilagdnak még viszonylag 4j
szereplGje, mégis szamos fejlesztd és felhasznalo figyelmét
felkeltette, és nincs messze az a pillanat, amikor a bevezetése és
a hasznélata egyarant magatol értetédd lesz a Linux hangprog-
ramozasaval foglalkozok és az egyszerd felhasznalok szamara.

A tesztkornyezet

A szamitégép, amin a kiprébalast folytattam, egy 800 MHz-en
futé AMD Duron processzorral, 512 MB memdriaval és egy

15 GB-os IDE-merevlemezzel volt felszerelve. A gép hangrend-
szere két hangkartyabdl, egy SoundBlaster SBLive Value-bdl
és egy SoundBlaster PCI128-bdl allt; MIDI-billentytizetet, be-
menetként pedig egy Casio CZ101 szintetizatort hasznaltam.
Sziikségem volt tovabba Steve Ratcliff pmidi programjara a
MIDI-fajlok lejatszasahoz; valamint egy masodik gépre, amin
a Voyetra Sequencer Plus Gold programjat futtattam MS-DOS
alatt. A képmegjelenitéshez egy 19 colos monitort és Voodoo3-
as videokartyat alkalmaztam. A hangkartydk kimeneteit egy
Yamaha DMP7 keverdre kotottem, innen egy 100 wattos QSC
teljesitményerdsitdre keriilt a jel, amit egy Yorkville Sound
YSM-10-es referencia-hangszérépar szélaltatott meg.

Az alacsony és kozépszintl programokat a 2.4.5-0s, alacsony
valaszsebességre foltozott Linux-rendszermag, az ALSA
0.9.0rc6 programcsomag (audiokonyvtar, meghajtéprogramok
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és segédprogramok), a legfrissebb JACK, valamint Richard
Furse és Steve Harris LADSPA bévitménye képviselte. A hasz-
nalt programok kozott volt még Maarten de Boer alsamixergui
és Bob Ham ALSA MIDI pacth bay programja, amelyek tobbek
kozt grafikus feliiletet biztositottak az ALSA alsamixer és
aconnect segédprogramjaihoz.

Futtassuk-e a programhél megvalésitott szintetizatort
rendszergazdai jogosultsaggal?

Szamos itt bemutatand¢ szintetizatorprogram leirasa a prog-
ram rendszergazdai jogosultsaggal valé futtatasat javasolja,
akar a rendszergazda nevében, akar a programnak rendszer-
gazdai jogosultsagot adva, a suid beallitdsaval. Ez rendszerint
nagyobb els6bbséget (priority) biztosit a futé alkalmazasnak,
ugyanakkor komoly biztonsagi kockéazatot jelent a halézaton
tigykodé felhasznal6 szamara.

Eltekintve a biztonsagi vonatkozasoktol, el kell mondanom,
hogy amikor egy valds idejii folyamat kicstiszik a rendszer-
gazda irdnyitdsa aldl, az eredmény elég cstinya szokott lenni,
s nem ritka, hogy a gép teljes lefagyasaval jar. Az egyik préba
soran, amikor rendszergazdai jogosultsaggal tevékenykedtem,
egy egyszert nem felismert MIDI-eszkoz is lefagyasztotta a
rendszert. Legytink tehat évatosak!

Korséta a programhol megvalositott szintetizatorok koriil
A Linux Sound & Music Software honlap Software Synthesis
szakasza tartalmaz egy alfejezetet a programbol megvaldsitott
szintetizatorok és mintavételez6k témajaban (Softsynths &
Samplers). Jelenleg tébb mint harminc mtikodé hivatkozas ve-
zeti be a latogatot a programbdl megvaldsitott szintetizatorok
sokszint vildgaba. Az tablazat (lasd a 29. oldalon) ennek a sok-
féleségnek csupan egy szeletét mutatja be a szintetizatorok poli-
fonikus képességeire (egyszerre tobb hang lejatszasanak lehe-
tdségére) Osszpontositva, figyelmen kiviil hagyva a hal6zaton
keresztiil nem elérhetd szintetizatorokat és kornyezeteket, mint
amilyen a Csound és az RTCmix. A valds idejti természetitknek
koszonhetben szerepeltetem a felsorolasban a beatbox-progra-
mokat, valamint a Pd és jMax MAX-szert kornyezeteket.

Mivel frdsomat Osszegzésnek szanom és nem az egyes progra-
mok szembedllitdsanak, tovabb ritkitom a tablazat sorait, s a ko-
vetkezdkben a felsoroltak koziil csak néhanyat fogok ismertetni.

Az amSynth

Nick Dowell amSynth programja csupan egy a hangszintetizal6
— mégpedig a szubtraktiv — eljarast hasznal6 szintetizatorok
kozil, de szerintem a legkitinébb is. A jel a hagyomanyos utat
koveti, a két oszcillator kimenete egy sziirén és egy erdsitén
halad keresztiil, hogy az igy kapott jel a digitalis hanghatasok
(az amSynth torzitasra és visszhangositasra is képes), illetve a
modulaciok lépésein keresztiil haladva jusson a hangkartydnk
digitalis—analdg-atalakit6jara (DAC). A hagyomanyos hang-
Osszetétel harom {6 részegysége a fesziiltségvezérelt oszcillator
(voltage-controlled oscillator, VCO), a fesziiltségvezérelt sztir6
(voltage-controlled filter, VCF) és a fesziiltségvezérelt erdsitd
(voltage-controlled amplifier, VCA).

Az amSynth néhany jol hangzé alapbeallitassal rendelkezik.
Nincs olyan 0sszedllitds, ami tamogatna a szabvanyositott MIDI
hangszer-osszerendelést, de a program értelmezi a bejévé MIDI
Program Change {izeneteket. Mivel az amSynth elsGsorban egy
olyan 6nall6 hangszer, ami csak egy MIDI-csatornat kezel egy-
szerre, a legjobban talan vezet§ hangszerként vagy csatlakozo
feliiletként hasznalhat6. MIDI-sequencerrel is meghajthato.

Az amSynth teljes neve Analogue Modelling Synthesizer.
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Nincsenek benne valédi fesziltségvezérelt alkatrészek, igy joggal
tehetjiik fel a kérdést, hogy vajon Nicknek sikertilt-e elérnie cél-
kittizését, az analdg kiilonbségi szintetizator hangjanak modelle-
zését. Orosmmel jelenthetem ki, hogy az amSyinth éltal elGallitott
hangok teltek és élethtiek. Nem kételezd elhinni a szavaimat, de
az amSynth honlapjan talalhato kittiné bemutatok (demo) sokkal
jobban mutatjak a hangjat, mint amennyire én itt leirhatndm.

Az ALSA moduléaris szintetizator

Dr. Matthias Nagorni szamos hasznos programot és segéd-
programot irt az ALSA-ra, JACK-re és LADSPA-ra, ezek koziil
pillanatnyilag leginkabb a nagyszerti ALSA Modular Synthe-
sizer (AMS) ttinik ki. A program a kézelmalt nagyszert modu-
laris szintetizatorainak miikodését utanozza, a felhasznalok
rendelkezésére 4ll6 elemek széles valasztékat biztositva.

A 2. kép az AMS legegyszertibb formajat mutatja. Egy kiilonbségi
hangszintézis dsszeallitasakor az adat Gitvonala alapjdban véve
megegyezik az amSynth altal hasznalttal, a kiilonbség az AMS
nagyobb rugalmassagaban keresendd. Az amSynth rogzitett
kivitelezésével ellentétben az AMS teljes rugalmassagot mutat
kilonféle moduljai 6sszekapcsoldsi lehetdségeinek tekintetében.
A legtobb modul barmilyen bemeneti kapcsolatot készséggel
elfogad, és csak kissé vagy egyaltalan nem toérédik azzal, hogy
a kimenetét mire iranyitjuk. Azért nem art vigyazni, ha a
modulokat nem a megszokott médon kapcsoljuk egymashoz,
mert ilyenkor a kimenetek is elég varatlanok vagy talvezéreltek
lehetnek; az ilyen Osszedllitadsok kiprébédlasanal mindig 6vato-
san kezeljiik a hangerdszabalyzot. Minden alkotéelem sajat
parbeszédablakkal bir (ami a 2. képen is lathato), ez az elem
nevén torténd jobb egérkattintassal csalogathaté eld.

Dr. Nagorni az alabbi tanulsagos megjegyzéseket mellékeli az
AMS-hez: ,az AMS az altala megval6sitott kiilonleges szolgal-
tatasaival biztositja, hogy mindharom f6 hangszintetizal6 elja-
ras (0sszeado, kiilonbségi, FM) konnyen hasznalhat6 legyen.
A Dynamic Waves (véltoztathaté hullamok) modul az additiv
hangszintézist valdsitja meg akar nyolc oszcillator egyetlen
modulban torténé hasznalatdval. Minden egyes harmonikus
egy nyolcpontos burkolégorbével forméazhatd, a burkolégorbék
grafikusan megjelenithet6k. Az FM-eljarasnal hasznos egészfel-
harmonikusok finombeallitasara a VCO-k (fesztiltségvezérelt
oszcillatorok) egy tovabbi harmonikus- és alharmonikus-cstsz-
kéaval birnak. A sziikséges linearis FM bemeneti kapu is ren-
delkezésre all. A kiillonbségi hangszintézis megfelel6 miikodé-
séhez elengedhetetleniil fontos, hogy a fesziiltségvezérlés a
hagyomanyos 1V/oktav szerinti logaritmikus szabaly szerint
mtikodjon. Illyen médon tetszéleges helyre keriilhet a sztird
levagasi frekvencidja, a tokéletes VCF-kovetés mindenképpen
megmarad. A logaritmikus frekvencia mas szempontbdl is
hasznos, példaul egy LFO-val (alacsonyfrekvencias oszcillator)
torténd vibrato (hangmagassdg-ingadozas) esetén.

Az AMS-t valés idejd mtikodésre tervezték. MIDI-vezérlésre
ktlonosen alkalmas, a legtobb jellemzdje MIDI-vezérlGegység-
hez csatlakoztathato és valés idSben valtoztathatd. Egyszélamu
és tobbszélamu szintetizatorként egyarant jol hasznalhato, és
egyszerre tobb példanyt futtatva a JACK-en keresztiil multi-
timbral beallitas is megvaldsithat6. A LADSPA-bSvitmények
tamogatasaval mar igen gazdag szolgéltataskészlettel rendel-
kezik, ami az AMS-t eszményi valasztassa teszi azok szdmara,
akiknek nincs szintetizatoruk. Egy teljes MIDI zeneszerzd
kornyezet épithetd fel, amihez nincs szitkség masra, mint egy
elfogadhatéan gyors gépre, egy olyan remek Linux MIDI-
sequencerre, mint a MusE vagy a Rosegarden, és az AMS-re.
Egyes beallitdsok jobban, masok kevésbé jol miikodnek, igy
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8. kép A jMax

a j6 doktor kiadds készletet készitett el§ példa-osszeallitasokbol
tanulmanyozas és kisérletezés céljabol a felhasznal6 szamara.
Ezek koziil néhany megtaldlhat6 az AMS honlapjan elérheté
bemutatéfajlok kozott, de ahogy az itt bemutatott 6sszes szin-
tetizatorra elmondhato, javaslom, hogy toltsiik le és telepitsiik
fel magunknak, hogy az igazi képességeit lathassuk.

A SpiralSynth Modular

El6szor vala a SpiralSynth, ezt kovette a SpiralLoops program,
ez a dogos hurok-sequencer, majd 16n ezutan a SpiralSynth-
Baby mint a SpiralLoops bévitménye. Végil Dave Griffiths
fejleszté tigy dontott, hogy mindezt egyetlen nyilt végii modu-
laris szintetizator-osszeallit6 eszkozkészletté rakja ssze, amit
SpiralSynth Modularnak (SSM) nevezett el. Az AMS-hez
hasonl6an a SpiralSynth Modular is egy tires munkateriiletbdl
és a modulok valasztékabdl all, amiket a felhasznalé a munka-
teriiletre helyezhet és 6sszekapcsolhat, de az SSM sajat egyedi
felépitéssel és hangképzd képességekkel rendelkezik.

A 3. kép az SSM-et mutatja futas kozben az elsé oktatd-6sszedlli-
tasaval. Ez a példa a hangszintézis egyszerd fajtdjat mutatja,
amit hullamtabla-szintézisnek is neveznek. A hullamtébla egy
elére megadott és tarolt hullimforma (szinusz, négyszog, ha-




romsz0Og, impulzus és igy tovabb), amit a virtualis billentytizet
vezérel, és a burkologorbe-létrehozé mddosit, még mielStt az
OSS kimeneti moduljan keresztiil a hangkartya DA-atalakit6jara
kertil. A példaban lathatjuk, hogy a szintetizator a szamitogép
billentytizetérdl lett megszolaltatva, de az SSM egy MIDI-mo-
dult is biztosit a MIDI-tizenetek fogadasara és tovabbitasara.

A billentytizetmodul is érdekes élményt nydjt, remek szorakozas
volt noteszgépem Qwerty billentytin keresztiil az SSM-en jatszani.
Az SSM nem miikoédik nativ ALSA-sequenceriigyfélként, igy
nem lehet olyan médon kézvetleniil egy ALSA-kapura kotni,
mint az amSynthet vagy az AMS-t. Osszekotheté viszont a
szabvanyos OSS/Free MIDI-eszkoézével (/dev/midi), s igy barmi-
lyen erre az eszkozre csatlakoztatott eszkdz vagy program
bemenete lehet. Ha a géptinkben nincs MIDI-késziilék, hasz-
nalhatjuk az ALSA virmidi virtudlis MIDI-kapujait, beallitva az
SSM beallitasai kozott a MIDI-csatornanak a megfelel kaput
(/dev/snd/midiC1D0 a noteszgépem esetén, lasd a 4. képet). Ez
lehet6vé teszi a mas ALSA-t ismerd folyamathoz valé csatlako-
zast az aconnecten vagy az ALSA patch bayen keresztiil.

Dave Griffiths az SSM honlapjan el6zékenyen rendelkezéstinkre
bocsatja a szintetizator néhany kittiné bemutatdjat is. A program
FLTK-feliilete kellemes és konnyen hasznalhaté. Az SSM béven
tartalmaz érdekes és hasznos modulokat (ide értve az LADSPA-
tamogatast is), a legfrissebb valtozat pedig a JACK tdimogatasaval
is lefordithat6. Dave a program kozeljovében megjelend valtoza-
tanak SpiralLoops bévitményét nagymértékben tovabbfejlesztett
allapotban tervezi bemutatni, és varhato, hogy az ALSA is tobb
kozvetlen timogatasban részestil majd.

RTSynth

Az egyik kedvenc szintetizatorom Stefan Nitschke RTSynth
nevd programja — ez az Osszeallithat6 szintetizatorok egy tijabb
kitdind példaja. Adott a munkafeliilet, az ikonként megjelend
modulok a munkateriiletre helyezhetdk és 6sszekapcsolhatok,
a modulon jobb egérkattintasra el6ugré ablakban pedig az
adott modul jellemzéi allithatok be. Az itt bemutatott program-
bdl megvaldsitott szintetizatorok koziil az RTSynth az egyetlen,
ami a hangokat a fizikai modell alapjan hozza létre.

A fizikai modellezésen alapulé hangszintézis rendkiviil vals-
szerd hangok elGallitasara képes. Errdl az RTSynth néhany
Osszedllitasa gyorsan meggy6zhet benniinket. Az RTSynt hon-
lapja néhany bamulatos akusztikus és elektromos gitarhangot
mutat be teljes hangszerelésben, basszussal, dobbal és billen-
tytsokkel. Az RTSynth egy multi-timbral képességgel rendel-
kezd programbdl megvaldsitott szintetizator dobeszkozokkel
kiegészitve. A bemutatok jol tiikrozik e teljes megoldast nyujté
programbdl megvalositott szintetizatornak a képességeit.

Az RTSynth az ALSA-t és JACK-et egyarant kezelni tudja. Teljes
kord MIDI-tamogatast nyajt az ALSA és a kordbbi OSS/Free
rendszermag-hangmodullal is. Ha a rendszeriink nem rendel-
kezik az ALSA-meghajtokkal, ebben az esetben is van lehetd-
ségtink arra, hogy az RTSynthtel kiilsé munkafolyamatokhoz,
példaul egy parhuzamosan futé MIDI-sequencerhez csatla-
kozzunk, mégpedig a Unix nevesitett csévezetékének a segit-
ségével. A csGvezeték egyszerd eljarast biztosit a folyamatok
kozotti adatcseréhez olyan programok esetén, amelyek esetleg
nem rendelkeznek az adatmegosztas egyéb lehetSségével.

Az alabbi példa az RTSynth segitségével mutatja be a nevesitett
csévezeték hasznalatat.

El6szor egy cs6vezetéket hozunk létre az mkfifo segéd-
programmal:

mkfifo SHOME/tmp/midififo
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Ezutan az RTSynthet készitjiik fel a cs6vezetékbdl érkezd
adatok fogaddsara:

RTSynth < S$HOME/tmp/midififo

Végiil pedig a nevesitett csGvezetéket elsGdleges kimeneti esz-
kozként kell megadnunk a mtikodtet program szamdra. Pél-
dankban Simon Kagedal virtualis billentytizetét hasznéltam erre:

clavier -o SHOME/tmp/midififo

Most mar kozvetlentil hasznalhatjuk az RTSynthet a billentyti-
zetrdl. A kovetkez§ parancesal egy kdzonséges nem nevesitett
csévezetéket is hasznalhatunk egy folyamat kimenetének az
RTSynthre val¢ iranyitasahoz:

cat foo | RTSynth

Ezek a csatlakoztatasi modszerek kiullonosen MIDI-eszkoz, illet-
ve az ALSA virmidi meghajtéprogram hidnyaban hatékonyak.

A Bristol

Nick Copeland neve leginkabb taldn az Slab merevlemezes
rogzitérendszerérdl hires, de neki kdszonhetjiik a Bristol
Synthesizer Emulator programot is. Ez a programbél megvalé-
sitott szintetizator grafikus feliiletet és hangel6allit6 egységet
ad a Mini Moog, Moog Voyager, Sequential Circuits Prophet-5,
Roland Juno-6 és Yamaha DX7 szintetizatorok utanzasahoz.

A palettajan ezeken feliil szerepel még a Hammond B3 és Vox
Contunental orgona, valamint a Fender Rhodes elektronikus
zongora. A Bristol egy altalanos keverSpult és a Yamaha Pro10
digitalis keverGjének utanzasara is képes, de ismertetém az
ezzel kapcsolatos tapasztalataimat nem tartalmazza.

Mint a 6. képen is lathatd, a grafikus feliiletek rajza igényes, de
a program tobbet nydjt puszta latvanyossagnal. Nick, amennyi-
re csak lehetséges volt, utdnozta az eredeti szintetizatorokon
talalhato kezelGszervek miikodését. Jelenleg nincs még mind-
egyik szintetizator 6sszes tulajdonsaga kidolgozva és Nick
bevallasa szerint némely emulaci6 (kiillonosen a DX7 esetén)
még egy kis csiszolast igényel, de az 6sszes kapcsold, forgato-
gomb és tarcsa valds idében egyenletes valaszt és gyors para-
méterfrissitést adva kapcsolgathato, forgathat6 vagy tekerget-
hetd. A Bristol nem csupén a kiilonféle szintetizatorok és
billentytizetek valésaghti megjelenitésének félelmetes feladatat
oldja meg, hanem emellett hangképzd egységeiknek is élethii
hangzast utdnzatat adja.

A ./startBristol -v -h paranccsal inditva a program listat
ad a futasidejd beallitdsokrdl, amikkel a mikodés nagymérték-
ben testreszabhat¢. Példaul a

./startBristol -alsa -seq -bufsize 2048 -voices 6

paranccsal inditva a Bristol az alapértelmezett Mini Moog-maéd-
ban indul, meghajtéforrasként az ALSA-t valasztva, emellett a
parancs regisztralja a Bristolt az ALSA-sequencerben, a hang-
kartya szamdra bedllitja az atmeneti tar méretét (az alapértel-
mezett 1024, de Nick 2048-at javasol a SBLive kartyam szamara),
és hat csatornara korlatozza a sz6lamok szamat (a Bristol alap-
értelmezésként 16 csatornat kezel). Mellesleg a Bristol tobb
példanyban is futhat parhuzamosan, lehet6vé téve a szinteti-
zatorok 1épcs6zését — ahogy azt a régi idSkben is tettiik.

Sokkal tobb helyet igényelne, ha a Bristol minden feliiletét
megfelel6 modon be szeretném mutatni. A példa, amit a
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9. kép Varga Istvan csoundfltk programja Oeyvind Brandtsegg
ImproSculptjanak futtatasa kozben

2 http://www.linux-sound.org/sounds cimen tettem elérhe-
tévé, csak a Mini Moog utdnzasat mutatja be, de ez alapjan
képet alkothatunk arrél, hogy mit varhatunk ettdl a szinteti-
zatoregységtdl — kellemes id6toltést az elmult iddk szintetiza-
torainak vilagaban!

Ultramaster Juno6

Ez a szintetizator kitting példaja az igazi szintetizator utanzasa-
nak. A Juno6 billentytii és a vezérlGpult kezelGszervei mind valé-
saght képet kaptak, és a Bristolhoz hasonléan aktivak, és min-
den pillanatban készek a beavatkozasra. Korabban volt egy igazi
Juno6-om, ennek alapjan elmondhatom, hogy az Ultramaster
talis modulacié megbizhatésagaval. Mindent 6sszevetve az ar-
peggiator (arpeggiatornak hivjuk azt az eszkozt, ami egy MIDI-
161 bejové akkordot 6nallé hangokra bont és megadott sorrend-
ben ritmikusan ismétli ket — a fordité) mtikodik a legjobban.
Azok szamara, akik még emlékeznek az ilyen rokonszenves
dolgokra, valoszintileg j6 szérakozast fog nytjtani ez a szolgal-
tatds; sajnos az arpeggiatorok nem olyan megszokottak manap-
sag, ugyhogy akinek ez tjdonsagot jelent, varhatéan érdekes és
szoérakoztat6 érakat tolt majd a hasznalataval.

A Junob6 a kiilénbségi hangszintézis tiszta megvalésitasa, ami
hatasos sztir6k megszolaltatasara is alkalmas. Az Ultramaster
honlapjan egy révid wav formatumu példafajl is talalhato,

de tobbet tudhatunk meg a szintetizator hangjarél valamint
képességeirdl, ha egyszertien csak jatszadozunk vele.

A ZynAddSubFX

Paul Nasca ZynAddSubFX programja az 0sszegzd és kiilonbségi
hangszintetizalo eljaras érdekes keveréke, a tovabbi feldolgo-
zasra egy hanghatas-programrésszel kiegészitve. Ha csak ennyit
nydjtana, mar akkor is figyelemre érdemes lenne, de egy kitdng
FLTK-feltilet is csébit a hangszintézis kiilonb6z6 paramétereivel
val6 kisérletezésre, és kedvenc MIDI-sequenceriinkrél ALSA-
ugyfélként vezérelhets. A 7. kép mutatja a ZynAddSubFX és

a pmidi MIDI fajllejatszé egyiittmikodését. Lathaté tovabba a
ZynAddSubFX Scales (hangsorok) parbeszédablaka, amint a
Scala programbdl érkezd bedllitasokat fogadja. Egy Gj hangsor
kivalasztasakor az éppen hasznalt 6sszedllitas beallitasai
azonnal frisstilnek, ami szokatlan hangzasok kiprébalasara
6sztonoz, érdekes valtozdsokat hozva ismert zeneanyagokba.
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A ZynAddSubFX is rendelkezik multi-timbral képességgel,
MIDI-csatornanként szélhatnak meg a kiilonb6z6 hangszerek,
s ezzel jo valasztasi lehetGséget kinal a minden célra alkalmas,
programbol megvaldsitott szintetizatorok kozott (eltekintve

a dobtdl, sajnos). Hangja az egyszerd szintetizal6 eljarasokat
koveti, de ezeknek a médszereknek a hatékony alkalmazasa és
a program kitding feliilete egytittesen szép hangok megszélal-
tatdsdban nyujt segitséget. Az sszeallitott miivek kozvetleniil
a ZynAddSubFX-ben rogzithetdk, a fejleszté pedig szamos
bemutatémiivet elérhetévé tett, amivel megmutatja, hogy mire
is képes hangszere 6nall6, multi-timbral programbdl megva-
16sitott szintetizatorként. A bemutatott programbdl megvalo-
sitott szintetizatorok kozil a ZynAddSubFX a legajabb, de

a fejlesztése folyamatos. A cikk irdsa kdzben értesiiltem rola,
hogy a program mar képes a JACK kezelésére (7. kép), igy

a hangsorok tdmogatasaval, a Scalabdl torténd hangolas lehets-
ségével, az ALSA-sequencer tigyfélként val6 beallitasaval és a
JACK csatlakozasi lehetSségekkel ez a szintetizator a korszert
linuxos hangprogramok jellegzetes képviseldjévé 1épett eld.

A jMax és a Csound

Nem feledkeztem meg arrdl az igéretemrdl, ami szerint az
inkabb kédalapt hangszintetizal6 kornyezetek ismertetését
elkeriilom, de megemlitettem azt is, hogy ezek fejlédése sordn
egy Osszemosddasi torekvés is megfigyelhets. A jMax gyors
iitemben fejlédik sokoldalt zeneszerzg, illetve -feldolgozd
programcsomagga, de SWSS-eszkozkészletként is alkalmaz-
haté. A 8. kép egy egyszerti jMax-Osszeallitast mutat, a sajat
maga altal elallitott leirassal kiegészitve. A példa meglehe-
tésen hétkdznapi, a program ennél sokkal 6sszetettebb ssze-
allitasok kezelésére is képes.

Varga Istvin csoundfltk (Linuxra készitett Csound csomag)
programjat a 9. kép mutatja az ImproSculpt futtatasa kozben,
ami egy val6s ideji mintavételezé meglehet§sen bonyolult
FLTK-feliilettel. Ez a példa nem kimondottan szintetizator-
Osszedllitds, de jol példazza a Csound FLTK-eszkozkészlet
lehet6ségeit, amelyekkel a felhasznalok grafikus kezelSrend-
szereket és vezérlGpultot tervezhetnek a Csound hangszinte-
tizalo és -feldolgozé modelljeik szamaéra. Mas példak a
Csound egyszeri szintetizatorként valé alkalmazasat mutat-
jak be; az érdeklédSknek a tovabbi példakért és anyagokért
mindenképpen érdemes ellatogatniuk a

2 http://www.csound.com oldalra.

Zarsz6

A legjobb tanacs, amit bticstizasképpen adhatok, az az, hogy az
itt bemutatott programbdl megvalésitott szintetizatorok koziil
minél tobbet probaljatok ki otthon. Irhatnék rajongé szélamo-
kat, de az igazi préba csak az lehet, ha a sajat fiiletekkel hall-
jatok, hogy mire képesek ezek a programok. Ugyhogy elére,
toltsétek le és telepitsétek, amelyik a bemutatott programok
koztl rokonszenves, és csapjatok egy kis élvezetes larmat.

En is fiilelni fogok!

Linux Jorunal 2003. méjus, 109. szam

Dave Phillips

Az ohioi Findlayben él6 zenész, tanar, ird. 1995 6ta,
vagyis a Linuxszal val6 elsé taldlkozédsa ota lelkes
tagja a Linux hangjaval foglalkozé k6z6sségnek.

| A Kiskapu Kft. kiaddsaban tavaly megjelent Zene és
Hang cimU konyv szerzdje.




Linuxszal a tudomanyos mizeumokeért ¢

Hasznaljuk tudasunkat arra a nemes célra, hogy segitslk az Gjito,
szérakoztatva oktatd kidllitasokat az Uj k6zdnség megszerzésében.

z elmult évek soran fiammal
szabadiddénk jelentds részét arra
aldoztuk, hogy a New York 4l-

lambéli Itchacaban 1évé6 Sciencenter sza-
mara a kidllitist bemutaté programot ké-
szitettiink. Ez a cikk azt mutatja be, hogy
mennyiben hasonlit ez a projekt egyéb
programfejlesztési projektekhez, miben
mutat eltérést, és mik voltak a Linux
hasznalatabol ad6do elényok. Nemcsak
a Linuxrdl, illetve a programroél lesz szo,
hanem azokrdl a fejlesztési folyamatokrol
is, amelyekkel egy ehhez hasonl6 kdérnye-
zetben valé munka sordn talalkozhatunk.

A célkozonség

A tudomanyos mtizeumot bemutat6
program tervezésekor a jellegzetes prog-
ramfelhasznaloktél némileg kiilonb6zd
kozonségre kellett felkésztilniink, mivel
a program mds modon kertil felhaszna-
lasra. Korabbi, Microsoft Windows alapt
kiallitoprogramjaim — a Measurement
Factory és a Fabulous Features — a kortil-
beliil hatéves gyerekekkel zar6dé kor-
osztéalyt célozta meg, mig a Linux alapa
kiallitdssok — a Sound Studio és a Traffic
Jam - kézonsége az 6tven-hatvanévesek
koziil kertilt ki. A programnak elég egy-
szertinek kellett lennie ahhoz, hogy a
célkozonség megeértse a képernydn latot-
takat, és hogy a latvany miképpen kap-
csolodik a kiallitashoz. Egy kiallitason a
szamitogép nem maga a kiallitas, atmu-
tatoként vagy egyszertien manipulalhato
eszkozként szerepel a tobbi targy kozott.
Szamitanunk kell egy masodlagos ,ko-
zOnségre” is, ez pedig a mtizeum sze-
mélyzete. A teremben dolgozokat (akik-
nek jelentds része dnkéntes) nem lehet
minden egyes szamitégép hébortjaira fel-
késziteni. A kidllitas gépeinek és prog-
ramjainak énmiikodden kell elindulniuk,
amikor reggel mikodésbe hozzak a ma-
zeumi rendszert, mint ahogy az intéz-
ménynek legaldbb néhany arammegsza-
kit lekapcsolasardl is gondoskodnia kell
az esti zaraskor. Nyilvan az ember azt
szeretné, hogy a személyzet szeresse a
kiallitast, hiszen ha megnehezitjitk az
életiiket, akar az ,atalakitas miatt zarva”
tablat is kiakaszthatjuk az ajtéra.

www.linuxvilag.hu

1. kép A Traffic Jam a Montshire Museum
of Science-ben (Montshire Tudoméanyos
Muzeum — Vermont, Norwich)

A verseny

Almaink kiallitisanak tervezgetésekor a
legfontosabb dolog, aminek allanddan a
szemiink el6tt kell lebegnie, az az, hogy
amikor a fiatalabb latogatokat megcé-
lozva, jol lathat6 médon elhelyeziink
egy szamitégépet a miizeumban, ver-
senyre kell kelniink az sszes jatékkal,
amit valaha szamitégépen jatszottak, és
az Osszes televizios vagy mozifilmmel,
amit addig lattak. Kiallitasunknak ezért
messzemendkig latvanyosnak, figyelem-
felkeltének kell lennie. A Measurement
Factory teljesiti ezt az elvarast, azaltal,
hogy a latogaték megmérhetik a testsu-
lyukat, a magassagukat, a szoritasuk
erdsségét, osszehasonlithatjdk az ered-
ményeiket kortarsaik eredményeivel,

és befejezésként egy bizonyitvanyt is
kapnak minderrél.

A Traffic Jam (1-3. kép) szintén friss és
szorakoztatd, hiszen a latogatok jatsz-
hatnak a kozlekedési lampakkal, és elke-
riilhetik a forgalmi dugdkat — vagy eld-
idézhetik, ha épp ehhez van kedviik.

A Sound Studio (4-5. kép) a latogaték
szamara lehet6vé teszi, hogy sajat és
barataik hangjat tobbsavos hangrogzi-
tére rogzitsék, majd visszajatszaskor
olyan egyszerd hatasokkal lassak el,

2. kép Er6s forgalom a Traffic Jamben

3. kép A kozlekedési lampak bedllitasa
a Traffic Jamben

4. kép A Sound Studio

mint amilyen a visszhang.

Mindennek nyilvan egyértelmd hatarai
vannak. Példaul nem tal j6 6tlet a
,Hibaztal!” jelzést (hangot, képet, ani-
maciot) tal latvanyosra tervezni, kiilon-
ben a latogatok ezt tekintik majd céljuk-
nak — soha ne akadalyozzuk a kiallitas
céljainak megvaldsulasat!

A fejlesztési folyamat

A célkozonség és a nevelési célok szem-
pontjabdl fontos a pontos fejlesztési
folyamat kidolgozasa. A kovetkezékben
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SOUND STUBLO.

5. kép Hangfelvétel a Sound Studidval

ismertetett szempontok némelyike
egészen hétkoznapinak tlinhet, mégis
fontos a betartasuk. Sajat fejlesztési
ciklusunknak természetesen nem kell
pontosan megegyeznie az itt ismerte-
tendé folyamattal.

o Az indité megbeszélés: ha egy olyan
kalonall6 kiallitast szandékozunk létre-
hozni, ami nem része egy nagyobb,
szervezett bemutatonak, akkor ez a sza-
kasz akér el is maradhat. A Tech City
példaul korilbeliil egy tucat olyan
egymassal Osszefiiggd kiallitasbol allt,
amelyek a technika és a mérnoki tudo-
manyok kozponti témaja koré szerve-
zGdtek. Ezért egy egész napos indité
megbeszélést tartottak a projekt céljai-
nak megvitatasara és egy kozos kezdeti
nézépont kialakitasara. Tobb ilyen meg-
beszélésen részt vettem mar, mindegyik
béven meggérte a ra forditott id6t. Amel-
lett, hogy rahangolédunk a projektre,
hallhatunk egy-két j6 otletet, és taldlkoz-
hatunk olyan emberekkel, akik segitsé-
giinkre lehetnek a folyamat késbbi
szakaszaiban.

o Otletbérze (brainstorming): egyrész-
rél tedd a labad az asztalra, és ne torédj
még a Linuxszal sem, amig eszedbe nem
jut néhany igazan j6 otlet. Masrészrdl,
ha tudomasunk van egy mar létez6
alkalmazasrdl, amit esetleg egy kicsit
modositva hasznossa tehetnénk, emlit-
stik meg, és készitstink jegyzeteket.
Mialatt korbejarjuk a felmeriil§ 6tlete-
ket, tartsunk kéznél egy listat a projekt
elvarasairdl. Ezek lehetnek egészen
egyszertiek, mint ,egy mdszaki tudo-
many bemutatdsa”, de kicsit bonyolul-
tabbak is, példaul ,szemléltessiik a
Heisenberg-féle bizonytalansagi elvet
altalanos iskoldsok szamara egyszerd
grafikus modszerrel, virtualis beavatko-
zasi lehetGségekkel”. Mindig tartsuk
szem el6tt az elvarasokat, bar garantal-
hatom, hogy ezek az utols¢ pillanatig
valtozni fognak.

o Profotipus készitése: ez a szakasz
megegyezik mas teriiletek megfelel§
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1. lista Az allandoan futd program inditadsénak pszeudokddija

A CD-ROM beflizésének kisérlete a techcity
sajat konyvtardban a merevlemez sajdtkonyvtdra felett.
Nincs szukség a visszatérési kdd ellendbrzésére.

A "reboot monitor"
Belépés "techcity"
Ha a CD beflzése sikeres:

A .xinitrc ledllitja a reboot monitort,

folyamat elinditésa.
néven és a startx futtatdsa

letiltja a

képernySkiméldt és az energiatakarékos uzemmddot,

elinditja a programot .
ktilénben:

A .xinitrc lefuttat egy Python-parancsfajlt,

ami

a felhaszndldét a program-CD behelyezésére kéri,

majd var,

amig a felhaszndldé a "done" gombra kattint.

Ez utasitja a reboot monitort a rendszer Ujrainditasara.

A CD-ROM levélasztdsa.

2. lista Az S99xx-mytechcity fajl, ami a /etc/rc2.d fajlba lett beillesztve
a program 6nmuikoédé Ujraindulédsa érdekében

mount -o ro,user,exec /dev/cdrom /home/techcity

/root /rebootmon &
su - techcity -c
umount /dev/cdrom

"cd /home/techcity;startx"

3. lista A Sound Studio .xinitrc fajlja

echo -n "Q" >/tmp/rebootfifo
s noblank

s off

-dpms

xset
xset
xset

cd SoundStudio-newmeter/src
exec ./soundst

szakaszaival, azzal a kiilonbséggel, hogy
esettinkben tobb szérakozast rejt maga-
ban, azoknak az embereknek koszonhe-
téen, akikkel egytitt dolgozunk. A ma-
zeumok munkatarsai, akikkel volt sze-
rencsém egytittmikodni az évek sordn,
kivétel nélkiil értelmes, alkotéerGben
gazdag, a munkajuk irant lelkesed$ em-
berek voltak. Ne dobbentsen meg min-
ket talzottan a kiallitashoz esetleg sziik-
séges pavilon prototipusanak a latvanya.
Valdszintileg igen sok kébelcsatornara és
kartonlemezre lesz majd sziikség.

o Az elsi ellendrzés: ez az alkalom, ami-
kor a prototipusunkat el6szor tessziik ki
biralatnak. Ne aggédjunk amiatt, ha a
folyamatban érintett felnéttek nem biral-
jak olyan hatasosnak az alkotasunkat,
mint amilyennek mi tartjuk. Ne feledjiik,
hogy a felnGttek egészen masképp

gondolkodnak, mint a gyerekek. Minden
kotottség nélkiil mutassuk meg a prototi-
pusunkat néhany, a célkozonség kora-
ban 1év6 gyereknek.

o (Célteszt: talan ez a kidllitas megalko-
tasanak a legszorakoztatbb része. Ez az
elsS (és esetleg a méasodik, harmadik)
alkalom, hogy az alkotast a latogatok
szamara kiprobéldsra tizembe helyezziik,
igy megfigyelhetdk a vélaszreakciok.
Varhat6an tobbszor is végrehajtjuk ezt

a folyamatszakaszt. Néhany fontos kér-
dés, ami megfontolandd, illetve valaszra
érdemes: vonzo a kiallitas a latogatok
szamara? Milyen hosszi id6t toltenek a
helyszinen a latogatok? Eléfordul, hogy
tobb latogato egyiitt hasznélja a gépet?
Megtanuljak a latogatdk, amit megpro-
balunk nekik megtanitani? A megfelel§
korosztalyt szélitja meg a program?




4. lista A jarmUleird rész a Traffic Jam beallitasfajljanak dokumentumtipus-
meghatarozé allomanyabdl

<!ELEMENT vehicles

((vehicle)+,colors)>

<!ATTLIST vehicles numtypes NMTOKEN #REQUIRED>

<!ELEMENT vehicle EMPTY>
<!ATTLIST vehicle length
maxspeed
accel
slowdistance
stopdistance
>

<!ELEMENT colors (color)+>

<!ATTLIST colors num NMTOKEN #REQUIRED>

<!ELEMENT color EMPTY>

<!ATTLIST color red
green

blue

Esetleg lehetdségiink nyilik elbeszélgetni
azokkal a latogatokkal, akik kiprobaltak
a bemutaténkat, vagy ezt a mtzeumi
személyzet is megteheti, és tajékoztathat
a benyomasairdl. Talan ez a legértékesebb
atmutaté, amit kapni fogunk; a gyerekek
szerencsére kegyetlentil szinték.

o Szakmai kiértékelés: 1éteznek olyan
cégek (USA), amelyek megfelel§ szakér-
telemmel rendelkeznek oktat6 vagy ma-
zeumi programok kiértékeléséhez. Ha a
kiallitisunk a Nemzeti Tudomanyos Ala-
pitvany (National Science Foundation,
NSF) valamely tagjanak tdmogatasaval
létestil, akkor val6szintleg koziiliik is
értékelni fogja valaki. Nekiink ezek koziil
csak eggyel, az Inverness Research Asso-
ciatesszel volt alkalmunk kapcsolatban
allni, de az észrevételeiket killonosen
hasznosnak taldltuk. Ha lehetéségtink
van r4, fogadjuk is meg ezeket a tandcso-
kat, sokat tanulhatunk beldliik.

o Atdolgozis, beleértve a programkod
letisztizdsdt: a prototipuskészitéshez
hasonldan ez a Iépés is olyan, mint mas
fejlesztési folyamatok esetén az ennek
megfelel§ szakasz. Erdemes ilyenkor
id6t szannunk a megjegyzések kibdvité-
sére, a zavaros kod kigyomlalasara.

A muzeumi programnak egyre tobb
mindennel kell foglalkoznia. Ha valami-
kor a jovében a program modositasa
sziikséges lesz, az a tobbletid§, amit
most ezekre a dolgokra forditunk, b6ven
megtériil. Ez a megfelelS alkalom arra is,
hogy a kiallitds nem szamitégépes részé-
nek is megépitsiik a végleges valtozatat.
o Aziizembe helyezés: ez a szakasz
megint csak hasonl6 az egyéb projektek
megfelel§ szakaszdhoz, bar j6 észben
tartani, hogy az ilyen tipust projektek-
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nél fontos elvaras, hogy a rendszer
folyamatosan mtikodésre kész legyen,
és ne igényeljen karbantartast. Ha a
programunk egy nagyobb rendezvény
részét fogja alkotni, ne feledjiik, hogy

a személyzet ilyenkor rettentd elfoglalt,
ezért tegyiik a lehet6 legegyszertibbé

a teenddiket. A Tech City rendszerének
tizembe helyezése végiil is nem allt mas-
bol, mint a gépek tizembe helyezésébdl
- négy ponton plusz egy tartalék —, a
Linuxnak minden gépre torténd feltele-
pitésébdl és egy korabban elSkészitett
CD-ROM-mal val6 tesztelésbdl (errdl a
Tippek és triikkok részben lesz még sz9).

A gépek kivalasztasa

El6fordulhat, hogy a programunknak
egy mar nem hasznalt, régi gépen kell
futnia, de az is megeshet, hogy a legkor-
szertibb gépen, ami éppen a projekt
szamdra nyujtott adomdny része, vagy
ha szerencsések vagyunk — legalabbis a
Linux meghajtéprogramjainak a szem-
sz6gébdl nézve —, kaphatunk egy olyan
gépet, ami egy nemzedékkel idGsebb.
Ha abban a helyzetben vagyunk, hogy
meghatarozhatjuk a sziikséges gép kiépi-
tését, az elsédleges szempont a megbiz-
hatosag legyen. A megfelelGen kiprébalt
és kiforrott alkatrészek valoszintileg
fontosabbak lesznek, mint a legtjabb,
leggyorsabb mtszaki csodék, és forré
pillanatoktél menthet meg egy valamivel
lassabb processzor és videokartya, ami-
kor hat hénap elteltével a tavoli miize-
umban egy meleg nyari napon nem
kovetkezik be az tizemzavar. A rendszer
hiitésével nem szabad takarékoskodni.
Ha tehetjiik, j6 mindségt ventilatorokat
vélasszunk, és barki is épiti az esetleges

kiallitasi pavilont, biztositson megfeleld
légaramlatot a szamitogépnek, és
gondoskodjon a leveg? elvezetésérdl is.
A Tech City programja adomanyként
érkezett Hewlett-Packard Vectra 400-as
gépeken lett tizembe helyezve, amelyek
1 GHz-es Pentium IlI-as processzorral,
i810-es lapkakészlettel, és 20 GB merev-
lemezzel voltak felszerelve. Mindegyik
gépet egy-egy Sound Blaster 16 PCI
hangkartyaval bévitettiik ki, mivel a
Sound Studio futtatdsa igényelte a telje-
sen kétirany (full duplex) hangkartyat,
vagy kett6 olyat, ami nem rendelkezik
ezzel a lehet&séggel. Mindegyik rendszer
19"-0s monitorokkal volt felszerelve,
szintén a Hewlett-Packard jévoltabdl.

Az eszkozik és

a programkonyvtarak kivalasztasa
Mivel nem ismerem az adott projektet,
nem javasolhatok adott eszkozoket és
programkonyvtarakat. Arra sem teszek
kisérletet, hogy valamilyen programo-
zasi nyelvet ajanljak, ellenben adhatok
néhany olyan Gtmutatast, ami a mun-
kank soran jo szolgalatot tett.
Tapasztaltabb fejleszt6knek biztosan nem
lesz Gj, amit mondok, de ha egy mar
létezS programcsomag kozel all ahhoz,
amit az adott feladat esetén meg kellene
valdsitanunk, gondoljuk meg, hogy nem
érdemesebb-e inkabb azt médositani

és alkalmazni. A Traffic Jam felhasznal6i
feltilete négy részre osztotta az ablakot
(a forgalom megjelenitése, a stirtiség
bedllitasa, irdnyitds, egyéb adatok).
Valasztdsunk a kiterjedt témalehet&sé-
gek okdn a GTK+-ra és az icewm ablak-
kezelGre esett, bar az utobbit késébb kis
mértékben médositanunk kellett.
Természetesen a kolesonozni kivant
kddra vonatkozo felhasznaldi szerzdést
figyelmesen el kell olvasnunk. Tartsuk
tiszteletben a szerz§ jogait, és ne harit-
sunk a mtizeumra semmilyen kotelezett-
séget. Ahogy a gép kivalasztasandl, itt is
az a legjobb, ha kelléen koriiltekintGek
vagyunk. Ha biztosak vagyunk benne,
hogy nem lesz sziikségiink a segédprog-
ram vagy konyvtar legfrissebb véltozata-
nak szolgaltatasaira, ne siessiink a tele-
pitésével — a mar ismert hibdkat mindig
konnyebb kezelni, mint a rejtetteket.

Ne feledkezziink meg a karbantartasrol
és a projekt élettartamdrol, hiszen vagy
nekiink, vagy valaki mésnak esetleg a
jovében mddositania kell majd a progra-
mot. A programozasi nyelv vagy konyv-
tar egy még nem kibocsétott véaltozata
tizembiztosnak és jol mtikédének tiinhet
az adott pillanatban, de két év mulva
esetleg teljesen mas lesz vagy valamilyen
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5. lista A jarmuleird rész a Traffic Jam beallitésfajljabol

<vehicles numtypes="3">

<vehicle length="10" maxspeed="10"

slowdistance="20"

slowdistance="30"

slowdistance="40"
<colors num="9">

<color red="255" green="204"
<color red="204" green="153"
<color red="255" green="204"
<color red="255" green="153"
<color red="153" green="255"
<color red="204" green="204"
<color red="255" green="153"
<color red="153" green="204"
<color red="0" green="255"
</colors>
</vehicles>

szempontbd6l nem miikodik egytitt. Még
a g+ + is véltozott az alatt a négy év
alatt, ami a Traffic Jam prototipusdnak
elkészitése és a kész program tizembe
helyezése kozott eltelt.

Végiil kényelmetlen helyzetbe hozva
magam még azt is batorkodom java-
solni, hogy a Linux-rendszercsomag
valasztasakor is tartsuk magunkat bevalt
6vatossagunkhoz. A legtjabb és legcsil-
logdbb valtozat alkalmas lehet asztali
gépunkre, de a megbizhatdsag ebben az
esetben sokkalta fontosabb. Végsé rend-
szeriinkh6z a mi valasztasunk a Debian
3.0r0 valtozatra esett, ugyan nem sokkal
a kibocsatasa utan, de mivel a Debian
hires a visszafogottsagarol, nem nyugta-
lankodtunk a dontés miatt.

Tippek és triikkok

Szeretnék megosztani néhany, a mun-
kank soran felmeralt nehézséget és az
erre alkalmazott megoldasi modszert.
Lehet, hogy nem talaltuk meg a lehet-
séges legjobb megoldédsokat, de a mi
esettinkben jol bevéltak.

FELADAT: Hogyan tarthatnink a rendsze-
riinket mindig mitkodésre kész dllapotban?
A kidllitdsi programnak a gép bekapcsoldsa
utdn, felhaszndldi beavatkozds nélkiil el kell
indulnia. Sziikség esetén a miizeumi sze-
mélyzetnek képesnek kell lennie a program
frissitésére.

MEGOLDAS: A mi esetiinkben ez az volt,
hogy a CD-ROM-on 1évé
alkalmazaskonyvtarat a kiallitas sajat
konyvtaranak (példaul /home/techcity)
legfelsd szintjére fiiztiik be, és inditdskor
6nmiikédden a megfelelS felhasznaléi
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accel="4"

stopdistance="8"/>
<vehicle length="15" maxspeed="10"
stopdistance="8"/>
<vehicle length="20" maxspeed="10"

accel="2"

accel="1"

stopdistance="8"/>

blue="51"/>
blue="255"/>
blue="204"/>
blue="204"/>
blue="204"/>
blue="153"/>
blue="51"/>
blue="204"/>
blue="255"/>

néven léptiink be. Ha nincs megfelel§
CD-nk — minden lemez csak egy kiallitas
programjat tartalmazza —, a képernyén
megjelenik a felszolito tizenet, hogy
tegytik be a megfelel6 lemezt, és indit-
suk Gjra a gépet. (Bar a latogatok sza-
maéra nem hozzaférhetd, de a billentyd-
zet minden szdmitégéppel ott van a pa-
vilonban.) Az tjrainditést figyel6 prog-
ram egy FIFO kimenetét figyeli, hogy az
R billentyti lenyomasa esetén tjrainditsa
a gépet, vagy Q esetén 1épjen ki, bar
mas megoldédson is gondolkoztunk.

Az 1. lista a folyamat peszeudokoédos lei-
rasa, a 2. listdn az 6Snmdkodd ajraindi-
tast lehet6vé tevd fajl lathato, a 3. lista
pedig példat mutat a .xinitrc fajlra.
FELADAT: Az ilyen tipusii programok dlta-
ldban igénylik a rendszer finomhangoldsdt.
Hogyan valdsitsuk ezt meg?

MEGOLDAS: Elsé gondolatunk egy, a
Windows .ini fajljahoz hasonlé forma-
tuma beallitasfajl alkalmazasa volt. Ez
miikodott volna a Sound Studio eseté-
ben, de a Trafic Jamnél mar nem. Az
utobbi tobbek kozott igényelte volna

a kiillonbozé jarmdtipusok meghataroza-
sat, ami az XML képességeivel konnyen
abrazolhat6va tette volna az azonos osz-
talyba tartozo kiilonbozs egyedeket.

A fiam egy olyan C-kényvtarat irt, ami az
xmllib2 felett futva lehet6vé teszi, hogy
az egyes alkotéelemekre faszerkezetként
— vagyis az alkot6elem dokumentumbeli
elérési titvonalaval — hivatkozzunk.

A 4. lista a Traffic Jam beallitasfajljanak
dokumentumtipus-meghataroz6 allo-
manyabdl (DTD) mutat egy szakaszt,

az 5. listdn pedig a fajl hivatkozott része

lathaté. A 6. lista (49. CD Magazin/
Museum koényvtar) a jarm fizikai tulaj-
donségait betolts kodrészletet mutatja
— lathato6, ahogy a Cfg a korabban
emlitett konyvtareljarasokkal korbevett
C+ +-objektumra hivatkozik.

FELADAT: hogyan kezeljiik az ablakkezel6t
biztonsigi szempontbdl? A litogatdknak
nem szabad, hogy ki tudjanak lépni a
programbdl, vagy mds programokat tudja-
nak elinditani, hogy mozgatni tudjdk

az ablakokat és igy tovibb.

MEGOLDAS: A korai tesztek soran azt
tapasztaltuk, hogyha a latogatok sza-
mara megengedjiik a billentytzethez
val6 hozzéférést, el6bb-utébb megtalal-
tdk a médjat, hogy kilépjenek a prog-
rambol. Ezt a beallitasfajlok és az icewm
modositasanak segitségével agy oldot-
tuk meg, hogy ne legyenek felbukkané
mentik, és tiltva legyen az ablakok moz-
gatdsa, illetve atméretezése. Masrészt
egyik program sem igényli a billentyd-
zet hasznalatat, normal tizemelés koz-
ben az a pavilon belsejében maradhat.

Osszegzés

Lehet, hogy nem az oktatéprogramok
irasa jelenti szamunkra vagyaink neto-
véabbjat, de ha mégis igy lenne, probal-
junk egy olyan miiszaki mazeumot
talalni, amelynek segithetiink. Szeretik
az 1j arcokat, mindig szivesen fogadjak
a segitséget, és azt is garantalhatom,
hogy tébbet kapunk vissza, mint
amennyit mi adunk.

Szeretnék koszoénetet mondani a New
York allambeli ithacai Sciencenter
munkatdrsainak és onkénteseinek egy
oriasi mizeum miikodtetéséért, és hogy
az embereket gondolkodasra serkentik.
Latogassunk el a honlapjukra a

< http://www.sciencenter.org cimen.

A fotok tulajdonosa a Sciencenter
(Itacha, New York).

A cikkhez kapcsolodo listik megtaldl-
hatéak a 49. CD Magazin/Museum
konyvtdrdban.

Linux Journal 2003. junius, 110. szam

Len Kaplan
(Ikaplan@nlzero.com)
Akkoriban kezdett progra-
=l mozni, amikor a kisszamito-
gépek még hitdészekrény
nagysaguak voltak. A Linux
mellett nagyon érdeklik a beagyazott
rendszerek, szabad idejében szivesen
foglalkozik vasttmodellezéssel.




Nyomtatottaramkor-tervezés Linuxszal

Linuxot hasznéalva mar sikerllt megirnunk egy mikrovezérlé programot.
Ezek utdn most az aramkori kartyat is magunk tervezzilk meg.

Linux a legnagyobb hatranyban a tervezéprogramok
terén van — ez az altaldnos vélekedés. Igy joggal
tarthatunk attdl, hogy a nyomtatott dramkor terve-
zéséhez szitkséges CAD programok esetén is nehézségeink
lesznek. Szerencsére ebben is megfigyelhetd némi javul6 ten-
dencia, két iranybdl is: egyrészt bizonyos programozok mar
elkezdték irni az igényeiket kielégit6 tervezéprogramokat
(belefaradva abba, hogy nincsenek ilyenek); masrészt néhany
cég alapvetS céljaul tdzte ki, hogy a programja a lehetd legtobb
rendszeren, koztiik Linuxon is fusson.
El6szor roviden egy, ebbe az utdbbi kategéridba tartozé
programot emlitenék: az EAGLE nyomtatottaramkor-tervezét.
Talan nem véletlen, de ezt a programot egy német cég fejleszti.
Németorszagban ugyanis ma mar mind a kormanyzat, mind
mas intézmények gépein is Linux fut (péld4ul a banki rend-
szereken). Hatha a hazai Linux (UHU) megjelenése is ebbe az
iranyba mozditja a magyar felhasznalast.
A program ismertet§jét a 2 http://www.cadsoft.de oldalon
talalhatjuk (angol és német nyelven). A freeware hivatkozasra
kattintva eljuthatunk az ingyenesen hasznalhat6, am ennek
ellenére nem bemutatévaltozatot tartalmazé oldalahoz. Nem
bemutatépéldany, mert mindent tud, amit a teljes valtozat,
de az alabbi korlatozasokkal:
e A Xkartya mérete legfeljebb 10080 mm lehet.
o Legfeljebb kétrétegti kartyakat lehet vele tervezni.
e A kapcsolasirajz-szerkeszt6 csak egyoldalas rajzokat kezel.
e Csak az online férumon lehet hozza (esetleg) tAmogatast
kapni, telefonon és elektronikus levélben nem.
e Csak nonprofit felhasznalast engedélyeznek regisztracié
nélkil (kedvtelésbdl és oktatasi célra megfeleld).

Letoltés utan egy Linuxon futtathatd programot talalunk, amit
végrehajtva megtorténik a telepités. Nem rendszergazdaként
is lehetséges telepiteniink az EAGLE-t, ekkor a felhasznal6 sajat
konyvtaraba telepiil.

Amiért klonosen érdemes kiprébélni ezt a programot (azon

kiviil, hogy létezik teljes értékd Linux-véltozata), az az, hogy

a teljes értékd valtozatok ara sem elérhetetlentil magas (mint

néhany CAD program esetében azt megszokhattuk). Ha példa-

ul az ingyenes verzidéval megegyezd Light valtozatot szeret-
nénk regisztralni, az 49 dollarba, a Standard véltozat 199 dol-
larba, a profi pedig 399 dollarba fog kertilni.

Milyen elényckkel jar egy ilyen ,gyari” CAD program hasz-

nalata a késébb ismertetendd, ingyenes, nyilt forrast prog-

rammal szemben?

o Beépitett kapcsolasirajz-szerkesztét tartalmaz, amibdl
kozvetlentil el6allitja az 6sszekapcsolt pontok listajat
(netlist).

e Az autorouter lehetéség is megtalalhat6 benne, azaz
el tudja késziteni (esetleg tobb-kevesebb hiannyal) a nyom-
tatott aramkor tervét.

e Kimeneti formdtuma olyan, hogy a legtobb nyomtatott-
aramkor-gyarto fel tudja hasznalni a gyartashoz, igy ha
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nem magunk akarjuk elkésziteni a kartyat, akkor is minden
készen all a megrendeléshez.

e Regisztracio esetén tdmogatast kaphatunk a fejlesztéktdl
(esetleg a konyvtarak esetében is kiegészitéshez juthatunk:
manapsag naponta jelennek meg 4ij dramkorok. Ez utébbit
— mivel még nem regisztraltam — nem prébaltam ki.).

Hatranya nyilvanval6an az, hogy gyorsan ki lehet néni a ,kedv-
telés” kategoriat, és akkor fizetni kell érte, ha nem is sokat.

Mint régi szabadprogram-rajongét, engem is — akarcsak valo-
szintileg az olvasok tobbségét — az érdekelt, hogy fellelhetS-e
nyilt forrdstt megoldas az adott feladatra. Nos, én a legéret-
tebbnek, a gyakorlatban leginkdbb hasznalhatonak a Thomas
Nau altal fejlesztett, nemes egyszertiséggel csak PCB-nek
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nevezett programot taldltam. O ugyan néhany évvel ezelGtt
abbahagyta a fejlesztését, azéta Harry Eaton kezelte a prog-
ramot — bar az 6 honlapjan se lehet til stirtin valtozasokat
tapasztalni. Ezzel egytitt a program j6l hasznalhato, és mivel
a forraskod nyilt, barki nekifoghat a tovabbfejlesztésnek.

Ha esetleg nincs rajta Linux-terjesztésiink CD-in (szdmoson
szerepel), akkor a 2 http://bach.ece.jhu.edu/~haceaton/pcb
oldalrdl elindulva letolthetjiik. Jelenleg az 1.6.3-as valtozat
tlint az utolsénak. Telepitése a szokasos médon zajlik
(./configure ; make ; make install).

Tekintsiik at, melyek a f6bb elonyei:

e Nyilt forrast, ingyenes.

e Nyolc rétegig miikodik.

e JelentSs méretd és bévithetS elemkonyvtarral bir.

e A Linux (Unix) alatt megszokott PostScript formatumu
kimenete van, igy konnyen nyomtathatd, illetve
atalakithaté mas formatumba (példaul pdf).

e Gerber-kimenet is van rajta, amit egyes kartyagyartok
fel tudnak dolgozni.

o Aleirasa HTML formatuma.
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Hitrdnyai:

Gyakorlatilag nincs hozza tamogatés.

A kartyagyartok nem biztos, hogy Oriilnek annak, ha csak
Gerber- vagy PostScript-dllomanyt tudunk adni.

Nincs autorouter, azaz minden vonalat nekiink kell
elhelyezniink.

Nincs beépitett kapcsoldsirajz-szerkeszt§, tehat a netlist
eldallitasa tobbletmunkat igényel; vagy ha nem is készitiink
kapcsolasi rajzot, késébb dokumentaciés gondjaink
lehetnek (elfelejtjitk, hogy melyik kapcsolat miért van).

Azért, hogy ezzel a programmal megkonnyitsem a munka
megkezdését, néhany (altalam alkalmazott) médszert, mtive-
letet ismertetnék. A program a pcb paranccsal indithato, ekkor
egy ures tervvel indul el. Lassuk a kidolgozas néhany lépését!
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El6szor be szoktam allitani a kartya méretét. Ez azért cél-
szerd, mert igy mindig latjuk a ,hatarainkat”. Késébb, ha
nagyon kell, lehet médositani (altalaban novelni kell). Ezt
a programablak felsd részén lathaté mentigombok koziil a
sizes-ra kattintva tehetjiik meg. Ennek PCB width, illetve
PCB height mezd&jében éllithaté be a méret mil-ben, azaz
egyezred collban (ez elég gyakran alkalmazott mértékegy-
ség az elektronikai alkatrészeknél). Ugyanitt lehet beallitani
az aktiv vonal, valamint az atforrasztas méreteit is, illetve
a szOveg nagysagat.

Maradjunk még egy kicsit a sizes mentipontnal! Itt négyféle
huzalozasi stilus koziil lehet vélasztani, illetve a hozzajuk
tartozo6 vonal-, forrasz-szem és furatméreteket beallitani.
Kényelmes, ha ezeket (signal, power, fat, skinny) az alta-
lunk kedvelt értékekre elére beallitjuk, és akkor késébb,
munka kozben csak ki kell valasztani a megfelel6t. Egyéb-
ként az el6z6 pontban emlitett helyen megvaltoztathatjuk
az aktiv méreteket, anélkiil, hogy ezeket a beallitdsokat
modositanunk kellene. Figyelem, a kartyara mar felhelye-
zett elemek nem médosulnak attdl, hogy itt véltoztatunk!
A tervben mindig az éppen beallitott méretek jelennek
meg, és nem a stilusok.

A display mentipontban lehet megadni a kivant rdcsosztast,
és hogy mutassa-e a racsot (mint a pontokat) a terven.

Ha lehetséges, a legkisebbalkatrész-labosztasnal kisebbre
szoktuk vélasztani, hogy elég finoman lehessen vezetni

a vonalakat. Feliiletforrasztott alkatrészek esetén esetleg
megegyezhet a legkisebb ldbosztassal (ott igysem fér el
vonal a labak kozo6tt). Ugyanitt valaszthato ki a nagyitas
mértéke. Figyelem, miutan kivalasztottuk, még kattinta-
nunk kell a terven ahhoz, hogy alkalmazasra keriiljon!
Azon a ponton kattintsunk, amelyiket szeretnénk, hogy

a helyén maradjon. Ehhez képest lesz nagyobb, illetve
kisebb a kartya tobbi része.

A file pontban lehet menteni (vagy ha mar létezik, betol-
teni) a terveket, itt tudunk nyomtatni is. Tudnivald, hogy
itt nem torténik a megszokott, ,val6di” nyomtatas, hanem
csak fajlba iras. Ki lehet valasztani, hogy PostScript vagy
Gerber formdtumban irja-e ki a terveket, és hogy mi le-
gyen rajta (kdrvonal, igazité jelek, farasi segédjelek), vala-
mint hogy milyen legyen a kimenet: szines, tiikr6zott, for-
gatott, invertalt stb. Ezutdn egy masik programmal (Post-
Script esetén példaul a gv) megnézhetjiik az eredményt.
Ha magunk akarjuk elkésziteni a kartyat, akkor a gv-bél
is kinyomtathatjuk a megfelel§ rétege(ke)t. (Fotéeljarassal
készitend$ aramkornél célszerd a végleges valtozatot feke-
tében pauszpapirra, lézernyomtatéval nyomtatni,

ez hasznélhat6é maszknak a fotézasnal).
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e A bal szélen 1évG szines gombokkal valaszthatjuk ki, hogy
melyik réteget akarjuk latni, az alatta 1év6 felbukkané
mentivel (az active felirat cimke alatti gombra kattintva
jelenik meg) pedig azt, hogy melyikre akarunk elemeket
elhelyezni. Leggyakrabban a solder és a component réteget
alkalmazzuk.

e Bal oldalt lent helyezkednek el az eszkozkivalaszté gombok
(atforrasztas, vonal, iv, széveg, négyszog stb.), altalaban a
bal egérgombbeal tehetjiik le ket a kartyara. Vonal esetén,
ha nem az el6z6t akarjuk folytatni, hanem tjat szeretnénk
kezdeni, a CTRL gomb lenyomasa kozben az Gj vonal elsé
pontjan kattintsunk.

e A jobb gombbal kattintva jelolhetiink ki egy elemet. A jobb
gombbal négyszoget hazva kijelolhetjitk a benne foglalt
elemeket. Ha tires helyen csinaljuk, ezzel torélhetjiik az
addigi kijeloléseket.

e A Kkozépsé gombbal (kétgombos esetben mindkettével
egyszerre) mozgathatjuk az elemeket.

e Ha egész kijel6lést akarunk mozgatni, akkor a buffer menii-
bdl vélasszuk ki a cut selection to buffer pontot, majd egy
kattintassal a referenciapontot, az el6bbit ezutan az utéb-
binal fogva tetszSleges helyre mozgathatjuk, és a bal gomb-
bal lerakhatjuk. Ha a copy selection to buffer pontot valaszt-
juk, ugyanigy egész részleteket is masolhatunk.

e Az adott eszkozt vagy kijelolést, esetleg elemet az Esc
billentyd lenyomasaval dobhatjuk el.

o A beépitett alkatrészkonyvtar a window menti library
pontjaval érhet6 el.

e Az objects meniiben szerkeszthetjiik a rétegeket, valamint
itt lehet megvaltoztatni az elemek nevét, és lekérni a lab-
kiosztast (ez egy kiilon ablakban jelenik meg).

o A selection meniibdl indulva médosithatjuk a kivéalasztott
elemek méreteit (példaul utébb joviink rd, hogy mégis jobb
lenne vastagabb vonal), és néhdny egyéb tulajdonsagat.

e A CTRL-M gombbal jelet tehetiink le. A jobb fels§ sarokban
az ettdl a jeltSl valo tavolsagot is mutatni fogja, nem csak
a kértya bal fels6 sarkat6l mértet.

Nos, indulasnak talan ennyi elég is. Még egy dolgot emelnék
ki, ami j6llehet benne van a leirasban, nekem némi fejtorést
okozott — ez pedig a sajat elem 1étrehozasa. Nalam féleg csatla-
kozok esetében fordult el§, mivel annyi fajta csatlakozé 1étezik,
hogy képtelenség mindet felvenni a konyvtarba, viszont cél-
szerd elemként kezelni Sket. Egyrészt, hogy lassuk a kérvona-
laikat, és hogy milyen kozel lehet tenni hozzajuk més eleme-
ket, masrészt pedig, hogyha tobb is van bel6le, akkor elemként



nagyon gyorsan felpakolhatjuk dket a tervre.

Hogyan jarjunk el? A kovetkez6 1épések Gtjan hozhatjuk
létre az elemet:

e Rakjuk fel a megfelel§ atforrasztasokat (a labak helyét).

e Egy vékony vonalat vélasztva rajzoljuk meg a korvonalat.

o Jeloljiik ki az igy kialakult alkatrészt (a jobb gombbal hiizva).

o Valasszuk a buffer mentibdl a cut selection to buffer pontot.
o Kattintsunk a kivant referenciapontra (IC-knél egyes lab
szokott lenni, masutt igény szerint).

e Valasszuk a buffer mentibdl a convert buffer to element pontot.

e Ezutdn a frissen 1étrejott elemet helyezziik el a kartyan.

Ha nagyon alaposak akarunk lenni (és hosszabb idé milva is
meg szeretnénk érteni a sajét terviinket), akkor — az allomanyt
mentve — a fajlba a libak neveit is beleirhatjuk. fme egy példa:

Element (0x00000000 "Ricoh clock" "™

="RS5C372A" 1380 1600 1 100 0x00000000)

(
Pin (1550 1650 60 28 "/INTRB" "1" 0x00000101)
Pin (1550 1550 60 28 "SCL" "2" 0x00000001)
Pin (1550 1450 60 28 "SDA" "3" 0x00000001)
Pin (1550 1350 60 28 "vsSsS" "4" 0x00000001)
Pin(1250 1350 60 28 "/INTRA" "5" 0x00000001)
Pin (1250 1450 60 28 "OscouT" "6" 0x00000001)
Pin (1250 1550 60 28 "OSCIN" "7" 0x00000001)
Pin (1250 1650 60 28 "vDD" "8" 0x00000001)
ElementLine (1600 1700 1600 1300 10)
ElementLine (1600 1300 1200 1300 10)
ElementLine (1200 1300 1200 1700 10)

Szaktekintély

ElementLine (1600 1700 1450 1700 10)
ElementLine (1350 1700 1200 1700 10)
ElementArc (1400 1700 50 50 180 180 10)

Mark
)
A féjlban az elemet (ha mar tobb van) a helyzete alapjan talal-
hatjuk meg, ugyanis az elsGsorban a szoveges jellemzdk utani
két szdm az elem helyzete mil-ben.
Miket frhatunk itt be? Az element paraméterlistdjdban a harom
idézdjeles szovegbe lehet beirni az alkatrész nevét, csoportjat és
tipusszamat. Lejjebb a pin- (lab) lefrasoknal a két szoveges rész-
be irhatjuk be a 1db nevét és szamat. A szamat egyébként — ha
ide nem irunk semmit — a bevitel sorrendjébdl allapitja meg.
Ezek utan visszatoltjiik a tervet, és az objects meniibdl kiva-
lasztjuk a display pinout pontot, majd az elemre kattintunk,
és egy kiilon kis ablakban maris lathatjuk a labkiosztast.
Sajnos annak a kérdésnek a targyalasa, hogy miként készitsiik
el a megtervezett kartyat, meghaladja e cikk kereteit. Minden-
esetre mar igy is sokkal kozelebb kertltiink ahhoz, hogy miko-
dé mikrovezérlSs rendszeriink legyen. Ha pedig az EAGLE
programot valasztjuk, akkor akar profi termelémunkat is vé-
gezhetiink kedvenc Linux-rendszeriinkben.

(1550 1650)

0| Havrének Ferenc
Automatikamérnokként dolgozik. Kedvtelései kozé
| tartozik mindenféle kétkerekl jarmuvon (kerékpér és
motor) valé koézlekedés. Ezenkivil szivesen tolti idejét
programozassal, nemcsak PC-s, hanem egyéb
kornyezetben is, példaul mikrovezérlé programokat ir.
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A linuxos USB alrendszer (2. rés2)

A bemeneti alrendszer hasznéalata sordn nem szamit,
hogy egy bemeneti eszkéznek hany gombja van, vagy hogy hanyféle esemény
|étrehozasara képes — most mar felhasznaldéi szintbdl kezelheted Oket.

orozatunk el6z6 részében lathattuk, hogyan mtikodik

a Linux bemeneti alrendszer a rendszermagban, végiil

még az eseménykezelSkre is kitértiink. Valéjaban min-
den kezel$ masfajta felhasznaléi szintd programozoi feliiletet
nyajt. A kiilénb6z6 bemeneti eseményeket egy bizonyos for-
matumba alakitjak at, ami az adott programozéi feliilet hasz-
néalataval érhetd el.
A bemeneti alrendszer rendszermagba épitésének egyik kulcs-
pontja maganak az eseményrétegnek a megléte. Az esemény-
kezeld a feldolgozatlan eseményeket karakteres eszkozcsomo-
pontokon keresztiil juttatja el a felhasznaldi szintre — minden
egyes logikai eszkozre egy sajat karakteres eszkdzcsomoépont
jut. Az eseménykezeld feliilet nagyon sokoldald mddszer, mi-
vel a segitségével a felhasznaldi szinten lehetévé valik az ese-

mények kezelése, anélkiil, hogy barmiféle informacié elveszne.

Példaul az 6si egértipusok csak két tengelyt tamogattak, és
legfeljebb 6t gombjuk lehetett; ezek ténylegesen két tengelyre
lettek leképezve, és csak harom valédi gombra, mivel a

4. és 5. gombokat a gorget6hoz tartozo fel és le iranyoknak
feleltették meg.

Ez azonban gondot okoz akkor, ha egy olyan egeret probalunk
meg haszndlni, aminek haromnal tébb gombja van, és emellett
még egy gorgetdvel is bir, mivel a tovabbi gombok csak a mar

1. lista Példa egy EVIOCGVERSION flggvényre

/* Az ioctl() meghivja a szukséges

eszkodzmeghajtdt */

if (ioctl(fd, EVIOCGVERSION, &version)) {
perror ("evdev ioctl");

}

/* az EVIOCGVERSION ioctl() egy egész szdmot

* ad vissza amit kicsomagolunk és
megjelenitunk */
printf ("evdev driver version is %d.%d.%d\n",
version >> 16, (version >> 8) & Oxff,
version & Oxff);

2. lista Az input_id szerkezet meghatarozasa

struct input_id {

__ul6 bustype;
__ulé6 vendor;
__ulé6 product;
__ulé6 version;
b
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3. lista Egy EVIOCGID ioctl

/* néhdny eszkdzadat lekérdezése */
if (ioctl (fd, EVIOCGID, &device_info)) {
perror ("evdev ioctl");

Az EVIOCGID ioctl() input_devinfo
* gzerkezettel tér vissza -
* (a <linux/input.h> fdjlnak megfelelden)
* fgy végigmegyunk az egyes elemeken,
* és megjelenitjuk mindegyikiket.
*/
printf ("vendor %$04hx product %04hx version
=204hx",
device_info.vendor,
=device_info.product,
device_info.version) ;
switch ( device_info.bustype)
{
case BUS_PCIT
printf ("
break;
case BUS_USB
printf ("

is on a PCI bus\n");

is on a Universal Serial
=Bus\n") ;
break;

1étez6 gomboknak feleltethet6k meg. A korabbi programozoéi
feliilet a fejlettebb bemeneti eszk6zok hasznalatat sem tette
lehet6vé. Ilyen eszkoz példaul az tirgolyo, vagy barmilyen
hozza hasonl6 tobb tengelyt eszkoz is. Ezzel szemben az ese-
ményalapa programozoi feliilettel tetszéleges eszkoz Gsszes
lehet&ségét ki lehet hasznalni. Az eseményalapt programozoéi
feliilet eszkdzonkénti listaval rendelkezik az eszkozok képes-
ségeirdl és jellemzGirdl.

[rasunk az eseményréteg kiilonféle ioct1 képességeit elemzi,
ami az alapvetd irasi és olvasasi hivasokat egésziti ki.

Az eseményrétey valtozatszamanak kideritése

Az eseményréteg timogatja az esemény eszkozkod-véltozatsza-
manak lekérdezését az EVIOCGVERSION ioctl fiiggvény fel-
hasznalasaval. A fiiggvény értéke egy 32-bites egész szam (int)
tipus, aminek a felsé két bajtja a valtozatszam els6 részét, a har-
madik béjtja a véltozatszam masodik részét, az als6 bajtja pedig
a kiegészit6 véltozatszamot tartalmazza. Egy szamitogépen
minden eseményalapti eszkoz ugyanazzal az értékkel tér vissza.
Az EVIOCGVERSION alkalmazasara az 1. listdban lathatunk



4. lista Csonkitott karakterlancok

int fd = -1;
char name[256]= "Unknown";
if ((fd = open(argv[1l], O_RDONLY))
perror ("evdev open") ;
exit (1) ;

< 0) f

if (ioctl (fd, EVIOCGNAME (sizeof (name)),
=< 0) {
perror ("evdev ioctl");

name)

printf ("The device on %s says its name is
=%s\n",

argv[1l], name);

close (fd) ;

5. lista Az EVIOCGPHYS és a kialakitasi adatok

if (ioctl (fd, EVIOCGPHYS (sizeof (phys)),
=< 0) {
perror ("event ioctl");

phys)

}

printf ("The device on %s says its path is
=2%s\n",

argv([1l], phys);

6. lista Egyedi azonositdo megallapitasa

if (ioctl (fd, EVIOCGUNIQ (sizeof (uniq)),

=< 0) {
perror ("event ioctl");

uniq)

printf ("The device on %s says its identity is
=%s\n",argv([1l], uniq);

példét. Az ioctl fuggvény elsé értéke egy megnyitott fajl-
leir6é az eseményalapt eszkdzcsomépontra (példaul a
/dev/input/event0-ra). Az ioct]1 fuggvény harmadik értéke-
ként nem magat az egészszamtipust kell atadni, hanem
egy ra hivatkozé mutatot.

Az eszkoz azonositéjanak megallapitasa

Az EVIOCGID ioctl segitségével az eseményréteg lehet6vé
teszi a kapcsolodé eszkoztdl adatok lekérdezését. A fiiggvény
értéke egy mutat6 az input_id szerkezetre, ennek felépitése
a 2. listdban lathatd. Az __u16 kizérélag a Linuxra jellemzd,
elGjel nélkiili, 16 bites adattipust jel6l. Sajat programjaidban az
__ul6-ot uint16_t-re alakitva is nyugodtan hasznélhatod.
A busz tipusa az egyetlen olyan mezd, amelyik pontos adatot
tartalmaz. Megfontoland¢, hogy ez a tipus egy kotott, sor-
szamozott tipust hasznéljon, amit a <1inux/input .h>-ban
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8. lista Események beolvasasa

/* beolvasott bajtok szdma */

size_t rb;

/* az események (egyszerre legfeljebb 64) */
struct input_event ev([64];

rb=read (fd, ev, sizeof (struct input_event)*64) ;

if (rb < (int) sizeof (struct input_event)) {

perror ("evtest: short read");

exit (1);
}
for (yalv = 0;

valv < (int) (rb / sizeof (struct

= input_event) ) ;

valv++)
{

if (EV_KEY == ev[yalv].type)

printf ("%$1d.%061d ",
ev(yalv].time.tv_sec,
ev[yalv].time.tv_usec,
printf ("type %d code %d value %d\n",
ev(yalv] .type,
ev[yalv] .code,
ev[yalv] .value) ;

}
PCl sfn 0
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(ISA hid) Ethernet (USB) (USB)

Gyokérelosztd

Kapu1 Kapu2

4-kapus kils6
UBS elosztd

|1
UBS egér

A billenty(izet topoldgiaja

talalhaté BUS_x tipus-meghatarozdkkal hasonlithatunk 6ssze.

A gydrto, az eszkoz és a vdltozatszdm mezGk az alkalmazott
busz tipusatol fiiggenek, az eszkoz azonositdjanak megfele-
16en. A jelenleg alkalmazott fejlett eszkozok (f6ként az USB-
és PCl-eszk6zok) ezeket az adatokat tartalmazzak, de az
olyan 6rokolt eszk6zok, mint a soros egerek, a PS/2-es billen-
tytizetek vagy az ISA alapti hangkartyakon talalhat6 jaték-
kapuk (game ports) sajnos nem adnak erre vonatkozéan
adatokat. Néhany busztipus esetében azonban ezek a sza-
mok értelmetlenek.
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g 9. lista Egy irasi fuggvény
I
c struct input_event ev; /* the event */
8
o /* elsé 1lépésben minden kijelzdét lekapcsolunk *
_Q ev.type = EV_LED;
c ev.code = LED_CAPSL;
% ev.value = 0;
= retval = write(fd, &ev, sizeof (struct input_event)) ;
= ev.code = LED_NUML;
R= retval = write(fd, &ev, sizeof (struct input_event)) ;
X ov.code = LED_SCROLLL;
le retval = write(fd, &ev, sizeof (struct input_event)) ;
g
2] while (1)
X
© ev.code = LED_CAPSL;
ev.value = 1;

write(fd, &ev, sizeof (struct input_event));
usleep (200000) ;
ev.value = 0;
write(fd, &ev, sizeof (struct input_event)) ;
ev.code = LED_NUML;

ev.value = 1;
write(£fd, &ev,
usleep (200000) ;
ev.value = 0;

write(fd, &ev,

sizeof (struct input_event)) ;

sizeof (struct input_event)) ;

Az EVIOCGID ioct1 hasznalatara a 3. listdban lathatunk pél-
dat. Ez a figgvény meghivja az 1oct1-t, majd kiirja az ered-
ményt. A switch szerkezet tartalmaz minden lehetséges busz-
tipust; a program egy lehetséges kimenete: vendor 045e
product 001d version 0111 is on a Universal Serial
Bus. A busz tipusan, a véltozatszdmon és a gyartén (vendor),
valamint az eszkozt (product) jel6l6 szamokon kiviil néhany
eszkoz ezekhez tartozé karakterldncokat is ad, amelyek tartal-
mazhatjak az eszkoz és a gyarté pontos nevét. Ezeket a neve-
ket az eseményrétegtSl az EVIOCGNAME ioctl hivéssal lehet
lekérdezni. Ez az ioct1 egy karakterlanccal, és egy a karakter-
lanc hosszat jelol6 egész szammal tér vissza (vagy egy negativ
el6jeld hibaazonositéval). Ha a karakterlanc tal hosszd, a fgg-
vény levagja a karakterlanc végét. Az ioct1 hasznalatdra a

4. listdban lathatunk példat. Talan felttint, hogy a fliggvénynek
atadott kapcsol6 nem &név formatumu. A magyarazat egysze-
rd: ha tombre hivatkozunk, a tomb neve mindig egy mutat6

a tomb legelsS elemére. Ha itt is &név alakban adnank meg a
tombot, akkor valéjaban egy mutatét adnank at, ami az els§
elemmutatéra mutat. Ha azonban mégis ragaszkodunk a &név
formatuma megoldashoz, akkor a & (név [0] ) alakot haszndl-
hatjuk. Lassunk egy példat az eseménykdd futtatasara!

A /dev/input/event0-ra beflizott eszkoz elarulja a nevét:
Logitech USB-PS/2 Optical Mouse.

Nem minden eszk6z tartalmaz azonban hasznalhat6 neveket,
ezért a rendszermagbeli bemeneti meghajték valamilyen jelen-
téssel birot probalnak meg adni. Olyan USB-eszkozok esetén,
amelyek nem tartalmaznak a gyartéra vagy a késziilék nevére
utal6 karakterlancokat, a bemeneti eszkdzmeghajté 0sszeftizi a
gyarto és az eszkoz azonositdjat, és azzal tér vissza.

a1
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Amellett, hogy az eszkdzazonosité és a névadat
gyakran hasznos, olykor mégsem biztositanak ele-
gendd adatot arra nézvést, hogy milyen eszkozzel
is akadt dolgunk. Ha példaul két ugyanolyan
botkormanyod van, csak tigy tudod azonositani
/ 6ket, ha tudod, hogy melyik kapura csatlakoznak.
Ezeket kialakitasi adatoknak szokéas nevezni, és az
EVIOCGPHYS ioctl segitségével érhetSk el.
Az EVIOCGNAME-hez hasonléan ez is egy karak-
terlanccal tér vissza, valamint a hozza tartozé
hosszal (hiba esetén a negativ elGjelt hibakéddal).
Haszndélatara az 5. listdban lathatunk példat.
A program lefuttatisa a kovetkez6hoz hasonlé
kimenetet eredményez:

A /dev/input/eventO-ra befiizott eszkioz azt mondja,
hogy az 6 elérési iitja usb-00:01.2-2.1/input.

Hogy a fenti karakterlancot megérthessiik, elGtte
darabokra kell szedniink. Az usb rész magatol
értetédGen azt jelenti, hogy egy USB-eszkozzel van
dolgunk. A 00:01.2 érték az USB-vezérl$ PCI-
buszon 1évé azonositéjat takarja, pontosabban a
00 szamu a PCI-busz 01-es rekeszének 2. feladata.
A 2.1 a vezérl6tdl az eszk6zhoz vezetS utat mutatja,
ahol a beftizo6tt vezérl6 az elsédleges vezérl6 ma-
sodik rekeszébe kertil, az eszkoz pedig a beftizott
vezérl6 masodik rekeszébe. Az input0 azt jelenti,
hogy az adott eszkdzon ez az els§ eseményeszkoz.
A legtobb eszkoz egyetlen ilyen eseményeszkozzel
bir, azonban példaul a multimédia-billentytizetek a
{6 billentytizethez tartoz6 eseményeket az elsd ese-
ményeszkozon tovabbitjdk, a multimédia-mitivelet-
hez tartozé eseményeket pedig egy masodik eseményeszk6zon
adjak tovabb. Az ehhez tartozé példat az dbrin lathatjuk.
Ez az elrendezés nem nytjt megoldast, ha két azonos tipust
eszkdzhoz tartozo kabelt cserélsz fel. Ebben az esetben csak
akkor létezik megoldas, ha az eszk6zokhoz 1étezik valamilyen
egyedi azonositészam, példaul sorozatszam. Ezt az adatot az
EVIOCGUNIQ ioctl hivassal kérdezheted le, amire a 6. listdban
lathatsz példat. A legtobb eszkdznek azonban nincs ilyen azo-
nositéja, ilyenkor az ioct1 tires karaktersorozattal tér vissza.

Az eszkoz képességeinek
és tulajdonsagainak megallapitasa
Néhany alkalmazas esetén elegendd az eszkézazonositét ismerni,
mivel igy — az eszkoz fajtajatol fliggden — minden eshetdség ke-
zelésére képes lennél, a méretezhetSség szempontjabdl viszont ez
nem megfeleld. Vegytik példaul, hogy engedélyezni szeretnéd a
gorgd hasznalatét, de csakis abban az esetben, ha az egér rendel-
kezik gorgével. Nem lenne j6, ha a gérgét hasznalé programunk-
ban minden olyan gyartét és egértipust felsorolnank, amelyik
gorgével rendelkezik.
Az eseményréteg e nehézség elkeriilését azzal teszi lehetévé,
hogy megengedi annak megallapitasat, hogy egy adott eszkoz
milyen képességekkel és jellemzikkel bir. Az eseményréteg
altal tamogatott tulajdonsagok a kovetkezdk:
e EV_KEY — meghatarozott binaris értékek, példaul
a billentytk és az egérgombok.
e [EV_REL - viszonylagos értékek, példaul az egér tengelyé-
nek elmozdulasa.
e EV_ABS — meghatdrozott egészszamértékek, példaul
a botkormany vagy a digitabla tengelyei.



10. lista Az eszk6z gombjainak
és billentylinek mindenkori éllapota

uint8_t key_ bI[KEY _MAX/8 + 1];
memset (key_b, 0, sizeof (key_b));

ioctl (fd, EVIOCGKEY (sizeof (key_b)), key b);

for (yalv = 0; valv < KEY_MAX; valv++) {
if (test_bit(yalv, key_b)) {
/* a bit be van kapcsolva */
printf (" Key 0x%02x ", vyalv);
switch ( yalv)
{
case KEY_RESERVED
printf (" (Reserved)\n");
break;
case KEY_ESC
printf (" (Escape)\n");
break;
/* other keys / buttons not
shown */
case BTN_STYLUS2
printf (" (2nd Stylus
=Button )\n");
break;
default:
printf (" (Unknown key)\n");
}
}
}

e EV_MSC - egyéb dolgok, amelyek nem férnek bele
egyetlen masik csoportba sem.

e EV_LED - a LED-ek és a hasonl kijelzSk.

e EV_SND - hangkimenet, példaul a hangszérok.

e EV_REP - engedélyezi a billentytik 6nmtikodd ismétlését a
bemeneti magban.

e EV_FF — erG-visszacsatold hatasok kiildése az eszkdznek.

e EV_FF_STATUS - az eszkoz altal visszaadott jelentés az
erd-visszacsatold hatasokrol.

e EV_PWR - energiagazdalkodasi események.

Ezek a képességtipusok. Minden egyes tipushoz tovabbi alti-
pusok egész csoportja tartozik. Példaul az EV_REL kiilonbséget
tesz az X, az Y és a Z tengelyek, valamint a fuggéleges és viz-
szintes gorgStengelyek kozott. Hasonloképpen az EV_KEY
gombok és egérgombok szazai kozott tesz kiilonbséget.

Az eseményrétegen keresztiil az EVIOCGBIT ioctl segitségével
minden egyes eszkoz tulajdonsagai és képességei megadhatok.
Ezzel a figgvénnyel meghatarozhato, hogy egy eszkdz milyen
fajta tulajdonsagokkal bir, példaul vannak-e billentyti, gombjai,
esetleg egyik sem. Ezen tdlmenden az is meghatarozhato, hogy
az eszkoz pontosan milyen lehet&ségeket timogat, példaul
milyen billentytik vagy gombok taldlhatok rajta.

Az EVIOCGBIT ioctl 4 kapcsoldval hivhaté meg, és a kovet-
kezéképpen néz ki:

ioctl (fd, EVIOCGBIT (ev_type, max_bytes), bitfield);

Az £d egy megnyitott fajlhoz tartozo fajlleirét jelol, az
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11. lista Az EVIOCGLED hasznalata

memset (led_b, 0, sizeof(led_b));
ioctl (fd, EVIOCGLED (sizeof (led_b)), led_b);
for (yalv = 0; valv < LED_MAX; valv++) {
if (test_bit(yalv, led_b)) {
/* a bit be van kapcsolva */
printf (" LED 0x%02x ", yalv);
switch ( yalv)
{
case LED_NUML
printf ("
break;
case LED_CAPSL
printf (" (Caps Lock)\n");
break;
/* other LEDs not shown here*/
default:
printf ("

(Num Lock)\n") ;

(Unknown LED:
=0x%04hx) \n",
yalv) ;

ev_type a lekérdezend§ tulajdonsagok tipusat adja meg (0-s
tipus esetén minden tulajdonsagot lekérdeziink, nem csak az
adott tipushoz tartozoékat). A max_bytes azt jeloli, hogy
legfeljebb hany bajtnyi adattal térhet vissza a fiiggvény, végiil
pedig abitfield arra a teriiletre mutat, ahova a lekérdezett
adatokat a fiiggvénnyel masoltatni szeretnénk. A fuggvény
visszatérési értéke a bit field teriiletre ténylegesen atmasolt
béjtok szamat adja, vagy hiba esetén a hibakdd negativ értékét.
Lassunk néhany EVIOCGBIT ioctl hivést tartalmazo példat.
A7. listaban (49. CD Magazin/USB konyvtar) talalhat6 kod
példaul megmutatja, hogyan kérdezziik le az eszkoz tulajdon-
sagait. A kédban az evtype_bitmask méretét a
<linux/input.h> fajlban talalhaté EV_MAX érték segitségével
adjuk meg. Ezt kovetSen kiadjuk az 1oct1 hivést, és az
eseményréteg feltolti a bittombiinket. Ezutan a tomb 0sszes
bitjét megvizsgaljuk, hogy lassuk, melyek vannak bekapcsolva,
tovabba hogy az eszkoz rendelkezik-e a tulajdonsagok vala-
melyikével. A 2.5-6s rendszermagban minden eszkoz tamo-
gatja az EV_SYN tulajdonsagot, ezt a bitet a bemeneti mag
kapcsolja be.

Ha a billentytizet adatait kérdezziik le, akkor a kovetkezd
eredményt kapjuk:

Tdmogatott eseménytipusok

e Eseménytipus 0x00 (6sszehangolé események)
e Eseménytipus 0x01 (billentytk vagy gombok)
e Eseménytipus 0x11 (LED-ek)

e Eseménytipus 0x14 (ismétlés)

Az egér lekérdezése esetén a kovetkezSt lathatjuk:

Tdmogatott eseménytipusok

e Eseménytipus 0x00 (6sszehangoldé események)
e Eseménytipus 0x01 (billentytik vagy gombok)
o Eseménytipus 0x02 (viszonylagos tengelyek)
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12. lista Az ismétlési beallitadsok lekérdezése: int rep[2];

if (ioctl (fd, EVIOCGREP, rep)) {
perror ("evdev ioctl");
}
printf("[0]= %d, [1] = %d\n", repl[0],
Srep[l]);
13. lista Az ismétlés bedllitasa
int rep([2];
rep[0] = 2500;
rep[1l] = 1000;

if (ioctl (fd, EVIOCSREP, rep)) {
perror ("evdev ioctl");

14. lista A letapogatd kédok kifrédsa

int codes|[2];

for (i=0; i<130; i++) {
codes[0] = 1;
if (ioctl (fd, EVIOCGKEYCODE, codes)) {
perror ("evdev ioctl");
}
printf("[0]= %4, [1] = %d\n",
codes[0], codes[1l]);
}

15. lista A billentylatrendezés
int codes[2];

codes[0] =
codes[1] =

58 7
49 e

/* M keycap */
/* assign to N */

if (ioctl (fd, EVIOCSKEYCODE,
perror ("evdev ioctl");

codes)) {

Bemenet lekérdezése az eszkoztol

Miutan megallapitottuk, hogy egy eszkoz milyen képességek-
kel rendelkezik, tudni fogjuk, hogy milyen eseményekre
szamithatunk téle és milyen eseményeket kiildhetiink neki.
Az események olvasasdhoz csak egy egyszert ,olvasas” mtve-
letet szitkséges kezdeményeziink az eszkozhoz tartozo karak-
teres eszkozon. Minden alkalommal, ha az eseményeszkozrdl
olvasol (példaul /dev/input/event0), egyszerre mindig esemé-
nyek egész sorat fogod visszakapni, ahol minden esemény
input_event szerkezetd.

A 8. listdban talalhat6 kod egy ciklusban egy fajlleirérél olvas

a6 Linuxvilag

17. lista A tengelyek mindenkori allapota

uint8_t abs_b[ABS_MAX/8 + 11];
struct input_absinfo abs_feat;

ioctl (fd, EVIOCGBIT (EV_ABS,
=abs_b) ;

sizeof (abs_b)),

printf ("Supported Absolute axes:\n");

for (yalv = 0; yalv < ABS_MAX; valv++) {
if (test_bit(yalv, abs_b)) {
printf (" Absolute axis 0x%02x ",
=yalv) ;
switch ( yalv)
{
case ABS_X
printf (" (X Axis) ");
break;
case ABS_Y
printf (" (Y Axis) ");
break;
default:
printf (" (Unknown abs
= feature)") ;
}

if (ioctl (fd, EVIOCGABS (yalv),
&abs_feat)) {
perror ("evdev EVIOCGABS ioctl");

}

printf ("%d (min:%d max:%d flat:%d

= fuzz:%d)"
abs_feat.value,
abs_feat.minimum,
abs_feat .maximum,
abs_feat.flat,
abs_feat.fuzz);

printf ("\n") ;

be eseményeket. Kisztir minden olyan eseményt, ami nem
billentytikhoz tartozik, majd kiirja az input_event szerkezet
egyes elemeit. A programot futtatdsa kdzben a billentytizeten
gépeltem, ami a kovetkezd kimenetet adta:

Esemény: idSpont 1033621164.003838, tipus 1, kod 37, érték 1
Esemény: idSpont 1033621164.027829, tipus 1, kéd 38, érték 0
Esemény: id6pont 1033621164.139813, tipus 1, kod 38, érték 1
Esemény: id6pont 1033621164.147807, tipus 1, kéd 37, érték 0
Esemény: id6pont 1033621164.259790, tipus 1, kod 38, érték 0
Esemény: id6pont 1033621164.283772, tipus 1, kéd 36, érték 1
Esemény: idSpont 1033621164.419761, tipus 1, kéd 36, érték 0
Esemény: id6pont 1033621164.691710, tipus 1, kod 14, érték 1
Esemény: id6pont 1033621164.795691, tipus 1, kod 14, érték 0

Minden egyes billentytilenyomashoz és felengedéshez kiilén
esemény tartozik. Az eseményréteg olvasasa a karakteres
eszkozok olvasasanak jellemzdivel bir, vagyis egy ciklusban
nem kell folyamatosan kiolvasnod az értékeket, kizdrolag
akkor, ha a programodnak az adott eszko6zt6l valamilyen



bemenetre van sziiksége. Ezen tdlmenden, ha egyszerre tobb
eszkoz bemenetére is kivancsi vagy, hasznalhatod a poll

és select fuggvényeket, hogy lasd, melyik eszk6zén van
feldolgozhat6 adat.

Eseményt ugyanolyan egyszertien kiildhetiink az eszkoznek,
mint ahogyan fogadunk t6le, azzal a kiilénbséggel, hogy a
read fliggvény helyett a write fliggvényt kell meghivnunk
egy input_event szerkezetd eseménnyel. Erre a 9. listdban
lathatunk példat. A példaprogram bekapcsolja a Cars Lock
kijelz6jét, var 200 milliszekundumot, majd lekapcsolja a kijelz6t.
Majd elvégzi ugyanezt a NUM Lock-kal, miutan 6jbél megis-
métli az els6 mdveletet (egy végtelen ciklusban), igy a billenty-
zeten a két kijelzd folyamatos villogasat fogod tapasztalni.
Mostanra mar vilagossa valhatott, hogy eseményeket csak
akkor kapsz, ha valami tortént — lenyomtak vagy felengedtek
egy billentytit, mozgattak az egeret stb. Néhany eszkoz eseté-
ben ismerni kell az eszkoz allapotat, példaul tudni szeretnéd,
hogy egy billentytizeten mely LED-ek vannak bekapcsolva, és
melyek kikapcsolva, akkor is, ha a hozzajuk tartoz6 valtozast
jelz6 esemény még a program indulasa elStt kovetkezett be.
Az EVIOCGKEY ioctl pontosan erre szolgdl: lekérdezhetjiik
vele a billentytik és gombok mindenkori allapotat. Hasznéla-
tara a 10. listdban lathatunk példat. Az ioct1 nagyon hason-
latos az EVIOCGBIT (. ..,EV_KEY, .. .) fuggvényhez,

de ahelyett, hogy a tombben az eszkéz gombjainak vagy billen-
tydinek a listdjat kiildené el, az EVIOCGKEY csak a lenyomott
gombokhoz vagy billentytikhoz tartozo biteket allitja be.

Az EVIOCGLED és az EVIOCGSND fliggvények megegyeznek

a EVIOCGKEY-vel, azzal a kivétellel, hogy a bekapcsolt LED-ek,
illetve a bekapcsolt hangok listajaval térnek vissza. Az
EVIOCGLED hasznalatdra a 11. listdban lathatunk példat. Tehat
még egyszer: az EVIOCGBIT altal kitoltott tombben minden
bitet hasonlé6 modon kell értelmezni.

Az EVIOCGREP ioct1 hivassal a billentytizet ismétlési bealli-
tasait kérdezheted le. Ennek miikodésére a 12. listdban lathatsz
példat, ahol a tombben két érték talalhatd. Az els6 érték a kés-
leltetést hatdrozza meg, még miel6tt a billentytizet elkezdené
az ismételt kiilldést, mig a méasodik érték az ismétlések kozotti
vérakozasi id6t adja meg. Ennek megfeleléen, ha lenyomsz
egy billentytit, régton kapsz egy karaktert, a kovetkezé ka-
raktert rep [ 0] milliszekundum milva kapod, az azt kévet6t
rep[1] milliszekundum malva, mig az azt kdvets dsszes
tobbit rep [1] milliszekundumonként, egészen addig, amig
fel nem engeded a billentyfit.

Ezeket a bedllitasokat az EVIOCSREP ioct1 hivéssal valtoztat-
hatod meg. A 13. listdban 1athat6, hogy ez a hivas ugyanazt a
kételemd tombot hasznélja, amit a lekérdezésnél is hasznal-
tunk. A példaprogram a kezdeti varakozasi id6t 2,5 masodperc-
ben hatdrozza meg, mig az ismétlési id6t 1 masodpercben.
Néhany bemeneti eszkdzmeghajté timogatja a lenyomott
billentytk leképezett visszaadasat (ahogyan azokat a billen-
tytizet érzékeli, és letapogaté kédokat — scancode — ad vissza),
és az eseményeket tgy kiildi el a bemeneti rétegnek. Az
EVIOCGKEYCODE ioct1 hivéssal eldontheted, hogy az egyes
koédokhoz milyen billentytk tartoznak. A 14. listdban 1évé
program az elsé szaz letapogaté kédon 1épdel végig egy cik-
lusban. A letapogat6 kod értéke (a fliggvény bemenete) az
egészszamtomb elsé mezdje, és az ahhoz tartozé gombszam-
esemény (a billentytikéd) a témb masodik eleme.

Ezt a leképezést az EVIOCSKEYCODE ioct1 hivassal médo-
sithatod. A mitveletet a 15. lista szemlélteti, ahol az ioct1

az M billentytit az N-nek megfelelGen képezi le, igy az M min-
den egyes lenyomasakor egy N bettit kapsz vissza. Fontos,
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hogy a billentytikédokat atallité ioctl fuggvények nem
minden billentytizeten miikddnek — példdul az USB-s billen-
tytizetek eszkdzmeghajtéja nem tamogatja az ilyen leképe-
zések megadasat.

Az EVIOCGABS ioctl is allapotadatokat ad vissza. De ahelyett,
hogy egy bitmezén jellné be az egyes allapotokat, egy
input_absinfo szerkezetet ad meg a rogzitett tengelyre.
Ha sziikséged van az eszk6z mindenre kiterjed6 allapotara,
akkor a fiiggvényt meg kell hivnod minden létezé tengelyre,
mint az a 17. listdban lathaté. A tombben 1évé6 értékek elGjeles,
32 bites mennyiségek, és nyugodtan kezelheted Sket az
int32_t-vel megegyezd tipusiként. Az elsG elem a tengely
jelenlegi értékét adja meg, mig a masodik és a harmadik ele-
mek a tengely jelenlegi hatarait jel6li ki, a 4. elem a valasz ,flat”
tertiletének méretét szolgaltatja (ha van ilyen), mig az utolsé
érték hiba esetén a hibahoz tartozo teriilet méretét adja meg.

Erd-visszacsatolas

Harom tovabbi fiiggvény létezik az erd-visszacsatoldsos esz-
kozok kezelésére: az EVIOCSFF, az EVIOCRMFF és az
EVIOCGEFFECT. Ezek a fiiggvények erévisszacsatolas-hata-
sokat kiildenek, vonnak vissza, illetve megadjak, hogy egyide-
jtleg hany hatés alkalmazhat6 (ebben a sorrendben). Mivel az
erd-visszacsatolashoz tartoz6 programozoi felillet még fejlédik,
illetve valtozasban van, egyel6re még korai lenne a teljes prog-
ramoz0i feliiletet ismertetni. A Kapesolddo cimek rész tartalmaz
olyan helyeket, amelyek taldn mar e cikk megjelenésekor is
frissitett adatokkal rendelkeznek a témakdrben.

A cikkhez tartozo listik megtaldlhatéak a 49. CD Magazin/USB
konyvtdrdban.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Brad Hards

(bradh@frogmounth.net) A Sigma Bravo technikai
igazgatoja egy szakértéi szolgéltatdsokat nyujto kis
cégnél, Canberrdban. A Linux mellett reptlégép-
rendszerek osszeillesztésével és mindsitésével is
foglalkoznak.

A Linux bemeneti alrendszer elsésorban a 2.5-6s
BitKeeper rendszermagban taldlhaté meg.

A BitKeeper nagyon sokoldall rendszer, de ha pusztan
a rendszermagot szeretnéd bongészni, a

2 http://linus.bkbits.net:8080/linux-2.5 cim hasznos
kiindulopontként szolgéalhat.

Létezik egy kisérleti fejlesztési fa kizarélag a bemeneti
alrendszerhez, amit elérhetsz a

2 http://linux-input.bkbits.net:8080/linux-input cimen.
Korabban a bemeneti alrendszer a

2 http://linuxconsole.sourceforge.net cimen volt
megtalalhatd, de a rendszermaggal egyultt atkoltézott
a BitKeeper ala. Bar az oldal nem tartalmaz tul sok doku-
mentaciot, talédlhaté rajta néhany hasznos folt felhasz-
néaléi szintl alkalmazasokhoz.
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Linuxos jelzések alkalmazasfejlesztoi szemszoghol

A jelzések alapvet6 eszkozt jelentenek a folyamatok kozotti adatcserében, és a
halbzati kiszolgaloktol kezdve a médialejatszékig gyakorlatilag mindenben alkalmazzak
6ket. Tanuld meg te is, hogyan hasznalhatsz jelzéseket a sajat programjaidban!

jelzések miikodésének pontos megértése elenged-

hetetlen a linuxos kérnyezetben dolgozé alkalmazés-

készit6k szamdra. A jelzéskezelés, illetve a vele kap-
csolatos fiiggvények ismerete révén a fejleszték hatékonyabban
végezhetik a munkajukat.
Az alkalmazasok futtatdsa — ha minden utasitas rendben lefut —
lépések egymasutanjat jelenti. Ha hiba vagy rendellenesség
torténik egy program futisa kozben, a rendszermag jelzések
segitségével értesitheti errdl a folyamatot. A jelzéseket régeb-
ben a folyamatok kozétti adatcserére és Osszehangolasra, vala-
mint a folyamatok kozotti adatcserék (IPC) egyszerdsitésére is
hasznaltak. Noha ma mar sokkal fejlettebb 6sszehangolé esz-
kozok és IPC-mddszerek is rendelkezéstinkre allnak, Linux
alatt a jelzések tovabbra is rendkiviil fontos szerepet jatszanak
a kivételek és megszakitasok kezelésében. A jelzéseket koriilbe-
lil harminc éven at lényegesebb mddositas nélkiil hasznaltak.
Az elsé 31 jelzés szabvanyos, ezek némelyike még az 1970-es
évekbdl, a Bell Laboratérium Unix fejlesztéseibdl szarmazik.
A Posix (Portable Operating Systems and Interface for UNIX)
szabvany 1j, valds idejd jelzésosztalyt vezetett be, amelynek
tagjai 32-t6l 63-ig szamozddnak.
Ha hiba torténik, a rendszer jelzést hoz létre, majd az eseményt
a rendszermag atadja a fogad6 folyamatnak. Egyes esetekben
jelzést folyamat is kiildhet egy masik folyamatnak. A folyamat-
folyamatjelzések mellett szamos olyan helyzet van, amikor a
jelzés a rendszermagtdl ered: ilyen példaul, ha egy f4jl mérete
meghaladja az el6irt hatart, ha egy be-, illetve kiviteli eszkoz
készen all, ha a rendszer érvénytelen utasitast hajtott végre,
vagy ha egy terminal CTRL-C vagy CTRL-Z megszakitast kiild.
Minden jelzés neve SIG-gel kezdddik, és egyedi, pozitiv egész
szamként van megadva. A héj parancssoraban a kill -1 paran-
csot kiadva az Gsszes jelzés nevét és sorszamat megjelenithetjiik.
A jelzések szamai a /ust/include/bits/signum.h dllomanyban
vannak megadva, ennek forrasa a /ust/src/linux/kernel/signal.c.
Egy folyamat akkor kap jelzést, ha felhasznaléi médban fut.
Ha a fogad6 folyamat magmaédban fut, akkor a jelzés végrehaj-
tasa csak akkor kezd6dik meg, ha a folyamat tjra felhasznaloi
modba valt at.
A nem fut6 folyamatoknak kiildott jelzéseket a rendszermag-
nak kell mentenie, amig az adott folyamat futtatdsa Gjra nem
indul. Az alvé folyamatok lehetnek megszakithatok és nem
megszakithatok. Ha egy folyamat megszakithat6 alvé allapot
mellett kap jelzést (példaul éppen termindl be-, illetve kivitelre
var), akkor a rendszermag felébreszti, hogy a folyamat kezel-
hesse a jelzést. Ha egy folyamat nem megszakithat¢ allapotban
kap jelzést (példaul lemezmdiveletre var), a rendszermag a
mdvelet befejez6déséig visszatartja a jelzést.
Ha egy folyamat jelzést kap, harom dolog torténhet. Az elsé
lehet&ség, hogy a folyamat figyelmen kiviil hagyja a jelzést.
A masodik, hogy elfogja a jelzést, és egy kiilonleges, jelzéskeze-
Iének nevezett fiiggvényt hiv meg. A harmadik lehetség az,
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hogy végrehajtja a jelzéshez rendelt alapértelmezett mtiveletet.
A 15-6s szama SIGTERM jelzéshez példaul a folyamat befejezése
tartozik mint alapértelmezett mdvelet. Egyes jelzések nem
hagyhatok figyelmen kiviil, masokhoz viszont nem tartoznak
alapértelmezett mtveletek, igy ez utébbiaknal a figyelmen kiviil
hagyas az alapértelmezett miivelet. A jelzésnevek, -azonositok
és az alapértelmezett mdveletek listajat, illetve azt, hogy mely
jelzések foghatdk el, a signal(7) stgéoldalon taldlhatod meg,.

Ha tjabb jelzés érkezik, mikozben egy folyamat egy jelzés-
kezel6t futtat, az Gjabb jelzést a rendszer addig visszatartja,
amig a jelzéskezeld futdsa véget nem ér. A cikk tovabbi részei
a jelzésekkel kapcsolatos alapokat, fiiggvényeket, valamint
alkalmazasukat targyaljak.

Jelzések a rendszermagon beliil

Vajon hol taroljuk a jelzésekkel kapcsolatos adatokat a folya-
matban? A rendszermag egy kotott méretdi, proc adatszer-
kezetekbdl all6 tombbel rendelkezik, ez a folyamattabla.

A proc adatszerkezetek u (user, felhasznal6i) teriilete tarolja

a folyamatokkal kapcsolatos vezérl6adatokat. Az u teriilet
fontosabb mezéi tartalmazzak — tobbek kozott — a jelzéskeze-
16ket és a kapcsolodé adatokat. A jelzéskezelS egy tomb, elemei
a rendszerben megadott jelzésekhez tartoznak, és az adott
folyamat altal az adott jelzés fogadasakor végrehajtott mtive-
letet jelolik ki. A proc adatszerkezet jelzéskezelési adatokat
tart fenn, lényegében a figyelmen kiviil hagyandd, gatolando,
atadando és kezelendd jelzések maszkjait.

Miutan a rendszer jelzést hozott 1étre, a rendszermag egy bitet
allit be a folyamattabla bejegyzésének jelzésmezdjében. Ha a
jelzést figyelmen kiviil hagyjuk, a rendszermag tovabbi mtive-
leteket mar nem hajt végre. Mivel a jelzésmezé jelzésenként
egy bitet jelent, ugyanannak a jelzésnek t6bbszori el6forduldsat
a rendszer nem tartja nyilvan.

A jelzés atadasakor a fogado folyamatnak a jelzéstdl fiiggéen
kell cselekednie. A végrehajtott mtivelet lehet a folyamat befe-
jezése, memoriakiiratds és a folyamat befejezése, a jelzés figyel-
men kiviil hagyasa, a felhasznal¢ éltal megadott jelzéskezels
meghivasa (ha a folyamat elfogja a jelzést) vagy a folyamat
futtatasanak folytatasa, ha ideiglenesen fel volt fiiggesztve.

A memériakifratds egy core nevii fajlba torténik, ami a befejezd-
dott folyamat képét tartalmazza. Megtalalni benne a folyamat
véltozdit, illetve a veremnek a hiba pillanataban fennallt allapo-
tat. A core fajlbol a programoz6 egy hibakeresével kinyomoz-
hatja a folyamat befejez6désének okat. A core (mag) megneve-
zés itt torténelmi okokra vezethetd vissza: régen a kozponti me-
moria fank alakd, induktormagoknak nevezett magnesekbdl allt.
Egy jelzés elfogdasa azt jelenti, hogy jelezziik a rendszermag-
nak: ha valamilyen jelzés 1ép fel, akkor az alapértelmezett
helyett a program sajat jelzéskezelGjét kell futtatnia. Két kivétel
van: a SIGKILL és a SIGSTOP, ezeket nem lehet elfogni vagy
figyelmen kiviil hagyni.



1. lista Jelzés elfogasa és figyelmen kivil hagyasa
#include <signal.h>

void sajat_kezeld (int sig);
/* a fuggvény prototipusa */

int main ( void ) {

/* 1. rész: SIGINT elfogdsa */
signal (SIGINT, sajat_kezeld);
printf ("SIGINT elfogdsa\n") ;
sleep(3);
printf ("3 mdsodpercen belil nem

=érkezett SIGINT\n");
/* 2. rész: SIGINT figyelmen kivul hagydsa */
signal (SIGINT, SIG_IGN) ;
printf ("SIGINT figyelmen kivul
= hagyasa\n") ;

sleep(3);

printf ("3 mdsodpercen beltil nem
=d&rkezett SIGINT\n") ;

/* 3. rész: Alapértelmezett mivelet SIGINT-

hez */
signal (SIGINT, SIG_DFL);
printf ("Alapértelmezett mivelet

= SIGINT-hez\n") ;
sleep(3);
printf ("3 mdsodpercen beliul nem
=érkezett SIGINT\n");
return 0;
}

/* Felhaszndldé dltal megadott jelzéskezeld
fuggvény */
void sajdat_kezeld (int sig) {
printf ("SIGINT érkezett,
=23d\n", sig);

azonositd:

exit (0) ;

A sigset_t egy alap-adatszerkezet a jelzések tarolasara.
A folyamatoknak kiildott sigset_t adatszerkezet egy olyan
bittémb, amiben minden jelzéstipushoz egy-egy bit tartozik:

typedef struct {
unsigned long sigl[2];
}  sigset_t;

Mivel minden elGjel nélkiili 1ong szam 32 bites, Linux alatt

— a Posix-szabvanynak megfelelGen — legfeljebb 64 jelzés
adhat6 meg. A nullahoz nem tartozik jelzés, igy a sigset_t
els felének tovabbi 31 eleme az elsé szabvanyos 31 jelzéshez
tartozik, a masodik rész bitjei pedig a 32—-64. sorszamd, valds
idejd jelzésekhez rendel6dnek. A sigset_t mérete 128 bajt.

A jelzések kezelése

Szamos rendszerhivés és jelzéstamogatott konyvtari fiiggvény
létezik, amelyek segitségével egy-egy folyamaton beliil kénnye-

www.linuxvilag.hu
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2. lista Megegyezik az elsével, de sigaction hivasokat hasznél

#include <signal.h>
#include <stdio.h>

void sajat_kezeld (int sig);
/* a fuggvény prototipusa */
int main ( void ) {

struct sigaction sajat_mivelet;
SIGINT elfogdsa */

/* 1. rész:

sajat_mivelet.sa_handler = sajat_kezeld;
sajat_mivelet.sa_flags = SA_RESTART;

sigaction (SIGINT, &sajdt_mivelet, NULL) ;
printf ("SIGINT elfogdsa\n");
sleep(3);
printf ("3 masodpercen belil nem
=érkezett SIGINT\n") ;
/* 2. rész: SIGINT figyelmen kivil hagydsa */

sajat_mivelet.sa_handler = SIG_IGN;
sajat_mivelet.sa_flags = SA_RESTART;

sigaction (SIGINT, &sajdt_midvelet, NULL) ;

printf ("SIGINT figyelmen kivul
=hagydsa\n") ;

sleep(3);

printf (" Az alvéd dllapot (sleep)

=véget ért \n");

/* 3. rész: alapértelmezett mivelet SIGINT-hez */

sajéat_mivelet.sa_handler = SIG_DFL;
sajat_mivelet.sa_flags = SA_RESTART;
sigaction (SIGINT, &sajdt_mdvelet, NULL) ;
sleep(3);
printf ("3 mésodpercen belil nem érkezett
= SIGINT\n") ;
}
void sajat_kezeld (int sig) {
printf ("SIGINT érkezett, azonositd:
=2d\n", sig);
exit (0);

dén megoldhato a jelzések kezelése. Els6ként a j6 oreg signal
rendszerhivassal ismerkediink meg, majd tovabbi hasznos
figgvényekrdl is sz6 esik, mint a sigaction, sigaddset,
sigemptyset, sigdelset, sigismember ésa kill.

A signal rendszerhivas

A signal rendszerhivast az adott jelzés elfogdasara, figyelmen
kiviil hagyasara, valamint a hozzarendelt alapértelmezett mi-
velet megadasara hasznaljuk. Két atadott értéket var: a jelzés
szamat és egy mutatét a felhasznald éltal megadott jelzéskeze-
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3. lista Az SA SIGINFO és az sa_sigaction
hasznélata adatok kinyerésére egy jelzésbdl

<unistd.h>
<sys/types.h>
<signal.h>
<bits/siginfo.h>
<stdio.h>

#include
#include
#include
#include
#include
void kezeld (int signo, siginfo_t *info,
=yvoid *context) ;

main () {
struct sigaction sajat_mdvelet;

sajat_mivelet.sa_flags = SA_SIGINFO;
sajat_mivelet.sa_sigaction = kezeld;

sigaction (SIGINT, &sajét_mivelet, NULL);
printf ("SIGINT elfogédsa\n");

sleep(5H);

printf ("Kész.\n");

void kezeld (int signo, siginfo_t *info,

=void *context)
printf ("Jelzés azonositdja:
=info->si_signo) ;

gd\n",

/* A siginfo_t adatszerkezet elemeit a
man 2 sigaction ismerteti. */

I6re. Linux alatt két fenntartott, elére megadott jelzéskezel§

all rendelkezésiinkre, a STIG_IGN és a SIG_DFL. A SIG_IGN

a megadott jelzést figyelmen kiviil hagyja, a SIG_DFL pedig
az adott jelzésre vonatkozdan az alapértelmezettet llitja be
jelzéskezel6nek (lasd: man 2 signal).

Siker esetén a rendszerhivas az adott jelzés jelzéskezelGjének
korabbi értékével tér vissza. Ha a signal hivas sikertelen,
visszatérési értéke SIG_ERR. Az 1. lista 1. kodrészletében a
SIGINT elfogasanak, figyelmen kiviil hagyasanak és alapértel-
mezett miiveletének megadasa lathat6. Minden résznél nyomd
le a CTRL-C billentytikombinaciét, ez STGINT jelzést valt ki.

sigaction

A sigaction rendszerhivéds a signal helyett hasznalhato;
szélesebb kord vezérlési lehetségeket ad a jelzésekhez.
[rasmodja a kovetkezs:

int signum, const struct
= gigaction *act,
=struct sigaction *oldact);

int sigaction (

Els6 atadott értéke (signum) egy adott jelzést jel6l, a masodik
(sigaction) a signum jelzés Gj kezelGjének megaddaséara
szolgdl, a harmadik pedig a korabbi kezel$ — ez altalaban
NULL - tarolasat végzi.

Linuxvilag

4. lista SIGINT-et fogadd és kildé programok
#include <signal.h>

main ( ) {
int folyamat_azonositd;

printf ("Add meg annak a folyamatnak
=az azonositdjat amelynek a
=jelzést akarod kiuldeni L)
scanf ("%d", &folyamat_azonositd) ;
if (! (kill ( folyamat_azonositd, SIGINT)))
printf ("SIGINT elkuldve a kovetkezd
=azonositéju folyamatnak:
=2d\n", folyamat_azonositd);
else if (errno == EPERM)
printf ("A mivelet nincs
= engedélyezve.\n") ;
else
printf ("%d nem létezik \n",

= folyamat_azonositd) ;

/* 4a kdédrészlet Ez a program addig fut,
amig SIGINT-et nem kap. */

#include <signal.h>

main ( ) {
printf (" Ennek a folyamatnak az
=azonositdja: %d. "
" SIGINT vardsa.\n", getpid());
for (;;);:

A sigaction adatszerkezet felépitése a kovetkezs:

struct sigaction {
void (*sa_handler) (int);
void (*sa_sigaction) (int, siginfo_t *,
=void *);
sigset_t sa_mask;
int sa_flags;

A sigaction adatszerkezet tagjainak a leirdsa:

e sa_hander — mutat6 egy felhasznal¢ éltal vagy elére
megadott (SIG_IGN vagy SIG_DFL) jelzéskezelGre.

e sa_maskn - jelzések egy maszkjat adja meg a jelzés
kezelésekor. A jelzések gatlasanak elkeriilésére a
SA_NODEFER vagy a SA_NOMASK jelz6 hasznalhato.

e sa_flags —jelzéshez tartozé miveletet ad meg. Tobb
jelz6 is rendelkezésre 4ll a jelzés kiilonféle médokon vald
kezelésére. Egynél tobb jelz6 OR mtivelettel hasznalhato:

e SA_NOCLDSTOP — amennyiben megadjuk a STGCHLD
jelzést, ha a gyermek futdsa véget ért, nem kap jelzést.

e SA_ONESHOT vagy SA_RESETHAND — a felhasznal6 altal
megadott jelzéskezel$ végrehajtasa utan visszadllitja a
jelzéshez tartozo6 alapértelmezett miiveletet. Az alapértel-
mezett miivelet beallitisanak megakadalyozasara
az SA_RESTART hasznalhato.
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e SA_NOMASK vagy SA_NODEFER — a jelzés maszkoldsat
akadalyozza meg. Az SA_SIGINFO a jelzéssel kapcso-
latos adatok megszerzésére alkalmas.

e sa_sigaction-haaz SA_SIGINFO jelz6t hasznaljuk
az sa_flags-ben ahelyett, hogy a jelzéskezel6t az
sa_handler-ben adnank meg, akkor az sa_sigaction-t
kell alkalmazni.

Az sa_sigaction mutaté egy fliggvényre, ami harom
atadott értéket var — ellentétben az sa_handler-rel, ami
csak egyet —, példaul:

void sajét_kezeld

= (int signo, siginfo_t info, *void *context)
A signo ebben az esetben a jelzés szama, az info pedig egy
mutaté egy siginfo_t tipust adatszerkezetre, ami a jelzéssel
kapcsolatos adatokat tartalmazza. A context szintén mutaté
egy ucontext_t tipust objektumra, ami arra a fogad¢ folya-
mat-Osszefliggésre hivatkozik, amit a jelzés megszakitott.

A masodik kédrészlet hasonld az els6hoz, de a signal helyett
a sigaction rendszerhivést hasznalja. A 3. lista a jelzésekkel
kapcsolatos adatokat ismerteti a STG_INFO jelzG segitségével.

Jelzések kiildése

Eddig a CtrL-C billentytikombindciéval kiildtiink SIGINT

jelzést a héjbol. Ha ezt programbdl szeretnénk megtenni, a

ki11 rendszerhivast kell hasznalnunk, aminek két értéket

kell atadnunk: a folyamat azonositéjat és a jelzés szamat.

int kill ( pid_t folyamat_azonositd,
=int jelzés_szdma );

Ha a folyamat azonositéja pozitiv, a jelzést egy megadott
folyamat kapja. Ha negativ, a jelzést a rendszer annak a folya-
matnak kiildi, amelynek a csoportazonositéja megegyezik

a folyamatazonosité abszolat értékével.

Talan nem meglepd, hogy az 6néllé programként (/bin/kill)
is 1étezg, illetve a bash részeként is haszndlhat6 ki1l parancs
(probaéld ki: help kill) a kill rendszerhivassal kiild jelzéseket.
Nem minden folyamat kiildhet jelzést a tébbinek. Ahhoz,
hogy egy folyamat jelzést killdhessen egy masiknak, a kiil-
dének rendszergazdaként kell futtatnia, vagy a kiild6 valodi
(effective) felhasznaléazonositdjanak ugyanannak kell lennie,
mint a fogad¢ folyamat valédi vagy mentett azonositéjanak.
Ez azt jelenti, hogy a te héjad, ami a te jogosultsagaiddal fut,

jelzést tud kiildeni egy éltalad inditott, de éppen
rendszergazdai médban futé setuid programnak:

cp /bin/sleep ~/rootsleep
sudo chmod u+s ~/rootsleep
./rootsleep 40

killall rootsleep

rm ~/rootsleep

H*+ H H H K

Egy egyszerti felhasznalé nem tud jelzést kiildeni a
rendszerfolyamatnak, példaul a swapper és az init.

A kill annak a megéllapitaséra is alkalmas, hogy egy folya-
mat létezik-e vagy sem. Jelzésazonositonak vélaszd a 0-t; ha

a folyamat létezik, a kill visszatérési értéke nulla, ellenkezd
esetben pedig -1 lesz.

A 4. lista 4a jeld kédrészlete a ki1l rendszerhivas hasznalatat
szemlélteti. El6szor inditsd el a 4a programot, és nézd meg a
folyamatazonositéjat. Ezutdn — egy masik ablakban — inditsd
el a 4. lista programjat, és bemenetként a 4a program folyamat-
azonositéjat hasznald.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam
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Bevezetés az Emacs hasznalataba

Az Emacs a mindennel felszerelt sz6vegszerkeszté. Tanuljuk meg az alapjait,
a végeén talan még a hataridénaplénkat is ebben fogjuk tartani.

cikk gyorstalpalé6 Emacs-tanfolyam szeretne lenni.

Feltételezziik, hogy az Emacs (ejtsd: imex) mar tele-

pitve van és fut (a legtobb Linux-terjesztésnél ez nem
gond). Az Emacs beépitett oktatoprogramjat is ismertnek
vesszitk. Az Emacs segitségével torténd programfejlesztés
nem témédja ennek a cikknek, mert mar irtam réla a Linuxvilag
2002. janiusi szamaban.
Az Emacs inditdsahoz gépeljitk be az emacs & parancsot.
Az & jel az Emacset a hattérbe teszi; s mivel az X jeleniti meg,
ez a beallitas megfelelG.
Az Emacs a konzolon is futtathat6, ekkor & nélkiil adjuk ki a
parancsot. Ha egy xterm ablakban szeretnénk futtatni, Gj
ablak megnyitasa nélkiil, az emacs -nw parancsot kell hasz-
nalnunk. A konzolos és az xtermes tizemmod nagyon hasznos,
ha nincs X, példaul amikor egy tavoli kiszolgalén SSH-kapcso-
laton keresztiil dolgozunk. Az SSH beéllithat6 az X tovéabbita-
sara, és ha ezt engedélyezziik, akkor futtathatjuk a tavoli
Emacset (és mas X-alkalmazdsokat).
Ha még nem jutottunk el a beépitett Emacs-tanfolyam végére,
most tegyiik meg. Nyomjuk meg a CTRL-H billentytikombina-
ci6t, majd a T billentytit. Az oktatéprogram a szamitastechnika
Gskoraban sziiletett (1985), igy nem veszi figyelembe a kurzor-
vezérl$ billentytiket és mas korszerd kényelmi szolgaltatdsokat.
Az Emacs tdmogatja ezeket, de az oktatéprogram nem veszi
figyelembe. Ha nem is tanuljuk meg, nem art tudunk bizonyos
Emacs-gyorsbillentytik 1étezésérdl, a bash és még sok GNU-
program is bedllithat6 a hasznalatukra. Péld4ul a CTRL-B és a
C1RL-N billentytikombinaciéknak pontosan ugyanaz a hatasa
az Emacsben, mint a bashban. Val¢jdban az Emacs stilust
gyorsbillentytk az alapértelmezettek a bashben.
Az oktatéprogram segitségével elsajatithatjuk az alapvet6 kur-
zormozgatasi ismereteket, az Emacs-parancsok megszakitasat,
az Emacs ablakkezelését, a szovegtarolok (bufferek) és a fajlok
kapcsolatat stb. Talan azt a legsziikségesebb megjegyezniink
ebbdl, hogy a mozgatdbillentytik altaldban adott billentytik
(az F el6re), és a mozgatds tartomanyat a moédositok hatarozzak
meg. Példaul a CTrRL-F a kurzort egy bettihellyel mozgatja
elére, a M-F viszont egy széval elébbre helyezi (a M az Emacs
jelolése a Meta billentytre, ami a legtobb billentytizeten
ALT-ként talalhaté meg).
Az Emacs jéval a webbongészk megjelenése elGtt 1étezett mar,
ezért a ,keret” kifejezést az X-es ablakra, az ,ablak” kifejezést
pedig a kereten beliili szakaszra hasznalja. Mivel ez a cikk
az Emacsrdl sz6l, az Emacs szohasznalatat fogjuk alkalmazni.
A CrrL-X 2 billentytikombinaci6 hatdsara egy Gj ablak jelenik
meg, vizszintes elvalasztdssal. A fliggbleges elvalasztast 4j
ablakhoz a CTRL-X 3 billentytikombinaciét kell alkalmaznunk.
A CTRL-X 5 1j keretet nyit, a CTRL-X 0 és a CTRL-X 5 0> bezarja
a pillanatnyi ablakot, illetve keretet. Az oktatéprogram masik
kiemelt része az Emacs névekményes keresGparancsainak
ismertetése. Nagyon megkonnyitik az életet, ezért tanuljuk
meg jol Gket!
Az Emacs stigérendszere a CTRL-H billentytikombinaciéval
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hivhat6 el6. A CTRL-H? hatdsara a stgorendszer kiillonbozd
részeit felsorold lista jelenik meg. Az inforendszer (CTrL-H I)
az FSF infoformatumaban elérheté dokumentumok bongé-
szését teszi lehet6vé. Ez egy faszerkezetbe rendezett hiper-

ool elp

CEerXOBIFOBRG T ?

fFf A simple program to show off Emacs as an IDE.

| /) Time-stamp: €2002-08-23 13:14:03 ceurley helio.c>

£/ This 1is a comment on the program, "hello". It doesh’t do a whole
& // lot. It just prints out the phrase, "Hello, world". It iz a good

| // program to show off Emacs as an integrated development editor.

& int
& main(int arge, char **argv)
= |

£/ & comment.

printf ('Helle; world.\n''):

return (0 ;

i—— hello.c Thu Aug 22 13015 1.10 (C/ah 2Rev Abbrew)--L13--

1. kép Az Emacs C-mddja a nyelvi elemek szinezésével.
A behtzasokrél a C-mdd gondoskodott

szoveges rendszer, még a World Wide Web el6tti id6kbol.

Az Emacs szolgéltatdsainak Info-fejezeteihez a CTRL-H CTRL-F
billentytikombindaciéval juthatunk el. Ez a fejezet a pillanatnyi
f6- és almodrol (részletesen lasd késébb), az Emacsre vonat-
kozo felhasznalasi szerz6désrdl és garanciardl jelenit meg ada-
tokat. Az Emacs stgodjat az Emacs jeleniti meg, ezért az oktato-
programban megtanult kurzormozgato billentytikombinaciok
a stgoban is hasznalhatéak.

Ismerkedés a modokkal

Az Emacs legelsé stigéoldala szerint az Emacs bévithetd, testre-
szabhatd, 6nleird, valds idejd megjelenitéssel dolgozo szoveg-
szerkesztd. B6vithetS, mert Emacs Lisp nyelven, més néven
Elisp nyelven irtdk, ami a Lisp nyelvnek kimondottan az
Emacs és a szovegfeldolgozas szamara testreszabott valtozata.
A Emacs tudasat Elisp nyelvd kod irdsaval bévithetjiik. Ezen-
kiviil az Emacs viselkedése a meglévé elisp-valtozok értékeinek
megvaltoztatdsaval testreszabhat6. Az 6nleir6 jelzd talan kicsit
talzas, de az Elisp tényleg tdmogatja a programozoét a kédja
dokumentélasaban. Lattuk mar, hogy részletes stig6 all a ren-
delkezéstinkre.

Az Emacset a felhasznal6 is testreszabhatja egy adott feladat
elvégzésére, ezt az tigynevezett f{6mod valtasaval érjiik el.

Egy szovegtaroléban egyszerre csak egy f6mod lehet miikodds,
de menet kozben is lehet f{6mddot véltani. Példaul CGI-progra-
mok irdsandl hasznos lehet a Perl-méd és a HTML Helper-méd
kozti véltogatas.

A szovegtaroloban pillanatnyilag érvényes moéd azonositdsahoz
vessiink egy pillantast a modsorra. Zaréjelben talalhato egy
vagy tobb mdd, és a pillanatnyi f6méd az elsé a sorban. Nem
minden almdd azonositja magat a médzaréjelekben, de a
tevékenységiik magatdl értetédik, példaul a Column Number-
(oszlopszam) maéd.



Fémédok

A f6moddok altaldban az allomanyok kiterjesztéséhez vannak
kotve. Az auto-mode-alist Lisp-valtozé gondoskodik a
hozzarendelésekrdl, és meg fogjuk mutatni, hogyan adhaték
hozza tovabbi hozzarendelések. Az Emacs a parancsfajlok elsé
soranak kiilonleges bejegyzésébdl is képes meghatarozni az
allomany tipusat, példaul a kovetkez6hoz a Perl-médot rendeli:
#! /usr/bin/perl

A moédot mindig kikényszerithetjiik, ha a dokumentum elsé
soraba a kivant mod nevét - * - jelek kozé tessziik:

# -*- shell-script -*-

Kézzel a M-X méd neve parancesal valthatunk egyik modrol

a masikra, példaul a M-X perl-mode az Emacset a Perl-progra-
mok szerkesztéséhez hasznalhat6 fémédba valtja at.

A fé6médok szamos hasznos szolgéltatdst nyajtanak. Altald-
ban az adott dllomanytipusra jellemzd behtizasi szabalyokat
és attekinthetd megjelenitést tesznek lehetévé. Sokszor lehe-
téség nyilik a megjegyzések besztrasara egy rovid billentyd-
kombinaci6 segitségével. Egy szovegtertilet egyszert moz-
dulattal helyezhetd megjegyzésbe: az M-X comment -region
paranccsal. Ha minden szerkesztenivalonkat az Emacsszel
végezzilk, az tobbek kozott azért hasznos, mert az egyik f6-
moédban megismert szolgéltatas (valamint a gyorsbillentyd-

je és meniiparancsa) nagy val6szintiséggel megvan a tobbiben
is, azaz ha képesek vagyunk a C-fajlokat szerkeszteni az
Emacsben, akkor valdszintileg az SQL-fajlok szerkesztése

is menni fog (1. kép).

A f6moddok altaldban szinekkel emelik ki a nyelvi elemeket.

A nyelvi elemek és a szinek egymashoz rendelése 6nmiiko-
dden torténik. Példaul a megjegyzések pirosak, az adattipusok
z6ldek és a karakterlancok vilagos pirosak. Az Emacsben tor-
ténd szerkesztésnek az a masik elénye, hogy a szinek hozza-
rendelése minden mdédnal ugyanaz, azaz a megjegyzések
pirosak — akar assembly kddot, akar XML-t szerkesztiink.

A fémédok médositjak a billentytik miikodését, ltalaban a
TaB és a DELETE billentytét. A fémédok médfiiggd parancsait
a CTRL-C elStag vezeti be. Példaul a PSGML-mddban a

CTRL-C CTRL-V paranccsal lehet az SGML-dokumentumot
érvényesiteni.

Az egyik legnagyobb tudést f{6mdd Lennart Staflin PSGML-
modja (lasd a Kapcsolodo cimeket). Lehetévé teszi SGML- és
XML-elemek besztirasat, és onmiikodGen a C-modddal dssze-
mérhetd attekinthet§ megjelenést ad a dokumentumnak.

A PSGML is szinezi a nyelvi elemeket és egyéb jo6 tulajdonsagai
is vannak, de ezeken kiviil beolvassa a DTD-t is, és kikénysze-
riti az elemek helyes egymasba dgyazasat. Példaul a DocBook-
ban nem engedi meg egy <sect4>-nak kozvetleniil egy
<sect1> kornyezetbe torténd beszurasat. A PSGML egyttal
az elStétprogram az érvényesit6hoz (2. kép).

A kovetkezd fémodok lehetnek még hasznosak szinte barki
szaméra: Dired-mod, Ediff-méd, W3, a Calendar (naptar) és
Diary (hataridénaplo). A Dired-mdéd a konyvtarak szerkeszté-
sére vald. Konyvtarrol konyvtarra ugralhatunk, rdamehetiink
fajlokra és szerkeszthetjiik a fajlok metaadatait, példaul a hoz-
zaférési jogokat és a tulajdonost. A Dired-méd egyik legjobb
tulajdonsaga, hogy képes tobb fajlban keresni, és megjelolni a
talalatokat. A talalatokra sorban ramehetiink és szerkeszthetjiik
Gket. fgy lehetséges a fajlok ,tomeges” kezelése, példaul az
atnevezésiik vagy a torlésiik.
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CExX OB FOBRG D ?

E “biftle>NOTE</title><para=The sample commands will show, in m2

%05t cases, what I had to type to recover the target system. You may @2
;,}chave to use similar commands, but with diffsrent parameters. It iz u®

§p to you to be sure you duplicate your setup, and not the test compud|

Ster’s setup.</para>

1 “inotek

. <para>

- B The basic procedurs is set out in W, Curtis Preston, =ulink url="2
Cshttp://www.oreilly.com/catalog/unizbr/ "><citetitle pubwork="bhook">Un2

‘91x Backup famp; Recovery=/citetitle></ulink>, O’Reilly &amp; Associad
::ites, 1999, which I have favorably reviewed in =ulink url="http://wwwe

&2 .linuzjournal.com/li-issues/i55ue78/303%9 html"»<eitetitle pubwork="2|
SjournalsLinuz Journal</citetitlex</ulink=. However, the book is a b
$it thin on specifie, real-time questions. For sxample, exzactly whichi
- Linux-Complete-Backup-and-Recovery HOWTO.sgnl  Thu Zug 22 13:28 |

2. kép A Linux Documentation Project egy dokumentumanak
szerkesztése a DocBook SGML DTD-vel Emacsben.
Az elemek és az entitasok szinekkel vannak kiemelve

File Options Bufiers Taols Scroll Goto Holidays Diary Moon Help

CexbRUD e

July 2002 August 2002 September 2002
Su Mo Tu We Th Fr 8a Su Mo Tu We Th Fr 8Sa Su Mo Tu We Th Fr Sa
a2 dF& 5 & N o 1 BE 3 4 =5 6 [
B B8 910111213 4 5 6 7 8 910 6 910 11 12 13 14
14 15 16 17 18.19 20 11 12.13 14 15 16 17 1546 17 18 19 20 21
21 22 23 24 25 28 27 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28
. 28 29 30 31 26 P82 28R Al F1, 29 30
-x = Calendar 7 infofo other/. today  Thu, aug 22, 2002 ¢-x >
i Jul 7 Robert Heinlein’s Birthday, "7 7 ought 7"

Thu Zug 22 13:45 1.12  (Fur iental Abbrev)—<Li-—CO--&11-4

——i—— diary

H

3. kép Az Emacs naptéra és hataridénapléja

A naptar, illetve a hatdridénaplé meglehet&sen hasznos méd.
Az atlagos naptarprogramoktol eltéréen a Calendar-méd lehe-
tévé teszi a datumok kezelését és atvaltasat a Gergely-naptar,

a Julidnus-naptar, a kopt, a héber és az iszlam naptar kozott.
Ha valami kiilonlegességre vagyunk, a legkdzelebbi feljegyzé-
siinket datumozzuk a perzsa vagy a maja naptar szerint. Eset-
leg a kovetkez§ hibajelentésiinket a francia forradalmi naptar
szerint kiildjik el a Free Software Foundationnek (3. kép).

A jelentéktelen naptaraknal hasznosabb a hataridénapld, ami-
ben talalkozokat, évforduld-emlékeztetSket, ismétldds esemé-
nyeket (példaul ,minden hénap harmadik cstitortokje”) és mas
eseménytipusokat jegyezhetiink be. Ha megadjuk az esemény
idejét, az Emacs figyelmeztet az id6 kozeledtekor. A hataridd-
naplé nem pusztan énmagéaban hasznos, hanem mivel Emacs-
ben fut, minden olyan szamitégépen mtikodik, amire 1étezik
Emacs — marpedig a legtobb szamitégépre van. A napléallo-
many szintén hordozhato.

Az Ediff-mdd foltok kivalasztott alkalmazasara hasznélhato.
Arra is j6, hogy tobb szamitégépen frissitsiik az allomanyokat,
példaul a .emacs- és a napléallomanyokat. Mivel kivalaszthato,
az Ediff lehet6vé teszi a valtoztatdsok mindkét iranya atvitelét.
Ez fontos lehet, ha taldlkozdkat allitunk be hordozhaté gépiin-
kon, mikozben a titkarnd szintén talalkozokat allit be az asztali
gépunkon (4. kép).

Ha a vilaghalot szeretnénk bongészni, vizsgaljuk meg William
M. Perry W3-médjat — ez egy Emacs Lisp nyelven irott
webbdngészé.

Almédok
Az almé6dok, azaz a bévitmények a fémodokat egészitik ki.
Alegtobb almdd a fémadtol fiiggetleniil mdkodik, igy kialon-
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File Edit Options Buffers Tools Ce+ Help

CRXOBSF BRI Y7

- int
- main(char **argv, int arge)

H )
I PRIGEE (Coodbye, drisl worid NaT fF R deimeRE
return (0);
}
PR THEEEE
E Int
- main(char **argv, int arge)

goodhye.c Thu Feb 21 11:42 2.22  {(C++/ah ARev Zbbrev)]--L1

F L
- [oprintf {'HEIES, world.in!');
return (0);

£ A& comment.,

hello.c Thiu Feb 21 11:42 2.22  {(C+#+/ah ABev Abbrev)--L1

o
L

4. kép Két fajl osszehasonlitdsa. Az Emacs nemcsak a megvéltozott
sorokat mutatja, hanem a sorokon belili kiilénbségeket is

File Edit Options Buffers Tools Emacs-Lisp Help

Cex08 FoBRIHE?

[ dlsable backups to work around w95 bug
- (if (string-equal what-env Wi 9
i (setqg make-backup-files nil))

. ; Add time stamp capabilities
. (setq time-stamp-format "%y
. (add-hook *urite-file-hooks

gee time-stamp.=l for doo.
m=-%02d %02H 028 %0 %E")
‘time-stamp)

. ;; A function to insert the time stamp at point.
- {defin stamp ()

string to ac

{interac
{insert "7
{time-stanp)

]

.emacs

;insert the bare bories
;eall the function to £ill it in
‘where we put it.

[

Thu ug 22 14:09 1.11  (Emacs-Lisp dbbrev)--L1167-—C15-~10%-—~-——~

5. kép A szerzd .emacs allomanyanak szerkesztése az Emacsben,
példa az Emacs Lispre

Belcome to GMU Emacs, one component of a Linux-based GNJ systen,

Get help
Undo changes
Get a tutorial

C-h {Hold down CTRL and press h)
C-xu Exit Emacs

C-ht Use Info to read docs
Activate menubar  F10 o~ ESC ° or M-°

("C-' meanz use the CTAL key, "M-' means use the Meta (or Alt) key,

If you have no Meta key, uou may instead tupe ESC followed by the character,)

If an Emace session crashed recently, type M- recover-session RET
to recover the files you were editing,

GMU Emacs 20.7.2 (1386-debian-linux-gru, ¥ toolkit)
of Thu Apr 4 2002 on cyberhg modified by Debian
Copyright (C) 1999 Free Software Foundation, Inc,

GMJ Emacs comes with ABSOLUTELY WO WARRANTY; tupe C-h C-u for full detalls‘
Emacs is Free Software--Free as in Freedon--so you can redistribute copies
of Enacs and nodify it; tupe C-h C-c to see the conditions,
Type C-h C-d for information on getting the latest version,

0 fi1l
goals type C-h C-p.

6. kép Az Emacs karakteres felileten inditva

féle dokumentumokon hasznalhaté. Példdul a Show Paren-
mod a zérdjeleket parositja 6ssze. Ez a C-programozok szamara
is hasznos, még Text-moédban is, de Lisp-programozoék szamara
nélkulozhetetlen segédeszkoz.

Az almédokat tetszés szerint ki- és bekapcsolhatjuk. Progra-
mozasnal példaul az Auto Fill-mdd (szovegkitoltés, sortorés,
bekezdések) hasznos a megjegyzések irdsanal, de idegesitd

a kod irasanal.

Bizonyos almédok mindenre kiterjeddk, vagyis az 0sszes sz6-
vegtarolora vonatkoznak, masok csak az adott szovegtarolén
beliil érvényesek. Egy adott méd bekapcsolasahoz a neve utan
a -mode karakterlancot irjuk a parancssorba. Példaul a Paren-
theses-méd inditasdhoz nyomjuk le a M-X billentytikombina-

o4
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ci6t, majd irjuk be a show-paren-mode parancsot. A méd
kikapcsolasahoz tjra ezt a parancsot futtassuk.

Néhany hasznos szovegtarolén beliili alméd: Abbrev-mod
(menet kozbeni 6nmiikodd javitds), Auto Save-madd, Font-
Lock-mod (szines szovegkiemelés), Flyspell méd (menet koz-
beni helyesiras-ellendrzés) és Overwrite-mdd. Két hasznos
almdd, ami minden szévegtarolora érvényes, a Line Number
és a Column Number méd. Ezek a kurzor pillanatnyi helyzetét
irjak ki a médsorba, altalaban a jobb oldalra.

Egy tovabbi hasznos méd az Ispell, amivel a szévegtarold
helyesiras-ellenérzését végezhetjiik el. Kiillon almédokkal
rendelkezik elektronikus levelek, programszévegekbe agyazott
megjegyzések és karakterldncok, illetve mas kiilénleges
alkalmazasi teriiletek ellenérzésére.

A .emacs fajl

Az Emacs testreszabasanak kulcsa a ~/.emacs beallitéallomany.
A rendszergazddk altalaban egy egész rendszerre érvényes
beallitéallomanyt készitenek. Ha ez nekiink nem felel meg, a
sajat bedllitdallomanyunkban megkérhetjiik az Emacset, hogy
ne vegye figyelembe. Hibakereséskor hasznos lehet, ha az
emacs -g parancsot kiadva az Emacsot a beallitéallomany
elolvasasa nélkiil inditjuk el. A beallitéallomany nem mas, mint
egy kis Elisp-program, ami tetszéstink (vagy a rendszergazda
tetszése) szerint allitja be az Emacset (5. kép).

A beallitéallomanyban véltozoknak is adhatunk értéket.

En az alabbi médon éllitottam be a HTML Helper-méd egyes
valtozoit:

(setg html-helper-do-write-file-hooks t)
(setg html-helper-build-new-buffer t)
(setg html-helper-address-string "<a
href=\"mailto:ccurley@trib.com\">Charles
Curley</a>")

Rovid, hasznos fliggvények vagy makrok is bekertilhetnek
a.emacs alloméanyba, példdul a kdvetkezé makré a mai
datumot sztrja be:

(defun insert-date ()
"A mai détum beszirdsa az \"insert-date-
= format\" valtozd szerint."
(interactive "*m")
(insert (format-time-string insert-date-
= format
(current-time))))

A makrékhoz gyorsbillentytiket vagy billentytikombinaciokat
is rendelhetiink. Ezek utan a billentytikombinaciéval is elindit-
hat6 a makr6; példaul a datumbesztaré makr6 megirdsa utan
az F3 billentytit a kévetkez§ sorral rendelhetjiik hozza:
(global-set-key [f3] “insert-date)

Ez a médszer arra is alkalmas, hogy megvaltoztassuk a bil-
lentytizetkiosztast. Ha nem tetszenek az Emacs bizonyos
hosszt billentytikombinaciéi, megvaltoztathatjuk ¢ket.

Az Emacs testreszabasanak masik médja a Customize

menti haszndlata, amit a M-X customize parancs vagy az
Options legordiil6 menti segitségével hivhatunk elg. A kiter-
jedt mentirendszerben a felhasznalok megvaltoztathatjak

a valtozok értékét, és a valtozdsokat menthetik a sajat
bedllitéalloméanyukba.



Az Emacs mint kiszolgalé

Szamos program, példdul a mutt és a crontab kiils6 progra-
mot hiv meg szévegszerkesztSként. Az Emacs hasznélatat agy
engedélyezhetjiik, hogy az Emacset kiszolgaloként inditjuk.
[rjuk be a kovetkez§ sort a .emacs allomanyba:

(server-start)

Ezt kovetSen allitsuk be az EDITOR vagy a VISUAL kornyezeti
valtoz6t az emacsclient értékre. Bash hasznalata esetén a
kovetkezd sort adjuk hozza a /etc/bashrc allomanyhoz vagy

a sajat ~/.bash_profile dllomanyunkhoz:

export VISUAL=emacsclient

Ezek utdn a crontab -e végrehajtasakor vagy {izenet szer-
kesztésekor a mut-ban a meglévé Emacs-munkamenetben

A
=

Az Emacs beépitett stigorendszere CTRL-H

A Jetc konyvtar az Emacs-faban

A GNU Emacs honlapja

2 http://www.fsf.org/software/emacs/emacs.html

A szerzé .emacs éllomanya

< http://w3.trib.com/~ccurley/emacs.init.html

Az Emacs-webgyri

2 http://www.gnusoftware.com/MebxRing

Az ,.emacs for vi Users” @ http://grok2.tripod.com

A ,GNU Emacs Tutorial” Sarir Khamsi-tél (régi, de

hasznos)

< http://www.futureone.com/~sponge/tutorial/emacs/
index.html

A ,very unofficial dotemacs home” /ngo Koch-tdl

2 http://www.dotemacs.de.

A ,The Emacs Beginner's HOWTO" Jeremy D. Zawodny-

tél D http://www.tldp.org/HOWTO/Emacs-Beginner-

HOWTO.html

A ,How do | make common modifications to my Gnu

Emacs .emacs file? GNU Emacs Manual — Init

Examples”, rupe @ http://www.yak.net/fqa/124.html

Emacs-tippek: ,Nifty ways to get your work done in /the/

editor” @ http://www.portico.org/index.php3?catList=28

A cikkben ismertetett médok,

amelyek nem részei az Emacsnek

HTML Helper-mod

2 http://www.gest.unipd.it/~saint/hth.html

Java Development Environment for Emacs (JDEE)

2 http://jdee.sunsite.dk

PSGML-mod

< http://www.lysator.liu.se/projects/about_psgml.html
LDP Author Guide, Mark F. Komarinski, Jorge Godoy és
David C. Merrill munkéja @ http://www.tldp.org/LDP/LDP-
Author-Guide. Az SGML és az XML telepitésében és
hasznélataban segit, kiilénésen a DocBookéban, tovabba
az Emacs testreszabasat is ismerteti.

Emacs/MW3 v4.0 2 http://www.cs.indiana.edu/elisp/w3
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szerkeszthetiink, ahelyett, hogy egy Gj Emacs-példany indula-
sara kellene varnunk. A szerkesztés befejezésekor a CTRL-C K
helyett a CTRL-C # paranccsal fejezhetjiik be a szévegtarold
szerkesztését, és léphetiink ki az emacsclient programbol.
Az emacsclient miikodéséhez az Emacs programnak — ami-
kor a kiilsé program meghivja — mar futnia kell. Ez 6sszhang-
ban van az Emacs hasznélatanak javasolt médjaval, ami szerint
bejelentkezéskor inditsuk el az Emacs egy példanyat, és amig
ki nem jelentkeziink, hagyjuk futni. Az emacsclient hasz-
nalatdnak egyik eredménye az, hogy egyszerre csak egy
Emacs-példany fut. Bar a memoria napjainkban olcsé, ez nem
volt mindig igy. Még ma is, ha a Linuxot hordozhaté szamito-
gépen vagy régi szamitégépen futtatjuk, a takarékos memoria-
felhasznalés jo dolog.

Erdemes beéllitani, hogy az Emacs Mail-médban szerkessze

a leveleket. Ha mut-tot hasznalunk, a kovetkez sorokat adjuk
hozza a .emacs dllomanyhoz:

;; Ha a fédjlnév /tmp/mutt kezdetd, 1épjunk
;; malil-mode Uzemmddba
(setqg auto-mode-alist (append (list (cons

= A\ /tmp\ /mutt" ‘mail-mode))

auto-mode-alist))

Természetesen szeretnénk megfelelni az RFC-kben leirt neti-
kettnek is, ezért engedélyezziik az Auto Fill-médot a levél
szerkesztésekor. A legtobb f6mod olyan, hogy a mddba torténd
belépéskor és médbol vald kilépéskor végrehajthatunk egy
parancsot. A kovetkez6képpen utasithatjuk a Mail-médot arra,
hogy belépjen az Auto Fill-mddba:

(defun my-mail-mode-hook ()
(auto-fill-mode 1)
)
(add-hook ‘mail-mode-hook
‘my-mail-mode-hook)

A levél megirasa utan, ha idegesiteni szeretnénk az NSA-t,
hasznéljuk a Spookot. Ha tiltakozni szeretnénk a Communi-
cations Decency Act ellen (ez helyes cselekedet), és j6 par
amerikai politikust szeretnénk idegesiteni, akkor nézziik

meg a Bruce-t.

Végiil miel6tt befejeznénk ismerkedésiinket e vad és buja
szovegszerkesztGvel, hadd hivjam fel a figyelmet a /efc konyv-
tarra (az Emacs konyvtarfaban). Ez a konyvtar sok hasznos
dokumentumot tartalmaz, példaul az Emacs angol nyelvi
referenciakartyajat forrasban (refcard.tex) és PostScriptben
(refcard.ps). A referenciakartya killonbozd nyelvd forditasai

is megtalalhatok itt. Van még itt némi hattéranyag az Emacsrél
és a GPL egy példanya.

Van egy dolog, amit ritkan taldlunk meg (legfeljebb véletleniil)
a szabadalmaztatott programokban, de az Emacsben jelen van:
a humor. Nézziik meg a hibajelentést a 2199-es évbdl, a Spook-
mod szolistdjat, az Emacs rovidités néhany magyarazatat stb.
Végiil, ha igazan szeretnénk megdolgoztatni a bettikészlet-
kiszolgalonkat, nyissuk meg a HELLO éallomanyt.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Charles Curley
(w3.trib.com/~ccurley) Linux-oktatd és szakiro.
Természetesen ezt a cikket is Emacsszel irta, Linuxon.
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A Firewall Builder hasznalata (1. r¢s2)

Gondoltal mar arra, hogy egyetlen kénnyen hasznalhaté, grafikus alkalmazéassal
az Osszes tlizfalad és kiszolgalod hazirendjét kézben tarthatnad?

2.4-es Linux Netfilter ttizfalkddja, valamint felhasz-

naldi feliilete, az IP Tables alaposan kiérdemelte

népszertiségét és az Gt érd dicséreteket. Ezek segitsé-
gével véalhattak a Linux alapu ttizfalak a kereskedelmi, allapot-
alapt csomagsztird ttizfalakkal egyenértékii megoldasokka,
akar a szolgaltatasok vagy az intelligencia, akar a biztonsag
szempontjabdl vizsgaljuk Sket.
A Netfilter kapcsan egyetlen hidnyossagot lehetett megemli-
teni: a felhasznal6barat jelleg elmaradasat. Ha egy ttizfalat j6
grafikus feliilettel sikertil ellatni, az nem csak a kisebb mdszaki
érzékkel bir6 felhasznalok szdmara jelent segitséget. IdGvel
még a leginkabb kockafejiiek is rdjonnek, hogy gyorsabban és
kevesebb hibaval készithetnek ttizfalhazirendeket, ha szemlé-
letes megjelenités és jelzések segitik ket munkajukban. Az
IP Tables-szabélyok irdsmédjaban egyértelmten a biztonsagi
szabalyok szempontjai érvényesiilnek, nem az olvashat6sagé.
A Firewall Builder (1. kép) igazan kival6 grafikus tdzfalfeliilet.
Segitségével allomas-, hdlézat- és szolgéltatasobjektumokat
hozhatunk létre, amelyeket tetsz6leges szama ttizfalszabalyban
(Gjra)felhasznalhatunk. A szabalyokat szemléletes és attekint-
het6 médon jeleniti meg, és mivel alapvetSen operacids rend-
szertdl fliggetlen, a Firewall Builder segitségével nemcsak
Netfilter/IP Tableshez, de a FreeBSD IP Filteréhez, az OpenBSD
pf-éhez és a Cisco PIX-ttizfalakhoz is készithetSk szabalyok.
Ez alkalommal, illetve a kovetkezs részben azt mondom el,
hogyan szerezheted be és telepitheted a Firewall Buildert,
majd sz6t ejtek arrdl is, hogy a segitségével miként hozhatsz
létre szemléletes és egyszerti médon IP Tables-szabalyokat.
Elséként a Firewall Builder telepitését targyalom, ezt kovetSen
feltoltjiik az objektumokat tarolé adatbazisat. A szabalyok
létrehozasardl a kovetkezd részben fogok irni.

Hova keriiljon a Firewall Builder?

Elséként tekintsiik at, hova kell telepiteni, illetve honnan kell
futtatni a Firewall Buildert. En gy gondolom, hogy a Firewall
Buildert nem célszerd magan a ttizfalgépen, illetve barmely
egyéb nyilvanosan elérhets, megerdsitett gépen, azaz tgyne-
vezett bastyagépen futtatni. Nyilvan senki nem gondolt ra,
hogy X Window fusson egy ilyen gépen.

A Firewall Buildert egy mindennapos hasznalatra szolgélé
munkaallomason érdemes hasznalni. Az igy létrehozott ttiz-
falparancsfajlokat utolsé 1épésként scp-n vagy mas biztonsa-
gos eljarassal at kell méasolni az Sket alkalmazé gépre. A Fire-
wall Buildert eleve ilyen hasznélatra tervezték.

Masrészrdl viszont, ha a Firewall Buildert egy adott allomas

— példaul egy Linux 2.4-es alapti webkiszolgal6 — helyi védel-
mét szolgald Netfilter-parancsfajlok létrehozasara akarjuk hasz-
nalni, akkor talan nem tdl nagy vétség, ha magat a Firewall
Buildert is a parancsfajlokat alkalmazé gépen futtatjuk. Az X11
telepitésére ekkor is tigyelni kell, illetve az adott allomasnak
megfelel6en bedllitott tdzfal mogott kell lennie.

Fontos, hogy a Firewall Buildert nem sziikséges az 6sszes bedl-
litani kivant allomason kiilon futtatni. Nem muszaj tehat egyet-
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1. kép A Firewall Builder mtikodés kézben

len olyan gépen sem futtatni, amelyen egyébként nem hasz-
nalnal X Window rendszert. Egyetlen Firewall Buildert futtaté
gépen szdmos mds gép szdmara hozhatsz létre tetszés szerinti
szabalyokat. Ennek pontos médjardl révidesen szot ejtiink.

A Firewall Builder beszerzése és telepitése

A Firewall Builder Projectnek természetesen sajat honlapja
van, ahonnan a legtijabb kiadas, illetve a leiras letdlthet6

(@ http://www.fwbuilder.org). Ha a weblapon és az itt olvasot-
tak kozott barmilyen eltérés tapasztalhatd, akkor az el6bbi a
mérvadé. A Firewall Buildernek a honlapon talalhato telepitési
leirasa érthet6 és pontos. Természetesen semmilyen valtozas
nem zarhat6 ki cikkem irdsa és a megjelenés id6pontja kozott.

Dehian

A konnyebb esettel kezdem. Debian 3.0 alatt a Firewall Builder
kozvetleniil a Debian telepitési forrasbol tehetd fel, a Debian
ugyanis fwbuilder név alatt sajat, hivatalos tamogatast
debcsomaggal rendelkezik. Ez a csomag egyebek mellett a
kovetkezd Debian-csomagoktol fligg: libfwbuilder0, fwbuilder-
iptables, libgtk1.2, libgtkmm1.2, libxslt1, libxmi2 és libsnmp4.2.
A teljes fiigg@ségi listat — ha nem gond — most elhagynam.

Ha az fwbuilder telepitése apt -get-tel torténik, akkor az
apt-get minden sziikséges csomag azonositasarol és telepi-
tésérdl gondoskodik. A Debian fwbuilder-doc csomagjanak
telepitését is javaslom, és bér a felrakdsa nem kotelezé (és ilyen
moédon nem is torténik meg 6nmiikodden, hiszen altala az
apt-get nem tud semmilyen fiigg&séget feloldani), mindenre
kiterjedd és hasznos leirast talalunk benne.

Red Hat

A Red Hat 8.0 (cikkem irdsakor ez a legtjabb Red Hat-valtozat)
terjesztésnek hivatalosan még nem része a Firewall Builder.

A Firewall Builder fejleszt6i csapat ugyanakkor szdmos Red Hat-
terjesztéshez készitett RPM fajlokat — ezeket a Firewall Builder




< http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=5314
letoltések oldalan talalhatjuk meg

Az fwbuilder és a libfwbuilder csomagra lesz sziikségiink,
illetve az fwbuilder-ipt, fwbuilder-ipf vagy fwbuilder-pf csomag
valamelyikére, attdl fiiggden, hogy Linux Netfilter/IP Tables,
FreeBSD IP Filter vagy OpenBSD pf szamara akarunk-e sza-
balyokat létrehozni. Az el6bbi harom csomagbdl akdr mind-
egyiket is feltelepithetjiik, ha sziikséges. Mivel a Firewall Buil-
der végeredményként ASCII formatumu parancsfdjlokat allit
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2. kép Az Insert Host (llomas beszdrasa) parbeszédpanel
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3. kép Az Insert Network (haldzat beszdrasa) parbeszédpanel

el6, Linux alatt mas operacids rendszerek szamara is nyugod-
tan létrehozhatunk szabalyokat.

A Firewall Builder-csomagok telepitése el6tt a kovetkezd
normal Red Hat-csomagoknak kell jelen lennitik a rendszer-
ben: bind-utils, gdk-pixbuf, glib, glibc, gtk+, gtkmm, libfw-
builder, libsigc+ +, libstdc+ +, libxml2, libxslt, openssl-0.9.6b,
ucd-snmp és XFree86-libs.

Ezek mellett sziikség lesz a gtkmm (the GIMP Tool Kit Minus
Minus) csomagra is, ami a GTK+ C+ +-kotéseit tartalmazza.
A csomag a Ximian Gnome része, azonban a

2 http://www.freshrpms.net cimrdl is letdlthetd.

SuSE

A Red Hathez hasonldan jelenleg még a SuSE sem épitette be
a Firewall Buildert a hivatalos terjesztésbe. A SuSE 8.1 RPM-ek
(nem hivatalos, kiils6 forrasbdl szarmazok) a Firewall Builder
letoltések oldalrdl (2 http://sourceforge.net/project/
showfiles.php?group_id=5314) érhetdk el.

Az fwbuilder és a libfwbuilder csomagra mindenképpen
sziikség lesz, illetve az fwbuilder-ipt, az fwbuilder-ipf és az

www.linuxvilag.hu

fwbuilder-pf csomagok koziil egyet vagy tobbet tigyszintén le
kell tolteni. A telepitéshez a kovetkez$ normal SuSE-csomagok
szitkségesek: gcc, gdk_pixbuf, glib, glibc-2.2.4, gtk, gtkmm,
libsigc++, libstdc+ +, libxml2, libxslt, libz, openssl-0.9.6b,
ucdsnmp és xshared.

Objektumok létrehozasa

A csomagok telepitése utan a Firewall Builder készen 4ll a
hasznalatra. Minddssze egyetlen parancsot kell megjegyezni:

a fwbuilder-t. A parancs kiadasakor az X Window rendszer-
nek mar futnia kell. A program nem csak rendszergazdaként
hasznalhato, s6t nem is javaslom, hogy kiilénosebb indok
nélkul igy futtassuk, hiszen ki tudja, mit néztink el.

Az fwbuilder ablak megnyildsa utdn nekilathatunk az objektu-
mok létrehozasanak (2. kép). A Firewall Builder felfogasanak az
az alapja, hogy a szabélyokat tjrafelhasznalhato, hizd és ejtsd
modszerrel elhelyezhetd objektumok segitségével hozzuk létre,
tehat az objektumoknak még a szabalyok megalkotdsa el6tt
rendelkezésre kell allniuk. Még a Firewall Builder 6nmiikodé
szabalylétrehoz6 varazsléi sem hasznalhaték, ha nem hoztuk
létre a sziikséges objektumokat.

Az objektumok haldzati dllomasokat, halézatokat (ezeket IP-
cim és alhdlézati maszk azonosithatja), cimtartomanyokat,
TCP/IP-szolgéltatasokat, ttizfalakat (tobblaki ttizfalrendszereket
és bastyagépeket), idStartoméanyokat és mds objektumok cso-
portjait képviselhetik. Mindenki tetszése szerinti mennyiség-
ben hozhat létre objektumot — annyit, amennyire sziiksége lesz
a sajét szabélyaiban. Ertelemszerdien legalabb egy ttizfal- és
legalabb egy halozat- vagy allomasobjektumra sziikség van.
Szamos altalanosan hasznalt TCP/IP-szolgaltatashoz el6re
megadott objektumokat taldlunk.

Halozati allomasohjektumok

Az objektumok a Firewall Builder Insert (besztiras) meniijével
hozhatok létre. A 2. képen az allomasok létrehozasara szolgalo
Insert host (allomas beszarasa) parbeszédpanel lathato. A sza-
balyok létrehozasakor az dllomasok legfontosabb jellemzdje az
IP-cimiik. Ha az alloméasokat a MAC-, illetve az ethernetcimiik
alapjan azonosité szabalyokat akarunk irni, akkor ilyen cime-
ket is megadhatunk. Mint a képrél is kittinik, az IP-cimek kéz-
zel és DNS-keresés alapjan is megadhatdok. Az utébbi szolgal-
tatas ugyan hasznos, de ne feledjiik, hogy csak olyan alloma-
sok esetében hasznalhato, amelyek cime a Firewall Buildert
futtat6 géprdl feloldhato.

Halozatohjektumok

A 3. képen az Insert network (hal6zat beszirasa) parbeszédpanel
lathat6. Az allomas beszirasaval ellentétben — ami kiilon ablak-
ban jelenik meg — a halézat besztrasat egy egyszert New
object (Gj objektum) tirlapon végezhetjiik el, a fGablak jobb
oldali részén. Az trlap tulajdonképpen egyszertibb, mint az
allomas besztrasara szolgal6 parbeszédpanel, mindossze a
megfelel6 halézat IP-cimét és alhal6zati maszkjat kell megad-
nunk, nevet kell adnunk az objektumnak, és sziikség szerint
megjegyzéssel is ellathatjuk.

Tiizfalobjektumok

Az objektumok koziil messze a legbonyolultabb a ttizfalob-
jektum. Magukon az alapbedllitisokon konnyedén tal lehet
jutni, minddssze a ttizfal hal6zati feltiletét vagy feliileteit kell
megadni az IP-cim és az alhalézati maszk altal. A ttizfalobjek-
tum hozzaaddsa és az fwbuilder ablakanak bal oldali, a fel-
hasznaléi objektumokat tartalmazo listdban valé megjelenése
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4. kép A tlizfal tulajdonsagai

utén kattintsunk ré az ikonjara. Ot adatlap (fiil) fog megjelenni
az ablak jobb oldalan (4. kép).

A General (altalanos) lapon a ttizfalobjektum létrehozasakor
megadott dllomasnevet lathatjuk. Fontos, hogy a megfelel§
Host OS (futtaté operaciés rendszer) és Platform (célrendszer)
bedllitasokat megadjuk, hiszen a Firewall Builder igy tudja
majd kivalasztani a megfelelS forditomotort, amikor a szaba-
lyokat az adott tizfal szamara leforditja.

A Syslnfo (rendszerinformidciok) csak az SNMP-vel kapcsolatos
beéllitasokat tartalmaz (ldsd még a széljegyzetet). A Compile/
Install (forditas/telepités) lap a ttzfalhazirend 6nmiik6dd
telepitésének bedllitasait tartalmazza. Ha a telepitést kézzel
akarjuk végezni, a lap tartalmaval nem kell foglalkoznunk.
Valamikor a — remélhetSen nem tal tavoli — jovében a Firewall
Builder képes lesz arra is, hogy énmiikodGen, SSL felett tovab-
bitsa és telepitse a ttizfalparancsfajlokat. frasom elkésziiltekor
az fwbd démon, amit ennek a szolgaltatadsnak a hasznalatdhoz
majd a célttizfalon kell futtatni, még nem jelent meg.

A Compile/Install lap Installer (telepit6) beéllitasat az alapértel-
mezett fwbd értéken is hagyhatjuk, ekkor — a szolgaltatas tamo-
gatasanak hidnya ellenére — sem fog baj torténni, a leforditott ttiz-
falszabélyokat a program a kezddkonyvtarunkba menti. A Rules
(szabalyok) menti Install (Telepités) eleme természetesen sziirkén
jelenik meg. Ha viszont tigy dontiink, hogy az Installer beallitas-
nak Install Script (parancsfajl telepitése) értéket adunk, akkor a
Policy Install Script (szabalytelepitS parancsfajl) mez6ben sajat
értékeket is megadhatunk hozza. A sajat parancsféjl futtatdsara
akkor kertil sor, amikor a szabalyok leforditdsa utan a Rules/Install
(szabalyok/telepités) parancsot valasztjuk.

Ezzel a médszerrel kényelmesen, parancsfajlbol indithatunk
példaul scp-t, ami elvégzi a szabalyok masolasat a céltdzfalra.
Ilyen telepitS parancsfdjlra példakat is talalhatunk a Firewall
Builder letoltések oldalan (2 http://sourceforge.net/project/
showfiles.php?group_id=5314); kéziiliik is az fwb_install
érdemes kiemelt figyelemre.

A telepitdébeallitastdl fiiggetlentil a Firewall Builder a leforditott
parancsfdjlokat egy helyi ASCII-fijlba irja, aminek egy, a
tlzfalobjektuméval megegyezG nevet ad, kiterjesztésnek pedig
a.fw-t valasztja. Példaul a 4. képen is lathato Trillian nevi
ttzfalhoz készitett parancsfajlokat trillian.fw név alatt menti.
Folytatva a ttizfalobjektum tulajdonsagainak vizsgalatat: a
Firewall (Ttzfal) lap szolgél a General lapon kivalasztott cél-
rendszerre — ami ez esetben a Netfilter/IP Tables — egyedileg
jellemzg beallitasok megadasara (5. kép). Az alapértelmezett
beéllitasok valészintileg a legtobb felhaszndlénak megfelelnek,
néhany lehet§séget mégis érdemes attekinteni.
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A Global Logging Parameters (altalanos napldzasi beéllitasok)
lap segitségével szabalyozhatjuk, hogy a Firewall Builder
hogyan késziti a naplobejegyzéseket. Az alapértelmezett Log
Level (naplézasi szint) a 6-os (Info is okay). Jémagam csak az
eldobott és visszautasitott csomagokat naplézom, vagyis a 4-es
(Warning) szintet hasznalom.

A Firewall (Ttizfal) ablakban érdemes engedélyezni az Assume
firewall object is part of Any (Feltételezze, hogy a ttizfalobjektum
része a Barmely csoportnak) beallitast. A beépitett Any (barmely)
Source/Destination (forras/cél) objektum esetében az alapértel-
mezett értelmezési mod a ,barmely hélézati allomds, kivéve a
tlizfalat”. A tlizfalak szabalyainak létrehozasakor ez nem szo-
katlan elgondolés, de id6nként meglepd viselkedést valthat ki.
Ha példaul a hazirend utolsé szabélya egy source=any,
destination=any, service=any, action=drop és logging=on
szabaly, akkor nyilvan azt varjuk, hogy a rendszer elharit és
napl6z minden, a ttizfalhoz val6, az el6bbi szabalyoknak meg
nem felel§ kapcsolodasi kisérletet. A rendszer valéban eldobja
Gket, de nem emiatt a szabaly miatt. Elvetésiikre az INPUT
lanc alapértelmezett hazirendje miatt keriil sor, amit a Firewall
Builder mindig DROP értékre allit. Az emlitett szabély tehat
csak a ttizfalon keresztiili kapcsolédasi kisérletek esetében jut
szerephez. Mivel magiat a ttizfalat nem tekintjitk az Any
csoport részének, a fenti szabaly csak a FORWARD lancban 1ép
életbe, az INPUT vagy az OUTPUT lancban nem.

Az Assume firewall object as part of Any bedllitas megforditja
ezt, és a fenti szabaly végre tigy fog miikodni, ahogy azt erede-
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6. kép A hurokfeliilet cimének megadasa

tileg szerettiik és vartuk volna. Ugyanakkor figyelembe kell
venni, hogy mas dolgokat viszont bonyolultabba tesz, példaul
a ttizfal halézati feliileteire vonatkozé cimhamisitas-védelmi
szabélyokat. Tehat: az éremnek két oldala van. En ezt a beal-
litast inkabb kikapcsolva hagyom. Ezutdn gy alakitom a
Firewall Builder-parancsfajlokat, hogy legalabb az INPUT lanc
esetében tartalmazzak a 1og és drop sorokat, vagy hozzaadok
egy kiilon ttizfalbemeneti 1og és drop szabalyt a hazirendhez.
Ha valami nem biztos, prébalgatni kell, majd sziikség szerint
javitani. Ilyenkor j6 szolgalatot tehet a Global Logging Para-
meters rész Log all dropped packets (Naplozzon minden eldo-
bott csomagot) beallitasa, bar a mtikodéséhez a Netfiltert a
Patch-O-Matic Dropped Table folttal kell leforditani — ha a
Linux-terjesztéstink alapvéltozat szerinti rendszermagjat hasz-
naljuk, akkor ez valdszintleg nincs benne.

A ttizfalobjektum tulajdonsagait tartalmazé lapok koziil a Net-
work (hdlozat) az utolsé. Ez a General lapon kivalasztott futtaté
operacios rendszerrel kapcsolatosan tartalmaz beallitdsokat. Az
itt talalhato beallitasok a rendszermag viselkedését kozvetleniil
befolyasoljak — ha ez valakit megrémit, nyugodtan atugorhatja
ezt a lapot. Egy aprésag: ha jelentds terheléssel kiizdd, egy teljes
hal6zat védelmét biztositani hivatott ttizfalrél, és nem csupan
egy megerdsitett, de egyszerti géprdl van sz9, akkor nem art
bekapcsolni a Packet Forwarding (csomagtovéabbitas) beallitast.

Hurokfeliiletek

Barmilyen hihetetlen, de még mindig nem végeztiink a ttizfal-
objektum bedllitasaval. A 4. képet szemlélve talan feltint, hogy
az ablaknak az objektumokat hierarchikusan megjelenité bal
oldali részében a Trillian nevd tlzfal két feliilettel bir, ez az
eth0 ésa lo. Az eth0 halézati csatol6 alag a ttizfalobjektum
besztrasakor onmikoddSen 1étrejott, ellenben a 1o feliiletet
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—ami a Trillian hurokeszkozét jeleniti meg — kézzel kellett
létrehozni. Kicsit furcsa, hogy a létrehozasar6l nem gondosko-
dik magatél a program. Minden ttizfal, még a tobblaki rend-
szerek vagy a bastyagépek esetében is sziikség van olyan sza-
bélyokra, amelyek lehetévé teszik a hurokeszkdzok miikodé-
sét, és ezzel megel6zik a helyi folyamatok megszakitasat.

Ha hurokfeliiletet akarunk létrehozni, valasszuk ki a listabol

a tizfalobjektum ikonjat, nyissuk meg az Insert meniit, majd
valasszuk az Interface (feliilet) parancsot. Az Interface pont
mindaddig sziirke marad, amig egy allomas- vagy ttizfalobjek-
tumot ki nem valasztunk. A tdzfalobjektum alatt egy 1j feliilet-
ikon jelenik meg, az j feliilet tulajdonsagai pedig a jobb olda-
lon jelennek meg. Irjuk be a feliilet nevét a Name (név) mezdbe
(példa: lo), majd kapcsoljuk ki a This Interface is External
(kialsé feliilet) beallitast, ez ugyanis csokkentené a biztonsagot.
A beallitast csak kiilsé feliiletek és DMZ-feliiletek objektumain
kell engedélyezni.

Kovetkezd 1épésként, mikozben az 4j feltilet objektuma ki van
valasztva, Gjra nyissuk meg az Insert mentiit, és valasszuk az
Address (cfm) parancsot. Egy cim alobjektum bukkan fel az Gj
feliilet alatt, jobb oldalon pedig a tulajdonségai jelennek meg
(6. kép). Adjunk meg egy nevet, IP-cimként 127.0.0.1-et, hal6zati
maszkként pedig 255.0.0.0-t (az utébbit a program magatol is
beirja). Bizonyos helyzetekben a rendszer tobb hurokfeltilettel
is rendelkezhet, ilyenkor a megadott cim mads is lehet (127.0.0.2
stb.). Az esetek ttlnyomo részében csak egy ilyen feliilet van, és
ennek IP-cime 127.0.0.1. Ha nem vagyunk biztosak a dolgunk-
ban, a ttizfalgépen adjuk ki az i fconfig -a parancsot.

Ha az 6sszes objektum megadasaval végeztiink, vagy legalab-
bis eleget gydjtottiink 6ssze ahhoz, hogy a szabalyokat elké-
szithesstik, a File (fajl) menii Save (mentés) parancsaval ment-
sitk az objektumokat. Az alkalmazés egy féjlnevet kér, a fajlt
pedig .xml kiterjesztéssel a kezdSkonyvtarunkba fogja men-
teni. Egyes parancsfajlok azt varjak, hogy az objektumokat
objects.xml névvel mentsiik és a ~ konyvtarban taroljuk, de
ezt médositani lehet. Mas szavakkal: gy nevezziik el az objek-
tumokat tartalmazo fajlt, ahogy tetszik, és oda mentjiik, ahova
akarjuk. A nevét és a helyét azonban ne felejtsiik el, hiszen ha
az fwb_installt akarjuk médositani, vagy mas hazirend-
telepité parancsfajlt akarunk késziteni, még sziikségiink lesz
ezekre az adatokra.

A kovetkezé lépések a kivetkezd honaphan

Mindenki sziiksége szerint, az adott kdrnyezetnek megfelelGen
hozzon létre tovabbi allomasokat, halézatokat és ttizfalobjek-
tumokat. A Nefwork Range (hal6zattartomany) és a Time (id6)
objektumokrél nem széltam, am mindkett§ hasznalatat
koénnyd megérteni — ha mashogy nem, kisérletezni kell velitk
egy kicsit, vagy bele kell olvasni a @ http://www.fwbuilder.org
cimen talalhat6 leirasba. A jov6 honapban szabalyokat fogunk
létrehozni a mar meglévs objektumok felhasznalasaval. Addig
is mar megszerzett tudasunk alapjan probaljunk tovabb
ismerkedni a Firewall Builderrel.

J6 szorakozast!
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Héjprogramozas Linux alatt - feltéetelek 3. rész)

Cikksorozatunk el6z6 két részében egy apré programot fejlesztettlink 1épésrél [épésre.

élunk az volt, hogy megszamoljuk, hany alkényvtar
nyilik egy adott konyvtarbél. Oridsinak egyelére nem
nevezhet6 fejlesztésiink jelenleg itt tart:

1: #!/bin/sh

2: lista="1s -1 $1 | grep ~d"

3: echo "$lista"

4: echo "Osszesen"'echo -n "$lista" | wc -1°"
=alkonyvtér"

A maésodik sorban a 1ista nevi valtozéban 6sszegydijtjiik az
els§ parancssori értékben megadott konyvtar alkonyvtarainak
nevét (és szamos egyéb adatat). A harmadikban ezt a listat
kiiratjuk, a negyedikben pedig megszamoljuk, hany sorbdl all.
Ez utébbiban azért hasznaltuk az echo parancs -n kapcsoléjat,
mert a program akkor is egy alkdonyvtarat szamolt meg, amikor
valdjdban egy sem volt. Rajottiink, hogy ezt az echo-nak az a
furcsa szokasa okozza, hogy akkor is kikiild egy tjsorkaraktert,
ha valéjaban nincs is mit kifrnia. A wc viszont éppen az Gjsor-
karakterek alapjan tajékozodik...

Ujabb gondok

Egy program fejlesztése soran gyakran tdmad olyan érzésiink,
hogy most aztan mar semmi baj nem érhet minket, hiszen
mindenre gondoltunk. Aztan rendszerint mégis kidertil valami.
Esettinkben is ez a helyzet, s6t rogton két gondunk is akad.
ElGszor is még semmit nem tettiink annak érdekében, hogy kisz(ir-
jiik a nem létez6 konyvtarakat. Marpedig a felhasznalénak bar-
milyen badarsagot ,jogaban all” parancssori értékként megadni.
A masodik gond ennél 6sszetettebb. Az el6z6 részben ugyan
nagy megelégedésiinkre szolgalt az echo -n kapcsoléjanak
felfedezése, hiszen kijavitottunk vele egy hibat. Csakhogy ha
kozelebbrdl megvizsgéljuk programunk mikodését, hamar ra-
joviink, hogy most meg mindig eggyel kevesebb alkényvtérat
szamol meg, mint amennyi valdjaban van. Az egyetlen helyzet,
amikor tényleg helyesen mtikodik az, amikor nincs mit meg-
szamolnia. ,Ugyesen” megoldottuk tehét egy specialis eset
kezelését, és elrontottuk az dsszes tobbiét.

De mi is tulajdonképpen a baj? Ahogy az el6bb emlitettiik, a
wc az Gjsorkarakterek alapjan ,tajékozodik”. A -n kapcsoléval
viszont éppen a lezaré tjsor kiirasat tiltottuk meg az echo-nak!
A hiba tehat roviden, hogy a -n kapcsol6t vagy kizardlag
kiilonleges esetben kellene hasznalnunk, vagy egy teljesen mas
megoldast kellene alkalmaznunk.

Nyilvan az olvasé is érzi, hogy mindkét fenti nehézség keze-
lése egy ,mi torténik akkor, ha” jellegti kérdés programszer-
kezeti megvaldsitasat igényli. Kicsit tényszertibben: feltételes
utasitasokat kell beépiteniink a programba.

Feltételes utasitasok héjprogramokban
Héjprogramokban egy feltételes programblokk szerkezete

nagyjabol a kovetkezé:

if logikai_kifejezés
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then
a feltétel teljesulése esetén érvényes
= parancsok

else
a hamis &g

fi

Bévebb magyarazatot talan csak a ,logikai kifejezés” hasznalata
igényel. Héjprogramokban a legtébb ilyen kifejezést a test
parancs segitségével fogalmazzuk meg. Ez a parancs minden-
féle vizsgalatot (numerikus és nem numerikus 6sszehasonli-
tasokat, fajlok vagy konyvtarak létezésének vagy tulajdonsa-
gainak vizsgalatat) képes elvégezni, és a feltétel teljestilését a
visszatérési értékén keresztiil jelzi. Ha a logikai kifejezés igaz,
akkor a visszatérési érték nulla, ha nem, akkor egy.

Fontos kihangstlyozni, hogy visszatérési értéke minden Linux
alatt fut6 programnak (beleértve a héjprogramokat is) van,
tehat elvileg barmilyen parancssor hasznalhat6 ,logikai kifeje-
zésként”. Az, hogy az esetek tobbségében mégis a test paran-
csot alkalmazzuk, pusztan annak koszonhetd, hogy ezt a
parancsot kifejezetten erre
talaltak ki, az sszes tobbit
pedig kimondottan masra.
Az is lényeges, hogy a logi-

1. tablazat

egyenld -eq
kai kifejezésekre tamasz- nem egyenld -ne
kodé programszerkezeti Kadis 1t
elemek igaznak kizardlag naavobb _at
a nulla visszatérési értéket : oy o ~
tekintik. (A logikai hamis kisehb vagy egyeni6 e
értéknek barmely nem nagyobb vagy egyenld  -ge

nulla érték megfelel.)

Numerikus vizsgalatok

A Unix operaciés rendszernek ma van néhany — finoman
fogalmazva — a szamitastechnika hskorara emlékeztetd szolgal-
tatasa. llyenek a test parancs numerikus 6sszehasonlitasra
szolgald kapcsoldi is, amiket az 1. tdbldzatban foglaltam 6ssze.
Nézziink egy egyszerti példat:

if test S$szam -eq 1
then

Ennek a feltételes szerkezetnek akkor hajtédik végre az igaz
aga, ha a szam nevt véltozo tartalma egy. Ugyeljiink 4, hogy
a test parancs a valtozo6 tartalmara és nem a nevére kivancsi,
tehat a $ hasznalata kotelezd. Szintén fontos mozzanat, hogy
a numerikus mtveletek csak egész szamokkal miikodnek.
Gyakori, hogy ugyanezt a szerkezetet egy masik, valamivel
talan attekinthet6bb forméban fogalmazzuk meg:

if [ S$szam -eqg 1 ]
then



2. téblazat

-z karakterlanc A karakterlanc hossza nulla.

-n karakterlanc A karakterlanc hossza nem nulla.

-e név A megadott fajl létezik.

-f név A megadott fajl létezik és egyszer(i fajl.
-d név A megadott konyvtér létezik.

-1 név A fajl létezik és olvashato.

-w név A fajl létezik és irhato.

-x Név A fajl létezik és végrehajthato.

1: #!/bin/sh

2: if test -4 s1

3: then

4: lista="1s -1 $1 | grep ~d’

5 echo "$lista"

6 if [ ‘echo "$lista" | we -w -eqg 0 ]
7 then

8 darab=0

9: else

10: darab="echo "S$lista" | wc -1°

11: fi

12: echo "Osszesen" S$darab "alkényvtdr"
13: else

14: echo "A megadott kényvtdr nem létezik!™"
15¢ exit 1

16: fi

Itt mind6ssze annyi a valtozés, hogy a test parancsot szogle-
tes zarojelekkel helyettesitettiik. Ez valoban csak helyettesités,
tehat ugyanannak a dolognak egy masik irdsmédjardl van szo,
semmi tobbrdl. Ugyeljiink ra, hogy a szogletes zardjeleket
mindkét oldalon minden egyébtdl legaldbb egy sz6kdznek kell
elvalasztania, ellenkez§ esetben misztikus, a tényleges hibara
nem igazan utal6 hibatizenetet kapunk!

Nem numerikus vizsgalatok

A test-nek szamos egyéb hasznos szolgaltatasa is van. Fajlo-
kat, konyvtarakat és karakterlancokat is képes kezelni, illetve

a killonboz6 részfeltételeket logikai ES illetve VAGY miiveletek-
kel kombinalhatjuk is. Ezekrél b6vebben a test stigboldalan
olvashatunk, de néhany fontosabbat a 2. tdblizatban is felsorol-
tam. Szamunkra elsé kozelitésben csak a -d kapcsolé fontos,
ami egy konyvtar 1étezését vizsgalja.

A javitott valtozat

Programunk javitott valtozataban. Mint korabban emlitettem,
két feltételes utasitasra is sziikségiink lesz. Az egyikkel rogton
a program elején azt vizsgéljuk meg, hogy a parancssori érték-
ként megadott konyvtar egyéltaldn 1étezik-e. Ha nem, akkor a
tovabbi mtveletekkel nyilvan kar prébalkozni.

A masik dontési szerkezetben azt kell megvizsgalnunk, hogy
volt-e legalabb egy alkonyvtar. Ha nem, akkor a nulla darab-
szamot hatarozott médon kell beallitanunk, mert mint lattuk,
az echo -n altalanos hasznalata nem megfeleld.

A kéd egyik lehetséges megvaldsitasa az 1. listdban lathato.

A megadott konyvtar 1étezését a 2., mig a lista hosszat a 6. sor-
ban vizsgaljuk meg. Ha nincs a megadott névnek megfelel§
konyvtar, hibatizenetet kiildiink, majd 1-es visszatérési értékkel
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1: #!/bin/sh

2: if [ -4 $1 ]

3: then

4. if [ -r $1 -a -x $1 ]

5 then

6 lista="1s -1 $1 | grep ~d’

7 echo "Slista"

8: if [ -z "Slista" ]

OF then

10: darab=0

11: else

12: darab="echo "$lista" | wc -1°

13 fi

14: echo "Osszesen" $darab "alkényvtdr™"

15: else

16: echo "A megadott kényvtar nem
=1listdzhatd!"

17: exit 2

18: fi

19: else

20: echo "A megadott koényvtdr nem létezik!"

21: exit 1

22: fi

leallunk (15. sor). (A nullatdl killonbozs értékkel arra utalunk,
hogy a ledllas valamilyen hibaallapot miatt tortént.)

A 6. sorban a test parancs dltal vizsgalt értéket parancsbehe-
lyettesitéssel alltjuk el. A lista hosszanak vizsgalataval kapcso-
latban azt hasznéljuk ki, hogyha tires, akkor a benne talalhat6
szavak (-w) szama biztosan nulla. Ugyanez a sorokra (-1) vagy
a karakterekre (-c) nem igaz, mivel az egyetlen Gjsorkarakter
is egy sornak, és egyben egyetlen karakternek szamit. Ezen

a ponton természetesen szamos mas megoldast is hasznalhat-
tunk volna. A legegyszertibb azonban az, ha felfedezziik, hogy
a test parancsnak eleve van egy erre szolgalé kapcsoléja,

a -z. Ezzel a 6. sor egyszertien a kovetkez§ alakot 6lti:

if [ -z "$lista" ]

Az olvashatésag vizsgalata

Még mindig akad egy dolog, ami eddig elkertilte a figyelmiin-
ket. Linux alatt ahhoz, hogy egy konyvtar tartalmét az 1s
paranccsal megjelenithessiik, legalabb olvasasi (r) és végrehaj-
tasi (x) jogosultsaggal kell hozza rendelkezniink. Elképzelhetd
tehat, hogy az értékként megadott konyvtar 1étezik ugyan, de
nem latunk bele.

Ennek a feltételnek a vizsgalatdhoz egy Gjabb
if...then...else szerkezetet kell besztrnunk az eddigi
igaz agba (lasd 2. listdnkon).

A 4. sorban a logikai ES (-a kapcsol6) segitségével kombindltuk
az olvasasi (-r) és a végrehajtasi (-x) jogosultsag vizsgalatat.
Hiba esetén a 17. sorban a 2-es visszatérési értékkel jelezziik a
feladat természetét.

Bliki Andras (buki@vuk.chem.elte.hu)
Kérulbeldl kilenc éve dolgozik Linux
operaciés rendszerrel. Allandé szerzétarsa
Prof. Dr. H. V. Kuksinak, akivel a Duna vagy a
Tisza partjan szoktak az élet és a tudomany
viselt dolgairél téprengeni.
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A fajlrendszer feladata (13. r¢sz)

Elérkeztink kévetkezd nagy témakoriinkhoz, a fajlrendszerhez.
Ez nagyon bonyolult rendszer, aminek sok feladatot kell megoldania, ezért
a mostani részben tobbnyire csak az alapfogalmakat jarjuk kérbe.

fajlok és konyvtarak fogalma senkitdl sem allhat tavol,

hiszen a fajlkezelés az operaciés rendszereknek az a

feladata, amit minden felhasznalé el6szor tanul meg.
Ha azonban pontosan meg kellene hataroznunk, hogy mik is
azok a fajlok, illetve mi a feladata az operaciés rendszer fajlke-
zel6 ,alrendszerének” (a tovabbiakban: fajlrendszer), aligha
adhatnank pontos valaszt, ha csupédn a felhasznal6é szemszogé-
bdl kozelitenénk hozza. Ezért els6 izben ezt a témakort egy
kissé ,elvont” formaban targyaljuk. Erre azért van sziikség,
hogyha majd a megvalésitast targyaljuk, érthet6bbek legyenek
azok a szempontok, amelyeket egy jelenlegi korszerd operaciés
rendszer tervezésekor figyelembe kell venni.
A fajlrendszer tehat olyan valami, aminek igazabdl egyetlen
feladata van: az adattarolas. Tekintsiink ra agy, mint egy olyan
dologra, amibe ha beleirunk valamilyen adatot, akkor azt meg-
6rzi (elméletileg végtelen ideig, a rendszerosszeomlastol és
egyéb katasztrofaktol fiiggetlentil), és kérésre barmikor vissza-
kaphatjuk téle. Ezt Ggy is megfogalmazhatjuk, hogy a beirt
adat barmikor visszakereshetd.
Miért van sziikség adatot tarolni képes eszkozre? Harom
kiilonbo6z6 okbdl — ezek koziil az elsé minden felhasznald
szamara ismert. Amikor egy folyamat befejezi futasat, vissza-
adja az altala hasznalt memoriarészt. Az itt tarolt adat igy
orokre elvész. Bizonyos alkalmazasoknak azonban sziiksége
lehet r4, hogy a memoriajuk tartalma ne vesszen a feledés
homadlyéba, hanem a futtatasuk utan is megmaradjon. Gon-
doljunk csak az adatbazisrendszerekre: teljesen hasznalhatat-
lan lenne egy olyan megoldas, aminél a rendszer minden
Gjrainditasa utdn az 6sszes adatot Gijbol be kellene taplalni.
A masik gond, ami megkdveteli a fajlrendszer meglétét, az,
hogy a szamit6gép memoridja véges (ugyanis hatart szab neki
a virtualis cimtér). Ezért el6fordulhat, hogy az operacids
rendszer nem tud annyi memériat adni egy-egy folyamatnak,
amiben az egész dltala hasznalt adathalmaz elfér. Példaul egy
bankszamlakat nyilvantarté rendszerben lehetetlen minden
szamlat és atutalasi kérelmet a memoridban tartani.
A harmadik (dm nem kevésbé fontos) nehézség az, hogy ez
idaig nem volt lehet§ség arra, hogy tobb folyamat egy id6ben
ugyanazzal az adattal dolgozhasson. Visszatérve a banki nyil-
vantartés példahoz: ha egy folyamat az 6sszes bankszamla
adatait a memoridban tartotta, ahhoz mas nem férhetett hozz3,
mivel a memoridja a tobbi folyamat szamara elérhetetlen.
A fajlrendszer azonban lehetévé teszi a folyamatoktdl teljesen
fliggetlen adattarolast. Ez azt jelenti, hogy az adatok meg-
Orzését a legcsekélyebb mértékben sem befolyasolhatja a folya-
matok indulasa és befejezédése. (Példaul ha valamelyik folya-
mat létrehoz egy allomanyt, akkor az egészen addig ott is
marad, amig valaki le nem torli. A fajlrendszer szamadra azon-
ban teljesen mindegy, hogy melyik allomanyt melyik folyamat
hozta létre, e szempontbdl nem lehet megkiilonboztetni a
fajlokat egymastol.)
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Ahhoz, hogy a fent leirtakat biztositani tudjuk, a fajlrendszer-
nek a kovetkezd harom dolgot kell tudnia: el6szor is meg

kell oldania, hogy az adat ne veszhessen el, azutdn is megma-
radjon, hogy a folyamat befejezte a futasat vagy egy Ossze-
omlds miatt tjra kellett inditani a rendszert. Fel kell késziilnie
arra is, hogy az itt tarolt adat mérete lehet, hogy igen nagy
lesz. A harmadik és egyben utols¢ feladat: semmiféle korla-
tozas se legyen arra nézve, hogy egy adatot egyszerre hany
folyamat érhet el.

Az els¢ feladatot egyszertien megoldhatjuk olyan médon,
hogy az adatot példaul merevlemezen taroljuk. A merevlemez
azonban buta eszkdz, sajat maga nem képes a tarolt adatok
rendszerezésére. Ez az operacids rendszer feladata, ami tarolasi
egységeket, ugynevezett fijlokat vezet be, és a kezelésiikrdl is
gondoskodik. Az operacids rendszernek azt a részét, ami az
allomanyokat kezeli, gondoskodik azok hozzéférhetSségérdl és
védelmérdl, fajlrendszernek nevezziik. (A tovabbiakban a ,fajl”
és az ,alloméany” kifejezések ugyanazt a fogalmat takarjak).

A memoriakezelés esetében a felhasznaldk eldl a legtobb folya-
mat rejtve maradt. A felhasznalok szdmara érdektelen volt,
hogy a virtualis meméria éppen lapozott-e vagy szakaszolt.

A fajlrendszer esetében mas a helyzet, ezzel a felhasznalé mar
kozvetlentl ,érintkezik”. Ezért a fajlrendszereket két kiilon-
b6z6 szempont alapjan szokas tanulmanyozni. Az elsé eset,
amikor a felhasznél6 szemszogébdl vizsgalodunk. Ilyenkor az
szamit, hogy miként végezhetiink kiilonb6z6 miiveleteket a
fajlrendszerrel, milyen szabalyokat kell betartanunk az alloma-
nyok névvalasztasanal, milyen tulajdonsagokkal birnak az
allomanyok stb. Ezek olyan dolgok, amelyeket a felhasznal6k-
nak ismernitik kell, és minden rendszerben masmilyenek.

A masik vizsgalati szempont a megvalésitas. Ebben az esetben
azt elemezziik, hogy az alloményok miként vannak tarolva a
lemezen, hogyan tarthatjuk nyilvan az tires blokkokat, milyen
modon épiilnek fel a konyvtari bejegyzések stb.

Minket természetesen az utébbi szempont érdekel, ehhez
azonban sziikség van arra, hogyha csak feliiletesen is, de
»felhasznaldi szemmel” is megnézziik a fajlrendszer szolgal-
tatdsait. A kovetkezs fogalmak lehet, hogy szamos olvasé
szamara mar ismertek lesznek, mindenesetre fontosnak tartjuk,
hogy kitérjiink rajuk, mivel a megvaldsitas targyalasakor
gyakran el§ fognak bukkani.

Fajlnév, fajlszerkezet, fajltipus

A fajlok azért vannak, hogy a felhasznaldk eldl el legyenek
rejtve a szamukra érdektelen részletek, példaul az, hogy az
adataik fizikailag hol is tarolédnak. Inkabb egy elvont eszkozt
adunk a kezébe, amit konnyen megjegyezhets névvel lathat
el, és egyszertien végezhet vele kiilonb6z6 mdveleteket.

A fajlnévre vonatkozé megkotések minden operaciés rend-
szerben masok, de a legtobb rendszerben lehetdség nyilik a
fajinév kibévitésére, igynevezett kiterjesztés hozzaadasaval



(amelyet . — ponttal — elvalasztva irhatunk a fajlnévhez).
Léteznek olyan rendszerek, amelyekben komoly jelentSséggel
birnak ezek a kiterjesztések, de akad olyan is, amiben kizardlag
csak a felhaszndlo ,tajékoztatasara” vezették be, ez ugyanis
utal a fajl tartalmara. (A DOS/Windows rendszerekben példaul
a futtathatd binaris programok csak .EXE kiterjesztéssel
birhatnak, kiilonben nem indithatdk el. A Unix esetében a fut-
tathat¢ fajloknak nincsen kiterjesztésiik, de ez csak a ,szokas
hatalma”, val6jaban semmi sem tiltja, hogy a futtathat6 bina-
risoknak kiterjesztést adjunk.)

A féjlszerkezet azt jelenti, hogy az allomanyban 1évé tartalom
milyen szerkezetbe rendezédik. EbbSl haromféle 1étezik; az
elsé a legaltalanosabb, a Unix és a Windows rendszerek is ezt
hasznaljak. Itt a struktdra maga a strukturélatlansag. Az opera-
cids rendszer szamdra minden allomany csupan bajtok soro-
zata, egyaltalan nem foglalkozik annak mélyebb ,jelentéstartal-
maval”. Ez ugyan kezdetleges megoldasnak ttinhet, de val6ja-
ban ez biztositja a legnagyobb rugalmassagot, hiszen teljesen

a felhasznaldra van bizva, hogy az allomanyokban mit és
milyen médon tarol.

Ez az elv ma mar teljesen hétkéznapinak szamit, de létezett
olyan operaciés rendszer (példaul a CP/M egy &si véltozata),
ami gyokeresen eltért ettél a szemlélettél. Ebben minden allo-
manynak jol meghatarozott szerkezete volt, mégpedig rogzitett
méretd (128 bajtos) rekordok sorozataként tekintett a fajlokra,
s6t maguknak a rekordoknak is elére meghatdrozott felépité-
siik volt. Ez egy kicsit furcsanak ttinhet, de val6jaban akkori-
ban nagyon célszerd volt egy olyan gépen, ami lyukkartyakkal
és sornyomtatokkal dolgozott.

A rekordszerkezet ma sem halt ki teljesen, csak tovabbfejlédott.
A rekordok hosszanak mar nem kell dllandonak lennie, és az
egész faszerkezetbe szervezhetd. Egyetlen megkotés, hogy

— az adatbazisokhoz hasonl6an — minden rekordnak tartal-
maznia kell egy kulcsmezét. Fontos, hogy a rekordok fajlon
beliili elhelyezkedését is az operaciés rendszer intézi, tehat

a felhasznalénak nincs beleszoélasa, hogy melyik rekord hova
keriiljon. Az ehhez hasonl6 rekordszerkezettel elsGsorban
adatfeldolgozasra hasznélt nagygépes rendszereknél talalkoz-
hatunk. Példaul a VMS is tamogat valami ehhez hasonlét.

A fajlszerkezet tehat arra ad valaszt, hogy az adott allomanyban
az adat milyen szerkezetben van tarolva. Azt azonban, hogy az
allomanyban milyen jellegt adatra lelhetiink, a fajltipus mondja
meg, amit szintén tobb kiillonb6z6 csoportra bonthatunk.

A fajltipusok els6 csoportja az egyszerd felhasznal6i alloma-
nyok, amik a felhasznalok (illetve az alkalmazasok) adatait
tartalmazzak. A masodik csoportba a rendszerfajlok tartoznak,
amik a fajlrendszer szamara hasznos adatot hordoznak. Ilye-
nek (altalaban) a konyvtéarak is, amik a felhasznaloknak ,muta-
tott” hiearchikus szerkezetet teszik lehet6vé. A Unixok egy
masik fajltipust is timogatnak, mégpedig az eszkozfajlt. Valdja-
ban ez két kiilonboz6 tipus gytjténeve: a karakterspecifikusé,
amelyek a karakteres eszkozok B-K miiveleteit ,vezetik ki”

a fajlrendszerhez, és a blokkspecifikusé, amik a blokkos
(lemezes) eszkozok kezelésére szolgalnak.

Az eszkoz- és rendszerallomanyokra csak a megval6sitas targya-
lasakor térnénk ki részletesebben, de az egyszerd felhasznalo6i
allomanyokrdl most kell szolnunk. Ezt a csoportot tovabbi két
osztalyra bonthatjuk: azokra, amelyek tartalma a felhasznal6
szamara érthetd, és azokra, amelyeké nem érthetd. Kicsit szak-
szertibben megfogalmazva: a sz6vegesekre és a binarisokra.

A szoveges adllomanyokra az a jellemzd, hogy tartalmukat
mindenféle atalakitas nélkiil kiirathatjuk a képernydre vagy
atkiildhetjitk a nyomtaténak. Fontos, hogy a széveges alloma-
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nyok minden rendszerben egy kicsit masképp épiilnek fel.
Példaul a DOS esetében minden fajl végén egy tigynevezett
,kocsi vissza” jel volt, de a rendszerek kozott kiillonbség lehet
példéaul az ,Gj sor” jelekben is. (A rendszer szoveges alloma-
nyokhoz val6 ,viszonyaban” is komoly kiilonbségek vannak.
Példaul a Unix nagy hangsulyt fektet a szoveges allomanyok
magas szintd kezelhet&ségére, mig egy DOS parancssorban
csak a legegyszertibb feladatokat végezhetjiik el.)

A binaris alloményok tartalma azonban az ember szdmara
értelmezhetetlen, altaldban ugyanis mindig valamilyen belsé
szerkezetet tartalmaznak. A binaris allomanyok egyik kiilon-
leges fajtaja a végrehajthato bindris fajl.

P4l Szerkesaiés Bedlitisok  Megjelenés Parancsok  Sigé

: o Qi o
<l iy R | @ | 22 & Bl et
vissza Fel Elfire. '~ Frissit Sajt

Ikonok Tomar Reészietes Bealiitott
Hely:[iroot

alea kernal DEGDIOE  KFEGConfig.n

ap_set rp-pppoe=3.4.
= tar.az
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rp-pppas=3,4

3 rp-pppoe-3.4
r Cashin
& G3tmp
B C3usr
B Cgvar

A végrehajthat6 binaris programokat az operaciés rendszer
olvassa be, betolti a memoridba és elinditja 6ket. Ehhez az
szitkséges, hogy az adott fajl megfeleld felépitési legyen.

A végrehajthaté binarisok felépitése operacids rendszerenként
ktilonboz6 lehet, de abban megegyeznek, hogy az elsé par bajt
azonositasra szolgal. Példaul az MS-DOS esetében az EXE-k
mindig ,MZ"-vel, Windowsnal ,NE”-vel kezd6dnek. (Igazabol
a windowsos programok egy kis DOS-o0s programmal kezd6d-
nek, ami nem csinal mast, mint kiir egy hibatizenetet, és kilép.
A windowsos program csak ezutan kovetkezik.) A régi unixos
binarisokban (amelyek a.out néven hiresiiltek el) pedig egy
ugynevezett magikus szam talalhato a fjl elején. Ezekre azért
van sziikség, hogy egyrészt az operacids rendszer felismer-
hesse a bindris programokat, masrészt a felhasznalét is védi,
nehogy véletleniil nem binaris programot akarjon futtatni.
Minden operacids rendszernek fel kell tehat ismernie futtat-
haté allomaényait. Egyes operaciés rendszerek azonban mas
tipusa allomanyok felismerésére is képesek. Példaul a Win-
dows-rendszerek a fajlok kiterjesztésébdl kovetkeztetnek a
tipusara, és ha egy allomdnyra kétszer kattintunk, 6nmtiko-
dden elindul a hozzarendelt alkalmazas. (Am a Windows
kutyafiile a TOPS-20 nevd operaciés rendszerhez képest. Ha
elinditottunk egy alkalmazast, az operacios rendszer elleng-
rizte, hogy a bindris létrehozasanak idSpontja régebbi-e, mint
a forrasban tortént utolsé valtozas. Ha igen, akkor Gjbodl lefor-
ditotta az adott programot.)

Felmertil a kérdés, hogy mennyire célszerd, ha egy operaciés
rendszer ilyen mértékben foglalkozik a fajltipusokkal. A kezd6
felhasznalok szamara biztosan nagy segitség, mivel kisebb az
esélye, hogy valami hibat kovetnek el (példaul rossz alkalma-
zassal nyitnak meg egy allomanyt). A tapasztalt felhasznalokat
azonban idegesitheti, mivel sokkal bonyolultabban tehet meg
olyan dolgokat, amelyek eltérnek a ,hétkéznapi” mtiveletektSl.
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Fajlelérés

A fajlszerkezet és a fajltipus mellett fontos fogalom még a
fajlelérés. Ez tulajdonképpen azt hatarozza meg, hogy milyen
moédon olvashatunk (illetve irhatunk) az allomanyokbdl.

Az els6 operacids rendszerek féjlelérése szekvencialis volt, azaz
a bajtokat (vagy rekordokat) kizarélag egymds utan olvashat-
tuk ki a fajlbol. Lehet, hogy nekiink csak az 5. bajtra volt sziik-
ségiink, de akkor is el6bb ki kellett olvasnunk az elsé négyet.
A fajl els6 bajtjara azonban barmikor visszaugorhattunk, tehat
Gjraolvasasra mindig volt lehetségiink.

Ezekben az Gsi rendszerekben azért nem nyilt lehetdség a faj-
lon beliili poziciondlasra, mert az adatok magnesszalagon
voltak tarolva, amelyek csak linearisan irhaték és olvashatok.

A magneslemezek megjelenésével viszont ez a helyzet megval-
tozott, itt mar csupan egyetlen meghatarozott blokk beolvasa-
sara, illetve Gjrairasara volt lehet&ség. Ezért az operacios rend-
szerekben is megjelentek a véletlen elérésd fajlok. A véletlen
elérésd allomanyok esetében létezik egy tigynevezett SEEK
mdvelet, ennek segitségével megmondhatjuk, hogy melyik
pozici6tol kezdddSen szeretnénk olvasni az adott fajl tartalmat.

Tulajdonsagok

Azt mar tudjuk, hogy minden allomanynak van neve és adat-
tartalma. A fajlrendszer azonban mast is tarol az adott alloma-
nyokrol, példaul a 1étrehozdsanak a ddtumat, a tulajdonost, a
jogosultsdgait (ez mondja meg, hogy az adott allomannyal ki
mit csindlhat); de léteznek olyan rendszerek is, amelyekben
jelszot is rendelhetiink a fajlhoz. Ezeket az adatokat nevezziik
az allomany tulajdonsagainak (attribatum). Minél tobb tulaj-
donsag adhaté meg egy fajlnak, annal tobb lehetdség rejlik

a fajlrendszerben. (Példaul a Unixban a védelmet elég kevés
tulajdonsag irja le, csupdn irési, olvasasi és futtatasi jogosultsag
adhat6. Mas rendszerekben, példaul a Windows NT-ben vagy
a VMS-ben ennél finomabb ,hangolasra” is lehetSség nyilik.)
Viszont az is igaz, hogy minél tobb a tulajdonsag, annél bonyo-
lultabb a fajlkezelés.

Konyvtarszerkezet

Ma mar mindenki szamdra teljesen természetes, hogy alloma-
nyainkat Ggynevezett konyvtarakba szervezhetjiik. Ezaltal
lehetdségiink nyilik adataink rendszerezésére, igy eszményi
esetben konnyedén megtaldlhatjuk a keresett adatot.

A konyvtarak azonban nem voltak mindig ennyire alapvetSek.
A régi CP/M operaciés rendszernél csupan egyetlen konyvtar
létezett, ami az Osszes dllomanyt tartalmazta. Ez az elgondolés
nem lehetett célravezetd egy tobbfelhasznalds rendszer eseté-
ben, f6leg, ha a felhasznal6k megegyez6 nevi allomanyokat
akartak létrehozni. Ezutan bevezették, hogy minden felhaszna-
16hoz kiilén kényvtarat rendeltek. Am azon felhasznalok széa-
mara, akik nagyszamu dllomannyal rendelkeztek, ez se volt

tal célszerd megoldas. Végiil 1étrejott a ma is hasznalt hiearchi-
kus szerkezet, tehat a konyvtarak maguk is tartalmazhatnak
tovabbi konyvtarakat, amelyek szintén tovabbi konyvtarakat
rejthetnek magukban és igy tovabb.

A faszerkezetd konyvtarszerkezetnél megjelenik az atvonal
fogalma, azaz innentdl kezdve az dllomanyoknak mér nemcsak
neviik, hanem ,helyiik” is van a fajlrendszerben. Az titvonal
megadasara hagyomanyosan két méd kinalkozik: az elsé az
ugynevezett abszolat ttvonal, amikor is a hierarchia legtetején
all6 (gyokér) konyvtarhoz viszonyitva adjuk meg egy allomany
helyét (példaul /home/user/alma.txt). A masik az agynevezett
relativ cimzés, ahol a munkakonyvtarhoz viszonyitunk, amit

a felhasznal¢ jelol ki.
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Sok rendszerben a konyvtarak maguk is alloményok, amelyek
a benniik talalhato fajlok konyvtari bejegyzéseit tartalmazzak
(lasd késcbb).

Megvaldsitas: a fajlok

A fajl tehat egy elvont adattarolasi médszer. Annak nyilvantar-
tasa, hogy egy alloméany tartalma pontosan hol is helyezkedik
el a merevlemezen, a fajlrendszer feladata. Ennek madja is
teljesen rendszerfiiggd — a tovabbiakban megnéziink par
gyakrabban el6fordulé megoldast.

Ezek kozil a legegyszertibb a folytonos helyfoglalas, ami a

régi nagygépes rendszerekben volt elterjedt (még most akad
olyan hely, ahol hasznéljék). Itt minden allomény kizarélag
egymast kovetd blokkok sorozatan tarolhaté. Ha a lemez

1 kilobajtos blokkokba szervezett, akkor példaul egy 100 kilo-
bajt méretd allomanyt csak 100 egymas mellett elhelyezkedd
blokkon tarolhatunk.

A moédszernek két behozhatatlan elénye van a tobbi médszerrel
szemben. Egyrészt hihetetleniil konnyd megvalésitani, hiszen
minden allomanyhoz egy kezd&értéket kell rendelni, ami meg-
mondja, hogy hanyadik blokktdl kezdédik az adott fajl. Mas-
részt ez a valaha létezett leghatékonyabb fajlrendszer, mivel

az olvasofejet csak egyszer kell poziciondlnunk, utana folyama-
tosan olvashatjuk az adatokat, egészen a fajl végéig.

Sajnos e két jo tulajdonsag mellé két rossz is tarsul, de ezek az
elényok mellett teljesen eltorpiilnek. Ahhoz, hogy ez megvalé-
sithat6 legyen, minden 4llomanynak létezik egy legnagyobb
mérete, aminek atlépésére nincs lehetdség. (Azokban a bizo-
nyos nagygépes rendszerekben ezt a legnagyobb méretet min-
den allomany létrehozasakor meg kellett adni. A fajl mérete
természetesen kevesebb is lehetett, de tobb soha.) Masik tin-
nepronto tulajdonsaga, hogy rendkiviil hajlamos a téredezésre.
Toéredezettség (fragmentacio) alatt azt értjitk, amikor a gyakran
hasznalt blokkok nem egybefiiggd részt alkotnak, hanem
Ossze-vissza taldlhatok a lemezen, kisebb-nagyobb szabad blok-
kokkal szétvalasztva. Ez azért baj, mert ilyenkor 6sszes szabad
blokkot nem hasznalhatjuk fel, magyarul a lemez kihasznalt-
saga romlik. Ennek orvosldsaként a fajlrendszerre kell ereszteni
egy ugynevezett toredezettségmentesit§ programot, ami tgy
probélja ,tologatni” a gyakorta hasznalt blokkokat, hogy kézot-
tiikk a lehet6 legkevesebb lyuk legyen. Ez a folyamat rendkiviil
erSforrasigényes. Ha egy fajlrendszer hajlamos a toredezésre,
akkor vagy gyakran kell téredezettségmentesiteni (ami a fel-
hasznaloktol veszi el a kapacitast), vagy jelentSs szabad terii-
letrél kell lemondanunk.

A lancolt listas helyfoglalas sokkal jobb megoldasnak ttinik,
mivel (ahogy a nevébdl is sejthetd) a fajl altal lefoglalt lemez-
blokkok lancolt listdba szervezddnek. (A lancolt lista olyan
tarolasi forma, amiben a listdban szereplé minden elem
tudja”, hogy ki a kovetkez. Igy egy tag eléréshez csak a lista
els6 elemének helyét kell ismerniink, utdna a lancon elemen-
ként végigmenve megtalalhatjuk a keresett tagot. Ennek kiilon-
leges formaja a kétszeresen lancolt lista, ahol minden elem az
elGtte allot is ismeri.) Ezt gy kell elképzelniink, hogy minden
blokk elsé par bajtja azt mondja meg, hogy melyik blokk a
kovetkezd. A fajlok nyilvantartasahoz itt is elég a kezd6érték
ismerete, ami az elsd blokk cimét tartalmazza.

Az ilyen médon megvaldsul6 fajlrendszereknél nincs sziikség
toredezettségmentesitésre, mivel minden tires blokkot fel tudunk
hasznélni. Ezért viszont komoly drat kell fizetniink: az egész
iszonyatosan lassti. Ha csupéan az utols6 blokkhoz szeretnénk
hozzaférni, akkor is be kell olvasni az 0sszeset. Ez rendkiviil
iddigényes feladat, mivel itt a fajl altal hasznalt blokkok nem



egymés mellett, hanem a lemezen szétszérva taldlhatok. fgy
minden blokk beolvasasa el6tt sziikség van a fej pozicionaldsara.
A masik lassité tényezé az, hogy nincs lehetSség az egész blokk
teriiletét felhasznalni, mivel az els§ par bajt egy mutatd, ami

a kovetkezd blokkot jeloli meg. Ennek kévetkeztében a blokk-
ban tarolhaté ,értékes” adat mérete nem lesz a kett§ valamely
hatvanya. (A lemezblokkok mérete mindig a kett§ valamelyik
hatvanya. Ezért a programok egyszerre altaldban mindig ket-
t6hatvannyi mérettd adatokat olvasnak be, illetve irnak ki.
Mivel a blokk egész mérete nem hasznalhato fel, val6szindisit-
hetd, hogy par bajt ,kimarad”, igy sziikség lesz egy tjabb blokk
beolvasasara, illetve kiirasara.)

Szerencsére a lancolt listds megoldas hatranyainak bacsat
inthetiink, ha a mutatdkat (a kovetkezd blokk cimét tartalmazoé
bajtokat) nem a blokkokban, hanem egy tablazatba szedjiik
Ossze. Bzt a tablazatot indexnek nevezziik, és a memoriaban
taroljuk, igy annak elérési ideje nem lesz szamottevé. Ennek
koszonhetSen hasznos adat tarolasara nemcsak a teljes blokkot
hasznalhatjuk, hanem a véletlen elérés is sokkal gyorsabb lesz.
Ha ugyanis nem az elejétdl kezdve akarunk olvasni az allo-
manybdl, nem kell az dsszes, a kivant kezd&pozici6 el6tti blok-
kot beolvasni, hanem az indexbdl kikeresve egybdl megkap-
hatjuk a megfelel§ blokk cimét.

Ez a médszer jol miikodott az asztali szamitégépeken, ahol par
megabdjtos merevlemezekkel kellett dolgozni. Az MS-DOS FAT
nevd fajlrendszere is ezt hasznalta. Id6vel azonban megjelen-
tek a tobbszaz, majd a tobbezer megabajtos merevlemezek is,
és a memoriaban tarolt tablazat mérete hirtelen megugrott.
Példaul egy 500 MB-os merevlemeznél is mar 2 MB-tal kellett
szamolni. (Ez az MS-DOS esetében megoldhatatlan lett volna,

mivel § kozvetleniil csak 640 kilobajt memoriat tudott kezelni.
Ezért agy oldotta meg, hogy nagy lemezeknél nagy blokkmé-
retet — 32 kilobajt — hasznalt, ami rettenetes pazarlasnak sza-
mitott, kiilondsen sok kis dllomany esetében.)

A fajlok megval6sitasanak masik megkozelitése a fajlleir6
(inode) hasznélata, amit a Unix-rendszerek is alkalmaznak.
Minden alloméany rendelkezik egy ilyen féjlleiréval, amelyben
egyrészt megtalalhatok a tulajdonsdgok, és néhany, a fajl altal
hasznalt blokk. Ha a f4jl elég kicsi (tehat ha kevés blokkot hasz-
nal), akkor az 6sszes blokk cime megtalalhat6 a fajlleiréban.
Ha nem, akkor egy masik blokkban folytatddik a felsorolas.

Ezt a blokkot egyszeresen kozvetett blokknak nevezziik, a
cime szintén a féjlleiréban van. Ha az dllomany esetleg nagyon
nagy, akkor egy kétszeresen kozvetett blokk hasznalatara is
lehetdség nyilik (ennek helye szintén a fajlleirébdl nyerhet6 ki).
Ez azonban mar nem a fajl 4ltal hasznalt blokkok, hanem to-
vébbi egyszeresen kozvetett blokkok cimét tartalmazza (a leg-
tobb Unix fajlrendszere a haromszorosan kozvetett blokkok
hasznalatat is megengedi). A kévetkez6 hénapban a Unix
konyvtarainak taglalasaval innen folytatjuk, tovabba sz6 lesz

a lemeztertilet-kezelésrdl is. Olyan kérdéseket érintiink, hogy
példaul miként tudjuk nyilvantartani tires blokkjainkat, illetve
milyen médszerekkel tudjuk névelni a fajlrendszer sebességét.

Garz6 Andras (garzoand@interware.hu)

Kérulbelul harom éve foglalkozik Linux- és mas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operaciés rendszerek lelkivilaga érdekli, de nyitott
egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy Richard nevU

macskaja. Minden észrevételt, megjegyzést, levelet szivesen fogad.
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A fényképek kontrasztjanak javitasa Gimppel

Hogyan korrigaljuk fényképeink tul sotét tartomanyait anélkiil,

hogy a vilagos részek kifakulnanak?

legutdbbi cikkemben (Linuxvilag, 2003. marcius) azt
A mutattam be, hogyan tavolithatjuk el villanéval ké-

sziilt pillanatfelvételeinkrél a Gimp (The GNU Image
Manipulation Program, azaz GNU képszerkeszt§ program)
segitségével a bosszantd vorosszem-hatast. Mostani irasomban
a Gimp tjabb hasznos fogasat ismertetem fényképeink javita-
sara: a digitalis atmeneti sz(ir6t (ND-filter) azoknak a képeknek
a rendbehozataldra hasznélhatjuk, amelyek hibéjat a tal nagy
kontrasztt jelenetek fényképezése okozza.
Az emberi szem igen figyelemre mélt6 képességekkel bird
Kképérzékeld” berendezés. Képes olyan képek érzékelésére,
amelyek igen széles dinamikatartomannyal (fényerésség-kii-
l6nbséggel) rendelkeznek, és alkalmas a részletek megkiilon-
boztetésére mind a vilagos, mind pedig a halvanyabb, arnyé-
kos részeken beliil. A fényképezésben a fényességet gyakran
a rekesznyilassal mérik, ahol minden egyes érték a fény felét,
illetve kétszeresét jelenti a szomszédos értéknek. Az emberi
szem képes megkiilonboztetni egy olyan latvany képrészleteit,
amelyben a fényesség a legsotétebb és legvilagosabb rész
kozott 14 ilyen egység. A filmek és a digitalis fényérzékelk
messze nem ilyen tigyesek. A diapozitiv jellemz&en 5-6 egysé-
get kezel. Az als6 hatarnal sotétebb részek teljesen sotétek
lesznek, mig a felsé hatarértéknél vilagosabb részletek fehér
szind résszé olvadnak Ossze. A negativ filmek a 9-10 egységiik-
kel egy Kkicsit jobban teljesitenek, és néhany csticskategérids
digitélis fényképezbgép (DSLR) egy leheletnyivel még ennél
is tobbre képes. A digitalis fényképezbgépek 6-9 egység kezelé-
sével ebbdl a szempontbdl a képfelfogod eszkozok versenyének
hatsé mezdnyében foglalnak helyet; a pillanatnyi érték fiigg a
digitélis rogzitési eljaras szinmélységétdl, az érzékel6 méretétsl
és néhany mas tényezGtol.
Képzettebb fotdsok, ismervén
a gépiik korlatozott felbonto-
képességét, killonbozs eszko-
zokkel probaljak meg csokken-
teni a fényképezendd jelenet
dinamikatartomanyat. Tehetik
ezt az arnyékos részek vilago-
sitasaval (vaku, vilagitas, ref-
lektor hasznalataval) vagy
a tal fényes részek sotétitésé-
vel, példaul olyan kiilénleges
sztir6kkel, mint amilyenek az
atmeneti sztr6k. Az 1. képen
egy ilyen sztiré lathat6. Ez egy olyan tartozék, amit az objektiv
elejére rogzithetiink, s egy teljesen atlatszé és egy sotétsziirke
tartomannyal rendelkezik, ezeket folyamatos dtmenet valasztja
el egymastol. A sziird sotét része a sziird erdsségétdl fliggben 1,
2 vagy még tobb egységgel csokkenti az atengedett fény
erdsségét. Amikor a fényképezdgépet egy nagykontraszta kép
fotézédsara készitjiik el§ (példaul egy naplementére), akkor a
szlr6t ugy kell beallitani, hogy a sotét része fedje le a kép
vilagos tartomanyat (példaul az eget), az atlatszé rész pedig

1. kép Egy atmeneti sz(ir6

Linuxvilag

a kép tobbi részét (példaul a latohatar alatti részt). Ezutan a
fotds a sotétebb rész alapjan megmeérheti a megvilagitast.
Amennyiben a sz(ir§ elhelyezése megfelelS volt, a fénymérd is
helyes értéket mért — és a fényképész nem mulasztotta el
lekopogni a vart eredményt, valamint egy kis imat is
elmondott, mikézben egy csipetnyi sét a bal valla fol6tt maga
mogé szort — a teljes kép megfelel6 megvilagitasa lesz.
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2. kép Egy utahi naplemente fényképe a Gimp ablakéba téltve
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3. kép A LAB-felbontés bévitménye hasznalat kézben

A legtobb hétkoznapi fotos nem foglalkozik azzal, hogy atme-
neti sztrét cipeljen magaval, és ilyen esetekben azt hasznélja.
Ilyenkor az egyetlen miikdd6é megoldas az, ha engedményt




teszink. A legtébb 6nmtikodd rendszer az arany kozéputat
valasztja, és hagyja elveszni a fényességtartomany két szélén
1évé részleteket. Ha tigy dontiink, hogy kézzel allitjuk be az
expoziciét, kovethetjiik a diat hasznal6 fotésok gyakorta emle-
getett 6kolszabalyat: a kép szempontjabdl fontos vilagos részre
allitsuk be az értékeket. Sokszor utélag még helyre lehet allitani
a sotét tartomanyok részleteit, de ha a vilagos rész kiégett,
onnan mar nem tudunk megmenteni semmit. Azt se feledjiik,
hogy a szabaly a fontos részt emliti. Ha naplementét fényké-
peziink, bizonyara meg szeretnénk Grizni a napfény altal bera-
gyogott felh6k mintazatat és részleteit, de ha a képiink egy
mezdén all6 javorszarvast dbrazolna napnyugtakor, akkor eset-
leg a szarvas prémjének a részletei a fontosabbak, a felh6k
pedig legyenek olyanok, ahogy éppen sikertil.

Bar az ilyen megvilagitast képek 6sszes részlete nem allithat6
vissza, mégis gyakori, hogy egy kis tritkkel a fényes és sotét
tartomanyokban megbtivé képrészletek jelentSs része meg-
menthetS. A hagyomanyos folyadékos képelShivo eljaras ezt

a folyamatot fényvisszatartasnak és kiégetésnek (dodging and
burning) nevezi. Amikor a negativrdl papirképet készitiink,

a papir egy része jobban vagy kevésbé keriil megvildgitasra a
tobbinél, megtartva a fényes részleteket vagy el6hozva a sotét
tartomanyok kiilonbségeit. Ezek a fortélyok azonban eddig
csak a sotétkamra szerelmesei szamara voltak hozzaférhetdk.
Most a Gimp segitségével barki megteheti ugyanezt, mégpedig
sokkal egyszertibben. Ezt az alabbi példan keresztiil szeretném
bemutatni: a 2. képen a utahi naplemente lathaté a Gimp egyik
ablakaba toltve. Kovetve a bolcsek szavat, a képet a felhSkre

és a fényes sziklakra allitottam be, és hagytam, hogy az el6tér
sotét maradjon. A LAB-felbont6 bévitmény segitségével ezt az
RGB-képet felbonthatom a LAB alkotéelemeire. Ezek koziil az
L-csatorna a képen el6fordul6 Osszes fényességértéket (lumi-
nance) hordozza. Ahogy az a 3. képen is lathato, a kép elGteré-
ben 1évé fak jelentSsen részletgazdagsagok, amit a kép eredeti
nézete szinte teljesen elrejt a szemiink elél. De hogyan tudnam
agy el6csalogatni ezeket a részleteket, hogy kozben a sziklak és
felh6k gyonyord szinei és részletgazdagsaga ne valtozzék?
Ennek a sotét tartomdnynak a megmentése kicsit olyan, mintha
az atmeneti sz(ir§ hasznalatanak a digitélis megfelel6jérdl lenne
sz6. Ugyanannak a képnek két valtozatat egyesitem, ahol az
egyes valtozatok a sotét, illetve vilagos részre lettek egyszertisit-
ve. Mivel ez a médszer a Gimp réteg- és rétegmaszkkezel$ képes-
ségét aknazza ki, el§szor ezek miikodését kell megértentink.

Rétegek és rétegmaszkok

A Gimpben kezelt 6sszes kép egy vagy tobb réteget alkothat.
Egy kép elsé betoltédésekor az alapértelmezett hattérréteget
foglalja el, ahogy a 4. képen is lathat6. Tovabbi rétegeket hozha-
tunk létre a hattérréteg folé. Ezek a fels6bb rétegek is tetszd-
leges képet tartalmazhatnak. Gyakori eset, hogy itt ugyanan-
nak a képnek kiilonbozé valtozatait akarjuk tarolni. Ezt a
legkénnyebben tgy érhetjiik el, hogy masolatot készitiink az
eredeti képrdl, mint az 5. képen is latszik, ahol épp a hattérré-
teget kett6zom meg. Minden rétegen a tobbitdl fuggetleniil
hajthatunk végre mtiveleteket. A 6. képen az lathatd, amint
éppen a fels rétegen hajtok végre szintbeallitast a kép vilago-
sitasa érdekében.

Az egyes rétegek kiilonb6z6 modokon egyesithetdk az eredd
kép létrehozdsahoz, hasonl6an ahhoz, mintha a felsé rétegen
keresztiil néznénk az alsot. Az egyik lehetGség, hogy a felsé
rétegek vagy egy résziik atlatszosagat valtoztatjuk. Egy réteg
atlatszosdga a teljesen atlatszotol (0%) az atlathatatlanig terjed
(100%), és a kettd kozott tetszdleges értéket allithatunk be. Arra

www.linuxvilag.hu

4. kép Az alapértelmezett hattérréteg

5. kép Egy réteg megkettdzése

6. kép A kép vilagositasa a szintbeéllitas segitségével

is lehetdségiink nyilik, hogy a réteg egyes tartomdnyai kiilén-
boz6 atlatszosagértékkel rendelkezzenek. Ezt ismét tobbféle
modon érhetjiik el, de a legrugalmasabb moédszer a rétegmaszk
hasznélata. Rétegmaszkot barmikor hozzaadhatunk a réteghez,
ami a réteg tulajdonsaga lesz. Ez a réteggel azonos méreti
sziirkearnyalatos kép. A rétegmaszk a réteg atlatszosagat olyan
moédon valtoztatja meg, hogy annak értéke minden képpont
esetén a maszk adott pixelének az értékével egyezik meg.

A maszk fekete pontja a réteg teljes atlatszosagat eredményezi
a megfelel6 ponton, mig a fehér teljes fedést eredményez. E két
sz€IsG érték kozotti értékek a megfeleld atlatszosagi szazalék-
értéket rendelik a réteg adott pixeléhez.

Es ezzel még csak a lehetGségek kezdeténél tartunk. A 7. képen
egy olyan rétegmaszk lathat6, ami j6l hasznalhaté képiink
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A Gimp legtobb mentipontjat a kép ablakdn végrehajtott jobb
egérkattintassal érhetjiik el. A kdvetkezdkben ezt a miiveletet
JK-val roviditem. Ha egy alkalmazandé Gimp-tevékenységet
szeretnék leirni, zaréjelek kozé tett mentipontsorozatot vagy
billentytikombinacidkat olvashatunk majd. Példaul egy kép
megnyitasakor a (JK>File>Open) format hasznalom, ami any-
nyit jelent, hogy a jobb egérgombbal kattintunk a kép ablakan,
kivélasztjuk a File meniipontot,

7. kép Egy rétegmaszk

< H Laymrs, Channebs & Paiin o . . .
i ap [l majd a megjelené meniibdl az
TR oo T Open-t. Ha célszertibbnek ttinik
S .| a billentytikombindciés megol-
W!— das, listat kozlok azokrol a
® Earkyraund

billentytkrél, amiket meg kell
nyomnunk. Péld4ul a kép maso-
lasara szolgal6 (CtrL-C) jelen-

e .
s sl a Pl w]

tése: nyomjuk le és tartsuk

Flne

nyomva a CONTROL billentyfit,
majd nyomjuk meg a C-t.
Nyissuk meg a Layers (rétegek)

10. kép A rétegek
parbeszédablaka

8. kép Szinatmenet hasznélata

parbeszédablakot az eredeti
képen (CTRL-L). A pérbeszéd-
ablakban kattintsunk a jobb
gombbal a hattérréteg nevén
(Background), és valasszuk a
Duplicate (megkettéz) paran-
csot, vagy nyomjuk meg a

10. képen bekarikazott gombot.
Kattintsunk kétszer a létreho-
zott rétegen, majd adjuk neki
az ND Filter (ND-sztir$) nevet.
Ez a 1épés nem feltétlentil sziik-
séges, de felesleges kavarodas-
tol kimélhetjitk meg magunkat
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9. kép A kép rétegeinek dsszeolvasztasa a kimenet szémara

felsé rétegéhez. A maszk létrehozasakor egy olyan atmenettel
toltottem fel, aminek a hatdsara a felsé réteg atlatszosaga a két
sz€1s6 érték kozott fokozatosan valtozik, ahogy a 8. képen lat-
haté. Végiil a kép a 9. képen mutatott médon egyesithetd a ki-
menet szdmara.

A rétegmaszk csak egy, a rétegek szamos lehetséges tulajdon-
saga kozil. Mas tulajdonsagok — mint példaul a keverési
mod (blend mode) — azt hatarozzdk meg, hogy az egyes réte-
gek milyen médon legyenek egyesitve az alattuk fekvé réte-
gekkel. A rétegek miikodésének tovabbi vizsgalatdba fektetett
energia b6ven megtériil a Gimp képszerkeszt6 lehetdségeinek
béviilésében.

A részletek
Most, hogy felvérteztitk magunkat a rétegek és maszkok ke-
zelésének képességével, vizsgaljuk meg kozelebbrdl az eljarast.
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megnyitjuk a lépet, tudni fog-
juk, hogy melyik réteg mit
tartalmaz, és mit hogyan csinal-
tunk. Pillanatnyilag a Layers
parbeszédablaknak a 10. képen lathaté képet kell mutatnia.
Még mindig ugyanebben a parbeszédablakban valasszuk ki

az ND Filter réteget. Valtsunk at a kép ablakaba, és végezziik
el azokat a miveleteket, amelyekkel a fényes vagy arnyékos
tartoményok részletgazdagsagat novelhetjiik. Erre jol hasznal-
hatdk a szintekkel (RC>Image>Colors>Levels), illetve a gor-
békkel (RC>Image>Colors>Curves) kapcsolatos mtveletek,

de a fényerdsség/kontraszt allitasat (RC>Image>Colors>
Brightness and Contrast), a megyvilagitottsag javitéeszkozeit
(dodge/burn) vagy barmi mast is hasznalhatunk — amit
alkalmasnak tartunk ra.

Mivel a mésolat rétegén dolgozunk, nem kell azzal tér6dniink,
hogy mi torténik a kép jé felével, hagyjuk nyugodtan, hogy til
s6tét vagy vilagos legyen. Osszpontositsunk arra, hogy a javi-
tando tartomany megfeleld legyen. Ebben az esetben én a szin-
teket (Levels) médositottam (a kozépsé cstiszkat a 11. képen lat-
hat6 médon egy kicsit balra mozgattam), ezzel vildgositottam az
egész képet, mig az el6tér képe a kivant médon meg nem jelent.
Ezen a ponton a 6. képen lathat6 helyzetben kell lenniink:
lathato a kivildgositott kép, ami elfedi az alatta 1év$ eredetit.

A kovetkezd feladatunk egy rétegmaszk 1étrehozésa, ami fel-
fedi az alul 1évG6 kép felsG részét. A Layers parbeszédablakban
a jobb gombbal kattintsunk az ND Filter rétegen, és valasszuk
ki az Add Layer Mask (rétegmaszk hozzaaddsa) mentipontot.
Az Add Mask Options (maszk beéllitasa) parbeszédablakon

11. kép Szintdllitas hasznélata
a kép vilagositaséra
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valasszuk a White (fehér) szint
(ez a teljes atlatszatlansag),

és kattintsunk az OK gombra.
Végiil a Layers ablakon
kattintsunk a Background

réteg mogott 1évs szemre,
amivel a hattérkép lathatdsagat
kapcsoljuk ki. Layers parbeszéd
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12. kép A hattérréteg
lathatosaganak kikapcsolasa

ablakunknak ezen a ponton

a 12. képen lathato allapotban
kell lennie, egy kis fehér réteg-
maszkikonnal az ND Filter
rétegikonja mogott.

Valtsunk at a Gimp {6 eszkoz-
dobozanak ablakara, és valasz-
szuk a 13. képen bekarikazott
szinatmenetes kit6ltés eszkozt
(gradient fill tool). Menjiink
vissza a kép ablakara, és az egér- |
rel htizzunk egy vonalat olyan
szogben és iranyban, ahogyan a
felsG és also réteget el szeretnénk
valasztani (a lenti réteg a vonal
kezdete, a fenti pedig a vége).

A hazott vonal hossza azt fogja
megadni, hogy milyen fokozatos,
illetve hirtelen lesz az atmenet az
eléallé képosszetételen. Egy kis
gyakorlast igényel, hogy raérez-
ziink, de altalaban egy révid vo-
nasra van sziikség az atmeneti sdvon keresztiil (ami példaul a
latohatar lehet). Mivel a hattér lathat6sagat kikapcsoltuk, az
eredmény azonnal lathatéva valik, ahogy azt a 14. kép is mu-
tatja; a kép atmeneti savon tuli része el fog tinni. Ha nem sike-
rilt j6 helyre rakni az osztévonalat, az egérrel egyszertien
htizzunk egy Gj vonast: az Gj dtmenet azonnal megjelenik a
régi helyén. Ha nem vilagos a mozzanat, nézziink a 7. képen
1év6 atmenetre. A Layers parbeszédablakon 1évé
rétegmaszkikonon meg kell jelennie a most létrehozott atmenet
kicsinyitett masanak. Emlékezziink ra, hogy a szinatmenetes
kitoltés a fels6 réteg atlatszésagat fogja befolydsolni. A fehér
nem atlatszo, a fekete teljesen az, a kettd kozott 16vé szinek
pedig valamilyen mértékd attetszGséget jelentenek.

Ideje szemrevételezniink munkank eredményét: kattintsunk

a hattérréteg Background neve utan 1év6 szemre a Layers abla-
kon, visszakapcsolva ezzel a réteg lathatosagat. Es ime — az egye-
sitett képiink, aminek mindkét tartomanya megfelel6en expo-
nalt. Most kattintsunk az ND Filter réteg mogott 1évS szemre, és
kapcsolgassuk ki-be a digitalis ND-sztir6 hatasanak lathatosagat.
Nem rossz, ugye? A 15. kép a végsS eredményt mutatja.

Ennek a megkozelitési médnak az az igazi szépsége, hogy
eredeti képiink érintetleniil fekszik a hattérrétegen. A masodik
réteg vilagositott képe sem igényel valami hajszalpontos tarto-
manykijelolést, hogy csak a megfeleld részt érje a hatas, és
(ebben az esetben legalabbis) a rétegmaszk létrehozasa is
konnyen végrehajthaténak bizonyult. A teljes rugalmassag
kedvéért a képet a Gimp sajat xcf formatumdaban menthetjiik,
ezaltal a teljes rétegszerkezet is megmarad. Lesz még ra lehetd-
ségiink, hogy késébb tovabbi médositasokat végezziink a
képen, méghozza abban a biztos tudatban, hogy az eredeti

kép sértetlen és konnyen hozzéaférhets a hattérrétegen arra

az esetre, ha barmikor torélni szeretnénk a végrehajtott modo-
sitasokat. Amikor készen vagyunk, a képet valamelyik nép-

< The GIMP |[=[0][x]

|E}|e ¥tns  Help |

i

P

3

13. kép Kitoltés
szinatmenettel
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15. kép A végeredmény

szert képformatumba (TIFF vagy JPEG) exportalhatjuk, és
ezzel a 9. képen lathaté médon fog megjelenni az eredmény.
A rétegmaszk miikodésének ismeretében elgondolkodhatunk
olyan eljarasokon, amelyekkel sokkal 6sszetettebb atmenetek
is megvaldsithatok a fényes és arnyékos képrészek kozott
(példaul egy égnek meredd sotét szikla esetén). A rétegmasz-
kon ugyanazokat a mdveleteket hajthatjuk végre, mint barmi-
lyen mas sziirkearnyalatos képen, ezzel tetsz6leges médon
keverhetjiik a fels6 és also rétegek tartalmat.

Remélem, hasznosnak bizonyul a bemutatott eljaras, és sok
nyari napfényes felvételt sikeriil megmenteni vele. Az egyik
taldn éppen egy gorogorszagi utazas emléke lesz...

Linux Journal 2003. aprilis, 108. szam

Eric Jeschke (eric@redskiesatnight.com)
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A Plone beallitasa

A Plone kinézetét tetszéslink szerint formalhatjuk CMF-vezérloék,
sajat fellletek és mas Zope alapu eszk6zok segitségével.

tartalomkezelS rendszerek (CMS) piaca hatalmas
A iramban névekszik, &m ezen nincs mit csodalkozni.

Néhany évvel ezel6tt az igazgatdk elttinddtek volna
azon, hogy egyaltalan készitsenek-e honlapot a cégiiknek.
Manapsag mar nem az a kérdés, hogy felallitsunk-e weblapot,
hanem hogy mi médon szervezziik meg a feliigyelettel fog-
lalkoz6 emberek munkajat, illetve milyen rendszerben taroljuk
az adatokat. A j6 CMS mindezt kénnyen kezelhetévé teszi,
hiszen gondoskodik a felhasznalokrol, a csoportokrdl, a jogo-
sultsagokrol és az id6zithetd kozzétételrdl.
AKki tapasztalatot gytjtott a 1étfontossagt programrendszerek
kezelése terén, jol tudja, hogy a programok ritkan (vagy inkabb
sohasem) kezelnek mindent, amire sziikségiink van. A sajat
tartalomkezel rendszereiket arusit6 vagy bérbe ad6 cégek
(mint példaul a Vignette és a Documentum) ezt ki is hasznal-
jak, és tanacsaddi, illetve tamogatasi dijakat szednek vasarloik-
tol. A CMS-vasarlok a lehetd legnagyobb részt szeretnék a sajat
keziikben tartani, egyrészt, hogy elkeriilhessék a tanacsadoi
dijak kifizetését, masrészt, hogy mindennapjaikban nagyobb
szabadsagot élvezhessenek.
Nem meglepd, hogy a nyilt forrast tartalomkezel6 megoldasok
lehet6vé teszik, s6t kifejezetten javasoljak felhasznaldiknak a
CMS-program atalakitasat. A rendszer médositasa sajnos igen
gyakran egyet jelent a forraskéd atirasaval, amire nincs min-
denki felkésziilve, vagy megfelel§ képzettség hijan nem mer
nekifutni. Hatékony, rugalmas, ugyanakkor nem programozdok
altal is konnyen médosithaté CMS-rendszert késziteni megle-
het6sen nehéz, komoly kihivast jelentd feladat, olyan, ami
valészintleg szamos CMS-forgalmaz6 idejét lekéti majd az
elkovetkezendd esztendSkben.
Az egyik egyre népszertibb nyilt forrasi CMS, a Plone, ami sok
programozas nélkiil is lehet6vé teszi a weblap kinézetének
testreszabasat. A Plone nem a leveg6ben 16g, hanem a Zope's
Content Management Framework (CMF) rendszerére épiil, ami
tulajdonképpen a tartalomkezelS rendszerek készitésére terve-
zett API-k gytjteménye. Mint azt a malt hénapban lathattuk,
a Plone segitségével egyszertien készithetiink olyan weblapo-
kat, amelyek olyan fejlett képességeket tartalmaznak, mint
az eseménynaptar, a hirtjsag vagy a keresémotor.
Vajon mi a helyzet, ha mindezt meg szeretnénk véltoztatni?
Mit tegytink, ha a Plone alapértelmezett kinézete nem felel
meg az izléstinknek? Szerencsére a Plone szamos médon és
tobb kiilonb6zd szinten médosithaté. Ebben a hénapban meg-
néziink néhany, a Plone médositasahoz hasznalt médszert, s
mindekézben sokat megtudhatunk a Zope CMF-rendszerérdl,
ami kitdng atmenet lesz jov6 havi CMF-korutunkhoz.

Alapveté valtoztatasok

A Plone testreszabasanak egyik legalapvetébb médszere, ha
modositjuk a kinézetét. Ehhez a hely gazdajaként kell bejelent-
kezniink. Feltételezve, hogy a szabalyos, alapértelmezett mod-
szer szerint telepitettiik a Plone-t, ezt két moédon tehetjitk meg.
Az egyszertibb lehetSség, ha gazdaként bejelentkeziink a
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Plone-ba, és megadjuk azt a jel-
sz6t és felhasznaldi nevet, amit
webalapti Zope kezelGfeliileten hasznalnank
(ZMI). A Plone normadl esetben 6rokli a jelszavakat és szaba-
lyokat az 6t koriilvevs kornyezettdl, igy a Plone-ba ezekkel

a hitelesitd adatokkal is be tudunk jelentkezni.

Noha a Plone-ba bejelentkeztiink, sajnos a Zope-oldal t&bbi
része nem tekint benniinket bejelentkezettnek. Hogy elkertiiljitk
ezt a nehézséget, és hogy egyszerre tudjuk kezelni a Zope és a
Plone rendszereket, jelentkezziink be az oldalunkra a /manage
cimen keresztiil is: ha példdul a honlapunk a www.example.com
cimen fut, akkor a www.example.com/manage cimen probal-
hatunk meg rendszergazdaként bejelentkezni.

Miutan rendszergazdaként beléptiink a Plone-oldalra, egy
meniisort lathatunk a képernyén a fémenii alatt, a ,you are
here” sort6l rogton jobbra. Kattintsunk a Plone sefup nevi
meniipontjara.

Miutan beléptiink a Plone-beallitdsokba, valaszolnunk kell
néhany kérdésre, példaul hogy mi legyen Plone-oldalunk
(vagy a portdlunk, ahogy a Plone hivja) neve, illetve hogy
melyik levélcimre kiildje a Plone a rendszeriizeneteket. Az
egyik pontban kivéalaszthatjuk az alapértelmezett kinézetet, az
alapértelmezett telepitésben talalhat6 koriilbeliil tucatnyi lehe-
tdség koziil. A honlap kinézete azonnal frissiil, igy a kivalasz-
tott kinézetet megtekinthetjiik és meg is valtoztathatjuk.

Mint a neve is mutatja, az itt kivalasztott szinséma csak az
alapértelmezett valtozat. A rendszer 6sszes felhasznal6ja
beléphet a My Preferences meniipont ald, ahol sajat oldalanak
a latvanyat atalakithatja. gy aztan, ha honlapunkat a legtjabb
Morzilla stilustra allitjuk is, megcsontosodott izlést felhasz-
nal6ink nyugodtan valaszthatnak barmi mast.

A CMF-vezérlék hasznalata

A Plone nagy része sajnos nem allithat6 be beliilr6l. Ehelyett a
Zope kezel6rendszer feliiletét kell hasznalnunk, tgy, mintha a
Plone egyszertien csak a CMF egyik 6sszetevdje lenne. A Plone
alapértelmezett kinézetének modositasahoz jo néhany CMEF-
vezErl6t fel kell hasznalnunk.

Ezekhez a vezérl6khoz olyan médon jutottam el, hogy a bon-
gészémet a Plone-példanyom telepitési helye feletti konyvtarra
irdnyitottam. Azaz ha a Plone-oldalt mondjuk a
www.example.com/atf cimen érem el, a www.example.com/
manage cimen kapom meg a kezelGfeliiletet. A kezelfeliilet a
legfels szint 6sszes objektumat bemutatja, beleértve a Plone-
példanyunkat is. A Plone-objektumra kattintva (jelen esetben
ez az atf lesz) egy hosszti objektumlistahoz jutunk, amiben a
legtobb elem a ,portal” széval kezdSdik:

portal_catalog, portal_calendar, portal_skins,
portal_membership, portal_undo

és még hosszan sorolhatnank. A csavarkulccsal jelolt
objektumok lesznek a CMF-eszkozok. Ezek teszik lehet6vé,




hogy Plone-példanyunk egyes részeit médositsuk. Példaul

a portal_actions eszkoz segitségével a Plone-oldal kiilonféle
részein megjelend, kiilonb6z6 dobozszerd gombokat allithatjuk
be. Ide tartoznak az oldalak tetején alland6an megtalalhato
gombok, példaul a hirek (rzews) vagy a teljes korti keresés
(advanced search), illetve azok a gombok, amelyek akkor jelen-
nek meg, amikor a webes rendszergazda a hal6zaton keresztiil
szeretné megvéltoztatni a tartalmat. Minden mdveletet hét
mez§ hataroz meg, ezek a kovetkezdk:

o A mifvelet neve, ami a dobozban a kiils6 vilag szamara
megjelenik.

o Az egyedi azonosito.

o A mifvelet, amit akkor kell elvégezni, amikor a felhasznalo
a dobozra kattint, s amelyet TALES formatumban adunk
meg (a websablonokhoz szant Zope Page Templates rend-
szerbdl), és dltaldban egy cimre mutat.

o Az (elhagyhato) feltételek, amelyek szerint a gomb lathaté
lesz. Példaul a Paste gombnak csak akkor kell megjelennie,
ha a vagolapon érvényes adatot talalunk, ezt a feltételt
TALES formatumban a folder/cb_datavalid alakban
adhatjuk meg.

o A szitkséges jogosultsdg, amelynek birtokaban a felhasznalo
lathatja a gombot. Ha példaul a mdveletnek View (megte-
kintés) jogosultsaga van, akkor, aki bejelentkezett, lathatja
a muveletdobozt és kattinthat is ra. Ezzel szemben, ha a
mivelethez Modify folder content (konyvtartartalom-mo-
dositas) jogosultsagot rendeliink, akkor csak azok a felhasz-
nalok lathatjdk a miveletgombot, akik a konyvtar médosi-
tasi jogosultsagaval rendelkeznek.

o A kategoria, ahové a dobozt helyezhetjiik. Ez lehet a (kép-
ernyd tetején megjelend) portal_tabs vagy object_tabs.

e Végiil a miveleteket a jelolénégyzetek be-, illetve kikap-
csolasaval megjelenithetjiik vagy elrejthetjiik.

A miiveletek hozzaadasa, torlése és médositasa tehat igen
egyszert. De mi a helyzet, ha a Plone-oldal bal és jobb oldaldn
megjelend portleteket szeretnénk kibgviteni, torélni vagy a
sorrendjiiket megvaltoztatni? Ezeket az elemeket a Plone-rend-
szerben foglalatnak (slot) nevezziik. Testreszabasukhoz kozvet-
leniil Plone-példanyunk tulajdonsagait kell megvaltoztatnunk.
Tehat ra kell kattintanunk a létrehozott Plone-példanyunkra
(jelen esetben ez az atf lesz), majd az oldal tetején megjelend
properties fiilet kell valasztanunk.

A left_slots és right_slots tulajdonsagok hatdrozzak meg, hogy
mi jelenjen meg az oldalon. Amennyiben Plone-példanyunkat
mostanaban telepitettiik, azonnal lathatjuk, hogy az egyes
foglaltok tobb vonalat tartalmaznak, mint ahany foglalat a
képerny¢ tetején megjelenik. Ennek az az oka, hogy a portlet
csak akkor jelenik meg, ha van mit megjelenitenie. Ha példaul
nincsenek pillanatnyi események, a Plone meg sem jeleniti az
események portletet. A left_slots harmadik sordban megne-
vezett portlet elséként, masodikként vagy harmadikként jelen-
het meg, attdl fiiggben, hogy az elsé és masodik tartalmaz-e
megjelenitend$ adatokat.

A sajat oldalamon el tudtam érni, hogy az eseménylistazés a bal
oldalon, mig a naptar a jobb oldalon jelenjen meg (a login portlet
pedig tlinjon el). Mindehhez egyszertien a left_side és right_side
tulajdonsagok meghatarozasait kellett médositanom. Az ilyesfajta
modositasok konnytek és gyorsak, és lehet6vé teszik, hogy olda-
lunkon csak a kivant szolgaltatasok jelenjenek meg,.

Végiil kattintsunk a portal tulajdonsdgok hivatkozasra, amit
Plone-példanyunkon beliil a ZMI jelenit meg. Ennek Plone-
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ikonja lesz a csavarkulcs ikon helyett, jelezve, hogy ez az
eszkoz egyedileg a Plone-hoz késziilt, és a CMF-ben éltalano-
san nem érhetd el. Rakattintva négy kiilonb6zé tulajdonsag-
lista jelenik meg (form_properties, navigation_properties,
navtree_properties és site_properties), amelyek mindegyikében
Plone-oldalunk valamilyen tulajdonsagat valtoztathatjuk meg.
Ha a site_properties-re kattintunk, a lista furcsan ismerésnek
tinhet. Ennek az az oka, hogy a site_properties listaban tobbet
megtalalunk az eddig latott beallitasok koziil. Maga a Plone csak
a legéltalanosabb és legsziikségesebb beallitasokat ismerteti; az
Osszetettebb és haladébb beéllitasokat a ZMI-n keresztiil érhet-
jitkk el. Nem igazan szamit példaul, hogy a datumformatumot

a ZMI-bdl, vagy a Plone bedllitdsoldalan allitjuk-e 4t; mindkét
esetben az oldal azonnal atalakul — tiikr6zve a véltozasokat.

Sajat hérak
A tulajdonsdgmeghatarozasok megvaltoztatasaval és a ZMI
hasznalatdval Plone-oldalunk tekintélyes részét atalakithattuk.
De ha igazdn meg szeretnénk véltoztatni Plone-oldalunkat,

a rendszerrel érkezé lapsablonokba (ZPT) kell belenytlnunk.
Ezt konnyebb mondani, mint megtenni. Az alapértelmezett
ZPT-k a kovetkezé mappékban tarolédnak a fajlrendszeren:
$ZOPE_ROOT/1ib/python/Products/ CMFDefault/skins

(ezek tartoznak a CMF tartalomhoz) és
$ZOPE_ROOT/lib/python/Products/ CMFPlone/skins/ (a Plone-
tartalomhoz). Ha ebben a konyvtarban megvaéltoztatjuk a
béroket, az 0sszes Plone-példanyra hatéssal lesziink, és nem
biztos, hogy ezt szeretnénk.

A Plone szem el6tt tartja ezt a lehetGséget is, ezért felajanlja,
hogy a ZPT-ket a Zope objektumkényvtaraban taroljuk
(ZODB), ahol pontosan ugyantgy atszerkeszthetjiik 6ket, mint
barmely mas ZPT-t. Példaul ZMI aldl 1épjiink be a portal_skins
eszkozbe, majd a portal_skins alatt a plone_templates konyv-
tarba. A plone_templates éppen olyan, mint minden hagyoma-
nyos Zope-konyvtar (eltekintve eltérd ikonjatol), viszont itt a
ZODB belseje helyett a lemezen talalhaté fajlokat latjuk. Majd-
nem az 6sszes Plone-ban lathato lap ZPT-jét a plone_templates
tartalmazza. A plone_templates alatti ui_slots konyvtarban
talalhat6 sablonok a portletek kinézetét szabalyozzak.

A

A Plone-nal kapcsolatos legjobb forras a

< http://www.plone.org. A Plone Book — bar nem teljes —

a Plone telepitésével és testreszabasaval kapcsolatos

gazdag leirast tartalmaz.

Mivel a Plone ZPT-ben irédott, érdemes kicsit felfrissiteni

ZPT-, TAL- és TALES-ismereteinket, miel6tt komolyabb

modositdsokba fognank. A Zope Corporation most ké-

szulé kényve, a Zope Book (amit a kdzdsség sok

tanaccsal és észrevétellel segitett) két fejezetet szentel

e kapcsoldéddé médszerek bemutatasara. A konyvet a

< http://www.zope.org/Documentation/Books/ZopeBook
/current/ZPT.stx

és a < http://www.zope.org/Documentation/Books/

ZopeBook/current/AdvZPT.stx cimen talaljuk.

A Zope-ot és rengeteg Zope-pal kapcsolatos anyagot

a Zope-kdzosség lapjan, a @ http://www.zope.org

webhelyen talaljuk.
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Amennyiben Plone rendszeriinkben az oldalak tetején meg-
jelend fejlécet szeretnénk moédositani, rdkattinthatunk a

fejléc (header ) ikonra. Innen egy olyan oldalra jutunk, ahol
megtekinthetjiik a fejléclapsablont, de nem mddosithatjuk.
Ha moédositani szeretnénk a fejlécet, ki kell masolnunk egy
koényvtarba, ami csak a ZODB-n beliil létezik. Kattintsunk

a Customize-ra, és latni fogjuk, amint a cim a ZMI-be keriil,

a portal_skins/plone_templates helyett a portal_skins/custom
konyvtarba rakva benniinket. Ez az egyedi konyvtar az 6sszes
testreszabott sablon kozponti raktara, ahol az elemeket nyu-
godtan atszerkeszthetjiik, akdrcsak barmely mas ZPT-oldalt

a rendszeren. Mivel minden egyes Plone-példanyhoz kiilon
egyedi konyvtar tartozik, biztosak lehetiink benne, hogy az
itt végzett véltoztatasok csak az éppen moédositott példanyon
lesznek érvényesek.

Ha nincs mas dolgunk, érdemes végignézni a fejléc (header) és
labléc (footer) lapsablonokat, hogy lathassuk, milyen rengeteg
bedllitasi munkaba kertilt (s melynek nagy része JavaScriptben
készult), hogy a Plone biztosan mtikédjon a kiillonféle bongé-
sz6k alatt. Mivel minden bongészé egy kicsit masképpen kezeli
a CSS- és JavaScript-médszereket, lenytigdz6 latni a Plone-fej-
leszt6k hatalmas munkajat amivel, amennyire csak lehetséges,
megprobaltik kiegyenliteni a kiillonbségeket.

Természetesen ez egyben azt is jelenti, hogy néhany meg-
lepetés érhet benniinket. Apam, aki egészen mostanaig
Netscape 4 alatt dolgozott, arrél panaszkodott, hogy az 4j
weboldalam folyton megfenyiti, hogy miért nem hasznal
korszertibb bongészét. Mivel én mar elég régodta a legfrissebb
Mozilla- és Galeon-valtozatokat haszndlom, még soha sem
lattam ezt az tizenetet. A Web sokkal jobb hely lenne, ha

minden alkalmazas ilyen okos és lelkiismeretes lenne
a rendszerek kozotti egytittmikodés terén.

Osszegzés

A Plone val6szintleg a legismertebb és legnépszertibb alkal-
mazas, amit a Zope CMF-rendszerével készitettek. Hatékony
és konnyen beallithatd. A részleteket igazan sokféle médon
megvaltoztathatjuk: hasznalhatjuk a jellegzetes Plone-beallitas-
képernydket, bedllithatunk dolgokat a ZMI-n keresztiil és
modosithatjuk a lapsablonokat is, ha ZODB egyedi konyv-
taraba masoljuk Sket. Akar 1j, sajat béroket is adhatunk a
Plone-hoz, Gjabb elemmel kiegészitve a terjesztéssel érkezé
érdekes és valtozatos megoldasokat.

Természetesen a Plone csak egy a Zope CMF-rendszerére épiilé
alkalmazasok koziil. Kovetkezé honapban egy tjabb elvonat-
koztatasi réteget fogunk visszafejteni, kozvetlentil a CMF-be
fogunk belekukkantani, és megvizsgaljuk, hogy milyen alkal-
mazasokat készithetiink a segitségével. Mint lathattuk, megvan
az oka annak, amiért a CMF olyannyira felkeltette a Zope-ko-
z0sség, s6t maganak a Zope véllalatnak is a figyelmét.

Linux Journal 2003. junius, 110. szam

Reuven M. Lerner (¥ http:/www.lerner.co.il/atf)
Nyilt forrast programokra, valamint web- és adat-
bézis-alkalmazésokra szakosodott tanacsadd.
Koényve, a Core Perl, 2002 januérjadban jelent meg
a Prentice Hall gondozasaban. Reuven feleségével
és lanyaival Izraelben, Modi'in-ben él.
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A Sharp Zaurus SL-C700

Zaurus SL-5500 és az SL-5600

— ami egy modositott, erGsebb

processzorral, jobb akkumula-
torral és mikrofonnal ellatott SL-5500
volt — sikere utan a legtdbben arra szami-
tottak, hogy a kovetkez6 Zaurus legalabb
annyi tjdonsagot hoz majd, mint ameny-
nyivel els6 bemutatasakor az SL-5500 is
szolgalt. Ugy ttinik, hogy a Zaurus SL-
C700 megfelel ezeknek az elvarasoknak.
Az SL-C700 kisebb az el6deinél, és jéval
kifinomultabbnak is ttinik. Amikor meg-
kaptam, a jegyesem azonnal ki akarta
probalni, ami azért is meglepd, mert a
korabbi modellek nem igazan keltették
fel az érdeklédését. Az SL-C700 nem
tokéletes, hibdi leginkabb a hivatalos
tdmogatas hidnyabdl erednek, amit a
Sharp csak Japanban biztosit. A timoga-
tas elmaraddsa sajnos jelentésen befo-
lyasolja a késziilék hasznalhatésagat.

Jellemzik

A gép 400 MHz 6rajeld Intel XScale PXA
250 processzorral, 64 MB Flash és 32 MB
RAM memoriaval rendelkezik, 640x480
képpont felbontast VGA kijelzGje 65 536
szin megjelenitésére alkalmas; talalunk
rajta IrDA és egy USB-kaput, a Compact-
Flash és az MMC-SD kartyak kezelésére
egyarant képes. Mindezt sztereohang,
egy gorgd, egy kényelmes billentytizet
és olyan kijelz6 egésziti ki, ami a hagyo-
manyos szamitogépes fekvd és a zseb-
titkaroknal megszokott allé moédban egy-
arant hasznalhat6 — alighanem ez a jelen-
leg kaphato legjobb zsebtitkar.

A zenebaratok bizonyéra értékelni fog-
jak a kivalé hangkimenetet, a sokat gé-
peldk pedig meg lesznek elégedve a ké-
sziilék méreteihez képest kivald billen-
tytizettel, a grafika kedvelGit viszont a
kristélytiszta képt kijelzS fogja elbii-
volni. Engem leginkabb a sziirke bur-
kolat kellemes és mindségérzetet keltd
tapintasa ragadott meg. A korabbi valto-
zatok mdanyag jatékszernek tdntek,
ennél azonban a kiilcsin is 6sszhangban
van az értékes belbeccsel. A csuklépant
bal oldalan talalhaté LED-ek, amelyek
az akkumulator toltésérdl és az elektro-
nikus levelek érkezésérdl tajékoztatnak,
illetve a kényelmesen hasznalhat6, OK
és Cancel gombbal kiegésziil6 oldalsé
gorgd egyarant felhasznalobarat terve-
zésrd] tantskodik.

www.linuxvilag.hu

Az egyetlen aprésdg, ami hidanyozhat,
a beépitett mikrofon. Mivel a zsebtit-
karokba keriil6 mikrofonok éltalaban
nem sokat érnek, kéz nélkiil is hasznéal-
hat6é mikrofonos fejhallgatokat pedig
barhol vehettink, ez talan nem is olyan
nagy veszteség. Szerencsére a Sharp
figyelt a vasarlok visszajelzéseire, és
beépitett egy belsé hangszoérét. Furcsa-
nak tinhet, hogy hangszoérét kapunk,
mikrofont pedig nem, am igy a bekap-
csolva hagyott SL-C700 kiilonféle, akar
egyedi hangjelzésekkel is értesitheti
hasznaléjat, ha példaul elektronikus
levele érkezett.

Rendelés

Az SL-C700 hivatalosan csak Japanban
kaphaté. A Dynamism.com oldalan
azonban 699 dollaros arért barhova
kérhetjiik a szallitast, a helyi adokat

és az illetékeket természetesen nekiink
kell allnunk. A késziilék hatalmas
sikert aratott Japanban, a rendelések
teljesitésével allanddan le vannak
maradva, igy ne szamitsunk kozeli
szallitasi hataridére. Rendelésem telje-
sitésére nekem két honapot kellett var-
nom, igy mire a FedEx futarja megér-
kezett, tulajdonképpen mar nem is
szamitottam ra.

A Dynamism.com felkért egy, a
Zaurus-kozosségben jol ismert prog-
ramozo6t, hogy az egész késziiléket
honositsa angolra. Az alapértelmezett
japan alkalmazéasok eltavolitasa utdan
tehat egyetlen japan sz6t sem lattam
sehol — kivéve a konyvjelzéket. Teljes
értékd angolsaga ellenére a késziiléken
a sz0koz és az Fn gomb kozott megma-
radt két veszélyes billentyd, amelyek-
kel japén bettiket irhatunk be. Ha eze-
ket megnyomjuk, akkor japan nyelvd
modra valtunk. Az angol bettitipusok
miatt az alkalmazasok nem tudjak
megjeleniteni a japan karaktereket,
igy csak apré négyzetek tlinnek fel,
amelyeket a japan helyesiras-ellen6rzé
szorgalmasan meg is jelol pirossal.

Egy kis id6re sziikségem volt, mig ra-
jottem, hogy ezeket a gombokat kell
Gjra megnyomni, egészen addig, amig
egy A betli meg nem jelenik a cimsor-
ban. Ha japan nyelvi médba valtunk,
akkor az A betd helyett egy japan
karakter jelenik meg ugyanitt.

Gyért6: Sharp
Elérhetdség: = http://www.Dynamism.com
Ar: 699 doliar

Elsé henyomasok

Az SL-C700 billentytizetének gombjai
nagyok és puhdk, alapéllapotban azon-
ban idegesit§ csippantas jelez minden
gombnyomadst. Szerencsére a talca hang-
ikonjara kattintva elShivhatjuk az Audio
Settings (Hangbeallitasok) meniit, ahol
a csippantast le lehet tiltani. Ezutan a
gombnyomdsokat mar sokkal kelleme-
sebb halk kattanasok kisérik.

Az SL-C700 kijelz6jének képmindsége
lenytigozd, ilyen kivald kijelz6t még
nem lattam. A kép annyira tiszta, hogy
az egyes képpontokat nem is lehet elkii-
loniilten 1atni. A kijelz6 és a szinei any-
nyira eréGteljesek, hogy hattérvilagitassal
akar a szabadban is kényelmesen hasz-
nalhatjuk. Az SL-5x00 sorozat kijelzdje
sem volt éppen rossz — sokkal jobb, mint
példaul az IPAQ-é —, am nem vette fel a
versenyt példaul a legtijabb Sony Clié
LCD kijelzdkkel. Az SL-C700 kijelzdje
barmelyik versenytarsénal jobb, ez
bizonyéra némi irigységgel tolti majd el
az eddig oly biiszke Clié-tulajdonosokat.
Az SL-C700 els6 bekapcsolasakor négy
percet igényel a rendszer elinditasa. Indi-
tas kozben az SL-C700 egy felbukkano
ablakban jelezte, hogy fel kell toltenem.
A dobozban egy kisauté méretti tolt6t
talaltam, japan, illetve amerikai szabvany
szerinti dugéval. Atalakitéval az Eurépa-
ban szabvanyos 230 volton is remekiil
muikodott, bar a felirata szerint csak 100
volttal haszndlhat6. A Dynamism.com
tajékoztatasa szerint fesziiltségatalakitéra
nincs szitkség. A tolt6 kis mérete fontos
tényezd, az akkumulatorral ugyan csak
révid ideig hasznélhat6 a késziilék, am

a toltét barhova magunkkal vihetjiik,

igy ez nem jelent kiiléndsebb gondot.
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Bejelentkezés

A rendszerinditas befejeztével a beallitd
képerny6 fogad minket. A kijelzd kalib-
ralasat ot érintéssel végezhetjiik, majd
meg kell adnunk a helyi idét, a datumot
és az id6zénat. New York vagy Toki6
varosat, illetve tovabbi fontos varosokat
alapbedllitas szerint is megtaldlunk.
Kovetkezs 1épésként az alapértelmezett
inditépult jelenik meg. A gépen alapal-
lapotéban is elég sok alkalmazast tala-
lunk. En elsgként a személyi adatkezels
(PIM) programot prébaltam ki. Kelle-
metlentil érintett, hogy a naptarban és

a cimlistaban megjelend bettik tul kicsik
voltak — hamarosan rajottem azonban,
hogy az 6sszes alkalmazasban ez a betti-
tipus szerepel. A japan nyelvd kézi-
konyvben taldlhat6 dbrék alapjan meg-
allapitottam, hogy a bettk, bizony,
kisebbek a kelleténél. A Dynamism.com
mitszaki timogatasa levelemre valaszul
megerGsitette, hogy az angol nyelvd
honositas nem vart mellékhatasa az
eltér§ alapértelmezett bettitipus. A hibat
tobben is jelezték a Dynamism.com felé,
a cég most mar a megfeleld bettitipussal
szallitja a gépeket.

Tovabbi furcsasag a cimlista altal alkal-
mazott betdrend: A, Ka, Sa és igy tovéabb.
Ez a japan abécé szerinti rendezés, ami
az angol nyelviiek szamara legalabbis
szokatlan. Megsztint az SL-5x00 sorozat-
ban megismert XML-tamogatas is. Valaki-
nek a Sharpnal volt egy olyan fantasz-
tikus Gtlete, hogy az egész vilagon szab-
vanyként elfogadott XML formatum he-
lyett valamiféle sejtelmes bindris forma-
tumban a ~/Applications/dtm konyvtar-
ban mindenféle furcsa nevek alatt tarol-
jak az adatokat. Nekem személy szerint
arégi, a ~/Applications/Datebook és a
~/Applications/Addressbook konyvtarban
tarolt XML-fajlok tokéletesen megfelel-
tek, hiszen ezeket mas alkalmazasokbol
is konnyen irni vagy olvasni lehetett.
Feltelepitettem tehat az eredeti SL-5x00
Addressbook alkalmazast, ennél elég
volt az addressbook.xml fajlt a
~/Applications/Addressbook konyvtarba
masolni. Az SL-5x00 sorozat naptara az
SL-C700-ason sajnos nem miikodik;

a beallitott talalkozok helyett csak egy
vonalat jelenit meg. Ugy dontdttem
tehat, hogy a beagyazott Korganisert
fogom hasznalni, ami a méltan népszerd
asztali véaltozat formatumat alkalmazza.
Az addressbook.xml fajlt és a naptarat
egyszertien ramasoltam egy Compact-
Flash kértyara, majd onnan a Zaurusra.
Hiaba vetettem be mindent — napokon
keresztiil tarva a férumokat —, sehogy
nem sikertilt raivennem a Zaurust arra,
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3. kép A Java-alkalmazasok
kihasznaljak a kijelz6 kinalta lehet6ségeket

hogy az adatait akar Windows, akar
Linux alatt 6sszehangolja. Az asztali gép
bedllitasa szovevényes rejtvényhez ha-
sonlithato6, talan késébb, ha lesz hozza
angol nyelvii leirds és tobb idém jut ra,
Gjra nekilatok.

Az irodai csomag

A HancomWord és a HancomSheet, a
Zaurus szOvegszerkesztGje és tablazat-
kezelGje elég érdekes volt az SL-5x00
sorozat tagjain. Mostanra kiforrott,
gyors és konnyen hasznalhaté alkalma-
zasokka értek az SL-C700-on, amelyek
gond nélkiil irjak és olvassak a Microsoft
forméatumait is. Bar a beolvasas néha
lassu egy kicsit, j6 érzés, ha a dokumen-
tumaink mindenhol veliink lehetnek.

Az SL-C700 nagyméretti, 640 x480-as fel-
bontassal dolgozo kijelzdje kényelmes
feltiletet biztosit a felhasznal6 szamara.
A kijelz6 forgatasat, valamint a 640x480-
as fekvd és a 480x640-es all6 mod kozti

atvaltast tokéletesen megoldottak. Ha
szovegszerkesztésre hasznéljuk, a szé-
lesebb kép és a billentytizet j6 szolga-
latot tesz, egyébként pedig a magasabb
képen - a véltas egyetlen mozdulattal
elvégezhetd — jol attekinthetGen jelenit-
het6k meg adataink.

Irany a halézat!

Az internetkapcsolat beallitdsa gyerek-
jaték. Vagyok olyan szerencsés, hogy
otthon vezeték nélkiili hdl6zatom van,
igy csak el kellett inditanom a hél6zati
beallitdsok megadasara szolgalo alkal-
mazast, nevet kellett adnom a kapcso-
latnak, be kell irnom a titkosité kulcso-
mat, majd kivélaszthatom az auto (dhcp)
modot, aminél a gép onmiikodSen hoz-
zarendelt IP-cimet kapott. Amikor beil-
lesztettem egy vezeték nélkiili Compact-
Flash hal6zati kartyat, egy foldgomb
ikon jelent meg egy nagy piros kereszt-
tel. Az ikonra kattintva megtekinthettem
az elérhet6 kapcsolatok listajat, ahol ki-
valasztottam a vezeték nélkilit, és ezzel
be is fejez6dott a beallitas. A kapcsolat-
lista 1éte egyben arra is utal, hogy az SL-
C700 gond nélkiil tud véltani a kiilon-
boz6 halézatok kozott — egy hordozhatd
eszkoznél ez sem hatrany.

Az SL-C700-on a Netfront bongészét

és a Qtopia levelez&programot talaljuk.
Ezek is taltesznek az SL-5x00 sorozatnal
megismert el6deiken. Mig az Opera az
SL-5x00 apro kijelzéjén nem tudott min-
den oldalt megjeleniteni, addig a Net-
front az altalam meglatogatott oldalakat
kivétel nélkil tokéletesen kezelte.

Ha a szoveg tal kicsi vagy tal nagy,

az Fn-3 és az Fn-4 gyorsbillentytikkel
konnyedén dtméretezhetjiik a kijelzd
tartalmat. Mindezt az Fn-1 és az Fn-2
gyorsbillentytik egészitik ki, amelyekkel
a kijelz6 fényerejét lehet novelni és
csokkenteni, igazodva a kornyezeti
fényviszonyok valtozasahoz.

A fulek segitségével egyszerre tobb web-
helyet is megnyithatunk. A bongészét
koénnyd haszndalni, meniielemeinek és
ikonjainak a jelentése konnyen érthetd,
bedllitasi lehetSséget viszont keveset
taldlunk benne. A kénnyd hasznalat
azért is elény, mert leirast csak japan
nyelven talalni hozza.

A levelez6program bedllitdsa és haszné-
lata sem okozhat nehézséget. Meg kellett
adnom a POP-kiszolgalomat, a felhasz-
nalénevemet és a jelszavamat, a kimend
leveleket kézbesits kiszolgalot, és maris
levelezhettem a Zaurusrol. A valaszokat
azonnal, kapcsolat nélkiil is megirhatjuk.
A helyi tarolashoz talsagosan nagy leve-
leket a program nem tolti le. Természe-



tesen, ha sziikségiink van rajuk, ezeket
a leveleket is letolthetjiik, de mindegyik
ilyen mtiveletet kiilon, kézzel kell enge-
délyezniink. En ezt hasznos szolgaltatés-
nak tartom, hiszen igy megel6zhetjiik a
zsebtitkdr memoridjanak levélszeméttel
és semmire sem hasznalhaté mellékle-
tekkel valé megtoltését.

Multimédia

Az SL-C700-on hang- és mozgoképlejat-
szot egyarant taldlunk, ezekhez egy kép-
nézegetd és egy hangfelvevd tarsul.

A zenelejatsz6 tokéletesen elboldogul

az MP3-fajlokkal, illetve lejatszasi listakat
is 0sszedllithatunk vele. A kimenet miné-
sége kivalo, a lejatszéprogram feliilete
pedig konnyen atlathaté. A hangerd-
szabalyzoval és a véletlenszerd lejatszas
lehet6ségével kiegészitve az SL-C700
szinte digitalis zenegéppé valtoztathato.
A zenelejatszéban egy tovabbi otletes
lehetGséget talalunk: a késziilék kijelzs-
jét teljesen ki tudjuk kapcsolni, ezzel
kimélhetjiik az akkumulétort, de termé-
szetesen a zenét is tovabb élvezhetjiik.

A képnézegets apro elénézeti képekként
jelenitette meg a CompactFlash kartyamra
masolt képeket. Az elénézeti képekre kat-
tintva a képeket egyenként is megnézhet-
juk, illetve bemutat6t indithatunk. Ked-
vesem teljesen el volt ragadtatva, hogy a
kisméretti kijelz ellenére milyen j6 ming-
ségben lathatja viszont a szilveszter este
készitett fényképeket. A képek élesen és
olyan gyonyord, telt szinekkel jelentek
meg, hogy nehéz volt elhinni: valéban
egy zsebtitkart tartunk a keztinkben.
Amikor utazok, nem szeretek hordozhatd
gépet cipelni magammal, viszont ha a
fedélzeten jatszott film unalmas, akkor
nem nagyon tudok mit kezdeni magam-
mal. Abban viszont biztos vagyok, hogy
a kovetkezd alkalommal mar nem kell
irigykednem a mellettem 16 hordozhat6
DVD-lejatszojara. Ha ramasolok egy
DivX-fajlt egy 256 MB-os CompactFlash
kértyédra, majd végignézem a zsebtitkaro-
mon, akkor biztos vagyok abban, hogy a
szomszédom fog az irigységtdl sargulni.
A Doctor Z mozgoképlejatszonak ko-
szonhetden kivalé mingségben, képkoc-
kak eldobasa nélkiil lehet filmeket nézni,
ha azokat a tdamogatott DivX kodeknek
megfelel§ beéllitasokkal és az SL-C700
kijelz6jének és képességeinek megfelel§

Java

Az SL-C700 figyelemre méltd képessége a
teljes értékd Java-tamogatas. Engem érde-
kel a csillagaszat, az idegen galaxisok, igy

mindig az égbolttérképeket telepitem fel
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els6ként. Ellatogattam a Solun webhelyre
(® http://www.piecafe.demon.co.uk), és
letoltottem az SL-5500-hoz készitett Java-
véltozatot. Gond nélkiil miikodik az SL-
C700-on, bar a 640x480-as felbontas kiak-
nazasa érdekében néhany apro beallitast
modositani kell. A nagy felbontasnak hala
hasznélata kényelmes, mégha a memoria
hianya hamarosan ra is ébreszt benniin-
ket: az SL-C700 sem tokéletes.

Hianyossagok

A mézeshetek elmultaval be kellett
ismernem, az SL-C700 sem hiba nélkiil
vald. Az els6 gondok a felbontas kapcsan
jelentkeztek. Ugyan az SL-5x00 sorozat-
tol eltérd processzorral rendelkezik, az
SL-5x00-asokra késziilt alkalmazasoknak
az SL-C700-on is futniuk kell. Sajnos
némelyiket szabott méretti képernydre
készitették, igy hiaba 4ll rendelkezésiikre
nagyobb kijelz6, nem képesek az ara-
nyos méretezGdésre. A Sharp éppen
emiatt tett elérhetévé egy alacsonyabb
(240x320) felbontast all6 modot, ami az
SL-5x00 tipusok kijelz6jét hivatott uta-
nozni. Alapértelmezés szerint is elérhetd,
csakhogy az eltérd felbontast médok
kozotti valtas négy masodpercig tart, ami
egy orokkévaldsagnak tlinhet, ha egy
alkalmazésra azonnal sziikségiink van.
A Doctor Z mozgoképlejatszé hibatlanul
mtikodik, és hivatalosan is alkalmas az
SL-C700-on val6 hasznalatra. Az SL-C700
kivalo elektronikuslevél-tamogatassal
rendelkezik. Kiprébaltam az ingyenes,
SL-5x00 tipusokra késziilt alkalmazésokat,
és a legtobb még nagyobb felbontas mel-
lett is gond nélkil mikodott. Mindossze
egy hosszt kattintas az alkalmazas ikon-
jan, valtas a masik felbontasra — csupan
ennyi kell egy prébahoz.

A masik bosszant6 dolog a memoria
hianya. 64 MB flashmemoria, vagyis

64 MB tarhely, amibdl 30 MB marad a
felhasznalonak. Mar a 32 MB is soknak
tlinhet egy zsebtitkar esetében, am a
Qtopia zabalja a memoriat, a felhaszna-
I6nak nem sokat hagy. Ha egy zenelejat-
sz6t és egy parancssort is elinditottam,
mindoéssze 600 KB szabad meméria
maradt. Még rosszabb, hogy egy tiszta
rendszerinditas utin minddssze 4 MB
memoéria hasznalhat6 fel, ami meglehe-
tésen sziik mozgésteret szab az alkalma-
zasoknak. A Java-alkalmazasok futtata-
sakor rengeteg memoriahidnyra utald
hibatizenetet kaptam. A gép egyre
jobban lelassult, majd hirtelen megjelent
egy tizenet, amely néhany alkalmazas
ledllitasara kért.

Sokkal komolyabb gondom volt a gép
SD aljzatdval. Nem tudom miért, de ha

beillesztettem egy SD-
kértyat, a gép teljesen
lemerevedett, és ez az
allapot csak a kartya
eltavolitasaval sztint
meg — ekkor jott a
mar emlitett, négy
percen keresztiil tartd
rendszerindités. Visz-
sza kellett killdenem a
Dynamism.com-nak.
Az SL-C700-hoz
semmilyen tokot vagy
kiegészit6t nem talal-
tam. Japanban mar
szallingéznak az elsd
kiegészit6k, am japan
nyelvtudas hidnyaban
még az interneten
keresztiil is elég bajos
arendelés.

Azt azonban be kell
ismernem, hogy min-
den hidnyossaga elle-
nére hianyzik nekem
az SL-C700-asom.

A gyari személyi
adatkezel§ csomag
nem az igazi, a multi-
médias, irodai és az
internetes csomag
azonban tobbet is tu-
dott, mint amit egy
zsebtitkartol elvartam
volna. Ha bajlédtam
is vele, az leginkabb
a hivatalos angol
nyelvd tdmogatas

Mustra_

Elé6nyok

o Kivald kijelz6.

o Valddi billentydzet.

o [rodai alkalmazésok.

o Internetkapcsolat.

o Multimédiés
képességek.

e Szinvonalas
Dynamism.com-
garancia.

Hatranyok

o Kevés memoria.

o A CPU gyorsitotarat
a Sharp letiltotta, le-
lassitva ezzel a gépet.

o A gyari személyi
adatkezel6 alkalma-
zasok kozel hasznal-
hatatlanok.

o Tl rovid akkumula-
toros tizemidg.

o A kéziras-felismerés
lasst és sokat hibazik.

hianyanak tudhat6 be. Az XML-tdmoga-
tas, illetve a visszafelé egyiittmtikodési
lehetdség hianya az SL-5x00-as sorozat
személyi adatkezelGjével mar stlyosabb
dolog, és ezen a hivatalos timogatas

sem tud segiteni.
A SL-C700-férumokon

(@ http://externe.net/zaurus/forum) talalt
tandcsok alapjan napi rendszerességgel is
hasznalatba veszem az SL-C700-ast, ha
végre visszaérkezik. A korabbi zsebtitka-
rom, a Zaurus SL-5500 helyét akkor fogja
teljes értékiien atvenni, ha talalok egy jo
adatkezel6 sszedllitast, amely az asztali
gépemmel is képes lesz Gsszehangolni.

Linux Journal 2003. junius, 110. szam

Guylhem Aznar

Az LDP (¥ http://www.tldp.org) irényitdja.
A valo életben tanacsado, hatodéves
medikus, PhD-dolgozatat informatikai
témabdl irja. Kevéske szabadidejében

a Zauruséval jatszadozik.
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Jatszoter

Mult hénapban a Quake kiilonb6z6 valtozatait mutattuk be,

most az ennek grafikai motorjara épulé jatékokkal ismerkedhetlink meg.

bben a hénapban megprébalom

a teljesség igénye nélkiil végig-

pasztazni a Quake valtozatainak
grafikai motorjaira épiil§ jatékprogra-
mokat. Minden Quake-valtozatra igaz,
hogy az id Software készitett hozza
hivatalos kiildetéslemezeket. Ezekbdl a
kiildetéslemezekbdl sajnos csak egyetlen
egy all rendelkezésemre, igy a lemezek
hianyaban — legnagyobb banatomra —
nem tudom ket bemutatni.

Hexen 2

A Quake elsé valtozatanak grafikai alap-
jara épiilt a Hexen 2 program, ami szin-
tén id fejlesztés. A linuxos keresztségben
a Hexen 2 atforditdsa az Anvil of Thyron
nevet kapta (@ aot.linuxgames.com).

A telepitéprogram (aot-1.2.0.x86.rumn)
Loki-alapokra éptilt (mint altaldban

fiwrBoed) S S =IE|
R T S M S 2 SN | bl o
e

¥ iisk & spinis Bk I e

Eepn reil

minden linuxos jatékprogram telepi-
tGje). A jaték gépre varazsolasahoz
sziikség van a régi DOS-os lemezre,

azt be kell fizni, mivel a program keres-
ni fogja a telepitéshez sziikséges forra-
sokat. Tovabbi szolgéltatas, hogy a prog-
ram kezeli a Hexen 2 kiildetéslemezt

is (Portal of Praevus).

A telepitési folyamat végeztével a prog-
ramot az aot parancs kiadédsaval lehet
inditani. Itt lehet és kell is megadni az
inditasi értékeket.

Lényeges elem a megjelenités beallitasa,
ahol a felbontas mellett meg lehet adni,
hogy szeretnénk-e 3D-gyorsitast hasz-
nalni. Mivel a program eredeti valtozata-
nak 3D része 3Dfx-re késziilt még Win9x
ala is, igy nem kell meglepddni, ha eset-
leg nem megy minden 3D-kartyan.

A Hexen 2 a Quake szarmazasanak ko-
szonheti, hogy mind Windows, mind
Linux alatt rendelkezik programbél meg-
valdsitott, valamint GL Hexen elnevezésti
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3D-s résszel. Az biztos, hogy a régi TNT-s
kartyamon par éve még nem ment. Most
viszont tokéletesen fut a gépemen, a GL

Hexen. Pont ezért érdemes kudarc esetén

megprobalni a programbol megvalésitott,

3D-gyorsitas nélkiili futtatast, mert igy
még jatszhat6va valik a program. Azok-
nak, akiknek sikeril futtatniuk a prog-
ramot, a képeink bemutatjak, hogy
milyen képvildgra szamithatnak.

Quake 2 Ground Zero

A Quake 2 egyik kiildetéslemeze a
Ground Zero. Sajnos csak ez a CD-m
van meg. A korongot a Rogue Enter-
tainment készitette.

Az anyag Linuxra telepitéséhez két

at vezet. A mult havi CD-mellékleten
szerepl6 2 http://icculus.org oldalon

is elérhetd telepitéprogram tdmogatja

a Quake 2 kuldetéslemezeket.

A kildetéslemez futtatasahoz, mint a
kiildetéslemezek esetében altalaban szo-
kasos, sziikség van az eredeti Quake 2
korongra, valamint annak tartalméra
(lasd a mult havi leirast). A telepitéshez
feltétleniil kell a kiildetéslemez window-
sos valtozata is. A windowsos CD

Data/max/Rogue konyvtaraban 1évé video
konyvtarnak hivatkoznia kell a /usr/local/
games/quake2/rogue konyvtarra. A ko-
rong Data/all konyvtarbdl a pak0.pak
fajlt és docs konyvtarat be kell masolni

a /usr/local/games/quake2/rogue konyvtar-
ba. A patch konyvtar a quake2 kiegészi-
tésére szolgal. Benniinket, Linux-felhasz-
nalokat csak a baseq2 konyvtar érdekel
beldle. A CD Data/patch/baseq2/maps.Ist
fajlt a /usr/local/games/quake2/baseq2
konyvtarba kell mésolni. A Data/patch/
baseq2/players konyvtarban 1évé crakhor,
cyborg, female, male konyvtarak tartal-
mat be kell masolni a /ust/local/games/
quake2/baseq2/players/ azonos nevi
konyvtarakba — természetesen csak a
kiilonbséget és csak az Gijabb alloma-
nyokat. Egészen pontosan a cyborg-bél

a disguise_i.pcx,disguise.pcx fajlokat,

a female konyvtarbol a disguise_i.pcx,
disguise.pcx, rogue_b_i.pcx, rogue_b.pcx,
rogue_r_i.pcx, rogue_tr.pcx fajlokat sziik-
séges atmasolni. A male kényvtarbol a
cyborg, female, male konyvtarakat (ezek
a CD-n a male konyvtaron beliil vannak)
és még a disguise_i.pcx, disguise.pcx,
rogue_b_i.pcx, rogue_b.pcx, rogue_r_i.pcx,
rogue_r.pcx fajlokat is at kell masolni.

A jaték futtatasa a kovetkezéképpen
torténhet, a program konyvtaraba lépve
a kovetkezd parancsot kell kiadnuk:

./quake2 +set vid_ref glx
= i+set gl_driver 1ibGL.so
= i+set game rogue

Esetleg a mult honapban kozolt Quake2
parancsféjlbol kiindulva:

#!/bin/sh
S
# Load Quake2 from



# /usr/local/games/quake?2
FHAH
cd /usr/local/games/quake?2
./quake2 +set vid_ref glx

= iset gl_driver 1ibGL.so

= +set game rogue

Kingpin Life of Crime

A jaték motorjat a Quake 2 adja. A fej-
lesztésért a Xatrix, valamint az Interplay
felels (mdra a program egyik helyen

sem érhetd el), nekik koszonhetd, hogy
a Quake 2 amuigy unalmas szogletes
tereibdl egy viszonylagos értelemben
igazan jo és Gj vilagot alakitottak ki.
Ennek ellenére nem szabad olyan meg-
jelenitést, latvany- és élményvilagot
varni téle, mint ami a Quake 3-ban vagy
az Unreal Tournamentben lathaté, mert
arra nem képes. Mégis a maga sajatos
hangulataval, beszédstilusaval szérakoz-
tato jaték (megkozelitSleg percenként
hangzik el néhany otromba kifejezés).
Az utcdk egy kicsit kihaltak ahhoz
képest, hogy egy btinnel teli utcaképnek
felelnek meg, viszont a kopasz, tetovalt
emberek lanccal az orrukban és a szin-
tén tetovalt csajok szuper médon hat-
nak jaték kézben a hangulatodra.

A sztori nagyon egyszerd: egy zsarut
kell alakitanod, aki nem teljesen toké-
letes, pénzért gyakorlatilag mindenre
hajlandé. Az utcat ural6 bandak kozott
tigyesen lavirozva eljut a végsé célig,

ez: leszdmolni a Kingpinnel. Hogy mi

a jutalom? Természetesen pénz! Ja igen,
és rengeteget lehet 16v6ld6zni!
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Telepités
Itt is két valtozat lehetséges, ki-ki dontse
el, hogy melyiket szeretné alkalmazni.

Az els6 modszer

A fajlt (kingpin-1.20_glibc-i386linux2.0.
tar.gz) az elGre 1étrehozott /ust/local/games/
kingpin konyvtarba a tar xfvz-
kingpin-1.20_glibc-i386-
linux2.0.tar.gz paranccsal ki

kell csomagolni.

A kingpin.conf fajlt at kell helyezni a
/Jetc-be. A libGL.so, libMesaGL.so,
libMesaGL.so.2, libMesaGL.s0.2.6 fajlt
torolni kell, mivel teljesen foloslegesek.
A program futtatasahoz sajnos fel kell
tenni a Kingpin jatékot egy windowsos
lemezrészre, vagy WineX segitségével fel
kell telepiteni a programot a linuxos gé-
ptinkre. A telepitett helyrdl a kingpin\
main konyvtar tartalmat at kell masolni a
ust/local/games/kingpin/main konyvtarba.
Az adtmasolas utan at kell alakitani a fajlok
nevét, mert a kiterjesztések nagy- és kisbe-
tlisek vegyesen, példaul van .TGA és .tga
kiterjesztés is. A /ust/local/games/kingpin/
main konyvtarban taldlhat6 a ccase
program, amit ha . /ccase -r-ként futta-
tunk, helyreallitja a dolgokat, atalakitja

a fajlok nevét, kiterjesztését: minden fajl-
nak kisbettis lesz a neve és kiterjesztése.
Ezzel sajnos még mindig nincs vége a
dolognak, mivel az 6sszes libGL.so és
libMesaGL.so fajlt toroltiik, tehat 1étre
kell hozni egy hivatkozast, ami a 3D-s
kartya OpenGL-es vezérlGjére mutat.
Az alabbi utasitast kell kiadni:

In -s /usr/lib/1ibGL.so0.xxx
=" /usr/local/games/kingpin/
=1ibGL.so

(Ebben az esetben az x a vezérl§ valto-
zatszama.)

Ajaték inditasa a . /kingpin +set
vid_ref glx +set gl_driver
1ibGL. so utasitassal lehetséges (ha
belépsz a /usr/local/games/kingpin
konyvtarba). Szerintem érdemes egy
parancsféjlt irni hozza, amit ha bema-
solunk a /usr/bin konyvtarba, példaul
run-kingpin néven, maris le lehet
egyszerdsiteni a folyamatot.

#!/bin/sh
A
# Load Kingpin from

# /usr/local/games/kingpin
HHHH
cd /usr/local/games/kingpin
./kingpin +set vid_ref glx

= +set gl_driver

=1ibGL.so + developer 1

A + developer 1 engedélyezi a jaték-
ban a konzolt, ahova majd a kiillénb6z6
parancsokat vagy cheateket be lehet irni.
A jaték elsé inditasa elStt rendszergaz-
dai jogosultsaggal ki kell adnunk a
kovetkezd parancsokat:

chown root kingpin
chmod 4711 kingpin

Ez az érték szintén a Quake-6r6kségbdl
szarmazik, a programnak sziiksége
van a videoalrendszer teljes kord hoz-
zaféréséhez.

Méasodik médszer

Szintén az 2 icculus.org weboldalrdl tolt-
het6 le a kingpin-1.20-x86.run. A telepits-
program tartalmazza azt a pluszszolgal-
tatast, hogy az el6telepitéshez nincs sziik-
ség sem windowsos lemezrészre, sem
pedig WineX-re, mert a sziikséges éllo-
manyokat lemasolja a windowsos telepi-
tékorongrol, majd a fajlokat a megfelels
formatumra alakitja at, és a telepitd altal
létrehozott kényvtarba masolja Sket.

Fontos megjegyezni, hogy a Loki-ala-
pokra épiil§ telepitéprogram nem

tudja kezelni az automount vagy
supermount segitségével onmtikodden
beftizott CD-kotetet. A telepités idejére,
valamint a jaték futtatdsa alkalmaval is

a windowsos Kingpin CD-t kézzel kell
egy altalunk valasztott helyre beftizniink
(nyilvan nem oda, ahova az automount
vagy a supermount beftzi). Talan
botorsagnak ttinik a feladat, de ezzel

a kis megalkuvassal hasznalhat6 csak a
telepitd és a jaték is. Aki nem hasznalja
egyik 6nmiikodé beftizésre alkalmas
lehetSséget sem, az természetesen nem
itkozik ilyen nehézségekbe.

Végiil nézziik, milyen eszkézok dllnak
héstink rendelkezésére az emberirtadshoz:
e OSlomcsé

e pisztoly

e vadaszpuska

e dobtéras géppisztoly

e granatvetd

e rakétavetd

o langszord

e gépkarabély
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© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Torténet

A csata utan Julie és hiiga elindult az
Iker Napok galaxisaba, atkézben maguk
koré gytijtotték a hontalanokat, hogy 4j
otthont hozzanak létre az Eden vilagan.
Hamar felfedezték, hogy az Eden bolygo
vize gyogyito erejd, képes megérizni az
ifjaisagot. A bolygo koré egy védelmi
burkot, a EA.K.K.-ot (Federation
Assigned Ketogenic Killzone) allitottak
fel, ami megoévja Sket barmilyen, az rbél
jové tdmadas ellen. Az tirbdl egy hajo
kozeledik feléjiik, ez a PlanetShip néven
futé gépezet bolygok elpusztitaséara is
képes; vezetGje a bomlott agyt Gith.

A jaték kinézetérdl és a palyakrol mesél-
jenek a képek. Ajanlom mindenki figyel-
mébe, hogy alljon be a vadaszpuskaval
egy lampa ald, majd kezdjen el forogni,
mozogni! Kézben érdemes figyelni,
hogyan valtoznak a fények a puska
csovén. Sajnos az drnyékkezelés annyira
gyatrara sikeriilt, hogyha egy héz tete-
jén, a tet§ peremén allunk, akkor az
arnyékunk ragyogoan a levegdbe vetiil,
a semmire.

A CD-mellékelten megtalalhaté a kpded...
fajl, ami a Kingpin jaték kinevezett ki-
szolgél6jaként valo futtatasahoz sziik-
séges, valamint ha valaki 6Gj palyakat,
bévitményeket szeretne késziteni, akkor
a kingpinsdk... fajlra is raakadhat itt.

Telepités
A telepitéprogram 378 MB-ot fog fel-
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Heavy Metal F.A.K.K. a négyzeten
A jaték igazi kultusszal bir. Itt minden
forditva volt és lett. ElGszor is elkésziilt

masolni a gépiinkre, ami nem mond-
haté soknak; tovabbi elény, hogy a tele-
pitést kovetGen nem kell a CD-meghaj-

a Heavy Metal cimii képregény, amit
Simon Bisley irt és 6ntott formaba a
'70-es évek végén. A Heavy Metal sziir-
realis vilaga furcsa érzést keltett min-
denkiben, akadtak utaldi, és vannak
olyanok, akik maig imadjak a mtvet.
Tizenkilenc év elteltével az alkotdk tjra
elévették a témat. A Heavy Metal 2000
cimet visel§ rajzfilm f6hdsét az alkotok
Julie Strain-r6l, az egykori Penthouse-
modellrél mintaztak.

A rajzfilm egy Julie nevid hésnérél szdl,
akinek a hagéat elraboljdk az idegenek.

Julie rajon, hogy az E.T-k hata mogott
egy isteni babérokra pélyazé gazember,
Lord Tyler &ll. Am a Szentfsld véres
csatamezdin vivott harcban alaposan
ellatja a bajat.

UIDEORNADDID)
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mazza, tehat a windowsos kiadasbdl a
legutolsét, igy nincs semmilyen frissités
hozz4, viszont az Osszes, a kiadasig
megismert hibat javitottak benne. Igaz,
Julie néha igy is be-beddl a falba, de a
hibdkat nagymértékben ellenstlyozza,
hogy a program még alacsony felbontas
esetén is fantasztikus latvanyvilaggal
orvendeztet meg benniinket.

Kilén figyelmet érdemes forditani ra,
hogyha teljes képernyds tizemmaodrol
ablakosra valtunk, akkor az egér ,kihtz-
hat6” a jatékfeluletrdl — ennek a képek
készitésekor nagy hasznat vettem.
Szintén a programozokat dicséri, hogy az
Unreal és Unreal grafikai motorra épiil§
programokkal ellentétben itt a jatékon
beltilrdl lehet allitani a szinmélységet.

Heretic 2

A program Quake-6roksége még az elsé
valtozatbdl szarmaztathatd, mivel az
még tisztan id-fejlesztés volt.

A kovetkezd valtozat viszont a Raven
alkotdsa, igaz, ez a verzi6 is Quake-ala-
pokon, egészen pontosan a Quake 2 gra-
fikai motoron alapul.

A Quake 2-hoz képest viszont harmadik
személy nézetli kamerakezeléssel
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téban tartani a korongot, mert a jaték
nélkiile is fut.

A cheat és egyéb kodok hasznalatahoz
érdemes a konzolt bekapcsolni.
Alemez a jaték 1.02-es valtozatat tartal-
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vértezték fel, ami teljesen eltér a Quake
2-t6l. A palyak elrendezése, valamint a
grafika lényegesen eltér a Quake 2 altal
kinélt nyomaszt6 egyhangusagtol. Itt a
varosok falai, a terek, a viz, valamint a
viz mozgasa sokkal élethtibb. F6hésiink
sem az a durrbele katona, aki csak a
fegyvereire tud tamaszkodni. Itt igen

is léteznek varazslatok, langesovak és
minden, ami a néhol misztikus hangulat
keltéséhez, illetve fokozasahoz sziikséges.

Telepités

A telepit6program inditasa, valamint a
telepités befejezése utan a CD-mellékle-
ten 16v§ heretic2-install-x86.run fajlt
kell futtatni, mivel az eredeti jaték az
OpenGL alapt 3D-s kartyakat nem
kezeli, mindenféle hibatizenettel lefagy.
A frissitést kovetSen azonban mar az
nVidia alapa 3D-kértya is hasznalhato.
Nem kell megijedni, mert a frissités na-
gyon sok fajlt eltavolit, de ezt csak és
kizarélag a minél jobb megfelel§ség



érdekében teszi. Egy masik lényeges
elem, hogy a CD-mellékleten 6nmaga-
ban 1évé frissités is képes a teljes jatékot
a Loki lemezrdl telepiteni, viszont vala-
milyen furcsa oknal fogva ebben az eset-
ben is fagyast tapasztaltam. Amennyiben
a miveletet nem el6zi meg a gyari le-
mezrdl az eredeti elsé véltozata telepits-
program hasznalata, akkor sajnos a fent
emlitett hiba mindig el6 fog jonni, amint
a videobeallitasokban a programbol
megvalositott megjelenitést OpenGL-re
allitjuk at. Lekiizdve a telepitSk altal 1ét-
rehozott furcsasagokat, 6rakra leldancol-
hatjuk magunkat linuxos gépiink elé.

Return to Castle Wolfenstein

A program Quake 3-alapokon nyugszik,
de annak képi vilagat joval feliilmalva
probal meg benniinket elkalauzolni a
Wolfenstein kastélyban.

A cselekmény

Te vagy B. . Blazkowicz, sok kitiintetés-
sel biiszkélkedd katona, aki Gjoncként
keriil be a Titkos Akciok Hivatalahoz
(Office of Secret Actions — OSA). Felada-
tod, hogy elmenekiilj, majd visszatérj

a Wolfenstein kastélyba, ahol megakada-
lyozod Heinrich Himmler titkos geneti-
kai kisérletét. Himmler hisz abban, hogy
Gjraélesztheti a X. szdzad fekete herce-
gét, Henry Fowlert, aki szintén olyan
sotét figura, mint Himmler. A genetika
tudomanya és az okkult erék segitségé-
vel Himmler megteremti a megallitha-
tatlan hadsereget.

A felhasznélhato fegyverek listaja:

e Kkés,

e 45-0s Colt,

e Mauser pisztoly,

o  MP40-es,

e Thomson,

e hangtompités géppisztoly,

e kézigranat,

e langszoro,

e pancéltors,

e méreg.

Telepités

A CD-mellékleten talalhat6 wolf-linux-
1.33.x86.run allomanyt kell futtatni,
majd a GOTY (Game of The Year
Edition) wolf-linux-GOTY-maps.x86.run
bévitményt érdemes telepiteni.
Legvégiil a legutolso frissitést wolf-
linux-update-1.4.1.x86.run sziikséges
futtatni.

Az Interneten létezik egy, a teljes 1.4.1
valtozatot tartalmaz6 100 MB feletti
allomany is, én azonban megmaradtam
az 2 ftp.idsoftware.com helyrdl elérhetd
tartalomnal. A jaték futtatasdhoz sziitkség

www.linuxvilag.hu
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lesz még egy windowsos RTCW CD-re
is. Lehetdleg a GOTY-valtozatra, mivel
azon a pakfajlok nincsenek becsoma-
golva, igy kozvetlen médon lehet ket

a lemezrél bemasolni a /usr/local/
games/wolfenstein/main konyvtarba.
Természetesen ehhez be kell ftizni a
lemezt. Az egyszertiség kedvéért az
Osszes .pak kiterjesztést fajlt probaljuk
meg dtmasolni, és csak a régebbieket kell
feliilirni. Figyelem, mivel a GOTY-val-
tozat kétlemezes, mind a két korongrél
le kell masolni a fajlokat! Akinek csak az
egylemezes valtozat van meg, az vagy
Windows ald telepitse fel a programot,
és onnan nyerje ki a sziikséges pakfajlo-
kat, vagy hasznaljon WineX-et, amivel
Linux ala is fel lehet telepiteni a prog-
ramot arra az idére, amig a pakfajlok
atmasolasara sort keritiink.

A jaték a csaknem kilenc évvel ezel6tti
Wolfenstein utédja, de annak grafikai
tudasat magasan ttlszarnyalja. A torté-
net, a megjelenités, az akciok mind-mind

kiforrottak, és mar az elsd pillanattdl
fogva hatassal vannak a jatékosra. Bar
akadnak olyanok, akik a M.O.H.A.-ra
eskiisznek, nekik varniuk kell, amig a
linuxos atiiltetés befejezédik, és ugyan-
azt a jatékélményt tudjak kihozni a
programbdl Linux alatt is, mintha a win-
dowsos véltozattal jatszandnak. Nekem
hianyzik a stratégiai rész az egyjatékos
tizemmadban, a palyakon a segitséget
nyajté karakterekkel az egytttmiikodés
nulla. ElImondjdk a mondékdjukat, majd

elfordulnak, és mehet az ember, amerre
lat. Az Enemy Territory kiildetéslemez a
szovetséges erSk remélhetSleg fokozott
egytittmiikodésével minden kivansagot,
illetve hianyossagot p6tol, és a taktikai
elemek novelésével egy még izgalma-
sabb jatékkal jatszhatunk.

| Kosztandinovszki Norbert
(kosztandinovszki@dialec.hu)
Linux- és jatékmanias
szamitégéporilt.
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Ugynokok védelmében

0Brew

A virtualis soOr is remek, de a valodi
tagadhatatlanul jobb. Miért ne lépnénk
még tovabb, hogy kifézziik a sajat izesi-
tést sortinket? A programhoz leiras is
tartozik, ami bevezet a valédi — nem
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a virtualis — s6rf6zés rejtelmeibe. Ha
sikertilt Osszedllitanod egy igazan joféle
vilagos sort, nekem is kiildd el a recept-
jét! Futtatdsahoz sziikséges: libSM,
libICE, libXext, libX11, libqt-mt,
libstdc++, libm, libgcc_s, glibc, libdl,
libfontconfig, libaudio, libXt, libpng, libz,
libGL, libXmu, libX render, libXft,
libfreetype, libpthread, libexpat.

< http://www.usermode.org/code.html

Mbrowse

me egy kellemes, egyszertien hasznal-
hat6 és konnyen telepitheté MIB-bongé-
sz6 (MIB = feltigyeleti informacids adat-
bazis). Akik SNMP-t hasznalnak, azok
tudjak, hogy egy ilyen eszkdz mennyivel
egyszertibbé teszi az ember életét. A De-
tails (részletek) lap ismerteti azokat a
MIB-eket, amiket alig ismersz vagy csak
ritkan hasznalsz, igy értelmezni tudod az
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adatokat és médosithatsz rajtuk a bongé-

sz6 segitségével. ElSfeltételei: libgtk,

libgdk, libgmodule, libglib, libdl, 1ibXi,

libXext, libX11, libm, libnetsnmp,

libwrap, glibc, liberypto, libnsl.

2 http://www.kill-9.org/mbrowse/
index.html

Furhall

Szérakoztato jaték gyerekeknek, de ha
atszerkeszted, barki szamara élvezhe-
tévé teheted. A jaték soran a tobbieket
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kérdések és mas eszkozok segitségével

ismerheted meg. Afféle ,ki a gyilkos?”

jaték. Futtatasahoz webkiszolgalo,

webbongészd és Python sziikséges.

2 http://www.claws-and-paws.com/
software

AeroMail

Aki spartaian egyszert webes levelezd-
ugynokre vagyik, valassza az AeroMailt.
Mentes minden sallangtél, még cimjegy-
7€k sincs benne, viszont lehetvé teszi a
levélkiszolgalénak IMAP-protokollon ke-
resztil torténd elérését. A levelek tarola-
sara és csoportositasara mappakat hasz-
nal. Az tizenetekre valaszolhatsz, tovab-
bithatod Sket, illetve Gj tizenetet szer-
keszthetsz. Minden lényeges szolgaltatast
tartalmaz, de ezeken kiviil nem sok egye-
bet. Kivaldan alkalmas utazok szamara,
akik visszatéréskor valamelyik szokdsos
levelezduigyfelet hasznaljak. Futtatasdéhoz
webkiszolgdld, IMAP-tamogatéssal fordi-
tott PHP és IMAP-kiszolgalo sziikséges.
< http://the.cushman.net/projects/
aeromail/index.php

My Calendar

Ha csak egyetlen naptarra van sziikséged
(nem mindenkinek, csak neked, az iroda-
nak vagy a vilaghalénak), ez a program
rendkiviil egyszerden és gyorsan telepit-

hetd. Mindaddig, amig a protected/
koényvtar védett, nem kell aggddnod
amiatt, hogy valaki esetleg megvaltoz-
tatja a bejegyzéseket. Ezenkiviil a naptar
elektronikus levélben értesit a kovetkezd
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harom napra betitemezett megbeszélé-

sekrdl, amennyiben beallitod a cron-t,

hogy futtassa a levelezd parancsfajlt.

Futtatasahoz webkiszolgald, Perl, cal és

(nem kotelezGen) pscal szitkséges.

2 http:/fuzzymonkey.org/newfuzzy/
software

ps-watcher

Ha sziikséged van egy olyan eszkozre,
ami szemmel tartja a folyamattablat és
annak alapjan elvégez bizonyos miive-
leteket, a ps-watcher programot ajan-
lom. Nap mint nap kébor Netscape-
folyamatokra kellett vadasznom, és ki
kellett irtanom Gket. A ps-watcher reme-
kil ellatja ezt a feladatot, még mielGtt a
rendszer feldobna a talpat. A felhasznalt
processzoridd, illetve mas jellemzk
szerint titemezheted a tevékenységeket.
Egyszertien hatdrozd meg a jellemzét a
bedllitasfajlban, és allitsd be az elvég-
zendd miiveletet, ami lehet 1og, kil1l,
log és kill, de sok egyéb is. Futtatasa-
hoz Perl és az alabbi Perl-modulok sziik-
ségesek: Sys::Syslog, File::Basename,
Pod::Text, Config::IniFiles, Getopt::Long.
2 http://ps-watcher.sourceforge.net
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David A. Bandel
(dbandel@pananix.com)
Jelenleg Panamaban él,
Linux- és Unix-tanacsadéassal
foglalkozik. Tarsszerzéje a
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