A linuxos tarsadalom ebben
az évben is roppant nagy
lépéseket tesz a kamaszkor-
bdl a felnéttkor irdnyéba.

A kernel.org oldalra kikerilt
a 2.6.0-s rendszermag test1-es
valtozata, ami mar elérhetd
kozelségbe hozta a legtijabb
megbizhat6 rendszermag-
sorozatot. A 2.4-es sorozat
megjelenésekor mindenki
hatalmas vérakozassal tekin-
tett a kozeli jovébe, lelki
szemeink el6tt nagyvallalati
kiszolgalokon futé Linuxok
lebegtek. Ez tobbé-kevésbé
meg is val6sult, a Linux hatalmas nép-
szertiségre tett szert: mind a vallalati
piacokat, mind az otthoni felhasznalék
szivét hoditgatja. A Microsoft most mar
ellenfelének tekinti a Linuxot és igyek-
szik mindent megtenni piaci verseny-
elényének megtartasaért. Eljott ez az
idé6 is, sokan sokféleképpen gondoltuk
ezeket a dolgokat, mind idében, mind
pedig kiterjedésben. Szerencsére a Linux
hihetetlen gyors fejlédésének koszon-
hetden, sokkal hamarabb bekovetkeznek
hatalmas véltozasok az elfogadasa
terén. Immar mi is rendelkeziink sajat
,nhemzeti” Linuxszal, az UHU-Linux Kft.
jovoltabol. Ezzel elhdrult az orszag
meghdditdsanak akadalya...

Csontos Gyula

a Linuxvilag szakmai szerkesztdje.
szakmai témdju leveleiket 6rommel
vérja a kévetkezé levélcimen:
Csontos.Gyula@linuxvilag.hu
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Programvadaszat
égen adtunk mar kozre teljes Linux-terjesztést, ezért
R a mostani mellékletiinkén megtalalhaté a SoL — Server
optimized Linux legfrissebb kiadasa. Ezt a Linuxot az
antitachyon cég fejleszti Bécsben. Mint neve is mutatja, ez
egy kiszolgdlora készitett Linux. Nagyon sok kiszolgaloprog-
ram talalhat6 a kiadasban,
jelenleg a 16.00-s valtozatnal tart.
Kifejezetten i686-o0s gépekre fordi-
tottak, igy a régebbi gépeken (pél-
daul: 1486, Pentium) ne is probal-
kozzunk meg a telepitésével.
Az aldbbiakban kedves olvaséin-
kat végigvezetem a SoL Linux
telepitési menetén, ami sok tekin-
tetben eltér a mostansag megszokott telepitéstdl. Szinte csak a
fajlok masolasabdl all, beallitani mindent a késébbiekben kell.

A kezdetek

Helyezziik be a CD-t a meghajtéba, és inditsuk tjra a gépet,
ha a BIOS-ban be van allitva, hogy a rendszer inditdsa
CD-ROM-rdl torténjen, akkor a telepit§ azonnal elindul.
Kilonféle inditasi médok koziil valaszthatunk, vagy egysze-
réien csak tisstink ENTER-t, és kezdjiink neki a telepitésnek.
install - egyszerd telepités.

installscsi — SCSI-meghajtokkal kiegészitett telepités.
diag - kiilondllé rendszerinditdsra alkalmas lemezkép.
diagscsi - kiilonall rendszerinditasra alkalmas lemezkép,
SCSI-meghajtékkal.

memtest — memoriatesztel§ program inditasa.

ptimized
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Inditsuk el a telepitést!

Els6 1épésként a merevlemez kiosztasat kell elvégezniink,
ehhez a mar j6l megszokott c£disk programot adja a telepitd.
Készitsiink egy legaldbb 2 GB-os lemezrészt a SoL Linuxnak,
ugyanis ennél kisebb helyen nem érzi jél magat. Miutan
ezzel végeztiink, valasszuk ki a megfelel§ lemezrészt, és
formazzuk meg. Ezen a ponton ext, ext3 vagy a ReiserFS
koziil lehet valasztani, tapasztalataim szerint az ext3-mal

a telepit6 nem képes hiba nélkiil végigfutni.

A telepités ezutan kezdédik, ami igazabdl fajlok sokasaganak
végelathatatlan masoldsabodl all. Valdjaban a telepits 15 percig
ir (majdnem ennyi id§ alatt végzett is), de nekem egy 6rokkeé-
valdsagnak tint.

SoLl - SoL Installer
Welcome to Sol - Server optmized Linux 16.88

Please follow the instructions to install SoL.
questions or comMents visit the Sol webpage:

If you have

http://umum. sol-1linux. com

Thank you for using SoL — Server optimized Linux!

(c) 2882-288B3 antitachyon - Manalo & Willner ODEG

http:/7wan. antitachyon.com office@antitachyon.com
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SoLI - SoL Installer

Here you can choose the partition on which SoL will be installed.
The partition has to be at least 2Gb in size! BACK or Cancel will take
you back to 'Disk Setup®

dev-/scsishostB busB@/targetB/lund-part1@87931831kb
7 288845kb

B

<Cancel>

Ezutan egy gyors halézati bedllitas kovetkezik: a gép nevét,
a tartomanynevét, az IP-cimét és a névkiszolgald nevét kell
megadni neki.

A LILO telepitése utan a rendszer Gjrainditasa kovetkezik.

Ujrainditas utan

Mivel a telepités alatt nem adtunk meg rendszergazdai
jelszot, els6 feladatunk még a rendszerinditds alatt ennek
potlasa lesz. A rendszer telepitésével végeztiink is, most jon
a nehezebb feladat, a bedllitas. En személy szerint nagyon
ortiltem ennek a ,fapados” Linuxnak. Olyan érzésem volt,
mintha visszapottyantam volna a régi szép id6kbe, a joféle
rendszertelepitésekhez: nincs grafikus eszk6z, amirél nem
tudja az ember, hogy mit is csinal, hanem ha valamelyik
bedllitéfajlba beleirok valamit, akkor az agy fog miikodni,
ahogyan én szeretném.

Beallitasok

A rendszer beallitdsai XML-alapokon nyugszanak, a legtobb
beallitashoz tartozo fajlt a /etc/rc.d/conf konyvtarban talalhat-
juk. A kiszolgédléprogramok pedig a /server konyvtarban kaptak
helyet, talalhatunk itt Apache, Apache2, OpenLDAF, Postgre-
SQL, MySQL, Samba, Squid, DHCP-kiszolgal6kat — mindegyik

a sajat konyvtaraban 1évé beallitofajlokban szabhatd testre.

Rendszermag 2.6.0-test1

Végre elérhet kozelségbe kertilt a legtijabb rendszermag so-
rozat, ezzel mar batran ismerkedhetiink. Sok Gjdonsag talalhato
benne, érdemes elkezdeni a beéllitdsok probalgatasat. A tapasz-
talataim azt mutatjak, hogy minden gond nélkiil lefordithat6

és a rendszer elindithat6 vele. A modulokat sajnos nem tudtam
hasznalni, ezért minden meghajtét a magba kellett forditanom,
igy kival6an mtikodott minden egység, legyen az asztali PC,
vagy a Si5630-as lapkakészlettel megéaldott notebookom.
Honlapjuk a 9 http://www.sol-linux.com cimen érhetg el.

Csontos Gyula (Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)
A Linuxvildg szakmai és CD-szerkesztéje.
Szabadidejében szivesen mészik hegyet és
kerékparozik.




A hatso ajton osonva

A Washington Post egyik irasa szerint az
amerikai cégek ugyan jelentds eréforraso-
kat forditanak szamitogépes rendszereik
védelmére, egy, csak elsG ranézésre jelen-
téktelen tényezd altalaban elkertili a fi-
gyelmiiket, ez pedig a vallalati telefon-
rendszer. Egyre tobb olyan esetet jelente-
nek, amikor a betérék a hangposta- vagy
a telefonrendszert tdmadjak meg, majd
illetéktelen hozzaférésiiket felhasznalva
mds varosokban vagy orszagokban tize-
meld internetszolgaltatékhoz inditanak
tavolsagi hivasokat. Igy névteleniil tevé-
kenykedhetnek, a szolgaltat6 pedig csak
annyit észlel, hogy a telefonhivast a meg-
tamadott cég rendszerébdl inditottak.
Mivel az Gjabb vallalati telefonhal6zatok
a szamitogépes hal6zatokkal is ssze
vannak kapcsolva, roppant vonzo cél-
pontot kindlnak. A szdmitégépes rend-
szer védelme hidba megfeleld, ha a
telefonhélézat fel6l behatolva kénnye-
dén lehet adatokat lopni vagy karokat
okozni gy, hogy ekdzben a tdimadé
teljes névtelenségbe burkolézhat.

Parosan szép

A Sun Microsystems olyan kettés meg-
oldast mutatott be, ami a Linuxot

és egy valos idejl mikrorendszermagot
hazasit 6ssze. A Jaluna nevd, amuagy
nyilt megoldas lényege az, hogy valés
idejt jellemzdékkel ruhdzza fel a Linux
alapti eszkozoket tigy, hogy magat a
Linux-rendszermagot nem kell médo-
sitani. A cég megolddsanak hasznala-
takor a fizikai processzor virtualis pro-
cesszorként latszik a rajta futé rendsze-
rek és programok szamara, a memorian
pedig lényegében két rendszermag
osztozik. A val6s idejd futdst igényl6
programokat — amolyan ,programbdl
megval0sitott tarsprocesszorként” — a
Sun C5-6s valds idejd rendszermagja
kezeli, mig az éltalanos célti alkalmaza-
sok Linuxon futnak. A Linuxot tébben

is probaltak, probaljak valds idejt képes-
ségekkel felruhazni, &m ez egyre tobb
ag kialakuldsat eredményezi, és a médo-
sitott részek miatt a f6 vonal fejlédését
is nehezebb kovetni — a Jaluna éltal
éppen ezek a nehézségek harulnak el.

A Jaluna haromféle véltozatban mutatko-
zott be. A Jaluna-2/EL egy egyszerd bea-
gyazott Linux-véltozat, a Jaluna-2/RT egy
bedgyazott Linux és egy szigortian valds
ideji miikodésre képes C5 mikrorend-
szermag parositasa, mig a Jaluna-2/VL
esetében a C5 mikrorendszermag virtu-
alis Linux-példanyok vezérlését végzi,
amelyek természetesen ebben az esetben
is ugyanazon az eszkozon futnak.

www.linuxvilag.hu

$ eljott az Opteron

Szamos hatdrid6-cstsztatas utan tgy néz
ki, végre a felhasznalokhoz is eljut az
AMD 64 bites processzora, az Opteron.
Az AMD elsésorban azt a piaci teriiletet
célozza meg 1j termékével, amelyen a
jelenléte elhanyagolhaténak mondhato:
a kiszolgéalok
és a mun-
kaallomasok
szegmensét.
Az Opteron
tobbféle
valtozatban
létezik, a
100-as sorozat az egyprocesszoros mun-
kaallomasokba késziil, a 200-as sorozat
tagjait kétprocesszoros, mig a 800-as
sorozat képvisel6i a négy- és nyolcpro-
cesszoros gépekbe szanjak.

Az AMD 4j lapkdi viszonylag elfogad-
hato aron kaphatok, példaul a 840-es
modell 749 dollarba keril, a 140-es
modellért pedig minddssze 229 dollart
kell fizetni. Részletesebben minderrél

a 22. oldalon olvashatunk.

2 http://www.amd.com

A G5 lett az elsé

Az Apple és az IBM kozosen mutatta be
a vilag els6 64 bites asztali processzorat,
a PowerPC G5-6t. Még valamiben vilag-
els6, vagy legaldbbis annak mondja ma-
gat az Apple, mégpedig abban, hogy az
{j processzor
koré épuld
Power Mac G5
gépe a vilag
leggyorsabb
személyi sza-
mitégépe.

A G5 procesz-
szor természe-
tesen mar 64 bites, de a 32 bites alkalma-
zasok nativ futtatasara is képes. Legerd-
sebb példanyanak érajele 2 GHz, elvileg
18 hexabajtnyi memoriatertiletet tud
megcimezni. A G5 képes a parhuzamos
feldolgozasra, két lebegGpontos egy-
séggel rendelkezik, és teljes értékd szim-
metrikus tobbprocesszoros tdmogatassal
bir. A lapka 130 nanométeres ,szilicium
a szigetel6n” eljarassal késziil, 0sszesen
58 milli6 tranzisztort tartalmaz. A rend-
szervezérl6vel 1 GHz 6rajeld 6sszekot-
tetésen keresztiil tartja a kapcsolatot, igy
masodpercenként akar 8 GB adatot is
meg tud mozgatni. A DDR mem©driaval
egy 128 bites, 400 MHz érajelii csatla-
kozéson keresztiil kommunikal, Hyper-
Transport feltiletének 6rajele 800 MHz,
illetve az AGP 8x Pro grafikai csatold
feltiletet is timogatja.

Mondtam mar, hogy hetortek hozzank?
Az Egyesiilt Allamokban tj, figyelemre
mélté folyamatokat érzékeltets torvény
sziiletett. A Security Breach Information
Act (A biztonsag megsértésérdl vald
tajékoztatasrol szolo torvény) értelmében
mindazok a vallalkozasok, amelyek Kali-
forniaban folytatjak tevékenységiiket,
vagy van kaliforniai az tigyfeleik kozott,
kotelesek vevdiket tdjékoztatni, ha sza-
mitégépes rendszeriiket eredményes
tamadas érte, és ennek soran az tigyfelek
adatai is elérhetévé viéltak. A torvénytdl
azt varjak, hogy tigyfeleik adatainak
gondosabb kezelésére birja a cégeket,
amelyek — ha az adatok biztonsaganak
teket — jogi eljaras elébe néznek. Valdszi-
ntleg az is fontos 6sztonzg erdt jelent

a biztonsag novelésében, hogy a betoré-
seket a tovabbiakban — térvényesen —
nem lehet majd eltitkolni, igy a kell§
gondossag nélkiil eljar6 vallalatoktol

az adatvédelmi szempontbdl tudatos
ugyfelek el fognak fordulni.

Egy probat megér

A Lindows.com bejelentette LindowsCD
nevi termékét. A LindowsCD a leg-
Gjabb, 4.0-s szamot visel LindowsOS-t
tartalmazza, és telepités vagy kiillono-

L indows&D

sebb bedllitasok végrehajtasa nélkiil
teszi lehetévé a Linux kiprobalasat.

A CD-rdl futo terjesztés a legtijabb Lin-
dows-véltozat szinte minden szolgalta-
tasat biztositja, vagyis nemcsak felismeri
az 6t futtatd gép Osszetevdit, illetve
teljes korti, azonnal hasznalhat6 (plug
and play) timogatast nyajt, de multimé-
dias alkalmazésokat és irodai csomagot
is talalunk benne.

A LindowsCD-t azoknak szanjak, akik ki
szeretnék prébélni a Linuxot, am kiilén
gépet nem tudnak ilyen célra biztositani,
illetve meglévd — jellemz&en Windowst
futtat6 — gépilik merevlemezének a
tartalmat sem szeretnék megbolygatni.
Az 6tlet nem 1j, nem is rossz, az viszont
furcsa, hogy a felhasznaldk elhéditasara
szant terjesztést normal koriilmények
kozt harminc dollaros aron kinaljak.
Igaz, aki ezt nem akarja kifizetni, a pilla-
natnyi akci6 keretében a LindowsOS
4.0-hoz mellékelve most ajandékba is
megkaphatja, illetve kiilonféle kedvez-
ményeket vehet igénybe — csakhogy a
csabitas tritkkjei kozott elvileg nem sze-
repel az tigyfél pénztarcijaban val6 tur-
kalas, annak késébb kell kovetkeznie.

2 http//www.lindows.com/buyLCD
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SQL-Legder

Az SQL-Ledger olyan integrélt, ingyene-

sen haszndlhat6 tigyviteli rendszer, ami-

vel a cégek konnyen és rugalmasan vé-
gezhetik el a megrendelések, a szamlak
feldolgozasat, illetve azok egyidejd kettSs
konyvelését, valamint figyelemmel kisér-
hetik készletmozgasaikat. A program
felhasznalasa rendkiviil sokrétd, mako-
dik Windows, Linux, Macintosh opera-
ciés rendszer alatt, és a legfejlettebb
adatbazismotorokat (Postgres, Oracle)
hasznalja. Onall6 gépeken, helyi haloza-
ton, igény szerint Interneten keresztiil

is haszndlhat6. Fontosabb jellemzéi:

o Kiszolgiloalapii felépités
Az adatok SQL adatbazisban taro-
16dnak (kiszolgdl6), amit szabvanyos
bongészével (tigyfélprogram) lehet
elérni. Nemcsak grafikus bongészék-
kel lehet hasznalni, hanem karak-
teres valtozatokkal is. A fejlett adat-
bazis-kezelésnek koszonhetSen az
adatokkal egyszerre tobb felhasznald
dolgozhat, és tranzakcié-kezelésének
koszonhetSen varatlan események
(pl. aramsziinet) sem befolyasoljak
a tokéletes adatmentést.

o Konnyen kezelhetd szerkezet
A program nyilt forrasa, tehat
ingyenesen hasznalhat6, a program-
kéd megtekinthet§ és szabadon
modosithato.

o Valos idejii konyvelés
A program valamennyi tranzakcié-
jahoz el6zetesen beallitott f6konyvi
szamlak kapcsolédnak, igy barmi-
lyen gazdasagi esemény rogzitésével
a konyvelés is 6nmtikodden zajlik.

o Szerkeszthetd sablonok
A program elre elkészithetd sablo-
nokbol hozza létre a szamlakat,
szallit6leveleket, megrendeléseket,
pénziigyi kimutatasokat (mérleg,
eredménykimutatas).

o Testreszabhato kimutatdsok
Valaszthaté oszlopok, tobbféle
rendezési lehetdség, részosszegek
sorok megjelenitése, valamint
tobbféle sztirésre nyilik lehet§ség.

A program akarhany tigyfél, illetve cég

ugyvitelének a vezetésére képes, és

mindegyik tigyféladatbazishoz korlatlan
szamu felhasznal6 kapcsolhaté, kiilon-
b6z6 jogosultsagokkal. A kiilonbozé
ugyféladatbazisokhoz és felhasznalok-
hoz sajat sablonok, programfeliiletek,
illetve nyelvi beallitasok tartozhatnak.

Az Audit kontroll szolgaltatas segitségé-

vel — a datum beallitasa révén — a zérolt

adatok valtozatlansaga bizotsithaté.

2 http://www.investorhu/sql-ledger/

login.pl?action=login&login=demo
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Azonnal oldédo adathazis

A Pogo Linux — linuxos eszkdzoket gyar-
t6 cég — és a MySQL AB bejelentette,
hogy kozosen fejlesztik ki az els6 MySQL
alapt adatbazis-kezelS eszkozt — egy
olyan elére 6sszeallitott, megfelel6 vassal
és programokkal felszerelt késziiléket,
ami kifejezetten adatbazis-kezelést végez.
A DataWare 2600 Serverbdl a két tarsasag
egyiittmdkodése révén varhatéan a
legjobb megbizhatésagot és teljesitményt
sikeriil majd kihozni, mikozben telepitése
gyors, hasznalata egyszert lesz. Mivel a
gép nyilt forrast megoldasokra épiil, dra
joval kedvezdbb lesz az ilyen jellegd, de
zart eszk6zokénél. A Pogo Linux hasonld
termékeket mas teriiletekre is kinal, igy
StorageWare néven nagy méretd tarhe-
lyet biztositd, Serial ATA alapu fajlkiszol-
gélokat, WebWare néven pedig el6re
Osszeallitott webkiszolgalokat forgalmaz.
2 http://www.pogolinux.com

Ujabh Magnia-fivér

A Toshiba bemutatta a Magnia sorozat
legtjabb tagjat, a Magnia SG30 Wireless
Mobility Servert. Az elsGsorban kisebb
irodaknak szant kiszolgalé a sorozat
tobbi tagjahoz hasonléan fajlkiszolga-
16ként, nyomtatémegosztasra és az
internet-hozzaférés megosztasara hasz-
nalhat6. Erdekessége, hogy beépitett,
IEEE 802.11b szabvany szerint hozza-
férési ponttal rendelkezik, a bévitékar-
tydkat pedig harom PCMCIA foglalattal
fogadja. 1,2 GHz-es Intel Celeron pro-
cesszordn Red Hat 8.0-s operacios rend-
szer fut, ami 256 MB ECC SDRAM-mal
gazdalkodhat. A gép 128 bites, szabva-
nyos titkositasra képes a vezeték nélkiili
kapcsolatokon, tovabba tamogatja a
virtualis maganhél6zatokat és a MAC-
cim alapt szdirést. Ara 1500 dollar,
vagyis hozzavetSlegesen 350 ezer forint.

Biometriai adatok az utlevélen

Az Eurépai Unid bizottsaga olyan ttle-
vél bevezetését tervezi, ami egy lapka-
ban biometriai adatokat, igy ujjlenyo-
matot és friszmintét fog tarolni. A bio-
metriai adatok révén az ttlevelek ere-
detiségének ellenérzése joval konnyeb-
bé vilna, és az utébbi években jelentds
méretet 6ltott hamisitasuk is nehezebb
volna. Hasonl6 lapkak kertilnek majd az
Eurépai Union kiviilrdl érkezettek vizu-
maira is, mozgasuk kévetését segitendd.
Bar a megvaldsitas pontos id6pontjat
még nem tlizték ki, abban mar sikerilt
megegyezni, hogy az EU teljes tertiletén
egységes rendszert kell bevezetni.

Az EU 140 milli6é eur6t kiilonitett el a
biometriai kutatasokra és fejlesztésekre.

Gigahit minden asztalra

Az SMC 1j termékcesaladot jelentett be,
amellyel a cég szdndékai szerint minden
munkadllomasra Gb/s sebességii hals-
zati kapcsolat keriilhet. A csaladba egye-
16re két 10/100/1000 Mb/s sebességt
haldzati kapcsol6 tartozik, egy 6t- és egy
nyolckapus, illetve egy 32 bites, PCI-
foglalatba illeszked 6 hél6zati kartya.

A két kapcsol6 135 és 195 dollaros aron
lesz kaphato, tehat filléres dolognak
semmiképpen nem nevezhetdk, mig

a héal6zati kartyat baratsagos 30 dollarért
lehet majd megszerezni.

2 http://www.smc.com

Majd irj a vonatrol

Az Intel, a Bell Canada és a VIA Rail
Canada egytittmiikodésének koszon-
het6en a VIA szerelvényein Montreal

és Toronto kozott utazok hamarosan
vezeték nélkiili internetkapcsolatot is
hasznalhatnak. Ez lesz az els6 alkalom,
hogy Eszak-Amerikdban mozgé utas-
kocsit vezeték nélkiili helyi halézati kap-
csolattal latnak el, és valdszintleg a vilag
tobbi részében sem talalni tal sok példat
ilyesmire. Az internetkapcsolatot — amit
a felmérések szerint az utazo tizletem-
berek 90 szazaléka igényel — mdholdon
keresztiil biztositjak. A megfelels felsze-
reléssel rendelkezd tizletemberek igy
mar nemcsak a repiilGtereken vagy a
szallodakban férhetnek hozza leveikhez
vagy a vallalati maganhalozathoz, de
vonatrdl is. Vagyis senki nem tissza meg,
hogy az amuigy is faraszt6 tizleti utakat
aktiv munkaval toltse — a fejlédést nem
lehet megéllitani.

Egységes adatvédelmi

szahalyzat vallalatoknak

Az IBM olyan Gj programozasi nyelvet
mutatott be, amelynek segitségével

a vallalatok az 0sszes szamitogépes
alkalmazasra és rendszerre vonatkozéan
onmiikod6 modszerrel tartathatjak be
adatvédelmi héazirendjiiket. Az Enter-
prise Privacy Authorization Language
XML alapti, a W3C P3P (Platform for
Privacy Preferences) szabvanyara épiil,
ennek eldirdsait veszi at, és tartatja be
az Osszes vallalati alkalmazassal és adat-
bazison. Az IBM hamarosan szabvany-
tervezetként is el§ kivanja terjeszteni
megoldésat, és tamogatasa a cég sajat
adatvédelmi feltigyeleti programjéban,
az IBM Tivoli Privacy Managerben is
megjelenik majd. Nyilt forrast EPAL
kornyezet Privacy Authoring Editor
néven barki szamara hozzaférhetd a

< http://www.sourceforge.net cimrél.
2 http:/www.ibm.com




3Com: minésitve

A 3Com bejelentette, hogy két terméke,
a 3Com Firewall PC Card és a 3Com
Embedded Firewall Policy Server a
Common Criteria mindsitési eljaras sze-
rint EAL2+ mindsitést nyert. A 3Com
termékeit az amerikai hadsereg emberei
is tesztelték,
és nemcsak
biztonsagi
szempontbol
talaltdk meg-
felelének
Gket, hanem
kellGen fel-
hasznéléba-
ratnak és
konnyen
telepithetének is bizonyultak. A nem-
zetkozileg elfogadott mindsités tana-
sitja, hogy szolgaltatasaikat és felépi-
tésiiket tekintve egyarant alkalmasak
arra, hogy védjék tulajdonosaik adatait.
Az EAL1 minGsités hivatott igazolni,
hogy az adott termék szolgaltatdsai
valdban a tervezdk szandékai szerint
miikddnek, mig az EAL2 mindsités
megléte garanciat jelent arra nézve,
hogy a termék tervezése soran megpro-
baltdk megkeresni az eszkdz sebezhetd
pontjait, illetve a késébbiekben felismert
hianyossagok javitasara megfelels
eljardsokat dolgoztak ki.

2 http://www.3com.com/security

Via Antaur

A Via Technologies bemutatta tj, mobil-
gépekbe szadnt processzorat, ami a mito-
l6giai szereplSkre emlékeztet§ Antaur
nevet kapta. A kis fogyasztasa Antaur
elséként Kina-
ban jelenik
meg a vékony
és konnyd hor-
dozhaté gépek-
ben, majd las-
sacskan Euré-
paba és Ameri-
kaba is eljut.
Az Antaur a

C3 ,Nehemiah” magra épiil, legna-
gyobb fogyasztasa 11 Watt, ezt a Power-
Saver 2.0 megoldas feladata tovabbi
otven szazalékkal csokkenteni. Az Gj
processzor képes a programszalakban
1évé elagazédsok elézetes becslésére,

16 csGvezeték-allomassal rendelkezik,
tdmogatja az SSE utasitasokat és 64 kB
masodszintd gyorsitotarral lattdk el.
Talalhaté benne egy Via PadLock
adattitkosité motor, illetve egy véletlen-
szam-generator is, ezek a biztonsagi
alkalmazasok futasat segitik.

Processor

———

www.linuxvilag.hu

Elhozzak a csillagokat

A SuSE Linux egy 2,4 milli6 eurés
tervezet részeként szerzGdést kotott

a Német Urkutatasi Kozponttal. A ter-
vezet keretein beliil egy nagyteljesit-
ményt tarolo-

WME‘ rendszert épi-

&% e sa tenek a nem-
zetkozi tréllo-

mashoz kap-
cs0l6dé Columbus, az eurdpai tirlabor
szamara, amelynek fellovését a
jové évben tervezik. A CC CompulNet,
Németorszag legnagyobb fliggetlen
informatikai szolgaltat6 cége és a SuSE
Linux kozosen biztositja a Columbus
programrendszerét.
Az trlabor a tervek szerint az elkovet-
kez6 10-15 évben a nap 24 6rajaban
folyamatosan nagy mennyiségt telemet-
riai, hang- és videoadatot tovabbit majd
a Foldre. A tarolasrdl, a fennakadasoktol
mentes adatcserérdl és az archivalasrol
tobbek kozott 46 db kétprocesszoros,
Xeon alapt IBM gép, két Sun Solaris
rendszer, tarolokiszolgalok és szalag-
konyvtar gondoskodik majd, operacios
rendszerként pedig SuSE Linux
Enterprise Server 8-at alkalmaznak.
2 http:/www.esa.int

Aram a halérol

Az IEEE 802.3af jelzéssel hivatalosan is
szabvanyként fogadta el azt a szabaly-
gyljteményt, amely az elektromos tap-
ellatas ethernetkabeleken valé tovéab-
bitasanak a moédjat irja le. A szabvany
véglegesitése a varakozasok szerint
szamos Uj termék megjelenését teszi
majd lehet6vé, és hamarosan az szamit
ktlonlegességnek, ha egy ethernetcsat-
lakozé nem lesz alkalmas elektromos
energia biztositdsara. Természetesen
sz6 sincs arrol, hogy a jovében a beton-
keverdket is ethernethal6zatrol fogjuk
tizemeltetni, am a kisebb fogyasztast
eszkozok, példaul hordozhaté szamito-
gépek esetében mindossze a haldzati
kapcsolatrol kell majd gondoskodni,

az aram ,jon vele”. A kérdés mar csak
az, hogy mi lesz a masik htizéagazat
termékeinek, a vezeték nélkiili haloza-
toknak a kedvelGivel.

| Medgyesi Zoltén
(mz@rettesoft.hu)
A Linuxvilag hirszerkesztdje.

a baratndjével tolti, szeret
autoédzni és bogracsban fézni.

2003. augusztus
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Lattuk-hallottuk
Rendszermag-fejlesztési hirek

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Mike a szabad

programokat fejlesztd

szakemberek
példaképe volt,
megkdvetelte a

programok kivaldsa-
gat és nyiltsagat, és
kész volt tovabbfej-

10

leszteni, ha valami
tokéletlen volt.

Linuxvilag

Uj illesztéprogramok bukkantak fel a rendszermagban, amelyek
kihasznaljak a korszer(i, nagysebességti soros kapukat. A SuperlO
lapkak mar régota tamogatjak a 460,8 Kbaud, illetve a 921,6 Kbaud
sebességeket, de a Linuxhoz nem volt illesztéprogram. 2003 feb-
ruarjaban David Woodhouse kiildétt egy foltot, ami lehetové teszi,
hogy Linux aldl is kiaknazzuk e lapkak képességeit.
Mostantol tobb ezer merevlemezt lehet hasznalni Linux-kérnyezet-
ben. Korabban 256 volt a fels6 hatar. Badari Pulavarty 2003 marci-
uséban kiildte be azt a foltot, ami jocskan felemeli ezt a lécet.
A prébafuttatas soran sikeresen irt és olvasott négyezer kiilonallo
lemezt. A Linux dltal tdmogatott lemezek szama U] felsé hataranak
megéllapitdésa még folyamatban van. Tébb erdforras is tlterhelddik
a lemezek szamanak novekedésével, a legfontosabb ezek koziil a
memoriahasznalat. A nagyszamu lemez hasznélata mellett felme-
riilé memoriasziikséglet kérdése jelenleg is pezsgé kutatasi teriilet.
Végiil is kideriilhet, hogy a lemezek szamanak létezik egy elméleti
felsé hatéra, de addig még sok szemetet el kell takaritani.
Uj GPL-es grafikus rendszerinditd jelent meg 2003 &prilisaban, ami
a Gujin nevet viseli, és a LILO felvaltasat célozza. Etienne Lorrain
a nullardl indulva irta meg a programot. A Gujin a gép inditasakor
képes felismerni a betélthetd rendszermagokat, ellentétben a LILO-
val, aminél a betdltészektort minden rendszermag-telepitéskor
madositani kell. Képes kiilonlegesen nagy rendszermagok betdl-
tésére, ami a 2.5-0s rendszermagsorozatnal fontossa valhat — ez
ugyanis mar feszegeti a LILO méretkorlatait. A betdltendd rend-
szermagot vonzo grafikus feliileten valaszthatjuk ki.
David Brownell Gj API-fliggvénykészletet készitett az USB-eszkd-
z0k szamara. Ezek elsdsorban Linuxot futtatd PDA-kban és mas
beagyazott rendszerekben nyerhetnek felhasznalast. Az API-fiigg-
vények egységes fellilettel birnak, ennek kdszonhetéen az egyik
eszkozre irt program a masikra is atvihetd, annak ellenére, hogy
a két vas esetleg teljesen eltérd.
Az (j, Lennert Buytenhek irta program segitségével, az Gj libivykis
programkonyvtar hasznalataval mostantdl hordozhaté mdédon
nyomon kovethetd az &llomanyok kivitelre, illetve bevitelre valo
készsége. |dén aprilisban jelentette meg a programkonyvtarat, ami
egy burkolé a pol1 (), a kqueue () és mas hasonld fliggvé-
nyek koré, egységes feliletet biztosit a nagyteljesitmény halézati
kiszolgalok szamara, a rajtuk futtatott rendszertdl fliggetlentil.
A libivykis SourceForge-oldala azt dllitja, hogy a programkényvtar
annak ellenére teljesen megbizhato és élesben hasznalhato, hogy
az els6 nyilvanos kiadas csak nemrég zajlott le. Akarhogy is, a
libivykis programkonyvtarat mar tobb protokoll proxykiszolgaldja
és videofolyamot szolgaltato kiszolgalo készitésére felhasznaltak.
A zart kodu BitKeeper egyre inkabb a rendszermagfejlesztés hiva-
talos valtozatkezel6 rendszerévé valik. Az (j valés ideji BitKeeper-
bdl CVS-be atalakité atjaro — amelyet Larry MclVoy, a BK iréja
allitott fel — sok BitKeepert ellenzé rendszermagfejlesztét elhallgat-
tatott. Ezzel egy idGben a szabad valasztasi lehetéségek, példaul
az arch és a Subversion dsszefogni latszanak, hogy kozosen oldjak
meg azokat a sulyos gondokat, amelyek megakadalyozzak, hogy
a szabad valtozatkezel6 rendszerek is azokat a vilagszinvonalli
megoldasokat alkalmazzak, mint a BitKeeper.

Zack Brown

Linux Journal 2003. junius, 111. szam

Marcius 28-an, pénteken, életének 38.
évében elhunyt Mike Jackson, a Linux
Shadow Password HowTo szerzéje.

Az elmilt években Mike az LPSH karban-
tartasan kiviil tengeralattjaro-felderit6
késziilékek hasznalatat oktatta, tartalékos
rendortiszt volt, valamint a TSCNet elndke
és alapito tagja, a Kitsap Peninsula Linux
User Group alapit6 tagja és pénztérosa,
tovabba részt vett a PHP SNVIP modul és
az OpenZaurushoz készitett Sharp fény-
képezdgép-csomag fejlesztésében.

A Linux Shadow Password HowTto utoljara
1998-ban frissiilt. Nem mintha Mike
elvesztette volna az érdeklédését a téma
irant; éppen ellenkezéleg: a HogYAN min-
den fejleszt6t meggydzott, hogy terjeszté-
seikbe alapértelmezettként tegyék bele az
arnyékjelszavak tamogatasat.
Ha Mike Gjonnan csatlakozott egy fejlesz-
téshez, rogton fejest ugrott a munkaba.
Ha hibakat talalt, kijavitotta dket, és visz-
szakiildte a javitasokat a karbantartoknak.
Ha valamit hianyolt a programbadl, sajat
maga hozzaadta. Mike a szabad progra-
mokat fejlesztd szakemberek példaképe
volt, megkovetelte a programok kivalosa-
gat és nyiltsagat, és kész volt tovabbfej-
leszteni, ha valami tokéletlen volt.
Mike halala mélyen érintette csaladjat és
baréatait, nagyon fog hianyozni mindenkinek.
Osszegytjtottiik honlapjanak a darabjait, és
mas hivatkozasokkal egyiitt elhelyeztiik a
2 http://www.kplug.org/~mhjack cimen.
Brian C. Lane

Linux Journal 2003. junius, 111. szam




1. A betegek és iddsek ellatasara terve-
zett Linux alapu japan robot, a Waka-
muru magassaga centiméterben: 100

2. A Wakamuru szokincsének nagysaga:
10 000 szd

3. A meglévo rendszerek fenntartasara
koltott IT-koltségek szézalékban: 79

4. A megtakaritas szazalékban, ha Unix
helyett Linuxot hasznélnak az Oracle
futtatésara: 45-80

5. A nyilt forrasu fejlesztésekre 2003-ban
ennyi milliard jent irdnyzott el6 a
japan Gazdasagi, Kereskedelmi és
Ipari Minisztérium: 1

6. A kovetkezo pénziigyi évre ennyi mil-
lié jent terveznek elkdlteni azokra a
kutatasokra, amelyek a japén kor-
manyzat altal hasznalt szamitogépek
nyilt forrésra valé atéllasanak lehetd-
ségét vizsgaljak: 50

7. Az SGI nagygép értéke amerikai dol-
larban, amelyet 12 Red Hat Linuxot
futtato, telepbe szervezett PC-vel cse-
réltek le a Johnson Urkézpontban,
Houstonban: 1 600 000

8. Az SGI nagygép éves karbantartasi
koltsége amerikai dollarban: 50 000

9. A 12 PC és operacios rendszeriik
koltsége amerikai dollarban: 25 000

10. Az els6 tiz webszolgaltatd koziil ennyi
futtat Linuxot: 9

11. 2002-ben ennyi szazalékkal csokken-
tek az IT-kiadasok az IDC szerint: 4,1

12. 2003-ban a vallalatok ennyi szazaléka
tervezi ndvelni az IT-kiadasait az IDC
szerint: 85

13. Ennyi szazalékkal esik vissza az atlagos
vallalkozasok szamitogépre és progra-
mokra forditott kiadasa 2003-ban a
Goldman Sachs szerint: 1

14. Eldrelathatéan ennyi szazalékkal
novekszenek az T-kiaddsok 2003-ban
a Forrester Research szerint: 1,9

Az egyetemek nagyon kdltségérzékenyek, és az Intel alapd rend-
szerek viszonylagos alacsony koltsége a Linux sokoldalu felhasz-
nalhatosagaval 6sszekotve hamar szabvannya valik, kiilonésen a
jo hirli mérndkiskolakban. A forraskod szabad elérhetésége arra
sarkallja az egyetemeket, hogy szamitastechnikai tantargyaikat
Linuxra alapozzak. (Billy Marshall, Red Hat)

A 3-as valtozat alapjainak fejlesztését féleg azok a vallalatok
pénzelik, amelyeknek Hans Reiser felhasznaldi engedélyeket adott
el a GPL mellett. Ezek a vallalatok nem akarjék tudni, hogy zart
kodl termékiik a ReiserFS-en alapul. Az ligyvédem azt kérdezte:
Az emberek fizetnek neked ezért?” Aha. Hi-hi. Az élet szép. Ha
megveszed a ReiserFS-t, a sajat feladatodra 6sszpontosithatsz,
ahelyett, hogy az egész éallomanyrendszert Ujra feltalalnad.
(mkreiserfs, a reiserfsprogs 3.6.5-ban)

Az elsé felfedezés, amit most be szeretnék mutatni, egy lustaknak
valé algoritmus tudomanyos cikkek elékészitésére. ird le, amit
akarsz, és ne idézz senkit6l semmit. A sért6dott olvasok az 6sszes
olyan cikk adatat el fogjak kiildeni, amikre hivatkoznod kellett
volna. (Paul Graham)

A Unix és Linux dsszehasonlitasa azt az eredményt hozta, hogy
egy Intel alap(i szamitdgép 2—5-szor nagyobb teljesitményt
(izenet/mésodperc) nydjtott, mint a Sun Sparc szamitogép, fele
arért. (Casey Merkey — Global Linux Program Manager,

Reuters' Market Data System)

Sajnélatos médon 2003 nem a vallalati, linuxos asztali gépek éve
lesz, de a nagy rendszergyartok (a Dell, a HP, az IBM és a Sun)
varhatoan egyre inkabb az asztali gépeken futé Linuxot tdmogatjak
(amire 2002-ben gyakorlatilag ligyet sem vetettek), mivel felismer-
ték, hogy tobb Linux-kiszolgaldt tudnak eladni, ha létezik hasznél-
hato asztali gépes Linux. (Aberdeen Group)

Egy évvel ezel6tt azt mondtuk, hogy 2007-re ,senkit sem fognak
kirdgni azért, ha a Linuxot javasolja”. Négy évvel csokkentve a
magunk szabta hataridét most azt allitjuk, hogy egy informatikai
beszerz6t manapsag mar ki is righatnak azért, ha nem veszi
figyelembe a Linuxot. Ez kis Iépés ugyan, de jelentéségében ahhoz
hasonld, amit Neil Armstrong tett. (EWeek)

Az IBM termékcsaladoknak tovabbra is tdamogatniuk kell
mindenféle kornyezetet. llyen médon nem szamit, hogy milyen
téren mUkodiink egyditt az tigyféllel, a Linux mindenképpen a
részét fogja alkotni. (Jim Stallings — IBM Linux manager)

Lattuk-hallottuk

Forrasok Ezentdl nem vagyunk egyetlen fejlesztési kornyezetbe bezarva.
= = Loy Plevieas Ha at akarnank iiltetni egy alkalmazast (HP-UX rendszerre), az
3-4.: Oracle gondot jelentene. A Linux hasznalata azonban lehetévé teszi,

hogy az alkalmazast éltalanosan elterjedt IBM-, HP- vagy Dell-
gépen futtassuk, s kozben kiaknézzuk a kornyezet altal nydjtott
elényoket. (Bridget 0'Connor — Lehman Brothers)

5-6.: Associated Press

7-9.: Information Week

10.: Netcraft

11-12.: International Data Corp.
13.: Golman Sachs

14.: Forrester Research

A Linux nem lesz tll hasznos az atlagembereknek — inkabb
a hozzank hasonl¢ vallalatok szamara lesz az. (Scott McNealy
— CEO, Sun Microsystems)

Linux Journal 2003. junius, 111. szém Linux Journal 2003. junius, 110-111. szam
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Lattuk-hallottuk

A Linux Journal honlapjan
szémtalan gond megolda-
sahoz talalhattok tovabbi
segitséget. A Sunsite
tikéroldalart, a gyakori
kérdéseket és az egyéb
Utmutatasokat a

2 www.linuxjournal.com
honlapon olvashatjatok el.
A rovatban kézzétett
valaszokat Linux-szakérték
kis csapata készitette el.
Tovabbi kérdéseiteket
szivesen fogadjak

(angol nyelven) a

> www.linuxjournal.com/
[j-issues/techsup.htm/
cimen, ahol csak egy
kérdéivet kell kitéltenetek,
de a bts@ssc.com cimre
levelet is irhattok. A levél
targyaban szerepeljen
a,BTS" kulcsszo.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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A honap szakmai tanacsai

Kickstart USB-s hajlékonylemezrol?
A Red Hat 7.2 Kickstartjat hasznalom a Linux testre-
szabott valtozatanak tobb gépre torténd telepitésére.
Jelenleg hajlékonylemezrdl inditom a rendszert, és
a ks.cfg éllomanyt a hajlékonylemezen tarolom, igy
a syslinux.cfg dllomanyban van egy ilyen sor:
label ks
kernel vmlinuz append text
=ks=floppy initrd.img
= lang=devfs=nomount
= ramdisk_size=7168
Hogyan lehet elinditani a Kickstart-telepitést USB-s
hajlékonylemez vagy USB-s CD-ROM hasznalata esetén?
El tudom inditani a rendszert az USB-s hajlékonylemez-
rdl, illetve CD-ROM-rél, de az USB-eszkozon 1évé ks.cfg
alloményt a rendszer nem talélja, ezért a Kickstart-tele-
pités sikertelen.
Vishali Karnik, Vlishali.Karnik@respironics.com

A leiras szerint a Red Hat a 7.2-es véltozattél kezdve

a telepités alatt felismeri az USB-s hajlékonylemez-meg-
hajtokat, igy az elképzelés helyes. Nekem nincs USB-s
hajlékonylemez-meghajtom, igy nem tudom kiprébalni,
de a Fujitsu Siemens Computers segitékész munkatar-
sainak javaslata a 2 http://www.fujitsu-siemens.com/
partner/linux/readme/driver-disks-redhat.shtm alatt
elérhetd. A Linux az USB-s hajlékonylemez-meghaijto-
kat SCSl-eszkozként ismeri fel, ezért a ks.cfg-ben

a ks=f1oppy bejegyzést ks=hd: sda-ra kell
valtoztatni. Ha ez nem segit, a kézi telepités soran lépj
be a héjba, és a /proc/scsi/scsi &lloméanyban nézd meg,
hogy milyen eszkéznéven szerepel az USB-s hajlékony-
lemez-meghajto. Az elsé eszkoz a /proc/scsi/scsi allo-
manyban az sda, a masodik az sdb stb.

Don Marti, dmarti@ssc.com

Nem szabvanyos modem hasznalata

A Red Hat 8.0 nem ismeri fel Dell noteszgépem Pctel
2304 WT tipusti modemijét.

Hari Babu Prasad, hari_bsnl@rediffmail.com

A PCtel alapi modemekhez Linux alatt illesztoprogram-
modul sziikséges. A nem hivatalos honlapon, a

2 http://linmodems.technion.ac.il./pctel-linux cimen
megtalalhato a legfrissebb valtozat, a timogatott
modemek felsorolasa és egy eléggé jo leiras.

Mario Bittencourt, mneto@argo.com.br

Levelezni szeretnék, de nincs POP-om!
Telepitettem egy internetkiszolgalot (Red Hat 7.3),

de amikor egy masik szamitogéprél megprobaltam

a leveleimet POP3-mal elémi, a kapcsolatot visszautasi-
totta. A Sendmail programot ellendriztem, fut.

Fausto Garcia, faustog@gesnet.com.mx

A levélkiszolgalo beallitasa két részbdl tevadik Gssze.
A Sendmail csak az egyik fele, az a levéltovabbitd

tigynok (MTA), ami az SMTP protokollt hasznalja. Az
SMTP kézbesit, ,ratolja” a célrendszerre az lizenetet.

Nincsen olyan szolgaltatasa, ami az ligyfeleknek lehetd-
vé tenné, hogy lizeneteiket ,lehlzzak” a postaladajukba.
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

A POP3 nem a Sendmail-csomag része a Red Hatban,
hanem az IMAP csomagban talélhato, egészen pontosan
az imap-2001a-10 csomagban. A POP3 beallitdsahoz

a kovetkezo Iépések sziikségesek:

1. A csomag letéltése az
2 rpmfind.net/linux/redhat/7.3/en/os/i386/RedHat/
RPMS/imap-2001a-10.i386.rpm cimrdl;

2. az rpm -Uvh imap-2001a-10.1386.rpm
paranccsal telepitjiik;

3. a POP3-szolgéltatas engedélyezése a /etc/xinetd.d/ipop3
allomany szerkesztésével, amiben a disable = yes
sort disable = no beallitasra kell véltoztatni;

4. a szolgéltatés elinditdsa a service ipop3 start
paranccsal;

5. a POP3 bejegyzése a rendszerinditaskor elinditandd
szolgaltatdsok kozé: chkconfig --level 345
ipop3 on

6. a POP3-szolgaltatas kiprobalasa.

Természetesen kiprobalni csak a kiszolgélon létezé

felhasznaldi azonositéval lehet.

Felipe Barousse Boué, fharousse@piensa.com

Az USB-billentylizet

rendszerinditaskor leall

Nemrég frissitettem Compaq Presario 7000-es szamito-
gépemet Red Hat 7.1-r6l Red Hat 8.0-ra. Az USB-billen-
tylizetem remekiil mlikodott a telepités alatt. Miutan az
egység 3-as futasi szintre vagy afélé lép, az USB-hillen-
ty(izet nem mikadik tobbé. Ugy keriilom meg a hibét,
hogy a modules.conf allomanyban a teljes USB-tamoga-
tast letiltom, ez azonban nem valami elegans megoldas.
Doug Poulin, dougp25@yahoo.com

Gy6z6dj meg rdla, hogy a rendszermag tartalmazza-e a
USB Human Interface Device (full HID) support és a HID
input layer support beallitasokat. Add ki a modprobe
hid parancsot, és nézd meg, hogy a modulban van-e
egyaltalan. Ha igen, akkor add hozza a kévetkezo sorokat
a /etc/madules.conf alloményodhoz:

alias usb uhci

post-install uhci modprobe hid

Robert Connoy, rconnoy@penguincomputing.com

Modul betoéltése rendszerinditaskor

A Promise SuperTrack SX6000 RAID illesztprogram-
modul telepitésével kisérletezem Red Hat 7.3 alatt.

Az illesztéprogramot leforditottam, de tudom, hogy nem
elég egyszerlien az insmod parancsot futtatni, ha azt
szeretném, hogy a modul 6nmiikédden betdltédjon a
rendszerinditaskor. Van-e valamilyen példa vagy eljaras
arra nézvést, hogy egy telepitoprogram milyen lépéseket
hajt végre? Milyen beallitofajlok médosulnak, és hova
keriil az illesztéprogram?

Steven Brown, sdbrown327@charter.net




Az illesztoprogram adatai a /etc/modules.conf éllomany-
ba keriilnek. Példdul az alias eth0 eeprol100 sor
azt adja meg, hogy az eepro100 illesztdprogramot az
eth0 ethernetcsatoldhoz kell betdlteni. Ha a modul a
rendszerindité eszkozhoz kell, egy rendszerinditd memo-
rialemezre is sziiksége lesz. Figyelmedbe ajanlom az
mkinitrd sigooldalat.

Robert Connoy, rconnoy@penguincomputing.com

A Red Hat 0sszedllitott egy leirast a rendszerindito
parancsfajljainak a szerkezetérdl, ami a

2 http://www.redhat.com/support/resources/tips/
Boot-Process-Tips/Boot-Process-Tips-3.html cimen
érhetd el. A rendszerinditaskor végrehajtando sajat
parancsaidat is elhelyezheted itt.

Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

A 2 http://www.linux.org/docs/lIdp/howto/mini/Modules
oldal attekintést ad a betdltheté modulokkal valé munka
alapjairdl. A masik érdekes oldal, ami a Linux magmo-
duljairdl szol, a

2 http://www.luv.asn.au/overheads/kernelmodules
cimen talalhato.

Felipe Barousse Boué, fharousse@piensa.com

A Telnet védelmében?

Azt hiszem, Don Marti tdl gyorsan elintézte a telnet-
tel kapcsolatos kérdést (lasd A honap szakmai tanécsait
a Linuxvildg 2003. majusi szamaban). Az OpenSSH tény-
leg remek valasztds az r1ogin és a telnet helyett

a megbizhatd kornyezeten kiviil. Egy megbizhaté halézat-
ban viszont az r1ogin, a Telnet és a tobbi r-rel kezd6dé
parancs sokkal kényelmesebben hasznélhaté az adott
felhasznalasi teriileten. Nem szivesen nyugdijaznam az
rlogin-t és a Telnetet, kiilonsen olyan helyen nem,
ahol a Linuxnal régebbi rendszerekkel akad dolgom.
Ahogy a biztonsagnal mindig, a védelem arat (ebben

az esetben a biztonsagos eszkdz bonyolultabb és ké-
nyelmetlenebb bedllitasat) az elérhetd nyereséggel kell
osszehasonlitani. Szerintem az r1ogin és a Telnet egy-
szer(i lecserélése SSH-ra értelmetlen, ha a halézat telje-
sen zart és tlzfallal védett. Még egyszer, a megfelel6
védelem kialakitasahoz teljes korli elemzés sziikséges.
Bob Hepple, bhepple@freeshell.org

A felhasznalok hitelesitésére nyilvanos kulcsokat alkal-
mazhatsz azokon a kiszolgalokon, amelyhez csatlakoz-
nak. Haszndlhatod az egyszer(i jelszavas hitelesitést is.
Mégha a jelszavas hitelesitést alkalmazod is, a jelszava-
kat védi az SSH szimmetrikus titkositasa. Napjainkban
a vas Ujabb biztonsagi kockazatot jelent. Biztos vagy
benne, hogy az (tvalasztodon nincs telepitve egy trojai,
amely a telnet csomagokat leszivja, és tovabbitja
oket a kiilsé haldzatra? Biztos vagy benne, hogy a
802.11-es vezeték nélkiili hid nem tovabbitja a telnet
csomagokat az éteren keresztiil? Rengeteg gép érheti el
az adataidat, és nem tudod ellendrizni 6ket. Bob Hepple
megallapitasa, miszerint ,az r1ogin és a Telnet egy-
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szerl lecserélése SSH-ra értelmetlen, ha a halézat telje-
sen zart és tlzfallal védett”, hibas. Mi mindig a bizton-
sagi ,léc felemelésérdl” és Gjabb ,hagymahéjak” beépi-
tésérdl beszéllink. Igaza van abban, hogyha a biztonsag
draga, akkor elemezni kell a fenyegetettséget, de az SSH
annyira egyszer(, hogy az elemzésnek itt semmi értelme.
Christopher Wingert, cwingert@qualcomm.com

A korszer( terjesztések alapbdl tartalmazzak az
OpenSSH-t, és kiilon eréfeszitéseket kell tenniink, ha
Telnet-kiszolgalot szeretnénk hasznalni. Szerencsére
a kényelmes megoldas és a biztonsagos megoldas
ugyanaz. A SSH a jelszavas hitelesitéssel ugyanolyan
egyszer(, mint a Telnet. Megfeleléen beallitott kulcspa-
rokkal még annél is egyszer(ibb. Ha mas operacios
rendszer alol kell bejelentkezned Linux-rendszerbe,
nézd meg Rick Moen SSH-iigyféllistajat a

2 linuxmafia.com/pub/linux/security/ cimen

Don Marti, dmarti@ssc.com

Frissités utan eltiintek a nyomtatok
Nemrég frissitettem StarOffice 5.2-rdl 6.0-ra, de a rend-
szerem nem taldlja a halozati nyomtatokat. A nyomtatok
HP LaserJetek JetDirect kartyakkal, és mindegyiknek
van sajat IP-cime. Az spadmin csak az alapértelmezett
nyomtatot ajanlja fel, nincs egyszerli mddja az IP-cim
megadasanak. A psprint.config alloményban lehetdség
nyilik a helyérték beéllitdsara, de az IP-nyomtatd
megadasa nincs leirva.

Murray Zangen, murray@nj.com

Elészor is a printtool eszkozzel add hozza a rend-
szerhez a nyomtatokat, és add meg, hogy JetDirect
nyomtatokrol van szo. Ezutén az spadmin eszkdzben
add hozza a nyomtatot a StarOffice-hoz. Amikor a nyom-
tatasi parancs ablakhoz érsz, add meg a nyomtatasi
parancsot. Példaul:

lpr -P hp3

Keith Trollope, ktrollope@san.rr.com

Memodriateszt Linux alatt

Szinte minden Linux-véltozathoz elérhet6é a memtest86
program. Debian/GNU Linux alatt az apt -get install
memtest86 paranccsal telepithetjiik a legegyszer(ibben,
ekkor a /boot kdnyvtarba telepiil egy memtest86.bin nevi
féjl. Ahhoz hogy a memdriat tesztelhessiik, a rendszerindi-
taskor erre a fajlra kell hivatkoznunk. Akér Grub, akar LILO
a rendszerbetdltonk, beallitasi példakat talalhatunk

a /usr/share/doc/memtest86/examples konyvtarban.

Ha nem akarjuk a rendszerindité programunkat birizgalni,
akkor helyezziink be egy hajlékonylemezt a meghajtoba,
és a kovetkez6 parancsot rendszergazdaként adjuk ki:
dd if=/boot/memtest86.bin of=/dev/£d0.
Ezutan a gépet a hajlékonylemezrdl inditva azonnal
elindul a memtest86 program.

Csontos Gyula, csontos@linuxvilag.hu
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Uj termékek

SuSE Enterprise

Server 8 AMDG64-re

Az AMD 64 bites Opteron procesz-
szorat tdmogatva megjelent a United-
Linux 1.0-n alapulé SuSE Linux Enter-
prise Server 8. A Server 8 kiszolgéld
operacios rendszer kihasznalja az
Opteronnak azt a képességét, hogy
mind 32 bites, mind 64 bites kérnye-
zetben képes alkalmazasokat futtatni.
A Server 8-ban javitott 2.4.19-es
rendszermag (beleértve a GCC 3.2.2-t)
van, ami tdmogatja a magas rendel-
kezésre dllast és a nagy teljesitmé-
ny( kapcsolatot a hattértarolokkal az
aszinkron B/K, tobbutas memodriaelé-
rés és akar 600 merevlemez kezelése
lehetdségének segitségével. A Server
8 64 processzorig és 512 GB memo-
ridig méretezhetd.

Adatok: ULX Kft. SuSE Linux AG
magyarorszagi irodaja

telefon: (1) 450-0921,

fax: (1) 330-5672,

tdmogatas: (1) 236-0053,

< http://www.suselinux.hu

HyperBlade Opteron gép-
telep, 1U és 2U kiszolgalok
Az APPRO bejelentette Gj HyperBlade
Server Cluster nevi termékeit, ame-
lyek 1U és 2U magas két AMD Opte-
ron processzort tartalmazo kiszolga-
|6k. Az APPRO HyperBlade fiirtét a
nagy szamitasigényl piaci szerepl6k
elvarésainak megfelelGen tervezték.
A HyperBlade Server Cluster tomeg-
gyartasban eldallitott x86-alkatré-
szekbdl all6 nagy stiriségli fiirt. Akar
80 szamitdgépkartya is elhelyezhetd
benne, ami 160 AMD Opteron pro-
cesszort jelent. Az APPRO 1U és 2U
kétprocesszoros kiszolgaléi nagy pro-
cesszor- és memoria-savszélességgel
birnak. Fébb jellemzéik: két AMD
Opteron processzor, 32 és 64 bites
szamitasok egy idében, HyperTrans-
port, PCI-X tAmogatésa, cserélhetd
merevlemezek és legfeljebb 16 GB
DDR SDRAM.

Adatok: APPRO, 446 South Abbott

Avenue, Milpitas, California 95035,

2 http://www.appro.com

Mandrake Corporate
Server 2.1 Opteronra

Az AMD Opteron processzoranak
megjelenésével parhuzamosan a
MandrakeSoft Inc. kiadta a Mand-

rake Linux Corporate Server 2.1-et.
A Server 2.1-et nagy teljesitmény-
igény( alkalmazasokhoz, példaul
webkiszolgalokhoz, adatbazis-keze-
I6khoz (MySQL-64), alkalmazas- és
allomanykiszolgaloi feladatokhoz
tervezték. A felhasznalok gy térhet-
nek at a 64 bites alkalmazasok fut-
tatésara, hogy a régi 32 bites alkal-
mazasokat is tovabb hasznalhatjak.
A Server 2.1 a 2.4-es rendszerma-
gon alapul, és a kovetkezoket tdmo-
gatja: DHCP, Apache, Postfix és
Squid proxykiszolgalo; POP3, IMAP
és webes levelez6szolgaltatasok;
valamint tobbféle naplézo fajlrendszer.
Adatok: MandrakeSoft, Inc.,

2400 North Lincoln Avenue,
Altadena, California 91001,

2 http://www.mandrakesoft.com

Little Board 700
Az Ampro
Computers Inc.
Little Board 700
nevii egykartyas
szamitogépét az igé-

nyes, teljesitményérzékeny beédgya-
zott alkalmazasok szaméra tervezték.
A Little Board 700 beagyazott szami-
togép EBX alaku (5,75" x 8"). Tobb-
féle alacsony fesziiltség( pro-
cesszorral kaphato, példaul ilyen a
933 MHz-es Pentium Ill 512 KB
gyorsitotarral, a 650 MHz-es Celeron
és a 400 MHz-es Celeron. Legfeljebb
1 GB DRAM-ot tdmogat, és van be-
épitett hémérséklet-figyeld és ener-
giaellatas-kezel6 rendszere. Az alap-
lapra épitett Type Il CompactFlash
aljzat legfeljebb 1 GB flashmemodriat
képes fogadni IDE-mereviemezként
felismerve. Az alaplapon még a kovet-
kez6 eszkozok talalhatok: két 10/100-
BaseT ethernetvezérld, AGP 4x video-
vezérlé a TFT megjeleniték tamoga-
tasaval, AC97 hang, két USB-kapu,
négy soros kapu és PC/104-Plus sin.
Adatok: Ampro Computers, Inc.,
5215 Hellyer Avenue #110, San
Jose, California 95138,

e-mail: info@ampro.com,

< http://www.ampro.com

Mini-Box M-100

A Mini-Box beégyazott és altalanos
célu szamitdgép-alkalmazasok épité-
sére tervezett x86-os szamitogép.

A Mini-Box a VIA Mini-ITX alaplap-

jara épiil és 12 V-ot haszndl, ezaltal
alkalmas olyan teriileteken vald
felhasznalasra, ahol lényeges az

alacsony fogyasztas és a zajtalan
m(ikodés. A Mini-Box LCD-vel és
testreszabhat6 14 gombos billenty(-
zettel van felszerelve, ami kivaltja az
egeret és a billentytizetet. A Mini-
Box stlya nagyjabél egy kilogramm,
az alapfelszereltséghez hozzatartozik
a 256 MB PC133-as RAM, 64 MB
CompactFlash és 800 MHz-es x86
VIA C3 processzor. Vélaszthato tob-
bek kézt 533 MHz-es ventilator nél-
kiili processzor, 128 MB Compact-
Flash és 40 GB-os 2,5"-0s IBM
merevlemez. A Mini-Box kisméretti
beagyazott Linuxot, de teljes szab-
vanyos terjesztést is futtathat.
Adatok: Ituner Networks Corp.,
3071 Southwycke Terrace,

Fremont, California 94536,

< http://www.mini-box.com

Az Aspen Systems
Opteron Beowulf-telepei
Az Aspen Systems Inc. az AMD-vel
egyiittmikodve bejelentette test-
reszabott, Opteronra alapuld gép-
telepeit és cslcsszintl kiszolgaldit.
A géptelepek és kiszolgalok jellem-
z6i: 1U, 2U és 4U magas, keretbe
szerelhet6 kivitel nagysebességl
Myrinet eszkézokkel 6sszekdtve;
Aspen Beowulf Cluster Management
program; AMD 64 bites processzo-
rok, a régi 32 bites és az (ij 64 bites
alkalmazasokhoz; HyperTransport az
aramkorok kozotti gyorsabb adatcse-
réhez; valamint 128 bites DDR
DRAM-vezérld, ami processzoron-
ként legfeljebb nyolc DDR DIMM
memoriamodult képes vezérelni.
Adatok: Aspen Systems, Inc., 3900
Youngfield Street, Wheat Ridge,
Colorado 80033,

< http://www.aspsys.com
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Az ingyen sort neheéz eladni?

Azokban az orszagokban, ahol az olcso, térvénytelen masolatokkal kell versenyezni,
az atlathatosag és a testreszabhatésag az igazi érv a Linux mellett.

nyilt forrdst programok testre-
szabhatok, bévithetdk, és
olcsén vagy ingyen beszerez-

hetSk. A zart kéda programok nehezen
bévithetSk vagy alakithatok at, és gyak-
ran hihetetleniil dragak. Ennek kovet-
keztében a nyilt forrastt megoldasokat
vilagszerte széles korben alkalmazni
kezdik a vallalkozasok és a kormanyok
egyarant, s6t néha egészen odaig elmen-
nek, hogy térvényben irjak el§ a hasz-
nalatukat. Azt gondolhatnank, hogy a
fejl6d6 orszagok jarnak élen a szabadon
hozzaférhetd, kivalé mindségl progra-
mok bevezetésében — de tévediink.

A Geekcorps tobb szaz, fejlédé orsza-
gokban foly6 informatikai programok-
nak a tdmogatasa soran gytjtott tapasz-
talatai alapjan agy latjuk, hogy a nyilt
koédot meglepSen nehéz eladni. A leg-
f&bb hiba a fejlédé orszdgokban az
Jingyen sor” talhangstlyozasa. Ez
Richard Stallman sz6lasmadja, szerinte
»a program legyen szabad (free), abban
az értelemben, ahogy a szdlasszabadsag
(free speech), nem gy, ahogyan az
ingyen sor (free beer) kifejezésben sze-
repel”. A nyilt kédt programok alacsony
koltségére hivatkozni gyakran egy 6n-
gollal ér fel. A miszaki megoldasok
atadasa és az ehhez kapcsolédé progra-
mok torténete soran gyakran prébéltak
elavult megoldasokat ras6zni a fejlédé
orszagokra, amikor ezeket a fejlett orsza-
gokban mar nem lehetett eladni. Igy
aztan az alacsony koltség és az alacsony
szinvonal kézé sokan tévesen egyenlé-
ségjelet tesznek.

A helyzet az, hogy egy szabad program
a fejl6ds orszagokban gyakran tébbe
keriil a felhasznaloknak, mint egy jog-
dijas program. A szerzGi jogok megsér-
tése széles korben elharapédzott, igy
aztan a programokat gyakran az adat-
hordozé araért meg lehet kapni.
Orményorszagban, Jerevanban nemrég
lattam a Microsoft Windows XP és a Red
Hat 8 példanyait egy tizletben, mind a
kett6t 6t dollar alatti dron. A Windowst
ismer§ felhasznal6knak a Linux tobblet-
koltséget jelent — a program hasznalata-
hoz nélkiilozhetetlen leirdsok koltségét.
Bar az elektronikus forméaban elérhetd
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lefrasok megoldast jelenthetnek a gon-
dok egy részére, ezek beszerzése is
lehet koltséges vagy riasztd. A 3 MB-os
Emacs kézikonyv letoltése kezd draga
mulatsag lenni, ha az ember percdijat
fizet egy olyan netcaféban, ahol htisz
gép osztozik egy 28,8 kb/s sebességti
modemen. Kulf6ldi szakembereknek
kérdéseket foltenni egy nem tal j6l
ismert nyelven még ennél is riasztébb
élménnyé valhat, amikor a kezddk el6-
szoOr talalkoznak a netikett szabalyaival.
A j6 szandéku ,RTEM” valaszt konnyen
félreértheti olyasvalaki, aki egy, az udva-
riassdgra és formasagokra nagy hang-
stlyt fektetd kulttrabol érkezik. A vilag
szinte 0sszes kultaraja udvariasabb,
mint az infds szakiké.

Noha a nyilt forrds népszertsitSinek fi-
gyelembe kell venniiik a nyelvi, kultura-
lis és savszélességbeli korlatokat, amik

a fejl6d¢6 orszagokban befolyasoljak a
szabad programok terjedését, leginkabb
arra kell 6sszpontositanunk, hogy meg-
mutassuk: a nyilt kéda programok fejlet-
tebbek és hatékonyabbak lehetnek ve-
télytarsaiknal. Ez azt jelenti, hogy a nyilt
kéd szolasszabadsag-jellegt elényeire
kell 6sszpontositanunk: a bévithetdségre,
atlathatosagra és az igy létrejové magas
hasznalati értékre. A ,szdlasszabadsag”
szellemében végzett fejlesztések egyik
kitting példaja a 2 http://translate.org.za
kezdeményezés, aminek az a célja, hogy
operacios rendszereket és kulcsfontossa-
gl programokat tegyen hozzaférhetévé
Dél-Afrika 11 hivatalos nyelvén. Munka-
juknak — és a Mozilla programkaéd elér-
hetgségének — koszonhetSen mar létezik
boéngészéprogram zulu, xhosa és még
négy masik nyelven is. Az IDN, Ghana
egyik vezetd internetszolgaltatdja

(® http//www.idngh.com), a SAVA
vezeték nélkiili hozzaférési pontok segit-
ségével onti Gj formdba tizleti tevékeny-
ségét. A SAVA egy olyan, Ghanaban
gyartott linuxos gép, ami WiFi hozzafé-
rést tesz lehet6vé vallalkozasok és net-
cafék szamara, kikertilve a fejletlen
ghanai telefonhal6zatot. A szolgaltatok
az egész foldrészen figyelemmel kisérik
az IDN sikerét, és nem egy cseréli le a
rendszereit Linux-kiszolgaldkra.

Ahhoz, hogy a nyilt forraskéd valoban
vilagszerte j6 fogadtatdsra talaljon, a
fejleszt6knek a fejlédé orszagokra jel-
lemzé informatikai nehézségekre kell
Osszpontositaniuk. Az olyan kezdemé-
nyezés, mint a Simputer

(@ http://www.simputer.org) — egy olcso,
Linux alapt kézi gép Indiaban — ennek
az egyik lehetséges modelljét jelenti: a
vilagmérett kozosség tamogatja egy
fejléds orszag tehetséges mérnokeinek
egy csoportjat. Az MIT Media Lab
ThinkCycle kezdeményezése

(@ http://www.thinkcycle.org) egy
masik modellre mutat példat: a vilag
kiilonbo6z6 egyetemein tanuld terve-
zGket pérosit Ossze a fejléds orszagok-
ban miikddS nonprofit szervezeteknél
folmeriil6 mérnoki feladatokkal. Az
amerikai korméany Digitélis Szabadsag
Kezdeményezése

< http://www.digitalfreedom.gov egy
Gjabb modellt mutat be, problémameg-
oldo6 csoportokat hozva létre szenegali
fejleszt6kbdl, amerikai és szenegali
felhasznalok kozil kikertil§ tizleti és
informatikai szakért6kbdl.

A politikai fejlemények is elgsegithetik
a nyilt forras vilagméretd terjedését.
Egyre tobb politikus szorgalmazza,

a perui Edgar Villanueva Nullez-hez
hasonldan, hogy a nyilt forrds haszna-
latat térvény irja el§ az informécio
,sértetlenségének, bizalmas kezelésének
és hozzaférhetGségének” védelme
érdekében.

A fejl6dé orszagokban a nyilt forraskod
népszerdsit6i mas iranyban is tevékeny-
kedhetnek. Kovetelhetjiik, hogy orsza-
gunk kiilfoldi segélyeket eloszté szerve-
zete a pénzt a fejl6dS orszagokban
olyan 1j informatikai fejlesztésekre kolt-
se, amelyekkel nyilt kédot hoznak létre.

Linux Journal 2003. julius, 111. szam

(ethan@geekcorps.org)

A Geekcorps Edgar Villanueva
N Nullez nevti nonprofit énkén-
tes szervezet alapitoja.
1 D http://www.geekcorps.org
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Hogyan teszi a Linux okosabba a vallalatokat? (1. r¢sz)

A forgalmazok ,megoldasaikrél” sz6l6 meséi nagyon szépek, de hogyan valtoztatja
meg a Linux a hagyomanyos vallalatok informaciétechnoldgiajat?

vallalatok Linux-sikereinek két
nézépontja létezik: az egyik
egy bels6, a masik pedig egy

kiilsé. A beavatottak a szervezet intelli-
gencidjat, leleményességét és szakértel-
mét tartjak nagyra. A kiils6 szemlél6k
azokat a forgalmazokat becsiilik, akik
ugyanezekkel az erényekkel birnak.

Az érdem természetesen mindkettdjiiké,
és bizonyos mértékig mind két fél elis-
meri a masik teljesitményét. A sajtd
azonban altalaban kiilsé nézépontbdl
szemlélddik, és az érdemek oroszlanré-
szét a forgalmazoknak tulajdonitja.
Ennek eredményeképpen nagyon cse-
kély elismerést érdemelnek azok az
értékek, amelyek valéban hozzajarul-
nak ahhoz, hogy a Linuxot sikeresen
alkalmazzak a vallalatokon beliil.

Beliilrél nézve

Nincs két egyforma belsd torténet.
Minden forgalmazéi torténet alapve-
téen arrdl szol, hogyan oldottak meg
a termékek az adott feladatot. Ezért a
forgalmazok szeretik termékeiket
,megoldasnak” nevezni. A Linux azon-
ban nem a ,megoldasokrél” szol — ez
a forgalmazok széhasznalata. A Linux
a leleményességrél és az értelemrdl
sz0l — ezek a vevdk kifejezései. A Linux
agy valik sikeressé, hogy az tigyes
vallalatoknak segit abban, hogy még
ugyesebbé tegyék magukat. A Linux-
szal és a nyilt forrassal, a piac elséd-
leges kinalati és keresleti oldala is a
vallalaton beliil van jelen.

Ezt az egytittélést sokunknak nagyon
nehéz megértenie. Nehéz a forgalma-
z6knak, mert olyan piachoz vannak
szokva, ahol a kinalati oldal az ellendr-
zéstik alatt 4ll, és a nagy haszonkulcs

a nagyszer(, még akkor is, ha a termék
mar nem is szabvany. Nehéz megértenie
a sajtonak is, mivel a legtobb altaluk
megirt hir egy termék-termék kozti
sportkozvetités. Ebben a jatszméban

a piac a jatéktér, a vevék pedig a meg-
nyerheté nyeremények. Nehéz megér-
tenitik a vallalati vezetSknek is, mivel
annyira hozzédszoktak ahhoz, hogy a
nyeremény szerepét jatsszak a keres-
keddék donté csataiban.
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Akiknek nem esik neheziikre ezt fel-
fogni, azok az emberek, akik a Linuxot
azért hasznaljék, hogy a vallalataikat
eredményesebbé, megbizhatobba és
hatékonyabba tegyék.

A vevé diktal

Nézziik az LSI Logic, a félvezetdgyar
példajat. Roland Smith, az altalanos
operativ igazgatd vezeti annak a négy
csoportnak egyikét, amelyik kozvetleniil
a féinformatikusnak jelent. A vallalat
Linuxra valé nagy valtdsa azutan tor-
tént, hogy Smith csoportja a HP-UX
Linuxra val6 cserélését javasolta. A tel-
jesitmény ezéltal 5-6 szorosara noveke-
dett, a koltségek viszont kétharmad-
nyival csokkentek. Smith a kovetkezdket
mondja: ,Barki, aki betér hozzank, és

a féinformatikusunkkal egy Gj alkalma-
zasrol, projektrdl vagy barmilyen mas
4j dologrdl szeretne beszélni, a vezetd
informatikus els6 kérdése az lesz:
»,Miikodik Linux alatt is?” Ennek a kor-
nyezetnek akad néhany érdekes hatasa
a timogatas folyamatara. Smith egy
kivalo példat mesél el a forgalmazo és

a vevs kozotti terméktdmogatasrol:
~Nemrégen elhataroztuk, hogy SAP-
rendszeriinkho6z beallitunk néhany
Linux alkalmazéskiszolgalot. Kimentiink
a piacra, beszélttink a Dell-lel és a HP-
val. ElImondtuk nekik, hogy mit szeret-
nénk. Ez egy tesztkiszolgal6 volt, ami
szerintiik a legalkalmasabb Linux fut-
tatdsara. Négy processzort és 1 GB
memoriat kértiink.

Ekkor tortént néhdny érdekes esemény.
A HP koriilbeliil két hétig 6ssze-vissza
hadonaszott, mignem visszajott és
megkérdezte: Mire is van tulajdonkép-
pen sziikségiik? A Dellnek harom nap-
jaba kertilt, hogy hozzon egy kiszol-
galot. Ok ezt mondtak: Tessék, harom
hoénapra rendelkezésiikre bocsatjuk

a kiszolgalot. Kérem, meséljék majd

el, mire jutottak vele.

Ez szinte csoda volt. Majd elmentiink
az SAP-hez és azt mondtuk nekik: Mit
ajanlanak? Az SAP-nél a kovetkezdket
valaszoltak: Nos, tgy gondoljuk, SuSE 8
alatt jol fut. Mi pedig agy véltiik, hogy
Red Hat 7.1 alatt fut j6l, de nem voltunk

benne igazan biztosak. Ezutan elmen-
tiink a Red Hathez, ahol ezt felelték:
Ugy hissziik, hogy az Advanced

Server 2.1 valtozatunkon jol fut, de nem
igazan tudjuk. Mi lenne, ha Onok kipro-
bélndk, és elmondanak nekiink a tapasz-
talataikat?

Igy megépitettiik a rendszert. Megvet-
tiik a Red Hat alkalmazaskiszolgélot,
megépitettiik, telepitettiik rajta az SAP-t,
és betettiik a probakornyezetiinkbe.
ElképesztSen jol futott, ennek nagyon
oriiltiink. Ami azonban a legérdekesebb
a szamomra, hogy az 6sszes forgalmazo
cég koziil csak a Dellnél mondtak, hogy
nagy 6rommel biztositjak a gépet, hogy
kiprobalhassuk, de tobbet sajnos nem
tudnak hozzatenni a dologhoz.”

Az LSI agazatdban az iranyitas legjava
a vevdéi oldalon talalhato.

Versenyeldny

Hasonléan tigyes vallalat az Orbitz,
online utazasi iroda. Leon Chism,
vezet( internetmérnok a kovetkezdket
nyilatkozta: ,FejlesztSink nagyon
ugyesek a nyilt forraskodu alkalmaza-
sok hasznalatdban. Céljuk, hogy javit-
sak cégiink programtervezési, -fejlesz-
tési és -vezérl§ eljarasait. Sajat Gtleteik
nyoman fejlesztettek ki szamos eszkozt,
ami napléfajlokat elemez, PostgreSQL
adatbazisban tarolja 6ket, majd ex post
facto elemzést készit a hibak feltarasa,
valamint a lehet&ségek kiaknazasa érde-
kében. Az els¢ ilyen eszkoz, amirdl
hallottam, egy olyan program volt,

ami tobbszor is sikeresen elemezte és
javitotta ki a kod néhdny részletét.
Szamos fejleszténk és mérnokiink
akad, akik olyan eszkozoket hasznal-
nak, mint a Perl, Python és Jython

(egy hivatasos Jython-fejlesztét-alkal-
mazunk). Ezeket sajat alkalmi eszko-
zeikhez hasznaljak, amelyek a webhely-
viselkedés ellendrzésére szolgalnak.
Mindez plusz a hivatalos termékiranyi-
tas hattere mellett. Altalaban, miutan
kifejlesztettek egy eszkozt, kiprobaltak
és hasznosnak bizonyult, a vezetés

az informatikai hattér részévé teszi,

s ezt azutdn a halézati mikodési koz-
pontunk hasznalja.”




,Az Orbitz a Linuxot és a nyilt forrasa
programokat versenyelénynek tekinti:
az Orbitz olyan vallalat, amely termelési
kornyezetben alkalmazza a nyilt forrast
projekteket, és nem fél ezeket nyilvanos-
sagra is hozni. Jelenleg tobb mint 750
linuxos szamitégépet hasznalunk a
termelésben. Webkiszolgaléink Linuxon
futé Apache programok, alkalmazas-
kiszolgaldink Linuxon futé kereskedelmi
servletmotorok, a hattér ,konyvel6mo-
tor”-t pedig kizardlag Java-szolgaltata-
sok alkotjdk, amelyek szintén Linux alatt
futnak. Végiil az alacsony dijakat keresé
programunk, ami az egyik legfébb
megkiilonboztetdnk versenytarsainkkal
szemben, szintén Linux alatt fut.”

Az LSI és az Orbitz példajan keresztiil
nagyon jol lathatjuk, hogyan alkalmaz-
zéak az tigyes vallalatok a Linuxot és

a nyilt forrast programokat mind a
vallalaton beliil, mind pedig a véllalat
és a kiils6 forgalmazé kapcsolataban.
Most nézziik, mi a helyzet a kiilsé
nézdponttal!

Kiilsé nézoponthol

Kiting példat szolgaltat szamunkra Wil-

liam M. Bulkeley ,Kilépve arnyékabol:

a nyilt forrast program nemcsak elfoga-

dotta valik, de egyben ¢riasi tizlet” cimd

cikkben, mely a Wall Street Journal 2003.

marcius 31-i szamban jelent meg.

»A véllalatok megtalaltdk annak modjat,

hogy pénz csindljanak a nyilt forrasa

programok felhasznaldinak tamogata-
sabol, vagy abbdl, hogy az altaluk arusi-
tott programhoz hozzaadjak ezeket az
ingyenes programokat. A profitmotivalt-
sag miatt a szabad program egyre tobb
helyen bukkan fel a vallalati és a kor-
manyzati szamitégépeken.”

Amikor el6szor meglattam, azt gondol-

tam: nagyszerd, késébb azonban feltet-

tem magamban néhany kérdést is:

e Miért fontos az, hogy a vallalatok
~megtalaltak annak médjat, hogy
pénzt csinaljanak”? Fontosabb annal
a munkdandl, amit megoldanak vele?

e Miért mondja azt, hogy ,vallalatok”,
amikor a ,forgalmazoékra” gondol?
A vevék mar nem is vallalatok?

Nézzunk szembe a tényekkel: a Linux-

felhasznalok kemény vasarlok. Ujra

Leon Chismet idézem: ,A kapcsolatok

frontjan akad egy forgalmazonk, aki

még mindig egy nyilt forrast megoldas
bevezetésén gondolkozik. Az alkalmazas
legtobb része miikodik, de amikor hibat
taldlunk benne, a nehézség megoldasa
sok kivannival6t hagy maga utan.

Az eszkalacios eljarasok, a root cause,

hosszt vitdk a ,tamogatott kiépitések-

www.linuxvilag.hu

r6l” mind-mind az eljards elmocsarasa-
dasahoz vezetnek a megoldésra valo
Osszpontositas helyett.

Ha a Linuxrél vagy az Apache-rél van
kérdéstink, akkor ezek a dolgok mar
nem kérdések. Egyszertien alkalmazzuk
a tAmogatasprogramot, mely programok
mind a 2 http://www.google.com-nal
végzddnek, és megkezdjiik a keresést.

A masik lehetdség, hogy elkezdjtik fi-
gyelmesen attanulmanyozni a forras-
kédot. Az Orbitz olyan vevd, amelyik

a legtobbet hozza ki az altala hasznalt
programbdl. Néhany forgalmaz6 meg-
felel a kihivasnak, és eréfeszitéseket tesz
a vevdi igények tamogatdsara. Néha-
nyan azonban nem hajlandéak erre.

Mi pedig nem tudjuk, ki kicsoda, mind-
addig, ameddig — ahogy ¢k mondjék —
nem jon egy 1okés. A nyilt forrast termé-
kek hasznalata azonban megoldja ezt a
kérdést. Felallitottunk egy programmér-
noki és fejlesztési csapatot, akik képesek
a sajat hajéjukat mozgasban tartani, és

a program szerzditdl, levelezdlistdkrol és
a Google-tol kapott tamogatas a legtobb
esetben t6bb mint elég.”

Ma mégis a kemény forgalmazo jatékat
jatsszuk, mikozben a kemény vevs
torténete nem mukodik.

Az egyre siirgetdbh értelem

Lehet, hogy a Dell a legnagyobb pél-
danyszamban eladott PC-marka, de az
igazi kozonségsikerek a nevenincs
~fehér” dobozok, amelyeket igény szerint
szerelnek 0ssze szabvanyos alkatrészek-
bdl. A vasarlok azért kedvelik Gket, mert
olcsok és konnyen szerelhetdk. Ezekrdl
azonban nem sokat hallunk. Ennek egyik
oka, hogy a gyartéik nem koltenek sokat
reklamra; a masik ok az, hogy a szamité-
gépiparnak régota meglévd elditélete van
a ,arucikk” széval szemben, és rettene-
tesen fél az ,arucikké valastol”.

A programiparnak azonban szembe

kell néznie azzal a ténnyel, hogy a va-
sarlok szeretik az arucikkeket. Nagyon
jo példa erre a Boulderben, Colorado
allamban székel$ Légkorkutatasi
Egyetem (University Corporation for
Atmospheric Research — UCAR,

2 http://www.ucar.edu/ucar/index.html).
Neve ellenére az UCAR egy vallalkozas,
ami tekintélyes vevSkorrel bir, ilyen
példaul a nemzeti 1égi kozlekedési
feltigyelet. Greg Thompson, az UCAR
egyik tudésa elmagyarazza, hogyan
zajlik a dontéshozatali eljaras cégiiknél:
,Itt mindenkinek van egy polca, ami tele
van O'Reilly-konyvekkel. Szeretjiik, ha
magunk talaljuk ki a dolgokat. Példdnak
okaért én tudds vagyok, nem pedig

programoz6. Nem olyan rég azonban
arra volt sziikségem, hogy textfajlok és
a Perl segitségével adatokat kezeljek.
Igy elkezdtem olvasni az adatbazisokrol,
és megtanultam a MySQL-t. Nem érde-
kelt volna a dolog, ha a MySQL nem lett
volna ingyenes. Nekiink nincs 6tszam-
jegyt koltségvetésiink az Oracle-re.
Nincs sziikséglink mély adatbazisos dol-
gokra. Nincs szitkségiink tranzakcié-
kovetésre. Olyan eredményekre van
sziikségtink, amelyek a Weben keresztiil
elérhetdk, ezért a MySQL ésszerd va-
lasztas volt. A MySQL koriili belsé
szakértelmet egyszertien ki lehet alaki-
tani. Végzek egy kis kutatomunkat,
megnézem, hogy ami sziikséges, az
telepitve van-e, ha nem, kiilldok egy
segélykérd elektronikus levelet egy
rendszergazdanak. Majd a kévetkezd
napon let6ltom a Debian-csomagot, fut-
tatom az apt -get parancsot, és mar
mikodik is. Mindez egyetlen fillér
elkoltése nélkul.”

Elképeszts, hogy milyen kicsire zsugo-
rodik a programengedélyezési torttira.
Ha kicsi a fesziiltség és a koltség nulla,

a szabad véllalat mélté a nevéhez.
JJAT-koltségvetésiink nulla”, nyilatkozta
Elliot Noss, a toront6i Tucows
(tucows.com) elndke és tigyvezets igaz-
gatdja. A Tucows a vilag egyik legna-
gyobb programletoltd webhelyének
tizemeltetésével foglakozik. Ezen feliil

a harom els@szintd tartomanynév-be-
jegyzbk egyikét is tizemelteti (OpenSRS,
< http://resellers.tucows.com/opensrs).
Koriilbeliil 3,5 millié tartomanynév
karbantartasaval foglalkoznak, mindezt
Linuxon, Apache, MySQL és
PostgreSQL segitségével. ,El sem tudom
képzelni, mennyibe is keriilne, ha egy
nagy Sun-rendszeren vagy egy Oridsi
Oracle-adatbazison futtatnank az
egészet” — nyilatkozta Noss.

A technoldgiai és a hal6zattal foglalkozo
cégek sokkal inkdbb hajlanddk arrél
beszélni, hogy Linuxot és nyilt forrasa
rendszereket hasznalnak. Mas tipusa
cégek azonban csendesen valtoztatjak
meg programkezelésiik folyamatat.
frasunk kovetkezs részében néhany
gyakorlati példaval ismerkediink meg.

Linux Journal 2003. julius, 111. szam
Doc Searls (doc@ssc.com)
A Linux Journal szerkesztéje

és a Cluetrain Manifesto
térsszerzéje.
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Paros X: Linux és Xbox

Ha moddositasz egy Xboxot, értékes ismeretekre tehetsz szert,
mikozben egy tetszetds kis gépecskéhez is hozzajutsz.

Microsoft 2001 novemberében az Xbox éltal belépett
A a videokonzolok piacara egy olyan géppel, amely

azéta is feliilmalja minden vetélytarsat, ha a pro-
cesszor sebességét és a megjelenitési teljesitményt vizsgaljuk.
A SEGA Dreamcast gépéhez hasonléan az érdekl6dé6 szakem-
berek 2002 méjusaban kezdték meg a Linux Xboxra valé atiilte-
tését. Mindossze harom honap telt el, és mar meg is jelentek a
vilaghalon egy Xboxon futé Linux-rendszermag elsé tizenetei.
Most, egy évvel a tervezet induldsa utdn, a Linux az Xbox
Osszes valtozatan megbizhatéan fut, az Xbox Linux pedig
készen all a mindennapos hasznalatra.

Az Xhox felépitése

Az Xbox belsejében egy 733 MHz 6rajelii Intel Celeron pro-
cesszort, 64 MB DDR RAM-ot (a videokartydval megosztott),
egy nVidia GeForce3 grafikus feldolgozéegységet (GPU), egy

8 vagy 10 GB-os merevlemezt, DVD-ROM-meghaijtot és hals-
zati kartyat talalunk. A vezérl6ket négy USB jellegti aljzatba
csatlakoztathatjuk, illetve még egy tévékimenet is rendelkezé-
stinkre all (1. dbra). Az eszkozok listaja alapjan inkdbb egy elfo-
gadhato teljesitményt asztali gépre gondolhatnank, nem egy
jatékkonzolra. Az Xbox esetében nem csupan arrél van szo6,
hogy a belsejében szabvanyos PC-s alkatrészeket taldlunk

— Intel processzor, nVidia grafikus lapka —, hanem ténylegesen
egy kisméretd, fekete hazba szerelt személyi szamitogéprél,
amit kisebb médositasoknak vetettek ala. Az Xbox lapkakészlet
két osszetevije az NV2A Northbridge és az MCPX South-
bridge, mindkettSt az nVidia fejlesztette. Az nVidia nForce
lapkakészlet, amit PC-kben is megtalalunk, lényegében meg-
egyezik az Xbox lapkakészletével. A Southbridge lapka MCP
feliratot kapott, tudasa az MCPX-ével megegyezd: USB-vezér-
16ket, egy IDE-vezérl6t, ethernetcsatolét és egy AC97-megfelels
Dolby Digital hangvezérlét foglal magéba.

Az Xbox héttere roppant egyszerd. Mivel a Microsoft PC-re
mar rendelkezett sajat operacios rendszerrel, rendszer- és
DirectX konyvtarakkal, az Xbox tervezésekor is e jol bevalt gép-
tipus mellett dontottek. A Microsoft eleinte AMD processzort
és lapkakészletet akart szerelni az Xboxba, a videolapka erede-
tileg is nVidia lett volna. Késébb médositottak az elképzelése-
ken, igy keriilt bele Intel processzor. Az nVidia tehat megvette
a lapkakészletet az AMD-td], legyartotta a lapkakat az Xboxok-
ba, majd ugyanezt a dolgot nForce néven a PC-s piacon is
megjelentette.

Az Xbox és a PC kozotti hasonlésag nemcesak a Linux telepité-
sét és futtatasat konnyitette meg jelentds mértékben, de meg is
adta mindennek az értelmét: az Xbox egyszer(i szamitogépként
is remekiil hasznalhato. A Dreamcast, a PlayStation 2 vagy
GameCube nem rendelkezik merevlemezzel és ethernetcsa-
toloval, az Xbox viszont igen. A szabvanyos PC-s eszkdzoknek
koszonhetben kisebb médositasok utan tehat a Linux-terjesz-
tések is futtathatok Xboxon.

Kedvez§ ara és kis mérete révén egy Linuxot futtaté Xbox egy
normal PC-t helyettesitve nagyszertien hasznélhat6 asztali

18 Linuxvilag

L0k

1. kép Linux induldsa az Xboxon

szamitogépként (2. kép), vagy akar kiszolgaloként, tévékime-
nete révén pedig szérakoztatéeszkdzként is alkalmazhato,
példaul filmek lejatszasahoz vagy zenehallgatashoz.

Biztonsag

Igaz, hogy az Xbox nagyon hasonlit egy szabvanyos PC-re, am
a Linux telepitése mégsem intézhetd el annyival, hogy behe-
lyeziink egy telepité CD-t. El§szor is az Xbox rendszerinditasi
folyamata nagyban eltér a PC-kben megszokottdl. A normal
szamitégépekben PCBIOS (alapszintii B/K rendszer) talalhato
egy ROM-ban, ami 16 bites konyvtari eljarasokat tartalmaz a
billentytizet, a megjelenitd és a merevlemez kezelésére, illetve
egy egyszerd rendszertolts is helyet kapott benne, ami beol-
vassa valamelyik tarol6eszkoz elsé szektorat, majd futtatni
kezdi annak tartalmat. Az Xbox nem rendelkezik ilyen BIOS-
szal. Egy 256 KB-os ROM-lenyomatot taldlunk benne, ez egy
statikusan befdzott, lecsupaszitott, Windows 2000 alapti rend-
szermagot tartalmaz, aminek a futtatasa az Xbox bekapcsola-
sakor azonnal megkezdddik. A merevlemez — amely egyébként
egyedi ATA jelszoval védett, igy mas szamitogépbe helyezve
nem olvashatd, illetve masik lemezzel nem helyettesithets —
semmilyen operacidsrendszer-0sszetevSt nem tarol. Az Xbox
rendszermagja inditaskor feloldja a merevlemezt, majd CD-r6l
vagy DVD-16]l megprobélja futtatni a default.xbe fajlt. Ha ilyet
nem talal, akkor az xboxdash.xbe fajl futtatasaval probalkozik
a merevlemezrél. Ez Iényegében rendszerbeallitasokat és egy
zenei CD-lejatszé alkalmazast foglal magaba, tarolasa allandé
jelleggel a merevlemezen torténik.

A .xbe-fajlok futtathaté allomanyok, nagymértékben hasonlita-
nak a Linux ELF-fajlokra, azzal a kivétellel, hogy a Microsoft




Xbox
|-- Intel Pentium IIl Celeron Coppermine CPU
|-- 64 MB RAM
|-- Flash ROM
*-- PCI bus
- Programmable Interrupt Controller
- System Timer
- DMA Controller

- PCI Bridge Device - Host Bridge (0:0:0, 0x2ab)
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|-- Memory Controller - SDRAM (0:0:3, 0x2a6)

|-- HUB Interface - ISA Bridge (0:1:0, 0x1b2)

|-- SMBus Controller (0:1:1, 0x1b4)

| |- PIC16LC System Monitor

| |- Conexant CX25871 Video Encoder

| |- ADM1032 System Temperature Monitor

| - 256 bytes Serial EEPROM

|-- OHCI USB Controller (0:2:0, Ox1c2)

|-- OHCI USB Controller (0:3:0, 0x1c2)

|- MCP Networking Adapter (0:4:0, 0x1c3)

|-- MCP APU (0:5:0, 0x1b0)

|-- Audio Codec Interface (0:6:0, 0x1b1)

|-- Simple Communication Controller - Generic Modem (0:6:1, Ox1c1)

|-- IDE Controller (0:9:0, Ox1bc)

| - Primary IDE Channel

| |-- Western Digital/Seagate 8/10 GB Hard Drive

| *-- Thomson/Philips/Samsung DVD Drive

|-- PCI Bridge (0:8:0, 0x1b8)

*-- AGP Host to PCI Bridge (0:30:0, 0x1b7)
“-- NV2A GeForce3 Integrated GPU (1:0:0, 0x2a0)
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2. kép A KDE munkaasztal 640 %480 felbontasban,
egy Xboxon futé Mandrake Linux 9.0-val

1. 4bra Az Xbox felépitése fanézetben. A jobb oldalon szerepl6 szédmok
a PCl-eszkézhelyeket és -azonositokat adjék meg

2048-bites RSA kulcsaval vannak alairva. Ha csak egyetlen bajt
is mddosul a fajlban, az alairas azonnal érvénytelenné valik,

a fajlt pedig az Xbox rendszermagja visszautasitja. Mivel a
Microsoft titkos kulcsaval nem rendelkezik, az Xbox Linux
Project nem tud érvényes alairast késziteni — vagyis nem tud
olyan futtathato fajlt elGéllitani, amit egy gyari allapota Xbox
elfogadna. Két lehet§ség kindlkozik sajat kod futtatasara: az
egyik a ROM kicserélése, a masik egy olyan jaték keresése,
aminek a hibajat kihasznalva futtathatjuk a kédunkat.

A legtobben tigy veszik ra az Xboxot a Linux futtatasara, hogy
felnyitjak a dobozt, és egy masik ROM-lapkat tesznek bele az
eredeti helyett. Az tgynevezett modlapka vagy a Microsoft-féle
ROM bubheralt valtozatat tartalmazza, amiben néhény egyéb
aprosag mellett az alairas és a merevlemez ellendrzése is ki

van kapcsolva; vagy egy olyan ,tiszta” alapprogramot, ami a
normal PC-k jellemzdivel ruhazza fel az Xboxot. Bar az Xbox
Linuxhoz tartozik olyan rendszertolt§, aminek révén a Linux
megtort Microsoft ROM-mal is futtathaté (magat a ROM-ot a
linuxos oldalakon nem talalni meg, de az Interneten fellelhetd),
jogi okok miatt inkabb az Xbox Linux Project Cromwell névre
keresztelt tiszta ROM-jat érdemes hasznalni. A Cromwell ROM
ugyanakkor nem alkalmas az Xbox-jatékok futtatasara.

A gyari ROM-ot helyettesité modlapkak szamos videojatékok-
kal foglalkoz¢6 internetes tizletb6l megvasarolhatok, koriilbeliil
12 ezer forintos aron. Az els6 nemzedékbeli modlapkakat az
eredeti flashlapkaval parhuzamosan kétve kellett az Xbox
alaplapjara forrasztani, koriilbeliil harminc vezetéket felhasz-
nalva. A masodik nemzedékbeli modlapkak az Xbox-alaplap
LPC buszara csatlakoztak, és mar csak kilenc vezeték felhasz-
nalasat igényelték. A jelenlegi lapkak egyszertien, forrasztas
nélkil racsavarozhatok az alaplapra. Altalaban iiresen szllitjak
Sket, és képesek 6nmaguk teljes kikapcsolasara, tehat ha Clean
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3. kép Az Xbox szétszedve. A Philips DVD-meghajtd a bal oldalon,
a Seagate merevlemez pedig a jobb oldalon lathaté.
A héattérben lathato z6ld aramkor egy modlapka, ami most
egy szamitdgép parhuzamos kapujara csatlakozik

(tiszta) Xbox Linux BIOS-t hasznalunk, akkor az Xbox-jatékok
futtatasarél sem kell lemondanunk.

Mivel az eredeti ROM-tartalom az Xbox alaplapjan Gjraprogra-
mozhato flashlapkaban talalhato, felilirasaval allandé jelleggel
atalakitott géphez jutunk, és kiilon eszkozok beszerelésére
sincs sziikség. Mindezt gy végezhetjiik el, hogy telepitiink
egy modlapkat, 6sszekotjiik az alaplap két megadott pontjat,
letiltva ezéltal a flashlapka ifrasvédelmét, futtatjuk a Linuxot,
letiltjuk a modlapkat, végiil egy raincoat nevi alkalmazassal
atprogramozzuk a beépitett flashmemoriat. Ezt kovetSen a
modlapkat eltavolithatjuk, vagyis egyetlen ilyen lapkaval tet-
sz6leges szamu Xboxot tehetiink Linux-futtatdsra alkalmassa.
Nemrég egy névtelenségbe burkol6zé személy kihasznéalhat6
hibét talalt az Electronic Arts — 007 Agent Under Fire cimd
jatékaban. Az Xbox-férumon megjelent hozzaszélasaban pon-
tosan leirta, hogyan hasznalhaté egy mddositva mentett jaték
a Linux rendszertoltGjének futtatdsara. Ezzel a mddszerrel el
tudott inditani egy Linuxot, ami aldl az alaplap irdsvédelmi
pontjainak 6sszekotése utan az alaplapi flashmemoriat at tudta
programozni, vagyis az atalakitast modlapka hasznalata nélkiil
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4. kép USB atalakitokabelt konnyen készithetiink az XBox vezérl6jéhez
vald hosszabbitokabel és a jobb oldalon lathatd mama
USB-csatlakozd felhasznélasaval. Elére legyértott kabelt

is vasarolhatunk, a bal oldalon egy ilyen lathatd

5. kép Egy német adatkozpont egy
Xbox alapd Domino Servert hasznal, ami egy IBM pSeries géppel
fiirtdzve fut. Az Xbox a bal oldalon lathatd kis doboz

végezte el. Ez a legegyszertibb és legolcsobb mddja annak,
hogy egy Xboxot Linux futtatdsara alkalmassa tegyiink.

Az eddig ismertetett eljarasok a jelenlegi id6pontig megjelent
Xbox konzolokra vonatkoznak. A Microsoft folyamatosan
modositja az Xbox felépitését. Mire ez az iras megjelenik,
elképzelhetd, hogy az Xbox alaplapjan 1] elrendezést alaki-
tanak ki, és eltavolitjdk az LPC buszt vagy megsziintetik a
flashlapka atprogramozasanak lehet&ségét. Ezzel a témaval
kapcsolatban az Xbox Linux weboldalan talaljuk meg a nap-
rakész tudnival6kat.

usse

Ha van egy modositott Xbox-késziilékiink, amelyben akar a
megpiszkalt Microsoft BIOS, akar az Xbox Linux BIOS fut,
elkezdhetjitk a Linux telepitését — csakhogy hogyan létesitsiink
kapcsolatot a telepitével? Az Xbox USB kapcsolatokat hasznal,
vagyis minden vezérl§, memoriaegység és az Xbox Live
fejhallgaté is USB 1.1 szabvany szerinti eszkoz, de médositott

20 Linuxvilag

csatlakozokkal. Egy megfelel§ atalakito segitségével tetszéleges
USB-s billentytizet, egér, webkamera, nyomtat6 vagy
képolvaso csatlakoztathat6 a géphez, ha azt a Linux PC-s
valtozata timogatja. Ilyen atalakitokat 25004000 forint kozotti
aron vasarolhatunk az Interneten, illetve némi munkaval mi is
elkészithetjitk ket. Mindossze az Xbox vezérlGjéhez késziilt
kabelt kell beszerezni, amelynek az egyik végén rajta van az
Xboxba illesztend§ csatlakozd, tovabba egy mama USB-csat-
lakoz6 sziikséges. Mindkét kdbel négy kiilonb6zé szind vezeté-
ket tartalmaz. Egyszertien csak el kell vagni a kabeleket, majd
a vezetékeket 0sszekotve maris egy USB mama—-Xbox papa
atalakitokabelt kapunk.

A vezérlén taldlhat6, a memoriaegység szamara kialakitott
aljzat ugyancsak egy USB-kapu, tehat az USB mamacsatlakozot
ide is forraszthatjuk.

Ha az USB-s billentytizetet és egeret még nem vettitk meg az
Xboxhoz, prébéljunk olyan billentytizetet szerezni, ami beépi-
tett USB vagy PS/2 csatlakozdval is rendelkezik az egér sza-
mara. Igy egyetlen Xbox-USB-étalakitéval is boldogulhatunk.
A Macintosh billentytizetek szintén jol hasznélhat6k — és lega-
labb nem taldlunk rajtuk Windows-gombokat.

Terjesztések

Megvan a médositott Xbox, sikeriilt billentytizetet és egeret
csatlakoztatnunk hozza; most eldonthetjiik, hogy az Xbox
Linuxot magunk forditjuk-e le, vagy az el6forditott valtozatok
valamelyikét telepitjiik fel. Az Xbox Linux jelenleg harom {6
terjesztést bocsat az érdekléddk rendelkezésére: Mandrake,
Debian és Xbox Linux Live System. Az utébbi egy X nélkiili,
de a Trolltech Qtopiat tartalmazé Linux-0sszeallitas. Nem
teleptil fel a merevlemezre, és az Xbox vezérlGjével kezelhetd.
Lényege az, hogy a kezdSknek némi ralatast ad a Linux altal
elérhetd lehetGségekre: a Mandrake és a Debian teljes terjesz-
tések, ezek a merevlemezre keriilnek fel. A Mandrake 9.0 jelen-
leg is hozzaférhetd, a 9.1 nemsokara megjelenik. Mindkettd

a Mandrake Linux PC-s valtozataira épiil, és teljes mértékben
képes egytittmiikodni azokkal, illetve RPM-csomagjaikkal.
Megtalalhaté benniik a Gnome és a KDE, illetve szamos to-
vabbi népszert alkalmazas. A Debian Xboxra késziilt valtozata
CD-rdl is indithato X-feliilettel, de természetesen merevle-
mezre is telepithetS. A Debian esetében rovidebbek a megjele-
nési ciklusok, és frissitések is gyakrabban latnak napvildgot

— éppen ezért vonzodik hozza a legtobb fejleszts.

A rendszertoltd

Akik nem akarnak elére elkészitett terjesztéseket hasznalni,
hanem minden aprésaggal maguk szeretnének elbibel6dni,
illetve akik meg szeretnék ismerni a rendszer miikodését,
vessenek néhédny pillantdst az Xbox Linux rendszertoltSkre,
valamint a rendszermag- és XFree-foltokra.

Mint mar céloztam ra, az Xbox Linux az Xbox Linux Clean
BIOS segitségével és alairatlan .xbe-fajlbdl is indithat6. Az utob-
bi jatékprogramnak lattatja magat, és médositott Microsoft
BIOS segitségével futtatja a Linuxot. Mindkét eljaras alapjat
ugyanaz a rendszert6lté adja, ami CD-, DVD- vagy merev-
lemezrdl betdlti a rendszermagot és az inditasi RAM-lemezeket,
4 MB memériat lefoglal a videovezérl$ szdmara, a maradék

60 MB-ot pedig a Linux-rendszermag rendelkezésére bocsatja.
A rendszermag adatait, illetve az initrd fijlok nevét és helyét
a linuxboot.cfg fajl tartalmazza, amelynek — Microsoft BIOS
hasznalatakor — ugyanabban a kényvtarban kell lennie, mint
az .xbe fajlnak. A Clean BIOS hasznalatakor a felhasznél6
adhatja meg a fajl helyét.




A rendszermagfoltok

Ahhoz, hogy a Linux-rendszermag Xboxon is mtikddjon, mind-
Ossze egyetlen bajtot kell tirni —, ha azonban jél miikédé
rendszermagot akarunk, akkor egy kicsit tobbet kell dolgoz-
nunk vele. Az Xbox PCI lapkakészletének van egy stlyos
hibéja, ami miatt a gép 6sszeomlik, amikor rendszerinditaskor
a Linux megproébélja szdimba venni a PCl-eszkozoket. Az Ossze-
omlas elkeriilhetd, ha a felsorolt PCl-eszkézazonositok tarto-
manyat sztkitjiik. Egy tovabbi nehézség az éra kapcsan meriil
fel: az Xbox rendszerdraja koriilbeliil hat szdzalékos eltéréssel
ketyeg, ami miatt példaul a zenék lejatszasa felgyorsul, a rend-
szermag pedig hibasan ismeri fel a processzor 6rajelét.

A ledllitas és Gjrainditds folyamata is mas az Xbox esetében,

de ha a rendszermagot némi kéddal bévitjiik, akkor képes lesz
a gép megfelel§ leallitdsdra és Gjrainditasara. Mivel mas jaték-
konzolokon sokszor keriilték meg a masolasvédelmet Ggy, hogy
egy jogtiszta jatékot behelyezés utan azonnal egy masolt pél-
danyra cseréltek ki, az Xbox alapértelmezés szerint a lemez
kiaddsakor azonnal gjraindul. A megfelel§ programmal meg-
el6zhetjiik az Gjrainditast, ha a PIC16L lapka Gjrainditasra vo-
natkoz6 kérdésére nemmel véalaszolunk. A rendszermag egyik
foltja errdl is gondoskodik. Megint egy masik folt a DVD-meg-
hajtot érinti, ami azt allitja magarol, hogy nem tdmogatja a
video-DVD-ket, pedig ez nem igaz. Az Xbox Linux oldalrdl tobb
elterjedt rendszermagvaltozathoz tolthetiink le foltokat, ezek

a fenti modositasokat mind tartalmazzak, illetve tdmogatjak az
Xbox merevlemez-felosztasi modszerét és merevlemezes fajl-
rendszerét (FATX) is. A moédositott allomanyok az Xbox Linux
CVS révén is hozzaférheték. A rendszermag beallitasai kozott
mindossze az Xbox tdimogatasat kell engedélyezni.

Az Xbox Linux VESA framebuffer médban is remekiil mdkodik,
ekkor a rendszertoltS egy meghatarozott grafikai médot 4llit be,
a Linux pedig atveszi ezt, és mindig a videomemoriaba ir, a meg-
jelenits eszkoz kozvetlen elérése nélkiil. Egy masik lehetSség a
rivafbaccelerated framebuffer illesztéprogram folto-
zott valtozatanak beszerzése, ami lehetévé teszi a konzol video-
moédjanak tizem kozben torténd megvaltoztatasat. Barmelyik
megoldas mellett dontiink is, mindenképpen engedélyezniink
kell a framebulffer illeszt6t a rendszermag beallitasai kozott, mi-
vel az Xbox Linux — jelenleg — nem tdmogatja a széveges modot.
Az ALSA hangrendszer egy kisebb foltozasaval — ami agyszin-
tén az Xbox Linux CVS révén érhetd el — az Xbox hangrend-
szere hasznalhat6 az i810 illeszt6programmal. Az nVidia nForce
halézati csatolohoz az nVidia weboldalarél — kizarélag binaris
formaban - let6lthetd illesztéprogram barmilyen médositas
nélkil Xboxon is mikodik. Ha a lemezkiadassal kapcsolatos
javitast engedélyezni akarjuk, illetve el szeretnénk érni az alap-
lapi EEPROM 256 bajtjat, akkor sziikségiink lesz egy SMBus
illesztéprogramra. Az Xbox Linux CVS i2c-xbox modulja
és az 1lm_sensors tervezet amd-756 modulja koziil izlés
szerint valaszthatunk — mindkett§ tokéletesen mikodik.

XFree86

Az XFree modositasok nélkiil is azonnal futtathato, ha frame-
buffer illeszt6programot hasznalunk, illetve kikapcsoljuk a
PCI-szambavételt a beallitéfajlban. Az nvdrv illesztéprogram
egy modositott valtozata lehet6vé teszi a miikodés kdzben
torténd videomoddvaltast, illetve 2D-gyorsitast is biztosit (GLX
kiterjesztések). A multimédias alkalmazasok egy meg nem je-
lené gyorstarba képezhetik le ablakaikat, megjelenitésiikrdl és
megfelel§ dtméretezésiikrél mar a vas gondoskodik. Az illesz-
téprogrambdl elSforditott valtozatok is elérhetSk. Az nvdrv
nyilt forrasu illeszt6program az nVidia grafikai eszk6z6khoz,
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ami nem tdmogatja a 3D-gyorsitast. Mar megkezdddtek azok
a munkdk, amelyek az nVidia részérél csak binarisan elérhetd,
am 3D-tamogatassal rendelkez$ XFree-illeszt§program meg-
foltozasara iranyulnak.

Az alkalmazasok hatékonnya varazslasa

Maga az Xbox eszkoz elég erds ahhoz, hogy Linux alatt DVD-t
vagy DivX-filmeket nézziink. Ha a lehet6 legjobb teljesitményt
akarjuk elérni, akkor az alkalmazasok forditdsakor a tényleges
eszk6zokhoz kell igazodnunk. A gép Celeron processzora egy
Pentium Ill-as osztalyt CPU lapka, timogatja a 686-0s utasitas-
készletet, illetve az MMX és az SSE utasitasokat. Tobb alkal-
mazas — koztitk az MPlayer — ezt magatdl felismeri. Ha az
nvdrv XFree-illeszt6programot hasznaljuk, akkor a videoal-
kalmazasok szamdra engedélyezhetjitk a GLX-tamogatast.
Példaul az MPlayer X alatt az nvdrv illesztéprogrammal a leg-
gyorsabb, még a framebuffer-mdédnal is gyorsabban mukodik.
Azt se feledjtik el, hogy inkabb a gép képfelbontasat kell csok-
kenteni, és nem az alkalmazasok képét kell a kimenethez
méretezni. 640x480-as médban a PlayStation-emulétor epsx
gond nélkil fut, tgy, hogy a kép 400300 képpontra van
atméretezve.

Noha az Xbox csak 64 MB memdriaval rendelkezik — ezt kell§
forrasztasi tapasztalatok birtokdban 128 MB-ra lehet béviteni —,
az asztali kérnyezetek, mint a Gnome és a KDE, illetve az
OpenOffice.org és a fontosabb alkalmazasok megfeleléen
miikodnek. VMware segitségével MS-DOS és Windows
95/98/N'T/2000 is futtathaté Xboxon. Minimalis X-kornyezettel,
asztali kellékek és ablakkezeld nélkiil a Windowsnak akar

48 MB memoriat is tudunk adni.

Osszegzés

Az elterjedt PC-s Linux-terjesztések atiiltetett valtozataival,
illetve a fontosabb linuxos alkalmazasokkal az Xbox készen

all arra, hogy asztali gépként, kiszolgaloként vagy multimédias
eszkozként haszndljuk. Kivalé adottsdgainak kdszonhetSen
atalakitasa is tobb mint céltalan mddositas — értékes eszkozt
nyeriink vele.

Linux Journal 2003. julius, 111. szam

Michael Steil (mist@c64.org)

Informatikushallgaté a Micheni MUszaki Egyete-
men. 2002 méjusaban & hivta életre, és maéig

¢ irdnyitja az Xbox Linux Projectet. Weblapjan
keresztll @ http://www.michael-steil.de érhetd el.

Az 6sszes modlapka attekinté oldala
2 http://www.xbox-scene.com/modchips.php

USB étalakitokabel @ http://www.lik-sang.com

és @ www.googleshack.com

Xbox Linux-weboldal (forrasok és binaris allomanyok
letoltése, szamos Utmutato, hivatkozas stb.)

< http://xbox-linux.sourceforge.net

Xbox-oldalak

2 http://www.xboxhacker.net és www.xbox-scene.com
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AMDGA Opteron: az elso talalkozas

Az Opteron felépitésénél fogva megtartja az x86 alapu gépekkel a binaris szintu
egylttmukodés lehetéségét, &m megndvelt cimterével komolyabb alkalmazasok
— példaul aramkortervezé programok — kezelésére is alkalmas.

ég az AMD64 Opteron processzor hivatalos meg-
M jelenése el6tt médunk nyilt arra, hogy kiprobaljunk
egy kétprocesszoros SMP rendszert egy 64 bites
Linux-terjesztéssel. A legtobb Linux-felhasznalé szamara az
Opteron bevezetése az elmult évek legjelentGsebb eseménye.
El6zetestinkben a kovetkezé témékkal fogunk foglalkozni:
e Az AMD64 Opteron felépitésének attekintése.
e Kétutas SMP mintarendszer a Newisys, Inc.-t6l.
e Néhany futtatasi eredmény GPL alkalmazasokkal.
e A teljesitményadatok elézetes értékelése.

AMD64 Opteron processzorok

Az Opteron egy Gj eszkdzcsalad, ami ugyan 64 bites felépitéssel
késziil, am képes egytittmiikodni a korabbi 32 bites, x86 alapt
eszkozokkel. Az AMD dontése, mely szerint fenntartja az
egytittmiikodés lehetdségét, kedvezden befolyasolta a 32 bites
alkalmazasok attelepitésének lehetdségeit.

Az Opteron négy programozasi modellt tamogat. Az els6 az
altalanos célta modell, ami alapveté miiveletek végrehajtasara
szolgal, példaul ilyen a memoria-hozzaférés, a folyamatvezérlés,
a kivételkezelés, a ki- és bevitelek. Az altalanos céla modell
olyan memoria-kezelésbeli egyszertsitéseket is életbe léptet,
aminek elényeit a tobbi alkalmazaskészitési modell is kiaknazza.
A masodik modell a 128 bites médiaprogramozas, ami 128 bites
XMM regisztereket hasznal. Ez a modell tobbek kozott egész és
lebegbpontos jellegti miiveletek végrehajtasat tamogatja vekto-
rokon és skalaris adatokon. A 64 bites médiaprogramozasi mo-
dell hasonl6 képességekkel rendelkezik. Az utolsé programozasi
modell az x87 lebegSpontos, ami x87-es regisztereket hasznal 80
bites lebegGpontos és skalaris jellegti mtiveletek végrehajtasara.
A processzor magjanak kédneve Sledgehammer, magat a lapkat
940 érintkezds keramia mikroPGA tokozasban kapjuk. A jelen-
legi Opteronok kozel 106 milli¢ tranzisztort tartalmaznak,

130 nm-es csikszélességgel, és ,szilicium a szigetelén” (SOI) elja-
rassal késztilnek. A lapkdk gyartasa az AMD Fab30 gyaraban,
Drezdéban folyik. Az elsGszintd (L1) gyorsitétar mérete 128 KB,
ez két részre oszlik: egy 64 KB méretd utasitas- és egy 64 KB-os
adatgyorsito tarra. A lapkan egy 1 MB kapacitast masodszintd
gyorsitétar is helyet kapott. A processzor 1,55 voltos fesziiltség-
gel tizemel, szilicilumlapkajanak mérete 193 mm?®. A forrasok
kozott tovabbi adatokat is talalni az AMD64 felépitésérdl, illetve
a processzor nyilt forrast timogatasarol.

Az Opteron processzor magas fokon integralt lapka, adottsagai
a kiegyensulyozott rendszerteljesitmény elérését szolgaljak.
Beépitett, nagyteljesitményti adatkapcsolattal bir — ennek neve
HyperTransport —, ami 6,4 GB/s sebességi, teljes kétiranyt adat-
csere lehetSséget teremt a processzor és a tobbi HyperTrans-
port-csomépont kozott. A processzor akar harom HyperTrans-
port-Osszekottetést is tud kezelni, igy Osszesitett sdvszélessége

a 19,2 GB/s-t is elérheti. Emellett minden Opteron beépitett
memoriavezérlével rendelkezik, ami rendkiviil nagy savszéles-
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séget és hibajavitasi
lehet&ségeket biztosit.
Az ECC (hibajavit6
kod) alapti védelem az
elsé- és masodszintd
gyorsitotar tartalmara,
a masodszintd gyorsi-
totar jelolGire (tag) és
— megfelel6 memoria
telepitése esetén — a
kiils6é DRAM adataira
egyarant kiterjed.

Az AMD az Opte-
ronok esetében haromszamjegyd jel6lést alkalmaz. Az elsé
szamjegy az SMP méretezhetGséget adja meg, ami az 1,8 GHz
oOrajeld, 244-es és e cikk alapjaul szolgalt, 1,6 GHz o6rajeld, 242-es
jelzésti Opteron esetében kett§, vagyis ezek a processzorok
kétutas rendszerekben hasznalhaték. A masodik szdmjegy az
adott méretezhet§ségi osztalyon beliili teljesitményre utal.
Ahogy a lapkagyartasi megoldasok fejlédnek, a koltségek
pedig csokkennek, az osztalyokon beliil tovabbi modellszdmok
is megjelennek majd, nagyobb érajellel, alacsonyabb aron.

Az AMD egyutas Opteront is gyartani fog, amit nagy teljesit-
mény, de viszonylag olcsé gépekbe szan.

A 240-es, 242-es és 244-es modellek mar cikkem irdsakor is
elérhetdk. A nyolc- és egyutas modellek késGbb jelennek
meg, még ebben az idén.

Az Opteron az x86 kiterjesztése, altala a meglévd 32 bites alkal-
mazasok 64 bites operaciés rendszer felett is futtathatok. A 64 bi-
tes operacids rendszert futtatd felhasznalok a jovében megjelend,
64 bites alkalmazasokat is hasznalni tudjak majd, mikozben sajat
kedviik szerint valthatjak le korabbi 32 bites alkalmazasaikat.

A Newisys 2100 kiszolgalo

A probagép a 2100 jelzést kapta, gyartéja a Newisys, Inc.

- egy olyan cég, ami immar két éves tapasztalattal rendelkezik
az Opteronnal kapcsolatban (lasd a Kapcsolddo cimeket).

A 2100-at, ami egy 1 egység magas, allvanyra szerelhet§
rendszer, remekiil 0sszeraktak. Mechanikai és elektronikus
felépitése a doboz zstifoltsdga ellenére megbizhatésagot
sugall (2. kép). A tapegység MTBF (a meghibasodasok kozott
atlagosan eltelt id6) mutatéja példaul 500 000 6ra. Ha egy
évben 2080 orat dolgozunk, vagyis napi 8 éraban, akkor ilyen
szintd megbizhat6saggal atlagosan 240 évente volna szabad
hibat ejtentink.

Az Opteronhoz igazitott lapkakészleteknek és a nagyszerd adott-
sagoknak koszonhetden a rendszer kiemelked6 memoriakezelési
teljesitménnyel és -kapacitassal rendelkezik. Eredményként egy
nagyteljesitményd, kiegyenstlyozott kiszolgal6 jott 1étre, erételjes
be- és kiviteli alrendszerrel. A probagép 6 GB PC2700-as memo-
riat tartalmazott, bar akar 16 GB kezelésére is képes.




A 3. kép felilnézetben mutatja a rendszert. A két réz hiit6borda
alatt lapulnak a processzorok. A gép kétféle sebességet tdmo-
gat: az 1,6 GHz-es 242-es és az 1,8 GHz-es 244-es Opteron-mo-
delleket. Az Opteronok HyperTransport alapti sszekottetést
létesitenek egymassal és a lapkakészlettel. A processzor—pro-
cesszor kapcsolatatviteli sebessége mindkét irdnyba 3,2 GB/ma-
sodperc. Az Opteronok mindegyike sajat, bels6 memdriavezér-
16vel bir, ami tamogatja az ECC DDR SDRAM-okat, és — mind-
egyik processzorhoz kiilon-kiilon — legfeljebb 5,33 GB/masod-
perc savszélességre képes. A gépben két memoriabankot
talalunk, mindkét processzorhoz egyet-egyet.
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1. kép Az AMD honlapja

2. kép A Newisys 2100 két Opteron processzort tartalmaz
egy 1 egység magas hézban

Az AMD-8000 HyperTransport lapkakészlet egy AMD-8131
HyperTransport PCI-X lapkat és egy AMD-8111 I/O jelzésti
elosztélapkat foglal magaban. Az AMD-8131 lapka a teljes
hosszasaga PCI-X kartyédkat 64 biten és 133 MHz 6rajellel,

1 GB/mésodperc atviteli sebességet elérve hajtja, mig a félhosz-
szusagu PCI-X kartydkat 64 biten és 66 MHz orajellel, 0,51
GB/masodperc sebességet biztositva. Az AMD-8131 két darab
10 Mbit/100 Mbit/1 Gbit masodpercenkénti sebességeket tamo-
gatd halozati csatolot bocsat rendelkezésiinkre, illetve egy
kettSs Ultra-SCSI RAID-vezérlSt. A probagépben tizem koézben
cserélhetd, Ultra-SCSI meghajtokat talaltunk RAID-6sszealli-
tasban, a géphaz eliilsé részében. Az AMD-8111 lapka VGA-,
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IDE CD-ROM- és USB-kapuval is rendelkezik. Egy Superl/O
lapka téle fiiggetleniil biztositja a hajlékonylemezes meghajto,
a billentytizet és az egér csatlakoztatdsanak lehet&ségét, illetve
egy hagyomanyos soros kaput is igénybe vehetiink.

A rendszer egy teljesen kiil6nallé bedgyazott feltigyeleti pro-
cesszorral rendelkezik, ami Linuxot futtat. Ez az alrendszer a
Motorola XPC855T PowerPC processzorara épiil, és 2.4.18-as
rendszermagot futtat. Az apré el6oldali feliigyeleti konzol
csatlakozé mellett a feliigyeleti processzor két sajat, 10/100 Mb/s
sebességt ethernetcsatoloval is rendelkezik, amik fiiggetlen
feltigyeleti alhdlézatra kothetdk. A rendszerfeliigyeleti teenddk
tehat billentytizet és monitor nélkiil végezhetdk el, még soros
konzolos hozzaférés-kiszolgaléra sincs sziikség, és a PCI-fog-
lalatok koziil sem kell felhasznalni egyet sem.

A rendszerfeliigyeleti képességek tekintetében nincs okunk
panaszra. A feliigyeleti processzor az SNMD a CIM és az IPMI
protokollt tamogatja. Ugyancsak ismeri a NIS, a Microsoft Active
Directory és az LDAP alapu hitelesitést. A feliigyeleti processzor
bedllitasait pont-pont-kapcsolaton keresztiil tudjuk masolni.
Emellett arra is lehetGség van, hogy egy adott feltigyeleti pro-
cesszort egy egész kiszolgalotelep vezérlGjeként jeloljiink ki.

A feltigyeleti processzor akar teljesen sztiz gép ellenérzésére is
hasznalhatd. A gép vizsgalata — a memoria és a processzor eset-
leges hibainak felderitése — teljesen 6nalldan is elvégezhetd.

A Newisys bejelentette, hogy ¢k a miiszaki megoldasokat fogjak
fejleszteni, de a gyartast és értékesitést kiilsé OEM és szerz6dé-
ses gyartok szdmara fogjak atadni. A Sanmina SCI-vel létez6
szerz&désiik van a gyartasra, mig az értékesitést az Avnet végzi.
A Newisys partnerei kozott nagyobb informatikai cégeket is tala-
lunk, mint az Angstrom Microsystems, az APPRO, a RackSaver,
az M&A Technology, a Microway, a New Technology Solutions,
Inc. és a ProMicros. frasom késziiltekor koriilbeliil hatszaz pro-
bagép mar az OEM-eknél, Fortune 500 cégeknél és természe-
tesen a Linux Journal szerkeszt§ségében vendégeskedett.

SuSE Linux Enterprise Server 8 és GNU-alkalmazasok
Mivel nagyon Gj géprdl van sz6, az uname -a parancs utan
a cat /proc/cpuinfo szoveget gépeltiik be izgatottan a
bash parancssoraba:

processor : 0

vendor_id AuthenticAMD

cpu family : 15

model : 5

model name AMD Opteron (tm)

stepping : 0

cpu MHz 1594.286

cache size 1024 KB

fpu ves

fpu_exception . yes

cpuid level 1

wp yes

flags fpu vme de pse tsc msr pae
mce cx8 apic sep mtrr pge
mca cmov pat pse36 clflush
mmx fxsr sse sse2 syscall
nx mmxext 1lm 3dnowext 3dnow

bogomips 3178.49

TLB size : 1088 4K pages

clflush size : 64

address sizes 40 bits physical, 48 bits
virtual

power management ts ttp
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4. kép A kiszolgalo feligyeleti processzora sajat LCD-vel bir, ami a CD-
ROM-meghaijtd alatt talalhatd

Az 1-es processzor adatai is ugyanezek, am annal a BogoMips-
érték 3185,04.

A SuSE Linux Enterprise Server 8 elsédleges grafikus feliilete
a KDE 3.0. A gépen azokat a megszokott segédprogramokat
és alkalmazasokat taldltuk, amiket a SuSE-terjesztésekben
altalaban szoktunk. Az, hogy a SuSE Enterprise Linux immar
Opteron processzoron is fut, rengeteg munka eredménye, és
a 64 bites Linux megteremtésének régre visszanytlo torténetét
idézi fel — az egész valamikor akkor kezd6dott, amikor Linus

Torvalds egy Digital Alpha gépet kapott Jon ,maddog” Hall-t6l.

A GNU-kornyezetrdl egyszertien csak annyit, hogy miikodik
— 64 biten. A megszokott forditokat és a GNU alkalmazasfej-
lesztési kornyezetet minden mddositas nélkiil azonnal haszna-
latba vehetjiik. Az els6 meglepd dolog, hogy az Emacs gyakor-
latilag azonnal elindul, még pislogni sincs idénk.

Els6 probaként leforditjuk és futtatjuk a GNU Scientific Library
(GSL) konyvtarat, ami numerikus szamitasok elvégzésére szol-
gdal. A konyvtér elég erételjes, mi az 1.3-as véltozatat hasznéltuk.
Ezutéan leforditottunk néhany példaprogramot a GNU Scientific
Library Reference Manualbdl, és véletlen szamokat allitottunk
el6. Maga a program meglehetdsen egyszerd, forditdsakor sem-
milyen optimalizalast nem végeztiink, am a gép még igy is ha-
romszor gyorsabbnak bizonyult egy 800 MHz-es x86-0s gépnél.
Hamarosan azt is megtudtuk, a hétkéznapok soran mennyire
nem foglalkozunk azzal a ténnyel, hogy a gép, amin progra-
mozunk, 32 bites — vagy éppen nem az. A tesztprogram egyik
része egy 1-es értékd egész szdimot a sizeof (int) * 8 - 1
értékkel balra tolt el, a gép nativ egész szamainak bitmérete
alapjan igy kapta meg a bitek szamat. Ezen a gépen — ellentét-
ben a normal x86-os gépekkel — a programot ezzel a hordoz-
haténak éppen nem nevezhet§ paranccsal leforditva azonnal
egésztiulcsordulast kaptunk. Ugyan a fontosabb programok

64 biten is mind tokéletesen futnak, el6fordulhat, hogy a sajat
kédunkkal dolgoznunk kell egy kicsit.

A kovetkez§ probat az Icarus Verilog forditoval végeztiik. Az
Icarus Verilog egy GPL alatt megjelend Verilog HDL fordito
elektronikai tervezési feladatok automatizélasara (EDA), kiilo-
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nos tekintettel a
HDL-szimulaciok-
ra és Osszeallitidsok
tervezésére.

(A Linux Journal
korabban kétszer
is készitett interjat
Stephen Williams-
szel, az Icarus ké-
szitdjével.) A for-
dit6 szolgaltata-
sainak lendtilete-
sen béviils korét
szemlélve megal-
lapitottuk, hogy
komoly, logikai és
FPGA tervezésre
ipari kornyezetben is alkalmas EDA eszk6zzé nétte ki magat.
Mivel Stephen az elmult 6t évben az Icarust tisztan 64 bites
kéddal készitette, Alpha gépen — és Linux alatt — a fordité
leforditasa nem okozott gondot. Erdekes volt nézni, hogy mi-
lyen gyorsan futott és milyen jol birta a nagyobb terheléseket.
A prébat egy nagyobb szorzélogika modelljével és az Icarus pro-
bakornyezetével végeztiik, és ugyanazt a binarist hasznalva kozel
kétszer gyorsabb futas értiink el, mint egy 1,5 GHz-es 6rajeld
Athlon processzorral. A nagyobb terhelést tigy szimulaltuk, hogy
egy 1720 648 sornyi Verilog-kodbdl all6 logikai modellt dolgoz-
tunk fel. Az eredmény lélegzetelallité volt. A gép 61 perc alatt
forditott le egy olyan modellt, aminek a memoriabeli lenyomata
nagyobb volt, mint a 32 bites Linux alatt elérhetd legnagyobb
felhasznéal6i memoriateriilet — nem kevesebb, mint 3,6 GB.

Mivel az Icarus a sajat szalkezelS rendszerét hasznalja, ezek az
EDA-prébak csak a gép felét hasznaltak ki. A masik processzor
— méretezhetd memoria-savszélességgel — tovabbi EDA-szimu-
lacidkat tud futtatni agy, hogy ez az elsé processzor munkajat
nem érinti. Az Opteron egyértelmden kivalo valasztas, ha
mérnoki tervezémunkakrél van szo.

Az utolsé nagyobb proba a Linux Test Project (LTP) leforditasa

E

Webes forrdsok

AMDG64 Opteron, Advanced Micro Devices

< http://www.amd.com

Newisys, Inc. (mUszaki fejlesztés) @ http://vww.newisys.com
Az AMDB64 termékvonal nyilt forrast tdmogatasa

< http://x86-64.0rg

GNU-programok

GNU Scientific Library

2 http://www.gnu.org/directory/GNU/GNUsI.html
Icarus Verilog fordité @ http://www.icarus.com
Linux Test Project @ http://Itp.sourceforge.net

Teljesitménytesztek

HPC Linpack @ http://www.netlib.org/linpack

SPEC CPU2000 2 http://www.spec.org/osg/cpu2000
SPEC JBB2000 < http://www.spec.org/jbb2000
SPECWeb 99 2 http://www.spec.org/osg/web99
SPECWeb SSL < http://www.spec.org/osg/web99ssl|
TPCC 2 http://www.tpc.org/tpcc
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SQL adathazis beagyazasa az SQlite segitséegével

Ha élvezni szeretnéd az SQL kényelmét, de nem akarsz egy
nagyméretl adatbazis-kiszolgalé telepitésével szenvedni,
agyazd be az SQLite-ot a programodba, barmilyen nyelven irédjon is.

z SQLite nagy teljesitményti, beagyazott relaciés adat-
A bazis-kezel§ rendszer, ami egy viszonylag kisméretd

C-koényvtarban kapott helyet. FejlesztSje D. Richard
Hipp. Tamogatéasa az SQL92 szabvany ttlnyomo részére, tobb
tabla és index létrehozatalara, tranzakciokra, nézetekre, rava-
szokra és rengeteg ki1lonbozd tigyfélfeliiletre és illesztGprog-
ramra terjed ki. A konyvtar 6nall6é egységet képez, és mind-
Ossze 25 000 sornyi ANSI C-ben késziilt kodbdl 4ll. Barmely
célra szabadon felhasznalhatd; gyors, hatékony és méretezhetd,
szamos kiilonb6zd rendszeren és géptipuson fut, az ARM/
Linux parositastél kezdve egészen a SPARC/Solarisig. Adat-
bazis-formatuma béjtszinten alkalmas a kiillonb6z6 bajtsorren-
det haszndlé gépek kozotti egytittmikodésre, adatbazisainak
mérete pedig akar 2 TB is lehet.
Hipp agyéabdl akkor pattant ki az SQLite 6tlete, amikor a
General Dynamicsnél dolgozva csapata az amerikai haditen-
gerészet DDG osztalyti rombol6i szamara fejlesztett fedélzeti
programot. A program HP-UX alatt futott, és Informix adat-
bézist hasznalt. Miutan elkezdték a munkat, hamarosan felis-
merték, hogy az Informixszel nagyon nehéz dolgozni. Ha
egyszer sikeriilt izembe helyezni, akkor elég szépen futott,
am még egy nagy tapasztalattal rendelkez$ szakembernek is
egy teljes napja rament egy-egy telepitésre vagy frissitésre.
Abban az idében a csapat a fejlesztésekhez Linuxot és Postgre-
SQL-t hasznalt. A PostgreSQL Iényegesen kevesebb feliigyeletet
kivant, &m 6k olyan 6nall6 programot akartak késziteni, ami
barhol futtathato, fiiggetleniil az adott rendszerre telepitett
egyéb programoktél. 2000 januarjaban Hipp és egy munkatarsa
megvitattdk egy egyszerd, feltigyeletet és timogatast nem
igényld, bedagyazott SQL-adatbazismotor készitésének az otletét,
aminek alapja GDBM lenne. Késébb Hipp egymaga latott neki
a munkanak, és hamarosan elkésziilt az SQLite 1.0.
A General Dynamics a PostgreSQL helyett azonnal az SQLite-
ot kezdte alkalmazni. Az SQLite segitségével 6nall6 alkalma-
zasokat tudtak késziteni, amiket gyorsan és konnyen telepit-
hettek a bemutatdkra és vasarokra vitt hordhaté (wearable
computer) és hordozhat6 szamitégépekre. Az Informix tovabb-
ra is fontos szerepet jatszik a fedélzeti rendszerekben —igaz,
Hippet nemrég felkérte a tengerészet, hogy segitsen az SQLite
HP 9000-re valo leforditdsaban. Lehet, hogy hamarosan
véltozasok lesznek?
A nagyobb moddositdsok a 2.0-s véltozattal érkeztek. Az elsé
valtozat az adatok tarolasdhoz GDBM-et hasznalt, ami rende-
zetlen kulcsokat, masszdval kivonatolast alkalmaz. Emiatt
azonban korlatozott volt az SQLite szolgaltatdsainak a kore.
Emellett a GDBM GPL szerzdéssel jelenik meg, és ez néha-
nyakat visszatart a kiprobalasatol. 2001 januarjaban Hipp egy
sajat B-fa alapt hattéren kezdett dolgozni, amivel a GDBM-et
akarta kivaltani. Az Gj B-fa alrendszer kulcsok szerint rendezve
tarolja a rekordokat, igy hatékonyabb mitikodést, logaritmikus
iddben végrehajtott minimum- és maximumbkeresést,
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egyenlGtlenségi megszoritasokkal végrehajtott indexelt lekér-
dezéseket tesz lehet6vé, illetve a tranzakcidkat is timogatja.

A végeredmény egy sokkal nagyobb tudast adatbazisrendszer
lett. A 2.0-s valtozat 2001 szep-

temberében jelent meg public
domain szerzdéssel.

Az SQLite felemelkedése is a
2.0-s valtozat megjelenésével
indult meg. Ekkor mar egyre
tobb, kiilonféle teriileteken dol-
g0z0 fejlesztS ragadott billentyd-
zetet, és irta le, hogyan épitette
be kereskedelmi vagy éppen
szabad termékekbe. Néhanyan
miszaki timogatast vagy egyedi
modositasokat is kértek Hipptdl.
Hipp elmondasa szerint az egyik
széles korben elterjedt win-
dowsos program tjabb kiadésai
is magukban foglaljak az SQLite
egy modositott valtozatat. Az
SQLite nemcsak a fejlesztést
eredetileg 6sztonzd haditengeré-
szetnél, de az amerikai hadsereg
egyéb részlegeinél és a Duke
Energynél is megtalalta helyét.
Masfél évvel ezel6tti nyilvanos
megjelenése 6ta az SQLite
szolgaltatasainak és felhaszna-
léinak kore rohamosan béviil.
Az SQLite Wikibe bepillantva
szamos tovabbi alkalmazast
talalunk, ezeknek a fejlesztdi
felfedezték és a sajat program-
jukba épitették be az SQLite-ot.

Feliilet

<_I<_

Ertelmezé

L]

Virtl}élis
gep

L}

Lap-
gyorstar

3

Sajat Apache modullal is ren-
delkezik (mod_auth_sglite),
aminek létezését mar Gnmaga-
ban is a siker jelének tekinthetjiik. Gerhard Hiring és jomagam
a PySQLite — Python kiterjesztés SQLite-hoz — készitSiként
meglepddve szamlaltunk 6ssze tobb mint 3000 letoltést, keve-
sebb mint egy év alatt. Az SQLite jelenleg a legmagasabb pont-
szamot elért adatbdzismotor a 2 http:/freshmeat.net oldalon.

Az SQlite felépitése

Felépités

Az SQLite tetszetds, modularis felépitésd. Nyolc elsédleges
alrendszerre oszthaté (lasd az dbrin), ezek koziil néhany meg-
lehetSsen érdekes megkozelitést tiikroz az adatbazis-kezelés
tertiletét illetGen.

Az abra tetején az értelmezs és a jelkezel$ lathaté. Az SQLite
sajat, magas fokon hatékonnya tett és a Lemon névre keresztelt



1. lista Az explain kimenete egy egyszerl lekérdezésre

SQLite version 2.7.1

Enter ".help" for instructions

sglite> .explain

sglite> explain select lastname, firstname
from person;

addr opcode pl P2 p3

0 ColumnCount 2 0

1 ColumnName 0 0 lastname
2 ColumnName 1 0 firstname
3 Open 0 3 person

4 VerifyCookie 276 0

5 Rewind 0 10

6 Column 0 4

7 Column 0 3

8 Callback 2 0

9 Next 0 6

10 Close 0 0

értelmezGt tartalmazza, ami gyors, hatékony kédot készit, és
Gjszerd felépitésénél fogva kifejezetten ellenall a memoriaszi-
vargasoknak. Alul a Knuth alapti B-fa megvaldsitas taldlhato,
ami egy hangolhat6 lapgyorsitotar felett fut, a lehetd legkisebb
szamu lemezhozzaférés mellett. A lapgyorsitotar egy operacids
rendszertdl fiiggd elvonatkoztatasi rétegen fut, ennek kdszon-
hetden a konyvtar magasabb fokon hordozhato.

A konyvtar kozéppontjaban a virtudlis adatbazismotor (VDBE)
talalhat6. A VDBE végzi az 6sszes adatkezeléssel kapcsolatos
feladatot, minden az tigyfelek és a tarrendszer kozott dramlo
adat rajta halad keresztiil. Tulajdonképpen ez az SQLite szive.
A VDBE szerepe az SQL-utasitasok értelmezése utan kezdddik.
A kédkészits az értelmezési fa alapjan egy apré programot allit
el6, ami a VDBE virtualis gép nyelvében talalhaté utasitdsok
sorozata. A VDBE egyenként végrehajtja az utasitasokat, vég-
eredményként az SQL-utasitasban megadott parancsot teljesiti.
A VDBE gépi nyelve 128 utasitasbol all, ezek mindegyike az
adatbazis-kezeléssel kapcsolatos. Kiilén parancsok szolgalnak
a tdblak megnyitasara, az indexekben valo keresésre, a rekor-
dok taroldsara és torlésére, illetve a szamos egyéb adatbazis-
kezel6 mtveletre. A VDBE minden utasitasa egy mdveleti
kodbdl és legfeljebb harom miveleti értékbdl all. Egyes utasi-
tasok — jellegiiktdl fiiggden — akdr mindharom mdveleti értéket
hasznaljak, mig masok egyiket sem. Az open utasitds példaul,
ami egy tabla egy mutatéjat nyitja meg, mindharom mtveleti
értéket haszndlja. Az els6 mtveleti érték (P1) a mutaté késébbi
kezelésére szolgalé azonositét tartalmazza. A méasodik (P2)

a tabla gyokér (vagyis elsd) lapjanak helyére mutat, a harmadik
pedig a tabla neve. A rollback utasitas — ellenpéldaként —
egyetlen mtveleti értéket sem igényel, a VDBE-nek csak annyit
kell tudnia, hogy végrehajtsa-e a visszavonast vagy sem.

Ha érdekel, hogy az adott SQL-utasitdshoz milyen VDBE-
program tartozik, az SQLite parancssoranak explain paran-
csaval megtekintheted. Az 1. lista erre mutat példat.

Az explain nem csupan akkor hasznos, ha betekintést szeret-
nénk nyerni a VDBE mtikodésébe, de olyan gyakorlati teen-
ddéknél is, mint példaul a lekérdezések hatékonysaganak a
javitasa. A VDBE valoban érdemes arra, hogy énmagéban is
kiterjedt vizsgalatok targyat képezze. Szerencsére ehhez min-
den feltétel adott: a motorhoz remek leiras tartozik, miiko-
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désének elméletérdl és programnyelvének mdveleteirdl
részletesen olvashatunk az SQLite weboldalan.

A fizikai tarolas szempontjai miatt minden adatbazis egyetlen
fajlban taldlhaté. Minden olyan objektum tehét, ami szerepel
az adott adatbazisban (nézetek, ravaszok, indexek, tablak,
sémak stb.), egyetlen, az adott SQLite-adatbazist meghatarozo
allomanyban foglal helyet. Az adatbéazisfajlok egységesen
formazott lapokbdl dllnak dssze. A lapméret meghatarozasa az
adatbazis létrehozasakor torténik, értéke 512 bajt és 4 Gb kozott
lehet. Alapértelmezett esetben az SQLite 1 Kb mérett lapokat
hoz létre, igy lehet a legjobb altalanos teljesitményt elérni.

A tranzakcidkat egy masodik dllomany, a naplé segitségével
valdsitja meg, ami ténylegesen csak akkor létezik, ha egy vagy
tobb mtikodd kapcsolat all fenn az adatbézissal. Minden adat-
bazishoz egyetlen napléféjl tartozik, ez azokat az eredeti — mo-
dositas el6tti — lapokat tartalmazza, amik tartalma a tranzakcié
feldolgozasa kozben modosult. Amikor jévahagyod a tranz-
akciét, a naplélapokra tobbé nincs sziikség, igy torlésre kertil-
nek. A mtveletek visszavondsakor a motor a naplé6fajlbdl allitja
vissza a lapokat az adatbazisfajlba. A naplofajl hasznalata teszi
lehet6vé azt, hogy az adatbazis akar egy 6sszeomlast is talél-
hessen, és egységes allapotba lehessen visszaallitani. Ossze-
omlds utan az els6 tigyfélnek az adatbazishoz torténd csatlako-
zasa egy ravasszal elinditja az el6z§ tranzakci6 visszavonasat.
Kicsit pontosabban: amikor az tigyfél csatlakozik, az SQLite
megprobal egy Gj naplofjlt 1étrehozni, és ekkor észleli, hogy
mar létezik egy ilyen. Ha erre keriil sor, akkor a motor felté-
telezi, hogy 6sszeomlas tortént, és a régi naplofajl tartalmat
visszamasolja az adatbazisba, gyakorlatilag az eredeti, 6ssze-
omlas el6tti allapotaba allitva vissza azt. Az tigyfél csak ezt
kovetSen kapja meg a lehetGséget a munka megkezdésére.
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Egyszerii API, sok nyelv

Az SQLite egy rendkiviil konnyen hasznélhaté API-val ren-
delkezik, ami mindéssze harom fiiggvény révén alkalmas az
SQL-utasitasok végrehajtasara és az adatok kinyerésére. Bévit-
hetd, a programozé C-visszahivok formajédban egyedi fiigg-
vényeket és Osszesitéseket adhat meg. A C API a parancsfajl-
készit6 feltiletek alapja is egyben, ezek egyikét — a Tcl-feltiletet
- a terjesztésben is megtalaljuk. A nyilt forrdsti programok
kozossége szamos tovabbi tigyfélfeliiletet, csatolét és illeszts-
programot is kifejlesztett, ezek révén az SQLite mas nyelvek-
kel és konyvtarakkal is hasznalhato.

A C API hasznélatahoz minddssze harom 1épést kell végrehaj-
tani. Az sglite_open () hivassal — a fajlnév és az elérési moéd
megadasaval — lehet csatlakozni a kivant adatbazishoz. Ezutan
egy visszahivo fiiggvényre van sziikség, amit az SQLite az adat-
bézisbol lekért rekordok mindegyikére meghiv. A zaré 1épés az
sglite_exec () meghivasa, aminek egy karakterlancban a
végrehajtand6 SQL-utasitast, illetve a visszahivo fliggvényiinkre
hivatkozé mutatét adjuk at. A hibakezeléstdl eltekintve végez-
tiink is. A 2. listdban (50. CD Magazin/SQL kényvtar) erre
talalunk egy egyszert példat.

Szembeo6tlS — és fontos — eltérés a tobbi adatbazis-tigyfélkonyv-
tarhoz képest a visszahivo fliggvény hasznalata. Az egyéb tigy-
fél API-k hasznalatakor meg kell varnunk az eredmény Ossze-
allitdsat, az SQLite esetében viszont az eredményt Osszeallitd
folyamat kell6s kozepébe csoppentink, és végigkovethetjitk az
eseményeket. [gy az adatok kinyerésében is sokkal aktivabb
szerepet jatszhatunk, és kozvetlen hatast gyakorolhatunk a
lekérdezési folyamatra. Az adatok Osszesitését mar kinyerés
kozben elvégezhetjiik, de akdr meg is szakithatjuk a rekordok
lekérdezését. Vegyiik észre, hogy az adatbazis bedgyazott
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3. lista Python-példa
import sglite

conn = sglite.connect (db="db", mode=077)

CUrsor = conn.cursor ()
SQL = "select * from person order by
= lastname"

cursor.execute (SQL)

row = cursor.fetchone ()
while row != None:
print "%14s, %15s" % (row[ firstname’],
=row[ lastname’])

row = cursor.fetchone ()

4. lista Perl-példa

use DBI;
my $dbh = DBI->connect
= ("dbi:SQLite:dbname=dbfile",

||n,un>,,

my $Scursor;
my @Qrec;

my SSQL = "select * from person order by
= lastname";

Scursor = S$dbh->prepare ($SSQL) ;
Scursor->execute () ;

while (@rec = Scursor->fetchrow_array)

{
print "Srec[0], Srec[1l]\n";

Scursor->finish;
Sdbh->disconnect ;

jellegénél fogva alkalmazasunk legalabb annyira kiszolgalo,
mint tigyfél, és a visszahivo feliilet révén az SQLite maradékta-
lanul ki is hasznalja ennek az adottsagnak az elényeit.

A normal C API mellett egy kiterjesztett API is rendelkezé-
stinkre all, amivel még konnyebb a rekordok lekérdezése.

Az sglite_get_table () hasznalatakor visszahivo fiigg-
vényre nincs sziikség. Ez a fliggvény inkabb a hagyomanyos
ugyfélkonyvtarakra emlékeztethet, amiknél atadjuk az SQL-
utasitast, majd megkapjuk az eredmény sorait. A kiterjesztett
API sajat fliggvények és Osszesit6k hozzdadédsaval tobbek
kozott az SQL kibGvitését is lehet6vé teszi — ezekrdl a lehetd-
ségekrdl kés6bb még lesz szo.

Végiil, ha valamilyen oknal fogva ODBC-feliiletre van sziiksé-
ged, orommel Gjsdgolhatom, hogy Christian Werner munkaja-
nak hala, errdl sem kell lemondanod. Az ODBC illesztéprog-

ram a 2 http://www.ch-werner.de/sqliteodbc cimrdl tolthets le.
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5. lista Héjpélda

#Az SQL-utasitds létrehozdsa, elhelyezése
#a $sqgl valtozdban

read -d ‘EOF” sgl<<EOF

select * from person order by lastname
EOF

# Lekérdezés
ret=$(sglite $db "Ssgl" 2>&1)
if [ $2 = "1" ]
then
# Hiba tortént. Hibajelzés és kilépés.
printf "Error: Sret.\n"
printf "SQL: $sgl\n"
exit 1
else
# Hiba nem tortént, az eredmény
# kiirdsa
for row in Sret
do
IFS="|"

# Vadltozdk értékadésa
# a rekordokbdl
set Srow

# Hozzarendelések kényelmi

# okokbdl

firstname=$1

lastname=5$2

dir=$3

printf "%-14s %-15s\n"
=Sfirstname S$lastname

unset IFS
done
fi

Onmiikddé sorszamozas

Az SQLite a sorozatokat kifejezetten nem tamogatja, &m kezeli az
onmiikédSen novelt kulcsokat, a MySQL mysgl_insert_id()
fiuggvényével egyenértékd modon. Az elsédleges kulcsot Snmi-
kodéen tigy novelhetjiikk, hogy INTEGER PRIMARY KEY tipussal
adjuk meg. Az utoljara beillesztett rekord e mez6jének az értékét
az sglite_last_insert_rowid () hivassal kaphatjuk meg.

BLOB-ok

Az SQLite oszlopaiban binaris adatokat is tarolhatunk, azzal

a megkotéssel, hogy rogzitésiik csak az elsé NULL karakterrel
bezardlag torténik meg. Ha binaris adatokat szeretnénk tarolni,
el6szor a kddolasukat kell elvégezniink. Az egyik lehetSség

az URL-stilust kédolas, a masik a base64. Ha nincs semmilyen
kiilonleges igénytink, akkor az SQLite két ilyen célu fiigg-
vényével — sqlite_encode_binary () és
sglite_decode_binary () - eztis kénnyedén letudhatjuk.

A programszalak hiztonsaga

Az SQLite pontosan annyira biztonsagos, amennyire maga

a beagyazoprogram is az. A kérdés tobbé-kevésbé az
sglite_open () éltal visszaadott SQLite-kapcsolatkezel6hoz



(connection handle) kotédik. Ez az, amit nem szabad megosz-
tani a futtatasi kornyezetek kozott, minden szélnak sajat pél-
danyt kell biztositani. Ha ragaszkodunk ahhoz, hogy a szalak
osztozzanak rajta, egy mutex segitségével kell védeni. A kap-
csolatkezelSket a Unix fork () hivasok kozott sem szabad
megosztani. Ezt — gondolom — nem kell kiilondsebben magya-
razni. Alapelv tehat, hogy minden szl vagy folyamat sajat
kapcsolatkezel6vel rendelkezzen, és semmi gond nem lesz.

Az SQLite a futasidejd viselkedés szabalyozasara pragmakat
hasznal. A pragmak olyan beallitdsok, amiket SQL jellegti iras-
moéddal adhatunk meg. Vannak olyan pragmak, amik — példaul
a gyorstar méretének megaddsa vagy a szinkrn irasok enge-
délyezése vagy letiltdsa révén — a teljesitmény finomhango-
lasara szolgéalnak. Méasok hibakeresésre, az értelmezé és a
VDBE nyomkévetésére hasznalhatdk, illetve az tigyféloldali
visszahivo fiiggvénynek atadott adatok mennyisége is hasonlo
moédon szabalyozhaté. Bizonyos pragmék esetében a hatas
tartéssaga is szabalyozhatod, igy az adott beallitds vonatkozhat
csak az adott munkamenetre, de lehet dllandé jellegd is.

Ha az adott oszlop tipusa BLOB, CHAR, CLOB vagy TEXT, akkor
— és csak akkor — az SQLite lexigrafikusan rendezi azt. Egyéb
tipusoknal a rendezés numerikusan torténik. Az SQLite korab-
ban kizarélag az értékiik alapjan rendezte az oszlopokat. Ha
,ranézésre” szamot talalt, akkor numerikus, egyébként pedig
lexigrafikus rendezést végzett. A levelezési listan rengeteg vita
volt ezzel a témaval kapcsolatban, igy alakultak ki a jelenlegi
szabalyok, amik a sémdban megadott tipus révén teszik lehe-
t6vé az Osszehasonlitas médjanak kivalasztasat.

Parancsfajlkészito feliiletek

Mint kordbban emlitettem, az SQLite-hoz szdmos tigyfélfeliilet
létezik. {zelitGként a 2. kodrészlet C-példajanak Python-vélto-
zata a 3., Perl-egyenértékese pedig a 4. listidban tekintheté meg.
Kell ennél egyszertibb? Az SQLite parancssorbdl is hasznal-
hato, igy rendszerfeliigyeleti célokra is alkalmas. A mar ismert
példa parancssori valtozatat mutatja be az 5. lista.

Végiil, mivel nem vagyok Java-, Icl-, Ruby-, Delphi-, Lua-, Objec-
tive C-, PHP-, Visual Basic-, .NET-, Mono-, DBExpress-, wxWin-
dows-, Euphoria- vagy REXX-programozé, mindenkinek javas-
lom, hogy az SQLite Wiki segitségével kutassa fel a hozza hason-
16 érdekl6déstieket, és haszndlja batran az altala vélasztott felii-
letet (2 http:/cvs.hwaci.com:2080/sqlite/wiki?p=SqliteWrappers).

Az SQLite kiterjesztése

Az SQLite nagyszerti C-keretrendszerrel bir, amiben sajat, SQL-
bdl meghivhato fiiggvények és OsszesitSk készithetSk. Egyes
burkol6k — mint példaul a Python-burkol6 — azt is lehetévé
teszik, hogy ezeket a bévitmény nyelvén készitsiik el. Egy SQL-
utasitas — példaul INSERT INTO orders purchase_date
values CURRENT_TIME () —j6 szemléltets alanya egy vissza-
hivé faggvénynek (lasd a 6. listat, 50. CD Magazin/SQL konyv-
tar). Mindossze be kell jegyezni a fiiggvényt, és maris lehet
hasznalni (lasd a 7. listat, 50. CD Magazin/SQL konyvtar).

Az SQLite Osszes beépitett fliggvénye — mint az avg (), min (),
max () és sum() — ezzel az API-val van megvaldsitva, az egyet-
len kivétel ez aldl a typeof (). Felhasznaldi sszesit6k ugyan-
ilyen konnyen adhaték hozza. A SELECT variance (age)
from population végrehajtasa példaul nagyon kozel all a
fiiggvények készitéséhez. Ezt azonban mar inkabb a kedves
olvaséra bizom, amolyan hazi feladatként. Egy jo tandcs:

a func.c fajlban érdekes példdkat lehet taldlni. Az SQLite a
fuggvényekhez hasonléan az 6sszesitSket is az API segitsé-
gével val6sitja meg.
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Feliigyelet

Feltigyeleti célokra az SQLite esetében egy sglite nevd
segédprogram szolgal, ami a MySQL- és PostgreSQL-hasznélék
szamara nem fog meglepetéseket okozni. Héj és parancssori
modja egyarant létezik. Héjbodl az adott adatbazis tablainak
nevét, sémajat és indexeit tekinthetjitk meg, illetve SQL-utasi-
tasokat hajthatunk végre, akdr a parancssorba gépelve, akar
kiils6 dllomanybol véve Sket. Az adatok és a VDBE kimene-
tének megjelenitésére is jol hasznélhato.

Az adatok betoltése és kimentése héjbol és parancssorbol
egyarant megoldhato — igaz, az utébbival kénnyebb dolgunk
lesz. Ha egy fajl érvényes DDL/DML utasitasokat tartalmaz

(a neve legyen dump.sql), akkor a kévetkezd modon tolthetd
be az adatbazisba (ennek neve legyen db):

sglite db < dump.sqgl

Ilyenkor 1étrejon egy db nevd adatbazis, mégha kordbban nem
is 1étezett. Ha az adatbazist ki szeretnénk iratni, a kovetkezd
moédon kell eljarnunk:

sglite db .dump > dump.sqgl

Az SQLite kival6 teljesitményt nyajt. Széles kort alkalmaz-
hatésaga, konnyd hasznalata, hordozhatdsaga, gyorsasaga,
méretezhetSsége, kis mérete és letisztult kddja olyan konyv-
tarra teszik, ami egyetlen programozhaté eszkoztarabdl sem
hidnyozhat. Felhasznaléi szerz6dése mindenkinek a lehetd
legnagyobb szabadsagot kindlja. Az SQLite Project mindig
orommel fogadja az Gj felhasznaldkat és fejlesztéket, ahogy
az Gjabb otleteket és vitatémakat is. Remélem, hogy min-
denki ugyanolyan 6rommel ismerkedik meg vele és kezdi
hasznalni, ahogy én is tettem.

A cikkhez tartozé listdk megtalilhatoak az 50. CD Magazin/SQL
konyvtdrdban.

Linux Journal 2003. junius, 110. szam

Michael Owens (mike@mikesclutter.com)
Programozo, eredetileg kémikus. Egy ingatlan-
kezelé cégnél dolgozik a texasi Dallasban, ahol
Linux alatt fejleszti a cég bels¢ alkalmazasait.
A PySQLite életre hivoja és tarsfejlesztdje.

Az SQLite készitéje, D. Richard Hipp magas szintl
tdmogatast és tanacsadast nyujt az SQLite-hoz.

A 2 http://www.hwaci.com/sw/sglite/support.ntml cimen
tovabbi tajékoztatas talalhato réla.

Az SQLite weboldala felbecsilhetetlen érték( forras,

itt talaljuk az SQLite SQL C API-janak teljes leirasat,
illetve az alrendszerek, koztik a VDBE ismertetéjét.

< http://www.sqglite.org

SQLite levelezési lista

2 http://groups.yahoo.com/subscribe/sglite
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Memoriakezelés haladoknak

A GNU C konyvtar néhany hasznos fliggvényének segitségével nemcsak
takarékoskodhatunk az értékes memoariaval, de csunya hibakat is elharithatunk.

dinamikus memodriakezelés hagyomanyosan a C- és

C+ +-programozas legkellemetlenebb része volt. Nem

is meglepd, hogy bizonyos kénnyebb, vagy legalabbis
konnyebbnek tartott nyelvek, példaul a Java a szemétgytjté
eljarasok révén megszabaditotta a programozokat ettdl a teher-
t6l. A nehézstlyti C-programozok szdmara azonban a GNU C
konyvtar néhany olyan eszkozt kinal, amelyek segitségével a
memoriahasznalat kézben tarthato, ellendrizhetd és kovethetd.

A memériakezelés alapjai

Az adott folyamathoz tartoz6 memdriateriilet 4ltalaban lehet
statikus, ekkor méretének meghatdrozasara a forditaskor kertiil
sor, illetve dinamikus, ekkor a sziikséges teriilet nagysaga futas
kozben ddl el. Az utébbi esetben a memoria két részre osztha-
t6: a kupacra (heap), ami amalloc () fiiggvénnyel foglalt
tertileteket oleli fel, illetve a veremre (stack), ami a fliggvények
ideiglenes munkateriiletét jelenti. Mint dbrdnk is szemlélteti,

a kupac felfelé, mig a verem lefelé novekszik.

Ha egy folyamatnak memoridra van sziiksége, akkor a brk ()
vagy az sbrk () rendszerhivassal lehet kitolni a kupac felsé ha-
tarat. Mivel a rendszerhivasok a processzorterhelés szempontja-
bol koltségesnek tekinthetdk, egyetlen brk () hivassal inkabb
egy nagyobb teriiletet érdemes lefoglalni, majd azt — sziikség

lefoglalt teriilet
adatszakasz
(kupac) szabad, de zérolt
terlilet
a rendrakas teriilete
toltelékteriilet
brk oo_o___2
le nem
foglalt teriilet
veremszakasz verem

A kupac és a verem egymassal ellentétes irdnyban névekedik
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szerint — kisebb darabokra osztva felhasznalni. Amalloc ()
pontosan ezt teszi: nagyszamu kisebb malloc () kérést keve-
sebb, de nagyobb brk () hivasba fog 6ssze. Ezzel a mddszerrel
szamottevd teljesitménynovekedést lehet elérni. Amalloc ()
hivés maga is joval olcsébb, mint a brk (), ugyanis konyvtari
(library call), és nem rendszerhivas. Hasonl6 folyamatok jat-
szodnak le, amikor a folyamat memdriat szabadit fel. A memo-
riablokkokat a rendszer nem kapja vissza azonnal, hiszen
ehhez minden alkalommal — negativ 4tadott értékkel — egy
brk () hivast kellene végrehajtani. Ehelyett a C konyvtar
addig gydjtoget, amig elegendSen nagy memoriateriilet nem
szabadithato fel egyetlen 1épésben.

A nagyon nagy teriiletre iranyul6 kérések kezeléséhez a
malloc () azmmap () rendszerhivassal keres megcimezhetd
memoriateriiletet. Ezzel részben elhdrithaték a memdoriatore-
dezés nemkivanatos hatasai, amikor nagyobb memdriablokko-
kat szabaditunk fel, &m a felhasznélasukat akadalyozhatjak a
kozéjiik ékel6dd és a lefoglalt tertilet végére keriild, ijabban
lefoglalt, kisebb méretd darabok. Ilyenkor a brk () hivassal
kordbban lefoglalt blokkot hiaba szabaditja fel a folyamat,

a rendszer tovabbra sem tudja hasznalni.

A dinamikus memoriakezeléssel kapcsolatos fiiggvények kozott
amalloc () ésa free () mellett szamos tovabbit is talalunk,
&m ezt a kettGt hasznaljuk a legtobbet. Erdemes megemliteni
arealloc () fuggvényt, amivel mar lefoglalt blokkot tudunk
atméretezni; a calloc () fliggvényt, ami ,kitisztitott” tertiletet
foglal; amemalign (), posix_memalign() ésvalloc ()
fuggvényt, amelyek egybefiiggs teriilet foglalasara alkalmasak.

A memoriaallapot kezelése

A C konyvtar memoriakezelS kédrészlete alapvetden altalanos
jellegti memoriakezelésre vald. Ez a megkozelités az esetek tul-
nyomo részében megfelel§ teljesitményt eredményez, &m bizo-
nyos programoknal érdemes mddositani a beallitdsokon. El§szor
isamalloc_stats () vagy amallinfo () kényvtari hivassal
gytjtstink adatokat a memoriahasznalatrdl. Az el6bbi tomor
osszefoglalot kiild a program memoriahasznalatardl a szabvanyos
hibakimenetre. Az 6sszefoglal6 tartalmazza a rendszert6l brk ()
hivasok 4ltal lefoglalt bajtok szamat, amalloc () hivasokkal
ténylegesen hasznalatba vett teriilet nagysagat, illetve az mmap ()
hivasokkal igényelt memoriaméretet. Példa a hivas kimenetére:

Arena O:

system bytes = 205892
(rendszerbdjtok szdma)

in use bytes = 101188

(haszndlatban 1év8 bdjtok szdama)

Total (incl. mmap) :

(0sszes, az mmap hivédsokkal egyutt)
system bytes = 205892
(rendszerbdjtok szdma)

in use bytes = 101188

(haszndlatban 1év8 bdjtok szdama)
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max mmap regions
max mmap regions = 0

Ha pontosabb adatokat akarunk latni, és nem csak egy egysze-
rd kiiratast szeretnénk, amallinfo () hivast hasznalhatjuk.
A fiiggvény egy mallinfo nevd adatszerkezetet ad vissza,
ami kiilonféle, a memériaallapottal kapcsolatos allapotjelzéket
tartalmaz. Ezek koziil a legfontosabbak leirdsat a ,A legfonto-
sabbak a mallinfo altal visszaadott adatok koztil” cimd szél-
jegyzet tartalmazza. Az adatszerkezet teljes kord ismertetése

a /usr/include/malloc.h cimi dllomanyban talalhaté meg.
Amalloc_usable_size() alibc egy masik hasznos fligg-
vénye, ami egy kordbban lefoglalt memoriateriiletbdl felhasz-
nalhat6 bajtok szdmat adja vissza. A minimalis méretekre vo-
natkozé megszoritasok és a teriiletek folytonossagara valod
torekvés miatt ez a mennyiség az eredetileg kértnél nagyobb
is lehet. Ha példaul lefoglalunk 30 bajtot, a ténylegesen felhasz-
nalhato tertilet 36 bajt lesz. Vagyis legfeljebb 36 bajtot irhatunk
be a memoriablokkba tigy, hogy mas blokkokat ne irjunk feliil.
Természetesen ennél visszataszitobb programozasi modszert
nehéz lenne emliteni, és erGsen valtozatfiiggd is, tehat semmi-
képpen ne hasznéljuk. Amalloc_usable_size() elsGsor-
ban mint hibakeresé eszkoz lehet hasznos. Alkalmas példaul
arra, hogy ellendrizziik egy kiviilrél kapott memoriablokk
méretét, még mielStt beleirnank valamit.

A foglalasi stratégia
A memoriakezel§ fiiggvények viselkedését bizonyos beallitasok
modositasaval, amallopt () fiiggvény segitségével lehet
moédositani (1. és 2. lista).

A fiiggvény prototipusa, illetve négy alapvetd, altala modosit-
hat6 beallitds az SVID/XPG/ANSI szabvanyban is szerepel.
Ajelenlegi GNU C konyvtari megvaldsitas (a 2.3.1-es valtozat

a cikk sziiletésének idSpontjaban) ezek koziil csak egyet tdmo-
gat (M_MXFAST), a tobbi harmat nem. Masrészrél a konyvtar
tovabbi négy, a szabvany altal nem emlitett beallitassal vigasz-
tal minket. Amallopt () segitségével
moédosithato beallitasok leirdsa az , A
mallopt () segitségével moédosithatd
beéllitasok” cimd széljegyzetben talalhato.
A foglalas hangolasa a mallopt () hivasok-

Szaktekintély

A legfontesabbak a ,mallinfo()” altal visszaadott adatok koziil

e arena: a kupachdl lefoglalt teriilet telies mérete (vagyis az
azt jelz6 mérészam, hogy a hatarpont mennyivel mozdult el
a folyamat inditasa 6ta).

e uordblks: a lefoglalt és hasznalatban Iévé bajtok szama.

e fordblks: alefoglalt, de hasznalatban nem lévé bajtok szama.

e keepcost:amalloc_trim() hivasa révén felszabadit-
haté teriilet nagysaga.

e hblks:azmmap () segitségével lefoglalt darabok széma.

e hblkhd: azmmap () segitségével lefoglalt bajtok szama.

adatszerkezet keepcost Gsszetevdje tartalmazza. Onmikodd
rendrakast a memory_trim() meghivasaval a free () fiigg-
vény is végez, feltéve, hogy a keepcost értéke nagyobb az
M_TRIM_THRESHOLD értékénél, atadott toltelék értékként
pedig az M_TOP_PAD-et veszi.
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Memaoriaval kapcsolatos hibakeresés:

az éppseg ellenérzése

A memoriakezeléssel kapcsolatos hibak keresése az egyik legin-
kébb id6trablé dolog az 6sszetett alkalmazasok fejlesztésekor.
Ilyenkor egyrészt a blokkok lefoglaldsat és felszabaditésat kell tisz-
taba tenni, masrészt fel kell deriteni a memoriakezelési hibakat.
A memodria sértetlensége akkor bomlik meg, ha olyan helyre
frunk, ami ugyan az adatszakaszban talalhato, de az eredetileg
haszndlni kivant memoriablokk hatéarain kiviilre esik. J6 példa
erre az, amikor egy tomb végén tdlra irunk adatot. Természete-
sen, ha az adatszakaszon kiviilre prébalnank irni, akkor a prog-
ram szakaszoldsi (segmention) hibaval azonnal ledllna, illetve

a megfelel§ jelzéskezel6 meghivasara kertilne sor, és igy azono-
sitani lehetne a hibat okozé utasitast. A sértetlenség megbomlasa
ennél kellemetlenebb, mivel észrevétleniil is lezajlédhat, és ké-
s6bb a hibas részt6l akar messzeesS programrészekben okozhat

1. tablazat A mallopt() bedllitasok és a kdrnyezeti valtozok megfeleltetése

nak a programba vald épitése és a program

Gjraforditdsa nélkil is megoldhaté. Ez kiiléno-

sen akkor hasznos, ha bizonyos értékeket
gyorsan ki akarunk probélni, vagy ha nem

rendelkeziink a forrask6ddal. Mindéssze
annyit kell tenniink, hogy a program futtatasa
el6tt bedllitjuk a megfelel§ kornyezeti val-
tozét. Tdablizatunk amallopt () bedllitdsok és a kornyezeti vél-
tozok egymasnak valé megfeleltetését tartalmazza, némi plusz-
tajékoztatassal kiegészitve. Ha példaul a ,rendrakasi” hatarérté-
ket 64 KB-ra akarjuk allitani, az alkalmazast igy kell inditani:

MALLOC_TRIM_THRESHOLD=65536 alkalmazds

A rendrakasrdl sz6t ejtve: amalloc_trim (toltelék) hivassal
lehet elinditani a memoria rendbetételét és a hasznalaton kiviili
teriiletek rendszernek valé visszaadasat. A fiiggvény atmére-
tezi az adatszakaszt, legalabb tolteléknyi részt hagyva a végén,
és sikertelentil tér vissza, ha nem tudott legalabb egy lapnyi
teriiletet felszabaditani. A szegmensméret mindig a lapméret

— ez 1386 processzornal 4096 bajt — tobbszorose. A rendrakésra
elérhet§ memoria méretét amallinfo () éltal visszaadott
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mallopt()-beéllitas kornyezeti valtozd alapérték megjegyzés
M _TRIM_THRESHOLD MALLOC_TRIM_THRESHOLD 128 KB -1U letiltja
M _TOP_PAD MALLOC TOP PAD 0
M_MMAP_THRESHOLD MALLOC_MMAP THRESHOLD | 128 KB 0 letiltja
M_MMAP_MAX MALLOC_MMAP_MAX 64 0 letiltja

rendellenes mtikodést. Minél el6bb fedezziik fel tehat a hibat a
programban, annal nagyobb eséllyel tudjuk elharitani a
kovetkezményeit.

Az adatépség megbomlasa mas memoriablokkokat is érinthet,
és nemcsak az alkalmazas adatainak, de a kupackezeld adat-
szerkezeteknek a sériilését is okozhatja. Az el6bbi esetben a
hibéra egyediil sajat adatszerkezeteink tartalmanak az elemzé-
sével derithetiink fényt. Az utébbi esetben a GNU libc sértet-
lenséget ellenérzé eszkozeire tdmaszkodhatunk, amelyek
értesitenek minket, ha valamilyen hiba mertil fel.

Adott programon beliil a memoria ellendrzése énmiikodden
és kézzel egyarant végezhetS. Az el6bbi a MALLOC_CHECK_
kornyezeti valtozo értékének megadasaval lehetséges:

MALLOC_CHECK_=1 alkalmazds
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2. lista Kisebb rendrakéasi hatarértéket megadva memoriat
takarithatunk meg

1. lista A rendrakas hatarértékének beallitasa a mallopt()
figgvénnyel

branzo@betelgeuse:~/malloc_debug$
= ./1_kodreszlet 128

#include <stdio.h>
#include <malloc.h>

int main(int argc, char *argv) { 100 k lefoglaldsa, a rendrakds hatdrértéke
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=131072 bajt

int thr; Arena O:
char *pl; system bytes = 103724
in use bytes = 100012
if (argc !'= 2) { Total (incl. mmap) :
printf ("Haszndlat: 1_kdédrészlet system bytes = 103724
= <rendrakds hatdrérték " "[KB]>\n"); in use bytes = 100012
exit (0); max mmap regions = 0
} max mmap bytes = 0
thr = atoi(argv[1l])*1024; 100 k felszabaditdsa
if (!mallopt (M_TRIM_THRESHOLD, thr)) { Arena O0:
printf ("sikertelen mallopt ()\n"); system bytes = 103724
} in use bytes = 4
Total (incl. mmap) :
printf ("100 k lefoglaldsa, a rendrakds system bytes = 103724
=hatdrértéke " " %d bajt\n", thr); in use bytes = 4
pl = malloc(100000); max mmap regions = 0
malloc_stats(); max mmap bytes = 0

printf ("\n100 k felszabaditdsa\n");
free(pl);
malloc_stats() ;

branzo@betelgeuse:~/malloc_debug$

./1_kodreszlet 64

100 k lefoglalésa,
=65536 bajt
Arena O:

a rendrakds hatdrértéke

Ezzel a médszerrel a hatartallépések jelentds része felfedezhet,  system bytes = 103724
és egyes esetekben a program sszeomlasa is megel6zhetd. in use bytes = 100012
A hiba felismerésekor végrehajtott mtvelet a MALLOC_CHECK_ Total (incl. mmap)

értékétdl fuigg: 1-es értéknél a rendszer hibatizenetet kiild a system bytes = 103724
stderr kimenetre, de magat a programot tovabb engedi futni; in use bytes =

100012

2-es értéknél kimenet nélkiil leallitja a programot; 3-as értéknél max mmap regions = 0
az 1-es és 2-es eset hatasa dsszead6dik. max mmap bytes = 0
Az 6nmiikods ellendrzés csak akkor jatszodik le, amikor me-

moriakezeléssel kapcsolatos fiiggvényeket hivunk meg. Ha te- 100 k felszabaditdsa

hét egy tombbe a hatdrain talnytlva irunk, akkor csak a kévet- Arena 0:

kez6 malloc () vagy free () hivasndl fogunk hibatizenetet system bytes = 1324

kapni. A hibak egy része sajnos észrevétlen marad, és a hiba- in use bytes = 4
tizenetek tartalma sokszor — finoman szoélva — kevésbé hasznos. Total (incl. mmap) :

Egy free () hivasnal példaul tudjuk, hogy melyik mutatot system bytes = 1324
szabaditottuk fel a hiba felismerésekor, de azt nem, hogy pon- in use bytes = 4

tosan mi vagy ki zavarta 0ssze a kupac tartalmat. Ha lefoglalas max mmap regions = 0
kozben deriil ki valamilyen hiba, a ,heap corrupted” (kupac max mmap bytes = 0

sériilt) tizenetet kapjuk.

Egy masik lehetGség az, hogy ellenérzési pontokat helyeziink
el a programban. Ilyenkor még a program futasanak megkez-
désekor meg kell hivnunk az mcheck () fiiggvényt. Segitsé-
gével olyan egyedi hibakezel6t vehetiink hasznalatba, amelyet
minden egyes kupachiba felismerésekor meg tudunk hivni.
Egy alapértelmezett hibakezel§ is rendelkezésiinkre all arra az
esetre, ha nem irtunk sajatot. Ha az mcheck () meghivasan
talestiink, a MALLOC_CHECK_ révén elérhetd, sértetlenséget
ellenérzé lehetdségek maris rendelkezésiinkre allnak. Emellett
az mprobe () fiiggvényt barmikor meghivhatjuk, ha a meg-
adott memoériamutatét szeretnénk ellendrizni. Az mprobe ()
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Az mprobe() visszatérési értékei

e MCHECK_DISABLED: sértetlenség ellendrzése kikapcsolva
(azmtrace () meghivasara nem keriilt sor).

e MCHECK_OK: a blokk rendben van.

e MCHECK_FREE: a blokkot kétszer szabaditottuk fel.

e MCHECK_HEAD: a blokk el6tti memdriateriilet hibas.

e MCHECK_TATL: a blokk utani memériateriilet hibas.



altal visszaadott értékek ismertetése a ,Az mprobe () vissza-
térési értékei” cimd széljegyzetben talalhato.

Ha a teljes kupacot, és nem csupdn egyetlen blokkot kivanunk
ellendrizni, az mcheck_check_all () meghivasaval az 6sszes
aktiv blokkon végigmehetiink. Arra is utasithatjuk a memoria-
kezel6 rutinokat, hogy csak a pillanatnyi blokk ellenérzése he-
lyett az mcheck_check_all () fiiggvényt hasznaljdk, ehhez
induldskor az mcheck () helyett az mcheck_pedantic ()
fuggvényt kell meghivni. Azt azonban ne feledjiik, hogy ezzel
elég sok erdforrast kotiink le.

A memoria-ellenérzés engedélyezésének harmadik médja

az alkalmazas libmcheckkel val6 forditasa:

gcc alkalmazds.c -o alkalmazds -lmcheck

Az mcheck () fuggvény igy még az elsé memoriafoglalas vég-
rehajtasa el6tt 6SnmiikddSden meghivasra keriil — ez kiillondsen
akkor érdekes, ha a program mar amain () fiiggvény elérése
el6tt is foglal dinamikus memoriablokkokat.

Memoriaval kapcsolatos hibakeresés:

a blokkok nyomon kévetése

A memoriablokkok torténetét végigkovetve konnyebben felis-
merheték a memoriaszivargasokkal kapcsolatos gondok, illetve

www.linuxvilag.hu

a mar felszabaditott blokkok hasznalata vagy Gjbdli felszabadi-
tasa. A GNU C konyvtar ilyen célokra nyomkovetési lehetdsé-
get kindl, amit az mtrace () fuggvény meghivasaval vehetiink
igénybe. A hivas végrehajtdsa utdn a rendszer minden kupac-
mdveletet egy fajlba napléz. A fajl nevét a MALLOC_TRACE
kornyezeti valtozoban kell megadni. A naplofajl elemzését egy
Perl-parancsfajllal késébb is el lehet végezni, ami szintén a
kényvtar része, és — nem meglepé médon — szintén az mtrace
nevet viseli. A naplézas a muntrace () fuggvény hivasaval
allithato le, de ne feledjiik, ha a programnak csak bizonyos
részeire végezziik el a naplézast, akkor az utdlagos feldolgozas-
kor kapott eredmények teljesen értelmetlenek is lehetnek. Nem
létez§ szivargast fedezhetiink fel példaul agy, hogy lefoglalunk
egy memoriablokkot, majd a muntrace () meghivdsa utan
szabaditjuk fel.

Az alabbiakban a nyomkdévetésre lathaté egy példa a 3. listdban
szereplS programmal:

$ gcc -g 3_kodreszlet.c -o 3_lista
$ MALLOC_TRACE="nyomkovetes.log" ./3_lista
$ mtrace nyomkovetes.log

Memory not freed: (Fel nem szabaditott memdéria)
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Address (Cim) Size (Méret) Caller
0x08049718 Oxa at

malloc_debug/3_lista.c:9

(HivS)

A meméria nyomkovetése nem befolyasolja a hibak kialaku-
lasat, igy attél még, hogy az mtrace () meghivasa megtor-
tént, a program akar 6ssze is omolhat. Ennél csak az a rosz-
szabb, ha a program szakaszolasi hibat kovet el, hiszen ekkor
a nyomkovetés naplofajlja befejezetlen marad, és akar ellent-
mondaésos adatokat is tartalmazhat. Ez ellen tgy védekez-
hetiink, hogy egy SIGSEGV jelzéskezelSt készitiink, ami a
muntrace () faggvényt hivja meg, és ezaltal még a program
leallasa el6tt gondoskodik a napléfajl lezarasarol (4. lista).

A memoria nyomkdvetésérdl a libc infooldalan taldlhato
tovébbi tajékoztatast.

Mélyebbre meriilve

Megeshet, hogy a GNU C konyvtar normal hibakeresési lehe-
téségei egy program esetében elégtelennek bizonyulnak.
Ebben az esetben kiils6 eszkozt is hasznalhatunk a memoria-

3. lista Nyomkovetés az mtrace() segitségével

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <mcheck.h>

int main() {
char *ptr;

mtrace () ;
ptr = malloc(10);
/* free(ptr); */

4. lista A SIGSEGV kezel6ben
meg kell hivni a muntrace() figgvényt

<stdio.h>

<stdlib.h>
<mcheck.h>
<signal.h>

#include
#include
#include
#include

void handler (int s) {
muntrace () ;
abort () ;

}

int main() {
char *ptr;

signal (SIGSEGV, handler) ;
mtrace() ;

ptr = malloc(10) ;
free(ptr) ;
free(ptr) ;
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kezelési hibak felderitésére (lasd a listdkon), de mélyebbre

is beashatjuk magunkat a konyvtar rejtelmeibe. Ehhez csupan

harom fiiggvényt kell megirnunk, majd ra kell aggatni ¢ket

a kovetkezd el6re megadott valtozokra:

e _ malloc_hook - arra a figgvényre mutat, ami akkor
jut szerephez, ha a felhasznalé amalloc () fiiggvényt
hivja meg. Ebben tetszéleges ellendrzéseket és szamlazast
(accounting) végezhetiink, majd a valédi malloc ()
meghivésaval lefoglalhatjuk a kért memoriateriletet.

e _ free_hook-anormal free () helyett meghivandé
fuggvényt adja meg.
e _ malloc_initialize_hook —a memoriakezeld rend-

szer tizembe helyezésekor meghivott fliggvényre mutat.
Igy méd nyilik arra, hogy bizonyos miveleteket hajtsunk
végre, példaul még a tobbi memoriakezelS miivelet elin-
dulasa el6tt megadhatjuk az el6bbi két valtozo értékét.

Hasonlé moédositasi lehetdségiink van a tébbi memdriakezeld
figgvény esetében is, mint a realloc (), calloc () stb.
Ugyeljiink arra, hogy mentsiik a valtozék kordbbi értékeit,
majd amalloc () vagy free () fenti eljardsainkban torténd
meghivasa el6tt visszaallitsuk. Ha ezt elmulasztjuk, a program
végtelen 6nhivo ciklusba esik, és hasznalhatatlan lesz. Erde-
mes egy pillantast vetni a libc infooldalan talalhaté6 meméria-
hibakeresési példaban taldlhat6 kodra, az Gsszes fontos részlet
kideril beldle.

Utols6 megjegyzésként annyit még megemlitenék, hogy a fenti
véltozokat az mcheck- és az mtrace-eszkozok is hasznaljak. Ha
tehat mindet egyszerre akarjuk igénybe venni, nagyon nagy
koriiltekintésre lesz sztikségtink.

Osszegzés

A GNU C konyvtar szamos bévitménnyel rendelkezik, ame-
lyek roppant hasznosnak bizonyulnak a memoriakezeléssel
kapcsolatos kérdések megoldasdban. Ha finomhangolni szeret-
nénk egy alkalmazds memdriahasznalatat, vagy a sajat igé-
nyeinkre szabott memoria hibakeresé megoldast akarunk
késziteni, akkor minden bizonnyal jol tudjuk hasznalni ezeket
az eszkozoket, és megfelel$ kiindulépontként szolgalnak sajat
eljarasaink kidolgozasahoz.

Linux Journal 2003 majus, 109. szam

Gianluca Insolvibile (g.insolvibile@cpr.it)

A 0.99pl4-es rendszermag 6ta
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mpatrol @ http://www.cbmamiga.demon.co.uk/mpatrol
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Memoriaszivargas érzékelése C+ +-kornyezethen

Ne halogassuk a memoériaszivargasi gondok megoldasat! Egy, esetleg tobb
kényelmes eszk6zt is programfejlesztési folyamatunk részévé tehetiink.

gyik korabbi cikkiink (Memoriaszivargas érzékelése
beagyazott Linux-rendszerekben, Linuxvilag, 2002.
szeptember) a memoriaszivargds érzékelésének kérdé-

seit targyalta C programozasi nyelvet haszndl6 kérnyezetben.

Jelenlegi irasunk viszont a C+ +-programokban jelentkezé
memoriaszivargas érzékelésével kapcsolatos kérdésekre keres
vélaszt, nem pedig a rendszermagbeli szivargasokra. Vala-
mennyi itt bemutatott eszkézt a MontaVista Linux Profes-
sional Edition 2.1 és 3.0-s termékekkel hasznaltuk,
egyikiik pedig, a dmalloc nevd, a MontaVista
Linuxszal keriil kereskedelmi forgalomba.
A beagyazott rendszerekhez késziilt
alkalmazéi programok terve-
zGinek és programozoknak
kailonos gondot kell
forditaniuk e progra-

mok erdforras-felhasz-
nalasara. A munkadllo-
masoktdl eltérSen a bea-
gyazott rendszerek csupan
véges tarteriilettel rendel-
keznek. Az ilyen rendsze-
rekben nem taldlhaté lapozasi
tertilet a mikodésiiket szii-
neteltet§ programok szamara.
Amint a rendszer felhasznalja az
Osszes erSforrasat, a panikon meg a
rendszer Gjrainditasan kiviil nem nagyon
marad mas vélasztasunk, esetleg még le
lehet allitani egy-két programot. Ezért fontos,

hogy elkeriiljiik a memériaszivargassal mikodd
programokat. Szamos olyan eszkoz létezik, amelyik

segit a szivargasok megtalalasaban. Valamennyi itt
bemutatott eszk6zhoz létezik sajét tesztprogram.

Az egyik modszer sikeres alkalmazasfejlesztSi hasznalatat
magam is lattam, ez a prototipuskéd fejlesztéséhez és
kiprébalasahoz késziilt, és amennyire csak lehetséges, egy
munkaallomds hasznalatat is magaban foglalja. A munka-
allomason val6 kiprébalassal az alkalmazo6i programok fej-
leszt6i megkonnyithetik a célprocesszorra val6 attérést.

A munkaéllomasok hasznélata melletti dontd érv, hogy
olcsok és minden érintett résztvevd birtokaban van ilyen.
Ezzel szemben a célgépek szama kevés, az irantuk val6
kereslet pedig nagy.

A legtobb memoriaszivargas-érzékel§ program teljes forras-
kéd formajéban érhetS el. Ezeket jellemz&en x86-alapt felii-
leteken készitették. Nem x86-os feliileteken torténé haszna-
latuk gj feliiletre val6 atiiltetést igényel (porting). Ez az
atiiltetési miivelet az egyszert Gjraforditastol, szerkesztéstdl
és futtatastdl az egyik feliiletr6l a masiknak megfelel§ gépi
kod atalakitasaig terjedhet. Némelyik eszkozzel hasznalati
tandcsokat illetve javaslatokat kapunk a mas feliiletekre
torténd programforditashoz.

www.linuxvilag.hu

A dmalloc hasznalata

Amint arrél a 2002. szeptemberi szimban mar részletesen

beszamoltam, a dmalloc szerzdjének allitasa szerint a prog-

ram C+ +-ismerete korlatozott, igy a C++ alapti memoria-

szivargasok felismerése tigyszintén az.

Annak érdekében, hogy a dmalloc-ot a C++-szal és program-

szalakkal egyiitt lehessen hasznalni, az alkalmazast static-
ként kellett szerkeszteni.

A ccmalloc program
A ccmalloc egy egyszert hasznalati modellel ella-
tott memériaprofilozé (memory-profiler) eszkoz,
ami tdmogatja a dinamikusan szerkesztett prog-
ramkonyvtarak hasznélatat, a dlopen kivé-
telével. Képes memoriaszivargasok érzé-
kelésére, ugyanazon adatalloméanyokra
vonatkozé tobbszoros felszabaditasi
miveletekre, hitelesitésre (under-
write), feliilirdsra (overwrite) és
irasra (write) a mar felszabaditott
tertileten. Megjelenit dllomany-
lefoglalasi és -felszabaditasi
statisztikdkat.
Egyarant alkalmazhaté toké-
letesitett (optimized) és
lecsupaszitott (stripped)
programkoddra, és tAmo-
gatja a C++ program-
nyelvet. A teljes hivasi
lancra vonatkoz6 allomany
és programsor-szamozasi
adatot szolgaltat, és nem egyes-egyediil a
malloc/free utasitas kdzvetlen hivdjara
vonatkozéan, a C++ nyelv itt is timogatott.
A ccmalloc hasznélatahoz nincs sziitkség a
program tjraforditasara: minddssze a szerkesztésnél (link)
a -lccmalloc -1d1 vagy a ccmalloc.o -1dl parancsokat
kell hasznalni. A ccmalloc képes a hivasi lancolatokat haté-
konyan abrazolni, a hivasi lancok testre szabhat6 nyomtatéasat,
hivasi lancok kivalasztas szerinti nyomtatdsat, tomoritett
napléallomanyt és a .ccmalloc névvel ellatott inditéallomanyt.
A leiras f6 része a ccmalloc.cfg nevi allomanyban talalhato,
a fejlesztGeszk6zhoz tartozé prébaallomanyok tovabbi leirast
tartalmaznak. A rendszervaltozok eléréséhez az nm és gdb
szitkséges, mig a gzip a napléallomanyok tomoritéséhez.

NJAMD

Az NJAMD, miként a program alkotéja allitja, ,nem csupan
egy tjabb malloc-hibakeresé”. Mint az a legtobb tartertilet-fog-
lalast ellen6rzd hibakeresd programnal megfigyelhetd, a szab-
vanyos teriiletfoglalasi ellen6rzé miiveleteket Gjakkal helyet-
tesitik, amik kiilonféle ellenérzéseket végeznek a tar hasznélat-
bavétele soran. Nevezetesen a program ellendrzi a dinamikus
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atmeneti tar alul-, illetve talcsordulasait és érzékeli a tartertilet
felszabaditas utani Gjboli hasznalatat. Az NJAMD-hez készitett
programkonyvtar LD_PRELOAD-olhaté vagy a programhoz
szerkeszthetd. Az elsé tarteriilet-foglalaskor nagy — 20 MB-os —
tarhoz kapcsol6dé atmeneti tarat hoz létre, és ebbdl szab ki
annyi memoriat, amennyit a program igényel.

Az NJAMD hasznalhaté 6nmagaban, tigyféloldali programmal
egyltt, vagy a gdb-bdl. Egy segédprogramja is van, ami a
rendszerleallas utani veremellendérzést teszi lehetévé (postmor-
tem heap analysis). Egy tovéabbi szolgaltatas lehet6vé teszi az
alkalmazas hibakeresését, tugorva az tjraforditast: egyszertien
csak eldre be kell tolteni a programkonyvtarat (preload).

Az NJAMD képes nyomon kévetni a szivargasokat amalloc
és free fiiggvényeket burkol6 konyvtari fiiggvényekben,
grafikus felhasznaléi feliilet (GUI) alapt helyfoglalé elemeknél,
valamint a C++ new és delete fiiggvényeknél.

Gyakran el6fordul, hogy a memériaszivargas nem fedezhetd
fel azonnal, hanem lappang, hogy aztan késdbb, a legvarat-
lanabb pillanatban stjtson le. Ennek kideritése sok id6t vehet
igénybe. Az NJAMD szamos rendszervaltozéval bir, amelyek
kiilonbozé érzékelési szintek bedllitasat teszik lehetévé.

Mint a legtobb hibakeres§ eszk6znél mar megszokhattuk, a
teljesitmény fontos kérdéssé valhat az NJAMD hasznalatakor,
ezért az eszkozt leginkabb csak a fejlesztési szakaszban szabad
hasznalni. A bekapcsolt allapott eszkoz mellett végzett tele-
pités a rendszer lelassulasat eredményezheti.

YAMD

A YAMD, vagyis a Yet Another Memory Debugger szavakbol
képzett névvel ellatott program egy olyan tijabb csomag, ami a
lefoglalt tarteriiletek széleit vizsgalja. Ezt a processzor lapozasi
modszerének hasznaélataval végzi. A program képes érzékelni
a hatarokon kiviili olvasasi és irasi miiveleteket. A hibat a prog-
ram mar az azt el6idéz6 utasitasnal észleli, nem pedig késébb,
amikor tovabbi hozzaférések jelentkeznek. A hivaselfogasokat
a program napléban rogziti, az allomany nevével, a program-
sor szamaval és nyomkovetési adatokkal egytitt. A nyomko-
vetés azért fontos, mert a tartertilet lefoglalasa véges szamu
eljarason keresztiil torténik meg.

A konyvtar amalloc és free hivasokat utanozza. E miivelet
végrehajtasa sok kozvetett malloc hivas elfogasat jelenti,
amilyeneket példdul a st rdup kezdeményezett. Ezenkiviil

a new és delete mdveleteket is elfogja, kivéve, ha azok tal
vannak terhelve.

A YAMD, mas rokon programokhoz hasonléan, nagy mennyi-
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ségii latszolagos memoriat vagyis lapozasi tertiletet igényel

a miikddéséhez, viszont beagyazott rendszeren ez miikodik.
Ezt az eszkozt munkaéllomason prototipus-hibakeresésre is
hasznélhatjuk. Ha ezzel a hibakereséssel végeztiink, az alkal-
mazas célprocesszorra torténd iiltetése soran biztosak lehetiink
abban, hogy a legtobb vagy éppen az 6sszes memoriaszi-
vargdast megtalaltuk.

A YAMD a futtatashoz egy héjprogramot, a run-yamd-t
kindlja, ami a program végrehajtdsanak megkonnyitésére szol-
gal. A program bizonyos kiindulé allapotokbdl valé helyreal-
litdsshoz t&bb lehetdséget nyajt. Naplodllomanyt lehet késziteni,
amikor az ellendérzott program magtarteriilet-kiiratast (core
dump) hajt végre. A hibakeres6 eszkozt a YAMD éltal vezérelt
programokban a hibék felderitésére lehet hasznélni. Mindazon-
altal hibak a hibakeresd eszkoz hasznalata soran akkor is jelent-
kezhetnek, ha a YAMD-t elére bet6ltjiik, ahelyett, hogy stati-
kusan 0ssze lenne épitve a programmal.

Valgrind

A Valgrind viszonylag 1j, nyilt forrasa tartertilet-hibakeresé az
x86-0s feltileten hasznalhat6 GNU/Linux-rendszerekhez. T6bb
képességgel van megaldva, mint a korabbi eszk6zok, viszont
kizaroélag x86-os gépeken fut. Ha egy program végrehajtasa a
Valgrind alatt zajlik, akkor az 6sszes tarbdl valé olvasasi vagy
odairasi miivelet az 6sszes malloc, free, new és delete
eljaras ellendrzésével zajlik. A Valgrind képes érzékelni a hasz-
nalatlan tarteriiletet, a memoriaszivargasokat, az elGkészitetlen
memdridra vagy rosszul cimezhet§ tartertiletre valé hivatko-
zast, a Posix-szélak hibas hasznalatanak néhany fajtajat, és a
malloc-free és a new-delete miveletparok tipushibdit.

A Valgrind a hibasztirésre a gdb-vel egytitt is hasznalhat6, ami
lehet§vé teszi a programozé szdmara, hogy a hiba jelentkezé-
sének helyén a gdb-t haszndlja. Ilyen mdédon a programozé
kozvetleniil a hibaforrast nézheti meg, és hamarabb taldlhat ra
megoldast is. Némelyik esetben javitofolt is készithetd, a hiba-
keresés pedig folytatodhat. A Valgrindet tgy tervezték, hogy
kicsi és nagy alkalmazasokon egyarant képes legyen dolgozni,
példaul a KDE 3-on, a Mozillan és az OpenOffice-on.

A Valgrind egyik szolgéltatasa az, hogy képes részletes ada-
tokat szolgaltatni az dtmeneti tar hasznalatanak jellegérdl
(profiling). A program képes a processzor (CPU) L1-D, L1-I és
egyesitett L2 dtmeneti tardnak részletekbe mend utanzasara,
és a felhaszndlasi eredményeket a vizsgélt program minden
egyes sorara vonatkozoéan ki tudja szamitani. A Valgrindnak
j6 a HOGYAN-ja, amelyben rengeteg példa talalhat6. A Valgrind
honlapjan temérdek leiras szerepel, bejardsa mégis egyszert.
Szamos kiilonféle lehet6séget magaban foglalé osszedllitas
érhet§ el, és a felhasznaldkra van bizva, hogy a szamukra
legkedvezdbbet kivalasszak.

A Valgrind hibamegjelenité képernyéijén szerepel a vizsgalt
program azonositéja (PID), amit a hiba lefrasa kovet. A cimek-
kel egytitt megjelennek a forrasallomanyok nevei és a prog-
ramsorok szamai. A teljes visszakeresés végig megjelenitédik.
A Valgrind miikodésének megkezdésekor beolvas egy inditdal-
lomanyt, ami olyan utasitasokat tartalmazhat, amelyek meg-
mondjak, hogy milyen hibaellenérz§ tizenetek ne jelenjenek
meg. E lehet6ség hasznalatdval mod nyilik ra, hogy figyelmiin-
ket egy meghatarozott programra 6sszpontositsuk, és ne a
programkonyvtarakra, amiket killénben sem lehet médositani.
A Valgrind tgy végzi az ellendérzést, hogy az alkalmazast szi-
mulélt processzorkérnyezetben futtatja. Ez a dinamikus szer-
kesztét, illetve betoltSt (linker/loader) arra kényszeriti, hogy
els6ként a szimulacids programot toltse be, s csak azutan tolti



be a hozzatartozé konyvtarakat a szimulatorprogramba.

A program futasanak idején mindenféle adat gytjtése zajlik.
Amint a program végrehajtasat megszakitjuk, a naplézott ada-
tok megjelenithetSk, vagy akar kifrhat6k a napléallomanyba.

mpatrol

Az mpatrol programkonyvtar a tarteriilet lefoglalasanak ellen-
Orzésére a vizsgalni kivant programmal Osszeszerkeszthetd.

A program olyan médon lett megirva, hogy tobb kiillonb6zé
operacids rendszer feliiletén is futtathat6. Hatarozottan nagy
elénye, hogy tobb kiilénb6z6 processzorra at lett tiltetve
(porting), vagyis MIPS-re, PowerPC-re, x86-ra és néhany
MontaVista fogyaszto altal a StrongARM célgépekre.

Az mpatrol nagymértékben testreszabhat6: beallithat6, hogy

a verem hasznadlata helyett rogzitett méretd statikus tombbdl
foglaljon le teriileteket. Statikus, osztott és szalbiztos konyv-
tarként lehet 6sszeépiteni. Ugyanakkor a program megjelenhet
egyetlen nagyméretd targykoda allomany formajaban is, amit
az alkalmazéssal 6ssze lehet épiteni, nem pedig kényvtarban
kell elhelyezni. Ez a miikddési sajatossag a felhasznalénak
nagyfokt rugalmassagot biztosit.

A program éltal létrehozott kdd negyvennégy kiilonb6zé
tartertilet-foglalasi és lanckezelési miivelet pétlasat tartalmazza.
A kampok (hooks) adottak, igy ezek az eljarasok kozvetlentil

a gdb-bdl hivhatok. Ez az adottsdg teszi lehet6vé az mpatrolt
hasznal6é programok szamara a hibak keresését.

A konyvtarbedllitasok és a veremhasznalat a program mtikodése
soran idészakosan megjelenithetS. A program futdsa idején
gytjtott Osszes statisztikai adat a program leallitisakor megje-
lenik. A program eldre bedllitott értékekkel rendelkezik, amelyek
a kornyezeti valtozokkal feliilbiralhatok. E valtozok futdsidében
torténd megvaltoztatasa sziikségtelenné teszi a konyvtar tjraépi-
tését. A kiilonféle tesztek hangolasa dinamikusan végezhetd el.
Valamennyi napldzasi tevékenység eredménye a pillanatnyi
konyvtarban elhelyezkedd allomanyokba gytjthetd, de atira-
nyithat6 a stdout-ra, a stderr-re vagy egyéb dllomanyokba.
A program futasa kozben gydtijteni lehet a veremhivési vissza-
keresési adatot, és ezt alloményba is lehet rogziteni. Amennyi-
ben a programot és jarulékos konyvtarait a valtozok és prog-
ramsorszamozas bekapcsolasaval épitették ossze, ezeket az
adatokat a napléallomanyban ugyancsak meg lehet jeleniteni.
Ha a programoz6 egy bizonyos ponton tgy dont, hogy a ter-
helési tesztet egy kisebb tartartomanyon (smaller memory foot-
print) szeretné kiprébélni, az mpatrolt a tarteriilet korlatozasara
lehet utasitani. Ez a lehetSség olyan prébafeltételek megterem-
tését jelenti, amiket géptermi koriilmények kozott készen talan
sehol sem lehet megtaldlni. A felhasznaldi kérnyezetben végzett
terhelési préba vagy egy gép probaiizemeltetése ezzel a szolgal-
tatdssal konnyebbé vélik. A fentebb emlitetteken kiviil a hibaja-
vitasi eljardsok ellenérzése érdekében a prébaprogrammal
tarteriiletfoglalasi hibakat is el6 lehet idézni. A programnak eme
képessége hasznosnak bizonyulhat a C++ nyelvi kivételkeze-
lésben. A veremrdl] pillanatfelvételek készithetdk, hogy képet
kaphassunk a tarhasznalat alsé és felsG értékeirdl.

Insure + +

A Parasoft cég altal készitett Insure++ termék nem tartozik

a GPL-esitett programok kozé és nem is ingyenes, viszont jol
hasznalhat6 eszk6z a memériaszivargds és a kodlefedettség
érzékelésére — nagyon hasonlit az mpatrolra.

Az Insure++ azonban az mpatrolnal ténylegesen tobb munkat
végez a kddlefedettség teriiletén, valamint adatgytijt6 és meg-
jelenits eszkozokkel is szolgal. A program probapéldanyai
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letolthetdk, és meghatarozott ideig nem linuxos munkaalloma-
sokon hasznalhaték.

A program kénnyen telepithet$ Linuxra, de csoméponthoz
kotott azon a gépen, amelyre telepitették. Az Insure++ prog-
rammal egyiitt atfogo lefrast és szamos bévitési lehetséget
kaphatunk. A kodlefedettséget vizsgald eszkoz kilonallo
program, de mar az alapcsomagban is szerepel.

Az Insure+ + sok adattal szolgdl a feltart hibakrol. Az Insure++
programot a hasznalatbavételhez a felhasznaldi feliilettel egyiitt
kell Gjraforditani. Ez a felhasznal6i program képezi az Insure++
konyvtari eljarasainak hasznalatdhoz sziikséges programkédot.
A forditasi szakaszban az érvénytelen tipusatalakitasok és a
hibas értékatadasok egyarant felszinre kertilnek. A nyilvanvald
tarhasznalati rendellenességeket ugyancsak jelenti a program.
Futési idében a hibak a stderr-re keriilnek, de grafikus esz-
kozzel is megjelenithetdk. Alkalmazas készitésekor a parancssor
vagy a makefiles hasznalhat6, ami nagy méretti alkalmazasok
létrehozasat és komoly feladatok megoldasat teszi lehet&vé.

A program végrehajtasa egyszerd: az Insure++ semmilyen
kilonleges végrehajtand6 parancsot nem igényel, tgy mukodik,
mintha egy kozonséges program lenne. Valamennyi hibakeresd-
és elfogd programkéd az Insure+ + programkonyvtaraiban
talalhat6, amelyek Ossze lettek szerkesztve a programmal.

Az Inuse nevi bévitmény valds id6ben mutatja meg, hogyan
haszndlja a program a térat. Képes pontos képet rajzolni a me-
moriafelhasznalasrdl, hogy az mennyire valik toredezetté, és az
aprd, am idével egyre jelentGsebbé valoé kodszivargasrol. Egy
ugyfélnél tapasztaltam, hogy egy bizonyos C+ +-osztalynal kis
tertiletd memoria szivargott, ami egy munkaallomasrél nézve
egészen apronak latszott. Egy varhatéan honapokig, s6t évekig
futé bedgyazott rendszeren a szivargas meglehetdsen felduzzad-
hat. Ezzel az eszkozzel a szivargasnak gyorsan nyomara buk-
kanhatunk, megtalalhatjuk és kijavithatjuk. Mas hozzaférhet6
eszk6zok még nem voltak képesek ezt a szivargast észrevenni.

A kodlefedettséget egy tovabbi eszkéz, a TCA vizsgalja. Amikor
a program az Insure++ mtikodése kozben fut, adatokat gydiijt,
és amint a TCA elemzi azokat, pontosan megmutatja, hogy
milyen programkdd lett végrehajtva. A TCA grafikus felhasz-
naloi feltilete finomitja a kédlefedettségrdl alkotott képet.
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Software cégnél. Ezt megelézéen a Mentor
Graphics Embedded Software Division vezetd
tandcsadd mérndke volt. Cal tébb mint harminc
éve dolgozik a szamitégép-ipar tertletén.

dmalloc @ http://dmalloc.com

ccmalloc 2 http://www.inf.ethz.ch/personal/biere/
projects/ccmalloc

Insure++

< http://www.parasoft.com/products/insure/index.htm
mpatrol @ http://www.cbmamiga.demon.co.uk/mpatrol
NJAMD 2 http://sourceforge.net/projects/njamd
Valgrind 2 http://developer.kde.org/~seward]

YAMD 2 http://www3.hmc.edu/~neldredge/yamd
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Az eVote elektronikus szavazatszamlalo program

A levelezdlistak remekil hasznalhatdk a gondolatok cseréjére,
s6t mostantdl akar szavazatszamlalasra is igénybe vehetoék.

konferenciarendszerrel 6tvozott kiilonleges adatbazis-
A kiszolgald képes a valédi nem rangsorelvi demok-

raciak (nem hierarchikus demokréacia — errél Az esz-
ményi demokrdcia cimd részben olvashatsz részletesebben)
szamara a kozvetit§ kozeget megteremteni. A szavazérendszer
feliigyeletét jelentd munka a felhasznéaldkra és a programra ha-
rul, nem pedig a rendszergazdara. Amikor a megoldast kinalé
program hozzdm keriilt, nem tudtam az elektronikus demokra-
cidt tovabbra is csupan hirdetni — nekifogtam a megépitésének.
A Clerk nevet visel§ kiilonleges szavazokiszolgalé program
C++ nyelven késziilt, és szamos szolgaltatassal all a szavazék
rendelkezésére. Barki kiirhat szavazast, és a felhasznalok
mindaddig megvaltoztathatjak véleményiiket, amig a szavazas
le nem zarult. A szavazasok lehetnek nyilvanosak (public),
vagyis ekkor a szavazdsban résztvevgk lathatjak egymas szava-
zatait; lehetnek titkosak (private); vagy az if_voted (szava-
zott-e) tipusba sorolhatok. Ez utébbi esetben megtudhatd, hogy
kik adtak le szavazatukat, az viszont nem, hogyan szavaztak.
A program tobbféle szavazastipust is timogat: igen/nem
(yes/no), szamszert és csoportos. A program kdnnyen bévit-
hetd 4j szolgaltatasokkal és valasztastipusokkal a mar 1étezé
osztalyok kibdvitése révén. A Clerk az adatok karbantartasat
roptében végzi, semmiféle segitséget nem igényelve a rend-
szergazdatol. Az objektumkozpontta programszerkezet igéreté-
hez hiven minden egyes 1j szolgaltatas hozzaadasa fokozta
a program munkabirasat (robust).

A szavazécédulak

A szavazdécéduldk dinamikusak. Amint a felhaszndl6 bezarja a
szavazatleadasi lehetSséget, egytttal kiveszi a konferenciabdl; ha
pedig a program mas médon sziinetelteti a tevékenységét, akkor
a valasztas 6sszeomlik, a memoria felsé vége felé gorgetve a
tobbi elemet, és helyet készitve tovabbi kozvélemény-kutatasok
szamara. Az elemobjektumok kiszadmitjak a helytiket a valasztasi
listaban, és a program olyan mdédon van beallitva, hogy minden
a rendszergazda barmiféle beavatkozasa nélkiil folytatodjék.

A Clerk és a szavazo kozotti adatcsere

A Clerkmain( ) tagfuggvény tulajdonképpen egy végtelen
ciklus, ami az eVote-tigyfelektdl a folyamatkozi adatcsere-iizenet-
szolgaltatason (interprocess communication messaging) keresztiil
beérkezé tizenetekre figyel, vagyis a valodi felhasznalékkal
kapcsolatot tart6 felhasznaldi feliilet folyamataira. A Clerk a fel-
hasznaloktol érkezd kérések szamara egy allanddtizenet-sorban-
allasi teriiletet tart fenn (permanent message queue), az TnQ
osztaly egyetlen példanyat. Minden egyes eVote-folyamat sajat
ideiglenestizenet-sorbanallési teriilettel rendelkezik, hogy fogadja
a Clerktdl érkezd tizeneteket. Ezek az OutQ osztaly példanyai.

Osztott memoria

Bar a szavazasi eredmények és a felhasznalo altal kért statisztikai
adatok cseréje az OutQ objektumokon keresztiil zajlik, a lassan
mozgathat6 adatokhoz egy tovabbi folyamatkozi adatcsere-szol-
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galtatds, az osztott memoria hasznélatos. A vélasztasi elemek

listdja és azok tulajdonsagai az osztott memoriaban kertilnek

taroldsra, tigy, hogy valamennyi egyazon konferencidra beje-

lentkezett felhasznal6 lathassa Sket. A valasztasi lista elemeinek

tulajdonsagai kozott a kovetkezé jellemzdket taldlhatjuk meg:

e public, private, if_votedigen/nem, illetve szam-
szerl szavazas;

o lathat6 vagy lathatatlan, ahol a statisztikdk a szavazas
lezarasa utan valnak lathatova;

e egyéni vagy csoportos;

e aszavazas elnevezése.

A konferencia TtemList objektuma felel§s az osztott memoria
karbantartasaért. Amikor a konferencidhoz Gj kozvélemény-
kutatast irnak ki, és ha a valasztasi elemek novekvs szama az
osztott memoria foltozésat igényli, akkor az errdl sz6l6 tizenet
valamennyi tevékeny eVote-tigyfélhez el lesz kiildve. Ez a

rugalmas értesitési szolgaltatas lehet6vé teszi a felhasznalok
szamadra, hogy az ,0sszejovetelt” valds idében rendezzék meg.

Adatallomanyok

A Clerk minden egyes konferencia vagy elektronikus levelezd-
lista szamara harom adatallomanyt tart fenn, tovabba egy alta-
lanos adatallomanyt, ami az elektronikus levélcimeket és a hoz-
zajuk kapcsolddé szamszerd azonositokat tartalmazza. A Ballot-
Box (szavaz6 urna) a mintalista szdimara fenntartja a sample.dat
nevd szavazécéduldkat tartalmazé mintaféjlt, a szavazé begé-
pelt szdmszerd azonositéjat. Ezenkiviil a BallotBox fenntartja

a sample.bnf dllomanyt, amelyben a sample.dat nyalabja (hash)
és néhany hasznos statisztika talalhaté. A sample.inf dllomany-
ban talalhat6 a pillanatnyi elemek szavazoélapokra leképezett
rendszere, amit az TtemList objektum tart karban. Az eVote-
ban a felhasznaloi feliilet a folyamodvanyon szerepl§ alairaso-
kat és megjegyzéseket egy kozonséges allomanyban tarolja,
pontosabban egy folyamodvanyhoz egy allomany tartozik.

Felhasznaloi feliiletek

Ez idG szerint a Clerk két felhasznaldi feliilettel bir, de tobb
létrehozasara 0sztokél. A Clerk els6 felhasznaldi feliilete egy
egyszerd szovegalapt Telnet-feliilet, amit a BBS- és a konferen-
ciarendszerekre gondolva terveztek.

Az Internet robbandasszerti elterjedése visszavetette a konferen-
ciarendszerek iranti érdekl6dést. Az elektronikus levelezés a
kapcsolattartas meghatarozé formajava valt, és a levelezdlistak
a kozosségi vita eszkozeivé fejlddtek. gy az elektronikus leve-
lezés felhasznaldi feltiletei olyan médon késziiltek, hogy azok
a levelezd kozosségek szamara formalis dontések kialakitasat
tegyék lehet6vé a még mindig nagy népszertiségnek érvendd
Mailman levelezdlista-kezel$ program felhasznaldsaval.

A levelezéfeliilet

Az eVote elektronikus levelezdlista feliilete harom részvételi

szintet kinal:

1. Szavazé: a felhaszndalok leadhatjdk szavazataikat vagy meg
is valtoztathatjak Sket; az adatok lekéréséhez jogosultsa-
gokkal birnak, mint mondjuk a vélasztas rendszergazdaja
vagy a lista tulajdonosa.

2. Felhasznald/rendszergazda: barmelyik felhasznal6 kezdemé-
nyezhet 6j vélasztast. Altaldnos koriilmények mellett csak a
szavazast kezdeményezd felhasznald zarhatja le a valasztast,
és tavolithatja el a listarol.

3. A lista tulajdonosa: néhany parancsjelszéval védett. Ezek
feltilbiral6 érvénytiek, tgyhogy a tulajdonos lezarhatja a
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vélasztést, elvetheti a véalasztdsi eredményeket, megvaltoztat-
hatja a szavazati elGjogot, és a résztvevs szavazécéduldjat

4j cimre lehet koltoztetni. A lista tulajdonosa az eVote hasz-
nalata nélkiil megtarthatja kotelezettségeit és jogosultsagait.

0t végrehajthato allomany

Az elektronikus levelezés éltalanos felépitése az 1. dbrdin lathato.
Az eVote tulajdonképpen 6t egytittmikods programot jelent:
eVote Clerk, the Clerk, eVote_insert, the e-mail list user inter-
face (levelezdlista-felhasznaldi feliilet), eVote_mail és a mail
administrator's utility interface (a mail rendszergazdai segéd-
programjanak felhasznaléi feltilete), a Clerk vezérl6kozpontja.

eVote_clerk

elindul adatcsere
- Vote i A Mailman
adatcsere eVote_insert postjanak
kézpont M . futtatésa a
e-mail lista- meafeleld
felilet ,g" o
ar
moédositott burkold,
a Mailman része: az
ellote_insert-et és az
ellote_petitiont futtatja

eVote_petition
Aléirasokat fogad el
egyediil a folyamod-
vanyok részére,
amellett e-mail feliilet

eVote_mail

A Mail rendszergazdai
segédprogram
feliilete

1. 4bra Az eVote levelezdfeliilete

Az eVote_Clerk folyamatosan fut a hattérben a szamitégépen,
aj valasztasokat hoz létre; megsziinteti a régi elemeket; elfo-
gadja, sorba rendezi és tarolja a szavazatokat; valamint jelen-
tést és kimutatast készit roluk. Az eVote_Clerk nem kozvetlen
felhasznaldi feliilet: az eVote végrehajthato fajl inditja el, sza-
balyozza a mtikodését és allitja le. Az eVote_insert végrehajt-
hat6 allomany az a levelezéfeliilet, ami 6sszehangolja a mun-
kat a Mailmannel, a népszert nyilt forrast levelezdlista-kiszol-
galéprogrammal. A vitdhoz szitkséges kozvetitGeszkozt a
Mailman ,adja”, a szavazasi szolgaltatast pedig az eVote. Ezt
az egylittmikodést a levéltovabbité program (Mail Transfer
Agent — MTA) alias allomanyéban kell beéllitani. Kivételt képez
az az eset, amikor MTA-nak az Eximet valasztottuk és listaki-
szolgalonak a Mailmant. Az Exim beallitéfajlja képes a listak
kezelésére és az eVote-tal valé egytittmdkodésre.

Az eVote_mail lehet6vé teszi a weblapot feliigyel6 rendszer-
gazda szamara, hogy a Clerk el6fizetdi listajat a Mailmanéhez
igazitsa, vagyis azt 0sszehangolja vele. A weblapot kezel§ rend-
szergazda arra is felhasznalhatja, hogy megakadalyozza az

2003. augusztus 39

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Szaktekintély

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

A valaszto lehetéségek tarhaza: az eVote kozvéleménykutatas-tipusai

A valaszto a levelezéfeliileten az igen/nem tipusu szavazatleadashoz
az alabbi sort kiildi el a lista cimére. A kozvélemény-kutatés soran a
szavazatosszesités (vote tally) mindenki szamara lathato:

eVote poll [y/n] public visible

Az iizenet els6 szavanak az eVote-nak kell lennie, kiilonben a paran-
csot a teljes listanak kiildi el, és az eVote figyelmen kiviil hagyja.

Uj kézvélemény-kutatés Kiirasahoz a po11 parancs hasznalands.

A szavazatok igen/nem tipustiak vagy szamszer(iek lehetnek. Elsd-
ként a szavazas korlatai szerepelnek szdgletes zarojelek kozé téve
([1). A legmagasabb adhaté szavazat 119, mig a legalacsonyabb
-119, az [y/n] jelolések az igen, illetve a nem szavazatot jeldlik.

A public, azaz nyilvanos szavazas a kézfeltartdsos szavazast jeldli,
a private a titkos szavazast, az i f_voted segitségével pedig a
résztvevok megtudhatjak, hogy ki adta le a szavazatait — azt viszont
nem, hogy ki milyen dontést hozott.

Csoportos szavazastipusok

A kézosséget meg lehet kérni, hogy valasszon egyet a szamos lehe-
t6ség koziil. Az ilyen vélasztast lehetévé tevo parancs a kovetkezo:
eVote poll group public visible 1

1. Félédes [Igen/Nem]

2. Félédes manduldval [Igen/Nem]
3. Tej [Igen/Nem] ]

4. Tej manduldval [Igen/Nem]

Az iizenet a kovetkezo lesz:
Melyik csokoladét parancsolja?

A group kulcsszo azt jelzi, hogy t6bb valasztasi lehetéség is adott.
A sor végén lévé egyes szam azt jelzi, hogy a valaszthatd elemek
szama egyre van korlatozva. Ezutan kévetkezik a vélaszthato elemek
listaja; végiil ezek alatt talaljuk az lizenet szovegét, a kulcsszot és

a kozvélemény-kutatashoz kapcsolddd szoveget. Vegyiink egy kissé
oOsszetettebb példat:

tavollét [0,50]
[0,50]

1. épulet-karbantartds [2,4]

2. rendszerkarbantartds [10,15]
3. személyzet [20,40]

4. fejlesztés [0,50]

5.

6.

szdbdrakozas

Az lizenet az alabbi lesz:

Kérjiik, mikadjon kozre kéltségvetésiink kialakitésaban. A rendel-
kezésiinkre &llé pénzalapokat az dsszes szavazat arényaban fogjuk
elosztani. A jelenlegi kbzvélemény-kutatas arra kéri a résztveviket,
hogy széz szavazatot hat teriilet kozétt osszanak el. Az egyes
teriileteknél mas-mas also és felsd hatarérték adhaté meg.

Amikor a lista valamelyik tagja elindit egy ilyen kozvélemény-
kutatést, valamennyi résztvevé megkapja a valasztasi rendszer
szabalyait, mint az az alabb bemutatott példan is lathato:
Subject: [DEMOCRACY] Poll: Budget

On Mon, 11 Nov 2002 23:12:04 -0800
marilyn@rosita.deliberate.com attached a poll
to this subject: Budget

a0 Linuxvilag

A KOZVELEMENY-KUTATAS SZOVEGE

Kérjiik, segitsen elkésziteni a koltségvetésiinket!
A pénzalapokat az 6sszes szavazat atlagahoz mérve fogjuk elosztani.

A KOZVELEMENY-KUTATASSAL KAPCSOLATOS TUDNIVALOK

6 résztvevét kértlink meg, hogy 100 szavazatot az alabbi teriiletek
kozott osszon el.

A kivant
teriilet

Min. Max.  AzOn  Atlagos
Szavazat szavazat szavazata szavazat

2 4 - - 1. éplilet-karbantartas
10 15 - - 2. rendszerkarbantartas
20 40 - - 3. személyzet

0 50 - - 4. fejlesztés

0 50 - - 5. tilkoltekezés

0 50 - - 6. szorakozas

Az On rendelkezésére all6 100 pontbél eddig 0-t jeldlt meg.

KOZVELEMENY-KUTATAS

Ez egy nyilvanos kozvélemény-kutatas, s ez azt jelenti,
hogy elektronikus levelet kiildhet a kdvetkezd cimre:
democracy@rosita.deliberate.com

A targynal tiintesse fel a Budget (koltségvetés) szot, az iizenet
sz6vegében pedig:
eVote who

parancsot annak érdekében, hogy az 6sszes szavazatot tartalmazo
(irlapot megkaphassa.

Az alabbi parancs egy 140 oszlop széles tablazatot fog létrehozni. Az
eldre beallitott érték 80. Természetesen a demokracialistan mindenki
mas is figyelemmel kisérheti masok szavazatait.

HOGYAN ADHATJUK LE SZAVAZATAINKAT?

| 1. Kiildjon elektronikus levelet a
democracy@rosita.deliberate.com cimre.

|
|
| 2. A targyndl tiintesse fel a Budget (kéltségvetés) szot.
| (Ne tordjon a valasz altal (reply to) a targy mezében
| létrehozott tobbi szdval.)

|

|

KX KX KX XXX KKXXKXXKXXKRX XX XKXXN

----> * Fontos: ez a két lépés konny(i. *
* Ennél az iizenetnél hasznélja *
a reply-to (valasz) gombot

XXX KX KX HKXHXKXEKXKXKXHXXKXX XX

* *



3. Az lizenetnek az eVote szoval kell kezd6dnie, kiilonben a levél
a teljes demokracia-levelezélistahoz keriil, és be sem lesz
szamitva. Amennyiben a masodik elemnél mondjuk 12-t, illetve
a 6. elemnél 25-6t szeretnénk bedllitani, ezt az alabbi lizenettel
tehetjiik meg:

eVote
2. 12
6. 25

A vélaszthato elemek listaja olyan hossz( lehet, amennyire
csak sziikséges. Minden olyan elem, amelyik nem kapott
szavazatot, az adott elemhez tartozo valasztasi lehetGségnél
a lehetd legkisebb értékre lesz beallitva.

4. Ha az lizenetedben nincs alairas, illetéleg barmilyen egyéb
szoveg talalhatd a szavazolap alatt, akkor a szavazatot kove-
téen irjuk be az end szécskat.

A LEADOTT SZAVAZAT MEGVALTOZTATASA

A szavazoprogram révén mindaddig meg lehet véltoztatni a leadott
szavazatokat, amig a kozvélemény-kutatas zajlik.

A SZAVAZAT TORLESE

A koltségvetésre (Budget) leadott szavazatok torléséhez a kdovetkezd
parancsot hasznalhatjuk:
send the message:

eVote remove

A VALASZTAS| EREDMENYEK MEGTEKINTESE

A kéltségvetésre leadott, és mar dsszevalogatott szavazatok
megtekintéséhez ezt a parancsot kell hasznalnunk:
eVote info

RESZLETES TAJEKOZTATAS

A koltségvetésrdl (Budget) bévebb tajékoztatas kaphato:

1. Kiildj egy elektronikus levelet az alabbi cimre:
democracy@rosita.deliberate.com

2. A targyhoz irjuk be:
Budget

3. Ha a who parancsrdl szeretnénk részletesebb adatokhoz jutni:
eVote help who

Ha az iizenet igy szol:
el/ote how Charlie@somewhere.com

egy adott cimrdl torténd szavazatok leadasat, vagy egy cimet
az Osszes listarol eltavolitson. Ugyanakkor e program a meg-
erdsitésre val6 varakozas kozben elavultta valt tizenetek torlé-
sére is alkalmazhato.

Az eVote levelezdfeliiletén két szolgaltatas érhets el: a levelezs-
listak lekérdezése és a folyamodvanyok kezelése. A folyamod-
vanykezel$ szolgaltatas a részvételt mindenki szdmara meg-
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Erre vélaszul meg fogod kapni a Charlie szavazatairdl szol6 jelentést.
A sajat valasztasi eredményeidet és a pillanatnyi szavazatok
osszesitését a kovetkezé paranccsal lehet elérni:

eVote info

A Vote/Mailman programrdl — barmilyen targy megnevezésével —

altalanos tajékoztatast kaphatunk, és maris kiildhetjiik az lizenetet.
eVote help

Clerk 2.520 Ser.No. 1

A felhasznalo az alabbi lizenet kiildésével felelhet:
Subject: Re: [DEMOCRACY] Poll: Budget
3

12

30

25

25

5

o Ul W DN

Az eVlote elektronikus nyugta kiildésével vélaszol. A nyugtaban
szerepel a listatag eredeti szavazasi lizenete az 6sszes fejléccel
egyditt.

Ha a felhasznald valamilyen hibat ejt, az eVote hibaiizenettel
probal segiteni: 6 résztveva és 5 szavazo!

Végiil alljon itt az eVote who éltal eléallitott tablazat, amibdl
megtudhatjuk, hogy ki hogyan szavazott.

1 building maintenance
2 system maintenance

- 3 staff

- 4 development

- 5 outreach

- 6 party

marilynerosita.deliberate.com
barry@rosita.deliberate.com
judierosita.deliberate.com
charlieerosita.deliberate.com
janeerosita.deliberate.com
clinterosita.deliberate.com

MINIMUM VOTE

MAXIMUM VOTE

AVERAGE

Folyamodvanytipusok (Petition Types)

Barmelyik tipus mellékelhetd egy folyamodvéanyhoz, ami lehetévé
teszi a részvételt olyan emberek szamara, akik nincsenek rajta az
elektronikus levelezélistan. A folyamodvanyon az egyes elemekhez
megjegyzéseket lehet flizni.

Jovendo kozvéleménykutatas-tipusok

A Clerk olyan felépités(i, ami mas kézvéleménykutatas-tipusok
beillesztését is lehetdvé teszi.

Néhany érdekes lehetdségrdl a

2 http://www.michcom/~donald/dispute.html és a

2 http://accuratedemocracy.com/a_map.htm cimeken olvashatunk.

engedi, ezzel szemben a levelezdlista-kezel§ szolgaltatas kiza-
rélag levelezélistak részvételét engedélyezi. A folyamodvanyok
kezelése a folyamodvanylistak tagjainak kezelésével kozosen
zajlik, vagyis olyan tetszéleges listak kezelésével, amelyek

a petition széval kezd6dnek: petitiona, petitionb stb. A folya-
modvanylistdkban inditott lekérdezéseket azok is megnyithat-
jak, akik az adott listiban nem tagok.

2003. augusztus i

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Szaktekintely

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

burkold ||:> post ||:>

2. abra A Mailman listakezel6 az eVote nélkiil

burkold I|:> eVote_insert I|:> post ::>m

vagy

Az iizenet létrehozasa és visszakiildése a felad6hoz

3. abra Az eVote ellendrzi a postat

Az iizenet létrehozésa és

burkol6 ::,'}

eVote _petition||:>

visszakiildése a feladohoz

4. 4bra Folyamodvanyszolgaltatas

Az eVote végrehajthaté dllomanya voltaképpen az egész eVote
programcsomag parancskdzpontja, ami kiilonféle paraméte-
rekkel indithat6 el. A megadott kapcsoloktdl fiiggSen az eVote
megkezdi vagy éppen befejezi miikodését, megvizsgalja

a Clerket, ellendrzi és 6sszesiti (0sszehangolja) az adatokat,
valamint torli a naplét és Gjrainditja a naplézast.

A Mailman barmilyen tetszéleges levéltovabbitd program — agy-
mint Sendmail, Exim vagy a Postfix — altal meghivhat6. Ha
minden a szokvanyos médon zajlik, akkor a levelezélistacimre
iranyitott killdemény csévezetéken keresztiil a Mailman burko-
l6jahoz (wrapper) keriil a folyamatra vonatkozo engedélyek
ellendrzése végett, masrészt a csévezetékben végrehajtott prog-
ramok korlatozasa érdekében. Ezt kévetSen a Mailman meghivja
a post-héjat, hogy az szétszorja a lista cimeire a leveleket.

Az egyszerti Mailman-listahoz tartoz6 sample (minta) nevi
aliasbejegyzés az alabbihoz hasonl¢ lesz:

" | /home/mailman/bin/
wrapper post sample"
" | /home/mailman/bin/wrapper
mailowner sample"
" | /home/mailman/bin/wrapper
mailcmd sample"
sample-admin

sample:
sample-admin:
sample-request:
sample-owner:

A mailcmd programnak szitksége van néhany sornyi prog-
ramkddra, ami arra utasitja, hogy elektronikus levélben értesi-
tést kiildjon az eVote-nak, valahanyszor valaki feliratkozik
egy listara vagy éppen lemond egy ilyen ,eldfizetést”.

A listatagokhoz csoportos tizenetszorassal eljuttatandé tizenet
a sample alias révén a Mailman postaz6 (post) programjdhoz
keriil. Az eVoting bekapcsoldsahoz az eVote_insert paran-
csot be kell sziirni a cs6vezetékbe.

"| /home/mailman/bin/wrapper
eVote_insert post sample"

sample:

A burkolé C-forrdskédja néhany médositast fog kapni, hogy

az eVote_insert modul futtatasat lehet6vé tegye.
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Most érkezik el a pillanat, amikor az eVote el&szor ellendrzi

a lista csoportos tizenetszorasi cimére érkezd killdeményeket.

Ha a bejové tizenet els§ szava eVote, akkor az eVote a kiilde-

ményt szavazatfeldolgozas végett maris eltériti. Kiilonben az

tizenetet tovabbkiildi a postazohoz (post) (lasd a 3. dbrdn).

A folyamodvanylistak telepitése pontosan olyan, mint a t6bbi

eVote-listaé. Mint azt mar korabban emlitettiik, a program fel-

ismeri ezek kiilonleges jellegét, mert ezek nevében is szerepel

a petition szé. Ezek az allomanyok szolgaljdk a folyamod-

vanyok feliigyeletében val6 kézremiikodést. Egy folyamod-

vanylista tagjai vitaba szallhatnak egymassal, lekérdezhetik

az adataikat, és olyan hatalommal rendelkeznek, hogy az egész

vilagra kiterjedd valasztast is kiirhatnak. Ezek a folyamodva-

nyok barmilyen tetsz6leges eVote-szavazattipust tartalmazhat-

nak, és az alairéknak rendszerint megjegyzéseket is kell ftiz-

nitik a szavazatukhoz.

A folyamodvanyszolgéltatas az alairasok fogadasara egy

tovébbi aliasszal is rendelkezik:

eVote: "|/home/mailman/mail/wrapper
eVote_petition"

Az egyetlen eVote_petition alias a szolgaltatashoz tartozo
Osszes folyamodvanylista alairdsat feldolgozza.

Ket kiegészités a valasztasokhoz

Jelenlegi formajaban az eVote/Clerk rendszert nem az
elnokvalasztasok lefolytatasara tervezték, és nem is alkalmas
ra. Két jelentSsebb kiegészitéssel azonban a legbiztonsagosabb
és legpontosabb megoldassa valhat.

1. A hdlozati réteg: hasznalata révén a hal6zatba kapcsolt
Clerkek végzik az osztott adatok kezelését. Ugyancsak a
halézat segitené el6 mas Clerkek adatainak és szamitasainak
ellendrzését. Vegyiik példaul azt az esetet, amikor a szavazo
az egyik Clerknél szavaz, és a bizonylat az adott Clerktél
elkeriil, majd késébb a szavazé egy masik bizonylatot kap
egy masik, véletlentil kivalasztott Clerktdl — ez a folyamat
biztositana valamennyi Clerk egységességét (integrity).

2. A biztonsdgos titkositdsi réteg: igy csak a program és a
szavazo lathatja a szavazo6 vélasztasat. Ezekkel a kiegészité-
sekkel a Clerk képes lenne az altalanos célt adatbazis-kiszol-
géaloknal nagyobb biztonsagot nytjtani, mivel a Clerk atfe-
déssel és a foldrajzi tavolsagokat athidalva képes a szavazo-
lapokat eljuttatni a kis gépekbdl all6, GNU-rendszert futtatd
halézatokra. Ezenkiviil azt is fontos megemliteni, hogy egy-
egy rendszergazdanak jelentéktelen kotelezettsége és hatal-
ma van a rendszer felett, mivelhogy minden rendszergazdat
a Clerkek halozata tart ,szemmel”. Végiil a Clerk magaban
foglalja a szavazodkat is, hiszen azok nemcsak tGjraszam-
lalasokat, tobbszor ismétl6ds ellendrzést jelentenek, hanem
esetenként tjraszavazast is. Egy ilyen rendszerrel magabiz-
tosan vaghatunk neki az elektrodemokratikus kornak.

Linux Journal 2003. marcius, 107. szam

Marilyn Davis (marilyn@deliberate.com)

| A régmultban szerzett PhD fokozatot az elméleti
radiocsillagészat tertletén. Jelenleg Python, C
nyelveket és GNU fejlesztéeszkdzdket tanit, de
felszolgélassal is foglalkozik a kaliforniai Sunnyvale-
ben, az UCSC levelezdoktatasban.
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Faxkiszolgalo a fax2senddel

A legismertebb szabad faxkiszolgalé,

a Hylafax mellett érdemes megismerkedni a ,fizetés” fax2send kiszolgaléval is.

szamitogépes faxkiszolgalok alkalmazasa nemcsak a

papirmentes iroda, de a faxok kényelmesebb kezelése

miatt is egyre novekvd igény a kisvallalkozasok, iroddk
korében. Ha mar linuxos fajl-, illetve nyomtatokiszolgalé tizemel
az irodankban, érdemes a gépet egy Gijabb feladattal is megbizni.
Nézziink meg egy nem szabad, de nagyon egyszertien beéllit-
hat6 és konnyen, megbizhatéan hasznalhaté megoldast!
A fax2send két részbdl all: egyrészt a kiszolgaloprogram,
masrészt a windowsos tigyfélprogram részbdl. A linuxos X-es
ugyfelek jelenleg fejlesztés alatt allnak. A kiszolgaléprogram-
mal egyiitt letolthetS X-es tigyfelek egyeldre csak azon a gépen
mitikédnek, amin a kiszolgalé is megtalalhato.
A programokhoz kénnyen hozzajuthatunk a
2 http://www.fax2send.com weboldalrél. Mi most az , Installation
wizard” valtozattal foglalkozunk, mert a gép Debian linuxos.
A letoltott tomoritett fajlt kicsomagoljuk, majd egyszertien
elinditjuk az install parancsféjlt. A telepités néhany
kérdés megvalaszolasabodl all. Ha a telepitést X aldl inditjuk,
akkor grafikusan zajlik, de nyugodt szivvel feltételezhetjiik,
hogy a kiszolgalokon nincs igazan sziikség grafikus feltiletre.
El6szor rogton elolvashatjuk a felhasznalas feltételeit, majd
miutdn azt elfogadtuk, Gjabb kérdés var minket, miszerint
indulhat-e a telepités.
A telepités 15-20 masodperc alatt lezajlik, ezt kovetSen tGjabb
kérdést kapunk. El kell dénteniink, hogy prébavaltozatként vagy
bejegyzett véltozatként szeretnénk-e haszndlni a programot.
Vélasszuk a prébavaltozatot, amivel a faxkiszolgalot teljes
szolgéltataskorrel egy honapig lehet hasznalni. Ezt kdvetden
a modem beallitasaval folytatodik a telepités menete. Kiva-
laszthatjuk, hogy modemiink melyik kapuhoz csatlakozzon,
majd a program le is ellendrzi a csatlakoztatott modemet.
Itt alljunk meg egy szora. A fax2send akkor fog megfelelGen
miikddni, ha a modemiink ismeri a Class 2 vagy 2.0 protokollt.
Ezt a tesztprogram megvizsgélja és kozli az eredményt. Ha a
modemiink megfelelt, mar csak arra kell valaszt adnunk, hogy
milyen lapformatumot szeretnénk hasznalni. Valaszthatunk
az A4, illetve a Letter formatum ko6zott. Ezzel a faxkiszolgalo
telepitése véget ért — nem volt bonyolult folyamatnak nevez-
hetd. A telepités utdn a fax el is indul és kozli, hogy ne feled-
kezziink meg a bedllitasokrol. ElsGsorban a felhasznaléi jogo-
sultsagokat adjuk meg, amiket a /etc/fax2send/userlist fajlban
allithatunk be. Ha példaul a munkaallomas neve ws1, akkor a
felhasznalo@wsl1-et adjuk meg a userlist-ben. A faxkiszolgal6
Gjrainditdsa utdn mar ezzel a felhasznaldval jelentkezhetiink
be, feltéve, hogy az tigyféloldali programot is telepitettiik.
Azért még ne szaladjunk elSre! A kiszolgaléoldalon érdemes
még két beallitast elvégezni. Elsének a nyomtaténkat — ha van —
vegylik fel a /efc/fax2send/printers fajlba. Ez j6 lesz majd, ha azt
szeretnénk, hogy a beérkezett faxok egybdl kinyomtatasra
keriiljenek. A masik, papirtakarékosabb mddszer — ha levélki-
szolgalo is akad a géplinkon —, hogy az érkezett faxokat egy
elektronikus postafidkba iranyitjuk at. Ehhez a /etc/fax2send/
routing fajlt kell egy kicsit médositanunk. Ha a routing fajlba
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beillesztjiik az alabbi sort, akkor az érkezett fax azonnal nyom-
tatasra kertil, és a tamas nevd felhaszndld levélben is megkapja
a faxot, feltételezve, hogy a nyomtatét ,hp”-ként adtuk meg.

default~~~hp~tamas~Unsorted

[gy mér teljesen készek allunk faxok fogadésara.
Most nézziik meg, hogyan tudunk faxot kiildeni, illetve érke-
zett faxokat kezelni a windwosos munkaallomasokon, ha ezt
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nem (csak) a levelez6programunkban szeretnénk megtenni.
Az tgyfélprogram a fax2send weboldalardl ugyancsak letolt-
het6, mindegyik Windows-valtozathoz hasznalhaté. Telepitése
szintén nem igényel pilétavizsgat, a szokdsos Windows-tele-
pit6khoz hasonldéan kell eljarnunk. Sok teendénk nincs, szinte
csak a next gombot kell nyomogatnunk és a szokasos kérdé-
sekre kell valaszolnunk, hogy hové és milyen néven szeret-
nénk telepiteni a programot. Els¢ inditaskor meg kell adnunk
a felhasznal6t, aki kapcsolédni szeretne a kiszolgéléhoz. Ez
egyezzen meg azzal, akit a userlist fajlban beallitottunk. Ezutan
mar készen allunk a faxok kezelésére és a faxkiildésre.

A nyomtatok kozé bekertilt egy fax2send nyomtaté. Ennek
segitségével tudunk faxokat kiildeni. Erdemes a fax2send prog-
ramot az inditépultba betenni, igy a rendszer induldsakor 6n-
miikodden elindul. Ha ezzel a nyomtatdval nyomtatunk, akkor
bekéri a faxszamot, ahova a faxot kiilldeni szeretnénk, tovabba
eldonthetjiik, hogy fedlappal vagy fedlap nélkiil tovabbitjuk-e.
Ha elkiildjiik a faxot, hamarosan hallhatjuk, hogy a modem
tarcsazni fog, és az tizenetet megprobalja eljuttatni a cimzettnek.

il Nem ,fanatikus” Linux-rajongd, de egyre tobb
feladat megoldasara alkalmazza nagy
megelégedéssel.




A Firewall Builder hasznalata (2. r¢s2)

Szaktekintély

A bastyagép beallitdsa és az IP Tables tlzfalszabalyainak megadasa utan
mar tisztan lathatjuk a biztonsagi hazirend |ényegét.

mult alkalommal a Firewall

Builderben elkészitettiik azokat

az tjrafelhasznélhaté objektu-
mokat, amelyeket az IP Tables-szabalyok-
ban fogunk alkalmazni. Ez alkalommal
két szabélykészletet fogunk a Firewall
Builder segitségével 1étrehozni: az egyik
a bastyagép szamdra késziil el, amelynek
onmagat kell megvédenie, a masik egy
tlizfal szdmadra, amelynek egy teljes halo-
zat biztonsagarol kell gondoskodnia.

Helyi szabalyok a hastyagépen
Els6ként tekintsiik at a bastyagép hely-
zetét. A Netfilter/IP Tables, illetve alta-
laban a csomagsztirés kapcsan széles
korben elterjedt tévhit, hogy a csomag-
sztirés kizardlag a ttizfalak feladata. Ha
valéban biztonsagos rendszert szeretnél,
elég balga otlet volna a biztonsagot
egyetlen elemre bizni. Természetesen
sziikség van egy gondosan bedllitott és
feltigyelt ttizfalra, ami az 0sszes halo-
zatra csatlakozo szamitégép szamara
biztositja a védelmet, am a szamitogé-
pek maguk is képesek kell legyenek 6n-
maguk megvédésére — kiilondsen a bas-
tyagép, amelyen nyilvanosan elérhetd
szolgaltatasokat (ftp, www) futtatunk.
Tegytik fel példaul, hogy nyilvanos
webkiszolgalédon 2.4-es Linux fut.

A gépen helyi Netfilter-szabalyok segit-
ségével kiilon védelmi réteget kell
emelni arra az esetre, ha egy taimado
megtorné a vallalati tizfalat, vagy egyéb
modon jutna keresztiil rajta. Ha a ki-
szolgalon 2.4-esnél kordbbi rendszermag
fut, akkor a Netfilter/IP Tables helyett IP
Chainst kell hasznalni. Ebben az esetben
kiilsé fejlesztSktdl szerezhetsz 1P Tables-
IP Chains forditémodult, és ennek segit-
ségével hasznalhatod a Firewall Buildert
a parancsfajlok elkészitésére.

Visszacsatolé szahalyok

Minden ttizfal beallitdsakor az els6 1épés
—1igy a bastyagép esetében is — az, hogy
teljhatalmat adunk a helyi visszacsatolo
felilletnek. A visszacsatolora szamos, a
helyi folyamatok és démonok kozott
zajlo atvitel sordn van sziitkség. A helyi
hurkot engedélyezd szabalyok hidnyaban
az IP Tables parancsfajl futtatasakor olyan
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2. kép A bastyagép hazirendje

szolgéltatasok szakadnak meg, mint a
névszolgaltatds gyorstdrazdsa vagy az
SSH-kaputovabbitas.

Tegyiik fel, hogy van egy Trillian nevd
webkiszolgdlod, ezt szeretnéd védeni.

A Firewall Buildert feltelepitetted rend-
szergazdai munkaallomasodra — gondo-
lom, még nem felejtetted el, hogy az X
Window System, illetve az X alapti alkal-
mazasok nem a bastyagépre valok. Lét-
rehoztad azokat az objektumokat, ame-
lyek a kornyezetedben 1év§ allomasok,
halézatok és csoportok leirasara alkalma-
sak, tovabbd egy Trillian ttizfalobjektu-
mot, majd mindezt egy helyi visszacsa-
tol¢ feliilettel egészitetted ki. Masként

fogalmazva: elvégezted a mult alkalom-
mal ismertetett tennivaldkat.

A Trillian helyi visszacsatol¢ feliiletéhez
két szabélyra lesz sziikség: az egyik

a kimend, a masik a bejové forgalmat
engedélyezi rajta. A két szabaly létreho-
zasdhoz a kovetkezd lépéseket kell
kovetned (1. kép):

1. A ttzfal visszacsatolo feliiletének
alobjektuma alatt jobbra, a Firewall
Builder ablakanak bal oldali részén
(az 1. képen loopback névvel szere-
pel) valaszd ki a visszacsatolo feliilet
hazirendjét — egyeldre tiresnek
kell lennie.

2003. augusztus 45

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Szaktekintely

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

|=Firewall Builder

File Edit view Insert Rules Tools

NumI SDurcel Destinatmn] E.er'vwel ACtl Dnl Dir‘ec‘tioni Dmionsl L'Dmmentl

Tg.,,'
o
L]

‘ Dk_ujects
= T ‘,Gmups
F@Q Servers

% RFC 1818
% RFC 1818
$§:: Address Rang
8% services

S0 Networks
l& Net_Inter
% RFC 1810

Executing 'fub_ipt -f Ahomestrillianstrillian.sml -d
Compiling policy for trillianm ...

Begin processing
Policy compiled successfully

S8 Firewalls !
trillian i
i etho b

& trilll [

|
8 loophack
&7 trilli 9 .

DAl e

' — ]

3. kép A héazirend leforditasa

2. Kattints a Rules (Szabalyok) menii Ap-
pend rule (Szabaly hozzaftizése) pont-
jara, ekkor az ablak jobb oldali részé-
ben egy tires szabaly jelenik meg.

3. Huzd a Trillian név melletti ttizfal-
ikont az tires szabaly Source (Forras)
mez&jébe. Ugyelj arra, hogy a kur-
zornak pluszjellé (+) kell véltoznia,
miel6tt az egérgombot felengednéd.

4. Kattints az egér jobb oldali gomb-
javal az aj szabaly Action (Mtvelet)
mezGjébe, majd a meniibdl valaszd
az Accept (Elfogadas) pontot.

5. Kattints az egér jobb oldali gombja-
val a szabaly Direction (Irany) mezé6-
jébe, majd valaszd az Outbound
(Kimeng) pontot.

6. Kattints az egér jobb oldali gomb-
javal a szabaly Options (Beéllitasok)
mezdjében talalhaté papir- és ceru-
zaikonra, majd valaszd a Turn log-
ging OFF (Naplozas kikapcsolasa)
beallitast.

7. Ajobb oldali egérgombbal kattints
Gjra a szabaly Options mezGjébe,
majd valaszd a Modify options (Be-
allitasok moédositasa) parancsot.

A megnyil6 ablakban jel6ld be az
alul talalhato jelolénégyzetet, ezzel
kikapcsolod az allapotalapt vizs-
galatot. Semmi sziikség arra, hogy

a processzor eréforrasait a helyi hur-
kon keresztiil foly6 forgalom alla-
potalapt kovetésére pocsékoljuk.

8. Ha gondolod, az egér jobb oldali
gombijaval kattints az Gj szabaly
Comment (Megjegyzés) mezdjébe,
valaszd az Edit Comment (Megjegy-
zés szerkesztése) parancsot, és ké-
szits rovid feljegyzést a szabaly sze-
repérdl, céljarol (példaul ,Helyi
visszacsatol feliiletkimenet
engedélyezése”).
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Az 1. képen is lathat6é masodik szabaly
létrehozasahoz ismételd meg a 2-8.
szamu 1épést. A 3. 1épésben a Trillian
ikonjat értelemszerdien az Gj szabaly
Destination (Cél) mezd&jébe kell htznod,
és nem a forrasba. Az 5. [épésben az
iranyt Inbound (Bejovs) értékre allitsd.
Jogos a kérdés: pontosan hogyan
miikodnek ezek a szabélyok? El6szor
is hangsalyoznom kell, hogy kizérélag
a helyi visszacsatol¢ feliiletre vonat-
koznak. Barmelyik feliiletnek lehetnek
sajat szabdlyai, ezek feldolgozasa a
ttizfal altalanos szabalyainak érvényre
juttatasa elGtt torténik meg. Bar ennél
a két visszacsatol6 szabalynal a Trillian
cél és forras is volt egyben, sz6 sincs
arrol, hogy e két szabaly a Trillian
barmelyik IP-cimére is érvényes lenne.
Kizarolag a helyi visszacsatolo feliile-
ten kimeng és beérkez6 csomagokra
vonatkoznak.

Elis érkeztiink a visszacsatold szaba-

lyokkal kapcsolatos utols6 tudnival6hoz.

Feleslegesnek ttinhet két olyan szabalyt
létrehozni, amelyek ugyantgy a tiizfalra
vonatkoznak, és nem egyetlen, barmely
forrast és barmely célt elfogadé szabaly-
ba striteni Gket. Jomagam azonban agy
tapasztaltam, hogy amikor egyetlen sza-
bélyt hoztam létre, a Firewall Builder az
INPUT és az OUTPUT helyett a FORWARD
lancba irta a visszacsatol6 szabalyokat,
ami viszont a visszacsatol6 feliilet hasz-
nalhatatlanna valasat okozta. Ha kiilon
kimeneti és bemeneti szabélyt hoztam
létre a visszacsatolohoz, a hiba elttint.
Aggodalomra nincs ok, tapasztalataim
szerint ez az egyetlen olyan helyzet,
amikor a Firewall Builder rossz lancba
irja a szabalyokat. A hiba csak egylaki
gépeknél jelentkezett, tobb feliilettel is
rendelkez§ ttizfalaknal nem.

A hastyagép hazirendje

Miutén a bastyagép visszacsatold
feliiletét lerendeztiik, forditsuk figyel-
miinket az altalanos hazirendre. Ehhez
némi tervezésre is sziikség lesz. A cél
nyilvan az, hogy a Netfilter megfeleld
védelmet nytjtson, de ekdzben a
hasznalhatésagot se korlatozza.
Példagépiink, a Trillian egy webkiszol-
gdld, a tobbi dllomas tehat HTTP és
HTTPS protokollon keresztiil fogja
elérni. A megfelel§ naplozas érdekében
szeretnénk, ha a Trillian DNS-lekérde-
zéseket is végre tudna hajtani. Emellett
bizonyos feliigyeleti jellegti kapcsola-
tokra is sziikség lehet. Erre a célra SSH-t
fogunk hasznalni, tehat a bejové SSH-
kapcsolatokat is engedélyezniink kell,
de csak a belsé héalézat felSl. A 2. képen
egy ilyen, a Trillian szdmara készitett
hazirendet lathatunk.

Az egyes szabalyok létrehozasanak
aproélékos ismertetésétSl most eltekin-
tenék, néhany dologra viszont érdemes
kitérni. El6szor is az ablak bal oldalan
megjelend objektumfaban lathato, hogy
kozvetlentil a Trillian alatti agban vélasz-
tottam ki az altaldnos Policy (Hazirend)
objektumot, és nem a feliiletekre kiilon
vonatkozé héazirendobjektumok kozott.
Nemcsak a Trillian objektumot hasznal-
tam fel, hanem egy Net_Internal nevd
halézatobjektumot is, ami a multkori
irdsom egyik példaobjektuma. Ez egy
teljes hal6zatnyi IP-cimtartoméanyra
hivatkozik, pontosabban a 192.168.111.0
halézatra. Mig a masodik szabaly for-
rasként egyetlen IP-cimet jel6l meg

(a Trillian IP-cimét), addig a harmadik
szabaly mindazokra a csomagokra érvé-
nyes, amelyeknek a forras IP-cime a
192.168.111.1 — 192.168.111.254 tarto-
manyba esik.

Egy masik fontos tanacs a szabalyok
létrehozasaval kapcsolatban: batran
hasznald fel a Firewall Builder beépitett
szolgaltatasobjektumait, amelyeket a
bal oldali ablakrész Standard fiilére kat-
tintva érhetsz el. Némi figyelem ter-
mészetesen nem art, mert ha a szol-
géltatasobjektumok (példaul dns_tcp)
szabalyokba val6 htizogatasatol eltérd
mtveletet is végzel, akkor az ablak jobb
oldalan lathat6 szabélyok helyett az
éppen kivalasztott elem tulajdonsagai
jelennek meg.

Egy kicsit pontositva, ha éppen egy
hazirendet allitasz 0ssze, akkor a Stan-
dard fiilre, majd az objektumfa + (lenyi-
tas) és — (Osszezaras) ikonjaira kattintva,
illetve a szolgéltatasobjektumokat a
megfelel6 helyre htizva kényelmesen
dolgozhatsz, a jobb oldali ablakrész altal



#!/bin/sh
#
# Firewall Builder
#
#
log() {

logger -p info
fi

n sln

MODPROBE="/sbin/modprobe"
IPTABLES="/sbin/iptables"
IP="/sbin/ip"
LOGGER="/usr/bin/logger"

cd /etc || exit 1

log "Tdzfalparancsfdajl inditdsa.."

va_num=1

FWD="cat /proc/sys/net/ipv4d/ip_forward”’

echo "0" > /proc/sys/net/ipvd/ip_forward
echo 30 > /proc/sys/net/ipva/tcp_fin_timeout
echo 1800

=> /proc/sys/net/ipvd/tcp_keepalive_intvl

SIP -4 neigh flush dev ethO

SIP -4 addr flush dev eth0 label

SIPTABLES -P OUTPUT DROP
SIPTABLES -P INPUT DROP
SIPTABLES -P FORWARD DROP

cat /proc/net/ip_tables_names |
=table; do
$IPTABLES -t S$table -L -n |

=chain rest; do

if test "XSc" = "XChain"

$IPTABLES -t S$table -F
fi

megjelenitett adatok kore nem valtozik
meg. Ha viszont egyszertien kivélasz-
tasz egy szolgaltatasobjektumot vagy
-kategoriat a Standard faban (olyan mo-
don, hogy rakattintasz, de nem htizod at
sehova), akkor ennek az objektumnak a
tulajdonsagai jelennek meg a jobb olda-
lon. Ilyenkor vissza kell 1épned a User
(Felhaszndlo) lapra, tjra ki kell valasz-
tanod a ttizfal dltalanos hazirendjét, és
csak ekkor jelennek meg tjra a szaba-
lyok. Adatvesztés nem torténik, de
kényelmetlen és bosszanté jelenség.
Sokkal fontosabb, hogy ezeknél a szaba-
lyoknal az allapotalapti vizsgalatot be-
kapcsolva hagytam, vagyis kihagytam
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if test -x "SLOGGER";

A trillian.fw fajl tartalma

done
done
CST

then

# Rule 0(lo):

# Rule 1(lo):

# Rule 0(global)

=__-state NEW -j

# Rule 1 (global)

=port 53

# Rule 2 (global)
"ethO:FWB*"

# Rule 3 (global)
while read
while read c

; then
Schain

a visszacsatold szabalyok kapcsan
ismertetett eljaras 7. 1épését. Normal
esetben szeretnénk, ha a rendszermag
megdrizné a halézati atvitelekkel kap-
csolatos allapotadatokat — éppen ez az,
aminek koszonhetben a legtobb atvitel
egyetlen kétirdnyu szabéllyal leirhato,
és nincs sziikség két-két egyirdnyt sza-
balyra. Az allapotalapt vizsgélatnak
koszonhets példaul az, hogy ha egy
atvitel megfelel a 2. képen lathat6 2. sza-
bély el6irasdnak, ami engedélyezi a be-
jové SSH-forgalmat a belsé hélézat
gépeirdl, akkor a Trillian rendszermagja
nemcsak a bejové SSH-csomagokat
engedélyezi, de a Trillian altal valasz-

SIPTABLES -t $table -X

SIPTABLES -A INPUT
= ESTABLISHED, RELATED -j
SIPTABLES -A OUTPUT
= ESTABLISHED, RELATED -j
SIPTABLES -A FORWARD -m
= ESTABLISHED, RELATED -j

Outbound
SIPTABLES -A OUTPUT

Inbound from loopback
SIPTABLES -A INPUT

SIPTABLES -A INPUT -p tcp
= __destination-port 80,443

SIPTABLES -A OUTPUT -p tcp
=port 53 -m state --state NEW -j ACCEPT
SIPTABLES -A OUTPUT -p udp
-m state --state NEW -j ACCEPT

S$IPTABLES -A INPUT -p tcp
=192.168.111.0/24
=-m state --state NEW -j ACCEPT

Szaktekintély

-m state --state
ACCEPT

-m state --state
ACCEPT
state --state
ACCEPT

from loopback

-0 lo -j ACCEPT

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

-1 lo -j ACCEPT

-m multiport
-m state
ACCEPT

--destination-

--destination-

-s
--destination-port 22

SIPTABLES -N RULE_3
SIPTABLES -A FORWARD -j RULE_3
SIPTABLES -A RULE_3
=warning --log-prefix "RULE 3 -- DROP "
= _--log-ip-options

SIPTABLES -A RULE_3

-j LOG --log-level

-j DROP

echo 0 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward

ként kiildotteket is. Ha a masodik sza-
balynal kikapcsoltam volna az allapot-
alapu vizsgalatot, akkor a Trillian 22-es
TCP-kapujarél szarmazé csomagok
tovabbitasanak engedélyezésére, és
ezzel a valaszok elkiildésének lehetévé
tételére egy masik szabalyt is létre kellett
volna hoznom.

Végiil az utolsé kivételével mindegyik
szabaly esetében ki kell kapcsolni a nap-
lozast, a fenti eljaras 6. lépésében leirt
moédon. Sokan tgy gondoljak, nincs
értelme és haszna lemezhelyet és be-,
illetve kiviteli terhelést aldozni arra,
hogy a rendszer a ttizfalszabalyok altal
feldolgozott csomagok mindegyikét

2003. augusztus a7
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5. kép Altalanos hazirend egy tizfalhoz

naplézza. Valdban, én is inkabb az eldo-
bott csomagokat naplézom, az enge-
délyezé szabélyok naplézasatol pedig
eltekintek. A 2. képen lathaté mintasza-
balyok sora egy altalanos szaballyal za-
rul: ez az 9sszes olyan csomagot eldobja,
amelyik sem az el6tte talalhat6 szaba-
lyok valamelyikének, sem a feliiletekre
ktlén megadott szabalyoknak — példaul
a helyi visszacsatoléra vonatkozo6 hazi-
rendnek — nem felel meg.

Ennek a szabélynak tulajdonképpen
kizarélag a naplézasban van szerepe.

A Firewall Builder az alapértelmezett
hazirendet az 6sszes IP Tables lanc ese-
tében DROP-ra allitja, de ezeket az alap-
értelmezés szerint eldobott csomagokat
a rendszer nem napl6zza, hacsak a Net-
filtert nem utasitjuk kifejezetten erre.
Létezik mar kisérleti jellegt folt a Netfil-
terhez, ami alapbeallitas szerint is lehe-
t6vé teszi az Osszes eldobott csomag
napl6zasat, de szerintem érdemes meg-
varni a kod tizembiztossa valasat, és csak
azutan forditanam bele a rendszermag-
ba. Ha ezt valamiért nem akarod meg-
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varni, akkor ezt a szolgéaltatast gy érhe-
ted el, hogy a Firewall Builderben
kivélasztod a ttizfalobjektumot, rakat-
tintasz a hozza tartozo Firewall Proper-
ties (Ttizfal tulajdonsagai) fiilre, majd
bejelolod a Log all dropped packets
(Naplézzon minden eldobott csomagot)
jelolénégyzetet. Az emlitett foltrdl a

2 http://www.netfilterorg/documentation
/pomlist/pom-summary.html cimen
taldlhatsz tovabbi tdjékoztatast.

A hazirend leforditasa és telepitése
Miutan a ttizfal hazirendje elkésziilt, IP
Tables-parancsféjlla kell alakitani. Ehhez
eldszor ellendrizni kell, hogy az ablak bal
oldali részén megjelend faban a ttizfal
objektuma és az éltaldnos hazirend vagy
a feliiletekhez rendelt sajat hazirendek
valamelyike ki van-e valasztva. Ezt
kovetden nyisd meg a Rules (Szabalyok)
meniit, és valaszd a Compile (Forditas)
pontjat. Az eredmény a 3. képen lathato.
A hézirend sikeres leforditdsa utan a
Firewall Builder egy féjlba irja az ered-
ményt, aminek a neve annak a ttizfalnak

a nevével egyezik meg, amelyhez a le-
forditott hazirend tartozik, a kiterjesztése
pedig .fw. A létrejott példaparancsfdjl, a
trillian.fw tartalma — a terjedelem miatt
kissé modositva, roviditve — a listdban
lathat6. Az irdssomban emlitett szabélyok
mindegyike megtaldlhaté benne.

Az 4j parancsféjlt kézzel is atmasolhatod
a Trillianre, majd valtozatlan formaban
futtathatod, vagy kézzel is lefordithatod
egy olyan inditasi parancsfajlba, amely
a Trillian Linux-terjesztésének megfelel,
példaul egy szabvanyos Red Hat 7.3
inditasi parancsfajlba. Kénnyebb 6nm-
k6d6 médon dtmasolni és tizembe he-
lyezni egy a Firewall Builderhez késziilt
telepitS parancsfajl segitségével. Ilyenre
példa az fwb_install, amely a

< http://sourceforge.net/project/showfiles.
php?group_id=>5314 cimrdl érhetd el.
Utébbi kiilonosen elegans és egyszert
modja a ttizfalszabalyok biztonségos
atmasolasanak és tizembe helyezésének,
az fwb_install ugyanis scp-n keresz-
tiil masolja a parancsfajlt a tavoli gép /etc/
firewall konyvtaraba, majd SSH-n keresz-
til inditja el. Ha az fwb_install-t mar
valahova letoltotted a Firewall Buildert
futtaté gépeden, akkor a Firewall Buil-
deren beliil az egyes ttizfalobjektumok
Compile/Install (Forditas/Telepités) tulaj-
donsagai kozott irhatod el a hasznalatat.
Ne feledd az fwb_install-t a rend-
szered beallitasainak megfeleléen mo-
dositani, illetve az 4ltala hasznalandé
SSH-kulcsokrdl is gondoskodnod kell.
Miutén ezekkel végeztél, a szabalyok
leforditas utani telepitéséhez mindossze
a Rules (Szabélyok) menti Install (Tele-
pités) pontjara kell kattintanod.

Az fwb_install tigyes segitStars, am
sziikséged lesz egy olyan inditasi
parancsféjlra is a célrendszeren, amelyik
inditaskor mindig futtatja a ttizfalpa-
rancsfajlt. Egyébként a rendszer véd-
telen lesz minden inditds vagy tGjrain-
ditas és a kozott az idSpont kozott,
amikor a Firewall Builder Install
parancsat lefuttatod. A sajat rendszered
[etc/init.d konyvtardban talalhato fajlok
megfelel6 mintaul szolgalnak ehhez.

Hazirend egy valadi tiizfalhoz

[rasom jelentds részét a bastyagépes pél-
danak szenteltem, 4m szerencsére egy
tobblaki (tobb feltilettel is rendelkezg)
ttizfal hazirendjét is nagyon hasonl6
modon lehet 6sszeallitani. A visszacsa-
tol6 szabdlyokkal kell kezdeni, a tobbi
feltileten meg kell akadalyozni a hamisi-
tasokat, 1étre kell hozni egy altalanos ha-
zirendet, leforditani és végiil telepiteni.
A legfontosabb kiilonbség az, hogy egy



tdzfal — a kiszolgal6k tobbségével ellen-
tétben — tobb hélézati feliilettel is rendel-
kezik. Mivel egy egyetlen feliilettel ren-
delkezé rendszer a visszacsatolotol elte-
kintve az Osszes csomagot ugyanazon a
fizikai eszk6zon keresztiil kapja, a hami-
sitott csomagokat nem tudja megkiilon-
boztetni a valodiaktodl, és minden cso-
mag forras-IP-cimét kénytelen elfogadni.
Egy tobblaki rendszer ezzel szemben
konnyedén szét tudja valogatni azokat a
csomagokat, amelyek ténylegesen a helyi
héalbzatrdl érkeznek, illetve azokat, ame-
lyek valéjaban az Internet feldl futottak
be, de olyan hamis forras IP-cimmel, ami
helyi vagy megbizhaté hal6zatbol jové-
nek lattatja Gket.

Példamban a belsé halézat a 192.168.111.0
(alhal6zati maszk: 255.255.255.0) cimet
kapta. Ha van egy Slartibartfast nevd
ttizfal, amely e héal6zat és a kiilvilag
kozott helyezkedik el, akkor hamisitas-
ellenes szabalyokkal utasithatjuk arra,
hogy a bels6 halozat felé vezetdtdl eltérd
feliileteken azonnal dobjon el minden
olyan csomagot, amelynek forras IP-
cime 192.168.111-gyel kezd4dik. Az ilyen
csomagok nyilvanvaléan hamisak.

A 4. képen a Slartibartfast hamisitas-
ellenes szabélya lathato.

Miel6tt ezt a szabélyt létrehoztam volna,  tetését mell6zném — mondandém mar ©
olyan halézatobjektumokat készitettem, igy is tal hossztira nyalt. Mivel a Firewall
amelyek a 1918-as REC-ben (,Address Builder lényege éppen a ttizfalszabalyok O
Allocation for Private Internets”) foglalt, konnyen olvashat6 formaban valé meg- E
fenntartott IP-cimtartomanyokat fedik jelenitése, az 5. kép értelmezése talan Q2
le. Az RFC 1918 cimtartomanyai kizaro- nem okoz kiilondsebb gondot. o
lag szervezeteken beliili hasznalatra Ha mar a konnyt megértésrdl esik sz6: 2,
valdk, az Interneten keresztiil nem iré- talan még nem emlitettem, hogy a helyi GC.)
nyithatdk, igy minden internetes ttizfal- visszacsatoléra vonatkozo6, hamisitas- ©
nak eleve feltételeznie kell, hogy az ellenes és altalanos szabalyok egyarant =
ilyen forrascimmel érkezd csomagok konnyedén létrehozhatok a Firewall =
hamisak — a 4. képen lathat6 szabaly Builder szabalyvarazsléjaval. &
pontosan errdl gondoskodik. Mivel Remélem, bocsanatos btin a részemrdl, >
nélam az RFC 1918 szerinti C osztalyt hogy csak most emlitem a varazslot. 8_
objektum a 192.168.0.0 tartoményba esik A ttizfalszabalyok azonban tdl fontosak O
(alhalézati maszk: 255.255.0.0), belsGha- ahhoz, hogy elkészitésiikkor holmi w
16zati cimem pedig 192.168.111.0 (része varazsloban vakon megbizzunk. <
az RFC 1918 altal megadott cimtérnek), ©
a Net_Internal objektumot ebben a Linux Journal 2003. junius, 110. szam

szabalyban nem kellett szerepeltetnem.
Egyébként, ha valaki nem ismerné a
1918-as RFC tartalmat, az RFC 1918

A osztalyt objektumom a 10.0.0.0 cimre
(alhalézati maszk: 255.0.0.0), az RFC
1918 B osztalyt pedig a 172.16.0.0 cimre
(alhalozati maszk: 255.240.0.0) hivatkozik.

Mick Bauer (mick@visi.com)
Biztonségi szakember, a Linux
Journal biztonsagi témékkal
L [ foglalkozé szerkesztdje, biz-
% -~ tonsagi tanacsadd a Minnesota

allambeli Minneapolisban talél-

Altalanos szabalyok haté Upstream Solutions LLC Inc.-nél. Mick
Az 5. képen a Slartibartfast altalanos hazi- szabadidejében a gyermekeivel fogdcskazik
rendje lathat6, ennek részletes ismer- vagy zenél — néha mindkettét egyszerre.
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Tudomanyos folyamatok gyorsitasa

Nézziik meg, hogyan tehetjik hatékonnya Matlab projektjeinket
egyes részeinek C-kédda torténd forditasaval!

NASA Moffett Field-i Ames Kutatékézpontjaban, a

Sziliciumvolgy szivében, egy olyan csapatban voltam

kutat6, amelyik Linuxot hasznalt egy igen érdekes
és eléremutat6 fejlesztésben. Az Ames-i Neuro Engineering
Laboratériumban az agy—szamitogép-csatolofeliileten dolgoz-
tam, mégpedig egy olyan rendszeren, amelynek a segitségével
az EEG (elektroencephalogram-agyhullam) jeleket elektroni-
kus rendszerek és roboteszkozok vezérlésére lehet felhasznalni.
Az volt a feladatom, hogy az elsGdleges labor kutat6itdl atve-
gyem a prototipuskddokat, majd ezekbdl hatékony megvalo-
sitasokat fejlesszek ki, amelyeket valds idejti adatfeldolgozassal,
emberi alanyokon ki lehet prébalni. Gyakran csak az algorit-
musok durva vazlatat vagy egy kédtoredéket kaptam meg,
és ki kellett deritenem, hogy fel lehet-e Gket hasznélni az alta-
lunk gytjtott agyhullamadatokon.
A Matlab és a GNU Octave nevi szabad program nagy segitsé-
get jelentett nekem ebben a munkaban: lehetévé tették, hogy
az adatfeldolgozasra és adatmegjelenitésre vonatkozo haté-
kony moédszereket dolgozzak ki, amit C-ben (ne adj Isten,
Fortranban) csak igazan kinkeservesen tudtam volna megol-
dani. A megval6sitds egyszertisége pedig komoly szempont
olyankor, amikor nagy tomegii kisérleti koddal dolgozunk,
amiket aztan vagy véglegesen felhasznalunk, vagy elvetiink.
Amikor az eljaras megfelelének ttint, és eljott az id6, hogy
komolyan elgondolkozzunk valés idejti adatfeldolgozoé rend-
szerlinkbe torténd illeszthetSségén, azonnal kideriilt, hogy a
Matlab kénnyd programozhatésaganak bizony megvan az éra.
Ez az ar pedig a sebesség. Egyetlen masodpercnek megfelel§
adatmennyiség feldolgozasa példaul percekig vagy akar érakig
is eltarthat. Nyilvanvald, hogy ezt nemigen hasznélhatjuk
valés idejd rendszerekben. Minden kéd, ami értékesnek bizo-
nyul, meglévé kédbazisunkhoz illeszkedve el6bb vagy utébb
C-, illetve C++-kédként végzi. E két ok miatt a Matlab elég
sok kédjat C nyelven tjra kellett irnunk.
Aki mar dolgozott Matlabbel, most biztosan régton arra gon-
dol, hogy ,de hiszen a Matlab magatdl is képes C-be men-
teni”, vagy ,mi a baj a Matlab 6j JIT forditéjaval?”. Az Gj JIT
fordit6é helyenként valéban felgyorsithatja a kodot (ha belené-
ziink a leirasba, latni fogjuk, hogy j6 néhany olyan helyzet
létezik, amikor meg sem prébal egyszertsiteni), azonban
soha nem versenyezhet egy j6l megirt, leforditott C-kéd haté-
konysagaval. A Matlab C-exportal¢ feliiletérdl pedig csak
annyit, hogy a Matlab altal kiirt kéd pontosan ugyanolyan
lasst, mint a Matlab belsé kérnyezetében futé értelmezdé
(interpreter) kod, és csatolofeliilet-munkalatok nélkiil igen
nehéz mas projektekbe illeszteni. Tovabba egyik lehetSség
sem segiti a GNU Octave felhasznaldit vagy azokat, akik nem
tudjak tartani az titemet a koltséges Matlab-frissitésekkel.
Altalaban véve a legjobb megoldas az, ha az eredetileg Matlab
alatt 1étrehozott algoritmusainkat kézzel alakitjuk at gyors,
termelési szintd kodda.
Ebben a cikkben el§szér néhany tippet lathatunk, hogyan
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irhatunk némileg hatékonyabb Matlab-kédot. Majd bemutat-
juk, hogy miképpen lehet a MEX-fliggvények segitségével
C-kédot illeszteni a Matlab programba, hogy felgyorsitsuk

a végrehajtast, mikozben tovabbra is Matlab-kérnyezetben
maradunk. Innen mar csak egy viszonylag apro 1épés a teljes
projekt atvitele C vagy C+ + ald. Az itt taldlhaté adatok kiilon-
b6z6 helyeken a halézaton is megtalalhatdak; ezt a cikket
inkabb rovid HOGYAN-nak, még inkdbb személyes jegyzetnek
szantuk — olyannak, ami bemutatja, hogyan hozhatunk at egy
kisérleti Matlab-kodot a valddi vilagba.

Cikkiinkben példaként a fej feliilletén mért fesziiltség gyors
valtozasainak szétvalasztasara tervezett kédot fogjuk hasz-
nalni. A kdéd a tébbelemt eseményfiiggd potencidlbecslés
(multicomponent event-related potential estimation, roviden
mcERP) nevd algoritmuson alapszik. Akkor kezdtem el el§szor
Matlab-programok C-kédda alakitasaval foglalkozni, mialatt
ezen az algoritmuson dolgoztam. Amikor ugyanis valamilyen
must, altaldban egész éjszakara ott kellett volna hagynom.
Semmilyen Matlabba épitett optimalizalasi médszer sem volt
képes jelentésen csokkenteni a végrehajtasi idét.

A teljes C-atalakitast kovetSen altalaban tiz masodperces nagy-
sagrendd idémennyiségre volt szitkség egy nagyobb adat-
mennyiség feldolgozasahoz. Ez a kiiléndsen nagy iddmegta-
karitas az algoritmus igen mélyen egymasba agyazodo jelle-

1. lista Beagyazott ciklus a mcERP algoritmusban

for 1 = 1:M

for j = N:-1:1
norm = 0;
for r = 1:R
ifong & = g
X = x(i,r,t);
for n = 1:N
if (n ~= 3)
X = X - coupling(i,n) *
alpha(n,r) *
s (n,pad+t-tau(n,r));
end
end
Y = alpha(j,r)*s(j,pad+t-
=tau(j,r));
c(i,j) = c(i,j) + X*Y;
norm = norm + Y"2;
end
end
c(i,j) = c(i,3)/norm;
end

end



gével magyarazhat6 (lasd az 1. listdt). Nem allithatjuk, hogy
minden algoritmus ennyire felgyorsul. Raaddsul még ez a
teljesitmény sem elég j6 a valds idejd miveletekhez, de mar
elég gyors ahhoz, hogy adatcsokkent6 mddszereket, kodpar-
huzamositasi megoldasokat és egyéb triikkoket kezdhesstink
el keresni, hogy a kivant sebességhez kozeli értéket érjiink el.

Kodoegyszeriisités Matlabben

A Matlab teljesitménye a ciklusok futtataskor a leggyengébb.
Akér azt is mondhatnank, hogy a Matlab kifejezetten utalja

a ciklusokat; sokkal hatékonyabban tud végrehajtani néhany
ciklusszerd mtveletet, ha a kédot el6tte vektorizaljuk, és a
fuggvényeket matrixba rendezett adathalmazon hajtjuk végre,
mintha végig kellene 1épkednie az adatokon. Sajnos ez csak
bizonyos miveletek esetében mikodik. Amikor nagyobb di-
menzidészamu matrixokkal dolgozunk, gyakran kapunk nehe-
zen olvashat6 és érthet6 kodot. A ciklusképzés viszont éppen
az a teriilet, amiben a C igencsak jeleskedik — mutatémdivele-
tekkel végiglépkedni egy matrixon (amennyiben nagy adathal-
mazokkal dolgozunk) hihetetleniil hatékony és gyakran a
legérthet6bb modszer. A Matlab-kédok C-optimalizalasakor

a legtobb energiat a bedgyazott ciklusszerkezetek egyszertisi-
tésébe kell fektetniink.

Egyéb modszerek, amelyek segitségével megnovelhetjiik

a Matlab hatékonyséagat:

1. Minden tombot, még a kisebb méretd tomboket is,
értékadas el6tt a zeros () fiiggvény segitségével elére
foglaljunk le, és ne hagyjuk, hogy a Matlab az értékadas
soran egy mar létezd tombhoz adatokat rendeljen.

2. Ahogy azt a Matlab leirasdban is olvashatjuk, parancsfdjlok
(scripts) helyett minden kédunkat fiiggvényekben érdemes
tarolni. Ezéltal két-haromszoros sebességnovekedést
érhetiink el.

3. Szervezziik az adatainkat Gigy, hogy a matrixmtveletek
oszlopcentrikus médon hajtédjanak végre. A Matlab
Fortran-stilusban térolja a tombdket, azaz a matrixok oszlo-
pai folytonos teriiletet foglalnak el a memoridban. Ez C
alatt pont forditva mtikodik: itt a memdridban a matrixok
sorai helyezkednek el folytonosan. Amennyiben valamilyen
adathalmazon szeretnénk egy fiiggvényt végrehajtani, az
adatokat oszlopban, és ne egy matrix soraban taroljuk.
Lehet, hogy ez teljesen értelmetlen és furcsa szamunkra,
de agy tinik, akad valami haszna.

4. Prébéljuk meg elkeriilni a belsé tipusatalakitasokat,
amelyek id6r6l id6re megtorténnek. Ez is egy olyan példa,
amire nincsen igazi bizonyitékom, de a Matlab altalaban
nem kényszerit benniinket arra, hogy megadjuk a valtozok
adattipusat, és néha igen konnyt olyan ciklust 1étrehozni,
amelybe implicit tipusatalakitas keriil. Sokkal jobb megol-
das, ha valtozéinkat az ismételt végrehajtas eltt dltalanos
adattipussa alakitjuk. Tulajdonképpen ez ugyanaz, mint
amit C vagy C++ nyelven tennénk, csak éppen nehezebb
a helyes utat latni, mivel Matlab alatt a valtozok kozvetle-
niil szinte soha nem kapnak tipust.

Vessiink egy pillantast az mcERP algoritmus kédjanak egy
szeletkéjére (1. lista). Itt bemutatjuk a kédba dgyazott szamos
ciklus egyikét. Az mcERP algoritmus Bayes-féle 6sszetett beja-
rasos (iteration) hullimformabecslésen alapul. Szamos, az itt
lathato részlethez hasonlo ciklus talalhat6 a kodban, amiket
tobbszor le kell futtatni, hogy megfelelhessenek az adatban
fellelhet6 hulliamformdknak.
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1. kép
Ezen a foton kisérleti 6sszedllitdsunkat lathatjuk, ahol a valds
visszajelzésli agy—szamitogép-csatoldfelllet kifejlesztését célzd
kisérleteket végezziik. A harom nagy megjelenitén keresztil tokéletesen
iranyitani tudjuk, hogy az alany mit lathasson latoteriiletének
legnagyobb részén. Az dsszes szamfeldolgozd és megjelenité program
hézon beliil késziilt, és Linux alatt fut

(a) SNR{=7.2dB (b) SNRq =-1.8 dB
1
05 05
o 0
05 05
T 100 200 300 T 100 200 300
SNR{ =-10.8 dB SNR¢ =-22.8dB
(c) (d)
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8
0 2
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05 x
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1. abra
Az &brén az mcERP algoritmus példakimenetét mutatjuk be,
ahol fejtetd-elektrodakbal kiolvasott valds idejli potencialbdl levezetett
alap-hulldmalakok lathatok egy szimulalt kisérleti folyamatban.

Minden egyes hullémforma szdmos, egyre pontosabbé vélé Bayes-féle

hullamforma-kozelitési ciklus eredménye, ahol minden egyes ciklus

egy (tem alatt rengeteg szamitést végez. Ezeket az eredményeket

Matlab alatt hossz( drék alatt kapjuk meg, ugyanakkor a szamitéas
csak mésodperceket, esetleg perceket vesz igénybe, ha az algoritmus

egyes részeit C nyelven irjuk Gjra

Lathatjuk, hogy az ilyen tipust szerkezetek nem futnak tdl
gyorsan az értelmezdében, hiszen az a ciklusok futtatasakor
nem teljesit valami j6l. Ugyanakkor a bels$ if utasitds miatt

a kodot belsé fiiggvényhivas hozzaadasa nélkiil nem tudjuk
vektorizalni - igy ez a mddszer nem sokat segit. Ezért aztan
C-atalakitasunkhoz ez a kéd lesz az elsGdleges tesztalany.
Természetesen ett6l még nem baj, ha az algoritmusképzés
soran a Matlabot is felhasznaljuk, hiszen igen kénnyen készit-
hetiink vele az 1. képhez hasonl¢ latvanyos képeket. A MEX-
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2. lista MEX-figgvény

<string.h>
<stdlib.h>
<math.h>

#include
#include
#include
#include "mex.h"
#include "pops.h"
void latcalc(double *x, double *erp,
=double *alpha,
double *tau, double *coupling,
double *range,
=double *inresultlat,
=double *inresulterp,
int M, int R,
int T, int NsoFar) ;

vold mexFunction (int nlhs,
int nrhs,
=prhs[])

mxArray * plhs[],
const mxArray *

int M, R, T, NsoFar;
const int *dim_array;

if ((nrhs != 6) || (nlhs != 2))
mexErrMsgTxt ("wrong # of args to
=c_mLAT") ;

dim_array = mxGetDimensions (prhs[0]) ;

figgvénynek nevezett megoldast fogjuk hasznélni. Ezzel a
modszerrel a belsé mag gyors futasra lesz képes, ugyanakkor
megtartjuk a teljes algoritmus finomitasat és vizsgalatat végzd
Matlab-részekhez kapcsolédé csatolofeliiletet.

C-kornyezet dsszeallitasa Matlah alatt

A MathWorks honlapjan (lasd a Kapcsolédoé cimeket) igen
jelent&s mennyiség lefrast talalunk, amit a cikk elolvasasa
utdn nem art, ha atnézegetiink, amennyiben komolyan MEX-
fuiggvényekkel szeretnénk foglalkozni. Ez a cikk az egyszerd-
sitésre Osszpontosit, illetve néhdny lényeges pontot emel ki,
amelyek segitenek életet lehelni a dolgokba.

Ha Linux alatt szeretnénk MEX-fiiggvényeket fejleszteni,
térjiink vissza minden j6 forrasahoz, a parancssorhoz, és
gépeljiik be a mex start utasitast. Ha ez nem miikodne,

a Matlab telepitési konyvtardban keressiik meg a MEX-parancs-
fajlt. Elképzelhetd, hogy elérési utunkban rendszergazdank
csak a futtathaté6 Matlab-alloményra készitett hivatkozast.

A MEX futtatasa soran kivalaszthatjuk a forditénkat. Hogy
kihasznalhassuk a késébbiekben ismertetett forditéfiiggd
egyszertsitési lehetGségeket, jobb, ha a Matlab beépitett LCC
rendszere helyett inkabb a GCC-t hasznaljuk. A MEX ezutén
létrehozza a ~/.matlab/R12/mexopts.sh alloméanyt, amit akkor
hasznal fel, amikor a MEX-eszkozzel kiils6 kddot forditunk

a Matlabhez. Hasznos és tanulsagos belenézni a mexopts.sh
allomanyba feltilet/fordité parosunk megfeleld szakasza alatt.
x86 Linux/GCC haszndlata esetén nézziik at a 6 elagazas
glnx86 szakaszat. Minden valtoztatas, amit ezen a szakaszon
kiviil végziink el, semmilyen hatassal sem lesz a kodforditas
menetére. Helyezziink ide azokat a kapcsolékat, amelyekkel
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M = dim_array[0];

R = dim_array[1];

T = dim_array[2];

NsoFar = mxGetM(prhs[1]);

plhs[0] =
mxCreateDoubleMatrix (NsoFar, R,
= xREAL) ;

plhs[1l] =
mxCreateDoubleMatrix (NsoFar, T,
= mxREAL) ;

/*A tényleges munkat végzd fuggvény
meghivédsa*/
latcalc (mxGetPr (prhs[0]),
=mxGetPr (prhs([1]),
mxGetPr (prhs[2]
mxGetPr (prhs[3
mxGetPr (prhs
mxGet Pr (prhs
mxGetPr (plhs
mxGetPr (plhs [
M, R, T, NsoFar);

C-fiiggvényeinket forditani szeretnénk. Amennyiben szeret-
nénk hatékonnya tenni, a kovetkezSket hasznélhatjuk:
COPTIMFLAGS="-03
functions”’

-funroll-loops -finline-

(ami elég kiméletlen — tigyhogy legyiink évatosak), illetve
barmilyen mas tetszés szerinti kapcsol6t is hasznalhatunk.

Ha a forditdsanal ezeket a kapcsoldkat szeretnénk hasznalni,
a MEX-et a -0 kapcsoloval kell lefuttatnunk. Akarcsak a
make-fajlok esetében, sztrjuk be ide azokat a fejléckonyvtéra-
kat, amelyeket a CFLAGS végéhez szeretnénk hozzéacsapni:

-I/a/fejléc/mappa/ttvonala
A beftizend§ programkonyvtarakat igy jeloljiik:

-1[1lib-név]

és:
-L/a/programkdényvtdr/mappa/dtvonala

Ezek az LDFLAGS végére keriilnek.

Ha ezzel megvagyunk, készitsiink egy konyvtarat, ahol majd

a MEX-szel forditand6 C-fajljainkat tartjuk. Nem javaslom,
hogy C alapt és Matlab alapt kddjainkat azonos kényvtarban
taroljuk. Ezt a konyvtérat, vagy az altalunk készitett harmadik
eredmény- (build) konyvtarat adjuk a Matlab-kornyezet elérési
atjahoz. Most mar készen allunk a kéd 1étrehozasara.



Hogyan irjunk C-kodot Matlab alatt?

Mindenekel6tt gondoljuk at, milyen céljaink vannak az
egyszertsitéssel, illetve hogy programunk mely részei
nyerhetnek a legtdbbet azaltal, ha C nyelven tjrairjuk éket.
Mivel a C elsésorban a ciklusok értelmezése terén lényegesen
jobb a Matlabnadl, logikusnak ttinik, ha végignézziik a
kédunkat, és kikeresstik, hol alkalmaztunk jelentds mennyi-
ségd adattal dolgoz6 ciklusokat. Nemigen éri meg tGjraké-
dolni valamit, ami minddssze haromszor hajtédik végre,

de ha példaul egy 500 x500x500 egységes térben lépkediink
végig minden egyes voxelen, a C-kdd rengeteg megtakaritast
jelenthet. Kiilon figyelmet érdemelnek a bedgyazott ciklu-
sokban taldlhaté egyszerti miiveletek, ilyeneket az 1. lista
kodrészletében is lathattunk. Ami Osszetett mtveleteket
végez egy bedgyazott ciklusban — azaz amit lathatéan csak
nagyon nehezen tudnank magunktdl elkésziteni, vagy nem
talalunk hozza egy harmadik fél altal készitett program-
konyvtarat —, az valészintileg nem lesz j6 kiinduldsi pont

az egyszertsitéshez. A Matlab-fiiggvényeket C-k6dbdl is
meg tudjuk hivni, de ezzel nyilvanvalé médon nem sokat
javitottunk a végrehajtasi idén.

A C MEX-alloméanyok készitését altalaban azzal kezdjiik,
hogy az algoritmusunk valamelyik kédblokkjat figgvényesit-
juk, esetleg egy mar kordbban elkésziilt fiiggvényt jelolniink
ki egyszertisitésre. Ha ez megvan, eljott az ideje, hogy elké-
szitsiik a fliggvény C-valtozatat. A médszer a kovetkezs: hoz-
zuk létre az altalanos Matlab-csatolofeliilet-fiiggvényt, majd
a tényleges munkat végzé lényegi fliggvényt. A 2. listdban
egy ilyen MEX-fiiggvényre lathatunk példat. Az itt meghivott
lényegi fiiggvény az 1. listdban lathaté Matlab-fajlhoz tar-
tozik, és a Linux Journal FTP-lapjdn az 2 ftp.ssc.com/pub/lj/
issue110/6722.tgz cimen.

A mexFunction () a MEX-fajlprogramozas vildgaban
olyasmi, mint C-ben a main (). Amikor Matlab al6l meg-
hivjuk a faggvénytinket, ez a figgvény fog elindulni.
Fuggvényiink tényleges nevét a leforditott .c-dllomanyok
neve hatarozza meg, pontosabban altaldban a MEX-nek
forditaskor elséként atadott .c-allomany neve. Linux x86
feliileten a MEX-fajlok kiterjesztése .mexglx. Ha a Matlabet
Linux x86-feliileten futtatjuk, a Matlab ugyantgy és ugyan-
azon az elérési tton keresi a .mexglx-allomanyokat, mintha

a hagyomanyos .m-fajlokat keresné, igy az .mexglx- és
.m-allomanyok felcserélhetk. Ugyes modszer a Matlab és

az egyszertsitett kod kozotti valtasra, ha megvaltoztatjuk a
Matlab keresési Gtvonalat. En példaul a c_mLAT.c alloméanyt
c¢_mLAT.mexglx fajlla forditottam, majd a leforditott kodot

The MathWorks, a Matlab készitéje

< http://www.mathworks.com

A Matlab dokumentaciés forrasa

S http://www.mathworks.com/access/helpdesk/help/
techdoc/matlab.shtml Véalasszuk az External
Interfaces/API pontot, majd innen a MEX-leirast.

A Matlabhoz hasonlé GNU Octave szabad program
honlapja < http://www.octave.org

A NASA Ames-i Szamitasi Tudomanyos Részleg,

a NASA Neuromérnoki Laboratérium bazisa

< http://ic.arc.nasa.gov
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a Matlab-kornyezetbdl egyszertien a c_mLAT () fuggvénnyel
hasznalhatom. Remek kis rendszer.

A dolgok akkor kezdenek egy kicsit bonyolultabba valni,
amikor adatokat szeretnénk at- és visszaadni a Matlab és a

C kozott. A mexFunction tulajdonsagai (argumentum)

kozt két duplamutatét vehetiink észre. A *plhs[] a fugg-
vény visszatérési értékeire mutat (a Matlab-fiiggvényeknek
tobb visszatérési értékiik is lehet), a *prhs[] pedig a bemend
értékeket tartalmazza. A bemend adatok és a visszatérési
értékek szamat az nlhs és az nrhs értékekben szintén atad-
hatjuk. A mexFuntion () fiiggvényen beliil az
mxCreateDoubleMatrix () fiiggvénnyel kell lefoglalnunk
a visszaadott matrixok memoriahelyét, amennyiben helyesen
akarjuk Gket a Matlab-kérnyezetnek visszaadni. Az mx-figg-
vények a Matlab-kornyezetben készitenek memoriateriiletet és
a Matlab memoriakezelGje kezeli Sket, igy az mx-fiiggvények
altal foglalt teriiletek felszabaditasaval nem kell foglalkoznunk.
A mex szécskaval kezd6dg fiiggvények a Matlab-kornyezetben
futnak le; a mexCallMATLAB () fiiggvénnyel példaul tetszé-
leges Matlab-fiiggvényt hivhatunk meg a programunkbdl.
AmexFunction () fiiggvényiink belsejébdl a kimenet lefog-
lalasa utdn meghivhatjuk a lényegi munkat végzs fiiggvé-
nytiinket, formara szabhatjuk a bemenetet, és példaul ellend-
rizhetjiik az értékeket.

A Matlab-leiras sajnos nem foglalkozik egy, a C-programozoék
szamdra igen kidbrandité nehézséggel, nevezetesen azzal,
hogy a Matlab az adatait oszlopcentrikus formaban tarolja.

Ez kiilénosen bosszanté lehet, hiszen amikor végiglépkediink
a tobbdimenzids bemeneti matrixokon, nyilvan a konnyen
érthet6 mutatdaritmetikat szeretnénk hasznalni. Viszont meg-
lehetdsen kiabrandité lehet, és hibalehetdségeket rejthet maga-
ban, ha nekiink kell kitaldlnunk, hogy ciklusonként milyen
messzire kell ugranunk és igy tovdbb. Amennyire én latom,
harom megoldas létezik:

1. Szamoljuk ki magunk, hogy ciklusonként mekkora 1épé-
seket kell megtenniink, és tartsuk észben. Ez megoldha-
tonak ttinik, és talan a legjobb megoldas, de harom- vagy
tobb dimenzids matrixok esetében kétségtelentil komoly
fejfajast okoz.

2. Formaézzuk Gjra a kédot, miel6tt belépnénk a MEX-
fuggvénybe, hogy a C nyelvnek megfelelGen legyen
szervezve. Igaz, ez Matlab alatt igen koltséges lehet,
és valoszintileg nem art, ha van egy helyettesité példa-
nyunk az eredetibdl.

3. Tegytik azt, amit én is tettem, és készitsiink makrokat vagy
makroészerd elemeket, amelyekkel a Matlab-témbdoket
elérhetjiik. Ez lassabb ugyan, mint végiglépkedni a tombo-
kon, és talan nem is ttinik tal elegans megoldasnak. Tapasz-
talataim szerint azonban altaldban igen gyors és a kodja jol
olvashaté. En példaul egy pops.h nevi allomanyt készitet-
tem, ami a kovetkezd fliggvényt tartalmazza:

extern inline double

num3d (double *start,
int rows, 1int cols,
int x, int y, int 2z)
{
return (* (start
+ rows * cols * z
+ rows * vy
+ X))
}
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A fenti részlet 3D Matlab-toémbformatumban adja vissza az
értékeket, amennyiben megadtuk a tomb cimét, a sorok és az
oszlopok szamat, valamint a lekért adat xyz helyzetét. Kicsit
talan esetlen, de azért hasznélhato. A kddoptimalizalas soran
ez a kédrészlet a programban ugyantgy besztrddik, mint az
eléfeldolgozé makrok. Makrékat is alkalmazhatunk, de én ezt
a moédszert sokkal kénnyebben hasznalhaténak és nyomon
kovethetének talaltam. Szerencsére az, hogy a ciklusokat C-ben
készitjiik el, messze tobbet nyom a latban, mint témbelérési
modszeriink viszonylag kis vesztesége.

Egyéb tekintetben a MEX-fajlok készitése nem tal bonyolult
feladat. Amikor eljon a forditas ideje, a MEX-programot azok-
kal a C-fajlokkal futtassuk, amelyeket le szeretnénk forditani.
A MathWorks weblapjan megtalaljuk a MEX-forditasi lehetd-
ségek listajat. Miutan az X.c Y.c Z.c fajlokat leforditottuk, egy
X.mexglx allomanyt kapunk, amit aztan (amennyiben az elérési
utunkban taldlhaté) a Matlab parancssorabdl X () néven
hasznalhatunk.

Mostantdl kezdve kddunk egyre nagyobb és nagyobb részeit
irhatjuk at C-be. Amikor aztan eljoén a teljes C-megvaldsitas
ideje, a kiils6 Matlab-kod atalakitasara gyakran megéri a
Matlab C-exportalasi képességét hasznalni, hiszen a 1ényeges
részeket korabban mar amuigy is egyszertsitettitk. Amennyiben
a dolgok még mindig nem elég gyorsak, érdemes lehet a kiilsé
fuggvényt Gjrairni, hogy a memoriat C-barat médon kezelje.
Ezaltal felgyorsithatjuk a belsé C-kéd ciklusait, hiszen a tom-
boket egyszertsitett mutatolépegetéssel érhetjiik el.

Altaldban véve jelentGsen felgyorsithatjuk a dolgokat, ha
Matlab nyelven fejlesztiink és Matlab-prototipusokat haszna-
lunk. El6fordulhat azonban, hogy éjszakakat kell varnunk,

mire a Matlab kihozza az eredményt, majd kidertiil, hogy
elgépeltiink egy apré bemeneti értéket. Nos, az ilyesmit
elkeriilendd a kézzel egyszertsitett kodrészletek igencsak
hasznosak lehetnek, ha algoritmusunkat célszertien szeret-
nénk hasznalni.
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Animaciokeszités a Blenderrel

Szaktekintely

Ebben a részben a Blender kiterjedt animaciés lehetéségeivel fogunk foglalkozni.

arom modszert szeretnék

bemutatni, és most is az egy-

szer(ibbtél haladunk a bonyo-
lultabb megoldasok felé. Itt mar belekés-
tolunk a karakteranimdci6 alapelemeibe,
hogy a késébbiekben ne okozzon gondot
az inverz kinematika lényegének és
beallitasi lehet&ségeinek a megértése.
Miel6tt azonban ratérnénk e hénap
valédi témdjara, az el6z6 részhez kap-
csoléddan egy oOtlettel szeretném tamo-
gatni a feltileti mintazatok leendé
mestereit.
Amennyiben mar van némi elképze-
léstink a targy mintazatardl és arrdl is,
hogyan fogjuk a mintdzatot a targyra
fesziteni, azt kézzel megrajzolhatjuk,
szépen kifesthetjiik, majd egy képolva-
séval (scanner) Gjradigitalizalva nagy-
mértékben megkoénnyithetjitk a mun-
kénkat. Természetesen a dolog forditva
is mtikodhet, vagyis miutdn az iires
képen elhelyeztiik a haromszogeket,
a képet kinyomtatjuk, kifestjiik, majd
ismét beolvassuk, és ezt a szines képet
hasznaljuk mintazatként. Ezek egy-
szerd Otletek, de agy tiint, hogy a
mintazatok elkészitése konnyebben
megy kézi eszkozokkel, mintha egérrel
kellene pontosan elhelyezni a meg-
felel6 arnyalatokat, és a kiillonb6z6
idében létrehozott szineket Gjra és
Gjra egymashoz igazitani.
Ennyi kiegészités utan térjiink vissza
eredeti témankhoz, az animacié elké-
szitéséhez. A legegyszertibb megoldas
a kuleskocka alapti animacié. Hozzunk
létre egy siklapot és felette egy gombot
a mar megtanult médon, azaz a Space
billentyti hatdsdra megjelend menti
segitségével, majd az animécié képkoc-
kéinak szamat allitsuk 42-re. Az anima-
ci6 idétartamanak beallitasahoz az
F10 billentytvel kapcsoljunk a megje-
lenitést szabdlyozd nézetre, ezutan az
1. képen z6ld szinnel jelolt beallits-
mezdbe irjuk be a képkockdk szamat.
Az animaci6 lejatszasi idejét olyan
moédon szamithatjuk ki, hogy a kép-
kockdk szamat elosztjuk a masodper-
cenként megjelenitendd képek szama-
val, ami alapesetben huszondtt. Termé-
szetesen ezt is beallithatjuk, ha az els
képen kék szinnel keretezett mezébe

www.linuxvilag.hu

1. kép Az animéacit bedllitasai

beirjuk a kivant értéket (1. kép).
Miutan ezeket a beallitasokat elvégez-
tiik, ideje meghataroznunk a kulcs-
kockakat. Egy-egy kulcsot minden eset-
ben az I billentytvel hozhatunk létre,
a billentyd hatasara megjelené menii-
bdl valasztva ki a megfelel§ kulcs-
tipust. A kovetkez$ vélasztasi lehetd-
ségeink vannak egy-egy targyra vonat-
kozéan: a Loc alkalmazésaval csak a
targy helyét hasznaljuk kulcsként, a
Rot alkalmazasaval a targy elforgata-
sanak értékét, mig a Size a méretet
jelenti. A kovetkez§ két meniipont

az el6z6k kombinacidjanak tekinthetd,
mig a Layer hatasara azt tarolhatjuk
kulesként, hogy a targy melyik rétegen
taldlhat6. Ezt az utébbi lehetdséget
hasznalhatjuk arra, hogy az animacié
soran egy targyat hirtelen eltiintesstink
vagy megjelenitsiink.

Néhany sz6t szélnék a kulcskockak
jelentGségérdl. A Blender — sok mas
animacids programhoz hasonléan — csak
a kulcskockak altal meghatarozott tulaj-
donsagokat tarolja, majd a kozbeesd
értékeket kozelitéssel (interpolaciéval)
szamitja ki. A késébbiekben latni fogjuk,
hogy ezeket a kozbensd szamitisokat az
agynevezett IPO Editor-ban pontosan
szabalyozhatjuk.

Tehét a kovetkezs 1épés az lesz, hogy
létrehozzuk a kulcsokat, és meghata-
rozzuk a koztes értékek kiszamitasanak
a médjat. Célunk egy pattogé labda
modellezése, most azonban csak a moz-
gasra forditunk figyelmet, eltekintve

az anyagtulajdonsagok és mintazatok
meghatarozasatol. Jeloljiik ki a gombot,
majd az I billentytivel az elsé képkoc-
kéan hozzuk létre az elsd kulcsot, és

a meniibdl véalasszuk ki a LocRotSize
pontot. Ezutan a pillanatnyi képkockat
allitsuk példaul 10-re, az elsé képen

piros szinnel jel6lt mezében. Helyezziik
el a gombot a siklapon, majd az el6z6-
vel megegyezd tipussal ismét hozzunk
létre egy kulcsot. A pillanatnyi kép-
kockat allitsuk példaul 12-re, és a gomb
figgdbleges iranyt dtméretezése utan
készitsiink Gijabb kulcskockat. A 14-es
képkockan a gomb ismét legyen eredeti
méretd, és itt is készitsiink egy kulcsot
az I billentytvel. Ezutan a gombot
mozgassuk ismét a siklap f6lé, de most
mar ne emeljitk ugyanolyan magasra,
hiszen a pattogas soran nem képes
ugyanolyan magasra emelkedni. Ez
legyen tehat a huszadik képkocka, majd
hozzunk létre egy kulcsot, és a huszon-
hatodik képkockara lépve gombiink
megint a siklappal érintkezzen. Itt ismét
hozzunk létre egy kulcskockat. Ismétel-
juk meg a fiiggdleges méretcsokkenést
és novekedést oly médon, hogy a leg-
kisebb méret a huszonnyolcadik kép-
kockanal legyen, az eredeti méret
pedig a harmincadiknal. Ne felejtsiik

el a kulcsokat is meghatarozni! A har-
madik emelkedés ismét kisebb magas-
sagu legyen, mint az el6z§ volt, is-
mételjiik meg a méretcsokkenést és
-novekedést a kulcskockdk létrehoza-
saval egytitt. Az utolsé méretnove-
kedés vége a negyvenkettedik képkocka
legyen. Ha mindezzel elkésziiltiink,

a SHIFT-F6 billentytikkel véltsuk at az
egyik nézetet az IPO Editor-ra. Ezt a
nézetet tgy is megjelenithetjiik, hogy

a nézet bal als6 sarkaban lathat6 ikon-
sorbdl kivalasztjuk azt az ikont, amit

a 2. képen az 6t6s szammal jel6ltem meg.
Ha mindent jél esinaltunk, akkor ebben
a nézetben a 2. képen lathatéhoz ha-
sonl6 gorbéket taldlunk. Ez a szerkeszts
alkalmas arra, hogy elvégezziik a kulcs-
kockak kozotti értékek kiszamitasanak
finomabb beallitasat és meghatarozzuk
a kiszamitds modjat. A nézet jobb olda-
lan lathat6 a kiillonboz6 szind gorbék
jelentése. A kozépss egérgomb lenyom-
va tartasa mellett az egérrel mozgat-
hatjuk az éppen megjelenitett teriiletet,
mig a CTRL billentyd lenyomva tartasa
mellett a kozépss egérgombbal a nézet
nagyitasat véaltoztathatjuk fiiggdleges
és vizszintes iranyban (2. kép).

Az egyes gorbéket itt is a jobb egér-
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2. kép Az animécid finomhangolasa

gombbal valaszthatjuk ki, majd a TAB
billentytivel pontszerkeszt6 médba
vélthatunk &t, ahol a gorbe alakjat pon-
tosan beéllithatjuk. Pontszerkesztd
moédban az egész pontot mozgathatjuk
és elforgathatjuk, de kijelolhetjitk az
egyik vagy a masik végét is — ezzel a
gorbe adott szakaszanak a meredekségét
allithatjuk be. Itt tehat llitsuk be pon-
tosan a csillapodé mozgast, és kapcsol-
junk vissza szerkeszténézetbe. Ekkor
mar lathat6 valamiféle pattogé labda,
amit az ALT-A billentytikkel mozgasra
késztethetiink. Ez a billentyi szolgal az
animacio elénézetének megjelenitésére.
Térjiink vissza az el6z6 nézetbe, hiszen
ahogyan a 2. képen is lathato, akad még
néhany érdekes bedllitasi lehetség a
mozgas lefrasara. Meghatarozhatjuk,
hogy az egyes kulcskockdk kozott a
Blender milyen médon szamitsa ki a
koztes értékeket. A 2. képen piros 1-es
szammal jel6ltem az alapértelmezett
beallitast, ami szerint a Blender a kulcs-
kockak kozott linearis interpolaciéval
szamitja ki a kozbeesd értékeket. A 2-es
szammal jel6lt ikon hasznélataval a
Blender az adott kulcs altal meghatéaro-
zott értéket kiterjeszti, vagyis a gorbe
meredeksége nem tér majd el a kulcs-
kocka altal meghatarozott meredek-
ségtdl. A 3-as szammal jel6lt ikonnal

a Blender ismételni fogja a meglévd
kuleskockak kozotti gorbeszakaszt, mig
a négyes szammal jelolt ikon az el6z8
ketté kombinacidja, vagyis az ismétlé-
seket a Blender a megadott szakasz
kezd¢6- és végpontjahoz illeszti.
Természetesen nemcsak targyakhoz ren-
delhetiink kulcsokat, hanem az anyag-
tulajdonsagokhoz is, igy elérhetjiik,
hogy az animdacid soran egy targy szine
vagy mas tulajdonsaga is megvaltozzon.
Ezeknek a lehetdségeknek konnyedén
anyomara bukkanhatunk, ha az anyag-
tulajdonsagok nézetében a I billentytit
alkalmazzuk.

Térjiink at a kovetkezé megoldasra,
amivel egy targyat ravehetiink arra,
hogy egy elére meghatarozott itvona-
lon haladjon végig.
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El6szor készitstink el egy ttvonalat a
Fémenii-Add-Curve-Path mentipontok
kivalasztasaval, majd ezt pontszerkeszts
modban formaljuk a kivant alakra.
Ezutan készitsiik el, vagy toltstik be

a targyat, ami majd ezen a gorbén fog
végighaladni. Ezek utan mar nincs mas
dolgunk, mint a CTRL-P billentytik révén
tudatni a Blenderrel, hogy ez az Gtvonal
lesz a targy sziil6objektuma, majd az
esetleges kezdSpozicié-eltérést a ALT-O
billentydk hasznalataval el kell tiintet-
niink. Igy mar a targy kiindul6 helyzete
megegyezik az ttvonal kezdSpontjaval.
A szil6-gyermek-viszony meghataro-
zasakor vigyazzunk, hogy a tébbszoros
kijeloléskor a masodik legyen a sziild,
ebben az esetben a gorbe, kiilonben a
targy sehova sem megy az animacié
lejatszasakor. E viszony meghatarozasa-
ra szolgél a CTRL-P billentytikombinaci6,
mig megsziintetése az ALT-P billentytik-
kel lehetséges. A gorbe kovetésének
modjat szintén szabalyozhatjuk a Blen-
derben. Ehhez a F7 billentytivel kapcsol-
junk az animaciés nézetbe, és tekintsiik
meg az alabb lathaté 3. képet.

3. kép Az Utvonal kovetése

Természetesen ezt a nézetet az ikonsor-
bél is kivéalaszthatjuk, ezt az ikont a
képen sarga kerettel jeloltem. Fontos
még meghatdroznunk, hogy az titvonal
kovetése sordn a targynak melyik ten-
gelye nézzen eldre és melyik felfelé.
Erre szolgédlnak a képen kék kerettel
jelolt gombok. A gombok bal oldali
része az elére néz6 tengelyt hatdrozza
meg, mig télik jobbra taldlhatdak a
felfelé mutat6 tengelyt meghatarozo
kapcsolok. Természeten mas médon is
létrehozhatunk ttvonalat a programban.
Miutan egy tetszéleges gorbét 1étrehoz-
tunk, azt az animéaciés nézetben ttvo-
nalla alakithatjuk. A 3. képen zold szin-
nel bekeretezett teriileten talalhat6 a
CurvePath kapcsold, amivel a kijelolt
gorbét titvonalld alakithatjuk at. E kap-
cs0l6 mellett kapott helyet a Curve-
Follow beallité6 mezd, amit ha bekap-
csolunk, akkor az Gtvonalat kovetd targy
tengelye idomul majd az at gorbiile-
téhez. Ezért tartottam fontosnak az
elébbiekben megemliteni a kék keretben

1év6 kapcsoldkat a tengelyek
beallitasahoz. Nem hagyhatjuk
figyelmen kiviil azt az igényt sem, ha
valaki nem pontosan szaz képkockat
széan arra, hogy egy targy végighaladjon
a kijelolt Gton. Szerencsére az animacios
nézetben ezt is beallithatjuk, miutdn a
3. képen piros kerettel jelolt beallito-
mezdben meghatarozzuk a kivant kép-
kockdk szamat.

Felmeriilhet a kérdés, hogy hogyan
készithetiink olyan mozgast, ami nem

a teljes animdci6 kezdetén kezdddik,
hanem a folyamat kézben indul el.

Ezt Ggy oldottam meg, hogy amig a
targynak nem volt szabad mozognia,
addig egy masik rétegen helyeztem el,
és abba a poziciéba, ahol a mozgds

4. kép A kivanatos henger

5. kép Pontcsoportok |étrehozésa

megkezdése el6tt lennie kellett, egy
masolatot helyeztem el réla. Amikor

a targy mozgasa elkezddott, akkor az
all6 masolatot helyeztem 4t egy nem
lathaté rétegre, a mozgo targyat pedig

a lathat6 rétegen jelenitettem meg. Ez
az egyszerd példa jol megyvilagitja,
hogyan hasznalhat6 a Layer meniipont
a kulcskockak létrehozéasakor.

Ezek alapjan, agy gondolom, elég dssze-
tett animacidkat készithetiink a prog-
rammal, tehat a kovetkezékben egy
rovid bevezetés keretében ismerkedjiink
meg a karakteranimaci6 alapjaival.
Karakteranimacio készitése soran vala-
milyen mozgo figurat készitiink — & lesz
a karakter —, majd ezt a figurat kiilonféle
mozdulatsorok elvégzésre tessziik
képessé. Hamarosan csontalapti anima-
ciét hozunk létre, amiben a targy for-
majat a belsejében elhelyezett csontok
mozgasa fogja befolyasolni. Kezdetben




SHIFT-F6 Animaciés gorbék

ALT-A Az animacié elbzetes nézete

ALT-O A kezdeti helyzetkiilonbség eltavolitasa

CTRL-P Szlil6—-gyermek-viszony létrehozasa

ALT-P Szilé-gyermek-viszony megsziintetése

F7 Animaciés beallitasok (példaul Gtvonal kovetése)
SHIFT-S lgazitds meni

CTRL-TAB A csontvaz helyzetének meghatarozasa

hozzunk létre egy hengert a Fémenii-
Add-Mesh-Cylinder meniipontok kiva-
lasztasaval. Ezutan kapcsoljunk abba

a nézetbe, ahol a henger oldalnézetben
latszik, és 1épjiink be a pontszerkesztd
modba. Jeloljiik ki a henger egyik végén
talalhaté pontokat, és az F9 billentytivel
véltsunk 4t a szerkeszt6 nézetbe. Itt
alkalmazzuk az Extrude mtveletet, és

a kijelolt pontokat htizzuk el oldalirany-
ba, majd sziintessiik meg a kijelolést.
Ezt kovetSen jeloljiik ki a henger maésik
végén 1évl pontokat, és ismételten alkal-
mazzuk az elGbbi kiterjesztést. Igy, ha
mindent j6l ment, most a henger négy
kort 6sszekapcsolé siklapokbdl all,
ahogyan az a 4. képen is lathato.

Ezutan 1épjiink ki a pontszerkesztd
modbdl, és hozzunk létre egy csontva-
zat, ami szintén lathato a 4. képen.

A haromdimenzids kurzort allitsuk

a henger egyik végéhez. Pontosabb iga-
zitast érhetiink el, ha a hengert kijel6l-
jiikk, pontszerkeszt6 modba valtunk at,
és a henger egyik végén taldlhato ko-
zéppontot kijel6lve, a SHIFT-S billentytik
hatasdra megjelené meniibdl a legalsé
pontot kivélasztva a kurzort pontosan

a kivalasztott ponthoz igazitjuk. Az
elébb emlitett menii alkalmas kiilonféle
igazitasok elvégzésére. A Blender a
Sel->Grid hatéasara a kivalasztott objek-
tumot a racshoz igazitja, a Sel->Curs
révén a targy a kurzorhoz igazodik,

a Curs->Grid hatasara pedig a kurzor
igazodik a rdcshoz, mig a Curs->Sel
alkalmas arra, hogy a kurzort a targyhoz
igazitsuk. Miutan igy meghataroztuk a
csontvaz kiindulépontjat, hozzuk létre
a mozgatast segit csontokat. Alkalmaz-
zuk a Fémenii-Add-Armature meniipon-
tokat, majd az egyes csontokat helyez-
ziik el a 4. képen lathat6 helyeken.
Tudnunk kell, hogy a csontoknak kétféle
szerkesztémadjat kiillonboztetjilk meg.
Az egyik, amiben a csuklépontokat
mozgathatjuk, a szokott médon, a TAB
billentytivel kapcsolhatjuk be, mig a
masik médban a csontok helyzetét val-
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toztathatjuk. Ennek a médnak a neve

a Blender sz6hasznalataban pose-mode,
vagyis helyzetméd, és a CTRL-TAB bil-
lentytikkel érhet6 el. Miutan pontosan
elhelyeztiik a pontokat, ideje lesz meg-
hatérozni, hogyan hassanak a targyra.
Jeloljiikk ki a hengert, majd valtsunk
pontszerkeszt§ médba. Itt igynevezett
pontcsoportokat kell 1étrehoznunk, amit
az 5. képen lathaté vezérlGelemekkel
tehetiink meg. Az F9 billentytvel vala-
melyik nézetet véltsuk at a szerkeszts-
moédba, majd keressiik meg az 5. képen
pirossal jelolt elemeket. Jeloljiik ki a
henger egyik végének a pontjait, és a
képen lathaté New gombot hasznélva
hozzunk létre egy Gj pontcsoportot.
Kereszteljiik el ,Bone” névre, vagyis a
Weight mez6 feletti névmezdbe irjuk be
ezt a szocskat. A kivalasztott az Assign
gombbal pontokat rendeljiik hozza a
csoporthoz, majd sziintessiik meg a
kijelolést. Ismételjitk meg ezeket a md-
veleteket a tobbi hengerszeletre is, am a
tovabbiakat Bone.001, Bone.002, Bone.003
nevekkel illessiik. Ezzel tulajdonképpen
elkésziiltiink munkank legbonyolultabb
részével. Most mar csupan azt kell a
program tudtdra adni, hogy ehhez a
targyhoz mely csontok tartoznak. Kap-
csoljunk targyszerkeszté modba, majd
jeloljiik ki el6szor a hengert, azutdn a
csontokat. A CTRL-P billentytik hatasara
megjelend meniibdl valasszuk ki a Use
Armature pontot. igy a csontokat
hozzérendeltiik a targyhoz, ezutan ha
valamelyik csontot helyzetmédban
elforgatjuk, a targy alakja kovetni fogja
a valtozast. A hatas mértékét a pont-
csoportok 1étrehozdsanal lathaté Weight
érték hatarozza meg.

A kovetkez§ honapban az inverz kine-
matikaval fogunk foglalkozni, amirdl
elézetesen annyit érdemes tudni, hogy
amikor ilyen megoldassal mozgatunk
egymashoz kapcsolodo targyakat,
akkor az Osszetett, egymashoz kapcsolt
részek koziil elegendd csak az egyiket
mozgatni, a tobbi targy pedig alkal-

mazkodik a megvéltozott helyzethez.
ElS példaként a sajat labunk szolgalhat.
Képzeljiik el, hogy olyan médon
emeljiik fel labfejiinket, hogy az egyik
labujjunkat megfogjuk. Ahogyan a
labfej elmozdul, a mozgast korlatozza
és befolyasolja a labszar és a comb
hossztisaga és hajlékonysaga. Egy
masik példa lehet egy lanc lengése,
amikor minden lancszem egyedileg
jarul hozza a lanc mozgasahoz, és
befolyasolja azt.

Végiil az 6sszefoglal6 tablazatban latha-
tok az e részben hasznalt és megjegy-
zésre érdemes billentytikombinaciok,

a tovabbiakban pedig sikeres animacio6-
készitést kivanok minden kedves
olvasomnak.

Fébién Zoltdn
(dzooli@freemail.hu,
dzooli@yahoo.com)

25 éves, jelenleg progra-
mozéként dolgozik. Szabad-
idejében szivesen kirandul,
tlrazik. Emellett szeret rajzolni, érdekli a
3D grafika és a Linuxszal kapcsolatban
minden olyan program és programnyelyv,
amit még nem ismer vagy nem probaélt ki.
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Smart

Napjaink merevlemezeinek a minésége hagy némi kivannivalét maga utan.
Vajon elérejelezheté-e a meghibasodasuk, hogy megelézhessiik az adatvesztést?

tapasztalatok azt mutatjak, hogy sokkal nagyobb

annak az esélye, hogy az Gjonnan vésarolt merev-

lemez az elsé 1-2 évben tonkremegy, mint kordbban.
(Elsésorban IDE-merevlemezekre gondolok, természetesen
kozottiik is akadnak kivételek.) Ennek oka lehet a fogyasztéi
tarsadalom szemlélete: mar nem is éri meg mind&ségi termé-
keket el@dllitani, hiszen Ggyis elavul. Esetleg a tal gyors techni-
kai fejlédés és a rohamléptekkel halad6 fejlesztések, amelyben
a mindségbiztositas mar nem kap akkora szerepet, mint a ha-
gyomanyos ipardgakban. Még szdmos okot felsorolhatnank, és
mérlegelni lehetne, hogy melyik a jobb: olcsén rossz mindségu
terméket vasarolni, vagy dragan jot, illetve hol a kettd kozott
a hatar. Nem az én feladatom ezt eldonteni, de annéal inkabb
az, hogy megkeressem, mit lehet ellene tenni. Mivel ez a folya-
mat a tomeggyartas velejardja, és valoszintleg ez az irdnyzat
tovabbél, mas oldalrdl kell megkozeliteni a kérdést.
Az utébbi években vasdrolt merevlemezekben nagy eséllyel
fellelhet6 a Smart (Self-Monitoring, Analysis and Reporting
Technology), amely segithet ebben. Hogy az adott tipus
tamogatja-e, arrél bGvebb tdjékoztatast a gyarté weblapjan
talalhatunk, de mar az 5-6 éve vett Quantum merevleme-
zemben is ott csiicsiil.
A merevlemezek meghibasodasanak okait két részre lehet
osztani: vannak el6rejelezhetd (predicted), és nem elérejelez-
het6 hibdk (non-predicted). Az utébbiak kozé tartoznak az
ut6désbdl, talarambdl fakado hibdk, ezek ellen odafigyeléssel
és kiillonboz6 berendezésekkel lehet védekezni. A megjésol-
hat6 hibdk kozé tartozik példaul az olvasd/ir fej reptilémagas-
saganak a valtozasa, a hibas iras, illetve az olvasas gyakorisaga,
a pozicionalasi hibak, illetve bizonyos szempontbél a hémér-
séklet is. Ilyen jellegd hibdkra a Smart is képes figyelni.
Miikodése leegyszertisitve a kovetkez6képpen néz ki: az adott
allapothoz egy értéket (egy egész szamot) rendel hozza. Ahogy
romlik a merevlemez éllapota, tgy né ez az érték. Ha elér egy
elére meghatarozott hatart, ami felett a meghibasodas val6szi-
niisége mar elég nagy, akkor érdemes lecserélni. Ilyen esetek-
ben sem ,sz61” réla a
merevlemez, nekiink

smart és a hddtemp), illetve azt, hogy miként is lehet Sket
munkara fogni. A programok leirdsa Debian GNU/Linux alatt
késziilt, de csomagformdban mas nagyobb terjesztésekben

is megtalalhatk, illetve forrdskodbdl is feltehetdk.

Miel6tt belevagnank a programok telepitésébe, érdemes
ellendrizni, hogy a BIOS-ban engedélyezve van-e a

Smart hasznalata. Nem minden BIOS-ban talalhat6 ilyen
bedllitasi lehetdség.

ide-smart

Egy nagyon egyszerd, Smartot haszndl6 program. Az ide-
smart /dev/hda parancs hatasara az adott eszkoézrdl kilis-
tazza az adatokat, ahogy az 1. listdn is lathaté. A kimenet
értelmezése nagyon egyszerd: ha a Threshold eléria

Value értékét, az adott tulajdonsdg Passed-rél Failed-re
valt, ekkor érdemes lecserélni a merevlemezt. A Threshold
egy elére meghatarozott érték, ami az adott tipusra jellemzé.

A Prefailure kozeli meghibasodast jelent, de ett6l még

akar évekig hasznalni lehet. Az Id jelentése szintén tipusfiiggd,
a smart-suite csomag ismer néhanyat kozulik. Tablaza-
tunkban (50. CD Magazin/Smart konyvtara) a Smart altal meg-
hatarozott Id-hez tartozoé jelentések talalhatok. A tobbi Id
jelentése dltalaban gyartonként kiilonbozik. A Kapcsolddo cimek
kozott tovabbi érdekességeket talalhatunk réla.

Ez a program kétféle tesztet ismer: online és offline. Az allandé
elérést prébakat a merevlemez folyamatosan, hasznalat koz-
ben végzi el. Offline-prébat magunknak kell elinditani, példaul
a kovetkezd paranccsal:

ide-smart -i /dev/hda
Ebben az esetben a préba azonnal elindul. Ha nem akarjuk
rogton elinditani, csak amikor az eszkoz tétlen, akkor a kovet-

kez§ parancsot adjuk ki:

ide-smart -1 /dev/hda

kell folyamatosan

# ide-smart /dev/hda

figyelni (lekérdezni), Id= 1 Status=41 {Prefailure OffLine} Value=100 Threshold= 20 Passed
hogy az adatvesztést Id= 3 Status=39 {Prefailure Online } Value= 87 Threshold=20 Passed
elkeriiljitk. Természe- Id= 4 Status=50 {Advisory Online } Value= 96 Threshold= 8 Passed
tesen ez a mdodszer sem Id= 5 Status=51 {Prefailure Online } Value=100 Threshold= 20 Passed
képes minden meghi- Id= 7 Status=11 {Prefailure Online } Value=100 Threshold= 23 Passed
basodast teljes bizton- Id= 9 Status=18 {Advisory Online } Value= 87 Threshold= 1 Passed
saggal elérejelezni, ebb6l Id= 11 Status=19 {Prefailure Online } Value=100 Threshold= 20 Passed
kifolyélag nem he- Id= 12 sStatus=50 {Advisory Online } Value= 96 Threshold= 8 Passed
lyettesitheti a rendszeres Id= 13 Status=11 {Prefailure Online } Value=100 Threshold=23 Passed
biztonsagi mentést sem. Id= 199 Status=26 {Advisory Online } Value=200 Threshold= 0 Passed

A cikk tovébbi részében
néhany Smartot hasz-
nalé programot mutatok
be (smart-suite, ide-
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OffLineStatus=2 {Completed},

AutoOffLine=No,

OffLineCapability=3 {Immediate Auto SuspendOnCmd}

SmartRevision=6,

CheckSum=189,

Of fLineTimeout=0 minutes

SmartCapability=3 {SaveOnStandBy AutoSave}



# smartctl -v /dev/hda

Szaktekintely

Vendor Specific SMART Attributes with Thresholds:

Revision Number: 6

Attribute Flag
( 1)Raw Read Error Rate 0x0029
( 3)Spin Up Time 0x0027
( 4)Start Stop Count 0x0032
( 5)Reallocated Sector Ct 0x0033
( 7)Seek Error Rate 0x000b
( 9)Power On Hours 0x0012
( 11)Calibration Retry Count 0x0013
( 12)Power Cycle Count 0x0032
( 13)Read Soft Error Rate 0x000b
(199)UDMA CRC Error Count 0x001la

A stigéoldalakon tovabbi kapcsoldkat is talalni, de a fentiek
voltak a leglényegesebbek.

smartsuite

Az el6z6nél valamivel 6sszetettebb programcsomag. Egy tgy-

nevezett smartd démont tartalmaz, ami folyamatosan figyeli

a merevlemezek (az IDE-t és SCSI-t egyarant) allapotat, és a

rendszernapléba (syslog) bejegyzéseket készit. Futtatasa egysze-

rden a smartd paranccsal torténik. A masik ebben a csomagban
taldlhat6 program a smartctl. Szintén megkiilonboztet
allando elérésti és offline-probat, és az eddigi legrosszabb érté-
ket is le tudja kérdezni. Beallitasai a teljesség igénye nélkiil:

-c: ellendrzi, hogy hibas-e a lemez.

-v: az ide-smart kimenetéhez hasonlé tablazatot listazza ki
(lasd a 2. listat), azzal a kiillonbséggel, hogy az egyes Id-k
jelentését is ismeri, de nem hibatlanul. Példaul el6fordul-
hat, hogy a bekapcsolt 6rak szamanak a tizszeresét irja ki.

-e: engedélyezi a Smartot.

-d: letiltja a Smartot.

-O: azonnal elindit egy allandé elérésti probat.

-t: négyoranként offline-probat indit;

-a: minden adatot megjelenit, amit le tud kérdezni a Smarttél.

hddtemp

A csomag, Debian Sarge-t6l érhetd el. A programon kiviil
sziikség lesz a hddtemp.db fajlra, amely adatokat tartalmaz
arrél, hogy a kiilonbozé tipust merevlemezek hogyan mutat-
jak a hémérsékletet. A hddtemp.db (50. CD Magazin/Smart
konyvtaraban is megtalalhatd), de Google-lal gyorsan és
egyszerten ra lehet taldlni. Alapértelmezés szerint az /efc
konyvtarban keresi, de megadhaté a - £ kapcsoldval is.
Futtatasa nagyon egyszerd, példaul: hddtemp /dev/hda

A kimenet feldolgozasa

En a 4. listan (50. CD Magazin/Smart konyvtér) lathaté héj-
programot hasznalom arra, hogy figyelje, ki kell-e cserélnem
a merevlemezt. Nagyon egyszert a mtikodése: elektronikus
levelet kiild, ha egyes threshold értékek megkozelitik a
value-t, illetve ha failed tulajdonsagot fedez fel. Megjegy-
zések alapjan egyértelmten testreszabhato. Sziikséges hozza
egy mikods MTA, ide-smart és perl. cron segitségével
érdemes naponta vagy inkabb éranként futtatni.

Ha valakinek ez nem elég, és figyelemmel szeretné kisérni,
hogyan romlik a merevlemez allapota, MRTG-vel gyonyord
grafikonokat lehet réla gyartani. CD-mellékletiinkon par héj-
program megtalalhaté lesz hozza, illetve az egyik korabbi
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Value Worst Threshold Raw Value
100 100 020 0
087 087 020 5000
096 09 008 2796
100 100 020 0
100 100 023 0
087 087 001 8974
100 100 020 0
096 096 008 2740
100 100 023 0
200 200 000 2

irdasomban (Linuxvilag 2002. november, 64. oldal) elmondottak
alapjan konnyen munkara is foghatdk.

Tapasztalatok

Eddig egyszer fordult el§ velem, hogy egy merevlemez kiilo-
nosebb el6zmény nélkiil hosszt id6 utan meghibasodott.

Az egyik tulajdonsag az ide-smart szerint failed lett.
Lefuttattam rajta a x programot, de nem jelzett hibat. Masnap
beszereztem egy ij merevlemezt. A boltban azt mondtak,
hogy az nekik nem elég, ha a Smart szerint mar hibas, csak
akkor cserélik be, ha hibas szektor (badblock) is van rajta.
Készitettem réla egy biztonsagi mentést, majd futtattam rajta
a read-write badblock probat (badblocks -vn). Ez mar tébb
hibés szektort is jelzett. Ha tehat a Smart hibat jelez, dltalaban
csak néhany nap marad a meghibasodasig, igy ilyenkor a
lehetd leghamarabb érdemes mindent menteni, és egy masik
merevlemezt beszerezni.

Osszefoglalas

Egy korabbi cikkemben irtam SW-RAID-r6l, amely ugyan
nem valtja ki a Smart hasznalatat, de nagyon j6l kombinalhat6
vele. Ha példaul két RAID-1-be kotott merevlemez koziil az
egyik a Smart szerint meg fog hibasodni, akkor elére fel lehet
késziilni a leallasra.

Bar a merevlemezek mingsége nem javul, ezzel a mddszerrel
a varatlan meghibasodasbol szarmaz¢ adatvesztés valészind-
sége mérsékelhetd, és ennek koszonhetSen sok bossztisagtol
és idegeskedéstsl kimélhetjiik meg magunkat.

14 Kolcza Péter (kpeter@sysconfig.hu)

W Imadja a South Parkot. A Miskolci Egyetem
informatika szakos hallgatéja. Elvakult Linux-
rajongd. Ha egyetemi elfoglaltsagai engedik,
Linuxszal és rendszerépitéssel foglalkozik.

2 http://www.santools.com/smartmon.html

2 http://www.ucsc.edu/currents/99-00/09-27/smart.html

< http://www.siguardian.com/products/siguardian/
on_line _help/about s m a r t technology.html

< http://www.unisysworld.com/monthly/
2002/04/failure.shtml
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Mentette mar az e hetit?

datainkbdl egy példany nem példany. Két példany
A fél példany, harom példany ,a” példany, és négynél
kezdddik a biztonsag... Mindig biiszke voltam ra,
hogy az adataim — ardnylag — biztonsagban vannak, tanitva-
nyaimnak is nemegyszer beszéltem errél.
Mind az otthoni, mind a munkahelyi szamitégépemen
ugyanarra a munkakornyezetre van sziikségem: ezt egy fiokba
(rack) tett kisebb merevlemez biztositja, mig
az operaciés rendszer a ki nem vehetd
merevlemezen van, ami mellett azért
marad még elég szabad hely ahhoz,
hogy a fidkban 1évé munkaadatok
masodpéldanya elférjen.
Ablakos operacids rendszerd
koromban az adatmentés igen
egyszertien tortént: a gép
kikapcsolasa el6tt egy kotegelt
feldolgozas kitakaritotta a
szemetet, majd a fi6kban
az ugynevezett archiv bit
felhasznalasaval a legu-
tobbi mentés 6ta megval-
tozott fajlokat igen kony-
nyedén (egyetlen xcopy
utasitassal) tiikroztem az
operaciés rendszer melletti
szabad helyre.
Ezt a szokdsomat a pingvin
sem valtoztatta meg, egészen addig,
amig... amig elég latvanyosan rd nem débbentem arra,
hogy egyszerti médszerem a hordozott merevlemez tonkre-
menetele (elvesztése) ellen ugyan megvéd, de a programban
rejt6zé hibak ellen nem sokat ér. Tortént egy emlékezetes
napon, hogy féajlrendszerhiba folytan a legutébb hasznalt
két tablazatom keresztbe lancolédott — természetesen a kulcs-
fontossag része veszett el, és az érdektelen megkétszere-
z6dott. Az tizemszerd mentés pedig megsemmisitette a kulcs-
fontossagt fajl el6z6 masolatat... Amikor a jelenség megis-
métlédott, elhataroztam (mivel mégsem ittt meg a guta),

#!/bin/bash

#

# Az alanti 4 vdltozd értéke egyéni izlés
# szerint &llithaté
MaxNoOfFiles=10 Legalacsonyabb
értéke: 2

Nincs / a
konyvtarnevek végén!
Mentes Mount Pont
Mentes KonyvTar

MunkaKtar="/mnt /hordd"

MMP="/mnt /hda4"
MKT="ment"

FH FH H F FH H

T

CKT=$MMP/SMKT # célkonyvtdr
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hogy bonyolitom egy kissé az adatmentési médszeremet.
Alapgondolatom nem 1j: 1épcsézetes mentésnek (incremental
backup) hivjdk mar j6 ideje. El§szor a teljes munkateriilet
mentése torténik meg egyetlen tar gzip fajlba, majd minden
tovabbi alkalommal csak az id6kézben médosult allomanyokat
mentem egy-egy Gjabb fgz-be. Ilyen médon, ha barmilyen
hibara fény deriil, j6 néhany mentett korabbi allapotom akad,
és sokkal nagyobb valdszintséggel taldlok ép példanyt egy
fontos, de tonkrement allomanybdl. Természetesen a
rendelkezésemre 4ll6 hely véges, ezért egy ilyen
sorozat tiz tagbol all, ezutan egy 1j sorozat kezdddik
(teljes mentés, majd a megvaltozott allomanyok).
Amikor ez is eléri a tiz tagot, a kévetkez$ mentés
az elsé sorozatot kezdi Gjra és igy tovabb.
A felfutds utan tehat barmikor rendel-
kezésemre all legalabb tiz mege-
) 16z6 allapot, legfeljebb hasz.
Alépcsbzetességre valod
tekintettel a helyigény sem
tekinthetd talzottnak.
Természetesen a
mellékelt progra-
mocska nem
altalanos csoda-
szer. Els6 és
talan legfon-
tosabb korlatja,
hogy a mentendd féjlok listajat a legutébbi médositds datuma
alapjan allitja 6ssze. A PC-k bels6 naptarara viszont semmilyen
garancia nincs... A lépcszetesség és a valoszintleg felhasz-
nalhat6 hely miatt alapvet&en irodai, illetve programozoéi
jellegti géphasznalat esetén alkalmazhato, ahol nem tal sok
és nem tul nagy fajl keletkezik vagy médosul (ellentétben
mondjuk a videovagassal és -szerkesztéssel).
A mentés iddigénye teljes mentésnél (a sorozatok elsé tagja)
par perc, a tovabbiakban ennek toredéke. Ennyit szerintem
megér a lényegesen megnovelt adatbiztonsag.

4

Keszthelyi Andrds (KEA@turul.banki.hu)

Serl="Mentl_ "
Ser2="Ment2_"
Teljes="Nem"

# fdjlrendszer-beflizések ellendrzése devfs
# esetén a cutot mésképpen kell paraméterezni
if [ gwg mount | grep SMunkaKtar |
=cut -d " " -f 3% != gwgSMunkaKtar ];
echo "A munkakényvtdr nem érhetd el,
=mentés nem tortént"

then

exit
fi

folytatas a kdvetkezé oldalon




folytatds az el6z6 oldalré/

# csak a ktar elérhet&séget kell vizsgdlnunk,

# vO. lentebb az elsd futdssal!
if [ ! -d SCKT ]; then

echo "A célkéonyvtdr nem érhetd el, mentés
= nem tortént"
exit
fi

# szabad hely ellendrzése
let Kell="df | grep S$SMunkaKtar |

=ty -s " " | cut -4 " " -f 3°

let Van="df | grep SMMP | tr -s " "
=cut -4 " " -f 4°

if [ $Van -le $Kell ]; then

echo "Nem biztos, hogy elegend® a hely
=a mentéshez, nem csindljuk"
exit

fi

# kitakaritjuk a szemetet kiterjesztés alapjén
# vadlogatunk, egyéni izlés szerint bdévithetd
echo -n "Takaritas... "

find $MunkaKtar -type £ \( -name \*.bak -o
=-name \*.$\* -0 -name \*.img -o -name \*.tmp
-0 -name \*.wbk \) -exec rm {} \;

echo "vege"

#Hany sorozat és mennyi darab van:

if [ “1s SCKT | we -1° -eqg 0 ]; then
echo "Ures kt., elso futas..."
Teljes="TIgen"
touch -t 198001010000 ${CKT}/mentdatum.txt

echo "${Ser1}000-000000" >
= S{CKT}/lastfile.txt
fi
FCl="1s S${CKT}/${Serl}t* 2> /dev/null | wc -1°
FC2="1s S${CKT}/${Ser2}* 2> /dev/null | wc -1°

SerNo="cat ${CKT}/lastfile.txt | cut -c 5°
if [ $SerNo -eg 1 ]; then
#Legutdbbi mentés az 1.
FNamePrefix=$CKT/S${Serl}
if [ SFC1l -ge S$MaxNoOfFiles ]; then
# Megvan a sorozatbdl a max. darabszdm,
# meg kell kezdeni a 2. jeld sorozatot,
# (ha van régebbrdél, torlendd)
FNamePrefix=SCKT/S{Ser2}
rm SCKT/S${Ser2}*
find SCKT -type f -name ${Ser2}\*

jeld sorozatba ment

= -maxdepth 1 -exec rm {} \;
"2. sorozat torolve: “date"
=>> S${CKT}/mentdatum.txt
Teljes="TIgen"

echo

fi

if [ $SerNo -eqg 2 ]; then

#Legutdbbi mentés a 2. jeld sorozatba ment

FNamePrefix=$CKT/S${Ser2}

if [ SFC2 -ge SMaxNoOfFiles ]; then
# Megvan a sorozatbdl a max. darabszdm,
# meg kell kezdeni az 1. jeld sorozatot
# (ha van régebbrdél, torlendd)
FNamePrefix=SCKT/S{Serl}
find SCKT -type f -name ${Serl}\*
-maxdepth 1 -exec rm {} \;
echo "1. sorozat torolve: “date'"

=>> S${CKT}/mentdatum. txt

Teljes="Igen"

fi

Ezen a ponton: ha az egyik sorozatunk
elérte a max. darabszdmot, letdroltik a
mésikat és bedllitottuk a fajlnév elejét,
meg hogy teljes v. részleges mentést kell
csindlni. Ttt jon maga a mentés.

echo -n "A tenyleges mentes kov.: "

+H H H FH HF

FName=SFNamePrefixs$ (date +%j)-$
= (date +%HSM%S) .tgz

if [ "STeljes" = "Igen" ]; then
tar -czf SFName S$MunkaKtar 2 > /dev/null
echo -n "teljes mentes... "
else
# csak a frissebbeket kell menteni
echo -n "frissebbek mentese... "
find S$MunkaKtar -type f -anewer
= S{CKT} /mentdatum.txt -exec 1ls {} \;
=> /tmp/mentlista.s$S
tar -czf SFName -T /tmp/mentlista.s$s$
=2 > /dev/null
if [ -f /tmp/mentlista.ss$ ];
=then rm /tmp/mentlista.s$$; fi
fi
basename ‘echo S$FName'
basename ‘echo S$FName'
echo "rendben(?)."

> ${CKT}/lastfile.txt
>> ${CKT}/mentdatum.txt

#H#HEOCF
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Héjprogramozas Linux alatt (4. rész)

Sorozatunk el6z6 részeiben megismerkedhettiink a valtozékkal, a logikai
kifejezésekkel, a dontési szerkezetekkel, a parancsbehelyettesités mddszerével
és még néhany mas, a héjprogramozas szempontjabdél alapveté lehetdséggel.

bben a részben szintén a héj alapszolgéltatasairdl, a
E ciklusok szervezésérdl és a fiiggvényekrdl lesz szo.

Minden programban, igy a héjprogramokban is gyakran
fordulnak el§ ismetl6dé részek. Ha ezekre a program kiilon-
b6z6 pontjain van sziikség, akkor elkiilonitett blokkokban,
fuggvényekben helyezhetjiik el 6ket, ha viszont egy helyen
kell ugyanazt a mtiveletsort sokszor végrehajtani, akkor ciklust
szerveziink. Errdl a két lehetGsegrdl lesz sz6 ebben a részben.

Uj feladat

Tegytik fel, hogy létezik egy tobb sorbdl és tobb oszlopbdl allo,
kizardlag egész értékeket tartalmazé szamtablazatunk, amihez
el szeretnénk allitani a sorok, illetve oszlopok dsszegét. [rjunk
olyan héjprogramot, ami elvégzi az 6sszegzést, ha a tablazatot
tartalmazo fajl nevét megadjuk, és a szabalyos kimeneten
megjeleniti az eredményt. Tovabba egy parancssori kapcsoloval
azt is szabalyozni lehessen, hogy a sorok vagy az oszlopok
Osszegzését kell-e elvégeznie.

Azonnal érezziik, hogy itt tulajdonképpen két faladat
megoldésardl van sz, vagyis a kész program kétféle teendét
lesz képes ellatni. Ennek megfelelGen a kodot is célszerd lesz
olyan médon kialakitani, hogy a két mtiveletet megval6sitd
részek jol elkuiloniiljenek egymastol. A magas szintd
programnyelvekben ezt a modularis felépitést eljardsok vagy
fliggvények segitségével valositjak meg. Természetesen
héjprogramokban is lehet&ségiink nyilik fiiggvények
megadasara.

Fiiggvények

A faggvény a teljes program elkiiloniilt, jol meghatérozott
feladatot ellato része. Lehetnek paraméterei és van kimenete.
Amolyan allam az allamban. Héjprogramok esetében egy
figgvény altalanos alakja a kovetkezs:

fuggvénynév ()
{
a fuggvény torzse

}

Ha az igy elkiilonitett programblokkot futtatni akarjuk, ele-
gendd a fliggvény nevét beirni a féprogram (vagy egy masik
fuggvény) megfelel§ pontjan. Lényeges, hogy a gombolyt
zaréjeleket héjprogramok esetében nem kell kiirni. Ezek a
fliggvény megaddsat és nem a hivasat jelzik a parancsértel-
mezd szamara.

Ciklusok

Ahhoz, hogy egy tablazat sorain vagy oszlopain végig tudjunk
haladni, nyilvan ciklusokra lesz sziikségiink. Héjprogramokban
alapvetGen kétféle ciklus létezik. Az egyiknél a mas nyelvekben
is szokasos modon egy logikai feltételt kell megadnunk, és a
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ciklus addig fut, ameddig ez a feltétel igaz. Ennek a szerke-
zetnek az alakja a kovetkezé:

while logikai_kifejezés
do

ciklusmag
done

A logikai kifejezés megfogalmazasara ugyanazok a szabalyok
érvényesek, mint amiket az el6z6 részben a test parancs
kapcsan mar bemutattunk.

A masik ciklustipusnal meg kell adnunk azt a sorozatot,
aminek az értékeit a ciklusvéltozonak fel kell vennie. Altalanos
alakja a kovetkezé:

for ciklusvdltozd in lista
do

ciklusmag
done

Ez természetesen nem feltétleniil jelenti azt, hogy a listat
kézzel kell begépelniink. Megadhatunk a helyén egy olyan
héjvaltozot is, ami a megfelel§ sorozatot tartalmazza, magat a
sorozatot pedig mas utasitasokkal is elGallithatjuk.

A sorok dsszegzése

Ennyi bevezet§ utan irjuk meg a program lelkét képezé két
fiiggvényt. Kezdjiik a sorokon beliil 6sszegzd algoritmus
megirasaval (lasd az 1. listdt).

A 3. sorban egyszertien megszamoljuk, hogy hany sorbél
all a tablazat.

Lathat6, hogy mindkét ciklustipusra sziikségiink volt.

1: sorosszegzes ()

2: {

3 sorszam="cat $1 | wc -1°

4: i=1

5: while [ $i -le $sorszam ]

6 do

7 egysor="head -$i $1 | tail -1°
8 osszeg=0

9 for elem in Segysor
10: do
11: osszeg= expr Sosszeg + Selem’
12: done
13: echo Sosszeg
14: i="expr $i + 1°
15: done
16: 1}




1: oszloposszegzes ()
28 {
3: sorszam="cat $1 | wec -1°
4. oszlopszam="head -1 $1 | wc -w'
5: =gl
6 while [ $i -le Soszlopszam ]
7 do
8: osszeg=0
OF: j=1
10: while [ $j -le $sorszam ]
i1e do
12: egysor="head -$j $1 | tail -1°
13: k=1
14: for elem in Segysor
15¢ do
16: if [ $k -eg $1i ]
17 then
18: osszeg="expr $osszeg + Selem’
19¢ fi
20: k="expr Sk + 1°
21: done
22 j="expr $j + 1°
238 done
24: echo Sosszeg
25: i="expr $i + 1°
26: done

27: }

Az 5. sorban indulé while ciklus a bemeneti fajl sorain halad
végig, és a 7. sorban mindig a megadott sorszamut vagja ki.

A head parancs egy fajl elejérdl jeleniti meg a megadott szamu
sort, a tail pedig ugyanezt teszi, de a fajl végérdl visszafelé
haladva. A 7. sorban elébb kivagjuk a bemenet elsé i sorat,
majd ezekbdl csak az utolsot vessziik. Az eredmény egyetlen
sor, mégpedig pontosan az i-edik.

A 9. sorban indulé for ciklus ezen az egyetlen soron (egysor)
mint listan halad végig, és az osszeg nevi véltozéban gydjti
a részeredményeket. Az 6sszegzést az expr parancs segitsé-
gével végezziik, ami egy kizarélag egész szamokkal mikodd
,szamologép”. Azt is érdemes megjegyezni, hogy a mtveleti
jelet a tulajdonsagoktdl (argumentum) mindig szokoznek kell
elvalasztania, ha pedig szorozni akarunk vele, akkor a szor-
zasjelet \ * alakban kell megadni, a csillag karakter kiilonleges
jelentése miatt.

Az oszlopok dsszegzése

Az oszlopok 6sszegzése ennél egy kissé bonyolultabb, bar

a megvaldsitas hasonl6 az el6z6hoz. Itt harom ciklusra van
sziikséglink. Az els6 (6. sor) a feldolgozott oszlopokat szamolja,
a masodik (10. sor) a bemenet sorain halad végig, a harmadik
(14. sor) pedig minden sorbdl csak a pillanatnyi oszlopindex-
nek ($i) megfelel6 sorszamu tagot adja hozza a részosszeghez
(lasd a 2. listdt).

Valészintleg az olvaso is érzi, hogy ez nem tal elegdns megol-
das, st talan mar arra is rajott, hogy a feladat lényege az
oszlopok cimzése. Nincs olyan egyszerd mddszeriink, amivel
ki tudnank emelni egy sorozatnak mondjuk a harmadik
elemét. (Val6jaban létezik ilyen mddszer, de ez mar egy masik
torténet lesz.)

Figyeljiik meg, hogy a ciklusvaltozok novelését szintén az
expr segitségével oldottuk meg.
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1: if [ $# -ne 2 ] 2
2: then 80
BE echo "A program haszndlata:" g
4: echo S0 "[-s | -o] fédjlnév" Q2
5:  exit 1 o
6: fi .9,
7 c
(0]
8: if [ ! -f $2 ] ©
9: then =
10: echo "A megadott f&jl nem létezik!" =
11: exit 2 &
12: fi ~
. >
13: a
14: case $1 in 53
15: "-s") sorosszegzes $2;; K2
16: "-o") oszloposszegzes $2;; g4
17: *) echo "Ismeretlen kapcsold!" ; exit 3 ©
18: esac*
A foprogram

Ezzel a feladatot 1ényegében meg is oldottuk. Az utolsé 1épés

a vezérlést ellatoé fGprogram megirasa, és a teljes kod 6sszedl-
litasa. A feladat kifrdsa szerint a sorok és oszlopok 0sszegzése
kozott egy kapcsoldval lehet véltani. Ez azt jelenti, hogy a
programunknak két parancssori kapcsoldja lesz. Az els6 a
kapcsold, a masodik pedig a feldolgozandé fajl neve (3. lista).
A féprogram elején megvizsgaljuk, hogy valéban két kapcsolot
kaptunk-e a parancssorban (1. sor), majd a biztonsag kedvéért
azt is leellendrizziik, hogy a megadott fajl 1étezik-e. Hibas
kapcsol6szdm esetén a unixos szokasoknak megfelelGen
tajékoztato szoveget iratunk ki. Figyeljitk meg, hogy a kiilon-
boz6 hibakat eltérd visszatérési értékkel jelezziik.

A 14. sorban egy az elsé parancssori kapcsoléban ($1) meg-
adott érték alapjan miikodd tobbszoros eldgazés kezdddik.
Esetiinkben itt d6l el, hogy a két fiiggvény koziil melyik fog
lefutni. A lehet&ségeket karakterlancok formajaban kell meg-
adnunk (15. és 16. sor), a hozzéjuk tartozé mtveletsorok végét
pedig kettés pontosvesszd jelzi. A * (csillag) karakter a ,barmi
mas” jelolésére szolgal. Esetiinkben ez csak ismeretlen kapcsold
lehet, igy hibaiizenetet kiildiink rd. Magat a case szerkezetet
az esac (case visszafelé) kulcsszo6 zérja le.

Figyeljik meg, hogy a fiiggvények meghivasanal azok parancs-
sori kapcsol6jaként $2-t (a feldolgozando fajl nevét) adjuk
meg, maguk a flggvények azonban $1-ként hivatkoznak erre.
Ez azért van igy, mert a fiiggvényeknek 6nall6 értékkészletitk
van, aminek igy a szdmozdsa sem azonos a f6programéval.

A valtozokkal kicsit bonyolultabb a helyzet. A fiiggvény belelat
a féprogram valtozdiba, és ugyanez forditva is igaz (réviden
tehat minden valtozo globalis). Ugyanakkor ha a fiiggvény hoz
létre egy valtozot, akkor a fé6program csak az elsé fliggvény-
hivés utan tud ra hivatkozni.

A teljes program a fenti harom részlet egyszerd 6sszemaso-
lasaval elGéllithato.

Biiki Andrés (buki@vuk.chem.elte.hu)
Korulbelul kilenc éve dolgozik Linux
operéciés rendszerrel. Allandé szerzétarsa
Prof. Dr. H. V. Kuksinak, akivel a Duna vagy a
Tisza partjan szoktak az élet és a tudomany
viselt dolgairdl téprengeni.
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Konyvtarkezelés Perlben

Altalanosan elfogadott nézet, hogy amit C-ben nem lehet megoldani, azt
mas nyelvben sem. Mara Gjabb egyetemes tétellel gazdagodtunk: amit Perlben
nem lehet egyszerien megoldani, azt nem lehet mas nyelvben sem.

fenti allitast bizonyitandé nézziik meg kozelebbrdl
A a konyvtarkezelés Perl-beli megvalésitasat. Mint latni

fogod, semmivel sem bonyolultabb konyvtarlistat
késziteni, mint allomanyt kiiratni. Szemuigyre vessziik a konyv-

tarmutatdkat, sz6 lesz egy objektumkézpont feliiletrdl, tovab-
ba a jogosultsagok és a tulajdonos beallitasarol.

Az allomanytipusok

Kezdjiik az elején! Egy konyvtarlista elemei nem egységesen
fajlok, hanem tipusuk szerint kiillonb6zhetnek. A kozvetett
hivatkozastél (symbolic link) a konyvtaron at egészen a halo-
zati foglalatig szamos fajtat hatarozhatunk meg. A Perlben
minden tipusnak megfelelGen létezik egy mdveleti jel (opera-
tor), ami igazat ad vissza, ha az elem az adott tipushoz tartozik,
ellenkez§ esetben hamisat. Hasonl6 ez a bashbdl ismert méd-
szerhez, a két nyelv miiveleti jelei kozott vannak azonban
eltérések. Az alabbi egyszert fuiggvény egy skalart ad vissza,
ami a megadott allomany tipusat jellemzi.

sub fileType {

my Sfile = shift;

return "szimbolikus link" if -1 $file;
return "konyvtar" if -d S$file;

return "fifo" if -p $file;

return "karakter-specialis" if -c $file;
return "blokk-specialis" if -b $file;
return "socket" if -S $file;

return "szoveg" if -T $file;

return "binaris" if -B $file;

return "ismeretlen";

}

Igy egyszertien meghatérozhatod egy allomany tipusét, a legkony-
nyebben az alabbi szemléletes sorral foghatod munkara az eljarast:

print fileType "/dev/hda";

Természetesen a nyelv rugalmassagabol eredSen allomanynév
helyett fajlmutatét is megadhattunk volna, most azonban az
egyszertiség kedvéért a konnyebb utat valasztottam.

A konyvtarmutatok

Mint azt az elején emlitettem, konyvtarlistat gyerekjaték
kiiratni. Nem elég, hogy nem nehezebb egy allomény tartal-
manak a megjelenitésénél, de egy az egyben ugyanazt az elja-
rast igényli. A szemmel lathat6 kiilonbség minddssze a fiigg-
vények neveiben jelentkezik. A végletekig leegyszertsitve azt
mondanam, hogy csupan minden, az allomanykezelésnél
megismert fiiggvény neve mogé egy dir-t kell ragasztani.

Az opendir fiiggvény segitségével megnyitjuk a konyvtarat,

a késSbbiekben az értékként atadott konyvtarmutatdval fogunk
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hivatkozni ra. A gyémant mdveleti jel (< >) megfelelGje ebben
az esetben a readdir. Végiil a closedir segitségével toroljitk
a konyvtarmutatot a névtérbdl. Lassuk mindezt a gyakorlatban!

my ($dir,S$file,Stype);
($dir = SARGV[0]) or die "Hasznalat: ".$0."
= <konyvtar>\n";
opendir (DIR, $dir) or die $dir.
=r.on S1o"\n";

print $dir." tartalma:\n";

while ($file = readdir (DIR)) {
Stype = fileType(Sdir."/".$file);
print "\t".$file." (".Stype.")\n";
}
closedir (DIR);

A fenti program a korabban mar targyalt £ileType fliggvényt
hasznalja az allomdny tipusanak a meghatarozasahoz, és egy
egészen tetszetSs kimenetet hoz létre. Mint lathatod, nincs
kiilonbség az dllomanykezeléshez képest, illetve csak igen
csekély. Egy konyvtarmutat6ét nem lehet irdsi miiveletre fel-
hasznalni. Tovabba a readdir nem hasznalja az alapértelme-
zett valtozot (S_), igy egyet kotelez6 megadni.

Erdemes megjegyezni, hogy a readdir a gyémant mtveleti
jelhez hasonléan tomb és skalar 6sszefliggésben is hasznélhato.
Ez azt jelenti, hogy a kiiratds tigy is megoldhat6, hogy egyetlen
readdir hivassal egy @files tdmbbe az Osszes bejegyzést
begytijtod, majd egy for sfile (@files) { } szerkezettel
végiglépteted az elemeken. Az el6bbi ciklusban minden egyes
lefutdsnal a $file a kovetkezs értéket veszi fel.

Ne felejtsd el, hogy a kdnyvtarlista tartalmazni fogjaa ' .

ésa '..' (apontésakétpont) elemeket is. Amennyiben
ezekre nem vagy kivancsi, a ciklusban egy mintaillesztéssel
sztird ki Gket:

next if $file =~ /"\.\.?S/;

A DirHandle modul

Az alapkonyvtar része az emlitett modul, ami objektumkéz-
pont feliiletként szolgal a mar megismert alacsonyabb szintd
fiiggvényekhez. Ennek értelmében a DirHandle hasznélata
nem jelent tobb szolgéltatast, mindossze mas megkozelitése
ugyanannak a feladatnak. Lassunk egy példat!

use DirHandle;

my ($dir,sdh,sfile, Stype);

($dir = SARGVI[0]) or die "Hasznalat: ".s$0."
= <konyvtar>\n";

(Sdh = new DirHandle ($dir)) or die Sdir.

-,

l|‘$!.l|\n|l;




print $dir." tartalma:\n";
while ($file = S$dh->read) {
next if $file =~ /"\.\.?S$/;
Stype = fileType($dir."/".sfile);
print "\t".$file." (".Stype.")\n";
}
sdh->close;

Pillanatnyi konyvtar

Egy parancsértelmez6hodz hasonléan a Perl is ismeri a pillanat-
nyi konyvtar fogalmat. Ez alapértelmezésben az a konyvtar,
ahonnan a parancsfdjlt inditottad. Nem feltétleniil egyezik
meg azzal a hellyel, ahol a program talalhaté. Erre kiillonos
tekintettel figyelj! A legjobb, ha ahol csak lehet, abszolat
elérési utat hasznalsz.

A jelenlegi munkakonyvtarad lekérdezhetS a Cwd modul részét
képez6 cwd fuggvénnyel. A chdir pedig — ahogy a nevébdl is
sejtheted — a pillanatnyi konyvtar megvaltoztatdsara hasznal-
haté. Ezek egy bashbdl kiadott pwd, illetve cd parancshoz ha-
sonldan viselkednek.

A umask fiiggvény

Egy allomany létrehozasa esetén a jogosultsagokat tekintve

a Perl eredeténél fogva Unix-szerden viselkedik. Létezik egy
alapértelmezett maszk, amit az Gj alloméany jogainak meghata-
rozéasahoz hasznal fel. Ezt hivjak umask-nak. Réviden szélva
ez egy olyan nyolcas szamrendszerbeli szam, ami megmutatja
a megvont jogokat. Ez az érték jellemzden 022. Ez azt jelenti,
hogy minden engedélyezett, leszamitva a ,csoport” és a
,tobbiek” irasi jogat. [gy az Gjonnan létrehozott dllomanyok
jogosultsaga 644, a konyvtaraké 755.

A Perl umask fiiggvénye nyujt lehetSséget az emlitett alapér-
telmezett maszk megvaltoztatasara. Azt példaul, hogy az
Gjonnan létrehozott dllomanyokra minden engedélyezve
legyen, az alabbi figgvényhivassal érheted el:

umask 0000;

A chmod fiiggvény

A chmod segitségével explicit médon is megadhatod egy
allomany vagy konyvtar elérési jogait. A fuggvény értékként
egy listat var, aminek az elsé eleme az Gj jogosultsdg nyolcas
szamrendszerben megadva, a tovéabbi elemek pedig alloma-
nyok. Ha gondban vagy a nyolcas szdmrendszerrel, az Fcnt1
modullal szdimok helyett beszédesebb allanddkat hasznalhatsz.
me a példa:

use Fcntl ':mode';
chmod S_TIRWXU|S_IRGRP|S_IXGRP|S_IROTH|S_IXOTH,
"alkalmazas.pl";

A fenti allanddk értelmezése:

S_IRWXU =
= (a tulajdonosnak olvasds,
S_TRGRP = S_TI Read GRouP
= (a csoportnak olvasds)
S_IXGRP = S_I eXecute GRouP
= (a csoportnak futtatés)
S_TIROTH = S_I Read OTHer
= (a tobbieknek olvasds)
S_IXOTH = S_I eXecute OTHer
= (a tobbieknek futtatds)

S_ T Read Write eXecute User
{rds, futtatds)
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Ezeket bitenként egy VAGY miivelettel 6sszegeztiik, igy
ugyanazt kaptuk, mintha 0755-6t adtunk volna meg.

A chown fiiggvény
A chown segitségével megvaltoztathatod egy, esetleg tobb
kényvtar vagy allomany tulajdonosat, illetve csoportjat.

A fuggvény a chmod-hoz hasonléan egy listat var. Ennek elsé
eleme az 4j felhasznaldi azonositd, a méasodik a csoportazo-
nosito, a tovabbi értékek dllomanynevek. Természetesen lehe-
tdség nyilik csak az egyik, illetve a masik megvaltoztatasara,
ekkor annak az azonositénak a helyén, amit nem kivanunk
modositani, - 1-et kell megadnunk.

Kényelmetlen azonban szamokkal dolgozni — a Perl itt két
Gjabb fiiggvénnyel all a rendelkezésiinkre. A getpwnam, illetve
a getgrent a/efc/passwd-bdl és a /etc/group-bol nyerik ki

a névhez tartozé azonositot. Az alabbi példa a szoveg.txt tulaj-
donosat balazs-ra valtoztatja:

n_qm ,

chown getpwnam("balazs"), "szoveg.txt";

Az mkdir, az rmdir és az unlink

A bamulatosan beszédes nevii fiiggvények pont azt teszik, amit
a parancsértelmezd altal futtatott programok is tennének.

Az mkdir Gj konyvtarat hoz létre; kotelezs érték a létrehozan-
do konyvtar neve, ezutan a jogosultsag is megadhatd. Az utébbi
elhagyasa esetén a umask-nak megfelelGen jon létre a konyvtar.
mkdir "appz", 0755;

Az rmdir egy konyvtarat torol. Ertékként a konyvtér neve
szerepel. Fontos, hogy a rendszerbdl ismert testvéréhez hason-
16an csak akkor sziintet meg egy konyvtarat, ha az tires.
rmdir "appz";

Az unlink alloményokat t6rol. Ertékként a térlendd allomé-
nyok neveivel egy listat var.
"korte.txt", "szilva.txt";

unlink "alma.txt",

Miért foglalkoztunk ezekkel?

Miért érdemes ezzel foglalkozni, ha ott van a Midnight
Commander? Azért, mert mindennapos feladat lehet egy
konyvtar alatti 6sszes konyvtarnak adott jogosultsdgtira, mig
az Osszes allomanynak mas jogosultsagiira torténd beallitasa.
Ezt kézzel tiz bejegyzés esetén még az driilet elkeriilésével
meg lehet oldani, ezer esetén mar aligha. Sokszor eszedbe
juthat, hogy erre programot irni felesleges, gyorsabban végzel,
ha kézzel csindlod. Szerintem ez stlyos tévedés. Egyrészt
legkozelebb is titkozhetsz ilyen feladatba, masrészt a tapasz-
talat azt mutatja, hogy hamarabb végzel egy parancsfijllal,
mint a nyilbillentytikkel az mc-ben. Arrél nem is beszélve,
hogy a szamitégépet pontosan erre talaltak ki: a feladatok
onmiikodévé tételére.

Kellemes programozdst!

Flilép Baldzs (xut@freemail.hu)

18 éves, imadja a Turd Rudit, a Debian Linuxot és
a teheneket. Az ELTE Radnoti Miklés Gyakorldiskola
tanuléja immar 6todik éve. Kedvenc irdja Slawomir
\ Mrollek. Leginkabb a szamitégépes halézatok
biztonsaga érdekli.
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A Zope CMF

Mukodtessik weblapunk munkafolyamat-rendszerét
tartalomszolgaltatéink és felhasznaléink megelégedésére.
Fejlesszlink Python alapu tartalomkezel6 keretrendszerrel!

z elmalt néhdny hénapban megtudhattunk néhany
A dolgot a tartalomkezelésrdl, illetve egy kicsit részle-

tesebben is megismerkedhettiink a nyilt forrasa
Plone tartalomkezel6 rendszerrel (CMS). A Plone igen rater-
mett CMS rendszer, olyasmi, amit az ember telepités utan
majdhogynem azonnal hasznalni tud. A Plone legnagyobb
elénye az egyszertiség. Konnyt telepiteni, konnyd hasznalni
és egyszerd beallitani.
A Plone (vagy barmely mas CMS) testreszabasanak azonban
megvannak a hatarai. Ha mint nem kereskedelmi termék nem
tetszik a Plone kinézete, természetesen megvaltoztathatjuk
egy masik modellre. De ha teljesen mas munkafolyamatot sze-
retnénk, mint amit a Plone nyujt, valdszintleg csak az idénket
vesztegetjiik, ha ilyesfajta véltoztatast probalunk megvalosi-
tani. Sokkal tobb értelme van, ha megirjuk sajat CMS rendsze-
riinket, vagy (ha bonyolultabb a feladat) atszabjuk azokat,
amelyeket rugalmasan épitettek fel.
A legtobb CMS-terjeszté mostanra mar raébredt, hogyha
hasznalhato terméket szeretnének, annak testreszabhatonak
kell lennie. Amennyiben J2EE alaptt CMS rendszert vasaro-
lunk (marpedig a kereskedelmi CMS rendszerek igen nagy
szazaléka a J2EE-n alapul), varhatéan lehetdségiink lesz a
tartalomtipusokat és azok kezelési médjat leird, Gj Java-objek-
tumokat késziteni. Bizonyos ponton til elmosédik a hatér-
vonal a meglévé CMS testreszabasa és a sajat CMS rendszer
létrehozasa kozott.
Itt 1ép be a képbe a Zope tartalomkezelSje (CMF), amit
olyan médon terveztek meg, hogy hatékony hatteret nytjtson
sajat CMS-kezelSink megirdsahoz. Mivel a Zope-fejlesztések
igen gyorsak és egyszertiek, és mivel a Zope meglévé hattér-
eszkozeit is felhasznalhatjuk, konnyen elképzelhetd, hogy
legaldbb ugyanolyan gyorsan (viszont sokkal olcsébban) ki
tudjuk fejleszteni CMS rendszeriinket, mint ahogyan azt
valamilyen kereskedelmi CMS-megvaldsitasban megtehet-
nénk. A Plone nem 6nall6 program, hanem a CMF-re épiil.
Ennek megfelelGen, ahogy a CMF fejlédik, agy a Plone is
egyre jobba valik.
Ebben a hénapban a CMF lesz teritéken, ami a Zope-alkalma-
zasok koziil lassan a figyelem kozéppontjaba keriil. A CMF
jelenleg elérhetd legutébbi tizembiztos valtozata az 1.3.1.-es,
az alfavaltozat pedig a 2.0-s szamot viseli. Ha esetleg az elko-
vetkezendd években a Zope irdnyvonala még nem lenne telje-
sen tiszta, a CMF 2.0 egyértelmten ,a Zope3 némileg Gjra-
csomagolt vezet§ alkalmazasa”.

A CMF telepitése és heallitasa

A CMF telepitését néhany honappal ezel6tt mar bemutattuk
(lasd a Kovacsmthely rovatot a Linuxvildg 2003. majusi sza-
maban), agyhogy most nem részletezem.

Toltstiik le a forrasfajlokat a 2 http://cmf.zope.org laprdl,
majd csomagoljuk ki a Zope sajat konyvtarunk alatti
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lib/python/Products konyvtaraba.
Ezt kovetSen a CMF konyvtarbol
a Product konyvtar CMFCore, CMFDefault, CMFIopic

és CMFCalendar féjljaira készitsiink kozvetett hivatkozaso-
kat. Inditsuk tjra a Zope-ot, és a Zope kezelGablakaban az
Add menti alatt maris rengeteg Gj CMF-vonatkozast terméket
fogunk latni.

Miel6tt barmilyen CMF-objektumot hozhatnank létre,

el6bb CMF-oldalunkhoz kell késziteniink egy tarolot.
Nyilvan észrevettiik az egyértelmi parhuzamot a Plone-
oldal és a CMF-oldal létrehozasa kozott. Az Gj CMF-oldal
létrehozasdhoz a webalapt Zope kezeldfeliiletben egyszerd-
en csak valasszuk az Add menti CMF Site pontjat. Ezt kove-
téen CMF-oldalunkat el kell nevezniink, illetve meg kell
adnunk a leirasat.

A CMF-oldal létrehozasakor valaszolnunk kell arra a kérdésre,
hogy uj felhasznaldi konyvtarat szeretnénk-e létrehozni az
adott CMF-oldalon beliil, vagy egy mar létezd felhasznal6i
konyvtérat szeretnénk felhasznalni. EgyelSre tegyiik az utéb-
bit, ami azt jelenti, hogy a legfelsébb szintti Zope-oldalon
megadott felhasznalok lesznek egytttal CMF-oldalunk felhasz-
naldi is. Amennyiben CMF-oldalunkat inkdbb 6nall6 egység-
ként szeretnénk létrehozni, és (a lap tulajdonosan kiviil)

nem szeretnénk a kiilsé vilagra hivatkozni, nyugodtan létre-
hozhatunk sajat felhasznél6i konyvtarakat is.

Miutdn a CMF-oldal létrehozasaval végeztiink, a honlapra
kertiliink, ahol megtudhatjuk, hogy ideje meglatogatnunk az
alapbeallitasok trlapjat. Minthogy a CMF eredetileg Portal
Toolkit néven (PTK) volt ismert, sok lap CMF-oldalak helyett
portalokat emleget. Az drlapba ifrandé adatok meglehetdsen
altaldnos természetdek. Itt allithatjuk be példaul azt a levél-
cimet, amirdl (latszolag) a 1étrejové elektronikus levelek érkez-
nek, valamint az oldal SMTP-kiszolgaléjat.

A dolgok mindjart érdekesebbé valnak, ha az Gtmutatast
kovetve atlépiink a CMF-kezeldfeliiletre, ami val6jaban a
CMF-oldalhoz tartozé Zope-kezelSfelulet. Més szavakkal,

ha oldalunk a /cmfdemo cimen érhetd el, az oldal tartalméba
a /cmfdemo/manage cimen nézhetiink bele. A kezel6feltilet,
mint azt mar Zope alatt megszokhattuk, a bal oldalon egy
kis navigaciés mentt tartalmaz. Ugyanakkor, mint azt a

mult hénapban lathattuk, a bal oldalon szamos portaleszkozt
is talalunk, amelyekkel a CMF-oldalunkat éllithatjuk be

és modosithatjuk.

A portal catalog-ra kattintva megjelenik a szétar (angolul
»~vocabulary”, a Zope vildgaban ezt a sz6t hasznaljdk az index
helyett), amibdl megtudhatjuk, hogy az oldal gazdaja mikép-
pen készithet teljes kord szovegkeresést a CMF-oldalon

— minden erdfeszités nélkiil. A portal types-ra (portaltipusok)
kattintva a tartalom objektumosztalyokat pillanthatjuk meg.
Ezek az osztalyok alkotjak a CMF magjat. Alabb részlete-
sebben is megvizsgaljuk a tartalomosztalyokat, a jové




hénapban pedig azt is megtudhatjuk, hogyan készithetjtik

el a sajat tartalomtipusainkat.

Végiil kattintsunk a portal_workflow-ra, ahol az egyes tarta-
lomtipusokhoz hasznalni kivant workflow (munkafolyamat)
objektum cimét gépelhetjitk be. A munkafolyamat szabélyozza,
hogyan jut el a tartalom az irastdl a kiadasig, illetve biztositja,
hogy az emberek bizonyos feladatok elvégzéséhez a megfeleld
jogosultsagokkal rendelkezzenek. A szerzSk példaul torténe-
teket irhatnak, de nem tehetik kozzé irasaikat az oldalon.

A j6 munkafolyamat-rendszer lehet6vé teszi, hogy a sajat
szervezeti igényeinknek megfeleléen magunk allitsuk fel
ezeket a szabalyokat.

Egyszerii CMF-lap

A CMF-vezérl6panel bemutatdsa utan ideje megvizsgalnunk
a lapunkat is. Ha nyers CMF-oldalunkra belépiink, kozépen
a f6 tartalomteriiletet, tovabba kiilonféle helyeken eszkoz-
tarakat és dobozokat lathatunk. A legf6ls6 mentiben talaljuk
meg a fontosabb navigacids pontokat, amikkel az oldal ele-
jére, a tagok oldalara, a hirek oldalara, illetve az oldal tartal-
manak a keresésére ugorhatunk. A menti alatt, de még min-
dig a jobb fels6 sarokban felhasznaléi meniikre bukkanha-
tunk, els6 helyen a My Preferences (sajat bedllitdsok) ponttal.
Itt a bejelentkezett felhasznaldk felvehetik a sajat beallitasai-
kat, hivatkozasokat adhatnak kedvenceik listajahoz, illetve
kijelentkezhetnek. A még be nem jelentkezett felhasznalok-
nak a rendszer felkindlja a bejelentkezést, amennyiben létezik
azonositéjuk, illetve akiknek még nincsen, lehetséget kap-
nak a csatlakozasra. Bal oldalon taldljuk a navigaciés mentit,
ebben lathatjuk az elérhet6 konyvtarak listdjat, illetve bedl-
lithatunk néhany képességet, példaul a hirtigynokséget
(syndication) és a helyi szabalyokat.

Aki mar hozzaszokott a Plone-oldalakhoz, az az alapértel-
mezett CMF-oldalt egy kicsit talan spartainak, de minden-
képpen ismerdsnek fogja talalni. Az egyszertiség oka, hogy
az alapértelmezett CMF-oldal arra késziilt, hogy egy sajat
CMS rendszerben felhasznalhassuk; igaz, hogy teljes mér-
tékben miikodéképes, de nem 6nallé alkalmazasnak szantak.
Uj tartalomtipusok meghatarozasaval és a megjelenitd felii-
letek modositasaval pillanatok alatt életre kelthetjitk a CMS-t.
Mivel a megjelenit logika a rendszer tobbi részétdl teljesen
elkiiloniil, viszonylag gyorsan megvaltoztathatjuk a kinézetet.
A CMF-oldal minden egyes tagjdhoz egy vagy tobb szerepet
rendelhetiink: Member (tag), Reviewer (birdl6), Manager
(vezetS) vagy Owner (tulajdonos). Ezek a biral6 kivételével
valdszintileg ismerdsen csengenek a tapasztalt Zope-felhasz-
naldk és rendszerfeliigyelSk fulének. Az Gj szerep a munkafo-
lyamatok kezeléséhez sziikséges, ahol a biralok feladata hite-
lesiteni a tartalmat, még miel6tt az felkeriilhetne a Webre.

A rendszerfeliigyel6k a képernyd bal oldalan kiterjedt mentit
lathatnak, megtekinthetik a pillanatnyi kényvtar tartalom-
nézetét, illetve modosithatjak a meglévd tartalmat, valamint

4j tartalmat hozhatnak létre. Amikor Gj objektumot hozunk
létre, nemcsak tartalmat és azonositét (ID) rendeliink hozza
(amit a hagyoméanyos webrendszerek fajlnévnek neveznek),
hanem egytttal a tartalmat leir6 metaadatokat is. Bar az objek-
tum tipusat létrehozas utan mar nem valtoztathatjuk meg,
valamennyi paraméterét atirhatjuk, ha a tartalomnézetbe
visszatérve megnyitjuk a kérdéses tartalmat.

Minden egyes tartalmat ki kell adni (publish), miel6tt azt
masok is lathatndk. Alapértelmezés szerint az 4j tartalom
allapota private (magéan), de a bal oldali menftisor publish
(kiadas) hivatkozasaval kiadhatjuk Sket. Ugyanezt a feliiletet
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hasznalva a lap feliigyelGje cikkeket vonhat vissza a lap kiadott
elemeinek listdjabol. Ez igen nagy fejlédés a hagyomanyos
weblapokhoz képest, ahol el kellett tavolitanunk a csatolasokat
és le kellett toroIniink a fajlokat.

Tovabba a legtobb tartalomtipus vitafdrummal rendelkezhet.
Ez a Comment on This Posting (Megjegyzés ehhez az irashoz)
képességhez hasonlit, ami igen népszert a weblogok vilaga-
ban, mivel lehetévé teszi, hogy a latogat6é megjegyzéseket
fizzoén az oldal hivatalos rendszerfeliigyelGje altal feltett ira-
sokhoz. Amikor egy 1j tartalmat felrakunk, eldonthetjiik, hogy
elfogadjuk-e a vitaférumokra vonatkozé alapértelmezés
szerinti oldalmeghatdrozast, vagy ennél az egy példanynal
felulbiraljuk a hely globalis beallitasait.

Tartalomtipusok

Nézziik meg, hogy tulajdonképpen milyen tartalomtipu-
sokat is hozhatunk létre.

A legtobbjiik a CMFDefault termékben van meghatarozva,
a lib/python/Products/CMFDefault konyvtar ktlonéllé
.py-allomanyaiban. Ez a termék irja le a Zope kezeldfeliile-
ten korabban latott beallitéeszkdzoket, valamint az olyan
CMF alatt példanyosithaté alap-tartalomtipusokat, mint

a NewsItem (hirelem), a Portal, az Image (kép) és a Link
(hivatkozas).

A hozzam hasonl6kat minden bizonnyal meglepi és lenyd-
gozi a CMF-ben meghatérozott alap-tartalomtipusok egészen
kis mérete. A lista aljan a NewslItem &ll, mindossze szaz sorral,
de még a Portal elem is csak 350 sort szamlal. Ez nemcsak
azt jelenti, hogy ezeket a tartalomtipusokat sziikség esetén
koénnyd megvaltoztatni és a hibaikat felderiteni, hanem azt
is, hogy az 4j tartalomtipusok felvétele is igen egyszerd.
Igazsag szerint mara mér szamos 4j tartalomtipus sziiletett

a CMF-hez, és tovabbiak is varhatéak. Ha ellatogatunk a
CMEF Collective Projekt honlapjara (2 http://collective.sf.net),
szamtalan CMF-vonatkozast terméket taldlhatunk, amik az
elmult hénapokban jelentek meg. Sziiletéfélben 1évé CME-
termékek talalhatok tobbek kozott e-kereskedelem, fotéalbum
és weblog témakorben. Ahogy a CMF egyre népszertibbé
valik, varhatéan a CMF Collective népszertisége is egyarant
novekedni fog.

Osszefoglalas

Figyelembe véve, hogy a Zope Corp. tobbszor kijelentette,
hogy a Zope jovdje a CME és tudvan, hogy a CMS telepitése
felhaboritéan koltséges is lehet, egyértelmd, hogy a Zope Corp.
komolyan megproébalja talszarnyalni kereskedelmi vetélytar-
sait, és azok drai ala igér. Ugyanakkor, mivel a Zope és a CMF
nyilt forrasa, sajat termékeinkben nyugodtan felhasznalhat-
juk, akar a tartalomkezelésrél szeretnénk tobbet megtudni,
akar kiilonbozé elemeket szeretnénk szerkeszteni és kiadni.
A kovetkezd honapban egy kicsit mélyebben elmeriiliink a
témadban, és megnézziik, hogyan irhatjuk meg a sajat CMF
példa-tartalomtipusunkat.

Linux Journal 2003. jdlius, 111. szam

Reuven M. Lerner (@ http:/www.lerner.co.il/atf)
Nyilt forrast programokra, valamint web- és adat-
bazis-alkalmazésokra szakosodott tanacsado.
Kényve, a Core Perl, 2002 januérjaban jelent meg
a Prentice Hall gondozasaban. Reuven feleségével
és lanyaival Izraelben, Modi'in-ben él.
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Alkalmazzunk XML-t!

Manapsag rengeteget lehet hallani az XML-rél.
Egyes programok reklamjat olvasva néha mar-mar forradalmi
Ujdonsagnak tlinhet. De mi is valéjaban, és mire hasznalhat6?

nélkil, hogy részletekbe bocsatkoznank: az XML

A a HTML-hez hasonl6an az SGML-re éptil6 leir6

nyelv. Amiben leginkabb eltér téle, az az, hogy
nincsenek egy meghatarozott feladatra (mint példaul a HTML-
nél weboldalak leirdsara) szolgélé tagok elére meghatarozva,
hanem tetszdlegesen bévithetd, 1ényegében csak a formai

(syntactic) szabalyok adottak. Ebbél eredden rendkiviil rugal-

mas, mindenre rahtizhato, és vélhetGen ennek kdszonhetd

nagy népszertisége is.

Ezzel egyiitt ha valaki belenéz egy-egy XML-t tartalmazé

fajlba, észreveheti, hogy a szigort szabalyok miatt rendkiviil

redundans, ,bébeszédld”. Sok esetben az adattartalom szinte
elvész a formai elemek kozott. Felmertiil a kérdés, hogy akkor
miért hasznaljak olyan sokszor, mik az elényei?

e Jol koriilirt, szabvanyjellegt leirdssal bir, ha valaki tartja
magat ehhez, akkor az éltala készitett XML-f4jlt késébb
és mas programmal is el lehet olvasni.

e Mivel a HTML-hez hasonléan nem binaris kédokat tartal-
maz, sziikség esetén ember 4ltal is olvashato, illetve irhato.

e Nagyon j6 elemzdkonyvtarak késziiltek hozza, amiket
mindenféle programozasi nyelvekhez illesztettek, igy
viszonylag konnyen és gyorsan lehet olyan programot irni,
ami egy XML-allomanyt be tud olvasni, emellett az el5al-
litasa is egyszerd.

e Mivel a HTML (némi megszoritdsokkal) az XML részhal-
mazéanak tekinthetd, lehetséges a kett§ kombinalasa (ahogy
ez a korszerd bongészékben részben meg is torténik).

e A beépitett feldolgozasi utasitasok (process instructions,
PIs) és névterek (name spaces) segitségével, valamint a
kiilsg stiluslapok felhasznalasaval szinte programnyelv-
szerd, egészen bonyolult felhasznélasa is lehetséges.

o Tetszélegesen bévithets Gj elemekkel (tagokkal).

Néhdany XML-alkalmazdsi teriiletet is megemlitenék:

e OpenOffice adatcsere-formatumként (elég nagyok a fajlok)
alkalmazzak.

e A NET és a .GNU rendszerek szintén adatatvitelre
hasznaljak.

e A fentiek régebbi és egyszertibb valtozata az XMLRPC
tavoli fliggvényhivasoknal a fiiggvények valtozdinak és
az eredmény atvitelére is alkalmas.

e Szamos program a beallitasok taroldsara hasznalja.
Nos, igen, az én HTML/PHP-eléallité programom bemene-
teként is ezt valasztottam.

Az utébbi lesz frasom témdja.

A program

Néhany évvel ezel6tt készitenem kellett néhany honlapot, de
gyorsan belefdradtam, hogy alland6éan ugyanazokat a HTML-
tagokat gépeljem be (a vizudlis szerkeszt6k nem tetszettek,
mivel sok tekintetben korlatoznak), ezért el6szor néhany

Linuxvilag

osztalyt elkészitettem PHP-ben — ezek mar sok mindenben

segitettek. Hamarosan azonban néhany nehézség titotte fel

a fejét: a PHP-ben nehéz igazi osztdlyokat késziteni, még

nehezebb (legalabbis az akkori, 3.0-s valtozatban) mutatokat

alkalmazni. Raadasul nem sikertilt megvaldsitanom benne a

f6 célomat: olyan elemeket 1étrehozni, amiket utdna ugyanagy

hasznalhatok, mintha a nyelv (HTML) részei lennének.

A fentiek miatt elhataroztam, hogy egy masik programot irok.

Mivel akkoriban 6édzkodtam a C-tdl, a Perl nyelvet valasztot-

tam. Igaz, hogy lasstibb, viszont a programtesztelés gyorsabb,

és szinte minden konyvtar illesztését megoldottak hozza

(lasd CPAN). F6 elvarasaim a kovetkezgk voltak:

Legyen ,kézzel”, ember altal irhaté bemeneti formatuma.

HTML/PHP-kimenet és 6nmuikodd elGallitas jellemezze.

e A Forth nyelv szavaihoz vagy a C fiiggvényeihez hasonléan
az egyszer mar meghatarozott elemek a régiekhez hason-
16an, teljes értékden, intuitiv médon hasznalhatdak legye-
nek. Ezt hianyoltam a leginkdbb a legtobb HTML-elGallit6
programbol.

e A HTML-tagok minden meghatdrozas nélkiil is mikod-
jenek (azaz egy HTML-fajl apr6 médositasokkal, atlatszéan
keriiljon at rajta. Minimalis modositasa az XML szigortbb
alaki szabélyai miatt sziikséges, de errél késébb béveb-
ben sz6lok).

Célkittizéseim részben meg is val6sultak. Kés6bb mas felada-
taim ad6dtak, és nem foglalkoztam a HTML-lel és a weboldal-
készitéssel, igy egy kissé elhanyagoltam a témat. Most kozzé-
teszem, hatha valakinek Gtletet ad, esetleg kedve tamad
tovabbfejleszteni.

Réviden a program igényeirdl: én a Perl 5.05-6s valtozattal
irtam. Az6ta vannak Gjabbak, elvileg futnia kell veliik. Kisebb
nehézségeket esetleg okozhat, hogy az Gjabb Perl-valtozatok
mindendron Unicode-ban szeretnének dolgozni. Sziikség
esetén a kimeneten alkalmazhaté egy sztird, hogy a kivant
kodkészletben kapjuk meg az eredményt (példaul iso-latin-2).
Az XML: : Parser modulra is sziikség lesz, az dltalam irt
XML: : Element modulhoz. (Figyelem, késébb jottem ra, hogy
ilyen nevii modul valamelyik CPAN-o0s csomagban mar létezik.
Ha azt telepitettiik, akkor az enyémet nevezziik vagy helyez-
zik at, igy keriilve el az itkdzést.) Amennyiben adatbazis-
kotést is haszndlni kivanunk, akkor a PostgreSQL Pg modul-
jara is sziikségiink lesz. Ha képatalakitadsokra (conversion)

is szeretnénk hasznalni, az Tmage: :Magick modul is kell.
Ha ezek megvannak, akkor a programot (xtend) masoljuk
felhasznal6 szamara /ust/bin vagy /ust/local/bin)), az elére
létrehozott elemeimet pedig az xtend program $Sglobal val-
tozdjaban megadott konyvtarba (alapban /usr/local/httpd/
xml_mod, de ez megvaltoztathat6). Az Element.pm modult

a Parser.pm-mel azonos konyvtarban helyezziik el.




Példa az index.xml-re

<!DOCTYPE GENERAL [
<!ENTITY atl "gr/transp.gif">
1>

<!-— “rnyékot vetd lap. Egypontos konténer.

rtékek:

arnyek az arnyék szélessége
lapszin lap szine

arnyekszin drnyék szine

width teljes szélesség
lalign lap align

align, valign, height

==>

<_def arnyek="6" lapszin="white"

lalign="'center'

TD attribdtumok a tartalomra vonatkoznak

arnyekszin="gray" width="100%"

=align="center" valign="center" height="">

<table align='!lalign' width="!width"

<tr><td width=""!arnyek"

cellspacing="0 "
height="!arnyek" bgcolor="!lapszin">

cellpadding="0 " border="0 ">

<img src="&atl;" width="!arnyek" height="!arnyek"/></td>

<td width="100%" height="!arnyek"
<img src="&atl;" height="!arnyek"/></td>
<td width="!arnyek" height="!arnyek">

bgcolor=""!1lapszin">

<img src="&atl;" width="!arnyek" height="!arnyek"/></td></tr>

<tr><td width="!arnyek" bgcolor="!lapszin">
<img src="&atl;"/></td>

<td width="100%" bgcolor="!lapszin"
<__ >Ide jon a body...</_ >

</td>

<td width="!arnyek" bgcolor="!arnyekszin">
<img src="&atl;"/></td></tr>

<tr><td width="!arnyek" height="!arnyek">
<img src="&atl;" width="!arnyek"

align="!align" valign="!valign" height="!height">

height=""!arnyek"/></td>

<td width="100%" height="!arnyek" bgcolor=""!arnyekszin">

<img src="&atl;" height="!arnyek"/></td>

<td width="!arnyek" height="!arnyek" bgcolor="!arnyekszin">
<img src="&atl;" width="!arnyek" height="!arnyek"/></td></tr>

</table>
</_def>

Roviden a miikddésrél
A program bemenetként XML formatum fajlt var. Mint
késébb latni fogjuk, a mtikodés egy XML MakeFile hasznalata
segitségével jelentds mértékben bovithets. Célszerd is igy hasz-
nalni, mivel néhany képesség masként nem érhetd el (szandé-
kosan from igy, nagy bettivel kezdve a szavakat a névben,
hogy megkiilonboztessem az ,igazi” makefile-tél). Mivel az
XML elég érzékeny a formai szabalyok betartdsara (val6jaban
a legkisebb hiba esetén elszall), felhivnadm a figyelmet az XML
néhany sajatossagdra:
e A tagoknak nyit6- és zaroféllel is rendelkezniiik kell.
Példaul:
<valami> </valami>
o Tartalom nélkiili tagokat is lehet hasznélni, de akkor
onmagaban kell zartnak lennie. Példdul a HTML img
tagjat igy kell hasznalni:
<img src='kep.jpg' />
e A tagok minden tulajdonsagat (attributum) idézdjel
vagy egyszeres idézdjel (aposztrof) kozott kell megadni,
a HTML-lel ellentétben akkor is, ha egy sz6bdl 4ll.
o A teljes fajlnak is egy nyitd, illetve zar6 tag kozott kell
lennie, ha mas nincs, erre j6 a <html></html>
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e A formai szabalyok leirdsanal hasznalt karakterek nem
szerepelhetnek a szoveges torzsekben, mert ettSl az elemzd
kiakad. Ilyenkor hasznaljuk a <! CDATA[ [ és 11>
hatarolokat, az ezek kozotti részt nem elemzi.

o Megjegyzést a HTML-ben megszokott <! -- és ——>
hatarolok kozé irhatunk.

o Készithetiink egységeket (entity), amiket az &nev;
formdban utébb a tagok tulajdonsagaiban és a szoveges
torzsben hasznalhatunk. A meghatarozas forméja:
<!DOCTYPE GENERAL [ <!ENTITY nev

= '"meghatdrozds"> ]>
Ennek a fajl elején kell lennie, az els§ valddi tag el6tt.
Természetesen tobb egységet is alkothatunk, ekkor tébb
ENTITY kovetkezik egymds utan.

Az egyszer mar meghatarozott elemek tjrafelhasznalhaté-
sagat olyan médon oldottam meg, hogy minden meghataro-
zast kiillon fajlba helyeztem, ezek a tag nevét viselik, .xml
kiterjesztéssel. Annak érdekében, hogy kiillénboz6 szintd
meghatarozasaink lehessenek, a program harom rétegd kere-
sést alkalmaz: el6szor az adott .xml-f4jlt keresi abban a konyv-
tarban, amelybdl futtatjuk, azaz ahol a f6 f4jl helyezkedik el;
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utdna az tgynevezett site konyvtarban, majd a globalis konyv-
tarban (lasd fent is). Ha megtaldlja, akkor 6nhivé (recursive)
modon kezdi el elemezni Sket. Ha nem taldlja meg, akkor
az adott tagot egy az egyben dtmasolja a kimenetre: igy meg-
oldott, hogy az eredeti HTML-elemek altalunk irt meghata-
rozas nélkl is hasznalhatéak legyenek.
Nos, mivel ez eddig elég szdraz volt, lassunk egy eleven példat!
Tegyiik fel, hogy kialakitunk egy (elsére egyszerti) HTML-
oldalt, amit tobb lap alapjaul szeretnénk hasznalni. Ennek
meghatarozasa az alap.xml fajlban a kovetkezé legyen:
<_def tag='alap' szin='white'>
<html>
<body bgcolor='!szin'>

<_ />
</body>
</html>
</_def>

Itt két kiilonleges tagot lathatunk: az _def ésa __ neviit.
Altalaban a ,rendszer” tagokat alahtzasjellel kezdem (ez mas
programnyelvekben is szokasos), a megkiilonboztetés érde-
kében. Az _def amellett, hogy biztositja az XML-nek sziik-
séges bennfoglald tagot, alapértelmezett tulajdonsagokat tud
felvenni. Ebben a példaban ilyen a szin, amelynek értéke
white. A masik tag az __ nevt. Ennek az a feladata, hogy

a tarol6 tipust tag meghatdrozasaban kijelolje azt a helyet,
ahol a felhasznalaskor megadott tartalom bemasolasra kerl.
Lassuk, hogyan haszndljuk ezt, és mindjart érthetSbb lesz!
Az index.xml fajlba irjuk be a kovetkezdket:

<alap>
Ide jon a tartalom.
</alap>

Ezutan a kévetkezdképpen ,forditsuk le”:
xtend index.xml > index.html
Ekkor a kévetkezd tartalma index.html fajlt kapjuk:

<html>

<body bgcolor='white'>

Ide jon a tartalom.

</body>

</html>

Mint lathatd, a meghatarozasnak megfelelGen kibGvitette a
bemenetet (ezért neveztem xtend-nek, azaz extend-nek a prog-
ramot). Mivel szin tulajdonsdgot nem adtunk meg az alap-
tagnak, az alapértelmezettet hasznalta. Ha most ezt irnank:

<alap szin='yellow'>

akkor a bgcolor értéke is ez lenne, azaz az alapértelmezettet
feliilirhatjuk.

Miel6tt valaki kijelentené, hogy ez eléggé fejletlen dolog,
nézziink meg az els6 részben egy bonyolultabb példat is.
Kidolgoztam egy olyan keretet, ami igy néz ki, mintha (meg-
felel§ szinvélasztds esetén) egy papirlapon lenne a széveg vagy
mas tartalom, és arnyékot vetne a hattérre. A neve legyen:
lapl. Meghatédrozasa a rendszermeghatarozasok kozott talal-
hat6 meg, lasd listdnkon (el6z6 oldal).
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A rendszermeghatdrozasok kozotti killonbséghez képest
annyit modositottam, hogy fent az egység meghatarozasdban
elvettem a bevezetd / (per)jelet. Ez akkor sziikséges, ha az
oldalt HTTP-kiszolgélon keresztil kérjiik le, és a képeket a
torzskonyvtarbol indulé gr konyvtarban helyezziik el, nem
pedig az adott fajl konyvtara alatt.

Ezutan a kovetkezd bemeneti fajl segitségével probaljuk is ki:

<html>
<body bgcolor='blue'>
<lapl width='80%"'>
A lap eleje <br/>
<img src='gr/kutyus.jpg'
<br/>
s vége...
</lapl>
</body>
</html>

/>

Ezt leforditva a képiinkin lathaté eredményhez jutunk.

Hely Sieesales Hezel Ugras Kbnyvielzok Evekoiok Eedliack AWk Segiiseq
o G e L@ QL G
2630 G0 2 BES4KAR S &
B Hely [@1 1 probahiml kx|
@ MSEv @ FostgreSQL 7.1.3 Documentation @ FHF Manual L—JDB.WB,SES Fatent ..o Full-Fage Images QL]JDK 1.1.3 Documentation »

A lap eleje

Mint lathato, egy meglehetdsen 6sszetett HTML-fajlt kaptunk,
a bemenet viszont kifejezetten egyszerd. Természetesen azt is
megtehetjiik, hogy a lap lefrasabol még tobb részt visziink at az
alapmeghatarozéasba: ebben az esetben az is lehetséges, hogy
az egyedi fajlokban most csak a <lapl> és </lapl>kozotti
részeket irjuk be.

Sorozatunk kovetkezd részében megnézziik, hogyan tudjuk
az XML MakeFile segitségével egy teljes honlap oldalszer-
kezetét leirni, milyen médon segit ez a kiillonb6z6 navigacios
meniik elkészitésében, valamint tovabbi elemekkel ismerke-
diink meg. A késébbiek folyaman sorra keriil a program mint
képkezeld (dtméretezés, vagas, montazskészités stb.) alkalma-
zasa, valamint az SQL-illesztés, amivel nagyon elegansan
készithetiink példaul arlistakat. Eszrevételeket a
hf@hmvhely.hu cimre varok.

Havrének Ferenc

Automatikamérnokként dolgozik. Kedvtelései kozé
tartozik mindenféle kétkerekl jarmivon (kerékpar és
motor) valé koézlekedés. Ezenkivil szivesen tolti idejét
programozéassal, nem csak PC-s, hanem egyéb
kérnyezetben is, példaul mikrovezérlé programokat fr.




Uj, idegen nyelvek felfedezése

Keressiik meg a megfelel6 szét, tanuljuk meg kiejteni,
és a kivant szoveget forditsuk le magyar nyelvre.

z az egész egymas megértésérdl szol, Frangois. Vala-
E hanyszor parbeszédbe elegyediink valakivel, aki egy

masik orszagbdl jott, arra tesziink prébat, hogy kozos
alapot talaljunk az eszmecseréhez, 4ltalaban egy olyan nyelv
valasztasaval, amelyet mindketten értiink, vagy ha ez nem
megy, akkor oda-visszaforditgatassal.
Quoi? Természetesen igazad van, mon ami. Néha nem egy-
szerd dolog magunkat megértetni, még azokkal sem, akik
ugyanazt a nyelvet beszélik. Hidba gondoljuk, hogy ismerjiik
egy bizonyos sz6 jelentését, semmi nem biztositja, hogy
akihez beszéliink, a sz6t ugyanolyan médon értelmezi.
Ez az egyik oka az értelmezé szotarak 1étezésének — és a
Scrabble létezésének is.
A, mes amis! Oriilok, hogy latlak titeket! Isten hozott titeket
Chez Marcelnél, az izletes Linux-konyha és a vilag legki-
tlndébb borainak otthonaban! Helyezzétek magatokat kénye-
lembe! Francois és én éppen arrdl beszélgettiink, hogy milyen
kihivast jelent megértetni magunkat masokkal, és a valodi
jelentést eljuttatni valakihez. Frangois, neked mindez mar
nem Gj, tgyhogy gyorsan szaladj le a pincébe, és hozd vissza
azt az 1999-es Napa Valley Cabernet Sauvignont, amit korab-
ban kostolgattunk — vagyis inkdbb mindségi ellenérzésnek
vetettiink ala.
A szavak nagyon fontosak, a megfelel6 szavak pedig még
inkdbb, mint azt barmelyik ir6 el tudna nekiink mondani.
Ez kiilénésen akkor van igy, amikor olyasvalakivel prébaljuk
felvenni a kapcsolatot, aki nem beszéli a nyelviinket. Linux-
rendszeriinkkel élvezetes érakat tolthetiink annak megismeré-
sével, hogyan javithatjuk ezt a megértést.
Eléfordulhat, hogy a szavak jelentése csak egérkattintasnyira
van téliink. Ha a KDE 3.0-s vagy késébbi valtozatat futtatjuk,
kiprébalhatjuk a kovetkezé fogast. Tegyiik fel, hogy a cooking
sz6 értelmezését keressiik. Nyissuk ki a Konquerort, gépeljitk
be a cim helyére a dict: cooking szoveget, és nyomjunk ENTER-t.
A Konqueror ennek hatasara keresést hajt végre a Merriam-
Webster halézatos szétaraban. Ha a szinonimaszétarban sze-
retnénk ugyanezt a keresést végrehajtani, a ths: cooking szove-
get kell az el6bbi helyett beirnunk.
A KDE a kdenetwork csomag részeként Kdict néven egy
ragyogo beépitett szétarprogramot is tartalmaz. A legval6szi-
ntibb, hogy a programot a KDE futtatomenti (a nagy K) Utili-
ties (segédprogramok) mentipontja alatt talaljuk. A programot
nevének begépelésével parancshéjbdl is futtathatjuk (lasd az
1. képet). Lépjiink be, és a Kdict csatlakozik a kiilonb6zé haléza-
ton keresztiil elérhetd szétarakhoz, hogy elGkeresse az alkal-
mas meghatdrozast. A forrasok kozott szerepel tobbek kozott
a Merriam-Webster szétar, a Wordnet, a Jargon File és a Devil's
Dictionary.
A Kdict villamgyors eléréséhez Kicker paneliinkre feltehetiink
egy kézre all6 kisalkalmazast. Ennek médja a kévetkezd: jobb kat-
tintds a nagy K bettin, a Panel menti »Add—Applet—Dictionary
kivélasztdsa. Most egy 1j program-kisalkalmazast kell latnunk
Dictionary felirattal és harom kis gombbal a Kicker panel jobb
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s cooking = Kdict W RS

File Edit Histary Server Serings Help

G ¢ DA GG D

EP Lockfor |eoclang || all databases | | Define | Mawch

spell chedk -

Webster's Revised Unabridged Dictionary (1913) [
Cook \Cook\, w. t. [imp. & p. p. Gocked; p
g |

pr & vh n

ok

1. To prepare, as food. by boiling, roasting, baking,
broiling, ekc.; to make suitable For eating, by the agency
of fire or heat

a

. To concoct or prepare; hence, to tamper with or alter; to
garhle; —- often with up; as, to cook up a story; to cook
an account. [Collog. ]

They all of them receive the same advices from
sbrosd, snd very often in the same words; but their
way of cooking it is so different. ~-Addison

Wordiet {(r) 1.7 [ ]

cocking

1. kép A Kdict konny(i szétari keresést biztosit a halézaton keresztill

alr

‘”,MUHA NErees 1

| * [P ]

2. kép A Kdict azonnali elérése

fels6 részén. Els6 inditaskor csak a C gomb lathaté (a kivalasztott
szoveg megaddsa), a masik kettd sziirke.

Gépeljiink be egy széveget a kis ablakba — akar csak egy szot
vagy kifejezést —, nyomjunk ENTER-t, a Kdict pedig megjeleniti
azokat a meghatarozasokat, amiket a kiilonféle forrasokbdl
Ossze sikertilt gytjtenie. Arra is lehet§ségiink van, hogy az
éppen nézett weboldalon vagy dokumentumban kijel6ljiink
egy sz6t (kettds kattintas), és a kisalkalmazas C gombjara kat-
tintsunk. A Kdict 6nmtikéddéen elindul és megszerzi a kiva-
lasztott sz6 meghatarozasat.

Ha nem a KDE-t haszndljuk, vagy ha az egyszertibb megol-
dasokat részesitjiik elényben, hadd mutassak be egy pehely-
konnyd szoveges modu tigyfélprogramot, ami hasonlé szol-
galtatast nyajt. Ez Vishal Verma edict nevii programja — kivan-
csi vagyok, hogy kikerestétek-e a sz6 jelentését a szotarbol.

A programot az 2 http://edictionary.sourceforge.net cimrél
tolthetjiik le. Az edict nem tobb, mint egy Perl-parancsfajl,
de a feladatat igy is rendesen elvégzi. A telepitésrdl szélva
tényleg nincs sokkal tobb teendénk, mint kicsomagolni a tarral
és gzippel becsomagolt dllomanyokat. A parancsfajlt abbdl a
konyvtarbol futtathatjuk, ahova kicsomagoltuk, de tobb mint
valdészint, hogy inkdbb a make install paranccsal akarunk
a /usr/bin konyvtarba a fajlr6l mentést késziteni.

A program futtatasahoz irjuk be az edict parancsot, majd
mogé azt a sz6t, aminek a jelentését meg szeretnénk vele
kerestetni. Szinonimakereséshez az ethes parancs mogé kell
a keresett szot befrni. Ha az altalunk keresett sz6t nem talalja,
egyéb valasztasi lehetGségeket ajanl.

Az ethes program egy egyszeri kozvetett hivatkozds, ami

az edict-re mutat, ebbdl kovetkezGen a szinonimakeresés
lényegében ugyanazt a folyamatot inditja el, csak az eredmény
lesz kiilonb6z4:
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[marcel@mysystem edict]$ ethes program

edict - Your personal command line dictionary.
Verison 1.0.

Looking up "program"
Thesaurus. ..

Entry Word: program
Function: noun

Text: 1 a formulated plan listing things
=to be done

or to take place especially in chronological
=order

<the program of a concert>

in Merriam Webster Online

Synonyms: agenda, calendar, card, docket,
programma, schedule, sked, timetable
Related Words: bill; slate; plan

Idioms order of the day 2
Synonyms: COURSE 3, line,
=procedure

policy, polity,

Ha mar a szétarakrol beszéliink, mi a helyzet akkor, amikor
maga a szotar szélal meg? Vagy még tényszertibben: mit érde-
mes elmondani Jeffrey Clement MWSpeaker nevii program-
jarél, amit tgy jellemez, mint ,a valaha létezett legrosszabb
beszédszintetizalé program”? Ezek az § szavai, nem az enyé-
mek. A gondolat egyszerd, de lehet, hogy egy kicsit bolondos.
Beirunk egy sz6t vagy kifejezést, az MWSpeaker pedig emberi
hangon felolvassa nekiink a beirtakat. A kérdéses beszéd a
Merriam-Webster hal6zati sz6tarabol szarmazik. Roviden, a
program megkeresi az egyes szavakhoz tartozé wav-fajlt,
letolti, és sorrendben lejatssza Gket.

Lévén az MWSpeaker egy Python-parancsfajl, igazabol még
forditasra sincs sziikség. Egyszerden toltsiik le a programot a
2 http://www.jclement.ca/Projects/mwspeaker cimrdl, ezutan
pedig bontsuk ki a tar és gzip altal tomoritett csomagot. Miel6tt
ténylegesen hasznalatba vennénk a programot, sziikségiink
lesz még néhdny tovabbi csomagra, leginkabb a wxPythonra,
a pygame-re és a PythonCardra. A program futtatasahoz 1ép-
junk be az mwspeaker-1.0 konyvtarba (ahova az MWSpeakert
kibontottuk), és gépeljiik be a kovetkezd sorokat:

mkdir data
python mwspeaker.pyw

A data lesz az a konyvtar, ahol a wav-fajlok tarolasa torténik. A fel-
hasznéléi feliilet nagyon egyszert. [rjunk be egy szot vagy kifeje-
zést, kattintsunk a Say it feliratra, és varjunk. Azért mondom,
hogy varjunk, mert az MWSpeaker minden egyes szénak szép
sorjaban letolti a wav-fajljat, még mielGtt lejatszand a szoveget.

Az eredmény nagyon szérakoztatd, mert a kivalasztott szavakat
el6ad6 hangok igen kiilonbozSek lehetnek — el6fordulhat, hogy

a férfi és néi hangok egy furcsa keverékét kapjuk eredménytil.
Mindez nagyszerti az angol nyelv szempontjabdl, de a Linux és
a nyilt forrdst programozok végiil is a vilag minden tajan meg-
talalhaték, ahogy a Linux-felhasznéldk is. Igaz, hogy egy angol
értelmezd sz6tar hasznos azoknak, akik az angolt nem az elsé
nyelviikként tartjak szamon, de néha forditasra is sziikség van.
Francois, remplisser les verres de nos invités, s'il vous plait.
Néha agy érezziik, hogy ahhoz, hogy a franciat (vagy az
olaszt, a spanyolt, a németet) angol nyelvre le tudjuk forditani,
sziikségiink van egy Babel-halra. De mi az a Babel-hal? — kér-
dezhetitek. Douglas Adams, a Galaxis Gtikalauz stopposoknak
alkotdja szerint ez egy kis sarga hal, amit ha a fiiltinkbe
tesziink, barmilyen nyelvet azonnal és folyamatosan fordit
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search = hiisqueda

search engine = buscador (en Internet)
search (to -) --= buscar

search (to -) --= localizar

tape search - blsgueda en cinta

S términos encontrados para "search”

3. kép Wordtrans — személyes forditdszotarunk

[ TinBreen S WMMIDIC = Hetstape EIEES
. File Edit View Go Bockmarks Iools Window Help

N QO o 0 0 Q [ﬁhncp://wwm.csse.munssh.sdu.au/NJmn/wamc,g.htmL ] [Cysearch Q?gg @
Jim Breen's WWW]DIC Japanese-English Dictionary Server M

(Monash University Site - Special Graphic Interface)

Search for Words in the Find Kanji in the
Dictionary Database
Handwritten Interface Select File

Translate Words in Japanese
Text

Find Kaniji (MultiRadical
Method)

View Documentation

DoCoMo EJ

DoCoMo JE Translation

Useful WWWIDIC links:

* you can generate WWW.IDIC buttons to go on your browser's tool or task bar,
« if you want to add a Link to the server from your own pages, here and here are some smaller banner images that may
be suitable. g

o setting up a Japanese environment for your browser.
nerating. nstom ized uersion af the entrw n: hich nreset mirnreferred donirs 14 innut_cod,
—_ ==
4. kép Az Editct feliilete

T

arra a nyelvre, amelyiken beszéliink. De ahogy Adams is irja:
,Mindez nem akadalyozta meg, hogy a szegény Babel-hal
hatdsosan lerombolja a kiilonféle fajok és kultardk kozti 6sszes
kommunikacios akadalyt, és igy tobb és véresebb haborta
okozéjava valjék, mint barki vagy barmi mas a térténelem
folyaman.” (Molnar Istvan forditasa)

A KDE webbongészd, fajlkezeld és svajcibicska keresztezé-
sével sziiletett programja, a Konqueror beépitett horoggal
rendelkezik az AltaVista Babel-haldhoz. Csak latogassunk

el egy idegen nyelvii oldalra — konnyedén lefordithatjuk az
ott talalt informéacidkat. En példaul véletlenszertien meg-

A
-

Edict @ http://edictionary.sourceforge.net
A KDE honlapja < http://www.kde.org

A Kdict honlapja

2 http://www-user.rhrk.uni-kl.de/~gebauerc/kdict
Az MWSpeak honlapja

< http://www.jclement.ca/Projects/mwspeaker
TuxFinder 9 http://www.tuxfinder.org

Wordtrans @ http://wordtrans.sourceforge.net
Marcel borlapja

2 http://www.marcelgagne.com/wine.html




Fogadé a Linuxhoz

latogattam a Die Welt német nyelvi magazint, amirél
megtudtam, hogy azt jelenti: ,A vilag”.

Amikor az oldalunk bet6ltédott, kattintsunk a Konqueror Tools
(eszkodzok) meniipontjara, valasszuk a Translate Web Page
(weboldal forditasa) lehet&séget, és vélasszunk nyelvet a le-
g6rdilS listdbol. En a ,German to English” lehetGséget valasz-
tottam, et voila! Maris olyan nyelven olvashatjuk a szoveget,
aminek szamunkra joval tobb értelme van.

A sajat személyes és helyi forditdszotar érdekében okos dolog-
nak tiinhet egy pillantast vetni Ricardo Villalba Wordtrans nevd
programjara a @ http://wordtrans.sourceforge.net cimen (lasd

a 3. képet). A program leforditasa egy kicsit triikkos is lehet, de
nagy gondot nem okozhat. Elldtogatva a TuxFinder honlapjara
(@ http//www.tuxfinder.org) jocskan taldlhatunk elre leforditott
csomagokat is. Letoltottem a Wordtrans alapcsomagjat, a Word-
trans-kde RPM-csomagot, és telepitettem is Sket. Ha csomagokat
is le szeretnénk tolteni, akkor mindkettére sziitkségiink lesz. Talal-
kozhatunk a Wordtrans-qt és Wordtrans-web csomagokkal is.
Alapesetben a Wordtrans angol, francia, olasz, portugal és
spanyol szétarakkal érkezik, de tovébbiak is hozzaadhatok.

A Wordtrans honlapjan és a programban is taldlhatunk egyéb
nyelvi fajlokra mutaté hivatkozasokat. Amikor elinditjuk a
Kwordtrans programot, tigy tinhet, hogy semmi sem tortént,
de pillantsunk csak a Kicker panel rendszertalcdjara — itt ész-
revehetiink egy kis sziirke konyvet abrazol6 ikont. Erre rdkat-
tintva megjelenik a Kwordtrans felhasznaldi feliilete. A kivant
nyelv kivalasztasahoz kattintsunk a mentisor Dictionaries
(szotarak) pontjara, és valasszunk egyet a listabdl. Valasszuk
ki a forditas iranyat (példaul angolrél spanyolra, spanyolrdl
angolra), irjunk be egy szo6t, és nyomjunk ENTER-t.

Mint mar emlitettem, tovabbi szotarak hozzaadasara is mod
van, ehhez a mentisor View (nézet) meniijének Introduction
(bevezetés) pontjat kell a lehetséges hivatkozasok végett kiva-
lasztanunk. Ez nem csak a Wordtrans képességeinek a kiter-
jesztését jelentheti, léteznek olyan letolthet6 szétarak is, amik
alaposabbak, mint az alapértelmezett fajlok. Egy let6ltott nyelvi
fajl hozzdadasdhoz a meniisor Dictionaries (szotarak) New

(4j) pontjat kell kivalasztanunk, és kdvetniink kell a megjelend
utasitdsokat. Szdmos szétéarat sikerrel toltottem le a

2 http://www.linuks.mine.nu/dictionary cimrdl, és kifogastalan
eredménnyel telepitenem is sikertilt Gket.

Attdl tartok, hogy nem beszélek magyarul, mes amis, de
szemmel lathatéan azt kell mondanom, hogy ,az id§ lejart”,
ami az asztali tolmdcsom szerint annyit jelent, hogy az id6
eljart. Csakugyan itt a zaréra, de még egy pohdr borra azért
van idénk, miel6tt elmennétek. Tartsatok a poharaitokat, és
htiséges pincérem, Frangois, boldogan kiszolgal benneteket.
Latjatok, egy kis felfedezéut Linux-konyhdinkban, és egy nap
talan minden erdfeszités nélkil tarsaloghatunk a vilaggal.

A kovetkezd alkalomig, mes amis, iiritsitk poharainkat egymas
egészségére. A votre santé! Bon appétit!

Linux Journal 2003. julius, 111. szam

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él.

O a szerzéje a Kiskapu kiadasaban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfelligyelet
(ISBN 96-9301-40) cimd kényvnek (jelenleg is
egy koényvon dolgozik).
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Jatekmustra

A fejleszték mostandban sem tétlenkedtek,
orvendeztették meg a Linux-felhasznalodkat.

FlightGear egy kortilbeliil négy éve indult projekt,

amelynek a célja nem kevesebb, mint egy nyilt for-

rast polgari reptil6gép-szimulator létrehozasa, ami
kiilonbozé feliileteken képes futni. Noha az elsé tizembiztos
valtozat még mindig nem jelent meg (jelenleg a 0.9.2-es valto-
zatnal tart), nem kell mar sok hozza, hogy felvehesse a ver-
senyt kereskedelmi forgalomban kaphato tarsaival.
Ebben a jatékban minden megtalalhat6, amit egy ilyen szimu-
latornak tudnia kell. Tobb vélaszthat6 géptipussal szaguldoz-
hatunk - a Cesnétdl kezdve a Boeing 747-esen keresztiil egé-
szen az UrrepiilGig. Tobbjatékos mddra is lehetdség nyilik, am
ez a része még nem tal kiforrott. A grafikdra egy rossz szavunk
sem lehet, olyan aprésagokra is odafigyeltek, hogy az ég szine
a napszakoknak megfelelGen valésaght legyen. A repiilésnél
az egyik legfontosabb meghatarozé tényezd az idGjaras, amit
a felhasznal6 a kordbbi valtozatban szerepelthez képest sokkal
pontosabban is beallithat. Véletlenszerti idGjarast is valaszt-
hatunk, ekkor meglepetés lesz, hogy milyen viszonyok kozott
kell repkedniink.

A FlightGear azonban még korant sincs készen. Tovabbra is
zajlik a hibajavitas (bugokbdl sajnos még mindig szép szammal
akad), illetve az aprésagok csiszolasa. Ha egyszer teljesen
elkésziil (ez remélhetSleg a kozeljovében varhatd), akkor talan
az egyik legrészletdiisabb repiil§szimulatort tisztelhetjiik e
jatékban. SGt ez mar nem is csupan jaték, hiszen akar pilotak
kiképzésére és mas ,komoly” feladatokra is hasznalhato.

A nyilt forras pedig csak hasznal a FlightGear efféle felhasz-
nalasanak, hiszen barki szabadon kiegészitheti, b6vitheti

a program tudasat.

LBreakout2
A ,break-out” talan a legGsibb szamitégépes jatékok egyike,
biztos mindenki jatszott mar ilyennel. A feladat az, hogy az
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és Ujabb jatékokkal
Ezek koziul szemezgettiink.

Osszes téglat gy bombazzuk szét egy pingponglabdaval, hogy
a labda ne essen le, hanem visszapattanjon a képernyd aljan
altalunk iranyitott laprol.

A break-out jatékok népszertisége nem csokkent, maig is kedvelt
id6toltés unalmas géptermi 6rakon, illetve a f6nok tavollétében
a munkahelyeken. Sokféle képviselGje van ennek a stilusnak,
mind koziil azonban talan az LBreakout2 a legprofibb.

Nemcsak az 6tven végigjatszhaté palya, a konnyen kezelhetd
palyaszerkesztd, illetve az Internetrdl letolthetd témak (amelyek
egyéni kiils6t s hanghatasokat kolcsonoznek) miatt érdemelte
ki ezt a cimet, hanem azért is, mert rengeteg olyan 6tlettel pum-
paltak tele, ami szinesiti, ugyanakkor neheziti a jatékmenetet.
Ilyenek példaul a fentrél hullé rendkiviil sokféle csomagocskak
— ezeket felszedve hol pozitiv, hol negativ hatdsok érnek min-
ket: példaul pluszpontot kaphatunk, megnéhet az it6 hossza,
egy tovabbi életet nyeriink, esetleg még egy labdét (ez j6, mert
ha az egyik le is esik, még mindig ott van a masik). A legjobb
dolog, ami torténhet veltink, hogy alul egy fal képzd&dik, amirdl
a labda visszapattan (a mélybe esés helyett). Igy a jatékosnak
semmi dolga nem akad, csak meg kell varnia, amig a folyama-
tos pattogasban 1évé labda az 6sszes téglat szét nem veri.
Természetesen kevésbé elényos hatasok is érhetnek minket,
ezek koziil a legotletesebb az elsotétedés, amikor a téglakat
nem latjuk, csak a labdat és az it6t. Ennek egy kicsit nehezebb
valtozata, amikor az 1it6 is elttinik, igy csak sejtéseink lehetnek
a pontos helyérél.

Téglabol is rengetegféle van. Létezik olyan, amit eltalalva az
egyszerten szétesik, de akad olyan is, amelyik hatalmas rob-
banas kiséretében semmisiil meg, a kornyezé téglakat is maga-
val rantva. Olyan tégla is akad, amit nem elég egyszer eltalalni,
hanem kétszer vagy akar haromszor le kell bombaznunk.

Az LBreakout2 utolsé szét érdemld szolgéltatasa a tobbjatékos
moéd, ami lehet§séget ad arra, hogy a megszéllottak Interneten
keresztiil is 6sszemérhessék az erejiiket.

Emilia Pinball

Ha flipperezni timad kedviink, am lustdk vagyunk lemenni
az els6 kocsmdba, akkor az Emilia Pinball a mi jatékunk! Igaz,
a valédi élményt ez sem poétolja, s6t valdszintileg nem ez a
jaték a legszorakoztatobb ebben a miifajban, de legalabb fut
Linux alatt. Fél éjszakat ezzel is el lehet szérakozni, f6ként
ilyen forrésagban kitting kikapcsol6das.

TuxType2

Nagyszert segédprogram, segitéségével csemeténk jatszva
Osszebaratkozhat a billentytizettel. A TuxType2 tobbféle jaték-
modot tartalmaz, amelyekkel gyakorolhatjuk, hogy melyik
gomb hol helyezkedik el a billentytizeten. Az egyik koziiltik
a ,pingvinetetds”: a képernydn fentrdl lefelé halak tszkalnak,
mindegyikiikon egy-egy betti szerepel. Ha lenyomjuk a betd-
hoz tartozo billentyfit, pingviniink odasétal a hal al4, és amikor



az leér, menthetetleniil megeszi. A cél, hogy ilyen médon az
Osszes halat megetessiik Tuxszal.

Létezik egy masik jatékmad is, ebben a halak mar szavakkal
»erkeznek”, amiket annyi id§ alatt kell begépelniink, amig le
nem érnek a képernyd aljara. Mivel a nehézségi fokozat allit-
hatd, még azoknak is kihivast jelenthet, akiknek a keze alatt
fiistoIni szokott a billentytizet.

Xrick

Még a Lara Croft el6tti id6kben, a nyolcvanas és a kilencvenes
évek elején volt egy név, amire minden ,maszkalés” jatékok
iranti rajongo felkapta a fejét. Ez a név pedig a Rick Dangerous

volt. Rick kozeli rokonsagban allt Indiana Jonesszal, csak mig
az utébbi a mozivasznakon menekiilt lezadulé kovek és gyil-
kosabbndl gyilkosabb csapdak eldl, addig Rick a szamitégépes
jatékokban tette ugyanezt.

Az Xrick is azoknak az id6knek a hangulatat idézi mind a
grafika, mind a hanghatasok terén. Ez tgy értendd, hogy

a grafika kortilbelul az alap-Nintendo csticsteljesitményével
vetekszik, a hanghatasok pedig némi buta pittyegésben kime-
riilnek. Mindenesetre azok szdmara, akik nosztalgiazni szeret-
nének vagy mar unjak a 3D-s csoddkat, kihagyhatatlan darab.

Majesty

Végre elkésziilt a Majesty Linux alatt futé valtozata is.

A jaték sajnos nem ingyenes, viszont a jatszhaté bemutato-
példany szabadon letolthets a

2 http:/demos.linuxgamepublishing.com/majesty/ oldalrol.

A Majesty nem pusztan egy valds idejd stratégiai jaték. A fej-
lesztSk fantasybirodalom-szimulatornak nevezik. Készit6i
valdjéban a stratégiai elemeket 6tvozték a szerep- és kaland-
jatékokban megtalalhaté elemekkel.

Feladatunk az Ardiana nevti kirdlysag iranyitasa. Ez nem
meriil ki az épitgetésekben, példaul rendeleteket is kell
hoznunk, amelyek erdsen befolyasoljak birodalmunk lakéinak
a viselkedéséi. A lakossdgot nemcsak rendeletekkel, hanem
éptiletek felhuzasaval is befolyasolhatjuk. Ha példaul sok
kocsmat vagy jatéktermet épitiink, javul a kézhangulat, és igy
kevésbé lesznek érzékenyek az addemelésre.

De ez még mind semmi! Segitségiinkre vannak az agynevezett
hdsok is, akiknek feladatokat adhatunk. Minden hds mas-mas
személyiségjegyekkel bir, és gyakran onalléan is cselekszik.
Ha hésiink személyisége olyan, akkor konnyen elkalandozhat,
és semmibe veheti a kittizott feladatot.

A hésok viselkedését azonban rendeletekkel vagy épiiletek
felhtazasaval szabélyozhatjuk. Ha példaul iskolakat, konyv-
tarakat telepitiink, akkor a hdsok megfontoltabbak lesznek,
igy kiildetéseiket jobban végre tudjak hajtani.

A Majesty tehat egy Osszetett, ugyanakkor szérakoztaté és
érdekes jaték. Minderre ratesz a gyonyort szép grafika és a
hanghatasok, amelyek sajatos hangulatot adnak a jatéknak.

Garzé Andras (garzoand@interware.hu)

Kérulbeltl harom éve foglalkozik Linux- és mas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operacios rendszerek lelkivilaga érdekli, de nyitott
egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy Richard nevl(
macskéaja. Minden észrevételt, megjegyzést, levelet szivesen fogad.

www.linuxvilag.hu
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Jatszoter

E havi témank a mult hénapbdl oroklédik:

a Quake grafikai motorjara épulé jatékok leirasat folytatom.

stenem, ,btin” lenne kihagyni

a SiN-t. A SiN jaték — mint neve

is utal ra — a blinrdl, valamint
annak t1ld6zésérdl szol.

A Sill torténete

Tiz évvel ezel6tt, 2027-ben Freeport az
Osszeomlas szélén dllt. Az eredmény-
telen renddri erdk elvesztették a hossza,
kemény harcot a biin ellen. A varosnak
segitségre volt szitksége, a talterhelt
korményzat nem tudta fenntartani a
békét az utcakon. A kormanyzat 4j tor-
vényjavaslatot inditvanyozott, ami egy
6nallo, a sajat biztonsagi erejiiket képe-
z6 testiilet felallitasat engedélyezte,
ennek egységei a masoderdk. Ezek a
masoderdk alkalmasak ra, hogy gondos-
kodjanak a varosi tanacs és a varos
polgarainak személyes védelmérdl.

A HARDCORPS segitségével a kdosz
lassan alabbhagyott a varosban, vissza-
tért a béke és a rend. John Blade ezre-
des, a HARDCORPS tulajdonosa és
csapata pillanatnyilag a veszélyes U4
drog forrasat vizsgalja. Ebben JC a
segitGtarsa.

Jelenleg a drog t6bb helyen el6fordul

— hasznaléi nemrég veszélyes dolgokat
tapasztaltak vele kapcsolatban. Blade
megprobalja kideriteni, ki és mi all e
megmagyarazhatatlan jelenség mogott,
és megprobalja megallitani a terjedését.
A bonyolult kirakésdi lassan 6sszeall, és
egy pont felé mutat, a brilians bioké-
mikus, Elexis Sinclaire felé.

Elexis talany a kaprazatos kiils6 mogott;
olyan ellenzéki képvisel§, aki megmu-
tatja, hogy az tizleti vilagban nincs
kegyelem. A hattérben dolgozik, rejté-
lyes boszorkanykisérletet végez az em-
ténelmének a megillitdsa végett, de
semmi sem sikertil neki, amit eltervez,
mert Blade megakadalyozza benne.

A telepitéprogram hasznalatakor meg-
adhato, hogy milyen mennyiség allo-
manyt szeretnénk felrakni a géptinkre.
Tapasztalatbdl kell mondanom, hogy a
teljes telepités teljesen folosleges, mivel
a program CD nélkiil nem fog futni, igy
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enterrsinment

ha valakinek elég gyors a CD-meghaj-
téja, akkor elégséges csak az ajanlott
tételeket felrakni a gépére. Furcsa, hogy
mig az eredeti windowsos valtozat nem
rendelkezik szériaszdmmal, addig a
linuxos valtozatot a Hyperion széria-
szama védi.

A telepitést kovetSen a program elsére
nem fog futni, mert régi 1.1 valtozatt
SDL-fajlokat keres. Nincs semmi gond,
csak hivatkozast kell készitentink a meg-

1év6 SDL fajlra, méghozza a program
altal keresett néven. (A pontos fajladatra
akkor johetiink ra, ha a programot
xtermaldl a SiN sajat linuxos konyvta-
raban kiadott paranccsal probaljuk meg
futtatni.) A masik furcsasag az, hogy
noha a program valtozatszama 1.10-es,
ennek ellenére nem programoztak le

benne a Wages of SiN kiildetéslemez
tdmogatasat. A kiildetéslemezt egyszerd
masolassal fel lehet rakni (2015 konyvtar,
valamint a pack4.pak fajl), de mi haszna,
ha sem a zsebldmpa, sem az infrasze-
miiveg, sem a pluszfegyverek nem hasz-
nalhatok, mert meg sem jelennek?
Ugyantgy, akdrcsak a kotelek és mds
targyak, amik jellemzéen csak a Wages
of SiN-ben taldlhatok meg. Pedig min-
dehhez csak az 1.03-as valtozat kellene
— sajnos ezekrdl az élményekrdl igy
lemaradunk.

Bevallom, mindezek ellenére ez a prog-
ram az egyik kedvencem.

A torténet — a Soldier of Fortune-nel
ellentétben — tobbszélt. Ebben ugyanis,
ha valamit nem gyfjtiink be vagy nem
sikeriil megszerezni, megolni, akkor
masként folytatodik a torténet. Termé-
szetesen azért a 4-5. alkalomra elég
kiismerhet6évé valik a program, de még
ezutan sem lehet megunni. Vajon miért
kellett kihagyni a Wages of SiN-tamo-
gatast? Ki tudja?

A felhasznalhato fegyverek listdja:

e Magnum

e vadaszfegyver

e orvlovész puska

e impulzusagya

e harom karomlabt akna.

Soldier of Fortune

A program John E Mullins karakterére

éptil. A jaték torténetét részben John

életének pillanatai szovik at. Féhésiink
jart Vietnamban, részt vett egy par
diverzans akciéban, 21 év szolgélat utan
fejezte be katonai pélyafutasat és koz-
ben szépen feldiszitette az egyenruhdjat.

Tanacsadoként részt vett a program

kialakitasaban is.

A jatékban a kovetkezd f6 karakterekkel

talalkozhatunk:

e John Mullins Délnyugat-Oklaho-
maban sziiletett, hdrom bevetésen
vett részt Vietnamban, és haromszor
kapta meg a ,Biborsziv”-et. Tagja
volt a vitatott Phonix csoportnak,
tagjai magas beosztast vietkongok
ellen kovettek el merényleteket.
Mullins a hadseregbdl torténé visz-
szavonulasat kovetSen konzultanssa,



még inkabb zsoldossa valt a 12 év
alatt. Jelenleg a U.N. antiterrorista
csoportnak dolgozik, amit csak

,A Bolt”-nak neveznek. Normal
felépitése ellenére Mullins biiszke
az erejére és gyorsasagara, ami tobb
férfinak is dicsGségére vélna.

e Aaron ,Hawk” Parsons Detroit koze-
pén nétt fel, késébb harcolt a Siva-
tagi Viharban. Parsons a hadsereg
egyik megfontolt robbantasi szakér-
t6je volt. Gyakori partnere volt John
Mullinsnak ,, A Bolt”-bdl érkezd
munkak esetén.

e Sam Gladstone, konyvesbolt-tulaj-
donos, részmunkaidds alkalmazottja
»A Bolt”-nak. Kapitanyként megjarta
Vietnamot, remek felderits volt,

késébb néhany évet a CIA-nal toltott.

62 éves és szakallas.

Milyen fegyverek allnak a rendelkezé-

stinkre?

e harci kés (henteskés). Fontos tulaj-
donsaga, hogy nemcsak kaszabolni
lehet vele, hanem eldobva tavoli
ellenségeket is artalmatlanna lehet
tenni, hang nélkiil.

e 9 mm-es pisztoly (fekete parduc)

e nagy pisztoly (eziist karom). Eziist
szind és sokkal nagyobb hangt és
pusztitd erejd, mint a , kistestvére”.

e vadaszpuska (vad harcos)

e orvlovész puska (sasszem)

e gépkarabély (raptor)

e hangtompités SMG (bulldog)

e nehéz géppuska (M-75 6r)

o M202A2 ,fényjelz¢” rakétavetd

e M343D langszérd

e H-24 henger alaka puskagolyévetd

e mikrohulldma impulzus-
fegyver (MP).

A torténet sajnos nem mondhat6
igazan talkombinaltnak, egy-egy palyat
addig agysem lehet elhagyni, amig

a feladatot nem teljesitettiik. Furcsa,
hogy mindenért pénzt kapunk, amit
semmire nem kolthetiink el. Ennek
ellenére szorakoztato és a Quake 2
grafikai motorjabol az 6sszes kiilon-
legességet kihozo jatékkal tiltink szem-
ben. Ez a Ghoul (vampir) leképezési
rendszer érdeme, ami nem mas, mint

a Raven-kiegészitése a Quake2-motor-
hoz. Mit készonhetiink neki? Az ellen-
ségek néha olyan vérfagyasztéan, ho-
rogve halnak meg, hogy gyengébb
idegzetti jatékosok talan félve néznek
a képernydre. El6fordult, hogy egy-egy
agonizal6 ellenfél horgése betoltott
egy egész termet, és messzirdl is vissz-
hangzott a (példaul a metréban).
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A telepits 725 MB-ot tesz fel a géptinkre.
Telepités kozben nincs egyéb lehet§ség,
viszont a jaték indulasat kovetSen
beallithato a ,sziil6i” kontroll, amivel

Fros space: 3964 M8 Estmated sze. 725 MB

koordinalni lehet a horgések és a vér
mennyiségét a jatékban.

A telepitést kovetSen az els6 inditaskor
nekem egyetlen hang sem jott ki a
gépbdl, igy felraktam az 1.06a szerviz-
csomagot (a CD-mellékleten megtaldl-
hatd), ami azzal egyfitt, hogy kijavitja
az adott hibat, a Gold valtozatra frissiti
a programot. Szintén megtalalhat6 mel-
lékletiinkon a sofmappack.zip, amit a
Base konyvtarba kicsomagolva a tele-
pitett SoF-ot Platinum valtozatava
tudjuk varazsolni. A Platinum véltozat
gyakorlatilag csak 6j palyakat tartalmaz:
airportdm, factorydm, irqdesertdm,
labdm, plantdm.

Némi izelit6t is adunk a Platinum valto-
zat nytjtotta palyak képi vilagabol.
Kovetkezzen az erre a honapra valéja-
ban eltervezett anyag: a nagy vetélytars
a jatékok kozott, az Unreal és annak
valtozatai.

Unreal

1998-ban jelent meg az els¢ valtozat, ami
mar kiadasakor megosztotta a jatékos
nagykozonséget.

Gyakorlatilag két részre szakadt a tabor:
akadt, aki ki nem &llhatta, és volt, aki
istenitette és a fellegekbe emelte a lat-
vany és jatékélmény miatt. Bevallom,
én kezdetben azok kozé a kevesek kozé
tartoztam, akik ki nem allhattak a prog-
ramot. Ez akkor valtozott meg, amikor
a fejleszték elkezdték a javitdcsomago-
kat kiadni a programhoz, és a végleges
2.2.6-os valtozattal végre egy olyan
jatékot tudtam futtatni, ami tamogatta
TNT alapta kartydmat.

A torténet szinte felejthetd. Igazabdl
nem ez fogja meg a jatékost, bar a
,mentsiik meg a bolygot az idegenektdl”
jellegti torténet bGnmagédban nem jelen-
tene nagy kihivast, sokkal tobbet nyom
a latban a képi vilag, amit a programo-
z0k megalkottak. En azért nem szeret-
tem a programot, mert tele van kis
miityiir alakokkal, de mihelyt nemcsak
a 3Dfx tulajdonosok tudtak a program-
mal 3D-ben jatszani, maris nyilvanva-
16va valt, hogy a cselekményhez adott
korités, a palyak és a grafika egyiittese
mindenkit el tud varazsolni. Fedezziik
fel ezt az irrealis vilagot!

A 2 http://www.icculus.org oldalrol
letolthetd a telepitSprogram (unreali-
install.run), ehhez csak a windowsos
CD sziikséges. CD-mellékletiinkre
felkeriilt a sziikséges allomany.

1. A program futtatdsahoz sajnos
szitkség van egy Unreal Tournament
jatékra, aminek telepitve kell lennie
a Linuxon.

2. Mielé6tt elinditjuk a telepitéprogramot,
az Unreal CD tartalmat be kell ftizni.

2003. augusztus n
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. Ha a telepit6 nem taldlja a telepitett
UT-t, akkor a kovetkezd jellemzikkel
meg kell adni neki:
export UT_INSTALL=/valds/
telepitett/ut

4. Hogyha rendelkezel egy windowsos

lemezrésszel, és az ott telepitett

Unrealt szeretnéd futtatni Linux

alatt, akkor:

export SETUP_CDROM=/mnt /

=windows/Program\

“Files\Unreal

Mivel a program telepitéséhez kell az
UT valamint a telepitéprogram is egy
modositott OpenUT-t teszt fel a prog-
ram inditasakor, nem az Unrealra
jellemzé képernyd és mentiszerkezet
fogad minket, hanem az UT-é.

Unreal Tournament

1999-ben megjelent a folytatas, ami az
Unreal nagyon is hidnyos halozati és a
tobbjatékos modot érintd hianyossagait
igyekszik pétolni, illetve befoltozni.

A program nem kapott 4j grafikai mo-
tort, csak a régit poroltak le a fejlesztdk,
egy kicsit belenytlva ebbe-abba, és
maris Gj néven keriilt polcra a termék.
Furcsa ez azért is, mert val6jaban olyan
jellegt torténettel, mint az Unreal, nem
taldlkozhatunk. Miként a Tournament
sz6 is mutatja, egy bajnoksagrol, ver-
senyrdl van sz6. Egyetlen teenddénk,
hogy a versenyeket — egyediil vagy egy
csapat részeként — meg kell nyerntink.
Kezdetben sokan megkérddjelezték,
hogy van-e egyaltalan 1étjogosultsdga
egy ilyen programnak, féként kis ha-
zankban, ahol otthon nincs halézat, és
a program kiadasakor az Internet lassti
és draga volt (igaz, most sem sokkal r6-
zsasabb a helyzet).

Fontos megjegyezni, hogy a linuxos
véltozat nem létezik dobozos keres-
kedelmi termékként. A Loki legalabbis
nem adott ki ilyet, ezért a

2 http://www.tuxgames.com-on meg-
vasarolt CD-n a windowsos, teljes
kereskedelmi valtozat, valamint a Loki
altal készitett telepitd talalhato.

Le kell tolteni az ftp://ftp.lokigames.com/
pub/patches/ut/ut-install-436.run fijlt,

és rendszergazdai jogosultsaggal futtat-
nunk kell. A telepitéprogram keresi

a windowsos CD-t, igy annak benne
kell lennie a meghajtéban, és be is kell
lennie flizve (természetesen a sziikséges
alloméany CD-mellékletiinkon szintén
megtalalhato). Mellékletiinkon szerepel
egy biztonsagi frissités is, ami a denial-
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of-service hibat javitja ki (IpDrv-436-

Linux-08-20-02.zip).

TeendGink az alabbiak lesznek:

e Le kell cserélni a gépen 1évd
IpDruv.so-t a zipféjlban lévével (biz-
tonsagi mentés vagy tartalékmasolat-
készitést kdvetSen).

e Belatasunk szerint a mar meglévd
/home/loki/ut/UnrealTournament.ini
fajlhoz hozza kell adni az alabbiakat
(a IpDrv.TepNetDriver részben):
AllowPlayerPortUnreach=
= (True or False)
= LogPortUnreach= (
= (True or False)

Az alapértelmezésbeli beallitasok elsére
megfelelnek. A program tokéletes
futasahoz feltétlentil ajanlom a legaldbb
128 MB RAM-ot, és érdemes odafigyelni
a tarhelyre is, mert csak a telepités 550
MB-nyi helyt foglal el, és még el sem
kezdddott a jaték, sem a palyamentések!
A telepitést kovetSen nem kell a korong,
a program nélkiile is tokéletesen fut a
megfelel$ erdsségti gépen. Marpedig a
program gépigénye — sajnos — nagy,
ezzel tisztaban kell lennie annak, aki az
UT futtatasara vallalkozik. Lassabb
kartyakon és gyengébb gépeken segit,
ha 16 bites szinmélységet hasznalunk,
mert igy felgyorsul a jaték sebessége.

\. 7

Ezt viszont sajnos nem lehet a program-
bdl allitani, mint a Quake3-ban, hanem
a grafikus feltiletet kell beallitani.

A legelsé inditaskor el6fordulhat,

hogy a jaték szaggat és lassu, szintén

a gyengébb gépeken; ilyenkor a /home
konyvtarban létrejon egy /loki/ut/
UnrealTournament.ini allomany, amit
érdemes végigbdngészni, és a megfeleld
helyen (,,....=libGL.so”) a VGA kartya
OpenGL meghajtéjara mutat6 hivatko-
zasra lecserélni, példaul /ust/1ib/libGL.so.
A Gnome és KDE esetében is bekoltozik
egy ikon a mentibe, amit ki lehet hiizni
a munkaasztalra.

A jatékhoz feltétlentil tudom ajanlani egy
USB-s egér beszerzését, kiilonben a jel-
lemz&knél nagyon fel kel htzni az egér
gyorsitasat. Egy dolog azonban biztos: az

UT grafikailag tokéletes, és nem véletlen,
hogy annyian (t6bbek kozott én is) tobb-
re tartjak a program grafikai megjeleni-
tését, mint a Quake3-ét!

UT2003

2002-ben kiadtdk az Unreal Tournament
2003-at. Mar valédi linuxos anyagrol
beszélhetiink, olyannyira, hogy a 3 CD-
bdl all6 telepitékészlet utolsé lemezén
talalhat6 meg a telepitéprogram. Ugye-
sen oldottdk meg, mivel a program azzal

kezdi a folyamatot, hogy dtmasolja
magat a linuxos rendszerre, majd onnan
fut tovabb. Ez azért is sziikséges, mert

a linuxos telepitéshez is kell mind a ha-
rom korong — ezeket a telepitéprogram
szépen sorrendben be is fogja kérni.

A telepités megkezdésével egyiitt ve-
gyink magunkhoz egy nagy kanna
kavét, batrabbak valami erGsebbet is
el6kereshetnek, mivel a telepitési
folyamat idegérléen sokaig tart.

Az UT egyedi megoldasokat prébalt
felmutatni, a 2003-as valtozat kiilonb6z4
jatékokbol kisérel meg meriteni, am
mégsem érezziik azt, hogy megvaltoz-
tatnd a régi élményvilagot. A grafika
magaért beszél, azt hiszem, szitkségtelen
jellemeznem a mindséget, illetve lat-
vanyvilagot, mert a jatékosoknak biz-
tosan van fogalmuk réla, hogy milyen
csodalatosan néz ki az Unreal Tourna-
ment 2003. Az Gj jatékmotor, a nagy



Jatékhirek

Enemy Territory

Megjelent a Return to Castle Wolfenstein
folytatasa, illetve kiildetése, az Enemy
Territory. Mivel ez még nem az ,.igazi”
végleges kiadas, csak a nagy savszéles-
séggel rendelkezok toltsék le. Az egyjaté-
kos tizemmad teljesen kimaradt beléle.
Mivel az © ftp.idsoftware.com tarhelyrdl
hianyzik az anyag, a tartalmaért nem az
idSoftware a felelds.

2 http://www.castlewolfenstein.com/

America's Army 1.7.0

Megjelent az America's Army 1.7.0 kiadasa.
A jaték egy taktikai program, amit az ame-
rikai hadsereg is tamogat. Ujabban divat,
hogy teljes jatékokat adnak kozre, a jatéko-
sok legnagyobb dromére. A teljesen ingye-
nes program letéltéshez sok idd és nagy
savszélesség sziikséges, mivel a teljes
anyag 316 MB.

Half-Life

A Linuxos Half-Life-ligyfél peticiohoz a

2 http://www.tuxgames.com/petitions/
oldalon lehet csatlakozni. Evekkel az eredeti
jaték kiadasat kovetden most keriilt sor arra,
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felbontast textarak gondoskodnak réla,
hogy minden élethtibbnek latszodjék.
Ezért viszont fizetniink kell, és nemcsak
a pénztarnal, de a PC-s szakiizletekben
is. Etvagya ugyanis egy 1 GHz-nél
nagyobb processzort és egy GeForce3-
erdsség kartyat igényel, ennél régebbi
és gyengébb eszkozon a program

www.linuxvilag.hu

hogy valakinek végre eszébe jusson, hogy
ezt a sokak éaltal kozkedvelt programot at
kellene (ltetni Linuxra. Jelen pillanatban

csak kiszolgalo mikadik Linux alatt. Egyéb
futtatasi lehetéség csak Wine vagy WineX
hasznalataval lehetséges.

WineX 3.1

Orémmel jelenthetem be, hogy a Transga-
ming hozzaférést engedélyezett az anyagai-
hoz. igy a WineX-rél egy minden részletre
kiterjedé anyag fog megjelenni a kdvetkez6
szamban. A rossz hir az, hogy a Transga-
ming semmilyen formaban és semmilyen
lehetdséget nem nyujtva a megoldasra
megtagadta, hogy a programot a CD-mel-
lékleten kozoljik.

Neverwinter Nights

Hossz( vérakozas utan végre megjelent a
Neverwinter Nights végleges ligyfélvaltoza-
ta. Az ligyfél még csak tar.gz formatumban
létezik, igy a telepitéshez sziikség van egy
windowsos NWN CD-re, valamint egy érvé-

majdhogynem jatszhatatlan.

A jatékmodok egy tijjal béviiltek, a
,bombing run”-nal - lasd az amerikai
futballt. Koriilbelil ehhez hasonlé a
felépitése, ugyanis a labdat meg kell
szerezni, és az ellenfél kapujdba kell
juttatni. Lehet vetddni, rtgni stb. pon-
tosan olyan médon, mint az amerikai
fociban. Aprébb médosités, hogy a
Domination esetében 10 mp-ig nalunk
kell lennie a zaszlonak, kiilonben a
csapat nem kap pontot.

Megszokott fegyvereinkkel a folytatas-
ban is taldlkozhatunk, igaz, a modellek
elég nagy fejlesztésen mentek keresztiil.
Els6sorban grafikai médositasokrdl be-
szélhetiink, mivel maga grafikus alrend-
szer is megvaltozott. Természetesen
akadnak hasznalatbeli médosulasok is,
példéaul a ,translocator”-t (teleport) egy
kameraval lattak el, ezzel kovethetjiik,
hogy mi térténik a teleport soran. Uj
fegyver a villamvetd (lightening gun),
ez egy hatalmas villimnyalabot 16vell ki
magabdl, ezzel bénitva meg a gaz ellent.
Masodlagos fegyverként egy tavcsoves
(sniper) puskat kapunk. Létezik egy
Gjabb fegyver: a Shield Gun, nevébdl
fakaddan inkabb pajzsnak felel meg.

Az UT 2003 is tartalmaz gépi ellenfeleket
(bot), amikkel helyi hal6zat vagy Inter-

nyes CD-kulcsra is. A Tuxgames igéretei
szerint egy-két héten beliil megjelenik a
felhasznalobarat véltozat, ami feltehetéleg

I St "‘.,
n Stores ("

Loki-alapokon
nyugvo telepitot,
valamint teljes

> CD-anyagot
) N fog jelenteni.
» ? A program a
Sl it kovots
NG PNl  Kiadast kovetden
~ %})mﬂw@ egybdl véltozat-
21r 2 jb::( P szamot is valtott
( . D:I il 1.30-ra. A folt
40 MB méret,

és elsésorban
a videolejatszasi
gondokat orvo-
solja (a video-
fajlok nem éppen
Linux-megfe-
lelok). Egyattal bejelentették, hogy az NWN
kiildetéslemezt a Shadows of Undertide is
tdmogatja a linuxos iigyfélhez.
2 http://nwn.bioware.com/downloads/
linuxclient.html

net nélkiil tehetjitk prébara a tudasun-
kat. Ezeknek a botoknak az intelligen-
ciaja nagy fejlédésen ment keresztiil.
Igaz, ezzel mar az UT esetén sem volt
gond. Gyakorolni pedig a tobb mint
harminc pélyan van hely, amikbdl
néhany ugyan ismerds lehet az UT-bdl,
de még ezeknek is atalakitottak grafikai
megjelenitését. A latottak a legnagyobb
részletességgel vannak kidolgozva,
mindenféle hatdsokkal ellatva (effects).
Ha maér unalmas lesz a gyari palya és
minden kiildetés, illetve a verseny egyre
jobban megy, akkor az UT-nak megfele-
16en itt is rendelkezéstinkre all a pélya-
szerkeszt$ és a héjrendszer.

Huh... ezek utdn mit is mondhatnék?
Aki megteheti, mert a munkaja megen-
gedi, annak j6 nyaralast, aki pedig
kénytelen az irodaban aszalédni, az
vegyen el egyet a fent felsorolt jatékok-
bdl, és indulhat a mdka (az ebbdl eredd
munkahelyvesztésért a felelGsséget
azonban tovabbra sem vallaljuk).

B Kosztadinovszki Norbert
(kosztadinovszki@dialec.hu)
Linux- és jatékmanias
szamitégépordlt.
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Otletbhorze

trickle

Gyakran akadhat olyan kevésbé fontos
feladat, ami hosszt ideig fut a hattér-
ben (példaul egy nagy FTP-letoltés).

A trickle segitségével a savszélességet
programonként allithatjuk be, vagyis
az SSH-munkamenetek valaszideje
gyors marad, mialatt az FTP-letoltés
folyik (bar a sebessége kisebb lesz),

és a csaladtagok, illetve a munkatarsak
sem lesznek idegesek. Az egyetlen hat-
rany, hogy nem szabad elfelejtentink
elinditani azt a programot a trickle
programon keresztiil, amelynek a halé-
zati forgalmat szabélyozni akarjuk.
Futtatasahoz libevent, libnsl, libdl és
glibc sztikséges.

< http:/monkey.org/~marius/trickle

Crossfire

Ha szereted a szerepjatékokat, ne keress
tovabb. A Crossfire egy olyan tébbsze-
replds, vardzslatos szerepjaték, ami
hetekre vagy még tovdbb megakada-
lyozza, hogy értelmes munkat végezz.

e 311 /2100 con [
slelwlol ]l -la
, Tewe |

Jatszhatsz a vilagszerte megtalalhato
kiszolgalokhoz kapcsolédva, vagy sajat
kiszolgalét is indithatsz. Egyértelmten
sokkal izgalmasabb egy kis csapattal
kozosen jatszani, mint egyediil. Csak
ne felejts el enni és aludni néha! Futta-
tasahoz X-iigyfél esetén libpng12, libz,
libm, 1ibX11, libXext, glibc és libdl; Gtk-
ugyfél esetén libpng, libz, libm, libgtk,
libgdk, libgmodule, libglib, libdl, libXi,
libXext, 1ibX11, libSDL, libpthread és
glibc sziikséges.

2 http://crossfire.real-time.com

XShipWars

Hérom évvel ezelStt bemutattam a
Downloader for X, az Xpuyopuyo és
hasonlé programokat, de nekem mar
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akkor is az XShipWars tetszett a legjob-
ban, ami azéta még jobb lett. Igen, ez
egy jaték, de a csaladom éppen a jaté-
kok miatt nem piszkal azért, hogy
masik operaciés rendszert telepitsek fel.
Az XShipWars (szerény véleményem
szerint) alighanem fajtdja legjobbja,

és folyamatosan fejlddik — nemcsak az
ugyfél-, a kiszolgalo- és az olyan kiegé-
szit§ programok, amelyek példaul az
univerzumok létrehozasahoz sziiksége-
sek, hanem a rendelkezésre all6 univer-
zumok is, amelyekben jatszani lehet.

2 wolfpack.twu.net/Shipwars/XShipWars

Hasznos otletek

Sziikséged lenne régi weboldalaid
pontos mésolatdra, de most mar nem
rendelkezel érvényes azonositéval azon
a kiszolgal6gépen?

Hasznald a wget parancsot a
--mirror lehet&séggel.

A /usr konyvtarat hasznalhatod csak
olvashaté médban, kivéve, ha progra-
mot telepitesz vagy bévitesz. A csak
irhato, illetve olvashaté beftizéseket

az fsck a beftizések szamolasa soran fi-
gyelembe veszi, és az atlagos gépinditasi
id6 csokken. Ha a szdmitégéped 6ssze-
omlik, és tjra kell inditanod, a /usr-t az
fsck nem vizsgélja at.

Nem tudsz belépni SSH-val a gépre? Vagy
talan az SSH olyankor kér jelsz6t, amikor
azt hitted, nem fog? Az ssh —v parancs
hasznalataval bébeszédii hibatizenetet
kaphatunk az SSH mtikodésérdl.

Ha a bash parancsértelmezdben kiadott
valamelyik kordbbi parancsodat szeret-
néd megtaldlni, nyomd le a CTRL-R
billentytikombindciét, valamint néha-
nyat a keresett bettik koziil.

Hogyan fordulhat el6, hogy nem
miikodik az IP-dlcdzas? Miel6tt be-
lefognal a rendszermag tjraforditasaba,
gy6z6dj meg rola, hogy az ip-
forwarding (IP-tovabbitas) valéban be
van-e kapcsolva: cat /proc/sys/
net/ipvd/ip_forward

Ha ez az érték nulla, akkor a kovetkezd
parancsot hasznald: echo 1 >
/proc/sys/net/ipvd/ip_forward

Ha a parancsfajlod 6sszezavarodik, és
tal sok HTTP-kapcsolatot 1étesit a rend-
szereddel, egyszerden ird be:

route add -host hostname

Ezaltal elkeriilheted, hogy a hibas keret
teljesen megallitsa a sajat rendszeredet.

Ha egy -rf elnevezésii fjlt szeretnél
tordlni, a kovetkezat ird be:

rm-- -rf

A -- azt mutatja meg az rm-nek, hogy
minden, ami a -- mégott helyezkedik el,
az a fajlnévhez tartozik, nem pedig egy
kapcsol6.

A Macintosh-textfajlokban talalhat6
CTRL-Ms-t a kévetkezéképpen tudod
atalakitani:

tr '\r” ‘\n’ < eredeti > fixed

Atjatszova valt a levélkiszolgalod? Hasz-
nald az rlytest-et annak ellendrzé-
sére, hogy esetleg mégsem lett az.

Tegyél megjegyzésbe mindent, amit
a /etc/inetd.conf fajlban nem hasznalsz
vagy nem értesz.

Egy masodik DNS-kiszolgéalora van sziik-
séged? Szokas, hogy a Linux-felhasznaldi
csoportok tagjai méasodlagos DNS-t szol-
géltatnak egymés szdmara. ErdeklGdj egy
Linux-felhasznaldi talalkozon!
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