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SZOTAR

8. RESZ

Két szammal ezel6tt irtam a
szotar.kiskapu.hu 6j bévitéseirdl.
Szinte sz6rdl széra megismételhetem
magam: ,Igaz, még mindig csecsemd-
korat éli, de a tartalma folyamatosan
béviil, és igyeksziink a jelzett hianyos-
sagokat is javitani benne”. Igyekez-
tiink lehetévé tenni mindenki szamara,
hogy a hianyz6 szavakat konnyen el
tudja kiildeni, illetve Gj szerkezetet
adtunk a letolthetd valtozatnak, remé-
lem, igy kénnyebben hasznalhatd.
Természetesen a szotar hatékonysaga
nagymértékben azon mulik, hogy
milyen szészedettel dolgozik. Nagyon
sok olyan széval kell megkiizdeniink,
amelyre még nincs j6 magyar forditas,
és folyamatosan keresniink kell a hatar-
vonalat: mit tudunk leforditani és mit
nem. Hidba sziiletik tobb forditds egy
angol széra, ha azt a szakma nem képes
(vagy nem akarja hasznalni). Az egyik
olvasé példaul az alabbiakat irta:

Szerény véleményem szerint nem kellene
a magyaritdst tilsigosan erdltetni, ha az
az érthetdség rovdsira meg. Példdul
cluster — géptelep. Tobbszor neki kellett
ugranom a mondatnak, mire megértettem,
mi is lehet az a géptelep.

Nem mernék nyiltan allast foglalni,
hogy ki melyiket érti jobban. Tapasz-
talatom szerint ugyanis az emberek
tobbsége (ideértve szamos rendszer-
gazdat is) konnyedén egy kalap ala
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veszi a cluster, array, farm, de még

a stack szavakat is. Mondjak, mind
ugyanazt jelenti: ,Sok izé egyfitt.

Es kiilénben is, ha szakemberrel beszé-

lek, tigyis angolul hasznaljuk, nem?”
De, angolul, és ugyantugy pontatlanul.
Az ember hajlamos azt hinni, hogy

az angol nyelvteriileteken él6 informa-
tikusok pontosan tudjak, mi micsoda.
Nos, fityfenét.

Azt viszont el kell ismerni, hogy egy-
egy cikk forditasa gyakran sokkal
nehezebb feladat, mint az eredeti
angol nyelvii szoveg megértése. Ez
még akkor is igy lehet, ha angolul

csak keveset értiink. Példaul a 30. olda-
lon kezd&dé szakcikk, a ,Reiser4:
hatékonyan gyorstarazé fak tervezése”
igy, tobbszori dtolvasas utan is — biztos
vagyok benne — tele van félreérthetd
forditdsokkal. Ez egyrészt betudhaté

a forditasnak, masrészt mas okok is
megbtujnak a hattérben. Olyan szakmai
kulonbségekre gondolok, mint példaul
a B és B+ fak szerkezete (kiillonb6zd
iskoldkban ki1lonb6z6 médon tanitjak).
Roviden osszefoglalva: sok munka

all még eléttiink, mig kialakitunk egy
egységes, rogzitett nyelvezetet, és
konnyen lehet, hogy ez csak azokon

a tertileteken torténhet meg, ahol a
szakma mar egységes és letisztult!

accessibility — kisegits lehetSségek
(lasd ott)

applet — kisalkalmazas

dtirdnyitds (redirecting) — egy cimre
érkezd kérelemnek (akar szolgaltatas,
akar adatkiildés stb.) onmiikodGen
egy masik cimre torténd kiildése.
consistent — kovetkezetes, egységes
szerkezetd, szerkezeti sériilésektdl
mentes

constructor — 1étrehozo

destructor — megsziintets

engine — motor

folyamat — process

forwarding — tovabbitas

kisalkalmazds (applet) — olyan 6nallé
programocska, amely képes valamilyen
futtatdsi kornyezetbe bedgyazddni.
Példaul a weboldalakba, vagy a grafikai
alkalmazasokba ,beagyaz6do” progra-
mocska ilyen. A forditas sajnos hosszu,
de eddig nem talaltunk jobbat.
kisegitd lehetdségek (accessibility)

— a felhasznaldi feliilet részeinek hasz-
nalatat (megjelenités, bevitel stb.)
segitS kiegészitések, példaul csokkent
képességt (vak, hallaskarosult stb.)

— felhaszndlok szamara. Sajnos nem
talaltunk ra jobb forditast.

konzisztens — lasd: consistent

létrehozo (constructor) — az a figgvény,

vagy programrész, amely egy valtozo6t
(objektumot stb.) hoz létre, alapér-
tékeit, kapcsolatait beallitja.
megsziintetd (destructor) — az a fugg-
vény vagy programrész, amely egy
valtoz6 (objektum) megsztintetésekor
elvégzi a sziikséges feladatokat (kap-
csolatok, fiiggdségek bontasa, terii-
letek felszabaditasa stb.).

motor — engine

namespace — névtér

névtér (namespace) — olyan teriilet, rész
vagy egység, amelyen beliil csak az
adott névtéren beliil lathaté valtozék
hozhatdk létre.

overloading — talterhelés (lasd ott)
portable — kornyezettdl fiiggden jelent-
het ataltethet6t vagy hordozhatot.
process — folyamat

redirecting — atiranyitas

remote login — tavoli bejelentkezés
tavoli bejelentkezés (remote login)

— az adott szamitégépre nem kozvet-
leniil torténd (példaul nem a géphez
kapcsolt els billentytizet/monitor
paroson) torténd bejelentkezés.

TCO (Total Cost of Ownership)

— Teljes Birtoklasi Koltség: az 0sszes
olyan koltség, amely egy adott gép
(alkatrész, hal6zat stb.) megvasarlasa
és tizemeltetése soran felmeriil. Ide
tartozik példaul a karbantartasi dij,

a kovetési dij, a kotelez6 szervizek,
az alkatrészkopas, az tizemben tarto
személyzet koltsége, az aramkoltség,
az elfoglalt tertilet bérleti dija.
tovdbbitds (forwarding) — valamilyen
(altalaban egy masik gép altal biztosi-
tott) szolgaltatds elérhet6vé tétele az
adott szolgaltatason belil. Példaul
SSH-val tavoli bejelentkezés kozben
az SSH az X11-csomagokat is tovabbit-
hatja, ezaltal grafikus programokat is
futtathatunk.

tiillterhelés (overloading) — programo-
zasi nyelvekben (példaul C++) az a
képesség, hogy ugyanazon a néven
tobb valtozo (fiiggvény stb.) is szere-
pel, és a kddban a hasznalat médjatol
fiiggden mindig a megfelel valtozo
(figgvény) keriil felhasznalasra.
Példaul van két £ nevd fiiggvénytink,
az els6 egy, a masodik két éréket var.
Ha a programban egy értéket adunk
at £-nek, az elsé fiiggvényt hivjuk
meg, de ha kettdt, akkor a masodik
fuggvényt. Még nem tisztazott a for-
ditas sorsa, bar sz6 szerint és értelmi-
leg is helyes, mégis, tovabbra is kere-
stink mas forditasokat is. Javaslatként
felmeriilt a kiterjesztés is.
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vérja a kdvetkezé levélcimen:
Szy.Gyorgy@linuxvilag.hu

Az egyensiily keresése
Megjelent egy hir, miszerint
a Microsoftot 512 millié
dollar kartérités megfize-
tésére itélték. Amikor ezt

a hirt olvastam, Shan-Tung
Hsu fengshui-mester tani-
tasai jutottak eszembe.
Amikor Magyarorszagon
jart, elGadasa feltitéseként
a mester azt igyekezett
megértetni veliink, hogy

a fengshui nem arrél szol,
hogy a szobamat hogyan
rendezzem be, hogy haijt-
sam le a tojodaban az l6-
deszkat, vagy hogy ne rakjak tiikrot

az ajtéval szembe. Ezek csak kovetkez-
mények. Mint amilyen kévetkezménye
a nathanak a rengeteg taknyos zsebken-
dé. Tanitasa szerint az eréket kell meg-
értentink. Az er6k aramlanak, egyen-
stilyra torekszenek, és folytonosan
hatnak egymasra, és ezek a hatasok
el6bb-utébb korbeérnek.

A fejlédés soran a szamitastechnika vila-
ga egyszer eljutott egy gorcsos allapot-
ba. A hatalom néhény oriasvéllalat
kezében 6sszpontosult, a megoldasok
dragak, nehezen hozzéaférhetdek voltak.
Ekkor néhany kishal nagyon tigyesen
elcikazott a nagyok mellett, és Gj len-
diletet adott — Gj tipusta erdket hozott

a piacra. Ilyen kishal volt a Microsoft is.
Késébb az 4j er$ képviselGje vilageéggé
nétte ki magat, szép lassan ugyanazokat
a célokat tlizve maga elé, mint egykor
legy6zott elédje. Es megsziilettek az Gj
kishalak. Ezek a kishalak mara elcikaz-
tak a mai 6ridsok mellett. Es utdna?

Es utana 6k is elkezdtek tiszni a korabbi
kishalak céljaihoz kisértetiesen hason-
lité célok felé.

De nézhetjitkk mas szemszogbdl is.

Az emberek szeretnek harcolni. Nem
valljdk be, de egyszertien nem birjak
elképzelni a békés egyensly allapotat.

Harcolni kell. Harcolni kell az éridsok
ellen, ha érias vagy, a kishalak ellen,
harcolni kell a fejGstehénért, aki évente
fizeti a jogdjijat, ha fejéstehénnek érzed
magad, harcolnod kell a szabadséagért,
ha szabad vagy, harcolnod kell masok
jogaiért, ha jogaid vannak, harcolnod
kell a jogdijért, ha ingyen akarod a vilag-
nak adni a terméked, harcolnod kell az
ingyenességért. Ugy latszik, ha valami-
nek értéke van, akkor azért harcolni kell.
Es, természetesen, ellene is.

Az erdék oldalardl nézve ez egyszert:

ha valami kitér az egyenstlybol, a masik
oldalt rantja maga felé. Ha valaki vildg-
uralkod¢ akar lenni, szabadsagharco-
sokat kovetel ki a vilagtol. Ha valaki

fel akarja szabaditani az egész vilagot,
zsarnokok bolcsgjét teremti meg. Fontos
tehat, hogy tisztaban legyiink az
erdkkel. Es természetesen a célokkal.
Mert a célok is folyamatosan valtoznak.
Az egyik nap még azon dolgozunk,
hogy mtikédjon a rendszer, a masikon
pedig arra ébrediink, hogy valaki jog-
dijat akar beszedni ra. Mint ahogy az
tires lemezekre is jogdijat fizettink
manapsag. Ha agy nézziik, ennek is
megvan a maga elénye. Az ember mar
nyugodtan mondhatja, hogy a lemez
csupan hazi masolata az egykor meg-
vésarolt hanglemeznek. Még a jogdijat
is megfizettiik.

Ebben a nagy kavarodasban az ember
csak kapaszkodik, és reméli, hogy a sok
ériiltnek — akik példaul azon civakod-
nak, hogy eredetileg melyikéjiik talalta
fel a mondatvégi pontot (Amerikaban
erre is jogvédelmet akartak bejegyez-
tetni) — egymast valo perelgetése kozben
valamelyik hat6sag nem dont agy,
hogy a sziiletése utan torvénytelentil
sirt fel, ezért pedig stlyos birsagot kell
fizetnie. De ebben az esetben a Rémai
Egyhaz perelné be a hatésagot, hogy
jogdij nélkiil alkalmazza az eredendd
btin elméletét.
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Programvadaszat

ongészék hada all rendel-
kezésre Linux alatt — mostani
B CD-mellékletiinkon a legtijabb
és ,legfontosabb” bongészdket
adjuk kozre. Ez természetesen
mindenkinek mas és mas: akad, aki a
Morzillat, a Netscape-et vagy az Operat
kedveli. Akik KDE-feliiletet hasznalnak,
azok nagy része a Konqueror bongészét
részesiti elényben, ezért mi megkisér-
liink mindenkinek a kedvében jarni.

Firebird

Mozilla-alapokon nyugvé bongészd,

ez azonban tényleg csak egy bongészé
felesleges sallangok nélkiil, szamos mas
sallanggal viszont kiegészitve, ami segit-

heti a bongészést. Bongészének kivalo.
A Bongeszok/Mozilla_Firebird konyvtar-
ban talalhatnak ra az érdekl6ddk.

Opera 7.11

Természetesen a legfrissebb megbizhaté
Opera bongészé sem maradhatott ki a
sorbol — a szokasos formatumokban
akadhatunk ra a korongon (rpm, deb,
tar.gz). Az Opera még mindig csekély
erSforrasigényével tlnik ki a tobbi

coni
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»~memoriafalé” bongészd kozil. Gyors,
megbizhat6 és a legtobb akadalyt, ami
az interneten megtaldlhat6, konnyedén
veszi. Egyediili idegesit§ vondasa az a
bizonyos reklamcsik a jobb fels6 sarok-

6 Linuxvilag
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ban, ami eltiintethet§ ugyan, de ezért
fizetniink kell.

Megtalalhat6 a Bongeszok/Opera
konyvtarban.

Netscape 7.1

Hosszu fejleszt6i munka utan végre
megjelenhetett a Mozilla 1.4, ebbdl
egyenesen kovetkezik, hogy a Netscape
is fejlesztett a bongész6jén. Szerencsére
a hiresztelésekkel ellentétben nem az
1.2-es Mozilla lett ennek a csomagnak az
alapja, hanem a legfrissebb 1.4-es.
Korongunkon a halézati és a teljes
telepitSkészlet is megtalalhat6 a
Bongeszok/Netscape konyvtarban.

Mozilla 1.4

Mint fentebb mar irtam, a Mozilla 1.4-es
valtozata hosszt fejlédés utan jelent
meg. Nagyszamu tjdonsagot és hibaja-
vitast kovetden 2003. junius 30-an adtak
ki a fejleszték. Tapasztalataim szerint
gyorsabb, mint az el¢dei voltak. Megta-

lalhat6 a Bongeszok/Mozilla kényvtar-
ban, mind telepithets, mind forraskéd
formaban.

Mozilla 1.5a

A bongészdk legfiatalabbja, a ,felno-
vekvd nemzedék”, a kovetkez§ fejlesztdi
Morzilla-véltozat. Csak inyenceknek,
fejlesztéknek vagy elszantaknak ajan-
lott. A Bongeszok/Mozilla konyvtarban
helyeztiik el.

OpenOffice.org 1.1RC3

Az OpenOffice.org-csapat is gézerével
fejleszti csomagjat — meg is lett az ered-
ménye a rengeteg befektetett munka-
nak! Gyorsabb és kevésbé nytigos prog-
ramot kaptunk, bar ez még csak az
RC3-as kiadéas, de mar nagyon kozel

vagyunk a célhoz. Sokkal jobbak lettek
a Microsoft-formatumok sztirdi, vala-
mint PDE SWE DocBook formatumok
beolvasasara is képes.

A CD-n az OpenOffice.org konyvtarban
helyeztiik el, vallalkoz6 és a progra-
mozashoz kedvet érzé olvaséinknak
forraskédban is kozreadjuk.

PostgreSQL

Az altalam igen kedvelt PostgreSQL
legfrissebb, 2003. jalius 29-én megjelent
7.3.4-es valtozata is helyet kapott. Ennek
a forraskodjat adjuk kozre, hogy min-
denki a sajat szajizének megfelelGen
fordithassa le. Minden PostgreSQL-
hasznalénak javasolt a frissités, killonos
tekintettel a 7.3.3-as valtozatot futtatok-
nak. A 7.3-as barmely alvaltozatrél
frissit6knek nem kell a dump-reload
parost végrehajtania.

Megtalalhat6 még a 7.4betal-es valtozat
forraskodja is, de mivel ez nem meg-
bizhat¢ valtozat, csak ,guruknak” ajan-
lott. A korong PostgreSQL konyvtaraban
talalhatoak.

2.6.0-test3

A cimbdl is kidertil, hogy a 2.6-0s soro-
zatll rendszermag teszt3-as valtozata
Kkeriilt fel a korongra. Seregnyi hibaja-
vitds utan egy még mindig csak probal-
gatdsra és ismerkedésre alkalmas rend-
szermagot kapunk, erre a feladatra
azonban kivdléan megfelel, igy amikor
a végleges 2.6.0-valtozat megjelenik,
nem fog meglepetésként hatni rank

a sok tjdonsag.

Magazin

A szokasos, magazinhoz tartozé anya-
gok kaptak itt helyet, minden cikknél

a cim mellett kis CD-vel jelezziik, ha a
korongon hozzatartozé anyag talalhato.
E havi anyagaink koziil a wxWindows-
hoz tartozé csomagoknak és egyéb
hasznos dolgoknak jut a legtobb hely.

Csontos Gyula
(Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)
A Linuxvilag szakmai és

szivesen maszik hegyet és
kerékpérozik.

CD-szerkesztéje. Szabadidejében



Aldasuk ra
Az IEEE utén a ZigBee Alliance — halo-
zati termékeket gyart6 cégek nonprofit
egyesiilése — is szabvanyként fogadta
el a 802.15.4-es
@ ZigBee'Alliance AN IEVALENS
gytjteményt.
A 802.15.4 megbizhatd, biztonsagos és
kis energiafelhasznaldssal végzett tavoli
feliigyeletet és alkalmazasvezérlést tesz
lehet&vé vezeték nélkiili hal6zatokon.
A szabvany az ISO OSI modell als6 két
rétegét (fizikai és kozeghozzaférés) fedi
le, a megbizhat6 csomagtovabbitast
visszaigazolasokkal, hibajavitassal, fon-
tossagi sorrend felallitasaval biztositja,
illetve a frekvenciavaltasok levezérlé-
sére is alkalmas is. A 2,4 GHz-es és a
868/915 MHz-es frekvenciakat egyarant
lefedi, igy vildgszerte szamos tavirdnyi-
tasi feladathoz lehet majd alkalmazni,
nemcsak szamitégépes kornyezetben,
de példaul kozpontilag vezérelhets
haztartasok kiépitéséhez is.
2 http://www.zigbee.org

Legénykedé SCO Group
Sokan varjak érdeklédéssel a SCO
Grup altal az IBM ellen inditott peres
eljaras végét. Amennyiben a birésag
igazat ad a SCO Groupnak, és megal-
lapitja, hogy az azéta jogi ellentama-

dast is inditott IBM

adma  jootalanul épitett be

Gns’age unixos megoldasokat

a Linuxba, akkor az
Osszes tizleti célbol fenntartott Linux-
kiszolgalon médositasokat kell majd
végrehajtani. Meg kell ugyanis keresni
minden olyan kédrészletet, amely a
SCO szellemi tulajdonat képezi, és a
linuxos kozosség altal készitettre le
kell cserélni — elvileg.
Ezt kézzel nyilvan senki sem szeretné
végigcsinalni — legalabbis az Aduva Inc.
részérdl igy gondoljak. A cég OnStage
és SoundCheck néven két terméket for-
galmaz, mindkettd a linuxos kiszolgalok
feliigyeletének megkonnyitését szol-
galja. Az utébbi ingyenesen is elérhetd,
és amennyiben a birdsagi eljaras a vilag
nagyobbik részére nézve kellemetleniil
ér véget, akkor a cég egy kiilon valtoza-
tot fog késziteni bel6le, amely a kisebb-
nagyobb hibak mellett a SCO Group
altal jegyzett kodrészletek azonositasara
is alkalmas lesz.
Természetesen, ha valaki nem akar ilyes-
mivel vacakolni, élhet a SCO Group
gdlans ajanlataval is, és megvasarolhatja
a kérdéses kodrészletek hasznalatanak
ajogat. A SCO Intellectual Property
License for Linux a unixos kédok

www.linuxvilag.hu

binaris formaban val6 hasznalatara
jogosit fel, ahogy azok a Linux-terjesz-
tésekben megtalalhatck. fgy a 2.4-es
vagy 2.5-0s valtozati rendszermagot
hasznal6k, mikézben a Linux-terjesz-
tésekre vonatkoz6 GPL szerzddés fel-
tételeit is maradéktalanul betartjak,
megszabadulhatnak attél a nyomaszt6
gondolattol, hogy esetleg jogtalanul
futtatjdk gépiikon a SCO altal birtokolt
kédrészleteket. A SCO — oktéber 15-ig
bevezetd aron — mindossze 699 dollart
kér a hasznélati jog megadasaért; ez az
ar természetesen egyetlen processzorra
értendd. A tobb processzorral felszerelt,
beagyazott vagy asztali rendszerekhez a
SCO hamarosan tovabbi megoldasokat
is ki fog dolgozni.

2 http://www.aduva.com/soundcheck
2 http://www.sco.com/scosource

Dugd dssze, és...

A Canon i560 jelzésti nyomtatdja az elsé
olyan tintasugaras nyomtatd, amely a
PictBridge megoldas révén — a gyarto-
tol fiiggetlentil — kozvetlentil a fényképe-
z6géprdl vagy a videokamerardl is képes
fogadni a kinyomtatandé képeket —
amennyiben a képrogzits eszkoz erre
alkalmas. Az i550-es modell utédaként

megjelent i560 nemcsak kényelmes,
szamitogép nélkiili hasznalatot nyijt,

de a sebessége is kivalo: fekete-fehér
oldalbol 22, szinesbdl pedig 15 darabot
nyomtat ki egy perc alatt, mig legna-
gyobb felbontasa 4800 % 1200 dpi.

A PictBridge megoldast timogato
késziilékek képesek a korabbi Bubble Jet
Direct megoldas szerinti eszkozokkel is
egyiittmtikodni. A PictBridge-t timogato
fényképezbgépek és nyomtatok egyetlen
USB-kabellel 6sszekapcsolhatdk, majd a
segitségiikkel margo6 nélkiil nyomtatha-
tok ki a megszokott méretti fényképek.
Az i560 nyomtat6 az Exif Print megol-
dast is tamogatja, amely a fényképezd-
gép altal rogzitett kiegészit adatok
segitségével a fényképek élethtibb repro-
dukciojat teszi lehetévé. Az i560 ajanlott
végtelhasznaldi ara 129 dollar lesz.

2 http://www.canon.com

Itt van az egeremben
Az JOGEAR Memory
Mouse néven bemu-
tatta az elsS olyan
kisméretd, sokat
utazo felhasz-
naléknak szant
egeret, amely 32 MB flashmemoriat is
tartalmaz. Ha valaki a jovében nem
szeretne hordozhaté gépet hurcolni
magaval, és példaul USB-s flash-
meghajtéra sem futja neki, akkor

— mi sem egyszertibb — sajat egerének
benddjében hurcolhatja magaval bemu-
tatéjat, dokumentumait, vagy éppen
kedvenc fényképeit, zeneszamait. A Me-
mory Mouse 800 dpi-s felbontassal dol-
gozik, igy nagy pontossagot kivané
munkékhoz is hasznalhato, illetve sziik
helyen a kisebb kézmozdulatok révén
kényelmesebb egerészést tesz lehet6vé.
A géphez USB-feliileten csatlakozik,
kébele behtizhato, igy szallitasa is egy-
szertibb, mint a hagyomanyos, a hor-
dozhaté gép taskajaban altalaban kel-
lemetlen gubancol6dést okozo veze-
tékkel ellatott példanyoké. Az aprdsag
ara 49 dollar.

2 http:/www.iogear.com
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A papir a lényeg

Az IBM és a SuSE kozos bejelentése
szerint a Linux a két cég munkajanak
eredményeképpen megkapta elsé
biztonsagi mindsitését. A SuSE Linux
Enterprise Server 8 egy IBM eServer
xSeries gépen futva a Common
Criteria feltételrendszere szerinti
EAL2-es mindgsitést nyerte el. A munka
tovabb folytatédik, a SUSE még az
idén szeretné megszerezni az EAL3+
szintd mindsitést, illetve az Egyesiilt
Allamok védelmi minisztériuménak
kereskedelmi termékekre vonatkozo
Common Operating Environment
tandsitvanyat, igy igazolva, hogy ope-
raciés rendszere a szolgéltatdsokra és
a biztonsagra vonatkozé kivanalmak-
nak egyarant megfelel. A Common
Criteria elismerés elnyerése fontos
tizenet a szigort kovetelményeket ta-
maszt6 korméanyzati szervek vagy val-
lalatok szamara, illetve a Linux fejlé-
désének szempontjabdl is Iényeges
elérelépést jelent, hiszen az év végére
— ha minden jél alakul — ilyen médon
mindsitésekkel teleaggatott SuSE-ter-
jesztés egészen 1j, eddig haladasel-
lenes médon kivaré piacokat nyithat
meg a SuSE, és igy az egész linuxos
tabor el6tt.

< http://www.ibm.com/linux

2 http://www.suse.com
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CD-iré és kartyaolvasé egyhen

Az I/OMagic bejelentette az els§ olyan
belsé CD-tjrairé meghajtét, amely egy-
ben hétféle memoriakartya kezelésére
képes kartyaolvasoként is hasznalhato.

A meghajté 52X sebességgel képes a
CD-k irasdra, Gjrairast 32X sebességgel
végez, és ha az alaplap egyik USB-csat-
lakozéjat hajlanddak vagyunk felal-
dozni, akkor az IBM Micro Drive meg-
hajték és a Compact Flash, Multimedia
Card, Secure Digital, Memory Stick,
Memory Stick PRO és Smart Media kar-
tyak kezelését is helytakarékos médon
oldhatjuk meg vele. A cég hasonlé meg-
hajtokat eddig is kinalt, &m csak kiils6
kivitelben. Az Gj egység szallitasa szep-
temberben kezdédik meg, bevezetd ara
mindossze 79 dollar lesz.

< http:/www.iomagic.com

0k ellopjak, mi fizetjiik
A Kensington 1j biztonsagi termékeket
mutatott be, ezek egyike a MicroSaver
Guaranteed Notebook Replacement,
amely val6jaban mar nemcsak egy ter-
mék, hanem
egyfajta szol-
galtatas is.
A gyarté val-
%f‘f“ : lalja, hogyha
/3 a5 valakinek el-
/ ‘%\ lopjéak a hor-
dozhat¢ sza-
mitégépét, holott az a Kensington fent
nevezett termékével volt lezarva, akkor
a vasarlastol szamitott egy éven beliil
torténd lopasnal esetenként legfeljebb
1500 dollar, személyenként évi 10 000
dollar erejéig kartéritést fizet a karosult-
nak, legalabb részben pétolva a gép arat.
Az 4j MicroSaver kevlar boritast kapott,
belsejében rozsdamentes acélsodrony
talalhato, a cég allitasa szerint a huzal
40 szazalékkal erGsebb, mint a korabbi
példanyok. Esetében is érvényes a Ken-
sington dltal nydjtott élettartam-garan-
cia. A termék ara 55 dollar. A visszatéri-
tés igénybe vételéhez a vasarlas tényét
a vasarlastol szamitott 30 napon beliil
be kell jegyeztetni a gyartonal.
2 http://Wwww.microsaver.com
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Linuxos cégek tamogatasi szovetsége
A TSANeten — Technical Support Alli-
ance Network — az iparag legnagyobb
gyartoktol fuggetlen tamogatasi szo-
vetségén beliil Gj kozosség jott 1étre:

a Linux operacios rendszerrel foglal-
kozok tarsulasa. Az alapité tagok: a
BEA, a Dell, az EMC, a HP, a Network
Appliance, a Novell, a SuSE, a Unisys,
a Veritas és a VMware, de hamarosan
tovabbi jelentkezSkre is szamitani
lehet. A kozosség torekvése az, hogy
akkor is hatékony tdmogatast tudjon
nytjtani a vasarloknak, ha azok tobb
gyartotol szarmazo elemekbdl — ame-
lyek alatt eszkozoket, operaciés rend-
szert és alkalmazasokat egyarant lehet
érteni — Osszedllitott rendszert tizemel-
tetnek. A cél nem kifejezetten az,
hogy a véllalatok megosszak a tuda-
sukat egymassal, hanem az, hogy
elkertiljék az tigyfél ,egymasnak valo
lepasszolasat”, aki rossz esetben a
kulonféle cégek kozott 6rlédve sehon-
nan nem kap érdemi segitséget.

A gyorsabba és pontosabbé valé tamo-
gatas révén a Linux alapti rendszerek
a komoly elvarasokat tamaszté valla-
latokhoz, kiildetéskritikus kornyeze-
tekbe is eladhatova valnak.

A linuxos koz6sség a negyedik szer-
vezddés, amely a TSANet keretein
beliil jon létre, a korabbi harom tamo-
gatasi tarsulas Microsoft Datacenter,
Storage Networking Industry
Association és Mission-Critical
Customer néven &llt 6ssze.

< http://www.tsanet.org

Erdemes megjegyezni: CRESERC

A Hitachi, a Mitsubishi és az NTT
koz6s munkdjanak eredményeként
napvilagot latott a CRESERC nevi
titkositasi megoldas, amely elliptikus
gorbékkel dolgozo algoritmuson ala-
pulva valosit meg nyilvanos kulcst
titkositasi rendszert. A CRESERC kidol-
gozasakor — mint a hasonlé megolda-
sokndl altalaban — finom egyensulyt
kellett talalni a biztonsag és a haté-
konysag kozott, de a kutatok a sajat
allitdsuk szerint sikerrel jartak.

A CRESERC kismérett kulcsokat hasz-
nal, mégis magas foka biztonsagot
garantal, igy a nyilvanos kulcstt megol-
dasok 1j, az RSA algoritmus levéltasara
is alkalmas nemzedékét képviselheti.
Ebben fontos szerepe lehet annak, ha

a kiilonféle szervezetek szabvanyként
is elfogadjak, marpedig erre j6 esély
mutatkozik, hiszen az érintett cégeknek
tobb terméke szintén kapott mar ilyen
kittintetS cimet.

Tungsten T2

A Palm meggijitotta csticsmodelljét: a
Tungsten T utédaként megjelentette a
Tungsten T2 kézigépet. Az Gj Tungsten
32 MB memdriat kapott, pontosan
kétszer annyit, mint elédje, operacios
rendszere a legtijabb Palm OS, és kijel-
zGje is élesebb, szebb képet ad. A ko-
rabbi véltozathoz ha-
sonldan a gép képes a
Bluetooth-kapcsolatok
kezelésére és hangrog-
zitésre, rendelkezik
elektronikus levele-
zésre, bongészésre,
SMS-kiildésre hasznal-
hat¢ tigyfélprogram-
mal, illetve MP3-fajlok
vagy mozgoképek lejatszdsara alkalmas.
A Tungsten T2 ara 399 dollar. Megjele-
nésével egy idében — kellemes mellék-
hatasként — a Palm csokkentette az
m130 és az m515 késziilékek drat.

2 http:/www.palm.com

Tally és Genicom — egyesiilés

Ha valakinek kellemes emlékei kotSd-
nek a Tally névhez, vigyazé szemeit
ezenttl a TallyGenicom névre vesse.
Az Gj név rég-uj céget takar, amely a

T Genicom LP
U TallyGenicom’  ésa Tally AG
Osszeolvada-

saval jott 1étre. A TallyGenicom a maga
200 milli6 dolldros éves bevételével az
egyik legnagyobb lesz azok kozott a val-
lalatok kozott, amelyek kizarélag nyom-
tatokkal, nyomtatasi kellékekkel és a
kapcsol6do szolgaltatdsokkal foglalkoz-
nak. A valtozasbol a cég meglévé tigy-
felei, vasarloi elvileg semmit nem fog-
nak érezni, legalabbis az drak emelke-
désétdl vagy a szolgéltatasi feltételek
megvaltozasatol nem kell tartaniuk.

2 http://www.tallygenicom.com

DVD-lejatszo a Lindows.com-tol

A Lindows.com jovoltabol megjelent

az els6 kereskedelmi DVD-lejatsz6 prog-
ram Linux al4.

A A Lindows.com

D) jogtiszta médon tett

- szert a DVD-k tar-

talmanak dekddolasahoz szitkséges kéd-

részletekre, igy a lejatsz6 nem meglepd

moédon fizetSs: 40 dollarba keriil; igaz,

a hasonl¢ célt szolgal6 alkalmazasok arat

tekintve ez kedvezdének is nevezhetd.

A program nemcsak a DVD-kkel, de az

AVI, MOV, WMV és MP3 formatumok-

kal is elboldogul. Tébbek kozott a

Lindows.com oldalan vasarolhaté meg.

2 http://www.lindows.com/dvd




Quake-csata iitkizhen

A jové év a mobil grafika lendiiletes
térnyerését fogja hozni vélik az iparag
szerepl6i. A Khronos Group, amely

a mobil eszkozokre szant OpenGL
Embedded Systems szabvanyt allitja
Ossze, elkészult az elGirds gytjtemény
1.0-s valtozataval. Ekdzben a Microsoft
sem tétlenkedik, hamarosan napvilagot
lat Direct3D Mobile API-ja, illetve a
tertileten fontos szerepet bet6lté Palm

is sajat rendszert készit, amely — szeren-
csére — f6 vonalaiban az OpenGL ES
szemléletét koveti.

A kialakul6 versengéshez hasonl6 kiiz-
delmet lathattunk néhany éve a PC-s
grafikai API-k k6zott, ennek nyertese

— legalabbis a jatékprogramokat te-
kintve — a Microsoft erejének koszonhe-
téen a DirectX lett. A mobil eszk6zok
piacan egyeldre joval tobb befolyasos
szerepld — mobiltelefon- és kéziszami-
togép-gyartd — mozog, mint az asztali
szamitégépekén, igy a verseny kime-
netelét egyelSre kar megjésolgatni.

A nagyteljesitményd mobilmegjelenités
nemcsak a programok, de az eszk6zok
oldalarél is nagy kihivast jelent. A vezér-
I6lapkéaknak az akkumulatoros tizem-
mod miatt csak nagyon kevés energiat
szabad fogyasztaniuk, ugyanakkor bo-
nyolult atalakitasok, lebegépontos sza-
mitasok elvégzését kell lehet6vé tennitik.
A nagyobb lapkagyarték, mint az ATi
Technologies, az Intel, a Motorola vagy a
Texas Instruments mar az 4j piacra fenik
a fogukat, nem kiilénben az nVidia,
amely hetvenmillié dollarért vasarolta
meg a MediaQ nevd, vilagcégek beszal-
litéjaként pontosan a mobil grafikai
eszk0zok piacdra fejlesztS vallalkozast.
Az allasok elfoglalasa hamarosan befe-
jez6dik, a habort nem sokara indul.
Nekiink csak annyit dolgunk lesz, hogy
a lehetd leggyakrabban cseréljiik le a
mobiltelefonunkat.

Felporgetve

A Hitachi a vilagon elséként kinal
7200-as fordulaton mdkodd 2,5"-o0s
merevlemezt. Az IBM-es id6kbdl ismert
Travelstar sorozat E7K60 jelzésti tagjat
a gyarté elsGsorban kisméretti, allvanyra
szerelt kiszolgalokba ajanlja, mivel az
asztali meghajtokét megkozelitd telje-
sitményének és kis h6termelésének
elényei ilyen kornyezetben mutatkoz-
nak meg leginkabb. Az Gj Travelstar

60 GB kapacitast, belsejében két darab
tiveg alapt korong porog, az adatok
irasat-olvasasat négy darab fej végzi,
stlya 115 gramm.

2 http:/www.hgst.com
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A vonalked visszavag

Japanban megjelentek az els¢ olyan mo-
biltelefonok, amelyek képesek a vonal-
kodok olvasasara. Mire jo egy ilyen
késziilék? A Java alapti alkalmazasoknak
nak koészonhetSen — a kéziszamitogé-
pekhez hasonléan — hamarosan tizleti
alkalmazasokban is hasznalhatdk lesz-
nek, 4am egyelSre sokkal kdznapibb célt
szolgalnak. Ha valaki rendelni szeretne
egy kataloégusbol, azt a tavol-keleti or-
szagban mar mobiltelefonon is megte-
heti, a vonalkddolvaso a cikkszamok
hosszas bepotyogésétsl kiméli meg a
kedves vasarlét. Miutan az érdekl6dé

a katalogusbol kikereste a kivant arut,
egyszertien az alatta talalhat6 vonal-
kédra iranyitja mobiltelefonja figyelmét,
amely beolvassa a megfelel§ szamsort,
és mar el is lehet kiildeni a rendelést

a megfelel§ szamra.

A jelenleg még fennallé mtiszaki aka-
dalyok elharitdsa utan a telefonok arra is
alkalmasak lesznek, hogy vonalkédokrdl
példaul webcimet, telefonszdmot olvas-
sanak be nagy sebességgel, amelyet a
felhasznal¢ igy egyetlen mozdulattal
meglatogathat vagy felhivhat. A kétdi-
menziés kodok beolvasdsa sem lehetet-
len, ezekkel viszonylag nagy adatmeny-
nyiséget is kényelmesen lehet majd
bevinni a telefonokba.

Viszlat, Ximian!

A Novell - nem nyilvanos feltételek
mellett — felvasédrolta az eddig magan-
kézben 1év6 Ximiant. A Linux ald a
vallalatok szamadra is fontos alkalma-
zasokat fejleszté Ximian megszerzése
révén a NetWare visszaszorulasa

miatt kicsit szerepvesztetten ténfergg,
egyre inkdbb a tanadcsadas és a szol-
géltatasok felé fordulé Novell atfogébb
csoportmunka-megoldasokat kinalhat
ugyfeleinek.

A Ximian alapitéi, Miguel de Icaza és
Nat Friedman a tovabbiakban a Novell
csapatdban folytatja munkéjat. A Gnome
és a Mono projekt mogott kiilon alapit-
vany, nagy cégek és onkéntes fejlesztck
szazai allnak, igy ezek sorsat a felvasar-
las ténye remélhetdleg nem befolyasolja
hatranyosan.

| Medgyesi Zoltén
(mz@rettesoft.hu)

A Linuxvilag hirszerkesztdje.
Szabadidejét legszivesebben
a baratndjével tolti, szeret
autoédzni és bogracsban fézni.
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Lattuk-hallottuk
Rendszermag-fejlesztési hirek
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Egyes fejlesztok

— példéul Alan Cox —

azt éllitjak, hogy a
szolgéltatasbovités
befagyasztasa

tulajdonképpen mar

10

nincs érvényben.

Linuxvilag

A 2.5-6s faban megvéltozott a megszakitaskérés-kezeldk visszaté-
rési értéke, hogy jobban tudjanak kezelni bizonyos, kiilsé eszk6zok-
kel kapcsolatos hibakat. Ennek az lett az egyik kovetkezménye, hogy
sok-sok vezérldprogram hasznalhatatlanna valt, és ki kellett javitani
a forraskadjukat. A hivatalos rendszermagforras részét képezo ve-
zérloprogramok szemszogéhdl ez a valtozas visszatérd, nemkiva-
natos napi teenddnek tekinthet6, ami azonban véghezvihetd. Ezzel
szemben szamtalan kiils6 vezérléprogram csak akkor lesz kijavitva,
amikor valaki észreveszi, hogy mar nem mikaddnek, s6t a jogdijas
vezérléprogramok esetében még inkéabb elhlizédhat a javitas.
Bartlomiej Zolnierkiewicz az IDE-karbantartas hivatalos feleldse.
Andre Hedrick — legalabbis pillanatnyilag — félredllt, hogy a soros
ATA- (SATA) illesztéssel és a gyartok lapkakészleteivel kapcso-
latos kérdésekre dsszpontositson. Tovabbra is Alan Cox a hivata-
los Gsszekotd kapocs Linusszal az dsszes IDE-javitokészlet tekin-
tetében. Andre (igy dontott, hogy visszamendlegesen az 6sszes
olyan munkajat kiadja, amellyel hozzajarult a rendszermag
fejlesztéséhez, mégpedig kettds felhasznalasi engedéllyel, nem
csak a GNU altalanos kozreadasi feltételek szerint. A masik ilyen
Lawrence E. Rosen nyilt szoftverfelhasznalasi engedélye.
Benjamin Herrenschmidt atvette a Radeon Framebuffer kodot,
amikor Ani Joshi, a kéd hivatalos karbantartdja abbahagyta a
javitokészletek alkalmazasat, és az lizenetekre sem volt hajlandd
valaszolni. Ani eltinése utan Benjamin dsszegy(ijtotte a fellelhetd
kiilonboz6 javitokészleteket, és kiadta az (j RadeonFB-frissitést.
2003. majus elején még mindig sok tennivalé akadt a vezérléprog-
rammal, és Benjamin Ggy tervezi, hogy a 2.4-es fa jelenlegi alap-
kodjaval folytatja a munkat, és a szolgaltatasbdvités lezarasa
ellenére megprébalja bejuttatni a program teljesen atirt valtozatat
a 2.5-6s faba. Egyes fejleszték — példaul Alan Cox — azt allitjak,
hogy a szolgaltatashdvités befagyasztasa tulajdonképpen mar
nincs érvényben. Ha ez tényleg igy van, akkor a 2.6-o0s (vagy
3.0-s) valtozat elokészitése jegyében elrendelt, a 2.5-0s véltozat
allandésitasara tett elso kisérlet meghiusult.

Az |/0-vezérl6fiiggvények (ioct1s) letlinében vannak, amidta

a SysFS a 2.5-0s rendszermag tervezési megbeszélései soran
megjelent. Azel6tt sokan kirohantak az ellen, hogy a vezérléprog-
ramok ioct1s fiiggvényeket alkalmazzanak. Nem pusztan renge-
teg volt beléliik, de egyszeriien nem is lehetett tudni, hogy ponto-
san hany ilyen fliggvény létezik, és igy megfeleld leirast sem lehe-
tett hozzajuk késziteni. Habar még mindig szamos olyan akad,
amitdl meg kell szabadulni, egyre tobb jelenik meg az ésszertibb
SysFsS feliileten. Tovabba az altalanos tisztogatas jegyében eltavo-
litjak azokat, amelyeket soha senki nem hasznalt, példaul a
SCSI_IOCTL,_SYNC és a SCSI_IOCTL,_BENCHMARK_COMMAND
fiiggvényt. Ugy tiinik, hamarosan a SysFS lesz az elsédleges
illesztési feliilet a felhasznalok és a rendszermag kozott, felvaltva
az ioct1s-t és az engedetlen ProcFS fajlrendszert.

Greg Kroah-Hartman mar 2003 eleje 6ta a devfs (és a /dev)
lecserélésén munkalkodott, aprilis kozepén végiil kiadta az udev
elsé valtozatat, ami Dan Stekloff tervei és otletei alapjan készilt.
A /dev kényvtar mindig is rém rendetlen volt, szazaval hemzsegtek
benne a sziikségtelen fajlok.

Zack Brown

Linux Journal, 2003. augusztus, 112. szém

1.

A 2002 végén eladott kiszolgaléi
operaciés rendszerek ennyi szazaléka
volt Linux:

. 2006-ra vagy 2007-re az eladott j ki-

szolgaldi operacios rendszerek ekkora
szazaléka lesz Lintel (Linux on Intel):

. Az informatika teriiletén dolgozok

alapfizetésének novekedési aranya
jelenleg:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

. Ennyi SCO Unix-kiszolgalét valtanak

fel Linux-kiszolgaloval az Gj-zélandi
Farmlands mezégazdasagi kiskeres-
kedelmi {izletlanc kirendeltségeinél:

. Ennyi gazdalkodét szolgal ki a

Farmlands:

. Ennyi Linux-kiszolgaldt adtak el

Azsia csendes-6ceani térségében
2002-ben:

. A fenti kiszolgalok eladasabol szar-

maz6 bevétel dollarban:

. Varhatdan ennyi Linux-kiszolgalot

adnak majd el Azsia csendes-6cedni
térségében 2007-ben:

. A fenti kiszolgalok eladasabél szar-

maz6 bevétel dollarban:
Legkevesebb ennyi szamitastechnikai
csomoponton fut majd Linux az IBM
(j Blue Gene rendszerében:

Ennyi CPU van egyetlen Blue Gene
lapkan:

Ennyi 32-bites CPU lapka van egyet-
len Blue Gene-csomépontban:

Ennyi csomapont fér egy Blue Gene-
keretbe:

Ennyi keret szilkséges ahhoz, hogy
elérjék az 1 PFLOP teljesitményt

(1 petaflop = egymilliészor egymil-
liard matematikai miveletet masod-
percenként):

Nagyséagrendileg ennyi millié dollart
kiilonitettek el a Blue Gene fejlesz-
tésére a 2000-ben tett bejelentés
szerint:

Forrasok

1-3.: Meta Group, Inc.
4-5.: New Zealand Herald
6-9.: Gartner Group
10-15.: CNet

Linux Journal, 2003. 112. szam
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Honi internet-saga

A Sulinet Expressz (SEx) Program alapveté
célkitiizése, hogy a pedagogusokat és a tanulokat
otthoni hasznalatra szamitogéphez segitse.

Az addkedvezményre jogosultak korét és a kedvezmény
mértékét egészen pontosan a 2002. XLII., az adokrdl, jaru-
Iékokrdl és egyéb koltségvetési befizetésekrol szol6 tor-
vények madositasarol szolo torvény irja le, amely szerint:
11. & (3) A pedagégus, az oktato, a hallgato, a felndtt-
képzésben résztvevé maganszemély, valamint az a
maganszemély, akinek gyermeke nappali rendszer(i
iskolai oktatasban vagy a fels6oktatasrol sz6l6 tor-
vényben felsorolt felsGoktatasi intézményben hitelesi-
tett iskolai rendszer(i elsé alapképzésben vesz részt,
az 6sszevont adoalap adojat csokkentheti az adéévben
altala szamitogép, szamitastechnikai eszkdz megszer-
zésére (vasarlasara, bérletére, lizingelésére) forditott
osszeggel, ha a megszerzés a Foglalkoztataspolitikai
és Munkaiigyi Minisztérium, az Informatikai és Hirkoz-
|ési Minisztérium vagy az Oktatasi Minisztérium altal
kiirt palyazat keretében torténik. Az adékedvezmény
alapjat és dsszegét a vételarat, a bérleti dijat, illetve a
lizingdijat tartalmazo, a maganszemély nevére kiallitott
szamla bizonyitja.
(4) A maganszemély altal e § alapjan igénybe vehet6
adokedvezmény(ek) dsszege adoévenként nem halad-
hatja meg a hatvanezer forintot.”
Ha valaki szamitastechnikai eszkozt lizingel vagy bérel,
és a lizingdijat vagy bérleti dijat tobb adéév soran szam-
lazzak, akkor a kedvezmény a jogszabaly érvényessége
alatt minden egyes addévben igénybe vehetd, feltéve,
hogy a tobbi feltétel is teljesiil. Sajnos azonban a tobb-
éves aruhitel nem tartozik ebbe a kérbe, mivel ebben
az esetben a termék vételarat a vasarlas idépontjaban
szamlazzak, vagyis csak egyszeri hatvanezer forint adé-
kedvezmény vehet6 igénybe. Egyetlen maganszemély
tobb cimen is lehet jogosult (példaul pedagdgus és
sziil6), viszont a kedvezmény egyiittes 6sszege ekkor
sem haladhatja meg a blivés hatvanezer forintos hatart.
Amennyiben sziil6ként kivanjuk igénybe venni az adé-
kedvezményt, akkor egy gyermek utan mindkét sziilé
igénybe veheti a legnagyobb kedvezményt, mivel nalunk
jelenleg nincs csaladi adézas, csupan személyi jovede-
lemadad. A kedvezmények azonban nem vonhaték 6ssze
egyetlen termék megvasarlasara, mivel ugyanazt a
terméket nem lehet kétfelé szamlazni. Ehelyett mindkét
sziilonek kiilon-kiilon kell megvasarolnia egy-egy szami-
tastechnikai eszkozt.
A kedvezmény nem a vasarlaskor érvényesithetd,
ugyanis akkor természetesen ki kell fizetni a termék vé-
telarat, hanem az adéév végén, az addbevallas elkészi-
tésekor jelentkezik: a vasarlonak a kedvezmény osszegé-
vel csokkentett, azaz hatvanezer forinttal kevesebb adét
kell befizetnie. Arra azonban nagyon oda kell figyelni,
hogyha az egyébként megfizetendé adé a kedvezmény
osszegénél kevesebb, akkor a kiilonbség elvész, vissza-
tériteni nem lehet.

Ki lehet igényjogosult?

Az igényjogosultsagot nem a vasarlasnal, hanem csak
az esetleges addellenérzésnél kell igazolni, viszont az
igényjogosultségnak a vasarlas idépontjaban meg kell
lennie. A tobbéves kedvezmény igénybevételénél (pél-
daul lizing) a kedvezmény ideje alatt a jogosultsagnak
végig fenn kell allnia. Ha példaul a gyermek kozben befe-
jezi az iskolat, onnantdl kezdve mar nem jér a kedvez-
mény. Mindettdl fiiggetleniil a forgalmazd példaul rész-
letfizetés vagy lizing esetén sajat elbiralas alapjan kér-
heti a jogosultsagok igazolasat szolgalé dokumentumok
bemutatasat. Ez a sziilok esetében az iskolalatogatasi
bizonyitvany, a pedagégusoknal, oktatoknal pedig a koz-
alkalmazotti jogviszonynak, illetve a munkaviszonynak
az adott id6pontban vald fennallasat igazold okirat.

Hol mit mennyiért?

Eladoi oldalrél a torvényalkoto a részvételt palyazathoz
kétotte, igy azon cégek, konzorciumok termékei keriil-
hetnek a SEx-en beliil értékesitésre, akik erre palyaztak
és nyertek. A programban megkozelitéleg hetven cég
vesz részt, a jogosultak az orszag szamos pontjan va-
laszthatnak a tébb mint 250 féle szamitogép, hetvenféle
program — kozottiik természetesen Linux-valtozatok is,
példaul SuSE Linux —, valamint nyomtatok, kivetitok,
digitélis kamerak és modemek kozil.

Az eddigiek soran e teriileten tortént a legtébb baklovés,
sokaig s(rli homaly fedte a mit-honnan-mennyiért kér-
déskart. A palyazatnyertesekkel megkotott keretszerzo-
dés alapjan az Oktatasi Minisztérium minden értékesitd-
hely szdmara SEx-emblémaval ellatott, A4-es méretli
Sulinet Expressz értékesitéhely tanusitvanyt adott ki.

A tanusitvanyokat az eladdtérben ki kell kifliggeszteni,
megkonnyitve ezzel a vasarlok szamara a dontést, hogy
kérdéseikkel, panaszaikkal kozvetleniil hova forduljanak.
A termékekre ontapadds SEx-matricat és a termék és
az értékesitohalozat azonositasara alkalmas hologramos
termékjeldlé cimkét kell ragasztani.

Néhany szo6 a kisordogrol...

Nyilvan sokakban megmozdult a kisérddg, am a palyazat
megalkotéi a magyar szokésokhoz hiven azonnal igye-
keztek néhany kiskaput bezarni: a SEx keretében az
adokedvezmény igénybevételével vasarolt szamitogépet,
eszkozoket a kedvezményt igénybevevé maganszemé-
lyek a vasarlas évének utolsé napjat kévetd harmadik év
december 31-ig nem értékesithetik, nem adhatjak bérbe,
vagy masnak téritésért vagy anélkiil nem engedhetik at,
gazdaségi tarsasagba apport jogcimen nem vihetik be.

< http://ado.sulinet.hu/

Nagy Anna (Nagy.Anna@linuxvilag.hu)
Linuxvilag felelés szerkesztéje, akit

a sors tultengé pedagdgiai hajlammal
és birkattrelemmel &ldott meg.

Két kiskorl gyermekével életre sz6ld

programot irt maganak.
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A Linux-felhasznalok Magyarorszagi Egyesiiletének
(LME) életében rendkiviil mozgalmasan telt az
elmult par hénap.

2003. janius 21-22. koz6tt Persanyi Miklos kornyezetvé-
delmi miniszter févédnokségével kerlilt megrendezésre

a negyedik Ozon fesztival Budapesten, a varosligeti
szankddomb mellett.

Linuxvilag

A fesztival célja az volt, hogy megprobaljak 6ssze-
gydijteni és bemutatni azokat a valaszokat és megol-
dasokat, amelyeket a civil tarsadalom ad a létét
fenyegetd kornyezeti, gazdasagi, szocialis és emberi
valsagokra.

A fesztival keretén beliil beszélgetések, eléadasok, film-
vetitések kaptak helyet, civil szervezetek mutatkozhattak
be, és tapasztalatcserére, kornyezetbarat cégek és
modszerek bemutatkozasara nyilt lehetdség.

Ezenkiviil volt biopiac, és az otthon elkészithetd ételek
garmadaval (példaul a hazi kefirrel, joghurttal, kenyérrel)
ismerkedhettlink meg, a kovaszkészités és a csiraztatas
rejtelmei is feltarultak, de életméd-tanacsadason is részt
vehettek az érdekldddk. Bepillantast nyerhettiink a kor-
nyezetvédelmi jogérvényesités Gtvesztdibe, és a fiigget-
len médiak bevonasaval (Indymedia), valamint a zold és
kritikai folydiratokkal (Liget, Ezredvég, Eszmélet, f)kotéj,
Kovasz, Fedél Nélkiil, Gaia), illetve egyéb kisebb Ujsa-
gok, fanzinok, kézirasos tjsagok bemutatkozasaval
tapasztalatcserére is sor keriilt.

A ,Lehet mas a vilag!” mott6ji eseményen egyesiile-
tlink is képviseltette magat: a CD-ird projekt szamtalan
linuxos CD-vel ajandékozta meg az érdeklédéket, illetve
Hazai Géza, az LME elndkhelyettese Varga Csaba
Sandor-ral, az FSEhu alapitvany kuratériumanak elnd-
kével tajékoztato jellegli eldadast tartott.

Linux-tabor 2003

Czako Krisztian (Slapic) jovoltabél harmadik alkalommal
keriilt megrendezésre az immaron hagyomanyosnak
mondhatd Linux-tébor.

A megkozelitéleg nyolcvan latogatd két turnusban

(jlnius 29—julius 5., illetve jalius 6-12.) vendégeskedett
Szerencsen, a ,Csider-villaban", azaz a Csider Andor
altal igazgatott Szerencsi Kozépiskolai Kollégiumban.

A széllas 2—4 agyas szobakban, a folyosok végén inter-
neteléréssel, szamitogéptermekkel, a nappalikban tele-
vizidval, az alapértelmezett haromszori étkezés lebonyoli-
tasara étteremmel varta a tudasra szomjazokat, valamint
a Linux irant kevésbé érdeklodé csaladtagokat. A napi
46 oras oktatas a kollégiumtol 500 méterre lévé gim-
nazium géptermeiben az alabbi témakarokben zajlott:

1. hét
o Kezdok szamara
Altalénos Linux-alapismeretek
— Telepités
— Linux-rendszer felépitése, TCP/IP
— Rendszermag
— Grafikus feliilet (Gnome, KDE, ablakkezeldk)
— Hang
— USB hasznalata
— Belsé halozatok
— Hélozatbedllitas, névfeloldas
— Samba
— Levelezés
— Nyomtatas (halozati, cups)
— Telepités forraskadbol

o Haladok szamara

—RAID

-LVM

— Programozas: C, PHP

— Debian-csomagkezelés, -csomaggyartas

— Biztonsag: elmélet, RSBAC, Netfilter,
atlatszo proxy, Zorp, VPN

— Kiszolgalok: Apache, Bind, dhcp,
PostgreSQL, cups, Squid, LDAP

— Lemez nélkiili (Diskless) rendszerek

— Levelezés: Postfix, Qmail, Courier, Squirrelmail

— Virus- és levélszemétsziirés

— Grafikus rendszer tavfeliigyelete

2. hét
o Kezddok szamara
— Linux teljesen kezddknek
— Debian-telepités, -beallitas
— Fajlrendszerek
— Kiszolgalok: DNS, DHCP, proxy, Samba, cups
— Levélkiszolgalok
— Apache, PHP
— Halézatbiztonsag, csomagszlirés
— Grafikus rendszer, hang

o Haladok szamara
— Lilo, grub
— Programfejlesztés
— Netfilter
— Policy routing, QoS
— Kiszolgalok: DHCP, DNS, LDAP (azonositas),
Apache, Samba, Squid
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— Levélkiszolgalok: Postfix, Qmail, Vpopmail,
Courier (POP3, IMAP)

— Grafikus feliilet

— Dial-in

— Tavfelligyelet

o Profik szamara
— Programfejlesztés
— Debian-csomaggyartas
— Biztonség elméleti szinten
— RSBAC
— Sandbox/jail-készités
— Csomagszlirés
- VPN
— Applikacios ttizfalak
— Lemez nélkiili rendszerek

Kezddknek a jelentkezéshez a Linux ismerete nem volt
kovetelmény. Az ismeretanyagok atadasat az alabbi
oktatok végezték, akiknek eztiton is készoniiik az
onzetlen segitséget:

— Balazs Tibor (Cévek)

— Kis Tamas (Dozer)

— Szalai Ferenc (Szferi)

— Czako Krisztian (Slapic)

— Tomka Gergely (Tomka)

— Pasztor Gyérgy (Pasztor)

— Magosanyi Arpéd (Mag)

— Gerendas Zoltan (ZGerendas)
— Haluska Gyérgy (George)

I. Hackertalalkozo

,Elmondanadm, de nem lehet..."” — ez lehetett volna

a taldlkozé mottéja, ugyanis a magyar térvények mar
azt is biintetik, aki a meglévo hibéakat pusztan
nyilvanossagra hozza.

2003. julius 5-6. kozott keriilt megrendezésre hazank
elsé ,betyar” talalkozoja Tatabanyan, a KPVDSZ
Mdvelddési Hazban. Megszokhattuk, hogy az ilyen

és ehhez hasonlo orszagos érdeklédésre szamot

tartd rendezvények rendszerint févarosunkban kertilnek
megrendezésre. Kovacs Krisztian, a rendezvény f6
szervezdje ennek ellenére lakhelyét, azon beliil is az
Ujvéros szivében talalhat6, 1976-ban épiilt KPVDSZ,
azaz a kereskedelem, a vendéglatas, a pénzintézet
dolgozdinak szakszervezeti mivel6dési hazat vélasz-
totta. Az egykori KISKER Kultdrotthon jogutddja a helyi
kozosségi haz és ,befogadd haz” szerepét is ellatja,
és ezt sajat er6bdl teszi, tehat nem onkormanyzati
haz, talén ezért is adott 6rommel otthont a hazankban
még szokatlan rendezvénynek.

A rendezvényt hozzavetdlegesen nyolcvan latogato
tekintette meg. Mivel a latogatok teljes névtelenséget
élveztek, csak tippelni lehet, hogy honnan érkeztek

— de a beszélgetésekbdl, hozzaszolasokbol arra lehet
kovetkeztetni, hogy a tobbség rendszergazda, illetve
informatikai, biztonsagtechnikai szakemberekbdl allt.
Eléadasokat a kovetkezdk tartottak:

— Agacs Péter (Virusbuster Kft.)
— Dr. Szentivanyi Gabor (ULX Kft.)
— Tesch Zoltan (Kancellar.hu)

— Bodoky Tamas (Index.hu)

— Witch (a ,,szakértG”)

A meglehetdsen foghijasra sikeredett programbol
érdemes kiemelni Tesch Zoltan és Bodoky Tamas
eldadasat, valamint a vasarnap délelotti elmélyiilt
beszélgetést, ahol mindenki mindenkivel eszmét
cserélhetett az el6térben.

Gyakorlott konferenciaszervezok biztosan egynaposra
tervezték volna a rendezvényt, gondoskodtak volna

étkezési lehetdségrdl, de azt nézve, hogy ez lényegében
egyetlen ember (Kovacs Krisztian) munkajanak az
eredménye, csak gratulalni lehet.

A rendezvény alkalmabol készitett honlap egész évben
folyamatosan varja az érdekléddket a

O http://www.hacktivity.hu/ cimen. Az eseményen
késziilt videofelvételek az © ftp.eplanet.hu kiszolgalorol
a ftp-hacktivity felhasznaldi névvel tolthetdk le.
Az eseményt egyesiiletiink aprobb ajandékokkal
tamogatta.

Sziget fesztival

2003. jdlius 30. és augusztus 6. kozott rendezték meg
hazankban a Hajogyari-szigeten Kozép-Eurdpa legna-
gyobb fesztivaljat. A Linux-felnasznalok Magyarorszagi
Egyesiilete az FSEhu Alapitvannyal karéltve a ,Lehet
mas a vilag” dsszefogas altal létrehozott Z6ld Udvar
vendégeként elsd izben rendezte meg a ,Szabad
Szoftver Sziget Fesztivalt”, amelynek keretében a Sziget
vendégeinek nyilt forrdst programokat, operacios rend-
szereket mutattak be, ezeket a latogatok természetesen
ki is probalhattak, eldadasokat hallgathattak, valamint az
LME CD-ir6 projektjétél és a tamogatoktol kapott Szabad
Szoftver CD-khez juthattak.

A rendezvény tamogatdinak jovoltabol az érdekldddk
SuSE és UHU-Linux terjesztésekkel talalkozhattak, ezeket
gyari CD-ken is megtalalhato bévitményekkel vehették

www.linuxvilag.hu
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kézbe. A szabad programokkal mar jo baratsagban lévék
a Debiannal és egyéb Linux-valtozatokkal ismerkedhet-
tek, ezeket a Szigeten a Multimédia Kft. ltal tamogatott
CD-ir6 projekt segitségével haza is vihették. Tamoga-
téink koziil ki kell még emelniink a Magyar BSD Egyesii-
letet, az FSN-t, a Linux Support Centert és a Mission
Critical Linuxot, valamint a Software Station céget.
Vasarnap Varga Csaba Sandor, az FSF.hu alapitvany
kuratoriuménak elndke és Szervéac Attila, az LME és

a Szabadon kampany jelenlévé képviseldje tartott
eléadast. Az eléadas anyagat médiapartneriink, az
Indymedia rogzitette.

A jelenlévdk épplgy tajékoztatast kaptak a szabadon
felhasznalhato programok térsadalmi vonatkozasairdl,
mint a gazdaséagiakrol, valamint azokrol az elényokral,
amelyek miatt a kozigazgatasi intézmények, az iskolak,
a civil szervezetek, a magyar véllalatok és a magansze-
mélyek is egyre inkabb a nyilt forraskadd megoldasok
felé fordulnak.

A latogatok megtapasztalhattak, hogy milyen kénnyt egy
szabad operacios rendszert és a hozzajuk tartozo rengeteg
kivalo programot kezelni. A bemutatokat a civil egyiitt-
miikodés jegyében a Semmelweis Orvostudomanyi
Egyetem vezetoképzéje tdmogatta az altaluk kdlcsénadott
233 MHz-es gépekkel, amelyek megmutattak a szabad
programok erejét és kimagaslo lizembiztonsagat.

Debian X Party

A Linux-felhasznalok Magyarorszagi Egyesiiletének
Debian csoportja 2003. augusztus 15-17-én a Budapesti
Mszaki Egyetem Schonherz Zoltan Kollégiumaban, az
Uj Var Kiubban hatérozta el, hogy a Debian GNU/Linux
10. sziiletésnapja (augusztus 16.) tiszteletére megren-
dezi a Szabad Szoftver Kozosségi talalkozojat, amit
Debian X Party névre kereszteltek.

A Debian projekt minden idék legnagyobb nyilt fej-
lesztési modellre épiilé szabad programja, amely-

nek ,az univerzalis operacios rendszer” megterem-
tése a célja.

Mara a vilag legnagyobb programrendszerévé nétte ki
magat, mert gyors, biztonsagos és barmilyen felhasz-
naloi igény kielégitésére alkalmas feliiletet nyujt az
otthoni felhasznaldknak, cégeknek, irodai alkalmazot-
taknak és fejlesztéknek egyarant.

A résztvevok az linneplés mellett hasznos munkaval
kivénjak tolteni a hétvégét. Erre j0 lehetdséget ad a
DDTP rendszer (Debian Description Translation Project),
amelynek segitségével kénnyen fordithatok azok a rovid,
harom-négymondatos leirasok, amelyek magyarul
segitik elé a Debian alapjanak telepitését, a beallitdsokat
és a felhasznalo igényei szerinti programok telepitését.
Magyarorszagon akadt mar egy példatlanul sikeres
akcio, amikor az FSEhu Alapitvany aktivistai altal szerve-
zett OpenOffice.org-forditas alkalmaval bebizonyitotték,
hogy egy jol megszervezett akcioval milyen oriasi
eredményeket lehet elérni. Az LME Debian csoportja
hasonld eredményességre torekszik.

V. GNU/Linux szakmai Konferencia

A Linux-felhasznalok Magyarorszagi Egyesiilete 2003.
november 8-an (szombaton) rendezi meg az V. GNU/Linux
szakmai Konferenciat, seregnyi neves el6ado és kiallito
részvételével a Hotel Novotel Budapest Centrumban
(Budapest, VIII. Rakoczi at 43-45.;

9 http://www.novotel-bud-centrum.hu/indexhu.html).

A tanacskozas teriiletén kidllitas és vasar is lesz, ahol
linuxos szakkonyveket, programokat és egyebeket lehet
majd megvasarolni. A konferencia fé témaja a honositas
és a magyar fejlesztések.

A konferenciaval kapcsolatban felmeriilé véleményeket,
kérdéseket a Konferencia 2003 (konf@lists.linux.hu)
listara varjuk. A program reggel 10 érakor kezdddik

és 18 odraig tart. Idén a tdmogatdknak készonhetGen

a belépdjegyek ara az alabbiak szerint alakul:

o Tamogatott belépé
A tdmogatott belépd téritésmentes. A tdmogatott
belépdvel érkez6 vendégek a konferenciakiadvanyon
és 1-2 aprosagon kiviil semmilyen egyéb szolgaltatas-
ban nem részesiilnek. El6zetes regisztracio kotelezd!

o Uzleti beléps
Az iizleti belépdjegy éra 19 900 + 25% éfa, azaz
bruttd 24 875 forint.
Uzleti belépét vasarlé vendégeink a kovetkezé
szolgaltatasokban részestilnek:

— konferenciakiadvany,

— reklamanyagok,

— jegyzettémb, reklamtoll,

— konferencialogds, galléros polo,

— az el6adasok bemutatoéinak kinyomtatott
egybeflizott példanya,

— névre sz0l6 kit(izo6,

— biifé (kavé, ditd, siitemény),

— lizleti ebéd a hotel éttermében,

— a konferencia zarasakor a szervezék nagy
értékd ajandékot sorsolnak ki az iizleti belépd-
tulajdonosok kozott.

Az eldzetes regisztracio szintén kotelez6!

o VIP-belépo
A VIP-belépd téritésmentes, kdzvetleniil nem
igényelhetd. llyen belépdket az LME diszvendégei
kapnak, valamint a tdmogatok is hozzajuthatnak,
és ezeket munkatarsaik vagy az altaluk meghivott
személyek szabadon felhasznalhatjak.
A VIP-belépdvel érkezék ugyanazokat a
szolgaltatédsokat élvezhetik, mint az iizleti
belépdjegyet véasarlo vendégeink.

Gibizer Tibor (gibzo@linuxportal.hu)
Ujsagiré, immar nyolc éve a Linux
elkotelezett hive. Iméadja a kutyékat,

a kerékparozést és az autds csavargast.
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A Linux Journal honlapjan
szémtalan gond megolda-
sahoz talalhattok tovabbi
segitséget. A Sunsite
tikéroldalart, a gyakori
kérdéseket és az egyéb
Utmutatasokat a

2 www.linuxjournal.com
honlapon olvashatjatok el.
A rovatban kézzétett
valaszokat Linux-szakérték
kis csapata készitette el.
Tovabbi kérdéseiteket
szivesen fogadjak

(angol nyelven) a

> www.linuxjournal.com/
[j-issues/techsup.htm/
cimen, ahol csak egy
kérdéivet kell kitéltenetex,
de a bts@ssc.com cimre
levelet is irhattok. A levél
targyaban szerepeljen
a,BTS" kulcsszo.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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A honap szakmai tanacsai

Kapcsolat idétullépése

A telnet és az SSH-kapcsolatok idétillépés miatt
megszakadnak. A tcsh parancsértelmez6t hasznélom,
és a pty-eszkoz, amire bejelentkezem, fel van sorolva a
/etc/securetty alloméanyban. Ez nem az autologout
hibaja. Ha letiltom az aut ologout-ot, akkor is meg-
szakad a kapcsolat, nagyjabol egy ora mulva. Amikor ez
torténik, a felnasznalé még mindig bejelentkezettként
van felsorolva és a parancsértelmezé miikodik. A folya-
matazonositojat kildve lehet csak befejezni a futasat.
Floyd Miller, floyd@studiodust.org

Nagyon valészind, hogy a tlizfalban van a hiba. Gyakran
megesik cimfordité és alcazo tlzfalaknal, hogyha egy
osszekottetésen egy bizonyos ideig nincs forgalom, ak-
kor az titvalaszto eldobja a kapcsolatot, mert feltételezi,
hogy helyteleniil lett lezarva. Ennek az az oka, hogy bizo-
nyos iigyfelek nem kiildenek megfeleld lezarasi kérést,
és nem lenne okos dolog fenntartani ezeket a halott kap-
csolatokat, mert rendszermag-eréforrasokat kotnek le.
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Valészin(ileg cimforditd atjaron mész at, ami a tétlen
TCP-kapcsolatokat egy odra tétlenség utan megszakitja.
Rendszergazdaként add ki a kévetkezé parancsot:
echo 600 > /proc/sys/net/ipv4d/

= tcp_keepalive_time

Ezutan, ha SSH-t hasznalsz, kiildj életben tarto TCP-cso-
magokat, hogy a kapcsolat ne haljon el:

ssh -o “KeepAlive=yes’  célgép

Marc Merlin, marc_bts@google.com

Kevesebbet kell gépelned, ha beirod a
ProtocolKeepAlives 300

sort a ~/.ssh/config allomanyba, hogy az SSH minden
kapcsolatra dtpercenként életben tarté csomagot kiildjon.
Don Marti, dmarti@ssc.com

Tamogatas az Intel Videohoz?
Videokartyam egy beépitett Intel 82845G/GL, ami nem
hajlandé egyiittm(ikddni a Linuxszal (Red Hat 8.0).

A Linux a telepités soran lekérdezi, de nem indul el

a grafikus madd, és a startx végzetes hibat ad.
Jafar Borhan, jafar_borhan@yahoo.com

A Google-n keresve talaltam egy oldalt, ahol leirjak

a rendszer bedllitdsat ehhez a videokartyahoz:

2 http://www.linuxcare.com/labs/certs/ibm/netvista-
m42/rh80-config.epl. Frissitsd a felsorolt csomagokat,
majd futtasd az Xconfigurator programot.

Marc Merlin, marc_bts@google.com

Régi rendszermagok kiselejtezése

A Red Hat Network segitségével frissitem a program-
jaimat. Engedélyeztem az up2date programnak, hogy
a rendszermagot is frissitse. Viszont a /boot lemezteriilet
kezd megtelni. Hogyan tévolithatok el néhanyat a régi
rendszermagok koz(il? Nem hinném, hogy o6t kiilonb6z6
rendszermagra lenne sziikségem a /boot lemezrészen.
Bob Wooden, bobwooden@netwalk.com

Egyszerten tavolitsd el a nem kivant rendszermagokat.
Az rpm —ga | grep kernel parancs megadja, hogy
mely rendszermagcsomagok vannak telepitve, és az
rpm -e paranccsal a régiek eltavolithatok. Azt javas-
lom, hogy legalabb kettét tarts meg, igy ha valami
rosszra fordul a jelenlegivel, marad egy tartalék.

Mario Bittencourt, mneto@argo.com.br

Ez nemcsak rendben van, de ez a helyes rendszergazdai
magatartas. Csak a hasznos rendszermagokat tartsd
meg — altalaban ketté sziikséges: az elsddleges rend-
szermag és a biztonsagi tartalék, ha valami térténne az
elsédlegessel. Annyi kiilonféle valtozatot, mint neked
van, ritkan kell megtartani, hacsak nem kiilonlegesek az
igényeid, példaul rendszermag-illesztéprogramokat
fejlesztesz és probalsz ki.

Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

USB flashmeghajto?

Hogyan flizhetek be egy USB flashmeghajt6t? A /proc/
bus/usb/devices/ konyvtarban megjelenik a meghaijto.
A hardverkeresé hda4-ként azonositja fat 32 fajlrend-
szerrel, de nem tudom bef(izni, sem a fajlokat elérni.
Callum Benepe, callumb@yahoo.com

Ugy ttinik, hogy nincs betdltve nalad az usb-storage
modul, ami viszont sziikséges ehhez az eszkdzhoz.
Olvasd el a Linux USB Guide dokumentumot a

2 http://www.linux-usb.org honlapon. Itt részletesen
leirjak a megfeleld illesztéprogramok betdltésének és

az eszkoz beflizésének a madjat.

Greg Kroah-Hartman, greg@kroah.com

A Windows eltiintette a LILO meniijét
Szamitdgépemre Red Hat 7.1 van telepitve, és egy
masik lemezrészen Windowst hasznalok. Nemrég Ujra-
telepitettem a Windowst. A rendszerinditas utan a gép
tobbé nem kérdezi meg, hogy Windowst vagy Linuxot
akarok-e futtatni, hanem egybdl a Windowst inditja.
Helyreéllithaté-e a Linux?

Kunal S Doddanavar, kunal_s_d@indiatimes.com

A Windows vagy eltavolitotta, vagy letiltotta a Linux
rendszerbetdlt6jét, ami a Red Hat 7.1 esetén a LILO.
Inditsd a rendszert a helyreallitolemezrdl, flizd be a Linux
lemezrészét példaul igy: mount /dev/hdal /mnt, és
futtasd a run 1i1lo -R /mnt parancsot a rendszerin-
ditas el6tt. Ha GRUB-ot hasznaltal, a grub-install
oldja meg a gondot.

Marc Merlin, marc_bts@google.com

Az Gjabb Red Hat-terjesztéseknél — amelyek a GRUB
rendszerbetoltét hasznaljak — inditsd el a rendszert a
helyreallitdlemezrdl, és telepitsd tjra a GRUB-ot a
grub-install paranccsal. Ha nem készitettél hely-
redllitdlemezt, akkor a rendszert a telepitdé CD-rdl inditsd,
helyreallitd médban.

Christopher Wingert, cwingert@qualcomm.com
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Uj termékek

SmartFLeX SFT-CXC
Network Terminal

Az SFT-CXC karakteres és grafikus
terminal a SmartFLeX Technologies
beagyazott Flash
Linux-rendszerén
alapul. Az SFT-CXC
karakteres terminal-
lizemmadja akar 6t
egyidejl munkame-
net is tmogat

— teljes képernyds
tizemmadban,
etherneten vagy soros kapcsolaton
keresztiil. X-terminalként hasznélva
egy XDMCP-munkamenetet hasznal-
hatunk a halézati gazdagéphez. A kii-
Ionféle ablakkezelk hasznélatéra
felkészitd bévitményeket mellékelték
a programhoz. Az SFT-CXC egy
webbdéngész6 program segitségével
a tavolbdl is bedllithaté.

Adatok: SmartFLeX Technology, Inc.,
623 Selvaggio Drive, Suite 220,
Nazareth, Pennsylvania 18064,
telefon: 610-746-2390,

2 http://www.smartflextech.com

ATG 6

Az ATG 6 a Red Hat Advanced
Server 2.1-re telepitheté e-kereske-
delmi, iizleti folyamatokat és kap-
csolatokat kezel6 alkalmazascsomag.
A program onkiszolgalo rendelésfel-
vételre, szamlakezelésre és vevdol-
dali feladatok (példaul termék-Gssze-
hasonlitas, ajandékkiildés és fizetés)
végrehajtasara képes. A projektek
logikai munkafolyamatat onmiikodé
eszkozok irdnyitjak, a kolcsonhata-
sok teljes sorozata onmikdodden
megy végbe. Az egymashoz kapcso-
16d6 modulok kezelik a kozzététellel,
kereséssel, elemzéssel, fizetéssel

és a csalasok elleni védekezéssel
kapcsolatos feladatokat. Az ATG 6
tobbféle meglévd vallalatiranyitasi
és vevokapcsolati rendszerrel dssze-
kapcsolhaté.

Adatok: ATG, 25 First Street,
Second Floor, Cambridge,
Massachusetts 02141,

telefon: 617-386-1000,

2 http://www.atg.com

Trustix Small Office
Server

A Trustix megjelentette a Trustix
Small Office Servert, amelyet leg-

www.linuxvilag.hu

feljebb 25 hélozatba kététt felhasz-
nalot kiszolgalé kornyezetbe tervez-
tek (frissithetd az otven felhasznalos
valtozatra). A Small Office Server
tartalmazza a Trustix terjesztést, és
web-, levél-, proxy- és helyi halozati
kiszolgaloként hasznalhatd. Telepit-
het6 a meglévé gépekre, vagy elére
telepitett formaban megtalalhaté az
IBM xSeries gépein. A terjesztésnek
része a RAV virus- és levélszemétirtd
programja, valamint a NetVault biz-
tonsagi mentéseket készitg alkal-
mazasa. A Small Office Server tdmo-
gatja a felhasznalok allomanyainak
kézpontositott tarolasat, a halozati
gyorsitotarazast és a kozpontositott
beléptetést.

Adatok: Trustix, 4819 Emperor
Boulevard, 4th Floor, Durham,

North Carolina 27703,

telefon: 919-313-4599,

9 http://www.trustix.com

Interphase
IPSec-gyorsitokartyak

Az Interphase (j halézatbiztonségi
termékvonalanak elsé képviseldi

a 45 NS (PMC) és az 55 NS (PCl)
haldzatbiztonsagi gyorsitokartyak.

A kartyak alkalmazasaval megsziin-
tethetd a VPN-ek, atjarok, ttvalasz-
tok és tiizfalak szlik keresztmetszete,
mert a kartyak a szamitésigényes
IPSec-feldolgozast a szamitdgép pro-
cesszora helyett elvégzik. A gyorsito-
kartyak képesek a fejlécelemzésre,

a hasznos forgalom kiemelésére,
tomoaritésre, titkositasra, hitelesi-
tésre és csomagok Gsszedllitasara.
Mindkét kartya 500 Mb/s sebességli
3DES-atvitelre képes, és gyorsitja

a DES, MD5, SHA-1, RC4 és AES
biztonsagi algoritmusokat. Tovabbi
jellemzék: 66 MHz-es PCl-sin, 64 MB
sajat memoria, teljesen kétirany(
0C3-sebességek tdmogatasa és

512 K egyidejli munkamenet.
Adatok: Interphase, Parkway Centre,
Phase 1, 2901 North Dallas Parkway,
Suite 200, Plano, Texas 75093,
telefon: 800-327-8638,

2 http://www.interphase.com

SnapGear Embedded Linux
Uj, ingyenes beagyazott Linux-ter-
jesztést adott kozre a SnapGear Inc.
A SnapGear Embedded tamogatja az
MMU nélkiili processzorokat (példaul

ColdFire, ARM és SPARC), valamint
az MMU-val rendelkezéket, tobbek
kozott a SuperH-t, az Xscale-t és

a x86-ot is. A terjesztés a SnapGear
altal karbantartott uClinux-foltokon
alapul, segédprogramokat, szab-
vanyos APl-kat és programkdnyv-
tarakat tartalmaz az egyediilallo
programokhoz, valamint forraskéd-
gyljteményt. A SnapGear Embedded
ingyen letdltheté a webhelyérdl,

de megfeleld dij ellenében CD-leme-
zen is elérhetd.

Adatok: SnapGear, Inc.,

7984 South Welby Park Drive #1071,
West Jordan, Utah 84088,

telefon: 801-282-8492,

2 http://www.snapgear.com
(company site),

< http://www.snapgear.org
(downloads).

3DBOXX M4 Opteron
munkaallomasok

A BOXX Technologies bejelentette
térbeli leképezé munkadllomasainak
Uj csaladjat, amelyek két Opteron
processzort tartalmaznak. A 240-es,
242-es és 244-es processzorokkal
felszerelt gépek mar kaphatoak.

Az M4-es munkadllomas nVidia
Quadro rendszert hasznal a térbeli
tartalom leképezésére és mozga-
tasara a Maya, 3DS Max, Softimage
XSI, LightWave 3D és Houdini prog-
ramokkal. Az alapkiépitésii munka-
allomas tartalmaz egy AMD-8111
HyperTransport PCl-alagutat, egy
AMD-8151 HyperTransport AGP-ala-
gutat, 128 bites kétcsatornas me-
moriasint, legfeljebb 8 GB ECC-hiba-
javitassal ellatott 333 MHz-es DDR-
memoriat, négy DIMM-bévitéhelyet,
kétcsatornas UltraDMA 133 IDE-
vezérlét és hatcsatornas hangot.

A munkaéallomasok egyéni felszerelt-
séggel is megrendelhetd. A j6 héel-
vezetés érdekében a gépek konnyl
aluminiumhézban vannak, és két

92 mm-es ventilator fljja benniik

a levego6t.

Adatok: BOXX Technologies, Inc.,
10435 South Burnet Road,

Suite 120, Austin, Texas 78758,
telefon: 877-877-2699,

2 http://www.boxxtech.com
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Hogyan teszi a Linux okosabba a vallalatokat? (2. r¢sz)

Hogyan is valtoztatja meg a Linux a hagyomanyos vallalatok

informaciotechnoldgiajat?

ézziink meg példaul egy leve-
N let, amelynek a szerzdje névte-

lenséget kért: ,Egy Fortune
50-be tartoz¢ vallalatnal dolgozom, ahol
az IT-részleg Gj nyilt forrast iranyvo-
nalat 1éptetett érvénybe. Emellett egy
jovahagyott nyilt forrast eszkoztarat is
kiadott (sajat, belsé ,markanév” alatt),
amit az alkalmazottak egy weblaprol
tolthetnek le. Mar a 3.0 valtozatnal tar-
tunk, ami mind Unix, mind Windows
alatt megtalalhat6. Az eszkoztar Unix-
oldalon GNU és egyéb eszkozokbdl
tevédik 6ssze, Windows-oldalon pedig a
Cygwin eszkoztarat tartalmazza.
A Linux (jelenleg a Red Hat) az egyike
az ,eszkozoknek”.
Az eszkoztar-projektet vezetd srac szin-
tén a szabad programok szészoldja.
Az iranyelv kinyilatkoztatott célja, hogy
lehetdséget adjon a vallalatnak a megta-
karitasokra. Nyilvanval6 cél az is, hogy
lehet&séget biztositsanak a vallalatnak
szellemi tulajdonuk megvédésére egy
harmadik fél (ez a Microsoft) manipula-
cidjaval szemben.
Az irdnyelvnek része az tigynevezett
,ne kérdezz, ne mondd el” elv. Az IT
beleegyezett, hogy nem panaszkodik,
ha valaki elhatarozza, hogy ezeket az
eszkozoket barmelyik, a felhasznalo
altal hasznalt szamitogépre telepiti.
Az 6sszes nem vezetdi beosztasban
dolgoz6 alkalmazottnak most engedélyt
kell kérnie helyi vezet6jétsl az eszkoz
letoltésére és telepitésére. A vezetSknek
nincs sziikségiik ilyen engedélyre, hogy
az eszkozt a sajat gépiikre telepithessék.
Az irdnyelv szerint az IT semmilyen
moédon sem sz6l bele a dologba. gy
a linuxos eszk6zok és a tobbi szabad
program terjedése természetesen és
egységesen fog megtorténni.
Miel6tt ezt az irdnyelvet létrehoztak
volna, még a GNU Emacs programnak
is at kellett esnie a hivatalos IT-feliilvizs-
galati, illetve -engedélyezési eljarason.
Még akkor is, ha a f6nokod akarta, az IT
harcolhatott ellene, ha kedve volt. Az Gj
irdnyelvvel azonban mindez mar csak
torténelem.”
A szervezetben az iranyelv elkeriilhetet-
leniil alkalmazkodik a fejlesztési életcik-
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lushoz. Ma ezek a trendek a Linuxnak
kedveznek — nagy idéket éliink. A Li-
nux-fejleszt6krdl sz616 legtijabb felmérés
szerint (mely fejleszt6k mas feliileteken
is dolgoznak) az Evans Data Corp. gyors
atrendezddést figyelt meg a kereskedel-
mi Unixtél és Windowstél a Linux ira-
nyaba: ,Az esetek negyven szazalékaban
a Linux az elsédleges valasztas. A Win-
dows 2000-nek nagyon erds, 29 szaza-
1ékos részesedése van, amit a Windows
XP kovet 12 szazalékkal. A helyzetkép
azonban folyamatosan valtozik. A kovet-
kezG évben a valaszadOk szama, akik a
Linuxot elsédleges fejlesztési feltiletként
hasznaljak, 15 szazalékkal néni fog,
vagyis negyvenrdl 55 szdzalékra.”

Forgalmazok: azt nyijtani a
vasarloknak, amit 6k szeretnének

A forgalmazodk j kényszerits ereje az,
hogy azt adjak a vevéiknek, amit 6k
szeretnének, és ne prébaljak meg bele-
kényszeriteni 6ket egy valasztas nélkiili
kapcsolatba. Készonik, ebbél mar
elegiik van. Marten Mickos, a MySQL
(@ http://mysql.com) tigyvezetGje hisz
abban, hogy az olyan véllalatok, mint
az 0vé is, képesek felébreszteni az I'T-
tudatossagot. Azt nyilatkozta, hogy a
MySQL azért tudja sikeresen arulni a
szabad programot (a MySQL GPL
felhasznalasi szerz6dést), mert ,t6bb az
érték a lathato kodok fejlesztésében,
mint abban a forraskédban, ami nem
hozzaférhetd; egy oriasi vevé- és fej-
leszt6i kozosség tagjai vagyunk, mind
szenvedélyesen fejlesztjitk az alapkédot.
Minden nap bebizonyitjuk, hogy létez-
het olyan kereskedelmi kapcsolat, ame-
lyik szabad programot eredményez.”
Ez a kereskedelmi kapcsolat még mindig
nem az, ami a legjobb forgalmazoknal
hat6. A nagy vev6knél mindez mindkét
oldalon kozépszinten megy végbe.

A MySQL vevdi listaja lenytigozd, koz-
titk van a Nokia, a Yahoo, a NASA, a
Silicon Graphics és a Cisco. Jeremy
Zawody, aki magat ,Yahoo-technikus-
nak” nevezi, a Yahoo gazdasagi oszté-
lyan dolgozik. A kévetkezéket mondja:
»A MySQL ahhoz hasonléan fog beszi-

véarogni a vallalathoz, ahogyan a Micro-
soft SQL Server tette, de annal sokkal
nagyobb sebességgel. A MySQL olyan
az Oracle-nek, mint a Linux a Windows-
nak. Lassan, de hatarozottan felktszik a
taplaléklancon, ugyantgy, mint a Linux
tette.” Amikor megkérdeztem Marten
Mickost, hogy vajon a MySQL verseny-
zik-e az Oracle-lel, azt valaszolta, hogy
nem. ,Inkabb helyettesitjiik az Oracle-t,
mintsem versenyziink vele.”

Wim Coekaerts (2 http://otn.oracle.com/
oramag/Coekaerts.html), az Oracle
linuxos magfejleszts csoportjanak veze-
t6je a kovetkezbket nyilatkozta: ,A Linux
nagyon, de nagyon fontos az Oracle sz4-
mara. Szinte mar linuxos cég vagyunk.”
Biiszkén éllitja, hogy magfejlesztdi
csoportja hozzajarult ahhoz, hogy
Linuxot ,vallalati szinttivé” tegye.

Torténet az uj szabvanyrol

Az Oracle-hez hasonldan a tobbi
forgalmazonak is alkalmazkodnia kell
ahhoz a vilaghoz, amelyben a Linux

és a nyilt forras kovetdi az alapvetd
IT-hétteret alkotjak. Ez a hattér gyorsan
valik szabvanny4, akarcsak a ,szézas”
szeg és a csavarhtizo. A forgalmazok
mindig tidv6zolni fogjak e hattér eld-
nyeit, és hozzdjarulnak a fejlédéséhez,
de a kapcsolatuk formaja az elvonttél
el fog tolodni a kézzelfoghato felé, az
elvont jatéktérrdl a valodi IT-projektek
felé, ahol valami hasznoshoz jarulhat-
nak hozza. Amikor ez meg fog torténni
és a programipar felnd, az érdem végre
oda fog kertilni, ahova mar régota
kellett volna: az okos emberekhez, akik
elkezdték hasznalni a Linuxot, hogy
véllalataikat okossa tegyék — fiigget-
lentil attél, hogy ezek a vallalatok mivel
kereskednek.
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Doc Searls (doc@ssc.com)
A Linux Journal szerkesztéje
és a Cluetrain Manifesto
térsszerzéje.




A kisegito lehetoségek szempontjabhol nezve

Hogyan allja meg a helyét a Linux a fogyatékkal él6 felhasznaldk tamogatasa terén?

z angol accessibility kifejezés
A a fogyatékkal él6ket és a csok-

kent képességtieket tdimogato,
az altaluk is hasznalhat6 megoldasokra
vonatkozik, ezeket magyarul talan a
,Kkisegité lehet6ségek”-nek nevezhet-
nénk. A kérdés most az, hogy mennyire
hasznalhat6 a Linux a fogyatékkal él6k
és a csokkent képességtiek szamara?
A vélasz ma még nagymértékben attol
figg, hogy milyen fogyatékrél van szo.
A kisegit6 lehetGségekkel kapcsolatos
kihivasok megoldasat célzo egyre egysé-
gesebb torekvések mogott talan maga
a linuxos szellemiség a legfontosabb
hajtderd. A nyilt forrast és szabad prog-
ramok vilaganak alapjat olyan k6zosségi
értékek alkotjak, amelyek senki kizarasat
nem engedik meg. Mindenkinek joga
van hasznalni a programot, mindenki
megnézheti és médosithatja a kodot
— miért maradna ki valaki csak azért,
mert nem tud képernydrél szoveget
olvasni, vagy nem tudja egy idében
lenyomni az ALT és az F1 gombot?
A Linux tényleg példamutat6 eredmé-
nyeket mutat fol a kisegit6 lehetSségek
terén. Tébbnyire azonban a kisegitd le-
hetgségek timogatasa sajnos csak esetle-
ges — ez egyrészt annak a ténynek a
mellékterméke, hogy a Linux gyokerei
mélyen az ASCII-kdd vilagaba agyazod-
nak, masrészt annak, hogy a Linux kima-
gasloan jol képes szinte barmilyen esz-
kozrél bemenetet olvasni. Nem mintha a
fejleszt6k szandékosan hagynak ki a kise-
git6 lehet&ségek timogatasat — egysze-
rden csak ezt a szempontot mindeddig
nem alkalmaztak a kddellenérzés soran.
Egy masik hat6erd a széban forgé prog-
ramoknak elsébbséget biztosito torvé-
nyek és irdnyelvek megjelenése. Ezek
koziil a legjelent&sebb az amerikai kor-
many beszerzési gyakorlatat szabalyozé
508. bekezdés néven ismert jogszabaly.
E nemrég szigoritott rendelkezés szerint
az amerikai kormany koteles kisegitd
»elektronikus és informatikai megolda-
sokat” alkalmazni a munkahelyeken
és a nyilvanosan elérhetd elektronikus
tajékoztatasi rendszerekben, amennyi-
ben ilyen technolégia rendelkezésre 4ll.
Az 508. cikkely hatasara megnétt az
érdekldés a kisegité megoldasok irant,
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egyszertien azért, mert az amerikai
kormany az egyik legjelentésebb vevs
az informatikai piacon - jelenleg mint-
egy negyvenmilliard dollart kolt évente
erre a célra, és ez a szam a varakozasok
szerint minddssze 6t év alatt 6tven sza-
zalékkal nShet. Hozzatéve ehhez azt a
megbecstilést, amit a linuxos szakembe-
rek a kozosségi értékek irant mutatnak,
szorongato érzés arra gondolni, hogyha
csak hajszal hijan is, de a Linux esetleg
mégsem felel meg a tarsadalmi elvara-
sok e mércéjének.

Az utébbi évek soran szamos fejleszts
dolgozott — elssorban a Sun Microsys-
tems, de az IBM, a Red Hat és a Ximian
tdmogatasaval is felvértezve — az 4j
Gnome 2.0-s kornyezet kisegitd keret-
szolgéltatasainak mddszeres kidolgoza-
san. Oszintén szélva nehéz elképzelni,
hogy ez az 508. cikkely nélkiil is meg-
tortént volna-e, de ezeknek az eréfeszi-
téseknek a haszna messze talterjed az
Egyesiilt Allamok hatérain. A Gnome
kisegit6 szolgaltatasainak honlapja

(@ http://developer.gnome.org/projects/
gap) jelenleg talan a legjobb forras arrdl,
hogy mit is jelent és hogyan valdsitha-
tok meg a kiegészitS lehetdségek a
Linux esetében.

Az egész kérdéskor ugyanakkor be- és
kiviteli kérdésként is 6sszegezhetd.

A gondok — barmilyen sokfélék és 6sz-
szetettek szamtalan megjelenési forma-
jukban - alapvetGen egyszertiek.
Barmilyen beviteli médrél legyen is szd,
amin keresztiil egy szamitégép adatokat
fogadhat a felhasznal6ktol, akadnak
olyanok, akik képtelenek hasznélni Gket.
Ugyanigy minden emberi fogyasztasra
szant kiviteli médhoz talalhatok olyan
felhasznaldk, akik az adott kozvetitd
eszkozon keresztiil nem képesek befo-
gadni a kimenetet. A kérdés, hogy
miként lehet ezt az alapvetden binaris
elven miikodd gépet ravenni arra, hogy
igény szerint barmilyen eszkézrél beme-
netet fogadjon, és miként alakithat6 a
kimenet megjelenési médja tigy, hogy

a lehet6 legszélesebb felhasznal6i kor
szamdra értelmezhetd legyen.

Az erkolesi kotelesség nyilvanvalo.

A kozosségi programok csak akkor
lehetnek valéban kozdsek, ha mindenki

szamara elérhetSk. Lehetséges, hogy ez
az igény bizonyos teriileteken akadalyt
jelent majd. Tébbnyire azonban nagyon
kevéssé zavaro, egész egyszertien azért,
mert a Linux foglalatokat (sockets)
hasznal. A munka javat nyilvanval6an
erre szakosodott fejleszték fogjak elvé-
gezni, mivel a j6l miikodé megoldasok
elkészitéséhez sok kiilonleges ismeret
sziikséges. De amit meg akarnak
valodsitani, az nem kiillonbozik attodl,
amit mindannyian akarunk — és vissza
is érkeztiink a kozosségi szellemhez.

Linux Journal 2003. augusztus, 112. szam

Janina Sajka

Az Amerikai Alapitvany A Vakokért
(American Foundation for the Blind, AFB)
mUszaki kutatasi és fejlesztési igazgatdja.
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A hihetetlen Hulk erejétol az ILM Halalcsillagaig

A julius elejétél a magyar mozikban is bemutatott
Hulk cimd film szintén az ILM linuxos leképezé6telepén készilt.

Linux Journalban (és a Linuxvilag 2002. augusztusi
A szamanak 32. oldaldn) megjelent torténet — amelynek
témaja az Industrial Light & Magic (ILM) Linuxra
val¢ étéllasa volt asztali gépeiken és leképezételepiikon
— rekordmennyiségii olvasoi visszajelzést valtott ki.
A Csillagok habortajanak Haldlcsillaga mégis Iétezik! Bar nem
mint fenyegetd, bolygokat megsemmisits fegyver, hanem mint
az a leképezételep, ami az Industrial Light & Magic
miihelyében késziil§ szamos mozifilm hatterében htiz6d6
szamitasi teljesitményt adja.
»A Linux folytatja toretlen fejlédését” — allitja Cliff Plumer,
az ILM mdiszaki igazgatdja. ,Leképezdtelepiink jelenleg tobb
mint 1500 processzorral bir, és az asztali gépek révén minden
este csaknem 1000 tovabbival gyarapszik.” A leképezételep mind
a kizarolag erre a célra hasznalt processzorokat, mind pedig az
uresjaratban dolgoz6 asztali gépek teljesitményét. kiakndzza

A Halalcsillag leképezdtelep

~Leképezételepiink szinte teljes egészében linuxos gépekbdl
all, amidta csak SGI gépeinket lecseréltitk” — tajékoztat Mike
Thompson rendszertervezd. ,A telep korulbelil 750 csomo-
pontbdl, azaz 1500 processzorbdl all.” A leképezételep 1U
kétprocesszoros, keretszerelést sorba kotott szamitogépekbdl
all. Hagyomanyos értelemben véve ez nem egy szuperszami-
togép — mindegyik félig fliggetlentil, halérendszerbe kotve
mikaodik, nincs meg az egyetlen munkafolyamat futtatasanak
kotottsége, mint egy szuperszamitogép esetén. Itt az ILM-nél
egy sajat, parancsfajl-titemezd program, az ObaQ vezérli az
egyes gépekre juté munkat.

Ahogy a rendszerek nyers teljesitménye novekszik, egyre
nagyobb az ILM géptermének elektromossag- és htitésigénye.
~Fontos, hogy csokkentsiik a fogyasztast és a hémérsékletet
—vilagit rdA Thompson. Mi AMD Athlon 1600-as processzorok
mellett dontottiink, olyan alacsony fogyasztast valtozat
mellett, amit nem konnyt beszerezni.” Mindegyik csomépont
2 GB memoriaval rendelkezik, ami 4 GB-ra bgvithetd, és a cso-
mopontok a két processzor kihasznaldsa végett egyszerre két
munkafolyamatot futtatnak, de ez néha egy folyamatra
csokken, amikor a teljes memoriat ki szeretnénk akndzni.

Az AMD-vel felszerelt csomépontok a RackSaver cég RS-1100-s
egységei. A RackSaver a National Association of Broadcasters
(NAB, azaz Mitisorszor6 Tarsasagok Nemzeti Egyesiilete) kong-
resszusan keltette fel az ILM figyelmét, és kapta meg azt a
lehetdséget, hogy ajanlatot tegyen a leképezételep megépi-
tésére. A RackSaver legnagyobb ellenfele a nehézstulyt IBM

és a Dell. A cég elénye David Diggers vezérigazgaté szerint
abban &ll, hogy a versenytarsakéhoz képest kétszeres stirtiségt
kiszolgalokat képesek gyartani. ,A piacnak ebben a szeletében
az ILM, Pixar és Warner Brothers stadidkkal kotott tizleteink
révén nagyon erdsek vagyunk” — biiszkélkedik David.

A RackSaver telep kiszolgal6i 100BASE-TX csatolékon keresztiil
csatlakoznak egy Foundry 8000 hél6zati kapcsolohoz, amely
ezeket a kapcsolatokat egy gigabites kozponti halézati kote-
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1. kép Az ILM RackSaver linuxos leképezételepe jelenleg 1500
processzorral bir, és a Star Wars Episode Il elkészitéséhez ez a szam
a kétszeresére fog emelkedni

1ékké Osszesiti. ,Nemrégiben bévitettiik ki a hal6zati kozpontot
egy 10 gigabites 0sszekottetéssel, ami nagyon sokat segitett

- meséli Thompson. Egy féjlkiszolgalo-maggal és 2500 leké-
pezbkozponttal rendelkeziink, ez napi mintegy 70 TB 6ssze-
sitett forgalmat jelent.”

Mitél rettenetes a zold szin?

,A Hulk nem egy szokvanyos képregény-mozi” — vilagosit fel
Doug Sutton miiszaki igazgato. ,Evek ota ez jelentette az egyik
legnagyobb kihivast a munkaink koéziil. Egy 15 lab magas fickot
élethtien megalkotni — ez igazi er6probat jelent.” A Hulk egy
szamitogéppel eldallitott digitalis szinész, bonyolult
érzelmekkel és z6ld szint bérrel.

»A filmeket Ggy gyartjak, hogy az emberek ne nézzenek ki
zoldnek, vagyis a zold szint eltoljak — magyarazza Rod Bogart,
a vezetd programmérnok. ,Mi Kodak Premiere nyomtato-
készletet hasznalunk, ennek mélyebbek a szinei, mint a Kodak
Visionnek. Ha a szerepl§ z6ld, ahogy Hulk is, elég nehéz olyan
latvanyt létrehozni, ahol a bdr szine tényleg zoldnek hat.

A Jurassic Park zold dinoszauruszai konnyebb feladatot jelen-
tenek. A dinoszauruszoknak nincsenek olyasfajta fényfoltjaik

a bériikon, mint az embereknek.” A nézék kevésbé megbocsa-
téak az emberi arccal kapcsolatban — f6leg ha az még zold is.
»A z6ld a fehérhez kozelitve sargas drnyalatot vesz fel — teszi
hozzé Sutton. Muszaj egy megjelenitén is ellendrizni, miel6tt
az ember elfogadna vagy elvetné”.

Az €16 jeleneteket San Francisco utcdin rogzitették. Jennifer
Conelly egy utca kozepén dll, és egy nagy zold fickonak jatszik,
aki nincs is ott. Egyetlen segédeszkoze egy pdzna, a tetején egy
zold fejjel. ,Készitettek néhany igazan j6 valds hatast, robbanast,
de féleg szamitogépes grafikardl van sz6 — magyarazza Sutton —,
a Maya és a Softimage keverékérdl”.




A Cineon és az OpenEXR

Egy film képeinek a rogzitése nagyobb dinamikatartoményt
igényel, mint amit a JPEG vagy a PNG tamogat. A Kodak
Cineon hosszi ideje a digitalizalt film szabvanyos formatuma.
A Cineon 10 bites logaritmikus formatum szemben a JPEG-gel,
ami 8 bites linearis (azaz 24 bites RGB), igy a Cineon nagyobb
dinamikaval és — kiilénosen a fekete kozelében — gazdagabb
szinkészlettel rendelkezik. Ahogy névekedett a szamitasi telje-
sitmény, és a legtobb szamitds a lebegGpontos abrazolasra

-

2. kép Az ILM sajat ObaQ iitemez6je éppen egy Linux-parancsfajllal
vezérelt leképezést futtat a Hulk cimdi film készitése soran

3. kép Michael Thompson az ILM-tél a
20 terabajtos EMC fajlkiszolgaléval

véltott at, a 10 bites logaritmikus formatumban valé munka
vélt korlatozo tényez6évé. Az OpenEXR egy 4j, lebegGpontos
képformatum.

Az OpenEXR formétum egy film jobb digitélis dbradzolasat
biztositja, mivel tobb mint 30 f-egység dinamikatartomannyal
rendelkezik, anélkiil, hogy veszitene a pontossagabdl — fejti ki
a véleményét Plumer. A korédbbi 8 bites fajlformatumok csak
kortilbeltil 7-10 f-egységgel rendelkeztek, és kiillondsen nagy
kontrasztt képeket mar nem voltak képesek megfelel6 médon
megjeleniteni.”

Az ILM 2000 nyaran alkotta meg az EXR formatumot, és olyan
filmek elkészitése soran hasznalta, mint a Harry Potter és

a bolcsek kove, a Men in Black II, a New York banddi, a Jelek
(Signs), az Alomcsupda, a Hulk, a Van Helsing, a Peter Pan,

az Idévonal és a Karib-tenger kalozai.

Az Open EXR veszteségmentes tomoritést hasznal, mint a
PNG, nem pedig a JPEG-hez hasonl6 veszteséges tomoritést.
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Valéjdban létezik egy kihasznalatlan Piz12 veszteséges tomo-
ritési lehet§ség is. A PNG-vel és JPEG-gel ellentétben az
OpenEXR hullamkédolast hasznal, ami lényegében egy olyan
faszerkezet, ami a képpontok kozti elGjeles killonbségeket
tarolja. Mivel a szamok nagysagrendje kisebb és kevesebb
egyedi érték fordul el§, a Huffman-kédolas nagyobb haté-
konyséaggal tudja 6sszetomoriteni az adatokat. Az EXR tamo-
gatja a 32 bites lebegGpontos, a 32 bites egész és 16 bites lebe-
gépontos dbrazolast, tetszéleges szamu csatorna esetén.

Az egyes csatornak kiilonbozd szinmélységgel rendelkez-
hetnek, példaul az RGBAZ képek esetén nagyobb Z-mélységre
van sziikség — a jellemzd érték a 16-16-16-16-32. A Z-csatorna
fizikai mélységet jelol, nem pedig egy szin- vagy alfamaszkot,
képzeljiik el inkabb tgy, mint valami szondrt. 2003 januarjdban
az ILM kibocsatotta a nyilt forrast OpenEXR-t. Az els¢ olyan
nyilt forrdsti program, ami tdmogatta ezt a formatumot, a
CinePaint volt.

A CinePaint

A CinePaint, amit a kdzelmultig FilmGimp néven emlegettek,
egy képenként haladé mozgoéfilm-retusalé rendszer, ami
1998-ban valt ki a Gimpbdl. Szamomra is varatlan médon
lettem a CinePaint-projekt vezetdje, miutan a Linux Journal
szamara irtam néhany cikket a FilmGimprél. A megszokott
allokép-formatumokon tal a CinePaint tdmogatja a filmgyar-
tasban elterjedten haszndlt fajlformatumokat is. Ezek kozott
talalhaté a Cineon, az RnH 16 bites lebegGpontos formatum
(a Rhythm & Hues altal létrehozott formatum, ami a 32 bit
felének a levagasaval jott 1étre), a Radiance HDR, a LogLuv
Tiff és most mar az Open EXR. A CinePaint OpenEXR bévit-
ménye az ILM munkaja.

Az SDev, a LUT és a racsvonalak

~Soha nem akarunk egy képet a megfelel§ SDev nélkiil
megnézni” — jelenti ki Sutton. Nagyon fontos, hogy azt lassuk,
amit a folyamat végén eredményként kapunk. Az SDev egy
szimulacids eszkdz, amivel a monitort a filmhez hasonlatossa
tudjuk tenni. Az OpenEXR-re val6 attérés 6ta nem hasznalunk
LUT-okat tobbé, de SDev-eket igen.” A LUT egy keresési tabla,
amelyet egy kép gammajanak a kijavitasihoz hasznaltunk
kordbban. A monitorok fényereje nem aranyos a bemeneti
fesztiltséggel, inkdbb a bemeneti fesziiltség valamelyik
hatvanyaval. Ezt a kitev6t nevezziik gammanak, amelynek az
értéke a kijelz6tdl fiigg. A Macintosh gépek jellemz6 értéke 1,8,
ami a PC-k esetén 2,2 koruli.

»A LUT-ok miikodésének elve leginkabb a kontraszt valtoz-
tatasara épiil - magyarazza Bogart. A LUT ellenben nem képes
a szintelitettség novelésére vagy csokkentésére.” A LUT helyett
az ILM-nél egy 0Osszetettebb rdcsvonalas szamitasi médot
alkalmaznak. A racsot 13X13x13 méretd térbeli kockdknak
kell elképzelniink — tulajdonképpen haromdimenzids indexelt
tombrdl van sz6. Egy paratlan szamot hasznélnak, a kozéppont
szlirke. A racsvonalas abrazolasban minden RGB érték leképe-
zésre kertil, szemben a LUT-tal, ami csatornankénti leképezést
végez. Harom egymastdl fliggetlen keresési tabla alkalmazasa
nem megfelel§ egy film latvanyanak visszaadasahoz — kiilo-
nosen telitett z6ld szin esetén nem. A racs egy 64 K bejegyzést
tartalmazo szamitott tabla segitségével allitja be a 12 pontos
filmgorbének megfelels értéket. Egy 0 és 1 kozé es racsindex
haromvonalas vagy négyoldalt interpolacié alkalmazasaval

és az ezt kovetd gammakorrekcidjaval szolgaltatja a harom
értéket. A folyamat lassabb, mert minden egyes képpontot

a tobbivel egyiitt kell kezelni, de élethtibb, mint az RGB-

2003. szeptember 21

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

A lebegdpontos szamabrazolasi formatumok dsszehasonlitasa

Formatum Osszes Elgjel | Kitevd | Mantissza
bitek szdma

|IEEE 754 Double 64 1 11 52

|IEEE 754 Float 32 1 23

nVidia/ILM Half 16 1 5 10

RnH Float16 16 0 8

csatornakon alapul6 kikeresés. ,A racsos moédszer nem csak

a Hulk esetén alkalmazhaté eredményesen” — mutat ra Bogart.
A Minority Report esetén egy szintelenit$ folyamat latvanyat
szimulaltuk a rdcsmédszerrel. A LUT szintelitetlenség elGidé-
zésére sem alkalmas.”

GPU-programozas az nVidia Cy-vel

A nyers 16 bites OpenEXR adatformatumot Halfnak (fél) is ne-
vezik — utalva a 32 bites lebeg&pontos dbrazolas megfelezésére.
A Half adatformatum az nVidia grafikus kartyak belsé adatfor-
matuma. J6 lenne, ha a rdcsmddszer szamitasai, amik jelenleg
a kozponti feldolgozo egységet terhelik, kozvetleniil a video-
kértya processzoran (GPU) futhatndnak. Ennek megvaldsitasa
a grafikus kartyak fejlédésével egyre kozelebb kertil. ,Mar
nagyon varjuk, hogy ez lehet6vé valjon” — vallja be Bogart.

A képpel kapcsolatos szamitdsokat a GPU képpontarnyald
rendszerére szeretnénk atterhelni.” Az nVidia egy 1j, C-szert
forditot, illetve programkonyvtarat kinal, a Cg-t, képpontké-
dok — kézkedvelt nevitkon ,arnyal6k” (shaders) — futtatasara a
GPU-n. Az ATI hasonl6 technolégiat kinal High Level Shading
Language (magas szintd drnyal6 nyelv) néven, a 3Dlabs pedig
az OpenGL Shading Language fejlesztésén dolgozik.

A GPU programozasa hasonl6 a beagyazott rendszerek progra-
mozasahoz, ahol a kédot a gazdafeliileten forditjuk, majd ezt
toltjiik le a beagyazott rendszerre. A GPU-programok futasidé-
ben fordithatok és tolthetdk at a grafikus kartyara. A fordito-
program (compiler) a futasidejd programkonyvtar részét képezi.
Néhany 3D-programcsomag, példaul a Softimage és a Maya
mar kezdi hasznalni a Cg-t a leképezési teljesitmény novelésére.

Modellezés és leképezés

Az Alias/Wavefront Mayat kordbban a részek (particles) és
néhany szereplémozgasi modell kidolgozasara hasznaltak.

A Pixar RenderMan és a Mental Images cég Mental Ray prog-
ramja végezte a leképezést. A sugarkovetd leképezdk tiikro-
z6d¢ feltletei jobbak, de az el§allitdsuk hosszabb id6t vesz
igénybe. Hala a gyorsabb és olcsébb Linux-rendszereknek,

a modszer gyakorlati alkalmazasa egyre egyszertibbé valik.
Mind a RenderMan, mind pedig a Mental Ray tdmogatja az
arnyal6 programozast a képek egyedibbé tételére. A Render-
Man koénnyen elsajatithat6 sajat arnyal6 nyelvvel rendelkezik.
A Mental Ray a C nyelvet hasznalja, ami tobb munkat igényel,
de hatékonyabb. Hogy melyik programot hasznéljuk, azt
jelenetenként eldonthetjiik, minden jelenet leképezése egy
iitemezd parancsfajl vezérlése szerint torténik.

Az ObaQ iitemezé parancsfajl

»Florian Kines — aki az OpenEXR megalkotasanak hatterében is
all - irta az titemezd parancsfajlunkat, sok mas mellett, amit az
SGI Irix 6ta alkotott — tudatja veliink Hess. J6 hasznat vettiik a
nagygépnek és az asztali szamitogépeknek. Amikor elkezdtiik
a Linuxra val6 atallast, jobb eréforras-gazdalkodast szerettiink
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5. kép Az ILM-nél késziilt Terminator 3 webolda

volna megvalositani.” Az ObaQ elsé valtozata jelenetek szerint
kilonvalasztotta a gépeket — ez bizony nem tal hatékony
erdforras-kezelés.

»Az ObaQ kivaltasara inditott IMP projektiink, ami egy koz-
pontositott eréforras-kezel$ rendszert allitott volna az ObaQ
helyére, nem jart sikerrel — mondja Hess. Visszatértiink az
ObaQ-hoz és ennek Linuxra valo atultetéséhez, ami kortilbelil
két hétig tartott. Hairom vagy négy héonappal ezel6tt Florian
agy dontott, megoldja, hogy barmelyik jelenet barmelyik gépet
hasznalhassa.” Az ObaQ egyenrangt (peer to peer, P2P) iite-
mez§ rendszer. Ennek az az elénye, hogy egy esetleges kiszol-
galéhiba esetén az egész rendszer nem kertil kapcsolat nélkiili
allapotba. Az ObaQ?2 a teljes titemezés megvaldsitasara egyet-
len gépet haszndl — a futtatdsara tandcsos egy fliggetlen gépet
hasznalatba venni. Az ObaQ?2 kiszolgél6 elvesztése nem jelenti
az egész géppark leallasat. Léteznek mas titemezé rendszerek
is, mint a népszerd zart forraskédu termék, a Platform LSE
vagy a nyilt forrdstt Condor és OpenPBS iitemezdk, de az ILM
az ObaQ hasznalatanak a folytatasat tervezi.

Az SGI a folyamatok megfigyelhetdsége céljabol hozzaadott
néhany képességet az Irix-rendszermagjahoz, ezaltal a pro-
cesszorid§ és az ideiglenes helyek kovethet6vé valtak.

Ezektdl az értékektdl fligg, hogy az ILM gépidejét hogyan




adja vissza a kozponti elszdmolas a projektek szamdra. Az
ILM azt tapasztalta, hogy a Linux /proc fajlrendszer nem biz-
tositja maradéktalanul ezeket a statisztikakat, vagy az rend-
kiviil sok tobbletmunkéval jar, és az ObaQ-t sem tamogatja
véltoztatasok nélkiil.

A Halalesillag

rendszermagjanak médositasa

,Florian arra kért, hogy foglalkozzam a Linux-rendszermag
néhany kérdésével — meséli Hess. Az egyik dolog, hogy a Linux
nem ad modot a futasi szalak (thread) és a folyamatok (process)
megkiilonboztetésére. A ps minden szalat kiilon folyamatként
tintet fel.” Néhany munkafolyamat, amilyen a Mental Ray is,
keretenként tobb szalat is képes futtatni egymassal parhuzamo-
san. A Linux top vagy ps parancsa minden szélat tgy mutat,
mintha 1 GB RAM-ot foglalna le, pedig az csak olyan osztott
memoria, ami tobbszordsen lett figyelembe véve. A Linux arrél
sem képes adatokat szolgaltatni, hogy melyik munkafolyamat
nyit ideiglenes fajlokat. Az ObaQ-nak sziiksége van ezekre az
ismeretekre ahhoz, hogy egy munkafolyamat félbeszakitasakor
ezeket az ideiglenes fajlokat is torélhesse. Hess egy linuxos
magmodult hozott 1étre, hogy csapdat allitson a nyitott alloma-
nyoknak, eldgazasoknak, masolatoknak, kijaratoknak és atne-
vezéseknek, abbdl a célbdl, hogy lehet6vé valjon a pontos kimu-
tatds elkészitése. A rendszermagmodul a munka nagy részét
elvégzi, de a hurkolt (hooked) hivdsoknak minden olyan mun-
kafolyamatot figyelmen kiviil kell hagyniuk, amit nem az

ObaQ futtat. Ehhez a rendszermag médositasara van sziikség.
A ptrace zaszl6 (flag) egyik hasznalaton kiviili bitjét hasznal-
tam fel — magyarazza Hess. Minden x86 munkafolyamat rendel-
kezik egy 32 bites pt race-vektorral. A 2.4.20-ast6l kezdve 10 bit
jelzi a ptrace médot, mint amilyen a lépésenkénti végrehajtas.
Valamikor a mult év folyaman a Linux vagy a glibc megvaltoz-
tatta a ptrace zaszl6 mikodését, igy az elagazasoknal torl6dik.
Azt tapasztaltam, hogy a rendszermag torli ezeket a biteket, és
megtartja a 32. bitet.” Hess elmondasa szerint a 2.5 rendszer-
magban az OPROFILE tulajdonsag tovabbfejlesztett elszdmolasi
(accounting) képességekkel rendelkezik, igy esetleg nincs
sziikség a modositasara. A ptace zaszl6 (flag) hasznalaton
kiviili bitjének felhasznalasa gyors médja annak, hogy a mun-
kafolyamatokat az ObaQ-feladatokhoz tartozénak tiintessiik fel.
,Ez az egyik nagyszerd dolog a Linuxban — lelkendezik Hess.
Mivel rendelkeziink a forraskéddal, sajat magunk is kieszk6zol-
hetjiik ezt a médositast, ez pedig nagyon gyors megoldas. Nem
kell a fejleszt6t egy ilyen egyedi mdszaki megoldas fejlesztésébe
bevonni, mint azt az Irix esetében meg kellett tenniink.”

Gondok az NFS-sel

,Ekkora tlizerével, amivel a leképezételepiink rendelkezik,
barmelyik fajlkiszolgalot hanyatt lehetne donteni” — vélekedik
Thompson. A nuklearis robbanasok leképezése a Hulkban elég
docogos — ez a f6 oka késébbi banatunknak. Egy grafikusnak
konnyt felprocesszoroznia a leképezést (vagyis tobb pro-
cesszort hozzarendelnie a feladathoz) egészen addig a pontig,
amikor is a fajlkiszolgél6 végleg megadja magét. Hétszazszor
annyi adatot kell elosztanunk, mint kordbban.”

Az ILM Sun T3-as lemezegységtomboket hasznél az NFS
kiszolgalasara. A Linux NFS-tigyfélként val6 tizembe helyezése
szamos kérdést vetett fel, amikor masfél évvel ezelStt mikodni
kezdett. A Linux NFS UDP-csomaghibaja miatt (a 2.4.18-as
valtozattdl javitva) a Sun Solaris kiszolgdlé néhany 6ras
miikodés utdn szaz szazalékra porgott fel, és hasznalhatatlanna
valt. A Sun sajat Solaris rendszermagmoduljaval és IP-verem-
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foltjaval sietett a segitségiinkre a Linux-hiba behatdroldsaban.
A Linux NFS UDP valasztdsanak masik gyotrd kérdése a for-
galomvezérlés hianya. ,Amikor ttalterhelési gondok kezdenek
jelentkezni a fajlkiszolgalénkon, a leképezételep szolgalatmeg-
tagadasi tamadast indit a fjlkiszolgalon — kesereg Thompson.
Ismét megprobaljuk a TCP NFS-t egy Linux-tigyfélgépen,
most, masfél évvel késébb. Jovs héten indul a kiprébélasa.”

A TCP kortlbeliil 6t szazalékos tobbletterhelést jelent.

Az ILM mostani 20 TB-os tarolékapacitasat a jové évben a
kétszeresére emeli. ,A Csillagok habortja III. epizédjara leké-
pezételepiinket dupldjara noveljitk — dicsekszik Thompson.
Ezt a RackSavertdl rendelt 3000 Gj csoméponttal kénnyen
megtehetjiik, de tonkretehetné a fajlkiszolgalonkat.” Thomp-
son azt tervezi, hogy az NFS-kiszolgal6 0sszeomlasat egy
flrtozott fajlkiszolgéaléval fogja megakadalyozni — egy Sistina
GFS-sel vagy valami hasonléval; a fajlkiszolgalas igy nem
korlatozédik kizarélag az ILM berendezéseire.

Napi digitalis munkaanyagok (dailies)

Az ILM a vilag minden téjara kiildi napi munkaanyagait az
ILM Conduiton (ILM-csatorna) keresztiil, ami egy titkositott
SSL-protokollt hasznald, szabadalmazott fajlkiild rendszer.

A Blowfish segitségével mindent kétszeresen rejtjeleznek.

Az ILM lejatszoi futtathatok Windowson, Macintoshon és
létezik egy webalapt Java kisalkalmazas-valtozat is, ami
mindeniitt futtathat6. ,Az MJPEG-A QuickTime a f6 mozgo-
filmtarolé formatumunk — mondja Thompson —, de a Conduit
barminek az atvitelére alkalmas, igy illesztési adatok (match-
move data), digitalis képek, napi munkaanyagok is tovabbit-
hatok. A felhasznélék a napi munkaanyagokat szabalyos halo-
zati kapcsolataikon keresztiil, linuxos gépeiken jatszhatjak
vissza. Ez valéban lenytigozd, ehhez korabban SGI beren-
dezésre volt szitkség.” A napi munkaanyagok szamdra az ILM
20 TB tartertilettel rendelkezik EMC Clarrion FC4700-as tom-
bokben, amelyek elSterében négyprocesszoros Sun 420R
kiszolgalok allnak 4 GB memoriaval és gigabites haldzati
csatlakozéssal.

Zold jelzés a Linuxtol

»A Linux hasznalata szamunkra annyit jelent, hogy barmilyen
feladat megoldasdhoz hihetetlen mennyiségii szamitasi tel-
jesitmény all a rendelkezéstinkre — jelenti ki Sutton. A Hulk-
ban a haj és bér megjelenitésére mar nem is tudom, hany
mintazatréteget hasznaltunk. Félelmetesen Osszetett jelenetek
megalkotasara vagyunk képesek a Linux hasznélataval.”

A stadidk tevékenysége a rendelkezésre allé pénz és id6
fiiggvénye — a gyorsabb és olcsébb Linux tobb film elkészité-
sét teszi lehetévé.

Kdszonetnyilvanitas

Készonet Jimmy Perry-nek (jimmy@racksaver.com), a
RackSaver, Inc. marketingszervezgjének az elgondolasaért és
az iras kidolgozasaban nyujtott segitségéért.
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Kilenc SSH-triikk

Titkositsuk minden kapcsolatunkat SSH segitségévell!

z SSH az rsh és az rlogin tavoli bejelentkezésre
A hasznalhatd, de nem titkositott programok utédja.

Az rshés az rlogin, akdrcsak a telnet, régi szar-
mazassal biiszkélkedhet, mostanra azonban ttilhaladotta és
biztonsagi szempontbdl elégtelenné valt. Ugyanakkor e prog-
ramok meglepden nagyszamd, igen hasznos szolgéltatast
gytijtottek Ossze a Unix-fejlesztések két évtizede alatt, igy a
legjobbak koziiliik az SSH-ba is bekertiltek. Kovetkezzék az
a 9 tritkkk, amit a leghasznosabbnak taldltam. Hozzuk ki a
legtobbet az SSH programbdl! Ez a cikk is az OpenSSH-n
alapul, ezért ha esetleg valamilyen mas valtozatot hasznélnak,
a trikkok kiprébélasa el6tt ellendrizze a leirdst.

X11-atiranyitas

Az SSH-n keresztiil X-es kapcsolatainkat titkosithatjuk.
Raadasul nemcsak a forgalom lesz titkositott, hanem a tavoli
gép DISPLAY kornyezeti valtozdja is a megfelelS értéket

veszi fel. Ha tehat a helyi géptinkén X-et futtatunk, tavoli
X-alkalmazasaink varazslatos médon a mi képernyénkon
jelennek majd meg.

Az X11-atirdnyitast az ssh -X gépnév paranccsal kapcsolhat-
juk be. Az X11-atiranyitast csak olyan gépekrdl hasznaljuk,
amelyeknek a rendszergazddjaban megbizunk, ellenkez§ eset-
ben az X11 alapti taimadésokkal szemben sebezhet6kké valunk.
Egy, az X11-atiranyitason alapuld tigyes tritkkel képeket jelenit-
hetiink meg az xt erm ablakokban. Futtassuk a beépitett kép-
nézdvel ellatott w3m bongészét a tavoli gépen, figyeljik meg a
w3m-img Debian csomagot vagy a w3m-imgdisplay RPM-et.
Ezek az X11-atiranyités segitségével xt erm ablakunk felett egy
keret nélkiili ablakot nyitnak. Ha leveliinket széveges tigyfél
segitségével, tavolrél olvassuk SSH-n keresztiil, ezzel a mod-
szerrel ugyanabban az xterm ablakban megnézhetjiik a benne
rejlé képességeket.

Beallitasfajl
Az SSH a ~/.ssh/config helyen keresi a felhasznal6i beallités-
fajlt. Ez példaul a kovetkez6képpen nézhet ki:

ForwardX1ll vyes
Protocol 2,1

A ForwardX11 yes ugyanazt jelenti, mintha a -X kapcsol6t
adtuk volna meg a parancssorban. A Protocol sor adja meg
az SSH-nak, hogy elébb az SSH2 rendszert hasznalja, és ha
nem megy, csak akkor Iépjen vissza a SSH1-hez. Amennyiben
kizarélag SSH2-t hasznalunk, toroljik a , 1 részt.

A bedllitasfajlunkban a Host utasitas alkalmazasaval szaka-
szokat is kialakithatunk, amelyek csak bizonyos tavoli gépek-
hez val6 kapcsolédas soran lépnek életbe. Hasznos beallitasfajl-
utasitds a User, amely a tavoli gépen adja meg felhasznalo-
nevinket. Ha ssh -1 tdvolifelhaszndld tdvoligép
vagy ssh tdvolifelhaszndlé@tdvoligép alakban gyak-
ran jelentkeziink be valamelyik gépre, érdemes a beallitas-
fajlunkba illeszteni a kovetkezd sorokat:
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Host tévoligép
ForwardX1ll yes
User tavolifelhasznald

Host *
ForwardX1ll no

Mostantol csak a tavoli gépet kell begépelniink, ha a
ForwardX11 képesség bekapcsolasaval tavoli felhasznaloként
akarunk bejelentkezni. Minden mas esetben a ForwardX11
legyen kikapcsolva, ahogy azt fentebb ajanlottuk. A csillag
minden gépnévvel egyezének tekintends, még azokkal a
nevekkel is, amelyeket korabban a Host szakaszokban felso-
roltunk, de mindig csak az els talalat utasitasat hasznalja a
rendszer. Az egyedi Host szakaszokat ezért beallitasfajlunkban
az altalanos Host szakasz elé tegytik.

Az SSH rendszerbedllitasfajllal is rendelkezik, amelynek neve
[etc/ssh/ssh_config. Az SSH a kévetkezd sorrendben gydjti a
bedllitasadatokat: parancssori kapcsoldk, felhasznaldi beallitas-
fajl, végtil rendszer-beallitasfajl. Az 6sszes kapcsolot megtalal-
hatjuk a man ssh_config szovegében.

Gyorsitsunk: tomorités és kédolasok

Az SSH barmelyik kapcsolaton képes hasznalni a gzip
tomoritést. Az alapértelmezett tomorités koriilbeliil 4 X-es
szovegtomoritésnek felel meg. A tomorités kiillondsen jol
johet, ha példaul X-alkalmazast szeretnénk modemes vagy
lasst halézati kapcsolaton atiranyitani. A tomoritést az

ssh -C kapcsoloval vagy a Compression yes beéllitastajlba
illesztésével kapcsolhatjuk be.

Egy masik sebességgyorsité moédositas lehet titkosité kodola-
sunk megvaltoztatasa. Szamos régi rendszer alapértelmezett
kddoldsa a haromszoros DES (3DES), amely lassabb a Blowfish
vagy AES kédolasnal. Az OpenSSH 4j valtozatai alapértelme-
zés szerint a Blowfisht hasznaljdk. A kédolast az ssh -c
blowfish kapcsoléval allithatjuk &t.

Beallitasfajlunkban attél fiiggéen kell beallitanunk a kédo-
last, hogy SSH1 vagy SSH2 alapti rendszert hasznalunk-e.
Az SSH1 esetében a Cipher blowfish, mig SSH2 alatt a
Ciphers blowfish-cbc,aesl28-cbc, 3des-cbc,
castl1l28-cbc,arcfour,aesl92-cbc,aes256-cbc
alakot hasznaljuk.

Kapuatiranyitas

A kapuk a kiszolgal6 kiilonféle szolgaltatasait jelképezd
szamok; példaul a 80-as kapu a HTTP-szolgéltatasnak,

mig a 110-es kapu a POP3-nak felel meg. A szabvanyos
kapuszamokhoz tartozoé szolgéltatasok listajat a /etc/services
alloméanyban talaljuk. Az SSH géptink barmelyik kapujarél
képes adatokat atktildeni egy SSH-t futtat6 tavoli gépre,

s a forgalmat aztan a tavoli kiszolgdl6 a masik gép tetszd-
leges kapujéra iranyithatja. De miért akarnank mi ilyesmit?
Két okbol: a titkositds kedvéért és a csovezett

(tunelling) kapcsolatért.




Titkositas

Egy csom6 alkalmazas hasznal olyan protokollt, amelyben
a jelszavak és az adatok egyszerd szovegként utaznak a
halézaton. Ilyen a POP3, IMAD SMTP és az NNTP. Az SSH
atlatsz6 modon képes Sket titkositani. Tegyiik fel, hogy a
levelezéprogramunk normal esetben a mail.example.net
POP3-kapujéra szokott kapcsolédni (110-es kapu). Tovabba
tegytik fel, hogy a mail.example.net gépre ugyan az SSH-val
nem tudunk kézvetleniil belépni, viszont van azonositénk
a shell.example.net-en. Ilyenkor megmondhatjuk az SSH-nak,
hogy titkositsa a sajat gépiink 9110-es kapujat (a szamot
tetsz6legesen vélaszthatjuk meg), és a shell.example.net
SSH-kiszolgaldjat felhasznalva kiildje a mail.example.net
110-es kapujéra:

ssh -L 9110:mail.example.net:
=110 shell.example.net

Azaz a helyi 9110-es kaput tovébbitsd a mail.example.net 110-es
kapujéra a shell.example.net-re nyitott SSH-kapcsolaton keresztiil.
Ezutan nincs mas dolgunk, mint a levelez6programunknak
megadni, hogy a helyi géptink 9110-es kapujahoz kapcsoldd-
jon. Itt az adat titkositédik, az SSH-kapun keresztiil atkeriil

a shell.example.net-re, ahol visszakédolodik, végiil a
mail.example.net 110-es kapujara tovabbitédik. Hasznos mel-
lékhatasként a mail.example.net POP3-démonja azt fogja

hinni, hogy minden forgalmat a shell.example.net-t61 kap.

Csivezett kapcsolatok

Az SSH képes a ttizfalon ativel6 hidként miikodni — védje az

a ttizfal akar a sajat géptinket, akdr a tavoli gépet, netaldn
mindkettSt. Az egyetlen dolog, amire sziikségiink van, egy
ismert SSH-kiszolgdlé a ttizfal masik oldalan. Példdul igen sok
DSL és kdbelmodemes cég tiltja a levelek kiildését sajat gépiink
25-6s (SMTP) kapujan keresztiil.

Kovetkezd példankban kdbelmodemes kapcsolatunkon keresz-
ttil levelet kiildiink cégtink SMTP-kiszolgal6jarol. A példdban
felhasznaltuk a mail.example.net nevi SMTP-kiszolgalén meg-
1év6 azonositonkat. Az SSH-parancs a kovetkez§ lesz:

ssh -L 9025:mail.example.net:
=25 mail.example.net

Ezt kovetSen levélkiildé programunknak mondjuk meg, hogy a
helyi gép 9025-6s kapujat hasznalja levélkiildésre. Ez a gyakorlat
igen hasonlénak ttinik az el6z6h6z, csak most a mail.example.net
25-0s kapujara a mail.example.net-en keresztiil a helyi 9025-6s
kapurdl nyitottunk csatornat. A ttizfal szemszogébdl minddssze
szabélyos SSH-adatok utaznak a szabvanyos SSH-kapun (22)
keresztiil, koztlink és a mail.example.net kozott.

Binaris adatok csdvezése tavoli héjprogramha
Az SSH-n keresztiil hasznalt csévezés tavoli héjprogramokba
teljesen atlatsz6 médon mdkaodik. Figyeljiik meg a kovetkezSket:

cat myfile | ssh user@desktop lpr

tar -cf - source_dir | ssh user@desktop

= ’cat > dest.tar’
Az elsé példa a myfile dlloméanyt csovezi az a desktop nevd

gépen futé 1pr programba. A méasodik példa egy tarfajlt hoz
létre, és a tartalmat a terminalra irja (mivel a tarfajl nevének
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helyére egy kotdjelet irtunk), amit aztan atcsdveziink a desktop
nevi gépre, és atirdnyitjuk egy fajlba.

Tavoli héjparancsok futtatasa

Az SSH segitségével nem feltétleniil kell felhasznal6i beavat-
kozassal (interactive) héjprogramot nyitnunk, ha minddssze
csak a tavoli program kimenetére vagyunk kivancsiak. Példaul
a kovetkez6t is megtehetjiik:

ssh felhaszndldé@gép w
A fenti parancs felhasznaloként lefuttatja a w parancsot a gép
nevi gépen, majd megjeleniti az eredményt. Hasznalhatjuk

a parancsok 6nmtikodévé tételére is:

"foreach $i (1 12) \
“ssh server$i "w"'}’

perl -e
{print

Ugyeljiink az SSH-parancs kériili forditott egyszeres idéz6-
jelekre (aposztrof). A fenti sor Perl segitségével 12 alkalommal
hivja meg az SSH-t, mindannyiszor mas-maés tavoli gépen fut-
tatva le a w parancsot, kezdve a server1-t6l egészen a server12-ig.
De minden egyes SSH-kapcsolat létrejottekor be kell majd gé-
pelniink a jelszavunkat. Ha viszont tovabbolvasunk egy kicsit,
megtudhatjuk, hogyan keriilhetjiik el a biztonsag felaldozéasa
nélkiil a jelszogépelést. (Ugyanezt sokkal egyszertibben és
erforras-takarékosabban az alabbi héjprogaramocska is tudja:
do ssh server$i done

for 1 in ‘seq 1 12° ; "w";

— Mésziros Gergely, a fordito.

Utazzunk SSH Java Applettel

Seregnyi ember szaladgal lemezen magéval hordozva a
PuTTY-ot vagy valamilyen hasonlé windowsos SSH-progra-
mot, hatha utazésai soran nem biztonsagos gépet kell hasznal-
nia. Ez a mdédszer azonban csak akkor miikodik, ha lemezrdl
lehet futtatni a programokat. Igaz, a PuTTY programot a
honlapjardl is letolthetjiik és elindithatjuk.

Egy masik lehetséges megoldas, ha az el6z6leg valamely
honlapra felrakott SSH Java appletet béngész6bdl hasznaljuk.
Példaul kitting Java SSH-tigyfél a Mindterm, ennek nem
tizleti célta felhasznaldsa ingyenes. A programot a

2 http://www.appgate.com/mindterm oldalon talaljuk meg.

Osszegzés

Az SSH beallitasa a tritkkok alkalmazasa soran néhany helyen
koénnyen félresiklik. Szamos hibat felderithetiink az ssh -v
kapcsoldval és a kimenet figyelésével. Kétségtelen, hogy a
tritkkok egyike sem nélkiilozhetetlen az SSH hasznélatahoz,
viszont kénnyen keriilhetiink olyan helyzetbe, amikor ¢riliink,
hogy mégis ismerjiik 6ket. Nem arthat meg, ha kiprébalunk
koziilitk néhanyat!
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Daniel R. Allen (da@coder.com)

1995 6ta elfogult Linux-rajongé. Egy kitcheneri
programtanécsado cég, a Prescient Code
Solutions elndke Ontario és Ithaca, tertletén.
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VTun

Kapcsoljuk 6ssze otthonunkat és munkahelytlnket virtualis maganhalézaton keresztul!

dotcom-korszak boldog, szép napjaiban egy P2P-
A programot fejleszts, induld cég legelsé alkalmazottja

voltam. Mivel az intranetet és a fejleszt6kornyezetet
az alapjaitol kellett felépitentink, mindenhol hasznalhattuk a
Linuxot. Mint tudjuk, a vildg megvaltozott, a dotcomok a dodé
madar sorsdra jutottak. Indulé vallalkozdsom is igy jart, felva-
sarolta egy nagyobb véllalat, amely Windows-alapon fejlesztett.
Bar az 1j cég elég engedékeny volt, igy tovabbra is Linuxszal
dolgozhattam, de az ezzel kapcsolatos rendszergazdai fela-
datok is teljesen rdm harultak.
Egyetlen tertilet volt, ahol komoly nehézséggel kellett szem-
benéznem: a VPN beallitasa. A régi munkahelyemen minden
fejlesztének volt bemend SSH-kapcsolata a sajat munkaéllo-
masdra. Az Gj munkahelyemen nemcsak az SSH-kapukat zar-
tak le, de a rendszeresitett VPN-megoldas sem volt Linux-
barat. A tehetetlenség torvényébdl fakaddan varhaté volt,
hogy a tobb feliileten is mtikodSképes megoldéasok, példaul
a FreeS/WAN, nem fognak egyhamar bevezetésre kertilni.
Szerencsére a VTun, a régi munkahelyemen hasznalt VPN-
megoldas elég rugalmas volt ahhoz, hogy ebben a barat-
sagtalan kornyezetben is helytalljon.

Hogyan miikodik?

A VTun agy mdkodik, hogy az IP-alagutazast észrevétleniil a
meglévé csomagtovabbité programokon keresztiil valésitja
meg. A unixos moduldris szemléletnek megfelelen a VTun
kozvetlentil csak a csomagok alagutaztatasaért felel a két rend-
szer kozott, és a meglévs halozati segédeszkozoket hasznalja a
teljes VPN-megoldés kialakitasara. A hasonlat kedvéért képzel-
jiik el, hogy az otthoni és a munkahelyi halézat két kiilonallo
vastti halézat. Minden szamitégépnek egy allomas felel meg.
A Linux-rendszermag vezérli a valtokat, igy hatarozza meg,
hogyan érik el a vonatok egyik allomdsrél a masikat. Ezeket a
lehetdségeket a route programmal befolyasolhatjuk, igy a
végtelhaszndlo is adhat hozza vagy tavolithat el allomdsokat.
A Linux-rendszermag képes a vonatok tatvonalat megvaltoz-
tatni. Vasutaspéldankhoz adjuk hozza az internetet, a hatalmas
vastithalézatot. Az otthoni és a munkahelyi hal6zatok aprécska
nytlvanyok ebben a rendszerben. Altalaban egyetlen 4llomas,
a ttizfal vagy az atjaro6 rendelkezik kozvetlen hozzaféréssel az
internet vastthél6zatdhoz. Ha egy masik allomas az otthoni
vaganyokrol vonatot akar kiildeni az internetre, el§szor az
atjaréallomasra kell tovabbitania. Ezt az Gitvonal-mdédositast,
ami miszakilag az IP-alcdzasnak vagy a hal6zati cimforditas-
nak felel meg, az iptables program vezérli. Az iptables

a 2.4-es Linux-rendszermagban 1évé Netfilter ttizfalkod felhasz-
naldi térben futo fele.

Hogyan illeszthet6 be a VTun a példaba? Emlékezziink, hogy
az otthoni és a munkahelyi halozatok egymastol elszigetelt
vastthalézatok. Otthonrdl dltaldban nem mehet vonat a
munkahelyre, mert a munkahelyi ttizfalallomas nem engedi at.
A VTun segitségével virtualis sinpart épithettink két elkiiloniilt
haélézaton 1évé dllomas — példdul egy otthoni és egy munka-
helyi gép — kozott. A sinpar lefektetése utan az dllomasokon be
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kell allitani az iptables-t és a routed-et, hogy az otthonrdl
érkez6 vonatok szabadon elérhessék a munkahelyi rendszert,
mintha csak egy munkahelyi géprdl érkeztek volna.

Szahalyok és kikotések

Most, hogy attekintettitk a VITun VPN-0sszetevéit, készen
allunk a teljes megvaldsitas vizsgalatara. A leghétk6znapibb
eset, amikor egyetlen tavoli munkaallomast (az otthoni gépiin-
ket) kotjitk 6ssze a munkahelyi belsé hal6zattal a munkahelyi
gépunkon keresztill. Az egyszertiség kedvéért feltessziik, hogy
lehetséges SSH-kapcsolatot 1étesiteni otthonrél a munkahelyi
géppel, de az a gép egyébként nem érhets el az internetrdl.
Tegyiik fel, hogy az otthoni hal6zat a 192.168.1.0/24 alhal6zatra,
a munkahelyi halézat a 192.168.5.0/24 és a 192.168.100.0/24
alhal6zatokra van beallitva.

A VTun kiszolgél6alapt rendszer. A kiszolgalogép a megadott
kapukon figyeli a bejové kapcsolatokat. Az tigyfél kezdemé-
nyezi az alagtt 1étrehozasét a kiszolgal6 kapujara csatlakozva
— ebben a példaban az otthoni gép az tigyfél és a munkahelyi
gép a kiszolgalo.

A VPN létrehozasa azt jelenti, hogy a munkahelyi hal6zat
onnantol fogva csak annyira biztonsagos, mint az otthoni
halézat. Emiatt az otthoni gépeket kotelez$ tdzfallal védeni,
amire mindig fel kell rakni az 0sszes biztonsagi foltot, és
behatolasvédelmi szempontbél rendszeresen ellenérizni

kell. A masik nagyon fontos szabaly, hogy soha ne hozzunk
létre VPN-t a munkahelyi rendszergazdak tudta és bele-
egyezése nélkiil.

Telepités

A VTun programot az tigyfélre és a kiszolgalora is telepiteni
kell, azaz az itt leirt folyamatot mindkét rendszeren végre

kell hajtani. A folyamatot a Red Hat Linux Gjabb véltozatain
probaltédk ki. Ha a telepités nem sikertil a terjesztéseden, kiildj
levelet a ryan@ryanbreen.com cimre. Ezeket a valaszokat
beépitem a D http://www.ryanbreen.com/vtun honlapon
fenntartott terjesztésfiiggd hibakat felsorol6 allomanyba.
Néhany terjesztés eleve tartalmazza a VTun-csomagot,
agyhogy elképzelhetS, hogy megtakarithatunk egy 1épést,

ha a csomagkezelGvel telepitjitk a VIun programot.

Alegtobb VPN-megoldashoz hasonl6éan a VTun is igényli a
rendszermag tamogatasat, ebben az esetben a TUN pont-pont
halézati illesztéprogramot. A TUN modul része az alaprend-
szermagnak, tgyhogy valdszintleg nem kell rendszermagot
forditani hozza. Tegytink egy prébat az insmod tun parancs-
csal (rendszergazdaként), amely megkisérli az illeszt6program
betoltését. Ha a modul nem talalhato, toltsiik le a legtjabb
valtozatot (jelenleg ez a tun-1.1) a

2 http://vtun.sourceforge.net/tun/index.html cimrél.
Telepitsiik:

tar xzf tun-1.l.tar.gz
cd tun-1.1

su -c¢ ‘make install’




Ha 6nmitikdd&en szeretnénk betolteni a TUN modult, amikor
egy folyamat megkisérli elérni a virtualis alagtuteszkozt, akkor
a kovetkez6 sort adjuk a /etc/modules.conf dllomanyhoz:

alias char-major-10-200 tun

Ezutan allitsuk be és telepitsiik a felhaszndl6i térben futd
vtund programot. A legtijabb VTun-csomag a

2 http://vtun.sourceforge.net/download.html oldalrél érhet6
el. Most forrasbdl telepitiink, de ha a terjesztésiink timogatja
az RPM- vagy DEB-csomagokat, akkor nyugodtan telepitsiitk
az el6re leforditott véltozatot. A legtjabb forrascsomag a cikk
nyomdaba adédsanak pillanatdban a vtun-2.5.tar.gz.

A forditas a szokasos médon zajlik:

tar xzf vtun-2.5.tar.gz
cd vtun-2.5

./configure

make
su -c ‘make install’

Egyes terjesztéseknél a bedllit6lépés sikertelen lehet, mert az
LZO nincs telepitve. Az LZO egy tomorit§ programkonyvtar,
amelyet a VTun hasznal.

A 2 http://www.oberhumer.com/opensource/lzo/download
weboldalrdl tolthetd le. Forditsuk le és telepitsiik az LZO-t,
majd prébaljuk Gjra a VIun telepitését.

A telepités soran a VTun a beéllitballoméanyat a /usr/local/etc/
vtund.conf helyre teszi. Ez nagyon zavaro lehet, mert az tigyfél-
nek és a kiszolgalonak mast-mast kell beallitani az alaguatleird
részben. A félreértések elkertilése érdekében a vtund.conf éllo-
manyt nevezzik at vtund-client.conf, illetve vtund-server.conf
névre. Ezt kovetSen az inditaskor kézzel adjuk meg a meg-

szerint jarunk el.

A VTun beallitoallomanya

A VTun beallitéalloménya viszonylag egyszerd (lasd az 1. és a 2.
listat — az utébbi megtalalhat6 az 51. CD Magazin/ VTun konyv-
taraban). Az allomany harom kiilénallé részbdl all. Az els6ben
altalanos beallitasok szerepelnek, példaul a kiszolgdlé kapu-
értelmezett munkamenet bedllitasai vannak, amelyek az alagtt
halézati tulajdonségait irjak le. Ezeket a tulajdonsagokat sziik-
ség esetén egy adott alagut beéllitasanal feliil lehet biralni.

Van egy alagutbeallité kapcsold, amely kiilonleges figyelmet
igényel: ez a keepalive. A villalati rendszergazdak gyakran
alacsony tétlenségi id6t engedélyeznek a ttizfalon keresztiil

a miikodd kapcsolatok szamadra. Ha az alagtut a megadott
id6nél tovabb tétlen, a kapcsolat id6tallépéssel megszakad.

A keepalive engedélyezésével a VIun gy keriili meg ezt a
gondot, hogy rendszeresen csomagokat kiild az tigyféltél a
kiszolgéléra, igy meggydzi a tiizfalat arrél, hogy a kapcsolat él.
A bedllitasok utols6 csoportja az adott alagtt beallitasait tartal-
mazza. A bedllitéallomany tetszéleges szamau ilyen beallitast
tartalmazhat, igy tobb VPN kialakitasa is lehet6vé valik az
ugyfelek és a kiszolgalok szamara. Minden alagutbeallit6 cso-
port egy névvel kezdédik. En a my_tunnel nevet valasztottam,
de barmit megadhatunk. Minden alagtt jelszéval védhetd, de
ezzel dltalaban nem foglalkozunk, ha az alagat SSH-n keresztiil
jon létre. Az up és down részek az alagut felépiilésekor, illetve
lebontédsakor végrehajtandé parancsokat tartalmazzak.

Az 1. és 2. listan lathato egyszerd beéllitéallomanyok arra utasit-
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1. lista Egyszerl vtund-client.conf

options {
port 5000;

# Kulonféle programok elérési utja
ifconfig /sbin/ifconfig;

}

# Munkamenet alapértékei
default {
compress no;
encrypt no;
speed 0;
alapértelmezettként
keepalive yes;
stat vyes;

# Nincs tomorités
# Az SSH uUgyis titkosit
# Legnagyobb sebesség

my_tunnel {

pass XXXXXXXX; # Jelszd
type tun; # IP-alagut
proto tcp; # TCP protokoll
up {
# 10.3.0.1 = hamis alagutcsatold (otthon)
# 10.3.0.2 = hamis alagitcsatold
= (munkahelyen)
# 192.168.5.0/24 = az 1. munkahelyi
=haldbzat
# 192.168.100.0/24 = a 2. munkahelyi
=haldzat
ifconfig
"$% 10.3.0.1 pointopoint 10.3.0.2 mtu
=1450";
B
down {
ifconfig "%% down";
¥

jak a VTun programot, hogy kapcsolatfelvételkor hozza létre az
alagtt csatol6it. A beallitéallomanyokban a % % minta jelenti az
alagttcsatolot, igy tobb alagutat is 1étrehozhatunk tetszéleges
sorrendben. Az alagttcsatold tényleges neve a ,tun” el6tagbdl és
egy szamjegybdl all. Az els6 létrehozott alagtit neve tuno.

VTun VPN létrehozasa

Prébaljuk ki a gyakorlatban a VTun beallitasardl tanultakat.
Az 1. és 2. lista felhasznalasaval hozzunk létre egy egyszerd
alagutat. A listak az 2 ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue112/
6675.tgz cimen megtalalhatok, ha nem szeretnénk begépelni
Sket. Mentsiik a vtund-server.conf dllomanyt a munkahelyi
gép /ust/local/etc konyvtardba, illetve a vtund-client.conf
allomanyt az otthoni gép /ust/local/etc konyvtaraba. Miutan
a beallitéalloméanyok a helyiikre keriiltek, mindkét gépen
inditsuk el a VTun-folyamatokat. Rendszergazdaként inditsuk
el a kiszolgél6t a munkahelyi gépen:

vtund -f /usr/local/etc/vtund-server.conf -s
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3. lista Teljes vtund-client.conf

options {
port 5000;

# Kulonféle programok elérési utja

ifconfig /sbin/ifconfig;
firewall /sbin/iptables;
route /sbin/route;
}
# Munkamenet alapértékei
default {
compress no; # Nincs tomorités
encrypt no; # Az SSH ugyis titkosit
speed 0; # Legnagyobb sebesség
# alapértelmezettként
keepalive yes;
stat yes;
}
my_tunnel {
pass XXXXXXXX; # Jelszd
type tun; # IP-alagtt
proto tcp; # TCP protokoll
up {
# 10.3.0.1 = hamis alagitcsatold
= (otthon)
# 10.3.0.2 = hamis alagitcsatold

= (munkahelyen)
# 192.168.5.0/24 = az 1. munkahelyi
=hdldzat
# 192.168.100.0/24 = a 2. munkahelyi
=haldzat
ifconfig
"%% 10.3.0.1 pointopoint 10.3.0.2 mtu
=1450";
route "add -net 192.168.5.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.2";

route "add -net 192.168.100.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.2";

b g

down {
ifconfig "%% down";
route "del -net 192.168.5.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.2";
route "del -net 192.168.100.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.2";
b g

}

A -s kapcsol6 hatasara a vtund kiszolgaloként indul, a kapcso-
latokra az 5000-es kapun var. A kiszolgalo eléréséhez el kell
tudnunk érni az 5000-es kaput a munkahelyi gépen. Emlékez-
ziink r4, hogy példankban feltettiik, hogy a munkahelyi gép csak
SSH-n keresztiil érhet§ el, ezért az SSH kaputovabbitd képessé-
gét kell haszndlnunk a munkahelyi gép 5000-es kapujdhoz valé
alagutazasra. Otthonrdl adjuk ki a kévetkezd parancsot:

ssh mydesktop.work.com -L 5000:1ocalhost:5000
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A -L kapcsol6 hatasara az OpenSSH az otthoni gép 5000-es
kapujat a munkahelyi gép 5000-es kapujéra iranyitja.

Az otthoni gép 5000-es kapujdra iranyitott kapcsolatok
SSH-n keresztiil észrevétleniil dtalagutaznak a munkahelyi
gép 5000-es kapujara. Az elrendezésnek tovabbi elénye az,
hogy a VPN-es forgalom titkositva van.

Miutan a munkahelyi gépen futé kiszolgal6 elérhetd az
otthoni géprdl, csak az marad hatra, hogy elinditsuk az
ugyfelet. Rendszergazdaként az otthoni gépen futtassuk

a kovetkezd parancsot:

vtund -f /usr/local/etc/vtund-client.conf
my_tunnel localhost

Amy_tunnel kapcsolé megadja az tigyfélnek és a kiszolgalonak,
hogy milyen alagutat kell 1étrehozni. Mindkét rendszer lekéri és
futtatja a megfelel6 beallitballomanyokbdl a my_tunnel részhez
tartoz6 up bejegyzésben megadott parancsokat. Az utolsé kap-
csol6, a localhost, megadja a VTun kiszolgal6 gépnevét. Ebben
az esetben a VTun kiszolgal6 a 1ocalhost, mert az 5000-es
kaput atiranyitottuk az otthoni géprél a munkahelyi gépre.

Ha az alagut sikeresen létrejott, akkor mindkét gépen megje-
lenik az 1 fconfig kimenetében a tun0 csatold. Az otthoni
gépnek az IP-cime 10.3.0.1 a tun0-n, a munkahelyi gépnek az
IP-cime 10.3.0.2. A vonatos példara visszatérve, 1étrejott egy
sinpar az otthoni és a munkahelyi gépek k6zott, és most mar
iranyithatunk ra vonatokat. Bemutatasként hozzunk létre egy
SSH-kapcsolatot az otthoni géprdl a 10.3.0.2-re.

Beiizemelés

Van mar egy miikodé alagutunk otthonrdl a munkahelyre.

A kovetkezs 1épésben a route és iptables programok
segitségével be kell allitanunk, hogy az otthonrél jov6 csoma-
gok a munkahelyi gépen keresztiil alcizédjanak a munkahelyi
haldzat felé. Szerencsére ez egyszertien megtehetd, csak egy
par sort kell hozzaadni beéllitéallomanyokhoz az tigyfélen és
a kiszolgalon, és tjra kell inditani a vtund folyamatokat.

A VTun a kapcsolat létrejottekor végrehajtja a megfelel§
route és iptables parancsokat.

A vonatos példaval elmagyarazva ez azt jelenti, hogy az
otthoni allomasrél minden munkahelyi halézatra iranyul6
vonatot az ijonnan létrehozott VTun-sinparon keresztiil kell
kiildeni. Kézzel ez igy éllithat6 be:

route add -net 192.168.5.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.2

route add -net 192.168.100.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.

A masik megoldas, hogy a 3. listdn lathaté médon adjuk hozza a
parancsokat a vtund-client.conf dllomanyhoz. A parancsok hata-
sara az iptables minden csomagot tovabbit a tun csatolérdl, és
agy élcazza Sket, mintha a munkahelyi géprdl indulnanak. Meg-
tehetjiik azt is, hogy a 4. listin lathat6 parancsokat adjuk hozza a
vtund-server.conf dllomanyhoz, és Gjrainditjuk a kiszolgélot.

A route és az iptables beallitdsa utan az egész vallalati
belsé héalézat latszani fog otthonrél. Bongészhetjiik a belsd
webkiszolgalokat, kapcsolédhatunk a forraskéd-kiszolgaléhoz,
és megprobalhatunk grafikus elemeket (példaul egy xterm-et)
exportélni. Ezekre a célokra tobb mint elegendd a teljesitmény,
és az SSH-alagut biztositja, hogy a forgalom a kivancsi szemek
eldl rejtve marad.

Ha a kiszolgélot esetleg onmiikddGen szeretnénk elinditani,




4. lista Teljes vtund-server.conf

options {
port 5000;

# Kulonféle programok elérési utja

ifconfig /sbin/ifconfig;
firewall /sbin/iptables;
route /sbin/route;
}
# Munkamenet alapértékei
default {
compress no; # Nincs tomorités
encrypt no; # Az SSH uUgyis titkosit
speed 0; # Legnagyobb sebesség
# alapértelmezettként
keepalive vyes;
stat yes;
}
my_tunnel {
pass XXXXXXXX; # Jelszd
type tun; # IP-alagut
proto tcp; # TCP protokoll
up {
# 10.3.0.1 = hamis alagitcsatold (otthon)
# 10.3.0.2 = hamis alagutcsatold
= (munkahelyen)
# 192.168.1.0/24 = az otthoni hdldzat
ifconfig
"%% 10.3.0.2 pointopoint 10.3.0.1 mtu
=1450";
route "add -net 192.168.1.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.1";
firewall "-t nat-A POSTROUTING -o %%
= _-j MASQUERADE";
firewall "-AFORWARD -i %% -j ACCEPT";
¥
down {
ifconfig "%% down";
route "del -net 192.168.1.0 netmask
=255.255.255.0 gw 10.3.0.1";
B 8
}

akkor a hasznalt terjesztéstdl fiigg a teendénk. A VIun-forras-
csomag tartalmaz néhany inditéparancsfajlt a kiillonb6z6
terjesztésekhez — olvassuk el a Readme allomanyt, majd
vélasszuk ki a legmegfelelbbet.

Beallitasok haladoknak

Eszrevehettiik, hogy csak egyetlen otthoni gépnek volt hozza-
férése a munkahelyi intranethez. Az otthoni halézat mas
allomasairdl indul6 vonatok nincsenek atirdnyitva. Ez a meg-
oldas egy hajszalnyival biztonsagosabb, mert csokkenti a
munkahelyi halézatot fenyegetd, az otthoni halézatrél eredd
hibakbdl adodé veszélyeket. Ha az otthoni halézat mas gépei-
16l is el szeretnénk érni a munkahelyi halézatot, akkor egysze-
rden adjuk hozza a megfelel§ iptables-szabalyokat a vtund-
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client.conf allomany up részéhez. Ezt az érdekl6d§ olvasé
gyakorlasképpen elvégezheti.

A fenti megoldas tokéletesen mtikodik, ha barmelyik munka-
helyi gép elérheté SSH-n keresztiil. Sajnos sok munkahelyen
egyaltalan nem hagynak nyitva egy bejové kaput sem. Pon-
tosan ez volt a helyzet az (j munkahelyemen is, de a
rugalmassdga atsegitett ezen az akadélyon is. A megoldas a
szerepek felcserélése: a munkahelyi gép lesz az tigyfél, és az
SSH-alagutat a munkahelyrél kezdeményezziik.

A megoldas akkor miikoddképes, ha az otthoni gépet a munka-
helytinkrdl el tudjuk érni. A legtobb széles savii szolgaltatd
viszont dinamikus IP-cimet oszt. A gond a dinamikus IP-kre
kifejlesztett DNS-szolgaltatdsok egyikével athidalhat6, példaul
a Dyndns.org éltal nytjtottal.

Alegnagyobb hatrany a viszonylagos torékenység. Biztonsagos
kornyezetben az tigyfél nem indul el 6nmtikédéen, mert az
SSH-kapcsolathoz hitelesités sziikséges. Egy munkahelyi aram-
szlinet miatt konnyen kizarédhatunk. Ha kevésbé aggodunk a
biztonsag miatt, Snmiikodévé tehetjiik a bejelentkezést az SSH
nyilvanos kulcsos hitelesitése segitségével, ha nincs a kulcsnak
jelszava, illetve az expect program parancsallomanyba
épitésével. Egyik médszert sem javaslom.

Ha a munkahelyi gép sziinetmentes tapegységre van kotve,
akkor ritkdn jon el6 ez a gond. Az elmult hat hénapban, amidta
ezt a megoldast hasznalom, csak egyszer tartott olyan hosszt
ideig az aramsziinet, hogy a VPN-em tigyféloldala meghaljon
téle. A megoldas az otthoni hédl6zat oldalan is megbizhato.

A szamitégép napokra is halozati kapcsolat nélkiil maradhat,

a VPN gjraindul, ahogy elinditjuk a vtun kiszolgalét, hala az
ugyfél okos életbentartd és tijraprobalkozé képességeinek.

Osszefoglalas

A VTun képességeinek teljes ismertetése joval meghaladna e
cikk kereteit. Az itt bemutatott egyszerd megoldasokon kiviil
a VTun lehet6vé teszi IP-n kiviili protokollok alagutaztatdsat is
etherneten, PPP-n vagy SLIP-en kereszttil. A VTun sajat maga
is képes titkositasra, tomoritésre és savszélesség-formazasra,
ugyhogy minden elképzelhet§ 0sszekottetéshez alkalmazhaté.

Kdszonetnyilvanitas
Nagyon koszonom Jennifer Edwardsnak és James Manningnak,
hogy lektoraltak a cikket.

A cikkhez kapcsolodo listik megtaldlhatéak
az 51. CD Magazin/VIun kényvtdrdban.

Linux Journal 2003. augusztus, 112. szam

Ryan Breen (ryan@ryanbreen.com)

A Duke Egyetemen szerzett szamitastechnikai és
' kozgazdasagi diplomat. Bostonban él a barat-

4 &, néjével és a kutyajaval. Nagy ateresztéképességu
' ! bongészészimulacidkat épit, elkotelezett KDE-
pe. RN felhasznéld, és néha fejleszt is KDE alé.

VTun 9 http://vtun.sourceforge.net
Ryan VTun lapja @ http://www.ryanbreen.com/vtun
VTun TUN/TAP meghajté @ http://vttun.sourceforge.net/tun
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Reiserd4: hatékonyan gyorstarazo fak tervezese (2. rész)

A Reiser fajlrendszer negyedik véaltozata a nagyobb teljesitmény
érdekében jobban ellapitja a faadatszerkezetet, mint a harmadik valtozat tette.
A leirtakbél megtudhatjuk, hogyan is fest ez a gyakorlatban.

cikkiink a Reiser fajlrendszer felépitésérdl szolo
cikksorozatunk masodik része. Az els6 cikkben
(Linuxvilag, 2003. marcius) az alapokat targyaltuk:
a fakat, a cscomoépontokat és a cikkelyeket. Ebbdl a cikkbdl azt
tudhatod meg, hogy miért jobbak a kiegyenstulyozott fak a
kiegyensulyozatlan faknal, és miért jobbak a B+ fak a B-
faknél, mikozben a gyorstarazasi alapelveket is megismered.
Ezt kovetben arra is fény deriil, hogyan alkalmazza ezeket az
emlitett elemeket a Reiser fajlrendszer az adatbazis-rendsze-
reknél mar megismert BLOB-ok, vagyis nagyméretti binaris
egységek esetében. Mindez azt sugallja, hogy a BLOB-ok
csokkentik a belsé csomépontok gyorstarazasanak a haté-
konysagat, mivel a fa igy kiegyensulyozatlanna valik. Azt is
megtudjuk, hogyan térol a Reiser féjlrendszer olyan szerke-
zeteket, amelyek nagyobb mérettiek egy csomoépontnal, téve
ezt anélkiil, hogy a fa kiegyenstilyozatlanna valna.
Elnézést az olvasoktol, hogy mindenkit ennyire megvarattam
ezzel a cikkel — a késedelem oka a Halloweenkor esedékes
2.6 miatti bévitésbefagyasztas volt, mivel akkortéjt kellett
a Reiser4-et gyorsan megbizhat6 formaba hozni.

Elagaztatas

Az elagaztatasi titem (n) a csomépontok szamat jel6li, ame-
lyekre az egyes szintek csomépontjai mutatnak (1. dbra). Ha
minden egyes csomépont az alatta 1évé szinten n csomépontra
mutathat, akkor a tetejérdl elindulva a gyokércsomépont a
kovetkezd szinten n szama bels6 csomépontra mutat, amelyek
mindegyike n szamu bels§ csomdpontra mutat az azt kovets
szinten és igy tovabb. Az m szint( bels6 csomépont nm levél-
csomépontra tartalmazhat hivatkozast, amelyek az utolsé
szinten rendelkeznek elemekkel. Minél t6bb adatot probalsz
tarolni egy faban, annal nagyobb mezdékre van szitkséged a
kulcsoknél, amikkel kiilénbséget lehet tenni az elemek kozott,
majd pedig az adott elem valamelyik része (egy bizonyos elto-
lasnal) kijelolhetd. Ez azt jelenti, hogy a kulcsaidnak nagyob-
baknak kell lennitik, ennek kovetkeztében né az elagazasi
szam (kivéve, ha a kulcsokat tomorited, de ezzel a kovetkezd
valtozat megjelenéséig még varni kell).

Az 1. abra els része egy négyszintii fat abrazol, aminek az ela-
gazasi szama n = 1. Csupan négy darab csoméponttal bir, ezek a
voros gyokércsomoponttal indulnak, atlépve a sététvords, vagyis
bels6é csomdpontba, majd a kék gallycsomdpontba, végiil pedig
a zold levélcsomdpontba, ami a tényleges adatot tartalmazza.

A masodik négyszintd fa (amelynek az eldgazasi szama n = 2)
egy gyokércsomdponttal kezdddik, amit két belsé csomdpont
kovet, amelyek mindegyike két gallycsomépontra mutat (ez
Osszesen négy gallycsomdpontot jelent), és mindegyikiik tovabb
egy levélcsomépontba, ami 6sszesen nyolc levélcsomépontot
jelent. Végiil pedig egy négyszint(i, n = 3 elagazasi szamu fat
lathatunk, melynek egy gytkércsomdpontja, harom belsé csomo-
pontja, 9 gallycsomépontja, és 27 levélcsomdpontja van.
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3. abra Egy B+fa

A B+ fak jobbak a B-faknal

A bels6 csomépontokban nemesak mutatdkat és kulesokat
lehet tarolni, hanem a kulcsokhoz tartozo elemeket is. Erre volt
képes az eredeti B-fa algoritmus (2. dbra). Ezt kdvetGen taldltak
ki a B+ fakat, amelyek csak mutatokat és kulcsokat tarolnak a
belsé csomoépontokban, a kapcsolddé elemek pedig levélszin-
ten tarolédnak (3. dbra).

A B+ fak elagaztatasi jobh a B-fakénal

Az elagaztatas novelhetd, ha a bels6 csomépontokban csak
mutatékat és kulcsokat helyeziink el, tovabba nem higitunk
az elemek adataival. A nagyobb elagaztatdsnak koszénhetSen
a belsé csomépontok hatékonyabban gyorstarazhaték, mivel
igy kevesebb belsé csomépontot kell kezelni. Az emberek erre
gyakran azt mondjak, hogy ,de a B-fak elemeket gyorstaraz-
nak, és az effajta gyorstarazas éppoly hasznos”. Altalanossag-
ban azonban nem ez a helyes valasz. Ha az éltaldnossagot




vessziik alapul, a vita eldontése még nehezebb lehet. De
mielGStt erre jobban kitérnénk, tekintsiik at a gyorstartervezés
alapjait! Tételezziik fel a kovetkezdSket:

e Kétcsoportnyi elemmel rendelkezel: A-val és B-vel.

o Tegyiik fel, hogy a két csoportbol valtozo rendszerességgel
sziikségesek az elemek: bizonyos dolgokra gyakrabban van
sziikség, masokra ritkdbban, és az egyes csoportba tartozé
elemek idével valtozhatnak.

e Bizonyos elemeket kéznél tartunk, miutan a korlatozott
méretti gyorstarbol el6szedtiik Sket.

e Az A csoportban talalhaté elemekhez olykor egy B csoport-
beli elemet kell kotni, ami annyit tesz, hogyha sziikségiink
van egy elemre az A csoportbdl, akkor annak a B csoport-
beli tarsara is sziikség lesz.

[gy n6 az A csoportbél a gyakran hasznélt elemek térolasdhoz
sziikséges gyorstar mérete. Ha erds kot6dés van két sziikséges
elem kozott, amelyek a csoportok egyikében egymashoz kotot-
tek, és ez a kot6dés erdsebb, mint a gyorstarazashoz felhasznalt
erésforrasokon elért nyereség, ahol A és B az LRU (Least
Recently used: Gjabban legkevésbé hasznalt) algoritmusnak
megfelelden gyorstarazddik, az hasznos lehet. Ha azonban
nincs efféle kapcsolat, akkor kifejezetten rossz. Az LRU egy
olyan algoritmus, amely az Gjabban kevésbé hasznalt elemeket
szérja ki a gyorstarbdl, igy szabadit fel helyet. Az LRU kiilon-
féle valtozatai az operaciés rendszerek fejlesztésekor hasznalt
leggyakoribb gyorstarazasi algoritmusok kozé tartoznak.

De varjunk csak! Mi torténik akkor, ha a B csoportbdl is sziik-
séged van valamilyen elemre, s ezért j6 lenne, ha innen is
néhany elem a gyorstarba keriilne, tehat a B csoport valame-
lyik szeletére lenne sziikség? Ebben az esetben az a gond, hogy
kapcsolat nélkiil nem valdszint, hogy neked a B csoportbdl
arra az elemre lesz szitkséged, ami valamelyik A-beli elemhez
kotédik. Ha kivalasztasz valamit a B-bél, akkor az a gyorstar-
ban tarolodik, és ezaltal az LRU-ra épiilé gyorstar hatékony-
saga csokken, kivéve, ha a gyorstarazasért egy masik, legalabb
olyan j6 algoritmus felel, mint az LRU. Amikor azt prébaljuk
kivélasztani, hogy az A csoportnak megfeleléen a B csoportbol
melyik elem gyorstarazasa lenne ajanlatos, gyakran megesik,
hogy az adott algoritmus nem olyan jo, mint az LRU, igy
megint bajban vagyunk.

A dolgoknak kevésbé hatékony 6sszekotése, amikre rendszer-
telentil van sziikségiink, a szamitastechnikai vilagon kiviil
gyakori. Példaul tegyiik fel, hogy szereted a pattogatott kuko-
ricat és a szusit, de csak bizonyos napokon eszed Sket és
teljesen véletlenszertien. Tételezziik fel, hogy a megnézendd
filmeket is teljesen véletlenszerdien valasztod ki. Vegyiik agy,
hogy a mozi megkoveteli, hogy az adott, véletlenszertien
kivalasztott film esetében csakis pattogatott kukoricat ehetsz,
és nem ehetsz szusit, amit pedig a sarki étteremben megkap-
nal. Ez lenne a tarsadalmilag legel6ny&sebb rendszer? Tegyiik
fel, hogy a hot dogok mindsége az egyes hotdog-arusok kozott
véletlenszertien véltozik. Ha a legjobb moziban egy bizonyos
este csak a moziban késziilt hot dogot eheted, és a kiils6 arus-
nal vasarolt hot dogot nem viheted be a mozi teriiletére, az
szerinted a tarsadalmilag legelényosebb? Elényos-e ez szamodra?
A szorosan egymashoz kapcsolédé dolgok 6sszerendelése néha
a teljesitmény szempontjabdl is elényos. Szamos fajlrendszer
Osszerendeli a fajlméretadatokat a fajinévadatokkal, ami gy
tnik, hogy jol mtikodik, legalabbis jobban, mint ahogyan az
LRU mitkodne.

Gyakori hiba a gyorstarak tervezésekor, hogy olyan dolgokat
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kotiink egymashoz, amelyek egyébként nem allnak kapcso-
latban, de ez még nem elég ahhoz, hogy megértsiik, miért
jobbak a B+ fak a tobbinél. Bels6 csomdpontok esetében
egyetlen csomépontban tobb mutatot is tarolunk, ezéltal a
mutaték nem kiilon-kiilon kertilnek a gyorstarba. Vitathato,
hogy a mutatok és az altaluk hivatkozott elemek szorosabban
Osszefuiggenek-e, mint tobb killonb6z3 mutatd. Remélem,

a leirtak valoéban tanulsagosnak bizonyulnak, azonban még
mindig meg kell értentink egy gyorstarazasi alapelvet.

Sajat meghatarozasom a gyorstar homérsékletére

Legyen a gyorstar hémérséklete egy olyan érték, ami azt
hatdrozza meg, hogy milyen gyakran fériink hozza az adott
teriilethez, megszorozva a lemezrél valé beolvasés koltségével,
végiil elosztva a felhaszndlt bajtok szdmaval. Talan észrevettél
egy szandékos pontatlansagot az iménti meghatarozasban:
hogyan lehetnek a kisebb elemek forrébbak beolvasasuk tel-
jesitményigényességének kovetkeztében? A gyorstar-hozza-
férés hémérsékletére egyéb meghatarozasok is elképzelhetdk,
jelen cikk esetében azonban ez tlinik a legmegfelelébbnek.

Ha két kiilonboz6 tipust dolgot tarolunk egy csomépontban,
amelyeknek kiilonbozik az atlaghémérséklete, akkor két kiilon
csomépontba helyezéstikkel a gyorstarazas hatékonyabba tehe-
t6. Tegyiik fel, hogy R bajtnyi RAM éll rendelkezésre gyorstara-
zasra, mig D bajtnyi lemezteriiletiink van. Tegyiik fel, hogy

a kérések nyolcvan szazaléka a legutoljara hasznélt dolgokra
hivatkozik, ezek a csomépont H (vagyis forrd) bajtjai. A na-
gyobb teljesitmény érdekében a H-t az R-hez képest csokkent-
jitk. Ha a gyakran hasznalt adatokat egyenletesen szétszérod,
akkor nagyobb méretii gyorstarra lesz sziikséged, és a gyorstar
is veszit a hatékonysagabol.

Gyorstarazasi alapelvek

Ha noveljitk a csomépontok kozotti hémérséklet-eloszlast, akkor
kisméretti gyorstarbol is nagyobb teljesitmény tudunk kihozni.
Ha kétfajta dolognak eltér a h6mérsékletatlaga, akkor kiilon
csomépontokban helyezziik el 6ket, igy névelve a rendszer
egészében a h6mérséklet-eloszlast.

Ha minden egyéb egyenld, és két kiilonbozé tipusta dolgot
tarol tobb példanyban egyetlen csomépontban, akkor a
gyorstar hatékonyabba tehetd, ha tobb kiillénb6zé csomé-
pontban osztjuk el ket.

Mutatok csomopontokra

A csomépontokra hivatkozé mutaték gyakran hivédnak meg az
altaluk elfoglalt bajtok szdmahoz hasonl6 gyakorisaggal. Vegytik
azt az esetet, amikor mindharom &tjar6 esetében mutatokat kell
hasznalni, amelyek az alsébb szinten 1évé csomépontokat érik
el, és kisebbek, mint azok a csomépontok, amikre hivatkoznak.
Ha csak csomépontmutatékat helyeziink el, és a kulcsokat a
belsé csomépontokra korlatozzuk, a csomopontok stirtisége né.
Mivel a mutatékra méretiikhoz képest négyzetesen tobb alka-
lommal van szitkség, mint a fajlok tartalmat tarol6 tobbi elem-
re, a mutatok és a cikkelyek adatai kozott jelentds a hGmér-
sékletatlaguk kozotti kiillonbség.

A korédbban targyalt gyorstarazasi alapelveknek megfelelGen

a kétfajta hdmérséklet-atlagt csoport (a mutatdk és az elemek
adatai) elagaztatasa noveli a gyorstar hatékonysagat.

Most talan azt kérdeznéd, hogy miért nem a valédi h6mérsék-
letadatok alapjan végezziik az elagaztatast a tipus szerinti
helyett? Azért, mert a tipus csak a h6mérséklettel fiigg 6ssze?
Azt tessziik, amit a legegyszertibb kédolni, nem csak a h6mér-
séklet-eloszlast véve alapul.
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Néhany fatervezet Ggy rendezi at a fat, hogy a magasabb hd-
mérsékletd elemek magasabban vannak, mint az alacsonyabb
hémérsékletti mutatok. Az elemadatok és a csomépontmutatok
kozotti hémérséklet-kiilonbség olyan mértéki, hogy az effajta
tervezeteket én nem tartom versenyképesnek, emellett a meg-
valésitasuk is bonyolultabb. A négyzetes nagysagu atlaghd-
mérséklet-killonbséget véve alapul azt gyanitom, hogyha téve-
dek is, ez mégsem elegendd ahhoz, hogy foglalkozzunk vele.
A tobbi fatervezet mintegy oldaljegyzetként megemliti, hogy

a vandorl6 elemek hémérséklet szerint magasabban helyez-
kednek el a faban. Ha valaki pusztan csak a h6mérséklet
szerint valogatna, de a szintek valtoztatdsa nélkiil, az talan
tényleg hatékonyabb lenne. Amennyiben valaki nem rendel-
kezne versenyképes tervezési alapokkal az elemek egymas
kortli csoportositdsara (ami néhdny alkalmazas esetében igaz),
és ha valaki az elemeket ahelyett, hogy egyenként férne
hozzajuk, csomépontonként prébalja elérni, akkor érdemes
lenne egy csomdpont-tjracsomagolét birtokolnia, hogy az
elemadatokat hémérséklet szerint csomépontokba rendezze.

A B+ fak jobban végzik a gyorstarazast, mint a B-fak

A B+ fak kiilén csomépontokban osztjak el a mutatokat és az
adatokat. A faban csomépontokra hivatkozé mutatok altalaban
forrébbak, mint a faban talalhat6 egyéb dolgok (mintegy négy-
zetes ardnyban). Mindazonéltal a kordbban targyalt gyorsta-
razasi alapoknak megfelel6en a mutatok és az adatok szétva-
lasztasa hatékonyabb gyorstarazast eredményez. A szamito-
gépiparban a B+ fakat a gyakorlatban jobbnak ismerik el, mint
a B-fakat, mint ahogyan ezt a felvazolt elmélet is megjésolja.
Az is elfogadott bolcsességnek mindsiil, hogy a kiegyensulyo-
zott fak hatékonyabbak a kiegyenstlyozatlan fadknal. Egyeldre
azonban még nem elfogadott, de a fentiek alapjan mégis meg-
josolhat6, a BLOB-ok — ahogyan az adatbazisipar hivja ket —
rossz hatassal vannak a teljesitményre. Errél és arrdl, hogy
mik azok a BLOB-ok, hamarosan bévebben is sz6t ejtek.

Mit takar a kiegyensulyozott?

Ezt a fogalmat tobbféle, egymassal kapcsolatban nem all6
dologra is alkalmazzéak, mint ahogyan a kiegyensulyozott fak
szakirodalma is megemliti. E dolgok két legismertebbike a
kiegyensulyozott magassagok és a kiegyenstlyozott teriiletek,
amelyek a fa csomdpontjaiban taldlhaték. Sajnélatos médon
ezek a kiilonféle meghatarozasok sok félreértést okoznak a
szakirodalom olvaséinak — ezt én megprébalom elkertilni.

A magassag-kiegyensulyozott fak azok, amelyek esetében

a gyokértdl elindulva a levélcsoméponthoz vezet§ minden
atvonal azonos hossztisagt. A hossztsag alatt a gyokércsomo-
ponttdl a levélesomdpontig bejarandé csomdpontok szamat
értjiik. Példaul az els$ abran a fa magassaga 4, mig a 4. dbrdn a
fa magassaga 3, mig az egy csomépontbdl all6 fa magassaga 1.
A legtobb algoritmus a magassagmeérés elvégzése céljabol a fat
csak a tetején noveli, ezaltal a fa sosem esik ki a magassagi
egyensulybol.

Az 5. dbrdin egy kiegyenstlyozatlan fa lathatd. A fa kezdetben
talan kiegyensulyozott volt, de a kiilonboz6 torlések
kovetkeztében elvesztette néhany belsé csomépontjat. Illetve
az is elképzelhetd, hogy azért valt kiegyenstlyozatlanna, mivel
anélkiil lettek hozza Gj elemek adva, hogy tigyeltek volna a
kiegyensulyozottsagra.

A hagyomanyos adatbazismddszerekkel, ha egy csomépontnal
nagyobb elemet szeretnénk tarolni, akkor ezt BLOB-okban
tehetjiik meg, ami azt eredményezi, hogy a fa kiegyenstlyozat-
lan lesz. A BLOB-ok jelentik az altalanos moédszert arra, hogy
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4. szint
Gyokércsomopont
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BLOB-ok

6. abra Négyszint(i fa egy BLOB beszlrasa utan

nagymeéretd elemeket taroljunk; miikodésiik 1ényege pedig az,
hogy a csomépont mutatokat tartalmaz azokra a csomépon-
tokra, amelyek az elemet tartalmazzak. Az elemet tartalmazé
csomépontokat levélcsomépontoknak hivjak, ez minden "B*"
fara jellemzd.

A 6. dbrdn egy BLOB-ot szirtunk be egy négyszintii fa levél-
csomoépontjaba, ami annyit tesz, hogy a levélcsomépontban
mutatokat helyeztiink el, amelyek a féjladatokat tartalmazo6
részekre hivatkoznak. A Reiser fajlrendszer 3-as valtozatanak

a fai igy mukodtek.

Ez elég jelentds valtozas, amit mégis a teljes adatbazis-kozosség
elfogadott. Az itt leirt gyorstarazasi alapelveknek megfeleléen
igy csokkenthet6 a mutatok és elemadatok elagaztatdsa, de ez
ront a gyorstar hatékonysagan. Emlékezziink ra: a gyorstarazas
alapelvei szerint ez rossz elgondolés. Tehat mindazon okokbol
kifolyélag, amelyek szerint a B+ fak jobbak a B-faknal, a Reiser
fajlrendszer 4-es valtozatanak féi is jobbak a 3-as valtozat
fainal, bar nem olyan nagy mértékben.

Hogy ezt jobban meggértsiik, a 7. dbrin egy Reiser4-es fa lathat6
3-as eldgazési szdmmal, egy BLOB-bal az elsé szintt levélcso-
moépontban, valamint egy erre hivatkozé mutatéval a harmas
szintd gallycsomépontban. Ebben az esetben a BLOB mezdi
folyamatosan helyezkednek el. A téarteriilet érdekében ez a
tobbi levélcsomoépont alatt helyezkedik el, de a hozza tartozo
mutaté egy masodik szintd gallycsomépontban taldlhatd, mint
minden mas elem mutatéja is.

Bar elfogadott dolog, hogy a B+ fak jobbak a B-faknal, az még-
sem olyan elterjedt, hogy a BLOB-ok rosszul vannak megter-




4. szint

Gyokércsomopont

3. szint

Agcsomépont

2. szint

Gallycsomopont

méret

Levélcsomoépont  meéret méret

7. dbra A Reiser4 a BLOB-okat
az elsd szint( levélcsomadpontokban tarolja

vezve, és az ezzel kapcsolatos tévhit jellemz6 az adatbéazisiparra.
Gray és Reuter azt mondja, hogy a kiils6 memoria keresésének
az a jellegzetessége, hogy az egyes oldalak szdmat az altalanos
(vagy leghosszabb) keresési tton csokkentsiik, méghozza
olyan médon, hogy egy tetszéleges keresési titra csokkentjiik
az egyes oldalak szamat, kisebbiti a valdszintiségét annak,

ha valamit kozvetleniil a lemezrél sziikséges beolvasni (lasd

a Kapcsolodo cimeket).

Ezzel a magassag-kiegyensulyozottsag hatékonysagarol sz616
elemzéssel az a bajom, hogy nem arulja el, hogy egy mérsé-
kelten kiegyenstlyozott faval is lehet boldogulni - feltéve,
hogy nem néveled meg nagymértékben a belsé csomépontok
szamat. A gyakorlatban a kiegyensulyozatlan fak csakugyan
tobb belsé csomoponttal rendelkeznek. A legtobb mérsékelten
kiegyenstulyozatlan fa esetében valamennyivel tobb memorian
beliili 1épdelésre van sziikség a faban, ugyanakkor az 1/O-ter-
helés nagymértékben ng, mivel tobb belsé csomépontot kell
feldolgozni, amiket — mivel igy mar tal sok csomépont van —
nem lehet a gyorstarban tarolni.

De ha az 6sszes BLOB-ot egyetlen helyen tarolnank a faban,
akkor ezéltal a csomépontok szima nem néne jelentds mérték-
ben, mivel az adatoknak minden mas levélnél alacsonyabb
szinten tartasabdl ad6do teljesitménycsokkenés kis mértékii
lenne. A fa bejarasanak a koltsége azonban — a RAM sebessé-
gétdl fliggben — valamelyest néne, de nem jelentds mértékben.
A Reiser4-féle megkozelités nem az egyetlen lehetséges modja
a belsé csomépontszam csokkentésének. A BLOB-ok
elagaztatasa valészintleg alapvetden megoldana a gondot, ami
azoknak a tervezdknek a hibajabol keletkezik, akik a magassag-
kiegyensulyozott fak meghatarozdsanak a 1ényegét figyelmen
kiviill hagyjak. Valdszintleg az is nagy hatéssal lenne az I/O-
teljesitményre, ha elkiilonitenék azokat a BLOB-okat, amelyek
nem allnak szoros kapcsolatban a faval. A Reiser4 esetében
nem akartam arra korlatozni a fat, hogy az elemeket csak a
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méretiik szerint agaztassa el egymastol. De egy napon valaki
majd biztos megprébélja, és remélhetSleg elmondja nekiink,
hogy mit tapasztalt.

A Reiser4 visszatér a magassag-kiegyenstlyozott fak klasszikus
meghatarozasiahoz, vagyis minden egyes levélcsoméponthoz
az Gt hossza egyenl6 nagysagu. A Reiser4 nem szinleli, hogy

a nagymeéreti elemeket tarol6 csomépontok nem a fa részei,
annak ellenére sem, hogy a fa mutatékkal hivatkozik rdjuk.

A Reiser4 a Reiser fajlrendszer 3-as véltozatahoz képest csok-
kenti a bels6 csomépontok és a mutatokat tartalmazé csomo-
pontok szamat. A 188 megabajtos Linux-rendszermag 2.4.1-es
véltozatanak forrasanak tarolasahoz a ReiserFS v3 1629
csomépontot haszndlt fel, ehhez a Reiser4-nek csak 164 csomé-
pontra van sziiksége. Ennek eredményeképpen a mutatok és
csomoépontok tarolasahoz sziikséges RAM-mennyiség a
Reiser4-nél dobbenetes mértékben mérséklgdott.

Megjegyzés a cikk kovetkez részeihez

A soron kovetkez§ cikkekben megtudjuk, hogy miért lénye-
gesen jobb a Reiser4 teljesitménye, mint a ReiserFS v3-é, még
teljesen tires gyorstar mellett is. Megtudjuk, hogy miért jobbak
a tancol6 fak, mint a helyigényes kiegyenstlyozott fak, és azt
is, hogy miként kezeljiik a tranzakcidkat olyan médon, hogy
ugyanakkor nagymértékben csokkentjiik a kétszer leirandé
adatok mennyiségét.

Linux Journal 2003. mdjus, 109. szam

Hans Reiser (reiser@namesys.com)
1979-ben csatlakozott az UC Berkeley-hez, és ,Rendsze-
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Processzorhoz koteés

Bizonyos folyamatok egyetlen processzorhoz kétése

egy Uj rendszerhivas segitségével.

Linuxnak az a képessége, hogy a segitségével folya-
A matokat kéthetiink egyetlen processzorhoz, mar

nagyon régoéta vart tulajdonsag volt. Ezt a képességet
processzorhoz kotésnek nevezziik, ami azt jelenti: ,ez a folya-
mat csak ezen a bizonyos processzoron futhat”, vagy pedig
~ezek a folyamatok csak ezeken a processzorokon futhatnak,
de a nullas processzoron nem”. Az {itemezd ennek megfelelGen
betartja a kikotéseket, és a folyamatok csak a szamukra kijel6lt
processzorokon fognak futni.
Maés operaciés rendszerek, mint példaul a Windows NT, mér
régota biztositanak processzorhoz kotéssel kapcsolatos rend-
szerhivasokat. Ennek kovetkeztében a Linuxban is egyre
inkabb kivanatossa valt, hogy ilyen képességekkel bévitsék.
Végiil a 2.5-6s rendszermagban megjelentek a folyamatok pro-
cesszorhoz kotését meghatarozé és lekérdezé rendszerhivasok.
A cikkbdl kideriil, hogy miért sziikséges, hogy ismerjiik a
processzorhoz kotéssel kapcsolatos képességeket, és késébb azt
is megtudhatjuk, hogyan hasznalhatjuk ki ezeket az Gj képes-
ségeket. Ha nem vagy programozo, vagy csak akad egy olyan
programod, amit nem vagy képes modositani, bemutatok
neked egy segédeszkozt, amellyel egy adott PID-del rendel-
Végil pedig megvizsgaljuk a processzorhoz kotéssel kapcso-
latos rendszerhivasok megvaldsitasat.

Gyenge és erds processzorhoz kotés

Kétféle processzorhoz kotés létezik: a gyenge és az erds.

A gyenge, amit természetes kotésnek is hivunk, az titemezének
azt a tulajdonsagat hivatott jellemezni, hogy egy folyamat ese-
tében az iitemezd mindig arra térekszik, hogy az adott folyamat
a lehet6 leghosszabb ideig ugyanazon a processzoron fusson.
De ez pusztan prébalkozas, mivel ha barmi kozbejon, a folya-
mat rogton koltozik is a masik processzorra. A 2.5-ben talalhato
O(1) titemezd kivald természetes kotési képességekkel bir,
amelynek a 2.4-es rendszermag pontosan az ellenkezgje, ahol

is a processzorhoz kotés meglehetsen gyenge volt. Ha ez a ter-
mészetes kotés gyenge, létrejon a pingponghatas. Ez annyit
tesz, hogy az titemezd a folyamat minden egyes meghivasakor
mas-mas processzoron futtatja a folyamatot. Az 1. tidbldzatban

1. tablazat A pingponghatas

aen o o e oun

2. tablazat A jo processzorhoz kotés

e 0 o0 owo oo
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egy rossz processzorkotési titemezés lathato; a 2. tabldzat azt
mutatja, hogyan néz ki a j6 processzorkotésd titemezés.
Ezekkel ellentétben az erds processzorkotés az, amit a pro-
cesszorkotéssel kapcsolatos rendszerhivasok biztositanak. Az
erds kotés kotelesség, amit az titemezdnek kotelezd érvénnyel
be kell tartania. Ha példaul egy folyamat a nullas procesz-

szorhoz van kotve, akkor minden esetben csakis azon futhat.

Miért van sziilkség a processzorhoz kotésre?

Miel6tt részletesebben megismerkednénk az 1j rendszerhiva-
sokkal, elStte tisztazzuk, hogy egyaltalan miért van sziikség
rajuk. Els6dleges elényiik az, hogy a gyorstarazas teljesitménye
novelhets. Mint mondtam, az O(1) titemezd ersen torekszik
arra, hogy a folyamatok egy processzoron maradjanak, és lehe-
tdség szerint ott is tartja Gket. De bizonyos teljesitményigényes
helyzetekben — mint amilyen mondjuk egy nagy adatbazis-ki-
szolgalo futtatasa, vagy egy temérdek szallal dolgoz6 Java-ki-
szolgal6 — nagyon fontos lehet, hogy ezt a processzorhoz valé
kotést a legszigortbban kezeljiik. A tébb processzoros szami-
togépek keményen megdolgoznak azért, hogy a processzorok
gyorstara érvényben maradjon. Az adatok egyszerre csak az
egyik processzor gyorstardban taldlhatok meg, maskiilonben

a gyorstar elvesziti 6sszehangoltsagat, és ez bizonytalansaghoz
vezet azt illetéen, hogy melyik processzor gyorstara tartalmazza
a rendszermemoridnak leginkdbb megfelel6 masolatot. Ennek
kovetkeztében, ha az egyik processzor egy sornyi adatot helyez
el a gyorstaraban, akkor az Osszes tobbi processzornak a helyi
gyorstaraban érvénytelenitenie kell azt a bizonyos sort. Ez az
érvénytelenités meglehetdsen kellemetlen és kéltséges. De az
igazi gond akkor jelentkezik, ha egy folyamat ugrél a procesz-
szorok kozott, ami érvénytelenitések sorozataval jar, és a sziik-
séges adat sosem taldlhaté meg a gyorstarban. fgy a gyorstar
hibazasi gyakorisdga nagyon nagyra né. A processzorhoz kotés
ett6l véd meg, és ezdltal noveli a teljesitményt.

A processzorhoz kotés masik nagy elénye elsS pillantasra a
fentiek egyenes kdvetkezményének ttinik. Ha tobb szl fér
hozza egyszerre ugyanahhoz az adathoz, akkor elényo6s lehet,
ha a szalak egy processzoron futnak. Igy biztositott, hogy a
szalak nem érvénytelenitik a kiillénb6z6 processzoron 1évé
adatokat, és nem okoznak hibakat a gyorstarban. Ez ugyanak-
kor SMP-rendszerek esetén csokkenti a tobbszaltsagbol kévet-
kezg teljesitményndvekedést. A gyorstarazasbol nyert teljesit-
ménynovekedés talan megéri azt a veszteséget, amit a szalak
egymas utani végrehajtasa kovetkeztében el kell szenvedniink.
A harmadik és egyben utolsé elény valds idejd, illetve id6-
érzékeny alkalmazasok esetében lehet szamottevd. Ebben a
megkozelitésben minden egyes rendszerfolyamat a rendszer-
ben bizonyos processzorokhoz van kétve. Egy bizonyos alkal-
mazas pedig a maradék processzorokhoz. Altalanos esetben
egy kétprocesszoros rendszerben ez a bizonyos alkalmazas egy
processzorhoz van kétve, mig minden mas folyamat a masik
processzorhoz. [gy biztositott, hogy erre a bizonyos alkalma-
zasra 6sszpontosul az adott processzor 6sszes figyelme.




Az iij rendszerhivasok elérése

A rendszerhivasok meglehetSsen tjak, ezért egyel6re nem min-
den rendszeren érhetSk el. Legalabb 2.5.8-pre3-as valtozatszamui
rendszermag és 2.3.1-es glibc sziikséges (bar a 2.3.0-s glibc tdmo-
gatja a rendszerhivasokat, egy hibat is magaban rejt). 2.4-es
rendszereken az Gj rendszerhivasok még nem érhetdk el, de

egy folt mar rendelkezésre all, ami a 2 http://www.kernel.org/
pub/linux/kernel/people/rml/cpu-affinitycimrdl tolthetd le, illetve
megtalalhat6 az 51. CD Magazin/Processzor kénytaraban.

A frissebb terjesztések koziil tobb is magaban foglalja ezeket

a szolgaltatasokat. A Red Hat 9-ben példaul mar a rendszermag
és a glibc is tartalmazza a rendszerhivasokhoz sziikséges tamo-
gatast. A valds ideji megoldasok kozil példaul a MontaVista
Linux tAmogatja az Gj feliiletet.

Kotddési maszkok

A legtobb rendszeren — beleértve a Linuxot is — a processzorhoz
kotést bitmaszkok segitségével lehet beallitani. A bitmaszk n
szamu bitbdl all, ahol az egyes bitek be-, illetve kikapcsolt
allapotatol fiiggnek bizonyos szolgaltatasok. Példaul a pro-
cesszorhoz kotést (32 bites szamitégépeken) egy 32 bites bit-
maszk hatarozza meg. Az egyes bitek azt jel6lik, hogy az adott
folyamat kotve van-e egy bizonyos processzorhoz vagy pro-
cesszorokhoz. A biteket jobbrdl balra kell szamolni, a 0-s bittél
a 31-es bitig, és ennek megfelelGen a nullds processzortdl a

31. processzorig. Példaul:
1111111111111711711111111111111111 = 4 294 967 295
Ez az alapértelmezett processzorhoz kotési maszk minden
folyamat esetében. Mivel minden bit be van kapcsolva,

a folyamat barmelyik processzoron futhat.

Ugyanakkor, ha a bitmaszk

00000000000000000000000000000001 = 1

akkor sokkal szigortibb megkotések érvényesek. Minek utana
csak a 0. bit van bekapcsolva, a folyamat csak a nullas pro-
cesszoron futhat, vagyis a kotési maszk a folyamatot a nullas
processzorhoz koti. Remélem, érthetd.

Mit jelent a kdvetez6 két maszk tizes szamrendszerben
értelmezve? Mi torténik, ha ezt a két maszkot egy folyamat
kotési maszkjaként hasznaljuk fel?

10000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000011

Az els6 maszk 2 147 483 648-cal egyezik meg, mivel a 31. bit
van bekapcsolva, és a folyamatot a 31. processzorhoz koti.

A masodik bitmaszk értéke 3, és a folyamatot a nullds és az
els6 processzorhoz koti.

A Linux processzorkotési feliilete a fentiekhez hasonlé
bitmaszkot alkalmaz. A C nyelv azonban sajnos nem
tdmogatja a bindris dllanddkat, igy mindig a decimalis vagy
hexadecimalis, azaz tizes vagy tizenhatos szdmrendszerbeli
allandokat kell hasznalni. A fordité talan figyelmeztetni
fog, ha olyan nagy allandét prébélsz hasznalni, amelyik

a 31. processzorhoz kéti a folyamatot, de ne aggédj,
mikodni fog igy is.

Az iij rendszerhivasok hasznalata

Az 4j rendszermag és glibc esetén az 1j rendszerhivasok
hasznélata meglehetSsen egyszert:

www.linuxvilag.hu
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#include <sched.h>

long
sched_setaffinity (pid_t pid, unsigned int len,
unsigned long *user_mask_ptr);

long
sched_getaffinity (pid_t pid, unsigned int 1len,
unsigned long *user_mask_ptr) ;

Az els6 rendszerhivast arra hasznaljuk, hogy egy folyamat
kotéseit beallitsuk, mig a masodik a mar beallitott kotéseket
kérdezi le.

Mindegyik rendszerhivas estében a PID kapcsol6 annak a
folyamatnak a PID-jét jelenti, amelynek a tulajdonsagait le
akarod kérdezni, vagy véltoztatni akarsz rajtuk. Ha a PID
nulla, akkor a hivé folyamatra vonatkoznak a beallitasok.

A masodik kapcsold a processzorkotési maszkban talalhaté
bitek szdmat jel6li, amely jelenleg 4 bajt (32 bit). Ez a kapcsol6
azért sziikséges, mert ha a jovében a rendszermagban valtozni
fog az erre a célra fenntartott bitek szdma, akkor a mar
elkésziilt programok az Gj koérnyezetben is helyesen fognak
mukoédni. Nem lenne j6, ha meglévd programjaink egyszer
csak miikodésképtelenné lennének. A harmadik kapcsol6 egy
hivatkozast tartalmaz, ami magara a bitmaszkra mutat.
Nézziik csak meg, hogyan kérdezhetjiik le egy folyamat
processzorhoz kotési bitmaszkjat:
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unsigned long mask;
unsigned int len = sizeof (mask) ;

if (sched_getaffinity (0, len, &mask) < 0) {
perror ("sched_getaffinity");

return -1;

}

printf ("a processzorkotési maszkom:
=2%081x\n", mask);

Afféle kényelmi szolgaltatasként a visszaadott bitmaszk AND-
olva van a rendszerben talalhaté miikodSképes processzorok
bitmaszkjaval, igy biztosan csak a miikodSképes processzo-
rokhoz tartoz6 biteket latjuk bekapcsolva. Példaul egy egypro-
cesszoros rendszer a fenti hivasra mindig 1-gyel tér vissza

(a 0. bit kivételével minden bit nulla).

A maszk bedllitasa éppen ilyen egyszert:

unsigned long mask
= /* processors 0,
unsigned int len =

1, and 2 */
sizeof (mask) ;

if (sched_setaffinity (0, len, &mask) < 0) {
perror ("sched_setaffinity");

}

A példaban a folyamatot a rendszerben 1év§ els6 harom
processzorhoz koétjiik. Ezt kovetéen meghivhatod a
sched_getaffinity () faggvényt, hogy megbizonyosodj
réla, a fenti példa valéban miikodott-e. Mivel tér vissza a
sched_getaffinity (), ha valdjaban csak két processzor-
ral rendelkezel? Mivel tér vissza, ha csak egy processzorral?
A rendszerhivas sikertelen, ha a bitmaszkban megjelolt
processzorok legaldbb egyike nem létezik. A nullds maszk
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1. lista A bind forrésa

/* bind - egyszerd parancssoros eszkdz
* az alkalmazdsok processzorhoz kotésének
* bedllitaséra.
*/

#define _GNU_SOURCE
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

#include <sched.h>

int main(int argc, char *argvl[])

{
unsigned long new_mask;
unsigned long cur_mask;
unsigned int len = sizeof (new_mask) ;
pid_t pid;
if (argc != 3) {
fprintf (stderr,
"usage: %s [pid] [cpu_mask]\n",
argv[0]) ;
return -1;
}
pid = atol (argv[1l]);
sscanf (argv[2], "%081x", &new _mask) ;
if (sched_getaffinity (pid, len,
&cur_mask) < 0) {
perror ("sched_getaffinity");
return -1;
}
printf ("pid %d’s old affinity: %081x\n",
pid, cur_mask) ;
if (sched_setaffinity(pid, len,
=g&new_mask)) {
perror ("sched_setaffinity");
return -1;
}
if (sched_getaffinity(pid, len,
&cur_mask) < 0) {
perror ("sched_getaffinity");
return -1;
}
printf (" pid %d’s new affinity:
=3%081x\n",
pid, cur_mask);
return 0;
}

mindig sikertelen hivést eredményez. Csaktgy, ha a
7. processzorhoz szeretnél kotni egy folyamatot, és nincs hét
processzorod, a rendszerhivas ugyancsak sikertelen lesz.
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A rendszerben minden folyamat processzorkotési maszkja
lekérdezhetd, azonban a maszk csak azokban a folyamatokban
valtoztathaté meg, amelyeknek te vagy a tulajdonosa, illetve
barmely folyamat bitmaszkjat megvaltoztathatod, ha rendszer-
gazdai jogosultsdgokkal rendelkezel.

Egy eszkozt akarok!

Ha nem vagy programozo, illetéleg nem vagy képes modosi-
tani a forrast, akkor is megvaltoztathatod a folyamatok kotési
tulajdonsagait. Az els6 listaban egy egyszerd parancssoros
eszkoz forraskodjat taldlod, amellyel barmely folyamat kotési
maszkjat egyszerten beallithatjuk, ha tudjuk a folyamat PID-
jét. Mint emlitettem, ehhez neked kell lenned az adott folyamat
tulajdonosénak, vagy pedig rendszergazdai jogosultsagokat
kell birtokolnod.

Az eszkoz hasznalata egyszerd, ha megtanulod a tizes
szamrendszerbeli kifejezésmodot:

bind pid maszk

Tegyiik fel, hogy egy kétprocesszoros rendszeriink van,
amelyben az 1600-as PID-del fut6 Quake-folyamatot a masodik
processzorhoz szeretnénk kotni. Egyszertien csak a kovetkez6t
kell begépelniink:

bind 1600 2

Legyiink igazan ravaszok

Az el6z6 példaban a Quake-et a rendszertinkben talalhato
egyik processzorhoz kotottiik. Hogy igazan gyors képet
kapjunk, a rendszertinkben minden mas folyamatot a masik
processzorhoz kell kétniink. Ezt megteheted kézzel is,
vagy ha irsz egy tritkkos parancsfajlt, de egyik sem igazan
hatékony. Ehelyett hasznald ki, hogy a processzorhoz kotés
a fork () soran 6roklédik, vagyis egy folyamat minden
gyermeke ugyanahhoz a processzorhoz fog két6dni, mint
a sztlGje.

Ennek a legtisztdbb mddja, ha magat az init-et dolgozzuk
meg egy kicsit, olyanforman, hogy a kivant processzorkotési
maszkot a rendszermag parancssoran keresztiil adjuk at.
Célunkat azonban egyszertibben is elérhetjiik, anélkiil, hogy
modositanunk kellene vagy tjra kellene forditanunk az
init-et. Helyette egyszertien megszerkeszthetjiik a rendszer-
indit6 parancsfajlt. A legtobb rendszeren ez a parancsfajl a
[etc/rc.d/rc.sysinit vagy a /etc/rc.sysinit fajlok egyike, amit az
init el6szor futtat le. Helyezziik el a bind példaprogramot
a /bin konyvtarban, és az rc.sysinit elejéhez adjuk hozza a
kovetkezd két sort:

/bin/bind 1 1
/bin/bind $$ 1

Ezek a sorok az init-et (aminek a PID-je 1) és az éppen
futé folyamatot a nullas processzorhoz koétik. Minden
jovébeli folyamatnak ezek a folyamatok lesznek a sziildi,
igy 6rokolni fogjak a kotési maszkokat. Ezt kdvetSen a sajat
folyamatodat (legyen ez egy valds idejd nukledris iranyito
rendszer vagy a Quake) a masik processzorhoz kotheted.
Ezt kévetSen minden folyamat a nullas processzoron fog
futni, kivéve a sajat folyamatunkat és annak gyermekeit,
amelyek az egyes processzoron futnak. Ez azt jelenti,
hogy igy a teljes processzor csak a mi sajat folyamatunkat
fogja kiszolgalni.



Rendszermagheli processzorkotés megvalositasa

Joval azel6tt, hogy Linus felvette volna a processzorhoz kotési
rendszerhivasokat, a rendszermag mar tamogatta és figye-
lembe vette a processzorhoz kétési maszkokat. Nem létezett
azonban semmilyen feliilet, amin keresztiil ezeket a maszkokat
a felhasznalé médosithatta volna. Minden folyamathoz tartozo
maszk a task_struct szerkezetben tarolodik unsigned
long-ként, cpus_allowed néven. A task_struct szer-
kezetet a folyamat leir6janak nevezziik. Ez tarol minden adatot
az egyes folyamatokkal kapcsolatban. A processzorkotési
feliillet egyszertien csak kiolvassa és médositja a
cpus_allowed valtozot.

Barmikor, ha a rendszermag egy folyamatot at akar koltoztetni
egy masik processzorra, elGszor ellenérzi, hogy az adott folya-
mat futhat-e azon a masik processzoron. Ha a masik procesz-
szorhoz tartozé bit nincs bekapcsolva, akkor a processzor a
folyamatot nem helyezi at. Ezen tdlmenden, ha a procesz-

A Schedutils Utemezdével kapcsolatos eszkoztar:

< http://tech9.net/rml/schedutils. A csomagban meg-

taldlhatd a taskset nevl program, amellyel hatékonyan

allitgathatjuk, a folyamatok processzorhoz kotését.

Processzorhoz kotési foltok a rendszermaghoz és a

glibc-hez: 2 http://www.kernel.org/pub/linux/kernel/
people/rml/cpu-affinity

szorhoz kotési maszk megvaltozik, és a folyamat éppen egy
szamdra nem engedélyezett processzoron fut, akkor a folyamat
soron kiviil athelyezédik egy szamara engedélyezett pro-
cesszorra. Ez biztositja, hogy egy folyamat csak a szdmara
engedélyezett processzoron kezdheti meg a futasat, illetve csak
olyan processzorra koltozhet at, amelyen nincs tiltva a futasa.
Természetesen, ha csak egy processzorhoz van kétve a
folyamat, akkor nem koltozik sehova.

Osszegzés

A 2.5-6sben megjelent processzorhoz kotési feliilet — és egyéb
helyekre atiiltetett valtozatai — egyszerd, de mégis hasznos esz-
kozt kindlnak arra, hogy meghatarozhassuk, hogy az egyes
folyamatok mely processzoron fussanak. A tobbprocesszoros
géppel rendelkez§ felhasznal6k biztosan Oriilni fognak, hogy
Gjabb lehetdség teremt&dott arra, hogy rendszeriiket még ha-
tékonyabba varazsolhassdk, vagy arra, hogy a legfontosabb valds
idejt alkalmazasok mindig kapjanak processzoridét. De az
egyprocesszoros szamitégéppel rendelkezd felhaszndloknak sem
kell magukat mell6zve érezniiik, 6k is hasznéalhatjak az Gj rend-
szerhivasokat, de ezaltal sem tesznek szert tal sok haszonra.

Linux Journal 2003. julius, 111. szam

Robert Love

A Florida Egyetemen folytat matematikai és
szamitastudomanyi tanulmanyokat, egyuttal a
MontaVista Software-nél dolgozik rendszermag-
fejlesztéként. Szeret fényképezni.
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Az LDAP és a biztonsag (1. rés)

Az OpenLDAP segitségével az 6sszes alkalmazas kényelmes k6z6s cimtarat hasznalhat.
Helyes beallitdsaval a halézat biztonsaga nemhogy csékken, hanem néni fog.

egyiik fel, hogy IMAP-kiszolgal6t tizemeltetiink rengeteg

felhasznaléval, de nem szeretnénk minden felhaszna-

I6nak teljes értékii fidkot 1étrehozni a kiszolgalon. Inkabb
valamiféle kozponti felhasznalohitelesits szolgaltatast kellene
hasznélni, ami mas célokra is j6 lehet. Ha mar itt tartunk, sziik-
ség lesz egy dllando eléréstd (online) cimjegyzékre szervezetiink
levelezd- és csoportmunkaprogramjai szamara. Ezenkiviil
tegytik fel, a felhasznaléknak titkositéeszkozokre is sziitkségiik
van, amelyek X.509-es tantisitvanyokat hasznalnak, valamint az
egész szervezet szamara kezelik a digitalis tantsitvanyokat.
Elképzelhetd, hogy létezik egyetlen szolgaltatds, ami mind a
négy igényt ki tudja elégiteni? Az LDAP képes erre, sGt tobbre
is. A nyilt forras kozossége abban a szerencsés helyzetben
van, hogy rendelkezésére all egy szabad, megbizhato és teljes
értékd LDAP-kiszolgalo és -tigyfél, ami a legtobb Linux-ter-
jesztésnek része: ez az OpenLDAP.
Az egyetlen hatrany, hogy az OpenLDAP egy bonyolult
szorny. Ertelmes hasznalatahoz még tobb roviditést és elvont
elképzelést kell megismerniink a szokasos Unix-tritkkokon
kiviil. Felszerelkezve a kdvetkezd néhany honapban megjelend
folytatdssal és egy kis elhatarozassal, nagyhatalma LDAP-iste-
nek lehetiink, akik egyszerre tobb vasat tartanak a ttizben, és
a halézatunk egyszerre lesz biztonsagosabb és konnyebben
hasznalhat6. Tapasztalataim szerint a ,biztonsagosabb” és az
~egyszertibben hasznalhat6” rendszer ritkan valésithaté meg
egyszerre, ezért is lelkesedem azért, hogy ebben a rovatban
végre bemutathatom az OpenLDAP-t.

Az LDAP alapjai

Didhéjban 6sszegezve: az LDAP cimtarszolgaltatast nytjt, azaz
egy kozponti adatbazisban érhetdk el az emberek, csoportok és
a szervezetet alkoté mas elemek adatai. Mivel minden szerve-
zet killonboz6 lehet, és nem feltétleniil ugyanazokat az adato-
kat tartjak lényegesnek, a cimtarszolgaltatasnak rugalmasnak
és testreszabhatonak kell lennie. A megoldas ezért a feladat
jellegébdl adéddan bonyolult.

A cimtérszolgaltatasra létezik egy protokoll, az X.500. Az X.500-at
nagy és Osszetett szervezetek nagy léptékd cimtarszolgaltatasai-
ra tervezték. Ennek megfelel6en az X.500 6nmagaban annyira
nagy és bonyolult protokoll, hogy pehelysulyt valtozata, az
LDAFD amit az RFC 1777 ir le — és gyakorlatilag az X.500 protokoll
részhalmaza —, sokkal inkabb elterjedt, mint az eredeti X.500.

Az X.500 és az LDAP nyilt protokollok, miként a TPC/IP; egyik
sem 6nall6 termék. A protokollt valamilyen programnak kell
megvaldsitani, ez lehet magmodul, kiszolgalédémon vagy tigy-
félprogram. A TCP/IP-hez hasonléan nem minden LDAP-meg-
valésitas egyforma, még csak nem is feltétleniil képesek egytitt-
miikédni egymassal (médositas nélkiil). Most egy bizonyos
LDAP-megval6sitasrol lesz sz6, az OpenLDAP-rél, de tudnunk
kell, hogy 1éteznek mas programok is, amelyek szintén megva-
16sitjak az LDAP-t. Példaul ilyen a Netscape Directory Server, a
Sun ONE Directory Server és bizonyos korlatokkal a Microsoft
Active Directory a Windows 2000 Serverben.
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Szerencsére az LDAP-t bévithetdre tervezték. Ha az egyik
kornyezetben létrehozunk egy LDAP-adatbézist, az cseresza-
batos lesz mas LDAP-megvalésitasokkal is, egyszertien csak

be kell allitanunk az adatbazis rekordformatumat vagy sémaéjat.
Ez a téma a kovetkez$ honapban kertiil sorra. Ennek koszénhe-
téen gond nélkiil futtathatjuk az OpenLDAP-kiszolgal6t
Linuxon, és a cimjegyzéket elérhet6vé tehetjiik, mondjuk egy
Netscape Communicatort futtaté Mac-felhasznal6 szamara is.

Az OpenLDAP heszerzése és telepitése

Az OpenLDAP hasznos és fontos eszkoéz, ennek kovetkeztében
minden jelents Linux-terjesztésnek része. Altaliban tobb
csomagra bontjak szét: az egyik a kiszolgalédémont, a masik az
ugyfélprogramokat, a harmadik a fejlesztéshez sziikséges
programkonyvtarakat tartalmazza. Ez a cikk az LDAP-kiszol-
galo felallitasat targyalja, igy magatol értet6ds, hogy terjeszté-
siink OpenLDAP-kiszolgél6 csomagjat telepiteni kell. Ezen-
kivil telepitsiik az OpenLDAP futasidejd programkonyvtarait,
ha azok nem részei a kiszolgal6é csomagjanak. Azt gondolhat-
nank, hogy az OpenLDAP tigyfélprogramjainak telepitése
kihagyhato egy olyan kiszolgalon, ahol nincsenek helyi fel-
hasznaldk, és az LDAP-mtveletek a halézaton keresztiil fognak
zajlani. Ez sajnos nem igy van, kimondottan javasolt az tigyfél-
programokat is feltelepiteni, mert sokat segithetnek a rendszer
kiprébalasaban és a hibakeresésben.

Red Hat alatt az OpenLDAP a kovetkezd csomagokbol all:
openldap (OpenLDAP-programkdnyvtarak, -beallitéallomanyok
és a leiras); openldap-clients (OpenLDAP-tigyfélprogramok és
-parancsok); openldap-servers (OpenLDAP-kiszolgaloprogra-
mok); valamint az openldap-devel (fejlécallomanyok és prog-
ramkonyvtarak fejleszték szamara). Bar a csomagok legtobb
fliggdsége teljesen érthets (példaul glibc), két sziikséges csomag
talan még nincs telepitve: a cyrus-sasl és cyrus-sasl-md5, ezek
az LDAP hitelesit6 mtiveleteit hivatottak kozvetiteni.

SuSE alatt a kovetkez6 RPM-ekben helyezkedik el az OpenLDAP:
openldap2-client (az 71 konyvtarban a SuSE 7.3 és 8.0 esetén);
openldap2 (ebben az OpenLDAP-programkdnyvtéarak és a
kiszolgalédémonok csiicsiilnek, és az n2 konyvtar részét képe-
zik); openldap2-devel (a SuSE 7.3-ban az n2-ben talalhato, a
SuSE 8.0-ban az n4-ben érheté el). A Red Hatnél a mar emlitett
cyrus-sasl csomagot mindenképpen telepitsiik fel, ami a sec1
kényvtarban helyezkedik el.

A 7.3-as és 8.0-s terjesztésekben a SuSE az OpenLDAP 1.2-es
valtozatat is kozreadta a 2.0-s mellett. Mindenképpen a 2.0-s
csomagokat telepitsiik, hacsak nincs kiilonleges okunk az
OpenLDAP 1.2 futtatdsara. Ez a tanacs nem vonatkozik a Red
Hat- és a Debian-terjesztésekre, mert ezek kizarélag az
OpenLDAP 2.0-t hasznaljak.

A Debian 3.0-s (Woody-) terjesztésben a megfelel6 deb-csoma-
gok a kovetkezgk: libldap2 (OpenLDAP programkoényvtarak a
Debian libs konyvtarabol); slapd (az OpenLDAP-kiszolgalé a
net konyvtarbol); és az ldap-utils (OpenLDAP-tigyfélparancsok
szintén a net konyvtarbol). Ezenkiviil még a libsasl7



1. lista A /etc/openldap/slapd.conf testreszabott része

database 1dbm

suffix "dc=wiremonkeys, dc=org"

rootdn "cn=1dapguy, dc=wiremonkeys,
=dc=org"

rootpw {SSHA} zRsCkoVVVDXObE3ewnl9/
= Imf3yDoHIXC

directory /var/lib/ldap

2. lista A slappasswd parancs

[root@mydirserver openldap]
# slappasswd -h {SSHA}
New password: Xxxxxkkkx
Re-enter new password:
{SSHA}16JhhIDajRclcDwwalt6o0ske8goj80d

kkKkkKkkKKk*k

programkonyvtarra is sziikség van a Debian libs konyvtarabol.
Amennyiben kedvenc terjesztésiink nem tartalmazza az
OpenLDAP binaris csomagjait, vagy a legtijabb OpenLDAP-b6l
sziikségiink van egy adott tulajdonsagra, amelyik nincs benne
terjesztés OpenLDAP-csomagjaban, vagy testreszabott Open-
LDAP-csomagot szeretnénk, még mindig lefordithatjuk az
OpenLDAP hivatalos honlapjardl (@ http://www.openldap.org)
letolthetd forrast.

A slapd heallitasa és elinditasa

Az OpenLDAP {6 kiszolgalédémonjanak a neve slapd, és az
OpenLDAP telepitése utan az elsé feladatunk ennek bedllitasa.
A beallitasok elsGsorban a /etc/openldap/slapd.conf allomany
szerkesztésével végezhetdk el.

A 2 http://www.openldap.org/doc/admin20/guide.html cimen
megtalalhaté ,OpenLDAP 2.0 Administrator's Guide” kittinden
elmagyarazza a slapd elinditasanak és futtatdsanak kezddlé-
péseit a 2. fejezet 8. pontjatél kezdve. A dokumentum a cimtar-
szolgaltatasokat és az LDAP fogalmait irdsunknal nagyobb
mélységben targyalja.

Menjiink végig a 1épéseken, hogy biztosan jol sikeriiljon a kez-
dés. Az elsé teendd a slapd.conf szerkesztése — szemléltetésiil
tekintstik meg az 1. listdt. Lathatjuk, hogy a slapd.conf jelleg-
zetes Linux-beallitéallomany: minden sora egy kapcsolonevet
tartalmaz, amit egy érték kovet. Az 1. listan szerepld elsS kap-
cs0ld, a database azt adja meg, hogy milyen adatbazishattér-
rel kivanjuk az OpenLDAP-t hasznalni. Altalaban a legjobb az
ldbm-et valasztani, ami a gyors dbom adatbazis-formatumot
hasznalja, de a shell (egyéni héjprogramhétterek) és a passwd
(a /etc/passwd hasznalata hattérként) szintén érvényes beallitas.
Az 1. listan a kovetkez kapcsolé a suf £ix, amely meghata-
rozza, hogy milyen lekérdezések illenek erre az adatbazis-meg-
hatdrozésra. Az itt megadott végzGdés a wiremonkeys.org, ame-
lyet az LDAP nyelvén balrdl jobbra értelmezett tartomanyelem-
(dc) kifejezések sorozataként adunk meg. Mas szavakkal, ha egy
LDAP-tigyfél a cn=bubba, dc=wiremonkeys, dc=org meg-
kiillonboztetd nevi (dn) gépet keresve lekérdezi a példakiszol-
galonkat, akkor mivel a dn vége dc=wiremonkeys, dc=org, ez
az adatbazis fog railleni. A megkiilonboztets nevekrdl tobbet
tudhatunk meg a ,Gyorstalpal6 az X.500-as nevezéktanrél” cimd
irasbol (az 51. CD Magazin/LDAP konyvtaraban talalhato).
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Az 1. lista kovetkez§ két bejegyzése az LDAP-adatbazis felii-
gyeletével kapcsolatos; a rootdn és a rootpw azt a felhasz-
nalénév és jelszoparost adja meg, amelyet a helyi vagy tavoli
parancsoknak kell megadniuk, ha feliigyeleti miiveletet akar-
nak végrehajtani az LDAP-adatbézison. Erdekes médon ez a
bejegyzés csak erre a célra hasznalatos. Nem jelenik meg a
szabalyos LDAP-adatbazis lekérdezésekben.

Ez felveti azt az ellentmondast, hogy akkor milyen médon
lehet hitelesiteni azokat a mtveleteket, amelyek a hitelesitési
(LDAP) adatbazis feltoltéséhez sziikségesek. Kés6bb, ha mar
feltoltottitk az LDAP-adatbazist valédi adatokkal, az egyik
feltigyeleti ficknak, és toroljik a rootdn és rootpw bejegy-
zést. Ezt a 1épést egy késdébbi irdsban targyalni fogjuk; pillanat-
nyilag a rootdn és a rootpw is megfelel.

Nagyon rossz otlet a rootpw értékét egyszerd szovegben
tarolni. Ehelyett a slappasswd parancsot kell hasznalni, ami
a jelszo kodolt formdjat allitja el6, miként a 2. lista is mutatja.
Lathatjuk, hogy a slappasswd bekéri a jelszot, és a kodolt jel-
sz6t a ~h kapesoloval megadott algoritmus szerint elGallitja és
kiirja a képernydre. A -h utan kapcsos zaréjelben kell megadni a
kivant algoritmus nevét. A lehetséges valaszték a slappasswd(8)
stgéoldalon fel van sorolva. A slappasswd kimenetét kozvet-
lentil bemasolhatjuk a slapd.conf allomanyba, én is pontosan ezt
tettem az 1. lista rootpw értékének létrehozasakor.

Visszatérve az 1. listahoz, a kovetkezs érték a cimtar meghata-
rozéaséban a konyvtir. Nem meglepS médon ez azt adja meg,
hogy a helyi dllomanyrendszerben melyik konyvtarban legyen
az LDAP-cimtér 1étrehozva. Mivel a /var a megszokott helye a
noévekvé allomanyoknak, mint a naplék vagy az adatbazisok,
az 1. lista a /var/lib/ldap értéket tartalmazza. Létezd konyvtarat
kell megadni, és az OpenLDAP felhasznél6janak és csoport-
janak — altalaban 1dep és 1dap — tulajdonaban kell lennie.

A jogosultsagokat allitsuk a 0700 (-rwx------ ) értékre.
Miiszaki értelemben ennyi elég az elindulashoz: az 1dap
indité-parancsfajljaval probaljuk meg elinditani a slapd
démont. Ez leggyakrabban a /etc/init.d/Idap, de terjesztésen-
ként kiilonbozé lehet. Nyugodtan adjunk hozza bejegyzéseket
az LDAP-adatbazishoz az 1dapadd parancs hasznalataval

— a kordbban emlitett eljards megmutatja, hogyan.

Miel6tt a hal6zaton keresztiil kezdenénk el kezelni és lekér-
dezni az LDAP-adatbazist, be kell allitani a TLS-titkositast.

Ez fontos, mert az OpenLDAP altal hasznalt egyszerd hitelesi-
tési eljaras a hitelesitési adatokat titkositas nélkiil kiildi 4t a
halézaton. Sajnos elfogyott a rendelkezésemre 4ll6 hely, ezért
ez a téma a jov6 honapra marad. Aki nem tud addig varni, az
olvassa el Vincent Danen Using OpenLDAP for Authentication
irdsat a D http://www.mandrakesecure.net/en/docs/Idap-
auth.php cimen, bar ez bizonyos tekintetben a Mandrake-et
helyezi kozéppontba. Szintén targyalni fogom az LDAP-adat-
bézis szerkezetének meghatarozasaval kapcsolatos megfon-
tolasokat, és az LDAP-adatbazis létrehozasanak a moédjat.
Addig is sok szerencsét!

Linux Journal 2003. jdlius, 111. szam

Mick Bauer (mick@visi.com)

Biztonségi szakember, a Linux Journal biztonsagi
témaékkal foglalkozé szerkesztéje, biztonsagi
tanacsadd a Minnesota allambeli Minneapolisban
talalhaté Upstream Solutions LLC Inc.-nél.
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Ismerjitkk meg a Monot!
A
a

mennyiben irtunk mar valaha Linux-munkafeliileten
A futtathaté programot, vagy legaldbb megvizsgaltuk a
lehetGségét, akkor ismert el6ttiink a nyelvi kotéseknek
az a sokasaga, ami a kiilonb6z6 grafikus feltiletek eszkozkész-
letéhez rendelkezésre all. A Linux grafikus feliiletére val6 prog-
ramirasnak ez az egyik eréssége: nem vagyunk egy adott progra-
mozasi nyelvhez hozzalancolva. Sajnos hamarosan azt is észre
kell venniink, hogy a kiilénbozé nyelvi kotések az API igen el-
térd késziiltségi fokaval birnak. Az egyik nyelven hasznélt esz-
kozkészlet egy masik nyelven esetleg még nincs timogatva — ez
a ,soknyelviiség” egyik hatuliitje. Egy API karbantartasdhoz
szitkséges munka mennyisége minden egyes nyelv esetén no-
vekszik. Az eredeti APl megvaltoztatasa vagy frissitése esetén
a valtozast minden egyes nyelvi burkolon végig kell vezetni.
Most pedig képzeljiink el egyetlen GUI-eszkozkészletet, ami
barmilyen programozasi nyelvbdl anélkiil elérhets, hogy API-
burkolot kellene hasznalnunk. Egy olyan eszkozkészletrdl van
sz6, ami minden 6t haszndlé programozasi nyelvnek ugyanazt
a szolgdltatast nydjtja.
A Mono szdmos egyéb mellett ezzel a képességgel is rendel-
kezik, ezaltal teremtve meg felhasznaldja szdmara a nyelvfig-
getlenséget és a nyelvek kozotti parbeszéd lehetSségét.
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Mono haszna példaul abban 4ll, hogy segitségével
Linux képessé valik a Microsoft .NET rendszerével valé munkara.

A Mono torténete diohéjban

A Mono torténete kortlbelil két évvel ezelStt kezd5dott

a Ximian nevd, Linux-programokra szakosodott cégnél.

A Ximian leginkabb a Ximian Desktoprol, az Evolution
naptar- és levelezGprogramjardl, a Red Carpet frissitérend-
szerrdl és a vakbuzgd miiszaki igazgatérol, Miguel de Icazd-
r6l ismert. Felismerve néhany, az utébbi idében napvilagot
latott szabvanyban rejl6 lehetdséget, Miguel de Icaza elké-
szitette azt a programprototipust, amely késébb a Mono-
projektben teljesedett ki.

De mik voltak azok a szabvanyok, amik szemet sztrtak Miguel
de Icazdnak? Nem titok, hogy ez az ECMA-334 és az ECMA-
335 volt, amelyek a Microsoft .NET fejleszt6i feliilet alapjat
képezd technoldgia leirasat tartalmazzak. Ennél a pontnal
hangstlyoznunk kell, hogy 1ényeges kiilonbség van a .NET
fejlesztdi feliilet és az altalanosan hasznalt ,.NET” kifejezés
tartalma kozott. A Microsoft-termékek és szolgéltatasok széles
korét — operaciés rendszereket, fejlesztsi eszkozoket, halézati
szolgaltatasokat és alkalmazasokat — illetik a tadgabb értelemben
hasznalt .NET kifejezéssel. Mi ennek a .NET-nek csak egy
bizonyos részével foglalkozunk.

2000 oktéberében a Microsoft, a Hewlett-Packard és az Intel




kozosen elGterjesztette a Common Language Infrastructure
(CLI, altalanos nyelvi alap) nevt futdsidejd kornyezet és egy
Gjonnan kifejlesztett objektumkoézpontti nyelv, a C# részletes
lefrasat. 2001 masodik felétél a Ximian hivatalosan is elinditotta
a Mono-projektet, azzal a céllal, hogy létrehozzak a javasolt
szabvanyokon alapulé .NET fejlesztdi kornyezet nyilt forrasa
megvaldsitasat. 2001 decemberében az ECMA (European
Computer Manufacturing Association, Eurépai Szamitogép-
gyartok Szovetsége) hivatalosan is jovahagyta a CLI és C#
leirasaira vonatkozé szabvanyokat.

Attekintés

A CLI egy alaposztaly-eljaraskonyvtarat és egy futtatokor-
nyezetet jel6l ki, ennek feladata tobbek kozt az azonnali (JIT,
Just In Time) forditast, memoriakezelést, kivételkezelést
megvaldsito szolgaltatdsok, valamint a beftizési- és biztonsagi
szolgaltatasok nydjtasa. A folyamat jobb szemléltetéséhez
segitséget nyujt, ha 6sszehasonlitjuk a forraskdéd forditasanak
hagyomanyos modszerével.

A hagyomanyos folyamat szerint a forraskédot a forditéprog-
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ram (compiler) alakitja 4t a gépnek megfelel§ utasitdsokka,
amiket kozvetleniil a processzor hajt végre. Egy x86-os soro-
zatli processzor szamara leforditott program egy PPC procesz-
szoron hibat eredményez, ha a programot elGtte a processzor-
nak megfelel6en nem forditjuk Gjra. Mindez annyiban neheziti
egy program tobb eszkozfeliiletre valé megvaldsitasat, hogy
minden egyes kiilonb6zd valtozathoz rendelkezniink kell a
megfelelGen forditott koddal.

A masik lehetSség, hogy egy olyan koztes futtatokérnyezet
szamara forditjuk le a forraskddot, amelynek az utasitasai
fuggetlenek a hattérben mikods eszkoztdl. A koztes utasi-
tasok ezutan kiillonb6z6 mddszerekkel hajthatok végre. Az
egyik mddszer, hogy egy értelmezdprogramot (interpreter)
hasznélunk. Az értelmezdprogram betélti az utasitasokat,
majd végrehajtja 6ket, mintha egy virtualis szamitogép mii-
kodne a hattérben. A masodik mddszer szerint a koztes utasi-
tasok a gépnek megfelelS utasitasokra vald JIT-forditasa futas-
idében vagy a telepitéskor torténik, s az utasitasok ezutan
kozvetlentil hajtédnak végre. Mivel a JIT-forditas a futtatofe-
luletnek megfelelS utasitasokat alkalmaz, a forditas a célpro-
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cesszornak megfelelSen alakithaté. A JIT-fordité tovabb
novelheti a futtas sebességét, oly médon, hogy csak a felhasz-
nalasra keriil§ utasitasokat forditja le, majd a memoridban
tarolja Gket a késébbi hivasok szamara.

A futtatokoérnyezet hasznalatanak feliiletfiiggetlenségéért

a eredményt a futtatasi sebesség terén kell kottetniink.

Az eszkozfuiggd kodra torténd forditds hagyoméanyos modsze-
réhez képest a végrehajtas lassabb. A sebességkiilonbség
mértéke fligg az adott kornyezettsl és a hasznalt futtatasi
modszertél. Altaldban az értelmezGprogram hasznélata
igényli a legnagyobb futtatasi id6t. A JIT-forditast alkalmazo
eljaras sebessége joval kozelebb &ll a hagyomanyos forditasi
moédszeréhez, mivel mindkett§ nativ (az adott kérnyezetnek
megfelel§) utasitdsokat eredményez. A futasidejd tobblet-
munka azonban a sebességben mégis eredményez egy kis
lemaradast.

Most arra gondolhatunk: egy objektumkézpontt nyelv, alap-
eljaraskonyvtar, futtatokdrnyezet — mintha csak a Javarol lenne
sz6. Ez igaz is — a CLI alkot6elemei nagyon hasonlitanak a
Javaban 1év6khoz, mégis van egy alapvetd kiilonbség. A Java
futasidejd része kizarolag a Java nyelv futtatdsara lett kifej-
lesztve. Igaz ugyan, hogy néhany mas nyelvet is atalakitottak
olyan médon, hogy a kimeneti kédja egyezzen a Javaéval, és
ezéltal a JVM (Java Virtual Machine, azaz Java virtudlis gép)
szamdra futtathat6 legyen, de ez még mindig nem titi meg a
CLI altal biztositott nyelvfiiggetlenség mértékét. Hiszen a CLI-t
éppen arra tervezték, hogy szamos programozasi nyelv futtato-
kornyezete lehessen. A CLI adattipus-rendszere az imperativ
nyelvek (mint a C vagy a Pascal) és az objektumkoézponta
nyelvek tiamogatdsara egyarant képes.

A CLI nemcsak arra képes, hogy tébbféle nyelven irt progra-
mot futtasson (nyelvfiiggetlenség), hanem e nyelvek szdmara
az egymas kozti adatmegosztashoz is alapot nyujt (nyelvek
egytittmiikodése), ideértve a tébbnyelvii kivételkezelést is.

Az egyik nyelven létrehozott objektumnak a masikban is lehet-
nek leszarmazottai. Ha megvizsgaljuk a CLI alapvetd Ossze-
tevéit, megtudhatjuk, hogy milyen médszerekkel érheté el

a nyelvi fiiggetlenségnek ez a magas foka.

A CTS

A CLI lelke a kozos tipusrendszer, a CTS (Common Type
System). A CTS egy osztott tipusrendszert hataroz meg,
amely rogziti az adatok megadasanak, hasznalatanak és keze-
lésének a szabalyait. Ennek a szigortian kotelezé tipusrend-
szernek az alkalmazasaval a CLI képes biztositani a tipusok
épségét, és a nyelvek szdmara lehet6vé teszi a masik nyelv
adattipusainak kezelését. A nagyszamu kiilonb6z6 progra-
mozasi nyelv egyeztethetGsége érdekében a CTS két {6 adatti-
pust biztosit, amelyek tobb altipussal, értékkel (értéktipussal)
és objektummal (hivatkozastipussal) rendelkeznek. Az értékek
az olyan egyszer( adattipusok szdmara vannak fenntartva,
mint az egész és lebegSpontos értékek. Az objektumok a prog-
ramozasi nyelvek szamara sziikséges Osszetettebb egyedek
lefrasara hasznalatosak.

A CLS

A CLS (Common Language Specification, kozos nyelvleir6) egy
olyan keretrendszert ir le, amelyhez a forditéprogramoknak a
nyelvek kozti adatcsere érdekében létrehozott programkényv-
tarak és binaris allomanyok elGallitasakor ragaszkodniuk kell.

A CLS valdjaban a CTS részegysége, ami ésszerd adattipus- és
szabélyrendszert ad egy nyelv forditéprogramja szamara annak
érdekében, hogy az igy 1étrejove leforditott kdot mas nyelvek is
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1. lista Részlet egy visszaforditott C#-programbdl
a CIL utasitaskészlet bemutataséara

// Eljdrds 1 sor
.method public hidebysig specialname

= rtspecialname
instance default void .ctor() cil
= managed
{
// Az RVA 0x20ec-nél kezdd8d& eljaras
// Kbédméret 7 (0x7)
.maxstack 8
IL,_0000: 1ldarg.0
IL_0001: call instance void valuetype /
= [corlib] System.Object::.ctor ()
IL,_0006: ret
} // end of method instance default void
// .ctor()

// Eljérds 2 sor
.method public static
default void Main() c¢il managed
{
// Az RVA 0x20f4-nél kezd8d8 eljdrds
.entrypoint
// Kdbédrészelet 11
.maxstack 8
IL,_0000: 1ldstr "Hello World"

IL._0005: call void class /

(0xDb)

[corlib] System.Console: :WriteLine (string)
IL_000a: ret

} // Vége a void Main() eljdrésnak

képesek legyenek hasznalni, illetve kiegésziteni. Egy nyelv
rendelkezhet arrdl, hogy milyen mértékben tdmogatja a CLS-t.
Azok a nyelvek, amelyek barmely CLS-tipus hasznélatat lehet6vé
teszik, az tgynevezett CLS-fogyasztok. Azok, amelyek képesek
CLS-tipusok 1étrehozasara illetve kiterjesztésére, a CLS-kiterjesz-
ték. Végiil azok a nyelvek, amelyek teljes mértékben magukban
foglaljak a CLS-t, egyszerre fogyasztok és kiterjesztSk.

A leiré adat és a CIL

Amikor egy forrasfajlt egy CIL- (Common Intermediate
Language, kozos kozvetits nyelv) megfelelS forditoprogram-
mal forditunk le, kimenetként egy hordozhaté futtathatd
binéris dllomany (PE — portable executable) jon létre, amit néha
assemblyként is emlegetnek, bar az assembly egynél tobb
fajlbol is allhat. A PE két fontos adatrészbdl tevédik dssze.

Az els6 a leir6 adat, ami tartalmazza a hasznalt tipusok leirdsat,
a CLI altal az osztélyok el6kereséséhez és betoltéséhez hasznalt
adatokat, a memoriaelrendezést és egyéb, futasidében sziiksé-
ges adatokat. A masodik rész a kozos kozvetits nyelven irt CIL-
kéd. A CIL a kozvetitSutasitasok nyelvektdl fiiggetlen gytijte-
ménye. Amikor leforditunk egy nyelvet a CLI szamara, ez a
CIL-kéd jon létre. A CIL megfelel§ teljesitménnyel rendelkezik
ahhoz, hogy rengeteg kiilonb6z6 programozasi nyelvet kezel-
hessen, és agy tervezték, hogy nagy hatékonysaggal lehessen
a feliiletnek megfelelS nativ utasitasokra leforditani. A CIL-
utasitasok egy kis része lathat6 az 1. listdn, a Hello World
program C#-ben irt valtozatdban.



2. lista A ljlib.cs f4jl tartalma
using System;
namespace LJlib {

public class Output

{
static public void SayHello ()
{
Console.WriteLine("Hello Linux
=Journal!") ;
}
}

3. lista A hello.vb f4jl tartalma
Imports LJ1lib

Module modmain
Sub Main ()
Output.SayHello ()
End Sub
End Module

A VES

A virtualis futtatérendszer (Virtual Execution System — VES)
teremti meg a CLI-re irt programok szdmara a megfelel§ fut-
tatokornyezetet. Végrehajtja a betoltést, a modulok egyesitését,
vezérli a memoriat, megval6sitja a biztonsagi szolgéltatasok

és kivételek kezelését, valamint megfelel hatteret nydjt a
CIL-utasitasok végrehajtasahoz.

A CLI memoriakezel§ része tartalmaz egy szemétgytjtét
(Garbage Collector — GC) is. Més futtatokornyezetekkel szem-
ben, a CLI megengedi, hogy a forraskédban engedélyezziik
vagy tiltsuk a GC hasznalatat. A GC altal kezelt adatokat (lefog-
lalas, felszabaditas) feltigyelt (managed) adatoknak nevezziik,
ha pedig a GC tiltva van, feltigyelet nélkiili adatokrdl beszé-
liink. A feltigyelt kéd (a CLI altal végrehajtott forraskod)
kezelhet feliigyelt és feliigyelet nélkiili adatokat is.

A Mono

A Mono-projekt kettds célt szolgal. Az elsS, hogy az ECMA
CLI- és C#-szabvanyainak gyakorlati megvalositasat nyajtsa.

A maésodik, hogy mindezt a Microsoft .NET fejlesztdi feliilettel
egyiittmiikodé médon tegye. Mindkét résznek megvan a maga
értéke, és kiillonb6z6 médon szolgéljak a Linux javat. Ha pél-
daul a .NET-megfelel6ség megsziinne, a Mono még akkor is

a Linux egyik értékes fejlesztGi keretrendszere lenne.
Mindamellett a Mono azaltal, hogy a linuxos feliiletet .NET-
megfelel6vé teszi, futtathatova teszi Linuxon a Windows ala
fejlesztett programokat. A gondolatmenetet folytatva az is
elmondhato, hogy a fejlesztSk szamara immar rendelkezésre
fog allni egy megszokott fejlesztdi keretrendszer, amely a
linuxos programok fejlesztésére torténd atallas esetén csokkenti
a tanuldsi kényszerbdl ad6dé korlatokat.

A NET-nek azok a f§ részei, amelynek a kiadasan a Mono
projekt éppen dolgozik, a Win Forms
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(System.Windows.Forms), az ADO.NET és az ASPNET. A Win
Forms tartalmaz minden sziikséges eljarast, osztélyt és ese-
ményt a Microsoft Windows-rendszernek megfelel$ grafikus
programok kifejlesztéséhez. Mivel a nativ Linux grafikus esz-
kozkészlettel szinte lehetetlen a Windows GUI API-hivasokat
emulalni, a Mono a WineLib (2 http://www.winehq.com)
segitségével adja a Windows-feliiletet. Ha mar lattunk alkal-
mazést a Wine alatt futni, akkor tudjuk, hogy a kinézete egyal-
talan nem hasonlit a Linux asztali kérnyezeteire. Ennek megol-
dasara a Wine-ban a Mono gondoskodik a témak tamogata-
sardl, hogy ugyanazokat a leképezé eljarasokat hasznélja az
elemkészletekhez, mint az asztal egyéb részeinél.

Az ADO.NET tartalmazza a Mono szamara a .NET adatelé-
réssel kapcsolatos osztalyait. Az ADO.NET tobbre képes
egyszerd adatelérésnél: kapcsolat nélkiili, méretezhetd,
XML-en alapulé adatelérési modellt nytjt barmely adatforras-
bél. Az iras idején koriilbeliil egy tucatnyi adatbazis miikodik
a Mono ADO.NET adatszolgaltatéjaként. A program fejlédé-
séért, az tjabb és Gjabb gyarté adatbazisanak tAmogatasaért
végzett munka folytatodik.

A Mondban az ASPLNET tamogatasa két részre lett bontva:

a webtirlapokra és webszolgéltatasokra. A webtirlapok alkotjak
a webalkalmazasok felhasznaléi feliiletét. A Win Formshoz
hasonléan a webtirlapok is nydjtjdk a vezérl6eszk6zokhoz

— gombokhoz, szévegdobozokhoz és egyszertibb vezérlGele-
mekbd] allé Osszetettebb elemekhez — tartoz6 tulajdonsagokat,
eljarasokat és eseményeket. Mindez lehetévé teszi, hogy a
webes trlap feliilete RAD-eszkéz (Rapid Application Develop-
ment, gyors alkalmazasfejlesztd) segitségével késziiljon, a fogd
és vidd médszer alkalmazasaval, a Gnome Glade programja-
hoz hasonléan. Ezéltal a megjelenités elvélik a program logika-
jatol, csokkentve a sziikséges kédolds mennyiségét. A webes
szolgaltatdsok egy SOAP alapt tavoli eljarashivas tamogatasat
kinéljak. Az olyan, mindentitt jelen 1évé internetes protokollok
hasznalataval, mint az XML- és HTTP-szolgaltatasok, az adatok
és az eredmények hélézatos megosztasat teszik lehet6vé, még
ttzfalakon keresztiil is. Az ASPNET a CLI altal tamogatott
barmelyik nyelven programozhatoé. Ez azt is jelenti, hogy az
ASPNET koddja leforditasra kertil, és nem értelmez&program
segitségével fut, mint az ASP korabbi valtozatai vagy egyéb
webes parancsnyelvek. Az ASPNET a Mono szdmara akér az
XSP webkiszolgéalén, akar az Apache 2 mod_mono Ossze-
tevgjével elérhetd.

A NET megvalésitasaban részt vevé Mono-osztalykonyvta-
rakon tl szdmos mas programkonyvtar és eszkoz is érdekes
szolgaltatdsokat kinal:

o A GTK#, Qt# és Wx.NET a népszert linuxos grafikus
eszkozkészletekhez nytjt C#-kapcsolatot. Ezekkel a C#-
burkolékkal minden, Monén futtathat6 nyelv ugyanazok-
hoz a grafikus eszkozokhoz nyer hozzaférést.

e Az OpenGL#, MonoGLo és CsGL a népszerd két- és
haromdimenziés API OpenGL-hez ad kapcsolast.

e Az SDL.NET az SDL programkdnyvtarhoz torténd
kotést biztositja.

o A Gst# Gstreamer multimédiakeretrendszer-kotés.

e Szamos kommunikaciés programkonyvtar, példaul
a .NET Jabber és a Gnutella.

o NAnt forditéeszkoz (az Anthez hasonlé eszkoz).

Természetesen ez csak néhany példa, de elég ahhoz, hogy
szemléltesse a Mondnak azokat a képességeit, amelyek Linux
vagy egyéb feliiletre torténd fejlesztés esetén igénybe vehetdk.
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A Mono hasznalata

Az elsé 1épés a Mono kipréobalasahoz a

< http://www.go-mono.com cimen a projekt honlapjanak

a meglatogatasa, ahonnan let6lthetjiik a forras tarcsomagjait,
vagy a feliiletiinknek megfelel§ binaris dllomanyokat. Pillanat-
nyilag a Monénak Linuxon és Windowson futtathaté atirata
létezik, de folyamatban van a MacOS X, FreeBSD és mas feliile-
tekre torténd atirds is. Szdmos Linux-véltozatra létezik binaris
allomany, tobbek kozt Debianra, Red Hatre, SuSE-ra és
Mandrake-re. Ha a Ximian Red Carpetet hasznaljuk, a neki
megfeleld fajlokat a Mono Chanellen is fellelhetjiik. A cikkhez a
Mono 0.20-as valtozatat hasznaltuk. Eszrevehetjitk majd, hogy a
Mono programcsomagokon feliil — amelyek a futasidejd, a C#
fordit6- és osztalykonyvtarakat tartalmazzak — tovabbi cseme-
géket is kapunk. Ezek kozott talaljuk a Mono hibakeres$ prog-
ramjat, az XSP webkiszolgal6t és a Monodoc lefrasbongészat.
Amennyiben gondjaink akadnanak a Mono telepitésével,
forduljunk a honlapon elérhetd leirasokhoz.

A Mono jelenleg a kivetkezd osszetevikkel érkezik:

o C#- és Basic-forditoprogramok.

e A VES, ami egy JIT-forditobdl és a hozza tartozé hulladék-
gytjtébdl, a biztonsagi rendszerbdl, az osztalybetdltd,
ellendrzé és végrehajtd rendszerbdl all. Egy értelmez6prog-
ram szintén része ennek az dsszetevének.

o Egy C#-ben irt osztilykonyvtar-gydjtemény, amely a CLI-
szabvanyban meghatarozott osztalyokat, a .NET FDL részét
képezd osztalyokat és mas Mono éltal hasznalt osztalyokat
valésit meg.

e Kiuilonbozd segédprogramok.

Az mcs a Mono C#-forditéprogramja. Erdekes programozoéi
bravtr, hogy az mcs-t C#-ben irtak. A Mono 0.10 6ta az mcs
onmaga forditasara is képes. Ha érdekelnek benniinket az mcs
parancssori lehet&ségei, amelyek megegyeznek a Microsoft
C#-forditoja altal kinalt kapcsoldkkal, részletes stgdoldalak
allnak rendelkezéstinkre.

A Visual Basic. NET Monoban talalhaté megfelelGjének, a
MonoBasicnek a forditéprogramja az mbas. Bar a fejlesztése
még nincs a C#-forditééhoz hasonlé allapotban, a Basickel val6
kisérletezgetéshez mar megfelel§ szolgaltatasokkal rendelkezik.
A Mono két futtatokérnyezete a mono és a mint. A mono a
VES CLI meghatarozasaival egy JIT-forditonak megfelel§ kor-
nyezet. Ezzel ellentétben a mint egy értelmezéprogram, ami
amono szamara kénnyen hordozhaté megoldast jelent, de
pillanatnyilag csak az x86-os feliiletet timogatja. A legjobb
futési teljesitmény a mono hasznalataval érhetd el.

A Mondéval érkezé segédprogramok koziil figyelemre érdemes
amonodis és a pedump. A monodis egy leforditott assembly
visszafejtésére alkalmas, kimenete a megfelel6 CIL-kod. Ezt
hasznaltuk az 1. listdn lathaté CIL-kdd megjelenitésére. Ha
kivancsiak vagyunk a CIL tovabbi részleteire, vagy bepillantast
szeretnénk nyerni a hordozhaté futtathaté kod elGallitasaba,
jatszadozzunk el veliik egy kicsit.

Most, hogy mar ismerjitk a Mono 0sszetevdit, itt az id6, hogy
ki is probaljuk Sket. A Mono nyelvi parbeszédének probajadhoz
C#-ben egyetlen eljarassal egy egyszerti osztalyt irunk, majd
egy MonoBasic-programbdl meghivjuk.

A 2. lista mutatja a [jlib.cs C#-konyvtarat, a 3. listin pedig a
hello.vb MonoBasic-program lathaté. Az elsé 1épés a Ijlib.cs
programkonyvtarra torténd forditasa. A leforditott program-
konyvtarak .dlIl kiterjesztéssel rendelkeznek, a futtathato
allomanyok kiterjesztése pedig .exe.
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e Programkonyvtar forditaséhoz az mcs -target:library
kapcsolojat hasznaljuk:
[jdg@newton]$ mcs -target:library 1jlib.cs
e Compilation succeeded
Ennek eredménye a Ijlib.dll fajl, ami a L 1ib névteret és
Output osztélyt tartalmazza. Most a hello.vb program
forditasa kovetkezik. Ahhoz, hogy a forditaskor az éppen
eldallitott Ijlib.dll fajl kertiljon felhasznalasra, utasitanunk
kell a MonoBasicet, hogy hivatkozasként ezt hasznalja.
Ezt a -r kapcsoléval tehetjitk meg:
[jdg@newton]$ mbas -r ./1jlib.dll hello.vb
e Compilation succeeded
Az mbas kimenete a hello.exe fajl. Ezt a mono segitségével
futtathatjuk is:
[jdg@newton] $ mono hello.exe

Hello Linux Journal!

Es ime: két nyelv, a C# és a MonoBasic egy futtathat6 allo-
manyban egy id6ben mdkdodik. Béar ez egy végteleniil egyszerd
példa, mégis jol mutatja a CLI nyelvfiiggetlenségét és egytitt-
miikodési képességét, és jelzi a Monodnak fejlesztGeszkozként
rendelkezésre all6 széles kord lehetSségeit.

Osszeyzés

Bar a Mono még fejlesztés alatt 4l, mar igy is a Linux program-
fejlesztése elGsegitésének nagy igérete. Ha az utdbbi két évben
mutatott fejl6dését vessziik alapul, a Mono jovGje nagyon
izgalmasnak igérkezik.

Linux Journal 2003. julius, 111. szam

Julio David Quintana (jdg@jdgi.com)

1 Villamosmérnok. 1997-ben talalkozott a Linuxszal,
és az6ta nem is tud szabadulni téle. Ha nyelvtani
vagy targyi hiba kapcsan keressuk, akkor nem
érhet6 el, de a dicséreteket és a jokivansagokat
szivesen fogadja.
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Halozatkezelés a Nagios rendszerrel (\

Szaktekintély

A John Deere kulonféle alkatrészek és programok keverékére volt kénytelen
kiterjeszteni a hal6zati kezelérendszert. A nap hése a Nagios lett.

mikor elkezdtem dolgozni a John Deere Agricultural

Marketing Centerben, 12 allomasunk volt az Egyestilt

Allamok és Kanada kiilénb6z6 pontjain. Ezek a telep-
helyek eltérs felszereltséggel rendelkeztek: az 6sszes feladatot
régi kiszolgalokkal és asztali gépekkel oldottak meg — a tarto-
manyszolgaltatastol egészen a nyomtatésig. Ez azonban nem
igazan egyezett a kozpontositott IT-szervezetrdl alkotott elkép-
zeléstinkkel. Hogyan kezelhetnénk és figyelhetnénk meg a ki-
szolgalokat és a WAN csatorndkat ennyire valtozatos helyeken?
Kortilbeliil két évvel ezel6tt tigy dontottiink, hogy a felhasz-
naléi adatokat halézatunk kézpontjabol kivissziik a telephe-
lyekre. A kérdés csak az volt, hogy miképpen tudjuk majd
szemmel tartani az 6sszes telephely kiillonb6zé gyartoktol szar-
maz6 eszkozeit? Hogy fogalmat alkothassunk a megfigyelendd
eszkozokrdl, bemutatunk koziilitk néhanyat: minden {6 helyen
volt egy Maxtor 4100 hél6zatra kotott taroldeszkoz (NAS)
kiszolgalg, illetve egy Compaq 1600, ami a nyomtatasi és tarto-
manyvezérl6i feladatokat latta el. Néhany kisebb telephelyen
helyi nyomtatdkiszolgaléként Dell GX1 asztali gépeket hasz-
naltunk. A koézponti dllomason egy Compaq TaskSmart N2400
volt a legfébb fajlkiszolgalonk.
A valtozatos alkatrészek kovetkeztében egyetlen gyarto eszkoz-
vezérld-készlete sem felelt meg az igényeinknek, az az Gtlet
pedig, hogy mindent mas-mas eszkozzel figyeljiink meg, nem
igazan tetszett. [gy aztan gyértofiiggetlen megfigyelGeszkozok
koziil kellett valasztanunk. Az altalunk talalt megoldasokat meg-
kozelitSleg hdrom nagy csoportba sorolhatjuk. A lista aljara azok
a megoldasok keriltek, amelyek nem igazan voltak képesek
megfigyelni a folyamatosan novekvd szam kiszolgalét és asztali
gépet. A legtobb esetben kénytelenek lettiink volna a program-
mal érkez6 eszk6zoknél maradni. Mas programok az tigyneve-
zett élvonalbeli eszk6zok kozé tartoztak, ilyen példaul Hewlett-
Packard OpenView rendszere. Ezt ugyan jol hasznalhattuk volna
ott, ahol szerettiik volna, és képes lett volna megfigyelni is azt,
amit akartunk, de az dra messze meghaladta lehetSségeinket.

A NetSaint projekt

Mar éppen kezdtiik elvesziteni a reményt, hogy talalunk vala-
mit, ami megfelel az igényeinknek, amikor belefutottam a Net-
Saint projektbe. A NetSaint olyan megfigyel6rendszert igért, ami
megfelelt volna az igényeinknek, és képes lett volna megfigyelni
azokat a dolgokat, amiket szerettiink volna, mégpedig egy nyilt
keretrendszer segitségével, ami lehetévé tette, hogy sajat bévit-
ményeket (plugin) készitsiink. De a NetSaint segitségével nem-
csak egyszertien megfigyelhetjiik a kiszolgalokat és a szolgalta-
tasokat, de azt is lehet6vé teszi, hogy a bemutatott irdnyvonalat
kovetve munkainkat eléretekintébb mdédon készitsiik el.
Minden nagyszertien ment: a NetSaint megbizhatéan végezte
munkaéjat a John Deere egyik kisebb iroddjaban. Ahogy telt-
mult az id6, a mezdgazdasagi részleg belekezdett az IT-részleg
korszertsitési programjaba, azzal a célkittizéssel, hogy a szak-
értdi teriiletek szinvonalat a teljes részlegben megemeljék.
Ebben a projektben ismét felmertiltek a megfigyelés régi bonyo-
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dalmai. Mivel egy
kozpontositottabb IT-
szerkezet felé probal-
tunk meg el-

Hagat
Service object

i (]

e | mozdulni, a tobbi
s | = megfigyelGprogram
== valamennyi képessé-

gével fel kellett vér-
tezni magunkat. To-
vabba minden egy-
ség sajat maga hoz-
hatta meg az igényei-
nek a legjobban meg-
felelS IT-dontéseket.
A kérdés tehat az
volt: miként fogjuk
Ossze a sokféle megfi-
gyelérendszert, és
hogyan mozduljunk
el egyetlen egységes
megoldas irdnyaba?
Az 1j megfigyelének
képesnek kell lennie
kiszolgalok szazait és
szolgaltatasok ezreit
figyelemmel kisérni,
mikoézben az egyes
egységeknek lehet6vé teszi, hogy a kialakult iranyzatok adatait
grafikonon abrazoljak. Ugyancsak nehézséget jelentett az
eddigieknél is szértabb megfigyelend? alkatrészkészlet, a
Network Appliance-t6l kezdve a Sunon at a Dell-gépekig.
Tovabbra is voltak pénziigyi korlataink, ez azt jelentette, hogy
az OpenView-osztalyt termékek kiestek a lehetSségek koziil.
Mivel termelési kornyezetiinkben a NetSaintet futtattuk, agy
dontéttiink, nekilatunk és megprobalunk NetSaint alapti meg-
oldast keresni a mezdgazdasagi részleg szamara. Az elsé dolog,
amit megtanultam, hogyha egy ideig nem kovetem a nyilt
forras kozosségének a torténéseit, akkor amikor visszatérek,
igen sok valtozast tapasztalok. Esetiinkben a NetSaint nem
létezett tobbé; helyét atadta utédjanak, a Nagiosnak

(® http://www.nagios.org).

1. kép A Nagat-szolgaltatasok lapja

Nagios — az utod

A Nagios tobb szempontbdl a NetSaint evoltcidjanak a kovetke-
z6 1épesétokat jelenti. Némi szomortsaggal szemléltem, hogy a
pingvin eltdnt a f6oldalrdl, de lassan hozzaszoktam a hidnyahoz.
A rendszer tanulmanyozasa utan agy dontottiink, hogy a
tobbszintli megoldast valasztjuk, s a megfigyelési projektiink-
ben széba kertil6 minden egységnél kiilon Nagios-kiszolgalot
helyeziink el. ElsGsorban ezért dontéttiink igy, hogy egyetlen
kiszolgalo se terhel6djon tal, és a sziikséges megfigyelési
szintet folyamatosan fenntarthassuk. Ezt szem el6tt tartva
Moline-ban, Illinois dllamban telepitettiik a f6 megfigyelSgépet,
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2. kép A NagMIN félapja

majd az elsé gyermekkiszolgélot a kansasi Lenexaban, a
mezdgazdasagi részleg marketingosztalyan helyeztiik el.

Telepités

A sziil6- és a gyermekkiszolgalon ugyanaz a Nagios-telepités
futott. Mindkét gépre Red Hat 8-at telepitettiink, majd felpa-
koltuk a Nagios rendszert. A rendszerrel érkezd leiras csaknem
teljes értékd, és szépen végigvezet benntinket a telepités 1épé-
sein. A Nagios mellett minden kiszolgéléra egy Nagat nevd
programot is feltelepitettiink (1. kép).

A Nagat beallitoprogram

A Nagat a Nagioshoz szant webalapt beallitoprogram. Segitsé-
gével mindossze egy weboldalon kell néhany mezét kitoltoget-
niink, és a valaszaink alapjan elkésziil a beéllitast4jl. gy egyetlen
terminalablak megnyitasa nélkiil a kevésbé tapasztaltak is be
tudjak allitani a Nagiost, illetve annak szolgéltatasait és gépeit.

A Nagat hasznaélata soran Red Hat 8-as telepitésiink alatt
belefutottunk néhany nehézségbe. Megfeleldségi gondjaink
elhéritasara a PHP és az Apache egyik korabbi véltozatat kellett
feltelepiteniink (PHP 4.1.2, Apache 1.3). Miutan ezt megol-
dottuk, hamar be tudtuk inditani a rendszert. A Nagat ugyan
néhany hibat is magaban rejtett, de kénnyen kikiiszoboltitk
Sket. Az egyik hiba a service edit oldalon bukkan fel: a rendszer
nem menti a kapcsolatcsoportot (contact). A javitdshoz mind-
Ossze annyit kell tenntink, hogy az aldbbi sorokat a 39. sor
case-szerkezetéhez illesztjik:

$saveobject [ “contact_groups’] =
@implode (""", $saveobject [ “contact_groups 1) ;

Ezek utan kapcsolatcsoportunkba mar gond nélkiil kiment-
hetjtik a valtozasokat, a szolgaltatés frissitése kozben.

A kiszolgalok beallitasa

Miutan mindent feltelepitettiink, elérkeztiink a projekt — véle-
ményem szerint — legnehezebb részéhez: a kiszolgalok beallita-
sahoz. Végiil maga a kiszolgélébeallitas kozel sem volt olyan
nehéz feladat, mint kitalalni, hogy mit is varunk el rendsze-
riinktdl, majd végigjarni az odaig vezetS utat. Az elsé dontés,
amit meg kellett hoznunk — és amit éppen most vonunk

vissza —, a Nagios forditdsa beépitett adatbazis-kezelés nélkiil.

46

Linuxvilag

3. kép A NagMIN kapupésztazd
felkutatja a megfigyelendé szolgaltatasokat

Egy teljes évig meg is felelt az igényeinknek, de ahogy tGjabb
egységeket épitettiink be Nagios megfigyelS rendszeriikbe, az
altala nytjtott adatok elérése egyre fontosabba valt. Tébbé mar
nem voltak elégségesek a Nagios sajat kis grafikonjai. Magunk
szerettiik volna az adatokat megkapni és megjeleniteni, embe-
rek és egységek szerint, ezt pedig nem éppen egyszerti meg-
tenni az eredeti Nagios-telepitéstink altal adott egyszerd szove-
ges allomanyokkal.

A Nagios beallitasa

A kovetkezd 1épést a férendszer beallitasa jelentette, ami a leg-
tobb szempontbdl magatdl értetéds volt. Akad néhany dolog,
amit érdemes egy kicsit jobban megnézegetni, ha a legtobbet
szeretnénk Nagios rendszertinkbdl kihozni. Az egyik ilyen
képesség az intelligens ellenérzés (smart check) médszere.
Ahelyett, hogy rendszeriinkon az 0sszes ellendrzést egyszerre
futtatna (ez igen nagy processzorfelhasznalassal jarna), a
Nagios szétosztja az ellenérzést, mondjuk 6tperces id6kozokre,
jelent6sen mérsékelve ezaltal a CPU-felhasznaldst. A masik
dolog, amit érdemes megnézni: a parhuzamositott szolgéltatas-
ellenérzés; ezéltal egy idSben tobb ellendrzést is futtathatunk,
ami sokat segit, ha tobb processzorral rendelkeziink.

A sziil6- és a gyerekkiszolgalo beéllitdsa szinte teljesen megegye-
zik, akad azonban két 1ényeges kiilonbség is. A gyermekkiszol-
galon alapértelmezés szerint a figyelmeztetéseket ki kell kap-
csolni, illetve be kell allitani az aktiv ellendrzést (active check),
mig a sziil6kiszolgalon ennek éppen az ellenkezgjét kell végre-
hajtanunk. Mindezt azért tessziik, hogy csokkentsiik a terhelést
a f6kiszolgalon és az Osszes figyelmeztetést egyetlen gépen
jelenitsitk meg. (A kétféle kiszolgalohoz hasznalhaté beallitas-
fajlok az 51. CD Magazin/NAGIOS konyvtaraban talalhatoak.)
A kovetkezé 1épés a Nagios altal végrehajtand6 parancsok
megadasa lesz. Kisérletet tettem arra, hogy a rendszert hasz-
nalé emberek eszébe véssem, hogy a Nagios: keretrendszer.
Ez alatt azt értem, hogy 6 maga semmilyen ellenérzést nem
hajt végre, ez a munka a Nagios éltal meghivhat6 bévitmé-
nyekre marad. Es ez nagyon j6 igy, hiszen ezéltal kénnyedén
készithetiink sajat bévitményeket, mindaddig, amig ragasz-
kodunk a Nagios nyujtotta keretrendszerhez. Az altalunk irt
bévitmények segitségével olyan rendszereket is képesek
lesziink megfigyelni, amiket az eredeti Nagios bévitményeivel
nem tudtunk volna. Jelenleg képesek vagyunk megfigyelni
példaul a NetApp féjlkezel6t (filer), és kiolvasni a lapszamlalot
a HP nyomtat6kbdl, valamint a Compaq Insight Manager
adatait be tudjuk épiteni a Nagios rendszerbe.

A Microsoft Windows-kiszolgalok megfigyelésének talan
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4. kép Nagios-szolgaltatasrészletek

legegyszertibb (de nem az egyetlen) médja, ha kihasznaljuk
az NSClient képességeit. Az NSClient programot windowsos
gépeinken szolgéltatasként futtassuk. Futtatdsahoz nyissunk
meg egy kaput a Windows-kiszolgalén — biztonsagi okokbdl
érdemes jelsz6val védeni a kapuelérést. frasom sziiletésekor
még nem lehetett titkositast hasznalni a program és a Nagios
kiszolgald kozotti kapcsolatban. A bévitmény lehetévé teszi,
hogy elérjiik a kiszolgalé6 memdria- és lemezfoglaltsagat, a
processzorteljesitményt, illetve egyéb olyan adatokat, amiket
Windows alatt egyébként a teljesitménykezel§ (performance
manager) eszkoz segitségével érhetnénk el.

Linux- és Unix-rendszereinkhez némileg eltéré mddszert hasz-
nalunk. A Nagios Service Check Acceptor (NSCA) nevd prog-
ramot démonként futtatjuk az inetd alél. A program haszna-
latahoz a Nagios egy check_nsca nevd bévitményt indit el,
ami titkositott csatornat hoz létre a két szdmitoégép kozott, majd
a bévitmény segitségével lefuttatja a szamitogép ellendrzéséhez
sziikséges kodokat. A rendszer beéllitasa magatol értet6édd:
vélasszuk ki a két gép kozott hasznalhato titkositasi modszert,
majd az tigyfélen adjuk meg a plugin parancsot. Ezt kovetSen
az adatokat maris atszipkazhatjuk Nagios rendszeriinkre.
Mint azt korabban emlitettem, jelenleg éppen azzal foglalko-
zunk, hogy a Nagios altal alapértelmezés szerint hasznalt f4j-
lokat hattéradatbazisba toltstik at. Ezt a modszert arra szeret-
nénk hasznélni, hogy jobb adatabrazolast érjiink el olyan esz-
kozok segitségével, mint példaul a Crystal Reports. A Nagios
onmagdban is timogat két adatbazis-kezel6t: a MySQL-t és
PostgreSQL-t. A Nagios rendszerrel egytitt néhany parancsfajlt
kapunk, amelyek eléallitjidk az adatbazist, és elkészitik Nagios
rendszer miikodéséhez sziikséges tablakat és mezdket. Mi a
PostgreSQL mellett dontottink. Az adatbazis felallitdsa utan
a--with-mysqgl-xdata vagy a --with-pgsgl-xdata
kapcsolok valamelyikével tjra futtatnunk kell a beallitasi pa-
rancsfijlokat. Az xdata agy allitja be a rendszert, hogy min-
denhez adatbazisokat hasznéljon. Jelenleg az egyetlen dolog,
ami nem tdmogatja az adatbazisokat, maga a beallitasfajl.
Végiil egy érdekességre szeretném felhivni a figyelmet: idén
marciusban jott ki egy kiegészités, mégpedig Nagios rendszer
NagMIN elnevezést Webmin bévitménye (2. kép). Ez a rend-
szer nemcsak a Nagios webes beallitasat teszi lehet6vé (mint

a Nagat), hanem néhany olyan dolgot is felkinal, amit eddig
egyetlen eszk6z sem. ElGszor is lehet6vé teszi a Nagios-beal-
litasfajlok adatbazis-tamogatasat. Masodszor, ha a Nagios-tele-
pitéstinket akarjuk beéllitani, igencsak jol jon kapuvizsgalat
(port scan) képessége (3. kép). Még nem probaltam ki e képes-
ség minden lehet&ségét, de allitasa szerint hal6zati felderitést
végez, és a fellelt adatokat beilleszti a Nagios beallitasfajljaiba,
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megkimélve benniinket attél, hogy a rengeteg adatot mind
nekiink kelljen felvenniink. A NagMIN a legtobb rendszeren
jol mtikodik, de a kiilonleges rendszereket valdszintleg min-
denképpen kézzel kell felvenniink a rendszerbe. Amennyiben
tovabbi tajékoztatasra lenne sziikségiink a bévitménnyel
kapcsolatban, latogassunk el a SourceForge.net honlapjara.
Nagios kiszolgalonkat a sztil6-gyermek viszony alapjan allitot-
tuk be. Ehhez némileg eltérd beallitasok sziikségesek, mintha
egyszerd 6nall6 rendszert készitenénk. Egyrészrél a webfelii-
letet csak a sziil6kiszolgéldra telepitettiik fel (4. kép). A gyer-
mekkiszolgalok mindossze annyit tesznek, hogy ellendrzési
adataikat passziv ellenérzési moédszerrel egyszerten attoltik a
sztil6kiszolgalora. Ennek kivitelezéséhez egy OCSP parancsot
adtunk ki, ami lefuttatja az adatokat a Nagios sziil6kiszolgaléra
kozvetitS parancsfajlt. Azaltal, hogy a parancsfjl futtatasara az
OCSP parancsot hasznaljuk, minden egyes Nagios-ellen6rzési
folyamat utén le fog futni. Eppen ezért tulajdonképpen csak

a gyermekkiszolgaloknak kell aktiv ellenérzéseket futtatniuk.
Igy a Nagios-sziilSkiszolgalonak csak a webfeliiletet kell
futtatnia, illetve hiba esetén elkiildenie a jelentést.

Most, hogy koriilbeliili képet kaphattunk arrdl, hogyan allitot-
tuk be a Nagiost, engedjék meg, hogy elmeséljem, milyen
elényokkel jart a hasznélata. Ennek az évnek az elején vasa-
roltunk egy TempTrax nevi digitalis h6mérst, ami egytittmd-
kodott a Nagiosszal. A hémérét £6 szamitogéptermiink hémér-
sékletének a megfigyelésére hasznaltuk. Marcius eleje kornyé-
kén aztan kideriilt, milyen fontos is szamunkra a Nagios. Egyik
pénteken koriilbeliil déltajt tizenetet kaptam, miszerint a sza-
mitégépterem hémérséklete emelkedik. Mikozben 6ltozkod-
tem, a rendszer valsagos helyzetrdl sz6l6 tizeneteket kezdett
nekem kiildozgetni a szamitégépszoba hdmérsékletével kap-
csolatban. Mire beértem a munkahelyemre, a h6mérséklet

80 fok kortil volt, és egyre emelkedett. A Nagiosnak hala elég
idém maradt, és fel tudtam hivni a légkondicionélasért felelés
szakembereket, akik megjavitottik a berendezést, még miel6tt
a szamitogépeket komoly kér érte volna. Késébb kideriilt, hogy
a szamitogépszoba A/C egységét vezérl§ masik két rendszer
képtelen volt kitarcsazni és riaddztatni a rendszert feltigyel§
szakembereket. Ha a Nagios nem figyelmeztetett volna
benniinket a szamitdgépszobaban eldallt hibara, masnap reggel
sokkal nagyobb bajjal talaltam volna szemben magam.
Egészében véve azt kell mondanom, hogy a Nagios kivald
hélézati megfigyelGeszkoz. Keretrendszerrdl van sz6, ami
6nmagéaban nem tal sok mindenre képes, de pontosan ez az,
ami olyannyira nagyszert eszkozzé teszi. Mivel keretrendszer,
csak azt végzi el, amire sziikségiink van. Lévén nyilt, a bévit-
ményeket tervezni hozza éppolyan egyszerd, mint ellendrzési
adatainknak Nagios altal is érthetS formatumma alakitasa.

Igy a bévitményiink mindent felhasznalhat, amit csak a Nagios
nytjtani tud, és ez nem kevés. Végiil a Nagios olyasvalami,
amire mindenképpen vetniink kell legaldbb egy pillantast

— helyi telepitésiinkén akar ki is probalhatjuk. Kotve hiszem,
hogy kidbrandulunk beldle.

Linux Journal 2003. jdlius, 111. szam
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Hogyan indexeljiink?

Honlapunkon valészinlleg akad valamilyen kereséfellilet — de mi a helyzet
a slugooldalak vagy a levelezérendszer keresésével?

zamtalan oka lehet annak, ha indexeket szeretnénk

rendelni a dokumentumokhoz. Az egyik ilyen gyakran

emlegetett ok a honlapok keresdfeliilete, de ugyanigy
elképzelhet§, hogy valaki a levelezését vagy a muszaki doku-
mentumait szeretné indexelni. Aki prébalt mar ilyen rendszert
késziteni, az val6szintileg jol tudja, hogy egyaltalan nem olyan
egyszerd dolog, mint amilyennek elsé latasra gondolnank.
Szamos esemény johet kozbe, ami megakadalyozza a hatékony
munkat.
A vénséges vén és nélkiilozhetetlen grep és tarsai igen haté-
konyan keresnek szoveges adatokban. A grep, az egrep és
rokonaik azonban nem tudnak barmit megadni nekiink. Nem
keresnek tobb soron keresztiil, nem tudnak rangsorolt keresési
eredményt megjeleniteni, és linedris keresési algoritmusuk
nem igazan teszi alkalmassa ¢ket a nagyobb dokumentumok-
kal val6 munkara.
A HTML sem lendit sokat a dolgon. Megjelenités-kézponta
képességei, egyedi nyelvezete, a formazasi és entitastagok
serege igencsak megneheziti a helyes értelmezést.
Az adattarolasi skdla masik végén az adatbazisokba szervezett
adatok allnak. Mindenhol megtalalhat6 példa erre az SQL
adatbazis, amely viszonylag kifinomult keresési eszkozokkel
rendelkezik, de tébbnyire nem fut igazan gyorsan. Néhany
adatbazismotor — kiemelten a MySQL 4 — a kérdést gyors és
rendszerezett (ranked) kereséssel prébalja megoldani, viszont
nem lehet a kivant mértékben testreszabni.
Ebbdl a cikkbdl megtudhatjuk, miképpen készithetjiik el a sajat
indexeinket Linux alatt a SWISH-E, a Perl és az XML segitségé-
vel. A példakon keresztiil bemutatjuk, hogyan hasznalhatjuk
a SWISH-E programot HTML-fajlok, PDF-fajlok és stugdoldalak
indexének a felépitéséhez.
A SWISH-E (Simple Web Indexing System for Humans — Enhan-
ced) az 1994-ben Kevin Hughes készitette SWISS utédja. A SWISH
1996-ban hibajavitas és 1j képességek hozzdadasa céljabdl atke-
rilt az UC Berkeley konyvtarba. Az eredményt GPL alatt adtdk
ki, és SWISH-E-re nevezték at. A fejlesztések Bill Moseley, a
jelenlegi projektkarbantart6 vezénylete mellett tovabb folytatod-
nak, Billt fejlesztSk egész csoportja segit a munkajaban.
Mi a SkateboardDirectory.com-nal akkor akadtunk ra a
SWISH-E-re, amikor indexeld eszkozkészletet kerestiink. Rajot-
tiink, hogy egyediilall6 képességekkel bir: a SWISH-E nemcsak
gyors és erételjes eszkozkészletet kindl, amivel indexeket épit-
hetiink, illetve kérdezhetiink le, de egyben kivaléan dokumen-
talt, folyamatos fejlesztés és hibajavitas alatt all, és Perl csatol6-
feliilettel is rendelkezik. Az is nagyon tetszett, hogy a csomag-
felel6s Moseley és a tobbi tapasztalt SWISH-E-felhasznalo
és -fejleszt altalaban igen gyors és pontos valaszt ad, ha a
SWISH-E-levelezdlistan kérdések vagy hibak mertilnek fel.

A SWISH-E telepitése

Példankat egy gyari Red Hat 7.3 munkaallomason futtattuk,
amire a Software Development csomagcsoportot telepitettitk
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fel. A példakat Red Hat 6.2-t futtaté munkadallomason, valamint
Debian Woody alatt is kiprébéltuk.

Jelenleg Red Hat alatt csak forrasbdl rakhatjuk fel a SWISH-E
rendszert, tovabba felépitéséhez el6zéleg a zlib és libxmi2
konyvtarakat is fel kell telepitentink. Ha tigy ttinik, hogy
valamelyiket fel kell raknunk, a terjesztésiink csomagjai kozott
valészintileg megtalaljuk. Példdinkban az xpdf csomagot is
hasznalni fogjuk, igy ezt is érdemes feltelepiteni, ha esetleg
még nem tettiik volna meg. Az altalunk megjel6lt Red Hat 7.3
munkaallomds az 6sszes SWISH-E rendszerhez sziikséges
valamennyi elGtelepitési feltételt teljesiti.

A kovetkezSkben bemutatjuk a SWISH-E 2.4 hasznalatat, ami
a fejlesztcsapat szerint kortilbeliil a cikk megjelenésével egy
idében lesz majd elérhets. A SWISH-E rendszert a kévetkezd
parancsok sorozataval telepithetjiik (az x.x helyére az id&szerd
valtozatszam keriil):

% wget http://swish-e.org/Download/
=swish-e-x.x.tar.gz

tar zxf swish-e-x.x.tar.gz

cd swish-e-x.x

./configure

make

make test

o0 o° o° o°

oe

Ha a SWISH-E futtathat6 allomanyt, a C-kényvtarakat és

a sigooldalakat az alapértelmezett /usr/local konyvtarba
szeretnénk helyezni, rendszergazdaként gépeljiik be a make
install parancsot. igy a SWISH-E végrehajthat6 allomény
a /ust/local/bin konyvtarba keriil. Amennyiben ez a kényvtar
még nincs a PATH atvonalunkban, két dolgot tehetiink:

vagy modositjuk a megfelel§ ponttal kezd6dé fajlt, hogy a
[ust/local/bin konyvtarat is helyezze a PATH valtozdba, vagy
teljes atvonalaval egyiitt hivjuk meg a swish-e végrehajthaté
allomanyt: /ust/local/bin/swish-e.

Most készitsiik el és telepitsiik a forras Perl-konyvtaraban
talalhaté SWISH: : APT Perl-modult. Kés6bb még sziikségiink
lesz r4, amikor a stgooldalaink indexeihez hasznalt Perl-tigy-
felet készitjiik el. A SWISH: : APT modult a szokasos Perl
modultelepitési folyamattal tehetjiik fel:

oe

cd perl

perl Makefile.PL
make

make test

o° oo

oo

Ezt kévetSen a make install parancsot rendszergazdaként
begépelve telepithetjiik a SWISH-E Perl-modult.

Miutan a SWISH-E és a SWISH: : APT Perl-modult teljesen
feltelepitettiik, a SWISH-E kiprobaldsdhoz a HTML-fajlok
nyilvantartdsara készitstink egy egyszerti indexet. Ebben a
példaban az Linux Documentation Project (LDP) HOGYAN-
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#!/usr/bin/perl -w

use strict;
use File::Find;

@files) = (0, get_man_files());
" man pages to
=index...\n";

my ($cnt,
warn scalar @files,

for my $f (@files) {

warn "processing $Scnt\n" unless ++Scnt %

my (Shashref) = parse_man(S$f);

my S$xml = make_xml (Shashref) ;

my $size = length S$xml;

print "Path-Name: $f\n",
"Document-Type: XML*\n",
"Content-Length: $size\n\n",

20;

$xml ;

# angol kézikoényvoldalak
# keresése

sub get_man_files {

my @files;
chomp (my S$man_path = $ENV{MANPATH} ||
‘manpath® || “/usr/share/man”);
find( sub {
my $n = S$File::Find::name;
push @files, $n
if -f S$Sn && S$n =~ m!man/man.*\.!
}, split /:/, Sman_path );
return @Qfiles;
}
sub make xml { # a toémb XML-vdltozat kifirdsa
my (Smetas) = @_;
my $xml = join ("\n",
map { "<S$_>" escape (Smetas->{S$_1})
=r</S_>" )
keys %Smetas) ;
my Spre = gg{<?xml version="1.0"?>\n};
return qgg{S$pre<all>S$xml</all>\n};
}

sub escape { # az atadott szédmokat mddositja!

return "" unless defined(s$_[0]);
s/&/&amp; /g, s/</&lt;/g, s/>/&gt;/g
for $_[0];

return $_[0];

sub parse_man { # ez a lényeg
my (s$file) = @_;
my (Smanpage, S$cur_content) = (77, “7);
my (Scur_section,%h) = gw(NOSECTION) ;
open FH, "man S$file | col -b |[|"
or die "Failed to run man: S!";
my ($linel, $lineM) =
= (scalar (<FH>) || ",

un);

jainak egy oldal/fejezet alapt véltozatanak HTML-oldalait
fogjuk indexelni, ami a ~/HOWTO-htmls/ konyvtarba kerl.
A cikkben felhasznalt LDP-dokumentumok a

2 http://www.tldp.org/docs.html oldalrdl szdrmaznak.
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while ( <FH> ) { # kézikoényvoldalak
# szakaszoldsa
$linel = $_ if $linel =~ /"\s*$/;
Smanpage .= $lineM = $_ unless /"\s*$/;
if (s/~"(\w(\sl\w)+)//
= || s/"\s*(NAME) /$1/1) {
chomp ( my $sec = $1 );
Sh{Scur_section} .= Scur_content;
Scur_content = "";
Scur_section = Ssec; # Uj szakasz név
}
Scur_content .= $_ unless /"\s*$/;
}

Sh{Scur_section} .= Scur_content;

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

# megvizsgdlandé a NAME, HEAD, FOOT,

# (és esetleg a fédjlnév is).

close(FH) or die "Failed close on pipe

=to man";

@h{gw (A_AHEAD A _BFOOT)} = (S$Slinel, S$lineM);

my (S$mn, Sms, Smd) = o ") 8

# NAME mn, DESCRIPTION md, & SECTION ms

for (sort keys(%h)) { # el8szdr A_AHEAD #

& A_BFOOT
sh{s_1});

( nn nn nn
’ ’

my (sk, $v) = ($_, # keysval
# mésolésa
if (/~A_(AHEAD|BFOOT)$/) {
# look for the ’“section’” in
if (Sv =~ /N(([M)]1+)\)\s*S/)
={sms||= $1;}
} elsif(Sk =~
=s/"\s* (NOSECTION|NAME) \s*//) {
my S$namestr = $v || $k;

1f (Snamestr =

()’s

= /(\S.*)\s+—-2\s*(.*)/) {
Smn |[= $1 || "";
Smd | = $2 [ "";
} else { # ez a regex hibdzhat.
$md | |= Snamestr || $v;
}
}
}
if (!'Sms && S$file =~ m!/man/man([~/]1*)/!) {
Sms = $1; # a sec-et a path-bdl
# vesszik ha nem taldlhatd
}
(smn = $file) =~ s!(*.*/) [ (\.gz$)!!

=unless Smn;
my $%metas;
@metas{gw(swishtitle sec desc page)} =
(Smn, Sms, Smd, Smanpage) ;
return ( \%metas ); # ref visszaaddsa 5-
# kulcsos toémbnek.

HTML indexelése a fajlrendszeren

A SWISH-E alapt index létrehozasanak els6 1épése a bealli-
tasfajl elkészitése. Hozzunk létre egy ~/indices nevi konyvta-
rat, majd lépjiink bele, és a kovetkezdket irjuk be egy
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./howto-html.conf nevi dllomanyba:

# howto-html.conf
IndexDir ../HOWTO-htmls/

IndexOnly .html

IndexFile ./howto-html.index

Az IndexDir parancs adja meg azt a konyvtarat, ahol a SWISH-
az indexelendd fajlokat keresi. Az IndexOnly utasitas jelzi,
hogy csak a .html végz&désti dllomanyokat kell indexelni. Végiil
a létrehozand6 index helyét a IndexFile utasitas adja meg.

Az elsé indexiink
A kovetkezd parancesal készitsitk el HTML-fajlindexiinket:

)

% swish-e -c howto-html.conf

A —c kapcsol6 adja meg, hogy melyik SWISH-E beéllitasfajlt
kell felhasznalni. Régebbi rendszereken az index elkészitése
akar perceket is igénybe vett, egy mai gépen azonban egy perc
alatt végezni kell. Az 1. dbra a HTML-fajlok SWISH-E alapt
indexelésének folyamatat mutatja be a fajlrendszeren.

Keresés az indexhen

Prébaljuk ki az 4j indexiinket, és végezziink el egy egyszerd
keresést, ami megadja az NFS-kifejezéssel kapcsolatos HTML-
fajlokat. A SWISH-E indexeket a swish-e végrehajthat6
allomany segitségével gyorsan és konnyen tesztelhetjiik, ha

az indexet a - f kapcsoléval adjuk meg, majd a keresett szove-
get a —w kapcsol6 utan irjuk. A SWISH-E indexek keresései kis-
és nagybettiérzékenyek. Mivel igen sok oldalt (vagy talalatot)
varunk, ami tartalmazza az NFS sz6t, a -m 3 kapcsoléval
haromra korlatozzuk a keresések szamat:

% swish-e -f howto-html.index -m 3 -w nfs

Az el6z6 sor a kovetkezSket adja vissza (roviditve és tjraformazva):

1000 ../HOWTO-htmls/NFS-HOWTO/performance.html
"Optimizing NFS Performance" 33288

998 ../HOWTO-htmls/NFS-HOWTO/intro.html
"Introduction" 10966

993 ../HOWTO-htmls/NFS-HOWTO/security.html

"Security and NFS" 35968

Nem rossz — ezek az oldalak egyértelmten az NFS-r6l
szolnak, és a kimenet is intuitiv. Az els6 oszlop a SWISH-E
altal adott helyezés. A leginkabb ide tartozé talalatok mindig
1000-es helyezést kapnak, mig a kevésbé ide tartozéak egyre
kisebb rangot. A masodik oszlop a fajlnevet mutatja, a har-
madik az oldal cimét adja meg, mig a negyedik az indexelt
adat bajtszamlaléja. A SWISH-E egyik HTML-értelmezé
motorjanak segitségével a HTML-tagokbdl minden egyes
oldal cimét meghatarozza.

A beépitett SWISH-E értelmez6 motorok neve TXT, HTML és
XML. Valamennyi értelmezé a nevének megfelel6 adattipus
kezelésére képes. A SWISH-E jelenlegi valtozatai mar képesek
a libxmlI2 konyvtar HTML2 és XML2 értelmezé hatterét is
hasznalni. A beépitett véltozatokkal szemben inkdbb az XML2
és a HTML2 értelmezd hasznélatat javaslom, kiilonésen igaz
ez a HTML2 esetében. Ez az oka annak, hogy a libxmi2, bar
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2. abra Tetszdleges adatok indexelése kiilsG programmal és SWISH-E-vel

technikailag csak javasolt rész a SWISH-E létrehozasakor,
majdhogynem elkovetelmények szamit.

A SWISH-E keresési formatumanak alapjai

A SWISH-E teljes értékd szovegkeresS nyelvvel rendelkezik,
amelynek formatumdaban megtalalhat6 az AND, OR, NOT logikai
szerkezet és a zardjelezés. Valamennyi az elvarasoknak megfe-
lel6en miikodik. Példaul a kovetkezd kereséseknek logikus
formatum a szerkezete:

% swish-e -f howto-html.index -w nfs AND tcp
% swish-e -f howto-html.index -w nfs OR tcp
% swish-e -f howto-html.index -w ’(gandalf OR
frodo) OR (lord AND rings) ’

A heallitasfajl

A SWISH-E bedllitasfajljai egyszerd szoveges dllomanyok,
amelyekben minden egyes sor parancs vagy megjegyzés lehet.
Azokat a sorokat, amelyekben az els6 nem {ires karakter a #
(kettds kereszt), a SWISH-E megjegyzésként figyelmen kiviil
hagyja. Minden mds nem tires sornak a kovetkezd formatu-
munak kell lennie:

Utasitds kapcsold [érték]




Amennyiben tires karaktereket tartalmazé kapcsolét kell
megadnunk, idézdjeleket hasznalunk:
Utasitds "kapcsold tures karakterekkel!"

Amennyiben a kapcsol6 egyszeres idézGjelet (aposztrofot)
tartalmaz, a kettSs idézdjelet haszndljuk, és vice versa, példaul:

Utasités
Utasités

"Fred’s Index Option"
"Josh "joshr" Rabinowitz alkotdsa’

(és ha a szoveg mindkét fajta idézGjelet tartalmazza, akkor
sajnaljuk: — a ford.)

A SWISH-E bedllitasfajljaiban tucatnyi parancsot adhatunk
meg, a SWISH-E leirasaban kimeritd listat talalunk réluk.

Az index

Minden SWISH-E index egy fjlparban tarolodik. Az egyik

fajl neve az IndexFile utasitas alapjan késziil, a masik

neve mindig indexname.prop lesz. Ha SWISH-E indexrél
beszéliink, mindig erre a fajlparra gondolunk.

Az indexek elég nagyra néhetnek. Az iménti HTML-fajlindexeld
példankban hasznalt index 11 MB-ot foglalt el — ez koriilbelil
az egynegyede az eredeti, beindexelt allomanyok méretének.

PDF-allomanyok indexelése

Egészen mostandig csak a HTML-, XML- és szovegfajlok
indexelésérdl beszéltiink. Nézziink meg egy haladobb

példat: indexeljiink be a Linux Documentation Project PDF-
dokumentécidit.

Ahhoz, hogy a SWISH-E tetszéleges (PDE- vagy egyéb) fajlokat
indexelhessen, az alloméanyokat elébb szoveges fajlokka kell
alakitani, lehetéleg HTML vagy XML alaktira, majd a SWISH-E
segitségével indexelniink kell az eredményt.

A PDF-féjlokat tehat tigy indexelhetjiik, ha a lemezen mind-
egyiket atalakitjuk, majd indexeljiik 6ket. Ehelyett azonban
inkdbb megragadjuk az alkalmat, és egy rugalmasabb indexe-
lési megoldast mutatunk be: a SWISH-E programozott elérési
modszerét (2. dbra).

A PDF-édllomanyok indexelését a SWISH-E beallitasfajl 1étre-
hozasaval kezdjiik. Nevezziik el howto-pdf.conf-nak, majd a
kovetkezd tartalommal toltsiik fel:

# howto-pdf.conf

IndexDir . /howto-pdf-prog.pl
# prog file to hand us XML
# docs
IndexFile . /howto-pdf.index
# Index to create.
UseStemming yes
MetaNames swishtitle swishdocpath

Itt az TndexDir utasitds most azt jelenti, hogy a SWISH-E
e kiils6 program meghivasaval kapja meg az indexelendd
allomanyok adatait, és nem a konyvtarban talalhato faj-
lokat hasznaélja. A UseStemming yes utasitds hatdséara a
SWISH-E indexelés vagy keresés el6tt kikeresi a szavak
tovét. E nélkil a szolgaltatas nélkiil a ,runs” sz6 keresésekor
a ,running” szo6t tartalmazé dokumentumokat nem talalna
meg. A szétékereséssel a SWISH-E felismeri hogy a ,runs”
és ,running” szavak tove azonos, és megtalalja a megfelel6
dokumentumokat.
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Beallitasfajlunk utolsd, de nem kevéssé fontos bejegyzése a
MetaNames utasitds. Ez a sor kiilonleges képességgel ruhazza
fel az indextiinket: lehet§ségiink nyilik csak a cimekben vagy
fajlnevekben keresni.

[tjuk meg az indexelendd PDF-f4jlokrél adatokat visszaad6
kiilsé programot! Hagyomanyosan a SWISH-E forrasaval
egyutt egy pdf2xml.pm nevd példamodult is kapunk, ami
az xpdf csomagot hasznalva PDF-f4jlokat alakit at XML
formatumuvd, megjeldlve ket a SWISH-E altal hasznal-
hato elStagokkal. Ezt a modult (a ~/indices konyvtarba
masolva) a howto-pdf-prog.pl nevi kiilsé programunkban
felhasznélhatjuk:

#!/usr/bin/perl -w
use pdf2xml;

my @files =
“find ../HOWTO-pdfs/ -name “*.pdf”
=_print";
for (@files) {
chomp () ;
my S$xml_record_ref = pdf2xml (S$S_);

# Ez egy XML fé&jl
# SWISH-E fejléc
print $S$xml_record_ref;

}

Miutdn a SWISH-E beallitasfajllal és a fenti kiilsé programmal
felvérteztitk magunkat, készitsiik el az indexet:

% swish-e -c howto-pdf.conf -S prog

A -S prog kapcsolé mutatja meg a SWISH-E-nek, hogy az
IndexDir val6jaban egy program, ami az indexelendd
adatokrodl ad vissza informacidkat. Amennyiben a -S prog
kapcsolot elfelejtjitk megadni, mikézben kiilsé programot
hasznalunk a SWISH-E-hez, magat a kiilsé programot fogjuk
indexelni és nem az altala leirt dokumentumokat.

Miutdn a PDF-index elkésziilt, probaljunk ki egy keresést:

% swish-e -f howto-pdf.index -m 2
disk

-w boot

Ilyesféle eredményt kell kapnunk:

1000 ../HOWTO-pdfs/Bootdisk-HOWTO.pdf
"Bootdisk-HOWTO.pdf" 127194
983 ../HOWTO-pdfs/Large-Disk-HOWTO.pdf

"Large-Disk-HOWTO.pdf" 85280

A MetaNames utasitas alkalmazasa folytan cimek és a PDE-
fajlok atvonala szerint is kereshetiink:

% swish-e -f howto-pdf.index -w
swishtitle=apache

% swish-e -f howto-pdf.index -w
swishdocpath=1inux

A keresések minden kombinaciéja timogatott, példaul:
% swish-e -f howto-pdf.index -w
wall)

OR (swishdocpath=1inux OR
swishtitle=kernel) ’

“(larry and
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Az elébbi példaban azért sziikséges idézdjeleket hasznalnunk,
hogy a zaré6jeleket megdvjuk a héjprogram értelmezésétdl.

Siigooldalak indexelése

Utolsé példankban megmutatjuk, hogyan készithetiink stigo-
oldalainkhoz hasznos és hatékony indexeket, és miként hasz-
nalhatjuk a SWISH: : APT Perl-modult az index-keresdfeliilet
kialakitasahoz. Ahogy eddig is, a munkat a beallitasfajl
elkészitésével kezdjtik:

# sman-index.conf
IndexFile ./sman.index

# elkészitendd index.
IndexDir ./sman-index-prog.pl
IndexComments no

# a megjegyzések szovegeit nem indexelijuk
UseStemming yes
MetaNames swishtitle desc sec
PropertyNames desc sec

A legtobb utasitas jelentését mar korabban bemutattuk, most
azonban néhédny Gj MetaNames nevet is megadtunk, illetve
egy Uj, PropertyNames nevi parancsot vezettiink be.
Didhéjban 6sszefoglalva: a Met aNames hatarozza meg,

hogy mi alapjan keressen a SWISH-E. Az alapértelmezett
MetaName a swishdefault, azaz ha a lekérdezésben nem
adunk meg MetaName kapcsol6t, akkor ez alapjan fog
keresni. A PropertyNames a visszaadott talalatok leirasara
hasznélhaté mezé.

A SWISH-E altal visszaadott eredmény éltaldban az Auto
Properties (6nmiikodd tulajdonsdgok parancs) szerint
jelenik meg, ilyen a swishtitle, swishdesc, swishrank
és a swishdocpath. A beallitasunkban olvashaté MetaNames
utasitas azt jelenti, hogy egymastdl fiiggetleniil nemcsak a
teljes dokumentum, hanem csak a cimek, a leirds vagy a sza-
kasz alapjan is keresni szeretnénk. A PropertyNames sor
mutatja meg, hogy minden egyes talalat visszaadasakor a sec
és desc tulajdonsagot szeretnénk latni, vagyis az oldal sza-
kaszét (sec) és rovid ismertet§jét (desc).

A stgoéoldalak XML formatumuva alakitasat és SWISH-E
fejlécekké formazasat az 1. listdban lathaté moédon végezziik
(sman-index-prog.pl).

Az 1. lista elsé ciklusa lesz a program f6 vaza. Itt pillantunk
bele minden egyes stigdoldalba, sziikség szerint értelmezziik,
XML-¢ alakitjuk at, majd a SWISH-E igényeinek megfeleld
fejlécekkel egészitjiik ki:

e Aget_man_file() aFile::Find fuggvényt hasznalja
a sugooldalak kényvtaraiban, hogy megtalalja a feldol-
gozando sugofajlokat.

e Amake_xml () ésaz escape () egyltta parse_man()
altal visszaadott hashref-bdl késziti el az XML formatumot.

o Aparse_man/() végziel a tritkkos részt, kiemelve a sziik-
séges mezGket a sugooldal forrasabol.

Most, hogy mar megismertiik a mtikodését, hasznaljuk is
aprogramunkat:

% swish-e -c sman-index.conf -S prog
Miutén ezzel megvagyunk, a swish-e -w kapcsoléjat

alkalmazva a korabbiakhoz hasonlé médon kiprébalhatjuk
a rendszert.
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Végiil nézzitk meg, hogyan hasznalhatunk SWISH: : API-t
alkalmaz6 Perl-parancsfajlokat az imént elkészitett indexhez,
létrehozva ezzel a unixos apropos parancs egy fejlettebb
véltozatat. A kédot a 2. listdban (51. CD Magazin/SWISH-E
konyvtaraban) taldljuk (sman). Lassuk roviden a szerkezetet:
az 1-14. sor az alapértékeket éllitja be és a parancssori kapcso-
lokat értelmezi, a 15-23. sor kezeli a lekérdezést, illetve feliile-
tes hibakezelést végez, végiil a 24-39. sor jeleniti meg a lekér-
dezés eredményét a SWISH: : API-n keresztiil visszakapott
Properties alapjan.

A Perl-uigyfél ilyen egyszerti. Prébaljunk meg stigéoldalainkbdl
kikeresni egy témat:

Q

% ./sman -m 1 boot disk
Az alabbit kell visszakapnunk:

ootparam (7) Introduction to boot time para...

Ugyanakkor mér a kdvetkezSképpen is kereshetiink:

Q

% ./sman sec=3 perl

Ezéltal a keresést a 3. szakaszra korlatozzuk. Tovabba az sman
program elfogadja a - -max=4# parancssori kapcsolot, ami
korlatozza a visszaadott talalatok szamat, a --£ile kapcsolot,
ami megmutatja a keresett szavakat tartalmazé fajl nevét, és

a --rank kapcsolot, ami az adott lekérdezésen beliil kapott
rangot mutatja meg:

% ./sman --max=1 --file --rank boot
A fenti parancs a kovetkez$ eredményt adja:

1000 1lilo.conf (5) configuration file for lilo
/usr/man/man5/1ilo.conf.5

Figyeljik meg, hogy a rang az els6, mig a forrasfajl az utolsé
oszlopba kertil.

A sman csomag fejlettebb véltozatat a

2 http://joshr.com/src/sman/ cimen érhetjiik el.

Osszefoglalas

A SWISH-E rendszerének van két emlitésre érdemes arnyoldala
is. Elszor is: csak a 8 bites ASCII adatokat kezeli. Masodszor:

a SWISH-E indexbdl nem lehet elemeket torolni, a torléshez a
teljes indexet Gjra létre kell hozni. A mérleg masik serpenyd-
jében a SWISH-E szamos olyan képességét taldljuk, amit itt még
csak megemliteni sem tudtunk. A részleteket a SWISH-E
honlapjan, a @ http://www.swish-e.org cimen talalhatjuk meg.

A cikkhez tartozo listik megtaldlhatoak az 51. CD Magazin/
SWISH-E kényvtdirdban.
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Inverz kinematika a Blenderben

Ismét eljott az ideje, hogy (j tudasra tegylnk szert
a Blender képességeinek megismerése soran.

emélem, kedves olvaséim,
R mara mar sikertlt kellsképpen

elmélyedni a kordbban elsaja-
titott ismeretekben, igy a tovabbiakban
nem fog gondot okozni a program
hasznalata és kiilonféle lehet&ségeinek
megértése.
Ebben a hénapban azt szeretném révi-
den bemutatni, hogy karaktereinkhez
hogyan készithettink inverz kinematika
altal mozgatott csontvazakat. Kezdetben
egy egyszerti mddszert szeretnék ajan-
lani a karaktermodellezés mikéntjével
kapcsolatban. Egy csomé felesleges
munkatol kimélhetjitk meg magunkat,
ha betartjuk az alabbi sorrendet.

A terv

El6szor gondoljuk at, hogyan fog kinéz-
ni a karakter, majd készitstink minél
részletesebb rajzokat réla. Ezeket kés6bb
a modellezés sordn is felhasznalhatjuk,
hiszen a pontos modellezéshez elenged-
hetetlenek. Természetesen a mintazato-
kat is konnyebben elkészithetjiik, ha
egyszer mar megrajzoltuk éket. Készit-
stink elol-, oldal- és feltilnézeti képeket,
és a modellezéprogramban hasznaljuk
Sket hattérképként és segitségként egy-
arant. A rajzok mellett legalabb elkép-
zelés szintjén sziikségesnek tartom a
haromszogek elhelyezkedésének atgon-
dolasat is. A kdvetkezd 1épésben tervez-
zitk meg, hogy milyen mozgésokat

kell végeznie a figuranak, és gondoljuk
at a csontvaz szerkezetét. Modellezés
soran a csontvaz létrehozasaval kezdjtik,
erre konnyebben felépithetjitk majd a
figurat. Ezutan kovetkezhet a modell
elkészitése, majd a mintazatokat képol-
vasoval és rajzprogrammal elkészitjitk
és finomitjuk. Utolsé el6tti 1épésként

a modell mintazatanak elhelyezése és
pontositasa kovetkezzen, ezek utan a
mozdulatsorokat modellezziik a csont-
vaz mozgatasaval.

A fentiek betartasaval konnyebben és
révidebb id§ alatt tudunk majd mozgé
figurakat modellezni, és szemet gyo-
nyorkodtets animacidk vagy jatékok
készitéséhez hasznalhatjuk fel Sket.
Most tehat ismerkedjiink meg az inverz
kinematika létrehozasanak lehetSségeivel!

www.linuxvilag.hu

Mozgas!

Mint azt a korabbi részekben emli-
tettem, az inverz kinematika teszi lehe-
tévé, hogy amikor valamilyen targyat
mozgatunk, annak mozgasa ne csak
6nmagaban létezd legyen, hanem

a mozgas soran az Osszekapcsolt tar-
gyak egymasra hatdsa is megjelenjen.
Egyszert példaként az emberi kar moz-
géasa hozhato fel, hiszen nem helyezhe-
tem tetszSleges helyre a kézfejemet
anélkiil, hogy az alkar és a felkar is ne
mozogna, és a kézfejhez kapcsol6do
testrészek hossztisaga is korlatozza

a kézfej mozgasat.

Ugy gondolom, ennyi bevezets utan
elkezdhetjiik a gyakorlati munkat. Egy
harom izbdl all6 csontvaz mozgasat
tanuljuk meg, ennek alapjan a késéb-
biekben bonyolultabb vazakat is képe-
sek lesziink mozgasra birni. Oldalnézet-
ben hozzunk létre egy harom részbdl
allo véazat a Fomenii/Add/Armature
mentipontok kivélasztasaval. Az egyes
részeket nevezziik el fentrdl lefelé, a
,Comb”, ,Labszar” és a ,Labfej” megne-
vezéseket hasznalva. Ehhez ki kell je-
16Ini a vazat, majd a TaB billenty alkal-
mazasa utdn minden részt is az A bil-
lentytivel. Ekkor az F9 billentytivel valt-
sunk at a szerkeszténézetbe, majd a
nézet kozepe felé lathaté ,Bone” neve-
ket véltoztassuk a fentieknek megfele-
I6kre. Ezt csupan azért kellett megtenni,
hogy a kedves olvasék hozzaszokjanak
a nevek hasznalatdhoz, hiszen amikor
emberi csontvazat készitiink, kony-
nyebben eligazodunk az ismerds nevek
kozott, mint a szamozott csontok
kozott. Természetesen a tovabbiak
meggértése is konnyebben megy majd,
ha példaul a leiras szerinti ,Comb”
megtaldlasdhoz nem kell minden eset-
ben a szerkeszténézetben keresgélni

a csontok kozott. Miutan elneveztiik

a csontokat, még egy két részbdl allo
vazat kell 1étrehozni, amivel majd befo-
lyasolhatjuk a mozgast. A szerkeszts-
modban jeldljiik ki a boka helyén 1évé
kor alakt csatlakozési pontot, majd a
SHIFT-S billentyd hatdsara megjelend
meniibdl valasszuk a legals6 pontot.
Igy a térbeli kurzor pontosan a boka

helyére kertil. Sziintesstik meg a kije-
161ést, és az el6bbi médon hozzunk létre
egy 4j vazat. Mivel ennek az iranyitd
vaznak a részei nem csatlakoznak
egymashoz, Gjra sziintessitk meg a
kijelolést, és a f6 vazon a labfej végét
kijel6lve helyezziik el ide a kurzort

(a SHIFT-S ismételt alkalmazasaval).
Sziintessiik meg ismét a kijel6lést, majd
a vezérl6 vazat kijelolve véltsunk szer-
kesztémodba. Itt kovetkezik a masik
vezérlérész létrehozasa, vagyis a féme-
niibdl ismételten vélasszuk ki az Arma-
ture pontot. Ezek utan a létrehozott
csontoknak adjuk a ,Sarok”, illetve a
,LabfejControl” nevet. Amennyiben
mindent jol csindltunk, a tovabbiakban
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az elsd képen lathat6 szerkezettel dol-
gozhatunk. Megjegyzem, hogy a képen
a mozgatando vaz van kijelolve, tehat
az lathat6 rézsaszinnel jeldlve, a fenti
lépések utan azonban a Blenderben
még nem lathato a ,LabfejControl”-t és
a ,Sarok” vastagabbik végét dsszekotd
szaggatott vonal. Ez a vonal jelenti azt,
hogy a két csont alarendelt viszonyban
all egymassal, és a helyes mozgashoz
ezt is be kell allitani. Ezt a két csontot

a szerkesztémoddban kijel6lve a szer-
keszt§ nézetben megjelenik a csontok
neve és az is, hogy milyen viszonyban
vannak egymadssal. Ezt az informaci6t

a név mellett lathato child of mez6 tar-
talmazza, és nekiink kell most beallitani
a ,Sarok”-nak ezt a tulajdonsagat. Tehat
a ,Sarok” sordban valasszuk ki a legor-
dilé listabol a ,LabfejControl” csontot.
Igy a létrehozott szerkezet mér valoban
megfelel az elsé képen lathatonak.

Inverz kinematikai rendszer

Ezek utan nem sok teendénk van,
csupén a Blenderrel kell tudatni, hogy
ezek a részek tulajdonképpen egy
inverz kinematikai rendszert alkotnak.
Itt lesz sztikséglink az el6z6 részben
olvasottakra, nevezetesen a helyzetmod
alkalmazasara. El6szor azonban az eset-
leges elforduldsokat és az egyéb valtoz-
tatdsokat mindkét vazrészen meg kell
szlintetni. Ezt az ALT-R billentytikkel
érhetjiik el, de ne lepédjiink meg, ha a
vazak helyzete megvaltozik, hiszen igy
alaphelyzetbe kertilnek, ami megkony-
nyiti tovabbi munkankat. Végezziik el
ezt a miiveletet mindkét vazon. Ezutan
jeloljiik ki a harom részbdl all6 csontva-
zat, majd a CTRL-TAB billentytikkel valt-
sunk helyzetmoédba. Néhany ablakkezel§
ezt a billentytikombinéci6t az alkalma-
zasok kozotti valtasra tartja fenn, ezért
helyette hasznalhatjuk a nézet aljan
1évé gombok koziil azt, amelyiken egy
sarga fejecske lathat6. Ez a rétegek
megjelenitéséért felels gombok utan

a tizenkettedik.

Amikor ebben a médban dolgozunk,

a kijelolt csontvaz kék szinnel jelenik
meg. A sikeres valtas utan jeloljiik ki a
~Labfej”-et, és a szerkeszténézet bekap-
csolasa mellett lathato, lancszemeket
abrazol6 gomb segitségével valtsunk at
a korlatozasokat és kapcsolatokat meg-
hatarozo nézetre. Itt kell majd meg-
adnunk, hogy melyik rész milyen kap-
csolatban van a tobbiekkel. Az Add
gombbal hozzunk létre egy Gj elemet,
és a megjelend vezérl6k kozott keressiik
meg a Constraint type mezé6t. Ez a kis

x mellett talalhato, és a listabol ki kell
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ALT-R Elfordulas torlése
F8 Valtas jatéknézetre
P Jaték inditasa

Esc Jaték ledllitasa

valasztanunk az IK Solver tipust.
Ennek hatasara a tipus alatt megjelenik
egy OB szerkesztémezg, ahova be kell
irni azt az objektumot, amellyel vezé-
relni fogjuk a csontvdz mozgasat. Ebben
az esetben nem neveztiik at a két csont-
bdl 4ll6 vazat, igy annak neve Arma-
ture.001 maradt. Ezt kell a billentytizet
segitségével befrnunk az OB mezdbe.
Ahogyan ezzel elkésziiltiink, megjelenik
egy ujabb szerkesztémezd, ahova a
,Sarok” nevet kell beirni, hiszen ez a
csont fogja vezérelni a teljes csontvaz
mozgasat. Ezzel készen is vagyunk.
Szitintessiik meg a kijelolést, és a két
részbdl all vaz mozgatasaval maris egy
mukods rendszert lathatunk.
Felmeriilhet a kérdés, hogy ha ez ilyen
egyszerd, akkor miért volt sziikség a
»LabfejControl” vazrész létrehozasara.
Nos, ezzel tudjuk majd a labfej elfor-
dulésat szabalyozni. Ennek eléréséhez
azonban Gjra az el6bbi korlatozo ténye-
z6khoz kell Gjakat adnunk. Jeloljiik ki
megint a f§ vazat, majd helyzetmédba
valtva a ,Labfej”-et is. Adjunk Gjabb
korlatozo elemet az Add gombbal a vaz-
részhez, ezittal azonban az alapértel-
mezett Track to tipust elemen a tipust
hagyjuk valtozatlanul. Az OB ismét az
Armature.001 legyen, azonban az elem-
hez tartozé csontként most a ,Labfej-
Contol”-t kell beallitani. Az eredménye-
ket megszemlélve lathatd, hogy a vaz-
rendszer a ,Sarok” mozgatasaval most
megfelel6en mozgathato, és a két rész-
bdl all6 vaz forgatasaval a labfej kiilon is
képes forogni. Ha jobban megfigyeljiik,
akkor azt is észrevehetjiik, hogy a
mozgas nem tokéletes. Néhany helyzet-
ben az egész lab kifordul, nem tudjuk
példaul vizszintesen elérenyujtani. Ezen
tovabbi korlatozé elemek létrehozaséaval
kénnyen segithetiink. Szintén a 6
véazon kell dolgoznunk, de elsé 1épésben
a ,Comb”-ot jeloljiik ki. Adjunk egy
Gjabb Track to elemet a vazrészhez, en-
nek céljat allitsuk az Armature.001 ob-
jektum ,LabfejControl” csontjara. A ko-
vetkez§ 1épés legyen a ,Labszar” elem-
hez egy Gijabb korlatozé tényezd hozza-
adasa, célja szintén az Armature.001
vaz, de itt a kovetendd csont a ,Sarok”
lesz. Ezeket a 1épéseket megtéve mar
minden poziciéban helyesen fog allni
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3. kép A kezdésebesség bedllitasa

a haromizd vaz. Itt kell megemlitenem,
hogy a Track to elemet mas esetekben

is eredményesen hasznélhatjuk, példaul
amikor a kameranak kovetnie kell egy
objektum mozgasat — alkalmazzuk
batran ezt az elemet. A Copy Location
és a Copy Rotation elemek hasznalata
magatol értetddd, igy ezekkel most nem
foglalkozom részletesen.

Jaték megalkotasa

Ugy gondolom, hogy mostanra mar
eleget tudunk a Blenderrdl ahhoz, hogy
elkészitsiik els6 egyszerd jatékunkat.

A jobb érthet6ségért célszerti tisztaz-
nunk néhany alapvetd dolgot.

A Blenderben a jatékmotorban négyféle
elemtipust taldlhatunk. Az egyik a tulaj-
donsag, amely egy-egy targyunk sajatja,
és tipusa a kiilonféle programozasi
nyelvekben megszokottaknak megfele-
16en lehet egész, valos, logikai és
szoveg. Itt lehetGséguink nyilik egy
agynevezett Timer tipust tulajdonsag
hasznalatara is, ennek kezdGértéket
adhatunk, majd az értéke onmtikodSen
novekszik. A masodik tipus az érzékeld,
amellyel kiilonféle események beko-
vetkezésekor indithatunk el valamilyen
folyamatot. Ennek tipusa is tobbféle
lehet, itt azonban csak a Keyboard, a
Always és a Collision tipust érzékelGket
fogjuk hasznalni — ezekkel részletesen
foglalkozom. A Keyboard alkalmas
kulonféle billentytizettdl érkezd ese-
mények figyelésére, megadhato, hogy
melyik billentyd lenyomésara legyen
érzékeny, milyen médositébillentytikkel




4. kép A pattogés logikdja

egytitt figyelje a billentyd lenyomasat,
és hogy amikor az adott billentytit
lenyomtuk, akkor a targyunk milyen
tulajdonsaga valtozzon meg. Az Always
tipusa érzékeld, tehat a megadott gya-
korisaggal jelzéseket tovabbit a kime-
netén. A Collision alkalmas arra, hogy
egy megadott tulajdonsaggal vagy
anyagtipussal rendelkezé targgyal valo
iitkozést érzékeljen.

Az eddigieket probaljuk megvalésitani

a gyakorlatban is. Kiindulasként
hozzunk létre egy gombot, egy siklapot
és egy kockat, majd ezeket helyezzitk

el a 2. képen lathatd elrendezésben.

A jaték célja az lesz, hogy egy akadaly-
palyan keresztiil kijussunk a gombbel

a kijaraton. A kijarat a palya masik
végén lesz.

Kezdetben adjunk anyagot a siklapnak,
és ezt az anyagot nevezziik ,Floor”-nak.
Ezutan a kockat kijelolve az F8 billen-
tytvel kapcsoljunk jatéknézetbe. Itt allit-
hatjuk be a jaték miikodését meghata-
roz6 tulajdonsagokat, érzékelSket és
egyéb, a miikodést befolyasold eleme-
ket, amelyekrdl a késGbbiekben bsveb-
ben szolok. Most a kocka kijel6lése utan
kapcsoljuk be a nézet bal felsé sarkanal
talalhaté Actor kapcsolét, ezzel tudat-
juk a Blenderrel, hogy ennek a targynak
a tulajdonségait a jaték futtatdsa soran
figyelembe kell vennie. Kapcsoljuk még
be a megjelend Dynamic kapcsolot is.
Ezzel a fizikai torvények is hatni fognak
a targyra, ami most elsGsorban a gravi-
tacié miatt lesz fontos, hiszen ez lesz
majd az egyik akadaly, a labddnak ami a
palya sikja felett pattogni fog. Ha most a
P billentytivel elinditjuk a jatékot, akkor
mar lathatjuk is a mozgast, vagyis azt,
hogy a targy elkezd lefelé esni, és ami-
kor érintkezik a siklappal, akkor megdll.
Ez mar fél siker, célunk ugyanis a folya-

matos pattogas. Ezt gy tudjuk megva-
16sitani, hogy egy érzékeldt helyeziink
a targyra, ami a siklap elérésekor jelez,
és ekkor a kockdnak 0j iranyt adunk.
Tehat a kovetkezd Iépésben a nézet ko-
zepe felé a Sensors felirat alatt talalunk
egy gombot, amivel 4j érzékel6t adha-
tunk a targyhoz. Az Add gomb alkalma-
zasaval hozzunk létre egy 1j elemet,
ennek tipuséat pedig a megjelend legor-
dul6 listabol kivélasztva allitsuk
Collision-ra. Itt talalhaté még egy M/P
kapcsol6 is, amivel valaszthatunk, hogy
az adott anyaggal vagy tulajdonsaggal
rendelkezé targgyal val6 titkdzéskor
jelezzen-e meg az érzékeld. Ezt a kap-
csol6t is kapcsoljuk be, majd a mellette
1év6 mezdbe irjuk be a ,Floor” szécskat.
Ezzel elértiik, hogy az érzékel§ olyan
targyakkal val¢ titkozéskor jelezzen,
amiknek az anyaga ,Floor” nevd. Ilyen
targy jelenleg egy szerepel a jelenetben,
a siklap. Az érzékeld beallitdsa utan
mar csak azt kell megadnuk, hogy mi
torténjen a jelzés hatasara. A nézet jobb
oldalan talalhaték az események ered-
ményeként létrejovs hatdsok. Itt is alkal-
mazzuk az Add-ot, és az alapértelmezett
hatas megjelenése utan allitsuk be
annak jellemz&uit. Amikor a kocka eléri
a siklapot, arra van sziikség, hogy tjra
felfelé induljon el. Ugy biztositunk
szamara kezdGsebességet, hogy a 1inv
érték Z irdnyt OsszetevGjének pozitiv
értéket adunk meg. Ez lathato a 3. képen,
a szitkséges valtoztatas pirossal van
jelélve. En a példamban 8-as kezdd-
sebességet hatdroztam meg, ami arra
elegendd, hogy a kocka addig a magas-
sagig pattanjon fel, ahonnan elindult.

Rugalmassag
Ideje, hogy egy, az eddigiek soran kissé
elhanyagolt anyagtulajdonsaggal is

foglalkozzam, a dinamikai tulajdonsa-
gokkal. Az anyagszerkesztSben a szinek
meghatdrozasa mellett taldlhatunk egy
Dyn felirat gombot, ezt bekapcsolva
megadhatjuk az adott anyag rugalmas-
sagat, tapadasi egytitthatéjat és azt,
hogy mennyi perdiiletet szerezzen az
itkdzés utan. Ezek hasznélatdhoz azon-
ban a jatéknézetben is be kell allitani

a Actor gomb alatt talalhaté Do Fh
kapcsolot.

Miutan létrehoztuk az érzékelSket,

és meghataroztuk, hogy a jelzés hata-
sara a targynak milyen tevékenységet
kell végeznie, mar csak a kettd kozotti
kapcsolatot kell meghatérozni. Erre
szolgalnak az érzékelSk és a hatasok
kozotti tertileten 1évé vezérldk. Ezek-
nek négy fajtdja létezik, az AND és
kapcsolatot jelent a kapcsolod6 beme-
neti jelzések kozott, az OR vagy kap-
csolatot, mig a fennmarado kettd
mtikodése altalam jelenleg nem ismert.
Szerencsére ez nem jelent gondot,
hiszen a meglévé érzékeldk és kapcso-
latok elegenddek a jaték elkészitéséhez.
Valasszuk ki tehat a vagy kapcsolatot,
és kossiik 0ssze a kimeneteket és
bemeneteket. Ezek a sarga szind korok
és a telt korok az egyes elemek mellett.
Telt korrel jelolve lathatjuk a kime-
neteket, amelyeket egyszerd kattin-
tassal és htizassal az iires korrel jelolt
bemenethez kothetiink. Végso 1épés-
ként kossiik az értékelS kimenetét egy
vagy kapcsolat bemenetéhez, majd
ennek kimenetét a mozgatast megva-
16sit6 hatds bemenetéhez. A 4. képen
lathat6 a helyesen kialakitott vezér-
l6rendszer.

Ebben a részben eddig jutottunk, az
Osszefoglald tablazatban mindenki
megtaldlja a tanult billentytikombina-
cidkat; a kovetkez6 honapban pedig a
billentytizetkezeléshez hasznalhato
érzékelSket mutatom be majd, és foly-
tatjuk a jaték elkészitését.

Fébién Zoltan
(dzooli@freemail.hu)
Programozoként dolgozik.
Szabadidejében szivesen
kirandul, és szeret rajzolni,
érdekli a 3D grafika.
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A PHPS5 ujdonsagai

Ujrairt Zend-motor, gyorsabb futas és tovabbfejlesztett
objektumkezelés — mindez év vége tajan varhato.

yar van, mégsincs uborkaszezon a PHP héza tajan.

Janius végén a nagykozonség elé tartak a PHP 5.0.0-s

prébaviltozatat. A fejlesztés tehat eljutott elsé nyil-
vanos megjelenéséig (eddig csak CVS segitségével lehetett
beszerezni), s mdr latni lehet az alagat végét. Szamos jelentSs
véltozas lesz a 4-es vonalhoz képest, de semmi olyan, ami miatt
meglévé PHP-programjainkat tijra kellene irnunk, legalabbis
nem nagyobb mértékben, mint az a 3-asrdl a 4-esre véltas soran
sziikségessé vélt. Nagyszamu olyan Gijdonsag jon viszont az
5-0s valtozattal, amit érdemes megismerni.

Névterek

Hasznos tjdonsag lesz a PHP életében a névterek bevezetése.
Ez az apro kis adalék nagymértékben segitheti a nagyobb
lélegzetti munkdk szerkezetének a kialakitasat, raadasul kiilsé
osztalykonyvtéarak és egyéb kodok anélkiil konnyedén egytitt
hasznalhatdék, hogy barmiféle osztalynév-, allandé- (constans)
vagy valtozonév-iitkozés veszélye allna fenn. Marpedig ilyen
jellegti galiba akar akkor is el6fordulhat, ha csak egyszertien
tobben dolgoznak ugyanannak a projektnek mas-mas részein,
és ugyanazt a valtozénevet eltérd célbol veszik hasznélatba.

A névterekkel némi logikai csoportositasra is lehet§ségiink
nyilik, az 6sszetartozo6 osztalyokat, allandékat egy térbe von-
hatjuk. Névtereket létrehozni a namespace kulcsszo segitségé-
vel tudunk. Lassunk egy egyszerd példat (lasd az 1. listdt)!

A példakdd természetesen csak szemléltetésre alkalmas, de

a lényeg lathat6. A namespace ,kulcsszot” egy név koveti,
amellyel a tovabbiakban hivatkozni tudunk ra. A tertilet ko-
riilhatarolasara hagyomanyosan a kapcsos zaréjelek hivatottak.
A névtér egy osztalyhoz vagy fiiggvényhez hasonléan sajat
hatokorrel rendelkezik. Ez annyit tesz, hogy minden, a név-
térben létrehozott fiiggvény, valtozo, allandé a névtéren beliil

1. lista A namespace.txt

?php

namespace Mail {
const FELADO = 'kosar@hajo.hu';
Slevel_darab = 0;
function jelentes (Scimzett,

Sszoveg) {

mail (Scimzett, 'Jelentes', Sszoveg,
= 'From: '.FELADO) ;
}
}
echo Mail: :FELADO;
echo Mail::$level_darab;
Mail::jelentes ('kapitany@hajo.hu', 'Szdrazfold!');
?>
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hozzaférhetS, mig azon kiviil kozvetleniil nem. Viszont elér-
hetdk, ha egy kis el6taggal fejeljik meg, azaz a névtér nevével
és egy kett6zott kettGsponttal. A névtér elStagot és az utana
kovetkezd valtozo-, allando-, fiiggvény-, illetve osztélynevet
hivjuk az objektumkoézpontt vildgban ,mindgsitett névnek”.
Ilyen formaban nemcsak a névtereken kiviil tudunk hozzaférni
az azokon beliil 1étrehozott elemekhez, de ilyen médon az
egyik névtérbdl at is nézhetiink a masikba.

A PHP-értelmezdének az sem okoz gondot , ha névtertinket
esetlegesen tobb darabban hozzuk létre, azaz ugyanazt a név-
teret akar tobb alloméanyban is megnyithatjuk, hogy elemeket
pakoljunk bele. A névterek egymasba is agyazhatdk, azaz
névtereken beliil is létrehozhatunk kiilon névtereket. A kiviil-
rél val6 hivatkozashoz a mindsitett névben a sziilénévtértél
kezdve a teljes névtércsaladfat le kell irnunk. A névtérhivat-
kozasokat azonban egymastdl csak egyszeres kettGsponttal
szitkséges elvalasztanunk (lasd az 1. listat).

3. lista Az object-overloading.txt
<?php
class Gyenge_pelda_tulterhelesre ({

__call(sfuggveny, Sparameterek) {

if (Sfuggveny = 'tukroz') {
if
(is_numeric (Sparameterek([0])) {
return S$Sthis->
= tukroz_szamot
= (Sparameterek[0]); } else {
return Sthis->
= tukroz_szoveget
= (Sparameterek[0]) ;
}
}

}

private function tukroz_szamot ($Sszam) {
return 0 - Sszam;

}

private function
tukroz_szoveget (Sszoveg) {
return sttrev(Sszoveg) ;

}

?>



Egyelore még semmi sem biztos...

A PHP eljévendd (j véltozatardl még nem sok biztosat lehet elmon-
dani, barmi és barmikor megvaltozhat a végleges kiadasig. Néhol
igen hosszira nylt vitak kévetkezményeképpen a dolgok megeré-
sodnek, eltlinnek vagy megvaltoznak. A cikk irasa kozben példaul
kiderilt, hogy egyre kevéshé valdszind, hogy a névterek bekeriilnek
a végleges 0tos valtozatha. Még ez a jatszma sincs lejatszva, so-
kan kardoskodnak a dolog mellett, de vannak erds érvek az elha-
gyasa mellett is. Jelenleg az utdbbi all nyerésre. A nehézség a nem
teljesen tokéletes megvaldsithatosagban rejlik. Az egyik ellenérv
szerint: ifrdsmadjat tekintve a ,(feltétel) ? ha_igaz : ha_hamis” meg-
oldassal is (itkozik a névtereket egymastdl elvalaszto kettéspont
hasznalata. Ez a kadba torténd kisebb belenylassal a megfeleld
helyeken kikiiszobdlhet6. De természetesen nem csak ez a gond
vele. Csekély sebességcsokkenés is jar a dologgal, és a sok hat-
rany mellett tobbek szemében egyre inkabb eltérpiilnek a névterek
altal nydjtott elényok. Mindenesetre most sem tartjék valoszinit-
lennek, hogy a névtértamogatas bekeriiljon az (j kiadasba, de
ehhez egyeldre hianyzik a vallalkozo szellem: nincs aki valaszt
tudna adni minden egyes felmeriilé nehézségre. Reménykedijiink. ..
Egy masik valtozas a MySQL-tdmogatashan lesz. A PHP és a MySQL
egylttm(ikodésének nagy hagyomanyai vannak. Egyes hiresztelé-
sekkel szemben az igazsag az, hogy ez igy is fog maradni. Minddssze
annyi modosul, hogy a PHP a MySQL-tdémogatast illeten egy régeb-
bi allapotba kertil vissza, azaz mindenképp kiilsé mysql fiiggvény-
kényvtarra lesz sziikség. Erre a MySQL és a PHP felhasznalasi szer-
z6désbeli kiilonbségei miatt kerdilt sor. Nagy nehézséget a dolog nem
jelent. Egyediil annyi pluszmunkaval fog jarni, hogy forditaskor a
-with-mysqgl=<mysql_koényvtdr_elérhet8sége>
kapcsolo bedllitaséra is sziikség lesz.

Valtozasok az objektumkezeléshen

Az PHP 5-6s valtozatanak megjelenésével nagy 1épést tesz
elére az objektumtamogatasban is. Jelenleg elég kevés és
tokéletlen megvaldsitas all csak rendelkezésre, ami azért igy

is sok mindenre elég. A jelenlegi kédoknak az 1ij értelmezével
is lehetdleg ugyanolyan jol kell futniuk, igy az sem mindegy,
hogy milyen médon véltoznak meg a dolgok.

Az egyik sokak altal és régéta vart modositds az objektum
értékként valo atadasdnak megvaldsitdsdban tortént. A korabbi
(jelenlegi) valtozatokban ugyanis a fiiggvényértékként dtadott
objektumbodl egy teljes masolat késziilt, amely 6nall6 életet élt,
majd a fliggvénnyel egytitt megsziint 1étezni. T6bb okbdl sem
jo ez igy: egyrészt a fliggvény altal kezelt objektum véltozasai
nem hatnak vissza az eredetire (marpedig ez lenne az tidvo-
zit6), valamint felesleges processzor- és memoriaterhelést is
jelent ez egyben. Ez a gond eleddig is megoldhaté volt, ha
magunk gondoskodtunk a referenciahivatkozas megfelels
helyekre torténd biggyesztésével, de a nagy tobbségre elmond-
hato, hogy fogalma sem volt a kérdésrdl (csak szép csondben
tobb memoriat evett a PHE mint kellett volna).

A PHP 6t6s valtozata mar mésképp fog banni az objektum tipust
értékekkel, ugyanis onmiikodSen referenciaként adja at Sket.
Hasonléan fontos valtozas torténik az objektumok létrehozo,
illetve megsziintetd (constructor/destructor) fiiggvényeivel kap-
csolatban. Létrehoz6 most is 1étezik a C+ + nyelvben is ismert
forméban. Az osztaly nevével azonos elnevezésd fliggvény
hivatott az Gj objektum sziiletésekor az elGkésziileteket meg-
tenni, a valtozoknak alapértelmezett értéket adni. Viszont nem
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létezik destruktor, pedig az is hasznos eszkoz lehet a tarso-
lyunkban. Miel6tt egy objektum megsemmisiil, esetleg érdemes
lehet még egy-két rutinfeladatot végrehajtatni, ilyen példaul a
naplozas, esetleg a hibakeresésben segit6 adatok kiiratasa. Erre
jelenleg nincs lehetdség. A C++-féle ~Osztalynév ()
figgvény létrehozasa sem segit. A fenti feladatokat ugyan egy
register_shutdown_function() fliggvényhivas segitsé-
gével is elvégezhetjiik, de ekkor a zaré miiveletsor semmiféle
kozvetlen kapcsolatban nem lesz objektumunkkal.

Mit hoz a jov6? Egy 1j 1étrehozo-, illetve megsziintet§-mega-
dasi lehetSséget. Az 5-6s valtozattdl felfelea __construct ()
ésa__destruct () tagfuggvények fognak gondoskodni az
indulaskori és a megsemmisiilés pillanatdban elvégzendd
feladatok biztositasarol. Ertelemszerten a __construct ()
tagfiiggvényben tudjuk megadni az éledéskori alapallapotot,
a__destruct ()-ban pedig az objektum megsztinésekori
feladatokat tudjuk meghatarozni.

Miért jobb ez az elnevezésmodd? Tegytik fel, hogy egyre
novekvé munkankban meg szeretnénk valtoztatni az egyik
osztalyunk nevét. Ekkor hibalehetSséget jelenthet az, ha elfe-
lejtjik a létrehozét is dtnevezni, kdvetve a névvaltozast. Mas-
részt el6fordulhat olyan eset is, hogy leszarmaztatott oszta-
lyunk egyik tagfiiggvényébdl akarjuk meghivni a sziilSobjek-
tum létrehozojat. Ez a jelenlegi felallas szerint csak akkor
oldhat6é meg, ha a sziilobjektum neve ismert. Ez viszont nem
feltétlentil egyértelmd. Az Gj elnevezés hasznélataval viszont
minden esetben meg tudjuk célozni a sziil6 létrehozdjat.
Természetesen nem kell megijedni, a PHP5 telepitése utan
nem kell a 1étrehoz6 fliggvényeket az 6sszes osztalyunk for-
rasaiban azonnal atnevezni. A visszafelé vald csereszabatossag
szem el6tt tartdsaval a ,régi”, osztdlynévvel megegyezs létre-
hozo kertil (1étezése esetén) végrehajtasra, ha a PHP nem lel
a__construct () tagfliggvény nyomara.
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Ujdonsagok az objektumkezeléshen

e A_ clone()
Azzal a 1épéssel, hogy az 5-0s valtozatt6l kezdve — ha
tetszik, ha nem — masolat helyett hivatkozas adédik 4t a
fuggvények szamara értékként, elesiink attél a néha azért
sziikséges lehetGségtdl, hogy mégiscsak egy teljes, az ere-
detivel azonos, de innentdl 6néllé életet €16 objektumot
hozzunk létre. A feladat megoldasara szolgal a minden
objektummal egyiitt jaré tartozék, a ___clone () tagfiigg-
vény. Példanak okdért eztan fliggvényértéknek adott igény
esetén nem a $Dolly objektumvaltozét adjuk meg, hanem
a $Dholly->_ clone () altal 1étrehozott masolatra vald
hivatkozast.
No, azért ne elégedjiink meg ennyivel!l A __clone () fugg-
vény az osztalyban ugyanis egy sajat, hasonnevii fiiggvény-
nyel feliilirhatd, ami 4tveszi a szerepét. Igy teljes vezérlést
nyerhetiink afelett, hogy mi és milyen médon keriiljon
atadasra a klonozas soran. A dolog hogyanja: a fiiggvényen
beliil két objektumhivatkozas is rendelkezésre fog allni
ehhez. Egyrészt a megszokott $this, amely mar a kléno-
zas termékére fog mutatni, mig a masolas forrasat a Sthat
objektumvaltozéban kapjuk meg. Innentdl rank van bizva,
mit és hogy tesziink at $that-bdl $this-be, valamint
miféle egyéb tevékenységeket folytatunk még ekozben.

e A_ call()
Az 4j Zend-motor tovabbi tjdonsagokat is hoz. A __call()
névre hallgat6 tagfiiggvény segitségével minden olyan
eljarashivast elkaphatunk, ami mogott nem all a névnek
megfelelS tagfiiggvény, esetleg csupan nem érhetd el
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4. lista A static.txt

<?php

class Math {

static public $PI = 3.1415926536;
static public abs(Sszam) {
if (Sszam >= 0) {
return $szam;

} else {
return 0 - Sszam;
}
}
}
Spi_erteke = Math::$PI;

Sabszolut_ertek =

Math: :abs ($Svalamennyi) ;

2>

kiviilrél. Amennyiben létrehozunk egy ilyen __call ()
névre hallgaté tagfiiggvényt, az minden olyan esetben
miikodésbe 1ép, ha a meghivott eljaras nem létezik vagy
nem hozzaférhetd. A fliggvénynek két értéket kell befogad-
nia: az els6ben érkezik a probara tett eljaras neve, a maso-
dikban pedig tomb formajaban a fiiggvényértékként mega-
dott adatok futnak be. A dolog tobb mindenre is jo. Egy-
részt igy magunk hatdrozhatjuk meg, hogy mi torténjen
olyankor, ha valaki nem létez¢ fliggvényt probal meghivni.
Ennél viszont sokkal hasznosabb alkalmazasi lehet§sége is
létezik ennek az eszkoznek.

Ha nem is olyan egyszert és énmtikodS formaban, de 1étre-
hozhatjuk sajat talterhelt fliggvényeinket. Mit is jelent ez?
A talterhelt fliggvénynevek olyan nevek, amelyek mogott
tobb megvalosités is all, és annak fiiggvényében hivodik
meg egyik vagy masik fiiggvény, hogy épp milyen tipust

és szamossagu értéksort kapott. C+ +-ban, mivel az forditott
és erdsen tipusos nyelv, a dolog viszonylag egyszerten kivi-
telezhetd. Ott egy adott fliggvényt nemcsak a neve, de a pa-
raméterezhetdségének a mikéntje is azonosit, igy nem gond
két klonbozs fiiggvényt azonos néven létrehozni. A PHP
viszont egy forditds kozben futé parancsnyelv, igy a C+ +-
féle modszer megvalosithatatlan. A __call () fuggvényt
mankoénak hasznélva azonban a dolog mégiscsak megold-
hat6 osztalyokon beliil, hiszen abbdl — az értékek tipusanak
és szamanak megvizsgaldsa utan — tetszéleges fuiggvény
meghivhat6. Szemléltetésiil egy példa, ahol a hosszt nevd
osztidlyunk tukroz () tagfiiggvénye a valésdgban nem
létezik, azt két masik tagfiiggvény helyettesiti: a
tukroz_szamot () ésa tukroz_szoveget () sajat, belsé
(private) fiiggvény (hogy jelen esetben mit jelent a belsd
sz0, arrdl egy kicsit késébb lesz sz0). A két fiiggvény koziil a
megfelel6 meghivasarol — a kapott érték megvizsgélasa utan
—a__call () gondoskodik.

A__get(), _set()

Az objektumoknak a tagfiiggvények mellett 1éteznek egyéb
sajatjai is, példaul a sajat valtozoi. Es léteznek bizony
valtozok, értékek, amelyekkel az adott objektum nem
rendelkezik. Az ilyenekhez val¢ sikertelen hozzaférések
esetére vethetjik bea __get () ésa __set () flggvényt.
Az el6bbi a nem létez$ véltozok olvasasakor, a masik pedig
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5. lista Az abstract.txt
<?php

abstract class Alakzat {
abstract function rajzol();

}

class Haromszog extends Alakzat {
function rajzol () {
// rajzolunk egy haromszoget
}
}

class Kor extends Alakzat {
function rajzol() {
// rajzolunk egy kort
}

?>

ezek irasakor 1ép miikodésbe, csakis akkor, ha létrehozunk
ilyen fiiggvényeket. A dolog tehat kisértetiesen hasonlit a
__call() esetére. A __set () meghivasakor két értéket

is fogadnunk kell. Az els6ben a nem talélt vagy nem nyilva-
nos valtozé nevét kapjuk meg, amibe adatot prébaltak
kiviilrél adagolni. A masodikban pedig a beallitani kivant
értéket. Hogy mit kezdiink ezekkel az adatokkal, az mar
képzelGers kérdése. A ___get () esetén egyetlen fogadni-
val6 értékiink van: az olvasni probalt valtozo6 neve.

Private, Protected, Public

A fenti szavak sem csengenek ismeretleniil a mas nyelvektél
érkezd6k szamara. Ilyen elStagokkal ruhazhatunk fel minden
osztalyon beliili valtozo- és fiiggvénymeghatarozast. A leg-
utébbi, a public ezek koziil a PHP szamara eddig is kovetett
modszert jelenti, azaz jelenleg minden osztalyon beliil létre-
hozott tagfiggvény és valtozo elérhet kiviilrél. A PHP5 hasz-
nalatba vételétsl kezdve az osztalyon beliili elemek hozzafé-
rését is finomszabalyozhatjuk. A private elStag hasznalataval
(ezt mind valtozomegadds, mind fliggvénymeghatarozas elé
odabiggyeszthetjiik) levédhetiink bizonyos elemeket a kiilsé
meghivastol, olvasastol, illetve médositastol. Az osztilyon
beliili tagfiiggvények ettdl fiiggetlentil tovabbra is hozzaférnek
mindenhez. A belsS (private) fiiggvények hasznalatara volt
példa a tobbértelmd, talterhelt tagtiiggvény megvaldsitasat
bemutato listdban, ahol minden, az értékektdl fiiggd megvaldsi-
tasért felelS fliggvény védett a kiils6, kozvetlen meghivastol.

A teljes kiilvilagtol valo elzaras és a teljes nyilvanossag kozott
akad még egy dtmeneti lehetSség. El6fordulhat, hogy bar a koz-
vetlen kiils6 meghivas nem kivanatos, az adott osztalyt kibévité
gyermekosztalyokbol erre mégiscsak sziikség lehet. Az ilyen
hozzaférési forma a védett, azaz protected tipusu elérési mod.
Ha ilyen elStagot biggyesztiink egy érték vagy fiiggvény megha-
tarozésa elé, az az osztalybol szarmaztatott Osszes gyermekosz-
talybdl (de csakis onnan) ugyanolyan jol hozzaférhetd lesz.

Static
Megeshet, hogy egy osztaly olyan elemekkel is rendelkezik
—legyen az fiiggvény vagy éppen egy valtoz6 — amelyhez



6. lista Az exception.txt
<?php

try {
if (!mail ($cim, S$tema, Sszoveg)) {
throw new Exception('A levél
elkiildése sikertelen') ;

}
} catch (Exception Se) {

echo '<b>Sulyos kivétel:</b>" Se-
>getMessage () "\n";

echo 'A hibds sor: ' Se->getFile ()
', ' Se->getLine() . ". sor\n";
}
?>

anélkiil hozzd lehet férni vagy esetlegesen meg lehet hivni,
hogy az adott osztalyt egy objektumban példanyositanank.
Ez olyankor lehetséges, amikor példaul egy adott fiiggvény
kimenetére az adott objektum pillanatnyi allapota egyaltalan
nincs hatassal. Szemléltetésil tekintsiik meg a 4. listdt.

Objektumhivatkozasok onmiikodo feloldasa (dereferencing)
Objektumaink éppen mas objektumokat is tartalmazhatnak,

és fuiggvényértékként adhatjak vissza Sket. Ilyenkor a jelen
lehet&ségek kozott egy objektumtdl visszakapott objektum egy
tagfiggvényét meghivni két 1épésben megy csupan. A PHP5
ebben is hoz némi valtozast. Az eddig csak ilyenformén
miikodd programsorok

Scsap = SLeny->csap_noveszt () ;
Scsap->kapaszkodik () ;

az Otos valtozattol kezdve ezzel a sorral lesznek helyettesithetdk:

SLeny->csap_noveszt () ->kapaszkodik () ;

Absztrakt osztalyok

A legtobb osztaly, amelybdl tovabbi osztalyokat szarmaztatunk,

6nmagdban is hasznos, példanyositasra mélto tipus. Létezik
mas nyelvekben, azonban a bazisosztalynak egy olyan fajtja,
ami énmagaban semmire sem jo, kizarélag mas osztalyok
kozos alapjaként szolgal, egyben megfogalmazva azok kozos
tulajdonsagait. Az ilyen 6néllétlan bazisosztalyokat absztrakt
osztalyoknak is szokds nevezni.

Egy osztalyt meghatdrozasakor az abstract el6tag hasznala-
taval tudjuk megfosztani az 6nalld 1ét lehetSségétsl. Az ilyen
osztalyok példanyositasi kisérletei rendre kudarcot fognak
vallani, csakis az ezekbdl szarmaztatott alosztalyok szamara
lehetséges az 6ndllo 1ét. A teljes osztdlyon beliil lehetnek helyben
kifejtett tagfiiggvények, de ezek kiilon is rendelkezhetnek az
abstract elStaggal, ami annyit jelent, hogy az adott fiiggvény
kifejtése csak a szarmaztatott osztalyban fog megtorténni (de ott
kotelezd jelleggel, hianya pedig hibatizenethez vezet). Lassunk
egy példat egy absztrakt osztalyra és két bévitményére (5. lista)!

Kozos feliilet
A PHP4-nek az a korlatja, hogy egyszeres 6roklédésre nyilik
csak lehetdség, a tovabbiakban is fennmarad. Ez annyit
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Szaktekintély

jelent, hogy egy bazisosztalyt kiegészit gyermekosztaly
nem szolgalhat tovabbi gyermek bazisaként. Ily médon az
absztrakciénak is megvannak a maga korlatai. A gond enyhi-
tésére szolgal a kozos feliilet (interface) létrehozasanak a
lehetdsége. Egy ilyen feliilet egy olyan absztrakt osztalynak
felel meg, amelynek minden tagfiiggvénye is absztrakt for-
maéban (helyben nem kifejtve) 1étezik. A kulcsszavak, amikre
a feliiletekkel kapcsolatban sziikségiink van, az interface
és az implements. Ezek rendre a hagyomanyos osztalyok
class és extends szavainak felelnek meg. A feltiletek nagy
elénye, hogy a megvaldsitas (implements) még nem szamit
szarmaztatasnak, igy a megvaldsitasra szant osztalybdl még
szarmaztathatok gyermekek.

Tohb sziilé kozos gyermeke

Kellemes 1j lehetSség lesz az is, hogy egy szarmaztatott
osztalyt tobb osztaly kozos gyermekeként is létrehozhatunk,
vagy akar tobb feliiletet valositunk meg egy osztalyban.

A dolog triikkje minddssze annyi, hogy az extends és
implements kulcsszavak utdn nem egy, hanem vesszgvel
elvalasztva tobb bazisosztaly/feliilet nevét adjuk meg.

Kivételkezelés

Altalanos nehézség az osztalyokkal kapcsolatban, hogy a
kuilonféle osztalykonyvtarakat 1étrehozé programozoék ugyan
pontosan be tudnak hatarolni hibakat, de nem feltétlentil
tudjak, hogy mit kezdjenek vele. Ugyanigy az ilyen osztaly-
konyvtéarakat felhasznalé programozok mar tudjik, hogy
melyik hibaval mit kezdjenek, de nem tudjak kozvetlentil fel-
deriteni Gket. Sokszor sziikség van ra tehat, hogy a hiba felde-
ritésének és kezelésének helye (és szintje) ne okvetleniil legyen
ugyanaz. Az ilyen hibdk egységes kezelésére nagyszert eszkoz
a kivételkezelés. Es bizony, a kivételkezelés harmasa —a try,
throw, catch csapat —is feliiti a fejét a PHP kovetkez6 nem-
zedékének kiaddsaban. Innentél pontosan meghatarozhatjuk,
hogy mit tartunk hibanak, és hol és milyen médon 6hajtjuk
kezelni azt. Rdadésul azt az elényét is élvezhetjiik, hogy ilyen
moédon teljes mértékben elkiilonithets a ,hasznos” kod és a
hibédk kezeléséért felelds kod.

A cikkhez tartozo listdk megtalilhatéak az 51. CD Magazin/PHP
konyvtdrdban.

Heiglig (Cece) Szabolcs (cece@phphost.hu)
Veszprémben él. Hobbija, kedvenc idétoltése
,j" és munkaja is a programozas. Szabadidejében
”‘k ‘ hajlamos kerékpérra pattanni, vagy baréati

._ i tarsasagban szerepjatékokkal foglalkozni.
K]

A legfrissebb fejlesztéi PHP5 a

< http://snaps.php.net cimrdl gyUjthetd be.

A Zend-motorrél és valtozasairdl tobb cikk és GYIK is szol
2 http://zend.com

A PHP5 U] fejlesztéseinek folyamatos és teljes leirasat
megkisérlé cikk a @ http://phpvolcano.com/articles/
phpb cimrél toltheto le.
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Programhonositas a gettext csomaggal

Azt mondjak, hogy a Microsoft annak idején azzal héditotta meg a piacot,
hogy a Windows 3.1-et a vilag szinte minden nyelvén hozzaférhetévé tette.
Ezaltal a szamitastechnika széles rétegek szamara lett elérhetd.

Linux terjedését gatlo egyik 6 ok régebben ugyanez
A volt. Nem varhato el, hogy a gépet csak egyszertien

hasznalni kivan¢ felhasznaldk az angol nyelvet is
ismerjék. St a szamitastechnika szaknyelvében rengeteg olyan
kifejezés akad, amit még az angolul egyébként jol tudoknak is
ktlon meg kell tanulni. De a nemzetko6zi irodalmi mdvek is
csak akkor valhattak egy nyelvi kultara részévé, ha az adott
nyelven is elérhetdk lettek (gondoljunk csak a Biblia-fordita-
sokra vagy Shakespeare mtiveire).
Igaz, az internet térhdditasaval néhany éven beliil eljuthatunk
oda, hogy az angol nyelvtudas olyan természetes lesz, mint a
jogositvany, mégis, egészen mas érzés az anyanyelviinkon értd
programmal dolgozni. Ezt a kereskedelmi programok készitdi
is pontosan tudjak.
Az elmult években tobb nagy fajstlyta program (KDE, Gnome,
OpenOffice, Mozilla) magyaritasa is nagy nyilvanossagot
kapott. Bar Magyarorszag kis orszag, és a honositas elényeit
hasznosito felhasznalok szama aranylag alacsony, e programok
magyarra forditasa nagy el6relépés a Linux elterjedésében.
A honositas olyan munka, amit — a programozdi tudassal ellen-
tétben — csupdn felhasznaldi ismeretekkel is el lehet kezdeni, és
ez tovabb néveli a Linux fejlesztSinek taborat. S mivel tobben
magukénak érzik a honositott programot, még tébben vannak,
akik a barataikat is meg akarjak gyd&zni arrdl, hogy ,ez a jobb,
ezt hasznald!”. Izgalmas (s megmosolyogtatd) latni azt a lelke-
sedést, amellyel a sokszor avatatlan tjsagirok a Linuxrdl irnak
— 6nmagaban az a tény, hogy az UHU Linux szdzszézalékosan
magyar fejlesztés, olyasmi, amire egyszertien biiszkék lehetiink,
és végre Magyarorszag is kihaizhatja magat, hogy van sajat
fejlesztésti operacios rendszere.
A lelkesedést a megfelel6 mederben tartva valoban mindségi
honositasok johetnek létre. A 2 http:/forditas.fsf.hu/html/
Utmutato.html cimen részletes nyelvi titmutatét olvashatunk
Koblinger Egmont és Timdr Andrds jovoltabol. Hasznosnak és
fontosnak tartom a Linuxvilag Szotar rovatat is, amely szintén
a nyelvi egységesités felé mutat j6 iranyt.
Ha eldontéttiik, hogy csatlakozunk valamelyik program fordi-
tasahoz, akkor a legegyszertibb felvenni a kapcsolatot a fejlesz-
t6i csapattal. El6fordulhat, hogy a programhoz még nincs
magyar forditas, de az is lehet, hogy mar létezik, csak a fordito
esetleg mar nem foglalkozik a karbantartasaval. Mindez az
olvasé szadmara azt sejteti, hogy a fordité munkdja akar hosszu
évekig is elnytlhat, amint a program 6j szévegekkel gyarap-
szik, esetleg bizonyos szovegrészek modosulnak benne.
Némelyik program fejleszt6i erés iramot diktalnak komolyan
betartand6 hataridGkkel (ami természetesen a forditora is
vonatkozhat), mas programoknal a lendiilet kisebb, és a fordi-
tas akar évekig is elhtizodik. Azt mindenesetre tudnunk kell,
hogy a programozast és a forditast is tobbnyire 6nkéntesek
végzik, szabadidében; ez azonban nem ad felmentést az aldl,
hogy amennyiben egy forditasi munkat elvallalunk, azt
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felel6sséggel végezziik el. A nagyobb programoknal tobb for-
ditora is sziitkség lehet a leforditandé szévegek nagy szama
miatt, igy szamitsunk arra, hogy csapatmunka varhat rank.
Bizonyos programok leforditasahoz komoly szakmai tudasra

is sztikség lehet. Késztiljiink fel arra, hogy szinte minden prog-
ramban akadnak olyan kifejezések, amelyeket csak akkor
fogunk tudni leforditani, ha a programot angol eredetijében
mar teljes egészében megismertiik — csak ezutan érdemes a
munkanak teljes er6bedobassal nekivagni.

Technikai részletek

A programok nemzetkoziesitésére tobb modszer is kinalkozik.
Ugy tiinik, hogy a legéletképesebb és legelterjedtebb kezde-
ményezés a GNU gettext projekt, amely jelenleg a 0.12.1-es
véltozatnal tart. A D http:/www.kde.org/fordfag/forditas.html
és a D http://www.szabilinux.hu/forditasok/gnome-fag/
i18n.html cimeken elindulva jé alapokra tehetiink szert a
témaban, magyar nyelven, réviden. (A gettext hosszt, alapos
leirasa talan sokakat elriaszt ettSl az egyébként nagyon kényel-
mesen kezelhetS eszkoztdl.)




A gettext alapti forditdsi folyamat lényege a kovetkezs: egy
agynevezett sablonféjlban (pl.: messages.pot) a program szerzéi
az Osszes leforditando szoveget felsoroljak angol nyelven. Egy
ilyen szoveg lehet egy-egy menii neve, esetleg egy rovid felirat,
vagy akar egy hosszabb, tobb mondaton is atnytilé magyarazo
leirds. A sablonfajlt lemasolva a fordit6 1étrehozza a majdani
sajat nyelvd forditasokat tartalmazo fajlt (példaul hu.po néven),
egy-két perc alatt médositja a fajl legelején talalhato leird
fejlécet, majd az egyes angol szovegek ala begépeli a magyar
nyelvd megfelel6t. Ezutan a szerzéknek a hu.po fajlt elkiildve

a programba mar kénnyen beftizheték a magyar nyelvi tizene-
tek (a beftizést a fejleszték rendszerint maguk elvégzik).
Nézziink egy példat! A XaoS fraktélrajzolé program 3.1-es
valtozataban a forrasprogram src/i18n konyvtaraban talalhato
hu.po fajl igy indul:

# XaoS NLS file for Hungarian language.

# Copyright (C) 2002 Free Software Foundation,
# Inc.

# Zoltan Kovacs <kovzol@math.u-szeged.hu>, 2002.
#

msgid ""

msgstr ""

XaoS 3.1\n"

2002-09-25 21:17+0200\n"
"PO-Revision-Date: 2002-08-17 21:44+0200\n"
"Last-Translator: Zoltan Kovacs

= <kovzol@math.u-szeged.hu>\n"
"Language-Team: Hungarian\n"
"MIME-Version: 1.0\n"
"Content-Type: text/plain;

= charset=I1S0-8859-2\n"
"Content-Transfer-Encoding:

"Project-Id-Version:
"POT-Creation-Date:

8-bit\n"

#: ../ui/ui.c:310
msgid "XaoS is out of memory."
msgstr "Elfogyott a memdéria."

#: ../ui/ui.c:360

no

msgi %s %.2f times (%.1fE) %2.2f

= frames/sec %$c %i %i %1 %1 "
msgstr ""

"328.2f-szeres %1$s (%3$.1fE) %4$2.2f kép/mp"

" %5%c %651 %751 %851 $9HSI "

#: ../ui/ui.c:361
msgid "unzoomed"
msgstr "kicsinyités"

#: ../ui/ui.c:361
msgid "zoomed"
msgstr "nagyitds"

#: ../ui/ui.c:368

#, c-format

msgid "framerate:%f\n"
msgstr "képfrissités:¥f\n"

A # (kettGs kereszttel) kezd6d6 sorok megjegyzések, tartalmuk
masodlagos. Az angol nyelvii szovegeket az msgid kezdett so-
rokban olvassuk, idézdjelek kozott. (Amennyiben a széveg egy

sornal hosszabb, tigy az a kdvetkezd sorban is folytathatd, ismé-

telt idézdjelek kozott.) Az msgst r kezdett sorok adjak meg a
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szoveg magyar nyelvii megfelelGjét. Lathato, hogy a .po féjl elsé
,€les” bejegyzése az tires " szoveghez kapcsolédik: a szabvany
szerint az ehhez tartoz6 ,forditas” ad informaciot a hu.po fajl
tartalmardl. (Ennek a formatuma eléggé kotott, és hibatizenetet
kapunk, ha valamelyik kotelezé rovatat nem toltottiik ki helyesen.)
Akik a C nyelvben kevésbé jaratosak, azoknak kénnyd a mind
az angol szovegekben, mind a forditasukban megjelend
formazo részszévegeket felismernitik. Ilyen példdul a \n, ami
az Gj sor jele, vagy a $s és a %f, amelyek arra utalnak, hogy

a helytikbe egy masik szoveget vagy egy valos szamot kell
behelyettesiteni. Arra is méd nyilik, hogy a magyar véltozatban
az egyes szamokat, értékeket az angol eredetihez képest mas
sorrendben helyettesitstik be. Példaul az

msgid "Today is %s %s in the year %s."
msgstr "A mai datum: %3S$s. %2$s %1$s."

eredeti-forditds parral elérhetjitk, hogy az angol szoveg tiikor-
forditasa helyett a magyar szokas szerinti megfeleld jelenjen
meg a programunkban. Munkédnk sordn azonban tobbnyire
egyszertbb esetekkel talalkozunk. Az sem baj, ha kezdetben
nem is forditunk le minden szoveget, csak a legfontosabbakat:
a kihagyott esetekben mindig az angol eredeti fog a magyar
véltozatban is megjelenni. Lathaté az is, hogy a fenti szévegek
tobbnyire nem sz6 szerint lettek leforditva. Ennek oka sokszor
az, hogy a magyar nyelv logikdja néha egészen mas, mint az
angolé, s igy keriil6utakra kényszeriiliink.

A forditasi lépéssorozatot tobb grafikus segédprogram is
megkonnyitheti. A régebben késziilt kt ranslator program
helyett Gjabban taldn tobben hasznaljak a poEdit tobbfeltiletes
alkalmazast (ez ugyanis Windowson is elérhetd), illetve a KDE
alatt fut6 kbabel programot (1-2. kép). Akik mégis a ,fapados”
megoldasokat szeretik, azoknak viszont teljes szivvel ajanlhaté
példaul a Midnight Commander szovegszerkesztdje (3. kép).

A puding probaja

Sokaig — akdr honapokig is — eltarthat, amig az elkészuilt hu.po
fajlunk a fejlesztSk jovoltabdl belekeriil az idGszerd valtozatba,
és élesben kiprobalhatjuk. Ha azonban tigyeskediink egy kicsit,
mar a hu.po féjl készitése kozben belepillanthatunk, hogyan is
néz ki a honositott program magyarul, akar csak részben
leforditott szovegekkel.

Munkafolyamat Szerkesztés Neézet

elzék Bedllitasok Segitség
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A hu.po fajlbdl a gettext csomag egyik segédprogramja egy .mo
kiterjesztésd fajlt készit, amelyet fejlesztett programunk binaris
véltozata konnyedén értelmezni tud. Ezt a fajlt (legyen most

a neve ize.mo, arra utalva, hogy az ,izé” nevi programot for-
ditjuk magyarra) rendszerint a /ust/share/locale/hu_HU/
LC_MESSAGES konyvtarban helyezik el (a Linux-valtozatunk-
tél és a telepitett programoktdl fliggéen ettdl killonbozg, illetve
ezenkiviil mas, hasonl6 nevd konyvtarak is szoba johetnek).
Keressiik meg a géptinkon ezt a konyvtarat, és nézziink utana,
hogy programjaink koziil melyiknek van telepitve a magyar
nyelvd valtozata.

A fenti segédprogram neve: msgfmt, futtatasa a kovetkezd
moédon javasolt:

$ msgfmt -o /usr/share/locale/hu_HU/
= TL,C_MESSAGES/ize.mo hu.po

Vilagos, hogy ehhez rendszergazdai jogosultsag is sziitkséges.
Ha ilyennel nem rendelkeziink, a sajat konyvtarunkban egy-
szertien hozzunk létre egy hu_HU/LC_MESSAGES alkonyvtarat,
s oda dolgozzunk — ebben az esetben azonban lehet, hogy a
fejlesztett programba is bele kell nytlnunk, hogy tudassuk vele:
a forditasokat nem az alapértelmezett konyvtarban kell keresnie.

Egy mintapélda

Elképzelhet§, hogy egy teljesen 1j programot akarunk irni,
amit nemzetkozi timogatéssal szeretnénk ellatni. Progra-
munk, az izé 1.0-s véltozatanak ize.c nevd forraskédja a
kovetkezéképpen néz ki:

#include <locale.h>
#define _ (szoveg) gettext (szoveqg)

main ()
{
setlocale (LC_MESSAGES,
#ifdef HELYBEN
bindtextdomain("ize",

uu);

getenv ("HOME") ) ;

#endif
textdomain ("ize") ;
printf (_("Welcome to the program %s!"),
=rize");
printf ("\n");
}

Az els6 sorban tudatjuk a C-forditéval, hogy a gettext csomag-
gal dolgozunk. A masodikban egy olyan roviditést adunk meg,
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amellyel a késébbiekben elérhetjiik, hogy minden szévegiink
nemzetkozi valtozata a _("szoéveg") hivassal is megjelenhes-
sen (ez szabvanyos rovidités, a gettext lefrasa is ezt a médszert
javasolja, s6t a gettext segédprogramjai alapértelmezésben ezt
a roviditést timogatjak). A setlocale () fiiggvénnyel kapcso-
lunk nemzetko6zi tizemmodba (lehetdség volna arra is, hogy
példaul a szamokat, illetve a pénznemeket is magyar szabvany
alapjan jelenitsiik meg, az LC_NUMERIC és LC_MONETARY val-
tozok beéllitdsaval; err6l bévebben a gettext leirasaban olvas-
hatunk). Amennyiben nincs rendszergazdai jogosultsagunk,

az ize.mo fajlt a ~/hu_HU/LC_MESSAGES koényvtarbol olvas-
suk majd be, ezt engedélyezziik a #ifdef és a #endif kozotti
bindtextdomain () fuggvénnyel. A kifratas a C nyelvben
megszokott médon, a printf () figgvénnyel torténik.

Ezek utan megadjuk a programunkban egyeldre egyetlen
angol nyelvii szoveg forditasat a hu.po fajlban:

msgid ""
msgstr
"Project-Id-Version:
"POT-Creation-Date:

ize 1.0\n"
2003-07-20 08:10+0200\n"
"PO-Revision-Date: 2003-07-20 08:32+0200\n"
"Last-Translator: Zoltan Kovacs
<kovzol@math.u-szeged.hu>\n"

"Language-Team: Hungarian\n"

"MIME-Version: 1.0\n"
"Content-Type: text/plain;
"Content-Transfer-Encoding:

charset=IS0-8859-2\n"
8-bit\n"

msgid "Welcome to the program %s!"
msgstr "Koszonti Ont a(z) %s program!"

Az alabbiakban két Makefile olvashaté. Ha van rendszergaz-
dai jogosultsagunk, hasznélhatjuk az elsét, maskiilonben csak

a masodik fog miikodni. A beljebb kezdett sorokat tabulatorral
kell kezdeni.

all: ize ize.mo
ize: ize.c

gcc -o ize ize.c
ize.mo: hu.po

msgfmt -o

/usr/share/locale/hu_HU/LC_MESSAGES/ize.mo hu.po
all: ize ize.mo

ize.c
gcc -o ize ize.c -D HELYBEN

ize:

ize.mo: hu.po
msgfmt -o
=S (HOME) /hu_HU/LC_MESSAGES/ize.mo hu.po

Ezek utan adjuk ki:

$ make
S ./ize

Ekkor a
ize

Koszonti Ont al(z) program!
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szoveget kell latnunk. Ha a késébbiekben akér a .c, akér a .po
fajlt modositjuk, egyszertien csak a make parancsot kell Gjra
kiadnunk, amivel ize és ize.mo nevi binaris fajljaink 6nm-
kodden frisstilni fognak.

Tobbnyelviiség

A szép az egészben az, hogy a programunk innentdl kezdve
tobbnyelvd. Az egyes hozzaférhets nyelvek koziil a program
inditasa el6tt valaszthatunk:

$ LANG=de_DE; ./ize

Igy példaul németiil futna a programunk, ha a megfelel§
koényvtarban megvolna az ize.mo fajl német nyelvd valtozata
(mivel nincs, a feliratok angol nyelviiek lesznek).

Probéljuk németiil elinditani a Midnight Commandert,

a Gimpet pedig spanyolul és csehiil.

Mostantdl mas nemzetiség fejlesztdk, forditok is csatla-
kozhatnak projektiinkhoz, ha a hu.po fajlt példaul de.po-ra
nevezik at, s az msgstr sorokat a megfelel§ német
forditasokkal helyettesitik. (Jobb, ha létezik egy kozponti
messages.pot sablonfajl, amelyben az msgstr sorok tiresek, s
igy a német forditonak nem kell még a magyar forditasok
kitorlésével is bajlédnia.)

Ha egy program magyar forditasaval elégedetlenek vagyunk, az
eredeti angol szovegeket tigy jelenithetjitk meg, ha a LANG val-
tozo6t C-re kapcesoljuk at (az en_EN érték ugyantigy megfeleld).

Tippek és triikkok

A nemzetkoziesités éles hasznalata szamos gyakorlati kérdést

vet fel. Ilyenek példdul a kovetkezbk:

¢ Hogyan tehermentesithetd a fordité abban az esetben, ha
a mar leforditott szovegek id¢érdl idére részben (1-2 karak-
terben, szoban) megvaltoznak? Azaz van-e méd arra, hogy
ezekben az esetekben a forditonak ne kelljen minden
megvaltoztatott szoveget teljes egészében Gjraforditania?

e Megoldhato-e, hogy a C nyelvid programban el6fordulé
szovegekbdl oSnmiikodden j6jjon létre a megfeleld sablon-
fajl? Azaz megoldhaté-e, hogy a fejlesztSkre kevesebb
karbantart6i munka héruljon, vagyis a messages.pot fajlt
robot hozza létre?

e Hogyan kévethetd nyomon, hogy a fejleszték mely Gj
szovegeket adtak hozza a program tijabb valtozatahoz, és
a fordité hogyan értesiilhet a leggyorsabban arrdl, ha 1j
szovegeket kell leforditania?

e Megoldhatd-e, hogy mar 1étez6 C-programokat gyorsan,
onmiikodSen nemzetkoziesitstink?

Mindezeket a kérdéseket (és szamos tovébbit) a gettext fejlesz-
t6i nagyrészt megoldottak, és tobb segédprogramot bocsatanak
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rendelkezéstinkre. Ilyen példdul az msgmerge program,
amellyel a hu.po fajlt frissithetjiik az Gj valtozata messages.pot
fajl 4j tizeneteivel (esetlegesen arra is figyelve, hogy bizonyos
szovegek id6kozben megviltoztak); vagy az xgettext, amellyel
a C (vagy szamos egyéb, példaul Java, Python vagy PHP) nyel-
vl programbdl az 6sszes angol nyelvii szoveget ,kirobbanthat-
juk”, s azokbdl sablonféjlt szervezhetiink. Hasznos eszkoz a
gettextize is, amivel egy C nyelvd program kénnyen éatszab-
hat6 ugy, hogy tamogassa a gettext szabvanyt. A gyakorlatban
a fejleszt6k gyakran CVS-rendszert is bevonnak a programozéi
munkaba, hogy a kiilonboz§ valtozatok kozotti eltéréseket
koénnyebben atlathassak (a nemzetkoziesitéstdl fuggetleniil is).
A fenti kérdésekre minden egyes program fejlesztésekor vala-
miféle valaszt szokas adni, de ez a projektektdl fliggSen mas

és mas lehet. A megoldasok tobbnyire a gettext hasznalati uta-
sitasanak ajanlasait kovetik (dm bizonyos részletekben gyakran
el is térnek attdl). Lassunk egy példat! A PostgreSQL adatbazis-
kezel6 7.3-as valtozatahoz egy éve 1j feltigyeleti program ké-
szl pgAdmin3 néven. A nyelvi forditas a fejlesztéssel parhu-
zamosan zajlik, azaz a forditéknak rendszeresen 4j sablonfaj-
lokat kell 6sszeféstilniiik az altaluk szerkesztett .po fajllal.

A nyelvi koordinator a 2 http://snake.pgadmin.org/pgadmin3/
translation.php cimen (4. kép) id6rél id6re frissiti a sablonfajlt,
amit a 26 fordité mindegyike, példaul a poEdit program
Catalog mentijének Update from POT file lehetGségével flizhet
Ossze a sajat .po fajljaval. Ezutan az Gj és a megvaltozott szove-
gek honositasanak megtorténtével az Gjonnan kapott .po fajlt
vissza kell kiildeni a koordinadtorhoz, aki a program hivatalos
forraskédjaban (CVS-rendszeren) is rogziti a valtoztatasokat.
Ezt az eljarast mindannyiszor meg kell ismételni, ahanyszor

a sablonfajl médosul. (A gyakorlatban a fejleszték mindig el6bb
jarnak, mint a forditok, igy fordulhat el§, hogy a magyar
forditas szinte egyetlen programnal sem szézszazalékos.)

A jové

A gettext olyannyira jol bevalt, hogy szdmos programozasi
nyelv alapértelmezésben tdmogatja a hasznalatat. Ennek elle-
nére a béabeli ztirzavar teljes megoldasa még hosszu tavon is
lehetetlen feladatnak tinik. Evtizedek kemény munkajanak
tapasztalata alapjan agy latszik, hogy a forditasi munkafolya-
mat csak részben teheté 6Snmdkodévé. Még egy szamitogépes
program forditasa soran is sokszor szinte mtivészi tehetség kell,
hogy a szovegeket anyanyelviinkon szépen, pontosan, csatta-
noésan fogalmazzuk meg. Emiatt a fordité feladata faradsagos,
hossz, sziszifuszi munka lehet. Ezt mindenesetre karpétol-
hatja az a tény, hogy a magyar forditdson felnétt jaratlan fel-
hasznalok kényelmesebben, nagyobb ¢rommel dolgoznak
majd az adott programmal. fgy a fordité kozvetve igen sok

4j honfitars felhasznédl6t nyerhet meg nemcsak az adott prog-
ramnak, hanem a Linuxnak is.

Tipp: toltsiik le az internetrél a BibleTime programot, és telepit-
stk mellé Karoli Gaspar Biblia-forditasat (HunKar.zip).
Keresstik ki azt a részt Mozes 1. konyvébdl, amelyik Béabel
tornyanak torténetét meséli el (5. kép).

Kovécs Zoltén

(kovzol@math.u-szeged.hu)

Tanarsegéd a Szegedi Tudomanyegyetem Bolyai
Intézetében az Analizis Tanszéken, matematikat
| és szdmitastechnikat tanit raadoként a szegedi
Radnoéti Miklés Kisérleti Gimnaziumban.
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Operacios rendszerek (14. rész)

Sorozatunk jelenlegi témaja a lemezterullet-kezelés,
a fajlrendszerek megbizhatdésaga, egységessége és hatékonysaga lesz.

ikksorozatunk el6z6 részében (Linuxvilag jalius,

62. oldal) megismerkedtiink a fajlkezelés alapfogal-

maival. Most mar nyugodtan belevaghatunk a meg-
valdsitasba is. Mivel a fajlokat magneslemezen taroljuk, a
rendszer fejlesztSinek tulajdonképpen csak a lemez tertiileté-
nek kezelésével kell megbirk6zniuk, ami — mint hamarosan
kidertl — elég nagy kihivas.
A lemezek kezelésével sorozatunk egyik kordbbi részében mar
foglalkoztunk, amikor a blokkos beviteli-kiviteli eszkdzoket
targyaltuk. Erdemes az ott leirtakat atismételni, mivel lépten-
nyomon hivatkozni fogunk rajuk.
Minket most nem az eszkdzok érdekelnek, nem is fontos,
hogy milyen lemezrdl van sz6. A fajlkezelés nem mas, mint
a lemezteriilet-kezelés tudomdnya. Az a fontos, hogy milyen
elv alapjan taroljuk allomédnyainkat a lemezen, Ggy, hogy a
tartalmukat barmikor visszaolvashassuk, feltilirhassuk vagy
letorolhessiik. Ezenkiviil az is nagyon fontos, hogy az egész
folyamat gyors legyen.
A lemezteriilet kezelése sok tekintetben hasonlit a memoriaé-
hoz, csak még anndl is bonyolultabb. K6z6s benniik, hogy itt
is egy meghatarozott méretd szabad tertilettel kell gazdalkod-
nunk olyan médon, hogy a lehetd leggazdasagosabban ki
tudjuk hasznalni. Ugyanakkor ebben az esetben felmeriil egy
olyan tényezé is, ami a memérianal nem volt szimottevd. Ez
pedig nem mas, mint az id6. Ha a lemezrél be szeretnénk
olvasni egy bajtot, akkor elGszor is az olvaséfejet gy kell moz-
gatnunk, hogy az pontosan a felett a szektor felett legyen,
amelyik a kivant béjtot is tartalmazza. Egy szektor beolvasa-
sanak az ideje nem szamottevd, de a fej mozgatasa annal
inkabb. Mig a memoria 6sszes részét ugyanannyi idé alatt
(gyakorlatilag azonnal) el tudtuk érni, addig a lemezek eseté-
ben a végrehaijtési id6 attdl fiigg, hogy a fej éppen hol tart6z-
kodik. Egy jo fajlrendszernél nem elég tehat, hogy gazdasagos
tarolast nydjt, hanem az is fontos, hogy tgy helyezze el az
adatokat, hogy példaul egy fajl eléréséhez a lehetd legkeve-
sebbet kelljen mozgatni a fejet.
Lassuk, milyen lehetéségek koziil valaszthatunk! A virtualis
memoria esetében a szakaszolds és a lapozas volt a két meg-
hataroz6 moédszer, a lemezeknél is hasznalhatunk valami
ezekhez hasonlét. Példaul az allomanyokat tarolhatjuk foly-
tonosan, azaz egybefiiggd lemezteriileten. Ez elsére nagyon
csabité lehet, mivel a fajlok olvasasa rendkiviil egyszertien
és gyorsan megoldhato, és a fejet is csak egyszer kell
megmozditanunk.
Rogvest megvaltozik a helyzet, amikor egy allomény noveke-
désnek indul. A memoria esetében ilyenkor nem volt semmi
gond, a szakaszt csak at kellett egy masik memoriateriiletre
koltoztetni, ahol nagyobb szabad hely éllt rendelkezésre.
Csakhogy a memoridban torténé mozgatas szinte semmi idébe
se kertil, mig a lemezekrdl ez nem mondhato el.
Célszertibb, ha minden alloméanyt egyenlé méretd blokkokra
osztunk fel, amelyeknek természetesen nem kell szigortian
egymas mellett lennitik, akar 6ssze-vissza is elhelyezkedhetnek
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a lemezen. Itt nem okozhat gondot a fajl méretének nove-
kedése, viszont egy fajl teljes tartalméanak a beolvasasakor
valészindleg tobb fejmozgatasra is sziikség lesz. Mindenesetre
a legtobb fajlrendszer ezt a sémat hasznalja.

A blokkméret megvalasztasa

Az odaig rendben van, hogy a fajlokat egyenld részekre oszt-
juk, de vajon mekkordkra? Mivel a merevlemezek cilinderekre,
savokra, illetve szektorokra osztottak, megprébalhatjuk ezeket
valasztani az alloméanyok helyfoglalasi egységének.

A cilindert azonban semmiképp sem érdemes valasztani, mivel
tal nagy. A nagy blokkmérettel az a gond, hogy sok kis
allomany esetén rengeteg szabad kapacitas megy veszenddbe.
Féleg, ha egy olyan rendszerrdl van sz6, amelyik rengeteg apré
fajllal dolgozik (példaul jellemz&en ilyenek a Unixok).

Nagy a cilinder? Semmi gond, nézziik a szektort, ami sokkal
kisebb. Valdjaban a szektor nemcsak kicsi, hanem tal kicsi
ahhoz, hogy eszményi blokkméretnek valaszthassuk. Ez ugyan
a lehetd legkevésbé pazarlé megoldas, viszont a nagy alloma-
nyok rengeteg kis blokkbdl dllnanak, s ezek valdszintleg a
lemezen egymastdl j6 tavolra helyezkednének el. Egy ilyen
alloméany beolvasasa a sok pozicionalds miatt probara tenné

a felhasznaldk tiirelmét.

Egybdl két tanulsagot is levonhatunk. Az els6, hogy helyfog-
lalasi egységet semmiképp sem a lemez ,fizikai” egységei
alapjan érdemes valasztani. A masik pedig az, hogy minél
kisebb a blokkméret, annal jobb a tarolasi hatékonysag, viszont
a fajlrendszer idShatékonysaga annal rosszabb. Ez az 4llitas
forditva is igaz.

Mekkora lehet vajon a tokéletes blokkméret? Hat valahol a
nagyon nagy és a nagyon kicsi kozott. Ez a nyilvan megegye-
zésen alapul¢ vélasztas nagymértékben fligg a rendszertdl,
illetve attol, hogy kik haszndljak. A legtajabb kutatasok minden-
esetre azt mutatjak, hogy a felhasznalok atlagosan egyre
nagyobb allomanyokat birtokolnak, tehat minden jel arra utal,
hogy a nagyobb blokkméreteké a jové.

Szabad hlokkok

Amikor 1j alloményt hozunk létre, vagy egy régihez tjabb
dolgokat irunk hozza, akkor a rendszernek szabad blokkot kell
foglalnia. Ehhez azonban fontos tudnia, hogy az 6sszes blokk
kozul melyik szabad, és melyik nem.

Erre két elterjedt modszer létezik. Az els§ esetben a szabad
blokkok cimeit is blokkokban taroljuk, és ezeket egy lancolt
listaba flizzlik. Ez az tigynevezett lancolt lista, amit agy
képzelhetiink el, hogy van egy blokk, amelyben csak szabad
blokkok cimeit talaljuk. Az utols6 helyen 1év6 cim azonban
nem egy szabad blokk cime, hanem a koévetkezd olyan blokké,
amelyik szabad cimeket tartalmaz.

A masik az agynevezett bittérképes médszer. Itt minden
blokkhoz egy bitet rendeliink, ami azt jelzi, hogy szabad-e
vagy sem.

Mindkét médszernek akadnak hatranyai. Vegytink egy



1 GB-o0s merevlemezt 1 KB-os blokkmérettel — ez azt jelenti,
hogy koriilbeliil egymillié blokkot tartalmaz. Lancolt listas
megoldaskor, ha a teljes lemez tires, koriilbeliil négyezer
blokkot (4 MB-ot) kell szannunk az tires blokkok tarolasara
(32 bites blokkcimek esetében). A bittérképesnél az egész csak
egymillio bitet, azaz pontosan 128 KB-ot foglal el.

A bittérképes megoldas jobbnak ttinhet, mint a lancolt listas.
Ez azonban csak akkor igaz, ha lehetség nyilik az egész
bittérkép memoridban taroldsara. Ma mar meméria ugyan
sok van, de példaul egy 80 GB-os lemez esetében ez mar

10 MB-unkba fog keriilni. Ez mar elég

nagy ahhoz, hogy ne tartsuk az egész

bittérképet a memoriaban.
Tegyiik fel, hogy a memériaban
mindig csak egy blokknyi bittérképet
tartunk. Ha szabad blokkra van
sziikségiink, de a bittérképben nincs
ilyen, akkor a rendszernek a bittér-
kép egy masik szeletét kell beol-
vasnia. Azt azonban semmi sem
garantélja, hogy abban mar tala-
lunk szabad blokkokat. Ha a
merevlemeziink mar csaknem
tele van, azaz kevés a szabad
blokk, megeshet, hogy szinte

az egész bittérképet végig kell
olvasnunk. A lancolt listas
megoldasnal azonban csak
egyetlen blokkal kell ezt meg-
tenniink, és maris nyertiink
Gjabb 255 szabad blokkcimet.

Ne felejtsiik el azt sem, hogy

a lancolt listas megoldasnal a
lemez betelitésével csokken azon
blokkok szama, amelyet a szabad blokkok nyilvantartasara
kell hasznalnunk. Az 1 GB-os merevlemez esetében a bittér-
képnek mindig fent kell tartanunk szabad 128 kilobajtot,
mig a lancolt listasnal egyet sem, feltéve, ha csurig toltjitk
merevlemeziinket.

A fajlrendszer hatékonysaga

A merevlemezek atlagosan szazezerszer lassabbak, mint

a memoria. Ez az érték attdl is figg, hogy a fej éppen hol
tartézkodik, illetve mennyi adatot szeretne a felhasznalé
kiolvasni bel6le. A memodriat példaul bajtonként, egyes
rendszerekben szavanként cimezhetjiik, lemezek esetében
azonban mindig az egész blokkot be kell olvasnunk, illetve
ki kell irnunk. Ez nem szerencsés akkor, amikor csak egy-két
bajtra lenne sziikségiink.

Ezért a lemezteriilet kezelésnél elGtérbe keriil a hatékonysag
fogalma, azaz ki kell talalnunk olyan médszereket, amivel a
lemezmiiveleteket némileg felgyorsithatnank. Erre kétféle, am
egyiittesen hasznalhaté megkozelités is létezik: egyrészt a
lehet6 legkevesebbszer forduljunk a lemezhez, mésrészt, ha
mar meg kell tenniink, akkor csokkentsiik a lemezmtiveletek
idejét. Az els6 célkittizést egy gyorsitotar (cache) bevezetésével
megvaldsithatjuk. Egy szektor beolvasasat ugyan nem tudjuk
felgyorsitani, ha viszont tigy rendezziik a blokkokat a lemezen,
hogy a fejet ne kelljen minden kérés alkalmaval pakolgatni,
akkor a masodik feladatot is teljesiteni tudjuk.

A gyorsitétarndl alkalmazott elv sok tekintetben hasonlit a
lapozott meméridéhoz. Ha egy keresett blokk bent csticsiil a
gyorsitotarban, akkor a kérést anélkiil ki tudjuk szolgalni, hogy
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a lemezhez fordulnank. Ha nincs, akkor a gyorsit6tarbdl egy
blokkot kivélasztva ki kell irnunk a lemezre, majd betenni a
helyére azt, ami éppen kell nekiink. Ehhez el6bb ki kell vélasz-
tanunk, hogy melyik legyen az a blokk, amelyiknek tavoznia
kell. Ennek eldéntésére hasznalhatjuk a lapozasi algoritmusok
valamelyikét, példaul az LRU-t vagy a FIFO-t.
A helyzet azonban nem ilyen egyszert. Ha ,szintiszta”
lapozasi algoritmusokat (példaul az LRU-t) hasznalunk,
akkor konnyen keriilhetiink kellemetlen helyzetbe. Képzeljiik
el azt a helyzetet, amikor modositunk egy, a fajlrendszer
szempontjabdl alapvetd fontos-
saga blokkot, példaul olyat,
ami fajlleirét (inode) tartalmaz.
A modositas a lemezen csak
akkor konyvelddik el, ha
az algoritmus a gyorsitotar-
bél ezt a blokkot takaritja
ki. Ha ekozben esetleg egy
rendszerdsszeomlas kovet-
kezik be (vagy aramsziinet,
vagy hasonl6 katasztrofa),
a fajlrendszeriink

sériilni fog.

Ezt orvosolhatjuk
akképpen, hogy bizo-
nyos blokkokat (ame-

lyek kiemelt szerepet
jatszanak a fajlrend-
szer életében) egybdl
=] kiirunk a lemezre,
vagy az LRU-lanc
elejére tesziink, tehat
a kovetkezd cserénél
az a blokk lesz az, amelyik kifrédik.
Az adatblokkokat csak akkor érdemes cserélniink, ha varha-
téan rovid idén beliil nem lesz rajuk sziikségiink. Az tgyne-
vezett csonka adatblokkok mindig az LRU-lanc végére kertil-
nek, mivel ezek hamarosan kellenek, hiszen valészintileg
valamelyik alkalmazas irni fog bele.
Eléfordulhat olyan eset, hogy egy adatblokk sosem kertil az
LRU-lanc elejére, azaz nem keriil kiirasra. Jellemz&en ilyen
eset, ha valaki szovegszerkesztével dolgozik. Példaul e cikk
szerzGje e sorok irdsakor mar harmadik 6raja szenved a
cikkével, és mivel mas lemezmitiveleteket végrehajté programot
nem futtat, a dokumentumot tartalmazé blokk minden bizony-
nyal nem keriil ki a gyorsitétarbol. Ha a szerzé egy butan
megtervezett operaciés rendszert hasznalna, és esetleg aram-
szlinet kovetkezne be, akkor minden bizonnyal haroméranyi
munkaja veszne el. Ezen még az sem segitene, ha az 6nm-
kodé mentési szolgéltatds be lenne kapcsolva.
Szerencsére a szerzd rendszerében (és minden Unixban)
van egy SYNC nevi rendszerhivas, ami az 0sszes gyorsi-
totarban 1évé blokkot kiirja a lemezre. Ez a rendszerhivas
mindig végrehajtédik, amikor egy lemezegység levalaszta-
sara készuliink, de ez még kevés. A SYNC-nek akkor van
igazan haszna, ha valaki folyamatosan végrehajtja. Ezért
az 6sszes Unix indulaskor egy folyamatot indit el (amelynek
altalaban update, vagy rendszertdl fiiggden valami hasonld
neve van), ami nem tesz mast, mint hogy félpercenként
meghivja a SYNC-et. Rendszerdsszeomlaskor itt is bekdvet-
kezhet némi adatvesztés, de csak annyié, amennyit az utols6é
30 masodpercben alkottunk.
Létezik azonban olyan rendszer is, amelyik minden médositott
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blokkot egybdl kiir a lemezre (ez az Ggynevezett irasateresztd
gyorsitotar). Ilyen példaul az MS-DOS. Ezért van az, hogy DOS
alatt mindenféle komolyabb kovetkezmény nélkiil cserélget-
hetjiik a hajlékonylemezeinket, mig példaul Linux alatt el6szor
le kell azt vélasztanunk.

Ennek a médszernek az a hatranya, hogyha karakterenként
irjuk az allomanyt, akkor annyi lemezmdveletet kell végrehaj-
tani, ahany bajtot kiirunk. Ez sokkal lassabb, mintha el§szor
Osszegytjtenénk a valtozasokat a gyorsitétarba, majd egy SYNC
rendszerhivas kévetkeztében egyetlen lemezmiivelettel az
egészet kifrnank. (Ezért, akik DOS ala fejlesztettek, gyakran
programon beliili gyorsitétarat hasznaltak. Ennek az volt a
modja, hogy a kifrand¢ karaktereket el§szor egy tombbe tették,
és ha az megtelt, akkor az egész tombot kiirattak, majd indul-
hatott az egész elolrdl.)

Meg kell jegyezniink azonban, hogy az MS-DOS-nak ez nem
tervezési hibaja, val6jaban kifejezetten ilyenre alkottak.
Ugyanis ezt a programot a személyi szamitogépekre tervezték,
még azokban az id6kben, amikor a merevlemez nem volt
alapvetd kellék, és mindenki cserélhet lemezegységeket
hasznalt. A Unix azonban olyan gépeken fejl6dott, amik nem
éppen hajlékonylemezekrdl indultak, igy ott volt értelme az
irasi miveletek gyorstarazasanak is. Ma mar nyilvan nem a
DOS példéja a kovetendd.

A gyorsitotaron kiviil fajlrendszertink hatékonysagat agy is
novelhetjiik, hogy valahogy csokkentjiik a fej mozgasat. Ezt
agy érhetjiik el, hogy azokat a blokkokat, amelyekre nagy
valoszintiséggel egymas utan fognak hivatkozni, a lehetd leg-
kozelebb helyezziik el egymashoz (még jobb, ha egy cilinderen
is vannak).

Ezt gy érhetjiik el, hogy amikor szabad blokkokat kell foglal-
nunk, akkor amennyiben lehetséges, mindig egymds utani
blokkokat foglaljunk. Bittérképes nyilvantartas esetén, ha az
egész bittérkép a memoriaban helyezkedik el, ez egyszerd
feladat. Lancolt listasnal sokkalta nehezebb.

A fajlleirékat haszndl6 fajlrendszerek esetében azonban egy
masik gond is felmeriil: még a legkisebb allomany eléréséhez
is legalabb két blokkot be kell olvasni. Amennyiben a fajlleirok
a lemez elején lennének, a fejet altalaban a lemez kdzepére
kellenne poziciondlni. Javithat a helyzeten, ha a féjlleirokat

a lemez kozepén helyezziik el, igy atlagosan nézve a fej csak
feleannyi tavot fog befutni.

Fajlrendszer-ellenérzés

Minden igyekezet ellenére is el6fordulhatnak olyan szerencsét-
len esetek, amikor tigy hal meg a rendszertink, hogy még
maradt kiiratlan médositott blokk. Ha ez a blokk netan egy
fajlleirét vagy egyéb fontos adatot tartalmazott a fajlrendszer-
r6l, akkor a féjlrendszer sériil, méas néven inkonzisztens
allapotba kertil.

Az inkonzisztens fajlrendszer nem biztos, hogy hasznalha-
tatlan, lehetséges, hogy csak egy-egy blokk valik elérhe-
tetlenné stb. Mindenesetre nem jé dolog, ha a fajlrendszer
nem egészséges, ezért érdemes valamiféle inkonzisztencia-
ellendrzé és -javité programot futtatni. A tovabbiakban

most egy ilyen alkalmazas miikodésének a rejtelmeibe
pillantunk bele.

Az inkonzisztencia ellendrzését végezhetjiik blokkonként és
fajlonként is. El6szor nézziik a blokkonkénti ellendrzést!
El6szor is minden blokkhoz két szamlalét rendeliink: az egyik-
ben azt szamoljuk, hogy az adott blokk hany féjlban fordul eld,
a masikban pedig, hogy hanyszor fordul el§ a szabadlistdban.
Ezutan végigmegyiink az 6sszes fajlleirén, ennek alapjan az
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Osszes blokkot, amelyhez fajl tartozik, elérhetjiik. E blokkok
szamlaléjat mindig megnoveljiik eggyel. Ha ez kész, akkor
johet a szabadlista (illetve a bittérkép) végigpasztazasa. Ha egy
blokk eléfordul, akkor annak a masik szamlaléjat kell novelni.
Ezzel a vizsgélat be is fejez6dott: fajlrendszertink akkor és csak
akkor lehet 6sszefiiggd, ha az 6sszes blokk szamlaléinak értéke
koziil pontosan csak az egyik 1.

JLlarnal cee Fackil) Tive L ]

Microsoft ScanDisk

Scanlisk is noW checking the following areas of drive C:

4 Media descriptor
File allocation tables
Directory structure
File system
Free space
Surface scan

<4 Pause + < More Info > < Exit >

28% complete

Ez logikus, mivel ha mindkét szamlal6 nulla lenne, akkor
az olyan, mintha az a blokk nem is létezne. Ebben az
esetben hianyzé blokkrél beszéliink. Ez nem jelent stlyos
veszélyt a fajlrendszerre nézve, de kapacitasveszteséggel
jar. A hiba szerencsére konnyedén javithat6, csupan fel
kell venni a szabadlistaba. Az sem talzottan egészséges,

ha egy blokk kétszer szerepel a szabadlistaban. Ebben az
esetben a megoldas kulcsa az, hogy elolrdl épitjiik az egész
szabadlistat, tigyelve arra, hogy az adott blokk mar csak
egyszer keriiljon bele.

Erdekesebb a helyzet akkor, ha azt kapjuk eredményiil,
hogy egy blokk tobb fajlhoz is tartozik. Ez nagyon veszélyes
lehet a fajlrendszerre nézve, mivel ha letorliink egy olyan
allomanyt, amelyikben ez a blokk szerepel, akkor a blokk
egyszerre lesz szabad is, meg foglalt is. Ha a masik ilyen
allomanyt is letoroljik, akkor a blokk ,kétszeresen” lesz
szabad. Ezt a hibat ezért mindenképpen javitanunk kell.

A beviélt médszer a kovetkezd: foglalunk egy Gj blokkot,
ami a sériilt blokk tartalmaval toltiink fel. Ezutan a sériilt
blokkot kiszedjiik a masodik fajlbdl, a helyére pedig betesz-
sziik az Gjonnan létrehozott blokkot. Valamelyik dllomany
tartalma minden bizonnyal sériilni fog, de nézziik a j6



oldalat: fajlrendszeriink kovetkezetessége helyreallt.

A féjlok szerinti 6sszefiiggés ellenérzésekor blokkok helyett
az allomanyokon megyiink végig. Pontosabban belenéziink
az Osszes konyvtarba, és megszamoljuk, hogy egy adott
fajlleir6hoz hany allomany tartozik. (Minden féjlleir¢ tartal-
maz egy kapcsolatszamlal6 nevi véltozo6t, ami megmondja,
pontosan hdny allomdny is tartozik hozza.) Ezutan belenéz
a fajlleiréba is. Ha ott tobb, netan kevesebb 4llomany szere-
pelne, mint amennyi a konyvtarakon végzett ellenérzés
eredménye, akkor baj van.

Ha a fajlleiré kapcsolatszamlaléjanak értéke nagyobb,

mint amennyit mi szamoltunk, az még a jobbik eset. Ha
nem javitjuk, annyi térténhet, hogy ha az 6sszes olyan
allomanyt kitoroljik, amelyik az adott féjlleiréhoz tartozik,
akkor a fajlleir6 maga nem szabadul fel, mivel a szamlalo
értéke biztosan nagyobb lesz nullanal. Tehat helypazarlas
all fenn. Mindenesetre a kapcsolatszamlalé csokkentésével
a gond megoldhaté.

A legizgalmasabb azonban az az eset, amikor tobb dllomanyt
szamoltunk 6ssze, mint amennyirdl a fajlleir6 ,tud”. Ilyenkor
ugyanis adatvesztéssel is szamolnunk kell. Miért is? Tegyiik fel,
hogy letoroljitk az egyik allomanyt. Ha a fajlleir6 szamlaloja
egy volt, akkor most nulla lesz, és felszabadul a fajlleirot
tartalmazo blokk. A masik alloméanyt és annak tartalmat soha
tobbé nem fogjuk tudni elérni. Azért a helyzet kordntsem ilyen
stilyos, egyszertien csak éllitsuk a kapcsolatszamlalé értékét
annyira, amennyit mi szamoltunk.

A mostani ellenérzéprogramok e két médszert (a blokk

és az allomany szerinti ellenérzést) egyiitt hasznaljak,
hatékonysagi okbdl kifolydlag a két folyamat egymastol el

sem valaszthaté. Ennek koszonhetden a fajlleirt csak
egyszer kell atnyalazni.

Ezek a hibdk, amelyek veszélyeztethetik a fajlrendszer 6ssze-
fiigglségét, dltalaban mindig a felhasznalotdl fiiggetlen esemé-
nyek miatt kovetkeznek be, példaul rendszerdsszeomlas,
aramsziinet miatt. Igaz, akad egy kivétel: a rendszer helytelen
leallitasa. De most mar tudjuk, mivel jarhat egy ilyen csele-
kedet, igy remélhetéleg senki sem fog ilyesmire vetemedni.
Nem szamoltunk még azonban a felhasznal¢ altal okozott
hibakrol sem, ilyen példaul allomanyok véletlen letérlése, vagy
a torlés parancs helytelen hasznélata. Az ilyenek miatt nem
lesz a fajlrendszer inkonzisztens, csak a felhasznal6 adatai
tinhetnek el, de ez elég ok arra, hogy létezzen valamilyen
védelmi médszer. Nem minden fajlrendszer tartalmaz ilyet,

és ha tartalmaz is, mind-mind kiléonb6z6 médon. Az MS-DOS
példaul nem végezte el a tényleges torlést (azaz a blokkok
felszabaditasat) egészen addig, amig volt mas szabad hely a
lemezen. Addig a felhasznalonak lehetGsége volt a megfeleld
parancs segitségével visszahozni a letorolt allomanyokat.

A kovetkez§ részben a biztonsaggal foglalkozunk, pontosabban
azzal, hogy az operacids rendszerek altalaban miként védik az
adatainkat. Természetesen arrdl is szot ejtiink, hogy mindezt
hogyan valositjak meg.

Garzé Andras (garzoand@interware.hu)

Korulbelll hdrom éve foglalkozik Linux- és méas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operaciés rendszerek lelkivilaga érdekli, de nyitott
egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy Richard nevl(
macskaja. Minden észrevételt, megjegyzést, levelet szivesen fogad.
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Héjprogramozas Linux alatt - az AWK nyelv 5. rés2)

Héjprogramozasrél sz6l6 sorozatunk mostani részében
az AWK sedégprogrammal és szovegfeldolgozé nyelvvel ismerkedlink meg.

alészintleg az olvasénak is feltint, hogy az el6z8

részben bemutatott megoldas meglehetSsen koriil-

ményes volt. A gondot alapvetSen az okozta, hogy
maga a héj nem rendelkezik olyan szolgaltatassal, amivel
egyszertien hozzaférhetnénk egy tablazat elemeihez.
Annak idején talan ez volt az egyik olyan felismerés, ami
elvezetett az awk segédprogram és szovegfeldolgoz6 nyelv
megalkotdsahoz. (A furcsa név a szerz6k neveinek kezdd-
bettibdl allt 6ssze: Aho, Weinberg, Kernighan.)
Az awk — bar mérete altaldban nem haladja meg a néhany szaz
kilobajtot — a korszert tablazatkezel6k gyakorlatilag valameny-
nyi szolgéltatasaval rendelkezik. Az egyetlen — 4m sokak sza-
madra igen lényeges — eltérés az, hogy ennek a programnak
nincs grafikus feliilete, vezérlésére ehelyett egy sajat progra-
mozasi nyelv szolgal.
Az awk nyelve szdmos ponton erdsen hasonlit a C-re. Ennek
megfelelGen Osszes fiiggvényét, vezérlési szerkezetét és
egyéb szolgéltatasat egyetlen cikkben lehetetlen bemutatni.
Itt és most csak azokrdl az alapelvekrdl és lehetségekrdl esik
majd sz6, amelyek a héjprogramokban a leggyakrabban
felbukkannak.

Az awk miikodésének logikaja

Az awk bemenete fajlbél és a szabvanyos bemenetrdl egyarant
érkezhet. A feldolgozast vezérl§ programot szintén meg lehet
adni kiilon fajlban (ilyenkor a - £ kapcsol6t kell haszndlnunk),
de gyakoribb az a megoldas, amikor ezt is rogtén az awk
kulcsszé utan, egyszeres idézdjelek (aposztrof) kozé zarva
adjuk meg. Egy az awk-val kapcsolatos kodrészlet tehat
sematikusan a kovetkez6képpen nézhet ki:

...bemenet... | awk 'BEGIN \
{ utasitdsok }

{ féprogram }

END { utasitésok }'

Az els@ sor végén lathatd \ (visszaperjel) sorosszeftizést végez,
vagyis azt jelzi a héj szdmara, hogy csupan az olvashatdsag
kedvéért irtuk a kédot tobb sorba. (Ugyeljiink 4, hogy a \ utan
mar semmi nem allhat, még sz6koz sem!)

A féprogramban” talalhaté utasitidsokat az awk a bemenet
valamennyi soran 6nmtikodéen végrehajtja, vagyis a program
eleve tartalmaz egy rejtett (implicit) ciklust. (Emlékezziink r4,
hogy az el6z6 részben a tablazat sorainak végigpdasztazasahoz
nekiink magunknak kellett ciklust irnunk.)

A BEGIN blokkban szerepld utasitasok a sorok feldolgozasanak
megkezdése el6tt hajtédnak végre, az END blokk tartalma
pedig a feldolgozas utan fut le.

Es most kovetkezzék a lényeg: az awk feldolgozas el6tt minden
sort mezdkre bont. Alapértelmezésként mez§ az, amit mindkét
oldalrdl legalabb egy szokoz vagy tabulator hatarol. A mezdékre
a programban a $1, $2 stb. szimbdlumok segitségével egyen-
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ként lehet hivatkozni. A szdimozas egytdl indul, de létezik a S0
is, ami a teljes sort jelenti. (Figyelem, ezeknek a szimbélumok-
nak semmi koziik a héjprogram parancssori kapcsol6ihoz!)

Az awk programokban megadhatunk valtozokat, amelyekre itt
a héj ,szokasaitél” eltéréen minden helyzetben egyszertien a
neviik leirasaval lehet hivatkozni. Az awk az eddig hasznalt
expr paranccsal szemben lebeg&pontos szamokkal is képes
mtveleteket végezni, és minden olyan kiilonleges fiiggvényt
is ismer, amit egy tudoményos zsebszamolégépen megtalalha-
tunk. Az eredmények kiiratasara a print parancsot
hasznalhatjuk.

A sorok dsszegzése
Ennyi bevezet6 utdn lassuk, miként valésithaté meg az awk
segitségével egy tablazat sorait 6sszegzé fliggvény:

1: sorosszeg()

2: {

3 cat $1 | awk \

4. '{ osszeg=0

5 for(i=1;i<=NF;i++) osszeg+=S$i
6 print osszeg}'

7

}

A cat parancs utdni $1 szimb6lum most is a fiiggvény (és nem
a program) els§ parancssori értékét jelenti, a 3. sor végén pedig
az el6bb emlitett, az olvashatésagot megkonnyits sordsszeftizé
karakter lathato. A pillanatnyi sor mez&in végig halad6 for
ciklus akar a C-program része is lehetne. A C nyelvet nem is-
merdk kedvéért talan érdemes megemliteni, hogy az i++ szim-
bélum az i=1+1 mdvelet ,roviditett” megfelelje, a += mtive-
leti jel (operator) pedig az osszeg=osszeg+5$i mivelet
leirdsat teszi egyszertibbé. Mindkét megoldés a C nyelvbdl ered.
A ciklus leallasi feltételében szerepld NF az awk egyik énmii-
kodden frisstilS belsé valtozoéja, ami a feldolgozas alatt 4ll6 sor
mezdinek szamat tartalmazza. Gyakran sziikséges ezenkiviil
még az NR belsé valtozd, ez a pillanatnyi sor sorszama (a sza-
mozas egytdl indul).

Az oszlopok dsszeadasa

A sorok 0sszegzésénél nem volt szitkség az awk programon
kiviili ciklusra, mivel a végigpasztazasuk 6nmtikods. Az osz-
lopok esetében ilyen automatizmus mar nincs, igy itt két cik-
lusra lesz sziikségiink. A megoldds azonban még igy is révidebb
és attekinthetdbb lesz, mint az el6z4 részben bemutatott.

1: oszloposszeg ()

2: |

3: oszlopszam="head -1 $1 | wc -w'
4: i=1

5 while [ $i -le Soszlopszam ]

6 do



7 cat $1 awk -v oszlop=$1i \
8: 'BEGIN { osszeg=0 }

9: { osszeg+=$oszlop }
10: END { print osszeg }'

11: i="expr $1i + 1°

12 done

13: }

A 3. sorban kideritjiik, hogy hany oszlopbdl all a tablazat.
Ehhez a head segitségével kiemelt elsé sorban megszamoljuk a
szavakat. A kovetkez6 érdekes momentum a 7. sorban lathato.
Itt az awk -v kapcsoldja segitségével kiviilrdl allitjuk be az
oszlop nevd awk valtozé értékét. Ez fogja megmutatni, hogy
éppen hanyadik oszlop 0sszegzésénél tartunk. A szabvanyos
ki- és bemeneten kiviil a -v kapcsol6 szolgaltatja az egyetlen
kapcsolattartasi lehetéséget a héjprogram és az awk program
kozott. Ezzel a médszerrel természetesen tobb valtozo
tartalmat is bedllithatjuk, a - kapcsol6t azonban minden
értékadasnal meg kell adni.

Maganak az osszeg véltozénak a nulldzasa most a BEGIN
blokkba kertilt, hiszen ezt a mtiveletet csak egyszer akarjuk el-
végezni. Hasonl6 okok miatt keriilt az eredmény kiiratdsa az END
blokkba. Maga a féprogram csupan egy 6sszegzést tartalmaz.
A kész héjprogram most is a fenti részek egyszert 6sszema-
solasaval 4llithat6 el§, a parancssori kapcsolok kezeléséhez
pedig ugyanazt az egyszert case szerkezetet hasznalhatjuk,
mint a sorozat el6z6 részében.

Szépészet awk-val

Befejezéstil bemutatom az awk hasznélatanak egy masik
lehetGségét is. Biztosan az olvasonak is feltint mar, hogy
milyen ,rendszeret6 médon” vannak sorszamozva a

sorozatban megjelent kodszovegek. Egy igazi Linux-
felhasznalonak természetesen eszébe sem jut, hogy ilyesmit
kézzel tegyen meg — helyette megirja a kovetkez§ nytlfarknyi
programot:

1: #!/bin/sh

2: cat $1 | awk \

3: '{ 1f (NR<10)

4: { print " "NR": " $0 }
5: else

6: {print NR": " $0}

T 3}

Mint kordbban emlitettem, az NR bels¢ valtozo, amelynek a
tartalma az éppen feldolgozott sor sorszama, vagyis éppen az,
amire nekiink szitkségiink van.

Ha azt akarjuk, hogy az egy- és kétjegyt sorszamok utani
kettGspontok szépen egymas alatt sorakozzanak, az egyjegyti-
ek elé egy-egy szokozt is be kell illeszteniink. Eppen ezt teszi a
fenti dontési szerkezet igaz dga. (Figyeljitk meg, hogy awk-ban
a karakterlancok Osszeftizéséhez elegendé egyszertien
megszakitas nélkiil egymas mellé irni Sket.)

Van ebben a megoldasban egy kis tokéletlenség: akkor is
beljebb tolja az egyjegyt sorszamokat, ha nincsenek
kétjegytiek. Ennek megoldésat az olvaséra bizom.

Biiki Andras (buki@vuk.chem.elte.hu)
Kérulbeldl kilenc éve dolgozik Linux
operaciés rendszerrel. Allandé szerzétarsa
Prof. Dr. H. V. Kuksinak, akivel a Duna vagy a
Tisza partjan szoktak az élet és a tudomany
viselt dolgairél téprengeni.
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Az XML es a Perl (1. rés2)

Az egyik legaltalanosabb adattarolasi médszer alkalmazasa
a legnépszerlbb programozasi nyelvek egyikével.

a programozasi nyelvrél beszéliink, egy olyan, a szami-
H togép altal értelmezhetd szévegre gondolunk, ami egy

alkalmazast ir le. Erre j6 példa a Perl. Ugyanakkor meg-
lep&en stirtin el6fordulhat az is, hogy az adatunk vélik olyan bo-
nyolultta, hogy kiilén nyelvre van szitkségiink a lefrasahoz. Igen
egyszerd adatnyelvek is léteznek mar. El§szor ezekrdl esik sz6.

Adatnyelvek

Feltételezem, hogy némi gyakorlatra tettél szert a Perlben, és
adatforrdsként hasznaltal mar vesszével elvalasztott mezdket
tartalmazo sorokat (mas néven rekordokat) magaba foglalé
allomanyt. Léteznek ennél bonyolultabb nyelvek is, mint az,
amelyikkel a Makefile-okban taldlkoztal. Ez egy program
leforditdsahoz szitkséges adatokat tartalmazza. A szévegalapt
adattarolas csticsat bizonyos értelemben a Sendmail beallit6-
alloménya jelenti. Ha eddig nem taldlkoztal vele, oriilj neki,
hogy megtisztad.

Az SGML

Hozzavetdlegesen harminc évvel ezel6tt vetddott fel egy
teljesen altalanos adatnyelv létrehozasanak az 6tlete. Hamar
be kellett 1atni azonban, hogy lehetetlen lenne az adattarolés
tertiletén minden elképzelhet§ célra egyetlen nyelvet felkészi-
teni. [gy az ut6bbi feladattal kiizd6 csoport Gj célt tizott ki
maganak. Egy olyan metanyelvet kivantak 1étrehozni, amellyel
mar konnyedén késziteni lehet egy jelolényelvet egy valésagos
dokumentumhoz. Ennek a torekvésnek az eredménye az
SGML (Standard Generalized Markup Language), amely
1986-ban valt nemzetkozi szabvannya. Az SGML neve egy
picit megtéveszts, hiszen ez 6nmagaban nem egy jeldlényelv
(markup language), hanem egy metanyelv jel6lényelvek meg-
hatarozasahoz. Minden ilyen jel6lényelvet SGML-alkalmazas-
nak hivunk, ami ismét megtéveszt§ lehet azoknak, akik az
alkalmazas sz6t csupan egy program szinonimajaként ismerik.
A legtobb SGML-alkalmazéas nagyon sokaig ismeretlen volt az
amerikai katonasagon és az egyes kozhivatalok berkein kiviil.
A 90-es évek elején azonban szinre 1épett egy jel6lényelv, amire
a média is hamar rédkapott: ez volt a HTML (HyperText Markup
Language). Minden SGML-alkalmazas hasonlit a HTML-re
annyiban, hogy egyetlen elembdl all, ami elemeket tartalmaz,

s ezek tovabbi elemekbd], illetve egyszerd szovegbdl allnak.
Az elemek elejét és a végét kezd6- és zarécimkeék jelentik,
amelyek relacidjelek kozott szerepelnek. Nagy vonalakban igy
fest egy SGML-dokumentum. Az SGML nagyon tag fogalom,
és frasmodja szamos dolgot engedélyez, ezért olyan nehéz
SGML értelmezét irni. Egy SGML-értelmezd rdadasul addig
nem is tud megfelel6en értelmezni egy dokumentumot, amig
nincs meghatarozva a jelolényelv nyelvtana, a DTD (Docu-
ment Type Definition) — de errél majd kés6bb ejtiink szot.

Az XML
Az SGML azt mutatta, hogy egy hozza hasonl6 nyelv tokéletes

vélasztéas lehetne a kiilonboz6 programok kozotti adatcsere
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megoldasara. Hamar be kellett latni, hogy a hasonlénak
egyben egyszertibbnek is kell lennie. 1996-ban a World Wide
Web Consortium (W3C) megbizott egy csoportot az SGML
kistestvérének a kidolgozasaval, ami elég egyszerd ahhoz,
hogy adatcseréhez lehessen hasznalni, kiillondsképpen webes
alkalmazasok esetében. Ez volt az XML (eXtensible Markup
Language). 1998 februarjaban jelent meg az XML-ajanlés, amit
a 2 http:/www.w3.org/TR/REC-xml cimen olvashatsz el.

Az XML miikédése

Minden XML-dokumentum egy elhagyhaté bevezet&bél
(prolog) és egy ezt kovets elembdl], a gydkérelembdl (root
element) all. Minden elem elejét egy kezdScimke jeloli, ami egy
kisebb jelbdl (<), egy névbdl, egy elhagyhato tulajdonsag—érték
parokbdl all6 listabol, és egy zard nagyobb jelbdl (>) 4ll. Minden
elem végét zarocimke jeloli, ami hasonlit a kezdScimkére, de

a kisebb jel utdn kozvetleniil egy perjel (/) talalhatd, és nincs
tulajdonsag—érték listaja. Az tires elemek azok, amelyek nem
tartalmaznak tovabbi elemeket, illetve szoveget. Ezeket olyan
modon irhatjuk le révidebben, hogy elhagyjuk a zar6cimkét,
ugyanakkor a kezdScimkében a nagyobb jel elé egy perjelet
szurunk be. Egy nagyon egyszerti XML-dokumentum igy fest:
<dokumentum>Szia, vilag!</dokumentum>
Szandékosan hasznaltam a magyar dokumentum sz6t, hiszen

a cimke nevét én hatarozom meg. Ebben a példdban mindossze
egyetlen gyokérelemiink létezik, a dokumentum, és csak egy-
szerli szoveget tartalmaz. Nincsenek tulajdonsagai (attributum)

— adjunk neki egyet!

<dokumentum tipus="pelda">Szia,
</dokumentum>

vilag!

Most mar dokumentum elemiinknek van egy tulajdonsaga,

a tipus, ennek értéke a "pelda". Az XML-ben minden
értéket idézdjelek kozé kell tenni, és minden tulajdonsagnak
kotelezd értéket kell adni. Az érték nélkiili tulajdonsagok
elfogadottak az olyan SGML-alkalmazasokban, mint a HTML,
de az XML-ben nem.

Az XML-t 1étrehoz6 csapat ezt annak érdekében hatarozta
meg, hogy az XML-értelmezdk egyszertibbek és ezaltal
gyorsabbak legyenek.

Az eddigi példakban dokumentumaink csak egyetlen elembdl
alltak, és az is csupan szoveget tartalmazott (hivatalosabban
karaktereket). Az XML igazi ereje azonban strukturéltsagdban
rejlik: szovegen kiviil az elemek tovabbi elemeket is tartal-
mazhatnak. Lassunk erre is egy példat!

<kozert>
<csoport nev="zoldseg">
<aru>krumpli</aru>
</csoport>




<csoport nev="gyumolcs">
<aru>alma</aru>
<aru>korte</aru>
</csoport>
</kozert>

Itt a gyokérelemiink a kozert nevet kapta. Ez két csoport
nevd elembdl all, ezek nev tulajdonsaggal rendelkeznek.

Az egyik a zoldseg, mig a masik a gyumolcs értéket kapta.
Ezeken beliil aru elemeket talalunk, a fenti két tipusnak meg-
felelGen elrendezve. Az XML szépségét mutatja, hogy ezt a szer-
kezetet tobbféleképpen is feldolgozhatjuk, ahogyan a sorozat
kovetkezs részeiben béven lathatunk ra példat. A DOM felépités
példéul egy faelrendezésben télalja szamunkra az adatokat.
Mivel a cikksorozat az XML és a Perl kapcsolataval foglalkozik,
ez a bevezet§ nem szolgalhat minden részletre kiterjedd
lefrassal az XML-t illet6en. Ha tovéabbi tajékoztatasra lenne
sziikséged, latogass el a @ http://www.xml.com oldalra.

Mi nem az XML?

Szamos félreértésbdl szarmazo tévhit kering az XML-16l, és
arr6l, hogy miért is hoztak létre. Az XML azonban
e nem a HTML helyettesitSje. Az XML egy metanyelv, mig
a HTML tényleges nyelv, amit az SGML metanyelvvel hata-
roztak meg. A HTML-nek el6re rogzitett elemei vannak,
az XML-alkalmazasok elemeit az alkot6ik hatarozzak meg.
Ugyanakkor a HTML-t az XML szabalyai alapjan is irhat-

juk, és elképzelhetd, hogy a HTML kovetkez§ véltozata egy
XML-alkalmazasként fog megjelenni.

e nem olyan nyelv, ami otthoni kiadvanyszerkesztést
tesz lehet6vé a weben.

e nem a relaciés adatbazisok helyettesitdje. Kis adatmennyi-
ség esetén hasznalhatunk XML-alkalmazast relaciés adat-
bazist hasznal6é programok kozotti adatcserére, de nem tal
megfontolt dontés egy egész adatbazist igy tarolni.

e nem egy mindenre hasznélhato svajcibicska tetszéleges
nyelvek létrehozasahoz.

Létre lehetne hozni egy egész programozasi nyelvet XML-ben,
de ronda lenne és teljes mértékben rugalmatlan. Az XML olyan
adatok dbrazoldsara alkalmazhat6 jol, amelyek természetiiknél
fogva hierarchikusak, illetve bizonyos matematikai modellek
esetében (mint a grafok).

Szerintem az XML érdekes megkozelitése az adattarolasnak,
és megér egy probat. Mindent ki kell prébalni, és ha mar
hasznaltad, eldontheted, hogy tetszett-e vagy sem.

Fiilép Baldzs (xut@freemail.hu)

18 éves, iméadja a Turé Rudit, a Debian Linuxot
és a teheneket. Kedvenc iréja Slawomir Mrolek.
Leginkabb a szdmitdgépes héldzatok biztonsaga
érdekli. A BME VIK mUszaki informatikus
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CMF-tipusok

Egy tartalomkezel6 csak testreszabas utan hasznalhaté igazan.
Kezdjik munkankat egy olyannal, ami elég hatékony ahhoz,
hogy éppen Ugy mikdédjéon, mint a szervezetlnk.

z el6z6 hénapokban éltalanossagban foglalkoztunk
A a tartalomkezel6 rendszerekkel (CMS), majd kilon

kiemeltiik a Zope tartalomkezel§ keretrendszerét
(CMF). A Zope CMF olyan eszkozt ad a fejlesztSk kezébe,
amellyel megalkothatjak a sajat tartalomkezelS rendszertiket.
Természetesen az, aki mar dolgozott CMS-rendszerrel, tudja,
hogy felhasznalas el6tt még a kereskedelmi valtozatok legtobb-
jét is alaposan at kell szabni és tjra kell dolgozni. A Zope nem-
csak egyszertien az alapprogram drat csokkenti, de gazdag
kornyezetet is kinal, amelyben kénnyedén fejleszthetjiik és
izléstinkhoz igazithatjuk a CMS-t.
A CMF-oldalak létrehozasa soran (az oldal gazdajaként) doku-
mentumokat adhatunk a rendszerhez, illetve médosithatunk
és torolhetiink. Kattintsunk a konyvtartartalom hivatkozésra,
majd bokjiink a New... gombra, és valasszuk ki, hogy milyen
tipust dokumentumot szeretnénk, illetve milyen azonositéval
rendelkezzen, majd kattintsunk az Add gombra. Gépeljiik be
a segédadatokat (ez a cim, a leirds, a téma és a tartalomtipus),
kattintsunk a Change&Edit gombra, gépeljiunk be valami tartal-
mat, és mar kész is vagyunk.
Igaz ugyan, hogy a mar meglévd tartalomtipusok egy-egy egy-
szerd oldal esetében elegendének bizonyulhatnak, a kifino-
multabb oldalakhoz altalaban egyedi véltozatokra van sziikség:
a sajat tipusokra. A CMF pontosan ennek a lehet&ségét kinalja
fel. Ebben a hénapban a CMEF-be illeszthetd tipusokkal foglal-
kozunk, megtudhatjuk, hogy miképpen dolgozzunk veliik,
viselkedését hogyan szabjuk az igényeinkhez, milyen médon
telepitsiink aGjabb elemeket, vagy akar hogyan készitstink sajat
tartalmat kezel§ egyedi tipusokat.

A CMF-tipusok

Az 4j tipusok létrehozédsanak legegyszertibb médja, ha a CMF
beépitett, webalapt tipuskiterjesztés rendszerét hasznaljuk.
Ennek segitségével olyan 1j tipusokat hozhatunk létre, ame-
lyek tagfiiggvényeiket, tulajdonsagaikat, mtiveleteiket, megje-
lenit6 sablonjaikat és ikonjaikat megoszthatjdk a tobbi tipussal.
Amikor a webalapt kiterjesztésrendszerrel 4j tipust hozunk
létre, az elemek barmelyikét megvaltoztathatjuk, kivéve a tag-
fliggvényeket és a tulajdonsagokat (properties). Mas szavakkal,
Gjonnan létrehozott tipusunk akar egészen mas kinézettel is
rendelkezhet, mint a sztil6tipusa, a viselkedése azonban
tovabbra is nagyon hasonld lesz.

A példa kedvéért vegyiik a types eszkdzként ismert elemet,
amihez a CMF-oldalunk kezeld6feliiletének portal_types ele-
mére kattintva juthatunk el. Ha még nem adtunk meg CMEF-
oldalt a Zope alatt, konnyedén készithetiink egyet a webalapt
Zope-kezeldfeliilet jobb fels§ sarkaban talalhato Add... menii
CMF Site pontjanak kivélasztdsaval. Miutan elkészitettiik az
oldalt, a kezeldfeliiletbsl a hozzatartozé ikonra kattintva jo
néhany, csavarkulcsra emlékeztetd ikonnal ellatott kiillonb6zé
beallitaseszkozt fogunk talalni.
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Amikor els6 izben 1épiink be a types

(tipusok) eszkozbe, megfigyelhetjiik a jelenleg

megadott CMF-tipusokat, tobbek kozt a folders (mappak),

documents (dokumentumok), news items (hirelemek), links

(hivatkozasok) és topics (témak) tipusait. A kivalasztott tipus

nevére kattintva megnézhetjtik, illetve megvaltoztathatjuk a

tipusokhoz tartoz6 tulajdonsagokat és miiveleteket. Ha példaul

a File tartalomtipus miikodését meg szeretnénk valtoztatni,

kattintsunk a File-ra. Az oldal tetején 4j fillkészlet jelenik meg,

amelyek koziil csak a properties (alapértelmezett tulajdonsa-
gok) és az actions (mtiveletek) lesz az, ami nem része a hagyo-

manyos Zope-készletnek. Igazsag szerint a tulajdonsagok fiil a

szabvéanyos Zope-fiilek kozt is megtalalhat6, de a CMF-tipusok

szamos szokatlan tulajdonsagnévvel is birnak.

A megszokott szabvanytulajdonsagokon tal minden tipus

néhany, a miikodését befolyasold egyéb tulajdonsaggal is

rendelkezik:

e Icon: karaktersorozat, ami azt irja le, hogy az adott tipushoz
milyen ikon jelenjen meg.

o Product metatype: a Zope-termék metanevét adhatjuk meg
itt. A metaneveket az Add... meniipontban a Zope-kezeld-
feliiletén (Management Interface) hasznaljuk. A CMF
hasonl6 Add... meniijében Gigyszintén ezt a nevet talaljuk.

e Product name: azt a Zope-terméket jeloli meg, amelyikben
a CMEF-tipust meghataroztuk. Minthogy a File és a News
elemtipusok mér az eredeti CMF-telepitésben is benne
vannak, itt a CMFDefault termék neve szerepel. Ami igaz is,
hiszen ha belenéziink a /lib/python/products/ CMFDefault
konyvtarba, amely, CMF 1.3-as valtozat alatt a CMF-1.3/
CMFDefault konyvtarra mutaté kozvetett hivatkozas,
megtalalhatjuk a tartalomtipusokat meghataroz6 File.py
és a NewsItem.py Python-modulokat. Ha kivancsiak
vagyunk, hogyan allithatjuk be a tulajdonsagok alapérté-
keit, nézziik meg a factory_type_information
véltozo6t barmelyik CMF-tipus akarmelyik moduljaban.

e Product factory method: megadja azt a tagfiiggvényt,
amelyet a CMF a tipus 4j példanyainak a létrehozasahoz
hiv majd meg.

o Filter content types és Allowed content types: ez a két
bejegyzés ugyan két kiilonallé tulajdonsag, de egyiivé
tartoznak. Mindkeét tulajdonsag valamennyi CMF-tipusban
megtalalhato, kizarélag a mappa stilusti elemekre vonat-
koznak. Ilyen példédul a Folders vagy a Topics. Az els, a
Filter content types kétértékd valtozo, amely az
Allowed content types érvényességét kapcsolja ki-be.
A masodik, az A1low content types valtozé azt mutatja
meg, hogy milyen altipusok keriilhetnek az adott tipusba.
Tehat példaul, ha egy olyan konyvtarat szeretnénk létre-
hozni, ami kizarélag hirelemeket tartalmazhat, ezt a yes-re
val6 kattintassal konnyedén megtehetjiik, majd megmu-
tatva, hogy mely tipusokat engedélyezziik.




Uj tipus létrehozasa

Uj CMF-tipusokat gy hozhatunk létre a legkénnyebben, ha
egy mar létez$ tipusra alapozva a webalapt CMF-tipuskészitd
eszkozt hasznaljuk. Ez a médszer ugyan nem engedi meg,
hogy a tipussal kapcsolatos mezdket vagy tagfiiggvényeket
megvaltoztassuk, viszont lehet6vé teszi, hogy szabadon allit-
hassuk be a tipus mtveleteivel kapcsolatos engedélyeket, meg-
adjuk, hogy a tipus megvitathaté-e, s6t még az adattipus
megjelenitésének a médjat is megengedi.

Példaul lépjiink be a portal_types eszkdzbe, és a jobb felsd
sarokban talalhat6 Select type to add... meniipontbdl valasszuk
a gyarilag meglévd tipusadatot. Itt két adatot kell majd meg-
adnunk: az 4j tipus nevét vagy azonositéjat, illetve azt a mar
létez§ tipust, amelyre alapozni akarjuk. Az ATFDocument
tipust fogjuk létrehozni, amit értelemszerden a Document nevi
CMEF alapértelmezett tipusra fogunk alapozni.

Miutan az 6j tipust Iétrehoztuk, az 6sszes tipuslistaban lathato
és elérhetd lesz, ideértve a tipuseszkozoket és a tartalomnéze-
tet, amelyben a tipusbdl Gj példanyokat készithetiink. Tulaj-
donképpen barki, aki rendszergazdai jogosultsdgokkal rendel-
kezik az oldalon, mostantél megtaldlhatja az Gj ATFDocument
tipust abban a meniiben, ahonnan az Gjonnan létrehozand¢ 4j
tipusokat is kivélaszthatja.

De mi értelme van ennek, ha egyszer az ATFDocument és a
Document teljesen egyforma? Nos, valéjaban nem teljesen egy-
formdk, inkabb csak azonos tagfiiggvényeken és altalanos
osztalymeghatarozasokon osztoznak. A tipus egyéb jellemzéi,
mint példaul a tulajdonsagok, az engedélyek és a bérok (skins)
alapértelmezés szerint azonosak ugyan a Document beallitasai-
val, de barmikor teljesen megvéltoztathatjak a kinézetet. Igy
példaul, ha azt szeretnénk, hogy a Document fehér alapon
feketével jelenjen meg, vitaférum nélkiil, az ATFDocument
viszont gesztenye alapon sarga szinnel és vitaférummal, ezt
ezzel a médszerrel minden tovabbi nélkiil, néhany kattintassal
kialakithatjuk. Azutan, amikor a késébbiek soran CMF-rend-
szertinket fejlesztjiik, az ATFDocument tipus a Document
tipussal egytitt onmiikodden frisstilni fog.

A szinfalak mogott

Koénnyen el6fordulhat azonban, hogy olyan tipust szeretnénk,
amely a meglévé tipusoktdl teljesen eltéré mezékkel vagy visel-
kedéssel bir. Erre is 1étezik néhany lehetdség, ezek koziil a leg-
rugalmasabb (s egyben legnagyobb kihivast jelentd, és legsila-
nyabbul dokumentalt) médszer a CMF-szabélyoknak megfelel§
4j Zope-termék létrehozasa. Minden Python-csomagnak a
csomag gyokérkonyvtaraban tartalmaznia kell egy __init__.py
allomanyt. Ez az allomany akar tires is lehet, de itt helyezhetjiik
el azokat az utasitdsokat, amelyek a modul els6 memdriaba
toltése soran elindulnak. A termékek esetében maga az osztaly
az initialize () tagfiiggvény segitségével az _ init__.py
belsejében jegyzi be magat a Zope rendszerébe, ami egyetlen,
altalaban context-nek nevezett értéket fogad. A lecsupaszitott
Zope-termék tehat egyetlen __init__.py allomanybdl all, ami a
kovetkezd misztikus My Product-termékhez hasonlit:

import MyProduct
def initialize(context):
context .registerClass (
MyProduct .MyProduct,
constructors=
= (MyProduct .manage_addMyProductForm,
MyProduct .manage_addMyProduct)

www.linuxvilag.hu

A Zope indulaskor végignézi a termékeket és a megfelel§
Osszefiiggésekkel (contex) meghivja az initialize()
tagfiggvényeket. Az 6sszefiiggések a Zope szerzeményezd
rendszerének a részei, ahol az objektumok tulajdonsagait a
rendszerben elfoglalt helyiik legaldbb annyira meghatarozza,
mint az eredeti osztdlymeghatarozas. A fenti példaban a
MyProduct két létrehozdval (constructor) jegyzi be magat: ez a
manage_addMy ProductForm és a manage_addMyProduct.
A CMF-tipusnak nemcsak a Zope, hanem a CMF rendszerébe is
be kell jegyeznie magat, mar amennyiben meg akar jelenni

a kiilonféle CMF-eszk6zok kozott. Termékiink initialize ()
tagfuggvényének ezért a CMF-hez tartozo bejegyzési mtivele-
teket is tartalmaznia kell, azaz a __init__.py programnak modu-
lokat kell importalnia a CMF-bdl. Tovabba minden CMF-tipusnak
be kell jegyeznie magat a Products.CMFCore.utils egyik
CMF vonatkozast alaphelyzetbe allité eljarasaval. Példaul a
CMF-be épitett CMFDefault __init__py programja elsé lépésként
megadja azokat az osztalyokat, amelyeket az elkovetkezenddk-
ben be fog jegyezni:

Document . Document
, File.File
, Image.Image
, Link.Link
, Favorite.Favorite
, NewsItem.NewsItem
, SkinnedFolder.
= SkinnedFolder

contentClasses = (

Majd valamennyi osztdlyhoz megad egy létrehozét:
contentConstructors = ( Document .addDocument
, File.addFile

, Image.addImage

, Link.addLink

, Favorite.addFavorite

, NewsItem.addNewsItem

, SkinnedFolder.addSkinnedFolder

Természetesen minden osztaly sajat egyedi eszkozzel
rendelkezhet:

DiscussionTool.DiscussionTool
, MembershipTool .MembershipTool
, RegistrationTool.RegistrationTool
, PropertiesTool.PropertiesTool
, URLTool.URLTool
, MetadataTool .MetadataTool
, SyndicationTool.SyndicationTool

tools = (

Végiil a csomag initialize () tagfiiggvénye, amit egy kicsit
leroviditve adunk kozre, eszk6zok esetében a
utils.ToolInit (), tartalom esetében pedig a ContentInit
eljarassal bejegyzi az osztalyokat. Ezutan a visszakapott értékkel
meghivja az initialize (context) fiiggvényt, ezaltal
jegyezve be az Gj terméket a Zope rendszerébe:

def initialize( context ):

utils.ToolInit ("CMFDefault Tool’,
=tools=tools,
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product_name="CMFDefault ”,
icon="tool.gif”,
).initialize( context )

utils.ContentInit( "CMFDefault Content’
, content_types=contentClasses
, permission=AddPortalContent
, extra_constructors=
= contentConstructors
, fti=Portal.
= factory_type_information
) .initialize( context )
context.registerClass (Portal.CMFSite,
constructors=(
= pPortal .manage_addCMFSiteForm,
= Portal .manage_addCMFSite,
))

Lathatjuk, hogy az initialize () fenti véltozatanak utols6
utasitdsa igen hasonlé a MyProduct () példa initialize ()
figgvényének utols6 részéhez, ami ékesen bizonyitja, hogy a
CMEF-tipusok valéjdban néhany tovabbi kiegészitéssel rendel-
kezd Zope-termékek.

Erdemes hasznalni a CMF rendszert?

E cikk zarja a Zope mint tartalomkezeldi feliilet koriili vizs-
galddasainkat. Kérutazasunk a Plone-nal kezd6dott, és a
CMF-rendszerrel, illetve a CMF-tipusokkal zarult. Most, hogy
mar egy kicsit részletesebben is megismerhettiik a CMF
rendszerét, eldonthetjiik, érdemes-e CMS alapt projektekbe
belekezdenitink.

J6 hir, hogy CMF igen hatékony és rugalmas rendszer. Egy
ugyes és hozzaérts fejlesztd kezében lehet6vé teszi, hogy sajat
CMS rendszert hozzunk létre a piacon jelenleg elérhetd tizleti
rendszereknél jéval olcsébban, ugyanakkor nagyobb rugalmas-
saggal. Minthogy a rendszer teljes egészében a gyors fejlesz-
tésekhez szant Zope-ra épiil, az Gj tipusok létrehozasa, a
sablonok moddositasa és az Gj szolgaltatasok fejlesztése igen
egyszerd és gyors.

Ugyanakkor a CMFE, akércsak a legtobb nyilt forrdsta program,
iszonyt hianyt szenved naprakész, hasznalhato lefrasok
terén. Bizonyos vagyok benne, hogy a Plone CMS rendsze-
rének sikere nagyrészben a Plone-hoz tartozé kivalo leirdsnak
koszonhetd.

Tehat amennyiben hasznalni szeretnénk a CMF-et, késziljiink
fel egy komoly adag Python-kod atragasara, nem kevés kisérle-
tezgetésre és mas CMF-fejlesztdk segitségének igénybevételére.
Figyelembe véve a CMF kozponti szerepét a Zope vilagaban,
véleményem szerint a CMF-leirasok mindsége és mennyisége
folyamatosan javulni fog. Amig azonban ez az id6 el nem jon,
a CMF-fel val6 munka sok-sok tiirelmet, forrask6dbongészést,
probalkozast és hibajavitast igényel.

A CMF rendszert jelenlegi dllapotdban — a legnagyobb

és legosszetettebb tartalomkezel$ rendszerek kivételével

— egy kicsit haboznék barmi masra felhaszndlni.

Ahogy mondjak, a CMF rugalmassaga és hatékonysaga
pontosan ebben a méretaranyban mutatkozhat meg a
leginkdbb. Réviden: amennyire a CMF nem megfelel6

a kisebb munkakhoz, valészintileg épp annyira jol mako-
dik a nagyoknal. Az id6 mulasaval varhatéan egyre jelen-
tésebb szerepet tolt majd be a nyilt forrdst tartalomkezelés-
ben, keretrendszert biztositva egy sajat CMS programrend-
szer gyors kifejlesztéséhez.
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Osszefoglalas

A Zope CMF sajat CMS-készitéshez hasznélhato lenytigozé
keretrendszer. Kétségem sincs afeldl, hogy a CMF alatt konnye-
dén lehet CMS rendszert késziteni, rdadasul lényegesen keve-
sebb koltséggel és erdfeszitéssel, mint amennyit egy teljes
értékd tizleti megoldas igényelne. Azt mondjak, a CMF ideje
még nem érkezett el azok szamara, akik nem éllnak bensdéséges
viszonyban vele vagy nem szeretnének jelentSs id6t pazarolni
a megtanuldséra. Elgondolkodtatd, hogy a CMF a Plone altal
kerilt reflektorfénybe, az a tény pedig, hogy a Zope 3 kozel
vagy teljesen a CMF-fel egybeépitve jelenik majd meg, azt
sugallja, hogy a Zope Corporation mostantél komoly késztetést
érez a CMF lenytig6z6bbé és jobban dokumentaltta tételére,
mint korabban.

Amennyiben komolyabb programozéi tapasztalatokkal rendel-
keziink a Python és a Zope teriiletén, szinte biztosan fel tudjuk
hasznalni a CMF-rendszert sajat tipusaink Zope-termék alakii
létrehozasahoz, veliik pedig lenytigozé és érdekes oldalakat
készithettink magunknak és tigyfeleink szamara. Ugyanakkor,
amig a tipuskészit6 rendszer nem lesz egy kicsit jobban
érthetd, a Zope-kozosségen kiviil a CMF nem fogja az 6t meg-
illetd figyelmet megkapni. A Zope-termékek Iétrehozdsa ma
mar nem tdnik olyan fekete magidnak, mint korabban, és
véarhatdan a jovében a CMF-tipusok készitésére is ugyanilyen
szemmel tekintiink majd.

A kovetkez6 honapban hirtelen fordulatot vesziink, és

egy masik nyilt forrasi CMS rendszert vizsgalunk meg:

a Bricolage-t. A Bricolage, ami Mason-, mod_per1- és
PostgreSQL-alapokra éptil, igen szép tertiletet hasitott ki
maganak az elmult években, és egyre jelentGsebb résztvevdje

a nyilt forrdsa CMS-kozosségnek.

Linux Journal 2003. augusztus, 112. szam

Reuven M. Lerner (® http:/www.lerner.co.il/atf)
Nyilt forrast programokra, valamint web- és adat-
béazis-alkalmazésokra szakosodott tanacsado.
Koényve, a Core Perl, 2002 januérjaban jelent meg
a Prentice Hall gondozésaban. Reuven feleségével
és lanyaival Izraelben, Modi'in-ben él.

A Zope CMF honlapja a @ http://cmf.zope.org
Mar a honlapon sem tudtam egyszerlien eligazodni,
rdadasul semmilyen j6 minéségu, hasznos Utmutatot
sem talaltam CMF-témaban.

A legjobb, CMF-tipusokrél szélé bemutatkozé jellegl
frast nem a CMF-oldalon, hanem a Plone oldalan, a

2 http://www.plone.org cimen talaltam. Példaul a

< http://plone.org/documentation/CMFTypesBook/
backtalk book view cimen fellelhetjik a CMF Types
Book irast, amely j6l olvashaté és szamos példat
tartalmaz. A The Plone Book 8. fejezete szintén tartalmaz
néhany hasznos Utmutatét a CMF-tipusokrél. Ezt a

2 http://plone.org/documentation/book/8 cimen talaljuk.
Mint mindig, a @ http://www.zopelabs.com cimen
talalhaté a Zopelabs szép szamu példakddja és
minibemutatdja.




A halozat rejtett zugai

Halbézatunk legsotétebb sarkainak megvilagitasahoz Marcel
a halézatmedfigyel6 eszkdzokbdl allitott 6ssze egy kildnleges mendit.

em, Francois, ennek a szimatolénak semmi koze a
N borhoz. A bor az a teriilet, ahol az emberi orr barmi-

lyen programnadl jobban teljesit, fliggetleniil attol,
hogy milyen okos a programozé. Oszintén szélva, mon ami,
a borkdstolas — természetesen mindségellendrzési célzattal —
olyan feladat, amit nem szivesen automatizalnék. Azoknak a
szimatoloknak, amikkel a Linuxszal valé kotyvasztas kozben
talalkozhatunk, mas a rendeltetése.
Nézz csak ide, mon ami! Figyeld meg, hogy a sdvszélességiink
mekkora része van hasznalatban itt és itt. Kivancsi vagy, hogy
ezek a kapcsolatok mekkora savszélességeket jelentenek?
Francois, miért nem ide figyelsz? A, megérkeztek a vendé-
geink! Miért nem szoltal?
Bonsoir, mes amis! Orommel tidvozollek titeket ismét Chez
Marcelnél, a kittiné Linux-konyha, a vilag legjobb borai és
a nyilt forrasta dolgok irdnt érzett altalanos szeretet hazaban.
Uljetek csak le, és helyezzétek magatokat kényelembe! Miel6tt
megérkeztetek, éppen arrdl beszéltem Frangois-nak, hogy
mennyi rejtett adat aramlik keresztiil egy atlagos hal6zaton.
Ha mar a rejtett élvezeteknél tartunk, Francois, kérlek, siess
a borospincébe, irdny a nyugati szarny, és hozd fel az 1995-6s
Rioja Imperial Gran Reservat. Ez a spanyol voros egy tokéletes
halézatos bor, nemde?
Eppen azt ecseteltem htiséges pincéremnek, hogy egy atlagos ha-
lézaton mennyi minden torténik, és sokan teljesen megfeledkez-
nek azokrol a kapcsolatokrél, amiket korabban ¢k kezdeményez-
tek. A miikodé kapcsolataink ellendrzésére szolgald legegysze-
ribb eszkoz, a Netstat minden Linux-rendszercsomagban megta-
lalhat6. A —a és —p kapcsol6 segitségével rendszeriink szinte
Osszes nyitott halozati kapcsolata (vagy kapuja) feltérképezhetd,
és azt is megtudhatjuk, hogy melyiket melyik program hasznalja.
Figyeljitk meg, mi torténik akkor, amikor a programot futtatom.
Hasznalni fogom a -n kapcsol6t is, ami a Netstatot arra utasitja,
hogy ne habozzon az IP-cimeket szimbolikus cimekké alakitani.
Ez egy kicsit gyorsitja a program futasat, mert igy nem hajt
végre névfeloldast. Az eredmény egy meglehetSsen hosszi lista
is lehet, ezért a kimenetet a more-ra iranyitottam, lasd a listdnkon.
A, Frangois, megérkeztél a borral, nagyszerd. Kérlek, tlts a
vendégeinknek! A lent lathato lista nem teljes, de az altalam
kapott is hidanyos. Ennek oka, hogy az alcazott (masqueraded)
kapcsolatok IP-tablai a Netstat szamara nem lathatéak; ez az
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Pictive Connections according to /proc/net/ip_conntrack

Proto Source Address Remote Address Service State

Hasq Mame Resolution

udp 199.243.101.42:33288 192.26.210.1:53 domain
www > clouso,risq.qc.ca
itcp 192.168.22.252:33960 208.245.212.108:5222 Jabber-clientESTABLISH
ED M UNRESOLVED! > herc, jabber,org
itcp 192.168.22,252:36911 192.168.22.10:110 pop3 TIME_WAIT
UNRESOLVED! > website,salmar,com
itcp 192.168.22.252:36908 192.168.22.10:22 ssh ESTABLISHE
D UNRESOLVED! > website,salmar,com
udp 199.243.101.42:33288 198.6.1.83:53 domain
www > authO3.ns.uu.net
itcp 192.168.22.252:33107 208.245.212.108:5222 Jabber—clientESTABLISH
ED M UNRESOLVED! > herc.jabber.org
itcp. 192.168,22.100:53721 208.245.212.108:5222 Jabber—clientESTABLISH
ED M gateway.salmar.com > herc. jabber.org
ludp 192.168.22.100:631 192.168.22.255:631 ipp-ipp
gateway.salmar.com > UNRESOLVED!
udp 1989.243.101.42:33288 192.100.59.110:53 domain
www > buchu.arin.net
itep 192.188.22.252:34797 208.245.212.108:5222 Jabber-clientESTABLISH

ED M UNRESOLVED! > herc. jabber.org

E Ne'wJ & Shell No. 2

1. kép A conntrack figyel6program megjeleniti az alcazott kapcsolatokat

adat egy masik helyen talalhaté, mégpedig a
/proc/net/ip_conntrack fajlban. A PID a kapcsolatot hasznalé
program folyamatazonositéja. Eppenséggel kiadhatunk egy
cat parancsot a /proc/net/ip_conntrack fajlra vonatkozdan,

de az eredmény nem lesz egy szemnyugtat6 olvasmany.
Pillantsunk az alabbi példara (a kimenet egyetlen burkolt sor):

tcp 6 431253 ESTABLISHED
=src=192.168.22.5 dst=192.168.22.10

= sport=34212 dport=22 src=192.168.22.10
=dst=192.168.22.5 sport=22
=dport=34212 [ASSURED] use=1

Patrick Lagacé is nyilvan nehezen olvashaténak talalta ezt

a szoveget. Az 6 Conntrack-nézd parancsfajlja a

2 http://cv.intellos.net cimen érhetd el. Mivel egy Perl nyelvd
parancsféjlrél van sz6, a let6ltés utan a jogosultsagok meg-
valtoztatasaval egyszertien tegyiik futtathatéva a fajlt, és adjuk
ki a kovetkezd parancsot:

chmod +x conntrack-viewer.pl
. /contrack-viewer.pl

A kimenet alapértelmezésben az 6sszes kapcsolatot megmu-
tatja, az alcazottakat is beleértve. A -m kapcsoléval korlatoz-

#netstat -apn | more

Active Internet connections (servers and estabilished)

Proto Recv-Q Send-Q Local Adress Foregin Adress State PID/Program name
Tcp 0 20 192.168.22.100:22 192.168.22.100:1014 ESTABILISHED 4003/sshd

Tcp 0 0 192.168.22.100:22 192.168.22.100:1015 ESTABILISHED 6122 /named

Tcp 0 0 192.168.22.100:53 0.0.0.0:%* LIStEN 6122 /named

Tcp 0 0 127.0.0.1:53 0.0.0.0:%* LIStEN 6122 /named

Tcp 0 0 0.0.0.0:%* 0.0.0.0:%* LIStEN 1231 /httpd

Tcp 0 0 0.0.0.0:443 0.0.0.0:%* LIStEN

www.linuxvilag.hu
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interface: ethl
load averages: 1.2M 477.6k 181.7k bps

bps % desc
B72,0 0% tcp barogquerd2228 <-> websiterssh
top baroque:d2280 <-> s00Z:http
-7200 GET Jbrandine/stule.css
795.2k  B5% top barogqueid2283 <-> h0dihttps
L 200 GET /stables1,0,3/000_1,0,3,1_LinuxIntel_install,tar,gz
610.9k 42% tep gatewau:52379 <> mirrors:728d
238.4 0% udp 192.168.22.255:631 <> gateway:631
udp baroquei32833 <-) website:domain
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2. kép Az Nnetstat egy tetszets grafikus Netstat
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3. kép A Driftnet munkaban: minden képetek hozzam tartozik!

hatjuk a kimenetet az dlcazott kapcsolatokra, az ellenkezd
hatés (az alcazott kapcsolatok elrejtése) a —d kapcsoloval érhets
el. Vessiink egy pillantast az 1. képre, amelyen a program
kimeneti képe lathato.

Alexander Neptun Nnetstat nevii programja tetszetds kiilsej
grafikus segédprogram a miikodd hélézati kapcsolatok, atva-
laszt6 tablazatok és egyebek megjelenitésére. Sajat legfrissebb
példanyunkat a @ http://www.aneptun.de/linux/Nnetstat
cimrdl tolthetjiik le. A program alapjdban véve egy Perl-pa-
rancsfajl, igy telepitésre nincs is sziikség, elég lehetSséget
teremteni arra, hogy a Nnetstat.pl fajl futtathaté legyen. Mint
kideriil, a Nnetstat futtatdsdhoz sziikség van még a Gtk.pm
modulkoényvtarakra, és mig a Perl minden bizonnyal a rend-
szerinkén van mar, ez a modul valészintleg nincs. A beszerzés
legegyszertibb mddja a Perl CPAN adattarrdl valo letoltés, és

a telepitS parancssor is egész baratsagos:

perl -MCPAN -e "install Gtk"

Ha ez az els6 alkalom, amikor ilyen médon telepitiink Perl-mo-
dulokat, el§szor keresztiil kell jutnunk egy kis kérdés—felelet
részen. Menjiink végig rajta, és fogadjuk el a felajanlott érté-
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4. kép Az azonositott fajlnevek a pktstat megjelenitéjén

keket — bizzunk a rendszerben. Amit meg kell adnunk, az a
legkozelebbi CPAN-tiikrozések cime. Amikor a rendszer fel-
teszi a kérdést, valasszuk ki a foldrészt és az orszagot, majd

az elérhetd helyi titkrozéseket. Ha ezzel készen vagyunk, a
Gtk telepitése magatol folytatodik.

A Gtk Perl-modulok telepitése eltart egy darabig. Talan nem art
felhivnom a figyelmet, hogy a telepités végefelé még egy teszt-
sorozat lefut. Ne lep&djiink meg, ha egy grafikus ablak jelenik
meg a képernydn, azt kérve, hogy a csomaggal kapcsolatos
grafikus varazslatok kiprébaldsa céljabodl kattintsunk a Run
feliratra. Amikor elégedettek vagyunk az eredménnyel, a proba
befejezéséhez kattintsunk a Close gombra, és végezziik el a
telepitésbdl hatralévs részt.

Ha igazan rémiszt6 — vagy szorakoztatd, ez nézGpont kérdése —
moédon szeretnénk latni, hogy pontosan mi folyik keresztiil

a rendszeriinkoén, hasznaljuk a Driftnetet. Mar maga a név
(vonohald) elég ahhoz, hogy az embernek a hideg kezdjen
futkosni a hatan. Réviden a Driftnet figyeli a kivalasztott csato-
l6feltileten athaladé kép- vagy videofajlokat (csak az MPEG
tipustakat), és a talalt képeket megjeleniti. Hogy ez a felfedés
a rendszergazda szamara félelmetesebb-e, hiszen kideriil sza-
mara, hogy a felhaszndl6k miket néznek, esetleg maguknak a
felhasznal6knak, az tobb tényez6tdl fiigg. A képgytjtemény
teljesen vélogatas nélkiili, semmilyen médon nem utal egy
valdsagos felhasznaldra.

Sajat példanyunk beszerzéséhez keressiik fel Chris Lightfoot
honlapjat a 2 http://www.ex-parrot.com/~chris/driftnet cimen,
és toltsiik le a forraskodot. Miel6tt a koztetek 16vS szellemidé-
z6k megkérdeznék — amikor utoljara ellendriztem, a honlap
még nem sztint meg és nem is koltozott melegebb éghajlatra.
A Driftnet leforditasahoz szitkség van néhany programkényv-
tarra, ezek kozl a legjelentSsebb a libungif, a libjpeg és a
libcap. Ha még nem telepitettiik ¢ket, a hivatkozasok a cikk
végén, a Kapcsolodo cimek kozott megtalalhatok, de elGszor

a rendszercsomag lemezein érdemes keresniink. A csomag
leforditasa ettS] kezdve egy egyszert tarcsomag-kibontas és
amake futtatasa a forraskéd konyvtaraban. Ezutan mar futtat-
hatjuk is a kicsomagolt programot a konyvtarbdl, vagy dtma-
solhatjuk egy megfelel6ébb helyre:

./driftnet -i ethO

Mivel a Driftnet futtatdsahoz a csatolofeliiletet vegyes modra
kell allitani, a futtatdsahoz rendszergazdai jogosultsagra van
szlikség. A 3. képen a Driftnet mtikodés kozben lathato.
Kétségtelen, hogy a hdl6zatunkon keringé képek nézegetése
jo szdérakozas, ha nem torédiink a folyamat savszélességigé-
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5. kép Az IPTraf alapértelmezett megfigyeldablaka

nyével. De milyen egyéb érdekes dolgok mozognak ezekben

a vezetékekben? Vilaghalos kérések, fajlletoltések, elektronikus
levelek, tizenetvaltasok és még egy csomo mas. A legtobb halo-
zatfigyel§ program — a Netstatot is beleértve — megmutatja a
miikodd kapcesolatokat, de a kovetkezd kérdés az, hogy ezek
pontosan mekkora forgalmat képviselnek.

David Leonard irt egy ncurses-alapt programot, amely a
pktstat nevet viseli

(® http://www.itee.uq.edu.au/~leonard/personal/software/
#pktstat), és igen j6 munkat végez az egyes kapcsolatok 4ltal
lefoglalt savszélesség bemutatasanak terén. Az tizemben toltott
id6 forméajaban tarolja a mindenkori halézatterhelési értéket,
de nem a futtatasi sor folyamatainak, hanem az atviteli sebes-
ség nyomon kovetésével. A tobbi programtdl az a képessége
kulonbozteti meg, hogy a hdlézatunkon 1évé tigyfélgépekrdl
letoltott vagy a webkiszolgalon athalad6 adatcsomagokhoz
rendelt fajlneveket meg tudja jeleniteni. A pktstat forditasa a
forraskod kicsomagolasébdl, a megfelel§ konyvtarra valo
valtasbol és a make parancs futtatasabol all:

tar -xzvf pktstat-1.7.2g.tar.gz
cd pktstat-1.7.2g

make

su -c "make install"

A program futtatasakor a -1 kapcsoléval adhatjuk meg azt
a csatolot, amelyiknek a forgalmat vizsgalni szeretnénk:

pktstat -i ethl

Ekkor egy, a 4. képen lathatéhoz hasonl6 ablak jelenik meg.
Mint lathato, elkezdtem letolteni a legfrissebb Openoffice.org-
csomagot. A tényleges fajlnév a kapcsolat adatai alatt jelenik
meg, ugyanez érvényes a HTTP-webkérésekre. Nemcsak a
letoltés alatt 4ll6 fajl cime latszik, hanem a fajl neve is, legyen
akar egy HTML-oldal vagy egy kép.

Ha mar a halézati forgalomrodl esett sz6, és ha egyszertien arra
akarjuk faradozasainkat 6sszpontositani, hogy éppen hol és
mire haszndljdk a halézatunkat, ennek kideritésére a mai menti
legutols6 fogasaként felszolgalt IPTraf a legmegfelel6bb.
Szerény konyhafénokotok egyik kedvenc IP-forgalomfigyeld

segédprogramja, amihez id6rél id6re mindig visszatér, az
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IPTraf. Ez egy ncurses alapa program, ami megjeleniti az
IP-forgalmat, a csomagok és bajtok szamat (beleértve a nem IP-
csomagokat is), az UDP-forgalmat, a bejové és kimend adatok
mennyiségét és még sok egyebet. Az IPTraf az a csomag,
amelynek mindenkinél kéznél kell lennie, akit egy halézat
feliigyeletével biztak meg.

Latogassunk el Gerard Paul Java-honlapjara

(@ http://iptraf.seul.org), és toltsiink le egy IPTraf-példanyt
magunknak. Csomagoljuk ki a tar és gzip programokkal
becsomagolt fajlt, Iépjiink a konyvtarba, és a program lefordita-
sahoz futtassuk a Setup-ot. A telepitési folyamat a binaris
allomany /usr/local/bin kényvtarba valé masolasaval fejezGdik
be. Az IPTraf futtatdsahoz gépeljiikk be az iptraf parancsot,
nyomjunk ENTER-t, és mar sinen is vagyunk (az 5. kép egy
miikods IPTraf-folyamatot szemléltet).

Mikozben az [PTraf 6sszegytijti és megjeleniti az adatokat, a
képernyd nagyon hamar megtelhet. Erdemes nagyobb, példaul
8040 méretii X-terminalon futtatni a programot. Az Esc gomb
megnyomasaval visszatérhetiink a pillanatnyi nézetbdl vagy
folyamatbdl. Innen megvéltoztathatjuk a beéllitasokat, sztirGket
adhatunk hozza vagy tavolithatunk el, majd folytathatjuk az
adatgytjtést. Az IPTraf kiilonb6z6 nézeteket kindl tobbek kozott
az alapértelmezett allomasok kozotti forgalomrdl, a csatold
forgalmi kimutatasanak alap- és részletezett adatairél, egyéb
fizikai statisztikakrol és a csomagmeéret-hibakrol. Ne tévesszen
meg a program latszolagos egyszertisége. Az IPTraf elég rugal-
mas ahhoz, hogy az IP-megfigyelés szamos igényét kielégitse.
Nos, mes amis, a zaréra rohamosan kozeledik. Mialatt Francois
Gjratdlti a poharaitokat, én annak a reményemnek adok
hangot, hogy amikor elmentek, pontos képpel fogtok rendel-
kezni arrdl, hogy mi torténik a halézataitokon. A j6 rendszer-
gazdak tudjak, hogy mi folyik a hal6zatukon, am emellett azt
is tudjdk, hogy mit nem szabad észrevenniiik. Ezzel emelem
poharamat ratok, mes amis. A votre santé!

Bon appétit!

Linux Journal 2003. augusztus, 112. szam

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él.

O a szerzéje a Kiskapu kiadasaban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfelligyelet
(ISBN 96-9301-40) cim kényvnek (jelenleg is
egy kényvon dolgozik).

Conntrack nézéke 2 http://cv.intellos.net

Driftnet @ http://www.ex-parrot.com/~chris/driftnet

IPTraf 2 http://iptraf.seul.org

Libjpeg (Independent JPEG Group) @ http://www.ijg.org

Libpcap (csomagbefogd programkonyvtar)

< http://www.tcpdump.org

Nnetstat @ http://www.aneptun.de/linux/Nnetstat

Marcel borlapja @ http://ww.marcelgagne.com/wine.html

Libungif < http://prtr-13.ucsc.edu/~badger/software/libungif

Pktstat

< http://www.itee.uq.edu.au/~leonard/personal/
software/#pktstat
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Tobbfeliiletes programozas wxWindowszal (\

A jol bevalt wxWindows a most készilé Chandler

csoportmunkaprogram eszkozkészlete.

tobbfeliiletes fejlesztés az utébbi években minden-

napos kifejezéssé valt - Redmond bugyraiban épp-

agy, mint a nyilt forrast kezdeményezések haza
tajan. Hasznélata szinte mindig a Java, .NET a V vagy a Qt
kortl forog, de ne feledkezziink meg a wxWindowsrél sem.
Akér MFC-kédot akarunk Linuxra atiiltetni, akdr egyszertien
csak a lehet6 legszélesebb kozonség szamara akarunk egy
programot elérhetévé tenni, a wxWindows megallja a helyét.
Furcsa médon tgy tlinik, hogy még nem sokan hallottak réla,
de frasunk remélhetéleg segit abban, hogy szélesebb kérben
is megismerjék.
Miért vélasztanank a wxWindowst a fenti fejlesztSeszk6zok
helyett? Jogos a kérdés, és minden egyes eszkoz esetében mas
és mas a valasz.

Osszehasonlitas mas eszkozokkel

Bér a KDE-programok készitéséhez a Qt a szabvanyos eszkoz,
a wxWindows szintén hasznalhaté. A Qt windowsos valtozata
jogdijas programok készitéséhez nem hasznalhat6 fel szaba-
don, de a wxWindows igen, és a Qt az eseménykezel§ rend-
szerhez kiilénleges el6feldolgozot igényel.

A Microsoft .NET és az Ximian Mono rendszere épptigy, mint
a Java, nem annyira eszkdzkészlet, inkabb technolégia. Ezek

a megoldasok tjabb réteget adnak a programokhoz, ami a
teljesitmény rovasara mehet. Errél a kérdésrdl a ,fejlesztési id6
vagy futasidd” ellentét alapjan is vitat lehetne nyitni, amit a
program életciklusa befolyasol a leginkabb. Ahelyett, hogy
belebonyolédunk a kifejezések kortili csatarozasokba, csak
annyit mondunk: ,mindenki masképp csinalja”.

AV pedig egyszertien nem olyan rugalmas, mint a wxWin-
dows; nem tamogat annyi fordit6t. Még miel6tt a wxWindowst
ezekkel a tobbfeliiletes fejlesztSeszkdzokkel igazan dsszevet-
nénk, fontos megemliteniink, hogy a wxWindowsnak minden-
féle 6sszehasonlitas nélkiil is megvannak a maga erésségei.

A wxWindowszal megkapjuk a nyilt forras megszokott elényeit
— jogdij fizetése nélkiil felhasznalhatd, szabadon mddosithato,
tovabba megszabadulunk attél a kockazattdl, hogy a terjesztd
cég megsziinik (vagy olyan médon frissiti a programkonyv-
tarait vagy a fejlesztGeszkozeit, hogy kénytelenek legyiink
megvenni az 4j valtozatot). Ezenkiviil a programot a legkiilon-
boz6bb operacids rendszereken is szabadon futtathatjuk,
példaul Unix/Linux, Windows, Mac OS 9, Mac OS X és OS2
kornyezetben. Rdadasul minden rendszeren egységes meg-
jelenést ad. A wxWindows felhasznalasi szerzGdése rugalmas,
és a Nyilt Forras Kezdeményezés (Open Source Initiative)

is jovahagyta.

Kortilbeliil 11 évi fejlesztéssel a hata mogott a wxWindows
tizembiztos, kiforrott fejleszt6i programkonyvtar, amihez a

2 http://wxWindows.org honlapon elérheté levelezdlistak
valés idejd tamogatast nydjtanak. A tobb mint haromszaz
osztély és otezer fliggvény nagyszamu szolgaltatast tesz
elérhet6vé. Ezzel a konyvtarral az MFC programok atiiltetése
is egyszerd feladat.
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wxWindowst hasznalo programok

Olyan vezetd cégek is hasznaljak a wxWindowst, mint az
AMD, az Intel Graphics Lab, a Compaq Alpha processzor
fejlesztécsoportja, a Netscape és a Lockheed Martin. Az Open
Source Applications Foundation az 6j, Chandler névre keresz-
telt, személyes adatok kezelésére és csoportmunka tdmogata-
sara szolgal6 programjaban hasznalja (wxPython segitségével).

D2 FBdw S8 MY
= [E Configuration | Itam Conflict Property
@ @3 Redboot for SuperH optlons CYGPKG_HAL_SH_SH77 Unsatisfied Requires CYG
=1 A clehal build options CYGPKG_HAL_SH_SH?? Unsatisfied Requires CYG
53| Global cominand prefi [ CYGRKG_HAL_SH_SH77 Unsatisfied Requires CYG
[3B] Global compiler flags -l -m3 -wall -W CYGPKG_HAL_SH_SH77 Unsatisfied Requires CYGH

[28] Global linker flags
™ Build GDB stub ROM image
™ Build commeon GDE stub RC
HeCos HAL cur
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5 serial device drivers
 Infrastructure
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& Dynamic memory allocation
150 C and POSIX infrastructu
150 C library
 Math library
Hr wallclock device

-ml-m3 -ggdb -ndif | CYGINT_HAL_SH_UARIA Unsatisfied
[E 7
Property
URL reffecos-ref html []

File ftmp/untitled_install/include/p
Macro CYGBLD_GLOBAL_COMMAND_P

Requires 1 ==

[¥]

value

sh-elf
sh-elf

Value
Default
£l [T

This option specifies the command prefix used
when invoking the build tools.

EEEHEREEHER

[Ready |

[ |5 conflicts

A Helpblocks (2 http://www.helpblocks.com) programmal
kiilonbozs feltiletekre készithetSk stigdallomanyok, és mind
Windows-, mind Linux-rendszerre a wxWindows kényvtérral
fejlesztik. Tobbek kozott wxWindowsos alkalmazas még a
Vulcan 3D (modellez6program banyaipari felhasznélasra, de
még tobb is ennél), a SciTech Display Doctor programja, az
Intuitive MX (egy tobbsavos hangkeverd, ami 3D-ben jeleniti
meg a keverési folyamatot — az Intuitive Works fejleszti),
valamint a Ground Control Station a Geneva Aerospace-tdl.
AKkar a te programod lehet a kdvetkezd a listan!

Linuxos fejlesztés wxWindowszal

Sziikségiink lesz a gcc-re, és olyan eszkozoket hasznalhatunk,
mint a gdb, a ddd, az Emacs, valamint olyan egységes fejlesz-
tékornyezetet, mint az Anjuta. Ha Windowsra is forditunk, egy
keresztforditora is sziikség lehet. Legf6képpen pedig sziiksé-
giink lesz magéra a wxWindows konyvtarra, ami szintén meg-
talalhat6 a wxWindows-honlapon vagy megrendelheté CD-n
is. A cikk irasanak idején a legfrissebb valtozat a 2.4.0-s volt.
(jelenleg a legfrissebb megbizhaté valtozat a 2.4.1-es, ami
megtalalhat6 az 51. CD Magazin/wxWindows konytardban).
Sokunk jo szokésaival ellentétben nem art elolvasni a csomag-
ban talalhato leiras linuxos fejlesztésre vonatkozo részét.

Nem art feliratkozni a wx-user levelezési listara sem

(a @ http://wxWindows.org lapon a Support alatt talaljuk),
hatha nem megy minden kénnytszerrel. Legokosabb, ha a
kérdéseinkre rakeresiink az archivumban, hatha foltette mar
Sket mas is.

Maga a konyvtar tobb mint hetven példaprogramot tartalmaz,



Egy wxApp osztaly létrehozasa

"wx/wx.h"
"mondrian.xpm"

#include
#include

// Uj alkalmazdsosztdly (wxApp)
// meghatdrozdsa
class MyApp public wxApp {
public:
// kezd8érték-adds
virtual bool OnInit () ;
by

// Uj kerettipus meghatdrozdsa f& keretként
class MyFrame public wxFrame {
public:
MyFrame (const wxString& title,
const wxPointé& pos,
const wxSize& size,
long style = wxDEFAULT_FRAME_STYLE) ;

// Eseménykezeld8k (nem virtudlis!)
void OnQuit (wxCommandEvent& event) ;
void OnAbout (wxCommandEvent& event) ;

private:
// Eseménytdbla bevezetése
DECLARE_EVENT_TABLE ()

by

// Uj alkalmazdsobjektum létrehozdsa
IMPLEMENT_APP (MyApp)

// ‘Main App  megfeldje
bool MyApp::0nInit ()

{

// F8 alkalmazdsablak létrehozésa

MyFrame *frame =

new MyFrame (_T("Example"),

wxPoint (50, 50), wxSize (450,

340)) ;

frame->Show (TRUE) ;

return TRUE;
}

amelyek szinte mindent bemutatnak, amire a konyvtarat
valaha is esziinkbe juthat hasznalni — val6szintileg ez a legjobb
lefras, mert igy mtikodd programokkal kisérletezgetve figyel-
hetjiik meg, hogyan is raktak ket 6ssze. Ha a konyvtarat
beszereztiik, és a megszokott fejlesztGeszkozeinkkel mar
kezelni tudjuk, kezdédhet a programozas.

Egy-két példa

Egyszert alkalmazasosztalyt létrehozni nem nehéz.

Listdnkon egy wxApp osztaly létrehozaséara lathatunk példat.
Amint lathaté, kénnyen hozhatunk létre Gj wxWindows alkal-
mazast, és az MFC-t kozelebbrdl ismerd olvasok talan elgon-
dolkozva dorzsélik az allukat. Orommel vehetik tudomasul,
hogy nincs benne MFC, soha nem is lesz, de az osztalyok
egyszerten atalakithatok MFC-bdl. Akad benne néhany dolog,
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ami az MFC-ben nincs, és nem tdmogatja az OLE-t.

Listankon egy iires eseménykezeld is lathat6, ami olyan esemé-
nyek kezelését teszi lehetévé, mint az egérkattintds, a billen-
tytletitések vagy a sajat egyedi események. Ez a kod egy
eléggé unalmas programot ir le, ami csak csiicsiil magaban és
meg se mukkan.

A konyvtar tele van mtikodd példékkal — mintha minden osz-
talyhoz lenne egy példadémon, ami bemutatja a mtikodését.

Az egyik az eseménykezelést bemutatd példa, ami Vadim Zeitlin
munkdja. Azért valasztottam ezt, mert a legtobb wxWindowszal
ismerkedd fejlesztének gondja akad az eseményekkel — az
olvasé tehat egy kis elényre tehet szert. Kiprobalasahoz sziikség
lesz a wxWindows konyvtérra, és ha ez megvan, akkor a teljes
forraskédja is megtalalhat6 a Samples konyvtarban.

A honlapon még egy Wikire mutat6 hivatkozas is fellelhetd,
agyhogy konnyen elérhet§ a legfrissebb leiras, és még bele

is javithat, akinek hozzaftiznivaléja akad.
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Adjuk meg a fejlesztoknek, ami jar!

A tobb ezer hozzajarul6 mellett a fejlesztGcsapat magja kiilon
emlitést és koszonetet érdemel:

o Julian Smart 2 http://www.anthemion.co.uk

e Robin Dunn 2 http://www.python.org

Vadim Zeitlin 2 http://www.tt-solutions.com

Stefan Csomor 2 http://www.advanced.ch

Vaclav Slavik 9 http://sourceforge.net/users/vaclavslavik
Robert Roebling 2 http://www.roebling.de

Ok a xw-user levelez6listin gyakran napi, ha nem 6rankénti
rendszerességgel nydjtanak segitséget a wxWindows konyvtar
felhasznal6inak.

A wxWindows jovoje

A 2.4.0-s valtozat kiadasat kovetSen a fejleszt6csapat megadta
azoknak a szolgaltatdsoknak a listajat, amiket a 3.0-s valtozat-
ban latni szeretnének. A tamogatott feltiletek kore folyama-
tosan béviil, ez a kovetkezd kiaddsban sem lesz masképp.

Az egyik 4j feliilet Marco Cavallini és Robert Roebling munka-
janak koszonhetden feltehetSleg a Windows CE lesz.

Késziil a Winelib timogatas is a Winelib-csapat gondozasaban,
Julian Smart és Stefan Csomor pedig az MFC-rél wxWindows-
ra attltetést segitd jogdijas eszkdzoket fejleszti.

Mivel egyre tobb cég hasznal Linuxot, MFC-kddjukat szeretnék
Linuxra atiiltetni, és ennek egyik legegyszertibb eszkoze a
wxWindows konyvtar. Mar csak a kedvezd koltségekek miatt

is megéri. Az atéllassal jaro fejlesztési gondokat a konyvtar
egyszerd felépitése a lehet6 legkevesebbre csokkenti, ezért a
Windowsrdl Linuxra torténd atallast tervezd cégek kodjuk egy-
szerd atvitelére szamithatnak. Még wxINET feliilet fejlesztése

is folyamatban van.

Lehet, hogy neked is van mit hozzatenned a wxWindowszal
megvaldsitott programok hosszii sorahoz. A wxWindows
programokrodl naprakész lista talalhat6 a

2 http://wxWindows.org honlapon.
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Taran Rampersadt (2 http://KnowProSE.com)

14 éves tapasztalattal rendelkezd programfejlesztd;
jelenleg tanacsadassal és fejlesztéssel foglalkozik.
Trinidad és Tobagordl ir. Részt vesz a helyi szamité-
gépes tarsasagokban, és segit a Caribbean FLOS Kon-
ferencia (@ http://floscaribbean.org) szervezésében.
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Webkiszolgalo az asztal alatt

Avagy hogyan készitslink tartomanynevet dinamikus
IP-cimmel rendelkez6 kiszolgalénknak.

kimutatasok szerint hazankban
az internet-hozzaférés még
igencsak siralmas allapotban

van, bar szép lassan javul a helyzet. Ez el-
sGsorban a kiilonbozé DSL és kabeltévés
hozzéférések terjedésének koszonhetd.
Ha egy ilyen csatlakozas végére egy
linuxos kiszolgald kertil ttizfallal, felme-
riilhet az igény, hogy egy kis webkiszol-
gélot is lehetne tizemeltetni. No nem
azért, hogy hatalmas forgalmut csomé-
pontot képezziink informaciékban dis-
kél6 portalok szamara, hanem csak tagy,
a sajat szérakozasunkra, hogy kipro-
balhassuk, hogyan is mtikoédik egy ilyen.
Esetleg torzstigyfeleinknek szeretnénk
zartkord hozzaférést biztositani az anya-
gainkhoz. Egy ilyen weboldal elérésével
egyetlen gond akad, az, hogy nem
tudjuk a cimét, mivel az IP-cim id6-
kozonként véltozik.

Nézziik meg, hogy milyen megoldas
lehetséges arra, hogy webkiszolgalénkat
a valtozo IP-cim ellenére mindig allando
tartomanynévvel érhessiik el. A megol-
dashoz egy ingyenes szolgaltatast
fogunk igénybe venni.

A weben talalhatéak olyan szolgaltatok,
amelyek ezt a szolgaltatast kinaljak,
ilyen a DynDNS, a Nolp stb. Most a
DynDNS-en keresztiil mutatjuk be,
hogyan is miikodik a dolog.

Elsé 1épésként latogassunk el a DynDNS
weboldalara. A 9 http:/www.dyndns.org
oldalon megtalaljuk, amit kerestink. A nyi-
téoldalon vélasszuk mindjart a Services
fitlet, és a 6. pontban mar meg is talaltuk
azt, amire szitkségtink van: a Dynamic
DNS szolgaltatast.

A Dynamic DNS szolgaltatas

A dinamikus DNS-oldalra Iépve tdjékoz-
tatast kapunk a szolgaltatds mibenlé-
térdl, tehat itt kell majd beéllitanunk

a webkiszolgald cimét.

MielStt barmit tenni tudnéank, be kell
jegyeztetniink (registration) egy 4j
hozzaférést, igy a felhasznaloneviinkkel
és jelszavunkkal a késébbiekben is mo-
dositani tudjuk a beallitasokat, ha az
sziikséges. A hozzaférést az Account
mendi alatt tudjuk bejegyezni. Itt el kell
fogadnunk a felhasznalasi feltételeket,
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meg kell adnunk a felhasznalonevet,
elektronikus levélcimiinket és jelsza-
vunkat. Valos elektronikus levélcimet

adjunk meg, mert a visszaigazolast erre
a cimre kapjuk meg — enélkiil nem
mukodik a szolgéltatas.

Amennyiben az tigyintézési részen
talestiink, johet az érdemi munka.

O e e

A e Oy i e

Most a frissen kapott hozzaférésiinkkel
mar beléptiink, igy a Dynamic DNS cso-
portban ki tudjuk vélasztani az Add host
meniit. A New Dynamic Host oldalon
megadhatjuk a webkiszolgalé nevét,
példaul sajatweb vagy homeweb.

A pont utan egy szép nagy listabdl tar-
tomanyt valaszthatunk a névhez - va-
laszthatjuk példaul a homelinux.net-et,
igy a webkiszolgalonk cime: sajatweb
sajatweb.homelinux.net lesz. Az IP-
cimnél a jelenlegi cimiink lathato, tehat
a rendszer 4j tartomanyneviinket els6-
ként ehhez a cimhez fogja rendelni.
Ezzel a tartomanynév-bejegyzésen tul is
estiink. Ha a bongészénkben meghivjuk
az Gj cimet, maris a sajat weblapjainkat
lathatjuk a cim alatt. Igen 4m, de holnap
mas IP-cimiink lesz, ezért az oldalak
nem lesznek elérhetdk.

A feladat egy kis tigyfélprogrammal old-
hat6 meg. A Dynamic DNS csoportban a
Clients meniipont alatt nagyon sok ilyen
programot talalhatunk, izléstinknek és

természetesen operacids rendszeriink-
nek megfelel6t. Valasszuk ki a Unixot
az operaciés rendszerek listajabol és a
levalogatott listabol a ddclient prog-
ramot. Ez természetesen csak példa,
lehet kisérletezgetni, hogy a tobbi ho-
gyan miikodik. A ddclient telepitése
nagyon egyszerd: kicsomagolas utan be
kell masolni a /usr/bin konyvtarba, majd
a beallitasfajlt a /etc ala:

cp ddclient /usr/bin
cp sample-etc_ddclient.conf
= /etc/ddclient.conf

A masolasok utdn mar csak a beéllitas-
fajlt kell megfelel6en finomhangolni.
Hivjuk be kedvenc szévegszerkesz-
ténkbe, és szerkessziik at a példafajlt.
Az alébbi sort keressiik meg benne:

#use=if, if=ppp+,
#via interfaces

Vegyiik ki a megjegyzést az elejérdl,
majd par sorral lejjebb a Togin és
password sorokat mar bejegyzett
hozzaférésiink adataival toltsiik ki. Most
mar csak meg kell adnunk, hogy melyik
tartomanyt szeretnénk frissiteni. Par
sorral lejjebb, a ## dyndns.org
dynamic addresses csoportban az
alabbi sorokat allitsuk be:

server=member .dyndns.org,
protocol=dyndns?2
sajatweb.homelinux.net

Ha elinditjuk a ddclient programot és
ezutan valtozik meg az IP-cimiink, a
program a DynDNS kiszolgal6jan frissiti
a bejegyzést, és webkiszolgalonk a
bejegyzett cimen mindig elérhetd lesz.
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