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Végre megjelent a har-
mincnegyedik szamunk,
ami azt is jelenti, hogy
haromévesek lettiink.

Ezt a matematikailag
nehézkesen bizonyithaté
kijelentést agy is megfo-
galmazhattam volna, hogy
harom évvel ezel6tt, no-
vemberben jelent meg az
orszag méltan legnépsze-
riibb Linuxszal foglalkozé
nyomtatott sajtéorganu-
manak elsé szdma. De ez
talan egy csoppet felleng-
z@sen hangzana.

Az els6 szam még irkaftizéssel, sok
lelkesedéssel és még tobb sajtohibaval
latott napvilagot. Azéta sokat valtoz-
tunk, példaul nem irkaftizéssel jele-
niink meg. A masik ketté még megvan.
Ugyantgy, ahogy a parazs vitak is,
amelyeket a forditasokkal kapcsan foly-
tatunk, vagy a sirankozasok, hogy
nyugaton mennyivel szélesebb kérben
hasznaéljak a GNU/Linuxot, mint ide-
haza. Bar a hangsulyok eltolédtak.

Ma mar nem azon kapunk hajba, hogy
le kell-e forditani a server szot, csupan
diplomatikusan dérmogiink, hogy de
jo lenne a backportra a visszatiltetésnél
jobb forditast talalni. Es ha kérbené-
ziink lathatjuk, ahol az emberek
Linuxot akarnak hasznalni, ott mar
szabad utat kapnak. Oktatasban,
munkahelyen, otthon.

Na nem mintha mindenhol sajttal lenne
kikovezve az Gt a GNU/Linux el6tt.

A minap példaul egy laptoppal vesze-

kedtem (markas, draga, 4j, csilli-villi),
amihez adtak Windows XP-t. Ponto-
sabban elGtelepitették nekem a teljes
lemezre. Ha akartam djratelepithettem,
s egy csOpp szoveg figyelmeztetett,
hogy a telepit§ egyedi, abban az érte-
lemben, hogy elsé 1épésként fiibe vagja
az egész merevlemezt, ledaralja az
Osszes adatot, és feltesz nekem egy gya-
rilag el6telepitett Windowst. Hiaba na,
angyalok ezek az OEM-rendszerek.
Azért (igy utolsoként) a ,pénzes” terit-
letek is kezdenek alkalmazkodni. Mar
vannak helyek, ahol még azt a plusz
két-hadromtizezrest sem kell kifizetniink,
ha esetleg mas operaciés rendszert
akarunk a gépiinkhoz. Id6 kérdése, és
talan eljutunk a nyugaton (és keleten)
immar tobb éve szokdsos modihoz:
megkérdezik a kereskeddk, mit szeret-
nénk. Mert ugye az elég fontos. Lega-
labbis nekiink. A vev§ pedig olyan,
hogy oda megy, ahol azt kapja, ami kell
neki, nem azt, amirél gy tudja az
eladd, hogy kell neki. J6 esetben...
Elsédleges feladatunk tehat ma mar
nem az, hogy kiharcoljuk a Linux
szamara az életteret, hanem az, hogy
megmutassuk az embereknek, hogy
1étezik, €l és virul ez a rendszer, a ked-
ves felhasznalé valaszthatja ezt is, ilyen
és ilyen el6nyeivel, ilyen és ilyen hat-
ranyaival egyiitt. Remélem, hogy ezen
a teriileten tudunk segitséget nyajtani
4j olvasdink szdmara, amellett, hogy

a gyakorl6 rendszergazdak, programo-
z0k tovabbra is megtaldljak a szamukra
érdekes cikkeket, irasokat.

Kivanok mindenkinek boldog linuxozast!
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Programvadaszat

Mindi-Mondo

Ez a programparos igen j6l hasznéalhato
Osszeomlas utani helyreallitonak. Segit-
ségiikkel a rendszer pillanatnyi allapo-
tarol biztonsagi mentést készithetiink,
amit egy esetleges rendszerdsszeomlas
utan csak betesziink a CD-olvasdba,
elinditjuk a gépet, és szinte 6Gnmako-
dden visszakapjuk a régi rendszeriinket.
A magazin 22. oldalan talalhaté cikkben
a program hasznalatarél bévebben is
olvashatunk.

Nézziik meg, miként is telepithetjitk

fel ezt a hasznos programparost. Fizziik
be a CD-t!

# mount /mnt/cdrom

# cd /mnt/cdrom/Magazin/
=Mondo-Mindi

# ./setup

# cd /

# umount /mnt/cdrom

Ez a médszer remekiil miikodik az
alabbi rendszereken:

e Red Hat7.x,8.0,9

e Mandrake Linux 8.x, 9.x

e SME/e-Smith 5.6

e SuSE Linux 8.2

o  Trustix 2.0

e TurboLinux Server 6.5

e TurboLinux Workstation 7.0

Nem lett kiprébélva, de ett6l még van
esély a miikodésre a kovetkez§
valtozatoknal:

e Caldera OpenLinux Workstation 3.1
e Caldera OpenLinux Server 3.1

e Mandrake Linux 8.0

Az alabbi terjesztésekkel viszont bizto-
san nem mikodik:
e Slackware 8.0

e Debian 3.0
e TurboLinux Server 6.0.5

6 Linuxvilag

A Debian telepitését egy apt-get
install mondo paranccsal kénnyedén
megoldhatjuk.

Mint az az elsd képen is jol lathato, szinte
mindenféle médiara készithetiink men-
tést, nem allhat utunkba sem a CD, CD-
RW, merevlemez, sem az NFS kotetek.
Kényelmes és gyorsan megszokhato,
megszerethet§ programokrol van szo,
hasznalatdval nem kell félntink egy
esetleges rendszerdsszeomlds kovetkez-
ményeit6l — amennyiben elég friss a
mentésiink.

OpenOffice.org 1.1

Megjelent a linuxos korokben legnép-
szertibb (egyben legnagyobb és leglas-
sabb) irodai csomag kovetkezd megbiz-
hato valtozata, az 1.1-es. Az el6z4 valto-
zatokhoz képest érezhetd sebességno-
vekedést tapasztalhatunk, ami ennek a
programcsomagnak nagymértékben az
elényére valik.

Telepitése a szokasos modon zajlik, azaz
kezdjiik a fajlok kicsomagolasaval:

#mkdir install

#cd install

#mount /cdrom

#tar -xvzf
/cdrom/OpenOffice.org

ekkor létrejon a
Ooo_1.1.0_LinuxIntel_install konyvtar

#cd Ooo_1.1.0_LinuxIntel_
=install
#./setup

Amennyiben tébbfelhasznalds tizem-
moédban szeretnénk telepiteni, akkor a
#./setup -net parancsot hasznéljuk
rendszergazdaként. Igy ha tobb felhasz-
nalé is dolgozik a gépen, akkor nem kell
mindenkinek az egész csomagot felte-
lepitenie, ugyanis ez nagy eréforras-
pazarlas lenne, hanem elég csak egyszer
felpakolni. Ezt kévet&en csupan a
felhasznaldk fajljait kell masolni.

SELinux

33. oldalon kezd&dd cikkiink témaja az
NSA (National Security Agency) altal
fejlesztett SE Linux (Security Enhanced
Linux). Hogy mindenki kiprébalhassa

a cikkben leirtakat, lemezmellékletiink
SELinux konyvtaraban megtalalhat6
minden csomag, ami ehhez sziikséges.

KDE 3.1-folytatas

A mostani korongon folytatjuk a KDE-
feliilet kozreadasat, most a Red Hat
Linux 9-es véltozatdhoz adjuk kozre a
csomagokat.

Rendszermag

Gyors titemben fejlédik a 2.6-o0s rend-
szermag, mar a 2.6.0-test7-es valtozatnal
tart, egyre kozelebb keriilve a teljes
tizembiztossaghoz. Valdszintileg ennek
a rendszermagnak kell majd beteljesi-
tenie a 2.4-es sorozathoz fiizott nagy
reményeket, hogy a Linux nagyvallalati
kornyezetben is igazan elismert legyen.

Jaték

A jatékrovathoz kapcsol6dé anyagok

a szokasos helyen a Jatek konyvtarban
talalhatéak. Képeket és filmet egyarant
talalhatunk a hamarosan megjelend
hazai fejlesztésd T3 jatékrol.

Csontos Gyula
(Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)

A Linuxvilag szakmai és
CD-szerkeszt6je. Szabadidejében
szivesen maszik hegyet és
kerékparozik.




Palm-ijdonsagok

Az elmdlt idészakban harom 4j tenyér-
gépet is bemutatott a Palm. Az als6 kate-
gorias Zire 21 nem éppen az élvonalba
tartozik, &m kedvezd, 99 dollaros araval,
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kijelzGjével alkalmas arra, hogy a cég
minden érdekléd6 szamara valamilyen
eszkozt tudjon ajanlani. A Tungsten E a
fels6bb kategoria egy feljavitott darabja,
32 MB memoriaval, frissitett alkalmaza-
sokkal és 199 dollaros érral. Igazi Gjdon-
sagként a Tungsten T3 konyvelhetd el,
amelynek kijelz6je nemcsak hagyoma-
nyos all6, de fekvé médban is hasznal-
hatd, és megnovelt, 320x480 képpontos
felbontassal bir. Processzora 400 MHz-es
orajellel tizemel, 64 MB memoriaval
lattak el, igy irodai dokumentumok
kezelésére, mozgoképek lejatszasara

is alkalmas. Ara ennek megfelelGen
kevésbé baratsagos, 399 dollar.
Ugyancsak a Palmhoz kétddik, hogy a
cég tenyérgépeire is elérhetévé vélt az
IBM WebSphere Micro Environment
Java virtualis gépe. Akik 2003. oktéber
1-je utan vasaroltak Tungsten-gépet,
azok ingyenesen tolthetik le a telepitd-
készletet, a tobbi felhasznalénak 6 dol-
lart kell fizetnie érte. A két cég elsGsor-
ban a nagyvallalati felhasznal6kat céloz-
za meg ajanlataval, akik a Java szélesebb
kord elérhetdségével szorosabban egy-
beépitett megoldasokat hozhatnak 1étre.
< http://www.palm.com

Linuxos Homeworld

A Relic Entertainment — mikézben
Windows ala mar a masodik valtozatot
jelentette meg — elérhetévé tette a
Homeworld jaték forraskodjat. A kod
nem GPL szerz&déssel jelent meg, és a
hangrendszer fejlesztdi készletét sem
tartalmazza, minden mast azonban igen,
igy legalabbis tanulasi célokra érdemes
lehet beszerezni. Lelkes rajongok dol-
goznak a Linuxra atiltetett valtozaton
is, amelynek el6zetes kiadasa forraskéd-
ként és binéris formatumban egyarant
letolthetd.

2 http://www.relic.com/rdn

www.linuxvilag.hu

Samsung a Napsterhez

A Samsung bejelentette, hogy olyan Gj
digitélis zenelejatszo késziilékeket fog
piacra dobni, amelyek szorosan kotdd-
nek majd a hamarosan indul6 Napster
2.0 szolgéltatashoz. A cég vilagszerte a
fiatalok meghdditasat ttizte ki célul, és
tobbek kozott beépitett tévével rendel-
kezdé mobiltelefonokkal, hatalmas plaz-
matévékkel késziil a digitélis korszak
ifjtd hiveinek zsebében lapulé pénztarca
megcsapolasara. A zeneszolgaltatashoz
a mintat az Apple iPod-lejatszékkal
tarsuld iTunes szolgaltatasa adja, amely-
nek példatlan sikere tobb cég szdmara is
egy loragassal ért fel: valamir6l megint
lemaradtak. Az eredeti Napster annak
idején még torvénytelen fajlcseréld
halézatként mikodott, amig egy bird-
sagi dontéssel fel nem szamoltak.
Vagyonat a Roxio szerezte meg, a cég

a néhai Napster alapjaira épitkezve egy
immar jogtiszta szolgaltatas az év Gszi
inditdsan munkélkodik.

2 http://www.samsung.com

Elételepitett Lindows0$S gyartoknak
A Seagate és a Lindows.com egyiitt-
miikodésének eredményeként sziiletett
meg a LindowsHD. Az 6j termék val6-
jaban egy teljesen atlagos, asztali gépek-
be szant, 40 GB-os Seagate Barracuda
merevlemez, amelyre elGtelepitett
LindowsOS 4.0 keriil. A meghajtot de-
cembertdl elsGsorban (amerikai) szami-
togépgyartoknak kinaljék, akik a telje-
sen tires lemezekhez képest felar nélkiil
vésarolhatjak meg ket. [gy nem kell
kilon foglalkozniuk az operaciés rend-
szer telepitésével, bedllitasaval, szerelés
utan azonnal kész gépet adhatnak at a
vasarloknak. A ,nem markas” gyartok
a tengerentdlon is a gépeladasok tobb
mint felét mondhatjak magukénak,
most a LindowsHD hasznalataval min-
den egyes szamitogépen 100 dollart
takarithatnak meg — az dsszeg kisérteti-
esen emlékeztet az OEM Windows XP
Home aréra, talan nem is véletleniil.
Ide kapcsoloédik, hogy a Lindows.com
LindowsEspanol névvel bejelentette
operaciés rendszerének spanyol nyelvi
valtozatat. A spanyol nyelvet vilagszerte
332 milli6 ember beszéli, am a cég veze-
téit valdszintileg jobban érdeklik azok a
milliok, akik az Egyesiilt Allamok hata-
rain beliil, illetve Kozép- és Dél-Ameri-
kaban élnek, és olcs6 szamitogépet
szeretnének vasarolni. Lehet, hogy nem
ez a réteg a legtehetGsebb, de a
Lindows.com hosszt tava terveihez
jelentds tomegbazist adhat.

2 http://www.lindows.com/lindowsHD

Vigyaz magara

Az IBM megujult ThinkPad termékcsa-
ladjaban két Gjfajta adatbiztonsagi meg-
oldassal felruhézott tipust — R50 és T41 —
is talalunk. Mivel a hordozhat6
szamitogépeket tulajdo-

nosaik sokszor leejtik
vagy nekiiitik valami-
nek — a kimutatasok
szerint a vallalatok-
nal minden

évben

a hor-
dozhat6
gépek
egytizedét
hasznaléik
Osszetdrik —, az IBM egy kiilon lapkaval
szerelte fel gépeit, amely erds gyorsuldst
érzékelve képes a gép merevlemezében
talalhato ir6—olvaso fejet parkolopalyara
helyezni. igy nem kell atté] tartani,
hogy az iités hatasara elmozdul¢ olva-
sofej a merevlemez korongjanak tényle-
gesen adatokat tarol6 részét megkar-
colja, és emiatt adatvesztés kovetkezik
be. Igaz, hogy maga a gép ett6l nem
menekiil meg, am a rajta tarolt adatok
fennmaraddasara j6 esély mutatkozik.

< http://www.ibm.com/thinkpad
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Eldobhaté CD-k

A Sanyo optikai adathordozokat fej-
leszté Sanyo Mavic Media nevi leany-
vallalata bejelentette, hogy hamarosan
megkezdi névényi alapanyagokbol
késziilt CD-inek kereskedelmi forgalma-
zasat. A MildDisc lemezek kiilénleges,
polimerizalt tejsavbdl késziilnek, amely-
nek az alapanyaga egyszert kukorica.
Megfelel6 kémiai eljardsokkal ezt az
anyagot ugy alakitjak, hogy a mdanya-

\__\-

SANYO REHGAFT A5

gokhoz hasonlé tulajdonsagokat vegyen
fel, és alkalmas legyen CD-k kialakita-
sara. Egyetlen lemez legyartasahoz
mindéssze 85 kukoricaszemre van sziik-
ség, vagyis egyetlen cs6bdl elméletileg
akdr tiz lemez alapanyaga is elGallithato.
A kukoricalemezek nemcsak elallitasuk,
de utééletiik soran is kimélik a kornye-
zetet, ugyanis a természetben el6forduld
mikroorganizmusok kivalo étvagyanak
koszonhet6en nyomtalanul, kdros anyag
hatrahagyasa nélkiil bomlanak le. Ha
nemcsak magat a lemezt, hanem a tokot
és a csomagolo foliat is ilyen manyag-
bél készitik, akkor — a jelenlegi CD-kkel
ellentétben - a teljes termék kornyezet-
barat médon tiintethetd el, amikor mar
nincs sziikségiink ra.

Bemutatkozik az iij nemzedék

A Pannon GSM és a Nokia egyiittmt-
kodésével hazankban is miikodésbe
Iépett az elsé harmadik generacids
(UMTS) mobil tavkozlési rendszer

— egyel6re bemutat? jelleggel. Az Gj
halézatok a jelenleginél gyorsabb adat-
tovabbitast tesznek majd lehet6vé, meg-
nyitva az utat a gyors letoltések, a
videokonferenciak és a kiilonféle mul-
timédias szolgaltatasok el6tt. Nyugat-
Eurépaban a 3G halézatok kiépitésének
jogat a tavkozlési cégek hatalmas 6ssze-
gekért vasaroltdk meg, am a felhasz-
nalok szama rendre elmaradt a varttol.
Hazékban — mivel még a tendert sem
irtak ki — val6szindleg megfontoltabban
fogjak végrehajtani a fejlesztéseket,
ugyanakkor a mar jelen 1évé mobilcégek
megkezdték a felkésziilést a majdani
szolgéltatasok beinditasdhoz.

8 Linuxvilag

A brazilok is a Linux mellett dontottek
A brazil kormany és az IBM k6zos
szandéknyilatkozataban foglaltak
szerint a két fél egytitt fog azon fara-
dozni, hogy segitse a nyilt szabvanyok-
ra és programokra alapulé megoldasok,
koztiik a Linux elterjedését a dél-
amerikai orszagban. Els6 1épésben a
hatteret kivdnjak megteremteni ahhoz,
hogy a nyilvanos szektorban — ami nem
tiszta, hogy mit takar — elterjedjen a
Linux, és altala alacsonyabb koltséggel
lehessen egymassal egytittmikodni
képes rendszereket épiteni. Az IBM
nemrég az orosz kormannyal is meg-
egyezett egy linuxos kozpont létre-
hozasardl. Az eseményeket szemlélve
egyrészt arra kovetkeztethetiink, hogy
az IBM linuxos részlegénél év végén
elég szép jutalmakat fognak osztani,
masrészt pedig arra, hogy a fejlédének
nevezett orszagok is radobbentek: a
nyilt operacios rendszer térhéditasat
6k sem hagyhatjak figyelmen kivil.

A kérdés mar csak az, hogy hozza
tudnak-e adni valamit a tortadhoz,

vagy csak egy szeletkét kérnek beldle.

Biztonsagi szahvany asztali
operacios rendszerekhez

P2200 jelzéssel Gj szabvany kidolgoza-
saban vagott bele az IEEE. A Base
Operating System Security, roviditve
BOSS az altalanos céld, kereskedelem-

ben kaphato,
IEEE

a polcrol készen
leemelhet§ opera-
COMPUTER
SOCIETY

ciés rendszerekre
vonatkozdan fog

biztonsagi elva-

rasokat megfogal-
mazni. Hidba ugyanis a megannyi biz-
tonsagi intézkedés és feltigyeleti eljaras
a véllalatokndl, ha az operacids rendsze-
rek nem nytjtanak kell§ segitséget a
biztonsagos kornyezet megteremtésé-
hez. A BOSS a bels¢ hibdkra és kiilsé
fenyegetésekre egyarant kitér majd, a
hidnyossagokat gyokeriiknél, a tervezési
szakaszban prébalja megragadni. Ossze-
allit6i minden biztonsaggal foglalkozd
szakembert az elGiras-gytjtemény Ossze-
allitasaban val6 részvételre buzditanak,
am végeredményként nemcsak a md-
szaki, de a gazdasagi vagy iranyit6 szere-
pet betolts szakemberek szamara is atte-
kinthetd, j6l értelmezheté dokumentu-
mot szeretnének létrehozni. A szabvanyt
— amely alapvetden az ISO Common
Criteria rendszerének gondolatat koveti
— az IEEE gyorsitott titemben késziti,
megjelenése 2004 végére varhato.
< http://www.bosswg.org

Ne rad varjak...

A val6s idejd rendszereket fejleszté
FSMLabs olyan Linux-véltozatot készi-
tett, amely kevesebb mint 200 ms alatt
képes betolteni magat.

A jelenlegi valtozatok
inditasa akér 6t masod-
percnél is tovabb tarthat,
ami egy asztali szamitégépnél ugyan
nem lenne sok, am egy bedgyazott ope-
raciés rendszert futtaté késziiléknél elfo-
gadhatatlan — az ilyen gépektdl haszna-
16ik azt varjak, hogy bekapcsolas utan
gyakorlatilag azonnal rendelkezésiikre
alljanak. Az FSMLabs fejleszt6i tanulma-
nyoztak az operacios rendszer inditasa-
nak a folyamatat, meghataroztak azokat
a pontokat, amelyeken késleltetés 1ép fel,
majd a megfelel§ eljarasok moédositasaval
csokkentették a varakozasok idGtartamat.
A cég altal alkalmazott médszerek pro-
cesszortipustol fuggetleniil alkalmaz-
haték. Tovabbi finomitasuk révén var-
hatéan 0,1 mésodperc alatti rendszerin-
ditési idSket is el lehet majd érni,
illetve megoldésaik az x86 alapti rend-
szerekben — vagyis az asztali szami-
togépeken — is megjelenhetnek.

S http://www.fsmlabs.com
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Linuxos cégadathazis

Az UHU-Linux csapat elinditotta a li-
nuxos cégeket 6sszegytjté weboldalat.
Célkittizésiik az, hogy segitsék kozelebb
hozni egymashoz a Linux irant érdekl6dd
felhasznalokat és a (barmilyen) Linux-
terjesztéssel foglalkoz6 véllalkozasokat.

2 http://www.uhulinux.hu/cegek

Educatio 2003
Idén is megrendezik november 27. és
30. kozott, a Budapesti Vasarkozpont
A pavilonjaban a magyar oktatas legje-
lentGsebb és legrangosabb hagyoma-
nyos szakmai seregszemléjét. Tobb szaz
kiallit6 — koztiik valamennyi magyar
egyetem és fGiskola — képviseli a hazai
kozép- és felsGoktatast, a taneszkozgyar-
tast, a tankonyvkiadast, a szakképzést,
a nyelvoktatast, a mindségbiztositast és
az informatikat. A latogatok a kiallitasi
standok mellett szakmai eladasokon
és bemutatokon ismerkedhetnek az
oktatas jelenével és jovijével.
A rendezék az el6z6 évi kidllitas alapjan
5-600 kiallitéra, és a négy nap soran
60-70 ezer latogatéra — kozépiskolas
didkokra, sziileikre, pedagégusokra és
intézményvezetSkre — szamitanak.
A kiallitas minden belépG szamara ingye-
nes és minden nap 10-17 6raig tart nyitva.
S http://www.sulinet.hu/tart/cikk/
nd/0/16191/1




Az EU a szabadalmak ellen

Az Eurdpa Parlament a szamitastech-
nika jovéjét illetGen fontos dontést
hozott szeptember 24-én: az Eurdpai
Uniéban a jovében alapvetSen nem
engedik a programokban megvalésitott
megoldasok levédését. Az eredeti terve-
zet alapjan a programgyartok viszony-
lag szabad kezet kaptak volna a kiilon-
féle szabadalmak bejegyzéséhez, ezzel
gatolva, hogy masok is hasonlé meg-
oldédsokat készitsenek. A tervezet nagy
felhaborodast valtott ki, hiszen a kisebb
cégeknek nincs elég eréforrasuk
ahhoz, hogy szabadalmaikat kivétel
nélkiil bejegyeztessék, az ingyenes
programok készitsi pedig legfeljebb
zsebbdl fedezhették volna a koltsé-
geket. Az eredetileg beterjesztett javas-
latot nem kevesebb, mint kilencven
modosité inditvannyal valtoztattak
meg, ennek eredményeként a szigora
amerikaindl sokkal lazabb szabalyozas
jott 1étre, amely maguknak a program-
termékeknek a szabadalmazésat nem
teszi lehet6vé.

2 http://www.europarl.eu.int

Okosodo vezeték nélkiili halozatok

Az Atheros bemutatta negyedik gene-
racios WLAN-lapkainak elsé példanyait.
Az 1j, a korabbiaknal érzékenyebb lap-
kék révén megkétszerezhets a vezeték
nélkiili halézatokkal athidalhat6 tavol-
sag, és a korabbi
eszk6zokhoz
képest mintegy
hatvan szaza-
lékkal csokken-
het6 az energia-
fogyasztas is.
Sokkal érdeke-
sebb azonban

a lapkdk két kiilonleges szolgaltatasa, a
Wake-on-Wireless és a Wake-on-Theft.
Az elébbi révén az elsGsorban vallalati
kornyezetekben hasznélatos feliigyeleti
megoldasok terjeszthetSk ki a vezeték
nélkiili eszk6zokre is, mig az utébbi le-
het6vé teszi a hordozhaté eszkézoknek
a vallalati hal6zatbdl torténd engedély
nélkuli eltavolitasanak az észlelését, akar
az adott mobilgép kikapcsolt allapota
mellett is. Az Atheros Gj eszkozei — lega-
labbis 1j szolgaltatasaikat tekintve — ter-
mészetesen nem képesek egytittmiikod-
ni a korabbi késziilékekkel, igy hasznala-
tukhoz a hozzaférési pontok cseréjére

is szlikség lesz. A cég lapkaira épuilé
termékek varhatéan hamarosan tobb
nagy gyart6 — D-Link, Linksys, SMC és
masok — kinalatdban is megjelennek.

2 http://www.atheros.com

www.linuxvilag.hu

Megiijulo PCMCIA
A PCMCIA kereskedelmi szovetség hi-
vatalosan is megjelentette a f6leg mobil
eszkozokben hasznalatos PCMCIA, pon-
tosabban immar ExpressCard szabvany
legtajabb véltozatat. Az Gj szabvany
alapjan vékonyabb, kénnyebb, gyorsabb
kartyak illeszthetSk a mobilgépekhez.
Az 1j kéartyak valdjaban csak formajuk-
ban jelentenek Gjdonsagot, illesztSfelii-
letiikben

kevésbé.

A szovetség
tagjai agy
hataroztak,
nem alkot-
nak teljesen

4j illesztést,
inkabb két nagysebességt buszt hasz-
nélnak fel: a PCI Expresst és az USB
2.0-t. Mivel a legtijabb noteszgépek mar
most is mindkett6t timogatjak, az Exp-
ressCard kartyakra valé attérés viszony-
lag fajdalommentesen végrehajthato.
ExpressCard kartyat kétféle valtozatban
vasarolhatunk majd. A kartyak vastag-
saga mindkét esetben 5 mm, hossztisaga
75 mm, illesztGcsatlakozéasa 34 mm lesz,
am az egyik valtozat szerinti kartyak

54 mm-re szélesednek ki — az 6bloso-
désre apré merevlemezes meghajtok
korongjainak elhelyezése, illetve a kar-
tyaolvasé eszkozok helyigénye miatt
van sziikség.

A PCMCIA elnevezéssel (Personal
Computer Memory Card Industry
Association) eredetileg kisméretd me-
moriakartyakat illettek. A szabvanyt
hamarosan médositottdk, igy modeme-
ket, halozati kartyakat és egyéb, nem
memoria jellegli eszkozoket is lehetett
ilyen feliileten keresztiil a gépekhez
illeszteni. A név hamarosan PC-kartyara
véltozott, hangstlyozva, hogy ezek az
eszkozok tobbé nem csak adattarolasra
hasznélhatok. Akkoriban a kartydk még
a jo oreg ISA buszt hasznaltak, majd
amikor ezt a PCI busz valtotta fel, az
elnevezés ismét médosult: ettsl kezdve
CardBus kartyakat vasarolhattunk.

A legtijabb nemzedék, az ExpressCard
tehat csak késéi leszarmazottja a
PCMCIA-nak, dam az elnevezés bizonya-
ra sokaig élni fog a koztudatban.

< http://www.pcmcia.org

Medgyesi Zoltan
(mz@rettesoft.hu)

A Linuxvildg hirszerkesztéje.
Szabadidejét legszivesebben
a baratnéjével tolti, szeret
autdzni és bogracsban fézni.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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Az SCO-s hotrany kronologiaja

A Linuxvilag oktoberi szamanak 70. oldalan szer-
kesztdi figyelmetlenséghdl egy cikket kézoltiink
SCO Linux 4 cimmel. Ennek orvoslasara a mostani
lapszamban az SCO pereskedésének hatterét és
allomasait vessziik sorra.

2002. augusztus

A Caldera nevet véltozat

A Caldera International Inc. bejelentette, hogy a részvé-
nyesek kivansaganak megfelelden a nevét The SCO
Group (SCO)-ra valtoztatja. A Caldera OpenLinux kévet-
kez6 véltozata mar az SCO Linux 4.0 nevet fogja viselni.
A bejaratott markanévhez, a két évvel ezel6tt megvasa-
rolt SCO-hoz nydl (SCO OpenServer és SCO UnixWare),
amely mar tobb mint két évtizede van a piacon.

2003. marcius

Fesziiltség a UnitedLinux-csoporton beliil

Az SCO Group, amely linuxos iizletén kiviil az eredeti
AT&T UNIX-hoz f(iz6d6 jogok tulajdonosa és az SCO
UNIX markat tovabbvivé cég is, keresetet adott be az
IBM ellen. Az SCO egymilliard dollart kovetel az oris-
cégtol, mert szerinte az IBM megsértette a Unix techno-
Iogia felhasznalasi szerzddésének feltételeit, és lehetové
tette e mddszerek Linuxba valo atszivargasat.

2003. aprilis

Az SCO Group az IBM utén a nagyobb Linux-terjesz-
tékkel is el szeretne szémolni

Egy aprilisban kozzétett interjiban az SCO Group
(korabban Caldera International) elnok—vezérigazgatdja,
Darl McBride elmondta, hogy amennyiben a birésag
eldtt is sikertil érvényt szerezniiik az IBM-mel szembeni
koveteléseiknek, benyujtjak a szamlat a kereskedelmi
Linux-véltozatok piacat csaknem teljesen lefedd két
cégnek: a Red Hatnek, illetve a SuSE-nek is.

2003. majus

e A SCO szerint a Linux-rendszermag tiszta, de a SUSE
és a Red Hat ,,btinds"”
A SCO-Caldera munkatérsa, Chris Sontag érdekes
nyilatkozatot adott a MozillaQuest.com-nak, amelyben
kifejtette, hogy a SCO a Linux-rendszermagban nem
talalt SCO-tulajdont kédot, de a német SuSE és a pi-
ros kalapos Red Hat jobb, ha elkezd ligyvédre gyijteni.

o SCO: Unix-kéd keriilt a Linuxba

o UnixWare-kodrészek a Linux-rendszermagban?
Darl McBride szerint Unix-kddsorok keriiltek a Linux
szivébe, magaba a rendszermagba. Ezek a kadok
részben modositas nélkiil, részben mddositasokkal
alcazva szerepelnek a magban.
McBride elutasitott minden olyan kérdést, amely
a részletekre utalt. Az allitdlagosan beépitett kodré-
szekrdl csak ennyit mondott: ,némelyikiik néhany
évvel ezel6tti kodrész, de vannak Ujak is és — tette
hozz4 — a masolas mértéke nem kicsi.”

e Internetes tamadas bénitotta meg a Linuxot
kadlopéssal vadolé SCO weboldalat.

2003. janius

Jogtalan az SCO Linux ellenes eljarasa?

Ujabb gigasz a harcban. ..

A Novell levelet kiildétt az SCO szamara — ebben
szerepl6 pontos kérdéseire pontos valaszt var. A szintén
Unix-jogokkal rendelkezé cég ugyanis arra szdlitotta fel
.kollégdjat”, hogy nevezze meg, mely Unix-forraskddok
keriiltek at a Linuxba.

Torvénytelen lehet a Linux hasznélata

Az SCO Group bejelentésében figyelmeztette a
Linux-felhaszndlokat, hogy jogi kérdéseket vethet fel,
amennyiben tovabbra is folytatjak a nyilt forrasu
operacids rendszer hasznalatat. Az SCO szerint
ugyanis a Linux szdmos 0sszetevdje a cég altal
szabadalmaztatott eljarast valdsit meg, vagy egye-
nesen az 6 Unix-véltozatukbdl szarmazd kddot
hasznosit engedély nélkiil.

Linus Torvalds sejti, hogy miért fiiggesztette

fel Linux-eladésait az SCO Group

Az ok valosziniileg az lehet, hogy amig 6k maguk is
terjesztik a Linuxot, addig rajuk is vonatkoznak a
Linux-rendszereket felépité programok legtobbjéhez
csatolt GNU GPL szerzddés feltételei, a GPL-ben
pedig egyebek kozt az is szerepel, hogy a ,vevok”
jogait a program kibocsatéja nem korlatozhatja.

A UnitedLinux az SCO Group nélkiil folytatja tovabb?
Az SCO megsziintette a UnitedLinux csoporttal vald
marketinges, lzletfejlesztési és pénziigyi egylttmui-
kodését, és nem biztosit tovabbi eréforrasokat a
konzorcium szamara, igy kétségessé valt a cég
tovabbi tagsaga.

Online felhivasban tamadjak az SCO-t

A Microsoft megvasarolta a Unix felhasznalasi jogat
A Microsoft bejelentette, hogy licenceli az SCO
Grouptdl a Unix operacios rendszerrel kapcsolatos
technoldgiakat, szabadalmakat, valamint hozzaférést
kap a forraskodhoz is.

A Sun védett, a HP és a Red Hat nem

Ujabb, a Linuxokban érdekelt vallalatok adtak hangot
az ligyben, és Ugy tdnik, a nagyok egy része az SCO
mellé all (de legalabbis nem az IBM-hez csatlakozik).

Betyarokat toboroznak az SCO Group ellen
Raymond olyan Unix-hackerek jelentkezését varja,
akik munkajuk soran mar hozzafértek valamelyik

a rendszer forraskddjahoz tgy, hogy nem kellett
alaimniuk harmadik felet kizaré titoktartési szerzddést
(non-disclosure agreement, NDA).

Az SCO-t kiengesztelné, ha az IBM felvaséarolna

a céget...

Az SCO elndk-vezérigazgatdja a mult héten megerd-
sitette, hogy amennyiben példanak okaért az IBM
felvasarolna a céget, rovid (ton véget érhetne a
Linux ellen inditott hadmdivelet.

A kényes rendszereknél ne hasznaljunk Linuxot?!

A neves Gartner elemz6cég azt javasolja, hogy a




fontos rendszerek esetében a cégek minimalizaljak
a Linux hasznalatat az SCO Group inditotta jogi fele-
I6sséget firtatd eljaras bizonytalan kimenete miatt.

e Az SCO Group Linux-ellenes kampanya sajat
weboldalanak atmeneti bezérasahoz vezetett

e Péntek 13: az IBM péntek éjfélig kapott haladékot

o Linux-forraskéd az SCO Group Unix-véltozataban?
Nyilt forraskddu programokkal foglalkozo fejlesztok
egy csoportja szerint eléfordulhat, hogy az SCO
Group megsértette a Linux-rendszerek szamos alko-
toéelemére vonatkozé GNU GPL felhaszndlasi szerz6-
dés feltételeit azzal, hogy Linux-forraskédot hasznalt
fel az SCO Unix Linux Kernel Personality (LKP) réte-
gében, és a kddmodositasait nem hozta nyilvanos-
sagra, illetve nem tiintette fel a megfelel6 helyen a
vonatkozo szerz6i jogi adatokat.

o Elveszitheti Unix-felhasznélasi szerzdését az IBM

o A jogaszok szerint az SCO az esélyesebb...

o Perrel fenyegette meg az SCO-t egy Linux-rend-
szermag-fejlesztd

e SCO: elséként a vezetdség szall ki?

o Egy névtelen felhasznalé altal bekiildott hiradas
szerint (2 http://newsvac.newsforge.com/
article.pl?sid=03/06/09/139257) az SCO-csoport
egyik alelndke a honap elején megszabadult az dsz-
szes dltala birtokolt SCO-részvénytdl (15 000 darab-
t6l, egyenként 6 dollar értékben). Annak fényében,
hogy az SCO mindenhol azt hireszteli, hogy meg
fogja nyerni az IBM ellen inditott egymilliard dollaros
kartéritési pert, ez igencsak elgondolkodtato.

o Az SCO szerint térvénytelen az IBM AIX tovabbi
hasznalata

e Linust is perli az SCO

o Mar harommilliard dollar a jogtalanul ,,fefturbézott”
Linuxok ara

e Az SCO szerint az IBM ugy tette a Linuxok szdmara
elérhetdvé a csoporttdl licencelt Unix-
technolégiakat, hogy nem fizette meg azok utén a
jogdijakat. Marciusi egymilliard dollaros karigényét
az SCO harommillidrdra novelte.

e Linux-licencprogramon dolgozik az SCO

2003. julius
Gates: Microsofttol ,,kélcsonzott” elemeket is tartalmaz
a Linux

2003. augusztus

o A Red Hat perli az SCO-t
A vezet6 Linux-cég keresetet adott be az SCO Group
ellen, mert a birdsaggal akarja kimondatni, hogy a
technoldgiai nem sértenek SCO szellemi tulajdont,
ugyanakkor kartéritést kovetel az SCO ,tisztesség-
telen és megtéveszt6” gyakorlata miatt.

o Az SCO megjelentette felhasznalasi szerzédésének
feltételeit
Egy munkaéllomas felhasznalasi szerz6désének
koltsége 199 dollar.
A kiszolgdlo felhasznélasi szerz6désének koltsége a

processzorszamtdl fliggéen alakul az alabbiak szerint:
1 processzor 699 dollar
2 processzor 1149 dollar
4 processzor 2499 dollar
8 processzor 4999 dollar
Minden tovabbi processzor 749 dollar.

o Az IBM viszontkereseteket nydjtott be
az SCO Group ellen

e A Red Hat szerint az SCO fel fogja adni
Minden valdszinliség szerint id6 el6tt vissza fog Iépni
az IBM ellen benyjtott, mostanra mar harommilliar-
dosra duzzadt keresetétdl az SCO — allitja Mark
Webbink, a Red Hat elnékhelyettese. Webbink szerint
az SCO stratégidja arra utal, hogy a cég nem fogja
megvarni, amig birdsagi dontés sziiletik az ligyben.

2003. szeptember

o A Red Hat elinditotta az Open Source Now alapitvanyt
Augusztus elején a Red Hat azt igérte, hogy egy
alapitvanyt hoz létre, amelynek a célja az lesz, hogy
megvédje az nyilt forrast programfejlesztéseket és
a Nyilt Forras Kozosségét a SCO tdmadasatol.

o A hatvanas évekbdl szarmazé kédrészletekkel
probalja hitelesiteni vadjait az SCO Group.

o Fizetnie kell a SCO-nak
Megsziiletett az els6 birdsagi dontés, amelynek
értelmében a SCO-t arra kotelezte a birésag, hogy
kartéritést fizessen valétlan allitdsai miatt, miszerint
a Linuxban lopott System V-kod van.

o Az IBM ij vadja: az SCO szerzdi jogot sértett
A kék orias kiszélesitette a frontot az SCO ellen
inditott ellentdmadasaban, miutan csiitortékon
beadott Gjabb keresetében mar az IBM szerzéi
jogainak elbitorlasaval vadolta meg a céget.

2003. oktober

e A SCO maér az SGI-t tamadja
Egyes hirek szerint az SGI figyelmeztetést kapott
a SCO-t6l, amelyben az all, hogy a SCO megvonni
készil a Silicon Graphicstol a Unix System V fel-
haszndlasi jogat. Hogy mi alapon teszi ezt? Szerinte
az SGI megsértette a két cég kozotti szerzddést.

Kivancsian varjuk, kik lesznek a kovetkezok.

Forrasok

2 http://www.index.hu
2 http://www.terminal.hu
2 http://www.hwsw.hu
2 http://www.hup.hu

2 http://www.linux.hu

< http://www.prog.hu

Csontos Gyula
(Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)

A Linuxvildag szakmai és
CD-szerkesztéje. Szabadidejében
szivesen méaszik hegyet és kerékparozik.

www.linuxvilag.hu
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Egyesiiletiink mar 6todik alkalommal rendezi meg
szokasos éves szakmai rendezvényét. A helyszin ismét
Budapest, valasztasunk most a Hotel Novotel Budapest
Centrumra esett (Budapest, VIII., Rakoczi ut 43—45.).
Iddpont: 2003. november 08. 10—18 draig

Regisztracio: reggel 9 ératdl

Terveink szerint 400 tamogatott és 100 {izleti belépds
latogatoval szamolhatunk. Az iizleti latogatdk Iétszama
szlikség esetén kis mértékben emelhetd. A rendezvény
fé tamogatéja a KonzumBank Rt., képviseldi részletesen
beszamolnak majd a Linux bankjukban torténd sikeres
bevezetésének folyamataral.

Aranyszint(i timogatoink: az IBM, az ORACLE és a SUN.
E cégek mindegyike 1-1 hangstlyozottan szakmai tartal-
mu eldadassal fog a konferencian megjelenni. Eziistszin-
ti tdmogatoink: a Kiskapu Kft., az LSC Kft., a Matav és
az ULX Kft. Bronzfokozat tdmogatdink: a Balabit Kft.,

a Direkt Kft., és a Mission Critical Linux Kft. F6 média-
tamogatonk a ComputerWorld Szamitastechnika,
médiatamogatonk a PRIM.

A nap folyaman eziist- és bronzfokozat(i tamogatoink
kiallitoi standjukon Linux vonatkozasu termékek és
kiadvanyok széles skalajaval jelentkeznek. Varhatoan
négy helyszinen ot idépontban dsszesen 16 eléadas
keriil megrendezésre az alabbi témakban:

Balint Sandor: Linux és a Common Criteria

Baréath Gabor: Megjelenésfiiggetlen dokumentacio
készitése szabad szoftverekkel

Bodnar Csaba: openMosix: Live free() or die()

Bodnar Csaba: Mit6l megy a villamos, avagy a
HA-telepekben hasznalt technoldogiak

Deim Agoston: Kiilonleges levelezékiszolgalok

Deim Agoston: Hélozatfeliigyeleti megoldasok
Linux-alapon

Dr. Mlinarics Jozsef: Hazai palyazatok és a magyar
részvételi lehetdségek az EU programjaiban

Fejds Tamas: Csoportmunka, Egyiittm(ikodés,
Projekttdmogatas linuxos eszkozokkel

Kabai Jozsef: Az SQL-ledger

Kadlecsik Jézsef: Linux alapu tiizfalak Gbit-es
kornyezetben

Keszei Csaba: Biztonsagos halozati elérés vezeték
nélkiili kapcsolat felett

LaszI6 Gabor: Nyilt forrask6dd szoftverek és a kormany-
zatok — Egy kutatas tapasztalatai

Nagy Bence: Scribus — DTP Linux alatt

Nemes Daniel: A tlizfalon tdl — A kéretlen levelek
szlirésétal a teljes tartalomsz(irésig

Németh LaszIo: A Szbszablya projekt

Noll Janos: Az OpenOffice.org miltja és jovoje

Tomka Gergely: Informécios forradalom

Toth Sandor: Tartalomkezel6 Rendszer(ek) TYPO3

Verok Istvan: FSRv2 <> : Forditast Segit6é Rendszer (v2)
Vomberg Istvan: Felhasznaldi programok fejlesztése
Gnome/GTK kornyezetben a Glade fejlesztérendszer
segitségével

A végleges eldadasok és az idébeosztas a magazin

megjelenésének idépontjaban a konferencia honlapjan

(2 http://konf2003.linux.hu/) mar megtekinthetd lesz.

Mivel mostanra elfogytak az ingyenes, azaz a tamogatott

belépdk, felhiviuk kedves leend6 vendégeink figyelmét

az lizleti belépdkre. Az ilyen belépdvel érkezé vendégeink

a kovetkezo szolgéltatasainkat vehetik igénybe:

o a konferenciakiadvany egy példanya,

e az Osszes eléadas bemutatdinak kinyomtatott,
egybefiizott példanya,

o a konferencia logdjaval ellatott, galléros polg,

e névre sz0l9 kit(iz6,

o a hiifé ingyenes hasznalata (kavé, iidit6, siitemény),

o lizleti ebéd a hotel éttermében,

rekldmanyagok, jegyzettémb, toll,

e és a konferencia zarasakor értékes ajandékot
sorsolunk ki az iizleti belépdt igénybe vevdk kozott.

Uzleti résztvevéinknek érvényes, visszaigazolt regiszt-

racio utan atutalasos szamlat kiild az LME, nyolcnapos

fizetési hataridével. Ajanlott az elGzetes regisztracio

a 9 http://konf2003.linux.hu/registration.php oldalon,

ugyanis a helyszinen kizardlag iizleti belépé vasarolhato.

Nemzeti Szabad Szoftver Stratégia

- MITS Kozponti Kiemelt Program

Szervac Attila, az LME egyik legaktivabb tagja jelenti:
az Informatikai és Hirkozlési Minisztérium és az Infor-
macids Tarsadalom Koordinaciés Tarcakozi Bizottsaga
megkezdte a Magyar Informacids Tarsadalom Stratégia
végrehajtasaval kapcsolatos koordinacids munkajat.
Ennek keretében megindult a Kézponti Kiemelt Progra-
mok programfiizeteinek a kidolgozasa, amely a MITS

f6 iranyait fedi le.

A MITS beavatkozasi teriileteinek két fontos iranya a
kozcéll, kozhasznli adatok, szabvanyok és a program-
eszkozok biztositasa; valamint a hozzaférés, illetve elérés
fejlesztése. Ez az a két teriilet, ahol alapvetd szerepet
szan a Szabad Szoftvereknek, igy a programfiizetek
egyik Kiemelt Kozpontd Programja a Nemzeti Szabad
Szoftver Stratégia.

Rendkiviil megfeszitett munka utan a Stratégia legfon-
tosabb pontjait 2003. oktdber 15-én vitatta meg a prog-
ramfiizeteket 6sszeallité Informacios Tarsadalom- és
Trendkutato Kozpont (ITTK). Ezzel kezdetét vette a Nem-
zeti Szabad Szoftver Stratégia élete, ez fogja eldonteni,
hogy a kovetkez6 harom évben milyen iitemben lehet
kidolgozni és megvalositani egy szabad, demokratikus,
az allampolgarok alapvetd jogait, és a személyiségi
jogokat teljes mértékben tiszteletben tartd, gazdasagilag
er6s informacios tarsadalmat, amely az Eurépai
Modellnek megfeleléen szabad programokra épil.

Gibizer Tibor (gibzo@linuxportal.hu)
Ujségir(’), immar nyolc éve a Linux
elkotelezett hive. Imédja a kutyékat,

a kerékpérozast és az autds csavargast.




Tavaly az olvasok mar megszokhattak, hogy az
FSF.hu Alapitvany kisebb-nagyobb bejelentésekkel,
forditohétvégékkel tiint fel a kiilonb6zé médiumok-
ban. A Linuxvilag segitségével a szabad programok
irant érdekldddket ezentiil havonta szeretnénk tajé-
koztatni a fontosabb eseményekrdl.

Azok szamara, akik még nem ismerik az FSEhu Alapit-
vanyt, elmondom, hogy tavalyi év kdzepe tajan egy
barati tarsasagbol alakult ki, azzal a célkitlizéssel, hogy
a lehetéségeinkhez mérten a szabad programok magyar-
orszagi helyzetét megprobaljuk eldmozditani. Mivel hiva-
talosan csak majd egy évre ra jegyezték be az alapit-
vanyt a budapesti birésagon, elmondhatjuk, hogy ez a
szervezet még igen fiatal. Nem kapkodtuk el a dolgokat,
aminek a legfdbb oka az volt, hogy nem szerettiink volna
egy Ujabb civil szervezetet csupan nydlfarknyi idére
6sszedobni, hanem egy igazan (it6képes és dsszeszokott
csapatot akartunk 6sszekovacsolni, akiknek a birosagi
papir csupan kotelez6 formasag. A csapat rohamosan
baviilt az elhiresiilt OpenOffice.org harom napos fordito-
hétvégén és a késdbbi Morzilla- és OpenOffice.org-lektora-
Iopartikon. Ma mar szamtalan kdz6sségi munkat végziink,
amelyek kézéppontjaban a szabad programok allnak:

o Forditasi, lektoralasi munkak: az FSFhu Alapitvany
t6bb teljes fordito- és lektoralohétvégét szervezett,
amelyeknek gylimélcseként az OpenOffice.org és a
Mozilla is magyar kontdsbe buijt.

o Orszagjaro felvilagosité kampany a szabad progra-
mokrél: idén kezdtiink — eleinte a BSA agressziv
kampanyara vald valaszként — ellatogatni az olyan
megyékbe, teleplilésekre, ahol az el6adasainkat igé-
nyelték. Mara ez olyannyira kinétte magat, hogy
jelenleg mar egyetemek, féiskolak, telehdzak hivnak
minket el6adni. Ebben az évben Egerben, Veszprém-
ben, Békéscsaban, Hajdlinanason és Sopron varosa-
ban jartunk. Jelenleg a csapat Erdélybe (Kolozsvarra)
késziil, ahol a Protestans Teoldgiai Intézet diakjai hall-
gathatjak meg el6adésainkat az alapoktél az attérési
nehézségekig. Az eléadasok minden esetben ingye-
nesek, ugyanis adomanyokbdl finanszirozzuk 6ket.

e A szabad programok hivéi szamara szervezett kirandu-
lésok: ez idaig harom alkalommal mentiink kirandulni,
ezek kifejezetten a szabad programok baratainak let-
tek meghirdetve, azzal a nem titkolt szandékkal, hogy
a jelentkezoket a természet lagy 61én megismertessiik
egymassal.

e Magyar Linux Dokumentacios projekt: a tldp
magyarra forditasat végzo csapat rendiiletlen erével
dolgozik rajta, hogy az informatikaval foglalkozo
szakemberek magyarul is hozzaférhessenek ehhez
a kimerithetetlen tudasanyaghoz.

o FSFhu-hirlevél: a visszajelzések alapjan elinditot-
tunk egy olyan havi hirlevelet, amely a fenti esemé-
nyekrél szamol be részletesen.

Fiatal szervezetrdl lévén szo, a jelmondatunk az, hogy
csak annyit vallalunk, amennyit minden koériilmények

www.linuxvilag.hu

kozott véghez tudunk
vinni. Eddigi sikerein-
ket aktivistainknak ko-
szonhetjlilk, akik toret-
len kedvvel viszik eldre
a szabad programok
ligyét. Aktivista barki
lehet, aki eljon fordi-
tani vagy barmilyen
mas madon segiti az

FSEhu munkajat, ezzel
a szabad programok ismertségét és népszeriiségét.

Kapcsolodoé cimek

Forditasok

2 http://mozilla.fsf.hu

2 http://openoffice.fsf.hu

Szabad Szoftver Kampanykoérut

2 http://www.fsf.hu/index.php/Roadshow
Kirandulasok

2 http://www.fsf.hu/index.php/Kirandulas
Magyar Linux Dokumentacids projekt

2 http://tldp.fsf.hu/

Tamogasd te is a munkankat!

2 http://www.fsf.hu/index.php/SegitsegHogyan

Varga S. Csaba (guska@guska.hu)
Az 1.1-es Slackware 6ta linuxozik.
’ Kedvtelései kozé tartozik a fotdzas és
a Linux telepitése PDA-kra.
l Legszivesebben a Gerecsében turazik

a baréataival.
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A Linux Journal honlapjan
szamtalan gond megolda-
sahoz talélhattok tovabbi
segitséget. A Sunsite
tiikéroldalait, a gyakori
kérdéseket és az egyéb
Utmutatasokat a

2 www.linuxjournal.com
honlapon olvashatjétok el.
A rovatban kbzzétett
valaszokat Linux-szakérték
kis csapata készitette el.
Tovabbi kérdeseiteket
szivesen fogadjak

(angol nyelven) a

2 www.linuxjournal.com/
[[-issues/techsup.htm!
cimen, ahol csak egy
kérddivet kell kitiltenetek,
de a bts@ssc.com cimre
levelet is irhattok. A levél
targyaban szerepeljen
a,BTS” kulcssze.
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A honap szakmai tanacsai

Rendszerinditaskor hianyzik az init!

A Mandrake a kovetkezo hibat jelzi a Linux inditasakor:
mount : error 22 mounting ext2 flags
Kernel panic:no init found.

Try passing init=option to kernel
Mar haromszor sikeriilt elinditanom a gépet, de ettdl
kezdve a rendszerinditas sikertelen, és a fenti iizenetet
kapom. Mi a teendG?

Devi, deenadev_20@hotmail.com

A Linux-rendszermag beflizi a gyokérfajlrendszert, és
megprobalja futtatni az init programot, amely altala-
ban a /shin kényvtarban csiicsiil. A rendszermag forra-
sabol kiolvashatod, hogy melyik 3—-4 masik helyen
keresi még a Linux az init nevi programot. A betdlt6
parancssoraban a teljes elérési tttal te is megadhatod
a rendszermagnak az eldszor elinditandé programot
(példaul init=/bin/sh). Ezt prébalja a hibaiizenet
masodik része kozolni veled. Felvetddik a kérdés,

hogy miért nem taldlja a rendszermag az init
programot? A legvaldszin(ibb ok az lehet, hogy nem

a gyokérfajlrendszert flizod be, hanem egy masikat.

Ha a rendszerinditaskor egy olyan eszkdznevet (példaul
root=/dev/hda6) adsz at a rendszermagnak,
amelyen egy érvényes fajlrendszer van, de nincs rajta
a /shin/init, akkor pontosan ezt a hibaiizenetet kapod.
Ha a /dev kényvtar sincs rajta, akkor egy masik hiba-
lizenet is megjelenik: Warning: Unable to open initial
console. Ez nem végzetes hiba, talan ez is megjelent,
csak nem vetted észre.

Amennyiben hibas gyokérfajlrendszert adsz meg,
amelyen olyan fajlrendszer taldlhatd, amelyet a Linux
nem tdmogat, masfajta hibaiizenetet kapsz: VFS Kernel
panic. Unable to mount root.

Az is egy lehetGség, hogy a rendszerrel nincs semmi baj,
csak véletleniil letordlted vagy atnevezted a /shin/init
allomanyt vagy a /shin kényvtarat, illetve a fajlrendszer
seériilt, és nem érhetd el a /sbin/init konyvtarbejegyzése
vagy féjlleiroja (inode).

Barmi is tortént, inditsd el a rendszert a helyreallitdlemez-
rdl, esetleg egy rendszerinditasra képes névjegykartyarol
(BBC), amit példaul a 2 http://www.Inx-bbc.org web-
helyré! lehet letdlteni. Egesd egy CD-re — ltalaban név-
jegykartya méretiire szoktak, de a hagyomanyos is meg-
teszi. Inditsd a rendszert BBC-rél vagy Tom Root/Boot
lemezérdl ( http://www.toms.net/rb), és minden fajl-
rendszeren futtasd az £sck-t. Ezutan nézd végig oket,
és allapitsd meg, hogy melyik a gyokeérfajlrendszer. Majd
probald meg kézzel inditani a rendszert a root = és az
init= értékeknek a betéltonek (LILO vagy Grub) valo
atadasaval. Végiil probald meg kijavitani a hibas bejegy-
zést a /boot/grub/menu.lst (grub.conf) vagy a /etc/lilo.conf
fajlban (feltéve, hogy ez okozta a gondot). Amikor a
rendszer a BBC vagy mas helyreallitdlemez segitségével
mar felallt, j6 6tlet megkérdezni magadtdl, hogy nem
kellene-e menteni az adatokat ezekrdl a fajlrendszerekrol.
A legrosszabb esethen Ujratelepited a gépet. Nincs abban

szégyellnivald, ha azt mondod: , Az adataimrél van
mentés, egy szot sem értek az £sck-bdl és a betdltd
beéllitdsaibdl, inkabb Ujratelepitek mindent!”

Jim Dennis, jimd@starshine.org

Helyi tartomanynév?

Amikor kis otthoni halézatot (Red Hat 9) épitiink, amely-
nek az egyetlen kapcsolata az internettel egy tarcsazos
PPP-kapcsolat, mi a legjobb megoldas a tartomanynév
valasztasara, hogy az ne iitkézzon valamilyen bejegyzett
tartomanynévvel, amikor az internetre csatlakozunk?
Van valamilyen szabvéanyos tartomanynév, ami olyan,
mint a 127.0.0.1-hez tartozo helyi gépnév?

Steve Cavender, SyntheSys@csi.com

Nincs szilkséged névre, az internetkapcsolat enélkiil
is mikadni fog. Ha tényleg szeretnél tartomanynevet,
jegyeztess be egyet.

Usman Ansari, uansari@yahoo.com

Az RFC 2606 kisérleti célokra tartja fenn a .test felso
szintli tartomanyt. Az interneten sohasem fognak .test
végzodés( tartomanynevet hasznalni. A masik lehetd-
ség, hogyha nem akarsz fizetni a tartomanyért, megké-
red az egyik, bejegyzett tartomanynévvel rendelkez6
baratodat, hogy adjon neked egy altartomanyt.

Don Marti, dmarti@ssc.com

A Red Hat a localdomain tartomanyt hasznélja
(a gép alapértelmezett neve localhost.localdomain).
Marc Merlin, marc_bts@google.com

A minicom nem pppd

Gondjaim vannak a hélézatra valo csatlakozassal.

A minicom programot hasznalom, és PPP van beal-
litva (Red Hat 6.1 az operacids rendszerem). Amikor a
minicom programmal tarcsazom, a kapcsolat létrejon.
Ezutan a program nevet és jelszot kér, majd miutan be-
ifrom 6ket, mindenféle karakter jelenik meg, de egy per-
cen beliil a kapcsolat megszakad. Mit csinalok rosszul?
Chris, calf@lanset.com

Semmi rosszat nem tettél, csak nem a megfelel6 progra-
mot hasznaltad a feladatra. A minicom egy terminal-
program, nem lehet vele PPP-kapcsolatot Iétesiteni, hogy
a tavoli haldzat ligyfelévé valj. A pppd programot kell
erre hasznalnod, amely minden bizonnyal része a terjesz-
tésednek. Gondokat okozhat viszont az, hogy a Red Hat
6.1 eléggeé elavult. Lehet, hogy nem sikeriil kapcsolodni az
internetszolgaltatédhoz, ha tul régi pppd-t hasznalsz.
Célszer(i a pppd-nek egy Ujabb valtozatat telepiteni, vagy
az egész terjesztést frissiteni — amelyik kényelmesebb.
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Probald ki a grafikus kpppd-t, vagy valami hasonlot.
Esetleg nem artana frissiteni a terjesztésedet is, ma mar a
Red Hat 9-nél tart a vilag. Kellemes meglepetés fog érni.
Usman Ansari, uansari@yahoo.com
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Meteor Laptop

A Sharp Actius MM10-en alapulé
Meteor hordozhaté szamitogép
mindossze 1 kg tomeg( és masfél
centiméter vastag. A Meteor
MM10-et elére telepitett Linuxszal
szallitjak. A Linux tdmogatja a meg-
jelenitét, a hangkartyat, az USB-t, a
PCMCIA-t, a vezeték nélkiili halozati
eszkozt, a haldzatot sth. A gép
10,4"-0s, aktiv XGA TFT képer-
nyével van felszerelve, amely az
X-et 1024 < 768-as felbontasban
futtatja. A grafikus kartya tipusa
SMI Lynx. Tovabbi alkatrészadatok:
1000 MHz-es Crusoe processzor,
512 KB L2-gyorsitotar, 256 MB
RAM, beépitett 15 GB merevlemez,
egy ll-es tipusi PCMCIA bdvitéhely
és két USB bévitGhely. Az USB-bdl-
cs6 lehetdvé teszi, hogy az
MM10-et kikapcsolt allapotban
kiils6 USB-s merevlemezként
hasznaljuk. Egy masik linuxos gép
allomanyrendszerébe az MM10 me-
revlemeze — példaul adategyeztetés
céljabal — beflizhets. A Meteorra
EmperorLinux, Slackware vagy
Mandrake telepithetd, de a Micro-
soft Windows XP is vélaszthatd a
Linux mellé. A géphez egy hordtas-
ka, egy év tdmogatas és sok kiegé-
szitd lehetéség jar (az USA-ban).

2 http://www.emperorlinux.com

OpenPDA Development
Studio

Az AMD és a Metrowerks kézos
munkdja az OpenPDA Development
Studio az AMD Alchemy Solutions
DBAu1100-hoz, amely kis fogyasz-
tasd, nagy teljesitményd kézi
szamitogépek készitését teszi
lehetévé. AZ OpenPDA Develop-
ment Studiénak a program, az
Alchemy processzor, a memoria
és a tobbi alkatrész egyetlen kar-
tyara épitve egyiitt alkotjak a ré-
szeit. A MIPS-megfelelé processzor
akar 500 MHz-es sebességgel is
képes miikodni 0,5 Watt fogyasz-
tas mellett. Az OpenPDA prog-
ramja és vasa jatékra, zene- és
mozgoképlejatszasra, bongészésre
és Java-alkalmazésok futtatasara
alkalmas, de egy személyesadat-
kezeld program is mellékelve van
hozza. A csomagnak ugyancsak

www.linuxvilag.hu

része a beagyazott Linux-rend-
szermag, a Qtopia, a Jeode
JVM és az Opera.

e-mail: sales@metrowerks.com,
2 http://www.metrowerks.com

Magnia SG30 vezeték
nélkiili kiszolgalo

A Toshiba SG30 vezeték nélkiili
kiszolgalé munkacsoportok szdméra
teszi lehetdvé a gyors és egyszeri
fajl-, nyomtatémegosztast és inter-

netelérést. A Magniat kis- és koze-
pes vallalkozasoknak, illetve fidkiro-
daknak ajanljak. A noteszgép méretl
Magnia lehetdvé teszi az adatok
megosztasat az irodaban és azon
kiviil. A gép képességei: internetat-
jard, nyomtatasvezérld, web gyors-
tarazasa, tartalomsz(irés, biztonsagi
mentés lehetdsége, elektronikus
levelezés és tavfeliigyelet, valamint
802.11b IEEE Wi-Fi. Harom PCMCIA
bdvithely all a felhasznalé rendelke-
zésére, tamogatja a vezeték nélkli
PC card formatumu halozati kartya-
kat. Tovabbi jellemzék: beépitett
vezeték nélkiili elérési pont, Celeron
processzor 256 KB L2-gyorsitotarral,
256 MB memoéria, 128 bites Wi-Fi-
titkositas, beallithato tiizfal és VPN,
legfeliebb 160 GB hattértar és két
2,5"-0s EIDE meghajtdhely.

2 http://www.toshiba.com

SpamPlug

A Mail-Filters.com Inc. SpamPlug
nevii terméke a kimend levélszemét
ellen vethet6 be. A program a
SpamCure nevli, bejévé levelekre
alkalmazhato sz(irén alapul, és az
internet felé mend levélforgalmat
figyeli meg. A levélszemetet eldobja
vagy késébbi ellendrzés végett
visszatartja, mig a hasznos levelek
azonnal tovabbitddnak. A SpamPlug
folyamatosan frissitett levélsze-
métminta-adatbazist hasznél a
levélszemét felismerésére, igy né

a valdszinlisége annak, hogy tény-
leg a szemetet dobja ki, és nem

a hasznos iizeneteket. A SpamPlug
gyorsan telepitheté a kiilon az

erre a feladatra kijelolt kiszolgalora
vagy a levélkiszolgalora.

2 http://www.mail-filters.com

PCS-620 vezeték nélkiili
egykartyas szamitogép

Az Octagon Systems Uj egykartyas
szamitégépe vezeték nélkiili elérést,
ethernetet, soros és ipari I/0-t tar-
talmaz, és Linuxot futtat. A kéartya
legfeliebb 512 MB SDRAM-ot ta-
mogat, valamint a CompactFlash
bovitéhelyen keresztiil legfeljebb

2 GB flashmemodria csatlakoz-
tathatd hozza. A PCS-620-ba kis
fogyasztast 300 MHz-es Pentium
processzort, két 10/100BaseT
ethernetkaput, négy soros kaput,
RS-233/444/485-6t, CardBus bdvi-
téhelyet a vezeték nélkiili, GPS
vagy mas eszkozok szamara, két
USB-kaput, AC97-megfelel6 hang-
vezeérl6t, képcsoves és lapos kép-
erny6hoz valé megjelenitot (legfel-
jebb 1280 1024), parhuzamos
hajlékonylemez és EIDE-kapukat,
valamint kérnyezeti hdmérséklet-
érzékel6 aramkort épitettek be.

A CompactFlash nem igényel kiilon
illesztéprogramot, és a legtobb ope-
racios rendszerrel hasznélhato.

2 http://www.octagonsystems.com

QSA

A Trolltech Gj QSA (Qt Script for
Applications) eszkoztara lehet6vé
teszi a Qt-alkalmazasok parancs-
fajlokbal torténé vezérlését. Par
sort kell csak hozzaadni a Qt-alkal-
mazashoz, és lehetségessé valik

a kiterjesztése és a vezérlése.

A QSA négy osszetevébal all:

a QSA SDK az alkalmazésokat

a parancsfajlokbél vezérlésre
felkészité csomag. A Qt Script tobb
feliileten miikdddképes értelmezett
parancsnyelv. A QSA Workbench

a parancsfajlok készitését segité
kornyezet, végiil pedig az Input
Dialog Framework parbeszédablakok
irdsahoz valé grafikus programozoi
feliilet. Ezzel a csomaggal a fejlesz-
t6k maér leforditott alkalmazésokat
mddosithatnak, teszteléprogramot
készithetnek az alkalmazéshoz,
testreszabhatjak azt, parancsféjlon
alapuld javitast tehetnek kézzé a
mar megjelent alkalmazashoz stb.
telefon; 650-813-1676,

2 http://www.trolltech.com
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RSTA-MEP és a Linux-munkaallomas

Onmiikidéen észleli az ellenséget a sdtéthen,
és tajékoztatja a sajat eréket annak helyérdl.

Nemrég fejeztiik be a Linuxra épiilé Felderitd, megfi-
gyeld és célbefogo kiildetés felszereléscsomag
(Reconnaissance, Surveillance and Target Acquisition
Mission Equipment Package, azaz RSTA-MEP) munka-
4llomésénak a kifejlesztését. irasunkban réviden bemu-
tatjuk a teljes rendszert, majd a munkaallomast rész-
letesebben is targyaljuk.

A Raytheon RSTA-MEP programja médot ad a harctéri
helyzet gyors értékelésére, amit az egyesitett fedélzeti
és nem fedélzeti érzékeldk altal nyuijtott valés idejli ada-
tok tesznek lehetdveé. Az érzékelok és a programok fejld-
dése lehetdvé teszi a széles teriilet(i keresésen (wide-
area-search — WAS) alapulo képalkotast és az onmii-
kodd célészlelést (Automatic Target Detection — ATD),
valamint a tamogatott célfelismerést (Aided Target
Recognition — AiTR). Ezek a képességek a kezelGsze-
mélyzetet valds idejli adatokkal latjak el, beleértve a

cél helyzetét, osztalyozasat és elsobbségének meghata-
rozasat. Ezt az amerikai hadsereg harcaszati halézataval
(US Army's Tactical Internet) kombinalva lehetdvé teszi
a kezel6k szamara, hogy részt vegyenek a sajat és az
ellenséges erdkrdl alkotott atfogdé hadmdiveleti kép kiala-

Latkép

rendszer

Beagyazott

Fordit6 Munkaéllomés Uzemméd-
- Grafikus felilet modell
o J SFOV
T Videoétjéré vélaszté
\
Mozgé- Kép-
Kép WAS-cstk SFov darabkak

A munkaéllomas
szamitdgépes

kapcsolatai és moduljai
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kitasaban. Ez a jarm( egy technolégiai bemutaté eszkoz,
amely azt szemlélteti, hogy milyen Uj képességekkel
lehet felruhazni a jelen és a jové felderitd jarmveit.

A jarmdi jelenlegi kialakitasaban hékép-el6allito, éjjellato
berendezéssel van ellatva. Az elsGdleges érzékeldk az
arbocon egy nagy hatotavolsagu el6renézo infravoros
érzékeldnek (Forward Looking Infrared — FLIR), egy iner-
cialis (tehetetlenségi) navigacios rendszernek (Inertial
Navigation System — INS) és egy helymeghatarozo
rendszernek (Global Positioning System — GPS) a

vevoi, ezen feliil szamos Raytheon NighSight éjjellato
infravoros érzékel6 van a jarmlire erésitve, hogy a
kezel6személyzet tobbi tagja is figyelemmel tudja kisérni
a jarmd kozvetlen kornyékét.

Az arboc négy méter magas, ehhez adédik még a jarmi
magassaga, igy 6sszesen 6t méterre lehet kitolni. A jar-
miben harom fényi személyzet utazik: a vezetd, a pa-
rancsnok és a megfigyeldkezeld. A vezet6 szintén hasz-
nalni tudja az éjjellato érzékeldket, hogy éjszaka, sotét-
ben is tudjon vezetni és biztonsagi okokbal kdrbe tudjon
nézni. A parancsnok feladata a harcaszati halézat kap-
csolatanak fenntartasa és a két masik kezeld iranyitasa,
valamint 6 is hozzafér az NightSight éjjellato érzékelok-
hoz. A megfigyelokezeld hasznalja a Linux-munkaallo-
mast, amivel az arbocon lévo érzékeldket és a hozzajuk
tartozo beagyazott rendszereket kezeli.

Az RSTA-MEP rendszer az arbocra telepitett érzékeldk-
bdl, a beagyazott szamitogépekbal és a Linuxot futtatd
PC-s munkaallomasbal all, és mindez egy H1 Hummer
terepjarora lett telepitve. A részegységek az abran
lathaté moédon kapcsolédnak egymashoz.

A beagyazott oldal

A beagyazott szamitogépek digitalis jelfeldolgozo pro-
cesszorok, amelyek az érzékel6k mechanikajat és elekt-
ronikajat vezérlik (példaul beiranyozzak vagy lehtitik

a detektort), emellett a képfeldolgozasban is részt vesz-
nek. Ezek VxWorksot futtatéo PowerPC-kartyak, Micro-
soft Windows NT-t és Sun Solarist futtato egykartyas
gépek. A rajtuk futé alkalmazasok kozétt megtalalhato a
Force XXI Battle Command Brigade and Below (FBCB2),
ami egy amerikai katonai digitalis utasito- és iranyito-
rendszer, célkeresd és azonositd, valamint képfeldolgozo
és kapcsolattartd program is. A csomag tartalmaz egy
GPS-vevot, tehetetlenségi navigacids rendszert és digi-
talistérkép-szolgaltatast. A beagyazott rendszerek opti-
kai kabelen keresztiil, ethernet és Virtual Interface (VI)
protokoll segitségével tartjak egymassal a kapcsolatot.

Kapcsolodas a munkaallomashoz

A Linux-munkaallomas prototipusa egy mar létez6 rend-
szer utéda. Az eszményi eset az lett volna, ha munkaal-
lomasunk pontosan beillett volna az el6z6 helyére. A VI
és az optikai kabel hasznalatara iranyulé elso kisérleteink
kudarcot vallottak. A beagyazott rendszerekkel foglal-
kozé csoportunknak mar tekintélyes tapasztalataik voltak
a beszallitok egytittm(ikod6-képességérdl, vagyis az
optikai kabelt valasztva csupan azokra a beszallitokra
hagyatkozhattunk, akik VxWorks és Linux alatt mikodé
kartyakat és meghajtoprogramokat egyarant tudtak
kinalni. Ezek koziil egyet sem talaltunk, aki a VI proto-
kollt tAmogatta volna. Masodik kisérletként megprobal-
tunk lemezemuléciot haszndlni és annak a latszatat kel-
teni, hogy egy merevlemezt csatlakoztattunk az optikai
kabelre, igy legalabb ugyanazon az adathordozon beliil
maradhattunk.

Az eredmény szintén nem volt kielégitd, igy attértiink
gigabit ehternetre. Az ethernet tudna hordozni egyrészt
a videojelet az érzékeldktdl, masrészt a parancs- és
allapotadatokat a munkaallomas és a beagyazott rend-
szerek kozott. Gigabit ethernet megoldas keresésekor
négy dolgot kell meghataroznunk: a csomagméretet,




az atviteli kozeget, az 6sszekapcsolas madjat és a halo-
zati csatolokartyat.

A hagyomanyos ethernet legnagyobb csomagmérete
1500 bajt. Az egyre inkabb terjedd gigabit ethernet
9000 bajtnyi legnagyobb csomagmeéretet engedélyez,
ezt nevezik ,jumbo” csomagnak. A mi projektiinkben a
bedagyazott oldal és a linuxos oldal kdzétti megfeleléség
miatt a hagyomanyos csomagméret mellett dontottiink.
A kovetkez6, amit meg kell fontolnunk, a média. A giga-
bit ethernetkartyak két valtozatban kaphatok: réz- és
optikai kabellel. A réz az elektromagneses interferenciara
(EMI) érzékeny, mig az optikai kabel mechanikailag sérii-
Iékeny. Végiil az ara miatt a rezet valasztottuk. Ha az
elektromagneses interferencia gondot okozna, barmikor
optikai kartyara lehet valtani a program médositasa
nélkiil. Azért is valasztottuk a rezet, mert konnyen tudtuk
illeszteni laboratériumunk meglévé berendezéseihez.
Meglévé halézatunk (a 10/100-as) is rézvezetékes volt.
A harmadik szempont az 6sszekapcsolas maddja. A hely-
zet nem sokat valtozott a 10/100-as ethernethez képest:
vannak kapcsoldk (switch), jelelosztok (hub) és atkoté
kabelek. A kapcsolok iranyitjak a forgalmat, amit igy
csak a cimzett kap meg. Kezelik a kiilonb6zé sebességu,
egy- és kétiranyu kapcsolatokat, és villogé fényekkel
jelzik a miikodeést, segitve a hibakeresést. A kapcsolok
hatuliti az aruk, és hogy felligyelhetd halozati kapcso-
lora van sziikség, ha csomagfigyeldt (packet sniffer)
szeretnénk hasznalni.

Bar a TCP lassabb, mint az UDP, megbizhato, kijavitja
az eldobott, kétszerezett vagy nem sorrendben érkez6
csomagok altal okozott hibat. Szerettiik volna a legjobb
videdmindséget elérni a lehetséges elektromagneses
interferencia ellenére is, ezért (igy véltiik, hogy a beépi-
tett hibajavitads megléte alapvetd. Ezenkiviil az sem
elhanyagolhaté, hogy igy az utasito- és allapotadatok

is megbizhatok maradnak. Amikor a foglalat- (socket) I. kép

réteget kodoltuk hozza, be kellett hangolnunk a foglalat
kiild6 és fogadd atmeneti taranak méretét

Hummerre telepitett
RSTA-MEP rendszer kitolt
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arboccal. Az érzékel6k

az arboc tetején vannak,

a beagyazott rendszerek
héatul, a fehér dobozokban.
A munkaéllomas
szamitdgép a jarmu
belsejében talalhatd

(a set sockopt-ot hasznéltuk a SOL_SOCKET
SO_RCVBUF és SO_SNDBUF kapcsolokkal), hogy
az ateresztGképessége elég legyen a vided szamara.
Ezenkiviil kikapcsoltuk a Nagle-algoritmust

(a setsockopt IPPROTO_TCP-vel és a

A masik lehetdség a jelelosztok hasznalata. Elényiik, hogy
olcsobbak, mint a kapcsolok, és nekik is vannak allapot-
jelz6 lampacskaik. A gond az, hogy eddig nem talalkoz-
tunk gigabit ethernetes jelelosztéval (csak kapcsoldval),
ha pedig 10/100-as jelelosztét hasznalunk, akkor fel kell

aldoznunk a sebességet. A jelelosztok raadasul az dsszes
csomagot minden vonalra elkiildik, ami jo, ha meg akarjuk
figyelni a csomagokat, de rossz, ha korlatozni akarjuk a
csatolon atfolyd forgalom mennyiségét.

A legegyszeriibb megoldas az atkotokabel hasznalata.

Ez a legolcsdbb, nem igényel mas eszkozt és biztosak
lehetilink benne, hogy kiilsé forrashdl nem érkezik cso-
mag. Az is igaz viszont, hogy nincsenek villogé ldampacs-
kak, nincs mad kiviilrél megfigyelni a csomagokat, és
ha egy csatold leall (példaul djraindul a bedgyazott gép),
akkor megall a masik is.

Végiil a kapcsolok mellett dontottiink, bar a kapcsolok
és atkotékabelek kozotti valasztas még mindig ,vallasi”
vita targyat képezi. Szintén nagy gondot forditottunk

a gigabit-kabelezésre. A profi modon el6allitott CAT 5e
és CAT 6 kabelek hasznalata elonyosebb a hazilag
készitett kabeleknél.

A negyedik eldontendd kérdés a haldzati csatolokartya
valasztasa. Ezek 32 vagy 64 bitesek lehetnek. A 64 bites
kartyak jellemzéen jobb teljesitményt nytjtanak és ke-
véshé terhelik le a PCl-sin eréforrasait. Bar nem végez-
tiink piackutatast az elérheté termékek korében, az Intel
Pro/1000 Server Adapterre esett a valasztasunk.

A protokollok koziil a TCP/IP mellett dontéttiink.
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TCP_NODELAY-jel), hogy csokkentsiik a késleltetést
a munkaallomas és a beagyazott rendszer kozott,
amivel ez utdbbit érzékenyebbé tettiik a munkaallomas-
hoz csatlakoztatott vezérl6karok altal adott érzékeld-
iranyz6 parancsokra.

Munkaallomas-alkalmazoéi program

Ez a munkadllomas-prototipus a Raytheon Tiger szimu-
latorbél nétte ki magat — a bedgyazott oldallal ellentét-
ben, amely az amerikai hadsereg fegyverek és rendsze-
rek technikai kialakitasat végzé munkacsoport (Weapons
Systems Technical Architecture Working Group

— WSTAWG) éltal kidolgozott altalanos kezel6i kornyezet
(Common Operating Environment — COE) atiiltetése.

Bar mind a munkaallomas, mind a beagyazott oldal rend-
szere lizenettovabbitd alapd, ezek egymassal nem mii-
kodnek egyiitt. Ezért egy forditomodult sziikséges a
kettd kozé illeszteni. A késleltetés és a processzorterhe-
lés csokkentésére ez a forditofolyamat (process) két
szalra van szétvalasztva, a Posix-szalak (threads) fiigg-
vénykonyvtaranak a hasznalataval. Az egyik szal a
beagyazott oldalon var lizenetre, és azt leforditva a
munkaallomas elemei altal hasznalt megosztott memo-
riateriiletre helyezi. A masik szal ugyaninnen veszi a
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beagyazott rendszereknek szol6 iizeneteket, hogy fordi-
tés utan tovabbitsa azok bemenetére. A forditémunka
két szélra osztasaval és a program javitasaval (optimi-
zations) a késleltetést a legkisebb értéken lehet tartani.
A videoatjatszé modul
egy, csak ennek a
feladatnak szentelt
kiilon gigabit ethernet
halozati kapcsolaton
keresztiil olvas. Megha-
tarozza, hogy melyik
videdablakban kell
megjeleniteni a képet,
és oda tovabbitja.

A munkaéllomason

a kezelofeliilet vezérlo-
panelje a Builder's
Xcessoryval lett létre-

Raytheon|

2. kép
A munkaéllomas
mozgd videomédban
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hozva. Harom f6 szem-
pont vezérelte a kialakitasat: a korlatozott képernyd-
méret, a kész feliilet tiikrozze a beagyazott oldal allapo-
tat, valamint egér vagy hanyatt egér (trackball) helyett
vezeérldkart (grip) lehessen hasznalni.
Az elsé f6 tervezési nehézség, amivel szembekertiltiink,
a képernyg@ teriilete volt. Egyetlen monitoron zajlik
minden megjelenités, ezért csak a képerny6 also har-
mada all a kezeléfeliilet rendelkezésére. A rendszer
lizemmadja és ennek az lizemmadnak a vezérlGelemei
tehat ebben a harmadban jelennek meg. A rendszernek
két f6 lizemmaodja van: a WAS-méd és a hagyomanyos
kameramdd. WAS-mddban az érzékelé gyorsan pasz-
tazza a kezeld altal meghatarozott teriiletet, mikdzben
a vezérl6karokkal ki lehet valasztani egy részt, amit
szuper latémezoként (Super Field Of View — SFOV)
lehet megjeleniteni. Kameramaddban él6 videdkép
lathato és a vezérl6karokkal lehet az érzékel6t mozgatni.
Egyik izemmddban sincs sziikség a masik méd vezérlé-
elemeire, ezért két elemkészletet (widgets) terveztiink
ugyanarra a képernydteriiletre. A kezeléfeliilet-érzékeld
lizemmod panelje a 2. és 3. képen lathato. Amikor az
egyik készletet hasznaljuk, a masik el van rejtve.
Egyéb szolgaltatasok, mint példaul az onm(ikodé
célészlelo program kezeldszervei, egy masik ablakban
kaptak helyet, és a f6 kezeldfeliiletrdl egy gombnyo-
massal elérhetdk. Ezek az ablakok a képmegjelenitd
terlilet folé ugranak be.
A képernydteriilet szlikossége egy masik kérdést is
felvet: sziikség van a felhasznaloi utasitasokra valaszold
rendszer azonnali, lathato visszajelzésére csakugy,
mint a beagyazott rendszer pillanatnyi allapotanak
jelzésére. Kiilon elemek helyett ugyanazokat alkalmaz-
tuk vezérl6- és allapotjelzé objektumokra. Amikor a
rendszer kezel6je hasznal egy elemet, a rendszer a
kiadott parancsat onmiikodéen visszajelzi a kezel6felii-
leten, kézben az elem visszahivo kddja inditasra kertil.
Ez a kért valtozassal elkiild egy izenetet az lizemmadd-
modellnek. Ez a kérés atkeriil a beagyazott érzékeld

oldalra, amely egy éllapotjelentést ad vissza. Amennyi-
ben az éllapot eltér a kéréstal, az lizemmaddmodell
értesiti a kezelofeliiletet, amely frissiti az elemet, hogy
a pillanatnyi allapotértéket mutassa.

A harmadik tervezési nehézséget az egér nélkiili kornye-
zet irdnti igény jelentette. A jarm(i mozgasa és a tényle-
ges munkaasztal hianya nehézzé teszi az egér, a track-
ball vagy az érint6képerny6 hasznélatat. Egy billentyizet
rendelkezésre all ugyan, de csekély mennyiségli adatbe-
vitelre hasznalatos. Ebbdl kifolydlag tgy terveztiik, hogy
a kezeldfeliiletet kézi vezérlokarral lehessen kezelni.

Az egér nélkiili modot a kezeldfellilet korai valtozataban
kézi elembejarasi Gtvonalak és gombnyomasesemények
hozzaadasaval értiik el. A vezérlokaron Iévé sapkakapcsolo
(hat switch) mozgatasa az XmProcessTraversal
hivasaval valtoztatta az elem fokuszalast. A kivalaszto
(Select) gomb megnyomasa egy, az alabbihoz hasonlo
XEvent-et hatarozott meg és kiildott el:

/* sending key press events */
#include <X11/keysym.h>

XKeyEvent ev;

Window rootWin;

int X,V;

int root_x,root_vy;
Window win;

rootWin = RootWindowOfScreen

= (guiScreen) ;

findPointerWindow (rootWin,
&y, &root_x,

win =
=X, &root_vy) ;
ev.type = (long) KeyPress;
send_event = True;
.display = display;

ev. win;

rootWin;
subwindow = 0;
CurrentTime;

ev.
ev
window =
ev.root =
ev.
ev.time =
ev.x = 1;

y = 1;

X_root = 1;
y_root 1;
state = 0;

same_screen =

VA
ev.
&V o

ev.
ev. True;

ev.keycode =

= XKeysymToKeycode (display, XK_space) ;

window, True,
(XEvent *)&ev) ;

XSendEvent (display,
= KeyPressMask,

A kezeléfeliilet jelenlegi valtozatatdl eltéréen az el6z6
valtozat minddssze egy toplLevelShell-bdl allt,
amely csak egyszerti elemeket tartalmazott, példaul ilyen
a PushButtons és a ToggleButtons. A jelenlegi




kezelofelliletben tobb héj (felugrd ablakok) és dsszetett
elemek talalhatok, mint példaul az OptionMenus.

Az XmProcessTraversal egyszerli meghivasa a
fokusz megvaltoztatdsara nem miikodik héjak kozott.
Egy gombnyomast az OptionMenu-n elkiildve a menii
felugrik, mindazonaltal egy masodik gomb megnyomasa
nem valaszt ki egy Gjabb lehetdséget, és nem tiinteti

el a meniit.

Néhany j6 tanécs olvasdinknak — nem art, ha az alab-
biakrdl nem feledkeziink meg:

1. Az ablakkezel6 a fénok. Amikor tobb héjjal akad
dolgunk, emlékezziink ra, hogy az ablakkezel6k nem
igazan adjak at a fokuszt vagy barmilyen hasonld
feladat vezérlését.

2. Az elemhierarchia hatasa: egy elemkészlet
csoportjaban a bejarasi Gt rendjét részben az
a sorrend hatarozza meg, ahogyan a kddban
meg lettek adva (declared).

3. Banjunk 6vatosan a szinfalak mogotti koddal! Nézziink
egy RadioBox-ot, amely két ToggleButton
gyermeket tartalmaz, ezek koziil az A van kivalasztva.
Amikor egy, a B-t kivalaszto lizenet érkezik, a gyer-
mek xmNset erdforrasok értékeinek egyszerti felcse-
rélése a képernydn helyesnek latszik. A sziiléelem
ekodzben még mindig azt hiszi, hogy az A van kiva-
lasztva, ami nem vart But ton mikodéshez vezethet.

Projektiink jelenlegi valtozataban egy kiilon folyamat
foglalkozik a kézi vezérldkarrol érkezé bemenettel, és
vezérli az egérmutatét — az XWarpPointer és az
X-kiszolgalé XTest bdvitményének kombinaciojat
hasznalva (lasd a Kapcsolddé cimeket). A munkaallomas
a beagyazott oldalrdl kiildétt adatokbal létrehozott vided-
jelet is megjelenit. A videoatviteli folyamat ezt egy fog-
lalatbdl olvassa ki és egy ablakba tovabbitja. Négy ablak
van: mozgo vided, WAS, SFOV és képdarabok.

Mint mar emlitettiik, a mozgo video az élo képadat.

A WAS ablak képe egy dsszenyomott képcsik, ami egy
allando teriiletet gyorsan pasztazo érzékelotol érkezik.

A WAS-csik jelrendszere tobbek kozott jelzi azokat a
helyeket, amelyeken a célzo rendszer szerint célpontok
talalhatok. Az SFOV egy tobb részletet mutatd nagyobb
nézet a WAS-csik egy részérdl, amit a kezel6 valaszthat
ki. Ezen lathatok a célzo szimbolumok és adatok a digita-
lis térképrdl. A képdarabok a terep azon részeit mutat-
jak, amelyeken a célzérendszer valami érdekeset talalt.
Ezeket megmutatja a kezeldnek értékelésre és jelenti
mas, a jarmdvon kiviil Iévé rendszereknek. A 2. képen
egy mozgé videdmodban készitett kiilsé nézet lathato a
kezeléfeliilettel, a videdablakkal és a WAS-csikkal.

A 3. képen a rendszer WAS-maédban van, lathato rajta

a WAS-csik, az SFOV ablak, a kezeldfeliilet és egy kép-
szeletablak.

A videdt OpenGL-ben egy poligonon lévé textiraként
alakitottak ki, a videdbdl érkez6 adat erre a textdrara
keriil. Amikor a poligon képernyére keriil, akkor a vided
is lathato (lasd a példakddot az 53. CD Magazin/RSTA
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konyvtaraban ami ezt a technikat szemlélteti). Azért
vélasztottuk az OpenGL-t a videdhoz, mert szamos
lehetéséget kinal az adat feldolgozasara és megjeleni-
tésére. A kép atméretezheté vagy elforgathato, ha
mas tajolashan késziilt,
mint ahogy meg van
jelenitve. Az OpenGL
szamos primitivet
tartalmaz a szimbélumok
képekre rajzolasahoz; a
villogasmentes frissités-
hez képfeldolgozo képes-
sége és kettés atmeneti
tarazasa révén jarul
hozza. Az OpenGL hor-
dozhato és jol dokumen-
talt, rdadasul a procesz-
szorrdl egy csomo

munkat atiranyithatunk

a grafikus kartyara.

Az SFOV kivélasztoja vezérli, hogy a WAS-csik mely
része keriiljon megjelenitésre az SFOV ablakban.
Ezenkiviil azt is szabalyozza, hogy a piros négyszog

a WAS-csik ablakan beliil hova kertiljon kirajzolasra.

A munkaallomas egy kiilon vezérl6- és modvalaszto
modullal bir. Ahelyett, hogy a logikai egységek szét
lennének szorva a rendszeren beliil kiilonb6z6 modulok-
ra, ebben a modulban koncentralédnak. Ez a kialakitas
a rendszer tobbi részét egyszeriibbé és konnyen Ujra fel-
hasznalhatéva teszi. Ugyanakkor a mddvalaszté modul
nagyon osszetett. A médmodellnek meg kell tudnia valé-
sitania mindazt az ismeretet, hogy miként hatnak egy-
masra az egységek és hogyan tiikrozik a beagyazott
rendszer és a munkaéallomas éallapotat. Lehetdvé teszi

a munkadllomasnak, hogy az dsszegyuijtott adatokra
alapozva engedélyezett akciokat végezzen, és hogy

a beagyazott oldalt hibak és a helyzet varatlan megval-
tozasa utan kutatva megfigyelje.

Milyen gyors az elég gyors?

A munkaallomas az éppen valos idejli kategoriaba esik:
a rendszer nem hibazik, ha valami késik. Mivel ez egy
emberi tényez6t is tartalmazo probarendszer, amelynek
a legtdbb iddkritikus 6sszetevéje a bedgyazott rendsze-
rekben rejlik, csak olyan gyorsan kell futnia, hogy a ke-
zeld végre tudja hajtani a feladatokat. Ezért nem hasznal-
juk a valés idejli Linux-keretrendszerek egyikét sem,
ehelyett nagy teljesitményi alkatrészekkel oldottuk meg
a feladatokat: SCSI merevlemezzel, elég memoriaval,
hogy kikiiszoboljiik a lapozast, és egy GeForce4 grafikus
kartyaval a gyors OpenGL miatt, valamint két 2,4 GHz-es
processzorral a Microwaytdl.

Egy korlat emelkedett a rendszer két része, a vided és az
érzékeld célzasa elé. Az él6 vided RS-170 sebességgel
keriil betaplalasra a munkaallomasra, egy félképnyi kép-
sor minden 1/60-ad masodperchen. Ezeket olyan gyor-
san kell 6sszerakni, és megjeleniteni, hogy allando se-
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bességet lehessen elémi és fenntartani. Hogy ezt
lehetdveé tegyiik, biztositottuk, hogy elegendd halozati
savszélesség legyen a videdjel szallitdsara és elégséges
processzor- és grafikus teljesitmény a megjelenités
frissitésére. A monitor frissitését 60 Hz-re bedllitva
helyben is voltunk (lasd az nVidia meghajtéprogramhoz
mellékelt README .txt fajlt, a legfrissebb a

2 http://dowload.nvidia.com/XFree86 40/1.0-4194/
README cimrdl tolthetd le).

Az érzékeld iranyitasa hasonld kihivast jelentett. Ennek
elég érzékenynek kell lennie a vezérlokarokra, hogy a
kezeld a cél elvesztése nélkiil tudjon vele célozni. Mig

a video leginkabb a savszélességtdl fiigg, az érzékeld
iranyitasa a késletetésen mulik. Egy hosszl iizenetlanc
késleltetéshez vezet. Példaul egy gombnyomas vagy a
vezeérlokar-kezeldfeliiletrél szarmazo elfordulds parancs
eljut a vezérl6folyamathoz, hogy megallapitsa, melyik
bemenet érvényes, majd tovabbmegy a forditéhoz, hogy
EO formaju iizenet legyen beléle. Ezutan keresztiilhalad
a gigabit ethernet halézaton egy beagyazott folyamatba,
amely fogadja az lizenetet, majd tovabbitja az OE-be és
a beagyazott rendszer kddjaba, onnan a mikaddtetd szer-
kezetre kertil, végiil az eredmény visszaérkezik a video-
adatfolyamba. A forditofolyamatok két szalra valasztasa
és a teljes optimalizalassal torténd forditas (-wal1l
—ansi -03 -ffast-math -mpentiumpro)
megtette a magaét.

A gprof profilert hasznaltuk, hogy megkeressiik,
vannak-e kényes helyek a kddban (lasd a gprof
informacios oldalat). Itt a videokéd profileozasa
kozben komoly nehézségbe futottunk: amikor X-id6zit6t
hasznaltunk (Xt AppAddTimeOut), nem keriilt

BX 2 http://www.ics.com/products/bxpro
Integrated Computer Solutions @ http://www.ics.com
nVidia < http://www.nvidia.com

Microway 2 http://www.microway.com

Eric F. Johnson és Kevin Reichard Power
Programming...Motif; Management Information Source,
Inc. Masodik kiadas Version 1.2, 1993., New York. ISBN:
1-55828-319-6.

Raytheon 9 http://www.raytheon.com

NightSight 2 http://www.raytheon.com/products/tiger
Nem hivatalos VxWorks és Tornado GYK

2 http://www.xs4all.nl/~borkhuis/vxworks/vxfag.html

A VxWorks és a Tornado a Wind River Systems termékei
< http://www.windriver.com

VxWorks, illetve Tornado Il GYK (ktlonosen a 4.6-0s rész
a foglalatokrol)

2 http://www.xs4all.nl/~borkhuis/vxworks/vxworks.html
WSTAWG weboldal @ http://wstawg.army.mil/index.asp
XTest bévitmények XFree86-hoz

2 http://xfree86.org/pub/XFree86/4.2.0/doc/xtestlib. TXT
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iddzitési adat a profileba. (Talan a profiler és az
XtAppAddTimeOut ugyanazt a jelet hasznaltak, és
egymast zavartak?) A masik egyszer(sitési lehetéség,
amire rajottiink: a videéforrashoz a paros és a paratlan
sorok — két kisebb helyett — egyetlen paranccsal
torténd tovabbitasa a halézaton.

Elényok, kelepcék és kovetkeztetések

A Linux hasznélata néhany gondot is okozott, példaul
nem talaltunk olyan beszallitét, aki PCl Mezzanine kar-
tyat tudott volna szallitani PowerPC-hez VxWorks-meg-
hajtoval, vagy PCI kartyakat Linux-meghajtoval, illetve
aki kezelni tudta volna a VI protokollt. Végiil el kellett
vetniink az optikai kabel hasznalatanak otletét.

Szamos alkalommal viszont azt tapasztaltuk, hogy a
Linux hasznalata eldnyt jelentett. Mivel a rendszert
merevlemezrdl inditottuk, nem kellett EEPROM-ba
égetni, mint a beagyazott rendszereknél. Amikor ott
EEPROM-ba keriil a kad, sokkal nehezebbé valik a
hibakeresés. Ezenkiviil a Linux magfajlokat kinal a
hibakeresés segitésére, amit a VxWorks nem tesz meg.
A Linux-munkaéallomas joval masszivabb felépitési és
jobb képmindséget nyuijt, mint elddje. Végiil a mdhely-
ben torténd osszeallitas és az egységek kiprobalasa
konnyebb Linux alatt, mivel a kereskedelmi forgalom-
ban kaphatd PC-k joval elterjedtebbek, mint a beagya-
zott PowerPC-k. Arra szamitunk, hogy a jévében a
Linux, az X és az OpenGL-kdrnyezet teljesitménye és
rugalmassaga egyre kifizet6débb lesz, ahogy tobb
médot és eszkozt adunk prototipusunkhoz.

Linux Journal 2003. oktdber, 114. szam

George Koharchik (g-koharchik@raytheon.com)

A Raytheon's Visualization és Simulation Lab (VSL)
munkatarsa, szabadidejében a biztositétli mecha-
nikajan elmélkedik.

Quintelle Griggs
(Quintelle Y Griggs@raytheon.com)

A Raytheon's VS munkatéarsa.

Sonja Gross (sonja_gross@raytheon.com)

2001-t6l a Raytheon's VSL munkatérsa, miutan meg-
szerezte baccalaureatusi fokozatat szamitastechni-
kabdl a Louisiana Tech Universityn.

Kathy Jones (kajones@raytheon.com)
Programfejleszté a Raytheon's VSL-nél. Motif VAPS
kezeldi fellleteket és egyéb programeszkdzoket készit.

John Mellby (j-mellby@raytheon.com)

A Raytheon's VSL munkatarsa, virtualis szimulacié-
val foglalkozik, révid biogréafiakat ir, és megméri

a texasi napot a tavaszi napéjegyenléség idején.

Joe Osborne (joe.osborne@smiths-aerospace.com)
A Smiths Aerospace munkatérsa a Michigan allam-
beli Grand Rapidsben.




Egy nemzet programok nélkiil: Linuxot Iraknak!

Egy felel6tlen, korrupt kormany, a haboruk és a szankcidk utan Irakban nem létezik
programipar, igy a Linux tiszta lappal indulhat.

ramok sotét kozépkorat élte, a ren-

delkezésre all6 programok és a sajat
fejlesztések tekintetében is. Mik6zben
a vilag tobbi részében a programhasz-
nalat és -fejlesztés oriasi fejlédésen
ment keresztiil, Irak lema-
radt. A haborts valsagok és a
szankciok miatt a legnagyobb
intézményeknek — a kor-
manyt is beleértve — nem volt
lehetSsége az igényeiknek
leginkabb megfelel6 megol-
dasok felkutatasara és beve-
zetésére. Ehelyett a legelsé
ajanlat mellett dontottek
—sajnos ez nem a Linux volt.
A programok vilagaban a
véltozasok kovethetetleniil
gyorsnak bizonyultak, kiilo-
nosen az olyanok szamara,
akiknek nem adatott meg
az a héttér, ami a hatékony
és sikeres programfejlesztés
eldfeltétele.
Az Gj iraki helyzetben vissza-
tért a szerzdi jog intézménye,
és a cégek hajlanak arra,
hogy fellépjenek a jogosu-
latlan felhasznalassal szem-
ben, vagy legalabb megel&z-
zék tovabbi burjanzasat.
Ez arra fogja 0sztonozni az
iraki felhasznalokat, hogy
a jogdijas programokat mas
megoldasokkal helyettesitsék,
kiilonosen azért, mivel itt a koltségek
szerepe nyilvanvaléan jelentSs, mégha
nem is a legfontosabb szempont.
Noha manapsag szinte lehetetlen sza-
mitégépek nélkiil élni, a korabbi iraki
kormany hanyag és korrupt hozzaallasa
szamos kulcsfontossagu teriileten visz-
szafogta a programbeli megoldasok
elterjedését, vagy akar visszafejlédést
eredményezett. Igy aztin, ha idében
cseleksziink, a Linux szamtalan tertile-
ten hatalmas segitséget jelenthet a valo-
ban mikodSképes hattér koltségkiméls
kialakitdsaban.
Ehhez sziikség lehet egy iraki Linux
Kozosségi Kozpontra, ami a nehe-
zebben alkalmazhaté megoldasok

I rak mostanaig a szamitégépes prog-
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terén segitséget nyadjthat az elsd 1épé-
sek soran. A helyzetet egy fehér
vaszonhoz is hasonlithatjuk, amit a
legkiilonfélébb szinekkel borithatunk
be, teljesen szabadon valasztva a
hasznalhat6 szinek koziil.

Biztos vagyok benne, hogy megszam-
lalhatatlan jo 6tlet var megval6sitasra,
amelyekkel barki élete sok szempont-
bél megkonnyithets. Mivel infrastruk-
tarardl beszéliink, az oktatas lehet

a legalkalmasabb hely a Linux terjeszté-
sére, ami lehet&séget teremthet arra,
hogy a Linux bevezetése konnyt,

gyors és szakszerd legyen, és hasznos-
nak bizonyuljon itt, Irakban.

A tudashalé megalapozasa vagy ujra-
épitése obnmagaban is beletelik némi
idébe, ami Gjabb lehetdséget kinal ah-
hoz, hogy a Linux legyen az egyik sa-
rokkove ennek a folyamatnak — részévé
valhat a mindennapi szamitogépes
munkanak. Példaul t6bb kézépiskolaban

az utébbi évtizedben nem valtozott

a tanterv, és nem oktatnak alapvetd
szamitastechnikai ismereteket sem.

Itt lehetdség nyilhat arra, hogy a Linux-
rendszer alapjait ne egy masik rendszer-
rél vald attérés szemszogébdl mutassuk
be, de még csak nem is egy
4j operaciés rendszerként,
hanem olyan hatékony
operaciés rendszerként, ami
lehet6vé teszi a valasztast,
még miel6tt a friss elmék
bezarkéznanak egy masik
rendszerbe. Ez magasabb
szinten egyes f&iskolakra és
mas intézményekre is igaz.
Nagy munka var rank.

Az 4j iraki Linux-felhasz-
naldi csoportnal az elsédle-
ges célunk egy Linux-okta-
tolabor és egy -konyvtar
alapitasa. Felkértiik a bag-
dadi Al Nahrain Egyetemet
és a Bagdad Egyetemet,
hogy lehetGséget biztosit-
sanak Linux-tanfolyamok
megtartasara. Fontos iraki
koz- és maganintézmények
vezet$ informatikai szakem-
bereit hivjuk meg linuxos
tanfolyamokra és szemina-
riumokra. Amikor a résztve-
vék intézményei kialakitjak
Linux-telepitési terviiket,
egyiitt fogunk mikodni
veliik a leirasok helyi valto-
zatanak elkészitésében és a kozosségi
eréforrasok megszervezésében, ide-
értve a levelezdlistdkat és a terjesztések
tiikrozését is.

Honlapunkon, a 2 http:/linux-iraq.org-
on nemsokdra megtudhatod, hogyan
segithetsz.

Linux Journal 2003. oktober, 114. szam

Ashraf T. Hasson
Bagdadban él. A Mérnoki
Féiskola Lézer Tanszékének
végzdbs hallgatdja. Az Uj iraki
. | Linux-felhasznaldi csoport
alapitoja.

2003. november ya|

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Rendszerinditasra kepes helyreallito lemezek G Q”

Egy rendszert a puszta vasra visszaallitani vagy egy az egyben lemasolni
a leggyorsabban egyedi helyreallitdé CD készitésével lehet. Bemutatjuk e folyamat
gépesitését és a helyreallitd CD-k naprakészen tartasanak a moédjat.

Mondo nevt, katasztréfa utani helyreallité program-
A csomag létfontossagu része lett a Midwest Tool & Die

(MTD) adatmentési tervének. A Mondo biztonsagi
mentést készit§ eszkozét, a mondoarchive programot hozza-
adtuk adatmentési terviinkhoz. E program segitségével a
katasztréfa utdn a puszta vasra vissza lehet allitani a rendszert,
gyorsan visszatérhetiink egy ismert, j6 bedllitashoz, és teljes
Linux-rendszereket is konnyen lemasolhatunk. A Mondo képes
klonozni az LVM, a RAID, az ext2, az ext3, a JFS, az XFS,
a ReiserFS és a VFAT fajlrendszereket.

Katasztréfa utani helyreallitas

Az MTD-nél szalagra mentjiik a céges és felhasznaldi adatokat.
Tobb vallalati biztonsagi mentési megoldast is kiprébaltunk
mar, de mindegyiknek gyenge pontja volt a katasztréfa utani
helyreallitas. Régen a puszta vasra torténd helyredllitas azzal
kezd6dott, hogy a Linuxot a terjesztés CD-jérdl Gjra kellett
telepiteni. Ezutan lehetett telepiteni a szalagos mentéseket
beolvasni képes programot, végiil kovetkezett az adatok és
programok helyreéllitasa a szalagrol.

Jelenleg rendszerindité CD-ket készitiink, amelyekrdl az egész
rendszer — illesztéprogramokkal és alkalmazasokkal egytitt —
helyreallithatd. A szalagon tarolt alloméanyok ezutan feliilirjak
azokat, amelyek a CD létrehozasa utan jottek 1étre. Amikor a
rendszer jelentésen megvaltozik, Gj helyreallitdé CD-ket hozunk
létre a régiek helyett.

Rendszeres biztonsagi mentés

Helyreallit6 lemezlenyomatokat (CD image) létrehozni egysze-

rd, ezért ez a folyamat megismételhetd, amikor a rendszer

pillanatfelvételét kell 1étrehoznunk. A ma hasznalatos nagy
merevlemezekre rendszeresen készithetiink biztonsagi mentést

a mondoarchive programmal. Késébb egy cron-bdl futd

megoldast mutatunk be erre a feladatra.

Az MDT-nél bizonyos rendszerekhez a mondoarchive

programot hasznaljuk a szalagos mentés helyett:

e Az iddben valtozatlan adatokat kiszolgalé Linux-gépekhez
felesleges a szalagos mentés. A mondoarchive program-
mal adott id6k6zonként biztonsagi mentést készittink.

e Az internetre kozvetleniil csatlakoz6 szamitégépek a
tlzfalon kivil vannak, elkiilonitve Gket a belsé halo-
zattél. A szalagos mentést végzs kiszolgalé nem latja
ezeket a szamitégépeket. A mondoarchive segitsé-
gével e rendszerek helyesen miikodé valtozatat tarol-
juk. Ha betorést észleliink, hamar vissza lehet allitani
az eredeti allapotot.

e A Linux-ttizfalak és -atvalasztok alland6 beallitasokkal
tizemelnek, nincsenek felhasznaldi fiokok és a biztonsagi
szint magas, emiatt nem érhetdk el a vallalati szalagos
kiszolgal6 szamara. Mivel a ttizfalak beallitasai ritkan
véltoznak, a mondoarchive jél hasznalhato.
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Egyéb alkalmazasok

A biztonsagi mentések tarolasa mellett a helyredllité CD gy

is felfoghat6, mint egy rendszerinditasra képes pillanatfelvétel
a szamitogép allapotardl. A mondoarchive kénnyd hasznal-
hatésaganak koszonhetSen tobb alkalmazasi teriilet is sziiletett
véllalatunknal.

A mondoarchive a kisérletezést is jol tiamogatja. A rendszert
ratoltjilk a puszta vasra, allitgatjuk, és az ismert, j6 beallitasok
barmikor visszatolthet6k. Ha a kisérletek eredményesen zarultak
le, Gij lemezlenyomatot (CD image) készithetiink. Ez lesz az éles-
ben miikdd§ kiszolgalonak a katasztrofa utani helyreallitélemeze.
A Mondo helyreallit6 segédeszkoze rugalmas. Helyreallitaskor
a lemezrészek atméretezhetSk és atrendezheték, ami akkor
hasznos, ha példaul egy nagyobb merevlemezt szereliink be

a régi helyére a szamitégépben.

Teljes Linux-rendszereket is lemasolhatunk, ha a helyreallito
CD-re mindent feltesziink. Ezutan egy tires gépre visszatolt-
het6 az egész. Ha az eredeti rendszer DHCP-t hasznalt az IP-
cim megszerzésére, akkor az j rendszer is igy viselkedik majd.
Az éalland¢6 IP-cimeket hasznal6 rendszerek masolasakor a
masolat ugyanazzal az IP-cimmel és gépnévvel fog rendel-
kezni. Vigyazzunk arra, hogy ez a mésolat ne legyen csatlakoz-
tatva a cég éles halézatadhoz. Mi egy kiilon kisérleti hdl6zatot
tartunk fenn erre a célra.

Ha ez a seregnyi felhasznalasi tertilet még mindig nem lenne
elég, elaruljuk, hogy a mondoarchive képes 6sszehasonlitani
a mentés allomanyait a rendszeren pillanatnyilag 1évé alloma-
nyokkal. Ez az idében valtozatlan rendszerek épségének
ellendrzésére hasznalhato.

Lathatjuk, hogy a mondoarchive rugalmas és hasznos mentd
és masold segédprogram. Ha értékesek az adataink, illetve
kiszolgalonk beallitasai, akkor olvassunk tovabb!

Fiiggdsegek

Az itt bemutatott példatelepités a Red Hat 8.0-ra vonatkozik, ez
a mi kisérleti kérnyezetiink. Szamos fiiggéséget ki kell elégiteni
amondoarchive telepitése el6tt. A Red Hat rendszereken a
kovetkezd csomagok meglétét kell ellendrizniink: afio,
cdrecord, buffer, mkisofs, syslinux és bzip2. Ha ezek
mind telepitve vannak, akkor tovabbléphetiink a
mondoarchive csomagjainak a telepitésére. Ha ezek koziil
valamelyik nincsen telepitve, akkor egy kis el6készité munkara
lesz sziikség. Ezek a csomagok a legtobb esetben megtalalhatok
a Red Hat-korongokon. Letolthetjiik ket a Red Hat webhelyé-
rél vagy a 9 http:/www.rpmfind.net cimrél, de a Mondo
honlapjardl is. Miutan az 6sszes csomagot 0sszegyjtottiik,
telepitsiik ket az RPM programmal.

A fuggdségek kielégitése utan telepithetjitk a mondoarchive
csomagjait. Két csomag kiemelten fontos: a mindi és

a mondo. Ezeket beszerezhetjiik a

2 http://www.microwerks.net/~hugo/index. html oldalrol.




1. kép A mondoarchive futas kozben

Amindi a Monddnak az a része, amelyik rendszerindité és
gyokér-fajlrendszert tartalmazoé hajlékonylemezeket és CD-ket
készit. Gyakorlatilag ez tartalmaz mindent, amire a
mondoarchive programnak a mentéslemezek inditasdhoz
sziiksége van. Telepitsiik el§szor a mindi-t:

# rpm -Uvh mindi

A mindi telepitése
=kell a mondo-t is:
# rpm -Uvh mondo

utdn telepiteni

Vegrehajtas

A kulonféle rendszerekrdl sokféleképpen készithetiink bizton-
sagi mentést a mondoarchive programmal. Most csak azokat
a helyzeteket ismertetjiik, amelyekrél mar sz6 volt a korabbiak-
ban, azaz a kiszolgal6k biztonsagi mentését és rendszerek
masolatanak elkészitését.

Koérnyezetiinkben szdmos kiszolgalé dolgozik kiilonféle fela-
datokon, és mindegyik beéllitasa mas és mas. Némelyikben
tobb IDE- vagy SCSI-merevlemez van, mert nagy mennyiségi
adatot tarolnak, mig mas kiszolgalok csak egy IDE- vagy
SCSI-meghajtéval rendelkeznek. Akad néhany RAID rendszer
is. Bizonyos kiszolgalékon allandéan valtoznak az adatok,
mashol pedig szinte soha. A mondoarchive ezek mindegyi-
két képes lemasolni.

J6 otlet a lemezhasznalatot elGszor kiszolgalonként megvizs-
galni. Figyeljiink oda, hogy mi hova lett beftizve — nincs értelme
érdektelen adatokrdl biztonsagi mentést késziteni. Ha olyan
nagyméretii konyvtaraink vannak, amelyekben nincsenek fon-
tos adatok, hagyjuk ki 6ket. Nalunk példaul NFS és automount
hasznélataval tobb megosztott konyvar is be van flizve minden
egyes kiszolgaléra. Nem szeretnénk ezt a tényt figyelmen kiviil
hagyni, és a mondoarchive programmal ezeket az adatokat is
menteni. Ha azonositottuk a feleslegesen beftizétt lemezrészeket
vagy megosztasokat, a -E kapcsold segitségével kizarhatjuk
Sket. A kapcsolét a -E /a /b /c alakban kell hasznalni, ahol a
/a, /b és /c konyvtarakat jelentenek.

Az lemezlenyomat tarolasa és felirasa

Most mar tudjuk, hogy pontosan mit akarunk menteni, vizs-
galjuk meg a mondoarchive parancs néhany kapcsoldjat.

A biztonsagi mentés készitheté CD-re, ISO-fajlba vagy NFS-
megosztasra. Ebben a cikkben az lemezlenyomatok elkészitését
targyaljuk, amelyeket egy késébbi id6pontban CD-re lehet irni.
A mondoarchive teljes lefrdsa megtalalhaté a sagdoldalan.
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Miel6tt futtatnank a mondoarchive parancsot, valasszunk
ki a meghajton egy sok iires helyet tartalmazé részt, hogy a
nagy ISO-fajlok elférjenek. Példaul valasszuk a /home/mondo
konyvtarat a 6 GB-os /home lemezrészen. A hasznalando
parancs igy néz ki:

# mondoarchive -0i -d /home/mondo
= _-E "/home/mondo"

A -01 azt jelenti, hogy a fajlrendszert lemezlenyomatok for-
majaban kell menteni. A -d /home /mondo kapcsol6 hatasara
amondoarchive a/home/mondo konyvtarba teszi az elkésziilt
ISO-fajlokat. A rendszer méretétdl fiiggéen tobb lemezlenyo-
mat is 1étrejohet. Végiil a -E kapcsol6 arra utasitja a progra-
mot, hogy hagyja ki a /home/mondo konyvtarat, amelyben
régi, nagyméretii lemezlenyomatok lehetnek, és feleslegesen
novelnék a biztonsagi mentés méretét.

Ha kevés szabad lemezteriilettel rendelkeziink, egy munka-
konyvtérat is meg kell adni. Ez egy ideiglenes konyvtar,
amelyet a mondoarchive a lemezlenyomatok felépitésére
hasznal, miel6tt véglegesen kiirna Gket. Erdemes egy nagy
lemezrészen elhelyezkedd munkakoényvtarat megadni,
ellenkezd esetben a mondoarchive futasa sikertelen lesz,
amikor elfogy a hely. Az alabbi példaban feltettiik, hogy a
[var/local/data egy nagy lemezrész. A munkakonyvtarat a

-S kapcsol6 utan adhatjuk meg:

# mondoarchive -0i -d /home/mondo
=-S5 /var/local/data -E "/home/mondo"

A parancs elinditdsa utdn a mondoarchive ellendrzi a rend-
szert, és ha mindent rendben taldl, akkor elkezdi a biztonsagi
mentést. A folyamat el6rehaladtardl a felhaszndlé visszajelzést
kap (1. kép). Eltart egy ideig, amig végez. A folyamat végén a
program megkérdezi, hogy akarunk-e indit6lemezt késziteni.
Valaszolhatunk nemet, mert a felirt CD-krél lehet rendszert
inditani. Ha mégis sziikségiink lenne az inditélemezre,
vélaszoljunk igennel.

Végiil a /home/mondo konyvtarba (vagy amit megadtunk)
keriilnek azok a lemezlenyomatok, ezeket lehet a korongra
irni. Sokféleképpen égethetiink CD-t, példaul az Xcdroast, a
Webmin vagy a cdrecord programok hasznalataval. A leggyor-
sabb médszer elsé 1épése a cdrecord -scanbus parancs,
amely felderiti a CD-ir6 adatait — sin, cél, és logikai eszkozszam
(LUN) —, ez altalaban 0,0,0. Ezeket az adatokat kell dtadni

a masodik lépésben a tényleges CD-iras elvégzéséhez:

# cdrecord dev=0,0,0 speed=xx
= /home/mondo/1.1iso

A CD-iras végeredménye egy helyreallitélemez, amelyrdl
kiszolgéal6hiba esetén helyreéllithat6 a rendszer.

Futtatas a cron segitségével

A mondoarchive énmiikodden is futtathato az altalunk
megadott idében a cron szolgaltatas segitségével. Hozzunk
létre az alabbihoz hasonl6 parancsfajlt, és helyezziik el a
/etc/cron.daily/ konyvtarban:

#!/bin/sh

mkdir -p /home/mondo/ date +%A° &&
=mondoarchive -0i -d /home/mondo/ date +%A°
= _-E /home/mondo
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4. kép Lemezrészadatok szerkesztése

A /etc/cron.daily/ konyvtarban elhelyezett parancsfajl minden
nap ugyanabban az idépontban fut le. A végrehajtas soran a
/home/mondo kényvtarba az adott napnak megfelel konyvta-
rat hoz létre. Ha a hét minden napjan futtatjuk a feladatot,
akkor hét alkonyvtar jon létre a /home/mondo kényvtarban,
mindegyiknek a neve a hét adott napjanak a neve lesz, és az
aznapi biztonsagi mentés lemezlenyomatai lesznek benne.
Természetesen, ha korongon szeretnénk latni Sket, akkor ismét
a cdrecord parancsot kell futtatni.

Helyreallitas

Miutan elkésziiltek a CD-k, hogyan tovabb? A CD-rdl elindit-
hat6 a rendszer, ezért egyszertien csak be kell tenni a meghaj-
toba, és maris megkezdédhet a mondoarchive helyreallitasi
képességeinek a tanulmanyozésa. Négy helyreallitasi méd
koziil lehet valasztani: nuke (teljes), interactive (parbeszédes),
expert (szakértd) és advanced (halado).

Ha a mondoarchive programot kizarélag katasztréfa utani hely-
redllitisra hasznadljuk, az egyetlen szamunkra érdekes lehet&ség

a nuke mod. A lemez elindulasa utan irjuk be a nuke parancsot

a parancssorba, és varjuk meg, amig a mondoarchive teljesiti
feladatat. A helyredllitas utan a rendszer pontosan abban az alla-
potban lesz, mint a mondoarchive programmal készitett mentés
elétt volt. Ez jol johet akkor, amikor a kiszolgal6 stilyos hibéja
miatt gyorsan helyre kell allitani a m(ikodd allapotot. Akkor is
hasznalhat6 a mddszer, ha kisérleti rendszerekkel dolgozunk, és
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3. kép Adatforras kivalasztasa

vissza szeretnénk térni a fejlesztés egy korabbi dllapotaba.
A mondoarchive parbeszédes moédja is hasznos lehet. Ebben
az izemmodban a helyreallitas elGtt szerkeszthetjiik a lemez-
rész-felosztasi tablat (partition table). Ez a lehet&ség akkor jon
jol, ha kiilonb6z6 méretd merevlemezeket tartalmazo szamito-
gépeket akarunk klénozni. A mondoarchive parbeszédes
moédjaban a helyredllitds célpontjaként megjelolt lemezrészeket
a programba beépitett lemezrészszerkeszts segitségével at
lehet méretezni. A mondoarchive a nuke tizemmodban is
képes atméretezni a lemezrészeket, de ekkor nincs lehet&sé-
giink a méretek megadasara. A mondoarchive parbeszédes
tizemmodjaban az elre javasolt érték megvaltoztathato.
A mondoarchive parbeszédes médjanak elinditasahoz irjuk
be a parancssorba az interactive parancsot, miutin a
rendszer elindult a CD-rél. Egy menii jelenik meg, amelybdl
kivalaszthatjuk, hogy milyen mdédon kivanjuk helyreallitani
az adatokat (2. kép); harom lehetGség van: Automatically,
Interactively és Compare. Most az Interactively meniipontot
kell vélasztanunk. Ezutdn a program megkérdezi, hogy
honnan vegye az adatokat (3. kép).
Valasszuk ki a megfelel$ helyet, majd lépjtink tovabb. Megje-
lenik a lemezrészkezel$ képernyd (4. kép), amelyen a lemezré-
szek adatait lehet szerkeszteni. Megvaltoztathatjuk az eszkoz
nevét, a beftizési pontot, a fajlrendszer formatumat és a lemez-
rész méretét. A valtoztatdsok utan nyomjuk meg az OK gombot.
Ezutan a Mondo néhany kérdést tesz fel a helyreallitasi
miivelettel kapcsolatban:
o Are you sure you want to save your mountlist and continue?
(Biztosan mented a beftizési listat, és folytatod?) YES
e Do you want to erase and partition your hard drives?
(Torlod és tjra felosztod a merevlemezt?) YES
¢ Do you want me to restore all your data? (Minden adatot
helyreallitasz?) YES
o Initialize the bootloader? (Alaphelyzetbe allitod a rendszer-
betolt6t?) YES
o Did you change the mountlist? (Megvaltoztattad a beftizési
listat?) YES
o You will now edit fstab and lilo.conf/grub.conf, to make sure
they match your new mountlist. (Szerkeszd az fstab és a
lilo.conf/grub.conf allomanyokat, hogy megegyezzenek az
4j beftizési listaval.) OK

A Mondo megnyitja a /etc/fstab és a lilo.conf/grub.conf
allomanyokat a vi szerkesztGben. A bejegyzéseket az 1j
beftizési listinak megfelelGen meg kell valtoztatni:




o Edit them again? (Ismét szerkeszted 6ket?) NO

o Label your ext2 and ext3 partitions if necessary? (Cimkékkel
latod el az ext2-es és ext3-as lemezrészeket, ha
sziikséges?) YES

A Mondo a folyamat befejeztével a szamitogép Gjrainditasara
szolit fel. Nyomjuk meg a CTRL-ALT-DELETE billentytikombin4ci6t.

A programkészlet ellenérzése

A teljes helyreallitas mellett a mondoarchive program masra
is alkalmas. Ha a lemasolt gép adatai id6ben valtozatlanok,
akkor feltehet§, hogy nem is akarjuk, hogy megvaltozzanak.
Ez a helyzet a Midwest Tool & Die linuxos ttvalasztéival.

A mondoarchive programmal 6sszehasonlithatjuk a szamité-
gépen 1évS programkészletet a mentett adatokkal, és a valtoza-
sokrol jelentést kaphatunk. A folyamat egyszert: inditsuk el
arendszert az 1. CD-rdl, és irjuk be a # compare parancsot.

A végén a mondoarchive az dsszehasonlitas eredményét a
/tmp/changed.txt dllomanyba menti. Killonbségek lesznek a

CD és az elsé féjlrendszer kozott. A napldéalloméanyok és szinte
minden a /var kényvtarban megvéltozhat — ezek miatt nem kell
aggodnunk. Leginkdbb a /etc és a /boot konyvtarak valtozasait
kell figyelemmel kovetniink. Ezekben a kényvtarakban olyan
rendszerre jellemzé beallitéallomanyok vannak, amelyeknek a
rendszer betizemelése utdn nem szabad megvaltozniuk. Ha ez
mégis megtortént, és nem emléksziink ra, hogy mi valtoztattuk
meg Gket, akkor valészintileg nagy gondban vagyunk.

Az sszehasonlitasnak az az egyetlen hatranya, hogy a rendszert
az ellendrzés idejére le kell allitani. Valahol ez nem gond, de
akadnak olyan rendszerek, amelyeknek folyamatosan miikod-

nitik kell. Ezekben az esetekben az el6re tervezett ledllas alkal-
maval kell az ellenérzést elvégezni. A masik lehetSség a rendszer
ellenérzésére a népszerd Tripwire alkalmazas hasznalata. Inkabb
a Tripwire programot javasoljuk az olyan idében dlland6 rend-
szerek ellendrzésére, amelyeknél fontos a folyamatos tizem.

Osszegzés

Megismertiik a mondoarchive képességeit a katasztréfa uténi
helyreallitas terén. A program részletesebb felfedezését javasoljuk
— segitségével a katasztréfa utan gyorsan és teljesen helyredl-
lithatjuk a rendszereinket. Mindehhez latogassunk el a Mondo
Rescue honlapjara

(@ http://www.microwerks.net/~hugo/index.html).
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Eszkozosztalyok

Arnyaljuk egy kicsit a képet, avagy hogyan irhatunk olyan eszkézillesztét,
amelyik hibatlanul mikoédik a 2.6-os rendszermag alatt.

legutébbi, ,A rendszermag beallitasai” cimi frasom-
A ban (Linuxvilag, 2003 janiusi szam) megismerkedtiink

a rendszermag illeszt6program-keretrendszerével,
illetve az altalanos busz és az illesztéprogramok és -eszk6zok
kédjanak a mikodésével. A killonbozé alrendszerek miikodé-
sének leirdsakor az i2c magot hoztam fel példaként. Ebben
a honapban az illesztGprogram-osztalykéd miikodése keriil
teritékre, és ismét az i2c kddja szolgal példaként.
Mint a malt alkalommal mar sz6 esett réla, az eszkozosztalyok
nem az objektumkézponta vilag értelmezése szerinti osztalyokat
jelentik, inkabb adott tipust szolgaltatast nytjtanak a felhasz-
nald szamara. A rendszermag osztalyai példaul a tty, a blokkos
vagy a hal6zati eszkdzok és — hamarosan — a fajlrendszerek.
A 2.5.69-es rendszermagban teljesen ajrairt illesztéprogram-
osztalyrendszer mutatkozott be. A korabbi rendszermagval-
tozatokban az osztalyok tamogatasa szoros kapcsolatban allt
az illeszt6programok és az eszk6zok tamogatasaval. Az adott
osztaly egyben az eszkozhoz is kot6dott, amikor egy illeszts-
programnal bejegyzésre keriilt. Ez sok eszkoznél és osztalynal
jol miikodott, de a valds élet béségesen szolgalt olyan eszko-
zokkel, amelyek nem nagyon illettek ebbe a modellbe. Most
az osztalyok tamogatdsa csak laza kapcsolatban all az illeszt6-
programokkal és az eszkozokkel, eszkozre vagy illesztGprog-
ramra val6jaban mar nincs is sziikség az osztalykod haszna-
latdhoz, mint ezt a tty-osztalykod is mutatja. Az osztalykéd
harom kiilénbo6z6 tipusti szerkezetre oszthaté: osztalyokra,
osztalyeszkozokre és osztalyfeliiletekre.

Osztalyok

A rendszermagban az osztalyok megadasa egy struct class
adatszerkezettel torténik. Igen, C-ben a class nem fenntartott
sz6. (Mindenki, aki C++ forditéval szeretne rendszermagot
forditani, az Gj osztalykdd készitGjéhez cimezze jokivansagait.)
Ha létre akarunk hozni egy osztily-adatszerkezetet, mindossze
a struct class adatszerkezet name valtozoéjanak kell értéket
adnunk, és maris érvényes osztalyt kaptunk. Ezt az aldbbi
kéddal tehetjiik meg:

static struct class i12c_adapter_class = {
.name = "i2c_adapter"

};

Az osztaly adatszerkezetet megadas utdn a class_register

figgvény meghivasaval lehet bejegyezni az illesztéprogram-

magnal:

if (class_register (&i2c_adapter_class) != 0)

printk (KERN_ERR "i2c adapter class
=failed "

"to register properly\n");
Ha a class_register fiiggvény hibajelzés nélkiil tér vissza,

akkor a /sys/class/i2c_adapter konyvtar sikeresen létrejott.
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Késébb, ha az osztalyt el kell tavolitani, a class_unregister
fuggvényt kell meghivni:

class_unregister (&12c_adapter_class) ;

Osztalyeszkozok

Az osztédlyok a kiilonféle osztalyeszkozok kezelésére szolgal-

nak. A rendszermagban az osztilyeszkozok megadasa a

struct class_device adatszerkezettel torténik. Ez az

adatszerkezet szdmos, az illeszt6program-mag altal hasznalt
valtoz6t tartalmaz, ezekkel az illeszt6program iréjanak nem

kell foglalkoznia. Az altala értékkel ellatand6 valtozok a

kovetkezdk:

e class:arraa struct class adatszerkezetre kell mutat-
nia, amelynek a feladata lesz az osztalyeszkoz kezelése.

e dev: az osztilyeszk6zhoz hozzarendelt struct device
adatszerkezet cimét kell értékéiil adni, amennyiben van
ilyen. Egyetlen struct device adatszerkezetre tobb
osztalyeszkoz-adatszerkezet is hivatkozhat. Ez a legf6bb
kiilonbség az el6z6 rendszermag osztalytamogatasa és a
jelenlegi megval6sitas kozott. Ennek a véaltozonak nem
muszéj értéket adni, a rendszermag nélkiile is j6l mtikodik.
Ha mégis kap értéket, egy a struct device adatszerke-
zetre mutat6 kozvetett eszkdzhivatkozas jon 1étre az
osztélyeszkoz sysfs bejegyzésében. A példat lasd lejjebb.

e class_id: karaktertomb, az osztalyeszkoz leirasét tartal-
mazza. Az adott osztaly-adatszerkezethez hozzarendelt
osztalyeszkoz-adatszerkezetek kozott egyedinek kell lennie.

e class_data: egy mutatét tartalmaz, amely az osztaly-
illeszt6program altal az osztalyeszk6zh6z hozzarendelendd
sajat adatokra mutat. Ezt a valtozét kozvetlentil nem kell
elérni, értékének beallitasara és lekérdezésére a
class_set_devdataésa class_get_devdata
figgvény hasznalhato.

MegfelelGen el6készitett struct class_device adatszerkezet
bejegyzését a class_device_register fiiggvénnyel lehet
elvégezni. Egy struct class_device adatszerkezet kezdeti
értékadasara és az illesztéprogram-magnal val6 bejegyzésére az
alabbi, a drivers/i2c/i2c-core.c f4jlbdl szarmazo kodrészlet ad példat:

/* A csatold hozzdaddsa az i12c_adapter
osztdlyhoz */

memset (&adap->class_dev, 0x00,
sizeof (struct class_device));
adap->class_dev.dev = &adap->dev;
adap->class_dev.class = &i2c_adapter_class;
strncpy (adap->class_dev.class_id,
adap->dev.bus_id, BUS_ID_SIZE) ;
class_device_register (&adap->class_dev) ;

ElGszor a struct class_device véltozo (a struct



i2c_adapter valtozéba van bedgyazva) kap kezdeti érték-
ként nullat. Bejegyzés el6tt minden illesztéprogrammodell-
adatszerkezet Osszes valtozéjanak nullat kell értékként adni, az
illesztéprogram-mag csak igy tudja helyesen kezelni Gket.
Ezutdn a dev valtozé olyan értéket kap, hogy az i2c_adapter
struct device valtozéjara mutasson. Ebben az esetben a
struct i2c_adapter adatszerkezet egy struct device

és egy struct class_device adatszerkezetet is tartalmaz.
A class valtoz6 az i2c_adapter_class véltozé cimére fog
mutatni, majd a class_1id valtozé az eszkéz bus_1id azono-
sitéjaval megegyezd értéket kap. Mivel az i2c_adapter eszkoz
bus_1id azonositdja egyedi értékkel bir, egyben az i2c_adapter
class_device adatszerkezetének class_id Osszetevdije is
egyedi lesz. Végiil a class_device_register fliggvény
meghivasaval megtdrténik az osztalyeszkoz-adatszerkezet
bejegyzése a rendszermag eszkozilleszté magjanal.

A fenti kod és két i2c csatold betoltése utan a prébagépen az

1. litstdn 1athatoak szerint alakult a /sys/class/i2c_adapter fa.

A fa alapjan is 1athat6, hogy az illesztGprogram-mag 6nmdkods-
en hoz létre egy eszkoz- és egy illeszt6program kozvetett hivat-
kozast, és ezek a sysfs fa megfelel§ pontjaira mutatnak. Ha a
dev mutatdé nem a struct device adatszerkezetre mutat, akkor
a kozvetett hivatkozasok nem jonnek létre. Ha bepillantunk a
/sys/class/tty konyvtarba, akkor az osztalyeszkoz-bejegyzések
talnyomoé részéhez nem tartozik struct device adatszerkezet,
vagyis ezek a szimbolikus hivatkozasok hidnyoznak.

Osztalyfeliiletek

Az osztélyfeltletek révén tudja a rendszer értesiteni a sajat
kodunkat, ha egy struct class_device adatszerkezet egy
adott osztalynal bejegyzésre, illetve eltavolitasra keriil. Az
osztélyfelillet megadasa a struct class_interface adat-
szerkezettel torténik, ami egészen egyszert:

struct class_interface {
struct list_head node;
struct class *class;
int (*add) (struct class_device *);
void (*remove) (struct class_device *);

yi*

A class valtozo értékeként kell megadni azt az osztalyt,
amelynek az eseményeirdl értesiilni szeretnénk. Az add
(hozzaadas) és a remove (eltavolitds) valtozo értéke egy fiigg-
vény lesz, amelyet akkor kell meghivni, ha eszk6zt adunk
hozza az osztalyhoz, illetve tavolitunk el beléle. Ha valamelyik
eseményrdl nem akarunk értestilni, akkor a neki megfelel§
véltozénak nem kotelezd értéket adnunk.

Ha osztalyfeliiletet szeretnénk bejegyezni a rendszermagnal,
aclass_interface_register fiiggvényt kell hasznalnunk,
mig az eltavolitdst a class_interface_unregister fligg-
vénnyel hajthatjuk végre. Az osztalyfeliiletek hasznalatara szép
példat talalunk a processzor 6rajel-magkédjaban, amely a rend-
szermag forrasanak kernel/cpufreq.c fajljaban talalhaté meg.

Fajlok letrehozasa

Mint mar emlitettem, az i2c-adapter osztaly segitségével kony-
nyen felismerhetjiik a rendszerben 1évé kiilonféle i2c-csatol6-
kat, illetve meghatarozhatjuk helytiket az illesztGprogram-
faban. Csakhogy az i2c-csatolokat a felhasznalé nem cimezheti
meg kozvetleniil. Amennyiben parbeszédbe szeretnénk ele-

gyedni egy i2c-csatoldval, akkor be kell toltentink egy i2c-lapka
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S tree /sys/class/i2c-adapter/
/sys/class/i2c-adapter/
i2c-0
\ |-- device

=-> ../../../devices/pci0/00:07.3/i2c-0
| -- driver ->
./../../bus/i2c/drivers/i2c_adapter

|-- i2c-2
|-- device
=-> ../../../devices/legacy/i2c-2
‘—- driver
=_-> ../../../bus/i2c/drivers/i2c_adapter

illesztéprogramot, vagy az i2c-dev illesztéprogramot kell hasz-
nalnunk. Az i2c-dev illesztéprogram karakteres illesztSfeliiletet
biztosit a rendszerben jelenlévé 6sszes i2c-csatolohoz. Mivel
nem art pontosan tudni, hogy mely i2c-dev eszkozok mely i2c-
csatolokhoz csatlakoznak, 1étrehoztuk az i2c-dev osztélyt:

static struct class i12c_dev_class = {
.name = "i2c-dev"

Y

Miutén az i2c-dev illesztéprogram az Osszes i2c-csatolot
megtalalta, az eszkozilleszté mag egy 1j i2c osztalyeszkozzel
béviil. A hozzaadas az i2c_add_class_device fliggvényen
belil torténik:

static void
i2c_add_class_device(char *name, int minor,
struct i2c_adapter *adap)

{

struct i2c_dev *i2c_dev;

int retval;

i2c_dev = kmalloc (sizeof (*i2c_dev),
GFP_KERNEL) ;

if (!'1i2c_dev)

return;
memset (i2c_dev, 0x00, sizeof (*i2c_dev));
if (adap->dev.parent == &legacy_bus)

i2c_dev->class_dev.dev = &adap->dev;
else
i2c_dev->class_dev.dev
= adap->dev.parent ;
i2c_dev->class_dev.class = &i2c_dev_class;
snprintf (i2c_dev->class_dev.class_id,

BUS_ID_SIZE, name) ;

"gs",
retval =

class_device_register

= (&i2c_dev->class_dev) ;
if (retval)

goto error;
class_device_create_file
= (&i2c_dev->class_dev,
=g&class_device_attr_dev) ;

i2c_dev->minor = minor;

spin_lock (&i2c_dev_1list_lock) ;
list_add(&i2c_dev->node, &i2c_dev_list);
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S tree /sys/class/i2c-dev/
/sys/class/i2c-dev/

|-- 12a-0
| |-— dev
| |-- device
=-> ../../../devices/pci0/00:07.3

~

-- driver ->
./../../bus/pci/drivers/piix4-smbus
- i2c¢c-2

|-— dev

| -- device

=_-> ../../../devices/legacy/i2c-2

‘—— driver

=-> ../../../bus/i2c/drivers/i2c_adapter

spin_unlock (&i2c_dev_1list_lock) ;
return;

error:
kfree(i2c_dev) ;

}

A fuggvény csak néhany részletben tér el az 12c_adapter
osztaly bejegyzését végzd kodtol. ElSszor is a class_dev.dev
mez§ vagy a csatold sziil6eszkozére vagy magara a csatoléra
mutat. Ennek oka az, hogy az i2c-csatoléknak valéjaban nincs
szilGjiik az altalanos rendszermag-eszkozfaban, hiszen vagy
a rendszermag illeszt6program-modelljében (példaul az ISA
busszal ellentétben) nem szereplS buszon talalhatdk, vagy
lényegében nem is csatlakoznak semmilyen buszra (mint pél-
daul bizonyos bedgyazott i2c-vezérlgk). Ha egy i2c-csatolonak
nincs helye a rendszermag eszkozfajdban, a rendszer az 6rokolt
buszhoz rendeli hozza. Az 6rokolt busz — a /sys/devices/legacy
alatt talalhat6 — hivatott az 6sszes ilyen eszkoz kezelésére.

A masodik eltérést ennél az osztalyeszk6znél az alabbi sorban
fedezhetjiik fel:

class_device_create_file
=sclass_device_attr_dev) ;

(&12c_dev->class_dev,

A class_device_create_file fuggvény egy fajlt hoz létre
az osztalyeszkoz konyvtaraban. A fajlnevet és a jellemzdket a
CLASS_DEVICE_ATTR makré adja meg az alabbiak szerint:

static ssize_t
show_dev (struct class_device *class_dev,
=char *buf)

struct i12c_dev *i2c_dev =
to_i2c_dev (class_dev) ;
return sprintf (buf, "%04x\n",
=MKDEV (I2C_MAJOR, i2c_dev->minor)) ;

}

static

CLASS_DEVICE_ATTR (dev, S_IRUGO, show_dev,
=NULL) ;

A CLASS_DEVICE_ATTR* makré megaddsa a kovetkezé:

#define
CLASS_DEVICE_ATTR (_name,_mode,_show, _store)
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S tree /sys/bus/i2c/

/sys/bus/i2c/

|-- devices

| [E==0=0050 —>
./../../devices/pci0/00:07.3/12c-0/0-0050

| [==_.0-0051 —>

= ./../../devices/pci0/00:07.3/1i2c-0/0-0051
| |-- 0-0052 ->

= . ./../../devices/pci0/00:07.3/i2c-0/0-0052
| |-- 0-0053 ->

= . ./../../devices/pci0/00:07.3/i2c-0/0-0053
|

T--2-0290 -> ../.
=1i2c-2/2-0290

./../devices/legacy/

‘—- drivers
|-- dev driver
| -— eeprom
| [-- 0-0050 ->
=../../../../devices/pci0/00:07.3/12c-0/0-0050
| [-- 0-0051 —>
=../../../../devices/pci0/00:07.3/12c-0/0-0051
| |-- 0-0052 ->
=../../../../devices/pci0/00:07.3/12c-0/0-0052
| -- 0-0053 ->
= ./../../../devices/pci0/00:07.3/12c-0/0-0053

|-- i2c_adapter
"-- w83781d
T== 2=0290 ==
=_../../../../devices/legacy/i2c-2/2-0290
Az i2c-csatolokhoz tartozo /sys/devices/ konyvtarak tartalma:

S tree /sys/devices/pci0/00:07.3
/sys/devices/pci0/00:07.3

|-- class

|-- device

|-- i2c-0

| |-- 0-0050

| | | -- eeprom_00
| | | -- name

| | ' —-— power

| |-- 0-0051

| | | -- eeprom_00
| | | -- name

| | t—— power

[ [-— 0-0052

| | |-— eeprom_00
| | | -— name

| | *—— power

| |-- 0-0053

| | | -— eeprom_00
| | | -- name

| | *—- power

| | -— name

| Y -— power

|-- irg

| -— name

| -- power

|-- resource

subsystem_device
subsystem vendor
-- vendor*




struct class_device_attribute

class_device_attr_##_name = {
.attr = {.name = __ stringify(_name),
.mode = _mode },
.show = _show,
.store = _store,

}i

A CLASS_DEVICE_ATTR* makron beliil az alabbi atadott

értékeket taldljuk:

e _name: a sysfs-en belil 1étrehozandé fijl neve, illetve
része a name valtozénak, amely ezt a teljes jellemzét irja le.

e _mode: a fajlhozzéaférési méd, amellyel a fajl létrehozasa
torténik. A megfelel§ érték megadasahoz a szabvanyos
hozzaférési makrok hasznalhatok.

e _show: arra a fiiggvényre mutat, amelynek meghivasara
a fajl tartalmanak olvasasakor kertil sor. Ennek a figgvény-
nek az alabbi visszatérési értékkel és dtadott értékekkel
kell rendelkeznie. A valtozénak nem kell értéket adni, ha
a fajlbél nem fogunk olvasni.
ssize t
show (struct class_device *class_dev,

=char *buf);

e _store: arra a fliggvényre mutat, amelynek a meghivéasara
a fajlba val6 iraskor keriil sor. Ennek a fiiggvénynek az
alabbi visszatérési értékkel és atadott értékekkel kell ren-
delkeznie. A valtozénak nem kell értéket adni, ha a fajlba
nem fogunk irni.
ssize_t
store (struct device *dev,

=const char *buf, size_t count);*

Szinte minden illeszt6program-modell adatszerkezete

rendelkezik egy ATTR () makréval, amely megad egy fajlt

a sysfs fan belal.

Ebben a példaban egy dev nevdi fajl jon 1étre a

class_device_create_file fuggvény meghivasakor.

A féjlbol minden felhasznélé csak olvashat. A f4jl tartalméanak

olvasésakor az illeszt6programmag a show_dev fiiggvényt

hivja meg. A show_dev fuiggvény feltolti a neki atadott
atmeneti tarat a felhasznalonak tovabbitand6 adatokkal. Ebben
az esetben a felhasznal6 az adott eszkoz {6- és alszamat kapja
meg. Minden f6- és alszamot hasznalé osztalyeszkoznek
rendelkeznie kell egy dev féjllal a megfelelS sysfs osztalyeszkoz
konyvtaron beliil.

A class_device_create_file fiiggvény altal 1étrehozott

fajlok eltavolitasara a class_device_remove_file

fuggvény hasznélhatd. Az eszkozok eltavolitdsakor semmilyen

fajlt nem kell kézzel torélni. Amikor egy eszkozt eltavolitunk a

sysfs aldl, akkor a neki megfelel6 konyvtarbol a sysfs-mag

énmdkodden torli az sszes fajlt. Ha tehat eltavolitjuk az i2c-
dev osztalyeszkozt a rendszerbdl, minddssze az alabbi
parancsokra van sziikség:

static void
i2c_remove_class_device (int minor)
{
struct i2c_dev *i2c_dev =
struct list_head *tmp;
int found = 0;

NULL;

spin_lock (&i2c_dev_list_lock) ;
list_for _each (tmp, &i2c_dev_list) {
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i2c_dev = list_entry(tmp, struct
=i2c_dev, node);
if (i2c_dev->minor == minor) {
found = 1;
break;
}
}
if (found) {
list_del (&i2c_dev->node) ;
spin_unlock (&i2c_dev_1list_lock) ;
class_device_unregister
= (&12c_dev->class_dev) ;
kfree(i2c_dev) ;
} else {
spin_unlock (&i2c_dev_1list_lock) ;
}
}
Attekintés

Ha az i2c-dev illeszt6program és két i2c-csatol6 illeszts-

program (az i2c-piix4 és az i2c-isa) be van toltve, akkor a
/sys/class/i2c-dev konyvtar tartalma a 2. listdban lathat6k
szerint alakul.

A /sys/class/i2c-dev/i2c-2/ konyvtarban 1évS dev fajl tartalma az
alabbi karakterlanc lesz:

$ cat /sys/class/i2c-dev/i2c-2/dev 5902

Ez a 86-0s f6- és a 2-es alszamhoz tartozik, ezek az adott eszkoz
karakteres f6- és alszamai.

A /sys/bus/i2c/ konyvtar tartalma az alabbiak szerint alakul,
miutan néhany i2c tigyfél-illesztéprogramot betoltottiink

(3. lista). A 4. listat 1asd az 53. CD Magazin/Eszkoz
konyvtaraban.

A rendszermag illesztGprogram-modellje altal alkalmazott,
egymashoz kapcsolédé adatszerkezet-mutatok rendszerérdl,
illetve felhasznaldi alkalmazasukrdl Jonathan Corbet készitette
a legjobb leirast: ,Web woven by a spider on drugs”

(® http:/lwn.net/Articles/31185/). Bizom abban, hogy két
irasom alapjan kicsit attekinthet6bbé valt ez a hatalmas kusza-
sag, és sikeriilt valamennyire megismerkedni az eszk6zok
kozott a rendszermagon beliil fennall kapcsolatokkal.

Kdszonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani Pat Mochel-nek, amiért ilyen
kivalé és atfogd, a felhaszndlok szdmara is szemléletes keret-
rendszert készitett az 0sszes rendszermag-illesztGprogramhoz
és eszkozhoz. Ugyancsak haldval tartozunk mindenkinek,

aki valamelyik rendszermagillesztéprogram-alrendszert tartja
karban, és 6rommel alakitotta at alrendszerét az Gj modellnek
megfelelSen. Segitségiik nélkiil az eszkozilleszté kédja nem
lett volna tobb tetszetds egyetemi feladvanynal.

Linux Journal 2003. augusztus, 112. szam

Greg Kroah-Hartman (greg@kroah.com)
Jelenleg a Linux USB és a PCl Hot Plug
rendszermag felelése. Az IBM-nél dolgozik, ahol
szdmos, a Linux rendszermagjaval kapcsolatos
kérdéssel foglalkozik.
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Hitelesitées LDAP hasznalataval 3. r¢s2)

Az LDAP-rél szo6l6 sorozat zaré irasaban LDAP-kiszolgalénk Mick segitségével végre
eljut odaig, hogy valédi felhasznaldkat valésagos kérnyezetben is képes hitelesiteni.

z elmult hénapokban egy LDAP-kiszolgalot épitget-

tiink. Telepitettitk az OpenLDAP-ot; beéllitottuk a

slapd-t, a kiszolgalédémont; életet leheltiink a TLS
alapu titkositasba; végiil 1étrehoztuk elsé LDAP-bejegyzésiin-
ket, egy f6 szervezet bejegyzését. Elérkezett az id6, hogy a
rendszerhez hozzaadjuk a felhasznal6kat, és IMAP-munkame-
netek hitelesitésére hasznaljuk a kiszolgalot.

Az adathazis szerkezete

Az LDAP felhasznaldi adatbazisanak létrehozasakor az els§
1épés a cimtar szerkezetének kigondoldsa, amely annak eldén-
tését is magdaba foglalja, hogy a felhasznéldkat és az egyéb egye-
deket kivanjuk-e csoportositani, vagy egyszintd szerkezetet
akarunk hasznalni. Ha az LDAP-adatbazist kizarélag — és csakis
kizarélag — halézati telefonkdnyv vagy hitelesits kiszolgald
tizemeltetésére hasznaljuk, akkor egy egyszintd adatbazis is
megfelel. Ebben az esetben a felhasznal6k megkiilonboztetd
nevei (Distinguished Name, DN) valahogy igy alakulnak:

dn=Mick Bauer,dc=proba,dc=org

Ha azonban az adatbazis nemcsak személyekkel, de
szervezeti csoportokkal, részlegekkel, szamitogépekkel stb.
kapcsolatos adatokat is tartalmaz, akkor kifinomultabb
szerkezetd cimtérra lehet sziikség. Ilyet tobb modszerrel

is lehet épiteni. Az egyik lehet6ség az, hogy a
domainComponent (dc) mezbkkel tartomanyunkon beliil
altartomdanyokat hozunk létre, fiiggetleniil attdl, hogy ezek
a DNS-ben valéban léteznek-e. Ekkor a bejegyzések dn=Bick
Mauer,dc=tervezes, dc=proba, dc=org formatumuak
lesznek. Egy masik lehet§ség az organizationalUnit
objektumok hasonlé médon valé hasznalata, ilyenkor
dn=Dick Lauer, ou=tervezes, dc=proba, dc=org

lesz a kapott formatum.

Annak érdekében, hogy a tovabbi mondanddm is kovethetd
legyen, maradok az egyszint(i adatbazis hasznalatanal; termé-
szetesen senkinek nem szeretném a kedvét szegni: mindenki
maga hatarozza meg, hogy igényeinek milyen szerkezetd
LDAP-adatbazis felel meg a leginkabb. A

S http://www.openldap.org cimen elérhet§ és az OpenLDAP
programhoz mellékelt leirdsokban béven taldlni példakat.

A séma és a felhasznalorekordok

Szintén fontos dontés a hasznalni kivant és a rekordokba beil-
lesztend6 LDAP-jellemzék kérének a meghatarozasa. A malt
alkalommal mar széltam arrdl, hogy ezek hogyan vannak
csoportositva a sémdkban, illetve milyen kapcsolatban allnak
egymassal. Bizonyara mindenki emlékszik, hogy a
[etc/openldap/slapd.conf fajlban megadott sémak hatarozzak
meg, hogy a rekordokban milyen jellemzdket lehet tarolni.

A sémakat nem elég a /etc/openldap/slapd.conf fajlban
felsorolni: minden létrehozott rekordban a megfelel§ sémakat
objectClass allitdsokkal hozza kell rendelni az egyes
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A séma bdngészése a gq segitségével

felhasznal6khoz. Ugyancsak a mult alkalommal mondtam el,
hogy a /etc/openldap/schema konyvtarban 1évé sémaféjlok
hatdrozzak meg, hogy milyen séma milyen jellemzg&ket tartal-
maz, illetve hogy az adott séman beliil milyen objektumosz-
talyokhoz milyen jellemzdk tartoznak.

Tegyiik fel, hogy az LDAP-kiszolgalé IMAP-kapcsolatokhoz fog
hitelesitést végezni. Ekkor az uid és a userPassword LDAP-
jellemzdékre mindenképpen sziikség lesz. Hasonlok mondhaték
el bArmely més alkalmazésrdl is, ha az a Bind-eljarassal végez
LDAP alapt hitelesitést, vagyis hitelesit§ programrésze egysze-
riien megprobal kapcsolédni az LDAP-kiszolgaléhoz agy,
hogy kozben a felhasznalé altal megadott nevet és jelszot
alkalmazza. Ha a csatlakozas sikeres, a program a hitelesitést
sikeresnek itéli, és lezarja az LDAP-kapcsolatot.

Azt, hogy az uid és a userPassword jellemz&k mely sémdban
és objektumosztalyokban talalhaték meg, a legegyszertibben
agy mérhetjiik fel, hogy a grep paranccsal a /etc/openldap/
schema konyvtarban rakeresiink az uid és a userPassword
karakterlancra, feljegyezziik a talalatokat, kézzel végignézziik a
megfelel§ allomanyokat, és kikeressiik az emlitett két jellemzé6t
MUST () vagy MAY () allitasban tartalmazé objektumosztalyokat.
Jomagam az uid karakterlancra az OpenLDAP 2.0-t futtaté Red
Hat 7.3 rendszeren a kévetkez§ fajlokban taldltam hivatkozast:
core.schema, cosine.schema, inetorgperson.schema, nis.schema

és openldap.schema.

A talalt fajlokon a less segitségével végigszaladva a kovet-
kezgkre jutottam: a core.schema fajl uidObject objektuma
megkoveteli az uid jellemz6t, a cosine.schema egyetlen, az
uid jellemzdre vonatkozé hivatkozasa megjegyzésbe van téve,
igy érdektelen; az inetorgperson.schema egy inetOrgPerson
objektumosztalyt tartalmaz, amely kiegészitd jellemzéként
tdmogatja az uid hasznalatat, a nis.schema két objektumosz-
tallyal rendelkezik — posixAccount és shadowAccount —,
mindketté megkoveteli az uid elérhetségét, nem kiillonben
az openldap.schema OpenLDAPperson objektumosztalya.
Szerencsére ezeket az adatokat sokkal gyorsabban is beszerez-
hetjiik. A gg LDAP-eszkoz segitségével LDAP-kiszolgalonk




1. lista LDIF fajl egy felhasznaléi rekord hozzaadaséhoz

dn: cn=Wong Fei Hung,dc=proba,dc=org
cn: Wong Fei Hung

sn: Wong

givenname: Fei Hung
objectclass: person
objectclass: top

objectclass: inetOrgPerson
mail: wongfh@proba.org
telephonenumber: 651-344-1043
o: Proba

uid: wongfh

Osszes sémajanak Osszes jellemzGjét végigbongészhetjiik.
Képiinkon 1athatd, hogy a sajat LDAP-kiszolgalomon a gg
szerint hol talalhat6k hivatkozasok az uid jellemzdre.
Képtinkon lathaté Used in objectclasses (Ezekben az objek-
tumosztalyokban hasznélva) lista elarulja nekiink, hogy a
kivalasztott jellemzs — jelen esetben az uid —az uidObject,
a posixAccount, a shadowAccount és az inetOrgPerson
objektumosztalyokban ttinik fel, pontosan azokban, amelyeket
a grep haszndélataval is megtalaltunk. Az OpenLDAPperson
objektumosztaly nem ttinik fel a gg ablakaban, mivel a kér-
déses LDAP-kiszolgalén a /etc/openldap/slapd.conf fajlban nincs
olyan parancs, amely az openldap.schema fajl hasznalatat el6-
irna. Miutan eldontéttitk, hogy milyen formatuma LDAP-re-
kordokat szeretnénk hasznalni, barmikor eltavolithatjuk a sza-
munkra sziikségtelen objektumosztilyokat tartalmaz6 sémakat.
Gondolom, mindez eléggé ziirds dolognak tiinik, és valéban
az tud lenni, de tdl kell esni rajta, hiszen olyan rekordokat kell
létrehoznunk, amelyek képesek a kérnyezetiink 4ltal igényelt
adatok tarolasara. Mivel az LDAP meglehetdsen rugalmas, a
jellemzdk igényeinknek megfelel§ 6sszevalogatasahoz bizony
sziikség lehet egy kis biitykolésre.

Rekordok létrehozasa és hozzdadasa

Ahogy a sémak bongészése, tigy az LDAP-rekordok hozza-
adasa is végezhetd kézzel és grafikus feliileten egyarant.

A malt alkalommal kézzel hoztuk létre a {6 szervezet bejegy-
zését, igy elsé felhasznaldi rekordunkat is igy fogjuk megal-
kotni. Az eljaras két 1épésbdl all: el6szor készitentink kell egy
kiilénleges, LDIF formatuma szovegfajlt, majd az 1dapadd
paranccsal be kell emelniink a tartalmat az LDAP-adatbézisba.
Vessuink egy pillantést az 1. listdban lathaté LDIF-fajlra.

Mivel minden mast ezek hatdroznak meg, az 1. lista elemzését a
benne taldlhaté objectclass éllitasokkal fogjuk kezdeni. Ez a
felhaszndld a top (minden rekord esetében kotelezg), a person
és az inetorgperson objektumosztalyokkal van ¢sszerendelve.
A person osztalyt azért vélasztottam ki, mert benne taldlhato
meg a userPassword (ezt az 1. kddrészletben nem adtuk meg,
am Mr. Wong hamarosan jelszét is kap) és a t elephonenumber
jellemzé — az utébbira ugyan egyeldre nincs sziikségiink, de a
késébbiekben még lehet. Az inetOrgPerson objektumosztaly-
ban talalhat6 az uid jellemzd, valamint j6 par egyéb jellemzd is,
amelyek késébb még jol johetnek.

A sémdban talalhaté MUST és MAY megszoritasokat — tobbek
kozott — agy keriilhetjitk meg, hogy a schemacheck off utasi-
tassal bévitjitk a /etc/openldap/slapd.conf fajlt. Igy a slapd.conf
fajlban hivatkozott sémaféjlok barmelyikének barmely jellem-
zGjét hasznélhatjuk, figyelmen kiviil hagyva az objektumosz-
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talyokat. Természetesen ezzel rontjuk a mas LDAP-kiszolgalok-
kal valo egyiittmikodés esélyét, s6t bizonyos alkalmazasok md-
kodését meg is akadalyozhatjuk, arrél nem is szélva, hogy meg-
cstfoljuk az LDAP RFC-ket. Nem csoda, hogy a szakértdk altala-
ban elutasitjak a sémaellendrzés kikapcsoldsanak ezt a médjat.
Talan nincs sziikség arra, hogy az 1. kédrészlet minden sorat
pontosan elmagyarazzam, a jellemzdk jelentése konnyen meg-
érthetS. Annyit azért megemlitenék, hogy bar nem kell az 6sz-
szes valaha hasznalni kivant jellemz&nek értéket adni, néme-
lyik beallitdsa mégis kotelezs — ezeket a megfelelS objektum-
osztalyok megadasdban MUST (), MUST () allitasokban talaljuk
meg. Minden altalunk megadott jellemz&nek legalabb egy,

a rekordban megadott objektumosztaly MUST () vagy MAY ()
allitasaban szerepelnie kell, bizonyos jellemzdék — mint a

cn - pedig egy-egy rekordon beliil tobbszor is megadhatdk.
Az 1. listaban lathat6 rekordot az 1dapadd paranccsal adhat-
juk hozzé az adatbazishoz:
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$ ldapadd -x -D "cn=ldapproba,dc=proba,
=dc=org" -W -f ./wong.ldif

Az el6z6 alkalommal is hasonlé médon alkalmaztuk az
ldapadd parancsot. A parancs hasznédlatanak modjarol az
Idapadd(1) sagéoldalon talalni részletes leirast.

Ha az LDIF féjlban megadott objektumosztalyok altal megko-
vetelt jellemz6k mindegyikét megadtuk, ha a kivalasztott
jellemzdket kivétel nélkiil timogatjik ezek az objektumoszta-
lyok, és ha az erre utal6 parancs megjelenésekor a helyes
LDAP bind jelszét adjuk meg, akkor a rekord bekeriil az
adatbazisba. Ha valamelyik feltétel nem teljesil, akkor a mu-
velet végrehajtasa sikertelen lesz, az 1dapadd pedig kiirja,
hogy milyen hiba meriilt fel. Vagyis: hibainkbdl tanulva, pro-
balgatassal is Osszetithetjilk a megfelel formatumu rekordot.
Ha egyszer mar sikeriilt eredményre jutni, a tobbi rekordnal

is ugyanazt a formatumot tudjuk hasznélni, nem kell Gjra
megszenvedniink a sémaval.

Egy aprésagra azért felhivnam a figyelmet. Ha az LDIF fajlunk
tobb rekordot is tartalmaz, ami megengedett, és az LDAP-kiszol-
gald hibat észlel, akkor abbahagyja a fajl feldolgozasat, és a
hibas utdn kovetkezd rekordok beolvasasat meg sem kisérli.

Az elsé néhany felhasznalé hozzaadasakor tehat, amig a rekord-
formatum valdban véglegessé nem valik, inkdbb csak egy-egy
rekordot tartalmazé LDIF dllomanyokkal érdemes dolgozni.

A rekordok kézi l1étrehozasa kicsit unalmas, de legalabb médot
ad egy kis elemzésre és ismerkedésre. Ez a lehetGség kiilonosen
az LDAP-adatbazis felépitésének kezdetekor fontos.

Ha mar van néhany felhasznal6érekordunk, akkor valamilyen
grafikus feliiletet nyujt6 eszkoz, példaul az LDAP
Browser/Editor (2 http:/www. iit.edu/~gawojar/ldap) vagy a
gd (a legtobb Linux-terjesztésben megtalalhato) segitségével

is folytathatjuk munkankat. Ha példaul a gg-ban rakattintunk
valamelyik rekordra, akkor egy menii bukkan fel, amely egy
New Use current entry (Uj Pillanatnyi bejegyzés hasznalata)
parancsot is tartalmaz, ezzel a kijel6lt rekordbdl készithetiink
masolatot. igy nyilvan gyorsabban és egyszeriibben dolgozha-
tunk, mintha mindent begépelnénk egy LDIF fajlba.

Jelszavak létrehozasa

Az 1. kodrészlet kapcsan mar utaltam arra, hogy az LDIF
fajlokban altalaban nem adjuk meg a felhasznalok jelszavait.
Erre a célra egy kiilon eljaras hasznalhatd, amely az
ldappasswd parancsban ,testesiil meg”. Hasznélata alapve-
téen az 1dapadd parancséhoz hasonlé:
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$ ldappasswd -S -x -D

= "cn=rendszergazda,dc-upstreamsolutions,
=dc=com" -W "cn=Phil

= Lesh,dc=upstreamsolutions, dc=com"

Az 1dappasswd parancs hasznalatdhoz nem kell a héjmun-
kamenetbe bejelentkezniink az LDAP-kiszolgalon, elég, ha
a -H kapcsoléval megadjuk a tavoli LDAP-kiszolgalé URL-jét:

$ ldappasswd -S -x -H
=1ldaps://ldap.upstreamsolutions.com -D
= "cn=rendszergazda,dc=upstreamsolutions,
=dc=com" -W "cn=Phil
=TLesh,dc=upstreamsolutions, dc=com"

A kapcsold az 1dapadd paranccsal is hasznalhato.

A fenti példaban szerepl§ Idaps:// URL megadasa kotelezd.

A -x kapcsoldval egyszerti, nyilt szoveggel torténd hitelesitést
valasztottam, igy sziikségszertien TLS titkositassal védett kap-
csolatot 1étesitek a kiszolgaloval. A maltkor mar megmutattam,
hogyan lehet TLS-kapcsolatok fogadaséra beéllitani az LDAP-
kiszolgalot.

Nehéz lenne elhallgatnom azt a tényt, hogy LDAP hasznala-
takor a felhasznaldk jelszavainak a kezelése okozza a legtobb
gondot. Ha viszont a felhasznalék hozzaférést kapnak az
ldappasswd parancshoz, akkor helyi /efc/Idap.conf fajlokkal
és parancsfdjlokkal vagy megfeleld feliiletet biztosité progra-
mokkal egyszertien megvaltoztathatjak a sajat jelszavukat.

A mas operacids rendszert futtat6 felhasznaldk jelszavait azon-
ban kozpontilag kell kezelni, és — hacsak nem telepitiink LDAP
ugyfélprogramot az § gépiikre is — a felhasznalok minden jel-
szovaltoztatas alkalméaval kénytelenek felvenni a kapcsolatot a
rendszergazdaval. A Microsoft Windows alapti munkaalloma-
sokhoz a Samba tgy is beédllithat6, hogy a felhaszndl6k szamara
lehet6vé tegye LDAP-jelszavuknak a Windows beépitett jelszo-
kezelGjével torténd megvaltoztatasat (lasd az ,OpenLDAP
mindeniitt” cimd irast a Linuxvilag 2003. januari szamaban).

Hozzaférés-vezérlés

Gyakorlatilag minden olyan tennivalét atvettiink, vagy
legalabbis érintSlegesen megemlitettiink, amelyet egy
OpenLDAP alaptt LDAP-kiszolgal6 tizembe helyezéséhez

el kell végezni (kivéve a kiilonféle kiszolgaldalkalmazasok
LDAP alapt hitelesitésre valé atallitasanak cseppet sem
lebecsiilendd feladatat). Ha erételjes biztonsagra toreksziink,
marpedig ha az egészbe belekezdtiink, csakis ez lehet a cél,
akkor még egy dologrdl sz6t kell ejtentink: az OpenLDAP
hozzaférés-vezérlési listairél (ACL).

Ahogy a slapd démonra vonatkozé beéllitasok tobbségének,
ugy az ACL-eknek a megadasa is a /etc/openldap/slapd.conf
fajlban torténik. Az LDAP kapcsan talan nem meglepd, hogy
az ACL-ek kezelése (is) okozhat némi fejtorést, és a kivant
eredmény eléréséhez bizony sziikség lesz némi kisérletezésre.
A 2. lista az ACL-ek megadasara mutat példat.

Az ACL-ek részletes ismertetése a slapd.conf(5) sagdoldalon
talalhat6 meg, de miikodésiik alapjait a 2. kddrészlet alapjan is
fel lehet ismerni. Minden védeni kivant LDAP-elemhez meg
kell adnunk, hogy pontosan kik kapnak hozzaférést, illetve ez
milyen szintd legyen. Egyébként a teljes ACL-t egyetlen sorban
meg lehetne adni, de a hagyomany az, hogy minden "by..."
allitast kiilon sorba frunk. A slapd elég okos ahhoz, hogy

tudja, az "access to" karakterlanc a kovetkez6 ACL kezdetét jelzi.

Helysziike miatt részletesen nem ismertethetem az ACL-ek
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2. lista ACL-ek a /etc/slapd.conf fajlban

access to attrs=userPassword
by dn="cn=1ldapproba,dc=proba,dc=org" write
by self write
by * compare

access to *
by dn="cn=1dapproba,dc=proba,dc=org" write
by users read
by * auth

irasmodjat, igy csak néhany dolgot emelnék ki. El6szor is, az
ACL-ek feldolgozasa fentrdl lefelé torténik, és az elsé talalat
jut érvényre, mintha sztir6k kupacardl lenne sz6. Fontos tehat,
hogy a kiilonleges ACL-eket az altalanosabbak folé helyezziik.
A 2. listaban példaul egy olyan ACL-t lathatunk, amely a
userPassword jellemzé elérését korlatozza, ezt pedig egy

a teljes LDAP-adatbazisra vonatkoz6 szabély kéveti.

A userPassword ACL-t elére helyezve engedélyezhetjiik

a felhasznaloknak sajat jelszavuk mddositasat (access to
attrs=userPassword by self write), de ez a lehetSség
kivételt képez ahhoz képest, hogy a felhasznal6k barmit
olvashatnak (access to * by users read).

Ugyancsak hangstlyoznom kell, hogy a hozzaférési szintek
hierarchidba szervez&dnek. A lehetséges szintek a none, az
auth, a compare, a search, a read és a write, ahol a none
a legalacsonyabb szint, a write pedig a legmagasabb, és
mindegyik szint magaba foglalja a néla alacsonyabbak altal
megadott jogokat is. Az els§ egyezés érvényre jutisa és a
hozzaférési szintek egymast valo tartalmazasa az a két jelleg-
zetesség, amelyet az ACL-ek kezelése kapcsan meg kell érteni,
mar csak azért is, mert gondosan tigyelni kell arra, hogy az
ACL-ek ne adjanak a kivantnal b&vebb jogokat, de a munka-
hoz sziikséges hozzaféréseket biztositsak.

Osszegzés

Az LDAP az altalam az utébbi id6kben latott egyik legbonyolul-
tabb megoldas. Ha sajat elvarasaink szerint szeretnénk munkara
birni, akkor fel kell késziilntink arra, hogy rengeteg probalga-
tasra lesz sziikségiink, naplokban kell hosszasan turkalnunk, és
mind az LDAP-kiszolgal6, mind a segitségével hitelesitést végzd
alkalmazasok oldalan idegold finomhangolast kell végezniink.
Ha azonban figyelembe vessziik, hogy milyen rugalmas, nagy
teljesitményti és széles korben tdmogatott hitelesitd és cimtarke-
zel6 eszkodzt kapunk, maris enyhiilnek az almatlan éjszakdk
kinjai. Remélem, hogy irdsaim segitségével sikeriil ezt a munkat
véghez vinni, vagy legaldbbis kozelebb jutni a kit(izott célhoz.

A cikkhez tarozé Kapcsolédo cimek megtaldlhatéak az 53. CD
Magazin/LDAP kényvtdrdban.
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NSA fokozott biztonsagu Linux ¢ /

Szaktekinteély

Rendszered koételezd, finomhangolt hozzaférés-beallitasaival

azt is korlatozni tudod, hogy a rendszergazda mit tehet.

z NSA fokozott biztonsagu Linux gyokerei a kordbban

megjelent, nagy bizalomnak 6rvendé operaciés rend-

szerig (DTOS) és a Flaskig (Flux advanced security
kernel - Flux fokozott biztonsagi rendszermag) nytlnak vissza.
A DTOS projekt az amerikai National Security Agency (NSA)
és a Secure Computing Corporation (SCC) 1990-es évek eleji-
kozepi egyiittmiikodésének az eredménye. A cél egy, a stan-
dard biztonsagi modszereknél erGsebb biztonsagi eljarasokkal
bir6 operaciés rendszer készitése volt. A Flask-szerkezet az
NSA, az SCC és a University of Utah Flux projektjének a
végeredménye, amelyet ,kibévitettek, hogy jobban megfeleljen
a valtoz6 biztonségi el6irdsoknak” (Stephen Smalley ,Flask:
Flux Advanced Security Kernel”, NAI Labs, 2000. december 26.;
2 http://www.cs.utah.edu/flux/flask).
Az SE Linux megkéveteli a hozzaférés-beallitast (Mandatory
Access Control - MAC), mig egy atlagos Unix-rendszer tetszés
szerinti hozzaférés-beallitassal dolgozik (Discretionary Access
Control — DAC). A DAC esetében a felhasznal6 szabja meg,
hogy az egyes elemeknek mekkora hozzaférésiik legyen az
egyes teriileteken. Egy Unix-rendszeren példaul alkalmazhat-
juk a chmod parancsot a sajat konyvtarrendszertink engedé-
lyeinek megvaltoztatashoz. A MAC esetében a hozzaférés-be-
allitast egy magasabb szinten 1év§ felhasznald szabja meg,
6 hatdrozza meg a biztonsagi beallitisokat, amelyek megadjak
az egyes elemek jogait. Ha létezik egy olyan szabaly, amelyik
megakadalyozza, hogy Bob megnézze Alice otthoni féjljait, és
Alice kiadja a chmod 777 utasitast az otthoni kdnyvtaraban,
Bob ennek ellenére sem tudja megnézni Sket.
A MAC-et hasznalva a programok minimalis jogosultsagokkal
futnak, egy ,megtamadott” folyamat nem tud hozzaférést adni
a sajat forrasaihoz olyan mas folyamatok szamdra, amelyeknek
ez eredetileg nincs engedélyezve. Ez mérsékli a karosodas
mértékét abban az esetben, ha egy démon megsériilne. A biz-
tonsagi beallitasok szdmos tényezén miulnak, példaul a felhasz-
nalo jogosultsagain, a futtatott program jellegén, azon, hogy
mennyire megbizhat6 a program, és milyen a kezelt adatok
titkossagi szintje vagy épsége.

Mi az SE Linux?
Az SE Linux egy rugalmas, finomhangolt hozzaférés-beéllitas

a Linux-rendszermagban, amely jelenleg az LSM-vazat alkal-
mazza (lasd Linux Journal, 2002. november, Greg Kroah-Hart-
man ,Using the Kernel Security Module Interface”). A jelenlegi
felhasznalaskor az LSM-csatol6 csak a korlatozé hozzaférés-
beallitast tamogatja, ezért ha a Unix-engedélyek leéllitanak egy
miveletet, azt az SE Linux sem engedélyezheti. Az SE Linuxot
altalaban tovabbi korlatozasok életbe 1éptetésére hasznaljak
olyan rendszereken, ahol Unix-engedélyek élnek, és ez maga-
tol is meglehetdsen jol tudja a sziikséges hozzaférés-beallita-
sokat. Az SE Linux egy rendszermagfoltb6l és mas segédprog-
ramokhoz tartoz6 foltok &ll, ilyen példaul a 1ogin és cron.
Az NSA felel a hivatalos valtozatokért. Néhany, nem az
NSA-ban dolgozé személy is hozzajarult kédokkal a projekt-
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hez. A csomagokat folyamatosan fejlesztik a Debian tizembiz-
tos és fejlesztéi valtozataihoz. Mivel az SE Linux a GPL felhasz-
nalasi szerz6dés hatalya ala esik, barki hozzairhat és sajat
modositasokat készithet. Az SE Linuxot 2.4.19-es és frissebb
rendszermagokon lehet hasznalni, és e cikk irasakor — 2003
majusaban — a 2.5-0s rendszermagra is fejlesztik.

Miért van szitkséy a modositott alkalmazasokra?

Mint azt mar korabban emlitettiik, az SE Linux egy rendszermag-
foltbdl és médositott segédprogramokbol all. A médositott segéd-
programok teszik lehetévé, hogy a rendszer minden fajlja helyes
biztonsagi tartalommal birjon. A segédprogramoknak médositott
véltozatai is léteznek, példdul a 1ogin, a cron és a logrotate,
valamint olyan programok, mint a ps és az 1s. A 1login eseté-
ben példaul létfontossagt a helyes biztonsagi kornyezet, amikor
felhasznal6 bejelentkezik a rendszerbe. Ha ez nem él, akkor
elképzelhetd, hogy a felhasznald egyaltalan nem tud belépni.

A login csomag telepitését a ,Hogyan kezdjiik?” fejezet irja

le az SE Linux HowTo-jaban (lasd a Kapcsolédo cimeket), és ez
nem is tartozik e cikk keretei k6zé. Ha azonban az SE Linux
telepitésekor elfelejtjiik felrakni a 1ogin csomagot, ez azt
eredményezi, hogy nem lesz megfelel§ kod kiadva a terminal-
nak (terminal device), ahol az Gjrainditast kovetGen bejelent-
kezne, és ez lehetetlenné teszi a bejelentkezést. A moédositatlan
login program szintén futtat egy héjprogramot a biztonsagi
kornyezetben, amely letiltja a fajlok hozzaférését a felhasznald
sajat konyvtaraban. Példaul a 1ogin és cron foltjai megmond-
jak a rendszermagnak, hogy melyik biztonsagi kornyezetet
alkalmazza. Ezek tényleges végrehajtasat a rendszermag végzi.
A cimkézés létfontossag, ezért van szitkség néhany modosi-
tott programra. Mindenki elkészitheti a sajat biztonsagi iranyel-
veit, amelyek a médositott csomagok telepitése nélkiil is alap-
szintd védettséget biztositanak, de az alapbeallitas kifinomul-
tabb biztonsagi rendszert eredményez.
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Gyakran hasznalt kifejezések

Az alabbi kifejezésekkel mindig taladlkozhatunk, ha az SE Linux

lefrasat vagy a levelezdlistdk hozzaszolasait olvassuk. Fontos,

hogy ezekkel minél jobban megismerkedjiink, még miel&tt

telepiteni prébalnank az SE Linuxot, ezaltal ugyanis a késébbi

munkankat is megkonnyitjiik.

e Tartomany
Egy tartomany részletezi, hogy az egyes folyamatok mit
tehetnek meg, és mit nem, illetve azt, hogy egy folyamat
milyen mtveleteket hajthat végre eltéré tipusokon. Ha a
felhasznalo_t tartomanyban vagyunk (megkotések
nélkiili felhasznald tartomany) és a ps aux parancsot
futtatjuk, akkor csak a felhasznalo_t tartomanyban
futé programokat latjuk. Egyéb példak a tartomanyra:
a sysadm_t, a rendszergazdai tartomany és az init_t,
amely az a tartomany, amelyben az init fut. A passwd_t
tartomdnyban a passwd programot egy jogosultsagokkal
nem rendelkez§ felhasznal6 futtathatja.
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Jogosultsagok

A jogosultsag hatarozza meg, hogy mely tartomanyokat
lehet hasznalni. Az iranyelveket tartalmazé adatbazis
(policy database) hatarozza meg az egyes felhasznal6k altal
hozzaférhetd tartomanyokat. Ha egy adott felhasznalénak
nincs engedélye (a beéllitasfdjlban) belépni egy tartomany-
ba, akkor letiltjdk. Két példa a jogosultsdgokra: az atlagos,
jogosultsagokkal nem rendelkezd felhasznaldi szerep
(felhasznalo_r) és a rendszergazdai jogosultsag
(sysadm_r).

Nézziik a kovetkezs példat: ahhoz, hogy egy felhasz-
nél6 a felhasznalo_t tartomany aldl egy passwd
parancsot hajtson végre, a felhasznalo_r jogosult-
sagu felhasznalénak kell begépelni: passwd_t; —ez a
vonatkozé beallitasfajlban van megadva. Ezenkiviil mas
tartomanyatmeneti szabalyokat is fel kell allitani, ezek
bdévebb ismertetésérdl azonban terjedelmi okokbol le kell
mondanunk. Ez a hozzaadott kéd szabja meg, hogy egy
felhasznal6 ,felhasznaldi” (user_r) jogosultsagokkal
elérhesse a passwd_t tartomanyt ahhoz, hogy lefut-
tassa a passwd parancsot. Mas kérdés az, hogy vajon

a régi tartomanynak van-e jogosultsaga atlépni az 4j
tartomanyba.

Most, hogy meghataroztuk a tartoméanyokat és a szabalyo-
kat, 6sszehasonlithatjuk az SE Linuxot és a Unix uid-ot
(felhasznaléi ID). Ha a rendszergazda ural egy programot,
amelynek az Unix engedélye 4777 (ez a programot ,setuid”
rendszergazdava teszi), akkor a rendszer barmelyik felhasz-
naldja végre tudja hajtani azt a programot, biztonsagi hibat
okozva ezzel. Az SE Linuxon azonban ha egy mtivelet atlép
egy védett tartomanyt, és ha a mtvelet jogosultsaga nem
engedélyezett azon a tartomanyon, akkor a program nem
fog futni. Az SE Linux-rendszereken minden mtvelet egy
olyan tartomanyon fut, amelyik megszabja, hogy az egyes
miveletek milyen hozzaférési joggal rendelkeznek.
Azonosité

Az SE Linux alatt az azonosité nem ugyanazt jelenti, mint
a hagyomanyos Unix uid, amit az olvasok talan ismernek
is. Az SE Linux alatt az azonositék annak a biztonsagi kor-
nyezetnek részei, amelyek azt iranyitjak, hogy mit tehet
meg az ember, és mit nem. Elképzelhet, hogy egy SE
Linux azonositénak és egy hagyomanyos Unix bejelentke-
zési névnek ugyanaz a széveges megjelenitése (és legtobb-
szor a konnyebbség kedvéért ez igaz is), de fontos megér-
teniink, hogy két kiillonb6zé dologrél van sz6. Alapértel-
mezés szerint ugyanazok, ha a kérdéses SE Linux azono-
sit6 1étezik. Ebbdl kifolydlag, ha faye felhasznaloként
jelentkezem be az SE Linux-rendszerbe, és az iranyelv-
adatbazisban szerepel faye, akkor az én mtveleteimhez
a faye azonositét rendelik.

Vegytik példaul a su parancsot a Unix-felhasznalé ID-k

és az SE Linux azonositok kiilonbségeit bemutatandé.

A su futtatdsa nem valtoztatja meg a felhasznaléi azono-
sitét az SE Linux alatt, de megvaltoztatja az uid-ot, ahogy
azt a nem SE Linux-rendszeren is tenné. Ha a faye fel-
hasznalé az SE Linux-rendszeren gépelné be, hogy su
ahhoz, hogy rendszergazda lehessen, majd lefuttatna az
id parancsot, amely kiadja az 6 biztonsagi kornyezetét és
egyéb adatait, akkor lathatna, hogy az azonositéja tovabbra
is faye, nem pedig root, az uid azonban megvaltozott.
Hogy ezt jobban érzékeltessem: ha egy atlagos felhasznalo
a faye loginnal futtatja az id parancsot, akkor a kovet-
kezé biztonsagi kornyezetet latja:
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1uid=1000 (faye) gid=1000 (faye)
groups=1000 (faye)
context=faye:felhaszndlé_r:felhaszndld_t
sid=45

Ebben az esetben a biztonsagi kérnyezet azonosité része
faye. Lathatjuk, hogy az uid 1000. Tegytik fel, hogy faye
ezutan befit egy su parancsot, és ismét futtatja az id
parancsot. Most ezt latja:

uid=0 (root) gid=0(root) groups=0 (root)
context=faye:felhaszndlé_r:felhaszndld_t
s1d=453

A varttdl eltéréen az azonosité nem valtozott rendszergaz-
dara, de az uid 0-ra valtozott. Ha azonban a faye felhasz-
nalonak engedélye van a rendszergazda jogosultsag alkal-
mazasara vagy sy sadm_r-re, akkor ezt megteheti: a kon-
zolnal torténd bejelentkezéskor megadja, hogy 6 szuperfel-
hasznald kivan lenni, vagy a newrole -r parancsot adja ki
— err6l még sz6lunk a tovabbiakban. Ha ezt kévetSen tjbol
futtatja az id parancsot, ezt latja majd:

context=3Dfaye:sysadm_r:sysadm_t

Igy az azonosit6 ismét ugyanaz marad, de a jogosultsag
és a tartomany (a masodik és harmadik mez&) megvalto-
zik. Az azonositd ilyen médon torténé megtartasa ott
hasznos, ahol a felhasznalé megbizhatésaga megkove-
telhetd. Ez létfontossaga a rendszer biztonsaga szempont-
jabol is, mivel a felhasznald azonositdja hatarozza meg,
hogy mely szerepeket és tartomanyokat lehet haszndlni.
Egy atlagos Unixon, ha az embernek van egy setuid
vagy egy setgid programja, amely nem mindenki &lltal
futtathaté, ennek elindithatésdgat nemcsak a bejelent-
kezett felhasznél6 engedélyei szabjak meg, hanem az

is, hogy mely felhasznal6 felé végeztiink legutoljara egy
su keresést. Ez a megkotés nem létezik az SE Linux alatt,
mivel az az egyén azonositéjat minden mdvelet végre-
hajtasakor rogziti. Ha egy tartomanyon nincs engedé-
lytink setuid/setgid program futtatasara, akkor nem fog-
juk tudni futtatni, mégha egy su-val a rendszergazdava
valtunk. A jogosultsagod hatarozza meg, hogy mely tarto-
manyba van engedélyed belépni, az altalad megadhato
jogosultsagokat pedig az azonositéd szabja meg. Ebbdl
kifolydlag az azonosité kozvetve irdnyitja az altalad hasz-
nalhat6 tartomanyok listajat.

Tipus

Minden targy egy tipus ala van sorolva, ez a tipus hata-
rozza meg, hogy mi férhet hozz4 az adott targyhoz.

A targyak jelen esetben fajlok, konyvtarak, foglalatok
(sockets) és mas miveletek. Egy tipus elgondolasaban

a tartomanyhoz hasonlit, a kiilonbség az, hogy a tarto-
many csak a miiveletekre vonatkozik. Masként fogal-
mazva: a tartomany egy olyan tipus, amelyik a mdvele-
tekre vonatkozik.

Atmenet

Egy lekért miivelet soran megvaltozé biztonsagi kornyezet
atmenetére vonatkozik. Az atmenet két csoport egyikébe
tartozik. Az elsé csoport a tartomanymtveletek atmenete.
Amikor egy adott programot futtatunk, az atmenet indul-
hat a jelenlegi tartomanybdl egy Gj tartomdnymtivelet felé.
Ennek bemutatasara a newrole parancsot hasznalom.




A newrole parancs a szereped megvaltoztatasat szolgdlja,
mondjuk a felhasznalo_r-rél a sysadm_r-re — feltéve,
hogy sysadm_r-ként van hozzéaférésed. Ha
felhasznalo_r-ként indulsz (ez az atlagos, jogosultsa-
gokkal nem rendelkezé felhasznalo), és lefuttatsz egy
newrole -r sysadm_r-t, hogy megvéltoztasd a
sysadm_r-t, a rendszergazdai szerepet, atmenetet képezel
a felhasznalo_t tartomanybdl a newrole_t felé (ez az
a tartomany, ahol az Gj jogosultsdg mitivelet futni fog), és
onnan pedig a sysadm_t tartomany felé.
A masodik dtmeneti kategoéria a fajltipusok atmeneti jellege,
amikor fajlt nyitunk egy adott konyvtar alatt. Ha egy
felhasznadl6 egy fajlt hoz létre a sajat konyvtaraban, akkor
annak a fajlnak a cimkéje user_home_t lesz. De ha
ugyanez a felhasznal6 egy fajlt a /tmp-ben hoz létre, akkor
az a fajl a user_tmp_t cimkét kapja. A user_tmp_t a
/tmp tipusbdl lett elvonva, amely a tmp_t, és abbdl a
tartomdnybdl, ahol a fajlt 1étrehoztik, ez a user_t. Amikor
a felhasznal¢ 1étrehoz egy fjlt a /tmp alatt, atmenet zajlik le
a user_tmp_t tipus felé.

e [Iranyelvek
Egy iranyelv hatarozza meg, hogy mely tipusok mely
miiveleteket hajthatjak végre az egyes tartomanyokban.
Minden démonnak megvan a sajat irdnyelve és a névadasi
szabaly az démon-name.te, postfix.te, apache.te stb. Egy SE
Linuxot futtaté gép rendszergazdajaként tetszés szerint
szerkesztheted az irdnyelv fajlokat. Az iranyelv-adatbazis
az iranyelvek forrasfajljainak az 6sszesitett listaja, amit a
rendszermag tolt be inditaskor.

SE Linux rendszeren a spasswd programot hasznaljuk a
jelsz6 megvaltoztatasara. A spasswd gyakorlatilag a bur-
koldja (wrapper) a Linux-rendszeren hasznalt passwd-nek,
ez biztositja, hogy a passwd program a helyes tartomanyon
fusson. Ugyancsak ez biztositja azt is, hogy az SE Linux-azo-
nositdd megegyezzen az egyébkénti Unix-azonositéddal.
Korabban emlitettem, hogy az atlagos Unix-felhasznal6 ID-k
sokban kiillonb6znek az SE Linux-azonositoktél, de akkor
most, amikor a spasswd-t futtatom, miért kell egyezniiik?
A spasswd koveteli meg, hogy az SE Linux-azonositéneved
megegyezzen a Unix-azonositéddal. Emlékezz csak, az SE
Linux-rendszeren az azonositéd az egyetlen médja annak
azonositasara, hogy ki is vagy. Tehat ha legutébb nem te
voltal a megadott Unix-felhasznél6, akkor nem tudod
megvaltoztatni a jelszot.

Ha rendszergazda vagy (sysadm_r), egy masik felhasznal6
jelszavanak a megvaltoztatasra a sadminpasswd programot
hasznalhatod. A sadminpasswd esetében nem €l ez az azonos
felhasznal6név/azonosité megkotés, mint a spasswd-nél, de
a sadminpasswd csak sysadm_t-ként futtathatoé.

Megengedd és megkoté modok

Az SE Linux kétféle tizemmodban futtathaté: megengeddben
vagy megkotében. A megengedd médot hibakeresés céljabol
hasznaljuk, mivel ott minden napl6zédik, de az SE Linux
valdjaban nem koti magat az iranyelveidhez. A felhasznalé
tovébbra is tud rendszergazdaként végrehajtani dolgokat, csak-
gy, mint egy atlagos Linux-rendszeren. Amig meggy6zddsz
réla, hogy minden iranyelv kielégitGen mtikodik, legjobb a
gépet megengedd mddban futtatni. Cimkéket adunk a rend-
szerben talalhat6 targyaknak, de semmit sem kényszeritiink ki.
A megkoté mod a mar megadott iranyelveket hasznalja, példa-
ul a hozzaférés-beallitasokat. Csak akkor inditsd a gépedet

www.linuxvilag.hu

megkoté moédban, ha meggy6z6dtél réla, hogy az rendesen
mtikodik, és mar egy ideje rendesen futott megenged$ mod-
ban. Ne feledd, hogy ha a rendszermagba nincs beforditva

a fejlesztdi tamogatas, akkor itt nem futtahatod megengedd
moddban a rendszert. Ha a rendszermagban be van kapcsolva
fejleszti tdimogatas, akkor a gép megengedd tizemmodban
indul, és kézzel kell megkoté médra kapcsolnod. Ezt konnyen
megteheted egy indité parancsfajl segitségével. A mésik
megoldas, hogy kiépitesz egy ilyen utat:

/etc/rc.boot/avc and /sbin/
avc_toggle

Ujabb megoldas: ird be a rendszermag parancssoraba, hogy
enforcing=1. Az avc_toggle parancsot hasznalhatod

a megengedd és a megkotd méd kozti véltoztatasra, és
avc_enforcing parancsot hasznalhatod annak megallapi-
tasara, hogy megkot6 modban vagy-e éppen.

Hogyan tovahh?

E cikk olvasasa utan remélhetSleg kedvet kaptal az SE Linux
kiprobalasahoz. Szandékosan hagytam ki a telepitési ttmuta-
tot, mivel RPM-ek, az agynevezett source tarballs vagy Debian-
csomagok segitségével is telepithetsz. Az alapvetd 1épések
leirdsa egy kiilon cikket is megtoltene. Egy sereg 1j dolgot meg
lehet tanulni a telepités el6tt, kozben és utan, és az 1j felhasz-
nalék gyakran 6sszezavarodnak. De ha — még miel6tt barmibe
is belefognal — elolvasod a Kapcsolodo cimek részben megneve-
zett dokumentumokat és megismerkedsz a gyakran hasznalt
fogalmakkal, az egészet valamivel konnyebbnek taldlod majd.
Ha elakadsz, izzitsd be kedvenc IRC-tigyfeledet, és menj a
#selinux csatorndra a  http://irc.debian.org alatt, vagy
iratkozz fel az SE Linux-levelezdlistara.

Linux Journal 2003. augusztus, 112. szam

Faye Coker

Jelenleg szabadUlsz6 rendszergazda. Gyakran
futtat ISPs-rendszereket és allit at kiszolgéaldkat
Linuxra. Dolgozott Eurépéban és Ausztraliaban.

A kelleténél tobbszor kérdezik meg téle Linux-kon-
ferenciakon, hogy ,eltévedtél?”.

A
-

Flask (Flux Advanced Security Kernel)

S www.cs.utah.edu/flux/flask

Getting Started with SE Linux HOWTO

2 sourceforge.net/docman/display doc.php?
docid=15285&group id=21266

NSA Official SE Linux oldal @ www.nsa.gov/selinux

NSA SE Linux GYK @ www.nsa.gov/selinux/fag.html
NSA SE Linux White Papers

2 www.nsa.gov/selinux/docs.html

SE Linux levelezdlista @ www.nsa.gov/selinux/list.html
SE Linux archivum @ marc.theaimsgroup.com/?|=selinux
SourceForge SE Linux Project oldal

2 http:/sourceforge.net/projects/selinux
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ChessBrain

Ha egyetlen szamitdégép is megver sakkban, mi lesz, ha 646 fog 6ssze ellened?

dén méajusban 646 gép mikodott egyiitt egyetlen sakk-
I parti lejatszasédban. Ez volt az elsé alkalom, amikor ilyen

eredményt konyvelhettek el, és ezt a Linux, a nyilt
programkdd és 37 orszag tobb szaz programozéjanak egyiittes
ereje tette lehetévé.
A ChessBrain (2 http:/chessbrain.net) egy osztott szamitasi
program, ami a hal6zaton elérhetd gépek kihasznalatlan sza-
mitasi kapacitasat aknazza ki nagy szamitasigényd feladatok
megoldasara. A ChessBrain-rendszer sakkjatszmak lejatszasara
Osszpontosit, de a hattérrendszer mas jatékokhoz vagy nem
jaték jellegd feladatokhoz is atalakithato.
Képzeljiink el egy teljesen szokvanyos jatszmat, azzal a kiilénb-
séggel, hogy az ellenfél minden 1épése utan telefont ragadunk
és elkezdjiik folhivni a baratainkat, hogy adjanak tanécsot.
Elmagyarazzuk az allast az els6ként hivott baratunknak, és
megkérjiik, hogy hivjon vissza, ha van valami 6tlete. Azutan
masvalakit6l kérdezzitk meg, hogy aggdédnunk kell-e egy kii-
5z6bon allé tdimadas miatt, és 6t is megkérjiik, hogy hivjon visz-
sza, ha megvan a valasz. Valahogy igy sakkozik a ChessBrain.
A ChessBrain két része a SuperNode nevd, Linux alapt kiszol-
galdalkalmazas és a PeerNode nevii tigyfélprogram. A Super-
Node egy halozati jatékkiszolgalohoz csatlakozik, ami lehetévé
teszi, hogy a bejelentkezett tagok egymas ellen jatsszanak,
kihivjak a ChessBraint, vagy figyelemmel kisérjék a ChessBrain
és pillanatnyi ellenfele jatszmajat. A ChessBrain jaték kozben
megvizsgélja az allasokat, lehetséges 1épések szdzait kiildi el
feldolgozésra a tavoli PeerNode-tigyfelekhez, begydiijti a vala-
szokat, feldolgozza Sket, és meglépi a legjobb 1épést. A Chess-
Brain halézatba kotott gépek folytonosan valtozé halmazaként
létezik. Ez mind filozéfiai, mind tudomanyos szempontbdl
nézve gyonyord.
A ChessBrainnel 2001 nyaran kezdtem el foglalkozni mint
osztott szamitasi kisérlettel. Az év végére elkészilt egy miikodd
prototipus, sziitkségem volt tehat egy helyre a kiszolgaléprog-
ram szamara. Régi baratom, Walter Howard, a HackerWacker
honlap (@ http:/hackerwacker.com) gazdaja felajanlotta a sajat
T1 vonalat a kiszolgélé elhelyezésére.
2002. jinius 9-én a ChessBrain folttint a Slashdoton, a kedvezd
hirverés hatasa pedig tobb szaz Gj PeerNode-ot futtato fehasznald
megjelenésében mutatkozott. Egyikiik, Gavin Roy, a bteg hal6zat
(® http//www.bteg.net) tulajdonosa, felajanlotta, hogy ingyen
helyet biztosit a SuperNode-kiszolgalénak. Janius 27-én Gavinnel
ebédeltem, és atnytjtottam ennek a jészerivel idegen fickénak
egy SuperNode-kiszolgal6t egy Pentium III gépen. A ChessBrain
gazdagabb lett egy kiszolgal6val, én pedig egy barattal, Gavin
ugyanis a ChessBrain egyik fontos timogatdja lett. Athelyeztem
a SuperNode-kiszolgal6t Gavin oldalara, Walt pedig tovabb
tizemeltette az eredetit tartalék- és kisérleti kiszolgaloként.
Az ezt kévetS honapok soran hihetetlen mértékii figyelem
iranyult rank. Nem gy ttint, mintha barkit is zavarna, hogy
a ChessBrain tulajdonképpen nem tud sakkozni. 2002 elsé
nyolc hénapja a SuperNode-kiszolgalén végzett munkaval és
a PeerNode-tigyfél Microsoft Windows és Apple Mac OS X

sz oz

rendszerre torténd atiiltetésével telt.

Linuxvilag

Amikor a kiszolgal6 és az tigyfelek jol mtikodtek, a hangsualy
arra tevddott at, hogy a ChessBrain képes legyen sakkozni.

A hollandiai wbec-ridderkek (@ http:/www.wbec-ridderkek.nl)
honlap kozel 200 szabadon elérhetd sakkprogramot sorol f6l.
Atnéztem néhanyat,
viszonylag tiszta és
tobb operacids rend-
szeren fordithat6
kédot keresve. Toké-
letes programnak
bizonyult a Beowulf,
amit Colin Frayn irt,
aki akkor az angliai
Cambridge Egyetem
doktorandusza volt.
Valtottunk j6 néhany
levelet, és Colin
beszallt a fejlesztés-
be. Végig hélézaton
keresztiil folytattuk
az egyuttmiikodést,
elektronikus levelek
és csevegllizenetek
(instant messaging)
segitségével, és el-
kezdtiik a sziikséges
valtoztatasokat.
Colin osztott szami-
tashoz igazitotta a
sakkprogramjat, én
pedig médositottam
a SuperNode és
PeerNode programo-
kat, hogy hasznal-
hassak a sakkprog-
ramot. A London és
Los Angeles kozotti
idGeltolodas éppen
megfelelt nekiink.
Uzentem Colinnak
délutan haromkor,
és utdna a nap folya-
man. Az én délutéa-
nom kozepe felé Colin lefekvéshez késziil6dott, és én végig-
dolgoztam az & éjszakajat. Osszeomlds el6tt kiildtem neki
valami visszajelzést. Ez az egész napos ciklus hénapokig
folytatodott.

Colin eredeti Beowulf sakkprogramjabol két sakkozé osszete-
v6t hozott létre BeoServer és BeoClient néven. Ugy alakitotta
ki ezt a parost, hogy a ChessBrain keretein beliil jatszhassanak
le sakkjatszmékat. 2002. december 22-én a ChessBrain lejat-
szotta els osztott szamitassal végzett sakkpartijat. 2003 januar-
jara a ChessBrain-kozosség 62 gépet tizemeltetett és rendsze-
resen tesztelte az Gij programvéltozatokat.

1. kép Az elsé ChessBrain-kiszolgalok




Attekintés

A SuperNode és a PeerNode tobbszalas C+ +-program, amit
GCC-vel forditottunk Red Hat Linux 7.1, 7.2 és 8.0 rendszeren.
Az elsGdleges SuperNode-kiszolgald Slackware 8.0 alatt fut

a bteg halozat észak-kaliforniai telepén (1. kép).

Mivel az alkalmazasok erdsen tobbszélasitottak, sok id6t kellett a
szalakkal kapcsolatos gondok megoldéasara forditanom. A GDD
és a DDD mellett egyedi naplézassal kezeltem a hibakeresési
feladatokat. A fejlesztési folyamat korai szakaszéban a Perl-pa-
rancsfajlok kiilénosen alkalmasnak bizonyultak az Gj szolgalta-
tasok kiprobalasara és a program terheléses tesztelésére. 12 gé-
pem van otthon, ezek egy seregnyi, a helyi kiszolgal6t bombazé
Perl-parancsfajllal tekintélyt parancsol6 teszteszkozt alkottak.

XML, SOAP és webszolgaltatasok

A fejlesztés kezdetén vilagos volt, hogy a SuperNode kiszolga-
l6nak kapcsolatot kell tartania mas kiszolgalkkal. Akkoriban
az XML megfelel6 megkozelitési médot jelentett, és késébb az
XMLRPC (http://www.xmlrpc.org) tovabbi elényoket nyuajtott.
Az egyszerd objektumelérési protokoll (Simple Object Access
Protocol, SOAP) a més kiszolgalokkal beszél6 kiszolgalok
igényének kielégitése irAnyaba fejlédott. A kedvezdbb egyiitt-
miikodés lehet&sége batoritott arra, hogy a SOAP legyen a
SuperNode-kiszolgélé és a PeerNode-tigyfelek kozotti kapcso-
lattartas eszkoze. Kiviilr6l nézve a SuperNode tgy mtikodik,
mint egy webkiszolgalé SOAP alapt csatlakozéfeliiletekkel.
Bar a SuperNode-kiszolgalé GET- és POST HTTP-tizeneteket
is hasznal, a POST a gyakoribb. A SuperNode HTTP és XML
alaptt SOAP-kéréseket fogad, feldolgozza Sket, és HTTP-cso-
magokat kiild vissza, beagyazott SOAP kihelyezésekkel.

A SuperNode és a PeerNode feldolgozza a SOAP-kéréseket,
és a parancsokat egy belsé parancselosztonak tovabbitja, ami
biztositja, hogy a megfelel§ parancskezelS dolgozza fel a ké-
rést. A SuperNode-ban a leggyakoribb kérések a PeerNode-
ugyfelektdl érkeznek; a PeerNode-nak kapcsolédnia kell,
hogy lekérhesse a kovetkezd feldolgozasi egységet. A feldolgo-
zasi egység olyan XML-blokk, ami egy jatékallast ir le, és uta-
sitasokat ad arra nézve, hogy az allast hogyan kell elemezni.
A PeerNode egy teljes sakkprogrammotort tartalmaz, amit
statikus konyvtarként forditunk. Amikor a PeerNode meg-
kapja a feldolgozasi egységet, értelmezi a SOAP-valaszt, kiba-
nyassza a feladatra vonatkoz6 adatokat és utasitasokat kiild

a sakkmodulnak.

Ezutan a SuperNode-kiszolgalo a pillanatnyi allast elkiildi a
kiils6 BeoServer folyamatnak. A folyamatkozi kapcsolattartas
két cs6 segitségével valésul meg. A kozeljovében a BeoServer
terveink szerint kiilén gépre keriil, és UDP 1000Base-T ethernet
alkalmazasara allunk at.

Biztonsag

A biztonsagos és hiteles {izenetvaltas lényeges a ChessBrain
szamara. Egy rosszindulatt felhasznal6 egy meghamisitott
eredménnyel elronthatna a jatékot és kinos helyzetet teremt-
hetne. Az érzékeny adatokat a tovabbitas soran az AES
Rijndael nevii fejlett titkositasi szabvany (Advanced Encryption
Standard) védi. Az AES a belga Joan Daemen és Vincent Rijmen
altal kifejlesztett valtozé blokkhossztisagu, szimmetrikus
titkositasi algoritmuson alapul, aminek a kiéregedd DES és
haromszoros DES szabvany kivaltasa a célja.

Miel6tt a Rijndaelt felfedeztiik volna, a Blowfish szimmetrikus
kodolét hasznaltuk, de a PeerNode Mac OS X rendszerre torté-
né atiiltetésekor az altalunk hasznélt Blowfish-megvaldsitasban
gondok meriiltek fel a bajtsorrend koriil. Az AES algoritmus
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miikodése nem fiigg a bdjtsorrendtdl, igy az adott helyzetben
ez volt a legjobb megoldas.

A PeerNode eredeti felépitése szerint két kiilon folyamatban
futtatta az tigyfélprogramot és sakkprogramot. A PeerNode
inditotta a sakkprogramot, és a szabvanyos kimenet atiranyita-
saval hozott 1étre laza kapcsolatot. Eredetileg el akartuk keriilni
a sakk-kod betiltetését a PeerNode-tigyfélbe, hogy a program
késdbbi véltozataiban kénnyen és gyorsan lecserélhessiik.
Késébb biztonsagi megfontolasbdl statikus csatoldsra tértiink
at. A gondot az okozta, hogy lehetett olyan sakkproxy progra-
mot irni, ami a PeerNode és a valédi sakkprogram kozott
helyezkedik el. Ez konnyen lehetévé tette volna az eredmé-
nyek megvaltoztatasat, mielStt a SuperNode-kiszolgalora
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keriilnek. A statikus csatolas mellett két fontos elénye miatt
dontéttink: az egyik a nagyobb biztonsag, a masik pedig

a fuggvényalapt adatatadas az 1/O alapt helyett.

A Slashdotrdl kiindulé érdeklédéshullam szitkségessé tette

a ChessBrain savszélességigényének a korlatozasat. Ebbdl a
szempontbol nézve, bar a SOAP szamos elény6s tulajdonsag-
gal bir, a mérete némi kivannival6t hagy maga utan.

Ma mar a zlib tomoritékonyvtarat (2 http://www.zlib.org)
hasznaljuk a titkositas el6tt a SOAP alapti tizenettovabbitas
méretének csokkentésére. A tomorités és a titkositas korlatozza
az egytittmiikodési lehetGségeket, ugyanakkor az XML-t6mo-
ritési szabvany (2 http://www.w3.org/TR/xmlenc-core) egy
masik megkozelitési modot kinal.
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Honlap XML/Soap

chessbrain.net proxy SuperNode
stékkovetd Egyszer(i SOAP- ‘ L,
Ja’;(?ggr%vmeto kiszolgélo WebszolgaltatasokJ|
eyl et alapd
as . Uzleti alapu |
Shannon bot FICS kiszolgalé jatekkiszolgald
SuperNode distributedchess.net gamesparlol.com
figyel6 J -
C/C++/ Per | Parancseloszté PeerNode

| Beo gyfél

s | Beo kiszolgdlo N —
PeerNode
Osszekottetési csatornak | el

C/C++ / Java/ Perl

== TCP/IP telnet

i ECP/IP titkositott/tdmoritett

O0AP HTTP felett
s TCP/IP SOAP HTTP felett —— 1/0 lépcsé

—— TCP/IP adatbazis-kapcsolat

A ChessBrain-rendszer felépitése

Botok, jelenlét és onallo jatéek

A SuperNode-kiszolgalénak van egy Shannon nevd botja
(szalként megvaldsitva), ami kapcsolédik az internetes jaték-
kiszolgalokhoz és fonntartja a ChessBrain jelenlétét. A jaték-
kiszolgal6 felhasznaléi parancsokat irhatnak be, amikkel

a ChessBraint kihivjak, vagy figyelemmel kisérhetik a jatékot.
J6 szérakozas volt a Shannon programozasa, és a bot ma mar
sokféle parancsot ismer. Nagy lehetGségek rejlenek a felhasz-
naléi bevitel helyett alkalmazott halozati botokban. A Chess-
Brain fejlesztése soran let6ltottem a Free Internet Chess Server
(FICS) forraskodjat, és leforditottam egy Linuxot futtaté régi
Pentium 200 MMX Toshiba laptopon. A FICS C nyelvd, és a
GCC gond nélkiil forditotta le. A kiszolgal6 lehetévé teszi,
hogy a felhasznaldk telnet-tel kapcsolédjanak az 50000-es
kapura, és felhasznaldi név és jelszé segitségével bejelent-
kezzenek. Néhany hénap milva a forgalom novekedése miatt
a FICS kiszolgél6t egy masik, a @ http://distributedchess.net
tartomanyon elhelyezett ChessBrain-kiszolgaldra vittiik at.

A felhasznaléknak mar tobb lehetdségiik nyilik a jatszmak
kovetésére. Bejelentkezhetnek kozvetleniil a telnet-tel a
jatékkiszolgéaléra, ahol a ChessBrain jatszik, vagy hasznalhatjak
valamelyik jatszmafigyel6 programunkat.

Miutan a ChessBrain képessé valt arra, hogy jatékkiszolga-
16kon jatszmakat folytasson, irtam egy Java-jatszmafigyelGt,
valamint PHP és Macromedia Flash alapt figyelSket is

(@ http://Wwww.chessbrain.net/viewers.html). Authony Bravo
irt egy Java nyelvd halézati figyel6programot, ami a vilagszerte
éppen miikddd PeerNode-okat mutatja. A felhasznalok a
csomoépontokra kattintva megtudhatjak, hany aktiv tigyfél
van az adott orszagban.

A ChessBrain-honlapon talalhat6 sszes jatszmakdvetd prog-
ram a SOAP segitségével tart kapcsolatot a SuperNode-dal.
Biztonsagi megfontolasbdl az olyan bvitmények, mint a Java
és a Macromedia Flash ActionScript nem engedélyezik, hogy
a program mas kiszolgalohoz csatlakozzon, mint amelyikrél
letoltotték. Ezt az akadalyt egy egyszert XML proxy parancsal-
lomannyal keriiltem meg, ami HTTP GET-kéréseket fogad az
egyik kiszolgalon, és az tigyfél nevében csatlakozik a Super-
Node-kiszolgaléra. Ha példaul le akarjuk kérni a pillanatnyi

Linuxvilag

1. lista A ChessBrain XML-vélaszcsomag

<?xml version="1.0" 2>
<env:Envelope xmlns:env=
http://www.w3.0rg/2001/12/socap-envelope
xmlns:enc=
"http://www.w3.0rg/2001/12/socap-encoding" >
<env:Body>
<cbs:CBSGet PosResponse

xmlns:cbs="http://www.chessbrain.net">
<return>
rnlgk2r/p2plppp/bb2pn2/1p6/1P6/
P2Q1INP1/1BP1PP1P/RN2KBIR b KQkg -
</return>
</cbs:CBSGetPosResponse>
</env:Body>
</env:Envelope>

2. lista Egy XML kiszolgald-allapotjelentés

<?xml version="1.0" ?>
<env:Envelope
xmlns:env="http://www.w3.0rg/2001/12/
= soap-envelope"
xmlns:enc="http://www.w3.0rg/2001/12/
= soap-encoding" >
<env:Body>
<cbs:CBSSysInfoResponse
xmlns:cbs="http://www.chessbrain.net">
<Uptime days="1" hours="14"
minutes="43" seconds="18" />
<System proccnt="546" totmem="250.13"
freemem="4.38"
memu="98"
cpustates="3627078,0,2151891,
8160852"
loadavg="0.50,0.30,0.33" />
<Recv Bytes="2301480887.000000"
Packets="16652816.000000"
Errors="0.000000"
Drop="0.000000" />
<Send Bytes="2443488824.000000"
Packets="12142245.000000"
Errors="0.000000"
Drop="0.000000" />
</cbs:CBSSysInfoResponse>
</env:Body>
</env:Envelope>

jatékallast a SuperNode-kiszolgal6tdl, a kovetkez6t irjuk
a bongészé cimsoraba:

http://www.chessbrain.net/
=xmlproxy .php?command=CBSGet Pos

A kiszolgalo valaszul egy SOAP-csomagot kiild, amilyet a fenti
dbrdn is lathatunk. A Mozilla bongészében az oldal forraskodjat
megnézve lathaté a SOAP allomany.



A SuperNode megfigyelése

Egy kiszolgal6 egészségi dllapotanak nyomon kovetése fontos
része a rendszerfeliigyeletnek. A fejlesztSk szerencséjére a
Linux sokféle médon megkonnyiti a kiszolgalok megfigyelését.
A Linux /proc virtualis fajlrendszere valdsagos aranybanya az
értékes rendszeradatok szempontjabdl, ami a fejlesztk
szamara kénnyebbé teszi a rendszermiikodés beallitasat és
nyomon kovetését. A /proc/net/dev olyan adatokat mutat, mint
a hélozati illesztén kiildott és fogadott bajtok és csomagok
szama, a /proc/meminfo pedig bGséges statisztikdval szolgal a
memoriahasznalatrél. Aki az adatokat nem szereti a /proc fajl-
rendszerbdl kibanyaszni, a sysinfo () segitségével konnyen
és gyorsan tolthet fel adatszerkezeteket olyan rendszerstatiszti-
kéakkal, mint a rendszerterhelés, a szabad memoriaméret és

a futé folyamatok szama.

A SuperNode-kiszolgal6tol a 2. listdn lathaté példahoz
hasonlé rendszeradatok kérhetdk le egy SOAP-hivassal.

A ChessBrain-kozosség egyik tagja, Greg Davis irta az els§
programot a SuperNode megfigyelésére Perl nyelven, ami

a SOAP-kérésre kapott vélaszt a top parancshoz hasonlé
forméaban jeleniti meg.

A PeerlNode megfigyelése

Mivel a ChessBrain-kozosség szamos tagja PeerNode-tigyfelet
futtat sok gépen, egyszerti médon szerették volna nyomon
kovetni egy gépcsoport allapotat. A PeerNode-tigyfelet tgy
moédositottuk, hogy a 3434 kapura SOAP-kéréseket kiildjon, igy
az ezen a kapun figyel§ programok val6s idejd allapotjelentést
jelenithetnek meg. Az elsé PeerNode-megfigyel6programot én
irtam, aztdn masok is elkiildték sajat valtozatukat. Grag Davis
és Oliver Otte egy-egy Perl alapti programot tett kozzé.

A legnépszertibb PeerNode-megfigyelSt, a CBMoc programot
Kris Drent irta Java nyelven.

Hordozhato grafika és adatmegjelenités

A ChessBrain rengeteg adatot gytijt 6ssze, és jelenleg is
dolgozunk azon, hogy az adatok megjelenitési médjat hasz-
nositsuk a rendszerfigyelés és -elemzés soran. 3D-s navigacios
eszkozoket fejlesztiink, amik lehet6vé teszik a halézati jaték-
menet nyomon kovetését. Sven Herrmann, hazi 3D-szakérténk
OpenGL alapt leképezét hozott 1étre, amit a SuperNode-meg-
figyel6 programunkban hasznalunk. Ezt a leképezét hasznalja
majd a képerny6véddnk és a jatszmakovets programjaink
kovetkezd nemzedéke is.

Osszegzés

Jelenleg a ChessBrain egy miik6dé prototipus, ami tobb szaz
gépen futtatva sakkozik Linux, FreeBSD, Mac OS X és
Microsoft Windows operaciés rendszeren. Nemzetkozimester-
szinten jatszik, és szamos lehetGséget latunk a tovabbi
fejlesztésére.

A ChessBrain j6 példa arra, hogyan oldhaté meg egy Osszetett
feladat nyilt forrasa eszkozokkel. Arra késziiliink, hogy a
ChessBrain kédjat is nyilt forrastt modellben fejlessziik tovabb,
azt remélve, hogy masok is csatlakoznak erdfeszitéseinkhez.

A ChessBrainben az a csodalatos, hogy annyira sokféleképpen
lehet hozzéjarulni. Barki részt vehet benne, akinek van egy
gépe és internet-hozzaférése. Elég letolteni egy PeerNode-
ugyfelet a ChessBrain-honlaprol, futtatni egy vagy tobb gépen,
és a ChessBrain maris nagyobb lett.

Arra toreksziink, hogy a ,legtobb, egyetlen jatékot jatszo
szamitogép” hivatalosan elismert vilagrekordjat allitsunk
fel. Mar kapcsolatba 1éptiink a vilagrekordokat nyilvantart6
londoni irodaval és tobb hivatalos sakkszovetséggel is.

A ChessBrain mogott erds csapat 4ll, tobbek kozott Peter
Wilson, a sakk vilagszovetség (FIDE) szamitogépes sakk-

és internetbizottsaganak korabbi elndke. Pillanatnyilag
megfeleld helyszint keresiink egy nyilvanos és internet
alaptt bemutatéhoz, ami magaban foglalna az osztott szami-
tashoz és sakkhoz kapcsol6dé Guinness vilagrekord felalli-
tasat is. Erdemes figyelni a ChessBrain-honlapon a hiva-
talos bejelentést.

Koszonetnyilvanitas

Szeretném megkoszonni Janus Daniels, Cedric Griss és a
ChessBrain-kozosség mas tagjainak a tamogatasat, amit a
cikk frasahoz nyujtottak. Az elérhetdségek és a ChessBrain-
kikicsoda megtalalhaté a

2 http://www.chessbrain.net/friends.html weboldalon.

Linux Journal 2003. szeptember, 113. szam

Carlos Justiniano (cjus@chessbrain.net)

A programipar hUszéves tapasztalattal rendelkezé
veteranja. A ChessBrainben szdmos jelmondatat
atllteti a gyakorlatba: ,,Fogadd el a bonyolultsa-
got!”; .Ne kézenfekvé feladatokat keress!”

és ,,0ldd meg nyilt forraskéddal!”.
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Jatekmotor a Blenderben (1. ré¢s2)

smét a Blender képességeit fogom ismertetni, az elmalt

egy hénapban azonban alkalmam volt jobban atgondolni

a tanmenetet. Ezért ebben a részben a jatékmotorban hasz-
nalhat6 érzékelSket (Sensors) és végrehajté szerveket egyesével
mutatom be, megalapozva a tovabbi jatékkészitést.
Folytassuk a tanuldst az elméleti anyag elsajatitasaval — a sziik-
séges ismeretek birtokdban mar konnyebben érthetd lesz jaté-
kunk elkészitésének a mddja is. Mivel azonban a targyakhoz
rendelhet§ véltozokat mar az el6z6 részben megismertiik,
folytassuk a sort a kiilonféle érzékelSkkel!
A Blender jatékmotorja tizenegyféle érzékelSt kinal, ezekbdl ter-
mészetesen tetszéleges szamiit rendelhetiink egy-egy targyhoz.
Az elsé ilyen az Always nevet viseli, miikddése szerint a
kimenetén meghatarozott id6kézoénként jelzést ad. Minden
érzékel6nek harom olyan alapvetd tulajdonsaga van, ame-
lyekkel beallithatjuk a kimenet viselkedését. Az egyik ilyen
tulajdonsag az Active, amelyet az érzékeld neve alatt talalhat6
két kapcsoléval valaszthatunk ki. Ertéke True vagy False
lehet. Ezzel hatarozhatjuk meg, hogy amikor az érzékeld
kimenete az alapallapottdl eltérd lesz, annak logikai értéke
igaz vagy hamis legyen. Fontossaga abban rejlik, hogy min-
den érzékelS kimenete egy feltételt vizsgalé csomépont
bemenetéhez kapcsolodik, ahol a feltétel egy logikai vizsgalat
is lehet. A masik jellemz§ tulajdonsag a — freq:, vagyis az
érzékels miikodési frekvenciaja. Ezzel hatarozhatjuk meg,
hogy a jatékmotor milyen gyakran vizsgélja az adott csomé-
pont feltételeinek a teljesiilését. Ezt az értéket 1/50-ed masod-
percben mérve kell megadni, és a beéllitasara szolgalé mezd
az érzékeld neve alatt kozépen talalhat6. A harmadik alapvetd
tulajdonsag pedig a név alatt jobbra talalhat6 Inv, amellyel
meghatarozhatjuk, hogy a kimenet allapota a feltételek
teljestilésekor vagy azok nem teljesiilésekor valtson-e
aktiv jelszintre.
A Keyboard érzékelGvel, miként a neve is mutatja, a billen-
tytizet eseményeit figyelhetjiik — az alabbi beallitasokat figye-
lembe véve. A Key az elsGdleges billentyti, amelyre az érzékel
valaszolni fog. A Hold felirat mellett talalhaté két mezében
adhatjuk meg azt a két modosito billentytit, ami a jelzés kival-
tasahoz elengedhetetlen. Természetesen amennyiben nem
bonyolult billentytikombinaciékban gondolkodunk, ezek
megadasa nem kotelezd. Ezeket a mezdket konnyedén beallit-
hatjuk, ha az egérrel a mezdre kattintunk, ezutan pedig a
Press a key felirat megjelenésekor lenyomjuk a kivant billen-
tytit. Médosité billentyti lehet a bal és jobb oldali CTRL, az ALT,
a SHIFT és természetesen barmelyik masik billentyti is, de
célszert a fentiek koziil valasztani, mert ezek eredeti miiko-
dése is a tobbi billentyti miikodési médjanak a megvaltozta-
tasa. A LogToggle felirat melletti mez&ben beallithatjuk, hogy
a megadott billentyd lenyomasakor valamilyen széveges
tizenetet is atadjunk a Target mez&ben megadott targynak.
A Mouse érzékelGvel az egér eseményeire valaszolhatunk a
jatékban. Kevés bedllitasi lehet§sége kozil az els6 harom az
egérgombokra vonatkozik, mig a Movement az egér mozgata-
sakor hozza miikodésbe az érzékels kimenetét, a Mouse Over
pedig akkor, ha az egérmutatoé a targy folé keriil. Ezt az utdbbit
csak abban az esetben tudjuk majd kiprébélni, amikor a
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Blenderrel futtathat6 alloményt készitiink a jatékbol.

A Collision tipust érzékeld alkalmas ra, hogy egy megha-
tarozott tulajdonsaggal vagy anyaggal rendelkezd targgyal
val6 érintkezést észleljiink a jatékban. Az M/P kapcsoléval
allithatjuk be, hogy tulajdonsagot vagy mintazatot szeret-
nénk-e figyelni. Az érzékel§ akkor fog jelzést adni, amikor a
kijelolt targy azzal a meghatarozott tulajdonsaggal vagy anyag-
gal rendelkezd targgyal érintkezik, amelyet itt beallitottunk.

A Touch érzékel6 miikodése csak annyiban tér el az el6z6tdl,
hogy nem adhatunk meg tulajdonsagot, csakis a targyak
anyagét figyeltethetjiik vele.

A Near érzékel6vel akkor adhatunk jelzést, ha a targyunk

egy adott tulajdonsaggal rendelkezd masik targy kozelébe ér.
A Dist értékkel a bekapcsolashoz sziikséges tavolsagot adjuk
meg, mig a Reset értékkel azt a tavolsagot, amelynél ha a két
targy messzebb keriil egymastol, az érzékeld kimenete
passzivva valik.

A Radar tipust érzékelé mikodése megegyezik a kinti vilag-
ban is hasznalatos radiélokatorokéval, vagyis egy kip alaka
csovan beliil 16vé targyak érzékelésére szolgal. Itt is megad-
hat6, hogy milyen tulajdonsaggal rendelkezé targyakat
keressen, a X, Y, Z kapcsolokkal pedig megadhatjuk, hogy a
forrasként szolgal6 targynak (amelyikhez az érzékel6t hozza-
rendeljiik) melyik tengelye alkossa a kiip tengelyét. Az érzé-
kel6 kuipjanak a csticsa egybeesik a targy érvényben 1évé
kozéppontjaval. Az Ang értékkel adhatjuk meg a kip nyilas-
szogét, mig a Dist értékkel a hatdtavolsagot.

A Property érzékel§ alkalmas arra, hogy figyeljiik a targy
egy adott tulajdonsagét. A beallitasoktdl fiiggben jelzést
kaphatunk, ha a Prop mez&ben bedllitott tulajdonsag egyenld
(Equal) vagy nem egyenld (Not Equal) a Value mezében
beallitott értékkel, vagy akkor is, ha az érték megvaltozott
(Changed), esetleg egy adott tartomanyon beliil van
(Interval). A mdkodést kivalté feltételt a legnyilo lista-

bél valaszthatjuk ki, az el6bbieknek megfelelGen. Ameny-
nyiben az Interval feltételt valasztjuk, a lista alatt két
mezGt taldlhatunk, amelyekben a tartomany alsé és felsé
hatarat adjuk meg.

A Random érzékeld miikodése minden jel szerint megegyezik
az Always tipustiéval, semmilyen szemmel lathaté kiilénb-
séget nem fedeztem fel.

A Ray érzékel hasonlit a korabban bemutatott Radar-hoz,

itt azonban az érzékeny teriilet nem kiip alakd, hanem egyenes
vonal. Ennél is beéllithato, hogy az érzékel§ éllapota anyagtu-
lajdonsagra vagy jatékmotorbeli tulajdonséagra véltozzon-e,
tovabba a Range értékkel a hatétavolsagot is meghataroz-
hatjuk. A lenyil6 listaban szerepl§ tengelyek szabjak meg, hogy
az érzékeld sugar a kiindulasi targynak melyik tengelyével
parhuzamosan haladjon, és ebben az esetben természetesen az
eljel hatarozza meg a kiindulasi irdnyt. Ez az érzékeld
alkalmas példaul annak megallapitdsara is, hogy egy lézersugar
eltalalt-e egy adott targyat vagy a f6hds belépett-e az infra-
vOros kapu sugaraba.

A Message tipust érzékel§ a sorban az utolso, egy tizenet
elfogasara szolgdl. A Subject mez&ben hatarozhatjuk meg azt

a szoveget, ami a targyhoz érkezd tizenetek azonos nevi



mezGjében szerepelhet. Amennyiben megadunk egy ilyen
értéket, a targyhoz rendelt érzékeld csak ilyen {izenetek
érkezésekor reagal majd.

Az el6z36 részben ismertettem mar a vezérlSk (Controllers)
tipusait, igy ennek ismétlésétdl eltekintve a hatasokat kivalto
csomoOpontok (Actuators) targyaldsara térek at.

1. kép Hangéllomany betdltése

Az elsé ilyen hatas a Movement, amivel a tadrgy mozgasat
tudjuk befolyasolni. Minden értéket a harom térbeli tengelyre
vonatkoztatva haromdimenziés vektorként adhatunk meg.

A Force a targy mozgasi energidjat hatarozza meg, a Torque
pedig a forgatonyomatékat. A dLoc a targy helyzetének
véltoztatasara szolgdl, mig a dRot a targy elfordulasat valtoz-
tatja meg. A 1inV a targy haladasi sebességére vonatkozik, és
ide tartozik még a harom koordinéta utan talalhat6 add kap-
csol6 — ennek alkalmazaséaval a targyat a megadott értékeknek
megfelelen gyorsithatjuk vagy lassithatjuk. Ha ezt a kapcsolot
hasznaljuk, akkor a bedllitott értékek hozzaadédnak az érvény-
ben 1évé sebességhez. Az angV vektorral hatarozhatjuk meg

a targy szogsebességét. A fent felsorolt vektorokra vonatkozdan
bedllithatjuk, hogy a Blender az értékeket a targy helyi koor-
dinatarendszerében vagy a jelenet koordinatarendszerében
értelmezze-e. Amennyiben a targy helyi koordinatarendszerét
szeretnénk hasznalni, akkor az adott vektor sordnak végén
1évé6 L kapcsolot is be kell kapcsolni.

A Constraint hatas alkalmazasaval elérhetjiik, hogy tar-
gyunk mozgasa valamely tengely mentén korlatozott legyen.
A kivant tengelyt a legordiild listabol vélaszthatjuk ki, majd a
Min és a Max értékekkel adhatjuk meg a korldtozas mértékét.
A Camera hatas alkalmazasaval a kameranak adhatunk utasi-
tast arra, hogy a OB: mezd&ben megadott targy felé forduljon.
Itt is hasznalhatunk kiilonféle megkotéseket. Az egyik ilyen

a Height, amellyel a kamera magassaga allithat6 be, a masik
pedig az X és Y kapcsoldk egyike, ezzel azt érhetjiik el, hogy

a kamera a céltargy kivalasztott tengelye mogott probaljon
maradni. Természetesen elfordulhat, hogy a kamera nem

tud megfelelGen a targy felé fordulni, példaul akkor sem, ha
az X tengelyt bedllitjuk, és a kamera mar alaphelyzetben is a
céltargy X tengelyének meghosszabbitasan helyezkedik el.

A Sound meglepé mdédon hangallomany lejatszasara alkalmas.
Amikor azonban ezt a hatast valasztjuk ki, alaphelyzetben
hangfajl nem talalhaté a legorduld listaban. Hogy itt is megje-
lenjen valamilyen valasztasi lehetSség, el6szor a nézetek valta-
sara szolgalé gombsoron ki kell vélasztanunk a hangszéré
ikonnal jelzettet, és az anyagtulajdonsagok hozzaadasdhoz
hasonléan a nézet fejlécének segitségével be kell toltentink egy
hangéllomanyt. Ennek megértését szolgélja az 1. kép is, ame-
lyen piros és zold keretek jelolik a megfelel6 gombokat.

A Blender képes WAV-allomanyok betoltésére és lejatszasara.
A Property hatast (effect) alkalmazhatjuk olyan esetekben,
amikor a targy valamely jatékmotorbeli tulajdonsagat szeret-
nénk megvaltoztatni. A Prop mezd&ben megadott valtozo
értékét a legordiild listabol kivalasztott Assign meniiponttal
véltoztathatjuk meg, vagy hozzaadhatunk egy el6re meghata-
rozott értéket, feltéve, hogy a listdbol a Add pontot vélasztjuk
ki. Amennyiben ebbdl a listab6l a Copy-t vélasztjuk, akkor a

www.linuxvilag.hu

létrehozott targy 6rokli az el6zd targy tulajdonsagait. Ebben
az esetben a OB: mez$ tartalmazza a tulajdonsag forrasat,
emellett a Prop hatdrozza meg a forrastulajdonsagot, mig

a cél a korabban beallitott Prop értéke lesz.

Az ismertetést a konnyebben érthetd hatasokkal folytatom:
a Message alkalmas arra, hogy egy adott targynak

2. kép A jaték kezdete

(ezt hatarozza meg a To mezé értéke) — vagy amennyiben
nem adunk meg céltargyat, akkor minden targynak — tize-
netet kiildjink. A Subject-ben megadhatjuk az tizenet
targyat, ez alapjan a Message érzékel§ el tudja donteni,
hogy kell-e foglalkoznia a beérkezé tizenettel. A T/P kapcso-
l6val valaszthatunk szoveges tizenet vagy egy tulajdonsag
értékének az elkiildése kozott.

A CD hatéssal zenei CD-t tudunk lejatszani a jatékban. Lejatsz-
hatjuk az egész lemezt, egy kivalasztott szamot, a hatas segit-
ségével pedig modosithatjuk a lejatszas hangerejét, megallit-
hatjuk, majd Gjra elindithatjuk a lejatszast.

A Game alkalmas a jaték viselkedésének a megadasara.
Segitségével kiléphetiink a jatékbol, Gjraindithatjuk azt, vagy
egy masik jatékot tolthetiink be. Amikor egy masik jaték
betoltése mellett dontiink, természetesen a jatékot tartalmazo
fajlnevet is meg kell adni.

Es végiil a Visibility hatés segitségével a targy lathatosagat
szabalyozhatjuk, példaul eltiintethetjiik a mar kil6tt és felrob-
bant tirhajot.

Nos, ebben a hénapban megtargyaltuk a jatékmotor legfon-
tosabb Osszetevdit, ami ugyan egy kissé szaraz és nagyon is
elméleti anyag volt, am a kovetkezd részben befejezziik a jaté-
kot (a miikodés szempontjabol nézve), és a most kimaradt
hatasokkal is megismerkediink. Mint azt kordbban mar emlitet-
tem, jatékunk célja az lesz, hogy egy gombszerd fGhdssel anél-
kiil jussunk at az akadélypalyan, hogy a kalapacsok dsszelapi-
tandnak minket vagy leesnénk a palya szélén. A jatékot neheziti
az is, hogy a f6hds a nem mozgd akadalyokkal titkdzve pattog,
igy konnyen elSfordulhat, hogy egy titkdzést kovetSen pont
egy kalapécs ald kertil. A kiils6 kinézetre vonatkozéan mellé-
keltem egy képet (2. kép). A tavolban lathat6 a kijarat boltive,
mig a f6hds a nézéponthoz legkdzelebb esé gombszerd alak.

A decemberi viszontlatasig mindenkinek kellemes ismerkedést
és alkotast kivanva bticstizom.

Fabidn Zoltan (dzooli@freemail.hu, dzooli@yahoo.com)
25 éves, jelenleg programozdként dolgozik.
Szabadidejében szivesen kirandul, turazik. Emellett
szeret rajzolni, érdekli a 3D-grafika és a Linuxszal
kapcsolatban minden olyan program és program-
nyelv, amit még nem ismer vagy nem prébalt ki.
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Misorszoras az interneten

Ismerkedjink meg a digitalis mlsorszoras rejtelmeivel
és a kiszolgaldalkalmazasokkal!

izonyara sokan hallottak mar
B a cimben foglalt dologrél, am

kevés olyan embert ismerek,
aki részletesen ismerné a folyamat
mikéntjét, tisztdban lenne a szolgaltatas
alapjaival, vagy épp rendszeresen
igénybe venné azt. Jelen cikk egyik célja
épp ezért az, hogy megismertesse az
internetes mtsorszoras alapvetd techni-
kai jellemzdit, vazolja a miikodését és
eloszlassa az esetleges tévhiteket,
amelyek a témaval kapcsolat-
ban a hidnyos adatok miatt
kialakultak. A cikk fennmarad6
részében pedig a teljesség igé-
nye nélkiil szeretném néhany
{6 jellemzdjével bemutati a
témahoz kapcsol6dé linuxos
programokat, megoldasokat.
Az egyes programok részletes
bemutatasa a sorozat késébbi
részeiben torténik majd.
Vagjunk bele!

Mi is ez tulajdonképpen?
Val6szintileg mindenki szdmara
természetes és megszokott jelen

ség a 21. szazadban a televizi6zas vagy
a radiézas, arra azonban mar keveseb-
ben gondolnak, hogy mi térténne, ha
ezt a tartalmat egy teljesen masfajta
kozvetits kozeg juttatna el a kozonség-
hez. llyen kozeg lehet példaul az inter-
net, amely tulajdonsagait tekintve min-
den szempontb6l megfelel: emberek
milli6i hasznéljak, széles korben elter-
jedt, az elGrejelzéseket figyelembe véve
szinte minden teriiletet meg fog hodi-
tani; alkalmas adatok tovabbitasara, a
végpontokon elhelyezkedd szamit6gé-
pek képesek a digitélis kép- és hangtar-
talom lejatszasara stb. Egyszéval olyan
kornyezetrdl van sz6, amely minden
adottsaggal rendelkezik, csupan ki kell
aknazni ezeket. A helyzet természetesen
mégsem egészen ilyen egyszerd. Bar a
fent leirt dolgok mindegyike igaz, van
néhany — az atlagfelhasznalok szamara
lathatatlan — technikai akadaly, amelyek
athidalasa jelenleg is folyamatban van.
Ezek az akadalyok miatt jar még csak
gyerekcipSben a Vilaghalon torténd
mitsorszolgaltatas.
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A jové

Hogy miért igyekeznek mégis elterjesz-
teni a technoldgiat? A valasz egyszer:
az Gj eljaras szamtalan elénnyel jar.
Egyik legfébb elénye példaul az, hogy
a szolgaltatast hasznal6 személy beavat-
kozhat a mtsorfolyamba, vagyis kétira-
nyud adattovabbitas

van jelen a

kapcsolat soran — szemben a televizio- és
radidadassal, ahol csak a stiidiobdl a
vevd felé aramlik az adat. Nem kell
hozza tal sok fantazia, hogy felmérjiik,
miféle Gj szolgaltatasok bevezetését teszi
lehetévé egy ilyen technikai adottsag:
végre egyszertien megvalésulhat az
interaktiv tévéadas, ahol a néz6 maga is
alakithatja a mtisor menetét, a film tar-
talméanak alakulasat, vagy épp egy foci-
meccs kozvetitése sordn megvélaszthatja
a kameraallast, barmikor visszanézheti
az ismétléseket stb. (Ezzel egyébként
most is kisérleteznek a hagyomanyos
lehet&ségek mellett: az adas megszokott
moédon jut el a tévénézEkhoz, de egy
vissziranyt kapcsolatot is biztositanak
ez lehet telefonos vagy mtholdas),
amelyen keresztiil a felhasznal6 elkiild-
heti az igényeit a ,kdzpontnak”.

A masik fontos elény abbdl adodik,
hogy a vevé szinte kozvetlen kapcsolat-
ban all az addval, igy a nézettség egy-
szertien mérhet6vé valik; azonnal meg-
oldhat¢, hogy csak az nézhessen egy
mdsort, aki eléfizetett rd. Ha valaki

mondjuk nincs eléfizetve, de most
azonnal szeretné élvezni az adott adast,
akkor arra bankkartyaval azonnal eldfi-
zethet, és maris szemmel kovetheti —
nem kell a kdbeltévéseket megvarni,
hogy mindezt lehet6vé valjon. Nem
kizart annak megoldasa sem, hogy a
DVD-filmekhez megszokott médon
feliratot, illetve nyelvet véalasz-
szunk ahhoz a mdsorhoz, amit
épp néziink. Ezenkiviil olyan
informécidhoz is hozzajut-
hatunk, amelyet tévénézés
vagy radidhallgatas kdzben
egyébként nem érhetiink
el, példaul az adott mdsor
ciméhez, a hozza kapcso-
16d6 6sszes adathoz, a
kovetkezd programhoz.

A legnagyobb elénye
mégis az, hogy mindeh-
hez nincs sziikség 1j be-
rendezésre, Gj eszkdzok-
re, Gj adatkapcsolatra,
antenndra — a jelenlegi,

interneteléréssel rendel-

kez§ szamitogép is megteszi.

A jelen

Meg kell jegyeznem, hogy azért az itt
leirt elényok kiakndzasa még nem
tortént meg. Mint mar emlitettem, még
csak a gyerekcip@s korszakban jarunk,
és jelenleg a halozatok jelentds része
sem teszi lehet6vé az ehhez sziikséges
savszélességet, néhol protokollt, de
ennek ellenére szegényesebb szolgal-
tatasi szinvonallal mar most is szamtalan
helyen alkalmazzék. Hogy tiszta vizet
ontstink a pohérba, szeretnék néhany
sz6t szo6lni a folyamatrol, a technikai
nehézségekrdl, hogy ezek mibdl fakad-
nak, és hogy ezeknek a megoldasara
milyen kilatasok vannak.

Maga a mtsorszéras folyamata gy
zajlik, hogy van egy kiszolgald, amely
valamelyik el6re meghatarozott halézati
kapujéra egy adatfolyamot tovabbit.

A kiszolgalo ezen kapujara kapcsolédva
az ugyfelek hozzaférhetnek ehhez az
adatfolyamhoz. Az egész tigy miikodik,
mintha csak letéltenénk egy weblaprol,
de az adatfolyam itt nem keriil mentésre,



hanem egy dtmeneti tarba jut, ahonnan
egy — az adatfolyamot lejatszani képes —
program kiolvassa és megjeleniti. A md-
sorfolyamnak tehat olyannak kell lennie,
hogy barmelyik pillanatatdl olvasva hiba
nélkil lejatszhato legyen, tehat a folyam
jellemzdi valamilyen ismétl6dé médon
rovid idénként elérhetSek kell legyenek.
Az ilyen adatfolyamokat szakaszol-
haténak (streamelhetének) nevezziik,
ilyen példaul az MPEG layer 3, az
MPEGI, az MPEG2, a Winows Media
Video/Audio vagy a RealMedia forma-
tum. Ezek koziil az utébbi kettSt csak
hang, vagy kép és hang tovabbitasara

a felhasznal6 szamara atlatsz6 médon
egyarant alkalmazzak, ezeket a formatu-
mokat mar kifejezetten az internetes
miisorszorasra talaltak ki (ami természe-
tesen nem jelenti azt, hogy helyi adat-
tarolasra nem alkalmasak).

A fentiek lejatszasahoz magatdl értets-
dden savszélességre van szitkség mind
az ad6, mind a vev§ oldalan. A savszé-
lesség az adas mindségének fiiggvénye
—az egyik technikai akadély rogton
ebbdl adédik. A kiszolgalok altalaban
megfelel6en nagy sebességti kapcsolattal
rendelkeznek, 4m ha sokan kapcsol6d-
nak hozza, pillanatok alatt ki lehet meri-
teni. Gondoljunk csak bele: gyenge
mingségi képanyag tovabbitasahoz
mostandban mar elég 384 Kbit (egy
szabvany ADSL kapcsolat sebessége
—nem véletlen, hogy épp ilyen mérettire
szabjak az adatfolyamot). Ha egy kiszol-
galé a hazai viszonyok mellett 100 Mbit
savszélességgel rendelkezik, az mind-
Ossze 260 tigyfél kiszolgalasat teszi lehe-
t6vé, ami igazabdl semmi a televiziok
tobb milliés nézétaborahoz képest, és
hossza tavon mindenképp halalra van
itélve. Az internetes radidkkal is ugyan-
ez a helyzet, bar azok kevesebb savszé-
lességet igényelnek (kb. a harmadat, a
felét), tehat nem old6dik meg, hogy
felhasznalok szazezrei kapcsolodhassa-
nak az adashoz. Ezt most agy prébéljak
kikiiszobolni, hogy tébb szolgaltatonal
tobb kiszolgalot tizemeltetnek, a na-
gyobbak gigabit nagysagrendd kapcso-
lattal, és a kapcsolatokat elosztjak az
egyes gépek kozott. Mondanom sem
kell, hogy ez milyen koltséges, és a ko-
zOnség novekedésével milyen korlatok-
ba uitkozhet, tehat csak egy ,atmeneti”
megoldasrdl van sz6. (Ma egyébként
szinte az Osszes ilyen internetes radi6al-
lomas igy miikodik.) A viszonylagosan
kicsi kozonség ugyanakkor nehézkessé
teszi egy ilyen allomas megélhetését,
nem jelent ugyanis piacot a reklamipar
szamdra, am az adas koltségei, ha nem is
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1. 4bra A kapcsolatok névekedésének egyik mddja

olyan nagyok, ugyantgy jelen vannak
(a mdsor jogdijai, a fajlformatum jog-
dija, a savszélesség koltsége stb.), s eze-
ket meg kell fizetni.

Egy lehetséges megoldas

Erre a nehézségre azonban mar meg-
szliletett a megoldas, mar csak azt kell
megvarni, hogy elterjedjen. A megoldas
maga a haldzatok felépitésében rejlik,
pontosabban az adattovabbitas méd-
jadban. Az interneten hasznalatos TCP/IP
protokoll IP-rétege felépitésébdl ado-
déan csak az ,unicast” (egyéni) moda
csomagkiildést teszi lehetévé a megszo-
kott médszerrel, az egész halézatra néz-
ve. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy
ha egy kiszolgal6tol két tigyfél ugyanazt
az adatfolyamot kéri (tehat ugyanabban
az id6ében két gép is ugyanazt tolti le
ugyanabban az idépillanatban), akkor

a kiszolgalé mindkét gépnek kétszer
elkiildi ugyanazt a csomagot, ami tdle
kétszer annyi kimend savot foglal le,

s mivel ezek az adatfolyamok meglehe-
tésen nagyméretiiek, ez okozza a jelen-
t8s savszélesség-igényt. Természetesen
ez nemcsak az ado6 és a vevs kozotti
utvonalon all fenn, sok ado esetén a
teljes gerinchaldzat is eldugulhat téle.
Létezik mar azonban az alkalmazott IP
protokoll kiterjesztése, amely mar tamo-
gatja a ,multicast” (csoportos) méda
csomagkiildést, s ez egy csapasra meg-
oldja a felesleges savfoglalast. Amikor
ugyanis egy kiszolgal6tol két tigyfél is
ugyanazt a csomagot kéri, akkor a
kiszolgalé mindossze egy tizenetet kiild,
amelyben a csomag Osszes cimzettje fel
van sorolva, és a csomag tGtja sordn csak

a megfelel§ csomépontban sokszoro-
z6dik, ott, ahol a csomag ttja kettévalik.
Igy ha a fa felépitést halézatban
haladunk, minden egyes szakaszon csak
egy darab ugyanolyan csomag van
jelen. Ezt azonban a hélézati eszk6zok-
nek, csomépontoknak is tdimogatniuk
kell, ezért meg kell varni, amig szép
fokozatosan elterjed. A jelenlegi allapot
szerint a csoportos tizenetkiildés ugyan
létezik, szabvanyok vonatkoznak ra,
am a hasznalatahoz kiilonleges beéllita-
sokra van sziikség, az adénak el6re
meghatarozott tigyfélcsoporttal kell
rendelkeznie, és ami a legnagyobb
probléma: nem tudjuk barhol igénybe
venni, ugyanis csak kis ,szigetek” for-
majaban létezik. Ez azt jelenti, hogy

az internet egyes részein vannak meg
csak a technikai feltételei, nincs teljes

— de még nagy részt magaba foglal6 —
lefedettség sem. Régota torekszenek
csoportos tizenetkiildést timogaté
gerinchalézat megteremtésére, nem is
sikerteleniil: tizemel egy MBONE
(Multicast Backbone) nevd virtualis
gerinchélézat, &m ehhez tébbek kozott
még Magyarorszagnak sincs kapcso-
l6dasi pontja (ndlunk is csak kisérleti
jelleggel 1éteznek fent emlitett
,multicast-szigetek”).

Emellett természetesen a végpontok
jelentds részének is gyorsulnia kell
koriilbeliil egy nagysdgrendnyit, hogy
az elején emlitett mingségii és szintd
mdusorszolgaltatds johessen létre.

Most, hogy ilyen remekiil leirtam,
hogy igazabdl nem is mtikodik, itt az
ideje, hogy bemutassam: valéjaban
mégiscsak tizemel, s ezrek hasznaljak.
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2. 4bra Osszetett lehetségek a VideoLAN segftségével

Remekiil miikodott példaul az elmalt
id6szak sordn lezajlott valdsagshow-
aradat kozepette, amikor is a helyszine-
ken zajl6 eseményeket a nap 24 6réja-
ban figyelemmel kisérhettiik az inter-
neten keresztiil, csupan egy médialejat-
sz6 segitségével. A legtobb helyen egy
gyenge és egy jobb minéségd adatfo-
lyam egyarant elérhetd volt (valéjaban
ez is elég gyenge volt, de a célnak toké-
letesen megfelelt), hogy kielégitsék a
kilonbozs savszélességt kapcsolattal
rendelkezdk igényeit. Ez egyébként
minden nagyobb ilyen szolgéltatas
haza tdjan igy miikodik. Ezenkiviil
szamtalan rddi6allomas mikodik folya-
matosan, mp3-, asf- vagy vma-adatfo-
lyamot ,sugarozva”. Igazabdl ezek a
népszertibbek, hiszen nem nagy mére-
tdek, és a mindségiik megkozeliti, vagy
éppen meghaladja a f6ldi sugarzasta
radiék hangmindségét (beleszamitva

az aproé légkori zajokat). Ami a népsze-
rliség mellett sz6lhat még, az az, hogy
a lejatszoprogramokkal egyszertien
lehetGségiink nyilik az adatfolyam
mentésére, tehat valtozatlan mindség-
ben rogzithetjiik a meghallgatott adast
(részben vagy egészben). A radidk
hallgatdsdhoz min&ségtdl fliggden
elegendd a 80-500 kbit/s-os savszéles-
ség, de egy igen j6 mindségl adafo-
lyam lejatszasahoz mar 130-160Kbit is
megteszi, amit egy mai ADSL-es vagy
kabelmodemes csatlakozas is béségesen
teljesit, és mellette még egyéb letoltések
is folytathaték (webezés, levélolvasas
stb.). Maga a szolgaltatas (kép, hang
egységesen) a legtobb helyen HTTP
protokollon keresztiil miikodik, ame-
lyet minden internetre kotott gép fel-
tétlentl ismer, hisz a vilaghalon elér-
het§ legelterjedtebb szolgaltatasr6l van
sz6. Emiatt az ilyen mddon elérhetd
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adast sokan webradionak is nevezik.
Most, hogy nagyjabdl ismerjiik az effajta
misorszolgéltatas mikéntjét, szot ejthe-
tiink arrdl, hogy milyen médszerekkel
vehetjiik igénybe ezt kedvenc operaciés
rendszeriink, a Linux segitségével.
Rogton bajban is vagyok, mivel nem
tudom, hogy melyikkel is kezdjem,
ugyanis igen j6 tamogatast nyajt mind
a vevs, mind az ad6 oldalan. Remek
lehet&ségeket biztosit az adatfolyamok
vételére és lejatszasara, valamint az
ilyen jellegii adasok szorasara, tehat

a kiszolgaloi feladatra. Azt hiszem,
helyesebb volna elészor a fogadd (vevd)
oldal programjait bemutatni, lassunk
néhanyat ezekbdl!

XMMS

Ez val6jaban a jol ismert MP3-lejatszo,
amely a hires windowsos Winamp
GPL-es valtozata. Szamunkra most
azért érdekes, mert kivaldan alkalmas
internetes radidadasok hallgatasara.
Alapértelmezetten képes lejatszani az
MP3 vagy OGG Vorbis alapti adatfolya-
mokat. Szerencsénkre szamtalan olyan
radidadas létezik, amelyik ebben a
formatumban sugaroz (az ilyen
radidadok cimei megtaldlhaték példaul
a 2 http://www.shoutcast.com cimen
kategorizélva, kereshetd formaban).
Csupéan annyi a dolgunk, hogy a meg-
szerzett cimet URL-ként hozzaadjuk

a lejatszasi listahoz, majd elinditjuk azt.
Léteznek azonban olyan radidéadok is,
amelyek péladul asf formatumban
sugaroznak. Nem kell megijedniink,
ugyanis egy XMMS bévitmény telepité-
sével képesek lesziink minden olyan
formatum lejatszasara, melyet az avifile
konyvtar tdimogat. Ezek utdn mar
mindegy lesz szamunkra, hogy épp
melyik formatumu radiét hallagtjuk.

RealOne Player

Ez a lejatsz6 alkalmas az egyik legGsibb,
szakaszolhaté formatum fogadasara.
Bizonyéra sokan hallottak mar a
RealMedia altal kifejlesztett, interneten
sugéarozhat6 formatumrdl, ugyanis

ez volt az els§, amelyik széles korben
elterjedt. Az ilyen fajlokat a linuxos
RealOne Player segitségével tudjuk
egyszertien lejatszani. Itt is hasonl6
elven kell meghallgatni a radi6ada-
sokat, nevezetesen be kell irnunk

egy RealMedia formatumban sugarzé
kiszolgal6 cimét (ilyen cimeket a

< http://www.real.com cimen taldlha-
tunk). A lejatsz6 tudomanya természe-
tesen itt nem &ll meg, ez ugyanis egy
olyan formatum, amely kép tovabbi-
tasara is szolgal, igy tévéadasok fogada-
sara is lehetSségiink nyilik.

SHOUTcast

Ez egy kiszolgalooldali adatfolyamszord
program, amely lehetévé teszi, hogy a
halézati csatlakozassal rendelkezé gé-
piinkbdl radiéallomast készithessiink.
Maga a program tgy mikodik, hogy
egy, a SHOUTcasttal egytittmikodni
képes program egy elére kivalasztott
bemenetrdl érkezd hangot (vagy adat-
folyamot) MP3 formatumuva alakit
(ilyen lehet példaul egy XMMS bévit-
mény), majd ezt ,atkiildi” a kiszolgalo-
nak, amely — példaul HTTP protokollon
keresztiil — elérhet6vé teszi a hozzank
csatlakozo szamitégépek szamara. Ezek
utan ha valaki csatlakozni szeretne

a gépiinkhoz mint radiéalloméashoz,
nyugodtan megteheti, csak be kell irnia
a lejatszoba gépiink IP-cimét és a csatla-
kozasi kapu szamat, majd élvezheti a
gépbdl kiaramlé zenét. A programnak
szamtalan beallitasi lehet&sége van.

Az egyik nagy csoportba a hélézati jel-
lemzdkre vonatkozé kapesoldk sorolha-
tok, példaul a kimeneti kapu beéllitasa,
a hélozati tigyfélazonositas bekapcsolésa,
a lehetséges csatlakozasok szamanak
bedllitasa, és még sorolhatnam — ezt
részletesen egy késébbi cikkben fogom
bemutatni.

icecast

Ez egy GPL licenszes kiszolgaloprogram
a SHOUTcast mintéjara. Felhasznalasi
szerzGdésén kiviil egy fontos dologban
kulonbozik az egyébként vele egyiittmd-
kodé SHOUTcasttdl: az icecast téma
keretein beltil hozzafejlesztett adatfo-
lyam-készit§ program a szabad Ogg
Vorbis formatumot timogatja. Ennek az
az elénye, hogy a SHOUTCcast altal
elényben részesitett MP3 formatummal




szemben az Ogg Vorbist nem védik sza-
badalmak, barmilyen nemt hasznalata
nem utkozik térvénybe. Maga az icecast
valdjaban harom részbdl all: el§szor is a
fent emlitett kiszolgal6bol, amely a sza-
mara készitett adatfolyamot a szamitogé-
piinkhoz kapcsolédo tigyfelek szamara
elérhet6vé teszi. A masik része a shoutlib
névre keresztelt fliggvénykonyvtar,
amely a kiszolgaléval torténd kapcsolat-
tartast teszi lehet6vé. A harmadik egység
az a program, amelyik az ogg formatu-
mu adatfolyamot eléallitja a kiszolgalo-
rész szamara, a neve: iceS.

bitchasshola

Ez a program webalap feliilet az icecast
kiszolgalohoz; lehet&vé teszi, hogy
kiilonbozs lejatszasi listakat allitsunk
Ossze, majd ezeket adatfolyamként
elindithatjuk, igy a hozzéank csatlakoz6
ugyfelek rddi6adasként hallgathatjak.

CGlcast

A csomag néhany Perl-parancsféjl gyij-
teménye, arra képes, hogy csupan egy
webkiszolgalé program segitségével
lehetéségiink nyiljon valds idejd inter-
netes radiéallomas miikodtetésére.

A moédszer akkor elény6s, ha valaki egy
szolgaltatonal bérel webes tarhelyet, és
ezen keresztiil szeretne sugarozni.
Ebben az esetben nincs lehetdség a
fentebb emlitett kiszolgalok telepitésére,
viszont a legtobb szolgaltatonal engedé-
lyezett a CGI parancsfajlok futtatasa.
Hérom f6 részbdl 4ll: az elsé a ugyfélgé-
pen fut, ahonnan maga a mdsor
~késziil”. Innét tovabbitja az MP3-szaka-
szokat a kovetkezd részhez, amely mar
a kiszolgaloén fut, s tarolja az adatfolyam
legutdbbi par masodpercét. A program
harmadik része fogadja a hallgatdkat,
és némi késleltetéssel elérhet6vé teszi
szamukra a musort.

Fluid Server Streaming

Ez egy Java nyelven irt GPL licenszes
kiszolgaléprogram, amely MP3 forma-
tuma hang szérasara képes barmilyen
TCP/IP alapti halézaton. Szolgaltatasai
kozott szerepel példaul, hogy képes egy
Winamp/XMMS altal hasznalt lejatszasi-
lista-formatum (m3u) adasahoz, ami
szamottevSen egyszertsiti a program
hasznalatat. Masik érdekes képessége,
hogy az adatfolyamot tovabbitani (relay)
tudja egy masik Fluidot futtaté kiszol-
galonak, igy kiszolgalok egész hal6zata
hozhato létre, amely a bevezetésben is
emlitett sdvszélesség-igényt csokkenti
azaltal, hogy a felhasznalok nem csak
egy kiszolgal6hoz csatlakozhatnak (ldsd
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az 1. dbrdt). Mindezt gy oldja meg, hogy
egy bemend kapun fogadja az adatfolya-
mot, majd mindezt a kimeneti kapujan
tovabbitja. Ez azt is jelenti, hogy igy bar-
milyen masik kiszolgéléval egyiitt tud
miikédni, annak adatfolyamat tovabbita-
ni képes. Ezenkiviil lehet6vé teszi, hogy
a kiszolgaléhoz telnet protokollon
keresztiil csatlakozva adatokat kérjiink le
az allapotat illetéen (csatlakozott felhasz-
nalok, terheltség stb). Ha még ez sem
volna elég, a csomagban egy Java applet
is megtalalhatd, amelyen keresztiil egyéb
érdekes dolgokat tudhatunk meg az
éppen sugarzott adatfolyamrol.

VideoLAN

A csomagban taldlhato kiszolgalo segit-
ségével képanyag sugarzasara is képe-
sek vagyunk, olyan formatumokban,
amelyek mar messze tilmutatnak a
~+hagyomanyos” internetes mdisorszoras
eddig ismertetett alapjain (ldsd a 2. dbrit).
Az elterjedt MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4
vagy éppen DVD formatumt mozgo-
képadas mellett ugyanis digitalis mihol-
das adasra vagy foldi sugarzasu digitalis
csatornak jelének alapjaul szolgalé
adatfolyamok széraséra is lehet&ség
nyilik. Ezekhez természetesen kiilonle-
ges atjarokra van szitkség, hogy mindez
egy PC-r6l lehet6vé valjon. A DVB
(Digital Video Broadcasting) formatum-
nak t6bb vélotzata is 1étezik. A DVB-S
szabvany a mtiholdas miisorszorast, a
DVB-C a kabeltelevizidés miisorszorast,
mig a DVB-T a f6ldi digitalis mdsorszo-
rast jelenti, emellett akar LAN hél6zato-
kon is tovabbithatjuk DVB formatum
mozgodképeinket. A miisorfolyamot
tekintve mindegyik szinte ugyanolyan,
kizarolag a tovabbitas médja az, amely-
ben az egyes szabvanyok eltérnek egy-
mastol. A muisorszoras természetesen a
radidadoknal ismertetett sémara éptil,
mondhatni teljesen ugyanaz. Maga a
program két részbdl all: az egyik a ki-
szolgal6rész, masik a lejatszorész — érde-
kessége, hogy a lejatsz6 is hasznalhat6
kiszolgaloként.

A csomag egyik érdekessége, hogy képes
csatornaadat-szolgaltatas kezelésére. Ez
annyit jelent, hogy az adasokhoz
hozzaadhat6 némi széveges adat, pél-
daul a csatorna neve, profilja vagy barmi,
ami a mdsorral kapcsolatos. Minderrdl
egy mini-SAP nevi program gondolko-
dik, amely a SAP/SDP szabvany haszna-
lataval kiildi el a csatorna adatait a vevd-
hoz. A videoLAN kiszolgal6 a hagyoma-
nyos egyéni (unicast) moéda tizenetkiil-
dés mellett a csoportos (multicast) méda
tizenetkiildést is timogatja, emellett

teljes IPv6-tamogatast biztosit, amely

a jovére és a csoportos tizenetkiildés
fontossagara nézve igen elényos.

A programcsomag mindezek felett még
egy kiilonleges mtisorszorasi eljarast is
tdmogat, amely bar nem illik bele az
eddig ismeretett valds ideji miisorszol-
géltatasok sordba, de valészintileg
minden felhasznalé dlma. Ez nem mas,
mint a Video On Demand (bettiszéval
VOD), ami a nevébdl is kiolvashatéan
igény szerinti videézast jelent. Ez a
gyakorlatban annyit tesz, hogy a fel-
hasznal6 vagy a vevé az adott mtisort
(példaul egy filmet) barmikor elindit-
hatja, nézés kozben megillithatja, elére-
tekerhet, visszatekerhet. A szolgaltatas
egyetlen hatranya az igen magas erd-
forrasigény, hiszen ezt a fajta adatfo-
lyamot csak egyéni moda tizenetkiildés-
sel lehet tovabbitani. Arrél nem is be-
szélve, hogy a kiszolgalé is megterhels-
dik, hiszen egyszerre akar tobb szaz
szalon kell merevlemezérdl olvasni az
adatokat, nem is szélva az egyéb ter-
helést jelentd kérésekrdl. A leiras szerint
a megoldas lényege, hogy HTTP proto-
kollon keresztiil torténik az adatszolgal-
tatds, ehhez csupan egy webkiszolgaléra
van sziikség, amely az adatfolyamot
HTTP-csomagok formajaban tovabbitja,
a HTTP 1.1 protokoll pedig a poziciona-
last teszi lehet6vé az adatfolyamban
(igy mtikédnek a letoltést gyorsité prog-
ramok is), ezt hasznaljak fel az el6re- és
visszapOrgetésre. A lejatszashoz csupan
a csomag VLC nevi programjara van
sziikség, amely igen egyszertien elin-
ditja az altalunk kért mdsort.

Mint lathatjuk, az internetes mtisorszé-
ras feltételeit megteremtd programok
palettaja meglehetSsen szines, bevallom,
magam is meglepddtem, amikor a téma-
ba beledasva magamat a vartnal joval
tobb megoldast talaltam, tobbet, mint
amelyek mas operacids rendszerek ese-
tében rendelkezésre allnak. Hogy ezt az
elényt sikeriiljon megdrizni, a cikksoro-
zat kovetkezd részeiben a fent emlitett
programokat szeretném a lehetd legna-
gyobb részletességgel bemutatni, igy
nem csak tippeket fogunk kapni a
témaval kapcsolatban, hanem minden
eszkoziink meglesz ahhoz, hogy a
rendelkezésiinkre all6 programokat
hatékonyan is tudjuk hasznalni.

Koméromi Zoltin
(komi@kiskapu.hu)

23 éves, a BME hallgatdja,
mellette PHP-programozoként
dolgozik. Kedvenc terllete

a multimédia.
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irjunk tobbszala programot Linux alatt! 2. r¢s) 'Q‘

Sorozatunkat a QThread és a toébbi szalkezel6 osztaly attekintésével folytatjuk.

z elmult hénapban a tobbszala programok készitésé-
A nek és a Qt kdrnyezet éltal nyajtott lehet&ségek alap-

jaival foglalkoztunk. Most folytatjuk a Qt tobbszalt
programok készitését taimogaté moduljanak bemutatasat,
célunk a részletek pontosabb megismertetése.

Minden széalosztalynak a QThread az Gse, ezért nézziik
meg egy kicsit részletesebben is!

Public eljarasok

e Dbool wait (unsigned long time = ULONG_MAX)
— a szélak 6sszekapcsolasat (JOIN) teszi lehetévé.
Az el6z6 részben (Linuxvilag, oktéberi szam, 51. oldal)
mar részletesebben ismertettik a miikodését. Amikor
a time valamilyen tényleges ezredmasodperc érték,
akkor ez az eljaras csak a megadott ideig varakozik a
meghivott szalra.

e Await () sikertelen 0sszelancolas esetén false értéket
ad vissza.

e Awvoid start () - elinditja a szal parhuzamosan futé
kédjat (lasd run () tagfiiggvény).

e Abool running() const —a szal fut, illetve nem fut
allapotat kérdezhetjiik le.

Statikus public eljarasok

e void postEvent (QObject *receiver,
QEvent *event)
A Qt legfontosabb része természetesen a grafikus GUI-ké-
szitési lehetGség. A jel/foglalat (signal/slot) szerkezet nagyon
érdekes tervezési minta, de a Qt lehetSséget ad az aszink-
ron eseménykezelésre is. Ez az eljaras egy fogadé grafikus
elem (widget) szamadra tud egy eseményt szalbiztosan
elkiildeni.

e voidexit () —ledllitja az ezt a tagfliggvényt hivé szal
futasat, valamint felébreszti az 6sszes olyan szalat, ami
eddig ennek a szalnak a lefutasara vart.

Protected eljarasok

e virtual voidrun()
A Java nyelvhez hasonléan itt is a run () tagfiiggvény
képviseli a szal kodjat, amit nekiink kell mindig Gjra
megvalositani.

Statikus protected eljarasok

e voidsleep(unsigned long masodperc)

e voidmsleep( unsigned long ezred_masodperc)

e void usleep( unsigned long
millomod_masodperc)

Ezek az eljarasok a megadott ideig felfiiggesztik a szalak
futasat (a szalakat elaltatjak), ez egyben a hivo szal futasi
jogarol valo lemondasat is jelenti. Egy nagyon révid
varakoztatashivés az egyiittmtikods szalfuttatasi rendszerek
Klasszikus yield () (azaz lemondok a futési jogomrol)
fiiggvényének felel meg.
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A kozésen hasznalhato eréforrasok védelme

Az eddigi két program nem hasznalt minden szal altal lathato,
kozos (globalis) eréforrasokat, hiszen csak helyi valtozéink
voltak. A parhuzamos programozas megvalésitasahoz a szal
fogalma nem elegendd, hiszen biztositani kell a kdzos eréfor-
rasok megfelel6 sorrendben (6sszehangolas) valé hasznalatat.
Gondoljunk a kozuti kozlekedés példajara! Képzeljiik el, hogy
az egyes szalak a kozlekedési eszkozok vagy a gyalogosok.
Ekkor a kdzosen hasznalt erdforrasok az ttkeresztezGdések és
a zebra. A KRESZ szabdlyai és a jelz6lampak valdsitjak meg
ebben a rendszerben az dsszehangolast. A Qt egyik 6sszehan-
gol6 eszkdzét a QMutex osztaly képviseli.

Az osztély célja a kozdsen hasznalhat6 objektumok védelme,
illetve a forrasprogramok kényes szakaszainak kijelolése.

A QMutex kétéllapottt soromp6 (nyitott vagy zart) médjara
véd. Amennyiben egy mutex zart, tgy az altala védett kod-
részbe a tobbi szdl nem léphet be, azaz varakozniuk kell.
Lassuk a QMutex osztalyt!

e OMutex (bool recursive = FALSE)

Létrehoz (constructor) egy mutex objektumot. Lehetség
nyilik a recursive beallitas hasznalatara, ugyanakkor a
TRUE érték megadasa sziikséges, amely esetben a mutex-re
kiadott 1ock () hivasok szdma nyilvantartédik, és ponto-
san ugyanennyi unlock () meghivasara lesz sziikség a
mutex felnyitdsdhoz.

e void lock()-lezarja a mutex objektumot. Amennyiben
a mutex objektumot egy masik szal mar lezarta, gy ez a
tagfiiggvény blokkolja a hivé szélat, ami csak akkor futhat
tovabb, ha a mutex ismét nyitott allapotba kertil és utana
sikeriil a zarolas.

e void unlock() - felnyitja a mutex objektumot.

e Dbool locked() - visszaadja, hogy egy mutex objektum
most éppen zart vagy nyitott allapota-e.

e Dbool tryLock() —a céljahasonléa lock()
tagfiiggvényéhez, de sikertelenség esetén a hivo szal nem
blokkolédik, ezért programunknak lehetdsége van egy
masik logikai d4gon tovabbfutnia.

A Qt csomag egy masik 0sszehangolasi fogalmat is ad: a
QSemaphore osztdlyt. Egy OMut ex objektum kétallapota
jelzének (semaphor) feleltethetd meg. Altalanos értelemben
viszont jol jon egy olyan eszkéz is, ami nemcsak egyetlen
szalat enged be a védett tertiletre, hanem annyit, amennyit

a jelzé létrehozojaban (constructor) megadtunk. Miért j6 ez
nekiink? Képzeljiik el, hogy egy vendéglében N darab szék
van, és a vacsoravendégek jelképezik az egyes szalakat. Ekkor
agy kell szervezni a vendéglé miikodését, hogy egyszerre
legfeljebb csak N darab vendég mehessen be az ajtén, a tobbi
kint varakozzon. Ha néhany vendég elhagyja a vendéglét,
akkor a varakozok koziil mar kivalaszthatok a kovetkezd sze-
rencsés és éhes vendégek. A szamitastechnikahoz kicsit koze-
lebb 4ll6 példa lehet a TCP/IP-kapcsolatkészlet esete. Tegyiik
fel, hogy van 10 eldre elkészitett Connect ion objektumunk.



Ekkor egy jelz6 vezérelheti a szalak kapcsolatkérési igényeit.

A QSemaphore osztaly rendelkezik az atomi médon végrehaijt-
hat6 noveld, csokkentd mdveletekkel, amiket részletesen a Qt
lefrasabdl tanulméanyozhatunk.

Az iro—olvaso feladat megoldasa

Gyakori helyzet, hogy 1étezik egy osztottan hasznalhat6 erdfor-
rasunk (egy adatbazis, egy memoriavaltozd), amit néhany iré-
folyamat idénként frissit (altalaban egy lassti ir6 mtivelettel),
illetve sok olvaséfolyamat olvas (ez altalaban egyetlen gyors md-
velet). Az nyilvanval6, hogy az erdforras irdsa soran nincs értel-
me olvasni, hiszen ekkor dtmeneti dllapotban lehet a kiolvasan-
dé adat. Ugyanakkor tobb olvasészal természetesen parhuzamo-
san olvashat. Ilyen jellegd gond meriilhet fel példaul egy inter-
netes t6zsdei index szolgaltaté alkalmazas esetén. Példaképpen
legyen a feladatunk az, hogy egy integer valtozot (neve:
TheValue) frunk és olvasunk parhuzamosan. Egy lehetséges
megoldast mutat be az 1. listdn talalhat6 forrasprogram.

A 15-20. sorokban létrehozott kiir () fiiggvény biztositja azt,
hogy a képernydére irds megszakithatatlan (atomi) mtivelet
legyen. Ezt a kényes szakaszt a kiiroMutex védi. A Java-
programozok ilyen kéddal oldottdk volna meg a feladatot:
synchronized ( kiirastVedo
_ Objektum ) {

kiiras...

}

A countOfReader valtozé tarolja a pillanatnyi olvasék szamat.
A 31. sorban lathat6 létrehozénak egy egész értéki szalazono-
sitét tudunk atadni. A TReaderWriter osztily két lényegi
tagfiiggvénye a reader () ésawriter (). Ezek mdkodését

a reader_mutex és a writer_mutex objektum hangolja
Ossze. Awriter () tagfiiggvényt teljes mértékben védi a
writer_mutex. A TheValue értékét azért valtoztattuk meg

6t 1épésben, hogy életszertibb legyen, ugyanis az irasi folyamat
altalaban tobb 1épésbdl all, és emiatt a kényes szakasz bevezetése
nélkiil konnyen megszakithat6 lenne. Ekkor pedig a Thevalue
valtozo 6ttel nem oszthaté allapota johetne 1étre. A 44. sorban
kezd6dé reader () mikodése azon az otleten alapul, hogy az
olvasé szélakat szamoljuk, és amennyiben a szamuk nulla, tgy a
writer_mutex-etis lezart allapotba hozzuk. Lehetséges, hogy
awriter_mutex.lock () nem sikeriil, de ez pont jo, hiszen
ekkor egy iréfolyamat dolgozik és nincs is értelme addig olvasni.
Ekkor itt varunk, amig az ir6 be nem fejezi a munkéjat. Az is
lehetséges, hogy a writer_mutex.lock () sikeriilt. Ezutan
természetesen az frok fognak varni addig, amig az olvasok
szama nulla nem lesz, mert a 60-63. sorok tantisaga szerint
csak ekkor torténik meg ismét a writer_mutex felnyitésa.

A 84-101. sorokban megvaldsitott run () tagfiiggvény az eddi-
giek alapjan mar biztosan érthetd, a feladata az, hogy egy szal
reader () éswriter () miveletet hajtson végre.

Amain() fuggvényben egy tizelemt, TReaderWriter muta-
tokbol (pointer) allé6 tombot hozunk létre, majd elinditjuk Sket
egy-egy Uj TReaderWriter objektummal, majd elinditjuk a tiz
végrehajtasi szélat. A 121. sorban egy tetszéleges billentytileiitésre
varunk, ennek hatasara szabalyosan befejezédik a programunk.

A szalak elaltatasa és felébresztése:

feltételes varakoztatas

A parhuzamosan futé szalak kiilonféle feladatokat hajthatnak
végre, de altaldban kijelenthet§ az is, hogy a teenddknek vala-
milyen eldfeltételiik szokott lenni. Amikor egy szal futési felté-
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tele nem teljesiil, elaltathatja magat. Egy masik szal figyeli azt,
hogy a feltétel most mar teljesiil-e, ha igen, az alvo szalat
felébreszti. Erezhetd, hogy ebben a mtikodésben a QMutex
altal kialakitott szal 6sszehangolasanak is jelentds szerep jut,
hiszen arra is vigyazni kell, hogy a felébredt szal futasi felté-
telei ne valjanak ismét hamissa. A Qt a QWaitCondition
osztaly segitségével teszi elérhet6vé a feltételes varakoztatast,
ezért nézziik meg, mit nydjt szamunkra ez az osztaly!

bool wait (unsigned long time = ULONG_MAX)
Elaltatja a szalat, ami az alapértelmezett ULONG_MAX érték
esetén addig alszik, amig valaki fel nem ébreszti. A wait ()
tagfiiggvényben valds id6t is megadhatunk (ezredmasodperc-
ben), amely time-outként miikodik, azaz ha a megadott id6
letelik, a szal magatol felébred.
bool wait (QMutex *mutex, unsigned long
=time = ULONG_MAX)

Hasonléan mikodik, mint az el6z6 wait () tagfiggvény, de
elalvas el6tt kinyitja a zarolt mut ex-et.

void wakeOne ()
void wakeAll ()

Legyen qwc egy QWaitCondition tipusa valtozé (objektum).
Ekkor a gwc .wakeOne () felébreszt egy olyan szalat, amit el6-
z6leg egy awc.wait () hivas altatott el. A gwc .wakeAll ()
az Osszes ilyen szalat felébreszti. A feltételes elalvas—felébredés
jobb meggértése érdekében nézziink meg egy olyan példat,
ahol harom dolgoz6 szal csinél valami hasznosat (példankban
csak egy tizenetet jelenit meg a képernydn, ezt most nem
hangoljuk 6ssze egy kiir () tagfiiggvénnyel). Amain ()
fuggvény széla (azaz a {6 szél) egy gombnyomaseseményt
figyel, ennek bekévetkeztekor felébreszti az erre a feltételre
varakozé harom dolgozészalat (2. lista, 53. CD Magazin/Qt
konyvtara).

A 12. sorban meghatdrozott gombnyomasvaltozéval kezeljiik
a feltételes elalvast, illetve felébredést. Itt j6 programozasi
szokas, ha az ilyen valtozénak a feltétel vagy az esemény nevét
adjuk meg. A 43. sorban lathaté, hogy a Tbolgozo: :run()
szalkéd végrehajtasa lényegében azzal kezdddik, hogy egy
gombnyomas eseményre varva elaltatja magat. A main ()

szal ciklusfeltételében egy gombnyomadsra varakozas van.

A while ciklus mindaddig ismétlédni fog, amig nem a 'v'-t
(v=vége) nyomtuk le. Egy nem v billenty(i lenyomasa utan

a féprogramban (82. sor) a gombnyomas .wakeAll () feléb-
reszti mindharom dolgozdszalat, hiszen mindegyik a
gombnyomas .wait () hivasnal aludt el. A dolgozé szalak
(d1, d2, d3) az id6 haladtaval ismét el fognak aludni, ha mar
mindegyik alszik, akkor az ennyiSzalDolgozik véltozé
nulla lesz, igy a {6 szél bels6 while ciklusabdl Gjra és Gjra
kiléphetiink, és az 6sszes dolgozot felébreszthetjiik.

A termeld-, illetve fogyasztéfeladat megoldasa

A parhuzamos programozas masik klasszikus kérdése (nevez-
hetnénk desing patternnek, azaz tervezési mintanak is) a ter-
meld-, illetve fogyasztofeladat. Van egy raktér, ahova a terme-
16szal bizonyos tipust objektumokat helyez el, mig ezeket a
fogyasztdszal kiveszi innen, hogy valahol majd felhasznalja
Gket. A raktdr véges méretd, azaz legfeljebb K darab objektum
befogadéséra alkalmas. Az 6sszehangolasnak két feltétele van:

2003. november a7

szaktekintély |

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



Szaktekintély

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

//
// fré/olvasé feladat
//

<stdio.h>
<stdlib.h>
<iostream>
<string>
<gthread.h>

#include
#include
#include
#include
9. #include

O ~J O Ul i W DN

11.using std::cout;
13.static QMutex kiiroMutex;

15.void kiir(char *sz, int th_szam,
=int ertek)

16.¢

17. kiiroMutex.lock() ;

18. cout << "\n" << sz << "
=th szam << ", érték="

19. kiiroMutex.unlock() ;

20.}

21.

22 .class TReaderWriter

23 .4

24. static QMutex reader_mutex;

25. static QMutex writer mutex;

26. static int countOfReader; // Az

olvasdszdlak pillanatnyil szdama

27. static int TheValue; // Az olvasandd
=érték tdroldja

28. int th_ID; // A szdl azonositdja

29. bool leallitott;

(szdl="
<< ertek <<

<<

u)n;

public QThread

30.public:
31. TReaderWriter( int pID )
“{ th ID = pID; }

32. void reader () ;

33. void writer () ;

34. void leallit();

35. virtual void run();

36.};

37.

38.

39.0Mutex TReaderWriter::reader_mutex;
40.0QMutex TReaderWriter::writer_mutex;
41.int TReaderWriter::countOfReader = 0;
42 .int TReaderWriter::TheValue = 0;

e A termel6nek aludnia kell addig, amig a raktar tele van.
e A fogyaszténak aludnia kell addig, amig a raktar teljesen tires.

Példaprogramunkban a raktarat egy BUFFER_MERET nagysagu,
egészekbdl allo tomb testesiti meg. A termelt objektumok egész
szamok. A program ismertetése el6tt kiemelném két érdekessé-
gét. Az elsé az, hogy a raktar egy ciklikus FIFO segitségével

van megvaldsitva. Ebben az adatszerkezetben a betett elemek
szamat is figyelemmel kell kisérniink, killénben az URES és a
MEGTELT eseteket nem tudnank megkiilonboztetni. A mésik
érdekesség, hogy a program az 9sszehangolt adatkezeléshez
(raktarkezeléshez) a monitorelgondolast hasznalja. Ez a terve-
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43.

44 .void TReaderWriter: :reader ()
45. {

46. reader_mutex.lock();

47. if ( countOfReader == 0 )
48. {

49. writer_mutex.lock() ;

50. }

51. countOfReader++;
52. reader_mutex.unlock() ;

53 .

54. kiir("Egy ovasas tortént:", th_ID,
=TheValue) ;

55.

56. reader_mutex.lock() ;
57. countOfReader--;
58. reader_mutex.unlock() ;

56

60. if ( countOfReader == 0 )
61. {

62. writer mutex.unlock() ;

63. }

64.}

65.

66.void TReaderWriter::writer ()
67.{

68. writer mutex.lock() ;
69. TheValue++;
70. TheValue++;
71. TheValue++;
72. TheValue++;
73. TheValue++;

74 . kiir("Az er _ forrds értéke novelve:",

=-1, TheValue) ;
75. writer_mutex.unlock () ;
76.}
77 .
78.void TReaderWriter::leallit (void)
79.{
80. leallitott = true;
81.}
82.
83.
84 .void TReaderWriter::run()
85. {
86. leallitott = false;

folytatds a kovetkezd oldalon

zési minta egységbe zarja a védett eréforrast (adatot) és az ezt
kezel6 miiveleteket (fliggvényeket). A szalak az erdforrast csak
a monitor altal biztositott mtveleteken keresztiil kezelhetik.

(3. lista, 53. CD Magazin/Qt konyvtara.)

A forraskdd elején 1évé BUFFER_MERET allandé (constans)

a raktar nagysagat, a TERMELENDO pedig a legyartandé egész
szamok szamat hatarozza meg. A program 24-29. soraban
megvaldsitottuk az dsszehangolt képernydre irast, a szalak csak
ennek a haszndlataval jelenithetik meg a szoveges adatokat.
A 30. sortdl egy segédfiiggvényt taldlunk, ami a libc véletlen-
szam-generalo lehetdségét hasznalja egy Gj (1 és 5000 kozotti)
egész érték létrehozasahoz.



folytatds az el6z6 oldalrol

87.
88.
89.
90.
91.
92. while (
93. {

94. for(int 1 =
95. {

96. reader();
97. }

98. writer();
99. }
100.

reader_mutex.lock () ;
kiir("Elindult egy Uj szal:",
reader_mutex.unlock () ;

th ID, -1);

lleallitott )

0; 1 < 20; i++)

kiir("Ledlt a kovetkez sz&l:",

=th ID, -1);

101.}
102.
103.
104.
105.
106.//

107 .int main()
108. ¢
109.
110.
111. for
112. {

//
// Induléds...

TReaderWriter *rw[10];

(int 1=0; 1<10; 1i++)

A 39. sortdl taldlhaté meg a TMonitor osztély feliilete és
megvaldsitasa.

39. class TMonitor

40. {

41. int buffer [BUFFER_MERET]; // Ide termelunk
és innen fogyasztunk

42. int elso, utolso, betettElemekSzama;

43 . public:

44 . TMonitor () ;

45. void betesz (int e);

46. int kivesz (void);

47. };

Ez a tipus lesz az a monitor, amelyik d&tmenetitirazza a termeld
termelését, illetve szolgdltatja az objektumokat (most csak egy-
egy egész szam) a fogyasztonak. Ezt a két miveletet a betesz ()
ésa kivesz () tagfiggvények valésitjdk meg. Vegyiik észre,
hogy a betesz () afogyasztoszalat, a kivesz () a termeld-
szalat ébreszti, bar lehet, hogy erre nem lenne sziikség, de nem
lesz beldle baj. Az az igazsag, hogy az igy, feltétel nélkul kiadott
wakeOne (), azaz felébresztés valdszintileg nem nagyobb
koltségti, mintha megvizsgalnank, hogy a masik szal alszik-e.

A 98-102. sorig a termelGosztaly, mig a 107-111. sorig a fogyasz-
téosztaly felillete van meghatarozva. Lathatd, hogy mindketts-
ben csak a run () tagfiiggvény keriilt Gjrairasra. Mindkét run ()
tagfiiggvény annyira egyszerd, hogy nem is érdemes hozzajuk
magyarazo szoveget irni. A {6 szalat megvaldsité main () fagg-
vény pedig még ennél is egyszertibb. Roviden ennyit szerettem
volna elmesélni a Qt tobbszaltsdg (multithread) lehetdségeirdl.
A példaprogramok tanulmanyozéasahoz sok sikert kivanok.
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113. rw[i] = new TReaderWriter (i) ;
114. 1}

115.

116. for (int i=0; 1i<10; i++)
117. {

118. rwl[i]->start();

119. }

120.

121. getchar();

122.

123. for (int i=0; i<10; i++)
124. {

125. rwl[i]->leallit();

126. }

127.

128. for (int i=0; i<10; i++)
129. {

130. rwl[i]l->wait () ;

131. }

132.

133. for (int i=0; 1<10; i++)
134. {

135. delete rwl[i];

136. }

137.

138. return 0;

139.}

Az 6sszes példa egyszerre torténd leforditdsahoz mellékeltem
egy Makefile-t. Nézze meg mindenki, hogy nala is a
[ust/lib/gt3 konyvtar tartalmazza-e a Qt csomagot! Ha nem,
akkor a Makefile-ban a j6 elérési Gitra kell beallitania -T és -L
kapcsolokat. A make parancs kapcsolok nélkiili futtatasaval az
Osszes példa futtathaté valtozata elGallithato.

Mindenkinek kellemes programozist kivinok!

A cikkhez tartozo listik megtaldlhatoak az 53. CD Magazin/Qt
konyvtdrdban.

Nyiri Imre (inyiri@mol.hu)

Jelenleg a MOL Rt.-nél dolgozik. Informatikai
vallalkozasdban az Internet, a Linux, valamint
a Java-programozas gyakorlati hasznositasaval
foglalkozik. Orék szerelme a C++ maradt.

1. A Qt-csomaghoz adott leiras
< http://doc.trolltech.com
< http://www.trolltech.com
2. Dr. Kacsuk Péter—Ferenczi Szabolcs
Pérhuzamos és konkurens programozas
soktranszputeres rendszereken
Budapest, 1993 BME jegyzet (ISBN 963 431 774 X)
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Héjprogramozas Linux alatt (7. r¢sz)

Akarmilyen nyelven fejlesztliink is programot, egy idé utan szamos olyan épitéelemet
fedezlink fel a sajat munkankban, amit Gjra és Gjra felhasznalunk.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

ostanra e sorozatunkban is eljutottunk odaig, hogy 1: #!/bin/sh

elkezdhetjiik attekinteni a héjprogramozas kifino- 2: PROGRAMNEV="basename $0°

multabb médszereit, valamint a programban 3:
gyakran felbukkand, ,Gjrahasznosithat6é” kédelemeket. 4: # Kapcsoldk kigyUjtése

5: kapcsolok ()

A parancssori kapcsolok kezelése 6: {
A sorozat egy korabbi részében mar megtanultuk, hogyan lehet ~ 7: for i in $*
a parancssori kapcsolokat kezelni. Tudjuk tehét, hogy ezekhez 8: do
a $1, $2 stb. szimbolumok segitségével férhetiink hozza. 9: if echo $i | grep "~ > /dev/null
Maérmost a parancssori kapcsoldk is alapvetSen két csoportra 10: then
oszthatok: vannak az ,igazi” kapcsoldk, amelyek a program 11: # Hibds kapcsold keresése
altal megval6sitott feldolgozasi miivelet céljat vagy forrasat 12: if echo $i | grep '["-abc]'
hatarozzak meg, és léteznek az értékek, amelyek a feldolgozas => /dev/null
mikéntjét szabédlyozzak. Tekintve, hogy Unix alatt minden 13: then
fajlnak mindsiil, az értékek altaldban fajlnevek, a kapcsolok 14: return 1
pedig egybetts parancsok, amelyeket a Unix hagyomanyainak  15: fi
megfelelSen altalaban egy — (minuszjel) el6z meg. 16: # Ervényes kapcsoldk keresése
Ahhoz, hogy programunk a kapcsoldk hatasara a megfelel§ 17: for kapcsolo in a b ¢
miiveletsort hajthassa végre, rendelkeznie kell egy olyan 18: do
résszel, amely a kapcsolokat felismeri és a végrehajtast a 19: if [ “echo $i | grep S$kapcsolo |
megfelel6 mederbe tereli. =wc -1 -eq 1 ]
Tegyiik fel, hogy programunk miikddése legfeljebb harom 20: then
kilénbozs kapesoloval vezérelhetS. Ezek a -a, ~b és —c szim- 21: parancs="skapcsolo=1"
bélumok legyenek. Ezenkiviil a kapcsoldk, illetve a fajlnevek 22: eval "S$parancs"
megaddasdnak sorrendjére vonatkozéan semmiféle tovabbi meg- 23: fi
kotéssel nem éliink: példaul a kapcsoldkat egybe szabad irni, 24: done
vagyis a —a -b formdtum helyett azonos jelentéssel hasznalhat6 25: fi
a -abis. Tovabba egy vagy tobb fijlnevet is meg lehet adni 26: done

kapcsol6 el6tt és utan, vagy akar két kapcsold kozott is, s6tegy — 27: '}
kapcsol6 akar tobbszor is szerepeltethets. Osszefoglalva tehat,a  28:
felhasznal6 gyakorlatilag azt tesz, amit akar, a programnak kell 29: # Fédjlnevek kigyldjtése

elég intelligensnek lennie ahhoz, hogy barmilyen formatumu 30: fajlnevek()

parancssort helyesen értelmezzen. (Egyetlen dolgot azért mégis 31: {

kosstink ki: fajl neve soha ne kezdédjon minuszjellel.) 32: lista=""

Milyen elemekbdl kell tehat allnia egy ilyen programnak? El6-  33: for i in s$*

szor is a megoldand6 feladat két, vilagosan elkiiloniilS részre 34: do

valaszthato szét: azonositanunk kell a kapcsoldkat, és Ossze kell  35: if echo $i | grep -v ~- > /dev/null
gytjtentink a fajlneveket. Ha két mtvelet ennyire élesen elkii- 36 then

16niil, célszerd két fiiggvény formajaban megvaldsitani Sket. 37: lista=slista" "si
A parancssorba a felhaszndlo &ltal ,bedmlesztett” értékek szétvalo- 38: fi

gatasanak alapelve nyilvan az lehet, hogy a kapcsolok vagy azok ~ 39: done

csoportjai minuszjellel kezd6dnek, a fajlnevek pedig nem. Ha fajl-  40: echo slista

nevet talalunk valahol, azt elegendd egy nagy listaba begyjteni, 41: }

ami viszonylag kdnnyen megoldhatd, ha tudjuk, hogy héjprog- 42:

ramokban a karakterldncok 6sszemasolasahoz nem kell egyebet 43: # Tajékoztatd szoveg
tenniink, mint egy értékadas jobb oldalan egymas mellé irni 6ket.  44: if [ S$# -eqg 0 ]

A kapcsoloknal eleve fel kell késziiliink ra, hogy a felhasznald 45: then

esetleg csoportokban adta meg Gket, igy a legegyszertibb 46: echo "Haszndlat: $PROGRAMNEV [-abc]
megoldas az, ha egy-egy grep parancs segitségével minden =<fdjlnév>"

minuszjellel kezd6dd parancssori kapcsoldban az 6sszes 47: exit 1

lehetséges kapcsolot végigvizsgaljuk, illetve az esetlegesen 48: fi

jelenlevé érvénytelen kapcsoldkat is. Ennyi bevezetd utdn 49:

lassuk a feladat egyik lehetséges megoldasat! 50: # Kapcsoldk vizsgdlata
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51: a=0; b=0; c=0

52: kapcsolok $*

53: if [ $? -ne 0 ]

54: then

55: echo "Hibds kapcsold!™ exit 1

56: fi

57:

58: # Fdjlnevek kigydijtése

59: fajlok="fajlnevek $*°

60:

61: echo "Kapcsoldk bedllitdsai: a=Sa b=Sb
=c=sc"

62: echo "A feldolgozandd fdjlok listédja:
=S$fajlok"

A kapcsolokat a kapcsolok (), a fajlok neveit pedig a
fajlnevek () fuggvény kezeli. Bar a féprogramban ezt hivjuk
meg kés6bb, kezdjiik a vizsgalatot az utébbival. MindenekelStt
figyeljiik meg, hogy a fiiggvény meghivasakor (59. sor) a
program teljes paraméterkészletét ($*) atadjuk neki. Erre azért
van szitkség, mert — mint arrél korabban mar volt sz6 — a fligg-
vény ,program a programban”, vagyis mindenbdl sajatja van.
Létezik sajat bemenete és kimenete, valamint sajat parancssora
is. Ha ide nem emeljtik at az egész héjprogramnak atadott
értékeket, akkor a fliggvény nem fogja latni 6ket. Szdmara
ugyanis $1 nem a f6program elsé parancssori értékét jelenti,
hanem a sajatjat.

A végrehajtandé mdveletsor lelke a 35. sorban lathaté. Itt meg-
vizsgaljuk, hogy a 33. sorban indulé for ciklus altal pillanat-
nyilag kivalasztott érték elsé karaktere minuszjel-e vagy sem.
Ha nem (a negélast a grep -v kapcsol6ja végzi), akkor a tar-
talmat egy szokozzel kiegészitve a 1ista nevii gytjtévaltozo-
hoz maésoljuk. A ciklus lefutdsa utan ennek a tartalmat adjuk
vissza egy kozonséges echo-val a fiiggvény szabvanyos kime-
netén keresztiil. Megint fontos hangstlyozni, hogy a fiiggvény
csatorndjardl van szo, vagyis a fajlok listdja nem a képernydre
keriil. Eppen ennek a kimenetnek az elfogaséra, és a fajlok
nevd véltozéban valé elhelyezésére szolgal az 59. sorban a
parancsbehelyettesités.

A kapcsolok vizsgalatanal hasonlé moédszereket alkalmazunk. Ha
egy kapcsol6 meg van adva a parancssorban, akkor egy, a nevé-
vel azonos héjvaltozoé értékét 1-re allitjuk. (Természetesen barmi-
lyen mas modszer is haszndlhat6 lenne.) A kapcsolok () fiigg-
vénynek atadott értékeken a 7. sorban indulé for ciklus megy
végig. Minden minuszjellel (-) kezd6d6 csoportnal elGszor
célszertien azt kell megvizsgalnunk, hogy tartalmaz-e téves kap-
csolot (grep ' [~-abc] '). Figyeljikk meg, hogy itt és valameny-
nyi ehhez hasonl6 vizsgalatnal a grep kimenetét a /dev/null-ba
irdnyitottuk. Erre azért van sziikség, mert a grep alapértelmezett
viselkedése szerint a talalatokat kikiildi a szabvanyos kimenetére.
Ez most azonos lenne a fliggvény szabvanyos kimenetével, és
mivel az sincs atiranyitva, a szoveg végiil a képernyére kertilne.
Ha hibas kapcsolét talaltunk, azt a fliggvény azonnali visszaté-
résével és az 1-es visszatérési értékkel (return 1) jelezziik.

Ez utébbit az 53. sorban a $? valtozé vizsgalataval detektalja

a féprogram. (A $? beépitett héjvaltozé a legutoljara lefutott
parancs visszatérési értékét tartalmazza. Jelen esetben a
kapcsolok () fiiggvény egyetlen parancsnak mindstil.)

A 16-23. sorban immar az érvényes kapcsoldkat vizsgaljuk.
Egy for ciklussal egyenként végigprobaljuk valamennyit, és
ha illeszkedés van az adott csoporton beliil, akkor a megfelel§
nevi valtozo értékét 1-re allitjuk. Ezt az utébbi miiveletet egy
kicsit tritkkésen kell végrehajtanunk, hiszen most a beéllitandé
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valtozé nevét maga a ciklusvaltoz6 (Skapcsolo) tartalmazza.
Tobbek kozott az ilyen kozvetett értékadasok megoldasara
szolgal az eval parancs, amely egy karakterlancban megadott
parancssort (jelen esetben a Sparancs-ot) hajtja végre.

A szahvanyos megoldas: getopts

A parancssori kapcsolok kezelése annyira altalanos feladat,
hogy maga a Unix, illetve a héj is rendelkezik egy kiilén erre
a célra szolgalé getopts nevi paranccsal, ennek hasznalata
a kovetkezd:

getopts "lehetséges_kapcsoldk" vdltozdnév

A getopts tulajdonképpen pontosan ugyanazt teszi, mint az
el6z6 programunk, vagyis a megadott mintaban elfordulo
bettiket keresi a minuszjellel kezd6dé parancssori értékekben.
Ha érvényes kapcsol6t talal, azt elhelyezi a megadott héjval-
tozoban. Ilyenkor a visszatérési értéke igaz, egyébként hamis.
Ezt az utdbbi tulajdonsagat hasznalhatjuk ki arra, hogy egy
while ciklussal az 6sszes kapcsolot végignézessiik vele.

(A getopts mindig csak a soron kovetkezé kapcsolét vizs-
galja, de megjegyzi, hogy hol tart.)

Ha hibas kapcsolét talal, akkor alapértelmezés szerint hibaiize-
netet kiild a képernydre, a munkavéltozéba pedig egy ?-t (kér-
ddjelet) tesz. A hibatizenet kikiildését megtilthatjuk, ha a
lehetséges kapcsolok felsorolasat egy kettGsponttal kezdjtik.
Mindezek ismeretében el6z6 programunkat a kdvetkezSkép-
pen is megirhatjuk:

1: #!/bin/sh

2: # A getopts parancs haszndlata

3:

4: PROGRAMNEV=basename $0°

5:

6: if [ S# -eq 0 ]

7: then

8: echo "Haszndlat: $PROGRAMNEV [-abc]

=<fadjlnév>"

9: exit 1

10: fi

11:

12: while getopts ":abc" KAPCSOLO

13: do

14 : case SKAPCSOLO in

15: "a") echo "-a kapcsold megadva";;
16: "b") echo "-b kapcsold megadva";;
17: "c") echo "-c¢ kapcsold megadva";;
18: "?") echo "Hibds kapcsold"; exit 2;;
19: esac
20: done

A rovidség ara a kotottebb miikodés. A kapcesoldkat tovéabbra is
egybe szabad irni, de a getopts azt elvarja téliink, hogy a
fajlok felsorolasat valamennyi kapcsolé megadasa megel6zze.
El6z6, Iényegesen hosszabb programunk ugyanakkor e
tekintetben is teljesen ,liberalis” volt.

Bliki Andrés (buki.andras@insilico.hu)
Kérulbelll kilenc éve dolgozik Linux

A

- operacids rendszerrel. Alland6 szerzétarsa

-

Prof. Dr. H. V. Kuksinak, akivel a Duna vagy a
Tisza partjan szoktak az élet és a tudomany
viselt dolgairél toprengeni.
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Virusok, férgek, hatso ajtok, trojaiak (16. rész)

Az el6z6 részben az operacids rendszerek védelmi médszereirdl esett sz, azaz
megnéztlik, miként tarolja a rendszer, hogy ki milyen eréforrasokhoz férhet
hozza, és azokkal mit tehet. A biztonsag kérdése azonban itt nem merdl ki.

Hiaba j6 egy védelmi médszer, a rendszerre szamtalan mas veszély is leselkedik.

z a rész egy kicsit rendhagyd lesz, mivel olyan

dolgokrodl ejtiink szot, amelyek nem feltétleniil esnek

bele az operacids rendszert alkot6 ,fogaskerekek”
ismertetésébe. Erre mégis szitkség van, mert a rendszer biz-
tonsagét olyan dolgok is fenyegethetik, amelyek ellen az
operacids rendszer egymaga nem tud védekezni — a felhasz-
nalénak is tennie kell az tigy érdekében. Ez azonban visszafelé
is igaz: hidba tesz meg mindent a felhasznald, ha az operaciés
rendszer nem biztonsdgos, nem ér semmit az egész. A bizton-
sag pedig nem egy utélag is hozzdadhato tulajdonsag. Erre
mar akkor késziilni kell, amikor lerakjuk a rendszer elsé
»alapkoveit”.
Vegytik példaul a virusokat: az operaciés rendszer szamara a
virusok ugyanolyan programok, mint a szovegszerkeszté vagy
a parancsértelmezé. A viruskeresd alkalmazas is felhasznal6i
szinten fut. Mégis létezik olyan operacids rendszer, amelyik
kevésbé van kitéve a virusok timadéasanak. A Unix-rendsze-
rekben példaul a felhasznalok nem moddosithatjak a programok
kédjat, igy a virus nem képes tovabbi alkalmazasokat megfer-
t6zni. Az MS-DOS-felhasznalok azonban hidba rettegnek a
virusoktol és tennének meg mindent a fert6zés elkeriilése
végett, ilyenfajta védelemrdl nem is dAlmodhatnak. Hidba hasz-
nalunk azonban Linuxot, ha rendszergazdaként inditgatunk
mindenféle kétes szdrmazasa alkalmazast — a fert6zés veszélye
emiatt ugyantgy fennall.
Még miel6tt azonban elmélyednénk a férgek és a virusok
természetében, az el6z6 részbdl maradt adéssagunkat
torlesztjiik.

Felhasznaldk hitelesitése

Mi, emberek olyan okosak vagyunk, hogy embertarsainkat
konnyedén felismerjiik. A gépek azonban butak, ma még
nem képesek tigy felismerni a felhasznalét, mint ahogy

mi a szomszédunkat a liftben. Ezért az operaciés rendszer-
nek nincs mas vélasztdsa: meg kell kérdeznie, hogy éppen
ki akarja 6t hasznélni. Egyes rendszerek feltétel nélkiil
elhiszik, amit a felhasznalé mond, mas rendszerek azért
ellendriznék valamilyen médon. Ezt az eljarast nevezziik
hitelesitésnek.

A hitelesités harom dolgon alapulhat: vagy a felhasznalé
tudasat ellendrizziik (jelsz6), vagy a tulajdonat (magneskartya),
vagy egy olyan dolgot, amivel a felhasznalé azonos (példaul
ujjlenyomat). Most csak a jelszavas hitelesitéssel foglalkozunk,
azt azonban érdemes megjegyezniink, hogy igazan bizton-
sagos csak akkor lehet a dolog, ha e harom hitelesitési eljaras
kozil legalabb kettSt egyiittesen és egymastol fuiggetleniil
hasznalunk. (A bankautomatak példaul ilyenek. A pénz felvé-
teléhez a PIN kédra is sziikség van. Az egymastol figgetlen
tarolas jelen esetben azt jelenti, hogy a PIN kéd nem a mag-
neskartyan van tarolva.)
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Jelszavas hitelesités

Ez mind koziil a legelterjedtebb, mivel konnyedén megvaldsit-
hat6, és semmilyen kiilonleges eszkozt nem igényel, példaul
magneskartyat vagy ujjlenyomat-leolvasét. Csupan a felhasz-
nalé azonositéjat és jelszavat kell bekérni. A Unix esetében ezt
a login nevid program végzi, amely a kapott jelszét egybdl
titkositja is, majd ¢sszehasonlitja a jelsz6fdjlban tarolttal. Ha
ez egyezik, akkor beengedi a felhasznélé6t, ha nem, akkor a
belépési kérelmet visszautasitja.

A jelszavas azonositasnak akad egy rendkiviil nagy hétranya,
mégpedig az, hogy konnyd becsapni. A rendszer nem tud
kalonbséget tenni a jogosult felhasznald és azon személy
kozott, aki kitalalta vagy valamilyen médon megtudta a masik
jelszavat. Ezért az olyan rendszerekben, ahol a védelmet jelszo
segitségével oldjak meg, a felhasznaldkat is komoly felelgsség
terheli. Egyrészt azért, hogy ne olyan helyre irjak fel jelsza-
vukat, ahonnan mas is elolvashatja (de az a legjobb, ha le sem
irjak), masrészt azért, hogy ne konnyen kitalalhato jelszét
vélasszanak maguknak.

Erre a két dologra ugyan mar végtelenszer felhivtak a felhasz-
nalok figyelmét, a tobbség még mindig egyszerd jelszavakat
(példaul neveket, szétari szavakat) hasznél. Ezért komoly
veszélyt jelenthet az tigynevezett sz6listas modszer, amikor

a timado egy listat készit a gyakori jelszavakrdl, majd ezeket
egyenként titkositja; ezutan az egészet dsszeveti a felhasznédlok
rendszerben tarolt titkositott jelszavaival.

Itt védelmet nyajthat az, ha kikotjiik, hogy a felhasznalok
csak olyan jelszavakat hasznalhatnak, amelyben egyszerre
szerepel kis- és nagybetd, illetve szam. Egy masik megoldas
lehet a jelszo6fajl sozasa. Ez azt jelenti, hogy a felhasznalék
jelszavahoz titkositas el6tt hozzdadunk egy n bites véletlen
szamot. Ezt az n bites szamot is titkositjuk, majd a jelszéfajlban
taroljuk. Természetesen, ha a felhasznalé jelszot valtoztat, ez

a szam is valtozik.

A s6zés abban neheziti meg a timadé dolgét, hogy jelentésen
megnoveli jelszé-listdjanak a méretét. Ha példaul a timado
agy gondolja, hogy az ,almafa” karaktersorozatot valaki
jelszoként hasznalhatja, akkor a listdban fel kell még tiintetnie
az ,almafal”, ,almafa2” stb. jelszavakat is. Ez azt jelenti,

hogy a lista mérete az eredetinek 2"-szeresére fog valtozni.

A Unix-rendszerek is hasznaljak a s6zast, 6k az n értékének

a 12-t valasztottak. Ez mar tekintélyes novekedést jelenthet a
jelszéfajlban.

A s6zasnak elsGsorban nem az az érdeme, hogy noveli az
amugy is csak par megabajt méretd, gyakori jelszavakat tartal-
maz0 lista méretét. Inkdbb az, hogy a nyers erd (broute force)
modszerét alkalmazoknak keseriti meg az életét. Minden jelszo
feltorhetd, csak idS kérdése. Ha viszont a felhasznalo kizardlag
kisbettikbdl 4116, 6t karakter hossziisagu jelszét hasznal, akkor
az Osszes lehetSség végigprobalasa mar nem tdnik annyira



kivitelezhetetlennek. A s6zds hasznélataval azonban jelentSsen
novelhetjiik ezt az id6t, bar az igazi megoldas az lenne, ha

a felhasznalok kizarélag legalabb nyolc, kis- és nagybetiiket,
illetve kiilonleges jeleket egyarant tartalmazo jelszavakat
hasznéalnanak.

Az tjabb Unixok abban is segitik a felhasznal6i jelszavak
védelmét, hogy nem a mindenki szamara olvashaté
/etc/passwd dllomanyban taroljak a titkositott jelszavakat, ha-
nem egy, a felhasznal6ktol elzart helyen. Azok a programok,
amelyek ehhez hozzaférhetnek (példaul 1login, passwd)
csak késleltetéssel adjak vissza az eredményt, ezzel is lassitva
a timad6 munkajat.

Virusok

A biologiadran megismert virusok olyan életformak,
amelyek rendkiviil egyszerd szerkezettiek: csak
egyetlen DNS-bdl (vagy RNS-bdl) és az azt védd
fehérjeburokbdl allnak. A virusok ezért nem is
szaporodni sem képesek. [gy hat sGnmaguk
reprodukélasa céljabdl hihetetlentil gonosz
tetteket hajtanak végre:
egészséges sejteket
tamadnak meg, és beépitik
a sajat DNS-tiket a sejt
élettani folyamatait
szervezd kozpontjaba.
Tulajdonképpen atveszik
az irdnyitast, azaz a sejtet
arra kényszeritik, hogy
mindennapi tevékenysége
helyett inkabb tovabbi virusok

elGallitasaval foglalatoskodjon.

Az informatikadéran megismert virusok olyan programrészek,
amelyeknek a legfontosabb feladatuk az, hogy sajat magukat
ismételjék. Példaul més programokat agy valtoztassanak
meg, hogy azok tartalmazzak maganak a virusnak a kédjat is
(vagy annak egy masik valtozatat), ezaltal mar a fert6zott
program is a virus Gjboli megismétlésével fog foglalatoskodni.
A szamitogépes virus mikodési elve tehat a biologiai viruséra
rimel. Ahogy a biolégiai virus sem 6nallé él6lény, és a szaporo-
dasahoz sziiksége van egy gazdasejtre, gy a szamitogépes
virus sem 6nallé program, inkdbb csak gépi kédu utasitasok
halmaza, amelyeknek a végrehajtasahoz egy gazdaprogramra
van sziikség.

A virussal megfert6zott sejt — miutan tobb ezer 4j virust
gyartott le — rovid idén belil elpusztul. Vannak azonban
olyan virusok (az tgynevezett csendesen fert6z§ virusok),
amelyek nem okoznak jelentSs karosodést a gazdasejtben,
csupan a virus tovabbi szaporodését teszik lehetévé. A sza-
mitégépes virusok az utébbi elvet kovetik, mivel lételemiik
a rejtézkodés. Ha ezt nem tennék, a felhasznal6 rovid tton
felfedezné Sket. Ezért egy életképes virus a megfert6zott
programot mindig csak annyira valtoztatja meg, hogy az a
tovabbi programok megfert6zése mellett eredeti feladatat is
kifogastalanul végezhesse. Ez a gyakorlatban a legtobbszor
agy miikodik, hogy a virus kédja a megtamadott futtathato
allomany végére keriil, és gy véltoztatja meg a fejlécet,
hogy el6szor a virus kodja hajtédjon végre. Miutan a virus
elvégezte a dolgat (tovabbi dllomanyokat fert6zott meg),

az eredeti program is végrehajtasra keriil. Ezek az tigyne-
vezett linkvirusok — ez a leg@sibb és legelterjedtebb virus-
fajta, &m bizonyos alkalmazasok létrejcttével megjelent
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egy, talan még tiz évvel ezelGtt lehetetlennek is mondott
4j linkvirus alfaj: a makrovirus. Legfontosabb tulajdonséga,
hogy adatfdjlokkal érkezik. Egy W bettivel kezd§dé nevd
operacids rendszernek van példaul egy szintén W-vel
induld nevid szovegszerkesztdje, amely lehet6vé teszi, hogy
a dokumentumokban a felhasznél6 tigynevezett makrékat
helyezhessen el. A makré tulajdonképpen egy egyszerd
programnyelv, amelyet a szovegszerkeszt§ értelmez, majd
végrehajt. A makro eredetileg minden bizonnyal a ,felhasz-
naléi beavatkozast igényld (interactive) dokumentumok”
létrehozasat szolgélta, de elég fejlett volt ahhoz, hogy pél-
daul féjlkezel6 miveletekre hasznalhas-
sunk. Ennek koszonhetSen megfe-
leld teret kinalt virusok szamara,
amelyek magat a szovegszerkeszt6t
hasznaltak futasi kozegként. A mak-
révirusok megjelenése két dolog
miatt jelentett nagy csapast a
személyi szamitégépek bizton-
sadgara nézve: egyrészt azért,
mert makrévirus irdsdhoz nem
volt sziikség magas szintd
programozasi ismeretekre;
masrészt azért, mert a doku-
mentumcserék akkor még
teljesen gyanatlanul mentek
végbe, se a felhasznaldk, se a
virusirték nem szamitottak a doku-
mentumokbdl el6biijé szornye-
tegekre. Az internet elterjedése, és a killonb6z8
internetes alkalmazasok egy rendszerbe torténd
~0sszevondsa” a makrovirusok szétdramlasat még jobban
megkonnyitette. ..
Akadnak olyan virusok is, amelyek masképp tdmadnak a
rendszerre (bar tobbségiik mar csak az emlékezetiinkben
él). Ilyenek voltak példaul a tarsvirusok, amelyek nem
nyulkéltak a gazdaprogram kédjaba, hanem az azt tartal-
maz6 futtathaté allomanyt nevezték at és tették rejtetté,
majd a helyére sajat magukat masoltak. A gazdaprogram
elinditasakor valéjaban a virus indult el, amely termé-
szetesen elinditotta az eredeti programot is. Ezek a virusok
azonban hamar lebuktak, ha valaki a gazdaprogram eredeti
alloméanyaban keresett adatot vagy programkdédot (azaz az
ugynevezett overlay technikat hasznaltak). A tarsvirusok
egyik rendszerre jellemz§ alfajat az ,EXECOM” virusok
képezték, amelyek az MS-DOS-nak azt a tulajdonsagat hasz-
naltak ki, hogyha parancssorbdl torténd inditaskor a felhasz-
nélé nem ad meg kiterjesztést, akkor a rendszer el6szor a
.COM Kkiterjesztéssel keres allomanyokat, s ha nem taldl,
akkor .EXE-vel folytatja, végiila .BAT-tal zarja a probalgatast.
Ha példéul 1étezett egy valami.exe nevd allomany, a virus
mellérakott egy valami.com neviit, amely magat a virust
tartalmazta. Ezutan mar csak abban kellett reménykedni,
hogy a felhasznal6 a programot a valami parancs kiada-
saval inditja el. Az EXECOM virusok azonban egy Norton
Commander nevi alkalmazas elterjedése kovetkeztében
teljesen kihaltak.
Az eddig emlitett virusok nagy hatranya, hogy addig
teljesen hatastalanok, amig egy fert6zott alloméany végre-
hajtasra nem keriil. Ezért vannak olyan virusok, amelyek
mar a gép indulasakor, még az operacids rendszer betolts-
dése elGtt szeretnek aktivalodni. Ezek az tigynevezett indi-
tovirusok (boot virus), amelyek az inditérészben laknak,
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igy a gépszintid program (firmware software) (PC esetében

a BIOS) mar a gép inditasa utan egybdl nekik adja a vezér-
1ést. Az inditévirusok altaldban egyben virusok is, tehat
nemcsak a hajlékonylemez-meghajtéba tett lemezek indito
szektorat, hanem a gépen talalhaté alkalmazasokat is meg-
fert6zik. Az inditévirusok azonban nem jelenthetnek veszélyt
az igazi védett méda operacids rendszerekre (példaul a
Linuxra vagy a Windows XP-re).

Rejtozkodeés

A virusok tehat olyan programkédok, amelyek sajat magukat
sokszorositjak. A virusirék pedig olyasfélék, akik olyan prog-
ramkédokat irnak, amik sajat magukat sokszorositjak. Ez mar
onmagaban is kihivas, de a virusirék a szaporodason kiviil
mindig szeretnek valamiféle ,magasabbrendd” célt kittizni
gyermekeik szdmara. Ez lehet példdul adatszerzés, rombolas,
vagy éppen valami artatlan kis semmiség. Mindenesetre minél
szaporabb egy virus, annal nagyobb esélye van arra, hogy a
kitdzott célt teljesitse.

A virus tevékenysége azonban mindig valamilyen valtozassal
jar. Példaul, ha megfert6z egy futtathaté allomanyt, akkor
annak a mérete megvéltozik. Mivel ezek a véltozasok felismer-
hetdk, fennall a veszély, hogy a felhasznal6 gyanut fog, ami
egyben (legalabbis azon a rendszeren) a virus pélyafutasanak
a befejezését jelentheti. A korszertibb virusok nemcsak arra
tgyelnek, hogy a fert6zott programok futtatasa kdzben a fel-
hasznalé semmi rendelleneset ne észleljen, hanem arra is,
hogy a szaporodassal jaré valtozasokat minél jobban eltitkoljak.
Hogy erre milyen mddszereket hasznalhatnak, az nagymérték-
ben fiigg magatol az operaciés rendszertdl is. Példaul az MS-
DOS, ami tulajdonképpen nem mas, mint egy eljarascsomag,
semmiféle korlatozast nem szabott a programok szdméra. Mi
tobb, a teljes vezérlést az alkalmazés kezébe adja, igy a virusok
nyugodtan médosithattak az inditérészt, vagy magukra ira-
nyithattak a killonb6zd rendszerhivasokat. Ezaltal olyan dol-
gokra is képesek lehetnek, hogy példaul a fert6zott dlloméany
méretének a lekérdezésekor hamis eredmények sziilessenek
(igy leplezve a méretvaltozast).

Ilyesmi nem lehetséges egy olyan valédi védett méda opera-
cids rendszer esetében, amelyben minden folyamat szigortian
csak a sajat memoriateriiletével rendelkezik. Ez természetesen
nem jelenti azt, hogy példaul Linuxra nem lehet virust irni.
Virust minden operacios rendszerre lehet irni, csak nem
mindig érdemes. Ha példaul a virust alkotéja azzal a képesség-
gel ruhazza fel, hogy egy ismert biztonsagi rést hasznaljon ki,
akkor a virus sok csinya dologra képes lehet, megfert6zheti
magat az operacios rendszert is.

Mindenesetre a tobbfelhasznalés rendszerek nagyobb ellendl-
last tantsithatnak a virustdmadasokkal szemben, hiszen az
egyszerd felhasznalok a programok tobbségét csak futtathatjak,
de nem mddosithatjak. Az elinditott virus igy csak a felhasz-
nalé tulajdonédban 1évé allomanyokra jelenthet veszélyt, a
rendszer egészére azonban nem. Kivéve, ha nem a rendszer-
gazda indit fert6zott allomanyt. A makrévirusok azonban a
tobbfelhasznalds rendszerekben is életképesek, mivel a doku-
mentumok a felhasznaldk tulajdondban vannak.

Virusok nyomahan

Sem most, és valoszintleg a jovében sem fog létezni olyan
algoritmus, amelyik egyértelmden és tévedhetetleniil képes
kimutatni barmilyen virus jelenlétét a rendszerben. Bar
tobbféle modszer 1étezik, amelynek alapjan megsejthetjiik,
hogy virustimadas aldozatai lettiink, illetve felismerhetiink
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mar felfedezett virusokat, de ez is csak abban az esetben
lehetséges, ha az adott virus tigyetleniil vagy egyaltalan nem
védekezik az alkalmazott mddszer ellen.

A legismertebb ilyen mddszer a szignatarakeresés. Ez arra

a feltevésre épiil, hogy a virusok kédjanak valamely része
biztosan egyedi, azaz nem fordulhat el6 olyan allomanyban,
amelyik az adott virussal nincs megfert6zve. Ez mdig a legha-
tékonyabb virusészlel6 mddszer, és a virust még a mdkodésbe
1épése el6tt felfedezhetjiik. Hatastalan azonban az ismeretlen
virusokkal szemben, tovabba a korszert polimorf virusokkal
sem tud mit kezdeni, mivel 6k képesek a sajat kédjuk megval-
toztatasara. Egy masik nem elhanyagolhat6 dolog, hogy a
szignattira-adatbazist folyamatosan frissiteni kell, és az adat-
bazis novekedésével a keresés ideje is novekszik.

Mivel a polimorf virusok kénnyedén kijatszhatjak a szignata-
rakeresdket, a heurisztikus keresés kifejlesztése valt sziiksé-
gessé. A modszer lényege annyi, hogy a viruskeresé elkezdi
értelmezni a program kodjat, gyants tevékenységeket keresve
benne. (Ilyen gyaniis dolgok lehetnek példaul a kiilonb6zé
titkosité és polimorfikus eljarasok). Elénye, hogy az ismeretlen
virusokat is képes felismerni, viszont nagyon nagy a hiba-
szazalék: nagyszamu a téves riasztas, és nem minden esetben
akad a virus nyomara.

Mivel a virusok kivétel nélkiil valtozasokat idéznek elg, a
véltozasok megfigyelésével felismerhetjiik Gket. Ehhez az kell,
hogy még a virus nélkiili rendszerrél mindent fel kell jegyez-
niink (példaul a futtathaté dllomanyok tartalmat, illetve annak
Jenyomatat” a CRC algoritmus hasznalataval). Ezutan mar
csak rendszeres id6kozonként dssze kell hasonlitani a rendszer
jelenlegi allapotat az eredetivel — ha virus van a rendszerben,
akkor a viruskeresé észreveszi, de csak azutan, miutan a virus
miikodésbe lépett. Tovabbi gond, hogy valtozast nem csak
virus okozhat, ezért téves riasztas is el6fordulhat.

Lathattuk tehat, hogy mindegyik médszernek megvan az
elénye és hatranya, igy igazan hatékony megoldast csak
egylittes haszndlatukkal érhetiink el. A j6v6 azonban biztato,
mivel kutatasok folynak olyan ,intelligens” viruskeresé
programok kifejlesztésére, amelyek képesek csapdaba ejteni

a gépet megtamado virust. Ezt tigy érheti el példaul, hogy

egy pontosan ismert csali mindenfelé programokat helyez el

a rendszerben, majd azokba véletlen irdsokat kezdeményez,
ezaltal ,birja rd” a virust a csaliprogram megfertSzésére. Mivel
ismeri az eredeti csalit, a virus kédja konnyedén kinyerhetd,
elemezhetd — esetleg dSnmiikddden azt észleld és eltavolitd




eljarast is készithet hozza. Ez a médszer sem lehet szazszaza-
lékosan megbizhat6, amig nem lehetiink biztosak abban, hogy
a memoridba ugyanazokat az adatokat kapjuk vissza, mint
ami a lemezen szerepel (és nem azt, amit egy kdsza virus
modositott). Ugyanez a nehézség a tobbi modszer esetén is
fennall, igy az igazi megoldas talan az lenne, ha a viruskeres§
is az operaci6s rendszer belsejében foglalna helyet. Am a siker
ekkor sem lenne garantalt.

A féreg

Féregvirusnak is szokas nevezni, mivel a férgeket is szaporo-
dasra tervezték. A féreg (worm) azonban nem virus. Ha megint
egy, a biolégiadran megismert szerepl6hoz szeretnénk hasonlit-
gatni, akkor a féreg a baktérium megfelelGje lehet. A baktérium
egy 6nallo €16 szervezet, amely képes sajat magatdl szapo-
rodni, méghozza gyorsan — elegendd tdpanyag jelenlétében
akar exponencialis titemben is. A féreg tehat olyan 6nall6
program, amelyik sajat magat sokszorositja és inditja el, egé-
szen addig, amig a rendszer 6ssze nem omlik.

A legtobb féreg azonban mindig nagyban gondolkozik.

Mig a virusok minél tobb allomany megfert6zésére toreksze-
nek, addig a férgek az internet segitségével minél tobb gépre
el szeretnének jutni. Mindig ,egyediil” utaznak, és amint
megérkeznek egy helyre, egybdl azon gondolkoznak, hogyan
juthatnanak el mas gépekre.

Az elsé igazan nagy pusztitast végzs féreg 1988-ban szabadult
el, és a Berkeley Unixok biztonsagi réseit hasznalta ki. Ez a
féreg két részbdl allt: a féreg magjabdl és egy athtizé program-
bél. Az utébbit a megtamadni kivant gépen kellett leforditani
és lefuttatni. Feladata csak annyi volt, hogy kapcsolédjon
ahhoz a géphez, ahonnan érkezett, majd toltse 4t a féregmagot,
majd forditson és futtasson. A féreg magja megnézte a
/etc/hosts nevd dllomanyt, amelybdl kideriilt, hogy az adott
gép mely tovabbi gépekkel 4ll kapcsolatban. Ezekre attoltotte
az 4thazo programot, és kezd6dott minden az elejérdl.

Az igazéan érdekes azonban az, hogy a féreg miként volt képes
ravenni a tavoli gépeket az athtiz6 program lefuttatasara.
Héarom mddszert is kiprobalt ra. El§szor az rsh (remote shell)
parancs segitségével probalta meg elérni a tavoli gép parancs-
sorat. Ha sikertilt, akkor az athtzéprogramot attoltve és
leforditva megvalésult a fert6zés.

Amennyiben ez nem jott volna be, a finger démon egy
ismert tavoli atmeneti tar talcsorduldsi hibajat aknazta ki.
Ennek a médszernek az a lényege, hogy értékként egy j6 nagy,
kiilénlegesen 0sszeallitott adatblokkot adunk at. Ez az adat-
blokk béven nagyobb volt, mint az atmeneti tar, igy az talcsor-
dult, és a verem feliilirdsra keriilt. Ha képesek vagyunk tavoli
program vermébe irni, akkor megvaltoztathatjuk annak a
visszatérési cimét. Igy a finger feladata befejezte utan nem
az eredeti helyre tért vissza, hanem elinditott egy parancssort.
A féreg ehhez kapcsolédva konnyedén telepithette magat.

A harmadik probalkozas a Sendmail nevi levelez&rendszerrel
torténhet: a féreg egy masik gépre (levélként) atkiildhette,
majd futtathatta magat.

A halézatok tobbségében a felhasznaléknak nem csak egy
géphez van hozzaférésiik, igy a féreg arra is vette a faradsagot,
hogy nekialljon feltorni a felhasznalok jelszavat, és az ilyen
modon megszerzett gyenge jelszavak segitségével megpro-
baljon a tobbi gépbe is beférkGzni.

A virusokhoz hasonléan a férgeknek is rejt6zkodniiik

kell, hogy minél tovabb szaporithassak 6nmagukat. Ezért
nem jo, ha a féreg tal koran lelassitja a megfert6zott gépeket.
A most targyalt féreg példaul a fert6zés el6tt megnézte,
hogy hany példanyban fut mar a kérdéses gépen. Ha mar
tobb mint hét példanyban futott, akkor inkabb mas célpont
utan nézett.

Ez a féreg annyira hatékony volt, hogy révid idén beliil tobb
ezer gépet volt képes megfert6zni és megbénitani (ami
akkoriban az internet jelentds részét képezte). A féreg azért

is mérfoldkének szamitott a szamitégépes biztonsagtechnika
terén, mert képes volt olyan biztonsagi hibdkat kihasznalni,
amelyek segitségével felhasznaldi beavatkozas nélkiil

tudott terjedni.

Azobta tobb féreg is atsoport a vildgon, volt olyan is, amelyik
nem volt ennyire 6sszetett, tobb koziiliik csupan egy levele-
z6iigyfél hibajat probélta kihasznélni. Altalaban azért a
~felhasznal6” is hibas volt, mert megnyitotta a férget tar-
talmazo levelet.

Hatso ajtok és trojai falovak

A hatsé ajté egy olyan koéd, amelyik rést nyit a rendszeren,

és illetéktelenek belépését teszi lehet6vé, illetve adatokat juttat
ki a rendszerbdl. A tréjai falé egy olyan alkalmazas, ami valami
mast is csindl, mint amit hirdet magardl, és azt a valamit
nagyon jol titkolja.

Fontos, hogy sem a hatsé ajt6, sem a tréjai falé6 nem virus

és nem is féreg, mivel egyik sem szaporodik. Az mas kérdés,
hogy sok virus egyben hatso ajto is, tehat alkotdja szamara
belépést biztosit a fert6zott gépekre. A tréjai programok

is tartalmazhatnak hats¢ ajtot (ebben az esetben a hatsé-
ajto-készités a titkos feladat), de lehetnek példaul virusgaz-
dak is. A virusgazda nem egy virussal fert6zo6tt program,
csak tartalmazza a virust, és végrehajtaskor azt Gtjara engedi
a rendszerben.

A kovetkezg részben sz6 lesz még a rejtett csatorndkrol és a
felhasznaldi réteg alkalmazasairdl. Elsésorban a démonokrél
irok majd, amelyek fontos épit6kévei a Unix-rendszereknek
(még ha nem is tekinthetSk kozvetlentil az operaciés rendszer
részének). Nem kanyarodunk el azonban véglegesen a bizton-
sag kérdésétdl, mivel megtudhatjuk azt is, hogy egy konnyen
Jkorrumpalhaté” démon milyen mértékben ashatja ald a
rendszer biztonsagat (a valasz: nagymértékben).

Garz6 Andras (garzoand@interware.hu)

Korulbeltl harom éve foglalkozik Linux- és mas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operéacids rendszerek lelkivilaga érdekli, de nyitott
egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy Richard nevU
macskéja. Minden észrevételt, megjegyzést, levelet szivesen fogad.
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Hogyan térjiink at Linuxra léepésrol lépésre?

Mostanaban egyre tobb embert foglalkoztat a cimbeli kérdés, hiszen egyre tébb
sz6 esik a szabad programokrél mint az Gj iranyzatrél, élén a téma 6sszefogdjaval,
a szabad programmozgalom zaszlévivéjével: a Linux operacids rendszerrel.

Vajon miért érdeklédnek az emberek e témakor kerengé szébeszédei irant?

ogyha valami Gjat hall az ember,
H azonnal érdekelni kezdi, rogton

kivancsi lesz, és nincs ez mas-
képp akkor sem, amikor az ismerdseim
a Linuxrél kérdeznek. Egyszer csak eljon
a pillanat, hogy engedve a kivancsisa-
guknak, megprobélnak feltenni egy
ilyen operdacids rendszert a gépiikre. Iga-
zabdl itt kezdSdnek a nehézségek, ugyan-
is a masoktol hallottak alapjan probal-
nak meg elindulni, &m azok korantsem
szilard talajon all6 Gtmutaték, inkabb
csak agy légnak a levegében. Nem art
tisztaban lenni néhany szakmai kérdés-
sel, miel6tt ilyen vallalkozasba kezde-
nénk, de ez altaldban nem igy van, nem
csoda hat, hogy a Linux a legtobb ember
szamara tal nagy falatnak bizonyul.
Ennek természetesen gyomorrontas a
vége, és teljesen elmegy a kedviik ettdl
az 4j héborttol. Pedig valdjdban nem
nagy ordongdsség egy ilyen rendszer
telepitése és hasznalata, csak épp a hié-
nyos adatok alapjan végzett kisérlet
gyakran kudarccal jér, és ez a felsiilés
hajlamos elvenni az emberek kedvét.
Ezek elkeriilése érdekében ezzel a cikkel
egy 0j sorozat indul a magazinban,
amely a kezdd Linux-felhasznal6kat
1épésrdl 1épésre végigvezeti az atallas
folyamatdn — a telepitéstél egészen az
egyes alkalmazasi tertileteken adott
lehetdségek kihasznalasaig. Abban a
reményben kezdek neki cikkem irasa-
nak, hogy az olvaséra gyakorolt hatas
eredményeképpen sokkal tobb ember
késtol bele a szabad programok vilaga-
ba, és a fiaskok elkeriilésével csokken
majd az effajta elGitélet, amely a ,hasz-
nalhatatlansag” bélyegét stitotte a
Linuxra. Ehhez azonban az is kell, hogy
aki belefog a telepitésbe, bizonyos szin-
ten azért tisztaban legyen néhany foga-
lommal. Azt tudom mondani, hogy aki
telepitett mar Windows 2000-et, vagy
XP-t, az itt is boldogulni fog, de ez nem
jelenti azt, hogy egy, a témaban jaratlan
olvasénak ne sikeriilhetne, hiszen a
bemutatott terjesztés egy atlagos rend-
szerre 1-2 egérkattintassal telepithetd.
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Melyiket valasszam?

Mindenekel6tt szitkségiink lesz egy
terjesztésre a telepitéshez, amelyet cél-
szerd tgy megvalasztani, hogy késébb
mi, kezd§ felhasznalok ne szenvedjiink
vele sokat. Ezt a tényt szem eltt tartva
jelen cikkben a SuSE Linux 8.2 valtoza-
tanak a telepitését szeretném bemutatni.
Megjegyzem, hogy a korabbi véltozatok
telepitése is csak alig kiillénbozik a jelen-
legitdl, ezért ha valaki az itt leirtakat egy
szamadra elérhetébb 8.1-es vagy 8.0-s
valtozatra prébélja meg alkalmazni, az
nagy valészintdséggel miikodni fog.

Itt szeretném megjegyezni, hogy hama-
rosan a boltokba keriil a 9.0-s valtozat,
amely a tapasztalatok alapjan a telepi-
tést tekintve szinte egyaltalan nem fog
kiilénbozni az itt leirtaktdl (legfeljebb
még egyszerlbb lesz), igy ha valaki a
cikket olvasva kedvet kap, és szeretne
maganak vasarolni egy SuSE Linuxot,
annak talan érdemes megvarni az 4j,
feltehetSen szebb és jobb valtozatot,
miel6tt megvenné a mostanit, aztan
vagyna az Gjabb utan.

Ami az eréforrasokat illeti: ha rendelte-
tésszertien szeretnénk hasznalni a
gépet, ne adjuk alabb egy 300 MHz-es
Pentium II Celeron processzornal és

128 MB memoérianal. Ezenkiviil sziikség
lesz legalabb 2 GB szabad lemezterii-
letre, de ha minden csomagot fel szeret-
nénk tenni, az 5-6 GB-ra is raghat —
amely azonban végletes eset, atlagosan
legfeljebb 2,5 GB, de mar ebben az
esetben is egy jol megrakott rendszer
birtokdban vagyunk.

Telepités

A SuSE telepitésének alapvetSen két
modja lehetséges: halézatrél vagy
CD-rdl térténhet. A halézat hatranya,
hogy nem éart, ha minél gyorsabb kap-
csolat all rendelkezésiinkre, a progra-
mok azonban rengeteg FTP-kiszolgalén
teljesen ingyen hozzaférheték. A CD-s
telepitéshez még internetkapcsolatra
sincs sziikségiink, viszont a CD-allo-
manyok sehonnan nem t6lthetdk le,
ehhez meg kell venniink a SuSE termé-
két, amely pénzbe keriil. Am ne ijedjiink
meg, a dobozban ugyanis nemcsak
CD-k (DVD-k) vannak, hanem két igen
vastag magyar nyelvii kézikonyv, amely
féként a Linuxot még soha nem latott
ember életét konnyitheti meg jelents-
sen, ezen feliil harom hénapos ingyenes
telepitési tamogatast is nyertink.

A haélézatrdl torténd telepités soran
sziikséglink lesz indit6 CD-re vagy haj-
lékonylemezre, amit az

D ftp://ftp.suselinux.org/pub/suse/boot/
konyvtarban taldlunk. A lemezlenyo-
matokat let6ltve vagy CD-re irva



(boot.iso), vagy tobb hajlékonylemezre
masolva a rawrite program segitségé-
vel megkapjuk a kivant inditélemezeket.
A rendszerinditas utan a hélézati kap-
csolat megaddsat kovetSen a megfeleld
helyen ki kell valasztanunk az adatfor-
rast, amelyr6l az 2 ftp.suselinux.hu
kiszolgalon 1évé ide vonatkozé leirasbol
tajékozoédhatunk.

Nézziik azonban most az egyszertibb
telepitési mddot, ahol az elsé néhany
1épés elhagyhaté. Tegyiik be a program

szamunkra, hogy barmelyik javaslatot
megvaltoztassuk. A képernydn talalhat6
egyes részlegek a telepités f6bb jellem-
zGit titkrozik, a cimek alatt kisebb betd-
vel szedve taldlhat6 az egyes elemek
részleteire vonatkoz¢6 tajékoztatas.

Ha 4t akarjuk Sket allitani, a cimsorra
kattintva 1j paneleket kapunk. Az 4j
feltiletet az alabbiak szerint kell értel-
mezni az egész telepités folyaman: bal
oldalon taldlhaté egy altalanos teriilet,
ahol mindig a pillanatnyi 1épéshez tar-
tozé magyar nyelvd segédletet talaljuk,

¢%| ebben roviden ismertetik az adott folya-
mat lényegét, tippeket adnak a bealli-
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elsé korongjat vagy a DVD-jét, és indit- e o LI

suk réla a gépet. Amikor bejon az indi-
téképernyd, nyomjunk meg a le—fel bil-
lentytiket, hogy tajékozdédni tudjunk.

A képernyé aljan latszik a felbontas.
Ha ez nekiink nem felel meg, az F2 bil-
lentyt segitségével megvaltoztathatjuk.
A telepités soran a grafikus kartyank
VESA-médban tizemel, amely 60 Hz-es
képfrissitési frekvenciat hasznal, ennek
fényében kell tehat a monitorunknak
megfelelS felbontast kivalasztani. Ha
nem vagyunk biztosak benne, valasszuk
a 640x480-as tizemmodot, az biztosan
mikodik.

Ha most kivalasztjuk az Installation
mentiipontot, elindul a telepités folya-
mata. Par masodperc elteltével megkap-
juk a telepitéfeliiletet, els6ként a nyelv-
valasztasi lehetSséggel. Javasolt a ma-
gyar nyelv kivalasztasa a késGbbi eset-
leges nehézségek elkeriilése végett.

Ha ez megvan, a kovetkezd lépésre
kattintva a telepité elGkésziti a rend-
szert, majd megmutatja a tervezett
telepitési menetet, és lehet6vé teszi
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tasra, amiket természetesen ajanlott be-
tartani. A képernyd nagyobbik felén ta-
lalhat6 a beavatkozofeliilet, itt végezhet-
jiik el a telepités folyaman a beallitasokat.

Az éstlelt heallitasok

A billentytizetre és egérre vonatkozo
adatok az esetek tilnyomo tobbségében
helyesek (értsd: én még nem taldlkoztam
olyannal, hogy rosszul ismerte volna fel),
ezzel nem kell foglalkoznunk, s6t ha
tényleg teljesen kezd¢ felhasznalok va-
gyunk, semmi egyébbel se torddjiink,
csak folytassuk a kovetkezd telepitési
1épéssel. Ha azonban egy-két beallitast
meg szeretnénk valtoztatni, akkor kalan-
dozzunk el egy kicsit ezen a képernydn.

Lemezfelosztas

Az elsé fontos rész a lemezteriilet felosz-
tasa, amelyben a Linux szamara sziiksé-
ges lemezrészek kialakitasat végezhetjiik.
Kevesen tudjak, hogy minden operaciés
rendszernek sziiksége van valamilyen

lemezrészre ahhoz, hogy hasznalni
tudjuk. A Linux ezt megoldja maganak,
keres egy elegendd méretdi szabad le-
mezrészt, és a maga igényei szerint le-
foglalja, megteszi a sziikséges beallita-
sokat. Ha nincs ilyen feloszthat6 tertilet,
akkor megprébal dtméretezni egy olyan
lemezrészt, amin elég szabad hely talal-
hat6, hogy a szdmara elegend? teriiletet
fel tudja szabaditani. Célszerdi a telepi-
tés megkezdése el6tt el6késziteni a
merevlemez egy részét, amin nincs
semmi, de ha ezt nem tudjuk megol-
dani, hagyjunk valamelyik meghajtén

5 GB kortili szabad helyet, és a tobbit
bizzuk a telepitére. Most egy kicsit
azokhoz sz6Inék, akik jartasak a lemez-
felosztas miivészetében. A Linux szama-
ra f6ként két elsGdleges vagy kiterjesz-
tett lemezrész sziikséges. Az egyik egy,
a fizikai memoridval ardnyos méretd
csereteriilet (swap), ahova a rendszer

a ritkdn hasznalt memoriateriiletek
tartalmat helyezi at — felfoghatjuk vir-
tualis memorianak is. A masik tertileten
helyezkedik el maga az operaciés rend-
szer és a felhasznalok dllomanyai. A cse-
reteriilet lemezrészének létrehozasanal
a méret megaddsa utan valasszuk ki a
csereteriilet-fajlrendszert a bal als6 le-
nyilé meniib8l, majd mentsiik a valtoz-
tatasokat. A f6 (gyokér) lemezrész létre-
hozasahoz foglaljunk le korilbelil 5 GB
tertiletet, és javasolt a ReiserFS féjlrend-
szer haszndlata, amelyet szintén a

bal als6 lenyilé meniiben taldlunk.

A beftizési pontok mutatjdk meg, hogy
a rendszer hova flizze az egyes lemezré-
szeket, vagyis a hasznélat soran hol lat-
szédjanak. A két alaptipus létrehoza-
sanal a lemezkezel$ program 6nmako-
déen bedllitja ezt nekiink, de ha nem
igy volna, mert mas médon kezdtiik el
a létrehozast, akkor a cseretertilet-lemez-
rész csatlakoztatési pontja swap legyen,
a f6 lemezrészé pedig /. Ezek utan min-
den adott, hogy megkezdhessiik a
telepitést.

Tipp: ha nem boldogulnank a telepits
akaratos atméretezési vagyaval, valasz-
szuk a lemezkezel$ panel jobb alsé
sarkaban talalhat6 Szakértd menii
Particids tdbla iijraolvasdsa meniipont-
jat, ami utan a telepités el6tti allapotbol
indulhatunk ki. Az egész folyamat nem
bonyolultabb, mint egy Windows XP
telepitése soran torténd lemezkialakitas,
csak ne ijedjink meg téle — ugyanazt
kell tenni, csak épp NTFS fajlrendszer
helyett itt a ReiserFS-t kell kivalasztani,
és sziikségiink van még egy kisméretd
csereteriilet tipust lemezrészre is. Ujra
hangsalyoznam azonban, hogy aki az
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itt leirtakat nem érzi a magaénak, nyu-
godtan folytassa a telepitést a felajanlott
bedllitasokkal, a Linux tgyis fel fog
menni a gépre.

Kényelmes szolgdltatas az is, hogy a mar
l1étez6 windowsos, DOS-os és egyéb
lemezrészeket onmtikodSen hozza fogja
flizni a rendszerhez, igy minden el6ké-
szités és fajdalom nélkiil irhatjuk, olvas-
hatjuk a tobbi lemezen 1évé fajlokat.
Ezenkiviil lehetdségitink addédik a gépen
talalhaté régebbi operacids rendszerek
hasznalatara is, mivel a SuSE ezt is min-
den kiilsé beavatkozas nélkiil felismeri,
és beteszi a rendszertolté menitibe, ahol
minden inditaskor lehet§ségiink lesz
valasztani.

A tobbi lehetGség megvaltoztatasara
gyakorlatilag semmilyen atlagos szami-
tégép esetén nincs sziikség. Egyetlen
emlitésre mélté pont az id6zéna beallita-
saindl taldlhat6 6ra beallitasa lehetSség,
amelyet nem célszerti UTC-re allitani,
mégha azt is akarja, valasszuk inkabb a
helyi id§ szerinti beallitast. Mindenképp
tegytink igy, ha mellette mas operaciés
rendszert is hasznalunk, mert ezaltal
mindegyikben ugyanazt az idét latjuk,
mas esetben el6fordulhat, hogy a
Linuxban helyes id6 Windows alatt
greenwichi idévé valik.

Az osszetevok telepitése

Még a telepitésre keriil§ programok
listajat sem érdemes moédositani. Egy-
részt azért, mert nem tudjuk még, hogy
mi mire val6, mésrészt mindezt késGbb
ugyanilyen kényelmes formédban meg-
tehetjiik, és jelen esetben talan jobb, ha
most arra toreksziink, hogy felépitsiink
egy alaprendszert, amellyel aztan meg-
kezdhetjiik az ismerkedést.

Ha készen vagyunk, a telepités kovet-
kez§ szakasza a fajlok masolasa és
kicsomagolasa a merevlemezre, kozben
majd kérni fogja az egyes CD-ket, ha
épp nem DVD-rdl telepitiink.

Az alapfajlok masolasa utan a rendszer
Gjraindul, 4&m a telepités itt még nem
fejezédik be. Egyrészt tovabb zajlik
majd a fajlok masolasa és kicsomagolésa,
masrészt ezutan adédik majd lehetdsé-
glnk az eszk6zok beallitasara. E16bb
azonban a fajlok masolasanak végezté-
vel a rendszer kéri a rendszergazda
jelszavat. Hogy ezt megértsiik, nézziink
egy kicsit a dolgok mogé! A Linux tobb-
felhasznalds operacids rendszer, ami azt
jelenti, hogy egyszerre egy vagy tobb
géprdl tobben is hasznalhatjak a masi-
nankat mindenféle nehézség nélkiil.
Ahhoz azonban, hogy az ebbdl ad6d6
nehézségeket elkeriiljiik (példaul
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egymas fajljait ne lassuk, akarva akarat-
lan ne tudjunk kart tenni mas munkaja-
ban és tonkre se tehessiik a rendszert),
azonositani kell magunkat a Linux
szamara. Linuxunk alapesetben ismer
minket, és a megfelel6 minta egyezte-
tése utan elkonyveli, hogy mi hasznal-
juk, és megengedi az ismeretségnek
megfelel§ mtiveletek elvégzését. A rend-
szerben létezik egy olyan alapértelme-
zett felhasznalo, aki a rendszerért fele-
16s, aki megismerteti a rendszerrel, hogy
kik hasznalhatjak, és aki a gép ,ilizemel-
tetését” végzi, ennélfogva barmit megte-
het, és mindent lat. Ez a felhasznalo

a rendszergazda (root). Jelen esetben a
mi gépiinket mi mikodtetjiik, tgyhogy
egy személyben rendszergazdak is
vagyunk. Adjunk meg tehét egy jelszot,
hogy masok ne birizgalhassak a fontos
beallitdsokat. Késébb latni fogjuk, hogy
lesztink mi még felhasznélok is, ehhez
azonban még nem érkeztiink el, inkabb
folytassuk a telepitést.

A halozati eszkizok beallitasa

Most kovetkezik a halozati eszk6zok be-
allitasa. Egyszerd modem, ADSL kapcso-
lat, halézati kartya beéllitdsa nem jelent-
het gondot, erre itt kiilon nem is térnék
ki, hiszen az eszkdzt a rendszer valGszi-
nileg felismeri (nagyon ritka darabnak
kell lennie, hogy ez ne igy torténjen), a
bedllitds pedig ugyanigy zajlik, mint a
tobbi operaciés rendszer alatt. Minden
iires mezé értelemszertien van elnevez-
ve, tehéat aszerint is kell Gket kitolteni!
Ezentul egészen pontos segitséget kapha-
tunk a bal oldali savban 1évé stgotol.

Es most térjiink ra a nehezebb felada-
tokra: ha olcs6 PCI-os WinModemet
(softmodem) hasznalunk, ne csodéalkoz-
zunk, ha nem ismeri fel a telepitd,
ugyanis ez igazadbdl nem is modem.
Végleg azért ne temessiik el a dolgot,
akad némi WinModem-tamogatas a
Linuxhoz, de ez nagymértékben attol
fugg, hogy milyen tipusa az eszkoz.
Altaldban, ha a gyart6 nem irt hozza
vezérl6t, akkor nem fogjuk tudni hasz-

nélni - ilyen esetekben a SuSE is azt
javasolja, hogy vegyiink masikat. Ha
tehat ilyen modemet birtoklunk, egye-
16re hagyjuk a beallitasat, majd a telepi-
tés végeztével, vezérlGprogramokkal a
tarsolyunkban probaljuk meg beallitani.

Az elsd felhasznalo létrehozasa

Ha tovabbmegyiink, lehet§séget kapunk
az elsé felhasznal6 létrehozaséra. Ez is

a fent emlitett tobbfelhasznalds rendszer
kovetkezménye. Ismertessitk meg ma-
gunkat a rendszertinkkel, hogy késébb
beengedjen benniinket. [rjuk be a ne-
viinket, majd adjuk meg a bejelentke-
zési beceneviinket és a jelszavunkat.
Késdbb, amikor a rendszer arra szolit fel
benniinket, hogy azonositsuk magunkat
(jelentkezziink be), ezt a becenév—jelszé
parost kell majd megadnunk. Fontos,
hogy ne rendszergazdaként jelentkez-
ziik be, ugyanis ha igy hasznaljuk a
rendszeriinket, az szamos veszélyt rejt
magdban: példaul végzetesen elronthat-
juk némelyik bedllitast, hiszen minden-
hez jogunk van.

Az eszkozik beallitasa

A felhasznal¢ létrehozasa utan kovet-
kezzen az eszkozok bedllitdsa, és ha
madr ideértiink, alljunk is meg egy kicsit.
A telepitS az Osszes létez§ OsszetevSt
megprobilja felismerni, és az esetek
tobbségében sikertiil is az Osszeset elta-
lalnia. Az eszkozellendrzés utin egy
hasonlé mtikédésd panelt kapunk, mint
az elején, a telepités elGkészitésénél.

Az egyes OsszetevScsoportok cimkéi
alatt taldljuk az abba a csoportba tartozé
felismert eszkozoket (a videokartyat és
a monitort, a nyomtatét, a hangkartyat
és a tévékartyat). A videokartya beallita-
sai szinte mindig helyesek, a monitort
azonban mar nehezebben ismeri fel, ha
haromévesnél oregebb. Ehhez talalunk
néhany szabvanyos vezérlt, amellyel
hasznalhatjuk a monitort, de ha nagyon
értiink hozza, beallithatjuk a fliggéleges-
vizszintes eltéritési frekvencidkat, hozza-
adhatjuk a kivant felbontast, amivel



maris megoldottuk a képernyd-informa-
cios fajl hianyat. Itt csak annyi megjegy-
zést szeretnék tenni, hogy ha jol is is-
meri fel a telepit§ a monitort, az elér-
het6 legnagyobb felbontast igyekszik
beéllitani. Ez nem mindig elényos, és
olyan médon védekezhetiink ellene,
hogy a grafikus kartya panelén beliili
Szinek/felbontdsok meniire kattintva a
bejové Munkaasztal tulajdonsdgai ablak
Felbontdsok fillében csak azt a felbontast
hagyjuk meg, amit hasznalni szeret-
nénk. Késébb, amikor a Vezérlékozpont
segitségével at akarjuk allitani, ugyan-
ezen a médon megtehetjiik. Befejezés-
kor a Teszt gombbal ellendrizziik le,
hogy a beallitott felbontds és a monitor
egyiitt képes-e mikodni, latjuk-e a
képet. A kiprobalas soran lehetdség
nyilik némi kalibralasra is, amellyel a
megjelend kép méretét és pozicidjat
pontosithatjuk. A Mentés gombra kat-
tintva a kovetkezd inditas soran mar az
4j jellemzdk lépnek érvénybe. Ha a
proba sordn mégsem latszédna a kép,
egy kis id¢ elteltével onmiikodSen, vagy
a CTRL+ALT+BACKSPACE billentytivel
azonnal visszakapjuk a beéllitépanelt,
amelyben célszer( vagy a felbontast,
vagy a képfrissitési frekvenciakat
visszabbvenni, majd djra ellendrizni,
hogy mikodik-e.

Ami a nyomtatot illeti: ha nem ismerné
fel a parhuzamos vagy USB-s nyomta-
tonkat, ne ijedjiink meg, elképzelhetd,
hogy az adott tipus ellen van némi ki-
fogasa. Ilyen esetekben azt tehetjiik,
hogy valamilyen altalanos nyomtaté-
programmal hajtjuk meg. Ehhez ritka
tipusok esetén jol kell ismerniink nyom-
tatéonkat, am a legtobb esetben megteszi,
ha tudjuk, milyen is val6jaban. Ha pél-
daul van egy HP Laser]Jet 3150-es nyom-
taténk, akkor nyugodtan hasznalhatjuk
a HP LaserJet-meghajtot, hibatlanul fog
miikodni (ez igaz a Desk]et sorozat tag-
jaira is). Ezzel azonban most ne foglal-
kozzunk, majd a telepités végeztével a
YaST program segitségével beallitjuk.

Ami végezetiil rank var. ..
Tovéabblépkedve a Hardverbedllitdsok
filrél, némi képernyévaltas utan értesi-
tést kapunk arrdl, hogy befejezédott a
telepités, birtokba vehetjitk a szamitogé-
pet. Ehhez viszont be kell jelentkezniink,
azaz be kell mutatkoznunk a rendszer-
nek. Most kell tehat beirni azt a bizonyos
becenév—jelsz6 parost, amelyet a telepi-
tés soran megadtunk. Az OK gombra
kattintva elindul a grafikus felhasznaldi
feltilet. Ha ez megtortént, gyakorlatilag
készen vagyunk, 4m itt még ne alljunk
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meg, hogy azok is teljes egészében élvez-
hessék az Gj rendszert, akiknél hianyos-
sagok léptek fel a telepités folyaman.
Ehhez mindenekelGtt két nagyon fontos
rendszerdsszetevSt kell megismerniink:
a KDE Vezérlgkozpontot és a YaST2
Vezérlokozpontot. Az el6bbivel inkabb

a grafikus felhasznaldi feliilet kinézetét,
alapvet6 mikodési bedllitasait, a felii-
lettel egytitt jaré programok beallitasait
valtoztathatjuk meg, mig a masodikkal
az eszkoOzbeallitasokat, a halézati eszko-
zoket, a halézati szolgaltatasokat, a
rendszerbedllitdsokat médosithatjuk,

és programokat telepithetiink vagy
tavolithatunk el a rendszerbdl.
Mindezeknek a szolgaltatasoknak az egy-
szerti eléréséhez a talcan taldlhat6 a SuSE
munkamenti. A meni legelsé pontja egy
almenti, ezen keresztiil juthatunk el az
egyes rendszerbedllitasok elvégzéséig
vagy magdig a YaST2 vezérl6kozpontig.

Ismét egy kis nyomtatébeallitas
Nézziik el§szor a nyomtatonk telepi-
tését, mert mondjuk a rendszer nem
ismerte fel, ugyanis halézati nyomtatét
szeretnénk hasznalni. Ehhez valasszuk
a SuSE munkamenii/YaST menii/YaST
modulok/Hardver/Nyomtaték menii-
pontjat, az el6ugré6 ablakban adjuk meg
a rendszergazda jelszavat (mert ez olyan
feladat, amit csak a rendszergazda tehet
meg), varjuk meg az 6Snmdkodd felis-
merést, és vagy fogadjuk el az érzékelt
nyomtatékat, vagy ha nem szeretnénk,
akkor kattintsunk a Bedllitds gombra, és
valasszuk ki, hogy milyen tipust kapura
csatlakozik a nyomtaté. A kovetkezd
Iépésben meg kell adnunk magat a
kaput, de a legtobb esetben csak el kell
fogadnunk az altala felajanlottat. Ezutan
jon a nyomtaté tipusanak megadasa,

és itt mar ugyanazok az iranyelvek érvé-
nyesek, amelyekrdl a telepités soran
torténé nyomtatobeallitasnal is sz6 volt.
Ha semmilyen médon nem tudjuk
mtkddésre birni a nyomtaténkat, cél-
szer(i a gyart6 honlapjan utananézni,
hogy milyen tdmogatast nytjtanak.

Ha netan halézati nyomtaténk van,
akkor valasszuk a Tovdbbi kapcsolatok
megjelenitése lehetSséget, majd a meg-
jelend panelben vélasszunk protokollt,
ezutan tegyiik meg protokollfiiggs be-
allitasainkat, és tjfent valasszunk nyom-
tatétipust ama bizonyos iranyelvek alkal-
mazasaval. Kényelmes szolgaltatas, hogy
windowsos halézaton térténdé nyomtato-
telepitésnél mind a nyomtatokiszolgalot,
mind az ott talalhaté megosztott nyom-
tatokat bongészhetjiik, semmit sem kell
fejbdl tudnunk a telepitéshez.

Egyéh eszkozheallitasok

Ha valamilyen okbdl nem tudtuk a
telepités soran beallitani, hogy milyen
halozati kapcsolattal rendelkeziink, mert
példaul a kiilsé modemiink ki volt
kapcsolva, akkor ezen tgy segithetiink,
hogy a SuSE munkamenii/YaST
menii/YaST modulok/Hdldzati eszkozok
menii megfelel§ elemének kivélasz-
tasaval a nyomtat6 hozzaadasahoz
hasonlatosan telepitjiik. Az els6 1épés itt
is a felismert eszk6zok elfogadasa vagy
4j eszkoz kivalasztasa egy listabdl, majd
be kell allitani az adott eszkdzt, beleért-
ve a kapcsolatra jellemzé adatok (fel-
hasznalonév, jelsz6 stb.) megadasat is.
Fontos megjegyezniink, hogy itt adédik
lehetdségiink az eddigi eszk6zok bealli-
tasainak a megvaltoztatasara. Alapve-
téen az dsszes Osszetevire jellemz ez

a megoldas: a panel fels§ részében az
Gjonnan felismert, de még be nem &lli-
tott eszk6zok lathatdk, alul pedig a mar
eddig telepitett 6sszetevSket sorolja fel a
rendszer. Minden esetben ide térhetiink
tehat vissza, ha barmi gond adédna.

Végszo

Ha idaig eljutottunk, a grafikus felhasz-
naloi feliilet beépitett programjaival a
legtobb altalanos szolgaltatast mar elvé-
gezhetjiik: bongészhetiink a neten, leve-
leket olvashatunk, jatszhatunk, és legfd-
képp nézel6dhetiink, illetve ismerked-
hetiink a rendszeriinkkel, amely filozé-
fiajaban esetenként eltér az eddig meg-
szokottaktdl, de semmivel sem rosszabb
naluk. Fontos megérteniink, hogy csakis
fokozatosan, lassan-lassan tapasztalva
tudunk elérehaladni, ilyen médon el
tudjuk kertilni a kézben ért kudarcokat,
ami visszavethetne benniinket a fejldés-
ben. A sorozat tovabbi cikkeiben megpré-
baljuk részfeladatonként bemutatni a
rendszert, kezdve a Vezérlékozpont és a
YaST bemutatisaval, valamint a rendszer
alapvetd szolgéltatasaival és beallitasaik-
kal. Addig pedig mindenkinek csak azt
tudom javasolni, hogy ismerkedjen a
feltelepitett Linuxaval, probalgassa; ne
aggodjon, felhasznaloként olyan nagyon
nem tudja elallitgatni, de ha mégis tgy
addédna, egy bator Gjratelepitéssel
nemcsak orvosolja a hibat, de gyakorlatot
is szerez az ilyen jellegli rendszerek
tizemeltetésében.

Koméromi Zoltan
(komi@kiskapu.hu)
23 éves, a BME hallgatdja,

dolgozik. Kedvenc terllete
a multimédia.
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Sajat IRCBot Perl nyelven

Napi tobb 6ra csevegés kozben jol j6het egy tars, aki a rendszeres,
kénnyen 6nmikodove tehetd feladatokat ellatja helyettlink.

botokrél réptében annyit, hogy a csevegéként futd

programok tobb egyszerd feladatot lathatnak el: a

csevegdszoba foglalasat, a elarasztas (flood) elleni
védelmet, 5Snmiikodd kiragast (kick), illetve opot (az op
biztonsagos jogokkal rendelkezd IRC felhasznald); hivatkoza-
sokat és egyéb adatok megjegyzését stb. Mindehhez emberi
beavatkozds nem sziitkséges, esetleg futas kozben befolyasol-
hat6 a miikodése. A cikkben egy IRC-re (Internet Relay Chat)
irt botot mutatok be. A magyar IRCNeten csak a sote.irc.hu és
a hub.irc.hu kiszolgalékon szabad botokat futtatni. Arrél, hogy
az adott IRC-kiszolgalon futtathatunk-e botot, altaldban a
MOTD (Message of the day) tdjékoztat. Percdijas internet
esetén érdemes sajat IRC-kiszolgalot telepiteni, és a fejlesztés
ideje alatt azon prébalgatni a botot. Az IRC-r6l tovabbi ada-
tokat, az alapfogalmakrol leirasokat, illetve az illemtanrdl a
< http://www.irc.hu cimen olvashatunk.
Perl nyelven irt botom felépitéséhez a Net : : IRC (v0.73-2)
modult hasznéltam. E csomag fejlesztéi feliiletét fogom ismer-
tetni, természetesen nem kimeritéen, csupan amennyire e
cikk keretei engedik és amennyi ismeret az indulashoz elenged-
hetetlen. A csomag négy f6 Osszetevébdl all: Net : : IRC,
Net::IRC: :Connection, Net: :IRC: :Event,
Net : : IRC: : DCC. Az utébbi bemutatasara nem térek ki rész-
letesebben, mert nem feltétlentil sziikséges a bot mtikodéséhez,
és az el6zGek ismeretében konnyen megtanulhatd. A Net : : IRC
modul adja a keretet a bot mtikodéséhez. Eseményvezérelt
felépitésének koszonhetSen nem sziikséges az IRC-protokollt
mélységeiben ismerni, és a kiszolgal6 4ltal kiildott tizeneteket
ellendrizni, hanem az elére meghatarozott eseményekre
(connect, join, msg stb.) mindossze egy-egy eljarast kell irni,
amelyek énmiikodSen meghivédnak. Ezeket a fliggvényeket
onkényesen hozzarendelhetjiik az egyes eseményekhez, de
nem is mindegyikhez kotelezs. A késébbiek folyaman részle-
tezem, hogy ezt milyen utasitasokkal lehet megtenni.

Telepités
A csomag telepitéséhez Debian GNU/Linux alatt egyszertien
adjuk ki a kovetkez§ utasitast:

apt-get install libnet-irc-perl

Ezenkiviil sziikségiink lesz még a Perl 5.6.0-16-0s vagy ennél fris-
sebb valtozatara is. Mas terjesztés esetén is nagy valdszindséggel
megtalalhat a csomagban, vagy a 2 http:/www.cpan.org
weblaprol, a 2 http:/search.cpan.org/author/JMUHLICH/Net-
IRC-0.74/IRC.pm cimrdl tolthetd le. Tovabbi ttmutatast a stgo-
oldalain, illetve a leirasaban (Debian: /ust/share/doc/libnet-irc-perl)
lehet talalni, s6t a konnyebb megértés kedvéért még egy egy-
szerd példaprogramot is tanulmanyozhatunk.

Az IRC-kiszolgél6 csomagbdl torténd telepitése nagyon
egyszerd feladat:

apt-get install ircd
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Ezeken kiviil valaszthatjuk még a dancer-ircdés a
dancer-services csomagokat is. Annyival tudnak tobbet
az egyszertibb IRC-kiszolgélonal, hogy kiilonboz szolgaltata-
sokat nytjtanak a csevegdk szamara: cseveglszoba, név (nick)
bejegyzése stb. Forrasbdl valo telepitése sokkal bonyolultabb
feladat — ennek ismertetése tullép e cikk keretein, de a batrab-
bak megprébalkozhatnak vele.

Elsé lepések

Az 1. listdn egy nagyon egyszerii IRC bot (Timmy) forrasa
lathat6 (ez egyébként a CD-mellékleten is megtalalhat6, az

53. CD Magazin/IRCbot konyvtaraban). Alapvetéen nem csinal
mast, mint kapcsolédik egy IRC-kiszolgal6hoz, belép egy
csatornara, és idénként azt mondja, hogy Timmy (a hasonlésag
a South Park egyik szerepldjével nem a véletlen mive.) Most
tekintstik at 1épésrdl 1épésre, hogy melyik utasitas mire valo.

A $DEBUG valtozot a hibakeresés megkonnyitésére hasznalom.
Futés kozben kiilonbozs tizeneteket ir ki. Ha a hibaelharitas

be van kapcsolva, a debug () fliggvény az els6 értékként meg-
adott tizenetet irja ki.

Ezek utan létrehozok egy IRC-objektumot, ami ekkor még nem
miikodik, azaz nem kapcsolédik sehova. Ahhoz, hogy a bot
elinduljon, a start () figgvényt kell meghivni, ahogy a forras
legvégén is latni lehet. Az IRC-objektum szamara egy kapcso-
latot is 1étrehozok. Megadott értékei, gondolom, nem szorul-
nak bévebb magyaréazatra: nick, server stb. A Port mezét
nem kotelezé megadni, alapbedllitasként a 6667-et hasznalja.
Ha a bot jelszéval védett IRC-kiszolgaléra vagy BNC-re fog
csatlakozni, még a Password mezd is megadhat6. Természe-
tesen egy IRC-objektumhoz tobb kapcsolat is 1étrehozhato,

de a lefras szerint egyetlen kapcsolattal miikodik teljesen
megbizhatbéan. Mire a program eléri az 1.0-s valtozatot, valo-
szintleg ezt a gyermekbetegségét is kinovi.

Nem fontos minden kapcsolatot a bot inditasa el6tt megadni,
futas kozben (a start () fuggvény meghivdsa utan) is dinami-



#!/usr/bin/perl -w
use Net::IRC;

# Hibakereses ki/bekapcsolasahoz egy valtozo
my SDEBUG = 1;

sub debug{
my Smsg = shift;
if ( SDEBUG ) {
print "DEBUG: " Smsg "\n";

# IRC objektum letrehozasa
my $irc = new Net::IRC;

# Kapcsolat objektum letrehozasa.

my S$Sconn = Sirc->newconn (
Server => '10.0.1.254",
Port => '6667",
Nick => 'Timmy',
Ircname => 'Timmy"',
Username => 'Timmy"'

) or die "Nem lehet kapcsolodni az IRC

=szerverhez.\n";
Sconn->{channel} = '#botk';
sub on_connect {
# Elso argumentumot kiszedjuk.
my Sconn = shift;
&debug ( "Connected..." );
# Belep a csatszobaba.
Sconn->join ($conn->{channel}) ;
Sconn->{connected} = 1;
}
sub on_disconnect {
# Mindket argumentum kiszedese.
my (Sconn, Sevent) = @_;
# Ha megszakadt a kapcsolat ujra
# csatlakozik.

&debug ( "Disconnected from "
=Sevent->from() . " (" .
((Sevent->args())[0]) . ").

=Attempting to reconnect...\n");
Sconn->connect () ;

}

sub on_join {
# Mindket argumentum kiszedese.
my (Sconn, Sevent) = @ ;
# Annak a neve, aki belepett.
my Snick = Sevent->{nick};
&debug ( "S$nick joined "
= Sconn->{channel}. "." );
# Ha belepett wvalaki, akkor Timmy
# elkialtja magat.
Sconn->privmsg (Sconn->{channel},
= UTHIMMY ! !:)) ") ;

}

sub on_part {
# Mindket argumentum kiszedese.
my (Sconn, S$Sevent) = @_;
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}

sub on_msg {

Sconn->add_handler ('376"',
Sconn->add_global_handler ('disconnect',

# Annak a neve, aki kilepett.
my S$nick = Sevent->{nick};
&debug ( "$nick leaved "

=  Sconn->{channel}. "." );
Sconn->privmsg (Sconn->{channel},
=" Timmmy ! (") ;

# Mindket argumentum kiszedese.
my (Sconn, Sevent) = @_;

# Annak a neve, aki kuldte

# az uzenetet.

my Snick = Sevent->{nick};

# Az uzenet szovege.

my Stext = Sevent->{args}[0];
&debug ( "<$nick> Stext" );

# Barmit irnak Timmy mindig ugyanazt
# valaszolja vissza.
Sconn->privmsg ( Snick,
="Thiimmyyyy!" );
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} # on_msg vege
sub on_public{

# Mindket argumentum kiszedese.
my (Sconn, Sevent) = @_;
# Az uzenet kuldoje.
my Snick = Sevent->{nick};
# Maga az uzenet.
my Stext = Sevent->{args}[0];
&debug ( "<$nick> Stext" );
# most megnezzuk, hogy neki lett
# e kuldve az uzenet
if( Stext =~ /Timmy/i ){
# Ha neki jott az uzenet
# akkor beszol.
Sconn->privmsg
= ($conn->{channel},
= "Thi immmmyyy ! ") ;
# Ha azt irjak neki lepjel 1le,
# akkor lelep.
if (Stext =~ /lepj le/){
Sconn->quit ("Timmy!!!");
# ezzel lep ki
exit 0;
}

} # neki szolas vege

} # sub on_public vege

# Esmenykezelok belalitasa.

Sconn->add_handler ('msg', \&on_msg);
Sconn->add_handler ('public', \&on_public);
Sconn->add_handler ('join', \&on_join);
Sconn->add_handler ('part', \&on_part) ;

\&on_connect) ;

= 1\&on_disconnect) ;

# IRCBot inditasa.
&debug (
Sirc->start () ;

"Bot started..." );
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IRC-parancsok

o Kapcsolddas a kiszolgalohoz:
/server <szervernev> [port]
A kapu értéke elhagyhatd. Alapértelmezés szerint 6667.
Példaul: /server extra.irc.hu
e Belépés egy szobdba: /join #szobanev
Ha az adott szoba nem létezik, akkor létrejon, és mi
lesziink az opok.
o Kilépés a szobabdl: /part
o Kilépés a kiszolgalordl: /quit [uzenet]
Ha nem hagyjuk el az iizenetet, kilépéskor kiirja. Ha elhagyjuk,
akkor nem ir semmit, illetve néhany IRC-ligyfél (bitchx) véletlen
lizeneteket ir be helyettiink.
o Uzenet kiildése egy csevegének: /msg <csevego neves
e Téma bedllitdsa: /topic <szoveg>
A beallitashoz opra van sziikség.
e Op adésa: /op <nick>
o Kirlgas egy szobabdl: /kick <szoba> <nick>
o Kitiltas egy szobabdl: /ban <nev>
Itt a név egészen Gsszetett lehet: nick/ident@hostname
Nem kételezd minden részét megadni. Ha példaul a ,valaki”
nevi egyént akarjuk kitiltani: valaki!*@*
Ezeket a parancsokat természetesen nem kell minden esetben
ismerniink. A legtobb iigyfél (mIRC, XChat) — elsésorban
a grafikusak — esetén gombokkal is elérhetdek.

kusan bévithetS. Err6l bévebb tGtmutatéra a sigdoldalakon
lelhetiink. A $conn channel mezdében lehet megadni azt
a csatornat, amire a bot be fog lépni.
Most az eseménykezel fiiggvények kovetkeznének, de hogy
érthetSbb legyen, mit miért tettiink, ugorjunk a forras végére.
Az eseményeket haromféleképpen kezelhetjiik: az els6 esetben,
ha nem hataroztunk meg sajat eseménykezel6t, az alapértel-
mezett hivédik meg, ami pusztan a legminimalisabb feladato-
kat latja el. A masodik esetben meghatarozzuk, hogy egy
esemény bekovetkeztekor melyik fiiggvény hajtédjon végre
(add_global_handler ()). A harmadik esetben kapcsolaton-
ként hatarozzuk meg, hogy az adott eseményre melyik fiigg-
vény fusson le (add_handler ()). Mivel csak egyetlen kapcso-
latom van, barmelyik fliggvényt felhasznalhattam volna a
példaban, de én mindkettSt alkalmaztam. Az add_handler ()
fiiggvénynek meg kell adni az esemény azonositéjat és az
eseménykezeld fiiggvényt. Itt még nincs vége a varidlhatosag-
nak, mivel utolsé értékeként megadhato, hogy az alapértel-
mezett eseménykezel6t felilirja (0), illetve a sajatunk el6tt (1)
vagy utan (2) futtassa le. Ha elhagyjuk ezt az értéket, akkor
csak a sajat eseménykezel§ fut majd le. Hasonléan kell meg-
hivni az add_global_handler () fiiggvényt is. Az esemé-
nyek nevei a Net : : IRC: : Event modul forrdsiban talalhatok
meg. Ez tobb mint 160-féle eseményt kiilonboztet meg. En az
1. listan a kovetkezSket hasznaltam:
e msg: privat tizenetet kap a bot.
e public: a csevegdszobaba érkezik egy tizenet.
e Jjoin: valaki belép a csevegdszobaba, még akkor is, ha
maga a bot 1ép be.
part: a csevegdszoba elhagyésa.
e 376:a MOTD végét jelzs tizenet — ez egyértelmtien

azt mutatja, hogy a bot sikeresen csatlakozott.
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Minden egyes eseménykezelS két értékkel hivodik meg: az
egyik a kapcsolatot ($conn) irja le, a masik pedig az eseményt
($event). A Sconn->privmsg () fliggvénnyel lehet tizenetet
kiildeni a csatornara, illetve egy adott személynek. ElsG érté-
kében meg kell adni, hogy kinek (vagy melyik szobanak) sz6l
az izenet, a mésodik érték pedig az tizenet szovege maga.

Az Sevent adatokat tartalmaz az eseményrdl: a csevegd nevét
(nick), a gépének a nevét stb. A kovetkezSképpen lehet
példaul egy csevegének opot adni:

Sconn->mode ( $conn->channel, "+o",
= Sevent->nick );

Az 1. listdban lathat6 fiiggvényeket nem részletezem tovabb,
ugyanis a megjegyzések alapjan konnyen el lehet igazodni
benniik.

Tovahbhi lehetéségek

Innentdl kezdve a hatér a csillagos ég: botunk mar mindenre
képes lehet, amit Perl nyelven meg lehet irni. Megkérdezhetjiik
az id6t, a tévémdsort (@ http://www.port.hu sztirése) és a napi
horoszképot, s6t botunk akér az 6sszes csatornan elhangzott
hivatkozast is megjegyezhetné. Ennek az utébbinak a megva-
16sitasat mutatja be a 2. lista, amelynek teljes forrdsa a CD-mel-
lékleten talalhaté meg. A hivatkozasokat MySQL-adatbazis-
ban tarolom, DBI segitségével (Debian: apt -get install
libdbi-perl). Az egyszertiség kedvéért az adatbazis, a
felhasznal6 neve és a jelsz6 is t immy lett. A hivatkozasok tablat
a kovetkezéképpen lehet 1étrehozni:

create table linkek( URL test, datum integer) ;
A MySQL hasznalatanak részletes bemutatasa meghaladna

e cikk kereteit. Aki még nem foglalkozott vele, az egyszertien
egy fajlban is tarolhatja a hivatkozasokat. Ha sikeriilt beallitani
az adatbazist, akkor a botnak be lehet irni a csevegd&szobéba:
http:/fwww.linuxvilag.hu, amit szépen tarol is. A lekérdezés a
kovetkezSképpen néz ki: ??URL [minta] [sorszdm], itt mindkét
érték elmaradhat, és mindig csak egy hivatkozast listaz ki.

A sorszamozas pedig nullatél indul és datum szerint csokkend
sorrendben halad.

Ha eddig eljutottunk, és a hivatkozasokat mar ragyogdéan meg-
jegyzi a bot, akkor egy kis atalakitassal az is elérhetd, hogy a
cseveglk aranykopéseit is taroljuk és megdrizziik az utokornak.
Aki nem szereti vagy nem ismeri a Perlt, annak a kévetkezd
frasomat ajanlom, ami a mostanihoz hasonléan sajat IRC bot
megirasarol fog szolni, de a Java nyelv hasznalataval.

IS ] Kolcza Péter (kpeter@sysconfig.hu)

8 Imadja a South Parkot. A Miskolci Egyetem

| informatika szakos hallgatéja. Elvakult GNU/Linux-
rajongd. Ha egyetemi elfoglaltsagai engedik,
rendszerépitéssel foglalkozik. A cikkel kapcsolatban
minden észrevételt szivesen fogad.

< http://www.irc.hu
< http://www.cpan.org
< http:/www.mysql.com
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Ebben a részben szét ejtiink a program hianyossagairél, azutan a Perl SQL-csatlako-

zas hasznalatarol, végll pedig késziilé weblapjaink képanyaganak az elkészitésérol.

Is6ként — nem hagyhatom a végére, nehogy a kedvezét-
E len benyomas maradjon meg — a hianyossagokrol kell

szélnom. Programunk felépitésének az a legf6bb hibaja,
hogyha egy tarol6 tipust elemet (amilyen példaul az el6zé ré-
szekben emlitett 1ap1) egy masik elem meghatarozasaban sze-
retnénk hasznalni, az csak akkor miikodik az elképzeléseink
szerint, azaz a végsé hivasbol véve a kimenet tartalmat, ha mi
magunk (feltehetGen hosszas gondolkodas utan) megadjuk, hogy
milyen szintrdl (veremszint) vegye a kimeneti adatot. A szintet a
level kapcsol6val adhatjuk meg. Ez a hidnyossag természetesen
nagyon zavard, de mivel csupan az elemek meghatérozasa soran
bukkan fel és a végs6 hasznalatnal nem, Ggy gondoltam, hogy
ennek ellenére a program a gyakorlatban hasznalhato.
A masik nehézség abbdl ad6dik, hogy a program Perl-parancs-
fajlként mikodik, ennek megfelelGen (kiilondsen az elsé indi-
taskor) elég lasst. Ezt hivatott kikiiszobolni a -x és -o kap-
csold, amelyek korlatozzék az elkészitendd fajlok szamat.
Ugyancsak gond, hogy barmilyen jé is az XML MakeFile
a honlap oldalfelépitésének a leirasara, nem biztositja azt a
rugalmassagot a célfajlok készitésére, amit az ,igazi” Makefile
és a make program hasznélata (példaul a médositasok kovetése).
Nos, ennyi talan legyen elég az énbecsmérlésbdl. Ki-ki keres-
heti a tovabbi hibdkat, remélem, hasznalat kdzben, nem pedig
ex cathedra...

Az SQL-illesztés

Programunkhoz, tételezziik fel, létezik egy PostgreSQL adatba-
zisunk, valamint telepitve vannak a megfelel§ programkényv-
tarak (Pg Perl-modul). Ezutan készitsiik el a kovetkezd két
tablat, az alabbiak szerint:
create table csoport (
kod text,
nev text );

(

create table arlista

csoport text,
nev text,
ar float );

Vélhet6leg egy egyszert, cikkcsoportokra osztott arujegyzék-
nek megfelel§ ez a két tabla. Az arlista tablaban a csoport
mezd idegen kulcs, a csoport tabla kod mezdjével all kapcsolat-
ban, ez viszont sajat kulcs. Mindenesetre hasznalhatjuk az
altalam mellékelt prébaadatokat. Figyelem, az arak elavultak!
Az SQL sajatossagainak megfelelGen az illesztdfeliilet az alabbi
moédon réteges felépitési:

adatbazis;

kérdés/eredmény (query/result);

eredménysor (row);

mezGérték (field);

A kordbban mar megfigyelt rugalmassdg megval6sitdsa érdeké-
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ben itt is igyekeztem minél szabadabba tenni a hasznalatot. Ezt
hivatottak segiteni a kiilonb6zé vermek. Ezek révén lehetséges
tobb SQL-kérdés és eredménysor keverése, a név megadasaval
a megfeleld kivalasztasa, illetve egyszertibb esetben az alapér-
telmezett alkalmazasa (a verem tetején 1évG). Lassunk egy
egyszerd példat! Ez a fent megadott adatbazisokbdl készit egy
tablat olyan médon, hogy cikkcsoportonként kiilon kiirja az
arukat. Ez id¢ t4jt lathatjuk hasznélat kézben a korabbi
részekben emlitett _while tagot is.

<html>

<table align='center'
bgcolor="#DDFFDD' >
<_sgldb name='susandb' dbname='susan'
=user="'avernus'>
<_sqglquery name='csoportok'
= from csoport'/>

<_sglrow name='csoport' gname='csoportok'/>
<_while test='sgltest ("is_next", "csoport")'>
<tr>

border="1"
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query="'select *

=<td colspan='2' align='center' class='cimsor'>
<_sqglfn gname='csoportok' rname='csoport'
=f-'nev'/>

</td></tr>

<_sqglquery name='aruk'
=* from arlista where
= csoport=&#39;%s&#39;",sglfn("kod", "csoportok",
= "csoport")) ' />

<_sglrow name='aru' gname='aruk'/>

<_while test='sgltest ("is_next","aru")'>
<tr><td align='left'>

<_sqglfn gname='aruk'
</td>

<td align='right'>
<_sglfn gname='aruk'
</td></tr>

<_sglrow name='aru'
</_while>

<_sglrow name='csoport'
</_while>

</_sqgldb>

</table>

</html>*

query="'@sprintf ("select

rname="'aru' f='nev'/>

rname='aru' f='ar'/>

gname="aruk'/>

gname="'csoportok' />

Egy adatbazis-kapcsolatot hozunk létre az _sqgldb taggal.

A name érték a késébbi hivatkozasra szolgal, igy tetszéleges
egyedi sz6 lehet. A masik két érték (dbname és user) a
PostgreSQL-adatbazis neve és az engedéllyel bir6 felhasznal6-
név (nincs killon azonositas). Mint lathatd, az _sqgldb tartal-
mazza a tobbi SQL-es elemet, igy nem kell megadni benniik
az adatbazisnevet (a verem felsé eleme).

Ezutdn az _sqglquery taggal feltesziink egy kérdést az
adatbazisnak ("select * from csoport"). Az _sqglrow
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taggal lehivjuk az els§ eredménysort. Ezutan az _while tag
segitségével végigmegyiink az eredménytablan. Ebbe a
while ciklusba dgyazva készitiink egy masik kérdést, amely
a pillanatnyi csoport tagjait adja eredményiil. Ehhez sajnos
hasznalnunk kell egy beépitett fiiggvényt, amely visszaadja
egy adott kérdés—eredménysor—-mez6 harmas értékét. Mivel
ez a fiiggvény nem ismeri az XML-elemzés helyzetét, igy az
SQL-vermekrdl sincs tudomasa, sajnos mindharom értéket
meg kell adni. Ujabb kényelmetlenség. ..

Az _sqglfn tagokkal a kimeneten elhelyezziik a megfelel§
mezdk értékét (meg van adva a kérdés, a sor és a mezénév is,
mivel jelenleg nem tartalmazzdk ezeket az elemeket). Ha sike-
riil leforditanunk ezt az allomanyt, akkor az 1. képen lathatéhoz
hasonl6 tablazatot kapunk eredményiil.

Mint lathato, a csoportokat kiilon sorban emeli ki, a mezék
megfelelden vannak igazitva. Ennek a megoldasnak az igazi
szépsége abban rejlik, hogyha az adatbazis médositasa utan

a fajlt Gjraforditjuk, akkor mindennemd pluszmunka nélkiil

a pillanatnyi eredményt kapjuk meg. Igy konnyen el lehet

— példaul ismertetS CD irdsakor — a pillanatnyi listat késziteni,
és nyomban fel is lehet irni, mindezt 5Snmtikéd&en.

A képatalakito illesztése

Létezik egy nagyszerd képatalakité programkonyvtar, még-
pedig az ImageMagick. Legf6bb elénye az, hogy mindenféle
programnyelvhez megoldott az illesztése, igy az atalakitasok
remekiil gépesithetSk. En magam is hasznaltam a C, C++ és
Perl nyelvi feliilletét. Rdadasul az illesztSfeliiletek felépitése
hasonl6 (az objektumkézpontii valtozatok hash értéklistat tud-
nak fogadni). Természetesen ne varjunk olyan mérvd hatéso-
kat, mint amilyeneket a Gimppel érhetnénk el, viszont egysze-
riibb forgatasra, atméretezésre, vagasra, beillesztésre, kerete-
zésre, képformatumvaltasra kitlinden hasznalhatd, viszonylag
gyors és kényelmes.

E révid bevezet$ utan vagjunk azonnal a kézepébe! A legfon-
tosabb, gyakran hasznalt miiveleteket a szokott médon: kiils§
XML-modulok segitségével vittem be a programba. Lassuk a
modulokat:

<convert file='bemenetifdjl_neve'
target="'kimenetifdjl_neve' format='formdtum'
quality="'szdm'/>

Mint nyilvanvald, ez egy nem térol6 tipust elem, azaz 6nma-
gdaban zart. A be- és kimenet egy-egy képfajl, a formatum a
jellegzetes kiterjesztéssel keriil megadasra, példaul jpg vagy
png. A quality tulajdonsag féleg jpg-nél sziikséges, a ming-
séget adja meg, mivel a jpg veszteséges tomorités, és a mindség

64

Linuxvilag

hatdrozza meg, hogy mennyire hi az eredetihez. Természete-
sen a jobb mingség nagyobb fajlméretet eredményez. A 75
szazalék megfelel§ szokott lenni.

<cropper file='bemenetifdjl_neve'
grdir="'képek_koényvtéra'> </cropper>

Ez az elem a vagastarol6 eleme. Itt adjuk meg a vagando fajlt,
segitségével tudjuk darabolni. Ez a felépités azért j6, mert
sokszor egy nagyobb képet tobb, esetleg sok részre kell vagni
a grafikus felépitést oldalakhoz.

<crop target='célfdjl_neve' x='xpozicid'
y="'ypozicid' w='szélesség' h='magassdg'/>

Ez a tényleges vagdelem. A fenti cropper elemben lehet
hasznalni. Az ott megadott fajlbol vagja ki az xy pozicio és
a szélesség/magassag szamnégyessel megadott részletet, és
a megadott célfajlba rakja. A célfajl kiterjesztése adja meg
a kimeneti formatumot.

<placer file='bemenetifdjl_neve'
target='célfdjl_neve'> </placer>

Ez a beillesztés taroléeleme. A vagassal ellentétben itt mar meg
van adva a célfdjl, igy egy (valtozatlanul maradé) kiindulé
fajlba besztrjuk az alabbi place elemmel megadott részle-
teket, majd a target értékben megadott néven mentjitk

(a formatumot itt is a kiterjesztés adja meg).

<place file='forrédsfédjl_neve' raise='hash'
scale='hash' border='hash' rot='fok'
x="'xpozicid' y='ypozicid' />

[me, a beillesztGelem. Elég bonyolult, mert a beszarés el6tt
miveleteket is tud végezni a bemeneti fajlokon. A rot érték
segitségével forgathatunk, fokban lehet megadni. Megjegyzem,
hogy az ImageMagick bizonyos valtozataindl a forgatas eltolo-
dassal is jar, ha nem 90 vagy 180 fokrdl van szé. Ezt ki kell
probalni. A scale értékkel at lehet méretezni a beillesztendd
képet. A megadandé indexel§ nyaldbolas (hash) formaja:
'geometry => "800x600""'

Természetesen a kivant méreteket szitkséges megadni.

A raise a kiemelést, illetve a bestillyesztést végzi, példaul
raise='geometry => "5x5", raise => "1"!'

Az 1 azt jelenti, hogy kiemelésrdl van sz6, a 0 pedig bemélyi-
tést jelent.

y="ypozicid"'
size='fontméret'>

<write x='xpozicid'
font="ttf_fontnév'
szoveg </write>

Ezzel az elemmel lehet a képre széveget felirni. Ha akad
TrueType bettikészletiink, azt megadva hasznalhatjuk. A nyito-
és zarotag kozott kell lennie a szovegnek. Ha ez kiilonleges
karaktereket is tartalmaz, célszerti a CDATA hatarol6t hasznalni,
hogy ne zavarja meg az XML-elemzét. Sajnos jelenlegi, egy-
szer(i formajaban semmiféle tordelést nem végez a szévegen,




i |

Fajl U] Kanyvielzhk Munkaasztal Ablakok Segitseg scale=" geometry => "192x144""

@.r DU . =raise="'geomet => "5x5", raise => "1"'/>
Hely Sgerkesztés Mézet Ugras Kinyvjeladk Eszkbzok Bedlitasok Ablak Seghtség =g ry = ’ =
4¢3 MEGO HHEGY SRAA & @l <place file='ho2.jpg' x='104' y='78"
- s = b R 3 + -~
& Hely [@] file:/momeravermnusaAinusvilag/ XML 3rkep.html =] 5 =scale="'geometry => "192x144"'
@sussv @] PostgreSaL 7.1 5 Documentation - ] FHF Menual ] Databases: Patent ... Ful-Fage Images » = raise="' geometry => " 5x5", raise => "1"'/>

<place file='ho3.jpg' x='0' y='156"

= scale="'geometry => "192x144""'

= raise='geometry => "5x5", raise => "1"'/>
</placer>

</_dummy >

Ha ezt az xtend £4j1név paranccsal leforditjuk, akkor a

2. képet kapjuk eredményiil (ebben az esetben egy HTML-féjlba
helyezve).

Azt hiszem, az alapelv érthet6vé valt. Maga az xml formatum
csak adathordozoként szerepelt itt. De — és ezt fontos megér-
teni — masutt is csak errdl van sz6! Az XML nem csodaszer,

A letiltés befejezddatt
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azaz soronként kell bevinniink, tigyelve, hogy ne légjon le a 6nmagaban nem tobb, mint egy j6l meghatarozott leir6 forma-

képrdl (egy write elem/sor). Erre is lassunk egy egyszerd tum. De éppen azért, mert j61 meghatarozott és bévithetd, és

példat! Tegyiik fel, hogy van harom képiink, amelyeket Iépcs6-  mivel kitdng elemz§ konyvtarak allnak hozza rendelkezésre,

zetesen szeretnénk elhelyezni. Készitsiink a cél méretének nagyon jol hasznalhato kiilonféle programjaink adattarolasara

megfeleld iires képet (példaul a Gimppel), legyen, mondjuk és bemeneti dllomanyanak.

400300 pont. A hattért allitsuk atlatszéra. Nevezziik el Tovébbi otleteket szivesen fogadok a hf@hmvhely.hu cimen.

ures.png-nek!

Ezutan hasznélhatjuk a kovetkezé XML-f4jlt a kivant cél Havrének Ferenc (hf@delvidek.hu)

elérésére: Automatikamérnodkként dolgozik. Kedvtelései kézé

tartozik mindenféle kétkerekl jarmuvon (kerékpar és

<_dummy > motor) valé koézlekedés. Ezenkivil szivesen tolti idejét

<placer file='ures.png' target='cel.png'> programozassal, nemcsak PC-s, hanem egyéb
<place file='hol.jpg' x='208"' y='0" kérnyezetben is, példaul mikrovezérlé programokat ir.
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Az XML és a Perl 3. rés2)

Huzd szorosabbral

legutdbbi részben olvas.pl néven kdzosen elkészitet-
A tiink egy nem tal 6sszetett programot egy igen egy-
szerd XML jelélényelvvel irt dokumentum nyomtat-
hato szoveggé alakitdsdhoz. Nagy vonalakban igy irtuk le a
nyelvet: a dokumentum egy vagy tobb fejezetbdl all, amelyek
egymast kovets bekezdéseket és beagyazott fejezeteket tartal-
maznak. Minden fejezetnek van egy cime, és természetesen
minden bekezdés karakterekbdl épiil fel.
Bizonyara sokaknak felttint, hogy a program nem tiltakozik,
ha a bemenet jol formazott XML ugyan, de nem felel meg a
fenti lefrasnak. Ha példaul egy olyan dokumentumot készitesz,
amelyik a <bekezdes> elemen kiviil is tartalmaz szoveget,
az olvas.pl sz6 nélkiil figyelmen kiviil hagyna a karaktereket.
Eddig azért nem beszéltem sokat az ,alkalmazasszintd ellenér-
zésrdl”, mert nem akartam, hogy a tal sok részlet kozott elvesz-
szen a lényeg. Az alkalmazasszintd ellen6rzés azonban az
XML-feldolgozéasnak nagyon fontos része, igy itt az ideje,
hogy bévebben is bemutassam.

Szahalyos nyelvtan
Emlitettem, hogy el lehet késziteni a jel6lényelv nyelvtanat, az
agynevezett DTD-t (Document Type Definition), amely a meg-
engedett elemeket egy XML lefrényelvben irja le. Egy ellen6rz6
értelmez§ ez alapjan vizsgalhatja meg a dokumentumot. Bar mi
nem hasznalunk ellen6rzé értelmezét, egy DTD megirasa igy is
hasznos gyakorlat lehet a nyelv szerkezetének lefrasahoz.

Egy XML DTD-jelolémeghatarozasokbdl épiil fel, amelyek <! *
és **> kozott allnak. A jelolémeghatarozasoknak szamos
tipusa létezik az XML-ben (és még tobb SGML-ben), de mi
egyelbre csak az elemtipus-meghatarozasokkal és a
tulajdonsaglista-meghatarozasokkal foglalkozunk.

Egy elemtipus-meghatarozas adja az elem nevét és a tartalom-
modellt, ez az elem lehetséges tartalmarol ad leirast. A tarta-
lommodell valamennyire hasonlit a Perl szabalyos kifejezései-
hez. Készitsiink egy elemtipus-meghatarozast <dokumentum>
elemiinkhoz:

<!ELEMENT dokumentum (fejezet+)>

Ez emberi nyelvre leforditva minddssze annyit 4llit a
<dokumentum> elemrdl, hogy egy vagy tobb <fejezet>
elemet tartalmazhat. A + pontosan ugyanazt jelenti, amit a Perl
a szabalyos kifejezésekben tesz, igy a * és a ? is. Ha ezt irnank:
<!ELEMENT dokumentum (fejezet)*>

azzal azt mondanank, hogy a <dokumentum> nulla vagy tobb
<fejezet>-bdl dllhat. A DTD elkészitésekor nagyon gondo-
san jarjunk el, hogy a késébbiek folyaman ne kelljen felesleges
ellendrzékoédot irni a programunkba.

Most hatarozzuk meg a <fejezet> és <bekezdes>
elemeinket:

(bekezdes |

<!ELEMENT fejezet fejezet) *>

Linuxvilag

<!ELEMENT bekezdes (#PCDATA)>

A fuggéleges vonal a logikai ,vagy” jele. A #PCDATA jelentése
a ,csak karakterek, semmi egyéb”, és valéjdban a ,parsed
character data” roviditése, amelyben a ,parsed” abban az érte-
lemben all, hogy mar atfutott egy értelmezdén, és nem tartalmaz
elemeket vagy hasonlé XML-eszkozt. Emiatt a <, & és a hasonlo
karaktereket a HTML-bdl esetleg mar megismert koddal kell
helyettesiteni, Ggymint &1t és &amp.

A <dokumentum> és a <fejezet> tartalommodellje az,

amit elemtartalomnak hivnak. Az ilyen tartalommal biré
elemek széveget nem tartalmazhatnak, csak mas elemeket.

A <bekezdes> tartalommodellje viszont tigynevezett vegyes
tartalom — ez mar széveget is tartalmaz, és lehetséges volna
olyan modellt késziteni, amiben elem és szoveg egyarant
megtalalhato.

A sz6koz, tabulator, sortorés stb. kivétel képez az aldl a szabaly
alél, hogy elemtartalomban nem szerepelhet széveg. Masképp
nem lehetne szépen megjeleniteni egy XML-dokumentumot,
sok esetben még kézzel elkésziteni sem. Egy XML-értelmezd
nem hagyhatja figyelmen kiviil az ilyen karaktereket, 4t kell
Gket adnia az alkalmazdsnak, mintha vegyes tartalomban
fordulnéanak el6. Ugyanakkor egy ellendrzé értelmezd koteles
szOIni az alkalmazasnak, ha az emlitett karakterek az elemtar-
talomban jelennek meg; egy szovegformaz6 program valdszi-
niileg figyelmen kiviil hagyja Sket.

Végiil meg kell hatdroznunk a <fejezet> megengedett
tulajdonsagait (attributums):

<ATTLIST fejezet
cim CDATA #IMPLIED >

Egy tulajdonsaglista-meghatarozas tobb tulajdonsagot is
felsorolhat, ebben az esetben azonban csak egyet tiintettiink
fel, a cim-et. A CDATA jelentése ,character data”, ami egyszerd
szoveget takar (ez viszont nem tartalmazhat kozvetleniil
példaul < nagyobb jelet). A #IMPLIED azt jelenti, hogy nem
kotelezd a tulajdonsag megadasa, és elhagyasa esetén a fel-
dolgoz6 alkalmazas alapértelmezett értékkel latja el. Ennek
ellenére a tulajdonsag nem allhat érték nélkiil (lasd a Linux-
vilag 32., oktoberi szdmanak 70. oldalan). Ha ezen a helyen
#REQUIRED allna, a tulajdonsag elhagyasa hibat okozna.
Tovabba a #IMPLIED helyén egyszerti szoveg is szerepel-
hetne, amely hidnyz6 tulajdonsag esetén alapértelmezett
értékként viselkedne.

Az XML DTD sokkal tobb, mint amennyit itt 6ssze tudtam
foglalni. Nagyobb részletességgel szolgal az XML-ajanlas, és
remek leirdsokat talalsz a weben, ha beizzitod a Google-t.

Kotelezd nyelvtan

Ha az olvas.pl el6z6 valtozatat kotelezd nyelvtannal akarjuk
felvértezni, ellendriznie kell az elemek és a karakterek
megfelelS helyen torténd eléfordulésat. Jogos a kérdés, hogy
miként tehetem ezt meg egy folyamalapt értelmezdvel?




Igazsag szerint az XML : : Parser sokkal tobb, mint aminek
az el6z6 részekben elmondtam, és tartalmaz némi korlato-
zott lehetGséget az ellendrzésre. Pontosabban fogalmazva

a segitségével kitalalhatod, hogy a jelenlegi elem mely ele-
mekbe lett beagyazva. Mint azt tudod, az elsé érték, amit

az értelmezé egy esemény kivéltdsakor a meghivasra keriil§
figgvénynek atad, egy hivatkozas az értelmezd objektumra.
Ennek az objektumnak a tipusa val6jaban az

XML: : Parser: :Expat, és nem az XML: : Parser maga.
Az XML: : Parser: : Expat POD-janak gondos atolvasasaval
az ellendrzés szamos modszerét ismerheted meg.

Az in_element () ésawithin_element () elemfiigg-
vények kiilonosen hasznosak a feladat megoldasara.

Alljon itt az olvas1.pl, amely az olvas.pl hibaellenSrzéssel
kibgvitett valtozata:

#!/usr/bin/perl -w
use strict;

use XML: :Parser;
use Text::Wrap;
use Getopt::Std;
my ($Sindlevel,@sectnums, Sparabuf, opts) ;
getopts('c',\%opts) ;
die "Usage: ".$0."

=unless @ARGV == 1;

my S$p = new XML::Parser
= (Style => 'Stream', ErrorContext=>2);

[-c] file\n"

Az ErrorContext azt mondja meg az értelmezének, hogy
hiba esetén hany sort mutasson meg a hibat tartalmazé sor
elGtt és utan:
Sp -> parsefile (SARGVI[O0]);
sub StartTag {

my (Sexpat,$eltype) = @_;

if (Seltype eqg "dokumentum") {

Sexpat->xpcarp ("<dokumentum> itt nem
= fordulhat elo") if Sexpat->depth();

Az xpcarp () elemfiiggvény segitségével egy figyelmeztets
tizenetet jelenithetiink meg a hiba kérnyezetével egytitt.

A depth () elemfiiggvény adja meg, hogy a jelenlegi elem
héany elembe van bedgyazva. A bedgyazas szamlaldja a
StartTag () meghivasa utan novekszik, igy ez az ellendr-
zés minden <dokumentum>-ot visszadob, a gyokérelemet
leszamitva.

Sindlevel =
$sectnums [0] = 0;
Sparabuf = "";
return;
}
Sexpat->xpcroak ("<dokumentum> kell,
=hogy a gyoker elem legyen") unless
= Sexpat->within_element ("dokumentum") ;

Ha az elemiink nincs egy <dokumentum>-on beliil, feladjuk

az értelmezést (ha nem tennénk, minden ezt kévets elem
esetén egy figyelmeztetést adnank ki). Az xpcroak () hasonlit
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az xpcarp ()-ra, de ez a figyelmeztetés mellett megszakitja a
program futasat. A within_element () nem figyeli a bedgya-
zas mértékét. Akkor ad hamis értéket, ha a beagyazas egyik
szintjén sem talalt <dokumentum> elemet.

if (Seltype eq "fejezet") {

if (not
= (Sexpat->in_element ("dokumentum")
=or Sexpat->in_element ("fejezet"))) {

Sexpat->xpcarp ("<fejezet> itt
=nem fordulhat elo");

Az in_element () azt nézi meg, hogy a jelenlegi elem melyik
elembe van kozvetleniil beagyazva. A fenti ellendrzéssel
megbizonyosodhatunk arrél, hogy a <fejezet> csak a
<dokumentum>-on vagy egy masik <fejezet>-en beliil
fordulhat elG.

++Ssectnums [++Sindlevel] ;
Ssectnums [$indlevel+1l] = 0;
print ' 'x(4*$indlevel),join

= ('.',@sectnums[0..$indlevel]),
=, S {cim},"\n";

print "\n" unless Sopts{c};

} elsif (Seltype eq "bekezdes") {
Sexpat->xpcarp ("<bekezdes>
=itt nem fordulhat elo") unless
= Sexpat->in_element ("fejezet") ;

} else {

die "Ismeretlen elem: ",Seltype,"\n";

sub Text {
my Sexpat=shift;
tr/\n/ /;
s/™\s+//;
s/\s+$//;
return if $_ eqg "";
Sexpat->xpcarp ("szoveg itt nem fordulhat elo")
=unless Sexpat->in_element ("bekezdes") ;

Figyeld meg, hogy csak azutan ellendérziink, miutdn megbi-
zonyosodtunk réla, hogy a széveg nem csak az angol szak-
zsargonban whitespace-nek nevezett karaktereket tartalmaz.
Ha nem igy tennénk, gyakorlatilag minden elem utan figyel-
meztetést kapnank.

Sparabuf = $_;

sub EndTag {
my (Sexpat,Seltype) = @_;
if (Seltype eqg "dokumentum") {

} elsif (Seltype eq "fejezet") {
--$indlevel;

} elsif (Seltype eq "bekezdes") {
my $ind = ' ' x (4*$indlevel);

print wrap($ind, $ind, Sparabuf),
="\n\n" unless Sopts{c};
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A zar6cimkéknél semmilyen ellendrzésre nincs sziikség, hiszen
magdnak az értelmezdének kell széInia, ha ezek nem a megfelel§
helyen éllnak. Egy jellegzetes folyamalapti értelmezével dol-
goz6 alkalmazésnal igen gyakori, hogy az ellenérzés és a val-
tozok hasznalatra valo felkészitése a nyitd cimkék feldolgoza-
sanal, mig az eredmény visszaadasa a zar6cimkéknél torténik.

Faalapii értelmezés

Az el6z6 honapban tobb, kizardlag faalapt feldolgozasra ter-

vezett modult is megemlitettem. Val6jaban az XML: : Parser

is nyujt két faalapt stilust. A ,Tree” stilus egy nagyon egyszerd
faszerkezetet hoz létre, melynek csomépontjai Perl-tombokre
mutat6 hivatkozasok. Két tipust levél 1étezik:

e A szbvegcsomoOpont: a tomb elsd tagja tires, mig a masodik
maga a szoveg.

e Az elemcsomodpont: a tomb els§ tagja az elem neve, a
masodik pedig hivatkozas egy tombre, amely az elem
tartalmat foglalja magaban. Az utébbi tomb elsé tagja egy
hivatkozas egy asszociativ tombre (hash), amely az elem
tulajdonsagait sorolja fel az értékeikkel egyiitt. A tovabbi
tagok szoveg- vagy elemcsomépontok.

Amikor a Tree stilust hasznalod, az XML: : Parser parse ()
ésaparsefile() elemfiiggvényei egy, a gyokérelem
csomoépontjara val6 hivatkozast adnak vissza.

Habar a Tree stilus leirasa az XML : : Parser utdbbi valtozataiban
hatarozottan tisztabb és attekinthet6bb a réginél, ennek ellenére a
hasznalt adatszerkezeteket megérteni nem a legegyszertibb dolog
a vilagon. Ne legyen rossz érzésed, ha elsG nekifutasra nem értet-
ted meg teljesen a fenti magyarazatot. Ha megnézted a kovet-
kez$ példaprogramot, Gjra elolvastad a fentieket, ismét atnézted
a kodot, elébb-utdbb rajossz, mit is jelent a ,heuréka!” kifejezés.
Az egyik ok, amiért érdemes lehet faalapt értelmezét hasznalni
a folyamalaptival szemben, az az, hogy az értelmezé egyszeri
meghivasaval ugyanazt a tartalmat tobbszoér akarod elemezni.
Valtoztassuk meg az olvas.pl feladatét: ahelyett, hogy vagy

a tartalomjegyzéket irja ki, vagy a tartalmat, inkabb irja ki
mindkett6t: el6bb a tartalomjegyzéket, s ezt kovesse a tartalom.
Ezt megtehetnénk egy folyamalapt értelmezével is, ha két
atmeneti tarban (buffer), killon tarolnédnk a kimenetet, de az
nem lenne olyan szérakoztaté. Inkabb felépitiink egy fat és
kétszer bejarjuk. Az els6 bejaras alkalmaval kiirjuk a tartalom-
jegyzéket és a masodik bejaras sordn a teljes tartalmat. Lassuk
(ez ugyancsak megtalalhaté az 53. CD-melléklet
Magazin/XML_Perl/olvas2.pl konyvtaraban)!

#!/usr/bin/perl -w
use strict;

use XML: :Parser;
use Text::Wrap;
my ($indlevel,@sectnums) ;

".$0." file\n" unless @QARGV == 1;
new XML: :Parser

= (Style => 'Tree', ErrorContext=>2);

my S$tree = Sparser->parsefile(SARGV[0]);

die "<dokumentum> nem a gyokerelem"

=unless Stree->[0] eqg "dokumentum";

die "Usage:
my Sparser =

Ha minden rendben van, a Stree egy hivatkozas egy
kételemt tombre, amelynek az els¢ tagja ,dokumentum”
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(a gyokérelemiink neve), a masodik pedig egy hivatkozas
egy tombre a <dokumentum> tartalmaval.

$indlevel = -1;
Ssectnums [0] = 0;
for my S$pass (0..1) {
my $p = S$tree->[1];
for (my $i = 1; $1i < @Sp; S$i += 2) {
if (not S$p->[si]) {

warn "szoveg nem allhat itt"
=unless S$pass or Sp->[S$i+1]=~/"\s*$/;
next;
}
warn "<".S$p->[$i]."> nem allhat itt"
=unless S$pass or S$Sp->[$i]
=eq "fejezet";
process_sect (Sp->[$i+1], Spass) ;

}

Atugorjuk a <dokumentums> tulajdonségait tartalmazé
asszociativ tombot (hiszen elvileg nincsenek is neki tulaj-
donségai, az esetleges hamis tulajdonsagokat pedig figyel-
men kiviil hagyjuk). A megmaradt tagokon parosaval
megyiink végig. Ha a dokumentum nyelvtanilag helyes volt,
vagy lires szovegcsomépontokbdl, vagy <fejezet >-ekbdl
tevédik Ossze. Az utébbiak feldolgozasat a process_sect ()
fuggvényre bizzuk, mivel egy <fejezet>-ben eléfordulhat
Gjabb <fejezet>, s ezt a legegyszertibben rekurzivan
oldhatjuk meg.

sub process_sect {

my ($p,$pass) = @_;
my (Shref,sind);
if ($pass == 0) {
++Ssectnums [++Sindlevel] ;
Ssectnums [Sindlevel+1l] = 0;
Shref = join('.',@sectnums[0..$indlevell]);
$ind = $indlevel;
Sp->[0] {_href} = Shref;
$p->[0]{_ind} = $ind;

print ' ' x (4*$ind), Shref,
=0 v.sp->[0] {cim}. "\n";

Els6 korben kiszamoljuk a fejezetszamot és a bekezdés nagy-
sagat, és a <fejezet> elem kiilon tulajdonsagaként taroljuk.
A tulajdonsagok a tomb elsé tagja altal mutatott asszociativ
tombben tarolédnak, ezzel a médszerrel dinamikusan bévitet-
titkk az értelmez§ 4ltal visszaadott fat, ugyanis csokkenti a létre-
hozand¢ és karbantartand6 adatszerkezetek szamat. Ezutan

a tartalomjegyzékhez kiirjuk a fejezet szamat és a cimét.

} else {
Shref = $Sp->[0]{_href};
$ind = $p->[0]{_ind};
print ' ' x (4*$ind), $href,
- 11

".$p->[0] {cim}."\n\n";
}

A masodik korben el6kaparjuk a fejezet szimara és a bekezdés
nagysagara vonatkozolag az els6 korben elrejtett adatokat.

Ezt hasznaljuk fel a kifratashoz a teljes dokumentum
megjelenitésekor is.
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Bricolage-riasztasok

Kovessik nyomon honlapunk eseményeit
kulcseseményekhez rendelt riasztasokkal.

mult hénapban elkezdtiik nézegetni David Wheeler
A Bricolage nevt, hatékony, mod_perl, HTML: :Mason

és PostgreSQL alapokra épiil6, nyilt forrasa tartalom-
kezel6 rendszerét (CMS). A tartalomkezeld program viszonylag
4j tipust webalkalmazas, célja a méretesebb honlaprendszerek
kezelési nehézségeinek a kikiiszobolése. A Bricolage megjele-
nését széles korben 4j nyilt forrasa sikertorténetként tinnepel-
ték, amely fényesen bizonyitja, hogy egy tizleti program nem
feltétlentil rugalmasabb vagy hatékonyabb ingyenes tarsainal.
Nem szabad elfelejtentink, hogy bar a CMS olyan webalapt
alkalmazas, amely dinamikusan létrehozott kiszolgal6oldali
alapoktdl fiigg, a CMS kimenete altalaban statikus oldal lesz.
Ezért aztdn annak ellenére, hogy a Bricolage viszonylag nagy
web-, illetve adatbazisprogram, amelynek testreszabasahoz
nem art némi kiszolgaléoldali programozasi ismeret, mégis
olyan alkalmazas, amelyet nap mint nap nem programozoék
hasznalnak. A Salon.com-t6l kezdve a MacWorld On-line-ig
rengeteg szervezet hasznalja mar most is a Bricolage-t.
Ugyanakkor tovabbi weboldalak ezrei, a Cnettdl a
LinuxJournal.com-ig, tartalomkezel§ megoldasokat hasznalnak
a Vignette rendszerétdl (Osszetett, tizleti és draga) a PHPNuke-
ig (egyszerd, nyilt forrasa és ingyenes).
Ebben a hénapban az egyik kedvencemnek, a Bricolage-nak
a riasztasképességét nézziik meg. Ez lehet6vé teszi, hogy a fel-
hasznal6 kiilonb6zs eseményeket kévessen nyomon a Brico-
lage rendszerén. A riasztdsok nemcsak tajékoztatnak benniin-
ket az események bekovetkeztérdl, hanem egyuttal képet kap-
hatunk beléliik a teljes rendszer mtikodésérdl is — megtekint-
hetjiik az objektumok listajat, feladatokat rendelhetiink ezek-
hez az objektumokhoz, valamint lathatjuk, hogy pontosan
mikor hivédnak meg az egyes riasztasok.

Riasztasok

A Bricolage, csakiigy mint a legtobb CMS-program, a cikkeket
kiilonféle allomasokon keresztiil mozgatja. A Bricolage alatt eze-
ket az alloméasokat asztaloknak (desks) nevezik, utalva ezzel a
program jsagiréi gyokereire. A torténetet ennek megfeleléen

a szerkesztGasztalon (edit desk) kezdik, majd atkeriilnek a maso-
l6asztalra (copy desk), onnan a jogi asztalra (legal desk), végiil a
kiadoi asztalra (publish desk), ahonnan mar a halézatra jutnak.
Maroknyi csapatok éltal vezetett honlapok esetében még konnyt
nyilvantartani, hogy melyik cikk éppen hol taldlhaté. De ha egy-
szer talléptiink a kis szerkesztégardan vagy a csekély cikkszamon,
igen nehézkessé kezd valni az egyes cikkek nyomon kovetése.

Az egyik lehet&ség, amivel ellendrizhetjiik a munkafolyamatot,
ha a munkaasztalokat egyesével rendszeresen végignézziik,
hogy lassuk, éppen milyen torténetek vannak rajtuk, majd
ennek megfeleléen megtessziik a sziitkséges 1épéseket. Ez a
nézegetés azonban idével elég farasztd, raadasul konnyen
el6fordulhat, hogy az 6sszes cikk helyett nekiink csak a hirek
kategoriat kellene atnézniink, esetleg csak egy adott szerzg
mdveit. Tovabba nem lenne rossz a munkafolyamat-esemé-
nyekrdl elektronikus levélben értesitést kapni.
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A Bricolage rendelkezik ilyen
lehetéségekkel, mégpedig igazi
nyilt forrasa stilusban, lenytigozéen =~ -
testreszabhaté médon. A riasztasok
létrehozasahoz és mddositasahoz valasszuk a képernyd jobb
alsé sarkaban taldlhaté rendszermenii aldl a Alert types meniit
(riasztastipusok). Ez a menti a rendszergazda menti kozé
tartozik, tehat csak a rendszergazdai jogosultsagokkal rendel-
kez§ felhasznal6knak jelenik meg. A kapott képernyén — mint
azt mar a Bricolage karbantarté meniiinél megszokhattuk —
lehetévé teszi, hogy rakeressiink egy riasztds nevére, vagy
kikeressiik az dsszes, az adott bettivel kezd$d4é riasztast.

Riasztasok létrehozasa

Uj riasztastipust a create new alert type hivatkozasra kattintva
készithetiink. Itt egy rovid HTML-tirlaphoz jutunk, ahol meg
kell adnunk azt a Bricolage-objektumot, amelyikre a riasztast
kérjiik. Tehat példaul akkor szeretnénk riasztast kapni, ha
valami, a torténeteket (story) érinté dolog torténik, ekkor
kérjuk a Story objektum riasztasat. Ugyanigy, ha aj felhasznal6
felvételekor szeretnénk riasztast, kérjiik a Users objektumhoz
tartoz6 riasztasat. Tomoren, szinte minden Bricolage-objek-
tumhoz rendelhetiink riasztasokat.

Példaképpen készitsiink egy olyan riasztast, amelyik akkor
figyelmeztet, amikor valamely, a cimében a ,Linux” széveget
tartalmaz6 cikk az egyik asztalrdl a masikra kertil at. Ne feled-
juk, a Bricolage segitségével szinte minden objektum megfi-
gyelhetd. A kovetkezd példa kétségtelentil adja magat.
Valasszuk a create new alert type hivatkozast az Admin menii-
bdl, és készitstink 4j riasztast a Story objektumhoz. Itt a Brico-
lage altal megfigyelhetd eseménylistahoz jutunk, a kategoéria-
hozzaadastdl kezdve a torténetiink kiaddsan at a torténet
valamely részének torléséig. Példankban mi a Story moved

to desk (a torténet mozgatasa asztalok kozott) lehetdséget
vélasztjuk, majd a Linux story moved nevet adjuk neki.
Minden riasztastipushoz tartozik egy tulajdonos; jelen esetben
a tulajdonosok mi lesziink, hiszen a sajat neviinkon 1éptiink
be. A Bricolage egyetlen felhasznal6t készit el magatdl, a
Bricolage Administrator-t, mégpedig admin bejelentkezési
néven. Az admin felhasznélé a Unix-rendszerek root felhasz-
naldjanak, vagyis a rendszergazdéanak felel meg. Nyilvanvalo
moédon riasztasokat is birtokolhat, de sokkal jobban jarunk,

ha készitiink magunknak egy masik felhasznélét (a bal als6
sarokban talalhaté Admin/User mentiipontban), majd megadjuk
a rendszergazdai jogosultsagokat és a tovabbiakban igy jelent-
keziink be (a root helyett).

Valamely esemény bekovetkeztekor ennek a lapnak az aljan ta-
lalhat6 next gombra kattintva a f6 riasztastipus-szerkesztd oldalra
jutunk, ahol 4j riasztastipusokat hozhatunk létre, illetve médo-
sithatjuk a mar meglévéket. Minden riasztas négy részbdl all:

e Properties (Tulajdonsagok): a riasztastipus neve és tulaj-
donosa, amit az el6z6 oldalon gépeltiink be.




e Rules (Szabalyok): megadja, hogy mikor kell a riasztdsnak
megszolalnia. Minden szabaly tartalmaz egy valtozo6t (amit
lenyil6 meniibdl valasztunk ki, igy elkertilhetjiik az esetle-
ges elgépeléseket), 6sszehasonlit tesztet és egy szoveg-
mezGt, ahovd az 6sszehasonlitandé értéket irhatjuk be.

e Content (Tartalom): az elektronikus levélben lev{ tizenet,
amit a riasztas cimzettjei megkapnak. Ebben tobb kiilonféle
valtozo6t is hasznalhatunk, a cikk cimétdl kezdve a kiadas
datumaig.

e Recipients (Cimzettek): azok a felhasznalok és csoportok,
akiknek a riasztast szanjuk. Tudunk példaul riasztast kiil-
deni az Osszes szerkesztének, az 6sszes szerzének vagy
éppen Gyurinak és Ferinek, de Debinek és Marianak nem.

Riasztasi szahalyok

A Bricolage riasztasi rendszerének talan legérdekesebb része

a szabalyok alkotasa, hiszen olyan egyszertien alkalmazhatjuk
Gket, hogy a programozashoz semmit sem érték is elboldogul-
hatnak veliik. Ugyanakkor a =~ és !~ mtiveleti jeleknek (ame-
lyeket latva egy Perl-programoz6 rogton szabalyos kifejezé-
sekre gondol) akad egy nagy veszélyiik. Egyértelmden kétéld
fegyverrdl van szo, hiszen a szabélyos kifejezések rendkiviil
hatékonyak a felvilagosultak kezében, de hihetetlentil veszé-
lyesek (és elkedvetlenit6k) a tudatlanokra nézve.

Riasztasunk létrehozasahoz a bal oldali tulajdonsaglistabol ki-
valasztjuk a Story title elemet, majd a =~ jelet az 6sszehasonlité
miiveleti jelek (operator) listdjabodl, végiil a Linux szoveget
gépeljiik be a szovegmezdbe értékként. Igy a kovetkezSt kapjuk:

Story title =~ Linux

A =~ miiveleti jelet és nem az egyszerd = kell hasznalnunk,
mivel a Linux sz6t a cim barmely részében keressiik és nem csak
a teljes cimmel val6 egyezést fogadjuk el. Amennyiben a Linux
és a Perl is érdekel minket, a kévetkezdre is kereshetnénk:

Story title =~ Linux|Perl

A tapasztalt Perl-programozdék biztosan éréommel halljak,

hogy a =~ és a !~ mtveleti jelek itt nem figyelik a kis- és
nagybetd kozti kiillonbségeket.

A riasztas témadja és szovege tetszbleges szoveget tartalmazhat,
ideértve Bricolage altal elére meghatarozott behelyettesithetd
Perl-véltozokat is. Egy szép JavaScript-megoldassal a Bricolage
lehet6vé teszi, hogy a valtozokat lenyilé meniibdl valasszuk ki,
elkeriilve ezzel a gépelési és egyéb hibakat. Egyben igen hasz-
nos jegyzék, hiszen nem kell megjegyezniink az sszes elér-
hetd, a cikkekhez tartozé valtozénevet. Ezzel a médszerrel
koénnyen 6sszeallithatjuk a kovetkezé alakti riasztascimet:

A S$title cikk &atkerult a S$desk asztalra

Bar a riasztastizenet valészintileg mas szoveget tartalmaz, itt
is hasznalhatjuk a valtozéneveket. A szovegtestbe beirhatjuk
példaul a kévetkezdket:

On kérte, hogy figyelmeztessiik, amennyiben a Linux témdjii
cikkek 1ij asztalra keriilnek dt. Nos, $trig_full_name épp most
helyezte dt a "$title" cimii cikket a $desk asztalra. Reméljiik,
segitettiink!

A riasztasok fogadasa

Amikor egy riasztas életbe 1ép, a kivalasztott cimzettek két
kiilénbdzé médon kaphatjdk meg az tizenetet. Valamennyi
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bejegyzett felhasznald levélben tizenetet fog kapni, amely a fent
bemutatott levélben tajékoztatja ket a valtozas bekovetkezté-
rél. A Bricolage ugyanakkor fel is jegyzi ezeket az eseményeket
a sajat adatbazisdban, ami igen megkonnyiti a riasztasok

webes kovetését. Amikor a fent leirt linuxos riasztas életbe 1ép,
levélben jelzést kapunk. Ugyanakkor valamennyi riasztast
megtekinthetjiik a riasztasi oldalunkon. Ezt a képerny6 tetején
talalhato, a my alerts gombra kattintva tekinthetjitk meg.

A riasztasok egészen addig maradnak ezen az oldalon, amig
nem jelezziik, hogy tudomasul vettiik Sket. A riasztasoldalt
nem hosszatava taroléhelynek szantak; sokkal inkabb egy-
szerd tizenetkiild6 rendszernek, amely lehetévé teszi a szer-
keszt6knek, hogy egyszerre lassak a honlapon akkortajt tortént
Osszes lényeges eseményt.

A riasztasokat olyan médon vehetjitk tudomasul (ezzel torolve
Gket az oldalrdl), ha a listdban egy vagy tobb jelolénégyzetet
bekapcsolunk, majd a lista aljan lenyomjuk az acknowledge
checked gombot. A jelolénégyzetek hasznalata nélkiil is tudo-
masul vehetjitk az Osszes tizenetet egyszerre, ha az acknowledge
all gombot valasztjuk.

Tanulsagos riasztasok

A riasztasok nagyszerd és hasznos eszk6zok, amelyekkel a
Bricolage képes a vonatkozé adatokat eljuttatni a megfelel§
felhasznélékhoz, és igy nem kényszeriti ra 6ket, hogy maguk
keresgéljék ki 6ket. Mindekozben aldasos mellékhatasként a
friss Bricolage-rendszergazdaknak és -programozéknak segit
megérteni, miképpen jonnek létre kiilonféle események az
egyes objektumokban. Egyszert példa erre a User (felhasznal)
objektum: készithetiink olyan riasztast, amely akkor figyelmez-
tet, ha egy felhaszndl6t 1étrehozunk vagy torliink, illetve
megvaltoznak a beallitasai vagy a jelszava. Az ilyesfajta riasztas
egy szerkeszt§ szemében nem ér kiilonosebben sokat, ugyan-
akkor elsGdleges fontossagu lehet a rendszergazda szamara.
Valamivel 6sszetettebb példa a Template (sablon) objektum,
amellyel a kévetkez6 hénapban ismerkedhetiink meg. A sab-
lonok hatarozzdk meg, hogyan jelenjenek meg a torténetek,
ezért igen fontos a megfigyelésiik és a véltozdsaik nyomon
kovetése. Ezért aztan a sablonokhoz tobb beallitas tartozik,
mint a felhasznalékhoz — nyomon kovethetjiik a sablon telepi-
tését, szerkesztését, akar azt is, hogy mikor kertil fel az aszta-
lara. Amennyiben esetleg kordbban nem értettiik volna meg,
hogy akarcsak a torténeteknek, a sablonoknak is van sajat
asztaluk, a riasztérendszerbdl ez vildgosan kidertil.

En elég sokat tudtam meg a Bricolage rendszerrgl, mikozben
kilonb6z6 szemszogekbdl megvizsgaltam, ideértve a riasztas-
megadasokat is. Ha még tjak vagyunk a Bricolage rendszer-
ben, és a dokumentumok végigolvaséasa és a meniik kinyito-
gatdsa utan (ami igen fontos, amennyiben tisztdban szeretnénk
lenni a Bricolage oldalszerkezetével és jogosultsagrendszerével)
sem igazan értettiik meg a dolgok belsé lelkivildgat, a riasztas-
meghatarozasok végignézése rengeteg dologra ravilagit.

A cikkhez tartozé kapcsolodo cimek megtaldlhatoak

az 53. CD Magazin/Bricolage kényvtdrdban.
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Tiukrom, titkkrom...

Készitslink egyszerl biztonsagi mentéseket, és tartsuk naprakészen az 6sszes web-
és FTP-oldalunkat olyan eszk6zdkkel, amelyek mar alighanem a rendszeriinkén vannak.

rozd a weboldalainkat, azt nem gy értettem, hogy a

képerny6 elé kell tartanod egy titkrot. Néha nagyon
butan tudsz viselkedni! Azt szeretném, ha arra a masik gépre
masolatot készitenél a honlapunkrél. Frangois, most meg mit
nézel annyira? A, megérkeztek a vendégeink! Miért nem sz6l-
tal? Isten hozott titeket Chez Marcelnél, a linuxos fogasok és
a kiilénleges borok otthonaban.
Ha mar a bornal tartunk, Frangois, siess gyorsan a pincébe!
Hozd fel, kérlek az 1999-es California Stag's Leap District
Cabernet Sauvignont. Ez a merész és zamatos bor mai mentink
tokéletes tiikre. Mint mar tudjatok, mes amis, mostani irasom
témaja a rendszerfeliigyelet. A mai menii révén belekéstolunk
szamos, az adattitkrozés céljara szolgalé eszkdz miikodésébe.
Rengeteg okot talalhatunk az adatok titkrozésére: az els§
nyilvanval6 ok a biztonsagi masolat készitésének talan nem
tal vonzo, mégis nagyon fontos kérdése. Az egyéb okok kozt
talalhatjuk meg a helyi hélézati frissitések szamara létrehozott
FTP-tiikr6zéseket, amilyen a sajat RPM frissitGcsomagok tar-
helyének létrehozasa, vagy a weboldalak titkrozése a gyors,
haldzati kapcsolat nélkiili bongészés céljabol.
Sokan azok koziil, akik rendszeres id6k6zonként biztonsagi
masolatokat készitenek, az adatokat egy masik gépiik merev-
lemezén helyezik el, mig méasok ugyanannak a gépnek egy
masik lemezére dolgoznak. Mivel egy Gijabb merevlemez
vasarlasa manapsag mar rendkiviil olcso, és a nagy taroloka-
pacitast szalagos egységek lényegesen tobbe keriilhetnek, ez
a megoldas is elterjedt.
Egy lemezrdl biztonsagi masolatot késziteni egy masik lemezre
olyan egyszert is lehet, mint egy rekurziv masolas a cp pa-
ranccsal. Ha példaul a /home kényvtaram minden adatat egy
sok szabad hellyel biré masik lemezre szeretném masolni, az
alabbi parancsot hasznalhatnam:

F rangois, mit miivelsz? Amikor arra kértelek, hogy tiik-

cp -rfupv /home/mgagne /disk2/

Ahogy azt mar sejtitek is, a —r kapcsol6 utal a rekurziv maso-
lasra (az 6sszes alkdnyvtar masolaséra), a -v pedig a parancs
végrehajtdsa soran keletkezé tizenetek kifrasaért felelds. Mivel
nem akarom, hogy a rendszer minden egyes fajl feltilirasakor
figyelmeztessen, a - £ kapcsoléval hagyom jova az 6sszes
masolast, a -p kapcsolé pedig azt biztositja, hogy az engedé-
lyek masolasa is megfelel6en megtorténik. Végiil a -u kapcsold
arra utasitja a cp parancsot, hogy csak a megvaltozott fajlokat
masolja, ezaltal felgyorsithaté a masolas folyamata.

Az eljaras viszonylag jol miikodik, de az egyik géprdl a masikra
torténd masolashoz tovabbi 1épések is sziikségesek. Linux-
rendszeriinkben a cp parancson ttl szimos eszkoz all még
rendelkezésiinkre. A kezddk szamara egy teljes weboldal
masolasara az eredetileg Hrvoje Niksic altal irt wget parancs
kiprébalasa az egyik lehetséges tt:

wget -m http://www.websitename.dom
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A wget a weboldal tetejétsl kezdve a teljes oldalon végighalad,
és mentést készit az ott 1évé HTML-fajlokrol és képekrdl. A -m
ebben az esetben a tiikrozést jelenti, de sok egyéb lehetSség is
rendelkezéstinkre all a -r, -N, -1 inf és -nr kapcsolok
formajéban. Ezek sorrendben arra utasitjak a wget-et, hogy
rekurziv letoltést végezzen, kapcsolja be az id6bélyegzést,
korlatlan szdm szintet tegyen lehetévé, és ne tavolitsa el az
FTP-konyvtarak .listing fajljait.

A weboldal minden f4jljarél masolat késziil egy helyi konyv-
tarba, amelynek neve az oldal nevével egyezik meg. A fenti
példaban ez www.websitename.dom lenne. Ha a webkiszol-
galonkon egy 4j fajlt hozunk létre és Gjra lefuttatjuk a paran-
csot, akkor csak ezt az 1j fajlt tolti le, igy a masolat naprakészen
tartasa sokkal gyorsabb.

Ez az eszkoz nagyszertien hasznalhat6 arra a célra, amire irtak,
ez pedig elsédlegesen a weboldalakkal kapcsolatos, de a wget
FTP-kiszolgalokrol valo adatletoltésre is lehetGséget nyajt. Ha
névteleniil latogathaté oldalrdl szeretnénk letolteni valamit, a
parancsformatum szinte megegyezik a weboldal titkrozésére
hasznalt parancséval:

wget -m ftp://ftp.ftpsitename.dom

Ellenben ha olyan oldalrél készitjiik a biztonsagi masolatot,
amelynek az eléréséhez felhasznal6i név és jelszé is sziikséges,
egy kicsit cifrabb a parancs formaja:

wget -m
=ftp://username:password@ftp.sitename.dom

Ennek a megkozelitésnek van némi arnyoldala. El§szor is a
jelszavunkat kédolatlan szévegként kiildjiik at a halézaton,
ami a hal6zatunk megbizhatdsagatol fiiggen elég kockazatos
lehet. Szorult helyzetben az scp paranccsal készithettink
biztonsagos rekurziv masolatot. Mivel az scp az OpenSSH
részét képezi, a parancs hasznélataval élvezhetjiik a




nyugalmat, hogy a fajlokat biztonsagos, kédolt formatumban
tovabbitjuk. Feltéve, hogy — az Apache kiszolgél6 gyokerétdl
kezdve - az egész weboldalt le szeretnénk masolni, a parancs
valahogy igy festene:

sSCp -rpv /var/www
= root@remote_host : /mnt /backupdir

A -r kapcsol6 felel§s a rekurziv masolasért, a -p pedig arra
utasitja az scp-t, hogy 6rizze meg az eredeti fajlok és konyv-
tarak modositasanak az idejét, a tulajdonosi és jogosultsagi
beallitasokat. Amennyiben nagy mennyiségt adat atvitelérdl
van sz0, érdemes megfontolni a -C kapcsolé hasznalatat,
amely roptomoritést hajt végre, s ezzel 1ényegesen noveli

az ateresztképességet.

Az adattiikr6zés e médszereivel talan az a legnagyobb baj,
hogy nagyon sokaig tartanak. A wget képes arra, hogy az

4j fajlokat egy FTP-kiszolgalordl letordlje, de arra mar nincs
lehet8ség, hogy egy konyvtérat a fajlok esetleges torlésével
teljes 6sszhangban tarthassunk. Az scp is hasznos biztonsagos
masolasa miatt, de arra nincs megoldas a programban, hogy
csak a megvaltozott fjlok keriiljenek atvitelre. Ez az eddigi
megoldasok masodik hatuliitSje. Ha biztosak szeretnénk lenni
abban, hogy az adataink folyamatosan 6sszhangban lesznek
anélkiil, hogy minden egyes féjlt és konyvtarat atmasolnank,
egy kicsit okosabb programra lesz sziikségiink.

Ennek megoldasara az dltalam ismert talan legjobb program
Andrew Tridgell rsync nevd alkotasa. Mick Bauer nagyszertien
bemutatta a programcsomagot (a Linuxvildg majusi és juniusi
szamaban), agyhogy én most nem szeretném az ott leirtakat
ismételni, csak annyit mondanék, hogy esetleg érdemes ezt

a kétrészes cikket Gjra fellapozni.

Az ftpcopy

Sok esetben oreg baratunk, az ftp tarsasdgaban talalhatjuk
magunkat. Az egyik oldalon (azon a gépen, amelyiket
tiikrozni akarjuk) az FTP-kiszolgélonkat futtatnank, vagy

a ProFTPD-t, vagy a wu-ftpd-t. A masik oldalon pedig

Uwe Ohse ftpcopy programja futna. Az ftpcopy gyors,
konnyen beallithaté és egyszertien hasznalhaté program,
amely igen jol teljesit, amikor teljes konyvtarszerkezetek
masolasa a feladat. A masolas folyaman gondoskodik a jogo-
sultsagok és a médositas datumanak és idSpontjanak a keze-
1ésérdl, rdaadasul mindezt gyorsan teszi. Mindezeken ttlme-
nden nyomon koveti a korabban letoltott fajlokat, ami cél-
szert, ugyanis a legkozelebbi futtataskor csak az id6kozben
megvaltozott fajlokkal kell foglalkoznia, igy téve még gyor-
sabba a biztonsagi masolat készitését.

Néhany rendszercsomag mar tartalmazza az ftpcopy-t,

de a legfrissebb csomag letoltéséhez érdemes meglatogatnunk
a 9 http://www.ohse.de/uwe/ftpcopy/ftpcopy.html oldalt.

A csomag forditdsa egyszerd, minddssze néhany lépésbdl

all6 feladat:

tar -xzvf ftpcopy-0.6.2.tar.gz
cd web/ftpcopy-0.6.2
make

A command nevd konyvtarban harom futtathat6 allomanyt
fogunk talalni: az ftpcopy-t, az ftpcp-t és az ftpls-t. Ezeket
akdr innen is futtathatjuk, vagy atmasolhatjuk a /ust/local/bin
konyvtarba, netdn az $PATH Gitvonal valamelyik masik helyére.
Nézziik, hogyan mikodik a program. Tegyiik fel, hogy
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tikrozni vagy menteni szeretném a sajat konyvtaramat

egy tavoli szamitégépre. Az alap ftpcopy parancs valahogy
igy néz ki:

ftpcopy -u marcel -p secr3t! remote.hostname
/home/marcel /mirdir/

A -u és —p kapcsoldk nyilvanvaldan a felhasznaléi nevemet
és a (hamis) jelszavamat jelentik a tavoli gépen. Ezt koveti a
masolni kivant kdnyvtarra mutaté elérési titvonal, ezutan az
a helyi konyvtar, ahol a konyvtarszerkezetet 1étre szeretném
hozni. Az attoltés folyaman ilyen tizeneteket fog kapni:

/mirdir/scripts/backup.log: download

= successful
/mirdir/scripts/checkhosts.pl: download

= successful
/mirdir/scripts/ftplogin.msg: download
= successful

download
= successful

/mirdir/scripts/gettime.pl:

Ha ennél egy kicsit részletesebb adatokra van sziikségiink,
hasznalhatjuk a -bps kapcsolét, amely az adatatvitel sebes-
ségét jeleniti meg bajt per masodperc mértékegységben.
Erdemes legalabb egyszer a ~help kapcsoléval is lefuttatni az
ftpcopy-t, és évatosnak kell lenniink bizonyos lehet&ségek
hasznalataval. A -s példaul a kozvetett hivatkozasokra vonat-
kozik, a -1 pedig a napldzasi szint novelését teszi lehet&vé.

Ha a tiikrozést egy cron munkafolyamatként szeretnénk beal-
litani, talan érdemes a naplozast O-ra allitani. Egy masik hasz-
nos kapcsol6 a -n. Ha egy fajlt toroltiink a tavoli gépen, az
ftpcopy futtatdsakor helyileg is torlédni fog. Ha a rendsze-
reket tényleg 6sszhangban szeretnénk tartani, akkor erre van
szitkségiink. Ezt a mtveletet kapcsolhatjuk ki a —n kapcsoléval,
ebben az esetben nem kovetkezik be a torlés.

Nos, mes amis, elérkezett az id§, amikor mindnyajunknak haza
kell térniink. Azért egy utolsé pohér borra még futja az idébdl,
non? Francois, mon ami, ha volnal szives a hazigazda szerepét
magadra véllalni! Es mindjart két poharral, hogy tikrézni
tudjuk az elsét!

Egészségetekre, mes amis! A votre santé! Bon appétit!

Linux Journal 2003. oktéber, 114. szam

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él.

O a szerzéje a Kiskapu kiadasaban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfeligyelet
(ISBN 96-9301-40) cimU konyvnek (jelenleg is
egy kéonyvon dolgozik).

OpenSSH 2 www.openssh.org
rsync @ rsync.samba.org

wget @ wget.sunsite.dk
ftpcopy @ www.ohse.de/uwe/ftpcopy/ftpcopy.html
Marcel borlapja @ www.marcelgagne.com/wine.html
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Shogo: mobil harci hadosztaly

Egy kis l6voldozés mindenkinek kell!

Shogo: mobil harci hadosztaly
A egyszemélyes 16vold6zGs jaték,

némi eltéréssel a tobbi hason-
sz6rd jatékhoz képest. A programot
olyan rajzelemek szovik at, olyan hata-
sok nyoma figyelhet§ meg rajta, amelye-
ket a klasszikus japan rajzfilmekben,
animaciokban lathatunk. A fejlesztSk
a Macross (aka Robotech) és a Gundam
grafikai eljarasokat hasznaltak, amelyek
lehetévé teszik, hogy harci titkdzetet
vivj egy tiz méter magas robotban.
A jaték id6szerd, hihetd torténettel
probal meg végigvezetni benniinket
az események folyaman.
A Shogoéban Sanjuro alakjaval jatsz-
hatsz, aki befolyasos parancsnokként
a habora kézepén elfogja az ellenséges
terrorista fedGszerveket. Ahogy a fejlesz-
t6k kialakitottdk Sanjuro vilagat, agy fo-
god te is megismerni mindezt. A Shogoé-
ban megvan minden, aminek egy adaz
3D-s akciéban lennie kell.
A jaték néhany részében eléfordul, hogy
gyalogos katona vagy, mig masutt egy
teljes, az életedet véd6 MCA egység, ami
nem mas, mint egy tiz méter magas
fémruha. Ez a ,csomag” valéban csodé-
latos ttizerével rendelkezik, ami egy
lézeragyut és egy multifunkcids harci-
fegyver-allvanyt foglal magaban. A val6s
animalt vilagban az MCA-k elképesztd
mértékben iranyithatéak, és furcsa
érzést kelt, amint osszelapitjak a gyalo-
gos katondkat — emlékezz erre, és fuss,
ha te is gyalogos katonaként kiizdesz,
és egy terrorista MCA jelenik meg...
A Shogo a Monolith LithTech 3D-motor-
jat hasznalja, amely a Quake II grafikai
motorjat kiegészitve képezi le a 3D-meg-
jelenitést. Emlitsiik is meg az eltéréseket,
bévitményeket: a robbanasok, a
sebestilések, a szemcse- és a fényhatasok
olyanok, mintha valdsak-val6diak
lennének (ne feledjiik, ez csak a Quake
1T szinthez képest eléretorés). A Litgh-
Tech-motor lehet6vé teszi, hogy az
MCA-ba btijva valéban meggy6z6 belsé
és kiilsé latvanyt élvezhesstink, mikoz-
ben ellenséges tankok vagy katonak
tamadnak.
A Shogo hangsavjai finomak és hatéaso-
san illeszkednek a képernyén megjelend
akciéra. Néhany hanghatés szabalyosan
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nyomast gyakorol az animalt torténetre,
és ez elborzasztéan meggydzd. Ezen-
kiviil a Shogo j6 mindségi hanganyag-
gal (narrator) bir, ami a jaték egészét
végigkoveti és iranyitja a karakter életét.

A jaték jellegzetességei diohéjhan

1. A LithTech 3D-motorjat hasznalja,
amelyet a Monolith készitett
(® http://www lith.com/lithtech).

2. Kivalaszthato¢ a pildta, és egy a négy
atalakithat6 Mobile Combat Armor
eszkoz kozil (MCA-k).

3. Két médban lehet jatszani: sajat labon
allva és az MCA-ba bajva.

4. Igazi 3D-koérnyezet fogad benniinket
valés fényekkel, bels6 szintekkel,
hatalmas kiilsé tereppel és félelmetes
hatasokkal.

5. Tébb mint harmincféle kihivo ellen-
ség, akik tigyesen kiaknazzédk a kor-
nyezet nyujtotta lehetGségeket.

6. Mozgalmas torténet és célkdzpontia
kiildetési szerkezet, ez hatdrozza meg
a tAmadas alapjait.

7. Elkiilonitett MCA- és gyalogos fegy-
verarzendl (18 felturbézott véltozat).

8. Tobbjatékos akcid, ami tartalmazza
a beépitett internet-, helyi hél6zat- és
modemtamogatast.

o LithTech-jellemzék: 3D-modellezés
— Tamogatja a mozgasalapt

animaciot.
— Részletes megjelenités a kiils§
vilagokhoz.

— Egyéni textiirdk a modellekhez.

— Tébbszintti modellek: mindegyik
modell szazszintes, kidolgozott
megjelenéssel bir — mindehhez
nem sziikséges tobbletmemoria,

a modellek lasstibb rendszerekre
is visszaalakithatok.

— Az 6sszes modell hierarchikus, a
kulcsfontossagti animacios részek
interpolaltak.

— Tamogatja mind a merev, mind a
deformalt animaciés megjelenitést,
lehet6vé teszi az élvezetesebb és

jobb mingség életszerti animaciot.

o LithTech-jellemzok: fények
és kiilonleges hatdsok
— csillogasok, szines fények,
dinamikus fénykezelés;

— atlatszoésag és visszaver6dés a
viz- és tiveghatasokhoz;

—valés idejii arnyékok;

— tajak, varosok;

— animalt felhdk, szines kod;

—nagymértékben testreszabhatd
szemcsehatasrendszer;

— PolyGrids (elmozdithatd, valtozo
grafikai elemek példaul a vizfelszin
1étrehozasahoz).

Ismerkedjiink meg a szereplékkel!
Sanjuro Makabe

Sanjuro Makabe fiatal parancsnok az
UCA védelmi er6knél. Lathatod, amint
egyre tiszteletreméltobba valik, te
iranyitod az Gtjat a teljes elismertségig.
Igy te vagy az is, aki késbb, a kiildetés
soran felelGs leszel egy tragédiaért, ami
tarsaidat, Toshirét és Kurat is érinti e
révid életd tarsasagbol, Baku pedig
eltinik az akci6 soran, és haldla nagy
érzelmi valsagot valt ki Sanjuréban
(azaz benned). A tragédia nem szakitja
félbe a karrieredet, de megkeseredetté
és legy6zotté tesz.

Admiral Akkaraju

Akkaraju parancsnok az UCASF
Leviathanon, az UCA parancsnoki
hajojan. Felesége haldla mély nyomot
hagyott benne, és ez megvaltoztatta
életszemléletét is. Az életet elutasitotta,
és ebben az elutasitdsban adta 4t magat
a feladatanak, azonban a bazisa elleni




terroristatimadas e hozzaallas felada-
sara kényszeritette. Megerdsiti hirnevét,
és alapos férfit Iévén becsiilettel kiér-
demli az admiralisi rangot.

Kathryn Akkaraju

Anyja haléla utan Kathryn megeskiiszik,
hogy soha tobbé nem fog fegyvert em-
bertarsaira. Mindenki aggddik, amikor
harcos katonaként csatlakozik az
UCASF-hez, és apja csillaghajéjan,

a Leviathan zaszl6shajon megszerzi

a kommunikéaciés szakértéi tisztséget.
Kathryn {6 célja a kiildetés soran a
kapcsolattartas, jelenleg a vizsgdjaval
foglalkozik.

Kura Akkaraju

Az Akkaraju csaladban mindenki
katonai érvényesiilés atjara lép — Kura
jol megérdemelt dicséretet kapott parat-
lan 16vésztudomanyaért, harcaszati
leleményességért és kitartasaért. Meg-
probalja kezelni a banatat, amit anyja
halala okozott, s ugyanilyen hatarozott-
saggal dontotte el, hogy kival6 katona
lesz. Tart6s haragja, amit apja irant érez,

meggéatolja a tanuldsban és elvakultta
teszi. A katonai iskola utan Kura szerel-
mes lesz Sanjuréba, szeszélyességébdl
,kigyogyitja”, majd gondtalan utat
mutat az élet felé, és végiil feliilkere-
kedik a sajat nehézségein is.

Toshiro

Mélyen érintette, hogy elveszitette a
sziileit. Toshiro (Sanjuro bétyja) mogor-
va, zarkézott gyerek volt, aki békésebb-
nek talalta, hogy a sajat fantaziavilaga-
ban éljen, mint a tobbiekkel. Bar megiri-
gyelte Sanjuro népszertiségét és nyers
magabiztossagat, de soha nem valt
veszélyesen féltékennyé, mig Sanjuro
és Kura szerelmesek voltak.

Ryo Ishikawa

A hatalmas Shogo tizleti birodalom 6r6-

kose. Hazsartos és leleményes — az altala
kitervelt cselszovések csak kegyetlensé-

gével mérhetdk Ossze.

Baku Ogata
Baku vézna volt az akadémia alatt, ezért
gyakran kegyetlen tréfak célpontjaul

szolgalt, amig Sanjuro és Toshiro tamo-
gatni nem kezdték. Baku ugyancsak
szerelmes volt Kuraba gyermekéveik
alatt, de soha nem osztotta meg vele
igazi érzéseit.

Hank Johnson

Hank életre sz616 alma, hogy UCASE-
pilota lehessen. Hibatlan, 6rokolt tulaj-
donsagai révén elGtérbe keriil, és kima-
gaslo fizikuma csak fokozza sikerességét.
Feleségével az elhagyott Avernus varos-
ban geotermikus monitorallomast md-
kodtet az Andra Biomechanika cég meg-
bizasabol. Keresi a lehetdséget, hogy
héssé véljon.

Mivel is irtsuk embertarsainkat,

avagy a mobil harci eszkozok

e Armacham Ordog javitott 7-es
viltozat
Az Ordog egy a mérnokok altal
sokdig és magas szintre fejlesztett
eszkoz. Gyors és ellenalld, fényes
megjelenésével, illetve visszafogott
kialakitasaval azonban ijeszté az
ellenfél szamara. A jarmd tizem-

s
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Friss hirek a jatékok vilagabél h

Kiadtak a Legends for Linuxot e et-linux-2.56.x86.run

A Legends fejleszt6i beje- (2 http://3ddownloads.com/linuxgames/wolf/et/et-linux-2.56.x86.run)

lentették a Legends) kiszolgélo LG/3DD (258 MB)

alapt Linuxhoz programot. e et-linux-2.56-update.x86.run

A Legends egy FPS stilusu, (® http://3ddownloads.com/linuxgames/wolf/et/

tobbjatékos program, ami et-linux-2.56-update.x86.run ) LG/3DD (6,7 MB)

a Torque grafikai motort hasz- 2 http://www.castlewolfenstein.com/

nélja (GarageGames fejlesztés; Linux Unreal Tournament 2004 kiadasi hirek

Sliiip; garagegaiies.coil/); Az UT2004 tmogatni fogja a Linuxot (mind iigyfél-, mind kiszolgéld

© http://hosted.tribalwar.com/legends terén). Ugyanazon elv szerint, mint az UT2003 esetében, a linuxos

Wolf: ET 2.56-0s kiadas tamogatas benne lesz a megvasarolt UT2004 dobozaban. Mire ez a

Kiadasra keriilt a 2.56-o0s valtozatd Wolfenstein: Enemy Territory. cikk megijelenik, feltehetden kiadasra keriil az elsé elézetes is.

A féjlok. a kovetkezd helyekrdl tolthetdk le: Neverwinter Nights-frissités

= sHlintx2.56 x66.Mi i mant : Kiadték a Neverwinters Night Linux-iigyfél 1.32 valtozatét. A m4-

(@ http://zerOW|ng.ldsoftyvare;com/ BT/torrents/et-linux- sodik tigyfél olyan javitasokat tartalmaz, amelyek kikiiszobélik a
CAARSEITTHEITEIY ()25 Ul s, A5 5] felhasznélok jelezte hibékat (példaul a jétékot nem lehetett futtatni).

* et-Ilnux-Z.5S-Up.datg.XBS.run.torrent Az iigyfél tgy lett elkészitve, hogy jobb megfeleléséget nydjtson az
(:>'http://zerOW|ng.|dsoftware.com/BT/torrents/ ismertebb videokrtyaknak és -meghajtéknak.
et-linux-2.56-update.x86.run.torrent) (2.55; 2.56-os folt, 6,7 MB) S http://nwn.bioware.com/support/patch.html
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Botfa Zsolttal készitettiink , elektronikus interjit” a most
megjelend hazai fejlesztésii program kapcsan.

Varhatéan e hénapban jelenik meg a Terminator 3: War of the
Machines program, aminek a fejlesztését ugyanaz a Clevers cég
késziti, mint a korabban elhiresiilt Screamer 4 x4 programot
(magyar fejlesztés). Lehet, hogy csak az én figyelmemet keriilte el
a dolog, de eddig nem sokat halottam a jatékrol. Kiilon kdszonet
Botfa Zsolt-nak, hogy a kiprobalas iddszakaban — mégha csak
egy-két levél erejéig is — a rendelkezésemre allt.

Kosztadinovszki Norbert: Hogy haladtok a kiprobalassal?
Botfa Zsolt: Nos, nyakig iilink a munkaban, igy csak nagyon
kevés adattal tudok szolgalni... Mindenféle hivatalos tajékoztatas
kozzé tétele a kiaddi oldal jogkorébe tartozik, ezért arra kérnélek,
hogy elsédlegesen a Kapcsolodé cimeknél felsorolt oldalakon
kutakodj. Az ott szerepl6é anyagokat tudom egy kicsit bdviteni,
illetve médositani néhany morzsanyi hirrel, tomondatokban.
o Karakterek
Human (ember): Hunter, Heawy Hunter, Supply, Scout és egy
kiilonleges karakter (ez a Terminator-rajongéknak ismert lesz,
hiszen 6 Arnold).
Terminator: T900, T900 Supply, FK, T1.
Nem jatszhat6 karakter: HK (ami a leveg6bdl sorozza a huma-
nok allasait, s csak az egyik terminatorosztély hivhatja meg).
A jaték részét képezik a Mesterséges Intelligencia altal iranyi-
tott karakterek is, amelyek segitenek a human jatékosoknak.
o Jarmiivek
Mindkét oldalon rendelkezésre allnak. Akadnak kozottiik
olyanok, amelyek nehézpancélzattal erésitettek, és olyanok,
amelyek fegyverrel felszereltek; és természetesen vannak
szallitojarmlivek is. A jatékosok a vezetd, az utas és a lovész
bdrébe bajhatnak.
o Fegyverek
A fegyverek hasznalata elkeriilhetetlen, kozel hiszféle kertilt
be a jatékba. Ha a fegyverarzenalt nézziik, kézi l6fegyverekkel,
granatokkal, gépjarmdre vagy allvanyra szerelt fegyverzettel
talalkozhatunk.
A fegyverek egy része a mai korszer( fegyverek koziil keriilt ki,
de talalkozunk néhany futurisztikus valtozattal is (példaul
plazmafegyverekkel). Természetesen egyes fegyverek tébbfunk-
cidsak, némelyik fegyver granatlovedékek kilovésére is képes.
Es meg kell emliteni, hogy a jatékban célkévetével ell4tott
fegyverek is szerepelnek, amelyeket sikeresen hasznalhatnak
arepiilé szerkezetekkel szemben.
e Palyak
Tébb kiilonb6zo stilust palyat talalhatunk: lesznek nyitottabb
és zart palyak, palyak épiilet belsejében, a belvaroshan vagy
a varoson kiviil. Lesznek olyan palyak, amelyek a jelenben
jatszddnak, mig masok a sotét jovét tarjak elénk, tehat min-
denki megtalalhatja azt a fajta palyat, melyen jatszani szeretne.
o Jatékmodok
Termination, Mission, Team Deathmatch. Lehetdség nyilik
egyjatékos, helyi halézatos tobbjatékos és internetes tobb-
jatékos madra is.
Amennyire lehetséges, igyeksziink valossa tenni a harcold felek
készségeit és képességeit. Jelen esethen nem egy szokvanyos FPS
jatékrol van szo, ahol a két oldalon hasonld harcértékkel biré fél all.
Az egyik oldalon az erds, pontos, bar lassi mozgasu terminatorok
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allnak, mig a masik oldalon a fiirge, bar gyengébb emberek
probaljak felvenni a harcot a gépek ellen. Ez az ellentét nagyon
érdekessé teszi a jatékmenetet. A terminatoroldalon sz6 szerint
mint a gép nyomulunk elére, nem ismerve félelmet és nem is
keresiink fedezéket. Az emberek oldalan pedig a palya dsszes
bavéhelyét kihasznaljuk és tokéletes csapattaktikaval gyézhetjiik
le a gépek hadat.Tehat a jaték végkifejlete azon milik ki hogyan
tudja kihasznalni az altala jatszott karakter képességeit.

K. N.: Milyen grafikai motor fog futni a jaték ,,lelkében”?

B. Zs.: A jaték egy sajat fejlesztés(i motort hasznal (Vision
Graphics Engine). Egy sor hatas bizonyitja a motor képességeit,
amelyek a jaték minden elemén megjelennek (fegyvereken,
karaktereken, jarmiveken stb.). A fegyvereknél lathaté a
torkolattiiz, a kirepiilé hiivelyek, a fegyver mozgasa, a lovedékek
becsapddasa. A jarm(iveknél megfigyelhetdk a lovedékbecsapo-
dasok és az iitk6zések nyomai, langok, robbanasok. A palya
kiilonb6zo pontjain fiistdot, gozt, kiilonbozo felvillanasokat,
kereséfényeket is lathatunk. Eletszeri latvanyt nydjt a hasznalt
fény—arnyék technika. Példaul a torkolatt(iz megvilagitja a
kornyezetet. Vilagosabb helyrél arnyékosabb helyre torténd
mozgaskor jol kovethetd a fényvaltozas.

De a grafikus megjelenés mellett meg kell emliteni a
hanghatasokat is, amelyek egyiittesen alapozzék meg a jaték
hangulatat.

K. N.: A 2 http://www.3dgamers.com/games/terminator3wm/
cimen elérhetd anyag szerint a jaték az ATARI szarnyai alatt keriil
kiadasra. Mivel az ATARI van az UT2003 és UT2004 mégétt is,
felmeriil a kérdés, hogy a T3-nak lesz-e futtathato linuxos része,
amivel a windowsaos telepité CD-rél fel lehet rakni a programot
Linux alé?

B. Zs.: Nincs tudomasom réla, hogy az ATARI tervezi

a jaték linuxos megjelenitését.

K. N.: Az ellenfelek és jatékosok felépitése hogyan torténik,
mennyire érvényesiil a manapsag mérvadonak tiiné
csontvazfelépités?

B. Zs.: Természetesen mi is kovetjiik az igynevezett
csontvazmodellt. Ez az animaciok megvaldsitasahoz és a kiilonbz6
mozgasok megvalésitadsahoz elengedhetetlen.

K. N.: Megtudhatunk-e valami ujabbat a jatéktérténetrol?
B. Zs.: Kiilonallo torténet nem tartozik az egyjatékos modhoz.
A Iényeg a Terminator-mitosz hangulatanak a megteremtése.

K. N.: Felhasznéltak-e és ha igen, milyen mértékben a Screamer
4x4-ben szerzett tapasztalatokat?

B. Zs.: Az ott megteremtett fizika jo alap a mostani jatékhoz.

A jarmivek viselkedésénél nem kell szimulatorhoz hasonlé viselke-
dés, de a jarmiivek, a karakter, a fegyverhasznalat mind a fizika
torvényeinek megfeleléen miikodik.

K. N.: Hol tart a kiprobalas és, milyen allapotban van a jaték? Kik
vesznek részt a teszteléshen?

B. Zs.: Ki sem latszunk a munkabél. Amdgy a kiprobalas
szervezését az ATARI (2 http://www.betatests.net) iranyitja.
Remélem, ez a néhany hirmorzsa is felkeltette az olvasok
érdeklodését a jaték irant.

Kosztadinovszki Norbert




moédot hasznalva gyorsabb és eléri
azt a végsebességet, amit az UCA
nem képes felalmulni.

e UCA Enforcer Mark VII
Az Enforcer kemény, lekerekitett
MCA, ez egyensulyozza ki érzékeny
mozgasat az erds pancélban. Azok-
nak a pilétdknak eszményi, akik
szeretik a gépet, mert minden
helyzetben megbizhat.

o Shogo Akuma 12 viltozat
Az Akuma konnyt, gyors, tigyesen
mandéverezhetd MCA, olyan helyze-
tekre tervezve, ahol a bonyolultsig
és a gyorsasag fontosabb, mint a
tartossag. Tokéletes valasztas azok
a pilétak szamara, akik kedvelik a
zlirzavar el6li megfutamodast vagy
a gyors ugrasokat.

e Andra 25 Ragadozo
Az Andra az utols¢ valaszthato
MCA. Tokéletesen alkalmas harci

Rendszerkovetelmények

Processzor: Pentium 200 3D-gyorsitassal,
Pentiumll/233 programbeli gyorsitassal.

Memodria: 32 MB, de 64 MB az ajanlott.

Merevlemez: 450 VB a teljes
telepitéshez.

Rendszermag: 2.2.13 vagy frissebb valtozat.
C konyvtar: glibc 2.1.

Grafika: grafikus kartya, amely X-kiszol-
galo-megfeleld, XFree86 3.3.6 vagy 4.0-s
ajanlott; GTK 1.2 felhasznaldi feliilet konyvtar.

Hang: 0SS- vagy ALSA-megfelelé
hangkartya.

www.linuxvilag.hu

feladatokra: erds szerkezetd karral,
megfélemlits kiilsével egyediilallo
harci gép. Sajnos teherbirasa nincs
egyenes aranyban az araval, a gyor-
sasagdaval és a sokoldaltusagaval.

o Fegyverek
— Kawamori A74 Pisztoly
— Vollmer GA-14 CAW Vadaszfegyver
— Aegis AT-54 Mesterlovész puska
— Skalla kézi M25 Géppuska
— Celsior AS-10 Impulzus karabély
— Vollmer VK-75 Lézeragyua
— Ludenarms MOD-4 ,Bikabelezd”
- MT-101 ,Eltipr6”.

o Energiafeltiltések
— elsésegélycsomag
— testvédd
- energiaegységek
- pancél-helyreallité egység
— frissitések, kiegészitések.

Telepités

Tegyiik be a Shogo CD-t a CD-ROM
meghajtdba, és csatoljuk fel a lemezt.
Természetesen rendszergazdai (root)
jogosultsaggal 1épjiink be a beftizott CD
konyvtarba, és a kovetkez§ parancsot
adjuk ki:

./setup.sh

Amennyiben Gnome vagy KDE grafikus
feltiletet hasznéalunk, egy ikon fog bekdl-
tozni a meniibe.

Csak kovetni kell a képernyén megje-
len§ utasitasokat, és a 453 MB felmaso-
lasat kovetden felkoltozik rendszeriinkre
a Shogo. A telepités utan a Hyperion
szokasanak megfelelGen meg kell ad-
nunk a sorozatszamot. Enélkiil nem
tudunk jatszani és hiaba hagyjuk ki, a
shogo parancsra a jaték nem fog futni.
A telepit6 természetesen konzol aldl is
miikodik, ebben az esetben széveges
alapt telepitét hasznélva tudjuk a
Shogot a Linuxra telepiteni. Gondolom,
mindenkinek egyértelmd, hogy a futta-
tashoz ebben az esetben is sziikségiink
van X-kiszolgaléra.

Ha valamikor tigy dontenénk, hogy le
akarjuk torélni a programot, akkor a

telepit6konyvtaraba lépve a
./uninstall parancsot kell
futtatnunk.

A Shogo inditasa és heallitasai

Az indité

Mint mar emlitettem, ha a Gnome
vagy a KDE grafikus feliiletet
hasznaljuk, a telepit6program egy
parancsikont helyez el a mentibe.
Vagy ezt, vagy a konzolon kiadott
shogo parancsot futtatva juthatunk
el a Shogo indit6panelhez.

Az elsG alkalommal, amikor hasznélatba
kivanjuk venni a Shogoét, az inditokép-
ernyd fogad benniinket — ezt ki lehet
kapcsolni, ha a jovében semmilyen beal-
litdst nem akarunk médositani a prog-
ramon. Az indité 6t beallitéfillel bir,
ezeket hasznélva tudjuk egyéni izlé-
stinknek vagy gépiink eréforrasainak
megfelel6en bedllitani a program futasat.

Cimoldal

Ha a Shogét a legutolsé aktiv beal-
litasokkal szeretnénk futtatni, nem
kell mast tenntink, mint a Launch
gombra kattintani. Ugyanitt lehet a
tobbjatékos maodot is inditani. Végiil,
ha semmiképpen nem akarunk jat-
szani, nyomjuk meg a Cancel gom-
bot. A kivélaszté négyzetbe kattintva
megszabadulhatunk a t6bbszori pa-
nelnézegetéstsl, de ha valamit sike-
rilt elallitanunk, azt mar csak kézzel,
a konfiguracios fajlokban toérténd
hosszas kereséssel lehet kijavitani.
Megjelenitési bedllitdsok

A lap lehet6vé teszi, hogy kivalasz-
szuk a leképezéshez hasznilt elja-
rast, valamint a hozza tartozo6 felbon-
tast. A teljes képernyd6 lehet&ség
minden esetben mtikodik, érdemes
kivélasztani. A tamogatott OpenGL-
gyorsitassal rendelkezd kartyak
kinélata olyan széles, hogy felsorolni
sem érdemes Gket. Ez annak koszon-
hetd, hogy a jaték nem mai ,gyerek”.
Programbeli gyorsitasra csak akkor
lehet sziikség, ha nem rendelkeziink
3D-kértyéval, de ebben az esetben is
legalabb 15 vagy tobb bites szinmély-
séget tudo kartyara van sziikség.
Audiobedllitdsok

A Shogo az SDL fuggvénykonyv-
tarat hasznalja mind a megjelenités-
hez, mind a hangok leképezéséhez.
Mivel a program jocskan benne van
a korban, igy olyan régi SDL-fajlokat
keres, amiket mar senki sem hasznél
(ugyanaz a gond, mint a SiN eseté-
ben). A CD szerencsére tartalmazza
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azokat a régi SDL-fajlokat, amelyek
sziikségesek, de egy egyszerd kozve-
tett hivatkozas 1étrehozasaval is
orvosolhat6 a hianyossag (lasd

a SiN-r4l sz04l6 cikket).

Ugyanezen a lapon adhatjuk meg,
hogy milyen mértékben torténjen
meg a hangcsatornak keverése.

A virtudlis csatorndk hasznalataval
egyszerre tobb hang préselhetd ki a
hangkartyabodl. Természetesen minél
tobb hangot prébalunk meg belepré-
selni a csatornakba, ezzel egyenes
aranyban nd a processzor kihasz-
naltsaga. Drasztikus esetben a hang
akadozhat, a mindség viszont egyre
jobb lesz. A Hyperion a kovetkezd
beallitdsokat ajanlja:

dltaldnos nyolccsatornds hanghoz
Pentium II, 300 MHz-es gép.

16 csatorndhoz K6-11/400-ast, Celeron
300-as processzort vagy még ennél is
jobbat tartalmazo gép sziikséges.
Altalanos esetben koriilbeliil 20 csa-
torna mind a jatékhoz, mind gépiink
eréforrasainak a kiméléséhez elegen-
dé. A jatékban a Audio mentiben
lehetdéség nyilik a hangerd beallita-
sara, a csatornakat azonban futas
kozben mar nem lehet beallitani,
csak azt megelGzGen.

Halado szintif bedllitdsok

A halad¢ szintd beéllitdsok — mint
neve is mutatja — csak valéban azok-
nak a felhasznal6knak van fenntart-
va, akik tudjak, hogy mit és miért csi-
nalnak. Rossz vagy téves beallitasok
esetén a program nem fut, lelassul,
illetve bizonyos dolgok, képek, hata-
sok nem jelennek meg tokéletesen.
Az alabbiakban 6sszefoglaljuk, hogy
a letilthat6 beallitasok milyen lehetd-
ségeket és veszélyeket is tartalmaz-
nak. Minden esetben fontoljuk meg,
hogy mit és miért kapcsolunk ki!
Sound: letiltja a digitalishang-kime-
netet. Megjegyzésként szeretném
megemliteni, hogy jaték sordn vannak
olyan helyek, ahol fontos a hallott
hang meggértése, és természetesen

< http://www.t3war.com
< http://www.atari.com
2 http://www.gamespy.com/games/5999.shtml

2 http://gamespy.com/interviews/june03/t3wotm/

2 http://www.gamespy.com/e32003/preview/pc/1002504/

2 http://www.gamespydaily.com/news/fullstory.asp?id=5185
2 http://us.atari.com/press/print.php?id=370

halljuk, amit Hank vagy mas szerep-
16k mondanak-tizennek nekiink.
Music: letilthatjuk a CD-audiolejat-
széast. Hm, ennek alapvetSen tal sok
értelme nincs. Ha nem akarunk
japan zenét hallgatni a jaték kozben,
akkor mindenképpen elényos.
Movies: letilthatoak a kezd§ és a
logofilmek a jaték inditasakor. Ebben
az esetben a fémenii hamarabb fog
megjelenni.

Light Mapping: letilthaté a fény-
hozzarendelés. A fény-hozzaren-
delés egy olyan folyamat, amelynek
soran egy sokszogon egy masodik
texttarat alkalmaznak, ami olyan
hatast ad a fénynek vagy az arnyék-
nak, mintha valés, vetett fény je-
lenne meg a feliileten. A fény-hoz-
zarendelés nagymértékben feljavitja
a kimend kép minGségét, ezért a
mindségért azonban némi sebesség-
gel kell fizetntink. A fény-hozzaren-
delést letiltva a program a vertex
lighting hasznalataval megprébalja
szimulalni a hatast, de a min&ség
nem lesz olyan jo, viszont a sebesség
javulni fog.

Csak megjegyzés, hogy az eredeti
leiras szerint néhany grafikus kartya
alapértelmezettként letiltja a szoban
forgo szolgaltatast, mivel nem tudja
kezelni. Ez alapvet§en a Permedia2
alapt kértyakra érvényes. Manapsag
ugyanakkor senki nem haszndl ilyet.
Fog: letilthat6 a kod. A kddtechnika
szimulalja a kdrnyezet mélységét, és
atmoszférikus hatasokkal kevert
pixelszinekkel latja el a kodot. A kod
szine fuigg att6l, hogy milyen tavol
vagyunk téle. A kodhatasnak a
FOG_COORD_EXT tAmogatasra van
szitksége, amit az OpenGL kényvtar-
nak kell nytjtani. Ha ez nem érhetd
el vagy nem tamogatott, akkor 6n-
mtkodden letiltasra keriil. Itt is letilt-
hat6 ez a hatas.

Line Systems: letilthat6 a vonalrend-
szer. Néhany hatas — példaul torko-
lattliz esetében — t6bb vonallal keriil
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megrajzolasra, ami olyan benyomast
kelt, mintha rontgensugarakkal
rajzolnank. Ez a kivalasztédoboz
letiltja a vonalrendszert, amire csak
akkor van sziikség, ha az OpenGL
konyvtar hibas.

Model FullBrights: letilthat a teljes
ragyogashatas a modelleken. A teljes
ragyogas modszere szimuldlja az izz6
objektumokat, példaul a plazmafegy-
ver csOvét. Ez a lehetSség a képle-
képezésnél id6csokkenéssel jar — ha
letiltjuk, szintén sebességnovekedést
kapunk. Szamos izz6, fényes modell
valik lathatéva a letiltast kovetGen,
ha a hatas rosszul miikodik és rosz-
szul rajzolédnak ki a targyak. Alta-
laban nincs sziikség a modellek ilyen
jellegd hatasanak a letiltaséra.

A kovetkezSkben az ,engedélyez-
het6” lehetSségeket foglalja 6ssze,
ezek olyan beallitasok, amelyek
pluszlehet&ségekkel latjak el a prog-
ram futasat. Ezek egyes rendsze-
reken esetleg galibat is okozhatnak.
Polygap Fixing: hogyha a Polygap-
fixalas engedélyezve van, a jaték a
réseket a sokszogeken megprébalja
hélova alakitani, hogy eltiinjenek a
sokszogek csticsain keletkezd pontat-
lansagok. Ez a folyamat lelassitja a
leképezést. Csak akkor kell bekap-
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csolni ezt a lehetGséget, ha a sokszo- suk is eltérd lehet. Lehetnek bévits- parancsfajl javitott valtozata. Mirdl is ©
gek taldlkozasanal latszanak a lyukak. adatok a jatékhoz, ilyenek az aj van sz0? A parancsallomany az eredeti é
Pixel Doubling for Movies: a filmek tobbjatékos vagy egyjatékos szintek, shogo fajlon alapul, de kijavitja annak 8
csak 320 %240 pixeles mérettiek, igy esetleg tjabb kiildetések, jatékjavi- hibait. A gond az, hogy a feltelepitett g
nagyobb felbontast képernyén tasok és tovabbi nem hivatalos bévit-  shogo parancsallomany devfs haszna- @
rosszul lathatok és tal kicsik. Ezen a mények. A kezelés nagyon egyszer: lataval akarja kezelni és olvasni a CD o
gondon segit a beéllitds, ami a a bal oldali ablak az elérhetd, feltele- tartalmat. Mihelyt ez nem sikertil neki, X
filmeket az eredeti gyari méretrél pitett bévitményeket tartalmazza, értelmetlen tizenetet ad vissza: ,Tegye %
mindkét iranyban teljes, 640x480 mig (ha az Add gombot hasznaljuk) be a Shogo CD-ROM-ot!” — holott benn ©
felbontasu filmmé fesziti ki. a jobb oldalon a jaték inditasakor van és be is lett ftizve. =
betoltendd bévitmények szerepelnek.  Akit b6vebben érdekel a téma, az olvassa =

e Konzolgomb Mindig ellendrizni kell, hogy a jel6lé el a /ust/src/linux/Documentation/cdrom/*  +=
Fontos megemliteni, hogy a konzol- négyzetbe ki van-e pipalva, mivel és a /usr/include/linux/cdrom.h, hogy i
gomb tobb célbdl is fontos. Ameny- csak akkor toltédnek be a b6vit6 REZ ~ megértse a subchannel és a toc kezelését. a
nyiben egyéni vagy letltott MOD fajlok a jatékba, ha igen. A CD-mellékleten megtalalhat6 a O
lehetdségeket akarunk hasznalni, azt Fontos, a REZ fajlok egyéni alkonyv- ~ Shogo-demd, a SiN-demo, valamint a 0
a konzolrdl is megtehetjiik. A Choose tarakban talalhatok, vagyis ide tele- CD-ken 1évé mpg-fajlok. A demok ki M
gombra kattintva megadhato, hogy pithetdk fel rendszergazdai jogosult- ~ vannak probalva, és futtatdsuk utan ©
milyen gombbal szeretnénk meg- sag birtokdban. Minden esetben, ugyanabba a konyvtarba csomagoljak ki
hivni a jatékon beliil a konzolt. amikor ilyen REZ fajlokat haszna- a tartalmukat, ahonnan a jatékot is
A konzol hasznélataval lehet begé- lunk, gy6z6djiink meg az eredetérdl,  indithatjuk. fgy a Hyperion jelenlegi
pelni a cheat-kédokat is, ezeket a mivel ezek a fajlok futtathat6 alloma-  teljes linuxos jatékkinalata dokumen-
CD-mellékleten is megtalalhatjuk. nyok, s el6fordulhat, hogy a beto- talva és a demok kozre lettek adva.

o A testreszabé oldal rések melegagyava tessziik a gépiin-
Ez az oldal lehetvé teszi, hogy ket. A Shogot a sajét felhasznél6i B Kosztadinovszki Norbert
egyedi, hozzaadott modulokat tolt- koényvtarunkbdl futtassuk, igy (kosztadinovszki@diaelec.hu)
siink be a jatékba. Ezeket a fajlokat mérsékelhetd a betdrés kockdzata. Linux- és jatékmanias

nevezziik egyszertien REZ fajloknak. szdmitégéporiilt.
A REZ fajlok tobb hozzaadott értéket, A CD-mellékleten megtalalhaté egy

adatot is tartalmazhatnak, és a tipu- parancsallomény, ami a Shogé indito
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Hasznos aprosagok

Teljes fejlesztéskezelési

rendszer: Gforge

Megjelent a GForge (2 http://gforge.org)
webes egytittmiikodési programfejlesz-
tési rendszer 3.0-s valtozata. A Gforge
szolgaltatasai kozé tartozik a hibakéve-
tési rendszer, a CVS valtozatkezelés, a
webes CVS-feliilet, illetve az archivalt

Mailman levelezési listdk. Ezenkiviil a
3.0-s valtozat egy 1j projektkezelési
rendszert tartalmaz, amely Gantt diag-
ramok készitésére, nemzetkoziesitésre
alkalmas, és egyszerten telepithetd.

A GForge a SourceForge.net mtikodését
biztosité program rendszeresen kar-
bantartott, szabad forrasa fejlesztd-
eszkoze. Futtatdasahoz PostgreSQL,
Apache, OpenSSL és PHP sziikséges.
Don Marti

iBackup

Ez a mentési segédprogram nem a
rendszerrdl készit biztonsagi masolatot,
hanem a bedllitasfajlokr6l. A mentendd
adatokat egy HTML-fajlban tarolja,
amit a tarprogrammal becsomagol,
illetve igény szerint tomorit is. Az
iBackup azt is lehetévé teszi, hogy ezt
a fajlt egy masik rendszerre megSrzés
céljabol feltsltsd. Igy konnyen és
gyorsan elvégezhetd a fontos adatok
(példaul a jelszo, a csoport, az arnyék-
fajlok, BIND-fajlok stb.) mentése és
visszaallitasa. Futtatdsahoz BASH,

tar, gzip, ifconfig, netstat,
szabvanyos Unix-eszk6zok sziikségesek.
< http://www linuks.mine.nu/ibackup
David A. Bandel

PhotoGen

A PhotoGen is remek, konnyen
hasznalhat6 program, amellyel webes
fotéalbumot készithetsz minden

80 Linuxvilag

nehézség nélkil. Az ilyen programok
segitségével barki létrehozhat egy
miniattroket tartalmazé indexoldalt, és
a teljes konyvtérat kozvetleniil kiteheti
egy webkiszolgéléra. Erre a konyvtarra

hivatkozva azutan mindenki megtekint-

heti a fényképeket.

< http://shawley.myip.org/projects/
photogen.php

David A. Bandel

jigl
Ez a Perl-parancsfajl talsdgosan is egy-
szerd. Létrehozol egy konyvtarat, ebbe
bemasolod az 6sszes olyan fajlt, amit fel
akarsz tenni egy weboldalra, végiil a
konyvtarbol lefuttatod a jigl.pl parancs-
fajlt. A program azonnal elkésziti a
miniattiroket, az azokhoz tartoz6é webla-
pokat, és egyesével végignézheted Gket.
Kiilonbozd, konnyen kezelhet6 sab-
lonok segitik a testreszabast. El6felté-
telei: Perl, ImageMagick, jhead.

2 http://xome.net/projects/jigl/

David A. Bandel

Inventory

Ez a program mindenre képes. Ren-
dezheted, kereshetsz benne, kiteheted,
behozhatod. Osztalyokat és aloszta-
lyokat hozhatsz létre, az oszlopok tipusa
lehet logikai, egész vagy karakterlanc.
Valéjaban ez a csinos kis segédprogram
barmilyen alkalmazasként hasznalhato,
nemcsak leltarkészitésre, és szigortian
maganiigy, hogy ki mit kezd vele. Két-
lem, hogy barki ellenezné, ha példaul
feladatlistaként vagy cimjegyzék gya-
nant haszndlnad. A papiron és a ceru-
zan kiviil kevés ilyen sokoldalti dolog
van, olyan pedig talan nincs is, ami
ennyire hatékony lenne. Futtatidsdhoz

sziikséges:
libgtk-x11,
libgdk-x11,
libatk,
libgdk_pixbuf, libm, libpangoxft,
libpangox, libpango, libgobject,
libgmodule, libdl, libglib, libmysqlclient,
glibe, 1ibXi, libXext, libXft, 1ibX11, libz,
libXrender, libfontconfig, libfreetype,
libcrypt, libnsl, libexpat.
gballsinventory.sourceforge.net

David A. Bandel

sudo

Eme kis program segitségével kitiinte-
tett felhasznaloként olyan engedé-
lyezett parancsokat futtathatunk mas
felhasznalok nevében, amelyet jogo-
sultsagi szintiink egyébként nem tenne
lehet6vé. Ez olyankor valhat hasznossa,
ha példaul csak a rendszergazda
menthet egy adatbazist, am azt szeret-
nénk, hogy az egyik munkatars is
naponta meg tudna tenni anélkiil,
hogy rendszergazdai jogosultsagokkal
kellene rendelkeznie. Ilyenkor csak
engedélyezni kell szdmara az adott
parancsnak sudéval rendszergazdaként
torténd futtatasat!
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Linux Journal 2003. 112, 114. szamok

Koméromi Zoltén
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23 éves, a BME hallgatdja,
mellette PHP-programozoként
dolgozik. Kedvenc terllete

a multimédia.
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David A. Bandel
(dbandel@pananix.com)
Jelenleg Panamaban él,
Linux- és Unix-tanacsadéassal
foglalkozik. Tarsszerzéje a
Que Special Edition: Using
Caldera OpenLinux cimU kéonyvnek.




