Kis hazankban is egyre

Csontos Gyula
(Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)

A Linuxvildag szakmai

és CD-szerkesztdje.
Szabadidejében szivesen
maszik hegyet és kerékparozik.

népszertbb a Linux, amit
nagymértékben a SuSE-,
illetve az UHU-Linux-ter-
jesztéseknek koszonhet.
Egyre jobb a magyar nyelvi
tdmogatod, sago és egyéb
felhasznalokat segité rend-
szer, igy a kezdd Linux-fel-
hasznalok is nagyobb biz-
tonsaggal kezdhetnek neki
feladataik vagy felmeriilé
nehézségeik megoldasahoz.
A felhasznaldi feltiletek és
programok magyar nyelven
(tobbé-kevésbé) szélnak a felhaszna-
16khoz, ezzel is konnyitve a tajékozo-
dast. A Linux-felhasznalok dolgat
neheziti viszont a kiadasok véltoza-
tossaga, hatalmas kiilonbségek van-
nak valtozat és véltozat kozott, amig
az egyik rendelkezik egy szinte min-
denre kiterjedd grafikus beallitéesz-
kozzel, a masiknal még mindig csak
a ,fapados, turkalok a beallitas-

fajlban”-megoldas marad. A kezddk-
nek nehéz megtalalni az igazan meg-
felel§ Linux-valtozatot. Ezen az Gton
segithet elindulni a fentebb emlitett
két terjesztés. Az UHU-Linux tjabb
mérfoldkGhoz érkezett, megjelent a
Kamion fedénevet visel§ 1.1.1-es
valtozat, egyre tobben hasznaljak és
szeretik a magyar linuxosok koziil.

A kezddk szamara tényleg kivalo
rendszer, ezért a CD-mellékletiinkon is
megjelentetjiik, ezzel is elGsegitve a
terjedését. A telepit6 nagyon egyszerd,
nem lehet gond senki szamara sem az
alaprendszer telepitése és beallitasa.

A vezérfonalunkban feldlelt téma a
programfejlesztéknek nytjthat felii-
diilést. A Xnee programmal egy farad-
hatatlan fejlesztStarsra tehettink szert:
helyettiink probalgatja a fejlesztett
programunkat. Ezenkiviil tanithato is,
ilyen médon barmilyen feladatra fel
lehet késziteni.

Minden kedves olvasonak hasznos
idétoltést kivanok lapszamunkhoz!
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Programvadaszat

Amikor a Kamion elgazol

Az UHU-Linux 1.1-es valtozata ko-
vette a szokatlan névvalasztasi szo-
kast, igy teremtGitSl a Kamion nevet
kapta. Sok tekintetben kiilonbozik az
1.0-s valtozattol, hasznalhatésagaban
és mindségében is hatalmas lépést tett
az el6dhoz képest.

A telepités

A telepités, ha lehet még egyszertibb,
mint eddig, nem szdmoltam meg, de
néhany kattintas és mar a gépemen is
csticstilt az tjdonstalt UHU-Linux. Ez
idében ugyan nem volt kevés, mivel
2,1 GB adatot kellett a 650 MB-o0s CD-
bél kicsomagolni és telepiteni. Szeren-
csére nem tapasztaltam a képernyd
rossz kezelését a telepités alatt, ami az
el6z6 valtozatnal nagyon zavaré volt,
s az X kiprébalasa sem jelentett 6rok
halalt a gépnek.

A rendszer

Ha véalasztanom kellene a Linux-vél-
tozatok kozott, hogy a kezddk sza-
madra mit ajanljak, azt hiszem, ebben
a versenyben j6 eséllyel indulna az
UHU. Nagyon tetszett, hogy az el6z8
valtozathoz képest a mimetype-okat
kivéléan kezeli a rendszer. Csak kat-
tintanom kellett a dokumentumok
ikonjain és maris megnyilt a megfelel§
alkalmazassal. Egy masik operaci6s
rendszer alatt a felhasznalék mar rég-
ota hasznalhatjak azt a szolgéltatast,
hogy egy tomoritett allomanybdl a
grafikus fajlkezel§ segitségével meg-
nyithatjak a fajlokat minden cstirés-
csavaras nélkiil. Kiprébaltam, hatha
miikodik itt is, de sajnos nem sikeriilt
miukodésre birnom. Ugyan felismerte
a fajl tipusat, de nem tudta megnyitni,
mindig a /tmp/fdjlnévre hivatkozott,
hogy ott bizony nincsen ilyen f4jl.

A masik érdekesség a KDE/Gnome
kozotti véltasban tapasztalhato: egy-
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szercsak lett egy Szemétkosdr és Kuka
ikonom, ezen felbuzdulva kidobtam a
Szemétkosarat a Kukdba, igy helyreallt
a rend az asztalomon.

A programok Osszeallitasa célravezetd,
kedviinkre talalhatunk programot
szinte minden feladatra.

A valtozasok a teljesség

igénye nélkiil

o A telepitSbe bekeriilt az agp mag-
modul, igy bizonyos videokartyak
esetén kiprébalds kozben mar nem
széll el a grafikus feliilet.

o A folosleges és egyben hibasnak
tind pdc-ultra modulra torténd

utalast kiszedték a PCI adatbazisbdl.

e Nagyon sokat fejlesztettek az
UHU-vezérlpulton.

e A Gnome panelén 1évG 6ra atmé-
retezi magat, ha a megjelenitendd
szoveg nem férne ki (példaul szer-
darol cstutortokre valtaskor).

o Az XMMS programban sziinet
(pause) allapotbdl bizonyos
hangkartyak esetén nem lehetett
folytatni a lejatszast.

e Az Audacity programot az 1.2.0-
pre4 valtozatrol a végleges 1.2.0-ra
frissitették, és tokéletesitettek
a magyar forditason.

e A synaptic csomag induldsakor
esetenként megjelend figyelmez-
tet ablakban kijavitottak az
ékezethibakat.

e Az mplayerplug-in csomagot
Gjabb, Iényegesen jobban mtikodé
véltozatra frissitették.

e Apro6 hibajavitasok jelentek
meg a devfsd és az uhubuild
csomagban is.

A mar telepitett UHU-Linux 1.1 rend-
szer esetén a csomagokat az apt-get
update, majd apt-get upgrade pa-
ranccsal tudjuk frissiteni. Modemes
felhasznalok, a halozati forgalom igen

jelentds csokkentése érdekében ne

az alapértelmezett FTP protokollt
hasznaljak, hanem az rsync-et. Ilyen-
kor az apt-get nem a teljes Gj csoma-
got tolti le, hanem a régi véltozat
ismeretében csak a régi és az Gj valto-
zat kozotti killonbséget. Az rsync-et
hasznal¢ frissités megkezdése el6tt

a részletekért mindenképpen figyel-
mesen olvassuk el a /ust/share/doc/
Packages/apt/RSYNC_HU fajlban
talalhato leirast.

A két 4j ISO image viszonylag kevés
helyen kiilénbozik az egy hete kiadott
valtozattol. Ezért a letoltéshez itt is
ajanljuk az rsync protokoll haszna-
latat. El6késziiletként a mar letoltott
ISO fajl(oka)t valamilyen Linux f&jl-
rendszerd lemezrészre kell masolnunk,
a VFAT fajlrendszer nem megfeleld.
Ezen a lemezrészen sziikség van
tovabbi legalabb egy CD-nyi tires
helyre. Ha ezzel megvagyunk, a ko-
vetkezd paranccsal irhatjuk feliil a régi
ISO fajlunkat az Gj valtozattal:

rsync -av --progress
rsync://rsync.uhulinux.hu/ftp/uh
u/1.1/uhu-Tinux-1.1.1-cdl.iso
uhu-Tinux-1.1-cdl.iso

Az utols6 tulajdonsag (argumentum)
a mar létezd helyi féjl, vagyis a régi
ISO image neve, sziikség esetén tt-
vonallal egytitt. A masodik CD letol-
tése ugyanilyen paranccsal torténhet,
cd1l de helyébe cd2-t kell irnunk.

Jo szorakozdst mindenkinek! Vagyis
"uhu-ul": Juhhit!

Csontos Gyula
(Csontos.Gyula@linuxvilag.hu)
A Linuxvildag szakmai és
CD-szerkesztéje. Szabadide-
jében szivesen mészik
hegyet és kerékparozik.




Megtortek

A Wind River, a VxWorks gyartéja
bejelentette, hogy kinalatat Linux
alapt megoldasokkal béviti. A valés
ideji operaciés rendszerek terén

WIND RIVER )

vezetl szerepet jatszo cég részérdl
mindez hatalmas elérelépést jelent,
hiszen a Wind River mindeddig
erdsen ellenezte a nyilt forrasa fej-
lesztéseket. Ezzel egy id6ben meg-
jelent a Linuxszal szorosan egyiitt-
miikédni képes VxWorks 6.0 opera-
ci6s rendszet, valamint a cég Gj
Wind Power 2 integralt fejleszt6i
kornyezete is. Tovabbi tjdonsag,
hogy a VxWorks tigyfelei a tovab-
biakban a korabbinal kedvezébb
dijfizetési modokat vehetnek igény-
be. A Wind River bevétele az utébbi
években folyamatosan csokkent,
amiben elsGsorban a Microsoft
beagyazott Windows-valtozatainak
és a MontaVista Linuxnak a terjedése
jatszott szerepet. A cég részérdl
tehat nem megvildgosodasrdl, inkabb
a talélés érdekében sziikségesnek
vélt 1épésrdl van sz6 — azt, hogy ez
mennyire lesz eredményes, néhany
év malva megtudjuk.

2 http://www.windriver.com

Kézitévé

A Digital Video Broadcast (digitalis
msorszoras, DVB) Project elkésziilt
a DVB-H (handheld, kézi) szabvany
els¢ valtozataval. A szabvany és a ra
éptild rendszerek elterjedésével a digi-
talis mdsorszoras és a mobil adatat-
viteli hal6zatok kozotti killonbségek
egyre halvanyabbakka valhatnak, a
DVB-H alapti hordozhat¢ eszk6zok
foldi sugarzassal és UMTS haldzato-
kon keresztiil egyarant képesek lesz-
nek adatok fogadasara. Az Gj mdsor-
szoréasi megoldasokkal Gjszerd multi-
médids szolgaltatasokat lehet majd
nytjtani, példaul egy focimeccsen a
golokat azonnal vissza lehet jatszani,
a képet a szurkoldk a sajat mobiltele-
fonjukon lathatjak majd, mindekoz-
ben nem kell igénybe venniiik a
mobiltelefonos halézatot. A Nokia
maris elkészitette elsé hordozhato
DVB-H terminaljat, bar az ilyen
késziilékek tomeges elterjedésére
csak 2-3 év milva lehet szamitani.

www.linuxvilag.hu

Frissitett SELinux

Uj nyilvénos valtozat jelent meg az
NSA segitségével fejlesztett Security
Enhanced Linuxbél. Az Gj kiadas
2.6.3-as és 2.4.24-es rendszermagokra
épiil, és szamos biztonsagi jellegd mo-
dositdson ment keresztiil. Ugyancsak
megujult az NSA honlapja, amelyet
teljes egészében atterveztek, s reme-
kil attekinthet6 — ambar vadonatuj
fekete-voros szinvildgaval egy kicsit
fenyegetének hat.

2 http://www.nsa.gov/selinux/

XFree86 4.4

Pontosan egy évvel a 4.3-as valtozat
megjelenése utan elkésziilt az
XFree86 4.4-es kiadasa. Az ablakozo
rendszert nem kevesebb, mint

XFree86

Project, Inc.

17 operaciés rendszer ala irtdk meg.
Az 1j valtozatban szamos népszert
VGA-vezérl§ illesztéprogramjat

— elsGsorban megbizhatébb miiko-
désre torekedve — tovabbfejlesztet-
ték, tjdonsag az IPv6-tamogatas,
illetve az egérkezelés, a bettitipusok
kezelése és a nemzetkozi karakterek
tdmogatdsa terén is szamos
hibajavitast készitettek.

2 http://www.xfree86.org

Az Intel is 64 bitre valt

Meég ebben az évben az Intel is piacra
dobja 64 bites kiterjesztésekkel rendel-
kezg asztali és kisebb kiszolgalokba
szant Xeon processzorait. Az Intel lap-
kai a programok feldl tekintve nagy-
jabol az AMD processzoraival lesznek
egyenértékiiek, vagyis az alkalmazasok
a két cég termékein modositasok nélkiil
is ugyanugy képesek lesznek futni.

Az elsé ilyen Intel lapka a Nocona
koédnevd Xeon DP processzor lesz,
amelyet az év masodik negyedében
adnak ki, ezt késébb, az év kozepe
tdjan az Gj Xeon MP és Pentium 4 pro-
cesszor koveti. Addigra valészintileg
tobb operaciés rendszer — a SuSE, a
MontaVista és a Red Hat Linux, Win-
dows — atalakitott véltozata is megje-
lenik, valamint a sziikséges fordito-
programok is elérhetdkké valnak.
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Kicsik, nagyok, gyorsak
Savvio név alatt a Seagate megkezdte
2,5"-0s, kiszolgaldkba szant merev-

3 lemezeinek a forgalmazésat.
“\ A 36 és 73 GB Kapacitasi,

véanyra szerelt
kiszolgalokba
szanjak,

amelynél a mé-

3

ret és az alacsony
fogyasztas egyarant fontos
szempont. A teljesitmény tekintetében
viszont semmirél nem kell lemonda-
nunk, a tizezres fordulatszamon por-
g6 lemezeket tartalmazo meghajtok
nagyobb mérett tarsaikéhoz hasonlé
atviteli sebességekre és azoknal jobb
elérési idSkre képesek. A Savvio
meghajtékat tébbféle SCSI csatoldval
lehet majd megvasarolni, a kiilénféle
valtozatok ez év soran folyamatosan
jelennek meg. Hasonl6 termékekkel
valészintileg a tobbi nagy gyarté

— Hitachi, Fujitsu, Maxtor — is hama-
rosan jelentkezik.

Ugyancsak kiszolgalokba készilt

a Hitachi gigaszi meghajtdja, a szin-
tén tizezres fordulaton porgs leme-
zeket tartalmazo, 3,5"-os Ultrastar
10K300. A Hitachi egysége jelenleg
a vilag legnagyobb kapacitasa kiszol-
galé merevlemeze, mint neve is

utal ra, kereken 300 GB tarolasara
alkalmas.

2 http://www.seagate.com

< http://www.hgst.com

Testépitdk elonyben
Sokan és sokszor elmondtak mar,
hogy a legtijabb noteszgépiik ,most
mar aztan igazan” képes az asztali
gépek helyettesi-
tésére, de valo-
jaban a hordoz-
haté gépek
=, soha nem
tudtak
olyan leheté-
ségeket biztositani, mint asztali tar-
saik. A Dell most ugyanezzel a jel-
szoval nem kevesebbre vallalkozott,
mint hogy 9100-as jelzéssel egy
minden igényt kielégité multimédias,
valamint XPS névvel egy kifejezetten
jatékosoknak szant, notesznek kevés-
bé nevezhetd divatgépet dob piacra.
A Dell Inspiron 9100-ba 3,2 GHz 6ra-
jeld Pentium 4 processzor, 400 MHz-es
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kétcsatornas memoria és ATI Mobility
Radeon 9700 VGA-kartya kertil, képét
15,4"-0s szélesvasznu kijelzén szemlél-
hetjik. Multimédias jellegét a beépi-
tett mélynyomo és a Firewire csatold
hivatott biztositani.

Az XPS akar 3,4 GHz-es processzo-
raval ennél is nagyobb teljesitményt
igér, tovabbi érdekessége, hogy
feddlapja négyféle kivitelben kap-
hato: szuirke szinnel, valamint
Cipher, Plasma és Skullz fantazia-
nevi grafikdkkal diszitve.

A 4,5 kg stlyt szamitégéphez a
vasarlok egy tetszetds hatizsakot

is kapnak, igy barmikor bevetésre
készen varhatjak a legkozelebbi
LAN-partyrol sz616 hireket.

2 http://www.dell.com

Logikai gyorsitas

A Tarari legtjabb terméke — egy
PCl-foglalatba illeszkedd kartya for-
majaban megvasarolhatd, tartalom-

feldolgozo processzor — a program-
beli megolddsokhoz képest pontosan
negyvenszeres gyorsuldst igér a
szabalyos kifejezések feldolgozasa-
ban. A szabalyos kifejezések nemcsak
parancsfdjlok készitésekor jutnak
fontos szerephez, de példaul tarta-
lomsztirésnél, a levélszemét valoga-
tasanal, a behatolasok érzékelésénél,
a halozati forgalom szabalyozasaban
és a hazirendek betartatasanal is
széles korben alkalmazzak Gket.

A bonyolult mintaegyeztet§ utasita-
sok segitségével szamos Osszehason-
lité mdvelet irhato le, am a feldolgo-
zasuk jelentds szamitasi teljesitményt
igényel — erre kindl gyogyirt a Tarari.
Kértyaja megfelel a szabalyos kife-
jezésekre vonatkozo6 Posix 1003.2
szabvanynak, a bemenetet tobbféle
irasmoddal képes fogadni, a feldol-
gozast pedig parhuzamositva végzi
el. A cég hivatalos timogatast Red
Hat Linux és Windows Server ala
nyujt a kartyahoz.

2 http:/www.tarari.com/regex

Most mar elég pici?

A mobiltelefonok tervezéi szamara
egyre stlyosabb gondot jelent,
hogy hiaba =
bévitik Lonfieaaria
Gjabb és
Gjabb szol-
géltatasokkal
— fényképezés,
mozgokép rogzitése
stb. — a készulékeket,
az adatok tarolasat
nem tudjak elég haté-
konyan megoldani. A meglévé
memoriakartyak ugyan kicsik, de nem
eléggé — ezért fejlesztette ki a SanDisk
a T-Flash kartyakat. A mindossze
15%11 %1 mm méretd, a mobiltelefo-
nok akkumulatora ala helyezhetd,
fizikai hatasoknak ellenall6 tarol6-
egységek el6szor 16 és 128 MB kozotti
kapacitdsokkal jelennek meg, csatol6-
feltiletiik és biztonsagi szolgéltatasaik
tekintetében a mostani SD-kartyakkal
egyenértékiiek. A Motorola maris
bejelentette, hogy a legtijabb telefonjai
tdmogatni fogjak a T-Flash kartyak
hasznalatat.

2 http:/www.sandisk.com

Szarnyalo tizmadar

Tobb éves fejlesztémunka eredmé-
nyeként elkésziilt a Firebird relacios
adatbéazismotor 1.5-0s valtozata.

@ Firebird

A Borland 2000-ben tette kozz¢é Inter-
Base adatbazis-kezelGjének forraskod-
jat, bizva abban, hogy a kozosségi fej-
leszték hozzajarulnak terméke sike-
réhez. A fiiggetlen fejleszt6k azonban
nem fogadtak el a Borland feltételeit,
és tdle fuggetleniil folytattak munka-
jukat, igaz, megdrizve az egytittmiko-
dés lehetSségét az InterBase Gjabb
valtozataival. Az 1.5-6s valtozat meg-
jelenése fontos mérfoldkd a tervezet
életében, de a munka nem all meg, a
kovetkezé 1épés a tucatnyi operacids
rendszer ala elérhet§ adatbazis-kezeld
2-es valtozatanak elkészitése.

Ide tartozik, hogy majus 16-18. kozott
Németorszagban, vagyis a magyar
fejleszték szamara is konnyen elér-
hetd helyszinen rendezik meg a maso-
dik nemzetkozi Firebird-konferenciat.
2 http://www.firebirdsql.org




Mini iPod

Az Apple megkezdte iPod minikészii-
lékeinek a szallitasat. Az el6djéhez ké-
pest feleakkora stilyti és méretti MP3-
lejatsz6 késziilék 4 GB memoriaval ren-
delkezik, s ezaltal koriilbeliil 1000 ze-
neszam tarolasara alkalmas. A nagynak

ii:iti

csak a mini mellett mondhato, koril-
beliil 150 gramm stlyt eredeti iPod ka-
pacitdsa ugyanakkor megnétt, a cstics-
modellt vasarlok immar 40 GB memo-
riaval gazdalkodhatnak. Az Gj mini 6t-
féle szinben kaphatd, utcai ara 249 dol-
lar, vagyis nagyjabol 54 ezer forint.

2 http://www.apple.com/ipodmini

Linuxos zenei konferencia

Aprilis 29. és méjus 2. kozott keriil
megrendezésre a németorszagi Karls-
ruhe véarosaban a masodik Nemzet-
kozi Linux Audio Konferencia. A ren-
dezvényre a vilag szamos orszagabodl
érkeznek el6addk, az érintett gyartok
kiallitasra keriil§ termékei pedig a
zeneszerzésrll egészen a gyartasig
minden tertiletre megoldasokat nyuj-
tanak majd — ezek tudasarol koncer-
tek, bemutatok soran bizonyosodhat-
nak meg az érdekléddk. A konferen-
cian val6 részvételhez elGzetes jelent-
kezésre nincs sziikség.

2 http://www.zkm.de/lad

Shavlik: kozponti folttelepités
A Shavlik Technologies HFNetChkPro
terméke jo6 ideje elismert megoldas a
Windowsok frissitéseinek 6nmiikodd,
<& Shavlik lfézponti tel(?pitésére,
am most a ceg egy
linuxos megoldast is meg kivan jelen-
tetni. A Shavlik nemrég vasarolta fel a
Gibraltar Software-t, s az igy megszer-
zett eszkozok felhasznalasaval egy
ugynokalapt rendszert fognak kidol-
gozni. Ennek segitségével a helyi
halézatok Linux alapt gépei rendsze-
resen lekérdezhetik a kiszolgalétdl a
rendelkezésre 4ll6 foltok listajat, a ki-
szolgald pedig ellendrizheti, hogy az
iigyfeleken sziikség van-e valamilyen
javitds telepitésére.
2 http://www.shavlik.com
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Nem tetszett, kihuztak

Egy holland bir¢ itélete alapjan

a Lindows markanév talsdgosan
hasonlit a Windowsra, ezért a
Benelux allamokban megtiltottak

a hasznélatat. Az itélet azért is érde-
kes, mert a tengerenttilon mindezt
pontosan forditva gondoltak, ott agy
vélik, hogy a windows sz6 — mint
»ablakok” — egyszerd koznév, amely

a Microsoft termékének megjelenése
el6tt is 1étezett és ismert volt. A maga
szempontjabdl mindkét birénak igaza
van, hiszen az angol anyanyelviek
szamara az ablak hétkéznapi sz6, mig
a mas nyelvet beszélknek a windows
csak egy angol karaktersorozat, amely
az ¢ nyelviikon — eredetileg — nem
jelent semmit, ezért akar védjegyként
is kezelhetd.

Lin— —S.com”

b
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A tilté hatarozatra vélaszul a Lin-
dows.com a Hollandiaban, Luxem-
burgban, Belgiumban és Svédorszag-
ban él6k szamara Gj nevet vezetett be:
LinDash (nagyjabdl Linvonds), vagyis
Lin---s. A @ http:/www.lin---s.com
cimen lathaté akaszt6fa-jatékos rajz
nagyjabol azzal egyenértékd, mintha
a Lindows.com képviselGje nyeritve
rohogne a biré szemébe, hiszen toké-
letesen kifejezi az amtagy nyilvan jog-
szerd bir6i dontés értelmetlenségét.
Hiédba ugyanis a tiltas, ha a Lindows
markanevet mar mindenki ismeri,
,agyis mindenki tudja, mirél van
sz0”, és az eredeti lindows.com cimd
weboldal elérését sem akadalyozza
semmi az emlitett orszagok lakoi
szamara. A termék értékesitését tehat
tovabbra sem gatolja semmi; a legfon-
tosabb piacon, az Egyesiilt Allamok-
ban pedig még a névhasznalat kap-
csan sem tudjék akadélyozni a
Lindows menetelését.

2 http://www.lin---s.com

Medgyesi Zoltén
(mz@rettesoft.hu)

A Linuxvilédg hirszerkesztdje.
Szabadidejét legszivesebben
a baratndjével tolti, szeret
autdzni és bogracsban fézni.

2004. aprilis
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Rendszermag-fejleszteési hirek

Linus Torvalds mar tobb 2.6-os prébakiadas soran
utalt arra, hogy a fat hamarosan Andrew Morton-
nak adja at. Ez a 2.6.0-test11 kiadassal hivatalosséa
valt, Andrew l4tja el a 2.6-os fa karbantartasi fela-
datait. Ez kilondsen érdekes abbdl a szempontbdl,
hogy a 2.6.0-s valtozat kiadasa jelentés esemény
volt, és Linus helyett Andrew kerilt az
érdeklédés kozéppontjéba. A lépés
szépen egybevag azzal, amit Linus
szokott valaszolni a nélkulézhe-
tetlenségét hangoztato kijelenté-
sekre. Linus mindig is ragasz-
kodott ahhoz, hogy ¢ ,.csak egy
a fejlesztok kozul”, és egyéltalan
nem az a kozponti személyiség,
amivé az emberek szemében az
elmult idékben valt. Ezzel a félre-
vonuléssal Linus valészintleg

a sajat nyilvanos szerepét prébaélja
csokkenteni.

Elméletben a megbizhaté rend-
szermagvaltozatok célja a

valédi megbizhatdsag foko-

zatos elérése. A gyakorlatban

a folyamatban lévé fejlesz-

tési valtozat szolgaltatasait \
valamennyi préba utan gya- \
korta visszamendlegesen .
beveszik a megbizhatd

valtozatba. Bizonyos ese-

tekben a fejlesztémunka

kozvetlenll a megbizhatd

valtozatban zajlik, ha a mdédo-

sitasok tisztan elkulonithe-

téek. Azonban é&ltaldban véve

elmondhatd, hogy a tiszta

megbizhatésag mint végso cél

egyre erésebbé valik. Most,

hogy a 2.6-os fa karbantartasat

Andrew Morton vette &t, Marcelo

Tossatti gy dontott, hogy lezarja az

Uj szolgaltatasok bevételét a 2.4-es b
faba, és eltekintve néhany esetleges

kivételtdl, mint az XFS-tamogatas, a 2.4-es
rendszermag hamarosan csak hibajavitasokat és
biztonséagi javitasokat fogad be.

Egyesek alapvetd valtozasnak tarthatjak azt, amin
Pontus Fuchs munkalkodik jelenleg: bizonyos Micro-
soft Windows-vezérléprogramokat prébal meg mu-
kodésre birni a Linux rendszermagjaban. Figyelembe
véve, hogy ezek a vezérléprogramok teljesen mas
operacioés rendszerhez késziltek, meglepden sike-
resen halad a fejlesztés. Egyes vezeték nélkuli LAN-
kartydk nem rendelkeztek sem leirassal, sem linuxos
vezérléprogrammal, akar szabad program, akar csak
binaris modul forméajaban. Pontus Fuchs mostanara

elérte, hogy sikeresen tudja hasznélni sajat Broad-
com 4301-es kéartyajat, és Pavel Machek ugyancsak
mUkodoképessé tette a Broadcom 94306-0st.
Carl-Daniel Hailfinger, Manfred Spraul és Andrew
de Quincey az nVidia nForce MCP ethernet-illesz-
tékartyahoz tartozé nvnet vezérléprogram alapjan,
visszafelé torténd fejlesztéssel irta meg a
sajat GPLed vezérl6programijat. A tiszta
fejlesztési kornyezet megdrzése érde-
kében, amely kizérja, hogy az nVidia
vezérléprogramjabdl barmilyen részt
4dtmasoljanak a sajat GPLed prog-
ramjukba, Carl-Daniel és Andrew
végezte a visszafelé torténd fejlesz-
tést, és elkészitették az alkatrész
lefrasat, Manfred pedig ez alapjan
megirta az Uj vezérléprogramot.
{gy biztositottak, hogy Manfred nem
ismerte kozvetlenil az eredeti vezér-
|6program belsejét. A visszafelé
torténd fejlesztés hagyomanyos
szamitastudomanyi modszer az
egyuttmukodés elérésére, habar
sok orszagban erésen probalkoz-
nak azzal, hogy toérvény tiltsa a
visszafelé torténd fejlesztés bi-
zonyos formait. A DMCA (Digital
Millennium Copyright Act) is
efféle rendelet, amely korlatozni
prébélja a visszafelé torténd
fejlesztést, de hogy valdjaban
milyen hatasa lesz, az a birosé-
gokon fog elddlni.
Megvaltozott néhany jelkezelési
tulajdonsag a 2.4-es és a 2.6-0s
rendszermag kozott. Vannak olyan
jelek (az Ugynevezett szalszinkron-
jelek), amelyeket a programszalak
nem tudnak megakadalyozni.
A 2.4-es rendszermagban sikertelen
volt az a szél, amely egy ilyen jelet ga-
tolni prébalt, a jel pedig mindenképpen
célba ért. Ez nem feltétlentl kivanatos viselke-
dés, mivel igazabdl nincsen elfogadhaté indok arra,
hogy egy sz&l megakadélyozza ezeket a meggatol-
hatatlan jeleket. Ezért a 2.6-0s rendszermagban
megszakad az a programszal, amely szélszinkron-
jelet prébal elnyomni. igy a programozé azonnal
latja, hogy valami olysmi tortént, aminek nem lett
volna szabad. Linus szerint az Uj médszer a legjobb
modszer, de sok multbeli ,legjobb mddszer” még
jobb modszerekhez vezetett. Valdszinlileg ebben az
esetben is ez fog torténni.
Zack Brown

Linux Journal 2004. marcius, 119. szam
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A Linux Journal
honlapjan szémtalan
gond megoldasahoz

talalhattok tovabbi
segitséget. A Sunsite
tiikéroldalait, a gyakori
kérdéseket és az egyéb

Utmutatasokat a

Swww.linuxjournal.com
honlapon olvashatjatok
el. A rovatban kizzétett

vélaszokat Linux-szak-
értok kis csapata készi-
tette el. Tovabbi kérdé-
seiteket szivesen fogad-
Jjak (angol nyelven) a

S www.linuxjournal.com/

|[-issues/techsup.htm/
cimen, ahol csak egy
kérddivet kell kitoltene-
tek, de a bts@ssc.com
cimre levelet is irhattok.
A levél targyaban
szerepeljen a ,BTS”
kulcsszo.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

A honap szakmai tanacsai

A legjobb program biztonsagi mentésre?
Amikor egy Ujsagarusnal belelapoztam Linux Jour-
nalba, el sem tudtam hinni, hogy szamos addigi
gondomra egy cikkben megoldast talélok. Azonnal
megvettem azt a szamot és amint hazaértem, el6fi-
zettem a lapra az interneten keresztll. Miutan feldol-
goztam a Nagiosszal nyert ismereteket, most a cé-
glink jelenlegi DLT-mentésének a kivaltasara keresek
megoldast. Jelenleg egy Windows alatt futé Veritas
Backup Exec 8.6-ot hasznélunk és sulyos pénzeket
fizetlink érte. A kérdésem, hogy létezik-e olyan vala-
mirevalé linuxos megoldés, ami a szalagos backup
eszkozok széles valasztékat tamogatja? Jelenleg

de az otthoni hal6zatomban szikségem lenne egy
hétkazettds DLT kazettavalté tamogatasara is. Valami
olyat szeretnék, aminek hasznélatat révid id6 alatt el
lehet sajatitani. Mivel egy atlagos felhasznalénak két
egérkattintasba kerll elveszitenie egy fajlt, legalabb
olyan kénnyen szeretném azt visszaallitani.

Eric Patat, epatat@charter.net

A BRU (Backup and Recovery Utility) meglehetésen
ismert és elismert kereskedelmi program, de nem
tul dréaga. Tovabbi tajékoztatast a

< http://www.tolisgroup.com cimen lehet talalni.
A BURT (BackUp and Recovery Tool) a Wisconsini
Egyetemen (2 http://www.wisc.edu/~jmelski/brut),
az Amanda pedig a Marylandi Egyetemen készdlt.
Jim Dennis, jimd@starshine.org

Két népszerl programot tudok ajanlani, az egyik
az Amanda (2 http://amanda.org), ez szabadon
felhasznalhaté, a masik az Arkeia

Don Marti, dmarti@ssc.com

A backup program nem sziikségszerlien a legjobb
ok arra, hogy Linuxra véltsunk. Nem azért, mert
Linux alatt nincs ilyen, hanem azért, mert gyakran
ugyanazt a terméket talaljuk itt is. A legtébb nagy
kereskedelmi programgyartocég tamogatja a
amelyek koltséghatékonyabbak, de még van grafi-
kus kezeldfelllete és varazsloja. Ha a nyilt forrasu
megoldasokat részesited elényben, széles vélasz-
tékot taldlhatsz ezen a terlleten is, de egyszerlien
a j6 oreg tar és gzip parost is hasznalhatod, vagy
valami erdteljesebbet, példaul a cpio-t. Sziikséged
lesz az mt magnesszalag eszk6zcsomagra és a
megfelelé6 meghajtéprogramra. Ha szalagtarat (tape
library) hasznalsz, keresni kell egy olyan segédprog-
ramot, amely vezérli az eszkozt, széval, mielodtt
vasarolsz valamit, érdemes uténajarni a dolgoknak.
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Ugy talaltuk, hogy az atlagtdl eltérd backup-szikség-
leteinkre messze az a legjobb megoldas, ha a

négy DLT 15/30 GB meghajtét hasznélok az irodéaban,

(D http://www.arkeia.com), ez kereskedelmi termék.

mentésre, a mentés ellendrzésére, érvényesitésére és
a visszadllitdsra sajat parancsfajlokat (jobbara Python-
ban készilteket) hasznalunk. Adat- és lemezmentést
is végzlink szalagos egységre, CD alapu eszkdzre és
masik merevlemezekre egyarant. Néhany referencia

a < http://www.linux-backup.net cimen érheté el,
ahol kulénféle adatokat lehet talélni a Linux alatti
adatmentésrdl, ezenkivil nézz bele a ,,Unix Backup
and Recovery” konyvbe, amit régebben a Linux Jour-
nal is bemutatott. Bar a konyv egy kicsit reg, talan
mégis érdemes elolvasni. A Linux Journal-bemutatd

a < http://www.linuxjournal.com/article/3839 cimen
olvashatd. Az eszkozokkel kapcsolatban a

2 http:/Mmww.linuxtapecert.org webhelyen nézz kordl.
Felipe Barousse Boué, fbarousse@piensa.com

Rejtsd el azt a jelszot!

Valészinlleg nem én lehetek az egyetlen, akivel
gyakran el6fordul az alédbbi kellemetlen helyzet.
Barmilyen okbal kifolyélag is, de vannak olyan
esetek, amikor véletlenul jelszét frok a parancs-
sorba, azt gondolvan, hogy az egy program, ami
példaul az ssh vagy az smbclient stdin bemene-
tére megy. A bash héjprogramot hasznalom, ami
azt jelenti, hogy 6vatlansdgom eredménye bekerdl
a naplofajlba. Ez altaldban nem nagy gond, de néha
megosztott felhasznaldi azonositéval dolgozom egy
rendszeren. Mondanom sem kell, hogy aki még
hozzafér ahhoz az azonositéhoz, megtalalhatja a
jelszavamat a napléfajlban. Létezik valami egyszerU
maodja, hogy megmodjam a bashnak, hogy mellézze
az el6z6 vagy bizonyos bejegyzéseket a naplofajl-
ban? Szeretném, ha nem kézzel kellene szerkesz-
tenem a napléfajlokat, bar egyelére ez latszik sza-
momra az egyetlen lehetséges mddszernek, hogy
megtisztitsam Oket.

Chris DeRose, cderose@deroseandslopey.com

El6szor is, ha észreveszed a tévedést még az
ENTER lenyomasa el6tt, egyszerlien hasznéald a
CTRL-U-t. Ez mindent torél a pillanatnyi parancssor-
bol. Ez mUkodik a parancshéj promptjaban (a leg-
tobb Bourne-héjnal), a bejelentkezé promptban,
még vi-ben is (mialatt tovabbra is besziré méd-
ban vagyunk). Ha mar megnyomtad az ENTER-t, a
leggyorsabb és legkénnyebb mddszer a méar leme-
zen |évé napldfajl Ujraolvasasa. Mivel a naplofajl
normal esetben csak kijelentkezéskor kerdl kiirasra,
ez feltl fogja fri a memériaban 1évé naplét. frd be
a cat>~/.bash_history parancsot. Ez természeten
az eddigi munkamenet minden bejegyzését ki fogja
torolni, és azt az éllapotot kapod vissza, ami a beje-
lentkezéskor allt fenn.

Jim Dennis, jimd@starshine.org

A history parancs lehetéségeinek a megtekinté-
sére hasznéld a man history-t:

12 Linuxvilag




history [n]

history -c

history -d eltolas

A history parancs kapcsol6 nélkil a parancsnaplé-
listat jeleniti meg, sorszamozva a sorokat. Az n szdm
megadasaval az utolsé n sort lehet kifratni. A -c vagy
-d kapcsold, amennyiben mikodik, a kovetkezot
teszi: a -c az 6sszes naplébejegyzést, a -d eltolas
pedig az eltolaspozicidban |évé bejegyzést torli.
Felipe Barousse Boué, fbarousse@piensa.com

Slackware Serial ATA rendszeren?

Slackware 9.1-est szeretnék telepiteni egy Uj rend-
szeren, amely serial ATA-meghajtot hasznal. A rend-
szerben egy Intel alaplap van két IDE kapuval és két
serial ATA kapuval. Osszesen hat eszkozt lehet a gép-
hez kapcsolni. A két IDE kapura két CD-ROM-meg-
hajté és egy zipmeghajtd csatlakozik. Egy SATA
kapun talélhat6 a rendszer egyetlen mereviemeze,

a masik SATA kaput nem hasznalom. A rendszert a
Slackware indité-CD-jérél inditom, az inditas rendben
lezajlik egészen addig a pontig, amig a meghajtokat
deriti fel. A rendszer az 6sszes kaput latja, és hde-
ként latja a SATA-meghajtét az IDE2 kapun. A lemez-
részekre valé felosztas utan a hde4 lemezrészt kell

a Slackware-nek felismernie. A rendszer tudja, hogy
a meghajto ott van, de az aladbbi Gzenettel all meg:
hde4: Tloading IDE drivers

Ennél a pontnal nem sikerllt tovabbjutnom. Hogyan
tudnédm Linux alatt hasznalni a SATA-meghajtét?
Ren Colantoni, colanton@lacitycollege.edu

Eszkoztdl és terjesztéstdl figgd trikkoket kell
bevetni a rendszer hasznalatahoz. Hogy miket,
annak felderitéséhez j6 kiindulépont a

2 http://deploylinux.typepad.com/main/2003/07/
linux sata supp.html oldal. Itt lehet a vezérld, a
meghajté és a Linux egyuttmuikodési gondjainak
a megoldésara tippeket talalni.

Mario Bittencourt, mneto@argo.com.br

A legjobb eszkéz egy WordPerfect-szakértonek?
Tobb mint két évtizede hasznalok valamilyen formaban
Linuxot. Red Hatet hasznalva a , The Economy and
Material Culture of Russia 1600-1725" cimd, legutol-
s6 konyvemrol kefelenyomatot készitettem. Ez egy
nagy formatumu, 668 oldalas, 104 grafikonnal tlizdelt
kiadvany, ami a Stata segitségével készilt 108 000
filePro16 adatbazis-bejegyzésbdl. Ezt a kefelenyo-
matot a kivételesen tgyes WordPerfect szovegszer-
kesztével készitettem. Most az egyetemen frissiteni
kell a szamitdgépemet, amin Red Hat Linux 9 lesz.
Tudom, hogy a Corel nem foglalkozik méar a Word-
Perfect karbantartasaval, ezért az nem fog futni a
Red Hat Linux 9-en. Melyik a leginkabb hasznalhaté
szovegszerkeszté csomag ehhez a projekthez?
Richard Hellie, hell@midway.uchicago.edu

Szamos szbévegszerkesztd talahato, a valasztas pedig
a megjelenési, kiadasi igényektdl fligg. A vizsgalo-
dast a mindig jelenlevé Emaccsal, valamint a LaTeX
és SGML dokumentumleiré nyelvekkel kezdheted.
Egy csomoé ember Ugy talalja, hogy ezeket tul
bonyolult a sajat igényekhez igazitani, de mindig
megéri megnézni, s ha tudod, hogyan kell hasznalni
oket, rendkivil hatékony dokumentumfeldolgozd
eszkodznek bizonyulnak. Ha inkabb a WYSIWYG

(azt kapod, amit latsz) szovegszerkesztot szeretnéd
hasznalni, akkor telepitheted az OpenOffice.org-ot
vagy a Kwordét, mindkettd nyilt forrast program. Ha
a Microsoft Office-felhasznalékkal valé nagyobbfoku
egylttmukodésre van sziikséged, kiprébalhatod akar
a Sun StarOffice termékét, ami tulajdonképpen az
OpenOffice.org tobbek kozott betlitipusokkal és
kereskedelmi tAmogatassal bévitett valtozata; akar
az IBM Lotus SmartSuite-jat, ami szintén kereske-
delmi termék. Ez csak néhany az elérheté lehetdsé-
gek kozull, és még nem is tartalmazzak az asztali
kiadvanyszerkeszté termékeket. Nézz kordl, meg
fogsz lepddni az elérheté lehetéségek szamatol.
Chad Robinson, crobinson@rfgonline.com

Mint mas nem tdmogatott zart forrast programot,

a WordPerfectet is lehet futtatni a kényvtarak régi
valtozatainak telepitésével

(2 http://www.linuxmafia.com/wpfaq). Ha importalni
szeretnéd a Microsoft \Word-dokumentumokat,
telepiteni kell egy javitast is, amely elérhetd a

2 http://www.linuxjournal.com/article/5655 cimen.
Don Marti, dmarti@ssc.com

Nem mtukodik a leallitas

Két operéacios rendszer fut a szamitogépemen, egy
Microsoft Windows XP és egy SuSE 8.2. Amikor az
XP-t ledllitom, a PC kikapcsol, de amikor a Linuxot
allitom le, a PC Gjraindul.

Bouve, andre.bouve@pandora.be

A jelenséget valdszinlileg az SMP és az APM kozott
|évé hiba okozza. A két szabvany nem mukaodik
egyltt, ami a tobb processzor kozotti elkertlhetet-
len versenyhelyzetben nyilvanul meg. Linuxon az
SMP rendszermagban az APM szolgéltatas ki van
kapcsolva, még akkor is, ha éppen egyprocesszoros
gépen fut. Megoldasképpen megprobalhatod egy-
processzoros rendszermagra cserélni, vagy olyan
kapcsolokkal forditani a rendszermagot, amely erdl-
teti az APM-kikapcsolas mukodését.

Jim Dennis, jimd@starshine.org

Prébald meg rendszerinditdskor az apm=power-off
értéket atadni a rendszermagnak.
Usman S. Ansari, uansari@yahoo.com

Linux Journal 2004. marcius, 119. szam
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Uj termékek

LC2430 Debian noteszgép

A LinuxCertified Inc. bejelentette
els¢, Debian-tanusitvannyal ella-
tott noteszgépének, az LC2430-
nak a megjelenését. A Debian-
modell a legUjabb az LC2000
sorozatbdl és eldre telepitett
Debian GNU/Linuxszal szallitjak.
A Unix munkaéllomas kivéltaséra
szolgald LC2430-as SXGA+
képernyével, legfeljebb 3,06 GHz-
es Pentium 4 HT (hyperthreading)
processzorral, legfeljebb 2 GB
RAM-mal és 80 GB merevlemez-
zel kerll forgalomba. Jellemzdje
még az Ati Mobility Radeon 9000
grafikus lapka 64 MB memoriaval,
OpenGL gyorsitassal, a kombinélt
DVD-olvasé és CD-RW-ir6 meg-
hajtd, valamint a 10/100 Mbit/s-os
halozati csatold. A noteszgépen
végzett Debian GNU/Linux-teszt
elsésorban a telepitést, a bealli-
t4st és az lizemeltetést vizsgélta,
errél részletek a LinuxCertified
weboldalon talalhatok.

2 http://www.linuxcertified.com

JMP 5.1

A JMP 5.1-es véltozata egy Linux-
valtozatot is tartalmaz az asztali
statisztikai elemzdprogrambél.

A JMP 5.1-essel a statisztikai
elemzések dinamikusan 6ssze-
kapcsolhaték az adatok megjele-
nitését végzé grafikonokkal. A be-
éplitett modellezési lehetéség
abban segit a felhasznaléknak,
hogy megtalaljak a hidnyossagok
gyokerét olyan esetekben, amikor
t6bb véltozé nemlinearis kapcso-
latban all egymassal, ha nem is-
merhetd fel a modell, vagy amikor
az alaptényezoék mérése kimaradt
az adatok kozll. A JMP tartalmaz-
za a Six Sigma hagyomanyos és
testreszabott DOE (Design Of
Experiment) eszkdzeit. Az 5.1-es
(j statisztikai alapjai lehetévé
teszik a szorosan egymashoz kap-
csolddo, valamint a nagy mennyi-
ségll adatok analizalasat is.

A JMP 5.1 tdmogatja a Red Hat,
a Red Hat Advanced Server, a
SuSE, a Mandrake és a
UnitedLinux-véltozatokat.

2 http://www.jmp.com

Linuxvilag

Centrus féldrajzi csomag

A Group 1 Software bejelentette
Centrus nevl kereskedelmi fold-
rajzi csomagjat. A Centrus termé-
kek egyesitik a beagyazhaté tech-
nolégiat és a kivilalloé adatforra-
sok széles valasztékat olyan fela-
datok megoldasa érdekében,
amelyeknél az elhelyezkedés
alapveté fontosséagu. A Centrus
GeoStan rendszer, amely a cima-
datokat javitja és térbeli adatokkal
egésziti ki, most olyan kereske-
ddiszakasz- (vendor segment)
azonositéval béviti a kimend ada-
tokat, ami a vezet6 kereskeddk
adataihoz kapcsolédik. Témbtol-
dalékok (block suffixes) is megje-
lennek a kimeneten az US Census
Bureau TIGER 2002 adatait fel-
hasznélva. A Centrus Address-
Broker felépitése korszerlsodott,
igy ki tudja hasznalni egy tobb
processzoros linuxos gép elé-
nyeit; raadasul az 6sszes Centrus
termék fut Red Hat Linuxon.

< http://www.g1.com

AccuPoll

Az AccuPoll megjelentette U,
tobbnyelvil elektronikus szavazé-
rendszerét, ami az érintéképer-
nyés bemenet atlathatésagat a
szavazo altal ellendérzott, nyomta-
tott papiros jelentéssel kombinal-
ja. A szavazdallomés végigkala-
uzolja a szavazét a szavazas folya-
matan, a szavazatok pedig egy
képernydn torténd jévahagyassal
és egy, a szavazdallomas éaltal
papirra nyomtatott szavazasi iga-
zolgssal kerllnek megerdsitésre.
Amint megszlletett a szavazat, az
AccuPoll rendszer egy flggetlen,
a szavazé altal ellendrzott audit
bejegyzést végez, ami nyomtatott
és elektronikus forméaban egy-
szerre tobb helyen is rogzitésre
kerul. Az AccuPoll rendszer meg-
felel a 2002-es Help America Vote
torvény kovetelményeinek, csak-
Ugy, mint a mozgéasaban vagy
egyéb modon korlatozott szava-
z6k igényeinek. Az AccuPoll nem
egyedi eszk6zokon fut és nyilt
forrast program.

2 http://www.accupoll.com

VxWorks

egylttmuakodési réteg

A LynuxWorks egy VxWorks
egylttmukodési réteg (Compati-
bility Layer) csomagot kinal, hogy
segitse a VxWorks-kddok atulteté-
sét (portolaséat) az 6 LynxOS valds
idejl operéacios rendszerére
(RTOS). A csomag hasznalataval
az eredetileg VxWorks folyamatos
memoriamodelljére (flatmemory
model) irt alkalmazasok a LynxOS
tobbszall, Posix-megfeleld valds
idejli operécios rendszerén hasz-
nalhatok. A VxWorks egylttmko-
dési réteg egymastdl elvalasztott
névtereket kezel, ami tobb virtua-
lis VxWorks-kérnyezet egymas
melletti futtatasat teszi lehetévé,
amikor ez szikséges. A VxWorks
atlltetécsomag (porting kit) emel-
lett Utmutatast nyUjt az olyan tipu-
s kédok felismeréséhez, amelyek
klonos figyelmet érdemelnek.

2 http://mwww.lynuxworks.com

X-treme Alerts Platform

A 724 Solutions — egy kovetkezd
nemzedékbeli, IP alapu haldzat-
és adatszolgéltatast nyujté szol-
géltatd cég — Linuxon kinalja
X-treme Alerts Platform (XAP)
nev( termékét. Az XAP olyan
figyelmeztetésre, riasztasra szol-
gélé fellleti eszkoz (actionable
alerting platform tool), ami a mo-
bilhalézaton dolgozd telefonkezeld
szamara lehetévé teszi, hogy
kénnyen azonosithatd, engedély-
alapl SMS-eket, illetve MMS-ese-
ket kuldjon az eléfizetdk figyelmez-
tetése végett. Az XAP legfrissebb
valtozata, ami bérelheté vagy a
megrendeléhoz telepitett forma-
ban is elérhetd, nagyobb teljesit-
ményt és alacsonyabb koltséget
(TCO — Total Cost of Ownership)
nyUjt a mobilhaldzat kezel&inek.
Az XPA a 724 Solutions X-treme
Mobile Suite része, ami kovetkezd
nemzedékbeli adathalézati meg-
oldast nyujt, lehetévé téve diffe-
rencialt, személyre szabott, felaras
adatszolgéltatasokat.

< http://www.724.com
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Informatikai bizonyitvany egy kicsit maskepp

Hogyan lehet egy bizonyitvany jobb, szélesebb kérben elterjedt,
olcsébb és még fliggetlen is?

z 1998-ban létrejott Linux
Professional Institute (LPI)
egy olyan, Linux-bizonyitva-

nyokat kibocsaté szervezet, amelynek
az a célja, hogy elharitsa az akadalyo-
kat a nyilt forraskéd terjedése eldl és
novelje a kozosség tudasszintjét. Meg-
alakulasa 6ta az LPI tobb mint 35 000
vizsgat bonyolitott le a vilag szinte
minden orszagaban, és terjesztdk, ok-
tatok, munkaadok, valamint korma-
nyok tdmogatasat nyerte el. Ez a siker
azonban csak a kezdet. Az LPI mint
szervezet rendelkezik azzal a képes-
séggel, hogy a feje tetejére allitsa az
informatikai mindsitések vilagat, épp-
agy, ahogy a Linux maga a progra-
mok vilagat forgatta fel.

Manapsag mindenki természetesnek
veszi, hogy az informatikai bizonyit-
vanyok az informatikai cégekhez ko-
tédnek, ami kizdrélag ezen a tertileten
ismert jelenség. A gyégyszerészeket
példaul nem tgy képezik ki, hogy csak
egy cég gyogyszereit ismerjék. Még az
olyan ,semleges” programok esetében
is, mint a CompTIA, a cégek tartjak

A bizonyitvany megszerzésére torekvd
embereknek és leend§é munkaadoiknak
nincs beleszélasuk a képzés tartalméba.
Noha az LPI céljai megvalésuldsa
érdekében elfogadott céges tdmoga-
tasokat, a cégek mégsem hatarozhatjak
meg szdmara a kovetendd utat. Az LPI
mogott kozosségi hajtderd all, és nem
csupan semleges, hanem fliggetlen is a
szallitoktol. Példaul a kozosségben
igény mertlt fel a felhasznaldi Linux-
bizonyitvanyra, ezért az LPI megkezd-
te azt a munkat, ami ezt valéra valtja.
Még ennél is fontosabb k6zds erdfeszi-
téstink, hogy minden kapalézas és
jajveszékelés ellenére az informatikai-
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bizonyitvany-osztokat afelé az egymas
ellendérzésén alapulé modell felé ran-
cigaljuk, ami mas foglalkozasok eseté-
ben mar elvarasnak szamit.

Mikéozben a legtobb cég folfelé srofolja
bizonyitvanyt ad6 vizsgéi arat, az LPI
tudatosan torekszik a vizsgakoltségek
lefaragasara.

Az LPI egyik {6 torekvése az a kutatasi
és fejlesztési tevékenység, amelynek
célja a szamitogépes oktatas koltségei-
nek csokkentése, valamint a vizsgéazta-
tas mdszaki hatterének fejlesztésével
egy méretezhetd, koltséghatékony gya-
korlati vizsga bevezetése. Novekedé-
stink a Linux és a nyilt forraskod fejlé-
désének fiiggvénye, ezen a téren pedig
jelentSs eredményeket tapasztalhattunk
a vallalati és a kozszférdban egyarant.
Noha nem lehet kétséges, hogy a
Linux az egész vilagon jelen van,
komoly erdfeszités sziikséges ahhoz,
hogy a nyilt forraskédhoz kapcsolodd
oktatds és a bizonyitvanyok a szamos
kulonféle nyelvd, kultaraja és kor-
manyzati berendezkedésti orszagban
megfelelGek és hasznosak legyenek.
Az LPI a kozponti irodajabol nem
képes egymaga megfelel6 megoldassa
tenni a Linuxot az egész vilagon. Nem
miikédne a hagyomanyos kirendelt-
ségekre épiil6 megoldas sem. Kozos-
ségi alapt partnerhalézatunk miko-
dik az Egyesiilt Allamokban, Japan-
ban, Brazilidban, Kanaddban, Német-
orszagban és Ausztridban. Naprol
napra Gjabb nemzeti partnerszerve-
zetek kapcsolédnak be; a legutébbiak
kozott van példaul Ausztralia, Nigéria,
Bulgaria és Kina.

Rovid tavia célunk a partnerhdlézat
kiterjesztése, de van egy hosszu tavra
5z616 almunk is: biztositani, hogy a
mindsits vizsgak elérhetSek és a lehe-

t6 legjobb mindségtiek legyenek, és
mindenhol a viligon megfelel6 meg-
oldast jelentsenek.

Hossz tavi célunk: a vallalatoknak
tudniuk kell, hogy amennyiben a Linux
mellett dontenek, a szakértelem kép-
zett, minGsitett szakemberek személyé-
ben a rendelkezésiikre ll, s 6k maguk
is teljesitették az LPI programot.
Csiiggesztd, ha az ember valamelyik
termék tjabb véltozatanak a megjele-
nésével elveszti bizonyitvanya érvé-
nyességét, és az LPI tisztaban van vele,
hogy a bizonyitvanyok megujitasa
éppolyan fontos az informatikai szak-
maban, mint barmely mas tertileten.

A kuilonbség az LPI és mas informati-
kai bizonyitvanyok ko6zott abban all,
hogy amennyiben bevezetjiik a bizo-
nyitvanyok megujitasat, annak alapja
az eltelt évek meghatarozott szama
lesz, nem pedig egy termék 6j valtoza-
tanak a kiadasa.

Mint maga a Linux, az LPI mindsitési
programja is a kdzosségi részvétel
erejét bizonyitja. Egyetlen mas mind-
sitési program sem egyesit ilyen vilag-
méretd, alulrdl szervezdds héaldzatot
a vizsgak fejlesztése, a pszichometria
és a lebonyolitassal foglalkoz6 szak-
emberek szaktudasa révén. Azt szeret-
nénk, hogy az LPI a tovabbiakban is
az a példa lehessen, amit el6bb-utébb
minden mas informatikai mindsitési
programnak kévetnie kell.

Linux Journal, 117. szam
Evan Leibovitch
A Linux Professional

Institute endke.
2 http://www.lpi.org
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Perl-programok teljesitménynovelése

Négy alaplépés, amellyel elkésziilt programjainkat felturbozhatjuk.

ejlesztStarsam és jomagam egy olyan adatgyijté
F programon dolgoztunk, amelyik jobbéra Perl nyel-

ven irédott. Az alkalmazas mérési adatfdjlokat
gytjtott ssze konyvtarakbol, értelmezte Gket, elvégzett
néhany statisztikai szamitast, majd az eredményeket adat-
bazisba irta. Ahhoz azonban, hogy a termelési idGszak alatt
varhato jelentds terhelést is elviselje, programunk teljesit-
ményét meg kellett ndvelniink.
E cikkbdl megismerhetjiik a teljesitménynovelés négy
alaplépését: az azonositast, a teljesitménymérést, az Gjra-
irast (refactoring) és az ellendrzést. Teljesitménynovelés
céljabol ezeket a 1épéseket alkalmazhatjuk egy meglévé
programra. Megéllapitjuk, hogy melyik fiiggvény okozhat
teljesitménycsokkenést, majd alapszintd teljesitménymérést
végzink rajta, kiilonféle teljesitményndveld modositasokat
hajtunk végre, végiil a valtoztatdsok eredményét 6sszeha-
sonlitjuk alapszintd eredményeinkkel.

Teljesitménygondok heazonositasa

Amikor egy program teljesitményét megproébaljuk
novelni, az els6 1épés annak megtaldlasa, hogy mely
része nem teljesit megfelelGen. Erre a célra két eltérd
modszert szoktam alkalmazni: a kédatnézést és a meg-
figyelést (profiling).

A teljesitménynoévelési céla kodatnézés célja felderiteni

a kédban talalhaté gyants részeket. A kodatnézés elénye,
hogy a vizsgal6do a programon beliil figyelheti meg az
adatok dramlésat. Az adatok aramlasanak megértése nagy-
mértékben segitheti az eltavolithat6 vezérlési ciklusok
felderitését, egyuattal megkonnyiti a késébb programmegfi-
gyelés ala veendd kodrészletek beazonositasat. Nem javas-
lom, hogy a teljesitményvizsgalati kodatnézést egyéb céla,
példaul szabvanyossagi kédatnézéssel keverjtik.

A programmegfigyelés folyamata sordn a program futasat
vizsgéljuk, hogy megallapitsuk, hol tolt el nagyobb idét,
illetve hogy az egyes mtiveleteket milyen gyakran hajtja
végre. Erre a célra a Benchmark: : Timer Perl csomagot
hasznaltam; a csomagban talalhato fiiggvények segitségével
megjelolhets a kérdéses kodrészlet eleje és vége. Az Osszes
ilyen megjelolt kédrészletet egy-egy cimke azonositja.
Amikor a program futtatdsa soran egy megjeldlt részletbe
léptink, a kérdéses szakasz dltal felhasznalt idémennyiség
rogzitésre kertil.

A programunkba illesztett megfigyelérészek médszere eléggé
erGszakos; ugyanis megvaltoztatja a kod viselkedését.
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Mas széval, konnyen el6fordulhat, hogy a megfigyels kéd
elfed vagy meghamisit valamilyen teljesitménygondot
(Performance Problems). A teljesitménynovelés korai sza-
kaszaban ez nem feltétleniil okoz nehézséget, hiszen a
teljesitmény problémédja nagysagrendileg nagyobb, mint

a megfigyel6 kéd hatasa a teljesitményre. A teljesitmény-
gondok kikiiszébolése utan azonban egyre valdszintbb,
hogy a tovabbi teljesitménykérdéseket mar nehezebb lesz
megkiilonboztetni. Mint sok més dolog, a teljesitmény
novelése is iterativ folyamat.

Esetiinkben néhany rész megfigyelése azt mutatta, hogy
jelentds id6 forditodik a gépekrdl begydjtott adatok statisz-
tikainak elkészitésére. Atnéztem a statisztikak készitéséhez
kapcsol6doé kédokat, és kideriilt, hogy igen gyakran hasz-
naljuk a normalszorast eldallité std_dev figgvényt.

A std_dev két okbdl is szemet szlrt: el§szor is azért, mert
a normalszéras szamitasahoz a teljes mérési készlet atlagat
és négyzetatlagat is ki kell szamitani. Az std_dev fuggvény-
hez hasznalt szamitasok két ciklust hasznalnak, holott egy
is elegendd lenne. Masodszor észrevettem, hogy a vermen
keresztiil — egyszerti hivatkozés helyett — a teljes adatkész-
letet atadjuk az std_dev faggvénynek. Ugy gondoltam,
hogy ennek a két dolognak a hatésa a teljesitményre mar
meggéri a vizsgalodast.

1. lista A std dev alapmegoldasa

sub mean {
my $result;
foreach (@) { $result += $_ }
return $result / @_;

}

sub std_dev {
my $mean = mean(@.);
my @elem_squared;
foreach (@) {
push (@elem_squared, ($_ **¥2));
}
return sqrt( mean(@elem_squared) -
= ($mean ** 2));




Teljesitménymérés

Miutan beazonositottuk a fejlesztésre szoruld fiiggvényt,
attértem a kovetkezs 1épésre, a teljesitménymérésre. A tel-
jesitménymeérés soran Osszehasonlitasi alapként megéllapit-
juk a kezdeti teljesitményt. Kizardlag a teljesitményproba
segitségével tudhatjuk meg, hogy valtoztatasaink javitot-
tak-e barmit is a teljesitményen. Az itt bemutatott vala-
mennyi teljesitményproba idSalapt. Szerencsére 1étezik egy
kalon idSalapt teljesitménymérésre kifejlesztett Perl-cso-
mag, a Benchmark.

A std_dev fuggvényt (1. lista) a programbol atmasoltam
a prébaparancsfajlba. Azzal, hogy a kérdéses részt a pro-
barendszerbe masoltam, az adatgytijt6 program hatasai
nélkil mérhetem a teljesitményt. Mivel mérvado teljesit-
ményadatokat szeretnék kapni, az adatgyjt6 program
kortilményeihez hasonlé terhelést kell elgallitanom.

Az adatgytijté program altal feldolgozott adatokat meg-
vizsgalva tgy talaltam, hogy 0 és 999,999 kozotti szamok
keveréke megfelels lesz. Ahhoz, hogy helyes teljesitmény
eredményt kapjunk, az std_dev figgvényt tobbszor meg
kell ismételniink. Minél tobb alkalommal hajtédik végre
a figgvény, annal megbizhatobb és egységesebb lesz a
teljesitménypréba. A Perl Benchmark csomagban beallit-
hatjuk, hogy hanyszor szeretnénk megismételni a prébat.
Példaképpen tesztiinket 10 000 alkalommal futtassuk.
Masik lehetGségként egy adott idGintervallumot is megad-
hatunk, ilyenkor a prébaprogram a megadott idén beliil
annyiszor futtatja a fiiggvényt, ahdnyszor csak birja.

A prébaban bemutatott valamennyi teljesitménypréoba

10 masodperces iddintervallumot hasznal. 1 000 000 adat-
elem normalszérasanak legalabb 10 masodpercig tartd
kiszamitdsa a kovetkezé eredményt adta:

12 wallclock secs (10.57 usr + 0.02 sys =
=10.59 cpu) @ 0.28/s (n = 3)

A fenti sorokbdl megtudhatjuk, hogy a teljesitménymérés
12 masodpercig tartott. A teljesitményméré eszkéz masod-
percenként 0,28 alkalommal tudta a fiiggvényt futtatni,
azaz — megforditva — egy ciklus 3,5 masodpercig tartott.

A teljesitménymérd eszkoz a megadott 10 processzor-
maésodperc alatt mindéssze harom alkalommal tudta
futtatni a fliggvényt (n = 3). A tovabbiakban cikkiinkben
a teljesitményeredményeket masodperc/iteracié mérték-
egységben kozoljiik (s/iter). Minél alacsonyabb ez a szdm,
annal nagyobb a teljesitmény. Példaképpen egy végtelen
gyors fuggvény 0 s/iter értéket adna, egy nagyon rossz
fuggvény mondjuk 60 s/iter értéket. Az std_dev alaptelje-
sitményének megallapitasat kovetGen mar meg lehet
allapitani a fuggvény Gjrairdsanak a hatasat.

Az std_dev szamitassal kapcsolatos nehézségek feltara-
sahoz ugyan harom ciklus is elegendd, mélyebb teljesit-
ményelemzést azonban csak tovabbi mintak alapjan
érdemes végezni.

Ujrairas és ellendrzés

Az elsé listaban kozolt teljesitményteszt végrehajtasa utan
két Iépésben tjrairtam az std_dev algoritmust. Az elsd,
std_dev_ref nevi valtozatban az értékatadas modszerét
véltoztattam meg, ,érték szerinti atadas”-rél ,cim szerinti
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atadas”-ra az std_dev fiiggvényben és az std_dev altal
meghivott dtlagfiiggvényben. Az eredményiil kapott figg-
vények a 2. listdban taldlhatok. Ez a valtoztatas elméletileg
mindkét flggvény esetében noveli a teljesitményt, hiszen a
programnak az std_dev, majd az azt kovetd atlagfiiggvény
meghivasa el6tt nem sziikséges a teljes adatallomanyt a
verembe masolnia.

2. lista Erték szerinti atadas helyettesitése
cim szerinti 4tadéssal

sub mean_ref {
my $result;
my $ar = shift;
foreach (@$ar) { $result += $_ }
return $result / scalar(@$ar);

}
sub std_dev_ref {
my $ar = shift;
my $mean = mean_ref($ar);

my @elem_squared;
foreach (@$ar) {
push (@elem_squared, ($_ **2));
}
return sqrt( mean_ref(\@elem_squared) -
($mean ** 2));

3. lista Az atlagfliggvény eltavolitasa utan

sub std_dev_ref_sum {

my $ar = shift;
my $elements = scalar @$ar;
my $sum = 0;

my $sumsq = 0;

foreach (@$ar) {
$sum += $_;
$sumsq += ($_ **2);
}
return sqrt( $sumsq/$elements -
(($sum/$elements) ** 2));

A masodik modositasban, amelynek a std_dev_ref_sum
nevet adtam, az atlagfiiggvényt egy az egyben eltavoli-
tottam. Az atlag és a négyzetatlag szamitasat a teljes
adatkészletre vonatkoztatott egyetlen ciklusba helyeztem
at. Ez a 3. listaban olvashaté médositas legalabb két, az
Osszes adaton végigfuto ciklust tavolit el. Az 1. tdbldzat a
teljesitménymérési idGeredményeket foglalja 6ssze.
Ahogy reméltiik, az 1. tdblazatban minden egyes lépés-
nél teljesitménynovekedést tapasztalhatunk. Az std_dev
és std_dev_ref fiiggvények kozt 20 szdzalék névekedés
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1. téblazat Az alap és két médosftés

masodperc/iteracié
std dev 353
std dev ref 2.93
std dev ref sum 1.37

4. lista Az std_dev_pm flggveny

sub std_dev_pm {
my $stat = new
= Statistics::Descriptive::Sparse();
$stat->add_data(@.);
return $stat->standard_deviation();

latszik, a std_dev és std_dev_ref_sum fiiggvények

kozt pedig 158 szazalék novekedést sikeriilt elérni. Ez
bizonyitani latszik azt a feltevésemet, hogy a cim szerinti
atadas Perlben gyorsabb, mint az érték szerinti (Nagy
adatkészletekre igaz, néhany bdjtos atadasnal nem fel-
tétlentil — a ford.). Hasonléképpen az adatokat kezeld
két ciklus eltavolitasa ismét novelte az std_dev_ref_sum
figvény teljesitményét. A két modositast kovetden

a figgvény 1,37 masodperc alatt képes kiszamitani

1 000 000 elem normalszérasat. Igaz ugyan, hogy ez mar
lényegesen jobb, mint az eredeti, de azért azt hiszem,
még mindig lehet javitani rajta.

Nem készitette el mér valaki?

Rengeteg nyilt forrast Perl-csomag érhetd el. Szeren-
csés esetben rdakadhatok egy olyan normalszoras-
fuggvényre, amely gyorsabb, mint az eddigi legjobb
probalkozasom. A CPAN-on valéban ra is akadtam

a Statistics::Descriptive nevd csomagra, amit
letoltottem. Létrehoztam egy Statistics::Descriptive
csomagot hasznélé std_dev_pm nevd figgvényt; a fiigg-
vényhez tartozé programot a 4. listdban talaljuk.

A fuiggvény azonban csak 6,80 s/iter teljesitményt ért

el, ami 48 szazalékkal rosszabb, mint az alapul szolgalé
std_dev fliggvényé. Ha belegondolunk, hogy a
Statistics::Descriptive csomag objektum csatolo-
feltiletet hasznal, ez igazdbdl nem is meglepd eredmény.
Minden szamitasban tobbletmunkat jelent ugyanis

a Statistics::Descriptive: :Sparse objektumok
létrehozasa és torlése. Ez nem azt jelenti, hogy a
Statistics::Descriptive rossz csomag lenne. Figye-
lemre mélté mennyiségi Perlben irt statisztikai fuggvényt
tartalmaz és nagyon kénnyen hasznélhaté olyan szami-
tasokra, amelyeknél a sebesség nem donté tényezé.
Csakhogy a mi esetiinkben éppen a sebesség a fontosabb.

Egy nyelven kiviili élmény

Minden nyelvnek van j6 és rossz oldala. A Perl példaul
kival¢ altalanos céla nyelv, de tomeges szamfeldolgo-
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5. lista Az XS alapl megoldas

doubTe
std_dev(sv)
INPUT:
Sv * sV
CODE:
double sum = 0;
double sumsq = 0;
double mean = 0;

/* Dereference a scalar to retrieve
an array value */
AV* data = (AV*)SVRV(sV);

/* Determine the length of the array */
I32 arrayLen = av_len(data);

if(arrayLen > 0)
{
for(132 i = 0; i <= arrayLen; i++)
{
/* Fetch the scalar located at i
from the array.*/
Ssv** pvalue = av_fetch(data,i,0);

/* Dereference the scalar into
a numeric value. */
double value = SvNV(*pvalue);

/* collect the sum and the
sum of squares. */
sum += value;

*

sumsq += value value;

}
mean = (sum/(arrayLen+1));
RETVAL = sqrt((sumsq/(arrayLen+l)) -
(mean * mean));

else

RETVAL = 0;

OUTPUT:
RETVAL

2. tablazat Az alap és a leggyorsabb
Perl-megoldés ésszehasonlitdsa a C-ével

mésodperc/iteracié

std _dev 363

std_dev_ref sum 1.37

std_dev_OAFast 0.277




Masodperc/Iteracio

std dev stddevref std devref sum std dev OAFast

std dev pm

Valamennyi megoldas dsszehasonlitdsa

zasra nem a legjobb. Ezt szem el6tt tartva gy dontottem,
hogy a normaélszéras-fiiggvényt C nyelven Gjrairom,
hogy lassam, noveli-e a teljesitményt.

Az adatgytijt6 alkalmazas esetében nem lett volna kifizetd-
d¢ a teljes programnak C nyelven torténd tjrairasa. A leg-
tobb alkalmazas elkészitésére szamos kiilonleges fiiggvénye
a Perlt teszi a legalkalmasabb nyelvvé. Az alkalmazas Gjra-
irasanak legjobb mddszere, ha csak a teljesitmény novelé-
séhez sziikséges fliggvényeket irjuk tjra. Ezt a C nyelven
megirt normalszoras-fiiggvény Perl-modulba burkolasaval
érjuk el. A C-fiiggvény beburkolasa révén a program
nagyobbik része Perlben futhat, de a sziikséges helyeken
C- és C+ +-kodot is alkalmazhatunk.

A mar létez6 C- vagy C+ +-csatoldfeliilet folé az XS hasz-
nalataval irhatunk Perl-burkolot (wrapper). Az XS eszkoz
Perl-dokumentumban talaljuk. Sziikségiink lesz néhany,
a perlguts dokumentumban talalhat6 informaciéra is.

Az XS segitségével 1étrehoztam egy OAFastStats nevi
Perl-csomagot, amely a C alapti normalszéras fliggvényt
tartalmazza. Ezt az 5. listdban bemutatott fiiggvényt
azutan PerlbSl mar kozvetleniil meg lehet hivni. Az 6ssze-

hasonlithatésag kedvéért ezt a normalszoras fliggvényt
std_dev_OAFast névre kereszteltem.

Az alap normalszoras- és a XS-el burkolt C alapui-fiiggvény
teljesitménye kozti eltérést a 2. tdblizat mutatja be, miszerint
jelentds sebességnovekedést tapasztalhatunk. A C-fliggvény
(std_dev_ref_oAFast) 1175 szédzalékkal fiirgébb, mint az
alapul hasznalt fiiggvényiink (std_dev), és 395 szazalékkal
gyorsabb, mint a legjobb Perl-megoldas (std_dev_ref_sum).

Osszegzés

A feladat soran beazonositottam azt a fuggvényt, amelyik
valdszintileg nem teljesit olyan jol, mint kellene. A Perl
nyelvd szamitasok tjrairasaval képes voltam bizonyos
sebességnovekedést elérni. Kiprobaltam egy nyilt forrast
csomagot, de kiderilt, hogy 48 szazalékkal rosszabb
teljesitményt nyadjt, mint az eredeti fliggvényem. Végiil C
nyelven elkészitettem a normalszoras fliggvényt, és az XS
rétegen keresztiil beépitettem a Perlbe. A C-véltozat az
eredeti Perl-valtozathoz képest 1175 szazalékos sebesség-
novekedést mutatott. Az egyes fejlesztéseket az dbrdnkon
foglaltam 6ssze.

A legtobb esetben tgy tiinik, hogy a Perl teljesitménye
képes versenyezni a C-ével — a mostani azonban nyilvan-
valéan nem az az eset. A Perl kivalo altalanos céla nyelv,
amelynek az egyik elénye éppen az, hogy képes atlépni
a nyelv hatarait, és alacsonyabb szintd nyelvek kddjait
beépiteni. Ne féljiink a nyelvek keverésétdl, ha tényleg
szitkség van a teljesitmény novelésére; am tudnunk kell,
hogy ez karbantartasi tobbletmunkat jelent. A tovabbi
nyelvek bevezetésének az a hatuliitdje, hogy az alkalma-
zast kés6bb karbantartani kivanokra tobbletterhet ro:
ismerniiik kell a C nyelvet és értenitik kell az XS fiigg-
vényt. Esetiinkben azonban a megnévekedett teljesitmény
Iényegesen nagyobb stllyal esett latba, mint az XS tamo-
gatdsaval jaré nehézségek.
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Perl beagyazasa MySQL rendszerbe

Készitstink a MySQL-hez sajat szolgaltatasokat a MyPerl segitségével,
amelyek a hatékony és kénnyen valtoztathatd Perl-értelmezd erejét

hozzak el a relacios adatbazisok szivébe.

MySQL igen gazdag fiiggvénykészlettel rendelke-
A zik, mégis konnyen el6fordulhat, hogy egyedi igé-

nyeink tdmadnak, esetleg fejlettebb szabalyoskife-
jezés-kezel6 motorra van sziikségiink. Az ilyen gondok
megoldasara talaltak ki MySQL alatt a felhasznaléi fligg-
vényeket (user-defined functions, UDF). Az UDF csatolofe-
lilleten keresztiil dinamikusan 6j fliggvényeket tolthetiink
be az adatbazisba. Annak ellenére, hogy igen hatékony
moédszerrdl van sz6, most nem kell C- vagy C+ +-kédok
hibainak a javitasaval bajlodnunk. Barmennyire is kedve-
lem a C nyelvet, néha egyszertien nincs idém az alkalma-
zasok elkészitésére és a hibaik kijavitgatasara, maskor pedig
egyszertien csak gyorsabb fejlesztési ciklust szeretnék. Es itt
1ép be képbe a Per], a nyelvek mindenese — ezer koszonet a
Comprehensive Perl Archive Network (CPAN) hal6zatanak!
A Perl MySQL kornyezetbe illesztése elképesztS rugalmas-
sagot nyujtott adatbazisom gyors bévitéséhez. A fentieknek
koszonhetden jott létre a MySQL Perl-értelmezdje, a MyPerl.

A Perl beallitasa

Az els6 1épés, amit az adatbazisba illesztés elStt meg kell ten-
niink, a Perl helyes beéllitasa lesz. A Perl ugyanis alapértelme-
z€s szerint a szalakat (threads) nem kezeli, a MySQL viszont
minden felhasznéléi kapcsolathoz kiilén szalat hasznal. Igy
ha az adatbazisunk belsejében Perlt szeretnénk tizemeltetni,
kénytelenek lesziink Perl-szaltdmogatassal leforditani:

./Configure -Dusethreads -Duseithreads

Amint ezzel elkésziiliink, maris egy szaltdmogatdssal
rendelkezd Perl-rendszert birtoklunk. Ez nem azt jelenti,
hogy a kédunk vagy az abban felhasznalt Perl-modulok
szalbiztosak lesznek, minddssze annyit tudhatunk, hogy
maga a Perl az lesz. A szalbiztos Perl forditasa elengedhe-
tetlen, mivel egyetlen terjeszt6t sem ismerek, aki szalbiztos
Perl-valtozatot alkalmazna. Ne tévesszen meg benniinket,
hogy a MyPerl nem szélbiztos Perl alatt is hajland¢ lefor-
dulni; lefordul ugyan, de a késébbiek sordn egyszer csak
kifagyasztja az adatbazist. Gyanitom, hogy az Apache 2.0 és
a mod_per12 eljévetelével néhany terjeszté mar szamitasba
fogja venni a szalak engedélyezésével forditott Perl-binarisok
forgalmazasat. Mostanaban, mik6zben a cikk befejezéséhez
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késztilédtem, Red Hat 9-re frissitettem, és lattam, hogy ezt
a véltozatot mar szalkezelést tamogat6 Perllel szallitottak.

Beagyazott Perl-értelmezo készitése

Az UDF-eknek harom allapota van: init (inicializdlas),
request (kérelem) és deinit (deinicializalas). Az init
1épcséfok a lekérdezés elején, egyszer hivodik meg; a
request allapot minden egyes soron végrehajtodik, végiil
a deinit allapot az adat tigyfélhez kiildése utan hivédik
meg. Az init és deinit allapotokat atugorhatjuk, igaz,

a legegyszertibb UDF-ektdl] eltekintve szinte mindig sziiksé-
gunk lesz memériafoglalasra és- felszabaditasra, hiszen
igy tudunk az tigyfélnek adatokat atadni.

A MyPerl a kévetkez§ init fuggvénnyel kezdSdik:

my_bool
myperl_init(UDF_INIT *initid, UDF_ARGS *args,
= char *message)
{
myperl_passable *pass =
int exitstatus = 0;
char *embedding[] = { "perl",
= "-MMyPerl: :Request",
"1"

NULL;

R T-
PerlInterpreter *my_perl;
uint i =0;
initid->max_Tength = 256;
initid->maybe_null=1;

Az init fuggvény harom értéket kap meg, és siker vagy
kudarc értékkel tér vissza. Az UDF_INIT szerkezet az UDF
viselkedésével kapcsolatos értékeket tarolja, egytttal ez az
egyetlen szerkezet, amely a harom allapot kozt dtadédik.
El6szor is kozoljuk a MySQL-lel, hogy az UDF a VARCHAR
méretnél nagyobb adatot fog visszaadni. A kiszolgalo
figyelmét felhivjuk, hogy VARCHAR méretnél nagyobbra kell
szamitania, igy azt feltételezi, hogy blog tipust kap vissza.
Bar a MyPerl nem tudja, hogy valéban ez fog-e torténni,
ezen a ponton semmilyen médon nem tudhatjuk meg, hogy
mennyi adatot akar majd visszaadni, igy a legbiztosabb, ha
a kiszolgdlonak b1og tipust jelentiink. Ezutan a maybe_nul1
értéket 1-re allitjuk, hiszen mindig fennall a lehetSség, hogy




NULL értékeket kell visszaadnunk. A MyPerl egyarant NULL
értéket ad vissza, ha az eredmény iires, illetve, ha az eval()
figgvénnyel futtatott kod forditasi hibat jelez.

A kovetkez§ feladat az atadandé sorok vizsgélata:

if (args-»arg_count == 0 || i
args->arg_type[0] != STRING_RESULT) {
strncpy(message,USAGE, MYSQL_ERRMSG_SIZE);
return 1;

}

for (i=0 ; i < args->arg_count; i++)

args->arg_type[i]=STRING_RESULT;

A MyPerl els6ként a futtatandé koédot varja. Ezért aztan,
ha egyetlen sort sem adunk 4t vagy ha az elsé sor nem
string tipust, hibajelzést kapunk. A hibatizenetek mérete
legfeljebb MYSQL_ERRMSG_SIZE méret(i lehet, amelyeket a
message string valtozoba kell masolnunk. Idémegtakari-
tasképpen a MyPerl végignézi az dtaddsra keriil§ értékeket,
és a MySQL kéri, hogy alakitsa ¢ket karaktersorozatta.

A Perl-értelmezd inditasa el6tt 1étre kell hoznunk egy
szerkezetet, amelyben az értelmezét tarolni fogjuk, illetve
nyomon kell kovetniink azt a memoriablokkot, ahol az
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egyes kérelmek visszatérd adatai keriilnek:

pass = (myperl_passable *)
malloc(sizeof(myperl_passable));;
if (lpass) {
strncpy(message, "Could not allocate memory",
= MYSQL_ERRMSG_SIZE);
return 1;

A szerkezet megadasa:
typedef struct {
char *returnable;

size_t size;
PerlInterpreter *myperl;
size_t messagesize;

} myperl_passable;

A returnable karaktermutat6t hasznaljuk a memériablokk
cimének taroldsara, a size és messagesize valtozdkat
pedig a visszatéritend§ adat jelenlegi és teljes méretének
nyilvéntartdsara. Minthogy a memoria foglalasa és felsza-
baditasa igen erdforras-igényes folyamat, nagyon fontos,
hogy a lehetd legkevesebbszer éljiink vele. A Perl-értelme-
zG6t szintén ebben a szerkezetben taroljuk.

A lekérdezéshez hasznélhat6 Perl-értelmezd beallitasaval
lényegében el is késziiltiink. Jelenleg a MyPer]l minden egyes
lekérdezéshez kiilon Perl-értelmezét készit, hogy elkertilje

a memoriaszivargast és ne veszélyeztesse a lekérdezések ko-
zott az adatok biztonsagat. Nagy valészindséggel a jovében
inkabb Perl-értelmezdk egy csoportjat fogjuk alkalmazni:

if((my_perl = peri_alloc()) == NULL) {
strncpy(message, "Could not allocate perl",
= MYSQL_ERRMSG_SIZE);
return 1;
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perl_construct(my_perl);
exitstatus = perl_parse(my_perl, xs_init, 4,
= embedding, environ);
PL_exit_f1 ags |= PERL_EXIT_DESTRUCT_END;
if (exitstatus) {
strncpy(message, "Error in creating perl

= parser",
MYSQL_ERRMSG_SIZE);
goto error;
}
exitstatus = perl_run(my_perl);

if (exitstatus) {
strncpy(message, "Error in parsing your perl",
= MYSQL_ERRMSG_SIZE) ;
goto error;

Az elsé fuiggvény, a per1_alloc(), Gj Perl-értelmezét foglal le,
amelyet aztdn a per1_construct() hoz létre. Innentdl mar
mindossze annyi dolgunk maradt, hogy lefuttassuk a Perlt.

A beagyazott véltozot értékként hasznalhatjuk a Perl-értelme-
z6hoz — ezek pontosan ugyanazok az értékek lesznek, ame-
lyeket a parancssorban is alkalmaznank. Valahanyszor a Perl-
értelmez6hoz nytlunk, ellendrizniink kell a hibakat. A jelen-
legi megoldasban hiba esetén a MyPerl olyan fiiggvényekre
ugrik, amelyek felszabaditjak a lefoglalt memdriat.

Sikertilt el6allitanunk egy hasznalhat6 Perl-értelmezét, ideje,
hogy az atadasi szerkezetben is beallitsunk néhany alapértel-
mezett értéket. Az értelmezst be kell dllitanunk, a szerkezet
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cimét pedig az initid->ptr mutatéban kell tarolnunk, hogy
aztan a teljes lekérdezés ideje alatt hasznélhat6 legyen:

pass->returnable =
pass->size = 0;
pass->messagesize = 0;
pass->myperl = my_perl;
initid->ptr = (char*)pass;
return 0;

NULL;

A fenti bedllitasok utan a MyPer]l mar készen &ll a lekérde-
zések fogadasara:
char *
myper1(UDF_INIT *initid, UDF_ARGS *args,
= char *result, unsigned long *length,
= char *is_null, char *error)

myperl_passable *pass =
(myperl1_passable *)initid->ptr ;
char *returnable = NULL;
unsigned long x = 0;
size_t size = 0;
char *newspot = NULL;
char *string = NULL;
myperl_passable *pass =
= (myperl_passable *)initid->ptr ;
STRLEN n_a;
PerlInterpreter *my_perl = pass->myperl;

Nagyon fontos, hogy az értelmezd nevét a my_per1 nevd
valtozéba masoltuk. A Perl belsS részek nagy tobbsége
olyan makrokon alapul, amelyek elvérjék, hogy valtozékat
bizonyos néven nevezziink. Az STRLEN valtozétipust a
karaktersorozatok méretének tarolasara hasznalja.
Meghivjuk az értelmezét:

dsP;

ENTER;

SAVETMPS;

PUSHMARK (SP) ;

//a maradék értéket atadjuk az ARGV-nek

for(x = 0; x < args->arg_count ; X++) {
XPUSHs (sv_2mortal (newSvpvn(args->args[x],

= args->lengths[x])));

}

PUTBACK;

call_pv("MyPerl::Request::handler", G_SCALAR);

SPAGAIN;

string = POPpX;

size = (size_t)n_a;

Az XPUSHs feladata az 6sszes sort karaktersorozatok tomb-
jévé alakitani, amelyet aztan a MyPer1: :Request() konyv-
tar handler() Perl fiiggvénye kap meg. Ez a Perl-modul
nagyon hasonl6 az Apache: :Request moduljahoz, attél
eltekintve, hogy ahol az Apache a fajlnevet haszndlja a
végrehajtott kd nyomon kovetéséhez, ott a MyPerl ma-
gat a kodot.

Minthogy a valtozo névleges mérete most mar a visszatéritendd
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adatméretet is tartalmazza, le kell foglalnunk hozza a helyet:

if (size) {
if(pass->size < size) {
newspot = (char *)realloc
= (pass->returnable, size);
if(!newspot) {
error[0] = "17;

returnable = NULL;
goto error;
3
pass->size = size;
pass->returnable = newspot;

}
// a jelenlegi méretet mindig tudjuk,
// ez kevesebb is lehet, mint a teljes méret
pass->messagesize = size;
memcpy (pass->returnable, string, size);
} else {
is_null[0] = "17;
}
error:
PUTBACK;
FREETMPS;
LEAVE;
*Tength = pass->messagesize;

return pass->returnable;

}

Itt taroljuk a kiszolgalonak kiilldend$ adatokat. A realloc()
memoriahivast hasznéljuk, ha tovabbi memdridra van
szitkségiink. Ha a Perl-értelmez6tél nem kapunk tovabbi
adatot, az is_nul1 értékét 1-re allitjuk. Ezaltal a MySQL
tudni fogja, hogy NULL értéket kell visszaadnia az tigyfélnek.
A MyPerl azt is ellendrzi, hogy a call_pv()* fiiggvényben
esetleg hasznalt memoriat felszabaditottuk-e.

Ezutan az 6sszes sorra meghivjuk a myper1() figgvényt.
Miutdn a MySQL az tigyfélnek visszaadta az adatokat,
meghivja a deinit fiiggvényt, felszabaditva az értelmezét
és a tovabbi lefoglalt memériat:

void myperl_deinit(UDF_INIT *initid)

{
myperl_passable *pass =

= (myperl_passable *)initid->ptr ;

perl_destruct(pass->myperl);
per1_free(pass->myperl);
free(pass->returnable);
free(initid->ptr);

}

Peéldak a MyPerl hasznalatara

Most mar birtokunkban van egy Perl UDE igy végre tudjuk

hajtani a kovetkezd egyszerd trukkot:

mysql> select myperl( return $ARGV[0] ,User)
from mysql.user;

Mint lathatjuk, minden sor az @ARGV valtozo értékeinek




felel meg. A CPAN-modulokkal kiegészitett MyPerlt hasz-
nalhatjuk kozvetlen adatbevitelre is. A kovetkezs példa

URL-ek listajat tolti le, majd a tartalmat adatbazisba helyezi:

mysql> insert into html select
myperl("use LWP::Simple;
my $content = get($ARGV[0]);
return $content”, url) from urls;

Az XML: :Simple és XML: :XPath modul segitségével barmi-
lyen olyan XML formatumot lekérdezhetiink, amit esetleg
az adatbazisunkban taroltunk. En a MyPerl segitségével
ellendriztem példaul az adatbazisomban tarolt, sorositott
(serialized) Perl-objektumokat.

Mi a helyzet a GROUP BY utasitassal?

Fentebb ugyan bemutattuk, hogyan hasznéljuk a kédot
sorok lekérdezése esetén, mindez nemigen fog mtikodni
azoknal a lekérdezéseknél, amelyek GROUP BY segitségével
kezeli az adatkészletet. Ezért létezik egy masik UDF-fajta,
amelyet aggregatnak neveziink. Az aggregatok abban
kalonboznek szelidebb unokatestvéreiktsl, hogy két
tovabbi allapotuk is létezik: a reset és az add. Az aggregat
UDF-ek esetében az add fiiggvény kezeli az egyes sorokat,
és a request 1épcsé valogatja ki az eredményeket és kiildi
el az adatokat az tigyfélnek. A reset allapot minden
adatkészletnek az elején hivédik meg, ezért mindenképpen
lefut, legalabb egyszer. A MyPer]l mar most is rendelkezik
aggregat UDF-fel, ez azonban még tervezés alatt all.

Osszegzés

Azaltal, hogy a Perlt beillesztjiik a MySQL rendszerébe,
az adatbazissal elvégezhetd miiveletek kinalata jocskan
kiszélesedik. Igaz ugyan, hogy sok esetben éppen az a
legjobb megoldas, ha a lehetd legegyszertibbre formaljuk
az adatbazisunkat, vannak esetek, amikor ez mégsem
tinik célravezetének. Képzeljiik el, hogy gigabajt nagy-
sagrendd szovegeket kell az adatbazisbdl kivenniink és
tovabbi feldolgozasra az tigyfélnek tovabbkiildeniink.
Az adatkiildésre forditott id§ lesz a mérvado; ha a Perl
segitségével képesek vagyunk kozvetlentil az adatbazis-
ban feldolgozni az adatokat, bizony, nem kevés idé6t
takarithatunk meg. Ha hasznalhatjuk a Perl fejlett szaba-
lyos kifejezéseit, konnyen készithetiink tigyfeleket olyan
nyelveken is, amelyek nem rendelkeznek kifinomult
kifejezéstamogatassal. Biztos vagyok benne, hogy a sajat
kornyezetiinkben is j6 alkalmazasi lehetGségeket talalunk.
A 2 http://software.tangent.org oldalon talaljuk meg a
MyPerlt, valamint tovabbi UDF-eket, amelyeket felhasz-
nalhatunk a sajat véltozatunk elkészitéséhez.

Linux Journal 2003. december, 116. szam

Brian Aker (brian@tangent.org)

Ideje nagy részében MySQL- és Apache-
modulokkal foglalkozik, keze nyoméat viseli
tébbek kdézt a mod layout és a mod mp3
Apache adatfolyam-szolgaltatasmodul is.
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Alkalmazasaink kiprobalasa az Xnee segitséegevel

Elfaradt a kattintoujjunk programunk grafikus fellletének prébalgatasakor?
Akkor foglaljuk héjba gonosz tesztjeinket az Xnee-vel!

z Xnee a felhasznaléi tevékenység rogzitésére
A és ezek Gjrajatszasara képes egy programon

beliill. Ha a program hasznalatat rogzitjiik vele,
akkor az Xnee-vel késébb is kiprébalhatjuk azt. Ezeket
a probakat minden valtozat kiadasa el6tt (vagy akar
minden este) elvégezhetjiik programunk mingségének
megdrzése érdekében. Valoban ilyen egyszerd lenne az
egész? Majdnem.
Az Xnee nem csak grafikus feliiletek kiprobalasara szol-
gal: a programot parancssorbdl indithaté programjaink
kiprébalasara is hasznalhatjuk. Ehhez néhany prébafajlt
kell 1étrehoznunk, amelyek a parancssori alkalmazas
Osszes kapcsoléjanak a miikodését ellendrzik, majd a
végén elemezhetjiik az eredményeket. Az Xnee-t mar
annak vizsgalatara is hasznaltdk, hogy mekkora adatfor-
galom bonyolddik le egy olyan nagyobb méretd haloza-
ton, amely szamos, kis savszélességgel rendelkezé tigyfél-
gépbdl dll. Ha ugyanazokat a probakat egyszerre tobb
gépen is el szeretnénk végezni, akkor a program késébb
kifejlesztett tobbgépes szolgaltatdsat hasznalhatjuk. Az
Xnee a programok kiprébalasan kiviil azok bemutatasara
is alkalmas — ebben az esetben tiirelmes eldaddként,
faradtsag nélkiil végzi a munk4jat.

Az Xnee torténete

1997-ben Henric Johansson és jomagam PhD-dolgoza-
tunk témajaként az X-események rogzitését és tjrajat-
szasat valasztottuk. Egy svéd vallalatnak készitettiink
egy — nem ingyenes — felvevét és Gjrajatszot, amit belsd
hasznalatra kértek. Miutan munkat taldltam, szitkségem
volt egy ingyenes probaprogramra X11 ala, tehat tgy
dontottem, hogy a dolgozatom koriili munka soran
Osszegytilt tapasztalataimbdl meritve irok egyet. Az Xnee
fejlesztése 1999 nyaran kezddott és az elejétdl fogva

a GPL szerzddés vonatkozott ra. 2002 novemberében
jelent meg az 1.0-s véltozat és 2003 februarjara az Xnee
GNU-csomag lett.

Bemutatas

Miel6tt belekezdenék az Xnee ismertetésébe, az alabbi
rovid bevezetésben elmagyardzom a cikkben szerepld
kifejezéseket. Az X egy grafikus-ablakos felhasznal6i
feliilet tobbféle feliiletre; az X-kiszolgal6 egy program,
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amely az eszkozok kezelését és a képernydre rajzolast
végzi. A GNU/Linux és rendszereken az Xfree86 a leg-
gyakrabban hasznalt X-kiszolgald. Az X-programokra
tugyfél néven hivatkozunk, ilyen példaul az xterm vagy
a Galeon. Az tigyfelek az X-protokoll segitségével érik el
az X-kiszolgalot.

Ebben a cikkben az X-kiszolgald és az tigyfelei kozti adat-
cserére szolgal6 csomagkiildést vessziik géresé ala.

A csomagok nevei az alabbiak lehetnek: Event (esemény),
Request (kérelem), Reply (valasz) és Error (hiba) — ezekre
itt protokolladatként hivatkozunk. Az alabbi lista az
X11-protokolladatok lefrasat tartalmazza:

o Az ugyfél kérelmet kiild a kiszolgaléhoz, ami egy
bizonyos feladat elvégzésére vagy adatok lekérésére
vonatkozik.

o A kiszolgalé valaszt kiild az tigyfélnek. Nem minden
kérelmére érkezik valasz.

e A kiszolgald az Event csomagot elkiildi az tigyfélnek,
ezzel értesiti arrél, hogy felhasznaléi adatbevitel vagy
valami olyasmi tortént, amirdl az tigyfélnek tudnia kell
(példaul mar nem az § ablaka aktiv).

e Ha a kérelem érvénytelen volt, a kiszolgal6 az Error
csomagot kiildi el az tigyfélnek.

A legérdekesebb, hogy minden olyan esetben, amikor a fel-
hasznal6 az egér vagy a billentytizet segitségével kapcso-
latba 1ép a szamitogéppel, az X-kiszolgalé egy vagy tobb
eseménycsomagot kiild el az tigyfélnek. Ezek némelyike
kozvetleniil a felhasznaldi tevékenység hatasara jon létre —
az ilyen eseményeket eszkdzeseményeknek nevezziik. Ezek
az alabbiak lehetnek: ButtonPress (az egérgomb lenyoma-
sa), ButtonRelease (az egérgomb elengedése), MotionNotify
(az egérmutaté mozgdsa), KeyPress (a billentyti lenyomasa)
és KeyRelease (a billenty( elengedése). Ha tehat mindezen
eseményeket sikertiilne rogziteniink, akkor a felhasznaldi
tevékenység minden részletét tarolhatnank. Ha lenne egy
olyan robotunk, amelyik képes lenne a tarolt adatokat értel-
mezi, majd az egérrel és a billentytizettel Gjra lejatszana az
eseményeket, maris lenne egy probarobotunk. Vagy ami még
ennél is jobb: ha megoldhatnank ezeknek az eseményeknek
a ,hamisitasat” (programbol torténd elGallitasat), akkor prog-
rambdl megvalésitott prébarobotrol beszélhetnénk. Szerencsé-




re az X az események rogzitését és tjrajatszasat is tamogatja.
Az X-protokollon atvitt adatok rogzitéséhez a RECORD vagy
az XTrap bévitményeket (plug-in) kell hasznalnunk. A rog-
zitést mas modon is megoldhatjuk, példaul az X-foglalat
(socket) figyelésével, de most a RECORD-dal, az Xnee éltal is
alkalmazott médszerrel foglalkozunk. A visszajatszas alatt
a RECORD bévitmény hangolja 6ssze a rogzitett adatokat.

A RECORD az tigyfelek és a kiszolgalod kozott mozgd adatok
masolatat elkiildi az 6ket kéré tigyfélhez. A RECORD bévit-
ménnyel tehat az Xnee az 6sszes rogziteni kivant protokoll-
adat fajlban val6 tarolasara képes, hogy azutan egy késébbi
idépontban Gjrajatszhassa Gket.

Az Xtest bévitmény az 6sszes eszkdzeseményt hamisitani
tudja, segitségével az Xnee egy é16 felhasznalé tevékenysé-
gét utdnozhatja, példaul az egér mozgatasat, a billentytk
vagy valamelyik egérgomb lenyomasat és elengedését

— mas adat nem allithato eld vele.

Az Xnee telepitése

Az Xnee egy GNU-csomag, forraskodjat az Xnee honlapjan
talaljuk. Toltstik le a legfrissebb forrast, amely cikkiink
irasakor az 1.0.6-os valtozat! Bontsuk ki, allitsuk be, épitsiik
fel és telepitstik:

tar zxvf xnee-1.0.6.tar.gz
cd xnee-1.0.6

./configure

make

make install

A honlaprél RPM csomagokat is let6lthetiink, s az Xnee a
FreeBSD ports tree-ben is elérhetd. Az Xnee felhaszndl6i és
fejlesztGi lefrassal érkezik, amelyek tobbféle formatumban
is megtalalhaték a csomagban. A TeX formatumu kézikony-
vek a programmal egyiitt érkeznek és a GNU FDL vonat-
kozik rajuk. Ha nem mi magunk szeretnénk a dokumentu-
mokat felépiteni, akkor toltsiik le 6ket valamilyen mas
formatumban (PDE HTML, INFO, TXT) az Xnee honlap-
jardl. Jelen pillanatban az Xnee leirasa az 1.0.4 valtozatnal
jar. Bontsuk ki a fajlokat:

tar zxvf xnee-doc-1.0.4.tar.gz

Az Xnee futtatasakor ellendrizziik, hogy a RECORD bdvit-
mény engedélyezve van-e. XFree86 alatt ehhez a RECORD
modult kell betolteniink. Nyissuk meg az XFree86 bealli-
tofajlt (ami altalaban a /efc/X11/XF86Config-4), és nézziink
bele a ModuTe részbe, ahol az alabbi sornak kell szerepelnie:

Load "record"

Errél az Xnee GYK-ban talalunk tovabbi atmutatast.

Egyszerii példak a program hasznalatara

Nem mélyediink el azonnal az Xnee részletes taglalasaban,
elébb egy egyszerti példaval kezdiink. Inditsuk el az Xnee-t
a --all-events kapcsoléval, ami néhdny esemény rogzi-
tését allitja be. Ha komolyabban akarjuk hasznalni a prog-
ramot, akkor ez a kapcsol6 keriilendd, de ebben a példaban
megfelelS lesz:
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xnee --all-events

Amikor az egérmutatét vagy a billentytiket mozgatjuk,
esetleg egérgombokat nyomunk meg, az Xnee adatokat

ir ki az eseményrdl. Most egy egyszert eseménysort rogzi-
tiink, amelyet azonnal vissza is jatszunk. Hasz egérmoz-
dulat rogzitéséhez igy inditsuk el az Xnee-t:

xhee --record --out sessionl.xnr
= --device-event-range MotionNotify --Toops 20

A parancssori kapcsolok és paraméterek jelentése: a
rogzités bekapcsolasa (--record), az eredmények mentése
a sessionl.xnr fajlba (--out sessionl.xnr), a MotionNotify
események rogzitése (--device-event-range MotionNotify)
és Osszesen hiisz esemény tarolasa (--T1oops 20).

Az eseménysor visszajatszasahoz az alabbi format hasznaljuk:
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xnee --replay --file sessionl.xnr

A parancssori kapcsoldk jelentése: a visszajatszas tizem-
moédot hasznaljuk (--replay) és a sessionl.xnr fajlbol
vessziik az adatokat (--file session1.xnr).

A rogzités hatarainak heallitasa

Az Xnee-nek a hatarok bedllitasaval magyarazhatjuk el,
hogy mit kell régziteni. A hatarok kezd¢ (start) és zaré
(stop) értékkel rendelkeznek. Az alabbi adatokat rogzit-
hetjiik: magkérelmek (core-request), eszkézesemények
(device-event), atvitt események (delivered-event), hibak
(error), valaszok (reply), bévitési kérelmek (extension
requests) és bévitési valaszok (extension reply). A cikkben
nem elemezziik Gket, aki b6vebben szeretne errdl a
témarol olvasni, az nézze meg a RECORD bévitménydoku-
mentumokat.

Lassunk azért néhany példat! A MotionNotify eszkozese-
mény rogzitéséhez az alabbi kapcsolot hasznaljuk:

--device-event-range MotionNotify

Ha a KeyPress-tGl a MotionNotify és CreateNotify esemé-
nyekig terjedd tartomanyt kivanjuk rogziteni, akkor a
kovetkezd kapcsol6 hasznalatdra van sziikségiink:

--device-event-range KeyPress, MotionNotify,
= CreateNotify

Ha révidebb parancssort szeretnénk, akkor az eseménynév-
hez tartoz6 szamot is hasznéalhatjuk a nevek helyett. A rog-
ziteni kivant adat szamat az Xnee --print-data-name
kapcsoldjaval kereshetjiik meg:

xnee --print-data-name

Az Xnee leallitasa

A munkat a rogziteni kivant adat szamanak beallitasaval
(--Toops kapcsolo) allithatjuk le, vagy a TERM jel elkiildésé-
vel (nyomjuk le a CTRL+C billentytiket abban a terminalab-
lakban, ahonnan az Xnee-t inditottuk) megszakithatjuk a
program futasat. Azt is megtehetjiik, hogy egy billenytd-
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kapcsolatot hozunk létre, amelyet rogzités kozben semmi
masra nem fogunk haszndlni. Ehhez a --stop-key kapcsold
sziikséges. Ha azt szeretnénk, hogy az Xnee a CTRL+ALT+A
billentytik lenyomasara hagyja abba a rogzitést, a parancsot
egészitsiik ki az alabbiakkal:

--stop-key Control+Alt,a

Osszehangolas

Vajon miért foglalkoznank az eszkozeseményeken kiviil
mads adatok rogzitésével, ha tgysem tudjuk visszajat-
szani Gket? Az Xnee ezeket az adatokat az 6sszehango-
lashoz haszndlja, és a dolgok itt kezdenek egy kissé
bonyolultta valni.

Tegyiik fel, hogy a Galeon vagy mas webbongészé haszna-
latat szeretnénk rogziteni. Rogzités kozben minden nagy-
szerdien mutkodik és a haldzat is kifogastalanul hasznalhato,
amikor azonban visszajatszuk a Galeonban torténteket,
nem tudjuk elérni az internetet. Ha a Galeon nem képes
betolteni az oldalt, akkor a visszajatszast érdemes addig
folyamatban tartani, amig a hél6zat Gjra elérhet6vé nem
valik és az oldal bettlthet§ nem lesz.

A tobbi adat rogzitésével a programmal valé munkat
hangolhatjuk 6ssze. Ha példaul a weboldalnak a Galeon
ablakdban megjelenitett adatokat rogzitjiik, akkor vissza-
jatszaskor ugyanezeknek az adatoknak a tovabbitasara
kell varnunk. Ez biztositja, hogy az oldal betoltédik,
mielGtt az események visszajatszasa elkezdGdne. Példank-
ban az egyszertiség kedvéért sok X-protokolladatot
kihagytunk (1. tdblizat). Az egyszerd eseményhalmaz
visszajatszasakor az Xnee ugyanezeket az eseményeket
hasznalja (2. tdbldzat).

Mit hangoljunk dssze mivel?

Bér az 6sszehangolasra sziikség van, nehéz feladat a
hozza hasznalni kivant adatok megtalalasa. Az Xnee ezt
bévitményekkel oldja meg, amelyek azt hatarozzdk meg,
hogy bizonyos alkalmazasoknal mely eseményeket kell
rogziteni. Ezeknek a bévitményeknek a neve a kiprobalni
kivant alkalmazas nevére utal. Ha egy altalunk irt

webbongészét szeretnénk kiprébalni, akkor jo Gtlet a
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Galeon bévitmény hasznélata. Néha viszont nem talalunk
a programunkhoz megfelel§ bévitményt, igy rank harul

a feladat, hogy az 9sszehangolni kivant protokolladatokat
megtalaljuk. A kovetkezs példa remélhetSleg konnyit a
helyzeten: most a gnumeric nevd programhoz kellene a
megfelel6 adatokat megtalalnunk. Elszor is inditsuk el

a gnumeric-et, majd egy termindlablakban az Xnee-t az
alabbi kapcsoldkkal:

xnee --delivered-event-range EnterNotify-
= MappingNotify --human-printout --Tloops 1000

Ennek hataséra egy csomé érdektelen esemény tolti be
a képernyét, tehat allitsuk le az Xnee-t. A nem kivant
eseményeket a hatarok beallitasaval szdrjiik ki:

xnee --delivered-event-range EnterNotify-
= KeymapNotify,VisibilityNotify-MappingNotify
= ——human-printout --loops -1

Igy mar sokkal jobb. Kezdjitk meg a rogzitést az alabbi
paranccsal:

xnee --delivered-event-range EnterNotify-

= KeymapNotify, VisibilityNotify-Circulaterequest,
= SelectionClear-MappingNotify --Toops 1000 --out
= sessionl.xnr

frjunk valamit a gnumeric tablazatba és a mentikkel
illessziik be az aznapi datumot vagy mas adatokat.

Ha elkészultiink, valtsunk at a terminalablakra és a
CTrL+C billentytikkel allitsuk le a rogzitést. Elérkezett
az id6 az események visszajatszasara. A gnumeric-et
hagyjuk pontosan olyan allapotban, mint a rogzitéskor




volt, és visszajatszasi médban inditsuk el az Xnee-t:

xnee --replay -f sessionl.xnr

Az Xnee visszajatszas kozben néha megall egy pillanatra.
Ez akkor torténik, ha a protokolladatok nem a rogzités
sorrendjében kertilnek visszajatszasra. Ilyenkor az Xnee

a futdst megallitja addig, amig a vart adatok (a fajlbol beol-
vasva) a kiszolgal6tél meg nem érkeznek. Végiil az el6re
beallitott varakozasi idGtartam leteltekor az Xnee tjra
probalkozik. Ha a rogzitett adatforgalmat és a visszajatszas-
kor elkiildott adatokat nem tudja 6sszehangolni, akkor
bedobja a torolkozét.

Az Xnee-ben a bévitmények segitségével a rogzités tulaj-
donségait is bedllithatjuk. Ha megtalaltuk alkalmazasaink
beallitasait, egy bévitményfajlban mentstik Sket. E fajl
forméja a parancssori kapcsolok hasznélatara emlékeztet.
Uj bévitményt a legegyszertibben egy régi masolasaval,
modositasaval és masik néven torténé mentésével hozha-
tunk létre. Az Xnee-csomagban tobb tigyfélhez is talalha-
tunk bévitményeket. Ha van kedviink, az altalunk készitett
bévitményeket elkiildhetjiik az Xnee fejlesztSinek — ehhez
az Xnee honlapjan talalhatunk ttmutatasokat.

Ha a programunk 4j ablakokat nyit meg a felhasznaloi
adatbevitelhez, gondoskodnunk kell arrél, hogy ezek
ugyanazon a helyen jelenjenek meg. Az Xnee minden
eszkozesemény koordinatajat programunk kezdSablakdhoz
képest hatarozza meg, nem pedig az éppen megnyitott
ablakhoz képest.

A rogzités megkonnyitése érdekében készitsiink parancsfajlo-
kat, amelyek egy adott feladat szempontjai szerint inditjak el
az Xnee-t. A parancsfdjlhoz programinditét vagy Gj menii-
elemet hozhatunk létre az ablakkezel§ meniiben.

Osszegzés

Az Xnee fejlesztése az utébbi idében latvanyosan felgyor-
sult, javarészt a felhasznalok hozzajarulasanak koszonhe-
téen. Remélem, hogy egyre toébben vélasztjik az Xnee-t
mindennapi tarsként a programfejlesztésben. Kellemes
probalgatast!

Linux Journal 2004. januér, 117. szam

Henrik Sandklef (hesa@gnu.org)

Feleségével és lanyaival a svédorszagi Gothen-
burgban él. A legtébb idejét a csaladjaval,
fézéssel, GNU-programok boncolgataséaval

és kiprobalasaval tolti, emellett alkalmanként

a labdartgassal is megprobalkozik.

GNU 2 http://www.gnu.org

Kenton Lee ¥ http://www.rahul.net/kenton/xsites.html
XFree86 < http://www.xfree86.org

Xnee < http:/AMvww.gnu.org/software/xnee/www/index.html
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A gyorstarazas rejtelmei

A Linux futtatasara hasznalt

géptipusok jelentds eltéréseket mutatnak a

gyorstarazas hardveres kezelésének mikéntjében. Tekintsik at, hogyan probélja
meg a rendszermag mindegyik gyorstarmegoldasbdl a legjobbat kihozni.

tervezGk szdmara az elsé mikroprocesszorok

megjelenése 6ta folyamatosan gondot jelent,

hogy a processzorok miikodési sebessége meg-
haladja az Gket kiszolgal6 memoria-alrendszer sebességét.
El szerették volna keriilni, hogy a processzorok a memé-
ridbol lekért adatokra ciklusokon keresztiil tétleniil var-
janak, ezért altalanos megoldasként egy gyorsabb — és
dragabb — memériateriiletet kiilonitettek el a f{émemoria
adatainak gyorstarazéasara. gy valt lehet6vé, hogy a
processzor sajat képességeit maradéktalanul kihasznélva
uizemeljen, feltéve, hogy az ehhez sziikséges adatok
a gyorstarban rendelkezésre allnak.
[rasom célja az, hogy a gyorstérazast rendszermag-progra-
mozasi szempontbdl tekintsem at. Sz6 lesz néhany altala-
nosan elterjedt, a gyorstarak kapcsan hasznalt fogalomrol,
kifejezésrdl is. Irasom tobb részre agazik, ezek egy része
szorosabban kapcsolédik a programozas teriiletéhez, mig
masok inkabb a gyorstarral foglalkoznak, mondanival6juk
a rendszermag miikodésétdl fiiggetlen.

A gyorstar és jellemzoi

A gyorstar roviden és tomoren egy olyan tarhely, amely
atmenetitarazza (buffer) a memoria-hozzaféréseket és
szerencsés esetben rendelkezik a kért adatok masolataval.
A gyorstarat, illetve — mivel tobb is lehet bel6liik -tarakat
altalaban tgy képzeljiik el, mint egymasra tornyozott réte-
geket. Legfeltil a processzor, legalul a fémeméria talalhato,
kozottiik pedig egy vagy tobb gyorstar helyezkedik el.
Ebben a rendszerben a gyorstarakat szintjitk sorszamaval
azonositjuk. A processzorhoz legkdzelebb 1évé gyorstarat
elsd szinttinek nevezziik (angolul Level 1, réviden L1), a
tovabbi szintszamok a fémemoria felé haladva névekednek.
A gyorstarba befrhat6 és beldle kiolvashat6 legkisebb adat-
egység a gyorstarsor (cache line). Egy gyorstar egyik legfon-
tosabb jellemzdje az irasi és olvasasi sorok hossza — ez hata-
rozza meg, hogy a fémemoridbol vagy az alsobb szintii
gyorstarbol hany adatot kell egyszerre kiolvasni, illetve

az ellenkezé iranyba haladva kiirni. A két érték gyakran
megegyezik, igy a gyorstarakat sokszor egyszertien csak
egyetlen sorhosszal jellemezziik. Ha a két érték eltér, akkor
altaldban a nagyobbat szokas megadni.

A gyorstar masik fontos tulajdonsaga a mérete. Ez adja
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meg, hogy hany adatot lehet benne tarolni. Okélszabaly,
hogy minél nagyobb a gyorstar, annal jobb teljesitményre
szamithatunk rendszerszinten.

Ha tobb gyorstarszint is van, ezek befoglalok vagy kizarok
lehetnek. A kizaras azt jelenti, hogy egy-egy gyorstarsor
pontosan csak egy szinten szerepelhet. A befoglal6 gyorstar
megengedi, hogy egy-egy sorbdl egynél tobb szinten is
legyen masolat. A sorhossz a kiilonboz§ gyorstarszinteknél
akar eltérd is lehet.

Végiil egy gyorstar keresztiilirasos (write through) vagy
visszairasos (write back) lehet. A keresztiiliras azt jelenti,
hogy a gyorstar tarolhatja az adat masolatat, de az frasi
miiveletet az adott szinten csak akkor tekintjiik befejezett-
nek, ha a kiiras az alatta 1év§ szinten is megtortént. A visz-
szairasnal az irdsi mivelet azonnal befejezettnek tekint-
het6, mihelyt az adatok bekertiltek a gyorstarba. A vissza-
irasos gyorstaraknal a médositott sort addig piszkosnak
(dirty) nevezziik, amig az alsébb szintd irds meg nem tor-
ténik — természetesen ezt a kiirast el6bb-utébb minden-
képpen meg kell ejteni.

Gyorstarkezelés és egységesség

A gyorstarak kezelése kapcsan az egyik legnagyobb gondot
az egységesség, a koherencia biztositasa jelenti. A gyorstar
egy sorat egységesnek tekintjiik, ha a tartalma megegyezik
az altala gyorstarazott fémemoriabeli adatokkal. Ha a két
memoriatartalom kilonbozik, akkor ellentmondasosnak,
inkoherensnek nevezziik 6ket. Az ellentmondasossag
kétféle hibahoz vezethet; az elsé barmilyen gyorstarnal
eléallhat, ez az adatok elavulasa. Ilyesmi akkor fordul elg,
ha a f6meméridban tarolt adatok megvaltoztak, de a gyors-
tar nem frissiilt, ezért a tartalma nem tiikr6zi a valtozaso-
kat. Az eltérés altaldban hibas olvasést okoz, ennek folya-
mata lathat6 az 1. dbrdn. A hiba kénnyen elharithato, hiszen
a helyes adatok megtalalhatok a fémemoriaban, mindossze
at kell 6ket masolni a gyorstarba.

A masodik hiba csak visszairdsos gyorstaraknal allhat elg,
am ez sokkal stilyosabb, mivel adatvesztéshez vezethet.

A folyamat a 2. dbrin kovethet6 nyomon: az adatok megval-
toztak a fémemoridban, majd egy kiilon irdsi mivelettel

a processzor a gyorstar tartalmat is médositotta. Mivel a
gyorstar csak egy-egy sornyi adatot képes mozgatni, a két
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1. dbra Az adatok elavulasa

véltoztatas nem hozhat6 6sszhangba: vagy kiiras nélkiil
torolni kell a gyorstarsort, ami a processzor altal végrehaj-
tott médositas elvesztését okozza, vagy ki kell irni a gyors-
tar adatait, amivel viszont a fémemoridban elvégzett médo-
sitas lesz az enyészeté. Minden programozénak torekednie
kell az adatvesztéshez vezetS helyzetek kialakuldsanak
elkertilésére, ezt pedig a gyorstarkezeld hivasok atgondolt
alkalmazasaval érhetik el.

A gyorstarsorok iitkozése

Ha két egymastdl fiiggetlen adategység taldlhaté ugyanab-
ban a gyorstarsorban, akkor soriitk6zésrél beszéliink. Ilyen-
kor allhat el6 az imént lefrt adatvesztés lehetSsége. Ha el
akarjuk kertilni az ilyen helyzeteket, akkor az adatszerke-
zetek elhelyezésekor arra kell tigyelniink, hogy a gyorstara-
kon kiviil is médosithaté adatokat soha ne keverjiik dssze a
processzor altal normal médon hasznaltakkal. Ha nincs mas
lehetdség, mint ennek a szabalynak a felragasa, akkor
ugyeljiink arra, hogy az adatszerkezet minden kiilsGleg
moédosithaté elemének elhelyezését az L1_CACHE_BYTES
makré segitségével a gyorstar sorhosszahoz igazitsuk. Vizs-
géljuk meg, hogy a kdd futtatasara kiszemelt processzor-
tipusok koziil melyik rendelkezik a legnagyobb gyorstar-
sormérettel és a makro értékét ezzel megegyezdre allitsuk.
A legjobb, ha kmalloc segitségével két kiilon teriiletet
foglalunk le. A kmalloc soha nem foglal olyan tertileteket,
amelyek azonos gyorstarsorba lapolédnak &t.

Gyorstarkezeld utasitasok

A legalapvet6bb utasitds az invalidate, az érvénytelenités,
amely a megadott sort az dsszes gyorstarbdl torli. A pa-
rancs kiadasat kovetden a torolt adatokra valé hivatko-
zaskor a rendszer azokat Gjratolti a fémemoriabdl. Az ada-
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2. 4bra Az adatok megsemmisiilése a piszkos gyorstéarsorok miatt

tok elavulasaval kapcsolatos gondok tehat tigy harithaték
el, hogy a kérdéses gyorstarsort az adatolvasas elGtt
érvénytelenitjiik. Linux alatt az érvénytelenités a kovet-
kezgképpen torténik:

void
dma_cache_inv(unsigned long cim
unsigned long méret);

A cim az a virtualis cim, amelyen a mtiveletet el kell
kezdeni, a méret pedig az érvénytelenitend§ adatrész
hosszét adja meg. Megjegyzem, a méretet a gép
onmtikodden a gyorstar-sorméret egész értéki
tobbszorosére kerekiti fel.

A visszairasos gyorstaraknal a fémemoridba tetszSleges
piszkos sor kiirdsara, mas széval kiiiritésére van modunk:

void
dma_cache_wback(unsigned Tong cim,
unsigned Tong méret);

A kitiritést azel6tt kell elvégezni, hogy barmilyen
valtoztatas torténne a piszkos gyorstarsorhoz tartozé
fémemoriabeli részen. Masként szemlélve a feladatot: a
kitiritést azt megel6zéen kell végrehajtani, hogy barmilyen
kiils6 eszkoz, példaul egy PCI kartya a f6memoria tartalmat
modositana; illetve a kitirités utan egy érvénytelenitési
parancsot is ki kell adnunk, miel6tt a processzor valamilyen
megvaltozott adathoz hozzaférne.
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Elméletileg a visszairasos gyorstaraknal az érvénytelenités
az adatokat a kifrasuk nélkiil gyilkolja ki , amelyek igy
lényegében megsemmisiilnek. Ezért biztonsdgosabb, ha
kitiritS és egyben érvénytelenits utasitast adunk ki:

void
dma_cache_wback_inv(unsigned long cim,
unsigned long méret);

A parancs hatasara a rendszer a gyorstarsorok tartalmat
a fémemoriaba masolja, majd a benniik 1év6 adatokat
érvénytelennek nyilvanitja.

Gyorstartipusok

Ebben a részben a gyorstarak tényleges mtikodésérdl lesz szo.
Mindebbdl az egyetlen nélkiilozhetetlen adat az dlnevesités
fogalma, amely azt a jelenséget takarja, amikor a memoria
adott fizikai cimen elérhetd tartomanya tobb kiilénb6zé
gyorstarsorban is szerepel. Arrdl, hogy a rendszermag ho-
gyan kezeli az dlneveket, a kdvetkez$ szakaszban lesz sz6.

A kozvetlentil leképezett gyorstaraknal — 1asd a 3. dbrit —

a tar meghatarozott hossztisagi sorokra bonthat6 (a pél-
daban a sorhossz négy). A gyorstar mindegyik sora egyedi
indexet kap, vagyis a gyorstarban talalhaté bajtok mind-
egyikét a sorindex és a soron beliili eltolas ismeretében
tudjuk megcimezni. Minden indexhez egy rejtett érték

is tartozik, ez a cimke.

A rendszer minden cime harom részre bonthato: cimke,
index és eltolas (4. dbra). Amikor egy sor bekeriil a gyors-
tarba, a gép a cimbdl kiemeli a cimkét és az indexet. A sor
a megfelel§ indexszel keriil elhelyezésre a gyorstarban,

a cimke tarolasa pedig rejtetten, a sorban 1évé adatokkal
egyitt torténik. Amikor a processzor egy adott cimre hivat-
kozik, a gép a megadott index alapjan keres a gyorstarban.
Ha a cimkék egyeznek, akkor a soron beliil az eltolas alap-
jan torténik a hivatkozas szerinti rész kikeresése. Ha a cim-
kék nem egyeznek, akkor a meglévé sort ki kell tiriteni a
fémemoriaba, a helyes sort pedig be kell tolteni a gyorstarba.
Ilyenkor minden gyorstarazhat6 cimhez csak egyetlen
indexsor tartozhat, ami sokszor hatranyos. Ha példaul a
processzor olyan cimsorozatrél olvas, amelynek a tagjai
véletleniil azonos gyorstarbeli indexszel rendelkeznek, a
gyorstarsort minden egyes olvasasnal ki kell tiriteni és tjra
fel kell tolteni. Az ilyen helyzetek nem is olyan ritkak, gon-
doljunk példaul egy ciklusra, amely egy olyan adatszerkezet
elemeit olvassa be, amelynek a mérete nagyjabodl a gyors-
taréval egyezik. A kozvetleniil leképezett gyorstarak indexét
idénként gyorstarszinnek (cache-line coloring) is nevezik,

a hibajelenséget pedig sorszinezési nehézségnek hivjak.

A kozvetlentil leképezett gyorstarak szinezési nehézségé-
nek megoldaséra a gyorstarak aramkoreit sokszor tgy ala-
kitjak ki, hogy a gyorstarban végzett keresésnél egyszerre
egynél tobb sor cimkéjét is meg lehessen vizsgéalni. Egy

N utas asszociativ gyorstarnal minden index N darab
gyorstarsorral — és cimkével — mutat egyezést, vagyis egy-
szerre akar N darab azonos indexd cim is lehet a gyorstar-
ban. A parhuzamos gyorstarbeli keresést lehet6vé tévd
aramkor természetesen noveli a gyartas koltségét, ezért
ilyet inkabb a fels6bb kategorids processzorokban taldlunk.
A cstcs a teljesen asszociativ gyorstar — az ilyen gyorsta-
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3. ébra Kozvetlen leképezésti gyorstér
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4. 4bra Cimfelosztas

rakban egyaltalan nincs index, egy adott cimke megkeresé-
sekor az 0sszehasonlitas az sszes sorral egyszerre torténik.
A Kkorszert processzorok mindegyike cimforditast hasznal,
amelynél a rendszermag vagy az alkalmazasok altal hivatko-
zott képzetes cimek nem egyeznek meg azzal a fizikai cim-
mel, amely alatt az adatok valéjaban megtalalhatok. A gyors-
tarat a cimfordité egység elé és mogeé is lehet helyezni, a tobb-
szintd gyorstaraknal gyakran vegyes megoldasokat talalunk.
Mindegyik megoldas mas és mas jellemzdkkel bir, mas és mas
lehetGségeket kinal. Az aldbbiakban ezeket tekintjiik at.
A fizikai indexelésd, fizikai cimkézésti (Physically Indexed,
Physically Tagged — PIPT) gyorstaraknal a cimke és az index
egyarant a fizikai memoriara utal. Ez a megoldas elegans és
egyszerd, csakhogy a PIPT gyorstarak alkalmazasanal érvé-
nyes cimforditasi bejegyzésnek kell szerepelnie a processzor
forditasi-elGretekint§ atmeneti taraban (Translation Lookaside
Buffer, TLB). Ha a TLB bejegyzését a cimforditds elvégzése
el6tt kell kikeresni a memoriabdl, a gyorstar meglétébdl faka-
do elényok lényegében elvesznek. Mégha van is megfeleld
bejegyzés a TLB-ben, el6szor benne kell keresni, majd utana
a gyorstarban is, emiatt az ilyen megoldasok lasstak.
A képzetesen indexelt, képzetesen cimkézett (virtually
indexed, virtually tagged — VIVT) gyorstarakban az index
és a cimke egyarant képzetes-cimtérbeli. Bar ilyenkor
a gyorstarban lényegesen gyorsabban lehet keresni, hiszen
ha a keresés sikeres, akkor sem elétte, sem utdna nem kell
cimforditast végezni, ez a megoldas is szamos kérdést vet fel:
1. A képzetes cimforditasok a rendszermag normal miiko-
dése kozben éltalaban véltoznak, igy a gyorstarnak
figyelnie kell a TLB-bejegyzések, illetve a cimtér valto-
zasait, és ezeknek megfelelGen ki kell tiritenie azokat
a sorokat, amelyeknek a forditasa megvaltozott.
2. Meégha egyetlen cimtér van is, ugyanahhoz a fizikai
cimhez tobb képzetes cim is tartozhat. A képzetes cimek
mindegyike kiilon is bekertilhet a gyorstarba, fiigget-



lendil attdl, hogy ugyanarra az adatra hivatkoznak.
Ezt nevezziik gyorstarsor-alnevesitési nehézségnek
(cache-line aliasing problem).

A VIVT gyorstarak nagyobb keresési sebességébdl fakadd
elényok éltaldban béven ellenstilyozzak az ilyen memoridk
hasznalatabol fakadé hatranyokat, igy a nem x86 tipust pro-
cesszorokndl rendszerint ilyen megoldasokkal talalkozunk.
Létezik egy hibrid gyorstartipus is, amely a VIVT gyors-
tarak hatranyait probalja kikiiszobolni tigy, hogy 1ényeges
sebességromlast ne okozzon — ezek a képzetesen indexelt,
fizikailag cimkézett (Virtually Indexed, Physically Tagged

— VIPT) gyorstarak. Ezeknél az index képzetes cim, a cimke
viszont fizikai, igy a cimke—eltolas kettSsnek kell a teljes
fizikai cimet megadnia. Emiatt a cimkék mas gyorstarti-
pusoknal nagyobb mérettek.

A VIPT gyorstarak gyorsabbak, mint a PIPT tipustak,
esetiikben ugyanis a cimforditas és a gyorstarbeli keresés
egyszerre is elvégezhetd. Igaz, a processzor a cimforditas
elvégzéséig nem tudja, hogy a gyorstarsor érvényes-e,
vagyis a cimkék egyeznek-e.

A VIVT vonatkozast hatranyok elttinnek, hiszen a cimke
fizikai, vagyis a VIPT gyorstar az alnevesitést onmidkodSen
felismeri, amikor azt latja, hogy a gyorstarban két azonos
cimke szerepel. A VIPT gyorstar tehat felépithetd agy, hogy
gyorstarsor-alnevesités soha ne torténjen. Elméletileg léte-
zik egy negyedik gyorstartipus is, ami fizikai indexelésd,
képzetes cimkézést (Physically Indexed, Virtually Tagged
— PIVT), &m ez lényegében semmire nem jo, igy nem is
foglalkozunk vele.

Az alnevesitési nehézség

Minden alkalommal, amikor a rendszermag a megadott
fizikai laphoz egynél tobb képzetes leképezést hoz létre,
gyorstarsor-alnevesités torténik. Szerencsére a rendszermag
az ilyen helyzeteket gondosan keriili, igy alnevesités csak
egyetlen esetben torténik, amikor a felhasznal6 mmap segit-
ségével hasznal egy fajlt. Ekkor a rendszermag egy képze-
tes cimmel rendelkezik a fajlnak a lapgyorstarban 1évé
lapjaihoz, és a felhasznal¢ is rendelkezik egy vagy tobb
kilonbozs képzetes cimmel. Mindez azért lehetséges, mert
a felhasznalot semmi nem akadélyozza meg abban, hogy

a fajlt az mmap segitségével tobb helyen is elérhetévé tegye.
Az mmap hasznalatakor a rendszermag a fajlleiré listak egyi-
kéhez adja hozza a leképezést; ha az adatok modositasa
nem megengedett, akkor az i_mmap listat, ha pedig az adat-
modositas is lehetséges, akkor az i_mmap_shared listat
béviti. Megadott lap gyorstaralneveit a kovetkezd hivassal
hozhatjuk 6sszhangba:

void flush_dcache_page(struct page *page);

A hivéast minden alkalommal meg kell ejteni, amikor egy
lap tartalmat a rendszermag modositja, és erre a hivasra a
lap adatainak olvasasa el6tt kell sort keriteni, feltéve, hogy
a page->mapping->i_mmap_shared nem fires. A géptipusok-
tél fiuggd kédoknal a flush_dcache_page végighalad az
i_mmap_shared listdn és a gyorstarbdl kitiriti az adatokat.
Ezt kovetSen az i_mmap listan is végigmegy és érvénytele-
niti — ezzel minden édlnevet egységesit.
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Elkiiloniilé utasitas- és adatgyorstarak

A leheté legnagyobb hatékonysédgra térekedve a processzo-
rok gyakran kiilon gyorstarat alkalmaznak a végrehajtott
utasitasok és az altaluk feldolgozott adatok tarolasara. A két
gyorstar sokszor teljesen elkiilontil, és példaul az adatira-
sokat az utasitasgyorstar nem is latja. Mindez akkor okoz
gondot, ha olyan utasitasokat prébalunk végrehajtani,
amelyeket csak az el6z§ pillanatban irtunk be a memoéridba
—ilyen példaul modul betdltésekor vagy ugrédeszka
(trampoline) hasznalatakor fordul el6. A kovetkez§ hivast
kell hasznalnunk:

void
flush_icache_range(unsigned long kezdet,
unsigned long vég);

A hivassal biztosithatjuk, hogy a végrehajtas megkezdése
el6tt az utasitdsok az utasitasgyorstar szamara is lathatova
valjanak. A kezdet és a vég a modositott, az utasitasokat

tartalmaz6 memoriablokk kezd¢ és a zar6 cimét adja meg.

A gyorstar altalanos kiiiritése
A processzorok gyorstarainak altalanos kitiritésére két hivas
hasznalhato:

void flush_cache_all(void);
és
void flush_cache_mm(struct mm_struct *mm);

Az els6 hivés a rendszer Osszes gyorstarat kitiriti, a masodik
viszont csak azokat a sorokat, amelyek az mm mutat6val
megadott folyamat cimteréhez tartoznak. Mindkét hivas
végrehajtasa rendkiviil koltséges, ezért csak akkor alkal-
mazzuk Gket, ha erre mindenképp sziikség van.

Gyorstarazas SMP kornyezethen

Ha egynél tobb processzor van a rendszerben, akkor
valamilyen szintig sajat gyorstarral rendelkeznek.

A géptipustdl fiiggden lehetséges, hogy a rendszermag
feladata annak biztositasa, hogy az egyik processzor 4ltal

a sajat gyorstardban végrehajtott valtozasok a tobbi pro-
cesszor szamara is lathatok legyenek. Szerencsére a legtobb
processzor az ilyen egységességi kérdéseket hardveresen
kezeli. Ha az adott processzor nem is ilyen, az itt ismertetett
hivasok hasznalatakor nem kell attél tartanunk, hogy a
processzorok kozotti egységességgel gondjaink lennének.

Osszegzés

Remélem, rovid Osszefoglaldom alapjan mindenki 4t tudta
tekinteni a gyorstarak mikodését és azt, hogy a rendszer-
mag hogyan kezeli ket.

Linux Journal 2004. januar, 117. szam

James Bottomley

A SteelEye programtervezéje. A SCSI alrendszer,
a Linux Voyager-atiltetés és az 53c700 illeszté-

fejlesztéséhez is hozzajarult.
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program karbantartasaért felel. DMA/eszkézmodel-
lezési-elvonatkoztatasi munkéjaval a PA-RISC Linux
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12C illesztoprogramok (2. rész)

Lassuk, hogyan tudjuk leolvasni a gép hédmérsékletét, a ventilatorok
fordulatszamat és az egyéb fontos jellemzdket mérd érzékeldk jeleit!

orozatunk elsé részében az I12C buszillesztéprogra-
mok és az I2C algoritmus-illesztGprogram muko-
dését targyaltuk, valamint egy egyszert 12C buszil-
lesztéprogramot is 6sszeallitottunk. Ebben a hénapban az
12C lapka-illeszt6programok miikodését tekintjiik at, majd
tizem kozben is megvizsgalunk egyet.
Az I12C lapka-illesztéprogramok az 12C-buszra csatlakozd
[2C-eszkozokkel folytatott parbeszédeket vezérlik. Az I12C-
lapkak 4ltalaban az alaplapra csatlakoz6 kiilonféle rend-
szerelemek fizikai jellemzdit figyelik, példaul a ventilatorok
fordulatszamat, a h6mérsékleti és a fesziiltségértékeket.
Az i2c_driver adatszerkezet egy I2C lapka-illesztéprog-
ramot ir le. Megadasa az include/linux/i2c.h fajlban talal-
hat6. M(ikodé illesztéprogram létrehozasahoz minddssze
a kovetkezd mezdkre van sziitkségiink:
e struct module *owner; — értéke THIS_MODULE, segitségé-
vel a modulra val6 hivatkozasok szamlalasa oldhaté meg.
e char name[I2C_NAME_SIZE]; — az I12C lapka-illesztGprog-
ram beszédes neve. Ez az érték jelenik meg az egyes
12C-eszk6zokhoz 1étrehozott sysfs alatti name fajlokban.
e unsigned int flags; — értékét az I2C_DF_NOTIFY értékével
megegyezden kell bedllitani, igy a lapka-illesztéprogram
értesiilhet arrdl, ha betoltése utan tovabbi 12C-eszk6zok
betoltésére is sor keriil. Ez a mez6 hamarosan val6szi-
niileg elttinik, mivel az illeszt6programok tilnyomo
része maga gondoskodik a beallitasardl.
e int (*attach_adapter) (struct i2c_adapter *);
— meghivasara akkor keriil sor, amikor a rendszer Gj
12C buszillesztprogramot tolt be. Késébb még bGveb-
ben is sz6 lesz réla.
e int (*detach_client) (struct i2c_client *); — meghi-
vésara az i2c_client eszkoz rendszerbdl vald eltavolita-
sakor kertil sor. Kicsit késébb részletesebben is kitériink ra.

Az alabbi kédrészlet a tiny_i2c_chip.c nevd 12C példalapka-

illeszt6programbol szarmazik. A program a Linuxvilag hon-

lapjarol (2 http://melleklet.linuxvilag.hu/04_2004_Aprilis/I2C
konyvtara) cimrdl tolthetd le. Az i2c_driver adatszerkezet

a kovetkezSképpen épiil fel:

static struct i2c_driver chip_driver = {
THIS_MODULE,
"tiny_chip",

.owner

.hame
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I2C_DF_NOTIFY,
chip_attach_adapter,
chip_detach_client,

.flags =
.attach_adapter =
.detach_client =

b

Az illesztoprogram hejegyzése

Az 12C lapka-illesztGprogram bejegyzéséhez az
i2c_add_driver fiiggvényt kell meghivni, atadott értéke
egy mutato lesz az i2c_driver adatszerkezetre:

static int _init tiny_init(void)
{
return i2c_add_driver(&chip_driver);

}

Az I2C lapkaillesztSprogram bejegyzésének torlését az
i2c_del_driver fiiggvénnyel végezhetjiik el, ennek atadott
értéke szintén az i2c_driver adatszerkezetre mutat:

static void _exit tiny_exit(void)
{
i2c_del_driver(&chip_driver);

}

Az 12C lapka-illesztGprogram bejegyzését kovetSen az

12C buszilleszt6program betoltésekor az attach_adapter
visszahivo (callback) fiiggvény meghivasara keriil sor. Ez a
fuggvény ellendrzi, hogy lathaté-e valamilyen 12C-eszkoz
azon az [12C-buszon, amelyhez az tigyfél-illesztGprogram
csatlakozni probal. A vizsgalathoz szinte minden 12C lapka-
illesztéprogram az 12C-mag i2c_detect fliggvényét hasz-
nalja. A tiny_i2c_chip.c illesztGprogram példaul a kovet-
kezSképpen jar el:

static int
chip_attach_adapter(struct i2c_adapter *adapter)
{
return i2c_detect(adapter,
&addr_data,chip_detect);

Az i2c_detect fiiggvény az addr_data adatszerkezetben
megadott cimeken végez probédkat az 12C-csatoloval. Ha talal



valamilyen eszkozt, a chip_detect fiiggvényt hivja meg.

Ha kozelebbrdl is megvizsgéljuk a forraskédot, észrevehet-
jiik, hogy az addr_data adatszerkezet sehol nem szerepel.
Ennek az az oka, hogy az adatszerkezet létrehozasa a
SENSORS_INSMOD_1 makroé feladata. A makré megaddsa az
include/linux/i2c-sensor.h fajlban taldlhato, és nem nevez-
ném konnyed délutani olvasmanynak. Az illesztGprogram
altal tamogatott kiilonféle lapkatipusok és az elérésiikre
alkalmas cimek alapjan a makré egy addr_data nevd stati-
kus valtozot hoz létre. Ezeket az értékeket késGbb a modul-
nak atadott értékek segitségével lehet megvaltoztatni. Egy
12C lapka-illesztéprogramnak a kévetkezé valtozokat kell
rendelkezésre bocsatania: normal_i2c, normal_i2c_range,
normal_isa és normal_isa_range. Ezek a valtozok adjak
meg az illeszt6program éltal timogatott i2c smbus és i2c isa
cimeket. Valéjdban cimeket tartalmazé témbokrdl van sz —
mindegyiket egy kiilonleges érték zarja, az T2C_CLIENT_END
és az T2C_CLIENT_ISA_END. Egy-egy I12C lapkatipus altala-
ban csak korlatozott szamt cimen bukkanhat fel.

A tiny_i2c_client.c illeszt6program az emlitett valtozokat

a kovetkezd mddon adja meg:

static unsigned short normal_i2c[] =
{ I2C_CLIENT_END };

static unsigned short normal_i2c_range[] =
{ 0x00, Oxff, I2C_CLIENT_END };

static unsigned int normal_isa[] =
{ I2C_CLIENT_ISA_END };

static unsigned int normal_isa_range[] =
{ I2C_CLIENT_ISA_END };

A normal_i2c_range valtozé azt tudatja veliink, hogy ezt a
lapkat barmelyik I2C smbus cimen megtalalhatjuk, vagyis
illeszté6programunkat gyakorlatilag barmelyik 12C
buszillesztéprogrammal ki tudjuk prébalni.

Mit kell tenni a lapka megtalalasa utan?

A tiny_i2c_chip.c illesztSprogramndl az 12C-eszkoz megtalala-
sa utan az [2C-mag a chip_detect fiiggvényt hivja meg. En-
nek megaddsaban a kovetkezd atadott értékek szerepelnek:

static 1int
chip_detect(struct i2c_adapter *adapter,
int address, int kind);*

Az adapter valtozé azt az I12C adapter-adatszerkezetet adja
meg, amelyen a lapka fellelhets. Az address valtozé azokat
a cimeket tartalmazza, amelyeken a lapka elérhetd, a kind
valtozé pedig a megtalalt lapka pontos tipusét jelzi. A kind
valtozét a legtobb esetben figyelmen kiviil hagyja a rend-
szer, de vannak olyan I12C lapka-illesztéprogramok, ame-
lyek kiilonbozé tipust 12C-lapkakat is timogatnak, ezek
pontosan a kind segitségével tudakoljak meg a gépben
talalhat6 lapka tipusat.

Ez a fuggvény felelSs az i2c_client adatszerkezet létre-
hozésaért, amely késébb az 12C-magnal bejegyzésre keriil.
Az 12C-mag az adatszerkezetet 6nall6 12C-eszkozként
hasznalja. Az adatszerkezet létrehozasat a chip_detect
fuggvény az 1. listdn lathaté médon végzi el

(® http://melleklet.linuxvilag.hu/04_2004_Aprilis/I2C).
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Els6 1épésként az i2c_client adatszerkezet és chip_data
névvel egy kiilonallo, helyi adatszerkezet jon létre és kap
nulla kezdGértéket. Fontos, hogy az i2c_client kezdeti
nullds értékadasa megtorténjen, ugyanis ennek hidnyaban
el6fordulhat, hogy a rendszermag-illesztéprogram alsé
rétegei nem muikodnek helyesen. A memoria sikeres lefog-
lalasat kdvetSen az i2c_client adatszerkezet néhany
mezdjének az értékét tigy modositjuk, hogy a tényleges
eszkozre és illesztGprogramra mutassanak. Kicsit kézzel-
foghatobban: az addr, az adapter és a driver valtozok
kezdeti értékadasat kell elvégezni. Az 12c_client adatszer-
kezet nevét tgyszintén be kell allitani, feltéve, hogy azt
szeretnénk, hogy a sysfs fanak az 12C-eszk6zhoz tartozo
bejegyzése helyesen jelenjen meg,.

Az i2c_client adatszerkezetet kezdeti értékadasa utan

be kell jegyezni az 12C-magnal, ezt az i2c_attach_client
fiiggvénnyel tehetjik meg:

/* Szo6lunk az I2C-rétegnek, hogy uj ugyfél
érkezett. */
err = j2c_attach_client(new_client);
if (err)
goto error;

Ha a fuggvényhivas hibajelzés nélkiil tér vissza, akkor
az [12C-eszkoz tizembe helyezése a rendszermag oldalardl
megtortént.

12C és sysfs

A 2.0-s, 2.2-es és 2.4-es sorozatszamot viseld rendszer-
magokban az 12C-kéd az 12C-eszkozoket a /proc/bus/i2c
koényvtarba helyezi. A 2.6-os rendszermagnal minden
12C-eszkoz és -csatold a sysfs fajlrendszerben jelenik meg.
Az 12C-eszkozok a /sys/bus/i2c/devices elérési titon talal-
hat6k meg, csatol6- és lapkacimek szerint rendezve.

Ha példaul egy gépen betdltjiik a tiny_i2c_chip illeszts-
programot, ennek hatasara a 2. listan lathato

(@ http://melleklet.linuxvilag.hu/04_2004_Aprilis/I2C)
sysfs faszerkezet jon létre.

Négy kiilonboz6 12C-eszkoz jelenik tehat meg, s mindegyi-
ket ugyanaz a tiny_chip illesztéprogram kezeli. A vezér-
1ést végzd illesztGprogramot tgy talalhatjuk meg, hogy
atnézziik a /sys/bus/i2c/drivers konyvtar tartalmat vagy
belépiink a lapka eszkoz sajat konyvtardba, és megnézziik
a name fajl tartalmat:

$ cat /sys/devices/pci0000:00/0000:00:06.0/
i12c-0/0-0009/name
tiny_chip

Az 12C lapka-illesztéprogramok a kiilonféle érzékelSkrdl
leolvasott értékeket az 12C-eszkoz konyvtaraban 1évé sysfs
fajlokon keresztiil teszik elérhetévé. A fajlok neve szabva-
nyositott, ahogy az értékek értelmezésére hasznalt mérték-
egységek is. A vonatkozo leirdsok a rendszermagfa Docu-
mentation/i2c/sysfs-interface dllomanyaban talalhaték

(lasd a tdbldzatot).

Mint az 1. tablazat alapjan is lathaté, minden fajlban csak
egy érték szerepel. Az Gsszes féjl olvashatd, tovabba bizo-
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B Szaktekintély

3. lista Flggvényt létrehozé makrd

#define show(value)
static ssize_t
show_##value(struct device *dev, char *buf)
{
struct i2c_client *client = to_i2c_client(dev);
struct chip_data *data =
i2c_get_clientdata(client);

chip_update_client(client);
return sprintf(buf, "%d\n", data->value);
}

show(temp_max) ;
show(temp_hyst) ;
nyos fajlokat — a megfelel$ jogosultsag birtokdban — a fel- show(temp_input) ;

hasznalok irhatnak is.

A tiny_i2c_chip.c illeszt6program egy 12C-eszkozt emulal,

amely képes a hémérsékleti értékek jelentésére. A sysfs 4. lista A set temp_max fliggvény
alatt 1étrehozza a temp_max1, a temp_minl és a

temp_inputl fajlt; az altala visszaadott érték a fajlok minden  #define set(value, reg)

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

egyes olvasasakor novekszik, igy az egyes lapkaértékek static ssize_t
kénnyen megkiilonboztetheték egymastol. set_##value(struct device *dev,
A sysfs alatt fajlt létrehozni a DEVICE_ATTR makréval lehet: const char *buf, size_t count)
{
static DEVICE_ATTR(temp_max, S_IWUSR | S_IRUGO, struct i2c_client *client = to_i2c_client(dev);
show_temp_max, set_temp_max) ; struct chip_data *data =
static DEVICE_ATTR(temp_min, S_IWUSR | S_IRUGO, i2c_get_clientdata(client);
show_temp_hyst, set_temp_hyst); int temp = simple_strtoul(buf, NULL, 10);
static DEVICE_ATTR(temp_input, S_IRUGO,
show_temp_input, NULL); down (&data->update_Tlock) ;
data->value = temp;
A makr6 egy adatszerkezetet hoz létre, amely a up(&data->update_lock) ;
chip_detect fiiggvény futasanak végén a return count;
device_create_file figgvénynek keriil atadasra: }
set(temp_max, REG_TEMP_OS);
/* sysfs fajlok bejegyzése */ set(temp_hyst, REG_TEMP_HYST);

device_create_file(&new_client->dev,
&dev_attr_temp_max);

device_create_file(&new_client->dev, vonatkoz6 futtatasi, olvasasi és elérési engedélyeket, vala-
&dev_attr_temp_min); mint annak a fiiggvénynek a nevét, amelyet a fajl olvasa-

device_create_file(&new_client->dev, sakor és frasakor meg kell hivni. A temp_max fajl esetében
&dev_attr_temp_input); ezeknek a megadasa a kovetkezéképpen tortént:

Ezzel a hivassal 1étrejonnek az eszk6zhoz tartozé sysfs static DEVICE_ATTR(temp_max, S_IWUSR | S_IRUGO,

fajlok: show_temp_max, set_temp_max);

/sys/devices/pci0000:00/0000:00:06.0/12c-0/0-0009 A fajl olvasasakor a show_temp_max fiiggvényt kell meghiv-

|-- detach_state ni; ennek megadasa — sok mas sysfs fajlhoz hasonléan —

|-- name egy masik, egy fuggvényt l1étrehozé makréval lehetséges

|-- power (lasd a 3. listdn).

| '-- state Annak oka, hogy a fiiggvény létrehozasa makroval

|-- temp_input torténik, az, hogy igy egyszertien, a programkéd tobb-

|-- temp_max szordzése nélkiil lehet tovabbi, gyakorlatilag ugyanolyan

“-- temp_min feladatokat ellat6, am mas névvel ellatott és mas valtozok
értékét kiolvaso sysfs fajlokat 1étrehozni. A makr6 harom

A name fajlt az I2C-mag hozza létre, a detach_state és kulonbozé fuggvényt hoz létre, ezekkel a chip_data

a power/state fajlokat pedig az illesztGprogrammag. adatszerkezet harom kilonbo6zé valtozéjanak az értékét

Térjiink azonban vissza egy kicsit a DEVICE_ATTR makroral  lehet kiolvasni.

A makrénak ismernie kell a 1étrehozando fajl nevét, a ra A fuggvény futasa soran a device * adatszerkezet
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5. lista A detatch client fuggvény

static int
chip_detach_client(
struct i2c_client *client)

{
struct chip_data *data =
i2c_get_clientdata(client);
int err;
err = i2c_detach_client(client);
if (err) {
dev_err(&client->dev,
"Ugyfél bejegyzésének torlése"
" sikertelen, az ugyfél"
" nem valt le.\n");
return err;
}
kfree(client);
kfree(data);
return 0;
}

i2c_client * adatszerkezetté alakul at. Ezutan a privat
chip_data * adatszerkezet atvételére kertil sor az i2c_client *
adatszerkezetbdl. A kovetkezs 1épés a lapkaadatok frissitése

a chip_update_cTient meghivasaval. Onnan a kért valtozé
egy atmeneti tarba (buffer) irédik, majd atadasra keriil az
illesztéprogrammagnak, amely a felhasznalénak adja tovabb:

$ cat /sys/devices/.../0-0009/temp_input
1

A chip_update_client minden egyes meghivasakor eggyel
noveli az Osszes értéket:

static void
chip_update_client(struct i2c_client *client)
{
struct chip_data *data =
i2c_get_clientdata(client);

down (&data->update_lock);
dev_dbg(&client->dev, "%s\n", _FUNCTION__);
++data->temp_input;
++data->temp_max;
++data->temp_hyst;
data->last_updated = jiffies;
data->valid = 1;
up (&data->update_Tock);
}

Igy az értékre vonatkozo kérések mindegyike mas lesz:
$ cat /sys/devices/.../0-0009/temp_input
2

$ cat /sys/devices/.../0-0009/temp_input
3
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A set_temp_max fliggvény, amely a véltozok irasat

teszi lehet6vé, szintén makro segitségével jon l1étre

(lasd a 4. listdn).

A show fliggvényekhez hasonléan ez a fiiggvény is a
device * adatszerkezetet i2c_client * adatszerkezetté
alakitja, ezt kovetSen keriil sor a privat chip_data * adat-
szerkezet létrehozasara. Ezutan a felhasznal¢ altal atadott
adatokbodl a simple_strtoul fiiggvény segitségével egy
szamot allitunk el§, majd a megfelel$ valtozéba mentjiik:

$ cat /sys/devices/.../0-0009/temp_max
1
$ echo 41 > /sys/devices/.../temp_max
$ cat /sys/devices/.../0-0009/temp_max
42

Rendrakas

Az I2C lapka-illeszt6program rendszerbdl valé eltavolita-
sakor, torténjen az akdr az 12C buszillesztéprogram, akar
az 12C lapka-illeszt6program eltavolitasaval, az 12C-mag
meghivija az i2c_driver adatszerkezetben megadott
detatch_client fiiggvényt. Ez — mint a példa-illeszts-
programbodl is kittinik (5. lista) — altalaban egy egyszerd
fiiggvény.

Ahogy az i2c_attach_client fiiggvény hivasara volt
sziikség az 12c_client adatszerkezetnek az I2C-magnal
torténd bejegyzéséhez, Ggy az i2c_detach_client
figgvény végzi el a bejegyzés torlését. Ha a fuggvény
végrehajtasa sikerrel jar, akkor — még a fiiggvénybdl vald
visszatérés elétt — fel kell szabaditani az illeszt§program
altal az 12C-eszkoz szamara lefoglalt memoriat.

A példa-illesztéprogram nem végzi el a sysf's fajlok kife-
jezett eltavolitasat a sysfs-magbol, erre az illeszt6program-
magban énmtikodden keriil sor, az i2c_detach_client
figgvény részeként. Ha a szerz6 tgy kivanja, a
device_remove_file meghivasaval a fajlok eltavolitasat
kézzel is elvégezheti.

Osszegzés

Két irdssomban attekintettem a rendszermag 12C illesztd-
programok irasaval, valamint az I2C algoritmus- és az 12C
lapka-illeszt6programmal kapcsolatos alapvetd tudnivalo-
kat. Az 12C illeszt6programok irasaval kapcsolatban renge-
teg érdekes olvasnival6 taldlhato a rendszermagfa
Documentation/i2c konyvtaraban és az Lm_sensors oldalon
(@ http://secure.netroedge.com/~Im78).

A cikkhez kapcsolodo listik megtaldlhatoak a
2 http://melleklet.linuxvilag.hu/04_2004_Aprilis/I2C
kényvtdrdban.

Linux Journal 2004. februar, 118. szam

Greg Kroah-Hartman (greg@kroah.com)

Jelenleg a Linux-rendszermag kulonféle
illesztéprogram-alrendszereiért felelés. Az IBM-nél
dolgozik és a Linux-rendszermaggal kapcsolatos
kérdésekkel foglalkozik.
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HA-OSCAR: a magas rendelkezésre allasu OSCAR

Ha egy géptelep mérete eléri a tobb ezer csomoépontot, meg kell sziintetni a
leggyengébb lancszemeket. A HA-OSCAR a megoldas.

z Open Cluster Group (OCG) és a beldle kifejls-

dott Open Cluster Application Resources (OSCAR)

projekt magjat néhany hasonléan gondolkodo
ember iiltette el anno 2000. februar 17-én, a Department of

Energy altal timogatott tanacskozast kévetS vacsoran.

Ez a csoport vitatta meg fehér asztal mellett, hogy milyen

programok sziitkségesek egy nagy teljesitményd Beowulf-

géptelep felépitéséhez. A csoport egyetértett abban, hogy
egyszerd feladat géptelepet tigy 1étrehozni, hogy vezeté-
kekkel sok kozonséges szamitogépet kotnek dssze. Megalla-
pitottak azt is, hogy a Beowulf-géptelep telepitése, s a prog-
ramkornyezet beallitédsa talsagosan nagy erdfeszitést igényel.

Ez sokaknak csak nagy nehézségek aran megy, egyszer-

smind mindenki szdmara faraszt6. Megsziiletett a folyamat

egyszerdsitésének Gtlete.

Az elképzelés tovabb érlelédott Oak Ridge-ben (Tennessee),

ugyanazon év aprilisaban egy masik tanacskozason, ahol

az ipar, az akadémiai szféra és a kutatdintézetek képvisel6i
vettek részt. Ez volt az elsd hivatalos alkalom, ahol az

OCG-t megalakitottak, és elkezdtek dolgozni az OSCAR-

on, kiillénésen a Beowulf-géptelep programjain és a hozza

kapcsolédo telepitési folyamaton. Ezen a konferencian a

csoport harom alapelvben egyezett meg:

1. A géptelepek addig nem tudnak betdrni a nagyteljesit-
ményt szamitasok piacara, amig nincsen olyan széles
korben elfogadott és megbizhaté programkornyezet,
amit az atlagfelhaszndl6 is képes kezelni.

2. Az OCG a nyilt forrask6d modelljét hasznalja, ezért az
OSCAR csak szabadon terjeszthetd kédot tartalmazhat,
és elényt élveznek a Berkeley-stilust felhasznalasi szer-
zGdéssel terjesztett kodok.

3. Az OCG elérheti a céljat, ha a jelenleg hozzéaférhet6
legjobb gyakorlatot titkr6z6 kédokat hasznalja fel.

Az OCG és az OSCAR kezdetérdl részletesebben is volt mar
sz6 a Linuxvilag hasabjain (2002. jalius — Az OSCAR-forra-
dalom). Az OSCAR révid torténete soran a csoport mindvé-
gig ki tudott tartani e harom elv mellett, mikdzben masféle
programokat is befogadtak az OSCAR-ba. Bar az OSCAR
maga csak szabadon terjeszthet6 kodot tartalmaz, masok
készithetnek olyan OSCAR-csomagokat, amelyek nem
részei ugyan az OSCAR-terjesztésnek, de egy meglévs
OSCAR-telepités ala felpakolhatok.

Linuxvilag

Az OSCAR projekten tovabbra is vegyesen dolgoznak az
ipar és a tudomany képviseldi. A projekt vezetése a részt-
vev( szervezetek munkatarsaibdl kétévente megvalasztott
iranyité testiilet kezében van.

Tavaly két OCG-munkacsoport is 1étrejott mas géptelepkor-
nyezetek kutatasara. Az Gj csoportok a sajat géptelepvaltoza-
taikhoz felhasznaljak az OSCAR eredményeit; ez a két
csoport a Thin-OSCAR és a HA-OSCAR. A Thin-OSCAR
vezet$ tagja a kanadai Université de Sherbrooke — céljuk

a merevlemez nélkiili OSCAR kifejlesztése. A HA-OSCAR
csoportot e cikk szerzGi vezetik, és érdeklédésiik homlok-
terében a magas rendelkezésre allast OSCAR létrehozasa all.

HA-OSCAR: kiildetés, célok és emberek

2001 jaliusaban egy értekezletet tartottak a kanadai
Ericsson Researchnél, Ibrahim Haddad ott vetette fel a
magas rendelkezésre éllas otletét a géptelepekkel végzett
szamitasokban. Az eredeti téma a magas rendelkezésre allas
a tavkozlésben volt. Ahogy a beszélgetés haladt elére, vila-
gossa valt, hogy a bevezetni kivant, tobb tizezer csomo-
pontbdl all6, nagyteljesitményti szamitasokra hasznélt gép-
telepeknél a magas rendelkezésre allas vilagabol szarmazé
megoldasok emelhetik a hibattirés szintjét.

Ibrahim csoportja az Ericsson Researchnél 1ényegében
egyedil dolgozott a magas rendelkezésre allas elérésén,
amig Dr. Chokchai Leangsuksun és csapata a Louisianai
Miszaki Egyetemrdl nem csatlakozott hozzajuk, illetve
Stephen Scott az ORNL-t6] el nem kezdett érdeklédni a
HA-OSCAR irant, még 2002 szeptemberében. 2002-ben

a HA-OSCAR munkacsoportot hivatalosan is elismerte az
OCG. A csoport elsédleges célja, hogy a meglévé OSCAR-
megoldasok felhasznélasaval a magas rendelkezésre allas
tulajdonsagaval ruhdzzak fel az OSCAR géptelepeket.

A megoldéasnak elsGsorban a tavkozlésben és a nagyteljesit-
ményd szamitasok vilagaban lehetnek felhasznaloi.

A HA-OSCAR tobbletszolgaltatasai az 0SCAR-hoz képest
A HA-OSCAR az OSCAR-hoz képest szamos tovabbfejlesz-
tést és uj képességeket tartalmaz, f6ként a rendelkezésre
allas, a méretezhetGség és a biztonsag teriiletén. A legtobb
4j képesség megfeleltethet§ az ITU (International Telecom-
munication Union), a TMN (Telecommunication Manage-
ment Network) és a FCAPS (Fault-management, Configu-



ration, Accounting, Performance and Security) ajanlasnak.
Ezeket az ajanlasokat széles korben hasznaljak a tavkozlés-
ben a haldzati eszk6zok kezelésére.

Ket focsomapont és tartalékolas

A szokasos géptelepeknél sok csomépont van, amelyek
bizonyos fokti rendelkezésre allast biztositanak; a legtobb-
szOr viszont csak egyetlen f6csomépont van, amely nincs
tukrozve, ezért konnyen lehet a leggyengébb lancszem.

Az OSCAR jelenlegi kiadasa is ilyen, és ez a létfontossagu
rendszerekhez nem felel meg, mert szamos olyan elem
talalhaté benne, amely egyedi és hiba esetére nincs tartalék.
A magas rendelkezésre allas (HA) kévetelményeinek kielé-
gitéséhez a géptelepeket olyan képességekkel kell felru-
hazni, amelyek megsziintetik a leggyengébb lancszemeket.
Az eszkozok tobbszorozése, a tartalék halézati kapcsolat
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A HA-OSCAR gépteleprendszer felépitése

mindennapos médszer a szamitégéprendszerek
megbizhatésaganak és rendelkezésre dllasanak novelésére.
A HA-OSCAR géptelepnél el6szor a f6csomdpont
tobbszorozését sziikséges megoldanunk. Ilyen elrendezés
tobbféle médon is megvaldsithato, példaul az aktiv-aktiv,
aktiv-meleg és aktiv-hideg tartalék modszerével.

Az aktiv-aktiv modszer a teljesitményt és a rendelkezésre
allast is noveli, mert mindkét f6csomdépont egyszerre miiko-
dik. A gond csak az, hogy ezt nehéz megval6sitani, és hiba
esetén ellentmondasos adatok keletkezhetnek. Emiatt a masik
két modszert terjedt el. Egy tartalék kiszolgald figyeli az
elsédleges kiszolgalo egészségi allapotat, és hiba esetén atve-
szi az iranyitast. Jelenleg az aktiv-meleg médszert hasznaljuk.
Abrink a HA-OSCAR gépteleprendszer felépitését mutatja.
Kisérleteztiink Linux virtudlis kiszolgal6val (LVS) és a
Heartbeat- (szivverés) megoldassal, és ezt terveztiik beépi-
teni kiindulasi aktiv tartalék HA-OSCAR-valtozatunkba.
Ezt a kiindulasi felépitést a tartalékvaltozat kiaddsa utan
kibévitenénk, hogy tdmogassa az aktiv-aktiv HA-t is.

Az aktiv-aktiv felépités jobban kihasznalja az eréforrdsokat,
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mert mindkét f6csomdpont egyszerre képes szolgaltatasok
nytjtasara. A két fécsomépont hibattir6 DHCE NTE TFTE
NEFS és SNMP-kiszolgalokat futtathat. Ha az egyik
fécsomopont kiesik, minden éltala nytjtott szolgaltatast a
masik, tartalék f6csomopont vesz at, és csokkent
teljesitménnyel szolgaltat tovabb (elméletileg csticsterhelé-
sen Otven szazalékos teljesitménnyel).

A HA-OSCAR masik HA-tulajdonsaga a magas rendelkezésre
allasa halézati 6sszekottetés, amit egyetlen gépbe épitett tobb
ethernetkapu hasznalatéval ériink el. Raadasul a teljes halo-
zatot az 0sszekots elemeket (kapesolok, vezetékek) is megkét-
szereztiik. Ez teszi lehet6vé, hogy a géptelep mindegyik
csomépontja két vagy tobb tton is kapcsoldédjon a halézata-
hoz. A tartalék ethernetelemeknek kdszonhetSen a géptelep
halézati rendelkezésre allasa ng; raadasul ha mindkét halézat
mukodik, az adatcesere is névekszik, mert a redundéns kap-
csolattartasi itvonalakon példaul kihasznélhaté az tizenetek
csatornahoz kotésének modszere. A HA-OSCAR felhasznalja
mas megvaldsitasok és mar 1étez$ projektek eredményeit,
példaul ilyen a High-Availability Linux, a Kimberlite és a
Linux Virtual Server. A tovabbfejlesztéseket és eredményeket
vissza fogjuk juttatni a k6zosségnek.

Mindkét IP-verem tamogatasa (IPv4 és IPv6)

Az IPv6 az internetprotokollnak az IETF altal tervezett
kovetkezd nemzedéke, amely le fogja valtani a jelenleg
hasznalatos IPv4-et. Az interneten manapsag tobbnyire az
IPv4-et hasznaljak, ami korat meghazudtol6an rugalmas,
de vannak vele gondok. A legfontosabb ilyen az IPv4-cimek
egyre novekvd hidnya, marpedig minden 1j, internetre
kotott eszkdznek cimre van sziiksége. Az IETF azért dol-
gozta ki az IPv6 szabvanyt, hogy az IPv4 gondjait megoldja
és tovabb is fejlessze azt a jovG internete szamara. Ezek a
tovabbfejlesztések sok teriileten jelentkeznek, ilyen példaul
az atvélasztas, az onmuikodd bedllitas, a biztonsag, a QoS és
a mobilitas.

A HA-OSCAR alapbdl tamogatja az IPv6-ot. A legtobb
internetszolgéltat6 és tavkozlési tarsasag az IPv4 és az

IPv6 k6z6s hasznalataval kisérletezik. Minden HA-OSCAR-
géptelep-csomdpont tdmogatja az IPv6-ot, és kozvetlentil

a hélézati segédprogramokba is alapvets [IPvo-képességek
vannak beleforditva.

A sériilt lemezek kezelése

Az OSCAR feltételezi, hogy az tigyfélcsomépontok merevle-
mezei, amelyekre telepiil, hibatlanok. Ez nem mindig van
igy: egyes csomépontok merevlemezei hibasak lehetnek.

A HA-OSCAR ezzel is torédik, és nem feltételezi, hogy min-
den csomépont merevlemeze j6 alap a telepitéshez. Emiatt a
telepités soran kiilonleges parancsfajlok futnak és a rendszer-
mag programbol megvalésitott RAID-et hasznal. Ezzel parhu-
zamosan kifejlesztettitk a merevlemez tartalmanak egyezteté-
sére szolgald parancsfajlokat is, igy ha a merevlemez elromlik,
az adat nem vész el. Raadasul a telepitévarazslé megprobalja
kijavitani a sériilt lemezt. A HA-OSCAR tamogatja még az
egyidejl miikodést, a merevlemez eltédvolitasat, illetve
hozzaadasat, valamint a programbdl megvalésitott RAID-et.
A programbodl megvaldsitott RAID engedélyezésével a
HA-OSCAR-t futtaté géptelepek novekedett adatbiztonsag-
gal és jobb teljesitménnyel tizemelnek.
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Linux virtualis kiszolgalo (LVS) és a Heartheat heépitése
Mar attekintettiik a HA-OSCAR vasanak a felépitését. A leg-
fontosabb djitas a kettds f6csomdpont bevezetése, amely, ha
az elsédleges f6csomoépont kiesik, tartalék f6csomépontot
ad. A tartalék vas azonban nem elég énmagaban a HA-hoz,
észlelési és helyredllitasi képességekkel is fel kell szerelni.
Létezik néhany megoldas, amely a kiesést észlelni tudja.
Kiprobaltuk és kivalasztottuk a hibattiré LVS-t. A megoldas
részei: LVS, Linux Director Daemon (1directord),
Heartbeat és Coda. A Linux virtualis kiszolgalo egy olyan
program, amely a hal6zati kapcsolatokat tobb kiszolgal6hoz
tovabbitja, igy osztva el kozottiik a terhelést. A Heartbeat az
elsédleges f6csomdpont kiesését figyeli a soros vonalon és
UDP-kapcsolaton keresztiil. A Coda egy hibattiré osztott
fajlrendszer. Ez a megoldas nemcsak magas rendelkezésre
allast kinal, hanem terheléskiegyenlitést is. A tovabbi LVS-
szolgaltatasokat viszont fejleszteni kell a HA-OSCAR-ban,
igy példaul a SIP PBS és webszolgaltasokat. Egy kiilsé
Jszivverésfigyelt” szintén beépitettiink a hibakezel$ rend-
szerbe, ami akkor riaszt (értesiti a rendszergazdat), ha
minden ledll, példaul mindkét f6csomdpont kiesik.

A geptelep biztonsaga

Az OSCAR-t jelenleg f6ként maganhal6zatokra telepitik,
ahol a biztonsagi kockazat alacsony. Ez annak készonhetd,
hogy ezek a géptelepek a laboratérium falain kiviili hal6zat-
hoz nem csatlakoznak. Ha viszont a HA-OSCAR-t internetre
kotott géptelepre telepitik, a biztonsag létfontossagu. A biz-
tonsag nemcsak azért életbevagd az OSCAR és a HA-OSCAR
szamara, mert egy betord elérheti a géptelepet és a rajta
elhelyezett adatokat, hanem mert egy rossz szandéka beto-
16 tonkreteheti a rendszert és annak rendelkezésre allasat.
Sok biztonsagi megoldas 1étezi, a kiilsé megoldasoktol
(tdzfal) a belsé megoldasokig (épségellenérzd program).
Sajnos ezek mindegyike csak egyetlen csomopont esetében
hasznélhato, és a géptelepet nem képes egyetlen egységként
kezelni. A sokféle biztonsagi megoldas telepitése, foltozasa,
beépitése és kezelése rengeteg id6t vesz igénybe. A meg-
emelkedett karbantartasi nehézségek hamarosan a biztonsag
csokkenését vonjdk maguk utan, ahogy a kiillonbozd elemek
frissitései novelik az egytittmiikodési gondokat.
Kovetkezésképpen kezdeményeztitk az Osztott biztonsagi
hattér (Distributed Security Infrastructure, DSI) nevd nyilt
forrasa projekt elinditasat, hogy a tavkozlési szintd telepbe
szervezett kiszolgalok szaméra megfelel§ biztonsagi meg-
oldast szolgaltassunk. A DSI egy olyan biztonsagi keret-
rendszer, amely a gépteleprendszeren futé programok
szamadra osztott biztonsagi szolgaltatasokat nyujt, példaul
hozzéférés-kezelést, valamint az adatcsere épségét és meg-
bizhatésagat. Ellen6rzé szolgéltatasokat is kinal az egyes
folyamatok szintjéig részletezve. A HA-OSCAR sokkal
sikeresebb lehet a tdvkozlésben és mas létfontossagu terii-
leteken, ha tdmogatja a fejlett biztonsagi szolgaltatasokat;
emiatt a HA-OSCAR a DSI-t atvette az Ericssontol.

Csomopontok dinamikus hozzaadasa és eltavolitasa

A HA-OSCAR tamogatja a géptelep csomépontjainak menet
kozbeni hozzaadasat és eltavolitasat. Ezek a mtiveletek a fel-
hasznalo szamara észrevehetetlenek, a futé alkalmazasokat
sem zavarjak. Két nyilt forrast projekt nyajt hasonl6 szolgal-

Linuxvilag

tatast: az Eddie, amely az Ericsson nyilt forrast kezdeménye-
zése, valamint az LVS. Jelenleg azt vizsgéljuk, hogy melyik

a legjobb megoldas, és be fogjuk épiteni azt a HA-OSCAR-ba.
A célunk az, hogy észrevétlen mtvelet legyen, ha a nagyobb
terhelés elviselésére 1j csomépontokat adunk hozzj, illetve

a karbantartas idejére csomépontokat tavolitunk el, és ne
legyen hatassal a rendszer rendelkezésre allasara.

Linux-rendszermag

Felmeriilt a kérdés, hogy melyik rendszermagot hasznaljuk,
és hogy magunk foltozzuk-e a HA-OSCAR rendszermagjat,
vagy probaljuk meg bejuttatni a foltjainkat a f6 rendszer-
magfaba. Ugy dontottiink, hogy a legajabb megbizhat6
2.4-es rendszermagot fogjuk hasznalni, és az altalunk
készitett foltokat bekiildjitk a rendszermag levelezdlistajara.
A HA-OSCAR-rendszermag épitését egy segédprogram
segitségével megprobaljuk leegyszertsiteni. A felhasznalok
a rendszermagot maguknak a helyi beallitasaiknak megfe-
lelGen fordithatjak Gjra.

Halozati fajlrendszerek tamogatasa

A géptelep épitésének egyik alapkove a halozati, illetve
osztott fajlrendszer. Sok nyilt forrasa projekt célja a linuxos
géptelepek halozati fajlrendszerének megvalositasa. A ko-
rabbi kutatasainkbol és kisérletezéseinkbdl azt a kovetkez-
tetést vontuk le, hogy a géptelepen futé alkalmazastol
fiiggen mas-mas fajlrendszer felel meg a célnak. Példaul

a parhuzamos virtualis fajlrendszer (PVFS) a nagy alloma-
nyok mozgatésaban jeleskedik, ezért hang- vagy videokiszol-
gdléhoz kival6. Masfeldl a beallitasfajlok megosztasa a gép-
telep csomépontjai kozott NFS-sel is elérhetd, ehhez nem
kell nagy adatatviteli teljesitmény. Ha a magas rendelkezésre
allas és a SAN-ok tamogatasa fontos, akkor a naplézasi
képességekkel felruhazott OpenGFS a megfelels. Emiatt

a HA-OSCAR minden lehetséges hal6zati fajlrendszert timo-
gatni fog, amelyet a célkdrnyezetben hasznélni lehet.

Gyors géptelep-telepités

Fontos tényezs az az id6, amelyet a géptelep megépitésére,
elinditasara és tizembe helyezésére kell forditani. Ez kis
géptelepeknél nem nagy gond, de ahol 256 vagy még tobb
csomépont van, ott a csomépontok telepitésére és indita-
sara fontos 6nmiikodd és jol idbzitett rendszert létrehozni.
A HA-OSCAR-nal a géptelep tobb szintre osztasat fontol-
gatjuk. Ez a fajta kisérletezés arra is j6, hogy azonositsuk
és felgyorsitsuk a rendszer telepitésének lasst folyamatait;
példaul a LinuxBIOS a szokasos BIOS helyére tehetd, és

a vas egy kis piszkalgatdsa utan egy tomoritett Linux-rend-
szermag tolthetS be a hideginditas utdn — igy gyorsabb lesz
az indulas. A kovetkez6 OSCAR-kiadds mar csoportos
adatszorast fog hasznalni, amit tobb mint 6tszdz csomo-
ponton mar kiprobaltunk. A telepités ideje jelentésen
csokkent. A HA-OSCAR ezt a médszert az alap telepitési
folyamatéhoz at fogja venni és tovabb fogja fejleszteni.

Valaszthato csomagok

Az OSCAR telepitéséhez hasonléan a HA-OSCAR felhasz-
naloi is szabadon donthetnek, hogy melyik alkalmazas-
csomagot kivanjak telepiteni. Alapértelmezésben a
HA-OSCAR 6nmitikodGen telepiti a géptelep létfontossaga



részeit, majd megkérdezi a felhasznal6t, hogy milyen alkal-
mazasokat szeretne futtatni. A telepitési folyamat figye-
lembe veszi a meglévé beallitdsokat és a csomdpontra mar
telepitett csomagokat. Bizonyos csomagok érzékenyek az
adott rendszerkonyvtar — példaul a glibc — tipusara. A fel-
hasznaléknak tudniuk kell arrdl, hogy a HA-OSCAR tele-
pitése miatt a rendszeriiket esetleg frissitenitik kell, hogy
kielégitsék ezeket a fliggdségeket. Ugyanigy az eltavolitas
is megoldott: minden HA-OSCAR-hoz tartoz6 6sszetevd
torolhetd a rendszer épségének (dependencies) elvesztése
nélkiil. Ez a lehet8ség azoknak a felhasznaloknak fontos,
akik csak ismerkedni szeretnének a HA-OSCAR-ral.
Erdemes megemliteni, hogy a telepitést és eltdvolitast
végzd csomag a v2.0 6ta része az OSCAR-alapcsomagnak,
és nemsokara kijon egy 1j, tovabbfejlesztett valtozat.

Frissités a halozaton keresztil

A HA-OSCAR fejlesztécsapata azt tervezi, hogy a rendszer
ledllitasa nélkiilmegvizsgélja a programok vélaszthat6
halézaton keresztiili frissitésének lehet&ségét. A halozati
frissités érdekes modszer az alkalmazasok és az operacids
rendszer foltozasara. A legtobb Linux-terjesztés manapsag
onmiikods haldzati frissitési lehetGséggel rendelkezik,
amely megkonnyiti az unalmas karbantartasi munkat.
Nagy géptelepek karbantartasa esetén a HA-OSCAR fel-
hasznaldi e képesség segitségével gond nélkiil frissithetik
az alkalmazésukat, a szolgéltatdsok nem szakadnak meg.
A hélézati frissités leegyszertsiti a géptelep karbantartasat,
és jobb programkezelést segit el6 a csomépontokban.
Raadésul a HA-OSCAR-ban van egy segédprogram, amely-
lyel a felhasznal6 tigy valtoztathatja meg menet kdzben

a géptelep beallitasait, mint ahogyan a LinuxConfot lehet
hasznalni. Ez még gyerekcipében jar, de a kozeljovében
dolgozni fogunk rajta.

Mentes, helyreallitas, hibaelharitas

Egy szamitastechnikai rendszerben nem lehet megbizni,

ha nincs hozza mentési és helyredllitasi terv. A 1étfontos-
sagt programoknal — példaul a tavkozlésben — fontos, hogy
a rendszert barmilyen program- vagy géphiba utan helyre
lehessen allitani. Emiatt minden HA-rendszernek létfontos-
sagl része a mentési és helyreallitasi alrendszer.

A végzetes hiba utani helyreallitas képessége és sebessége
nagyon fontos. A HA-OSCAR minden teljes Gjratelepitése
vagy rendszermagjanak frissitése elStt és utan a lemezképet
a mentési kiszolgalo egy megadott helyére és szalagra
mentjiik. A Ghost for Unix pillanatfelvételt készit a régi és
az 0j rendszermagrol, tomoriti azt és elkiildi a masodlagos
fécsomoépontra, valamint a katasztréfa utani kijel6lt helyre-
allité gépre. A lemezképbe fontos adatok, alkalmazasok és
beallitasfajlok is felvehetdk. Altaldban naponta szalagra
mentjiik az éjjeli pillanatfelvételek kiilonbségeit, de a teljes
lemezképeket csak hetente. A gyorsabb helyreallitas és

a megbizhatébb mentés érdekében lemezképkészitést,
allomanynaplézast és adatsokszorozast alkalmazunk.

Webes géptelepek tamogatasa

A HA-OSCAR egyik célja, hogy webkiszolgaloként is tele-
pitheté legyen, és magas rendelkezésre allast webkiszol-
galo-telepet lehessen 1étrehozni nagyszamu {igyfél szamara.
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A cél eléréséhez egy 1épés az Apache-nak minden csomo-
pontra valé telepitése; az Apache lehet az egyik csomag,
amelyet a csomoépontokra lehet masolni. Ezutan egyetlen
IP-cimet rendeliink a géptelephez, valészintleg az LVS
kozvetlen ttvalasztas segitségével, mert az bizonyitottan
méretezhet6 megvalositas.

Aszinkron folyamatvégrehajtas tamogatasa

A tavkozlési alkalmazasokat fel kell késziteni a kivételes és a
vératlan helyzetekre. Még a hétkoznapi helyzetekben is nagy
nyomads ala helyezik az el6fizetSk a szolgaltatokat, magasak
az elvarasok a rendszer teljesitményével és rendelkezésre
allasaval kapcsolatban. Az eldfizet6k nem ttirik el a progra-
mok hibéjat vagy a hivasuk bizonyos idén tali késleltetését.
Ez kiilondsen igaz a tavkozlés mas szolgéltatdsi teriileteire,
néhany kimondottan valés idejd tulajdonsagokat kovetel.

A tavkozlési alkalmazéasokat az eldfizetSk igényeinek, a
programok karbantartasi és frissitési koltségének, valamint
a rendszer rendelkezésre allasdnak és méretezhetGségének
figyelembe vételével kell elkésziteni. A bonyolult osztott
programok kiilonleges programozasi elveket kivinnak meg.
Az évek soran bebizonyosodott, hogy a bonyolult rendszer-
feltiletek novelik a hibakereséshez sziikséges idét és a
programhibédk val6szintiségét.

Az aszinkron események mddszere (AEM) eseményvezérelt
fejlesztési modszer, amellyel tizembiztos alkalmazasok ké-
szithetSk. A rendszereseményekre az alkalmazas a felhasz-
naldi térben megvaldsitott visszahivo fliggvényre adja a
vezérlést. Az AEM-megvalositasban a rendszermag fontos
szerepet jatszik az események kezelésében és noveli az
alkalmazasok megbizhat6sdgat. Emiatt az AEM rugalmas
megoldast jelent a programtervezék szamara, mert kiter-
jeszthetd keretrendszert nyuijt, az Gj képességeket futasi
id6ben hozza lehet adni a programokhoz, a rendszer vagy
a programok Gjrainditasa nélkiil. A tavkozlési szintld
kovetelmények kielégitése érdekében a HA-OSCAR az
AEM hatékony tamogatasat tervezi.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

A cikkhez tartozo Kapcsolodo cimek megtalilhatoak
S http://melleklet.linuxvilag.hu/04_2004_Aprilis/OSCAR
kényvtdrban.
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Miisorszoras a helyi halozaton

Bemutatkozik a VideoLAN projekt mUisorszéré megoldasa.

izonyara emlékeznek még

a sorozat els6 részében adott

attekintésre, amelyben az
internetes mtisorszoras elvi és gyakor-
lati megoldasait taglaltuk (Linuxvildg
2003. november, 42. oldal: ,Mtisor-
szoOras az interneten”). Akkor sz¢ esett
az egyik legfébb technikai nehézségrsl
is, amely a multimédias adatfolyamok
tovabbitasanak a savszélességigényeé-
ben rejlik. Ez még inkabb igaz a videdk
tovabbitasanak az esetében, amikor a
tovabbitand6 képanyag meghtisszo-
rozza a savigényt, pedig a megfeleld
savszélesség eléréséért még hanganyag
esetében is kiillonbozd tritkkokhoz kell
folyamodniuk a radiéallomasoknak.
A manapsag barhonnan elérhetd
videokiszolgalok igen gyatra mindség-
ben szolgaltatnak, s mindezt csak igen
korlatozott néptomegek szamara. Ezek
alapjan teljesen nyilvanval6, hogy
a globalis internetes televiziézas Kana-
anja még varat magara néhany évet.
Ha azonban egy kissé lesztkitjiik a
kort és csak a helyi hal6zatokat (LAN
Local Area Network) helyezziik a
figyelem kozéppontjédba, maris lathat-
juk, hogy ezek bizony az 6sszes sziik-
séges kovetelményt teljesitik, amelyek
koziil talan a csoportos méda (multi-
cast) tizenetkiildési lehetSség a legfon-
tosabb. Mi lenne tehat, ha kezdetben
feladnank vilaguralmi torekvéseinket,
s csupan a dobbanténak szamité helyi
hélézaton épitenénk ki videomdisor-
sz6ré megoldast? A valasz igen egysze-
rd: minden bizonnyal sikerrel jarnank,
s ehhez nem kell semmi mast tenntink,
mint hasznalni a VideoLAN projekt
altal kinalt lehet&ségeket.

Mirél is van szo pontosan?

A manapsag elterjedt helyi halézati
topolégiak nagysagrendileg 100 Mbites
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savszélességet képesek nydjtani. Ehhez
vegyiik hozza, hogy a csoportos tize-
netkiildés lehetévé teszi szamunkra,
hogy a kiszolgal6 a kivant adatot
egyetlen csomag elkiildésével minden
ugyfélhez egyidejtileg eljuttassa, azaz
a halézaton minden pillanatban pon-
tosan egy adatfolyam halad, pontosan
egyszer foglalva le a sziikséges savszé-
lességet. Ha egy kicsit utanaszamo-
lunk, egy 100 Mbites hal6zat esetében
még a jelenlegi legnagyobb, azaz

10 Mbit/sec savigényt szabvanyos
MPEG-2-videofolyamot alapul véve

is csaknem tizszer befériink a helyi
halézat adta keretek kozé. Ez tobb,
mint elég. fgy a kivalo mindségii tévé-
adds mellett még vigan hasznalhatjuk
a halézatot arra, amire eddig is:
dolgozhatunk, masolhatunk stb.

lgy miikodik a VideoLAN

A VideoLAN egy kiszolgal6bol és egy
ugyfélbdl all, ezek fejlesztése parhuza-
mosan folyik, s jelenleg az tigyfélol-
dali program (VLC) a kifinomultabb
allapott. Ennek az tigyfélnek az az
érdekessége, hogy egyben kiszolgalo-
ként és médialejatszoként is miikodik.
A kiszolgalé (VLS) inkabb egy erétel-
jes, de szerény képességti program,
amely a tavoli iranyitas megsegitésére
telnet feliilettel bir.

Az adattovabbitasi médokat tekintve
harom protokoll hasznalatara nyilik
lehet&ségiink: az elsé a webrdl mar
jol ismert HTTP protokoll, amely a
legtobb mai miisorszoré megoldas
alapja. A masik a kevésbé ismert RTP
(RealTime Protocol), ami kifejezetten
val6s idejd adatfolyamok tovabbitasat
teszi lehet6vé a fejrészbe illesztett
médiafiiggs idébélyeg segitségével.
(Ezzel a két protokollal természetesen
nem csak helyi halézatokra alkalmaz-
hat6 megoldast kapunk.) A harmadik
lehet&ség maga a program aduasza,
az UDP protokoll, amelyet leggyak-
rabban csoportos modu tizenetkiildés
soran hasznalunk a helyi hdl6zaton.
Ezeknek a protokolloknak a segitségé-
vel tehetjiik lehet6vé az adatfolyam
elérését az tigyfelek szamdra, vagy
éppen adatokat 16hetiink ki a halo-
zatra, amit az tigyfél programja venni
képes. (Ezt jobban dtgondolva valé-
ban a hagyomanyos értelemben vett
»musorszérashoz” jutunk.)

A bemeneti eszk6zok és formatumok
szama rengeteg: a DVB-kartyak
adatait6l kezdve az FTP-n keresztiil
letoltott adatfolyamig barmit sugaroz-
hatunk, s mindezt a legkiilonfélébb
formatumokban: MPEG1, MPEG2,
MPEG4 (DivX). Itt azonban hozza kell
fizném, hogy szamos formatum

Az UDP protokoll

Az internet-protokollcsomag része; olyan széllitasi protokoll, amely beagyazott
|IP-datagramok kiildését teszi lehetévé dsszekottetés nélkil, ugyanakkor nem
garantalja a csomagok megérkezését. Akkor van jelentésége, amikor sem sorba
rendezésre, sem forgalomszabalyozésra nincsen sziikség. Elsésorban olyan
kiszolgalod alapl alkalmazasoknal terjedt el, amelyekben a gyors adattovabbitas
sokkal fontosabb, mint a pontos adattovabbitas, s amelyek a hozzajuk érkezd
kérésekre ilyen UDP-keretekkel vélaszolnak. Jellemzden ilyen alkalmazasok a
beszéd- vagy videoatvitelt lebonyolité programok.
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2. kép A VLC grafikus felhasznaldi feliilete

vételére csakis a VLC mint tigyfélol-
dali vevéprogram képes, ezért az
altalanos hasznalat soran ezt minden
olyan gépre telepitentink kell, amin
nézni szeretnénk az adast. A kezelt
formatumokrdl, protokollokrél a

< http:/http://www.videolan.org/vlc/
features, illetve a

< http:/http://www.videolan.org/
streaming/features.html oldalakon
tdjékozodhatunk.

A moédszer hatranya mind a tovabbitas
modjat, mind a sugarzott adatfolyam
tipusat tekintve az, hogy egyetlen
elterjedt szabvanyra sem illeszkedik.
Ezen a fejleszt6k olyan moédon probal-
tak meg segiteni, hogy a VLC-tigyfél
szinte mindenegyes jelenleg haszna-
latos operacids rendszeren (Windows,
Mac OS, BeOS, Linux, FreeBSD,
Solaris, QNX) elérhetd, valamint a
halézatra csatlakoztatva szamos set-top
box is képes fogni a sugarzott adast.
Igy a rengeteg vételi lehetGség kovet-
keztében mar megvan az esély arra,
hogy igen széles korben elterjedjen.
Mindezekhez természetesen olyan
kiegészits szolgéltatdsokat adhatunk,
mint a SAP/SDP protokollon alapulé
csatornainformacios szolgaltatas,
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1. kép A VideoLAN misorszoré megoldasa

amellyel a sugarzott programokrol
kaphatunk adatokat.

Jelen irasunkban inkabb a VLC mfisor-
sz6r6 képességeivel ismerkediink meg,
hiszen sokkal szinesebb, s talan a méd-
szer elsajatitasara is alkalmasabb, mint
a kiszolgal6, amelynek a kezelése meg-
lehet(’Ssen nehézkes Ezen beliil is a
sitjik majd elényben, hiszen itt lehet
igazan sikerélménytink, s mint tudjuk,
ez a tovabbiakban nagyon fontos

lehet 1élektanilag.

Mi sziikséges hozza?

Ahhoz, hogy a cikkben leirtakat ki
tudjuk prébaélni és felépitsiink egy
kezdetleges ,televizidallomast” a hoz-
za kapcsolodo ,televizidkésziilékek-
kel”, egy kisebb helyi hal6zatra lesz
szitkségtink, ami két, de inkdbb harom
gépbdl all, egy csomoponttal (hub)
vagy kapcsoldval (switch) Osszekotve.
A legjobb, ha a harom gépen legalabb
két kiilonb6z6 operaciés rendszer van.
A kiszolgaldra telepitstink Linuxot,

a masik két vevére pedig Windowst,
illetve Linuxot — mindezt csak azért,
hogy lassuk a moédszer feliiletfiig-
getlenségét. Ezek utan inditsunk

egy adatfolyamot, s tanulmanyozzuk,
hélézatunk miként viselkedik az Gj
kortilmények kozott.

Csapjunk bele!

Miel6tt belecsapnéank, nézziik meg,
hogyan tudjuk telepiteni a programot.
Latogassunk el a

2 http://http://www.videolan.org/vlc/
oldalra, s keressitk meg a megfelel§
operacios rendszerekhez tartozé
valtozatot, majd toltsiik le a programot
vagy jarjunk el a lefrdsnak

megfelelGen. Erdekes, hogy az olda-
lon, a Linuxon beliil kiilén-kiilon ta-
lalunk telepithetd binarisokat az egyes
terjesztésekhez, s6t Debianhoz egye-
nesen apt-forrast adnak a fejleszték.
A magas szinvonald telepitési tamo-
gatds kovetkeztében nekiink semmi
dolgunk. A rendszer csomagkezeld-
jével telepiteniink kell az adott csoma-
go(ka)t, s a rendszer futasra kész.

Most mar valéban csapjunk hele!
Prébéalkozzunk mindjart a megoldas
kézéppontjaban elhelyezkedd UDP
protokollra éptil6 adatfolyam-tovabbi-
tassal. Szerezziink be egy videofajlt, s
az alabbi parancs kiadasaval jatsszuk
at a helyi hal6zat masik gépére:

vlic -vvv video.fajl -sout
udp:192.168.0.9

Ebben az IP-cim a szomszédos gépre
mutat (a szomszéd gépen azonban
még ne inditsuk el az tigyfélprogra-
mot). Ha mindent jol csinaltunk, akkor
sem tapasztalunk semmit. A konzolon
megjelenik néhany sor tizenet, amely-
bdl arra kévetkeztethetiink, hogy az
adas él. Annak érdekében, hogy mind-
errél megbizonyosodjunk, menjiink
oda a halézati csoméponthoz (hub
vagy switch) vagy a gép hatuljahoz,

és figyeljiik a forgalomjelzé LED-eket.
Azonnal latjuk, hogy bar latszélag nem
torténik semmi, a LED-ek hal6zati for-
galmat jeleznek, tehat az adatfolyam

a célgéphez eljut, de a gép az tigyfél-
program futasanak hidnyaban a kapott
csomagokat egyel6re nem dolgozza fel.
A jelenségen keresztiil jol megfigyelhetd
az UDP protokollnak az a sajatossaga,
hogy a csomagok egylovettek: a ki-
szolgdl6 az UDP-keretet elkiildi a
halézaton, nem térédve azzal, hogy
mi lesz a sorsa (ez egyébként teljesen
a hagyomanyos 1égkori jelsugarzashoz
hasonlatos), és ez jelen esetben még
elénytiinkre is szolgal, ugyanis nem
kell az esetleges vételi hibakkal ve-
sz&dniink; a kiszolgalé csak folyama-
tosan kiildi az adatokat, sorban egy-
mas utan. Ezzel nincs is semmi baj,
hiszen a helyi halézaton a véletlen cso-
magvesztés valoszintisége igen Kkicsi,
és a TCP protokoll altal biztositott sor-
ba rendezésre sincsen sziikség, hiszen
itt a csomagok csak egyféleképpen
juthatnak el a célallomashoz, és az ada-
tok eleve sorrendben tovabbitédnak.
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3. kép A VLC médialejatszo

By, gy ik

4. kép
A helyi halézaton érzékelt csatornak listaja

Az elemzés utan itt az ideje, hogy az
ugyfélgépen elinditsuk a fogaddprog-
ramot. Ehhez — akar Windows, akar
Linux az operaciés rendszeriink — a
kovetkezd parancsot adjuk ki:

vlc -vvv udp:

Ennek hatasara rovid varakozas utan
bekapcsol6dhatunk az adatfolyamba.
Mivel a VLC a videoformatumok szinte
mindegyikét ismeri, nem kell azon
aggodnunk, hogy milyen formaban
kildjiik a kiszolgélérdl az adatokat, igy
barmilyen kodekkel kédolt képanyag
megteszi (mindegyik formatumnak
ugyanugy torténik a fizikai tovabbitasa).

Elvezziik tobben az adast!
Természetes igényként meriilhet fel,
hogy ha mar sugarzunk, ezt tgy
tegytik, hogy az adatfolyam mindenki
szamara elérhetd legyen, s a halézat se
terheldjon tal. Ehhez a csoportos
modu tizenetkiildési lehetdséget fog-
juk segitségiil hivni; ennek hatasara
az adatfolyamot a kiszolgalé nemcsak
az adott gépnek tovabbitja, hanem
mindenkinek a hal6zaton, s mindenki
ugyanazt a csomagot kapja meg

az adott pillanatban. Ezaltal a hal6zat-
ban az adatfolyam pontosan egyszer
halad végig, ennélfogva barmennyien
anélkiil bekapcsolodhatnak a mtisor-
folyamba, hogy akar egyetlen felesle-
ges bit is keletkezne a vezetékben. Igy
természetesen mindenki az 9sszes ré-
szét megkapja az adatfolyamnak, csak
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legfeljebb nem ,dolgozzak fel” azt, s
ett6l a hal6zat nem lassul le jelentd-
sen, s6t az adas érkezésének a ténye
valészintleg észrevétlen marad.
Tegytink egy prébat, és adjuk ki a
kovetkezd parancsot:

vlic -vvv video.fajl
= --sout udp:239.255.12.42

Mivel a tovabbitas mindig mindenki-
hez torténik, az IP-cimnek jelenleg
annyi a szerepe, hogy adatfolyamun-
kat a halézaton azonositsa az az tigy-
felek szamara. Most menjiink oda a
haélézati csoméponthoz, és ellendriz-
ziik munkank helyességét. Azt kell
tapasztalnunk, hogy a halézati kap-
csolon minden mikodik, az Osszes
LED egyszerre villog, tehat mindenki
megkapja a csomagot, mikodik a
csoportos tizenetkiildés. Ezutan az
ugyfélprogramot barmelyik gépen
elinditva vehet§ az adas. Itt azonban
csatlakozni kell az adott IP éltal azo-
nositott csoportos tizenetkiildési cim-
hez, mert elképzelhet§, hogy a halo-
zaton t6bb aktiv csoport is jelen van,
s ezek kozil nekiink ki kell vélaszta-
nunk, hogy melyik hozzank érkezd
adatfolyamot szeretnénk lekezelni.
Ehhez a fogadéoldalon adjuk ki a

vlc -vvv udp:@239.255.12.42

parancsot, és lassunk csodat!

Célszerd minden gépen elinditani, igy
lathatjuk, hogy a nagyobb szama
nézdsereg semmilyen forgalomnove-
kedést, terhelésnovekedést nem okoz
a kiszolgal6 oldalan.

Lépjiink tovahh!

Most méar mikodik a csoportos tize-
netkiildés, barki hozzaférhet az adat-
folyamhoz. Ez igy egy egészen jol
hasznalhat6 rendszer, &m ami a szol-
géltatasokat illeti, még igencsak kez-
detleges: eddig csak helyi fajlt tud-
tunk kikiildeni, s a csatlakozas is
nehézkes, nem tul felhasznaldbarat.
Annak érdekében, hogy ezeket felja-
vitsuk, el6szor is nézziik meg, hogy
milyen adatfolyamot sugarozhatunk
a halézaton — a merevlemezen és a
CD-n levé fajlokon kivil.

DVD, SVCD, VCD, CDDA

DVD-lemezek lejatszdsa mellett annak
tartalmat a helyi halézaton elérhetévé
tehetjiik. Ehhez a lemezt még be sem
kell ftizniink, csak tegyiik be a meg-
hajtoba, majd adjuk ki a kovetkezd
utasitast:

vlic -vvv dvd:[paraméterek]
= —-sout udp:@239.255.12.42

Hasonl6 médon jarhatunk el, ha
video vagy super video CD-t szeret-
nénk lejatszani. Ekkor a dvd: tagot
svcd: tagra kell cserélniink, és mas
kapcsolok megadésaval széra birhat-
juk a kiszolgalét. Bar most alapvet&en
videosugarzasrol van sz6, meg kell
emlitenem, hogy a fentiekhez teljesen
hasonléan akér audio-CD-ket is
kikuldhetiink a hal6zatra, de itt
bemeneti eszkdzként a cdda:-t kell
megadnunk. Természetesen MP3-akat
vagy mas zenei formatumokat (pl.:
ogg) is lejatszhatunk, radiéallomassa
mindsitve vissza kiszolgalénkat.




Megjegyezném, ahhoz, hogy az itt
leirt parancsokat alkalmazni tudjuk, a
megfelel§ eszkozokre irasi jogosult-
sagra lesz sziikségiink — ezt ne felejt-
stik el elére beallitani.

DVB csatorna

A szamitogépbe szerelheté DVB-de-
kédolokartyak nagy tobbsége szabva-
nyos, ezért Linux alatt is szora birjuk,
és a segitségiikkel digitalis tévéadas
fogadasara nyilik lehetgségiink. Ez
gyakorlatilag egy kiilonleges tévétu-
ner kartya, amely kifejezetten digitalis
adasok (DVB-C/S/T) vételére lett
kifejlesztve. (Manapsag mar Magyar-
orszagon is elterjedtek a DVB-S-ve-
vk, féleg olyan telepiiléseken, ahol
kébelrendszer hianyaban a lakosok
miholdvevd segitségével, digitalisan
jutnak hozza a kozel szaz elérhetd
csatornahoz).

Amennyiben ilyen adast szeretnénk
a helyi hal6zaton elérhet6vé tenni,
az eddigiekhez hasonléan bemeneti
eszkozként a dvb kartyankat kell
megadni, a megfelel§ kapcsolokkal
ellatva. Ez tigyben a

2 http:/www.videolan.org/doc/
videolan-howto/en/dvb.html web-
oldalon tajékozédhatunk.

MPEG-enkédold kértya
Ez egy Gijabb bemeneti eszk6z, amely
arra képes, hogy a ra kotott adatfolya-

A VLC-modulok

Mint a legtobb program, ez is modu-
lokkal dolgozik. igy van ez akkor is, ha
csak egyetlen fajlt jatsszunk le, de ez
a felhasznald szamara attetszé6 moé-
don torténik. Lehetéségiink van azon-
ban eléirni az egyes kimeneti modu-
lok hasznélatat, s kbzben a be-
allitdsaikat az aldbbi médon megadni:

--sout '#modull{jellemz6l=
= . ..,jellemz62=...}:

= #modul2{jellemzél=...,
=jellemzé2=...}:..."

A forméatum hasznalataval egy Uj be-
allitdsi modhoz jutunk, s minden
esetben, amikor bonyolultabb szol-
géltatasokat szeretnénk megvaldsi-
tani, ilyen forméaban kell utasitanunk
a VLC-t, mert csak igy van modunk
a kulonleges beallitasi lehetéségek
elérésére.
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mot valds idében alakitja at a megfe-
lel6 MPEG formatumra. Ahhoz, hogy
é16 tévéadast fogjunk, sziikségiink
lesz egy ilyenre a rakoétott kameraval
egylitt — ez szolgaltatja a bemend
képanyagot. MPEG-kartydnkat meg-
felelGen telepitve a VLC bemeneti
eszkozének ezutan ezt kell forrasként
megadni. A forrds pontos beallitasa
meglehet&sen bonyolult, terjedelmi
okok miatt nem részletezem a cikk-
ben, am ha valakit érdekel, akkor a

2 http://www.videolan.org/doc/
videolan-howto/en/hardencoding.html
oldalon utananézhet.

Egyéb lehetdségek

Ezen tal még a v4l-megfelel6 eszkdzok-
16l (tévétuner, webkamera) is képet
nyerhetiink, s ezt atkddolva (transcode)
szintén tovabbkiildhetjiik a hal6zatra.
Megjegyzendd, hogy ilyen esetekre egy
meglehetdsen erds masinat kell rend-
szeresitentink, olyat, amelyik képes
ellatni a videotomorités gépigényes
feladatat. Ha valakit érdekel, akkor a
Shttp://www.videolan.org/doc/
videolan-howto/en/softencoding.html
oldalon talal b&vebb leirast a moédszerrdl.
Most, hogy tisztaban vagyunk a be-
meneti eszk6zok sokasagéval, itt az
ideje, hogy némi min&ségbeli tobble-
tet vigyiink az adatfolyamba.
Médunkban all példaul a sugarzott
adatfolyamrol informaciét kiildeni az
ugyfeleknek. Ezt kétféleképpen tehet-
jik meg: a VLC kezdetleges, de egy-
szerd csatornainformacios szolgaltata-
saval, vagy a Mini-SAP kiszolgalo se-
gitségével, amit azonban csak a VLS-
sel tudunk egytittmiikodésre birni.
Mindezt a szabvanyos SAP/SDP
(Session Advertising Protocol/Session
Description Protocol) protokoll hasz-
nélataval valdsithatjuk meg. A maéd-
szer eredményeképpen az adatfo-
lyammal parhuzamosan az adott
mdsorrol rovid leiras is tovabbitodik a
hélézaton, amelyet az tigyfél felismer,
s onmtiikodéen hozzdadja a lejatszasi
listahoz, igy nekiink elég a vevéolda-
lon elinditanunk a VLC-tigyfelet,

s azonnal latjuk, hogy éppen milyen
mitsorok foghatdk a hdlézaton. Az
adott lejatszasi listaelemre kattintva
pedig feliratkozik a kivant csoportos
UDP-folyamra, és lathatéva valik az
adas. A gyakorlatban a kiszolgal6ol-
dalon meg kell mondanunk, hogy a
SAP protokoll hasznélatéval az alabbi

paranccsal informaciét flizzon az
adatfolyam mellé:

vlic -vvv video.fajl --sout
= '"#standard{access=udp,

= url=239.255.12.42,sap=
= "proba adatfolyam"}'

Az tigyféloldalon ilyenkor a VLC-t
a --extraintf sap kapcsoléval kell
inditanunk. Ha ekkor megnézziik
a lejatszasi listat, latni fogjuk benne
a ,Préba adatfolyam” nevii adast,
amelyet egy dupla kattintassal meg
is nézhetiink.

A VLC médialejatszé képességei
Ugy érzem, adds maradnék, ha nem
jegyezném meg, hogy a VLC milyen
jol hasznalhaté médialejatszoként.
Ismeri a legtobb fajlformatumot, halé-
zati forrast (FTD HTTP) is le tud jat-
szani, igy elérhetSek példaul a népsze-
rd TotalCar autésmtisor webrdl nézhetd
epizddjai; s a telepitése gyakorlatilag
egyetlen paranccsal torténik. Ezeken
kiviil DVD, VideoCD, AudioCD, digi-
talis tévéadas, analog tévéadas lejatsza-
sara képes, ha a géptinkben a megfelel§
eszkozok rendelkezésre allnak. A lejat-
szoprogram grafikus felhasznaldi felii-
lettel rendelkezik, amelyrél az 6sszes
ugyféloldali szolgaltatas elérhetd, nem
szorulunk a parancssor hasznalatara.
Természetesen nem tud olyan sokat,
mint mondjuk az MPlayer, de a
Windows alatt elérheté Windows
Media Playerrel mar nyugodtan
versenyre kelhet.

Végszo az eddig leirtak iigyében

A SHOUTcastrol sz616 cikkben
(Linuxvilag 2003. decemberi szama-
nak 38-41. oldalak) egy kollégiumi
radi6allomas kérvonalait vazoltam
fel annak érdekében, hogy érzékel-
tetni tudjam a médszer hasznossa-
gat. A példanal maradva a feladatot
egy kollégiumi videosttidiora is
kiterjeszthetjiik: fejiinkbe vehetjiik
példaul azt, hogy egy — a lakok altal
elérhet6 — digitalis videohalézatot
valdsitunk meg.

Komaromi Zoltan
(komi@kiskapu.hu)

23 éves, a BME hallgatoja,
mellette PHP-programozé-
| ként dolgozik. Kedvenc
tertlete a multimédia.
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Debian otthonra 5. rés2)

Mélyitstik el rendszergazdai ismereteinket és készuljink fel lelkiekben a nyomtatasral

orozatunk 6todik részében
s egy fontos témara, a nyomta-

tasra késztliink fel. Sajnos a
téma elég nagy ahhoz, hogy ne férjen
el egy részben, igy el6szor lassunk egy
kis elméletet!
ElGszor azonban frissitsiink, mint
mindig. A szokasos apt-get update
& apt-get upgrade paranccsal, vagy
az Aptitude-ban az u és a g billentytik-
kel. Az el6bbi megoldasban javasolt
&& karaktereket mar valdszintleg
tobbszor lattad, ez a logikai ES miive-
let. Ezt a trukkot szoktuk alkalmazni,
ha egymas utan szeretnénk parancso-
kat kiadni, de olyan médon, hogy-
ha valamelyik parancs hibaval all le,
megszakadjon a folyamat. A két apt-
get parancsot ezzel a mtvelettel
Osszekapcsolva példaul nem sziiksé-
ges megvarnunk, mig az elsé befeje-
z6dik, majd kézzel elinditanunk a
masodikat. (Egy csomaglista-frissités
a kapcsolatunktol fiiggden akar hosz-
szura is nytlhat.)
Tény, hogy a megoldas nem tokéletes,
hiszen a masodik program a felhasz-
nalébaratsag jegyében mar indulaskor
megdll egy pillanatra, hogy feltegyen
egy ,Biztos vagy benne?” tipust kér-
dést. A torténet masik fele, hogy a le-
toltések utan a legtobb rendszergazda
orommel nézegeti, hogy melyik cso-
mag milyen valtoztatasokat hajt végre.
Az volna a legjobb, ha a programot
elinditva csak letoltené a sziitkséges
csomagokat, mi pedig majd az esti film
utan lecsiicsiiliink a gép elé és 6vo
tekintettink kereszttiizében telepitjitk
az Gj csomagokat.
A Unix-id6k alatt ezek a kérések ter-
mészetesek voltak, hiszen egy-egy
Oreg masina a feladataival sokszor
orakig, napokig elszoszolt. Erre a célra
az apt-get is indithat6 killonb6zé
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kapcsolokkal. A sorozat elsé részében
mar kettérdl irtam: ha csak letolteni
szeretnénk, egyszertien a -d kapcsolot
kell megadnunk; s ha azt szeretnénk,
hogy ne tegyen fel ,Tényleg ezt aka-
rod?”-tipust kérdéseket, akkor pedig
a -y-t. Részletes leiras természetesen
az apt-get stgodoldalan talalhat6 (man
apt-get). Ha egy kicsit pontositjuk a
parancsot, akkor nyugodtan feltigye-
let nélkiil hagyhatjuk: apt-get update
&& apt-get -dy upgrade, késébb pedig
az apt-get upgrade paranccsal tény-
legesen fel is telepitjiik a csomagokat.
Rendben, kézben elmegyek kavézni,
de nem lehetne megoldani, hogy
megadott id6ben vagy a megadott
rendszerességgel végezze el ugyanezt
a gép? Es maris elérkeztiink a cron és
az at parancsok vildgaba. Roviden
Osszefoglalva: a cron feladata a rend-
szeresen ismétlédd feladatok elvégzé-
se, az at-tal pedig egy adott idépontba
tolhatjuk egy parancs (parancsfajl)
végrehajtasat. Most nem térek ki e két
eszkoOz részletesebb ismertetésére, ren-
geteg helyen talalhat6 hozzajuk remek
leiras (példaul Marcel Gagné ,Linux
rendszerfeltigyelet” c. konyvében, a
307. oldaltél kezd6dGen). Az at hasz-
nalata esetén az eredményt levélben
kapjuk meg, amibdl két dolog kévet-
kezik. Az els6, hogy sziikségtink lesz
egy levéltovabbité rendszerre, a masik
pedig, hogy érdemes sztikszavt prog-
ramokat hasznalni. Az els6 gondot a
rendszer leveszi a vallunkrdl (az at
telepitése kozben igény szerint felrak
egy courier-t), a masodik pedig egy-
szertien megoldhato, ha a programot
»csendes” tizemmodban inditjuk (ezt
az apt-get esetén a -g-val érhetjiik el).
Ha nincs a gépen at, telepitsd, majd
add ki az 1. képen lathat6 parancsokat.
Gyakorl6 rendszergazdédk egybdl

latjak, hogy mi is a baj a képpel: a
parancsokat nem rendszergazdaként
inditottuk, igy a rendszer nem lesz
hajland¢ frissiteni a csomaglistat, de
még a gépet sem fogja hajnali négy
orakor leallitani. Egyszerd felhaszna-
16ként legfeljebb a cdplay-t hasznal-
hatjuk (ha a felhasznal6 szerepel a
cdrom csoportban). Mindegy, egy kel-
lemes Jimmy-lemezzel ébreszt6orat és
szomszédidegesitSt igy is készithetiink.
Sokszor keriil az ember az el6z6hoz
hasonl6 helyzetbe, amikor is remek
volna, ha egyes programokat egy
egyszerd felhasznal6 is rendszergaz-
dai jogkorrel futtathatna, de mégsem
volna bolcs kiadni a legfontosabb
jelszot. Hordozhaté gépemen példaul
a halézati beallitasokkal kapcsolatban
volna sziitkség ra, ugyanis a gépet két
helyen hasznalom, az egyik helyen
rogzitett IP-cimet kell beallitanom, a
masik helyen viszont a DHCP-kiszol-



galotol kell lekérni az adatokat. Debian
alatt talalhat6 egy pump nevd program,
ami vigan elvégzi az utobbi feladatot,
tehat csak ezt az egyetlen parancsot
szeretném néha rendszergazdaként
futtatni. Itt 1ép szinre a sudo. Feladata,
hogy a su-hoz hasonléan rendszer-
gazdai jogokat adjon, de csak az adott
programok futtatasa erejéig. Anélkiil,
hogy elkezdenénk a biztonsaggal
foglalkozni: a /efc/sudoers dllomanyban
adhatjuk meg, hogy ki milyen paran-
csokat hajthat végre rendszergazdai
joggal. Ezt a fajlt a visudo paranccsal
szerkessziik! Ezek utan az engedélye-
zett parancsokat a sudo parancs forma-
ban hajthatjuk végre.

No de, ha mar az elméleti anyagoknal
tartunk, jarjuk korbe egy kicsit a
nyomtatas koriili mizériat. EI6bb-
utébb ra kivanjuk venni majd gépiin-
ket, hogy nyomtasson. Ez fontos fela-
dat, f6leg ha irodai munkara akarjuk
hasznalni a Debian Linuxot.

Nyomtatas — egy kis elmélet

Hmm. Kezdjiik a rossz hirrel. A nyom-
tatasvezérldk vilagaban is elég nagy

a kaosz. A helyzetet szinesiti, hogy a
nyomtatégyartok sokszor még egymas
kozott is nagy vitdkat folytatnak, de
leginkabb nem is szélnak egymashoz,
hanem - a piac térvényeit kévetve —
egymas ellen dolgoznak. Mindegyik
igyekszik feltaldlni a spanyolviaszt,
Gjabb és tjabb nyomtatévezérls leird-
nyelvek készitésével. [gy aztan szinte
mindegyik nyomtaténak mas vezér-
I6programra van sziiksége. No, ezzel
el is érkeztiink a gondok forrasdhoz.
Régen egyszertibb volt az élet, a mat-
rixnyomatok nemigen dolgoztak szi-
nekkel, vonalakkal és képekkel. Olyan
volt ez, mint a LOGO nyelvben a tek-
néc — alapparancsokat megért: fel, le,
fordul, csiinydn néz, és itt vége is a
tudasnak. Hogy a szoveget éppen alé-
htizza, esetleg kisebb, vagy nagyobb
bettikkel dolgozzon — ezt egyetlen
egyszerl vezérlényelvvel meg lehetett
vele értetni. Ez az ESC/P vezérlényelv
volt, a mai napig is sokan hasznaljak.
Alényege, hogy egy ESC karakter
utan kiildi ki a parancsot, a szoveg
kozben. Késébb, amikor mar grafikak-
kal is kellett dolgozni, fontosabb lett a
pontossag, a képhtiség, rengeteg nyelv
jott 1étre. KettSt emelek ki: az egyik az
Adobe gyermekeként sziiletett Post-
Script, a masik a HP altal fejlesztett
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PCL. A PostScript gépfiiggetlennek
késziilt, els6sorban a hordozhatdsag
jegyében, igy ltaldban elmondhato,
hogyha egy nyomtato tud ,postscrip-
tul”, akkor nyert tigytink van. A mai
nyomtatdk, hogy tovabb bonyolitsdk
a helyzetet, tobb nyelvet is beszélnek,
tobb-kevesebb sikerrel. El6fordulhat
példaul, hogy egy nyomtaté ugyan
beszél ,postscriptiil és PCL-iil” is, de
a sajat vezérlGjével lényegesen jobb
nyomtatasi mindséget tud nytjtani.
Természetesen ezt az Sriiltekhazat
nem lehet konnyedén egységesen
kezelni. A Unix alapti rendszerekben
nagy hagyomanya van a PostScript-
nek, igy viszonylag kénnyen tudunk
.ps-fajlokkal (nyers PostScript-éllo-
many) dolgozni. Ezért az az egyik
lehetséges megoldas, hogy a nyom-
tatni akaré programot felkészitik
.ps-ek készitésére, majd a kimenetet
egyszerten elkiildik a nyomtaténak.
A PostScript nagy elénye ugyanis,
hogy nem kell hozza folyamatos kap-
csolat: a fajl valahogy atjut a nyom-
tatéhoz, a nyomtato6 értelmezi azt és
elkésziti az oldalt. Hatranya viszont,
hogy igy a nyomtatdra harul az oldal
értelmezése, ami gyakran komoly
feladat. Régebben azok a nyomtatdk,
amelyek rendes PS-értelmezével vol-
tak felszerelve, gyakran masfélszer-
kétszer annyiba kertiltek, mint PS-ta-
mogatas nélkiil rendelkezd testvéreik.
Pont ezt a nagy arkiilonbséget kivan-
tak meglovagolni a ,winprinter”
néven elhiresiilt nyomtaték. Ezek
nem rendelkeznek sajat értelmezével,
s6t Iényegében semmilyen komolyabb
vezérlegységgel, igy harmad-ne-
gyedaron lehet Sket piacra dobni.
Cserébe viszont folyamatosan a gép-
nek kell vezérelnie ¢ket. Ez a régi
szamitogépeknél olyan komoly meg-
terhelést jelentett, hogy a munka
szinte megallt a nyomtatas idejére.
Képzelj el egy kozértet, ahol a pénz-
targépek megallnak nyomtataskor!
Egy sz6 mint szaz, ezeket a processzor
nélkiili nyomtatékat az egész szakma-
nak volt ideje megutalni.

A masik elmélet, amivel a nyomtato-
kat megkisérlik ,egységesen” kezelni,
szintén komoly megterhelést jelent

a gépnek, de j6 eséllyel megoldja ezt
a gondot. Ez pedig egyszerd: a nyom-
taténak minden anyagot képként
kaldjiink ki! Ha tudjuk, hogy a nyom-
tato legfeljebb 300x300 dpi-vel képes

Dobbanto

nyomtatni, készitiink egy papirmérett
300x300-as felbontast képet, és azt
kaldjiik ki. Igen, ez is mikodik, de
szintén vannak hatuliit6i: az értelme-
zés sok id6t vehet el a géptdl, az elké-
szitett kép rendkiviil nagy, valamint
nem utolsé sorban altaldban nem
ismerjiik a nyomtat6 képességeit.
Nem is beszélve arrél, hogy a nyom-
tatok altalaban lényegesen szebben
irnak, ha csak annyit mondunk nekik,
hogy ,ide irj egy ekkora és ilyen csa-
ladba tartozé g betdt”.

Mint latjuk, nem egyszert a feladat,
s6t hogy még egy lapéttal rategyiink,
Linux alatt is tobb nyomtatévezérld
program létezik. Koziiliik kett6 hasz-
nalatos mostanaban széles korben, az
Tprng és a cups. A cikk kovetkezd
részében ezekkel foglalkozunk, majd
végre tényleg kikoveteliink valamics-
ke eredményt.

2004. prilis 4%
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Tiz tipp az OpenOffice.org-ra valo attéreshez

Egy irodai programcsomaghoz hasonléan bonyolult alkalmazas lecserélése
komoly vallalkozas. De ha néhany, az igényeinket biztosito, egyszeru szabalyt
betartunk, az Uj programmal is rogton el tudjuk latni a feladatainkat.

z elmult masfél évben azzal
nyaggattam az embereket,
hogy probaljak ki az

OpenOffice.org-ot (OOo0). Lassan
rajottem, hogy nem elég csak beszélni
a szabad programokrol. Nem arrdl
van sz6, hogy az embereknek nem
tetszik az ingyenes letoltés gondolata,
vagy nem szeretnének egy projekthez
csatlakozni és beleszélni annak a fej-
lesztésébe. Vajon akkor mi a baj?

Az, hogy a szabad programok szere-
tete a legtobbszor nem elegendd
ahhoz, hogy zokkenémentesen attér-
junk az OpenOffice.org-ra. A kovetke-
z6kben az atallast segit6 javaslataimat
olvashatjak.

Még a legnyitottabb gondolkodast
embernek is megfordul a fejében, hogy
felhagyjon a probalkozassal. Ennek
ellenére végezziik el az el6késziilete-
ket, és prébéljunk ki néhany szolgalta-
tast. A legfontosabb, hogy szanjunk

ra néhany érat, és hasznaljuk, mielGtt
eldontenénk, hogy OpenOffice.org
megfelel-e az az igényeinknek. Nem
lehet segiteni azoknak, akikbdl hiany-
zik a kivancsisag vagy a felfedezés
iranti vagy, de ha a kévetkezé tana-
csokra odafigyeltink, az egész sokkal
konnyebben fog menni.

1. Ne a hianyzo

szolgaltatasokat keressiik!

Az emberek gyakran azt mondjdk,
hogy ,szeretném az OpenOffice-t
hasznalni, de...”, és megemlitenek
egy szamukra életbevagdan fontos
szolgaltatast. Néha csak rapillantanak
az OpenOffice.org-ra, és azt mondjak,
hogy az a bizonyos lehetdség hianyzik
beldle. A legtobbszér meg tudom
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nekik mutatni, hol talaljak meg; ekkor
zavart csond kovetkezik, és témat
valtanak. El6fordul, hogy tényleg azt
gondoljak, hogy az adott szolgéltatds
hianyzik, de ez egyre gyakrabban csak
kifogas. Barhogyan is van, gyanitom,
hogy az a feltételezés all emogott,
hogy a szabad program mindig gyen-
gébb mindségd, mint kereskedelmi
megfelelGje. Ezt az elGitéletet erdsiti,
ha az adott szolgaltatast valamilyen
félvallrol vett keresés alkalmaval nem
taldljuk meg azonnal.

Meég ha val6s is a gyantim, a Linux-,
Apache-, Gimp- és Mozilla-felhasznalok
mind tudjék, hogy az emlitett feltétele-
zés nem igaz, az OpenOffice.org-ra
pedig semmiképpen nem az. Annak
ellenére, hogy frasom sziiletésének a
pillanataban az OOo az 1.1-es véltozat-
nal tart, a Sun tulajdonat képezd
StarOffice hosszabb torténetet tudhat
maga mogott, mint azt a legtobben
gondoljak. A StarOffice els§ véltozata
valéjaban egy DOS-os szovegszerkesz-
t6 volt, ami 1985-ben jelent meg. Két
évtizednyi fejlesztéssel a hata mogott
az OpenOffice.org kodja kiforrottnak
és altalaban befejezettnek tekinthetd.
Kétségtelen, hogy mas szovegszer-
keszt6knek vannak olyan szolgélta-
tasai, amelyek az OpenOffice.org-bdl
hidnyoznak. Nincs meg benne az MS
Word helyesiras-ellenérzéije (grammar
checker), a FrameMaker mesteroldal
(master pages) tulajdonsaga. Ezzel
szemben az OOo-nak is 1éteznek
olyan jellemzdi, amelyek ezekbdl a ve-
télytarsakbdl hianyoznak.

A lényeg az, hogy ne boralatéan
tekintsiink az OOo szolgéltatasaira.
Altalaban bizhatunk abban, hogy az

adott szolgaltatas fellellhet§ valahol a
mentiben. Lehet, hogy egy kicsit mas
formaban, mint amit megszoktunk

- példaul az OOo vazlatkészits eszko-
zének mtikodése erdsen eltér az MS
Word eszko6zét6l —, de a kiilonbségek
ellenére valamilyen mas formaban
megtalalhatok.

2. Ne varjuk el, hogy a
szolgaltatasok ugyanott legyenek!
Nem kétséges, hogy az OOo feliilete
hasonlit az MS Office feliiletéhez.

Az altalanos mentiszerkezet is gya-
korta megegyezik, beleértve azt

a zavaro dolgot is, hogy egyazon
meniiben talalhaté a Testreszabds
(Configure) és a Bedllitdsok (Options)
menipont.

A felhasznaléi feliiletek hasonlésaga
megkonnyitheti az OOo-ra val6 atté-
rést, ugyanakkor félrevezetd is lehet.
Helyenként az OOo rendet rakott és
ésszertisitette az MS Office mentiszer-
kezetét. Példaul a tablazatok nem
kaptak kiilon meniit az OOo-ban;
ehelyett a Besziirds (Insert) mentibe
kertiltek. Mas esetekben pedig ugyan-
annak a szolgéltatdsnak eltérd a neve:
példaul az MS Word Autosum-ja az
OOo-ban Automatikus ésszefoglalo
(AutoAbstract) néven talalhaté meg.
Mas széval az OO0 a megszokott és
az Gj dolgok keveréke. Szerencsére

a legfontosabb szolgaltatasokat rend-
szerint a megszokott helyiikon talal-
juk, igy a tapasztalatlanabb felhasz-
nalok sem tévednek el egykénnyen.
De a jaratosabbaknak is nagyobb fokt
rugalmassagra lehet sziikségiik. Ha
egy eszkozt nem taldlunk a feltétele-
zett helyén, akkor prébaljuk meg



kitalalni, hogy milyen mas meniiben
kaphatott helyet vagy hogyan nevez-
hetik masképpen. Ha a képzelGerénk
nem elegendd, nézziik meg a Siigo
(Help) alloméanyok MS Office-jellem-
z0k Osszehasonlitdsa (MS Office Fea-
ture comparison) meniipontot vagy a
sajat részletesebb 6sszehasonlitdsomat
a D http://www.raycomm.com/
techwhirl/magazine/technical/
openofficewriterhtml cimen. Tobbnyi-
re megleljiik, amire szitkségiink van.

3. Ne gondoljuk, hogy hosszas
képzésre lesz sziikség!

Bar néhany eszkoz lecserélése nehéz-
séget okozhat, valoszintileg nincs sziik-
ség hosszu attérési idre, miel6tt a
cégiink vagy mi magunk az OOo-ot
hatékonyan tudnank hasznalni. Egy
hét valdszintileg elég az attérésre.

A rendszer képességeit legkevésbé
kihasznal6 felhasznalok szdmara az
attérés nagyon egyszerd, mert 6k

a szovegszerkesztSt gyakorlatilag iro-
gépként veszik igénybe. Ha egy szot
délt bettivel szeretnének szedni, nem a
Hangsiilyozds (Emphasis) karaktersti-
lust hasznéljak, hanem kijelolik a sz6t,
és a ddlt betd ikonra (italic icon) kattin-
tanak. Ha késébb tigy dontenek, hogy
mégis inkabb félkovér karakterekkel
hangsulyozzak a szavakat, végignézik
a dokumentumukat, és minden egyes
sz6 formazasat killon-kiilon modositjak.
Ezek az alapvet§ médszerek egyik
szovegszerkesztében sem hatékonyak,
nem is beszélve az OOo-rdl. Az igy
dolgozé emberek azonban csak kevés
eszkozt hasznalnak. Az OOo-ban
ezeket a szolgéltatasokat altalaban

a megszokott helyen talaljuk. Példaul
a karakter- és a bekezdéstulajdonsa-
gokat a Formdtum (Format) meniiben
és a talcan, a helyesiras-ellenérzé
pedig az Eszkozok (Tools) meniiben
szerepel Az OOo-ra torténd attérés jo
alkalom lehet a tanulasra, de a felhasz-
nalok kézben napi feladataikat szinte
teljesen zavartalanul végezhetik.
Lehet, hogy a tapasztaltabb felhaszna-
l6knak egy-két nappal tobb idére van
sziikségiik, hogy megszokjak a rend-
szert. Mindazonaltal épptigy, ahogyan
az egyik nyelv ismerete segiti egy
hozza hasonl6 masik nyelv elsajatita-
sat, egy szovegszerkesztd ismerete

is segit egy masik megtanulasaban.

A tapasztalt felhasznalék hatarozott
elvarasokkal birnak, és altalaban elég-
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gé magabiztosak, hogy sajat maguk
keressék meg a megoldast, ezért nekik
nincs sziikségiik az OOo-oktatasra —
maguktol tanuljak meg, amit kell.

4. Ne alapozzunk az export-

és import sziirokre!

Elsé latasra OpenOffice.org tokéle-
tesen alkalmasnak ttinik arra, hogy
mas irodai programcsomagok — kiil6-
nosképpen az MS Office — dokumen-
tumaival elboldoguljon. A kotegelt
konvertaléval (batch converter, helye:
Fdjl/Tiindér/Dokumentumkonvertdlo

— File/AutoPilot/Document Converter)
tobbféle MS-formatumba is lehet
menteni; s6t az Eszkozok/Bedllitdsok
(Tools/Option) meniipontban azt is
beallithatjuk, hogy az OOo alapértel-
mezés szerint MS formatumba ment-
sen és megdrizze a szamara hasznal-
hatatlan VB parancsfajlokat. Mi masra
lehet még szitkség? ElGszor is tiire-
lemre, masrészt sok-sok szabadiddre.
Az az igazsag, hogy még soha sem
készult egyetlen irodai programcso-
maghoz sem teljesen megbizhaté im-
port- és exportsztird. Igen valdszind,
hogy ilyen soha nem is lesz. De ha
mégis, én az O0o, a KOffice, illetve

a Gnome office egyiittmikodésére
fogadnék. Ezeknek a formatumoknak
mindegyike nyilt forraskédd, igy
legalabb a fejlesztéshez kevesebb id6
sziikséges. De a sz{ir6k még a nyilt
forrasa formatumok esetén is gondot
fognak okozni a kozeljovében.

Nem elhanyagolhat6 az a tény sem,
hogy egy csomé sztir§ a szabadalmaz-
tatott formatumokkal kapcsolatos.

Ez azt jelenti, hogy a fejleszt6knek az
adott formatumot vissza kell fejtenitik,
ami nehéz, idGigényes és esetenként
jogilag is kockazatos folyamat. Az MS
Office-sztir6k elkészitése mint a leg-
fontosabb feladat kiillonosen nehéz,
mivel a formatum gyakran valtozik, és
sokszor még a sajat korabbi valtozatai-
val sem mtikodik egyiitt.

Az OOo nativ XML formatuma meg-
konnyiti a sztrdk irasat, és az OOo
MS Office-sztirdje az egyik legjobb,
amit valaha lattam. De még ezek a
szlirGk is messze allnak a tokéletestdl,
és azoknak a felhasznaloknak, akik
ezekre tdmaszkodnak, bele kell nyu-
godniuk a kézi Gjraformazas sziiksé-
gességébe. Ha az OO0 mellett més
irodai programcsomagok hasznala-
tahoz ragaszkodunk, az atalakitast

Dobbanto

igényl6 dokumentumok esetében
lehetd&ség szerint a rovid, egyszertien
formazott dokumentumokra szorit-
kozzunk. Keressiik meg az OOo Siigd-
jaban a Microsoft Office dokumen-
tumok konvertdildsa (About Conver-
ting Microsoft Office Documents)
részt, amelyben megtalaljuk a kerii-
lendé formazasi elemek felsorolasat.
Jobb eredményt kapunk, ha csak sti-
lusokat hasznalunk és biztositjuk,
hogy mindkét programcsomag hozza-
férjen ugyanazokhoz a bettitipusok-
hoz. Még igy is el6fordulhat, hogy

a legegyszertbb felsorolasok is cson-
kitva jelennek meg. A hibak elkertilése
érdekében érdemes feljegyezni azokat
a formazé mdveleteket, amelyeket
nyugodtan hasznalhatunk.

Ha egy masik irodai programcsomag
felhasznal6i nem akarjak az adott do-
kumentumot szerkeszteni, valasszuk
a Fdjl/Exportilds PDF-be (File/Export
as PDF) mentipontot, és PDF forma-
tumban adjuk at a dokumentumot.

A PDF-dlloméanyok kozel allnak a nyilt
szabvanyokhoz, ezért erre a sztirére
lehet alapozni.

Az irodai programcsomagok kozotti
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dokumentumecserére valdszintleg a
HTML és az egyszertisitett DocBook
formatum a legalkalmasabb. A mai
bongész6k mindkett6t meg tudjak
jeleniteni, és ha mashogyan nem is,
szoveges dllomanyként a szovegszer-
keszt6k mindenképpen meg tudjak
nyitni. Még jobb, ha a cégiinket vagy
kornyezetiinket ravessziik, hogy csak
az OpenOffice.org-ot hasznalja.

5. iriuk ossze, hogyan kell a legalap-
vetobb feladatokat elvégezni!

Miel6tt attérnénk az OOo-ra, irjuk 6sz-
sze, hogy milyen alapvetd tevékenysé-
geket végziink az irodai programcso-
maggal. Ez a felsorolas lehetSleg ne tar-
talmazzon husz tevékenységnél tobbet.
[rjuk fel cédulakra, hogyan lehet eze-
ket a feladatokat elvégezni, és min-
denkinek adjuk oda a céduldkat. Ha
mar az 6sszes kolléga magabiztosan
oldja meg alapvetd feladatait, az elsé
kartyat cseréljiik ki valami kevésbé
egyszerd tennival6 utasitasaira. Napo-
kon, de lehet, hogy csupan 6rakon
beliil azt fogjuk tapasztalni, hogy mar
senki sem hasznélja a kartyakat.

6. Hasznaljuk a Sugat!

Az OOo fejlett sugérendszerrel ren-
delkezik. A korabbi valtozatokban a
stugo6allomanyokbdl gyakran hianyzott
a kornyezet leirasa és sokszor a szol-
galtatasokat sem magyarazta el meg-
feleléen. Ennek ellenére az 1.1-es val-
tozattél kezdve a Siigd valban értékes
részét képezi a rendszernek.

Az attérés kezdetén mindenki megnézi
az els6 négy hivatkozott oldalt az Ud-
voz0ljiik az OpenOffice.org Writer siigo-
jdban! A hivatkozasok jo attekintést
adnak ahhoz, hogy mélyebben megis-
merjiik a programot. Az elsé néhany
héten érdemes megfeledkezni a bossza-
sagokrol és engedélyezni az indulaskor
megjelend tippeket és a segédet.

1. Kezdjiink a Tiindérrel!

Az OOo j felhasznaléinak egy sor
varazslo is rendelkezésére 4ll, ezek
végigvezetnek az olyan alapvet§ do-
kumentumok beallitdsain, mint a leve-
lek vagy a feljegyzések. Ha a végered-
mény nem is felel meg pontosan
kivanalmainknak, az OOo-val végzett
munka elkezdésének gyors lehet&sé-
gét kindljak. Nézziik meg, mit rejt

a Fdjl/Tiindér (Files/AutoPilot) menti-
pont. Az is fontos, hogy a Tiindér
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lépéseit 6sszehasonlitsuk a végered-
ménnyel. Ez kival6 mddja annak,
hogy megismerjiik az irodai program-
csomagok, ez esetben az OOo
lehetdségeit.

8. Tanuljuk meg a stilusok hasznalatat!
Ha a felhasznédléknak abba a csoport-
jaba tartozunk, akik egyenként alkal-
mazzék a szovegformazé utasitasokat,
az OOo-ra val6 attérésiinket hasznal-
juk fel arra, hogy megtanuljuk a stilu-
sok hasznalatat. Stilusok segitségével
barmely szévegszerkeszt6ben idé6t
takarithatunk meg, mert lehetévé
teszik, hogy a formazas moédositasat
egy helyen végezziik el és hogy a moé-
dositasok a teljes dokumentumon
érvénybe lépjenek. A stilusok az
OOo0-ban azért is killondsen fontosak,
mert nemcsak bekezdésekre és karak-
terekre kinalnak mintakat, hanem
oldalakra, szovegkeretekre és listakra
is. Ezzel nemcsak a fellépé nehézsé-
gek szamat csokkentjiik, de a mun-
kank hatékonysagan is javitunk. Az
OOo-ban a stilusok hasznalatanak
kulcsa a Stilussegéd (Stylist), amely a
Formdtum/Stilussegéd (Format/Stylist)
mentipontban elérhetd Gisz6 paletta
(floating palette). A Stilussegéd-del
gépelés kdzben gyorsan valogatha-
tunk a stilusok kozott, modosithatjuk
a mar megléviket és Gjakat is létre-
hozhatunk. A stilusok listajat kiilon-
féle sztir6kon keresztiil mutatja meg,
igy a keresett stilusokat konnyen
megtalalhatjuk.

9. Ismerjiik meg

a Navigator hasznalatat!

A Navigitor (Szerkesztés/Navigdtor;
Edit/Navigator) szintén egy 0sz0 pa-
letta. A Stilussegéd palettajahoz hason-
I6an ennek is kulcsfontossagu szerepe
van az OOo hatékony hasznalataban.
Nevének megfelel6en a Navigitor
egyik feladata, hogy segitse a felhasz-
nalét a dokumentum kiillonbozs részei
kozotti mozgasban; segitségével tabla-
zatok, OLE objektumok vagy oldalak
— a dokumentum szinte — barmelyik
elemére ugorhatunk. A dokumentum
elemei a létrehozéaskor sorszamot kap-
nak, de ha beszédes neveket rende-
liink hozzéajuk, a Navigdtor megjeleniti
Sket, igy még konnyebbé valik az
elemek kozotti valtas.

Mindezek ellenére ne hagyjuk, hogy
az elnevezés félrevezessen benniinket.

A Navigitor lényegesen tobb, mint a
dokumentumunk térképe. Ha a Cim-
sor-ra (Heading) ugrunk, a Navigdtor
vazlatkészit6 eszkozzé (outlining tool)
valik, amelynek segitségével egész
fejezeteket mozgathatunk, és az egér
mozgatasaval a cimsorok szintjét
valtoztathatjuk. Nyissunk meg egy
Fédokumentum-ot (Master Document),
ez lesz a tartalomjegyzék. A Navigd-
tor-ral akar Emlékeztetd-ket (Remin-
der) is hozzaadhatunk a szoveghez.

10. Keressiik meg

a rejtett szolgaltatasokat!

Minden programban talalhatunk
varatlan szolgaltatasokat és billen-
tytikombinaciokat. Ezeket nem iga-
zan meglepetésnek szanjak, inkabb
félig-meddig rejtve maradnak, mert
nemigen emlitik meg vagy emelik ki
hasznalatukat a Siigé-ban. En példaul
gyorsan megtaldltam a Szerkesztés/
Visszavonds (Edit/Undo) parancsot.
De mivel a legtébbszor a meniit vagy
a billentytizetet hasznalom, hetek
mulva fedeztem csak fel, hogyha a
talcan kivalasztom a Visszavonds
(Undo) gombot, kivalaszthatom a
visszavonasnak azt a szintjét, ahova
vissza szeretnék térni. Ehhez hason-
l6an, ha azt akarjuk, hogy egy stilus
kivalasztasakor valamilyen szoveget
onmiikdddéen szarjon be, hasznalhat-
juk a Bedllitdsok ful (Options) Mezdk
besziirdsa (Before field) ikonjat, hogy
a listastilusokhoz bekezdésstilust
kapcsoljunk. Ezek utan, ha az adott
stilust hasznaljuk, a Mezdk besziirdsa
pontban megadott szoveg anélkiil je-
lenik meg, hogy be kellene gépelniink.
Az ilyen meglepetések harom dolog
miatt fontosak: énbizalmat adnak a
program ismeretével kapcsolatban, Gj
dolgok megtanulasara 6szténdznek és
gyorsitjak a mindennapos feladatok
elvégzését. Megéri megkeresni Gket.
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Bruce Byfield

A Stormix Technologies
termékmenedzsereként
és a Progeny Linux
System értékesitési és
kommunikécids igazga-
téjaként dolgozott. A Maximum Linux
segédszerkesztbjeként is tevékeny-
kedett, és eredetileg 6 irta a Desktop
Debian-kézikonyvet.




Hatasos: OpenOffice.org Impress

A megfelel6 bemutatékészité program kivalasztasa csupan az elsé6 l1épés egy

sikeres beszamolo elkészitésében.

guruként el6adast tarts egy jelentds ipari tanacs-

kozason. A gyomrod f6l-leliftezik a felismeréstdl,
hogy esetleg meg kell tanulnod a Microsoft PowerPoint
hasznalatat. Micsoda megalaztatas! Aggodalomra semmi
ok, az OpenOffice.org Impress fut Linux alatt. Gondolj csak
bele, milyen nyugodtan allsz majd az emberek el6tt, tudva,
hogy megbizhato, régi baratod, a Linux készenlétben all
a vezeték nélkiili egér masik végén.

T egytik fel, hogy nemrég kivalasztottak, hogy Linux-

Fé a szorakoztatas

A szakmai bemutatdk Iényege az ismeretanyag kozonségnek
torténd atadasa. A tartalom a mdsor, mi vagyunk a mtsor-
vezetSk, és az el6adas eszkozei a szinpadi kellékek. A lapto-
pok, rajzok, vetitdk, fények és a bemutatokészité program
mind azt a célt szolgdlja, hogy Osszehangolja a latvanyt,

és a hallgatdsag figyelmét a lényegre 6sszpontositsak.
Magam is miiszaki beallitottsagti Iévén tudom, hogy a tech-
nika sziréne arra csabit, hogy fedezziik fel és babraljunk
vele. Ezuttal viszont kénytelenek lesziink ellenallni annak

a kisértésnek, hogy éllitgassunk: 6ssze kell hoznunk az el6-
adast. Ismertetem tehat az OpenOffice.org Impress segitsé-
gével torténd diavetités és -készités alapjait, sz6 lesz néhany
modszerrdl, hogy eladasukat miként rendszerezhetjiik,
majd raadasként néhany megbizhaté tanacsot adok, amitdl
profinak téinhettink majd a rajongo6 kozonség el6tt.

Mi is az Impress?

Az OpenOffice.org Impress programcsomag segitségével
gyorsan szerkeszthetiink és tarthatunk elektronikus dia-
bemutatokat. Hasznalatdval beszamolénkhoz abrékat adha-
tunk hozza, emlékeztetSt készithetiink, tovabba diainkat
weboldalakka alakithatjuk. Minden feladatot ellat, ami egy
kivalo el6adas megtartasahoz sziikséges. Mi egyszertien
csak a tartalmat és az egyéni stilust tessziik hozza.

Az OpenOffice.org Impress betoltése egyszerd. Amennyi-
ben az OpenOffice.org még nincs telepitve, latogassunk

el a @ http://www.openoffice.org cimre, és toltsiik le a leg-
frissebb véltozatot. Az 1.1-es korilbelil 77 MB-ot tesz ki.
Helyezziik a .gz fajlt a sajat konyvtarba és csomagoljuk ki.
Ezutdn futtassuk a telepitSfajlt, toltstik ki az drlapot, és
készen is vagyunk.

Az Impress hasznalatahoz nincs sziitkség 3 GHz-es laptopra.
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"Bringing Linux Into Your
Business”

By:
ROB REILLY
08/13/2003

1. kép A bemutaté létrehozasa az elsG dianal kezdédik.
Ez az Impress f6 képernydje

Nagyszertien mikodik a régi 166 MHz-es Pentium
kornyezetben is, 8 MB-os videokartyaval és KDE vagy
barmilyen X ablakkezelGvel.

Gyors hemutatokészités

I1zzitsuk be az OpenOffice.org Impresst és tegyiink egy
felfedezGutat a programban. ElGszor nézziink néhany
alapszolgaltatast, utana térjiink vissza és rendszerezziik az
anyagunkat. Az Gj bemutatét a legegyszertibb a Tiindér
szolgéltatassal inditani. Ez egy egyszerti kezd¢ vazat ad.
Miutan bevittiik a tartalmat, abrakkal, szoveggel, anima-
ciokkal és formazassal egészithetjiik ki.

A bemutat6 1étrehozéaséhoz kattintsunk a Fdjl/Uj/Bemutato
meniipontra. A kovetkezd ablakban valasszuk az Ures bemu-
tato lehetGséget és nyomjuk meg a Tovdbb gombot. Ebben
az ablakban a hatteret valaszthatjuk ki, majd ismét kattint-
sunk a Tovdbb-ra. A kovetkezd ablakban a diadtmeneteket
allithatjuk be. Els6 bemutaténkban nincsenek atmenetha-
tasok, hanem kézzel kell irdnyitani a PAGE Ur/PAGE DOWN
billentytik vagy az egér segitségével. Tehat kattintsunk

a Kész gombra, mire megjelenik a Dia modositdsa ablak,
amelyben meghatdrozhatjuk a dia elrendezését. Els6 pél-
dankhoz a ,Cim, diagram, széveg” elnevezésu stilust alkal-
mazzuk. Jeloljiik ki ezt az elrendezést, nyomjuk meg az
Ok-t, és nézziik, ahogy els¢ didnk megjelenik (1. kép).
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2. kép Emlékeztet6 nézet — oldalanként négy dia

Ezen az els6 dian a megfelel§ helyre beirhatjuk a dia cimét,
a bal oldalra beilleszthetiink egy képet, jobbra pedig a vaz-
latpontokat. Az alapértelmezett bettimérettel a vazlatdo-
bozban csak 4-5 sor fér el. Ez azért j6, mert sok tapasztalt
el6ado egy sereg adatot stirit egy didra. A didkat és a
vazlatot csak stugoéként hasznaljuk, mondanivalénkat a sajat
szavainkkal adjuk el8! fgy a hallgatésag olyan szakértének
tart majd bennitinket, aki alaposan ismeri a témat.

Az elsé dia létrehozasanak feladata 5-10 percet vesz
igénybe. Szandékosan mentem végig az egész folyamaton,
mert azt akartam, hogy eléggé elmélyedjiink az Impress
programban. Azzal, hogy képesek vagyunk egy egyszerd
diat létrehozni, birtokdba kertiliink annak a tudasnak, ami
beszédiink rendszerezéséhez és tovabbi didk létrehozasa-
hoz sziikséges.

Felejtsiik el, hogy papiron vazoljuk fel a beszamolénkat!
Hasznaljuk az Impresst! Otleteinket gyfijtsiik 6ssze és
épitsiik fel logikusan. A cimeket {6 témakorokként hasznal-
juk olyan médon, hogy minden téma egy-egy tj didra
kertiljon, és 3—4 vazlatponttal részletezziik azokat. KésGbb,
amikor a teljes anyag korvonalazédik, atrendezhetjiik és
Gjraszerkeszthetjiik 6ket.

Dia, szivey és abra beillesztése

Diat konnyti hozzaadni. El6szor kattintsunk a Besziirds/Dia
mentipontra. Valasszuk ki a dia tipusét, majd nyomjuk meg
az Ok-t. A dia megjelenik a képernyén, és irhatunk bele
szoveget, vagy hozzatehetiink barmit, ami tetszik. Ha ezt

a diat meg szeretnénk kettdzni, kattintsunk a Besziirds/Dia
megkettézése mentipontra. Most mar hozzdadhatunk vala-
milyen széveget is. Az Impress f6 képernyéjének bal felsé
szélén kattintsunk a Szoveg ikonra. Mozgassuk a mutatot

a dia fo1é és valahol nyomjuk meg a bal gombot. frjunk be
egy szoveget. Ezt at is helyezhetjitk mashova, ha a szoveg-
doboz kozepénél fogva elhtizzuk. Atméretezéshez jeloljitk
ki a szoveget és az ablak fels§ részén talalhatd bettiméret
dobozban adjunk meg egy j méretet.

Képet ugyanilyen kénnyt besztrni, kattintsunk a Besziirds/
Kép mentipontra, és valasszuk ki azt a képfajlt, amelyet hasz-
nalni szeretnénk. Kattintsunk az Ok-ra, és a kép a diara keriil.
Ugy méretezhetjiik 4t, hogy megfogjuk az egyik oldalat, és

a képernyd széle felé htizzuk. Ahhoz, hogy az abrat mozgas-
suk, kozépen kell megfogni és a kivant helyre athelyezni.
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4 kép A fdoldal egyéb fontos adatokra mutaté hivatkozasokkal

Emlékeztetok és jegyzetek készitése

Az emlékeztetS egy fiizet alaka diagytjtemény, amelyben
alapértelmezésben négy képkocka szerepel egy oldalon

(2. kép). Kinyomtatva Ossze lehet ttizni vagy iratgydjtébe
lehet tenni, és az el6adas kezdete el6tt szétoszthat6 a
hallgatésag tagjai kozott. Szakmai eldadasokon az emlé-
keztetd segitségével a résztvevSk az éppen targyalt dia
masolatdra jegyzetelhetnek.

Emlékeztetd készitéséhez valtsunk at emlékeztets nézetre,
azaz a jobb felsé gorgetSsav folott kattintsunk az Emlékez-
tetd nézet ikonra. Az emlékeztet6 nyomtatasahoz valasszuk
ki a Fdjl/Nyomtatds mentipontot, majd nyomjuk meg az Ok-t.
A kinyomtatott bemutaté minden oldalara négy dia kertl.

A bemutatdjegyzetek olyan adatokat tartalmaznak, amelyeket
mi és a kozonség is hasznosnak talalhatunk, de nem latha-
toak diavetités kozben. Ha a beszamolénk hosszt és sziiksé-
giink van még egy kis segitségre, nyomtassuk ki a jegyzeteket.
Jegyzet hozzaf(izéséhez kattintsunk a jobb felsé gorgetSsav
mentén talalhato Jegyzet nézet ikonra és valtsunk jegyzet
nézetre. Valasszuk ki az alsé teriiletet, amiben a ,Jegyzet
hozzdadasahoz kattintson ide” felirat lathato, és irjunk be
egy tetszbleges szoveget. A dia ekkor a képernyd felsé felén
helyezkedik el (3. kép). Végiil kattintsunk a Dia nézet ikonra
(a Jegyzet nézet ikon folott), hogy Gjra a diat lassuk,
jegyzetek nélkiil.
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5. kép A webes valtozat elénézete a bongészdben

A hemutato lejatszasa

Miutan elkésziilt a remekmt, természetesen probat szeret-
nénk tartani — az el6adast mindig gyakorolni kell a nagy
esemény el6tt. Valtsunk teljes képernyds nézetre, és a bemu-
tatot a PAGE Ur/PAGE DOWN billentytik vagy az egeriink segit-
ségével lapozzuk végig. Kattintsunk a Diavetités inditdsa
gombra a gorgetdsav jobb oldalan (a Jegyzet nézet ikon alatt),
hogy a diavetités nézetbe 1épjiink. Nyomjuk meg az Esc bil-
lentytit, ha az Impress rajznézetéhez szeretnénk visszatérni.

A diak weholdalla alakitasa

Eddig a bemutat6 elkészitésére és el6adasara 6sszpontosi-
tottunk. De miért ne tennénk elérhetévé a kozénség szamara
a diakat egy weboldalon (hogy késébb attekinthessék), hogy
igazan hozzaért§ eldadonak tiinjiink? Ha a hallgatosagot

a honlapunkra iranyitjuk, egytattal bemutathatjuk a vallala-
tunkat, megmutathatjuk az 6néletrajzunkat, egyéb bemuta-
toinkat és kiadvanyainkat, cikkeinket. Semmi sem tehet egy
el6adoét hitelesebbé, mint az, ha értékes tajékoztatast és
szolgaltatast nytjt a hallgatésaganak, még akkor is, miutan
hazamentek. Az a kis kiilon eréfeszités, amit azért tesziink,
hogy az el6adasainkat honlapunkon elérhetévé tegyiik, meg
fog kiilonboztetni benniinket a kispélyas eléaddktol.

Az OpenOffice.org Impress megkonnyiti azt a folyamatot,
hogy diainkbdl egyszerti weboldalt készitsiink. Nyissuk
meg a bemutaténkat az Impressben és kattintsunk a Fadjl/
Exportilds meniipontra. Jeloljitk ki a munkakonyvtarat a
HTML és a képfajlok szamara. Ezutan irjuk be a fGoldal
fajlnevét (a .html kiterjesztés nélkiil) és kattintsunk az
Exportilds-ra. A Litvdnyterv hozzdrendelése képernydén
kattintsunk a Tovdbb gombra. A Kiadvinytipus ablaknal is
a Tovdbb-ot nyomjuk meg. A kovetkezé képernyén a képe-
ket JPEG formatumban menthetjiik, tehat valasszuk a
Kozepes felbontds-t, 800 x 600 képpontot. Toltstik ki a szerzd,
e-mail cim, honlap és tovabbi informaciok rovatokat az
Informidcidk a cimlaphoz képernydén. Ezutan jeloljik meg
Az eredeti bemutaté masolatara mutaté hivatkozas jel6ls-
négyzetet és 1épjiink tovabb. Valasszuk ki a bongészd-
gombok megjelenését, és kattintsunk a Tovdbb gombra.

A Szinsémidk kivdilasztdsa ablakban valasszuk a Létrehozds-t.
Végiil a HTML-terv neve ablakban menthetjiik a tervet,
amit alkottunk. Tegyiink igy, és készen is vagyunk.

www.linuxvilag.hu

Most mar van egy kitlind weblapunk, ami keretezi a diain-
kat. A cimoldalon lathat6 a neviink, a levélcimiink, a hon-
lapunk cime és a tovabbi adatok (4. kép), valamint egy
hivatkozas az eredeti Impress bemutatonkra.

Ahhoz, hogy keziink munkajat megcsodalhassuk, menjiink
a munkakonyvtarba, és nyissuk meg a HTML-fajlt, amit az
elsd exportalaskor hoztunk létre (1asd az 5. képet).
Amennyiben a weboldal kinézetével elégedettek vagyunk,
az egész konyvtarat toltstik fol a honlapunkra. Ne feledkez-
ziink meg az eredeti vagy az .sxi fajlrol sem. Egy részletes
hivatkozas mutasson ra a honlapunkrdl, és adjuk meg a
cimet a hallgatésagnak. Feltoltés utan ellendrizziik a bemu-
taté oldalait, hogy meggy6zddjiink réla, hogy minden ott
van-e és miikodsképes.

Reflektorfényhen

Két beszamolo el6tti feladat is akad, amit a késGbbek folya-
man érdemes megtenni ahhoz, hogy az el6adas sikerét
bebiztositsuk. Azért beszélsz majd annyi ember el6tt, mert
a téma szakértdje vagy. Mégis lazits és érezd jol magad

a hazigazda szerepében, tedd élvezetessé az elGaddsodat.
Masodszor az el6adast biztaté szavakkal zard, mondjuk
valami ilyesmivel: ,Javaslom, hogy amikor elmennek innen,
az els6 teenddjiik az Impress kiprébélasa legyen!”, ahelyett,
hogy egyszertien koszonetet mondanal, és mosolyogva
fogadnad a mennydorgd tapsvihart.

Hacsak nem vagy rendkiviil tapasztalt szénok, legaldbb
kétszer teljes egészében probald el az elGadast, mielStt
él6ben szerepelnél. A prébat tgy értem, hogy szerezz egy
termet, kosd Ossze a laptopot és a vetitSt és valés idében
vedd at az egész el6adast. Ne félj stoppert hasznalni, hiszen
teljesen biztosnak kell lenned abban, hogy az el6adas
belefér a megszabott idébe. Valészindleg szitkség lesz még
egy kis szerkesztésre. A legjobb, ha mar akkor elkezdjiik
Osszedllitani a bemutatét, amikor megkapjuk a feladatot.
Semmi nem ronthat el jobban egy el6adast, mint amikor
kifutunk az id6bdl vagy nem fedjiik le az egész témat.
Minden eshetéségre fel kell késziilni. Ha példaul az el6z6
szonok tal sokaig beszélt, mi a teend&?

Az el6adas el6tt probéld ki helyben, hogy miikodik-e

a laptopod a vetitével. Végiil vigyél magaddal mindent,
amire sziikséged lehet, beleértve a folidkat és a hosszab-
bitékat (a biztonsag kedvéért).

Osszegzés

A szakmai bemutaték hasznosak és szérakoztatdak is
lehetnek. Hasznald az Impresst a hordozhat6 gépeden, és
élvezd a reflektorfényt. Tervezz el6re, mindenképp prébalj
eleget, és ne cstissz ki az id6bdl.

Sok szerencsét!

Linux Journal 2004. marcius, 119. szam
Rob Reilly (robreilly@earthlink.net)
Szakird és -el6add, akinek a cikkei a

LinuxToday.com-on és a PC Update magazinban
jelennek meg.
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A magyar Linux: UHU (2. r¢s2)

Folytatjuk az el6z6 hénapban megkezdett barangolasunkat
a magyar fejlesztésti UHU Linux-rendszerben.

orozatunknak ebben a részében néhany fontos
s alapszolgaltatast vesziink kozelebbrdl szemiigyre,

ez reményeim szerint jelentdsen megkénnyiti azok
szamara az els6 probalkozasokat, akik csak most ismerked-
nek ezzel a remek Linux-valtozattal.

Az UHU-han hasznalatos alapvetd parancsok

Mint minden Linux-véltozat, ez a terjesztés is remekiil
vezérelhetS parancssorbol. Erre két f6 lehetség is rendel-
kezéstinkre all: az egyik, hogy a mar futé ablakkezel6ben
nyitunk egy konzolt.

Az 1. képen jol lathatd, honnan is inditottuk a konzolt.

A kis karikaban 1év6 hivatkozasra kattintva a KDE-feliile-
ten, kozvetleniil a rendszer vezérléséhez kapunk feliiletet.
A képen lathat6 konzolban szintén pontosan nyomon
kovethetjiik, hogyan is veszi at a vezérlést a rendszergazda,
barmilyen felhasznaldi névvel lépjiink is be. Itt lehetdsé-
glink nyilik rendszergazdaként bejelentkezni. Ehhez az

1. képen is szerepelS su parancsot hasznaljuk:

su

password: <adjuk meg a rendszergazdai jelszot>
root:/pillanatnyi koényvtdr/ <rendszergazdaként
Tatjuk a pillanatnyi konyvtarat>

Ettdl a pillanattél kezdve immaér rendszergazdaként dol-
gozhatunk a rendszerben. Figyelem, a rendszergazdanak
mindenhez van jogosultsaga és barmit megtehet a rend-
szerben! Tehat kényes mtveletek végrehajtasara is lehets-
sége nyilik, s egy hibas utasitas a teljes rendszerre ugyan-
ilyen kritikus hatassal lehet.

Tovéabba soha, de soha ne prébaljunk rendszergazdaként
elinditani internetes bongészét, IRC-tigyfelet vagy levelezg-
iigyfelet. Ilyenkor barminek, ami az internetrdl bejohet,
olyan hatasa lehet, mintha az adott internetrél szarmazé
adatot a rendszergazda engedélyezte volna, ez pedig
komoly tamadasi feliiletet kinal.

Minderre azért lehet szitkség, mivel szamos parancs meg-
kovetelheti, hogy csak és kizarélag a rendszergazda hasz-
nalja. Tobb olyan parancs is 1étezik, amit csak a rendszer-
gazda adhat ki, mivel médositja a rendszerbeallitasokat,
esetleg olyan rendszerfajllal, konyvtarral dolgozik, amely-
hez csak a rendszergazdanak van jogosultsaga. A masik
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stroge: " su
Jelsza:
root: fhowe/stroged I
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1. kép A mér fut6 ablakkezel6ben egy konzolt nyitunk

ilyen megoldas, ha egy teljes képerny6t adunk ennek a
feliigyeleti feliiletnek. Ehhez csak a CTRL+ALT+F2....6
billentytikombinacidkat kell lenyomni, és pontosan ugyan-
olyan feliiletet kapunk teljes képernyén, mint amit az el6bb
ablakban lattunk. A kiillonbség mindéssze annyi, hogy
mindezt DOS-ra emlékeztetd stilusban kapjuk meg. Ennek
a megoldasnak is megvan a haszna, mint azt késébb is latni
fogjuk (példaul ezzel a mddszerrel F2...6-ig tobb ilyen
konzolt is nyithatunk, és mindegyikre mas felhasznaloként
vagy akar rendszergazdaként bejelentkezhetiink; a kiindu-
lasi grafikus feltiletre a CTRL+ALT+F7 kombindciéval lehet
visszatérni). Egyetlen veszélye a dolognak, hogy a rend-
szergazda a visszalépés elGtt nem jelentkezik ki (exit
parancs), ezaltal tovabbra is a rendszerben fog tartézkodni.
Ekkor, ha valaki a gépe elé iil, a fenti billentytiparancsot
letitve korlatlanul garazdalkodhat a rendszerben.

Ezt azért emlitem meg, mert igen gyakori felhaszndléi hiba,
és rendkiviil kényes helyzetet teremt a rendszer biztonsaga
szempontjabdl. A rendszer gyakorlatilag mindenki el6tt
tarva-nyitva all: rogton teljes uralmat biztosit a gép folott
annak, aki eléiil, ezért munkank végeztével sose feledjiink
el minden rendszergazdaként hasznalt konzolbdl vagy
programbdl kilépni — addig semmilyen koértlmények kozott
ne hagyjuk magara a géptinket!

A rendszergazdaként és a felhasznaloként hasznalatos
alapvetd parancsokat tdbldzatunkban mutatjuk be

(@ http://melleklet.linuxvilag.hu/04_2004_Aprilis/UHU/
tablazat.html) részletesebben. A bal oldalon lathatjuk a
parancsot, azt jobbra haladva az alapvetd irasméd koveti,



majd a segitségkérés modjat és az alkalmazasahoz
sziikséges jogosultsagot olvashatjuk.

A jogosultsagokndl a ,mindenki” egész pontosan azt jelent,
hogy habar a parancsot a felhasznal6 ki tudja adni, ha olyan
fajlhoz vagy szolgaltatashoz akar vele hozzaférni, ami a rend-
szergazda hataskorébe tartozik, akkor hibaiizenetet fog kapni.
A ,rendszergazda” megjel6lés pedig azt jelenti, hogy az
adott parancs kizardlag a rendszergazda szamara érhet el,
a felhasznalé nem tehet vele semmit (2. kép).

A rendszer frissitése

Meglévé rendszeriinket rendszeresen frissiteni tudjuk, ha
akarjuk. Olykor bizony sziikséges is, hiszen ha biztonsagi
rést taldlnak valamelyik programban, annak a frissitését
célszerd letolteni és telepiteni. Erre két méd is ad6dik:
egyrészt a mar meglévd csomagokat, ha CD-n kapjuk meg

By -~ Parancsértelmezs - Konsole <25
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a sources.list fajlt és 1épjiink a ki a kwrite-bél. Majd rogton
tudassuk az apt-get programmal, hogy t6bb kiszolgalordl
is dolgozhat. Ezt a kévetkezd paranccsal tehetjitk meg:

apt-get update

Futas kozben jol lathatjuk, hogy az 6sszes, a sources.list-ben
szerepl§ kiszolgal6t megvizsgalja és a tartalmardl listat készit
maganak. Ekkor teljesen készen allunk, hogy barmi kedviinkre
valot telepitsiink vagy csak frissitsiik a rendszertinket (3. kép).
Ilyen médon akar tobb feladatot is elvégezhetiink, ezenkiviil
egy-két dolgot az apt-get dnmagatol is végrehajt. Példaul ké-
pes arra, hogyha egy adott csomag miikodéséhez egy masik-
ra van sziikség, azt is letoltse, de frissiti is az adott csomagot,
ha ez lenne a telepitendd csomag fliiggdségi kovetelménye.
Alapértelmezettként leellenérzi, hogy a rendszertinkben

G-~ Parancsértelmezd - Konso
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top - 13:37:33 up 4:39, 1 user, load average: 0.05, 0.05, 0.07 EI Get:1 fip://ftp.uhulinuz.hu ./ Packages [131kB] [#]
Tasks: total, 2 running, 81 sleeping, O stopped, 0 zombie Get:2 http:/fubk.uhulinux.hu ./ Release [53B] |
Cpu{s): 5.3% user, B.56Z system, 0.0F nice, 86.2T idle Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Packages
Hen: 224568k total, H40ZBk used, 10540k free, 17264k buffers Get:3 hittp:/fubk.uhulinux.hu ./ Release [53B]
ISwap: total, 46440k used, MBI free, 90900k cached Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Packages
Get:d http://ubk.uhulinux.hu ./ Release [538]
PID USER PR_HI VUIRT RES SHR & £CPU ZHE TIHE+ Command Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Packages
1282 root 15 0 57456 16w 3628 £ 3.6 7.3 B8:20.35 X Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Release
1413 strope 14 15656 1 26 6.4 0:59.5 kdeinit Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Packages
1000 root 11 -5 488 460 436 8 2.3 0.2 1:34.90 gpm Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Release
3211 stroge 4 0 888 GB4 R 1.3 0.4 0:00.18 top Hit http:/fubk.uhulinuz.hu ./ Packages
1621 strogg 10 0 71932 64w 3Tw 8 1.0 29.6 3:13.26 soffice.bin Hit http://ubk.uhulinux.hu ./ Release
168 root 0 0 1] n 0% 0.f 0.0 0:59.95 kjournald Hit http://ubk.uhulinux.hu ./ Packapes
1186 stroge 9 0 1420 1356 948 £ 0.3 0.6 0:35.47 fam Hit http://ubk.uhulinux.hu ./ Release
2896 stroge 9 014648 13m 11m £ 0.3 6.3 0:02.73 kdeinit Hit http://ubk.uhulinux.hu ./ Packapes
1 root B 0 8 76 5638 0.0 0.0 0:05.04 init Hit http://ubk.uhulinux.hu ./ Release
2 root 9 0 i} i} 0% 0.0 0.0 0:04.41 keventd Hit ftp://ftp.uhulinux.hu ./ Release
3 root 19 19 1] 1] 0% 0.0 0.0 0:01.10 ksoftirgd_CPUD Fetched 131kB in Os (181kB/s)
4 root 9 0 1] 1] 0% 0.0 0.0 0:04.02 kswapd Failed to fetch http://ubk.uhulinux.hu/1.0/anti/./Packages 404 Hot Found
5 root 9 0 o 0 0% 0.0 0.0 0:00.00 bdflush Reading Package Lists... Done
6 root 9 0 o o 0% 0.0 0.0 0:00.68 kupdated B Building Dependency Tree... Done =
53 root -1 -20 1] o 0§ 0.0 0.0 O0:00.00 wdrecoveryd | F: Some index files failed to download, they have been ignored, or old ones used |||
142 root 9 0 1] 1] 08 0.0 0.0 0:00.00 jfsID |! instead. ﬁl
143 root 9 0 0 0 0% 0.0 0.0 0:00.00 jfsCommit Ll ront : fhose/stroged 1l L3
| O ’ Ml |Parancsértelme=6 | U |||l |Parancsenteimezs
— . —

2. kép Példa a top parancs kimenetére

(tobb lelkes felhasznél6 felirja CD-re, csak keresni kell),
kézzel a KPackage programmal (hasznalatarol egy kicsit
lejjebb sz6t ejtiink) telepithetjiik; masrészt az apt-get
parancsot hasznalhatjuk. Ez a programocska tokéletesen
elvégzi a feladatat, egyetlen elSfeltétele van: tizembiztos

és alland¢ internetkapcsolat. Sajat idénk érdekében nem
art, ha ez a kapcsolat széles savi, gyors elérés. Ezt a prog-
ramot kizardlag a rendszergazda hasznalhatja, tehat
nyissunk meg egy konzolt és jelentkezziink be su-val.
Ekkor tobb lehetdségiink is adédik. Miel6tt azonban
munkahoz latnank, még az elsé inditasa el6tt célszerd
elvégezni a kovetkezGket: az apt-get a /etc/apt/sources.list
fajlbol veszi azokat a kiszolgal6adatokat, amelyeken ke-
resni fogja a csomagokat. Tehat adjuk ki a kwrite paran-
csot, és mivel rendszergazdaként vagyunk bejelentkezve,
az igy elinduld kis szovegszerkesztd minden féjlt képes
lesz feltlirni, példaul a sources.list-et is. Ezutan egy egy-
szerd bongészével (mondjuk a Konquerorral) menjiink

fel a D http:/ubk.uhulinux.hu weboldalra. Az itt talalhato
hivatkozasok gydjteményét — ami a csomagokat készitd
lelkes felhasznal6k weboldalaira mutatnak — masoljuk be
ebbe a sources.list-be. Vigyazzunk rd, hogy egyetlen sora se
kezd6djon szokozzel — ugyanis biztosan talalunk tobb ilyet
is —, tehat a sorok eldl vegytik ki a sz6kdzoket, hogy
kozvetlentil a deb szécskaval kezdddjenek. Ezutdn mentsiik

www.linuxvilag.hu

3. kép Az apt-get mikodés kozben

1év6 csomagok valtozatszama megegyezik-e a listajdban
szerepld friss csomagok valtozataval, és kiirja, hogy hany
olyan csomagot talalt, amelyekbdl a kiszolgalokon frissebb
is csticsiil. Ha utasitjuk erre, rogton hozza is lat és letolti

a frissebb csomagokat, majd azonnal telepiti is Sket. Ezt

a kovetkezd paranccsal tehetjiik meg:

apt-get upgrade

Ha csak a teljes rendszeriinket akarjuk frissiteni, akkor
a kovetkezSt hasznalhatjuk:

apt-get dist-upgrade

Amennyiben tj csomagot szeretnénk telepiteni, az alabbi
utasitast irjuk be:

apt-get install csomagnév
Egy telepitett csomagot pedig ilyen médon tavolithatunk el:
apt-get remove csomagnév

Hasznos dolog megjegyezni, hogyha esetleg nem tudnank
a csomag nevét, akkor sincs semmi baj, hiszen ilyenkor a
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parancs utan elég csak a csomag feltételezett kezddbettjét
odairni, majd lenyomni a TaB billentytit. Ekkor a konzolhoz
hasonléan, 6nmtikoédéen kiirja a listdjaban szerepld 6sszes
ilyen bettivel kezd6d6 csomag nevét.

Ezutan a program megnézi, hogy a csomag létezik-e, s ha
igen, akkor mi a véltozatszdma (ha mar fel lett telepitve,
sz6l, hogy mar fenn van és ez a legfrissebb valtozat), vala-
mint a fiiggdségeket is megnézi, s6t felajanlja, hogy azokat
is letolti nekiink. Amikor elkészilt a letoltésekkel, onmuiko-
dden hozza is lat a felpakolasukhoz. Természetesen olyan
moédon is kiadhatjuk a parancsot, hogy a csomagot csak
letoltse, de ne telepitse. Az dsszes 1étez6 kapcsolordl a help
vagy a man apt-get utasitds ad részletesebb felvilagositast.

A KPackage csomagkezelé

Az UHU Linux alapértelmezett csomagkezel&je a KPackage.
Ezzel a grafikus programmal tudunk .uhu-csomagokat tele-
piteni, a felrakott csomagok kozott keresni, torélni, egy-
szoval mindent megtenni, amit csak lehetséges. Nagyon
hasznos tulajdonsaga, hogy rengeteg adatot ir ki az adott
csomagroél, példaul a készitdt, az elérhetGségét, a honlap
cimét, a fliggdségeket, a telepitési ttvonalakat, akar a cso-
magban talalhato fajlok listajat is lekérhetjiik téle (4. kép).
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APT.Delian b Frissie Ty
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4. kép Az UHU Linux alapértelmezett csomagkezel6je a Kpackage

Fontos, hogy az 6sszes, csomagokkal kapcsolatos miivelethez
meg kell adni a rendszergazda jelszavat. Igaz, a program
futdsa soran elég csak egyszer megtenni mindezt. Ez a prog-
ram tigyel arra is, hogy olyan csomag ne keriilhessen be a
rendszerbe, amely titk6zést okoz vagy a fiiggdségek miatt
mitikodésképtelen lesz. A telepitési parbeszédpanelen ezt
természetesen feliilbiralhatjuk (kivessziik a pipat a fiiggd-
ségek vizsgalata eldl), de ekkor sériilhet a rendszer, az apt-
get pedig biztosan. Illyenkor az apt-get addig nem hajland6
rendesen miikodni, amig a hibat ki nem javitottuk. Ezt a
Kpackage programban a 4. képen is lathat6 Specidlis/APT:
Debian/javitds meniipontja aldl tehetjitk meg. (Ez a szolgal-
tatds az apt-get barmely hibéja esetén gydgyulast hoz neki.)

Az nVidia videokartyak kérdéskore

Egy kezdd szamara minduntalan felmeriil a kérdés, hogy
hogyan és mivel lehetséges az UHU 1.x rendszerre gy
telepiteni az nVidia videokartyat, hogy annak a 3D-szolgal-

o4
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Ho precompiled kernel interface was found to match your kernel; would you
like the installer to attespt to download a kernel interface for your kernel

from the HUIDIA fip site (ftp://download.nvidia.con}?

5. kép A run megvizsgélja a rendszermagot

Building kernel module:

6. kép A magmodul létrehozasa és telepitése

tatasa is elérhet6 legyen. Ennek ugyanis — mint hamarosan
latni fogjuk — j6 hasznat vessziik, ha jatszani szeretnénk.

Az nVidia szerencsére sokkal komolyabban veszi a linuxos
felhasznéldkat, mint a legtobb gép- és alkatrészgyarto.

Ez hossza tavon fenn fogja tartani a piaci elényét a verseny-
tars gyartokkal szemben, ezért mindig szamithatunk arra,
hogy a meghajtok frissitése nem keriil takaréklangra.

A meghaijto telepitése gyerekjaték, mindossze par miveletet
kell elvégezniink. Toltsiik le a D http://www.nvidia.com
oldalrél az éppen idszerti meghajtécsomagot. Latni fogjuk,
hogy ennek a fajlnak a kiterjesztése .run, ez futtathat6 kon-
zolban. Erre azért van szitkség, mert az nVidia nem teljesen
nyilt forrast meghajtét bocsét a felhasznalok rendelkezé-
sére, inkdbb vallalja, hogy 6 adja ki 6ket. Ezért csak egyetlen
referenciameghajt létezik a Linuxban, ami semmi masra
nem alkalmas, minthogy a kivant felbontasban meg tudja
jeleniteni a képet a kartyankon. Ha akar grafikusan, akar
konzolbdl letltottiik a fajlt, tegyiik futtathatova. Ezutan
Iépjunk ki a grafikus feliiletbél. Nyomjuk le a CTRL+ALT+F2
billentytikombinaciot, és ezen a konzolon rendszergazda-
ként jelentkezziink be. Ha ez megvan, inditsuk el az imént
letoltott .run fajlt. Az nVidia altal javasolt felhasznalasi
szerzGdés elfogadasa utan megvizsgalja a rendszermagot,
és ha nem talalja megfelelének vagy gondja van vele, akkor
felkinalja, hogy az FTP-kiszolgal6rdl letolti a megfelelének
itélt alkotdelemeket. Ha ez felmeriilne (szinte biztosan ez
fog torténi), akkor engedélyezziik neki.

Ezutan nekiall és kozvetleniil leforditja a megfelel6 modu-
lokat szamunkra. Fontos tudni, hogy az nVidia-meghajtok
mindig két {6 alkotéelembdl dllnak: az egyik a rendszer-
maghoz valé modul, amely a kartya hasznalatat adja meg a
rendszernek. A masik 0sszetev$ a GLX modul, amely a 3D-s
megjelenitésért felel. Egy 3D-s jatékhoz mindkettére sziik-
ség van. Az 6. képen éppen a magmodul létrehozasa és
telepitése lathato.

Ha ezzel elkésziiltiink, még semmi sincs rendben, ugyanis
hatravan még az UHU grafikus feltiletért felel§ fajljanak a
szerkesztése. Célszerti, ha rogton a telepités utan



EndSection

Section “ServerFlags!

iR H
Hodeline "400x256" 22.00 400 416 480 504 256 259 262 269 doublescan
EndSection

Section “Scree
ent

7. kép XF86Config fajl szerkeszése

meghivjuk (még FAutarmatikusan elinduld szolgatatasok

mindig rendszer-
gazdaként) a
Midnight Com-

|Hasznalat | Szolgahatas
KDED csatlakoztatasfigyels
KDE Internetes szolgaltat
KiWrite szolgaliatas
Riasztasi szolgaltatas

A halozati szol

=0

mandert (az mc
parancs segitségé-
vel), és ott a meg-
feleld fajlra navigalva az F4-gyel megnyitjuk szerkesztésre.
Az elején keressiik ki a Toad g1x sort. Amennyiben e sor eltt
nincs egy kettGs kereszt (#), akkor semmi dolgunk nincs vele,
minden rendben van. Ha mégis ott lenne, vegytik ki beldle.
Ezt kovetGen keresstik ki a Section "Device" sort, amely a

8. kép A KDED csatlakoztatasfigyeld

parancsféjl els6 egyharmadaban taldlhato, s ebben keressiik
meg a Driver "nv" sort. Ha szeretnénk a mas rendszerben
megszokott arnyékoltkurzor-szolgaltatast is hasznalni,
tegytik ala az option "Cursorshadow" sort is. (Figyelem,

a szolgaltatas legalabb GeForce vagy jobb kartya esetén
miikodik!) A briver "nv" sort vagy a 7. képen lathaté6 moé-
don, vagy pedig a kovetkezdre javitsuk at:

Driver "nvidia"
Option "CursorShadow"

Ha ezzel is megvagyunk, akkor mentsiik a fajlt, és inditsuk
el (vagy ajra) az X grafikus feliiletet. A sikerrdl tigy tudunk
meggy6zddni, hogy az X indulasakor egy teljes képernyds,
fehér alapti nVidia logoét fogunk latni. Ekkor minden
rendben zajlott és a mtivelet sikeres volt, az nVidia kartya
telepitve van, Gj rendszertink immaron jatékra is teljesen
alkalmas. Akinek egyébként részletes leirdsra van sziiksége
az nVidia kartydk Linux alatti beallitasardl, az egy teljes
angol nyelvii leirast talal .pdf formatumban az nVidia
honlapjan vagy az FTP-kiszolgaldjan.

Az Unreal Tournament telepitése

Eréfeszitéseinket megkoronazandé lazitsunk egy kicsit a
méltan népszerti Unreal Tournament nevii jatékkal. Minde-
nekel6tt két dologra lesz sziikségiink hozza: a jaték telepi-
télemezére, valamint egy linuxos telepitére. A telepitét a

< http://www.lokigames.com oldalrél vagy a

2 http://www.icculus.org/~ravage honlaprdl is letolthetjiik.
Az utébbin nemcsak ennek a jatéknak a telepitdje érhetd el,
hanem példaul a teljes Unreal-sorozaté is. Ha mindkett6
megvan — a Jaték rovatban a 80. oldalon bévebben is olvas-
hatnak réla —, akkor mar csak egyetlen nehézséget kell
megoldani. Mégpedig azt, hogy amikor ennek a jatéknak
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a telepitdje elkésziilt, még nem létezett az automount nevd
onbeftizg eljaras. (Ez hivatott gondoskodni arrél, hogy elég
egy lemezt betenni a meghajtoba, az 6Snmtikodden beftizd-
dik a rendszerbe, ellentétben a régebbi, kézzel torténd
rendszerbe ftizéssel.)

Sajnos igy hidba tessziik be a telepit6 CD-t, a program
alland6an kéri majd, mivel sehogyan sem fogja észrevenni.
A megoldas pedig elég egyszerti: mielStt behelyeznénk

a lemezt, inditsuk el a KDE vezérldpult-ot. Itt keresstik ki

a KDE komponensek/szolgdltatdsok részt. Ekkor a jobb
oldalon latni fogjuk, hogy létezik egy KDED csatlakozta-
tdsfigyeld sor, amelynek allapota: fut (8. kép).

Ezt a ledllitds gombbal allitsuk nem fut allapotba, ezt kove-
téen kattintsunk az alkalmazds gombra. Ha ez megvan,
nyissunk ismét konzolt és jelentkezziink be rendszergaz-
daként. Hozzunk létre egy beftizési pontot a CD-nek a
kovetkezd médon, azutdn nézziik meg a cat parancesal,

mkdir /mnt/cdrom <Beflizési pont 1étrehozasa.>
cat /etc/fstab <Az fstab allomanybol Tekérjik
a bejegyzett meghajtékat.>

Ezutan helyezziik be a CD-t, és rogton adjuk ki a beftizési

alapjan, nagyjabol hasonléan:
mount /dev/ide/host0/bus0/target0/Tun0/cd /mnt/cdrom

Ha ekkor felztig a meghaijto, sikerrel jartunk, és batran
elindithatjuk a telepit§programot. Fontos, hogy ezt is
rendszergazdai médban tegyiik meg, mivel ez a
[ust/local/games konyvtarba fog irni, ehhez pedig csak a
rendszergazdanak van jogosultsaga (9. kép).

Végszo

Ebben a hénapban atnéztiik, milyen alapvet6 parancsokat
célszerd elsajatitani; a szamuk nem is sok, és az els6 1épések
megtételéhez bGven elegenddek. Ezzel j6 néhany kérdést
elére megvalaszoltunk. Beszéltiink a rendszer frissitésérdl,
a csomagkezelésrdl, annak tulajdonsagairol és két remek
programot ismertettiink, amelyekkel ezeket a feladatokat
hiba nélkiil elvégezhetjiik. Telepitettiink egy nVidia gyart-
manyu videokartyat, és reményeim szerint sokakat atsegi-
tettiink az Unreal Tournament telepitésének egyik komoly
buktatdjan. Sorozatunk kovetkezd részeiben elmélyediink
az UHU Linux-rendszerben, minden hénapban egy-egy
f6bb témakort jarva koriil. Legkozelebb a grafikai alkalma-
zasokat vessziik szemiigyre, hiszen ebben a Linux-valto-
zatban is akad j6 néhany kivald, témaba vagé program.

Sok sikert és remek szorakozdst az iij rendszerrel,
illetve a jitékkal!

Dancsok ,strogg” Zoltdn (strogg@mail.tvnet.hu)
Jelenleg technikai szerkesztéként dolgozik a
BME-OMIKK-nal, ahol oktat is. Emellett egyetemi
képzésben vesz részt, programozd matematikus sza-
kon. Négy éve foglalkozik Linuxszal. Szabadidejében
operéacios rendszereket gyljt és weblapot vezet.
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Szamitogépes halozatok (4. r¢sz)

El6szor a fizikai réteggel, illetve az adatatvitel alapjaival ismerkedlink meg.

z adatatvitel elméleti targyalasakor az a gond
A meriil fel, hogy meglehet§sen sok matematikai

és fizikai kérdésre kellene valaszt adnunk. Ha na-
gyon igényesek lennénk, akkor mondandénkat a Fourier-
sorokkal kezdenénk, periodikus fiiggvényekkel varazsol-
gatnank és némi integralszamitast is végeznénk. Ez viszont
a kozérthetdség rovasara menne, tovabba e cikk nem lenne
népszerd azok korében, akik mélységes megvetéssel viszo-
nyulnak az elemzés szép, am egy kicsit sajatos gondolko-
dast igényl6 vilagahoz. Azt is megtehetnénk, hogy egybdl
az adatkapcsolati réteggel kezdiink — ez azonban a sorozat
teljességét veszélyezteti, hiszen a fizikai réteg minden
halozat alapja.
Ezért arra kényszeriiliink, hogy egy-két részlet erejéig bele-
mélyediink ugyan a fizikai rétegbe és az adatatvitel elméleti,
illetve gyakorlati kérdéseibe, de a tiizetesség igénye nélkiil.
Csak arra tértiink ki, ami igazan fontos (vagy érdekes).

Az adatatvitel elméleti alapjai

Az els6 kérdés az, hogy miként tud az egyik szamitégép
a masikkal egy bizonyos csatornan keresztiil adatot ko-
z6Ini. Nyilvan Ggy, hogy a csatorna egy bizonyos fizikai
jellemzdgjét megvaltoztatja. Ha a csatorna egy vezeték,
akkor ilyen valtoztathato fizikai jellemzd& lehet példaul a
feszliltség vagy az aramerSsség. Az adatok tovabbitasara
hasznalhatnank akar elektromagneses hullamokat is,
ilyenkor a hullam amplitadoéja, esetleg frekvenciaja lehet
az adat hordozéja.

Az adatcsatorna legfontosabb tulajdonsaga a savszélesség.
Azt mindenki tudja, hogy minél ,szélesebb savi” az adott
vonal, annal gyorsabban tudunk filmeket letolteni az inter-
netrl. A savszélesség azonban nem azt hatarozza meg,
hogy milyen gyorsan tudunk egy bitet atkiildeni. Ez az
agynevezett adatsebesség vagy atviteli sebesség. A sdvszé-
lesség anal6g alapt rendszerekben jatszik szerepet, és az
adott analég jel legnagyobb és legkisebb frekvencidjanak
kalonbségét értjiik alatta.

Analég rendszerre a legjobb példa az emberi beszéd, ennek
alsé frekvenciaja 300 Hz, a fels6 3300 Hz. Egyszer(i matema-
tikai Iépéssel kiszamithatd, hogy az emberi beszéd savszéles-
sége 3300 — 300 = 3000 Hz. Talan nem meglepd, hogy a ha-
gyomdnyos telefonhal6zatok is ekkora savszélességgel birnak.
Az adatcsatorna masik fontos tulajdonsaga a jelzési sebes-
ség. Ha errél nem is, de ennek mértékegységérdl, a
baudrél mar biztos sokan hallottak. Ez nem mas, mint a
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felhasznalt

jel értékében

1 masodperc alatt
bekovetkezd valtozasok
szama. Ezt a kovetkezd képlet segitségével konnyedén
kiszamithatjuk:

1 baud = log,(P)

Ebben a P a jelszintek szima. Sokan a baudot tévesen az adat-
sebesség szinonimajaként hasznaljak. Nekik csak abban az
esetben lehet igazuk, ha két jelszinttel dolgozun ha példaul
nyolc killonbozd fesziiltségi szintet hasznalnank, akkor egy
szintvaltassal 3 bitet is tovabbithatnank. Ez azt jelentené,
hogy az adatsebesség a jelzési sebesség haromszorosa lenne.
Egy csatorna legnagyobb adatsebessége szoros kapcsolat-
ban all a jelzési sebességgel és a savszélességgel. H. Nyquist
1942-ben allitotta fel azt a tételt, amely fényt derit e harom
mennyiség kapcsolatara:

maximalis adatsebesség = 2H log, P

Ebbdl a H a csatorna savszélessége. Ezt egybdl a gyakor-
latba atiiltetve azt mondhatjuk, hogy egy 16 dllapota
kodolast hasznal6 telefonvonalon (amelynek 3 kHz a
savszélessége, el6bb kiszamoltuk) 24 000 bit/sec az elérhetd
legnagyobb sebesség.

Ha egy Kkicsit elgondolkozunk, arra a kovetkeztetésre jutha-
tunk, hogy a jelzési szintek novelésével tetszdleges atviteli
sebességet érhetiink el az adott csatornan. Tapasztalataink
azonban azt mutatjdk, hogy a természet mindenféle fizikai
korlatok felallitdsdval mindig megneheziti a dolgainkat. fgy
hat elég bizarr vilag lenne az, ahol egy teljes DivX-ben kédolt
brazil szappanoperat par masodperc alatt atkiildhetnénk a
baratunknak a hagyomanyos telefonhal6zaton keresztiil.

Az, hogy egy csatorna mennyire ,zajos”, azt az tgynevezett
jel-zaj-viszony mondja meg. Ha az S a jel teljesitménye, az
N pedig a zaj teljesitménye, akkor a jel-zaj-viszonyt az S/N



képlet segitségével kaphatjuk meg. A jel-zaj-viszony meg-
adasa azonban egy kicsit tritkkds, ugyanis nem az S/N
értékét, hanem ennek tizes alapti logaritmusanak tizsze-
resét hasznaljuk, ennek a mértékegysége a decibel (dB).
Ha az S/N értéke 10, akkor az 10 dB-t jelent, ha az S/N
értéke 100, akkor 20 dB és igy tovabb.

Es valoban: a fenti képletet csak a zajmentes csatornak
esetében hasznalhatjuk. A valo életben azonban minden
csatorna véletlenszerd zajjal terhelt — ez azért jelent korlatot
az adatsebességben, mert egy bizonyos jelszint felett kép-
telenek lesziink megkiilonboztetni a jelzési szintet a zajtol.
A zajjal terhelt csatorndkra vonatkozo legnagyobb adatse-
besség kiszamitasara Shannon tallt egy képletet, amely

a kovetkezSképpen néz ki:

maximalis adatsebesség = H log2(1 £ S/N)

A hagyomaényos telefonhal6zaton a jel-zaj-viszony kortil-
beliil 30 dB, igy az ott elérhet§ legnagyobb adatsebesség
koriilbeliil 30 000 bit/sec. Ez nem azt jelenti, hogy ekkora
sebességgel még tudunk adatokat kiildézgetni. Ez a képlet
egy fels6 korldtot ad, amit a gyakorlatban csak nagyon-
nagyon ritkan sikeriilhet elérni.

Shannon képletének létezik még egy fontos tanulsaga: ha
nagyon nagy a zaj, akkor is lehetséges az adatatvitel, igaz,
elég kis sebességgel. Ezért van az, hogy a tobb milli6 kilo-
méterre 1év6 tirszondakkal is tudunk kapcsolatot tartani,
hiaba ezerszer gyengébb a jelitk, mint a hattérzaj.

Most pedig nézziik meg, milyen atviteli kozegekkel is
talalkozhatunk a gyakorlatban. Elszor a vezetékesekkel,
majd a vezeték nélkiiliekkel foglalkozunk.

Csavart érpar (twisted pair)

Ez egy régebbi, am még ma is rendkiviil elterjedt atviteli
kozeg. Két, jellemzGen 1 mm vastagsagn szigetelt rézhuzal-
bél all, amelyek spirdlszertien egymas koré vannak tekerve.
A sodréasnak az az értelme, hogy ezzel csokken a kettejiik
kozti elektromagneses kolcsonhatas.

Mivel a csavart érpar akar tobb kilométeres szakaszon is
erdsités nélkiil hasznélhato, a legfontosabb felhasznélasi
tertilete a tavbeszélS rendszerek kiépitése. Az esetek
talnyomo tobbségében a telefonokat ilyen vezetékek kotik
Ossze a kozponttal.

A csavart érpart analog és digitalis jelatvitelre egyarant
hasznalhatjuk. A savszélesség erGsen fiigg a vastagsagtol és
az athidaland¢ tavolsagtol. Ha azonban csak 1-2 km-en
beliil szeretnénk adatokat tovabbitani vele, akkor altalaban
néhany Mby/s-os sebességre szamithatunk.

A szamitégép-héldzatok terén is fontos szerepet tolt be,
habar szamos valtozata koziil itt csak kettGvel taldlkozha-
tunk. A harmas kategoriajaban négy vezetékpart fogtak
Ossze egy mianyagtokkal, amely egyrészt védi, masrészt
egybentartja 6ket. Amerikdban 1988 elétt elterjedt volt,
hogy minden irodahdz emeletére egy ilyen kabelt vezet-
tek be, amely egy eloszto segitségével az 6sszes irodahelyi-
ségbe eldgazott. Igy el lehetett érni, hogy minden irodaban
négy hagyomanyos telefon vagy két kétvonalas telefon
legyen. 1988 utan inkabb az 6t6s kategoridja csavart érpa-
rokat kezdték hasznalni, ami annyiban volt jobb el6djénél,
hogy egységnyi hosszon tobbet csavarodott. Ez nagyobb
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tavolsag esetén is jobb mingségi atvitelt eredményezett,
igy nagyszertien hasznalhatdk voltak a szamitégépes
hal6zatok kiépitéséhez.

Ennek a két kabelfajtdnak a kozismertebb neve az arnyé-
kolatlan csavart érpar (Unshielded Twisted Pair, vagy
réviden UTP). A csavart érpar azonban olcs6 és ennek
koszonhetSen varhatéan a jovében sem fog vesziteni a
népszertiségébdl.

A .koax”

A masik elég széles korben hasznalt atviteli kozeg a koaxi-
alis kdbel. Legfontosabb tulajdonsaga, hogy jobb arnyéko-
lassal rendelkezik, mint a csavart érpar, ezért nagyobb
tavolsagokon gyorsabb atvitelre képes.

A koaxialis kabel kozepén egy tomor rézhuzalmag taldlha-
t6; ezt egy szintén vastag szigetel$ veszi kortil. Ezt is kortil-
veszi egy stiri szovésii vezetd anyag, amit manyagboritas
fed a mechanikai sériilések ellen. Ennek a szerkezetnek
koszonhetSen a koax zajszintje viszonylag kicsi és nagy
savszélességt jelek tovabbitasara is képes. Természetesen
az elérhetd savszélesség nagymértékben fiigg a kabel
hosszatdl, de egy kb. 1 km hossza koaxon akar 1-2 Gb/s-os
sebességet is konnyen elérhetiink. Hosszabb kabelek
alkalmazasakor azonban csokken az atviteli sebesség. Ezt
agy orvosolhatjuk, hogy atkézben tigynevezett repeater
segitségével felerdsitjiik a jelet.

Az imént az 50 Q -s koaxrdl széltunk, ezt elsGsorban digi-
talis atvitelre hasznaljak. Létezik egy masik fajtaja is, a

75 Q-s, amirdl mindjart részletesen is sz6t ejtiink. Az 50 Q-s
kabelek elterjedtek ugyan, de egyre inkdbb optikai kabe-
lekre cserélik 6ket. Ma mar inkdbb csak a kabeltelevizidzas
és a helyi hadl6zatok terén talalkozhatunk veliik.

A széles savii (hroadband) koaxialis kahel

Ennek jelentsége az analdg atvitelben van, és leginkabb a
kébeltelevizioknal hasznaljék, példaul ezen jon az HBO.

Ne tévesszen meg senkit a ,széles savia” kifejezés, ez ugyanis
a szamitogépes héldzatok esetében mast jelent. Itt minden
olyan kozeg széles savt, ahol az atvitel analég médon zajlik.
Mivel ezek a kdbelek megfelelnek a kabeltelevizi6s szab-
vanynak, 450 MHz savszélességet biztositanak, és az analog
atvitel kovetkeztében nagy tavolsagok athidalasara (akar
100 km) is alkalmasak. Ahhoz, hogy egy anal6g rendszer-
ben digitalis jeleket tovabbitsunk, egy olyan csatolofeliiletre
(interface) van sziikség, amelyik egy bitfolyambol képes
analog jeleket elGallitani, és forditva.

Mivel ezek széles savia kébelek, ,egyszerre” tobb minden
mehet rajtuk. Azaz egyidejtileg televiziés mdsorszorasra és
digitalis adatok atvitelére is hasznalhatjdk. A héalézat tize-
meltetése azonban csak akkor gazdasagos, ha viszonylag
nagy teriiletet (példaul egy egész keriiletet) fed le; ezért
erdsit6kre van sziikség, amelyek rendszeresen erdsitik a
gyengiil§ analdg jelet.

Ennek a megoldédsnak az a hatranya, hogy az erdsitk csak
az egyik ,irdnyban” képesek a jelek erdsitésére. Mit értiink
ez alatt? A kabelezés fatopolégiaba szervezett; s ha két
szamitogép kozott csak egyetlen erdsitd van, a faban az
alacsonyabb szinten 1év6 gép nem tud a magasabb szinten
lévének tizenetet kiildeni.

A felmeriil6 nehézség egyik megoldésa a kétkabeles rend-
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szer, amikor két ugyanolyan kabel fut egymas mellett. Ami-
kor a szamitogép adatot kiild, akkor a csomagot az elsé
kébelre helyezi, amely eljuttatja azt a fatopoldgidba szerve-
zett kdbelezés gyokeréhez, a féallomashoz. Ezt kovetSen

a féallomas a masodik kabelen lefelé kezdi tovabbitani az
tizenetet a faban. Minden szamitogép tehat az elsé kabelen
kild és a masodik kabelen kap adatokat.

Egy masik megoldas lehet az egykabeles rendszer, ahol csak
egyetlen kédbel van, viszont az adatok kiildése, illetve vétele
mas-mas frekvenciakon torténik. A szamitégép alacsonyabb
frekvenciasavra helyezi a kiildeni kivant adatot, amely eljut
a féallomashoz, az magasabb savra helyezi, majd tGjra
elkiildi az adatot.

Mindenképpen érdemes megjegyezniink a széles sava
rendszerekrdl, hogy digitalis jelek tovabbitdsara kevésbé
alkalmasak. Pusztan azért ejtettiink sz6t réla, mert ezek ma
mar rendkiviil széles korben kiépitett hal6zatok: nyugaton
a haztartdsok majdnem kilencven szazalékaban taldlhat6
kébeltelevizios halozat, és itthon is egyre jobban terjed.

Fényvezetd szalak

A fényvezeté szalak annyiban térnek el a ,hagyoményos”
vezetékektdl, hogy az adat fényimpulzus formajaban
tovabbitédik. Az ilyen rendszer harom f6 részbdl all: a
fényforrasbol, az atviteli kozegbdl és a fényérzékelSbdl.
Vélhetdleg nem szorul bévebb magyarazatra, hogy a
fényimpulzus jelenléte a logikai 1-nek, hidnya pedig a
logikai 0-nak fog megfelelni.

Az atviteli kozeg egy rendkiviil vékony tivegszal. Amikor

a fényérzékeldre fény jut, az elektromos jelet hoz létre.

A fényforras ugyanezt csindlja, csak forditva: amikor elekt-
romos jel érkezik be hozza, fényjelet bocsat ki magabol.

Az ilyen adatétviteli rendszernek megvan az a veszélye,
hogy a fény tgymond elszivarog, azaz nem fog megérkezni
a célpontba. A fénynek létezik azonban egy jellegzetes fizi-
kai tulajdonsaga, mégpedig az, hogyha egy masik anyagba
(példaul a levegdbdl a vizbe) 1ép at, akkor megtorik. A torés
hajlasszoge a két kozeg fizikai jellemzditdl fiigg, elsGsorban
azok térésmutatdjatél. Ha a fény egy bizonyos hatarszognél
nagyobb szogben érkezik az adott kdzeg hatardhoz, érde-
kes jelenség kovetkezik be: a fény nem lép at a masik
kozegbe, hanem a kozeghatarrol ,visszapattanva” megma-
rad abban a kézegben, ahonnan indult. Ha tehat egy gya-
korlatban is jol hasznalhat6 fényvezetd szalat szeretnénk,
akkor a fény beesési szogének meg kell egyeznie (vagy
nagyobbnak kell lennie) a hatarszoggel, igy a fénysugar az
iivegszalban marad. Ilyen médon jelentSs veszteség nélkiil
akdr tobb kilométert is megtehet.

Egy tivegszalban természetesen tobb fénysugar is haladhat
egyszerre, mivel a hatarszognél nagyobb szogben érkezé
fénysugarak is az tivegszalban maradnak. Igaz, minden
fénysugar kilonbozé szogben verddik majd vissza. Az ilyen
fényvezets szalakat (amelyekben egyszerre tobb fénysugar
is kozlekedik) tobbmddust szélaknak nevezziik.

A fényvezet§ szalak masik (és joval dragabb) valtozata az,
amikor az tivegszal 4tmérdje nem nagyobb, mint egy-két
fényhullamhossz. Ilyenkor az tivegszal hullamvezetd, azaz
a fény egyenes vonalban, visszaverédés nélkiil szaguld.
Ennek az elénye akkor mutatkozik meg, amikor jéval
nagyobb tavolsagokba kell gyorsan adatokat eljuttatni.
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Fénykahelek

A fényvezet6 kabel felépitése némileg hasonlit a koaxidlis
kébelre. Kozépen egy 50u atmérdjd tivegmag talalhato.

Ez az Giveg rendkiviil 4tlatsz6, majdnem annyira, mint a
levegd. Ezt a magot egy szintén tivegbdl késziilt tiikkrozd
anyag veszi koriil, amit egy mianyagburok véd. Az tiveg-
magot koriilvevé tiikrézé anyagnak a térésmutatdja kisebb,
mint a magé, igy a fénysugar nem lép ki a magbdl. Egy
kabelen beliil altaldban tobb fényszalat fognak ossze.
Felmeriil a kérdés, hogy vajon milyen médon lehet ezeket
a kabeleket egymashoz csatlakoztatni? A legkézenfekvébb
megoldas az, ha végeire csatlakozdkat szereliink, és ezek
segitségével dugaszoljuk 6ssze a kabeleket. Ezzel csak az

a gond, hogy ez a megoldas 10-20%-nyi veszteséget ered-
ményez, ami azért elég jelentds. Elénye viszont, hogy a
rendszer konnyen moédosithato.

Aki nagyon nagy jatékos, azzal is megprébalkozhat, hogy
mechanikai Giton ragaszt 6ssze két fénykabelt. Ezt tgy kell
csinalni, hogy mind a két szalat egy meghatarozott szogben
6vatosan el kell vagni, és egymashoz illesztve Sket egy fogd
segitségével Osszeszoritani.

A harmadik mdédja, hogy két fénykabelbdl ,egy legyen”,

ha Osszeforrasztjuk Sket. Vesztességgel ekkor is szamol-
nunk kell, koriilbelil tiz szazaléknyival.

Az tivegszalon kiviil a kdbelnek fontos része a fényforras.
Ennek is két fajtaja létezik: a LED (Light Emitting Diode)

és a félvezetG lézer. A LED ugyan sokkalta olcsobb, hosszabb
élettartamt és kevésbé érzékeny a szélsGséges hémérsék-
letre, viszont sokkal kisebb adatatviteli sebességgel bir.

A fényvezetS masik végén a fényérzékelS vagy fotodidda
foglal helyet, amely a fényjelet elektromos jellé alakitja. Ez a
mtivelet sajnos ma még legalabb 1 ns-t vesz igénybe, ami
azzal jar, hogy az adatsebességet kortilbeliil 1 Gb/s-ra korla-
tozza. Meg kell jegyezniink, hogy ma mar tivegszélas techni-
kéval ennél jéval nagyobb sebességet is elértiink, a cstics ko-
rtlbeltil 100 Gb/s kortil van. A gond csak az, hogy ilyen gyors
adatatvitelt a mai szamit6gépek még nem képesek feldolgozni.

Fénykabelek kontra rézvezetékek

Ennek a versenynek a gy§ztese egyértelmtien a fénykabel,
mindjart ki is dertil, hogy miért. Az optikai kabelek egyrészt
nagyobb savszélességgel rendelkeznek, és mivel csak kis
csillapitastiak, akar 30 km-es tavolsagra is hasznalhatjuk
jelerdsités nélkil.

A masik vonzo tulajdonséga, hogy sem az elektromagneses
hullamokra, sem az aramimpulzusokra nem érzékeny.

A fotonok ,elényosebb” fizikai tulajdonségokkal is birnak,
mint az elektronok, példaul nincs elektromos toltéstik.

Az elektronoknak azonban igen, igy amikor a kabel belsejé-
ben mozognak, kolcsonhatasba lépnek egymassal.

A mai vildgban nagyon fontos, hogy helyvaltoztatas kozben
is kapcsolatba tudjunk 1épni masokkal; ilyenkor vezeték nél-
kiili adatatvitel sziikséges. A kovetkezd részben errdl lesz sz6.

Garzé Andras (garzoand@interware.hu)

Korulbelul harom éve foglalkozik Linux- és mas Unix-rendsze-
rekkel. Legjobban az operacios rendszerek lelkivilaga érdekli,
de nyitott egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy
Richard nevli macskaja. Minden észrevételt, megjegyzést,
levelet szivesen fogad.




Hogyan térjiink at Linuxra léepésrol lépésre?

Bemutatjuk az online kapcsolattartas lehetdségeit.

izonyara mindannyian hosszt-hosszt érakat
B toltottiink el egyes cseveg@szolgaltatasok elStt tilve,

igy mindannyian tudjuk, milyen jol el lehet {itni az
idét az ilyen kapcsolattarté programok hasznalataval. A jo
hir az, hogy errél a remek iddérabl6 szérakozasrél Linux
alatt sem kell lemondanunk, mi tobb, lehet&ségeink hatarai
egyenesen kitdgulnak! Lehetiink a munkahelyiinkén vagy
az iskolaban, de akar otthon is — a hattérben futé alkalma-
zasokkal kényelmesen tarthatjuk a ismerdseinkkel a kap-
csolatot. Jelen cikkben ezeket a Linux alatt elérhetd alkal-
mazasokat szeretném bemutatni a szolgaltatasok alapvetd
ismertetése révén, de a teljesség igénye nélkiil, s természe-
tesen ismét a SuSE Linux 9 hasznalatan keresztiil.

Uzenetek az interneten

Gondolom, mindenki hallott mar az interneten elérhetd
azonnali tizenetkiildé (Instant Messenger) szolgaltatasok-
r6l, amelyek révén barataink elérhetségét kapcsolatlis-
tankba (contact list) gydjtve, szoveges és egyéb tizenetek
formajaban barmelyikiikkel beszélgethetiink. Ha netan
valakinek mégsem rémlik, hogy mirdl is van sz6, gondoljon
a méltan népszert ICQ (I Seek You — Téged kereslek) szol-
géltatdsra, amely az egyik legoregebb és egyben legnép-
szertbb tizengetd megoldas. Ennek segitségével hasonld
moédon tarthatjuk a kapcsolatot, mint annak idején egy-egy
kozépiskolai 6ran teleirt cetliket dobalgatva egymasnak az
iskolapadok kozott. Az ICQ természetesen nem az egyetlen
lehetéség az tizengetésre. A masik nagy zaszl6shajé az
AOL tizenetkiildGje, az AIM (AOL Instant Messenger),
amely szintén jelentds felhasznaldi bazissal biiszkélkedhet,
s az ipardgba nem olyan régen a Microsoft is bekapcsol6-
dott a sajat Microsoft Instant Messenger nevli programja-
val. Nem nagyon ismerek olyan embert, aki ne hasznalna

a fenti programok valamelyikét, és feltételezem, hogy
Linuxra attérve folytatni szeretné a hasznalatukat. Mit tehet
a frissen megtért felhasznal6? Egyszerten telepiti az tigyfél-
programokat, bejelentkezik, s élvezi munkaja gytimolcsét.

ICQ Linux alatt

Bar az ICQ valamilyen megfontoldsbdl szandékosan nem
készit felhasznaldi szamara linuxos tigyfélprogramot,
nekiink mégsem kell megijedniink, mert szamtalan ICQ-
masolat 1étezik. Ezek kozil elsGként a legjobban sikeriilt és
a legjobban hasonlité alkalmazast, a Licq nevii programot
szeretném bemutatni. A telepitése tobbféle médon
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1. kép A licq tizenetkiildd

torténhet: az egyik lehet6ség, hogy a YaST segitségével
megkeressiik, majd telepitjitk a 1icq nevi csomagot. Ebben
azonban nincs benne a KDE munkakérnyezethez illesz-
ked§ kde-gui nevi bévitmény (plugin), igy néhany lat-
vanyelem nem Ggy fog megjelenni, ahogyan a Windows-
ban megszokhattuk, de ettdl fiiggetleniil tokéletesen hasz-
nalhaté. Hogy a probléman segitstink, a Licq honlapjarél
(® http://www.licq.org) letolthetd a legfrissebb SuSE-cso-
mag, amelyben viszont szerepel a kivant bévitmény.

A letoltott csomagok telepitése az alabbi parancs kiadasaval
torténik: rpm -i <csomag neve>. A nagyon kezddknek azt
javaslom, hogy a terjesztés beépitett 1icq csomagjat a YaST
segitségével telepitsék, akik viszont egy kissé hozzaértSbb-
nek valljdk magukat, azok nyugodtan kézzel tegyék fel.
Megjegyzés: a kézi telepités utan a kde-gui bévitmény nem
alapértelmezett, ezért az elsé inditas utan lépjiink ki, keres-
sitk meg a sajat konyvtarban 1év6 .licqg konyvtarban talal-
hato licg.conf fajlt, s a [plugins] szakaszban irjuk at az els§
bévitmény nevét qt-gui-rél kde-qui-ra, majd Gjbol indit-
suk el a programot. A bedllitasokban latni fogjuk, hogy
most mar példaul elérhetd az a bizonyos Dock ikon, amely-
nek segitségével a télcara tiltethet§ a futd program ikonja.

A Licq hasznalata

Az alkalmazas a 1icq parancs kiadasaval indithato el.
Az els@ inditas soran egy varazslo siet a segitségtinkre,
amellyel megadhatjuk a bejelentkezéshez sziikséges
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van sziiksé-

glink, amellyel az ICQ rendszerébe bejelentkezhetiink.)
Alegels6 teendGk tehat az, hogy beikszeljiik a Létezo fel-
haszndlo regisztrildsa lehetSséget, majd megadjuk az
ICQ-szamunkat, s a hozza tartozé jelszot. A befejezés
gombra kattintds utdn nincs mas dolgunk, mint
bejelentkezni az ablak bal als6 sarkdban elérhet§ mentibdl.
Ekkor az tigyfél az ICQ kiszolgaldjardl letdlti a kapcsolat-
listankat (contact list). Néha el6fordul, hogy az elsé beje-
lentkezés soran minden ismerdst igy mutat, mintha nem
lennének bejelentkezve. Ez esetben jelentkezziink ki,
majd djra be, s a hiba minden bizonnyal megoldédik.
Innentdl a program hasznélata a Windows alatt megszokott
ugyfélével teljesen azonos. A Rendszer menti Bedllitdsok

és Feliiletvilaszté mentipontjanak segitségével szabhatjuk
testre az alkalmazast.

Fontos tudnivald, hogy miel6tt kilépnénk, feltétleniil kat-
tintsuk a Rendszer menii Bedllitdsok mentése meniipontjara,
mert a beallitasaink csak igy rogziilnek.

A programmal egyébként az 6sszes ICQ-alapszolgalta-

tast hasznalhatjuk, de nem tudjuk igénybe venni a kiilon-
leges szolgaltatasokat (példaul az ICQPhone-t). Ez egyéb-
ként a Windows esetében is kiilén programcsomagban
talalhaté meg.

Szoveges I1CQ

Mint tudjuk, kedvenc operacids rendszeriink parancssor-
ban rendkiviil erds, nem meglepé hat, hogy szinte minden
létez§ grafikus programnak létezik parancssorbdl vagy
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4. kép A Kopete iizenetkiild6
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licq.conf fajl [plugins] szakaszaban az alapértelmezett
bévitményt kde-gui-rél console-ra irjuk at, majd parancs-
sorbdl kiadjuk az 1icq parancsot. Ezt kévetSen a program-
ban /-rel kezd6d§ parancsokkal vezérelhetjiik az iizenet-
valtasokat. Mindenekel6tt a /help parancs kiadasat és az
ez alapjan torténd tdjékozodast javaslom.

5. kép Kopete: ismerdsck

AIM Linux alatt

Az AOL tizenetkiild§ szolgéltatasat a legegyszertibben

a gaim nevd csomag telepitésével vehetjiik igénybe.

A Gaim (Gnome AIM) egyébként az 6sszes tizenetkiildd
halézatot kezeli a Yahoo! megoldasatél kezdve az ICQ-n
keresztiil a Microsoft altal alkotott iizenetszolgaltatasig.




A program telepitése utdn az els§ inditas soran itt is egy
bejelentkezé ablak pattan fel, ahol megadhatjuk az
AOL-o0s neviinket és a jelszavunkat. Ha tovabbi tizenet-
kilddket is igénybe szeretnénk venni, akkor valasszuk

az Eszkézok menii Fiokok pontjat, ahol a jelenleg beallitott
fiokokat lathatjuk. A Hozzdadds gombra kattintva vélasz-
szuk ki a megfeleld protokollt (ICQ, AIM, Yahoo, MSN
stb.), majd adjuk meg a beallitasokat. A Mentés gombot
hasznélva az el6bbi listdban az Gjabb kapcsolat is megje-
lenik. Jelentkezziink be arra is, igy egy idében egyszerre
tobb haldézaton is beszélgethetiink, s egy programmal fog-
hatjuk 6ssze a kiilonb6z6 tizengetdket haszndl6 baratain-
kat. A program hasznalatardl szintén nem szeretnék tal
sokat beszélni, hiszen bonyolultsagat tekintve megegyezik
azokkal, amelyekhez eddig szokhattunk, igy biztosan
nem jelent nehézséget senki szamara.

Természetesen nem ez az egyetlen megoldas. Az AIM
példaul linuxos tigyfélprogramot biztosit felhaszna-
l6inak, amely a @ http://www.aim.com/get_aim/
linux/latest_linux.adp oldalrdl tolthetd le.

Mi torténik, ha én ij felhasznalo vagyok

valamelyik halozaton?

Mint mar emlitettem, egyik Linux alatt elérhetd prog-
ram sem kinal megbizhat6 tigyfélbejegyzési lehet&séget
(van olyan, amelyik egyaltalan semmilyet nem kinal,
némelyiknél pedig egyszertien csak nem miikodik).

Ha azonban mi mégis szeretnénk valamelyik {izenetkiild§
hél6zatba bekapcsolddni, akkor kénytelenek lesziink ezt
a szolgaltaté weboldalan megtenni. Szerencsére a legtob-
ben ezt lehetévé teszik, mi tobb, az AOL altal kinalt
linuxos AIM-tigyfél az Gj bejegyzés soran egyenesen a
bongészat inditja el és a kivant weblapra kalauzol ben-
niinket. Most azonban nézziitk meg, hogy miként nyit-
hatunk szamlat (account) a harom legelterjedtebb azon-
nali tizenetkiildé-szolgaltatashoz:

ICQ: 2 http://web.icq.com/register

AIM: 2 http:/my.screenname.aol.com — Itt kattintsunk az
oldal jobb felén talalhaté Get a Screen Name hivatkozasra,
majd adjuk meg az adatainkat.

Yahoo!: @ http://messenger.yahoo.com — Itt kattintsunk a
Yahoo logo mellett talalhat6 Sign Up hivatkozasra, majd
adjuk meg az adatainkat.

Kopete, avagy a legegyszeriibb megoldas minden gondra
Ha valaki az id6k folyaman az 6sszes 1étez$ tizengetd
szolgaltatdsra sikeresen raszokott, biztosan elmegy a
kedve az élettdl, mire mindegyik programot bedllitja
Linux alatt is. J6 megoldasnak igérkezik a Gaim haszna-
lata, amely — mint lathattuk —, az sszes jol ismert azon-
nali tizenetkiild§-szolgéltatast kezeli. Létezik azonban
egy ennél kifinomultabb program is, amelyrdl a legtébb
linuxos ismerdsom elismerden nyilatkozik: ez az a bizo-
nyos Kopete nevd alkalmazas. Egyik nagy elénye, hogy
a grafikus felhasznaléi feliiletek versenyében jelenleg
nyerésre allé (de legalabbis az Eurépéban jobban
elterjedt) KDE munkakérnyezeten alapul, s a munkakor-
nyezet részének tekinthetd. Olyannyira, hogy SuSE 9
alatt mar telepitentink sem kell, ez az alapértelmezett
azonnali tizenetkiild§ alkalmazas. Masik elényének
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mondhato, hogy a szolgéltatashoz torténd kapcsolodas
tekintetében a Kopete bévitményes jellegt, amely bévit-
ményekhez a program maga feliiletfiiggetlen médon kap-
csolodik, ezéltal egy Gjabb tizenetkiildd szolgéltatas hoz-
zaadasahoz egyetlen bévitmény telepitése elegendd.
Kinézetét és hasznalatét tekintve ez sem sokban tér el az
eddig megszokottaktdl. Az egyetlen dolog, amirél sz6lnom
érdemes, az az egyes szolgéltatasokhoz torténd kapcsolodas
a fentebb emlitett modulok, bévitmények segitségével.
Valasszuk a Bedllitdsok menii A Kopete bedllitdsai pontjat,
s nézziink szét egy kicsit a megjelend panelen! (Megjegy-
zés: az alkalmazas elsé inditdsa soran ez a panel jelenik
meg alapértelmezetten.)

Az els6, ,bévitémodulok” részben valasszuk ki, hogy
milyen protokollokat szeretnénk hasznalni (milyen
tizenetkiildé szolgaltatasokat szeretnénk igénybe venni),
majd a masodik ,bévitémodulok” részben adhatjuk hozza
az adott szolgaltatast. Ehhez kattintunk az Uj gombra,
majd a varazslé lépéseit kovetve allitsuk be a megfelel§
kapcsolédasi modot. Kiilon érdekesség, hogy példaul ICQ
protokoll hasznalata esetében megadhatjuk az ICQ-nal is
nyilvantartott egyéb adatokat (lakcim, sziiletési év stb.),
amelyet egyébként az ICQ weblapjardl is kezelhetiink.
Ezek utan, ha visszatériink a fGablakhoz, annak jobb alsé
sarkdban minden halézathoz egy ikont talalunk, amelyre
a jobb gombbal kattintva febukkan annak a meniije.
Mindegyikkel kiilon-kiilon csatlakozhatunk, egy idében
egyszerre akar tobb kapcsolat is élhet. Az egyes felhasz-
nélokat a kiilonbozé halézatokon tgy tudjuk megkiilon-
boztetni, hogy mindegyikéjiik neve mellett az adott
tizenetkiild§ protokoll ikonja szerepel.

Csakugy, mint a Licq, a Kopete is kezeli a fajlok kiildését,
fogadasat, cseveg@szobdk létrehozasat, s mindkettébe
belekertilt a kdzponti kiszolgalon tarolt kapesolatlistak
kezelése is. Ezekkel egytitt az tizengetd programok leg-
jobbjaiva valtak.

cyoloGlo

BELEPES »
chals

Szia komi

This URL
has been
blocked.

unk Sullanak |
KATTINTS IDE |

his URL has been blocked.

Victoria Beckham orosz
nifegyencektsl kolesénszte
hajkerenajat, BB-Lillat egy
hajklinika szponzordlja, és
meg Badi Guszti nejs is
erintett.

Andie MacDowell latogatdsa
a tervek szerint jdeskan

Andie MacDowell latogatasa
atervek szerint jGoskan
megnovell a Bécsi Operabal
egyebként is paradas
bevetsleit. Egy paholy
szerény 16 ezer eura.

meghaveli a Bécsl Oparabal
egyéblént is paradés
bevatelsit Egy pahaly
szerény 16 ezer suro.

6. kép Az egyik hazai webes csevegdszolgaltatas
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"3 X-Chat: Server List

Global User Info
Nick: Names‘lkomi ‘kcmi_ komi__ M
User Name: [komi Real Name: |komi W
|| Settings for ARCN
Nefwarke &dﬂ ettings for Net
i Nick Name: Servers Add
AmigaNet
ARCNet Hike; has. sel.arcnet.vapor.com ||
Astrolink Real Name usl.arcnet.vapor.com | &
AustNet Server Password: us2.arcnet.vapor.com | [
AxeNet ok Charmsla: us3.arcnet.vapor.com
cal.arcnet.vapor.com
deziitrmilet Connect Command: i
ChatJunkies del.arcnet.vapor.com ||
Character Set: | System default =) *
ChatNet ded.arcnet.vapor.com | (¥
CoolChat : |X Cycle until connected ¥ Use global user info  |Z) Use secure SSL
X Edit mode = \_| Auto connect at startup (X Use a proxy server (| Accept invalid cert.
) No server list on startup
l Connect J l X Bezaras J

7. kép Az X-Chat kiszolgéldlistajanak szerkesztése

) ‘)ﬁ-c’hair[ﬁr.b.dl: komi @ ua.ér:nei.npur.:nm
X-Chat |RC Server Seftings Window Help

ARCNet

8. kép Az X-Chat nevii IRC-tgyfél

A fent bemutatott programok természetesen csak a legis-
mertebbek. Szdmtalan egyéb alkalmazds elérhetd, s mind-
egyik mas-mas iranyt és szinvonal( szolgaltatast nytjt.
AKit érdekel, az legkonnyebben a YaST csomagkezel§
moduljanak segitségével tajékozodhat az elérhetd progra-
mokrol. A YaST Szoftver telepitése és eltdvolitdsa modulban
a Csomagcsoportok sziirG alkalmazdsaval a megjelend
kategoériafaban, az Alkalmazdsok/Hdlozat alkategéridban
talalhatjuk az altalunk keresett programokat.

gnomelCU

A GAIM-mal azonos kaliberti csodabogérrél van sz6, amely
szintén tdmogatja az AIM és az ICQ halézatanak egytittes
hasznalatét. A program feliilete egyébként a Gnome 2.x-es
valtozatahoz illeszkedik. A Gnome panelen meg is jelenik
az inditas utdn a dokkol6 ikon, amely jelzi allapotunkat,

a bejelentkezett barataink szamat, s azt is, hogy van-e
olvasatlan tizenetiink. Hasznalatat épp ezért azoknak
javaslom, akik a Gnome mellett tették le a voksot, s azéta
is azt hasznaljak.

Telepités gyanant a YaST csomagkezelGjével keressiink rd a
gnomeicu nevi csomagra, majd adjuk hozza a rendsze-
riinkhoz. A révid telepitési folyamat utdn adjuk ki a
gnomeicu parancsot, amellyel életre keltjiik a programot.
Indulaskor egy kis ablakot kapunk, amelyen valaszthatunk,
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hogy 4j felhasznalok vagyunk-e, avagy kordbban mar
bejegyeztiik magunkat. Az tizenetkiild§ azon kevés linuxos
ugyfelek kozé tartozik, melynek miikddik a felhasznélé
bejegyzését végz6 modulja. Probéljuk ki nyugodtan.
Alapértelmezetten ICQ-tigyfelet farag beldliink, s ehhez
mindodssze a leendd szamla (account) jelszavat kell meg-
adnunk, s ezt is csak egyszer. Ezutan rogton elkésziil a
bejegyzés, am egyéni adataink mddositasahoz el6bb
,online” allapotba kell forditanunk a programot, majd az
egyéni beallitasoknal adhatjuk meg a beceneviinket és
minden egyéb mas adatunkat is. Mindenképp tegyiik meg
ezt, mert az alapértelmezett becenév az User, s ezaltal
sokan tévesen azonosithatnak benntinket a barataink
kozil. Ha azonban mar régi motorosok vagyunk, elég
beirni az ICQ-szamot és a hozz4 tartozo jelszot, s azonnal
hasznalatba is vehetjiik tizengeténket. Az elsé bejelentkezés
sordn a program letolti a kiszolgaléoldali kapcsolatlistat
(contact list), s maris hasznalhat6 a szolgaltatas. A program
masik érdekessége, hogy igen fiirge j6szag: minden
azonnal, villamgyorsan nyilik. Ehhez némi egyszertiség

is tarsul, de mindez a hasznalat soran inkabb elénytinkre
valik: nem kell keriilgetni a sok szines gombot. Ennek elle-
nére természetesen ez is tamogatja a fajlok kiildését, foga-
dasat, egyszdval minden &ltaldnos szolgaltatas igénybe
vehetd. En személy szerint sokaig hasznaltam Gnome 1.x
alatt a mostani véltozat el6djét, de egyetlen panaszos sza-
vam sem lehet vele kapcsolatban.

Csevegdszolgaltatasok

Az azonnali tizenetkiildés mellett a masik népszerd kapcso-
lattartasi teriilet a csevegSprogramok hasznalata (chat).

A csevegdszolgaltatasok eredete korabbra nytlik vissza,
mint az azonnali tizenetkiildés, manapsag valamiért mégis
az utébbiak valtak népszertibbé. Itt az emberek nem iizene-
teket dobalnak egymasnak, hanem egy csevegdszobak-

ban 6sszegytilve mindenki mindenkivel beszélget, vagy
egyesek parban maganbeszélgetést folytatnak.

El6szor is mindjért egy olyan szolgéltatassal kezdeném,
amelyik nem kapcsol6dik szorosan a Linuxhoz, de termé-
szetesen sokan kedvenc operéciés rendszeriikkel csatla-
kozva is el szeretnék érni a csevegdszobakat. Manapsag

az egyik legelterjedtebb csevegéforma a weben megjelend,
de a felhasznal6 gépén futé programok éltal biztositott
csevejfeltilet. Ez a program az esetek tlnyomo tobbségében
egy Java-applet. Ha pedig Java-appletrdl van sz6, a kezdé
linuxos mazsola nem ijed meg, hanem mosolyog, ugyanis
tudja, hogy az appletek futtatdsa gyerekjaték, s a sorozat
kettével ezel6tti cikkében épp arrdl volt sz6, hogy miként
okosithatjuk fel a bongészénket tigy, hogy futtatni tudja az
appleteket. Feltételezve, hogy akkor mindenkinek sikertilt

a Java futtatokornyezetet beallitania (SuSE 9 felhasznalok-
nak alapértelmezetten be van allitva), most semmit nem kell
tenniink, minddssze ellatogatunk a megfelel6 weboldalra.

A hazai két legnépszertibb csevegdoldal a @ http://chat.hu,
illetve a  http://chat.gyaloglo.hu cimen érhetd el.

IRC

Az IRC (Internet Relay Chat, nagyjabdl: interneten tovéab-
bitott csevegés) az egyik legelss internetes csevegdprotokoll.
Bar szabvanyban rogzitett, ez sem teljesen egységes



- ki1lonboz6 halézatok 1éteznek sok tizezres felhasznaloi
taborral. A vilagon szdmtalan IRC-kiszolgal¢ talalhato.

A webes magancsevegSkhoz képest azzal a nagy elénnyel
rendelkezik, hogy itt az adott kiszolgalora bejelentkezett
felhasznalék nemcsak az oda bejelentkezett tarsalgbpart-
nereiket latjak, hanem az abba a hal6zatba tartoz6 Osszes
IRC-kiszolgalé minden tigyfelét is. A mi dolguk tehat annyi,
hogy egy uigyfélprogrammal bejelentkezziink valamelyik
tetszSleges, nyilvanos IRC-kiszolgéléra. A kiszolgalok adot-
tak, nekiink tehat csak a megfelel§ tigyfélprogramot kell
biztositanunk. A cikk tovabbi részében két alkalmazés-

rol szeretnék beszélni: az egyik a Mozilla webbongészd
része, a masik KDE alapt.

ChatZilla

Mint mar emlitettem, ez az alkalmazas az altalunk j6l
ismert Mozilla webbongészs része. A program futtatasa
SuSE 9 alatt sajnos csak a Mozilla inditasan keresztiil
lehetséges. (Ha valaki netan rajott, hogyan lehet kozvet-
leniil futtatni, kérem, a tudasat ossza meg velem is!)
Inditsuk tehat el a Mozilla webbongészst, majd a jobb
als6 sarokban, az dllapotsorban taldlhaté ikonok kozott
keressitk meg a ChatZillara mutatot, s kattintsunk ra.

Ez alapértelmezetten semmilyen varazslot nem kinal fel,
de nekiink az elsé hasznalat soran feltétlentil meg kell
nyitnunk a Szerkesztés menti Bedllitdsok pontjat, s itt
meg kell adnunk a beceneviinket, a teljes neviinket, s
nem art, ha a leirasban az elektronikus levélcimiiket is
szerepeltetjik. Hagyjuk jéva a mdveletet az OK gombbal,
majd 1épjiink ki a programbdl és a biztonsag kedvéért
inditsuk Gjra, mert el6fordulhat, hogy nem alkalmazza
azonnal az altalunk megadott beéllitdsokat. Ha ezzel
megvolnank, akkor legegyszertibben egy IRC-parancs
segitségével csatlakozhatunk a kivant kiszolgalohoz.

A parancs példaul az alabbi lehet: /server irc.sote.hu.
Ezek utan mar a szabvanyos IRC-parancsok segitségével
élvezhetjiik cseveg@alkalmazasunk minden lehetdségét.

X-Chat

Az el6z6 programnal egy sokkal nagyobb tudast tgyfél-
oldali alkalmazas is 1étezik: az X-Chat. Hasznalatdhoz az
xchat nevd csomagot kell telepiteni, s a mdvelet végeztével
a program meglepé médon az xchat parancs kiadasaval
indithat6 (vagy természetesen a KDE meniibdl). Az el6-
ugré panelen a kiillonbozd halézatok kiszolgaléi koziil
kivélaszthatjuk, hogy mi melyikre szeretnénk kapcsol6dni.
Ha sajat kiszolgdl6t szeretnénk, akkor kapcsoljunk Edit
mode-ba, s adjunk hozza akar sajat hal6zatot, akar valame-
lyik hal6zathoz egy Gj kiszolgalét. Ha ezzel megvolnank,
az adott kiszolgalot kivalasztva kattintsunk a Kapcsolodds
gombra, s ismét abban a helyzetben vagyunk, hogy kiilon-
féle IRC-parancsokkal folytathatjuk a csevegést.

Ha viszont jobban koriilnéziink, lathatjuk, hogy a legfébb
lehet&ségeket a meniirendszer segitségével is elérhetjiik.
Beallithatunk néhany jelzébitet az IRC meniiben vagy
éppen kiilénb6z6 miiveleteket végezhetiink a Server menii-
ben. (Az IRC menii egyébként a legalsé mentipont bekap-
csolasaval tetszélegesen szerkeszthetd.) Ha egy csatorna
felhasznaldlistajaban rakattintunk egy becenévre, az el6ugréd
gyorsmenii szintén szamtalan lehetGséget kinal, ugyantgy,
mint ahogyan példaul a Mirc nevii windowsos program ese-
tében mar megszokhattuk. Lehetdségiink van mindenféle,

a halézattal kapcsolatos adatok lekérésére. Ezeket a listdkat
a Window menii killonb6z6 pontjain keresztiil érhetjiik el.

A program képességei még messze nem meriilnek ki:
ki1lénb6z6 parancsfjlok futtatdsa és bévitmények kezelése
is médunkban &ll, de ezek hasznélatara a kezdeti
megprobaltatasok soran biztosan nem lesz sziikségiink.

BitchX

Ha mar azt igértem, hogy két IRC-es alkalmazasrél fogok
beszélni, hadd lassa mindenki, hogy milyen tigyesen tudok
szamolni: j6jjon a harmadik! Az ICQ tigyfélprogramoknal
mar emlitettem a Linux parancssoros erejét, s azt is, hogy
szinte minden teriileten 1étezik terminalmédt megoldas is.
A BitchX egy ilyen szoveges kornyezetben futé IRC-iigyfél,
amely val6ban egészen ,karakteres”-re sikeredett. Egyéb-
irdnt teljes értékd tigyféloldali programrol van sz6, szam-
talan grafikus tarsat megel6zi, én azonban mégis csak a
legelvetemiiltebbeknek javasolnam koriilményes haszna-
latat. Nekiink, kezdéknek elég az is, ha tudomdasunk van
réla, hogy ilyen is létezik.

Lars16

Sajnos egyik alkalmazasi teriileten sincs lehetGségem az
Osszes program bemutatdsara, jelen cikkben is igyekeztem
a legérdekesebb, legjobban hasznalhat6 darabok koziil va-
logatni. Ezenkiviil szamtalan aprécska vagy nagyobbacska
alkalmazas létezik, amellyekkel kell§ szinvonalon elégit-
hetjiik ki tovabbi igényeinket. Lathattuk, hogy nem igazan
létezik olyan sziikséglet, amelyet ne tudndnk a Linux alatt
elérhet§ kapcsolattarté programokkal kielégiteni, igy
elmondhatjuk, hogy kedvenc operaciés rendszeriink az
informatika 6cednjanak ezen a vizén is duzzad¢ vitorlakkal
halad. Sorozatunk kovetkezg részében a linuxos képnéze-
getd, illetve képszerkesztS alkalmazasokat vessziik sorra.

Komaromi Zoltan
(komi@kiskapu.hu)

23 éves, a BME hallgatéja, mellette
PHP-programozoként dolgozik.
Kedvenc tertlete a multimédia.
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Linuxos kiszolgalot mindenkinek! (5. r¢sz)

A SuSE Linux mint kiszolgalé - kisvallalati és otthoni kérnyezetben.

levelezési protokollokkal foglalkozik, kiemelt figyel-

met szentelve a POP3 és IMAP4 protokolloknak és
kiilénboz6 valtozataiknak. Cikkem el6z6 részében Postfix
SMTP-kiszolgalonkat telepitettiik és allitottuk be; most azon
lesziink, hogy megfeleld feliiletet teremtsiink a kiszolgdlén
a kiilonboz6 levelezéprogramok csatlakozasahoz.

c ikksorozatom 6todik része elsGsorban a killonb6zd

Az elmélet

El6szor nézziik meg a szoban forgd két protokollt! A POP3
(Post Office Protocol version 3) igen népszert protokoll,

a felhasznaldk jelentds része ezt hasznalja az elektronikus
tizeneteknek az internetes kiszolgalokrol valo letoltésére.

A POP3 protokoll segitségével a felhasznalé levelezéprog-
ramja letolti a leveleket a kiszolgal6rdl, majd az esetek nagy
tobbségében torli is onnan ¢ket. A POP3 feladata, hogy a
kiszolgéloval kapcsolatot 1étesitsen, elvégezze a felhasznald
hitelesitését, majd a felhasznald alapértelmezett bejovd
postafiokjabol kiolvassa a leveleket. Ugyanakkor semmilyen
modositasra nem képes a kiszolgalon, a levelek rendezése
ebben az esetben csak az tigyfél oldalan torténhet meg.

A miikodés pontos lefrasa az RFC 1939 szamu leirasban
taldlhaté meg, ami az interneten lelhetd fel.

(® http://www.fags.org/rfcs/rfc1939.html)

Az IMAP4 (Internet Message Access Protocol version 4)

(@ http://www.fags.org/rfcs/rfc1730.html) protokoll lehetd-
séget biztosit arra, hogy a postafiokunkat ne a sajat gépiin-
kon, helyben taroljuk, hanem a tartalmat a kiszolgalo
Grizze meg szamunkra. Ebben az esetben kiilonb6z6 md-
veletek végrehajtasara nyilik lehetSségitink a kiszolgalon,
igy konyvtarakat hozhatunk létre, leveleket masolhatunk
kozottiik, tjakat hozhatunk létre vagy éppen torolhetjik
Gket. Ez nagyon hasznos szolgéaltatds lehet akkor, ha a
felhasznalonak arra van sziiksége, hogy a vildg barmely
részérdl azonos médon férjen hozza a postafidkjaihoz.
Mindkét protokoll adatfolyam alapti kapcsolatot hasznal

a TCP protokoll felett. A POP3 alapbeallitasként a 110-es, mig
az IMAP4 a 143-es kaput hasznalja a kapcsolattartasra, igy a
telepités utan ezeket a kapukat kell engedélyezni a ttizfalon.
Mindkét protokoll alapvetd hianyossaga, hogy a felhaszna-
I6hitelesitést és az adatkapcsolatot egyarant nyilt formaban
végzi, igy a folyamat lehallgathat6. Mivel a postafiékhoz
tartozo felhasznaloknak gyakran egyéb hozzaférésiik is van
a kiszolgaléhoz, a neviiket és jelszavukat megszerezve a
kiszolgal6 nagymértékben sebezhetdvé valik. Erre kinal
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megoldast mindkét protokoll esetén az SSL-es (Secure
Sockets Layer) valtozat. A protokolloknak ezek a véltozatai
mind a felhasznaldi hitelesités, mind a kapcsolattartds
folyamatat titkositott formaban végzik, igy a tamaddénak

Az IMAP csomag beéllitésa a xinetd bejegyzések kozott

nincs esélye ra, hogy felhasznaloneveket és jelszavakat
hallgasson le. Ezek a protokollok tigynevezett nyilvanos
kulcst titkositast hasznalnak, aminek nagy elénye, hogy

a felépitésébdl kifolyodlag jelenlegi matematikai tudasunk
szerint gyakorlatilag lehetetlen visszafejteni. Ahhoz, hogy
ezeket a protokollokat hasznalni tudjuk, tgynevezett tant-
sitvanyok létrehozaséra van sziikségiink, amelyek segitésé-
gével a felhasznalo és a kiszolgdld kozotti adatfolyam titko-
sitasra keriil. Ezeket a tantsitvanyokat nekiink kell a tele-
pités utan létrehoznunk, méghozza eszményi esetben
minden kiszolgélt tartoményhoz kiilén tantsitvany-

nyal. Az utébbi azért fontos, mert a tandsitvany a kiszolgalé
nevét is tartalmazza, és amennyiben az nem egyezik a meg-
szolitott kiszolgalo cimével, err6l minden esetben figyel-
meztetést kapunk. Ez akkor fordulhat eld, ha kiszolga-
I6nknak tobb neve is van, példaul mail.tartomany.hu és
kiszolgalo.tartomany.hu. Amennyiben a tantsitvany a
mail.tartomany.hu cimre lett kidllitva, mi viszont a kiszol-
galo.tarfomany.hu cimen prébalunk csatlakozni hozza,
ugyfélprogramunk errdl nagy valdszintiséggel figyelmezte-
tést fog kiildeni, hogy felhivija ra a figyelmiinket: a kiszol-
galo esetleg egy hamis kiszolgald vagy rossz a tantsitva-



nyunk. Mindez azért fontos, mivel a nyilvanos kulcst
titkositas csak addig hasznalhat6 biztonsagosan, amig a
tantsitvanyok érvényesek és nem sériiltek meg. Amint a
tdmado hozzafér a tarolt titkos kulcsokhoz és azokkal készit
tantsitvanyokat, a kapcsolat tobbé mar nem megbizhato.

A POP3 SSL-es véltozata a POP3S, amely a 995-6s kaput
hasznalja a kapcsolattartasra, mig az IMAP4 SSL-es vélto-
zata az IMAPS, amely a 993-as kapun tartja a kapcsolatot
az ugyfelekkel.

A gyakorlat

Most, hogy az elméleti alapokkal megismerkedtiink, néz-
ziik a gyakorlatot és telepitsiik, valamint allitsuk be a kiszol-
galokat! Mind a POP3, mind az IMAP protokoll feladatai-
nak ellatasara tobb kiszolgalocsomag (Ggynevezett démon)
is 1étezik, igy a POP3-ra az imap csomag, a so1idpop3
csomag, vagy akar a gpopper csomag. IMAP esetén pedig

a legnépszertibb az uw-imapd, amely a SuSE 8.2-es és 9.0-s
kiadasok alatt az imap csomag neve alatt talalhat6, valamint
itt van a Cyrus IMAPD, amely egy olyan IMAP-kiszolgalo,
ami képes a kiszolgalén talalhato felhasznaloktdl fiigget-
lentil is postafiokokat kezelni. Mi most a POP3 és az
IMAP4-es protokoll feladatait az uw-imapd csomagra fogjuk
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bizni, igy a YaST-tal az imap csomag telepitésére lesz sziik-
ségiink. Az imap csomag futtatasahoz sziikségiink lesz vagy
az inetd, vagy a xinetd Internet Service Daemon (inter-
netszolgaltatds démon) telepitésére, ugyanis ezeket a démo-
nokat csak az adott kapura beérkez§ kérés esetén inditja

el a rendszer. A kérések érkezését pedig az inetd, illetve

a xinetd hivatott figyelni.

A xinetd az inetd egy tovabbfejlesztett, feladatai bévitett
valtozata, igy ennek a hasznalatat javaslom, amennyiben ez
nem jelent lényeges atszervezést a rendszerben. A beéllitasok
lefrasa soran én a xinetd hasznalatara timaszkodom.

A csomagok telepitése utan a /usr/sbin konyvtarban meg-
jelenik az ipop2d, ipop3d és imapd futtathat6 allomény.
Ezek lesznek a kiilénb6zd protokollok kiszolgalédémonjai,
amelyeket a xinetd internetszolgaltatds-démon indit

a megfelel6 kapura érkezd kérés esetén.

Ezeknek a démonoknak alapvetden nincsenek bedllitasokra
szolgél6 allomanyai, igy a csomag telepitése utan akar hasz-
nalhatjuk is Sket.

Bedllitds gyanant mindossze engedélyezni kell a tdzfalon
a megfelel6 kapuk elérését, valamint a xinetd kiszolgal6t
szitkséges beallitani a kérések megfeleld helyre valé
tovabbitasa érdekében.

2004. aprilis
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A xinetd beallitasa

A xinetd démon beallitasét a /etc/xinetd.conf dllomanyon
keresztiil végezhetjiik el. Az dllomény tartalmazza a démon
alapvetd beéllitasait, mint példaul a naplézas helyét, a
kérést indithaté tigyfelek cimét, cimtartomanyat, valamint
a kéréseket fogad6 halézati csatol6 cimét. A SuSE Linux
csomagjabdl telepitett xinetd csomag a kiilonb6zé démo-
nokra vonatkozo beallitdsokat a /etc/xinetd.d konyvtarban
tarolja. A /etc/xinetd.conf alloméanyban erre valé utalasként
az alabbi sor talalhaté meg:

includedir /etc/xinetd.d

Ennek a sornak a jelentése annyi, hogy a - /efc/xinetd.d
konyvtar alatt talalhato dllomanyok tartalmat a rendszer

a beallitasallomany futtatasakor ftizze a beallitasfajlokhoz. En-
nek a megoldasnak annyi értelme van, hogy a beallitasok at-
tekinthetSk, mert egyesével, kiilon alloményban vannak elhe-
lyezve. Ennek ellenére mi akar kozvetleniil a /efc/xinetd.conf
allomanyba is készithetiink bejegyzéseket, bar a rendszer altal
alkalmazott megoldas sokkal attekinthetSbb.

A kulonbozé bedllitasok tehat a /etc/xinetd.d konyvtarban
1évé allomanyokban talalhatéak; benntinket ezek koziil
most az imap allomany érdekel.

Az imap allomanyban talalhatéak az imap csomag éltal
telepitett démonok bedllitasai, igy itt tudjuk a POP2, POP3,
POP3 SSL, IMAP4 és IMAP4 SSL. démonokat beéllitani.

Az Osszes bejegyzés a kovetkezd sorral kezdGdik:

service <szolgaltatas neve>

Itt a szolgéltatas neve a /etc/services allomanyban megtalal-
hat6 szolgéltatasokhoz tartozo kapu szamat hatdrozza meg,
példaul a POP3 a 110-zel is helyettesithets lenne.

A kapcsos zardjelen beliil talalhato kapcsolok koziil az els6 a
disable. Ennek yes értéke esetén a démon a kapura érkezd
hivés esetén sem indul el, ugyanis le van tiltva. Amennyiben
egy-egy szolgéltatast szeretnénk haszndlni, ezt az értéket allit-
suk no-ra. A kovetkezd kapesold a socket_type, ez a kapcso-
lat tipusat adja meg; ne nydljunk hozza, hagyjuk stream
(folyam, adatfolyam) értéken. A protocol kapcsold értelem-
szertien a protokoll tipusét adja meg, ez tcp, ne allitsuk at!

A wait és user kapcsolokat se piszkaljuk, kivéve, ha példaul
a démont nem rendszergazdaként akarjuk futtatni. Ehhez
viszont a kiilonbozé futtatasi és tarolasi allomanyoknal is
gondoskodni kell a megfelel$ biztonsagi beallitasokrél, hoz-
zaférési jogosultsagokrol. A server kapcsol6 adja a kiszolgalo
futtatasi dllomanyat, erre még sziikségiink lesz, ezért jegyez-
zitk meg. A flags kapcsol6 az IP-halézat valtozatat adja meg,
ezt se piszkaljuk, hacsak nem IPv6-os hélézattal rendelkeziink.
Alapesetben szamunkra az IMAP SSL és a POP3 SSL
csatorna lesz érdekes, mivel a legtobb levelezGprogram
ezeket timogatja, valamint titkositott felhasznal6azonositast
és adatatvitelt tesznek lehet6vé. Igy tehét el kell készite-
niink egy service imaps és service pop3s bejegyzést, ahol
a disable kapcsol6t no értékre kell allitani.

Amennyiben az SSL nélkiili protokollvéltozatokat is hasznal-
ni szeretnénk, az el6bb emlitett disable kapcsolét az IMAP
és POP3 szolgaltatasok beallitasanal is allitsuk no értékre.

A beallitasok végeztével a bedllitasokat a
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/etc/init.d/xinetd restart paranccsal tolthetjiik be.
Amennyiben a ttizfalunkon a megfelel6 kapuk nyitva
allnak, a szolgaltatasokat akar ki is probalhatjuk.

Nem ilyen egyszerii az élet...

Miel6tt a jol végzett munka édes gyiimdlcseit élvezvén hat-
radélnénk, a telnet paranccsal préobéaljuk meg megnyitni a
beallitott szolgéltatdsokat. A kiszolgalén egy konzolt inditva
a telnet Tocalhost 110 (ez a POP3), a teTnet Tocalhost
143 (ez az IMAP), a teTnet Tocalhost 993 (ez az IMAP-
SSL), illetve a telnet Tocalhost 995 (ez pedig a POP3-SSL)
paranccsal probalhatunk meg csatlakozni a kiszolgal6hoz.
A POP3- és IMAP-kiszolgalokhoz val6 csatlakozés val6szi-
niileg konnytszerrel menni fog, és POP3 esetén a kovet-
kezg tizenetet fogjuk kapni:

kackac:/etc/xinetd.d # telnet localhost 110
Trying ::1...

telnet: connect to address
Trying 127.0.0.1...
Connected to Tocalhost.
Escape character is 'A]'.
+0K POP3 Tlocalhost v2001.80 server ready

::1: Connection refused

Ekkor bejelentkeztiink a kiszolgaléra — agy ttinik, minden
mukaodik. A CtrL+] billentytikombinacioval ki is 1éphetiink.
IMAP esetében:

kackac:/etc/xinetd.d # telnet Tocalhost 143
Trying ::1...

telnet: connect to address
Trying 127.0.0.1...
Connected to Tocalhost.
Escape character is 'A]'.
* OK [CAPABILITY IMAP4REV1 LOGIN-REFERRALS
STARTTLS LOGINDISABLED] Tocalhost IMAP4revl
2002.332 at sun, 15 Feb 2004 19:00:21 +0100 (CET)

::1: Connection refused

Ugy tiinik, ide is sikeriilt bejelentkeziink, de ne ériiljiink
annyira. Eles szemd olvasok észrevehették a LOGINDISABLED
szocskat a kiszolgald kimenetén. Nos, biztonsagi megfonto-
lasokbol a SuSE 8.2-es és 9.0-s kiadasokba épitett IMAP-ki-
szolgalokra csak az SSL-es protokollt hasznalva lehet beje-
lentkezni. Ugyanakkor felmertil a kérdés, hogy mit tegyiink,
ha ez nekiink nem elegendd, mert példaul a SquirreIMail
webes levelezGrendszert szeretnénk hasznalni, ami nem
ismeri az IMAP protokoll SSL-es kiterjesztését. Ez ugye
elvileg nem is jelent biztonsagi kockdzatot, mert ugyan a
csatorna nem hasznal titkositést, ellenben nem is jut ki a
kiszolgalérol, hiszen mind a webes levelezérendszer, mind
pedig az IMAP-kiszolgal6 ugyanazon a gépen talalhato.

Mi a megoldés? Mint fent irtam, ez a 8.2-es és 9.0-s rend-
szerekben bevezetett korlatozas. Keressiink tehat egy 8.1-es
csomaggydjteményt, példaul az 2 ftp.suselinux.hu kiszol-
galon, toltstik le az ftp.suselinux.hu/8.1/suse/i586 konyvtar-
bél az imap-2001a-155.i586.rpm csomagot, majd egy
Midnight Commander (mc) segitségével lépjiink be az rpm
allomanyba. Ezen belil a /usr/sbin konyvtarban egy imapd
futtathaté allomanyt talalunk, 6 lesz a mi baratunk. Masol-
juk be ezt az alloméanyt, mondjuk imapd-143 néven a




/ust/sbin konyvtarba, médositsuk a /etc/xinetd.d/imap
allomanyban az IMAP szolgaltatashoz tartozé beallitasok
kozott a server kapcsolot /usr/sbin/imapd-143 névre. Ezek
utan mentsiik az allomanyt és a mar megismert médon
inditsuk tjra a xinetd kiszolgalot.

Lass csodat, ezek utan eltlinik a LOGINDISABLED felirat

a kiszolgal6 cimsorabdl. Nyertiink.

Figyelem, azért nem a teljes rpm csomag telepitését javasol-
tam, mert az feliilirja a mostani csomagunkat és a 8.1-es
véltozathoz tart6z6 IMAP-démon pedig az SSL-es IMAP
protokollt nem ismerte.

Figyeljiink oda ra, hogy a titkositas nélkiili protokollokat
lehetdleg csak a legutolsé esetben hasznaljuk, illetve akkor,
ha meg vagyunk gy6z8&dve rdla, hogy biztonsagos kornye-
zetben tessziik (példaul a Tocalhost-on vagy sajat vallalati,
illetve otthoni hdl6zatunkon beliil).

Na, akkor most vegyiik sorra a POP3 SSL és IMAP SSL
protokollokat!

Mind a 993-as, mind a 995-6s kapura valo bejelentkezéskor
az alabbi megy végbe:

kackac:/etc/xinetd.d # telnet Tlocalhost 995
Trying ::1...

telnet: connect to address
Trying 127.0.0.1...
Connected to Tocalhost.
Escape character is 'A]'.
Connection closed by foreign host.
kackac:/etc/xinetd.d #

::1: Connection refused

Azonnal visszakapjuk a parancssort. ,Hmmm...”, gondol-
hatjuk, itt valami nem felel meg. Gyorsan utdnanéziink

a /var/log/mail napléalloméanyban, hogy mi lehet a baj.

Itt a kovetkez6t talaljuk:

Feb 15 19:18:32 kackac ipop3d[4535]: Unable to
“7load certificate from /etc/ssl/certs/ipop3d.pem,
= host=localhost [127.0.0.1]

Na igen, megvan a hiba. Kordbban beszéltiink mar a tant-
sitvanyokrol, amikre az SSL protokollok miikddéséhez
sziikség van. Nos, pont ezt a tantsitvanyt hidnyolja a ki-
szolgalé. De semmi vész, mindjart létrehozzuk a megfelel§
tantsitvanyokat.

Hitelesitésszolgaltatas raviden

Linux-rendszerek alatt az openss1 csomag segitségével
hozhatunk létre Certification Authority-t, azaz hitelesités-
szolgaltat6t. Az ilyen hitelesitésszolgaltat6 rendszer feladata
a f6 tantsitvany létrahozasa, illetve Gj tantsitvanyok kibo-
csatasa, kezelése és adott esetben visszavonasa.

A hitelesitésszolgaltaté rendszerek egy allomanyrendszer-
hez hasonldan faszerkezetben épiilnek fel. Legfeliil a f6
tantsitvany all, ami kiilénleges a rendszerben, mivel ez

az egyetlen olyan tantsitvany, amely sajat magaval van
aldirva. Az 6sszes alsébbrendt tantsitvany tgy készil,
hogy a hierarchidban egy feljebb all6 tantsitvannyal kertil
alafrasra, igy igazolva annak hitelességét. A szerkezet felé-
pitésébdl latszik, hogy akarcsak a nyilvanos kulcst titko-
sitasndl a két primszamunkra, Ggy itt a 6 tantsitvanyra

www.linuxvilag.hu

kell nagyon vigyazni. Ha a 6 tanasitvany illetéktelenek
szamara hozzaférhetvé valik, az 6sszes altalunk kibocsa-
tott tandsitvany hitelessége elveszett.

Nézziik, miként tehetjiik elérhet6vé rendszertink IMAP
és POP3 SSL szolgaltatasait. Pillanatnyilag nem foglalko-
zunk a hitelesitésszolgéltaté rendszerrel, 1étrehozunk egy
tandsitvanyt, amit azok a felhasznalok fognak hasznalni,
akik megbiznak a mi rendszeriinkben. Ez a tantsitvany a
késébbiekben majd lecserélhetd lesz a hitelesitésszolgaltatd
rendszerbdl kibocsétott tantsitvannyal.

El6szor is keressiik meg, hogy a rendszeriink melyik
konyvtarban tarolja az elkészitett tantsitvanyokat — SuSE
alatt ez altalaban a /etc/ssl/certs konyvtar. Valtsunk tehat
ebbe a konyvtarba, majd adjuk ki a kovetkez§ parancsot:

openss1 req -new -x509 -nodes -out imapd.pem
= -keyout imapd.pem -days 365

Fontos, hogy a készitendd tantsitvany adatainak kitolté-
sekor a Common Name (CN) mindenképpen az a név vagy
IP-cim legyen, ami alapjan hivatkozni szeretnénk a kiszol-
gélora, ellenkezd esetben a tandsitvany hibét jelezhet.

A days kapcsol6 allitasaval tudjuk allitani, hogy a tandsit-
vany milyen hosszt idGtartamra legyen érvényes. A 365 ter-
mészetesen pontosan egy évet jelent.

Amennyiben tobb tartomanyt is ki szeretnénk szolgalni,
ezek megkiilonboztetésére készitstink kiillénb6zé tanasit-
vanyokat. Ezt Gigy tehetjiik meg, ha a fenti parancsot a
kovetkezéképpen moédositjuk:

openss1 req -new -x509 -nodes -out

= imapd-sajat.tartomany.hu.pem -keyout

= imapd-sajat.tartomany.hu.pem -days 365
vagy

openss1 req -new -x509 -nodes

= —out imapd-XXX.XXX.XXX.XXX.pem

= -keyout imapd-XXX.XXX.XXX.XXX.pem -days 365

Ebben az XXX XXX.XXX.XXX a kiszolgalé IP-cime.

Ha elkésziiltiink a tandsitvannyal, a kévetkezd paranccsal
olyan formdba alakithatjuk at, amelyet a legelterjedtebb
ugyfelek fel tudnak dolgozni:

openss1 x509 -in tanusitvany-neve.pem
= -out tanusitvany-neve.crt

Mostani cikkemben rendszeriinket felkészitettiik a kiilon-
boz6 levelezbiigyfelek fogadasara és elkészitettiik a sziik-
séges tantsitvanyokat. Mindenki probalgassa a rendszert,
de tartsuk szem el6tt az alapvetd biztonsagi szempontokat.
Lehetéleg ne nyissunk felesleges réseket a ttizfalon és ne
forgalmazzunk kédolatlan formaban jelszavakat!

Sok sikert mindenkinek!

lllés Viktor (viktor@ei.hu)

23 éves, a BME mUszaki informatikus szakanak
hallgatéja, mellette weblapokkal, linuxos

és windowsos rendszerekkel foglalkozik.

o Szabadidejét legszivesebben a szabadban tolti,
teniszezik és kerékpérozik.
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Pingvin-fortélyok

Bevalt trikkok Linux alatt mindennapjaink megkénnyitésére.

napokban kért meg egy bardtom, hogy telepitsek
A fel egy Debian Woody-t a szamitogépére. Mivel

csak most ismerkedik a Linuxszal, fontos volt,
hogy az alaprendszer telepitésén ttl azokba a mindennapi
munkat segité tippekbe is beavassam, amelyek hosszt
kisérletezgetések eredményeként valtak tudasom részévé.
Elmondta, hogy nem szeretné végigjarni ugyanezt az utat
a varazslové valas érdekében. Alljon itt néhany titok azok-
nak, akik csak most fedezik fel azt az élményt, amit a Linux
jelent. Csak a kezemet figyeljétek!

Top a 6-oson

Bizonyara te ismered a top nevd, remek segédprogramot,
ami a /proc dllomanyrendszer adatait felhasznélva listazza
ki a legeréforras-igényesebb folyamatokat. Ez a szép Ossze-
sit¢ j6l mutatna az egyik konzolon. A legkézenfekvSbb
megoldas természetesen az, hogy beléptink a 6-oson és
kiadjuk a top parancsot. Ennek szdmos hatranya van amel-
lett, hogy nem szép megoldas: egyrészt Gjrainditas utan
djra el kellene kézzel inditani a top-ot. Masrészt, ha felal-
lunk a szamitégép melldl, egy nem tal szakavatott felhasz-
nalo is odaléphet, megnyomhatja a g-t (kilépés), és kap

egy parancssort.

Felmertil a kérdés: nem lehetne-e a top-ot is ugyanagy
inditani, mint a /bin/login-t? Nem tettem volna fel a kérdést,
ha a valasz nem lenne egyértelmi: de igen! Kukkantsunk
bele a /etc/inittab-ba:

6:23:respawn:/sbhin/getty 38400 tty6

Ez az init beallitasallomanya. Az init az elsé program,
amelyik egy Linux-rendszeren elindul, ezért mindig

az 1-es folyamatazonositét kapja. Az 6 feladata beftizni

az allomanyrendszereket, elinditani a kiilonb6z6 démo-
nokat és nem utols6 sorban el6késziteni a konzolokat

a belépésre. A fent lathato sor a 6-os konzolon teszi lehetd-
vé a bejelentkezést. A : (kettGsponttal) elvalasztott mezSk
koziil az elsé egy tetszileges azonositd. A masodik mutatja,
hogy mely futasi szinteken kell elinditani. A harmadikban
szerepl$ respawn utasitja az init-et arra, hogyha a prog-
ram véget ér, inditsa Gjra (élessze fel). Az utolsé mez6 a
szamunkra is fontos rész, itt talalhaté ugyanis a getty.

Ez az utébbi egy termindlt nyit meg és egy tetszSleges
programot futtat rajta, alapértelmezésben a /bin/login-t.
Mi azonban arra kérjiik, hogy inkabb a top induljon el:
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6:23:respawn:/sbin/getty -i -1 /usr/bin/top
= -n 38400 tty6

A -1 kapcsoléval érhetjiik el, hogy a getty ne irassa ki
a/etc/issue allomany tartalmat a top inditdsa el6tt a képer-
ny6re. A -1 hasznalata egyértelmd, mig a -n arra utasitja

a programot, hogy ne kérjen felhasznal6i nevet. A valtozta-
tasok akkor lépnek érvénybe, amikor az init Gjraolvassa
az inittab-ot, és a 6-0s konzol getty-je véget ér.

# ki1l -HuP 1
# ps aux | grep tty6

A masodik parancs kimenetébdl bongészd ki a 6-os konzol-
hoz tartozé getty folyamatazonositéjat, és 16dd ki a ki1
segitségével.

Ezzel azonban még nem vagyunk készen. A top ugyanis
most tobbet tud, mint amennyit kellene. Ebbdl az alkalma-
zasbol kozvetleniil jelzéseket lehet kiildeni a folyamatok-
nak. Ha igy hagynank ott a gépiinket, a 6-0s konzolon ez

a felirat tivoltene: ,Gyere és 16dd ki a rendszergazda folya-
matait a top segitségével!” Ennek elkeriilésére a top-nak
l1étezik egy biztonsagos médja. Ha parancssorbdl egy s
kapcsoléval inditod, nem fogja engedni a ki11 hasznélatat.
Ahhoz, hogy a top mindig biztonsdgos médban induljon el,
globalis beallitasallomanyat, a /etc/foprc-t kell szerkeszteni.
Ha ez az allomany egy s-en és egy soremelésen kiviil mast
nem tartalmaz, mar elégedettek lehetiink. Fut egy bizton-
sagos top a 6-0s konzolon, mely kilépés és Gjrainditas utan
is megmarad — ez volt a célunk.

Rendszergazda vagyok, de nem tudom a jelszot!
Biztosan te is hallottad mar a nagy bolcseket, amikor
6va intettek att6l, hogy folyamatosan rendszergazdaként
hasznald a gépet. Valéban nem tanacsos igy tenni, mivel
ekkor az Osszes éltalad inditott folyamat is korlatlan
jogosultsagokkal bir. Csak a legsziikségesebb esetben
érdemes rendszergazdai parancssort inditani. A su pont
erre val6. En legtobbszor a — (minuszjellel) inditom,
aminek hatasara a kért felhasznal6 kornyezetében talal-
juk magunkat. A jelszavakkal azonban mindig gondban
vagyok. Ha tul egyszert, akkor mas is rajohet; ha tal
bonyolult, sokaig tart begépelni. Nem lehetne, hogy az
én mindennapi felhasznaléi fickom varazstitésre rend-
szergazdaiva lépjen el6? Semmi sem lehetetlen, ha a



pingvin ereje veled van. A megoldast a PAM (Pluggable
Authentication Modules) jelenti.

A PAM megjelenése valasztotta szét az azonositast megko-
veteld alkalmazdsokat magatol az azonosités folyamatatol.
Egy olyan programnak, amely tavoli bejelentkezést tesz
lehetévé, nem kell foglalkoznia azzal, hogy a felhasznal6
hitelesitése jelszéval vagy ujjlenyomattal torténik-e. Csupan
megkérdezi a PAM-ot, hogy atengedje-e vagy sem. A PAM-
ot pedig megfelel§ jogosultsagok birtokdban mi, mezei
rendszergazdak allithatjuk be.

Régen a /etc/pam.conf tartalmazta az 9sszes szolgélta-

tas beallitdsat. Ma mar ezek kiilon allomanyokban talal-
hatok a /etc/pam.d konyvtar alatt; minden féjl egy-egy
szolgaltatashoz tartozik. Szamunkra most a /etc/pam.d/su
lesz érdekes:

# This allows root to su without passwords
= (normal operation)
auth sufficient pam_rootok.so

Ha a rendszergazddnak lehet, nekiink miért nem? Lehet,
csupdn taldlnunk kell egy olyan modult, ami felhasznal6k
egy csoportjat tudja engedélyezni.

auth sufficient pam_listfile.so onerr=fail
= sense=allow file=/etc/su_ok item=ruser

A pam_listfile.so modul egy egyszerd szoveges dllomanyt
vesz alapul. Ebben minden sor egy-egy felhasznal6i név.
Az onerr kapcsol6 azt mondja meg, hogy a fajl megnyita-
sakor el6fordul6 hiba esetén a sense altal meghatarozott
hatas legyen-e érvényben. A mi beallitdsunk réviden
annyit jelent, hogy ha a fajl nem talalhatd, akkor nem ért
véget a hitelesités, s ugrik a kovetkezd sorra (amely majd
a pam_unix.so modullal a jelsz6t fogja kérni). A sense
kapcsol6 a hitelesités sikeressége esetén kivéaltandé hatast
mondja meg. Ez azt teszi, hogyha a fajlban megtalalja

a felhasznalot, akkor engedélyezi a jelsz6 nélkiili su-t.

A file kapcsoléval az allomany nevét adjuk meg, az item
pedig a féjlban talalhat6 sorok jelentését adja meg. Nem-
csak a felhasznaldk neveit vehetnénk ide fel, hanem pél-
daul csoportokat is, de a kettGt nem lehet keverni. A ruser
a remote user (tavoli felhasznald) roviditése; azért tavoli,
mert nem azt a felhasznal6t keressiik a fajlban, akinek a
jogosultsdgait a su-val meg akarjuk szeretni, hanem azt,
aki a su parancsot kiadta.

Végiil mindossze egy /efc/su_ok allomanyt kell 1étrehozni,
és soronként felvenni azoknak a felhasznaloknak a neveit,
akiknek engedélyezni szeretnénk a jelsz6 nélkiili belépést.
Ezt az alloméanyt — mondanom sem kell — nagyon jél kell
védeni, ezért a létrehozas utan az az elsd, hogy kiadjuk

a chmod 600 /etc/su_ok parancsot.

Vipw, de nem vi

Az EDITOR kornyezeti valtoz6 tartalmazza az alapértel-
hasznalja ezt a valtozot, tobbek kozott a vipw is, amellyel
a /etc/passwd tartalma médosithaté. Kozvetlentil azért
nem illik ezt az dlloméanyt szerkeszteni, mert a minden
koriiltekintést mell6z6 feliilirassal a szerkesztés kdzben
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bejelentkezni probald felhasznédlok atmenetileg 6ssze-
férhetetlenséget tapasztalhatnak. A vipw erre megoldast
kinal, és az EDITOR altal meghatarozott szerkesztGvel
kényelmesen mddosithat6 az allomény tartalma. Debian
alatt az EDITOR alapértelmezésben nincs beallitva. A Bash-
Ehhez a kovetkezé sort hozzaadva a legkozelebbi
belépéskor mar minden felhasznalonak a joe lesz az
alapértelmezett szovegszerkesztdje:

export EDITOR="/usr/bin/joe"

Ezek utan a vipw-t kiadva mar joe-ban dolgozhatunk.

Midnight kontra Norton

A j6 6reg Norton Commanderen felnétt felhasznalék sokat
panaszkodnak amiatt, hogy ha mc-ben egy bonyolult elérési
athoz lépnek, majd kilépnek a fajlkezel6bél, nem ott taldl-
jak magukat, ahova elbarangoltak, hanem ott, ahonnan
indultak. Ez nagyon egyszertien orvosolhato: Debian alatt
az mc csomag egy példaparancsfajlt tartalmaz, ezt felhasz-
nalva konnyedén megoldhatjuk a gondot. A /usr/lib/mc/bin/
mec.sh-ban a kovetkez§ all:

mc O
{
mkdir -p $HOME/.mc/tmp 2> /dev/null
chmod 700 $HOME/.mc/tmp
MC=$HOME/ .mc/tmp/mc-$$
/usr/bin/mc -P "$@" > "$mcC"
cd " "cat $mc™"
rm -f "$mC"
unset MC;
}

export -f mc

Ez egy mc nevii fiiggvényt hoz létre, bizonyos értelemben
feliilirva az eredeti mc nevd futtathaté allomanyt. Ez azt
jelenti, hogyha a fenti parancsfajlt végrehajtjuk, akkor az
mc parancsot kiadva nem érjiik el kozvetlentil az ahitott
programot, hanem ez a fiiggvény fut le. Ami mindossze
annyit tesz, hogy az mc-t a -P kapcsoldval inditja, s ilyen
modon az futasanak végeztekor visszaadja a legutolso
munkakonyvtérat, és igy a cd paranccsal 1épiink bele. Ter-
mészetesen ezt a fliggvényt is minden egyes héj inditasa-
kor létre kell hozni, igy a /etc/profile dlloméanyba fel kell
venniink a kovetkezd sort:

. Jusr/1ib/mc/bin/mc.sh

A . (pont) ebben az esetben kiilsé parancsfajl meghivasat
eredményezi.

Flilép Baldzs (admin@guardware.com)

18 éves, iméadja a Turd Rudit, a Debian Linuxot
és a teheneket. Kedvenc irdja Slawomir Mrozek.
Leginkdbb a szamitdgépes haldzatok biztonsaga
érdekli. A BME VIK mUszaki informatikus

szak hallgatdja.
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Munkaasztalbol soha nem elég!

Fedezzlik fel az Uj asztali kornyezeteket anélkil, hogy szokasos
feltletiinket ehhez el kellene hagynunk. Szakacsunk azt mutatja be,
hogyan agyazhatunk egymasba X-munkafolyamatokat.

mellett dontottél — nagyszert! Az egy remek ablak-
kezeld, élvezni fogod vele a munkat. Két héttel eze-
16tt a Gnome-ot futtattad, a malt héten a KDE volt terité-
ken, most pedig a Window Maker. Oriilok, hogy megfogad-
tad a tanacsomat és mas ablakkezelSket is kiprobalsz.
Végtére is a Linux hasznélatanak az egyik legnagyszertbb
vonasa, hogy mindig van valasztasi lehetdségiink.
Quoi? Hogy én melyiket haszndlom? Ezek mindegyikét
és még vagy féltucatot, mon ami! Nem, Frangois, nem
ugratlak. Az elsédleges munkafeliiletem a KDE, de itt van
a Gnome, amott az XFCE, és azon a virtualis asztalon a
Window Makert futtatom. S6t Window Maker-munkafolya-
matomban még az IceWM is fut. Nem, mon ami, egyaltalan
nem bonyolult a dolog, és meg is fogom mutatni neked,

F rangois, tgy latom, a Window Maker hasznalata

mihelyt megérkeznek a vendégeink. De mar itt is vannak.
Frangois! Vite! A pincébe, gyorsan! Mivel a mai menii
inkdbb desszert, mint f6étkezés, menj le a 2001-es Niagara
Peninsula rizling jégborért és hozd fel tout de suite!

Isten hozott titeket Chez Marcelnél, foglaljatok helyet!
Eppen arra prébalom rdvenni hiiséges pincériinket, hogy
probalja ki a kiilénféle munkaasztalokat (desktop). Mindig
érdekes probara tenni valami Gjat, ezért valtoztatjuk a
mentit is dllandéan, non? Ugyanez all az asztali kérnyeze-
tiinkre is. Lehet, hogy a KDE vagy a Gnome a kedvenciink,
de miért ne prébalhatnank ki a Window Makert, az IceWM-
et vagy az XFCE-t egy kis véltozatossagért? Ha ellatogatunk
Matt Chapman Window Managers for X (ablakkezelSk az
Xrendszerhez) honlapjara, valoszintileg megjon az étva-
gyunk egy kis ablakkezel6-véltoztatasra. S6t miért ne pro-
béalhatnank ki ezeket kedvenc munkaasztalunk futtatasa
kézben? Non, mes amis, nem arrél van sz, hogy tal sokaig
kostolgattam a bort. Tényleg lehetéségiink van arra, hogy
egyszerre tobb asztali kornyezetet futtassunk, és ha belejo-
viink, a dolog nagyon élvezetes tud lenni.

Ahogy a nyilt forras vildgdban mar hozzaszokhattunk,
természetesen ennek is tobb modja 1étezik. Az egyik, hogy
a pillanatnyi X-folyamatunkbdl az egyik virtualis termina-
lunkra léptink at. Ha mar futtatunk egy X-folyamatot,
nyomjuk meg a CTRL-ALT-F1 billentytikombinéciét — ennek
hatédsara tjra a szoveges képernydn kell talalnunk magun-
kat. Egyébként az F1 ugyanigy lehetne akar F2, F3, F4, F5
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1. kép Egy meglehetdsen nehézkes
és csupasz X-képernyd egyetlen X-terminallal

vagy F6. Amennyiben az X-et a parancssorbdl inditottuk
(és nem valamilyen beléptet§programbol, mint a gdm

vagy a kdm), latnunk kell a képernyén a munkafolyamattal
kapcsolatos parbeszédet, ahogy megnyomjuk a CTRL-ALT-
F1 billentytikombinaciét és az X eseménynapldjanak a
kimenetét. Az F2-F6 funkcidbillentytik barmelyikének

egy masik szoveges beléptets-képernyét kell biztositania;
ehhez a masodik virtudlis terminal megjelenitéséhez csak
a CTRL-ALT-F2-t sziikséges lenyomnunk és igy tovabb
sorban a tobbit.

Grafikus munkafolyamatunk még mindig aktiv. Alapér-
telmezésben a rendszer altal display :0 névvel jelzett
kijelzén fut, amit — grafikus folyamatunk egyik héjparancs-
jelébe (shell prompt) az echo $DISPLAY parancsot begé-
pelve — magunk is ellenérizhetiink. Ennek hatasara szami-
togépiink nevének és a kijelz6utotagnak kell megjelennie.
Nyomjuk meg a CTRL-ALT-F7 billentytikombinaciét az
eredeti (KDE, Gnome vagy valamelyik mas) folyamatunkba
val6 visszatéréshez. Rajta, probaljuk meg, majd térjiink
vissza egy szoveges képernydre (CTRL-ALT-F?)! X-folyama-
tunk tehét a hetes virtualis terminélon van. A szoveges kép-
ernyén lépjiink be a sajat neviinkon és adjuk ki a kovet-
kezg parancsot:



xinit /usr/X11R6/bin/xterm -- :1

Figyeljik meg a sor végén 1év( -- :1 karaktereket. Mivel az
X mar fut a display :0 kijelz6n, ezt az X-terminélt egy
masik, jelen esetben az :1 jeld kijelzén kell futtatnunk. Egy
4j virtualis X-folyamat indul el, amely a nyolcas virtualis
termindlon fog futni. Elég unalmas a kinézete, mert csak
egy egyszerd sziirke hatterd X-terminalt latunk futni. Nincs
sok latnivald, és nincs méd arra sem, hogy az X-terminal
ablakat mozgassuk, de lehetdségiink van parancsok futta-
tasara, s6t mas X-programok elinditaséra is, amelyeket
szintén nem fogunk tudni mozgatni. Az Gj folyamatbdl
arégibe a CTRL-ALT-F7 billentytikombinacidval léphetiink,
innen pedig a CTRL-ALT-F8-cal vissza az X-termindlunkba.
Egyszer(, non? Ezzel a médszerrel valami érdekesebbet is
elindithatunk, példaul egy olyan masik ablakkezel6t, mint
az IceWM vagy az XFCE, és boldogan kapcsolgathatunk az

N dnem Ty =]

2. kép Benépesitjiik beagyazott X-kiszolgalonkat

3. kép A KDE beagyazott Gnome-mal,
amelybe IceWM-et &gyaztunk

egyik X-folyamatbdl a mésikba, majd vissza. Ha ebbdl az
X-folyamatbdl ki szeretnénk 1épni, ismerniink kell a hagyo-
manyos X-window vészkijaratot, amit csak az ,6 istenem,
mindent megproébaltam, de nem birok kilépni az X-bél”-
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zaradéknak nevezek. Egyszertien nyomjuk meg a CTRL-ALT-
BACKSPACE billentytikombinaciét. Ez, mes amis, az X-bél valo
kilépésnek egy elég durva médja, csak akkor érdemes
hasznalni, ha semmilyen mas lehetségiink nem maradt.
Az egyik X-folyamatrél a masikra valé kapcsolas jol
miikodik, de a két asztalon térténé munkavégzést eléggé
megneheziti. Az allandé oda-vissza valé kapcsolgatas elke-
riilésére egy Xnest nevli programot hasznéltam. Az Xnest,
amely az Xfee86 terjesztési csomag része, érdekes képzdd-
mény, mert egy programon beliil egyesiti az X-kiszolgalot és
ugyfélprogramot. Sz szerint egy beagyazott X-kiszolgal6rol
van sz6. Miel6tt folytatnank, el kell mondanom, hogy bar a
program az X része, el6fordulhat, hogy nincs a gépiinkre
telepitve, jollehet a csomag (Xfree86-Xnest) nagy valdszi-
ntséggel megtaldlhaté Linux-telepitSlemezeink egyikén.

A beagyazott kiszolgald elinditasahoz egy masik DISPLAY
valtozot kell biztositanunk, ahogy az X-terminal esetén is
tettiik korabban. Mivel a sajat X-kiszolgalénk val6szintleg
:0 értékkel fut, valasszuk az :1-et. Annak biztositasara,
hogy ehhez az 4j kiszolgaléhoz barmelyik programunkbdl
csatlakozni tudunk, hasznaljuk a -ac kapcsolét is. Ez a
kapcsold letiltja a hozzaférés-vezérlést; az & (és) karakter
pedig hattérben futé folyamatként inditja el a kiszolgalot:

Xnest :1 -ac &

Képernyénkon egy tires ablak jelenik meg, kozepén

a kiindulé X-kurzorral. Mandrake rendszeremen egy
sotétkék szint négyzet volt lathat6, egy masik kiszolgélon,
amin Red Hat futott, ugyanez fekete szint volt. Ezen nem
latunk tal sok mindent, inditsunk el hat egy programot az
4j kiszolgalonkon. Kezdjiink valamilyen egyszert dologgal,
példaul a mi tiszteletre mélté Xclock programunkkal:

xclock -display :1

Az ENTER megnyomasa utan a klasszikus Xclock jelenik
meg a masodik X-kiszolgal6 ablakdban. Ez remek médja
annak is, hogy egy kicsit eljatszadozzunk az X
erdforrasaival. Példdul ezt a meglehet§sen unalmas orat
oltoztesstik fel és helyezziik at a kijelzénk egy masik
részére:

xclock -foreground "Red" \
-geometry +450+250 -display :1

Ezt az Gj kiszolgalot egymas utdn programokkal népesit-
hetjiik be: egy X logo itt, egy Eterm amott. Természetesen
ebben a kérnyezetben nem lehetséges az ablakok mozga-
tasa, ezért ennek az otletnek a hatarai eddig terjednek.

Ha val6ban bele szeretnénk késtolni a munkaasztal-Grii-
letbe, az egész smorgllsbordra sziikségiink van, vagyis az
ablakkezelGre — és természetesen egy kis borra, hogy
konnyitsiink a munka faradalmain.

Egy teljes ablakkezel§ elinditasa egyszert folyamat, a
kovetkezd 1épésként a Tabbed Window Managert (TWM)
fogjuk elé6venni. Ez a legegyszertibb ablakkezel§, az Xfree86
részeként juthatunk hozza. Kezdjiik az Xnest programjai-
nak bezarasaval, hogy tiszta lappal indulhassunk; ekkor az
iires négyzetnek kell elttiink lennie a kdzepén az X-kur-
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zorral. A parancssorba gépeljiik be az alabbi parancsot:
twm -display :1

Ha semmi nem valtozik, nyomjuk meg a bal oldali egér-
gombot: erre meg kell jelennie a TWM mentijének. Meg-
mondtam, hogy ez egy nagyon egyszerti ablakkezel§, non?
Most probalkozzunk meg a Window Maker futtatasaval:

wmaker -display :1

Lathatjuk, hogy a formatum Iényegében ugyanaz, a
-display kapcsol6t minden esetben at kell adnunk az
ablakkezel$ inditoparancsanak. Itt kell elmondanom, hogy
nem minden ablakkezel§ hasznalja ugyanazt a kapcsolot.
Ime egy lista a népszertibb ablakkezelSkrdl, és az indita-
sukhoz hasznalt parancsokrol:

e Motif Window Manager: mwm -display :1

e F Virtual Window Manager: fvwm2 -display :1

e Gnome (figyeljiink a két minuszjelre):
gnome-session --display :1

o AfterStep: afterstep -d :1

Bizonyos esetekben nem tudjuk az ablakkezel6t a kijelzé
atiranyitasat végzé kapcsoloval elinditani. Ezek kozé tartozik
a KDE, az AmiWM, az XFCE és még néhany masik. Ezeknek
az ablakkezelSknek a futtatidsahoz elGszor egy egyszert X-
terminalt futtassunk bedgyazott X-kiszolgaléonkon:

xterm -display :1

Ebbdl a parancssorbdl most inditsuk el az ablakkezelGt,
parancsként egyszertien a nevét beirva: xfce4-session az
XFCE esetében, amiwm az AmiWM futtatdsahoz és igy
tovabb. Miutan ilyen médon eljatszogattunk néhany
ablakkezelGvel, egy tutakadallyal talalhatjuk szembe
magunkat. Néha a folyamat kézben (kiilénésen a Gnome
hasznalata alatt, amikor Gjabb Gnome-folyamatot akartam
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inditani) egy hibatizenetbe botlottam, miszerint a folyamat
nem tud elindulni, mert mar fut egy folyamatkezeld. Mivel
tudtam, hogy nem ez a gond, megnéztem, hogy mire mutat
a SESSION_MANAGER valtozo:

$ echo $SESSION_MANAGER
local/ultraman:/tmp/.ICE-unix/3132

Amint lathatjuk, egy korabbi bedgyazott ablakkezels-
futtatds kovetkeztében van egy feleslegesen visszamaradt
folyamatinformaciénk. Az egyik lehet6ség a
SESSION_MANAGER valtozo értékének a torlése. Egy masik
megoldas a zavart okoz6 fajlok eltavolitdsa, feltételezve
természetesen, hogy ablakkezelénket mar nem futtatjuk:

$ rm /tmp/.ICE-unix/3132
rm: remove socket '/tmp/.ICE-unix/3132°? y

Ugy tiinik, mes amis, hogy mindjért itt a zaréra, ezért
elérkezett a la pillce de résistance ideje, vagyis a munka-
asztal-desszert, ha jobban tetszik. Néhanyatokban
felmeriilhet a kérdés: ha futtathatok egy bedgyazott
kiszolgalot, miért ne futtathatnék kett6t vagy harmat is?
Egy 1j beagyazott kiszolgal¢ elinditidsa nem jelent tobbet,
mint egy masik display-szam hozzarendelését. A masodik
elinditasahoz irjuk be a Xnest -ac :2, a harmadikhoz pedig
a Xnest -ac :3 parancsot és igy tovabb. Igazdbol még arra
is lehetdséglink van, hogy egy Xnest-et futassunk egy
masik Xnest belsejében. A 3. képen egy KDE munkafolya-
maton belil futé Gnome és egy abban futtatott Ice WM
ablakkezel§ lathato.

Mint latjatok, mes amis, megvannak az eszk6zok arra, hogy
a legnagyobb munkaasztal-étvagyt felhasznalokat is j6lla-
kathassuk. A Robert Heinlen-nek tulajdonitott mondas, mi-
szerint ,ha ki akarod élvezni az élet minden zamatat, nagyo-
kat kell harapnod”, ebben az esetben azt jelenti, hogy fut-
tassunk minél tobb kiillonbozs ablakkezelSt és munkaasztalt.
A zardéra most mar tényleg elérkezett, de egy kis vizsgalatra
még van idénk: Francois még egyszer Gjratolti a poharaito-
kat, miel6tt tavoztok. Egészségetekre, a kovetkezd viszont-
latasig! A votre santé! Bon appétit!

Linux Journal 2004. marcius, 119. szam

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él.

Oa szerzéje a Kiskapu kiadasaban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfeliigyelet
(ISBN 96-9301-40) cim( konyvnek.

Ablakkezelék az X-hez 2 http://xwinman.org
Az XFree86 honlapja @ http://www.xfree86.org
Marcel honlapja (a borlapot is ldtogasd meg)
2 http://www.marcelgagne.com




Agata

Az Agata egy olyan PHP-alkalmazas,
amely kozvetlentil PHP-ben fut, nem
pedig webkiszolgéalén. Miért jo ez?
Azt nem tudom, de miikodik. Rdada-
sul azt mondjak, hogyha olyasmire

van sziiksége az embernek, mint a
windowsos Crystal Reports, érdemes
egy pillantast vetni az Agatara. A leg-
tobb SQL-adatbazisra alkalmazhato,
habér én eddig még csak PostgreSQL-
lel vizsgaltam. Az Agata konnyen te-
lepithetd és futtathato, tovabba rend-
kiviil rugalmas. Emellett jol néz ki, és
még abrak készitésére is alkalmas.
Mtkodéséhez PHP és php-gtk
sziikséges.

2 http://www.agata.org.br

Archimede

Sok évvel ezel6tt, fGiskolas koromban
volt egy tokéletes programozhat¢ sza-
molégépem. Amikor legutdbb a ke-
zembe akadt, vastagon boritotta a por,
és nem taldltam hozza elemet, igy
aztan tablazatkezelSket kezdtem el

hasznalni. Most tagy ttinik, hogy tGjra
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barmikor el6vehetem a szamologé-
pemet, legalabbis a szamitégép képer-
nyGjén. Az Archimede mindenféle
fuggvénnyel rendelkezik, legyen az
pénziigyi szamitas, trigonometrikus
vagy matematikai fiiggvény, s6t nap-
tarszolgaltatast is tartalmaz. Futtata-
sahoz libX11, libpthread, libdl és

glibe sziikséges.

< http:/mcz.altervista.org

www.linuxvilag.hu

ZoneCheck

Ha nem tudod az 6sszes DNS RFC-
szabvanyt fejben tartani vagy ha a
Iényeges részeket nem sikeriil felidéz-
ned, a ZoneCheck segitségével atnéz-
heted a névkiszolgal6 zonafajljait, és
megallapithatod, hogy az RFC eléira-
sainak megfelelGen tartod-e karban

a sajat zénadat. En példaul megfeled-
keztem arrol, hogy az idétallépés
szamdra hétszer nagyobb értéket kell
megadni, mint a frissitésnek. Az én
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Znse tnfnrmation

zénamon csak négyszeres volt az
iddkiilonbség, amikor ellendriztem.
Ez a program 105 ehhez hasonlé
ellenérzést végez. Futtathaté weben
keresztiil vagy parancssorbdl is. E16-
feltételei: Ruby, a Ruby-kiterjesztések
koziil a yaml és az exml, illetve egy
CGI-tamogatassal rendelkezd webki-
szolgal (ez utébbi nem kételezd).

< http://www.zonecheck

PHP Weather

Egy PHP-parancsfajlrol van sz6,
amelynek segitségével konnyedén
jelenithetjitk meg honlapunkon a
pillanatnyi idéjarasi adatokat. Mind-
ezt Ggy éri el, hogy idénként lekéri
a legutobbi METAR-adatokat. Ez a
METAR-adat elsédlegesen a repiilés-
irdnyitasban hasznalatos; adatokat
tartalmaz a hémérsékletrdl, szélerGs-
ségrél, széliranyrol stb. Ezeket az ada-
tokat gydijti be a parancsfajl, majd
angolszdsz vagy épp metrikus mérték-
egységrendszerre valtja at, s ezutan
MySQL- vagy Postgres-adatbazisok-
ban dtmeneti tarba helyezi (cache).
Nekiink nincs mas dolgunk, mint
az oldalunkon besztrni egy PHP-k6d-
sort, amely az altalunk dhitott idéja-
rasi adatokat tartalmazza.
< http://sourceforge.net/projects/
phpweather/

Simple Rescue CD
A csomag katasztrofaelharité CD-t
kinal arra az esetre, ha a rendszeriink
valamiért nem lenne képes betoltédni
(boot). Ennek szamtalan oka lehet:
fajlrendszerhiba, fizikai hiba, beallitasi
hiba, vagy épp csak annyi, hogy a
rendszermag Gjraforditasa utan elfe-
lejtettiik kiadni a 11 7o parancsot.
Az ilyen nehézségek egyszerd megol-
dasara gyogyir az az inditélemez,
amely a csomagbdl készithetd Gssze-
allitds CD-re irdsaval hozhato létre.
Népszertiségét annak koszonheti,
hogy valahol félaton van az alap-
szintd indité-hajlékonylemez és a
nagyméretd, nagy tudast korongok
kozott, ezaltal kell6en sok szolgalta-
tast nyajt, ugyanakkor kis helyen is
elfér: példaul névjegykartya méretd
CD-n vagy egy tobb szakaszos
(multi-session) CD végén. A program
jelenlegi valtozata példaul 7 MB
helyet kovetel maganak.
2 http://www.ivarch.com/programs/
rescue.shtml

KNetworkconf

Nevébdl kévetkezden egy, a KDE
munkakornyezethez illeszkedd ha-
l6zati beallitasokat kezelS alkalma-
zasrél van sz6, amely kifejezetten a
TCP/IP-jellemzdk testreszabasat teszi
lehetévé. A program folyamatos fej-
lesztgetés alatt all, jelenleg a 0.5-Gs
valtozatnal tart, ennek kovetkeztében
a képességei még korlatozottak. Egye-
I6re csak a mar telepitett hal6zati
eszkozok beallitasait engedi, Gjat nem
lehet felvenni. Emellett természetesen
beallithatjuk az atjarét, a DNS-kiszol-
galokat, mi tobb, még az ismert halo-
zati helyek (/etc/hosts) szerkesztését

is lehet6vé teszi.

2 http:/knetworkconf.sourceforge.net/

David A. Bandel
(dbandel@pananix.com)
Jelenleg Panamaban él,
Linux- és Unix-tanacs-
adassal foglalkozik.

Komadromi Zoltan
(komi@kiskapu.hu)

23 éves, a BME hallgatéja,
mellette PHP-programozé-
ként dolgozik. Kedvenc
terllete a multimédia.
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Bricolage-sablonok

A tartalomkezel6 rendszer hasznalata nem

feltétlendl jar egyutt az egy kaptafara

készllt oldalakkal. Készitsliink sajat sablont!

z elmalt néhany hénapban a PostgreSQL-,
A mod_per1- és Apache-alapokra épitkezd, nyilt

forrasa tartalomkezel$ rendszer (CMS), a Brico-
lage rejtelmeit boncolgattuk. A Bricolage elég nagy figyel-
met kapott az elmult években, részben nyilt forrasti enge-
délye, részben az alapjat képezd nyilt forrasa technologidk,
részben pedig a kereskedelmi CMS-csomagokkal 6sszemér-
het6 képességkészlete miatt, nem beszélve a nyilt forrasa
CMS lehetSségeirdl.
Ebben a hénapban Bricolage-korutunk utolsé dllomasaként
a sablonok alkalmazasi lehetdségeit ismerhetjitk meg. Eddig
a Bricolage szamos feliigyeleti és szerkeszt6 képességét
mutattuk be, de egy CMS csak akkor igazdn hasznélhato,
ha a kimenete testreszabhat6 és vonzéva tudja tenni az
eredményiil kapott honlapot.

A sablonok elmélete

HTML-sablonok mar elég régen léteznek, tigyes kompro-
misszumként valahol a statikus oldalak és a HTML prog-
ramba pakolasa kozott, ahol az a tervezd szamara elérhetet-
lenné valik. Amennyiben dinamikusan véltoz6 HTML-lapot
szeretnénk, nagyon j6 valasztas a sablonok hasznalata.
Természetesen ezzel egyiitt felvetddik egy fontos kérdés:
melyik sablont hasznaljuk? Szazszamra léteznek sablonozé
rendszerek, ideértve a tobb tucatnyi Perl nyelven késziiltet
is. Néhany ezek kozil, mint a Text: : Template, onmagaban
nem is HTML-sablonozé rendszer, mégis nagy sikerrel
alkalmaztak kiilonféle webalapti feladatokra.

A ,Melyik sablont hasznaljuk?” vita talan csak a Linux/BSD
és az Emacs/vi elsGségrdl szo6l6 vitakkal mérhetS dssze.
Szerencsére a Bricolage minden vita f51é emelkedik, ahol
békében €l egytitt a HTML: :Mason és a Template Toolkit
(sablonozé eszkozrendszer). Elméletben akar masik sablo-
nozo rendszert is hasznélhatunk, ez a kett§ azonban olyan
hatékony és népszerd, hogy a legtobb Bricolage-felhaszna-
16t béségesen kielégiti. Személy szerint jobban kedvelem

a HTML: :Mason rendszerét, ezért a Bricolage sablonkezelését
is a Masonon keresztiil mutatom be, de ha valaki esetleg
Template Toolkit-rajongé lenne, nyugodtan hasznalja azt.
A sablon tulajdonképpen a HTML-oldal tartalmédnak a vaz-
lata. Minden ide tartozik, amit statikusnak szanunk, a valto-
zo6kat kivéve, amelyek értékét futasidében adjuk majd meg
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(interpolaljuk, ahogy programozoényelven mondjak).
Példaképpen vegyiik a kovetkezs sablont:

<html>
<head>
<title><% $title %></title>
</head>

<body>
<hl><% $headline %></h1>
<p><% $body_text %></p>
</body>
</html>

A fenti, Mason-szabélyok szerint készitett sablonban
mindig van cim (title), cimsor (headline) és bekezdés;

a title, headline és body text pedig valtozo.

A Mason két globalis valtozot is rendelkezésiinkre bocsat:

a $r-t, ez a szabvanyos mod_per1 objektum Apache kiszol-
galonk belsé értékeihez enged hozzaférést a Perl API-n
keresztiil; valamint a $m-et, ez az objektum a teljes Mason-
kornyezettel és az adott Mason-sablonnal kapcsolatos
tovabbi adatokat tartalmaz.

A Bricolage ehhez a keverékhez tovabbi harom valtozét ad
hozza. A legfontosabb koziiliik a $story, amely a pillanat-
nyi torténettel kapcsolatos adatokat tarolja. A torténetek
kilénféle elemeket tartalmaznak, amelyek maguk is tovabbi
elemeket foglalhatnak magukba; az éppen pillanatnyi
elemet a $element valtozon keresztiil érhetjiik el. Végiil

a Bricolage az égetd (burner) nevii megoldason keresztiil
kiildi az oldalakat a kimenetei csatornara (ami altaldban,
de nem sziikségszertien, a weboldal lesz).

Miel6tt folytatnank, érdemes megismerniink a Mason énmd-
kodé kezel6it (autohandler): ezek segitségével egyedi kinéze-
tet kolcsonozhetiink egy oldalnak. Amennyiben egy adott
konyvtarhoz létezik autohandler, a fajl vagy konyvtar helyett
elszor mindig ez hivédik meg. Ennek megfelelGen, ha a
/abc/def.html és a /abc/autohandler egyarant 1étezik, a /abc/
def.html helyett a /abc/autohandler fog elindulni. Ez elsére egy
Kicsit furcsanak ttinhet, és valéban az is lenne, ha nem ven-
nénk figyelembe, hogy az autohandler az $m->cal1_next()
hivas segitségével az eredeti sablont barmikor meghivhatja.



Altalanosan hasznalt megoldés, hogy az autohandler belsejébe
annyi kozos részt préseliink, amennyit csak tudunk, ideértve
a meniiket, a képeket és a fejléceket. Az autohandler pontosan
olyan Mason-sablon, mint a tobbi, meghivasanak kiilonleges
koriilményeitdl eltekintve. Az autohandler belsejében kiilon-
féle cimsorok, képek és meniik kozt valahova be kell sztr-
nunk a $m->call_next() hivast, amely aztan beilleszti magat
a kérelmezett lapot. Ezzel megtartjuk a tobb sablon hasznala-
tan alapulé modularis szerkezet elényeit, mindekozben egyet-
len allomany szerkesztésével lapunkat Gjratervezhetjiik.

Az 6nmiikodd kezelSk (autohandlers) egymasba agyaz-
hatok, azaz a Mason az 3sszes fellelheté autohandlert

az Osszes sziil6konyvtarban meg fogja hivni. Tehat a
/abc/def.html hivasakor a Mason elGszor a /autohandler
allomanyt hivja meg, majd a /abc/autohandler-t, amit végiil
a /abc/def.html kovet. Ezaltal szakaszérzékeny (section-
specific) kinézetet, illetve szakaszérzékeny (section-based)
mentiket, alkotorészeket hozhatunk létre.

Sablonok médositasa

Feltételezem, hogy mar tl vagyunk az elsé torténet létre-
hozésan és kiadasan. Amennyiben valaki nem igazan tudja,
hogyan kellene torténetet 1étrehozni és kiadni, kukkantson
bele az utdbbi néhany szimban megjelent Bricolage témaja
irasaimba. A torténet a kiadasat kovetSen valamelyik kime-
neti csatornara keriil a fajl helyi masolasaval vagy FTP se-
gitségével torténd tavoli rendszerre juttatasaval.
Torténetiink kinézetét a sablon hatdrozza meg, de még
mielStt megalkotnank az els6 egyszerd sablonunkat, vessiink
egy pillantast a rendszerrel egytitt érkezett alapsablonokral
Lépjiink a Find Template hivatkozasra a Template mentiben,
a Bricolage rendszergazdai feliiletének bal oldalan (felhasz-
naléi név administrator, a jelsz6 change me now!), majd
kattintsunk a Search gombra. A szovegmezdbe ne irjunk
semmit. Most a sablonok listajat kell latnunk, a rendszerben
megtaldlhaté minden elemtipushoz egyet-egyet (1. kép).

A Bricolage-sablonok tobb szempontbdl is hasonlitanak

a torténetekre: kiillonféle asztalokon hozzuk létre, szerkeszt-
jiik és telepitjiik 6ket; elérésitk néhany felhasznaldra és
csoportra korlatozédik; a Bricolage pedig egyszerd véltozat-
kezel6 rendszere segitségével nyomon koveti a valtozasokat
(és megakadélyozza az titkozéseket). Es valoban, ha meg-
nézziik, az 1. képen azt lathatjuk, hogy valamennyi sab-
lonhoz tartozik egy valtozatszam. Mindegyiket kikérhetjiik
a valtozatkezeld rendszerbdl, ha rékattintunk a megfelel§
jelolénégyzetre, majd a lap aljan talalhaté Checkout (kiké-
rés) gombra. A kikért sablonok az Active Templates menii
Templates hivatkozas pontja alél érhetSek el.

Bricolage alatt a torténet csak egy a terjeszthet$ elemek
koziil, tovabba minden elem tetszéleges szamu tovabbi
elemet tartalmazhat. A Bricolage néhany elére meghataro-
zott felsd szintd elemet tartalmaz, ilyen példaul a torténet,
a konyvkritika és a rovat. Ezenkiviil néhany tovabbi elemet
is, amelyeket mas elemekbe dgyazhatunk, ilyen példaul az
idézéjelezés (pull quote).

Ha magunk elé képzeliink egy napilapot, lathatjuk, hogy
minden rovat mas stilusti, még a hasonl6 elemeik is. Pél-
daul a New York Times Metro rovatanak hasabjai egészen
masképpen festenek, mint a Business rovatéi, és egyik sem
hasonlit az Op-ed oldalra (ezeket szaknyelven 6nalld
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rovatoknak nevezik). A Bricolage ezt a feladatot tigy oldja
meg, hogy az elemeket kategoridba sorolhatjuk. Ha tehat
a Sports rovatba irunk, megjel6lhetjiik, hogy az a sports
kategoriaba tartozik. Amikor a Bricolage kihelyezi rova-
tunkat a webre, a /sports/column.mc sablon szerint fogja
megjeleniteni. Amennyiben létezik, a Bricolage ezt a
sablont hasznalja. Ha nem létezik ilyen, kikeresi a legfels§
(root) kategoria column.mc sablonjat. Mas szavakkal,
amennyiben egy elemhez felsé szintti sablont rendeltiink,
azt helyettesit6ként vagy alapértelmezettként hasznélhat-
juk a rendszer valamennyi ilyen tipust eleméhez. A kate-
goriafiiggd sablonok alkalmazasaval lapunk valamennyi
szakaszahoz egyedi kinézetet rendelhetiink.

Mint azt a 2. képen lathatjuk, kikértem a /story.mc sablont,
amely a torténetekhez tartozo fels§ szintd sablon. Megte-
kintés (view) hivatkozas helyett most mar a szerkesztés
(edit) hivatkozas is elérhetd, tehat atszerkeszthetem a
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1. kép Vélasszuk ki a szerkesztendd elemet a Find Templates lapon!
pree |

2. kép Kikért (Checked-Out) sablon szerkesztése

sablont. Olyan médon is megtehetném ezt, hogy belépnék
az active templates oldalra, amelyen hasonl6 szerkesztd-
hivatkozast talalnék. Nyissuk meg a sablont szerkesztésre,
igy a 2. képhez hasonl6 eredményt kell kapunk.

A sablonok szerkesztése igen hasonld a torténetek vagy mas
elemtipusok szerkesztéséhez, eltekintve att6l, hogy most épp
azt a tarol6t modositjuk, ahol a torténetiinket késébb majd
elhelyezziik. Amennyiben csak statikus HTML-szerkezeteket
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hasznalunk, minden elem pontosan ugyanugy fog kinézni.
Ezért a tritkk éppen az, hogy az oldal dinamikus tartalmanak
létrehozasahoz felhasznaljuk az el6re meghatarozott $story,
$element és $burner objektumokat. Példaképpen alljon itt az
alapértelmezett /story.mc sablon:

<!-- start "story" -->

%# only show this if we are on the first page
% unless ($burner->get_page ) {

<h1l><% $story->get_title %></hl>

<% $element->get_data( deck™) %>

<hr />

% }

%# Display all the pages of this story
% $burner->display_pages( page’);

<br>
Page <% S$burner->get_page + 1 %>
<!-- End "Story" -->

Lathatjuk, hogy a fenti sablon meglehetSsen egyszerd. Egy
komolyabb webhely ide kiilonféle elemeket illeszthet be:
CSS stilusokat vagy egyéb, az oldalt azonosité statikus szo-
vegeket. A /story.mc alapvaltozata a kovetkezdket végzi el:
e A $burner->get_page() valtozobdl lekéri a pillanatnyi
oldalszamot. A lapszamozas 0-val kezd§dik, mi azonban
az elsé oldalon a cimet és az elemek listajat jelenitjiik
meg. A cimet a $story valtozobol vessziik a
$story->get_title() kifejezés segitségével, az adato-
kat pedig magabol az elembdl szedjiik ki. Figyeljiik meg
az $element->get_data() altaldnos alaki hivatkozast
— az elem barmely mezdjéhez hozzaférhetiink az
$element-> meghatdrozas alkalmazasaval.
e A $burner->display_pages('page') meghivasaval
az égetdbdl kikérve megjelenitjiik a torténetet.
o Végil ismét felhaszndljuk a $burner->get_page() utasi-
tast, hogy az oldal aljan megjelenithessiik a lapszamot.

Mi torténik, ha eltavolitjuk a lapszamot és a helyére a
sablon tetején a sajat statikus HTML-szakaszunkat szarjuk
be? Valtoztatasaink a rendszer valamennyi torténetén

meg fognak latszani. Nem szabad elfelejtentink, hogy nem
minden elem torténet, ennek megfelelen a /story.mc meg-
véltozasa nincs hatassal a rovatokra, a konyvkritikdkra és
mas elemtipusokra.

Miutén elkésziiltiink a /sfory.mc szerkesztésével, rakattint-
hatunk az oldal aljan taladlhat6 Check-In gombra. Ezzel
beolvastuk a sablont, igy most mar elkiildhetjiik az (alapér-
telmezés szerinti) fejlesztSisablon-asztalra (development
template desk) vagy azonnal telepithetjiik. Ez az utébbi
lehetdség killonosen akkor hasznos, ha a sablonon felfede-
ziink valamilyen hibat, ami az egész lapra hatna; kénnyen
modosithatjuk a sablont, telepithetjiik és azonnal meg-
nézhetjiik az eredményt.

Végiil megfigyelhetjiik, hogy a /story.mc egyaltalan nem
tartalmaz <html> vagy <title> tagokat. Az ok egyszerd,
ezeket a részeket az autohandler foglalja magaban.

A /autohandler sablon, amelyet a Template meniiponton
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PROPERTIES
St Calumn |

Fis Type:| Mason Companent (.mc) . |
oot Wleb =

Categony: [figfu]

Erioetty: Marmal E|
. DsumaT

MEDIA
ATORY i
TEMPLATE

3. kép Kimeneti csatorna és kategoria kivalasztasa az (j sablonunkhoz

keresztiil megtekinthetiink, kikérhetiink és szerkeszthe-
tink, alapértelmezés szerint a kévetkezéképpen néz ki:

<!-- Start "autohandler" -->
<html>
<head>
<title><% $story->get_title %></title>
</head>
<body>

% $burner->chain_next;

</body>
</html>
<!-- End "autohandler" -->

A teljes oldalrendszeren keresztiil érvényes autohandler

a torténet cimét a megfelel6 HTML <title> tagok kozé
helyezi, s a $burner->chain_next() meghivéaséaval egytttal
a megfelel§ laptartalmat is beilleszti.

Ha példaul altalanos CSS stiluslapot szeretnénk hasznalni
vagy kozos meniit akarunk minden oldal tetejére szerkesz-
teni, esetleg cégiink jelvényét kivanjuk az 6sszes lap tetején
megjeleniteni, ebben az autohandlerben tehetjiik meg a
legkénnyebben. Minthogy az 6nmtikodd kezelGk egymasba
agyazhatok, a teljes oldalrendszerhez lehet egy altalanos
autohandleriink, valamint szakaszra jellemzé kezelGink az
egyes szakaszokhoz.

Sablonok készitése

Mostanaig 1étezd sablonokkal foglalkoztunk, mindazonaltal
4j sablont létrehozni is éppen ilyen konnyti feladat. Egysze-
rden lépjtink a Template mentipontra és kattintsunk a New
Template hivatkozasra; ott a 3. képhez hasonldkat kell latnunk.
Meg kell adnunk a sablonunkhoz tartozé kimeneti csatornat
és a kategoériat. Kattintsunk a Next-re, majd megadhatjuk,
hogy melyik kategoriara vonatkozzon a sablonunk.

A kategoria-csatorna-elem egyiittesnek egyedinek kell
lennie, ennek megfelel6en egy csatornahoz, kategéridhoz
vagy elemhez t6bb sablont is rendelhetiink. De a Web

csak egyetlen sablon tartozhat. Ha megprébaljuk meg-
szegni ezt a szabalyt, a Bricolage figyelmeztet benniinket,




hogy erre a kombinaciéra mar létezik sablon. E nehézségre
tobb megoldas is 1étezik; az egyik, hogy egyszerten 1j
elemtipust hozunk létre, a masik, hogy 1j kategoriat készi-
tiink, végiil akar az adott kombinaciéhoz tartozo eredeti
sablont is megvaltoztathatjuk. A legjobb megoldas mindig
az adott elérend§ céltol fugg.

Most készitstink Gj sablont a fofu kategéria rovataihoz,
amelyet Bricolage alatt a /tofu/column.mc allomany képvisel.
Miutén rakattintok a Create gombra, egy szerkesztSoldalt
kapok, ahol létrehozhatom vagy médosithatom a sablono-
mat. En a sablonomat rendkiviil egyszertire tervezem:

<!-- start "tofu/column"™ -->

%# Display this story
% $burner->display_pages( page’);

<!-- End "tofu/column" -->

Figyeljitk meg, hogy a meghatdrozas koré HTML-megjegy-
zéseket helyeztiink. Ezaltal konnyebb lesz a sablonjainkban
megkeresni a hibat, miutdn az HTML alakban a felhasznal6
bongészgijére keriilt. A sajat tapasztalataim alapjan batran
kijelenthetem, hogy a Mason egymasba dgyazott sablonjai,
kalonosen tobbszoros onmitikods kezel6hasznalattal, igen-
csak Grjitéek tudnak lenni.

Miutan a Check-In meniibdl kivalasztom a telepitést
(deploy), majd rakattintottam a Check-In gombra, sablonom
beépiilt a rendszerbe. Ettdl kezdve barmely rovat, amely a

tofu kategoriaba tartozik, az altalanos sablon helyett az 4]
sablonunkat hasznalja.

Természetesen, ha vissza szeretnék lépni, hogy atszer-
kessziik a sablont, a korabban latott médon nyugodtan
megtehetjiik — kikeressiik, kikérjiik, majd atszerkesztjtik.

Osszegzeés

A Bricolage, mint minden komoly CMS, sablonok segitségével
teszi egyszertivé az egységes oldalkép kialakitasat. Minthogy
a Bricolage olyan altalanos nyilt forrast eszk6zokon alapul,
mint a mod_per1 és az Apache, kihasznélhatja a mod_per1-ben
mar létez§ sablonozas elényeit, ideértve a HTML : :Mason és

a Template Toolkit-megoldasokat. Ebben a hénapban meg-
néztiik, hogyan hozhatunk létre és médosithatunk kiilon-
féle elemtipusokhoz és kategéridkhoz tartozé sablonokat,
ilyen médon kotottségek nélkiil juthatunk hozza a honla-
punk kinézetének egységesitését biztosité rugalmassaghoz.
A cikkhez tartozo Kapcsolodo cimek megtaldlhatoak a

S http://melleklet/linuxvilag.hu/Bricolage konyvtdiriban.

Linux Journal 2004. marcus, 119. szam

Reuven M. Lerner (2 http://www.lerner.co.il/atf)
Nyilt forrast programokra, valamint web- és adat-
bazis-alkalmazésokra szakosodott tanacsado.
Koényve, a Core Perl, 2002 januérjadban jelent meg
a Prentice Hall gondozaséban. Reuven feleségével
és lanyaival nemrég koltozott Chicagoba.
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Az IBM eServer BladeCenter

Az IBM az utébbi idében x86 alapu Linux-rendszereit két nagy kiszolgalécsaladba
csoportositotta. A méretezhet6 rendszereknél az IBM az eServer x440 sorozatot
ajanlja, amely egyetlen gépben 16 processzort képes kezelni.

z atlagos felhasznal6 szamara

az IBM eServer BladeCenter

rendszere az érdekesebb,
amelyben egy keretbe szerelhetd, 7U
magas hazban 14 pengét hasznalha-
tunk egyszerre. Maga a haz csupan
egy passziv kozéplemezbdl, egy
CD-ROM-olvasébodl, hajlékonylemezes
meghajtobol és két 25 cm-es ventilator-
bol all. Két redundans 230 V-os tap-
egységet talalunk benne, de tovabbi
kettdre is szitkség lesz, amennyiben
egyidejtileg 6tnél tobb pengét szeret-
nénk hasznalni. Egy billentytizetbdl,
videokartyabodl, egérbdl, illetve ether-
netcsatlakozokbol all6 kezelGegység
(KVM) is tartozik az egységhez, s az
Gj modellek mér a redundans kezel6-
egységeket is tamogatjak.
A redundancia a BladeCenter egyik f&
tervezési iranyelve, igy szinte min-
dent ennek alarendelve épitettek meg.
A haz hatuljan négy helyet latunk a
kapcsolémodulok (switchek) szdmara.
A masodik hely az els¢ hellyel, a
negyedik hely a harmadik hellyel all
redundans kapcsolatban. Ha példaul
az els6 helyre egy ethernetkapcsolot
telepitiink, akkor a harmadik helyre
egy masodikat is telepithetiink, de
nem SAN-tipustt. Bar ez igy teljes
redundanciat jelent, a fentiek alapjan
egyszerre csupan kétféle kapcsolomo-
dult helyezhetiink el a hazban.
Jelenleg az IBM gigabites ethernet- és
szalcsatornas SAN kapcsolémodulokat
kinal. Ezek a kapcsolomodulok beliil
minden egyes pengéhez csatlakoznak,
kivil pedig a gigabites kapcsolé négy,
rézbdl késziilt ethernetkapuval bir,
mig a SAN kapcsolémodulndl négy
SAN-kaput hasznalhatunk. A redun-
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dans modulok telepitése utan minden
penge két ethernet- és két SAN-kaput
ér el. Az ethernetkapcsold egy minden
szolgéltatast magaban foglal6 harmas
rétegii kapcsold, amely hatékony
webes feliilettel rendelkezik. A Q-lo-
gic tipustt SAN-kapcsolét telnet
kapcsolaton keresztiil vagy a Linux és
Microsoft Windows ala is 1étezd, Java
alapt kezelGfeliilet segitségével allit-
hatjuk be. A BladeCenter hazanak
eltils6 oldalan egy CD-olvaso, hajlé-
konylemezes meghajté és USB-csatla-
kozé talalhato — ezt az utébbit egy
bels6 USB csomépont kéti 6ssze az
egyes pengékkel. Mivel egyszerre csak
egy penge hasznalhatja a CD-t, a haj-
lékonylemezt és az USB-csatlakozot,
az USB tizembe helyezéséhez a meg-
felel6 pengén meg kell nyomnunk egy
gombot. A billentytizet, a videokartya
és az egér egy tjabb belsé csomépon-
ton keresztiil csatlakozik a pengékhez.
A vezérelni kivant penge kivalaszta-
sahoz egy minden pengén megtalal-
hat6 gombot kell megnyomnunk.

A KVM és az USB-eszkozoket a
BladeCenter webes kezeldfeliiletével
is kezelhetjiik. Bar tovabbi (redun-
dans) KVM-kezelGegységeket is csatla-
koztathatunk, sajnos a konzolhoz még
a webes feliilet segitségével sem ren-
delhetiink egynél tébb pengét. Ez va-
16szintleg a BladeCenter legbosszan-
tobb hianyossaga, de talan kisebb gon-
dot okoz azoknak, akik a rendszert
egy valodi kiszolgélételep részeként
hasznaljak.

E cikk irdsakor csak a HS20 kiszolga-
l6penge létezett a BladeCenterhez.
Koénnyen azt hihetnénk, hogy e pen-
gék mindegyike egy modositott

Termékismertetd

Gyartoé: IBM

Ar: BladeCenter haz 2789 dollartol,

HS20 penge 1879 dollartdél, ethernet

kapcsoldmodul 2199 dollartol.

2 http://www.ibm.com/servers/
eserver/bladecenter

ThinkPad egyetlen lapra zstfolva,
azonban minden penge 0sszezsugori-
tott vallalati osztalyt kiszolgalo. Bar
egyetlen processzorral és 512 MB me-
moriaval szallitjak, a HS20 533 MHz-es
FSB-vel rendelkezik, emellett két,
legfeljebb 2,8 MHz-es Pentium 4 Xeon
processzor és négy PC2100 tipust
DDR DIMM (6sszesen legfeljebb 8 GB)
memoria szdmara van rajta hely.

A Xeon CPU hiperszalas tulajdonsa-
gainak koszonhetden, a mai Linux-
magok két logikai processzorként
latnak minden processzort.

Minden penge rendelkezik egy 8 MB-os
Rage képvezérlgvel és két BroadCom
ethernetvezérlgvel. Mindkét ethernet-
vezérl$ feliiletszerelten csatlakozik
egy kapcsoléegységhez, a meghajto-
programban pedig beéllithatjuk, hogy
az ethernetvezérlGket egymastol fiig-
getleniil, vagy az egyiket a masik tar-
talékaként szeretnénk hasznalni.

A pengéhez két notebook méretd
IDE-merevlemez csatlakozhat, de a
beépithet6 SAN-vezérl6 a masodik
IDE-meghajtéval nem fér dssze, igy

a SAN hasznaélatakor csak egy merev-
lemez lehet a pengén. A SAN-vezérl§
egy egyedi Qlogic SAN kartya, amely



redundans ttvonalakat biztosit a SAN
kapcsolémodulok felé. Az IBM egy
kiegészit6 pengét is kinal, mely min-
den pengéhez két SCSI meghajto
csatlakoztatasat teszi lehet6vé, de ez

is lefoglal egy bévitShelyet. A pengék
tizem kozben cserélhetdk, a frissitésiik
egyszerd. Ha egy penge végzetes hiba
aldozataul esik, akkor gond nélkiil
eltavolithatjuk, a figyelrendszer
pedig a hibas alkatrész mellett villogo
lampaval jelzi a problémat. Ugy vet-
tem észre, hogyha a mésodik procesz-
szorra hitébordat szereliink fel, akkor
a rugos csavarok miatt némi erészakot
is sziikséges alkalmaznunk.

A BladeCenter masik érdekes sajatos-
saga, hogy kiilonbozd — Intel és nagy-
szamitogépes — pengéket egyarant
hasznalhatunk a hazban, akar egyide-
jdleg is. Az IBM igérete szerint hama-
rosan megjelennek hozza a pSeries

és iSeries tipusu kiszolgaldikra épiilé
pengék, e cikk frasakor azonban még
egyetlen ilyen terméket sem jelentet-
tek be hivatalosan.

Mint mar korabban is emlitettem, a
BladeCenter hatékony webes feliilettel
rendelkezik, amelynek segitségével ki-
bekapcsolhatjuk a pengéket; tovabba
a CD- és hajlékonylemez-meghaijté
csatlakozéjat vagy a konzol kapujat
kapcsolhatjuk &t, illetve a gép firm-
ware-jét frissithetjiik weben keresztiil.
Jelenleg a felhasznal6i neveket és
jelszavakat a kezel6konzolon kell beal-
litanunk, ami bosszantd, hiszen ezeket
a felhasznaloneveket és jelszavakat
minden ethernet és SAN kapcsol6-
modulban tjra be kell allitanunk.

A biztonsagi bedllitasok is kezdetlege-
sek: a felhasznalok nem kaphatnak
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hozzéaférést, csak bizonyos pengékhez,
illetve nem korlatozhatjuk a tevékeny-
ségiiket bizonyos feladatokra. Bar le-
hetéségiink adodik egy, csak az ada-
tok megtekintésére szolgalé hozzafé-
rés létrehozasara, igy azonban a kon-
zol lehet&ségeit sem hasznalhatjak.

A webes feliilet mellett a BladeCenter
az igen hatékony IBM Director 4.1-es
véltozatanak felhasznalasi jogat is tar-
talmazza, amely olyannyira sokrétti,
hogy az ismertetése kiilon cikket érde-
melne. Fontos megemlitentink, hogy
a program tigyfél-, igynok- és kiszol-
géalorésze egyarant fut Linux alatt és

a rendszer miikodésének elemzésére,
folyamatok inditasara és leallitasara
hasznélhatjuk. Emellett lehetSségiink
nyilik arra, hogy egyetlen konzolon
tekinthessiik meg az 6sszes IBM
kiszolgaloval kapcsolatos jelentést.

A BladeCenter Linux timogatasa sok-
kal jobb, mint barmely mas cég gyar-
totta rendszeré. A csomagban megta-
laljuk a Linux-meghajtékat tartalmazé
CD-ket és minden megkapott program
Javaban irédott, teljes Linux-tamoga-
tassal. Igazsag szerint még nem talal-
koztam olyan vezérl6-, figyel6- vagy
bedllitéprogrammal, amelybdl csak
Windows-valtozat létezik. Ez tidit§
valtozas a korabbi id6khoz képest,
hiszen efféle gondok még a Linux
leghtiségesebb tamogatéiként szamon
tartott gyartok esetében is el6fordul-
tak. Bar a rendszer jelenleg hivatalo-
san csak a Red Hat Linux 7.3-at, a Red
Hat Advanced Server 2.1-et és a SuSE
Linux 8-as telepitéseket tamogatja,
nalam gond nélkiil miikodott Red Hat
Linux 8.0-s és 9.0-s alatt is.

Aki egyedi alkatrészek, kartydk vagy

csatolok hasznalatat
tervezi, annak nem
célszerd a BladeCen-
tert valasztania, hiszen
itt sem PCI, sem pedig
pengénkénti be- és
kimeneti csatlakozék
nincsenek. Ha minden
pengét ellattak volna
egy-egy USB-csatlako-
zo6val, akkor joval
sokoldaltbb rend-
szerrdl beszélhetnénk.
Egy masik megfonto-
land¢ tény, hogyha
nincs kiilon e célra
kialakitott kiszolgalo-
termiunk, akkor a
rendszer magas zaj-
szintje valészintleg
gondot fog okozni.

A gép valdjaban olyan
hangos, hogy az IBM
kiilén hangcsillapitot
(Acoustic Attenuation
Unit, AAU) is arul az
eszkozhoz, amely
lényegét tekintve egy
jokora habszivacs szi-
getelés. A gép hangja

még az AAU felszerelé-

sekor is athallatszik
egy iroda falan.

Az IBM éllitasa szerint
a BladeCenter arait
agy alakitottak ki,
hogy hét vagy tobb

penge vésarlasa esetén a rendszer a
hasonlo teljesitményti 6nall6 kiszol-
galokhoz képest olcsobb megoldast
kinéljon. Meglehetdsen ritkan talal-
kozhatunk olyan 6nall6 kiszolgéléval,
amely a BladeCenterhez hasonléan
magas szintti redundanciaval rendel-
kezne, de véleményem szerint az IBM
allitasa igaz, még a kevesebb kedvezd
tulajdonsaggal rendelkezé kiszolga-
16khoz hasonlitva is. Osszegzéskép-
pen elmondhatjuk, hogy a BladeCen-
ter leginkabb a strtin telepakolt
kiszolgalofiirtok épitdit fogja sikerrel

csabitgatni.

Linux Journal 2004, 117. szam
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o 14 kiszolgalé és 28
processzor egy 7U
magas allvanyban.

o Teljesen redundans
felépités.

o Teljes kord, a
Windowséval
egyenérték( Linux-
tdmogatas.

o Ara hét penge folott
versenyképes az 6nal-
16 kiszolgalok araival.

Hatranyok

o Egyetlen konzol
14 rendszerhez.

o A tdmogatas csak a
Red Hat és a SuSE
bizonyos véltozataira
vonatkozik.

o Korlatozott
bévithetGség.
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Dana Canfield (canfield@peng1.net)

Az Indianapolisi Egyetem rendszergazdaja,
innen 6sztonzi a gyartdkat arra, hogy
Osszes |étezd termékiket lassak el
megfeleld Linux-tamogatéassal.
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Nemsokara Unreal Tournament 2004

Az Unreal-sorozat hamarosan Uj taggal bévil, ugyanis mar Gton van
az Unreal Tournament 2004, amely Ujabb része e nagy sikerl sorozatnak.
Igaz, a jelenlegi leiras csupan izelité az el6zetesen kiadott préobavaltozatbdl,

de talan sokan kivancsiak ra, hogy mit is varhatunk téle.

égota nagy Unreal-rajongo

vagyok. Még az els6 Unreal

volt az, ami olyan mélyen
megragadott, hogy a mai napig érzem
a hatasat. Ekkor hagytam el a Quake-
tabort, és partoltam at a versenytarsa-
hoz. Bar a Quake II nagyon jol eltalalt
jaték volt, az akkor frissen megjelent
Unreal hangulata mellett esélye sem
maradt nalam. Ekkor taldltam ki az
,Unreal feeling” kifejezést, amely
6rokos etalon lett szamomra, és ami
mindig alapvet6 szempont, ha egy
jatékot értékelek. Egy jaték legna-
gyobb jatékélményért felel6s tényezsje
a hangulata, és véleményem szerint ez
az, ami sikeressé tesz egy jatékot, nem
pedig a marketing, ahogyan azt né-
hany jatékgyart6 cégnél gondoljak.

A jaték csomagja elGszor a neves
magyar jatékoldalon, a

2 http://www.hcgamer.hu cimen
jelent meg. Jelenleg mar az

2 ftp linuxférum.hu weboldal games
részébdl is letolthets. A csomag mé-
rete ,konnyed” 250 MB koriili, tehat
a széles savu elérés kotelezd a letolté-
séhez. Meglepetés akkor éri az
embert, miutan letolti ezt a .bz2 allo-
manyt és kicsomagolja, ugyanis egy
kozel 420 megabdjtos futtathato és
telepithetd .run fajl jon létre.

A futtatasa teljesen egyértelmd, rend-
szergazdaként kell elinditani a telepi-
tést, amelynek soran az Unreal Tour-
nament 2003-b6l mar megszokott
telepitével taldlkozunk. Erdekes, hogy
a 420 megabajtos csomag ellenére a
telepités elég gyorsan lezajlik, tehat
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hamar elmélyiilhetiink a jatékban.

A telepitett program sem sokkal na-
gyobb, mint a telepit6csomagja, azon-
ban tegyiik hozza, hogy ezt a kijelen-
tést a 60 gigabdjtos merevlemezek
koraban tettem. Valdszintinek tartom,
hogy a végleges valtozat koveti az
Unreal Tournament 2003 telepitési
elvét, és a linuxos valtozat telepitése
soran 4 gigabajtos jatékmérettel szinte
biztosan talalkozhatunk majd.

A telepitést kovetd inditds soran az
el6z6 valtozathoz képest valamivel
hangulatosabb nyitéképernydvel talal-
kozhatunk; kellemes zene hangzik fel,
amely viszont még mindig messze el-
marad a Tournament és az elsé Unreal
hangulatatol. A jatékmédok azonban

biztatobbnak igérkeznek: az élethalal-
harc (standard deathmatch), az
Assault, a bombing-run mind megtalal-
hat6 és kiprobalhat6. A meniirendszer
atgondolt, konnyen kezelhetd, és érez-
hetd rajta az els¢ Tournament néhany
eleme, de a 2003 beallitasi rendszere,
valamint sszetevéi a jellemzéek.

A joénak gondolt beallitasok utan els-
szor a Deathmatch médot prébaltam
ki. A helyszin egy lerobbant gyartelep,
amely sajnos egy kicsit sotétre sikere-
dett. A fegyverek azonban ugyanazok,
mint amit mar a 2003-ban is megszok-
hattunk, a botok csak némi atdolgoza-
son mentek keresztiil, és a jatékmenet
alig lett porgdsebb. A hangulata
viszont sokkal jobb lett. Bar a beszola-
sok tobbsége mar ismert lehet a sorozat
rajong6i szamara, s6t a modellek



némelyike is visszakoszon az el6z6
részekbdl, valamiért mégis hangula-
tosabbnak érzem a jatékot.

Az Assault izemmod érdekes megle-
petést tartogatott. E16szor is ekkora
nyilt tereppel taldn még sosem talal-
kozhattunk az Unreal-sorozatban;
masodsorban megjelent egy tGjdonsag,
amelynek a létrehozasara mar akadtak
probalkozasok, de ennyire jol talan
sosem miikodott még — ez pedig a
jarmtvek hasznélata volt. Ezzel az
oOtlettel én személy szerint el6szor a
Jedi Knight II: Jedi Outcast jatékban
talalkoztam, amelyben lehet&ség ado-
dott egy birodalmi lépegets vezeté-
sére a Yavin IV-en. Aztan a HALO-ban
szinte alapértelmezett lett, és egyszer

csak azzal szembestiltiink, hogy a
jarmiivek hasznalata egyre inkabb
nem masodlagos extra lett, hanem
elsédleges, hasznos eleme a jatékok-
nak. Igy van ez az Unreal Tournament
2004-ben is. A jarmtinek fegyverei
vannak, mellyel a kijel6lt célpont
megsemmisithetS. Ez nagy elGrelépés,
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és — valljuk be — nem utolsé élmény-
noveld tényezd. A jatékos némi FPS
utan atnyergel egy kicsit a szimula-
torok vilagaba.

Amennyire megfigyeltem, a grafika
tekintetében szinte semmiféle véltozas
nem fedezhetd fel a 2003 és a 2004
kozott. Nyilvanval6an a 2003 motorja
ditborog a jatékban. Némi modellrész-
letesség-novelés megfigyelhets és
valamivel kidolgozottabb is lett, habar
konnyen tévedhetiink a palyakinézet
— amugy szerintem semmivel sem fan-
taziadasabb, mint a 2003-ban — csaldka
volta miatt. Ez a kevéske ,grafikai
tuning” viszont egyértelmtien tetten
érhetG a gépigényen is. Az én gépe-
men (800-as Duron, 512 DDR memé-
ria, GF2 videokartya) a 2003 még
jatszhato volt, a 2004-ben viszont csak
a zart terekkel bir¢ palyak futottak
hasznélhat6 sebességgel 800 % 600-ban.
Aki nagy jatékos, az tudja, hogy a
800x600 mar nem a legfelemelSbb
felbontas, valamint azt is, hogyha a
jaték szaggat, garantalt a percenkénti
respawn. Nos, a 2004 erésen, kivalt-
képp a bemutatépéldanyban indithato
hatalmas Assault palyan. Ez majd-
hogynem teljesen jatszhatatlan a
fentebb leirt gépen. A végsé valtozat
minden bizonnyal mar némiképp
egyszertsitve lesz, de nem hiszem,
hogy szemmel lathat6 eredményt
kapunk. Ha hozzaveszem, hogy a na-
lam hasznalt Linux-tényez6 (a Linux-
hasznalat esetén fellépd 5-10%-o0s
sebességtobblet) esetén is ez az ered-
mény, nos, akkor nagyon erds gép
sziikséges a jaték ala. Nekem az a
meglatasom, hogy egy Athlon pro-
cesszor és egy GF4 javasolt neki,
illetve az 512 DDR meméria szintén
nagyon elkél hozza. A 2004 — kovetve
az Unreal Tournamentl és a 2003 altal
kitaposott utat — teljesen a halézati
jatékra van kihegyezve. A hal6zati
jatékot sajnos még nem volt lehetd-
ségem kiprobalni, de gyanitom, hogy
(kiindulva az el6z§ valtozatokbdl) a
384/64-es ADSL kapcsolat tényleg csak
belép6 szinti sebesség.

Akinek tetszett az Unreal Tournament
2003 és szereti is, az minden bizonnyal
jobb jatékot fog kapni, mint az el6z6.
A hangulata és a jatékmenete egya-
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rant sokkal jobb. Aki viszont tgy gon-
dolkodik, mint én, tehat az Unreal
Tournament1 volt az utolsé olyan
Unreal, amelynek megvolt a remek
,Unreal feelingje”, és nem tetszett
neki a 2003, az valészintileg ismét agy
fog érezni, mint én. Ugyan sokkal
jobb, mint a 2003, de megvarja a végsé
valtozatot és megnézi a bemutato-
példanyt, azaz kivarasos allaspontra
helyezkedik, mert bar nem sokban
kalonbozhet a végsétdl, mégiscsak
probavaltozat. A véleményem az,
hogy hangulatban és jatékélményben
még mindig nem sikeriilt elérni a
,régi” Unreal Tournament szintjét,
grafikaban felillmtlni a 2003-at, a
zenei alafestés pedig fényévekre van
az UT1-t6] (hat még az Unrealtol!),

de a jatékmenet csiszolasara tett erdfe-
szitések hasznosak voltak.
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