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Szy Gyérgy
fészerkesztd

A Pingvin iij ruhaja

Maér-mar a hazai hivatalokat
is megszégyenits sebességgel,
hosszadalmas hattérmunka
utdn, végre elérkezett az idg,
hogy a vilag elé tarjuk a meg-
ajult Linuxvilagot! A véltozta-
tasok valdszintileg mindenki-
nek szembeo6tlGek lesznek,
bar bevallom, azon vélemé-
nyemet, miszerint is jelenjen meg

a lapban minél tobb szép lany, csak
részben tudtam érvényesiteni. Fonto-
sabb cél volt ugyanis, hogy olvaséink
igénye szerint elsGsorban a tartalomra
helyezziik a hangsulyt: kevesebb erd-
sen szakmai cikk, tobb érdekesség,
tobb hazai anyag.

Természetesen az Gj laptartalom mel-
lett szerettiik volna a linuxos k6zosség
altal tiszteletnek 6rvendd nemes tityi-
totyi allatkak el6tt is tisztelegni, ami-
hez alegjobb megoldast a Budapesti
Allatkert szolgaltatja. Itt lakik ugyanis
tizenegy darab pingvinke. Szerkesztd-
séglink tinnepélyesen 6rokbefogad
egy pingvint, csak még azt nem
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tudjuk, hogy gyermekiink Alex
legyen-e, vagy Tobias (akirdl nemrég
kiderilt, hogy lehet, hogy lany).
Részletesebben a 17. oldalon!

Az 4j grafikai témdjt sorozatok mel-
lett (Blender, POVRay, SVG) a mostani
szamban ko6zoljiik le a Linux Journal
csapata dltal épitett néma erémdrél
sz010 cikket is, a 24. oldalon. (Hallo,
munkaltaték! Ma mar nem luxus

a csendes iroda!) Es ha van egy szno-
bok szamara is megfelel csticsgé-
piink, hat futtassunk rajta htisz-har-
minc masikat! Ennek megoldasahoz
harom moédszert hasonlitunk dssze,
a XEN, a vmWare és a Qemu progra-
mok személyében (az Osszeallitas

a 34. oldalon kezdddik).

A temérdek véltoztatasrdl természete-
sen szeretnénk minél tobb véleményt
kapni, tgyhogy usgyi, a lap atolvasasa
utan mindenki kiildjon egy Nekem-
nagyon-tetszik-levelet cimtinkre:
szerkesztoseg@linuxvilag.hu

Kellemes olvasast kivanunk!

a
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Hirek

A kontinensre lép a LinuxIT

A LinuxIT bejelentette,

hogy tobbnyelvi angliai

D szolgaltato- és tamogatasi
kozpontjaval belép a kon-

tinentalis eurépai piacra is. Anglia

vezet§ fliggetlen linuxos rendszerin-

tegratora és szolgaltat6 cége az

LinuxIT Europe révén elsGsorban

a heterogén rendszereket tizemelte-

t6, illetve a meglévé rendszertiiket

linuxos elemekkel béviteni kivané

vallalatoknak kinalja szaktudasat.

A LinuxIT a tanacsadas mellett kép-

zéseket is biztosit.

° www.linuxit.com

Origami holnapra

—

A Graphtec
CraftROBO név-
vel kisméretd, fG-
ként otthoni jelle-
gl hasznalatra al-
kalmas vagégépet mutatott be. A ki-
nézetét tekintve az egyszertbb tinta-
sugaras nyomtatokra emlékeztetd
gép képes a betoltott Ad-es méretd
papirlapbdl a kivant alakzatot kivag-
ni, illetve a megadott sablon alapjan
a késébbi hajtogatast segité bemet-
szések készitésére is alkalmas. A gép
legfeljebb 0,1 mm vastagsag anya-
gok kezelésére képes, ezen a hataron
beliil azonban tobbféle papirtipust
vagy éppen foliat is hasznalhatunk.
A modelleket a mellékelt ROBO
Master alkalmazassal készithetjiik el,
de ha van egy kis szerencsénk, akkor
mas rajzoléprogram ald is talalunk
megfeleld beépiilé modult; a gyen-
gébb fantaziajuak pedig a gyari sab-
lonok koziil valogathatnak. A gép ara
korilbelil 400 eurd.

2 http://www.graphteccorp.com/
craftrobo/

Igen is meg nem is
Az Apple stlyos
szentségtorést kdve-
> tett el, amikor szaki-
tott az egygombos
egerek évtizedes
hagyomanyaval.
Pontosabban nehéz volna definialni,
hany gombja van a Mighty Mouse-nak,
hiszen — ha mdr véltoztatott — az Apple
most sem ragadt le a hagyomanyos
megoldasokndl: az Gj ragcsalé rendel-
kezik egy tetszbleges iranyt gorditésre,
léptetésre és kattintdsra egyarant alkal-
mas gombbal, a hagyomanyos egerek
gombjainak helyén egy érintésérzékeny
teriilettel, tovdbba oldals6, nyomasra
érzékeny részekkel. Egyes elemeinek
miikddését a tulajdonos kivansaga sze-
rint programozhatja, igy gombtalan
egere akdr négygombosként is miikod-
het, illetve balkezes hasznalatra is
konnyedén atéllithat6. A mozgasokat
optikai médon észleli, a géphez pedig
USB kabellel csatlakozik, igy nemcsak
Mac OS X, de mas operaciés rendsze-
rek alatt is hasznalhat6. A Mighty
Mouse édra 49 dollar, vagyis kozel tizezer
forint — azért valljuk be, ennyi pénzért
kevesen vasarolnak egeret.
> www.apple.com

Kivetité hat alapszinnel

A japan Texas Instruments bemutatta
legtijabb, BrilliantColor technolégiat
alkalmazo, digitalis fényfeldolgoz6
(DLP) kivetitSjének prototipusat. Az
4j megoldas legfontosabb jellemzdje,
hogy a magas fényeré megdrzése mel-
lett immar hat alapszin — voros, zold,
kék, sarga, magenta és cian — megjele-
nitésére képes, igy minden eddiginél
élethtibb, szebb szineket képes a va-
szonra vardzsolni. Az tjfajta kivetitk
gyartasat a jové év elején kezdik meg.

Motorola-0akley Razrwire
A Motorola és
W as napszemiive-
gek gyarto
uvegre szerelhet§ Bluetooth modult.
A nehezen kimondhaté nevd
- kivansag szerint bal vagy jobb oldal-
ra — illesztve tulajdonképpen hagyo-
dik. A Razrwire a Bluetooth 1.1-es és
1.2-es valtozatat tamogatja, két hang-
funkciés gombjaval minden fontosabb
hivasfunkci6 elérését biztositja. A mo-
kezik, készenléti ideje 100 6ra, beszél-
getési ideje pedig 5 ¢ra. A Razrwire
(® www.cingular.com), a Motoroldtol
(® www.hellomoto.com) és az Oakley-
meg, igazi divatcikkhez mélto,
300 dollaros aron.

a fels kategori-
Oakley bemutattak az elsé napszem-
Razrwire a napszemiiveg szarara
manyos Bluetooth headsetként miiko-
er6-szabalyoz6 és egy darab multi-
dul beépitett akkumulatorral rendel-
a Cingular szolgaltat6tol
t6l (www.oakley.com) rendelhetd
2 http://oakley.com/about/razrwire/

Nanoszalag
A'jové szelét

2 FUJIFILM hozza magaval

a Fuji legtijabb, Fujifilm 3592 WormTape
szalagja, mely mar nanotechnoldgiai
megoldasokkal késziil. A Fuji rendkiviil
vékony Nanocubic bevonata kiiléndsen
kisméretd részecskékbdl all, ezek alkal-
mazasaval minden korabbinal nagyobb
adatstirdséget sikertilt elérni, mikézben
a zajt és a jel-zaj aranyt hatékonyan
tudtak csokkenteni. Az Gj szalagok na-
tiv kapacitasa 300 GB, tomoritéssel akar
900 GB rogzitésére is alkalmasak lehet-
nek, 110 MBps atviteli sebesség mellett.
A szalagos adattarolas barmennyire is
egy lettint kor eszkozének ttinik, varha-



téan még jo ideig nem tiinik el a szdmi-
togépkozpontok hétkoznapjaibol,
ugyanis a vilag kiilénbo6zd tajain egyre
komolyabb a torekvés arra, hogy a ha-
tosagok a tavkozlési, banki, internetes
és egyéb adatok megdrzésére a lehetd
legszélesebb korten és a lehetd leg-
hosszabb idére kotelezzék a szolgéltatd
véllalatokat.

2 www.fujifilm.com

Csak az ujjad ne veszitsd el
_ A biometriai készii-
ol

lékeket gyartd

Bionopoly Gjdonsa-
ga a Computer-on-a-Stick (COS) — kb.
szamitégép USB kulcson — elgondolas
alapjan készuil, 256 MB kapacitast,
LCD kijelzével és ujjlenyomat-olvaso-
val is ellatott, elGtelepitett Debian
Linuxot tartalmazé USB kulcs. A COS
a gyarto szerint barmilyen x86 alapt
szamitogépen alkalmas a rendszerin-
ditasra, és mivel szamos felhasznaloi
programot is tartalmaz, kivaléan meg-
felel egyszerd, hordozhaté munkakor-
nyezet létrehozasara. A COS termé-
szetesen a felhasznalé dokumentuma-
inak tarolasara is alkalmas, ezt titkosi-
tott vagy szabad hozzaférést biztosito
moédon képes megoldani, vagyis a ha-
gyomanyos USB kulcsokhoz hasonl6
modon is hasznélhaté. A COS ara 199
dollar, de aki nélkiilozni tudja az ujjle-
nyomat-olvasot, az 149 dollarért is
megszerezheti.
2 www.bionopoly.com

Memoriahol gyorsabh

Talan nincs mar messze az az id3, ami-
kor az atlagos felhasznaldk is megsza-
badulhatnak a sériilékeny, magas for-
dulattal p6rg6 korongokat, ide-oda
csapkodo fejeket tartalmazé merevle-
mezes meghajtoktol. A Samsung mar
dolgozik az adattarol6 eszk6zok kovet-
rids meghajtékon, amelyek Flash me-
moriat fognak alkalmazni az adatok ta-
rolasara. A mozg6 alkatrészek elttinésé-
nek elényei egyértelmiiek: megsziinik
a fizikai hatasokra val6 érzékenység,
csokken a féleg a hordozhat6 gépeknél
fontos fogyasztas, és varhatéan a sza-
mitogépek rendszerinditasi ideje is je-
lentSsen lerovidiil. Természetesen

a Flash memoria egyelGre — és varhato-
an még jo ideig — dragabb, mint a ha-
gyomanyos merevlemez, ezért els6-
ként a két megoldast egyesitd, alig

vagy egyaltalan nem dragabb, 64-128
MB Flash memériat tartalmazé hibrid
meghajtok elterjedésére lehet szamita-
ni. Ezek fejlesztésében a Microsoft és

a Samsung szorosan egytittmiikodnek,
az elképzelések szerint az operaciés
rendszer a Flash memoriat egyfajta
szuper-gyorsitotarként fogja haszndlni.
Foldhoz ragadtabb, de megfizethetd és
rendkiviil praktikus kiegészit6 a Giga-
byte PCI foglalatba illeszked6 iRAM
memoriakartydja. Hatranya, hogy folya-
matos dramellatast igényel, igy adatok
hossz tava tarolasara kevésbé alkal-
mas, &m példaul munkafajlok ideigle-
nes elmentésére és gyors visszaolvasasa-
ra, illetve a merevlemezek terhelésének
csokkentésére kivaléan alkalmazhato.

Zen Vision

A Creative bemu-
tatta legtijabb
MP3 lejatszojat,
a Zen Visiont.

Az MP3 lejatsz6
megnevezés mar korant sem fedi le

a legtijabb késziilék képességeit, hiszen
3,7"-0s, szines, 640x480 képpontos fel-
bontasu kijelz6jével a Zen Vision fény-
képek és mozgoképek megjelenitésére
is képes. A Zen Vision 30 GB-os merev-
lemezzel rendelkezik, amely akar tizen-
oOtezer dal, tobb tizezer fénykép és leg-
feljebb 120 oranyi videanyag tarolasa-
ra alkalmas. Lejatszoként jo néhany
formatumot tamogat — koztiik taldlhato
a DivX és az Xvid is —, segitségével kii-
l6nféle internetes zenearuhazakbdl is
vasarolhatunk, illetve beépitett FM ve-
véje révén radiofelvételek készitésére is
hasznalhato. A fajlokat CompatFlash
kértyarol is képes atmasolni, kiilon
megvasarolhat6 kiegészitd révén pedig
tovéabbi kartyatipusukat is tud olvasni,
igy a viszonylag sztikos kapacitassal el-
latott digitalis fényképezdgépek mellé
idealis tars. A késziilék kétféle, fehér és
fekete szinben kaphato, bels6 akkumu-
latoraval 4,5 6ras tizemiddre képes, st-
lya 240 gramm, 4ra pedig 400 dollar.

2 www.creative.com
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Linux rendszermag fejlesztése

koriil nemrég kaosz alakult ki,

amikor Larry McVoy véglege-
sen gy dontott, hogy visszavonja az
ingyenes BitKeeper licencet — ezzel a lé-
péssel mar tobbszor is fenyegetdzott.
Alig néhany nap kellett csak, és Linus
Torvalds segitSk egész csapatatol koriil-
véve, a nullardl indulva elfogadhat6
alternativat készitett. A gif fajlrendszer
Linus agysziilleménye, egy alacsony
szintd, rendkiviil gyors tartalomkovetd,
ami a meglévé valtozatkezel6 megolda-
sokhoz viszonyitva teljesen idegen
elgondolasnak latszik. Gyakorlatilag at-
latszo, célja az, hogy egy kiilonféle pa-
rancsféjlokbol allo, a szolgaltatasait ki-
aknazo réteg alatt fusson. Az alaprend-
szer folé parancsfajlok irasaval barki ké-
szithet Gj gites felhaszndldi réteget. Petr
Baudis és sokan masok komoly munkat
fektettek a Cogitoba, egy a githez ké-
sziilt felhasznaldi feltiletbe, a jelek
szerint Linus is ezt valasztja a rendszer-
mag folyo fejlesztéseihez. A kiilonféle
webes feliiletek és kiils6 eszkozok
szinte naponta jelennek meg hozza.
H. Peter Anvin példasan gondozta
a kernel.org-ot, naprakészen tartva
a git gydjteményeket, mikozben tar-
helyszolgaltatasrol és tgy éltalaban,
mindenrdl gondoskodott. Ennek elle-
nére a kernel.org az utébbi id6ben
eléggé leterheltté valt, a vilag minden
részérdl érkezd kérések kiszolgalasa-
hoz hatalmas savszélességre lett volna
sziikség. Ez alkalommal a Hewlett-
Packard dobott mentGovet, két nagy-
teljesitményt gép formajaban. Mind-
két géprdl a kernel.org fog futni, a ké-
rések megosztasa DNS alapon torté-
nik. A bévitésnek koszonhetSen
a webhely valaszidéi sokat javultak, és
a hozzajarulasok feltoltésének sebes-
sége is nagysagrenddel nétt. Az egyet-
len gond mar csak az, hogy a DNS
alapu elosztas miatt nehéz 6sszeallita-
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ni a halézati forgalmi statisztikdkat.
Joel Becker elkészitette a ConfigFS-t, egy
Gjabb feliiletet a rendszermag belsd vi-
lagahoz. A cél eztttal valami parancs-
fajlokbol is kezelhetd, teljes mértékben
olvashat6 dolog létrehozasa volt.

A SysFS azonban mar létezik, és na-
gyon hasonl¢ feladatot lat el, vagyis
nem tiszta, hogy a ConfigF$S valéban
fog elényodket kindlni, vagy csak tobben
lesziink vele. Mindezek a fajlrendszer
alapt feliiletek azon elvaras nyoman
fejlédtek ki, hogy a Linux végre meg-
szabaduljon az egyébként kivalé eld-
doktdl fennmaradt ProcES, /dev és ioctl
terhes 6rokségétSl. Am ha az j alterna-
tivak nem képesek megfelelni az elva-
rasoknak, akkor a SysFS, az udev és
most a ConfigFS is csak régrél 6rokolt
vackok maradnak, melyeket a rend-
szermag fejlesztdi a kovetkezé néhany
év soran toretlentil utalni fognak.

A FUSE (Filesystem in USErspace, fijl-
rendszer felhaszndloi térben) fejleszt6i
most vagy rendet tesznek, vagy fokoz-
zak a fejetlenséget. Szeredi Miklds ké-
szitett néhany foltot a felhasznaléi felii-
lethez, igy az azokon a gépeken, ame-
lyek mindkét médot ismerik, a 32 és

a 64 bites miikodést egyarant tamogat-
ja. Szamos elénye mellett a foltozas
megtori a felhasznaldi feliilet visszira-
nya kompatibilitdsat. A FUSE mar be-
kertilt Andrew Morton -mm fajaba, igy
a folt szenvedéssel teli, mégis sziiksé-
ges 1épés a hivatalos rendszermag felé
vezetd tton — vagy éppen a végsé bu-
kés és az Andrew agabol valo kikeriilés
felé. Majd meglatjuk. A dolgok leg-
utobbi allasa szerint a FUSE fejlesztdi
jol haladnak afelé, hogy elharitsak
Linus legfontosabb ellenvetéseit, aki-
nek a felhasznaldi térben futo fajlrend-
szerekkel kapcsolatos aggélyait egyre
inkdbb sikertil eloszlatni.

Az open-iscsi és a linux-iscsi tervezetek
fejleszt6i nyilvanos vitdjukat kovetGen

jsag a rendszermag fejlesztése koriil?

a két tervezet egyesitése mellett dontot-
tek. Mtszaki okokbdl a két csoport agy
hatarozott, hogy az open-iscsi kddbézi-
sara kezdenek épitkezni, ez a tervezet
ugyanis optimalizalt be- és kiviteli titvo-
nalakkal és alaposan letesztelt iscsi-
sfunet 6sszetevikkel rendelkezik a vezér-
I6feltilethez és a felhasznal6i térben fu-
t6 Osszetevekhoz. Az open-iscsi alval-
tozat gytjteménye tovabbra is haszna-
latban marad, legalabbis egyelére. A két
tervezet a kozos cél érdekében vald
egyesitése rendkiviil 6rvendetes fejle-
mény. Remélhet6leg a linux-iscsi cso-
port résztvevSinek nagy része tovabb
folytatja a munkat, korabbi eredménye-
ik pedig a masik kodbézisra val6 attérés
ellenére nem vesznek feledésbe.

Randy Dunlap vallalata fel a rendszer-
mag hél6zati beallitasainak megval-
toztatasara irdanyul6 eréfeszitések
vezetését. Ronda egy feladat, sok
esetben ugyanis nem kénnytd eldon-
teni, hogy a hierarchia szervezése
hogyan volna a legcélszertibb. Adott
Osszetevd vajon illesztéprogramnak
vagy protokollnak szamit? Minden
illesztéprogramot egy csoportba kelle-
ne sorolni, vagy a csoportositas sordn
figyelembe kellene venni, hogy az
egyes illesztéprogramok milyen al-
rendszerhez kotddnek? Randy vett
egy nagy lélegzetet, majd megtette

az els6 1épést, és megadta a vélaszt
néhany kényes kérdésre. Rovid id6
alatt j6 néhany tdmogatdja akadt. J6
adag civakodas és onvizsgélat, vala-
mint némi talalgatas éltal agy ttinik,
fokozatosan ki fog alakulni a hal6zati
bedllitasok Gj arculata. Az Gj arculat
részeit — kisebb-nagyobb megrazkod-
tatdsok aran — a 2.6-os sorozat Gjabb
tagjaiban fogjuk megtalalni.

Zach Brown

Linux Journal 2005., 136. szam



Szabad Szoftverek Vilagnapja 2005

M A tavalyi évhez hasonléan idén

is Szegeden keriil megrendezésre

a Szabad Szoftverek Vilignapja, amely-
nek elsédleges célja a szabad szoftve-
rek népszertsitése. A taldlkozo prog-
ramja még kialakuléban van, de alap-
vetGen olyan el6adasokat terveziink,
amelyek mind a ,nagy Linux guruk-
nak”, mind az érdekl6dé kezdSknek
érdekes lehet. A belépés természete-
sen ingyenes, a programot az elGada-
sokon tal tovabbi érdekességek fogjak
szinesiteni, amirGl bévebb informacio
majd a honlapunkon lesz olvashaté.
A rendezvény szervezése most folyik,
akinek van kedve hozza és csatlakozna
akar szervezdként, akar elGadoként szi-
vesen vesszilk, tovabba minden otletet
is orommel latunk a levelezdlistankon.
A megvalobsitas szinvonaldnak novelésé-
hez szponzorok jelentkezését is varjuk.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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Majus végén az alabbi levél érkezett az FSEhu Alapitvany e-mail cimére:

Kedves kollégak!

Vedran Vucic vagyok, a szabad szoftverek népszerisitésével foglalkozé Linux Kéz-
pont nevi civil szervezet elnéke. Konferenciat szerveziink a szabad szoftverek és
dokumentécidk forditasa, illetve honositdsa témakdrében. A konferencigt 2005.
jalius 1. és 3. kézétt, Belgradban rendezziik meg. A meghivott résztvevék Szerbia-
bél, Macedébniabdl, Bosznidbdl, Horvatorszdgbdl, Romaniabdl és Bulgériabdl ér-
keznek. Lehetbség van két f6 fogadasara Magyarorszagrdl is. Az utazés, szallas
és étkezés kdltségeit mi alljuk. Kérjlk, jelelezzétek, ha érdekel a konferencia.
Reméljik, hogy a leendé egylittmikédésiinknek k6szénhetéen a szerbiai magya-
rok kényelmesebben tudjak majd hasznélni a szabad szoftvereket.

okkal t6bb konkrétum tébb

levélvéltas utan sem derilt ki

a rendezvényrdl, de tgy gon-
doltuk, ha minden koltséget allnak,
nyugodtan elmehetiink. A két magyar
résztvevl Daczi Ldszlo a Magyar Linux
Dokumenticios Projekt ( tldp.fsf.hu)
vezetGje és a TheOpenCD
(® theopencd.fsf.hu) honositdja, illetve
Timdr Andrds volt, aki a Mozilla
(® mozilla.fsf.hu) és az OpenOffice.org
(@ hu.openoffice.org) honositasaval fog-
lalkozik. A helyszinre érkezve sikeriilt
tobbet is kideritentink. A konferenciat
az Open Society Institute (Soros Alapit-
vdny) tamogatta. A konferencia célja
a térség orszagaiban é16, szabad szoft-
verek, illetve dokumentaciok fordita-
saval foglalkozok tapasztalatcseréjének
megszervezése volt.
Minden orszag kiild6ttsége beszamolt
a honositasok terén elért eredményei-
rdl, illetve nehézségeikrdl. Mi két el6-
adast is tartottunk, az egyiket az ltala-
nos magyarorszagi helyzetrdl (mit
értiink el, mik a terveink), a masikat
Daczi LiszIo késztl6 s3po nevi fordi-
tassegité programjardl. Errdl a prog-
ramrol annyit érdemes tudni, hogy
Windows és Linux alatt egyarant fut
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(Delphi/Kylix feljeszt6kornyezettel ké-
sziil), és elsésorban a Linux HOGYAN
dokumentumok forditésara ad a jelen-
leginél sokkal jobb megoldast. Megva-
l6sitja a szamitogéppel segitett forditas
vilagdban egyre inkabb terjedd nyilt
szabvanyokat (példaul XLIFF), igy az
eszkoz egyuttmiikodése mas, akar nyilt
akar zart kéda programokkal zokkend-
mentes lehet. Az s3po programrdl to-
vabbi informaci6 a  http://tldp.fsf.hu/
s3po/ cimen olvashato.

Anélkiil, hogy részletesen ismertetném
az egyes el6adasokon elhangzottakat,
Osszefoglalom az altalanos tapaszta-
latokat, és kitérek a legérdekesebb
dolgokra.

Minden orszagban célul tiizték ki a telje-
sen honositott, szabad munkaasztali
kornyezet el6allitasat. A legtobben ren-
delkeznek honositott GNOME-mal és
KDE-vel, sokan végeztek a Mozilla-
csalad és az OpenOffice.org honositasa-
val is. Honositott stigdk és dokumentaci-
Ok tekintetében szerényebb volt a felho-
zatal. A magyar eredményeket (példaul
Moxzilla sag6, Firefox sugo, késziilg
OpenOffice.org sugo, tobb tucat lefordi-
tott Linux HOWTO) a legtobben irigy-
kedve és csodalattal hallgattak. Igaz,

V4 -

Beszamolo a belgradi szoftverhonositasi
konferenciarol

véleményem szerint Magyarorszdgon
joval el6bb elkezdédtek a honositasi
munkak, és tekintve a tobbi orszdgban
tapasztalhat6 lelkesedést, egy-két év
alatt 6k is elérik mindazt, amit mi.

A legtobb orszdgban szerveztek mar
forditomaratont”. Az FSEhu 2002 feb-
ruarjdban szervezett ilyent az
OpenOffice.org felhasznaldi feliileté-
nek, majd masfél évvel kés6bb a rész-
letes tippjeinek leforditasara. Ilyenkor
egyszerre akar 100 ember is fordit egy
hétvégén at. Horvdtorszdgban nagyon
bevalt ez a médszer, mar 10 ilyen ren-
dezvény volt, és a munkat egy nagyon
profi webes forditassegits rendszer
tamogatja ( lokalizacija.linux.hr).

Ez a rendszer hasonl6 azokhoz, ame-
lyeket itthon hasznaltunk, de tudasa
nagyobb, kiforrottabb és hasznalata
kényelmesebb. Magyarorszagi beveze-
tésének f6 akadalya, hogy az egész
rendszert horvatul irtak. Inkabb szerb,
bosnyak és macedén kollégaink érdek-
16désére tarthat szamot, bar elhangzott
egy halvany igéret az angol valtozat
elkészitésére. A forditémaratonok
tapasztalatai mas orszagokban is ha-
sonldk, mint nalunk. A résztvevék
egyetértettek abban, hogy nagy
mennyiségl anyag nyersforditasa allit-
hat6 el6 rovid id6 alatt. Sok esetben
mas lehetGség egyaltalan nem adodik
nagyobb lélegzetd munkdk elvégzésé-
re. A nyersforditas kijavitasa minden-
hol sziik keresztmetszetet jelent, és
megfogalmazddott, hogy nem kell ide-
genkedni attol sem, hogy a javitasi
munkalatokat pénzért végezzék el erre
felkésziilt cégek vagy személyek. Szin-
tén megfogalmazodott, hogy a szabad
szoftverek, illetve nyilt forrasa szoftve-
rek terjedésében érdekelt nemzetkozi
cégeket (Sun, Novell) minden orszag-
ban meg kell keresni, és segitséget kell



télitk kérni a honositasi projektekhez.
Ilyen egytittmtikodés Magyarorszigon
mar létezik, de a térség mas orszagai-
ban még nem jellemzé.

A szabad szoftveres élet Szerbidban
nagyon pezsgd. A szokdsos dolgokon
(KDE, GNOME stb. leforditéasa) feliil
kiemelném az FSN Serbia tevékenysé-
gét. Neviik (Free Sotware Network)
nem véletleniil hasonlit az Osszefogds
a szabad szoftverek elterjesztésére Ala-
pitvany (2 www.fsn.hu) nevére. Szo-
ros a kapcsolat a két szervezet kozott,
tobbek kozt az FSN Serbia kiszolgal6ja
(® www.fsn.org.yu) is Szegeden tize-
mel a magyar FSN jévoltabol. Az FSN
Serbia leglatvanyosabb terméke talan
a GNUzilla cimd ingyenes, PDF for-
matumban kiadott, szerb nyelvd, sza-
bad szoftveres magazin. Eddig 7 szam
jelent meg, tehat nem egyszeri fellan-
golasrol van sz6.

Az elGadéasok kozti sziinetekben, illetve
az étkezések alkalmaval kotetlen be-
szélgetések soran megtargyaltuk, hogy
milyen technikai nehézségekkel kell
szembenéznie a kiilonféle nyelvek for-
ditéinak. Kideriil, hogy mi, magyarok
igen szerencsés helyzetben vagyunk
mas népekhez képest e tekintetben.
Példaul a roman nyelvben 6t ékezetes
karakter van. Ebbdl kettS (a ,t alatt
vessz3” és az s alatt vessz&” nincs ben-
ne az ISO-8859-2 kelet-eurdpai kodlap-
ban. Ehelyett elkezdték ezeket a betti-
ket ,t alatt farkinca” és ,s alatt farkinca”
forméban irni, mert ezek részei az ISO-
8859-2 kédlapnak, de ez annyira kielé-
git6 megoldas, mint amikor magyarul

hullamos és kalapos éke-
zeteket hasznalunk az
0'és i bettikon. Az ISO-
8859-16 kodlap tartalmaz
minden romén ékezetes
bettit, de ennek a kod-
lapnak az elterjedtsége
nagyon csekély. A prob-
lémat stlyosbitja, hogy
nincs egységes roman
billentytizet-kiosztas.
Tobb szabvéany létezik,
de egyik sem igazan j6
(logikatlan helyen van-
nak a billentytik), és
Romdnidban a szamito-
gépeket szinte kizarélag
angol kiosztasua billen-
tytizetekkel adjdk el.
Ujabb gondot jelentenek
a hibas bettikészletek.
Vannak, amelyekben léteznek a megfe-
lel§ karakterek, de rossz helyen. Van-
nak, amelyek csak a farkincas valtoza-
tot tartalmazzak a vessz@s helyett.
Igazan j6 nem nagyon van (beleértve

a Windows alatt elérhetd bettikészlete-
ket is). Az eredmény az lett, hogy

a romanok a szamitégépes kommuni-
kacioban leszoktak az ékezetek haszna-
lataroél. A webes tartalom nagy része is
ékezet nélkiili. Most mar nehéz is lenne
véltoztatni helyzeten, mert példaul

a Google-ban is mindenki ékezetmente-
sen keres.

A szerb és a horvat forditok élete sem
fenékig tejfel. A szerb cirill dbécé telje-
sen megfelel a szerb nyelv lefrdsara.
Van azonban két cirill betti, amelynek
latin atirata nem létezik, csak a Unicode
koédtablaban. Ez az ]j és az nj bettik,
amelyek nem keverenddk 6ssze az 1+j
és az n+j bettiparokkal. Olyasmik, mint
a magyar abécé tobb karakterbdl allé
bettii, de veliink ellentétben, érdekes
modon mind a szerbek, mind a horva-
tok ragaszkodnéanak ahhoz, hogy ezek
a bet( egy karakterrel leirhatok legye-
nek. Ma mar hidba terjed a Unicode,
latin bettis szovegeik gyakorlatilag
mind a rossz formatumban vannak.
Tovabbi nehézség majdnem minden ex-
jugoszlav orszag fordit6i szamara, hogy
nincs rogzitett helyesiras és nyelvtan,
nem tudjak, mihez kell igazodni. Nacio-
nalista megfontolasokbdl mind a szerb,
mind a horvat, mind a bosnyak nyelvé-
szek probaljék a lehetd legjobban ki-
hangstlyozni a lényegében azonos
nyelvek kozotti kiilonbségeket. Evente

allnak el6 4j nyelvtani és helyesirasi
szabalyokkal. A Magyarorszdgon meg-
szokott stabilitds — 1984 6ta véltozatlan
szabalyok, par évente alig egy tucat
megvaltozott irasmédu, f6ként idegen
eredett sz6 — szamukra még csak dlom.
Egyes szlav nyelveknél gondot okoz

a nyelvtani nemek és nyelvtani esetek
hasznalata a programok forditdsakor.
Amikor a forditand6 szovegben hely-
kitolt6 karakterlanc szerepel, amely-
nek helyére futasi idében kertil vala-
mi, a feladat sokszor megoldhatatlan,
vagy csak csinya megoldds sziilethet,
hiszen nem feltétlentil ismert elére

a helykitolts helyére keril§ szoveg
neme, és a toldalék is fuigg a sz6
alakjatol. Hasonl6 gond a magyarban
is van, rdadasul nalunk a kétféle
hatarozott néveld (a, az) alkalmazasa
az ismeretlen szoveg el6tt is gondot
jelent. Az egyik szerb el6ad6 bemuta-
tott olyan példakat, amelyek helyes
leforditasa szerbre egyszertien lehe-
tetlen. Magyarban is talalkozni néha
nyakatekert szerkezetekkel hasonld
okok miatt.

A koriiltekint6 nyelvhasznalat egyre
Iényegesebb, hiszen egy tobb nem
hozzaért6 ember hasznal szamit6gé-
pet és szabad szoftvereket. Vicces
helyzetek is adédhatnak abbdl, hogy
ma mar a szamitégép-hasznalat nem

a szakemberek kivéltsaga. Egyszer egy
szerb ortodox pap megbotrankozva
nézett, amikor azt tanacsoltak neki,
hogy kattintson az egérrel az ikonra,

G teljesen mast értett ez alatt.
Zarszavaban Vedran Vuci¢ hasznosnak
értékelte a konferenciat. Tébbek kozott
hangstlyozta az egytittmtikodés fon-
tossagat, ami eszkozok, modszerek,
illetve rokon nyelvek esetén forditasok
cseréjét jelenti. Szorgalmazta, hogy na-
gyobb hangstlyt kapjon a teljesen kez-
dé szamitogép-felhaszndléknak sz6l6
dokumentaciok készitése, illetve fordi-
tasa, valamint az oktatéprogramok for-
ditasa. Fontos feladatként emlitette az
egymas orszagaiban €l kisebbségek
megismertetése a sajat anyanyelviikoén
mikodd szabad szoftverekkel, és eb-
ben az anyaorszag aktivistainak kell
szerepet véllalniuk. Ennek folyoma-
nyaként szervezés alatt all az FSEhu
Alapitvdiny el6adassorozata a Vajda-
sdgban, melyre a tervek szerint kora
Gsszel kertilhet sor.

Timdr Andrds
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Attekintés

A teljesség legnagyobb elénye termé-
szetesen a sokrétd felhasznalhatdsag.
A SUSE LINUX Professional 9.3 egy-
arant hasznalhat6 asztali szamitogépe-
ken, otthoni, vagy kisvallalati kiszol-
géalokon, de hasznélhatjuk nyilt forra-
st multimédia kézpontként vagy
programfejlesztésre is.

A legnagyobb meglepetés azonban
az, hogy a sokréttiséggel nem jar
egylitt a bonyolultsdg. A rendszert

a kezd6k és a halad6 vagy profi

felhasznalok ugyanolyan egyszertien
telepithetik és kezdhetik el hasznalni.
AKi el6z6 tapasztalatai alapjan
pontosan tudja, hogy mit var illetve
varhat a rendszertél az a telepités
sordn azonnal testreszabhatja azt.
Aki pedig még csak most ismerkedik
a Linux vilagaval az valaszthat

a kiilonb6zd elére definidlt telepitési
modok koziil.

Ez utébbiak segitségével a teljes tele-
pitési folyamat és a rendszer tizembe
helyezése csupan néhany kattintast,
illetve bizonyos alapvetd informaciok
megadasat (névkiszolgal6 cime,

a rendszergazda jelszava) igényli.
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A gép kiépitettségét

a telepité automati-
kusan felméri, és
telepiti a szitkséges
dsszeteviket. fgy
hangkartyank, halézati
kartyank, DVD irénk,
nyomtaténk jo eséllyel
,magatél” fog mikodni
mar az elsé bejelentke-
zés utan.

Ami pedig a szoftverki-
nalatot illeti, 3000 nyilt
forraskédu alkalmazés
koziil valogathatunk.
A Linux vilagaban ma
mar az ,alapfelszerelés”
részének tekinthetd
OpenOffice.org irodai
csomag, Firefox bon-
gész6, Gimp kép-
szerkeszt6 mellett

a SUSE LINUX
Professional 9.3-ban
helyet kaptak az olyan
élvonalbeli, és még fejlédé technolo-
gidk is mint a Beagle vagy a XEN.
El6bbi egy keresémotor mig utébbi
egyfajta gép a gépben funkciét
(virtualizaciot)valésit meg.

Linuxrdl 1évén sz6, a rendszer egysze-
riien természetébdl adoddan biztonsa-
gos, vagyis gyakorlatilag immunis az
e-mailekbdl és a webrdl szarmazo vi-
rusokkal és férgekkel szemben. Ezen
tal természetesen szamos a halozati
biztonsagot szolgdlo alkalmazast is
tartalmaz.

Ami a dokumentaciot illeti A SUSE
LINUX Professional 9.3 magyar
nyelvd, 1200 oldalas részletes leirast

Minden, amire
8 linuxos munka
Megkeéséhez
szikséy lehet

Bemutatjuk a SUSE LINUX Professional 9.3-at

A Novell/SUSE néhany hénapja megjelent termékét batran nevezhetjik
az eddig legteljesebb Linux terjesztésnek. Raadasul nemcsak a rendszer
beszél magyarul, hanem a hozz4 tartozé tekintélyes mennyiségu

dokumentacié magyar valtozata is elkésziilt.

Opentifceorg 20
iy
MG e

Gsszesen 1209 oldal
Magyar nyelyg dokumentacig

tartalmaz. Kapunk egy Felhasznd-
161 kézikonyvet, amelyben alapvetd
informacidkat talalhatunk az alkal-
mazasokrol. Ez a konyvecske azt

a célt szolgalja, hogy segitségével
gyorsan elkezdhessiik a rendszer
hasznélatat. A Rendszergazdai
kézikonyv ugyanakkor atfogo
informaciékkal szolgél a rendszer
karbantartasaval és tizemeltetésével
kapcsolatban, vagyis elsGsorban

a rendszergazddknak szol.

A vételar emellett 90 napos telepitési
tamogatast is magaban foglal, vagyis
ha gondunk akadna a Novell munka-
tarsai rendelkezésiinkre allnak.



Szarnyalas

A vadaszpilétak légiharca a legmoder-
nebb gépeken zajlik a ,B” pavilonban.
A kihelyezett Lock On és IL-2
Sturmovik szimulatoros jatékok val6-
saght égi kornyezetet teremtenek.

Az INFOmarket-INFOtrend kozonsége
idén el6szor kisérheti figyelemmel

a III. Magyar Repiildszimuldtor
Bajnoksdg elGselejtezGit szeptember
17-19. kozott, illetve a dontét 23-25.
kozott. Az érdekléddk a jatékrol
tovabbi informacidkat taldlhatnak

a @ wwuw.jetfly.hu honlapon, a kialli-
tasra ellatogatok pedig hétf6tsl pénte-
kig ki is probalhatjak magukat vadasz-
pilétaként.

World Cyber Games — FIFA 2005
Bajnoksag

A szeptember 17-i hétvégén min-
denki szurkolhat a World Cyber
Games — Counter-strike offline
selejtez6k versenyzdinek. A jatékrol
bévebb tajékoztatast talalhatunk

a 2 http://hu.worldcybergames.com
weboldalon. A 23-i hétvége a focira-
jongoké: cselezhetnek a FIFA 2005
jatékban és részesei lehetnek

a FIFA 2005 Bajnoksdgnak.

Nevezni a 2 www.fifahungary.com
honlapon lehet.

Gépcsodak a kiallitason

A 4. Magyar Tuning és Modding

Kidllitds és Verseny elGszor kertiil
megrendezésre az INFOmarket-

INFOtrend-en. A szamitogép-

INFOmarket-INFOtrend 2005
8 ora vasar, 8 ora pihenés, 8 ora szorakozas

designerek egyedi épitésd szamito-
gépekkel varjak a nagykozonséget.

A kulonleges gépek mellett

a kiallitasra elhozza tjdonsagait
tobbek kozott Magyarorszdg leg-
nagyobb konzolforgalmazéja.

A felhasznédl6k megismerhetik

a legmodernebb virusirté progra-
mokat, tigyviteli- és nyelvoktat6
szoftvereket. A kidllitok irodai
szoftverei koziil tobb linuxos kérnye-
zetben is mtikodik. A kinalatban
szerepelnek tovabba a hagyomanyos
hardvertermékek, a legtijabb MP3
lejatszok, valamint vetitéstechnikai
berendezések.

8 ora vasar, 8 ora pihenés,

8 ora szorakozas

A szeptember 17-25. kozott
INFOmarket-INFOtrend napi 8 6ra
kikapcsolédast jelent minden korosz-
talynak, csalddoknak és fiataloknak

Minden eddiginél tobb jaték varja kilenc napon at a 4. Informaciétechnolégiai és
Telekommunikacios Vasar latogatoéit. Az idei INFOmarket-INFOtrend az informati-
kai Ujdonsagok mellett szamitdégépes bajnoksagok szintere is lesz: a virtualis va-
daszpilotak, digitdlis focistak, és vérbeli Counter-strike-osok otthon érezhetik ma-
gukat szeptember 17. és 25. k6zott a HUNGEXPO Budapesti Vasarkézpontban.

egyarant reggel 10-t6l, este 6-ig. A la-
togatokat a jaték- és az informatika
vildgédba varazsolja, a parhuzamosan
zajlé BNV, pedig még tobb szérakoz-
taté programot kindl a nagyk6zonség
szamara a HUNGEXPO Budapesti
Visdrkozpontban.

Tovabbi informacio:
2 www.infomarket.hu
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dén viszont az informatika sza-
I kokra igyekvék a fizikat kikertil-

hették informatikaval a felvételin.
Most az emelt szintii vizsga feladatait
fogjuk megnézni, mert alapvetd elté-
rés nincsen. A szébeli vizsga természe-
tébdl adodoan fliggetlen a szoftverek-
t6l, leszamitva a konkrétan ezekre
vonatkozo tételeket, igy a gyakorlati
vizsga keril teritékre.

Buktato?

A nagy kérdés: érdemes-e szabad szoft-
verekkel nekivagni az érettséginek vagy
sem? Akinek kezdettél fogva kovetnie
kellett a témaval kapcsolatos fejlemé-
nyeit, az tudja, hogy eleinte szép szam-
mal akadtak erSsen szoftverfiiggd, ho-
vatovabb hibas mintafeladatok. Ennek
egyik mintapéldaja volt a képernyGvé-
dg készités, melynek nehézsége attol
fiigg, milyen grafikus lehetSségekkel
rendelkezik a vélasztott programnyelv.

Eldny!

Természetesen ilyen is akad, hiszen ha
nem volna, az egész cikk okafogyott
lenne! Az informatika érettségi utani
napokban jelent meg tobb internetes
lapban is, hogy egyes iskolakba nem
érkezett lincensz, lejart prébaverziok
és ehhez hasonl6 akadalyok nehezitet-
ték a diakok munkadjat. Ehhez képest
jo eldre feltelepithetd a kért verzio

a szamitogépekre, nem kell minisztéri-
umi licenszre varni, ha nem kereske-
delmi terméket valasztunk. Masrészrél
a diak otthon is mindenbdl pontosan
ugyanazt és ugyantgy tudja hasznal-
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ni, mint az érettségin, anélkiil, hogy ez
anyagi terhet jelentene: a vélaszthat6
szoftverek listaja idén tartalmazta az
Adobe Photoshopot, ennek oktatasi
verzidja egy atlagos szamitogép ara-
nak akar felét is kiteszi! Ellenben a lista
tartalmazta a Gimpet is, mint a legko-
molyabb szabad szoftveres alternati-
vat. Vajon minden vizsgafeladathoz
taldlunk alkalmas alternativat?

Wehlapszerkesztés

Mivel a web kimondottan platform-
fiiggetlen, igy aztan nem fordulhat
el6, hogy egy adott weboldal csak
Windows alatt készithetd el. A valasz-
ték béséges: Mozilla Composerrel és
Nuou-val is j6l megoldhatok a kittizott
feladatok. Tudasszinttdl fiiggetleniil
azonban érdemes Azt kapod amit
latsz stilusban dolgozni, a szerkeszts-
programokat ebben a médban hasz-
naljuk. Az idei feladat egy kis kép-
szerkesztéssel kezdddott, egy kész
képet kellett kiszinezni. A Gimppel

a feladat konnytszerrel elvégezhetd.
A weblapon sok teend§ nincs, a kész
szoveget kell tdblazatba rendezni, fel-
sorolasba rakni és formazni. A kész
weboldalt barmelyik webszerkesztd-
ben is nyitjuk meg, hibatlanul kezeli,
éppugy elkésziteni is tetszSleges
programmal lehet. A kész munkat

a Mozilla Composerben lathatjuk.

Tablazatkezelés

Ebben a feladatban szoftveroldalrél
a legfontosabb igény, hogy tudjon
tabulatorokkal elvalasztott adatokat

Erett-e a szabad szoftver? - Informatika
érettseégi buktatokkal

Az idei évvel teljesen megvaltozott az informatika érettségi sulya: egészen
idaig azok valasztottak az informatikat, akik kdnnyen szerették volna letudni
a kotelezéen valasztott targyat, mivel a helyi kévetelményeknek egy kis

felkészlléssel jatszva meg lehetett felelni.
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beolvasni egy szovegfajlbol, mivel

a mintapéldak és az érettségi feladata

is igy szolgéltatta a forrasadatokat.

A Kspread mar itt elvérzik, mivel nem
lehet beallitani az importalt txt fajl
karakterkodolasat, de mas okbodl sems
alkalmas: a kész feladatot sem tudja im-
portalni, tobb helyen képtelen a képle-
tek kezelésére. Az OpenOffice.org-gal el-
lenben minden részfeladatot meg lehet
oldani és az ékezethelyes importalas
sem jelent gondot. A teszt soran az
1.9-es bétaverziot hasznaltam, remélhe-
téleg a kovetkezé érettségi idejéig stabil-
1a valik (http://development.openoffice.org/
releases/OpenOffice_org_2_x.html).

A mostani feladatban egy természetjaré
csoport adatait kellett kezelni, sziikség
volt 6sszetettebb fiiggvényekre, mint
példaul a VLOOKUP-ra és sztirni is
kellett az adatokat (1j munkalapra.

Az OpenOffice.org-ban semmi nehéz-
ség nem mertilt fel a Microsoft

Excelhez képest, s6t egy valamiben
kényelmesebb is volt: az OpenOffice.org

juk, nem kell tjra megtanulni
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a figgvények neveit, mely a magyar
Excelnél komoly fejtorést okozott néha.
Viszont az OpenOffice.org viszonylag
lomha és egy érettségi feladatmegol-
désnél az id6 siirget. Igy szerencsére
akad még egy alternativa: a Gnumeric
tokéletesen importalja mind a #xt fajlt,
mind az Excelben elkészitett megoldast,
minden sziikséges eszkozzel rendelke-
zik, villamgyorsan indul és a memoria-
fogyasztasa pedig téredéke az Open-
Office.org-nak. Aki mar megszokott egy
linuxos tablazatkezel6t, nyilvan marad-
jon a jol bevaltndl, de kiilénben a Gnu-
meric teljesen alkalmas a feladatra.

Adathazis-kezelés

Maga az adatbazis-motor nem kérdé-
ses, a MySQL vagy a Postgresql alkal-
mas a kévetelmények teljesitésére,
mar ami a matarat illeti, de megfeleld
felhasznaloi feliiletet, ahol Access szin-
td kényelmet és gyorsasagot kapunk,
nem olyan egyszerd talalni. Egy keres-
kedelmi programmal, a Navicattel
minden felmeriil részfeladat gyorsan
megoldhatd, van kényelmes
lekérdezéskészitGje, importalni is tud
txt-bél, egyediil az ékezetes karaktere-
ket nem kezelte le az alapbeallitasok-
kal. A szoftver nem kertil tobbe, mint
egy jo jatékprogram (55 dollar az ok-
tatasi licenc), de mégis tovabb keres-
tem, hogy van-e szabad szoftveres le-
hetdség. Igen, az el6bbiekben a sebes-
ségéért elmarasztalt OpenOffice.org
1.9-es verzidjaban az ODBC kapcsola-
ton keresztiil remekiil el lehet érni
barmilyen adatbazismotort és nagyon
okos tiindérei vannak, melyekkel

az egyszertbb lekérdezések konny-
szerrel osszeallithatok. Raadasul még
az ékezeteket is hibatlanul kezeli!

Igaz ugyan, hogy kimondottan impor-
talni nem tud, azonban a £xt £4jlbdl is
képes létrehozni egy adatbazist és on-
nan a MySQL-bdl 1étrehozott adatba-
zisba minden gond nélkiil a masol/be-
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illeszt parancsokkal atvihetSek a tablak
és az adatok. Ugyes tiindérek segitik
az érettségizGt, valamint aki mar meg-
szokta az irodai programcsomag keze-
l6feltiletét, annak baratsagos lesz.

Az idei feladat f6bb vonalakban: harom
tabla importalasa, aztan sokféle tobb
tablas lekérdezés gyartasa. Igazandibol
egyik szoftvert sem hozza zavarba.

Programozas

Aki +7 felvételi pontért vallalja az
emelt szintet, annak kell tudni elemi
algoritmusokat programozni. Ezen

a tertileten talan elényben van a sza-
bad szoftver, mivel sok kiforrott IDE
érhet§ el a killénb6z6 programnyel-
vekhez. Az Eclipse, a Kdevelop, az
Anjuta kényelmessé teszi a munkat.
Idén egy szovegfajlbol beolvasott adat-
soron kellett mtiveleteket végezni: ren-
dezni, keresni és Osszegezni. ValoszinG-
leg egy szkriptnyelvvel lehet a legké-
nyelmesebben megoldani a feladatot,
mondjuk a Pythonnal. A szévegszer-
kesztd illetve a fejlesztési kornyezet ez
esetben végképp izlés dolga, barmilyen
programnyelvben megoldhatdak a fel-
adatok. Akar gcc és vi segitségével is.

Osszegzés

Az 6sszes emlitett program megtaldl-
haté a nagyobb Linux terjesztések
mindegyikében, egyediil a Navicat
nem. Ennek 30 napos tesztverziéja

a www.navicat.com cimen érhetd el.

Amennyiben a magyar
OpenOffice.org-bol az 1.9-est szeret-
nénk hasznalni, hiszen az itt bemuta-
tott adatbazis-kezel$ abban érhet6 el,
az a http://ftp.linux.cz/pub/
localization/OpenOffice.org/devel/680/
cimrdl tudjuk letolteni.

Szerencsére nincs olyan részfeladat,
amit sokkal nehezebben, lassabban le-
hetne megoldani szabad szoftverekkel.
A javasolt szoftverek nagy része egyéb-
ként Windows ala is elérhetd. A feladat-
soron all vagy bukik, hogy altalanosak-
e, idén a megoldand¢ feladatok ilyen
téren kifogastalanok voltak. A szoveg-
szerkesztés kimaradt az emelt szintd
feladatsorb6l a majusi vizsgan, helyette
volt a weblapszerkesztés, de e tekintet-
ben sem kell szégyenkeznie a linuxos
irodai szoftverkdrnyezetnek. Egyfel6l
tehat batran bele lehet vagni tisztdn
szabad szoftveres kornyezettel az érett-
séginek, masfeldl, hiszen az 1j érettségi
rendszer minduntalan a gyakorlatias
tudast hangstlyozza, ismét kidertilt,
hogy az atlagos munkahelyi felhaszna-
last mar régéta képes a szabad szoftver
vildga magas szinten kiszolgalni.

KAPCSOLODO CiMEK

Az idei emelt szintli feladatsor PDF
formatumban:

2 http://www.om.hu/letolt/okev/
doc/erettsegi 2005/e info fl.pdf
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A nyilt forras mint iizlet

A szakma addigi nagyjai szamara az
els6 hidegzuhany a Red Hat volt, oly-
annyira, hogy az Intel fGembere allit6-
lag még karomkodott is egy nagyot,
amikor arra a kérdésére hogy ,Mi az
0rdog az a Linux?” a tanacsadéi koziil
senki nem tudott valaszolni.

A Linux azonban még sokaig barat-
sagtalan és rejtélyes rendszer ma-
radt, tizleti szempontbdl pedig a leg-
komolyabb és — kiiléndsen a konku-
rencia altal — leggyakrabban hangoz-
tatott vad vele kapcsolatban az volt,
hogy szemben a kereskedelmi termé-
kekkel ,nem dll mogotte senki”.

Es ldssuk be, ez valahol igaz is volt.
Mig egy otthoni ,mtikedvels” fel-
hasznal6 raér azzal tolteni az idejét,
hogy kiilonb6z6 hibajavitasok utan
kutat az internet sotét bugyraiban,
ha valami torténetesen nem mtikodik
a gépén, ugyanez egy ezer gépet
tizemeltet$ vallalatnak adott esetben
6riasi anyagi kart okozhat.

Amint azonban egyre tébb komoly
cég ismerte fel a Linuxban rejl6 lehe-
téséget, korvonalazédni kezdett egy
nyilt forrasa tizleti stratégia. Ennek
Iényege, hogy szemben a szoftvervi-
lag eddigi mtikédési mechanizmusa-
val itt az igazi értéket nem maga

a szoftver, hanem a hozza kapcsol6-
doé szolgaltatasok jelentik. A szoftver
ingyenes, barki letoltheti, és hasznal-
hatja, amire csak akarja. Az igénye-
sebbek vasarolhatnak ugyan dobozos
valtozatot, de tulajdonképpen ez se
kertil tobbe, mint a csomagban talal-
haté dokumentaci6.
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Novell és SUSE - Ut a csucsra

AKi viszont ,nagyban jatszik”, bizton-
sagban akarja tudni vallalkozasa infor-
matikai infrastruktardjat, s ezért azt
szeretné, hogy mindig legyen egy csa-
pat, amely a segitségére siet ha baj
van, immdr megvasarolhatja ezt

a szolgaltatést. A szoftver, amit kap, 1é-
nyegében ekkor sem kiilénbozik attdl,
mint amit barki szabadon letolthet, vi-
szont immar senki sem tagadhatja az
eddig hianyolt timogatas meglétét.

Netware + SUSE = Novell Open
Enterprise Server

A SUSE felvasarlasaval nemrég

a Nowvell is belépett a nyilt forrast
szoftverek piacara. A roviddel ezutan
piacra dobott termék, a Novell Open
Enterprise Server a két cég legfonto-
sabb termékeinek, vagyis a NetWare-

A Linux kezdetben nem volt tébb, mint érdekes prébalkozas arra, hogy értel-
mes célra hasznaljak a 386-os processzorok képességeit. Ebben az idében sen-
ki, valészinlileg maga Linus Torvalds se gondolta komolyan, hogy ebbdl egy-
szer olyan termék lesz, amire vilagcégek teljes Uzleti stratégidkat épitenek.
Aztan jott a meglepetés...

nek és a SUSE LINUXnak az 6sszeol-
vadasabol keletkezett.

A cél egyértelmden a nyilt forrdsa val-
tas megkonnyitése volt, hiszen a ta-
pasztalatok azt mutatjak, hogy ez az

a dolog, amitdl egy vallalat — az addel-
lendérok utan — a legjobban fél.

A Novell Open Enterprise Server fel-
hasznal6i tulajdonképpen mindkét
terméket megkapjak egy olyan integ-
ralt csomagban, amely lehetévé teszi,
hogy a rendszergazdak a telepités
vagy a tesztiizem soran eldonthessék,
hogy melyik kernelt illetve szolgalta-
tascsomagot kivanjak telepiteni.
Akarmelyik mellett dontenek is
azonban, a részrendszerek kozotti
egyuttmikodés a késébbiekben
garantaltan zokkendmentes lesz.

Igy elképzelhets, hogy mig



Az idei 6sz6n a természet és a magazin megujulasa mellett Linux-
logét is (be)ujitunk.

A Linuxvilag szerkesztésége nem éri be az 1996-os, Larry Ewing
egere-sziilte pingvin grafikamésolataval, hanem huds-vér-toll
Uszémadarat valaszt maganak és olvaséinak. Az 57-es szam
megfeleld érettséget sugall, hogy felnéve a neveldi feladathoz,
érokbefogadjunk egy kissé molett testalkatd, totyog6 pingvin-
példanyt a Budapesti Allatkert gydjteményébdl.

Ehhez kérjlk olvasoink segitségét: szavazzanak a szamukra
legszimpatikusabb csérosre a www.linuxvildg.hu weboldalon!

A kivalasztottrél — mindennapjairél, szok4sairdl, linuxos
kapcsolatairél cikksorozatban tuddésitunk.

A gyermekatadasi cereméniéra a Budapesti Allatkert P4lma
Cukraszdajiban (1146 Budapest, Allatkerti krt. 6-12.) keril sor
2005. szeptember 14-én (szerdan), 15.30 érakor, mely sajt6-
tajékoztatéval, csemegézéssel egybekdtott innepségre ezdton
szeretettel meghivunk minden kedves érdeklédét! Részvételi
szandékukat kérjlk jelezzék a 477-0443-as telefonszdmon, illetve
a hlena@kiskapu.hu levélcimen.

a pénziigy jelenlegi alkalmazésai
inkdbb a NetWare-t igénylik, addig
a marketing részleg mar linuxos ala-
pokon folytatja a munkajat. A dogo-
z0k, az alkalmazasok és az tizleti
folyamatok szamara ez a mtiszaki
kiilonbség észrevétlen marad.

Az iizleti vilag reakcioi

Egy anekdota szerint Liszt Ferenctol
egyszer valaki megkérdezte, nehéz-e
zongorazni, mire a mester ennyit vala-
szolt: ,Egydltaldn nem nehéz, csak

a megfelel6 id6ben, a megfeleld erével
a megfeleld billentyiit kell leiitni.
Ennyi az egész.”

2005-ben a Novell Open Enterprise
Server, mint a vilag els6 vegyes
forraskédu szoftvere nyerte el

a Network Magazine Innovdcids
Dijdt. A lap ,dttorést jelenté” tech-
nolégiaként jellemezte a terméket
mondvan ,az innovdcio idénként
nem tobb, mint a megfeleld termékbe
a megfeleld képességeket csomagolni,
és azt megfeleld dron drusitani”.
Aprilisban a Deutsche Bahn,
Németorszdg nemzeti vastttarsasa-
ga bejelentette: tizletviteléhez
szerverplatformként a Novell SUSE

LINUX Enterprise Servert valasztotta,
za. A DB Systems, a Deutsche Bahn
informatikai szolgaltat6ja tobb mint
300 Intel alapt szervert hasznal,
amelyeken kivétel nélkiil SUSE
LINUX tizemel majd.

Tekintettel a rendszer méretére a tel-
jes atallast a cég tobb lépésben hajtja
végre. A Lotus Notes termékhez ha-
sonl6 alkalmazasok mar atkeriiltek
IBM platformra, és szintén a SUSE
LINUX Enterprise Serveren futnak.

A kovetkezd 1épés az SAP szolgéltata-
sok atallitasa lesz. Az utolsé szakasz
varhatéan 2005 végére valésul meg.
Ekkor a DB Systems webkiszolgal6it
és a héalozati infrastruktiira egyéb
fennmarado szervereit is — tobbek ko-
z0Ott az adatbazis és alkalmazasszer-
vereket — atéllitjak.

A jovo

Ha egy nagyvallalat IT vezetdjének
olyan horderejii kérdésben kell don-
tést hoznia, mint az elavult infrastruk-
tara cseréje, nincs konnyt helyzetben.
Mig az eladdk célja értelemszertien sa-
jat portékajuk magasztaldsa, neki nyil-
vanval6an objektiv adatokra van

sziiksége ahhoz, hogy eldonthesse,
melyik cég termékeire célszerti ala-
poznia az Gj rendszert.

Janiusban a Novell bejelentette az elsé
olyan tizleti megoldast, amely tagja

a cég Hitelesitett Konfigurdicio Prog-
ramjianak (Validated Configuration
Program). A csomag HP szervereken
futé Nowvell, JBoss és Oracle szoftve-
rekbdl éptil fel.

A hitelesitési program célja

kettSs: egyrészt meghatarozza,
hogy Linux alatt mely célokra
milyen szoftverek hasznalhatdk,
masrészt az tizleti élet szamara
fontos szempontok (hasznalhatésag,
platformfiiggetlen, integralhatdsag)
szerint mindsiti ezeket.

A kezdeményezés Gjszertiségét

az adja, hogy az eddigi tantsitasi
eljarasokkal szemben itt nem csak
az egyes alkotoelemeket vizsgaljak
meg, hanem a teljes konfiguraciot.
Ez a min@ségi megkozelités nyilvan
sokkal jobban idomul a véllalati
adatkoézpontokban hasznalatos
Osszetett konfiguraciékhoz, hiszen
atfogobb, és a beruhdzasi dontések
szempontjabdl sokkal hasznalhatébb
adatokat szolgaltat azokrol.

2005. szeptember 1
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2005-0s évet nyugodtan
hivhatjuk az energiakezelés
évének. A processzorgyar-

tok szamtalan tanulmanyban taglal-
jak a wattokkal val6 takarékoskodast,
és a februarban megrendezett Linux-
World konferencian és kiallitdson is
komoly figyelmet kapott az energia-
kezelés.

Taldn az ipardg aggddni kezdett

a globalis felmelegedés miatt? Talan
az informatikai cégek vezetdi tobb
kardhalat akarnak enni, és csokken-
teni akarjak a gyarak higanykibocsa-
tasat? Aligha. Napjaink kiszolgal6i-
ban egyre tobb és forrébb processzor
tizemel, és a felhasznalok légkondici-
onal6 rendszerei képtelenek megbir-
kozni ekkora terheléssel. A NASA-
nak vizhtitéssel kellett ellatnia 10240
processzort tartalmazo, Columbia
nevd furtjét, ahogy arrdl a janudri
szamban irtunk is.

Minden megtakaritott watt 3,6 kJ-
nyi, illetve, hogy pontosak legytink,
3,4 BTU-nyi hét jelent, amivel
kénnyebbé valik a felhasznalé dolga.
A penge kiszolgéalokkal és az akar
négy processzort is tartalmazé egy
egység magas rendszerekkel teli
adatkézpontokban mindez a hé
Osszeadodik.

Az asztali Linuxok mohon faljak fel
a linuxos kiszolgalok sok milliard
dollaros piacanak maradékait, igy az
energiafogyasztas az asztali gépeknél
is egyre nagyobb figyelmet kap.

A ventilatorok hangosak. Ha a pro-
cesszorokat jobb energiakezeléssel
latjuk el, akkor kevesebb hét termel-
nek, és kevesebb ventilatorra lesz
sziikségiink, illetve a megléviket
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alacsonyabb fordulatszamon tudjuk
miikodtetni. Mi ventilatorok helyett
mast valasztottunk, mint még lesz
roéla szo.

Mi sem természetesebb, hogy az ener-
giafogyasztas a hordozhat6 szamito-
gépek és az egyéb mobil eszk6zok
esetében is fontos. A halézati tapella-
tas nélkiili tizemidé novelésének kér-
désével késébbi irdsainkban fogunk
foglalkozni.

Alaplap: a rendszer szive
Kedveljiik a Tyan alaplapijait,

ahogy az egyedi linuxos rendszere-
ket épits cégek is. A négy darab
Opteron processzor befogadasara
képes Tyan Thunder K8QS Pro kicsit
késén jott ki ahhoz, hogy a mult

év linuxos erémtvének részévé
véalhasson. Az AMD 8000-es soroza-
ta lapkakészletére épiil. Amikor
lapkakészletet mondunk, egy picit
mas hardverelemre gondolunk,
mint amit az Intel alapt gépekben
lathatunk. Az AMD64 alapt rend-
szerekben minden processzor sajat,
beépitett memoriavezérlével és sa-
jat memoriabankkal rendelkezik,
ezek kozt HyperTranspor kapcsolat
all fenn. Az AMDé64-es, tobbpro-
cesszoros gépek valdjaban kisebb
NUMA (Non-Uniform Memory
Architecture, nem egységes memoria-
architektiira) gépek, és ezeknél
magaban a lapkakészletben nincs

is memoriavezérlg.

Tavaly egy Celestica A8440-es szek-
rénybe szerelhetd vaz szolgalt

a linuxos er6mi alapjaul. Bar az el6re
szerelt hazakkal és tapegységekkel sok
id6t megtakarithatunk, a tavalyi gép

Egyesek nagy teljesitményd, kétprocesszoros rendszert akartak épiteni.
Masok csendes gépre vagytak, ami zenei célokra is megfelel. Ugy déntottiink,
mindkét igényt kielégitjtk.

meglehet§sen hangosra sikeredett.
Idén — a szokdsos megoldashoz vissza-
térve — minden alkatrészt kiilon-kiilon
valogattunk ossze.

A K8QS Pro két PCI-X busszal rendel-
kezik, az A és a B jeltvel. A B busz
két 133 MHz-es PCI-X foglalat szama-
ra van elkiilonitve, az A pedig kett§
darab 66 MHz-es PCI-X és egy darab
hagyomanyos PCI foglalat kiszolgala-
saért felel6s. A halézati kapcsolatok
létrehozasat ketté darab Broadcom
BCM5704C Gigabit Ethernet csatol6
segiti, ezek szintén az A buszra
csatlakoznak.

A megszokott kapuk is a rendelkezé-
stinkre allnak, ezek kozil mi csak az
USB kapukat vettiik igénybe.

A SCSI és az ATA vezérlG kiegészitd
jelleggel kérhetd, erre nem art odafi-
gyelni, ha linuxos erémtviink épitése
kozben az alaplapot hagyomanyos
kiszolgalé szerepet jatszé gépbe
akarjuk beépiteni.

Ebbe a kival6 alaplapba az elérhetd
Opteron processzorok koziil a legjob-
bakat (846 HE tipusjelzés, 2 GHz-es
6rajel, 1 MB masodszintd
gyorsitotar) helyeztiik be, azokbdl

is mindjart négyet. A rendszer teszte-
1ése kozben elérhet6vé valt Gjdonsa-
gokat a széljegyzet taglalja. A rend-
szerbe a lehet6 legtobb memoriat,

32 GB-os épitettiink.

A héazrajongok szerencsétlenségére
az alaplap SSI MEB formatumi,
vagyis mérete 13” x 16”, azaz 330,2 x
406,4 mm. Szamunkra ez nem oko-
zott gondot, ugyanis idén egyedi ha-
zat hasznaltunk, de a méret minden-
képpen korlatozza azon hazak korét,
amelyek koziil valaszthatunk.



1. kédrészlet: A /etc/fstab fajlban szerepld lemezrészek

LABEL=/nstor-0S /
LABEL=/cfboot /boot
LABEL=/nstor-DATA /ul

none /dev/pts
none /dev/shm
none /proc
none /sys

Amikor kivélasztjuk egy egyedileg
épitett rendszer hazat, legyen sz6
akdr a foly6 év er6mtvérdl, akdr mas
géprdl, mindig valamivel nagyobbat
valasztunk, mint amit a neves gyar-
tok egy hasonlé géphez kinalnanak.

ext3 defaults 11
ext3 defaults 12
ext2 defaults 12
devpts gid=5,mode=620 0 O
tmpfs  defaults 00
proc defaults 00
sysfs defaults 00

A kisebb hazakhoz kevesebb anyag
kell, és szallitani is olcsobb Gket, mi
viszont egyediségre toreksziink, ezért
tobb helyre van sziikségiink, egyrészt
az eszkozok hozzaadasahoz, masrészt

a gépben végzett munkahoz.

Adattarolas

Ha teljesen csendes rendszert akarunk
épiteni, akkor az adattarolast a gép
hazan kiviilre kell szamtzntink. Ré-
gen ezt NFS-sel vagy harom méteres
kabelekkel csatlakoz¢ kiils6 SCSI-
hazak segitségével lehetett megoldani,
am azoéta béviiltek a lehetGségek.

Ha a meghajtok tavol tartasara USB,
FireWire, SCSI (természetesen ez nem
maradhat el), Fibre Channel vagy ép-
pen ATA over Ethernet megoldasokat
hasznalhatunk, utébbirdl 2005. jiniu-
saban mi is frtunk. A kiilonallé
meghajtohaz tobbé nem a vallalati
adatkozpontok kivéltsaga.

Tovabbi lehetdség a halézatrol végzett
rendszerinditas, majd a tarolohely
NFS-en keresztiili beftizése. Mivel

a Penguin vallalati kiszolgal6szobak-
ban latott eszkozokkel dolgozik, és

a Fibre Channel lenytigoz6 eredmé-
nyeket hozott a teljesitménytesztek
soran, végiil mellette dontottink:

egy nStor 4320F Fibre Channel
RAID-hazat valasztottunk, amelyben
18 GB-os Hitachi meghajtok taroltak
az operacis rendszert, tovabbi,
nagyobb méretd Seagate meghajtok
pedig tovéabbi tarhelyet biztositottak.
Mivel 6nallo, a rendszerinditas tekin-
tetében mas kiszolgal6tol nem fiiggd
rendszert akartunk 6sszeallitani,

a rendszerinditas céljara beszereltiink
egy 256 MB-os Sandisk CompactFlash
kértyat. Ez a gép szamara pontosan
agy latszik, mint barmely ATA meg-
hajtd, vagyis barmilyen személyi sza-
mitégépes alaplap képes rola betdlteni
a rendszert.

USB-kulcs hasznalatara is gondoltunk,
am ahhoz bele kellett volna nytlni az
initrd és a GRUB beallitasaiba. Termé-
szetesen annak is vannak elényei, ha
a rendszerinditasra hasznalt eszkozt
ki lehet htizni a gépbdl, illetve el lehet
kiiloniteni, de nem szamoltunk azzal,
hogy repiilStereken keresztiil fogjuk
utaztatni a gépet, titkositott, bizalmas
adatokkal teli meghajtékkal.

Ha csendesnek késztl§ linuxos gé-
piinket mindig rajta akarjuk hagyni

a halézaton, akkor rugalmasabban
donthetiink a rendszerinditasrol,

és példaul PXE-t is hasznalhatunk.
Ha viszont alkalmanként valamelyik
baratunkhoz is el akarjuk vinni a gé-
pet, és ott szeretnénk zenéket lejatsza-
ni vele, akkor sziikségiink lesz a fiig-
getlen rendszerindités lehetGségére.
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A 2005-6s év linuxos
eromuvének alkatrészei
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A Penguin csapat ugy tervezte, hogy
elviszi a gépet a LinuxWorld rendez-
vényre, marpedig, ha bemutatdra kell
cipelni egy gépet, akkor csak jo, ha
eggyel kevesebb dolgot kell tizembe
helyezni a helyszinen.

AKki csendes Linuxos gépet épit és tele-
pit, az akér kett6s megoldast is kidol-
gozhat: NFS-t alkalmaz a felhasznal6k
kezdékonyvtarainak, a vallalati
[ust/local/bin/ konyvtar és az egyéb
olyan anyagok tarolasara, amelyeknek
ugyan naprakészeknek kell lennitik,
de vészhelyzetben nélkiilozhetSk; mig
a gép sajat fajlrendszerét a nagymére-
td munkafdjlok — példaul a rendszer
csticskategoridju hangkartydjatol érke-
z6 adatok — tarolasara tartja fenn.
Végiil, hogy még az egérkattintasok se
torjék meg a csendet, a Penguin alapi-

téja, Sam Ockman egy érintGpadként
miikodd TouchStream LP billentytize-
tet javasolt, melynek nincsenek moz-
g0 részei. Egyben mutat6eszkozként is
szolgal, és a miiveletekhez egérgesztu-
sok hozzarendelését is lehet6vé teszi.

Hangrendszer

Ez az els6 alkalom, hogy a linuxos
erémtbe profi hangkartyat szerel-
tiink. Egy csendes gép hol is talal-
hatna jobb helyre, mint egy
hangstidiéban?

Az altalunk kiszemelt RME Hammerfall
HDSP9652 kartya akar 52 csatorna
kezelésére is képes; beszerezttink hoz-
za egy Multiface nevi kiils6 dobozkat
is, amelyen 8 darab [1”-os aljzat,
valamint optikai, koaxidlis és MIDI
csatlakozo talalhato.



A kartya gyakorlatilag kisebb
stadié egyetlen egységben,
ugyanis bels6 keverével ren-
delkezik, ami lehetGvé teszi

a jelek a kartyan belili iranyi-
tasat, minimalis késleltetések-
kel és a processzorra nézve
elenyész6 mértékd terheléssel;
tovabba példaul a hagyo-
manyos, szalagos magnoékat
idézé szolgaltatasokkal is
rendelkezik.

A legjobb benne mégis az,
hogy az RME 2000 6ta tamo-
gatja az Advanced Linux Sound
Architecture (ALSA) Projectef,
vagyis esetében a Linux fel-
hasznéal6k nem csupan ma-
sodrangt polgaroknak szami-
tanak. Az RME webhelye
szerint ,a Hammerfall ALSA-
tamogatdsa végre megtori

a mindannyiunk szdmdra unal-
massd vdlt, a tyiik vagy a tojds
kérdéséhez hasonlé nincs pro-
fessziondlis hardver vagy
illesztprogram — nincs pro-
fessziondlis hardver kort”.
2003. oktéberi szamunkban
Peter Todd részletesen is tar-
gyalta a Hammerfall HDSP
kartyak hasznalatdhoz sziiksé-
ges eszkozoket.

A megjelenitésre egy vi-
szonylag egyszerd kartyat
alkalmaztunk (lasd az
internetes forrasokat). Hidba
szerettiik volna érdekes és
Ujszerd megjelenitési képessé-
gekkel felruhdzni a gépet,

az illeszt6programok terén
tovabbra is problémakat ta-
pasztaltunk (lasd a keretes
részt).

Homérsékletkezelés

Hogyan tartatjuk megfelel6
hémérsékleten az eszkdzoket?
A legfontosabb, hogy ne kezd-
jink el jatszadozni a kiilénféle
hardverkombinéciékkal, amig
nem tudjuk, hogyan mérhet-
jitk a médositasok altal

a rendszer hémérsékletére
gyakorolt hatast. S6t, semmit
ne valtoztassunk meg, amig
nem tudjuk, hogyan fogjuk
mérni a valtozas hatasat.

A j6 hir az, hogy a processzo-
rok és az alaplapok gyarto6i

HE N D B B N o Jegfontosabb alkatrészeket

A teljesitménytesztek
eredményei

dbench 100 szimulalt tgyféllel:

%dbench 100

Throughput 1234.57 MB/sec (NB=1543.21 MB/sec
=12345.7 MBit/sec)

Bonnie++ 1.03 — egy pontosabb,
a merevlemezek sebességét mérd program:

e Soros kivitel, karakterenként: 58577 Kb/s, 98 % CPU
e Soros kivitel, blokkonként: 281032 Kb/s, 50 % CPU

e Soros kivitel, Ujrairas: 52603 Kb/s, 18 % CPU

e Soros bevitel, karakterenként: 34717 Kb/s, 58 % CPU
e Soros bevitel, blokkonként: 90097 Kb/s, 11 % CPU

o Véletlenszerl léptetés: 257,5/masodperc

e Soros létrehozas: 5924 fajl/méasodperc

o Véletlenszerl létrehozas: 6056 fajl/masodperc

Postmark teljesitményteszt

A Postmark egy leterhelt levelezékiszolgald mikodését
szimulalja. 20000 alapféjllal és 100000 tranzakciéval

az alabbi eredményeket kaptuk.

1dé:
e 46 masodperc (6sszesen), ebbdl 40 masodperc
tranzakcidkezelés (2500 db/masodperc).

Féjlok:
e 70128 létrehozas (15624 db/mésodperc); Létrehozés
6nmagaban: 20000 f4jl (5000 db/mésodperc);

Tranzakciékkal vegyesen:
e 50128 f4jl (1253 db/mésodperc)
e 49656 olvasas (1241 db/méasodperc)
e 50199 hozzaflzés (1254 db/méasodperc)
e 70128 torlés (1524 db/mésodperc)

Térlés 6nmagaban:
e 20256 fajl (10128 db/masodperc);

Tranzakcidkkal vegyesen:
e 49872 f4jl (1246 db/mésodperc)

Adatok:
e 303,46 MB beolvasva (6,6 MB/s)
e 436,18 MB kiirva (9,48 MB/s)

A rendszermag leforditasa:
e 50 masodperc

hémeérsékletérzékeldkkel is el-
latjak, ezek jeleit egy alapvetd
eszkozzel, az Tm_sensors
segitségével tudjuk figyelni.

A meghajtok hdmérsékletét
nem mértiik, hiszen ezek
kailon hazba kertiltek, de

a smartmontools (lasd a forra-
sokat) segitségével ezt is
kénnyen megtehetjiik.
Rendeltiink néhany tételt a ki-
vélé vizhtitékészleteket kinalo
Zalmantol. A leglatvanyosabb
darab a Reserator 1, mely egy
fél méter magas, 2,5 liter vizet
tartalmazo, kombinalt viztar-
taly és héleadé. A Reserator
mellett a processzorokhoz is
rendeltiink egy-egy vizblok-
kot, illetve a sziikséges csove-
ket is beszereztiik.

A hémeérsékleti becslések

azt mutattak, hogy nem lesz
sziikségiink processzoronként
egy-egy Reseratorra, vagyis
két-két processzorhoz egy-egy
Reseratort illesztettiink, illetve
a tapegység is kapott egyet.

A Reserator egy 5 wattos
szivattytval rendelkezik,

ami sajnos nem zajtalan,

ezért a Reseratorokat at kellett
alakitanunk héaramlasos mi-
kodéstire. Alapkiépitésben

a Reserator bemenete és ki-
menete kozel vannak egy-
mashoz, ezért mindegyik
Reseratorba beszereltiink

egy a forré vizes bemenett6l

a tetejéig futo csovet.
Miikodott. A processzorhd-
mérséklet koriilbeliil 50° C-ig
kuszott fel, és a processzorokat
és a Reseratorokat 6sszekotd
csovek eléggé felmelegedtek
ahhoz, hogy beinduljon

a hdaramlas. Normal hasz-
nalat mellett a hdmérséklet
47-48° C koriil maradt, teljes
terhelés mellett pedig nem
ment 50° C f5lé.

A tapegység htitése mar kemé-
nyebb feladat volt. A Zalman
legerdsebb ventilator nélkiili
tapegysége 400 W-os, am

a négyutas alaplapnak ez ke-
vés volt. Igy a PC Power and
Cooling Turbo-Cool 510 ATX
egysége mellett dontottiink.
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Felmeriilt a sajat tapegység épité-
sének otlete is, de ezt elvetettiik,
mert fontos, hogy az 6sszetevék
megfelel§ sorrendben kapjak meg

a tapfesziiltséget, és a PC Power and
Cooling mar megoldotta ezt a kér-
dést helyettiink. A hiités gondja
viszont megmaradt.

Itt Iépett be a képbe a lakatosmester-
ség. Phil elment a Global Precision
nevd fémmegmunkalé mihelybe,
ahonnan harom munkafazist rendel-
tiink meg. El6szor levagtdk a tapegy-
ség htitéborddinak eredeti lamelldit,
ezzel sima, a vizhtités blokkjainak
felszerelésére alkalmas feltiletek jottek
létre. Ez utan elkészitették magukat
a vizhtités blokkjait; itt kék szind,
eloxalt aluminiumot valasztottunk,
ez ugyanis illeszkedett a Zalman
alkatrészekhez. Végiil két Y-csatla-
kozot is kértiink, ezek feladata

a vizaram a két htitéblokk kozotti
elosztasa lett.

A tapegységbdl eltavolitottuk a venti-
latorvezérlést — tobbé tigysem volt ra
sziikségiink.

Haz

Egy ilyen gép befogadasara, igényei-
nek kielégitésére kevés haz képes.
Idén egyetlen vélasztasunk volt: egye-
di megoldast kidolgozni. Az idei

haz akrilablakokat kapott, melyeken
keresztiil lathato a htitérendszer,
valamint beépitett timasztékokkal
rendelkezik a Reseratorok és az RME
Multiface szamara.

Osszefoglalas

Mindezek utan, ha nehéz is elfo-
gadni, de a val6 életben a legtobb
szamitégépben sem 52 csatornas
hangrendszerre, sem Fibre Channel
alapt adattarol6 alrendszerre

nincs sziikség. Azonban a szokat-
lan 6sszedllitasok azok, amelyek
képesek segiteni az igazan kreativ
tevékenységeket, és dromiinkre
szolgal, hogy a Linux semmiben
nem lesz gatunkra, segitségével
barmibe belefoghatunk.

Aki azzal indul, hogy mi a lehetséges,
majd kiveszi a szamdra sziikségtelen
elemeket, az bizhat benne, a gépe meg
fog felelni az igényeinek. Reméljiik,
hogy olvasdink barmilyen szamitégép
épitése mellett dontsenek is, sikertilt
néhany otletet meriteniiik az idei év
linuxos erémtivébol.
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A jovo hardvere és a miltha révedo
iigyvédek

Ez mindig bejon. Azok az Gj termé-
kek, amiket ki szeretnénk prébalni az
év linuxos erémtivében, mindig pon-
tosan akkor jelennek meg, amikor mar
a munka kozepén jarunk.

A hémérséklettesztek elvégzésé-

hez mér talsdgosan késdén jelen-

tek meg az AMD kétmagos Opteron
processzorai, amelyekkel a meglé-
v6, négy foglalatot tartalmazoé
alaplapunkat felhasznélva is épit-
hetiink nyolcutas rendszert — elég
egy BIOS-frissitést végrehajta-

nunk. Ma még tizezer dollar
(kortlbeliil kétmillié forint)

négy ilyen processzor, &m vara-
kozésaink szerint az arak
hamarosan csékkenni fognak.
Figyelemmel kisérjiik a LinuxBIOS
tervezet el6rehaladasat is, és a jové
évre egy altala timogatott alaplapot
szeretnénk majd beszerezni. Tudjuk,
a ttirelem fontos erény, am a néhany
masodperces rendszerinditas lehetdsé-
ge 6bnmagaban is vonzo.

Az idei gép hangja annyira megtet-
szett, hogy jovére is csendes gépet
fogunk épiteni. Az adattarolds terén
jovére az Ed Cashin altal a 2005 jani-
usi szamban targyalt ATA over
Ethernet alkalmazasat is szamitasba
fogjuk venni.

A megjelenités tovabbra is gyenge
pont, de nem a hardver, hanem

a gyartok jogdszai miatt. Aki 3D-s
megjelenitéssel foglalkozik, szinte
szitkségszertien megsérti masok sza-
badalmait, az illeszt6programok kéd-
jat pedig szigort végfelhasznaldi szer-
zddések védik, megtiltva a visszafej-
tést, és lelassitva az egész iparag fejls-
dését. Ha a rendszermag fejlesztése
soran egy széles korben hasznalt
hardverelem illeszt6programja eltd-
nik, akkor vele fog menni a hardver-
elem is.

Grafikus kartyak gyartoéi, fogjatok
Ossze, kossétek meg a hardverekre
vonatkoz6 keresztlicencelési megalla-
podasokat, majd készitsetek olyan
hasznalati szerz6déseket a szoftve-
rekre és a leirdsokra, amelyek alapjan
a fejlesztSk el tudjak késziteni a gra-
fika irdant érdeklédé felhasznalok al-
tal igényelt kédokat! Hosszt tavon
mindenki jol fog jarni — példaul az
NVIDIA kizardlag egy licencelési
dontés miatt parhuzamos szoftver-

terjesztdi rendszert tart fenn. Vajon
nem tenne jot a koltségvetésnek,

ha ez megsziinne?

A boralatok azt mondjak, 6k

a realistdk, és hajlamosak elfogadni

a zart illeszt6programokat. A valésag
azokban az, hogy az 1990-es évek
UNIX-gyart6i koziil egy sem tdmo-
gatta a Linuxot. Ma minden olyan
UNIX-gyart6, amely egyaltalan létezik
még, a Linux mogé allt. Aki realista-
nak hiszi magat, gondolkozzon el
egy kicsit ezen.

A cikkhez tartoz6 forrasok elérhetGsége:
2 www.linuxjournal.com/article/8330
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Kavéfozés
Kivetelkezelés'
érv Java- fiugg

Miutan az el6z6 hénapban egy
kalap alatt ismerhetett meg az
Olvasé két olyan tavol allé fogalmat,
mint a tombok és az interfészek,
jelen irasban mar nem érheti meg-
lepetés. Ebben a cikkben egy nyelvi
eszkozt, a kivételkezelést, és egy,

a programozasfejlesztéskor oly fon-
tos dokumentalast segité programot
mutatok be.

két eszkoz talan egyetlen kozos vondsa az, hogy
A noha hasznalatuk kisebb alkalmazasok esetén

mell6zhetd, nagyobb projektek esetében nagy
konnyebbséget jelentenek, és igy fontossagukrol 6déakat
lehetne zengeni.
A kivételkezelés nem kotédik szorosan az objek-
tumkozpontu filozéfidhoz, ugyanakkor a legtobb
(ha nem az 6sszes) objektumkézpontt nyelvben meg-
talalhat6. Nincs ez masképp a Java esetében sem.
Ennek a médszernek a célja a futdsidSben keletkezé
hibak egyszerten atlathat6 és kényelmes kezelése.
Ezen hibak nagy részét interaktiv alkalmazasokban
szokas szerint a felhasznalé valtja ki. Tipikus példaja
ennek az osztéprogram.

Divide et impera
Ebben az alkalmazasban az osztds mtveletét valésitjuk
meg. Egyeldre ne foglalkozzunk azzal, hogy a felhasznal6-

tol varjuk el a bemend adatot, minddssze irjunk egy osztas

nevd metddust.

/**k
* Ez az osztaly az osztas muveletet valositja meg.
s’:/

public class Osztoprogram {

Vi

* Az osztast vegzo metodus megjeleniti

* a kepernyon az osztas eredmenyet.

*/

private void osztas(double szamlalo, double

= nevezo) {
System.out.print(szamlalo + " /
=+ nevezo + " =");
System.out.println(szamlalo /
= nevezo) ;

e

N W

A konstruktor harom osztast

* vegez el.

*/

public Osztoprogram() {
osztas(1.0, 2.0);
osztas(1.0, 3.0);
osztas(1.0, 0.0);

}

/7‘::‘:

* Az alkalmazas inditasakor letrejon egy

* peldany az Osztoprogram osztalybol

*/

public static void main(string[] args) {
new Osztoprogram();

}

2005. szeptember
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Az alkalmazas belépési pontjanal egyetlen példanyositas tor-
ténik. Az objektumkézpontt programozasban ez megszokott
gyakorlat. Ezzel a megoldassal ugyanis rovid titon athidalha-
t6 az a probléma, hogy egy teljesen objektumkozponti kor-
nyezetbdl hidanyoznak a strukturalt programozasban meg-
szokott globalis fiiggvények. Ha nem hoznank létre egyetlen
objektumot sem, csak a static kulcsszoval mindsitett meto-
dusokat hasznédlhatnank. Természetesen megtehettiik volna
statikusnak az osztas nevd tagfiiggvényt, kihagyhattuk vol-
na a konstruktort, és torzsét atemelhettiik volna a main fagg-
vénybe. Ekkor viszont teljes joggal feltehetnénk magunknak
azt a kérdést is, hogy miért erdltetjiik ezt a Java-t, ha C-ben
szeretiink programozni.

A példanyositaskor lefut az osztaly konstruktora, ezért
haromszor meghivasra keriil az osztas metddus. Ez két
doubTe tipust, azaz dupla lebegépontossagt szamot var
paraméterként, és ezek hanyadosat iratja ki, miutan a md-
veletet is jelezte egy sortorést mell6z6 System.out.print
segitségével. Forditas és futtatds utdn varakozasainkat feliil-
mul6 eredményt lathatunk a képernyén:

1.0 / 2.0 = 0.5
1.0 / 3.0 = 0.3333333333333333
1.0 / 0.0 = Infinity

Nem meglep6 a csonkitott 7/3, am az sokkal inkabb, hogy
1/0 végtelen. Ezt az els6 ranézésre furcsa eredményt az
alabbi egyenlet indokolja:

lim ~ =

n—+0 N

+ o0

Azon kedves Olvasok, akik eddig sikeresen megtsztak
az analizis leirhatatlanul szép vilaganak megismerését,
elég ha elképzelik az 1/n fiiggvényt. Ha az x tengelyen
jobbrol kozelitjiik a nullat, a fiiggvényérték a végtelen-
hez tart. Lathat6 tehat, hogy vannak olyan matematikai
eszkozok, melyekkel a nullaval valé osztas kezelhetd.
Ennek ellenére az osztas mtiveletének ez a kivétele
fuggvényértékként nem értelmezett, és a mindennapi
gyakorlatban feltétleniil kiilon kell vele foglalkozni.
Hogyan médosithatnank az osztas metddust, hogy
megfeleljen kivanalmainknak?

private void osztas(double szamlalo, double nevezo) {
System.out.print(szamlalo + " / " + nevezo + "
==
if (nevezo == 0) {
System.out.printin("nem ertelmezett!");
} else {

System.out.printin(szamlalo / nevezo);

3

Ez a megoldas jol mikodik. Am megszokhattuk, hogy

ez 6nmagdban kevés, ha a kéd nem kellGen beszédes.

Ha egy olyan programozénak mutatnank meg ezt a for-
rast, aki véletleniil nem ismeri az osztas miiveletét, egy
dolgot biztosan nem fog tudni eldonteni. Ebben a feltételes

elagazasban melyik szamit tipikus esetnek? Melyik ag az,
ami normalis miikodés mellett varhatéan lefut, és melyik
az, amelyre csak egyfajta hiba el6fordulasakor kertil

a vezérlés? J6 volna valahogyan kifejezni ezt az ellentétet.
Erre hasznalhatjuk a try - catch part.

private void osztas(double szamlalo, double nevezo) {

System.out.print(szamlalo + " / " + nevezo + " =

=");

try {
if (nevezo == 0) throw new Exception();
System.out.printin(szamlalo / nevezo);

} catch (Exception kivetel) {
System.out.printin("nem ertelmezett!");

}

A try blokk egy kritikus szakaszt hivatott jelolni. Ebben

a szakaszban olyan miveletek vannak, amelyek miatt kivé-
tel képzédhet. Ez két esetben fordulhat eld. Egyrészt

a programoz6 szandékosan dobhat kivételt a throw kulcs-
sz6 segitségével, amint az a példabdl is latszik. Masrészt
vannak olyan mdveletek, amelyek magukban rejtik ennek
a lehetGségét. Példaul egész tipust (int) szamok osztasa-
kor, nulla értékii nevezd esetén kivétel keletkezik.

A kivételek elkapasa, azaz lekezelése egy catch agban
torténik. Egy try blokkot tobb catch is kovethet. A kivétel
fellépésekor a vezérlés azonnal atkertil arra a catch agra,
amelyre a kivétel tipusa elGszor illeszthetd. Jelen esetben
egyetlen catch 4g van, amely az Exception-bdl], illetve az
ebbdl orokoltetett osztalyokbol szarmazé példanyokat ke-
zelheti le. A try legelején, ha a nevez§ nulla, pont egy Gj
Exception objektumot dobunk el. Igy tehat, ha a nevezo
véltozonk nulla, a try masodik sora mar nem fut le, helyet-
te az egyetlen catch dgban folytatédik a futds, ahol a meg-
felel tizenet kertiil kiiratasra.

Lassuk ennek a megoldasnak egy kicsivel pontositott
valtozatat:

private void osztas(double szamlalo, double nevezo) {

System.out.print(szamlalo + " / " + nevezo + " =
-");
try {
if (nevezo == 0) throw new
= ArithmeticException();
System.out.print(szamlalo / nevezo);
} catch (ArithmeticException kivetel) {
System.out.print("nem ertelmezett!™);
} finally {
System.out.print(System.getProperty
= ("Tine.separator™));

}

Itt mar ArithmeticException tipust objektumot dobunk, és
kapunk el. Ez a valtoztatas beszédesebbé teszi a forraskédot,
koénnyebben kiderithetd, milyen tipusti hiba miatt keletke-
zett a kivétel. A Java kivételosztalyok egész tarhazat nydjtja,
melyeknek k6z6s Gsosztilyuk az Exception. Ha ezekkel
nem lennénk megelégedve, készithetnénk sajat kivételosz-



talyt is, mindossze
az Exception osz-
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Class InteraktivOsztoprogram teni, és maris kivé-
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dobalhatunk.

A masik valtozta-
tasa finally

blokk bevezetése.
Ebbdl a try blokk-

T hoz hasonléan
egy lehet egy

szerkezetben, 4m ennek a végére kell kertilnie. Attdl kiilon-
leges, hogy fuiggetlentil attdl, hogy a megszokott médon,

a try blokkban, vagy valamelyik catch dgban ért véget

a kiértékelés, a legvégén ez kotelezs érvénnyel lefut. Ebben
az agban a rendszertulajdonsagok koziil lekérdezziik a sor-
emelés karakterét, és kiiratjuk. Ezzel megszabadultunk

a print1n miveletekt6l. Igy mér kellGen olvasményos kod-
hoz jutottunk, melyet prébaljunk meg felolvasni:

Az osztas miveletéhez két szamra van sziikség, a szamlalo-
ra és a nevezdre. El6szor frassuk ki a képernydre az elvég-
zendd miiveletet. Majd tegytink egy probat a mdvelet el-
végzésére. Ha a nevezd nulla, aritmetikai hiba van, mellyel
késébb foglalkozunk. Normalis esetben el kell osztani

a szamlalot a nevezdvel, és kiiratni. Aritmetikai hiba esetén
ki kell fratni, hogy a mtvelet nem értelmezett. Végezetiil
sort kell emelni.

Sajnos egyes, a strukturalt programozast sem ismerd, mégis
mivel§ emberek azt mondjak a kivételkezelésre, hogy a mo-
dern nyelvekbe igy hoztak vissza a goto parancsot. A feltétel
nélkiili ugrds mar a strukturalt programozasi nyelvekben
sem volt szeretett megoldas, a Java-bdl pedig mar teljesen hi-
anyzik. Foglalt kulcsszo, tehat példaul goto nevi valtozét
nem hozhatunk létre, de nem nyelvi elem. A kivételkezelés
nem egy tiltott elemnek egy Gj kontésben megjelend valtoza-
ta, hanem egy olyan eszkoz, amivel atlathatobba valnak

a forraskodjaink. Nem lattam még kivételkezelést, ami 6ssze-
zavart volna, feltétel nélkiili ugrast hasznalé spagettikédot
viszont igen.

Most tegyiik fel, hogy egy metédusunkban felléphet
valamilyen hiba, amit nem helyben szeretnénk lekezelni.
Jelen példara vetitve, az osztas mtveletet kivitelezé
tagfiggvénytdl azt varjuk el, hogy ne irjon semmit

a képernydre, hanem visszatérési értékként szolgaltassa

az eredményt, és mellesleg dobjon kivételt, ha a mtivelet
sikertelen. Lassuk a teljes forrast!

/*-k
* Ez az osztaly az osztas muveletet valositja meg.
*/

public class Osztoprogram {

/:“::’:
Az osztast vegzo metodus megjeleniti
* a kepernyon az osztas eredmenyet.

private void osztas(double szamlalo, double
= nevezo) {

System.out.print(szamlalo + " / " + nevezo +
==
try {
System.out.print(oszt(szamlalo, nevezo));
} catch (ArithmeticException kivetel) {
System.out.print("nem ertelmezett!");
} finally {
System.out.print(System.getProperty
= ("Tline.separator™));

/**

* Ez a metodus elosztja a szamlalot a nevezovel.

* Nulla nevezo eseten kivetelt dob, amit
= a hivonak
* kell lekezelnie.
*/
private double oszt(double szamlalo, double
= nevezo) throws ArithmeticException {
if (nevezo == 0) throw new
= ArithmeticException();
return (szamlalo / nevezo);

/**
* A konstruktor harom osztast vegez el.
*/
public Osztoprogram() {
osztas(1.0, 2.0);
osztas(1.0, 3.0);
osztas(1.0, 0.0);

%

Ny

Az alkalmazas inditasakor letrejon egy
* peldany az Osztoprogram osztalybol

*/

public static void main(string[] args) {
new Osztoprogram();

A kéd immar komoly esztétikai élvezetet nydjt a szakérts
szemeknek. Bevezettiink egy oszt nevd tagfiiggvényt,
ami atvette az osztas metddus véllardl a szamolas terhét.
Uto6bbi csak kiirat, el6bbi csak az eredményt szdmolja.
Mivel az oszt metddusban kivétel képzddhet, amit hely-
ben nem kezeliink le, a figgvény fejlécében jelezni kell,
hogy a hivo felelgssége a megfelelS try - catch szerke-
zetrdl gondoskodni. Természetesen az is tovabbhdrithatja
ezt a felelgsséget fentebbre, ha a fejlécében szerepel

a kivétel megnevezése.

Eljott az id6, hogy elkészitsiik az alkalmazas felhasznalo-
barat valtozatat. Ebben mar a kezel6 adhatja a bemend
adatokat, vagyis nem rogzitjiik a forraskédban a mtivelet
operandusait.

import java.io.¥;
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/‘«‘: *

* Az interaktiv osztoprogram ket szamot
* ker be, melyeket eloszt egymassal.

‘.‘:/

public class InteraktivOsztoprogram {

/*,': %

* szamlalo

-k/

private double szamlalo;
/'k %

* nevezo

*/

private double nevezo;

Vadd
* Beolvassa az adatokat a kezelotol, es
azonnal double tipusuva is alakitja.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

%

:‘:/
private void beolvasas() {
BufferedReader olvaso = new
BufferedrReader(new InputStreamReader(System.in));
try {
System.out.print("szamlalo? ");
szamlalo = Double.parseDouble
= (olvaso.readLine());
System.out.print("nevezo? ");
nevezo = Double.parseDouble
= (olvaso.readLine());
} catch (IOException kivetel) {
System.out.printlin
= ("Hiba tortent az adatbevitel soran!™);
System.exit(l);

/:‘: *

* Az osztast vegzo metodus megjeleniti
a kepernyon az osztas eredmenyet.
@param szamlalo

az osztas szamlaloja

@param nevezo

az osztas nevezoje

%
%
%
%

%

~,‘</
private void osztas(double szamlalo, double
= nevezo) {
System.out.print(szamlalo + " / " + nevezo +
==
try {
System.out.print(oszt(szamlalo, nevezo));
} catch (ArithmeticException kivetel) {
System.out.print("nem ertelmezett!");
} finally {
System.out.print(System.getProperty
= ("Tine.separator™));

/w': ¥

* Ez a metodus elosztja a szamlalot a nevezovel.

o

* Nulla nevezo eseten kivetelt dob, amit

= a hivonak
* kell lekezelnie.
* @param szamlalo
* az osztas szamlaloja
* @param nevezo
* az osztas nevezoje
* @return az osztas eredmenye
*/
private double oszt(double szamlalo, double
= nevezo) throws ArithmeticException {
if (nevezo == 0) throw new
= ArithmeticException();
return (szamlalo / nevezo);

/:‘:'!‘:
* A konstruktor a beolvasas utan
* meghivja az osztast vegzo metodust.

LY
public InteraktivOsztoprogram() {
beolvasas();
osztas(szamlalo, nevezo);
}
/'k %

* Letrehoz egy peldanyt az

* InteraktivOsztoprogram osztalybol.

%/

public static void main(String[] args) {
new InteraktivOsztoprogram();

Az alkalmazas igen egyszertien miikodik. A beolvasas
metddus az objektum két tagvaltozdjanak, a szamlalo,
és a nevezo tagoknak ad értéket. Ezeket felhasznalva hivja
meg a konstruktor az osztas metddust, melyet az oszt



segitS fiiggvénnyel egyiitt a meglévé Osztoprogram.java
forrasbol emeltiik at. A beolvasas j6 példdja annak, hogyan
hasznalhatjuk a kivételkezelésre épitS Java konyv-

tari osztalyokat. A readLine metédus
I0Exception tipust kivételt dob, ha az olva-
sas sikertelen volt, egyébként visszaadja

a beolvasott sort string objektumként.

A beolvasas kiilonlegessége még az eddig
latottakhoz képest néhany 1j osztaly
hasznalata, igy tobbek kozott

a Bufferedreader és az
InputStreamReader alkalmazasa.
Ezek a java.io csomag részei, ezért
volt sziikség a program legelején
jelezni a csomag Osszes elemének
behozatalat az alkalmazas névterébe.
A csomagokrol a késébbiekben
még sz0 lesz, most legyen
elég annyi, hogy egy
osztaly hasznalatahoz
be kell hozni azt a név-
térbe. A System és az
Exception osztalyok
esetén ezt azért keriil-
hettiik el, mert azok

a java.lang csomag részei,

és ezért onmiikodden a névtér
elemeit képezik.

Térjiink vissza a Reader osztélyokhoz. Ezek segitségével
olvastunk be egy-egy sort a billentytizetr6l. Most ahelyett,
hogy a cikk iréja altal adott magyardzatokbdl eredd kénye-
lem miatt a kedves Olvasé hagyna, hogy elhatalmasodjon
rajta a lustasag, nézziink utana egytitt ezen osztalyok leira-
sanak az API-ban. Ebbdl kidertil, hogy a System.in, ami

a szabvanyos bemeneti csatorna, InputStream tipust. Ennek
van ugyan read metdédusa, am amint az a leirasbdl kittinik,
bajtokat olvas és nem karaktereket. Példaul egy olyan termi-
nalon, ami Unicode kodolast hasznal, ez nem adna hasznal-
hat6 eredményt. Ezért beburkoljuk egy InputStreamreader-
rel, ami technikailag azt jelenti, hogy készitiink egy ilyen
objektumot, és a konstruktoranak atadjuk a System.in-t
paraméterként. Ez mar valoban karaktereket olvas, tehat
elvégzi a szitkséges atalakitasokat, hogy hasznalhaté beme-
netet kapjunk. Ahhoz, hogy a sorvége kezelésével és a karak-
terek Osszeragasztasaval se kelljen veszédniink, ezt még be-
burkoljuk a Bufferedreader osztallyal, amelynek példanyai
rendelkeznek az ahitott readLine metdédussal. A megoldas-
ban az a szép, hogy a System. in-t egy masik adatfolyamra
cserélve is tokéletesen miikodik, igy tehat fajlbdl is ugyanez-
zel a médszerrel dolgozhatunk.

Vessiink egy pillantast a masik tjdonsag, a Double osztély
lefraséra. Az osztalynak a parseDouble nevii metédusat
hasznaltuk, mindennemit példanyositas nélkiil. Ezt azért
tehettiik meg, mert a nevezett tagfiiggvény statikus. Para-
méterként egy String tipusit objektumot var, és egy double
tipust szamot ad vissza. Meglepd ravaszsaggal a szovegfii-
zérbdl egy lebegépontos szamot allit eld.

Az osztas, illetve oszt miiveletek megvaldsitdsai nem valtoz-
tak, mindossze a megjegyzések egésziiltek ki egy-két érdekes
elemmel. Ennek oka abban keresendd, hogy az Olvaséban

az API tiizetes tanulmanyozasa utn biztosan felmerilt

a kérdés, hogy miként tudna hasonldan jol attekinthetd,
egységes leirast mellékelni Java alkalmazasaihoz. A valasz
egyetlen parancssorral megadhato:

$ javadoc -d docs -private
= InteraktivOsztoprogram.java

A parancsot abban a konyvtarban kell
kiadni, ahol a forraskod talalhatoé.
A -d kapcsol6 azt a célkonyvta-
rat hatdrozza meg,
amelyben a HTML
alapti dokumentaciot
szeretnénk latni.
A -private hatasara
a személyes lathatésagt
adattagok is bekertilnek
a leirasba, ami azért
fontos, mert nem
ez az alapértel-
mezés. A kapcso-
16k utdn azon
megfelel§ forma-
tumua megjegyzések-
kel ttizdelt forrasokat
kell felsorolni, amelyekbdl ki
szeretnénk nyerni az értékes informaciot.
Jelen esetben ez egyetlen dllomany.
Rovid varakozast kovetSen elkésziil a docs konyvtar, mely-
bdl az index.htm] lapot megnyitva kedvenc bongészénkbdl
a képen lathat6 tartalom tarul elénk. Hasonlitsuk ssze
a lefrast a forraskod megjegyzéseivel, és maris latni fogjuk,
mibdl lesz a cserebogar. A dokumentacidéban is megjelend
megjegyzések kotelezGen /** és */ kozott szerepelnek,
és mindig a hivatkozott elem el6tt. Metédusok esetén ér-
demes kihasznalni a cimkék nyujtotta lehetségeket.
A cimkéket @ jel vezeti be, és igy kényelmesen megadhato
egy tagfliggvény paramétereinek és visszatérési értékének
révid magyarazata.
Ennyit terveztem erre a hénapra. Ha 6sszehasonlitjuk
az alcimben is szerepl6 két témanak a salyat a cikk-
ben, meglepédve tapasztalhatjuk, mennyire részre-
hajléan sok sz6 esett az elsérél. Ennek oka az, hogy
a javadoc egy az egyszerd, és mégis nagyszeri eszko-
26k koziil. Erdemes egy kis id6t eltélteni a kapcsolok
listdjanak bongészésével, am kezdetnek tokéletesen
elég, ha gondosan karban tartjuk megjegyzéseinket,
mert igy pillanatok alatt kival6 dokumentéciot vara-
zsolhatunk.

Sok 6romet kivanok a kisérletezéshez, a sorozattal kapcso-
latban pedig varom az észrevételeket, javaslatokat.
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Virtualis gépek kialakitasa XEN segitségeével

El6bb-utébb minden rendszergaz-
da szembetalalkozik azzal a hely-
zettel, amikor Ujabb kiszolgalék
belizemelésével bizzak meg, csak
éppen elfelejtenek hozza uj gépet
adni. Paradoxonnak tlinik, ugye?
Vagy mégsem? llyenkor johet

jol egy olyan szoftver, amelynek
segitségével megoszthatjuk

a mar rendelkezéslinkre allé
kiszolgaldk erdforrasait.
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Xen virtual machine monitor (VMM)

Az x86-0s architekttrara jelenleg két elterjedt virfualizdldsi
technoldgia 1étezik. Az egyik a vendég operaciés rendszerek
modositas nélkiili futtathatésagat helyezi el6térbe (VMware),
mig a masik a nagyobb teljesitményt (Xen, Denali). Az els6
megkozelités kétségtelen elénye, hogy szinte minden x86 ar-
chitekttrara késziilt rendszert képes futtatni, de ennek az ara
a relativ kisebb teljesitmény. A masodik médszer a vendég
operacids rendszerbél majdnem nativ teljesitményt hoz ki,
viszont igényli azok médositasat kernel szinten. Ezt

a virtualizalasi technologiat paravirtualizicionak hivjak.

Ezt a megkozelitést alkalmazza a Xen is.

A Xen VMM a XenoServers projekt részeként sziiletett meg
a University of Cambridge Computer Laboratory berkein be-
lill. A Xen, definicidja szerint: paravirtualizal6 virtualis gép
monitor x86 architektdrara. A paravirtualizacié a vendég
operaciés rendszerek szdmédra az alattuk 1évS hardver eléré-
séhez egy szoftver interfészt biztosit. Ez az interfész mdko-
désében nagyon hasonlit az eredeti hardverhez, de kiilon-
bozdségek is akadnak szép szammal. Ezeket az eltéréseket
agy oldotta fel a fejleszt6 csapat, hogy a Xen-bdl egy kiilon
arch-ot készitettek, mintha a Linux kernelt egy Gj platform-
ra kellett volna atiiltetni. Tovabbi elénye ennek a rendszer-
nek, hogy a felhasznaldi programok véltoztatas nélkiil fut-
tathatok. A rendszer struktarajat 1asd az 1. dbrdn.

A GNU/Linux valtozat mellett jelenleg fejlesztés alatt allnak
a NetBSD, FreeBSD, Plan 9 portok is. Mindezek mellett

a fejlesztés korai szakaszédban elkésziilt a Windows XP ver-
zi6 is, amelyet — sajnos — licencelési problémak miatt nem
lehet a nagy kézonség szamadra elérhet6vé tenni. Ebben

az ligyben elSrelépés akkor varhato, amikor az Intel és az
AMD altal bejelentett Gij technologiak végre megjelennek
az 4j processzoraikban (Intel® Virtualization Technology

— 9 http://www.intel.com/technology/computing/vptech/ ;
AMD Pacifica — 2 http://www.amd.com/us-en/

Corporate/VirtualPressRoom/0,,51_104_543~98372,00.html).
A Xen x86 architektaréja, ,P6” vagy anndl Gjabb processzo-
rokat igényel (Intel Pentium Pro-t6l Xeon-ig, illetve AMD
Athlon, Duron). Tamogatja az SMP-t és hajland6 mtikodni
Hyper-Threading képes processzorokon is. A 64 bites verzi6
fejlesztés alatt all, habar mar most is hajlandé elindulni
ilyen gépeken 32 bites médban. Tervezik tovabba a PPC és
ARM architektarak tdimogatasat és a memoria hasznalat je-
lenlegi korlatainak bévitését. A Xen telepithetS notebookra
is, de késziljink fel az akkumuldtorok gyors meriilésére,
mivel sem az APM sem az ACPI nem tdmogatott.

A teljesitményrél bévebben a 2 http.//www.cl.cam.ac.uk/
Research/SRG/netos/xen/performance.html weboldalon tala-
lunk informaciét, 6sszehasonlité tablazatokat:

Telepités

A telepités menetét Debian Sarge-ra fogom leirni, de mas
disztribticiékon is hasonl6 1épéseken kell majd végigmen-
niink. Lassuk milyen csomagok érhetdek el a projekt web
oldalan: el6szor is van a stabil verzi6, amely a cikk irdsanak
pillanatéban a 2.0.6-0s verziéndl tart, talalhatok tovabba test-
ing és unstable verziok is. Természetesen elérhet§ a program
forrasa, és a 64 bites verziot is le lehet tolteni. Aki a telepités
nehézségei nélkiil szeretné megtekinteni a programot az se
keseredjen el, hiszen a Xen 2.0.6 Demo CD segitségével meg-
teheti. Csak le kell tolteni a xendemo-2.0.6.iso-t, kiirni egy
CD-re és egy bootolas utan maris lathatjuk a sajat géptinkon
békésen egymads mellett élni a Linux 2.4 vagy 2.6 kerneles
verziodit, a NetBSD-t és a FreeBSD-t.

Ha megtetszett amit lattunk és kedviink lenne telepiteni,
akkor toltstik le a D http://www.cl.cam.ac.uk/Research/
SRG/netos/xen/downloads.html oldalrdl a stabil verziét.

A telepités torténhet eldre forditott binarisbél vagy forras-
bdl. Szerencsére egyik sem tal bonyolult. Mindenek el6tt
olvassuk el a csatolt dokumentéciékat. Tudom, hogy mindig
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mindenki ezt irja, de ez talan nem véletlen. A felhasznaléi
kézikonyv elég részletes, minden sziikséges informaciot tar-
talmaz kozérthetd médon tdlalva és szerencsére a projekt
web oldalan is elérhet6 (9 http://www.cl.cam.ac.uk/
Research/SRG/netos/xen/readmes/user/user.html).
Amennyiben tigy gondoljuk, hogy minden érthet6 kezdjiik
a telepitést a bindrissal. A letoltott allomanyt tomoritstik ki,
majd az telepitSszkripttel telepitsiik:

# tar -xvzf xen-2.0.6-install1-x86_32.tgz

# cd xen-2.0

# ./install.sh

A folyamat végeztével a binaris allomanyt feltelepitettiik.
Ha a nagyobb kontroll kedvéért a forrast valasztanank

a kovetkez§ 1épések varnak rank:

# tar -xvzf xen-2.0.6-src.tgz

# cd xen-2.0

# make world

# make install

A telepitd le fogja tolteni a kernel.org-rél a neki sziikséges
kernel forrasat, rateszi a sajat foltjait, majd elvégzi a forditast
és a helyiikre masolja az allomanyokat. El6fordulhat, hogy

a telepités megall valamilyen fajl hidanyara panaszkodva.
Debian rendszeren a kovetkezé csomagok megléte sziikséges:

# apt-get install make gcc libc6-dev bzip2
module-init-tools latex latex2html transfig tgif
bridge-utils z1iblg zlibl-dev python python-dev
python-twisted iproute Tibcurl3 Tibcurl3-dev

A késdbbiek soran sziikségiink lehet a kernel tjraforditasara.
Ehhez 1épjiink be a Xen forrasaban talalhaté linux-2.6.XX-
xen0 konyvtarba, majd konfiguraljuk a Xen arch-ra a kernelt:

# cd 1inux-2.6.XX-xen0

# make ARCH=xen menuconfig
# cd ..

# make dist

# make install

Mind a binaris mind a forrasbdl telepitett Xen allomanyokat
helyez el a kdvetkez6 konyvtarakba:

/boot — a Xen; domain0 és domainU kernelek;

[etc/xen — konfiguracids allomanyok

[etc/init.d — indit6 szkriptek

/lib/modules — kernel modulok

[usr — feltigyeleti eszk6zok, dokumentaciok, program
konyvtarak, Python adlloméanyok

Amennyiben a hasznalat soran a rendszer megmagyaraz-
hatatlannak tdnd lassulasat észlelnénk, tiltsuk le a TLS
(Thread Local Storage) program konyvtarat, mert jelenlegi
verziéjaban nem kompatibilis a Xen-el.

# mv /1ib/tls /1ib/tls.disable

Amennyiben mégis hianyat éreznénk barmikor helyre tud-
juk éllitani az eredeti dllapotot a konyvtar vissza nevezésé-
vel. Mér csak egyetlen 1épés maradt hatra, médositanunk
kell a GRUB konfiguraciés allomanyat (a Xen a GRUB rend-
szerbetolté meglétét igényli), hogy a frissen telepitett
XenLinux kernelrdl induljon a rendszertink. Adjuk hozza

a /boot/grub/menu.1st dllomanyhoz a kovetkezd sorokat:

title Xen 2.0 / XenLinux 2.6
kernel /xen.gz domO_mem=131072
module /vmlinuz-2.6-xen0 root=/dev/hdXy ro
= console=tty0

ahol /dev/hdXy helyére irjuk be a rendszeriink root partici-
6janak nevét. Ha mindezzel készen vagyunk inditsuk tjra

a gépet és gy6z&djiink meg rdla, hogy a megfelel§ bejegy-
zést valasszuk a GRUB indit6 meniijébdl.

Feliigyeleti eszkozok

A bootfolyamat soran el6bb a Xen néhany soros {izenetei lat-
hatdak, aztan elindul a XenLinux kernel a domain0 virtualis
gépen. A Xen terminolégiaban a vendég operacids rendsze-
reket domain-eknek hivjuk. A kiillonbozé domain-ek kozott
kiemelt szerepet kap a domain(, amely feliigyeleti jogokkal
rendelkezik. Ez a szerkezeti felépités lathato az 1. dbrdn.

A domain0-an keresztiil szabalyozhatjuk a Xen miikodését

a rendelkezésiinkre 4ll6 feliigyeleti eszkozokkel. A feliigye-
leti tevékenységek nagy részét az xm nevd eszkozzel fogjuk
végezni. Az xm parancs megadasi formaja a kovetkezs:

# xm utasitas [kapcsoldk] [argumentumok] [valtozok]

Lassuk az xm legfontosabb utasitésai:

xm Tist —kilistazza a fut6 domain-eket;

xm consoles — informaciét nydjt a domain konzolokrdl;
xm console — konzolt nyit a paraméterként megadott azo-
nositéval (ID) rendelkezé domain-hez;

xm save — elmenthetiink fajlba egy futé domain-t

a domain0 fajlrendszerébe (a Debian Sarge nem tartalmaz-
za a libcurl.so.2 féjlt, amire a save utasitdsnak sziiksége
van, ezért készitsiink ilyen néven egy symlinket

a /usr/Tib/Tibcurl.so.3.0.0 fajlrdl);

xm restore —az xm save-vel elmentett domain-t tudjuk
ezzel a paranccsal elinditani;

xm migrate — ezzel a paranccsal lehetdségiink van egy
xen-t futtaté szerverrdl atmasolni egy domain-t egy masik
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xen-t futtaté gépre, akar agy, hogy az adott domain-en futé
szolgaltatasok felhasznal6i ebbdl gyakorlatilag ne vegyenek
észre semmit;

xm create —létrehoz egy Gj domain-t;

xm shutdown — leallit egy domain-t.

Az utasitasok pontos paraméterezését megtalalhatjuk a doku-
mentacioban vagy az xm help utasitds parancs kiadasaval.
Miutén birtokaban vagyunk az alapvet kezelési ismeretek-
nek nézziik mit kell tudnunk a vendég operacids rendsze-
rekrdl.

Megérkezik az elsd vendéy

Példaként telepiteni fogunk egy Debian Sarge rendszert
debootstrap segitségével, ezért telepitsiik is fel:

# apt-get install debootstrap

Ha még nem tettiik volna meg, inditsuk el a Xerz démont:
# /etc/init.d/xend start

Az xm 1ist paranccsal ellendrizziik a futé domain-eket.
# xm list

Name d M™em(MB) CPU
pomain-0 0 123 0

State Time(s) Console
r---- 9.0

Lathat6, hogy a domain0 mar fut, és csak annyi teriiletet
foglal a rendszermemériabdl, amennyit részére a GRUB
konfiguraciés dllomanyéaban beallitottunk. Vendég opera-
ciés rendszeriink viszont jol lathatéan még nincs. Hoz-
zunk akkor létre egyet. Amennyiben van {ires teriilet

a merevlemeziinkon egyszerd a helyzetiink. Alakitsunk ki
két particiot, egyet a root és egyet a swap szdmara, majd
formazzuk meg Gket. A cikk tovabbi részén helyettesitsiik
a példakba a létrehozott két particié atvonalat ott, ahol az
szitkséges. Mit tegytiink viszont akkor, ha nincs elég sza-
bad teriiletiink? Természetesen hasznalhatjuk valamelyik
linuxos programot, hogy atméretezziik a meglévé partici-
6inkat, vagy kihasznalhatjuk a xen azon lehet&ségét,
hogy a fajlokban létrehozott blokk egységeket is képes ke-
zelni. Készitsiink egy-egy fajlt a root és a swap particiok
részére:

# dd if=/dev/zero of=/opt/domainl/root bs=1024k
= count=2048
# dd if=/dev/zero of=/opt/domainl/swap bs=1024k
= count=256

Az elsé paranccsal 1étrehoztunk egy 2048 megabyte-os fajlt
,root” néven a root particié részére az /opt/domainl konyv-
tarban, mig a méasodik paranccsal egy 256 megabyte-os fajlt
“swap” néven a swap particiénak. Készitsiik el a fajlrend-
szert ezekben az allomanyokban majd csatoljuk fel a root
particiét a loop eszkozon keresztiil:

# mkfs.reiserfs /opt/domainl/root
# mkswap /opt/domainl/swap

# mount -o loop /opt/domainl/root /mnt

Kezdjiik el a rendszer telepitését a debootstrap segitségével:

# debootstrap --arch 1386 sarge /mnt
= http://ftp.hu.debian.org/debian

Amikor befejezddott a telepités 1épjiink be az Gj rendsze-
riinkbe:
# chroot /mnt /bin/bash

Modositsuk az Gj rendszer igényeinek megfelelGen a kovet-
kez6 konfiguraciés allomanyokat:

# /etc/resolv.conf

# /etc/hostname

# /etc/hosts

# /etc/network/interfaces

# /etc/networks

# /etc/apt/sources.list

Az els6 harom fajl kitoltésével nem lehet problémank, de
id6zziink el egy kicsit a halézati beallitisoknal. MielStt hozza
kezdenénk el kell donteniink néhany fontos kérdést. El6szor
is: szitkségiink van-e egyaltalan halézatra? Els6 hallasra talan
butasagnak ttinhet a kérdés felvetése, de nem az. Habar

a cikk cime szerint szervereket fogunk majd tizemeltetni

a virtualis gépeken, de kifejezetten ajanljak példaul kernel fej-
lesztéshez is. Ebben az esetben valdszintileg tényleg nem lesz
sziikségiink hal6zatra, hiszen a virtudlis gépet elérhetjiik az
xm parancs console funkciéjan keresztiil. Ha maradunk

a cikk eredeti irinyvonala mentén és szervert késziiliink tele-
piteni virtualis géptinkre, akkor viszont minden bizonnyal
sziikségiink lesz halézatra. Ezzel el is érkeztiink a mésodik
megvalaszoland6 kérdéshez: bridge-elt vagy bridge-elt/route-
olt halézatot fogunk hasznalni? A xen mindkét esetben virtu-
alis hélozati interfészt hoz létre a virtualis gépekben, a kii-
lonbség ezek miikodésében keresendd. Az elsé esetben az
adott virtudlis gép virtudlis halokartyajan ugyanazok a cso-
magok fognak megjelenni, mint a halézathoz fizikailag kap-
csolt kartyan. Minden virtualis kdrtya sajat kiilsé IP és MAC
cimmel fog rendelkezni, mintha az adott halézathoz fizikailag
is tobb gép lenne csatlakoztatva. A masodik esetet képzeljitk
el tigy, mintha az sszes virtualis gépet egy router-en keresz-
tiil csatlakoztatnank a halézathoz. Vélasszuk tehét az els6 le-
het&séget akkor, ha minden virtualis gépiink sajat kiils6 IP
cimmel fog rendelkezni, a masodikat pedig akkor, ha a kiilvi-
lag szamara az Osszes gép egy IP cimen lesz elérhetd.

A bridge-elés a xen telepitésénél az alapbeallitds. Tételezziik
fel, hogy a domain0-as géptink kiils6 IP cime 1.2.3.4, az
1.2.3.0/24-es hal6zathoz tartozik és atjardja 1.2.3.254. Ebben
az esetben a domainl hal6zati kartyéja részére osszunk ki
egy szabad IP cimet a 1.2.3.0/24-es tartomanybdl és ezzel
készen is vagyunk. Legyen az /etc/network/interfaces
fajl tartalma példaul ez:

auto To

iface To inet Toopback

auto ethO

iface ethO inet static
address 1.2.3.100
network 1.2.3.0
netmask 255.255.255.0
broadcast 1.2.3.255
gateway 1.2.3.254



Kicsit bonyolédik a helyzet, amennyiben a masodik lehetd-
séget vélasztjuk. Jeloljiink ki egy halézati tartomanyt a vir-
tualis gépek részére, legyen mondjuk a 192.168.1.0/24-es.
Végezziik el a sziikséges modositasokat a domain0 konfi-

fajlhoz még egy interfészt:

auto xen-intbr

iface xen-intbr inet static
pre-up brctl addbr xen-intbr
post-down brctl delbr xen-intbr
address 192.168.1.254
network 192.168.1.0
netmask 255.255.255.0
broadcast 192.168.1.255
bridge_fd 0
bridge_hello 0
bridge_stp off

Modositsuk az /etc/xen/xend-config. sxp dllomanyt

a kovetkezd modon:

## Use the following if VIF traffic is routed.

# The script used to start/stop networking for xend.
(network-script network-route)

# The default script used to control virtual

= interfaces.

#(vif-script vif-route)

## Use the following if VIF traffic is bridged.

# The script used to start/stop networking for xend.
#(network-script network)

# The default bridge that virtual interfaces should
“*be connected to.

(vif-bridge xen-intbr)

# The default script used to control virtual

= interfaces.

(vif-script vif-bridge)

A domainl hal6zati beallitasait végezziik el a kovetkezd-
képpen:

auto To

iface To inet loopback

auto eth0

iface eth0 inet static
address 192.168.1.1

network 192.168.1.0
netmask 255.255.255.0
broadcast 192.168.1.255
gateway 192.168.1.254

Ahhoz, hogy mtikodjon a NAT-olds mar csak egy teendénk
maradt, engedélyezniink kell a csomagok tovabbitasat

a domain0-an.

iptables -A POSTROUTING -o ethO -s 192.168.1.0/24
= -j SNAT --to-source 1.2.3.4

echo 1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward

Ha a késébbiek sordn elérhetévé szeretnénk tenni valamely
szolgaltatast a virtudlis gépen, a ttizfalat kell médositanunk.
Példa: a domainl ssh szerverének elérése a kiils6 IP cimen
és a 20022-es porton:

iptables -A PREROUTING -p tcp -m tcp -d 1.2.3.4 -

= -dport 20022 -j DNAT --to-destination 192.168.1.1
A kis hélézati kitéré utan folytassuk az elsé virtudlis gép
konfiguralasat. Hozzuk létre az /etc/fstab allomanyt a kovet-
kez6 tartalommal:

/dev/sdal / reiserfs errors=remount-ro 0 1
/dev/sda2 none swap sw 0 0
proc /proc  proc defaults 0 0

Ne lepédjiink meg az sdal és sda2 particiékon, a virtualis
gépek igy fogjak latni a szdmukra kiajanlott particidkat.
Lépjunk ki a chroot-bdl, majd csatoljuk le az
/opt/domainl/root eszkozt.

# exit
# umount /mnt

Elkészilt az elsé vendég operacids rendszeriink. Hozzunk
létre szamara az /etc/xen/domainl.conf konfiguracios
allomanyt. Hasznaljuk batran a minta allomanyokat, legyen
a tartalma példaul valami hasonl6:

name="Domain-1"

memory=128
kernel="/boot/vmlinuz-2.6-xenu"
nics=1

disk = [‘file:/opt/domainl/root,sdal,w’,
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= ‘file:/opt/domainl/swap,sda2,w’ ]
root="/dev/sdal ro"
vif = [‘mac=00:06:AA:B5:C1:76°]

Figyeljitk meg a d1isk sort, itt allitjuk be azt, hogy

a domain0-ban létrehozott eszk6zok a virtudlis gép szamara
milyen particiéként latszédjanak. Amennyiben kiilénallé
particiokat, vagy a késGbbiekben ajanlott LVM-ben létreho-
zott particiokat hasznalunk, a sort médositsuk ilyen
forman:

disk=[‘phy:/dev/storage/domlroot,sdal,w’, ’phy:/
= dev/storage/domlswap,sda2,w’]

Emlitést érdemelnek még a memory és a vif kezdetd sorok.
Az el6z6 az 4] virtudlis gép altal hasznalhaté memoria
mennyiségét hatdrozza meg, mig a masodik a virtualis gép
virtualis halokartydjanak allit be MAC cimet. Ez kifejezetten
elényos, az egyébként hasznalatos automatikusan generalt
cimekkel szemben. Elkeriilhet6ek igy példaul a valtozo ci-
mekbdl adédé ARP feloldasi problémak.

Elérkeztiink a nagy pillanathoz, inditsuk el elsé virtualis
gépiinket.

# xm create -f /etc/xen/domainl.conf

Amennyiben az el6zGekben elfelejtettiik volna lecsatolni

a root particiot, most hibajelzést kapnank. A Xen figyel arra,
hogy ugyanaz az eszkoz ne legyen két rendszerben is irdsra
felcsatolva, mert az stlyos adatvesztést okozhat. Ilyen eset-
ben figyelmeztetést kapunk és nem inditja el a domain-t.

A log fajlokban egyébként bGségesen kapunk visszajelzést
az esetlegesen felmerdilt hibakrél. Ha mindent jol csindltunk
nem kapunk hibatizenetet és elindul virtuélis rendszertink.

Using config file "/etc/xen/domainl.conf".
Started domain Domain-1, console on port 9601

Ellendrizziik Gjra a futé domain-ek listajat:

# xm list

Name Id Mem(MB) CPU State Time(s) Console
pomain-0 O 123 0 r---- 15.9

pomain-1 1 127 1 r---- 127.7 9601

Remekiil lathatd, hogy fut az els6 vendég “Domain-1" né-
ven 1-es ID-val. Csatlakozzunk az Gj rendszerhez:

# xm console 1

Kezdjiik el friss Debianunk beallitasat, erre hasznaljuk
a rendszer nyujtotta base-config segédprogramot. Ezutan
adjunk jelszét a root felhasznalonak.

# /usr/sbin/base-config
# passwd

Ha még nem tettiik volna meg, allitsuk be a hdlézatot. Mo6-
dositsuk az /etc/network/interfaces fajlt a hal6zatunk
igényeinek megfelelGen a korabbiakban leirtak alapjan.

32 Linuxvilag

Frissitsiik a rendszert az internetrdl és telepitsiik fel az ssh
szervert a konnyebb feliigyelhet6ség érdekében:

# apt-get update
# apt-get upgrade
# apt-get install ssh

Amikor készen vagyunk az alapvetd bedllitasokkal
1épjiink ki a virtualis gépbdl egyszerre megnyomva

a Ctrl és ] gombokat. Mar csak egyetlen dolgunk ma-
radt a végére, biztositsuk, hogy a Xen démon elinduljon
minden djraindulas alkalmaval és elinditsa a vendég
gépeket is:

/etc/init.d/xend /etc/rc2.d/s19xend
/etc/init.d/xend /etc/rc0.d/K90xend
Tn -s /etc/init.d/xend /etc/rc6.d/K90xend
1n -s /etc/init.d/xendomains
/etc/rc4.d/s99xendomains

In -s /etc/init.d/xendomains
/etc/rc0.d/K1l0xendomains

Tn -s /etc/init.d/xendomains
/etc/rc6.d/Kl0xendomains

1n -s /etc/xen/domainl.conf
/etc/xen/auto/domainl.conf

In -s
In -s

Konklizié

Térjiink vissza egy gondolat erejéig a cikk elején idézett
definici6hoz. Ahogy lathat6 a Xen val6di paravirtuali-
zalast végez, nagy szamu parhuzamosan futtathaté virtu-
alis szervert birhatunk mikodésre ugyanazon a hardver
eszkozon és azok miikodését teljes kortien feltigyelhetjitk
(monitorozhatjuk) a feliigyeleti eszkdzok segitségével.
Amennyiben szervereket szeretnénk tizemelni a létreho-
zott tartoméanyokban, akkor valészintleg fontos az adat-
biztonsag és a rugalmassag. Ha lehetSségiink van ra, ak-
kor hasznaljunk tobb merevlemezt, hozzunk létre RAID 5
tombot a vendég operaciés rendszereknek, majd azon
LVM segitségével alakitsuk ki a szitkséges particiokat

(a sziikséges lépéseket lasd az keretes listaban). Ezzel

a modszerrel egy konnyen konfiguralhaté és biztonsagos
fajlrendszert tudunk a Xen ala rakni, ami megfelel a fent
emlitett igényeknek.

Sajat tapasztalataim alapjan azt mondhatom, hogy

kivalo eszkozt kapnak a rendszergazdak a keziikbe

akar tesztelésre, akar éles izemben val6 hasznalatra.

A rendszerek elmenthetdségének és visszaallitdsanak,
valamint a migralasnak a lehetdsége kiemelt rugal-
massagot biztosit. Ertékét tovabb emeli a stabil, meg-
bizhat6é miikodés, és a — szamunkra oly kedves — nyilt
forras, hiszen a szoftver teljes forrdsa GNU GPL

védelme alatt érhet6 el.




lyenkor altalaban két lehetGsé-
I giink van: szerelhetiink egy ma-

sik merevlemezt szamitégépiink-
be, vagy atparticiondlhatjuk a mar
benne lévét. Igy telepithetiink tébb
operacits rendszert is egyetlen szdmi-
togépre. Ezzel a médszerrel megnéz-
hetiink példaul olyan weboldalakat
amelyek csak Internet Explorerrel haj-
landéak mikodni, bar egy id6 utan
zavaro lehet az alland¢ valtogatas
a rendszerek kozott.
Ha a fentiek nem felelnek meg esetleg
lehet préobéalkozni PC emulator telepi-
tésével is. Ha az olvasonak a harma-
dik megoldas a legszimpatikusabb,
ajanlom ne hagyja abba az olvasasat,
ki fog dertilni mi is az a PC emulator,
pontosan mire jo, és egy konkrét
példan keresztiil be mutatom a hasz-
nalatat, természetesen egy cikk adta
lehetéségek kozott.

PC emulatorok

Tapasztaltabb felhasznalok mondhat-
nak hogy a fenti célra tokéletesen
megfelel egy Windows emulator
—ilyen a WINE -, azzal lehet futtatni
Internet Explorert, st még sokkal
bonyolultabb programokat, jatékokat,
szovegszerkesztSket is. Igen ez igy
van, ezért a fenti példa egy kicsit san-
tit is, de talan gondoljunk az egyidejd-
ség kérdésére. Ennek akkor van szere-
pe ha egy halézati szoftvert, példaul
fajlszervert szeretnénk tesztelni.

Itt jon a képbe a host-only network,
amelyrdl még lesz szo.

Konkrét példaprogramunk is lesz
méghozza a VMware. A szoftvert

a VMuware Inc. fejleszti 1998-6ta, az

els6 valtozat 1999-ben latott napvila-
got. Késébb — az eredeti célkittizésnek
megfeleléen — tovabb béviilt a termé-
kek szama, mara egész virtualis inf-
rastruktarat sikertilt kifejleszteni.

Mi az asztali gépekre szant VMware
Workstation (tovabbiakban csak
VMuware) nem rég megjelent 5.0.0-as
valtozataval fogunk behatébban meg-
ismerkedni, akit érdekelnek részlete-
sen a VMuware Inc. termékei latogas-
son el a cég honlapjara (lasd a Kapcso-
16d6 cimek részt), érdemes megtenni.
A kategodria masik vezetd terméke

a Microsoft Virtual PC, ez egyenlGre
csak Windowson és Mac OS X-en fut.
Mindkét program kereskedelmi, va-
gyis zart forrast termék, aki azonban
ki szeretné kiprobalni barmelyiket,
kérhet bemutato licencet (evaluation
serial number) a gyartotol.

VMware virtualizaciés technologia
Itt az id6 hogy beledssuk magunkat

a mélyebb részletekbe, technoldgia
mukodését az 1. dbra szemlélteti.

Ezen legalul lathato a fizikai hardve-
riink (Intel Architecture), a VMware
egyenl6re csak az IBM PC — masik ne-
vén x86 — tipusti szamitogépeket timo-
gatja. Erre telepitjitk gazdarendszeriin-
ket (Host Operating System), ez Win-
dows vagy Linux lehet VMware esetén.
A kovetkezd réteg a virtualizicios réteg
(Virtualization Layer), itt torténik az
emulécid, ebben a rétegben fut

a VMuware egyszert felhasznaldi prog-
ramként, ez végzi az emulaciéjat bizo-
nyos hardvereknek. Ezen a ponton
kell sz6t ejtentink ezekrdl a ,bizonyos
hardverekrdl”, ugyanis a VMware nem

cPU ! “
leméria

Lemez

%

minden hardvert emuldl, igy tesz
példaul a processzorral (64-bites pro-
cesszorokon 32-bites médban futtatja
az alkalmazasokat és az operaciés
rendszert), a monitorral és a memoria
egy részével is, néhany hardverrdl
donthettink — tobbek kozt ilyen a me-
revlemez és a CD-ROM —, némelyeket
feltétlen emulal, példaul videdvezérl6t
és hangkartyat. Ezekre a lehetSségekre
még visszatérek a gyakorlati résznél.
A kovetkez6 rétegek (Operating
System, Aplications) mar az emulalt
hardveren futnak.

A VMuware-re telepitett operacios
rendszer teljes mértékben ,azt hiszi”
hogy egy valdba létez6 hardver

az, amin fut, tehat agy érzi, hogy

a processzor csak az 6vé. A virtualis
hardverre telepitett operaciés rend-
szert, vendégrendszernek (Guest
Operating System) nevezzilk. Egy
id6ben tobb virtualis gép is létezhet
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és parhuzamosan futhat is, ezek ko-
z6tt lehet halézati kapcsolat, egymast
valdban létezé szamitégépnek hiszik.

VMware telepitése és heallitasa
Most hogy mar képet kaptunk

a VMuware-rd], itt az id§, telepitsiik
szamitogépiinkre. Rendszerkovetel-
ménye nem tdl magas, a felhasznél6i
kézikonyv 500 MHz vagy annal gyor-
sabb x86-0s processzort javasol 256
MB memoridval, nem szamitva

a vendégrendszerek memoriaigényét.
A telepitéshez toltsiik le a VMware
Workstation telepit6jét a VMuware Inc.
honlapjardl, ezt csak regisztracié és
egy kérdéiv kitoltése utan tehetjitk
meg. Miel6tt hasznalatba vehetnénk
a VMware-t két dolgot kell megten-
niink, installalni majd konfiguralni.
El6bbi a ténylegesen fajlok telepitésé-
bdl utébbi a mar foltelepitett szoftver-
rendszer beéllitdsabdl all. A telepitSbdl
1étezik rpm és tar.gz csomag, roviden
bemutatom mindkettd telepitését,
ezutan pedig a konfiguralast.

Ha rpm alapt rendszertink van

akkor vagyunk koénnyebb helyzetben,
ekkor az

rpm -Uhv vmware-workstation-
=5.0.0-13124.7386.rpm

parancs kiadasaval telepithetjik,

ha a csomag néhany fiiggdsége netan
nincs foltelepitve installaljuk azokat,
majd prébalkozunk ismét. A konfigu-
racios szkriptet a

vmware-config.pl

paranccsal indithatjuk el.

AKi a tgz csomagot vélasztja, vagy
nem rpm alapt rendszerre telepit, an-
nak kicsit nehezebb dolga lesz ugyan-
is sajat magéanak kell ellendrizni a tele-
pitéshez sziikséges csomagok meglét-
ét, és néhany informéaciét a telepité
szkript szamdra megadni. LegelGszor
is tar és a gzip programok sziiksége-
sek a tgz archivum kicsomagolasahoz
(tar -vzxf vmware-worksation-
5.0.0-13124.tar.gz). Ha ez megvan
akkor lépjiink be a vmware-distrib
konyvtarba, véltsunk at rendszergaz-
da felhasznaldra (su root), majd fut-
tassuk a vmware-install.pl szkriptet
(./vmware-install.pl). Néhany kér-
dést tesz f0l a telepitd, ezek a szoftver
kiilénb6z6 részeinek telepitési helyére

vonatkoznak, nem tul sok értelme van
ezeket megvaltoztatni, nyugodtan ma-
radhat az alapbeallitas. Amikor a tele-
pité megkérdezi hogy akarjuk -e most
konfigurélni a szoftvert mondjunk
igent, vagy ha inkabb elhalasztanank
akkor nemet, ez esetben lehetdség van
a vmware-config.pl parancs segitsé-
gével a szitkséges beallitasok elvégzé-
sére késSbb is.

A heallitas fontosabh lépései
Miel6tt futtatnank a beallit6 szkriptet
vessiink egy pillantast a VMuware altal
tamogatott gazda rendszerek listdjara.
Ha az éltalunk futtatott disztribtcié
szerepel itt akkor konnyt dolgunk lesz,
ezeknek kerneljeihez eldre forditott
modul tartalmaz a VMware installaci-
6nk igy nem kell Sket leforditanunk.
Ha a listin nem szerepld rendszeren
szandékozunk hasznalni a szoftvert ak-
kor néhany csomagot fol kell telepite-
niink, ezek pedig a gcc, make, és az ép-
pen futé kerneliink fejlécallomanyai.
Most mér minden készen all a bedllitd
szkript futtatasahoz, véltsunk rendszer-
gazda felhasznéléra, majd inditsuk el

a vmware-config.pl paranccsal.

Els6 teendénk a VMware licenc elolva-
sasa és elfogadasa. Kovetkezd fontos
lépés a kernel modulok leforditédsa

és betoltése. El6szor a beallit6 szkript
megprobal el6re forditott modult
talalni a fut6 kernelhez, ha ez nem
sikeriil neki akkor leforditja forrasbol,
ehhez sziikségesek a gcc, make és

a fejlécallomanyok (header-ek). Ilyen-
kor megkérdezi a gcc helyét ha azt au-
tomatikusan a cC koérnyezeti valtozo-
bél nem tudja meg, csomagbdl telepi-
tett gcc esetén ezzel elvileg nem lehet
gond. A masik kérdés a fejlécallo-
manyok helye, ha nem j6 itt az alap-
bedllitas akkor valtoztassuk meg,

de nekem eddig mindig megtalalta

a megfeleld fejlécallomanyokat.

Most néhany kérdést a hédlézattal kap-
csolatban fog feltenni, els6ként hogy
szeretnénk -e egyaltalan hél6zati ta-
mogatdst virtualis gépeink szamara,
vélaszoljunk igent. Ezt kdvetSen auto-
matikusan beéllit egy hdlozati hidat
(bridged network). Kovetkezd kérdés-
ben megkérdezi hogy szeretnénk-e
NAT hilozatot (NAT networking)
beallitani, itt is igent véalaszoljunk,

és hagyjuk azt is, hogy talaljon egy
haszndlaton kiviili belsé hdlozati cimet
(unused privat network). Tobb NAT

halézat bedllitasa altaldban nem sziik-
séges, valaszoljunk nemmel.

Most a gazdagépen beliili hilozat (host-
only network) beallitasa kovetkezik,
ezekre a kérdésekre is valaszoljunk
hasonl6éan mint a NAT hél6zattal
kapcsolatos kérdésekre. Ezutan még
lefordit egy modult — ebbe nincsen
beleszélasunk —, majd vissza adja

a parancsjelet (prompt).

Ha valamit elrontottunk a konfigura-
las sordn vagy megvéltoztatnank bizo-
nyos bedllitidsokat futtassuk Gjra

a vmware-config.pl szkriptet.

Virtualis gépek létrehozasa
Telepitettiik, beallitottuk, nincs mas
hatra, prébaljuk ki a VMware-t. Jelent-
kezziink be grafikus feliilleten majd
parancssorba gépeljiik be a vmware
parancsot, ekkor megjelenik a szoftver
grafikus feliilete.

Els6 teendénk hogy létrehozzunk egy
virtudlis gépet, ezt a New virtual
machine gombra kattintva tehetjiik
meg. Egy varazsl6 jelenik meg el6ttiink
ennek a segitségével ,0sszeszerelhet-
juk” virtualis gépiink. Az els¢ lépésben
aki egy egyszerd éltalanos kiépitésd vir-
tualis gépet szeretne maganak az va-
lassza a Tyypical meniipontot, aki inkdbb
beleszdlna a részletekbe az a Custom-ot
jelolje be. Kévetkez§ 1épésben a varazs-
16 megkérdezi hogy milyen vendég-
rendszert szeretnénk telepiteni, én
Linuxot valasztottam majd a legordiilé
mentibél az Other Linux 2.6.x kernel-t.
Aki legels6 1épésnél a Customot jelolte
be az kap még egy kérdést a virtualis
gép tipusarol, mindenképp a New

— Workstation 5-6t érdemes valasztani,
ha csak nem akarjuk a szoftver régebbi
verzi6jat hasznalni. Ezutan a virtualis
gép helyét kell megadnunk. Ez kovetd-
en a hal6zati kartya beéllitasara kertil
sor, egyenldre az utolsé mentipontot
jeloljiik be, késébb részletesen kitériink
ezekre a lehetSségekre. Aki az elején

a Custumot valasztotta annak még be
kell 4llitani a virtudlis gép rendelkezésé-
re bocsatott memoriatertilet nagysagat.
Legutolsé 1épésként a virtudlis gép me-
revlemezének konfiguralasa a feladat,
aki a Custom agon indult el annak itt is
tobb lehetdsége lesz mint aki a Typicalt
valasztotta.

Elébbi felhasznalok megvalaszthatjak

a virtudlis merevlemez interfészét (SCSI
vagy ATA) de arra is van lehetSségiik
hogy fizikai lemezt hasznaljanak, ezt
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azonban csak tapasztalt felhasznalok-
nak javasolja a VMware. Utobbinak ak-
kor van nagy jelentsége ha a merevle-
meziinkre mar kordbban telepitett ope-
raciés rendszert szeretnénk elinditani
virtualis géptinkon. Ha a Specify Disc
Capacity-hoz ériink mar nincs sok hat-
ra, ne kapkodjuk el a dontést gondol-
juk at mekkora merevlemezt hozunk
létre nehogy kifogyunk a rendelkezésre
all6 helybdl ugyanis ilyenkor elég
maceras megnovelni a lemez méretét.
Itt szeretném két dologra felhivni az ol-
vasé figyelmét, els6ként az Allocate all
disc space now jelolénégyzetre. Ha ezt
bejeloljitk akkor az egész merevlemez-
nek lefoglaljuk a helyet el6re, ha nem
tessziik akkor menet kdzben né a me-
revlemez. Ezzel sebességnovekedés ér-
hetd el a tarteriilet rovasara, a szerz$

az olvasora bizza a dontést. Masik ami-
re folhivnam a figyelmet az a Cancel
gombtdl balra elhelyezkedS Advenced
gombra, ez csak az utolsé 1épésnél ér-
het§ el és akkor is csak azoknak akik az
elején a Custom agat valasztottak.

A beallitasok végeztével nyomjuk meg
a Finish gombot. A virtualis géptink
megjelenik a Favorites mez&ben, kész
vagyunk kezdhetjiik a vendégrend-
szer telepitését. Arra is van lehetGség
hogy tobb virtudlis gépet 1étrehoz-
zunk az el6z6ek ismétlésével.

Miel6tt elinditanank virtualis géptinket
vessiink egy pillantést a hardverkiépi-
tésre, és a virtualis gép beallitasaira. Eh-
hez jeloljiik ki a Favorits ablakban vir-
tualis gépiinket majd kattintsunk az
Edit virtual machine settings gombra.
Ekkor a 2. dbrdn 1athato ablak jelenik
meg. Itt a Hardware fiilon tudjuk a ,be-
szerelt” hardvereket finom hangolni, Gj
hardvereket ,berakni” vagy eltavolita-
ni. Az Options filon tobb aprésagot le-
het beallitani, én egyenldre egyet emel-
nék ki a Shared folders mentipontot. Itt

tehetjiik elérhet6vé a virtualis gépeink
szamdara a gazdarendszeriink dllomdny-
rendszerének (file system) egyes részeit.
Ezek a UNIX tipust vendégrendszere-
ken a /mnt ala becsatolva (mount) jelen-
nek meg, Windowsndl pedig a Sajitgép-
ben (My Computer) 6nall6 meghaijt6-
ként lathat6, a VMware Tools telepitése
utan (errél még lesz szo).

Ha Linuxot szandékozunk telepiteni,
nem art egy aprésagot atallitani.
Nyissuk meg a Preferences ablakot
(Ctrl+P) az Edit mentib6l majd kat-
tintsunk a Hot keys panelra. Itt tudjuk
bedllitani hogy milyen billentytikom-
binacioval lehet teljes képerny6s mod-
bdl, ablakba iiltetett moédba allitani

a szoftvert. Ennek azért van jelentésé-
ge mert Linuxndl az Alt+Ctrl+Fx bil-
lentytk egyiittes lenyomasaval lehet
grafikus feliiletrdl karakteresre valtani,
ha viszont lenyomjuk az Alt+Crtl
kombindaciét rogton visszavalt ablakba
ultetett médba a VMware, és az Fx bil-
lentyti lenyomédsa utdn nem a vendég-
rendszer x. konzoljara, hanem a gazda
rendszer x. konzoljara vélt a képer-
ny6. Hogy ezt elkeriiljiik allitsuk at
Hot Key Combination-t Ctl-Shift-Alt-
ra majd nyomjuk meg az OK gombot.

Vendégrendszer telepitése

Most mar minden készen all a telepi-
tésre. Helyezziik a (de ne csatoljuk
fol) telepiteni kivant operaciés rend-
szer lemezét CD/DVD meghajténkba.
Ha iso lemezképbdl (cd image) szeret-
nénk telepiteni akkor a mar bemuta-
tott Virtual machine settings ablakban
a CD-ROM beallitasaindl lehet atéllita-
ni a VMware-t hogy ne fizikai meghaj-
tot hanem a lemezképet hasznalja

a CD/DVD meghajt6é emulaciéjanal.
Most nyomjuk meg a Power On gombot
(a mentisor alatt), majd a Full Screen
gombot, ekkor elindul virtualis géptink.
Most ismer6s képpel kell talalkozni,

a VMuware ugyanis emulalja a szabva-
nyos bootfolyamatot és egy szabvanyos
PC BIOS-t (PhoenixBIOS™ 4.0 Release 6
with VESA BIOS) is. Amikor megjelenik
virtudlis géptink képernydjén a nagy
VMuware logé nyomjuk meg az F2 gom-
bot, ezzel belépiink a virtudlis gép BIOS-
aba. Lépjiink a Boof fiilre majd a CD-
ROM Drive-ot allitsuk elsé helyre (segit-
ség az Item SpecificHelp felirat alatt), igy
el6szor a CD-ROM-r6l probaél operaciés
rendszert inditani virtudlis géptink. In-
nent6l minden gy zajlik mintha fizikai-

lag 1étez6 gépre telepitenénk operacios
rendszert. Egy operaciés rendszer alta-
laban nem tartalmazza a szamitégépbe
szerelt Osszes hardver miikodtetéséhez
sziikséges meghajtoprogramokat
(driver), ezért telepités utan ezt a hard-
ver gyart6ja altal mellékelt lemezrdl kell
folrakni. Mivel a VMware néhany hard-
vert — példaul VGA kartya, alaplapi lap-
kakészlet, halozati csatolot, stb. — emu-
1al ezért ez a virtualis gépeknél sincsen
masképp, a ,szamitogép gyartdja” itt is
adja a meghajt6 lemezt MS Windows,
Linux, FreeBSD és Novell NetWare ope-
raciés rendszerekhez; a kicsomagolt
vmuware-distrib konyvtaron beliil

a lib/isoimages/ konyvtarban talalhato-
ak iso lemezkép formatumban. Ezek

a meghajté programok hardverek ve-
zérlésén kiviil sok kényelmi funkciét
nytjtanak példaul a fentebb emlitett
Shared Folders sem mtikodik nélkiliik.
Ezeknek a meghajt6 programoknak az
osszefoglalé neve a VMware Tools,
most réviden linuxos és windowsos
véltozat telepitését mutatom be.

Linux esetén ismét rpm és tgz forma-
ban kapjuk a meghajtéprogramot.

Itt is érdemes meglatogatni a VMware
honlapjét és utdnanézni a timogatott
vendégrendszereknek, ugyanis ezek-
hez van rpm telepitGje és el6re fordi-
tott kernelmodulja a VMware Tools-
nak. Miutan felcsatoltuk a linux.iso
nevid lemezt vendégrendszeriinkén
véltsunk a CD csatolasi konyvtaraba
majd rendszergazdaként adjuk ki az
rpm -Uhv VmwareTools-5.0.0-
=13124.7386.rpm

parancsot. Ekkor megszokott médon
telepiil az rpm csomagbodl a program.
Most konfiguralni kell a VMwareTools-
tezta

vmware-config-tools.pl

paranccsal lehet. Ha tdmogatott rend-
szeriink van akkor valészintleg nem
kell semmit tenniink, a konfiguralod
szkript mindent megold magatdl,

a meghajtok telepiilése utan inditsuk
Gjra virtualis géptinket; ezzel készen
is vagyunk.

Aki tgz-bdl telepit ismét nehezebb fa-
ba vagja a fejszéjét. Itt is el6feltétel

a tar, gzip, gcc, make programok és

a futé kernelhez tartozo fejlécek meg-
léte a virtualis gép operacids rendsze-
rén. Elsének jelentkezziink be rend-
szergazda felhasznal6ként vendég-
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rendszeriinkbe majd tegyiik be

a linux.iso lemezt és csatoljuk fol.

A lemezrél a VMwareTools-5.0.0-
13124.tar.gz nevi fajlt masoljuk sajat
konyvtarunkba, majd 1épjink at ide.
A

tar -vzxf vmwareTools-5.0.0-
=13124.tar.gz

paranccsal csomagoljuk ki, 1épjtiink be
a vmware-tools-distrib konyvtarba,
majd adjuk ki a
./vmware-install.p]

parancsot a telepités megkezdéséhez.
ElGszor néhany féjl telepitési helyére
kérdez ra ezeknél megfelel az alapér-
telmezett. Amikor ahhoz a kérdéshez
ér, hogy futtassa-e a /ust/bin/vmware-
config-tools.pl programot, dontsiink
belatasunk szerint. A konfiguralasra
késébb is van lehetSség.

Ha igent valaszoltunk vagy kiadtuk

a vmware-config-tools.pl paran-
csot, akkor el6szor megprobal talalni
egy elbreforditott kernelmodult de ezt
val6szintileg nem fog sikertilni. Ekkor
rakérdez hogy megprébaljon-e forras-
bol forditani, vélaszoljunk igennel.
Val6szintleg a gec és a fejlécek helyét
is jol allitja be magétol, ha esetleg nem,
adjuk meg a helyes elérési utat. Ez-
utan leforditja a sztikséges modulokat,
majd megkérdezi a csatlakoztatott mo-
nitor felbontésat, itt a valos adatot ad-
juk meg ugyanis a monitort nem emu-
lalja a VMuware. Kicsit elkezd ,villogni”
a képerny6 majd, véget ér a konfigura-
cids szkript, végeztiink a beallitasok-
kal, inditsuk djra virtudlis gépiinket.
Ha MS Windows-t véalasztjuk vendég-
rendszernek egyszerd dolgunk lesz,
csak a windows.iso nevi lemezt kell be-
tenniink virtualis gépiinkbe, majd dup-
la klikk a lemez ikonjan a Sajdtgépben
és indul a telepités. Szokdsos médon az
Install Shild Wizard segit ebben, nincs
egyéb dolgunk mint a Next gombot
nyomni végig, majd a telepités végezté-
vel Gjrainditani a virtualis gépet.

VMware halozat

Mint mar lattuk a VMware sokféle
hardvert képes emuldlni, nincs ez
masképp a halozati kartyakkal sem,
ebben a részben érintSlegesen targyal-
juk a VMware héalézat emuldciéval
kapcsolatos szolgaltatasainak elméle-
tét és gyakorlatat. Sajnos itt nem lesz
moddunk alaposan megismerkedni

bt
Virtudlis
hélézati kartya

" Virtudls gép

Tovébbi virtuélis
halokartya
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ezekkel a lehetdségekkel, inkabb
a VMware egyszertibb altalanosabb
képességei bemutatasara kertiil sor.
Haloézati kapcsolatot agy biztositha-
tunk virtualis gépiink szimara, hogy
,beszereliink” egy halozati kartyat.
Ezt a mar korabban bemutatott Virtual
machine settings ablakban tehetjiik
meg. Kattintsunk az Add... gombra
majd a Hardware Types meniibSl
valasszuk ki az Ethernet Adapter-t és
nyomjunk Next-et. Négy vélasztasi
lehetdség tarul elénk, itt valasszuk ki
azt a halozatot amire csatlakozni kiva-
nunk majd nyomjunk meg a Finish
gombot. Ha tovabbi halézati csatolot
szeretnénk virtudlis gépiinkbe helyez-
ni ismételjik meg az el6z6 1épéseket.
Az utolsé lapon négy fajta halézat
koziil vélaszthatunk:
e Bridged: kozvetleniil a halézatra
kapcsolva
e NAT: a gazdarendszer IP-cimének
kozos hasznalata
e Host-only: bels6 hal6zat a gazda-
rendszer és a virtudlis gép kozott
o Custom: egyéb

Bridged

Virtualis géptink hal6zati kartyajat egy
hid (bridge) segitségével kozvetleniil
ahhoz a fizikai hal6zathoz koti ame-
lyikre gazdagéptink csatlakozik. Ha
tobb halozati kartya van szamitogé-
piinkben akkor létrehozhatunk még
egy hidat ami a masodik csatolén ke-
resztiil koti virtualis géptinket a fizikai
hélézathoz. Mivel virtualis géptink fi-
zikai halézat részévé valik ezért a vir-
tualis halozati csatol6 IP cimét a fizikai
hélézaton hasznalt cimtartomanybél
kell vélasztanunk. Virtualis gépiink
kiils6 fizikai gépekrdl is ,lathatd” — az-
az tudjuk pingelni. Mint minden halé-
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zati kartyanak virtualis csatoléonknak is
van fizikai cime (MAC address). Ezek
a cimek a gyartas soran kertilnek kiosz-
tasra, igy elvileg minden fizikai cim
egyedi. Mivel a VMware virtualis kar-
tyai nem léteznek ezért ezek nem is
kaphattak gyartas kozben ilyen cimet,
amikor hozzaadunk egy virtualis
kartyat egy virtualis géphez akkor

a VMuware véletlenszertien hozzaren-
del egy fizikai cimet, igy el6fordulhat
hogy cimegyezés 1ép {6l a halézatba
kotott két halozati csatold kozott, bar
ennek kicsi az esélye. Ha ilyet észlel-
nénk természetesen van lehetGség

a virtudlis kartya fizikai cimének meg-
véltoztatasara is.

Host-only

Olyan hélézat amely egy gazdagépen
beliil 1étezik, teljesen elszigetelt a fizi-
kai haldzattol, csak a gazdagépen futd
virtualis gépek és a gazdagép csatla-
kozhatnak hozza. A virtualis gépek
ehhez a halézathoz is virtualis hdléza-
ti kartyaval kapcsolédnak. Ha barme-
lyik virtualis géptinkbe ,beszereltink”
egy host-only hal6zati kartyat akkor
gazdagéptinkben is megjelenik egy
virtualis hal6zati kartya, ennek segit-
ségével kapcsolodik a gazdagép a vir-
tualis halozatba (futtassuk rendszer-
gazdaként gazdarendszertiinkén az
ifconfig parancsot a halézati kartydk
kilistazasahoz).

Mivel ennek a hélézatnak nincs koze
semmilyen fizikai hdl6zathoz ezért

a virtualis hal6zatunkon fut egy
DHCP kiszolgélé (a VMware gondos-
kodik réla) ettS] kérjitk az IP cimet és
egyéb halézati informacidkat. A host-
only hal6zat mikodését a 3. dbra mu-
tatja. Természetesen a virtudlis switch-
be bekoéthetiink tobb virtualis gépet is.



Virtudlis
halozati kartya

Virtudlis gép

NAT eszkdz

NAT

Ennek a halézatnak a kiépitését az

5. dbra szemlélteti. Sok mindenben
hasonlit a host-only hal6zat felépitésé-
hez. Itt is egy virtualis switch-be van-
nak bekotve a virtudlis gépek és egy
virtualis halézati kartyan keresztiil

a gazdagép, itt is fut DHCP szerver

a halézaton. A kiilonbség csupan
annyi, hogy egy NAT doboz is be van
koétve a switch-be, ez végzi a cimfordi-
tast a fizikai és a virtualis halézat kozt.

Erre a hélozat tipusra akkor lehet sziik-

Tovébbi virtuélis
halokartya

DHCP szerver

Virtudlis ethernet switch

ség ha virtualis gépeinkrdl szeretnénk
elérni a fizikai halézatot de csak egy IP
cim all rendelkezéstinkre, példaul ilyen
a betarcsazos internet. A NAT doboz-
nak készonhetSen a virtudlis halézatrdl
nem kertilhet ki olyan csomag amely

a bels@ virtudlis halézatban hasznalt
cimtartomanybo6l szarmazé IP cimmel
rendelkezik, természetesen ez érvényes
a DHCP kérésekre és valaszokra is,
ezért nem fordulhat el§ hogy fizikai ha-
l6zatot elontik a virtualis halézatbdl jo-
vG vélaszok. A virtualis gépeknél a DNS

szerver cimét a NAT doboz cimére allit-
suk, ugyanis az DNS Proxy-ként is tize-
mel, tovabbitja a DNS kéréseket. A NAT
doboz mogott 1évé gépek kezdemé-
nyezhetnek hal6zati kapcsolatot és ké-
réseikre valaszt is kaphatnak, viszont
kiilsé gépek nem csatlakozhatnak a vir-
tualis halézat gépeihez. Ez utébbi azért
nem szent iras, a Port Redirection nevi
szolgéltatassal lehet ezen segiteni, de ez
nem témaja ennek az frasnak.

Custom

Ezzel a lehet&séggel csak emlités
szinten foglalkozunk. Féleg akkor
szokds hasznalni ha egy komplett
haélézatot szeretnénk emulalni.

Akit érdekel b6vebben az olvassa at
a User’s Manual Custom Networking
Configurations lapjat.

A Snapshot és a Clone funkciok
Szoftverrendszerek teszteléses soran
gyakran el6fordul hogy egy kisebb hi-
ba kijavitasa kdzben valamit elvétiink
ezért nagyobb galiba keveredik és tjra
kell telepiteniink az egész rendszert,
ezért idénk nagy részét nem hasznos
munkaval hanem tesztkérnyezetiink
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karbantartasaval toltjuk. EI6bbi hatva-
nyozottan igaz ha egy komplett szer-
verrendszert emulalunk.

Hogy tesztkornyezetiinket minél
hamarabb visszaallithat6 legyen

a VMuware-be beépitették a Snapshot
(pillanatkép) funkciét. Ennek segitsé-
gével barmikor készithetiink virtualis
gépiinkrdl pillanatképet, majd ha
sziikséges visszatolthetjiik.
Pillanatképet a mentisor alatt megta-
lalhatoé Snapshot gombbal készithe-
tiink futé és kikapcsolt (Suspend is ide
értendd) allapotban 1évé virtualis gép-
rél. Miutan megnyomtuk a gombot
megjelenik a Take snapshot ablak.,

itt tudjuk elnevezni a pillanatképet

és megjegyzést flizni hozza. Az OK
gomb lenyomasa utan elkezdédik

a pillanatkép készitése — ez korilbeliil
10 masodpercet igényel —, de ebbdl
semmit sem észleliink, a hattérben
zajlik minden. Egy pillanatkép a me-
moria allapotat, a merevlemezek alla-
potat és a virtualis gép bedllitasait
tartalmazza. Eréforras takarékossagi
okokbdl nem menti le az egész lemezt
egy pillanatkép csak a You are here-
hez képest tortént valtozasokat.
Ennek van hatranya is ugyanis igy
minden valtozast a virtudlis gépek
mtkodése kozben keriilnek a merev-
lemezre ezzel tovabb lassitva az
amugy is lasst lemezelérést, épp ezért
a pillanatkép szolgaltatast le lehet til-
tani a Virtual Machine Settings ablak
Options fulén a Snapshot mentiben.
Természetesen tobb pillanatképet

is készithettink. Pillanatképeinket

a Snapshot Manager nevd ablakkal
kezelhetjiik. Ennek az ablaknak a se-
gitségével pillanatképeinket faba szer-
vezhetjiik. Ennek akkor vehetjitk
nagy hasznat ha egy szoftver kiilon-
boz6 verzi6it hasznélva probaljuk
megvaldsitani ugyan azt a szolgalta-
tast.

Mivel a kép tartalmazza a memoria al-
lapotat is ezért miutan visszaléptink
egy pillanatképre a futé folyamatok
ott folytatédnak ahol a kép készitésé-
nek pillanatédban tartottak, ezért lehe-
téleg akkor készitstink pillanatképeket
amikor virtudlis gépiik nem folytat
hal6zati kommunikaciot.

Pillanatkép visszaallitdsahoz

a Snapshot Manager-ben kell ki-
jelolni a kivant allapotot majd az
ablak aljan talalhat6 Go To gombot
megnyomni.

Miért hasznéaljunk VMware-t?

o ToObb operéacios rendszer fejlesztése és tesztelése egy szamitégépen
o Virtudlis gépek 6sszekapcsolasa tobb szintli konfiguracidk szimulalasara

és tesztelésére

o Pillanatképek és hibakeresési tAmogatés hasznélata a konny( teszteléshez
o Teszt kornyezet arhivélasa fajl szervereken ahonnan egyszerlien lehet vissza-

allitani

o Asztali és szerverkornyezet tesztelése virtualis gépeken mielétt valos kérnye-

zetben valé hasznélat el6tt

e ToObb szintll alkalmazasok, frissitések, foltok tesztelése egy szamitogépen
e Régi alkalmazaskornyezet tarolasa virtualis gépen ezzel segitve az operécids

rendszer valtast

e Tantermi anyagok elére csomagolésa

o Elérhetévé tenni a tanuldk szaméra hogy tébb operacios rendszeren és kilon-
boz6 alkalmazasokon kisérletezzenek, egy biztonsagos elszigetelt kornyezetben
o Komplex és tobb szintl alkalmazasok bemutatasa egy laptopon

A Clone funkci6 akkor jon jol ha egy
virtudlis gépet sokszorositani szeret-
nénk. Erre akkor lehet szitkség ha
mondjuk két Debian Linuxot tele-
pitiink két virtualis gépre, egyiket
szervernek masikat asztali gépnek
szanjuk. A telepités folyamata csak

az alaprendszer telepitése utan valik
ketté, a Clone funkciénak készonhetd-
en az alaprendszer telepitését csak
egyszer kell elvégezniink, ezzel id6t
takaritunk meg.

Minden kikapcsolt dllapotba 1év6
virtualis gépet és kikapcsolt dllapotba
készitett pillanatképet lehet sokszoro-
sitani, ehhez kattintsunk a Clone this
virtual machine gombra majd nyom-
juk meg a Next gombot. Itt valasszuk
ki mit akarunk kl6nozni majd nyom-
junk Next-et. Ezen a lapon a virtudlis
gép tipusat kell kivalasztanunk. Linked
clone-t akkor készitstink ha lesz hozza-
férése a klon tulajdonosanak az eredeti
virtudlis géphez, igy tarteriiletet taka-
rithatunk meg. Full clone-t csak akkor
érdemes késziteni ha az eredeti virtua-
lis gép nem lesz elérhet§ a klén hasz-
naldja szdmara, ilyen esetben a komp-
lett virtualis gép lemasolodik. Kovetke-
z6 lapon valasszuk ki a kl6n helyét,
nyomjunk Next-et majd Finish-t.

Utdszo

Ebben a cikkben természetesen csak
arra volt lehet§ségem, hogy a VMware
alapfunkcidit bemutassam. A Miért
haszndljunk VMware Worksationt?-t
cimd keretes irdsban ugyanakkor

— tovabbra is a teljesség igénye nél-
kiil — kiemeltem a rendszer néhany

hasznos tulajdonsagat, illetve egyes
lehetséges felhasznalasi teriileteket.

A VMware Inc. cégnek a VMware
Workstation nem az egyetlen terméke,
bar kétségtelen, hogy ez a legrégebbi
termékiik, és ez a vallalat zaszloshajéja.
A cég masik két hasonl6 terméke

a VMware GSX és VMware ESX szer-
ver. Ezek is PC emulatorok, de inkdbb
nagyobb vaéllalatok szadmara késziiltek:
nem asztali gépekre, hanem szerverre
kell telepiteni Gket, a felhasznélok pe-
dig hal6zaton keresztiil hasznalhatjak
virtudlis gépeiket.

Szildgyi Attila (szati1@invitel.hu)
Néhany éve hasznal Linuxot.
Alapvetéen minden ezzel a témaval
kapcsolatos felhasznalasi tertlet
érdekli és szivesen fogadja barki
kérdést, észrevételét.

Microsoft Virtual PC honlapja:
2 http://www.microsoft.com/
windows/virtualpc/default.mspx

A VMware Inc.-rél réviden:
< http://www.vmware.com/
company/

VMware letoltés:
< http://www.vmware.com/
download/workstation.html

VMware Dokumentécié:
2 http://www.vmware.com/support/
pubs/ws pubs.html




mikor segitséget kértem
a Maplesofttol, azt a lakoni-
kus vélaszt kaptam, hogy

a Maple 7 program tamogatasa mar
megszunt. (,Please note that Maple 7
is no longer supported by Maplesoft”.)
A program UHU 1.1 alatt ugyan nagy-
szertien miikodik, viszont pusztan
emiatt nem szerettem volna lemonda-
ni az annyi Gjdonsagot hozo 1.2-es val-
tozatrol. Eleinte chroot-olt kornyezettel
kisérleteztem, de az operacids rend-
szer glibc2.0 helyett glibc2.1-re (azaz
LinuxThreads-r6l Nativ POSIX Thread
Library-re, NPTL-re) val6 atallasa
olyan mélyrehat6 valtozasokat hozott,
amit nem tudtam egyszert kézimun-
kaval helyreigazitani. Ekkor a QEMU-
val prébéltam ki egy olyan lehetSséget,
amely tulajdonképpen messze talmu-
tat az eredeti probléma megoldasan.

A QEMU-rol

Az UHU levelezglistan kaptam az 6t-
letet, hogy érdemes volna megprébal-
koznom a QEMU-val. Van hivatalos
.uhu csomag is bel6le, de mivel meg
szerettem volna Grizni a leiras altala-
nossagot, tehat nem akartam egy
adott terjesztéshez kotddni, a cikk
megirdsa sordn nem ezt hasznaltam.
E programnak természetesen vannak
kereskedelmi vetélytarsai (Wabi,
Virtual PC, VMWare, Serenity Virtual
Station, TwoOstwo), de szamomra ter-
mészetesen fontos szempont volt,
hogy szabad szoftvert valasszak — rész-
ben a kézismert anyagi okok miatt,

de azért is, mert ennek lehet jobban

a ,lelke mélyére nézni”, ami az okta-
tasban szintén Iényeges szempont.

A QEMU alkotdja Fabrice Bellard
(anév az 6 bejegyzett védjegye), hon-
lapja pedig a http://fabrice.bellard.free.fr
helyen talalhat6. Amint a program ne-
ve is sejteti, egy emulatorrol van szo:
amely az x86 architektiira mellett né-
hany mas (ARM, PowerPC, SPARC)
processzort is képes emulalni. Mindezt
dinamikus forditassal, és egészen jo
sebességgel.

A felhasznaléi licenc kiilonbozd ré-
szekre oszlik. A program lelkét jelentd
virtualis processzor torzskonyvtar
(virtual CPU core library) és a PC
rendszer-emulator LGPL ala tartozik,
mig a felhasznal6i térben torténd (user
mode) emulatorhasznalatra a GPL
vonatkozik. Ugyanakkor a gyorsito-
modul (kqemu) szabadalmaztatott ter-
mék. Ingyenesen hozzaférhets — am

a karbantartdja tudni szeretné, ha va-
lahol kozzéteszik. (A modul nevének
kezddbetdje kissé megtéveszts,
ugyanis a rendszernek semmi koze

a KDE kornyezethez.)

A QEMU-nak kétféle futasi mddja van:

Teljes rendszeremuldcio. Ilyenkor
a QEMU a teljes PC-t emulalja, be-
leértve a processzort és a killonbo-
26 periféridkat is. fgy mas operéci-
6s rendszerek is futtathatok vele,
st nyomkovetést is végezhetiink.

o Felhaszndldi térben torténd emuld-
ci6 (csak Linuxon). Ilyenkor
a QEMU a processzoron olyan
programot is el tud inditani, amit
mas processzorhoz forditottak.
Ez segitségére lehet példaul a wine
fejlesztSinek és hasznaléinak is.

Szamos érdekessége koziil az egyik,
ami jol jellemzi az emulacié mingsé-
gét: akar onmagan beliil is elindithato
egy masik QEMU emulator. Ezt még

a kereskedelmi vetélytarsak mindegyi-
ke sem tudja produkalni.

A QEMU eldkészitése

A cikk megirasakor forraskddban

a gemu-0.7.0 volt elérhetd a fenti hon-
lapon, ezt letoltottem. Néhany kelle-
metlen 6rat okozott (meg néhany ta-
nécstalan levélvaltast a ,haladé UHU-
Linux” levelezdlistan), hogy sehogy
sem akart lefordulni a forraskéd — vé-
giil kidertilt, hogy elsé probalkozasra
nem jott le a teljes tomoritett f4jl, csak
a nagyobb része. Erdemes erre figyel-
ni a letdltéskor.

A forditashoz kell a texi2html program
is, ez késziti el a gemu-doc.html és
gemu-tech.html fajlokat, amit haszonnal
lehet forgatni a tovabbiakban. Letoltot-
tem a kgemu-0.6.2-1 gyorsité modult is.
Kibontas utan a kgemu konyvtarat
(tehat nem a tartalmat) bemasolva

a gemu-0.7.0 konyvtarba, szépen lefor-
dult a program. A keletkezett binarisok
a /ust/local/bin-be keriiltek a (rootként
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free Operating Systems

végrehajtott) make install utdn:
gqemu-val kezd6dnek neveik, és

a kiillonb6z6 processzorok neveivel
folytatédnak. Kivétel ez aldl a gemu-
img, ami a hivatalos .uhu csomagban
qemu-mkcow néven szerepel: ez
nem emulator-indit6, hanem képfajl
készité program.

A gyorsité modul betoltése disztriba-
ciotol fiiggden eltérden torténhet.

A kézi megoldas biztosan miikodik,
root felhaszndléként kiadva az aldbbi
parancsot:

modprobe kqgemu; rm -f /dev/
= kqgemu; mknod /dev/kgemu c 250
=0; chmod 666 /dev/kgemu

Ellenérzésként:
>modinfo kqgemu

vermagic:
=586 gcc-3.3

2.6.9-19 smp

Ez a kézi toltogetés varhatlag néhany
hénapon beliil egy kulturalisabb meg-
oldast kap az UHU-Linux esetében

(és bizonyéra mas disztribticiokban is).
Arr6l, hogy hogyan késziil el az

a (lehetSleg nagyméretd) fajl, amit

a QEMU mint merevlemezt vagy CD-

ROM-ot kezel, majd kés6bb ejtek szot

részletesebben. Mindenesetre mar itt
is fontosnak tartom megemliteni: min-
den egyes perifériat mi adhatunk meg
az emuldtornak egy-egy megfelelGen
el6készitett fajl formajaban.

Allatkerti séta

Miel6tt nekilattam az eredeti célkitd-
zést jelentS programkornyezet-kialaki-
tasi munkanak, koriailnéztem a QEMU
honlapjan. Taldltam egy érdekes hivat-
kozast: ,Szabad Operdcios Rendszerek
Allatkertje” (Free Operating System
Zoo): 2 http://www.freeoszoo.0rg
Szamos (szabad) operaciés rendszer
képfajlja (.iso fajlja) van itt 6sszegyfijt-
ve, kifejezetten a QEMU-ban valo fut-
tatasra. Maga a QEMU is tobbféle
rendszeren futhat (gazdagép, host) —
lehet Linux, MacOs X vagy Microsoft
Windows. A dobozolt (vendég, guest)
rendszerek pedig szamtalanul sokan
vannak: a nagyobb Linux terjesztések,
BeOS, BSD faijtak, FreeDOS, Darwin,
ReactOS stb.

Az ,allatkert” elnevezés amugy egy-
szerre utal a tanulasra és a biztonsag-
ra: a futtatott ,allatfajta” garantaltan
nem fog kart tenni sajat, kényelmesen
berendezett vilagunkban. Ha nagyon
akarjuk, az allatokat azért szabad etet-
ni. Elérhet6 ugyanis a QEMU-val az
is, hogy a ketrecbe be- vagy onna ki-
jusson egy s mas. (Ez nekem ugyebar
nagy szerencse, mert kiilonben
hogyan futtatnam a Maple-t, vagy
hogyan haszndlndm az eredményiil
kapott fajlokat...)

Persze azért az is sejtethetd, hogy az
ilyen allapotban tartott él6lények nem
olyan sebesen mozognak, mint vadon
é16 tarsaik... Pontosabban a sebesség
erésen fligg a rendelkezésre bocsatott
er6forrasoktol (mint ahogy a jobb al-
latkertek is inkabb allatparkok, kell6en
nagy kifutotérrel az allatok szamaéra).
Kimondani is szérnyt, de sokan

a pingvint is olyan vadallatnak tekin-
tik, amit inkabb racs mogiil kell néze-
getni. Eme kiilonos embercsoport sza-
méra a Microsoft Windows aldl futta-
tott QEMU lehetGséget ad a tobbféle
Linux ,dobozban” valo futtatasara.

Az UHU-Linux levelez6listajanak archi-
vumabdl (http://lists.uhulinux.hu/arc/
halado/2005-06/msg00306.html) az is ki-
deriil, hogy az ,ablakos vadallat”-ot is
telepithetjiik és futtathatjuk QEMU-b6.
Az idézett iras nem kevesebbet allit,
mint hogy a Windows gyorsabban

betoltédhet QEMU aldl, mint ,normal
modon”. A hasznalt rendszert pedig
akar egy DVD-re is kifrhatjuk.

A FreeOsZoo honlapon nemes egysze-
riséggel latszik a QEMU futtatdsanak
legegyszertibb médja:

gemu -hda guest_image_name.img
= -boot c -user-net

Ebben a gytjteményben voltak j6 pél-
dak, a szdimomra megoldast jelentd
képfajlt azonban — Szildgyi Szilveszter
otletét megfogadva — mégis mashon-
nan szereztem be: a Damn Small
Linux live CD-jét vélasztottam, 2.4-es
kernellel (és persze glibc2.0-val). Kisér-
leteztem az 1.1-es UHU-val is, de ez
valahogy dgytval verébre val6 16vol-
dozésnek tint, oly nagynak igérkezett
a képfajl, és oly lasstinak a telepités.
Azért az szivdobogtaté latvany volt,
amikor a

gemu -boot d -hda hda.iso -hdb
= hdb.iso -cdrom uhul.l.iso

parancs hatasara el6szor lattam meg
UHU 1.2-t futtat6 gépem ,dobozaban”
a régi vilagbol idecsoppent 1.1-es UHU-
Linux indul6 telepit6képernydjét.

A gyemu-img, a keépfajl-eloallito
Kiadva a gemu-1img parancsot, segit-
séget kapunk a ,QEMU disk image
utility” hasznalatarol.

Egy példa:

gemu-img create hda.iso 100M

elkészit egy 100 MB-os image fajlt,
ami elGszor tires. (Ne felejtsiik le a sor
végi M bettit!) A tipusa tobbféle lehet
és ez természetesen erGsen meghata-
rozza a méretet is. Valaszthatunk te-
hat vpc, bochs, dmg, cloop, vmdk,
gcow, cow vagy raw formatumot.

Bér a mérete ennek a legnagyobb,
sok szempontbdl az alapértelmezett
raw az idealis, amelyet aztan a

mount -o Toop

paranccsal konnyedén tudunk fel

és lecsatolni, illetve esetleg beletenni
valami ,eleséget az allatnak”.

A cow a copy-on-write roviditése,

és akkor hasznalhat6 jol, amikor egy
csak olvashaté képfajlbol indulunk ki
(base_image), és valahol tarolni szeret-
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nénk a médositasokat. Gondoljunk
csak bele, micsoda nagyszert lehetd-
ség ez live CD-k testre szabasara,
megszeliditésére! Erre van kihegyezve
a QEMU -snapshot médja — ennek
hasznalatakor minden képfajl irasvé-
dett, és minden véltozas a /tmp-ben
6rzédik. Ezek a valtoztatasok azonban
visszairhatdk a képféjlra
(CTRL+AIt+s paranccsal). A program
kezel titkositott vagy tomoritett kép-
masfajlokat is (qcow formatum), amik-
nek a mérete ,beltlrdl” (az emulator-
bdl) nézve példaul 4GB, mig , kiviil-
rél” (a gazdagépen mint f4jlt tekintve)
igazabdl csak annyi, amennyit a ,benti
winchesterre” felmasoltunk.

Kiadva a gemu parancsot, hosszt listat
kapunk a paraméterekrdl.

Minden megadhat6, ami csak az em-
ber eszébe juthat: perifériak, nyelv,
id6, memoria, halézat, képernyd,
grafikus mod, betoltési paraméterek,
kernel, initrd. Van ezen kiviil szamos
profi lehetéség, mint példaul a gdb
port nyomkéovetéshez, eszkozok atira-
nyitasa... De nem kell kétségbe esni,
pilétavizsga nélkiil is j6l hasznalhatd
mindez, mert jol vannak beallitva az
alapértelmezések.

AKkit mélyebben érdekel a kérdéskor,
annak javaslom a gemu-Tauncher
letoltését. Ez egy nagy tudasu, Gtk,
Gtk::GladeXML és Gnome2 PERL mo-

dulokat hasznal6 grafikus feliilet.
(UHU 1.2 alatt torténd elinditdsihoz
tehit kellenek a perl-gnome2*.uhu cso-
magok.) Aki nem akarja hasznalni, an-
nak is megér egy pillantast, hogy mi
minden allithaté be (parancssorbol

is persze) a QEMU-ban.

A QEMU bevetés kizhen

No de térjiink vissza az eredeti kér-
déshez: hogyan is fogjuk futtatni

a Maple-t? Egy olyan kis méretd ope-
raciés rendszert kerestem, ami grafi-
kus feltiletet is ad.

Az internetrdl is letolthetS a Damn
Small Linux .iso fajlja, ami elfér egy
névjegykartya méretti CD-n (50MB).

2005. szeptember i
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Volt ndlam egy ilyen még a tavalyi
PHP-konferenciarol, errdl elkészitettem
az .iso fajlt dd paranccsal (dd if=/
dev/cdrom of=ds1.1s0), majd (a fenti
agemu-1img paranccsal legyartott hda.iso
segitségével) kiadtam a varva vart

gemu -boot d -hda hda.iso
= -cdrom ds1.iso -m 256 -k hu
= -user-net

parancsot.

512 MB RAM van a gépemben, ebbdl
256-ot szantam az emulatornak (-m
kapcsold). Ez nem ment elsé nekifutas-
ra, de nagyon értelmes és hasznalhat6
hibatizenetet kaptam, amibdl kidertilt,
milyen paranccsal tudom elérhetévé
tenni ezt a nagy memoriateriiletet:

umount /dev/shm
mount -t tmpfs -o size=272m
= none /dev/shm

A QEMU annak fuggvényében allitja
be az emulalt processzor sebességét,
hogy éppen mennyi er6forras szabad.
Ha nem futott mas program, 790 MHz
is ,0sszejott”, viszont egy GIMP futta-
tasa mellett (amivel a képernydké-
peket begytjtottem) néha leesett

20 MHz-re is a sebesség (ami érdekes
moédon egészen jol hasznalhaténak
bizonyult parancssorban).

Aki mélyebben szeretné beleasni
magat a QEMU vilagaba, annak
idealis eszk6z a QEMU monitor
(CTRL+AIt+2), amivel kifinomult
moddon vezérelhet§ az emulator. Hasz-
nalhat6 példaul kivehetd eszkdzok be-
és kicsatolasara, naplézasara, a Virtud-
lis Gép (VM) befagyasztasara, ami ily
moddon elmenthetd vagy helyreallit-
hat6 egy korabbi allapotbdl, valamint
egy-egy allapot kiilsé nyomkovetével
valé VM-bongészésre. Ebbdl az alla-
potbdl a CTRL+AIt+1 kombinaciéval
lehet visszavéltani a normal nézetre.

Van még egy CTRL+AIlt+3 képernyd
is, de egyelére maradjon meglepetés,
hogy ennek mi a tartalma.

A vadallat etetése

El6szor még megformazatlanul var
bennitinket a hda-nak szant hda.iso.
Az egeret a QEMU feliiletére vihetjiik,
és rakattinthatunk. Ekkor az egér mar
a ,ketrecben” mozog, ahonnan aztan
CTRL+Alt kombinaciéval csalogathat-
juk ki Gjra (ez olvashato is az ablak
fejlécén, nehogy elfelejtse valaki).
CTRL+AIt+F kombinacioval lehet tel-
jes képernyét kérni (vagy a QEMU in-
ditasakor a -ful1-screen kapcsoléval).
Kérjiink egy terminalablakot a ,ket-
recben”, lehet6leg root-ként. Majd:

mke2fs /dev/hda

paranccsal megformazhato (és esetleg
a tune2fs -j -cO0 /dev/hda segitsé-
gével ez ext3 tipusuva is alakithato)

a hda-ként jelzett munkatertiletiink.
Tévedés ne essék: ez nem az eredeti
gép /dev/hda-ja (még akkor sem, ha az
mke2fs torténetesen arrél panaszko-
dik, hogy ugyan mar mi tit6tt belénk,
hogy egy teljes merevlemezt szeret-
nénk megformdzni, nem pedig csak
egy particiot?!). El6zéleg énmagunk
megnyugtatasaként ki is prébalhatjuk
példaul a cfdisk segitségével, hogy
valéban akkora-e az a bizonyos hda,
amekkorat szerettiink volna.

Ezek utan prébaként felcsatolhato a fris-
sen formazott félig virtualis merevleme-
ziink egy egyszertd mount /mnt/hda
paranccsal (a /efc/fstab-bél mar tudja

a Damn Small Linux, hogy ezt hova kell
csatolni). Adjunk ki egy touch itt-
jartam parancsot, hogy késébb akarki
lathassa, hogy valoban ez az a tertilet,
amihez hozzafériink innen is, onnan is.
Els6 korben csak ennyi tortént a , ket-
recben”. Szépen, kulturaltan lehet ki-
kapcsolast kérni a grafikus feltiletrdl
—azaz a QEMU egyelGre befejezheti
futasat. (Ez elérhet6 a CTRL+Alt+x
paranccsal is.) Ezek utdn beadjuk az
allatnak az eledelt.

Felcsatolva eredeti operaciés rend-
szeriink valamelyik konyvtaraba

a hda.iso fajlt (-o Toop kapcsoléval)

— és feltéve persze, hogy az kellGen
nagy méretii — belemasolhato

a maple_su (maple single user)
konyvtar, ahol mindaz megtalalhato,
amire sziikségiink lesz. (RemélhetSleg

latszik az ittjartam fajl is, ami most
mar torolhetd.)

Ezutédn umount-tal lecsatolva a hda.iso-
t, indulhat a végjaték. Ismét adjuk ki a

gemu -boot d -hda hda.iso
= -cdrom dsT1.iso -m 256 -k hu
= -user-net

parancsot (vagy inkdbb irjunk egy kis
parancsfajlt, amiben ezt eltaroljuk).

A grafikus feltileten root-ként felcsa-
tolhatjuk a hda-nkat (mint az el6bb).

S lam, a vadallathol kezes

bharany valt...

A /mnt/hda/maple_su/bin/maple
paranccsal karakteres feliiletet ka-
punk, ami mondjuk a 888! pontos
kiszamolasara, a ? els6 1000 jegyének
kiirasara vagy egy harmadfoku egyen-
let analitikus megolddsara teljesen
elegendd.

Az -x kapcsoléval azonban elénk tarul
a csodalatos vilag haromdimenzids
(akar mozgd, animate3d) dbrdkkal.
Egy-egy szép matematika dolgozat
szamara el is menthetd, exportalhat6

a kimeneti képernyd, vagy annak egy-
egy abraja (sokféle formatumban),
amit szintén a hda tertiletiinkon tarol-
hatunk, és ha elhagytuk a ketrecet,
akkor a jol megszokott operacids rend-
szertinkben hasznalhatjuk -o Toop
kapcsoloval felcsatolva a hda.iso fajlt.
Egyetlen képfajlban is konzervalhat6
a QEMU-ban futtatand6 rendszer:

a 2005. jaliusi Linuxvildg ,Készitsiink
Live CD-t!” cimt cikkének segitségé-
vel (38. o) tetszdleges kiindulasi Live
CD-bdl elkészithetS egy sajat (példaul
Maple-t is tartalmazo) .iso fajl.

Ily médon ezt az alkalmazast a késéb-
biekben is j6l tudja majd hasznalni bar-
ki, akinek sziiksége lesz rd — még akkor
is, ha mar nem is emlékszik senki arra,
hogy valaha hasznaltunk glibc2.0-t.
Sok sikert a QEMU megismeréséhez!




m Ugy 8szintén, Frangois, a végsé
megoldds, a mindenkori legjobb miért
jelent mindig valami nagyobbat, gyor-
sabban és erdforras-igényesebbet?
Mon Dieu, hidba a folyamatos gyorsu-
las, a végére valahogy mindig lassab-
ban miikédnek a dolgok. Tudom, az
altalad ide az étterembe javasolt
szuperszamitogépes fiirt jo eséllyel
indulna a hénap linuxos erémtivének
ciméért, de sajnos nincs elég helyiink.
Hogy? A pince? Non, Francgois, a bo-
rospincében bort tarolunk, és szeret-
ném, ha ez igy is maradna. Alighanem
a vendégek is velem értenének egyet.
Ha mar sz6ba keriiltek: barmelyik
pillanatban itt lehetnek.

Ah, Frangois, mar meg is érkeztek!
Udv6z6l mindenkit a Chez Marcel,

a vilag legfinomabb borainak, és ter-
mészetesen a legjobb linuxos fogasok
otthona! Az asztalok készen allnak!
Foglaljatok helyet, helyezzétek maga-
tok kényelembe. A borospincébe,
Francois! Hozd fel, kérlek, a 2003-as
német Auslese rizlinget! Vite!

Mig készséges felszolgalém kitolti

a bort, gondolkozzunk el azon, mitél
lesz egy linuxos gép a legjobb.
Francois egy szuperszamitégépet java-
solna. Nekem inkabb valami kisebb,
de semmivel sem haszontalanabb tet-
szene, valami olyan, ami akar a zse-
bemben is elfér. Nem egy alkalommal
mentett mar meg, hogy volt ndlam
egy Linux példany. Illetve, hogy pon-
tos legyek, a megmentett személy egy
valamilyen masfajta operaciés rend-
szert futtaté felhasznal6 volt, akinek
olyan gondja akadt, amin csak linuxos
rendszerrel lehetett segiteni. A ma-
gammal hordott miniterjesztések alta-
laban egy-két-hdrom lemezen elfértek,
és alapszintd, szoveges feliiletd segéd-
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eszkozoket tartalmaztak. Ma két
nagyszerd megoldast szeretnék mu-
tatni arra, hogyan vihetjiik magunk-
kal a Linuxot, barhova is induljunk.
Ezek a miniterjesztések tobbé mar
nem a végletekig lecsupaszitott, szo-
veges feliiletd eszk6zok halmazai,
hanem teljesen grafikus, teljes értékd
halézatkezelésre képes terjesztések
—mégis elférnek a zsebiinkben vagy
akar a tarcankban is. A legjobb ben-
niik az, hogy CD-lemezrél vagy USB-
kulcsrdl is futtathatjuk Gket.

Mai mentink els6 fogasa személyes
kedvenceim egyike, a Damn Small
Linux (DSL, ,dtkozottul kisméretii”
Linux). A DSL egy Debian alapt, CD-
lemezrdl futtathatd terjesztés. Mérete
nem éri el még az 50 MB-ot sem, igy
akar egy hitelkartya méretti CD-leme-

zen (ilyet szinte barmelyik szamit6-
gép- vagy irodaszertizletben kapni)

is elhelyezhetd. Toltsiik le az ISO
képfajlt (1asd az internetes forrasokat),
irjuk fel CD-lemezre (ami szabvanyos
vagy hitelkdrtya méretd is lehet),
majd inditsuk Gjra a gépiinket.

A DSL rendkiviil gyors, kisméretd.
AblakkezelGje a Fluxbox. Szerény ké-
pességti gépeken is futtathato, akar

16 MB memoriaval is megelégszik.
Szamos asztali alkalmazast tartalmaz,
ezeket szintén a kevés ergforras
igénybe vételével torténd, gyors futas-
ra tervezték. Tartalmazza a Dillo és

a Firefox webbongészét, a Sylpheed
levelez&programot, a Naim IRC- és
azonnali tizenetkild? tigyfelet, az
XMMS zenelejatszot, grafikai szer-
kesztésre és ernySképek készitésére
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az Xpaintet, szovegszerkesztésre az
FLuwritert, tablazatkezelésre a Siaget

— egyéb feladatokra pedig szamtalan
mas programot. A DSL mikodésébdl
az 1. dbra kindl izelitG6t.

Ennél a terjesztésnél nincs a progra-
mok elérésére szolgalé gomb a bal
als6 sarokban. Ha meg akarjuk jeleni-
teni a mentit, kattintsunk az asztal tet-
sz6leges pontjan az egér jobb gombja-
val. Ekkor megjelenik az alkalmazas-
menti legfelsé szintje, amely tovabbi
almentikbe rendezve biztositja a DSL
Osszes szolgaltatdsanak elérését. Ha el
akarjuk ttintetni a meniit, kattintsunk
az egér bal gombjaval az asztal egy
iires pontjara.

Az egyik elsé teenddénk valdszintleg
a halézatkezelés beallitasa lesz. Az
egér jobb gombjaval kattintva jelenit-
sitk meg a mentit, melybdl valasszuk
a System (Rendszer), majd a Net Setup
(Hilozat bedllitdsa) pontot. Médunk
nyilik a telefonos halézat, a halézati
kartya, a DSL (marmint az internete-
zGs DSL) és korlatozott mértékben

a vezeték nélkiili hal6zatok beallita-
sara. Az ndiswrapper is a terjesztés
része, hatha egy csak a Microsoft
illeszt6programjait taimogat6 halézati
kartyaba titkoznénk. A halézati bealli-
tasok mindegyike meniibdl érhetd el;
egyszertien csak adjuk meg a sziiksé-
ges értékeket.

Ha mar a rendszermentiben jarunk,
érdemes a Daemons (Démonok) részre
is atvéltani, ahol a DSL egy masik
figyelemre mélt6 képességére ismer-
hettink ra: SSH kiszolgalot, NFS-t,
webkiszolgalot és FTP-kiszolgalot is
taldlunk benne. A hagyomanyos LPD
révén a nyomtatédémon-tamogatas

is megoldott.

Kis mérete ellenére a DSL még némi
,diszitést” is tartalmaz. A Desktop
(Asztal) meniibdl vélasszuk a Styles
(Stilusok) pontot, ahol tobbféle stilus
kozul vélaszthatjuk ki, hogyan nézzen
ki a munkafeliilet.

Miel6tt mai mentink kovetkezé foga-
sara térnék, hadd hivjam fel a figyel-
met az Apps (Alkalmazdsok) menii
Tools (Eszkozok) elemére. Tekintsiink
alulra, ahol taldlunk egy a DSL merev-
lemezre végzett telepitését elindité
mentipontot, illetve USB-kulcsra is te-
lepithetjiik a terjesztést, igy barhova
magunkkal vihetjiik. Az apt és

a Synaptic engedélyezésére is mo-
dunk nyilik, ezt kdvetSen tovabbi
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csomagokat is telepithetiink. Ennek
haszna nyilvanvald, ha lemezre tele-
pitjiik a rendszert, de a Tools menii
tetejére pillantva egy tovabbi indokot
is taldlunk.

Ez pedig a Make myDSL CD remaster
(Sajit DSL-példiny készitése) menii-
pont, mellyel sajat, egyéni DSL valto-
zatot llithatunk 6ssze. Ha rakattin-
tunk, egy tGjabb ablak jelenik meg, ez
ismerteti, hogyan vélthatunk at 2-es
futdsi szintre, ahonnan elvégezhetjitk
a sokszorositast. Gyakorlatilag annyit
kell tenniink, hogy tjrainditjuk a gé-
pet, majd az inditasi parancssorba be-
gépeljiik a ds1 toram 2 parancsot.
Miutan a héj parancssora megjelent,
adjuk ki a mkmyds1 parancsot. A fo-
lyamat ismertetéséhez nem all ren-
delkezésemre elegendd hely, de

a www.damnsmalllinux.org/talk/node/
113 oldalon minden sziikséges tudni-
valé megtalalhato.

Szintén kisméretd, megismerésre
érdemes, grafikus Linux terjesztés

a Puppy Linux. Teljes értéki hal6zat-
kezelésre képes, és szintén szép kis
alkalmazasgytjtemény tartozik hozza.
A hélézatkezelést illetGen a Puppy
webbongészésre Mozillit, levelezésre
Sylpheedet, tavfeliigyeletre SSH-t,
VoIP hivasok lebonyolitasdhoz
Gphone-t, a tavoli asztalok megjeleni-
téséhez VNC-t és rdesktop tigyfelet tar-
talmaz — és még sok egyebet. Szoveg-
szerkesztési célokra az AbiWord &ll

rendelkezéstinkre, kiadvanyszerkesz-
tésre pedig a Scribust vehetjiik igény-
be. A csomagot fajlkezelSk, kép-

és HTML- szerkesztOk, tablazatkezel$
és személyi pénziigyi program teszi
teljessé.

Természetesen a jatékok sem ma-
radhattak ki bel6le. Ha nagyon nem
tudunk mit kezdeni magunkkal,

a Bubbles, a Frozen Bubble leszarma-
zottja és a gtkfish segit eliitni az idé6t.
Utobbi egy fura kis jaték, melyben
selyempapirbol készult haléval indu-
lunk halaszni. Ha a kiszemelt hal tal-
sagosan gyorsan uszik, amikor elkap-
juk, akkor kiszakitja a halét. A halét

a bal egérgombbal dobhatjuk a vizbe,
majd prébaljunk lassabban tisz6 hala-
kat elkapni — ehhez csak fel kell
engedniink az egérgombot. Kiilo-
nos jaték, és kiilonosen jol el lehet
id6ézni vele.

A Puppy Linuxot a webhelyérdl tolt-
hetjiik le ISO képfajl formajaban (lasd
a forrasokat). Kedvenc CD-ir6 progra-
munkkal (esetemben ez a K3b) irjuk
fel CD lemezre. A frissen irt lemezt
tegyiik be a meghajtéba, majd indit-
suk djra a rendszert.

A Puppy Linux inditasakor els6ként

a billentytizetvalaszt6 képernyd jele-
nik meg. En legorditettem az us
qwerty elemre, majd megnyomtam az
Entert. Ez utan meg kell adnunk ege-
riink tipusat. Nagy valdszintiséggel
nyugodtan meghagyhatjuk az alapbe-



allitast, esetemben ez a ps/2 volt.

A program arra is rakérdez, hogy ege-
runk rendelkezik-e a gorgével. Ha ez-
zel végeztiink, maris elindul a grafi-
kus feliilet, amelyet valasztasunk sze-
rinti modban, 640x480-as, 800x600-as
és egyéb felbontasokban hasznalha-
tunk. A felbontas azonnal valtozik,

az OK gombra barmikor rakattintva
elfogadhatjuk az aktualis értéket.
Ennyi. Puppy Linux rendszertinket
sikeresen tizembe helyezttik. (2. dbra)
Ezen a ponton akar a CD-lemezt is
kivehetjiik a gépbdl.

A Puppy Linux weboldalan azt éllitjak,
hogy a terjesztés barmire telepithetd,
merevlemezrdl, ZIP lemezrdl, halozat-
rél (vékony tigyfélként) és USB-
kulcsrdl egyarant képes futni, akdr
csak a DSL. Engem f6ként ez a lehe-
téség ragadott meg. Milyen érdekes
otlet: teljes értékd, grafikus Linux
rendszer a zsebemben. Alap-Osszealli-
tasaban a Puppy ttlsdgosan nagy ah-
hoz, hogy elférjen egy 50 MB-o0s név-
jegykartyan, ehhez némi igazitasra
van sziitkség (err6l még lesz szo).
Kattintsunk a Start gombra, majd
nyissuk meg a Setup (Telepités) mentiit.
Ebben taldlunk néhéany figyelemre
érdemes lehetdséget, ezek egyike

a Puppy USB-kulcsra valo telepitése.
Ha ezt vélasztjuk, megjelenik egy
parbeszédpanel, mely végigvezet
benniinket a sziikséges 1épéseken,
kezdve az USB-kulcs csatlakoztatasa-
tol, a megfelel6 meghajté (ha esetleg
egynél tobb eszkoziink is lenne) és

a lemezrész kivalasztasan keresztiil
egészen a fajlok masoldsaig. A masolas
a merevlemezen 1évé helyi fajlok
alapjan és a CD-lemezen 1év§, a rend-
szerinditasra hasznalt Puppy alapjan
is elvégezhetd.

A kovetkezd 1épés végrehajtasa eltart
néhany percig, ekkor toérténik meg

a kulonféle fajlok masolasa (vmlinuz,
image.gz és usr_cram.fs). A masolas
befejezése utan megadhatjuk a billen-
tytizet alapértelmezett nyelvét. En

az amerikait valasztottam, majd meg-
nyomtam az Entert. Ezt kovetGen még
egy valasztast kell megtenniink, ez
pedig a Puppy fajlrendszer tarolasi
moédjanak kivélasztasa. Az elsS lehetd-
ség vfat lemezrész hasznalata,
[rootként beftizve, egyéb modositasok
nélkil. A mésodik lehetség egy kis-
méretd ext2 fajlrendszer létrehozésa

a lemezrészen. A masodik lehetSség
hasznélata az ajanlott, és ez hatéko-
nyabb is, az elsének ugyanakkor meg-
van az az elénye, hogy fajljait Win-
dows aldl is el lehet érni. En a méasodi-
kat vélasztottam, majd megnyomtam
az Entert.

Ezzel a Puppy telepitve van az USB-
kulcsra, a rendszerindité parancsfajlt
atirva jelszot is megadhatunk titkosi-
tott fajlrendszerhez. Kivalé otlet,
hiszen az USB-kulcsot konnyedén
elveszithetjiik, esetleg ellophatjak,

és ilyenkor nem art, ha el van latva né-
mi védelemmel. Végiil a telepits indi-
tasra alkalmassa teszi az USB-kulcsot;
ez utan mar indulhatunk is utunkra,
zsebtinkben a Puppyval (3. dbra).
Felhivnam r4 a figyelmet, hogy nem
minden szdmitogép képes USB-
kulcsrél rendszert inditani, bar a BIOS
rendszertoltési beallitasainak médosi-
tasaval nyertink némi esélyt a sikerre.
Ha a szamit6gép nem tdmogatja az
USB-s meghajtorol végzett rendszer-
inditast, akkor sem veszett el minden
— feltéve, hogy van a gépben hajlé-
konylemezes meghajtd. A Puppy
webhelyén taldlhat6 egy rendszerindi-
t6 képfajl (boot2pup.img.gz névvel),
ezt masoljuk at hajlékonylemezre.
Bontsuk ki, majd végezziik el

a masolast:

gunzip boot2pup.img.gz
dd if=boot2pup.img of=/dev/fd0

Most mar csak arra kell tigyelniink,
nehogy otthon felejtsiik a lemezt.
Miel6tt elbacstiznank a Puppy
Linuxtol, szeretném megemliteni egy
masik kivalo szolgaltatasat. A Setup
meniiben taldlhat6 egy Remaster
Puppy live-CD (A Puppy CD sokszoro-
sitdsa) pont is. Ez egy egyszerd pa-
rancsféjl, mely végigvezet minket

a meglévs CD-lemez memoridba

masolasahoz szitkséges lépéseken
(ehhez legalabb 256 MB memdridra
van sziikség), a fajlrendszer szerkesz-
tésén, a képfijl eldallitasan és CD-le-
mezre {rasan.

Az els6 probalkozdsunk talan nem
lesz sikeres, de ne adjuk fel, nem
rossz program ez. Az egyik furcsa 1é-
pés a CD-ir6 és az olvasé kivalaszta-
sanak megerdsitése. Ezen a ponton
a Puppy tjraindul (egy CD-lemezrdl
futé terjesztés esetében ez meglehe-
tésen szokatlan), és bekapcsolja

a SCSI emulaciét. Miutan a rendszer
Gjraindult, 1épjiink vissza a Sefup
meniibe, és inditsuk Gjra a sokszoro-
sit6 programot. Azonnal a harmadik
Iépésre kell ugrania, ahol be kell ten-
niink a CD lemezt az olvasoként ki-
valasztott meghajtéba. Ezt egy kér-
dés-vélasz menet koveti, melyben
pontosan meg kell adnunk, hogy az
elkészitendS Puppy véltozat hogyan
nézzen ki.

Maér emlitettem, hogy a programmal
baréatkozni kell egy kicsit, de prébaljuk
koénnyedén venni a dolgot, igy észre
sem fogjuk venni, és rovid id¢ alatt
profin fogjuk kezelni. Ha megvan az
4j ISO képfajl, a Puppy elinditja

a Gecombust CD-ir6 programot, és
befejezi a munkat.

Mon Dieu! Mar ennyi id6 van?

Ha hihetiink az éranak, bizony
elérkezett a zdras pillanata. Csak
semmi kapkodas! Pihenjetek még
egy Kkicsit, biztos vagyok abban,
hogy Francois 6rommel tolti Gjra
poharatokat. Fogjatok egyet a név-
jegykartya méretd lemezek koziil,
és f6zzetek ki egy kis Linuxoft,

amit majd magatokkal vihettek.
Emeljtik poharunkat, mes amis,
ésigyunk egymads egészségére!

A votre santé! Bon appétit!

A cikkhez tartozo forrdsok elérhetGsége:
< www.linuxjournal.com/article/8326
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A sziinetmentes tapellatas
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A szamitégépek megfeleld tapellatast
igényelnek, amelyet a helyi aramszol-
galtatétdl tudunk ,beszerezni”.

Ezen tapellatas — akar pillanatnyi — kiha-
gyasa bosszusagot és elveszett munkat
jelent; kilonféle zavarai pedig meg-
magyarazhatatlan problémakat okoz-
hatnak, akar a hardver meghibaso-
dasat is (gondolva itt a masodlagos
villamkarokra).

UPS tipusok

Semmi sem olyan egyszerd, mint aminek latszik, igy az
UPS (Uninterruptable Power Supply) eszkozoknek is tobb
tipusa létezik, amelyek mas-mds célra szolgalnak. Alapvetd-
en Ot tulajdonsagat emlithetjitk meg ezen eszkozoknek:

a kimeneti fesziiltség jellegét, a terhelhetdségét, az athidala-
si id6t, a miikodés modjat, illetve géppel valé kommunika-
ci6 jellegét. A min&ség mellett ezen jellemzdk befolyasoljak
a sziinetmentes tapegység arat, s akdr nagysagrendnyi kii-
16nbséget is jelenhetnek. Régebben érdemes volt a tilfe-
sziiltség és villimvédelemre is figyelni, azonban a mostana-
ban kaphato késziilékek ezt mar szinte mind tartalmazzak.
A kimeneti fesziiltség az olcsobb késziilékek esetén egyszerti
négyszog, amely azonban idealis a szamitogépeink szama-
ra, s egyéb eszkozok esetén — az utébbi id6ben elGszeretet-
tel alkalmazott kapcsol6iizemt tapegységek is elviselik. Ez
az olcsésag tehat nem jelent kiillondsebb hatranyt, a legtobb
UPS ilyen kimenettel rendelkezik. Néhany eszkoz (aktiv
halézati eszkéz, nyomtatd, stb.) azonban szinusz (vagy

kvazi-szinusz) fesziiltséget var, s ha négyszoget kapnak, ké-
pesek jelentésen melegedni és ezéltal idével meghibasodni,
illetve bizonytalanul mtikédni.

A szlinetmentes terhelhetdségét Ggy kell megvalasztanunk,
hogy a szamit6gépiink, illetve a hozz4 tartozé egyéb peri-
fériak Osszteljesitményét elérje. Nehéz meghatarozni ezt az
Osszteljesitményt, mivel sok feltételtSl fiigg, a legbiztosabb
moédszer, ha a szamitégéplink tapegységének teljesitmé-
nyéhez hozzaadjuk a monitor teljesitményét, s ezt tekint-
juk irdnyszamnak a vasarlas soran. Ha pénztalcank engedi,
akkor vasarolhatunk nagyobb terhelhetSségd UPS-t is,
mint amire pillanatnyilag sziikségiink van. Egy atlagos
munkaallomashoz elég 350VA/210W, egy combosabb mun-
kadllomashoz azonban mar elkel minimum 600VA/360W
terhelhetdség.

A maximalis dthidaldsi idé dltalaban nem valaszthato
szabadon, az egyszertibb sziinetmentes tapegységek ese-
tén tobbnyire osszefligg a terhelhetdséggel: minél jobban
terhelhetd egy UPS, annal tovabb képes helytéllni a név-
legesnél kisebb teljesitményen, az dthidalasi id6 ugyanis
forditottan aranyos az aktualis terheléssel. Ez a gyakorlat-
ban azzal jar, hogy teljes terhelésen minddssze 2-5perc

all rendelkezésiinkre, mielStt gépiink végleg tapellatas
nélkiil marad; ellenben 10%-15% koriili terheléssel akar
egy oOran at is kitarthat! Nevesebb gyartok mellékelnek
tablazatot vagy grafikont, amelyrdl leolvashatjuk ezeket
az Osszefuiggéseket, és a szaimunkra megfelel§ UPS-t
vasarolhatjuk meg.

A sztinetmentes miikodésének modja alapvetSen kétféle
lehet: off-line és on-line. Az elterjedt (és olcsébb)
megoldas az els6 variaci6, amely esetén az eszkozeink
agy kapjak a tapellatast, mintha nem lenne sziinetmentes
tapegységiink, és az UPS csak a hél6zati fesziiltség nagy-
mértékd rendellenessége esetén kapcsol at akkumulatoros
tizemmodra. A legtobb haldzati zavart nem szdri ki,
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viszont védelmet nyujt a talfesziiltség és a fesziiltség-
kimaradas ellen, s ez tobbnyire elég is. A masik mddszer
tobb altipusra oszthatd, ezek kismértékben képesek

a bemeneti fesziiltséget a kivinalmaknak megfelelGen
atalakitani (line-interactive), illetve akar alland6an akku-
mulatoros tizemben dolgozva minden zavart kisztirnek
(kettds konverzidju); s természetesen ezt a mindséget
meg is kell fizetni.

Lényeges tulajdonsag a szdmitdgéppel valo kommunikdcio
is, amely nagy mértékben meghatarozza a sziinetmentes
tadpegység hasznalati korét. Ha nem szamitégépet (elekt-
romos irégép, pénztargép, stb.) kell megvédeni, akkor
hasznélhatunk egyszeri sztinetmentes tapegységeket,
amelyek altaldban semmilyen kommunikaciéra nem
képesek, egyszertien a berendezés el6tt 11l6 felhasznéléra
bizzak annak megitélését, hogy mikor allitsa le a gépét.
Szamitogépek esetén célszerd olyan UPS-t vélasztani,
amelyek képesek egyszertibb kommunikaciéra, példaul
egyszertien csak azt kozlik a szamitégéppel, hogy van-e
halozati fesziiltség, vagy nincs: a kimaradas idStartama-
nak szdmontartasat és az idézitések kezelését az operacids
rendszerre bizzak. A legfejlettebb megoldas soran két
iranyban is folyik kommunikacid, az UPS kozolheti a tol-
tottségi paramétereket, a pillanatnyi terhelést, illetve akar
a bemend halézati feszliltség paramétereit is. A kétiranya
kommunikaci6 elénye, hogy az operaciés rendszer képes
vezérelni a sziinetmentes tdpegység kimeneteit is: ha
éppen nincs nyomtatnivald, akkor a nyomtatét felesleges
akkumulétorrdl taplalni. A régebbi UPS soros kapcsolaton
at végezte ezt az adatcserét, viszont manapsag mar szinte
kizérélag csak USB csatlakozéval kapni sztinetmentes
tapegységet.

Néhany egyéb kényelmi szolgaltatast is észrevehe-

tiink bizonyos UPS-ek esetén, a tobbség rendelkezik
olyan kimenettel is, amely csak ttlfesziiltség védett,

és igy megoldhat6, hogy aramkimaradas esetén soha
nem biztositunk sziinetmentes tapellatast bizonyos
késziilékeknek (fax, nyomtatd, stb.); tovabba szinte kivé-
tel nélkiil talalhatunk két telefoncsatlakozét (egy a fali

csatlakozonak és egy a telefon/fax/modem felé),
amelyekkel a telefonvonalunkat védhetjiik meg
a talfesziiltségtol.

FreeBSD és Linux

Altalaban kevés dologra kell figyelni, ha az elterjedt Win-
dows operacits rendszerhez szeretnénk sziinetmentes tap-
ellatast, mivel az 6sszes késziilékhez kapunk szoftvereket,
amelyekkel ez lehet6vé valik. Linux rendszerhez mar keve-
sebb UPS illeszthetd, de egyre tobb telepité CD-n taldlni
Linux ala irt kezelGszoftvereket, amelyeket az elterjedt
disztribaciok is mar tartalmaznak. Sajnos FreeBSD rendszer-
hez nagyon kevés sziinetmentes tap kapcsolhato.

Ha biztosra akarunk menni, akkor az APC cég termékei
kozil védlasszunk egy szimunkra megfelel6 késziiléket,
mivel ehhez létezik olyan program, amellyel teljeskoérden
tudjuk hasznélni az UPS-t: ez az APCUPSD. Vilasztha-
tunk mas gyart6 termékei kozott is, sok ,Noname” gyarto
masolja az APC kommunikacidjat, illetve létezik néhany
egyéb gyarto altal nevesitett APC termék is (példaul né-
hany HP UPS APC gyartmany). Sok gyarto sajat szoftvert
és sajat kommunikdciés protokollt készit a sziinetmentes
tapegységéhez, s ha nem ad hozza specifikaciot, esetleg
Linux vagy FreeBSD programot, akkor nem tudjuk ér-
demben hasznalni.

Az APC UPS Daemon

Ha APC sztinetmentes tdpegységet valasztottunk, akkor itt
az id6, hogy feltelepitsiik a hozza tartozé kezel6programot,
amelyet tobbnyire apcupsd néven taldlunk meg. FreeBSD
esetén a sysutils/apcupsd helyen taldljuk meg, s a szokott
moédon tudjuk telepiteni. A program teljeskorten képes
kezelni barmelyik APC UPS késziiléket, amelyiket 6ssze
tudjuk kotni a gépiinkkel.

A legegyszertibb kommunikacio a dumb kapcsolat, amely
egyszertien csak azt jelzi a gép felé, hogy van-e hal6zati fe-
szlltség. Ezek a tipusok lassan kihalnak, Gjonnan mar nem
tudunk ilyen sziinetmentes tadpegységet beszerezni, hiszen
csak a soros (RS232) kapcsolattal rendelkezé UPS-ek kozott
voltak ilyenek. Ha az UPS USB kabellel kapcsolodik a gé-
piinkhoz, akkor ne allitsunk be ilyen tipust, nem fog m-
kodni. J6l nézzitk meg a kereskedénél a kaphat6 tipusokat,
mert ilyen UPS-t mar nem ildomos vasarolni, csak nehézsé-
geink lesznek vele.

A dumb tipust kovette az apcsmart nevi kapcsolat, amely
még mindig soros kapcsolat volt kis sebességt (2400bps)
kétiranyt adatétvitellel (a szamitégép oldalardl gyakorlati-
lag modemként lehetett kezelni ezeket a sziinetmentes tap-
egységeket). Eleinte kevés parancsot ismertek az eszkozok,
idével ezek finomodtak és béviiltek. Az USB megjelenésé-
vel ez a tipus is lassan feledésbe mertil, s hasonléan a dumb
tipushoz: ne vegytiink soros kapcsolattal sziinetmentes tap-
egységet, hacsak nincs valami nyomés okunk ra (az opera-
ciés rendszer vagy a védendd szamitégép nem tamogatja).
Sok egyéb gyarté hasznal az APC-vel azonos parancsokat,
igy nagy esélytink van arra, hogy az APCUPSD kezelni ké-
pes mas UPS-t is.

A legtijabb kommunikéacié az usb kapcsolattipus, amely
nagyjabol két éve jelent meg a dragabb modellek kozott,

s mostandra az 6sszes UPS ilyen kommunikaciéval érkezik.
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A tobbi gyarto is USB feliilettel késziti mar a késziilékeit,
sajnos kozos szabvany hidnydban a hasznalt protokollban
jelentGs eltérések is lehetnek, igy USB feliileten szinte csak
APC gyartmanyt UPS-t lesziink képesek hasznalni.

A kozvetlen kapcesolatokon tal 1étezik még kapcsolati mod-
szer, amely esetén halézaton at tudunk kommunikalni

a sziinetmentes tapegységgel. Léteznek olyan UPS-ek, ame-
lyek fel vannak készitve Ethernet alapti kommunikéciora,
akar egy kisebb webszerver is fut benniik, amelyen at le
tudjuk kérdezni az éallapotukat, de vezérelni is tudjuk sziik-
ség esetén. A webszerver mellett tébbnyire van SNMP
(Simple Network Management Protocol) feltilet, amely mar
programok szdmara is hasznalhato.

Ha tobb gépet kotiink egy UPS-re, akkor vagy az snmp
tipust kell kivalasztanunk, ha erre nem képes a sziinetmen-
tes tapegység, akkor az APCUPSD képes ezt a problémat

is athidalni. Minden UPS éltal védett gépre fel kell telepi-
tentink az APCUPSD programot, csak mas médon kell
beéllitanunk minden egyes példanyt. Kinevezziik Master
statuszra azt a gépet, amelyik kozvetleniil csatlakozik

a sziinetmentes tapegységre, s a tobbi gépiink Slave lesz.

A ,mester” megosztja az informacidkat a ,szolgakkal”, igy
aramkimaradds esetén a ,szolga” gépek ugyan ugy értestil-
nek mindenrdl, mintha mindegyik 6nall6 sztinetmentessel
lenne kapcsolatban. Ez utébbi esetben a net lesz a kapcsolo-
das tipusa.

Lathat6, hogy az APCUPSD hérom allapotot ismer:
standalone, amikor egyetlen gép csatlakozik a sziinetmen-
teshez; master, ha megoszt informaciékat mas gépekkel;
slave, ha ra van kotve egy UPS-re kétve, de nincs vele
kozvetlen kapcesolata.

Standalone

Miutan 6sszekotottiik a sziinetmentes tapot a gépiinkkel,
elsé dolgunk, hogy megkeressiik annak lenyomatat a rend-
szerlizenetek kozott. Soros kapcsolat esetén csak annyit kell
tudnunk, hogy melyik portra kotottiik, s azt a portot hogy
hivjak a hasznalt rendszer esetén (példaul /dev/ttyS0 vagy
/dev/cuaa0). USB kébel kihtizdsa és Gjra bedugasa mar

a naplébejegyzések kozott is nyomot hagy, példaul a dmesg
parancs hataséra latnunk kell néhdny hasonlé sort:

uhid0: American Power Conversion Back-UPS CS 350
= Fw:807.95.I USB Fw:q5, rev 1.10/0.06,

addr 2, iclass 3/0

uhid0: at uhubO port 1 (addr 2) disconnected
uhid0: detached

uhid0O: American Power Conversion Back-UPS CS 350
= Fw:807.95.I USB Fw:q5, rev 1.10/0.06,

addr 2, iclass 3/0

Linux esetén nincs kiillénodsebb gond, viszont a *BSD rend-
szerek nem kell§ koriiltekintéssel kezelik ezt az USB kap-
csolatot, s az uhid meghajto réiil a kommunikaciés vonalra,
amely igy alkalmatlan arra, hogy az APCUPSD kezelni tud-
ja. FreeBSD esetén ezt a meghajtot el kell tavolitanunk

a rendszermagbdl, egyszertien a konfiguraciés dllomanyban
(példaul GENERIC) komment jelet kell tenniink a

device uhid

sor elé, majd Gj rendszermagot kell késziteniink és mar tjra
is indithatjuk a gépet. Dolgunkat akkor végeztiik j0l, ha a

ugen0: American Power Conversion Back-UPS CS 350
= Fw:807.95.I USB Fw:q5, rev 1.10/0.06,
addr 2, iclass 3/0

sort latjuk, vagyis uhid0 helyett mar ugen0 eszkozt! Mivel
agyis Gjrainditjuk a gépet, kozben ellendrizhetjiik, hogy be-
kapcsol-e automatikusan ha hélézati fesziiltséget kap a tap-
ja. A jelenleg kaphato Intel alapt PC jellegl szamitogépek
altalaban nem kapcsolnak be ilyen esetben tjra, viszont

a BIOS SETUP programjaban beallithaté ez a viselkedés
(altaldban ,power” és ,restart” szoveget kell keresntink).
Az UPS csak akkor tudja visszakapcsolni a szamitégépet,
ha az képes a hal6zati fesziiltség megérkezésekor sajat
maga elindulni.

Az APCUPSD egy minta konfiguréaciés allomannyal rendel-
kezik, amelybdl a sok felesleges sort kigyomlalva egy egy-
szerdi allomanyt tudunk késziteni, mint példaul:

UPSCABLE usb

UPSTYPE usbh

UPSCLASS standalone
UPSMODE disable

DEVICE

LOCKFILE /var/spool/Tock
ONBATTERYDELAY 6
BATTERYLEVEL 5

MINUTES 3

A démont elinditva mar lathatjuk is a naplobejegyzések
kozott az Gj sort

apcupsd[1095]: apcupsd 3.10.17a (22 April 2005)
= freebsd startup succeeded

amely arrdl tajékoztat minket, hogy az apcupsd megfelels-
en elindult. A hibés konfiguraciés allomany viszont rejthet
néhany meglepetést is:




MAXTIME : O Seconds ©
>
Sat Jul 23 14:57:31 CEST 2005 [Battery Capacity =1 | [Run Time Remaining ¥ | [UPS Load = OUTPUTV 230.0 volts b
DWAKE : 000 Seconds 9
) 100 40 DSHUTD : 000 seconds g
Monitoring: enaplo.hu
UPS Model: Back-UPS CS5 358 LOTRANS 29364.0 Volts ]
UFS Mame: enaplo.hu e
APCUPSD: Version 3.18.17a il " HITRANS 266.0 volts @)}
Status: ONLINE @)
ITEMP 29.2 C Internal =
&0 = ALARMDEL : Always 5
Last UPS Self Test: WO
L:zt Test E'ate:eliut found 4 - BATTV 13.6 volts _g
LINEFREQ : 49.0 Hz fg
Utility Yoltage: 000,08 WAC 20 8 NUMXFERS : 4 —
Line Minimum: Not found VAC XONBATT Fri Jul 22 10:06:06 4
Line Maximum: Mot found WAC N~
Output Freq: 49,6 Hz i & = CEST 2005 =S
es Tai 200 TS 100.0 % 37.6 mins 21.0 % TONBATT @ 0 seconds %
CUMONBATT: 12 seconds %
G . XOFFBATT : Fri Jul 22 10:06:08 T
ri Jul 22 18:86:03 CEST 2885 FPower is back, UFS running on mains. L g
ri Jul 22 16:96:86 CEST 2085 Power failure. CEST 2005 @
ri Jul 22 18:85:07 CEST 20085 Fower is back. UPS running on mains. SELFTEST : NO
ri Jul 22 16:85:05 CEST 2005 Power failure
ri Jul 15 ©9:55:27 CEST 2005 Power is back. UPS running on mains. \ STATFLAG : 0x02000008 status
ri Jul 15 ©9:55:27 CEST 2885 Mains returned. No longer on UPS batteries, &)
= Flag
SERIALNO : BB0503005874
BATTDATE : 2005-01-11
NOMBATTV : 12.0
apcupsd[9512]: apcupsd FATAL ERROR in bsd-usb.c FIRMWARE : 07.95.I USB FW:q5
=at Tine 781 cannot find UPS device APCMODEL : Back-UPS CS 350
apcupsd[9524]: apcupsd FATAL ERROR in apcipc.c END APC : Sat Jul 23 14:19:56 CEST 2005

=at line 118 Mutex lock failure.
deadlock avoided

kernel: pid 9524 (apcupsd), uid 0: exited on
*signal 10 (core dumped)

apcupsd[9573]: apcupsd FATAL ERROR in

= smartsetup.c at line 177 PANIC! Cannot

= communicate with UPS via serial port. Please
“make sure the port specified on the DEVICE
= directive is correct, and that your cable

= specification on the UPSCABLE directive is
= correct.

ERR=Resource

Ha sikeresen betizemeltitk a démont, akkor
lekérdezhetjiik a sziinetmentes tapegységiink alla-
potot is, mégpedig az apcaccess status parancs
segitségével:

APC : 001,039,1004

DATE : Sat Jul 23 14:19:52 CEST 2005
HOSTNAME : enaplo.hu

RELEASE 3.10.17a

VERSION 3.10.17a (22 April 2005) freebsd
UPSNAME : enaplo.hu

CABLE : USB Cable

MODEL Back-UPS Cs 350

UPSMODE : Stand Alone

STARTTIME: Mon Jul 11 20:39:32 CEST 2005
STATUS : ONLINE

LINEV : 000.0 volts

LOADPCT 26.0 Percent Load Capacity
BCHARGE 100.0 Percent

TIMELEFT : 38.2 Minutes

MBATTCHG : 5 Percent

MINTIMEL : 3 Minutes

Minél dragabb a sziinetmentes tapegység, annal tobb
informaciét szokott kozolni a mikodési paramétereirdl,
de a legfontosabb harom paramétert mindegyik képes
kijelezni: az aktualis terhelést, az akkumulatorok toltott-
ségét és a megbecsiilt athidalasi id6t (LOADPCT, BCHARGE
és TIMELEFT).

Itt az ideje, hogy kiprébaljuk a miikodSképességét

a szinetmentes tapunknak, lehet6leg akkor, ha
kevesen dolgoznak a védett gépen. A teszt abbdl all,
hogy az UPS-t kihtizzuk a fali konnektorbdl, majd

kis idé mulva visszadugjuk oda (elég egy masodperc

is akar). Ha az UPS és a gép kozott a kommunikacio
megfelel§, akkor latnunk kell bejegyzéseket mind

a gép napléjaban, mind az APCUPSD sajat napléjaban
(ha be van éallitva)

apcupsd[1095]: Power failure.

apcupsd[1095]: Running on UPS batteries.

apcupsd[1095]: Mains returned. No longer on UPS
“batteries.

apcupsd[1095]: Power is back. UPS running on
=mains.

Ezeken talmenden az dsszes nyitott konzolon tizeneteket
kell latnunk:

Broadcast Message from root@enaplo.hu
(no tty) at 10:05 CEST...
warning power loss detected.

Broadcast Message from root@enaplo.hu
(no tty) at 10:05 CEST...
pPower has returned...




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Ha a halézati fesziiltség nem jon vissza, akkor

a szlinetmentes tapegység akkumulatorai kezdenek
vesziteni a toltottségiikbdl, s ezzel aranyosan csokken

az athidalasi id6 is. A konfiguraciés allomanyban meg
tudunk adni hatarértékeket, amelyeket elérve megkezdd-
dik a szamitégép ledllitasa. Alapesetben 5% akkumulator-
toltottség, illetve 3 perc athidalasi id6 alatt kezdSdik meg
az operacids rendszer és a gép leallitdsa. Ha nagyobb
adatbazisok is vannak a kiszolgald gépen, akkor vegytik
nagyobbra a legkisebb athidalasi id6t, mert esetleg

a programnak nem lesz elég ideje lezdrni a megkezdett
tranzakcidkat és sériilt vagy inkonzisztens allapotban
maradhat az adatbazis.

Az APCUPSD tartalmaz harom CGI programot is, amelye-
ket at tudunk mdsolni a webszervertink megfelel6 helyére,
s igy tavolrdl is kényelmesen megnézhetjiik a sziinetmentes
ellatas paramétereit.

A multimon.cgi dolga, hogy egy tablazatba foglalja a helyi
halézat Osszes elérhet§ sziinetmentesének jellemzdit.
Ahhoz, hogy az APCUPSD tudja, hogy mely gépeket

kell megkérdeznie, a konfiguraciés allomanyban fel kell
sorolnunk ezen gépeket:

MONITOR szerverl "Adatbazis szerver"
MONITOR szerver2 "webszerver"

Ha csak egy ilyen taldlhato, akkor egy sort lathatunk.
(2. dbra)

Ha rékattintunk a ,System” oszlop egy-egy cellajara,
akkor egy beszédesebb grafikont is lathatunk,

amelybdl kiolvashatjuk az adott sziinetmentes élla-
potat, ahol kiilénféle grafikonok kozott is tudunk
valtogatni. (3. dbra)

Ha visszatériink a tablazatos forméahoz, akkor az ,,All Data
oszlop megfeleld celldjara kattintva az UPS Osszes adatat is
le tudjuk kérdezni, amely azonos lesz az apcaccess status
altal visszaadott sorokkal.

Erdemes feldolgozni és letarolni a lekérdezhetd adatokat,
igy késébb érdekes statisztikdkat is el tudunk késziteni,
havi, heti vagy akar napi fogyasztast is tudunk 6sszesiteni
(példaul
http:/[www.enaplo.hu/index.jsp?page=visitor.upsMonth
vagy http://www.enaplo.hu/index.jsp?page=visitor.upsDay).

”

Master

Az APCUPSD ,mester” miikodése nagyon gyorsan beallit-
hato, egyszertien az UPSCLASS és az UPSMODE sorokat
kell megvéltoztatni, majd leallitani és Gjra elinditani

a démont.

UPSCABLE ush

UPSTYPE usb

UPSCLASS netmaster
UPSMODE net

DEVICE

LOCKFILE /var/spool/Tlock
ONBATTERYDELAY 6
BATTERYLEVEL 5

MINUTES 3

Slave
Az APCUPSD ,szolgak” beallitasa sem igényel tal sok idét,
egyszerten csak tudatositani kell, hogy ,szolga” lesz és
meg kell adnunk a ,mester” elérhetdségét. Figyeljiink arra,
hogy az UPS kébel tipusa mar ,ether”, mivel nincs kozvet-
len kapcsolatban a sziinetmentes tdpegységgel, s az eszkozt
leir¢ sort se adjuk meg.

UPSCABLE ether

UPSTYPE smartups
UPSCLASS netslave
UPSMODE net

NETPORT 6666

MASTER 192.168.1.1
LOCKFILE /var/spool/Tock
ONBATTERYDELAY 6
BATTERYLEVEL 5

MINUTES 3

Karbantartas

Forditsunk gondot a sziinetmentes tap karbantartaséara,

ne varjuk meg azt a jelenséget, hogy egy 100% toltottséget
jelz6 akkumulator masodperceken beliil lemertil. Rendsze-
resen teszteljitk az UPS mikodését, és nézziik figyelmesen
a toltottség csokkenését az athidalasi id6 és terhelés fiiggvé-
nyében. Ha indokolatlanul gyorsan meriil az akkumulator,
akkor hamarosan elérkezik az ideje a cserének, ne véarjuk
meg, amig az UPS jelzi ezt.

Soha ne terheljiik 70-80% felett az UPS-t! Bér a rairt teljesit-
ményig terhelhetS, nem érdemes hatarértéken jaratni, mind
az elektronika, mind a akkumulator élettartama csokken

a terhelés névelésével. Bar elviseli a talterhelést is a sziinet-
mentes tapegység, csak indokolt esetben terheljiik tal.
Uigyes kezekkel megoldhaté az athidalasi id6 kitolasa, ha
nagyobb kapacitasti akkumulatort tesziink a sziinetmentes
tapunkba, mint amit el6irtak. A legtobb UPS képes tolteni
nagyobb akkumulatort is, mint amellyel gyarilag szerelik,
viszont csak kevés képes felismerni a nagyobb kapacitast

és azzal athidalasi id6t szamolni.

Auth Gabor (auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskolaban informatikat és
programozast oktat. Tiz éve botlott el6szor
a UNIX rendszéerekbe, 7 év Linux hasznalat
utan kapta el a FreeBSD lazat, amibdl maig
nem tudott kigydgyulni.

A FreeBSD projekt honlapja: @ http://www.freebsd.org
A magyar FreeBSD honlap: @ http://www.freebsd.hu
A magyar BSD honlap: 2 http://www.bsd.hu

A kézikbnyv magyar forditésa

< http://www.enaplo.hu/FreeBSD/handbook/




GRID-es rendszergazdaknak mindig kénnyebb dol-
guk van, 6k ugyanis altaldban sok ugyanolyan ki-
épitést és szoftverigényd rendszert telepitenek.

De mi a helyzet akkor, ha mondjuk egy egyetem informatikai
tanszékcsoportja a kétszaz szamitégépét nem egyszerre tud-
ja/tudta beszerezni? Ekkor j6 esély van arra, hogy tobb kiilon-
b6z6 ,garnitiira” masina all a rendelkezésiinkre. Nalunk sze-
rencsére a vezet§ség figyelt arra, hogy lehetéleg az 6sszes gép
Linux-kompatibilis elemekbdl alljon, ami persze nem jelenti
azt, hogy egy-egy alkatrésszel esetenként ne szenvedtiink
volna rendszergazda kollégdimmal vallvetve.

El6késziiletek
Miel6tt hozzakezdenénk, érdemes Osszekésziteni par dolgot:

e Csavarhazo — Ha ki kell lesni egy-egy alkatrész tipusat...

e Linux telepit6lemezek — A Fedora elsé négy
telepitSlemeze, vagy Debianbél a Netinst CD

e gdu — Ghost4Unix bootfloppy vagy boot CD.

e memtest86 — Memoriatesztel§ program, ha minden
kotél szakad...

o Egy-két Knoppix Live CD — Még jol johet...

e Némi gyakorlat — Nagy adag tiirelemmel ftiszerezve...

Tegytiik fel, hogy a gép, amit kaptunk ,teljesen sztiz”.

A Knoppix inditasa utan particionéljuk a merevlemezt, gon-
dolva arra is, hogy esetleg mas operacios rendszer is kertil-
het majd ra. Nem érdemes a Linux rendszertinknek 15 gi-
gabdjtnal nagyobb tartertiletet hagyni, a csereteriilet (swap
particio) méretét pedig gy érdemes megvalasztani, hogy

a valodi RAM és a swap méretének 6sszege ne legyen tobb
masfél-két gigabajtnal. A boot particionak (amit majd

a /boot kényvtar ald fogunk becsatolni) legfeljebb 100 mega-
béjtot érdemes hagyni. A merevlemez particios tablaja tehat
valahogy igy fog kinézni:

Device Size Mountpoint

hdal 100 mb /boot

hda2 ??? Gb masik operdcidés rendszer
hda5 15 Gb /

hda6 512 ™Mb <swap>

Véleményem szerint
jelenleg két olyan diszt-
ribtcié van, amelyek
megfelelnek azoknak,
aki hozzank hasonl6an
,Magyban jatszanak”:

a Fedora Core és a Debian.
Ennek a legfébb oka az,
hogy ezeknél a legkisebb
a val6szintisége annak,
hogy forrasbdl kelljen
forditanunk valamelyik
az oktatok és a hallgatok
altal igényelt szoftvert.
Az egyéb szempontok alapjan ugyanakkor j6 vélasztas
lehet az Ubuntu Linux, a Novell Desktop Linux (NLD)
vagy az UHU-Linux is. Azt is 1ényeges szem el6tt tartani,
hogy ha egy disztribticiot konnyt karbantartani egyetlen
gépen, abbdl nem kévetkezik, hogy ugyanilyen konnyti
dolgunk lesz 100-200 gép esetén. Ilyen célra egyszerten,
vagyis héjprogramokkal manipulalhaté disztribtciot
érdemes vélasztani.

A sokgépes rendszerben hasznos elem egy megfelelGen
beallitott DHCP, LDAP és NFS kiszolgal6. A DHCP szerver
elénye: ha esetleg megvaltozik a DNS névkiszolgalé cime,
akkor a megfelel6 informaciot nem 200 gépen kell atirni,
hanem csak a DHCP szerveren. Az LDAP kiszolgalora
szintén emiatt van sziikség, hiszen igy nem kell a sok gép
mindegyikén regisztralni minden felhasznalét, nem is be-
szélve arrdl a szituaciérol, ha valaki az egyik gép el6tt tilve
éppen jelszo6t cserél. Ilyenkor az LDAP automatikusan elin-
téz mindent, igy emberiink az 6sszes gépre azonnal az Gj
jelszéval tud majd belépni. Végiil az NFS azért kell, mert
igy egyrészt nem kell a 200 gép kozott a felhasznalok home
konyvtarat folyamatosan szinkronizalni, masrészt a munka-
allomasokba béven elég egy 20-40 gigabdjtos merevlemez
még haromezer felhasznalé esetén is.

Kezdddik a tényleges telepités
Miutdn ezek megvannak, elkezdhetjiik a telepitést.
Ez nagyjabdl tgy zajlik, mintha a sajat munkaallomasunkat
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telepitenénk. Erdemes azonban t&bb-
féle ablakkezel6t, tobbféle bongészét,
és tobbféle szerkesztdt feltenni.

Az emberek ugyanis sokfélék, minden
diak mast kedvel. Az se hatrany, ha
felrakunk néhany CD- és médiale-
jatsz6 programot is, elvégre sokan
szeretnek munka kézben zenét
hallgatni, akar halézaton at, akar
hozott CD-rél.

Nalunk még fel szokott kertilni par extra, ami a Linux
telepité CD-ken nincsenek fenn. Ilyenek példaul: Adobe
Reader, Mplayer, Macromedia FlashPlayer, Java Software
Development Kit, illetve par fizetSs program: Maple,
Matlab. Ez utébbiakhoz kell licenszszerver, ugyanis

nem célszerii egy meghatarozott gépcsoportra telepiteni.
Sokkal jobb, ha a licenszszerver osztja ki a licenszeket,
hogy a hallgaté/oktat6 igény esetén barmelyik gépnél
tudjon dolgozni vele, nyilvan csak a maximalis
licenszszam erejéig.

Miutan ezekkel megvagyunk, érdemes még a floppy és

a CD-ROM hasznalati jogosultsagait megfelelGen bedllitani,
illetve egy csatoldsi pontot (mountpointot) 1étrehozni

a pendrive-nak. Az NFS-en megosztott home konyvtarat is
itt érdemes beéllitani. Tehat az /efc/fstab fajl valahogy igy
fog kinézni:

/dev/hdal /boot ext3 defaults 12
/dev/hda5 / ext3 defaults 11
/dev/hda6 swap swap defaults 00
home: /home /home nfs defaults 0 0
/dev/sdal /mnt/pendrive vfat user,noauto,umask=000 0 0
/dev/fd0  /mnt/floppy vfat user,noauto,umask=000 0 0
/dev/cdrom /mnt/cdrom 1509660 ro,user,noauto 00

Ha ezekkel megvagyunk, érdemes sajat kernelt forditani,
a gyari kernel ugyanis nem mindig elég. Amiket célszerd
beleforditani:

e Tamogatast az 6sszes 1étezd lokalis
fajlrendszerhez

o A hdélézati fajlrendszerekbdl érdemes az NFS-t
és a Samba-t

o Az Osszes kodlapot

e USB EHCI-t (alias USB 2.0) és USB OHCI-t
vagy UHCI-t, igény esetén mindkett6t

e USB HID-t, hogy ne jojjon zavarba a masina
egy USB-s egér esetén

e SATA tamogatas (ez a 2.6-0s kernelben a SCSI
alrendszer alatt talalhato)

e illetve j6 benne van az 6sszes halokartya, ki tudja,
mikor kell valamelyikben cserélni...

Amennyiben tobbféle gyart6tél szarmazé alaplapunk
van, érdemes az Osszes alaplap vezérlgjét és hangkartya
vezérljét beforditani — késébb majd latni fogjuk, miért
kell ez. Ha esetleg tobb kiillonb6zé generacios géptink
van — példaul Pentium III és Pentium 4 — 4gy érdemes

a gyengébbre optimalizalt kernelt késziteni. Ha két kii-
16n kernelt szeretnénk, akkor késébb lesz még dolgunk,

de ne szaladjunk el6re. Tegyiik
fel, hogy lefordult a kernel.
Amennyiben Nvidia kartyank
van, tgy érdemes az Nvidia
meghajtot hasznalni. Ennek csak
egy hatranya van: amikor 4j
kernelt forditunk, le kell azt

is Gjra forditani.

Klonozas, avagy legyen sok hasonlo gépiink

Mostanra tehét egy jol miikodd Linux asztali géppel kell
rendelkezniink. Ha ez megvan, johet a klénozas. Tegyiik
fel, hogy egy Pentium Ill-as géppel végeztiink, de a gép-
parkban van jénéhany Pentium 4-es is. Tegyiik a két el6ké-
szitett Knoppix CD-t a két masindba, és bootoljuk be.

A Knoppix inditasakor érdemes knoppix 2-vel inditani, igy
nem indul el a grafikus feliilet. Inditsuk el a Pentium 4-en
az ssh szervert a

/etc/init.d/ssh start

paranccsal, majd hozzunk létre egy a korabbi particiés
tablahoz hasonlot a cfdisk paranccsal.

Hozzunk létre a /mnt konyvtarban két csatolasi pontot,
mondjuk klonl és klon5 néven. A Knoppix root jelszavat
is meg kell valtoztatni, legyen ez mondjuk ,knoppix”.

A masik (eredeti) gépen is bootoljunk Knoppixot a mar
ismert médon. Csatoljuk be a /mnt/hdal és /mnt/hda5
particiokat. Ha ezzel megvagyunk, elkezdhetjiik masolni
a fajlrendszert az alabbi parancsokkal (a forras gépen kell
kiadni a parancsokat).

cd /mnt/hdal && tar -czf - ./ | ssh root@celgep
= ‘tar -xzpf - -C /mnt/klonl’
cd /mnt/hda5 && tar -czf - ./ | ssh root@celgep
= ‘tar -xzpf - -C /mnt/klon5’

Az els6 parancs a /boot particiot masolja, mig a masik a root
particiét masolja. Ez j6 ideig eltart. Az igazi profik az ilyes-
mit az ebédsziinetre idGzitik. Ha kész, és nem irt a tar sem-
mi hibat, tgy inditsuk Gjra a célgépet. Ha rendben elindul,
és az Osszes perifériat latja, akkor jol csindltunk mindent.
Tegytiik fel azonban, hogy nem. Makacsul csak annyit ir ki,
hogy GRUB. Ekkor a célgépet bootoljuk Gjra a Knoppix CD-
rél a mar ismert médon. Inditsuk el a GRUB-ot.

install (hd0,0)/grub/stagel (hd0)
= (hd0,0)/grub/stage2 p (hd0,0)/grub/menu.l1st

Ezzel a GRUB bekeriil a jol megérdemelt helyére,

és a kovetkez§ inditaskor megfelelGen fog indulni.

Ezutdn a masolt gép, amelyrdl feltettiik, hogy jobb pro-
cesszorral bir, mint az eredeti, is nekiallhat kernelt forditani,
nem szabad azonban elfeledkezniink, hogy amennyiben

a gyari Nvidia meghajtét hasznaljuk, agy azt is Gjra kell
forditani. A nagytizemi klonozas el6tt érdemes megnézni,
hogy az alaplap DMA-ja be van-e kapcsolva (be van-e for-
ditva a kernelbe), ugyanis nem mindegy, hogy a merevle-
mez 3 megabyteot vagy 30 megabyteot olvas masodpercen-
ként. Erdemes még az ssh-host kulcsokat is toroIni (Jetc/ssh




konyvtarban), ugyanis a klénozas mellékhatasaként a 100-
200 gépnek ugyanaz lenne a host kulcsa. Ez pedig nekiink
értelemszertien nem j6, meg tgy altalaban se igazan...
Ezzel elérkezttink nagytizemi klénozéashoz.

Mindkét mintagépiink particids tablajat lementjiik mond-
juk a pendrive-unkra:

sfdisk -d /dev/hda > /mnt/pendrive/p3part
sfdisk -d /dev/hda > /mnt/pendrive/p4part

A merevlemez nem hasznalt részeit ki kell nullazni, hogy
a lemezképet (disk image) tartalmazé FTP szerveren keve-
sebb helyet foglaljon a betomoritett képfajl. A kinullazas
igy torténik:

dd if=/dev/zero of=/zeros && rm /zeros

Ha ezzel megvagyunk, helyezziik be induldsként az els§
(Pentium III-as) gépbe a g4u-t tartalmazoé floppyt vagy CD-t.
Ha befejezte a bootolast, adjuk ki az alabbi parancsot:

uploadpart 192.168.1.254 p3boot.tar.gz wdOe
uploadpart 192.168.1.254 p31inux.tar.gz wd0i

vagy elkezdi szdmolni a megabajtokat. Ilyenkor a flop-
pyt/CD-t nyugodtan kivehetjitk a masinabdl és a masik gép
kovetkezik:

uploadpart 192.168.1.254 p4boot.tar.gz wdOe
uploadpart 192.168.1.254 p4linux.tar.gz wd0i

Fontos, hogy ennél a miiveletnél min. 30-40 gigabajtos le-
gyen az FTP szerveriink tires tarhelye, ki tudja, mekkorak
lesznek az képfajlok. Most jon a munka 1élek6l6 része.
A tobbi gépen egyenként végre kell hajtani: a Knoppix
bootolasa becsatoljuk a pendrive-ot, és begépeljiik ezt:

sfdisk /dev/hda < /mnt/pendrive/p3part

vagy
sfdisk /dev/hda < /mnt/pendrive/p4part

Ezzel a mintagépeken 1év§ particids tablat sikertil
elévarazsolni. Ezutdn az 6sszes gépen be kell bootolni
a g4u-t, és letolteni az FTP kiszolgéalordl a megfelel§
képfajlokat:

sTurppart 192.168.1.254 p4boot.tar.gz wdOe

A g4u-r6l bévebb informéciét kaphatunk a parancssor
folotti részen.

Miutan gépenként letoltottitk a két lemezrészt (a boot

és a root), még a GRUB-ot is be kell tizemelni a mar ismert
modon. Ezzel 1ényegében készen vagyunk. Azzal még
finomithatunk az adminisztraciés részen, hogy a root
felhasznalonak generalunk kulcsot, és ezzel a root jelszo
begépelése nélkiil lehet tigykodni a gépeken. Aztan ott

a masik megoldas, a pamusb, amivel elérhet6 az is,

hogy csak egy megfelel§ titkos kulccsal ellatott USB
kulcstarto (pendrive) tarsasagaban miikodjon a root jelsz6
az adott gépen.

Végszo

Velem egyszer mar el6fordult, hogy a mintagép elszall tele-
pités kozben. Ilyenkor sajnos kezdhetiink memoriahibéra
gyanakodni és célszerd a Memtest nevi segédprogramot

a gépen 1-2 napig futtatni, bar ez egyébként is erésen ajan-
lott 1j gépek esetén...

KAPCSOLODO CiMEK

NFS

2 http://wvww.tldp.org/HOWTO/NFS-HOWTO/index.html

LDAP

2 http:/mvww.tldp.org/HOWTO/LDAP-HOWTO/index.html
DHCP

< http://mwvww.tldp.org/HOWTO/DHCP/index.html

gdu

2 http://www.feyrer.de/gdu/

Knoppix

< http://www.knopper.net/knoppix-mirrors/index-en.html
memtest86

S http://www.memtest86.com/

pamusb
S http://www.pamusb.org/
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nnek koszonhetéen mas rend-
E szermonitorozé programokkal

szemben mint a gdesklets
(Gnome) vagy a superkaramba (KDE),
gond nélkiil hasznalhat6 egy kisebb
teljesitményt szamitégépen példaul
Fluxbox ablakkezel6 vagy Xfce asztali
kornyezet alatt is. Segitségével mindig
szem elGtt tarthatjuk a processzor ter-
helését, a halozati ki-; és bemend for-
galmat, a merevlemez(ek) telitettségét
vagy akar Gijonnan érkezett leveleink
szamat. Form4jabol ad6déan kevés
tertiletet vesz el a helyenként amtgy
is kihasznalatlan oldalsavbdl és egy jol
megvalasztott bérrel (skinnel) szinte
beleolvad az asztalba (vagy a panel sti-
lus k6z€). Hasznélatba vételével hamar
belathatjuk, hogy egy j6l behangolt
rendszermonitor hatalmas segitség
lehet szamunkra munka kozben.
A programnak gtk 2.0, gdk 2.0, glib 2.0
fiiggbségei vannak, bévebb felvilagosi-
tast az INSTALL fajl nyajt. Linux rend-
szereken a /proc fajlrendszerbdl vett
informacidk alapjan dolgozik. A pro-
jekt tulajdonosa és féfejlesztGje Bill
Wilson. Erdemes megjegyezni, hogy
mint sok szabad szoftvernek, ennek
is létezik mas platformokon futtathaté
valtozatai, igy elérhet$ FreeBSD,
NetBSD, OpenBSD, MacOS X, Solaris
és Windows rendszereken is.
Els6 hivatalos kiaddsa 1999. juliusaban
jelent meg. Ekkor 0.5 volt a verzidsza-
ma, de csak a 0.6.0-as kiadasnal vette
fel a projekt a GkrellM (The GNU
Krell Monitors) nevet. Jelenleg a leg-
frissebb stabil kiadasa a 2.2.7-es.

Beszerzés

A magyar terjesztések (BlackPanther,
Frugalware, UHU) tartalmazzak cso-
mag vagy forras formajaban, illetve

minden nagyobb kiaddshoz megtaldl-
hat6 el6re gyartott csomagban. Ha
mégsem szerepel a csomaglistinkban,
akkor a @ www.gkrellm.net oldalrdl le-
het letolteni tomoritett forras, valamint
binaris csomag formdjaban (Debian,
Mandrake, RedHat, Slackware és SuSE
terjesztésekhez, illetve a *BSD kiada-
sokhoz). A programokhoz tovabbi
skineket a http://fwww.muhri.net/
gkrellm/ honlaprol szerezjetiink be.
(Az abrakon az Egan és az Invisible
skin lathato). Ezeket a /home/userneve/
.gkrellm2/themes konyvtarba kell ma-
solni és kitomoriteni.

Telepités utdn termindlrdl a gkre1Tm
parancs kiadasaval indithatd, célszerd
néhany alapbedllitast ekkor elvégezni.
A menti egy a fejlécen torténd jobb kat-
tintassal hivhato el§ (mozgatni a bal
gombbal lehet, de csak a fejléc koriil
megragadva). Erdemes atfutni a prog-
ram stgodjaban (termindlon man
gkrel11m), mert igen részletes informa-
cidkkal szolgal. Példaul ha minden in-
dulaskor szeretnénk, hogy induljon és
ugyanott jelenjen meg, de nincs lehets-
ségiink ezt bedllitani a grafikus feliile-
ten, akkor a kovetkezdt kell tenniink:
létrehozunk egy fajlt a ~/Desktop/
Autostart konyvtarban, futtathatéva
tessziik (chmod +x <f4j1 neve>) majd
valamilyen szovegszerkesztével fel-
vessziik bele a kévetkezd sorokat:

#/bin/bash
gkrellm -g +960+30

Ennek hatdsara minden alkalommal,
amikor a grafikus feliilet elindul

a gkrellm elindul és a vizszintes 960,
fiiggbleges 30 képpontra pozicional.
Elindult a program, mit is latunk itt
voltaképpen? Egy fliggdleges téglalap

alakt panelt, melynek a legfelsS sor-
ban szerepel a rendszer neve valamint
a kernel verzid, alatta a pontos idé.
Ezt kovetSen a rendszert monitorozé
diagramok/ledek (CPU, hélézat, folya-
matok), majd memoria és swap alla-
pota lathaté. Ezt kovetik a particiok
és killonb6z6 adathordozok allapota
(be van-e csatolva) és telitettsége,
majd a levél figyel6 és végiil a bévit-
mények (plugin-ek) kapnak helyet.
Legalul pedig az uptime vagyis

a bootolas 6ta eltelt idS. A 1ényeges,
illetve a miikodéssel kapcsolatos beal-
litdisok mentibdl végezhetSk, de a mo-
nitorok megjelenésére vonatkozé
dolgok, mint példaul a kijelzés médja,
a segédvonalak, az ablak magassaga
az adott kijelzén torténd jobb kattin-
tassal el6ugré meniiben allithato.




Beallitas

Az alapbedllitasok (General) kozott sze-
repel, hogy emlékezzen-e a kovetkezd
inditasnal a poziciéra, megjelenjen-e

a talcan valamint a munkaasztalokon
(illetve azok miniattirjein), milyen
gyakran frissitse a kijelz6ket és mekko-
ra szélességgel jelenjen meg. A beépi-
tett funkciok (Builtins) koziill nem em-
liteném meg az Osszeset, ezek felfede-
z€sét az olvasora bizom, viszont ki-
emelnék néhanyat, melyek nagyban
megkoénnyitik a felhaszndlé munkajat.
Monitorok illetve ledek kozé CPU,
Proc, Disk, Internet és Net eszk6zok
tartoznak, melyek miikodését illetve
teljesitményét egy diagramon kovet-
hetjiik szemmel. A Net ablakon a jobb
als6 sarokba kattintva egy kis felugré
ablak tajékoztat a napi, heti és havi ki-;
bemend adatforgalom mennyiségérdl.
Az ablak alatt meg lehet jelentetni az
internet csatlakozastdl eltelt id6t, mely
szintén segitség egyrészt a modemmel
internetezék szamara, masrészt azok-
nak akiknél a szolgaltat6 24 6ranként
kapcsolatot bont.

A File System 1ényeges és hasznos esz-
koz, segitségével egyrészt lathato az
adott média/particio telitettsége, mas-
részt ha nem hasznalunk semmiféle
automatikus média-csatol6 eszkozt
(automount/supermount/submount), ak-
kor kényelmesen egyetlen kattintassal
beftizhetjiik a kivant médiat. Optikai
meghajté esetén még ki is nyittathatjuk
lecsatolaskor a talcat. S6t, a kijelzdre
kattintva fényujsag formajaban kijelzi
az aktualis allapotot (alapértelmezés
szerint a teljes kapacitds/szabad hely).
A Mail segjitségével szemmel tarthatjuk
allandéan postafiokunk vagy éllapotat,
helyi (local) és tavoli (remote) fickokat
egyarant, utobbi esetben a szerver
nevét, protokoll tipusat IMAP/POP3),
felhasznalénevet valamint jelszot kell
megadni, illetve azt, hogy milyen gya-
korisaggal ellendrizze a postafiok alla-
potat. S6t ha megadjuk a program
nevét akkor, gombnyomasra megnyitja
kedvenc levelez§ programunkat is.

Bévitmények

A funkcidk kétféle médon bévithetd-
ek: csomag illetve forras formajaban.
El6bbi esetben nincs sok tennivald,
le kell tolteni és fel kell telepiteni,
majd Gjrainditani a programot, majd
a Plugin mentipontban megjelenik

a telepitett bévitmény, ahol engedé-

lyezni kell és hasznalatba is vehetd.
El6fordul azonban, hogy csak forras
formajaban tudunk beszerezni bizo-
nyos bévitményeket. Semmi gond, al-
taldban kis méretd programokrol van
sz0, és a readme fajlok igen részletes
atmutatast adnak. Altaldban csak egy

a forras konyvtaraban kiadott make pa-
rancs sziikséges, mely hatasara létrejon
egy .so kiterjesztésd allomany, melyet
be kell masolni a ~/.gkrellm2/plugins/
vagy a /usr/lib/gkrellm/plugins konyv-
tarba (el6bbi esetben természetesen
csak az adott felhasznald fogja latni).

A népszerti bévitmények koziil kiemel-
ném a Gkrellmms, gkrellmlaunch vala-
mit a gkrellshoot nevteket.

A Gkrellmms egy xmms plugin, mely
segitségével a képeken lathaté multimé-
dia-vezérl6 gombok keriilnek a panelra,
valamint olvashatjuk az éppen lejatszott
dal cimét. Praktikus megoldas, ha tobb
munkaasztallal dolgozunk és szamot
akarunk valtani, vagy csak egyszertien
kényelmetlen az xmms ablakot allando-
an el§varazsolni. A gkrellmlaunch segit-
ségével program indit6 gombokat
helyezhettink a GkrellM paneljara.

A gkrellshoot kettSs funkciot 4t el,
egyrészt egy kattintassal készithetiink
felvételt az asztal-

a plugins és themes konyvtar neve fedi
a tartalmat, ezeknek akkor van fontos
szerepiik, ha nem rendelkeziink rend-
szergazdai (root) jogosultsaggal az
adott szamitégépen, de szeretnénk
egyéni skineket hasznalni vagy sajat
plugint hozzaadni. Ezen kiviil néhany
fajl talalhat6 még itt: a plugin_enable
tartalmazza az engedélyezett bévitmé-
nyeket, a theme_config az aktudlis skint
valamint a betttipusokat és végiil az
user-config tartalmaz minden beéllitas-
ra vonatkozé informaciot (egy esetle-
ges rendszer csere utani visszaallitas-
hoz ezt célszer(i lementeni, majd
,utanhangolni”).

Remélem felkeltettem az érdekl6dést
eme nagyszerd program irant, és hasz-
nos informacios forrast talaltok benne.

5| Racz Zoltan

= (razoli@linuxforum.hu)
F Jelenleg egyetemista az
ELTE informatika-mate-
matika tanari szakan.

A Linuxszal két éve
ker(lt kapcsolatba az UHU 1.0 kap-
csan. Fél éve egyetlen operacios rend-
szer van a gépén: egy Debian Sid.

16l vagy egy-egy
ablak tartalmarol,
masrészt zarolhat-
juk a képernyét és
mintegy extra
funkcidként még
miniat(ir animacié-
kat is megjelenit-
hetiink. Tovabbi
hasznos eszkoz

a Volume plugin,
mely a kiilénboz6
csatornak (Master,
CD, PCM, mikro-
fon...) hangerejét
szabalyozza
(természetesen itt
is lehetdségiink
van testre szabni,
mely csatornak
jelenjenek meg

a panelon).

A program fel-
hasznaldi fajljai

a ~/.gkrellm2
konyvtarban talal-
hatdak. Itt a data
konyvtarban talal-
hat a startpozicio,
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nVidia és ATl grafikus-kartyak telepitése
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Grafikus meghajtét altala-
ban kénnyd Linux ala
telepiteni. A VGA, illetve
a VESA meghajtok még
az egzotikus video-
kartyakkal is mikodnek.
A gond akkor kezdddik,
ha olyan jatékot, illetve
programot akarunk futtat-
ni, amely 3D gyorsitast
igényel. Ennek a bedllita-
sarél ugyanis mar ne-

kiink kell gondoskodni...
bben a cikkben azt mutatom
be, hogyan telepithetjiik a két

E legelterjedtebb 3D gyorsitassal
rendelkez6 kartyatipus (nVidia és ATI)
vezérl6it néhany kiillonb6z6 Linux
terjesztés alatt. A telepitést nVidia
FX5200 és ATI Radeon 9600 RV350
kartyakkal végeztem. El6re kell bocsa-
tanom, hogy a leirtak hasznalatédhoz
€16 internet kapcsolatra lesz sziikség.
A tesztelés soran a Tuxracer
(PlanetPenguin Racer) nevii jaték volt
segitségemre, mivel ez egyrészt 3D
gyorsitast igényel, masrészt vala-
mennyi altalam ismertetett terjesz-

tésnek része. (A jaték elindul ugyan
3D gyorsitas tdamogatdsa nélkiil is,

de lasst, és a szaggatott képernyd-
képek miatt nem élvezhetd.)

Ubuntu Linux — elékésziiletek

A terjesztés jelenleg a legfrissebb valto-
zata az Ubuntu ,Hoary” 5.04 verzib.

A terjesztésben a csomagok harom
csoportba sorolhatok: restricted,
universe és multiverse. A telepités utan
alapértelmezés szerint csak a restricted
csoport érhetd el. Mivel szitkségem
volt a masik két csoport néhany
csomagjara is (a Tuxracer példaul

a universe csoportban tartozik), el6szor
azokat is elérhet6vé kellett tennem.

A mtveletek végrehajtasdhoz root
jogosultsagra van sziikség, ezért root
termindlt inditottam:

Alkalmazdsok -> Rendszereszkozok ->
Root termindl

A nano szovegszerkesztével modositot-
tam a /etc/apt/sources.list f4jl tartalmat
(lasd a dobozban):

nano /etc/apt/sources.list

Ezutén elébb csomagok listdjat, majd
magukat a csomagokat is frissitettem:

apt-get update
apt-get upgrade

Végiil a Tuxracert a kovetkezd
paranccsal telepithetjiik:

apt-get install tuxracer
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Az ATl meghajto telepitése Ubuntu
Linux alatt

El6szor telepitettem az ATI GL és
GLX tamogatast is tartalmazé meg-
hajtéjanak csomagjat:

apt-get install xorg-driver-

= fglrx

Ezutan a mar emlitett nano szoveg-
szerkesztG segitségével megfelelGen
modositottam az X szerver beallito
fajljat:

nano /etc/x11/xorg.conf

A meghaijté eredeti tipusat (Driver
»ati”) bedllit6 sor elé megjegyzésjelet
tettem (,kikommenteztem”) és besztr-
tam egy 0j sort ami a megfelel6 meg-
hajt6 hasznalatdra utasitja a rendszert
(oriver ,,fglrx”) bévitettem (lasd a
dobozban). A valtozaso érvénybe
1épéséhez tjra kell inditanunk a rend-
szert (Rendszer->Kijelentkezés->
Ujrainditis OK).

Nem kotelez6 ugyan, de én telepitet-
tem még a fglrx-control csomagot is,
mellyel sziikség esetén az ATI kartya
beallitasait lehet mddositani:

apt-get install fglrx-control

Telepités utan ezt az eszkozt (lasd a
lap tetején a képeket) a fireglcontrol
paranccsal indithatjuk el (példaul az
Alkalmazdsok ->Alkalmazdisok
futtatdsa... mentipontban).

I~ Link sliders

T R

>1<

>1<

Apply Cancel

nVidia meghaijto telepitése Ubuntu
Linux alatt

A mtveletek végrehajtasdhoz rend-
szergazdai jogosultsagra van sziikség,
ezért root termindlt inditunk:

Alkalmmazdsok -> Rendszereszkozok ->
Root termindl

Telepitjiik az nVidia 3D gyorsitast ta-
mogaté meghajtéjanak csomagjat:

apt-get install nvidia-glx

A Jetc/X11/xorg.conf fajlt most nem kell
kézzel atirnunk. A beallitdsok automa-
tikus modositasahoz csupan a kovet-
kez§ parancsot kell kiadnunk:

nvidia-glx-config enable

Megint nem koételezd, de telepithetjiik
az nVIDIA beéllitéprogramjat is:

apt-get install nvidia-settings

Ezt most egy kicsit mas helyen talaljuk,
az nvidia-settings parancsot kell
inditsuk (lasd a képeket a kovetkezd
oldalon)

SUSE Linux

A SUSE jelenlegi legfrissebb valtozata
a 9.3-as, igy én is ezzel prébaltam

ki a telepitést. Ebben a terjesztésben

a SAX2 programmal lehet az X kiszol-
galot beallitani, ami a YAST2 kozponti
vezérl6programbodl is elindithato.

ATl meghajto telepitése

SUSE Linux alatt

Kicsit meglepd, hogy a 3D gyorsitast
tamogaté ATI meghajtét a SUSE 9.3
eleve tartalmazza, a SAX2 segitségével
mégsem lehet azt beéllitani. Ezért root
termindlt inditottam, majd az
fglrxconfig parancs segitségével vé-
geztem el a sziikséges moédositasokat.
Ez egy karakteres beallitoprogram, mely
kérdéseket tesz fel az egérrel, a billen-
tytivel a monitorvezérl6 beallitasaival és
a monitorral kapcsolatban. Ha pedig
mindenre megkapta a valaszt, akkor el-
késziti, illetve automatikusan médositja
a /etc/X11/xorg.conf fajlt. A valtozasok
érvénybe Iéptetéséhez természetesen
itt is célszerd Gjrainditani a rendszert.

© vasTa vezérohozpont @ finax
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nVidia meghaijto telepitése

SUSE Linux alatt

A SUSE az nVidia 5200-as Kartyat (és
altaldban az nVidia kartyait) automati-
kusan felismeri, de a 3D gyorsitast alap-
értelmezés szerint nem kapcsolja be.
Ezt nekiink kell engedélyezni. Miel6tt
azonban ezt megtennénk, le kellett tol-
tentink az nVidia grafikus meghajto-
programjat, mivel a terjesztés ezt (felte-
hetéleg jogi problémak miatt) nem tar-
talmazza. (Ha valaki ezt a 1épést elfelej-
tené, akkor nem tudja engedélyezni

a 3D gyorsitast, csupan egy megfeleld
figyelmeztetd tizenetet kap.)

3D gyorsitas engedélyezését a SUSE
kozponti bedllitéprogramjaval a ko-
vetkezéképpen végezhetjiik el:

2005. szeptember 91
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YAST2 -> Hardver -> Video kdrtya és
Monitor -> Viltoztatds -> Munkaasz-
tal -> 3D gyorsitds -> Bedllitdsok Mo-
dositdsa -> 3D funkcié engedélyezése

A véltozasok most is a rendszer Gjra-
inditdsa utan lépnek csak érvénybe.
Erdemes megjegyezni, hogy az nVidia
id6rdl idére javitja a kartydihoz hasz-
nalhaté meghajtéprogramot, igy azt
néha nem art frissiteni. Ehhez a Yast
vezérl6kozpontban a kovetkezdket
kell tenniink:

YAST -> Szoftver ->
Online frissités-> Download
NVIDIA(r) Graphics DRiver

UHU Linux

A telepitést az UHU-Linux 1.2 Office
valtozattal végeztem. Ez a terjesztés
is felismeri automatikusan a moni-
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torvezérl6t, de a 3D gyorsitas ta-
mogatasat nem tartalmazza. A tele-
pitéshez itt is rendszergazdai jogok-
kal kell rendelkezniink, ezért

a parancsokat root termindlban

kell végrehajtani.

ATl meghajto telepitése

UHU Linux alatt

A meghaijtot telepité programot az ATI
honlapjardl toltcttem le (lasd: [kc1])

Az anyagot helyezziik egy tetszGleges
konyvtarba, majd futtassuk a telepi-
téprogramot, mely létrehozza

a meghajtéprogramokat:

sh ./ati-driver-installer-
=8.14.13.run

A program futasakor 3 ablak jelenik
meg egymds utan, ahol én az ab-
lakokban rendre a kovetkezdket
vélasztottam:



1. ablak: Options: Install Driver Végiil szovegszerkesztével modositot-  apt-get install bzip2 ©
2. ablak: Automatic tam az X kiszolgal6 beallité fajljat =Tibncurses5-dev 42
3. ablak: Exit (/etc/X11/xorg.config) tigy, hogy a meg-  cd /usr/scr =
hajtéprogram nevéhez nvidia-t irtam, tar xvjf Tinux- E
Az X kiszolgalé automatikus bedllitd-  aztan Gjrainditottam a rendszert: =2.6.11.12.tar.bz2 Q2
sahoz itt is futtassuk a beallité prog- )
ramot és persze valaszoljunk a kér- Section "Device" Létrehozunk egy a kibontas sordn 2,
déseire (ugyantigy, mint a SUSE Identifier "UHU-Card" létrejott konyvtarra mutato linux %
Linuxndl), aztan inditsuk Gjra Driver "nvidia" nevd szimbolikus linket, majd belé- 'g
a rendszert: EndSection piink ide: 5
/usr/X11R6/bin/fglrxconfig -
Debian Linux Tn -sfn Tinux-2.6.11.12 Tinux &
A fireglcontrol program természe- A telepitést Debian Linux 3.1 ,sarge”  cd Tinux S
tesen itt is rendelkezésiinkre all. verzidval végeztem. Itt is le kel- %
lett forditanom a meghajtokat, Inditsuk el a karakteres feliletd, 7
Inditésa: amihez a kernelforras telepitésére de mentuivezérelt konfigurald E
/usr/X11R6/bin/ is sziikség volt. Mivel Debiant programot: o
= fireglcontrolpanel hasznalok a gépemen, el§szor for- make menuconfig
ditottam egy a sajat igényeimnek
nVidia meghaijto telepitése UHU megfelel§ kernelt. Az ATI jelenleg A kdvetkezoket allitottam be
Linux alatt letolthetd telepitéprogramja (ha valaki nem tudna melyik opciot
A meghajtét telepité programot (lasd:  (ati-driver-installer-8.14.13.run) hol talalja, az altalam létrehozott
[ke2]) az nVidia honlapjardl toltottem a dokumentaci6 szerint a 2.6.11.x konfiguraciés fajlt le tudja tolteni
le (lasd: [kc3]). verziészamu kernelekkel kompati- a Linuxvildg honlapjarol).
A meghajto egyes részeinek lefordi- bilis, igy ezek koziil a legtijabbat Ha ez kész, akkor leforditjuk az 4j
tasdhoz sziikség van az altalunk valasztottam. A telepités végrehajtd-  rendszermagot és a hozza tartozé
hasznalt kernel forrasara, ezért az sahoz természetesen itt is rendszer- modulokat:
ezt tartalmaz6 csomagot is telepi- gazdai jogosultsag sziikséges.
teniink kell: make
apt-get install kernel-source A 2.6.11.x rendszermag forditas make modules_install
Debian Linux alatt
A meghaijto leforditdsa és telepi- El6szor toltsiik le a rendszermag Kévetkeznek az utols6 simitasok...
tése el6tt le kell allitani az X forraskodjat: Bemasoljuk a rendszermagot,
kiszolgalot. En ilyenkor azt a triik- a konfiguracios fajlt és a rend-
kot haszndlom, hogy az X kiszolga- wget http://kernel.org/ szertérkép fajlokat a /boot konyvtarba:
16 bedllito fajljaba (/etc/X11/ = pub/1inux/
xorg.config) egy tetszéleges szo- = kernel/v2.6/ cp /usr/src/linux/arch/i386/
vegszerkesztével beirom egy nem =7inux-2.6.11.12.tar.bz2 = boot/bzImage /boot/
létez6 meghajté nevét (példaul =vmlinuz-2.6.11.12
priver ,kisnyul”), majd Ezt a /ust/src konyvtarba kell kicso- cp /usr/src/linux/.config
CTRL+ALT+Backspace megnyomasa- magolni, de el6zetesen telepiteniink = /boot/config-2.6.11.12
val Gjrainditottam az X kiszolgalét. Ez  kell a bzip2 és libncurses5-dev cp /usr/src/linux/System.map
aztan természetesen mar nem tud el- csomagokat: = /boot/System.map-2.6.11.12

indulni. Igy nézett ki tehat nalam
a modositott beallito fajl:

Seakinsi X11 beslliths

(R y—
X vewon 11 Reviont. o 882

Section "Device" T ]
Identifier "UHU-Card"
Driver "kisnyul"
EndSection " o

Bl seqseg

Leforditottam és telepitettem az

nVidia meghajtot (kozben megkér-
dezte, hogy elfogadom-e a licencet,
illetve hogy letdltse-e az nVidia G Eeeeenin

honlaprol, ha van tjabb telepi- = o = i
téprogram): o

sh NVIDIA-Linux-x86-1.0-7667-
= pkgl.run
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v ATI Proprietary Linux Driver Setup

Gptions
@ Install Driver

() Generate Distribution Specific Driver Package

v ATI Proptietary Linux Driver

Setup

Cancel E

Létrehozzuk a rendszertoltéskor
sziikséges initrd képfajlt:
mkinitrd -o /boot/initrd.img-
=2.6.11.12 2.6.11.12

Aktualizaljuk a modulok figgdésé-
gi listajat, valamint a GRUB rend-
szertolt6t, végil tjrainditjuk

a rendszer:

KAPCSOLODO CiMEK

Please choose the made of installation:

® Automatic

O custom

v _ATI Proprietary Linux Driver Setup

Installation Completed

The ATI Proprietary Linux Driver installation
s complete.

The log file has been stored to
sustfsharefigios

Itis impartant to save yaur X Window
configuration file, and then run fglncconfig
(in a console window) to complete the
configuration of the display setiings

A reboot of the system is recommended after
tunning fgin<config

View HTML Release Notes

update-modules
update-grub

Ha a rendszer tjra felallt, biztos
ami biztos alapon ellendrizziik
a kernelverziét:

uname -r

X kiszolgalo telepitése

Debian Linuxra

A grafikus meghajtok telepitése el6tt
természetesen telepitentink kell az X
szervert és nem art kiprébalni a md-
kodését is.

apt-get install xserver-xfree86
= xutils xbase-clients

A telepitéskor a rendszer meg-
kérdezte, hogy milyen monitor-
vezérl$ van a gépemben

(egyel6re VGA vagy VESA),

milyen az egér, a billentytizet,
valamint hogy milyen jellemzdkkel
bir a monitor.

Ha minden rendben lefutott, akkor

a kiprobalashoz inditsuk el a grafikus
feltletet:

startx

[ke1] @ http://www2.ati.com/drivers/linux/ati-driver-installer-8.14.13.run
[ke2] @ NVIDIA-Linux-x86-1.0-7667-pkg1.run
[ke3] @ http://mvww.nvidia.com -> Download Drivers -> Linux, FreeBSD,

and Solaris Drivers->Linux I1A32

ATl meghajto telepitése

Dehian Linux alatt

Debian alatt ugyanuagy telepithet-
jiik az ATI meghajtot, mint az
UHU Linux esetében. En is

csupan annyit médositottam

a folyamaton, hogy most karakteres
feltileten futtattam a meghajto
telepitéprogramjat:

sh ./ati-driver-installer-
=8.14.13.run

Az X kiszolgal konfiguracios

fajljanak (/etc/X11/XF86Config-4)
atirasa is pontosan ugyantgy torténik,
mint az UHU Linuxndl:

/usr/x11R6/bin/
= fglrxconfig

A fireglcontrol programot
(ha telepitettiik) itt a

/usr/x11R6/bin/
= fireglcontrolpanel

paranccsal indithatjuk.

nVidia meghaijto telepitése
Debian Linux alatt

A meghajtét telepit progra-

mot (lasd: [ke2]) az nVidia honlap-
jardl tolthetjiik le a mar ismert
modon, s6t minden egyéb részlet
is teljesen megegyezik az UHU
Linuxndl elmondottakkal.
Tekintettel arra, hogy minden
terjesztésnél kicsit mas médon
sikeriilt eredményre jutnom,
valészint, hogy az itt nem targyalt
Linux véltozatok tobbségénél is
hasznélhat6 valamelyik bemuta-
tott eljaras.

Sok sikert mindenkinek!




W 2002 6ta a GNU General Public
License (GPL) alatt adjak ki. Tudasat
szemlélteti, hogy mig a program maga
alig 5-6Mb, a hozza tartozé dokumen-
tacio koriilbeliil 60Mb tomoritve.

A beépitett Python programozasi
fuggvénykonyvtar segitségével

a program hihetetleniil b6vithetd,
teljes mértékben atszabhaté. Mar az
alaptelepités is tartalmaz néhany ilyen
szkriptet, amelyekkel kiilonb6zd for-
matumokba exportalhatunk, igy az

itt készitett modelleket mas progra-
mokban is felhasznalhatjuk. Pillanat-
nyilag a 2.37-es verzi6 a legtjabb,

igy a leirtak is erre vonatkoznak.

A felhasznaléi feltilet kiillonb6z6 pane-
lekre tagolodik. Ezeket mi szabadon
atméretezhetjik, kettéoszthatjuk, be-
zarhatjuk, stb., igy barki kialakithatja
a neki megfelel§ kornyezetet, és ter-
mészetesen el is mentheti azt. Minden
egyes panel tipusat beallithatjuk, ami
meghatarozza mi jelenik meg az adott
panelon. Létezik Buttons Window,

3D View, Image Browser, OOPS
Schematic, és sok egyéb mas tipus.
Nekiink egyelére csak a kozépsé 3D
View ablakra lesz sztikségiink, agy-
hogy meg is foghatjuk az egérrel, és
megnovelhetjiik lefelé, amitd] alul

a gombokat tartalmazo panel szépen
eltiinedezik, de azt most Gigysem
fogjuk haszndlni.

Van tehat egy majdnem teljes képer-
ny6t elfoglalé 3D nézetiink. Ezen
fogunk megtanulni dolgozni, ebbdl is
legel8szor csak Object Mode-ban, amit

az adott panel fejlécén tudunk allitani.
Ha mar Object Mode-ban vagyunk

(egyébként inditaskor ez az alapmére-
tezett), akkor hagyjuk is tigy. Nem kell

meglepddni, ha az el6bb emlitett
~fejléc” alul van, nem pedig feliil.
Ez is egy allithat6 tulajdonsag. Akinek
agy kényelmesebb, athelyezheti: jobb
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B Blender

(T3 |~ Flo_ A Tmoivo G Fanir Hap | scha-niosel_ || <506 Some | - wtlendetrg 5 ves e 005

1 = view_seect_onjet [ vctriose /(@[

Klikk a fejlécen, majd ,Top”, ,Bottom”,
vagy ,No Header”, attol fiiggden,
hogy feliilre vagy alulra szeretnénk
helyezni, esetleg el akarjuk tiintetni.
Ez utébbi azonban most nem ajanlott.
Ha eddig ellenalltunk a kisértésnek,
és nem kezdtiink el ,eszeveszetten
kattintgatni”, akkor még mindig csak
egy kocka van el6ttiink feliilnézetbdl,
és egy masik furcsa, fekete alakzat
kicsit balra lent. Az ott a ,render
kamera”. A program szempontjabol

a kamera is egy ugyanolyan objek-
tum, mint barmi mas, ugyanagy
tudjuk a térben forgatni, mozgatni,
s6t akar torolhetjuk is.

Az objektumok egymastdl kiilonallo
testek, amiket sziikség esetén dsszeil-
leszthetiink (Join), torolhetiink (Erase),
vagy tetszélegesen atszerkeszthetiink.
Minden objektum rendelkezik egy
koépponttal, ami egy sarga vagy ro-
zsaszind pont valahol az objektum
belsejében. Jelen esetben

a kockanknak pont kézépen van.
Ahhoz, hogy ebben a 3D-s térben
megfelel6en tudjunk dolgozni, el6-

szor meg kell tanulnunk tobb iranybdl

latni az elttiink 16v6 virtualis mo-
dellt. Erre a legegyszertibb méd a nu-
merikus billentytizet hasznalata. A 4,
6, 8 és 2 billentytikkel tetszélegesen
forgathatjuk a képet,a 7,1, 3 és 0
gombok pedig elére beallitott né-
zeteket adnak:

7 — Feliilnézet

1 - El6lnézet

3 — Oldalnézet jobbrol

0 — A kamera nézépontja

A - és + -al tavolithatjuk, illetve koze-
lithetjiik a képet, az 5-0s billentyd pe-
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dig a perspektivikus és a parhuzamos
modok kozotti valtasra szolgal.
A perspektivikus nézet természetesen
szebb, és valésaghtibb, de szerkesztés-
kor a parhuzamos sokkal atlathatébb
és egyszertbb.
Nem art megjegyezni, hogy az aktiv
panel mindig az, amelyik felett az
egérmutaté tartézkodik. Ha az egér-
mutatét a képernyd aljara vissziik,
akkor a billentytizeten lenyomott
gombok is az als6 panelre lesznek
hatéassal. Ne csodalkozzunk tehat,
ha rakozelitéskor (zoom) a gombok
elkezdenek megndni, vagy 6sszemen-
nek. Nem a Blender a hibas, csak az
egérmutatod van rossz helyen.
A masik modszer, amivel tetsz6leges
iranybol szemlélhetjiik a teret, az egér
hasznalata. Ha van gorgénk, akkor az-
zal is nagyithatunk, illetve a k6zéps6
gomb nyomva tar-
tasaval forgathat-
juk a képet. Ha
elGtte a Shift gom-
bot is lenyomjuk,
akkor az egész képet
egyben mozgathat-
juk. Ha esetleg elté-

Gyik és Maszk — Mészaros (Henti) Balézs

vednénk, és nem vagyunk benne biz-
tosak, hogy honnan is latjuk az —
amugy minden oldalrél egyforma —
kockéankat, nyugodtan hasznaljuk a 7,
a 3 vagy az 1 gombok valamelyikét.
Most, hogy remélhetSleg mar minden
oldaldt megnéztiik az unalmas koc-
kanknak, jo lenne, ha tudnank vele
kezdeni valamit. Ehhez el§sz6r meg
kell tanulnunk kijel6lni az objektumo-
kat. Ha csak egy objektumot szeret-
nénk kijel6Ini, a jobb egérgombbal
kénnyedén megtehetjiik. A kijel6lt
objektumok széle mindig rézsaszin.
Egyszerre tobbet is szelektalhatunk,
ha kattintas kozben nyomva tartjuk

a Shift billentytit. A kijel6lésbdl

a Shift+Alt+jobbklikk kombinacidval
vehetiink ki egy objektumot. Megfi-
gyelhetd, hogy az utoljara kijel6lt ob-
jektum mindig kicsit mas szind, mint
a tobbi, és a neve meg is jelenik

a 3D view bal als6 sarkaban. Ez azért
van, mert bizonyos miiveletek csak
egy objektumon hajtédnak végre,
vagy sziikség lehet egy elsGdleges
objektumra. Ilyen lesz majd példaul

a csoportositds, ahol a modelljeinket
hierarchiaba rendezhetjiik.

Az ,A” billentytivel kijelol-
hetjiik az 6sszes objektu-
mot, illetve le vehetjiik r6-
luk a kijelolést. Csoportos

kijelolésre is van lehet6ség.

Ha példaul nem akarunk
kézzel végigklikkelgetni 200,
a képen 1évé apro targyat,
amik amtgy egymas mellett
vannak, hasznalhatjuk

a Border Select opciot.

Ha megnyomjuk a ,B” bil-
lentytit majd a bal egér-



)

Mzﬁms (Henti) Balézs

gombot hasznalva egy téglalapot raj-
zolunk, az 0sszes — a téglalapon beliil
1év6 targy — kijeloltté valik. Ha ugyan-
ezt a jobb egérgombbal probaljuk,
pont ellenkez§ hatast ériink el, le-
vessziik a kijel6lést.

Tehat jeloljiik ki a kockdnkat és néz-
ztik elsGsorban mit is lehet kezdeni
vele. Haromféle transzformaci6 létezik
(rotate, grab/move és scale) amiket elég
gyakran fogunk hasznélni. Mindha-
rom transzformaciot tobbféleképpen
indithatjuk, Mentibdl, billentytizetrdl,
egérrel, illetve az Objektum Tranform
Properties ablakaban kézzel beéllithat-
juk. A harom mdtvelet:

Grab/Move — A kijelolt targy(ak)at
tudjuk vele mozgatni

Rotate — Egy megadott referenciapont
koril tudunk forgatni

Scale — A kijelolt objektumokat tudjuk
vele ,skalazni”, vagyis méretaranyo-
san novelni vagy csokkenteni.

A legels6 blivészmutatvanyunk az
lesz, hogy kockankat téglava vara-
zsoljuk. Jeloljiik is ki, majd nyomjuk
meg az S (Scale) bettit. Ha most el-
kezdjitk mozgatni az egeret lathat-
juk, hogy kockdnk méretardnyosan
valtozik, a 3D view bal als6 sarkaban
pedig harom tizedesjegy pontossag-
gal azt is nyomon kovethetjiik, hogy
hanyszorosa lesz az eredetinek.

Ha tgy gondoljuk hogy elég nagy-
ra/kicsire sikeriilt, megnyomhatjuk
a bal egér gombot véglegesitve

a transzformaciét, vagy a jobb
egérgombot, amitdl vissza kapjuk

az el6zG kockankat, mintha semmi
sem valtozott volna. Lehetdség van
arra, hogy a harom méret (X, Y, Z)
kozil csak egyiket valtoztassuk meg,
tehat a kockank hosszabb legyen,
mint amilyen széles. Ett6l persze
elveszti ,kockasagat”, de nekiink
pont ez a célunk. Valtsunk tehat
Scale médba (S billentyif), majd rog-
ton ez utan nyomjuk meg az X bil-

lentyiit is. Lathatjuk, hogy most
kockanknak csak az X koordinataja
valtozik. Ha kozben a CTRL

gombot nyomva tartjuk, az alap-
méretezett négy tizedesjegy helyett
most 1 tizedesjegy pontossaggal
allithatjuk a méretet. Noveljitk meg
tehat a szélességét pont a kétszeresé-
re, hosszat pedig 4szeresére és kész
is a téglank, most mar csak helyére
kell igazitani.

Ehhez jel6ljiik ki, majd nyomjuk meg
a G billentyiit (Grab/Move). Most

a téglankat az éppen aktualis néz6-

pont sikjaban szabadon mozgathatjuk.

Itt is lehet6ség van az X, Y vagy Z bil-
lentytik hasznalatara, ha csak adott
iranyban akarunk elmozdulast.

A CTRL billentyti nyomva tartasaval
tizedesjegyek nélkiil, a SHIFT+CTRL

Ja étvagyat — Mészaros (Henti) Balazs

billentytikombinaciéval pedig 1
tizedesjegy pontossdggal mozogha-
tunk. Ha billentytizetrdl szeretnénk
megadni az elmozdulést, a G betti le-
nyomasa utan el is kezdhetjiik betitni
az X iranyt elmozdulas értékét, TAB
gomb utdn pedig az Y majd a Z koor-
dinatat. A bal als6 sarokban nyomon
kovethetjiik, hogy épp melyik koordi-
natat vissziik be. Természetesen

a Backspace is mikodik. (7. dbra)
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Ha a nekiink megfelel6 helyre moz-
gattuk a téglankat, akkor akar el is for-
gathatjuk az R (Rotate) billentytivel.

A lehetGségek itt is ugyanazok: forgat-
hatunk csak X, Y vagy Z tengely ko-
riil, hasznalhatjuk a CTRL és/vagy
SHIFT billentytiket a pontosabb ered-
mény érdekében, és billentytizettel
kozvetlentil is megadhatjuk az elfor-
dulas mértékét.

Ezek azonban csak relativ transzfor-
maciok, mindig az adott elhelyezke-
déshez képest méreteznek at, forgat-
nak, vagy mozditanak el. Ha szeret-
nénk megtudni, hogy hol is van pon-
tosan a téglank az origéhoz képest,
kijelolés utan nyomjuk meg az N
gombot. A megjelend panelen az
Osszes tulajdonsagot allithatjuk a glo-
baélis koordinata rendszerhez képest,
illetve az objektum nevét és sziilgjét
(Parent) is megvaltoztathatjuk.

Bl [/home/sly/untitled blend]

o

[i ]~ Fie_Add Tmsine Game Render telp | <[scRe-wodel [x|[=[scEscons [
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A gombok miiko-
dése kicsi odafi-
gyelést igényel:
jobb oldalukra
kattintva novel-
hetjiik az értéket,
bal oldallal csok-
kenthetjtik, illet-
ve kozépre kat-
tintva atirhatjuk.
Szorosan ide
tartozik még

a 3D View fejlé-
cén 1évd két
gomb (9. dbra).
A bal oldalival

a referencia
pontot tudjuk beallitani (mi koriil
forgatunk, melyik ponthoz képest
nagyitunk/csokkentiink, stb), mig

a jobb oldalival beallithatjuk, hogy
az egész objektumon, vagy csak
annak kézéppontjan akarjuk

a transzformaci6t elvégezni.
Referenciapontnak beallithatjuk

a 3D Cursor-t, az adott objektum
kozéppontjdat (Median Point), vagy
tobb kijelolt objektum esetén azt,
hogy minden objektum sajit kozép-
pontja koriil forogjon el (Individual
Object Centers).

Az Alt+G Alt+R és Alt+S billenty-
kombinéciokkal alapméretezett hely-
zetbe allithatjuk az objektumunkat.
Az Alt+G visszahelyezi a koordinata-
rendszer kozéppontjaba, az Alf+R
eredeti irdnyba forditja, mig az Alf+S-
el az eredeti méretet kapjuk vissza.
Hasznaljatok egészséggel.

Ver102 | Farl190 | OR:8-0 | Lat | My

Hogy legyen min gyakorolni

a transzformalast, meg kell tanul-
nunk a mar meglévé téglank mellé
mas primitiv testeket is létrehozni.
Vigyiik az egeret a 3D nézet f6lé,
nyomjuk le a sz6kozt, majd valasszuk
ki az Add mentipontot, azon beliil is
a Mesh-t. Az itt lathaté objektumok
az ugynevezett primitivek. Létrehoz-
hatunk kockat, hengert, kaipot, gom-
bot (nem is egyfélét), de van egy
meglepetés is, aki a ,Monkey” névre
hallgat. Ha hozzaadunk egy ilyen
primitivet, az a 3D kurzor helyén fog
megjelenni. Ezek utdn ugyantugy
transzformalhatjuk, mint a téglankat,
vagy ha meguntunk valamit, torol-
hetjiikk az X billentytvel. Mindig fi-
gyeljink oda, hogy mit jeloltiink ki,
mert Object Mode-ban nincs visszavo-
nasi lehetéség. Ajanlott a kényesebb
miiveletek utdin mindig menteni.

A kovetkez§ szamban tovabb
folytatjuk a téglankkal val6
ugyetlenkedést, megtanulunk fa-

lat épiteni bel6le, majd elkezdjiik
csonkitani, illetve néhdny mondat-
ban az egyes panelek szerepét

is megismerhetjiik.

Addig is j6 szérakozast!




hordozhaté6 MP3 lejatszok
piaca robbanasszertien bo-
viilt az utobbi idékben, és az

Apple iPodjit sokan etalonnak tartjak,
minden lejatszét hozza hasonlitva.
Annak ellenére, hogy az Apple nem
kindl linuxos véltozatot az iTunes ze-
nekezel§ alkalmazasbol, azért az iPod
a Linux felhasznélok szamara is kivalo
MP3 lejatsz6 marad.

frasom sziiletésekor egy 20 GB-os
kapacitasa, negyedik generaciés
iPodot hasznaltam, ,kattintokerék-
kel”, illetve egy iPod Shuffle-t

- ugyanakkor a széba keriil§ prog-
ramnak az Osszes iPoddal egyiitt
kell miikddnie. A GTKPod kivald
grafikus feltiletének hasznélatahoz
jobb, ha egy Gjabb Linux terjesz-
téssel rendelkeziink. Aki inkabb

a parancssorhoz vonzédik, az viszont
gyakorlatilag barmilyen terjesztés
alatt hasznalni tudja a GNUpodot,
amennyiben a Perl futtatasara lehe-
tésége van.

A GTKPod gyakorlatilag a nyilt
vilag valasza az iTunesra, segitsé-
gével, iPodunk és Linuxunk birto-
kaban atmulathatjuk az éjszakat.

A GTKPod egy csinos grafikus
feltilet, mellyel MP3, WAV és M4A
formatuma, DRM védelem nélkiili
AAC fajlokat masolhatunk at szami-
togépiinkrdl iPodunkra. A fajlokat
egyenként vagy konyvtaranként
adhatjuk hozza. Sziikség szerint
lejatszasi listakat hozhatunk létre
és szerkeszthetiink, normalizalhat-
juk egyszerre akar tobb zeneszam
hangerejét, illetve médosithatjuk
az iPodon és a szamitogépen talal-
hato fajlok ID3 cimkéit. A GTKPod
elég okos ahhoz is, hogy az iPodra
ne toltse fel a mar meglévd fajlokat.

Természetesen a GTKPod a dalok az
iPodrél vald letoltésére is alkalmas,
ha kezdenénk kifogyni a helybdl.

A GTKPod a GTK2-re éptil. Az eredeti-
leg a The GIMP-hez fejlesztett GTK-t
immar széles korben, szamos alkalma-
zasban hasznaljak, illetve a GNOME
asztali kornyezet is erre az eszkoz-
készletre éptil. A GTK ugyan nagysze-
1l szoftver, am Osszetett is, szamtalan
fuggdséggel, keresztfiiggdséggel és
egyéb elvarassal, vagyis a program
sajat keztileg végzett leforditasa nagy-
jabol annyira igérkezik konnyd val-
lalkozasnak, mint példaul belebajni
egy urgelyukba. Mindannyiunk
szerencséjére minden a GTK alapa
alkalmazasok, igy a GTKPod
hasznélatahoz sziikséges dolog-
nak mar eleve rajta kell lennie

a szamitogépiinkon, feltéve,
hogy viszonylag 4j Linux ter-
jesztést hasznalunk.
Aki mar hasznalja az
iPodjit, az valoszintileg
mar minden olyan
Osszetevivel rendel-
kezik, amely a Linux
alatti hasznalathoz
sziikséges: el6-
szOr is maga az
iPod, egy szami-
togép Firewire vagy USB 2.0 csatol6val,
valamint egy viszonylag Gj Linux ter-
jesztés. Sziikségiink lesz a GTKPod ma-
solatéra is (lasd az internetes forraso-
kat). A GTKPod webhelyén rengeteg
leirast talalunk, hivatkozasokat a forras-
kodra, valamint GTKPod csomagokat
SUSE, Debian, Gentoo, Mandrake

és egyéb népszert Linux terjeszté-
sekhez. Az rpm.pbone.net vagy az
rpmfind.net webhelyen keresve tovabbi
RPM csomagokat is talalhatunk.

T
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Mivel az iPod gyakorlatilag egy csinos
kis eltavolithaté merevlemez, ha

a GTKPoddal, Linux alatt akarjuk
hasznalni, akkor a rendszermagnak
tamogatnia kell a csinos kis eltavolit-
hat6 merevlemezeket. Ez a fajta tamo-
gatas mar a 2.4-es rendszermagban

is megvolt, a 2.6-0s valtozatban pedig
tovabb finomitottak rajta. A jelenlegi
terjesztések szinte kivétel nélkiil

a 2.6-os rendszermagot hasznaljak,

és az eltavolithaté merevlemezek ta-
mogatasa altalaban bele van forditva
a rendszermagba, esetleg kiilon betolt-
het6 rendszermagmodul formajaban
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Uj iPodra FAT32

Ha az iPodunkat még csak most emeljuk ki a dobozabdl, akkor valészinlleg mé-
dosftanunk kell a beéllitasain, mielétt Linux alatt hasznéalni kezdenénk. Néhany
beallitast at kell poccinteni, egyszerlinek hangzik, nemde? A valésagban Ujra kell
formézni az egészet. Rémiszté? Semmi ok az aggodalomra.

A legtobb Uj iPodot HFS+ fajlrendszerrel (ez a Mac OS féjlrendszere) megforma-
zott merevlemezzel széllitjak. Ha az iPodot gyari allapotaban akarnénk Linux alatt
hasznalni, akkor a rendszermagnak HFS+ tamogatassal is rendelkeznie kellene,
valamint a Mac stilust lemezrészeket is ismernie kellene. A legtébb korszer( ter-
jesztés mindezek 6nmUkodd tamogatésara nem képes, és ilyen jellegli szolgalta-
tasai csak Ujraforditas utan valnak elérhetékké. Tébben jelezték, hogy a HFS+
rendszermagbeli tamogatésa jelenleg is hibds. Ha tehat csupan U] jatékszertink
kedvéért nem nagyon szeretnénk Ujraforditani a rendszermagot, akkor folyamod-
junk az egyszerlibb megoldashoz.

Mivel a Microsoft Windows legtobb valtozata erésen hlzza az orrat, ha Mac fajl-
rendszert kell irnia vagy olvasnia, Windowsra végzett telepitéskor az iTunes prog-
ram elsé teendéje az iPod beadllitdsainak megvéltoztatasa. Igen, az iTunes kovet-
kezetesen beallitasokrol beszél, am a valésagban Ujraformazza az iPod belsé me-
revlemezét, méghozza windowsos FAT32 féjlrendszerrel. Ha tehat most vettik ki
a dobozbdl az iPodot, és hozza tudunk férni egy windowsos géphez, akkor az
iTunes program telepitéjével elvégezhetjik az iPod formazésat. Az iPod Shuffle
mar eleve FAT32 fajlrendszerrel forméazva kerdl ki a gyarbol, vagyis gyari allapota-
ban is hasznalni tudjuk.

Az iPod Ujraformazaséat a windowsos program Restore iPod (iPod helyreéllita-
sa) szolgéltatasaval is elvégezhetjik, ekkor azonban tgyeljink arra, hogy

a muvelet teljesen legyalulja az iPod tartalmat, vagyis minden dalt és fajlt el-
veszitink. Aki az iPodjat Mac géppel hasznélta, és most linuxossal szeretné,
de az Ujraformazast el akarja kerllni, az az internetes forrasok kozott talél
olyan hivatkozdsokat, amelyek pontosan ilyen attérést végrehajtd6 Mac-
hasznalok tanacsait foglaljak ¢ssze. Aki sem Windowst, sem Mac OS-t nem
akar hasznalni, illetve aki nem tud windowsos géphez hozzaférni, az szintén
nézzen korll a forrasok kozott, mert az iPod kizérélag Linux hasznélataval vég-
zett Ujraformézaséhoz is talél Utmutatast. A dolog természetesen megoldhato,
de a HFS+ és a Mac-lemezrészek tdmogatasat igényli a rendszermag részé-
rél, illetve a lecsupaszitott iPod alapszint(i konyvtarszerkezetének |létrehozaséat
a GNUPoddal kell elvégezni.

all rendelkezésre. Roviden és tomo-
ren: elvileg semmire nincs sziikség

a rendszeren, hogy képes legyen latni
az iPodot.

Linuxos géptuinkhoz Firewire vagy
USB 2.0 kapcsolaton keresztiil csatla-
koztathatjuk az iPodot. Az USB 1.1
osszekottetések is midkodnek, de mert
joval lassabbak, nem érdemes ilyet
hasznélni. Az USB 1.1 egy masik hat-
ranya, hogy az iPod nem tud feltol-
tédni, mikdzben a szamitégéphez
van csatlakoztatva.

A GTKPod telepitésével nem lehet
gondunk, akar forrasbdl forditjuk,
akar eldre leforditott, binaris csoma-
got tesziink fel. A GTKPodnak sziik-
sége van a libid3tag konyvtarra,

iPod + Linux = iPodLinux

Az iPodLinux Project keretein
beltl folyd munka eredményeként
iPodra is telepithetlink Linuxot.
Az iPodLinux az uClinux rendszer-
mag éatlltetett, az iPod hardverére
szabott véltozatara épll, grafikus
fellletét a PodZzilla biztositja.

Az iPodLinux lehetévé teszi,

hogy rendszerinditaskor vélasszunk,
a Podzillat vagy a normal iPod
operacios rendszer kivanjuk elin-
ditani, ha tehat szeretnénk valami
Gjat és mast kiprébalni, ismer-
kedjunk meg vele.
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a libmp4v2 csomagot pedig akkor kell
rendelkezésére bocsatanunk, ha AAC
fajlokat is haszndlni szeretnénk

(lasd a forrasokat). A GTKPod
forraskédja a megszokott

./configure
make
make install

parancsokkal fordithato le. Erdemes
azonban elGre leforditott, binaris
csomagot valasztani, hiszen ennek
telepitése konnyebb, és meglévs
asztali kérnyezetiinkkel szorosabban
egybe tudjuk épiteni.

Ha tdlestiink az iPod FAT32-re forma-
zasan és a GTKPod telepitésén, csatla-
koztassuk a mellékelt Firewire vagy
USB kabelt a szamitégéphez, majd

a masik végét az iPodhoz. Ha a Linux
latja az iPodoft, akkor az iPod kijelz6-
jén rovid idére megjelenik a ,Do Not
Disconnect” (Ne szakitsa meg a kapcso-
latot) felirat, az iPod Shuffle allapotjel-
zGje pedig narancs szinnel villogni
kezd. Ha az iPodunk nem igy rea-

gél, probaljuk meg lehtizni és Gjra
csatlakoztatni. En a sajat 20 GB-os
iPodommal Firewire-t hasznalok, nem
USB-t, ugyanis az interneten fellelhe-
t6 forrdsok nagy része a Firewire alkal-
mazasat targyalja. Ha csak egy aktiv
Firewire eszkozzel rendelkeziink, ak-
kor az iPod levalasztasa is egyszertbb
egy kicsit. Az iPod Shuffle ugyanolyan
kénnyen és megbizhatéan csatlakozik,
mint az USB-kulcsok. Akinek a Linuxa
nem latja az iPodot, az irasom Hibael-
hdritds cimd részében taldl tandcsokat.
Ha lemezes, mar eleve FAT32 fajlrend-
szerrel formazott iPodot hasznalunk
(lasd a széljegyzetet), akkor a meghaj-
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ton két lemezrész talalhato. Az egyik
korulbeliil 40 MB-os, ezen van az iPod
belsé operaciés rendszere, a masik,
nagyobb méretd lemezrészen pedig

a zenék tarolasa torténik. Ha iPod
Shuffle-t hasznalunk, akkor csak egy
lemezrésziink van, és ezt gyarilag is
FAT32 fajlrendszerrel formaztak meg.
Mivel minden szamit6gép kiilonbo-
zik egy kicsit a tobbitdl, javaslom

a /var/log/messages fajl, illetve az adott
terjesztésen a neki megfelel6 fajl atné-
zését, ebbdl kideriil, hogy mi torténik
a szinfalak mogott, amikor elGszor
csatlakoztatjuk az iPodunkat. A naplé-
fajl tizenetei szerint a rendszernek fel
kell ismernie az iPodot, majd hozza
kell rendelnie a kovetkezd SCSI
meghajtdjelet, ami, ha csak IDE meg-
hajtékat hasznélunk, a /dev/sda. Egyes
rendszerek az fstab-sync segédprog-
rammal 6nmtikodSen moédositjak

a /etc/fstab fajlt, és beillesztenek egy
beftizési pontot az {Pod szamara, ma-
sok viszont elvarjak, hogy a /etc/fstab
fajlban mar eleve legyen egy megfele-
16 bejegyzés. Ha belenéziink

a /var/log/messages fajlba, és nem
latunk valami hasonlot:

fstab-sync[4284]: added mount
= point /mnt/ipod for /dev/sda2

akkor adjuk hozza kézzel a kovetkezd
sort a /efc/fstab fajlhoz:

/dev/sda2 /mnt/ipod vfat
= rw,user 0 O

Ne feledjiik, hogy a merevlemezes
iPodok esetében csak a masodik,

a zenéket tarolo lemezrészt (sda2)
kell beftizniink, a kisebbet — amin
az operacios rendszer talalhat6
(sdal) — nem. Az iPod Shuffle eseté-
ben, mely csak egy lemezrésszel
rendelkezik, a kovetkez§ bejegyzést
kell alkalmaznunk:

/dev/sdal /mnt/ipod vfat
= rw,user 0 0

Ha még nem tettiik meg, az mkdir
/mnt/1ipod parancsot rootként kiadva
hozzuk létre a beftizési pontot.
Alapesetben a GTKPod megkeresi

a /mnt/ipod ala beftizend§ iPodot, de
ezen modosithatunk is. Az iPod befd-
zésére a legegyszertibb médszer az,
ha a feladatot a GTKPodra bizzuk.
Ehhez inditsuk el a GTKPodot, majd
valasszuk az Edit (Szerkesztés) és az
Edit Preferences (Bedllitdsok szerkesz-
tése) parancsot. Az Input/Output
(Kimenet/bemenet) lapon jeloljiik be

a Handle mounting/umounting of iPod
drive (iPod meghajto befiizésének/levd-
lasztdsdnak kezelése) jelolonégyzetet.
Inditsuk ajra a GTKPodot, és az
iPodunk beftizése 6nmiikodden
megtorténik.

A GTKPod szamos beallitast és szolgal-
tatast timogat, megismerésének leg-
jobb médja, ha dtmasoltatunk vele né-
hany zeneszamot az iPodra. Bizzunk
benne, hogy szamit6géptinkon eleve jo
néhany MP3 fajl talalhat6. A GTKPod
csak az iPodon 1év6 féjlok kezelésére al-
kalmas, magukat az MP3 fajlokat vala-
milyen masik programmal kell elkészi-
tentink, mint példaul a Grip. Az MP3-
ak meghallgatasat a GTKPod szintén

csak kiils6 programmal teszi lehet6vé,
mint példaul az XMMS; kedvenc MP3
lejatszonkat a GTKPod beallitasai ko-
z6tt adhatjuk meg.

Ha beszereztiink néhany attolthetd
MP3-at, akkor az Add Files (Fdjlok
hozzdaddsa) gombbal egyes fajlokat
tudunk hozzaadni, az Add Dirs
(Konyvtdrak hozzdaddsa) gombbal
pedig egyszerre egész konyvtarakat.
Az 1. dbrdn kovethetd, hogy a Beastie
Boys Hello Nasty albumat hogyan
adtam hozza a frissen formazott
iPodomhoz. Amikor egy konyvtar
hozzaadéasakor rakattintunk az

OK gombra, a GTKPod végigmegy

a fajlokon, hozzaadja éket a helyi
iTunes adatbazishoz (ez alapesetben
a ~/.gtkpod/ konyvtarban talalhato),
majd az alsé panelen el6ad6, cim,
album vagy muifaj szerint rendezve
kilistdzza Gket. A folyamat kovetkezd
lépéseként kattintsunk a Sync (Szink-
ronizilds) gombra. A fajlok tényleges
atvitele a szamit6géprol az iPodra
csak ekkor torténik meg, illetve

a szamitogép helyi iTunes adatba-
zisa is szinkronizalasra keriil az
iPodon talalhatéval. A mésolas

a kivélasztott zene mennyiségétdl
fliggden egy-két percig tart. Miutan
a fajlok masolasa sikeresen befejezd-
dott, a GTKPod ablakanak bal also
sarkdban az ,iPod Database Saved”
(iPod adatbdzis elmentve) felirat
jelenik meg.

Ekkor azonban még ne tavolitsuk el
az iPodot. Ha az iPodon a ,,Do not
disconnect” (Ne szakitsa meg a kapcso-
latot) felirat lathato, illetve a Shuffle
allapotjelz6 fénye tovabbra is narancs
szinnel villog, akkor hagyjuk a készii-
lékeket Osszekapcsolva. Ne feledjiik,
az iPodot mint eltavolithaté merevle-
mezt fiztiik be. Egy még porgs me-
revlemezt sem htznank csak tgy le

a géprdl, igaz? Ugyeljink tehat arra,
hogy megtorténjen az iPod levélaszta-
sa. Ha a GTKPod alatt 6nmiik6dé be-
fizést hasznalunk, akkor egyszertien
lépjiink ki a GTKPodbdl, és megtorté-
nik az iPod levalasztésa.

Lehetséges, hogy az iPod tovabbra is
a ,Do not disconnect” figyelmeztetést
jeleniti meg. Az iPodot csak akkor sza-
bad lehtizni, ha az tizenet elttint, ezt
pedig az eltavolithaté6 merevlemezek
kezeléséért felel§s rendszermagmodul
eltavolitasaval tudjuk elérni. Ha
Firewire kapcsolatot hasznalunk,
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akkor az sbp2 modult kell eltavolita-
nunk, ezt a root termindljan
amodprobe -r sbp2 parancsot kiad-
va tehetjiik meg. Ha a ,Do not
disconnect” tizenet eltlint, és lathatova
valik az iPod normal mentije, akkor
végre lehtizhatjuk a szamit6géprol.

A GTKPod inditasakor és bezarasakor
képes parancsfdjlok 6nmiikods elindi-
tasara is. A ~/.gtkpod/gtkpod.in és

a ~/.gtkpod/gtkpod.out — illetve

a Jetc/gtkpod.in és a /etc/gtkpod.out,

ha a fajlok nem a kezdSkonyvtarunk-
ba kertilnek — fajl kiolvasasa a GTKPod
minden elinditasakor és bezarasakor
megtorténik. Inditaskor a parancsfajl
futtatasa az iPod beftizése elGtt torté-
nik meg. Ha tehat az iPod hasznalata-
hoz be kell téltentink egy
rendszermagmodult, esetleg egyéb
rendszermtveletet kell elvégezniink,
akkor ebbdl a parancsfdjlbél megte-
hetjiik. Hasonl6an a gtkpod.out fajl
révén, a megfelel§ parancsfajlokkal
egyetlen pillanat alatt elvégezhetd

az iPod eltavolitasa.

Ha az eltavolitas megtortént, akkor az
Osszes attoltott zeneszamot le tudjuk
jatszani. Akinél a dolgok nem a terve-
zett médon miikodnek, az fussa at

a cikk Hibaelharitas cimd részét. Ha si-
kerrel jartunk, prébaljunk tovéabbi ze-
néket hozzaadni, ekdzben fedezziik fel
a GTKPod néhany a zeneszamok keze-
I1ésével kapcsolatos szolgaltatasat.

Az iPodon talalhato fajlok kezeléséhez
kattintsunk a GTKPod Read (Olvasds)
gombjara, ekkor a program kiolvassa
az iPodon 1év6 iTunes adatbazis tartal-
mat. A programnak meg kell jelenite-
nie az imént hozzaadott dalokat. A bal
sz€Is6 panel mutatja, hogy melyik
lejatszasi lista van kivalasztva. A lejat-
szasi lista pontosan az, aminek hang-
zik: zeneszamok egy csoportja,

a zeneszamokat egymast kovetGen
tudunk lejatszani. A lapokra osztott
ablakban a zenék az iPod iTunes adat-
bézisédban taldlhatd adatok szerint sze-
repelnek, és a kivalasztott lapok alap-
jan jelennek meg. Alapesetben csak
két panel van, de a beallitdsok mddo-
sitasaval tovabbiakat is hozzaadha-
tunk. En egy tovabbi panel hozzaada-
saval kaptam a harom panelt tartal-
mazo6 elrendezést, igy pontosabban
szét tudom valogatni a zenéimet.
Lejatszasi listakat 1étrehozva sajat
magunk lemezlovasai lehetiink, és

az altalunk kedvelt mixeket akkor
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jatszhatjuk le, amikor csak akarjuk.
Tudom, az izlések és a pofonok sokfé-
1ék lehetnek, de nekem semmi sem
dobja fel jobban a napomat, mint egy
kis klasszikus, keleti parti rap. Készi-
tek tehat egy lejatszasi listat az iroda-
ban toltott sotét napokra, amikor egy
csésze kavé nem elég ahhoz, hogy fel-
porogjek. Rékattintok a New PL (Uj
lejdtszisi lista) elemre, létrehozom az
Old Skool Rap (Régi stilusii rap) lejat-
szasi listat, majd a GTKPodban végzek
egy rendezést, és kivalasztom a megfe-
lel§ zeneszamokat (2. dbra). A kilon
panel segitségével miifaj, eléado és év-
jarat alapjan tudok rendezni. Beastie
Boyst akarok hallgatni, de csak a régi
szamokat szeretem, vagyis rakattintok
1986-ra, majd behtizom az 1j lejatszasi
listamba, amibe ezzel 13 fajl masol6dik
be. Ez utan tovabblépek a RUN-DMC-
re, és elvégzem ugyanezt. Kozben ra-
jovok, hogy még le kellene masolnom
CD-lemezrél néhany szamot, vagyis
munkaba allitom a Gripet.

Aki mar haszndl mas alkalmazast a le-
jatszasi listak Osszedllitdsara, az a meg-
1év§ listdkat is hasznalhatja a GTKPod
alatt. A GTKPodnak nem okozhat gon-
dot a meglévé .m3u vagy .pls fajlok
lejatszasi listaként val6 alkalmazasa.
Csak kattintsunk a New PL gombra,
adjunk nevet a lejatszasi listanak, kat-
tintsunk ra az Add File gombra, majd
keressitk mg a kivant lejatszasi listat.
A GTKPod a meglévé lejatszasi listak
m3u formatuma kimentésére is képes.
A GTKPod szolgaltatasai kozil én

a leginkabb azt kedvelem, hogy alkal-
mas az MP3 fajlok ID3 cimkéinek szer-
kesztésére, legyenek azok akdr a sza-

mitégépen, akér az iPodon. Az ID3
cimke az MP3 fajl metaadatokat — el6-
ado neve, album cime, dal cime, ki-
adas éve — tartalmazo része. Magat az
MP3 fajlt barhogyan elnevezhetjiik,

a GTKPod és az iPod kizardlag az ID3
cimkére tamaszkodik. Mas részrdl, ha
egy MP3 fajlban valamiért nincs ID3
cimke, akkor a kiilonféle listdkban
nem jelenik meg, a GTKPod alatt csak
ires fejlécd fajlként lathato, az iPodon
pedig az Osszes fajlt meg kell jelenite-
ni, hogy elérhetévé valjék. A problé-
mat tgy harithatjuk el, hogy GTKPod
alatt rakattintunk a megfelelG részre,
és begépeljiik a kivant adatokat.

Ha az als6 ablakpanelen adott dalra
kattintunk, akkor csak az adott fajl
ID3 cimkéjét tudjuk szerkeszteni.

Ha dalok egy csoportjaban ugyanazt
a mezGt szeretnénk szerkeszteni, ak-
kor valamelyik rendezdablakban szer-
kessziik at a mezGt, a valtozasok az
alsé panel Osszes fajljara érvényesek
lesznek. To6bb fajl ID3 cimkéjének egy-
idejd modositasara a Multi-Edit szol-
géltatast is hasznalhatjuk. A szolgalta-
tas kiegészitG jellegd, a beallitasok
kozott kiilon kell engedélyezni, de le-
het6vé teszi, hogy — a Windowsban is
megszokott médon — a Shift gombbal
tobb fajlt is kijel6ljiink, majd a médo-
sitott mezd, példaul az el6ado tartal-
mat az Osszes dalra alkalmazzuk.

A GTKPod tovébbi nagyszerd szolgal-
tatasa, ami az Apple iTunes alkalmaza-
sabol hidnyzik is, az a dalok kimenté-
sének lehetdsége, vagyis visszamaso-
lasa az iPodrol a szamitégépre. Termé-
szetesen ezt tigy is megtehetjiik, hogy
egyszertien beftizziik az iPodot mint
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kiils6 merevlemezt, majd addig keres-
géliink rajta, amig meg nem talaljuk
a keresett fajlokat, am sokkal egysze-
riibb a GTKPod segitségével rendezni
a tartalmat, és ezt kovetden valasztani
ki a masolni kivant fajlokat. A mdve-
lethez a File (Fdjl) menii Copy Tracks
from iPod (Zeneszdmok mdsoldsa az
iPodrol) parancsara lesz szitkséguink.
Az Edit (Szerkesztés) menii Delete
Completely From iPod (Teljes torlés az
iPodrol) bedllitasa a neve alapjan var-
haté médon miikodik, alkalmazéasaval
értékes megabdjtokat szabadithatunk
fel az iPodon, ami jol johet az éppen
a kedvenceink kozé tartoz6 dalok
tarolasahoz.

A GTKPod felttinden hianyzo szol-
galtatasa az iTunes zeneboltbdl vasa-
rolt zeneszamok kezelése. Ezek az
iTMS zeneszdmok AAC formatumba
vannak tomoritve, majd DRM tech-
noldgiaval ,csomagoljak” Sket, ami
meghatarozza, hogy az egyes sza-
mokkal mit tehetiink meg. Ha nagy-
mennyiségid zenét vasaroltunk ssze
az iTunesrol, és ezeket a GTKPoddal
szeretnénk kezelni, akkor két valasz-
tasi lehetségiink van. Az els6, hogy
az iTunes segitségével CD-lemezre
irjuk, majd példaul a Grippel vissza-
masoljuk Sket. Ez a megoldas ugyan
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mikodik, de amig nem
teljes albumokkal dolgo-
zunk, addig a CDDB
adatbazis nem tud mit
kezdeni a lemezzel,
vagyis az 0sszes ID3
cimkét kézzel kell beir-
nunk. A masodik lehetd-
ség, hogy példaul

a Hymn segitségével

az 6sszes DRM-es ron-
dasagot letisztitjuk

a megvasarolt zeneszam-
okrél. Mindenkit figyel-
meztetnék, hogy a Hymn
kijatssza a DRM-et, és
hasznaélata jogsért6 azok-
ban az orszagokban, ahol
a gyartokhoz valé koto-
dést engedélyezd tor-
vény létezik; ilyen példa-
ul az Amerikai Egyesiilt
Allamok Digital Millen-
nium Copyright Actje.
Aki nem kedveli a grafi-
kus feluleteket, inkabb

a héjak egyszerti elegan-
cidja vonzza, az ismer-
kedjen meg a GNUpoddal; mely

az iPodon talalhat6 zenék kezelését
segitd Perl fajlok gytjteménye.

A GNUpod eszkozeivel mindent

el lehet végezni, kezdve az iPod

a zeneszamok tarolasara szolgél6
konyvtarszerkezetének létrehozasatol,
a zenék hozzaadasan és torlésén
keresztiil egészen a lejatszasi listak
kezeléséig. Mindezt a parancssorbél
lehet véghez vinni, a Perl parancs-
fajloknak kiilonféle atadott értékeket
adva, mint példaul:

gnupod_addsong.pl -m /mnt/ipod
= /tunes/rappers_delight.mp3

A GNUpod telepitése néhany masod-
perc alatt elvégezhetS. A kozosség
tagjai altal készitett, az interneten el-
érhetd leirdsok minden részletre kiter-
jednek, a 1épésrdl Iépésre halado at-
mutatdsokra tdmaszkodva a Firewire
tizembe helyezésétl egészen az

iPod Gjraformézasaig mindent meg-
csinalhatunk. frasom sziiletésekor

a GNUpod az 6sszes iPod tamogatasa-
ra képes volt, ide értve a Shuffle-t is.
A GTKPod jelenlegi valtozata (0.87)

a Shuffle-t nem tdamogatja, de lehetsé-
ges, hogy a megjelenés id6pontjara
mar tovabbfejlesztik.

Hibaelhéritas

Ha problémaba titkoziink, semmi
esetre se rémiiljiink meg! Nalam is
voltak kisebb fennakadéasok, mire
minden megfeleléen mtikodni kez-
dett. ElGsz0r is, nem art tisztaban
lenni azzal, hogy az illeszt6prog-
ramok egy része nem tokéletes.

Az iPod Firewire kapcsolat feletti
hasznalatakor az sbp2 és az ohci1394
modulra van sziikség. A tesztrend-
szereim egyike Red Hat Fedora Core 3
alapt volt, melyen az up2date segit-
ségével letoltott és telepitett 2.6.10-
1.741_FC3 rendszermag futott.
Megjegyzem, ennek a terjesztésnek
a gyari rendszermagja ismerten hi-
bés, ami miatt az iPod USB kapcsola-
ton keresztiili hasznalata rémalom.

A dolgok nagy része zokkenémente-
sen mikodott, bar az sbp2 modul
Osszeomlott, amikor rootként meg-
probaltam eltavolitani a modprobe -r
sbp2 paranccsal. Egyszer olyan is
volt, hogy tjra kellett t6ltenem az
ohci1394 illeszt6programot, mert az
iPod nem latszott. Természetesen
mindenki mas és mas utat jar be,
fliggden a rendszermag valtozatatol
és a gépében taldlhat6 Firewire kartya
lapkakészletétdl.

Akinél az iPod lehtizasa, Gjracsat-
lakoztatdsa vagy a modulok eltavoli-
tasa és ismételt betoltése utan sem
lathato6 az iPod, az se essen kétségbe.
Nalam is volt ilyen, az egyetlen
jarhato at, amit taldltam, a gép
ajrainditasa volt gy, hogy az iPod
csatlakoztatva volt hozza. Nem
mondanam, hogy elegans megoldds,
de hatékony. Mindenkinek javaslom,
hogy olvassa at a terjesztéséhez
tartoz6 leirast, annak alapjan biz-
tosan konnyebb lesz a felbukkané
hibak elharitasa.

A cikkhez tartoz6 forrasok elérhetGsége:
< www.linuxjournal.com/article/8210




Alapelvek

Minden matematikai és technikai elvet
mell6zve annyit lehet kijelenteni, hogy
a 3D abrazolasnak kettd elterjedt mod-
szere van, amelyeket a kiilonféle megje-
lenitS programok hasznalnak: a poligon
alapii dbrdzolds és a sugdrkovetés.

A poligonok abrazolasa sordn a szami-
togép altaldban haromszogekbdl késziti
el az abrazolni kivant test feliiletét,

s a mtiszaki rajzok abrazolasabdl szi-
vargott at mas tertiletekre is. Egy koc-
kdhoz hat négyszog kell, azaz 12 ha-
romszog, igy viszonylag kevés koordi-
nataval leirhato lesz a test. A siklapok
térbeli elhelyezése nagyon kevés sza-
mitédssal elvégezhetS. Egy gomb abra-
zolasahoz viszont mar sok szaz-sok
ezer haromszoget kell meghatarozni,
csak a sik feliiletek lefrdsahoz célszerd
poligonokbdl 6sszedllitani egy-egy tes-
tet. Kétségtelen, hogy a szamitogépes
jatékok elterjedése a poligonok abrazo-
lasa révén valt lehetévé, mivel ez

a modszer kevesebb szamitasi erdfor-
rast igényel, viszont az elkésziilt ,vilag”
is szogletes és elnagyolt lesz. Ha novel-
jiik a poligonok szamat, a mingség és

a szogletesség is lassan eltdnik, viszont
— mivel feliiletekrdl van sz6 — négyze-
tesen novekszik a sziikséges szamitas-
igény. Kilonféle trikkok sziikségesek,
hogy a fénybe helyezett targy arnyékot
vessen (shading), vagy a feliiletén az
egyenetlenségeket észrevehetéen abra-
zoljuk (bump mapping). Ha tikr6z6dés
is cél, akkor a poligonok abrazolasa

mar kevés lesz, kénytelenek lesziink
némi sugarkovetést is alkalmazni.

A sugérkovetés szinte egy id6ben
jelent meg a szamitégépekkel, mivel
pontos és dsszetett szamolasok ismé-
telgetése sziikséges egy kép Osszealli-
tasdhoz. A sugarkovetés val6jaban

a létez6 fizikai vilag modellezése,

a fényforrasbdl induld killonbozd
energiaja (szind) fotonok a targyakon
athaladnak, elnyelédnek, ajra kibo-
csatdodnak, szorodnak, visszaverdd-
nek, moédosulnak és végiil egy na-
gyon kis résziik a szemlél6dé ember
szeméig jutnak el. A sugarkovetés
ezen okbdl forditva miikodik a szami-
tégépes valdsagban, ugyanis pazarlas
olyan sugarakat kovetni, amelyek
nem jutnak el a megfigyelSig. Ennek
megfelelGen az egész eljaras vektorok
kezelésébdl 4ll, a nézépontbdl (kame-
ra) a képerny¢ felbontdsanak megfe-
lel6 szdmu ,latésugar” indul meg

a virtualis vilag felé, ahol kolcsonha-
tasba lépnek a testek modelljeivel,

s végiil egy fényforrasba vagy a vég-
telenbe jutnak el. Nagy felbontas és
sok test esetén tobbmillidrd visszave-
rédés és szorddas is lehetséges, illetve
tobb fényforrasban is ,véget érhet”
egy-egy sugar élete. Megfelel§ szami-
tasi kapacitas hianydban a sugarkove-
tés nem alkalmas valds idejd 3D moz-
gasok abrazolasara, igy a szamitogé-
pes jatékok sem tudjak kihasznalni

a tudasat; a szamitégéppel készitett
filmek és egyéb tévéjatékok viszont

elészeretettel alkalmaznak sugarko-
vetést is, hiszen van elegendd idejiik
a hasznalatara.

PoVRay — Persistence of Vision
Raytracer

David K. Buck és Aaron A. Collins
altal készitett DKBTrace 2.12 program
alapjan készult el a PoVRay elsG ver-
zi6ja, amelyet szakemberek tucatjai
fejlesztenek azéta is, s a forrdsa is
hozzaférhet6 barki szamara.

A programnak sajat specialis leird
nyelve van, amelyet SDL (Scene
Description Language) roviditéssel
illetnek. Kismértékben hasonlit

a C nyelvhez — minden bizonnyal

a C nyelv volt a minta, de az a hason-
16sag csak nagyon tavoli rokonsag.

A program maga csak parancssoros
felulettel rendelkezik, bar van sok
frontend hozza, amelyekkel kényel-
mesen tudjuk hasznalni (Kpovray,
Blender, stb).

Elsé6 feladatként készitstink egy z6ld
szind gombot, amelyet egy pontszerd
fehér fényforras vilagit meg megkoze-
lit6leg a kamera feldl, s a kamera pont
a gombre figyel.

#include "colors.inc"
sphere{

<0, 0, 0>, 2
texture{

pigment{

color Green}}}
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Tight_source{
<2,4,3> color white}

cameraf{
location <0,2,3>
look_at <0,0,0>}

Nevezziik pov01.pov néven, s helyez-
ziik bele egy tetszéleges konyvtarba,
amelyet arra a célra fogunk szanni,
hogy képeket és PoVRay ,programo-
kat” helyeziink el benne. Ezt a fjlt le
kell ,forditanunk” ahhoz, hogy képet
kapjunk kimenetként. Ez a forditasi
mdvelet renderelés alnéven dolgozik,
s a kovetkezd parancssorral tudjuk
elécsalogatni:

povray +L/usr/local/share/
= povray-3.6/include/ +H600
= +w800 +Ipov0l.pov +0OpovOl

Figyeljiink arra, hogy a +L paraméter
adjuk meg, ez ugyanis minden diszt-
ribticidban mas lehet. A +H paraméter
a kép magassagat, a +W a kép széles-
ségét hatdrozza meg, a +I utdni szo-
veg hatarozza meg a leforditand6

a készitendd kép neve lesz. Alapértel-
mezésben png tipusa lesz a képnek
(régebben tga formatumot hasznaltak
a késziték), de ezt felul lehet biralni,
s a program szinte az 6sszes gyakori
képformatumot képes felhasznalni.
Ha a grafikus feliiletiink elérhetd

a program szamara a futasanak ide-
jében, akkor egy ablakot kapunk,
ahol kovethetjiik a kép készitésének
menetét.

A 3D vilag olyan koordinata rendszert
kivan meg, amellyel meghatarozha-
tunk pontokat a térben. Erre a célra

a mtszaki abrazolas mar ki6tlott mod-
szereket: egyszertien a ketté dimenzi-
0s x-y koordinata rendszert kiegészi-
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tették egy harmadik — z jeld — ten-
gellyel is, amely a megjelenités sikjatol
tart téliink a végtelenbe. Egy pont
megadasa tehat harom szam segitsé-
gével torténik, mégpedig rendre az x,
az y és a z koordinataval. Ha egy piros
gombot szeretnénk meghatarozni

a tér x=4, y=2 és z=3 pontjara, akkor
ezt a PoVRay formatumaban a

sphere{
<4, 2, 3>,
texture{
pigment{
color Red}}}

0.2

SDL részlettel tudjuk megoldani.
Sokkal latvanyosabb lehet ez

a PoVRaY éltal készitett képet néz-
ve amely egy példaprogramnak is
tekinthetd.

#include "colors.inc"

sphere{ // z61d gomb az

= origdban
<0, 0, 0>, 0.2
texture{
pigment{

color Green}}}

sphere{ // Piros goémb a
=megadott poziciodban
<4, 2, 3>, 0.2
texture{
pigment{
color Red}}}

cylinder{ // A zZ tengely
<0,0,-10>, <0,0,10>, 0.05
pigment{

color white}}

cylinder{ // 3 egység hosszu

= szakasz, zZ

= tengellyel pdarhuzamos
<4,0,0>, <4,0,3>, 0.05
pigment{
color Yellow}}

camera{
location <5,5,-10>
look_at <0,0,0>}

Tight_source{
<5,5,-5> color white}

A pov02.pov példa alapjan — feltéve, ha
erds mérnoki vizualis latassal birunk —
azonnal ,€Ini” latjuk a szamokat. Ha
pusztan az SDL f4jlt szeretnénk hasz-
ndlni, mindenképpen sziikségiink lesz
egyfajta belsé latasra, amely biztosan
kifejlédik a probalkozasok soran. Néz-
ziik tehat a virtualis vilag alkotdeleme-
it, kezdjiik a kameraval.

A PoVRay kamerdja (kamera.pov) egy-
szerd felépitéssel bir, amely a lathato
képet is meghatarozza. Barmerre is le-
gyen a kamera (location), mindig
van egy vektor (direction), amely
meghatarozza a képsik (image plane)
kozéppontjat. Ha megadunk nézé-
pontot (7ook_at), akkor a kamera &t-
szamolja az iranyvektorat, és a képsik
kozepén az a targy lesz, amelyet a né-
zG6pont meghataroz. A képsik mérete
alapesetben egységnyi, szélességét és
magassagat kozvetleniil a magassag-
vektor (up) és a jobbra mutaté vektor
(right) hatarozza meg, s ebbdl adédik
a latészog (angle), amelyet megadunk
kozvetleniil is, am ekkor modosulnak
az egyéb vektorok is.

image plane -

look_at:

direction

angle

/ location

A program akkor is hasznal kamerat,
ha erre kiilon nem utasitottuk. Az
alapértelmezett kamera SDL leir6ja
mindig felhasznalasra kertil, s a sajat
kamerank csak feliilirja par alkot6-
elemét:

camera{
perspective
location <0,0,0>



direction <0,0,1>
right 1.33%x

up 'y

sky <0,1,0>

}

Az elsé kulcssz6 jelenti, hogy ez a ka-
mera (illetve az egész sugarkovetés)
perspektivat is abrazol, amely abban
nyilvanul meg elsé latésra, hogy a ta-
volabbi objektumok kisebbek, mint

a kozelebbi objektumok. Ezt dtkap-
csolhatjuk ortografikusra, és mar telje-
sen mas jellegti képet kapunk, ame-
lyet inkabb mérnoki dbrazolashoz tu-
dunk hasznalni.

cameraf{

// orthographic
location <0,0,-4>
look_at <0,0,0>}

A pov03.pov éltal tartalmazott allo-
manyban az orthographic kulcsszé
el6tti komment jelet kitérolve-vissza-
irva a két vetitési mod kozott tudunk
valtogatni. A vetitési médok kozott
az a kiilonbség, hogy a perspektiva
esetén a végtelenben egy pontba

futnak 0ssze a nézetvonalak, az
ortografikus esetén pedig a vetitdsik-
kal parhuzamos vetit6vonalakkal
szamol a program. A két dbran

a voros gomb mérete eltérének
mutatkozik, holott a zold és a voros
gomb mérete azonos, csak a voros
gomb hatrébb foglal helyet. A pers-
pektivatorzitas miatt ezért kisebb
mérete lesz (ezt szoktuk meg a val6-
sagban is), mérnoki dbrazolasnal
azonban nem szokas figyelembe
venni a perspektivat, igy a két gomb
azonos méretiinek tinik. Mivel

a PoVRay alapvet6 felhasznalasa

a fotorealisztikus képek készitése,
igy a perspektiva az alapértelmezése,
viszont vannak olyan mérnoki prog-
ramok, amelyek az ortografikus abra-
zolast igénylik.

A perspektiva alapti kamera tovabb
allithato, példaul halszem optikat
tudunk ratenni a kamerankra, amely-
nek az a lényege, hogy legalabb 180°
a latészoge. Eléggé furcsa élmény
egy ilyen optika, viszont sok éllat
rendelkezik ilyen latassal (a halakon
kiviil a madarak nagy része is),
ugyanis ilyen szemmel mindent lat-

nak, s ez a talélésiik tekintetében 1ét-
fontossagu. PoVRay esetén a fisheye
kulcssz6 kell a kamera leirdjaba,

s meg kell adni a szoget is, amely
lehet akar 360° is (pov04.pov). Tovabbi
kameratipusok is talalhatok a PoVRay
eszkoztaraban, azonban ezek ritkan
hasznalatosak, némelyik pedig igen
speciélis célokat szolgl. Erdemes
mindegyik vetitési médot kiprébalni,
bar az eddig emlitett harom mod
tokéletesen elég az atlagos hasz-
nalathoz.

Ha megadunk egy kamerapoziciot és
egy nézdpontot, akkor még alig hata-
roztunk meg a kamerat. Ketté pont
ugyanis egy vektort jelent csak, s meg
kellene adnunk a kamera allasat is,
hiszen tarthatjuk akar fejjel lefelé is.
Erre a célra szolgak a sky kulcsszo,
amely a ,felfelé” iranyt adja meg.
Béarmilyen pontot meghatarozhatunk
a térber, a program ettdl a ponttol

egy merGlegest probal htizni a mar
meghatarozott szakaszra és ezzel

a merdleges vektorral mar meg tudja
hatarozni a képsik pozicidjat. Alap-
esetben az y koordinata lesz a képsik
Jfelfelé” iranya.

N
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A latészoget (angle) alapvetSen meg-
hatarozza a kamera irdnya (direction),
s az a tény, hogy a képsik kiterjedése
alapesetben egy egységnyi négyszog.
Ha kézvetlentil megadjuk a lat6szo-
get, akkor a képsik mérete nem fog
megvaltozni, az irdnyvektor hossza
modosul. Ez gyakorlatilag azt jelenti,
hogy az iranyt még azel6tt kell meg-
hatarozni, miel6tt szoget adunk meg,
mert latészoget moédositja, ha utana
adjuk meg az irdnyvektort.

A képsik relativ méreteit az up és

a right kulcssz6 hatarozza meg, s
alapesetben a képerny6 felbontasdhoz
van ,torzitva”. A szélesség 4/3 szorzo-
val szélesebb, mint a magassag. Ha el-
téré ardnyokat szeretnénk (példaul A4
méretd papirra vagy 10x15 fotépapir-
ra dolgozunk), akkor példaul az

up y

right 1.5%x

sorokat kell a kameraban elhelyezni.
Ez az ardny minden esetben egyezzen
meg azzal az arannyal, amekkora
arannyal a képet elkészitjiik, ellenkezd
esetben a képen torzulas fog jelent-
kezni. Ez f6leg abban jelentkezik,
hogy a gombok vetiilete nem kor lesz,
hanem ellipszis.

n Linuxvilag

Alapesetben kamera végtelen mély-
ségélességgel rendelkezik, amely egy
kissé ront a valésagérzeten, hiszen
minden nem lehet egyszerre éles (ha-
csak nem lyukkamerat hasznalunk :).
Ezen a probléman tudunk segiteni

a fokuszpont meghatdrozasaval,
amely altalaban a kamera nézépontja
is egyben. A fokuszpont kornyéke
szokott éles lenni, s az élességtarto-
many méretét nevezzitk mélységéles-
ségnek. Minél nagyobb ez a jelz6-
szam, annal nagyobb tavolsagot la-
tunk élesnek. Ennek eléréséhez né-
hany egyéb beallitast is el kell végez-
niink, amelyek koziil az aperttra
(aperture) jelenti a legf6bb paramétert.
Ez tulajdonképpen a kamera optika-
jan talalhat6 nyilas méretét jelenti, s
a valésaghoz hasonléan a nagyobb &t-
mérd kisebb mélységélességet jelent.
Ha nem definialjuk, akkor ennek az
értéke nulla, amely végtelen mélység-
élességet jelent: minden pengeéles
lesz, legyen az par egységnyire vagy
a tavoli végtelenben. A megjelenités
mingségét a felhasznalt fénysugarak
szamaval (blur_samples) tudjuk befo-
lyasolni: a 10 még elnagyoltnak és
gyengének ttinik (de a kép készitése
kozben megfelel6 kompromisszum le-

het), 500 fol6tti szam mar feleslegesen
sz€ép eredményt ad. Természetesen mi-
nél nagyobb szamot adunk meg, annal
tobb iddbe telik a kép elkészitése.

cameraf{
location <0,0,-4>
aperture 2.0
bTur_samples 500
focal_point <0,0,0>
look_at <0,0,0>}

A pov05.pov egyszerd mésolata a har-
madik példanak, viszont a kamera
esetén megadtuk a sziikséges adato-
kat, amelyekbdl a program mar képes
mélységélességet szamolni. A bal ol-

dali kép esetén a zold, s a jobb oldali
esetén a voros gomb keriilt a fokuszba.
Szamitsunk arra, hogy a fotorea-
lisztikus mélységélesség esetén

—a példédban is lathato — két gombot
tartalmaz¢ vilag renderelése akar 1-2
percet is igénybe vehet egy korszert
(2-3 GHz-es processzorral szerelt) gép
esetén!

A kovetkezd részben a vilagitas és

a kilonbozg fényforrasok részletes
bedllitasaival fogunk foglalkozni,
illetve a program fontosabb parancs-
sori kapcsoldival.

KAPCSOLODO CIMEK

A PovRay projekt honlapja
2 http://www.povray.org




Pixel- és vektorgrafika

Ahhoz, hogy az SVG-vel barmilyen
szinten tudjunk foglalkozni, s6t, még
miel6tt megtudnank, mi ez egyéltalan,
ismerniink kell a szamitégépes grafi-
kék két nagy csoportjat. A raszteres
képeket mindannyian jol ismerjiik,
ilyen képeket készit példaul a digitalis
fényképezdgép, a lapolvaso és a pixel-
grafikus programok, példaul a Gimp.
A sokféle résztertilet kzos jellemzdje,
hogy az elkésziilt kép tovabb nem na-
gyithaté mindségromlas nélkiil, vala-
mint a kép méretével és szinmélységé-
vel egyenes aranyban né a lemezen
elfoglalt mérete, mivel elemi képpon-
tokra felbontott képet tarol. Ezen tu-
lajdonséga miatt gyakran a vesztesé-
gesen tomoritett alfajaival talalkozunk
(JPG és GIF), ahol a mérete mar ke-
vésbé riasztd, de az dlland6 Gjratomo-
ritések sokat rontanak a minéségen.

A vektorgrafika ellenben alakzatokat
és tulajdonsagokat tarol, tehat csak

a grafika Osszetettsége hatarozza meg
a képméretet, a megadott informaciok
alapjan barmekkora kép kirajzolhato,
azaz tetszélegesen nagyithatd. Tipikus
felhasznalasi tertilete a mtszaki
célu(példaul CAD) és a altalanos vek-
torgrafikus programok. Ha a webes
felhasznalast tekintjiik, akkor a kettd
elény6s kombinacidja a legcélszertbb.
Jelen pillanatban ezt a legkiforrottab-

Az SVG vilaga (1. rész)
Alapvetés, torténet

ban a Macromedia Flash-sel tudjuk
elérni. Ezen formatumok is néha
tomoritettek, ellenben felépité-
sénél fogva veszteségmente-

sen tomoritik a vektorgra-

fikat. Az SVG esetében is
tomorithetjiik a végered-
ményt, példaul a gzip-pel.
Igaz, hogy ezt egy BMP
(pixelgrafikus) képpel

is megtehetjiik, de

az egyszerd szoveg-
fajl, az SVG, jobban
tomorithets, mint

a pixelgrafika.

Ebben a kornyezet-

ben tetszés szerint
keverhetjiik a raszte-
res és vektoros eleme-
ket a leggyorsabb és leglat-
vanyosabb megoldasok
érdekében. De mi is a gond

a Flash-sel? Elénye, hogy
egész animaciokat, valosa-
gos kisfilmeket lehet vele
gyartani, de nem nyilt
szabvany, a web fejleszt6koz-
pontjaban, a World Wide Web
Consortiumndl (a tovabbiakban W3C)
agy vélték, sziikség van egy teljesen
platformfiiggetlen, altalanos célq,
szabvanyos vektorgrafikai formatum-
ra, mely teljesen beleillik a tobbi

W3C szabvany kozé.

Most indulé sorozatunkban az SVG-t fogjuk koéruljarni. Tartson vellink, aki érdek-
I6dik a webfejlesztés és a grafikus programok irant, vagy ha egy kicsit szeretne
a jovébe tekinteni... izelitéként a tartalombl: W3C, MMS, XML, Sodipodi,
Inkscape, Mozilla, Thunderbird, Konqueror, KDE, GNOME, PHP és igy tovabb.
Ennek a hosszu felsorolasnak a tagjaiban az a k6zds, hogy mindegyik valamilyen
kapcsolatban all az SVG-vel. A lista az alkalmazasok nagyon széles spektrumat
jelenti a mobiltelefonoktél egészen a programozasi nyelvekig. A sorozat els6
részében a W3C, az MMS és az XML titkairol lebben fel a fatyol.

Az SVG tor-
ténete és fejlédése
Ez lett az SVG, a Scalable Vector
Graphics, mely immaron hat éves
multra tekint vissza, hiszen 1999-ben
jelent meg az elsé piszkozata a forma-
tum leirdsanak. Nem kellett sok id6
és az 1j specifikaci6 2001-ben W3C
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AWwwww...The S has lost it's VG. Please help the S

find its VG.

ajanlassa lépett el6 SVG 1.0 néven.
Azéta frissebb valtozatok és 1j hajtasok
is kinéttek a W3C talajabdl, a tervek
egészen szerteagazoak: a nyomtatasra
szant dokumentumoktol (SVG Print)

a mobilalkalmazason at (SVG Mobile)
egészen a jobb szkriptelhetGségig (a
Document Object Modellel val6 jobb
egytittmtikodés) mindenre van mar
javaslat. Ezeket a http://www.w3.0rg/
Graphics/SVG/ weboldalon magunk

is szemiigyre vehetjiik.

A webes tartalom-el6allitas (Authoring
Tool Guidelines) és a fogyatékos lato-
gatok szamara készuls (Accessibility
Techniques) elképzelések mar igazan

a jovébe mutatnak, olyannyira, hogy
még piszkozat sem jelent meg ezekrdl.
Ami viszont a kozeli jovét illeti, az
egyik friss Gjdonsag az SVG-s MMS.
A bettisz6 feloldasa: Multimedia
Message Service. Eddig pixelgrafikus
képeket, videdkat kiilldozgethettiink,
most viszont akar SVG féjlokat is.

Mi ebben a nagyszerti? Az MMS-ért
adatforgalom alapjan kell 4ltalaban
fizetni, ezért nem mindegy, hogy
mekkora az elkiildott tizenet. A Nokia
2005 majusaban adta ki az Gtmutatét
(http://svg.org/story/2005/7/5/181035/37
48). Mi sem természetesebb, hogy egy-
re-masra kertilnek az tizletek polcaira
az SVG-t ismeré mobiltelefonok, mint
a Nokia 7710 vagy a Sony Ericsson
s600i. Bar ezeknél a késziilékeknél
jogos a kérdés, hogy minek nevezze-
lek, mert gyakorlatilag mobiltelefon-
nal beoltott kéziszamitégépek.

A szahvany

Jelen pillanatban a legtcbb alkalmazas
az 1.0-a4s SVG-t sem tudta teljes mér-
tékben megval6sitani, az alkalmazas-

16 Linuxvilag

szallitok a szabvanykiagyalk utan
kullognak ebben a tekintetben. A fel-
hasznal6 szamara olyan sok kiilénb-
ség nincs is az 1.0-as és az 1.2-es for-
matum kozott, ellentétben példaul

a szoftverek szamozasaval, ahol a vég-
felhasznal¢ altal latvanyos fejlesztések
torténnek. A fajlformatumok kidolgo-
zasa nem ilyen, az apré médositasok
rejtve maradnak, minden az adott
alkalmazason malik.

Térjiink ra most mar magéra

a szabvanyra. Sok mas formatumhoz
hasonléan az SVG is az XML 1.0-ra
(http://www.w3.0rg/TR/2004/REC-xml-
20040204/) épul, amely mutat ugyan
csekély hasonlésagot a webet jelen pil-
lanatban is ural6 HTML formatummal,
de sokkal alkalmasabb programok élta-
li kezelésre, mivel szigora strukttrat
kovetel meg. A HTML leirényelvet
ismeréknek példaul komoly valtozas,
hogy minden cimkénél(tag) kotelez

a zaréelem. Bévebben

a (http://www.w3c.hu/forditasok/

XML _10_pontban.html) W3C magyar
oldalain olvashatunk arrél, hogy az
XML miben tér el a HTML-t6l. Az
SVG-t a Flash-hez hasonléan kezdettdl
animaciokra és interaktiv miikodésre
is felkészitették és épptigy lehet benne
raszteres kép is. Egy SVG dokumen-
tum ehhez hasonléan épiil fel:

<?xml version="1.0"
standalone="no" 7>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-
//w3C//DTD SVG 1.1//EN"

"http://www.w3.0rg/Graphics/svG
/1.1/DTD/svgll.dtd">

<svg width="2cm" height="2cm"
version="1.1"

xmlns="http://www.w3.0rg/2000/
= svg">
<desc>Egy nhegyzet
</desc>
<rect x="0.5cm" y="0.5cm"
width="1cm" height="1cm"/>
</svg>

Amint a <desc> tagek kozott megad-
tuk, ez nem tesz mast, mint megjelenit
egy négyzetet. Aki az XHTML szab-
vanyt ismeri, annak ismerdsek a szer-
kezeti elemek, hiszen a technikailag
fejlett weboldalak ma mar a HTML 4
helyett az XHTML-t részesitik elony-
ben. Habar a példat barmilyen szo-
vegszerkesztével el lehet allitani, az
SVG osszetett nyelv, csak SVG-
szerkeszt6vel érdemes nekivagni a ko-
molyabb munkanak. Aki mégis szeret-
né XML szinten beleasni magat az
SVG-be, annak az egyszerd szoveg-
szerkesztS helyett a KXML Editor
(http://kxmleditor.sourceforge.net/)
nyujt segitséget. Ezzel a szoftverrel
barmilyen XML formatum fajlt meg-
jelenithetiink tobbféle strukttraban és
szerkeszthetjiik is.

Ebben a példaban csupan egyetlen
grafikat leir6 taget probaltunk ki,

a rect-et, igy most tekintsiik at, mi
mindent lehet SVG-iil mondani. A leg-
fontosabb, hogy a CSS 2-b6]l megismert
formazasok tobbnyire alkalmazhatdk
az SVG elemekre. De melyek is ezek az
elemek? Lehet négyszoget, kort, ellip-
szist, sokszoget és tortvonalat rajzolni.
AlapvetSen ezekbdl a geometriai ele-
mekbdl és a tetszéleges kombinacié-
jukbdl allnak a bonyolultabb SVG raj-
zok is. Emellett hasznalhatunk széve-
get, kiilonféle atmeneteket, sztiréket és
atalakitasokat végezhetiink, forgathat-
juk a koordinatarendszert példaul.

A nyelv nagyon sokrétd, igy ahhoz,
hogy megallapitsuk egy féjlrél, hogy
van-e benne hiba, a W3C kiadta az
SVG Validatort, mellyel egyetlen pa-
ranccsal kidertil, koveti-e a W3C speci-
fikaci6jat az adott f4jl. Ezt a hasznos
Javaban irt(azaz szinte minden plat-
formon mtikodd) programot

a http://jiggles.w3.org/svgvalidator/
cimrdl tudjuk letolteni illetve ugyanitt
on-line is kiprébalhatjuk.

A gyakorlat

Most, hogy egészen a mélyére néztiink
az SVG-nek, valtsunk perspektivat és
nézziik meg, hogy ez az elméletben jél



csengd formatum hol tart a gyakorlat-
ban. Ma mar szinte mindegyik
webbongészd felkészithets az SVG faj-
lokra, azonban a Macromedia Flash-sel
ellentétben az elterjedtsége csekély, na-
gyon kevés bongészében van beépitett
tamogatas, az SVG bévitmények
(plugin) pedig nem terjedtek el. Raada-
sul a nativ SVG tamogatds a bongé-
sz6kben gyenge minSségt, Firefoxszal
(1.0.4-es valtozat) a szkriptelhets SVG
nem ment, a Konqueror (3.3.2) ugyan
tamogatta, de sok esetben révid hasz-
nélat utén osszeomlott. Erdemes mégis
foglalkozni az egésszel annak ellenére,
hogy jelen pillanatban ilyen csekély

az SVG elfogadottsaga? Feltétlendil.

Az Adobe tobb platformra is fejleszti

az SVG pluginjét és SVG-nézegetdjét
és minden magara valamit is ad6
webbongészd gézerdvel dolgozik az
egyre tokéletesebb nativ SVG tamoga-
tason. Olyan komoly grafikus alkalma-
zasok és cégek sorakoztak fel az SVG
mogott, mint a KDE, a Gimp, a Mozilla
Foundation, a Gnome, az Adobe
Illustratorja és még sokan masok.
Elsésorban a webes hasznalat tor el6-
re, azonban Gnome és KDE esetében
mar a rendszeren beliili hasznalat

is lehetséges.

Latvanyos SVG a wehen

A http://www.carto.net/papers/svg/
samples/ cimen szamtalan latvanyos
SVG képet, animaciét és interaktiv alkal-
mazast taldlunk, melyek nagyon jol
szemléltetik, hogy mire is alkalmas mar
jelen pillanatban az SVG. A példak tobb-
ségéhez nem elegendd a bongészdk be-
épitett SVG tamogatasa, érdemes besze-
rezni az Adobe altal kibocsatott SVG
nézeget6t (http://www.adobe.com/
svg/viewer/install/main.html), mert igy
minden korlatozas nélkiil tgy tudjuk
megnézni az Osszetett SVG animacidkat,
ahogy azt a szerz6 kitalalta. Az Adobe
csupéan egy Red Hat Linux alatt hasznal-
hato bétat adott ki, de szerencsére alta-
lanos céla telepitéprogramja van, igy
barhova feltelepithetd. Elméletileg

a letoltott .far.gz fajlbol kitomorités utan
csupan az install.sh-t kell elinditani,

de Debian Sid alatt nem miikodott,
viszont kézzel végrehajtva a fajlban
1év§ utasitasokat, kivaloan be lehetett
tizemelni és életre keltek Firefoxban

a halott SVG-animaciok is. Azonban

j6 tudni, hogy az Adobe SVG megolda-
sai zart forraskoduiak.

SVG, WEB és HTML?

Ha a weboldalainkon SVG-t aka-
runk hasznalni, akkor ugyan hasz-
nalhatjuk a HTML 4-es leirényelvet
is, azonban j6 ha tudjuk, hogy
ahogyan grafikaban XML alapt
formatumot hasznalunk, ezt meg-
tehetjiik az egész weboldalon is.

Az SVG-t tamogaté bongészék
agyis kovetik a friss szabvanyokat,
igy aztan nem veszitiink latogatot,
ha magat az oldalt sem elavult moé-
don épitjiik fel. Mivel ez a cikksoro-
zat alapjdban véve az SVG-r6l szol,
részletesen nem foglalkozunk az
XHTML-el, de magyar nyelven
(http://htmlinfo.polyhistor.hu/xhtmlls
e/cover.html) is utanajarhatunk,
hogyan kell XHTML oldalakat irni.
Kicsit ugyan mellékszélnak ttinhet-
nek a fentiek, de amennyiben az
SVG-t a webfejlesztés szemiivegén
keresztiil nézziik, kikeriilhetetlen az
a kérdés, hogy magat az oldalt, ahova
a grafika kertil, hogyan készitsiik el.

Atjaras az alkalmazasok kozott

Ha altalanossa valik a vektorgrafikus
programok korében az SVG tamoga-
tas, egy kozos nevez6vé valik ezen
alkalmazéasok kozott, hiszen egy nyilt
formatum, melyet barki megvaldsit-
hat szoftverében, nem gatoljak jogi
problémadk. A masik eshetség, hogy
minden nagy szoftvergyart6 csavar
egy kicsit a formatumon és egymast
csak hellyel-kozzel ért6 részekre esik
szét az SVG-t hasznélok tabora. Jelen
pillanatban a linuxos grafikai progra-
mokat kiprobélva szerencsére az elsd
valtozat latszik megvalésulni, bonyo-
lultabb grafikdkat betoltve, mentve

a sok kiilonféle SVG alkalmazas ko-
z6tt semmi probléma nem bukkant
fol. Rdadasul mar most is lehet példa-
ul AutoCadbél SVG-be menteni, ami
tovéabb erdsiti azt az elképzelést,
hogy a csereformatum szerepét

is betolti az Gj szabvany.

Idevago koltsi kérdésiink: lehet ennél
még kényelmesebb is? Azon tdl, hogy
a vektorgrafikus programok egymas
kozt remekiil eltdrsalognak SVG-iil,

a vektorgrafikat egy csapdsra pixelgra-
fikussa alakithatjuk, ha a helyzet tgy
kivanja. A GIMP ugyan elsGsorban
raszteres képekkel dolgozik, de az
SVG-t be tudja olvasni és onnantdl
kezdve a GIMP éltal tdimogatott 6sszes
formatumban elmenthetjiik a képet.

Remélhetéleg a kozeljovében, amikor
nem csak a szabad szoftver kozossége
fogja felismerni az SVG jelentSségét
(azért mar ma is vannak kivételek),
akkor is megmarad ez az atjarhatésag.
Mivel az SVG-hez szamtalan egyéb
webes formatum kapcsolodik
(XHTML, CSS 2, stb), ha elkezd6dik
példaul az Internet Explorerben az
SVG tamogatéasa, az Gj webes tech-

noldgidkkal is 1épést fog tartani a most

kissé elmaradt (nem felhasznal6szam-
ban, hanem szabvanykévetésben)
boéngészé.

A kovetkez6 részben mar SVG-t
tamogatd alkalmazasokkal fogunk
dolgozni! Akar Linuxot, akar valame-
lyik BSD-t vagy esetleg Windowst
hasznaljunk is, kényelmes SVG-szer-
kesztdkkel fogjuk gazdagitani webes
fegyvertarunkat! Addig is figyeljitk
mobilszolgaltaténk kinalatat, mikor
ttinik fel az els6 SVG-megfelel6 mobil
Magyarorszdgon!

KAPCSOLODO CiMEK

SVG példaoldalak:

2 www.carto.net/papers/svg/
samples/

2 www.w3schools.com/svg/
svg_examples.asp

2 www.croczilla.com/svg/samples/

> www.w3.org/Graphics/SVG/
Test/ — a hivatalos tesztoldal

2 www.taedium.com/svg/

2 www.visionmonster.com/
svg/ — egy egész oldal SVG-ben

SVG lefrasok:

S www.w3.org/TR/SVG/ - a hivatalos
lefras

2 www.w3schools.com/svg/
default.asp

2 svg.lap.hu/
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ki valaha is prébélt mar két
A embernél tobbel egyszerre

egytitt dolgozni, az tisztdban
azzal, hogy mi jelent a j6 szervezés,
az informaciok hatékony megosztasa.
Evekkel ezel6tt ilyen célra hirdetétab-
lakat hasznaltak, kortelefonok mentek
egész nap a csapat tagjai kozott. Aztan
megjelent az internet, az e-mail,
a World Wide Web. Végre lehetett egy-
szerre hatékonyan sok emberrel infor-
maciét megosztani, megjelent egy
olyan kornyezet, amelyet hatékonyan
lehetett hasznalni arra, hogy megszer-
vezziik a munkat, megszervezziik az
életiinket. Tobb cég felismerte az
igényt és a 90-es évek elejétdl sorra je-
lentek meg a csoportmunkat tamogaté
megoldasok. Lotus, Exchange, hogy
csak a két legnagyobbat emlitsem.
A csoportmunkét timogaté rendszerek
mindegyiket torekedett arra, hogy
amellett, hogy az egyén megszervezhe-
ti a sajat munkdjat, mindezt oly médon
tegye, hogy azzal kozvetve a tobbiek
munkaszervezését is befolyasolja, segi-
teni tudja. Legels? elterjedt megolda-
sok a kozosen hasznéalhat6 naptarak,
névjegyalbumok voltak — természetesen
az integralt levelezd rendszer mellett.
Az els6 csoportmunka rendszerek
megjelenése 6ta eltelt id6ben az infor-
matika és a tavkozlés olyan fejlédésen
ment keresztiil, amely alapvetden at-
alakitotta mind a lehet§ségeket, mind

18 Linuxvilag

pedig a felhasznélok igényeit. Techno-
l6giai oldalrol elképeszts Gjitasok jelen-
tek meg. A tenyér méretd szamitogép,
a mobiltelefon, amely rendelkezik
olyan hatékony kommunikaci¢s hals-
zattal, amellyel olcsén és gyorsan lehet
adatot 4tvinni, megjelentek olyan halo-
zati protokollok, amelyeken keresztiil
tobb gépet tudunk kezelni, dllanddan
szinkronban tudjuk tartani az adatain-
kat. Nézziik hat, hogy mit is varhatunk
és mit kapunk egy ilyen rendszertdl.

Naptar

A két legnépszertibb és leggyakrabban
hasznalt szolgaltatas egyike a kdzdsen
is hasznalhat6 hatarid6 naplok elektro-
nikus reinkarnacidja. Szinte minden
csoportmunka alkalmazas tartalmaz
ilyen szolgéltatast — legalabbis azok,
amelyek komolyan gondoljak, hogy
felhasznélokat fognak kiszolgalni.

Az ilyen naptdrakat hasznalhatjuk arra,
hogy sajét személyes bejegyzéseket he-
lyezziink el, oly médon, hogy ezt mas
felhaszndlok ne lassak, ugyanakkor ké-
szithetiink olyan bejegyzéseket is, ame-
lyekhez mas felhasznélokat is hozza-
rendeliink. Ez egy nagyon hasznos
funkcio, ha szerveziink egy olyan meg-
beszélést, ahol egy csapatbdl tobb em-
ber is jelen lesz, ilyenkor az idépont és
helyszin egyeztetése utan a szervezd

a résztvevek naptaraban is elkészitjiik
a bejegyzést, s6t az okosabb rendsze-

rek e-mailben, SMS-ben értesitik

a résztvevdket, hogy Gj meghivot kap-
tak egy eseményre. A meghivokat el
lehet fogadni, ezzel visszaigazolhatjuk
a részvételt, el tudjuk utasitani, ha va-
lamilyen titkdzés volna egyéb bejegy-
zéssel. Ma mar vannak olyan naptarke-
zel6 rendszerek, amelyek nem csak
emberi er6forrasokat képesek kezelni,
igy nem csak a résztveviket vehetjiik
fel egy adott id6ponthoz, hanem fog-
lalhatunk vele targyal6t, projektort,
vagy egyéb mas erdforrast. Ez a megol-
das sok kornyezetben megkonnyiti

a mindennapi munkaszervezést,
koénnyen elkeriilhetjitk azokat az esete-
ket, amikor tobben is egy id6pontban
mennének be egy targyaloba, vagy
éppen a parkoléban keresi az ember

a céges autot és azon bosszankodik,
hogy ki vitte el mar megint.

Névjegyek

A masik nagyon népszert szolgéltata-
sa a csoportmunka rendszereknek

a névjegyalbum szolgéltatas. Ezek az
alkalmazasok teljes mértékben helyet-
tesitik, st kiterjesztik a kordbbi név-
jegykartya gytjt6k szerepét. Az egyes
bejegyzéseket a felhasznalok egyediil,
vagy kozosen kezelhetik, kovethetik
a valtozasokat és mindig rendelkezé-
sére all azoknak az embereknek, akik
a rendszert hasznaljdk. Napjainkban
azt hiszem elmondhaté, hogy a mobil-



telefonok terjedésének egyik kovet-
kezménye, hogy az emberek egyre ke-
vesebb telefonszamot jegyeznek meg,
hiszen mindenki aki fontos, név alap-
jan benne van a telefonunkban. Innen
mar csak egy 1épés annak megoldasa,
hogy azirodai, vagy az otthoni szé-
mitégépiink a fontos névjegyeket

a telefonunkra kiildje, igy egy-egy
névjegybejegyzés mddositasa utan
biztosak lehetiink abban, hogy a név-
jegyet hasznalok mindig a legfrissebb
adatbazissal dolgoznak. Ennek megol-
dasara mostansag mar egyre tobb
rendszer és mobil eszk6z tamogatja

a SyncML protokollt, amely pontosan
ezt a feladatot hivatott elvégezni az
Interneten keresztiil.

A naptar modulhoz némileg kotédd
funkci6 a teenddk feljegyzésére szolga-
16 modul, amely szintén mindegyik
rendszerben megtalalhat6. Ez némely
programoknal nem jelent tébbet, mint
olyan bejegyzések, amelyek emlékez-
tet6tl szolgalnak bizonyos feladatok
elvégzéséhez, azonban az okosabb
szoftverek ezt a funkciot is jelentSsen
tovabbfejlesztették. Vannak olyan
rendszerek, ahol egy-egy bejegyzés-
hez er6forrasokat rendelhetiink, a fel-
adat elvégzésére idSintervallumokat
adhatunk meg, prioritasokat rendel-
hetiink az egyes funkciékhoz, sét akér
kovethetjiik, hogy a feladatot az adott
napig milyen részben készitettiik el.
Ezekkel a funkciokkal és némi szerve-
zéssel akar egyszerd projektiranyitd
rendszerré is valhat a teend6k modul.

Levelezés

Talan minden rendszer alapja, a leg-
fontosabb funkcio, amely nélkiil az
egész rendszer nem sokat ér. Szallito-
tol fiiggen mas és mas megolddssal
taldlkozhatunk ezen a téren is. Vannak
szallitok, akik sajat, beépitett levelezd
megoldassal szallitjak a rendszeriiket,
ilyenre a legegyszertibb példa

a Microsoft Exchange. Megint mas
szallitok azt a taktikat kovetik, hogy
az egyszer mar elkészult és rendelke-
zésre all6 modulokat nem valdsitjak
meg djra, hanem hasznaljdk, f6leg ha
az ingyenesen, szabadon rendelkezés-
re all. Ilyen meggondolas alapjan épi-
tik a Linuxos munkacsoport kezeld
szoftverek jelentds részét, igy ki lehet
aknazni a Linuxban meglévé megle-
het8sen erds és jol hasznélhat6 leve-
lez6 szolgaltatasokat.

Wiki

Ejtstink néhany sz6t az internetes
tudas egyik legtjabb gydijtd, tarold

és megjelenits formajarol, a Wiki-rél.
A Wiki sz6 eredete a Hawaii wiki wiki
kifejezésbdl ered, ami kortilbeliil
annyit tesz, hogy gyors, kézvetlen
(forrés: wikipedia.org). Az internetes
jelentése a szénak egy olyan interak-
tiv tudastarat fed, ahol a felhasznalok
kozosen készitik el az adott oldalon
megjelend informaciét, mégpedig
olyan médon, hogy az adott oldalakat
minden felhasznal¢ sajat szaja ize és
legjobb tudasa alapjan tudja szerkesz-
teni. Mara az egyik legnagyobb adat-
bézissal rendelkezd internetes enciklo-
pédia is ezen a merében Gjszerd ala-
pon kezdte meg miikodését. Aki nem
ismerné, annak ajanlom figyelmébe

a wikipedia.org cimd oldalt.

A wiki tehat gyorsan kozkedvelt
eszkozzé valt a tudas orientalt kornye-
zetekben, igy nem csoda, hogy a mun-
kacsoportos rendszerek készitéi is
felfigyeltek rd és mara tobb rendszer
elhagyhatatlan moduljava valt. Egy-
egy projekt kapcsan nagyon jol hasz-
nalhat6, amikor tobb ember kozosen
gondolkodik és dolgozik egy adott
téman- Latvanyosan és jol hasznélha-
téan tudjak egymas tudasat kozos tu-
dassa tenni, igy nagyon hatékony esz-
koz a hasznalhat6 tudas létrehozasa
terén akar vallalati-, akar oktatasi-,
vagy éppen magancélokra.

Visszakeresés

Természetesen a csoportos munka
semmit nem érne, ha a munka soran
elkészitett dokumentumainkat nem
tudnank rendszerezni, elhelyezni egy
megfelel§, késébb visszakereshetd
helyen. A targyalt rendszerek tobbsé-
ge erre is kinal valamiféle megoldast.
Vannak rendszerek, amelyek ilyen cél-
ra kiilon, csak a rendszerben elérhetd
mappastruktardkat kinalnak. Ebben
az esetben a rendszerben a létrehozott
mappakra megadhat6 hozzaférési jo-
gosultsag, amely a felhaszndldk, vagy
felhasznaldi csoportok szdmara dekla-
ralja az adott anyaghoz val6 hozzafé-
rés szabdlyait. Ez egy nagyon hasznos
dolog, hiszen egy nagyobb projekt
kapcsan meglehetdsen sok embernek
kell egytitt dolgoznia, ugyanakkor

a felhasznalok altaldban meglehet&sen
heterogén hozzaférési jogokkal ren-
delkeznek. Igy egy a projekt feliigye-

letét végrehajto felhasznal6 személy
példaul olvasasi jogokkal hozzaférhet
a teljes rendszerhez, mig egy adott
teriilet felelGse csak az adott tertilet
dokumentumait kezelheti, azokat
viszont teljes jogosultsaggal.

Egy masik szemlélet szerint a rendszer
nem kinal kiilén mapparendszert

a dokumentumok tarolasara, ellenben
hozzaférést engedélyez egy meglévs
fizikai allomanyrendszerhez. Ennek

a megoldasnak elénye, hogy a doku-
mentumok nem csak az adott rend-
szeren keresztiil, hanem attdl fiigget-
lentil is elérhetGek, am ez a funkciona-
litds van amikor éppen hatrany, nem
pedig elény.

Megint més rendszerek egészen odaig
mennek, hogy nem csak egy mappa-
strukttraban taroljak az adatokat, ha-
nem gyakorlatilag egy adatbazisban,
méghozza megjegyzésekkel ellatva

a dokumentum teljes, vagy kivonatos
tartalmaval. Ezen metaadatok segitsé-
gével a késGbbiekben a dokumentu-
mok az el6z6 megoldasokhoz képes
sokkal hatékonyabb médon lesznek
visszakereshetSek. Az ilyen rendsze-
rek hatranya jelenleg talan a kicsit ko-
rillményes feltoltés, hiszen nem elég
magat a dokumentumot a helyére ten-
ni, azt megfelel6 metaadatokkal is el
kell 1atni. Ugyanakkor a j6vé minden-
képpen ebbe az irdanyba mutat, hiszen
ezzel a modszerrel olyan informacié
allithato el6, amelyet aztan a késGbbi-
ekben ember és gép szamara is tudas-
sa lehet alakitani.

Férum

Ha mar a wiki rendszerektd] ejtettem
szot, akkor emlitsitk meg a wiki kozeli
rokonat, a forum szolgaltatast is. A kor-
szertibb munkacsoportos rendszerek-
nek természetesen ez a modul is j6for-
man elvalaszthatatlan részét képezi.

A wiki-vel ellentétben itt nem egy do-
kumentum formalasa a cél, hanem sok-
kal inkabb a parbeszéd dokumentalésa,
amelynek kapcsan a végén egy dontés,
vagy dokumentum megsziiletik. A wiki
és forum nagyon jol kiegésziti egymdst
az interaktiv tudds létrehozasa terén.

Kapcsolodas a rendszerhez

Most, hogy végére értiink a fonto-
sabb funkciok attekintésének, nézzitk
meg, hogy milyen médon tudunk egy
ilyen munkacsoportos rendszerhez
kapcsolodni.
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Azoknadl a rendszereknél, amelyek
torténete a 90-es évek elejére nytlik
vissza — mint az Exchange, vagy a Lotus
— szinte mindentitt talalunk a rendszer-
hez kapcsolodo nativ kliensprogramot.
Nem meglepé a dolog, hiszen a 90-es
évek elején ezek a rendszerek a vallala-
ti halézatokon tizemeltek és a meglévé
halézati és rendszer infrastruktaran
kellett a mtikodést megvaldsitani.
Ennek legegyszertibb médja az akkori
felfogas szerint egy kliens-szerver
alapt program volt. {gy jelent meg

a Microsoft kinalatdban kiszolgal6
oldalon az Exchange Server, mig kliens
oldalon az Office csomag és benne az
Outlook nevti kliens program.

Ezutan a 90-es évek masodik felében
az Internet 6riasi fejlédésen ment ke-
resztiil, megjelentek a szerver oldali
programozasi nyelvek és rohamosan
terjedt a dinamikus tartalmat megjele-
nit6 web. Nem is csoda, hogy nem kel-
lett sokat varni és megjelentek az j
iranyzatot képviselS, immar internetes
technolégiakon alapul6 rendszerek,
valamint a kordbbi rendszerek készitSi
is gézerdvel dolgoztak azon, hogy
rendszereik az internet felé is képesek
legyenek adatot megjeleniteni.

Az elmult években megjelend rend-
szerek szinte kivétel nélkiil azt a stra-
tégiat képviselték, hogy egy nagyon
fejlett webes alapti megjelenitést tar-
talmaznak és ehhez a rendszerhez
lehet megfeleld interfészek felhaszna-
lasaval nativ klienseket csatolni. Igy
tortént az, hogy a legijabb rendsze-
rekhez mar akar a méltan népszerd
Evolution, vagy Mozilla Thunderbird
Kliensekkel is tudunk csatlakozni.
Megfigyelhetd ugyanakkor, hogy

a munkacsoportos rendszerek haszna-
I6inak egy jelentds része a nativ kliens
hasznélata helyett kezd inkabb atallni
a webes kliensek hasznalatara. Nem
véletlen, hogy a kiilénb6z6 webmail
rendszerek oridsi népszertiségnek or-
vendenek, hiszen ezek olyan feliileten
nyujtanak hozzéaférést a postaladank-
hoz, amely a vildgon barhonnan,
beallitasok elvégzése nélkiil is teljesen
biztonsagos médon muikodik.

A webes technolégia alkalmazasanak
masik nagy elénye, hogy egyre tobb
rendszer kinal napjainkban a felhasz-
naléknak olyan szolgéltatast, amellyel
koénnyen és gyorsan ki tudjak alakita-
ni internetes otthonukat, igy egy val-
lalati rendszeren beliil a megfelel§

alkotéelemek felhasznaldsaval Gsszete-
hetnek egy olyan kis privat oldalt,
amelyen az dltaluk legfontosabbnak
itélt informaciok érhetdek el, a sza-
mukra legfontosabb dolgok kertilnek
megjelenitésre. Amennyiben ezt

a megoldast egy tgynevezett
WYSIWYG (What You See Is What You
Get — amit litsz, azt kapod) megoldas-
sal tudjak kombinalni, akkor ténylege-
sen egy olyan hatékony eszkoz all

a rendelkezésiinkre, amellyel csak
Ossze kell dobdlni a kivant oldalt.
Most hogy végére jutottunk a funkcio-
nalis bemutatdsnak és megemlitettiink
egy-két nagy nevet a piacrél nézzik
meg, hogy Linux alatt, lehetéleg nyilt
forraskédt alapokon milyen rendsze-
rek allnak rendelkezéstinkre. Mert ab-
ban ugye senki nem kételkedett, hogy
vannak ilyenek...

En harom rendszert szeretnék roviden
bemutatni, az eGroupware-t, az
OpenGroupware-t, valamint az Open-
Xchange-et. Az, hogy én ezt a harmat
valasztottam nem azt jeleni, hogy mas
nincs, mindossze én ezzel a harom
rendszerrel keriiltem kozelebbi isme-
retségbe, am aki komolyan gondolko-
zik egy hasonl6 rendszer bevezetésén
annak ajanlom, hogy térképezze fel
rendesen a kindlatot és valassza ki azt
a rendszert, amelyik a sajat igényeket
a legteljesebben kielégiti.

Az eGroupware

Vizsgélatunk els¢ alanya egy PHP
nyelven irt rendszer. Akinek esetleg

a rendszer nagy hasonlésagot mutatna
a PHPGroupware nevd rendszerhez,
az ne csodalkozzon, a projekt gyokerei
azonosak, a két rendszer funkcidiban
szinte teljesen megegyezik.

A rendszer telepitése nagyon egyszerd,
szinte mindegyik Linux disztribaciéhoz
megtalalhat6 bindris telepitd készlet,
igy sokat nem kell vele bajlédnunk. En
Debian Sarge ala telepitettem, gyakorla-
tilag az apt-get install mechanizmust
hasznaltam csak. A rendszernek sziik-
sége van egy adatbazis kezeld rend-
szerre a hattérben, egy webszerverre és
természetesen a hozza kapcsolodé PHP
modulra. Az adatbazis kezel6 terén

a rendszer tdmogatja mind a MySQL,
mind pedig a PostgreSQL adatbazis
kezelGket, igy semmiképpen nem fog
gondot jelenteni a rendszer telepitése.
Nagyon jol hasznalhaté megoldas az
eGroupware-be beépitett LDAP alapta

azonositas, igy aki rendelkezik LDAP
kiszolgaléval, az nagyon egyszertien ki
tud alakitani olyan rendszert, amely
megfelel az igynevezett Single Sign On
filozéfianak.

A rendszer gyakorlatilag a fent felsorolt
0sszes modult tartalmazza, st annal
még tobbet is. Nagyon jol konfiguralha-
t6, hasznalata rendkiviil egyszerd, bar
a megjelenitése talan egy kicsit lasst.
Elvileg tamogatja a naptar megosztasat
a WebDAYV protokollon keresztiil, bar
bevallom én ezt a szolgdltatasat a rend-
szernek még nem hasznéltam, igy an-
nak pontos mtikodésérdl és hasznalha-
tésagarél nem tudok nyilatkozni.
Jelenleg a rendszer 1.0.007-es verzié-
nal tart és stable allapotban van, igy
uizleti, vagy egyéb kritikus kérnyezet-
ben is biztonsaggal hasznalhaté. Eré-
forrasigénye 40-50 felhasznaléig nem
haladja meg egy PC alapti szerver
korlatait, de ha gy éreznénk, hogy

a felhasznal6k hajlamosak ttalterhelni
a rendszert, akkor a webkiszolgald
megfelel§ beallitasaval megvédhetjiik
a rendszert az 6sszeomlastol.

A projekt megtalalhat6

a www.egroupware.org weblapon és itt
egy demo oldal is taldlhat6 annak, aki
kiprébélna a rendszert mtikodés koz-
ben is.

Az OpenGroupware.org projekt

A mustra masodik alanya az
OpenGroupware. Az OpenGroupware
egy német termék, a Skyrix nevi mun-
kacsoportos alkalmazéascsomag nyilt
forraskodu valtozata. A rendszernek
tehat van egy teljes értékd, de fizetSs




véltozata, igy jogosan mertiil fel a kér-
dés, vajon mennyit tud és mennyire
megbizhat6 a nyilt forraskoda valtozat.
Ha vetiink egy pillantast a termék je-
lenlegi verzidjara (1.0a), akkor rogton
kidertil, hogy ez még csak egy alfa ver-
zi6, am a fejlesztdk allitasa szerint mar
egy miikodd rendszerrdl van sz6.
Hogy ezt bizonyitsék, az oldalrél le-
tolthetS egy tgynevezett LiveCD, amit
kiirva egy tires korongra és ezzel in-
ditva a gépet egy olyan rendszer &ll
fel, amelyen egy eldre beallitott
OpenGroupware fut. Ez a megoldas
szamomra nagyon szimpatikus volt,
agy probalhattam a ki a rendszert,
hogy nem kellett egyik gépemet sem
~széthegeszteni” és utdna napokig
azon faradozni, hogy visszaallitsam
az eredeti allapotokat.

A rendszer, mint mindegyik targyalt
program, természetesen rendelkezik
egy webes felhasznal6i feliilettel,
amely funkciéiban teljesen hasonlé

az eGroupware rendszerhez. Amiben
az OpenGroupware nagyot 1épett elére
az az, hogy a rendszer rendelkezik
egy Outlook/Evolution csatoloval is,
igy nativ klienssel is teljes értékiien
hasznalhat6 rendszer késziil a fejlesz-
t6k keze alatt. Végignézve a projekttel
kapcsolatos fejlesztéseket, nagy 6rom-
mel lattam, hogy SyncML interfész is
készil az OpenGroupware-hez, igy ha
kiadasra kertil a stabil verzid, akkor
azt hiszem, hogy a Microsoft felkothe-
ti a nadragot, mert egy olyan konku-
rens fog a piacra 1épni, amely szinte
azonos, s6t sok esetben még jobb szol-
galtatasokat is fog nydjtani, mindezt

nyilt forraskoda alapokon.
Mar &szintén varom, hogy kipro-
béalhassam az elsd stabil verziot...
A projekt megtalalhat

a www.opengroupware.org oldalon.

Az Open-Xchange projekt

A harmadik alany egy szintén nagyon
biztat6 projekt terméke, annak ellené-
re, hogy a harom vizsgalt rendszer ko-
ziil ez van a legkorabbi fejlesztési fazis-
ban. Az Open-Xhange egy Java alapt
rendszer, jelenleg 0.8-as verziénal tart.
Annak ellenére, hogy a telepitéséhez
Debian ala nagyon korrekt, 1épésrdl 1é-
pésre magyardzo6 Gtmutatd van, nem
volt egy konnyd dolgom vele. Sajnos

a rendszer épitGelemei nem érhetdek el
Debian csomagok formajaban, igy azo-
kat egyesével kellett leszedni a halézat-
r6l, egyesével kellett Gket telepiteni,
amit6l az aptitude vilagaban Gszintén
szblva kicsit mar elszoktam. De a jo
dolgokért meg kell szenvedni. Es az
Open-Xchange egy nagyon jo program
és j6 belegondolni, hogy milyen jo6 lesz,
ha kijon az elsé stabil verzio.

Annak ellenére, hogy Java alapt és

a hattérben egy Tomcat futott, megle-
pden fiirge volt a rendszer, §szintén
szOlva rosszabbra szamitottam.
Adatbézis kezelének a telepitési atmu-
tatéonak megfeleléen PostgreSQL-t
hasznaltam, amit amagy is jo vélasz-
tasnak tartok, igy itt sem csalédtam
benne. A rendszerhez telepiteni kellett
még egy Java SDK-t, Apache Tomcat-
et és néhany kapcsol6dé csomagot.
Nagyon pozitiv, hogy a leiras annyi-
ra részletes, hogy tényleg csak azzal
kell foglalkozni, hogy mindent
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a lefras alapjan végezziink el,

akkor nem kertilhetiink bajba.

A harom vizsgalt rendszer koziil
Gszintén szélva nekem ez tetszett

a legjobban. A feliilete nagyon le-
tisztult, egyszerd, konnyen atlathato,
remélem ezen nem valtoztatnak.

A rendszer itt is tartalmazza a fent le-
irt modulokat, ebben sem kell csal6d-
nunk. Tartalmaz a szoftver tovabba
egy webmail klienst is, ami nekem ki-
fejezetten tetszett. A hasznalata pofon
egyszerd, az oldal elrendezése nagyon
jol atlathatova teszi a programot, agy-
hogy tényleg csak a legjobbakat tu-
dom réla elmondani.

Ami a rendszer elérését illeti, oromomre
szolgalt, hogy itt is tervbe van véve

a nativ kliensek tdmogatésa, igy a jové-
ben varhat6an megjelenik egy
Outlook/Evolution interfész, amely biz-
tosan nagyon felkapotta teszi majd

a rendszert. Aki kivancsi a rendszer md-
kodésére és nem szeretne a telepitéssel
vesz&dni, annak ajanlom figyelmébe,
hogy a projekt weblapjan itt is talalhato
egy online demoé. A teljes projekt elér-
het6 a www.open-xchange.org cimen.

Osszefoglalas

Nagy 6romoémre szolgalt, hogy a nyilt
forraskoda rendszerek a szoftverpiac
egy tGjabb szegmensében prébaljak
megvetni a ldbukat — minden bi-
zonnyal sikerrel. A latottak bizakodas-
sal toltenek el, hogy par hénapon be-
lal egészen biztosan tobb igazan jol
miikodé rendszer koriil valogathatunk
ha ilyen megoldasra lenne sziiksé-
gunk. Sajnos azonban el kell mondani,
hogy jelenleg az egyetlen igazan hasz-
nalhaté megoldas a harom rendszer
koziil az eGroupware rendszer, a tobbit
még a fejleszték sem ajanljak minden-
napi hasznalatra. Am a kozeljovében

a helyzet egészen biztosan megvalto-
zik, igy mindenkit, akit érdekel a téma,
csak arra tudok buzditani, hogy kisérje
figyelemmel ezeknek a rendszereknek
a fejlédését, mert a jovSben alternati-
vét fognak jelenteni a jelenleg hasznalt
rendszerekkel szemben.
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