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W Batran allithatom, hogy az oktdéberi lapszam a Linux-
vildg életében egyfajta mérfoldkd.

Mint azt olvaséink koziil nyilvan mar sokan tudjak, néhany
hénapja azzal a kéréssel fordultunk a magyar linuxos ko-
z6sséghez (D www.linuxvilag. hu/szerzoknek), hogy segitse-
nek nekiink meggjitani a lap arculatat azzal, hogy cikkek
formajaban atadjak megszerzett tudasuk egy-egy darabka-
jat a tobbieknek.

A valtozas tulajdonképpen mar a szeptemberi szamon is
vilagosan latszott, hiszen szamos tj, a leghatarozottabban
tehetséges szerz$ bukkant fel benne. Az a lapszam, amit az
olvasé most a kezében tart attol olyan kiilonleges, hogy ezt
— a kernelhirektd] eltekintve — mar kizdrdlag magyarok irtak.

» -

Amikor nyar elején szervezni kezdtem ezt az akciét, a lel-
kem mélyén tulajdonképpen éreztem, hogy ennek a dolog-
nak miikodnie kell. Biztos persze nem lehettem benne,
mar csak azért sem, mert a nyar valahogy nem a ,kirobba-
no aktivitas” id6szaka. Ha juniusban valaki azt mondja
nekem, hogy oktoberre nemhogy egy teljes lapszamot
»0sszehoznak” a magyar szerzk, hanem szamos cikket
varakoztatni kell, mert egyszertien nem fér bele a 82 oldal-
ba, valészindileg j6t deriiltem volna rajta.

Az egész stab nevében koszonom nektek!

Folytassatok!

Biiki Andrds

B Most pedig lassuk, mit olvashatunk oktoberben.

Az aktualis kernelhirek utdn megtudhatunk néhany pikans
részletet kivélasztott pingviniink, Tobids szerelmi életérdl.
(Csak 18 éven feliilieknek!) Aztan hogy Szy Gyérgy fészer-
keszténk kérésének — miszerint minél nagyobb szamban
jelenjenek meg lanyok a lapban — is eleget tegytink,

a Magyar Linux Dokumentidcids Projekt kapcsan a nék

és a Linux kapcsolatarol lesz szo.

A ,Fejlesztdi sarok” rovatban két régi szerzénk, Fiilop Balizs
és Komdromi Zoltdn folytatja a még az elmalt korszakban
megkezdett sorozatét (Java és PEAR).

Aztan egy korkép kovetkezik a legnépszertibb Linux
terjesztések koziil néhanyrdl. A tervek szerint ezt a témat

a kovetkezd lapszamokban még tGjra elévessziik.

A jelenlegi menii: System Rescue CD, Ubuntu, Slackware,
Frugalware, blackPanther OS.

Medve Zoltin a szerverszobak hémérsékletének mérésére
mutat be egy kissé talan rendhagyd, de mindenképpen
olcs6 megoldast, Siitd Janos pedig a spamsztirk mikodé-
sének alapjait tekinti at.

A ,Grafika, multimédia” rovatban folytatodik a Blender
(Szalai Andris), a PoVRay (Auth Gdbor) és az SVG

(Novik Aron) sorozat, illetve megtudhatjuk, hogyan készit-
hetiink ,6ridspokos-sikongatés” horrorfilmet Blenderrel
(Szabo Péter).

Végezetiil egy viéllalati levelezérendszer kialakitasaba
kaphatunk betekintést Pallos B. Richdrd segitségével.
Kellemes olvasast kivanunk!
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Atkeresztelt Mamho
~ A népszerd, korab-
Joomial ban Mambo név
alatt futé tartalomkezel§ rendszer a to-
véabbiakban Joomla! név alatt lesz elér-
het6 - jelentették be a tervezet vezetdi.
A fejleszt6k mar életre hivtak a terve-
zet Gj webhelyét is, a Joomla! 1.0
kiadasat pedig szeptemberre igérik.
Az els6 kiadas természetesen nem
csak annyiban fog eltérni az utolsé
Mambotol, hogy étirjak a nevét, ha-
nem szamos hibajavitast is tartalmaz
majd, illetve a webhelyen talalhaté ati
terv szerint a jovében is lendiiletesen
folytatédik az Gjabb szolgéltatasok
megvaldsitasa.
S www.joomla.org

Hamarosan dsszecsavarhatjuk
az ujsagot

Yol - [
A Philips egyik leanyvallalata,
a Polymer Vision NV a németorszagi
IFA kiallitason Osszetekerhetd elektro-

nikus kijelz6 bemutatasat tervezi.

A Readius nevi késziiléket hordozha-
to e-readernek, elektronikus Gjsagfélé-
nek szanjak, 1étének célja egyeldre

a technoldgia miikodésének demonst-
ralasa, tényleges termékként nem fog
megjelenni. A Readius a PV-QMLS5 ti-
pusjelzésti megjelenitére éptil. A 100
mikron vastagsagt eszkoz 320x240
képpontos felbontast tud, atméréje 57,
kontrasztaranya 10:1. Ha hasznaldja
elolvasta az 6t érdekld tartalmat, ak-
kor a kijelz6t egy 100 x 60 x 20 mm
méretd tokba tudja 6sszecsavarni.

Netradio

A fels6 kategorids
hangszoérdkat gyarto
brit Acoustic Energy
,Wi-Fi internet
radio” névvel
internetes radioké-
sziiléket mutatott be.
A radiokészuilék ra-
adasul vezeték nélkiili is — noha ez

a hagyomanyos radiéknal magatol ér-
tetddd, itt arrdl van sz6, hogy az
internetkapcsolatot is vezeték nélkiili
csatoléval hozza 1étre. A Wi-Fi radio

a Real Audio, a WMV és az MP3 adat-
folyamokat tdmogatja, igy elvileg az
interneten elérhetd radiéadasok 99
szazalékat képes fogni. Az adok adata-
it a Reciva cég kiszolgaldjardl tolti le,
mely t6bb ezer adot ismer a vildg min-
den tajardl, de a tulajdonos sajat sza-
mitégépérdl szarmazo tartalmak ott-
honi sugdrzasara is alkalmas. A radio-
vev6 Linux alap, ennek kdszonhetd
viszonylagos rugalmassaga, amely

a formdtumok és a protokollok kezelé-
se és a hdlozati kapcsolattal 6sszefiig-
g0 biztonsagi szolgaltatasok terén egy-
arant megmutatkozik. A varhatéan
novemberben megjelené radi6 ara kis-
sé borsos, kortlbeliil 70000 forint lesz.

Technolagiak, egyesiiljetek

. DECT rendszerd, VoIP
hivasok kezelésére is
képes telefonkésziiléket
mutat be hamarosan
a francia Thomson. Az
EV5203-C jelzést telefon elénye,
hogy hasznalataval szamit6gép koz-
remtikodése és SkyPE vagy egyéb al-
kalmazas futtatasa nélkiil is kényel-
mesen lehet VoIP hivasokat bonyoli-
tani. A szines kijelzével ellatott ké-
sziilék egyszerre két hivast is képes

kezelni, két Ethernet aljzataval pedig
kozvetlentl DSL- vagy kdbelmodem-
hez, illetve forgalomiranyitéhoz lehet
csatlakoztatni. A Thomson a nagyko-
zOnség szamara egyelére nem kivan-
ja elérhet6vé tenni az Gj tipust, meg-
vasarlasa kizardlag a szolgaltatok sza-
mara lesz lehetséges — 6k viszont sza-
mos lehetGséget biztosithatnak majd
altala, ilyen példaul a telefonkonyv
tartalmanak szinkronizalasa a halo-
zattal, az értesitések kiildése a leve-
lekrdl, a webbongészés, az SMS és
MMS kiildés, valamint a készuilék
belsé programjanak szolgéltaté altal
végzett, tavoli frissitése. A késziilék
operaciés rendszere Linux alapt, és

a szolgéltatok szamédra kilonféle
testreszabasi lehet&ségeket is biztosit
— éppen ezért talan nem is fogjuk
Thomson névvel latni. Fontos megje-
gyezni, hogy a Thomson egységét ha-
gyomanyos telefonhalézatra is lehet
csatlakoztatni, aminek elsésorban

a segélykérd hivasok lebonyolitasakor
lehet jelentSsége, hiszen a VoIP szol-
galtatok ilyen szamokat nem feltétle-
niil tizemeltetnek.

mobil iTunes

A Motorola, a Cingular Wireless mobil-
szolgaltato és az Apple Computer
egyluttmiikodésének eredményeként
elindult az elsG olyan szolgéltatas,
amely mobiltelefonrdl teszi lehetévé
zenei tartalmak vasarlasat az iTunes
boltbél. A Motorola a MotoROKR ne-
v telefonkésziilékkel szallt be az tiz-
letbe, mely jelenleg az egyetlen
iTunes-képes mobilkésziilék, értelem-
szerdien a Cingular adja a telefonhalé-
zatot, az Apple pedig magat az online
boltot — természetesen az 1j szolgalta-
tastol mindharom szerepld forgalom-
novekedést var.



ThinkFree Office
A ThinkFree bemutatta
& =
Office nevii program-

csomagjanak legtjabb,
3-as szamot visel6 val-
tozatat. A Microsoft
Office’  Office formatumaival
teljes kompatibilitast

igéré csomag harom alkalmazast tartal-
maz, a Write nevd szovegszerkesztét,

a Calc nevi tablazatkezelGt és a Show
nevd bemutatokészitét. A ThinkFree

ng SO

Office Java alapt, ennek koszonhetSen
nem okozott gondot, hogy azonnal ha-
romféle operacids rendszerre is elké-
szitsék: Linuxra, Windowsra és Mac OS
X ald. A csomag sokféle eszkozzel segiti
az operaciés rendszerek kozotti atjarast,
ilyen példaul az XML és a PDF formé-
tum tdmogatasa és az, hogy beépitve
tartalmazza a leggyakrabban hasznalt
bettitipusokat, az Arialt és a Times New
Romant. A Java nyelv révén a csomag
véllalati kérnyezetben nem csak az
egyes munkadllomasokra telepithetd
fel, de kdzponti kiszolgal6rdl is elérhe-
tévé tehetd, igy csokkenthetdk a fel-
ugyeleti terhek, illetve kisebb gondot
okoz egy-egy munkaalloméas meghiba-
sodasa. A cég online valtozatot is kinal
beldle, ez a dobozos valtozat minden
elemét tartalmazza, tovabba minden
felhasznéaloénak 30 MB tarhelyet biztosit
a dokumentumainak tarolasara. Az 50
dollaros csomag jelenleg 11 nyelven be-
szél, a kozeljovében varhatéan tovabbi
nyelvekre is honositani fogjak.

> wwuw.thinkfree.com

Infraék erositenek

Az Infrared Data
m Association (IrDA) 4j, a ko-
rabbinal jéval nagyobb se-

bességet nytjté infravords adatatviteli
protokollt fogadott el. Az IrSimple nevd
protokoll idével akar 100 Mbit/s sebessé-
get is képes lesz biztositani, ami 25-sz6-
r6s novekedést jelentene a jelenlegi

4 Mbit/s-hoz képest. Az Gj infravoros
szabvanyt el6deihez hasonléan féként
hordozhat6 késziilékekhez, digitélis
fényképezdgépekhez fejlesztik, ugyan-
akkor életképessége finoman szélva két-
ségbe vonhato, hiszen a radiés megol-
dasok, mint a Bluetooth és a Wi-Fi, az
utébbi idében erésen hattérbe szoritot-
tak az infravords megolddsokat. Az
IrSimple terjedését elGsegitheti, hogy

a megfeleld szoftverfrissités végrehajta-
sa utan a meglévé adoé-vevdket is képes

lesz 16 Mbit/s sebességtire gyorsitani,
ugyanakkor ellene szdl, hogy hasznala-
ta a radids Osszekottetésekhez viszo-
nyitva tovébbra is kényelmetlen marad.
2 wwuw.irda.org

Okos ellenségek

Az izraeli Alseek az Ageia a fizikai mo-
dellezést segité PhysX lapkdjanak min-
tajara Gjabb kiegészitét tervez a szami-
togépes jatékok szamara: mesterséges
intelligenciat nével6 célprocesszort.

A szamitégépes jatékok régi probléma-
ja, hogy a gépi jatékosok tilsdgosan os-
tobék, sokszor céltalanul, rossz iranyba,
ide-oda rohangdlnak, a kiilonféle aka-
dalyok és tereptargyak kozott nem
talaljak a célhelyhez vezet$ titvonalat,
esetleg éppen egymédsban akadnak el.
A jatékfejleszts cégek komoly eréfeszi-
téseket tettek a hattérben futo algorit-
musok javitdsara, am az eredmény
mind a mai napig megkérddjelezhetd.
Ennek oka részben a szamitégépek sza-
mitasi kapacitasanak korlatossaga, illet-
ve az, hogy a mesterséges intelligencia
biztositasa rengeteg igen/nem jellegd
dontést igényel, mig a szamitogépek
processzorai inkabb linearis jellegti
feladatok elvégzésére alkalmasak. Az
Alseek AIS-1 lapkaja, melybdl mar el is
késziilt az els6 prototipus, a tervek sze-
rint ezen fog segiteni. A feladat termé-
szetesen sokrétd, hiszen az épitkezds-
habortzos jatékok egészen masfajta
mesterséges intelligenciat igényelnek,
mint a 16v6ldozdsek vagy éppen

a sakkjatékok. A lapka négy f6 tertile-
ten lesz erds: az tGtvonalkeresésben,

a terepelemzésben, a gépi harcosok
vagy kisebb csoportok mozgatasaban
és az érzékelGszervek szimulalasaban;
utébbi révén lehetévé valik, hogy a gé-
pi szereplSk élethti médon reagaljanak
a kiviilrdl érkezd hatasokra. Az AIS-1-et
a jatékosok szamara PCI foglalatba il-
leszked§ kiegészits kartyan kivanjak
elérhetévé tenni, illetve a gyartok szan-
dékaitdl fiiggden akar a jatékkonzolokba
beépitve is viszontlathatjuk majd — egy-
elére még bizonytalan, hogy mikor.

2005. okidher 1
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git jelenség folytatodik.
A sajat fejlesztését kiszolgalo,
kezdetektdl villaimgyors git,

és a Cogito nevid kozkedvelt csomagold
(wrapper) szkriptjei folyamatosan ja-
vulnak, és mara mar hatalmas 16kést
adtak a kernel fejlesztésének. Kiilonbo-
z6 projektek allnak at BitKeeper-r6l
git-re. A Net driver és a libata fejleszté-
se maris atallt. Ugyanigy tett a JFS és
NTES projekt is. A stabil w.x.z.y
kernelfa, melyet Greg Kroah-Hartman
és Chris Wright tartanak karban, szin-
tén nem régen cserélte le a BitKeeper-t,
git-re. Néhany kernelhacker szdmara

a git elGrelépést jelent a BitKeeperhez
képest, és sokkal tobb munkat tudnak
vele elvégezni, mint azel6tt. Még maga
Linus Torvalds is Gjragondolja a foltok
kezelésének modjat abbdl a célbdl,
hogy azt a git-hez hozzaillessze.

A BitKeeper dokumentaciot eltavolitot-
tak a kernel forrasabdl és a levelezési
listak, mint amilyen a bk-commits-head,
amelyek eredetileg azt a célt szolgaltak,
hogy a BitKeeper véltozasait tegyék
rajtuk k6zzé, ma a git kernelfolt meg-
jegyzéseket fogadjak.

Ugyanakkor a git nem valé mindenki-
nek. Amikor Andrew Mortont megkér-
deztiik, azt valaszolta, hogy nem all
szandékaban a git-et sajat -mm kernel
fajanak menedzselésére hasznalni,
mert sajat patch szkriptjei teljesen ki-
elégitik igényeit. Matt Mackwall szin-
tén sajat villamsebességii verzié kovetd
rendszerével, a Mercuriallal dolgozik.
A Mercurial szintén egy kival6 eszkoz,
és sok szempontbol egyenértéki a git-
tel, kivaltképpen a sebesség teriiletén.
Val6jaban, ahogyan Linus ramutatott,
mindkett6 az alapvetd viselkedésiik te-
kintetében azonos. Valoban, mindkettd
a verzi6 kovetés egy teljesen Gj aspek-
tusat képviseli, és a projektek ahogyan
az arch melyek korabban vezetSk
voltak ezen a téren, most hirtelen

kiizdenek azért, hogy felzarkézzanak.
Markus Klotzbuecherhas készitett egy
érdekes 0j virtualis fajl rendszert, amit
mini_fo-nak (fanout overlay) neveznek.
Mely engedélyezi a felhasznal6knak,
hogy csak olvashat¢ fajlrendszeren ta-
lalhat¢ fajlokba irjanak, azaltal, hogy
létrehoz egy irhato tertiletet valahol
mashol és a felhasznal¢ valtozasait egy,
a csak olvashat¢ teriilet f6lotti rétegben
helyezi el. A felhaszndl6 szdamara mind-
ezt atlatsz6 médon. Ami eddig csak ol-
vashato adat volt, most irhatonak is ti-
nik, annak ellenére, hogy a csak olvas-
hat6 adat sohasem valtozik. A mini_fo
eszkozt arra a célja, hogy elérhet6vé
véljon a szoftver frissités beagyazott
rendszerekben, de egyéb felhasznalasi
tertiletet is talaltak a szoftvernek,

és még kétségtelentil lesz néhany.

Alan Cox és Bartlomiej Zolnierkiewicz,
a két remek IDE fejlesztS, bajba kertil-
tek amikor egységesiteni probaltak igye-
kezeteiket. Mialatt Bartlomiej a jelenlegi
IDE karbantarto, Alan sok elGkésziiletet
tett azért, hogy a régi IDE kédot kar-
bantarthaté allapotba hozza a kimond-
hatatlan (hulla-szor) réméalombodl,
amilyen mar évek 6ta volt. Habar Alan
az utobbi id6ben némiképp a kiviilrsl
figyelte a Linux fejlédését, visszatért,
hogy ellenérizze az IDE haladasat, és
nem tetszését fejezte ki azokkal a valto-
zasokkal szemben, amit Bartlomiej tett.
Ugy ttinik, mintha harag lenne kettejiik
kozott, ahogyan ez szokassa valt béar-
mely két fejlesztd kozott, akik egyszer-
re, vagy egymas utan dolgoztak az IDE
fejlesztésén. Bartlomiej felajanlotta
Alan-nek, hogy agaztassdk el a kédot
és készitsék kiilon a fejlesztést,
amennyiben ez 6t boldogga teszi.

Azt mondjak az IDE fejlesztése még
mindig ellenségeskedést sziilhet a fej-
leszt6k kozott. Ezért nekiink az IDE
lemez iparagat magat kell vadolni,
amelyik teljesen egyoldalti és megsem-

jsag a rendszermag fejlesztese koriil

misitett minden lehetséges szabvanyt,
kivételt halmozva kivételre, mindezt
elegyitettek kereskedelmi titkokkal, és
szabadalmaztatott dokumentumokkal,
amitdl barki megdriilhetne, még ak-
kor is, ha megkisérli karbantartani az
IDE kernel kédot. Ez a csalad, mint
Bartlomiej és Alan, és azok az embe-
rek, akik el6ttiik jottek, mint Mark
Lord és Andre Hedrick, éppen ezt
csindljak hélaval tartozunk ezért
nagylelki természetiikért. Az IDE kod
nélkiil, legtobbiink kozel sem talalna

a Linuxot ilyen hasznalhat6énak.
Benjamin LaHaiser nemrégiben meg-
probélta egyszertsiteni és jobban kar-
bantarthatova tenni a szemaforra ala-
pozott kdlesonos kizarast a teljes kernel
architekttraban. A jelenlegi kod komp-
lex, nehezen olvashato, és sok architek-
tara specifikus részletet tartalmaz. Ezek
a kis arnyalatnyi kiilénbségek a tdmo-
gatott architektiirdk szamaval aranyo-
san nének, és érthetd az erdfeszités egy
generikus szemafor rendszerre, amely
lefordithato, és miikodtethets egysége-
sen az Osszes architektran. Azonban

a szemaforok alacsony szintd mtvele-
tek, és a nagy sebességti kod sziiksé-
gessége vitathatatlan. Pontosan ezért
kisebb lassulas, elképzelhets, hogy
jelent6s mértékii kernel lassulast ered-
ményezne, ezért feltehetGen barmelyik
kisérlet a kod egységesitésben erds
ellenallassal talalkozna a kiilonbz8
architektarat karbantartok részérdl.

Ez volt az, ahogyan val6jaban
Benjamin munkajat fogadtak. Habar
néhany javitast természetesen készitet-
tek, nem tlinik valdszintinek tehat,
hogy a szemafor kéd valamikor is iga-
zan altalanos és egyszert lesz. A sebes-
ség még mindig elég erds 6sztonzderd.

Zack Brown

Linux Journal 2005. 137. szam
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nformatikai rendszertink stabil
I miikodésének elengedhetetlen

feltétele a biztonsag megteremté-
se. A kiils6 fenyegetésekkel szembeni
védelem megvaldsitdsdhoz azonban
sokféle biztonsagi eszkozre és alkal-
mazasra van sziikség egy vallalatnal:
tlizfalra, virtualis maganhal6zatra,
behatolasvédelemre, virus- és
spamszirésre, valamint URL-sztirésre.
Mindezen védelmi mddszerek kiilon-
féle gyartoktol vald beszerzése és tele-
pitése koltségigényes, és a rendszer
feltigyeletét is jelentGsen megneheziti.
A Novell Security Manager mindezeket
egyben, egy kényelmesen feliigyelhe-
t6, integralt csomagban kinalja.
A Novell a Linux és a személyazonos-
sag alapt biztonsdg teriiletén piacve-
zetd technologiajat és az Astaro halo-
zati biztonsagi szoftverek és berende-
zések terén szerzett tapasztalatat 6t-
vozve fejlesztette ki a Novell Security
Manager legtijabb verzidjat. A Linux
alapokra épiil6 biztonsagi megoldas
kihasznalja a nyilt forrask6da ko6zos-
ség egyiittmiikodésének eredményeit;
egyetlen kereskedelmi szoftver sem
kinélja ugyanezeket a funkcidkat.
A Novell Security Manager nagy telje-
sitménye miatt hatékony védelmet
nyujt az elsé vonalban felmertilé
biztonsagi fenyegetésekkel szemben,
de hasznalhat6 egy meglévd ttizfal
mogotti kiegészits szintként is.

Attekintés

A folyamatos, zokkenémentes kommu-
nikéci6 az tigyfelek, az tizleti partne-
rek és az alkalmazottak kozott 1étfon-
tossagu egy vallalat mikodéséhez.

Az internetet hasznal6 szervezetek
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Novell Security Manager - Védelem egy egész
hadsereg erejével

A Novell Security Manager egy kényelmesen felligyelhetd, integralt csomag
a vallalatok és intézmények biztonsdgos miikodésének megteremtéséhez.

fokozottan ki vannak téve
a kuilonféle rosszindulata
tamadasoknak: virusok,
férgek, alkalmazasok
kihasznalasa, szolgdlat-
megtagaddsi tamaddsok
(denial-of-service; DoS),
spam, informaci6lopas

és még sorolhatnank.

Az egyre tobb iranybdl
fenyegetd veszélyek ellen
tobbféle védekezési mod-
szert is kell hasznalni

—a rendelkezésre allé kolt-
ségkereten beliil. A Novell
Security Manager minden
mas megoldasnal alacso-
nyabb koltségszinten ké-
pes mindezt megvaldsita-
ni. Mivel Linuxra éptil,
nem csak koltséghaté-
konységa, de paratlan biz-

Novell.
Security Manager

Powered by Astaro

tonsaga miatt is népszerd.

Koénnyen telepithet6 és feliigyelhetd,
méretezhetS és mégis biztonsagos.
Hasznalataval a cég teljes kimend és be-
jov6 kommunikaciés forgalma gyorsan,
teljesen és hatékonyan biztosithato.

A Novell teljes halézati biztonsagi
megoldasa 6sszesen hat hatarbizton-
sagi alkalmazast és integralt feltigyele-
ti platformot biztosit. A SUSE LINUX
alapti alkalmazas atfogo biztonsagi
infrastruktardja a betordk, virusok,
férgek, levélszemét és betorések jelen-
tette biztonsagi fenyegetések ellen is
védelmezi a vallalatokat.

Tiizfal

A Novell Security Manager ttizfala

az 6sszes hal6zatrol érkezé kommuni-
kacios csomag fejlécét atvizsgalja,

és a kommunikaciés folyamatok meg-
sértésének felderitése végett nyomon
koveti az eseményeket.

Blokkolja a kommunikaciés forgalmat,
ha az nem felel meg a portokra, proto-
kollokra, valamint a vért forrasokra

és célhelyekre beallitott szabalyoknak
(allapotfigyel6 csomagvizsgalat és
alkalmazasszintd sztirés). Képes meg-
védeni a forgalmat a vezeték nélkiili
eszkozoktdl is.

A szamos haldzati kapcsolat feltigye-
letének egyszertisitésére és a teljesit-
mény novelésére az Astaro biztonsagi
proxykat alkalmazza a legfontosabb
protokollokhoz (példaul a HTTP,
DNS, SOCKS, POP3, Ident és SMTP
esetében). A fontos tiizfalfunkciok ko-
zé tartozik még a haldzati cimforditas,




a maszkolds, valamint a szolgalat-
megtagadasi timadasokkal szembeni
védelem.

Virtualis maganhalézat

A tavoli felhasznalok szamara, akik
az internetet hasznéljak kommunika-
ciéra, a Novell Security Managerben
talalhato virtudlis magdanhdlozat
(VPN) rendkiviili mértékben képes
csokkenteni a kommunikécios koltsé-
geket azzal, hogy megsziinteti

a draga bérelt vonalak sziikségessé-
gét. Mivel a VPN-atjaré rendkiviil
rugalmas — sokféle architektarat
tamogat —, VPN kapcsolat teremthetd
a tavoli irodakkal, az otthoni munka-
helyekkel és egyéb nyilvanos helyek-
kel (példaul szallodak konferencia-
termeivel). A legfejlettebb titkositasi
algoritmusok és a hitelesitési mod-
szerek, valamint a VPN-kliensek
széles kore all rendelkezésre.

A Novell Security Manager sajat
tanasitvanyhatosaggal rendelkezik

a digitalis alairasok egyszert és biz-
tonsagos kezelésére, és teljes mér-
tékben tamogatja a nyilvanos kulcst
titkositas hasznalatat.

Védelem a hehatolasokkal szemhen
A Novell Security Manager behatolas-
védelmi Osszetevdje egy tobb mint
2000 mintat és szabalyt tartalmazo
adatbézis alapjan (amelynek karban-
tartasat a vezetd nyilt forraskéda
Intrusion Detection Snort™ behatolas-
védelmi projekt végzi) felderiti és
blokkolja az alkalmazas- és protokoll-
specifikus tamadasokat. Beallithato,
hogy gyants tevékenység észlelése
esetén e-mailben értesitse a rendszer-
gazdat, vagy azonnal blokkolja

a gyandas forgalmat a ttizfalon keresz-
til. Ennek feliigyeletét az egyedi sza-
balyok vagy a teljes kategoriak szint-
jén is végezheti. A szabalyokat

a Novell Up2Date szolgaltatas folya-
matosan frissiti; ezekhez Gj szabalyok
adhatoak, vagy a meglévék testre
szabhatdak. Ledllithatd, vagy korlatoz-
haté a legtijabb kommunikaciés
formakkal kapcsolatos tevékenység:
példaul az azonnali tizenetkiildés,

a csevegés vagy az egyenrangi (peer-
to-peer) hilozatok. Ez kritikus fontos-
sagu kiegészitdje lehet a biztonsagnak,
ktlonosen, mivel egyelére kevés
védekezési méd 1étezik az ilyen tipust
visszaélésekkel szemben.

Virusvédelem

A Novell Security Manager sztirG ke-
retrendszere atvizsgalja az e-mail tize-
neteket, fajlokat és a webes forgalmat
a virusok, férgek, tréjai programok és
egyéb rosszindulatt szoftverek utan
kutatva. A Novell Security Manager
kétféle tipust virusvédelmet kinal:

a hagyomanyos e-mailekhez és fajlok-
hoz, valamint a webbongészében
letoltott e-mailekhez és fajlokhoz is.

A Novell Security Manager sokféle vi-
rusellen6rzé médszert hasznal annak
érdekében, hogy a lehetd legtobb vi-
rust megfogja: elemzi az e-maileket és
a csatolmanyokat az ismert, virusok-
hoz téarsithat6 kddok megkeresésére,
heurisztikus médszerekkel keres az is-
mert virusmintdzatokhoz hasonlé ké-
dokat és ezeket hagyja végrehajtodni
egy védett kérnyezetben, ahol a prob-
lémdk a megfert6z6dés veszélye nél-
kiil felismerhetSk.

A gyants kodokat osszeveti

a Kaspersky Lab adatbazisaval, amely

a vilag egyik legnagyobb, 100 ezer vi-
rusjellemzét tartalmazo listdja. Az atja-
réban torténd virusellenérzés lehetévé
teszi az Gj virusokra val6 gyors reaga-
last, miel6tt azok elérnék a belsé rend-
szereket. Ez a szolgaltatas az asztali
virusellenérzdk kritikus fontossagu ki-
egészitSje, mert azokat gyakran bonyo-
lult a teljes szervezetben frissiteni. Meg-
adhato, hogy el kivanja-e dobni a gya-
nus leveleket és csatolmdnyokat, vagy
visszautasitja azokat a kiildének sz616
uizenettel, illetve figyelmeztetéssel aten-
gedi a felhasznal¢ felé vagy karanténba
zarja Gket, hogy az adminisztrator
megvizsgalhassa azokat és megtehesse
a sziitkséges intézkedéseket.

Spam elleni vedekezés

A Novell Security Manager szamos
spamfelismeré modszert hasznal a ké-
retlen levelek azonositasara és blokko-
lasara. Ellenérzi a levelek forrasat az

ismert spamkiilddk listdjaval 6sszeha-
sonlitva, sajat fekete- és fehérlistakat
hoz létre, szabalyokat és mintazatokat
hasznal a levelek szovegének elemzé-
sére és hozzéajuk rendel egy ,spam
pontszamot”. A kivant kiiszobérték be-
allitaséval a gyants levelek eldobhatdk,
visszautasithatok egy kiilldének sz616
iizenettel, figyelmeztetéssel atengedhe-
t6k a felhasznalo felé, illetve karantén-
ba zarhatok, ahol a rendszergazda
megvizsgalhatja 6ket és megteheti

a megfeleld intézkedéseket. Ez a rugal-
massag lehet6vé teszi a finom egyen-
stly megteremtését a spamsziirés és jo
levelek véletlen blokkolasanak elkerii-
1ése kozott. A Novell Security Manager
jelentést készit a spamiizenetek szama-
16l és méretérdl, igy felismerhetSkké
vélnak a mintazatok és a trendek is.

Barangolasvédelem (URL-sziirés)
Az internet rendkiviil fontos eszkoz

a cégek szamara, de ha a munkatarsak
tal sok idét toltenek a weben baran-
golva, a termelékenység csokkenhet,
illetve ha nem helyénval6 vagy jogvé-
dett anyagokat toltenek le, akkor jogi
problémak is felvetédhetnek. A baran-
golasvédelem lehet6vé teszi a webes
tevékenységek védelmét a webhasz-
nalati iranyelvek kidolgozasaval.

A Novell Security Manager segitségé-
vel a cég vezetése 58 kiilonféle katego-
ria hasznalataval hatarozhatja meg

a webhaszndlati iranyelveket, ilyenek
példaul a szex, a szerencsejatékok,

a torvénytelen tevékenységek, illetve
az amugy torvényes, de a munkdhoz
nem sziikséges tevékenységek mint
példaul a vasarlas, az drverések lato-
gatdsa, a szérakozas vagy a munkake-
resés. Az iizemeltetést végzd osztaly
egyszertien mérheti a webes tevé-
kenységeket és jelentéseket készithet
ezekrdl a problémak azonositasara és
a prioritasok megadasara, vagy blok-
kolhatja bizonyos URL kategériak
elérését, igy azok hozzaférhetetlenek
lesznek a felhasznalok szamara.

A Novell Security Manager egy

(a Cobiontol szarmazo) 20 milli6 kate-
gorizalt webcimet tartalmazo adatba-
zist hasznal, ami jelenleg a kereskedel-
mi forgalomban kaphato legnagyobb
lista. Ez a lista természetesen tovabbi
sajat fekete- és fehérlistakkal bévithe-
t6. A felhasznalok kiilonféle csoportjai
szamara pedig kiulon fekete- és fehér-
listak is létrehozhatok. |

2005. okidher 1

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

miképpen e teltkarcsa
palimadar belopta magat
a szavazok szivébe, aképpen

lopakodtam be az Févdrosi Allatkert
Kis-szikldjinak pingvin-lakta tovéhez,
hogy kozelebbrdl szemrevételezhes-
sem a legtetszébb dbrazatt példanyt.
Az egyik gondoz6 holgyet faggattam,
merre lelem Tobidst. A kedves holgy
feleletébdl megtudhattam, hogy a ke-
resett egyed éppen tantikat mell6zve
s ezért lathatatlan elvonult kotelessé-
gét végezni — tojasain l...

Némiképp gyanakodvan, hogy tan
aldozata lettem az elhamarkodottsag-
nak, miszerint feltételeztem, hogy
Tobids ivarat tekintve him, rakérdez-
tem egyenest a valéra. Abban a meg-
tiszteltetésben lehetett részem, hogy

e madar szinte érkezésemmel egy
idében véltott nemet. Tudniillik ping-
vinéknél csemetekorban nem lehet
csalhatatlan biztonsaggal megmon-
dani leanysagot, avagy legénységet
(leszamitva folos és kockazatos vizsga-
latok igénybevételét). igy hat marad

a tapasztalatokon és megfigyeléseken
nyugvo szemek altali vizsgalat, mint
példaul testnagysag-vizslatas, szexua-
lis pozitarak kifiirkészése és racsodal-
kozas tilep alatti tojasokra. Mig Tobids
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Tobias a befuto

ez utébbiakon
foglalt helyet
szemérmesen, én
maganéletérdl fag-
gatéztam. Nyilvan-
val6an korabbi
idékre tehetd
eladésorba jutasa,

s Gilbert ama
madartars, ki nem
hagyta 6t partaban
hervadni el.

Ok ketten szdmos
dologban hason-
litanak, talan
legf6képpen

a megtévesztd
latszat (és tojasok)
keltésében. Ugyan-
is Gilbertrol is
kidertilt, hogy

nem éppen férfi

a talpén...

Letépve az elGitéle-
tek lancait, akar
pingvin a heringes
vodorben halaszgat-
tam tovabb a sze-
relmi hajlandésag
zavaraiban. Ugy
latszik, ha testi
szomjusagot kell oltani, e szarnyasok
sem szérszalhasogatéak parvalasz-
tasuk folyaman. Ellenben igen mo-
nogam és htiséges természettiek,

s noha az erény mindenképpen tisz-
teletet kovetel, mégiscsak 6romteli
lenne idével sziil6kbdl nagysziil6kké
is valnunk. Reményekre adhat okot,
hogy a minap friss szallitmany érke-
zett az Allatkertbe tucatnal is tobb
pingvinfia személyében.

El6z6 lapszamunkban felhivast tettlink k6zzé; olvasdink segitségét kértiik
pingvin-6rokbefogadasi vallalkozasunkhoz. Ezennel kozhirré tétetik
a Linuxvilag totyogé befutdja: nem mas 6, mint Tébias (szll. 1998, Rostock).

Bizva a rajtatités sikerében, hogy a saj-
tétdjékoztatd alkalmabol személyesen
is kokettalhatunk a jémadarral, s meg-
tudhatjuk, hogy latszat- és tojaskelté-
sen kiviil mikkel mulatja szabadidejét,
illetve mily pontos paraméterekkel bir
is 6 derékbdségétdl kezdve gyomra
heringbefogadéi képességéig.

(Folyt. Kow.)
Halusz Léna



GNU/LINUX

rendszerek uzemeltetése Il.

Halozatok

s

-
KISK\PU Pere Laszlo

A GNU/Linux rendszerek lizemeltetése c¢. konyv masodik kotete a szamitégéphalézatok felépitésével,
mikodésével és izemeltetésével foglalkozik. Ajanljuk e kiadvanyt mindazoknak, akik otthon vagy munka-
helyiikon szamitogéphal6zatot szeretnének épiteni, akik szeretnék megtudni hogyan miikodnek a halo-
zatok a gyakorlatban.

A konyv az elsé kotet szerves folytatasa, az ott bemutatott ismereteket felhasznalva a szamitégéphal6zat
epitésének legfontosabb elméleti és gyakorlati kérdéseit mutatja be olyan ismereteket adva, amelyek akar
tobb szaz vagy tobb ezer szamitogépbdl allo halézatok épitésére is képessé teszik az olvasét. A kotet az
elméleti ismereteket szinte lopva, gyakorlati példakon keresztiil ismerteti, igy kiillonosebb eléismereteket
nem igényel a témaban.

A konyv targyalja az etherhet-hal6zatok fizikai felépitését, a hal6zati csatolok telepitését, a legfontosabb
halozati szabvanyok szerepét (IP, UDP. TCP ICMP), az Internet Szuperkiszolgalé (inetd, xinetd) beallitasat,
a névszolgaltatast (a BIND beallitasat), a alapbeallitas-szolgaltatast (dhcpd), valamint egyéb fontos keér-
déseket: halozatlehallgatast (ethereal), a halozatok 6sszekapcsolasat, a csomagsziird tizfal beallitasat
(iptables), egyéb alapvet6 hal6zati szolgaltatasok biztositasat (NIS, NFS, Sendmail, Apache).

Részletes informacio és letéltheté mintaoldalak: AN

http:/kiado.kiskapu.hu/106 |KISKfPU

www.kiskapu.hu
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Bar egyesek véleménye szerint
a Linux HOGYAN-ok és mas do-
kumentumok magyarra forditdsa
puszta idSpocsékolds — mondvan
a szamitastechnika ,hivatalos
nyelve” tigyis az angol — tény, hogy
kiilonosen a kezdSk szamara az
anyanyelven rendelkezésre all6 iro-
dalom oriasi segitség. Eppen ezért
jott 1étre Daczi Laszl6 vezetésével
a Magyar Linux Dokumentacids
Projekt, amely minden évben dijazza
legjobb forditoéit, lektorait. Lapunk
az egyik dijazottat, Konkoly Katalint
kérdezte arrél, hogyan is keveredett
a linuxosok kozé...

Eloljaroban meg kell mondanom,
hogy nem érzem magamat mélténak
a megtiszteltetésre (4gy értem,
vannak ndlam sokkal tobb forditast
végzett onkéntesek), mert csak nem-
rég kezdtem (koriilbelil egy éve)
Linuxszal foglalkozni, a forditéi-lekto-
ri munkat is csak par hénapja végzem.
Az is meglepett — bar nagyon jdle-
sett —, hogy dacas (Daczi LdszIo)
dijazéasra érdemesnek tartotta

az eddigi munkamat.

A jaszberényi Lehel Vezér Gimndzium-
ban tanitok, német-francia szakos
tanarként, tehat papirforma szerint
semmi k6zom a szamitastechnikahoz.
2004. janiusaban keriilt az els6 Linux
a gépemre, azonnal elfoglalva az addi-
gi Windows helyét. Ez épp az UHU 1.1
volt, és mivel meglehetdsen szokatlan
volt az Gj rendszer, feliratkoztam az
UHU-listakra, ahol nagyon sokat ta-
nultam, és sok jo baratra tettem szert.
Tobbek kozott ott ismertem meg
Emersont (Tersdnszky Csaba), aki az
UHU Live CD-ket késziti. Vele aztan
egy CD erejéig egyiitt is dolgoztunk,
ahol nekem — mivel programozashoz

1 Linuxvilag

A nok és a Linux

Interju Konkoly Katalinnal, az MLDP idei dijazottjaval.

nem értek — az aproé helyesirasi és
gépelési hibak kigyomlalasa, valamint
a CD tesztelése volt a feladatom.
Mindez a nyari sziinetben zajlott,

és oly mértékben fellelkesiiltem a sza-
bad szoftverek, a Linux, a kozsségi
szellem vildga lattan, hogy a tanév-
nyit6 értekezlet elStti napon Szdsz
Endre Istvdannal (Szaszka) tartottunk
egy Linux-bemutatot a tantestiilet
szamara, az UHU Live segitségével.
Sajnos a kollégak kozott nem sikeriilt
elérnem, hogy nagyobb szamban
hasznéljanak Linuxot (gyakorlatilag
egyikiik sem tért at...), de azt fontos
eredménynek érzem, hogy legaldbb
hallottak a szabad szoftverekrdl.
Osszel mar tgy éreztem, én is tartozom
a linuxos kozosségnek azzal, hogy
amihez értek, azt valami médon kéz-
kinccsé tegyem. Sok férumon azt ta-
pasztaltam, hogy az Gjonnan attért
felhasznaléknak gyakran gondjuk van
a dokumentaciokkal, hianyos angol
nyelvismeretiik miatt. Ekkor kezdtem
el keresgélni a neten valamilyen sza-
bad szoftverekkel kapcsolatos fordita-
si lehet&ség utan, s igy bukkantam

a tldp.fsf.hu oldalara, ahol 6rommel lat-
tam, hogy 6nkéntes forditékra mindig
sziikség van :). Jelentkeztem is dacasndl
(Daczi LdszIo), és a forditasra varé
HOGYAN-ok listajabol azonnal kisze-
meltem a HOWTO Encourage Women
in Linux (Hogyan bdtoritsuk a noket

a Linux haszndlatdra) cimdt. Hamaro-
san el is késziilt, népszerd is lett

(a HUP letoltési statisztikdja szerint).
Azobta egy nagyobb frissitésen dol-
goztam: a System Administrators
Guide-on (Linux rendszeradminiszt-
riatorok kézikonyve), és két kisebb
lektoralasi munkam volt (A katedrilis
és a bazir jegyzetei, illetve

a Webkamera-HOGYAN).

Ez év tavaszan meghivast kap-

tam a Debrecenben megrendezett

V. LOK konferenciara el6adéként.

A téma, amirdl beszéltem: A sza-
bad szoftverek felhasznalasanak
kiilonbozé lehetSségei (Windows
alatt, live Linuxszal, illetve telepi-
tett Linux rendszeren). Az elGadas
sikerén felbuzdulva a tantestiilet-
ben is megemlitettem, hogy szive-
sen vallalok a diakok szamara is
el6adast, akar osztalyfénoki, akar
szamitastechnika oéra keretében.

A kollégak mindez ideig nem éltek
az ajanlatommal.

Ez persze nem szegte kedvemet,
mert gy gondoltam: ha kissé il-
legdlisan is, de a sajat tanéraimon

is beszélhetek a gyerekeknek

a szabad szoftverekrdl. [gy aztan

az iskolai laptop és projektor segit-
ségével a német és francia 6raimon
tartottam néhany érdeklédé csopor-
tomban linuxos bemutatot — termé-
szetesen szigortian csak a tanév
utolsé napjaiban, miutdn a tanterv-
ben elGirtakat teljesitettiik. Orommel
lattam, hogy néhanyukat megérin-
tette a Linux vilaga, segitséget, tana-
csot, telepitécédéket kértek télem.
Természetesen nem célom minden
diakom ,megtéritése”, de fontos-
nak tartom, hogy ezen a médon

is tudomast szerezzenek a szabad
szoftverekrdl, a Linuxrol, s miiko-
dés kozben is lassak.

Sok 6nall6 itthoni Linux-tanulas

és gyakorlas utan agy éreztem,
egyediil mar nem tudok tovabblépni
e téren, ezért tavasszal beiratkoztam
egy rendszerinformatikus tanfo-
lyamra, ahol nagyon jo tarsasagba
kertiltem, és sok 1ij ismeretre tettem
szert. Az iskolam anyagilag nem
tamogatja ezt a képzésemet.



Ha a kedves Olvas¢ idaig figye-
lemmel kisérte a cikksorozatot, batran
allithatja, hogy azokkal az objektum-
koézpontasaggal kapcsolatos fogalmak-
kal, melyek sokaknak mindossze
valamilyen titkos szekta misztikus
varazsigéit jelentik, bizony mar szoros
barati viszonyban 4ll. Az osztély, az
objektum, az interfész, az 6roklédés
és a kivételkezelés hallatan szivéhez
kozel all6 eszkozok és modszerek
jutnak eszébe, melyek segitségével
egy alkalmazads tervezése, megvalosi-
tasa és karbantartédsa is egyszertibbé
és gyorsabba valik.

Joggal jelenthetjiik ki tehat, hogy
mindent megtettiink sajat magunk,
programozok érémére. Azonban ne
felejtsiik el, hogy nincs programozoé
felhasznald nélkiil, hiszen az sem

j6 szinész, akit a rendezén kiviil mas
nem latott szerepelni. Ezért most,
hogy mar elhangzottak a kenetteljes
szentbeszédek a programozdkat ki-
szolgdl6 objektumkdzponta technikak
mellett, eljott az ideje, hogy a felhasz-
naléknak is kedvezziink. A felhaszna-
16 csak annak tud oriilni, amit 1at, ad-
junk tehat most a kiilcsinre.

Mivel mindig hangstlyozom, hogy az
informatikdban is a célnak kell megha-
taroznia az eszkozt, és nem forditva,
el6szor gondoljuk meg, milyen prog-
ramozési kornyezet lenne a legalkal-
masabb grafikus felhasznaléi feliilet

K V4 V4 f 1L4 V4 I V4 V4 ”I I V4 V4
avefozés lépésrol lépésre .
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LN kattinthatott, az 6 Iegna 2
megelégedéseére...

(GUI, Graphical User Interface) 1étre-
hozasahoz. A cikksorozat eddigi részei
a hiséges Olvasdéban talan mar gya-
nut ébreszthetnek, am miel6tt kimon-
danank a boldogit6 igent a Java olda-
lan, mérlegeljiik a mellette és az ellene
52010 érveket.

A Java objektumkozpontd, ami a je-
lenleg ismert leghatékonyabb médszer
ablakoz6 rendszer programozasara.
Emellett a futtatokornyezettdl bajtkod
szinten fliggetlen, ezért konnyen hor-
dozhaté. Ugyanakkor lehetéséget ad
akdr az operaciés rendszer altal nyuj-
tott eszkozkészlet, akar egy sajat, min-
den rendszeren azonosan megjelend
eszkozkészlet hasznalatdra. A képer-
nySén megjelend vezérl6khoz kéthetd
eseménykezelSk pedig teljes és jol
atlathat6 rendszert adnak.

Ezzel szemben tudni kell, hogy egy
Java alkalmazas virtudlis gépet igé-
nyel (JVM, Java Virtual Machine).

Ez minden szélesebb korben hasznalt
operacios rendszerre elérhetd, de
nem sziikségszerd, hogy fel is tele-
pitették. Er6forrasigénye sem nevez-
het6 kimondottan alacsonynak.

Igy eleshetiink egyes, matuzsalemi
korti berendezésekkel dolgozo fel-
hasznaloktol. Azt se felejtsiik el,
hogy bar létezik megoldas 3 dimen-
zi6s abrak és animacidk hasznalatara,
kevés ilyen elemeket tartalmazo

Java alkalmazast lathatunk.

Ezek utan a készitend$ program donti
el, hogy a mérleg nyelve merre dél.
En személy szerint azért teszem erre
a nyelvre a voksomat, mert igy
koénnyen elérhetem, hogy programjai-
mat, melyeket a Microsoft altal készi-
tett operaciés rendszereken kell be-
mutatnom, szeretett Linuxom alatt
irhatom meg. Mindenki maga dont-
s6n, majd a helyes dontést kvetSen
olvassa tovabb a cikket.

Ismerjik el, egy kissé kezd unalmas
lenni, hogy mindenki alland6an

a vilagot koszontgeti. A sorozat elsé
részében mar mi is megtettiik, elsé
Java nyelven irt grafikus alkalmaza-
sunk legyen ennél valamivel érdeke-
sebb. Lassuk a kédot (1. kdd)!

Minden szerénységem megtartasa
mellett meg kell jegyezzem, hogy
tisztaban vagyok azzal, mennyire
lebilincsel6ek az irasaim. Ennek elle-
nére most arra kérném a kedves Olva-
s6t, hogy miel6tt tovabbolvasna a cik-
ket, gépelje be az itt lathaté program
kédjat, forditsa és futtassa azt.

Két nyomos indokom van arra,

hogy arra kérjem, hogy olyan sorokat
gépeljen, melyeknek jelentése nem
azonnal adédik, s igy ez esetleg fa-
raszto terhet jelenthet.

Az elsS, hogy az alkalmazas egyfajta
feladvany, ugyan nem a komoly fejto-
rést okozok fajtdjabol, de mindenkép-
pen tanulsagos. A kéd azonnali elem-
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Container tartalom = ablak.getContentPane();
1. kéd tartalom.setLayout(new GridLayout(2, 1, 5, 5));
tartalom.add(szovegCimke) ;

import javax.swing.JFrame; tartalom.add(gombokPanelje);

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JPanel;

import java.awt.GridLayout;

import java.awt.Container;

import java.awt.event.MouseAdapter;
import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;

// esemenykezelok mind ebben az objektumban
balGomb.addMouseListener(this);
jobbGomb.addMouseListener(this);
balGomb.addActionListener(this);
jobbGomb.addActionListener(this);

// vegso "simitasok"
ablak.setDefaultCloseOperation
(JFrame.DO_NOTHING_ON_CLOSE);

(** . _ ablak.pack(Q;
* Az AblakBezaros jatek megvalositasa. jobbGomb. requestFocusInwindow() ;

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

/ . ablak.setvisible(true);
public class AblakBezaros extends MouseAdapter }
= implements ActionListener {
ek
/% {’

Akkor fut le, ha valamelyik gomb fole kerul

i A teljes ablak * az egerkurzor. Ekkor felcsereli a ket gomb
"/. * szoveget es a fokuszt is athelyezi.

private JFrame ablak; %/

S public void mouseEntered(MouseEvent esemeny) {

Object forras = esemeny.getSource();

if (((3Button) forras).getText().equals

= (igenszoveg)) {

if (((3Button) forras).equals(balGomb)) {

balGomb.setText(nemSzoveg) ;
jobbGomb.setText(igenSzoveg);

» balGomb. requestFocusInwindow() ;

’/_ } else {

pr1vate JBULten ?a]Gomb; balGomb.setText(igenSzoveg) ;

private JButton jobbGomb; jobbGomb.setText(nemSzoveg) ;

jobbGomb . requestFocusInwindow();

=

A kerdest tartalmazo cimke
5’:/

private JLabel szovegCimke;

/**

* Bal- es jobboldali nyomogombok

/:“:'.“:

* Igen es Nem allandok } :
-.':/ }
private final String igenSzoveg = "Igen";

private final String nemSzoveg = "Nem"; Js

* Akkor fut Te, ha valamelyik gomb benyomodik.

ok . " n
/ * Ha a benyomott gomb felirata "Igen", az
* A konstruktor Tetrehozza az ablakot, o alleliEzs bezar
* felteszi ra a vezerloket, es beallitja %/
* az esemenykezeloket.

public void actionPerformed
= (ActionEvent esemeny) {
Object forras = esemeny.getSource();
if (((IButton)
forras) .getText() .equals(igenszoveg)) {
System.exit(0);

*/

public AblakBezaros() {
// ablak es vezerlok Tletrehozasa
ablak = new JFrame("AblakBezaros.java");
szovegCimke = new JLabel("valdban szeretné

bezarni az ablakot?", }
JLabel.CENTER); 3

balGomb = new JButton(igenSzoveg);

jobbGomb = new JButton(nemSzoveg); Jwx

* Belepesi pont, egy peldanyt hoz letre az
// gombok onallo panelt kapnak * osztalybol.

// az elrendezeskezelo miatt %/

JPéne1 gombokPanelje = new JPanel(new public static void main(string[] args) {
GridLayout(l, 2, 5, 5)); new AbTlakBezaros();
gombokPanelje.add(balGomb) ; }

gombokPanelje.add(jobbGomb) ;

// az ablak tartalmanak feltoltese
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= GGIEVGERETGERETE] — O X

Valdban szeretné bezdrni az ablakot?

= AblakBezaros. java [Susly 4

Valdban szeretné bezdrni az ablakot?

Nem % |

e

| Nem [y ||

Igen |

W 7. ébra On mit tenne az adott szituacioban? (2 pont)

zésével a megoldas magaért beszélne.
A masik, hogy nehéz gy egy grafikus
alkalmazast megérteni, hogy az ered-
ményét pusztan a képzelGerénkre biz-
zuk. Ktilénosen igaz ez akkor, ha még
nem sok tapasztalattal rendelkeziink
a grafikus felhasznaldi feliiletek készi-
tése tertiletén. Ezért mindenképpen
javaslom a jaték azonnali kiprébalasat.
A felejthetetlen jatékélményt kovets-
en nézziikk meg, hogyan épil fel az
alkalmazas. Az el6z6 részben is hasz-
naltuk az import kulcsszot, most
viszont mar-mar ijeszté méretekben
fordul el6. Az import a megadott
osztalyt hozza be az alkalmazas névte-
rébe. Ennek révén rovidebben hivat-
kozhatunk ugyanarra az osztalyra,
vagyis a behozatal utdn nem kell
minden egyes helyen kiirni, hogy
javax.swing.JButton, elegendd

a JButton hasznalata. Ennek termé-
szetesen megvan az a hatulitdje,
hogy nem hozhatunk létre sajat
JButton nevii osztalyt az alkalma-
zasban, de erre legtobbszor nincs

is sziikség.

Miutan csak harom csomagbél hasz-
nalunk osztalyokat, nevezetesen

a javax.swing, a java.awt és

a java.awt.event csomagokbdl,

az elsé tiz sort lerévidithettiik volna

igy is:

import javax.swing.*;
import java.awt.¥*;
import java.awt.event.*;

Igy a csomagok Gsszes osztalya a név-
térbe kertilt volna. Ez viszont azért
nem javasolt, mert ha a késébbiekben
akar nekiink, akdar masnak elemeznie
kell a kddot, nem egyértelmd, hogy
melyik csomag miért keriil behozatal-
ra, mas sz6val milyen osztalyokbol
épitkezik a program. Nagy valdszi-
niiséggel hibat nem kovethetiink el,
mert az adott helyen létrehozott osz-
talyok feltilbiraljak a behozott neve-
ket, mégsem joé programozéi gyakor-
lat olyannal szennyezni a névteret,
ami nem oda val6.

Behoztunk tehat tiz olyan osztélyt,
amivel a sorozatban eddig nem talal-
koztunk. Az aggodalom azonban

csak addig tarthat mig fény nem de-
riil a Swing és az AWT mibenlétére.

A kezdetekben grafikus felhasznal6i
feluletek létrehozasahoz Javaban az
AWT (Abstract Windowing Toolkit) allt
csak rendelkezésre. Ez egy olyan osz-
talyokbdl és interfészekbdl all6 hal-
mazt biztositott a programozoénak,
mellyel ablakokat hozhatott létre,
rajta vezérlcket, és kezelhette a kiilon-
féle eseményeket.

Az egyik legnagyobb hatranya ennek
a megoldasnak pont az absztraktsaga-
ban rejlett. Miutan az AWT hasznala-
taval a programozé teljes mértékben
a futtatokornyezetre bizta a megjele-
nitést, csak olyan elemek voltak elér-
het6ek szdmara, amelyek minden
rendszeren megtallhatok. Igy az
AWT a kiilonféle ablakoz6 rendsze-
rek beépitett grafikus eszkozkészle-
tének legsztikebb keresztmetszetét
kindlta csupan. Raadasként az sem
volt minden esetben elfogadhato,
hogy nehezen megjésolhato a prog-
ram kinézete is, hiszen mindent

a futtatokornyezet dont el.

A Java 1.3 megjelenésével megérke-
zett a Swing, amely mar egy 6nallé
eszkozkészlet a nyelvben. Teljesen
Java-ban irédott, ami jépar elénnyel
jar. A grafikus alkalmazas igy nem
veszit hordozhatésagan, ugyanakkor
tobb és nagyobb tudast vezérlket
hasznalhat, mivel az ablak nem fiigg
a futtatokodrnyezettsl. A kinézet egy-
séges minden rendszeren, s6t, téma-
kat is alkalmazhatunk a még egyedibb
megjelenités érdekében.

A Swing hétterében az AWT 4ll, igy
nem lehet azt allitani egy alkalmazas-
rél, hogy ,tisztan swinges”. A vezér-
16knél még igen szembettinden min-
den osztaly neve elé oda kell ragaszta-
ni egy J bettt (Button helyett
JButton), az eseménykezeld osztalyok
és interfészek viszont a j6 6reg AWT
csomagbol valok. Ez nem baj, mert ed-
dig is kifogastalanul mdkodtek, és

nem lett volna értelme Gjrairni éket.
A két csomag remekiil kiegésziti egy-
mast, és jol hasznalhatok, ha nem ha-
nyagoljuk el az API tanulmanyozasat.
Ugorjuk at most az osztaly fejlécét és
nézziikk meg, mi van a torzsében.
El6szor a tagvaltozok felsorolasat lat-
juk. Egy ablakban egy szovegcimkét
és két nyomoégombot jelenitiink meg,
ez négy 6nall6 objektumot jelent.

Itt talalhatunk tovabba két allandot,
melyek a gombok feliratait ad6 szo-
vegfiizérek. A final kulcsszéval
biztositjuk, hogy a valtozdok értéke

a késébbiekben ne legyen modositha-
t6. Az ilyen mezdk életiikben egyszer
kaphatnak értéket. Ez a mtvelet ke-
riilhetett volna a konstruktorba is, ek-
kor azonban feltétlentil tigyelni kellett
volna arra, hogy még az elsé allando-
ra val6 hivatkozas el6tt ellassuk azt

a megfelel§ kezdGértékkel.

Az ezutan kovetkezé konstruktor
hozza létre az ablakot. Els§ soraban

a JFrame osztalyt példanyositjuk, és

a kapott referenciat az ablak tagvalto-
z6ban taroljuk. A JFrame egy Swing
Osszetevd, amely egy ablakot képvisel.
Tobb konstruktora is van, mi most azt
a valtozatot hasznaltuk, mellyel rog-
ton meg is lehet adni az ablak cimét.
Fontos tudni, hogy ettdl a sortdl az
ablak még nem jelenik meg. Alapér-
telmezésként a lathatésaga hamis,
ami azért j6, mert igy a hattérben
felépithetjiik az ablakot, amit csak
akkor jelenitiink meg, ha mar teljesen
készen van.

A kovetkezd sorban hozzuk létre

a szovegcimkét. Konstruktordban
megadjuk a szoveget, tovabba, hogy
a rendelkezésre all6 helyen kézépre
igazitsa azt. Ez a cimke még nem az
ablak része. Semmilyen médon nem
fejeztiik ki, hogy a vezérlS, amit létre-
hoztunk, hol jelenjen meg. Ugyanez

a helyzet az ezutan all6 sorokban 1ét-
rehozott Igen és Nem felirat gombok-
kal. Az elsG sorokban tehat még csak
kailonall6 objektumokat hoztunk létre.
Ahhoz, hogy ezek az ablakban megje-
lenjenek, ki kell valasztanunk egy
elrendezéskezelSt. Az elrendezés-
kezel6 az a lathatatlan kéz, amelyik
kirakosgatja az ablakhoz hozzaadott
elemeket az ablak tertiletére. Mi

a GridLayout nevd elrendezéskezelSt
hasznaljuk, amely egy tablazatként ér-
telmezi az ablakunkat. A GridLayout
példanyositasakor megadhatjuk, hogy
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“ablak

W 2. abra Az ablak felépitése

hanyszor hanyas tablazatot szeret-
nénk hasznélni. Ha példaul kétszer
ketteset valasztunk, akkor az elsé hoz-
zaadott elemet az ablak bal felsS sar-
kaba helyezi, a masodikat a jobb fels6-
be, a harmadikat a bal als6ba, a negye-
diket pedig a jobb alséba.

Most egy olyan képet szeretnénk elér-
ni, ahol a cimke az ablak felsG részé-
ben van, a gombok pedig alul, egymads
mellett. Ennél az elrendezéskezel6nél
maradva ezt Gigy tudnank elképzelni,
hogy a kétszer kettes tabla fels6 sora-
ban 4ll6 cellakat 6sszevonjuk. Ez
azonban itt nem megoldhato6. Ehelyett
agy tudjuk ugyanazt a hatést kelteni,
hogy az ablakot két részre osztjuk csu-
pan. A felsG rész tartalmazza majd

a szovegcimkét, az also pedig egy 1j
panelt. Az Gj panel egy bal és egy
jobboldali cellabdl fog allni, ezekbe
kertilnek a gombok.

A vezérl6k objektumainak létrehozésa
utan ezt a panelt készitjiik el.

A Jpanel kosntruktoranak rogton at is
adunk egy 4j GridLayout objektumot,
amely 1 sorbdl, 2 oszlopbdl &ll6 tabla-
zatban rendezi el az elemeket, és
mind vizszintes, mind fiiggdleges
iranyban 5 képpontot hagy ki a cellak
kozott. Miutan a panel rendelkezik
egy elrendezéskezelGvel, az elemek
hozzdadasa egy egyszerd add metd-
dussal torténik. Az ablakon beliili
tényleges, x és y koordinatakkal torté-
nd pozicionalds mar a GridLayout
dolga.

Megjegyzem, hogy a Jpanel-nek van
olyan konstruktora, amely nem var
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paramétert, tehat nem kell megad-
nunk az elrendezéskezelSt. llyenkor
az alapértelmezett FlowLayout
végzi a vezérlGk helyének meghata-
rozasat. Ez balrél jobbra folyamato-
san tolti fel az ablakot a vezérldkkel,
és ha a kovetkezd mar nem fér ki

az adott sorba, akkor a kovetkezSben
folytatja. Ez a viselkedés nagyon
kozel all egy szovegszerkesztGben
megtekintett bekezdésre. Az ablak
mérete alapvetSen befolyasolja itt

a vezérl6 helyét, mi tobb, az ablak
atméretezésével az egész megjelenés
megvaltozhat, ezért csak kevés értel-
mes felhasznaldsa van ennek az
elrendezéskezel6nek.
Megviltoztathaté az elrendezéske-
zelS egy JPanel esetében a setLayout
met6dussal. Viszont mivel a Jpanel
paraméter nélkiili konstruktora létre-
hoz egy példanyt a FlowLayout osz-
talybdl, a feliilbiralassal egy felesle-
ges objektum 1étrehozdsat okozzuk.
Ezért, amikor csak lehet, érdemes
megadni még a konstruktorban

a sajat elrendezéskezel6t, hogy
elkeriiljitk az értelem nélkiili példa-
nyositast.

Miutan elkésziiltiink a panellel,
felrakhatjuk az elemeket az ablakra.
Ehhez kozvetleniil nem adhatjuk
hozza a vezérlSket, viszont az ablak-
tartalom egyszertien lekérdezhetd

a getContentPane metddussal.
Ehhez el6szor hozzarendeliink egy
GridLayout elrendezéskezelGt, 2 sor-
ral, 1 oszloppal, és 5 képpontos héza-
gokkal. JFrame esetében nem is lett

volna lehetéségiink a konstruktorban
ezt meghatarozni, igy ezt itt tessziik
meg. Bzt kovetSen az add metddussal
felhelyezziik a cimkét és a gombok
paneljét az ablakra.

Miel6tt megjelenitenénk az abla-
kot, beallitjuk az eseménykezelSket.
Elséként az egérrel kapcsolatos
eseményekkel foglalkozunk. Bér-
mely osztaly, amely megval6sitja

a MouseListener interfészt, hozza-
rendelhet egy vezérl6hoz. Igy,

ha a vezérl¢ teriiletére belép az
egérkurzor, vagy kilép onnan, kattin-
tas torténik, esetleg a felhasznalo le-
nyomja az egér valamelyik gombjat,
vagy felengedi azt, az interfészt
megvaldsitd osztaly megfelel6 meto-
duséahoz keriil a vezérlés.

Viszont ne felejtsiik el, hogy egy in-
terfész megvaldsitasa az Gsszes eldirt
metodus megvalositasat jelenti. Jelen
esetben nekiink erre nincs sziiksé-
giink, hiszen csak az egér mozgasat
szeretnénk kovetni. Ha maradnank
a MouseListener interfésznél, a tobbi
el6irt metédust iires torzzsel ugyan,
de szerepeltetni kellene a program-
ban. Ennek kikiiszobolésére hasznal-
hat6 a MouseAdapter, amely egy
olyan osztély, ami megvaldsitja

a MouseListener interfészt, lires
fuggvénytorzsekkel. Ha ebbdl szar-
maztatjuk sajat osztalyunkat, csak
azokat a metédusokat kell feliildefini-
alnunk, melyeket ténylegesen hasz-
nalni szeretnénk.

Ezzel ugyszolvan atvagtuk a gordi-
uszi csomot. Egyetlen osztalyunk,

az AbTlakBezaros kiterjeszti

a MouseAdapter-t, ezt jelezziik is

az osztaly fejlécében. Elkészitjitk

a mouseEntered metédust, melynek
meghivasat az az esemény vélthatja
ki, ha az egérkurzor belép a vezérls
tertiletére. Az eseménykezelével ké-
sébb foglalkozunlk, itt, a konstruk-
torban csak annyit allitunk, hogy

a bal- és jobboldali gomb egérrel
kapcsolatos eseményeivel jelen
objektum (this) torddik. Ezt fejezik
ki az addMouseListener hivasok.
Gombok esetében ennél tobbet is
figyelhettink. Egy nyomégombbal
kapcsolatos legfontosabb esemény
az, ha lenyomjak. Ez torténhet egér-
rel is, de a billentytzet segitségével
is odalépkedhet a felhasznalg, és
ratenyerelhet a szokoz billentytire.
Ezt az eseményt is szeretnénk



kezelni, amit egy olyan osztaly
példanyaval tehetiink meg, amely
megvaldsitja az ActionListener
interfészt. Az el6zGekkel szemben
nincs ActionAdapter osztily,

de ez két ok miatt sem gond.
Egyrészt az ActionListener csak
egyetlen metédus megvaldsitasat
irja el6, pont azt, amire sziikségiink
van. Masrészt tobbszoros oroklgdés
hijan Gjabb osztalyt mar ki sem
terjeszthetnénk.

A szemfiiles Olvaso felfigyelhet arra
a tényre, hogy a gombra torténd kat-
tintas egyszerre két eseménykezel6t
is érint. Egyrészt az ActionListener
interfészt megvalosito osztaly példa-
nyanak actionPerformed metédusa,

masrészt a MouseAdapter-t kiterjesztd,

vagy a MouseListener-t megvaldsitd
osztaly példanyanak mousecClicked
tagfiiggvénye. Ezt jelen esetben nem
valdsitottuk meg, de hasznalata nem
utko6zott volna semmilyen probléma-
ba. Ilyen helyzetben mindkét figg-
vény meghivasra kertl.

A ,végs6 simitdsok” megjegyzéssel
illetett részben els6ként megadjuk,
hogy mi torténjen, ha a felhasznalé
az ablakkezel6n keresztil prébélja

meg bezarni az alkalmazast. Ez leg-
tobbszor a jobb fels§ sarokban talalha-
té X-re vald kattintast jelenti.

A setDefaultCloseOperation meto-
dusnak a JFrame osztaly megfeleld
konstansai koziil kell atadnunk egyet.
Az alapértelmezett mtvelet az elrejtés
(HIDE_ON_CLOSE). Ezt biraljuk feliil
azzal, hogy ne torténjen semmi
(DO_NOTHING_ON_CLOSE). A leggyak-
rabban hasznalt mtivelet minden bi-
zonnyal a kilépés (EXIT_ON_CLOSE),
am itt nem erre van szitkségiink.

A pack metédus meghivéasaval
életre keltjiik a lathatatlan kezet,
amely szépen elrendezi az ablaktar-
talmat. Majd mivel fontos, hogy

a fékusz ne a bal oldali gombon
legyen, a jobboldalinak meghivjuk
a requestFocusInwindow metédu-
sat. Ez még nem biztositja, hogy

a vezérl§ valéban meg is kapta a f6-
kuszt, és egy komoly alkalmazasnal
érdemes is megvizsgalni a visszatéré-
si értéket e tekintetben. Viszont

a legtobb helyzetben elegendd, ha
csak meghivjuk a fiiggvényt. Végiil
lathat6va tessziik az ablakot.

Az alkalmazas elinditasaval az imént
targyalt konstruktor fut le. A tovabbi
két tagfiiggvény csak meghatarozott
események hatdsédra lépnek életbe.
Ezen végletekig felhasznalébarat
program ablakdban a felhasznél6 a ki-
1épésért kiizd. Ha az ,Igen” felirata
gomb folé viszi a kurzort, a gombok
latszolag helyet cserélnek. Valdjaban
csak a felirataik valtoznak meg, és

a vezérldk a helytikon maradnak.
Ezt a cselt val6sitja meg

a mouseEntered metddus.

Minden, a MouseListener altal
el6irt metédus paraméterként egy

=X
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MouseEvent
tipust objektumot
kap. Az egérkurzor
belépését figyeld fiiggvény

torzsének elsé soraban ennek

az eseményobjektumnak a forrasat
kérdezziik le a getSource metédus
segitségével. Tudnunk kell ugyanis,
hogy melyik gomb f61é kertilt

a kurzor, hiszen mindkettét figyeljiik.
Ama getSource Object tipust refe-
renciat ad vissza, nekiink pedig
JButton-ra van szitkségiink.

Ezért késébb, ahol a forras vélto-
zora hivatkozunk, egy egyszert
tipuskényszeritést hajtunk végre.
Ugyanezt megtehettitk volna mar

a lekérdezésnél is, igy:

JButton forras = (JButton)
= esemeny.getSource();

Ekkor a tovabbi tipuskényszeritések
feleslegesek lennének. Viszont hang-
stlyozni szerettem volna a visszatérési
érték tipusat. A (JButton) forras
tehat arra a gombra vonatkozik,

amelyik kival-

totta az eseményt. EI6bb
meg kell vizsgalnunk, hogy
a gomb felirata Igen-e, ellenkezé eset-
ben ugyanis nincs semmi dolgunk.
Ehhez elébb lekérdezziik a feliratot
a nyomoégomb getText metddusaval,
majd ennek a String objektumnak
hivjuk meg az equals tagfiiggvényét
az igenSzoveg paraméterrel. Tekint-
stik az alabbi példat:

if ( ((3Button) forras).getText()
=== jgenSzoveqg ) { ... }

Helyes-e ez ebben a formaban?
Masképp fogalmazva, ugyanazt
fejezi-e ki ez a sor, mint a forraskéd-
ban lathaté? Bar agyunknak az

a része, ami a vilagot egyszertibbnek
szeretné latni, azt mondatja, hogy
persze, sajnos nem igy van. Az ==
operator egyenl@séget vizsgal ugyan,
de nézziikk meg, mi all a bal- és

a jobboldalon. Mindkett6 String
referencia, azaz String tipust
objektum hivatkozasa. Ha két

hivatkozast hasonlitunk 6ssze,
nagy valdszintséggel annak ellenére
kapunk hamis eredményt, hogy az
objektumok tartalma azonos.
Miutan meggy6zddtiink arrdl,
hogy az eseményt kivalté gomb
felirata ,Igen”, hasonld eljarassal
megnézziik, hogy a baloldali
gombrol van-e sz6. Ha igen, akkor
a baloldali feliratat megvaltoztatjuk
»~Nem”-re, a jobboldaliét ,Igen”-re,
és a baloldali kapja meg a fokuszt.
Hasonl6 gondolatmenettel a jobb-
oldali nyomégombra vonatkozé
ag is értelmezhetd.
Végezetiil az actionPerformed
metddus adja a menekiilési ttvo-
nalat a felhasznalonak. Ha sike-
rill lenyomnia a ,Nem” felira-
ta gombot, az alkalmazas
bezarul. Ez a met6-
dus a korabbiak
alapjan maga-
ért beszél.
Az egyetlen
ajdonsag
a System.exit(0)
hasznalata. Az exit
a System osztdly egy stati-
kus metédusa, melynek para-
métere az a visszatérési érték,
melyet az alkalmazas a kilépéskor
szolgaltat. A fiiggvény meghivasa-
val a program bezarul.
Ebben a révid programban szegény
felhasznald kergeti az egérrel azt
a gombot, amelytdl azt varja, hogy
be tudja zarni az ablakot. Hosszabb-
rovidebb id6 utan ra kell jonnie arra,
hogy ebben a csilli-villi ablakozds
vilagban sem lehet elfelejteni a billen-
tytizet jelentGségét.
Bar ebben a hénapban még mindig
nem teljes mértékben a felhasznalé ké-
nyeztetése lebegett a szemiink el6tt, ko-
vetkez§ alkalommal mar hasznos és lat-
véanyos animaciokat fogunk késziteni,
bepillantva a szalkezelés mesterségébe.




armilyen programozasi
B nyelvrél legyen is sz6,

a kod tisztasaga, atlathato-
saga kulcsfontossagi. Nem csak
a tovabbfejlesztésrdl van sz6, de az
esetleges hibakeresés is rémalomma
valhat abban az esetben, ha nincs
szerkezete a forraskédunknak. A cél
elérésének modja alapvetden az,
hogy a fejlesztS rendesen dolgozik,
odafigyel, hogy milyen munkat ad
ki a kezébdl. Nem tud viszont mit
kezdeni azzal a ténnyel, hogy szamtalan szkriptnyely,
tobbek kozott a PHP is alapértelmezetten a HTML kod-
ba épiil be, tehat a kinézet és a kod Osszekeveredik, ami
nem csak logikailag és a mtikodés szempontjabdl nézve
szamit szerencsétlen koriilménynek. A fenti allapot
spagettikoddal 6sszemérhetd igénytelenségi kodot ered-
ményez, amelyet a legjobb szandékkal sem lehet tisztan
tartani. Az egyetlen megoldas a kod és a kinézet szétva-
lasztasa, elkiillonitése.
Ez minden esetben valamilyen sablonkezelS rendszert hasz-
nalataval érhet§ el, amely a kinézetet tartalmazé sablont
Osszeolvasztja az adatokat elkészitG PHP kimenettel, és az
egészet kiteszi a felhasznalénak. [gy nem pusztan kédot és
kinézetet lehet szétvalasztani, de megvaldsithaté a manap-
sag oly divatos MVC architekttra is, ahol a modell a nézet és
a vezérld jol elkiilonitett harmasabol all 6ssze az alkalmazas.
A sablonkezelést valahogy tgy kell elképzelni, mint az el6-
re megirt papir formanyomtatvanyokat, ahol ezen a bizo-
nyos ,okmanyon” szerepelnek azok a részek, amelyek min-
den esetben ugyantigy néznek ki, s nekiink az a dolgunk,
hogy a valtoz6 adatokat kézzel toltsiik ki. A programozas
teriiletén a formanyomtatvany szerepét a program megjele-
nési feliilete tolti be, ahol szintén az a dolgunk, hogy a fix
részek kozé a program futdsa sordn beirjuk a valtozé adato-
kat, magyarul ki kell téltentink” a sablont.
Ehhez a sablonban meghatarozott alaka cimkéket helye-
ziink el, amelyeket aztdn a program segitségével kicseré-
lunk, atalakitunk, vagy épp a sablonban talalhat6 logika sze-
rint értelmeziink. Minden program esetében igaz az, hogy

a futds egy része kizardlag a kinézet
elGallitasara forditédik. A sablonkeze-
16 rendszerek hasznalata soran sincs
ez masként, azzal a jelentds kiilonb-
séggel, hogy elhatarolodik egymastol
a mikodési és a megjelenitési logika.
A gyakorlatban a teljes program vagy
oldal egyetlen PHP cimkébdl all,
amely sablonkezel§ rendszert utasit-
va irja ki a megjelenitend6 HTML
kodot az alapértelmezett kimenetre.

A sablonok és a PEAR

MielGtt ismét Gjra feltaldlnank a kereket, érdemes egy kicsit
kortlnézni. Azt mar tudjuk, hogy a PEAR rendszer épp az
ilyen altalanos megoldédsok kezelésére nytijt kész megolda-
sokat, kezdjtik hat itt a nézel6dést.

A sablonkezelGket a HTML kategoridaban, a Template cso-
portban talaljuk. (Megjegyzés: a kategériaban nincsenek
val6di csoportok, a sablonkezelGket is csak a neviik kezdete
teszi csoporttd.) Jelenleg 6t sablonkezelS csomag éll a fej-
lesztSk rendelkezésére, mindegyikiik végleges (stable) alla-
potban. Az 6sszes sablonkezelSt azonban nehéz lenne be-
mutatni. Altalaban a végleges allapotaakat szoktam ismer-
tetni, jelen esetben ez azonban nem szkiti a kort, tgyhogy
a masik jellemzd& médszert valasztottam: népszertiségiik
alapjan dontottem, s a statisztikak szerinti legkedveltebb
csomagot valasztottam (sok tizezer ember nem tévedhet).
Ez az Integrated Templates nevd (teljes nevén

HTML _Templates_IT) PEAR 6sszetevs, amely egy igen
egyszer( és jol hasznélhato, csere alapt sablonrendszer.

Az IT csomag

Az IT csomag egy egyszertd sablonkezelS alkalmazas-
fejlesztési feltilet (API), amely dontSen a benne elhelyezett
kalonleges formatuma cimkék értékekre torténd kicserélé-
sét végzi. Egy az IT szamara értelmezhetd sablon a hagyo-
méanyos HTML cimkékbdl, {cimke} alaka an. helyfenntar-
tokbdl (placeholder), és az ezeket tagol6 blokkokbodl all.
Amikor a sablont ,kitoltjuk”, a {cimke} alakt helyfenntar-
tokat cserélgetjtik ki a programbol az altalunk meghatéro-
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1. lista Az elsé sablon

A sablon
<html>
<body>
<!- BEGIN header —>
Udvozollek! mMa {DATE} van.
<hr>
<!- END header —>

<!— BEGIN footer —>

<hr>
Latogaté IP-je: {IP}
<!- END footer —>
</body>
</html>

A PHP forras
<?php
require_once "HTML/Template/IT.php";
$tpl = new HTML_Template_IT("./templates");

//sablon betoltése
$tpl->ToadTemplatefile("main.tpl.html");

//aktualis blokk kijelolése
$tpl->setCurrentBlock("header™);
//cimke-érték megfeleltetés
$tpl->setvariable("DATE",date("Y.m.d"));
//az aktudlis blokk leforditasa
$tpl->parsecurrentBlock();

//az oldal megjelenitése

$tpl->show();
7>

|| hitp:ifrevelckk1f1.php

Udvozollek! Ma 2005.09.01 van.

zott értékekre. A hatékony miikodés érdekében ezek

a cimkék blokkokba vannak szervezve. Ha nem adunk

meg ilyet, akkor is az alapértelmezett __global blokkban
szerepelnek, csak legfeljebb a mindennapos hasznalat soran

ez nem ttinik fel. Amikor cimkecserét hajtunk végre, el6-
szor kijeloljik, hogy mely blokkban szeretnénk mindezt
megtenni, majd a cimke -> érték hozzérendelés utan

a sablonkezel§ értelmezi és ,leforditja” a kivansagunkat
igazi HTML kodra.

Csak ezutan fog az adott blokk megjelenni a kimeneten,

ha majd arra utasitdst adunk. Egy-egy blokk kitoltése, értel-
mezése (forditdsa) tetszGleges szamban kovetkezhet egy-
mas utan, igy ismétlédd részeket (példaul) tablazatok sorait
hozhatunk létre egyediili sorokbdl. Ez igy elsére talan ne-
hezen érthetd, tigyhogy forduljunk a mar jol megszokott
modszerhez: lassunk egy példat!

Epitsiink hemutaté holnapot az IT segitségével!
Esettinkben mindjért példak egész soraval talalkozhatunk.
A feladat: aprébb lépésenként felépiteni egy nagyon-nagyon
egyszerd, Forma-1-es vilagbajnokok adatainak megjelenité-
sére szolgalé webalkalmazast, amelynek épitése soran
végigmenyiink az dsszes gyakori probléman. Elébb azonban
telepitsiik gépiinkre a PEAR kornyezeten beliil az IT-t a

pear install HTML_Template_IT
parancs kiaddsaval.

A kezdeti tipegesek

Az elsé 1épés egy oldal létrehozédsa, amelynek van egy fejlé-
ce. Ez tartalmazza az aktualis datumot. A sablonok az aktu-
alis konyvtar templates alkonyvtardban talalhatok.

A kéd a sablonkezel6 rendszer beemelésével kezdddik, rog-
ton ezutan létre is hozunk egy példanyt a sablonkezel6nk-
bdl, a tovabbiakban ez a valtozo fogja megtestesiteni

a rendszert, amely a paraméterként dtadott konyvtarban
fogja keresni a sablonokat.
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2. lista A kiegészitett sablon

A sablon
<html>
<body>
<!— BEGIN header —>
Udv6zo1lek! ma {DATUM} van.
<hr>
<!- END header —>
<!- BEGIN footer —>
<hr>

Latogatd IP-je: {IP}
<!— END footer —>
</body>
</html>

A PHP forras
<?php
require_once "HTML/Template/IT.php";

$tpl = new HTML_Template_IT("./templates");
$tpl->ToadTemplatefile("main.tpl.html");
$tpl->setcCurrentBlock("header™);
$tpl->setvariable("DATUM" ,,date("Y.m.d"));
$tpl->parsecurrentBlock();
$tpl->setCurrentBlock("footer™);
$tpl->setvariable("IP", $_SERVER

= ["REMOTE_ADDR"']) ;
$tpl->parsecurrentBlock();

$tpl->show();
7>

Y Mozilla Firefox

Udvozsllek! Ma 2005.09.01 van.

$tpl->ToadTemplatefile("main.tpl.htm1™");

Betolti a sziikséges sablonfajlt, amely tartalmazza a blokko-
kat és cimkéket, amiken késébb a mtiveleteket elvégezziik.

$tpl->setCurrentBlock("header™);

Ha mar betoltottiik a sablont, rendeljiink értékeket az
elhelyezett cimkékhez, 4&m miel6tt ezt megtennénk, ki

kell jel6lni, hogy melyik blokkban szeretnénk ezt megtenni.
Egy valtozénév egy blokkban is szerepelhet t6bbszor,

de azok azonos értékekre fognak kicserélédni. Ez a valtozas
azonban nem érinti a mas blokkokban elhelyezett azonos
nevi valtozokat.

$tpl->setvariable("DATE",date("Y.m.d"));

Ez a parancs végzi a konkrét megfeleltetést, és a DATE cim-
kéhez a mai datumot rendeli (természetesen csak a header
blokkon belil).

$tpl->parsecurrentBlock();

A megfeleltetés utan ezzel a paranccsal tudjuk kicseréltetni
a cimkéket értékekre, valamint ennek hatasara az aktualis
blokk bekeriil a megjelenitendd tartalmak kozé. Ellenkezd
esetben, ha egy blokkal nem csindlunk semmit, azaz nem
rendelink értékeket a cimkékhez, és nem alkalmazzuk
ezeket a valtoztatasokat, akkor az adott blokk tartalma nem
fog megjelenni a kimeneten.

$tpl->show();

Ez a parancs végiil kiteszi a mar elkésziilt, kitoltott sablont
az alapértelmezett kimenetre. El6fordulhat azonban, hogy
nekiink nem erre van sziikségiink, nem kiiratni szeretnénk
az értéket, hanem a tartalméaval mtiveletet végezni (levél-
ben kiildeni, stb.). Ilyen esetekben a get () metédust hasz-
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H H B . B
$drivers[2] =
= '"Tastname'=>"Hakkinen", 'number'=>

=2, "'age'=>33, '"num_of_championships'=>2);

3. lista I1smétlédd elemek egy sablonban

A sablon
<html1>
<body>
<!— BEGIN header —>
Udvozollek! mMa {DATE}. van.
<hr>
<!— END header —

<!— BEGIN 1list —
<h4>versenyz6k</h4>
<a href="fl.php">Nyitolap</a>
<ul>
<!— BEGIN Tist_item —>

<li><a
href="f1.php?number={NUMBER}">{NAME}</a>

<!— END Tist_item —>
</ul>

<!— END Tlist —

<!— BEGIN footer —>
<hr>
Latogaté IP-je: {IP}
<!— END footer —
</body>
</html>

A PHP kéd
<?php
//az adatforras
$drivers[1] =
array('firstname'=>"Michael", 'lastname'=>
= "Schumacher", "number'=>1, "age'=>35,
= "num_of_championships'=>7);

Udvezéllek! Ma 2005.09.01. van.

$drivers[3] =

array('firstname'=>"Mika",

array('firstname'=>"Jacques",

= 'lastname'=>"Vvilleneuve", 'number'=>

= 3,"'age'=>32,

$drivers[4] =

'num_of_championships'=>1);
array('firstname'=>"Damon",

= '"Tastname'=>"Hi11", 'number'=>4,
= 'age'=>37, '"num_of_championships'=>1);

require_once "HTML/Template/IT.php";
$tpl = new HTML_Template_IT("./templates");
$tpl->ToadTemplatefile("main.tpl.html™");

$tpl->setcCurrentBlock("header");
$tpl->setvariable("DATE" ,date("Y.m.d"));
$tpl->parsecurrentBlock() ;

$tpl->setCurrentBlock("Tlist_item");

foreach ($drivers as $driver) {
$tpl->setvariable(""NUMBER", $driver
“ ["number']);
$tpl->setvariable("NAME", $driver
= ['firstname'][0].".&nbsp;".$driver
= ['"Tastname']);
$tpl->parsecurrentBlock() ;

}

$tpl->parse("Tist");

$tpl->setcurrentBlock("footer");

$tpl-

>setvariable("IP",$_SERVER['REMOTE_ADDR']);
$tpl->parsecurrentBlock() ;

7>

$tpl->show();

Versenyzok

Nyitdlap

o I, Schumacher
o M. Hakkinen

o ] Villeneuve
o D Hill
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nalhatjuk, amely egy karaktersorozat
formajéban visszatérési értékéil adja
a kitoltott sablont.

Még mindig tipegiink

A blokkok kitoltogetését természe-
tesen egymas utan végezhetjiik,

a dolgunk annyi, hogy meg kell
mondani a megjelenités el6tt, hogy
melyik blokk legyen a kovetkezg,
amelyen mtveleteket szeretnénk
végezni. Egészitsiik ki a fenti pél-
dat egy labléccel, amely a latogaté
IP-jét mutatja!

Ismétlodo elemek, egymasha agyazva
Ugorjunk most egy kicsit nagyobbat.
Készitsiink egy adatforrasbol egy listat
a mar meglévé lapon, amely a késGbbi-
ekben megjelenitend? vildgbajnokok
neveit tartalmazza, amelyek mindegyi-



ke egy-egy hivatkozas, ami GET paraméterként tartalmazza
a versenyzdk sorszamat, valamint egy fix hivatkozast,
amely az alapallapotba (nyitolapra) mutat.

A sablonban két egymasba agyazott blokkot talalunk. Alta-
lanosan igaz az, hogy mindig a legbelsd blokk kitoltésével
kell kezdeniink. Ez a fenti példaban a listaelem (1ist_item)
blokk. Mar emlitettem, hogy egy-egy blokkot tetszGlegesen
sokszor lefordithatunk, és hozzarendelhetiink a kimenet-

hez, igy hozva létre ismétl6d6 HTML kodrészleteket. Jelen
esetben egy ciklussal végigmentiink az adatforrason, miu-
tan kijeloltiik a blokkot, majd a cimke -> érték hozzarende-
Iés utan ,hozzaftiztik” a leforditott sablonhoz, majd ezt is-
mételgettitk ugyanezzel a blokkal addig, amig el nem értitk
a kivant szama listaelemet.

A listaelemek felszaporitasa utan ,megparancsoltuk”

a kiilsé lista blokknak, hogy rendelje hozza énmagat
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Udwvozollek! Ma 2005.09.01. van.

Veégszo az IT és a sahlonkezelés
iigyéhen: egyszeriiség!
Az el6z6 bekezdés alapjan mar latszik,

hogy a tobb fajlos megoldas (tortasze-
letel6 modszer) és ama bizonyos

Versenyzok Részletes adatok
Nyitdlap

» M. Schumacher,

o M. Hakkinen

o ] Villeneuve

e DL Hi

get() tagfiiggvény segitségével, ko-
moly, modulos rendszert, komplett
webes rendszerek készithetdk, tgy
hogy mindvégig megdrizhetjiik

a modszer nemes egyszertiségét.

Ha jobban belegondolunk, ez a rend-
szer nem sok mindent tud: kicserél

Lé&togats [Pe: 127.0.0.1

a belsé blokkal egyiitt a kitoltott kimenethez. Ha ez

a kiils6 blokk egyéb behelyettesitendé cimkét is tartalma-
zott volna, akkor el6szér meg kellett volna csinalni

a hozzarendeléseket, majd utana utasitani a sablonkeze-
16t, hogy az immaron kész blokkot flizze hozza a végleges
allapottiakhoz. Hasonldan kell eljarni a tetszéleges sza-
mu egymasba agyazott blokkok esetén is, folyamatosan
beliilrdl kifelé haladva.

Blokkok: akarom, nem akarom?

Egészitsiik ki a példankat a versenyzdék részletes adata-
inak megjelenésével. Ha egy névre kattint a felhaszna-
16, akkor a paraméterként kapott sorszam alapjan a ver-
senyzdk listaja mellet, jobbra jelenjen meg a pil6ta
Osszes adata. Ha még nincs kivélasztva egyetlen verseny-
z6 sem, akkor a részletes adatok helyett egy figyelmez-
tetés jelenjen meg, amelyben felszélitjuk a latogatot,
hogy jeloljon meg egy nevet.

Mar emlitettem, hogy alapértelmezetten azok a blokkok,
amelyekkel nem végziink mtveleteket, nem is jelennek
meg a kimenetben. Jelen esetben ezt a tulajdonsagot
hasznaltuk ki, amikor a paraméter meglététdl figgden
vagy az egyik, vagy a masik blokkot toltottik ki. Illetve
a dolog nem ilyen egyszerd, ugyanis a figyelmeztetd
blokk nem tartalmazott cimkét, csak allando szoveget,
igy azzal nem is tudunk mtveleteket végezni. Ennek
kezelésére valé a touchBlock() metddus, amelynek
hatasara a megadott blokk valtozatlan formaban bekertil
a kész blokkok kozé.

Mivel a fenti példaban a sablon kezd elbonyolédni, célszerd
lenne az egyes részeket kiilon fajlba tenni — mar csak azért
is, mivel a fejléc és a labléc tobb oldalon is szerepelhet.

Az IT az ilyen esetek kezelésében is jartas. Ha példaul

a blokkok mentén vagnank a fajlt kiilén darabokra, a fenti
példaban a kédot csak annyiban kellene médositani, hogy
a blokkok kijelolése el6tt (setCurrentBlock()) be kellene
tolteni még az adott nevd sablont (ToadTemplateFile)

is, majd ha a sablon 6sszes cimkéjét kicseréltiik, a kime-
netre frjuk azt, vagy a mar emlegetett get () metédus
segitségével egy valtozéban Osszeftizziik.

bizonyos cimkéket bizonyos értékekre,
amit mér az str_replace() fugg-
vénnyel is megtehetiink. ,Csupan”
annyival fiiszerezi a dolgot, hogy egy
szemtelentl egyszerd utasitaskészlet-
tel burkolja a cserélgetést, illetve

a blokkok alkalmazasaval eléri,

hogy kell6en attekinthetS sablonokat készithesstink.
Ahhoz, hogy megértsiik, mit csindl, elég elolvasni egy
ehhez hasonl¢ cikket. Ahhoz, hogy hatékonyan tudjunk
vele dolgozni, nem kell tovabbi tetemes gyakorlati ismeretet
szerezniink, egy sajat magunk altal kitalalt kis példaalkal-
mazast megvalositva konnyen raérezhetiink az izére.

Az elkésziilt kod egyszerd, attekinthetd, logikus és masok
altal is érthet6 — azt is mondhatnank: kozkincs. Az ilyen
egyszert megoldasokban rejlik a PEAR ereje!

Az IT-n kiviil természetesen ott a tobbi sablonkezel§ rend-
szer is, am ennek a cikknek és a cikksorozatnak nem az

a célja, hogy referenciat adjon a programfejlesztéshez.
Sokkal inkabb cél az, hogy bemutassa a PEAR rendszer ere-
jét egy-egy jellegzetes témakdron keresztiil. Aki a maradék
PEAR sablonkezelSkrdl is szeretne részletesen tajékozodni,
az alabbi oldalakon teheti ezt meg.

KAPCSOLODO CiMEK

Flexy:
< http://pear.php.net/package/HTML_Template Flexy

PHPLIB:
< http://pear.php.net/package/HTML_Template PHPLIB

Sigma:
< http://pear.php.net/package/HTML Template Sigma

Xipe:
2 http://pear.php.net/package/HTML Template Xipe




Hetfo, reggel fél kilenc.

dat nem vesz el,

csak atalakul.

.0, hogy az a..." — kiéltott a tehetetlenségtdl diihés orangutanna

valtozott felhasznald.

,System Rescue CD, maris hozom." — valaszolt nyugodtan

a rendszergazda a szomszéd szobabdl.

Ha nem szabad szoftverrél lenne
sz6, talan valamelyik kereskedelmi
csatornan két mosépor reklamja ko-
z6tt taldlkozhatnank a fenti parbe-
széddel... Ez a cikk annak az életérzés-
nek az elsajatitasardl fog szolni, ami-
kor csak berakom a lemezt és mar
mentek is.

A System Rescue CD-vel a Linuxvildg
2004. szeptemberi szamahoz mellékelt
lemez képében ismerkedtem meg. El-
s6 pillantasra egy atlagos ,digitalis
svajci bicskanak” ttint, am amikor elol-
vastam a felhasznaldi kézikonyvet, és
meglattam, milyen kivalé segédeszko-
z0k kaptak helyet ezen az életmentd
korongon, be kellett latnom, hogy itt
tobbrdl van sz6. Remélem, hogy az
alabbi, képernyd&fotokkal thzdelt iras
a kedves Olvasét is meggy6zi errdl, és
a szoftver hasznalataval értékes id6t
és energiat takarithat meg.

Ez a terjesztés is, mint megannyi mas
a GPL 2 (GNU General Public Licence)
licensz hatalya ala tartozik, igy ingye-
nesen elérhetd barki szamara.

Mi tébb, magunk is bévithetjiik

izléstinknek megfelelGen. A kortilbe-
lal 110 megabajt mérett képfajl

a hivatalos honlaprél indulva,

a 2 http://www.sysresccd.org/
download.en.php oldalrdl érhetd el.
Jelenleg a 0.2.15-0s valtozat a legfris-
sebb stabil kiadas. Amint az a UNIX
vilagdban természetes, nem az 1.0
jelenti a hasznalhatésagot, hanem

a megbizhato fejlesztdk.

Erdemes egy kicsit elid6zni a projekt
honlapjan, ahol a Gyakran Ismételt
Kérdések mellett letolthets egy PDF
formatum leiras is. Ez a kozel 50
oldalas, angol nyelvd ismertetd kell6-
en részletes az elindulashoz, de nem
helyettesiti az egyes programok sajat,
részletes dokumentaci6jat. Ellenben
jol olvashato és keresni is konnyd
benne. Nekem minddssze az volt
furcsa, hogy a ,,connection” (kapcso-
lat) kovetkezetesen ,connexion”
alakban szerepel. Ezt el§szor az
informaciés szupersztradan sziiletett
szubkulttrak egyikének torzsi szoka-
saként tudtam be. Csak késébb
vettem észre, hogy a CD mellett

az ttmutat6t is francia anyanyelvd
szakemberek allitottak ossze.

Miutdn CD-re véstiik a képfajlt, bizto-
sitanunk kell, hogy a szamitégép az
optikai meghajtordl végezze el a be-
toltést. Ez alaplapunk leirasat kovetve
a BIOS-bdl konnyedén elvégezhetd.
Ha véletlentil elfelejtettiik volna az
ehhez sziikséges jelszot, a megfelel§
alaplapi kapcsold, vagy jumper segit-
ségével alapértelmezett értékekkel
tolthetjiik fel a BIOS-t. Ha ezt nem
talaljuk, még mindig nem kell kétség-
be esntink, hiszen a CMOS memoria
tapellatasat biztosité gombelem
eltavolitasaval rovid id6 utan annak
tartalma elvész.

Ha sikerrel vettiik az els6 akadalyt,
egyszertien helyezziik be a lemezt

a meghajtoba és inditsuk tjra a sza-
mitégépet. Ezt kdvetSen az 1. dbrin
lathato alabbi kép fogad benntinket.
Mint az szakérté szemeknek bizonyé-
ra azonnal felttinik, egy LILO (Linux
Loader) inditéképernyével van dol-
gunk. Itt az Enter billentytit hasznélva
azonnal megkezdddhet a bet6ltés, am
mielStt tovabbmennénk, nézziik meg,
milyen lehetSségeink vannak ezen
kiviil. Az F2, F3 és F4 billentytikkel
stgooldalakat jelenithetiink meg

a betolthets rendszerekkel kapcsolat-
ban. Nem tévedés, a System Rescue
CD nem pusztan egy Gentoo Linux
alapt LiveCD, emellett még tovéabbi
meglepetéseket is tartalmaz.
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W 1. dbra Az inditoképerny6

W 2 abra A FreeDOS betéltése

Ha egy CD-16l futé Linuxra van szik-
ségink, itt kivalaszthatjuk a képernyd
felbontasat. Az fb640 640x480-as, az
fb800 800x600-as, az fb1024 rendszer-
mag kép pedig 1024x768-as
FrameBuffer-es képerny6t biztosit.

A FrameBuffer réviden arra szolgal,
hogy grafikus kijelzén dolgozhassunk
X kiszolgél6 hasznalata nélkil. Ezért,
ha szeretnénk futtatni a grafikus alkal-
mazasok egyikét, példaul a QtParted
nevd particionalé segédprogramot, fel-
tétlentil ezen harom kép valamelyikét
kell valasztanunk tgy, hogy a nevét
beirjuk a bet6lt6 parancssoraba.

Az alapértelmezett az fh640, vagyis az
Enter gomb megnyomasaval ennek

a betoltése kezdddik meg. A legtobb
mai szamitégép videdvezérlGje és mo-
nitora alkalmas az 1024x768-as modra,
ezért érdemes némi gépelés aran na-
gyobb felbontasban dolgozni, killono-
sen, ha a grafikus béngész&programot
is szeretnénk hasznalni. Megjegyzem,
a PC megjelenése koriili idSkbdl
szarmazo szamitogépek hasznaldira

is gondoltak. A nofb hatasara
FrameBuffer nélkil indul a Linux.

A szamunkra megfelel6 rendszermag
kivalasztasaval még kozel sem zarul-
tak be lehetdségeink. Ezt kovetSen
nyilik méd a rendszermag paraméte-
reinek meghatarozasara. A nokeymap
hatasara a rendszer betoltés kozben
nem kérdez r4 a billentytizetkiosztas-
ra, hanem az alapértelmezett amerikai

28 Linuxvilag

angolt hasznalja. A cdcache segitségé-
vel a CD teljes tartalma a memoridba
toltédik, igy a lemez lecsatolasaval be-
tehetiink egy masikat a helyére.

A root kapcsoléval megadhatunk egy
meglévs Linux rendszerparticiot, igy
példaul sérilt MBR (Master Boot
Record) esetén hasznalhatéva tehetjiik
rendszeriinket. Végiil a nonet az 6n-
muikods héalézati csatold felismerést
kapcsolja ki.

Még szamos kapcsolé van, melyekrdl

T T T TP T —

W 3. 4bra Memtest86+: eddig minden
rendben

W 4 4dbra A magyarul beszélé GAG

itt nem széltam, mivel megprébaltam
a legfontosabbakat 0sszegydjteni. To-
véabbi segitséget az F billentytikkel elér-
hetd stgodlapokon talal az Olvasé. Eze-
ket a kapcsolokat szokozzel elvélasztva
a rendszermag kép neve utan lehet
megadni. Fontos, hogy ha az alapértel-
mezett magot hasznaljuk, de szeret-
nénk megadni egy kapcsol6t, akkor
nem hagyhatjuk el az fb640 beirasat. Fn
az alabbi sorral inditottam a rendszert:
boot: fb1l024 nonet

Miel6tt viszont ratérnénk az ennek
hataséra elindul6 Linux targyalasara,
vesstink egy pillantast azokra a megle-
petésekre, amelyeket korabban emli-
tettem. Ha a freedos sz6t adjuk meg
a parancssorban, az alabbi képernyd-
hoz jutunk.

Itt egy Entert iitve a FreeDOS nevd
operaciés rendszerhez jutunk, ami

teljesen MS-DOS megfeleld, és emel-
lett GPL licenszd. Fejlesztése folyama-
tos, kezeli a CD-olvasét és az egeret is.
Ha DOS programot szeretnénk futtat-
ni, jobbat keresve sem taldlhatnank.
Egy dir /p parancsot kiadva a segéd-
programok kozott régi ismerdsok ko-
szonnek vissza, mint a CHKDSK, az
FDISK, vagy a FORMAT. Az ,Gjdonsé-
gok” kozott pedig ott van az 1998-as
FIPS, amellyel a merevlemez haszna-
latban 1évé DOS particiéi méretezhe-
ték at adatvesztés nélkiil.

Ha a CD betoltGjének a memtest szot
adjuk meg, a Memtest86+ 1.20-as val-
tozata indul el. Ez egy valoban meg-
bizhat6 eredményt adé memoria tesz-
tel6 program. Ugyanis legyen sz6 bar-
milyen operacios rendszerrdl, az ezek
alatt futtatott tesztprogramok a memo-
ria egyes részeihez nem férnek hozz4,
példaul mert ott talalhaté a rendszer-
mag. Tovabbi gond a korszerd rend-
szerek nagyfokad hibattrése, ami elrejti
a hibdkat a programok eldl. Ezért ha
vals képet szeretnénk kapni, hasznal-
juk a kévetkezd képen is latott
Memtest86+-t, mivel ez nem igényel
futtatékornyezetet. Késziiljiink fel
viszont arra is, hogy ha sok a fizikai
memoria a gépilinkben, a tesztsorozat
igen-igen sokaig eltarthat.

A gag sz6t megadva a LILO parancs-
soraban a GAG nevt grafikus rend-
szerbetolts 4.3-as véltozatat érhetjiik
el. Ezt telepithetjiik floppyra, vagy

a merevlemez MBR teriiletére is. Leg-
feljebb 9 rendszer betdltését teszi lehe-
t6vé, képes logikai particioérdl tolteni,
tud magyarul is és kifejezetten egy-
szerd a beallitasa. A képernydfoton
lathat6 GAG meniije mar tartalmaz
egy linuxos particiot.

Amennyiben inditaskor a ranish szét
adjuk meg, a Ranish Partition Manager
2.40.00-as valtozata tarul elénk. Ez egy
karakteres meniivezérelt feliilettel bird
teljes érték particional6 program,
melyhez nem kell végigvarnunk egy
Linux betoltést. Elsére talan nehezen at-
lathato, de a beépitett stgo és a particio-
nalast segit6 varazslo jelentGsen meg-
konnyiti a hasznalatat. A kovetkezd ké-
pen miikodés kozben lathaté az RPM.
Ha az aida szét irjuk be az inditoképer-
nyén, az AIDA16 rendszerelemzé szoft-
ver 2.12-es véltozatdhoz jutunk. Ez egy
DOS alapti, magyar fejlesztésd prog-
ram, mellyel atfogo és részletes képet
kaphatunk arrél, hogy milyen hardver-
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W 5. dbra A Ranish Partition Manager

W 7. 4bra dban: jdl johet, amikor eladjuk
a merevlemeziinket

MW 8. 4bra Néhany Enter, és eltlinik az
adminisztratori jelszo

OsszetevOk talalhatéak szamitogépiink-
ben. Sajnos az AIDA16 fejlesztése vég-
leg befejez6d6tt, ugyanis a fejlesztd,
Miklos Tamds a Lavalys allasajanlata-
nak elfogadasaval egyidejtileg bezarta
a projekt honlapjat. Jelenleg az emlitett
cég oldalardl egy Everest nevt diag-
nosztikai program otthoni valtozata
tolthetd le ingyenesen — viszont kizaro-
lag Windows rendszerre. Az alabbi fot6

a FreeDOS alatt futé6 AIDA16-ot mutatja.

A betdlté parancssoraban a dban szé
megadasaval a Linux alapt Darik’s
Boot and Nuke 1.0.3 fogad benniinket,

amelynek mar tavolrdl sincs sok koze
a rendszer-helyreallitashoz. Ezzel

a szoftverrel végérvényesen és vissza-
allithatatlanul torolhetdk teljes merev-
lemezek, illetve particiék. Ahhoz,
hogy a hatas a névhez mélté legyen

(a nuke angol ige nukledris csapas mé-
rését fejezi ki), a kivalasztott modszer-
t6l fiiggSen adott bitmintaval irja feltil
az eszkoz Osszes bajtjat. Ezt tetszdle-
gesen allithat6 szama menetben teszi
meg, és a végén kérésre ellendrzi tevé-
kenységét. Talan elnézi nekem a ked-
ves Olvasd, hogy nem talalok kelléen
nyomatékos szavakat annak hangsa-
lyozasara, mekkora karokat lehet
okozni ezzel. Kérem, hogy nagy ko-
riiltekintéssel hasznalja a programot,
mert visszavonhatatlan adatvesztést
okozhat, amiért a program készitdje
sem vallal felelGsséget.

A 0.2.15-6s System Rescue CD egyik
tjdonséga a korabbi valtozatokhoz
képest az ntpass rendszerkép megje-
lenése. Ezt beirva a parancssorba egy
szintén Linux alapt Windows NT jel-
sz6 és regisztracios adatbazis szerkesz-
t6hoz jutunk. Segitségével a régi jel-
sz6 ismerete nélkiil valtoztathaté vagy
torolheté minden felhasznaldi fidk jel-
szava, beleértve az adminisztratorét is.
A zarolt fiokok zarolasdnak megsziin-
tetésére is van lehetSség. A regisztraci-
6s adatbazis modositasa, Gj kulcsok és
értékek felvétele tigyszintén tdmoga-
tott. fgy nem kell megijedniink, ha
véletlentil elfelejtettiik sajat gépiink
adminisztratoranak jelszavat.

Térjunk vissza a System Rescue CD-r6l
futtathatd Linux rendszerhez. A LILO
parancssoraba, mint azt kordbban em-
litettem, az alabbit irtam be:

boot: fbl024 nonet

Ezzel 1024x768-as FrameBuffer mod-
ban indul egy 2.4.27-es rendszermag.
EgyelGre a 2.6-0s sorozatii magok nem
tamogatottak egyes, a CD-n talalhaté
segédprogramra val6 tekintettel. A ha-
16zati kartya felismerését kikapcsol-
tam, mivel tudtam a hasznalandé mo-
dul nevét, és a felismerés eltarthat egy
darabig. Rovid toltogetés utan a hasz-
nalandé billentytizetkiosztasra vonat-
kozo kérdés jelenik meg, amit a kovet-
kez§ foton lathatunk. Sokunk 6rémére
magyar kiosztas is valaszthatd. Ezt ko-
vetden kisvartatva egy rovid ismertetd

és egy rendszergazdai jogokkal futo
parancshéj fogad benniinket. Alapér-
telmezésben a root felhasznal¢ jelsza-
va tires, de még bejelentkezni sem
kell, mind a 6 terminalon egy-egy hé-
jat talalunk. Ezek kozott a megszokott
Alt+F1, Alt+F2, stb. billentytikombi-
naciokkal valthatunk. A Midnight
Commander az mc paranccsal azonnal
indithat6. En elsként a halézati kar-
tydm moduljat toltottem be. Ezutan
kovetkezhet az IP-cim és az atjaré be-
allitasa. Ha nincs a halé6zaton DHCP
kiszolgal9, ez az alabbi parancsokkal
torténhet:

% ifconfig eth0 <sajat_ip>
% route add default gw
= <atjaro_ip>

A névkiszolgélokat a /efc/resolv.conf
fajlban a nameserver kulcsszoval lehet
megadni. Ezekre nekem nem volt
szitkségem, ugyanis a hattérben fut6
DHCP tugyfél démon énmtikodSen
megtett minden halézati beallitast.

A ping parancs segitségével ezt rogton
ellendriztem is, majd a -g kapcsoléval
inditott 1inks béngészéprogrammal
meglatogattam a magyar Linuxvildg
magazin honlapjat. Ezt mutatjak be

a kovetkezg képek.

A CD-n talalhato egy teljes SSH cso-
mag, ami tavoli bejelentkezést, illetve
allomanyok mozgatésat teszi lehetévé
szamitogépek kozott. Ezen kiviil

a System Rescue CD-t futtaté gépen
SSH kiszolgalét is indithatunk, ez eset-
ben viszont mar erSsen ajanlott bealli-
tani valamilyen jelszét a root felhasz-
nalénak a passwd paranccsal. A tovab-
bi halézati lehetéségek kozott szerepel
az SMB féjlrendszer rendszermag szin-
tdi timogatasa. Igy windowsos gépek
megosztasai csatolhatok fel a mount
parancs segitségével. A Tufsmount
hasznalataval FTP és SSH megoszta-
sok is beftizhetSk egy konyvtar ala, és
agy kezelhetdk, mintha helyi alloma-
nyokrol és konyvtarakrol lenne szo.

A Partition Magic szerelmeseinek két
ingyenesen hasznalhat6 grafikus
particionald segédprogramot kinal

a CD. A PartGui 0.2.3 és a QtParted
0.4.4 egyarant a Qt eszkozkészletre
épit. Mindkett6é konnyen kezelhetd,
de a PartGui fejlesztése ledllt, ezért
érdemes a QtParted hasznalatiban
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W 9. dbra Vélasszunk billentytizetkiosztast

elmélyedni. Ez a run_qgtparted pa-
ranccsal indithatd. Els6ként megkérde-
zi, hogy milyen kapura csatlakoztattuk
az egeret. A felsorolasban a soros, PS/2
és USB kapu egyarant szerepel, de az
6nmiikodd felismertetést is valaszthat-
juk. Ezutan a QfParted a képen lathat6
feltileten nytjt segitséget a particio-
nalasban és a formazasban.

Téved, aki ezek utan azt gondolja,
hogy a parancssorbél hasznalhaté
particional6é programok feleslegesek.
Az sfdisk nevd segédeszkozzel
ugyanis biztonsagi mentést készithe-
tink particiés tablankrol, amit aztan
floppy lemezre, vagy egy halézati
megosztasra menthetiink. Azon a me-
revlemezen, amelynek a tablajarol
késziilt a mentés, nyilvan nincs sok
értelme azt tarolni, mert ha megtor-
tént a baj, akkor épp az ezen levé ada-
tokat nem fogjuk tudni elolvasni.

Ez leginkabb ahhoz a leleményhez ha-
sonlit, amikor valaki a széf kulcsanak
a masolatat a széfbe zarja. A kovetke-
z6 paranccsal készithetiink mentést:

% sfdisk -d <eszkoz_neve> >
= <mentés>

Az igy készitett allomany széveges for-
matum, igy egy egyszerd szOvegszer-
kesztGvel is belenézhetiink. A visszadl-
litds hasonldéan konnyen végezhetd:

% sfdisk <eszkdz_neve> <
= <mentés>

Ezzel viszont vigyazzunk, mert a pa-
rancs atirja a meglévé particios tablat.
Kell§ koriiltekintés mellett is mindig
érdemes az els§ paranccsal menteni
a tablat, miel6tt felalirnank.
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W 70. dbra A halozat bedllitdsa

A particids tabla védelme mellett

a particiok tartalmanak mentésérdl is
gondoskodhatunk a Partimage 0.6.4
segitségével. Ez egy kliens-szerver al-
kalmazas, amelyben a kiszolgalo fele-
16ssége a lemezképek taroldsa, az tigy-
felek pedig ide mentenek, és innen al-
litjak vissza a particiokat. Két valtoza-
ta érhet6 el a CD-r6l. A sima szoveges
atvitellel dolgozo kliens a partimage,
a szerver a partimaged paranccsal
indithat6. Az SSL tamogatéssal biro,
titkositott csatornat hasznal6 véltozat
ugyfélprogramja a partimagess],
kiszolgal6ja pedig a partimagedss]
nevet viseli. A Partimage feltiletét
mutatja be a kovetkezd foto.

A Partimage leginkdbb a jol ismert
dd-hez hasonlit, mellyel mar régota
készithetiink nyers masolatot egy-egy
particiérdl, esetleg egy teljes lemezrdl.
A legfontosabb kiilonbség a halozati
miikodés mellett az, hogy mig a dd
teljes masolatot készit, a Partimage fel-
ismeri a fajlrendszer tipusat, és tigyel
arra, hogy az tires teriiletek ne kertil-
jenek bele a lemezképbe. A legtobb
fajlrendszert timogatja, sajnos azon-
ban az NTFS particiok kezelése még
eléggé kiforratlan. Tovabbi informacié-
ért és a tamogatott fajlrendszerek
teljes listajaért érdemes elldtogatni

a projekt honlapjara

(D http://www.partimage.org/).

Sokan a mai napig a parancssoros
tar-ral végeznek biztonsagi mentést
a rendszerrdl. Ennek az archival6 se-
gédprogramnak a tovébbfejlesztett
valtozata a DAR (Disk Archiver),
amely szintén helyet kapott a CD-n.
Az archivum elkészitésekor el6djéhez
hasonléan nem tesz mast, mint
egyetlen allomdnyba irja ki a mentés-

W 11. dbra www.linuxvilag.hu a grafikus
links-ben
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W 12 4bra A QtParted és egy 500 MB-os
lemez
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re kijelolt fajlhalmazt, ami mar tet-
sz6leges médszerrel tomorithetd.
Ellenben a visszaallitdsnal mar sokkal
okosabb, mert képes egyetlen allo-
manyt is kibontani anélkiil, hogy

a teljes archivumot kicsomagolna.
Hasonléan jol kezeli a szeletelt
mentéseket is.

Barmennyire is vigyazunk, akarmikor
aldozatai lehetiink egy kellemetlen
virusfertézésnek, ami adott esetben

a rendszer elinditasat is lehetetlenné
teheti. Ez esetben hasznalhatjuk az
ingyenes Clam AntiVirust, amelynek
virusleir6é adatbazisa az Internetrdl
frissithetS. Ez egyszertien az aldbbi
paranccsal megtehetd:

% freshclam



Ezutan egy kényvtar annak 6sszes
alkonyvtaraval egyiitt rekurzivan
a kovetkezd paranccsal ellendrizhetd:

% clamscan -r <koényvtar>

Az Olvasoban bizonyara felmeriil

a kérdés, hogy egy Windows particién
mennyire hasznalhat6 ez a program.

A Clam AntiVirus felismeri a Windows-
ra irt virusokat, viszont azok eltavolita-
sahoz irasi jogra van sziikség, ami egy
NTFS partici6 esetében Linux all veszé-
lyes lehet. Sajnos a Linux rendszermag
nem nyujt kiforrott timogatas az NTFS
particiok irasahoz. Ne essiink kétségbe,
van megoldas. Igaz ugyan, egy kicsit
kortl kell tancolni a tiizet az es6hoz.

A Captive-NTFS projekt nytjtotta esz-
kozokkel teljes kord iras-olvasas valo-
sithaté meg NTFS formatuma fajl-
rendszereken is. Ez a megoldas a Win-
dows sajat meghajtéit hasznalja a md-
veletek végrehajtasahoz. Bar az 6sszes
NT alapt operaciés rendszer 4ltal ke-
zelt partici6 tamogatott, a szitkséges
alloméanyokat csak egy Windows XP-
bél tudjuk megszerezni. A fajlok nin-
csenek rajta a System Rescue CD-n,
mivel nem a GPL licensz ala tartoz-

nak, ezért ezt a modszert akkor tudjuk
alkalmazni, ha van egy legélisan tele-
pitett Windows XP-nk.

Elsé Iépésként szerezziik be a meghajto-
kat. Két fajlra lesz sziikségiink, amelyek
az XP alapértelmezett telepitése mellett
az alabbi elérési titon érhetSek el:

C:\WINDOWS\System32\drivers
=\ntfs.sys
C:\WINDOWS\System32\ntoskrnl.exe

Mindkét alloméanyt masoljuk be Linux
alatt a /var/lib/captive konyvtarba. Ez-
utan a kévetkezd egyszert paranccsal
csatolhatjuk fel NTFS particiénkat:

% mount.captive-ntfs
= <eszkozfajl> <konyvtar>

Egy helyi XP esetén megtehetjiik,
hogy el6szor a hivatalos rendszermag-
ban talalhat6 NTFS modult hasznélva
csak olvashaté médban csatoljuk fel

a particiot, majd a sziikséges Windows
meghajtok beszerzése utan lecsatoljuk
és a Captive-NTFS segitségével mar
irhat6-olvashaté médban ftizziik be
ajra. Egy dologra azonban feltétleniil
ugyeljiink minden mount parancsnal.

A /mnt-t ne haszndljuk csatolasi pont-
ként, mindig egy alkonyvtaraba ftiz-
ziik be az eszkézoket. Ellenkezé eset-
ben a rendszert lefagyaszthatjuk.
Remélem, egy hasznos gytjteményt is-
mert meg az Olvasé a System Rescue
CD képében. Helysziike miatt sok érde-
kes program nem kapott itt helyet, és
arrél sem esett sz6, hogyan lehet telepi-
teni a System Rescue CD-t a merevle-
mezre, illetve miként lehet testre szabni
a rajta talalhaté Linuxot. Ha a rendszer
felkeltette a kedves Olvaso figyelmét,
latogasson el a projekt honlapjara,
ahonnan a PDF formatumt dokumen-
taciot letoltve tovabbi hasznos informa-
ciokhoz juthat. Kellemes pihenést

a helyreallitott rendszerek utan!

Fulép Baldzs
(bigwig42@gmail.com)
21 éves, imadja a Turo
Rudit, a Debian Linuxot
és a teheneket.
Kedvenc iréja Slawomir
Mrozek. Leginkébb a szamitégépes
halézatok biztonsaga érdekli. A BME
VIK mUszaki informatikus

szak hallgatoja.
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iutan ez év juliusaban az
Ubuntu Alapitvdny 10 mil-
lié dollaros alaptSkével
megalakult, erre a nagyszerd kezde-
ményezésre még nyilvan sokaig
szamithatunk.

Az Ubuntu pillanatok alatt a Linux fel-
hasznalék kedvence lett, olyannyira,
hogy a Distrowatch.org-on jo ideje
vezeti a népszertiségi listat. Ez tobbek
kozott annak koszonhetd, hogy

a Debianra épitkezik, amely deklaral-
tan szabad rendszer, oriasi csomag-
készlettel és konnyen hasznélhatd
csomagkezeldvel is rendelkezik. Valo-
szintileg annak is jelentds része volt

a sikerben, hogy a fejlesztdk a felhasz-
naldk szamdra nagyon hizelgé igéretet
tettek: félévente Gj kiadast készitenek.
Ezt pedig egyelGre be is tartottak: az
oktéberi els6 kiadast kovette ez év ap-
rilisdban a masodik és igéretiink van
a harmadik kiadas oktéberi megjele-
nésére is. Ennek megfelelGen az egyes
kiadasok szamozasa sem a szokasos
moédon torténik, vagyis itt az 1.0-at
nem a 2.0 koveti és igy tovabb, hanem
a verziészam mindig a kiadas datuma.
Az els6 Ubuntu tehat a 4.10-es szamot
kapta (Iévén a 2004. év 10. havaban
latta meg a napvilagot), a masodik

az 5.04-et és a kovetkezd, a harmadik
az 5.10-es lesz.

De hagyjuk a szamokat és foglalkoz-
zunk a nevekkel. Honnan az
»Ubuntu” elnevezés? A sz afrikai
eredetti és ott széles korben ismert is.
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{2 ubuntu

The default installation is suitable for most desktop or laptop systems.
Press F1 for help and advanced installation options.

To install only the base system, type ’'seruver’ then ENTER.
For the default installation, press ENTER.

boot: _

B 1. abra Az Ubuntu Linux telepit6jének nyitoképe

Nehéz magyarra leforditani, mert ki-
fejez érzést, vagyat, cselekedetet, taldn
tgy mondhatnank, ahogy a honlap
is forditja, hogy az ubuntu ,emberség
mdsokkal szemben”. Nem véletleniil
afrikai sz0, hiszen Mark Shuttleworth
is afrikai szarmazasu.

Talan még érdekesebbek az egyes ki-
adésok elnevezései (kédnevei). Ezek
az afrikai kontinens egy-egy éllatarol
kapjak neviiket, megtoldva egy
vicces jelz6vel is, ami igy angolul
egyben egy széjaték is.

A 4.10-es a ,Warty Warthog” nevet
kapta, azaz G a ,Bibircsokos varacskos
diszno”, az 5.04-es lett a ,Hoary
Hedgehog”, vagyis ,Osziil§ siindiszng”,
végil az 5.10-es fed6neve ,Breezy
Badger” ami magyarul kortilbeliil
,Szeles borz” lehetne.

Az Ubuntu a Gnome ablakkezelGre
épitkezik. Az els6 kiadas idején a nem
kevésbé népszerti KDE-t még egyalta-
lan nem tamogatta, de mara mar ez

a felhasznaldi feliilet is teljes tamoga-
tottsagot élvez. Kubuntu néven rész-
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W 2 4bra Indulhat a munka

ben kiilon szalon fut a KDE-s Ubuntu
fejlesztése, amelynek telepitése
azonban gyakorlatilag megegyezik

a Gnome alapt valtozatéval, igy ezt
kalon nem is targyaljuk.

Az Ubuntu heszerzése

Az Ubuntut legegyszertibben a hivata-
los honlaprdl télthetjiik le, hiszen ez
egy szabad szoftver, azaz mindenki
szamdra szabadon és ingyenesen
hozzéférhetd. Keressiik fel

a 2 http://www.ubuntulinux.org/
download/ cimet és vélasszunk egy
szimpatikus letélt6helyet. Innen

a CD-képet (.iso formatumban) tud-
juk letélteni majd kedvenc CD-ir6
alkalmazasunkkal elkészithetjitk

az Ubuntu telepitGlemezeit.

Akinek nincs szélessava internet
kapcsolata, az se keseredjen el, hiszen
a 2 http://linuxcdiras.uw.hu cimen
nagyon kedvez§ aron megrendelheti
a megirt CD-t, de akar az én cimemre
is nyugodtan irhatnak azok, akik
Ubuntu CD-t szeretnének.

Telepités

Egy 1j operacids rendszer telepitése
mindig izgalmas és legf6képpen ko-
moly dolog, ezért kellS elszantsaggal
és fokozott varakozassal késziiljiink az
eseményre. Ne csak agy, ,két rohanas
kozott”, hanem kellS id6t raszanva,
nyugodt koriilményeket biztositva
tegytik ezt meg. Kell§ odafigyelés

nélkiil, ,erdltetett menetben” kénnyen
csalédas érhet minket, s6t ami még
rosszabb, esetleg mar meglévé adata-
ink is elveszthetnek.

Ezért figyelmesen olvassuk el és hiien
kovessiik a telepités 1épéseit, kiillono-
sen ha még jaratlanok vagyunk

a Unix rendszerek telepitése terén.
Bar — ahogy latni fogjuk — az Ubuntu
telepitése nagyon egyszert, néhany
kérdésre mégis hatarozott valaszt fog
varni télink.

A legjobb, ha egy kiilon merevlemezt
tudunk biztositani az Ubuntu szama-
ra, de ha ez nem megoldhatd, akkor
legalabb 3-4 gigabajt szabad tertiletet
szabaditsunk fel. (A Windows-al ellen-
tétben j6 par hasznos szoftvert ka-
punk egytitt az alap telepitéssel, igy
tobb helyre lesz sziikségiink, mintha
csak egy ,csupasz” operacios rend-
szert telepitenénk). Ha egy meglévd
Windows particiéonk van, ami a teljes
merevlemezt elfoglalja, akkor segithet
példaul a Partition Magic nevd szoft-
ver, ami képes a particié6 méretét le-
csokkenteni.

Vigyazat! Fontos adatainkrél mindig
készitsiink mentést egy ilyen kényes
mivelet el6tt és szamitsunk ra,

hogy esetleg elég sokdig fog tartani.
Ha nem csak probalgatasra, de
komoly munkdra is szeretnénk
hasznalni az Ubuntut, ajanlatos
nagyobb helyet biztositani a szamara,
igényeinknek megfelelGen.
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W 3. dbra A rendelkezésre allo teriilet
felosztésa

Miutén eldontottiik, hova telepitjiik
a rendszert, tegytik be a telepitd le-
mezt CD-olvasénkba és inditsuk tGjra
a szamitégépet (iigyeljink arra is,
hogy bootolaskor a CD-r6l induljon
el gépiink).

Ujra felhivom a figyelmet a men-
tés sziikségességére: potolhatatlan
anyagainkat tegyiik biztonsagos
helyre, ha esetleg fatdlis hibat
ejtenénk a telepités vagy parti-
cionalas soran!

Ha sikeresen bootoltunk a CD-rél,
megjelenik az Ubuntu telepit6 kez-
dé képernydije (1. dbra), ahol meg-
adhatjuk a betoltési paramétereket
is, ha sziikségesnek latjuk. Ezeket
kozvetleniil beirhatjuk. Ha nem
adunk meg semmit, hanem csak
ENTER-t nyomunk, a szokasos
telepitési beéllitdsokkal indul el az
Ubuntu telepit6. Ha minden rész-
let fontos szamunkra, az expert

szot irjuk be. Ennek az irasnak

nem célja az expert telepités bemu-
tatasa, haladéknak viszont nagyon
hasznos lehet.

Egyes laptopoknal nem jol jelennek
meg a telepitési képerny6k. Ha ilyet
tapasztalunk, inditsuk djra a gépet és
adjuk meg a vga=771 opciét. A telepi-
tési paraméterek részleteirdl az F1
billentyt leiitésével tajékozédhatunk.
Ez utan elindul a telepit6 rendszer
betoltése, aminek a végén maga

a telepitést segitd szoftver képernyd-
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5. dbra Létrehozunk egy felhasznaloi
fiokot

GNU GRUB wversion B.95

Ubuntu, kernel 2.6.18-5-386
Ubuntu,
Ubuntu, kernel memtest86+
Dther operating systems:
Hindows 95-98/Me

W 6. 4bra Telepiilnek a csomagok...

(638R lower ~ G661448R upper HMemMory)

kernel 2.6.18-5-386 (recovery Mode)

Use the * and | keys to select which entry is highlighted.

Press enter to boot the selected 03I,
for a command-line.

commands before booting, or ‘c’

‘e’ to edit the

The highlighted entry wWwill be booted automatically in 8 seconds.

W 8. 4bra Indulas a GRUB-bal

je fogad (2. dbra). Csak a billentytize-
tet hasznalhatjuk, az egér még nem
miikodik. Az elsé teendSk a nyelv
kivalasztasa. Ez nemcsak a telepités
nyelvét, hanem a telepitend6 Ubuntu
rendszeriink nyelvét is meg fogja
hatarozni. Valasszuk ki a magyart
(hungarian) tgy, hogy lefelé gorget-
jiik a listat a kurzormozgato billen-
tytikkel vagy haromszor megnyom-
juk a H billentytit.

A kovetkezében a billentytizetkiosz-
tast kell megvalasztani. Ha magyar
nyelvet valasztottunk, automatiku-
san a magyart fogja felajanlani,
egyébként valaszthatunk egy listabol
is, s6t le is tesztelhetjiik, helyes-e

a valasztasunk.

Ezek utan automatikus, a telepités
folytatasahoz sziikséges miveleteket
fogunk latni: el6szor a kiillonbdzé CD-
meghajtok eléréséhez sziikséges mo-
dulokat tolti be, majd a méar olvashato
cd lemeziinket atvizsgalja, minden
rajta van-e, majd a telepités soran
sziikséges tovabbi modulokat tolti be
és felderiti, milyen hal6zati kartydnk
van. Ha minden sikeresen lezajlott,

34 Linuxvilag

a hél6zatot megproébalja automatiku-
san konfiguralni DHCP segitségével.
Ez egy olyan protokoll, amit arra
hasznalunk, hogy egy halézatban
gépiink halézati bedllitasait a szer-
vertdl lekérdezziik. Ha ez sikeres,

a hélézattal nincs tobb dolgunk, de
ha nem, kézileg meg kell adnunk IP
cimiinket, az alhal6zati maszkot és

az alapértelmezett atjarénk cimét.

Ha nem tudjuk, mik ezek, forduljunk
rendszergazdankhoz vagy egy hozza-
érté szakemberhez.

A kovetkez§ 1épésben megadhatjuk
gépiink nevét (hostname). Egyes
haéloézati szoftverek felhasznaljak

ezt a nevet, igy példaul ha rendsze-
riink egy Windows halézatnak is
része, akkor ez a név fogja gépiinket
azonositani.

Ha ezzel végeztiink, el is érkeztiink

a telepités legkényesebb pontjahoz,

a particiondlashoz. A particik segit-
ségével tudjuk felosztani merevleme-
ziinket egymastdl fiiggetlen részekre.
Az Ubuntut természetesen legalabb
egy, mas operacids rendszerektdl fiig-
getlen particiora kell telepiteni.
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W 7. dbra A képernyG felbontasanak
beéllitasa

A telepité el6bb felderiti, milyen me-
revlemezek vannak a gépben, betolti
az ehhez sziikséges modulokat, majd
elinditja a particional6 programot

(3. dbra). Ha elrontunk valamit, ne
ijedjunk meg: a véltozasok csak akkor
Iépnek életbe, ha a particionalas
végén ezt engedélyezziik. Tehat ha
belegabalyodnank a particionalasba,
nyugodtan lépjiunk ki és inditsuk

Gjra a szamitogépet.

Ha fiiggetlen merevlemezre telepitjiik
az Ubuntut, valaszthatjuk az ,Egész
lemez torlése” pontot. Itt azt a lemezt
valasszuk ki, amelyiken nincs semmi-
lyen értékes adat, mert ez nem vissza-
vonhat6 mtvelet. Zaréjelben lathat-
juk, melyik merevlemezrdl van szo.
Az els6 a hda, a masodik a hdb,

a harmadik a hdc és igy tovabb.

Aki Windowshoz szokott, a hda-t
megfeleltetheti a C:-nek, a hdb-t

a D:-nek, a hdc-t az E:-nek és igy
tovabb.

Amennyiben mar van particiés tabla
a lemezen, ahova telepiteni kivanjuk,
ugy a ,Legnagyobb Osszefiiggd szabad
hely” lehetGséget is kivalaszthatjuk,
ekkor az Ubuntu a fel nem hasznalt
részére telepedik, nem zavarva

a tobbi particiot.

Ha tudjuk, mit tesziink, valaszthatjuk
a ,Particios tabla kézi szerkesztését” is,
de ezt csak haladéknak ajanlom.

Aki még nem gyakorlott a lemezek
particionalasaban, csak akkor kisérle-
tezzen, ha nincsenek pétolhatatlan
barmelyik merevlemezen.

Miutdn ezen a lépésen is tul vagyunk,
megjelenik, mely particiok lesznek
megyvaltoztatva és valaszolnunk kell
arra a kérdésre, hogy ,Lemezre irja

a vdltozdsokat?” Itt kell eldontentink:
az el6z6 valasztasunk helyes volt-e,
mert a lemezre iras utan visszavonas-
ra mar nem lesz lehetSségiink. Megfi-
gyelhetjiik, hogy nemcsak egy, hanem
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legalabb két particiot hoz létre a tele-
pité: a swap, azaz csereparticié hason-
a fizikai memoria kiterjesztése ez

a merevlemezre. Természetesen az

az idealis, ha nem kell majd hasznalat
kozben csereparticiét hasznalnunk
(és a Linux igyekszik keveset is hasz-
nalni), de el6fordulhat, hogy prog-
ramjaink szamadra t6bb memoria kell,
mint amennyi géptinkben rendelke-
zésre all. Ilyenkor fog Linux rend-
szeriink csereparticiét is hasznalni,
ami persze lényegesen lassabb,

mint a fizikai memoria.

Amennyiben igennel valaszoltunk az
el6z6 kérdésre, elkezdddik a particiok
lemezre irasa, majd a megformazasuk
és automatikusan elindul az Ubuntu
alaprendszer telepitése is. A kovetke-
20 részben részletesebben fogok irni
a linuxos fajlrendszerekrél, de mar
most jo tudnunk, hogy ezek nem
kompatibilisek a Windows fajlrendsze-
rekkel, igy az ubuntus particiéinkat
Windows aldél nem érhetjitk majd el.
Forditva ennek semmi akadalya: mind
a FAT, mind az NTFS fajlrendszereket
tudja hasznalni az Ubuntu. Alapértel-
mezésben az ext3 fajlrendszert fogja
hasznalni, aki a kézi particiondlast va-
lasztja, az mast is kivalaszthat, példaul
a népszerd reiserfs-t.

Az alaprendszer telepitése utan Gjabb
kérdésbe botlunk, ugyanis telepitd
CD-nk nem tartalmazza a teljes ma-

gyar nyelvi timogatast. Ha van
szélessavu internetkapcsolatunk,

agy a kérdésre, hogy letoltse-e ezt

az internetrdl, valaszoljunk ,igen”-el.
Ha nincs, akkor a nemet valasszuk,
hogy elkeriiljitk a bosszanté hibatize-
neteket, amikor az internetre szeretne
majd kapcsolédni a telepitd. Ne ag-
godjunk: teljes nyelvi tdimogatas nél-
kil is hasznalhaté rendszert kapunk,
s6t a nyelvi fajlokat késdbb is telepit-
hetjiik.

A kovetkez6 kérdésre, hogy

a ,Hardwerdéra GMT szerint jir?” alta-
laban a nem a j6 vélasz, hiszen a helyi
id6 szerint jar gépiink 6rdja (a GMT
a greenwichi kozépidét jelenti).
Ekkor nagyon helyesen felajanlja
nekiink a budapesti id6zénat, amit
elfogadhatunk.

Ezek utan a telepité létrehoz egy
alapfelhasznalét (5. dbra), aki nem-
csak egy szokvanyos felhasznalo
lesz, hanem olyan, aki a root, azaz

a rendszergazda nevében tud mive-
leteket végrehajtani. Az Ubuntu filo-
z6fidja szerint ugyanis a root felhasz-
nal6 engedélyezése nem biztonsagos.
Igy alapéllapotban nem is tudunk
majd rootként belépni gépiinkre.
Errél a beéllitdsoknal még részlete-
sebben lesz sz6.

Most az 1j felhasznal6 valddi nevét
kell megadnunk, majd a felhasznaléi
fikhoz rendelt nevét (amivel beje-
lentkeziink), végiil a jelszot.

Ezutan az apt csomagkezel6t allitja be
(ha szerencsénk van, teljesen automa-
tikusan), végiil a GRUB bootkezel§
(r6la a kovetkezd szamban lesz sz6).
Itt — ha mar van operaciés rendszer

a gépiinkon és azt fel is tudta derite-
ni — megkérdezi, hogy hova telepitse.
Ha mar van Windows particiénk, ne
aggodjunk, a GRUB-ot nyugodtan
telepithetjiik a f6 rendszerinditoé re-
kordba, mert az Ubuntu beallitja, hogy
bootolaskor kivélaszthato legyen,
melyiket kivanjuk elinditani (8. dbra).
Az Gjrainditas el6tt a telepit — na-
gyon helyesen — kiadja a CD-t, amit
most vegytink is ki a talcabol és va-
lasszuk a fovdbb pontot.

Ekkor géptink Gjraindul, betoltédik az
Ubuntu alaprendszer, majd megkezdd-
dik a felmasolt csomagok kibontésa és
telepitése (6. dbra). Ez hosszt ideig el-
tart, riadasul unalmas is, hiszen a kép-
ernyén megjelend informaciok mene-
tébe nem avatkozhatunk be, érdemes
ilyenkor egy id6re magdra hagyni gé-
plnket és mas tevékenység utan nézni.
Egyszer azért mégis megkérdez a grafi-
kus rendszer beallitasakor, hogy milyen
képernydéfelbontésokat engedélyeziink
(7. dbra). Itt be kell jelolni, szerintiink

(a telepitd altal mar bejeldlteken kivtil)
mit tud a monitorunk. J6 esetben, csak
egy ENTER-t kell nyomni és mehet
tovébb a csomagok telepitése.
Turelmiink rézsat, akarom mondani
Ubuntut terem és ha nem fogyunk

ki a tarhelybdl id6 el6tt, valoszintileg
sikeresen elindul a Grnome rendszer
bejelentkezés menedzsere, a gdm.
Vilasztott neviink és jelszavunk
megadasa utan a varva vart Ubuntu
Gnome asztal fogad minket (9. dbra).

A kovetkezd szamban feltelepitett
rendszeriink alapelemeivel és beallita-
saival fogunk foglalkozni.

Addig is kellemes Ubuntuzdst!

§ Molnér Norbert

34 éves, rendszergaz-
A daként dolgozik, 5 éve
l foglalkozik Linuxszal.
Féként a szabad szoft-
verek és a szamitogé-
pes biztonsag érdekli. Budapesten él,
hobbija — ha éppen nem egy Ujabb
disztriblciét tanulmanyoz és nem
utazik — a csillagaszat és a filozéfia —
lehetéleg jo vorosbor mellett.
(molnar.norbert@gmail.com)
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u gy a Windowsrol frissen attérs
»Linux-ifjoncoknak” nem biztos, hogy
ez lesz a nyeré valasztas, de aki sze-
retné kiviil-beliil megismerni az ope-
racios rendszerét és kedvenc id6tolté-
se a bedllitofajlok szerkesztgetése,

az kénnyen beleszerethet!

A rendszer nagy elénye, hogy igyek-
szik mindenbdl az eredeti, vagyis nem
foltokkal telezstfolt forrasprogramo-
kat felhasznalni. Ez igaz a kerneltél
egészen az apro segédprogramokig.
Igy sokkal kisebb az esélye annak,
hogy programforditaskor azon kell
torni a fejiinket, vajon melyik csomag
melyik félresikertilt médositasanak ko-
vetkezménye a ,make error” {izenet.
A Slackware telepitése sok tekintetben
eliit a megszokottél (mar amennyiben
van megszokott mddszer).

Telepités

Ennyi bevezet§ utan kezdjiink neki

a telepitésnek. Ehhez sziikségiink lesz
két (KDE és Gnome nélkiili telepités
esetén csak egy) CD-re. Az iso
formatumu lenyomatok (image)

a 2 http://www.slackware.org cimen
talalhat6 webhelyrdl, vagy valamelyik
tikorszerverrdl tolthetdk le.

Minden kiadas megjelenésekor felkertil-
nek az oldalra forrent fajlok is, amelyek
a disztribticié megjelenése utan egy
ideig sokkal gyorsabb letoltést tesznek
lehet6vé mint a talterhelt szerverek.

A 10.1-es verziészamot viseld legif-
jabb kiadas négy lemezt tartalmaz.
Ebbdl a telepitéshez csak az elsé
kettdre lesz szitkség, a masik kettd

a forraskédokat tartalmazza.

KEYBOARD MAP SELECTION

wertz-de.map

wertzsde_CH-latinl.map
wertz/fr_CH-latinl.map

wertz/fr_CH.map

wertz/sg-latinl-1k458. Map

wertzssg-latinl.map
wertz-sg.map
wertz/sk-prog-quertz. Map
Hertz/sk-guertz.map
wertz/slovene. Map

sz

A CD-16l torténd inditas utan azonnal
egy promptot kapunk, ahol kivalaszt-
hatjuk a telepitéshez haszndlandé
kernelt. Az alapbeallitas szerinti
bare.i tobbnyire megfelels lesz
(vagyis az inditashoz egyszertien
csapjunk az Enterre). Ha viszont pél-
daul SCSI kartyat vagy ACPI-t szeret-
nénk hasznélni, az F2 majd F3 meg-
nyomasa utan kapunk egy listat

a valaszthato kernelekrdl. A megfeleld
nevet begépelve léphetiink tovabb.

A kovetkezs 1épés a billentytizetkiosz-
tas kivalasztasa. Ha nem amerikai el-
rendezést szeretnénk hasznalni, ha-
nem — mondjuk — magyart, gépeljiink

be egy 1-est, majd nyomjuk le az
Entert. A felugré listabdl valasszuk

a majdnem legalul talalhat6
quwertz/hu.map-ot.

A kovetkez§ ablakban ellendrizhetjiik,
hogy a megfeleld kiosztast valasztot-
tuk-e. Az ékezetes karakterek itt még
nem fognak miikodni, ezen ne lepd&d-
junk meg! A valasztott elrendezést
egy 1-es begépelésével fogadhatjuk el,
a médositashoz 2-est irjunk be.

Ezek utan egy bejelentkezési (login)
prompt fogad benniinket, ahol a root
felhasznalonevet begépelve léphetiink
be. Ez elég szokatlan az egyéb telepi-
t6khoz képest, de prébaljunk hozza-
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szokni, hogy a Slackware nem

a hagyoményos Next-Next-Finish
megoldasokat koveti, hanem az
utasitdsainkra var.

A belépést kovetSen egy rovid tajé-
koztat6 szoveget olvashatunk a régeb-
bi verzidk frissitésérdl, de akinek ilyes-
mi jar a fejében az inkdbb olvassa el

a CD gyokerében talalhato
UPGRADE.TXT fajlt. Az utols6 né-
hany sor viszont a telepitéssel kapcso-
latos teenddkrél sz4l: ha a telepitéshez
(tehat nem a miikddé rendszerhez)
sziikségiink van PCMCIA vagy hal6-
zati timogatasra (példaul ha hal6za-
ton keresztiil szeretnénk telepiteni

a rendszert), gépeljiik be a pcmcia
illetve network parancsokat.

A telepitéshez sziikségiink lesz leg-
alabb két particiéra. Ezek létrehoza-
sahoz adjuk ki a cfdisk (hardcore
Unix/Linux guruk akar az fdisk)
parancsot. Fontos megjegyezni, hogy
mindkét particional eszkoz az els§
merevlemezzel dolgozik, ha nem erre
szeretnénk telepiteni a Linuxot, ezt

a megfelel§ paraméterrel tudathatjuk.
Ha példdul a masodik merevlemezt
akarjuk felosztani adjuk ki a cfdisk
/dev/hdb parancsot.

Ures merevlemez esetén egy kérdést
kapunk, miszerint szeretnénk-e tires
particiés tablaval indulni, erre felel-
junk igennel (Y). Az elsé particié ami-
re sziikségiink lesz, némi cseretertilet
(swap). Ennek ajanlott méretérdl meg-
oszlanak a vélemények, de a mai me-
revlemez arak és méretek mellett nem
érdemes ezen spérolni. Ha ugyanis

Read the Slackware Setup HELP file

késébb kideriil, hogy alulméreteztiik
ezt a lemezrészt, sokkal koriilménye-
sebb lesz segiteni a probléman. A New
majd a Primary mentipontot valasztva
hozzuk létre tehat a swap particiot az
iires hely elején (Beginning), a mérete
pedig legyen mondjuk 512 MB.

Ezek utan sziikségiink lesz egy parti-
ciéra a Linux fajlrendszere szdmara.
Hozzuk létre ezt is az el6z6héz hason-
l6an (elStte a kurzormozgato billen-
tytk segitségével alljunk ra a Free
space jelzésre). Méretnek most va-
laszthatjuk a program éaltal felajanlott
maximalis méretet, de egy teljes tele-
pitéshez legalabb 4 GB sziikséges.
Hasznos lehet egy home partici6 elké-
szitése is, f6leg ha késébb le szeret-
nénk cserélni a hasznalt Linuxot egy
masikra, de szeretnénk a beéllitasain-
kat megdrizni. Ha lIétrehoztuk a parti-
cidkat, allitsuk be a tipusukat. A Type
meniipontot vélasztva listat kapunk

a lehetséges kodokrdl, a csertertilethez
vélasszuk a 82-t, a fajlrendszerhez pe-
dig a 83-t. Ezek utdn a Write parancsot
kivélasztva, majd ,yes” valaszt begé-
pelve irjuk ki a lemezre a particiés
tablat, és l1épjink ki a Quit meniipont-
ra lépve. Ha nem iires merevlemezre
tessziik a Slackware-t (hanem példaul
egy mar meglévs Windows mellé),
legjobb lesz ha logikai (Logical) parti-
ci6kat hozunk létre.

Miutan elSkészitettiik a terepet, a tele-
pit6t a setup paranccsal indithatjuk.
Egy kilenc pontbodl all6 mentit ka-
punk, melyen a telepités folyaman
szépen végig fogunk lépkedni.

Az els6 egy tajékoztato a telepitésrdl,
a masodik a mar ismert billentytizet-
kiosztas-valasztd. A kovetkezd 1épés
az ADDSWAP, a cserpartici6 bealli-
tasa. Ha az imént létrehoztuk

a megfelel 82-es tipust particiot,

a telepit§ ezt automatikusan megta-
lalja, vagyis csak az Entert kell letit-
niink a jovahagyashoz.

A TARGET pontban azt a particiot
kell kivalasztanunk, ahova a rendszert
telepiteni szeretnénk. Ha ez megvan,
valaszthatunk gyors illetve lasst
(hibas blokkokat is ellenérzg) forma-
zast (Format/Check), vagy ki is hagy-
hatjuk ezt a 1épést, ha korabban mar
megtortént ez a miivelet (No).

Mi most valasszuk az elsé lehetSsé-
get (Format), és dontsiik el, milyen
fajlrendszert szeretnénk hasznalni

a felkinéltak koziil. Az alapértelmezett
a reiserfs, de haszndlhatunk ext3-t is.
Ext2-t semmiképp ne vélasszunk
rendszerparticionak, mert egy esetle-
ges meghibasodas vagy dramsziinet
utan a masik ketténél gyorsabb

a helyreallitas.

A céltertilet kivalasztasa és formazasa
utan a telepitend$ csomagok forrasat
kell kivalasztanunk. Ez legegyszertibb
esetben a meghajtéban levé CD,

de valaszthat6 hal6zati telepités vagy
merevlemezen taldlhaté kényvtér is.
CD hasznélata esetén a telepitd fel-
kinalja, hogy megkeresi a lemezt.

Ezt nyugodtan hagyjuk ra, meg

fogja talalni.

A kovetkezd 1épés a telepitendd cso-
magok kivalasztasa. A csomagok cso-
portokba vannak szervezve. Ha nem
szeretnénk teljes telepitést, itt gyorsan
megszabadulhatunk a nem kivant
alkalmazasoktol, hiszen elég, ha ki-
vessziik el6litk az X jelzést. Alapeset-
ben egy nekiink fontos csomagcsoport
nincs bejeldlve, nevezetesen az, ame-
lyik a KDE kiegészit$ nyelveit — koz-
titkk a magyart — tartalmazza.

Ha nincs sziikségiink tobb tucat mas
nyelvre, hagyhatjuk a dobozt jeloletle-
niil, késébb is feltehetjiik a magyar
nyelvi timogatast. Tovabblépve a cso-
magvalasztas részletességét szabhat-
juk meg. Legegyszertbb a teljes (full)
telepités ami minden f6ldi joval ellatja
rendszeriinket, de akar teljesen testre
is szabhatjuk a csomagvalasztékot.
Arra viszont tigyeljiink, hogy

a Slackware nem kezeli a csomagfiig-
gbségeket, igy konnyen kiranthatjuk
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a rendszer laba aldl a talajt, ha olyas-
mit hagyunk ki, ami nélkiil Linuxunk
el sem indul. A csomagok kivalogatésa
utan elkezdddik azok merevlemezre
telepitése. Ez el fog tartani egy dara-
big, a folyamat kozben azonban folya-
matos tajékoztatast kapunk az éppen
telepités alatt 4116 csomag nevérdl,
méretérdl és elolvashatjuk a hozza
tartozoé leirast is — igaz, ehhez néha
Supermant megszégyenitd olvasasi
sebességre lenne sziikség.

Egy lemezcserét kovetSen a haszna-
landé kernelt kell megvalasztanunk.
A cikk elején emlitett kernellistabol
valogathatunk a masodik mentipontot
(cdrom) valasztva. A telepitd felkinélja
a lehetGséget egy rendszerindito le-
mez elkészitésére. Mivel a masodik
telepitSlemez LiveCD-ként is mdko-
dik, igy egy ,halott” rendszer esetle-
ges Ujraélesztése is elvégezhetd vele,
vagyis nem feltétleniil sziikséges
bootfloppyt késziteni. Viszont ha

van kéznél egy felesleges tires floppy,
egyszer még jol johet.

A kovetkez6 kérdés a modemre vo-
natkozik. Ha van mar ilyen eszkoz

a géphez csatlakoztatva, a helyének
megfelelGen valaszoljunk. Ha még
nincs, akkor vagy valasszuk az elsé
lehetdséget (ilyenkor nem keletkezik
/dev/modem szimbolikus link), vagy
ha elképzelhetd a jovében egy modem
érkezése, dontsiik el, hogy valészind-
leg hogyan csatlakozik majd a géphez
és ez alapjan valasszuk ki a megfelel§
mentipontot.

Ezutan a hotplug inditaskori engedé-
lyezésérdl kell dontentink. ha haszna-
lunk példaul USB-re csatlakozo
pendrive-ot, még jol johet ez a funk-
ci6, tehat valaszoljunk igennel. Cseré-
be a rendszer elinduldsa valamivel
hosszabb idé6t igényel.

A rendszerbetoltd (ami a Slackware
esetében tradiciondlisan a Lilo)

a nevének megfeleléen gondoskodik
a rendszer inditasardl, illetve lehetGsé-
get biztosit tobb operacids rendszer
(példaul Linux és Windows) hasznala-
tara, vagy akar egy rendszer tobb kii-
16nb6z6 verzidja rendszermagja kozti
vélasztasra. Aki nem ismeri a Lilo
konfiguracids fajljanak felépitését, an-
nak célszerd a simple opci6 valasztasa,
amivel ezzel a telepit§ megprobalja
automatikusan felépiteni azt.

A kovetkezs kérdés a framebuffer
hasznalata. Ha nVidia chipes video-

Input devices
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Section "InputDevice™

Identifier "Keyboardl”

For nost 0Ss the protocol can be omitted (it defaults to "Standard™).
Hhen uwsing XOUEUE (only for SUR3 and SUR4, but not Solaris),

uncomMent the following line.

Option "Protocol™

Set the keyboard auto repeat parameters.

this.

Option
2

"AutoRepeat™
3 4

kartyank van, jobb nem kihivni
magunk ellen a sorsot, és a standard
opciot vélasztva a hagyomanyos
szoveges képerny6nél maradni (ezzel
egyébként is sok bossztisagtol kimél-
hetjik meg magunkat), de ha valaki
szeretné a rendszer indulasa kozben
a pingvines logét latni, vagy fontos

a 80x25-nél nagyobb felbontdst kon-
zol, izlésének megfelelGen valasszon
képfelbontast.

A Lilonak kiilonféle paramétereket ad-
hatunk meg (amiket aztdn indulaskor
a rendszer értelmez), ezeket a kovet-
kezé dialogusablakban megjelend sor-
ba irhatjuk be. CD-ir¢6 és 2.4-es soroza-
ta kernel hasznalata esetén altaldban
SCSI-emulaciot szokas hasznalni,

ezt a telepitd altal mutatott példdnak
megfelel6en adhatjuk meg, példaul

a secondary masterként beéllitott,
tehat Linux alatt hdc eszkoz esetében
a hdc=ide-scsi paraméterre lesz
szitkségiink.

A rendszerbetoltvel kapcsolatos kér-
dések koziil az utolsé a Lilo helye.
Mivel remélhet6leg nem szeretnénk
minden alkalommal floppyrél inditani
a gépet, a Root vagy az MBR lesz

a jo valasztas. Ha van mar feltelepitett
rendszerbet6lténk, akkor a gyokér
fajlrendszer (Root), ellenkezd esetben
az MBR lesz a megfelelG.

A telepité érdeklédik egeriink tipusa-
rél (gorgével rendelkezd ragesalonal
valasszuk az imps2-t) és az egeret

"Xqueue"

"s5EE 5"
5

Not all platforms implement

kezel6 program, a gpm inditasardl
(valaszoljunk igennel), majd a hél6zat
beallitasardl (ez utébbi elmulasztasa
esetén, vagy ha kés6bb kertil halézat-
ba a szamitégép, a netconfig parancs
lesz segitségiinkre).

A kovetkezd képerny6n a rendszerbe-
toltéskor elindul6 szolgaltatasokat kell
kivalasztanunk. Figyelmesen olvassuk
at ezek leirasat, és prébaljuk eldonte-
ni, hogy sziikségiink van-e rajuk.

Ha esetleg kés6bb kideriil, hogy
rosszul vélasztottunk, a /etc/rc.d
konyvtarban taldlhato szkriptek futta-
tasi attribGtumanak beallitasaval te-
hetjitk a megfeleld szolgaltatast auto-
matikusan induléva.

Ha nem szeretnénk kiilonleges szove-
ges modu bettikészleteket hasznalni
(ugye nem...), a szamitogép orajanak
beallitasat kell tudatnunk a telepitd-
vel. A legtobb gép esetében (vagy ha
Windowst is hasznéalunk) a helyes va-
lasz nemleges lesz. Az ezutan kovet-
kezG, idGzonakat tartalmazo listaban
remélhet6leg mindenki megtalalja

a Europe/Budapest sort.

Ha ez megtortént, az alapértelmezés
szerinti ablakkezelGt kell megvalasz-
tanunk. Windows-rél attérék, vagy
mutatds grafikus feltiletet kedvelSk
valasszak a telepitd altal is felkinalt
KDE-t, de ha a szamit6gép viszony-
lag kis teljesitményti, akkor inkabb

az alatta talalhatok koziil jeloljitk

ki valamelyiket.



A kovetkez6 kérdésre feltétlentil
valaszoljunk igennel! Itt beallithat-
juk a Linux alatt mindenhaté root
felhasznald jelszavat. Igyekezziink
nehezen megfejthetd jelszot valasz-
tani (ha tal konnyd, a rendszer fi-
gyelmeztet, de ha elég erdszakosak
és kitartéak vagyunk, ezt is elfogadja
)- Ezen az akadalyon taljutva nincs
mas hatra mint Gjrainditani a gé-
pet a CTRL-ALT-DEL kombinaci6
lenyomasaval.

Az tjraindulast kovetSen ismét
meglepddhet a gyanttlan Linux
felhasznal6: nincs sehol a latvanyos
grafikus feltilet, csak egy egyhangt
login prompt fogad. Nincs ok az
aggodalomra, a Slackware hagyoma-
nyosan szoveges médban indul.
Ezen tobbféle médon is segithetiink,
talan a legegyszertbb és legelegan-
sabb megoldas az alapértelmezett
futdsi szint atallitasa a /etc/inittab
fajlban. Nyissuk meg egy szimpati-
kus szovegszerkeszt6vel (példdul

az mc paranccsal indithaté6 Midnight
Commanderben keressiik meg

és nyomjuk le az F4-et), és az
id:3:initdefault: sorban talal-
haté harmast irjuk at négyesre.

Ha a telepitéskor nem valasztottunk
ki magyar nyelvet a KDE-hez, most
feltelepithetjiik a megfelel6 csomagot.
Tegytik be a masodik CD-t, csatoljuk
be a

mount /mnt/cdrom

paranccsal, majd telepitsiik fel
a csomagot az

installpkg /mnt/cdrom/
= slackware/kdei/kde-i18n-hu-
=3.3.2-noarch-1.tgz

parancs kiadasaval. Ha magyar nyel-
ven szeretnénk gépelni is, akkor alap-
értelmezetté tehetjiitk a magyar billen-
tytzetkiosztast a /etc/X11/xorg.conf
fajl szerkesztésével: az InputDevice
szekcidba szuarjuk be az

option "XkbLayout" "hu"

sort.

Slackware alatt tobbnyire nem okoz
gondot a forraskédként beszerzett
programok forditasa, de ha nem
szeretnénk ezzel télteni az idét,
kedvenc Slackware-inkh6z rengeteg

elére forditott csomag talalhato

a D http://www.linuxpackages.net
cimen. Ha sajat magunk szeretnénk
forraskodokat forditani, rendkiviil
hasznos eszkoz a checkinstall,
mellyel a leforditott programbdl
tobb mas formatum mellett
Slackware csomagokat is készithe-
tiink, lényegesen megkonnyitve
ezzel az esetleges késébbi eltavoli-
tast vagy frissitést. A mar emlitett
csomagfiiggbségi ellendrzések
hidnyara is létezik tobb alternativ
megoldas, ilyen példdul a swaret
nevi csomagkezeld.

A Slackware meglehetsen idGigényes
disztribtcio, de ha valaki rdszanja

az id6t a megismerésére, bizton allit-
hatom hogy nagyon megszereti.

Sok sikert hozza!

Bokor Norbert
(doc@coder.hu)

Egy autdipari cégnél
informatikus, emellett
Gydrbe, a Széchenyi
Egyetemre jar. A szami-
togép mellett imadja a tarsasjatéko-
kat. Most éppen gitarozni tanul.
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alami végre elindult...
v Ugy tiinik, hogy lassan

mi magyarok is kezdiink
felébredni, hiszen immar tobb ma-
gyar fejlesztést Linux terjesztéssel
is biiszkélkedhettink.
Tulajdonképpen eddig is voltak
olyan hazai fejlesztésti szabad szoft-
verek, amelyeket nem csak idehaza,
hanem kalféldon is elismertek, gon-
doljunk csak az Mplayerre, hogy
csak a legismertebbet emlitsem.
Bar a Frugalware Linux is a ,nemzet-
kozileg ismert” kategoriaba tartozik,
kulfoldon valahogy tobbet foglalkoz-
tak vele, mint idehaza.
Ezt a hianyt kivanjuk most pétolni,
és kozel egy évvel az elsé stabil verzié
megjelenése utan gorcsS ala vessziik
a a Frugalware 0.3pre2 valtozatot,
amely a kozeljovében megjelend
0.3 stabil véltozat masodik béta verzi-
6ja. A Frugalware Linux fejlesztése
2003-ban kezd&dott. Fejlesztése
teljesen 6nallo, vagyis egyik nagy
disztribticié leszarmazottjanak
sem tekinthetS. Leginkabb talan
a Slackware-hez hasonlit, mivel a fej-
lesztSknek ezzel a terjesztéssel volt
komolyabb tapasztalatuk.

Telepités

A fejlesztSk a Frugalware Linuxszal

a kozéphaladdkat céloztdk meg.

Aki tehat éppen csak ismerkedik

a szabad vilaggal, annak elveheti

a kedvét a karakteres feliiletd telepitd,
és hogy nem csillogé-villogo grafikus
savok jelzik, hogy mennyi id6 van
még hatra a mibdl.

Mast Used Applications
B KSnapshot (Screen Capture Program)
& Frugalware Package Manager
*2 Convol Genter
“F Word Processor
@ The GIMP (Image Edtor)

Switch User
[ Lock Session
Log Ou...

All Applications.

e Akregator (RSS Feed Reader)
& aMSN

* % Downloader for X

@ Firelox (Web Browser)

= # Gaim Intermet Messenger {Intemet Messenger)

T gFTP (gFTP)
* @ KB (Emai Notiier)
3 KGet {Downliad Manager)
A KMail {Mad Glient)
& KNatAtiach (Natwork Folder Wizard)
= KNode (News Reader]
' Konqueror (Webr Browser)
B Kopele (Instant Messenger)
M KPPP (Intamat Dial-Up Tool)
# Krde (Remote Deskiop Connedion)
& KSirc (IRC Chent)

Ez az érzés esetleg késébb is megma-
radhat, mivel a killénb6z6 beallitasok
elvégzése is némileg nehezebb két-ha-
rom egérkattintasnal, s6t néha itt is
karakteres feliiletet kell hasznalnunk.
AKi véllalja mindezt, az cserébe egy
kival6an mtikodd, hajlékony rend-
szert kap.

A Frugalware Linuxot

a D www.frugalware.org oldalrol tolt-
hetjiik le. Amennyiben nem kiszolga-
16n akarjuk hasznalni, vagyis sziikség
van grafikus feliiletre is, akkor min-
denképpen toltsiitk le mindkét CD-t,
vagy eleve a DVD-s verziét szerezzitk
be. Aki szeretné kihasznalni gépe

MmapFE (Securly Scannar)
" Trunderticd (Mo Gl
¥ XChat IRC

64 bites adottsagait, annak sem kell
masik terjesztés utan néznie, hiszen

a Frugalware elérhetd az i686-0s archi-
tektara mellett 64 bites valtozatban is.
A telepités lényegében nem tér el az
ismertebb disztribaciokétol. Talan
érdemes megemliteni, hogy bér

a rendszer alapvetSen magyar, tamo-
gatja az angol, német, olasz, és szlo-
vak nyelveket is. Ez arra utal, hogy

a projekt megprébal szakitani a masik
vagyis nem csak a hazai piacra késziti
termékét. Nyilvan éppen ezzel ma-
gyarazhat6, hogy a masik ketténél
joval tobben ismerik kiilf6ldon.



Azoknak, akiknek ezt a Linuxot szan-
tak, a telepités 1épéseit valoszintileg
teljesen folosleges lenne felsorolni.

A vallalkoz6 szellemii kezdSknek

a legjobb tanacs talan az, hogy ahol
nem értik, hogy mit kérdez a telepitd,
ott egyszertien iissenek Entert, mivel
a rendszer teljesen értelmesen meg-
adott alapértelmezésekkel rendelke-
zik. Amugy a Frugalware honlapjan
talalhat6 egy magyar nyelvii telepitési
segédlet, amely 1épésrdl Iépésre tartal-
mazza a folyamat lefrasat.

Az elsé talalkozas

Miutan elindult a rendszer a beje-
lentkezd képernyén kivalaszthatjuk,
hogy melyik ablakkezel6t szeretnénk
hasznalni. Valaszték szerencsére van
béven. A KDE és a GNOME szinte
alapfelszereltségnek szamit, de megta-
lalunk még olyan kozkedvelt ablakke-
zelGket is, mint az Enlightment vagy
az XFCE. Nekem a KDE és az XFCE

a kedvencem attol fiiggGen, hogy
éppen milyen teljesitménytd vason
futtatom a Linuxot. El6sz6r a KDE-t
probaltam ki.

A menibdl kittinik, hogy impozans
mennyiségt alkalmazast sikertilt

ratenni a Frugalware csapatnak

a mindossze két CD-re. Sajnos a menii
angol nyelvd, pedig azt ember azt var-
na, hogy egy magyar terjesztés ma-
gyarul sz6l majd hozza. Természete-
sen nincs veszve semmi! Amennyiben
a DVD-s valtozatot valasztottuk, akkor
a meniik eleve magyarul lesznek,

a CD-s valtozatot pedig a kde-i18n-hu
csomag telepitésével lehet ravenni

a szép magyar beszédre.

Kifejezett pozitivum, hogy — tobb
amugy népszerd terjesztéstdl el-
térGen - kifejezetten sok program
talalhat6 a meniiben. Tetszetds

az a megoldas is, hogy a progra-
mok neve mellé zérdjelben oda

van irva, hogy mire valok Ez sok-
szor hasznos lehet, kiillonosen

a kezdd felhasznaloknak, akik nem
biztosak benne, hogy mi mire val6.
Persze az ilyen informacié sokszor
még a gyakorlott felhasznaloknak

is segithet.

A legalapvetSbb elemek a kdvetkezdk:
2.6.12-es kernel, KDE 3.4, Gnome 2.10,
GCC 4.0.1, X.org 6.8.2.

Lathato, hogy a kinalat elég friss,
ami nem véletlen, hiszen a fej-
leszt6knek ez az egyik f6 célkitd-

zése. Az elsé dolog, amit minden
terjesztés tesztelésekor megpro-
balok beallitani, az init folyamat,
hiszen a futtatni kivant szolgal-
tatasok korét a felhasznalasi cél
hatdrozza meg.

A System/Frugalware Runlevel Editor
segitségével konnyen, és gyorsan
elvégezhetjiik a szitkséges modosita-
sokat. Itt beallithatunk egyszeri elindi-
tast, illetve azt is, hogy a kérdéses
szolgaltatds minden rendszerinditas-
kor automatikusan elinduljon.

Ha azonban nem telepitettiik az X
feluletet, akkor a konzolon keresztiil
kell mindezt megtenniink. Itt sem
vagyunk azonban egyediil a vi edi-
torral, mert segit a service progra-
mocska, amit persze csak adminiszt-
ratorként futtathatunk. Ha példaul
azt akarjuk, hogy a webszerver

ne induljon el, adjuk ki a

service httpd del

parancsot. Az eredeti allapotot
barmikor visszaallithatjuk a

service httpd add

paranccsal.

Kapu a Linux vilagaba

Tobb mint 1000 ingyenesen
letoltheto cikk!
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Csomagkezelés

A KDE meniibdl a System/Frugalware
Package Manager meniiponttal tudjuk
elécsalni a csomagkezelGt, amely elsd
ranézésre leginkabb az Synaptic-hoz
hasonlit. Azzal ellentétben azonban

a Frugalware csomagkezelése nem apt
hanem pacman alapt.

Mivel valészintileg nem sokan ismerik
a pacman csomagkezel6t, talan nem
art néhany egyszerd utasitast itt

is ismertetni, &mbar a hivatalos
Frugalware Linux dokumentaciéban
részletesebb leiras is talalhato.

A pacman amugy C-ben irédott, ezért
érezhetGen gyorsabb a szkript alapt
csomagkezel6knél. A csomagadatba-
zist frissiteni a

pacman -Sy

paranccsal lehet, magukat a csomago-
kat pedig a

pacman -Su
utasitassal.

Ha egy adott csomagot szeretnénk
feltelepiteni, akkor a

pacman -S csomagnév

format hasznaljuk. Ez a kérdéses
alkalmazast annak fliggéségeivel
egyiitt telepiti, titkdzés esetén
pedig rakérdez arra, hogy eltavolit-
hatja-e a konfliktust okozé masik
csomagot.

A tovabbi lehetGségeket a pacman -h
paranccsal jelenithetjiik meg.

42 Linuxvilag

A hivatalos Frugalware Linux doku-
mentaciébodl azt is megtudhatjuk,
hogyan érdemes nekiallni

a Frugalware csomagok készitésé-
nek. Természetesen a fejleszt6k
orommel veszik az ilyen segitséget,
mivel a fejlesztés teljes mértékben
nonprofit médon folyik.

A puding probaja

Egy terjesztéssel az ember akkor
ismerkedik meg igazan, amikor
hasznalni kezdi. Internetezésre,
zene lejatszasara, vided nézésére,

és egyéb mindennapi feladatokra,
vagy éppen kiszolgaloként egy
kisebb irodaban.

A Frugalware Linux jol tlrte a megpro-
béltatasokat, és gazdag programvalasz-
téka révén szinte az Osszes, a napi
munka soran felmeril feladatot sike-
rilt megoldanom vele. Raadasul szé-
mos esetben tobb program koziil is
valogathattam. Talalkoztam természe-
tesen kisebb hibakkal, hianyossagokkal
is a tesztelés folyamdn, de mivel ez egy
béta verzid, a fejleszt6knek ezeket még
van idejiik kijavitani.

Osszességében elmondhatom,

hogy a Frugalware nagyon jo kis
disztribtcio, és jéval tobb megbe-
csiilést érdemelne idehaza is.

Azt hiszem eddig inkabb csak
kulfoldon figyeltek fel ra, idehaza
nem kapott kell§ elismerést, pedig
,magyar termék”.

Telepitése egyszert, a dokumentacié
pedig bar rovid, teljesen hasznalhat6
az elsé6 lépések megtételénél. Megjele-
nése tetszetds, sok téma, és ablakkeret
koziil valaszthatunk.

A karakteres terminalok is grafi-
kus feliileten érhetGek el, igy elég
kellemes és joval atlathatébb a meg-
jelenése. Rdadasul az mc alatt sem
esik szét a kép, mint ahogy tapasz-
taltam néhany masik terjesztésnél.
A rendszer gyors, ellenben a gra-
fikus feliiletd csomagkezelGt

elég lasstinak éreztem, példaul

a synaptic-kal szemben.

Az éltalam talalt legnagyobb hia-
nyossag a rendszerben az, hogy

sem a CD-ROM, sem a Pendrive nem
csatolodik fel automatikusan, ami egy
desktop rendszernél szerintem alap-
vetd szolgaltatas. Szerencsére a fej-
lesztSk is tisztdban vannak ezekkel

a problémékkal, igy nyilvan orvosolni
fogjak azokat.

Teljesen kezd6 felhasznal6knak
egyelére nem tudom j6 szivvel ajan-
lani, ellenben akinek mar van némi
tapasztalata a Linux rendszerekkel,
és egy jol osszeallitott, ugyanakkor
még sok helyen konfiguralhaté
rendszerre vagyik, az nyugodtan
véagjon bele a dologba.




blackPanther OS, amely ,ér-
kezési sorrendben” a maso-
dik magyar Linux terjesztés

volt, jelenleg a 4.2-es verzidjanal tart.
Amikor az elsé magyar Linux véltozat
megjelent, sokan csovaltak a fejiiket,
hogy miért, és ugyan minek kell egy
ilyen kis orszagnak kiilén utakon jar-
nia, és sajat Linux disztribtciot fejlesz-
tenie, ahelyett, hogy bekapcsolodna
valamelyik nagy nemzetkozi projektbe.
Aztan sokan elkezdték hasznalni a ma-
gyar Linuxot és a moraj eliillt. Amikor
azonban a blackPanther OS megjelent,
ismét lehetett hallani olyan hangokat,
hogy minek még egy magyar Linux.
Ha nem lenne magyar Linux, akkor
valészintileg az lenne a baj...

Egyetlen 0sszeallitas se lehet j6 min-
denkinek, de éppen a valasztas lehe-
tésége adja a Linux szépségét. Aki
minden egyes bedllitdst maga szeretne
elvégezni az ebben a vildgban ugyan-
gy megtalalja a neki szant terjesztést,
mint az, aki 10 perc alatt telepithetd
rendszerre vagyik. Ami tehat a hitvita-
Kkat illeti, éljen a pluralizmus!

Beszerzés, telepités

A telepité CD-t

a 2 ftp://ftp.blackpanther.hu/blackPant
her.OS/All/v4.2(route)/ helyrdl tolthet-
jiik le. A blackPanther 4.x kiilénleges-
sége, hogy a telepitlemez egyben
Live CD is, tehat tgy is kiprobalhatjuk
ezt a terjesztést, hogy nem telepitjiik.
Egyszertien csak be kell bootolnunk

a CD-r¢l, és maris kapunk egy teljes,
miikodd rendszert. Bootolas kozben
az F2 gombot megnyomva figyelhet-
jitk, hogy a rendszer éppen milyen
feladatokat hajt végre. Elindulas utan

CricaManual for blackPamher OS5
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automatikusan beléptet benniinket

a rendszer bpuser felhasznal6i név-
vel. Kapunk egy részletes magyaraza-
tot is arrdl, hogyan telepithetjiik

a blackPanther-t a szamitoégépuinkre.
Miel6tt azonban ezt megtennénk,
nézzik meg, mi is talalhaté pontosan
az elsé lemezen.

Mit tartogat szamunkra

a fekete parduc?

Az els6 benyomas igencsak pozitiv.
Szép z6ld btzatébla a hattér, az abla-
kok arnyaltak, bar az ablakkeretek
kicsit nagyok, a rajta talalhaté gombok
szépek, és animaltak. Aztan hirtelen
bebarnul a bazatabla, és én csak né-
zek, hogy mit rontottam el. Késébb

rajovok, hogy semmit, a hattérkép pe-
riodikusan valtozik. Sajnos az ablakok
mogotti arnyak az ablak mozgatdsa
koézben nem jelennek meg. Ez egyér-
telmten az ablakkezelS hibaja.

De lassuk, mit is kapunk a blackPanther
OS 4.2-vel. El6szor is a Start... meniiben
talalunk egy CrossOver Office rend-
szert. Ez kereskedelmi termék, igy

a disztribtcié csak egy 30 napos préba-
verzi6t tartalmaz beléle. A CrossOver
Office segitségével Windows ala irt iro-
dai alkalmazasokat tudunk hasznalni
Linux platform alatt.

Meglepetésként ért, hogy a black-
Panther mar a 2.0-as OpenOffice.org-gal
készult, pontosabban a 1.9.107-es
magyar nyelvd build-et tartalmazza.
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A felhasznal6i programok terén
amugy nagy meglepetés nem ért:

a legismertebb programokat (Mozilla
Firefox, Mozilla Thunderbird,
Evolution, Mplayer, XMIMS, Gimp 2.0,
K3b, Krusader) megtalalhatjuk az elsé
CD-n. Bar sok valasztasi lehet&ségiink
nincs azzal kapcsolatban, hogy milyen
feladatra melyik szoftvert akarjuk
hasznalni, mindegyik tipusbdl a talan
legismertebb rendelkezésiinkre 4ll.

A tobbi CD-n, illetve a csomagokat
netrdl letéltve azonban kedviinkre
valogathatunk zenelejatszok,

és bongészdk kozott.

Még a telepités el6tt gyorsan ki is
probaltam az operacios rendszert.
Pendrive-bdl tobbfélét is gond nélkiil
felismert, de az USB-s kiilsG merevle-
mezemet nem. Az MP3 lejatszas sem
sikertilt elsére, mert a hangerdk alap-
bol O-ra voltak allitva, de ez csak apro-
sag. Nagyon tetszett az a megoldas,
hogy az XMMS bizonyos informacio-
kat ideiglenesen kitett a képernyd
aljara zold szinnel. Amikor példaul az
egyik szam véget ér, akkor megjeleniti
a kovetkezd adatait.

A Parduc-lak kialakitasa
Amennyiben nem zartuk be a telepitést
segitd ablakot, akkor ennek segitségével
végezziik el a telepitést. El6szor is kat-
tintsunk az asztalon talalhato black-
Panther CD-Install ikonra, és gépeljik
be a root felhasznal¢ jelszavat, ami
alapértelmezésben root. Valasszuk ki

a kivant nyelvet, és sziikség esetén vé-
gezziik el a particionalast a DiskDrake
segitségével. Természetesen a telepités
el6tt egy masik program segitségével

is megtehetjiik ezt, illetve meg is
formazhatjuk a particiokat. Aki nem
nagyon ismeri a DiskDrake-et, annak
ezt a megoldast javaslom.

Ha mar el6re elkészitettiik a particio-
kat a blackPanther szamara, akkor

a DiskDrake-en beliil a Levdlasztds
gombbal valasszuk le Gket, mivel

a rendszer valdszintleg automatiku-
san felcsatolt mindent, amit felismert.
A megfelel§ csatolasi pontokat a Csa-
toldsi pont meniiben allithatjuk be.
Ha mar van egy szabad particionk

a rendszer szamara, de nincsen meg-
formazva, akkor elGszor valtsunk at
szakért6i modba, itt valasszuk ki a gyo-
kérpartici6 tipusat (javasolt a ReiserFs),
majd formazzuk meg. Ha mar van mér
valamilyen Linux a gépiinkén — aho-
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Mégsem

gyan az enyémen is volt — akkor nem
kell feltétleniil egy masik swap partici-
6t létrehoznunk. A két Linux rendszer
nyugodtan hasznélhatja ugyanazt

a cseretertiletet, hiszen tigysem futnak
egyszerre a géptinkon.

A kovetkezd 1épésben kijelolhetjiik,
hogy akkor melyik particikat is
szeretnénk felhasznalni a merevleme-
zunkon a blackPanther OS szamara.
Itt megadhatjuk még a /home, /var
konyvtaraknak szant particiokat is.
Még a rendszer egyszer rakérdez,
hogy akkor biztosan ezekkel a bealli-
tasokkal szeretnénk-e telepiteni az
operacios rendszert, és elindul a tele-
pités (1. dbra), ami nekem 23 percet
vett igénybe egy 1,5 GHz-es Centrino
processzorral szerelt notebookon.
Utana be kell éllitani, hogy a rend-
szert betolté LILO a Master Boot
Recordba, vagy csak a sajat particiéra
telepiiljon, ha mér van valamilyen
boot-manageriink, akkor célszerd azt
meghagyni, és az Gj blackPanther OS-t
felvenni bele, ha még nincs ilyen,
akkor mindenképpen azt valasszuk,
hogy a LILO a Master Boot Recordba
telepitse magat.

Amennyiben mar telepitve van

a GRUB, akkor a telepités utan

a blackPanther OS nem fog szerepelni
a mentiben. Ilyenkor a /boot/grub/
menu.lst fajlban megtalalhatjuk

a GRUB meniijét, ezt egészitsitk

ki a kévetkez6 harom sorral:

title blackPanther 0S

kernel (hd0,xx-1)/boot/vmlinuz
= root=/dev/hdaxX

initrd (hd0,XX-1)/boot/
=initrd-2.6.7-6BPL.img

Természetesen XX helyére a megfelel§
partici6 szamat irjuk, XX-1 helyére
pedig értelemszertien XX-1 kivonds
eredményét helyettesitsiik be. Ezutan
adjuk ki a

grub-install /dev/hda

parancsot, és mdris bootolhatjuk

a blackPanther OS rendszertinket.

A telepités utols6 szakaszaban adjuk
meg az Gj root jelsz6t, majd kattint-
sunk a Jelsz6 irdsa gombra. Utdna
felvehettink még tetszéleges szamu
felhasznalot, és inditsuk dGjra a fris-
sen telepitett rendszertinket. Az Gjra-
inditas ugyanaz a kép fog fogadni
minket, mint a Live CD inditdsa utan,
ezen ne lepddjiink meg, még el kell
végezni egy kis modositast ahhoz,
hogy a feltelepitett rendszeriink tel-
jes értéki legyen. A telepitést segitd
ablakban keressiik meg az utols6
el6tti 1épését a telepitésnek, innen
megtudhatjuk, hogy ahhoz, hogy
egy miikodd rendszert kapjunk

a Takaritds gombra kell kattinta-
nunk. Ezt a mdveletet a rendszer
gyorsan el is végzi, majd pedig
ksezdédhet a beallitas.



Szeliditsiink parducot!

A takaritas utdn a rendszer automati-
kusan felajanlja a rendszer beéllitasait,
melyeket természetesen késébb is
beallithatunk a Rendszer/Bedllitds/
blackPantherOS Control Center menii-
pontban. El6szor is a futé szolgéltata-
sokat van lehetSségiink beallitani

(2. dbra).

A szolgéltatasok beallitdsat egyszerd-
en el tudjuk végezni, minden egyes
szolgaltatas mellett az Informdcio
gombra kattintva megtudhatjuk, hogy
a szolgaltatas mire jo, a Start/Stop
gombbal lehetdségiink van leallitani,
illetve a Rendszerinditdskor négyzet
mellett lehetdségiink van arra, hogy
az adott szolgaltatast minden rend-
szerinditaskor elinditsuk-e vagy sem.
A kovetkezd 1épés a hardverfelismerd,
mely a szamitégépiink 6sszetevdit
prébalja meg felkutatni. Ha valami
nem miikodik megfelelGen, akkor

a baloldalon valasszuk ki az eszkozt,
és a jobb oldalon megjelennek az esz-
koz paraméterei. Itt alul talalhato

a Modul bedllitdsa gomb, melyre
kattintva elérhetjiik, hogy az adott
eszkozt bedllitsuk. Igaz én itt arra
szamitottam, hogy ha a merevlemezt
akarom beallitani, akkor nem egy
particional6é program ugrik fel, bar
mégis ez tortént. A beallitas sok he-
lyen nem érthetd, sok helyen pedig
tal bonyolult dolgokat kérdez

a rendszer, ezért szerintem egyelGre
ne valtoztassunk itt semmin, hanem
haladjunk tovabb.

A Rendszerinditas beallitasai pontot
én kihagytam, mivel a rendszert egy
mar létez6 GRUB-bal toltéttem be.
Amennyiben viszont a blackPanther
OS LILO-jat hasznaljuk, akkor min-
denképpen érdemes itt beallitani,
hogy egyéb operacios rendszereket

is el tudjunk inditani. A kovetkezd
ablakban lehetdségiink van megval-
toztatni a root felhasznal6 jelszavat,
amennyiben ezt még nem tettitk meg,
akkor most mindenképpen forditsunk
erre is figyelmet, a legjobb ha a jelsza-
vunk minimum 8 karakter, és nem
csak bettiket, és szamokat, hanem
specialis karaktereket is tartalmaz,
példaul #b3i81Hj egy jo jelszo.

Tovahh, tovahh, tovahb...

Most hogy mar all a rendszerem nem
hagyott nyugodni, hogy hogyan old-
jam meg a kiils6 USB-s merevlemeze-

met, illetve szeret-
tem volna bekonfi-
guralni a hal6zatot,
hogy letolthessem
a tobbi csomagot
az internetrdl.

Az els6 meglepetés
akkor ért, amikor
bedugtam a hals-
zati kabelt a csatla-
kozéba. Nalam
a192.168.1.1-es
cimen egy el6re
beallitott ADSL
Router csticsiil,
ezért gondoltam,
hogy szépen bealli-
tom majd, és akkor
menni fog a net.
Hat nem igy lett, bedugtam a csatlako-
z6t, bebootoltam a rendszert, és

a DHCP szerver tette a dolgat. Pillana-
tok alatt volt netem.

A hal6zat tehat sikeriilt, bar sokat nem
tettem az érdekében, tgyhogy mar
csak az USB-s merevlemezem volt
hatra. A telepités sordn egyszer mar
talalkoztam a Hardware felismeréuvel
agy gondoltam, hogy segithet majd
most is. Meg is taldltam a Start.. me-
nii, Rendszer/Bedllitds/Hardware/
HardDrake mentipontban talalhato

a Hardware felismerdt. A Lemezek
kozott meg is taldltam a hidnyzo

sdb eszk6zOmet, az alul taldlhato
Beallitoprogram inditdsa utdn pedig
konnyen sikertlt felcsatlakoztatni az
eszkOzt a szamomra tetszd helyre.

Ez még mindig nem oldotta meg telje-
sen a problémamat, mert most meg
kézzel kellett csatolgatni az eszkozt,
igy ha példaul az eszkoz az sdbl,
akkor a kovetkez§ parancs root jogok-
kal val6 kiadasa segit a probléman:

drakupdate_fstab --auto --add
= /dev/sdbl

Miutéan a net is megy, gondoltam,
hogy kiprébalom a csomagkezel6t,
hiszen egy rendszernek ez az egyik
legfontosabb része. Start.. menii
Rendszer/Bedllitis/Csomagold/Szoftver-
telepités és nem tortént semmi, lat-
szott, hogy megprobal elindulni

a program, de nem sikertilt neki.
Gyorsan rd is jéttem a hibara, mert
furcsalltam, hogy nem kérte a rend-
szer az ilyenkor kételezd root jelszot.
Ellenben ha a blackPanther OS Control

@ Saottvercsomag telapités

Centeren keresztiil hivjuk meg a prog-
ramokat akkor azok mtikédnek. Innen
mar elérhetd a Szoftvertelepités me-
niipont. Hivjuk meg tehat ezt, és pro-
baljuk ki (3. dbra).

Els¢ latasra nekem tal egyszertinek
tlint a feliilete. Mint minden esetben
célszerti most is elGszor a mar frissit-
het6 csomagokat feltelepiteni, mielStt
barmilyen més Gj csomagot telepite-
nénk. A frissithet§ csomagokat a le-
gordiils menii Osszes csomag, frissités
elérhetdsége alapjan a listabol ki
tudjuk vélasztani, hogy az 6sszes fris-
sithet§ csomagot frissitsiik. Ha ezzel
készen vagyunk, akkor kedviinkre
telepithetiink Gj szoftvereket.

A telepitd figyel a fiiggdségekre is,
vagyis ha a telepiteni kivant csomag
masik csomagokra épiil, akkor azokat
is telepiti. Sajnos néhdny esetben nem
tudom, hogy miért, de nem sikerult

a programhoz kapcsolédé lib* csoma-
gokat megtaldlni, igy bizonyos prog-
ramokat nem tudtam feltelepiteni,
meg lehetett volna azt is tenni, hogy
ilyenkor a Mandrake (Mandriva)
adott csomagjait telepitem helyette,
hiszen a blackPanther OS Mandriva
kompatibilis.

A telepitésnél viszont célszert odafi-
gyelni arra, hogy milyen csomagokat
telepitiink, bar vannak bPL és mdk
végli csomagok is, ez kiilénosebb
problémat nem jelent mivel a fejlesz-
t6k valészindleg torekednek a kompa-
tibilitdsra. Persze ez nem azt jelenti,
hogy a Mandrake FTP-r6l letoltott
csomagokat 6ssze-vissza telepithetjiik,
mert a végeredmény akar az is lehet,
hogy végiil Mandriva rendszeriink
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lesz. A forrasokban talalhaté csomago-
kat nyugodtan felhasznélhatjuk vagy
ha rendelkeziink némi jartassaggal és
csomagismerettel akdr kiils6 csomago-
kat is hasznalhatunk.

A csomagkezelS nekem valahogy nem
esett kézre, ezért utana érdeklédtem
annak, hogy mi a helyzet vele, és kide-
rilt, hogy létezik mar egy teljesen 4j,
de egyeldre csak tesztverzi beldle,

a neve RPManager, természetesen ad-
dig nem nyugodtam, amig meg nem si-
kertilt szereznem, és ki nem probaltam.
A blackPanther OS 5.x-es verzidjaban
mar ez a csomagkezeld lesz benne.
Feliilete sokkal szebb, és atlathatobb

(4. dbra), mint az el6z6nek, de még meg
kell belSle vérni a végleges verziot.

Szubjektiv...

Ugy élltam neki a szoftver tesztelésé-
nek, hogy Linux és Linux rendszer
kozott nem lehet olyan nagy kilonb-
ség, tgyhogy minden pikk-pakk
menni fog. Kézben rajottem, hogy
azért ez korantsem igy van. Kozel két
éve egy masik disztribticiét haszna-
lok, ezért elsé latasra kicsit furcsa volt,
hozzéaszokni egy masik rendszerhez.
Mar a Live CD inditasa kozben fel-
tint, hogy a blackPanther OS csapat
sokat ad a szoftver kiils megjele-
nésére, hiszen végiil is ez az amit

a felhasznalok elGszor latnak. A mun-
katertilet megszolaldsig hasonlit egy
Windows operacids rendszer mun-
katertiletére (5. dbra), ami nyilvan
megkonnyitheti az arrdl attérni
szandékozo felhasznalok feladatat.
Nagyon tetszik, hogy a telepité CD
egyben Live CD is, igy el6szor lehetd-
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ségiink van kiprébalni a rendszert,

és csak ha mar megszoktuk, tetszik,
akkor kell telepiteniink, pontosan eb-
bdl kifolydlag viszont elég kevés prog-
ram fért el az els6 CD-n, sajnos vagy
nem sajnos a Cross Over Office
demoja elég sok helyet elfoglal teljes
értékd, ingyenes programok eldl.
Meglepetésemre az OpenOffice 2.0-as
valtozata van rajta a CD-n, ezzel el-
lentétben sajnos példaul az Acrobat
Reader-nek csak az 5.0-as verzidjat
tartalmazza a disztribtci6, gondolom
ennek is vannak okai.

Uj felhasznalokat konnyen hozzéve-
hetiink a rendszerhez, de ezeknek

a felhasznaloknak az alapértelmezett
munkaasztaluk teljesen masképpen
fog kinézni mint a bpuser felhasznalo-
nak. Az, hogy a rendszer bootolas
utan rogton a bpuser felhasznalot
jelentkeztette be engem egy kicsit
zavart, de van benne racid, hiszen aki
most ismerkedik az operacids rend-
szerrel, annak igy nem kell a belépés-
sel bajlédnia. Habar j6 lenne meg-
szokni a felhasznaloknak azt, hogy
mindig azonositaniuk kell magukat

a szamitogép szamara. Picit zavart en-
gem az is, hogy a Krusader alapértel-
mezett képnézegetdje a Gimp2, termé-
szetesen van ennél kisebb képnézege-
t6 is rendszerben, nem értem, hogy
miért nem az az alapbeallitas. Mond-
juk at lehet allitani konnyen, csak
nem biztos, hogy egy kezd¢ felhasz-
nald tudja, hogy mit kell ilyenkor ten-
ni, marpedig egy kép megtekintése
miatt a Gimpet elinditani kicsit luxus.
Az USB-s eszkoz0k csatlakoztatasaval
is volt még egy kis probléman, mert

ha ellenkezd sorrendben dugtam be
Pendrive-ot, és az USB-s kiilsé merev-
lemezemet, akkor a rendszer az utob-
bit nem csatolta fel megfelelGen.

Ez engem egy kicsit zavart. De nem
szabad elfelejteni, hogy tobb napot
vett igénybe, amig a jelenlegi Linux
rendszeremet is gy Osszeallitottam,
hogy minden stimmeljen benne,

a WLan kéartya meg még egy kiilon
kor volt. Természetesen j6 Linuxhoz
mérten azéta szinte semmit sem kel-
lett rajta atallitanom, és megbizhato-
an mikodik. Pontosan ezért egy kis
kutatémunkaval blackPanther OS
alatt is szerintem mindent sikertilne
beéllitanom, de ez talmutatna a cikk
terjedelmén, és mivel gondolom nem
mindenkinek vannak ilyen gondjai,
ezért nem untatnam az olvasékat
feleslegesen ezzel.

A blackPanther OS szdamomra 6sszes-
ségében kellemes élmény volt. Frzé-
sem szerint nagyszertien hasznalhat6
desktop rendszerként, szinte minden
altalanos felmeriilS feladatra alkal-
mazhaté csak az elsé CD telepitése
utdn is vagy mint Live CD, de vallalati
kornyezetben val6 alkalmazasaval én
inkdbb megvarnam az 5.0-as verziét,
hiszen a 4.2 csak a 4.0-as frissitett val-
tozata, mig a kovetkez§ verzioban
mar sokkal tobb minden lesz benne,
példéul az Gj csomagkezelS amely
nekem sokkal jobban kézre all.
Remélem, hogy hamarosan az

4j rendszert is bemutathatjuk

itt a Linuxvilag hasabjain.

Horvith Erné
(ernohorvath@gmail.com)



B Ha egy valéban kezes segitGtarsat
szeretnénk letoltéseinkhez, hasznal-
juk a wget-et. Nagyon hatékony se-
gédeszkoziink lehet héal6zatrdl valo
letoltésre ftp és http (vagy https)
protokollokon keresztiil. Régi segitd-
tarsunk G, bar lehet, hogy a szekrény
mélyén lapult, igy vegyiik eld, torol-
juk le réla a port és ismerkedjiink
meg vele!

A wget minden Linux és BSD
terjesztésnek része, de MacOS X-en
és Windowson is hasznélhatjuk, sGt
létezik VMS-re irt véltozata is.

A wget karakteres feliileten vagy
terminalban hasznalhato, tehat
ismerniink kell a kapcsoldkat, de
mint latni fogjuk, ez igen hasznos-
nak fog bizonyulni mindennapos
munkank vagy egy-egy komolyabb
let6ltés soran.

A wget képességeinek

attekintése

Az internet alapvetden nem
megbizhaté kozeg, igy ha nagyobb
anyagot, vagy sok kicsit kell letolte-
niink, gyakran kell bosszankodnunk
a folyamat megszakadasa miatt.

Ha pedig egy honlapot mentenénk
le minden kellékével egyiitt, néha

a bongészénk nem elég intelligen-
sen oldja ezt meg ahhoz, hogy

a tukrozott helyet lokalisan is jol
tudjuk majd hasznalni. A wget
minderre egyszert megoldast nyuijt.
Hogy lassuk, mennyire hatékony
eszkozrdl van szo, tekintsiik at
réviden a program fontosabb tulaj-
donsagait, képességeit.

Szinte barmilyen *nix kor-
nyezetben megtalalhatd, vagy
lefordithat6, st szabadon
hasznalhatjuk Windows

vagy MacOS X alatt is.

Képes a hattérben dolgoz-
ni, igy csak akkor kell odafi-
gyeluink ra oda, amikor
szeretnénk, akar ki is jelent-
kezhetiink.

Lassti, vagy nem megfeleld
kapcsolat esetén egy bizonyos
hataron belill addig probalkozik,
mig a letoltés j6 nem lesz.

Tudja folytatni a megszakadt
letoltéseket (ftp kapcsolat esetén

persze csak akkor, ha ezt a kiszol-

gald is tamogatja).

Proxy kiszolgaléval is hasz-
nalhatjuk a letoltés gyorsita-
sara, a hal6zati terhelés
csokkentésére.

Teljes konyvtarrendszereket
letolthettink vele a tavoli géprdl.

Letoltési célként megadhatunk
fajltipusokat, vagy meghataroz-
hatjuk a kihagyni kivant
csoportot is.

Konvertaltathatjuk vele

a linkeket a helyi gépre, azaz
automatikusan kialakithatjuk
az ,offline bongészésre” alkal-
mas anyagot.

e Megszabhatjuk, hogy a linkek
kovetése sordn mennyire
,kalandozhat el” mas helyekre,
honlapokra.

o A letoltés soran nyomon ko-
vethetjitk a folyamat menetét,
de mindezt at is iranyithatjuk
egy fajlba, ahol késébb tanulma-
nyozhatjuk.

e Minden beallitast elmenthe-
tink egy konfiguracios fajlba,
igy nem kell minden egyes
alkalommal megadnunk dket.
Ezeket egyedileg feliil is biral-
hatjuk, ha éppen erre van
szitkségunk.

e Végiil, de nem utolsé sorban
teljesen szabad, nyilt forrasko-
da szoftverrdl van sz6, ami
jelentGs érv a wget mellett
a rengeteg érdekes, de
a legkevésbé sem olcso
letoltésvezérlk koraban.

Azt hiszem, ennyi informacié épp
elég annak eldontéséhez, hogy
szeretnénk-e kozelebbrdl megismer-
kedni a wget-tel...

Mivel valdszintileg megtalaljuk ked-
venc terjesztéstinkben, ezért letolteni
sem szitkséges. Ha mégis szeretnék
a legfrissebb valtozathoz hozzijutni
(ez jelenleg, 2005. julius elején az 1.9.1-
es), akkor a @ http:/www.gnu.org/
order/ftp.html oldalon talalha-

t6 ftp szerverek listajarol

valasszunk egyet.

2005. oktéher a7
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Ennyi bevezetd utan vagjunk
a kozepébe! A hasznélat nagyon
egyszert:

wget [opcidk] [URL]

Amennyiben az opcidkat kezdésként
elhagyjuk, a kérdés az marad, mi is
pontosan az ,URL"? Ez egy hél6zati
eréforras azonosit6ja, ami lehet do-
kumentum, kép, hang vagy barmi-
lyen mas fajl. Az URL rovidités az
,Uniform Resource Locator”-t takarja,
amit talan ,Egységes er6forras-azo-
nositénak” magyarosithatnank, az
internetes er6forrasok szabvanyosi-
tott cime, tartalmazza a protokollt
(példaul HTTP), a hasznalt port-
szamot, a gazdagép nevét és az erd-
esetleg még az a név és jelszo-parost
is, ami az eléréshez sziikséges.
Nézzuink egy példat!

A http://hu.wikipedia.org példaul
egy nagyon egyszerd URL, tulaj-
donképpen csak egy protokollt,

a HTTP-t tartalmazza és az
internetcimet. (A magyar Wikipédidt
a hu.wikipedia.org cimen taldljuk,
ha az informaciokra éhes olvaso
esetleg még nem ismerné, akkor
strgGsen keresse fel.)

Az ftp://pisti:pst32z@pistinet.hu/
fajlok/doksi.zip mar bonyolultabb.
Itt mar megadtuk a nevet és a jelszot
is, ami az ftp eléréshez sziikséges
(név: pisti, jelsz6: pst32z) és

a teljes elérési utat a ,pistinet.hu”
szerveren belil.

Megadom a wget szdmara értelmez-
heté URL mintat altalanos médon is.
Ez a kévetkezd:

protokoll://név:jelszé@gazdagép
= :port/konyvtar/fajl

A protokol1 lehet http, https vagy
ftp. Ennek megaddsa kotelezd. A név
és jelszo kettGsponttal van elvélasztva,
amit akkor kell csak megadnunk, ha
azonositanunk kell magunkat. Névte-
leniil is hasznéalhaté (anonymous) ftp
szerverek esetén ezt a wget elvégzi
helyettiink. A név és jelsz6 megadasat
kukac jellel zarjuk le, ezutdn megad-
juk a gazdagép domén nevét vagy IP
cimét, ezutan kettGsponttal elvalaszt-
va a portszamot, ha az nem a szabva-
nyos (a szabvanyos portszamok: 80-as
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http esetén, 443 https-nél és 21 ftp
szolgaltatasnal) majd az elérendd erd-
forras ttvonala kovetkezik.

Most mar tudjuk, hogy az URL-ek
meglehetdsen bonyolultak is le-
hetnek, viszont a jo hir az, hogy
szerencsére ritkan kell a szabva-
nyostol eltéré porton 1évS szerverre
felcsatlakoznunk, publikus szerve-
reknél pedig a nevet és jelszot

sem kell megadnunk. Persze ami-
kor egy hossztt URL-t kell megad-
nunk, kénnyen eltéveszthetjik.
Ezért érdemes a cimet a bongészd-
bdl kimasolni, hiszen az esetek
tobbségében valdszintleg az
interneten bukkanunk réd egy-egy
izgalmas helyre, ahonnan azonnal
le szeretnénk valami tolteni.

A wget igazan akkor kezd érdekessé
valni, ha megismerkediink az opcidk-
kal. Ezek segitségével szabalyozhat-
juk, hogyan t6ltson le, mit vegyen
figyelembe és mit nem és miként
jelenitse meg a let6ltés folyamatat.
Ne feledkezziink meg arrél sem,
hogy a kis- és nagybettik bizony
szamitanak az opciok megadasakor,
igy példaul a ,V” és ,v” egészen mast
jelentenek.

Alapvetden harom lehet&ségtink van:

e V: Eza verziészamot irja ki, ami
hasznos lehet megéllapitani, hogy
vajon a legtijabb verziét hasznal-
juk-e vagy pedig letolténk mar
frissitésre szorul

e h: A wget helpjét (magyarosan
a sugojat) kapjuk meg

e b: Megadasakor a wget a hattérben
fog futni, mindenféle visszajelzés
nélkiil. Ez nagyon hasznos lehet,
ha a terminélban tovabb szeret-
nénk dolgozni. Ami normalisan
a képernydre keriilne, az most egy
»wget.log” nevd fajlba irédik bele.
Igy a letltés utan végigkovethet-
jiik, mi tortént, felderithetjik az
esetleges hibakat is.

Ha be akarom mutatni a tovabbi lehe-
tdségeket is, akkor az opcidkat csopor-
tositanom kell, mert nagyon sok van,
hiszen ahogy emlitettem, a wget
nagyon rugalmas szoftver, szinte
minden, a letoltéssel kapcsolatos
6hajunkat képes teljesiteni.

En négy csoportra osztottam fel
a funkciok listajat, bar nyilvan lehetne
mashogyan is:

e AKki- és bemenet szabalyozasa
(megjelenitési opciok, naplézas,
URL listafajl megadasa)

o Aletoltés szabdlyozasa (proxy
szerver magadasatol a letoltés
folytatdsdnak lehetSségén at
a letoltés sebességéig sok minden
belefér ide)

e HTTP opcidk (a http protokollon
keresztiili letoltés szabédlyozasa)

e FTP opcidk (az ftp protokollon
keresztiili let6ltés szabalyozasa)

A wget opcidk altalaban az url
megadasa elGtt kovetkeznek, de
semmi sem kotelez erre benniinket
—ha tgy jobban tetszik, egyeseket
atcsoportosithatunk utana is. A ko-
vetkezdkben tehat az opcidkkal fog-
lalkozom, de nem fogom mindet
felsorolni, inkabb csak bemutatni

a wget lehetdségeit.

--progress = tipus

A ,tipus” helyére irt szoveggel meg-
adhatjuk, milyen legyen a let6ltés
folyamatanak a kijelzése. Ha nem
hasznaljuk ezt a beallitast, akkor az
alapértelmezett mintat fogjuk latni,
ami jelenleg a bar. Ez a kovetkezd-
képpen fest:

32% [=====> 1
~=14,968,576 118.56K/s
= ETA 04:22

Az elsé szam a letoltott mennyiséget
mutatja szazalékban, ezutan két kap-
csos zarojel kozott (ez a bar, azaz
Jtéglalap” egysoros ASCII formaja)
egy folytonosan névekvé nyilat lat-
hatunk. A zaréjel utan a letoltott
mennyiség bajtokban, majd az aktua-
lis sebesség (kilobajt per masodperc-
ben) és az ETA lathat6. Az ETA az
»Estimated Time of Arrival”, azaz

a “becsiilt varakozasi id6” roviditése.
Hasznalhatjuk még dot-ot is, ennek
tovébbi altipusai is vannak. frhatjuk
onmagaban is, ami az alapértelme-



zett ,dot” stilust fogja jelenteni, ami-
kor is egy pont 1 kilobajtot fog jelen-
teni, minden sorba pedig 50 pontot ir
ki. Ez nyilvan a régi, lasst hal6zatok
maradvanya, amikor még csak kis
dolgokat tolthettiink le belathato
id6n beliil, igy ezzel kényelmesen
nyomon kovethettiik a letoltés folya-
matét. Egy szélessavi hal6zaton ez
elviselhetetlentil szétaprézza a kijel-
zést. Az ,elavult” jelz6t rdakaszthat-
juk a dot:binary tipusra is, ami ér-
dekes lehet, az a dot:mega, ahol ne-
vével ellentétben nem egy megabajt
egy pont, hanem 64K. Minden sorba
48 pontot ir, igy egy sor 3 megabdjt-
nak fog megfelelni:

wget -progress=dot:mega
= ftp://ftp.uhulinux.hu/IS0/
= uhu-Tinux-1.2-cdl.iso

Ez valahogy igy fog kinézni (1. kdd)

A dot stilus kivaléan alkalmas arra,
hogy nyomon kévessiik, az egyes egy-
ségekben (itt ez 3 megabajt) mekkora
volt az atlagos letoltési sebesség.

A bar-ral ellentétben sokkal finomabb
egységekben jelzi a letoltés folyamatat
is. Ez féleg egyenetlen letoltési sebes-
ségnél johet jol nekiink.

-0 logfile

A wget alapértelmezésben a képer-
nydre ir mindent. Ezt atiranyithatjuk
egy fajlba ezzel az opciéval. A -b opci-
6nal emlitettem hogy itt automatiku-
san a wget.log fajlba kertil a program
kimenete. Az -a opci6 csak annyiban
kiilonbozik az -o-tdl, hogy amennyi-
ben létezik a megadott fajl, nem torli
azt, hanem folytatja.

A wget-et teljesen el is ,hallgattathat-
juk” a -q vagy --quiet opcioval. Ez-
zel ellentétben a -v vagy --verbose
opcid ,szészatydrra” teszi a wget-et,
ami egyébként az alapbeallitas is.

A kett6 kozott van az -nv vagy
--non-verbose opcid, ami egy altala-
ban hallgatag, de a hibaknal ,beszélG”
szoftvert eredményez.

El6fordul, hogy tobb fajlt kell letolte-
niink, amik nem nem egy helyen van-
nak (mert akkor a rekurziv letoltést al-
kalmazhatjuk) hanem az interneten
szétszorva, tobb gazdagépen. Ilyenkor
alkalmazhatjuk a -i file vagy
—-input-file = file opciét, amely-
nél egy megadott fajlbol fogja venni

a letdltendd elemeket.

Ha megszakad a let6ltés és a tavo-
li szerver ezt engedi, a wget tudja
folytatni azt, erre szolgal a -c opcid.
Amennyiben a hél6zati kapcsolat
szakad meg és nem a wget miko-
dése, ez az alapértelmezése, tehat
automatikusan folytatni fogja a mar
megkezdett letoltést. El6fordulhat
azonban, hogy kézileg allitjuk le

a wget-et vagy valamilyen més hiba
torténik, ekkor az opcié megadasa
nélkil Gjbdl elkezdi letolteni a fajlt,
meghagyva az eredetileg félbeha-
gyottat is.

Nagyon hasznos funkcié lehet

a letoltés sebességét szabélyozd
--Timit-rate opci6. Ezzel beallit-
hatjuk, mekkora az a legnagyobb
sebesség, amivel a wget letolthet.
Igy ha kozben szeretnénk
internetezni vagy a belsé hédl6zaton
1év6 mas felhasznal6ktol nem szeret-
nénk a teljes savszélességet elvenni,
ezzel szabalyozhatjuk a nekiink tet-
sz0 sebességet.

Béjt, kilobajt és megabajt per masod-
perc mértékegységeket hasznalha-
tunk. Tehat a

wget -Timit-rate=35k

= ftp://ftp.fsn.hu/pub/Tinux/

= distributions/knoppix/

= KNOPPIX_V3.9-2005-05-27-EN.iso

azt jelenti, hogy maximum 35 kilo-
bajt/masodperc, azaz 280 kbit/s savszé-
lességgel fog menni a Knoppix disztri-
bcio letsltése. Igy ha példaul egy 512
kbit/s adsl vonalunk van, akkor a tob-
bi felhasznédlénak vagy mas letoltés-
hez még mindig marad 232 kbit/s.

1. kod

0% 112.62 KB/s
1% 114.58 KB/s

Ha FTP kiszolgal6rdl toltiink le,
hasznalhatjuk a helyettesit6 karakte-
reket is:

wget ftp://ftp.szerverem.hu/*.zip

De tobb konyvtar tartalmat is letolt-
hetjtik a -r (rekurziv letdltés) opcié-
val. Ez nemcsak FTP-n, hanem
weboldalakon is alkalmazhato.

Ha ugyanis enélkiil akarunk egy
honlapot letolteni:

wget http://www.linuxvilag.hu

akkor csupdan egy index.html-t fog
letolteni, ugyanis ezt kapta vissza

a wget a Linuxvildg web szerverétol.
A honlap tovébbi részeinek letol-
téséhez a

wget -r
=http://www.linuxvilag.hu

format kell hasznalnunk.

Ez mar egy www.linuxvilag.hu nevi
konyvtarat is 1étrehoz és ebbe men-
ti le a honlap tartalmat. Web oldala-
kon ez az egyes linkeket is megvizs-
gdlja, igy a letoltés ezekre is kiterjed.
Alapértelmezésben 5 szint mélységig
fog letolteni, de ezt az -1 (vagy
--Tevel=) opcidval megvaltoztathat-
juk. Példaul a -1 2 megadasaval két
szint mélységig fog vizsgalddni.
Végtelen mélységet a -1 0 opcidval
adhatunk meg, de ezzel nagyon
vigyazzunk, mert lehet hogy bizo-
nyos helyekrdl tobb gigabajt adatot
fogunk letolteni.

Ha teljes titkrozést szeretnénk, ezt az
-m opcioval érhetjiik el (ekkor az -r
és -1 nem kellenek).

A weboldalak let6ltésének tovabbi
lehetdségeirdl a kovetkezé fejezetben
lesz sz6.

Végiil, érdemes megemliteni a kovet-
kezd harom opciot:

-nc (vagy --no-clobber)
-N (vagy --timestamping)
-K (vagy --backup-converted)

Ezek a rendszeres letoltésnél hasz-
nélhaték jol. Ha példaul egy
webhelyet rendszeresen frissitiink

a géptinkon, fontos a -N opciét hasz-
nalni, igy csak a valtozasokat fogja
letolteni. Ha ezt a -K -val egytitt

2005. oktober 49

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

EJ Sgeiezien \stoitn Lok @eillidach Sugo
“0~ a@dllon A

Lt It 1 s catin.

3 owz.
Vet o [T
EstimmadFemain: 01 504R 005D
TetsGanien
Tima 0B 1T 000017
Spoud 488 8¢ kBis 00,3 kBis
-Bledlithnoh
— | [l Praxy haszndiata ) Use
i

- Wl g you wurd o do
| bimoring 3 whoiy whe
|7 ety oo Fily

|swnan.. e |

 onte fltie e
| Goneral | Optons P
| ([ et ey setecn tuemypes
I Rouct waiscies thran

 dongumn 1
~one: [T

Sty Agent a1 —
v (T

T Mentina? T M

£ H——— )]
M Loy sturted om DODS'07/28 154820

hasznaljuk, akkor a régi fajlokrél egy
biztonsagi mentést (backup) is készit,
azaz atnevezi Gket, hogy ne keriilje-
nek feliilirdsra. A ,no clobber” opcié
(-nc) viszont megakadalyozza, hogy
a létezd fajlokat feliillirhassuk, igy
ezek le sem toltédnek. Ez akkor
hasznos, ha mindig csak az 6j fajlo-
kat szeretnénk egy helyrdl letolteni
(és az aj fajlok megnevezése is eltérd
a régiekétol).

HTTP opciok, weholdalak letéltése
A weboldalak let6ltéséhez szamtalan
lehet&séget, bedllitast kinal nekiink

a wget. Mint emlitettem, ha nem
adunk meg a let6ltésre vonatkozo op-
ciét, akkor csak az index oldalt fogjuk
visszakapni.

Rekurziv letdltés esetén (-r opcid)
viszont a megadott (vagy az alapér-
telmezett 5) szintig letolti

a webtartalmat, kovetve a hivatkoza-
sokat is (mar amihez jogosultsagunk
van, természetesen HTTP protokoll
esetén is megadhatunk bejelentkezési
(login) nevet és jelszot akar az URL-
ben, akar a —http-user=user és
--http-password=password opcidkat
hasznalva). A letoltott oldalak és
webtartalom ezutan bongészében
megnézhetd... lenne, ha a hivatkoza-
sok a helyi gépre mutatnanak. De
alapértelmezésben mindent tgy tol-
tiink le, ahogy a webhelyen talalhato.
Ekkor csak a relativ cimzések fognak
miikodni, az abszolitak nem. Persze
lehet, hogy nem szeretnénk az erede-
ti tartalmat megvaltoztatni. Viszont
az is el6fordulhat, hogy a webolda-
lon egyes linkek mas helyekre is
mutatnak, a wget igy végiil akar

a szandékunkkal eltérd tartalmakat

is letolthet vagy a letoltés a végtelen-
ségig folytatodik.

Ha offline bongészésre szeretnénk
haszndlni a let6ltott website tartalmat,
mindenképpen konvertélni kell a hi-
vatkozasokat a -k (vagy --convert-
Tinks) opciéval. Ekkor minden link

a helyi gépre fog mutatni.

A wget szerencsénkre mas tartoma-
nyokba (domain) nem ,kalandozik
el”, azaz ha a letoltendd weboldalakon
kiviilre mutat6 link van, azt nem dol-
gozza fel. Tehat a

wget -r http://www.debian.org

csak a debian.org tartomanyra muta-
t6 linkeket fogja kovetni.

Ellenben ha a -H opci6t is megadjuk,
akkor minden linket kovetni fog, bar-
hova is hivatkozzon. A -D opciéval
tudjuk korlatozni ezt a funkciot, meg-
adva, mely tartomanyokra korlatoz-
zuk a letoltést. Tehét a

wget -rH -Ddebian.org
= http://www.debian.org

letolti a debian.org altartomanyai 1évé
tartalmat is, igy a packages.debian.org-
ot vagy a lists.debian.org-ot is.
Természetesen csak a legritkdbb eset-
ben szeretnénk akkora tartalmakat le-
tolteni, mint a packages.debian.org.
Ezért a nem kivant helyek listajat
megadhatjuk a --exclude-domains
opcidval:

wget -rH -Ddebian.org

= —exclude-domains

= packages.debian.org,lists.
“*debian.org http://www.debian.org

Az is egy j6 médszer a letdltés korda-
ban tartdsara, ha csak a relativ linkeket
engedjiik kovetni a wgetnek a -L opci-
oval. A www.debian.org tipikusan

ilyen jol megszerkesztett oldal, ahol
relativ linkek mutatnak a tartoma-
nyon belili tartalomra.

Végiil, a webes letoltések bemutatdsat
fejezziik be egy nagyon hasznos lehe-
tGséggel, a tiikrozéssel (mirroring).

Ez természetesen a -m opciéval
adhat6 meg.

Egy webhely (vagy akar FTP

hely) tiikrozése soran a wget
rekurziv médon mindent letolt

az adott tartomanybdl (természe-
tesen HTTP esetén a linkek kove-
tésével), ami a legutdbbi tukrozés
6ta megvaltozott.

FTP opcidk

FTP szerverrdl letoltésnél a leggyako-
ribb opciénk valészintileg a megfelel§
név és jelsz6 megadasa lesz:

--ftp-user=user
--ftp-password=password

Ezek hianyaban a wget
anonymousként probal belépni.
Hasznélhatjuk a speciélis behelyettesi-
t6 karaktereket is: a * vagy ? szimbo-
lumokat.

wget ftp://szerverem.hu/*.jpg

Igy természetesen csak a jpeg képeket
fogja letolteni szamunkra.

Altalaban passziv médban toltiink

le FTP szerverekrdl. De el6fordulhat,
hogy csak az aktiv méd engedélye-
zett, ekkor kell hasznalnunk

a --no-passive-ftp opciot.

Gyakran alkalmaznak szimbolikus
linkeket az FTP szerverek konyvtar-
struktarajaban. A wget alapértelmezés
szerint ezeket nem koveti, tehat gé-
puinkre is csak a link kertil. Ha szeret-
nénk, hogy a szimbolikus linkek altal



hivatkozott helyekrdl is let6ltson, al-
kalmaznunk kell a --retr-symlink
opciot.

A wgetrc egy nagyon hasznos
beallit6fajl, ahol a wget altalanos
miikddését tudjuk szabalyozni.
Tobb helyen is megtalalhatjuk.

A globalis beallitasok az /efc/wgetrc
fajlban talalhatéak (egyes disztriba-
ciokban ez az /usr/local/etc/wgetrc).
A felhasznal6tol fiiggd beallitasok-
hoz a sajat kényvarunkban kell
létrehoznunk egy .wgetrc fajlt.

Ez feliilbiralhatja az altalanos wgetrc
beallitasait.

Az egyes opciok megadasa természete-
sen barmely wgetrc-t feltilbiral. Ezek

a beallitasok addig érvényesek, mig

a parancssorban feliil nem biraljuk Sket.

A wgetrc szintaxisa nagyon egyszerd:
valtozd = érték

Minden egyes valtozé-érték part Gj
sorba kell irni.

Rengeteg lehetdségiink van a wget sza-

balyozasara. Ha belenéziink a globalis

wgetrc-be, lathatjuk, hogy egypar érték

mar elGre be van allitva szamunkra,
amik igy a wget alapértelmezései.

Ha hasznédlunk proxy szervert, itt
egyszer s mindenkorra megadhatjuk
azt, elkeriilve hogy minden let6ltéskor
be kelljen irnunk:

http_proxy = serverl.ceg.hu
ftp_proxy = server2.ceg.hu
proxy_user = "janos"
proxy_password = "jelszavam"

A http://ftp.gnu.org/pub/gnu/
Manuals/wget-1.8.1/html_node/
wget_27.html#SEC27 oldalon egy
teljes listat kaphatunk a wgetrc
parancsokrol.

A wget hasznalatdnak megkonnyitésé-
re grafikus feliiletek is késziiltek hozza.
A Gnome Transfer Manager (1. dbra)
egyszert, grafikus letdltésmenedzser
a Gnome ablakkezel6hoz, és természe-
tesen a wget-en alapul. Ennél rész-
letesebb bedllitasi lehetGségeket

kinal Frank von Daak KwebGet-je
(Shttp://www.kpage.de/en/index.html)
(2. dbra).

A wget windowsos valtozatat is letolt-
hetjiik a http://gnuwin32.sourceforge.net/
packages/wget.htm oldalrdl. Ezen alapul
a wGetGUI (http://www.jensroesner.de/
wgetgui/) is (3. dbra), amellyel nagyon
részletesen szabalyozhatjuk a wget
szamtalan lehetGségét.

Egyetlen cikkben természetesen le-
hetetlen bemutatni a wget minden
tulajdonsagat és szolgaltatasat, tehat
a sikeres felfedezésekhez batran hasz-
naljuk a man wget parancsot vagy

a www.gnu.org/software/wget/
manual/ oldalon talalhat6 részletes
ismertetdt.

“ Molnar Norbert

\| 34 éves, rendszergaz-
M daként dolgozik, 5 éve
= foglalkozik Linuxszal.
Foként a szabad szoft-
verek és a szamitogé-
pes biztonsag érdekli. Budapesten él,
hobbija — ha éppen nem egy Ujabb
disztriblcioét tanulményoz és nem
utazik — a csillagaszat és a filozéfia -
lehetdleg j6 vorosbor mellett.
(molnar.norbert@gmail.com)
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Néha sziikséges, hogy a géplinkre mas
operaciods rendszer is telepitslink, s itt
elsésorban Linux rendszerre gondolok.
Valami oknal fogva altalaban egy gépen
a Linux mellé kerul egy FreeBSD, eset-
leg a FreeBSD mellé egy Linux. Ennek
oka vagy az Uj rendszer megismerése,
vagy a hianyzé funkciok kihasznalasa.

Ha mar két operaciés rendszer van egy szamitégépen,
akkor ésszert a lehet6 legkevesebb eltérést beallitani, amely
FreeBSD és Linux viszonylatdban — bizonyos korlatokat be-
tartva — megoldhat6. Erdemes tgy kialakitani a rendszert,
hogy legyen egy kozos home konyvtar, esetleg a swap parti-
ci6 is legyen kozos hasznalatban, s egy ablakkezel§ helyes
mukodése sem art. Ha a legtobb program képes mind a két
rendszer alatt megfelelGen miikodni, akkor mar semmi
egyéb kivansagunk nem lehet.

A kozos fajlrendszer

Féjlrendszer tekintetében ez a két rendszer néhol oly mér-
tékben nem tud egytittmiikodni egymassal, hogy ilyet még
a Linux és Windows viszonylatban is ritkan latni. Ez f6leg
a teljesen szabadon hozzéférhet6 fajlrendszer specifikaciok
esetén tiinik furcsanak, ugyanis a FreeBSD egyediil az Ext2
fajlrendszert irja-olvassa, az Ext3 esetén sokszor olvasni
sem képes, s gyakorlatilag csak a naplézas egyszertsitésé-
vel képes irni. Ha mégis kezeli, akkor az alabbi beszédes
tizenettel képes Griiletbe kergetni a gyanatlan felhasznal6t:

$ mount_ext2fs /dev/ad0s4 /mnt/
mount_ext2fs: /dev/ad0s4: Invalid argument

$ dmesg
WARNING: mount of ad0s4 denied due to
= unsupported optional features

Ez példaul csak annyit jelent, hogy az adott fajlrendszer
nincs rendbe téve, érdemes lenne egy fsck futtatasa:

§ fsck.ext3 /dev/ad0s4

e2fsck 1.38 (30-3un-2005)

/: recovering journal

/: clean, 120706/555968 files,
“blocks

$ mount_ext2fs /dev/ad0s4 /mnt/

765563/1110493

Ne bizzuk el magunkat talsagosan, ugyanis hosszabb
FreeBSD alatti munka utan — amikor a Linuxot vélasztjuk

a kovetkezd rendszerinditaskor — szinte biztos, hogy elindul
és valami hibat taldl az fsck. Persze ez forditott esetben is
igy torténik, ugyanis a Linux sem kezeli rendesen

a FreeBSD ,04j” (vagyis lassan harom éves) UFS2 fajlrend-
szerét, igy hosszas munka utdn itt is azt veszem észre

a FreeBSD indulasakor, hogy a hattérben elindit egy fsck
folyamatot is a hibak javitdsa tigyében. Raadasul a SuSE 9.3
»gyari” rendszermagja csak olvasni tudja az UFS2 fajl-
rendszert, kiillén rendszermagot kell forditani, ha irni is
szeretnénk azt. Ezen talmenden én az UFS2 fajlrendszer
javaslom k6z6s nevezének, mert a Linux rendszermag
UFS2 kezelG része jobban van megirva (bar tudtommal
nem ismeri/kezeli a SoftUpdate lehetGséget), mint a FreeBSD
Ext3 kezel6 modulja.

Ezt még tetézi, hogy ha nem kézzel csatoljuk le a FreeBSD
leallitasa elGtt a felcsatolt Ext2 vagy Ext3 fajlrendszereket,
akkor ez a leallaskor problémat okoz. A FreeBSD rendszer-
magja ugyanis hibasan kezeli az emlitett fajlrendszerek
gyorstarazasat, s agy érzékeli, hogy nem tudja kiirni




a lemezre az 6sszes modositott blokkot. Ennek kovetkezmé-
nye az, hogy egyik fajlrendszert sem zarja le helyesen, és
lecsatolds nélkiil eldobja Sket, s ez okbdl a kovetkezd indi-
taskor egy fsck var minket néhany teljesen hibatlan fajl-
rendszeren. Bosszant6 és zavaré hiba, bar problémat vagy
adatvesztést nem okoz. Kissé érdekes, hogy a vilaghalon ta-
lalhat6 egyetlen Linux+FreeBSD HowTo-ban mindossze

a kovetkezd sor talalhaté ezzel a — még az 5.4-es FreeBSD-
ben is megtalalhat6 — hibaval kapcsolatban: ,The bug has
been fixed in FreeBSD 3.x.”

Tovéabbi hianyossag, hogy az Gjabb Linux kiadasok mar
UTF-8 fajlrendszert hasznéalnak, mig a FreeBSD ezt nem
képes hasznélni, nincs felkészitve erre a feladatra. Erdemes
a Linux rendszerben beallitani példaul az ISO8859-2 kodla-
pot a fajlrendszerre is. Erdemes tehat egy UFS2 fajlrend-
szerre létrehozni a /home konyvtarat, amelyet tobbnyire
mind a két rendszer j6l kezel.

Telepitési sorrend

Gyakorlatilag teljesen mindegy, hogy melyik rendszer
telepitjiik fel el6szor, majd ezek utan melyikkel folytatjuk.
Javaslom azonban el6szor a FreeBSD-t feltelepiteni, mivel
ennek az igényei a kevésbé rugalmasak, hiszen csak elsGd-
leges particiéra tud feltelepiilni, illetve indulni. A Linux
rendszer mar rugalmasabb lehet, fGleg egy jol bejaratott
GRUB hasznalataval még a két rendszer inditasa is
sokkal szebb lehet.

A GRUB bedllitasa egyszert, a FreeBSD teljesen azonos
moédon indul, mint egy Windows, vagyis a megfeleld
allomanyba (SuSE esetén a /boot/grub/menu.Ist) kell

a kovetkezd sorokat beszirni (megfelelg adatokkal):

title FreeBSD
root (hdo0,2)
chainloader +1

A LILO is teljesen hasonléképpen allithatéd be:

other=/dev/hda3
table=/dev/hda
label=FreeBSD

Kozés swap particio

A két rendszer képes — hellyel-kozzel kozos — swap particiot
hasznalni, ha Linux alatt minden indulaskor lefuttatjuk az
mkswap parancsot a megfelelS fajlrendszerre. A FreeBSD
ezt megteszi a swap aktivalasakor (nincs is mkswap paran-
csa). Ha Linux alatt hasznaljuk a ,hibernalast”, akkor

a kozos swap hasznalatot nyugodtan elfelejthetjiik, mivel
a Linux rendszer ide menti le a memoria tartalmat, mielGtt
lekapcsolna a gépet: a FreeBSD pedig minden induldsakor
lazan — kiillénosebb tizenet és figyelmeztetés nélkiil — feltl-
irja ezeket az adatokat.

Felhasznalok

A passwd és shadow (FreeBSD esetén a master.passwd) allo-
manyok kiillonbozdsége okan a felhasznaldkat kiilon-kilon
fel kell venntink, lehetéleg azonos jelszéval és azonos
UID/GID szamokkal. Erdemes a megnevezéseket is kozos
nevezdre hozni, mivel a FreeBSD sysinstall mindenese

a kitoltetlen csoport esetén 1étrehoz egy felhasznaloi
névvel azonos nevi csoportot. Ha a /home k6zos

(és miért ne lenne az), akkor az egyik rendszer problé-
mazni fog a mar létezd felhasznaldi konyvtar miatt.
Erdemes el6szor Linux alatt 1étrehozni a felhasznaldkat,
mivel itt tobb dllomany keriil be a felhasznal6 konyvtara-
ba kezdésképp, amelynek nagy részére sziikség is van.

A FreeBSD mar képes ezeket megfelelGen hasznalni,
vagy figyelmen kiviil hagyni.

Grafikus feliilet, KDE

A két rendszer grafikus feltletét killon-kilon beallithatjuk,
hiszen az alaprendszer kiilon helyen talalhato. Igyekezziink
azonos felbontast és tulajdonsagokat beallitani, kiilonben
azonos programokat hasznélva a két rendszer esetén apré
kis bosszant6 hibak keriilnek napvilagra (kil6gé ablakok,
eltiinedezd ikonok, stb.).

A KDE (és GNOME) esetén kiilonosen tigyeljiink

arra, hogy a két operaciés rendszer ala feltelepitett prog-
ramok azonos verziészammal birjanak, kiillonben képesek
apré hibakat okozni a konfiguracids dllomanyokban,
amelyeket kibogozni — ha nem is lehetetlen — de id6rablo
és hosszadalmas feladat (velem tobbszor is el6fordult,
hogy inkabb letoroltem és Gjra beéllitottam az adott
programot).

Sajnos a Linux terjesztdk sajat fejlesztései kismértékd
problémat okozhatnak, ha belefutunk egy-egy ilyen
programba. Példaul a modemes tarcsazashoz a SuSE

egy sajat Kinternet nevd programot hasznal, amelyet
nehézkes lenne FreeBSD alatt hasznalni, igy marad

a Kppp, amelyet viszont SuSE alatt nehéz jol bedllitani
(egyszertibb atmasolni a FreeBSD alatti beallitéfajlokat).
Erdemes FreeBSD alatt kezdeni a beallitisokat, mert
nagyobb az esély arra, hogy Linux alatt is lesz ilyen
program, mint forditva (bar akadnak kivételek).

Ezzel véget ért a FreeBSD operaciés rendszer néhol
részletesre, néhol sziikre sikertilt bemutatasa. Sok sikert

és oromet kivanok mindenkinek a szomszéd var tovabbi
felfedezéséhez.

Auth G4bor (auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskolaban informatikat és
programozast oktat. Tiz éve botlott elészor
a UNIX rendszérekbe, 7 év Linux hasznalat

utén kapta el a FreeBSD lazat, amibdl maig
nem tudott kigyogyulni.

A FreeBSD projekt honlapja: @ http://www.freebsd.org
A magyar FreeBSD honlap: @ http://www.freebsd.hu
A magyar BSD honlap: 2 http://www.bsd.hu

A kézikdnyv magyar forditasa

2 http://www.enaplo.hu/FreeBSD/handbook/
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hémeérséklet folyamatos figyelésére szamos lehetd-
ségtink nyilik, melyek kozott olcsé és egészen dra-
ga is akad. Mi az alabbi lehetGségeket mérlegeltiik:

Az egyik szerver alaplapi szenzordnak figyelése
e elény: nem igényel Gjabb beruhazast

e hatrany: nem megbizhatd, ugyanis nem biztos, hogy ott
a baj, ahol mér

Webkamerds megfigyelés
e elbny: az esetleges dramsziinet is latszik (késébb lesz sz6
réla, hogyan)

e hatrany: kell egy webkamera, egy normal h6méré és egy
asztali lampa

Fiiggetlen digitdlis h6mérd (bedgyazott rendszer, sajit

webszerverrel)

e elbny: egyszertien feliigyelhet§ és akar tobb ponton is
figyelhetG vele a h6mérséklet

e hatrany: draga az eszkoz

Tanszékcsoportunk a masodik alternativa mellett dontott,
igy azt ismertetem részletesebben, de azért kitérek a harma-

dikra is.

Kell egy olyan webkamera, ami mtikodik Video4Linux
szabvany szerint is, vagy a Gphoto tudja kezelni.
Sziikségilink lesz aztan egy kozonséges hémérdre,
egy asztali lampara (ami megvilagitja a h6mérét) és
végiil, de nem utolsésorban kell egy asztali gép
Linuxszal, amire a webkamera keriil. Ez utébbi tulaj-
donképpen lehet az egyik szerver is. Nekiink egy egy
Labtec kamerank volt, ami Logitech Quickcam kompa-
tibilis, igy a 2.4-es kernel is egyszertien kezeli. Mas
jellegii webkameraval is érdemes kisérletezni, hiszen
a Gphoto2 rengeteget ismer mar most is.

Ellendrizziik, hogy a webkamera kezeléséhez hasznalt
rendszer kernelében engedélyezve vannak-e a kovetkezd
opcidk (ha nem, akkor Gj kernelt kell forditanunk):

Character devices -> I2C Support
M I2C Support
M I2C bit-banging interfaces
M I2C device interface
M I2C /proc interface
Multimedia devices -> video4Linux
M V4L information in proc filesystem
M CPIA Video for Tinux
M CPIA USB Lowlevel Support
USB Support
* Support for USB
* Preliminary USB device filesystem
* UHCI Alternate Driver

Mivel kamerank egy USB portra csatlakozik, az 1susb parancs
segitségével célszerd ellendrizni, hogy a rendszer valéban
Jat-e”.. Debian alatt ez az usbutils csomagban talalhato.

Ha mindent jol csindltunk, valami ilyen lesz a végeredmény:

ID 0000:0000
ID 0000:0000
ID 046d:0870 Logitech, Inc.

Bus 002 Device 001:
Bus 001 Device 001:
Bus 001 Device 002:
= QuickCam Express

Amint az utolso sorbdl lathatd, az USB alrendszer észrevet-
te a kamerat. Igaz ugyan, hogy a miénk nem Logitech ka-
mera, amint azt a szoveg allitja, de ez most mellékes.

Itt az ideje, hogy megnézziink egy él6képet. Ehhez be
kell tolteni a mod_quickcam és videodev modulokat.

Ha nincs mas V4L eszkoziink (példaul TV tuner), akkor
az xawtv-vel megnézhetjiik a kamera altal szolgéltatott
képet. Ha van TV tuneriink is (ez egy szerverszobaban
elhelyezett gépnél talan nem tal gyakori), akkor elképzel-
hetd, hogy az xawtv ezt fogja latni. Ilyenkor néhany

— itt nem részletezett — tritkkot kell bevetniink.
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Ha idaig eljutottunk, érdemes a cron segitségével auto-
matizalni a sziikséges miveleteket. Erre ajanlom

a Videodog nevd programot, ugyanis segitségével na-
gyon egyszertien le lehet menteni a pillanatképeket

és a feliratozas se bonyolult. Az aldbbi szkriptecske
végezheti ezt a feladatot:

#!/bin/bash
# pillanatkep-mento

DATUM="date +"%d%H%M" "

/usr/local/bin/videodog -x 352 -y 288 -w 3 -d

= /dev/video0 -j -f /home/webcam/cam${DATUM}. jpg
= -S “%Y.%m.%d %H:%M” -X 300 -Y 270

Ez a szkript lekérdezi az aktualis datumot — ez lesz a fajlnév
egy része — valamint a mar korabban emlitett videodog se-
gitségével kiolvas egy képkockat a webkamerabdl és felira-
tozza év.hdénap.nap éra:perc formaban. A formazo karak-
tersorozat részletesen a videodog leirasaban taldlhaté meg.
Mar csak egy webszerver kell és kész.

Hogy kicsit mozgalmasabb legyen a dolog, késziilt egy ma-
sik szkript, ami egy nap képeit Gsszefiizi egy AVI-ba. Igy le-
het latni a hémérséklet novekedését/csokkenését. fme

a szkript:

#!/bin/bash
# a pillanatkepekbol mozgokep
# TODO: popcorn-t hozni ;-)

NAP="date +%d’

/usr/local/bin/mencoder “mf:///home/webcam/

= cam§NAP*.jpg” -mf fps=15:type=jpg:w=352:h=288
= -0 /home/webcam/cam$NAP.avi -ovc lavc -lavcopts
= vcodec=mjpeg:vbitrate=100 -quiet

Ez a vide6 15 képkockat fog tartalmazni masodpercenként,
ami egy nap alatt kortilbelil 20 MB adatot jelent.

LehetGség van olyan kamera haszndlatara is, amely nem
kompeatibilis a Video4Linux rendszerrel. Ekkor a Gphoto2-t
kell hasznalnunk. A feliratozésra a kicsit bonyolultabban
hasznalhaté convert parancsot ajanlom, amely az

ImageMagick csomag része. A kamera ,meglétét” megint
az Tsusb parancs segitségével ellendrizhetjiik:

Bus 001 Device 001: ID 0000:0000
Bus 001 Device 004: ID 2770:9120 NHJ, Ltd Che-ez!
=snap / iClick Tiny VGA Digital Camera

A képet most a kovetkezSképpen toltjiik le:

ketchup $> gphoto2 --auto-detect --capture-preview
Model1 Port

Argus DC-1510

Fajl mentése mint sq_cap.ppm
ketchup $>

Ebbdl a részbdl is tisztan latszik, hogy az eszkozt az Tsusb
teljesen mdsnak ismerte fel, mint a gphoto2, de ett6l nem
kell kiilonosebben megijedni. A gphoto2-t azért is ajanlom
mindenki figyelmébe, mert nagyon sok kamerat tamogat,
s6t naprol-napra tobbet.

Emlitettem a cikk elején, hogy ezzel a megoldassal az aram-
szlineteket is figyelhetjiik, mar persze ha a h6mérds — par-
don, webkameras — szerver sziinetmentes taplalast kap.
Annyi csak a dolgunk, hogy a lampét nem a sziinetmentes
tapegységre tessziik. Ilyenkor ha van egy kimaradas, az

a napi mozgoképnél latszani fog — sotétebb lesz a kép,
vagy a feliraton kiviil egyéltalan nem latunk semmit.

Végiil, de nem utolsésorban szeretném megemliteni az iga-
zan profi megoldast, ami egyben a legdragabb is. Az ilyen
minimum négy hémérd szondat tudnak fogadni és komplett
webszerver lakik benne. A négy szondanak éltaldban 10 mé-
teres hatosugaron beliil kell lennie. A dobozkahoz soros és
Ethernet porton is csatlakozhatunk. Soros portra csatlakoztat-
hato (egy szondét fogad6) dobozka ara koriilbeltil 20 ezer fo-
rint, de az Ethernet portot is tartalmaz6 (négy szondat foga-
do) mar 60 ezerbe keriil, ami nem mindig ttinik soknak, plane
akkor nem, ha tobb tizmilliés szerverparkot kell feliigyel-
niink. Ilyen ,szerkentyd” példaul a linkek kozott szerepld
WeatherShopban is kaphato.

Medve Zoltan

L | (e-medve@e-medve.hu)

| 2001-ben kezdett .Linuxolni”, de mar korab-
ban is ismerkedett a szabad szoftverek vila-
géval. Ha éppen nem a gép elétt Ul, akkor
fotdzgat, olvasgat vagy bicajozik.

VideoDog: @ http://paginas.terra.com.br/informatica/
gleicon/video4linux/videodog.html

Mencoder: 2 http://www.mplayerhqg.hu/

WeatherShop: 2 http://www.weathershop.com/
temptrax.htm
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alaki kiszamolta, hogy
v egy atlag felhasznalo csak

a spamek torlésével orak-
ban mérhetd id6t veszit el évente.
Ha mar te is unod a Del gomb min-
dennapi kotelez§ ujjgyakorlatat,
akkor a spamsztirdk lehetnek segit-
ségedre, amelyek a beérkezd levél
bizonyos jellemzéi alapjan, kiilonféle
modszerek alkalmazasaval dontik el,
hogy az spam (szemét; kéretlen
levél) vagy ham (hasznos levél).
Az alabbiakban kiilonféle modsze-
reket ismertetek a spam felismeré-
sére. A spamsziré alapvetden két
helyen mtkoédhet: kliens- vagy
szerveroldalon.

Mi a spam?

A spam olyan elektronikus levél,
amelynek szamunkra semmi értelme,
és foloslegesen foglalja erdforrdsainkat
(a gép és ember idejét), arrél mar nem
is szdlva, hogy ezek tartalma sok eset-
ben félrevezetd, pl. a nigériai milliok-
nak sajnos tobben beddltek. Az el6bb
emlitett meghatarozasbdl az is kovet-
kezik, hogy ami szdmomra kéretlen és
bosszant6 reklam (spam), az masnak
esetleg értékes levél (ham). Ez pedig
alaposan megneheziti a spam szerver-
oldali sziirését.

Kulcsszo alapu sziirés

A spam szirésének legegyszertibb
modja az, ha bizonyos szavakat
kerestink a levélben (példaul szex,
VIAGRA), és ha megtalaljuk a levél
fejlécében vagy a torzsében, akkor

azt spamnek tekintjiik. A modszert
gyakorlatilag minden alkalmazas
tdmogatja mind kliens- (példaul
Thunderbird), mind pedig szerverol-
dalon (példaul procmail, maildrop,
postfix). Azonban az egyszertisége
egyuttal hatrany is. A spammerek
ugyanis agy kertilték meg ezeket

a sztirGket, hogy példdul a VIAGRA
sz6bol lett VIAGRA, VI.A.G.R.A,
stb, amit a sz(ir6 mar nem azonosi-
tott spamként — de mi még igen.

A variaciok szama pedig olyan
nagy, hogy egy kulcssz6 listat
manualisan karbantartani képtelenség
a gyakorlatban. Tovabbi hatrany,
hogy ha igy akarunk pl. a szex hir-
detésektdl megszabadulni, akkor az

olyan levél is a kukdban végzi, amely
pl. a szextans sz6t tartalmazza és
nem spam, arrél nem is beszélve,
hogy a szex sz6 legitim levelekben

is el6fordulhat.

A kulcssz6 alapta médszer valtozata

a regularis kifejezésre torténd sztirés,
amivel 6sszetettebb és hatékonyabb
szlirés végezhets. Bz a médszert

— korlatozottan — akar férgek sztirésére
is hasznalhat6, ha szerepel azokban
egy ismétlédé minta.

Feketelista

Ez az eljaras a levél fejlécében sze-
repld IP cimeket veti 6ssze kiilonféle
RBL listak, példaul MAPS

(D http://fwww.mail-abuse.com)/),



ORDB (2 http://www.ordb.org/) adat-
bazisaval, és megvizsgalja, hogy azok
szerint a minket megszolité gép mar
ismert spammer vagy levéltovabbito
(open relay). (Ilyen lehet példaul egy
megfert6zott zombi.) A mddszer

a gyakorlatban egy egyszert DNS
lekérdezést jelent, és a kapott valasz
alapjan lehet eldonteni, hogy az RBL
lista szerint az adott gép spam forras
vagy sem. A feketelistdk igynevezett
fehérlistakkal (whitelist) is kombinal-
hatok, amely listan szerepl IP cime-
ket mindig atenged a sz(iré. Ez a tech-
nika egyszerd, viszonylag kevés erd-
forrast hasznal, széles korben imple-
mentalt, és szinte minden modern
levelezdkliens és -szerver tdimogatja.
Természetesen nem csak a levél fejléc-
ében szerepld cimeket, neveket lehet
feketelistakkal 6sszevetni, de akar

a levél torzsében leviket is, s6t az
SMTP kapcsolat soran megadott
neveket, cimeket is (pl. a HELO, MAIL
FROM, RCPT TO uténi paramétere-
ket), illetve a kliens IP cimét is, és

ha annak nincs korrekt PTR rekordja,
az minimum gyanus.

Nem mindenki elégedett azonban

a feketelistak hatékonysagaval. El6for-
dul, hogy egyes RBL listdkon egy tel-
jes C-osztalyt tiltanak ki akkor is, ha
csak egyetlen renitens kiild spamet

az adott halézatbol. Ez kiilonosen

a szerverbérlék (colocation szolgéalta-
tas) szamara lehet igen kellemetlen,
mert igy artatlanul is tilt6listara kertil-
hetnek, a helyzet megoldasa pedig
sokszor nem kevés utanajarast igényel.
A spammerek pedig igen ritkan hasz-
naljak sajat azonosithat6 gépiiket ké-
retlen levelek kiildésére, inkabb feltort
zombikat vagy korlatozas nélkiili
tovabbitészervereket (open relay)
hasznalnak erre. Ezekbdl meg éppen
elég van ahhoz, hogy ne nagyon visel-
je meg Gket, ha pér darab tiltélistara
kertl. Paul Graham a ,Filters vs
Blacklists” cimd irasdban

(® http://www.paulgraham.com/falsep
ositives.html) ramutat, hogy példaul

a MAPS feketelista tigy fogta meg

a spamek 24%-t, hogy kozben az
artatlan levelek 34%-t spamnek
tekintette (false positives).

A feketelista egyik valtozataban nem
konzultalunk RBL listakkal, hanem a til-
tast IP szinten végezziik, mondjuk egy
csomagsziirG alkalmazas (példaul ipf,
iptables) segitségével, esetleg az adott

ne junk mail
please

IP cimet a loopback interfész felé ira-
nyitjuk. Ebben az esetben azonban
nekiink kell kézzel — vagy mas médon —
karbantartanunk az ehhez sziikséges
netfilter illetve route bejegyzéseket.

A sziirkelista a spammereknek azt

a szokésat hasznalja ki, hogy azok az
elsé sikertelen probalkozas utan altala-
ban feladjék, és tovabblépnek a kovet-
kez6 cimzettre. Amikor az SMTP ki-
szolgalonk levelet kap, azt elGszor 450-
es hibatizenettel (atmeneti hiba) eluta-
sitja. A szabvanyoknak megfelel6en
muikods SMTP szerverek egy bizonyos
id6 malva Gjra probalkoznak. A mi
szerveriink azonban feljegyezte a kiil-

d6 SMTP szerver azonositéjat, a feladod
és a cimzett email cimét, tovabba az
id6t (egy bizonyos id6 milva ez a be-
jegyzés lejar), és a killd6 SMTP szerver
masodik prébalkozasat mar elfogadja.
Igy a spammerek tobbsége nem jut be,
mig a legitim levelezGpartnerek igen.
Ezt a megoldast tamogatja példa-

ul a Postfix egy egyszert policy

démon segitségével

(® http://www.postfix.org/addon.html).
A Postfix levelezé listan tobben igen
kedvezé tapasztalatokrol szamoltak
be, mig néhanyan kifogasoltak a leve-
lek késleltetését. Itt is lehetSség van
fehérlista definialasara, ahol meg lehet
adni azokat az IP cimeket/feladdkat/
cimzetteket, amelyeket azonnal
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elfogad a szerver. Jelenleg ez a méd-
szer jo hatasfokkal dolgozik, de ez
konnyen a mualté lehet, ha a spamme-
rek alkalmazkodnak hozza, és tjra-
kildik a spamet. Ehhez azonban na-
gyobb teljesitményt infrastruktdrara
van sziikségiik, ami nekik tobb
pénzbe keriil, és ez nekiink — akik
mar torkig vagyunk a spammel — jo.

Distributed Checksum
Clearinghouse (DCC)

A spameket altaldban nagy témegben
kildik ki, nem ritka, hogy némelyik
tobb milliés példanyszamot is elér.

A DCC lényege az, hogy az ebben
résztvevé minden SMTP szerver min-
den egyes beérkezé levélbdl egy ellen-
6rz60sszeget képez, amit elkiild

a DCC szervereknek. A DCC szerverek
nyilvantartjak, hogy az egyes ellendr-
z6 Osszegekhez hany talalat tartozik.
Az SMTP szerverek az elkiildott ellen-
6rz6 Osszegre kapnak egy valaszt

(egy szamot). Ha ez a szdm meghalad
egy értéket, akkor nyilvanvaléan
tomegesen kikiildott levélrdl, azaz
spamrdl van szo.

A spammerek azonban ezt az eljarast
is igyekeznek megkeriilni (a spam fej-
16dik) Ggy, hogy az egyes levelekbe
véletlenszerd tartalmat tesznek, igy
kvazi testre szabjak a leveleket (ami-
hez egyetlen sz6 is elég), ezzel min-
den egyes levél el-

lendérzé Gsszegét
egyedire
valtoztatjak.
Azonban az
SMTP szer-
vereken

futé DCC Kkliens is tigy médosult,
hogy tobbféle ellendrzé Gsszeget ké-
pez, amivel képes kikiiszobolni, hogy
a csupan 1-2 apro részletben (pl. idg,
véletlenszerd azonositd) eltérd
spamek kiilonbozd ellendrzéosszeget
(checksum) eredményezzenek.

A modszer anndl hatékonyabb, minél
tobben vesznek benne részt. Eredmé-
nyesen képes felismerni a nagy to-
megben kikiild6tt spamet. Hatranya,
hogy kiilon alkalmazas sziikséges
hozz3, és viszonylag bonyolult egytitt-
mtikodésre birni a levelez§ alkalmaza-
sunkkal. Ilyen alkalmazas pl. a DCC
(® http://www.rhyolite.com/
anti-spam/dcc/) és a Vipul's Razor

(® http://razor.sourceforge.net/)

Sender Policy Framework (SPF)
Megneheziti a spammerek felderité-
sét, hogy meghamisitjak a levél fejléc-
ében szerepl$ email cimeket. Semed-
dig nem tart egy olyan levelet készite-
ni, amelyik pont Ggy néz ki, mintha
az X cég vezérigazgatoja kiildte volna.
Mennyivel kénnyebb lenne az
életiink, ha biztosak lehetnénk abban,
hogy egy levél felad6ja garantaltan az
@xyceg.hu. Pont erre talaltak ki az
SPF-et. Az adott tartoméanyban el kell
helyezni egy rekordot (jelenleg a tar-
tomany TXT rekordja), amely definidl-
ja, hogy az adott tartomany nevében
mely SMTP szerverek kiildhetnek le-
velet. Amikor a szervertink kap egy
levelet az @xyceg.hu tartomanybdl,
akkor az alkalmazas lekérdezi az adott
tartomany SPF informdciot tartalmazo
DNS rekordjat, és ellenérzi, hogy
a kiild6 SMTP szerver szerepel-e ott.
Ha nem, akkor nyilvanvalé-
an spamrdl van szo.
Noha a médszer
miikodik, még nem
terjedt el széles kor-
ben, igy az SPF-et ta-
mogaté SMTP szer-
vernek egyeldre el
kell fogadnia azokat
a leveleket, amelyek-
ben a felad¢ tartoma-
nya nem tartalmaz
SPF informaciot.
Tovabba vannak
még meg nem ol-
dott kérdések ez
ugyben, pl. levelezd
listak kezelése.
' Az SPF honlapjén

(D http://spf.pobox.com/) varazsl segi-
ti a megfelel§ DNS rekord elkészitését,
amit érdemes publikdlni, hogy minél
kevesebb esélyt adjunk arra, hogy

a spammerek a mi tartomanyunkat
hamisitasra hasznaljak fel.

Kerdés-valasz (challenge-response)
sziirok

Amikor a szerver egy ismeretlen
feladotol kap egy levelet, akkor auto-
matikusan visszakiild egy kérdést
(challenge) tartalmaz6 iizenetet. Ez
lehet csupan annyi, hogy ,valaszoljon
erre a levélre”, de igényelheti egy
komplex web trlap kitoltését is. Ha

a kért miiveletet végrehajtja a felado,
akkor a rendszer elfogadja az emailt.
Mivel a spammerek altaldban hamisi-
tott felad6 email cimet hasznalnak,
ez a megoldas minden ilyen levelet
blokkol. Ha pedig mégis az & sajat,
é16 cimiiket hasznédljak, akkor sem
igen létezik olyan tomeges levélkiildd
alkalmazas (bulk mailer), amely nagy
mennyiségben lenne képes ezekre

a kérdésekre valaszolni.

Noha ez a médszer hatékony

a spammerek ellen, van azonban né-
hany kellemetlen mellékhatasa is,

pl. kérdéses, hogy levelezd listak ese-
tében mennyire jarhato ez az ut, és ez
érvényes minden olyan levélre, amit
nem ember adott fel (példaul drlap
kitoltésének e-mailben torténd auto-
matikus visszaigazolasa).

A moédszer egyik véltozata egy olyan
specidlis ,bélyeg” meglétét koveteli
meg a levélben, amelynek elkészitése
relative szamitasigényes. A legitim
alkalmazasok szdmara ez nem okoz
szamottev§ terhelést, de tomeges
levélkiildésnél mar olyan sok gép-
idére van sziikség a bélyegek elgalli-
tasdra, hogy a spamware program
teljesitménye (a kikildott levelek
szama) erdsen lecsokken.

Bayesian sziirék

Bar az elébb ismertetett modszerek
tobb-kevesebb hatékonysaggal md-
koédnek, van egy még jobb megoldas,
mégpedig a levelek tartalmanak elem-
zése. Az eljaras Thomas Bayes mate-
matikus utdn kapta a nevét, aki egy
valdszintségelmélettel kapcsolatos
képletet dolgozott ki. A mddszer 1é-
nyege az, hogy amikor egy levelet ka-
punk, a Bayesian program azt szavak-
ra (precizebben szoélva tokenekre)



bontja. Két adatbazis (HAM és SPAM)
segitségével minden egyes tokenhez
meghatdroz egy val6szintiséget, mek-
kora az esélye, hogy a levél spam, ha
az adott token szerepel benne. Ezutan
a tokeneket sorrendbe allitja aszerint,
hogy valészintségitk mennyire tér el
egy semleges kozépértéktsl (amirdl
nem tudjuk eldénteni, hogy ham
vagy spam). Végiil veszi a kozépérték-
t6l leginkabb eltéré N darabot, és egy
Osszetett képlet segitségével kiszamit-
ja azok Osszesitett spam valdszintisé-
gét. Az alkalmazas éltaldban a levél
fejlécébe beszir egy extra mezdt, ami-
bdl kideriil, hogy az adott levél szerin-
te spam vagy sem, igy el tudjuk don-
teni, mit tegytink ezek utan a levéllel.
A Bayesian szlr6t azonban hasznalat
elétt tanitani kell, azaz 1étre kell hoz-
nunk a spam illetve a ham adatbazist,
amelyhez a leveleknek egy olyan
halmazat kell képezni (példaul egy
mailbox spoolfile), amelyben csak
spam illetve csak ham van.

Ez a sztirés is végezhetd a felhasznalo
oldalan, példaul a Thunderbird beépi-
tett Bayesian sztirGvel rendelkezik, és
mar viszonylag kevés (<100) tizenet-
nél is j6l osztalyozza a beérkez§ leve-
leket. Tobb alkalmazas létezik, ame-
lyik szerveroldalon valdsitja meg ezt
a funkciot. A bogofilter parancssorbol
futtathato, igy egyszertien hasznélha-
t6 példaul maildroppal egyiitt a leve-
lek osztdlyozasara. Szerveroldalon

is szamos alkalmazas tamogatja

a Bayesian algoritmust, ill. annak kii-
16nb6z6 modositott valtozatait. Ezen
alkalmazasok koziil némelyik SMTP
protokollon kommunikal az MTA-val.
A Postfix ezekkel is képes egyiitt-
mukodni.

A modszer elénye, hogy a téves po-
zitiv azonositasok szama minimalis,
véleményem szerint a legjobb meg-
oldas a felsorolt eljarasok koziil.
Hatranya, hogy az sszes kozil

a legerdéforrasigényesebb, tovabba

tanitani kell, mielStt hasznalhato.

Ha valaki tobbet szeretne megtudni
a Bayesian algoritmus lelkivilagarol,
ajanlom figyelmébe a korabban emli-
tett Paul Graham honlapja

(® http://www.paulgraham.com/)
mellett Gary Robinson két frasat:
»,Gary Robinson’s Rants”

(® http://radio.weblogs.com/0101454/
stories/2002/09/16/spamDetection.html)
és ,A Statistical Approach to the
Spam Problem”

(D http://www.linuxjournal.com/
article/6467)

Heurisztikus sziirdk

Ez a médszer azt haszndlja ki, hogy

a spamek szokatlan jellegzetességekkel
rendelkeznek. Ezért egy sor tesztet vé-
gez el a leveleken, és minden egyes
szokatlan, spamre jellemz§ dolgot pon-
toz. Ha a pontok sszege elér egy ha-
tart, akkor a levelet spamnek tekintjiik.
BiintetSpont jar azért, ha pl. hidnyzik
a From: vagy To: mezd; ha ezek tartal-
ma érvénytelen; ha a cimzett nem
szerepel sem a To: sem pedig a Cc:
mezdkben; ha a From: és a To: mezSk
azonosak; ha tobb, mint 10 cim szere-
pel a To: vagy Cc: mezdkben; ha hi-
anyzik vagy érvénytelen a Message
ID:; ha alevél csak HTML részt tartal-
maz, kozonséges szoveget nem.
Bizonyos levelekben csak egy — azono-
sit6t is tartalmazo — link szerepel, ami-
re kattintva lehet elolvasni a spamet.
A cikk frasa napjan lettem figyelmes
egy @ www.xxxx.spammerdomain.com
alaka linkre, ahol az xxxx egy tobb ka-
rakterbd] allé egyedi azonositd, azaz
egy wildcard tartomanynévrél van
sz0. Egy masik valtozatban vala-
melyik ismert keresGgép felparaméte-
rezett URL-je szerepel, amelyre kat-
tintva jelenik meg a spammer oldala.
Erdemes ezeket is pontokkal
Ljutalmazni”. A SpamAssassin

(® http://spamassassin.apache.org/)
ilyen tipust sziirésre (is) képes.

Egyéb sziirési lehetdségek
Eléfordul, hogy csak egyetlen csatolt
képet kapunk, amely tartalmazza

a kéretlen tizenetet. Ez ellen példaul
képfelismerd (OCR) alkalmazasokkal
lehet védekezni, amelyek képesek
kinyerni a szoveget a képbdl, aztan
johet az elemzés.

A Bayesian elv egyik tovabbfejlesztett
valtozata a szavak kombinaciéjat is

figyeli, amely még jobb eredményt
adhat. Ilyen példaul a CRM114 nevd
diszkriminétor

(® http://crm114.sourceforge.net/).

A feketelista egy tovabbi véltozata ese-
tén a gyanus IP cimekre sebességkor-
latozast (traffic shaping) lehet végezni.
Ebben az esetben a vélt spammerek
eleve csak korlatozott mennyiségt
adatot vihetnek at idSegység alatt. En-
nek egy masik véltozataban az SMTP
kiszolgaloénk az ismeretlen kliensekkel
szandékosan lassan kommunikal, pl.
tobb masodpercet is var, amig egyal-
talan 220 sSMTP bannert ad. Ez az 6tlet
arra épit, hogy a spammerek tiirelmet-
lenek, minél rovidebb idd alatt minél
tobb levelet akarnak elkiildeni.

Ha szerencsénk van, a spammer
program leidézit, és odébb all.

Melyiket hasznaljam?

E sorok irdja szerint a legjobb valasz-
tas, ha kombindljuk a fentebb ismer-
tetett modszereket, ill. mind szerver-,
mind pedig kliensoldalon alkalma-
zunk spamsziirést. Szerveroldalon

a Bayesian sztirést javaslom egyesite-
ni a sziirkelistaval és a heurisztikus
sztiréssel, mig kliensoldalon j6 dontés
a Thunderbird adaptiv spamsztrdje.
De a kulcssz6 szerinti sztirés is jol
hasznalhatd, ha pl. keleti spammel
kell megbirkéznunk. Azt is figyelem-
be kell venni, hogy a spam fejlédik,
igy az a technika, amely ma hatasos
ellene, az holnap mar lehet, hogy
nem miikodik. Minél tobbféle sziirét
hasznalunk, annal biztosabban
tudjuk eldonteni egy levélrdl, hogy
az spam vagy sem. De annal tobb
erdforrast is igényel.

Egy jol miiko6dé spamsziiré kombinécio
esetén felmeriilhet az az igény is, hogy
immar ne egy kijelolt folderbe gytijtsiik
a spamet, hanem egyszertien dobjuk el,
a felhaszndlokhoz mar meg se érkez-
zen. Azonban tgy vélem, hogy ez nem
j6 otlet, mert idénként mindegyik sztirg
hibazik, és egy elvesztett levél akar sok
elvesztett pénzt is jelenthet.
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Grafik ltimédi prakoza

A Blender hasznalata (2. rész)

A felhasznalai felllet, és az Edit Mode alapjai

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Az elmult hénapban

a 3D View kezelésérol
és az alapvetd transzfor-
maciokrol volt sz, most
a felhasznalaoi felllet ke-
rdl kicsit részletesebben
bemutatasra, de az Edit
Mode-ot is gércsé ala
vesszuk.

Blender teljes felhasznal6i
feliilete ki1lonb6z6 ablakokra
tagolodik. A lenti gombokat

tartalmazo panel is ablak, és a fenti
mentisor is egy ilyen ablak fejléce.
Mind rendelkezik egy tigynevezett
fejléccel (Header), ami lehet az ablak
tetején (Top) vagy aljan (Bottom),

de akar el is rejthetjiik (No Header).
Az adott ablak fejlécére jobb egér-
gombbal kattintva kivalaszthatjuk
annak 4j helyét. Egy eltiintetett
fejlécet egyszertien visszavarazsol-
hatunk, ha az ablak felsé vagy jobb
oldali szegélyére kattintunk jobb
egérgombbal, majd kivalasztjuk

az Add Header opciét.

A masik két opci6 (Split Area és Join
Area) az ablakok kettéosztasara, illetve
két ablak 6sszeillesztésére hasznalha-
t6. fgy tetszSleges elrendezésii fel-
hasznaldi feliiletet hozhatunk létre

[%|scr:z-model
ADD NEW
1-Animation

3- katerial
4-Seqguence

W 7. dbra Néhany eldre bedllitott ablak
elrendezés

magunknak. Maga a Blender is rendel-
kezik néhany kiilénb6z6 elrendezés-
sel. Ezek kozott a fenti meniisorban
vélthatunk (SCR:2-Model az alap-
méretezett), vagy a CTRL+Jobb és
CTRL +Bal billentytikombinaciokkal
lépkedhetiink. Természetesen létre-
hozhatunk sajat feliileteket is és el-
menthetjiitk Sket.

Most lassuk kicsit részletesebben

a legfontosabb ablakokat, és azok
feladatait.

A 3D View-rél mar a mult hénapban
is sz6 volt. Ez az egyik legtobbet
hasznalt ablak (és persze a legtobb
helyet foglalja el a képernyén). A 3D-s
objektumaink megjelenitésére, szer-
kesztésére szolgal. Alapméretezésként
ezt lathatjuk kozépen.

A masik gyakran hasznalt ablak

a Buttons Window, ami — a nevébdl

Window type:
SCripts Window

File Browser
Image Browser

0 & &

Buttons Window

Citliner

User Preferences

Text Editar

Audio Window
Timeline

d Yideo Sequence Editar

Uvimage: Editor

BL& Editor

action Editor

lpo Curve Editor

e a0 Yiew

J -l:' I e O

B 2. 4bra Kilonboz6 ablak tipusok

is konnyen kitalalhaté — gombokat
tartalmaz. Rdaddsul tekintélyes
mennyiséget, funkcionként csopor-
tokra bontva, amik kézott a fejlécen
talalhaté gombokkal valthatunk.
Az objektumok finombeallitasatol
kezdve a specidlis funkcidkig



B 3. dbra Boolean: Intersect (jobbra, fent),
Union (ballra, lent) és Difference
(jobbra, lent)

MW 4. 4bra Dobdkocka boolean miiveletekkel

W 5. 4bra Téglafal duplicate mivelettel

mindent elérhetiink itt. Ahogy

a program tjabb verziéi kijonnek
és az elérhets funkcidk béviilnek,

a gombok elhelyezkedése valtozhat,
de a tematikus elrendezésnek ko-
szonhet6en mindig kénnyen megta-
lalhatjuk amit kerestink (feltéve,
hogy tudjuk mit is keresiink ponto-
san). A program inditasakor ez az
ablak alul van.

A User Perefrences nevi ablakbol

a program inditasakor csak egy fejlé-
cet latunk a képernyd tetején, azon-
ban lefelé htizva elGttinik az ablak
tényleges funkcidja: a ki1llonb6zé
felhasznal6i beéllitasok. Ha van elég
idénk és kreativitasunk, akar egy
teljesen 4j szinsémat is létrehozha-
tunk a Blenderhez.

A fenti harom ablakon kiviil még
szamos, szamunkra egyelére kevésbé

fontos ablak létezik, amelyeket indi-
taskor nem is latunk. Lassunk kozalitk
néhanyat a teljesség igénye nélkiil.

Ablakok

Az animdciok iddbeli finomhangoldsat
az IPO Curve Editor nevi ablakban
végezhetjiik el. Egy grafikonon, gor-
bék segitségével kovethetjitk nyomon
az objektumok mozgasat.

A Blender rendelkezik egy egyszerd,
beépitett szovegszerkesztGvel (Text Edi-
tor) is. Ezt legtobbszor Python szkriptek
frasara hasznalhatjuk, igy innen rogton
futtathatjuk is kis programocskainkat.
Az Outliner (régebben OOPS
Schematics) ablakban az objektumok
felépitését és egymashoz valé kapcso-
latat kovethetjitk nyomon. Osszetet-
tebb jeleneteknél jol johet, ha atlatjuk
a teljes hierarchiat.

H | [ ok |
W 6. dbra Objektum athelyezése masik
Layer-re

A File Browser és Image Browser
ablakok funkcidja és hasznalata pedig
valdszintileg mindenkinek egyértel-
m. Az el6bbi mentéskor, illetve
megnyitaskor, az utébbi képek kere-
sésekor hasznalatos.

A tovabbiakban szeretnék bemutat-

ni néhany mddszert, amivel id6t

és energiat takarithatunk meg

Object médban valé munkank

végzése kdzben.

Lehetdségiink van arra, hogy ob-

jektumainkkal Boolean mtveleteket

végezzink, 6sszeadjuk vagy kivon-
juk 6ket egymasbdl, esetleg vehet-
jiik a kozos résziiket... Igy Gj objek-
tumokat kaphatunk. Mikodésiik
hasonl6 a matematikai értelemben
vett halmazmtveletekhez (unio,
koz0s rész, stb).

Allitsunk be két kockat a 3. dbrin 14t-

haté médon. Ezzel a két kockaval fog-

juk kiprobalni a Boolean transzforma-
cidkat. Jeloljiik ki mindkét kockat,
majd nyomjuk le a W billentyfit.

Innentdl kezdve harom lehetéségiink

van. Mindhdrom esetben egy 4j

objektum keletkezik, azonban a régi-
ek is megmaradnak, azokat nekiink
kell térolntink, ha tobbé nincs rajuk
szitkségiink.

e Ha az Intersect opciét valaszt-
juk, a kivalasztott két objektum
kozos részébdl egy tj objektum
keletkezik.

e Az Union opcidval 6sszeadjuk
a két objektumunkat, igy egy
nagyobbat kapunk, ami mindket-
t6t tartalmazza.

e Egy objektumot egy masikbol
kivonhatunk, ha a Difference op-
ci6t valasztjuk. Ebben az esetben
figyeljiink arra, hogy mindig az
utoljara kijel6lt modellt (a vila-
gosabb rézsaszindt) vonjuk ki
a masikbol.

Ezzel a mddszerrel konnyen és

gyorsan tudunk dolgozni. A 4. dbrin
lathat6 dobdkocka példdul kizardlag
Boolean transzformaciokkal késziilt.

Az el6z6 szamban igéretet tettem,
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W 7. abra Téglank eltorzitva
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W 8 4bra Extrude

Erase

Yerdices

Edges

Faces

All

Edges & Faces
only Faces

W 9. dbra Torlés Edit Mode-ban

hogy — az akkor még egyke — tég-
lankbdl falat épitiink. Az egyetlen
problémank, hogy egy ilyen épit-
ményhez bizony sok tégla kell, jéval
tobb, mint amennyi nekiink van.

A megoldas: sokszorositsunk. Jeloljiik
ki a téglank, majd nyomjuk meg

a SHIT+D (Duplicate) billentytkombi-
naciot. Téglankbol rogton kettd lett.
Az tjat helyezziik el a régi mellé,
majd ismételjiik meg a mdveletet,

de ezittal jeloljik ki mindkét téglan-
kat. Természetesen addig folytathat-
juk, ameddig csak szeretnénk (vagy
amig szamitogépiink memoridja birja).
Ha mar rendelkeziink egy legalabb

8 téglabol 4llo sorral, elkezdhetiink
felfelé is épitkezni. Az 5. dbrin lathato
fal is ilyen médon késziilt.
El6fordulhat, hogy egyszerre tal sok
objektum van el6ttiink, mi azonban
csak néhannyal szeretnénk foglalkoz-
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W 70. 4bra Editing Buttons

ni. Erre is van megoldas. A Blender
rendelkezéstinkre bocséjt tigynevezett
rétegeket (Layer), amiken elhelyezhet-
juk objektumainkat, majd ki-be kap-
csolhatjuk Gket. Igy félretehetiink

egy zavard objektumot anélkiil hogy
torélnénk, vagy megvaltoztatnank

a helyét. Egyszertien jeloljiik ki, nyom-
juk ki meg az M billentyfit, és va-
lasszuk ki, hogy melyik rétegre szeret-
nénk athelyezni. Alapméretezésként
az els6 rétegen dolgozunk, és csak azt
latjuk. A 3D View fejlécén tudjuk val-
toztatni, hogy épp melyik az aktualis.
Ha a SHIFT billentytit nyomva tartjuk
egyszerre tobb Layert is kijelolhetiink.
Ezennel elérkeztiink a tényleges 3D-s
szerkesztéshez, a Blender Edit Mode-
jahoz. A tovabbiakban leirom az Edit
Mode alapjait, és tovabbi varazslatokat
visziink véghez téglank segitségével.
Ehhez jeloljiik ki a téglankat, majd
nyomjuk meg a TAB billentyftit.

Ezzel Edit Mode-ba léptiink. Az Object
moédba vald visszalépés szintén ilyen
egyszerd.

Ahhoz azonban, hogy elkezdhesstik
téglankat csonkitani, el6bb tisztaz-
nunk kell néhany alapfogalmat
Vertex-nek, (vagy Vertice) nevezziik

a 3D-s térben X, Y és Z koordinatak-
kal megadott pontokat. Ezeknek

a pontoknak nincs kiterjedése,

igy a renderelt képen is lathatatlanok
lesznek, kizardlag szerkesztés kozben
latjuk 6ket. Az éppen kijelolt Vertexek
szine sarga, mig a kijeloletleneké
rézsaszind. Ne tévessziik 6ssze Sket
azonban objektumunk kézéppontja-
tol, ami szintén rézsaszind, viszont
szemmel lathatéan nagyobb. Téglank
8 Vertexet tartalmaz.

A Vertexeket 6sszekotS szakaszokat
élnek (Edge) nevezziik. Eleink szintén
lathatatlanok a renderelt képen, tehat
egy oldalak nélkiili ,drét” kocka sem
jelenne meg (van azonban méd mind
az élek, mind pedig a Vertexek megje-
lenitésére). Téglanknak 12 éle van.

Az élek dltal bezart teriileteket — pél-
daul kockdnk egy oldalat — Face-nek
(magyarul talan lap-nak lehetne fordi-
tani) nevezziik. Nem torvényszert
azonban, hogy minden — élekkel hata-
rolt — teriilet Face. Gondoljunk példaul
egy olyan kockara, aminek egyik olda-
la hianyzik, tehét egyetlen lap kivéte-
lével az Osszes Vertex és él megtalalha-
t6 benne. Egy Face-t 3 vagy 4 €l hata-
rolhat, tehat maximum 3 vagy 4
Vertexet tartalmazhat.

Téglank tehat Vertexekbol (Vertice),
élekbdl (Edge), és lapokbdl (Face) épiil
fel, egy €l tobb lapot is hatarolhat,
illetve egy Vertex tobb él végpontja

is lehet. A renderelt képen azonban
csak a lapok lathatoak.

Elkezdhetjiik tehat téglankat tényle-
gesen is atalakitani. Dolgozni régeb-
ben csak Vertexekkel tudtunk, de

a Blender Gjabb verzidiban lehetdsé-
giink van élek, és lapok kijelolésére is.
A 3D View fejlécén vélthatunk a kije-
161ési modok kozott (Vertex Select,
Edge Select vagy Face Select Mode).

A kijelolt részeket ugyanolyan
konnyen transzformalhatjuk, mint
ahogy azt a teljes objektumainkkal
tettiik. Hasznédlhatjuk a mozgatast
(G), a forgatast (R) illetve az atmé-
retezést (S). Az A billentytivel kijel5l-
hetjiik az 6sszes Vertexet vagy leve-
hetjiik a kijelolést, hasznalhatjuk

a Border Select funkciot is, s6t

a B billentyti egymas utani kétszeres
lenyomasaval egy tijabb kijelolési
modot is elérhetiink.

Csonkoljuk meg téglankat a 7. dbrin
lathat6 médon: Jeloljiik ki (jobb egér-
gombbal) az egyik élét, vagy a két vé-
gén 1éve Vertexet (tigyeljiink ra, hogy
mas Verfex ne legyen kijel6lve), nyom-
juk meg a G billentytit (mozgatas),
majd mozgassuk el a szamunkra meg-
felel6 iranyba. Itt is hasznélhatjuk az
X, Y és Z billentytiket, ha csak adott
irdnyba szeretnénk elmozdulast.

A billentytik egyszeri lenyomasaval



a globdlis, kétszeri lenyomasaval pe-
dig a lokalis (mindig az adott objek-
tum sajatja) koordinata rendszerhez
képest transzformalhatunk. Néhany
kivételtdl eltekintve ugyantgy transz-
formalhatjuk Vertexeinket, mint Object
moédban objektumainkat.

Fontos azonban, hogy ha Edit mdd-
ban Gj objektumot hozunk létre, akkor
az hozzaad6dik az éppen szerkesztett
objektumunkhoz, igy tudjuk objektu-
munkat béviteni. Ezek utan, ha
visszavaltunk Object mddba, a régi

és az 1j, hozzaadott test egy objek-
tumként jelenik meg. Ezért, ha kilén
objektumot szeretnénk létrehozni,
mindig valtsunk vissza Object mddba.
Egy masik méd a bévitésre az Extrude
eljaras (E billentyt), amivel a kijelolt
részeket ,kihtizva” bévithetjiitk ob-
jektumunkat. Attdl fiiggden, hogy

mit jeloltiink ki, tobb valasztasi lehetd-
ségiink van. Kihtizhatjuk csak az éle-
ket, de akar az egész lapot is. Ezzel

a modszerrel konnyen bévithetjiik

a primitivek tarhazat szinte tetszéle-
ges modon.

Edit médban a torlés sem olyan egy-
szerd, hiszen torolhetiink Vertexeket,
éleket és lapokat is. Probaljuk meg:

Jeloljiink ki példaul kockank egyik
sarkat, majd nyomjuk meg az X bil-
lentytt. Rogton lathatjuk, hogy az
Object modban latott egyszerd meg-
erdsités helyett itt ki kell valasztanunk
a megfeleld torlési médot:

o Vertices — Toroljiik a kijelolt
Vertex(ek)et, vele egyiitt természe-
tesen a beldle kiindul6 éleket és
lapokat is.

e [Edges — Minden kijel6lt élt torliink.
Ez maga utan vonja, hogy az élek
altal hatarolt lapok is elttinnek.
Az olyan kijelolt Vertexeket is torli,
amelyekhez nem kapcsolédik
tobb él.

e Faces — Minden kijeldlt lapot tor-
link. A lap nélkiil maradt kijelolt
€leket és az arva Vertexeket is elta-
volitja.

o All - Kijjeloléstdl fiiggetleniil min-
dent torol. Maga az objektum
azonban megmarad, csak nem
tartalmaz Vertexeket.

e Edges And Faces — Az Edges-hez
hasonldan t6rol, az egyetlen kii-
I6nbség, hogy itt a Vertexek min-
den esetben megmaradnak.

e Only Faces — Csak a lapokat torli,
minden mas megmarad.

Néhany egyszert beallitassal
konnyebben atlathatéva tehetjitk

az Edit médban vald szerkesztést.

A Buttons Window fejlécén valtsunk
at az Editing gombokra (balrdl az 6to-
dik). (Ha az egeret par masodpercig
felette tartjuk, ki is irja, hogy ,Editing
(F9)”) Ha még mindig Edit Mode-ban
vagyunk, akkor jobb oldalt lathatunk
egy Mesh Tools 1 nevii gombokat tar-
talmazo panelt. Itt kapcsoljuk be

a Draw Faces és Draw Edges beallita-
sokat. Rogton lathatjuk a kiillonbséget
a 3D View-ban. Az elébbi a kijelolt la-
pokat, mig az utébbi az éleket emeli
ki szerkesztés kozben.

A kovetkez6 szamban még mélyebbre
meruliink az Edit Mode-ban, bemuta-
tasra keriil néhdny — a munkat segi-
t6 — aprosag és végre igazi képeket is
rendereliink.

Szalai Andras (sly87 @freestart.hu)

Jelenleg kozépiskoléba jar, ahol
informatikéat tanul. Jovore érettségi-
zik. Hobbija a programozés és a biz-
tonségtechnika, és a tovabbtanulasi
szandékai is ilyen iranyuak.

Ertékeld a Linuxvilag
cikkeit!

mostantél lehetdség van ra, hogy pontszammal értékeld a Linuxvildgban megjelent cikkeket. Minden
szam tartalomjegyzékében az adott cikk dobozaban megjeldlheted, hogy milyen osztalyzatot adsz ra
1-t6l 5-ig. Emellett a cikkek dsszesitd oldalan is lehetdség van a cikkek értékelésére.
Egyszerre tobb cikket is értékelhetsz: jeldld meg, hogy milyen osztalyzatot adsz a cikkeknek és Kkattints
az oldal tetején vagy aljan talalhato ,Pontozas” gombra.
Ha bovebben kivanod véleményezni a cikket, kérjik ird meg a hozzaszolasokban.
Reméljiik sokan fognak élni a lehetdséggel és ezaltal hasznos visszajelzést kapunk arrol, hogy mely
cikkek/témak a legnépszeriibbek. Az osztalyzatok alapjan hamarosan megjelentetiink egy folyamatosan

frissiilo toplistat is.

Segitséged elore is kdszonjuk!
A Linuxvilag csapatﬂ
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16sz0r is el kell készitentink

a pokot. Mint altalaban a p6-

koknak, a mi pékunknak is
két ,része” lesz: a fejtor és a potroh.
E kett6 kozil allnak ki a labai, a fejto-
ron pedig lesz két csapja és két szeme.
A Blenderben alapértelmezésként sze-
repel egy kocka, egy lampa és egy ka-
mera. A kockat toroljiik ki igy: jobb
gombbal rakattintunk az eltavolitani
kivant objektumra, majd az X billen-
tytvel toroljiik azt. Ez utdn adjunk
a jelenetiinkhoz egy gombot, igy:

nyomjuk le a Space billentytit, majd az

el6ugré meniibél vélasszuk az Add
meniipontot, itt a Mesh-t, majd az
Uvsprehe-t. A tovabbiakban, ha egy
objektumot hozzaadunk a jelenethez,
azt kicsit rovidebben fogom leirni.

Az el6bbi gomb hozzaadasat példaul
igy: Space >> Add >> Mesh >>
Uvsprehe. Miutan ez kész, megjelenik
egy csomo sarga pont, ezek az tigyne-
vezett vertexpontok, amelyeket most
nem hasznalunk, ezért 1épjiink ki

a szerkesztdmo6dbol a TAB-bal. Lapit-
suk ki igy: nyomjuk le az N gombot,
majd irjuk be azokat az adatokat, ami-
ket az 1. dbra mutat!

Ezzel kész is van a pokunk teste, a fe-
jét is hasonldan kell elkésziteni: Space
>> Add >> Mesh >> Uvsprehe,
majd N gomb, és a tdblazatba azok az
adatok keriiljenek, amelyeket a 2. dbra
mutat!

Most a labakat adjuk hozza: Kattint-
sunk a View mentipontra, majd itt

a View Properties-re, és a 3D kurzort
toljuk el X irdnyba -0.85-tel. Adjunk
hozza a jelenethez egy objektumot,

¥ ¥ Transform Properties

B 7. dbra A kilapitashoz sziikséges adatok

¥ ¥ Tranzform Properties

B 2 abra A fejadatai

W 3. 4dbra A labak ,finomhangolasa”

amelybdl a 1ab lesz: Space >>

Add >> Mesh >> Tube. Ezt aztan
forgassuk el az X tengelyen -90 fok-
kal (Nyomjuk le az N billentytit,
majd az el6ugré tablazatba a RotX
bejegyzést modositsuk -90.000-re).
Nyomjuk meg a TAB-ot, és a kovet-
kez6 médon igazitsuk a vertexpon-
tokat: A gomb, ettdl elvesztik a kije-
loltségiiket, majd B gomb, ami egy
keretek aktival, és a benne 1év6 pon-
tok lesznek kijeloltek. Ha sikeriilt,
htzzuk 6ssze teljesen az S billentyt
segitségével Gket. Koriilbelil gy
nézzenek ki, mint a 3. dbrdin!

W 4. 4bra A térd” elkészitése

Most csinalunk neki egy térdet:
Kétszer nyomjuk meg az A billen-
tytit, hogy minden pont ki legyen
jelolve, majd a K gombot, a meniibSl
pedig valasszuk a Knife (Midpoints)
mentipontot. Hazzunk most egy fe-
lez6 vonalat, majd nyomjunk Entert.
Ettdl a lab felénél tovabbi
vertexpontok jottek létre. Nyom-
juk meg a 3-mast a numerikus
billentytizeten (figyeljiink, hogy

a NumLock be legyen kapcsolval),
majd jeloljik ki a csticspontot és

a G billentytivel a 4. dbrin lathaté
moédon mozgassuk el!



W 5. dbra A labak elkészitése
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W 7. 4dbra A kész pok

W 8. adbra Az els6 csont

Ezzel egy lab készen is van. A tob-
bivel mar kénnyd dolgunk lesz:
Nyomjuk meg a TAB-ot, majd

a 7-est és a Shift+D billentytikombi-
naciéval masoljuk le a ldbat harom
példanyban, majd kedviink és izlé-
stink szerint mozgassuk és forgassuk
at. Az 5. dbra azt mutatja, hogy

én hogy csinaltam.

Ezzel kész az egyik oldalon a lab-
sor, ezeket 9sszeolvaszthatjuk

a Ctrl+] billentytikombinaci6 segit-
ségével. Jeloljiik is ki, majd készit-
siink réla egy mdsolatot, amit aztan
tukrozni fogunk. A TAB-bal lépjiink
szerkeszt6 modba és a tiikrozési
viszonyitasi pontot allitsuk at

3D Cursorra (6. dbra).

Nyomjuk meg az M gombot, majd
vélasszuk az Y Global-t és mar at

is tukrozte.

Ugyanazzal a mddszerrel, amivel

a labakat csinaltuk, készitsiik el
egyediil a csapokat!

Kovetkezzenek a szemek: El6szor

is adjunk hozza egy gombot

(Space >> Add >> Mesh >>
Uvsprehe), utana az S gombbal
zsugoritsuk jo6 kicsire, helyezzitk

el a helyén, majd tikrozd

a masik oldalra is!

W 9 abra A tobbi csont

Most pedig az egész pokot egybeol-
vasztjuk a Ctrl+] kombinaciéval, majd
beléptink a Mesh panelra (F9) és meg-
nyomjuk a Set Smoot gombot, ami
lagyabb korvonalat ad pékunknak.
Ha mindent j6l csinaltunk,
rendereljiik a képet az F12 billen-
tytvel. Valami olyasmit kell kapnod,
mint a 7. dbra!

Most jon az izgalmasabb része, vagyis
az animalas! (A textarazas és az ehhez
hasonl6 dolgok most kimaradnak.)
El6szor is hozza kell adnunk a jelenet-
hez az Ggynevezett Bone-okat, azaz

a csontokat. El§szor is gydzddjiink
meg réla, hogy nem vagyunk szer-
keszt6é modban, majd a 3D Cursort
mozgassuk az X tengelyen 0.65-ig és
az Y-on 0-ig (View >> View Properties
>> X: 0.65 Y: 0.0). Most adjunk hozza
egy csontot: Space >> Add >>
Armature. Hazzuk ki a csontot koriil-
beliil tigy, ahogy az 8. dbra mutatja,
majd nyomjunk ESC-et!

Ne lépjiink ki a szerkeszté moédbol,

és adjunk még még csontokat a jele-
nethez gy, ahogy a 9. dbra mutatja
(SpaceKEY >> Add >> Bones).

Most helyezziik a 3D Cursort az X ten-
gelyen -1.525-re, az Y-on pedig 0.125-
ig, majd adjunk a csapjahoz is csontot

(Space >> Add >> Bones)! Most tiik-
rozzuk at a csontokat, ehhez el6bb

a 3D Cursort helyezziik az Y tenge-
lyen 0-ra, majd jsel6ljiik ki a labcson-
tokat és a csapcsontot. Ezutan nyom-
juk le a Shift + D kombinaciét, utdna
pedig egy ESC-et. Az M-mel tiikroz-
ziik at (a meniibdl az Y Global-t
valasszuk)!

Ezzel elkésziilt pokunk csontozata.
Térjtink vissza objektum nézetbe

a TAB-bal, és jeloljiik ki a pokot, majd
a Shift lenyomva tartasaval a csonto-
zatot, igy mindkettd kijelolt lesz, és

a csontozat lesz a vilagosabb lila.
Nyomjuk le a Ctrl+P billentytikombi-
naciot, és az eldugré meniibdl va-
lasszuk az Armature lehet&séget,
majd az Gjabb meniibdl a Create from
closest bones-t! Jeloljitk ki most csak

a csontozatot, és nyomjunk F9-et,
majd nyomjuk le a Draw Names gom-
bot, hogy mindig lassuk, hogy melyik
csont melyik. Jel6ljiik ki csak a pékot
és valtsunk szerkeszté modba, ahol

a lenti meniisorbdl (Vertex Groups me-
nii), a bal szélen (amint azt a 10. dbra
is mutatja) lehet latni, hogy melyik
csontot jeldltiik ki és, ha rakattintunk
a Select gombra, akkor sargak lesznek
a hozzatartozé vertexpontok.
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W 10.bra A ,\Vertex Groups” menii

W 11.4bra A 11. képkocka bedllitasai

W 15. dbra Az animéalas bedllitasai

A 8. dbrdn lathaté nagy csont iranyitsa
az egész pokot! Ehhez nyomjuk meg
a Remove gombot, igy most egyik
vertexet sem tudja mozgatni. Most je-
loljik ki az 6sszes vertexet az A-val, és
nyomjuk meg az Assign gombot. Most
a labai kovetkeznek! Jeldljitk valame-
lyik csontot, amelyik valamelyik 1dba-
hoz tartozik, és ugyanigy tavolitsuk

el téle az Osszes vertexet a Remove
gombbal. Most jobb egérgombbal
jeloljiik ki valamelyik vertexpontot,
amelyik ahhoz a labahoz tartozik, és
nyomjuk meg az L gombot, amely az
Osszes vele kapcsolatban all6 (linked)
pontot kijeloli (vagyis azt a 1abat, mert
az az Osszeolvasztas el6tt kiilon objek-
tum volt). Ezt csindljuk meg az Osszes
labaval és a csapjaival is. Ezzel mar
van csontozata a pokunknak!
Innentdl kezdve egyszertd dolgunk
van. Jeloljik ki a csontozatot és valt-
sunk Pose mddba. (Ott kell, ahol Edit,

M 73. abra A 31. képkocka beéllitasai

vagy Object médba valtunk.) Itt

a csontok kékek, a kijeloltek pedig
z0ldesek lesznek. Jeloljiik ki az
Osszeset az A-val, majd nyomjuk

le az I billentyfit. Itt valasszuk

a LocRotSize lehetGséget. Ezzel az

1. képkockara eltaroltuk ezt a pozici-
6t. Nyomjuk meg 6tszor a felfelé mu-
taté nyilacskat, ezzel 50 képkockat
ugrik elére, azaz 2 masodpercet.
Most (még mindig legyen kijelolve
az 6sszes csont) mozgassuk elSre az
X tengelyen Gket (G, majd X gomb),
koriilbeliil tigy, hogy ahol eddig

a pok feje volt, ott most a leghatsé
pontja legyen. Most nyomjunk I
gombot és valasszuk a LocRotSize-t.
Most valtsunk a 11-es képkockara,

és a 11. dbrdn lathaté médon mozgas-
suk a labait, majd nyomjuk meg az
I-t és valasszuk a LocRotSize-t.

Most valasszuk ki a 21-es képkockat,
és mozgassuk ugy, ahogy a 12. dbra
mutatja. Aztan mentsiik el ezt

a pozt is, a 21-es képkockara

(I >> LocRotSize).

A tobbi képkockaval is ugyanigy

kell eljarni. A 31-es képkockat a 13.,

a 41-est pedig a 14. dbra mutatja.
Ezek utan, ha akarjuk ugyanigy moz-
gathatjuk kozben a csapjait is, amit én

W 14 abra A 41. képkocka bedllitasai

most nem csindltam, de a pokot szan-
dékosan tigy terveztem meg, hogy ez
megvalodsithato legyen.

Ezek azonban csak az én beéllitasaim,
kis prébalkozassal szebb és élethtibb
animacio is készithetd. Most, hogy ez
készen van, lépjiink vissza objektum
modba és nézziik meg, hogy a kamera
teljes egészében latja-e a pokot. Néz-
ziik meg az 1-es képkockan, majd
véltsunk at a 51-esre és itt is nézziik
meg. Ha nem latna, akkor médositsuk
a kamera helyzetét tigy, hogy mindig
lassa a pékot. Ha sikeriilt, nyomjuk
meg az F10 billentyftit, és allitsuk be
azokat a beallitasokat, amiket az

15. dbra mutat, majd nyomjuk meg

az Anim gombot. Az elkésziilt anima-
ci6 avi formatumban a /tmp/blender/
konyvtarba keriil.

Szabé Péter
(lizard@tvn.hu)

Jelenleg egy XXII. keru-
leti iskolaban tanul. Sze-
ret Uszni, zenét hallgat-
ni, és szeret kiprobalni
mindenféle alkalmazast Linux alatt.
Egyik &lma, hogy egyszer majd ir egy
sajat ablakkezel6t!




valddi vilagban minden
fényforras létezd targy is
egyben, amely olyan jellegii
fényt bocsat ki, ami ra jellemzdé: ilyen
az izzOlampak széles spektrumi
— pontszerd, a fénycsovek monokro-
matikus szort jellegd, illetve a hideg-
tikros halogén izzok erds fénykapja
és kismértékd fényudvara. A 3D vilag-
ban a fényforrasoknak vannak ilyen
jellemz6ik, azonban nem rendelkez-
nek targyias tulajdonsagokkal: nem
léteznek, csak a fényiik arulja el 6ket.
Ennek egyik mellékhatasa, hogy nem
okoznak meggcsillanast, illetve nem
vakitja el a kamerat a fényiik. Ez tobb-
nyire elényos, néha azonban a valo-
saghoz hasonléan elényo6s lenne,
ha a kamera tigy viselkedne, mint
egy kamera, vagy a fényforras lenne
valdsagosabb.
A 3D helyszinen fényforrasoknak
két alapvetd tulajdonsaguk van:
a térben elfoglalt poziciéjuk, és
a sziniik. A legegyszertibb fény-
forrassal mar talalkoztunk is:

Tight_source{
<0,0,0> color white}

Ez a fény a koordinata rendszer ori-
gojaban talalhato és fehér szind fényt
bocsat ki magabol. Ha egy kamerat is
hozzacsapunk az SDL allomanyhoz,
akkor megtapasztalhatjuk a fényfor-
ras és kamera mellékhatasat is
(pov07.pov). A kapott képen ugyanis
tomor feketeséget latunk csupan,
holott a fényforrasunk teljes erével
yvilagit”. Ha elhelyeziink egy tetszd6-

3D abrazolas - PoVRay (2. rés?)

W 1. 4bra Z06ld sikon fehér fényforras

leges testet, amelyet a fény megyvila-
githat, s onnan visszaverédhet, akkor
mar latni is fogunk a képen valamit
(feltéve, ha nem a targy belsejébe tet-
titk a fényforrast (pov08.pov, 1. dbra).
Nem meglepé médon a fehér fény
z6ld pacaként latszik, hiszen a létre-
hozott sik z6ld szind, igy a fehér
fényben z6ld szintinek kell latszania.
Lathat6 a sik megvilagitasabol, hogy
a fényforras felette taldlhato, viszont
a kameraba nem csillan bele a fénye.
Ezen a tényen jelenleg még nem
valtoztatunk, fogadjuk el ezt a miiko-
désmodot.

Ha a fehér fény helyett voros szind

a fényforrasunk (pov09.pov, 2. dbra),
akkor érdekes médon a zold targyak
fekete szintiek lesznek. Ennek oka,
hogy a titkroz6désmentes targyak
(amelyeket alapesetben a PoVRay ké-
szit) a fényt elnyelik, majd a sajat szin-
komponensiiknek megfelelS részét ki-
bocsatjak: a voros fényt elnyeli a zold
szind sikunk, majd a kapott fény zold
Osszetevdjét bocsatja ki. A voros fény

3D vilagunk fontos része a fény, s ehhez sziikség van legaldbb egy fényforrasra,
hogy lassuk is a térben elhelyezett targyakat. Fényforrast illetéen tébb lehetéség
kozott valaszthatunk, amelyek kozil néhanyat megtalalunk a valédi vilagban is.
Természetesen léteznek olyan fényforrasok is, amelyek csak a szamitégép képi
vilagaban léteznek: ezekkel specialis effekteket tudunk létrehozni.

W 2 é4bra Fekete semmi

W 3 abra Szindtmenet

azonban nem tartalmaz zoéld kompo-
nenst, igy kaptunk tomor sotétséget
eredményiil.

Erdekes jaték a szinekkel (3 dbra,
pov10.pov), ha egy fehér sikot a harom
alapszinnel vilagitunk meg, ekkor
ugyanis a szinek talalkozasanal az
Osszes lehetséges RGB (Red-Green-
Blue) szinrendszerbeli kombinaci6 el6-
kertiil, ha elegendéen nagy felbontas-
sal dolgozunk (24 bites szinmélység
esetén minimum 16.7 milli6 pixel).
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W 4. dbra Szpot fényforras

W 7. 4dbra Egy egységnyi magasan

1. lista — pov14.pov

Tight_source{
<1,1,0> color Red
cylinder point_at <1,0,0>}

Tight_source{
<-1,1,0> color Red
spotlight point_at <-1,0,0>}

A PoVRay alapesetben pontszert
fényforrast alkalmaz, ha elhelyeziink
egyet a térben. Ez a tér minden pontja
felé azt a szind fényt sugarozza, ame-
lyet meghataroztunk a szamara.
Ennek a tipusnak nincs semmi kiilo-
nos bedllitasi lehetSsége, a kozos
fényforras modositasok érvényesek
ra, amelyeket kés6bb részletezek.

A fenti példakban ilyen pontszerd
fényforrast alkalmaztunk.

A hidegtiikros halogénizzok mintajara
bedllithatunk olyan fényforrast, amely
minddssze egy meghatarozott szog-
ben sugéaroz fényt. NézSpont hianya-
ban teljesen biztos, hogy nem a meg-

W 5. 4bra Eles széld szpot fényforrés

.-
W 8. dbra Két egységnyi magasan

2. lista — pov15.pov

Tight_source{
<1,2,0> color Red
cylinder point_at <1,0,0>}

Tight_source{
<-1,2,0> color Red
spotlight point_at <-1,0,0>}

felel6 iranyba fog fényt sugarozni,
igy mindenképpen adjunk meg
egyet a point_at kulcsszéval
(povll.pov, 4. dbra).

Tight_source{
<0,1,0> color Red
spotlight point_at <0,0,0>}

Ha nem hatérozunk meg egyéb érté-
ket, akkor a szpot fényforras 30 fokos
szogben bocsat ki fénysugarakat,
amelyhez még 15 foknyi fényatmenet
tartozik. A fénykor paramétereit

a radius, a falloff és a tightness
kulcsszavakkal lehet beallitani.

A radius adja meg kozvetve a fénykor
sugarat, mivel a mértékegysége fok,

s ez a szog hatarozza meg a kibocsatott

W 6. 4bra Szpot fényatmenet

fényktp nyilasszogét. Ha a falloff
szoget nagyobbra vessziik, mint

a radius értéke, akkor a kibocsatott
fény a két szog altal meghatarozott
tartomanyban teljesen elenyészik,

igy egy atmenet latszik. Ha a falloff
értéke kisebb vagy egyenl6 a radius
értékével, akkor a fénykor éles perem-
mel sztinik meg, nem lesz szort fényd
udvara (pov12.pov, 5. dbra).

Tight_source{
<0,1,0> color Red
spotlight point_at <0,0,0>
falloff 25}

Ha szpot fényforrassal készitjiik

el a harom szint sugarz6 képiinket
(pov13.pov, 6. dbra), akkor a képen ta-
lalunk olyan teriileteket, ahol a harom
szin azonos intenzitassal fedi a neki
szant tertiletet, és a talalkozasoknal

a szin csak a kett6 (vagy harom) szin
tiszta taldlkozasabdl all atmenet nélkiil
(z6ld-voros, zold-kék, kék-voros szin-
folt). A falloff altal meghatarozott
szOgon kiviil mar nem latunk fényt,

a két szog kozott pedig lathatjuk

a szinek keveredését. Ha nem szeret-
nénk, hogy a szpot teriileten a lefe-
dettség egyenletes legyen, akkor

a tightness értékének (alapértéke 0,
s a maximalis értéke 100 lehet) meg-
valtoztatasaval, mar a fénykapon
beliil is csokken a fény intenzitasa

a szélek felé haladva.

A hengeres fényforras szinte teljesen
azonos a szpot fényforrassal, azonban
a fénykor atmérdje nem fiigg a fény-
forras tavolsagatol. A povi4.pov részle-
te (7. dbra) szerint a fényforrasok

1 egységnyi magasan vannak a siktol,
mig a pov15.pov részlete (8. dbra)
szerint mar két egységnyire.



W 9 dbra Arnyékvetés

Lathat6, hogy a szpotfény atmérdje
megnovekedett, mig a hengeres fény-
forras fénykore nem. Ezekkel a fény-
forrasokkal a lézerfényhez hasonld
fényeket tudunk késziteni, amelyek
nagy tavolsagokon at is megtartjak az
atmérdjiiket. Fontos kiilonbség azon-
ban, hogy a fénysugarak nem parhu-
zamosak, hanem a megadott pontbél
indulnak, csak nem tudnak kilépni

a paraméterekkel meghatarozott hen-
gerbdl (ez az atlatszo targyak fényto-
résénél okozhat problémat).

Parhuzamos fényforras

Mind a harom fényforras fénye par-
huzamossa tehetd, amely akkor tesz jo
szolgalatot, ha ilyen jellegd fényre van
sziikségiink; a napfény példaul gya-
korlatilag parhuzamos fénysugarakbol
all. Barmelyik fényforrassal készithe-
tink szinte parhuzamos fénysugara-
kat, ha nagyon messze tessziik a tar-
gyainktol (mint amilyen tavol a Nap
talalhat6 a Foldtdl). Ezen megoldassal
minddssze annyi a gond, hogy a tavoli
fényforras fénye gyér, meg kell
sokszorozni, hogy hatasa legyen.
Egyszertibb hozzéaftizni a fényforras
leir6jahoz a parallel kulcsszot, és

a fényforras a megadott pont kozelsé-
gének intenzitasaval fog parhuzamos
nyalabokat sugarozni (pov16.pov).

Tight_source{
<-1,0,0> color Green
parallel point_at <-1,-1,0>}

Arnyékok

A sugarkovetés talcan kinalja az ar-
nyékok abrazolasat, mivel a targyak
eltakarjak a fény utjat, ahol ebbdl
kovetkezGen arnyék keletkezik
(pov17.pov, 9. dbra). Az arnyék éles
korvonallal rendelkezik, akkor is, ha
a fényforras elhalvanyul6 része vet

W 70. dbra Az amyék kikapcsolva

W 12 4bra Térgyba épitett fényforras

arnyékot. Egy kicsit természetellene-
sen hat, mivel a val6sagban az elhal-
vanyul6 fénykor a fényforras nem
pontszert jellege miatt keletkezik,
azonban ez tal sok szamitasi kapaci-
tast igényel (lehet javitani ezen,

de errdl par bekezdéssel késébb
foglalkozunk majd).

Ha egy targy leirdjaban kikapcsoljuk
az arnyékokat, akkor a fény keresztiil
tud haladni rajta mindenféle fényto-
rés nélkiil, ugyanakkor a feliilete

elis nyeli azt (érdekes probléma

az energiamegmaradas terén :)
(pov19.pov, 10. dbra).

sphere{
<0,0,0>,1
texture{pigment{color white}}
= no_shadow}

Ugyan nem az arnyékok kezelése
modosithaté a fényforras leirdjdba
irt shadowless kulcsszé hasznalata-
val, a program készit6i ezt a nevet
adtak ennek a kulcsszénak. Ebben

W 11. abra Targyon &t vetitett fény

az esetben a megadott fény szort
hattérfénnyé valik (pov18.pov),

s ezzel egyfajta kellemes hattérfényt
tudunk varazsolni kiillénésebb prob-
lémak nélkiil.

Alakzat vetitése

Az alakzat vetitését nevezhetjiik akar
negativ arnyéknak is, ugyanis a fény
csak arra halad tovabb, ahol az adott
testen at tud menni. A megadott
testnek nem kell atlatszonak lennie
ahhoz, hogy a vetités miikodjon. Egy-
szertien csak a fényforras leir6jaba kell
helyezni a projected_through kulcs-
sz6 utan azt a testet, amelyen at sze-
retnénk a fényt vetiteni. Ezzel a meg-
oldassal olyan Osszetett fényforrasokat
tudunk késziteni, amelyre csak sziik-
ségiink lehet (érdekes megoldas pél-
daul kodbe szoveget vetiteni :). Ha két
gombot 6sszevonunk, majd ezen at
vetitiink a szpotfényt (pov20.pov),
akkor a (11. dbra) szpotfény egy része
élesen ér véget, a tobbi része pedig

a fény elhalvanyulasaval.

2005. oktoher 69

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Grafik Itimédi prakoza



E '-k Il- 'd- D k 7

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

W 13 4bra Eles amyék ,sz6rt” fényben

B 15 4bra Eles amyékok fényteriilettel

Tight_source{
<0,2,0> color Green
spotlight

projected_through{union{sphere{
~=<-0.4,1,0>,0.5}
= sphere{<0.4,1,0>,0.5}}}}

Fényforras épitése

Készithetiink olyan fényforrast, amely
lathat6 lesz szamunkra, és a fény beldle
arad majd. Ehhez egyszertien egy testet
kell készitentink, amely villanykorte-
ként fog funkciondlni, vagyis tartalmaz-
ni fogja a fényforrast. Ha ezt a testet
hozzaadjuk a kiszemelt fényforrashoz

a Tooks_11ike kulcsszé utan, akkor

a fény szabadon atjut rajta. Ha a test to-
mor vagy atlatszatlan, csak ekkor mas
fény hianyaban tomor fekete lesz az el-
késziilt képen, ezért lehetSleg tivegbdl
készitsiik el (pov21.pov, 12. dbra).

10 Linuxvilag

W 74 4bra Eles myékok tobb fényforrassal

W 16. dbra Fényterilet szorodassal

3. lista — pov24.pov

Tight_source {
<0, 1, 0> color white
area_light <1, 0, 0>, <0, O,
=1>, 3, 3

spotlight point_at <0, 0, 0>
tightness 0

radius 40

falloff 70}

Tight_source{
<0,1,0> color Green
Tooks_Tike{sphere{<0,1,0>,0.5
= texture{T_Glass1}}}}

Ezzel a médszerrel sem tudjuk igazabol
Jlathatéva” tenni a fény forrasat, hiszen

4. lista — pov25.pov

Tight_source {
<0, 1, 0> color white
area_light <1, 0, 0>, <0, O,
=-1>, 3, 3
adaptive 5
jitter

spotlight point_at <0, 0, 0>
tightness 0

radius 40

falloff 70}

nem vakitja el a kamerat, és ,zavard”
becsillanasok sincsenek a képen: mind-
Ossze a megadott testbdl arad a fény,
ahogy a villanykortébél szokott.
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W 17. 4bra Globalis fények kikapcsolva

Fényteriiletek

Ha igazi elmosott arnyékot akarunk
kapni (tehat nem olyan éleset, mint

a (pov22.pov, 13. dbrin), akkor pontsze-
rid fényforrasok helyett nagyobb kiter-
jedést fényforrast kellene hasznal-
nunk, ugyanis a val6di vildgban min-
den fényforrasnak van valamekkora
kiterjedése. Minél nagyobb egy fény-
forras, annal életlenebbek az arnyé-
kok, ezaltal a szemnek kellemesebb
képeket tudunk késziteni. A sugarko-
vetés miikodésmddja miatt egy fény-
forrassal tobbet tartalmazoé vilag

egy egységnyi idével tobb ideig tartd
renderelési idét is jelent. Ebbd] ko-
vetkezden a nagyobb kiterjedést
fényforrasokat pontszerd fényforrasok
egymds mellé helyezésével tudjuk
,modellezni”.

Ha a fényforrasok szamat megtobb-
szorozziik és elhelyezkedését megfele-
16en moédositjuk (pov23.pov, 14. dbra),
akkor kicsit elébbre tudtunk jutni,
viszont a kapott eredmény szerint tgy
jarunk, mint a focistak a stadionban:
négy éles arnyékuk lesz (a képen
lathat6é gombnek pedig kilenc).

Tight_source {
<-0.5, 1, -0.5> color
=<0.11,0.11,0.11>
spotlight point_at <0, 0, 0>
tightness 0
radius 40
falloff 70}

Mellékhatasként a fényforrasok in-
tenzitasat annyiadrészére kell csok-
kententiink, ahdny fényforrast alkal-
mazunk, kiilénben a kép talvilagitott
lesz. Tehat ez a megoldas sem igazi,

HEE BN e
5. lista — pov26.pov

Tight_group{
Tight_source {
<0, 2, 2> color white
spotlight point_at <0,0,0>}

sphere{
<0,1,1>,0.5
texture{pigment{color Red}}}

global_Tlights off}

sok munkat jelent, és mégsem

ad megfelel6 mingséget: sokkal
finomabban kellene a fényeket
elhelyezni, amely sokkal tobb
szamitasi kapacitast igényel a kép
szamolasa kozben.

A PoVRay képes sajat hataskorén
beliil megoldani, s erre az area_light
kulcsszoval tudjuk utasitani. Ezzel 1ét-
rehoz egy kétdimenzids tombot fény-
forrasokbol, amelyet hasznalva gya-
korlatilag azonos képet allitva el§
(pov24.pov, 15. dbra).

Az el6nye viszont az, hogy ezt egy
sorban el tudjuk intézni, nem kell

a fényforrasok definici6jat tobbszor
megismételni, amely a modositast erd-
sen megneheziti. A PoVRay sajat fény-
tertiletének elénye, hogy képes egy
kicsit 6sszekavarni a ,fénysugarakat”,
és igy tényleg olyan lehet az arnyék,
mintha nagyobb kiterjedést fényfor-
ras vilagitana (pov25.pov, 16. dbra).
Ehhez mindossze két kulcsszot kell
beleirnunk a fényforras leir6jaba:

eza jitter és az adaptive. A jitter
kell ahhoz, hogy az arnyék tényleg
szort legyen, az adaptive pedig

a megadott szam hatvanya szerint
tovébbi fényforrasokat készit,

ha sziikséges.

Megvilagitasi csoport

Ritka eset, de néha sziikséges olyan
megyvilagitds, ahol egy-egy targyat
vilagit meg egy fényforras. Ebben
az esetben egy csoportba gyfijtjiik

a fényforrasokat és azokat a targya-
kat, amelyeket ezek a fények fognak
megvilagitani. Ezt a gyjtést

a Tight_group kulcsszé vezeti be.
Ennek eredménye, hogy csak

a csoportba foglalt testeket vilagitjak
meg azok a fényforrasok, amelyek

a csoportban szerepelnek. A t6bbi
testen nem lesz hatasa ezeknek

a fényforrasoknak, ellenben a globalis
fények hatdssal vannak a csoportba
rendelt testekre. Ez utobbit kikapcsol-
hatjuk a gTobal_lights off parancs
segitségével (pov26.pov, 17. dbra).

Fontosabh paraméterek

A PoVRay program hasznalatdhoz
érdemes a parancssoros program
néhany paraméterét ismerni, mivel
igy jelentds sebességndvekedést vagy
minGségi ugrast tudunk elérni. Alap-
esetben a gyorsasagra van beallitva

a program, tehat vannak olyan részek,
ahol a kapott eredmény eléggé szegé-
nyesen néz ki.

Erdemes bedllitani, hogy egy rettent6
pixeles, de atlathaté képet kapjunk

a renderelés folyamatardl, igy a durva
hibédkat azonnal ki tudjuk sztrni, és
nem kell megvarni, amig t6bb perc
munka utan észrevessziik, hogy hi-
anyzik egy test a képrdl. Ehhez a +SPn
és a +EPn paramétereket kell megadni,
ahol a +SP a els¢ 1épés pixelben vald
méretét kéri szamszerden, a +EP pedig
az utols6 lépést. Erdemes 32 pixellel
kezdeni és 4-8 pixel kortil végezni ez-
zel a finomitassal, mert 2-4 pixel koriil
mar eléggé részletesen latszik minden
szitkséges test.

A kész kép minGségét a +Qn para-
méterrel tudjuk befolyasolni, ahol

a szitkséges szam 0 és 9 kozott

lehet kozonséges sugarkovetésnél,

és 10 vagy 11 lehet a specialis
sugarkovetést valasztva.

A kovetkezd rész témaja a primitiv
testek és a testek kozotti kolcsonhatas
lesz, ahol a kolcsonhatas alatt a kiilon-
féle ,halmazmdveleteket” értjiik.

KAPCSOLODO CiMEK

A PovRay projekt honlapja
2 http://www.povray.org
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Alkotni orom

Mint azt a szabad szoftverek vilagaban
megszokhattuk, az itt bemutatott
programok letolthetek az internetrdl,
s6t a forraskodjuk is hozzaférhetd.
Altalaban t6bb operaci6s rendszerre

is elérhetSek, szoval ez a cikksorozat
célkozonsége még véletlentil sem
korlatozodik a Linux felhasznal6kra.
Ezek a szoftverek teljesen jol megértik
egymast az SVG formatumon keresz-
til, a teszt soran egyszer sem fordult
el6, hogy az egyik programban elké-
szitett fajl ne lett volna atvihet6 a ma-
sik programba, de aprébb szépséghi-
bak néha eléfordultak. Ezek leginkabb
a programok eltérd tuddsszintjébdsl
adédtak. Tehat a valasztas teljesen
szubjektiv, gy6ztes sem lesz, mindenki
valasszon sajat izlésének megfelelGen.
Amint az ablakkezel6k koziil b6sége-
sen valogathatunk egy disztribticio-
ban, Ggy itt is ronk van bizva a dontés.
Persze a lényeg, hogy rosszul nem is
lehet donteni.

A linuxos pixelgrafika koronazatlan
kiralya, a Gimp ikertestvére ez a prog-
ram. Ez hallatlan el6ny, hiszen aki ki-
csit is jaratos a Gimpben, a megszokott
logikat, felépitést ebben megtalalja.

12 Linuxvilag

Az SVG vilaga (2. r¢sz)

Az el6zb részben az SVG elméleti alapjait és a gyakorlati hasznositasi lehet6-
ségeit ismertik meg, igy hat itt az ideje, hogy a tettek mezejére Iépjlink!

Az indulashoz nem kell sok, minddssze egy operacios rendszer, lehetdleg
valamelyik Linux-varians. Valéban alkotni fogunk, mégpedig SVG fajlokat.
Igazabol maga az alkotds muvészi munka, igy precizen fogalmazva azokat

a programokat vesszik szemugyre, melyek a mlvész keze ligyében jél j6het-
nek, ha éppen SVG formatumban szeretné kifejezni magat. Tehat akkor néz-
ziink bele a szerszamosladaba, hogy mik is azok az eszk6zék, mellyel felsze-
relkezve SVG muvészeti mlhelyt nyithatunk.
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A GTK grafikus konyvtarat hasznal-
ja. Nem elhanyagolhaté szempont,
hogy mindenféle Linuxhoz és
Windowshoz is van binaris csomag

a D www.sodipodi.com cimen. Azon-
ban a legtobb rendszeren a csomagok
kozott megtalalhato, el se kell latogat-
nunk a szoftver weboldalara.
Elinditva a programot a mar emlitett
Gimp-szertiségen tal azonnal szembe-
otlik, hogy a magyar forditas nem
teljes, legalabbis a Debian Sidben 1évé
0.34-es, legtjabb valtozatban nem.
Remélhetdleg hamarosan lépést tud
tartani a forditas a program fejlesztési

utemével. Mint barmely mas vektor-
grafikus szerkesztében, itt is objektu-
mokkal dolgozunk és ezeket az objek-
tumokon lehet mtveleteket végezni és
a tulajdonségaikat allitani. Azok ked-
véért, akiknek nem ismerds a Gimpbol
a program felépitése, errdl is szot ej-
tiink, hiszen alapvetSen eltér az egy
ablak — egy program filozofiatol.
Minden mikodési egység kiilon
ablakban van: a fémenti, a parbeszéd-
ablakok és az egyes dokumentumok.
Aki ezzel a felépitéssel most talalkozik
el6szor, tgy érezheti, hogy képernyd-
jét elarasztjak az ablakok. Célszerd



példaul az egész programot 6j virtua-
lis munkaasztalon inditani igy egy
egész képernyén kényelmesen el
lehet rendezni a kezeldfeliiletet és

a dokumentumokat. Ez a fajta fel-
épités hatalmas rugalmassagot biztosit
az egy ablakos modellhez képest.
Kezdjiink el rajzolni!

Fontos tudni, hogy mint a Gimpben,

a mdveletek nem egy klasszikus me-
niibdl érhetdk el, hanem szinte min-
dent lenyil6 meniikben taldlunk, amit
a jobb egérgombbal csalogathatunk
el6. Kezdjiik egy téglalappal. Ezt fog-
juk aztdn tovabb formézni. Tehat az
ures dokumentumon hivjuk el§

a helyi meniit. Ott pedig a Drawing
Mode/Rectanglet valasszuk ki. Most
mar rajzolhatjuk a téglalapokat.
Amikor ezt meguntuk, hivjuk el6 tjfent
a helyi meniit, de most mér a téglala-
pon allva. Probalgassuk a lehetsége-
ket, mondjuk a Shape/Fill Settings-t.

Itt egyetlen szinnel és szinatmenetekkel
tolthetjiik ki az alakzatunkat. Egy meg-
adott névvel definialt szinatmenetet tet-
szblegesen sok elemhez hozzédrendel-
hetiink és ha médositjuk azt, akkor az
Osszes elemnél médosulni fog. Ha ezzel
készen vagyunk, valasszuk a Sodipodi
fGablakaban az Object/Stroke settingst.
Itt a legkiilonfélébb keretekkel diszit-
hetjiik elkésziilt alakzatainkat.
Hianyzik a szoveg a képrdl?

A Drawing Mode/Text segitségével
szoveget is tehetiink az oldalra és

a szoveget éppen tgy barmilyen kitol-
téssel és kerettel ellathatjuk. Még min-
dig az az érzésiink, hogy valami na-
gyon hianyzik ahhoz, hogy tényleg al-
kotni lehessen? fgy igaz. Pixelgrafikus
képekre az esetek dontd tobbségében
sziikség van. Azokat is besztrhatjuk

a fémentiben a Fdjl/Import bitmap

or SVG document alatt. Ha megjelent

a kép az oldalon, mar csak arra van
sziikség, hogy az objektumok egymas-
hoz viszonyitott helyzetét beallitsuk,
mert tegyiik fel, hogy hattérnek sze-
retnénk hasznalni. Ehhez a Selection/
Lower selected objects to bottom opciot
kell kivalasztani.

I3 g@ oawms K@
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Objektum Lénc Szoveg Segitség
&R Réteg felvétele...

o Réteg atnevezése...

B Valtas az elérébb levs rétegre
BB VAltas a hatrébb levs rétegre

& Kijelolés athelyezése az eldrébb levd rétegbe  Shift+PgUp
% Kijelolés athelyezése a hatrébb levs rétegbe  Shift+PgDn

& Réteg elorébb helyezése Shift+Ctri+PgUp
@ Réteg hatrébb helyerése Shift+Ctrl+PgDn

2 Réteg eldlre helyezése Shift+Ctri+Home

8 Réteg hétulra helyezése Shift+Ctrl+End

# Aktuélis réteg tarlése

Ezutdn ha a lap méretére igazitjuk

a képet, készen is vagyunk. Probal-
juk ki, hogy a szinatmenetek egyik
szinének atlatszosagot adunk! Erde-
kes hatasa lesz, ha van hattérkép.

A Drawing méd alatt szamtalan lehe-
téség rejtbzik, természetesen nem
téglalapokbdl kell megalkotni egy
bonyolult rajzot. A révid atmutaté-
ban azért csak angol meniinevekre
hivatkoztam, mivel sok kozuliik

még nincs leforditva. Ha pehelysalyt
programra vagyunk, ezzel érdemes
megbaratkozni, a Sodipodi FAQ
(gyakran feltett kérdések) szerint
akar 32 MB RAM-mal ellatott szami-
téogépen is futtathato.

Inkscape

Akik teljesen idegennek érezték az ab-
lakok forgatagat az el6z6 programban,
de a GTK-alapt programok megfelel6-
ek, akkor ez jo vélasztds lehet. A tech-
nikai részletekben jaratosabb olvasok-
nak érdekesség, hogy az Inkscape

a Sodipodi ,forkja” (értsd: a meglévd
kodbazison 6j projekt indult). A fej-
lesztés C-ben zajlott, de az Inkscape
C+ +-ra valtott. A meniirendszere és
egész logikai felépitése sokkal inkabb

hasonlit egy atlagos windowsos kép-
szerkesztGéhez, mint a Gimp/Sodipodi
paroshoz.

Ezt is éppugy telepithetjiik a disztri-
bticiéonk csomagkezel6jébdl, de

a honlaprdl (2 www.inkscape.org)

a Sodipodindl felsoroltakon tal még
MacOs X-re is elérhetS. Tudasban
sincs lemaradva, s6t, professziondli-
sabb benyomast kelt, az el6zével el-
lentétben van hozza részletes angol,
francia és spanyol dokumentaci6

a 2 http://www.inkscape.org/doc/index.
php cimen. A felhasznaléi leirasban
azt olvashatjuk, hogy az Illustrator-
hoz, a Freehandhez és a CorelDrawhoz
hasonl6 képességekkel rendelkezik.
Az itt bemutatott masik két szoftvertdl
eltéréen nagyon sok formatumban ké-
pes menteni, PDF-ben, az Illustrator
sajat formatumaban, PostScriptben

és még sok masban. Ha nem csupan

a webre szanjuk az elkésziilt alkota-
sokat, ez egy fontos szempont

a valasztasnal.

Miutén a Sodipodiban rajzolgattunk,
itt vegyiik azt szemiigyre, hogy mi az,
amiben tobbet nydjt ez a program.

A Sodipodi utols6 munkafézisat el-
mentve, itt folytathatjuk a szépitge-
tést. Komoly grafikusnak a rétegek
kezelése kulcskérdés, az Inkscape-ben
pedig van rétegkezelés. De mire is
jok a rétegek?

Egy bonyolult, szinte atlathatatlanul
sok objektumot tartalmazo rajzon
nem art, ha logikailag csoportositott
rétegeket tudunk zarolni és elrejteni,
igy egy adott munkafazisban csak azt
latjuk, amivel ténylegesen dolgozunk.
A szoveg illesztése lancra is nagyon
latvanyos lehet6ség, érdemes kipro-
balni. Gorbe vonalakra, spirédlra és
szinte barmire lehet folyatni szoveget.
Az inkscape.org-on 1évé példafajl jol
mutatja az ebben rejl6 lehetGséget,
amit az els6 Inkscape-pel készitett
képen lathatunk. Aztan ha még nem
amulnank, akkor prébaljuk csak ki

a Linc/Bitkép vektorizalasat! Egy pa-
pirra felvazolt beszkennelt tollrajzot
egészen jo hatdsfokkal alakit at.

Glips Graffiti SVG Editor

Ha eddig a hasonlésagokat elemez-
tiikk, most valami egészen 16j jon.

Az Apache Foundation Java nyelven irt
egy SVG szerkesztéprogramot. Ennek
aztan tobb vonzata is van. A gépen
mindenképpen kell legyen java
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futtatokornyezet, melyet

a 2 http://java.sun.com/ cimrdl tolthe-
tink le. Ez a leglomhabb alkalmazas
a mezényben. A gép, amin futott,
Athlon XP +1600 processzorral és

768 MB RAM-mal volt felszerelve

és a bonyolultabb grafikiknal szinte
mar zavardan sokat kellett varakozni.
Cserébe szinte barmin fut a kavéf6zd
kivételével, amire elérhetd a java
virtudlis gép 1.5-0s valtozata.
Hasznalatdhoz le kell toltentink

a programot a 2 http://sourceforge.net/
projects/glipssvgeditor/ cimrdl. Miutan
kicsomagoltuk a letoltott .zip fajlt,

a létrejott konyvtarban egy héjprogra-
mot és egy .bat fajlt talalunk. Ezzel
Unixon és Windowson kénnytszerrel
elindithatd, ha a java benne van az
elérési utban. Ez egy rendesen feltele-
pitett java futtatokornyezetnél nem
lehet probléma. Az inditas utan ez

a kép fogad benniinket:

Az Inkscape-hez hasonléan az egyab-
lakos logikat koveti, grafikus feltilet-
nek a Java Swingjét hasznalja, igy

a megszokott KDE-s és Gnome-0s
kinézettdl el fog titni. Tudasa az
Inkscape-pel 6sszemérve csekély, hi-
anyzik bel6le a rétegkezelés és még
tobb dolog, azonban a webes grafika-
zashoz bdségesen elegendd még igy
is. Azért akad, amiben feliilmdalja
mindkét vetélytarsat: lehet vele tet-
sz6legesen sok szinbdl szinatmenetet
késziteni, nem korlatozédik kezdé és
zarészinre a bedllitas lehetGsége.

Igaz ugyan, hogy az Inkscapeben is
lehet ilyet csinalni, azonban sokkal
inkabb kézre all a létrehozas lehetSsé-
ge itt. A Sodipodiban megnyitva

a tobbszines szinadtmenetet, az elemre
azt irja ki, hogy ,Ismeretlen elem”.
Meglep6 a dokumentaci6 teljes hia-
nya: leirast sem a weboldalon, sem

a letoltott .zip fajlban, sem magaban

a programban nem talalunk.

n Linuxvilag

Viszont a java programozok el vannak
kényeztetve: a projekt Sourceforge
oldalardl részletes fejleszt6i JavaDoc
érheté el.

Osszehasonlitas

Egy objektiv szempont szerint ha-
sonlitjuk 6ssze a harom szoftvert,

a memoriafoglalasuk alapjan. Lathato,
hogy a tudasszintjiik igen eltérd,

igy sebességi és eréforrasigények
alapjan beskatulyazni nem érdemes
egyik alkalmazdst sem. Viszont

a webes grafikazashoz mindharom
hasznalhatd, igy ez akar tampontot

is adhat a valasztashoz. A teszt sordn
egy internetrél szarmazé bonyolult,
de mindharom szoftverrel tokélete-
sen megnyithaté SVG fajlt nyitottunk
meg és a ps u parancs RSS mezdjét
vizsgaltuk.

A tesztkép letolthetd

a D http://openclipart.org/clipart/
people/fata_fatina_architetto_f 01.svg
cimrdl.

Program neve Sodipodi Inkscape
GLIPS Graffiti Memoriaigény (Kbyte)
10432 30380 53560

Szerény kiépitettségii gépen minden-
képpen figyelembe kell venni ezeket
az adatokat. Nyilvan komoly munka-
nal csak a tudasszint és az elvarasok
donthetnek.

Az elkészitett mii hasznalata
Annak ellenére, hogy ez a cikk-
sorozat az SVG-rdl sz6l, érdemes
megfontolni, hogyan is hasznaljuk
fel az elkészult grafikainkat.
Amennyiben webre szant alko-
tasokrél van sz6 és a célkdzonség
nem specidlis réteg, mindenkép-
pen PNG-ben vagy JPG-ben is rak-
juk fel a webre, hiszen igy barki
meg tudja nézni. Az 6sszes program
tud menteni pixeles formatumban.
Csak ha valami nyomés oka van

és nem gond, ha bongészdspecifi-
kus az oldalunk, akkor hasznaljuk
kizarélag az SVG-t. Ebben az eset-
ben viszont feltétlentil .svgz forma-
tumot hasznaljuk, ami annyibdl

all csak, hogy zippel betomoritjiik
a kész .svg fajlt. Téredékére csok-
ken a fajl mérete igy, mert a tisztan
szoveges XML nagyon j6 hatasfok-
kal tomorithetd.

Az alkotas altaldban nem oncéla
tevékenység. Szeretnénk, ha ma-
sok is meg tudndk nézni az elké-
szilt munkékat. Akéar 6nall6
miuialkotasoknak szanjuk, akar

a weboldalunk szerves részeivé
tessziik az SVG fajlokat, a tamoga-
tas elengedhetetlen. A kovetkezd
részben SVG-t tud6 bongészskrdl,
bongészémodulokrdl, munkaasz-
tali ikonkészletekrdl lesz sz6.

Azért az alkotast sem fogjuk elha-
nyagolni, az SVG-vel felokositott
MMS kulisszatitkaiba is bepillan-
tast nyeriink. Ez a harom program
a novemberi szamig Ggy érzem, hogy
grafikai fronton gondoskodik a meg-
lepetésekrdl. A cikkben alapvetd
funkciokat érintettiink, az Inkscape-re
azonban kiilondsen igaz, hogy bé-
ven tartogat még meglepetéseket.
Tehat kalandra fel, hiszen

alkotni 6rém!

Novék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedvel6 rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
inkabb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhaté eszkozzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szdlaltatni
Linux alatt.

'§

A forraskédok:
http://ovh.dl.sourceforge.net/
sourceforge/sodipodi/
sodipodi-0.34.tar.gz

http://ovh.dl.sourceforge.net/
sourceforge/inkscape/
inkscape-0.42.tar.bz2

http://ovh.dl.sourceforge.net/
sourceforge/glipssvgeditor/
GLIPSGraffitiSrc1.3.zip




aadasul a munkaallomasok esetleges rendszer-
n Osszeomldsai és Gjratelepitései miatt pedig

végelathatatlan munkava valhat a felhasznalok
levelezésérdl rendszeresen biztonsagi mentést késziteni.
A rendszergazda ilyenkor kezd az IMAP protokoll felé ka-
csintgatni, mellyel a teljes hédl6zat levelezését egy kozponti
helyen tudja tarolni, igy nagysagrendekkel konnyebben
kezelhetévé valik a probléma.
A kiérdemelt nyugalom helyett azonban maris Gjabb fel-
hasznald jelenik meg, aki szeretné a levelezét otthonrél
is hasznalni és de nem 6hajt lemondani arrél sem, hogy
egy nyaralas alkalmdval egy kiilfoldi Internet kavézobol
is elérje nemcsak a levelezését, hanem a levelezési partne-
rek cimjegyzékét, vagy akar a személyes munkanaptarat
is. Ezen a ponton a rendszergazda 0sszerancolja szemol-
dokét és elhatarozza, hogy a levelezést egy web alapti
levelezére allitja at, mely pont ezekre a problémakra
sziiletett megoldasként.
Napjainkban ha web alapii levelez6t (webmailt) szeretnénk
hasznalni tobb vélasztasi lehetdséggel is taldlkozhatunk
a szabad szoftverek kozott. Egyszertisége miatt az egyik
legelterjedtebb levezd a Squirrel Mail, mely konnyen beal-
lithato és eléggé puritan feliilettel rendelkezik, igy szeré-
nyebb kapacitast szerverekre is ajanlhato.
Masik alternativa lehet a manapsag igencsak népes csoport-
munka szerverek (groupware-ek) csaladjabol valasztani
egyet, melynek a levelezprogramjat fogjuk be a feladatra.
Amennyiben viszont egy professzionalis lehetdségekkel
rendelkez§ levelez6t szeretnénk hasznalni, mely messze-
mendkig személyre szabhat6, érdemes kozelebbrdl meg-
ismerkedniink a Horde keretrendszer éltal nytjtott
szolgaltatasokkal.

A Horde keretrendszer

A Horde keretrendszer (Horde framework) egy objektum
orientélt, PHP-ben irédott alkalmazas. Valéjaban egy fligg-
vénykonyvtarral van dolgunk, mely a hozza illeszkedd
modulokat azok interfészein keresztiil egy kozos keretbe
foglalja. Funkcidja azokat a feladatokat megvaldsitani,

melyekre a Horde integralt alkalmazasrendszer mtikodése-
kor minden modulnak sziiksége lehet. Ilyen feladat példaul
a felhasznaldi azonositéas és hozzaférés vezérlés, hogy

a kilonbozé szolgaltatdsi modulok hasznélatahoz a felhasz-
nalénak elegendd legyen egyszer belépnie a rendszerbe,
majd azt egységes egészként lathassa.

A Horde fejlesztése 1998-ra nyaran kezdddott. Az eredetileg
Internet Messaging Program (IMP) néven elindult webes
levelezd rendszer akkoriban néhdany PHP-ben késziilt allo-
manybdl allt, mely alig kétezer soros volt a dokumentaciéval
egyiitt. Késébb ebbdl a kezdeményezésbdl nétt ki a Horde
keretrendszer, melyben az IMP mar egy modulként kapott
helyet. A jelenlegi rendszer PHP forrasa dokumentaci6 nél-
kiil is kozel kilencvenezer soros, a Horde keretrendszer pedig
mara egy az elfogadott szabvanyokat messzemendkig tamo-
gat6 rendszerré valt. Az altala timogatott szabvanyoknak és
interfészeknek, valamint a objektumorientalt PHP nyelvnek
koszonhetden egy jol integralhat6 és konnyen tovabbfejleszt-
het6 kornyezetté valt. Tobb oktatasi intézmény is hasznalja,
féként web alapti levelez§ szolgdltatas nyujtasara.

A Horde rendszer komponensei

Az IMP (Internet Messaging Program) volt az elsé Horde
alkalmazas, melybdl végiil maga a keretrendszer is kinétt.
A IMP egy webmail alkalmazas, mely képes POP3(S) és
IMAP(S) postafiokok kezelésére.

A Turba cimjegyzék kezel6 modul az IMP webmail egyik
leghasznosabb kiegészitGje. Tobbek kozott képes LDAP

és SQL alapa cimbejegyzéseket is kezelni.

Az Ingo egy levélsziirési szabalyokat kezelG rendszer az
IMP-hez. A sztir6ket a szabvanyositott levélsziirési szaba-
lyokat leir6 Sieve nyelven tarolja. Ezek tarolasat a Horde
keretrendszer val6sitja meg, de az Ingo képes ezekbdl

a szabalyokbdl a felhasznalok kényvtaraba procmail
szlirGszabalyokat leiré allomanyt is késziteni.

A MIMP az IMP alkalmazas egy hordozhat6 és korlatozott
HTML megjelenitésre alkalmas mobil eszkézokre leegysze-
rdsitett valtozata. Az alapvetd levelezési funkciok teljes
mértékig elérhetSek benne.
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A Passwd modul feladata, hogy a bedllitott interfészen ke-
resztiil lehet&séget adjon a felhasznalonak a jelszévéltozta-
tasra. Tamogatja a jelszavak taroldsat és megvaltoztatasat
tobbek kozott LDAP, SMB, SQL interfészeken, vagy akar
sajat szkripttel is. Igy eldénthetjiik, hogy a felhasznalokat
egyéb rendszereinkkel kozosen, vagy azoktol kiilon szeret-
nénk-e hitelesiteni.

A Horde rendszer csoportmunkat timogaté moduljai akar
tobb felhasznalé szamara is elérhetd szolgaltatasokat tud-
nak nytjtani. Ilyen a Kronolith naptarprogram, a Mnemo
feljegyzéskészits, a Nag feladatkezelS valamint a webes
konyvjelzéket kezelS Trean modul.

A Horde rendszer web alapt allomanykezelGje, a Gollem
képes adatbazisszerver, FTP, vagy val6s allomanyrendsze-
ren kezelni az adatdllomanyokat.

Végiil érdemes megemliteni a fejlesztést timogaté Chora
web alaptt CVS bongészat, valamint a Whups webes hiba-
kovetd rendszert.

A felsoroltakon kiviil még szamos masik kiegészité modul
is elérhetd, melyekrdl a Horde weblapjan lehet tajékozédni.

A Horde keretrendszer heszerzése

A tesztrendszer alapjat nalam egy Debian Sarge rendszer
alkotta, melynek kiszolgal6 csomagjai tokéletesen megfelel-
nek a webes levelez$ beiizemeléséhez.

A Horde keretrendszer mtikodéséhez egy web kiszolgald
és a hozza illesztett PHP értelmezé 4-es (legalabb 4.3.0),
vagy 5-0s verzidja sziikséges. Ehhez a Debianban talalhaté
Apache és PHP csomagokat hasznéltam.

Sziikségiink lesz tovabba egy adatbazis kiszolgalora.

A Horde tdimogatja az elterjedtebb kiszolgalokat, egyszer-
sége miatt én a MySQL-t valasztottam.

Alapveté fontossagti egy IMAP képes levelez§ kiszolgélo,
ebbdl a valasztasom a Courier-IMAP-ra esett, mivel ez ta-
mogatja a Maildir++ szabvanyt, mellyel konnyedén lehet-
séges a felhasznalok levelezését kvotazni.

A rendszerben a felhasznaldk hitelesitését egy kdzpontosi-
tott LDAP kiszolgal6 az OpenLDAP végezte, hogy kozos
adatbazisbol lehessen tobbek kozott a helyi felhasznaldkat,
valamint késébb a Samba tigyfeleket is hitelesiteni. Szintén
LDAP adatbazisban taroltam a felhaszndlok teljes nevét,
valamint a levelezési cimét, melyek

Vezetéknév Keresztnév
= <vezetéknév.keresztnév@maildomain.hu>

formaban kertilnek bele a kimend levelek feladé mezgjébe.
A Linux terjesztések altalaban tartalmazzak a Horde
keretrendszert, de mivel gyorsan fejl6dé alkalmazas-

r6l van sz6, mindenképpen javaslom a forrasbol

valo telepitést.

Letoltéskor tobb lehetdségiink van kivalasztani a megfele-
16 forrast. Aktiv fejlesztéshez kozvetlentil a CVS verzidkeze-
16 rendszerbdl tolthetjiik le a legutolsé valtozatot. Ha fontos
hibat szeretnénk orvosolni jelenlegi rendszertinkben egy
Gjabb verziéval, akkor ajanlanam a fejlesztés HEAD agat,
mely egy konzisztens allapott napi mentése a CVS-ben
tarolt forrasnak. Egyéb esetekben pedig a legutolsé stabil
verzié haszndlata a javasolt, ebben a cikkben ennek

a verziénak a telepitését mutatom be.
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A telepités menete

Miutan az 0sszes kiszolgalé miikoddképes, belekezdhetiink
a Horde telepitésébe. A modulokat és keretrendszert

a Horde honlapjarol érhetjiik el.

Els6 1épésként telepitsiik fel a PEAR fiiggvénykonyvtarat
(ez nagy valdszintiséggel megtalalhaté a Linux disztribtci-
o6nkban), majd tegytik fel a sziikséges moduljait a

pear install -o Log Mail Mail_Mime DB Date File

paranccsal.

Ezutan a webkiszolgald fékonyvtardban hozzuk létre

a horde konyvtarat, majd ide csomagoljuk ki a Horde keret-
rendszert. A 1étrejové konyvtarnevet nevezziik at agy,
hogy a verzidinformaciét ne tartalmazza. Ez Debian alatt
igy néz ki:

cd /var/www

wget ftp://ftp.horde.org/pub/horde/
“horde-3.0.5.tar.gz

tar zxvf ./horde-3.0.5.tar.gz

mv horde-3.0.5 horde

Harmadik 1épésként a Horde-hoz mellékelt konfiguraciés
allomanyokat nevezziik at, hogy az allomanynév végén
ne szerepeljen a dist kiterjesztés:

cd horde/config/
for f in *.dist; do cp $f 'basename $f .dist';
= done

Kovetkezdként hozzunk létre az adatbazis tablakat Horde
fékonyvtaraban levé SQL szkripttel. Fontos, hogy ez

a szkript tartalmazza azt a jelsz6t, mellyel késbb elérhetd-
ek lesznek a Horde tablai az adatbazis kiszolgalén, ezért
ezt mindenképpen médositsuk! A konnyebb kovethetGség
kedvéért én a titok jelsz6t hasznaltam a horde tdbldhoz,

a felhasznalonév szintén horde volt:

cd ../scripts/sql
vi create.mysql.sql
mysql -u root -p < create.mysql.sql

Otodik lépésként ellendrizzitk a Horde tesztoldalat!
En a telepitést az aktualis gépen végeztem, igy a kovetkezd
cimet irtam a bongészdébe:

http://Tocalhost/horde/test.php

Ezen az oldalon informacidkat taldlunk arrél, hogy a mtiko-
déshez milyen bedllitasok és kiterjesztések hidnyoznak
még. Frdemes atfutni a listan. A hianyzé PHP modulokat

a php.ini allomanyban elhelyezett

extension=modulnév.so

sorokkal tudjuk betolteni (feltéve, hogy csomagként
feltelepitettiik mar).

A Horde teszt oldala javasolja a PHP memoria korlat
hasznalatdnak kikapcsolasat. Aki nem szeretne azzal
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W 4. dbra Az alapbeéllitasokat térold rendszer engedélyezése

kisérletezni, hogy rendszere milyen korlat mellett mdkodik

stabilan, nyugodtan kapcsolja ki. Az allomany feltoltési
limitet szintén célszerd helyesen megvalasztani a php.ini

allomanyban, mert értelemszertien az ennél nagyobb csato-

lasokat a rendszer nem fogja felengedni a kiszolgalora.

1. lista A prefs.php alloméany

$_prefs['timezone'] = array(
'value' => "',
'locked' => false,
'shared' => true,
'type' => 'select',
'desc' => _("Your current time zone:'")

)5

Tovébbi fontos informacié a teszt oldalon a PEAR modulok
allapota. Amelyeket még nem telepitettiik, de szitkségiink
lesz ra, azt a

pear install modulnév

paranccsal telepithetjiik.

Miutéan elkésziiltiink, a webkiszolgalé fékonyvtaraban elhe-
lyezett horde konyvtarra nagyon sokszor lesz sziikségiink.
A cikk tovabbi részében erre a konyvtarra horde/ néven
fogok csak hivatkozni.

AKki pedig szeretné esetleg az Apache-ot, vagy a PHP-t sajat
maga forrasbdl telepiteni, a horde/docs/INSTALL allomény-
ban talal hozza segitséget.

Miutan elkésziiltiink a telepitéssel eljott az ideje, hogy vég-
re kiprébaljuk, hogyan is néz ki mindez egy bongészében.
Téltstik be a

http://localhost/horde/

oldalt a bongészébe. Ha mindent jol csinaltunk, akkor az
1. dbrdn 1athaté kép fogad minket, amikor el6szor bejelent-
keziink adminisztratorként.

Ha idéig eljutottunk, akkor érdemes tudatositani magunk-
ban, hogy a munka java még csak most kezdddik a Horde
beallitasaival, ugyanis kismillié beallitasi lehetSséggel

és tritkkel tudjuk a sajat rendszertinkhoz és elképzelé-
seinkhez idomitani a keretrendszert.

A bedllitasokat a bal szélen megjelend menti
Adminisztracié/Beallitasok mentipontjaban tehetjiik

meg (2. dbra).

Egyel6re csak a Horde keretrendszerhez kapunk lehetdsé-

get konfiguraciot késziteni, de késébb a tovabbi komponen-

seknek is itt tudjuk elkésziteni a konfiguraciés allomanyat.
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W 6. 4bra A felhasznéloi hitelesités (Authentication) beéllitasa

A beallitasok végignézésére érdemes raszanni némi idét
ugyanis ez az els6 alkalom, amikor radébbentink, hogy
mennyi mindent tud a rendszer.

A Horde heallitasa

A bedllitasok elvégzése el6tt érdemes egy picit elid6zni

a Horde alapbeallitasokat tartalmazo rendszerének,

a Preferences System miikodésénél.

A Preferences Sytem feladata a felhasznaldk egyedi beal-
litasait tarolni. Ilyen beallitasok lehetnek példaul, hogy
mikor lépett be utoljara az illet§, milyen nyelven, milyen
idézénaban hasznalja a rendszert és még szamos masik
hasonl6 paraméter.

A Preferences System valdjaban két adattarbdl dolgozik.

Az egyik a horde/config/prefs.php allomany, a masik pedig
az altalunk bedllitott dinamikus adatbazis, mely lehet pél-
daul SQL, vagy LDAP szerver is. A Horde egy beallitas érté-
két elGszor az adatbazisban keresi, majd ha ezzel nem jar
sikerrel, akkor a prefs.php dllomanyban definialt értéket
hasznalja. A sorrendre figyeljiink, mert csinyan meg tud
viccelni ilyen médon minket a rendszer. Erdemes arra is
figyelniink, hogy a Preferences rendszer csak belépéskor
kertil meghivasra, tehat ha valamit médositunk benne,
akkor tjra be kell 1épniink a rendszerbe.

Ha vetiink egy pillantast a prefs.php dllomanyra lathatjuk,
hogy abban PHP szintaxisnak megfelel§ tombck talalhato-
ak minden beallitasi paraméterre. Ezek tanulmanyozasa
sok idét vesz igénybe, de a rendszer viselkedésének
megismeréséhez fontos atnézni Sket. Az alloméanyban elég
jo magyarazatokat talalunk az értékekrdl.

A bejegyzések legfontosabb attribitumai a value és Tocked
paraméterek. Mig a value az alapértelmezett értéket tartal-
mazza, a Tocked valtozé azt definialja, hogy a felhasznalo
képes-e megvaltoztatni a beallitdst. Amennyiben a Tocked
valtozét igaz értékdre (false) allitjuk a felhasznalénak az
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opciok meniiben nem fog megjelenni a lehetSsége,

hogy ezt a bedllitast modositsa. Amennyiben egy értéket
frissen zarunk el a felhasznaldk eldl, gondoljunk a korabbi
intelemre! Azaz ha az adatbazisban létezik a beallitast feltil-
biralé bejegyzés, akkor az ténylegesen is feliil fogja biralni
az itt beallitott értéket. Ilyenkor SQL adatbazis esetén
példaul sziikséges a bejegyzések kézzel val6 torlése

a horde_prefs tablabol!

Miutdn megismertiik a Preferences rendszert a teljesség
igénye nélkiil kiemelnék par beallitast, amit mindenkép-
pen érdemes megtenniink. Legfontosabb az adatbazis
kapcsolat paramétereinek beallitdsa (Database) (3. dbra),
az alapbedllitasokat tarolé rendszer (Preferences System)
(4. dbra) engedélyezése, a DataTree rendszer engedélyezé-
se (5. dbra) valamint a felhasznaldi hitelesités beallitasa
(Authentication) (6. dbra). Mivel a kovetkezd 1épésben

az IMP levelezét fogjuk beallitani, allitsuk be, hogy

a hitelesitést az IMP végezze.

Ha ezt nem tennénk meg, a Horde és az IMP kiilon-kiilon
kérne jelszot a felhasznal6ktol, ami nagyon bosszanté tud
lenni, mert a levelezés eléréséhez példaul kétszer kellene
belépni. Az adminisztrator mezében pedig allitsuk be a be-
1épési azonositonkat, ugyanis ezzel tudatjuk a rendszerrel,
hogy az adminisztraciés meniihoz is szeretnénk hozzaférni.
Miutén a beallitasokkal elkésziltiink el kell juttatni azokat
valahogy a horde/config/conf.php allomanyba. Bedllithatjuk,
hogy ilyen esetben automatikusan toltse fel a Horde a konfi-
guracids allomdnyt, de nekem szimpatikusabb volt az alul
megjelend ablak tartalmat kézzel (Mdsol — Beilleszt) bema-
solni az el6bb emlitett helyre.

A Horde keretrendszer ezen a ponton mar mikoddképes,
de jelenleg még nem tud senkit sem beléptetni, mivel a hi-
telesitést végz6 IMP modult még nem telepitettiik. Ha eset-
leg ezen a ponton kilépve kizdrnank magunkat, akkor az
eredeti Horde forrascsomag horde/config/conf.php.dist allo-
manyat masoljuk vissza a conf.php helyére és kezdjiik az
elejérdl a beallitast!

Az IMP telepitése

Miutédn elkésziiltiink a keretrendszer beallitasaval kezdhet-
jiikk a bévité modulok feltoltését.

Az IMP modul (és altaldban egy Gj Horde modul) telepitése
igen egyszer(: elsG 1épésként toltsiik le és bontsuk ki

a Horde gyokérkonyvtaraba a modul forrasat:

cd /var/www

wget ftp://ftp.horde.org/pub/imp/
= 1imp-h3-4.0.3.tar.gz

tar zxvf imp-h3-4.0.3.tar.gz

mv imp-h3-4.0.3 horde/imp

Ezutan a horde/imp/config konyvtarban a Horde telepitésé-
nek harmadik 1épésében ismertetett médszerrel a konfigu-
raciés allomanyok végérdl a di st kiterjesztést eltavolitjuk.
Majd a Horde rendszer adminisztracios feltiletén elkészitjiik
a konfiguraciét, melyet a horde/imp/config/conf.php éllo-
manyba masolunk.

Erdemes a modulok, jelen esetben az IMP estén végig-
nézni a horde/imp/config/prefs.php allomanyt az IMP
lehetdségeinek megismerésére.



HH D . B
2. lista A servers.php alloméany

$servers['imap'] = array(
'name' => 'IMAP Server',
'server’ 'localhost',
'hordeauth' => false,
'protocol’ => "'imap/notls’,
'port' => 143,
'folders' 'INBOX. ",
'namespace' => '',
'maildomain' => 'maildomain.hu',
'smtphost' => 'localhost',
'smtpport' => 25,
'realm' => '',
'preferred' => "',
'dotfiles' => false,
'hierarchies' => array(),
'quota' => array(
‘driver’ 'courier’
'params' => array(
'protocol' => 'imap/notls',
'hostspec' => 'localhost',
‘port' => 143

=>

=>

=>

b

Szemfiiles olvasok most joggal kérdezhetik, hogy az IMP
honnan fogja tudni, hogy hogyan is kell a Horde szdmara

a felhasznalok hitelesitését elvégezni. A vélaszt a horde/
imp/config/servers.php allomanyban kell keresni (2. lista).
Ez adja meg ugyanis, hogy az IMP milyen levelez§ kiszol-
galohoz kapcsolédjon. A példa azt hiszem eléggé beszédes,
egyediil az alsé néhany sorra hivnam fel a figyelmet,

mely a Courier-IMAP kiszolgal6tol a kvéta értékeket hiva-
tott lekérdezni (a Maildir++ hasznalatahoz javaslom
amaildirmake parancs -q kapcsoldjat, illetve a stigo tanul-
manyozdsat). Mivel a tobbi kiszolgalora nem lesz sziiksé-
glink, a tobbi részét torolhetjiik az allomanynak.

Ha kész vagyunk, akkor eljétt az ideje, hogy meg-
probalkozzunk egy valodi belépéssel. Irjuk tehat

be a bongészénkbe:

http://localhost/horde/

Ha sikerrel vettiik az akadalyokat akkor a belépési oldalon
talaljuk magunkat (7. dbra), ahol az IMAP kiszolgalon is
muikods azonositonk és jelszavunk begépelése utan az tid-
v6zI6 oldal fogad minket (8. dbra). Ekkor mar miikoddékeé-
pes a levelezGprogram is.

LDAP heallitasok és kampok

Miutan van egy miikodé alaprendszeriink eljott az ideje,
hogy kicsit finomhangoljuk. Az IMP egyeldre kizardlag
IMAP kapcsolaton keresztiil kommunikal a kiszolgaldval,
igy nem képes lekérdezni, hogy a belépett felhaszndlénak
mi a teljes neve és az e-mail cime. Mivel az altalam készitett
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rendszeren sziikség volt arra, hogy a levélcimek
vezetéknév.keresztnév alakdak legyenek ezért ezeket
még az LDAP kiszolgal6tol le kell kérdezni.

LDAP lekérdezések kampok (hooks) hasznalataval

A keretrendszer az ehhez hasonl6 belsé mtikodésbe vald
beleszolashoz specialis interfészt biztosit, melyet kamponak
(hook) neveznek. Ezek olyan fiiggvényhivasi pontok, me-
lyekhez sajat rutinokat irhatunk, ha azt szeretnénk, hogy

a rendszert azt meghivva a mi igényeink szerint végezzen
el bizonyos feladatokat. Esetiinkben két kamp¢ hasznalata-
ra lesz sziikség, egyre amelyik a felhasznalénak teljes nevét,
és egy masikra, mely a teljes e-mail cimét kérdezi le az
LDAP kiszolgal6tol.

A kampok a horde/config/hooks.php alloményban kaptak
helyet. Itt nagyon sok példa kampoét kapunk a fejlesztéktdl,
melyeket kis testre szabas utan élesben is bevethetiink is.
Az LDAP séma, melyet a lekérdezésekhez hasznaltam az
inetorgPerson objectClass. Ennek az osztlynak

a displayName és mail attribtitumai tartalmazzak a teljes
nevet, illetve a teljes email cimet (a @ utani rész nélkil).

A teljes név lekérdezéséhez a _prefs_hook_fullname() fiigg-
vényre lesz szitkségiink (a fliggvény nevébdl latszik, hogy
ez egy Preferences rendszert érint6 kampo). Szedjiik ki

a fiiggvény sorai el6l a megjegyzésjeleket és az alabbi 3 sort
allitsuk be az LDAP kiszolgalénknak megfelelGen:

$1dapserver = 'localhost';
$searchBase = 'ou=Users,dc=maildomain,dc=hu’;
$name = $information[0]['displayname'][0];

2005. oktéher 19

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

HE I B W B tar zxvf turba-h3-2.0.3.tar.gz
mv turba-h3-2.0.3 horde/turba

3. lista A backends.php allomany

horde/passwd/config/backends.php
$backends['ldap'] = array(
'name’ 'Mailbomain',
'preferred' => "',
'password policy' => array(
'minLength' => 6,
'maxLength' => 12

=>

Vg
‘driver' => 'ldap',
'params' => array(
'host' => 'localhost',
'port' => 389,
'basedn’
'ou=Users,dc=maildomain,dc=hu"',
'uid' => 'uid',
'realm' => '"',
‘encryption' => 'crypt-md5',
'tls' => false

=>

b

Ezutan pedig mar csak engedélyezniink kell a kamp6 meg-
hivasat. Ehhez keressiik ki a horde/conf/prefs.php allomany-
ban prefs['fullname'] tombot, ahova vegyiik fel a
"hook"' => true

bejegyzést.

Mint kordbban emlitettem a Preferences rendszer csak belé-
péskor fut le, ezért, hogy kiprébéalhassuk a kampé miikodé-
sét tjra be kell Iépniink.

A teljes email cim lekérdezéséhez hasonldan jarjunk el, csak
itt a _prefs_hook_from_addr(fiiggvényre lesz sziiksé-
glnk. Médositsuk az alabbi 3 sort a kovetkez6képpen:

$1dapserver = 'localhost';

$searchBase = 'ou=Users,dc=maildomain,dc=hu';
$searchrResult = @ldap_search($ds, $searchBase,
'uid="' . S$user);

Ezutan a horde/config/prefs.php allomanyban engedélyez-
ziik a kampo meghivésata $_prefs['from_addr'] tomb-
nek a 'hook' => true bejegyzést felvéve. Probaljuk ki

a kamp6 miikodését egy ki- és belépéssel!

Cimjegyzék hasznalata

Miutan mar tudunk levelezni, itt az ideje az egyik
legfontosabb bvitmény, a cimjegyzék feltelepitésének.
Ezt a Turba nevld modul végzi, melyet ugyanugy kell
telepitentink, mint ahogy barmilyen plusz modult
rendszerhez:

cd /var/www
wget ftp://ftp.horde.org/pub/turba/
= turba-h3-2.0.3.tar.gz

A Turba képes tobbek kozott LDAP, SQL adatbazisba dol-
gozni, vagy a Horde Preferences rendszerét is hasznalhatja.
Ez ut6bbit az adatok folosleges kavarodasa miatt nem ja-
vaslom. En az SQL adatbézist vélasztottam, amihez sziiksé-
ges a Turba tablajanak létrehozasa:

cd horde/turba/scripts/sql
mysql -u root -p horde < turba_objects.mysqgl.sql

Ezutan a szokasos webes feliileten val6 bedllitas kovetkezik,
ahol irjuk be a Tocalsql nevet cimjegyzék nevéhez, majd
mentsiik a horde/turba/config/conf.php dllomanyt.

A horde/turba/config/sources.php dllomanyban localsq]l

a néven talaljuk meg a beéllitasokat. Ezen nem nagyon

kell médositanunk semmit, alapértelmezésben a Horde SQL
kiszolgal6janak beallitasait (gép, login, jelszo) veszi &t.

A beallitasok utan mar hasznalhato is a cimjegyzék mely
képes kezelni levelezépartnerek dinamikus csoportjait is
akar, mely automatikusan frisstil akkor is, ha egy csoport-
tagnak megvaltoztatjuk a cimét.

Jelszovaltoztatas

Miutén a levelezés jol miikodik sziikségiink van még egy
jelszobedllito feliilet telepitésére is. Jelenleg ez a Passwd
modul feladata, mely ugyan még béta allapotti, de problé-
mat nem tapasztaltam vele. Telepitsiik a szokdsos médon:

cd /var/www

wget ftp://ftp.horde.org/pub/passwd/
= passwd-h3-3.0-beta.tar.gz

tar zxvf passwd-h3-3.0-beta.tar.gz
mv passwd-h3-3.0-beta horde/passwd

Készitsiik el a webes feliileten a conf.php allomanyt!
Erdemes figyelni arra, hogy alapértelmezetten a Passwd
engedélyezi barmelyik felhasznal6 jelszavat modositani.
Ezt érdemes kikapcsolni.

Ezutan vegyiik szemiigyre a horde/passwd/config/
backends.php allomanyt is (3. lista). Itt tudjuk ugyanis bealli-
tani, hogy a Passwd modul miképp allitsa at a felhasznalo
jelszavat. Tobbek kozott lehetSségiink van SMB, LDAP vagy
SQL alapt jelszévaltoztatasra is. Szdamunkra az LDAP lesz
fontos, hisz felhasznaldink innen kertilnek hitelesitésre. A be-
allitast a 3. lista mutatja, melyben azt hiszem csak a crypt-
md5 kédolas szorul révid magyarazatra. A crpyt-md5 olyan
MD5 kédolas, amit a Linux rendszerek a /etc/shadow kodola-
sara alkalmaznak, ha ezt vélasztjuk a crypt kédolas helyett.
Azért valasztottam ezt a kddolast, mert ha késébb at kell ven-
ni mas rendszerbdl felhaszndlét, akkor a jelszét a kédolt for-
mdéban egyszerten at tudjuk tolteni. Természetesen ez igaz

a masik irdnyba is, azaz ha a rendszertinkrdl szeretnénk
attenni masik kiszolgalora a felhasznalot.

A Passwd modul alapértelmezetten inaktiv allapotban van,
a Horde szamara engedélyezni kell. Ezt

a horde/config/registry.php adllomanyban az

applications['passwd']



tombben a 'status' attribatum "active' értékre valo cse-
rélésével tehetjitk meg. Ezutdn a webes feltileten a kovetke-

z6 belépéskor elérhetdnek kell lennie a jelszévaltoztatas
gombnak is.

Levélsziirési lehetdségek

Haladobb felhasznaldk esetén nytjt segitséget az INGO
modul, mely levél sziirési szabalyokat képes kezelni.

A szabalyokat a felhasznéldk a webes feliileten tudjak
Osszerakni maguknak. A szabalyok segitségével tudjak
a bejové leveleket mappékba rendezni azok fejlécének
vizsgalata alapjan.

Telepitése a szokdsos modul telepitési médszerrel megy:

cd /var/www

wget ftp://ftp.horde.org/pub/ingo/
=ingo-h3-1.0.1.tar.gz

tar zxvf ingo-h3-1.0.1.tar.gz

mv ingo-h3-1.0.1 horde/ingo

Ezutan a webes feliilleten készitstik el a conf.php allomanyt.
En a Horde Preferences rendszert allitottam be a szabélyok
tarolasara.

Erdekes megoldasa az Ingonak, hogy képes procmail
szlirGszabalyt is késziteni a webes feliileten 6sszehozott
szabalyokbol. Ehhez egy FTP kiszolgalora van sziikség,
amin keresztiil feltolti a felhasznald sajat konyvtaraba
a.procmailrc allomanyt. Amennyiben nem ezt a médszert
hasznaljuk, akkor a sztirés kliens oldalon fog toérténni,
ami valamivel lassabb, mintha a levél mar beérkezésekor
megtalalni a helyes irdnyt a megfelel6 mappéba. Sajnos
maildrop formatumu mailfilter allomanyt jelenleg nem
képes késziteni az Ingo.

A MIMP — Webmail WAP-on

Végezetiil a MIMP modult érdemes még megemliteni
egy igényes web alapt levelez§ elkészitéséhez, mely
mobil eszk6zok WAP béngészdjére teszi elérhetSvé

az IMP funkcionalitasat. Tapasztalataim szerint régeb-
bi mobiltelefonnal okozhat gondot, hogy a MIMP tal
nagy oldalakat generdl, amit a mobil nem képes fo-
gadni. Ettdl fuiggetlentil mindképpen egy sokat igérd
komponens, melyet a fejlesztés HEAD agéaban kell
keresni ha telepiteni szeretnénk. A Horde Wiki oldalan
MIMPHowTo néven talalunk a beallitasdhoz részletesebb
informacidkat.

Tovabbi modulokat a Horde weboldalan talalhatunk,

a cikkben leirtak fényében egy ij modul telepitése mar
konnyedén menni fog barkinek.

A Horde magyaritasa

A teljes Horde alkalmazasrendszer naprél-napra fejlédik,
igy belefuthatunk abba, hogy a legtijabb verziékban

a magyar nyelv timogatasa kivetnivalokat hagy maga utan.
Ilyenkor vessziik hasznat, hogy a PHP gettext fliggvény-
tarral lettek megvaldsitva a nyelvi elemek. Amennyiben
szeretnénk a szovegfiizéreket sajat igények szerint atirni,

a horde/po/translation.php allomanyra van sziikségiink.
Els6 alkalommal a horde/po konyvtarbol futtassuk

a kovetkezd parancsot:

./translation.php compendium -1 hu_HU

Majd ezutédn ki kell gydjteniink a forrasbdl a szoveges
elemeket, melyeket a Passwd modulra példaul igy
tehetiink meg:

./translation.php extract -m passwd
Majd készitsiik el a Passwd modul po alloményait:
./translation.php init -1 hu_HU -m passwd

Ezutan a horde/passwd/po konyvtarban a hu_HU.po
allomanyban tudjuk szerkeszteni a szovegfiizéreket.

Ha elkésziiltiink, a véltoztatasokat a kovetez$ paranccsal
tudjuk érvényre juttatni a horde/po konyvtarbol:

./translation.php make -m passwd

Mint lathattuk a Horde keretrendszer egy nagyon
széleskord és messzemendkig testre szabhaté alkalma-
zascsomagot biztosit szamunkra. A rendszer mérete

és objektumkoézpontta szemlélete miatt a PHP értelmezd-
re az oldallekérések folyaman elég erds terhelés jut, amit
érdemes valamilyen PHP gyorstaraz6 programmal mér-
sékelntink. Sajat tapasztalatok szerint a PHPAccelerator
nevd ingyenes program hasznalataval elfogadhaté
sebességet érhetiink el szerényebb teljesitményd kiszol-
galok esetén is.

AKki Ggy érzi, hogy szivesen csatasorba allitana a rend-
szert, annak ajanlom a levelezdlistdk forgalmanak figyelem-
mel kisérését, ahol szivesen fogadjak a jol definidlt hibaje-
lentéseket és készséggel segitenek azokon a problémékon
taljutni, melyeket a dokumentacidk alapos atolvasasaval
sem tudunk megoldani.

Pallos B. Richard (pallos@mail.tmit.bme.hu)
Informatikus, doktorandusz hallgato

a BME-n. Munkajahoz évek 6ta féként
Linuxot hasznal. Kedveli a vizi és téli
sportokat.

A Horde Projekt honlapja:
< http://www.horde.org/

A Horde Wiki oldala:
2 http://wiki.horde.org/

A Horde levelezési listai:
< http://www.horde.org/mail/

A PHPAccelerator honlapja:
< http://www.php-accelerator.co.uk/

2005. oktéher 81

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




