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= [me 4j korszakunk harmadik
lapszama.

Novemberben ismét tébb Gj hazai
szerzd$ bukkan fel.

Kozuluk Radics Péter a Gambas fej-
lesztérendszert mutatja be, ami varha-
téan a Visual Basic linuxos megfeleld-
jévé novi majd ki magat. A cikkbdl
megtudhatjuk, hogy bar fejlesztése
még eléggé az elején jar, szolgaltatasai
mar most is olyan eszkozzé teszik,
,konnyen, gyorsan, hatékonyan”
hozhatunk létre akar parancssori,

akar grafikus feltilettel rendelkezd
alkalmazasokat.

Szurmai LdszIl6 a Konqueror bongészét
mutatja be, ami egyben féjlkezeld,
komplex megjelenit6 amugy pedig tet-
szés szerint testreszabhaté mindenes.
Apagyi Gyorgynek (killall) rogton két
cikke is megjelenik ebben a lapszam-
ban. Az egyikben néhany tanacsot
olvashatunk arrél, hogyan lehet az
internetes forumok segitségével haté-
konyan megoldani azokat a probléma-
kat, amelyek példaul egy aj rendszer
telepitése utan bukkannak eld.

Gyuri maga is egy forum moderatora,
tehat érdemes megszivlelni a tanacsa-
it. Jellegénél fogva ez a cikk nyilvan
elsGsorban a kezddknek szdl, de ne
bizzéak el nagyon magukat a haladék
sem: a témardl a kozelmiltban egy

egész konyv jelent meg, amit nem
kifejezetten amatdrok irtak...

Karai Csaba azon magyar fejlesztGk
egyike, akik részt vesznek valamilyen
nemzetkozi nyilt forrast projektben.
Csaba torténetesen a sokak altal ked-
velt Krusader fajlkezelGt fejlesztd csa-
pat tagja. Cikkében ,beszervezésének”
torténetét meséli el.

Magazin rovatunkban igazi szenzaci-
6t olvashatunk Halusz Léna tolma-
csolasdban. Uj magyar Nobel-dijassal
buiszkélkedhetiink, aki a nemzetkozi
elismerést rdadasul linuxos témaért
kapta: egy pingvinben atvitel kozben
uralkodé nyomasviszonyokat
tanulmdnyozta, kiillénos tekintettel
az output megvaldsitasara. Erdekes,
tanulsagos iras...

Folytatodik néhany sorozatunk is.
Garzo Andrds mar az IPv6 bemutata-
sandl tart, Auth Gdbor Gjabb szépsége-
ket varazsol PovRay segitségével,
Fiilop Baldzs pedig eztttal egy egysze-
rd jatékot fejleszt Javaban. Szalai
Andprds Blenderrdl sz616 sorozatanak
harmadik részében a vilagitas haszna-
latat mutatja be. Novik Aron szintén

a harmadik résznél tart az SVG vilagat
bemutaté sorozataval, amelyben az
alkalmazasi teriileteket targyalja.

Kellemes olvasgatidst, jo szorakozdst
kivdn a Linuxvildg stibja!
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Nyitas vagy tavozas?

Az USA Massachusetts dllama nemrég
hivatalosan is bejelentette, az allami
irodak 2007 januarjatol kezdédden ki-
zardlag nyilt dokumentumformatumo-
kat hasznéalhatnak. Ahogy az allam in-
formatikai vezetSje elmondta, 1épésiik
— amely viszonylagos tavolisagaval
megfeleld felkésziilési id6t biztosit —
egyetlen gyarto ellen sem irdnyul, am
amelyik gyarté nem képes megfelelni
a feltételeknek, annak termékeit foko-
zatosan eltiintetik a hivatalokbol.

Az &llam ugyanakkor timogatja az
OpenDocument és a PDF formatumot,
ezek lesznek az irodai dokumentu-
moknal alkalmazott szabvanyos for-
matumok. Csak remélhetjiik, hogy

a hasonl6 lépések egyre inkabb ra-
kényszeritik majd a zart formatumokat
alkalmazé gyartékat, hogy vagy tamo-
gassak a nyilt szabvanyokat, vagy tel-
jes mértékben nyissdk meg a kozonség
el6tt a sajat specifikacidikat. Amig
hasonl6 6szténzéseket nem kapnak,
addig ezt — sajat érdekeiket szem el6tt
tartva — aligha fogjak megtenni.

Kezes harany

A QCD Microsystems Gjabb taggal
bévitette az InterStructures kiszolgalo-
feltigyeleti rendszer moduljainak sorat
—a Samba PDC nevi beépiil6 modul
segitségével a rendszergazdak immar
a Samba kiszolgalok feliigyeletét is
elvégezhetik a Microsoft termékekbdl
ismert feltigyeleti konzol (MMC)
alkalmazasaval. Az InterStructures
rendszer ezzel minden alapszolgalta-
tas — Samba fajlkiszolgalok, Active
Directory feltigyelete, DHCP kiszolga-
16, Apache HTTP kiszolgald, Squid
webproxy és egyéb Linux alapt
szolgaltatasok — kezelését tamogatja.
A QCD terméke kivaldan alkalmas

arra, hogy a Windows és Linux alapt
kiszolgalok kozotti kiilonbségeket
elfedje, a windowsos rendszerekhez
szokott rendszergazdak szamara is
konnyen kezelhet6vé tegye a linuxos
gépeket. Az InterStructures Fedora
Core, valamint a Red Hat és a SuSE
vallalati terjesztései alatt futtathato,
arat a gyarté gondosan titkolja.

S wwuw.interstructures.com

Gomhok helyett LCD

A Sony Cyber-shot DSC-N1 névvel
jelentette meg legtijabb digitalis fény-
képezdgépét. Az N1 8 megapixeles fel-
bontéssal dolgozik, a kiilvilagra 3-szo-
ros kozelitésre alkalmas Carl Zeiss len-
cséken keresztiil tekint ki, a képeket pe-
Memory Stick Duo kartydkon tudja
tarolni. Igazi érdekessége azonban az,
hogy hétoldalan csak a kozelités-tavoli-
tas gombjanak és néhany apro jelzés-
nek szoritottak helyet, ettd] eltekintve
az egészet elfoglalja a ,hatalmas” mére-
td, 3”-os érint6képernyd — értelemsze-
riien ennek segitségével lehet minden
mdveletet elvégezni. A gép jelenleg
csak elérendelhetd, ara 500 dollar.

S www.sonystyle.com

SuSE 10

A Novell bemutatta a SuSE Linux 10-es
valtozatat, a SuSE els6 olyan kiadasat,
amely az augusztusban inditott
OpenSuSE kozosségi modell szerint,

a SuSE Linux Pro altal adott alapokra
épitkezve késziilt. A terjesztés a Gnome

2.12-es és a KDE 3.4.2-es valtozatat
tartalmazza, szolgaltatasaival a ta-
pasztalatlan és a profi felhasznalok
igényeinek egyarant megprobal meg-
felelni. Ugyancsak a csomag része az
OpenOffice.org 2.0 kiadasra szant valto-
zata, a Xen 3 virtualizaciés megoldas,
az iFolder 3 altalanos fajlelérési szolgal-
tatas, valamint a Mozilla Sunbird nap-
tar. A 10-es SuSE kétféle valtozatban
késziilt el, az egyikben talalhato né-
hany zart jellegti alkalmazas is, példaul
az Adobe Acrobat Reader 7, RealPlayer
és Flash Player, mig a méasik 0sszealli-
tas kizardlag nyilt forrast osszetevék-
bdl épiil fel. A Novell a terjesztést in-
gyenesen letlthet6vé tette. Enhez

a valtozathoz értelemszertien semmi-
lyen tdmogatas nem jar, akik azonban
hajlandéak kifizetni a dobozos valtozat
60 dollaros arat, azok telepitési tdimoga-
tast és kézikonyvet is kapnak.

Szahad a dal

Ingyenes lett

az Opera bongé-
sz6. Ennyi a hir,
az Opera a to-
vabbiakban licencdij megfizetése nél-
kiil is gy hasznalhato, hogy kozben
nem kell hirdetési csikokat bamulni.
AKki eddig szerette az Operit, az most
bizonyara oriil. Aki szerette és megva-
sarolta, most a foldhoz vaghatja

a kalapjat. Aki eddig nem szerette,

az most kapott egy indokot: prébélja
ki. Az ingyenessé tétel okarol a cég
weboldalan csak valami homalyos
utalas van arra, hogy végre elég nagy-
ra nétt a felhasznaldi tabor ahhoz,

OPERA

software

hogy megtehessék ezt a fontos lépést.
A norvég bongészé 27 nyelven, 8 ope-
racios rendszer alatt all a felhasznédlok
szolgalatara.

2 www.opera.com



Szamlazas webrél

A kanadai Simian Systems SiteInvoice
névvel baratsagos feliiletd, nyilt forra-
st szdmlakezel$ rendszert mutatott
be. A web alapt Sitelnvoice elsGsor-
ban a kisebb vallalkozasok, egyéni
vallalkozék szamara nyajt megoldast
a szamlak egyszerd kezeléséhez,

a kinnlevéségek kovetéséhez és olyan
feladatok elvégzéséhez, amit ezek

a vallalkozodk altalaban nem szeretnek
elvégezni. A SiteInvoice segitségével
egyszertien lehet PDF formatumu
szamlakat késziteni és elektronikus le-
vélben elkiildeni, a lejart tartozasokrol
szintén e-mailben érkezik az értesités.
A program az adodk terén széles kord
testreszabhatdsagot biztosit, igy

- megfelel§ honositassal — elvileg akar
itthon is hasznalhat6. A program hon-
lapja sajnos nemcsak e tekintetben
szlikszavy, az egyik képernySképen

a pénznemek kozott szerepld Forint
mindenesetre reménykedésre ad okot.
2 wwuw.sitelliteforge.com/siteinvoice

APC ujjlenyomat-olvaso

Az American Power
Conversion j,
PCMCIA feliileti
ujjlenyomat-olvasé
kartyat mutatott be
hordozhat6 gépekhez. A Password
Manager a cég egyéb hasonlé termé-
keinek soraba illeszkedik: a kinalatban
USB csatolos és egérbe épitett ujjle-
nyomat-olvas6 egyarant talalhato.

A kiegészitd kartya hasznalatabdl fa-
kad¢ elényok kézenfekvdk: a sokfelé
hurcolt gépeket egy tovabbi védelmi
vonallal ruhdzza fel, ami a rajtuk talal-
hat6 adatok sokszor bizalmas jellegét
tekintve cseppet sem talzas; ugyanak-
kor hasznalatanak kevéssé praktikus
jellege, a gép oldalabdl kilogo kartya
sériilékenysége is legalabb ennyire
szembetlind. A kartya — kilonféle
Windows valtozatok alatt futtathat6 —
kezel6programja legfeljebb 20 ujjle-
nyomatot képes megjegyezni, ami egy
hordozhaté gép esetében béségesen
elegenddnek tlnik. Egy érdekes adat:
egy atlagos felhasznalonak allitélag 17
jelszot kell fejben tartania, és a céges
helpdeskeknek is gyakorta kell az elfe-
lejtett jelszavak probléméjaval megbir-
kézniuk. A kartya dra 150 dollar, ami
talan egyetlen megsporolt jelszéel-
vesztés alkalmaval is megtériilhet.

2 www.apc.com

Zenei kiadas

A Nokia — éppen csak orrhossznyival
maradva le a Moforola mogott — be-
mutatta elsé kifejezetten a zenebarat-
oknak szant mobiltelefonjat. A mar
korabban bemutatott 6630-as jelt ké-
sztilék, megujitott, Music Edition val-
tozata egyrészt zenelejatsz6, masrészt
3G-s okos telefon, a Motorola ROKR
késziilékéhez képest azonban egészen
mas filozofiat kovet. A 6630-as nem
rendelkezik beépitett zeneletolts tigy-
féllel, igy tulajdonosagnak nem sok
esélye van arra, hogy tat koézben Gjabb
dalokkal gyarapitsa a gydjteményét
—igaz, ez egyben azt is jelenti, hogy
egyetlen szolgéltatohoz vagy zenemd-
bolthoz sem kell kétddnie, illetve ma-
ga a telefon sem csak bizonyos szol-
géltatoktol lesz megvasarolhato.

A zenemobil altalanos jellemzéi nagy-
jabol az eredeti modellre emlékeztet-
nek, a 127 grammos késziilék 1,23
megapixeles kamerat és 176 x 208 kép-
pontos kijelz6t, tamogatja az USB 2.0
kapcsolatokat, illetve 256 MB-os
memoriakartyaval szerelték fel.

A vasarlok kapnak hozza egy USB-s
MMC/SD kartyaolvasoét, valamint at-
alakit6 kabeleket is, utébbiak segitsé-
gével normal fejhallgatot is csatlakoz-
tathatnak a telefonhoz, illetve akar
asztali berendezésekkel is 6sszekap-
csolhatjék. Utobbi eszkézoket a Nokia
kilon csomagban is elérhet6vé tette,
a Music Pack a cég szamos mas tele-
fonjaval egytitt is hasznalhato.

° www.nokia.com
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W Hossza, szenvedésekkel teli életatja
végén a DevFS immar végképp eltavo-
zott a Linux kernelbdl. A Richard Gooch
altal irt modul évekig része volt a mag-
fejlesztésnek, és kétségkiviil komoly
prébalkozasnak tekinthetjiik a kissé el-
burjanzé /dev konyvtar megzabolazasa-
ra. A DevFS fejlesztése ugyanakkor
mindvégig arral szemben haladt, hiszen
szamos biral6ja akadt a kozosségen be-
lal. Ennek ellenére kijelenthetjiik, hogy
Richard egy nagyon hasznos eszkozt
adott a keztinkbe. Végiil mégis azok

a kritikusok gyéztek, akik ,megoldha-
tatlan versenyhelyzetekre” és egyéb
hasonl6 hibakra hivtak fel a figyelmet,

s igy Richard mostanra teljesen elttint

a kernelfejlesztk koziil. Greg Kroah-
Hartman és masok mar korabban el-
kezdték fejleszteni az udev rendszert,
amely igy a DevFS utéda lett. Bar a 2.6-
os fa stabilitisa utani kosza vagy a dén-
tést kissé ellentmondasossa teszi, ennek
a tabornak a befolyasa nem lesz elegen-
dé a dolog megforditasihoz. fgy hat ég
veled DevFS, derék prébalkozas voltal.
A koézelmultban szamos helyrdl érkez-
tek hibajelentések, amelyek szerint

a 2.4-es kernelt nem lehet leforditani

a GCC 4-es viltozataval. Bar ennek
hatasara érkeztek is olyan foltok,
amelyekkel a probléma orvosolhato,
Marecello Tosatti szerint mar tal kés6
ahhoz, hogy ezek bekeriilhessenek a 2-
4-es faba. A 2.6-0s rendszermagtol elté-
réen a 2.4-es, 2.2-es és 2.0-as fa fenn-
tartéi nem csatlakoztak az 4j iranyza-
tokhoz, és tovabbra is a stabilitas fenn-
tartasat vélik munkajuk legfébb célja-
nak. Ennek ellenére Marcello, aki az
elsd 2.6-os rendszermag megjelenése
ota koordinalja a 2.4-es fejlesztését
egészen komoly valtoztatasokat is
megengedett példaul az IDE alrend-
szerrel kapcsolatban. Szamos 6j hard-
verhez késziilt meghajto és sok olyan,
egészen mélyrehat6 folt is bekertilhe-
tett a faba, ami nem foltétlen valt hasz-
néra az ahitott stabilitisnak. Es mivel
a 2.6-os valtozat fejlesztése csak nem
akart lelassulni, Marcellora komoly

8 Linuxvilag

nyomas nehezedett: egyre tobben egy-
re tobb szolgaltatas beépitését vartak
téle azok koziil, akiknek ezzel parhu-
zamosan a 2.4-es mag stabilitasara is
szitkségiik volt. A w.x.y.z fa megjelené-
sével aztan ez a nyomas enyhtilt, igy
Marcellonak végre esélye volt arra,
hogy szigoritson a szabalyokon.

A git valtozatkezelS rendszer tovabb
novekszik és erdsodik. Az Andrew
Morton altal fejlesztett -mm fa hamaro-
san elérhetd lesz git formatumban is,
bar maganak Andrew-nak nincsenek
tervei azzal kapcsolatban, hogy elkez-
dene hasznalni barmiféle valtozatkdve-
t6 rendszert a folyamatban levé fejlesz-
tésekhez. Az ALSA projekt, akarcsak

a libata mar atallt git-re. Marcello
Tosatti szintén ezzel a valtozatkezel§
rendszerrel folytatja majd a 2.4-es fa
fenntartasat. Linus Torvalds még min-
dig meglehetdsen aktiv részese a pro-
jektnek, és bar a levelezési lista forgal-
ma némileg visszaesett a viharos els§
hetek utan, ez valészintileg egyszertien
azzal magyarazhatd, hogy a tagok tobb-
sége mar tisztaba jott a rendszer mdko-
désének alapjaival, illetve hogy az
ajonnan jovéknek mar nem kell az ala-
poktdl indulva mindent elmagyarazni.
A valtozatkezelS rendszerek koriil kelet-
kezett folfordulasban nem igazan lehet
pontosat tudni az Gj w.x.y.z fa stabilita-
sar6l. Mindazonaltal néhany fejlesztd,
koztiik Jeff Garzik és Alan Cox tgy vé-
lik, ez a fa tényleg képes lesz egy stabil
rendszermagot létrehozni a 2.6-0s fa
folyamatos, nagyszabast fejlesztései ko-
zepette is. A w.x.y.z fa két 6 fejlesztdje,
Greg Kroah-Hartman és Chris Wright
meglehetdsen szigortian irdnyitja a fo-
lyamatot. Nem egyszertien csak begyij-
tik és alkalmazzak a foltokat, hanem szi-
gortian ragaszkodnak a Linus Torvalds
altal megfogalmazott alapszabalyokhoz
azzal kapcsolatban, hogy mi, mikor mi-
lyen forméban keriilhet be a faba. Bar
ez a munka valészintileg nem annyira
érdekes, mint a valodi magfejlesztés,
Chris és Greg kitartanak, a dolog ha-
szonélvezGi pedig mi felhasznalok

- 7/ = V4 - V4 L1 L1
Mi ujsag a rendszermag fejlesztése koriil

lesziink. Martin J. Bligh 6sszeallitott
egy olyan automatikusan miikodé
szkriptcsomagot, amely minden f6bb
kernelvéltozatot (beleértve a w.x.y.z és
a -mm fat is) lefordit és kiprobal 15
perccel a kibocsatasa utdn. Ha az aj
rendszermaggal sikeres a bootolas, ak-
kor Martin szkriptjei intenziv tesztelés-
nek vetik ala a ,jeloltet”. A jaték végén
a forditds és a bootolas részleteirdl nap-
16, a teljesitménytesztekrdl pedig grafi-
konok késziilnek, és az egész anyag
azonmod kikertil a kernel.org megfeleld
lapjaira. Ez tehat egy olyan projekt,
ami onmagaban nem tud megoldani
problémakat, de képes folhivni a fi-
gyelmet szamos trivialis hibara, illetve
segit beazonositani azokat a teljesit-
mény-problémakat, amelyek az egyes
valtozatok fejlesztése soran folbukkan-
nak. Segitségiinkre lehet olyan nehe-
zen felfedezhetd problémak megtalala-
saban is, amelyekkel az atlagos felhasz-
nalok csak ritkan taldlkoznanak.

A kernelfoltok kezelési rendszerébe

a kozelmultban bevezetett Signed-Off-
By bejegyzés jelentGsen megkonnyiti
annak nyilvantartasat, hogy melyik mé-
dositas kitdl érkezett. Ennek igazabol
akkor lesz jelentGsége, ha ismét kitor
egy a SCO perhez hasonl6 perpatvar,
hiszen pillanatok alatt meg lehet talalni
azt, aki a vitatott kodsorokat begépelte.
Linus Torvaldsnak eredetileg mindossze
ennyi volt a szandéka ezzel az wjitassal,
am bevezetésekor az egész dolog meg-
lehet§sen amorfnak ttint, hiszen a leg-
tobb elképzelés nem volt kell6en kidol-
gozva. Azo6ta viszont olyan 4j tlet ke-
riilt el6, amelyek névelik a rendszer
hasznalhatdsagat. Az egyik legfrissebb
kozulik a From fejléc bevezetése, ami
mostantdl a foltot tartalmaz6 e-mail tor-
zsének elsS sora. Korabban a folt szerz6-
jének azt tekintették, aki a legalso
Signed-Off-By fejlécben szerepelt, ami
egyrészt zavard, masrészt nem is min-
denki jart el e szerint. A From fejléc célja
az, hogy semmiféle kétség ne meriilhes-
sen fel egy-egy folt szerzGjének kilétével
kapcsolatban. Zack Brown



Monarch Furia AMD Athlon 64 X2-es
processzorokkal

T,

A Monarch Computer bejelentette

a Monarch Furia sorozatot AMD
Athlon 64 X2 kétmagos processzorral
felszerelve. Az Gj Furia munkaalloma-
sok és asztali gépek 32-bites és 64-bites
alkalmazasokat is képesek futtatni.

Az on-die kétmagos x86 PC processzo-
rokkal felszerelve a Monarch Gj mun-
kaéllomasai processzor magok koézotti
kommunikaciés lehet&séget biztosita-
nak CPU sebességgel, valamit direkt
hozzaférést a memoriavezérl6hoz

és a HyperTransport technolégidhoz.
> www.monarchcomputer.com

Nokia 770 Internet Tahlet

A Nokia 770 Internet Tablet, egy
internet bongészésre, és e-mail kom-
munikéciora alkalmas zsebmérett
eszkoz. A Nokia 770 nagy felbontasa,
800x400-as szélesvasznd, nagyithato
kijelzGje, és kijelz6n talalhato billentyt-
zete, kimondottan alkalmassa teszi
online tartalmak Wi-Fi-n keresztiili
megjelenitésére. A Wi-Fi-tdl eltekintve,
az eszkoz képes egy kompatibilis mo-
biltelefonon keresztiil, Bluetooth veze-
ték nélkiili technolégiat hasznalva, csat-
lakozni az internetre. A 770-es, Linux
alaptt Nokia Internet Tablet 2005 Soft-
ware Edition szoftvert futtat, amely sok

termeékek

népszerd szabad forraskodi technologi-
at tartalmaz. A Nokia 770 megjelenésé-
vel 6sszhangban, a maemo fejlesztési
platform (@ www.maemo.org) mar elér-
hetd, hogy segédeszkozoket és lehetSsé-
get biztositson a szabad szoftver fejlesz-
téknek arra, hogy a Nokidval egytttmd-
kodve hozzak létre a jov6 eszkozeit és
Internet Tablet operacios rendszereit.

> www.nokia.com

PL-01025 1U Beagyazott Fejlesztési
Platform

A WIN Enterprises, Inc., bemutatta

a PL-01025, nagy teljesitménydi,
rackbe helyezhetd, 1U magas bedgya-
zott fejlesztési platformjat amelyet az
Internetre/halézati eszkozokre terve-
zett. A SafeXcel 184x tarsprocesszorral
kiegészitett szamitasi kapacitassal

a PL-01025 képes kiszolgéalni egy
Pentium M processzort, és akar

8 GB DDR memoriat. Az eszkoz
CompactFlash, Gigabit Ethernet,

és PCI-X csatlakozé helyekkel is ren-
delkezik. Tovéabbi csatlakozasi feliilet-
ként tartalmaz tiz Gibabit Ethernet
(10/100/1000) és négy Ethernet (10/100)
csatlakozdst, valamint digitélis I/O
(négy be, négy ki) soros interfészt

és egy IDE csatlakoz6t a 2.5\200\235
HDD részére.

° www.win-ent.com

HW400¢/2 Kommunikacio Vezérld

A legtijabb darabja az SBE HighWire
tavkozlési eszkoz sorozatnak,

a HW400c/2, egy intelligens PICMG
2.16 CompactPCI 1/O processzor. Kiegé-
szitve egy 1 GHz-es PowerPC pro-
cesszorral, akiar 1GB SDRAM-mal, két
PCI Telecom Mezzanine Card (PTMC)
csatlakoz6 hellyel, Gigabit Ethernet csa-
toléval, és H.110 feliilettel. Olyan kriti-
kus telekommunikaciés infrastruktira
alkalmazasokra tervezték, mint a média

P ey = B

atjarok, softswitchek, és a tavoli csomo-
pont kontrollerek, a két kiegészits he-
lyet a PTMC 2-es és 5-0s konfiguracié-
nak az altalanos PMC lapokon feliili
kiszolgalasara szantak. A kozponti sza-
mitési architekttira a HW400c/2-ben egy
1GHz-es Freescale MPC7447A PowerPC
processzorra és Marvell Discovery I1I
rendszer vezérlGre van alapozva. Akar
1GB ECC DDR memoria is tdmogatott
és ezen feliil egy lapra integralt Disk-
on-Chip Flash féjlrendszer tarol6.

2 sbei.net

Heroix Longitude

A Heroix Longitude rendszere egy tigy-
nok nélkiili, tobb platformon elérhetd,
az operacids rendszer és a rajta futé al-
kalmazésok alkalmazas, megfigyelésére
alkalmas ellendrzé és jelentéskészits
rendszer. Szolgéltatasai, esemény meg-
jelenités, grafikus mérémdiszerek, néze-
tek, teljesitmény jelentések, grafikonon
megjelenitett informaciok a teljes rend-
szerrdl, igy az informatikusok képesek
kezelni a teljesitmény és kapacités inga-
dozasokat, miel6tt az IT szolgaltatas
mindségére hatassal lenne. Ipari szabva-
nyokra alapozva, a Longitude 100%-
osan web-kompatibilis, tartalmaz tobb
mint 250 elére elkészitett mérendd para-
métert, melyekkel monitorozza a Win-
dows, Linux és UNIX rendszerek telje-
sitményét, valamint az alkalmazasok,
web, adatbazis, és tizenetkiildd szerve-
rek teljesitményét is. A tobb mint 125
el6re elkészitett jelentés és az intuitiv
mérémiszerek lehetGséget biztositanak
a felhasznaloknak, hogy egy atfogo ké-
pet allapitsanak meg a rendszer egyes
teljesitmény problémdirdl, és a problé-
ma részleteit is feltarjak. A Longitude-
hoz konfiguralas nélkiil kevés tudas is
elegendd, 15 percen beliil éles kornye-
zetben beéllithato és futtathato.

> www.heroix.com
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stilusosan

® Egy weboldal a tartalom, a szerke-
zet és a megjelenés harmasabdl all
Ossze. A CSS megjelenése el6tt mind-
harom komponenst a HTML forrasban
kellett elhelyezni. Ennek a viszonylag
szerencsétlen allapotnak a megsziin-
tetése hozta életre a CSS (rangsorolt
stiluslapok) hasznalatat. A HTML és

a CSS fogalma mara mar 9sszekapcso-
lédtak, és egyiitt alkotjak a weblapot.
A HTML forrasban taldlhat6 a tartalom
és a szerkezet, mig a megjelenés, mint
Osszetevd atkeriilt a CSS hataskorébe
— azaz csak részben, mivel a mai napig
is inkdbb olyan weblapok sziiletnek,
amelyeknél a HTML is tartalmaz

a megjelenésre vonatkozé informaciot.
A HTML és CSS — Webszerkesztés
stilusosan cimd konyv alapvetSen

a weblapszerkesztésben jaratlan olva-
soknak késziilt. Ennek fényében nem
egy CSS referenciarél van szo, és nem
is csak a CSS hasznalatat mutatja be,
hanem végigvezet az XHTML alapt
weblapszerkesztés alapjain 6tvozve
azt a CSS alkalmazasaval. A hangstly
végig a szabvanyossdgon van: olyan
oldalakat tanulhatunk meg létrehozni,
amely megfelel a hivatalos ajanlasok-
nak és el6irasoknak. A mddszereket

a jelenleg elérhetd legtijabb valtoza-
tokon az XHTML 1.0-an és a CSS 2-n
keresztiil mutatja be.

A szabvanyos dolgok azonban nem
mindig miikddnek, de a szerzé nem
csak felhivja erre a figyelmet, hanem
megoldast is ad a problémara. A konyv
novekményesen dolgozik, ami azt je-
lenti, hogy mindent az alapoktél kezd,
egymds utan mutatja be az egyes
XHTML elemeket, tulajdonsagaikat és
azok CSS-en keresztiil torténd forma-
zasat, célszerd tehat az elejérdl olvasni,
folyamatosan, s minden szakasz végén
szemiigyre venni a CD mellékleten
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HTNL és CSS -

Webszerkeszteées

talalhat6 példakat, esetleg megprobalni
azokat Gjra megvaldsitani. Rendkiviil
hasznos, hogy egymas mellett mutatja
be a két szabvany hasznalatat, mivel az
a tapasztalatom, hogy az 6sszekapcso-
16d6 dolgok konnyebben megragad-
nak, ha azokat egytitt tanulom.

A szerz6 a HTML, XHTML, CSS fogal-
maval, szerepével, nyelvtanaval vezeti
be a konyvet. Az tapasztaltabb olvasé
mar-mdr hidnyolni kezdi a CSS valédi
erejének, szerkezetének bemutatdsat,
de a masodik fejezetben az is megér-
kezik, mi tobb az egész szakasz a CSS
bemutatdsara lett szanva. Ezek utdn
egy kis weblapszerkezeti elmélet
kovetkezik, amelyen keresztiil meg-
ismerjiik a weboldalak logikai felépité-
sét. Ez a fejezet mar a ,parhuzamos-
sag” jegyében épiil fel, s ezt a felépi-
tést a tovabbiakban minden fejezet
kovetni fogja. A fejezetek els felében
mindig az adott feladat megoldasahoz
szitkséges XHTML elemekkel ismer-
kedhet meg az olvasd, amelyet a feje-
zet masodik felében a hozza tartozo
CSS ismeretek kovetnek.

A negyedik fejezettdl kezd6dik az
egyes XHTML OsszetevGk bemutatasa,
betartva a mar emlegetett felépitést.
Minden fejezet gazdag képernydké-
pekben. A bemutatott forrasok utan
minden esetben ott szerepel, hogy
hogyan is fog az kinézni

a bongészbablakban — ez megint

csak a gyorsabb elsajatitast segiti.

Az XHTML elemek bemutatasa mel-
lett a szerzé nem feledkezett meg az
egyéb jarulékos ismeretekrdl sem,
mint példaul a weblapot alkoté fajlok
elhelyezésérdl, a szitkséges konyvtar-
strukttra kialakitasardl, és az alapvetd
weblap-elméleti kérdések (példaul ab-
szolut és relativ hivatkozasok kozotti
kiilonbség) tisztazasarol.

A konyv végén arrdl is informaciot
kapunk, hogy az elkésziilt weblapokat
hogyan kell k6zzétenni, internetes ki-
szolgal6kon elhelyezni. Mindezt olyan
moédon, hogy még a teljesen jaratla-
nok is elboldoguljanak. Az utolsé el6t-
ti fejezet az igazi gyakorlati alkalma-
zasra iranyul. Egy publikus webnapl6
oldalon jarva elkészithetjiik sajat
webnaplonk egyedi kinézetét CSS
segitségével. Mindez tigy miikodik,
hogy a webnaplé megengedi minden
felhasznal6nak, hogy stiluslapot ren-
deljen a sajat kis napléjdhoz, s ennek
a stiluslapnak az elkészitésében vezet
végig ez a szakasz.

A konyv végén Gjra az elméleti sikot
jarjuk: megtanulhatjuk, hogyan he-
lyezziik el weboldalainkon helyesen
az egyes Osszetevlket. Képernydké-
peken keresztiil mutatja be a szerzg,
hogy mi szép ill. helyes és mi nem

az, mire kell leginkabb tigyelni,

hogy a honlapunk valéban azt

a célt szolgélja, amire terveztiik:

a figyelem felkeltésére, az informacio
hatékony atadésara.

Virginia DeBolt célkittizése alapvetSen
a tanitas volt, amikor megirta ezt

a konyvet, a teljesen jaratlan
webrajongok felkészitése a szabvanyos
oldalak készitésére, tigy is mondhat-
nam, hogy 6k a célesoport. A jol felépi-
tett ismeretanyagon érzédik a szerzé
komoly oktatasi tapasztalata. Ez utobbi
tény ugyanakkor hatrany is: ami élve-
zetes egy kezdd szamara, az altalaban
nem csak unalmas, de haszontalan

a témaban jaratos, de a CSS-t kevéssé
ismerd olvasé szamara. Ennek fényé-
ben a kényvet inkdbb a kezdSknek
ajanlom, nekik azonban nem is
nagyon tudnék ennél jobbat mutatni.

Komdromi Zoltin



jelenleg alkalmazott hetero-
gén villalati kornyezetben
erGforras-kezeld, és menedzs-

ment szoftverek nélkiil szinte lehetet-
len kézben tartani a rendelkezésiinkre
allo kiillonbozs eszkozoket, a kiszolga-
l6ktol kezdve egészen a tenyérnyi
szamitégépekig. Mig ezidaig egy halo-
zatban tobbnyire Windows alapt szé-
mitégépek voltak, addig mara jéval
elterjedtebb a Linux operacios rend-
szer munkaallomasként val6 alkalma-
zasa. Jogos igényként mertil fel tehat,
hogy a két operacios rendszert egy
kozponti helyrél tudjuk menedzselni.
Az informatikai infrastrukttra fenn-
tartasa jelentds emberi eréforrast igé-
nyel, a térben elszortan elhelyezkedd
eszkozok kezelése, nyilvantartasa pe-
dig a tavoli menedzselés lehetésége
nélkiil szinte megoldhatatlan. Ezzel
parhuzamosan az egyre novekvé biz-
tonsagi igények, virusokkal szembeni
védelem, a lehetséges biztonsagi rések
felderitése is problémat jelent az infor-
matikus munkatarsak szamara.

Egy az IDC altal nemrégiben készitett
jelentés szerint a ZENworks hasznala-
taval jelentGsen leegyszertisodnek

a rutinszert feltigyeleti feladatok,

igy az azok elvégzéshez sziikséges idd
akar 90%-kal is csokkenhet.

Ez azt jelenti, hogy az informatikai
infrastruktara fenntartasi koltségének
jellemzésére manapsag hasznalt TCO
(teljes birtoklds koltsége) ezzel a szoft-
verrel felszerelkezve alacsonyan tart-
hato. A kezdeti befektetés kevesebb

mint 100 nap alatt tériil meg, harom
év alatt pedig teljes a megtériilés.

A fenti adatok egy 500-1000 6t foglal-
koztat6 vallalatra vonatkoznak, de
mivel a Novell ZENworks modularis
felépitésd, a rendszer egyes elemeit
gazdasagosan hasznalhatjuk mar 10-20
munkaallomas esetén is. 50-100 mun-
kaéllomés esetében ugyanakkor mar

a teljes rendszer hasznalata ajanlott.

A ZENworks 7 természetesen sok tj-
donségot tartalmaz elédeihez képest.
Ebbdl szamunkra talan a legérdeke-
sebb, hogy a a teljes életciklus-fel-
tgyelet immar Linux rendszerekre

is elérhetd.

A ZENworks Linux Management az
egyetlen olyan megoldas, amely hazi-
rend alapti automatizaldst hasznal

a Linux eréforrasok telepitési, feliigye-
leti és karbantartasi feladataihoz.

A modul segitségével lehet6vé valik

a munkaallomasok zarolasa, lemezkeé-
pek készitése, tavoli iranyitésa, leltar,
és szoftverfeliigyelet Linux operacios
rendszerek alatt, bar egyeldre csak

a Red Hat és SUSE Linux rendszerek
tamogatottak.

A ZENworks Asset Management esz-
koz-, és készletgazdalkodasi lehetdsége-
ket nytjt, mely segiti a licenckezelést,
valamint szoftverhasznalati és trend-
elemzd képességekkel is rendelkezik.

A ZENworks Control Center egy web
alapt adminisztracios feliiletet biztosit,
mely a kézponti webes iranyitast tesz
lehetévé. Ezen feltll az el6z6 verzidhoz
képest tovabbfejlesztett tenyérgép

Bemutatkozott a Novell ZENworks 7

A Novell Magyarorszag sajtétajékoztatoé keretében jelentette be a ZENworks 7-es
verziéjanak megjelenését, amely jelentés Ujdonsagokat tartalmaz az el6z6
valtozathoz képest. A ZENworks az egyik vezetd eréforras-kezel6 eszkdzkészlet,
mely egyarant tamogatja a NetWare, Open Enterprise Server, Linux, és Windows
platformokat. A szoftver 2004-ben, és 2005-ben is elnyerte a LinuxWorld
~Legjobb rendszerfelligyeleti eszk6z” dijat.

Novell

ZENworks

Managemint Servicos

Novell,

tamogatast is nytjt az Gj 7-es verzio.
A ZENworks Patch Management egy
hatékony automatikus hibajavitas-fel-
ugyeleti megoldas mely a sziikséges
hibajavitasok és frissitések egyre no-
vekvé szamaval képes megbirkézni.
A ZENworks Handheld Management
segitségével a Palm vagy Windows CE
alapt tenyérgépeink konfiguraciéjat
van lehetdségiink egy kozponti hely-
16l vezérelni, illetve biztonsagi menté-
seket készithetiink az eszk6zon taldl-
hat6 adatokrél, melyeket azutan egy
kozponti helyen tudunk tarolni.

A Novell ZENworks hasznalataval
elért megtakaritdsokat pedig mi sem
bizonyitja jobban, mint hogy az ezt
a rendszert hasznalé T-Mobile
Magyarorszdag Rt. kozel 2500 f6s csa-
patat egy minddssze 7 f6s help-desk
csoport szolgélja ki. |
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zeptember 25-én, vasarnap
s a magyarorszagi szabad szoft-

veres kozOsség figyelme ismét
Szegedre iranyult, hisz mar masodjara
kertilt itt megrendezésre el6adassoro-
zat a Szabad Szoftverek Vildgnapja al-
kalmabol. Szamos neves elGadé tartott
el6adast az orszag killonb6zs részei-
bél érkezvén, a vendégek kozott is
sokan csak ezért utaztak Szegedre.
Minden el6ad¢ igyekezett igy megra-
gadni a témajat, hogy az érdekes le-
gyen az egyszerd érdekléddktdl kezd-
ve egészen a vérprofikig mindenkinek.
Voltak olyan el6adok, akik szakmai
értékiik mellett személyes kisugar-
zasukkal is ratettek egy lapattal az
amugy is kozvetlen és dertis hangulat-
ra. Az elGadasok sokszintségét jol pél-
dazza, hogy sz esett a szabad szoftve-
rek egyéni, k6zosségi, gazdasagi és
jogi 1étjogosultsagardl is. Senki sem ta-
vozott el tires kézzel. A szervezék SFD
felirata pingvines tollal kedveskedtek
minden latogaténak, és a szerencsé-
sebbek tombolanyereményeket (polo,

Szabad Szoftverek Vilagnapja Szegeden

Szegedet nemegyszer nevezték mar Magyarorszag masodik szabad szoft-
veres févarosanak. Talan nem véletlenll? A Szabad Szoftverek Vilagnapjat
(Software Freedom Day) idén is Szegeden lnnepelhettiik meg.

bekeretezett XaoS fraktalkép, szerver-
hely bérlet, konyvutalvany) is hazavi-
hettek, amelyeket a tamogatok ajanlot-
tak fol. Végiil, de nem utolsésorban,
a szervezok gondoltak az id6kozben
megéhez§ vendégekre is. A menii idén
open-source palacsinta volt. A binaris
véltozat ugyan népszertibbnek bizo-
nyult, de a forraskodot is
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mellékelték a szervezdk.

A rendezvényt a neten ke-
resztiil is lehetett kovetni

a RddidE biztositotta lehetd-
ségnek koszonhetéen. Var-
hatd, hogy az el6adasokbdl
letolthetd vided-Osszeallitas
is készil a — helyszinen kint
volt — jopar miniDV kamera
anyagabdl. Az ez irant ér-
deklédSknek érdemes id6n-
ként felkeresni a rendezvény
honlapjat. Azt mondjak egy

egyszeri rendezvény hagyomanyterem-
t6. Két rendezvény mar hagyomany.
Lesz harmadik? Reméljiik igen...

Medve Zoltin és Havasi Ferenc

KAPCSOLODO CiMEK

Radiok

< http://www.radioe.hu/

Szabad Szoftverek Vildgnapja (féoldal)

< http:/Mww.softwarefreedomday.org/

Szegedi SFD oldala

< http://wvww.inf.u-szeged.hu/
opensource/sfd/

Szegedi Open Source Laboratory

< http://www.inf.u-szeged.hu/
opensource/

Xaos

< http://xaos.sf.net/
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Linuxos palyafutasom 2000-

ben kezdddott. A munkahe-

lyemen sokszor kellett Unix
rendszereken alkalmazasokat futtatni,
igy lassan megbaratkozhattam az alap-
vetden mas, kezdetben gyakran barat-
sagtalannak tind vilagukkal. Egy év
mulva mar az otthoni gépemre is fel-
keriilt a Linux. Szamomra azért volt
fontos az atallas, mert zavart, hogy
nem jogtiszta kereskedelmi termékeket
hasznéltam és megvasarolni sem akar-
tam Gket, mert olyan vallalatokat ta-
mogattam volna, amelyek visszaélnek
gazdasagi erejiikkel és hatalmukkal.
A régi programjaim koziil legjobban
a Total Commander (akkor még Win-
dows Commander) kétpaneles fajlkeze-
16 hianyzott. Rengeteg szoftvert meg-
néztem, de egyik sem tudta tokélete-
sen helyettesiteni. Végiil az internetet
bongészve eljutottam a Krusader nevi
programhoz és let6ltottem annak az
1.10-es valtozatat. Ez kinézetben na-
gyon hasonlitott a TC-re, de instabil
volt és nagysagrendekkel kevesebbet
tudott. Arra gondoltam, hogy a kovet-
kezg verzidkban majd javitjak a hiba-
kat, de ez ne nem tortént meg. Jott az
1.11, ami semmi Gjat sem hozott, majd
az 1.20 is, melyben a fejlesztSknek
még azt is sikeriilt elrontani, ami ad-
dig mikodott. Ekkor meglatogattam
a honlapjukat, ahol észrevettem,
hogy szoftverfejlesztét keresnek...
frtam egy levelet, hogy bar a Qt
programozasahoz nem értek, a KDE-t
nem ismerem és angolul sem tudok
tokéletesen (kozépszint), de azért szi-
vesen besegitenék a hibak javitasaba.
Meglepetésemre azonnal felvettek
és irasjogot is kaptam. Magam sem
gondoltam volna, hogy néhany hét
alatt még a Qf és a KDE hasznalatat
is sikertil elsajatitanom.
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A Krusader csapat

A nyelvtudasom hidnyossagai nem
jelentettek problémat, mert még a két
izraeli szerz6 (Shie Erlich és Rafi
Yanai) sem anyanyelvi szinten beszél-
te az angolt. Egyediil a forditoknak
okozott néha fennakadast, hogy kita-
laljak, mit szerettiink volna angolul
leirni. Késébb csatlakozott hozzank
egy venezuelai ar (Richard Holt),

aki azota kizarélag a nyelvi hibak
javitasaval foglalkozik.

A Krusader irasa ciklikus folyamat:

a fejlesztési szakaszban bévitjiik

a program tudasat, 4j funkcikat
adunk hozza (mindenki azt, amit akar),
majd egy bizonyos id§ eltelte utan be-
fagyasztjuk a kodolast. Ekkor kovetke-
zik a hibajavitasi fazis. Kiadunk egy,
vagy tobb béta valtozatot (instabil),
amit a felhasznalok veliink egyiitt tesz-
telhetnek, végiil, amikor mar elég meg-
bizhaténak talaljuk a szoftvert, kiadjuk
a végsd, stabil verzidt. Aztan tGjra kez-
dédik a fejlesztési szakasz.

Mivel csak hobbiprogramozdék
vagyunk, igy teszteket egyaltalan
nem irunk. Nincs ra id6. A programot
a felhasznalok tesztelik le és jelzik,

ha nem megy.

Az egyik legszebb dolog a nyilt forra-
st fejlesztésben, hogy mindenki azt
csinal, amit akar. Kezdetben, amikor
beléptem a projektbe, a két szerzg in-
kabb csak 6j dolgokat valdsitott meg,
én a hibakat javitottam, egy német
fiatalember (Dirk Eschler) a honlapot
adminisztralta, egy masik német
tarsunk (Heiner Eichmann) pedig
FreeBSD-re portolta a rendszert,

vagy besegitett a fejlesztésbe.

Késdbb egy belga férfi (Frank
Schoolmeesters) csatlakozott hozzank
dokumentaciét irni. A program addigi
dokumentaciéja hidnyos és gyenge
volt, de az igazat megvallva egyikiink-

avagy hogyan valik az ember linuxos szoftverfejlesztévé.

nek sem volt kedve javitani rajta.
Frank fantasztikus munkat végzett.
Megtanulta az SGML-t a dokumenta-
las kedvéért és ezerszer jobban meg-
csinalta egymaga, mintha nekiink
kellett volna kinkeservvel végigszen-
vedni az egészet. A program ikonjai
ugyanigy, kiils6 segitséggel sziilettek,
a forditasokrdl nem is beszélve.

A Krusader jelenleg 24 nyelven beszél.
Erdekesség, hogy arab nyelvekre nem
forditottak le. Egy iszlam felhasznalo
elmesélte, hogy azért, mert a Krusader
az angol Crusader, azaz keresztes
lovag szobol szarmazik. A keresztes
lovagok pedig nem érvendenek nagy
népszertiségnek iszlam f6ldon. A pro-
jekt névvalasztasa ezért nem volt

a legsikeresebb. A szerz6k kezdetben
nem gondoltak arra, hogy ez a sz6
zavarhat mas nemzeteket.

A legfrissebb fejlesztd tagja a csapatnak
szintén német szarmazasu, Jonas Bihr.
Amikor megismertiik, egy elképesztd
otlettel allt el6. A Krusadert tetGtdl talp-
ing konfiguralhatova szerette volna
tenni, hogy tetszés szerint testre szab-
hat6 legyen és képes legyen felhaszna-
16i miiveletek definidlasara. Az elkép-
zelése senki tetszését sem nyerte meg
a csapatbdl. Ezt azzal indokoltuk, hogy
hatalmas munka lenne és feleslegesen
tarna fel a stabil, jol miik6dé kédun-
kat. A Total Commander fejleszt&jének
is megirta ezt az 6tletet, ahol hasonld
fogadtatdsra lelt. Egy hénap derekas,
kitart6 kiizdelem utan legvégiil sikertilt
ravennie Shie-t, a projekt vezetGjét,
hogy véghezvigye az elképzeléseit.
Nagyon jol jartunk vele, hogy meg-
csinalta. Még tjsagcikk is sztletett

a megoldasarol. Az 6 nevéhez flizédik
egyébként a Mac OS portolas is.

Tobb fejleszté nem csatlakozott hoz-
zank, mert egy ekkora projektre mar
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Fajl Kijel6lés Parancsok Nézet Beallitasok Felhasznaldi miveletek Eszkdzék Segitség
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Big’usr (=l B!fetc =]/
| 320,6 MB szabad (6sszesen 9,0 GB) (3%) itt: / [ (reiserfs) |@ iy
Neév Kiterj.  Meret Mddositva wx :
o. <DIR> .. <DIR> 3 |
[Ebin <DIR= 2005.09.21.13.27 rx acpi <DIR= 2005.02.23.17.23 rx
[Edgames <DIR> 2005.09.21.13.32 rx | |Ealiases.d <DIR> 2004.10. 14. 17.48 rx
[E3i586-suse-linux <DIR> 2005.02.23.17.09 rx |Ealsa.d <DIR= 2005.02.23.17.16 rx
[Einclude <DIR> 2005.07.27.12.21 rx | |Ealternatives =DIR> 2005.07.27.11.32 rx
[Edlib <DIR> 2005.09.21.13.28 r-x apache?. <DIR> 2005.07.27.11.33 rx
[Elocal <DIR= 2005.05. 30.13.21 rx Iéﬁautoinstall <DIR= 2004. 12.20.20.47 —
[Esbin <DIR> 2005.09.29.10.45 r-x | [E3bash comp... <DIR>= 2004.12.03.19.32 rx
[Efshare <DIR= 2005.09.21.13.27 rx | |Ebluetooth <DIR= 2005.02.23.17.20 rx
[EHsrc <DIR> 2005.09.04.11.26 r-x  [E9bonobo-acti... <DIR= 2005.02.23.17.15 rx
@tmp 10 2005. 02. 23. 17.09 rwx bootsplash =DIR> 2004. 10.20. 12.30 rx
EEXH 5 2005.02.23. 17.21 rwx | [E3cron.d =DIR= 2004. 10. 14.17.48 r-x
EX11Re <DIR> 2005.02.23.17.15 r-x | |Edcron.daily <DIR= 2005.03.30. 10.04 r-x
[E5 cron.hourly <DIR> 2004.10.14.17.48 rx
[ cron.monthly <DIR= 2004. 10. 14. 17.48 r-x
[Ecron.weekly <DIR>= 2004.10.14.17.48 rx
EScups <DIR> 2005.03.30.10.06 rx |4
[ default <DIR> 2005.02.23.17.21 rx 3

CVS
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elegen vagyunk. Meg kell még emlite-
nem a szlovén szarmazasu Matej
UrbanliJ-ot, aki szintén nemrég jott és
a program marketingjével foglalkozik.
Ujsagcikkeket ir, disztribttorokkal
targyal, egyszoéval reklamoz minket.
Nagyon fontos feladatot lat el.

A legjobb otleteket altalaban kiviilrél
kaptuk. A Total Commanderbdl,
Midnight Commanderbdl sokat meri-
tettiink, a forumon felhasznalok
hozzészolasai szintén poétolhatatlanok
voltak és mashonnan is érkeztek
igazan j6 elképzelések.

Egyik ilyen otlet a Firefox bongészében
jelent meg el6szor, mely lehet6vé tette
tobb lap egyidejd bongészését (Tabbed
Browsing). Shie elhatarozta, hogy
ugyanezt megvaldsitjuk a Krusaderben
is. Az otlet olyan j6l bevalt, hogy még
Christian Ghisler, a Total Commander
szerzGje! is atvette, persze jelentds
modositasokkal. A Ghisler megoldas
természetesen jobb lett, igy nekiink

is akadt mit visszavenni beldle.

A példaboél meggérthetd, hogy miért
karos a szoftverotletek szabadalmazta-

tasa. Kit illetne meg igazébdl ebben az
esetben a szabadalmi jog? A Firefoxot?
Lehet, hogy ¢ is mashonnan vette...

A Krusader 6tleteinek legalabb a 90%-
at masok talaltak ki és nem mi. Pont
ezért voltunk képesek az elmdlt ha-
rom év alatt olyan hihetetlen nagy fej-
16désre, hogy sok tekintetben utolér-
titkk a TC-t, ami véleményem szerint
egy igazan jo zart forrast program.

A nyilt forrasu fejlesztés sebessége azért
rendkiviili, mert felhasznaljuk egymas
kodjat és nem kell dllanddan tjra felta-
lalni a kereket. Mondok egy példat:
egyik felhasznalénk jelezte, hogy jo
lenne, ha a Krusader képes lenne bele-
nézni ISO fajlokba. Rakerestem a neten,
hogy frt-e mar valaki hasonl6t és meg
is taldltam egy magyar programozo
nevét. Levelet kiildtem neki, hogy ha
nem bénja felhasznalnank a kodjat.

Azt valaszolta, hogy tegyiik, de emlit-
sitk meg a nevét a szerzok kozott. fgy
jutottunk néhany ora alatt! egy mtiko-
déképes, letesztelt, (ij komponenshez.
A legnagyobb elismerés szamunkra

az volt, amikor Christian Ghisler

(a TC szerzGje), a foruman a Krusadert
ajanlotta Linux ala. Masnap halabol
felraktuk a honlapunkra, hogy mi
Windows alatt a Total Commander
hasznalatét javasoljuk :-).

A harom év programozas alatt egy dol-
got alaposan megtanultam: egyediil
nem lehet igazan jo6 szoftvert irni.
Rendkiviil nagy sziikség van tarsakra:
felhasznaldkra, programozokra, akik
észrevételeikkel, 6tleteikkel, munkajuk-
kal segitik a projekt fejlédését. Batori-
tok mindenkit, hogy merjen csatlakozni
linuxos projektekhez, ossza meg a tu-
dasat masokkal, igy kozosségre talal és
felejthetetlen élményekben lesz része.

Karai Csaba
(cskarai@freemail.hu)

Informatikus vagyok
egy telefontarsasagnal,

h szabadidémet legszive-
sebben a jovenddébelimmel toltom,
emellett szeretek tancolni, focizni,
gorkorizni...

2005. november 19
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assuk be: ez egyszertien
L lehetetlen. Egy operaci6s

rendszert, akarcsak egy em-
bert nem lehet egy nap alatt (mi tobb
percek alatt) megismerni. A megis-
meréshez idd kell. Kinek tobb, kinek
kevesebb. Bar néhanyan mar a kezdet
kezdetén is haladonak tartjak magu-
kat, a megfelel$ tudas hidnya elég
gyorsan kiderdil.
Aki azonban kellG alazattal visel-
tetik a probléma irant, annak tobb
lehetGsége is akad a gyors segély-
kérésre ha éppen ,csapdédba esett”.
Az alapvetd eszkoz természetesen
maga az internet.
Néhany terjesztést (Mandriva,
SuSE, UHU hogy csak a nagyobba-
kat emlitsem) ha megvasarlunk,
a termékhez tigynevezett on-line
tamogatast is kapunk. Ez azt jelenti,
hogy a vasarlastél szamitva bizo-
nyos ideig (ez 30 és 90 nap kozott
mozog altaldban) segitséget kap-
hatunk a forgalmaz6tdl, a telepi-
téssel kapcsolatban felmeriilé
kérdésekben.
Természetesen masképp, teljesen in-
gyenesen is hozza lehet jutni a Linux
terjesztésekhez. Le is tolthetjiik
a telepitékészletet a hivatalos disztri-
bttor honlapjard], illetve annak tiik-
reirdl (példaul @ www.opensuse.org),
de akér Gjsagok mellékleteként is
hozzajuthatunk egy-egy Linux
CD-hez, vagy DVD-hez.
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Egyediil nem megy...
avagy egy moderator tanacsai a kérdezoknek

Ilyenkor persze nem jar a hivatalos
segitség, mas médon kell megszerez-
niink az informaciot felmertil problé-
mainak orvoslasara.

A sok lehetdség koziil a két legfonto-
sabbat (és egyben leggyorsabbat)
emelném ki: keresdk, illetve forumok.

Keresdk

A legfontosabb dolog a Linux vilaga-
ban a keresGk pontos ismerete, hasz-
nalata. Enélkiil tgyszolvan tehetetle-
nek vagyunk. A kezd6 linuxosok élta-
laban abba a hibdba esnek, hogy azt
képzelik, problémadik teljesen egyedi-
ek és onerébdl megoldhatatlanok.
Nos, ez nincs igy. A tapasztalat azt
mutatja, hogy csaknem minden kezdd
ugyanazokon a gyermekbetegségeken
esik at, ugyanazokat a hibakat koveti
el, amibdl az is kovetkezik, hogy ezek

Az ember egyediil rendszerint nem boldogul az életben. Tébbé-kevésbé
tarsas lények vagyunk, akik problémaikat néha tudatosan, néha tudat alatt
haritjak at egymasra. A cél azonban mindkét esetben k6zds: a problémat
meg kell oldani. A kezdé Linux felhasznalék az els6 napokban gyakran esnek
abba a hibaba, hogy rogtéon mindent szeretnének tudni a vadonatuj és
merdben szokatlan rendszerikrdl...

megoldasa igen nagy val6szintiséggel
dokumentalva van a vilaghalon. Csak
meg kell taldlni, hogy hol, a kereséket
pedig pontosan erre talaltak ki.

Egy példa

Szeretnénk kézzel inditani a grafikus
feltiletet parancssor aldl a startx pa-
ranccsal, de a program nem fut le, és
tobbek kozt ezt a hibat kapjuk:

(II) Primary Device is:
=01:00:0

(--) Assigning device section
= with no busID to primary

= device

(EE) No devices detected.

PCI

Fatal server error:
no screens found

Ilyenkor minddssze annyi a teen-
dénk, hogy a teljes hibatizenetet
(nem tévedés) bemasoljuk a keresd-
savba. A kapott taldlatok kozott szinte
biztosan ott leljitk a megoldast.
Mindig pontos hibatizenetekre érde-
mes keresni, igy a kapott talalatok is
minél pontosabbak lesznek. Ha tal
hosszt egy hibaiizenet, akkor érde-
mes az error sz6t tartalmazé sor
,kornyékét” (plusz-minusz 3-4 sor)
bemasolni, és arra keresni.

Szoveget Linux alatt a kévetkezképp
masolunk: egérrel kijeloljik a maso-
land6 részletet (ezaltal mar vagolapra



is helyeztiik), majd kozépsé egér-
gombbal beillesztjiik a kivant helyre.
Egyes rendszereken a kétgombos
egerek a bal és a jobb gomb egyszerre
torténd lenyomasaval emulaljak

a kozéps6 gombot.

Fontos dolog a keresék hasznalata
kozben az angol nyelv ismerete is.
Legalabb a szamitastechnikai ,kony-
hanyelvet” el kell sajatitanunk,
enélkiil ugyanis nagyon nehéz lesz
barmit megoldani.

A legjobb keresdk, ahol szinte barmely
problémara megoldast talalunk:

< http://google.com
< http:/google.com/linux

Ha csak angol, illetve mas nyelvd tala-
latokat kapunk és nem értjitk az ott le-
irtakat, vagy egyszertien nem hozott
értékelhetd eredményt a keresésiink,
akkor felkereshetiink egy magyar
nyelvi szakirdnyt férumot.

Forumok

Az tgynevezett ,internetes forumok”
azért jottek 1étre, hogy az emberek
egy bizonyos témahpz kapcsol6ddan,
illetve kotetleniil beszélgessenek,

és onzetleniil, sajat szabadidejiiket
felaldozva segitsenek a kezddknek,
és mindenkinek, aki kérdéssel fordul
hozzéjuk.

Megkonnyitvén a segitdk, illetve

a segitségre szorulok dolgat, itt

is érdemes betartani néhany iratlan
(néha irott) szabélyt.
Hozzaszoélasunkat (angolul: post)

a megfeleld gydjtGtémaban (topic)
hozzuk létre. Tehat ha példaul SuSE
Linux alatt nem tudunk filmet lejat-
szani, akkor azt ne az UHU-Linux
témdban kozoljik.

Mivel a legtobb férum rendelkezik
keresdvel, ezért a késébbi kereshetd-
séget elGsegitendd a témank cime le-
gyen kerek, és fedje le a benne leirta-
kat. Tehét ,SEGITSETEK PLS!!!”
nem a legmegfelel6bb cim, mert
nem deriil ki belSle gyakorlatilag
semmi azzal kapcsolatban, hogy
kinek és mivel volt (van) baja.
Ugyanakkor j6 cim példaul

az ,Mplayer lefagyott”.

Lehet6leg ne siirgessiik a valaszt.
Amint egy hozzaért6 ,benéz”

a témankba, vélaszt fogunk kapni.
Ha probléma meriil fel, elébb

a forum keresdjét, illetve a Google-t

hasznaljuk. Szinte biztos, hogy mar
szerepel a megoldas a régebbi hozza-
szolasok kozott. Ha mégsem, akkor
viszont kérdezziink batran.
Fogalmazzunk és irjunk helyesen,
egyértelmten. Ez sok id6t sporol
meg a segitségnyujtok szamara,

és mi is el6bb jutunk a megoldast
hoz6 valaszhoz.

Ezeket szabalyokat betartva részesei
lehetiink a kozosségnek, és minden
kérdéstinkre érdemleges valaszt
kaphatunk.

A két legelterjedtebb linuxos forum
Magyarorszagon:

< http:/linuxforum.hu
< http:/hup.hu

Apagyi Gyérgy, (killall)
(user@killall.eof.hu,
killall@linuxforum.hu)

24 éves, jelenleg az ELTE programo-
z6 matematikus szakan masodéves
hallgat6. Hobbija a zene (gitarozas),
az olvasas (Stephen King) és a sza-
mitastechnika (Linux, Unix, VMS).

2005. novemher 1
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zeptember 14-én
sajtotajékoztatod
vaku- és kereszttii-

zében immaron hivatalos
okirat tantsitja: Tobids

a Linuxvildg (egyenetlen
agi) leszarmazottja.

A magazin megutjuldsanak
fészerkeszt6i tajékoztatdja
és a Budapesti Allatkert
cukraszdai séspogacsaja
kozott atadasra keriilt az
,Allatkerti NevelGsziil6i ok-
levél”. E papirost Tarnoczai
Odette alapitvanyi titkar
nyujtotta at Szy Gyorgynek
kedves és gondolatébresztd
szavakkal. (Abba tan jelen-
leg ne menjiink bele, mily gondola-
tokat ébresztett csemeténk férfineve
és n6i neme.) A tapsorkant a maga-
zin olvasoi, irdi, szerkeszt6i, meghi-
vott Gjsagirok, vendégek, a hattérbdl
pedig Pongo pygmaeusok biztositot-
tak. Tobids — bar meghatottsaga fel6l
egészen bizonyosak vagyunk —
tovabbra is tojasain guggolva viselte
csaladra taldlasanak eme megindité
pillanatait.

A budapesti ceremoéniaval szinte
egyidében késziilddtek a vilag ttlso
felén, Bostonban a 2005-6s év IgNobel-
dijainak atadasara. Az idén magyar
kutato, Gdl Jozsef (karoltve Victor
Benno Meyer-Rochow brémai egyete-
mi professzorral) vehette at a ,kissé
kattant” vizsgal6dasokért jaré meg-
tisztel§ dijat nem masért, mint a ping-
vinek székletiiritésekor uralkodé nyo-
masviszonyok tanulmanyozasaért...
Nos, gondolom a dij indoklasahoz
elkelne némi magyarazat...

Tortént pedig, hogy valamikor ‘93 kor-
nyékén Victor Benno Meyer-Rochow,
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e jatszi elmével megaldott kutatd

az Antarktiszon szokasos madarlesd
helyén iilve arra lett figyelmes,

mily szapordn suhan réppalyajan egy
pingvin széklete. Hogy elméje melyik
bugyraban (illetve pontosan milyen
gyogyszer hianyaban) fogant meg az
a gondolat, hogy e megfigyelés nyo-
man nagy dolgokat vigyen végbe,

s ebben ne végezzen szerényen titkolt
és elszigetelt félmunkat — ez egyelSre
a megvalaszolatlan kérdések szamat
gyarapitja.

Mindenesetre allhatatossaganak és
Gl Jozsef kollégajanak koszonhetGen
az emberiség nem maradt tudatlan-
sagban e madarak bélsarkilovellési
nyomasviszonyaival kapcsolatban.
Ahogy tehat Ferenc J6zsef mondotta
volt egy szoboravatason: hulljon le

a pel. Ime: 1 db pingvin 1 db székletet
1 db székelési folyamat alatt 40 cm-re
1ovell faratol, nem kevesebb, mint

60 kilopaszkal nyomast kifejve mind-
ekozben. Kiilon figyelemremélto
pontja a kutatdsnak, hogy e nyomas-

Okleveél és Nobel-dij a pingvinekert

Az elmult hetekben két jeles, hazai és nemzetkdzi vonatkozasu esemény
kivankozik gazdagitani a pingvin-histériat.

adat éppen négyszerese

az emberi fajra jellemzének,
vagyis bar kétségkiviil mi
jelentjiik a teremtés csticsat,
azért folénytiink nem teljesen
altalanos.

Talan akadnak most néme-
lyek, akik azt gondoljak,

a koznek tigyein munkal-
kodva nem feltétlen
sziikséges felfedni az 9sszes
rejtélyt. Masok amellett,
hogy bizonyitékot, kézzel
foghatot kérnek szamon
kutatéinkon, agy vélik,

a verejtékes munka mégis-
csak megérdemli a jutalmat.
(Szerény véleményem sze-
rint enyészetnek indult, nem 6rok
életd dolgoknak jarna a tisztes és
azonnali elhantolas, de azért legytink
biiszkék magyar vonatkozasban is az
emberi alapossagra...)

Mivelhogy hatara nincs az esztelen
ész kalandozasainak, e hirtelen fellépé
és gyors lefolyast munkassag elnyer-
te, mit megérdemelt: az idén tizen-
otodszorre megrendezett, neves kopo-
nydk jelenlétével emelt tinnepélyen
atadott alternativ Nobel-dijat. Erde-
kesség, hogy a dijkiosztén olyan
Nobel-dijasok osztogattak az IgNobel-
dijakat — kozben papirrepiilékkel
dobalézva — mint Dudlex Herschbach,
William Lipscomb, Sheldon Glashow
és Robert Wilson.

Az ember mindig tanul... Levonva

a tanulsagot azon leszek tehat,

hogy Tobidst, ha netalantan

a falanksag btinébe esne, fél méte-
res tavban érjem tetten legkozelebbi
latogatasomkor...

Halusz Léna



mult hénapban lerantottuk

a leplet a grafikus feliiletek

létrehozasanak mikéntjérdl.
Sz6 esett arrdl, hogyan hozhatunk lét-
re egy ablakot, és miként tolthetjiik fel
vezérldkkel. A kedves Olvasénak lehe-
tdsége nyilt tovabba arra, hogy megis-
merje az eseménykezelés modszerét.
Mindez egy bajosan triikkos alkal-
mazas példdjan keresztiil kertilt be-
mutatasra, amely a grafikus kezel6-
feliilet ellenére gonosz médon épp
a felhasznaldbaratsag tokéletes ellen-
példajanak bizonyult.
Be kell, hogy ismerjem, annak ellené-
re, hogy a GUI programozast a fel-
hasznal6 kényeztetése cimén haran-
goztam be, a most bemutatasra kerilé
alkalmazas célja tgyszintén az idegek
borzolasa lesz. Egy valddi jatékot fo-
gunk irni, mely stilusat tekintve egé-
szen a gyokerekig fog visszanytlni.
Azokba az idSkbe, amikor egy 6rii-
letbe kerget6 egyszélama muzsika
mellett kellett elhasznalni harom
botkormanyt, kiillénben a nagy piros
kor megette a kis kék négyzetet.
Nem csalas, és nem is amitas, valodi
jatékot készittink. Ez elsé hallasra nem
tinhet akkora kihivasnak, viszont
gondoljunk bele, mennyi feladatot
foglal magaba egy ilyen alkalmazas
irdsa. Sziikség van animacidra, aminek
objektumkozponta kérnyezetben
egyenes kovetkezménye a szalkezelés.

Bizonyos foku fizikat is meg kell
valdsitanunk annak érdekében, hogy
a piros kor élethtien fogyassza el a kék
négyzetet. Végiil ne feledkezziink
meg a beviteli eszkdzok kezelésérdl
sem, ami itt eseménykezelést jelent.
Ezek mar 6nmagukban elgondolkod-
taté problémakat vetnek fel akkor is,
ha a jaték szabalyait még nem is rész-
leteztiik. Mi t6bb, nem széltunk olyan
tovabbi lehetéségekrdl, amelyek egy-
fajta jatékélmény elengedhetetlen for-
rasait jelentik. Ide sorolhatjuk a zenét,
a héal6zaton keresztiili jatékot, vagy

a mesterséges intelligenciat. Ezekre
elsé jatékunk irasa sordn nem tériink
ki, csupan érzékeltetni szeretném azt,
hogy jatékprogramot irni mar csak
azért is komoly kihivas, mert szinte
elképzelhetetlen olyan teriilet, amit
ne érintene.

Sok munka all elSttiink, és mar most
sz6lok, hogy barmennyi szabadideje
és tiirelme van a kedves Olvasonak,
biztos, hogy mindre sziiksége lesz. Ter-
mészetesen megteheti, hogy a gondol-
kodas terhétél megszabadulva vadul
begépeli az itt lathaté kodokat, és
azonnal beleveti magat a jatékba.
Viszont még ha igy is tesz, kérem,
hogy ha valamilyen szerencsés vélet-
len folytan alabbhagyna a jatékszenve-
délye, tegyen egy kisérletet a program
mtikodésének elemzésére. Nem is sza-
poritom tovébb a szot, vagjunk bele!
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A jaték igen egyszert. Egy ketrecben
négy pattogod labda van, két piros és
két fekete. A jatékos tigy szerez pon-
tot, ha sikeresen rakattint valamelyik-
re. Minden labda egyenld sebességgel
mozog, viszont minél tébb pontot sze-
rez a jatékos, annal gyorsabbak lesz-
nek a labddk. A piros labddkra csak

a bal, mig a fekete labdakra csak

a jobb egérgombbal torténd kattintas-
sal lehet pontot elérni. A labdak csak
a fallal iitk6znek, egymassal nem, igy
ha két azonos szint fedésbe kertil,

és sikeres a kattintas, dupla pont jar.
Az alkalmazas 6 osztalybol épitkezik,
ezeket fogjuk egyesével elkésziteni.
Minden azonositénal, legyen az akar
osztaly-, vagy valtozonév, az eddig
megszokottaknak ellent mondva an-
gol neveket hasznaltam. Azért dontot-
tem igy, mert bizonyos elemek esetén
sokkal kényelmesebb a szakirodalom-
ban is elterjedt jelcléseket alkalmazni.
J6 példa erre egy személyes tagvalto-
z0 bedllito, illetve lekérdezd fiiggvé-
nye, amelynél a szokasos set, illetve
get nevektdl csak korilményes szo-
hasznalattal lehetne eltérni.
Elsédleges célom itt is a kovetkezetes-
ség megtartasa volt, ezért nem alkal-
maztam az egyes korokben elterjedt
kevert megoldast, példaul getszin,
setSzin. A megjegyzések tovabbra is
magyar nyelviek, és a leiras remélhe-
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téleg kell6 magyarazattal szolgal
azoknak is, akik még kevés jartassag-
gal rendelkeznek az angol nyelvi
irodalomban.

Lassuk, melyek azok az osztalyok,
amiket meg kell irnunk:

e Ball (Labda)

e cCage (Ketrec)

o Game (Jaték)

e Main (FG)

e score (Eredmény)
e Speed (Sebesség)

A Main jelenti az alkalmazas belépési
pontjat. Ez a legegyszertibb oszta-
lyunk, hiszen egyetlen feladata, hogy
létrehozzon egy Game objektumot,

és elinditsa a jatékot. A Game épiti fel
az alkalmazas ablakat, példanyositja

a tobbi osztélyt, és lekezeli a felhasz-
naloi beavatkozdsokat. A Speed egy
sebességvektort nyadjt a Ball szamara,
ami a jaték egyik legfontosabb szerep-
16je. A cage a jatéktér hatarait biztosit-
ja. A score pedig a jatékos pontsza-
mait tartja nyilvan.

Speed

Kezdjiik egy kis fizikaval. Mint az

a jaték leirasabdl kittnik, a labdak
egyenl sebességgel mozognak.

Ez nagy kénnyebbséget jelent. Ennek
kovetkeztében ugyanis élhetiink egy
aprobb egyszertsitéssel, és ezzel
komoly munkat takarithatunk meg,.
A speed szigort fizikai megkozelités-
ben nem sebességvektort ad, hanem
csak iranyvektort. A labdak valédi
sebességét nem a modell, hanem

a megjelenités szintjén kezeljtik.

Ez egy takaros jatékprogramban
szentségtorésnek mindsiilne. Mar

a cikk frasdnak pillanataban latom
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az ablakom alatt a dithodt tomeget, és
mintha mar az akasztofat is elkezdték
volna épiteni. Viszont ne felejtsiik el,
hogy legelsé jatékunkban nem a toké-
letesség a cél. Jogos kérdés, hogy az
osztaly az emlitettek ellenére miért vi-
seli a Speed nevet. Azt szeretném, ha
ebbdl a példaprogrambdél az Olvasé-
ban egy altalanos kép maradna meg

a kisebb jatékok mtikodésérdl, és nem
konkrét megvaldsitasi kérdések
bosszantanék. Irjunk be magunknak
egy rossz pontot ezért a csaldsért
most, és a kovetkezd programban
kiiszoboljiik ki.

Térjtink vissza a labddk mozgasahoz.
Az osztalyban kiilon taroljuk az X,
illetve Y iranyt 6sszetevét. Mi tobb,

a késgbbi szamolasok megkonnyitése
érdekében az 6sszetevSknek a nagysa-
gat, azaz abszolut értékét, illetve az
iranyat, vagyis az elGjelét is kiilon val-
tozdékban taroljuk. Ez négy tagvaltozot
jelent, nevezetesen: abs_dx, dir_dx,
abs_dy, dir_dy.

A kovetkezd példahoz tekintsiik az

1. dbrdn lathat6 koordinatarendszert.
Elsére furcsanak tlinhet az Y tengely
forditott helyzete, azaz, hogy a Y ten-
gely negativ tartomanya az X tengely
felett, pozitiv tartomanya pedig az X
tengely alatt helyezkedik el. Szamité-
gépes grafikaknal legtobbszor ké-
nyelmes ilyen rendszerben szamolni,
mivel az esetek nagy részében a meg-
jelenités ezt varja el télink. Ez a Java
esetében sincs masként.

Ebben a rendszerben adott egy sebes-
ségvektor: (-3,2). Ez azt jelenti, hogy
idSegység alatt az objektum 3 egység-
nyi utat tesz meg balra, és 2 egység-
nyit lefelé. A Sspeed osztalyban beve-
zetett valtozokkal ez igy irhato fel:

abs_dx = 3
dir_dx = -1
abs_dy = 2
dir_dy =

Nevezzitk mozdulatnak az idSegység
alatt torténd teljes elmozdulast.

A mozdulatot tobb korben tesszitk
meg. Egy korben 1-1 egységnyi
lépést tesziink azon 6sszetevék
altal meghatarozott irdnyokban,
amelyek abszolat értéke altal el6irt
mennyiséget még nem értiik el
kordbbi korokben. Visszatérve

a példara, a vektor alatt értendd
mozdulatot 3 korben tessziik meg:

o Il-etléptnk balra, 1-etle
e l-etléptnk balra, 1-etle
e l-etléptink balra

Ezek utan tjabb mozdulat kovetkez-
het. Az adott irdnyba mar megtett
lépések nyilvantartasara bevezetiink
két Gjabb valtozot: stepX, stepy.
Ezek kezelésére késSbb visszatériink.
Az idaig véazolt modell nem sérti a se-
bességvektor definici6jat. A csalast ott
fogjuk elkovetni, hogy a kiilonb6zd
objektumoknak egyenl6 hosszt koro-
ket fogunk osztani. Igy a teljes moz-
dulat nem egységes id¢ alatt torténik.
Emiatt faggetlentil a sebességvektor
abszolatértékétdl, ugyanolyan gyors
objektumokhoz jutunk. Példaul egy
(1,1) és egy (2,2) vektor ebben a prog-
ramban (sajnos) egyenld.

Lassuk az osztaly forraskédjat (1. kod)!
A targyalt tagvéltozok felsorolasa
utan a konstruktort lathatjuk. Ez

a paraméterként kapott vektor alap-
jan tolti fel értékekkel a létrejové
objektum tulajdonsagait. Mindkét
Osszetevs esetén elGszor az elGjelet
donti el, majd az ezzel szorzott
Osszetevét tekinti abszolat értéknek.
Igy, ha negativ volt, -1-el szoroz, ha
pozitiv, 1-el, tehat helyes a leképezés.
A stepX és stepY valtozdk nulla
kezdgértéket kapnak.

Azok az objektumok, amelyeket
mozgatni szeretnénk a program-
ban, rendelkeznek majd egy

Speed tipust tulajdonséaggal.
Mozgatasuk tgy fog torténni,

hogy el6bb lekérdezik, hogy az
adott korben az egyes tengelyek
mentén lépniiik kell-e, majd a 1épést
kovetben ezt jelentik.

A step metddusbdl latszik a stepX és
stepy értelme. Ennek a fiiggvénynek
a meghivasaval jelentheti egy objek-
tum, hogy megtette a sziikséges 1é-
péseket. Ha mindkét valtozo talsza-
ladt, akkor lenullazza Gket, egyéb-
ként mindkettSt noveli 1-el. Itt egy
Gjabb csalast érhetiink tetten. A me-
todus mindkét valtozot noveli, fug-
getlentil attdl, hogy az elérte-e mar
a hozza tartoz6 9sszetev§ abszolut
értékét, vagy sem. Ennek a latszola-
gos hanyagsagnak az okara és arara
hamarosan rétériink.

Két lekérdezd metddus kovetkezik,
melyekkel a mozg6 objektumok meg-
tudhatjak, hogy kell-e Iépniiik egy
adott tengely mentén. Ezek csak akkor



adjék vissza a megfelel6 Osszetev6hoz
tartozo iranyt, ha a vonatkozé step*
véltoz6 nem szaladt tal. Egyébként
nullat adnak vissza. Ez a feltétel vizs-
galat javitja az el6z6 metédus hanyag-
sagat. Ez id6ben nem jelent vesztesé-
get, viszont révidebb és attekinthe-
tébb kodot biztosit.

A tovabbi négy metddussal az irany-
véltas oldhaté meg. Ezek egészen
egyszerden az iranyokat jelentd
tagvaltozok atirasat teszik lehetdvé.

Ball

Kovetkezzen f6hésiink, a labda. Egy
labdat k6zéppontjanak X és Y koordi-
nataja, sugara, szine és sebessége ha-
taroz meg. Ennek alapjan tekintstik

a forraskodot. (2. kdd)

A tagvaltozok nevei kell6en beszé-
desek ahhoz, hogy eltekintsiink

a targyalasuktol. A konstruktor ezek-
nek ad kezdéértéket. Lathato, hogy
létrehozunk egy Speed objektumot
a sebességvektor jellemzéséhez.

A tobbi tulajdonsag lekérdezhetd

a megfelel§ get metédus meghi-
vasaval. Ne felejtsiik el, hogy egy
objektumkoézpontt kérnyezetben
érdemes minden tagvaltozot sze-
mélyesre allitani, és csak azokhoz
biztositani lekérdezg, illetve beallité
metédust, amelyekhez ez valéban
sziikséges.

A move metédus végzi a labda moz-
gatasat. Roviden osszefoglalva az ed-
digieket, ebben a modellben a labdak
mozgatjak sajat magukat. Viszont

a jelenlegi poziciéjukon kiviil mast
nem tudnak, ezért segitséget vesznek
igénybe egy speed objektumtol.
Amikor valaki mozgésra kényszerit
egy labdat, azaz meghivja a move
metoédusat, az médositja sajat pozicié-
jat agy, ahogy a speed.getX() és

a speed.gety() eldirja. Ezutan becsii-
letesen jelenti a speed objektumnak,
hogy a mozgéas megtortént. igy

a speed nyilvan tudja tartani,

hogy a labda hanyadik koérnél tart,

és az egyes tengelyek mentén kell-e
még lépni.

A move ezért el§szor hozzaadja

a speed altal szolgaltatott lépéseket
sajat koordinataihoz. Ezutan jelent,
majd ellenérzi, hogy tortént-e tit-
kozés a ketrec valamelyik falaval.

Az ellenérzésnél figyelembe veszi
sajat kozéppontjat, és sugarat.
Utkozés esetén elfordul.
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Az utolsé metédus kissé szokatlan
lehet, mert egy Graphics objektumot
kap paraméteriil. Ez nem lesz mas,
mint annak a rajzfeliiletnek a refe-
rencidja, amelyre ki kell rajzolni

a labdat. A paint feladata tehat meg-
jeleniteni a labdat a kapott feliileten.
Eztton Gjabb megrovasban részesi-
tem magam, mert egy komoly al-
kalmazasban kiilon kell valasztani

a vezérlést a megjelenitéstdl. Ezt
legtobbszor tgy szoktak elérni,

hogy a megjelenitést végzé kéd
kalon osztalyban kap helyet.

A miikodéséhez sziikséges informa-
ci6 példaul egyszert droklédéssel
nyerhetd. Ebben az esetben viszont
egyetlen kétsoros metéddus miatt
nem tettem meg kiilon osztalynak

a labda grafikus valtozatat.

A Java API-ban a Graphics osztaly
tanulményozasaval lathatjuk, hogy
milyen rajzolasi mtiveletek allnak
rendelkezéstiinkre egy ilyen objek-
tum esetében. A mi paint metédu-
sunkban el6bb a setColor segitségé-
vel beallitjuk a rajzolas szinét.
Ezutan egy kitoltott ellipszist
rajzolunk. A filloval metédusnak
kissé furcsa a paraméterezése.

Azt a téglalapot kell leirnunk,

amely magaba foglalja a kivant ellip-
szist. Meg kell adnunk a téglalap bal
fels6 sarkdanak X és Y koordinatdjat,
a szélességét és a magassagat.

Ez egy kor esetében nyilvanvaléan
egy négyzet lesz, a paraméterek
pedig a fent lathaté médon adédnak.

Cage

Lassuk most a jatékteret hatarold ket-
rec felépitését. Ezt falanak vastagsaga,
szine, valamint szélessége és magassa-
ga jellemzi. (3. kdd)

Az emlitett tulajdonsagok leirasat
kovetSen a konstruktor lathato.

Ez ismét tartogat egy meglepetést, je-
len esetben a Dimension osztaly sze-
mélyében. Ezzel az egyszert konyvtari
osztéllyal egy 2 dimenzids méret fejez-
het6 ki. Ne térédjtink most azzal, hon-
nan fogjuk ezt megkapni a Cage
példanyositasahoz, pusztan tegytik fel,
hogy egy ilyen objektum referenciaja-
val hivjuk meg a konstruktort.

El6szor a thick és color tagvaltozok-
nak adunk kezd&értéket. Ezutan

a Dimension tipust objektumnak

a megfelel6 metédusaival lekérdezziik
a szélességet és magassagot, és ezeket
atadjuk a width és height valtozok-
nak. A tipuskényszerités azért kote-
lez8, mert ezek a metédusok dupla
lebeg6pontos értéket adnak vissza,
nekiink pedig egész szamokra

van szitkségtink.

A konstruktort az osztdly paint metd-
dusa koveti. Ketrecet legegyszertibben
agy tudunk rajzolni, hogy elébb a tel-
jes rajzfeliiletet kitoltjik egy téglalap-
pal, majd ebbdl kivagunk egy ablakot.
A fillRect a setColor altal megha-
tarozott el6térszinnel kitoltott téglala-
pot rajzol, a clearRect pedig a hattér-
szint hasznalja. Mindkét metédusnak
a bal felsé sarok X és Y koordinatajat,
valamint a téglalap szélességét és
magassagat kell atadni.

Végiil négy lekérdezs fiiggvény latha-
t6, melyekkel a falak belsé oldalanak
megfeleld koordinatai kérdezhetdk le.
Nyilvdnval6an minden oldal esetében
csak egy koordinata értelmes, hiszen
példaul a plafonnak nincs X pozicidja.

Score

Kovetkezd osztilyunk a Score, amely
a jatékos pontszamanak tarolasaért és
megjelenitéséért felel. Tulajdonséagai
a pontszam, a megjelenitéshez hasz-
nalt szin, betttipus, és a helyének X
és 'Y koordinatéja. (4. kdd)

A tagvaltozok felsorolasat megszo-
kott médon a konstruktor koveti.

Ez paraméterként egy X és Y pozici-
6t, valamint egy szint kap. Ezeket
kezdgértékként atadja a megfeleld
valtozéknak, a pontszamot pedig
0-ra allitja. A bettitipus meghata-
rozasahoz készitiink egy Font
objektumot. Ennek létrehozasakor
megadjuk a betttipus nevét, stilusat
és méretét. A név jelen esetben nem
konkrét betttipusra vonatkozik,
hanem egy csaladot hatdroz meg,
melynek minden virtualis gépet
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futtat6 rendszeren biztosan talalhat6
példanya. A stilus félkévér, a méret
pedig 24 pont.

Az increment metddus a pontszdmot
noveli eggyel, a getPoints pedig
visszaadja ezt. A paint el6bb beallitja
a szint, majd a bettitipust, végiil meg-
hivja a Graphics drawString tag-
fuggvényét, mellyel egy szovegfiizért
lehet kirajzolni. Miutan ez String
tipust objektumot vér, az Integer
osztaly segitségével el6bb at kell
alakitanunk az int tipusa pontsza-
mot szovegfiizérré.

Game

Eddig a nagy képnek csak kiilonallé
részletein dolgoztunk. Hogy hogyan
lesz ebbdl egy nagy mdalkotas, mar
biztosan foglalkoztatja az Olvasot.
Elérkezett az id6, hogy elkezdjiik
hasznalni eddigi munkank eredmé-
nyeit, és lassuk, ahogy a dolgok
Osszeéllnak. Kovetkezzen

a Game.java (5. kdd).

A sorozat el6z6 részében létrehozott
grafikus feltilethez hasznalt oszta-
lyok kozil tobb visszakoszon itt is.
Viszont elsé ranézésre sok az tjdon-
sag. Az elemzést kezdjiik a kon-
struktor vizsgalataval. Az elsé sorban
az ismert médon létrehozunk egy ab-
lakot, ,Game” cimmel. A masodik
sorban allitjuk be az ablak elrende-
zéskezelGjét. A BorderLayout egy
olyan elrendezéskezeld, ami 6t részre
vagja az ablakot. Van egy nagy ko-
zépsé rész, és négy kisebb a négy
égtajnak megfelel6en. Mi csak

a kozépsé részt hasznaljuk, igy az
elhelyezésre kertil§ egyetlen vezérlg
kitolti az ablakot.

Ez a vezérl6 a Canvas lesz, ami

nem tobb, mint egy rajzvaszon. Ezzel
nem becsmérelni akartam a képessé-
geit, csupan azt akartam jelezni,
hogy egy nagyon alacsony szintd
AWT elemrdl van szé. Gyakori, hogy
nem is hasznaljak kozvetlentil,
hanem egy sajat osztaly terjeszti ki.
Viszont arra a feladatra, amire
nekiink kell, elegendé lesz 6nmaga-
ban is. A Canvas példanyositasa utan
beallitjuk a méretét. Itt lathato, hogy
egy Uj Dimension objektumot adunk
at a setSize metddusnak, igy haté-
rozzuk meg a vaszon szélességét és
magassagat.

A kovetkezd sorban az ablak tartal-
mahoz hozzaadjuk a vésznat, és
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jelezziik, hogy kozépen szeretnénk
elhelyezni. Ezutan életre keltjiik az
elrendezéskezel6t, beallitjuk, hogy

az ablakot ne lehessen atméretezni,
tovabba, hogy az ablakkezel6n keresz-
tiil kezdeményezett bezards hatasara
Iépjen ki a program.

A kovetkezd sorban meghatarozzuk,
hogy dupla-pufferelt izemmoédban
szeretnénk hasznalni a rajzvasznat.

A dupla-pufferelés azt jelenti, hogy
két lapunk van. Egy amit a felhaszna-
16 14t, és egy, amin mi dolgozha-
tunk. A kettét egy mtivelettel
kicserélhetjiik. fgy a sok id6t
emésztd rajzolast a hattér-
ben végezhetjiik, és csak ak-
kor mutatjuk meg a felhasz-
nalonak a képet, ha az elké-
sziilt. Ha nem hasznédlnank
ezt a modszert, az animéci-
6nk biztosan villogna, ami
nem tal szép.

A pufferkezel6 stratégia ob-
jektumaval tudjuk a hattérlap-
hoz tartoz6 Graphics objektu-
mot lekérdezni, illetve a cserét
végrehajtani. Ezért ennek a referen-
cidjat a kovetkezd sorban lekérdezziik,
és eltaroljuk egy személyes tagvaltozo-
ban. Fontos, hogy a dupla-puffer létre-
hozasa, és a stratégia lekérdezése csak
azutan torténhet, hogy a vasznat hoz-
zarendeltiik egy ablakhoz, és az
elrendezéskezeld is befejezte tevé-
kenységét, és igy a vaszonnak biztosan
van val6odi mérete. Ezen megfontola-
sok miatt az utébbi két sor nem el6z-
heti meg a frame.pack() hivast!

Az ezt kovetS részben hozzuk létre
azoknak a hozzéaval6knak az objektu-
mait, amiken idaig dolgoztunk. Mar itt
érezhetjiik, milyen boldogit6 érzés sa-
jat osztalyainkat felhasznélni. Egyetlen
jol iranyzott sorral 4 helyett 5 labdank
lehetne a jatékban, mi tobb, semmi
sem 4llithat meg benniinket még tobb
és tobb labda létrehozasaban.

A gamespeed tagvaltoz6 a labddk
sebességében fog szerepet jatszani.

A konstruktor utols6 két soraban az
egérrel kapcsolatos események lekeze-
1ését bizzuk a létrejové Game objek-
tumra, és lathatova tesszuk az ablakot.
Ezek alapjan lathato az osztaly egyes
tagvaltozéinak szerepe. Egyediil

a gameSpeed tulajdonsag nem tiszta-
zott, am erre is hamarosan fény deriil.
,J6, de hogyan mozog a labda?” — kér-
dezheti teljes joggal az Olvasé. Végtére

is minden adott, mar csak az

isteni szikra hidnyzik a gépe-
zet beinditasahoz. A labdak
mozgasa lényegé-
ben egy
végtelen

ciklus eredménye. Ez a ciklus nem csi-
nal mast, csak frissiti a labdak helyze-
tét, azaz megmozditja Sket, majd tGjra-
rajzolja a teljes vasznat. Majd megint
mozdit, Gjrarajzol. Egy ilyen végtelen
ciklust viszont nem tehetiink kozvetle-
niil a programunkba.

Ez a lépés azt eredményezné, hogy
teljesen elveszitjiik a vezérlést a prog-
ramunk felett. Egy alkalmazas ugyanis
szamtalan eseményre kell, hogy rea-
galjon. Ezek egy részét tudjuk csak
programozni Java-ban, példdul az
egérkezelést. A tobbség jelzések
kezelésébdl éll, amelyeket ilyen magas
szinten nem is tudunk befolyésolni.
Egy végtelen ciklus megdlné a progra-
mot, nem tudna ellatni szamos admi-
nisztrativ teendét.

A megoldas egy 1j szal bevezetése

a programba. A szalat szokas konny-
sulyt folyamatnak is hivni, mert igen
hasonldan kezeli egy program a szala-
it ahhoz, ahogy az operaciés rendszer
kezeli a folyamatokat. Ezeket melles-
leg az el6bbivel szemben szokds ne-
hézsulyt folyamatoknak is nevezni.
Ha tehat egy 6nallo szalra biznank ezt



a végtelen ciklust, azzal megoldanank
a problémat. Az egyetlen kérdés ezek
utan, hogy mennyire nehéz feladat

a szalkezelés Java-ban.

A vélasz természetesen az, hogy mint
minden, ez is roppant egyszerd. Min-
den olyan objektum lehet Gj szal egy
programon beliil, ami egy Runnable
interfészt megvaldsité osztaly példa-
nya. Az interfész megvaldsitasan tal
lehet&ség van a Thread osztaly kiter-
jesztésére is. Ennek részleteiért lasd

a Java API-ban a Thread leirasat.

A RunnabTe interfész a run metodust
megvalositasat irja elS. Ennek a meto-
dusnak a tartalma jelenti a szal kédjat.
A Game osztalyban ez egy azonnal
szembetlind végtelen ciklus, pont az,
amire sziikségiink van. A ciklus hasa
harom lépést tartalmaz. El6szor annyi
update hivast végez, amennyi

a gameSpeed. Masodszor meghivja

a repaint fuiggvényt. Végiil elalszik
10 millimasodpercre.

Az elsé 1épésben érvényesitjiik azt

a csaldst, amirdl a sebességvektor tar-
gyalasanal ejtettem szot. Ugy gyorsitjuk
a labdakat, hogy kevesebbszer rajzo-
lunk, mas szdéval, tobb szamolasra jut
csak egy rajzolds. A repaint utdni alvas
azért kell, mert még szalkezeléssel
egyiitt is 100%-os processzorkihasznalt-
sagot eredményezne a végtelen ciklu-
sunk, ha nm fliggesztené fel bizonyos
idSkozonként a futasat. A try - catch
pedig azért kell, mert a Thread.sleep,
ami a jelenlegi szélat altatja el,
Interruptedexception kivételt dob.
Ezt most tires catch aggal kezeljiik,

de ez normalis esetben nem gond.

A kellGen kielemzett run utan kovet-
kezik annak két segits fiiggvénye, az
update és a repaint. Az update fel-
adata a labdak léptetése. Egy ciklusban
végigmegy a labdak toémbjének eleme-
in, és egyesével meghivja a move meté-
dust. Ennek atadja a ketrec referencia-
jat, igy a labda le tudja kérdezni a ket-
rectdl, hogy hol vannak a szélei, és igy
képes ellendrizni az titkdzéseket.

A repaint Gjrarajzolja a teljes palyat.
Ehhez el6bb lekérdezi a vaszon
pufferkezeld stratégiajatol a hattérlap
Graphics objektumat. Ezutan ezt at-
adja a ketrec rajzol6 metédusanak,
majd az Osszes labda rajzolé metédu-
sanak, végil a pontszam rajzolé meto-
dusanak. Végezetiil kicseréli a két puf-
fert, és igy el6térbe hozza azt a lapot,
amire idaig a héattérben rajzoltunk.

Az osztaly utolsé metddusa az egér-
kattintas eseményét kezel
mouseClicked. Ez két részbdl all.
Egyrészt ellenérzi, hogy megfeleld
kattintas tortént-e labdan, majd a jaté-
kos pontszama alapjan allitja a jaték
sebességét.

Az elsG részben egy ciklussal végig-
megy az Osszes labdan. Mindegyiknek
lekérdezi a kozéppontjat és a sugarat,
majd a kor egyenletét felhasznalva
kiszamolja, hogy a kattintas a kor
tertiletén belal tortént-e. Ez esetben
még azt is megnézi, hogy a megfelel§
gombbal kattintott-e a jatékos, és ha
minden rendben, odaitél egy pontot.
A masodik részben a pontszam nove-
kedésével aranyban gyorsitja a jatékot.

Main

Végiil, de nem utols6 sorban futtatha-
toéva tessziik faradozasaink eredmé-
nyét egy burkol6 osztély segitségével.
Ime:

/s'cs'c
* Az osztaly az alkalmazast
* jnditja.

3':/

public class Main {

/:“::“:
* A jatek.
*/

private Game game;

/:“:-.“:

* Letrehozza a jatek

* objektumat

* es elinditja a szalat.

*/

public Main() {
game = new Game();
Thread t = new
= Thread(game);
t.start(Q;

/s'cs‘r

* A jatek inditasa.

*/

public static void

=main(string[] args) {
new Main(Q);

A belépési pontot jelentd main tag-
fiiggvény egy Main tipust objektumot

hoz létre. Ennek a konstruktora igy
létrehoz egy Game tipust objektumot.
Ezutan a game referenciaval létrehoz
egy Gj szalat. A Thread ezen
konstruktora egy Runnable interfészt
megvaldsitd objektumot var. Végiil
elinditja a szalat a start metédussal.

Hogyan terjessziik?

Ha a képen lathat6 jatékélményt mas-
sal is szeretnénk megosztani, kényel-
metlen lehet a 6 .class fajlt kezelni.
Szerencsére a jar parancs segitségé-
vel sajat csomagot hozhatunk létre.
igy elég egyetlen allomannyal bibe-
l6dnie annak, aki a programot futtatni
szeretné. Am ehhez nem elég csupan
a .class fajlokat 6sszecsomagolni,
azt is meg kell mondani, hogy melyik
osztaly tartalmazza a belépési pontot.
Ezt egy igynevezett manifest
allomannyal irhatjuk le. Készitstink
egy Manifest. txt fajlt az alabbi
tartalommal:
Main-Class: Main

Itt a kettSspont utan allé Main vonat-
kozik arra, hogy a Main osztaly tartal-
mazza a belépési pontot. Ezutdn

adjuk ki a kovetkez§ parancsot abbol

a kényvtarbdl, ahova idaig dolgoztunk:

$ jar cmf Manifest.txt

%

Balls.jar *.class

Ezzel el is készitettiik a csomagot.
Elég a Balls.jar fajlt elkiildeni isme-
réseinknek. A programot ezek utan
az alabbi paranccsal lehet elinditani:

$ java -jar Balls.jar

J6 jatékot!

KAPCSOLODO KODOK

A kédok a Linuxvilag honlapjarol
t6lthetdk le.
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B Az egyik ilyen megvaldsitas

a Gambas, egy egyszert objektum
orientalt fejlesztSkornyezet, mely egy
BASIC interpreteren alapszik. Az alko-
tas egyaltalan nem kompatibilis

a Visual Basic-kel s6t soha nem is sze-
retne az lenni, viszont j6 tulajdonsagait
mind egy szalig hordozza a szkript-
nyelvnek. Az, hogy a kompatibilitas
szempontjat tudatosan figyelmen kiviil
helyezték, a projekt sikerességét jelen-
tsen segitette. Az eddigi pro-
bélkozasok a Visual Basic-nek

a Linux alatti ,honositasara”,
nagyjabol mindig a kompatibili-
tas megtartasa miatt vesztek el.
A Gambas filozofidja: ,Konnyen,
gyorsan, hatékonyan”. Mindenek
el6tt az eszkoz egy BASIC nyelv
objektum kiterjesztésekkel. Egy
program tobb fajlbdl all, minden
fajl egy osztalyt ir le, az objek-

[> Recent projects

W 1. dbra Az egyik probalkozas: A Gambas

|v||o][+] welcome to Gambas !

-G-am-_b-as

[ New project... ‘Recent broiects.
o filmek
& O ject...
LAl & Linuxvilag

(7 AnalogWatch

tum orientalt programozés elvei- (@ Examples i DataReporttxample
nek megfelelen. Ezek az oszta- Qi W Terminal

lyok fordulnak le és indulnak el
a fordito altal. Ebbdl a szemszog-

instrukcidk, ha esetleg valamely Linux
fajta alatt makacskodna a program.

64 bites Linux tamogatottsiaga még
nem teljesen alakult ki, FreeBSD alatt
viszont gond nélkiil fut, valamint
Solaris alatti megjelenésére sem kell
mar sokat varni. Sikeres forditas, telepi-
tés utan, maris letamadhatjuk a fejlesz-
t6 kornyezet képességeit. Lassunk
hogyan is miikédik az tjdonstilt IDE.
Inditas utan — a modern fejlesztd kor-
nyezetektdl elvart médon —
kényelmesen valaszthatunk

a killonbozg, projektekkel
kapcsolatos tevékenység koziil.
Itt talalhatjuk a legutébb meg-
nyitott projektek listajat is.
Munkankat végigkiséri
,Gambas” a kék homdr, akit itt
ott megjelenik a képernyén és
kiillonbozs tevékenységeinket
(forditas, futtatas) mas és mas
animacioval kiséri. Természete-
sen Gambast at lehet lehet he-
lyezni barhova és ki is lehet kap-
csolni ha mar nagyon akadalyoz

bdl egy kicsit hasonlit a Java
nyelvre. A Gambas tobb részbdl
tevédik ossze: forditd, interpre-
ter, archival, GUI, fejlesztS kornyezet.
Egy projektet egy konyvtarban tarol.

A fordité ebbdl a konyvtarol készit
egyetlen egy futtathat6 allomanyt

vagy akar installacios csomagot.
Telepitése nem igényel kiilonosebb beal-
litasokat. A csomag fliggéségei a mai
disztribiciok tobbségében megtalalhato.

21 Linuxvilag

W 2 4bra A fogadtatas...

Forditas el6tt azért ellendrizziik az
alabbi csomagok jelenlétét: X711,

KDE 3.x, Qt 3.x, PostreSQL, MySQL.

A forrascsomag a projekt honlapjardl
(Shttp://gambas.sourceforge.net) szerez-
het6 be. Nagyon sok Linux terjesztés
alatt probléma nélkiil fut. A honlapon
egy tablazatban megtalalhatok az egyes

minket a programfejlesztésben.
Uj projekt valasztésa esetén
egy varazslo segit minket
a készitend§ alkalmazas tipusatol
figgden a bedllitasokban. Készithe-
tiink grafikus feliiletd és konzolos
alkalmazasokat egyarant, vagy lema-
solhatunk egy mar meglévé projektet,
majd szerkeszthetjiik tovabb.
A Gambas feliilete egyébként szintén
Gambasban késziilt, csak hogy lassuk
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Create an installation package for..
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o SuSE Linux
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W 5. 4bra A Projekt ablak

MW 7. dbra Kédablak

mire is képes ez az egyszert kis
fejlesztd kornyezet. Miutan sikeresen
bedllitottuk projektiink paramétereit,
egy sokak szamadra bizonyéra ismerds
kérnyezet tarul elénk.

Baloldalon a Projekt ablak, jobb olda-
lon a komponensek listaja. A grafikus
elemek hozzaadasa utan kézépen, lent

W 6. dbra Telepitécsomag készitése

jelenik meg a komponensek tulajdon-
sagait tartalmazo ablak. Természetesen
tgy rendezziik a feliiletet ahogyan
csak szeretnénk, de a fejleszté kornye-
zetek kozotti , konvenci6” a fenti el-
rendezést preferalja. Ami Gjat jelenthet
és érdekességnek szamithat azt a Pro-
jekt ablak rejti. A legalapvet&bb

—a mai fejlesztd kornyezetekbdl nél-
kiilozhetetlen — dolgokon kiviil, mint
a debug, forditas, dsszes forditasa,
hierarchia tblazat, par hasznos dolog
még helyet kapott a Projekt ablakban.
A Projekt meniiben lelhetd fel

a ,Make Installation Package” opcio,
ami egy varazslon keresztil egy
egyszerd installaciés csomagot készit
alkalmazasunknak. Ezen csomagok
fajtait disztribiciokhoz szabhatjuk.
Emlitésre mélté még a ,Make source
archive” mentipont, ami programunk
forraskédjabol készit csomagot. Hasz-
nos lehet a fejlesztések soran, ha egy

W 8. dbra Az eszkozok listaja
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Hello Linuxvilag!
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egy allapotot el
szeretnénk men-
teni a projektbdl.
A koédablak is

a szokdsos médon
all kézre. Az auto-
matikus kédkiegé-
szitést és az elen-
gedhetetlen szin-
taxis kiemelést is
tdmogatja. Ha egy
egy komponensre
duplan kattintunk
maris el6bukkan
a hozzatartozé
kédrészlet és
irhatjuk is az
eseménykezel6t.

A eszkozok listadja minden alapvetd kis
dolgot tartalmaz ami elengedhetetlen
egy grafikus feliiletdi alkalmazas készi-
téséhez, kiegészitve a komponensek
pontos elrendezését biztositd boxokkal.
Természetesen helyet kapott az adat-
bazisok, mint a PostgreSQL és

a MySQL tédmogatasa is. Ezek kezelé-
sét a Projekt ablak ,Tools” meniijében
1év6 ,,Database Manager” konnyiti
meg szamunkra.

A munkankat egy nagyszerd saugé
segiti, ami még sajnos csak félkész al-
lapotban létezik, de mar igy is nagyon
sok gyotrédéstdl szabadithat meg
minket. Az egyes komponensek na-
gyon részletesen le vannak irva és
szinte mindegyikhez mellékeltek pél-
dékat a hasznalatra. A objektumok,
komponensek szokasos fastruktira-
ban vannak elhelyezve, de természe-
tesen egyszertien rakereshetiink
kulcsszavakra is.

Mindent ésszevetve a Gambas
egyszertsége ellenére, igen ko-
moly alkalmazasok fejlesztésére

ad lehetdséget. Otletes, egyszert
eszkozokkel végre Linux alatt is
élvezhetjiik a Visual Basic nyujtotta
egyszertiséget és praktikat.

A fejlesztése folyik, tehat varhatok
még tjdonsigok.

Kis hatranya — amit a jovében
valészintileg orvosolnak — hogy
kevés a felhasznédlhaté komponens.
Féleg az adatbazissal kapcsolatos
eszkozok listdja kevés, de mar

igy is szépen lekezelhetdk a kiilon-
b6z adatbazisok. Ha nem is profi
programokat, de azért komoly
segédprogramokat konnyen elké-
szithetiink vele, melyek meg-
konnyithetik a mindennapos
munkavégzést Linuxos gépiinkon,
~Kénnyen, gyorsan, hatékonyan.”.

A cikk folytatdsaban egy konkrét pro-
jektet mutatok majd be: egy egyszert
képnézeget§ alkalmazast fogunk ké-
sziteni a Gambas segitségével, amely
soran részletesebben is megismerke-
diink az egyes komponensek fébb
tulajdonsagaival.

Radlics Péter
(peter.radics@gmail.com)
Az ELTE-n tanulok prog-
ramtervezé matemati-
kus szakon. Hobbim

a kosérlabda, autéveze-
tés, web-design, programozas.

Féleg webes alkalmazasok fejleszté-
se érdekel. 4 éve megrogzott Linux
felhasznalé vagyok.



tobbféle géptipuson vagy operaciés rendszeren
A is futtathato alkalmazasok témakore a kovetkezd
néhany évben minden bizonnyal egyre nagyobb
szerephez jut majd, ahogy a vallalatok — kiilonosen a kis-
és kozépmérettiek — egyre nagyobb hanyada ismeri fel
a Linuxra val6 attérés elényeit. Ezek a vallalatok varhatéan
fokozatosan, egyszerre mindig csak néhany géppel fogjak
végrehajtani a valtast. Ha a piac vertikalis lefedésére tore-
kedve révid idé6 alatt tudunk az tigyfél altal hasznalt alap-
rendszerek mindegyikén futé alkalmazasokat fejleszteni,
akkor tanacsadéként fontos elényre tehetiink szert.
A Rekall és a PostgreSQL parosa itt és most biztositja sza-
munkra ezt a lehetSséget.
Tavaly a f6bérlém munkahelyérdl felkértek, hogy segitsek
lecserélni egy régi, Microsoft Access alapti alkalmazast.
A hasonlé megbizasokat kordbban kiilonféle eszk6zok se-
gitségével teljesitettem, példaul Glade, C++ és Sybase ASE,
késébb pedig Apache, PHP és PostgreSQL alkalmazasaval.
Ez alkalommal tobbféle feltételt is teljesitenem kellett:
a jelentéseket eléallité programnak Microsoft Windows
és Linux alatt egyarant miikodnie kellett, illetve rendelkez-
nie kellett helyi ,vastag” tigyféllel.
A hattérben fut6 adatbazis kivalasztasdval nem sokat
vacakoltam, a PostgreSQL mellett dontottem. Az, hogy
a PostgreSQL 8-as véltozata Linux és Windows ala egyarant
elérhetd, nemcsak a szabad programok erejének nagysagat
bizonyitja, de egyben kivalé alapot szolgaltat robusztus,
tobbféle operacids rendszeren vagy géptipuson is futtatha-
t6 alkalmazasok készitéséhez. Megfeleld feliilettel teljesen
mindegy, hogy a kiszolgalé Linux vagy Windows alapt,
vagy a munkaallomasok mekkora hanyadan fut Linux
vagy éppen Windows. Mindez f6ként azoknak a véllala-
toknak fontos, amelyek alkalmazottaik egy részénél vagy
mindegyikénél az asztali munkaallomasok Linuxra valo
atallitasat tervezik.
Feltiletként olyan fejleszt6i kornyezetet akartam, amellyel
gyorsan meg lehet tervezni az trlapokat, a jelenté-
seket és azokat az adatbadzisokat, amelyekhez
kapcsolédnak. A tobbféle kornyezet tamogatasa
alapkovetelmény volt, ugyanis a megrendel az

alkalmazottak egy részének szamitogépét Linuxra akarta at-
allitani, mig a zart, csak Windowsra elérhetd alkalmazasokat
futtaté6 munkatarsak tovabbra is maradtak volna

a Windowsnal.

Mikozben keresgéltem, szamos a Microsoft Accesshez
hasonlithatd, csak annél jobbnak nyilvanitott alkalmazassal
taldlkoztam. Az eszk6zok mindegyike tobbféle adatbazis
elérésére is képes volt, valamint taimogattak az ODBC forra-
sokat is. Mindegyikiik biztositott parancsfajlkészitési lehetd-
séget is, BASIC, JavaScript vagy Python nyelven. Néhany
ezek koziil az eszkozok koziil: Kexi, OpenOffice.org Base,
Kylix, Knoda, Rekall és Glom.

A széles valaszték ellenére csak két eszkozt nyilvanitottak
termelésre késznek, a Kylixot és a Rekallt, igy részleteseb-
ben csak ezekkel foglalkoztam. Miutan rajéttem, hogy

a Kylix 6nmagdban nem tamogatja a jelentések eldallitasat,
egyedil a Rekall maradt.

Ismerkedés a Rekallal
A Rekallt egy brit cég, a Series One Consulting fejleszti.
Mike Richardson, a Series One vezetS tanacs-
adoja 2001-ben kezdte irni a Rekallt

—egész egyszertien zavarta, hogy

nincsenek adatbazis-fejlesztsi

eszkozok Linux ala.
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Mike-hoz késébb csatlakozott John Dean is, aki a Windows
és a Macintosh alatti fejlesztésért vallalta a felelGsséget, illet-
ve megirta az Oracle és a DB2 illesztGprogramokat.

A Rekallt eleinte a TheKompany terjesztette, mint kereszt-
platformos, kereskedelmi fejlesztSeszkozeinek egyikét.

2003 végén a terjesztési szerzddés lejart, és a Series One

agy hatarozott, a tovabbiakban maga terjeszti a Rekallt.

AKi tehét a Rekall megismerése mellett dont, az

a TotalRekall vagy a RekallRevealed webhelyrdl toltse le,
ezek ugyanis a tevékenyen tdmogatott valtozatok.

A Rekall kétféle, GPL és zart szerz6dés hatélya alatt érhetd
el. Ennek oka az, hogy Qt alapt, és amikor els§ véltozatai
megjelentek, a TrollTech még nem GPL hatalya alatt kinalta
a Qt windowsos véltozatat. A Rekall linuxos véltozatat
tehat forraskéd formajaban szabadon letolthetjitk

a RekallRevealed webhelyrdl, de donthetiink tgy is,

hogy fizetiink 25 fontot (kortilbeliil 9200 forintot), ekkor

a linuxos, a windowsos és a Macintosh ala készilt futtathato
véltozatot egyarant megkapjuk. A Series One ODBC, Oracle
és DB2 adatbazis-illesztéprogramokat és futasi ideji csoma-
gokat is kinal — felar ellenében.

A Rekall kovetkezs kiadasa a 2.4-es lesz, varhatéan

tobb kiilonbozé véltozatban lesz elérhets. A GPL-es valto-
zat mindig forras formajaban lesz beszerezhetd. A Series
One ugy tervezi, hogy egy Professional valtozatot is megje-
lentet, mely két tovabbi szolgaltatast lesz képes biztositani:

Titkositds — Segitségével ugy terjeszthetjiik alkalmazéasain-
kat, hogy nem kell forraskédjuk lemasolasatol tartanunk.

A Rekall Professional véltozata éltal kindlt titkositasnak ko-
szonhetden alkalmazasainkat az tigyfelek szamara személy-
re szabott védelemmel adhatjuk majd at.

Webalkalmazdsok készitése — Segitségével barmilyen Rekall
alkalmazasbol LAMP alapt webalkalmazast készithetiink —
lasd a RekallRevealed webhelyét.

A Rekall hatranyai

Hasznalata soran felfedeztem a Rekall néhany hidnyossagat
is. El6szor is, nem biztosit egyszerd eljarast meniisorok 1ét-
rehozaséara, masodszor pedig az éltala eldallitott alkalmaza-
sok nincsenek titkositva.

A Rekall-alkalmazasokban talalhat6 egy szabvanyos me-
niisor és eszkoztar, amellyel a végfelhasznalo — egyéb
mitveletek mellett — példaul lekérdezéseket indithat el.
Mivel szolgaltatasai meglehetdsen széles kortiek, ha korla-
tozni akarjuk a felhasznaldk szamara elérhetS lehetSsége-
ket, akkor teljesen le kell tiltanunk a meniit és az eszkozta-
rakat. Aki nem fél az XML fajlok kézi szerkesztésétdl,

az korlatozni tudja a megjelené gombok és meniik korét,
illetve sajatokat is létrehozhat. Ugyanakkor ez a hasznalat
egy nem tamogatott médja, tehat jo volna, ha a szerzék

a kovetkez§ valtozatot kibGvitenék ezzel a lehetGséggel.

A kod teljes egésze, illetve az alkalmazdsokban hasznalt
trlapokat leir6 XML széveges formatumban tarolédik

a fajlrendszerben vagy az adatbazisban. Ha tehat olyan
alkalmazast fejlesztiink, amelytél valamilyen bevételt
varunk, akkor érdemes megvarnunk a titkositdsi és
webalkalmazas-készitési lehetGség megjelenését; esetleg
megismerniink mas megoldasokat, mint az alkalmazas
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szolgaltatasként val6 rendelkezésre bocsatasat lehetévé
tévs FreeNX. Egy az alkalmazéssal egyiitt terjesztett futasi
idejd konyvtarat megvdasarolva korlatozhatjuk a végfel-
hasznalok altal végrehajthaté miveletek korét, ugyanis

a futasi idej konyvtarak nem tartalmazzak a fejleszt6i
eszkozoket. Ezzel a megoldassal azonban nem akada-
lyozhatjuk meg a hozzaértébb felhasznalokat abban,
hogy letoltsék a Rekall teljes valtozatat, kimasoljak
kédunkat az alkalmazasbodl, majd felhasznaljak sajat cél-
jaikra, esetleg a fajlok médositasaval sajat szolgaltatasokat
valdsitsanak meg. A Rekall Professional valtozatanak
kiadasa utdn az tigyfelek szdmara személyre szabottan,
titkos kulcsra alapul6 eljarassal tudjuk majd elfedni az
alkalmazasok belsé vilagat.

Természetesen annak is vannak elényei, ha mindent nyilt
XML-ben hagyunk. Nemrég észrevettem, hogy van egy
sorozatnyi hibés beallitasokkal ellatott 6sszetevécsoportom,
mas néven blokkom. Szerencsére semmi sziikség nem volt
arra, hogy kivag-beilleszt médszerrel javitsam ki, esetleg
Gjratervezzem az egyes blokkok mind a 11 mezdjét, ehe-
lyett egyszertien atirtam az XML-t, a blokkokat a lekérdezé-
sek helyett a megfelel$ tdblakra iranyitva, és minden gond
nélkiil mikodott.

A Rekall heszerzése

Miutan egy ideig dolgozgattam a Rekall forrasként letol-
tott linuxos véltozatdval, a windowsos telepitékészletként
vésarolt véltozattal is kiprobaltam az alkalmazasomat.

Az eredmény meggy6z46 volt, az alkalmazas mindkét
kornyezetben azonos médon miikodott. Az atiltetés
Windows ala gyerekjaték volt: egyszertien készitettem
egy biztonsagi mentést a linuxos gépemen futd
PostgreSQL adatbazisrdl, majd atmdsoltam ezt a fajlt,
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valamint a Rekall tervezetfajljat a windowsos gépre.

Ott visszaallitottam a mentési fajlt a PostgreSQL 8.0.2
windowsos véltozata ald, majd a Rekall windowsos
véltozata alatt futtattam a tervezetfajlt.

A windowsos telepités mérete nagyjabol 7 MB. Ugyeljiink
arra, hogy a Rekall telepitése el6tt a Python megfeleld val-
tozatat is telepitstik. A Rekall 2.2.3, tehat a jelenlegi kiadas
hasznalatahoz a Python a 2.3-as sorozatba tartozé valtozata-
inak valamelyike sziikséges.

A Linux alatti leforditas roppant egyszerd. CentOS 3 alatt

a forditas és a telepités egyarant hiba nélkiil zajlott le.
CentOS 4-re frissités utan ugyan forditasi hibakat kaptam,
am az alkalmazas telepitése igy is lezajlott. Viszonylag régi,
900 MHz-es Athlon processzorral és 512 MB memoriaval el-
latott gépemen a forditas kortilbeliil egy 6rat igényelt.

Els¢ futtatasakor a Rekall j6 néhany parbeszédpanelt
jelenit meg, ezek segitségével a fejlesztdi kornyezet kiilon-
féle bedllitasait adhatjuk meg, ilyen példaul a rekordfrissité-
sek és a torlések ellendrzése, illetve a fejlesztSi kornyezet
elrendezése. A beallitdsokkal kezdé megadasuk utan tobbé
nem kell foglalkoznunk, hacsak le nem toréljitk a Rekall
beallito fajljat.

Példaalkalmazas

Szemléltetni szerettem volna a Rekallban végzett fejleszt6i
munka kénnytiségét, ezért Osszeallitottam egy apro, filozo-
fusok publikaciéinak nyilvantartasara hasznalhaté alkalma-

zast. Segitségével mind a fejlesztés egyszertiségét, mind

a Python alapti parancsfajlkészitési lehetdségeket be tudom
mutatni. Célom az 1. dbrdn lathatéhoz hasonlé alkalmazas
készitése volt, egy kisebb adatbeviteli ablak két lappal, alul
pedig egy jelentés- és egy allapotsor, mely az éppen kiva-
lasztott filozéfust adja meg.

Els6 1épésként modositanunk kell a PostgreSQL beéllitasait,
hogy megfelelGen egytittmtikodjon a Rekallal. Ehhez

a helyi alkalmazasok altal inditott kapcsolatok tdimogatasara
van szitkség, amelynek engedélyezését az A PostgreSQL be-
allitasa cim széljegyzet foglalja 6ssze. Ha ezzel végeztiink,
adjuk hozza a philosophy_major felhasznal6t, adjunk neki
jelszot, valamint hozzuk 1étre a philosophers adatbazist.
Mindezeket a Iépéseket még az el6tt kell elvégezniink,
hogy a Rekallal el6szor csatlakoznank, ugyanis a Rekall
nem képes felhasznalok és adatbazisok hozzaadasara.

A PostgreSQL kiszolgal6 jratoltése utan létrehozhatjuk

az elsé kapcsolatot.

A kovetkez6 teendbnk a tervezet létrehozasa. Nyissunk
meg egy termindlablakot, és hozzunk létre egy konyvtarat
a tervezet szamara, majd a rekall paranccsal inditsuk el

a Rekallt. Telepités utan a rekall futtathato fajljanak

a /usr/bin konyvtarban kell lennie.

A tervezet létrehozaséra szolgal6 varazslo elsé képer-
nyénjén adjuk meg az adatok tarolasara kivéalasztott konyv-
tarat és a tervezet nevét, majd adjuk meg az tirlapok, a je-
lentések és a tobbi XML adatszerkezet tarolasi helyét. Ezek
az elemek egy kiilonleges Rekall Objects tablaban az adat-
bazisban is tarolhato,k de fajlok formajaban a fajlrendszer-
ben is elhelyezhetSk. Miutan kivalasztottuk a tarolasi
helyet, adjuk meg, hogy milyen adatbazist hasznéalunk.
Kiilon-kiilon illesztéprogramok segitségével tobb adatfor-
rassal is dolgozhatunk, de a most lathaté parbeszédpanel

a f6 adatbazisra vonatkozik.

A kovetkez6 két parbeszéden az adatbazist futtaté dllomast,
a kapcsolatok fogadasara hasznalt kaput és a kapcsolatok
létrehozasanal hasznalt felhasznédlénevet és jelszot kell
megadnunk. Ha a csatlakozas sikeres, kivalaszthatjuk,
hogy melyik adatbazist kivanjuk hasznalni.

Az adatbazis kivalasztasa utan a 2. dbrdn lathatohoz ha-
sonlé képernyd jelenik meg. Ezen a ponton megkezdhetjitk
az alkalmazas 6sszeallitasat. Ennek elsé 1épése a tablak 1ét-
rehozasa, melynek elvégzéséhez kattintsunk az Objects
(Objektumok) fa Tables (Tiblik) elemére. Valasszuk ki

a megfeleld kiszolgal6t, majd kattintsunk duplan a Create
new table (Uj tdbla létrehozdsa) parancsra. Megjelenik

a 3. dbrdn is lathat6 tablaépitd.

A Rekall a mar meglévé tabldkat nem tudja hasznélatba
venni — érdekes feladat volna egy adatbazissémakat Rekall
definicios fajlokka alakit6 segédprogramot irni. Ha a Tables
faban rékattintunk az egér jobb gombjaval a tervezetiink
nevére, akkor megjelenik egy menti, melybsl médunk nyi-
lik tdblameghatarozas beemelésére. A meghatdrozasnak
XML fajlban kell lennie, ilyet viszont SQL tablameghata-
rozasbdl hozhatunk létre.

Itt az ideje, hogy létrehozzunk néhany trlapot a korab-
ban megadott adatbazissémak alapjan. Szerencsére

a Rekall erre is biztosit néhany konnyen hasznalhato
eszkozt. Ha rékattintunk az Objects fa Forms (Urlapok)
elemére, majd kibontjuk a tervezetiink utan elnevezett
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elemet, akkor varazslé segitségével vagy a nélkiil hoz-
hatunk létre tirlapot. Még ha lapokra osztott oldalakat
tartalmazo, Osszetett alkalmazasokat készitiink is, érde-
mes el6szor mindegyik lapot kiilon trlapként létrehozni,
aztdn masolni ezeket az objektumokat, majd beilleszteni
Gket az tirlap megfelelS blokkjaiba.

A 4. dbrdn kovethetd, hogy a varazslo segitségével hogyan
hoztam létre egy trlapot a filoz6fusok tablaja alapjan.

Az trlapok felett széles korti ellendérzést gyakorolhatunk,
még a varazsl6 hasznélatakor is. Nemcsak a hasznalni
kivant tablat és mezdket valaszthatjuk ki, de megadha-
tunk oldalanként tobb rekordot, valamint meghatarozhat-
juk a mezéformatumokat és az oldalhoz énmiikédSen
hozzdadando¢ eszkozoket is. A 4. dbran lathat6 képernyén
a varazsl6 a képernyd aljan lathaté gombokat és a legalul
megjelend, apré navigacios eszkozt adta hozza. A Nav.
Toolnak (Navigidcios eszkoznek) nevezett apro kiegészits
segitségével rekordrol rekordra 1épve navigalhatunk az
adatbazisban.

A Philosophers (Filozofusok) és a Publications (Publikdciok)
trlapjat 1étrehozasuk utan (5. dbra) kozos ablakba kell
egyesitentink. Itt mutatkozik meg az trlapok kézi létreho-
zasanak elénye, igy ugyanis kivansagunk szerint tudjuk
hozzaadni az 6sszetevGket. Miel6tt ratérnénk erre, meg
kell ismerkedniink a blokk fogalmaval.

A Rekall tirlapjaiban az adatokat a blokkoknak nevezett
egységek képviselik. Szamos blokktipus létezik, a legegysze-
rdbb a tabla blokk, de van lekérdezés és SQL blokk is, utéb-
biak egy adott lekérdezésbél szarmazé adatokat jelenitenek
meg. Egy trlap tetszéleges szdamt blokkot tartalmazhat.

A blokkok a képernyén gyakorlatilag tetszéleges elrendezés-
ben megjelenithetdk, illetve noteszablakba, lapokra elosztva
is elhelyezhetSk. Mivel csak egy ablakot akartam, én is ilyen
megoldast valasztottam.

A noteszablak létrehozasahoz készitettem egy 4j tirlapot,
de a varazslé nélkil. A parancs kivélasztasa utan a 6. abran
lathato Form Attribute (Urlap jellemz6i) ablak jelent meg,
Mint lathato, alapszintii ablakot valasztottam. Ezt nem lehet
atméretezni, nincs allapotsora, valamint legfels6bb szintd
blokkjanak tipusa null - a kivalasztasi parbeszédben ez

a menu (menii) blokk nevet viseli. A legfels6bb szintd blokk
tipusaként meniit, avagy nullt valasztva vélik lehet6vé,
hogy a blokkokat és a vezérlGelemeket tetszéleges médon
rendezziik el az drlapon.

Réjuk kattintva menjiink végig az 0sszes jellemzén, tegyiik
meg a szlikséges valasztasokat, illetve kattintsunk ra a par-
beszéd aljan talalhat6 Accept (Elfogadds) gombra. Ezt kdve-
tSen a Form Attribute (Urlap jellemz6i) oldalhoz sokban ha-
sonlit6 Block attribute (Blokk jellemzdi) ablak jelenik meg.
Mivel most egyszert menii blokkrél van sz6, az alapértel-
mezett értékek talnyomo részét nyugodtan elfogadhatjuk,
a legtobb érték tigyis csak a tabla vagy a lekérdezés blok-
kokra érvényes. Ezzel egy tires lapot kapunk, amit a kivant
nagysagura méretezhetiink, majd hozzaadhatjuk a lapozé
vezérlGelemet.

Mindegyik lapon létre kell hoznunk egy a megfelels
tablahoz tartoz6 tabla blokkot. Ez utan masoljuk at

a Philosophers tirlapon talalhat6 blokk tartalmat a la-

pokra osztott Philosophers ablak megfelel6 blokkjaiba.

A Publications lappal ismételjitk meg a miiveletet. Ha ez is
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megvan, nevezziik el a mezdket, médositsuk a Publications
oldal Abstract (Kivonat) mezdjének méretét — és végeztiink
is, legalabbis ami a noteszablakot jelenti.

Most &t kell valtanunk a Philosophers oldalra, és meg

kell adnunk a publikaciék kereséséhez hasznalt kulcsot.
Erre a {6 drlap aljan, a lapozé vezérlGelem alatt lathato
allapotcimke hasznalhaté. A cimke szoveges értéke
minden adatbazisbeli keresésnél vagy j bejegyzés létre-
hozasanal beallitasra keriil. A beéllitasra akkor keriil sor,
amikor az 1. kédrészletben talalhat6 kédot a Philosophers
blokk On Display (Megjelenitéskor) eseményével, vissza-
hivassal futtatjuk. A Publications blokk megjelenitésekor




HE D D B D Adjukkia su postgres parancsot.

1. kédrészlet Philosophers blokk: 3. Apsql templatel paranccsal inditsuk el
a psql monitort.
def eventFunc (block, row)

someMainForm = block.getForm(Q); 4. Ajelszét az alter user postgres with password

currBlock = block; ‘pgjelszo89’ paranccsal valtoztathatjuk

dataLabel = meg, természetesen az altalunk kivant jelszot
someMainForm.getNamedcCtrl1(“current_philosopher”); hasznalva.

dataLabel.setText(currBlock.getNamedctrl

= (“Tast_name”).getvalue()); 5. A monitorbdl a \q parancs kiadasaval és az ENTER

lenyomasaval léphetiink ki.

e e N NN]
Masodik teenddnk a pg_hba.conf fajl médositasa, amelyet

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

2. kodrészlet Publications blokk: kovetden az adatbazis az md>5 jelszavakat is el fogja fogadni
az 6sszes kapcsolathoz. (Alapesetben az adatbazis-kezeld
def eventFunc (block, row) : a hitelesitést az aktudlis Linux fiok alapjan végzi.) Alap-
mainForm = block.getForm(); értelmezett telepitésnél a fajl a /var/lib/pgsql/data konyv-
currBlock = block; tarban talalhat6. Keressiik meg benne az alabbiakhoz
dataLabel = mainForm.getNamedctr] hasonlité sorokat:

= (“current_philosopher™);
# “local” 1is for uUnix domain socket connections

currBlock.setUserFilter(dataLabel.getvalue()); # only
local all all trust
# 1IPv4 Tocal connections:
megtorténik az On Display esemény meghivasa host all all  127.0.0.1/32 md5
a blokkhoz, amely egy felhasznaléi sztir6t allit be # IPV6 Tlocal connections:
a blokkban megjelené adatokra. A felhasznaléi sztiré host all all 1:1/128 md5
kédja a 2. kddrészletben talalhato.
Végiil kell valamilyen megoldas az adatbazisban szerepld A jelszavak engedélyezéséhez a Tocal kezdetd sorban
filozofusok kilistazasara. A 7. dbra a Rekall jelentéskészité a trust kulcsszot médositsuk md5-re, majd mentsiik el
szolgaltatasat szemlélteti. a fajlt. Inditsuk Gjra a PostgreSQL-t, a Red Hat jellegii
A Rekall szamos tovabbi Gsszetevét ismer, példaul jelen- rendszereken ezt a /sbin/service postgresql reload
téseket, lekérdezéseket és adatmasolékat. Mindegyik paranccsal tehetjiik meg.
OsszetevS hasonl6 konnyedséggel hozhato létre, Ezt kovetden a felhasznalokat és az adatbaziso-
és ugyanolyan sokoldaltsagot kinl, mint az drlapok. kat a PostgreSQL beépitett eszkozeivel vagy kiilsé
. eszkozokkel, példaul a PgAdminIII segitségével
Osszefoglalas hozhatjuk létre. A PostgreSQL webhelyén mind-
Mint remélem, sikeriilt bemutatnom, a Rekall és ezekkel a témakorokkel kapcsolatban kivalo leirdsokat
a PostgreSQL pérosaval — Linux alatt — barmilyen lehet talalni.
adatbazis-programozasi feladatot rovid idé alatt elvé-
gezhetiink, mikézben a szamos tandcsad6 altal igényelt Linux Journal 2005. julius, 135. szam

tobb rendszeren valé mtikodés képességét is biztosit-
hatjuk. Ahogy a vallalatok egyre nagyobb szamban
térnek at a Linux hasznalatara a munkaalloméasokon,

a Rekallhoz hasonl6 termékek irdnti igény nagysagren-
dekkel fog béviilni.

A PostgreSQL heallitasa

Ha alapértelmezett beallitasokkal telepitjiik, a PostgreSQL
8.0.2 a felhasznaldkat linuxos azonossaguk ellendrzésével
hitelesiti. Ha biztonsagosabb alkalmazast akarunk irni,
allitsuk at az adatbazist jelsz6 alapt hitelesitésre.

Ezt az alabbi lépéseket kovetve tehetjitk meg.

El6szor modositsuk a postgres adatbazis-felhasznald 2~

jelszavat, igy akkor is be tudunk jelentkezni, ha jelszot KAPCSOLODO CIMEK

kell megadnunk: Rekall: @ www.totalrekall.co.uk

1. Irjuk be a parancssorba a su parancsot, majd adjuk Rekall Revealed: @ www.rekallrevealed.org

meg a root jelszot.

www.linuxvilag.hu 2005. november 31



A hodito Konqueror

A Kongueror egy webbongészé,
egy fajlkezeld, egy komplex
megjelenitd, egy teljes FTP-kliens
és egy teljesen személyre
szabhaté program egyben.
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Kongueror név egy a korabbi
bongészégeneraciok széja-
tékara vezethet§ vissza.
El6szor volt a Navigator a Netscape-
t6l, majd a felfedezd, alias ,Explorer”,
és most a tulajdonképpen angol hodi-
t6é ,conqueror”, K bettivel irva. A K
a KDE feliiletre utal. (Tapasztaljuk ezt
nagyon sok KDE-s programnal).
A kovetkezdkben SUSE 9.2
Professional operacios rendszer, KDE
3.3 grafikus feliilet alatt mutatom be
a Kongueror hasznalatat.
A Konqueror inditasa utan megjelenik
a bemutatkoz6 oldal (1. dbra), ahol egy
haromoldalas gyorstalpal6t olvasha-
tunk. Tovabbi linkeken keresztiil Gj is-
meretekkel lat el benntinket, példaul
elérhetd a SUSE HelpCenter-e, vagy
hogyan oszthatjuk meg a képernyén-
ket vizszintesen illetve fiiggslegesen.
Vegyiik sorra a képességeit.

A Kongueror KHTML modult hasznal.
(Ugyanezt a modult hasznalta fel

a Safari.) Ez képessé teszi a Konquerort
a HTML 4.01 értelmezésére (2. dbra),
van benne beépitett Java, CSS2 és két-
irdnya iras tamogatas(ilyen példaul az
arab). Tamogatja tovabba a Java kisal-
kalmazésokat (applet) valamint az
olyan Netscape bévitményeket (Plug-
In), mint a Flash, a Real Audio, a Real
Video, a PDF, az rpm és az SSL.
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Bemutatkozds

Udvdzéljlik a Konqueror 3.3 béngészében!

A Kongueror segitségével a haldzaran elérhetd fajlak ugyanalyan kannyean
kezalhatdk, mintha a hely| fajirendszeren lennének. A KDE-ben hasznalt

kompol
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hetéen a Kongueror egy clyan teljes értékd,

konnyen haszndlhatd és kényelmes webbongészd, amellyel bitran neki lehet vigni

az internet felfedezésének.

Egyszenien Irja be a kivant intarnat-cimet (pl. http//www.kde.org) és nyomja meg
az Enter billentydt, vagy valass2a ki valamelyik kényvlelz8t. Ha vissza szeretne lépni
az utoljdra megnézett weboldalra, nyom|ja meg ezt a gombot: 3 ("Vissza"} az
aszkoztdrban. Ha a safat konyvidraba szeretne [épni, nyomia meg ezt a gombot: U

W 1. abra A Kongueror inditdsa utan megjelenik a bemutatkozo oldal

Urlapkitoltés hasznalata sordn meg-
jegyzi az oldalakhoz tartozoé beviteli
mezGk értékeit, mellyel nagyban meg-
gyorsitja az oldalakra valé bejelentke-
zést, vagy adott esetben a rendelések-
nél szerepld cimek ismételt megada-
sat, de ez csak egy par eset a felhasz-
nalt tertiletek kozil.

A meniisort az ALT billentyd és

a kiemelt bettik lenyomasaval érhet-
juk el. fgy a ,,Cim” meniit az Alt + C
egyiittes lenyomasdval jelenithetjitk

meg. Az ablakra vonatkozé mitive-
leteket az 1. Tibldzat foglalja Gssze.
LehetGségiink van az adott webcim
linkként, illetve fajlként valé kozvetlen
elkiildésére levélben. Ehhez meghivja
az alapértelmezett levelezszoftvert
segitségiil. (nalam KMail) Ebben a me-
niiben talalhat6 a weboldal mentése és
nyomtatasa is, tovabba a mas bongé-
sz6vel megnyitasa. (példaul Opera,
Mozilla, Firefox) Ezenkiviil a feltelepi-
tett HTML- szerkeszt6k sorakoznak
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fel, mint webszerkesztSk. (Bluefish,
Quanta plus, KVim) Lathatjuk a ment
utolsé soraban a kilépés gyorsbillentyt
kombinécidjat. (CTRL + Q)

A ,Szerkesztés” meniiben a szokdsos
parancsokat talaljuk, agy mint (ha ki

van jelolve egy szovegrész) a ,Mdso-
lds”, ,Minden kijelolése”, ,Keresés”

és a ,Kovetkezd keresése”. A hozzajuk
tartoz6 gyorsbillentytik a megszokot-
tak. Rendre CTRL + C,CTRL + A,
CTRL + F és az F3.

A ,Nézet” mentipontban a ,Nézetmod”
alatt a beagyazott modulokat taldl-

juk. Els6dlegesen természetesen

a KHTML-t, hiszen igy latjuk rendesen
a weboldalt. A modulok sorat a bedgya-
zott kodszerkesztSk a Kate és a karak-
teres Vim koveti. A feltiintetett utolsd
modul A KimageMapEditor, melynek
segitségével az oldalon talalhato
képeket nézegethetjiik. Ebben a menii-
pontban nyilik lehetéségiink a betimé-
retek nagyitdsara/kicsinyitésére (CTRL
+ +/CTRL + -), ami segiti az olvashat6-
sagot. A ,Biztonsdg...” meniiben az SSL
titkositasokat tudjuk kezelni. Ha nincs
bekapcsolva az automatikus frissités az
,,Eszkozok” mentiben, akkor F5 lenyo-
masaval frissithetjitk a weboldalainkat.
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Az ,Ugrds” meniiben az eddig megje-
lenitett oldalaink k6z6tt vandorolha-
tunk, egyesével vagy a lent megjelend
listabol kivalasztva kozvetleniil. Az
ugras az alkalmazasokra, beallitdsokra
és eszkozokre egy-egy specialis cimet

takar. Ezekrél kés6bb még lesz szo.

i

Az ,Automatikus inditds” megjeleniti
a .kde/Autostart/ alkonyvtart, ahova
létrehozhatjuk azokat a példaul prog-
ramokra mutato6 linkeket, amiket

a KDE betoltése soran automatikusan
el szeretnénk inditani.

»A leggyakrabban felkeresett oldalak”
mentiipont neve azt hiszem magaért
beszél.

A Konyvjelzék meniiben a fontosnak
tartott linkjeinket tarolhatjuk. Adott
linkre Gj kényvjelz6t a CTRL + B bil-
lentytikombinacio segitségével tehe-
tiink. EI6bb utébb annyi lesz, hogy lo-
gikailag érdemes Gket csoportositani,
ehhez nytjtanak segitséget az ,Uj
konyvjelz6mappa” és ,,A konyvjelzok
modositdsa” mentipontok.

Az ,Eszkozok” mentipont alatt taldl-
hatjuk tobbek kozt az ,, Automatikus
frissités” meniit. Ez nagyon jo lehet
egy online sportkozvetités soran pél-
daul sakk, vizilabda stb. A ,HTML-
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bedllitdsok”-nal engedélyezhetjiik

a Java, JavaScript, Cookie-k,
Bévitémodulok hasznalatat, a képek
automatikus betodltését, (régen lassabb
internet kapcsolat esetén nagy hasz-
nunkra valt) a Proxy, illetve a gyorstar
miikodését. ,A weboldal leforditdisa”
akkor valhat szimunkra nagy segit-
séggé, ha bizonyos informacidkat
olyan oldalakon taldlhatunk meg,
amelyeknek nyelvét nem ismerjiik.
Angolrdl, franciardl, németrdl kereszt-
be fordit, azaz barmelyikrél barme-
lyikre elérhet6 a forditas. Angolrél

14 nyelvre képes forditani. ,A web-
oldal learchivildsa” annyiban kiilon-
bozik a ,Mentés mdsként”-tGl, hogy
az oldalhoz tartozo6 képeket is lementi.
Ha bizonyos oldalak egyfajta bongé-
szére vannak optimalizélva példaul
Internet Explorer, és helyteleniil, vagy
egyaltalan nem jelennek meg, akkor
»A bongészéazonosito megudltoztatd-
sa” soran ra tudjuk kényszeriteni az
oldalt a megjelenitésre.

A Bedllitdsok meniiben érheté el

a ,Eszkoztdrak” megjelenitése

négy kiilonbozd eszkoztarral.

(F6, Extra, Cimmegaddsi és Konyvjelzo
-eszkoztar)

Teljes képernySs modra

a CTRL +Shift+F-fel valthatunk,

mig a meniisort a CTRL+M-mel
tuntethetjiik el.

Valtogathatunk a nézetprofilok
kozott, agymint ,Egyszerii bongészd”,
»Lapozos bongészo”, ,Fdjlkezelés”,
,KDE-s fejlesztés”, ,Midnight
Commander”, és a ,Webbongészés”.

A ,KDE-s fejlesztés” megjele-

nit egy tobb lapbdl all6 oldal-
struktarat, ahol dokumentaciok
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[ Hibajelentés killdése - Konqueror 9

Alkalmazés:

olvashaték a KDE fejlesztésrdl,
a Trolltech-es Qt-rdl, és a gcc -rdl.

Hasonléan tobblapos oldalstrukttra
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a ,Lapozds bongész”, de itt a kde.org,
kde-look.org, kde-app.org, és
a dot.kde.org jelenik meg.

A billentyiiparancsok bedllitdsa” ha-
tasara megjelenik egy olyan szerkesz-
t6, ahol az 6sszes meniipont fel van
sorolva a hozzatartozé alapértelmezett
billentytparancsokkal. Ezeket megval-
toztathatjuk esetleg Gijakat definialha-
tunk. ,Az eszkoztdrak bedllitdsa” telje-
sen hasonlé mint mas programokban.
Az adott eszkoztarra felvehetiink illet-
ve eltavolithatunk meniiket.

A ,Bedllitdsokban” az utolsé menii-
pont ,A(z) Konqueror bedllitisa”, errél
majd késébb lesz sz6.

Az ,Ablak” meniiben talalunk néhany
hasznos funkciét. llyenek példaul

a ,Nézetelvilasztds fiiggolegesen” és

a ,Nézetelvdilasztds vizszintesen”.

Egy extrém helyzetet mutat a 3. dbra
Mindig az az ablakrész az aktiv, ahol
a bal als6 sarokban 1évé RadioButton
zolden vilagit. A fent emlitett képen

a fels6 ablak. Az aktiv ablakrészt

a CTRL+SHIFT+R-rel zarhatjuk be.
Az ,Ablak” mentiben is megtalalhato
az ,Uj lap” menii és egy kicsit mas-
ként az ,Az ablak duplikildsa”, még-
pedig ,Az aktudlis ablak duplikildsa”
néven. A kiilénbség csak annyi, hogy
itt Gj lapot nyit meg ugyanabban az
ablakban, mig a ,Cim” meniiben
szerepld, Gj ablakot is.
ParancsértelmezGt az ablak alatt,
Navigacios panelt az ablak bal oldalan
jelenithettink meg. (4. dbra)

Az utols6 mentiponthoz értiink, ami
nem mas mint a ,Segitség”. A szoka-
sos meniipontokkal megttizdelve:
,Kongqueror kézikonyv”, ,Mi ez?”,
~Névjegy: Konqueror”, ,Névjegy:
KDE”, ,A Konqueror bemutatkozo
oldala”. (mar taldlkozhattunk ezzel



az oldallal a leiras elején 1. dbra)

A ,Hibabejelentés...” alkalmazasa so-
ran segitséget nytjthatunk a fejlesz-
téknek a hibak feltarasaban. (5. dbra)
A cimsorba irt elStagok segitségével

a Kongueror mas és mas képességét
érhetjiik el. A lehetséges protokollokat
a 2. Tibldzat foglalja 6ssze.

Alapesetben a Kongueror egy egypa-
neles féjlkezel§ (6. dbra), de mint fen-
tebb a webbongészd részben mar ir-
tam, itt is hasznalhatjuk a ,Nézetelvd-
lasztds fiiggolegesen” vagy a ,Nézetel-
vilasztds vizszintesen” meniiket, ami
utan mar mint kétpaneles fajlkezelSt
hasznalhatjuk. Lehet6ség nyilik

a ,Drag and Drop”-ra, ami nemcsak

a panelek kozott miikodik, hanem az
ablakok kozott is.

A ,Cim” mentiben megjelenik két j
lehetGség. Az egyik a KDirStat (7. dbra).
Ez nem mas mint egy statisztikai elem-
zés alkonyvtarszerkezetiinkrél, renge-
teg hasznos informaciéval megspékel-
ve. Az egyik legfontosabb, hogy melyik
alkonyvtar mennyi helyet foglal el

a winchestertinkon. A kényvtarstatiszti-
ka szamos lehetGséget tar elénk, de ez
mar egy masik alkalmazas masik torté-
nettel. A masik Gj lehetGség a Cervista.
Fejlesztések soran, verziokévetésnél
van szerepe. Aki dolgozott mar na-
gyobb projekten, annak nem kell ecse-
telni a jelentGségét.

A ,Szerkesztés” meniiben megjelent az
,Uj elem létrehozisa”. Létrehozhatunk
alkonyvtarat, fajlt, és eszkozt. Fajlok
kozil pl.: prezentaciét, szoveges do-
kumentaciot, egyszert szoveget, tabla-
zatot, HTML -t és mindenek elGtt al-
kalmazasra mutato linket. Eszk6zok
lehetnek példaul a hattértarak. Mivel
manapsag egyre jobban terjednek

a digitalis kamerdk, igy ez sem marad-
hatott ki az eszkozok koziil, menii-
pontot tekintve ,Digitilis kamera...”.
Hasznos segitségnek szamit a mésolé-
soknal, athelyezéseknél, torléseknél

a ,Kijel6lés” hasznalata. Vigyazat a ki-
jelolés érzékeny a kis- és nagybettikre,
vagyis a JPG és a jpg kiillonbozik!

Ha mar van(nak) kijel6lt allomanya-
ink azt lehet atmasolni, athelyezni,
atnevezni, beilleszteni és torolni.
Kétféleképpen torolhetiink. Az elsé le-
het6ség egy atmeneti taroléba torténd
athelyezést takar, ez ,A szemétkosdirba
dobds”, a masodik fizikai torlés is egy-

¥ szuszu - KDirStat kényvtarstatisztika & r_rr

| E4jl Szerkesztés TIisztitds Ireemap lelentés Bedllitdsok Segitség

W 7. 4bra KDirStat

3. téblazat Kijeldlési miveletek

CTRL + + Kijelolés hozzdadasa
CTRL + - Kijelolés torlése

CTRL + * Kijelolés invertalasa
CTRL + U Kijelolés megszintetése
CTRL + A Mindent kijelol

ben. A torlés egy olyan miivelet, ami
megerdsitést kér arrdl, hogy biztosan
ezt akarjuk -e csinalni. Nem j6 dolog,
ha véletleniil olyan allomanyt vagy
alkonyvtérat torliink le, amit nem
szerettiink volna. Azonban lehet&ség
nyilik ennek a megerd@sitési kérelem-
nek a kiiktatasara.

A fajlokhoz, alkonyvtarakhoz tartozé
tulajdonsagokat az ALT + Enter-rel
nézhetjilk meg. Itt nem csak a fajl,
alkényvtar jellemzdje jelenik meg, ha-
nem a jogosultsagok, és alkonyvtarak
esetében a megosztds is.

A ,Nézet” menti teljesen kicserélédott
a webbongészGéhez képest. A nézet-
modban , Ikonos”, , Lista”, ,Fastruktii-

4

ra”, ,Lista (rovid)”, , Lista (részletes)”,
»Szoveges”, ,Gwenview Image
Browser View”, , Fdjlméret-nézet”,
»KFileReplace”, ,CVS-kliens” -t tala-
lunk. A nézetmédokban egyesével

kapcsolhatjuk ki/be a megjelenitett

mezdket. Ezeket érdemes otthon ki-
probalni. Mindenkinek mas és mas
nézetmadd a szimpatikus. Hasznos,

ha tudjuk, hogy ebben a meniiben
kapcsolhatjuk be a rejtett fajlok
megjelenitését.

A ,Nézet” -ben utolsé meniipont

,A hdttér bedllitdsa”. Hasznalhatjuk

a szokasos szinvalaszté rendszert,
vagy képeink kozul valogathatunk

és helyezhetiink be bel6le hattérnek.
MindkettSt konnyen kezelhetjiik.

Az ,Ugrds” és a ,Konyvjelz6k” meniik
nem valtoztak.

Az ,Eszk6zok” -ben megjelenik

a ,Fdjlkeresés...” mentipont. Kereshe-
tink fajlra, alkdnyvtarra, tartalomra,
tulajdonsagra. Hasznélhatjuk a helyet-
tesitS karaktereket, igymint * és ?.
Vannak olyan esetek, amikor egy al-
konyvtarban rengeteg allomany van,
szamunkra meg csak bizonyos alloma-
nyok érdekesek. Ekkor jut szerephez
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a ,Nézetsziiré”. Alkalmazasa soran

a nekiink tetszd, nekiink fontos allo-
manyainkat tudjuk kilistazni.
Rogtonzott weboldalt tudunk létre-
hozni képeinkbdl a ,Képbemutato
létrehozdsa...” mentivel. LehetGségiink
nyilik nemcsak az adott alkényvtar,
hanem az 6 alkonyvtarainak hozza
vételére is. Rekurzié mélységet allit-
hatunk be, hogy milyen alkonyvtar-
mélységig dolgozza fel a struktarat.
Alapesetben végtelenre van allitva.
Beallithatjuk a bettitipust, bettimére-
tet, a képek szamat soronként, hogy
csak egy par lehetGséget emlitsek.

A, Bedllitdsok” -ban aktiv lett

A konyvtdrnézet mentése” menii, ami
arra szolgal, hogy a Kongueror megje-
gyezze az aktudlis konyvtarhoz tartozé
tulajdonsagokat pl.: nézetmaod, hattér.
Az utolso két menti ,Ablak” és
,Segitség” teljesen megegyezik

a webbongészonél talalhatdakkal.

Kongueror mint komplex megjelenito
A Konquerornak beépitett fajlmegjele-
nité szolgéltatasa van. Azaz képes

a képeket, dokumentumokat, bizo-
nyos fajlokat anélkiil megjelenitenti,
hogy valamilyen kiilsé segédprogra-
mot kelljen elinditanunk hozzajuk.

A képek megjelenitésére a KView -t,

a szoveges dokumentumok megjeleni-
tésére a KWrite -ot, (szovegkiemelés-
sel) a PostScriptekhez a KGhostview -t
hasznalja. DVI megjelenité a KDVI.
Minden KOffice dokumentumot képes
megjeleniteni a hozzatartozo alkalma-
zassal. A képek megjelenitésére olyan
szinten felkészitették, hogy kiilon né-
zetmédot is kapott. ,Gwenview Image
Browser View” (8. dbra) E nézetmdd

kB dllitani & Konques

hasznalata soran az eszkoztaron meg-
jelenik az el6re és hétra nyil, a forga-
tas és a diavetités ikon.

A Konqueror heallitasi lehetdségei
A ,Bedllitdsok” -nal talalhatjuk

»A(z Konqueror bedllitdsa...” menii-
pontot. Rakattintva a meniipontra
megjelenik egy 17 pontbdl allé6 menii-
rendszer (9. dbra). A ,Miikodés” -nél

a fajlkezel6 miikodését allithatjuk be.
Itt talalkozunk a mtvelet megerdsités
ponttal. Kordbban ugye volt sz6 arrdl,
hogy a torlés mtiveletét meg kell erd-
siteni, hat itt kikapcsolhatjuk. :)
~Megjelenésnél” a fajlkezeld jellemzGit
szabalyozhatjuk. pl. bettitipus, szin.
»Gyorsnézetek” szolgdl arra, hogy
egyes fajlokba mar ikonnézetbe bele-
pillanthassunk. ,Fdjltdrsitdsok” -nal
rendelhetjiik 6ssze a fajltipusokat az
alkalmazasokkal. ,Webes miikodés” -el
a webbongészd részeinek mikodését
szabalyozhatjuk. Példaul az automati-
kus drlapkitoltés engedélyezése vagy
tiltdsa, az egér mikodése az oldalon,
linkek aldhtizasa vagy a képek auto-
matikus betoltése, hogy egy parat ki-
emeljek a lehetSségek koziil.
Java/Javascript”: Java és Javascript
bedllitasai. ,Betitipusok” a webbon-
gész6 bettitipusainak beallitasaira
vonatkoznak. ,Keresési azonositok”-r6l
olvashattunk mar a bemutatkozé
oldalon. Itt szabhatjuk személyre
azokat a cimroviditéseket, keresGazo-
nositékat amiket a cimsorba irunk.
példéaul: ha a Google -n szeretnénk
Linux utan keresni, akkor elég a cim-
sorba beirni a gg: Linux cimet. Ezéltal
nem kell el§szor behozni a Google -t
és a keresé mezébe beirni a Linuxot,

or Pajlkazels mikidisl jallamzai

hanem egybdl megkapjuk a keresés
eredményét. Sajat roviditéseinkkel
bévithetjiik a listat, igy nagymérték-
ben meggyorsithatjuk kedvenc
oldalaink elérését.

»Naplo-oldalsiv”, ,Cookie-k”,
,Gyorstdr”, ,Proxy” azt takarja,
amit a neve hordoz. ,Stiluslapok”
titkkrozik a CSS hasznalatat.

A ,Titkositds” és a ,Bongészoazono-
sito” -rol pedig volt sz6 a Konqueror
mint webbongészd részben.

Egy beallitasi lehetdséget emlitenék
még meg itt, ami konnyiti, és gyorsitja
a fajlkezel6 miikodését, ez a ,Gyors
mdsolds és mozgatds” A vezérlSpult,
KDE-komponensek, fajlkezeld alatt ér-
het6 el. Arra szolgal, hogy a ,Mdsoldsi
mifveletek”, ,Mozgatdsi mifveletek”
soran mennyi konyvtarat jegyezzen
meg. Alapértelmezett értéke 5, ami
még nem zavaré és altalaban elégnek
is bizonyul.

A Kongueror egy rendkiviil 6sszetett
és nagy tudast, szamos hasznos
lehetdséggel ellatott, mégis konnyen
kezelhet6 programrendszer.
Kiprobalasahoz jo id6toltést kivanok.
Biztos vagyok benne, hogy a program
senkinek sem okoz csal6dast.




KTimer

Altalaban a segédprogramok kozott
talaljuk meg KTimer néven, ha még-
sem itt foglalna helyet és a meniirend-
szerben mashol sem taldljuk, akkor
elindithatjuk ktimer néven parancs-
sorbdl is. Ha nem taldlunk ilyen nevd
programot, akkor az altalunk hasznalt
Linux terjesztés nem tartalmazza alap-
értelmezésben (pedig mar egy ideje

a KDE Utils csomag része). Ez utébbi
esetben meg kell szerezniink a forras-
kodjat és a forditas-telepités utan

mar hasznalhatjuk is.

A KTimer program olyan esetben segit
sokat, amikor egy-egy program elindi-
tasat id6hoz szeretnénk kotni, de nem
akarjuk a munkat a cron programra
bizni (mert nehézkes a hasznélata,
illetve nincs szitkségiink rendszeres
ismétlédésre), esetleg az at parancs
sem all kézre. Ritka igény, hogy ma-
sodpercre pontosan iddzitstink vala-
milyen eseményt, amelyre se az at

se a cron nem képes, mivel ezen
programoknal a legkisebb beallithatod
idGegység egy perc.

A program beéptil a tilcara is, illetve
ablakot is nyit az elsé futtataskor. Ha el
szeretnénk tiintetni a megnyilt abla-
kot, akkor a talcan 1év6 kis 6ra ikonon
jobb egérgombbal kattintva a ,Mini-
malizdlds” meniipontot kivalasztva
hattérbe kiildhetjiik, s ilyenkor az ab-
laklistaban sem jelenik meg. A prog-
ram ablaka olyan egyszert, hogy
azonnal el lehet igazodni a feliiletén.
Lathatunk rajta egy tablazatot, amely

az eddig hasznalt id6zitéseket mutatja,
amelyeket az ,Uj” nyomégombbal tu-
dunk késziteni. A kijel6lt id6zitéseket
az ,Eltavolitas” gomb segitségével tud-
juk torolni. Ha rakattintunk egy sorra,
akkor a jellemz6i megjelennek az alsé
»Bedllitdsok” feliratot visel§ tertileten,

s itt tudjuk beirni a sziikséges adatokat.

Az elsé mezdbe tudjuk a futtatni
kivan program nevét
a teljes parancssorral

ezt a kis jelolénégyzetet is, amelynek
hatdsara a szamlalo nem &ll meg

a program futtatasakor, hanem tjrain-
dul a késleltetésnél megadott értékkel.
Ha évatlanok vagyunk, akkor egy kis
id6kozzel megadott ismétlés esetén

a futtatni kivant program sok tiz pél-
danyban is futni fog. Ezt tudjuk meg-
el6zni egy pipaval a ,Csak egy prog-
rampélddny” jelolénégyzetben.

Az id6zitét a jobb oldalan lathatd
,,Allapot” felirata teruleten talalhato
nyomégombokkal tudjuk vezérelni.
Itt a szokdsos ikonokat lathatjuk,
amelyek az id6zitést elinditjak, sziine-
teltetik vagy megdllitjdk. A cstszkaval
a szamlalo aktualis értékét tudjuk
befolyéasolni, természetesen a nulla

és a késleltetés altal meghatarozott
hatarok kozott.

Kiimer
egyu“tt. Itt ke[iesek SzamIlé [mp] | Késletietés [mp] | Allapot | Parancs | [ [ )
lesziink tetszSleges 130 e —
programot futtatni, . Eltwolias |
amelynek tudjuk

a nevét. A késleltetés-
sel tudjuk beallitani
azt az id6t, amelynek
nullaig kell csokken-

—Beallitasok

Allapot

m'e, hOgy a kivant Farancssar:
program elindulhas-
son, ide maximalisan

99999 masodperc irha-

kansole €]
Kesleftetés: 120 & mésodperc

|C) lsmétiddes

|®| Csakegy programpaldany

NN
i

(—]

t6, amely nem egy kis

szam. Ha ismételtetni

szeretnénk az id6zit6t,
akkor be kell pipalni
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Teafizi

Kész ateal [fekets tea]

I e BIEET R TS ME R =1

Fézésiidd:

3 ‘g trin 0 5:. 5
‘_-_ W OK 1' | ¥ mégsem |

KTeaTime

Teafiiggd egyéneknek kotelezd prog-
ram a talcan, nélkiil6zhetetlen segéd-
eszkoz a jo tea elkészitéséhez (de akar
tojasfézéshez vagy tgy altaldban
f6zéshez is hasznalhato).

A teaf6z6 alapesetben a talcan egy kis
kék bogre képében jelenik meg, amely
csendben vérja a teaid6t. Ha rékattin-
tunk bal egérgombbal, akkor egy alap-
értelmezett listat kapunk a f6bb teati-
pusokrdl és azok elkészitési idejérdl.
Ebbdl a listdbol ki tudjuk valasztani

a megfelel$ idStartamot, és mar vissza
is térhetiink a megszokott tevékenysé-
gltinkho6z, a KTeaTime figyelmeztetni
fog az elkésziilt teara (5. dbra).

A tea elkészitésének folyamatat egy
kis kordiagram mutatja, igy nyomon
tudjuk kévetni, hogy mennyi idénk
van még a filter vagy a teatojas azta-
tasara. Ha az el6re megadott id6tél
ktlonbozé idStartamot kellene meg-
adnunk hirtelen, akkor a ,,Névtelen...”

A Fer Bl - 8 et luia

—Tealista:

ldi
mtam 3 min
Earl Grey 5 rrin

Py

Ated tulajdonsagai

Méy: fekete tea
Edzésiidd[za = min[p

gyimilcstea 8 min

BT

—lelzés

| Azesemények bedllitisa.. ||

|| Esemeny

|| széveges zenet

]

(R] Folvamatielzd csik a paneltalcaban

@ Segitség |l

meniipontot valasztva mar meg is
adhatjuk gyorsan a sziikséges id6t

(6. dbra).

Ha gyakran tedznank olyan teaftivel,
amelyet 5 percnél tovabb kell vizben
aztatni (példaul ha szeretjiik a jol
kioldédott kesernyés teat), akkor
érdemes a kék bogrén jobb gombbal
kattintva a ,Beallitdsok...” mentipon-
tot vélasztani, ahol fel tudjuk venni
a gyorsmentire a kivanalmainkat.

A megnyil6 ablak bal fels6 részén

a tedinkat tudjuk felsorolni és az als6
részen az ikonokkal kezelni (1j létre-
hozaésa, torlés, pozicié6 médositasa).
A jobb oldalon a tea idejét allithatjuk
be, amelyet a program kilépés utan
is megjegyez. Hozza tudjuk rendelni
a tea elkészulését egy KDE rendszer-
eseményhez, amely felirattal és hang-
jelzéssel is jar, igy biztos nem keriili
el a figyelmiinket a kész tea, amelyet
immar a gézolgd kék bogre jelez

a talcan... egészségiinkre!)

‘{ V¥ OK |F[ A Mégsem |

KAPCSOLODO CiMEK

KDE projekt oldala
< http://www.kde.org
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Mi a VoIP?

A VoIP (Voice over IP) nem mas, mint
beszédhang atvitele az Internet Proto-
koll segitségével. A VoIP telefonhivas-
ok tehat nem — vagy nem végig —

a klasszikus telefonvonalakon kozle-
kednek, de ugyanolyan nagy tavolsa-
gokat tesznek meg az internet kozegét
hasznalva.

Mostansag, amikor egyre tébb ember-
nek van otthon szélessdvii (ADSL vagy
kabeltévé) internetkapcsolata, kezde-
nek igazan elterjedni az alternativ
szolgaltatok, amelyek havidij fizetése
nélkil teszik lehetévé hogy hivast
kezdeményezziink vagy fogadjunk.
Kezdetben csak netrdl netre lehetett
hivast kezdeményezni adott VoIP
szolgaltaton beliil, de manapsag mar
barhonnan lehet hivni barkit, akar
vonalas késziiléket is.

Ez példaul az én esetben azt jelenti,
hogy minimalis percdijért tudom fel-
hivni sziileim normal vonalas telefon-
jét az orszag talso végében. s ehhez
egy szélessavu internetelérés, egy
mikrofonos fejhallgato, egy a VoIP
szolgaltatonal bejegyzett felhasznaloi
fiék (account) no és persze rendelke-
zésre allo egyenleg sziikséges.

Es ez még nem minden, a dolog
ugyanis forditva is maikodik. Ok is
tudnak engem hivni, feltéve, hogy az
altala futtatott kliensprogram aktiv, va-
gyis ra vagyok kapcsolddva a szolgal-
taté rendszerére. El6fordulhat persze
az is, hogy nem vagyok gépkozelben.
Az ilyen esetekre a legtobb szolgaltatd

hangpostafiokot (iizenet-
r6gzitSt) biztosit.

VoIP hivast tehat persze
nem csak netrdl lehet indi-
tani, de jelen cikkben ezt
az esetet nem targyalom.

A rendszer lelke a SIP
(Session Initiate Protocol)
A legtobb VoIP szolgaltato
a SIP szabvanyt haszndlja,
ami rugalmasan bévithetd,
alakithaté a felmeriild igé-
nyeknek megfelelGen.

Ez csak az alapréteg, akar
hangot, akar vide6t atvihetiink, s6t le-
hetévé teszi a konferenciabeszélgetést
is. Erre épiil kovetkezs rétegként

a hangatvitel. Az hogy a kliensiink
éppen milyen hangkddolést alkalmaz
valtozoé, s6t szamos kliens megadja

a valasztas lehetGségét is.

A SIP mtkodési elvét a mellékelt
diagramon kovethetjitk nyomon.

(Az abra az RFC3261-es dokumentécio
4. bekezdésébdl szarmazik.) Ha valaki
a hivatkozott RFC-be beleolvas, jol lat-
haté, hogy a bevalt HTTP kédokat al-
kalmazzak, igy aki szeretne sajat SIP
klienst irni, minden tovabbi nélkil
megteheti.

NeophoneX

Akik nem irni, csak hasznalni szeret-
nének ilyen programokat, azoknak
harom, természetesen Linux alatt futd
valtozatot mutatok be. Ezek a Kphone,
az SJPhone és az Xten-Lite.

ey (180

RencBen (200

A mellékelt abrakon lathat6 beallita-
sok a magyar NeophoneX szolgaltatas
halézataval hasznalhatéak. Hogy mi-
ért éppen a NeophoneX — az Euroweb
szolgéltatasa — lesz a példa?

Az Euroweb mar korabban is lehetévé
tette a normal telefonalrdl VoIP hivas
kezdeményezését. Idén februarban
azonban elindult a nettelefon szolgal-
tatas és ez az6ta tobb mint 18000

— ebbdl koriilbeliil 14000 aktiv —
felhasznal6t szerzett.

A szolgéltatas sikerét j61 mutatja,
hogy segitségével eddig két és fél mil-
li6 percnyi hivast bonyolitottak. Fon-
tos megjegyezni, hogy a NeophoneX



SipUri = sip702578@sip.neophanex.hu
Szemver = sip.neophonesx.hu
Felhasznalonev:

| 702579

Jalsza:

| Tavoli; [sip:06203525278@sip.neophonex.hu _’| ;J

|
Hang:  Kapesolat [aktiv].
| (7" Wegszakias |

Send DTMF! |
Swtusz Session progress

| Save password

madsodpercalapii a szolgaltato, vagyis
itt teljesen kizart, hogy példaul 12 ma-
sodperces hivasért 60 masodpercnyi
dijat fizesstink. Kivalé hangmindséget
nyujt és a feltoltékartyai (1000, 2000 és
5000 forint — 6 hénapon beliil fel kell
hasznalni) az orszag szamos pontjan
elérhetek. En torténetesen példaul

a kedvenc Gjsagosomnal szoktam
megvasarolni, ugyanott ahol

a Linuxvildgot is. Feltoltkartyara ter-
mészetesen csak akkor van sziikség,
ha nem kizarélag netes ismerdsoket
szeretnék felhivni, s6t ahhoz sem
sziikséges egyenleggel rendelkez-
niink, hogy az interneten kiviilrél
tudjunk hivast fogadni.

A regisztracié egyszert, a cég hon-
lapjan végezhetd el. Kapunk egy hat-
jegyl szamot (ez lesz a virtudlis tele-
fonszamunk), illetve fontos még
megjegyezniink a bejelentkezési
neviinket (login) és a jelszot, amit
megadtunk. Ezekre természetesen
szitkségiink lesz.

Az interneten kiviilrél — vagyis példa-
ul egy normal telefonrdl — gy lehet
egy NeophoneX tigyfelet elérni, hogy
tarcsazzuk a helyi hivdsnak mindsiilé
888-181-es telefonszamot majd utana
a hivott fél hatjegyt virtualis telefon-
szamat. Amennyiben az illet6 nincs

a rendszerre kapcsolddva, gy a hivo
fél tizenetet hagyhat, amit a cimzett
elektronikus levélben wav formatum-
ban megkap.

Szamkijelzés is van, akdrcsak

a mobiloknal. Ha a hiv¢ fél oldalarél
a telefonkozpont képes elkiildeni

a telefonszamot, a hivott félnél a kli-
ensprogram kiirja azt, s eldontheti,
felveszi a virtudlis kagyl6t vagy sem.
A dolog egyetlen arnyoldala,

hogy a szamkijelzés visszafelé

nem mtikodik. Ha tehat valakit
NeophoneX-rél hivok, hidba tamogat-
ja a hivott fél telefonja a hivdszdm-
kijelzést, az nem fog megjelenni

a késziilékén. Az ok egyszer:

a VoIP-dtjdro, vagyis az a gép
amelyen keresztiil a netrdl kimegy
a hang a normal telefonra, nem
tdmogatja a hivészamkiildést.

Tesztkornyezet
A tesztelést egy 900 MHz-es Celeron
processzorral szerelt, 192 megabajt
memoridt tartalmazé Debian GNU
Linuxot futtaté gépen végeztem.
Korabbi tapasztalataim ugyanakkor
azt mutatjak, hogy akar egy 2-300
MHz-es géppel is lehet ,IP-tele-
fonalni”. A tesztgépben egy SB Live
5.1-es hangkartya volt. A tipus igaza-
bél nem fontos, a Iényeg, hogy rendel-
kezzen full duplex képességgel, vagyis
egyszerre tudjon felvenni és lejatsza-
ni. Ezt a legegyszertibben tgy lehet
tesztelni, hogy az xmms-ben elindi-
tunk egy webes radiot és ezzel egyi-
dejileg az audacity hangfeldolgozé
programmal megprébalunk felvenni
mondjuk mikrofonrél. Ha megy,
akkor full duplex kartyank van.

Fontos még, hogy ne felejtsiik el bealli-
tani a kever6t tigy, hogy a mikrofon le-
gyen a felvételi forras, ezt ugyanis nem
minden VoIP program teszi meg he-
lyettiink. Ami az igényelt savszélessé-
get illeti a minimalisan ajanlott sebes-
ség a 128 kbit/s mind a fel-, mind a le-
toltésre. (Ez tehat azt jelenti, hogy az
ISDN vonal sajnos nem minden hang-
kodolas esetén elég.) Aki tényleg csak

a minimalisan ajanlott atviteli sebesség-
gel rendelkezik, annak ajanlott a netes
telefonalas alatt felfliggeszteni min-
den egyéb, a savszélességet fog-
lal6 tevékenységet, killonben
,darabos” lesz a beszéd.

Ennyi bevezet§ utan lassuk
tehat az alkalmazasokat.

Kphone

Weblapja

a 2 http://www.wirlab.net/
kphone/ helyen talalhato.
Elénye, hogy kénnyen atlathato,

és létezik Debian csomag formajidban
is. Ugyanakkor az egyszertisége
helyenként mar-mar puritan kiils6t
kolesonoz neki.

Személyes beallitasainkat a FdjI me-
niit tartalmazo6 csikra kattintva tud-
juk bevinni. Hivast a kamera ikontél
balra 1év§ telefon ikonnal lehet
kezdeményezni. Fontos megjegyez-
ni, hogy ez a program nem kéri

a Neophone regisztraciokor megadott
bejelentkezési nevet, csak a telefon-
szamot és a jelszot.

X-Ten Lite

Weblapja a 2 http://www.xten.com
helyen talalhato.

Elénye a grafikailag szép kivitel, illetve
hogy létezik Windows és Macintosh
ala is. Ugyanakkor a PDA-kra készitett
valtozat verzi6 sajnos fizetds. Szintén
hatrany, bar nem tdl jelentds, hogy

a cikkben bemutatott valtozat is Ggy-
nevezett ,lite” verzio, a teljes verzidért
fizetni kell.

Annak ellenére, hogy a ,Lite” jelzé

a csokkentett képességeket jelzi,

a program teljesen jol hasznalhato.
Els6 indulaskor azonnal megjelenik

a bedllité menii. Ha valamit elfelej-
tiink, természetesen késdébb is potol-
hatjuk a hidnyt. A beallitépanelt a Me-
nii -> System settings -> SIP Proxy ->
Default mentipont alatt talaljuk.

Maga a beallitomenii CLEAR gombtdl
jobbra taldlhat6. Hivast kezdeményez-
ni egészen egyszertien lehet: meg kell
nyomni a CLEAR feletti szamok (1,2,3)
egyikét, be kell gépelni a telefonsza-
mot, majd a végén a zo6ld telefongom-
bot. A hivast befejezni vagy a bejovd
hivast elutasitani természetesen a pi-
ros telefongombbal lehet. Aki szeret
kisérletezni, prébalja ki a kiilonb6z6
hangkédolasokat. Az tigyfélprogram
GSM feliratti részénél harom

kodolast lehet

beallitani.
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Initialization | SIF Prosy IGenem | DTMF | STUN |

Prisy domain: |sip recphones hu |U
User domain: | sip neophones hu

7 Fiegister with prosy | Prosy is strict outhound

Axdvaneced option

7 Use separate ragistrar

FRegistrar comain: |s\p neophonex hu

I7 Unregister contact address only

Prosy for NaT: |

Ok Cancel

AKki viszont egyszertien csak hasznalni
szeretné a programot, annak azt ajan-
lom, hagyja ezeket a bedllitasokat az
alapértelmezett értékeken.

SJPhone

Weblapja a 2 http://www.sjlabs.com
helyen talalhato.

Itt is elényként emlithetd, hogy

a programnak nem csak Linux,
hanem Windows, Mac és PocketPC
rendszerekhez is létezik véltozata.
Bar egy ilyen attekint értékelésben

a cikk iréjanak nyilvan az a feladata,
hogy az elényoket és hatranyokat
egyarant kiemelje, utébbiakrdl igazan
nem tudok nyilatkozni. Talan azt
megemlithetem, hogy a linuxos valto-
zatnak kissé puritan a kinézete

a PDA-n futéhoz képest, de ez

a hasznalhat6sagot egyaltalan nem
befolyasolja. A beallitdisok megadasa
és a tarcsazas az el6bbi két program-
hoz teljesen hasonléan torténik.

Lehetséges hibaiizenetek
Amennyiben Forbidden (403-as) hiba-
uizenetet kapunk a rendszertdl, harom
dolgot érdemes megnézni.

42 Linuxvilag

User Information | Call Gptions | Frofiies IAndln | Meighioorhood | Support |

| status |
in use

Profie “
NeoPhone

FE to PC (H:323)
PE ta PC (SIP)

initialized
initizlizedl

Ecit... Delete. |

Initialize. Inpart |

17 pvanced mode ok | conea |

Osszefoglalas

Mindhérom program képes NAT-olt
(Network Address Translation) hal6zat
mogiil port atiranyitas (portforward)
nélkiil is hivast inditani és fogadni.
Barmelyiket is vélasztjuk mindegyik
szabadon hasznalhat6, vagy van ilyen
valtozata is, ami pedig a percdijakat
illeti, nos a VoIP-pal ezen a téren nem
konnyti versenyezni. Nekem személy
szerint az SJPhone a kedvencem, de
az Olvasonak azt javaslom, prébalja
ki mindhéarmat, csak aztan dontson.
Ha valamelyik program beallitasaval

I 1

Enter aridress to cal

Dial
Hangup

Aotive Missed FReceived Dided Local Contacts  Info
Optians
hute

Guit

(0B203525278 1|

ok

Account: Im
Cancel

Fagsward I

Flease enter this infarmation to initialize the service pmfle—‘

17 save service information permanently

A kezdeti id6szakban ilyenkor gyak-
ran jelszévaltast tanacsolt az tgyfél-
szolgélat. (Nagyon rugalmas

a Neophone e-mail-es tigyfélszolgalata,
altalaban 24 6ran beliil valaszolnak.)
Eléfordulhat, hogy egyszerten elfo-
gyott az egyenlegiink, és emiatt nem
tudunk kalsé halézatra (vezetékes
vagy mobil) hivast kezdeményezni.

A harmadik lehet8ség kicsit probléma-
sabb: ellendrizzitk nem vagyunk-e
Jtlzfal mogé zarva”? Ez kiilonodsen
cégeknél fordulhat elg, ahol a rend-
szergazda gyakorlatilag hivatalbdl
szenved heveny tild6zési maniaban.
Ez persze nem baj, kiilonosen ha jo
viszonyban vagyunk vele, és kiengedi
az adatforgalmunkat.

KAPCSOLODO CiMEK

Call o: sip
Active Missed Feceived Dioled Local Contacts  Info

Dial
i neophoneichu
Hangup
Optians
Mute

Cluit

gondok mertilnének fel, és a képer-
nyGképek sem segitenek, amennyire
idém engedi, e-mailben megpréba-
lok segiteni. Persze ehhez érdemes
hozzétenni, hogy a NeophoneX-nek
féoruma is van, ami szintén tele van
hasznos 6tletekkel.

SJPhone: 2 http://www.sjlabs.com/
X-Ten Lite: © http://www.xten.com/

RFC (leiras) a SIP protokollrél: © http://www.fags.org/rfcs/rfc3261.html
NeophoneX: 2 http://www.neophonex.hu
Kphone: 2 http://www.wirlab.net/kphone/




= Igy a Hoary telepitése szinte
teljesen megegyezik a Breezy tele-
pitésével. De bizonyéra vannak,
akik mar az Gj verzié megjelenése
utan telepitenek, szamukra azért
szeretnék néhany kisebb véltoztatast
bemutatni.

HP laptoppal rendelkezék szamara
fontos informacio lehet, hogy sza-
mukra kiillon Ubuntu telepité létezik,
amit a D http://www.ubuntu.com/
support/custom/hplaptops cimrdl
tolthetnek le.

A Breezy telepitésekor mar nem
nem kapunk vissza ,fekete képer-
ny6t”, ahol a kiadott parancsok
listaja futna (emlékezziink: az el6z6
szamban a csomagok telepitése igy
zajlott), most mar ezt is ,magahoz
ragadta” a telepitd, igy az éppen
telepitett csomagokat egyesével irja
ki és egy folyamatjelzét is lathatunk.
Particionalaskor mar 1étrehozha-
tunk atméretezhetd particiokat is

(ez az tgynevezett LVM).

Inditaskor pedig a megszokott
szoveges informaciok mellett egy
elegans tgynevezett ,splash” grafi-
kat is megjelenit. Mivel haladnunk
kell a korral, talan megbocsatjak ol-
vas6im, ha a kovetkezSkben a Breezy
alapjan folytatom az Ubuntut bemu-
taté sorozatomat, ami persze nem
fog jelentdsen eltérni attdl, mintha

a Hoary lenne a minta. A kovetkezd
szamban bemutatom azt is, miként
frissithetnek a régebbi Ubuntu tulaj-
donosok az 1j verziéra.

Felhasznalolk es csoportok
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Elofeltételek a heallitasokhoz

Miutén sikeresen telepitettiik, érde-
mes egy kicsit még sajat igényeinkhez
megfelel6en igazitani barmely opera-
ciés rendszert. Az is lehet, hogy
egyikmasik szolgéltatas nem mudko-
dik. Ezeket ilyenkor kézileg kell be-
allitanunk. De ha szeretnénk jobban
megérteni egy operaciés rendszer
Jlelkivilagat”, akkor is érdemes

a beallitasokkal bajlédnunk. Ehhez
egy Linux kival6 tarsnak fog bizonyul-
ni. Az Ubuntu pedig olyan rendszer,
amely mind a kezdSknek, mind

a halad6knak megfelel§ lehet.

Miel6tt azonban belekezdenék a be-
allitasok magyarazataba, fontosnak
tartok megemliteni néhany dolgot,
amire sziikségiink lehet barmely

linuxos rendszer konfiguralasahoz.
Sajnos arra nincs lehetéségem, hogy
mindent elmagyarazzak, a kezdSknek
érdemes részletesebben is utdnanézni
a kovetkezd dolgoknak.

Sokan riaszténak talaljak egy Win-
dows (vagy akar MacOS) utan, hogy
Linuxban gyakorta ajanljak a grafikus
eszkozokon kiviil a terminalt, ami elég
~fapadosnak” ttinhet az ablakok ké-
nyelmes megoldasai utan. Egy id6
utan azonban ra fogunk jonni, hogy
egyrészt a modern Linux disztribaciok
igyekeznek minden alapvet beallitas-
hoz grafikus alternativat adni, mas-
részt a terminalos, azaz szoveges vagy
mas néven karakteres beviteli lehetd-
ség nem hatranya, hanem éppen
ellenkezdleg, erssége a Linuxnak.
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Akinek egy kis affinitdsa van a sza-
mitégép hasznalatdhoz, kénnyen
raszokhat a lassabb ,egerezés” helyett
a gyorsan atirhat6 szoveges dlloma-
nyok hasznalatéra. Es mint egy-két
példanal latni fogjuk, hogy ezek alta-
laban kénnyen atlathat6ak, csupan azt
kell tudni, milyen beallitas hol tarol6-
dik. Az Ubuntu a Debian Linuxra épiil,
teljes egészében annak struktarajat
hasznélja, igy az itt szerzett ismeretek
teljes egészében vagy kis médositassal
a Debianra is érvényesek.

Ha éppen valamely probléma miatt

a grafikus rendszer nem mukodik,
akkor nincs is mas lehetdségtink, mint
a karakteres feltiletet hasznalni, hogy
Jfelélesszik” az ablakoz6 rendszert.
Amikor géptink konyvtarszerkezeté-
ben dolgozunk, sose felejtsiik el, hogy
barmely UNIX alapt rendszerben
megkiilonboztetjiik a kis- és nagybe-
tiket. A konyvtarrendszerben a bealli-
tasok leggyakrabban a /efc konyvtar
alatt tarolodnak. Sajat konyvtarunk
pedig a /home konyvtaron beliil talal-
hato, a felhasznalonként valtozo beal-
litasokat is itt fogjuk megtalalni.

A kezd§ ,/”-jel pedig a gyokérkonyv-
tarat jelenti, azaz hogy a megadott
elérési it onnan kiindulva értendd.
Terminalként az ,Alkalmazdsok | Kel-
Iékek” meniiben 1év6 Terminalt nyis-
suk meg, ez a Gnome ablakkezeld
alapértelmezett terminal programja
lesz. Sziitkségiink lesz egy jél hasznal-
hato karakteres szovegszerkesztére is.
A profi felhasznal6k koziil bizonyara
legtobben a vi-t ajanljék erre, de en-
nek hasznalata kezdésnek akar elég
furcsa is lehet. A nano editor is mindig
rendelkezéstinkre all, mi ezt fogjuk
hasznalni: konnyen megtanulhaté

és a képernyd aljan mindig lathatéak
a leggyakoribb billentytiparancsok.
Sokan szeretik az mcedit-et

(a Midnight Commander része)

is felhasznalébarat miikodése miatt,
de az alapértelmezésben ez nem
telepiil fel. A Linuxban szerencsére
ugyanarra a feladatra altalaban
tobbféle lehetdségiink is van.

Felhasznalok, jogosultsagok
Miel6tt barmit is tennénk, érdemes
megismerkedni a felhasznél6i rend-
szerrel, illetve hogy mihez milyen
jogosultsagokkal rendelkeziink.
Telepitéskor mar megkérdezte a tele-
pitd télink, milyen néven kivanunk
bejelentkezni. A Linux tobbfelhasz-
nalés rendszer, minden egyes felhasz-
nalénak sajat konyvtarai, beallitasai
vannak, valamint mindegyik kiilén
jogosultsagi rendszerrel is rendelke-
zik. Mindig létezik egy kitiintetett
felhasznald, a root vagy superuser,
aki mindenhez hozzaférhet, barmit
csindlhat. Ez bizonyos esetekben nem
tal biztaté. Ha példaul egy program
képes root jogokkal futni, teljesen
tonkre is teheti rendszeriinket

(ez ismerds lehet mas, nem unixos
operaciés rendszereknél).

Ezért az Ubuntu egyik alapelve, hogy
ne is lehessen root-ként belépni, igy
maris egy gonddal kevesebb. Ez igy
nagyon okos megoldds, de mi van

Haldzat beallitasai

ha olyan dolgot kell csindlnunk, ami
root jogokat igényel (példaul telepite-
ni szeretnénk)? Ekkor a Linux képes
arra a feladatra odaadni szamunkra
ezeket a jogokat, mikozben minden
mashol szimpla felhasznaloként dol-
gozunk. Ezt a sudo paranccsal (vagy
grafikus tarsaval a gksudo-val) tehet-
juk meg. A ,sudo” jelentése: ,super
user do”, azaz a legf6bb felhasznald
csinalja. Pontosabban: a legfébb fel-
hasznalé nevében csinaljuk. A sudo
azonban csak azokra a parancsokra,
alkalmazasokra mtikodik, amelyekre
a rendszergazda engedélyt adott

a szamunkra. Ez a /etc/sudoers fajlban
van eltarolva. Ezt most nem elemez-
ném, csupan annyit érdemes tud-
nunk, hogy az Ubuntu beallitasai sze-
rint az admin csoportban 1év§ felhasz-
naldk barmit futtathatnak a superuser
nevében. Telepitéskor a megadott fel-
hasznal6t automatikusan hozzarendel-
te ehhez a csoporthoz, az dltalunk
esetleg késbb létrehozott felhaszna-
16kkal viszont mar nem ez a helyzet,
6k semmit sem fognak tudni rendszer-
gazdai jogosultsdgokkal futtatni, ha-
csak erre engedélyt nem adunk nekik.
A rendszergazdai jogok sudo-val valé
atvételekor természetesen a sajat
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jelszavunkat kell megadnunk. Tapasz-
talni fogjuk, hogy bizonyos beallita-
soknal vagy programoknal meg kell
adni jelszavunkat: ilyenkor az alkal-
mazas ugyan rendszergazdai jogokat
igényel, de mivel nekiink lehet§sé-
glnk van azokat atvenni, sajat jelsza-
vunkkal tovabbléphetiink. Ha nem
grafikus médon, hanem terminéalban
szeretnénk ilyet tenni, el6szor ki kell
adnunk a sudo parancsot, utana pedig
megadni a futtatni kivant alkalmazast.
Erre majd fogok mutatni példat, ami-
kor a gyakorlatban is hasznalni kell

a terminalt.

Az 1. dbrdn lathato a ,Felhaszndlok és
csoportok” parbeszédablak. Itt jol atte-
kinthetGen beallithatjuk rendszeriink
felhasznal6it és azok csoporttagsagait
is. Ezt a ,Rendszer” meniibdl érhetjitk
el (és természetesen csak superuser
jogosultsdgokkal, igy a jelszavunkat

is meg kell adnunk). Itt vehetiink fel
Gjabb felhasznalékat vagy modosithat-
juk azokat. Ha atkattintunk a ,Csopor-
tok” fiilre, ott a legfontosabb csoportok
listajat lathatjuk. Ha az ,admin” cso-
port tulajdonsagait nézziik meg, lathat-
juk, hogy sajat magunk mar benne
van, tehat rendelkeziink adminisztra-
tori, mas néven rendszergazdai jogosit-
vanyokkal (természetesen a sudo-n
keresztiil). Ha felvesziink egy masik
felhasznalot, neki csak akkor lesznek
ilyen jogai, ha 6t is bevessziik ebbe

a csoportba. Egyébként a felhaszndld
tulajdonsagainal, a ,Felhasznal6 jogo-
sultsagok” fiilre kattintva tudjuk

finomhangolni, mit is tehet és mit nem.

Ha mondjuk nem adjuk meg neki

a CD-ROM-ok kezelésének lehet§sé-
gét, hiaba illeszt be egy lemezt a meg-
hajtdéba, azt nem fogja tudni olvasni.
Ha egy-egy felhasznalohoz ennél

is komplexebb jogosultsdgrendszert
szeretnénk hozzarendelni, agy azt
mar grafikus feliileten nem tudjuk
megtenni.

Minden egyes felhaszndlonak sajat
munkaasztala, 6nall6 beallitasai, sajat,
egyéni konyvtarai lesznek a /home
konyvtaron beldl.

A felhasznaldkezelés részleteivel,

a hozzaférések pontos bedllitasaval
nincs helytink részletesebben foglal-
kozni, koncentréljunk a kovetkezdk-
ben arra, ami a szemiink el6tt van.

Latvany

A kép minGsége az egyik elsé dolog,
amit telepités utdn észrevesziink.

Ez vagy tokéletesen az, amire szami-
tottunk vagy pedig javitani kell rajta
(persze ha nem fizikai okai vannak

a rossz képmindségnek, azaz példaul
nem monitorunk, videokartyank rom-
lott el vagy esetleg tal régi az éles,
nyugodt képhez). A telepités vége felé
jelolhettiik be hogy, a telepitd altal fel-
ismerteken kiviil milyen felbontasokat
tud szerintiink még monitorunk és vi-
deokértyank egyttt. Ha ezek jo érté-
kek, most valészintileg a megadottak
koziil a legnagyobb felbontast allitotta
be az Ubuntu. Ha rosszul adtuk meg,
elképzelhetS hogy képet sem latunk.

X Mégsem ‘ l Kapcsolodas

Amennyiben csak felbontast szeret-
nénk valtani, a ,Rendszer /| Bedllitdsok”
menti alatt a ,Képerny6 felbontasa”
parbeszédablakban tehetjitk meg

(2. dbra). Itt a képfrissitési frekvenciat
is megadhatjuk, ha a kép érezhetGen
vibrél, az arra utalhat, hogy alacsony
ez az érték, prébaljuk meg nagyobbal
(75 Hz vagy afelett javasolt katédsu-
garcsoves monitoroknal. Az LCD
monitoroknal a képfrissitési érték nem
jatszik tal nagy szerepet). Ha ez nem
elég, vagy egyaltalan nincs képiink,
esetleg indulds utan csak a karakteres
képernyGt kapjuk vissza, bizony kézi-
leg kell a dolgot kijavitanunk. Az
Ubuntu grafikus ablakkezelGje az XOrg
rendszert haszndlja, igy beallitasai

a /etc/X11/xorg.conf fajlban talalhatéak.
Ha tudunk, nyissunk egy terminalt.
Ha nincs képiink, nyomjuk le egy-
szerre a Ctrl+F1 billentytiket, ekkor
megkapjuk a karakteres képernyén-
ket. Itt be kell jelentkezniink.

Ezek utan irjuk be:

sudo nano /etc/X11l/xorg.conf
(jelszavunkat természetesen bekéri
a sudo). Keressiik meg a ,Section mo-

nitor” sort! Nekem itt a kovetkezd all:

Section "Monitor"

Identifier "Prestigio"
Option "DPMS"
HorizSync 28-64
VertRefresh 43-60
EndSection
2005. november a5
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A monitor beallitasai a Section és
EndSection sorok kozott talalhatak.
Az Identifier egy név, amit a tele-
pit6 olvasott ki a monitor lekérdezé-
se utan. Ez csupan tajékoztat6 adat.
Az option sorokbdl tobb is lehet,
jelenleg a "DPMS" érték van bedllitva.
A modern monitorokra jellemzé

ez a Display Power Management
signaling tulajdonsag, ami lehet6vé
teszi, hogy az automatikusan kikap-
csoljon, amikor egy ideje nem hasz-
néljuk. A Horizsync és vertRefresh
értékek mar misztikusabbak: az elsé
a vizszintes, a masodik a fiiggéleges
frekvenciat takarja, mégpedig egy
minimum és egy maximum értékek
kozotti tartomanyt. Nem sziikséges
ezek miiszaki hatterét ismerniink,
viszont monitorunk gépkonyvében
biztosan szerepel ez a két adat.
Nézziik meg és javitsuk ki a helyes
értékekre. Miutan ezzel készen va-
gyunk, nyomjuk meg a Ctrl+0
(mentés) billentytiket, majd a Crtl+X
billentytiket (kilépés). Ha mtikodik

a grafikus rendszer, most Gjra kell
inditanunk azt példaul ugy, hogy
kijelentkeziink, majd Gjra bejelent-
keztink. Karakteres feltileten el

kell inditanunk a gdm-et (a Gnome
grafikus bejelentkezés kezelGjét)

a kovetkez6 modon:

sudo /etc/init.d/gdm restart

Ha monitorunk beallitasaval volt

a baj, most be kell tudnunk 1épni

a grafikus rendszerbe, majd be tudjuk
allitani a képernyd felbontésat és a jo
frekvenciat a fent emlitett médon. Ha
ez sem megoldas, a Screen szekcibval
is probalkozhatunk. Itt lehet§ség van
az alapértelmezett szinmélység
(DefaultbDepth) megvaltoztatasara
(bitben). Ha ez példaul 24 vagy 36 ér-
téken all, akkor csokkentsiik le 8-ra
vagy 16-ra (a 8 bit 256 szint jelent,

a 16-0s 65536-ot, a 24-es tObb, mint

16 milliét). Mentstik el és probaljuk
most ki a grafikus rendszert ahogy
emlitettem. Ennél mélyebben a kép-
megjelenités hibaiba és azok megolda-
saba most nem megyek bele.

Behalozva

Ami a képmindség utan a legégetSbb
dolog szokott lenni, az a hal6zat bedl-
litasa. Lehettiink bels6 hal6zatban akar
egy kis otthoni halézatban vagy egy

nagyobb, céges
kornyezetben is,
amiben lehetnek
mas Linuxot és
Windows-t haszna-
16k. Kapcsolédha-
tunk az internetre
kozvetlentil mo-
demmel vagy egy
atvalaszton (router)
keresztil is. Lehet
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(wireless) és infra-
voros (Irda) kap-
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megprobalta felde-

riteni halézati kap-
csolatainkat is, de
ez nem biztos hogy
sikeres volt. Ahogy
telepitésnél emlitettem, a halozati
beallitasokat DHCP protokoll segitsé-
gével prébalta meg lekérdezni és ha
sikeriil, minden bekapcsolas utdn tGjra
lekérdezi a DHCP szervert. De ha
nincs ilyen szerver a halézatban, bi-
zony hidba préobalkozik. Ekkor kézzel
kell megadnunk a legfontosabb érté-
keket. Természetesen a Linuxnak fel
kell ismernie halozati kartyankat
vagy modemiinket. Ha ez nem sike-
riil, a halézati elérés is eleve kudarcra
van itélve.

El6szor feltételezziik, hogy van hélé-
zati kdrtyank, amit az Ubuntu felis-
mert és az internetet, belsé hal6zatot
egy utvalaszton (router) keresztiil
érjiik el. Utvalasztonk pedig helyesen
van konfiguralva, valamint ez az Gtva-
laszt6 DHCP segitségével ki is osztja

a halozati er6forrasokat. Ez a legidea-
lisabb allapotok egyike, telepités utdn
altalaban semmi gondunk sincs a ha-
l6zattal. A ,Rendszer /| Adminisztrdcio”
menti alatt a ,Hdlozat” parbeszédab-
lakban a 3. dbrdn 1évé allapotot latjuk.
Az ,Alkalmazasok / Rendszereszko-
zO0k” mentipont alatt talalhat6 ,Hdlo-
zati segédeszkozok”-el tudjuk megte-
kinteni, milyen értékeket kaptunk

igy meg (4. dbra). (Az , Eszkozok” filre
kattintva ,,Hdlozati eszkoz”-re az
»Ethernet interface”-t valasszuk ki.)

A képen az én bedllitasaim lathatoak,
ezek szerint a 10.0.0.95-6s IP-cimmel

rendelkezem, az alhalézati maszk
255.255.255.0, a broadcast cim pedig
a10.0.0.255. Az Gtvalasztasi informaci-
okat pedig ugyanezen a parbeszédab-
lakon, de a ,Netstat” fulet kivalasztva
tekinthetjitk meg.

Ha nincs DHCP szerver a hal6zatban,
akkor kézileg kell a hél6zati beallita-
soknal megadni az IP-cimiinket,
alhalézati maszkunkat és az alapér-
telmezett atjar6é cimét, sét a DNS
fiilon a névkiszolgalok cimeit is fel
kell venniink. Az értékeket kérdez-
zitk meg a halézat rendszergazdaja-
tol (ha esetleg az olvas6 maga lenne
a hal6zat egyediili karbantartdja,
akkor ismernie kell ezeket az érté-
keket). Debiant ismerdék jobban alta-
laban szeretik karakteres feliileten
beallitani a halézati kartyahoz ren-
delt értékeket. Ezt mi is megtehetjiik,
ha a /etc/network/interfaces fajl szer-
kesztjiik. Igen részletes és kimerit§
leirasat adja a hal6zat beéllitdsanak
ennek a féjlnak a stigdlapja

(man interfaces), csak gy6zzik el-
olvasni. (A Linux hires jél dokumen-
taltsagarol — az egyes kézikonyvol-
dalakat a man paranccsal érhetjiik

el, utana irva a megismerni kivant
parancs, allomany nevét).
Eléfordulhat, hogy rendszergazdank
proxy szervert is tizemeltet, és

csak ezen keresztiil érhetjiik el az
internetet. Ennek beallitdsara szolgal
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Ha ADSL-tink van és
kozvetleniil csatlako-
zunk az ADSL mo-
demhez, akkor ter-
mindlban irjuk be a
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zunk a kdbelnet mo-

a ,Rendszer / Bedllitdsok” menii
alatt a ,Hdlozati proxy” pérbe-
szédablak. Itt akar kézileg is
beallithatjuk a proxy cimeket,

de megadhatunk egy olyan cimet

is, amely automatikusan konfigura-
ciot tesz lehetévé. A lehetSségek-
rél tajékozédjunk haldézatunk
rendszergazdajanal.

Ha modemet hasznalunk, akkor
valészintleg vagy kapcsolt vonali
internetelérésiink van (a betarcsazos
forma) vagy pedig ADSL-, esetleg ka-
belmodemmel rendelkeziink. Az els§
esetben a mar bemutatott halézati
beallitasoknal a modemkapcsolatot
kell megfelelen beallitanunk (tele-
fonszdm, azonosito, jelsz6, modem
port, egyéb beallitasok) és aktival-
nunk. A modem portnal altalaban
elég a /dev/modem eszkozt megad-
nunk, ha ezzel nem megy, kivalaszt-
hatjuk a megfelel§ soros portot is
(Windows felhasznaléknak:

a /dev/ttyS0 a COM1-et, a /dev/ttyS1
a COM2-6t jelenti és igy tovabb). Itt
megproébalkozhatunk az , Automati-
kus felismerés” gombbal is. A mo-
dem beallitasanal alapértelmezés,
hogy az legyen az alapértelmezett
atjaré az internet felé és hogy az
internetszolgaltatonk névkiszolgalé-
jat alkalmazzuk (egyébként a DNS
falon kézzel meg kell adnunk

a névkiszolgalokat).

dembhez, agy kell el-
jarnunk mint ahogy
az elején emlitettem.
A kabelneten talalha-
t6 egy atvalasztd, amely DHCP-vel
osztja ki hdl6zati er6forrasainkat.
Vezetéknélkili (wireless) hal6zatokkal,
valamint a halézati kartydkkal egy ké-
s6bbi részben foglalkozom részletesen.
Nézziik még meg, hogyan tudjuk
karakteres feltileten lekérdezni legfon-
tosabb hal6zati beéllitasainkat! Az

ifconfig eth0

parancs kiadasara halézati kartyank
minden adatat lathatjuk, ezek koziil
a leglényegesebb az IP-cim és az
alhal6zati maszk. Az Gtvalaszt6 tabla-
zatot tudjuk lekérdezni a

route
paranccsal.

Windows haldzat

Céges kornyezetben gyakorta sziik-
ségiink lehet, hogy egy Windows
szerver vagy mas windowsos gépek
megosztott eréforrasait érjiik el

(hat igen, barmennyire is szeretjiik
a Linuxot, a Windows egy ideig
még biztosan igen elterjedt marad).
Az Ubuntu a linuxos korokben igen
népszert Samba alkalmazast hasz-
nélja a Windows héalézatokban
szokasos Netbios emulélasara.

A megosztasok eléréséhez a ,Helyek”
mentiben taldlhat6 ,Kapcsolédas

kiszolgalohoz” parbeszédablakot
hasznaljuk. Vélasszuk ki a szolgalta-
tas tipusat: Windows megosztds.

Sok mindent kit6lthetnénk, én azonban
azt javaslom, csupan a ,Kiszolgilo:”
mezGt adjuk meg, itt egy IP-cimet

vagy a kiszolgal6, megosztott gép
Netbios elnevezését és kattintsunk

a ,Kapcsolodds” gombra!

Ekkor megprobalja elérni az illetd
cimmel megadott szamitégépet, majd
megjelenik az 5. dbrdn lathato ablak,
ahol megadhatjuk azon a gépen érvé-
nyes azonositonkat, jelszavunkat,

a tartomany nevét, valamint hogy
miként tarolja a megadott jelszot

a rendszer. Ha bejeloljiik, hogy
»Jelsz6 megjegyzése erre a munka-
menetre”, akkor amig ki nem jelent-
kezntink vagy Gjra nem inditjuk

a szamitogépet, a jelszot még egy-
szer nem kell beirnunk. Ha a , Jelszé
mentése a kulcstartéra” opciét beje-
16]jiik, akkor a bejelentkezéskor
hasznalt jelszét egy titkositott allo-
manyba, az agynevezett ,kulcstar-
tora” rakja el. Legkozelebbi bejelent-
kezéskor pedig innen olvassa ki.

Ez akkor hasznos, ha tobb kiszolgalot
is felvesziink, mivel a kulcstartot is
védi jelsz6. Ekkor csupén egy jelszot
kell megjegyezniink minden szerver-
hez. Ez természetesen nemcsak

a windowsos megosztasokra, de
barmely hél6zati bejelentkezésre
vonatkozik.

Ha sikertil elérni a megosztott erd-
forrast, annak ikonja megjelenik
mind a munkaasztalon, mind

a ,Helyek” mentiben, valamint
Fdjlbongészoben is, ha ott megjele-
nitjiik a ,helyek”-et az oldalsavban
és gy hasznalhatjuk, akar barmelyik
helyi mappankat.

Bejelentkezés mas gépekre,
sajatunk megosztasa

A ,Rendszer | Adminisztrdicio”
mentiben a ,Megosztott mappdk”-kal
tudjuk sajat megosztasainkat
adminisztralni.

A két lehetséges megosztasi moéd

a Samba, azaz windowsos megosztas
annak unixos megval6sitasa segitsé-
gével és az NFS, azaz a Network File
System. Els6 hasznalatkor megkérde-
zi, melyiket valasztjuk (legalabb az
egyiket, de lehet mind a kettét is).

A kivalasztott protokollokat auto-
matikusan telepiti is. Ha most
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nem jel6ljiik be az egyiket, kés6bb
mar csak kézileg telepithetjiik.
Megosztand6 mappdinkat egy — most
még iires — listdhoz kell hozzaadnunk,
kivélasztva melyik — Samba vagy NFS
metddus szerint osztjuk meg, és kinek
engedélyezziik (kiszolgal6 hozzaada-
sa). Ez utébbit vegyiik nagyon komo-
lyan, a hozzaférék korét mindig

a lehet6 legsziikebbre vegyiik, hogy
elkertiljiik az illetéktelen behatolast.
Ha lehet, minden egyes engedélynél
jeloljiik be a ,Csak olvashato” opciét,
igy kevésbé lesziink kiszolgaltatva
szandékos vagy tudatlansagbél eredd
rongalasoknak. Az engedélyezett gépek
korét négyféle médon adhatjuk meg:

e Gépek az eth0 hal6zatban (ha tobb
halézati kdrtydnk van, mindet fel-
sorolja): ekkor azok férhetnek hoz-
za a megosztashoz, akik a halézati
kartya (itt eth0) beéllitdsaiban
megadott, azzal egyezd halézati
szegmensben vannak

e Gépnév: egy megadott nevd gép

e [P-cim: egy megadott cimi gép

e Halozat: a megadott halozaton
1évé gépek. Ha ez a halézat
a"0.0.0.0", akkor barki hozza-
férhet, de ezt lehetéleg ne alkal-
mazzuk.

Az engedélyezett gépeket egy listaba
vehetjiik fel, igy akarhany gépnevet,
IP-cimet, hal6zatot hozzarendelhe-
tiink egy megosztashoz. Minden sor-
hoz kiilén megadhatjuk, csak olvasha-
té6 moédon férhessen hozza vagy ha ezt
nem jeloljiik be, akkor teljes joggal.

A Windowst futtat6 gépek csak

a Samba megosztasokhoz fognak
hozzéférni, mig a linuxos vagy mas
unixos gépek (beallitasuktol fiiggden)
mindkét médon képesek hozzénk
csatlakozni (6. dbra)

Nemcsak mappékat, nyomtatokat,

de akar munkaasztalt is megosztha-
tunk mas gépekkel, illetve azok sza-
munkra. Ez szamtalan lehetSséget rejt
magdban, a legkomolyabb tizleti alkal-
mazasoktdl (ahol a felhasznalok bar-
honnan tudjak hasznalni megszokott
kornyezetiiket) csak egyszertien az
otthoni gép eléréséig vagy lehetévé
teszi akdr rendszergazdak tavoli admi-
nisztracidjat is. A Windows rendszere-
ken elterjedt a ,Tdvoli munkaasztal”
(Remote Desktop), ahol a megfelel§
jogosultsdgokkal rendelkezé felhasz-

Tavoli munkaasztal beallitasai

Megosztas

[ ‘[..

Biztonsag

|| Megerdsitést ker

|« Mas felhasznalok |athatjak a munkaasztalat
|« Mas felhasznalok iranyithatjdk a munkaasztalat

A felhasznalak a kévetkezd parancesal lathatjak a munkaasztalat:
wneviewer localhost localdemain:o

Ha egy felhasznalé megprabalja megnézni vagy iranyitani az Gn munkaasztalat:

[¥| A felhasznalénak meg kell adnia ezt a jelszot:

#
Jelsz6: [rrrre]

]

B saos |

nalok hélézaton keresztiil bejelent-
kezve, sajat virtualis munkaasztalt
kapnak. Ennek egy masik megoldasa
a VNC (Virtual Network Computing),
amely ugyan nem olyan gyors, mint
a Tavoli munkaasztal, de nyilt forras-
kédu, szabad szoftver.

Mindkett6t kivaléan elérhetjiik egy
Ubuntuval. Ehhez nyissuk meg az
,Alkalmazdsok | Internet” meniiben
1év6 ,Tdvoli asztali kapcsolat” alkal-
mazast. Itt meg kell adnunk a tavoli
gép IP cimét vagy nevét, majd hogy
milyen protokollal kivanjuk elérni.
Ha a tavoli gép egy windowsos
Tavoli asztal szolgaltatast nyijt,
akkor ez az RDP (az RDP 5-6s verzi-
6jat Windows 2003-as szerverrel
alkalmazhatjuk). Ha a tavoli gépen
egy VNC szerver fut (lehet ez linuxos
és windowsos egyarant), akkor

a VNC protokollt valasszuk.
Megadhatunk még felhasznédléne-
vet, jelszét, esetleges tartomanynevet,
sajat gépneviinket, mekkora képer-
ny6t szeretnénk latni, milyen szin-
mélységben, a hangok atjojjenek-e

a helyi géptinkre a tavoli géprél, mi-
ként kezelje a billentytikombinacidkat,
és még néhany aprosagot (7. dbra).
Sajat gépuinket asztalat megoszthatjuk
masokkal a ,Rendszer / Bedllitdsok”
meniiben a ,Tdvoli munkaasztal bedl-
litdsai” parbeszédablakban (8. dbra).
Ez tulajdonképpen egy VNC szervert
allit be és indjit el géptinkén, amennyi-
ben bejeloljiik, hogy ,Mds felhasznd-
[0k lithatjik a munkaasztaldt”.

Ez csak megfigyelésre j6, mondjuk
gyermekiink netezésének figyelem-

X Bezaras

mel kisérésére, ha a tavolbol érdem-
ben hasznalni is szeretnénk a szdmito-
gépet, akkor a ,Mas felhasznalok ira-
nyithatjdk a munkaasztalat” is be kell
jeloIntink. Ez a miikodé munkaasztal
megosztasara vonatkozik, tehat ebben
az esetben nem Gj virtualis munkaasz-
talrdl van sz6. A biztonsag nagyon
fontos, hiszen nem engedhetjitk meg,
hogy barki is elérhesse engedélytink
nélkiil a gépiinket, ezért bejelolhetjiik,
hogy egy tavoli felhasznal6 csatlako-
zasakor kérjen-e megerdsitést, illetve
hogy kelljen-e jelszé a kapcsolathoz.
En ajanlom mindkett6t megadni.

Ha idéig eljutott a kedves olvaso,
nyugodtan hatradélhet, és elége-
detten elszopogathat jol miikodd
Ubuntuja tiszteletére egy pohar Villd-
nyi Chardonnay-t. A kovetkezd szam-
ban az inditassal, a kernellel, a f4jl-
rendszerrel, a frissitésekkel, a csoma-
gok telepitésével és az alkalmazasok
meniivel foglalkozunk.

Addig is a bor mellett ne feledjék az
Ubuntu jelszavat: ,Emberség mdsokkal
szemben!”




valtas mindig rizikés, am
ezennel batorkodom el-
oszlatni a kételkedGk min-

den aggodalmat: igen, a legtobb
windowsos programnak van linuxos
megfelelGje. Néha jobb is nala, néha
kevésbé, de van. Lassuk be, ez tulaj-
donképpen torvényszerd. Ilyen az
élet. Raadasul a Linux alatt futé
alkalmazasok puritan kinézetiik
ellenére is stabilabbak.

Az XChat hatarozottan kényelmes

és felhasznal6barat grafikus feliilettel
rendelkezik, amely a GTK+-on ala-
pul. Rendelkezik csaknem az Osszes
mIRC-ben megszokott szolgaltatas-
sal, s6t a ,hardcore” linuxosok 4ltal
hasznalt konzolos IRC-tigyfelekkel
(BitchX, ircii, irssi, epic4) is felveszi
a versenyt.

Az XChat gyakorlatilag minden

Linux terjesztésnek része.

Ha GNOME ablakkezel6t haszna-
lunk, akkor biztosra vehetjiik, hogy

a meniiben ott lesz az XChat pont is.
Természetesen forrasbdl is telepithetd,
de a kezd¢ felhasznéléknak inkdbb

a binaris csomagot javaslom. SuSE
alatt a Yast, UHU alatt az apt-get segit-
ségével telepithetjiik, hogy csak a két
legnépszertibb terjesztést emlitsem.
Az XChat amtgy nem csak Linux
alatt mdkodik. Tamogatja a FreeBSD,
NetBSD, OpenBSD, Solaris, AIX,
IRIX, DEC/Compaq Tru64 UNIX,
HPUX 10.20 és 11, MacOS X valamint
a Windows 98/ ME/NT)/2000/XP
rendszereket is.

Az XChat jelenlegi stabil verzidja
a2.4.4., amit a D http://xchat.org/
donwload/ oldalrdl tolthetiink le

akar forraskod, akar elGreforditott cso-

[l9:30:54] -
[0:14211] -

You are now talking on
Hans

[leillall]

HeeNul#Hnuu”IRCneul#debhl#HnuHI#vmw #hungul#kdul#gukulmnme“”

04s
query
version

whois

dns

deop

W 1. dbra XChat hasznalat kézben

mag formajaban. Cso-
mag a kovetkezd ter-
jesztésekhez létezik:
Fedora, SuSE, Mandriva,
Gentoo, Slackware.
Szintén innen érhetd

el a MacOS X-re,

a FreeBSD-re és

a Windowsra késziilt
valtozat is.

A dpkg alapt terjeszté-
sek (ilyen példaul

a Debian és az UHU)
felhasznaldi se kese-
redjenek el. Mindkeét
disztribacié tukor-
szerverein elérhetd

az XChat, és egy
egyszerd

apt-get install
= xchat

User Information

Wick name:

[killalll

Second choice;

[killall-]

Third choice:

Username: |

user

Real name: |

Networks

user

TrTet
EUlrc

FDFNet
FEFMNet

Freeworld
GalaxyMet
GameshNET

marman_Flita

|

[+ Skip server list on startup

=] 4p Hozzaadas

= Eltavolitds

Edit...

Sort

X Bezdras |

Connect Connect in new tab

W 2 4bra A bedllitopanel
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Servers for FreeNode

freenode.net

S gyorsabban kapcso-
[Chat EditFrectiads JE
e 16dni egy IRC kiszol-
galéhoz.
4 Hozzdadds Elsé 1épésben meg
—_— kell adnunk a ko-

[+ Connect to selected server only
Your Details
[+ Use global user information

Connecting

[ Use a proxy server

[ Accept invalid S5L certificate

= Fltavolitas

[ Auto connect to this networl at startup

[C Use SsL for all the servers on this network

vetkezd adatainkat:
becenév (nicknév),
felhasznalénév,
val6di név.

El kell donteniink,
hogy melyik kiszolga-
16hoz szeretnénk
csatlakozni.

A beallitépanel eleve
felkinal egy bGséges
listat, tehat van mibdl
vélogatni. Es ennyi.
A Connect (Csatlako-

Edit

Channels to join;

|#Iinuxf0rum.hu

zds) gombra Kattintva

Connect command: |

a program maris csat-
lakozik a kivalasztott

Nickserv password: |"°‘“'°'°'°‘°'°‘=

helyhez.

Server password; |

Lassuk mindezt

Character set:

|ISO—8859—2 {Central EurLI

a gyakorlathan!

. X Bezdras

Tegyiik fel, hogy UHU
Linuxot hasznalunk

W 3. 4bra A kapcsolat...

paranccsal telepithetd. (Tulajdon-
képpen a legtobb nagyobb disztri-
bticidban ez a kliens az alapértel-
mezett IRC alkalmazas, vagyis
csak kivételes esetben lesz sziiksé-
glnk telepitésre.)

Az XChat hasznalata

Amint elinditottuk a programot,
létre fog jonni a home konyvta-
runkban egy rejtett konyvtar
(~/.xchat2/) amely az XChat konfigu-
racios fajljait tartalmazza. (Linux
alatt a rejtett fajlok és konyvtarak
neve ponttal kezdddik, ettdl lesznek
Jrejtettek”. Ahhoz, hogy ezt a konyv-
tart lassuk, be kell allitanunk ked-
venc fajlkezelénkben a rejtett konyv-
tarak/fajlok megjelenitését. Szeren-
csére e konyvtar tartalmanak barmi-
féle modositasara csak kiilonleges
esetben lehet sziikség, hiszen a grafi-
kus feliileten szinte minden beallitas
elvégezhetd. Ez pedig egy kezdd
linuxos szdmara igen fontos szem-
pont lehet.)

Lassuk tehat a lényeget, vagyis

hogy miként tudunk minél

és még életiikben nem
lattak IRC ugyfelet.
Szeretnénk segitséget
kérni az IRCNet-en
1évé #uhulinux
csatornan rendszeriink finomhan-
golasadhoz.

Az imént felsorolt adatok beallita-

sa utan vélasszuk szerverként

az IRCNet-et.

Célszerti egy hozzank topologiailag
kozel esé kiszolgalohoz, vagyis egy
magyar IRCNet szerverhez csatlakoz-
ni. Ehhez fel kell venniink legalabb
egyet a listaba.

A kiszolgalok listajaban az IRCNet
szervercsoportot kell szerkesztiink
(lasd a képet). A newserver feliratt sor
a Hozzdadds gombra kattintva jelenik
meg. Itt kell megadnunk az Gj elem
paramétereit. A végén egyszertien
zarjuk be az ablakot (erre a cikk végén
kitérek majd.

Miutan csatlakoztunk a szerverhez, a
/join #uhulinux

paranccsal maris beléphetiink az
#uhulinux.hu csatornara. Aki nem
szeret gépelni, az hasznalhatja az
abran is lathat6 ,channels to join”
mezGt is.

Az XChat testreszahasa

Altalaban is igaz, hogy az IRC-
ugyfelek testre szabhatdk, de az
XChat e tekintetben majdnem mind-
egyiken taltesz.

Beallithatunk benne atlatszosa-

got (lasd a képet) id6bélyegek
hasznalatat, naplézast, és szamos
egyéb szolgaltatast. Kiilon gombo-
kat is létrehozhatunk a gyakori
parancsoknak, igy egyetlen kattin-
tassal helyettesithetiink egy begé-
pelendd sort.

A beallitasokat a Seftings/Preferences
meniiben talaljuk, raadasul sajat Perl
nyelvd szkriptekkel is gazdagithatjuk
a szolgaltatasok tarhazat.

Apagyi Gyérgy, (killall)
(user@killall.eof.hu,
killall@linuxforum.hu)

24 éves, jelenleg az ELTE programo-
z6 matematikus szakan masodéves
hallgat6. Hobbija a zene (gitarozas),
az olvasas (Stephen King) és a sza-
mitastechnika (Linux, Unix, VMS).

A magyar IRCNet kiszolgéldk nevei:
hub.irc.hu

extra.irc.hu

elte.irc.hu

irc.atw.hu

Magyar disztriblciéfuggé/fliggetlen

linuxos irc-csatornak, ahol segit-

séget kaphatsz (zardjelben

a szer ver neve):

#debian.hu (IRCNnet)

#linux.hu (IRCNet)

#debian.hu (FreeNode;
irc.freenode.net)

#gentoo.hu (IRCNet)

#slackware.hu (IRCNet)

#uhulinux (IRCNet)

#linuxforum.hu (FreeNode)

IRC dokumentaciok (FAQ, paran-
csok, tudnivaldk):
http://irc.lap.hu

http://irc.hu

Hivatalos XChat honlap:
http://xchat.org
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Az, hogy a Linux mas
rendszereknél bizton-
sagosabb is lehet, nem
jelenti azt, hogy a sajat
Linuxunk is az. Vajon

a fejlesztok és a terjeszte-
sek készitéi hogyan segit-
hetik a jovében a rend-
szergazdakat?

Ki gondolta volna, hogy mar
ot éve frok rendszeresen biztonsagi
témaju cikkeket? Es micsoda ese-
ményddas 6t év volt ez! Lathattuk,
hogy a legnagyobb korabbi vetély-
tarsai felkaroljdk a Linuxot, amely
fokozatosan utat talalt az asztali
gépek felé.
A Linux biztonsaga terén szintén
komoly fejlédés tanti lehettiink.
A Linux ttizfalszolgéltatasai olyan
magas szintre fejlédtek, hogy mara
szamos bedgyazott tlizfalkésziilék
alapjaul szolgalnak, a biztonsaggal
tavolabbi kapcsolatban all6 eszk6zok
megszamlalhatatlan sokasdgat nem
is emlitve. A Linux elképeszt6
mennyiségd biztonsagi eszkoz
tdmogatdsdra képes, és a biztonsagi
auditorok és tandcsad6k kedvenc
eszkozévé valt. Kiilon biiszkeségre

ad okot, hogy a Linux adta tobb ki-
vételesen biztonsagos, szerep alapii
hozzdférés-vezérlést (ultra-secure role-
based access control, RBAC) alkalma-
z6 operaciés rendszer alapjat, mint
példaul az NSA SELinuxa.

De vajon milyen lesz a linuxos bizton-
sag jovdje? A jelen és a mult linuxos
biztonsagi kérdéseirdl sokat témaz-
tunk, de a jov6rdl nem sok szo esett,
leszamitva a Richard Thieme-mel ké-
szitett interjat. Ebben a honapban sze-
retnék egy kicsit elrévedezni, és kifej-
teni, hogy véleményem szerint merre
tart a linuxos biztonsag, illetve merre
kellene tartania.

Az utébbi idében egyre tobben ismerik
fel, hogy egy atlagos linuxos rendszer
nem sokkal biztonsagosabb egy atla-
gos Microsoft Windows rendszernél.
Miel6tt méltatlankodo levelek araszta-
nak el a postaladamat, hadd fejtsem
ki, mire gondolok. El6szor is, személy
szerint Ggy vélem, hogy a Linuxot
biztonsagosabba lehet tenni, mint

a Windowst, és ezt a véleményemet

e helyiitt mar t6bbszor megfogalmaz-
tam az elmult évek soran. A felhasz-
naldk egyszertien nagyobb hatalmat
kapnak linuxos rendszeriik miikodé-
sének ellenérzéséhez, mint egy azzal
egyenrang windowsos rendszer
esetében kapnanak.

A baj az, hogy a Linux felhasznaldk,
hasonléan a Windows hasznal6k-
hoz, energiajuk egyre nagyobb
hényadat arra forditjdk, hogy gépiik
képes legyen érdemi feladatait el-
latni, és talsagosan nagy bizalommal
viseltetnek rendszeriik beépitett,
alapértelmezett biztonsagi beallita-
saiba. Az is vitathatatlan, hogy ami-
kor egy-egy programhiba napfényre
keriil (marpedig az ilyen esetek
elkeriilhetetlenek), akkor hatdsa jéval
kiterjedtebb, mint amekkora a meg-
felel§ ovintézkedések megtételével
lehetett volna.

Ha példaul BIND v9 névszolgaltatast
akarok futtatni, belekeriil némi
munkamba és kutakoddasomba, mire
mtikoédni kezd. A BIND chroot jailben
val¢ futtatasa és a kiszolgalo fajlrend-
szerének a named folyamat szamara
elérhetd részének korlatozasa ennél

is tobb munkat igényel. Eppen ezért

a BIND hasznal6inak jelentds része
nem chroot jailben futtatja a BIND-et.
Ha ismertté vélik a BIND valamilyen
sebezhetdsége, akkor a BIND-ot hasz-
nalok tébbsége joval tobb kellemetlen-
séggel kénytelen szembesiilni, mintha
megkiizdott volna a chrootos bebor-
tonzéssel. Lehet, hogy végiil semmivel
sem jarnak jobban, mintha egy
microsoftos, a BIND-hez képest akar
szerényebb tudast névkiszolgalot fut-
tattak volna.



Roviden szélva, azt akarom kifejezni,
hogy a Linux biztonsagi szolgaltata-
sainak jelent@s részét egyszertien
nem veszik igénybe a felhasznaldk.
A végeredmény — legalabbis pro-

fi behatolasprébakat végzg barata-
im szerint — az, hogy egy atlagos
Red Hat Enterprise rendszerbe

nem sokkal nehezebb betorni, mint
egy atlagos Windows 2003 Server
rendszerbe.

Szerencsétlen végkifejlet, és taldn egy
kicsit meglepd is. Kédbazisanak teljes
nyiltsidga ellenére a Linux tovabbra is
ugyanolyan programhibakat tartal-
maz, mint a Windows, nagysagrendi-
leg hasonl6 mennyiségben, és ezek
felbukkanasi gyakorisaga is kozel all
egymashoz. Jobban belegondolva, mi-
ért is lenne ez masként?

A Windowshoz hasonléan a Linux is
egy elképesztSen Osszetett, tobb szaz
ember munkaja nyoman létrejott
kédhalmazt jelent. Minél tébb a kéd,
annal tobb a hiba is, nemde?

Nemrég készitett velem egy interjut
a SearchSecurity.com, a téma egy

a Microsoft timogatdsaval a Security
Innovation, Inc altal készitett tanul-
many volt. A tanulmany végsé kovet-
keztetése az volt, hogy a Windows
biztonsdgosabb a Linuxndl. Vélemé-
nytiket f6ként a biztonsagi hibak
megjelenésének gyakorisagara és

a foltok megjelenéséig atlagosan
eltelt id6 hosszara alapoztak.

Azt gondolom, korrekt kritikat adtam
a tanulmanyrol, amely a biztonsag-
nak kizarélag ezeket a konnyen
szamszertsithetd értékeit vette
figyelembe, a Linux mas a biztonsag
terén jelentkezd elényeirdl, mint

a testreszabhatdsag és a bévebb
szoftvervalaszték, egyszerden elfe-
ledkezett. Fogalmazhatnék tgy is,

a tanulmény inkabb az alapértelme-
zett telepitésekre volt érvényes,

és nem vette figyelembe, hogy az
egyes operaciés rendszerek mennyi
lehetSséget adnak hasznaldiknak

a biztonsag fokozasara.

Minél tobbet gondolkodom ezen,
anndl tisztdbban fogalmazddik meg
bennem az a gondolat, hogy az adott
rendszerben rejl6 biztonsagi lehetd-
ségek mit sem érnek, amig a rend-
szert futtaté gépek nem hasznaljak
ki Gket. Itt nem kizarolag a végfel-
hasznalékra gondolok, nem

a rendszergazddkat szeretném

birdlni. Késébb még kifejtem részle-
tesebben is, de tigy vélem, a Linux
fejlesztSinek és terjesztdinek tovabb-
ra mindent meg kell tenniiik annak
érdekében, hogy a biztonsagi
szolgéltatasok mindent atszdjenek,
atlatszok, konnyen beéllithatok és
egyszertien hasznalhatok legyenek.
Egyébként, ha mar 6sszehasonlitom
a Linuxot és a Windowst, meg kell
emlitenem, hogy a Windows is talsa-
gosan sok a hasznaléi altal parlagon
hagyott biztonsagi szolgaltatassal
rendelkezik.

Rendben, alapallapotdban a Linux

és a Windows egyarant rosszabb
biztonsagot ad, mint amire képes
volna, és mindkett§ megnyerhetetlen
versenyfutasba kényszerit benniinket
a programhibak és a biztonsagi
foltok kozott. Mivel kell még
megkiizdeniink?

Nos, mindkét operaciés rendszer

a meglehetdsen primitiv 6nkényes
(vagy onkéntes) hozzaférés-vezérlési
modellt hasznalja, ahol a biztonsagi
beallitasok egész osztalyainak hasz-
nalata, illetve ezek viselkedése kiegé-
szit6, elhagyhato jellegt. Ebben

a modellben van egy szuperfelhasz-
naléi fiok — Linux alatt a root, Win-
dows alatt a rendszergazda —, mely is-
tenségszerd hatalommal rendelkezik
a teljes rendszer felett, ide értve mds
felhasznalok fajljait is. Mindkét
operaciés rendszerben csoporttagsa-
gokkal lehet kiilonféle hozzaférési
szinteket létrehozni, mas széval

a szuperfelhasznaldi jogokat atadni.
A gyakorlatban a legtobb rendszerre
szuperfelhasznaléként kell bejelent-
kezniink, illetve ideiglenesen az 6
szerepét kell felvenniink, ha valami-
lyen fontosabb mtveletet akarunk
elvégezni.

Ha tehat egy linuxos vagy
windowsos rendszer felett korlatlan
hatalmat akarunk szerezni, akkor
csak egy a szuperfelhasznal jogaival
futé folyamat biztonsagét kell meg-
torniink. Hogyan? A fontosabb dé-
monokat jogosultsdgok nélkiili fel-
hasznélék nevében futtatjuk, igy hia-
ba talalnak hibakat ezekben a démo-
nokban, a rendszer biztonsaga nem
sériilhet. Vagy mégis? Nem, kozvetle-
niil valéban nem, de az egyéb szoft-
verekben taldlhat6 hibdk miatt egy
alacsonyabb jogosultsagokkal futé
program is szert tehet szuperfelhasz-

naldi jogokra. Tegytik fel példaul,
hogy van egy Apache alapti web-
kiszolgalénk, és egy napon egy
tamadonak sikeriil kihasznalnia egy
még befoltozatlan, az Apache-ban
talalhat6 pufferttlcsordulasos hibat,
amivel sikertil héjhozzéaférést sze-
reznie a kiszolgalon. Ezen a ponton
a tamad¢ a webfelhasznal¢ jogaival
élhet, ugyanis az Apache ennek

a felhasznéalénak a jogosultsagaival
fut. Tegyiik fel, hogy ugyanezen

a rendszeren a rendszermagnak

is van egy befoltozatlan hibaja, ami
lehetévé teszi a helyi jogosultsdgok
megemelését.

Lehet, hogy a rendszergazda tud is

a hibarél, de nem foglalkozott a javita-
saval, hiszen csak helybdl hasznalhat6
ki, és rajta kiviil senki nem rendelke-
zik héjhozzaféréssel a rendszerhez

— és persze ki akarna Gjrainditani

a gépet csak a rendszermag megfolto-
zéasa miatt? Csakhogy mostanra a ta-
voli timado helyi héjhozzaférést szer-
zett, sikeresen kihasznalja a rendszer-
mag sebezhet§ségét, és maris rootként
garazdalkodhat a gépen! Nem is gon-
dolnank, milyen gyakori ez a forgaté-
konyv, és kivaléan szemlélteti, hogy

a hibdk 6nmagukban is sok fejtorést
okoznak, de a root mindenhatdsagara
éptl6 biztonsagi modellel kombinalva
a bajok megsokszorozddnak.
Nagyjabél ez jellemzi a linuxos
biztonsag jelenlegi allapotat.

A Linux biztonsagossa tételéhez
komoly erdfeszitéseket kell tenntink:
ki kell hasznalnunk az alapesetben
legtobbszor nem engedélyezett,
idénként meglehetSsen bonyolult
biztonsagi szolgaltatasokban rejlé
lehet6ségeket, és minden rendelke-
zéstinkre all6 biztonsagi foltot te-
lepiteniink kell - mindezt a Linux
egyszerd biztonsagi modellje altal
biztositott keretek kozott. De ne ag-
godjunk, jo tarsasagba keveredtiink:
napjaink operaciés rendszerei
ugyanezekkel a korlatokkal és
kihivéasokkal kiizdenek.

Kotelezd hozzaférés-vezérlés
Mar utaltam ra, hogy a Linux, az élta-
lanos UNIX és a Windows rendszerek-
ben lathat6 hozzaférés-vezérlés és

a fajleléréseket szabalyoz6 megoldas
6nkényes, ami biztonsagi modellként
gyengének szamit. Mi a helyzet az
SELinuxszal? Az RBAC-k és a tipus-
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szabdlyok (type enforcement, TE) vajon
jo példat adnak a kotelez6 hozzéaférés-
vezérlésre? Igen. Tartok azonban attdl,
hogy a linuxos biztonsdgnak nem ez

a jovdje, pontosan azért, amiért az
SELinux sem tudott szamottevs szere-
pet szerezni e téren.

Az RBAC-k gondosan koriilirt szere-
pek alapjan korlatozzék a felhaszna-
16k viselkedését és a rendszer erdfor-
rasaihoz valé hozzéaférését. Ezek

a szerepek hasonléak a hagyomanyos
UNIX csoportokhoz, bar jéval
messzebbre hatnak. A tipusszabalyok
hasonléan, el6re megadott miivelet-
tartomanyok alapjan korlatozzék

a folyamatok altal végrehajthaté md-
veletek korét. Az RBAC-k és a TE-k
hasznélataval végil elvalasztott silok
(én legalabbis igy hivom ¢ket) jonnek
létre, ezekben tevékenykednek a fel-
hasznaldk és a folyamatok, és a silok
kozott csak korlatozott parbeszédet
engediink meg.

Ez egy elegans és hatékony biztonsagi
modell, csakhogy az emberek talnyo-
mo része szamara az RBAC-k, a TE-k
és az egyéb hozzaférés-vezérlési mod-
szerek talsagosan bonyolultak, és tal-
sagosan sok feliigyeleti tobbletmunkat

okoznak. Sokak szdmara ezek a ténye-
z6k az SELinuxot és a hozzéa hasonld
operaciés rendszereket elismert, de
elkertilt megoldasokka teszik — olyan
operaciés rendszerek ezek, melyek
bizonyos csoportok igényeinek meg-
felelnek, széles korben azonban nem
tudnak elterjedni. Bar magam is cso-
dalom az SELinux biztonsagi architek-
tarajat, sét, rajongok az RBAC-k hasz-
nalatanak otletéért, nem hiszek abban,
hogy az altaluk megval6sitott kotelezd
hozzatérés-vezérlésnek esélye volna

a linuxos biztonsag megujitasara.

Hiperfelhasznaldk és virtualis gépek
Ha az RBAC-k és a TE-k hasznalata

az operaciés rendszer szintjén talsa-
gosan kényelmetlennek bizonyul

a betorések hatokorének korlatozasa-
ra, a hiperfelhasznélék (hipervizorok)
és a virtudlis gépek (virtual machine,
VM) egy magasabb szinten talan meg-
oldast kindlnak. A virtualis gépeket
mar két teriiletrdl is ismerhetjiik:
egyrészt a virtualis futtatasi kornyeze-
tek révén, ilyet hasznalnak példaul

a Java programok, masrészt a virtualis
gépek altal, ilyen a VMuware, a plex86
és a Virtual PC; ezek virtualis hardver-

kornyezetben teljes operacios
rendszerek futtatdsara képesek.

A Java virtualis gépet figyelemre
méltd biztonsag szolgaltatasokkal ru-
haztak fel, ezek koziil a legfontosabb
taldn a Java homokozo. Altalaban
véve a Java biztonsaga abbdl fakad,
hogy a Java kisalkalmazasok a nyers,
valés rendszererdforrasoktol elkiilo-
nitve futnak, minden mdvelet a Java
virtualis gép kozvetitsi segitségével
torténik. Ez is kivalo biztonsagi mo-
dell, és a programozok és a végfel-
hasznal6k szdmara egyarant konnyen
hasznalhato. A Java — tobb okbol —
napjainkra széles korben elterjedt.

A virtualis szamitégépek eggyel
tovabb viszik ezt az elgondolast, és
nemcsak programok, de teljes operaci-
6s rendszerek kozott is képesek koz-
vetiteni. A biztonsagi alrendszer ese-
tiikben még kevésbé kiforrott, mint

a Java virtudlis gép esetében. A biz-
tonsag kezelését talnyomo részt

a virtudlis kornyezetben futé vendég
operacios rendszerre bizzak. Egy
VMuware-ben futé SUSE Linux tehét
se tobbé, se kevésbé nem biztonsagos,
mint egy a sajat hardverén futo.

A hiperfelhasznalds technolégia az
azonos hardveren futé virtudlis gépek
elkiilonitésének és a parbeszédek kor-
latozasanak gondjara kinal megoldast,
illetve éltala megelGzhetd, hogy az
egyik virtualis gép biztonsaganak sé-
riilése a tobbi gépet is érintse. Az IBM
sHype névvel mar készitett egy
hiperfelhasznalés biztonsagi rend-
szert. Létezik egy nyilt forrast
hiperfelhasznaldkra és virtualis
gépekre alapozé fejlesztés is, ez

Xen néven fut.

Bar a hiperfelhasznalék alkalmazésa-
nak {6 oka az, hogy az azonos fizikai
gépen futé virtudlis gépek — példaul

a megosztott hardveres eréforrasok
kisajatitasaval — ne zavarhassak meg
egymas miikodését, az onmagaban
sem rossz gondolat, hogy kellene vala-
milyen magasabb szintd, a rendszerek
felugyeletére képes intelligenciat biz-
tositani. Ez a hagyomanyos
behatoldsészleld rendszerek (intrusion
detection system, IDS) mtikodését leg-
alabbis javitand, de lehetséges, hogy
atis venné azok szerepét a rendszer
biztonsaganak megsértésére iranyuld
kisérletek felismerése és kibontakoza-
sanak megakadalyozasa terén.

A kotelezd hozzaférés-vezérlés és



a hiperfelhasznalékra és virtualis gé-
pekre alapulé megoldasok nem zarjak
ki egymas alkalmazasat. Ugyanakkor
az én meglatasom — nem kis részben
baratom és biztonsagi elemzé munka-
tarsam, Tony Stieber hatasara — az,
hogy a hiperfelhasznal6s megoldas-
nak joval nagyobb lehet&sége lesz

a linuxos biztonséag jovdjének alakita-
sara, mint a kotelezG hozzaférés-
vezérlésnek. Természetesen egyiittes
hasznélatuknak sincs akadalya. Kép-
zeljiink el egy nagyméretd, nagy telje-
sitményd rendszert, mely nagyszamu
virtualis gépet futtat, és ezeket egy
hiperfelhasznal¢ feltigyeli. Az egyik
virtualis gépen egy altalanos céla ope-
racios rendszer — példaul Linux — mint
webkiszolgald tizemel. A masik virtua-
lis gép érzékeny adatokat kezelS adat-
bazisként szolgal, erre valamilyen ko-
telezé hozzaférés-vezérlést alkalmazo
operaciés rendszer keriilhet, példaul
SELinux. Mindkét virtualis gép része-
siil a hiperfelhasznalés modell altal
biztositott el6nyokbdl, mikozben az
SELinux a maga jatékterén tovabbi
védelmet is nytjt.

Rendellenesséy alapii
behatolasészlelés és virusvédelem
A kotelezd hozzaférés-vezérlés és

a hiperfelhasznalés megoldas mellett
egy tovabbi, mar létezd, de a jovében
valdszintileg a jelenleginél nagyobb
szerepre érdemes technologia a rend-
ellenesség alapt behatolasészlelés.

A rendellenesség alapt IDS-ek 6tlete
egyszeri: meg kell adni, hogy mi jel-
lemzi a rendszer és a hal6zat normal
miikodését, és varatlan vagy rendelle-
nes viselkedés észlelésekor riasztast
kell kiildeni.

Ha maga az otlet egyszert, a megva-
16sitas pedig méar megvan, akkor miért
nem hasznéljuk szélesebb korben is?
Azért, mert nem olyan egyszerd és
kiforrott, mint az alairas-egyeztetés.
Az alairés alapti IDS-eket mar is-
merjiik: rendelkeznek a tdimadéasok
alairasainak adatbazisaval, és Gsszeve-
tik ennek tartalmaval a hal6zati cso-
magokat, illetve a csomagok soroza-
tait. Ha egy csomag megegyezik

egy az adatbazisban szereplGvel,
akkor tdimadas részeként kezeljtik,

és riasztast bocsatunk ki.

Ennek a megoldasnak az elénye,
hogy kénnyen hasznalhato, és kevés
hamis riasztast ad ki. Az alairas alapta

rendszerek akkor mondanak csédot,
ha tjfajta tdmadas éri a rendszert,
esetleg a tamadas talsagosan bonyo-
lult ahhoz, hogy megfeleld alairas
tartozhasson hozza az adatbazisban,
és ezért nem sikeriil felismerni.

A rendellenesség alapti megoldasnal
ezzel szemben minden olyan 4j tdma-
das felismerhetd, amely kell6en meg-
kiilonboztethetd a normal mdkodéstdl.
Ennek éra az, hogy az IDS rendszer-
gazdajanak be kell tanitania a rend-
szert (ennek soran mutatja meg neki,
hogy mi szamit normal tizemnek), és

a betanitast rendszeres id6kozonként
meg is kell ismételni. Amig a viszonyi-
tasi alapot nem sikertil finomhangolni,
addig viszonylag gyakori hamis riasz-
tasokra kell késziilni.

Még 1999-ben volt szerencsém részt
venni Marcus Ranum egy el6adasan,
ahol a rendellenességek felismerését

a behatolasészlel§ rendszerek jovéje-
ként jellemezte. Mondanom sem kell,
ez a jové még nem érkezett el, bar
mar vannak ilyen termékeket kinal6
gyartok, példaul a Lancope és az Arbor
Networks. Remélem, elébb-utébb vala-
ki kitalalja, hogyan lehet ezt a felada-
tot valamilyen egyszertibb médon el-
végezni, a jelenlegieknél egyszertibb
és konnyebben hasznélhat6 rendsze-
reket alkotva. Ugy latom, ezzel olyas-
fajta hal6zati hiperfelhasznal6 jonne
létre, aki hasonl¢ intelligenciaval ru-
hazna fel a hdlézatokat — alljanak azok
akar virtudlis, akar valds gépekbdl —,
mint amilyet a virtualis szamitégépek-
nek is biztosit.

Megjegyzem, a viruskeresdk legalabb
annyira ki tudndk hasznalni a rendelle-
nességek felismerését, mint a behato-
lasészlel rendszerek. Mi sem igazol-
hatja ezt jobban, mint az a tény, hogy
azok a szervezetek, amelyek korszert,
de kizérélag virusalafrasokra timasz-
kod¢ viruskeresd programokat hasz-
nalnak, rendszeresen aldozataul esnek
a nagyobb virus-, tréjai- és féregkitoré-
seknek. Egyértelmt, hogy a jelenlegi,
alairasokat alkalmazo viruskeresd
eszkozok hatékonysaga elégtelen.

Osszefoglalas és bucsii

Nagyjabol ezek a Linux biztonsa-
gaval kapcsolatos gondolataim.
Amig nem sikeriil el6bbre lépni,
hasznaljuk tovabb a meglévd, a jelen
rovatban is sokat targyalt eszk6zo-
ket: a ttizfalakat, a viruskeresdket,

az 6nmiikodé foltozo és programfris-
sit6 eszkozoket, a virtualis magan-
hélozatokat és az egyedi biztonsagi
alkalmazasokat, mint a chroot jailek
és a naplok.

Ezzel én bucsut intek, nemcsak erre

a honapra, hanem bizonytalan idére.
Legalabb egy kis ideig mas dolgokra
kell forditanom a figyelmemet, és

a rovatban Gj hangokat is hagynom
kell megszoélalni. Biztonsagi szerkesz-
téként tovabbra is ott leszek a hattér-
ben, és ebben a szerepben a jévében
is segiteni fogom a Linux Journalt
abban, hogy a biztonsag témakérében
kimagasl6 szinvonald tartalmat bizto-
sithasson. Remélem, hogy alkalman-
ként tovabbi irasokat is tudok majd
késziteni, a rovat kizarélagos szerzd-
jeként azonban ez az utols6 cikkem.
Ko6sz6ném mindenkinek az elmalt 6t
év tamogatasat, batoritasat és segitsé-
gét: frasaimban soha nem véthettem
agy hibét, hogy valaki ki ne javitson
— mindig barati hangnemben.
Nagyszerti 6t év volt, halas vagyok

a lap fantasztikus gardajanak és olva-
soinak, hogy részem lehetett benne!
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B Mar a 90-es évek elején, az internet
robbanasszert terjedésének kezdete-
kor lathat6 volt, hogy kevés az a 32
bit, amelyen az IP cimeket taroljak.
Ugyan a CIDR bevezetésével (last el6-
z6 rész) egy kis idS nyerhetd, de el6bb
vagy utobb el fognak fogyni a még
szabadon kioszthat6 IP cimek.

Az internetbe kapcsolt gépek szama
még ma is nagy léptékben novekszik,
és ez varhatdan a jovében sem fog
valtozni. Viszont az Gj gépek nagy ré-
sze valoszintileg nem tjabb szamito6-
gépek bekotését fogja jelenteni (habar
az Interneten jelenlévé szamitégépek
szama tovabbra is exponencialisan
emelkedni fog). Az internet ma mar
4j iparagak célpontja, mint példaul

a telekommunikaci6 vagy a szérakoz-
tat6 ipar, amelyek hihetetleniil nagy-
szamu eszkozt szeretnének az
internethez kapcsolni. Gondoljunk
példaul az interneten keresztiili
telefondlasra, vagy olyan televizié-
késziilékre, amely egyben internetes
gépként is miikodik. Ezeknek az 4j
eszkozok bekotéséhez nem all elegen-
d¢6 IP cim rendelkezésre.

A tal kicsi cimtéren kiviil mas problé-
mak is vannak az IPv4-el. ElGszor is
nem foglalkozik kell6képp a szolga-
lat tipusaval, minden csomagot
ugyanugy kezel, tartalmazzon az
akdr egy e-mailt, vagy egy val6sidejd
médiafolyamot.

Ezenkiviil nem tartalmaz semmiféle
hitelesitési és titkositasi szolgaltatast.
Egy gép sosem lehet biztos abban,
hogy a csomag tényleg att6l érkezett-
e, aki feladoként szerepel, rdadasul az
atmend csomagok tartalmaba az néz
bele, aki csak akar. Ha ez ellen tenni

Prefix Tlse

0000 0000 Reacrved

0000 0001 Tnassigned

0000 001 Reserved for NSAP Allocation
0000 010 Reserved for IPX Allocation
0000 011 Tnassigned

pooo1 Unassigned

nool Tnassigned

no1 Tnassigned

010 Provider-Based TInicast Addresa
011 Unassigned

100 Rescrved for Geographic-Based Unicast Addresses
101 Unassigned

110 Unassigned

1110 Unassigned

1111 0 Unassigned

1111 10 Unassigned

1111 110 Unassigned

1111 1110 0 | Tnassigned

1111 1110 10 | Link Local TJac Addresacs
1111 1110 11 | Site Local Use Addresscs

1111 1111 Multicast Addressea
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szeretnénk valamit, akkor azt csak
alkalmazas szinten tehetjiik meg, azaz
olyan programokat kell hasznalnunk,
amelyek sajat maguk gondoskodnak
az atvitel titkossagarol.

Sziikség volt még az IPv4 csomagok
fejlécének egyszertsitésére is. A bo-
nyolult, sok mezd&bdl allo fejléc feldol-
gozasa komoly teljesitményt igényel,
igy az utvélasztéknak tovabb tart fel-
dolgozniuk egy-egy csomagot.
Vilagos tehat, hogy sziitkség volt egy Gj
protokollra, amelynél nem éllnak fent
ezek a problémdk. Ezért mar 1990-ben
elkezdtek dolgozni az Gj IP protokol-

lon, amelynek eredménye az el§szor
1993-ban publikalt SIPP (Simple
Internet Protocol Plus) lett, amit ma
mar csak IPv6 néven emlegetnek.

(A logika azt diktadlna, hogy az IPv4

a neve, de ez a név mar sajnos akkor
foglalt volt, egy kisérleti folyamalapt
protokoll birtokolta). Minden bi-
zonnyal ez a protokoll lesz az, amely
egy nap kivéltja majd az IPv4-et (habar
egy a valtas a gépek nagy szama miatt
nem egyik naprél a masikra fog beko-
vetkezni), ezért mindenképp érdemes
kozelebbrdl is megismerkedniink vele.



Az IPv6 legfontosabb tulajdonsagai
ElGszor is, az IPv6 128 bites cimekkel
dolgozik. Ez elegendd ahhoz, hogy jo
idére, hacsak nem 6rdkre megszaba-
duljunk a kioszthat6 cimek hidnyabdl
fakad6 problémaktol.

Az IPv6 fejléce egyszertisodott. Mig
az IPv4 csomagok fejléce 13 mezét
tartalmaz, addig az IPv6 fejléc csak
7-et. A legtobb mezd opcionalis lett,
azaz csak akkor szerepel a csomag-
ban, ha tényleg sziitkség van ra.

Ez a megoldas elsegiti a tobbletter-
helés csokkentését, mivel az atvalasz-
tok konnyen atugorhatjak azokat az
informacidkat, amelyek nem érdeklik
Gket. Az IPv6 fejléc csupan a duplaja
az IPv4 fejlécnek, ami nem mondhaté
rossznak, ha figyelembe vessziik azt,
hogy a forras- és a célcim mérete
megnégyszerez&dott.

Az IPv6 az el6djénél sokkal jobban
odafigyel arra, hogy mit szallit a cso-
mag, azaz mi a szolgalat tipusa. Igaz,
erre 8 bit az IPv4-ben is rendelkezésre
allt, manapsag azonban ez nem ttinik
valami soknak, a jovében meg bizto-
san nem lesz elegendd.

A legutols6, am egyaltalan nem elha-
nyagolhat6 Gjitds a biztonsag terén
torténd elérelépés. Végre a haldzati
réteg szintjén is lehetdség van a hite-
lesitésre és a titkositasra.

Cimzés az IPv6-han

Mint mar emlitettiik, az IPv6 32 bites
cimek helyett 16 bajtos, azaz 128 bites
cimeket hasznal. 16 bajton rendkiviil
sok cim abrazolhatd, olyan sok, hogy
gyakorlatilag soha tobbé nem kell
szembestilniink a szabad cimek hia-
nyaval. Az sem jelent problémaét, hogy
a cimek elég gazdasagtalanul, hierar-
chikus médon kertilnek kiosztasra.
Még igy is a F6ld minden négyzetmé-
terére tobb ezer cim jut.

Az IPv6 cimeket killonboz6 kategori-
akba soroljuk az elsé bajtjuk, az agy-
nevezett format prefixiik alapjan.

Az 1. dbrin lathato tablazat mutatja,
hogy milyen csoportokra is bontjuk

a 16 béjtos cimtartomanyt. (Fontos
megjegyezni, hogy a cimtérnek kortil-
beliil csak a 16%-a van lefoglalva,

a tobbi tartalékként, késGbbi kihasz-
nalasra varnak).

Az IPv6 két cimkiosztasi stratégiat
definiél, és mindkét mddszer szama-
ra fenntart egy-egy cimtartomanyt.
Ezek koziil az els6k a 010-val

Verzit | Priomds Fobyamoimbe

Kiwetkerd
fejléc

Tartalom hossza \dgerési himit

Fomas cim

Célcim
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kezdédé tugynevezett Provider based
unicast address (szolgdltaté alapii
egyeskiildésii cimek). Ez a kiosztas
némileg hasonlit arra, ahogy

a telefontarsasagok kiosztjak tgy-
felei kozott a telefonszamokat.

Az 6sszes vallalat rendelkezik a tele-
fonszamok egy bizonyos tartoma-
nyaval, amelyeket hozzérendel

az eléfizet6k vonalaihoz. A telefon-
szamok elsé par szamjegye azonosit-
ja a szolgaltatot, a tobbi pedig az
ugyfelet. A gyakorlatban a szolgalta-
té azonositasa két 1épcsds: el6szor
magat az orszagot kell azonositani
az el6hivészammal, majd utana
kovetkezik a szolgaltaté kodja.

A szolgéltaté alapt cimkiosztas is ha-
sonlé médon épiil fel. A prefix utani
5 bit meghataroz egy nyilvantartot,
amely a hozza tartozé cimtartomanyt
felosztja a szolgéltatok kozott. Ezutan
a szolgaltatét azonositd bitek kovet-
keznek (hogy erre hany darab bit szol-

gal, az csak a nyilvantartotol fiigg).

A maradék bitek pedig magat az inter-
fészt azonositjak.

Ez a fajta kiosztas szoges ellentét-
ben all a mai IPv4-es cimkiosztas-
sal, amelyben a szolgéltatok nem
jatszanak f&szerepet. A masik
csoportot, a Geographic Based
Unicast Addresses (Foldrajzi alapon
torténd egyeskiildésii cimek)

a ,hagyomanyos”, IPv4-es méd-

szer szerint kiosztott cimek szamara
van fenntartva. Az IPv6 unicast
cimek ily médon torténd felosztasa-
nak koszonhetSen mindkét fajta
cimkiosztas lehetséges.

A helyi haszndlatii cimek (local use
addresses) a belsG hal6zatok szamara
vannak fenntartva, amelyek elszigetel-
ten, tizfalak arnyékéban élik életiiket.
Az ilyen cimek felé mend csomagokat
egy utvalaszté sem tovabbitja a kom-
munikaciés alhal6zat felé.

Kétféle helyi hasznalata cim 1étezik.
Az elsé a kapcsolati lokidlis cim (Link
Local Address). Ezt akkor hasznaljak,
ha a halézaton 1évé 6sszes gép egyet-
len LAN-on van. Ilyenkor mind

a 118 bit rendelkezésre all az interfész
azonositasara. A masik tipus a hely
lokdlis cim (Site Local Address),
amely egy belsé intranet kialakitasara
szolgal. Ilyenkor halézatunk t6bb
kalénallé LAN-bdl éll, amelyeket
egymassal atvalasztokkal kapcsolunk
Ossze. Ebben az esetben a cim elsd
par bitje szolgal az egyes LAN-ok
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azonositasara.

A tobbeskiildésii (multicast) cimek
mindig nyolc darab egyessel kezd&d-
nek. Ezek a cimek unicast cimek egy
csoportjat azonositjak. Az erre a cimre
kiildott csomagot a csoport Osszes tag-
ja megkapja (lasd az el6z6 részt).

Az IPv6 rendelkezik egy j funkcié-
val, mégpedig a bdrhova kiildéssel
(anycasting). llyenkor szintén inter-
fészek egy csoportjanak kildiink

egy csomagot, viszont koziilitk csak
az egyik kapja meg (altaldban az,
amelyik a legkozelebb helyezkedik

el a géphez).

Ha példéul van tobb, ugyanazzal

a tartalommal ellatott (Ggymond tiik-
rozott) fajlszerveriink, és ezekhez ren-
deltink egy anycast cimet, akkor a gé-
pek ezen a cimen mindig kapcsolatba
léphetnek valamelyikiikkel. Hogy

a tobb szerver koziil ki lesz az a kiva-
lasztott, aki a csomagot megkapja, azt
az atvélasztok dontik el. Az anycast
cimek tartomanyat hidba keressiik

az 1. abran, ugyanis ilyen nem létezik.
Az anycast cimek az unicast cimek ko-
ziil kertilnek kivalasztasra, igy elvileg
lehetetlen egy cimrdl eldonteni, hogy
az unicast, vagy anycast cim-e.

(Az unicast és anycast cimek kozotti
kalonbség gyakorlatilag annyi, hogy
mig az unicasthoz csak egyetlen inter-
fész van rendelve, addig az
anycasthoz egyszerre tobb).

Az IPv6 cimeket nyolc darab négy
hexadecimalis szammal jel6ljiik,
amelyeket egymastol kettGsponttal
valasztunk el. Példaul:

0100:0000:0000:0123:4567:89AB:CDEF:
=1234

Ezt a cimet azonban révidebben is
leirhatjuk, példaul a 0123-at 123-ként
is jelolhetjik. A cim méretét csokkent-
hetjuik azzal is, hogy a 0-t nem irjuk

ki, s6t, ha tobb 0 van egymas mellett,
akkor az egészet két kettGsponttal
helyettesitjiik. Az el6bbi cim tehat
igy nézne ki rovidebben:

0100::123:4567:89AB:1234.

Az IPvb csomagok fejléce

A 2. dbrdn lathat6 az IPv6 csomagok
fejlécének felépitése. Most gyorsan
attekintjiik, hogy melyik mezdé

mire szolgal.

A prioritas mez§ segit az ttvalasztok-
nak, hogy konnyebben megbirkézza-
nak a torldddsokkal. A csomagok

a prioritds mezdjiik szerint két cso-
portba oszthatok: a 0 és 7, illetve a 8
és 15 kozottiekre. Az elsé csoportba
azok a csomagok tartoznak, amelyek
olyan forrasbol szarmaznak, amik
képesek a forgalomszabalyozasra (tor-
16das esetén visszavehetnek az adas
sebességébdl). A masik csoport tipi-
kusan valdsidejd forgalmat szallit,
példaul hangot vagy mozgoképet.
Az ilyen csomagokat kibocsaté alkal-
mazésok sosem valtoztathatnak az
adas tempdjan, még akkor sem, ha
fenndll a veszély, hogy egyes csoma-
gok tutkozben elvesznek.

E két csoportot tovabb bonthatjuk
fontosabb és kevésbé fontosabb cso-
magok osztalyara. Az elsG csoportot
véve példaként, az 1 értékd prioritast
mez§ egy olyan csomagot jelol, ame-
lyet az atvalasztok nyugodtan késlel-
tethetnek, hiszen senki sem fog meg-
botrankozni, ha par masodperccel ké-
sGbb éri el a céljat. Vannak azonban
olyan, t6bbnyire interaktiv forgalmat
szallit6 csomagok, ahol minden ma-
sodperc késlekedés a felhasznalokban
komoly indulatokat sziilhet. Tipikusan
ilyen a telnet vagy az ssh. Az ilyen
csomagokhoz legalabb 6-os prioritasi
szintet érdemes rendelni.

A prioritas mez6 hasznalata lehet&sé-
get ad a beleszodlasra, hogy az Gtva-
lasztok miként kezeljék csomagjain-
kat, &m van amikor ennél tobbre

van sziitkségiink. Példaul két alkal-
mazas kommunikaciéjdhoz sziikség
van valamiféle specialis késleltetésre.
Erre nem tudjuk az atvalasztokat
ravenni kizarolag a prioritds mezd
hasznalatéaval.

Erre talaltak ki az IPv6 folyamcimke
(flow label) nevi szolgaltatasat,
amely jelenleg még csak kisérleti
jellegt. Segitségével a forras és

a cél kozott egyfajta alosszekottetést,
agynevezett folyamot hozhatunk
létre, amely kiilonboz$ tulajdonsa-
gokkal rendelkezik (példaul savszé-
lesség). A folyamon keresztiil haladé
csomagok egyedi banasmodot igé-
nyelnek az atvélasztoktol. Az atva-
lasztok agy tovabbitjak ezeket

a csomagokat, hogy ne sértsék meg
az adott folyam el6irasait. Ha példaul
el§ van irva egy meghatarozott sav-
szélesség, akkor az utvalasztoknak
garantalniuk kell, hogy ez a para-
méter ne sériiljon. Ez a szolgaltatas
tulajdonképpen nem mds, mint

hogy virtualis aramkor alapt
alhalozat ,szimuldlasa” egy datagram
alapt alhalézaton. Ez egyfajta egyesi-
tése a két tipusti alhalézatnak tgy,
hogy nem sériil a datagram alapt
alhalézatok rugalmassaga, viszont
kiegésziil a virtualis aramkor éltal
nyujtott garanciakkal.

Hogy egy csomag melyik folyamba
tartozik, azt a folyamcimke mezdje
hatérozza meg. Ha egyik folyamhoz
sem tartozik, akkor a mez§ értéke
mindig nulla. Az Gtvalasztok a fo-
lyamokat egyértelmtien azonositani
tudjék a forras és célcim, illetve

a folyamcimke mez§ alapjan.

Az IPv6 fejlécét ugy sikeriilt egyszert-
siteni, hogy azokat a mezdket, ame-
lyekre nincs minden csomagnal sziik-
ség, opcionalissa tettek. Az opcionalis
fejrészeket csak akkor kell a fejléchez
csatolni, ha valoban sziikség is van ra-
juk. A 2. dbran az IPv6 fejlécnek csak
a kotelezd 40 bajtos részét tiintettitk
fel. Az opciondlis mezdk ezutan kévet-
keznek, ezek méretét a Payload
Length nevli mez§ tartalmazza. Az op-
ciondlis részek a 40 bajtos kotelezd
rész utan kovetkeznek. Hogy ezek ko-
zil melyik az els6, azt a kévetkezd fej-
Iéc (next header) mez6 mondja meg.
Az utolso fejléc kovetkezd fejléc mezs-
je pedig azt mondja meg, hogy a cso-
mag tartalmat melyik szallitasi réteg-
beli protokoll (TCP vagy UDP) kezeld-
jének kell atadni.

Hat tipust opcionalis fejrész létezik,
ezek nagy részével az Gtvalasztok
szamara allithatunk be bizonyos pa-
ramétereket. Ezenkiviil itt adhatjuk
meg a hitelesitésre és a titkositasra
vonatkoz6 paramétereket. Ezek
hasznalatdhoz a kommunikal¢ fe-
leknek el&szor meg kell egyeznitik
egy vagy tobb titkos kulcsban




(hogy ezt miként teszik, azzal az
IPv6 nem foglalkozik).

Hitelesités esetén nincs sziikség a cso-
mag tartalmanak titkositasara. Ilyen-
kor csak ki kell nullazni a fejléc azon
adatait, amelyek ttkozben véltozhat-

nak (példaul ugrasszamlald), majd

a csomaghoz ftizni a titkos kulcsot,

és igy elkésziteni a csomag lenyomatat
példaul az MD5 algoritmussal.

Az IPv6-ban a titkositas is algoritmus-
fuggetlen, 1ényegében csak az adon
és a vevén mulik. Mindenesetre, az
atjarhatésag érdekében, a DES-CBC
nevi algoritmus hasznalata a javasolt
(a titkositd algoritmusokrdl soroza-
tunk egy késébbi részében részletesen
is beszéliink).

Az ugrdskorlit (hop limit) mezd
akadalyozza meg a halhatatlan,

az alhalézaton az idék végezetéig bo-
lyongd csomagok létezését. Ez a mez§
teljesen megegyezik az IPv4 élettar-
tam nevd mezdjével.

Erdemes egy rovid 6sszehasonlitast
végezni az IPv6 és az IPv4 csomagok
fejléce (3. dbra) kozott. ElGszor is el-
tlint az IHL és a Protokoll mezd, mi-
vel az IPv6 fejlécek rogzitett méretd-
ek, masrészt a Next Header mezGbdl
kinyerhet§, hogy a csomag tartalma
milyen szallitasi protokollhoz kéthe-
t6. Elttintek tovabba az IP csomagok
darabolasara vonatkozo részek is.

Ez azzal magyarazhat6, hogy az
IPv6 ttvélasztok nem daraboljak

a csomagokat. A szabvany szerint
minden Gtvalaszténak kezelnie kell

az 576 bajtos csomagokat, viszont

az ennél nagyobbakat el kell dobni-
uk, és hibatizenetet kell kiildenituk

a kiildé allomas felé. Ha mégis na-
gyobb méretd csomagokat szeret-
nénk kildeni, akkor a darabolasrél

a forrasnak kell gondoskodnia.

Ez a gépek szempontjabdl vissza-
1épésnek szamit, viszont az Gtvalasz-
tok munkdja egyszertisodott, ezaltal
gyorsabban dolgozhatjak fel a beér-
kez& csomagokat.

Szintén nem taldljuk sehol az ellen-
0rzd Osszeg (checksum) mez6t. Ennek
oka az, hogy az IPv6 nem is szamol
ilyet, mivel a fels6bb rétegbeli proto-
kollok agyis ellendrzik az adatok
sértetlenségét.

Az attérés

Az IPv6 egy rugalmas és gyors proto-
koll, amely b&séges cimtartomannyal
rendelkezik. Ezen tulajdonségai al-
kalmassa teszik, hogy kivaltsa az
Interneten jelenleg uralkod6 IPv4
protokollt. Ez az atallas azonban nem
egyik pillanatrél a masikra fog meg-
torténni. A mar telepitett IPv4-es
gépek nagy szama miatt lehetetlen
megoldani, hogy vasarnap éjszaka
leallitani az egész Internetet, majd
hétfé hajnalban gjrainditani gy,
hogy mindenki az IPv6-ot haszndlja.
Az atéllas folyamatosan, kisebb 1épé-
senként fog torténni. Mar ma is ren-
geteg hal6zat hasznélja az IPv6-ot,
egyfajta a ,kilvilagtol” elzart szigetet
alkotva az Internet hal6zatai tengeré-

ben. Ezek az IPv6 haldzatok egymas-
sal agynevezett alagutakon (tunnel)
keresztiil kommunikalnak. Az alagut
segitségével egy halézaton keresztiil
olyan csomagokat vihetiink at, amely
nem kompatibilis az adott hal6zattal.
Egy IPv6 csomagot példaul nem in-
dithatunk ttnak az Internet kommu-
nikaciés alhalozatan keresztiil, hiszen
ezek az atvalasztok ma még IPv4-et
hasznélnak (habar az Gjabb tatvélasz-
tok mar mindkét protokollt ismerik).
Ezért a két IPv6-o0s halozat kozott egy
alagutat kell 1étrehozni, amelyen az
IPv6-0s csomagok vandorolnak.

Ez a gyakorlatban tigy miikodik, hogy
az elkiildendd IPv6-0s csomagot be-
rakjuk egy IPv4-es csomag belsejébe,
és azt inditjuk Gtnak a célpont hal6zat
felé. Az alagutak mtikodésére a leg-
jobb szemléltetS példa a Franciaorszd-
got Anglidval 6sszekots Csalagiit.
Ebben az alagatban csak vonatok
kozlekedhetnek, autok csak gy, mint
a vonatok rakomanya. A kéziton
persze az auték gond nélkiil halad-
hatnak, de az alagtitban nem, ott ket
vonaton at kell szallitani.

A jovében ezek a ma még elszigetelt
IPv6 szigetek egyre nagyobb méretd-
ek lesznek, az egyes szigetek egy-
masba olvadva még nagyobb halo-
zatokat hoznak létre. Az attérés
utolsé pillanata valészintleg az lesz,
amikor az utolsé két nagy sziget is
egymasba olvad.

Hogy ez mikor fog bekévetkezni,
nehéz kérdés. Az biztos, hogy még jo
par évre van sziikség. Mindenesetre
az IPv6 terjedése ma mar sokkal gyor-
sabb mint régen, mivel az atvalasztok
és az operacis rendszerek egyre szé-
lesebb korben tdmogatjik az Gj
internet protokollt.

Ezzel be is fejeztiik a halézati réteg
bemutatéasat, a kovetkezd résztdl

a szallitasi réteggel és azok proto-
kolljaival, a TCP-vel és az UDP-vel
foglalkozunk.

Garzé Andras (garzo@interware.hu)
Korulbeltl harom éve foglalkozik
Linux- és mas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operéaciés rendszerek
lelkivilaga érdekli, de nyitott egyé-
niség. Kedvenc étele a palacsinta,
és van egy Richard nevl macskaja.
Minden észrevételt, megjegyzést,
levelet szivesen fogad.
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-—megvalositott — spamszlir6 modszer, amely gy miikodik,

% hogy az SMTP szerver a kapott levelet el6szor atmeneti hi-

_8 baval elutasitja, majd amikor egy bizonyos id6 mulva a kiil-

< d¢ oldal Gjbdl prébalkozik ugyanazzal a levéllel, akkor mar

. elfogadja azt szerveriink. A spammerek azonban nem sokat

‘-E foglalkoznak ideiglenes hibakédokkal, ha egy levél nem

— megy el az els6 alkalommal, akkor veszik a kovetkezd

%,,éldozat” email cimét. A mddszer elénye, hogy nincs téves

< pozitiv azonosités, a rendszer 6nmiikodd, nem igényel

T folyamatos karbantartast.

© A postgrey nevi alkalmazas val6jaban egy Perl nyelven készi-
tett tgynevezett policy démon, amely Berkeley DB adatbazis-
ban tarolja a feladé/cimzett/kliens
adatokat. Képes mind unix domain
socket-en, mind pedig TCP porton
at kommunikalni. Ha ugyanazon
a gépen futtatjuk, mint a Postfixet,
akkor az elébbit javaslom.

A postgrey miikddése

Az 1. dbrdn kovethetjiuk nyomon,
hogyan miikodik egytitt a Postfix
és a postgrey. A levelet elGszor
megkapija a Postfix (1), majd
konzultal a policy démonnal (2).
Ez megvizsgalja, hogy a felad6
IP-cime (alapértelmezésben

a C-osztalyt halozati maszkot
nézi), a feladé-, ill. a cimzett ema-
il cime szerepel-e az adatbazis-
ban (3). Ha nem, vagy a hozza-
rendelt idébélyeg 5 percnél
(konfiguralhat6 érték) frissebb,
akkor ,ideiglenesen elutasitva”

(DEFER_IF_PERMIT), ellenkezd esetben ,télem mehet”
(DUNNO) valaszt ad a Postfix kérdésére (4). Ez alapjan donti
el a Postfix, hogy atmeneti hibaval elutasitja az SMTP
kapcsolatot (valdjaban a kliens RCPT TO parancsdra ad
vissza hibakddot), ellenkezd esetben tovabbitja a levelet

a cimzett postafidkjaba (5).

Postgrey telepitése

OHa gépuinkon nincsenek meg az aldbbi Perl modulok,
akkor installaljuk fel az IO-Multiplex, a BerkeleyDB és

a Net-Server modulokat a CPAN-16l (@ ftp://ftp.cpan.org/).
Toltstik le a postgrey legutolso verzidjat (a cikk irasakor
1.21) az alkalmazas honlapjardl (2 http://isg.ee.ethz.ch/
tools/postgrey/pub/). Csomagoljuk ki, majd masoljuk at

a programot egy tetszéleges konyvtarba:

tar zxvf postgrey-1.21.tar.gz
cp postgrey-1.21/postgrey /usr/local/bin

Cimzett

POSTFIX

. Triplet adatbazis

POSTGREY -

1230/ teszt@peldatn / belag@acts hu -+ 1127310445
1020300/ x@xyz. b/ szibi@actshu -> 1127316518

99.88.77.0/ a@e.kom ! 5j@acts.hu -= 1127307611




Hozzunk létre egy felhaszndl6t, akinek a nevében
a postgrey policy démon futni fog:

groupadd postgrey
useradd -g postgrey -d /var/postgrey postgrey
usermod -L postgrey

Hozzuk létre az adatbazis konyvtarat, és allitsuk be
a megfelel6 jogosultsagokat:

mkdir /var/postgrey
chown postgrey:postgrey /var/postgrey
chmod 700 /var/postgrey

Itt az id6, hogy elinditsuk a policy démont, adjuk ki az
alabbi parancsot:

/usr/local/bin/postgrey -d -u /tmp/postgrey \
--user=postgrey \

--group=postgrey \

--dbdir=/var/postgrey \

--delay=600 \

--greylist-text="Szerverunkon a postgrey

= spamszuro mukodik. Kerjuk, kuldje ujra

=a levelet 10 perc mulva"

A Postfix beallitasa

Most mar csak a Postfix tudomasara kell hozzuk, hogy
hasznalja a policy démonunkat. Szerkessziik a /etc/
postfix/main.cf fajlt, és médositsuk (vagy hozzuk létre)

az smtpd_recipient_restrictions valtozot, amellyel
az SMTP kapcsolat RCPT TO szakaszara alkalmazunk
korlatozasokat. Ez a paraméter az én gépemen igy néz ki:
smtpd_recipient_restrictions = permit_mynetworks,
= reject_unauth_destination,

= reject_non_fqdn_recipient, check_policy_service
= unix:/tmp/postgrey

Ezzel a beallitassal a main.cf mynetworks valtozdjaban szerep-
16 gépek automatikusan fehérlistara keriilnek, azokra a Postfix
egyaltalan nem alkalmaz korlatozast. Ha elkésziiltiink

a main.cf moédositasaval, akkor inditsuk ajra a Postfixet a

postfix reload

paranccsal, és készen vagyunk, a spammerek egy jo részé-
t6l megszabadultunk. Legalabbis egyeldre.

Kostoljuk meg a pudingot!

Ha levelet kapunk, akkor a szerveriink 25-6s portjan az

1. listdban lathaté kommunikaci6 folyik.

Lathato, hogy a Postfix 450-es koddal (ideiglenes hiba)
utasitja el a levelet. A felad6 oldalon pedig hibatizenetként
megjelenik a beallitott szoveg, amely megnyugtatja a kiil-
dét, miszerint csak egy atmeneti korlatozasrél van szo;

és ha a levelet 10 perc mulva Gjrakiildi, akkor az rendben
el fog jutni a cimzetthez.

Ha 10 perc malva tGjra probélkozik a felad6 ugyanezzel a levél-
lel, akkor egy a 2. listdban lathaté kommunikaciot lathatunk.

Lathato, hogy most a RCPT TO utdn mar nem utasitotta el
a levelet a Postfix, igy az mehetett tovabb a DATA fazisba.
Ha ezutan ismét levelet akar kiildeni az emlitett felado
Béldnak, akkor mar nem utasitja el a policy démon, alap-
esetben 35 napig 6rzi meg az ehhez a kapcsolathoz tartozo
adatokat — amely érték még a havi hirlevelek szempontja-
bol is megfeleld. De mi van akkor, ha ezattal nem Béldnak,
hanem Martanak szeretnének levelet kiildeni? Ebben

az esetben ismét 450-es hibaiizenettel el fogja utasitani

a feladot a Postfix. Miért?

Azért, mert a postgrey a kliens IP-cim/feladé email cim/cim-
zett email cim formatuma tgynevezett tripletekben (har-
masokban) tarolja el az informdaciét. Ha megvaltozik pl.

a cimzett, akkor a postgrey ismét egy 10 perces varakozasra
kényszeriti a felad6t.

Tegytik fel, hogy van néhdany megbizhato levelezépart-
neriink, akiket nem akarunk ezzel az atmeneti vissza-
utasitéassal farasztani. Oket Gn. fehérlistara vehetjiik fel.
Alapértelmezésben az 6 IP-cimiiket a /efc/postfix/
postgrey_whitelist_clients fajlban keresi a postgrey,

de természetesen ez médosithaté a --whitelist-clients
parancssori kapcsolé megadasaval. Ha itt megadunk

egy IP-cimet, akkor az onnan érkezd Osszes levelet
,farasztas” nélkiil atveszi a Postfixiink. Ebben a fajlban
sorolhatjuk fel (1 cim — 1 sor) példaul Fontos Uzleti
Partneriink levelezd szervereit, igy az 6 6sszes

leveliiket azonnal megkapjuk:
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megint masok pedig a fajlrendszerben.
Mindegyiknek megvan a maga elénye.
Jelenleg a spammerek jellemzden nem
foglalkoznak az elutasitott levelekkel,
ezért a sziirkelista nagyon j6 hatas-
fokkal miikodhet. A postgrey hon-
lapja szerint, mig a sziirkelista
bekapcsolasa elGtt percenként
kortilbeltil 15 virus és spam ke-
riilt a rendszerbe, addig utdna
mar csak 3. A sziirkelista te-
hat hatékonyan képes csok-
kenteni az egyéb tipust (pél-
daul Bayesian, heurisztikus,

# cat /etc/postfix/postgrey_whitelist_clients
1.2.3.4
172.16.88.31

Bizonyos esetekben arra is sziitkség lehet, hogy némely
email cimre érkezé leveleket is késleltetés nélkiil beenged-
junk. A postgrey egy masik fehérlistat is kezel, ahol ezeket
a cimzetteket adhatjuk meg.

A kovetkezd példaban késleltetés nélkiil beengedjiik azokat
a leveleket, amelyek barmelyik virtudlis tartomany posta-
mesterének, vagy pedig a beTa@acts.hu cimre érkeznek:

# cat /etc/postfix/postgrey_whitelist_recipients
postmaster@
bela@acts.hu

Ha menet kozben médositjuk valamelyik fehérlistat, akkor
azt a postgrey-nek kiildott HUP jelzéssel adhatjuk tudtara.

A postgrey az emlitett fehérlistakon kiviil még egyet kezel,
amelyet automatikusan tart karban. Erre a listara akkor
kerl fel egy kliens, ha mar legalabb 5 (--auto-whitelist-
clients) alkalommal sikeresen atjutott a sziirkelistan

— 6ranként csak 1 sikeres kézbesités szamit. A postgrey felté-
telezi, hogy ebben az esetben legitim levelez&partnerrdl
van sz0, és ezutan mar nem allitja meg ezt a klienst atme-
neti hibaval. Ha letelt a 35 nap (--max-age), akkor a klienst
torli errdl a fehérlistardl.

Tovahbi gondolatok

A postgrey Berkeley adatbazisban tartja a tripleteket, de
nem ez az egyetlen lehetGség. Az adatbazis épsége érdeké-
ben tranzakcidkat hasznal. Mas megvaldsitasok példaul
MySQL adatbazisban taroljak ezeket az informacidkat,

stb.) spamsztirck terhelését.
Amint el6z6 frdsomban is
emlitettem, jelenleg a Bayesian
és heurisztikus spamsztrével
kombinalt sziirkelistat tartom
a leghatékonyabb védekezésnek.
A jovében azonban — ha a spammerek
bévitik infrastruktarajukat (savszélesség,
diszk, processzor, stb.) — a sziirkelista haté-
konységa a multé lehet. Ebben az esetben egy
darabig talan tovabbra is megfelel6 védelmet adhat
az, ha a kényszerpihend idejét (ami a postgrey esetében
alapértelmezésben 5 perc) megnoéveljiuk — Evan Harris
( http://www.greylisting.org/articles/whitepaper.shtml) eleve
1 6réas bedllitast javasol. Mindenesetre ha a spammerek igy
is tesznek, az szamukra megdragitja az egy levél tényleges
elkiildésére jutd egységnyi koltséget, és ez nekiink jo.
Gyakori az az eset, amikor a spammerek a tartalék (backup)
MX szervereket célozzdk meg a spammel, mert az elsGdleges
MX szerver altaldban minden tovabbi nélkiil atveszi a levele-
ket a tartalék mx-ektdl. Ezt Ggy lehet kivédeni, ha egy tarto-
many minden MX szerverét felruhazzék sziirkelista védelem-
mel, ill. kozos adatbazisbél dolgoznak, és ha az elsédleges
mx fehérlistajdban szerepel az 6sszes tartalék MX. A postgrey
ebben a kornyezetben is megallja a helyét, képes TCP
socket-en is kommunikalni (a -i kapcsol6 hasznalataval).
Harris szerint, ha a spammerek alkalmazkodnak, akkor
nyilvan a lehetS leghamarabb el akarjak kiildeni a leveleket,
ezért rovid idén beliil — minden bizonnyal tobbszor is — pré-
bélkozni fognak, még miel6tt a sziirkelista altal megszabott
id¢ letelne. Ebben az esetben viszont érdemes médositani
a szlirkelista implementacidkat agy, hogy szamoljak, hany
id¢ el6tti probalkozas torténik, és egy bizonyos hatar felett
(hogy a legitim SMTP szerverek ne essenek bele) mar nem
sziirke, hanem feketelistara tehetjiik ezeket a probéalkozokat.
Ha pedig mar ez is kevés lesz, akkor Gij megoldasok utan
kell nézniink, de addig is remélhetéleg lesz még par napos
és spammentes napunk.




értek valaha arra, hogy erdsitsitk meg egy
olyan forgalomirdnyit6 védelmét, amelyhez nincs
rendszergazdai hozzaférésiink? Mit lehet tenni,
ha nem mi feliigyeliink egy hél6zatot, de erételjesebb
védelmet akarunk az altalunk hasznélt szegmensre?
Egy ehhez hasonl6 kérés kapcsan ismerkedtem meg
a Bridge (hid) vilagaval, a linuxos Ethernet hid kifejlesz-
tésére iranyulo tervezettel.

A Bridge webhelye szerint:

Az Ethernet athidalas egyike a tobb hél6zat 6sszekapcsola-
saval egy nagyobb halézat kialakitasara alkalmas megolda-
soknak. Az athidalasra vonatkoz6 szabvany az ANSI/IEEE
802.1d. Hid segitségével két kiilonb6z6 halézati szegmenset
tudunk protokollfiiggetlen médon 6sszekotni. A csomagok
tovabbitdsa Ethernet-cim alapjan torténik, és nem IP-cim
alapjan, ahogy a forgalomiranyitok esetében. Mivel a tovab-
bitas a masodik rétegben folyik, a hidon barmely protokoll
atlatsz6 moédon haladhat at.

A kod karbantartasat jelenleg Stephen Hemminger végzi, a 2.4-
es és a 2.6-0s rendszermaghoz egyarant. Az athidal6 kod

a legtobb korszerd, 2.6-os rendszermagra épiils terjesztésbe
be van épitve. frasom alapjaként a Fedora Core 3 szolgalt,
mely szintén a 2.6-os rendszermagra épiil. Aki leragadt a 2.4-
es rendszermagnal, annak sem kell kétségbe esnie, a Bridge
webhelyén (lasd az internetes forrasokat)
ugyanis ehhez is taldlhatok foltok.
A ttizfalhid, vagy, ha agy tet-
szik, athidalo tdzfal tiizfal-
OsszetevGjét egy masik
tervezet, az ebtables
keretein beliil fej-

lesztik. Az ebtables egy szliréréteg az athidalast is végz6
ttizfalakhoz. A sztirés az adatkapcsolati rétegbeli Ethernet
keretek tartalma alapjan torténik. A sztirés mellett az
Ethernet MAC-cimek moédositasara is van lehetGség.

Az ebtables kod révén iptables szabalyokat is lehet athidalé
moédban hasznalni, igy a ttizfalat IP- és MAC-szintd sztirék-
kel egyarant ellathatjuk.

A hid kett6 vagy tobb, azonos halézati technologiat alkalma-
z6 hal6zati szegmenset 0sszekapcsold késziilék. A szegmen-
sek topologiaja lehet eltérd, akér optikai szalas és rézkabeles
szakaszokat is 0sszekapcsolhatunk, 4&m a technolégidanak
azonosnak kell lennie. A legegyszertibb az, ha a hidat
linuxos hubként szemléljiik. A géphez annyi kaput adha-
tunk hozza, amennyit csak akarunk, mindegyik ugyanan-
nak a hubnak lesz a része. Ami az egyik kapun beérkezik, az
az Osszes tobbin kimegy, hacsak nem mast irunk el6 a szaba-
lyokban. Ha a hub miikédik, iptables és ebtables szabéalyok-
kal pontosan tigy sztrhetjiik a forgalmat, ahogy azt barmely
mas linuxos forgalomtovabbité rendszeren is megtehetjiik.

Els6 1épésként vegyiink egy két
hélozati csatoléval ellatott
szamitogépet.
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Mire végziink, linuxos gépitink normal hubként fog
miikodni, kapui kozott az igényeink szerint tovabbitva
a forgalmat. Ha az egyik csatolét a megszokott fali
aljzatba csatlakoztatjuk, a masikhoz pedig hozzakétiink
egy hordozhat6 gépet, akkor agy tudjuk majd réla
hasznalni a halézatot, mintha kozvetlentil az aljzatba
dugtuk volna.

Célunk az, hogy a hid minden hozza csatlakozé késziilék
szaméra atlatszo legyen. Erdekességként megjegyezném,
hogy a hidnak nem muszaj IP-cimet adnunk, hacsak

nem akarunk tavolrdl csatlakozni hozza, példaul karban-
tartas vagy a naplok attekintése céljabol. Természetesen
manapsag nem sok értelme van lemondani az IP-cimrdl,
és ezt mi sem fogjuk megtenni.

A hardver esetemben egy régebbi gép volt — éppen egy
hasonl¢ feladatra vart. Processzora egy AMD K6-450 volt,
memoriaja pedig 256 MB-nyi. Egyetlen 15 GB-os IDE me-
revlemez volt benne, valamint egy 3Com 10/100-as
Ethernet kartya. Volt egy masik 3Com 10/100-as kartyam is,
és mivel ezek elég jol mikodnek Linux alatt, ez lett

a masodik csatold. A hidprogra-
mon tal néhdny egyszerd tdzfal-
szabalyt akarok csak futtatni, illet-
ve behatolasészlelésre még talan

a Snortot. A forgalom varhatéan
kicsi lesz, és valoszintileg a Snort
sem fog nagy adatmennyiségeket
kezelni, vagyis a 256 MB memoria-
nak elégnek kell lennie. Ha valaki
gigabites forgalmat akar kezelni,
esetleg valds ideji szimatolast
akar végezni, az értelemszertien
erGsebb gépet lesz kénytelen
tizembe helyezni.

Ha készen all a gép, telepitsiik fel
a Fedora Core 3-at, illetve az alta-
lunk igényelt kiegészit6 progra-
mokat. Ha a lehetd legmagasabb
szintd biztonsagot kivanjuk elérni,
torekedjiink a lehetd legkevesebb
szoftver telepitésére. Ha késébb
mégis szitkségiink tdimadna vala-
mire, a YUM segitségével konnye-
dén telepithetjiik. Egyeldre eléged-
jiink meg egy egyszert Linux-
telepitéssel, illetve ellendrizziik, hogy felismerte-e a hal6zati
csatolokat. Az ebtables kod leforditasahoz sziikség lesz

a rendszermag forrasara és a szokasos forditéeszkozokre is,
vagyis ezeket ne hagyjuk ki. Ha a gép telepitésével végez-
tlink, és elhelyeztiik termelési kornyezetébe, ne feledjitk
majd eltdvolitani réla a felesleges szoftvereket. A telepités
befejez3dése utan inditsuk Gjra a gépet, majd jelentkez-
ztink be rootként.

Most 1étre kell hoznunk egy virtudlis halézati eszkozt.
Annak nevezziik el, aminek akarjuk, nalam br0 lett, mint
az elsé bridge, hid eszkoz:

#> brctl addbr bro0

Futtassuk le az ifconfig-ot. Lathat6k a halézati csatolok?
Az 1. kédrészletben lathatd, hogy két halézati csatolonk van,
és nincs IP-cim rendelve hozzdjuk. Aki esetleg mar rendelt
IP-cimet a csatolokhoz, az az egyszertiség kedvéért most
torolje azt. Fedora alatt a /etc/sysconfig/networking-scripts/
ifcfg-X fajlt kell 4tirni, ahol az X a csatol6 azonositéja. Az én
rendszeremen a két csatol6 az eth0 és az ethl volt, az ezek-
hez tartozd, IP-cimet tartalmazé sorokat kellett torolni vagy
megjegyzésbe tenni. Fontos, hogy rendszerinditaskor mind-
két csatolo feléledjen. A 2. kédrészlet egy alapszintd
beillitasegytittest tartalmaz, ennek jol kell mikodnie.

Ha a fentiekkel végeztiink, ne feledjtik el Gjrainditani

a halozatkezelést; ezt a service network reload paranccsal
tehetjitk meg.

Ez utan — az aldbbi médon — kozoljiik a rendszerrel, hogy
mely eszk6zok tartoznak egy csoportba. Az utolsé sorral
egyben a virtualis eszkozt is tizembe helyezziik:

#> brct]l addif br0 ethO
#> brct]l addif br0 ethl
#> ip link set brO up




Linuxos gépiink ettdl a pillanattol kezdve alapszintd
hubként miikodik. Aki nem birja a kivancsisagot, csatlakoz-
tassa a csatolokat az Ethernet hal6zatra, majd prébélja ki az
4j hubjat. Természetesen a gép egyeldre vakon tovabbitja

a forgalmat, és nem rendelkezik IP-cimmel sem. En szere-
tem, ha telepités utan tavolrdl is tudok csatlakozni a gépe-
imhez, ezért hozzarendeltem egy IP-cimet a br0 csatol6-
hoz, illetve forgalomiranyitasi adatokat is csatoltam.

A hidcsatol6 IP-cimét a kovetkezd paranccsal lehet megadni:

#> ip addr add 10.1.1.18/16 brd + dev br0

A cim mellett meg kell hatarozni az alhdlézati maszkot is
(/16), illetve azt, hogy melyik hideszk6zhoz kell hozzaren-
delni. Ennek elsGsorban akkor van szerepe, ha egynél tobb
virtualis eszkoziink is van a gépben. Igaz, esetiinkben csak
egy ilyen volt, am a parancs frasmddja sziitkségessé tette en-
nek az egynek a kivalasztasat. Aki mas nevet adott a hid-
nak, annak itt azt a nevet kell hasznaélnia.

A hid tavoli elérésének lehet6vé tételéhez mar csak a forga-
lomiranyitast kell elintézni:

#> route add default gw 10.1.1.1 dev br0

Itt a szokasos forgalomirdnyitdsi parancsokat és szabélyokat
alkalmazhatjuk, és a br0 eszkozt is pontosan tgy hasznal-
hatjuk, mint az 6sszes tobbi linuxos halézati csatol6t.

Tesztelés
Minden a helyén van, prébaljuk ki a rendszert. El§szor
ellendrizziik, hogy az 0sszes beallitas rendben van-e:

#> brctl show
bridge name bridge id STP enabled interfaces
bro 8000.0030843e5aa2 no eth0

ethl

Mint lathato, egyetlen br0 nevii hideszkéziink van,
amely az eth0 és az ethl csatolot hasznalja. A jelek szerint
minden rendben van.

Telepités

Ideje nekilatnunk a fizikai telepitésnek. Az egyik hal6zati
csatolot csatlakoztassuk a halézati kapcsoléhoz, pontosan
gy, mint ahogy barmilyen mas szamitégéppel tennénk.
Az 0sszekottetés mindkét végén ki kell gyulladniuk a jelz6-
fényeknek. Egy keresztkotést kabellel csatlakoztassunk egy
asztali vagy hordozhat6 gépet a linuxos gép masik csatol6-
jdhoz. Varjuk meg a jelz6fények bekapcsolasat, szamoljunk
el tizig, majd a most csatlakoztatott géprdl pingeljitk meg

a halézat valamelyik gépét. A linuxos hub tiloldalan talal-
hat6 halézatot tigy kell latnunk, mintha kozvetleniil csatla-
koznank hozza.

Tulélni az ujrainditasokat

Az, hogy a rendszert hogyan vessziik rd az Gjrainditasok
talélésére, a mi véalasztasunk. Talan a legegyszertibb az, ha
az eddig kiadott parancsokat hozzaadjuk a rendszerinditas
végén lefuto /etc/rc.local fajlhoz, ekkor a hid inditds utan
azonnal miikodéképes lesz.

Tiizfal emelése

Minden halézati forgalmat tovabbit6 vagy atengedd
linuxos rendszer esetében lehetdségiink nyilik az athalad6
adatfolyam sztrésére. Az athidal¢ ttizfalak esetében sincs
ez masként. A tlizfalszabalyok létrehozasara és karbantar-
tasara tobb lehetSség is kindlkozik. A legegyszertbb ttizfal
az, amikor tiltunk mindent, kivéve azt, amit kifejezetten
engedélyeztiink — az aldbbiakban egy ilyen 0sszeallitasat
ismertetem.

A ttizfal beallitdsainak megadéasahoz le kell toltentink

és telepitentink kell a felhaszndl6i térben futé ebtables
segédeszkozoket, melyeket az ebtables webhelyérdl
érhetiink el (lasd a forrasokat). frasom sziiletésekor

a legtijabb valtozat a 2.0.6-0s volt. A szdmos tiikoroldal
valamelyikérdl toltstik le, majd a kezd6 configure

lépés kihagyasaval végezziik el a szokasos kibontas-
telepités eljarast:

#> tar -xzf ebtables-v2.0.6.tar.gz
#> cd ebtables-v2.0.6

#> make

#> install

Ha minden rendben ment, mar hasznalhatjuk is az ebtables
parancsot. Gépeljiik be a parancssorba az ebtables-t,
ennek hatdsara valami ilyennek kell megjelennie:

#> ebtables -V
ebtables v2.0.6 (November 2003)

El6szor azt kell biztositani, hogy az iptables fogadasra
legyen allitva. Mivel Fedora Core 3 alatt dolgozunk, ehhez
elég csak leallitanunk a szolgaltatast:

#> service iptables stop
#> chkconfig --level 35 diptables off

Hasonl6 hatast érhetiink el a flush (kiiirités) parancs
alkalmazasaval is. Listazzuk ki a meglévé lancokat,
majd tritsiik ki Sket:

#> iptables -L

#> iptables -F INPUT

#> iptables -F OUTPUT

#> iptables -F FORWARD

#> iptables -F RH-Firewall-1-INPUT

Most a ttizfalon athalad6 forgalmat teljes egészében le
kell tiltanunk, érkezzen az a hal6zat barmelyik részérdl is.
Az alébbi szabalyok csak a jelenlegi példahal6zatban hasz-
nalhaték, ha més kornyezetben akarjuk alkalmazni Gket,
akkor az alhalozatokat és az allomasokat értelemszertien
modositanunk kell:

/sbin/ebtables -A FORWARD -p IPv4 \
--ip-source 10.2.0.0/16 -j DROP
/sbin/ebtables -A FORWARD -p IPv4 \
--ip-source 10.7.0.0/16 -j DROP
/sbin/ebtables -A FORWARD -p IPv4 \
--ip-source 10.4.0.0/16 -j DROP
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/sbin/ebtables -A FORWARD -p IPv4 \
--ip-source 10.5.0.0/16 -j DROP
/sbin/ebtables -A FORWARD -p IPv4 \
--ip-source 10.6.0.0/16 -j DROP
/sbin/ebtables -A FORWARD -p IPv4 \
--ip-source 10.1.0.0/16 -j DROP

AKki szerzett mar gyakorlatot az iptables hasznélatédban,
annak ismerds lesz az frasmoéd. Kozoljiik az ebtables
programmal, hogy amikor tovabbit valamit (FORWARDING)
az IPv4 protokoll hasznélataval, akkor dobjon el (DROP)
minden a 10.2.0.0/16 alhédl6zatbdl szarmazé csomagot.

A tobbi paranccsal ugyanezt irjuk el6 a tobbi
alhalozathoz is.

A kovetkez6 1épés maganak a ttizfal mogott 16ve eszkoz-
nek az engedélyezése. Ha ennek IP-cimét nem vessziik

be a tovéabbitasra engedélyezettek k6zé, akkor semmi nem
fog miikodni. Ne feledjitk, ha maga a ttizfal is kap IP-cimet,
akkor ezt is engedélyezniink kell:

/sbhin/ebtables -I FORWARD 1 -p IPv4 \
--ip-source 10.1.1.5 -j ACCEPT
/sbin/ebtables -I FORWARD 1 -p IPv4 \
--ip-source 10.1.1.18 -j ACCEPT

Az alabbiakkal a hordozhat6 gépem elérésére jogosult
halézati eszkozoket adtam hozza:

/sbin/ebtables -I FORWARD 1 -p IPv4 \
--ip-source 10.1.10.30 -j ACCEPT
/sbin/ebtables -I FORWARD 1 -p IPv4 \
--ip-source 10.1.10.19 -j ACCEPT
/sbin/ebtables -I FORWARD 1 -p IPv4 \
--ip-source 10.1.10.87 -j ACCEPT

Ellenérzésképpen elsétaltam ahhoz a géphez, amelynek
cimét a fenti ACCEPT (elfogadas) szabalyokban megadtam,
majd megprébaltam megpingelni a 10.1.1.5 cimet hasz-
nal6 hordozhaté gépemet. Most tiljiink at egy masik,

a fentiekben nem szerepl$ csoméponthoz — a ping nem
fog mikodni.

Megvaldsitas éles kornyezethen

Nemrég elhivtak egy felhaszndl6 telephelyére, hogy javit-
sam fel egy pénziigyi kiszolgal6 védelmét. A kérés egyszerd
volt: kell egy ttizfal a rendszer elé, de az IP-cimét nem lehet
megvaltoztatni. Két halézati kartyaval és Linuxszal felsze-
relkezve néhany perc alatt megoldottam a feladatot. A tele-
pités sem okozott gondot. A ttizfalat és a kiszolgal6t egy ke-
resztkotést kabellel kapcsoltam Gssze, a tiizfal masik csato-
16ja és a fali aljzat k6zé pedig normal kébel keriilt. Ennyi
volt az egész. Nem kellett Gjratervezni az IP-cimzési séma
egyik részét sem, egyszertien csak Ossze kellett dugni a gé-
peket. Miutan megirtam néhany szabalyt, amelyek szerint
az Osszes csomagot el kellett dobni, kivéve az engedélyezett
IP-cimekrd6l és kapukrol érkezéket, a munkat befejezettnek
nyilvanithattam.

A Linux egyik szépsége, hogy egyszerre akar nagy sza-
mu szolgaltatast is képes futtatni. Vegyiik a fenti példat.
Adva volt egy érzékeny kiszolgal6, ami elé rovid id6 alatt

fel tudtam allitani egy ttizfalat. A Linux révén kapott id6-
és pénzbeli megtakaritason ttl azonban arra is médunk
nyilt, hogy Snortot futtassunk a ttizfalon. Elég volt egy
pillanatra belenydlni a szimatoléprogram beallit6 fajljaba
(/etc/snort.conf), kozblni vele, hogy a br0 csatolon vizsga-
16djon, és a Snort azonnal megkezdte munkajat az athida-
16 csatolon.

Ezen a ponton lehetett raérezni az athidal6 kéd igazi ere-
jére. A hélozat egyik szegmense felttinden lassti, de nem
tudni miért — ismerds a helyzet? A kovetkezé alkalommal
elég fogni egy linuxos gépet, feltenni rd a Snortot és

a tobbi felderitéprogramot, majd tizembe helyezni a hi-
dat. Fogjunk tehat egy keresztkotési kabelt, és mar indul-
hatunk is a helyszinre. Mivel a hid hubként viselkedik,

a linuxos gépet a haldzat tetszéleges pontjara beiktathat-
juk. Elég a fizikai kapcsolatokat biztositanunk, a gépet
barhol letehetjiik, és a kovetkezd pillanatban mar vizs-
géalhatjuk is a forgalmat. Utolsé munkédnknak része volt
tobb atlatszé Squid gyorsitétar-kiszolgald is — ezek valo-
ban atlatszéak, az IP-cimzési sémaban, az tigyfelek olda-
lan vagy a bongész6knél semmilyen médositast nem
igényelnek. Elég a Squidet futtaté gépet a forgalomiranyi-
t6 elé helyezni, majd minden a 80-as kapun foly¢ forgal-
mat rdirdnyitani.

A Linux azon képessége, hogy atlatszé6 médon tud beépiilni
a meglévé halozati rendszerbe, tjfajta, korszerd szolgaltata-
sok biztositasat teszi lehetévé. Mivel kiillonboz6 halézati
késziilékeket is egyesithetlink egyazon virtualis elemben,
ugyanazzal géppel ttizfalat is tizemeltethetiink, mikdzben
tetszSleges szempontbdl figyelhetjiik a hal6zatot. Az egyet-
len korlétot a vas sebessége és a rendelkezésiinkre 4ll6
kértyahelyek szama jelenti.

Koszonetnyilvanitas

A szerz6 koszonettel tartozik azoknak a fitiknak és
lanyoknak, akik az athidal6 kédot készitették, valamint

az ebtables parancskészlet szerzGinek, amiért tizembiztos,
jol hasznélhat6 eszkozt allitottak Gssze és tettek elérhetévé
GPL hatalya alatt.

Linux Journal 2005. jadlius, 135. szam
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Terhatas

A Blender hasznalata (3.rész)

Mar kiskoromban elbd-
voltek a szamitdgépek.
Mindig is vagytam egy
sajatra. Minden alkalmat
megragadtam hogy ledl-
hessek elé, és nyomkod-
hassam. Erre a szlleim is
felfigyeltek... nemsokara
kaptam egy billenty(zetet.

»~Remek — mondta édesapdm — most mdr
csak par dolog kell: egy szamitogeép,
a monitor, az egér, az egérpad, a... ”

alahogy igy van ez a 3D
szerkesztéssel is. Tudunk
mar objektumokat létre-
hozni, tudjuk az Edit Mode alapjait
is, mar csak az a ,néhany” dolog
valaszt el minket attdl, hogy megta-
nuljunk képeket késziteni. Sajnos
nehéz helyzetben vagyok, amikor
el kell déntenem mirdl is, irjak el6szor.
Egy-egy rész megértése sajnos nem
mindig elég, hogy elérjiik célunkat,
de azt hiszem ez nem csak a Blender
esetében, van igy.
Az el6z6 szam végén megigértem,
hogy megmutatok néhany Edit Mode-
beli csintalansagot, illetve vilagitani
fogunk, rendereliink és arnyékot
is vettink. Lassuk...

Vilagitas és rendereles

Valasszunk ki egy tetszSleges objektu-
mot, valtsunk Edit Mode-ba (TAB bil-
lentyti), majd jeloljink ki néhany
vertexet. Nyomjuk meg a W billentyfit.
Egy menii jelenik meg Specials felirat-
tal. Ha kivalasztjuk a Hide mentipon-
tot, lathatjuk hogy a kijeldlt vertexeink
elttintek. Nem toroltiik 6ket, egyszerd-
en csak nem latszédnak. Néha jol jon,
ha ideiglenesen eltiintethetjiik a zava-
16 részeket, igy csak azt latjuk a képen
amivel tényleg dolgozunk. Ha az el-
tintetett részeket tGjra lathatéva sze-
retnénk tenni, csak valasszuk ki az
elébbi menti Reveal pontjat.

Szerkesztés kozben az egyik
leggyakrabban hasznalt eszk6z

a Subdivide. (Subdivide Fractal, illet-
ve Smooth). A meniipont hatdsara

a kijelolt élek kettéosztédnak, min-
den kijel6lt él kozepére egy-egy

4j vertex kertil. A Subdivide Fractal
meniipont ezeket a vertexeket nem
kozépre helyezi, hanem véletlensze-
rden elmozditja, a Subdivide Smooth
pedig megproébalja egyenletesebbé
tenni (,,simitani”) az alakzatot.
Tartézkodjunk ezek mértéktelen
hasznalatatdl, ugyanis a vertexek
szama exponencialisan ng, igy
hamar azon kaphatjuk magunkat,
hogy elfogyott a memoriank.

Specials
Subdivide
Subdivide Fractal
Subdivide Smooth
Merge

Remove Doubles
Hide

Reveal

Select Swap

W 1. 4bra Specials Menii

A Bevel meniipont tipikusan élek
lekerekitésre vald. Legkonnyeb-
ben egy kockdn prébalhatjuk ki.
Egyetlen hatranya, hogy nem
lehet kijelolésre alkalmazni, igy
az egész alakzatunk aldozataul
esik. Ennek ellenére nagyon jol
hasznélhat6 eszkoz.

Sokszor el6fordul, hogy tudjuk, mit
szeretnénk kijelolni, az elhelyezkedés
miatt mégis becstszik egy-egy feles-
leges vertex. Majd megprébaljuk
egyesével kijelolni ket, de miel6tt
végeznénk, elhibazzuk és kezdhetjitk
djra. Ennek elkertilésére 1étezik
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Valaszthatjuk a belsé

Linked Yertices Ctrl L
Vertex Loop alt B
Face Loop... shift R
Less Ctrl MumPad -
kdare Ctrl MumPad +
Man-kanifold Cirl Alt Shift ha
Randam. ..

Inwerse

Select'Deselect All )
Border Select E

Mesh | & Edit Mode

W 2 4bra Select menii

néhany tritkkk a Blenderben, amivel
id6t takarithatunk meg és a géptinkre
sem kell megharagudnunk.

Ha Edit Mode-ban vagyunk, a 3D
View fejlécén talalhaté Select meniiben
sok hasznos dolgot taldlunk:

o Random — Véletlenszerd kijellés

o Inverse — Kijelolés megforditasa
(ami nem volt kijel6lve most ki lesz)

e More — A kijelolt vertexek szom-
szédait is kijeloli

e Less — A More forditottja

A Links and Materials panelen talalha-
t6 Vertex Groups gombokkal vertexein-
ket csoportosithatjuk, kijeloléseinket
elmenthetjiik, azoknak nevet adha-
tunk, stb. Igy késébb egy bonyolult mo-
dell egy részét harom kattintassal kije-
léThetiink. Uj vertex csoportot a New
gombbal hozhatunk létre, illetve

a Delete gombbal torolhetjitk. Az Assign
gombbal adhatunk hozza vertexet

a csoporthoz, a Remove-val pedig elta-
volithatunk. A Select és Deselect gom-
bok pedig a csoportok kijelolése valok.
Erdemes megtanulni a hasznalatat,
késébb az animacioknal sziikség lesz ra.

renderel6t (Blender

| F | OB:Cube

] Internal), illetve egy

Material

\ertex Groups

kalon telepitendd prog-
ramot, a YafRay-t.

CoTMatil r

A Render gombtdl jobbra

a

kiilonbozé effekteket

[l

e [elete

Delste kapcsolhatunk be, illetve

Select

Deselect ki. Ezek koziil a legfon-

Azsign
Select

Fernove

Assigh

tosabbak a Shadow (dr-

nyékok ki/be kapcsoldsa)

| Set Smonth |

Set Solid || a Ray (Raytracing vagy

sugdrkovetés ki/be kap-

W 3. 4bra Vertex Groups

Egy késébbi szamban még bemutatas-
ra keriil néhany modellezést segitd
eszkoz, azonban meg kell, hogy ismer-
kedjiink a Blender lelkével, a Render
motorral. A kép(ek) eléallitasa eseten-
ként hatalmas erdforrast igényelhet,
orakig — rosszabb esetben napokig — is
eltarthat. Senki nem oriilne neki, ha
20 perc varakozas utan venné észre,
hogy valami aprésag javitasra szorul,
majd javitas utdn ismét 20 percet kel-
lene varnia, hogy lathassa a végered-
ményt. A Blender beépitett renderelGje
nagyon jol testreszabhato, skalazhato,
igy gyorsan készithettink kis méretd,
rosszabb mindségt, tagynevezett el6-
nézeti képeket, miel6tt elinditjuk

a tényleges render folyamatot.

A render folyamattal kapcsolatos pa-
nelek lathatbak a 4. dbrin. A bal
oldalin (Output) a kimeneti mappat és
a renderelés hatterétil szolgalé képet
(backbuffer) allithatjuk. Lejjebb kiilon-
féle opcidkat talalunk, ezek koziil az
Edge effekt a legfigyelemreméltobb.
Jobbrol, a masodik panelen 1évé
Render gombbal indithatjuk el

a render folyamatot, alatta a folyama-
tot végzs engine-t valaszthatjuk ki.

csolasa), a Pano (panord-
makép készitése), illetve
a Radiosity (Egy olyan
effekt, melynek sordn az
objektumokrol vissza-
vert fény is befolyasolja a szomszéd
objektumok szinét).
Az OSA feliratt gombbal az élsimitdst
(Antialiasing) kapcsolhatjuk be, alatta
a simitas mértékét allithatjuk.
Ha az MBLUR (Motion Blur) gomb
be van kapcsolva, a végeredmény
egy utdlag kicsit elmosott kép.
Vigyazzunk azonban evvel az opcié-
val, mert — bar j6l néz ki — a rende-
reléshez nagysagrendekkel tobb idé
kell. Ne hasznaljuk, ha nem feltétle-
niil, muszaj.
Természetesen nagyobb kép
renderelése is joval tovdbb tart, ezért
ajanlott el6szor mindig egy kisebbet
késziteni ellendrzés képpen — erre
valdk a 75%, 50% stb. gombok — majd,
ha mindent rendben talalunk,
renderelhetjiik teljes méretben is.
A kimeneti formatumot, és a kép
méretét a jobb oldali (Format) panelen
allithatjuk, a PAL, NTSC, PC, stb.
gombok eldre beallitott szabvanyos
méreteket tartalmaznak.
A kimeneti formatumok kozott ta-
lalhatunk AVI-t is, ugyanis a Blender
animaciok készitésére is kivaléan
alkalmas, errdl egy késébbi cikkben
szandékozom irni.
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W 5. dbra Fényforrasok beallitasai

Ahogy a f6ldon sem létezik élet fény nél-
kiil, tigy a 3D-s objektumaink sem ,élet-
képesek”, ha nem gondoskodunk a meg-
felel6 megvilagitasrol. Akar a YafRay-t
akar a Blender belsé renderel6jét hasz-
naljuk, sziikségiink van minimum egy
lamp objektumra. Renderelni nélkiile is
tudunk, azonban a legszebben textara-
zott mesh sem ér semmit megfeleld fé-
nyek nélkul. Mig a valé vilagban csak
kevés fényforras all rendelkezésiinkre
(tobbnyire csak a Nap fénye, esetleg
egy-két lampa), addig a Blenderben tet-
szbleges mennyiségt fényforrast hoz-
hatunk létre. Bar ‘csak’ 6t kiilonb6zd
tipust fényforras létezik, ezek szine,

és erGssége szabadon varidlhato.

e Alegegyszertibb a Lamp tipust
fényforras. A tér minden iranyéaba
azonos erdsségl konstans fényt
bocsat ki, mintha egy allithat6 szi-
nd, és erdsségi gyertya lenne.

e Az Area tipust fényforras csak
adott iranyban bocsat ki fényt, igy
akdr iranyithatjuk is.

e A Spot Light az Areahoz hasonlo,
de sokkal jobban irdnyithat6 fény.
Leginkabb egy reflektorhoz hason-
lithat6. Az egyetlen tipus amely
képes a Buffered Shadowingra.

e A Sun (Nap) pontosan arra jo,
amire elsére gondolunk. Napot
szimulalhatunk” vele. Erdekes-
sége, hogy teljesen mindegy,
hogy hol van a fényforras

a térben az sszes objektumot
megyvilagitja, a beallitott iranybdl.

e A Hemi Light a Sun-hoz hasonlo,
a fény azonban szortabban érkezik.
Talan egy felhés naphoz lehetne leg-
jobban hasonlitani. Mivel szort fény,
igy arnyékot egyaltalan nem tu-
dunk vele elGcsalni, cserébe viszont
nagyon egyszertien kezelhetd.

Az 5. dbrdn egy Lamp panelt latha-
tunk. A fényforras tulajdonsagait tud-
juk itt allitani. A kép egy Hemi Light
panelja, mas tipust fényforrasnal
esetleg tobb beallitasi lehetdség is van.
Az Energy a fényforras erGsségét je-
lenti, az R, G, B, tulajdonsagok pedig
a fény szinére vonatkoznak.
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Baljos arnyak

A Blenderben alapvetSen kétfélekép-
pen tudunk drnyékokat elgvarazsolni.
Az elsé6 a sugarkovetéses modszer
(raytracing) hasznalata. Ehhez

a rendereléskor engedélyezniink

kell a raytracing-et a Render Panel
Ray gombjaval, majd meg kell mon-
danunk a fényforrdsunknak a Shadow
and Spot panelen, hogy mi Ray
Shadow-ot szeretnénk. A Hemi Light
az egyetlen fényforras, amely nem
képes a Ray Shadowingra.

A Raytracing azonban lasst és id6-
igényes (persze annal jobban néz ki).
Lehetdségiink van tgynevezett
Buffered Shadow hasznalatara is,

ami az arnyékok kiszamitasanak

egy gyorsabb és egyszertibb médja.
Egyszertibb objektumoknal szinte
semmi kiillonbség nincs a buffered

és a traced shadow kozott. Buffered
Shadow-ot elGallitani azonban csak

a Spot Light képes.

A Shadow and Spot panelen talaljuk

a Ray Shadow gombot — illetve Spot
Light esetében a Buffered Shadow
gombot, és szamos bedllitast, példaul
a Spot Light fényének szogét (SpotSi),
élességét (SpotBl), és egy érdekes
effekt — a Halo — intenzitasat (Halilnt).
Az OnlyShadow gombbal csak az
arnyékot jelenitjitk meg, a fényt nem.
Igy megtehetjiik, hogy mig egy
masik fényforrdssal vilagitjuk meg

a testet, egy Spot lampa arnyékat
jelenitjik meg.

A Vilagmindenség, meg minden”
Bizony néhany kép renderelése utan
kénnyen megunhatjuk a kék hattér-
szint, és azon gondolkodunk, barcsak
lehetne valami mas hattérszint, eset-
leg hattérképet valasztani. Lehet.

A 6. dbrdn a hattér beallitasait
tartalmaz6 gombokat lathatjuk.

A Preview panelen harom

gomb taldlhato:

10 Linuxvilag

e Blend — Ha ez az opci6 be van
kapcsolva, a horizont, és az ég
szine is kiilon allithato, a hattér
egy atmenet lesz.

e Real — Kikapcsolt allapot-
ban a horizont a kamerahoz
lesz viszonyitva (dontott
kameranal is vizszintes lesz
a horizont), bekapcsolva
a globalis koordinatarend-
szerhez viszonyitunk.

e Paper — Ezzel az opciéval az
éghorizont-ég szinatmenetet
kapjuk végeredményként.

A horizont lesz kézépen.

A World panelen a tulajdonképpeni
Horizont és Eg (Horizon illetve Zenith),
illetve a kornyezé fény (Ambient
Light) szinét allithatjuk.

A Mist/Stars/Physics feliratti panelon
talalhaté Mist opcidval egyfajta kodot
szimulalhatunk. Egész egyszertien

a Blender minden képpontot 9sszevet
a hattérszinnel, tigy hogy a tavolabb
els6 részeknél a hattérszin nagyobb
hangsulyt kap. Beallithatjuk, hogy

a kamerato6l milyen tavolsagra kez-
dédjon a kod, hol fejezddjon be,
illetve a magassag szerint is sza-
molhatunk.

A Stars-t bekapcsolva csillagokat
varazsolhatunk a vilagunkba.

A jobb oldali panelen texttrazhat-
juk is a hétteret, igy tetszSleges
képet is hasznalhatunk. Ezzel egy
késSbbi szamban részletesebben

is foglalkozunk. A legegyszertibb
azonban a renderelésnél az Output
panelen egy képet beéllitani
backbufferként.

Azéta a billentytizetem mellé
kaptam tobb szamitégépet is...

S6t, billentytizetet is. De a régi

még most is megvan, csak atala-
kitottam dvorak kiosztastiva.

Mar tobbszor megmentett. Igaz,
hogy ma is néhany lépéssel kozelebb

kertiltiink a célunkhoz, de még
korant sem értiik el azt. Nem
irtam még példaul a texttirazas
mikéntjérdl, és a megfeleld
anyagok kivalasztasarél sem.
Ezt a hianyossagot igyekszem
pétolni a kovetkezé honapban,
az olvaséknak pedig sikeres
renderelést kivanok.

A YafRay

KAPCSOLODO CiMEK

< http://www.blender3d.org/

< http://en.wikibooks.org/wiki/
Blender Tutorial Links List

< http://www.yafray.org/




PoVRay a testeket masképp

késziti és hasznalja, mint az

elterjedt poligon alapti 3D
programok. Ezen ut6bbiak esetén
a testek kisebb-nagyobb haromszo-
gekbdl allnak, igy természetiiknél fog-
va tiregesek és kozelr6l nézve szogle-
tesek. A PoVRay matematikai modsze-
rekkel irja le a testeket, amelyek igy
tomor és sima targyakként viselked-
nek. Ennek f6leg a texttrak alkalma-
zasakor lesz jelentGsége. A tomor tar-
gyak nagyon sok esetben jél jonnek,
de vannak esetek, amikor érdemes
iireges testeket alkalmazni: a PoVRay
azonban erre is képes.

A val¢ vilag targyai altaldban véges
mérettek, vannak azonban olyan
problémak, amelyeket végtelen kiter-
jedést targyakkal lesziink képesek
megoldani. Ilyen probléma példaul az
égbolt, a sik f6ld vagy a tenger abra-

W 1. abra A sik elhelyezkedése a koordinata rendszerben

3D abrazolas - PoVRay (3. rész)

zolasa. Erre a plane alkalmas, amely
egy végtelen sikot prezental (1. dbra,
pov27.pov):

plane
{
y, O
textureq{
pigment{
color white}}}

A sik egyik fontos paramétere a sik
normdlvektora, amely a sikra merdéle-
ges és az origobodl indul. Kénnyedén
tudjuk helyettesiteni a PoVRay bels6
neveivel, ugyanis az y név a <0,1,0>
vektort fedi, s az x, illetve a z is ezzel
azonos médon képezhetd. Ha y nor-
malvektort adunk meg, akkor a Iétre-
jove sik az x és a z tengely altal meg-
hatarozott helyen jon létre.

plane

{

Az el6z6 részekben mar hasznaltunk néhany tomor testet, foként gémbot, amely
mind kozll az egyik legegyszerlbb. A gémbho6z hasonlé egyszeru testeket primi-
tiveknek nevezzlik, ugyanis ezek az dsszetett testek kiindulé alkatrészei.

y, -1
texture{
pigment{
color white}}}

A sikot el tudjuk tolni a normélvek-

tora mentén (2. dbra, pov28.pov),
ehhez csupan a normalvektor

utan megadott szamot kell a sziik-
séges értékre modositani, amely az
origo6tol valo tavolsagot hatarozza
meg. A normalvektorral és az origo-
tol valo tavolsaggal tetszSleges sikot,
illetve sikok kombinaciéjat el tudunk
késziteni. A 3. dbrdn (pov29.pov) ha-
rom olyan sikot készitettiink el, ame-
lyek egymassal 60 fokos szoget zar-
nak be.

Gyakori test a téglalap, vagy

mas néven a doboz, amelyet a két
atellenes sarokpontjaval tudunk
meghatarozni (4. dbra, pov30.pov).

W 2 abra A sik pozicidja
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W 3. 4bra Hérom sik, haromszGgben

B 4 4bra Attetsz6 téglatest

W 5 4bra Attetsz6 kip

Az abran egy voros szind, félig
atlatszo téglalapot lathatunk,
amely a két meghatarozé sarok-
pontjdban egy-egy zold gombot
tartalmaz.

box{
<-5,3,-1>, <5,-3,1>
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}}

Barhova is tessziik a sarokpontokat,

a téglalap élei mindig parhuzamosak
valamelyik tengellyel, igy kiilon ,triik-
koézntink” kell a megfelel$ poziciéba
forgatashoz (de errél majd egy késGb-
bi részben lesz sz0).

Kiip és csonkakip

Egy ktipot harom paraméterrel tu-
dunk meghatarozni: a bazispontjaval,
a tet6pontjaval és az alapjanak suga-
raval (5. dbra, pov31.pov).

12 Linuxvilag

W 6. 4bra Attetsz6 csonka kip

cone{
<5,-3,1> 3, <-5,3,-1> 0
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}}

Ha csonka ktipot akarunk eléallitani,
akkor a tetépontjanal nullatdl kiilon-
b6z6 sugarat kell irnunk (6. dbra,
pov32.pov).

cone{
<5,-3,1> 3, <-5,3,-1> 1
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}}

A kup lehet tireges is, ha az open kulcs-
szot a megfelelS helyre irjuk, s ekkor

a két lezar6 kor alaka lemez nem kertil
abrazolasra (7. dbra, pov33.pov).

cone{
<5,-3,1> 3, <-5,3,-1> 1

open
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}}

Henger

A henger teljesen azonosan kezelhetd,
mint a kap, mivel a PoVRay szem-
pontjabdl egy specidlis csonka kip

(8. dbra, pov34.pov).

cylinder{
<5,-3,1>, <-5,3,-1>, 2
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}}

A henger lezar6 korongjait az open
kulcsszoval tudjuk eltavolitani.

Gomb

A gdmb leirasa a legegyszertbb az 6sszes
test koziil, a kozéppontjat és a sugarat
kell megadnunk (9. dbra, pov35.pov).



W 7. bra Attetsz6 iireges csonka kip

B 8 4bra Attetsz6 henger

B 9. 4bra Attetsz6 gémb

sphere{
<5,-3,1>, 2
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}}

~Suhané” gomb

A gomb ,egyenes agi” leszarmazottja
egy olyan test, amelyet a PovRay

a gomb ttvonalabdl és konttrjabol
épit fel. Igy tudunk olyan rudat készi-
teni, amelynek a két vége nem egy
sima korlemez, hanem félgémb.

Ha tobb sarokpontot is megadunk,
akkor a kontuar hiven koveti ezt az
atvonalat (10. dbra, pov36.pov).

sphere_sweep{
Tinear_spTline
4,
<0,0,0>, 0.5,
<4,-2,-4>, 0.2,
<1,3,0>, 0.7,
<5,3,-1>, 0.2

B 10. 4bra ,Suhand” gomb, linear_spline Gtvonallal

textureq{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}}}

Szamomra érthetetlen okbdl el6re
meg kell adnunk a sarokpontok
szamat, amely alapjan a program
megfelel§ szam térbeli pontot és
sugarat var. Ezek el6tt meg kell adni
a sarokpontok kozotti atvonalat leird
Legyenletet” is, amely igazabdl harom
megadhaté kulcsszéra egyszertisodik
szamunkra (a konkrét megval6sitas

a programozok dolga volt):

Tinear_spline, b_spline, illetve
cubic_spTine.

Az els6 ttvonalra mar lattunk
példat, ekkor a sarokpontokat egy
térbeli egyenes mentén koti Gssze
a program és a sarokpontokba
képzelt gombok sugara egyenletes
atmenettel jelenik meg.

Ha a b_sp1ine Gtvonalat valasztjuk,
akkor a ,suhanas” kozel sem az egye-
nesek altal meghatarozott pontokon at
torténik. A létrejove test a sarokponto-
kat nem érinti, hanem ,tehetetlentil”
mozog a sarokpontok irdnyéba.

A 11. dbrdn (pov37.pov) lathato testet
kapjuk abban az esetben, ha a sarok-
pontok kozott a torések tal éles szog-
ben torténnek, igy a ,suhanas” tal
nagy tehetetlensége okan nem tudja
elérni a sarokpontokat.

Kicsit laposabb szogek esetén az
eredmény sokkal latvanyosabb

(12. dbra, pov38.pov). A szemfiilesek
észrevehetik, hogy az igy létrejové
test sokkal rovidebb, mint az egye-
nes mentén mozgdé gomb altal
létrehozott test. Ennek oka, hogy
ab_spline (és a cubic_spline)

az els6 és az utolsé sarokpontot

a kezd6-lezar¢ ,tekeredés” meghata-
rozasara hasznalja. Ha a 12. abran
lathat6 atvonal elsé sarokpontjat
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W 11. &bra ,Suhand” gémb, b_spline Gtvonallal és éles szogekkel

W 12 &bra ,Suhand” gémb, b_spline Gtvonallal és lapos szdgekkel

W 13. 4bra ,Suhand” gomb, b_spline Gtvonallal és éles

kezd6 szoggekkel

merdlegesre allitjuk (13. dbra,
pov39.pov), akkor lathato, hogy

a kezdSpont elmozdult az elsé
sarokpont irdnyaba.

A cubic_spline ttvonal teljesen ha-
sonld a b_spT1ine altal meghatarozott
utvonalhoz, csak az Gitvonal minden
esetben érinti a kozbensd sarokponto-
kat (14. dbra, pov40.pov).

~Cuppands” testek

Kival6an alkalmazhat6 kémiai bemu-
tatéhoz, illetve olyan esetekben, ami-
kor gombok vagy téglatestek lépnek
egymassal kolcsonhatasba. A ,cuppa-
nas” azt takarja, hogy ha a leirt testek
kozel kertilnek egymashoz, akkor

a feltiletiik egyestil, mintha folyadék-
cseppek lennének. Minél kozelebb
kertilnek, annal jobban latszik ez az
egyestilés. Példaképpen nézziink meg
egy vizmolekulat, amely egy oxigén
atombdl és két hidrogén atombol

all (15. dbra, pov41.pov).

n Linuxvilag

blob{

threshold 0.6
sphere{<0,0,0>,4,1
texture{pigment{color Blue}}}
sphere{<1.15,-1.63,0>,1,1

= texture{pigment{color Red}}}
sphere{<1.15,1.63,0>,1,1

= texture{pigment{color Red}}}
scale 2}

Torusz

Ha egy gombot végigvonszolunk

egy kor alaki titvonalon, akkor egy
toruszt kapunk eredménytil. Ezt meg-
tehetjiik a ,suhand” gomb segitségé-
vel is, de jobban jarunk ha a PoVRay
sajat téruszat hasznaljuk (16. dbra,
pov42.pov).

torusq{
7, 1.5
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}%

B 14. 4bra ,Suhand” gomb, cubic_spline Gtvonallal és éles
kezd6 sz6ggekkel

A térusz mindig az origé altal meg-
hatarozott kozépponttal jon létre, és
két paraméter hatarozza meg: a fGsu-
gar (major radius) és a melléksugar
(minor radius). A fésugar a kor alaka
atvonal orig6tdl vald tavolsagat hata-
rozza meg, a melléksugar pedig

a korbevonszolt gomb sugaraval
egyezik meg. Ha mashova és mas-
képp szeretnénk téruszt létrehozni,
akkor koordinata transzforméaciéval
at kell helyezntink, illetve at kell
alakitanunk.

Magassagmezo

Ha hegyes-volgyes képet szeretnénk
elkésziteni, azt nehezen tudjuk mate-
matikai egyenletekkel leirni (bar nem
lehetséges), igy a PoVRay is csak ha-
romszogekbdl képes ezt eldallitani.
Sok ezer haromszoget viszont nehéz
megfelel§ pozicioba helyezni,

a magassag-mez§ hasznalataval

ez felesleges munka is lenne.



W 15. dbra ,,Cuppand” gombok, vizmolekula

W 16. dbra Torusz

W 17. 4bra Magassag mez6

A magassag-mezd hasznalata-

hoz keritentink kell egy olyan al-
lomanyt, amely sziirkedarnyalatos
képet tartalmaz. A fekete tertiletek
a nulla szintet, a fehér tertiletek

az egységnyi magas szintet jelentik.
A kett6 kozotti drnyalatok a vila-
gossagukkal ardnyos magassagot
jelképeznek. Alapesetben
a<0,0,0>és <1,1,1> pont altal
kozbezart téglalapon beliil jon 1étre
ez a test, ezért megfelel§ transzfor-
maciokkal el kell tolnunk a kivant
poziciéba.

height_field{
png
"pov43field.png"
smooth
scale 10%*x
scale 10*z
texture{
pigment{
color Blue}}}

B 18 4bra A magassag mez6 forrasa

Erdekes tritkkoket tudunk elérni,
ha egy fényképet alkalmazunk
a mez6hoz (19-20. dbra, pov44.pov).

Forgatott felszin

(Surface of Revolution)

Gyakran talalkozunk olyan testekkel,
amelyeket egy meghatarozott sik felii-
let valamely tengely koriil megforga-
tott konttrja hataroz meg. Tipikus

és szép példa erre a serleg, amely
ilyen forgatas eredménye (21. dbra,
pov45.pov).

sor{
11,
<0, 0>
<7,0>
<6,2>
<2,3>
<2,6>
<3,7>
<2,8>
<2,14>

<6,16>
<7,21>
<5,21>
texture{
pigment{
color Blue}}}

A megforgatds mindig az Y tengely
koril torténik, és specialis U-V koordi-
natakkal kell megadni a pontokat.
Gyakorlatilag az U az X irany, a Vaz Y
iranyt jeloli. Megadhatunk éles vona-
lakat is, mert a 1étrejova feliilet simi-
tott és lekerekitett lesz, igy nem tdin-
nek fel durva élek a képen. Természe-
tesen ezaltal éles korvonalakat nehe-
zebb lesz létrehozni.

Szoveg kiirasa

Néha sziikséges szovegeket irni a 3D
vilagunkba, ezt is megtehetjiik, készit-
hetiink bet( kinézett testeket, ame-
lyek az iras szerint kovetik egymast
(22. dbra, pov46.pov).
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W 19. dbra Magassag mez6

W 20. dbra A magasséag mez6 forrasa

.

W 21. 4bra Megforgatott stk

text{
ttf "LucidaBrightRegular.ttf"
"PovRay a legjobb... :)",
=0.3, 0
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}}

A szbvegnek négy paramétere
van, amelyek rendre a betttipus-
het), a kifrand6 széveg, a szoveg
térbeli kiterjedése, illetve a bettik
kozotti hely beédllitdsahoz egy
kétdimenzids vektor (ez utébbi
altalaban nulla). Ha ritkitani szeret-
nénk a bettiket, akkor a 0.1%*x
eltolas egész jo érték; ha striteni,
akkor a -0.1%x a j6 valasztas.
Tudunk ferdén is irni, ha példaul
a<0,0.1,0.1> eltolast hasznaljuk,
ekkor a karakterek x és z iranyban
0.1 egységnyivel mozognak.

(23. dbra, pov47.pov).

16 Linuxvilag

W 22 4bra Sz6veq kiirdsa

Tovahbi testek
A PoVRay a felsorolt testeken
kiviill még egyszer ennyi lehetdsé-

get rejt, azonban ezek hasznélata kissé

nehézkes és faraszto lehet (fraktalok,
kiilonféle végtelen kiterjedésti testek,
poligonok és alakzatok). Erdemes
fellapozni a dokumentéciét ezen
testek megismerése végett, de csak
akkor ajanlatos, ha a mar ismert
testekkel nem tudjuk abrazolni

az elképzelt vilagot.

Testek kozotti halmazmiiveletek
Onmagukban ezek a testek sem-
mire sem jok, ha nem tudunk
kozottitk bizonyos atalakité mu-
veleteket végezni. Ha ezekbdl

a ,primitiv” testekbdl épitkeziink,
akkor szinte minden valds targyat
el tudunk késziteni, amire sziiksé-
glnk van.

Alapvet6en a metszetet, a kiilonb-
séget illetve a egyesitést tudjuk

hasznalni, azonban az egyesités-
bél két kiilonbozé moédszert

ajanl a PoVRay. Az egyik egyesités
inkabb technikai, ugyanis a testek-
nek minden része megmarad,

az is, ami egymasba 16g (24. dbra,
pov48.pov).

union{
sphere{
<-3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}}}
sphere{
<3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}3}}

A masik tipust egyesités a konttirok
mentén egyesiti a testeket, igy nem
marad egymasba 16g6 résziik, viszont
ez erSforrasigényesebb. Akkor célsze-



Grafik ltimeédi prakoza
ratfika, muiumedauia, szoraxozas

WV

a leﬂjobb'

—

W 23. dbra Szoveg kiirasa kis offszettel

W 24. dbra Két gomb egyesitése, union

W 25. abra Két gémb egyesitése, merge

rd haszndlni, ha atlatszé vagy attet-
sz6 testeket hasznalnunk (25. dbra,
pov49.pov).

mergeq{
sphere{
<-3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}}
sphere{
<3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}3}}

A PoVRay képes kettd vagy tobb test
kozos részét kiemelni, ezt nevezziik
metszetnek. Ha a kett6 gomb metsze-
tét nézziik, akkor egy lencse alakt
targyat kapunk (amelyet késébb

a fénytoréssel és az atlatszosaggal

valddi lencseként is tudunk hasznélni)

(26. dbra, pov50.pov).

intersection{
sphere{

W 26. dbra Két gomb metszete

<-3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}}}
sphere{
<3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}}}

Az utols6 mivelet szerint egy

testbdl kivonjuk azt a részt, amely
egy masik testtel kozos: ezt nevezzitk
a két test kiilonbségének (27. dbra,

povd1.pov).

difference{
sphere{
<-3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>3}3}3}
sphere{
<3,0,0>,4
texture{
pigment{
color <1,0,0,0.5>}3}3}}

W 27. abra Két gémb killonbsége

A kovetkezd részben a testek
kalonféle transzformacidival
fogunk tiizetesebben foglalkozni,
igy kényelmesen 0ssze tudjuk
allitani az elképzelt vilagot
primitiv testekbdl.

Auth Gébor
(auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskola-
ban informatikat és
programozast oktat.

Tiz éve botlott elészoér a UNIX rend-
szerekbe, 7 év Linux hasznalat utan
kapta el a FreeBSD lazat, amibél maig
nem tudott kigydgyulni.

A PovRay projekt honlapja
http://www.povray.org

A cikkben emlitett fajlok
http://user.enaplo.hu/
~auth.gabor/pov/
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zerencsés esetben a mu-
s vész sem maganak alkot;
inkdbb a kozonség oromére.
Ki is lehet a mi kozonségiink,
ha SVG-szobrasznak csapunk fel?
Elég szélesvasznu a kinalat:
a webet bongészdk, az mms-
kuldozgetdk, s6t a gnome vagy
a kde munkakornyezetet haszna-
16k is ide tartoznak. Most egyfeldl
arrdl lesz sz6, hogy technikailag
hogyan tudjuk az elkésziilt grafi-
kankat a nagykozonség elé tarni
a kiilonbozd csatornak segitségével,
masfeldl pedig az ekkor felmeriild
buktatokat vessziik szemiigyre.
Vagjunk bele!

Web

Maga a web ugyan 6sdi talalmany
(1989), a webre szant vektorgrafika
csak par éve terjedt el, az SVG pedig
még csak most van elterjedSben.
Mégis a web az a feliilet, ahol legin-
kabb célba talalhat a munkank, hi-
szen a felhasznalok szamat tekintve
az MMS példaul sehol nincs

a webhez képest, meg teljesen masra
is val6. Azonban kis talzassal ahdny
bongészé létezik, annyi lehetSsegre
kell felkészulntink. A piacvezetd
bongészé nem rendelkezik beépitett
tamogatassal ahhoz, hogy megjele-
nitse SVG-alkotasainkat, a karakteres

feliiletd bongészdk eleve nem jonnek

18 Linuxvilag

szamitdsba, ha grafikardl van sz6
és még sokféle eshetdség keseriti az
SVG-ben utat6 webmesterek életét.
A helyzet ugyan rossznak ttinik,

de a weben ez természetes. Mindig
voltak és lesznek atmeneti idészak-
ok, mig az Gjdonsagokat csak egy
kisebb csoport hasznélja, amig el
nem terjednek. Lattuk, hogy az SVG-
nél minden esély adott, hogy elter-
jedjen, a nagy cégek tdimogatasa
sokat nyom a latban.

A kulisszak mogatt

Hogyan is varazsoljunk egy
weboldalra SVG-t ? Nézziink meg
ehhez egy komplett XHTML oldalt,
amin csak egy SVG fajl van.

<?xm1 version="1.0"
= encoding="1S0-8859-2"7>
<!DOCTYPE html PUBLIC
="_-//W3C//DTD XHTML 1.0
= Strict//EN"
="http://www.w3.0org/TR/xhtml1l/
= DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/
=1999/xhtm1" xml:Tang="en"
= Tlang="hu">

<head>

<title>svG fajl</title>

</head>

<body>
<p>
Egy kis szoveg!

<object data="rajz.svg"
= type="1image/svg+xml"

= style="width: 540px; height:
=200px;">
<div>Helyettesité
= szoveg</div>
</object>
Még egy kis szoveg.
</p>
</body>
</html>

AkitSl nem éallnak tavol a jelolényel-
vek, mint a HTML vagy az SVG,
annak érthetd a fenti szabvanyos
XHTML kédrészlet. Csupan annyi tor-
ténik, hogy megadjuk a fajlunk nevét
es beszurjuk arra a helyre a dokumen-
tumon beliil, ahol ezek a sorok van-
nak. A fenti részlet egy teljes XHTML
oldal volt, ebbdl pusztan az <object>
cimke az, ami gondoskodik arr6l,
hogy a bongészd megjelenitse

a grafikank. Itt a

style="width: 540px; height:
=200px;"

részben a szélességet és a magassagot
adhatjuk meg képpontokban.

Mihez is kezdenek ezzel napja-

ink webbdngész6i? Piaci domi-
nancia szerinti névekvd sorrendet
nézzilk, majd a végén kidertil,

hogy miért.



1. tdblazat SVG-megfeleld telefonok

Motorola €980, E1000, V3X, V980, V1050

NEC 802

Nokia 6265, 6280, 7710, N70, N90O, N91

Panasonic MX6, MX7, SA6, SA7, VS3, VS7

Sagem myX-8, myV-76

Sanyo S750

Sharp V601SH, V602SH, V603SH, V703SH, 802,
902, VI03SH

Siemens CX65, S6b, M65, C65, SF65, SK65,

SL65, CFX65

Sony Ericsson

D750, F500, K300, K500, K508, K600, K608,

K700, K750, S600, S700, S710, V600, V800,
W600, W800, 2500, 2520, Z800

Toshiba

V02T

A KDE alapértelmezett bongészdije
meglehetdsen jo timogatassal bir, sajat
SVG pluginja van, melyet debian alatt
a ksvg csomagban talalunk meg.

Mas teenddnk nincs is, csupan ezt

a csomagot kell fel telepiteni. Onnan-
tol kezdve a Kulisszik mogott részben
lathat6 kodrészlet életre kel. Mellesleg
egyazon megvaldsitassal két rést
tomtek be: a KDE asztali kornyezet
szintén ezt haszndlja.

Az Opera szamos felhasznélécsalogato
akci6val rukkolt el6 mostanaban.

A felhajtés gy kezd6dott, hogy

a D http://www.opera.com/swim/
cimen beharangoztak, hogy

a vezérigazgat6(CEO) attszik Norvégi-
dbol az USA-ba, ha egymillidan letol-
tik az Opera 8.0-t. Ez a megmosolyog-
ni valé hir inkabb csak arra volt jo,
hogy a béngészé nevét ne felejtsiik el
teljesen, viszont az mar egészen mas
stlyt, hogy idén szeptember 20-an
bejelentették, hogy az asztali szamito-
gépekre szant verzi6 ingyenessé valik.
Igy aztan a szabad szoftver vilagéban
ez a zart program varhatéan nagyobb
szeletet fog kihasitani

a bongészpiacbol. Ezeknél az esemé-
nyeknél még érdekesebb, hogy termé-
szetesen tdmogatja az SVG-t. Semmi-
lyen pluginre nincs sziikség, a 4 Mb-
os telepitécsomag az SVG tamogatast
is tartalmazza.

A Mozilla altal készitett bongészk
gbzerdvel dolgoznak azon, hogy be-
épitett tamogatdassal rendelkezzenek.
A D http://www.mozilla.org/projects/s
vg/ cimen nyomon kovethetjik

a projekt allasat. Az SVG 1.1 teljes
megvalositasat tzték ki célul,
azonban a cél még messze van.

A legtobb letolthetd csomagban nincs
is engedélyezve az altaluk készitett
SVG tamogatas, de a projekt
weboldalérdl letélthetdk azok

a terjesztések(nightly builds), ahol
kiprébalhatjuk a legtjabb fejlesztése-
ket SVG fronton. Ezek technikailag
érdekes tigyek, de nem szamithatunk

arra, hogy latogatéink a legtijabb
verziét hasznaljak. Ezért aztan

a konkluzi6é nem tal kecsegtetd:

az Adobe SVG Viewere remekiil
ellatja azt a feladatot, amit elvarunk
SVG fronton egy bongészstdl.

A felsorolasunkbdl ez az egyetlen
bongészd, amely nem gondoskodik
héazon beliil valamilyen formaban az
SVG-megfelelGségrdl (D http://svg-
whiz.com/wiki/index.php?title=Inter
net_Explorer). Az Adobe SVG plugin
itt is megfelelS valasztas. Sajnalatos,
hogy az innovativ webes technoldgi-
akat egy piaci talstlyban 1évé bongé-
sz6 stlytalannak tekinti.

Mint lathattuk, nem elég, ha be-
agyazzuk az SVG fajlt a weboldal-
ba, a felhasznaldbarat felfogas
megkoveteli, hogy segitsiink a la-
togaténknak, hogy valéban azt
lassa, amit mi terveztiink. Mivel

a Mozilla-féleségek és az Internet
Explorer gyakorlatilag uralkodék
béngészsfronton, érdemes elhe-
lyezni az Adobe weboldalara egy
hivatkozast(2 http://www.adobe.com/
svg/viewer/install/main.html), ahon-
nan letolthetik a plugint. Ezutan
semmi mas teendénk nincs, mint
varni a latogatokat.

Még szerencse, hogy a latogatok ér-
kezhetnek Windows, Mac OS, Linux
és Solaris aldl is, az Adobe plugin épp-
agy ajanlhaté nekik. A végeredmény
nem tal szabad szoftveres iz, de
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a weben ma még nem lehet meg-
keriilni azt a tényt, hogy

a 2 http://www.w3schools.com/browse
rs/browsers_stats.asp aranylag kedve-
z0 aranyait figyelembe véve is még

a weben szorfolék 70%-a Internet
Explorert hasznal. Raadasul

a w3schools.com egy szakmai oldal,
valészintileg a teljes kép ennél

még egyhangtbb a piacvezetd
elényére. Aprop6 w3schools:

a 2 http://www.w3schools.com/
svg/svg_examples.asp cimen remekiil
le tudjuk tesztelni a valtozatos miné-
ségli SVG megvalositasokat.

mMmMs

Mint azt a sorozatunk legelején emli-
tettiik, az egyre fejl6dé mobiltelefonok
(vagy inkabb mobiltelefon-bdrbe bijta-
tott paranyi szamitogépek) némelyike
ismeri az SVG szabvéanyt. [gy aztin
semmi nem all utunkba, hogy ezt
kihasznaljuk. A sorozatban leirtakat
kovetve nem meglepd az sem, hogy
azMMS is egy XML fajl. Beliilrdl:

<?xml version=71.07 7>
<smil xmlns=?http://www.w3.0rg/
=2001/SMIL20/Language?>
<head>
<layout>
<root-layout width="569"
= height="286" />
<region id="Image"
= height="100%"
= width="100%"
= z-index="1"
Teft="0%" fit="meet" />
</layout>
</head>
<body>
<par dur="40s">
<img id="4il1"
= src="kep.svg"
= region="Image" />
</par>
</body>
</smil>

Kicsit részletezziik a fentieket!

A masodik sorbél kidertil, hogy

ez egy SMIL formatum. (Igen, az
XML az egy formatumleir6 forma-
tum.) Az érdekléddk a specifikaciot
a 2 http://www.w3.0rg/TR/2005/
REC-SMIL2-20050107/ cimen talaljak.
Az SMIL a Synchronized Multimedia
Integration Language roviditése,

ami nagyjabdl annyit tesz, hogy

0sszehangolt multimédias gyjtd-
nyelv. A szerteagazoé tartalomtipu-
sokat (hang, kép és video) tudjuk
egyetlen egységbe szervezni.

A <root-layout> elem hatarozza
meg, hogy mekkora ablakban
(képernydn, példaul a telefon képer-
nydje) kell majd leképezni a tartal-
mat. A <region>-nal teriiletet jel6l-
hetiink ki(itt éppen az egészet:
100%), amibe aztan pakolhatjuk az
elemeket. A <head> és <body> felosz-
tas végképp evidencia a HTML-t is-
merdknek: A <head>-be tobbek kozt
az elrendezés és a stilusok valok,

a <body>-ba pedig a tényleges tarta-
lom. A <par> itt az angol paralell-bél
jon, ugyanis ezzel a cimkével kell
kozrefognunk azokat az elemeket,
melyeket egyszerre akarunk megjele-
niteni. A dur paraméter a megjeleni-
tés idejét adja. Bar ezeknek a segitsé-

Konsole

Parancsértelmezd

gével komplett kis mozikat tehetiink
Ossze, a cikk célja csupan annyi,
hogy az MMS SVG-vel kapcsolatos
lehetdségeit attekintsiik.
Gondoltuk volna, hogy amikor

a tengerparti nyaralds képeit haza-
kuldjik MMS-ben, akkor nem te-
sziink mast, mint egy XML jelol6-
nyelvben elkészitett dokumentu-
mot készitiink a telefonunk segit-
ségével? JPG képek helyett SVG-t

is hasznalhatunk, ma mar egyre
tobb telefon tamogatja. Igaz

ugyan, hogy a tengerparti nyara-
last mégis JPG-ben fogjuk tovabbra
is kiildeni, hiszen a kamera altal
készitett kép pixelgrafikus, az SVG
pedig vektorgrafikus formatum.
Viszont példaul tidvozlslapok készi-
tésére az SVG eszményi megoldas.
Magit a képet barmelyik SVG szer-
kesztével 1étrehozhatjuk (az el6z6
lapszamban sz6 esett
néhanyrol), az SMIL
fajlt azonban jobb, ha
nem kézzel allitjuk
Ossze, mivel ez esetben
nem szoveges fajlok
tovabbitodnak, hanem
binaris allomanyok.

Azokat pedig el6 kell
allitani(encode) az SMIL
fajlbol. Ehhez vagy

W 2 4bra Ugyanez ikonként megjelenitve

/=200

kiilon programot hasz-
nalunk vagy rabizzuk
a telefonunkra a dolgot.

W 3 4bra Akér hattérképként is hasznalhatjuk



Bevallom, hogy egészen addig,

amig ezt a sorozatot elkezdtem

irni, fogalmam sem volt arrdl,

hogy a zsebemben lapul6 telefon
ismeri az SVG Tiny, az SVG lesztiki-
tett szabvanyat. A szerencsések

a tablazatban megtalaljak telefon-
jukat, bar a lista korantsem teljes,
hiszen naprél-napra jelennek meg
az Gjabb fejlesztések a piacon.

Az asztali szamitégépekrdl infra-
porton vagy bluetoothon keresztiil
lehet attolteni a telefonra a képet,
onnantol kezdve pedig tgy visel-
kedik, mint barmely masik kép

a telefonban: megnézhetd és
tovabbkiildhetd, akar épp MMS-ben.
Ha kényelmesebbnek talaljuk

a szamitogépen elkésziteni az
MMS-t, semmi akadélya.

A D http://developer.openwave.com
cimrdl letolthetd regisztracid utan
egy MMS fejleszt6i eszkoztar(SDK).
A részletes ismertetése tilmutat a cikk
keretein, mindossze j6 tudni, hogy
létezik UNIX platformokra kereske-
delmi eszkoz erre a célra is. Ehhez
hasonl6 szoftvereket is talalunk az

S http://wam.inrialpes.fr/software/lims
ee2/index.php?goto=Mobile oldalon.

A legtobben Linux alatt A KDE

és a GNOME asztali kornyezetet
hasznaljak. Ezek a szoftverek is
1épést tartanak a grafikai formatumok
folytonos evolacidjaval! Az el6z6
részben elkészitett képeket vagy
barmit amit SVG formatumban felle-
liink az interneten, fel tudjuk hasz-
nalni linuxos asztalunk felcicomaza-
sara. Figyeljink csak!

Igy aztan akar ikonformaban, akar hat-
térnek felhasznédlhatjuk minden SVG
fajlunkat. Semmi kiilénlegeset nem
kell tenni ehhez, az eddigi JPG fajlok
helyett SVG-t allitunk be — a rendszer
hagyni fogja, mar ha kell6képpen friss
verzi6. Igaz ugyan, hogy ha nem csa-
punk fel téma-készitének, akkor legin-
kabb csak magunk fogjuk értékelni az
4j, hazibarkacs kinézetet, de garantal-
tan egyedi végeredményre jutunk,

ha minden ikont és a hatteret is SVG-
ben allitunk 6ssze. Ha belejottiink

a nagytizemi termelésbe, osszuk

meg a szabad szoftveres kozosséggel

a témat. A 2 http://art.gnome.org/ és

a 2 http://www.kde-look.org/ cimeken
valészintileg minden értékes munka
szivélyes fogadtatasra talal! Igy hat

ne habozzunk, témat 6sszeéllitani

jo moka, ha a végeredményt pub-
likdlni pedig anndl is jobb. A puszta
grafikai elemek nagy kupacanal

tobb a téma, s6t KDE-re és GNOME-ra
mashogy kell elkésziteni azt a téma-
fajlt, ami mar emészthetd a progra-
moknak. A sorozat f6 iranyvonala-

ba nem igazan illeszkedik egy
Témagydarto-HOWTO, ezért most

a dekoracids lépéseknél megallunk.
Hol lehet még SVG-t hasznalni?
Barhol. irjunk ra programot! Ez mar
ugyan nem a teljesen kezddknek sz616
feladat, de a kévetkezd szamban ezt
fogjuk kortiljarni. Ha eddig a zold
palyan suhantunk, most a piros kovet-
kezik. Felvon¢ indul!

Novék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedveld rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
ink&bb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhat6 eszkdzzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szélaltatni
Linux alatt.
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