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B Albert Einstein szerint: ,Két végte-
len dolog létezik: az univerzum, meg az
emberi hiilyeség. Bdr az univerzumban
nem vagyok egészen biztos...” Aki meg
akar réla gy6z6dni, hogy az dregnek
mennyire igaza volt, olvassa el Halusz
Léna legtijabb ,pingvin cikkét”, amibdl
megtudhatja — vagy nem — hogy mi
koze Jézusnak, a liberalizmusnak,

a melegeknek, meg a pingvinek sza-
porodasanak egymashoz. Mélyen filo-
zofikus téma erds idegzettieknek...
Alland6 szerzénk, Komdromi Zoltin
—két Gj konyv bemutatdsa mellet — az
Eclipse fejlesztérendszer hasznalatarol
indit sorozatot. Fiildp Baldzs ugyanak-
kor Java sorozatanak hetedik, befejezé
részéhez érkezett. Blicstizéul a folyama-
tok kozti kommunikaci6 kertil teritékre.
Az alkalmazasokat bemutat6 rovatunk
Pdrkdnyi Péternek a Beagle keres6rdl
sz0616 cikkével indul. Péter nem egysze-
riien egy Gjabb szerz6, hanem minden
val6szintség szerint a Linuxvildg torté-
netének legifjabb cikkiréja is egyben.

A fax manapsag joszerével a digitalis
kékorszak itt felejtett darabjanak sza-
mit, néha mégis vannak el6nyei az
e-maillel szemben. Persze ahhoz, hogy
ezeket ki is tudjuk hasznalni, nem &rt
egy hatékonyan miikodé faxkézpont,
kiilénosen akkor, ha nem egyéni fel-
hasznalasrol, hanem vallalati szolgal-
tatasrol van sz6. Ehhez nytjt segitsé-
get most debiitdl6 szerzénk, Csuhai
Imre két részes, a Hylafax rendszerrdl
5206106 leirasa.

Siitd Janos kedvenc témaja a spam
elleni kiizdelem. Ezattal a Razor
rendszerrdl tanulhatunk téle.

Kovics Levente neve szintén Gj a ma-
gazinban. O az NVU webszerkeszté
bemutatasaval 1ép szinre decemberi
szamunkban, mig Apagyi Gyorgy
(killall) eztttal a VLC videdlejatszorol
irt nekiink.

A DTP a Linux szamara sokaig fe-

hér foltnak szamitott, mivel az iga-
zan hasznalhat6 programok csak

Windowson vagy Macintoshon futottak.

Aztan megjelent a GIMP, ami a vele
kapcsolatos kezdeti lelkesedés ellenére
a mai napig sem érte el az igazan profi
kereskedelmi termékek szinvonalat,
viszont a tudasa kiilénb6z6 bvitmé-
nyekkel korlatlanul bévithetd. Ezeket
fogja nekiink bemutatni Juhdsz Attila
egy cikksorozat formdjaban.

A DTP ,masik frontja” a szoveg illetve
az egész kiadvany szép formazasa,
vagyis a tordelés. Ehhez szintén sokaig
nem volt linuxos eszkoz, de aztan jott
a Scribus, amelyrdl ebben a szamunk-
ban indit Lelovics Zoltin egy sorozatot.
Ami a 3D-t illeti, Auth Gdbor folytatja
a PovRay-rdl, Szalai Andrds pedig

a Blenderrdl sz616 sorozatat. Novdk
Aron ugyanakkor az SVG formatumrol
52616 sorozat végéhez érkezett.

Végiil laza levezetésképpen Medve
Zoltdn hiv meg benniinket egy kicsit
bilidrdozni.

J6 szorakozist, kellemes id6toltést
kivdn a Linuxvildg stibja!
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Hire

Linux alapi tahla PC

Az EmperorLinux bemutatta elsé
Linux operacios rendszert futtato,
teljes értékd tabla PC-jét. A nagy
gyartok hordozhat6 gépeit Linuxszal
kinal6 cég tj Raven modellje

a Lenovo X41-es jelzést gépére épiil,
az EmperorLinux érdeme ebben az
esetben az, hogy a gép Osszes szol-
galtatasat Linux aldl is elérhet6vé
tette. Ilyen példaul az, hogy a kijelzd
a tdbla PC-kre jellemz6 mddon elfor-
dithaté, majd rahajthaté a billentyd-
zetre — ezt kovetSen a gép érintkép-
ernyGs késziilékként hasznalhato,
vagyis cerkdval vezérelhetd, az adat-
beviteli lehet&séget pedig kéziras-
felismeréssel biztositja. Mivel az
alapmodell ujjlenyomat-felismerével
is rendelkezik, ennek szolgaltatasait
egyesitették a GDM beléptetési
eljarasaval. Természetesen a Wi-Fi-
csatold, az energiatakarékossagi
funkciok és a beépitett eszkozok,
halézati csatolok hasznalhatosaga
biztositott. A vasarlok Fedora,

Red Hat Enterprise, Ubuntu, Debian,
Slackware és SuSE terjesztést va-
laszthatnak géptikre. A Raven ara
2200 dollartol, nagyjabol 460 ezer
forinttél indul.

S www.emperorlinux.com

Chipsetet még tudnak

Hamarosan az tizletekben is kaphato
lesznek az Intel legtjabb, 975X jelzést
lapkakészletére éptil6 alaplapok. Az Gj
lapkakészlet Gj memoriavezérlst hoz
magaval, valamint tdimogatja x16-os
PCI Express savok x8-as felosztasat,
amelynek készonhet6en a tobb GPU-t
tartalmaz6 grafikai kartyak is hasznal-
hatdk vele. A 975X legfeljebb 8 GB
DDR2 memoriat tud kezelni, 1066
MHz-es processzorbusza pedig a leg-
Gjabb, kétmagos processzorok megfe-
lel§ kiszolgalasat hivatott biztositani.
Vérhat6an parosul hozza a legtjabb
be- és kiviteli vezérls, az ICH7DH,
melynek nevében a DH a digital
home, digitalis otthon roviditése,

és a tovabbfejlesztett multimédias
képességekre utal.

Fél kilonyi mozi

A Toshiba bemutatta a kivetitdk leg-
Gjabb generacidjat képviselS késziilé-
két. A nagyjabol 500 grammos pro-
jektor Gjdonsaga abban rejlik, hogy

a korabbi modellektdl eltérSen LED-es
fényforrasokat hasznal a harom alap-
szin elGallitasara. A késztilék fogyasz-
tasa is a korabbiak tizede, mindGssze
15 watt, igy akkumulatorrdl is gond
nélkiil lehet majd tizemeltetni. A LED-
es megoldas hatranya, hogy megle-
hetGsen szerény fényerét szolgéltat,
igy a késziilék csak a hozza mellékelt
vetitévaszonnal hasznalhato.

Fizikahal jeles

Stay Ahead of the Gamaeal

Mar az AGEIA fizikai gyorsito-
processzoranak bemutatasakor is fel-
vetddott, hogy a jatékokban sziiksé-
ges fizikai modellezést a grafikai kér-
tya processzorara is ra lehetne bizni,
igy nem kellene tjabb szereplét befo-
gadni erre a gyilkos versengéssel jel-
lemezhetd piacra. A fizikai és anima-
ciés motorokat fejleszté Havok ennek
nyoman be is jelentette Havok FX
termékét, amely pontosan ilyen fel-
adatokat képes elvégezni — feltéve,
hogy a gépben talalhaté grafikai kar-
tya tamogatja a Shader Model 3.0-t.
A fizikai gyorsitas két teriiletet céloz,
egyrészt a jatékmenethez kevésbé
kotéds, elsGsorban a latvanyt pro-
balja fokozni, ide tartozik példaul

a szereplSk ruhazatanak finomitasa;
masrészt maganak a jatékmenetnek
a val6szertiségét probalja javitani,
egytittmikodve a jatékok mestersé-
ges intelligenciajaval és a hangeffek-
tusokat el6allité alrendszerével.

A Havok motorja értelemszerten f6-
ként a jatékfejlesztSket érdekelheti,
a jatékosok szempontjabdl sokkal
fontosabb kérdés, hogy ha a grafikai
processzorok teljesitménye folyton
kevésnek bizonyul, akkor vajon
honnan kell majd 6rajeleket lecsip-
penteni a fizikai gyorsitashoz?
Egyértelmii valasz nincs, de az,
hogy maga a fejlesztd cég is a leg-
dragabb videokartyakat ajanlja,

felér egy cinkos kacsintassal.

2 www.havok.com



BSD-dzén

A FreeBSD legtijabb valtozata immar

a hatos szamot viseli. A fejlesztSk csak
szerényen nyilatkoznak az tijdonsagok-
6], azok kozt leginkabb kisebb-na-
gyobb hibajavitasokat, biztonsagi fino-
mitasokat talalunk, de a szerénykedés
mogott olyan fontos fejlesztések ha-
z6dnak, mint példaul a fajlrendszer tel-
jesitményének komoly javitasa és tobb-
szaltiva tétele, amelynek révén mara-
déktalanul képes kiaknazni a tobbpro-
cesszoros rendszerek 4ltal kinalt lehetd-
ségeket; a vezeték nélkiili hal6zatok és
csatolok, illetve a WPA protokoll tdmo-
gatasa; valamint az illesztéprogramok
vélasztékanak bovitése, javitasa. Ujabb
véltozat jelent meg az OpenBSD-bdl is,
amely immar a 18. kiadasat érte meg.
Az els6sorban a biztonsagardl hirek
rendszer Gjdonsagait szintén leginkabb
az illeszt6programok listajanak boviilé-
se, a hardverkompatibilitasi listin sze-
repld halézati csatolok sokasodasa,
valamint egyéb, elsGsorban a kiszolga-
16i jellegd kornyezetben valé hasznala-
tot segitd fejlesztések jellemzik.
Swwuw.freebsd.org; Ddwww.openbsd.org;
Swww.freebsdmall.com;

Keépzelt gépek
toparallels

Ujabb szerepl6 hallatja hangjat a virtu-
alis gépek futtatasat lehet6vé tévé al-
kalmazasok piacan. A Parallels nevd
cég a Parallels Workstation 2.0 prog-
rambdl immar a harmadik prébavalto-
zatot tette kozzé, és bar a kindlat egy-
elére ebbdl az egyetlen alkalmazasbol
all, jovére tjabb valtozatot igérnek be-
16le, valamint a vélaszték két kiszolgdld
oldali megoldassal is kiegésziil majd.
A Parallels Workstation 2.0 Windows
és Linux alapt gazdédkon futtathato,
vendég operacids rendszerként pedig
a Windowsokat, a fontosabb Linux ter-
jesztéseket, valamint a FreeBSD-t és az
08/2 vonalat timogatja. Ara 99 dollar,
ami a vezetd szereplének mondhaté
VMWare Workstation 189 dollaros

ara mellett versenyképesnek szamit.

A VMWare-t sem kell azonban félteni,
a cég VMWare Player névvel 1j, lebuti-
tott valtozatot adott ki virtualizaciés
szoftverébdl. A Player ingyenesen
letolthetd, és mint neve is utal ra, csak
virtualis gépek futtatasara lehet hasz-
nalni, 1étrehozasukra nem alkalmas.

S www.parallels.com

WiMAX-hirek

A Samsung bemutatta m8000 jeld mo-
biltelefonjat, talan ez els6 olyan mobil-
késziiléket, amely a CDMA halézatok
mellett a WiMAX halézatok hasznalata-
ra is képes. A Windowst futtaté mobil
léte mar csak azért is furcsasag, mert

a nagyobb tavolsagokra is tobb tiz
megabites atviteli sebességet nyujto,
vezeték nélkiili kommunikaciés szab-
vanyt csak nemrég véglegesitették

—a rejtély megoldasa abban rejlik,

hogy a dél-koreai piacra szant késziilék
a szabvany egy el6zetes, kifejezetten

a tavol-keleti orszag szamara kidolgo-
zott, WiBro nev valtozatat hasznalja.
Az m8000 a WLAN-okat és a Bluetooth
kapcsolatokat is timogatja, valamint az
elérhetG savszélesség teljes értékd ki-
hasznalasa érdekében videételefonalas-
ra és videokonferencia rendezésére is
alkalmas. Ez a bizonyos savszélesség le-
toltési iranyban akar a 3 Mb/s-t is elér-
heti, mig a feltoltések legfeljebb 1 Mb/s
sebességgel szaguldhatnak. A technolé-
gia érdekessége, hogy — bar kisebb se-
bességgel — mozgo jarmiibdl is jol hasz-
nalhat6. A WiMAX koérnyékén mas
gyartok részérdl is nagy a nyiizsgés,

a Motorola és az Intel példaul szovetsé-
get kotottek a technoldgia népszertsité-
sére. Mig a nagyok a stratégian gondol-
kodtak, addig a Wavesat mar el is készi-
tette els6 mini-PCI formatumd referen-
ciakartydjat. A cég varakozasai szerint
hamarosan beindulnak a WiMAX tele-
pitések, és sziikség lesz a megfizethetd
végfelhasznaldi berendezésekre — pél-
daul a hasonl6 kartydkra. Magyarorsza-
gon a WiMAX szolgaltatast a GTS-
Datanet mar aprilis 6ta teszteli, keres-
kedelmi elinditasat — akkor — fél éven
beliilre igérték.

2005. december
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B Linus Torvalds 6sszeallitott egy
olyan git tarat a 2.6-0s rendszermag fej-
lesztéséhez, amely az Osszes anyagot
tartalmazza egészen a BitKeeper beve-
zetéséig visszamendleg. A mag fejlesz-
tése tovabbra is egy 1j faban folyik, de
mostantol a régi fa is hozzaférhetd a ta-
jékozodas végett, illetve barmilyen mas
célbol, ami a fejlesztés soran felmeriil-
het. Igaz ugyan, hogy ezek a foltok
nem most elGszor ttinnek fel egy git
tarban, viszont ez az elsé olyan alka-
lom, amikor egy ilyen, minden régebbi
informécidt, és az elmult 3 ,git-es ho-
nap” termését tartalmazé tar mérete
mar elfogadhaténak tekinthetd. A git
els6 bejelentése 6ta tapasztalhato fejls-
dése amtigy egyenesen elképesztd, és
immar az 1.0-as valtozat megjelenése is
a kiiszobon van. Bar a fejlesztdk tobbsé-
ge valoszindleg ki fogja varni, amig az
eddig hasznalt kedvenc véltozatkezel§
rendszerének Osszes szolgaltatdsa elér-
hetd lesz a git-ben is, maganak a git-
nek a fejlédése szempontjabdl ezek az
4j képességek tulajdonképpen mar
csak a habot jelentik a tortan. Azok az
alapfunkciok ugyanis, amelyek lehet6-
vé teszik hogy a rendszer robusztus
modon tdmogassa az elosztott fejlesz-
tést, kezdettdl fogva megvannak.

Ugy fest, a RelayFS hamarosan bekeriil
a f6 kernelfaba. Ez a modul régota jelen
van az Andrew Morton éltal fenntartott
-mm faban, és az elmult hénapokban
egyaltalan nem kellett az alapfunkci6it
foltozni. Amit nyujt, azt eleddig szamos
felhaszndl¢ taldlta mar hasznosnak

a legkiilonbozdébb projektekben, és

a kernelbe val6 bevezetésével kapcsola-
tos egyetlen érv tulajdonképpen csak
az volt, hogy a DebugFS hasonl6 funk-
cidkat 1at el. Utébbival igazabdl nincs is
semmi gond, hacsak az nem, hogy egy
ilyen nevti fajlrendszert senki nem akar
semmi masra hasznalni, csak nyomko-
vetésre. fgy aztan Andrew nemrég kije-
lentette, hogy a RelayFS kédjat be fogja
nytjtani Linus Torvaldsnak, killonosen
hogy a fejleszt6k maguk is elérkezett-
nek latjak az idét erre a lépésre.
Timothy R. Chavez és masok elkészitet-
tek egy olyan, az auditalasi képessége-
ket kiegészitd foltot a VFS-hez (Virtual
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Filesystem), ami lehet6vé teszi, hogy
egy fajlrendszer-objektum adatait an-
nak neve és neve alapjan kérdezhessiik
le. A VFS jelenlegi megvaldsitasaban ezt
lehetetlen megoldani. Amikor Timothy
el6szor elallt az otlettel, a kernelfej-
leszt6k részérdl némi ellenallassal talal-
kozott, mondvan az inotify szolgalta-
tast pontosan ezért talaltak ki, és egé-
szen hasonl6 lehetGségeket nytijt.

A Timothy altal kezdeményezett pro-
jekt indulasakor ugyanakkor az inotify
fejlesztése még meglehetGsen az elején
jart, és csak egy kiilsé foltként volt elér-
heté. Ennek megfelelGen tobb értelme
volt az auditélassal kapcsolatos szolgal-
tatast egy kiilon, 6nall6 kodrészletként
megvaldsitani. Most, hogy az inotify
legalabb mar az -mm faba bekertilt, ki-
csit jobban védhetd a korabbi allaspont,
miszerint talan mégis célszertibb ezt
hasznélni. Ugyanakkor Timothy, és

a folt mas fejlesztdi, egyetemben olyan
korabbi kritikusokkal mint Greg Kroah-
Hartman kidolgoztak egy tervet, amely-
nek lényege az, hogy a két rendszer ko-
z0s szolgdltatasait megvalositjak egy
absztrakt feluletként, amit aztan mind-
két projekt kozosen hasznalhat. Az
azonban, hogy ez a nagy egyesités mi-
korra készil el, egyeldre nyitott kérdés.
Adrian Bunk ,eltavolitandoként” jelolt
meg néhdny az OSS-ben talalhaté meg-
hajtét. Annak eldontése, hogy mi men-
jen, és mi maradjon soha nem konnyt.
A cél nyilvan az, hogy megmaradjon

a tdmogatas minden létez§, forgalom-
ban vagy hasznélatban lev$ hardver-
elemhez, igy Adriannak minden egyes
dontés el6tt meg kell vizsgélnia, hogy
létezik-e a megfelel6 ALSA meghaijto,
és az valéban megfeleléen mtikodik-e.
Mérmost a dolog hatuliitSje az, hogy
ezt gyakorta csak olyasvalaki segitségé-
vel lehet megtenni, aki rendelkezik az
érintett, esetenként kékorszaki eszkoz-
zel, az ilyen emberek felkutatasa pedig
nem éppen egyszerd. A munka dan-
darjat természetesen Adrian végzi, 6 az,
aki levélben megkeresi a potencialis se-
gitéket, és begytijti télitk a megfeleld
kérdésekre adott valaszokat. Az ilyen
,haztdji tisztogatas”, mint amit 6 végez
gyakorta igen hélatlan feladat, s6t sok-

Mi ujsag a rendszermag fejlesztése koriil

szor mindenféle ellenallasba is titk6zik
azok részérdl, akik kedvenc hardveriik
tamogatasanak elvesztésétdl tartanak.
Koszonettel tartozunk tehat Adriannek
és a hozza hasonloknak azért, hogy
minden héten 6rakat aldoznak arra,
hogy ,tisztan és szarazon” tartsak
a kernelt.
A killonboz6 WSL (Wireless Security
Lock) ,kiitytik” egyre nagyobb tamoga-
tast élveznek Linux alatt is. Ezek a ké-
sziilékek érzékelik, ha egy vezeték
nélkiili eszkoz egy bizonyos ponttdl
talsagosan tavolra keriilt, és ilyenkor
aktivalnak bizonyos védelmi funkcio-
kat, példaul zéroljak a monitort. Brian
Schau, aki élete elsé kernelmoduljat
késziti, éppen egy ilyen eszkdzhoz
ir meghajtét. Igaz ugyan, hogy egy
Bluetooth telefon is képes bettlteni ha-
sonl6 funkciét, meg abban is van vala-
mi, hogy egy a felhasznaléi térben futd
alkalmazas jobban megfelelne erre
a célra, mint Brian kernelmodulja,
a projektnek mégis van értelme, hiszen
egy létezd hardverelemhez nyujt tamo-
gatast. A jelek szerint tehat, igy vagy
agy, de a WSL egyszer csak tamogatott
lesz Linux alatt is.
Andrew Morton fizott némi magyara-
zatot ahhoz a jelenséghez, hogy egyes
felhasznalok miért hasznalnak tijabban
inkabb cserefdjlt (swap) cserepartici6
helyett. A 2.6-0s kernel esetében szerin-
te gyakorlatilag nincs kiilénbség a két
megoldas kozott. Akér a teljesitményt,
akar a megbizhatésagot nézziik, a cse-
refdjl és a csereparticié ugyanazt nyajt-
ja, egy apro kivétellel: ha a cserefajlt
ergsen toredezett (fragmentalt), az a tel-
jesitmény rovasara megy. De mivel
a cserefajl fragmentaltsdganak mértéke
nem valtozik a haszndlat soran, ezt
a problémat egész egyszerten kikiiszo-
bolhetjiik tigy, hogy a telepitéskor létre-
hozunk egy egybefiiggét. Ugyanakkor
a 2.4-es kernelnél még a csereparticio
a gy6ztes, mert ennek a hasznalata
nem igényli néhany olyan memoriate-
riilet lefoglalasat, amelyek a cserefdjl
kezeléséhez sziikségesek.

Zack Brown

Linux Journal 2005. 139. szam



kalozai

konyv formajaban egy 4j
E mtifaj mutatkozik be Magyar-

orszagon: a ,hackerkrimi”.
Abban kiillonbozik a sima krimitdl,
hogy itt szereplék nem fegyverekkel
harcolnak emberek ellen, hanem
ésszel, fortéllyal probalnak meg
gépeket, rendszereket az uralmuk
ala hajtan, feltorni, tonkretenni, stb.
valamilyen cél érdekében.
A torténet elején megismerkedhetiink
a f6hdssel, aki felteszi maganak a kér-
dést: mennyi pénzre volna sziiksége
ahhoz, hogy élete végéig kényelme-
sen éljen a vilag egyik eldugott sarka-
ban, anélkiil, hogy egy percet is dol-
goznia kellene. Szamitasai szerint gy
180 milli¢ dollarra, amelyet tigy akar
megszerezni, hogy a vilaghalon ke-
resztiil killonbozé afrikai pénzintéze-
tek szamldit csapolja meg egy-egy
,kisebb” 6sszeggel. Adott tehat a terv,
amelynek megvaldsitasdhoz egy
hackerekbdl all6 csapatot szervez,
amelyet teljes inkognitoban irdnyitva
probalja elérni céljat. A csapattagok
nem ismerik egymast, és gy tudjak,
ktlonbozé projekteken dolgoznak,
amely val6éjaban mind egy célt szolgal:
oriasi mennyiségi pénzt meglovasita-
ni a fekete kontinensrdl.
A regény tobb kisebb, latszélag kiilonal-
16 epiz6dbdl éll, amelyek mindegyike
a nagy balhé egy-egy fazisanak, mond-
juk agy akcidijanak torténetét meséli el,
fészerepben a csoport azon tagjaval,
aki az adott akci6t végrehajtja. Minden
fejezetben mas-mas technolégiaval, be-
torési modszerekkel, feladatokkal cél-
pontokkal taldlkozhatunk. Kicsit olyan,
mint egy Tarantino film, ahol a torténe-
tet mindig mas szerepl$ szemszogébdl
nézve szemlélhetjiik, csak az utols6 epi-
z6d megismerése utan all 6ssze fejink-
ben a teljes torténet.
Ezen feliil minden fejezet végén van
egy ,Utohatas” alcimt rész, amely az

- Hogyan lopjunk kontinenst

addig torténteket egy har-
madik személy (altalaban
valamilyen nyomozé, vagy
kérosult) mesél el, sok aprd
adalékot adva a torténet
kés6bbi minél teljesebb
megértéséhez.

Minden fejezetet mdas-mas
szerzd irt, onmaga altal
,megszemélyesitve” az adott
epizdd fészerepldjét, egy
valasztott hackert. Nekiink,
olvaséknak azonban nem
kell hackernek lenniink
ahhoz, hogy élvezni tudjuk
a regényt. Sokszor nem is

a technikai folyamat a lénye-
ges, szamtalan helyen az
emberi tényezdre épitenek:
hogyan kell atverni valakit,
hogy elaruljon nekiink né-
hany bizalmas informaciot.
Illetve ott a pénzmosasrol
520106 fejezet, ahol kisebb
gazdasagi képzésben vehe-
tiink részt, vildgosan bemu-

FN, Paul Craig, Joe Grand, Tim Mullen, Fyodor, Ryan Russell, lay Beale

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

tatva szamunkra a pénz tisz-
titasanak szdmos miikod6 modszerét.
Ha azonban minket ez sem érdekelne,
akkor még mindig koncentralhatunk
nyugodtan a torténetre, amely azaltal,
hogy utdlag kell fejben 6sszeraknunk,
garantélja, hogy nem fogunk elaludni
olvasés kozben.

S bar a konyv csak kitaldlt eseménye-
ken alapul, az egyes epiz6dok nagyon
is valésagos, egészen konkrét modsze-
reket mutatnak be, amelyekkel illeték-
telentil férhetiink hozza elméletileg
védett anyagokhoz. Egy-egy betorés
leirdsa olyan részletes és pontos, hogy
azt akar az életben is siman ki lehetne
proébalni. (Nem tartom kizartnak,
hogy a bemutatott kédrészletekbe
egy-egy szandékos hibat belecstsztat-
tak a szerzdk, nehogy ebbdl késébb
még bajuk legyen.)

A torténet bevezet minket a kiber-
vilag kapui mogé, végre megtudhat-
juk, mi is iranyitja mindennapjain-
kat, és hogy ezek a mindennapok
mennyire sebezhetdek, s mi, min-
dennapi emberek micsoda mérték-
ben fliggiink ettdl a sokak szemében
misztikus és bonyolult technolégiatol.
Epp ezért ajanlom kiilonosképp

a technikaban kevésbé jartas olvasok-
nak is: aki egy kicsit is kedveli a sza-
mitégépeket, bizonyosan 6rémét leli
benne. A megszallottaknak pedig
azért ajanlom, mert ett6l még inkabb
megszallottnak érezhetik magukat,
de nem kizart az sem, hogy rajon-
nek, mennyire keveset értenek

az informatikahoz...

Komdromi Zoltin

2005. december 9
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ltalaban is elmondhatd,
hogy atfogo ismeretanyagot
kevés helyen talalni, még

idegennyelven is. Atfogé alatt nem
csak azt értem, hogy az Gsszes problé-
materiiletet érinti, de egyfajta gondol-
kodasmodot is kialakit az olvaséban

a UNIX rendszerekkel kapcsolatban.
A fentiek tudataban igen megoriiltem,
amikor a GNU/Linux rendszerek tize-
meltetése elsé kotete megjelent. Végre
az els6 olyan magyar nyelvi konyvet
tarthattam a kezemben, amely tavolrol
sem hasonlit a HOGYAN-ok és sza-
kacskonyvek csaladjara, ugyanakkor

a ,pontszertien” feltind helyi problé-
mak megoldasa esetén is kival6an
alkalmazhat6.

Orémom tovabb folytatédott, ugyanis
a napokban érkezett meg a kony-
vesboltok polcaira a konyv masodik
kotete, amely a Linux/Unix halézatok
tizemeltetésének bemutatasat tiizte

ki céljaul. Ezen alkalombdl szeretném
roviden ismertetni a konyvel kapcso-
latos benyomasaimat.

A kényv nem kifejezetten azoknak
szol, akik csak ,kattintgatni” szeretné-
nek, azaz akar otthon, akar a munka-
helyen egy mar telepitett Linuxon dol-
goznak, hanem inkabb azoknak, akik
telepiteni, tizemeltetni szeretnék, azaz
elsésorban rendszergazdaknak, illetve
megszallottaknak. Megszallottként
vagy rendszergazdaként sem csak
azok szamithatnak arra, hogy okosod-
nak a konyvbdl, akik mar most is
profiként tengetik mindennapjaikat:

a konyv alapfilozéfidja, hogy minden
esetben részletesen targyalja az alapo-
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kat. Ha ezt meggértettiik,
csak ezutan johet az
oda vonatkozé konkrét
ismeretanyag.

Eddig azt hittem ma-
gamrol, hogy ,tapasz-
talt” rendszergazda, sét
linuxfiiggd vagyok, de
a kényv olvasasa soran
ra kellett dobbennem,
hogy tévedtem: ismere-
teim hianyosak, lyuka-
sak. Amint tudom, mas
is hasonléan all ezzel,
ugyanis a legfGbb hia-
nyossag, amit mar az
elején is emlitettem az,
hogy nem all rendelke-

zésre atfogod ismeret-
anyag. Magam is agy
tanultam, hogy naproél-
napra folyamatosan
szembekeriiltem min-
denféle problémaval,
megkerestem ra az arra (és csak

arra) vonatkozo valaszt, majd tovabb-
repiiltem.

Aztan egy id6 utan mar elegendden
szélesek voltak az emlékeim, hogy azt
(jéindulattal) ismeretanyagnak lehes-
sen nevezni. Egy ilyen folyamatnak
azonban sajatossaga, hogy a megszer-
zett tudas hianyos, illetve szamtalan
tertileten megalapozatlan. A kényv
kivédléan alkalmas ezeknek a tertile-
teknek a befoltozasara, az ember isme-
reteinek valdban teljes kortivé tételére.
Pere Liszlo irasa egyébként nem speci-
fikus. Ez egyrészt azt jelenti, hogy
nem tér ki mindenféle kisebb-nagyobb

Pere Laszlo: GNU/Linux rendszerek
iizemeltetése 1., Il.

Linuxos rendszergazdaként az egyik legnagyobb fajdalmam, hogy
az Uzemeltetés soran felmerilé problémak esetén csak az adott teriletre
vonatkozé elszort ismeretanyagot talaltam...

GNU/LINUX

rendszerek Gizemeltetése |.

Bekapcsolastol
a grafikus feliletig /f}

csomagok, GNU/Linux megoldéasok
ismertetésére, ehelyett inkabb a tradi-
cionalisabb, UNIX alatt is elérhetd le-
hetGségeket ismerteti. A dolog masik
része az, hogy a bemutatds soran

a rendszer vazara koncentral a szerzd.
Ez nem csak azért fontos, hogy
meggértsitk az alapokat, de ha eze-

ket a rendszereket ismerjiik, szinte
egyaltalan nincs sziitkségiink

a ,specialitasokra”.

Az olvas6 tovabbi szerencséje, hogy

a konyv nem igazan épit mas, el6z6
anyagok ismeretére, illetve megemliti
a hatlapon, hogy feltételezi Pere LdszIlo
egyik korabbi konyvének, a Linux fel-



hasznaldi ismeretek c. konyv elsé
kotetének ismeretét, aki azonban 1a-
tott mar Linuxot, tudja mi az az egy
gyokert fajlrendszer, vagy a beftizés
(mount), az enélkiil is elboldogul.

Ha mégsem sikeriilne azonnal
megértentink, mit is akart mondani
nekiink taniténk, még mindig ott

a masodik védelmi vonal, méghozza
konkrét kidolgozott feladatok forma-
jaban. Természetesen mindkét kotet
teljesen kozérthetd, de sok esetben

a feladatok lerévidithetik a megértés
folyamatat.

Miel6tt a kényvek tartalméabol sze-
mezgetnénk, még egy utols6 meg-
jegyzést: ez az eddigi els6 konyv,
amely ésszertien és pontosan hasz-
nalja a magyaritasokat. Szinte mind-
egyik szakkiad¢ torekszik arra,

hogy minden egyes kifejezést ma-
gyarra forditson. Ezzel csupan annyi
a baj, hogy csak a legritkdbb esetben
sikeriil eltalalniuk a célt, jellemzéen
a leforditott sz6 nem fedi az eredetit,
de ha fedi is, dltalaban nem lehet tud-
ni, hogy az mire utal, minek lehet

a forditasa. Pere LdszIo azonban kitt-
né érzékkel él a leforditott kifejezések-
kel, az dltalam angolul ismert kifejezé-
sekre azonnal raismerek a magyar
megfelel§ (esetleg szovegkornyezet)
elolvasasa utan.

Az els6 kotet tehat a Linux rendsze-
rek altalanos felépitését és belsG
miikodését mutatja be.

A lemezrészek (particidk), azok
linuxos viselkedésének bemutatasa
utan a szerzd egy hasonlé terjedelmd
részt szan a lemezrészek felett 1évé
alloméanyrendszerek ismertetésére
szot ejtve a leggyakoribb tipusokrol,
kell6en részletesen elmagyardzva
azok felépitését, mikodését, amely
elengedhetetlen a késébbi problémak
megértése érdekében.

Ezt kéveti az dllomanyrendszerek
beillesztésével kapcsolatos leiras.

Itt egy kicsit ,operativabb sikra 1ép”

a szerz6: megkezdddik a rendszer
miikodésének bemutatasa, els6 1épés-
ként a rendszerindités folyamataval,
a rendszermag betoltésével, valamint
a gyakoribb rendszert6lt6k ismerteté-
sével. Az életeben is tigy van, hogy

a rendszertoltés kovetkez6 eleme az
egyes rendszerszolgaltatasok inditasa.
Ezt a szerzG is koveti a Linuxra jellem-

z6 futasi szintek fogal-
manak, jellemz&inek
bemutatasaval. Ha mar
elindult a rendszeriink,
nyilvan hasznalni szeret-
nénk, aminek elenged-
hetetlen feltétele, hogy
legyenek felhasznal6i
fiokjaink.

A szerzé nem akarmi-
lyen részletességgel ve-
ti bele magat a téma is-
mertetésébe: nem (csak) o,
arrdl ir, hogy hogyan
kell felhasznalo6t 1étre-
hozni, de médszeresen
elemzi a felhasznaloi
adatbazisokat, a cso-
portok kezelését, az
arnyékjelszorendszert,
stb. Bs akkor még nem
is beszélt semmi tobbrdl,
ugyanis a bejelentkezés

rendszerek uzemeltetése Il.

Halézatok

"
ﬁ(lsxnl’lﬂ

'GNUILINUX

Pere Laszlo

folyamata, az azonositas,

a PAM rendszer, a felhasznalo lehe-
toségeinek beallitasa a kovetkezd
terjedelmes fejezet témaja. Az ezt
kovetd, mintegy szaz oldal a program-
csomagnak lett szentelve. Nemcsak

a két legelterjedtebb csomagkezeld-
rendszert (rpm, deb) ismerhetjiik meg,
de megtanulhatunk forraskédot fordi-
tani, és a programcsomagokkal végez-
het6 egyéb miveletekben is jartassa-
got szerezhetiink. Ma mar tudjuk,
hogy az operaciés rendszer nem is
nevezhet6 annak grafikus feliilet nél-
kil, ezért az utolso fejezet az X kiszol-
gdlo és a grafikus feltilet mikodését,
miikodtetését taglalja, tetemes részt
szentelve az X beallitasainak.

A masodik kotet a bevezetést kove-
téen a hal6zatok tizemeltetéséhez
szitkséges alrendszerek ismertetésé-
vel kezdddik. A kévetkezé fejezet
egy kicsit kakukktojasként hat,

de mindenképp nagyon fontos:

a rendszermag tjraforditasanak
fortélyaival és a magmodulok kezelé-
sének modjaival talalkozhatunk.

A negyedik fejezet pedig mar igazan
a héal6zatokrol szol, méghozza

a protokollok ismertetésének szintjé-
16l indulva, az atvalaszté tablazato-
kon keresztiil egészen a konkrét,
terjesztésfiiggd beallitoprogramokig.
Ha mar van hal6zatunk, kovetkezhet
a halozati szolgéltatasok ismertetése,

itt is egészen a protokollszintrél
indulva, megismerve a TCP, UDP
protokollok lelkivilagat, az inetd
szuperkiszolgél6t, a névkiszolga-
16k szerepét, valamint a DHCP
rendszer mikodését. Bar nem
hackereknek sz016 kézikonyvet tart
az olvasé a kezében, mégis egy
teljes fejezet van benne a hal6zati
lehallgatas gyakorlatardl. Ez termé-
szetesen egyrészt védelmi célzatd,
masrészt szitkségiink lehet ra hiba-
keresés, illetve a miikodés megfigye-
lésének céljabol.

A halozat természetesen attol halozat,
hogy tobb gép, illetve tobb alhal6zat
alkotja. Az ilyen ,kisebb” hal6zatok
Jlogikai” 6sszekapcsolasanak modjait
ismerteti az utolso el6tti fejezet, nem
feledve a kiilonb6z§ biztonsagi meg-
fontolasokat. Végezetiil a leggyako-
ribb halézati szolgéltatasokat ismer-
hetjiik meg, mint példaul az NFS
kiszolgal6, FTP, HTTP kiszolgalok,
SMTP alapt levelezés, vagy épp

a NIS felhasznal6i adatbazis.

Tanitani nehéz... Pere LdszI6 azon-
ban mar bizonyitott a felsGoktatasban,
és az ott szerzett tapasztalatat lathat-
juk viszont a GNU/Linux rendsze-
rek tizemeltetése c. sorozat minden
egyes lapjan.

El6ismeretektdl fliggetlentil min-
denkinek batran ajanlom.

Komdromi Zoltin

2005. decemher 1
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Premier - La Marche de L'Empereur

November 3-4n mutattdk be a hazai mozikban A pingvinek vandorlasa
cimu francia természetfilmet. Hogy a zord iddjarasu sarkvidéken forgatott
13 hénapnyi pingvinélet dokumentje miért verte félre a politikai, vallasi és
tudomanyos harangokat a tengerenttlon és miként telitette tobb tizmillio
dollarnyira a kasszakat? Nos kérem, ez legalabb annyira érdekes torténet,
mint az alternativ Nobel...

magam izgatottan vartam, készhetetlen ttjara lelve a szivek érin-  Nobel-dijas széklet-roppalyaja érde-

ragadjon at ream is az ameri-  tését hirdetik, mig példaul a melegek mes a vilag figyelmére — hanem az
kai nézdk ahitata és harciassaga, s pél-  kirekesztettség-érzetitkben inkabb a nyomoerejéhez mélté eltokéltsége
dajukat kovetve a vetitett képsorok a rendezd nyakat érintenék, tobbek és kitartasa is, amely a fajfenntartassal
hatdsara nyomban csalddvédelmi lel- spiritualis jelképeket lobogtatnak, ma-  kapcsolatos tevékenységiiket jellemzi.
kigyakorlatokat szervezhessek, vagy sok prostittaciorol, Krisztusrol, htiség- Di6héjban a torténet: ha elj6 az idg,
éppen liberélisok zaszlajaval tiintet- 16l és hermafroditizmusrdl regélnek...  pingvinek ezrei kelnek ki az 6cean hab-
hessek. Ugyanis elterjedt a hire annak, ~Marmost lassuk, mi is torténik a film- jaibol, s héban-fagyban-libasorban ma-
hogy e produkci6 kovetkeztében ben. Megtudhatjuk, hogy bizony az siroznak a Déli-sark kietlen belsejébe,

A filmszinhaz székébe vetve egyhazkozosségek a Szentlélek kiftir- antarktiszi pingvineknek nemcsak

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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parzasi helyiikre. Pingvinlanyok csér- egy gyonyord, még sosem latott ké- lehet a mondas, miszerint nagyobb
parbajjal megvivnak legényeikért, pa- pekkel teli és remek zenével kisért ter-  a kiillonbség ember és ember, semmint
rokba rendezddve szerelmes tekintetek ~ mészetfilm kultussza nétt hisztérikus némely ember és allat kozott...
villanasaban répke tomegszex-jelenet- politikai, vallasi, szexualis hovatarto-

nek lehetiink tanti, majd ennek okan zasi és egyéb csatakat? Talan mert igaz Halusz Léna

tomeges tojasgyartasnak.

Az immaron asszonnya valt mada-
rak fajfenntarté golydbisaikat al-
taladjak himparjuknak 6rzésre és
kikeltésre, Gk pediglen eltotyognak
az 6cednhoz halhabzsolasra.
Hastelve sprintelnek vissza a csapat-
hoz, hol a fiokak vilagrajovetele, no
meg a viszontlatas feletti 6ssznépi
csaladi 6rvendezés utan a kiéhezett
pingvinpapak ajuldoznak s indulnak
élelem utan.

Az tijabb csaladi szétvalas és egymasra
taldlas Gjabb 6rvendezést sziil, s ez

az utanként tébb hénapos vandorlas
mindaddig folytatédik, mig a sziiletett
pingvincsemete fel nem cseperedik;
ekkor mindenki el és szét, azaz vissza
az 6cean habjaiba. S mindez minden
évben megismétlgdik, véres, fokafalta,
ragadozomadar-tamadta dramékkal,
folyvast tomporra esetlenkedé humor-
ral, szivbemarkol6, megrikato fagy-
halalokkal, has-6sszed6rzsolgetd
I'amour-okkal.

Hogy ez miért meritett mély, szinte
végbélig nyulo visszértagulatos medi-
taciéba ily sok embert, ,mas” csopor-
tokban hogyan keltett néhany ping-
vincsalad nyilvanosan megalazo, 6von
aluli érzéseket? Mi médon inditott el

ILLUSZTRACIOK

© Warner Independent Pictures.

No other uses are permitted
without the prior written consent

of owner. Use of the material in
violation of the foregoing may result
in civil and/or criminal penalties.
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— Fejlesztol sarok
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projekt célja igazabdl

nem pusztan egy integralt

fejleszt6kornyezet (IDE —
Integrated Development Environment)
létrehozasa volt, hanem egy olyan
keretrendszer megalkotasa, amely
a hozza kapcsol6dé bévitmények
révén képes barmilyen programozo
igény kielégitésére. S bar az Eclipse
hivatalosan csak ,keretrendszer”,
a gyakorlatban egy teljes értékd kor-
nyezetrél van sz6, amely képes barmi-
lyen technolégidhoz idomulni.
Sok esetben nem csak a kédolast
segiti, de példdul az UML/UML2

1 Linuxvilag

modellezd nyelv hasznalataval

a programtervezés folyamatat is ta-
mogatja. De ne szaladjunk ennyire
el6re, el6bb ismerkedjiink meg

a ,csupasz” Eclipse legfontosabb
jellemzéivel: a telepités folyamata-
val, a hasznalati alapfilozofiaval és

a nagyszerd lehetdségekkel.
Rendszertink, ha nem is teljesen
platformfiiggetlen, mindenképp
tobbplatformos. Letoltéskor kiva-
laszthatjuk, hogy milyen operacids
rendszeren, milyen architektara fe-
lett szeretnénk hasznalni. Létezik
windowsos valtozat, linuxos allo-
many — ez utébbin beliil az x86-os,
az x86-64bit-es és a PowerPC archi-
tektara tdmogatott. Ezeken kiviil
elérheté még Solaris 8-ra, AIX-re,
Mac OS X-re, és akkor még nem
beszéltem az egyes rendszereken
beliil a kiilléonb6zé grafikus feliiletek-
rél, amit a rendszer tamogat.
Alapjaiban mindezt agy éri el az
Eclipse, hogy a szoftver lelke java
alapti. Nem nehéz kitalalni, hogy

a futtatasdhoz minimum Java futta-
tokornyezetre (J2RE) van sziiksé-
glnk, de az alapértelmezett hasz-
nalathoz inkdbb a Java fejlesztékor-
nyezet (J2SDK) megléte javasolt.

A ,csupasz” fejleszt6kornyezet
ugyanis a Java nyelven torténé
programozast tAmogatja. Ha mi mds
nyelvet szeretnénk hasznélni, ahhoz

bévitményre lesz sziikség. A hasz-
nalat és a felépités természetesen

a bévitmények esetében is ugyanaz,
ezért el§szor az alapkornyezetet
fogjuk megismerni.

A telepitend§ valtozat az Eclipse
3.1.1-Linux-x86-GTK2 lesz. Ehhez
sziikségiink lesz GTK2 kornyezetre,
amely ma mar az Osszes terjesztésnek
alapértelmezetten része, mi tobb,
altalaban telepitve is van, tehat ezzel
a résszel nincs gondunk. Amire job-
ban oda kell figyelni, az a Java fej-
leszt6kornyezet. Ez dltalaban egyet-
len Linux terjesztésnek sem része,
ezt a Sun weboldalardl kell letélteni.
Ha nekink mar van Java fejlesztd-
kornyezetiink, a kovetkezé 1épést
kihagyhatjuk.

Az Eclipse a Java2-t, vagyis az 1.4-es
sorozatot javasolja, de tapasztala-
tom szerint a Java5-tel (1.5-0s soro-
zat) is kivaloan midkodik. Minden-
esetre mi most maradjunk az elsg
lehet&ségnél. Latogassunk el

a 2 http://java.sun.com/j2se/1.4.2/down
load.html cimre, és itt valasszuk

a J2SE SDK letoltését, abbdl is

a linuxos, 6énkicsomagol6 véltozatot.
Ha ez megvolna, inditsuk el az éllo-
manyt. A licencfeltételek elfogadasa



utan a Java fejlesztGkornyezet kicso-
magolodik egy jdk1.4.2_09 nevi
konyvtarba. Ennek tartalmat helyez-
ziik at a /usr/lib/java konyvtarba,
majd a /usr/lib/java/bin/java illetve
[ust/lib/java/bin/javac fajlokrol készit-
stink szimbolikus linket a /usr/bin
konyvtarban. Ezzel a Java fordito
illetve futtatokornyezet telepitésével
el is készultiink.

Eclipse

Az Eclipse telepitése ennél egysze-
riibb. Mindenekel6tt toltsiik le

a 2 http://www.eclipse.org/downloads/
index.php cimrél az Eclipse SDK 3.1.1-
es, linuxos, GTK2-t tdimogato
valtozatat. (Az operacids rendszertdl
figgden fel fogja ajanlani az oldal

a nekiink megfelel6t.) Ha ezzel meg-
volnank, nincs is mas dolgunk, mint
kitdmoriteni a far.gz alloméanyt egy al-
talunk vélasztott konyvtarba, és ké-
szen vagyunk. A fejlesztékornyezet

a <valasztott konyvtar>/eclipse/
eclipse paranccsal indul.

Az elsé lepeések

A program az indulds utan rogton
arra kérdez rd, hogy melyik konyvtar
legyen a munkateriiletiink. Alapér-
telmezett ezt a konyvtarat fogja
hasznalni mindenféle fajlmtvelet so-
ran. Nemcsak az inditas soran tudjuk
ezt megadni, de a késGbbiekben is

a File ment Switch Workspace

» .
eclipse

mentipontjaval is valtoztathatunk
rajta. A munkateriiletek hasznalata-
val jobban elkiiloniilnek egymastol
a kiillonbozd projektek.

A program az elsé inditas soran egy
altalanos sagoét jelenit meg. Innen ér-
hetjiik el tobbek kozott a teljes web
alapt felhasznaléi dokumentéciot,
amely természetesen a helyi gépen
talalhato, tehat nincs sziikség hozza
internetkapcsolatra. Ebben a bizo-
nyos dokumentaciéban minden

VAl | ireho

B0 U L) el E7.0/0.4:- 58431 fhelfidker. o ftopk=hforg. echose platfomdoc. user %Y Gettng e St o P overview: em ut O o

E3eaE ) Fomie 3 magmee, (i Tnfermatier | Moo E0utinns (R Shtoote I_MM I ifoprongs

Workbench

Eclipse Platform
The Eclipse platform itsslf is structursd as subsystems which are Implemented

in one or more plug-ing. The subsystems are built on top of a small runtime
engine. The figure below depicts a simplified view.

Fliper Platfarm

[ Warkleneh N [

The term Workbench refers to the deskiop development environment, The
WP at e e it <o s e A ol Sk eS8

S et i Rt C—

I

- Warksgmee Lmmcher

select a workspace

Exgrie SDK stiovers your profocts in o Feickr e weorkpsoen.
Choosn o werksnacn Foikser b L Fee this session.

Workspace: | Prmeliorawerbspace

1 et the el ancl ok sk oo

szitkséges informaciét megtalalunk:
rendkiviil részletes és egyértelm.
Javaslom, hogy miel6tt barmilyen
komolyabb munkéba kezdenénk,
olvassuk el legalabb az attekintd
részeket, hogy képet kapjunk a prog-
ram egészérdl.

Az els6 inditas soran az tidvozlkép-
ernyGt lathatjuk. Itt rengeteg segitsé-
get talalunk az egyszertibb folyamatok
(példaul Java projekt létrehozasa)
bemutatasatol kezdve egészen a mar
emlitett komplett dokumentacioig.
Erdemes barangolni itt is egyet.

(Ez a feltilet egyébként a Help menii
Welcome meniipontjanak segitségével
barmikor el6hozhatd.)

Az 1dvozlGképernyG bezdrasa utan
kapjuk meg a fejleszt6kornyezet iga-
zi feliiletét. A feliilet tobb alrekeszre
tagolodik, amelyek elrendezése tet-
sz6legesen valtoztathat6 — ez a kép-
lékenység egyébként az egész felii-
letre is igaz.

A kilonboz6 fejlesztsi tevékenysé-
gek ellatasahoz természetesen kiilon-
bozd feliileti elemekre van sziiksé-
glunk. Példaul néhol sziikségiink van
a szovegszerkesztdre, néhol nincs,
néhol pedig egyenesen két darab
kell. Ennek a helyzetnek a megolda-
sara a rendszer kiilonb6zé perspekti-
vakat tartalmaz. Minden perspekti-
van mas-mas feliileti elemek kaptak
helyet, igy ha példaul nyomkovetést
szeretnénk végezni, elég csak ,néze-
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Welcome to Eclipse 3.1

TUTORIALS

Java tevebopment
=== gulld a simple Java application
J "l ik, Workl™

Eclnse Pluin Develonment:
& Creale a "Helle, World" plug-in

o Build a Rich Client Platform application
] create ahad AP applcation step by sten

Learn hew to be produdive using Edipse by completing end-te-end tutorials that will guide you aleng the way.

Build a standalons SWT application
the workbench

Croat a SWT aophcation thar. runs wkio

| Deploy a featuire on an update site
) s

tet valtani”, és maris minden sziiksé-
ges dolog a helyére keril. Ha végez-
tunk, csak vissza kell menniuink az
el6z6 nézetbe.

Az alapértelmezett fejlesztSi nézet
minden programnyelv esetében
nagyjabol ugyanolyan: baloldalunk
taldlhaté a projekt bongészd, itt talal-
hat6 a projekt minden eleme (lasd
késgbb) faszerkezetben mutatva.

Ez talan a kornyezet leggyakrabban
hasznélt eleme, egyfajta navigator.
Mellette talalhaté maga a szovegszer-
kesztd, amirdl szintén késébb szolok.
A szovegszerkeszt6 mellett jobb
oldalon van az dttekintés (Outline)
ablak, amely az éppen megnyitott
fajlban, mint programkédban talal-
haté osztalyokat, tagftiggvényeket,
valtozokat tartalmazza. A szerkesztd
és az attekintd ablak alatt talalhato
egy sok fiiles ablak, ahol megtalal-
hatjuk a programkddban 1évé hibak
listajat, valtozomeghatarozasokat,
valamint a program kimenetét
(standard output).

Mindenek lelke: a projektek

A fejlesztékornyezet projekt alapt.
Ez azt jelenti, hogy barmi, amit
csinalunk, fejlesztiink, egy projekt
része, eleme kell legyen, s ezt nem
lehet megkeriilni. Nem tudunk pél-
daul olyat csindlni, hogy van 2-3
Java vagy PHP fajlunk, és azokat
szerkesztgetjiik... muszaj 1étrehozni

16 Linuxvilag

egy projektet (egy afféle tartalyt),
amihez a fenti fajlokat hozzaren-
deljiik. Ez természetesen néha
hatrany: nem mindig van sziiksé-
glnk ugyanis ilyen tartalmazoé
objektumra, amit a projekt testesit
meg az Eclipse-ben.

Habar az is igaz, hogy ilyen esetek-
ben nincs szitkségiink magara

a fejleszt6kornyezetre sem.

Az Eclipse célja, hogy segitségével
Ossze tudjuk fogni a fejlesztést,

B L goxis Wefqu Newpls Seyth Bt S wndow e

keretet adjon a munkanak, letisz-
tult képet mutasson a bonyolult
fejlesztésekrdl, egyszéval az Gssze-
tett, nagy projektet tamogatasa,

ami viszont elképzelhetetlen lenne

a fenti megszoritasok nélkiil. Ennek
megfelel6en persze a fejleszt6kor-
nyezet lesz kissé bonyolult, amint

az a beallitasi lehetéségek mennyi-
ségébdl is latszik.

Ha mas rendszerekrdl térink at,
netan egy fejlesztérendszert teljesen
nélkiilozs (csak forrasfajlokat tartal-
mazd) kédot szeretnénk Eclipse segit-
ségével tovabbvinni, ahhoz elég egy
uires projekt, ahova késébb néhany
kattintassal importalhatjuk a ,kiils6”
kédot. Igy biztositja a rendszeriink,
hogy a mas felépitést fejlesztGkor-
nyezetekrdl is zokkenédmentesen tér-
hesstink at Eclipse-re. Késébb latni
fogjuk, hogy nemcsak helyi fajlok,
de tavoli CVS-ben tarolt projektek is
jatszva fejleszthetdk tovabb a segitsé-
gével. Latszik, hogy az Eclipse-t fej-
leszt6 kozosség nagyon jol kitalalta

a rendszernek ezt a részét: barmilyen
tavoli projekthez igen egyszertien
hozzaférhettink.

Egy-egy ilyen projekt tovabbi saja-
tossaga, hogy egyéni beallitdsokat
adhatunk meg mindegyik szamara.
Ezek alapértelmezetten a globalis
beallitasokbdl 6roklédnek, de lehetd-
ségiink van a kiilonb6zg elvarasok-
nak megfelel6en, tigymond
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testreszabni egy projekt esetére o
a fejlesztékornyezet bedllitasait,

amely valtoztatdsok azonban nem
terjednek ki a tobbire.

Ismeri az adott prog-
ramnyelvre jellemz§
szintaktikat, a szin-
taktikai kiemelést
végez, amelyet sza-
badon testreszab-
hatunk, és nem utol-
s6 szempont, hogy
ha hibazunk, figyel-
meztet. Nem csak

a gépelési hibat,
pontosvesszd hia-
nyat, vagy zarojel
hibakat vesz észre,

Preferences.

bype fiter bext W

= General

Text Editors

b Appearance Displayed tab widkh:

Capabiliies Unda histery size:

ComparefPatch 2 &
el 1 Highlight current fine.

Content Types

Editors | Shows print margin

A kodolas alapeleme: a sziveg-
szerkesztd

Ha programfejlesztés, akkor kodolas,
ha koédolas, akkor valamilyen szoveg-
szerkesztd. Az Eclipse-ben talalhato
szovegszerkeszté mélto feladatéra:
elegendden sokat tud, hogy valéban
alapeleme legyen a fejlesztékornye-
zetnek, de semmivel sem bonyolul-

File Association:|
» Teik Editors

| Shous ling numbers
Keys 1 Show gange indicator
Perspectives : :
1% Support hyperfink style navigation
Search

Startup and Shutde

Web Browser

b Workspace

b Ant
b Help
b Instalflpdate

= Java

Hyperlink style navigstion key modfier: | Ctrl
| Disable aversrite typing mode.

Appearance color options:
Color: [
Cureent ine highlight
Print margin
b Appearance Selection Fereground coler

Build Path Selection background color

tabb annal, mint ami feltétleniil sziik- de példaul Java o stle B

4 7 . s . . Compiler oreground color
séges. Ez utébbi akkor nagy elény, ha nyelv esetén a nyelvi Debug Hyperirk
valaki talalkozott mar olyan szerkesz- sajatossagoknak e
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hie Coloi s and Fonts prefierence pags,

Restare Defalts Bpply |
ook ‘Cancal

tékkel, mint példaul a JEdit, amely
vitathatatlanul nagyszer, de egyrészt
bonyolult és nehezen atlathato, mas-
részt az kddold a szamtalan nydjtott
szolgaltatasnak mindossze toredékét
hasznalja, tehat batran mondhatjuk,
hogy felesleges.

megfelel§ probléma-
kat is megjeleniti.
Ilyen példéul, ha
egy statikus valtozot
dinamikus kérnye-
zetben szeretnénk
hasznalni, vagy ha
nem létezd, nem
megfeleld tipusu valtozot, objektu-

Installed JREs
nit
Properties Files Edil. |

a0

A szerkeszt§ legfontosabb ismérvei: ven all rendelkezésre, de a megfe-

ster Library [jdk1.5.0_02]

Tamogatja a programkédon beliili
blokkok elrejtését. Ilyen blokk el-
rejtés lehet egy mar megirt, jol
mukodd tagfuggvény ,bezarasa”
oly médon, hogy a szerkesztében
csak a fiiggvénydefinicio latszik,

a fuggvény tartalma helyén ha-
rom pontocska jelenik meg egy
négyzetben, amire kattintva

mot akarunk hasznalni, ha mell6z-
ziik a sziikséges try-catch blokko-
kat, elavult (deprecated) figgvé-
nyeket prébalunk hasznalni stb.

e Ismeri a programban hasznalt gya-
ri és sajat fejlesztéstd osztalyokat,
igy a gépelés kozben a gépelt szo-
veg alatt lenyil6 mentiben felajanl-
ja a valaszthato tagfiiggvényeket,

public static void main{String[] args) |

& main{String[1)

System.gut.
to this output stream,

= method of the form out.append(c) behaves
in exactly the same way as the invacation -

[éppends the specified char

[P ers:
© The 16-bit character to append
[Returns:
This outpuE stream

|@since
15

/7 10D0 Auto-generated method stub
System. out.println("Hello,

"targs[0]+" ")
# append(char c) PrinkStream - PrintStream

@ append(CharSequence csq) PrintStream - PrinkStream

@ append{CharSequence csq, int start, int end) PrinkStream
@ checkError() boolean - PrinkStream

@ dlose() woid - PrintStream

@ equals{Object obj) boolean - Object

@ flush(} void - PrinkStream

@ format{Locale |, String Format, Cbject[] args) PrintStream
@ Format(String Format, Object[] args) PrinkStream - PrintStr
@ getClass() Class - Object

78 |

Gjra ,lenyilik” az adott figgvény
kodja. Hasonl6 a helyzet a hoz-
zaflizott komment alapti doku-
mentacidval, amelyet szintén
egy sorra csukhatunk Ossze,
amennyiben sziikséges.

lel6 bévitmények megléte esetén
C/C++ vagy akar PHP nyelven is.

Tartalmaz kodolas segit6t (code-
assist). Ez leggyakrabban abban
nyilvanul meg, hogy bezarja he-
lyettiink a zarojelet, idézGjelet,
sortorés esetén az épp szerkesztett
karaktersorozatot (string) megfele-
16 szintaktika szerint tori meg.

Ide tartozik még a fejleszt§ altal
megadott sablonok kezelése. Ezek
tobbnyire XMI/HTML cimkék
lehetnek, amelynek igy elég elkez-
deni beirni a nevét, a szerkeszté
felajanlja a teljes kodrészletet,

és segit az egyes jellemzd&k
(attributes) kitoltésében.

Csapatmunka

Ma mar a legtobb fejlesztés elképzel-
hetetlen csapatmunka és véltozatkeze-
1és nélkiil. Ennek fényében az Eclipse-
nek szerves része a CVS (Concurrent
Versioning System)valtozatkezeld.
Nem csak azt teszi lehet6vé, hogy ke-
zeljiik a valtozatokat, valtoztatasokat,

még a paraméterek kitoltésében is

segit. Ez nagyon hasznos akkor, ha
nem ismerjiik a fliggvény paramé-
tereinek pontos sorrendjét, tipusat,

stb. Ez is bévitményfiiggs termé-
szetesen, tehat nem csak Java nyel-

de segitségével egyszerre tobb ember
is dolgozhat ugyanazon a projekten,
ugyanazokon a fajlokon. Nagy elénye
a rendszernek, hogy nincs sziikség
kiilon szoftver telepitésére, a szol-
galtatds az Eclipse-be van épitve.

Ha létrehozunk egy projektet, aztan

1
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Create a Java project
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azt ,megosztjuk” ugy, hogy egy CVS
tarba helyezziik, akkor minden egyes
projekt-elem (fajl, eréforras, stb) mel-
lett megjelenik a f4jl allapota, valtozat-
szama, stb. A fajl helyi mentijében
egyszertien kattintasokkal lehet ssze-
hangolni a helyi valtozatot a CVS tar-
ral mindkét iranyban — mindenféle
nehézség nélkil.

Annak érdekében, hogy ez a miivelet
sok fajl, sok valtoztatas esetén kényel-

Create, manage, and run configurations

Run a Java application

- W=manmﬁw nos sairen
o 1wl 1 i st Ly 1 gl drryrrem il il 2 Lom i wheen buski

mes legyen, rendelkezéstinkre all egy
kifejezetten erre a célra késziilt nézet
(CVS Repository Explorer). Itt lathatjuk
a fajlokat, 6sszehasonlithatjuk a koz-
ponti tarral, megnézhetjiik, hogy

a fajl mely sorai és hogyan valtoztak

— mindezt természetesen grafikus for-
maban, két egymas mellé helyezett,
szinkronban mozgo szévegszerkeszts-
vel, ahol szinek, nyilak mutatjak, hogy
mi mirdl mire véltozott, akér vissza-

Configurations:

Hame: |Helo
& Eclipse Application
) Java Applet

= [7]Java &pplication

¥ Hello

Jur JUnit
jf. JUnit Plug-in Test
[F| 5T application:

WM arguments:

~iorking directory:

] .:.L5e=deﬁaﬁltwlgng;g_i'rectmy
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Java Class
11 The use of the defauk padkage s descousged.
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mendleg az Osszes ,torténeti” valtoz-
tatasra. Ugyanitt lehet§ség van a fizi-
kai szinkronizaciora is: a valtoztatasok
kozponti tarban torténd rogzitésére.
Véleményem szerint talan a rendszer
egyik legnagyobb elénye, hogy ilyen
j6 CVS-kezel6t tartalmaz (kiilon szoft-
ver esetében sem lattam még ilyen
fejlett valtozatot).

Egy példa

Egy alapvetSen grafikus feltiletet ter-
mészetesen igen nehéz irdsban bemu-
tatni. Ezt a nehézséget enyhitendd,
megprobalom egy egyszert Java ala-
pu projekt 1étrehozasaval bemutatni
a fent leirtakat: a rendszer alapvetd
felépitéséts.

A példa egy ,Hello Vildg!” program
készitése, amit aztan késébb paramé-
terfliggd koszontéssé alakitunk at.
Inditsuk el az Eclipse-t.

A File menti New->Project menii-
pontjaval kezdjiik el 1étrehozni

a projektiinket. A megjelend ablak-
ban valasszuk a Java Project lehetd-
séget, majd a megjelend ablakban
adjuk a projektnek a ,Hello” nevet.
A tobbi beallitast hagyjuk valto-
zatlanul. Ismét egy ablak jelenik
meg, amit szintén véltozatlanul
hagyjunk jova.

Baloldalon, a bongészében megjelenik
a Hello projekt. Jobb gombbal kattint-
va a New->Class mentivel adjuk hoz-
za az egyetlen, f6 osztalyunkat. Adjuk
neki a ,Hello” nevet. Az alatta 1év§
csomagnévhez is nyugodtan irjuk
ugyanezt. Ha nem tessziik, egy
default nevi csomagba rakja az



osztalyunkat. (A csomagok hasznala-
tat a projektekéhez hasonl6an nem
lehet megkeriilni.) Ha ezzel megvol-
nank, alul jeloljiik be, hogy szeret-
nénk a public static void
main(string[] args) nevi
tagftiggvénycsonk létrehozasat,

majd egy bator Finish gombnyomas-
sal nyugtazzuk az elvégzetteket.
lépés: miutan a szovegszerkesztd
megnyitotta szamunkra a létrehozott
osztalyt, elkészitette a belépési pontot,
a main fiiggvény vazat, csak annyi

a dolgunk, hogy beirjuk az alabbi sort
a fuggvény torzsébe:

System.out.println("Hello
=vilag!");

Futtassuk le az elkésziilt programot.
A projekt bongészében valasszuk ki
a Hello.java fajlt, majd jobb gombbal
elérhetd helyi mentiben valasszuk

a Run as -> Java Application menii-
pontot. Ennek hatasara a program
lefordul, majd lefut, és alul, a Console
felirata fiil fogja tartalmazni a prog-
ram kimenetét:

'HeTlo vilag!';

Erdekes dolog a futtatés panelje

a jelenlegi Hello alkalmazasunknak.

A feladat most az, hogy a koszontést
tegytlik személyhez sz6lova: a prog-
ramnak atadott paraméterben szerep-
16 néven koszontson.

A szovegszerkeszt6ben a Hello.java
main faggvényének torzsében irjuk at
az egyetlen sort az aldbbira:

System.out.printin("Hello,
="+args[0]+"!");

A Run menti Run... mentipontjat va-
lasztva lathatjuk a kornyezethez tarto-
z6 futtatasi beallitasokat, szabalyokat.
A Java Application csoport alatt talal-
hat6 a mi Hello nevd futtatasi szaba-
lyunk, amely az el6z§ feladat utolsd
lépéseként jott létre. Kattintsunk ra,

és a jobb oldalon megjelend panel
Arguments cimkéjt ftilén a Program
arguments mezébe irjuk be a sajat
neviinket. Az Apply, majd a Run gom-
bok megnyomasa utan lathatjuk az
eredményt. A tovabbiakban a kévet-
kez6 modositasig ez a futtatasi szabaly
lesz érvényben, ez az alapértelmezett,
de természetesen tetszSleges szamu
futtatasi szabalyt alkalmazhatunk egy

adott projektre, ekkor a futtataskor
ki kell valasztani, hogy melyik szerint
szeretnénk a programunkat lefuttatni.

Osszefoglalas

A fent leirtak tényleg csak izelitd jelle-
gtek. Egy ilyen fejleszt6kornyezet be-
mutatdsa egy teljes tankdnyvnyi he-
lyet emésztene fel — ez inkabb csak
kedvcesinald némi kezdd tanéaccsal,
hogy az esetleges kudarcok ne vegyék
el kedviinket a tovéabbiakt6l. Szamta-
lan dolog kimaradt a cikkbdl, példaul
a Java fejlesztés részletesebb ismerte-
tése konkrétumokkal, a Javadoc, mint
eszkoz alkalmazasa, a killonb6zé bé-
vitmények hasznélata, és még sorol-
hatnam. Ezen hidnyok pétlasa cik-
kiink egy kovetkezg részében esedé-
kes, és ahogy a showman mondana:
Kérjiik maradjanak tovdbbra is veliink!

Koméaromi Zoltan
(komi@kiskapu.hu)

25 éves, mérnok-infor-
matikus. Rendszermér-
nokként dolgozik a
Kiskapu Kft.-nél,
szabadidejében szivesen fotozik.
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W Az IPC, ahogy az az el6z6 mondat-
bdl sejthetd, egy gytjtéfogalom. Az ide
sorolhat6 programozasi eszk6zok na-
gyobb része ugyanazon a szamitogé-
pen futé folyamatok kozotti kommuni-
Kaciot tesz lehetévé. Ilyen példaul a jol
ismert cs6vezeték, ami akar parancs-
héjbdl is konnyen létrehozhaté. Nem
kisebb azonban azoknak az eszkdzok-
nek a jelent&sége, melyek tavoli folya-
matok kommunikaciéjara hasznalhato-
ak. Ezek koziil a legszélesebb korben
hasznalt megoldas a foglalat.

A foglalat nagy népszertiségét legin-
kabb annak koszonheti, hogy progra-
moz6i szemszdgbdl nem sokban
kalonbozik egy kdzonséges allomany-
leir6tol. Az elsG 1épés a megnyitas,
ami a kapcsolat felépitését jelenti.

Ezt kovetheti az iras és olvasas, azaz
egy foglalat biztositja mindkét irany-
ban a kommunikaciét. Végtil le kell
zarni, vagyis a kapcsolatot meg kell
sziintetni. Ez tehat Gjabb ékes példaja
az unalomig ismételt bolcseletnek,
mely szerint UNIX alatt minden f4jl.
Mi tobb, a médszer annyira jol miko-
dik, hogy nem kizarélag UNIX rend-
szereken honosodott meg. Val6jaban
minden olyan operacids rendszer, ami
képes TCP/IP alapt kommunikéciora,
lehetdséget ad valamilyen formaban
foglalatok létrehozaséra. gy nem vé-
letlen, hogy a Java szabvanyos osz-
talykonyvtardban is talalunk olyan
osztalyokat, melyekkel foglalatok hoz-
hatok létre. A sorozatot megkoronazo,
befejezé cikkben ezek hasznalatat
vizsgaljuk meg kozelebbrdl.

Mi az a foglalat?
A foglalat két folyamat ko-
zotti két iranyt kommuni-
kacionak egy végpontja.
Jellemzé&en kiszolgalo-
ugyfél felépitésii adatcse-
rét biztosit. A kiszolgalo
létrehoz egy foglalatot
(socket), és hozzdkoti (bind)
egy ugynevezett kapuhoz
(port). Ez egy egész szam,
ami azonositja a szamitégépen
futé folyamatot. A kiszolgéld
ezutan varakozik az tigyfélre. Amint
egy ugyfél jelentkezik, annak kapcso-

l6dasi kérelmét elfogadja (accept),

és ezzel kezdetét veszi az adatcsere.
Az tgyfél ugyanugy egy foglalatot hoz
létre. Altalaban a kapuhoz valé kotést
az operaciés rendszerre bizza, mivel
ennek a foglalatnak a kapu szama ér-
dektelen. Ismeri a kiszolgalo IP cimét
és a tavoli folyamat kapu szamat, eh-
hez kapcsolddik (connect). A kapcsol6-
dassal a kiszolgald egy 1j foglalatot
kap egy masik kapuhoz kotve, igy

a kommunikacié mar egy masik kapun
keresztiil folyik. Ekozben, mivel a ki-
szolgalé meghirdetett kapuja felszaba-
dult, Gj tigyfélre varakozhat.

Java-ban mindez igen egyszertien
miikodik. A megoldashoz két osztalyt
hasznalhatunk a java.net csomagbol.
Az egyik a Socket, ami a fent vazolt
kommunikacionak egy végpontjat
jelenti. A serversocket pedig egy
olyan foglalat, amit kiszolgalok hasz-
nalhatnak tgyfelek csatlakozési kérel-
meinek figyeléséhez és elfogadasahoz.
Ezek az osztélyok elrejtenek minden,
operacids rendszertdl fiiggd megvalo-
sitasi kérdést, igy a Java-tdl jol meg-
szokott platformfiiggetlen médon
programozhatdk.

Mennyi az idé?

Hell6 vilag helyett ismét kisérle-
tet tesziink valami olyasmi készi-
tésére, aminek haszna is van.

Az 1. Listdban egy egyszerd id6-
kiszolgal6 kédja lathato.
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1. Lista Egy egyszerU iddkiszolgald

import java.net.ServerSocket;
import java.net.Socket;
import java.io.Printwriter;
import java.io.IOException;
import java.util.Date;

/**

* Egy ido kiszolgalot hoz letre, ami egy egyetlen szalon futo
* TCP szolgaltatast jelent. A csatlakozo ugyfel foglalatara

* kiirja a pillanatnyi datumot, majd lezarja a kapcsolatot.

* Jelenleg a kiszolgalot csak Ctrl+C-vel lehet leallitani.

* @see #run

*/

public class IdoSzolgaltato implements Runnable {

/7’:*
* A kiszolgalo foglalata.
*/

private ServerSocket kiszolgaloFoglalat;

/7‘::’:
* A kiszolgalo egyetlen szala.
*/

private Thread kiszolgaloSzal;

/:’:7’:
* Letrehozza a parameterkent kapott kapun a szolgaltatast.
* Kivetelt dob, ha a muvelet sikertelen volt. Ezt kovetoen
* Tetrehoz egy szalat, es elinditja a szolgaltatast.
* @param kapu
* a TCP kapu szama
* @throws IOException
* ha a foglalatot nem sikerul letrehozni
*/
public IdoSzolgaltato(int kapu) throws IOException {
// foglalat letrehozasa
kiszolgaloFoglalat = new ServerSocket(kapu);
// szal letrehozasa, inditasa
kiszolgaloSzal = new Thread(this);
kiszolgaloSzal.start();

/**
* A kiszolgalo szalat jelento metodus. Ez egy vegtelen ciklus,
* amelybol a kilepes jelenleg nem megvalositott. Ezert a
<code>kiszolgaloFoglalat</code> soha nem kerul lezarasra!
* A szal varakozik egy ugyfelre, majd sikeres kapcsolodas utan
kiirja annak foglalatara a pillanatnyi datumot, es lezarja
* a kapcsolatot.
*/
public void run() {

while (true) { // vegtelen ciklus

try {

System.out.print("varakozas ugyfelre...
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Az osztély lathaté médon példa-
nyositas utan létrehoz egy 4j szalat,
és ebben kezeli a kapcsolodé tigyfe-
leket. Ez viszont nem azt jelenti,
hogy a kiszolgalé tobb szalon fut!
Egy tigyfél kiszolgalasa alatt mas
ugyféllel nem tud foglalkozni.

Jelen helyzetben a szalkezelés akar
el is maradhatott volna, &m fontos
hangstlyozni, hogy a Serversocket
osztaly accept () metdédusa addig
nem adja vissza a vezérlést, amig
nem érkezett Gj tigyfél. Az ilyen

tulajdonsagu miveleteket pedig
érdemes kiilon szalba helyezni,

igy késébb kénnyebben bévithets

az alkalmazas.

A belépési pont egy példanyt hoz
létre a kiszolgalobol a 6666-o0s kapun.
Mivel a konstruktor kivételt dobhat,
ezt itt lekezeljiik. Hiba esetén a szab-
vanyos hibacsatornara frunk ki egy
uizenetet. Megjegyzem, hogy egy ki-
vétel getLocalizedMessage () metd-
dusétél ne vérjunk sokat. Altaldban
ugyanazt adja vissza, mint

a getMessage (). Példaul az alkalma-
zast kétszer inditva nekem az alabbi
jelent meg:

Nem sikerult Tetrehozni
= a foglalatot: 'Address
= already in use'.

A konstruktor egy Serversocket
objektumot hoz létre. Ezzel egy
Iépésben létrehoztunk egy foglala-
tot és hozzakotottiik a megadott
kapuhoz. Ez a mtvelet okozhat
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2. Lista A finalize mlkodése

public class Alma {

public Alma() {

System.out.printin("letrejott egy alma");

}

protected void finalize() throws Throwable {
System.out.printin("megszunt egy alma");

3

public static void main(string[] args) {

new ATma(Q);

}

IOException kivételt, aminek

a kezelését a hivora bizzuk.

Ezt jelezziik a metddus fejlécében.
Tovabba létrehozzuk a 6 szalat is,
és azonnal el is inditjuk. A szal
kédja jelen osztaly run() metédu-
saban talalhato.

A run() egy végtelen ciklust tar-
talmaz. Ez nem programozasi ha-
nyagsag, egy folyamatosan figyeld
kiszolgalot igy szokas megvaldsita-
ni. A ciklus minden lefutasban
lekezel egy tigyfelet. EI6bb fogadja
a csatlakozasi kérelmet, majd

a kapott foglalathoz készit egy
Printwriter objektumot a kényel-
mes irdshoz. Ennek konstrukto-
raban a masodik paraméterként
megadott true jelenti az azonnali
irds (autoflush) bekapcsolasat.

A foglalatra kiiratjuk a pillanatnyi
datumot, majd lezarjuk az adatfolya-
mot és a foglalatot.

Ebben a helyzetben nincs sziitkségiink
arra, hogy kiilon szél foglalkozzon
minden egyes tigyféllel, mert egy tigy-
fél lekezelése nagyon rovid ideig tart.
Komolyabb alkalmazasok esetén ez
azonban elkeriilhetetlen. Ilyenkor

a kapcsolat fogadasa utan azonnal

el kell késziteni egy Gj szalat az tigy-
félnek, majd annak atadni a kapott
foglalatot. Ehhez egy masik osztaly
készitése sziikséges, aminek a felada-
ta az, hogy egyetlen tigyféllel foglal-
kozzon. Ez esetben pusztan az alkal-
mazas ledllitasa is szinkronizacios
kérdéseket vet fel, melyek megoldasa
talmutat a cikk keretein.
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Az alkalmazas leallitdisanal marad-
va, be kell ismernem, hogy ez az
egyetlen szallal m(ikod§ program
sem tokéletes. Lathato, hogy

a kiszolgaloFoglalat objektum
close() metédusat sehol sem hivjuk
meg. Ez nem jelent nagy problémat,
mert a foglalatokat a nyitva maradt
allomanyokhoz hasonléan a JVM
kilépéskor lezarja. Mégsem kimon-
dottan szép ez a megoldas.

-

»
¥

Azért hagytam mégis igy, mert nem
talaltam egyszerd és rovid utat a fog-
lalat bezarasahoz.

Egy rovid kitéré erejéig bemutatom,
hogy milyen médszereken gondolkoz-
tam, miel6tt erdt vett rajtam a lusta-
sag. Pontosabban fogalmazva, miel6tt
gy dontottem, hogy a foglalatok
hasznalatat bemutat6 példaprogramot
nem szeretném annyira elbonyolitani,
hogy a megvaldsitas apro6 részleteinek
sokasdaga eltakarja a 1ényeget.

Mivel a Serversocket objektum

a konstruktorban jon 1étre, ad6dik,
hogy azt egy destruktor metédus zar-
ja le. Java-ban nincs destruktor, mivel
a szemétgyiijtd (garbage collector) elja-
ras gondoskodik az objektumok meg-
sziintetésérdl. Van azonban egy
destruktor jellegd metédus, amelyet
minden osztaly Gsosztalya, az Object
definial. Ez a finalize(), melynek mi-
kodését a 2. Listdban olvashato rovid
példa mutatja be.

A programot futtatva az alabbi kime-
netet lathatjuk:

Tetrejott egy alma

Hogy-hogy nem szilint meg? A sze-
métgyjts lathatélag nem volt hajlan-
dé meghivni a finalize() metédust.



3. Lista Sajat Ugyfélprogram

import java.net.Socket;

import java.io.InputStreamReader;
import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;

/s’rs’c

* Ugyfel alkalmazas az

*

*/

<code>IdoSzolgaltato</code>-hoz.

public class Idougyfel {

/7’:7‘:

* A tavoli szamitogep neve
*(lehet IP cim is).

*/

private String szgepNev;

/**
* A szolgaltatas kapu szama.
*/

private int kapuSzam;

/7‘:*
* Beallitja a szamitogep nevet es
* a szolgaltatas kapu szamat.
* Nem vegez semmilyen muveletet
* a halozaton.
* @param szgep
* a szamitogep neve (lehet IP cim is)
* @param kapu
* a szolgaltatas kapu szama
5
public Idougyfel(String szgep,
=int kapu) {
szgepNev = szgep;
kapuSzam kapu;

/7’:7‘:

* Lekerdezi a pillanatnyi idot

* a beallitott szolgaltatotol.

Kivetelt dob, ha a muvelet kozben hiba
* tortent.

@throws IOException

// foglalat letrehozasa,
// csatlakozas
Socket foglalat = new
= Socket(szgepNev, kapuSzam);
// pufferelt olvaso keszitese
Bufferedreader olvaso = new
= BufferedReader(

new InputStreamReader

= (foglalat.getInputStream())
E
// lekerdezes, kiiratas
System.out.println
= (olvaso.readLine());
// olvaso lezarasa
olvaso.close();
// foglalat lezarasa
foglalat.close(Q);

/**
Az alkalmazas belepesi pontja letrehoz
* egy uj peldanyt az
osztalybol, <code>"Tocalhost”</code>
* es <code>6666</code>
* parameterekkel. A lekerdezes igy
* a helyi szamitogeptol, a
* 6666-0s kapun tortenik. Hibauzenetet
jelenit meg a stderr csatornan,
* ha a muvelet sikertelen volt.
&
public static void main(String[] args) {
// ugyfel Tletrehozasa
Idougyfel ugyfel = new Idougyfel
= ("localhost", 6666);
try {
// Tlekerdezes
ugyfel.lekerdez();
} catch (I0Exception kivetel) {
// reszletes hibauzenet,
// ha nem sikerult
System.err.printin(
"A lekerdezes
= nem sikerult: "" +
kivetel.
> getLocalized
“*Message() +

* ha a lekerdezes iras/olvasas miatt )5

* meghiusult }

*/ }

public void Tekerdez() throws

“ IOException {
Egészitsiik most ki az ATma osztaly Forditaskor az aldbbi figyelmeztets Note: Recompile with -Xlint:
main(String[]) metddusat az alabbi tizenetet kapjuk: = deprecation for details.
sorral:

Note: Alma.java uses or A masodik futtatas eredménye mar

System.runFinalizersonExit(true); = overrides a deprecated API. 11Vérteredn1énytadjw
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Tetrejott egy alma
megszunt egy alma

Ettél azonban nem lehetiink telje-

sen elégedettek. A figyelmeztetd
uizenetet azért kaptuk, mert

a runFinalizersonexit(boolean)
metddus az Gj Java valtozatokban
érvényét vesztette (deprecated).
Hasznalhat6 ugyan, de nincs garancia
arra, hogy a jévébeni valtozatok is
tartalmazzak, mivel nem mindgsiil biz-
tonsagosnak. Egy tobbszalas alkalma-
zasban el6fordulhat ugyanis, hogy

a finalize() metédus még él6 objek-
tumok esetén is meghivodik, melyeket
mas szalak még hasznalnak, ami akar
holtpontot is okozhat.

A destruktor megkézelités tehat nem
hozott eredményt. Nyilvanvald, hogy
valamilyen egyéb eseményt kell talal-
ni, aminek fellépésekor a foglalat be-
zarhaté. Egy vad megkdzelitésben ra-
bizhatnank az tigyfelekre a bezarast.
Ha az tigyfél foglalatarol olvasnank is,
figyelhetnénk, hogy kapunk-e olyan
uizenetet, ami a szolgaltatas bezarasat
kérelmezi. Ez nem csak nem biztonsa-
gos, de felveti azt a fontos kérdést is,
hogy miért van sziikség halozatra egy
szolgaltatas leallitdsahoz.

Linux alatt jellemzden jelzésekkel
(signal) adhatjuk tudtara egy démon-
nak, ha be szeretnénk zarni. A jelzé-
sek mellesleg szintén az IPC csoport-
jaba tartoznak. Ezt a médszert viszont
tisztan a Java API-ra timaszkodva
nem hasznalhatjuk. Valészintleg

a Java fejlesztdi tgy itélték meg, hogy
a jelzések tulsagosan platformfiiggdk
ahhoz, hogy helyet kapjanak a szab-
vanyos osztalykonyvtarban. Szerény
véleményem szerint létezik olyan ér-
telmes keresztmetszete a kiilonboz6
rendszereken hasznalt jelzéseknek,
amelyre alapozva nincs elvi akadalya
a jelzéskezelés megvaldsitasanak.
Jelenleg csak kiilonboz6 kertil§ uta-
kon, jellemzden nem teljesen
platformfiiggetlen médon lehetne

ezt megoldani.

Tovabbi megoldas a billentytizetrdl,
vagy valamilyen GUI feliiletrdl kezde-
ményezett bezaras. Egy ilyen alapo-
kon nyugvo alkalmazas azonban soha
nem kertilhet igazan hattérbe, ezért
az ilyen megoldasokat szokas a prog-
ramozoéi szakzsargonban gagyinak
hivni. A félreértések elkeriilése végett
megjegyzem, hogy a probléma nem
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megoldhatatlan. Egy masik IPC
eszkozzel, a Java-ban hasznala-
tos RMI-vel (Remote Method
Invocation) atvaghaté a gor-
diuszi csomé. Az RMI segit-
ségével két folyamat kozott
tavoli eljarashivas valosit-

haté meg. Igy készitheté
olyan alkalmazas, ami
bezarja a f6programot.
Ez érzésem szerint egy
kicsit hasonlit arra,
amikor dgytval 16vol-
doziink verebekre.
Fogadjuk tehat el, hogy
a Ctrl+C billentytikom-
binaciéval Iépiink ki.

Ez egyébként egy
SIGINT jelzés a JVM-
nek, csak az nem haj-
landé errdl értesiteni

a futtatott alkalmazast.
Basulasra viszont sem-
mi ok, hiszen a virtuélis
gép kilépéskor lezar
minden nyitott allo-
manyt, illetve foglalatot.
Térjiink vissza az id6ki-
szolgalénkhoz. Forditas
és futtatas utan a kovetke-
z6t lathatjuk:

varakozas ugyfelre...

Elsére elég, ha sajat géptinkrdl probal-
juk ki a hal6zati alkalmazast. Ha tdz-
falunk nem akadélyoz meg ebben,
egy egyszerd telnet uigyféllel csatla-
kozhatunk a 6666-os kapura. Ekkor

az alabbit olvashatjuk:

Trying 127.0.0.1...
Connected to
“*Jocalhost.localdomain.
Escape character is 'A]'.
Tue Nov 01 22:07:58 CET 2005
Connection closed by foreign
= host.

A 4. sor bizonyitja, hogy a kiszolgalo
kifogastalanul mtikodik. Mi tobb, a ki-
szolgalé konzoljan megjelenik a siker
felirat, majd ismét varakozo allasba he-
lyezkedik. Viszont ne érjitk be ennyi-
vel, irjunk sajat tigyfélprogramot!
Ennek kédja lathaté a 3. Listdban.

Az osztaly kédja igazabol onmagaért
beszél. A konstruktor befrja a para-
méterként kapott szamitégép nevet
és kapu szamot a tagvaltozokba.

A lekerdez () metédus kapcso-
l16dik a tavoli folyamathoz, 1étrehoz
egy pufferelt olvas6 folyamot, ki-
irat egy olvasott sort, majd bezar-
ja a folyamot és a foglalatot.
Amain(string[]) metddus egy
példanyt hoz létre az osztalybdl,
majd egy lekérdezést hajt végre.

Ha ez meghitsult, a keletkezett ki-
vételt elkapja és hibatizenetet jelenit
meg a szabvanyos hibacsatornan.

A Java sorozat ezennel véget ért.
Remélem, hasznos olvasmanyt jelen-
tett mind a kezddk, mind a haladéb-
bak szamara ez az utolsé rész is.

Ha a kedves Olvasénak barmilyen
Java-val kapcsolatos kérdése van,
irjon batran!
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Keress, szimat!

A Beagle kereso
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A Beagle egy igen okos,
j6 szaglasu vadaszkutya.
Nyilvan ez a tulajdonsa-
ga ihlette az azonos
nevud kereséprogram
készitdjét is, hiszen az
alkalmazas szinte min-
dent megtalal, ami
érdekelheti az embert.

icsit hasonlit az Apple Gj ope-
K racios rendszerében bemuta-

tott Spotlight funkci6hoz:
fajlokon beliil is tud keresni, amibe
beletartoznak cimjegyzékeink, levele-
zéstink, internetes beszélgetéseink,
még képeink és zenéink is.
Ahhoz, azonban, hogy ezt a szaglast
ki tudjuk hasznalni, teljestilnie kell
néhany feltételnek.

Miikodési feltételek

ElGszor is kell egy fajlrendszer,
amelyik tartalmazza a ,extended
attributes” funkciét. Ez az SGI XFS-
ében és az IBM JFS-ében alapbol
megtalalhato, ext2, ext3, Reiserfs
esetén azonban kiilon kell engedélyez-
ni a kernelben. Erre azért van sziikség,
mert a meta-adatokat a beagled démon
ebben a térségben tarolja, mivel ezt

a tért a lemezen gyorsabban el tudja
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érni, mintha a fajlok kozé irné Gket.
A masik dolog, amire sziikségiink
van a kernelbdl az az inotify funkcio.
Egészen j szolgaltatasrol 1évén szo,
mindenképpen legalabb 2.6.13-as
rendszermagot kell hasznalnunk.

Ez szintén a fajlrendszerek rész

alatt érhetd el. Azért van ra sziikség,
hogy 4j dllomanyok létrehozasakor,
azok moédositasakor a kernel értesit-
se a beagled démont, igy az a lehetd
leggyorsabban tudja frissiteni adatba-
zisat. Ha azonban nem szeretnénk

a kernelforditassal bibelGdni, lehe-
téségilink van kiilonbozd disztriba-
ciokhoz elére elkészitett csomagokat
letolteni a 2 http://beaglewiki.org/
Inotify_Kernel cimrdl, vagy egyszert-
en kihagyni ezt a 1épést, ekkor azon-
ban a démon nem lesz annyira haté-
kony, mint ha kernel szinten is
tdamogatva van.

Ha a rendszermaggal végeztiink,
tegytiik fel a Beagle-t disztribticionk
csomagkollekciéjabol, melyhez

nagy segitséget nytjt

a < http://beaglewiki.org/
Installing_Beagle oldal.

A Beagle heiizemelése

Miutan a Beagle-t telepitettiik, nincs
mas dolgunk, mint futtatni a beagle-
settings parancsot, melynek segit-
ségével jeloljiik ki, milyen konyvta-
rakban szeretnénk keresni sajatunkon

kiviil, vagy hol nem a megadott
atvonalakon beltl. Ugyan a beagled
démon elég okos ahhoz, hogy tudja,
nekiink mikor j6, és mikor nem, ha

6 merevlemeziinket vizsgalja, azért
els6 inditasa el6tt érdemes beéllitani
a BEAGLE_EXERCISE_THE_DOG héjval-
tozo értékét 1-re, az alabbi paranccsal:

export
“» BEAGLE_EXERCISE_THE_DOG=1

Ezzel azt érjiik el, hogy rank val6
tekintet nélkiil 1étrehozza a Beagle
kezdeti adatbazisat, melybdl aztan
gyorsan tud keresni. Ezt az értéket,
ha feltétlen nincs ra sziikség, ne allit-
suk be, mert kellemetlen lassulast
okozhat, valamint a folyamat véget
ér, ha munkdjaval végzett! Miutan ez-
zel készen vagyunk, hasznéljuk kere-
sésre a best parancsot. Ez egy grafi-
kus alkalmazas, mely nagyon kezesen
tud mdkodni, és ha a fejlécen zarjuk
be, a talcara kicsinyiti magat, és az
F12 gomb megnyomasaval rogton
megjelenik Gjra.

Keresési szintaxis rendkiviil egyszert:
példaul, ha azt irjuk a keresési mezg-
be, hogy , Linus Torvalds”, megtalélja
az Osszes olyan féjlunkat, e-mailiinket,
dokumentumunkat, amelyben szere-
pel a ez a szépar, ilyen sorrendben.
Ha viszont idézéjelek nélkiil adjuk
meg ezt a keresési kulcsnak, kilistdzza



nekiink az 6sszes el6bb felsorolt
adatunkat, melyben vagy a Linus,
vagy a Torvalds sz, vagy mindkettd
megtalalhat6 legalabb egyszer.

Ha azonban nem szeretnénk hogy

a Torvalds sz6 szerepeljen a talalt ele-
mekben, hidba van mellette a Linus
sz0, hasznaljuk a — tagot a sz6 el6tt,
példaul Linus -Torvalds. A Beagle

csak tigy tud keresni, hogy a kis-,

és nagybettiket megkiilonbozteti,

erre figyeljiink!

Létezik még egy keresési interfész,
aminek hasznalata azonos a BEST-tel,
ez pedig a webes feliilet. Ennek eléré-
séhez a ,localhost:8888” hivatkozast
kell betitntink bongészénk cimsoraba,
ha forditasnal engedélyeztitk

a WebServices tamogatast a --enable-
webservices=yes opcit kapcsolasaval
a ./configure parancs futtatdsakor.
Ha ezt megtettiik, kapunk egy 1j fiilet
is a beagle-settings beallitbalkalma-
zashoz ,Networking” cimmel.

Parancssori eszkozok —
heagle-config

Parancssori beéllitasra a beagle-
config hasznélhat6. A beallitasokat
a készitk — csaktgy, mint a grafikus
feltilet esetében — kategdridkon beliil
végezhetjiik el:

e deamon: démonnal kapcsolatos
beallitadsok

e webservices: a webes feliilet
beallitasai

o indexing: A fajlok indexelésével
kapcsolatos beallitasok

o searching: Kereséssel 6sszefiiggd
beallitdsok. Nalam nincs semmi-
lyen lehetdség.

A grafikus beallitéeszkoz kevesebb
beallitasi lehetGséggel rendelkezik,
mint a beagle-config, de azt jéval
egyszertibb hasznalni.

heagle-query

A beagle-query alkalmazas szin-

tén parancssori, de keresésre szolgal.
Legerdsebb funkcibja a --1ive-query
kapcsoldban rejlik, amivel is nincs
vége a keresésnek, tehat ha aj fajlt
hozunk létre, vagy mar meglévSt mo-
dositunk, azt azonnal észleli, és meg-
jeleniti a képernydén. Ha ezt az opciét
nem alkalmazzuk, a kimenete hason-
16 a minden UNIX szerd rendszeren
régoéta megtalalhaté sTocate prog-
ram kimenetével, tehat a program
futtatasanak ,van vége”, és csak
fajlneveket ir ki.

A --verbose poci6 segitségével sok
tovabbi informaciéhoz juthatunk az
adott fajlokrol, mig a --max-hits
kapcsoléval a talalatok szamat kor-
latozhatjuk.

Segeédeszkozok

Telepités utan hozzajutunk egy masik
parancssori alkalmazashoz is, ami

a beagle-info nevet viseli. Az alkal-
mazas segit nyomon kovetni, hogy
éppen mit is csindl a démon.

2005. december 29
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Kilénboz6 opcidinak kimenetére
azonban léteznek kiilonall6 alkalma-
zasok is, mint a beagle-index-info
a --index-1info kapcsolé megfelelGje,
és kozli veliink a Beagle kiilonb6zé
statisztikait.

Milyen fajlokban kereshetek?
Szimatunk képes megtalalni legrejtet-
tebb adatainkat Gaim logjainkban,
Evolution és KMail levelezésiinkben,
Firefox és Epiphany konyvelzéink
kozott, a Blam és Liferea hirolvaséink
adataiban, minden egyszerd széveg-
fajlban, OpenOffice.org altal készitett

dokumentumokban, AbiWord irasok-
ban, PDF allomanyokban, Microsoft
Office fajlokban, Java, Python, C, C#
és még sok mas forraskoéd kozt,
Texinfoban Monodocban, Docbookban,
man oldalakban, Windows help allo-
manyokban, jpeg, png, svg képeink-
ben, mp3, 0gg és flac formatumu zené-
ink kozt, és végiil, de nem utolsé sor-
ban alkalmazasinditokban.

Osszegzés

A Beagle egy nagyon hasznos esz-
koz tud lenni azoknak, akik sosem
tudjak, mi hol van szamitégépiikon.
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[Emiall attachment| From LUI Hewsletter <lim_cammunltygaavellcom =
et degeet. 1 Meetesi gt 3991
Fuayhad dopar 14,400 P

[ ———

Weblog: & Micranafl bizds lanuimanyl seeretne OSDL-lel Windaws vs. Linux

Pbtised Aot 12, £ 51 A

Bangalore™

Akik nem ebbe a csoportba tar-
toznak, hat, 6k sem tudhatjak
mindig, hogy éppen melyik IM
beszélgetésiikben emlitette valaki

az ,agressziv kismalac”-ot, ami egy
rendkiviil humoros viccben volt
benne, amit azonban azéta harmadik
alkalommal felejt el. Erre pedig kitd-
néen alkalmas a Beagle, olyan hia-
nyossagai ellenére, mint példaul,
hogy rejtett konyvtarakban, vagy
fajlokban nem talalja meg, amire
vagyunk, és az X-Chat napléiban
sem tud keresni jelenleg. A fejlesztk
azonban felhivjak ra a figyelmet:

a program még alpha allapotu, ez-
utdn még bétak lesznek, aztan pedig
RC-k is szép szammal, ami viszont
mar nem gordg betd. Nem tokéletes,
de igéretes, és nagyon jol hasznalha-
t6. A Mono kornyezet hasznalata
viszont nem tdl szerencsés a sebes-
ség miatt, fGleg, hogy a démon is
ebben lett irva, ugyanis néha elég
késén veszi észre a fajlrendszerben
tortént valtozasokat.

Pérkanyi Péter
(peter.parkanyi@gmail.com)
1991-ben szllettem, és
idén elsés vagyok egy
pécsi gimnaziumban.
Szeretem a j6 zenét,
szeretek kerékparozni, és kosarlabdéat
is szivesen jatszom. Jelenleg Gentoo
Linuxot hasznalok.




z LDAP Account Manager
A (LDAP fiokkezeld, LAM)

POSIX fidkok és felhaszna-
16khoz, csoportokhoz és Microsoft
Windows alapt gépekhez rendelt
Samba SAM fidkok kezelésére hasz-
nalhat6 alkalmazascsomag. A LAM
tetszéleges webkiszolgdléval hasznal-
hat6, amennyiben az tdmogatja
a PHP4-et. Az LDAP kiszolgaléval
titkositatlan vagy SSL feletti kapcsola-
tokat létesit.
A LAM PHP nyelven késziilt, és
a LAM honlaprdl, a sourceforge.net/
projects/lam cimrdl tolthetd le, illetve
GNU GPL hatélya alatt futtathato.
Az alapértelmezett jelsz6: lam.
Lehetéleg minden a LAM haszna-
lataval kapcsolatos tavoli mtivelethez
SSL felett kapcsol6djunk a webki-
szolgal6hoz. Ha biztonsagos kapcso-
latokat akarunk létrehozni, akkor
Apache webkiszolgalénkat agy
allitsuk be, hogy a LAM kapcsola-
tainak felépitését csak SSL felett
engedélyezze.
A LAM hasznalatahoz a kovetkezdkre
van sziikség:

LDAP Accot Manager i

Paswword hash fype ™[50 =]

B G EEEE B

Cache timeout %[+ 2]

Sarmisa saftingy
Samba 2x schema: [+ =] Hely

e PHP4 tamogatassal ellatott
webkiszolgald

e PHP4 (letolthet6 a PHP honlaprdl,
www.php.net)

e OpenLDAP 2.0 vagy Gjabb valtozat

e (SS-tamogatassal rendelkezd
webbongészd

o Perl

e A gettext csomag

o mcrypt+mhash

e SSL-tdmogatas (nem kotelezd,
de jo, ha van)

A telepitéssel kapcsolatos, amtgy
konnyen kovethet§ ttmutatast a ter-
jesztés .tar fajlja tartalmazza. Ha vé-
geztiink a LAM telepitésével, inditsuk
el webkiszolgalénkat, majd bongé-
szénkkel nyissuk meg a LAM URL-jét.
Kattintsunk a Configuration Login
(Bedllitdsi bejelentkezés) hivatkozasra,
majd a Configuration Wizard (Bedllito
vardzslo) hivatkozasra kattintva indit-
suk el az alapértelmezett profilt.

A LAM beadllitasakor az LDAP kiszol-
galonak mar tizemelnie kell, igy a he-
lyes mtveleteket jova tudjuk hagyni.
Azt is megtehetjiik, hogy

a lam.conf_sample fajlt lam.conf névvel
a config konyvtarba masoljuk, majd
kedvenc szerkeszténkkel a helyi igé-
nyekhez és kortilményekhez igazitjuk
a bedllitdsokat. A varazslo altal létreho-
zott profilfajlban szerepl megjegyzé-
sek és egyéb tudnivalok rendkiviil
hasznosak, segitségiikkel szamos
gyakori hibat el tudunk kertilni.

A LAM bedllitasszerkesztSje szamos
megfelel§ beallitasi értéket tesz elérhe-
t6vé (1. dbra), ilyen példaul a rendsze-
riinkben engedélyezett legnagyobb és
legkisebb UID/GID érték. Lehet, hogy

—
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az alapértékek nem felelnek meg, ez
esetben modositanunk kell a j6l ismert
windowsos haldzati felhasznalokhoz
és csoportokhoz tartozo6 alapértelme-
zett fiokértékeket. A legjobb megkerii-
16 megoldas, ha az als6 hatarértékeket
ideiglenesen nullara allitjuk, igy meg
tudjuk adni a kezd§ beallitasokat.
Késébb a LAM felhasznalok és csopor-
tok hozzaadaséra torténd hasznélatba
vétele el6tt persze ne feledjiik ezeket
a fontos értékeket visszaallitani.

A LAM-nak vannak kiilonleges szol-
géltatésai is. Erdekes és meglep6 lehe-
téség példaul, hogy a legtobb képer-
ny6rdl készithettink egy a beallitasi
adatokat 6sszegz6 PDF fajlt. Nem rossz
otlet. Amikor bejelentkeziink LAM al4,
a nyit6 képernydrdl a felhasznals-
kezel6be jutunk (2. dbra) — ésszerd
lépés, hiszen igy a legtobbet igényelt
szolgaltatast azonnal hasznalatba
vehetjitk. A meglévé felhasznalok
modositasdnak és az 4j felhaszndlok

2005. decemher 31
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Hew Host | Delete Host(s) |

hozzaadasanak folyamata konnyen
kovethetd, az oldalak elrendezése,
megjelenése is ezt segiti. Els6 1épésként
az altalanos bedllitasokat, majd

a unixos beallitasokat, végiil a Samba
fiok jellemzdit kell megadnunk. Min-
den 1épésnél ra kell kattintanunk egy
gombra, amely végigvezet benniinket
a folyamaton. Amikor végeztiink,
egyszerden csak a Final (Végso)
gombra kell kattintanunk.

A felhasznal6i és csoportfiokok szer-
kesztéképernydje hasonl6 gyorsasag-
gal ismerhetd meg. Az dllomasfiokok
kezelése 6nmtikodden, az smbldap-
tools parancsfajlokkal torténik. Ebbdl
kovetkezSen a Hosts (Allomdsok) szer-
kesztSképernyd6t (3. dbra) elég ritkan
fogjuk latni. A LAM egyik, esetlegesen
bosszant6 jellegzetessége, hogy bizo-
nyos hagyomanyokat raerdltet a rend-
szergazddra. A LAM példaul annak

ellenére sem engedi olyan Windows
felhasznal6 vagy csoport létrehozasét,
amelynek neve nagybettit vagy sz6-
kozt tartalmaz, hogy az operacios
rendszerek gond nélkiil kezelik ezeket.
Figyelembe véve, hogy még az alapér-
telmezett windowsos fiknevekben is
szerepelnek ilyen karakterek, kicsit
bosszant6 tud lenni ez a hianyossag.
Ettdl eltekintve a LAM hasznos tars

a rendszergazdak mindennapjaiban.

Linux Journal 2004. 125. szam

Ertékeld a Linuxvilag

cikkeit!

mostantél lehetdség van ra, hogy pontszammal értékeld a Linuxviligban megjelent cikkeket. Minden
szam tartalomjegyzékében az adott cikk dobozadban megjeldlheted, hogy milyen osztalyzatot adsz ra
1-t6l 5-ig. Emellett a cikkek osszesitd oldalan is lehetdség van a cikkek értékelésére.
Egyszerre tobb cikket is értékelhetsz: jelold meg, hogy milyen osztalyzatot adsz a cikkeknek és kattints
az oldal tetején vagy aljan talalhato ,Pontozas” gombra.
Ha bavebben kivanod vélemeényezni a cikket, kérjiik ird meg a hozzaszalasokban.
Reméljilk sokan fognak élni a lehetdséggel és ezaltal hasznos visszajelzést kapunk arrél, hogy mely
cikkek/témak a legnépszeriibbek. Az osztalyzatok alapjan hamarosan megjelentetiink egy folyamatosan

frissiilo toplistat is.
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tovabbitassal szembeni
elénye nyilvanvaléan
a gyorsasag, és az olcsosag,

de emellett faxolaskor a visszacsatolas
is fontos elény, konkrétan hogy
rogton kapok visszajelzést arrol,
hogy elment-e a fax vagy nem.

A HylaFax egy komoly, céges

szintd szolgaltatasokat nyujto fax-
rendszer Linux/UNIX platformra,
amely szabadon letolthetd

a 2 http:/www.hylafax.org helyrdl.
Ugyanitt jelentés mennyiségt doku-
mentécié is rendelkezésre all a hasz-
nalatdhoz. A hylafax csomag két rész-
bél all, a szerverbdl és a kliensbdl. Bar
»csak” Linux/UNIX platformra elérhe-
t6, a kliens egyszert felépitése miatt
konnyen portolhaté mas rendszerek-
re. Léteznek windowsos, mac-es, és

platformfiiggetlen HylaFax kliensek is.

A rendszer nem csak faxok kiildésére
és fogadasara alkalmas, hanem kliens-
szerver felépitése kovetkeztében lehe-
téség van arra, hogy a csomagot a ha-
l6zati szerverre telepitve a munkaallo-
masokrol kiildhesstink-fogadhassunk
faxokat. A rendszer robusztus, miko-
dése kis forgalmu otthoni szerverként
és tobbmodemes céges rendszerként
is megbizhatd, stabil. A rendszer alap-
funkcioi kozé tartozik a faxok kiildése,
fogadasa, a faxok elosztott tovabbitasa
e-mailben illetve lehet§ség van a fa-
xok automatikus nyomtatasara is.

A fax barmilyen méretd lehet, és egy-
arant lehet 98 vagy 196 Ipi felbontasu.

A program TIFF formatumban menti,
ami kozvetleniil megnézhetd, e-mail-
ben tovabbithat6 és nyomtathato.

A miikodtetéshez hasznalt modem
szintén barmilyen, Linux alatt hasz-
nélhat6, faxolasra képes késziilék
lehet, mivel a Hylafax egyarant tamo-
gatja a Class 1, Class 2 és Class 2.0
szabvanyt modemeket.

A faxok kiildése a sendfax program-
mal torténik. A kimend fax anyaga
megint csak sokféle formatumda lehet,
mivel a sendfax intelligens mdédon at-
alakitja a kiildésre alkalmas PostScript
vagy TIFF formatumra. Lehet&ség van
automatikus fedSlapgeneralasra és
beillesztésre, illetve a sendfax képes
egyszerd szoveges telefonkonyv keze-
lésére is. Egyszertien konfiguralhato
e-mail-fax atjaroként is.

Kliens-szerver felépitésébdl adéddan
lehetSség van arra, hogy a kliensek helyi
halézaton vagy interneten keresztiil
érjék el a szervert. A rendszer

a HylaFAX™ Client-Server Protocol

és alfanumerikus oldalakhoz a Simple
Network Paging Protocol (SNPE, RFC
1861) haszndlja, mindkét protokoll sza-
bad és jol dokumentalt. A hozzaférés fel-
hasznal6 és gépnév alapon beallithato.
Lehetdség van tobb modem egyidejd
hasznalatara, a szerver hatékonyan
elosztja a feladatokat kozottiik. Képes
megkiilonboztetni csticsid6t és cstics-
idén kivili idGszakot, és telefonszam
alapjan sztirni a kimend faxokat.

A rendszer konfiguralastol fiiggden két

szerverfolyamatot futtat. A faxq felelGs
a sorkezelésért és a munkak id6zitésé-
ért, mig a hfaxd a kliens-szerver proto-
koll kezelGje, és a kliensekkel valé kap-
csolatért felel. Ezen kiviil a faxgetty
modemfigyeld fut még szerveroldalon.

Telepités, konfiguralas

A rendszer betizemelése a kovetkezd

lépésekbdl all:

e A Hylafax csomag telepitése

e A modem betizemelése

o A szerver konfigurélasa a faxsetup
program segitségével

e Modem hozzdadasa
a faxaddmodem szkripttel

e A kimeng és bejové szolgaltatdasok
beallitasa

e A hozzaférések megadasa

e A karbantartasi feladatok beallitasa

A Hylafax telepitése

A csomag a 2 http://www.hylafax.org
honlaprdl (is) letolthetd. A forras mel-
lett binarisok is vannak Red Hat-re,
Slackware-re, Suse-ra és Solarisra.

A Red Hat/Fedora binarisok frissek,
létezik Intel és AMD64 platformra
forditott véltozat egyarant. A tobbi saj-
nos nincs rendesen frissitve. Forditasa
sem okoz kiilondsebb gondot, hiszen
a ,szokvanyos” médon torténik
(./configure; make; make install,
mindez természetesen rootként.)

A program legfontosabb része a spool
konyvtar alatt talalhat6, ami altalaban
a /var/spool/hylafax (1. Lista).
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= 1. tablézat A Hylafax fontosabb

O 1. lista A /var/spool/hylafax kdnyvtar tartalma kényvtarai

g docqg A kimend faxok taroldja

E root@magno: /var/spool/hylafax# 1s -lai

o) total 23 recvg A bejové faxok

O 82892 drwxr-xr-x 17 uucp uucp 528 2005-07-20 20:25 ./ sendg A kimené faxok leiréféjljai,

% 43 drwxr-xr-x 17 root root 504 2005-07-23 16:08 ../ tartalmazza a cimzett és az

'g 82909 -r--r--r-- 1 root root 5426 2004-11-01 14:00 COPYRIGHT atvitel fébb paramétereit

§ 82908 prw------- 1 uucp uucp 0 2005-08-09 13:44 FIFO| log Az egyes munkak napléfailjai

© 96497 prw------- 1 uucp uucp 0 2005-07-02 11:21 FIFO.ttxS1|

HE 83130 prw------- 1 uucp uucp 0 2005-07-20 20:25 FIFO.ttysSl| config  Modem definicids fajlok

- 82907 drwx------ 2 uucp uucp 48 2004-11-01 13:58 archive/ etc A legtdbb konfiguraciés f4jl

% 82893 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 472 2005-07-20 20:25 bin/ itt talalhatd

% 82894 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 48 2005-07-20 19:45 client/

'Q 82895 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 1904 2004-11-01 14:00 config/

© 82896 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 96 2004-11-01 14:05 dev/
82904 drwx------ 2 uucp uucp 312 2005-07-07 13:49 docq/ az efc/config fajl tartalmazza (2. Lista).
82903 drwx------ 2 uucp uucp 216 2005-07-20 18:15 doneq/ A modemre vonatkoz6 paramétereket
82897 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 456 2005-07-20 20:25 etc/ az etc/config.ttyS1 fajlban taldljuk, fel-
82898 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 208 2005-02-16 21:30 info/ téve, hogy a modem a ftyS1-en keresz-
82899 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 4264 2005-08-09 13:42 log/ tal csatlakozik. Ennek a szamunkra 1é-
82906 drwx------ 2 uucp uucp 48 2004-11-01 13:58 pollqg/ nyegesebb részét a 3. Lista mutatja.
82900 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 264 2005-08-09 13:43 recvq/ A fajl a kozvetleniil is szerkeszthetd,
82902 drwx------ 2 uucp uucp 72 2005-07-20 18:15 sendq/ de egészségesebb a szkriptet hasznalni.
82901 drwxr-xr-x 2 uucp uucp 96 2005-07-02 11:22 status/ Ami még érdekes lehet a GettyArgs:
82905 drwx------ 2 uucp uucp 48 2005-07-07 13:49 tmp/ kezdett sor, és az AdaptiveAnswer:

A Hylafax sajat konyvtarai koziil
a fontosabbak tartalmat az 1. tdbldzat-
ban foglaltuk 6ssze.

Linux alatt ez a szokvanyos médon
torténik, ami viszont a modem fajtaja-
tol fiigg. Hogy mennyire bonyolult,
az esetfiiggs. Egy sima kiilsé soros
modemnél példaul valdszintileg nincs
sziikség semmi extra beallitasra. Ellen-
6rizziik le hogy melyik tty porton
érhetS el modemiink és hogy tizem-
képes-e. Ezt példaul a

minicom /dev/ttysl

paranccsal tehetjitk meg, amennyiben
a modem a masodik soros portra csat-
lakozik. (Windows alatt ez a COM2-
nek felel meg.) Ha a modemterminal-
ban kiadjuk az AT parancsot, OK-t kell
kapjunk vélaszként. Ha megcsorget-
jiik a modemet, a terminal ezt csenge-
tésenként egy RING karaktersorozattal
jelzi. Ekkor ATA paranccsal tudjuk
~felvenni” a kagylét. Kitarcsazni az
ATDT1234567 paranccsal tudunk, ahol
1234567 a tarcsazando telefonszam.
Ha mindez sikerilt, akkor modemiink
mindkét iranyban mtikodSképes.
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A faxsetup szkript végzi el a a futta-
tas el6tti konfiguraciot, ez kiillonésen
binarisbdl telepitett verzié esetén fon-
tos, ekkor ugyanis az elérési utakat és
egyéb paramétereket is ellendrizni kell.
Ellendrzi a fiiggdségeket (TIFF konyv-
tar, PostScript/Ghostscript), és hogy

a futasi kérnyezet megfelel6en be
vane allitva (példaul felhasznalok,
bootolaskor inditas, FaxMaster stb... ).
A futas ,eredménye” a program spool
konyvtaran belil (/var/spool/hyalafax)
az efc/setup.cache fajl, ami a Hyalafax
kommunikaciés szkriptjei szimara
sziikséges paramétereket, valamint az
/etc/setup.modem, ami a modemmel va-
16 kommunikacidhoz sziikséges para-
métereket tartalmazza. A faxsetup ez-
utan meghivja a faxaddmodem scriptet.

A faxaddmodem szkriptnek adhatjuk
meg a modem altal hasznalt hivé-
szamot, korzetszamokat, az el6hivo-
szamokat, a csongetések szamat és

a modemhangszéré hangerejét, a fax-
dokumentumok, napléfajlok, stb hoz-
zaférési jogait, és a modemspecifikus
paramétereket. Az altalanos tarcsazasi
szabélyokat a spool konyvtaron beliil

kezdett szakasz. Amennyiben a mode-
miink tdimogatja az adaptive answer
modot, lehetség van arra, hogy a be-
jove hivasbol a faxgetty megallapitsa,
hogy hang, adat, vagy faxhivasrdl van
sz0, és amennyiben nem fax, egy kiilsé
getty programnak adja at a vezérlést,
mint példaul a mgetty+sendfax. Egy
ilyen kombinéciéval lehetdség nyilik
komplett telefonos kommunikacios
megoldas létrehozasara, ami magaban
foglalja a faxkiildést és -fogadast,

a hangpostat, és emellett lehetSség
van PPP vagy SLIP protokollon
keresztiili betarcsazos internetszol-
gdltatas nydjtasara is.

A kimend szolgaltatasokat kezelését

a faxq végzi, modemenként egy pél-

dany fut beldle. A mar csatlakoztatott
modem hasznalatat engedélyezni kell
a sorkezel§ szamara, ezt a

faxmodem /dev/ttysl

paranccsal lehet, de a /dev/ rész akar
ki is hagyhat6. Lehet6ség van arra is,
hogy a modemet csak kimend kapcso-
latok szamara engedélyezziik, ha fax-
ot fogadni nem akarunk. Ekkor azon-
ban vigyazni kell, ilyenkor ugyanis



2. lista
A /var/spool/hylafax/etc/config fajl
tartalma
LogFacility: daemon
CountryCode: 36
AreaCode: 36

LongDistancePrefix: 06
InternationalPrefix: 00

DialstringRules: etc/
dialrules
ServerTracing: 1

nem fut a faxgetty, és igy a Hylafax
nem képes a modem éllapotanak
folyamatos figyelésére. Tehat, ha
faxot akarunk kiildeni mik6zben
mas alkalmazas zarolja a modemet,
nem fog sikertilni.

A bejovd szolgaltatasok nytjtasat és
a modemfigyelést a faxgetty valdsitja
meg, ezt a rendszer a /etc/inittab fajl-
ban beéllitott médon hivja meg, egy
ehhez hasonl6 bejegyzés alapjan:

#FAX
m0:2345:respawn:/usr/local/sbin/
= faxgetty ttySl

Valtoztatas utan az
init q

paranccsal tudjuk Gjrainditani az inici-
alizalé rendszert és érvényt szerezni
a valtozasoknak.

A kliensekkel val6 kapcsolattartast
a hfaxd démon végzi, bootolaskor
inditando, példaul a /etc/rc.d/rc.local
szkriptbdl, altalaban ilyen forméban:

/usr/local/sbin/hfaxd -1 4559
“_0 4557 -s 444

Indithat6 a inetd segitségével is,
ekkor a kovetkezd sort kell
a /etc/inetd.conf-ban szerepeltetni:

snpp stream tcp nowait fax
= /usr/local/sbin/hfaxd hfaxd

—-s -d

Azt, hogy a hal6zat mely szamito-
gépei férhetnek hozza a szerverhez,

3. lista Kivonat a etc/config.ttyS1 fajlbol

©
>
=
-
©
8
C
C
CountryCode: 36 Q2
AreacCode: 36 (@)
FAXNumber: "+36 36 789 155" 9,
LongDistancePrefix: 06 E
InternationalpPrefix: 00 ?g
DialstringRules: etc/dialrules =
. >
ServerTracing: 1 -
SessionTracing: 11 ii
RecvFileMode: 0600 -
LogFileMode: 0600 g%
DeviceMode: 0600 fﬁ
RingsBeforeAnswer: 5 Q
SpeakervoTlume: off ©
GettyArgs: "-x 6 -r -s 38400"
LocalIdentifier: "FaxModem"
TagLineFont: etc/TutRs18.pcf
TagLineFormat: "From %%1|%c|Page %%P of %%T"
MaxRecvPages: 25
AdaptiveAnswer: yes # enable adaptive answer
Answerrotary: "fax data" # answer for fax, then
# data
ModemAnswercCmd : AT+FCLASS=1;A # default is to answer
# as fax
ModemAnswerDataCmd: ATH+FCLASS=0;A # hangup and answer as
# data
ClasslRecvIdentTimer: 10000 # timeout fax answer in
# 10 secs

a Hylafax spool konyvtaran beliil az
etc/hosts fajlban adhatjuk meg, ilyen
formaban:

root@magno:/var/spool/hyTlafax
=# cat etc/hosts.hfaxd
Tlocalhost # <-
gépnév

127.0.0.1 # <-
hozza tartozé ip

magno

192.168.0.1

A etc/hosts fajl tulajdonosa a faxfel-
hasznal¢ kell legyen, jogai pedig 0600,
kiilénben a hfaxd nem engedélyezi

a hozzaférést a klienseknek.

Ezeknek a feladatoknak a beallitasa
nem feltétleniil szitkséges, de nagy
forgalmu szervereken célszerd.

Két segédprogramot tartalmaz

a csomag erre a célra, a faxqclean

és a faxcron szkripteket.

A faxqclean a szerver altal gene-

ralt dokumentum- és feladatleird

fajlokat torli, a faxcron pedig

uriti a napléfajlokat, torli a régi
naplékat, és a bejovs, mar feldolgo-
zott faxokat. A cron id6zit6 démon
segitségével automatikusan futtathat-
juk a két karbantart6 alkalmazast,
példaul naponta az /etc/cron.daily
konyvtarban létrehozott szkript
segitségével:

#!/bin/sh
/usr/local/sbhin/faxqclean
/usr/local/sbin/faxcron |
= FaxMaster

mail

Csuhai Imre
(csuhi@csuhi.homelinux.net)
Kozalkalmazottként és
egyéni vallalkozoként
kozbeszerzéssel és

| informatikaval foglalko-
zom, féként szerverek és halézatok
érdekelnek. Legszivesebben
Slackware-t és UHU-Linuxot hasznéa-
lok, szorakozasképpen pedig Quake-
kel és egyéb FPS-ekkel jatszom.

2005. december 35
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Bar az el6z6 cikkemben
(Linuxvilag 2005. novem-
ber) bemutatott postgrey
nevu szurkelista minden
bizonnyal drasztikusan
lecsokkentette az olvasok
postafidkjaba kertilé
spamet, mégsem nyuijt
tokéletes védelmet.

spammerek egy része
ugyanis az RFC szabvanyok
szerint miikods levelezd

alkalmazassal kiildi el leveleit,

igy a spam nem az elkiildés utan
azonnal, hanem 5 vagy 10 perc mul-
va, de megérkezik a postaladankba.
Ha az olvasoé is ,zér6 toleranciaval”
viszonyul a spamhez, hadd mutassak
egy Ujabb, a sziirkelistat jol kiegészi-
t6 megoldast.

Ebben az irasban egy olyan kollabo-
rativ spamsziir6t mutatok be, amely
egy kozosség erejével, kollektiv tuda-
saval harcol a spammerek ellen. A két
legismertebb ilyen alkalmazas a DCC
és a Razor. Cikkemben ez ut6bbit is-
mertetem. Azért esett a valasztasom

a razor-ra, mert viszonylag egyszerd-
en hasznélhat6, és ha egyszer mar
bekonfiguraltuk, nem igényel tovabbi
felhasznal6i karbantartast.

Telepités

Toltsiik le a razor-agents legutol-
s6 valtozatat — ez a cikk irasakor
2.77 — az alkalmazas honlapjarol
(® http://razor.sourceforge.net/).

A razor Perl nyelven irt alkalma-
zas, amely kiilénféle Perl modulo-
kat hasznal. Ezeket szerencsére
nem kell egyenként letolteniink,
a razor készit6i a razor-agents-sdk
csomagban mindet 6sszeszedték,
igy elég csak azt letolteni, szintén
a razor honlapjardl. Azonban

a modern Linux disztribtcidk az
sdk-ban taldlhaté modulok tobbsé-
gét eleve tartalmazzak, nekem
Slackware Linux alatt elég volt

a Digest-SHA1 és URI modulokat
telepiteni a CPAN-16l (2 ftp://
ftp.cpan.org/), a tobbit tartalmazza
a kedvenc disztribticiém.

Csomagoljuk ki a razor-t:
tar jxvf razor-agents-
=2.77.tar.bz2; cd

- razor-agents-2.77
Készitsiik el a Makefile-t:
perl Makefile.PL
Forditsuk le, majd telepitsiik:

make; su -c 'make install’

Beallitas

Els6 1épésként létre kell hoznunk
a razor konfiguracids dllomanyait,
adjuk ki az alébbi parancsot:

razor-admin -create

Ez a home kényvtarunkban létrehoz-
za a .razor konyvtarat, amelyben alap-
értelmezett paramétereket helyez el.
Ezutan regisztraljunk magunknak
egy fiokot, vagy ha mar 1étezé nevet
adtunk meg — ebben az esetben hiba-
tizenetet kapunk réla — akkor va-
lasszunk masikat:

razor-admin -register -user
= bela3 -pass anagyonnehezjelszo

Ha minden rendben ment (ebben
az esetben a razor-admin 0 vissza-
térési értéket adott vissza, amit

a $7 héjvaltozo tartalmaz), akkor
l1étrejott a

~/.razor/identity-bela3
fajl és az erre mutatd szimbolikus link:

“/.razor/identity

Probaljuk ki!

Nézziik meg, mit tud a razor. Ehhez
vegyiink egy levelet (teljes fejléccel),
majd futtassuk az alabbi parancsot,



amely egy szamot ad vissza. Ha az
0, akkor a levél spam, ha 1, akkor
nem spam.

cat level | razor-check; echo $?
Mi torténik a hattérben? A razor-
check elemzi a levelet, és kiilonféle
ellen6rzé Osszegeket (Ggynevezett
fuzzy checksums) képez belGle. Ezutan
— amint a kévetkezd kodrészletbdl 1at-
hat6 — géptuink felveszi a kapcsolatot
a 66.151.150.22 IP cimd géppel (ez iga-
zabdl a shock.cloudmark.com vagyis
az egyik razor szerver), amely egy
bannerrel valaszol a mi kapcsolatunk-
ra, amire a mi kliensiink a program
nevével és verzidjaval valaszol, ezutan
pedig elkiildi a mar emlitett 6sszege-
ket. Ha a levél spam, azaz mar szere-
pel a szerver adatbazisaban, akkor

a valaszban a p=1 sztring szerepel,

ha nem, akkor a p=0. (1. lista)
Szeretném megnyugtatni a leveleik
titkat félté olvasékat, hogy a razor-
check a levél tartalmat nem, csak az
ellen6rz6osszegeket kiildi el a razor
szerverekre.

Elesitsiik a horotvat

A razor leginkdbb a felhasznél6 oldali
hasznalatra felel meg, legegyszertb-
ben procmail-lel, maildrop-pal egyiitt
lehet hasznalni. Nézziink egy példat
ez utébbira. Készitstik el a maildrop
konfiguraciés allomanyat (alapesetben
U.mailfilter) az alabbi médon:

'/usr/bin/razor-check’

if($RETURNCODE == 0)
{

to "mail/junk"

to "Mailbox"

Ennek hatasara a maildrop minden
egyes beérkez§ levelet dtad a razor-
check programnak, és annak visszaté-
rési értékétdl fuiggben az adott levél

1. Lista

#ngrep -X port 2703
interface:
filter: ip and ( port 2703 )
#HHH

eth0 (10.1.1.0/255.255.255.0)

T 66.151.150.22:2703 -> 10.1.1.2:56089 [AP]
sn=C&sr1=5084&a=1&a=cg&ep4=7542-10. .

##

T 10.1.1.2:56089 -> 66.151.150.22:2703 [AP]

cn=razor-agents&cv=2.77..
##

T 10.1.1.2:56089 -> 66.151.150.22:2703 [AP]

-a=c&e=4&ep4=7542-

= 10&s=03dTCeHTppRYGTIB4M5WSdOOUOIA. . a=c&e=4&epd=
7542-10&s=C6s6JzaIBPpnzQfon41TzqbpnuYA

= . .a=c&e=8&s=ySNQMCzATDOA. . .

##

T 66.151.150.22:2703 -> 10.1.1.2:56089 [AP]

-p=0. .p=1&cf=100. .p=1&cf=100. .

#

T 10.1.1.2:56089 -> 66.151.150.22:2703 [AP]

a=q. .
####

vagy a kukaba (junk folder) kertil,
vagy a tobbi levél kozé. Itt szeretném
megemliteni, hogy a razor-check és
razor-report programok nem csak
onallo leveleket, hanem mailbox for-
matumu folder-ben tarolt leveleket is
fel tudnak dolgozni.

A razor elénye, hogy a tévesen
spamnek itélt levelek szama elhanya-
golhatd, azaz, amire a razor azt mond-
ja, hogy az spam, az — szinte — bizo-
nyosan az. De a razor sem tévedhetet-
len, ha a levél nem szerepel a razor
szerveren, akkor azt nem ismeri fel
spamként, még akkor sem, ha a levél
valéban spam. Ez forditva is igaz, ha
a mi leveliink ellenérzé 6sszege titko-
zik egy a mar szerveren 1év6 masik
levél dsszegével (collision), akkor

a razor a mi leveliinket ebben az
esetben akkor is spamként értékeli,
ha az valéjdban nem is az.

1. tdblazat Egy mérés eredménye

Ha a razor-check egy levelet tévesen
ham-ként azonositott (false negative),
akkor azt a razor-report program-
mal el tudjuk kiildeni a razor szerve-
rekre. Ebben az esetben azonban

a kliensprogram — a hal6zaton dtmend
forgalom elemzése alapjan — elkiildi

a teljes levelet. Ugy tapasztaltam,
hogy néhany 6ranak el kell telnie,
mire a (fel)jelentéstink az éles adatba-
zisba kertil.

Teszt

Ideje megnézni, hogy milyen haté-
konysaggal, illetve pontossaggal dol-
gozik a razor-check, amit 3 mailbox
formatum fajlon teszteltem. A vizs-
géalatban egy angol ill. egy magyar
nyelvd levelez§ lista, tovabba a junk
folderem vett részt. A két listan elvileg
csak ham, mig a junk folderemben
csak spam szerepelt — jellemzéen

Levelek szama

Mailbox mérete [MB]

Feldolgozés ideje [sec]

Pontossag [%]

junk folder 319 1,9 24 73,04

angol nyelvd lista 309 2,5 18 98,7

magyar nyelvl lista 1121 15,7 75 98,82
www.linuxvilag.hu 2005. december 31
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angol és valami szamomra értelmez-
hetetlen keleti nyelven. A mérés ered-
ménye az 1. tdblizatban lathato.

Futasi id6 viszonylataban — az aranyo-
kat tekintve — nincs kiilonbség a két
csoport, illetve 3 fajl kozott, atlag 15 le-
velet tudott kiértékelni a razor-check
masodpercenként. Errl még annyit
szeretnék megjegyezni, hogy gemu-ban
futtatott Slackware Linux alatt végez-
tem az emlitett teszteket. A szamunkra
érdekes kiilonbség a pontossagban
van. Mig a tiszta spamet tartalmazé
junk folder levelei koziil 86-t nem azo-
nositott spamként, és igy 73%-os pon-
tossagot ért el, addig a levelez§ lista-
kon meglepetésemre 2-4 levelet (kortil-
beliil 1,3%) spamnek tekintett, tévesen.
A magyar nyelvd listdn elmarasztalt
két levélben az a k6zos, hogy a levél
torzse igen rovid (1 sor, ill. 1 betd), el-
képzelhetd, hogy az erre kapott ellen-
6126 6sszegek hasonlitanak valaki vala-
melyik spam levelének lenyomatéra.
Hangsulyozni szeretném, hogy ezek
a szamok az én leveleimre vonatkoz-
nak, az Olvasé lehet, hogy ennél jobb
vagy esetleg gyengébb eredményt ér
el a razor hasznélataval.

Tovahbi gondolatok

Noha a razor leginkabb kliensoldalon
hasznalhatd, de konnyen megoldhato,
hogy egy szerver oldali spamsztir§

is hasznalhassa. Ebben az esetben

a razor-admin készitette konfiguraci-
0s fajlokat at kell helyezni a sztirét
futtato felhasznalé home konyvtaraba,
majd azt kell elérni, hogy a spamsztiré
alkalmazas példaul egy exec() rend-

szerhivassal lefuttassa a razor-check

programot, és annak visszatérési érté-
kétdl fuggden vagy automatikusan

a spam folderbe mozgatja a levelet,
vagy megjeloli valahogyan, ami alap-
jan a kliensoldalon donteni lehet rdla,
esetleg pozitiv esetben extra biintets-
pontot kap a levél.

Kezdetben az ezen az elven mdkodd
szlir6k egyszertien képezték a levél
példaul MD5 ellen6rz6 Osszegét. Azon-
ban a spammerek elkezdték ,testre
szabni” a leveleket, azaz tettek bele pél-
daul egy web bug-ot, ami egyedi azo-
nositot tartalmazott, igy pusztan ettdl
mar mas lett ugyanannak a levélnek az
MD?5 &sszege. Vagy tettek a levél végeé-
re néhany hottentotta ,kifejezést”,
amellyel szintén az el6bbi hatast érték
el. Ezért ma mar a levél ellenérzé
Osszegét felhasznald sztirék akar tobb
Osszeget is képeznek (mint példaul

a most targyalt razor), vagy igyekeznek
kihagyni a szamolasbdl a fenti médon
perszonalizalt részeket.

Szintén a sziiréket segiti néhany ke-
vésbé ismert eljaras. A Rabin algorit-
mus hasonléan mtikodik, mint a jol is-
mert MD4, MD5 vagy SHA1, ez is ujj-
lenyomatot képez a bementi adatbol.
Ebben eddig semmi 1j, de amig példa-
ul az MD5 tgy van kitalalva, hogy az
akar 1 biten is eltéré adatokhoz egy-
mastol gyokeresen eltérd osszegek
tartozzanak, addig a Rabin algoritmus
ezzel ellentétben két egymastol kevés-
sé eltéré adathoz hasonlé 6sszeget ké-
pez. Ha a spammerek minden levelet
testre szabnak — manapsag ezt auto-
matikusan tudjdk a spamware alkal-

mazasok — azaz a levelek gyakorlatilag
viszonylag kis részletben térnek el
egymastol, semmi gond, ezutan is ké-
pezziik a szokésos ellendrzd dsszeget,
és a szerver azt nézi meg, mekkora

a ,tavolsag” az ehhez leginkdbb ha-
sonlité ujjlenyomattdl. Ha ez egy
hatér alatt van, azaz a két szignattra
nagyon hasonlit egymashoz, ak-

kor nyilvanvaléan ugyanannak

a spamnek két valtozatardl van szo.
Ez az eljaras még masra is hasznalha-
to. Bar az irds témaja a spamsztirés,
de az elv a virusok, elektronikus levél-
ben terjedd férgek ellen is hatasos.
Tegyiik fel, hogy egy feketekalapos
illetd elkésziti a XXI. sz. szuperférgét,
amely majd e-mailben fog terjedni.

A vezet§ virusirt cégek nyilvan csak
egy bizonyos reakci6idé elteltével
—ez a Commtouch szerint 2 http://
www.commtouch.com/site/ OEM/
zero_hour.asp akar 20-30 6ra is lehet
—tudnak hozza virusszignatarat

— virusadatbazis frissitést — kiadni.
Azonban az elébb targyalt modszer
segitségével mar akkor is védelmet
élvezhetiink a ,szuperféreg” ellen,
amikor még nincs is ra ,véddoltas”,
mar a féreg elszabaduldsat kovets par
perctdl kezdve. De ehhez az is sziiksé-
ges, hogy minél tobben hasznaljak ezt
a technologiat. A Commtouch 35 millié
postafiokot emlit a honlapjan, ame-
lyek szolgéltatdi az 6 technoldgiajukat
licencelték.

Zaro gondolatok

A razor hatékonyan hasznalja ki az
internet felhasznaldinak kollektiv ere-
jét. Az Olvasonak is javaslom, hogy
éljen ezzel a lehetGséggel, ha a levele-
z@szerverén hasznalhatja a procmail
vagy a maildrop programot. A razor
altal megjelolt leveleket batran tehet-
jiikk a junk folder-be a maildrop segit-
ségével. Erdemes tovabba a razor altal
fel nem ismert spamet egy kiilon
spool fajlba gytjteni, és azt rendszeres
idékoézonként a razor-report program-
mal betolteni a razor adatbézisaba.

Stit6 Jénos
(jsuto@freemail.hu)
1997 6ta hasznél Slack-
ware Linux-ot. Szabad-
idejében a postfix clapf
nevy virus- és spam-
sz(rojét polirozza.



B 15 éven at a Novell GroupWise arra
az elképzelésre éptilt, hogy a bizton-
sag és az alacsony koltség teszi egye-
divé ezt a rendszert.

A GroupWise harom fG jellegzetes-
sége mindig is a biztonsag, a stabili-
tas és az alacsony koltség volt.
Ezeknek a jellemzSknek koszoénhetd-
en a GroupWise népszertisége egyen-
letesen nétt a jogi cégek, a szovetségi
és allami kormanyok, valamint az
egészségligyi intézmények és
pénzintézetek korében. A legna-
gyobb piacra azonban az oktatasi
tertileten talalt, a felsGoktatasban

és a kozépiskolak teriiletén egyarant.
A felhasznalok tgy tapasztaltak,
hogy a GroupWise jelentSsen lefarag-
ta az tizemeltetési és karbantartasi
koltségeiket anélkiil, hogy a hén
ahitott biztonsagrol le kellett volna
mondaniuk.

A Microsoft megsziintette az NT

és az Exchange 5.5 tamogatasat,

igy a felhasznalok tizmilliéit kény-
szeritette vélasztasra.

Gyakran egy rendkiviil 6sszetett,
egymastol tavoli részekbdl allo,
tavoli felhasznéldkat kiszolgald tobb-
platformos GroupWise rendszert is
egyetlen rendszergazda tartott kar-
ban. Tobb 7-10000 {6t foglalkoztato
vallalat egész e-mail rendszerét
egyetlen személy tizemeltette.

Sok szervezet, f6leg a kis informati-
kai koltségvetéssel rendelkezdk,
kezdtek el atallni a Novell GroupWise
hasznalatara. Légitarsasagok, ban-
kok, rendérségek, ttizoltésagok és

Novell.

GroupWise.

Collaboration Services

www_novell.cam

| uessasinG sorTwaRe

egyéb, biztonsagra és takarékossagra
torekves szervezetek kezdték

a GroupWise levelezérendszert
telepiteni és hasznalni.

A népszertiség novekedése soran

a Novell még egy fontos 1épést tett,
amellyel megszilarditotta elsé helyét
az Exchange alternativak kozott.
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W 7. dbra A Novell GroupWise felhasznaléinak (28 milli) kdriilbeliil a 80 szazaléka hasznalja a termék legdjabb valtozatét, mig az Exchange
esetében (17 millié felhasznald) ez az arény csak 17 szazalék.

A Novellnek egy Outlookhoz hasonlé
kliensre, valamint egy operacios rend-
szerre volt sziiksége, ezért felvasarolt
két vallalatot, amelyek segitségével
ezutan egyidejtleg két killonbozs
piacra is 6sszpontosithatott. A Ximian
felvasarlasa révén jutott hozza az
Evolution klienshez, amelyre a véllala-
tok és a nagykozonség miatt volt
sziiksége. A SUSE LINUX akvizici6-
javal pedig a vallalati kornyezetben
val6 hatékony mtikodéshez sziiksé-
ges operacios rendszert szerezte

meg. Minden 6sszedllt ahhoz, hogy

a Novell GroupWise tovabb erdsitse
szerepét, mint a piac egyik dominans
szerepldje.

15 éven at a Novell GroupWise arra

az elképzelésre épiilt, hogy a bizton-
sag és az alacsony koltség az, ami
egyedivé teszi ezt a rendszert.
Jelenleg szamos véllalat keres alter-
nativat a Microsoft Exchange/Active
Directory/Windows rendszerrdl valo
attérésre. Csakigy, mint 1984-ben az
IBM esetében: a vallalatokat eltanto-
ritja az olyan egyetlen monolitikus
infrastruktara 1étrehozasanak bonyo-
lultsaga és koltsége, amely nem kinal
rugalmassagot és minden alkalmazésa
koltségvonzattal jar. A GroupWise fi-
gyelemre mélté novekedést és lendii-
letet mutatott az elmult években, mint
az tizenetkezelési piac erés verseny-
zGje és a Microsoft Exchange/Active
Directory/Windows rendszerek alter-
nativaja.

Tekintsiik at a Novell GroupWise nove-
kedését alatdmaszt6 adatokat. A Mic-
rosoft Exchange koriilbeliil 103 millié
felhasznal6val rendelkezik vilagszerte,
mig a Novell GroupWise 35 milliéval.
A 103 millié6 Exchange felhasznalé 40

szazaléka azonban az 1997-ben kiadott
Exchange 5.5 rendszert hasznélja.

Az Exchange 5.5 rdadasul NT rendsze-
ren fut, amely megint csak kifutéban
van. fgy hat a 103 milli6 Exchange fel-
hasznalo kozal 40 millié olyan termé-
ket hasznal, amely kozel 8 éves, és
2005-ben megsztinik. A 103 millié
felhasznal¢ tovabbi 46 szazaléka jelen-
leg Exchange 2000-t hasznal, amely

Ot éve jelent meg. Marad tehat a jelen-
legi Exchange tabor koriilbeliil 17 sza-
zaléka, avagy 17 milli6 felhasznalo,
amely a kétéves Exchange 2003 termé-
ket hasznalja.

Ezzel ellentétben a 35 millié Novell
GroupWise felhasznal6 tobb mint 80
szazaléka mar atallt a GroupWise
6.5-re, amely a Microsoft Exchange
2003-mal kortilbeltil egyidSben jelent
meg. Ez hozzavetSlegesen 28 millio
Novell GroupWise 6.5 felhasznalot je-
lent a 17 millié Exchange 2003 felhasz-
naléval szemben, ami az Gj verzidk
esetén jelentSs tobbséget jelent

a Novell javara (Lasd az 1. dbrit) .

A GroupWise és a jové

Az utébbi 20 évben az e-mail iparag
megismételte 6nmagat. A piac egyik
dominéns szereplSje mindenkit
egyetlen tizenetkiildési megoldasra
kényszerit, a piac megvaltozik,

a technolégia tovabbhalad, 6j igé-
nyek keletkeznek. A dominans sze-
replé nem képes alkalmazkodni

a véltozasokhoz, igy egy masik meg-
oldas keriil el6térbe. Ez a séma ment
végbe 20 évvel ezel6tt is, amikor

az IBM PROFS elvesztette folényét.
A PROFS-ot nem egy masik
mainframe/monolitikus alkalmazas
taszitotta le a tronré6l, hanem

a cc:Mail, egy olcso, rugalmas alkal-
mazas, amely sokak szdmdra tette
lehetévé az e-mail telepitését helyi
halézaton keresztiil. A cc:Mailt nem
egy masik LAN megoldas szoritotta
ki, hanem az Outlook, a mindenki
altal a kis mérete, olcsosaga és rugal-
massaga miatt atvett kliens, amely
révén a felhasznalok szinte barhol
kiildhettek e-mailt. Nyilvanvalo,
hogy a jovében valtozasra lesz sziik-
ség. A kérdés csak az: ki vagy mi lesz
képes megoldasokat kinalni a holnap
problémaira. A kovetkezd tizenetke-
zelési megoldas, amely atveheti a pi-
ac vezetését, bizonyos jellemzdkkel
kell, hogy rendelkezzen:

¢ Rugalmas hattérrendszer, amely
egyben biztonsagos és olcsén
telepithetd.

e Rugalmas kliens, amellyel tobb-
féle platform nydajthatja ugyanazt
az élményt.

o TelepithetS cimtar, amely lehetd-
vé teszi az egész rendszer fel-
iigyeletét kiilonféle platformokon
és alkalmazéson.

e Olyan operéciés rendszer,
amelyre rugalmasan lehet szol-
géltatasokat épiteni.

A Novellre a stratégiai felvasarlasai

és belsé fejlesztései révén komoly
szerep var a jovGben. A Novell
GroupWise eddigi két {6 jellegzetes-
sége a biztonsag, valamint az tize-
meltetés és a karbantartds alacsony
koltsége volt. A Ximian Evolution kli-
ens és a SUSE LINUX most el§szor




GWMigrate Migration Wizard v2.51a - Select Migration Type

perform a successful migration.

Welmme tothe GWyhigrate Migration \Wizard. This wizard will guide you through all the steps needed to

Please selectwhat you would like to do from the list below, and then click nest.

& Migrate a single account to GroupiWwise:

© Perotm & bulk PST migration
" Migrate Public Eolders.

" Install a licence key

O Migrate a PST file to GroupWWise

" Perform a bulk account migration
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W 2 dbra A GWMigrate egyszerre tobb migraciés munkaalloméast is hasznélhat, igy az
Exchange kiszolgalon térol fiokok, PST fajlok és nyilvanos mappak tetszéleges
kombindcidjat megadhatjuk neki forrésként. Természetesen akar egyetlen Exchange
fidkot is atvihetlink vele Group\WVise ala.

teszi lehetévé a valddi fliggetlenséget
a felhaszndlok szamara. Az Evolution
e-mail kliens hasznaélataval a felhasz-
nalo teljesen fiiggetlennek érezheti
magat az informatikai feliigyelet hat-
térrendszerétsl. A SUSE LINUX
hasznalatanak lehetGségével a fel-
hasznalék immar nincsenek egyetlen
platformhoz kotve. A GroupWise 6.5
rendszert a Novell portolta Linuxra ,
igy mar harom platformon kinal biz-
tonsdgot és rugalmas hattérrendszert
tobb konfiguraci6é timogatasara egy
szervezeten beliil. Az eDirectory
évek Ota piacvezetd a cimtar és
metacimtar rendszerek kozott,

az utoébbi id6kben a SUSE LINUX
pedig az alacsony koltségt és rugal-
mas asztali és szerver operacios
rendszereket keresG szervezetek
igényeit elégiti ki.

Asztal nélkiili dolgozék

Az tizenetkiildési infrastruktira sok
kiilonbozs részbdl all. Egy 1j, gyorsan
valtoz6 igény az asztal nélkiili dolgo-
z6 szerepe. Az asztal nélkiili dolgozo
egy olyan szakember, akinek a mun-
kakore nem igényli, vagy nem teszi
lehet6vé egy asztali szamitogép min-
dennapos hasznalatat. Az ilyen mun-
kakorre jo példa lehet egy légitarsasag
pilétaja, utaskisérdi, tiizolték, rendér-
tisztek és a varosi szolgaltatasok

munkatarsai. Az e-mail hozzéaférést
igénylS szakemberek listdja csak no-
vekszik. Az Egyesiilt Allamok munka-
erejének 60 szazaléka az asztal nélkiili
dolgoz6 kategoriaba esik. Ezek a dol-
gozok hagyomanyosan képtelenek
voltak a hatékony kommunikaciora.

A GroupWise fejlesztéi felismerték az
asztal nélkili dolgozok el6tti kommu-
nikdcios korlatokat, igy a rendszer
kalonbozd eszkozok sorat kindlja sza-
mukra, hogy munka kozben tarthas-
sak a kapcsolatot a szervezet tobbi
részével. A Novell WebAccess hagyo-
manyosan az elsédleges eszk6z a mo-
bil dolgozok szadmdra, akik igy elekt-
ronikus leveleiket a munkaasztaltol
tavol is elérhetik. Utazo légitarsasagi
alkalmazottak példaul elolvashatjak
elektronikus leveleiket nyilvanos
falkékben vagy szamitégépeken, igy
folyamatosan kapcsolatban maradhat-
nak. A WebAccess azonban nem ren-
delkezik kozvetlen, azonnali kommu-
nikaciés lehetGségekkel. A GroupWise
a vezeték nélkili eszkozok szallitéival
egyuttmiikodve lehetévé teszi a szer-
vezetek szaméra, hogy PDA-kat,
példaul Blackberry eszkozoket vezes-
senek be a szervezetiiknél. Igy egy
tlizolt6 allanddéan magaval hordhat
egy Blackberry késziiléket, amelyhez
raadasul egy névre sz616 e-mail cim
is jar. Az alkalmazottak igy képesek

az eszkozzel e-mailt kiildeni és fo-
gadni, és nincs szitkségiik személyi
szamitégépre a levelezéshez.

Ez a kezdeményezés vildgszerte

sok szervezet szamara tette lehet6vé
egy koltséghatékony, mtikoddképes
megoldas bevezetését.

Ez csak egy példa a sok koziil, amely
bizonyitja, hogy a Novell GroupWise
képes a valtozé kérnyezethez alkal-
mazkodva konnyen telepithetd,

a helyzetnek megfelel6 megoldast
biztositani.

GroupWise, az elsé szamii alternativa
A Microsoft Exchange felhasznalébazi-
sanak kozel fele hasznalja az Exchange
5.5 verziot. Ok azok, akik ellenalltak

a Microsoft altal kinalt frissitési mo-
doknak. A felhasznal6 bazis fele csak
2004-ben tért at az Exchange 5.5-r6l.

A frissitések legnagyobb akadalya

a koltség volt. Az Exchange 5.5 vi-
szonylag konnyen karbantarthatd

és alacsonyabb koltségt. Ez a két
érték felhasznalok tizmilli6it tartotta
vissza attdl, hogy egy dragabb, kevés-
bé stabil és kevésbé biztonsagos plat-
formra térjen at.

A Novell GroupWise tovabbi sikerrel
és novekedéssel kecsegtet az e-mail
piacon, mivel ez az Exchange elsé
szamu alternativaja.

A Microsoft azonban 2005 januarja-
ban, illetve decemberében megsziin-
teti az NT és az Exchange 5.5 még
meglévé incidens alapti timogatasat
(a hagyomanyos javitdsok mar 2004 év
elejével megsztintek), igy a felhaszna-
16k tizmilliéit kényszeriti vélasztasra.
Sokuk nem fogja a Microsoft altal
kinalt frissitési modokat kovetni, ha-
nem inkdbb a GroupWise-ra tér at.

A szervezetek tgy tekintenek a Novell
GroupWise-ra, mint a biztonsagukat
garantalo sziikséges eszkozre. Raada-
sul az alacsony koltséget tovabbi
elényként értékelik. Kétségtelen,
hogy mivel az Exchange felhaszna-
16k mashol is keresnek megoldast,

a Novell GroupWise tovabbi sikereket
és novekedést fog elérni az e-mail
piacon, az Exchange els6 szamu alter-
nativdjaként.

Egyrél a kettére: Exchange-rél
GroupWise-ra — esettanulmany
2004 nyaran az Egyesiilt Allamok
Eszak-Dakota allamaban miikodd
MeritCare Health Systems készen
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allt arra, hogy 7000 Exchange 5.5
felhasznaldjat GroupWise-ra allitsa
at. Az atallas alapvetd eszkoze

a GWMigrate Exchange to GroupWise
eszkoz volt. A GWMigrate segitsé-
gével konnyedén lehet felhasznalok
tomegeit Exchange-r6l GroupWise-ra
atallitani, valamint a segitségével
megoldhaté a PST fajlok tomeges
migracidja is.

A GWMigrate konfiguralhat6 gy,
hogy tobb atallasi munkaallomas
hasznalatdval végezze el az Exchange
kiszolgal6 postafiokok, PST fajlok
vagy nyilvanos mappék atéllitasat.
Akar egyetlen Exchange postafiok

is atallithato GroupWise-ra (lasd

a 2. dbrit). (A GWMigrate esz-

kozrdl tovabbi informaciét

a www.caledonia.net lapon taldl.)

Egy olyan nagy rendszer, mint

a MeritCare nagyon érdekes statiszti-
kat és ttmutatast szolgaltat barmilyen
léptékd Exchange-GroupWise attérés-
hez. Ez az esettanulmany néhany el6-
késziileti 1épést vizsgal meg, amelyek
felgyorsithatjak az attérést, és némi
informaciéval szolgal a MeritCare
Health Systems tényleges attérésérdl.

Az Exchange rendszer elokészitése
A MeritCare rendszergazdainak egyik
legjobb lépése az volt, hogy el6készitet-
ték az Exchange rendszeriiket az attérés
gyorsabb és hatékonyabb elvégzésére.
A rendszergazdak még az attérés eltt
megtanitottdk az e-mail felhasznalok-
nak az alapvetd postafiok karbantarté-
si feladatokat. A kovetkez lépések

a MeritCare szerint kifejezetten
hasznosnak bizonyultak az attérés
felgyorsitasahoz.

o A rendszer kitisztitdsa — A felhasz-
nalok gyakran mindent megtarta-
nak a postafidkjukban, egyszertien
azért, mert megtehetik. Az attérés
remek alkalom arra, hogy a fel-
hasznalok kitisztitsak postafiokju-
kat és a rendszer tobbi részét is.
Ajanlott csak bizonyos mennyiségt
vagy egy adott id6tartamra vonat-
kozé adatot atvinni. Ilyen iranyel-
vek megkovetelésével jelentds
mennyiségd id6t lehet megtakari-
tani az attérés soran.

o Régi felhaszndlok eltdvolitisa —
Ha vannak a rendszerben
a szervezethez mar nem tartozé

felhasznéldk, akkor érdemes
Sket a migraci6 el6tt tordlni
a rendszerbdl.

o Torolt elemek megtartdsinak
kikapcsoldsa — Ne vigytink at
szemetet.

o Toredezettségmentesités

A GroupWise attérés révén a szerveze-
tek lecsokkenthetik koltségeiket és
megnovelhetik termelékenységiiket

a biztonsag véddhaldjaban.

A GroupWise elékészitése

Az Exchange el6készitésén feliil

a MeritCare elGkészitette a GroupWise
rendszert is az attérés fogadasara.

A GroupWise importal6-exportald esz-
koze ezt az el6készitést konnyen és
gyorsan elvégezte. A GroupWise rend-
szer el6készitéséhez a MeritCare méd-
szere alapjan a kovetkez§ 1épéseket
kell elvégezni:

e Tartomanyok meghatarozésa
e Postafiokok meghatarozasa
o Felhasznélok létrehozasa

Mit mozgassunk at?

Egészségligyi szolgaltatoként sz6 sze-
rint életbevago volt, hogy a MeritCare
gyors attérést hajtson végre, minimalis
uzemsziinettel. Az Exchange rendszer
szamos eleme elhagyhat6, nem sziik-
séges a GroupWise-ba valé atvitelitk
Ha kevés a tarhely vagy az idg,

vagy csak egyszertien egy tisztabb
GroupWise rendszert szeretne,

a MeritCare szerint a kovetkezSket
érdemes atvizsgalni:

e csatolméanyok
o elkiilldott elemek
e tOrolt elemek

o ismétléds talalkozok, amelyek
par honapnal el6rébb nytlnak
a jovében

Ha a szervezet megteheti, hogy
a fentiek barmelyikét elhagyja,
akkor nem csak az attérés idejét
csokkentheti le, hanem az atvitt
Osszevisszasag mértékét is.

Az attérés

Tekintse at az alabbi statisztikdkat
az attérés megtervezése elGtt.

A MeritCare tobb szamitégépen
egy id6ben futtatta a felhasznalok
kiilénb6z6 részhalmazainak atté-
rését, igy novelve a folyamat telje-
sitményét.

Felhasznalt eszkizok

Minden egyes GWMigrate attérést
futtaté PC 3,0 GHz-es processzorral

és 1 GB RAM-mal rendelkezett.
Mindegyik munkaallomas 100 MBit
sebességt halozati kartyaval volt ellat-
va. Ha a szervezetben rendelkezésre
all GBit sebességti halézat a munka-
allomdsok szamara, a teljesitmény
tovabb novelhetd. Bar a gyorsabb
processzorok gyakran hasznosak,
jelen esetben a memoria mérete ttinik
az attérés kulcselemének.

Az Exchange szerverek 2,8 GHz-es sza-
mitégépek voltak. Az attérés soran az
Exchange szervereket minden idépilla-
natban 20-36 GWMigrate folyamat ter-
helte. Bar ez a tevékenység lelassitotta
az Exchange szervereket, lépést tudtak
tartani a migracios folyamattal. Az at-
térési munkaallomasok szamanak
meghatarozasahoz szamos tényezét
kell alapul venni, példaul a rendelke-
zésre allo eszkozoket, és hogy az
Exchange szerverek tudjak-e kezelni

a terhelést.

Az atallas kozben a MeritCare majd-
nem kizarélagos hozzaféréssel rendel-
kezett a halézathoz (munkaidén kiviil
végezték, kevés aktiv felhasznaloval).
A kovetkezd statisztika j6 képet adhat
arrél, hogy hogyan is kell egy attérés-
nek lezajlania.

A legutols6 90 nap adatanak atvitele
az Elkiildott elemek mappa tartalma
nélkiil:

e 1,2 GB/6ra
e 102 000 elem/6ra

Az utols6 90 nap Elkiilditt elemekkel
egyutt:

e 759 MB/6ra
e 62000 elem/Ora

Utobbi 1 év Elkiildiott elemek mappa
nélkiil:

e 753 MB/6ra
e 61000 elem/6ra




Utobbi 10 év Elkiildott elemek nélkil:

e 715 MB/6ra
e 58000 elem/6ra

Ahogy a fentiekbdl is kittinik, minél
nagyobb az atvinni kivant adathal-
maz, annal lassabb a folyamat. Ezen
feltl az Elkiildétt elemek mappa na-
gyobb feldolgozasi teljesitményt és
ugyanazt az ateresztGképességet
igényli, mint a beérkezd tizenetek.
Ha a szervezet a lehet6 leggyorsabb
atallast igényli, ezeket a tényezdket
megéri szamitasba venni. Ha min-
dent at akarunk vinni, akkor hatal-
mas teljesitményre van sziikség.

A MeritCare az egész attérést egy
hétvége alatt végre tudta hajtani agy,
hogy mire az alkalmazottak hétf§
reggel dolgozni jottek, az Gj rendszer
mar lizemelt.

Osszegzés

A GroupWise felhasznaldi tabora fo-
lyamatosan béviil. Néhany szervezet
a vezet6k nyomasa miatt kénytelen
szamitasba venni a GroupWise-rol
torténd atéllast, azonban a koltségek,
a bonyolultsag és a biztonsagi kocka-

zatok fényében éltalaban tjragon-
doljak a dontést. Ha a Microsoft
Exchange felhasznaldk szamat elem-
zés nélkiil figyeljuk, akkor latszélag
ez a rendszer uralja a piacot. El6for-
dul, hogy a fels6vezetés ennek tiikré-
ben tgy dont, kovetnie kell a rosszul
értelmezett piaci mozgast, és elhata-
rozza a Microsoft rendszerre vald
atallast. De amikor szembesiilnek

az ezzel jar6 pénzigyi és biztonsagi
kockézattal, valamint az alkalmazot-
tak termelékenységnovekedésének
hianyaval, a legtobben Gjragondoljak
a lépést.

Nemrég egy tobb mint 8500 f&s, 260
postafiokkal és 21 MTA-val (levélto-
vabbité alkalmazas) rendelkezd szer-
vezetnek a felsGvezetés miatt kellett
fontoléra vennie az Exchange-re val6
attérést. A jelenlegi GroupWise rend-
szeriik koltsége kevesebb, mint
200.000 USD. Az Exchange rendszerre
valo attérés becsiilt koltsége egymil-
li6 dollaros tobbletet jelentene — ra-
adasul a termelékenység novekedése
nélkil. Az Exchange-r6l a GroupWise-
ra val6 attérés gyakran alacsonyabb
koltséggel hajthat6 végre, mint egy
Exchange-r6l Exchange-re valo atté-

rés. Mi tobb, a GroupWise-ra tor-
ténd attérés révén a szervezetek
csokkenthetik koltségeiket és meg-
novelhetik termelékenységiiket

a biztonsag véddhaléjaban.

A MeritCare az attérést sikeresnek
talalta, és jelenleg is élvezi az Gj
rendszer alacsony koltségd tizemel-
tetését és karbantartasat, valamint

a GroupWise nyujtotta biztonsagot.
Minden szervezetnek sziiksége

van alkalmazéasokra az tizletme-
netéhez. De a sok kozott egyetlen
olyan alkalmazas van, amelyhez
minden egyes vallalat igényel
hozzaférést, és ez nem egy szo-
vegszerkeszt§, nem egy tablazat-
kezels, hanem az e-mail. A szam-
vitelt6] a miiszaki tervezésen at

a gyartasig, a vezetSktdl a kiszolgald
személyzetig minden egyénnek
sziiksége van a tobbiekkel valé
kapcsolattartasra a szervezet meg-
felel6 miikodéséhez. Ezért valt az
uizenetkiildés ennyire kulcsfontossa-
gava minden szervezet szdmara,

és ezért jatszik a GroupWise kozponti
szerepet a jovében.

Richard Bliss

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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A PoVRay vilagaban létrehozott tes-
tek és objektumok éltalaban az origd
kornyékén jottek létre, illetve egy
rajuk jellemzd iranyban és méretben
jonnek létre. Ezen a probléman segit
az affin transzformaciénak nevezett
matematikai eljaras, illetve ennek

a baratsagosabb megvalésitasa.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

transzformaciok harom kom-
ponensbdl tevédnek 6ssze:
elmozgatas, atméretezés, el-

forgatas. Ez a harom komponens egy
kozos affin matrix alapjan végezhetd
el 3D testeken egy lépésben, amely
egy Osszetett matematikai eljaras, s ezt
is megoldottak helyettiink a PoVRay
programozoi.

Elmozgatas

A legegyszertibb transzformacié az
elmozgatas, amely soran a vektorban
meghatarozott iranyba mozditjuk el

a testet, mégpedig a megadott mérték-
kel. Ez egyszertien egy translate
kulesszot kell megadnunk a meghata-
rozott vektorral. Az 1. dbrdn latott két
gomb teljesen azonos méretti és azonos
pozicidju, egyetlen kiilonbség kozottiik,
hogy a voros szind testet egy egységgel
eltoltuk az <1, 1, 1> vektor mentén.

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
translate <1,1,1>}

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Green}}}
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Bar a példaban a voros gomb 4j pozi-
cidja egyezik a megadott eltolassal, az
eltolds nem abszolut poziciot jelent,
hanem relativ poziciét. Ennek megfe-
lelGen az aldabb meghatarozott gomb
pozicidja azonos lesz a fent meghata-
rozott voros gomb pozicidjaval:

sphere{
<2,2,2>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
translate <-1,-1,-1>}

Ha csak egy iranyba kell el-
mozgatni egy testet, akkor tud-
juk hasznalni az elére definialt
vektorokat is, tehat az alabbi rész-
let alapjan a gomb 6j pozicidja
a<5,2,2>:

sphere{
<2,2,2>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
translate 3*x}

L4

W 1. 4bra Két gomb eltolassal




W 2 4bra Nydijtott gomb = ellipszoid

W 3. dbra Harom tengely mentén atméretezett gomb

MW 4 4bra Egy test elforgatasa 30 fokkal

Atméretezés

Az el6z6 rész megismerése soran
biztos felmertilt a kérdés, hogy miért
nincs ovalis keresztmetszetd test,
mas néven ellipszoid, amely egy
térben megforgatott ellipszis alapjan
jon létre. Ennek az az egyszerd oka,
hogy az ellipszoid a gobmb meg-
nyujtasa az egyik tengely mentén,
példankban ez az X tengely (2. dbra):

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
scale <2,1,1>}

Ha a megadott vektorban egynél na-
gyobb szamot adunk meg, akkor meg-
nyulik a test, ha egynél kisebb szamot,
akkor 0sszenyomoddik. A megadott

W 5. 4bra Elforgatés X-Y-Z sorrenddel

vektor abszolat értéke szamit,
nyugodtan megadhatunk akar nega-
tiv szamot is.

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
scale <3,0.5,2>}

A 3. dbrdn egy gombbdl kiindulva

egy lapos, kissé ovalis korongot készi-
tetttink, egyszertien az X tengely
mentén 3 egységgel megnagyitottuk,
az Y tengely mentén felére zsugoritot-
tuk, s a Z tengely mentén 2 egységgel
széthaztuk.

Elforgatas
A harom transzformacié koziil
a leginkabb problémads, s igy

a legtobb gondolkodast igénylé m-
velet az elforgatas. Példaul a 3. dbrin
lathato testet szeretnénk elforgatni
30 fokkal minden tengely mentén,
akkor a kovetkezét kell hasznalnunk:

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
scale <3,0.5,2>
rotate <-30,-30,-30>}

A forgatast megtehetjiik tobb 1épésben
is, mivel a PoVRay az egy vektorban
megadott értékek szerint elGszor az X,
aztan az Y, s végiil a Z tengely koriil
forgatja meg a testet. Ez forgdsszim-
metrikus testek esetén nem nagy prob-
léma, de mas sorrenddel mas-mas
eredményt kaphatunk (5. és 6. dbra).
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M 6. dbra Elforgatés Y-X-Z sorrenddel

MW 7. dbra Gomb elforgatasa eltolas nélkil

MW 8. 4dbra Gomb elforgatasa eltolassal

Ha a PoVRay programra hagyjuk
a sorrendet:

box{
<-1,-2,-1>,<1,2,1>
texture{
pigment{
color Red}}
rotate <-60,-30,-45>}

Ezzel szemben sajét sorrend esetén
a megfelel6 sorokat megismételjiik, és
nullat frunk azon helyekre, amely ten-
gelyek kortil nem akarunk forgatni,
a sorrend a példaban Y-X-Z tengely:

box{
<-1,-2,-1>,<1,2,1>
texture{
pigment{
color Red}}
rotate <0,-30,0>
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W 9. 4bra G6mb &tméretezése

rotate <-60,0,0>
rotate <0,0,-45>}

A kiilonbség — ha nem is latvanyos —
avatatlan szemnek is észrevehetd, s az
elforgatott targy tjboli elforgatasabol
adédik.

Fontos tudnivalok

Arra kell figyelniink, hogy az elforgatas
nem a test kozéppontja koriil torténik,
hanem az orig6 kortil. Ez a tulajdonsag
az 7. dbrdn lathato igazan, ahol definial-
tunk egy zold és egy voros gombot,
amelyek koztil a voroset elforgattuk
minden tengely kéril 60 fokkal. Mivel
a gomb kozéppontja nem az origoban
volt, igy a két gomb nem esik egybe

sphere{
<2,2,2>,1.5
texture{

pigment{
color Red}}
rotate <-60,-60,-60>}
sphere{
<2,2,2>,1.5
texture{
pigment{
color Green}}}

Ennek a probléménak a kikiiszobolése
egyszertien annyi, hogy a gombot az
origoban hozzuk létre, majd az elfor-
gatds utan toljuk el a végleges helyére
(8. dbra):

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
rotate <-60,-60,-60>
translate <2,2,2>}



W 10. 4bra Vilagito voros szin

A képen csak egy gombot lathatunk,
mivel a gdombot barmerre is forgat-
juk: ugyan azt a kinézetd testet lat-
hatjuk, mivel jelenleg csak szineket
hasznaltunk, textarat nem. Célszerd
minden testet az origéban létrehozni,
majd forgatas és atméretezés utan
elmozgatni a végleges helyére.
Ezzel sok munkatol mentestiliink,
ha késébb egy-egy testet el kell
forgatnunk.

A fentihez hasonléan az atmére-
tezés sem a test kozéppontjahoz
képest torténik, hanem az origéhoz
képest:

sphere{
<2,2,2>,1.5
texture{
pigment{
color Red}}
scale <3,0.5,2>}

sphere{
<0,0,0>,1.5
texture{
pigment{
color Green}}
scale <3,0.5,2>
translate <2,2,2>}

Bér a 9. dbrdn lathato két gombot
azonos poziciéba mozgattuk,

az atméretezés okan mar mérettel
rendelkeztek.

A fentiek alapjan a testeket mindig
az origdn hozzuk létre, végezziik el
rajtuk az elforgatdst és a méretezést,
s csak a végén mozgassuk Gket

a végso helytikre. Ettdl eltérd sorrend
esetén nem biztos, hogy a kigondolt
helyen és méretben talaljuk meg

a létrehozott testet.

W 11. dbra ,Sakktébla” felszin

Egyszerii textirak

Eddig minden test egyszerd szinekkel
rendelkezett, amelyek — valljuk be —
nem tal realisztikusak. De ne sza-
ladjuk elére, nézziik meg az egysze-
riibb szinek és textirak megaddsi
lehetdségeit.

Mint azt mar megtapasztaltuk,

a szinek is a texttra egyfajta meg-
adasa, mégpedig a pigment kulcsszo
vezeti be 6ket, majd egy harom
elemd vektor koveti, amely a szin
voros, zold, illetve kék Osszete-
véjét jelenti:

texture{
pigment{
color <1.0,0,0>3}}

Normal esetben a szinkomponensek
0.0 és 1.0 kozotti értéket vesznek fel,
de a PoVRay lehet6séged ad negativ
illetve egynél nagyobb szamok meg-
adasara is. Negativ szam esetén az
adott szin nagyon sotét lesz, igy erd-
sen megvilagitva sem mutat az adott
szinre vajmi hajlandésagot. Egynél
nagyobb szinkomponens esetén a test
az adott szinnel szinte vildgitani fog,
bér ez a sajat fény mas targyakra nem
vetil ra (10. dbra):

texture{
pigment{
color <4.0,0.2,0.2>}}

A szin megadasakor egy apro triikkel
konnyedén tudunk késziteni sakktab-
lahoz hasonl6 felszint (11. dbra):

texture{
pigment{
checker color Red, color

Bluel}}}

W 12 dbra A téglafal”

W 13. 4bra Hatsz6g alakd csempék
a padion

Mivel a gomb felszinére nem feszit-
het6 olyan ,sakktabla”, amely min-
denhol szépen illeszkedik, kicsit
Osszetorve latjuk viszont az erdfeszi-
téstinket.

Tudunk késziteni ,téglafalat” is, ha

a brick kulcsszét hasznéljuk a szinek
megadasakor. Ekkor a program a meg-
adott szinnel rajzolja a fugakat, s en-
nél kisebb fényerdvel dbrazolja tégla-
kat (12. dbra):

texture{
pigment{
brick color <1.0,0.0,0.0>}}

Megtolthetjiik egy test feliiletét akar
hatszogekkel is, amelyeket a program
harom szinnel abrazol, mégpedig tgy,
hogy azonos szin nem lehet szomszé-
dos hatszog (13. dbra):

texture{
pigment{
hexagon color Blue, color
Red, color Green}}
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W 74 édbra Szindtmenetek

..
W 17. 4bra ,|eopérd-bér” textdra

Kicsit varidlva a szinekkel képesek
lesziink szindtmenetekre (color_map)

is, amelyek egymas kovetik a gradi-
ensnek megadott irdnyban (14. dbra):

texture{
pigment{

gradient x

color_map{
[0.00 color Red]
[0.11 color Green]
[0.99 color Bluel]
[1.00 color Red]}}}

A szinek el6tt megadott szadm nulla és
egy kozott lehet, s ezen az egy egysé-
gen beliil hatdrozza meg az atmenet
méretét. A cikk elsé felében megismert
transzformaciok alkalmazhatodk a tex-
tarakra is, igy képesek lesztink meg-
valtoztatni a testek felszinét (15. dbra):

texture{
pigment{
gradient x
color_map{
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W 15 4bra Szindtmenetek transzformalva

W 18. dbra ,Marvany” textlra

[0.00 color Red]

[0.11 color Green]

[0.99 color Blue]

[1.00 color Red]}
rotate <45,0,0>
scale 2.0}}

Van néhany médosité kulesszé a tex-
taraknal, amelyek érdekesebbé vagy
massa varazsoljak a feliiletet. A legelsd
ilyen a frequency is, amelynek hata-
sara a szinatmenet strtbb vagy rit-
kébb lesz. Ez a mddosité ugyanis azt
hatdrozza meg, hogy egységnyi tavol-
sagon mennyi alkalommal ismétl6d-
jon a megadott minta (16. dbra):

texture{
pigment{

gradient x

frequency 4

color_map{
[0.00 color Red]
[0.11 color Green]
[0.99 color Blue]
[1.00 color Red]}

W 16. dbra Szindtmenetek siirftve

W 19. dbra ,Agate” textira

rotate <45,0,0>
scale 2.0}}

Ha a gradiens helyett kicsit 6sszeku-
szaljuk a textarat (bozo), akkor egyfaj-
ta leopardmintat fogunk eredményiil
kapni (kival6an alkalmazhat6 vizfel-
szinhez is):

texture{
pigment{

bozo

frequency 4

color_map{
[0.00 color Red]
[0.11 color Green]
[0.99 color Blue]
[1.00 color Red]}

rotate <45,0,0>

scale 2.0}}

Lehetéségiink van ,mérvanyositani”
a szinatmenetet, amely jol jon a fa-
erezet és a kémintazatok elkészité-
sekor (18. dbra). Az omega, a lambda
valamint az octaves kulcsszavak



W 20. ébra Sz(rG atlatszsag

a turbulencia paraméterezésére
szolgalnak, mas értékekkel masképp
alakul a mintazat:

texture{
pigment{
marble
frequency 4
turbulence 0.5
omega 0.8
octaves 5.0
Tambda 1.5
color_map{
[0.00 color Grayl]
[0.11 color white]
[0.99 color Grayl]
[1.00 color white]}
rotate <45,0,0>
scale 2.0}}

Valahol a bozo és marble kozott he-
lyezkedik el az agate, amely egyfajta
keveréke a kettének:

texture{
pigment{

agate

frequency 4

turbulence 0.5

omega 0.8

octaves 5.0

Tambda 1.5

color_map{
[0.00 color Gray]
[0.11 color white]
[0.99 color Gray]
[1.00 color white]}

rotate <45,0,0>

scale 2.03}}

B 21. ébra Atereszt6 atlatszosag

Atlatszosag

A testek lehetnek attetszéek vagy
atlatszéak, mint a viz vagy az

tiveg. Ez a tulajdonsag nem okoz
azonban automatikusan fénytorést,
csak Ggy tesz a targy, mintha at-
eresztené a mogotte 1évé masik
targyak fényét. A PoVRay megkilon-
boztet ateresztS (transmittance) és
szUrd (filtering transparency) atlat-
szosagot. A kettd kozotti kiillonbsé-
get képeken latni a legjobban

(20-21. dbra).

A sziir6 atlatszésagot az rgbf kulcsszo
vezeti be, illetve egy négy paraméter-
bdl all6 vektor, amelynek az elsé ha-
rom paramétere a szin harom kompo-
nense, az utolsé paramétere pedig az
atlatszosag (20. dbra):

sphere{
<4,4,4>,4
textureq{
pigment{
color rgbf <1,0,0,0.5>}}}

A sztirés a test sajat szinére vonatko-
zik, igy a voros gomb teljes mértékben
kiszdri a nem voros szineket, igy

a mogotte 1évs kék gomb fekete szi-
ninek latszik. Ez igaz a fehér hattérre
is, amelybdl igy csak a voros kompo-
nens marad meg.

Az atereszt atlatszosagot az el6z6hoz
hasonléan az rgbt kulcsszéval tudjuk
meghatarozni.

sphere{
<4,4,4>,4

texture{
pigment{
color rgbt <1,0,0,0.5>}}}

Ebben az esetben a targy szine nem
jelent sztirést, egyszertien az atlatszo-
sag fuggvényében atlatszova valik,
igy a mogotte 1év6 kék gomb szine

is atlatszik.

Egészen eddig csak fényeket,
szineket és formakat hoztunk létre,
ideje a kulonféle anyagokra jellemz§
tulajdonsagokat is modellezni:

a fémek csillanjanak meg, a fanak
legyen szép erezete, az tivegben
torjon meg a fény. Lassuk el texta-
raval a targyakat, de err6l mar

a kovetkezd részben!

Auth Gébor
(auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kdzépiskola-
ban informatikat és
programozast oktat.

Tiz éve botlott elészoér a UNIX rend-
szerekbe, 7 év Linux hasznalat utan
kapta el a FreeBSD lazat, amibél maig
nem tudott kigydgyulni.

A PovRay projekt honlapja
http://www.povray.org

A cikkben emlitett fajlok
http://user.enaplo.hu/

~auth.gabor/pov/
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ngolul kiejtve az ,n-view”
A (,mew view”) Gj nézetet, Gj

nézépontot jelent. A fejlesz-
tést a Linspire — akkori nevén Lindows
— cég tamogatta, vezets fejlesztének
pedig a Composer vezets fejlesztdijét,
Daniel Glazmant biztdk meg. Az NVU
szamos verziot élt meg elsé megjele-
nése ota, ebben az irasban a nemrég
megjelent, eddigi legjobb, 1.0 véltozat
legfontosabb funkcidit mutatjuk be.
Az NVU ingyenesen hozzaférhetd
és felhasznélhat6, MPL/LGPL/GPL
licenszd, tobbplatformos — Windows,
Linux, MacOS — alkalmazas, szamos
nyelvi lokalizaci6ja és forraskodja
is elérhetd.

Ismerkedés

Elsé pillantasra az NVU egy,

a Frontpage-re vagy Dreamweaverre
hasonlit6 ,azt kapod amit lditsz”
(,what you see is what you get”) szer-
keszt§ alkalmazas képét mutatja, am,
amint az a tovabbiakban kidertil majd,
ennél joval tobbet kinal.

Az NVU telepitdjét a honlapjardl lehet
elsédlegesen elérni, minden platform
ald, Windows esetén szabvany
windowsos Ontelepité formatumban,
Linuxok esetén a legnépszertbb diszt-
ribtici6k csomag-formatumaiban illet-
ve csomagolt bindrisok formajaban.
Természetesen a forraskod is elérhetd.
A telepités menete minden esetben
egyszerd, windowsos valtozat esetén
grafikus feliilett és alig egy-két kattin-
tast igényel. Itt jegyezziik meg, hogy
a magyar nyelvi kiegészitést a Magyar
Mozilla Projekt honlapjardl lehet
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letolteni. Ehhez az frashoz az NVU 1.0
linuxos valtozatat hasznaltuk, Debian
GNU/Linux SID operaci¢s rendszer
alatt, KDE kornyezetben.

Az NVU feliilete a Mozillaban is hasz-
nalt Gecko megjelenitési konyvtarra
éptil, jol illeszkedve barmilyen plat-
form barmilyen felhasznal6i kornye-
zetébe. Az alkalmazas alap-feliilete

az 1. dbrdn lathato.

Az alkalmazas felhasznaldi feliilete
nem ad talzottan bonyolult 6sszképet,
ami egy fontos jellemzg, tekintve,
hogy elsé sorban olyan felhasznal6k-
nak széntak, akik nem professzionalis
weblapszerkesztSk. A lathat6 eszkoz-
tarak szovegszerkesztGkbsl megszo-
kott alap-eszkozoket tartalmaznak,
amelyeket az Gj felhasznalok tobbsége

is nagy val6szintiséggel mar ismer.

A késébbiekben ezek hasznalatat

is bemutatjuk.

Miel6tt az NVU-s weblapszerkesztés
rejtelmeibe mélyiilnénk, bemutatunk
olyan beallitasi lehetSségeket, ame-
lyek fontosak a késébbi munka szem-
pontjabal.

Elso lépések

Miel6tt Gj dokumentumot hoznank
létre és megkezdenénk a munkat,
érdemes az Eszkozok->Bedllitdsok
meniipont alatt kicsit elid6zniink.

Az egyik fontos beallitds, amit érde-
mes els6 1épésként beallitani, a Altald-
nos bedllitdsokndl szerepel, ,Képek és
mads csatolt fdjlok mentése az oldalak
mentésekor”. Ezt azért fontos bejelolni,



H (névtelen)

Helld, vilag !

£

o
o
A

[ Normdl l@ Minden HTML-elem megjelenrtése-l F-::rr'é's.l . Elinézet

H(névtelen)

: Hellé, vilag !

|| Norml

[ Minden HTML-elern megjelenitése I-'F.'r'rés | [ Elénézet

<!DOCTYPE himl PUBLIC

<head=
<meta content="text/himl;
http-equiv="content-type" />
stitlers/title=
</head>
<body =
Hell&oacute;,
</body >
“/html>

vil&aacute;g !

[l BT RN B O R Y B R

e

T-/AWELS/DTD XHTHL
shtml xmlns="http://www . w3 . 0rg/1l999/xhtml" >

1.8 Transitional//EN" "hitp:/

charset=150-8859-2"
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hogy amikor a késziil6 dokumentu-
munkba kiilonféle kiilsé elemeket sza-
runk be (pl. képek), akkor ezek men-
téskor az oldal forrasaval egytitt kertil-
nek mentésre. Az Uj oldal paraméte-
reinél fontos lehet el6re megadni az
oldal preferalt nyelvét és a hasznalni
kivant karakterkészletet — magyar szo-
veg esetén ez praktikusan ISO-8859-2
kalénben és minden mas esetben ja-
vasolt az UTF-8 hasznalata. A Halad6
beallitdsoknal a késziil6 oldal kod-for-
rasanak nyelvét lehet kivalasztani,
HTML4 és XHTML1 kozul valasztva.
Kezdé és halad¢ felhasznaloknak egy-
arant célszerd az ,XHTML1
Transitional” séma hasznalata.

A HTML4 és XHTML1 koz6tti kiilonb-
ségekre itt most nem tériink ki.

Ezek utan létrehozhatjuk az elsé do-
kumentumunkat, a Fdjl->Uj menii-
pont segitségével. Létrehozhatunk
tires dokumentumot Gj munka kezde-

L. Elénézet

tekor, de létrehozhatunk 6j lapot sab-
lonok alapjan is, amelyeket mi is elké-
szithetiink, de hasznalhatunk példaul
Frontpage sablonokat is. A mi esetiink-
ben iires lapot fogunk 1étrehozni,
amelyen a késébbiekben bemutatjuk
az NVU képességeit.

Az NVU beépitetten tartalmaz egy
weblap kezel6 és kozzététel eszkozt is,
amit NVU webhelykezel6nek hivnak,
és ami az NVU elinditasakor a feltilet
bal-als6 részén talalhatd, ahogy az az
1. dbrdn is lathaté. Ha van sajat
webszerveriink vagy egy a szolgaltato-
nal eldfizetett webtarhelytink, FTP-s
hozzaféréssel, akkor itt beallithatjuk
ennek paramétereit. Ez annyiban
konnyiti meg a munkankat, hogy

a késGbbiekben, amikor mar késziil az
oldal, a Fdjl->Kozzététel mentiponttal
illetve az eszkoztar Kozzététel eszkozé-
vel egy kattintassal a teljes megirt
weboldalunkat és a hozza tartozo

kiegészit$ allomanyokat (képek, tovab-
bi HTML oldalak, stb.) feltolthetjiik

a webszerverre, ahol ez azonnal
publikusan elérhetd lesz. Errdl a funk-
ciérol a késGbbiekben még szot ejtiink.
Eljutottunk addig a pontig, ahol el-
kezdhetjiik a létrehozott tires
weblapunk szerkesztését. Forditsuk
most figyelmiinket a szerkesztSablak-
ra és az NVU egyik erGsségére,

a kiilonféle nézet-ablakokra.

A szerkesztd

Az NVU feltiletét megvizsgalva
konnyen észrevehetbek a f6 szerkesz-
téablak alatt talalhato fiillecskék. Ezek
a fulecskék szolgalnak a kiilonféle
nézetek kozotti valtasra. Ugyanezek

a funkciok elérhetSk a Nézet menii-
ben is. Ezek a nézetek azt a praktikus
célt szolgaljak, hogy szerkesztési lehe-
téséget nytjtsanak teljesen kezdd
szintd felhasznaloktol a profi felhasz-
nalékig. Vegyiik most sorra ezeket

a nézeteket, amelyekre egy rovid
példa lathat6 a 2. dbrdn.

A Normadl nézet olyan szerkesztési fe-
liletet ad a felhasznal6 keze ala,
amellyel szinte mindenki boldogulni
tud, akinek van némi tapasztalta grafi-
kus feliiletd szovegszerkesztdkkel.
Egyszerd oldalak elkészitéséhez ebben
a nézetben egyaltalan nem kell — és
nem is lehet - HTML kédot hasznalni.
Mivel az NVU egyik eréssége, hogy
meglehetdsen konnyen olvashato és
tiszta kddot general az elmentésre ke-
riil§ oldal ebben a nézetben is megfe-
lel§ lehet. A szoveg stilusat (font tipu-
sa, mérete, irdnya, pozicidja, szine,
stb.) az eszkoztar segitségével ill.

a Formdtum menii pontjainak segitsé-
gével konnyen személyre lehet szabni.
Keépeket, hivatkozasokat, kiilonleges
karaktereket, tablazatokat, drlapokat,
stb. a Besziirds menii pontjai tesznek
koénnyen elérhet6vé és szerkeszthetd-
vé, amelyek egy részére a késGbbiek-
ben részletesebben kitériink.

A HTML nézet — teljes elnevezése
»Minden HTML elem megjelenitése” —
leginkabb a Windowsra késziilt Adobe
GoLive-bol lehet egyesek szamara
ismert. Ez a nézet gyakorlatilag egy
atmenet a Normadl nézet és a Forris
nézet kozott. Az oldal egyes elemei
(szoveg, kép, hivatkozas, stb.) kozott
grafikus elemek jelzik az egyes részek
hatdrait — ahogy az a 2. dbra kozéps6
képén is lathato.

2005. december o1
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A Forrds nézet — példaul a 2. dbra als6
része — egy olyan szerkesztési nézetet
szolgaltat, amely leginkabb a profi fel-
hasznalok szamdra otthonos teriilet.
Ebben a nézetben a késziilé lapunk
teljes forraskédjat lathatjuk és szer-
keszthetjitk. A szerkesztést az NVU
ebben a nézetben a HTML szintaxis-
elemek kiemelésével segiti.

Barmely nézetben nagy segitség lehet
a szerkesztés sordn a Szerkesztés menii
Helyesirds-ellendrzés mentiipontja,
amivel konnyen elkertilhetdk a gyak-
ran nagyon zavaro helyesirasi hibak.
Fontos, a gyors munka szempontjabdl
egyik kimagaslo eszkoz az, hogy az
oldal egy adott részén allva a kurzor-
ral az NVU statusz-soraban lathatjuk
az oda vezet$ utat az oldal HTML-
elemeinek hierarchidjaban. Ami ennél
is fontosabb, hogy adott hierarchia-
elemre jobb egérgombbal kattintva
egy lokélis médosité menii 1ép eld,
amelynek segitségével gyorsan tu-
dunk lokalis paramétereket valtoztatni
(3. dbra).

Az Elénézet médban az NVU lehetd-
séget ad arra, hogy kiilsé alkalmazas
inditasa nélkiil megtekinthessiik

a késziil6 oldalunkat.

Sajnos egyel6re az NVU nem tartal-
maz agynevezett automatikus kiegé-
szités (autocomplete) funkciot, va-
gyis az éppen beirt HTML paran-
csok beiras kozbeni felismerésére

és automatikus kipétlasara, de re-
mélhetSleg ez a funkci6 és beépitésre
keriil a jovében, hiszen nagyban
megkonnyitené a Forrds nézetben
végzett munkat.

A tovabbiakban néhany fontos elem
beillesztési lehetdségeit mutatjuk be.
Ennek a bemutaténak nem célja
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a HTML nyelv bemutatésa, igy
a konkrét HTML parancsokra csak ak-
kor tériink ki, ha feltétleniil sziikséges.

Tablazatok

Weboldalak gyakori elemei a tablaza-
tok. Nagyon sokréttien hasznalhatok,
az egyszerd adat-reprezentaciotol tel-
jes oldalak szerkezetének felépitéséig.
Az NVU kénnyen kezelhetd tablazat-
besztrasra ad lehetséget.
Tablazatokat a Tdbldzat->Besziirds
meniipontban tudunk beilleszteni

a dokumentumunkba. Besziirds elGtt
és utan is lehetdségiink van a tablazat
paramétereit tetszés szerint beallitani,
ahogy azt a 4. dbrdn lathatjuk. ,Hala-
do szerkesztés”-t vélasztva halado fel-
hasznaloknak lehet&sége van arra,
hogy minden lehetséges paramétert
kézzel bedllitson. Ezt természetesen

a Forras nézetben is megtehetd, de ez
a mddszer egy attekinthets, konnyen
kezelhetd feliiletet biztosit ehhez a fel-
adathoz, megkonnyitve a halado fel-
hasznalok munkajat is.

Urlapok

Urlapok (form) hasznélatéra is gyakran
sziikség lehet. Az trlapok lehetGséget
biztositanak arra, hogy a weblapot 1a-
togatok adatokat kozolhessenek, kiild-
hessenek el, amelyeket a weboldal tu-
lajdonosa felhasznalhat, példaul fel-

hasznalok regisztralasa, vendégkony-
vek, stb. esetén. Az NVU-ban tirlapok
kezelésére is van lehetSségiink, a tabla-
zatok kezeléséhez hasonl6 konnyed-
séggel. Erre a Besziirds->Urlap mentii,
ill. az eszkoztar Urlap eszkoze biztosit
lehetGséget. Az tirlapkezelést egy egy-
szerd példan kereszttil mutatjuk be.
Valtsunk a példa kedvéért a HTML
elemes nézetre. Az Urlap->Urlap-
készités-t kivalasztva hozzunk létre
egy ,Adatok” nevd trlapot, mtiveleti
URL-nek adjunk meg példaul
feldolgoz.php-t — ez lenne egy sajat
szkript, ami késébb feldolgozna a be-
érkezG adatokat — , modszernek post-
ot valasztva. Az Urlap->Urlapmezé-t
valasztva szarjunk be két bekérési me-
z6t, egyet a felhasznal6 nevének,
egyet pedig a cimének. MezGtipusnak
valasszunk ,szoveg”-et, Mezonév-nek
adjunk ,Nev” es ,Cim” neveket az el-
sG ill. a masodik esetben, ,Maximilis
hossz”-nak pedig allitsunk be 256 ka-
raktert, ebbe valdszintileg minden be-
lefér. Ezek utan szuarjunk be egy gom-
bot, amire kattintva az tirlap tartalma
elkiildésre kertil, az Ijrlap->Gomb
besziirdsa meniipont segitségével,

a gomb ,Tipus”-anak ,elkiildés”-t va-
lasztva. Az aktualis helyzetet a 5. dbra
mutatja.

A fenti példaban egy kiils6 PHP
szkriptre hivatkoztunk azzal, hogy az
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adatok feldolgozasat majd az végzi.
Az NVU nem ad tdmogatast PHP
szerkesztéshez, igy ezt a szkriptet ma-
gunknak kell létrehoznunk — ennek
megirdsara ebben az frasban nem té-
riink ki. Azonban az NVU lehetGséget
biztosit PHP kod beillesztésére

a késziil6 dokumentumba,

a Besziirds->PHP kod meniipont
segitségével. Egy egyszert PHP
figgvényhivas beagyazasara mutat
példat a 6. dbra. A tovabbiakban

mas szkriptek ill. egyéb kiilsé elemek
beagyazasara adunk Gtmutatast.

Egyéb elemek heillesztése

Az el6z6ekben még nem ejtettiink
szot képek besztrasarol. Képek beil-
lesztésére a Besziirds->Kép mentiipont
ad lehetSséget. Ezt kivalasztva egy
olyan dialégus-ablakot kapunk,
amelyben minden kép-tulajdonsagot
konnyen beallithatunk. A dialégus
ablak négy fiilecskéje (,Hely”, ,Mére-
tek”, ,Megjelenés” és ,Hivatkozds")
tartalmazza csoportositva a képi para-
métereket. A ,Hely” fillecskével meg-
adhatjuk a beilleszteni kivant képet,

a ,Méretek”-ben a kép megjelenitési
méreteit, a ,Megjelenés”-ben megad-
hatjuk a kép kortili szoveg viselkedé-
sét — példaul a kép koriili térkozok,
hogyan fusson a szoveg a kép koriil —,
a ,Hivatkozds” lapon beallithatjuk,
hogy a képtink legyen-e hivatkozas is
egyben és ha igen, akkor hova mutas-
son ez a hivatkozas. Természetesen
,Halado szerkesztés”-t valasztva itt

is szabad kezet kapunk minden lehet-
séges paraméter beallitasara.

Ahogy mar az el6z6ekben emlitettiik,
lehet&ségiink van PHP kod beillesz-
tésre is, a Besziirds->PHP kod me-
niipontban. Hasonlé médon kiilsé
forrasbdl szarmazé HTML kédot is
beilleszthetiink a dokumentumba

a Besziirds->HTML meniipont se-
gitségével. Ezeken kiviil kiilonleges
karaktereket és szimbdlumokat is
beilleszthetiink.

A fentiek mellett az NVU lehetSséget
ad JavaScriptben irt tgynevezett ,Okos
feliileti elemek” (a ,Besziirds” menii-
ben) beillesztésére is. Példaként az
NVU tartalmaz egy naptar elemet, és
egy ,Made with NVU” - ,NVU-val ké-
szitve” — gombot, amit beilleszthettink.

CSS

A CSS a ,Cascaded Style Sheet” rovidi-
tése, ami egy stilus-leiré nyelv. A CSS
lehetévé teszi olyan weboldalak
létrehozasat, amelyekben a tartalom
és a megjelenités killonvalik, igy
kénnyebbé téve a fejlesztést és a ké-
sébbiekben a kiilalak megvaltoztatasat
a tartalom valtoztatasa nélkiil. Manap-
sag mar majdnem minden bongészd
tdmogatja a CSS-t valamilyen szinten,
az eltérések az egyes CSS elemek
mennyiségének timogatasaban illetve
a tamogatott CSS verzi6 miatt észlel-
het6k. Ma mar a webfejlesztSk tobbsé-
ge belatja a CSS stiluslapok hasznala-
tanak elényeit, igy fontos tulajdonsa-
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ga az NVU-nak az, hogy nem amellett,
hogy lehet&séget ad CSS elemek be-
épitésére a dokumentumba, egy CSS
szerkesztd dialgust is tartalmaz,
amellyel a kezd6 felhasznalok

— és sokszor a haladok is — egy olyan
eszkozhoz jutnak. Ez nagyon sok eset-
ben megkonnyitheti és felgyorsithatja
a munkat.

A CSS szerkeszt$ az Eszkdzok->CSS
szerkeszté mentipont alatt érhetd el.

A CSS elényeinek bemutatdsahoz
rovid példaként egy CSS alapti meniit
mutatunk be. Ennek alapja az, hogy
az egyszerd felsorolas HTML elemei-
nek (ul, Ii) stilusait megvaltoztatjuk
agy, hogy egyszeri egymasba agya-
zott felsorolas helyett meniiként jelen-
jenek meg. A példa mentink Normdl
és HTML nézetben a 7. dbrdn lathato.
A stiluselemeket egyarant szerkeszt-
hetjiik a CSS szerkeszt§ segitségével
(8. dbra), vagy kézzel a Forrds nézet-
ben (9. dbra).

Kiterjesztések

Az NVU-hoz léteznek tgynevezett ki-
terjesztések (extension). Ezek olyan ki-
egészitések, amelyeket barki megirhat,
majd beillesztheté az NVU-ba. Ennek
a modszernek a mintaja a Mozilla il-
letve a Firefox bongészdk kiegészités-
kezelése, 1évén, hogy az NVU az ezek
altal hasznalt Gecko konyvtarakra
éptil. NVU-ban Kkiterjesztéseket az
Eszkozok->Kiterjesztések mentiponttal
tudunk telepiteni.

Itt két kiegészitésrdl ejtiink szot.

Az egyik a lokalizacios kiegészitések,
példaul a magyar nyelvi lokalizacié

is egy ilyen kiegészitéssel telepithetd.
A masik kiegészités, amelynek itt
helyet adunk lehet&séget ad NVU
felhasznal6k szamadra, hogy a méltan
elhirestilt Mambo (illetve Gj nevén
Joomla) tartalom-kezelG portalrend-
szerhez sablonokat (template) illetve
tartalmat készitsen. Ennek neve
Mambo template builder. Telepités utan
az NVU eszkoztara szamos 4j eszkoz-
zel bévil (10. abra), amelyek segitik

a Mamboval a template-ek készitését.

Publikalas, fajlkezelés

Ahogy azt az el6bbiekben mar emlitet-
titkk, az NVU-ban rendelkezésre all egy
publikalé/kozzététel eszkoz, amely
megkonnyiti az oldalak menedzselé-
sét, és lehet6vé teszi, hogy egy kattin-
tassal (,Kozzététel” eszkoz) a létreho-
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zott és/vagy modositott oldalakat fel-
toltstik a webszerverre, ahonnan majd
publikusan elérheté lesz.

A webhelyek szerkesztése gombra
kattintva a 11. dbrdn lathato dial6-
gus ablak 1ép eld. Itt beallithatjuk

a webszerver elérési adatait, ci-

met, belépést. Késébb, amikor

a , Kozzététel” eszkozt haszndalva
feltoltjitk az elkészitett oldalakat,

az itt bedllitott elérést hasznalva
torténik a feltoltés (12. dbra).

Ahhoz, hogy ezt az eszkozt hasznalni
tudjuk FTP szintd elérésre van sziik-
ség a webszerverhez, vagy

a webszolgaltatonkhoz. Sajnos az
NVU jelenleg nem tamogat titkositott
fajl-atviteli protokollokat (scp, sftp),
remélhetSleg a jovében véltozni fog.

Végszo

Ebben a meglehetdsen rovid gyorstal-
paléban megprobéltunk betekintést
adni az NVU lehetGségeinek és eszko-
zeinek vilagaba. Talan sikertlt egy
olyan ingyenes és nyilt forraskoda
eszkozt megismertetniink az olva-
séval, amely ezéltal még szélesebb
korben elterjed. Természetesen az
elterjedésnél fontosabb, hogy hasz-
nos eszkozévé valhasson a webszer-
keszt6 tarsadalomnak, és reméljiik,
hogy ez a rovid ismertetés elég
bepillantast nydjtott ahhoz, hogy
esetleges hasznossagardl az olvasé
legalabbis elgondolkodjék.
Végszoként roviden azon idéznénk
el egy keveset, hogy milyen j6 és rossz
tulajdonsagokat tudunk az NVU
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mellett és ellen felsorakoztatni.
Kezdjiik a rosszakkal. Szamos
webszerkeszt6 hianyossagnak itélheti
azt, hogy keretek és keretcsoportok
(frame, frame-set) kezelése hianyzik
az NVU-bol. Viszont ezt a tulajdonsa-
got a szerzd éppen ellenkezdleg,
elénynek tekinti. Ennek oka az, hogy
az 1j, elterjed6 HTML szabvanyok
(XHTML 1.x strict/transitional) mar
nem tamogatjak a keretcsoportok
haszndlatat. A frame-set-ek kiilalakjat
és viselkedését teljes egészében repro-
dukalni tudjuk CSS stiluslapokkal és
a szabvanyok kovetése érdekében ezt
is javasolt tenntink. A hatranyok ill.
hibak k6zé kell sorolnunk azt, hogy
az NVU hajlamos arra, hogy eseten-
ként figyelmen kiviil hagyja a bealli-

tasokndl tett azon kivansagunkat,
hogy ne formdtumozza Gjra

a (X)HTML forrast mentéskor, aminek
esetenként az az eredménye, hogy
Gjratordeli a forrasokat. Ez altalaban
nem probléma, de mivel sok fejleszts-
nek fontos a jol olvashat6 (X)HTML
forras, ez mindenképp hétrany.

A HTML parancsok szin-kiemelése

is lehetne sokkal jobb, ami segitené

a forras-szerkesztés hatékonysagat.

A rossz dolgok utan térjiink ra a pozi-
tiv tulajdonsagokra. Mindenképpen
pozitivum az, hogy dokumentum-
létrehozéaskor a HTML, XHTML,
Strict/Transitional DTD valasztasi
lehetGségek széleskord szabad kezet
adnak. Nagyon fontos pozitivum

a beépitett CSS szerkeszt§, mint ahogy

a webes kozzététel eszkoz is. A tobbfé-
le nézetes szerkesztd feliilet szintén

a j6 tulajdonsagokat gazdagitja. Ezek
mellett nagyon fontos pozitivum,
hogy egyrészt ingyenes és nyilt forra-
st az alkalmazds, masrészt hogy Win-
dows, Linux és MacOS operaciés rend-
szerekre forditott valtozat is elérhetd.
A kedves olvasonak kellemes
webszerkesztést kivanunk

az NVU-val!

KAPCSOLODO CiMEK

Az NVU honlapja:
2 http://www.nvu.com

A Mozilla honlapja:

2 http://www.mozilla.org

A Linspire honlapja:

< http://www.linspire.com

A Macromedia honlapja:

< http://www.macromedia.com

GNU GPL:

< http://www.gnu.org/copyleft/
gpl.html

Magyar Mozilla Projekt NVU oldala

(magyar nyelvi fajlok):

2 http://www.fsf.hu/nvu.html

HTML4:

2 http://www.htmlhelp.com/
reference/html40/

XHTML1:

2 http://www.w3.org/TR/xhtml1/

PHP:

< http://www-php.net

JavaScript:

= http://mvww.w3schools.com/js/
default.asp

CSS:

< http://www.w3schools.com/css/
default.asp

Mambo:

2 http://www.mamboserver.com

NVU Mambo sablonkészité:

2 http://www.opendg.com
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emlegetni a jovoben.

anapsag a Linux operacios

rendszer mar mindenre

hasznalhat6. Régebben ez
kozel sem volt igy.
Az tjdonsagnak szamit6, Minix
kernelbdl 1étrejové rendszer a 90-es
évek elején csaknem kizarélag szer-
ver-funkciokat latott el.
Az idé eldrehaladtaval és az internet
egyre szélesebb kort elterjedésével
viszont mdra mar csaknem mindegyik
Linux disztribticié alkalmas otthoni,
agynevezett desktop hasznalatra is.
Grafikus feltiletek és programok gar-
madaja all rendelkezésiinkre, melyek
minél kényelmesebb és egyszertibb
hasznalatot biztositanak szamunkra.
Az otthoni szamitégép-hasznalatot
tobb ,,szorakoztatd alkalmazas” vara-
zsolja sokszintivé.
Gondoljunk csak a 80-as évek elejétdl
kezdve toretlen népszertiséggel bird
szamitogépes jatékokra, melyek tgy-
mond a Commodore piacra torése 6ta
jelen vannak, jelen korunkban pedig
mar a hardvergyart6 cégek alkalmaz-
kodnak hozzajuk.
A masik, szintén a desktop felhasznalék
kikapcsol6dasat el6segité alkalmazas-
csalad a médialejatszok széles skalaja.
A zenék és filmek lejatszasara alkal-
mas médialejatszoknak 3 6 fajtajat
kiilonboztetjiik meg:

e Csak zeneféjlok (példaul mp3,
wav, 0gg) lejatszéséara alkalmas
programok (példaul xmms)

o Csak videofajlok (példaul mpg,
avi) lejatszasara alkalmas progra-
mok (példaul aviplay)

VLC - médialejatszo Linuxra

i PG A i DM AT W -
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A VLC nevezetl multimédia-lejatszé egy Uj fejlesztést alkalmazas, mely

méltoé ,ellenfele” lehet a kdzismert, régota fejlesztett MPlayer-nek és Xine-nak.
Kis mérete és viszonylag puritan kinézete ellenére egy sokat tudé, kompakt,
felhasznalébarat programmal van dolgunk, melynek nevét még sokat fogjuk

Bantd
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e Mindkét formatumot ismerd progra-
mok (példaul MPLayer, Xine, VLC)

Ebben a cikkben a mindkét formatu-
mot tdimogat6 (multimédia) lejatszok
csoportjanak egyik tagjarél a VLC-r61
lesz sz6.

A VLC (VideoLAN Client) egy
multiplatformos multimédia-lejatszo
program. Hivatalos weboldala

a 2 http://www.videolan.org/vic,
ahonnan az alkalmazas letolthetd, il-
letve a 2 http://www.videolan.org/doc
oldalon egy nagyon részletes doku-
mentaciot talalunk tobb nyelven.

A tamogatott platformok (operacios

rendszerek) a kovetkezdk:
Windows95/98/ ME/2000/XP/CE, Linux,
MacOSX, BeOS, FreeBSD, OpenBSD,
NetBSD, Solaris, QNX.

El6regyartott binaris csomagok
(precompiled binaries) léteznek
Windows, MacOSX, BeOS, Debian
GNU/Linux, Mandriva Linux, Fedora
Core, Familiar Linux, YOPY/Linupy,
Zaurus, SuSE Linux, Red Hat Linux,
WinCE/PocketPC rendszerekhez.
Példéaul Debian GNU/Linux alatt

ha egyszertien kiadjuk az

apt-get install vlc

parancsot, akkor a VLC automatikusan
letoltSdik és feltelepiil gépiinkre.



Rendszerek, amelyekhez nincs
eléregyartott csomag, de tdmogatot-
tak: FreeBSD, OpenBSD, NetBSD,
Solaris, QNX, Gentoo Linux, Crux.

Az alkalmazas jelenlegi verziészama
0.8.4-test1 beta. Amennyiben rendsze-
rinkhoz nem 4ll rendelkezésre a binaris
csomag, a D http://www.videolan.org/
vlc/download-sources.html oldalrdl
letolthetjiik a forraskédot.

A forditashoz sziikségiink lesz az
alapvetd gec és make programokra,
valamint rendelkezniink kell a kovet-
kez6 fuggdségekkel: slang, gtk és
egyéb fliggdségei, wxgtk és egyéb
fuggdségei.

Miutan letoltottiik a forrdskédot,
majd kicsomagoltuk és beléptiink

a vlc konyvtarba, a

./configure
make
make install

parancsharmassal fordithatjuk
le/telepithetiik a kédot a gépiinkre.
Ennyi bevezet6 utan lassuk, hogy
miket is tud a VLC.

Bemeneti forrasok

A VLC a mai kor elvardsainak megfe-
lel6en rengeteg bemeneti forrast ta-
mogat (UDPE, RTE, HTTP, FTE MMS,
audio/vidao fdjl, EVE, VCD, SVCD,
DVD, Audio CD, V4L-kompatibilis esz-
kozok.). A média allomanyokon kiviil
lehet&ségiink van Video CD (CD-n
tarolt filmek), Super Video CD, DVD,
Audio CD (zenei CD) lejatszasara is.
Adast sugarozhatunk az UTP/RTP ta-
mogatasnak koszonhetSen. Broadcast
adasokat (példaul fix.tv Linuxportdl
cimd mdisor) kisérhetiink figyelem-
mel, ezen feliil a Web-, és FTP helye-
ken tarolt médiafajlok direkt elérése
is biztositott, mely szélessava
internetkapcsolat mellett felettébb
hasznos/kellemes lehet.

A webkameraval rendelkezé felhasz-
nalodk kilon értékelni fogjak a V4L
(Video for Linux) timogatast.

Bemeneti formatumok

Ez a lejatsz6 mindent tdimogat! — gon-
dolhatja mindenki, ha a timogatott
formatumok impozans listajra tekint
(.mpg, .mpeg, .mp3, .avi, .asf, .wmv,
.wma, .0gg, .ogm, .mp4, .mov, .3gp,
.wav, .dv, .aac, .ac3, .a52, .flac).
Bizony, a Windows sajat médiaforma-

- = —
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tumaitol kezdve (wmv = Windows
Media Video, wma = Windows Media
Audio, asf), a Quicktime-on (mov);

a telefonok dltal készitett video-
fajlokon (3gp) és a kiillonbozé audid
formatumokon at (ogg, flac, mp3,
wav, ac3, stb) a szabvanyos video-
formatumokig (mpg, avi) szinte min-
den van itt, ami egyaltalan el6fordul
a gyakorlatban.

Néhol akadnak aprébb gondok

(én példaul mar lattam olyan wmv-t,
ahol csak hangot jatszott le kép nél-
kil), de 6sszességében nézve minden
formatumot korrekt médon kezel.

Video codec-ek

A lista itt is impozans: MPEG-1,
MPEG-2, DivX 1/ 2/ 3, MPEG-4,
DivX 5, XviD, 3ivX D4, Sorenson, DV,
Cinepak, Theora, H263/H263i, MJPEG,
WMV 1/2, 1V32.

Mindegyik kodeket eleve tartalmazza
a program, vagyis nem kell azokat
kiilén letolteni és feltelepiteni.

Ezek biztositjak azt, hogy a lejatszo
minél tobb médiaformatumot tudjon
kezelni. A DivX fajlok, illetve a DVD-k
lejatszasdahoz mar egy erGsebb gépre
van sziikségiink. A mostansag kapha-
t6 gépeken barmilyen ablakkezelGvel
akadasmentesen futnak.

Ha régebbi (p2-p3) géppel rendelke-
ziuink, akkor érdemes minimum 256
MB memoériat hasznalnunk és  kis
erSforrasigényd grafikus feliiletet
(Blackbox, Fluxbox, Enlightenment,
stb.) valasztanunk.

0-08-00 80000 ¥100 | Miegmose

12 - [Frandas] 5

Feliratok

A feliratok kezelése még erdsen fej-
lesztési stadiumban all, de a tamoga-
tott feliratformatumok (DVD, SVCD,
CVD, DVB, OGM, Matroska, Micro-
DVD, Vobsub, SubRIE, SubViewer

(vl & v2), SSA1-4, SAMI, Vplayer)
eldre sejtetik, hogy mit hoz a jové.
Ha egy felirat nem t6lt6dik be rende-
sen, az azért van, mert az alkalmazas
fejlesztése még gyerekcipSben jar.

A kovetkezd verziéban sok mostani
hiba javitva lesz.

Videdszerkesztés

Lehet6ségiink nyilik az 6sszes 1étezd
szerkesztési trilkkot (Osszefiizés, Dara-
bolds, Képfal (image wall), Fényero-
Telitettség-Kontraszt, Forgatds, Fejjel
lefelé, Logo elhelyezés) véghezvinni

a videdfajljainkon.

Céges, vagy egyéb logokat helyezhe-
tiink el, a tal nagy allomanyokat fel-
darabolhatjuk kisebbekre, vagy éppen
egy DVD-rip-et vaghatunk fejezetekre.
Természetesen forditva is eljarhatunk:
sok kis videoét flizhetiink egybe, akar
fejjel lefelé is.

Videokimenetek

Rengeteg kimeneti tipus van tamo-
gatva: nativ, X11, Xvideo, SDL,
Framebuffer, ASCII Art, MGA, GGI.
Filmjeinket pixelek helyett karakterek
kirajzolasa segitségével is nézhetjiik
az ASCII Art funkciénak koszonhets-
en (ez amugy egy érdekesség, amit
mindenkinek ajanlok, legalabb egy-
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szerre szo6lalhattak meg.

szer). Barmilyen grafikus feliilet alatt
hasznalhatjuk a VLC-t, az X117 és az
SDL tdmogatas miatt nem fogunk aka-
dalyba titkozni.

A framebuffer timogatas lehetéve te-
szi, hogy X kornyezet nélkiil, konzo-
lon is élvezziik filmjeinket.

Ha van egy olyan audié alloma-
nyunk, amelyet eddig még sem-
mivel sem sikertilt lejatszanunk,
akkor a VLC nagy eséllyel tudni
fogja. En legaldbbis nem nagyon
ismerek olyan audi6 formatumot,
amit az audio kodekek listaja
(MPEG Layer 1/ Layer 2, MP3,
AC3/A52, DTS, LPCM, AAC, Vorbis,
WMA 1/ 2, ADPCM, DV Audio,
FLAC, MACE, Speex) nem tartal-
mazna. Nagy elénye az alkalma-
zasnak, hogy kompakt, ezért nem
kell hetvenhét kiilonb6z6 funkcidja
programot hasznalnunk minden
egyes dologhoz. A VLC mindet
egyszerre tudja.

Ahogy mar ezt a VLC esetében
megszokhattuk, a timogatottsagi
lista (nativ, S/PDIE, multi-csatorna
(OSS/ALSA), SDL, ESD, aRts,

fdjl) itt sem sztikolkodik 6ssze-
tevGiben.

Aki hasznélt mar Licg-t, az tapasz-
talhatta, hogy ha filmnézés kozben
irtak neki a partnerei iizenetet,
akkor azok nem adtak hangot annak
ellenére, hogy a hangfunkciok nem
voltak letiltva.

Mivel addig a film ,fogta le” a hang-
eszkozt, ezert az Licq hangjai csak

a film lejatszasanak végeztével egy-

98 Linuxvilag

Az OSS/ALSA rendszer
(® http://www.alsa-
project.org/ ) a 2.6-0s
Linux kernel (9 http://
www.kernel.org) része,
raadasul a legtjabb
ALSA mér tamogatja

a sokcsatornds megszo-
laltatast. Tehat, mint
annak idején Windows-
ban, most Linux alatt

is megtehetjiik azt,
hogy filmnézés koz-
ben példaul zenét
hallgassunk.

A grafikus feltilletek Linux alatt kiilon-
b6z6 motorral mikoédnek. A KDE Qt-
t, mig a Gnome GTK-t hasznal (hogy
csak a két legnagyobbat emlitsem).
Meg kell jegyeznem, hogy Qf-t csak

a KDE-s alkalmazasok hasznalnak,
minden mas ablakkezel6 a GTK-t pre-
feralja egységesen.

A VLC illeszkedik mindkét nagy csa-
ladba megjelenésében (nativ, GTK+,
Gnome, QT, KDE, WxWidgets,
HTTP/Weblap), illetve akar
weblapként is megjelenithetjiik.

Hihetetlen mennyiségt egyéb szolgal-
tatast tartalmaz a program: Parancssor
tamogatds, Forrobillentyif (hotkey)
tamogatds, RTSP kliens tdmogatis,
Taviranyito tamogatds, Infrared tamo-
gatds, Mozilla Plugin, DVD-meniik
tamogatdsa, SVCD-meniik tdmogatdsa,
Audio vizualdcios effektek, Lokalizdcid,
ID3-tagek tamogatisa, CD-TEXT td-
mogatds, CDDB adatbdzis lekérdezési
lehetdség, IPv6 tamogatdis, IGMPv3
tdmogatds.

Nézziink néhanyat részletesen.

Nem sziikséges felhasznaldi feliiletet
hasznalnunk, parancssorbdl is kitind-
en kezelhetd alkalmazasunk. Ezekhez
segitségiinkre lehetnek a

man vlc

illetve a
vlic -help

parancsok.

Egeret csak végsd esetben kell hasz-
néalnunk, mivel a teljes vezérlést
billentytikkel is végezhetjiik (ezeket
természetesen szerkeszthetjiik is).

A Mozilla Plugin lehet6vé teszi, hogy
bongészés kozben é16 kamerak altal
sugarzott adast nézziink (gondoljunk
csak a val6sagshowkra).

A DVD és SVCD- mentik teljesen élet-
hii kezelése is biztositott
Zenefdjljainkat ID3-tagekkel lathat-
juk el (eléado, albumcim, évszdm),
illetve ha ezeket fejb6l nem tudnank,
akkor lehetdségiink van kapcsolédni
egy CD-adatbdzishoz az Interneten,
ahonnan ezen informdaciékat lekér-
dezhetjiik.

A fenti nagyon bd és részletes listabol
lathatjuk, hogy egy igazan full-extras
programmal hozott minket 6ssze

a sors. Szinte mindent tud, amit egy
multimédia lejatszonak tudnia kell,
s6t, még annal is tobbet.

Alapjaraton egy nem tul tetszetds fel-
hasznaldi feltilet (skin) fogad benniin-
ket. Ett6] nem kell megijedni, hiszen
barmikor lecserélhetjitk egy masikra
(lasd a kapcsolodé cimeket). Termé-
szetesen sajat feliiletek készitésére

is van lehetGségiink.

A DVD-mentiket nagyon szépen kezeli,
ezaltal DVD lejatszasra szerintem alkal-
masabb a szintén kival6 és magyar fej-
lesztésti Mplayernél, ami koztudottan
nem tdmogatja a DVD-meniiket.
Broadcast adasok vételére remekiil
hasznalhato, stabil, massziv, kénnyen
kezelhetd, megbizhat6. Néhol a felira-
tokat nem kezeli tokéletesen.
Osszességében mindenkinek csak
ajanlani tudom ezt a programot. Kelle-
mes filmnézést és zenehallgatast!

Apagyi Gyérgy, (killall)
(user@killall.eof.hu,
killall@linuxforum.hu)

24 éves, jelenleg az ELTE programo-
z6 matematikus szakan masodéves
hallgat6. Hobbija a zene (gitarozas),
az olvasas (Stephen King) és a sza-
mitastechnika (Linux, Unix, VMS).

2 http://www.videolan.org/vic/
download-skins.html

< http://www.videolan.org/vic/
download-skins2.html

2 http://www.videolan.org/vic/
skins-create.html




elen frdsomban a német szar-
' mazasu Scribus (nyilt forrast
GNU GPL) telepitésén és egy-
szertibb beallitasan tal, egy konnyebb
példan — egy oldalpar elkészitésén —
keresztill mutatom be hasznalatat,
és a hozza kapcsolodo funkcidkat.
A szedés és a helyesirasi szabalyokra
nem térek ki, akiket mélyebben érde-
kel a kiadvéanyszerkesztés, azoknak
a cikk végén talalhat6 irodalomjegy-
z€k és link gytjtemény jo kiindulasi
alapként szolgalhat.
Egy kis informdci6 az altalam hasznalt
szamitogépes konfiguraciorol. AMD
2600+ Barton magos processzor,
512 MB RAM, 19” monitor. A rajta futd
operaciés rendszer az UHU Linux 1.2,
amely a telepitélemezeken szallitja
a Scribus 1.2-es valtozatat. Itt jegyez-
ném meg, hogy a kiadvanyszerkesztés
egyik legfontosabb hardvereszkoze
a monitor, ezért érdemes ebbdl egy
jobb mindségt és nagy méretd pél-
danyt beszerezni. Meg fogja halalni.

Telepités

A Scribus a honlapjarol letoltott leg-
utolsé forrascsomag (1.3.0) kibontasa
utdn az ismert

./configure
make
make install

csodatévs harmasparancs kiadasaval
telepithetd. Igaz, hogy az UHU tartal-
mazza az 1.2-est, de én mégis a leg-
Gjabb bemutatasat valasztottam (hiba-

javitasok és 4j funkciok miatt).
Kényelmesebb megoldas a hasznalt
disztribticié csomaglelGhelyeinek at-
kutatasa, amelyek szinte mindegyike
tartalmazza a leforditott, fiiggdségek-
kel ellatott és behal6zott csomagot.

A forrasbdl torténd telepités némi id6-
be keriil, az én gépemmel tgy 30-35
perc volt. Ezt kovetden a

scribus

parancs kiadasaval indithato is
a program.

Beallitas

Mielé6tt elkezdenénk a munkat, ér-
demes a szerkesztést megkonnyitd
bedllitasokat elvégezni, 4tnézni. Eze-
ket tekinthetjiik az elkovetkezendd
munkdk allandé/alapértelmezett érté-
keinek is. Ezt az Edit menui Preferences
almeniijében tehetjitk meg (1. dbra).

A fontosabb tulajdonsag lapokat tabla-
zatokba gydjtottem Ossze.

A General menii

El6fordulhat, hogy az inditast kovetGen
a Scribus kevert magyarsaggal szolal
meg, ez a nem teljes forditas eredmé-
nye. Akit zavar a program kétnyelvi-
sége (magyar-angol vegyes hasznalata),
a Language pontnal atallithatja angolra.
En ezt a beéllitast fogom hasznélni

a szoftver bemutatasa soran.

ICC (International Color Consortium)
Profiles, ez nem mas mint a munkadl-
lomas és a levilagit6 kozotti kozos
hangot (vagyis szint) megteremtd

szinprofil. A Scribus honlapjan megta-
lalhat6 harom profil, érdemes ezek
mindegyikét felmasolni a megadott
elérési utba. Fontos, hogy legaldbb
egy RGB és egy CMYK profil fent
legyen. A monitorok, nyomtatok
telepitélemezein is érdemes kortiil-
nézni, legtobbjiikon megtalalhato

a szinprofilfajl, ami a még pontosabb
szin visszaadast hivatott elvégezni.

Document menii

Ez a rész egy kicsit hasonlit a szoéveg-
szerkesztdk beallitasaira. Ami eltérést
mutat, az a margok kezelésében talal-
haté meg. Oldalpar készitése esetén
a bal- és jobboldali margok jelentése
és viselkedése megvaltozik kotés és
vagas fel6li margora. Ilyenkor egy-
szerre két egymast kovetd oldal szer-
kesztésére nyilik lehetdség (kinyitott
Ujsag vagy konyv latszatat kelti).
Ebben az esetben felkinal egy plusz
lehetdséget, hogy melyik oldalon

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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1. tdblazat A General menii tartalma

GUI Grafikus felhasznaléi feltlet
Language A hasznélni kivant nyelv

Theme Felhasznaloi feltlet megjelenése
Font Size A felUleten lathaté betlik mérete
Wheel Jump Hany sort gorditsen az egérgorgd

Paths

Elérési utak

Documents

A dokumentumok helye

ICC Profiles

Szinprofilok helye

Scripts Python

Szkriptek helye

Documents Templates

|deiglenes tarold

2. tdblazat Document mendi tartalma

Page Size

A lap mérete

Size Az oldal mérete
Orientation Az oldal tajolasa
Units A hasznalni kivant mértékegység

Width és Height

A tetszéleges (Custom) oldal mérete

Facing Pages

Oldalpar készitése

Left Page First

Az elsé oldal baloldalt lesz

Guides Margok

Margin

Top A felsé margo
Bottom Az als6 margo
Left/Inside A baloldali vagy kétés feldli margd

Right/Outside

A jobboldali vagy vagas feléli margd

Autosave

Automatikus mentés és annak gyakorisaga

Undo/Redo

MUvelet visszavonas mélysége

(bal vagy jobb) lesz az elsé oldal.

A példaban ezt a szerkesztési modot
fogjuk attekinteni.

Mértékegység, itt szamos a nyomda-
szatban hasznalatos egységet is meg-
talalunk Pica-pont (pt), pica (p), cicero
(c). Hasznalatuk elénye a konnyebb
szamolas, a méretek egyszertibb meg-
hatdrozasa. Alapértelmezésben a pt
egység all (ez maradhat is),
1pt=0,353mm=0,08p, vagyis
1p=4,233mm=12pt.

A Guides menii (segédvonalak)

A szerkesztést megkonnyitd/segitd
vonalak és halok szineinek, egymastol
val6 tavolsaganak beallitdsat szolgélja

ez a lap. Az alapvonal pontos bealli-
tasa kihat az egész dokumentum meg-
jelenésére. Rossz értékek megadasa
esetén megkeseritheti a DTP-s életét.
Az alapvonalat tgy kell elképzelni,
mint a vonalas fiizet vonalait, amik

az egyenes sortartasért (hasaboknal

és oldalpar szerkesztésnél latszodik
leginkabb ennek elénye) — mas néven
soregyenért — felelnek.

Az alapvonalat érdemes lathatéva ten-
ni, ha szerkesztés kozben mégis zava-
16 a jelenléte, akkor a View meniiben
ki lehet kapcsolni, de ez igaz szamos
mas szerkesztési segédeszkozre is.
Nézziik 4t a beallitasat! Erdemes a vo-
nalak kozotti tavolsagot olyan mérték-

re allitani, ami a kenyérszoveg betd-
torzs méretének maradék nélkiili osz-
tasanak eredménye (altalaban a 3pt
jo szokott lenni). Egy méasik médszer,
amikor az alapvonalak kézotti tavol-
sag a bettifokozat 10-20%-kal novelt
értéke, példaul 10pt-os bettinél 12pt-
0s a sortavolsag (ezt igy jelolik: 10/12).
Most allitsuk be 12pt-ra.

Az alapvonal eltolasat allithatjuk

a fels6 margo értékére is (40pt), de
ajanlatosabb a Opt-on hagyasa. Miért
is? Minden Gj dokumentum elkezdé-
sénél megadhatjuk kiilon a margék
értékeit, mivel a 10pt-os betii és

a 12pt-os sortavolsag a legtobb kiad-
vany kenyérszovegéhez megfeleld,
ezért a margok és ezzel egytitt a lap-
tikor méretezésénél ezt figyelembe
tudjuk venni. Vagyis a fels6 margot
a 12pt-os sortavolsag tobbszorosére
allitjuk (12, 24, 36 stb.). Es itt jon

a képbe a fent emlitett 3pt-os sor-
tavolsag, ami még nagyobb szabad
kezet ad a méretezésben. Inkabb
allitsuk 3pt-ra.

Typography — Tipografia

Egyéb tipografiai jellemzdk, az index-
be kertiil$ karakterek eltolasanak és
méretvaltoztatasanak, karakter vona-
lazas eltolasanak és vonalvastagsaga-
nak allitasa. Kiskapitalis, kisbettik
amelyek kinézetre megegyeznek

a nagybettikkel, de azoknal — a meg-
adott szazaléknak megfelelGen — ki-
sebbek. Az automatikus sorkoz értéké-
nek hatasara a sork6z ennyivel lesz
nagyobb a hasznélt betdméretnél.
Indexek eltoldsahoz (fel vagy le)

a 33%-ot, betiiméret valtoztatashoz
75%-ot javaslom. Az automatikus
sorkozhoz pedig a 20%-ot.

Uj dokumentum

A munkat az elkészitendd oldalpar jel-
lemz¢ laptulajdonsagainak megadasa-
val, a File menii New pontjaval kezd-
juk. Itt ugyanazokat a bedllitasokat
talaljuk meg, mint az el6z6ekben be-
mutatdsra kertilt Preferences meniiben.
Felajanlja a lehetGséget az esetleges
modositasokra, ha a késziilé doku-
mentumot mas tulajdonsagokkal
szeretnénk felruhéazni. Ujdonségként
az oldalak szama (Number of Pages)

és azok szamozasanak kezdete (First
Page Number), valamint a szoveg-
doboz(ok) automatikus létrehozasa,
hasébozésa (Automatic Text Frames)



tnik fel. (Amire nem térek ki, azt
nem kell atéllitani, az a jelen feladat-
hoz jé beallitassal bir.)

Kezdjiik a fels6 margéval a sortavol-
sag (3pt) korabban bedllitott értékének
tudataban ez legyen 63pt. Az als6
margé meghatarozasandl mar az al-
kalmazott betih6z tartozé sortavolsa-
got vegytik figyelembe (10/12). Itt egy
kis szamolgatast kell eszk6zoIni, en-
nek eredménye 46,89pt lesz. A vagas
(belsd) oldali margé 48,19pt. A kiilsé
pedig legyen 31,18pt. Ezek az értékek
amugy nem hasratitésszertien alakul-
tak ki, hanem a Linuxvildg margomé-
reteit vettem alapul.

Kattintsunk az OK-ra. Ha nagyit6val
megnézziik az also- és fels6 margokat,
lathatd, hogy szépen rajtatilnek az
alapvonalakon (3. dbra). Ez azért jo,
mert igy tolti ki a szoveg normalisan,
teljesen, kiilénb6z6 optikai torzitdsok
igénybevétele nélkiil a szovegtitkrot.
Azt hiszem megér ez egy kis szamol-
gatast, mert utana nem kell kiiszkddni
az oldal tordelésénél.

A jelen feladathoz szinte elegendd is
lesz az egér jobb gombjanak, kattintasra
el6ugroé helyi mentijében talalhato szer-
kesztési eszk6zok hasznalata (4. dbra).

Szoveg hetoltése/Get text

Kiilsé forrasbol illesztjiik be a szove-
get (a helyesiras-ellen6rzést érdemes
mar elStte elvégezni, akdrcsak az
egyéb javitgatasokat, a szovegkorrek-
tarazast), formatuma lehet:
OpenOffice.org, Text fajl, HTML féjl.
Formazott dokumentumok esetén
figyelembe veszi azok beallitasait

és lehetGséget ad azok atvételére
vagy figyelmen kiviil hagyasara.

Az Overwrite Paragraph Styles

a meglévd stilusokat atirja a betoltott
dokumentummal hozottakra.

A Merge Paragraph Styles kibdviti

a meglévd stilusokat a betoltott
dokumentummal hozottakkal,

mig a Use document name as...

a betoltott dokumentum nevét
el6tagként hozzaadja a behozott
stilusok nevéhez, a konnyebb
megkiilonboztethetGség miatt.
Ahogy a képen is latsz6dik semmit
sem jeloltem be, mert ki tudja milyen
beallitasokat hoz magaval a széveg,
valamint a stilusok targyalasara most
nem keriil sor.

A sikeres bet6ltés utdn valami hasonlét
kell latnunk a monitoron (6. dbra).

Grafik ltimeédi orakoza
ratfika, muiumedauia, szoraxozas

3. tblazat A Guides menii tartalma

Common Settings Altalanos beallitdsok

Placing in Documents

A dokumentum el6terében vagy hétterében
helyezkedjenek el

Shapping

.Mégnesesség”

Show Guides

Segédvonalak mutatasa

Show Margins

Margok mutatasa

Show Page Grid Laphélé

Major Grid

A nagy halo

Minor Grid

A kis hélo

Show Baseline Grid

Alapvonal mutatasa

Baseline Settings Alapvonal bedllitésa

Baseline Grid

Az alapvonalak kozotti tavolsag

Baseline Offset

Az elsé alapvonal téavolséaga a lap tetejétdl

4. tblazat A Typography menii tartalma

Subscript Also index
Superscript Fels6 index
Underline Aldhuzott
Strikethru Athtzott
Small Caps Kiskapitalis

Automatic Line Spacing

Automatikus sorkdz

5. tabldzat A New Document menii tartalma

Number of Pages

Ennyi oldalbél fog allni a dokumentum.

First Page Number

Az elsé oldal oldalszama. Eléfordulhat, hogy egy
dokumentumot két vagy tobb részbdl allitanak 6ssze
— megosztva a munkat vagy barmi mas okbdl
kifolyélag —, amit a szerkesztés utan fliznek 6ssze egy
4llomanyba (létezik egy nagyon j6 PDF 6sszeflizé
program: PDF toolkit).

Automatic Text Frames

Ezt érdemes bejeldini és a beéllitott margoknak meg-
feleléen elkésziti a szovegdobozt vagy — dobozokat.

Columns A hasébok szédma. A példaban 2 hasabos tordelést
alkalmazunk.
Gap A hasabok kozotti tavolsag, altaldban 11,34pt (4mm).

Margin Giudes

A margodk segitségével hatarozhatjuk meg a szedés-
tlkor méretét. A tukor tartalmazza a szoveget,
képeket, abrakat, cimeket stb., de az oldal aljan és
tetején, esetleg szélén talalhato kiegészitéseket mar
nem. llyen kiegészités lehet: oldalszamozas, indexful,
diszité csikozas, feliratozés.
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[[J: Overwrite Paragraph Styles |

A szovegdobozok kijelolését

(CTRL + A) kovetGen médunk nyilik

a bettik egységes tipusra, méretre, sor-
tavolsagra allitasara és még szamos mas
egyébre is (7. dbra). Ezt az ablakot a jobb
egérgombra felbukkand helyi menti
Properties pontjat valasztva csalhatjuk
elS. Innen most minket a Text fiil mo-
gOtt megbij6 tartalom érdekel. Kiva-
laszthatjuk a betttipust, véltozatot,
méretét, sortavolsagat, szélességének

és magassaganak szazalékos aranyat,
alapvonaltdl valo eltolasanak mértékét,
szinét, és specialis alkalmazasait (tob-
bek kozott jobbrol-balra iras, kérvonal,
kiskapitalis stb.). Szintén itt adhaté meg
a sorzaras (balra, kozépre, jobbra, sorki-
zart és teljesen sorkizart), a stilus szer-
kesztGben el6zéleg elkészitett stilus,
valamint a széelvalaszt6 készlet nyelve-
zete. Ha mindent beallitottunk a meg-
felel értékre (sorkizart, Nimbus Roman
No9 L Regular, 10/12), akkor a szoveg-
ben eléfordulé ,nem odaill6” karaktere-
ket ki kell cserélni ,,odaill¢kre”.

Ez jol 1atszik a mellékelt képen (8. dbra),
ahol is voros négyzetek biztatjak

a szerkesztGt a miel6bbi cserére.

62 Linuxvilag

Esetiinkben a gondolatjelek hidnyoz-
nak, amik jelben megegyeznek a nagy-
kotdjellel (en dash), de irasban masként
alkalmazzak (nem tapad az elGtte és
utdna 1évé szavakhoz). Ilyen specialis
jeleket az Insert meniiben taldlunk
(Character, Quota, Space). Allitsuk

a kurzort az egyik cserélendd elem elé
és szurjunk be egy gondolatjelet, majd
jeloljiik ki mind a kett6t és masoljuk

a vagolapra (CTRL + C). A kijelolést
megsziintetve toroljiik a hibas karak-
tert. Az Edit menu Search/Replace
pontjaval lehet keresni/cserélni ka-
raktereket, betd tipusokat és mas
formazasi elemeket. A Text szovegke-
retekbe kell beilleszteni (CTRL + V)

a kimasolt két karakter egyikét és
masikat, majd a Search és azt kove-
téen a Replace/Replace All gombok
hasznalataval elvégezhetjiik

a cseréket (9.dbra).

Cimsor

A cimsort egy kiilon szévegdobozba
helyezziik, ami atoleli a két hasabot,
mérete legyen 101,98pt. Az Insert
menti Text Frame (T) pontjat véalaszt-

["]1 Do not ask again

[[]1 Merge Paragraph Styles

[ Use decument name as a prefix for paragraph styles

va rajzolhatjuk meg a dobozt, a szé-
lességét és elhelyezkedését igazitsuk
a nagy szovegdobozhoz, a magassa-
gat pedig a Properties ablak X,Y,Z
fiilénél irjuk be (itt modosithatjuk

a méreteket, pozicidkat). A szoveg
befolyt a doboz ala! Ezt a Properties
ablak Shape fulének Text Flows
Around Frame bejelolésével sziintet-
hetjitk meg. Masoljuk be a cimet

a dobozba és a Text fiilnél a szoveg
formatumat allitsuk balra zartra,
Nimbus Sans L Bold, 22/26,4-re, az
alcimnek maradhat ez a tipus, csak
a tobbi tulajdonsagat valtoztassuk
meg: Regular, 14/26,4pt méreti.
Térjiink vissza a Text Flows-hoz!

Itt talalhato tovabbi két pont, ami

a doboztdl val6 kiilsé szovegeltartast
hivatott allitani.

A Use Boundig Box egy masodik keret
segitségével allitja be az eltartast, mig
a Use Contour Line egy masodik vonal
segitségével allitja be az alapvonalat.
A 10. dbrdn jol latszédik az eltartasért
felelGs kék, vékony vonalt keret, és

a Nodes ablak (amit az Edit Shape-pel
hozhatunk el6). Kezdésként jeloljiik
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be a Use Contour Line sort, majd nyis-
suk meg a Nodes ablakot. Itt valasszuk
az Edit Contour Line-t, az egérrel
menjiink az egyik kék korre és jelol-
juk ki. Ekkor az ablakban éllithat6va
vélnak az X és Y poziciok. Allitsuk be
a megfelel értékekre majd menjiink
az oldal masik felére és ott is jatsszuk
el ugyanezt, majd End Editing. Ha j6
értékeket allitottunk be (arra kell fi-
gyelni, hogy az elsé sor bettitalpai egy
a beallitott sorkozre es6 alapvonalra
iiljenek, példaul 180pt), akkor a lap
aljan igy kell kinéznie a szévegnek

és a két oldal kozotti soregyen is
rendben lesz (11. dbra).

A szdvegdoboz belsé eltartasat

a Distance of Text alatti mezében
allithatjuk. Fentrdl htizzuk lejjebb
egy sorral (12pt), a tobbi maradhat.

Inicialé

Sajnos a Scribus-ban még nincs kilon
inicialé készits, de ez nem is okoz kiil6-
nosebb gondot. Vegytink el6 egy szo-
vegdobozt és rajzoljuk meg a kivant
helyre, az els6 bekezdés elejére. Magas-
saga harom sort fogjon at (36pt), a szé-
lessége majd a szerkesztés kozben ki-
alakul. frjuk bele a kezd bettit — ese-
tiinkben az A-t —, és éllitsuk be a mére-
tét (26/31,2pt), tipusat (Nimbus Roman
No9 L Medium). Az eddig még nem
hasznalt bett szerkesztd eszkozoket
most kiprobalhatjuk. Az alapvonaltél
valo eltolas -53%-os, a vizszintes és flig-
goleges méret novelés 170%-os legyen.
Ha a doboz kellGen sztik volt, akkor
most semmi nem latszédik a bettibdl,
csak egy kis négyzetes kereszt jelenik
meg a jobb als6 sarokban. Ez azt jelenti,
hogy van szoveg a dobozban, csak

a megjelenitéshez tal kicsi a doboz.
Noveljitk meg a szélességét annyira,
hogy latszédjon (34pt). Ja, és nem art

a kortlfolyast is beallitani! (12. dbra)

Kepek heillesztése

A legismertebb, legelterjedtebb forma-
tumu (TIFF, JPEG, PNG, GIF, XPM,
BMP, PDF, EPS) képeket konnyedén
illeszthetjiik be a dokumentumba.
Most két képet helyeziink be, egy egy
hasabot és egy két hasabot atfogo ké-
pet. Ugyanugy kell eljarni, mint a szo-
vegdobozoknadl, csak itt képek keriil-
nek a dobozba szoveg helyett. Insert
menil Image Frame (I) pontjat valaszt-

Rl hipnsdgel, hangek 3 valnr Ao
I i

e T [FPos: pm tam %

va rajzolhatjuk is a képdobozt.
Képdobozoknal a dobozok koriil

a hasabkoznek megfelel§ eltartast

kell beéllitani (11,34pt), ez esetiinkben
majdnem megfelel egy sornak (12pt).
A dobozban lathat6 hatalmas kereszt,
a kép hianyat vagy kikapcsolt allapo-
tat jelenti. Képet betolteni a jobb egér-
gombra el6bukkané helyi menti Get
Image pontjaval lehet, lathatova vagy
lathatatlanna tenni pedig az Image
Visible pont kapcsolgataséval. Allitha-
t6 a felbontésa is (alacsony, normal és
magas), de ezek csak a megjelenitésre
vonatkoznak. Az Edit Iinage hatasara
betolti a Gimp képszerkesztSbe és mar
alakithaté is a kép. A mentést kovetd-
en, hogy a képen tortént médositdsok
biztosan bekertiljenek a dokumen-
tumba az Update Image-et valasztva

a friss kép keriil betoltésre.

Az els6 képdoboz a dokumentum bal
als6 részébe kertilt (mérete 252,28pt x
180pt) (13. dbra). A Properties ablak
Image ftilén a képre vonatkozé mérete-
zések (nagyitas, kicsinyités, képdoboz-
hoz igazitas), valamint a szinprofilok
is megtalalhatok. A masodik képdobozt
a jobb oldal kozepére helyeztem (mé-
rete 515,91pt x 252pt). Az eltartasokhoz
itt is alkalmazhaté ugyanaz az eljaras,
mint a szévegdobozoknal.

Kepfeliratok vagyis alairatok

Ezt a miveletet szovegdobozokkal
lehet elvégezni, a képek alé kell elhe-
lyezni, megfelel6 mértékd eltartasokkal.
A dobozok mérete a szokdsos sorkoz
tobbszorose (36pt), bettibél hasznalha-
tunk valamilyen masik tipust (Eras
Normal 10/12), a doboz bels6-felsé
eltartdsanak 5pt-ot allitottam be.
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Elvélasztas

Errél még nem volt sz6, pedig az
egyik legfontosabb része a tordelés-
nek, ha nem a legfontosabb. A Scribus
rendelkezik beépitett elvalasztas keze-
16 és elvélasztds megsziintetGvel is.
Ezeket az Extras ment alatt talaljuk
meg (Hyphenate Text és Dehyphenate
Text). A dokumentum betdltése utan,
de akar szerkesztés kozben is rauszit-
hatjuk a szovegre az elvalasztas keze-
16t. Ennél a példanal én a képdobozok
behelyezése utan hasznaltam. Mire j6
az elvalasztas megsziintet6? Tordelés
kozben keletkezhetnek fattyt- és/vagy
arvasorok, ezek nem kedvelt résztve-
véi egy kiadvanynak (15. dbra).

Ezek megsziintetésére lehet hasznalni
a Dehyphenate Text mentipontot, csak
ki kell jelolni a kivant részt, bekezdést
és ha mindenki gy akarja, akkor at-
cstszik még egy-két sor és mar jo is
(16. dbra). Egy apr6 megjegyzés egy
hibara, csak azon részt szabad igy
elvalasztasmentesiteni, ami tartalmaz
elvalasztast, mert kiilonben az egész
szOveget mentesiti.

Oldalszamozas

Ismét el6vesziink egy szovegdobozt
és bedllitjuk a méreteit (515,91pt x
36pt). Azért, hogy az oldalszamozas
val6ban oldalszdmozas legyen, egy
specialis karakter fogunk hasznalni, ez
megtalalhat6 az Insert menii Character
pontjdban Page Number néven

(CTIRL + ALT + SHIFT + P). Azért
érdemes ezt hasznalni, mert alland6an
koveti az oldalszamvaltozasokat

(oldal beszuras, kivagds stb.). Formaz-
ni ugyanugy lehet, mint barmely mas
elemet. A masik oldalra a szovegdo-
boz atmasolasaval és behelyezésével
hozhatjuk létre a legegyszertibben

az oldalszamozast (csak a zarast kell
atallitani).

Ezzel el is készilt kétoldalas kiadva-
nyunk. A dokumentumot elmenthet-
juk a Scribus sajat formatumaba
(SLA), de exportalhaté mas egyéb
formatumokba is (PDF, EPS, SVG).
Nyomtatni a File menii Print pontja-
ban lehet. A kivalasztott nyomtato és
annak tetszélegesen beallitott tulaj-
donségain kiviil valaszthat6 a tobb
szin nyomtatas funkci6 is (Print
Separations). Ennek lényege, hogy

a négy szin (CMYK) kiilén lapokra
keriil kinyomtatasra. Ez megfelel6 gé-
pen (Iézernyomtatd, legalabb 600dpi)
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és megfelel6 hordozoéra (pausz)
nyomtatva az esetek tobbségében
(szovegnél és vonalas abraknal, de
fényképeknél és arnyalat gazdag ké-
peknél mar nem) kivaltja a levilagi-
tast, és csokkenti a koltségeket.

Es ha mar pausz nyomtatasra adjuk
a fejiinket érdemes az Advanced
Options-ban a Mirror Page(s)

Horizontal-t bejel6lni (vizszintes
titkrozés). De figyelem! Ez csak
pausz nyomtatasakor érvényes,

PS irasakor nem szabad titkrozni,
azt majd a levilagitaskor elvégzik.
Ugy vélem, hogy a funkciok
gazdagsagat (sok minden nem
keriilt még bemutatasra: PDF keze-
1és, stilusok, stb.) tekintve egy

igen jol fejl6dé és hasznalhat6 kiad-
vanyszerkeszt6 programot tudhat
magéaénak a linuxos kozosség.
Azért, hogy a tobbiek se szomor-
kodjanak, a Scribus fejleszt6i dol-
goznak a mac-es és a windowsos
atiratokon is. Ezekkel a kiillonb6z6
platformok kozotti hordozhatésagot
is biztositandak.

A kovetkezd részben a Preferences
menil tovabbi lehetdségeit vala-
mint a Master Pages készitését,
hasznélatat nézziik at.

e

Lelovics Zoltén
(ylozmarr@freestart.hu)
Mindig is foglalkozta-
tott, hogyan lehet
szemmel, kézzel vagy
fullel ,foghatd” szépet
alkotni szamitégép segitségével,
hogyan lehet mindezt 6sszekotni

és milyen lehetéségek kinalkoznak

e cél eléréséhez.

KAPCSOLODO CIMEK

Scribus: @ http://www.scribus.org.uk/

LinkgyUjtemény: @ http://dtp.lap.hu/
Tipogrél.hu: 2 http:/www.tipogral.hu/
PDF toolkit:

2 http://www.accesspdf.com/pdftk/
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Gimp bovitmenyek (1. rés7)
A miiveszi szirok

A Gimp, a legkedvesebb rajzprogramunk ma mar rengeteget tud. Ebben

a szoftverkategoriaban természetesnek tlinik az is, hogy tudasa kiterjesztheto,
illetve testre szabhaté. A program alapjat képezé eszkozoket, mint példaul

a kijelold és festd eszkozoket szamos masikkal egészithetjik ki! Alapvetéen
két at all eléttiink ha Ujabb tudassal szeretnénk felvértezni programunkat:
vagy boévitményeket (plugineket) vagy szkripteket adhatunk hozza.

riasi kiillonbség nincs a két

megoldas kozott, azt azon-

ban nem art megjegyezniink
hogy mig a bévitmény (plugin) egy
onall6 futtathaté program, ami barmi-
re képes amire egy program képes
lehet, addig egy szkript csak a Gimp
altal értelmezett parancsgydjtemény,
tehat valamelyest biztonsadgosabb.
Ezért mindig figyeljink arra, hogy
kiterjesztéseket csak megbizhat6
forrasbol toltstink le! Ilyen példaul
a Gimp bévitmény adatbazisa
(® http://registry.gimp.org/).
Szerencsére a Gimppel egyiitt szamos
plugint, szkriptet kapunk, amiket
azonnal hasznalhatunk is! Gyakorla-
tilag minden, ami a Szifrék (Filters)
mentipont alatt talalhato, plugin,
a szkripteket pedig a Python-Fu
illetve a Script-Fu mentipont alatt
talalhatjuk. Az egyszertiség kedvéért
Osszefoglalé néven kiterjesztésnek
fogom hivni Gket.
Vannak nagyon egyszert és egyértel-
mi kiterjesztések, mint példaul a az
elmosas sziird, amivel laggya, életlen-
né tehetjiik a képet, de szamos masik 1. 4bra A Vszon alkalmazasa sz(ir6 hatésa
rengeteg beallitasi lehetSséget tartal-
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maz. Nem art ezért vetniink rajuk

egy pillantast, hiszen a nem tal rész- Els6ként vegytiik szemiigyre
letes magyarazatok alapjan gyakran a mivészi hatastakat, melyek Az els6 amit érdemes szemiigyre
nehéz megérteni mit és mire lehet a Szifrok->Miivészi mentipont alatt venniink, az a vaszon alkalmazasa
u val6jaban hasznélni! talalhatéak! Angol nyelvd program szlir6. Sokszor szeretnénk utanozni
u A tovabbiakban egy-egy sziird (filter) esetén a Filters->Artistic alatt a festett képek hatasat, erre j6 ez az
u csoportot fogunk szemiigyre venni. talaljuk 6ket. Otletes eszkoz, amely a képiinket
|
]
|
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2. bra A képen ol lathatd, hogy csupén pér bedllitassal is érdekes

hatast érhetiink el a Karikatira sz(ir6 segitségével

agy alakitja at mintha egy vasznon
lenne. Lathatjuk a mintazatat, s6t
beallithatjuk, annak mélységét is.

Az elolnézeti képen jol latszik,

hogy minél nagyobb mélység értéket
adunk meg, annal nagyobb kont-
rasztja lesz a vaszon szalainak.

Bar ezt az értéket 1 és 50 kozott allit-
hatjuk, 15 egység felett mar tal in-
tenziv a latvany ahhoz, hogy tadl so-
kat alkalmazzuk. Az iranyt is beallit-
hatjuk, amely meghatarozza, hogy
melyik sarokbdl kezdje el a program
a vaszon textarajat a képre helyezni.
A lehet6ségek kozott azonban nincs
jelentds kiillonbség.

Vesstink egy pillantast a karikatara
sziirére! Ugy talaltam, hogy képre-
gényszertivé teszi a képiinket ez

a sztrg, mivel az éleket és a sotét
korvonalakt kiemeli és feketévé festi
at. Eredménytil nem fekete-fehér
képet kapunk, hanem megmaradnak
a szinek, de a kép elnagyolt, kont-
rasztos lesz, kiemelt korvonalakkal.
Minél nagyobb maszk sugarat haszna-
lunk, annal vastagabb, kontrasztosabb
és feketébb éleket kapunk. A masodik
csuszka azt szabalyozza, hogy hany
szazaléka legyen feketévé alakitva

a képnek. Minél nagyobb szazalékot
adunk meg, annal kevesebb részlet
marad meg és annal stilusosabba
vilik a képiink.

Elis érkeztiink az els§ igazan muivészi
hatast mutato, kubizmus sztir6hoz.

Az 1908 és 1912 kozott kialakult kubis-
ta miivészet remekeivel ugyan nem
fogjak osszekeverni a képeinket, de

a stilus és a képi hatés elbtivélhet min-
denkit akinek megmutatjuk az alko-
tast. Nézziik tehat milyen eszkozt ad
a keztinkbe a Gimp, ha Picasso nyom-
dokaiba szeretnénk Iépni! A sziird ki-
csiny csempékbdl rakja 0ssze a képtin-
ket, gy hogy minden csempedarab
valamelyest atlatsz6 és a csempeda-
rabkdk egymassal is atfedésben van-
nak. A csempék szine visszatiikrozi

az eredeti kép szineit. Mintha mozaik-
kockakbol probédlnank elSallitani

a képet, de a mozaikkockak félig atlat-
szoak és nagyobbak mint a rendelke-
zésiikre all6 hely, ezért aztan egymas
elé, ala cstisznak és persze rendezetle-
niil elfordulnak a vizszinteshez ké-
pest. Beallithatjuk a csempedarabkak
méretét és sziniik telitettségét. A leg-
tobbszor szinte lehetetlen felismer-
niink az eredeti képet a kubizmus
szird alkalmazasa utan, viszont na-
gyon is tetszetGs eredményt hoz létre.

Tradiciondlisan miivészi eszkoz az
olajfesték. Vajon miért ne prébalnank
ki mi is? Erre ad lehetSséget az olajfes-
tés sztir6. Nincs sok bedllitasi lehetd-
ség, vagyis par pillanat alatt meg is

3. bra A Kubizmus szir6

tekinthetjiik az eredményt. Ahogy

a valdsagban is, valaszthatunk

a kiillonbozd nagysagu ecsetek koziil.
Szerencsére a Gimp megkonnyiti éle-
tiinket, mivel nem kell tobb tiz kiilon-
bozs ecsettel rendelkezniink, mind-
Ossze egy bedllitast kell megvaltoztat-
nunk. A beallitas a maszk méretének
(mask size) beallitasa jeligére hallgat.
Nagy érték esetén kevésbé részlet
gazdag eredményt kapunk, ugyanagy
mintha nagyobb ecsetet hasznaltunk

4. ébra Valos festmények hatasét uténoz-
hatjuk az Olajfestmény sz(irével

2005. december 67
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1 5. dbra Fénymasoljunk virtudlisan a Fénymasolas sz(irével

volna. Valaszthatunk tovébba, hogy
intenzitasos modszert szeretnénk-e
hasznélni a képiink feldolgozasahoz.
Az intenzitasos modszer legf6bb els-
nye, hogy segit megdrizni a részlete-
ket és a szingazdagsagot.

Fénymasolas (Photocopy)

Az fenti sztirék segitségével mutatds
képeket alkothatunk. Sok esetben
azonban nem &ll médunkban szinesen
sokszorositani az alkotasainkat, hanem
a fénymasolas mellett dontiink.

De vajon hogy fog kinézni az alkota-
sunk fénymasolva? Tegyiink egy pro-
bét a fénymasolas sztrd segitségével!
A beallitasi lehetSségek bdségesek és
koénnyt ket hasznalni. Beallithatjuk
ismét a maszk méretét, mely a részlet-
gazdagsagot szabalyozza. Ugyancsak
meghatarozhatjuk az élességet, aminek
kis értéket adva gyonyorten visszaad-
hatjuk az §soreg fénymasolokon ké-
sziilt életlen fénymasolatok hangulatat!
Fontos beallitds a fekete és a fehér ara-
nya. Ezzel a kett6vel jatszva alakithat-
juk ki a nekiink megfelel6 kontraszt és
festék ardnyt. Ha tényleg fénymasolni
szeretnénk alkotasunkat, célszert ke-
vesebb festéket hasznalnunk a koltsé-

gek leszoritasa céljabol, tehat hagyjuk
alacsonyan a fekete aranyat és vigytik
fel a fehérét. Persze vigyazzunk, hiszen
ha nagyon magas a fehér szin ardnya

a lapon, az azt is jelenti, hogy kénnyen
lehet hogy élvezhetetlentil kevés rész-
let fog latszani a végeredményen!

Finom ragyogas (Softglow)
Mindennapi fotokhoz elegendd eszkoéz
all rendelkezéstinkre, de mi torténik,
ha egy angyal van a képen? Foldontali
ragyogast varazsolhatunk ra a finom
ragyogas szUrd segitségével. A ragyo-
gas a kép vilagos részeibdl indul ki, te-
hat csaknem valtozatlanul hagyja a s6-
tétebb részeket, hacsak nem egy vila-
gos rész mellett fekszenek, mivel akkor
rajuk is kiterjed a fényesség. A ragyo-
gds sugarat, a fényességét és az élessé-
gét véltoztathatjuk kedviinkre. A sugar
megadja, hogy adott pontb6l mekkora
tavolsagra terjedjen ki a ragyogas, a fé-
nyességgel pedig az fény intenzitasat
valtoztathatjuk. Nem érdemes azon-
ban nagyon erds fényesség értéket va-
lasztanunk, mert akkor biztosan elvesz-
nek a részletek és csak a konttros sotét
részek maradnak meg. Persze elképzel-
hetd, hogy éppen ezt szeretnénk.

GIMPresszionizmus
(GIMPressionism)

Az el6zbek eszencidjaként vegyiik
szemiigyre a meniipontbdl utolsénak
a GIMPresszionista sztir6t! Ezzel

a sokat tud¢ eszkozzel biztosan ki-
elégithetjiik miivészi hajlamainkat.
Mindent tud amit a vaszonra helyezés
és a kubizmus sztir6 és még sokkal
tobbet is! Az igazi festmények hatasat
érhetjiik el képeinken a hasznalataval!
Kivalaszthatjuk a vaszon fajtajat, az
ecset alakjat, lenyomatéat és még az
ecsetvondsok iranyat is! Természete-
sen a szamtalan lehet§séghez, szamta-
lan bedllitas is tartozik, amik strdjé-
ben konnyen el lehet veszni, kiilonds-
képpen, mivel ez a sztir6 nincs talsa-
gosan jol dokumentalva a Gimp sago-
jaban. Annyira azért nem félelmetes

a helyzet, nézziik tehat szép sorjaban
a lehetGségeket!

A sztir$ ablakaban fiilek segitenek
eligazodni a beallitasok kozott.

A fulektdl balra esé részt az elénézet
(Preview) foglalja el. Erdemes sokat
hasznalni az elénézet funkciét, mivel
csak igy tudjuk hatdsosan ellendrizni,
hogy tényleg tigy néz-e ki az ered-
mény ahogy mi elképzeltiik. Fontos
megjegyezni, hogy az elénézeti kép
nem valtozik magatél, hanem nekiink
kell frissiteniink, amikor kivancsiak
vagyunk ra! Hasznos dolog, hogy

a visszaallitds gomb segitségével
visszatérhetiink az eredeti allapotba
ha rajoviink, hogy rossz titon jarunk.
Mivel rengeteg beallitasi lehetSségiink
van, és ezek kombinacidja pedig szin-
te végtelen szamu kiilonboz6 ered-
ménnyel kecsegtet, fontos megismer-
kedni a mentés és a visszatoltés lehe-
téségével! Az elsd, a Profilok (Presets)
névre hallgaté fil alatt tehetjitk meg
mindezt. Vélaszthatunk a mar meglé-
v6 profilok koziil, ha listaban kije-
loljiik és aztan az alkalmaz gombra
kattintunk. A frissités gomb a listat
frissiti, a torlés pedig letorli a kijelolt
profilt. Természetesen lehetéségiink
van sajat beéllitdsaink elmentésére

is, amit késébb barmikor visszatolt-
hettink! A rendelkezésre all6 lista-
ban olyan el6re elkészitett hatasokat
talalunk, mint a vaszonra helyezés
vagy a kubizmus. Ez is mutatja
ennek a sztirének a nagyon is tag
lehetdségeit. Ne feledjiik, hogy ami-
kor betoltiink egy profilt, akkor az
feliilirja az aktualis beallitasokat!



Vigyazzunk, nehogy tobb tiz perc
munkdja menjen veszenddbe ez altal!
Vesstink egy pillantast a Papir fiil
(Paper) beallitasaira! Valasszunk egy
papir mintat, amelyre majd a képiin-
ket tessziik. A lehetéségek kozt van
papirlap, k6, vaszon és még téglafal is!
Invertalhatjuk is a mintat és megen-
gedhetjiik hogy atfedésben legyenek
egymassal a minta mozaikjanak ele-
mei. Fontos beallitas a méretezés,
mellyel a minta az eredeti képhez vi-
szonyitott szazalékos méretét valtoz-
tathatjuk meg, tehat ismerkedjiink
meg vele jol! Jobb hatast kaphatunk,
ha a minta csak parszor ismétlédik

a képtinkon, mivel igy nem vehetd
észre az ismétlédés. A kiemelkedéssel
pedig a minta domboritdsanak fokat
adhatjuk meg.

A kovetkez6 fil alatt (Brush) valaszt-
hatunk ecseteket. Sok ecset koziil va-
laszthatunk, nincs okunk panaszra!
Erdekes dolog, hogy az a szirg kiilén
ecsetvalasztékkal rendelkezik, tehat
nem az elGre beépitetteket hasznalja.
Az ecsetek formavalasztéka kielégit
minden igényt, igényesen valasztotta
ki 6ket a fejleszt. A gamma érték
moédositasaval az ecset fényességét is

& Gimpressionist e ) <
Presets | Paper Brush | Orientation |§ize | Placement | Colour |§enera\ |
dribble.pgm
fabric.pgm
fabricO1.pgm
fabriclZ.pgm
@ fabric03.pgm Gamma:
Update Wl Beset Aowerdl
ower(1.pgm ﬂ
Select: “cartunn png-1/Background-2 - ‘ @ Save Az
Aszpect ratio: 0,00 |5
Relief: [
[ e About ‘ X cancel ‘ &P o |

7. dbra Az Ecsetek fiil beéllitasai

atallithatjuk, melynek nagy értéket
adva kontrasztosabb, de kevésbé
részletgazdag ecsetmintat kapunk.
Ha azonban ennél is nagyobb szabad-
sagot szeretnénk, akkor lehetSségiink
van sajat ecset hasznalatara! A kijelo-
1és felirat melletti listdbol szabadon
vélaszthatunk képiink rétegei koziil,
hogy melyiket szeretnénk hasznalni

6. dbra Teljes miivészi eszkozkészletet kapunk a GIMPresszionizmus sz(irével

mint ecsetet! Nagyon 6tletes megol-
das! A kivalasztott ecsetet el is ment-
hetjiik. A tobbi bedllitds mar isme-
résként koszon rank, mivel a papirok
bedllitasakor is azonosak voltak.

A Tajolds (Orientation) fil alatt fer-
geteges dolgokat talalunk! Szinte
hihetetlen hogy egy sztiré ilyen
mélységt dolgokat valdsitson meg!
Ebben a meniipontban ugyanis az
ecsetvonasok irdnyaval kapcsolatban
allithatunk be sz6 szerint mindent!
Vegyiik sorra a lehetSségeket fentrél
lefelé haladva! Elscként beallithatjuk
mennyi iranyt engediink meg a szt-
rének osszesen. Minél nagyobb ez az
érték, annal jobban fog hasonlitani

a képunk egy tényleges festményre,
hiszen egy mtivész sok iranyt hasz-
nal! Megadhatjuk a kezd&szoget is
és a szog kiterjedést is. Az érdekes
dolgok az iranyok felirat alatt kovet-
keznek. A lehetdségeink szélesek,
nézziikk mi hatarozhatja meg az
ecsetvonasok iranyat!

o Erték: ekkor a tajolas mindig
az adott teriilet fényességének
a fuggvénye.

e Sugdr: a vonasok iranyat a kozép-
ponttél mért tavolsag adja meg,.

o Véletlen: ezt igy hiszem nem
sziikséges magyarazni. (Linux
guruk megkérdezhetnék, melyik
véletlenszam general6 eszkozt
hasznalja fel az iranyok meghata-
rozasahoz a sztr6... Kivancsi len-
nék, hogy befolyasolja-e észreve-
het6en a végeredményt!)
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8. dbra Az ecsetvonasok iranyanak kézi megadasa

e Radidlis: a tajolas a kozépponttol
mért irany fliggvénye.

e Folyamatos: az ecsetvonasok egy
folyamatos mintat kovetnek.

e Arnyalat: a teriilet arnyalata alap-
jan szamitja ki a szirg az iranyt.

o Adaptiv: az eredeti képhez legjob-
ban illeszkedé megoldast hasznal-
ja, vagyis maximalisan alkalmaz-
kodik az eredetihez.

o Kézi: Igen, ide is elérkeztiink!
Akar magunk is megadhatunk
egy vektorteret, melyet kovet
majd az ecsetvonasok iranya.

Amennyiben a kézi iranymegadast va-
lasztjuk, definidlnunk kell egy vektor-
teret. Bz elég szérnyen hangzik. Nem
kell megijedniink, mivel a szerkesztés
feliratti gombra kattintva maris egy
konnyen hasznélhat6 szerkesztdbe ju-
tunk. A szerkeszté fels6 részét két kép
foglalja el. A bal oldaliban a képiinket
lathatjuk elsotétitve. Ez azért j6, mert
a kép csak viszonyitasi pont, a hang-
suly a vektorokon van. Egertinkkel

a képen kattintva athelyezhetjiik az
éppen aktiv, tehat pirossal jel6lt vek-
tort. A kép alatt 1év6 hozzaadas gomb-
bal Gjabb vektort adhatunk a meglé-
vGkhoz, és persze tordlni is lehetdsé-
glnk van.

A jobbra és a balra mutaté nyilakkal
ellatott gombok segitségével lehet

a vektoraink kozott valtani. Nézziik,
mit is rejt a jobb oldali kép! Itt lathat-
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juk egy vazlatat annak, hogy a kép
adott pontja hogy fognak reagélni

a vektorok hatasara. Vagyis, hogy mi-
lyen festési irdnyokat fog hasznalni

a program a kép kiillonboz6 pontjain.
Az elénézeti kép alatt az egyes vekto-
rok paramétereit allithatjuk. Beallit-
hatjuk a szogiiket és az erGsségiiket.
Csaloka megoldas tehat nem art tud-
ni, hogy az eltoldsi szog (Angle offset)
és az erdsség kitevd (Strenght exp.)
megvaltoztatdsa az Osszes vektorra
hatéssal lesz, tehat nem csak a kijelolt-
re. Egyébként ez logikus is, ha megért-
juk az elnevezésiik logikdjat. Az erGs-
ség kitev$ szorul mindéssze egy kicsi-
vel tobb magyarazatra. Mit is jelenthet
ez a fogalom? Vélasztunk egy erésség
kitevét, és a program a vektor erdssé-
gét az erGsség kitevs és az erdsség
szorzataként szamolja. Vagyis ha az
erdsség kitevét megvaltoztatjuk, akkor
az Osszes vektor eréssége valtozni fog.
Fontos kivéalasztanunk még a vektor
tipusat. A normal beallitas esetén

a vektor kézelében 1év6 pontok azo-
nos festési iranyt fognak kapni mint
maga vektor. Az 6rvény tipust valaszt-
va, a vektor koriil 6rvényként rende-
z6dnek az iranyok. Orvény tipusbol
tobb is valaszthatd, az elénézeti képen
jol lathato, hogy borzasztéan hasonli-
tanak bizonyos fizikai erGterekre.

Az 6rvény3 tipus gyakorlatilag

egy magneses erétér hatasat kelti.

Van még egy fontos beallitas, amirél

9. dbra Az ecsetméretek minden igényt kielégité bedllitasa

szolnom kell. Alapesetben egy pont-
ban a festési irinyra minden vektor
hatassal van. Ha azonban voronoi
modra valtunk, akkor csak a legkoze-
lebbi vektor lesz ra hatassal.

Ugorjuk at a Méret (Size) fiilre! Itt allit-
hatjuk be a hasznaland6 ecsetméretek
szamat a méretek nevd cstiszkaval,
majd megadhatunk egy minimalis és
egy maximalis méretet is. Alatta beal-
lithatjuk hogy az ecset mérete egy
adott pontban mitdl fiiggjon. Az el-
gondolas hasonlé mint a tajolas me-
niipontban, az ott leirtakkal teljesen
megegyezik, kivéve a méretszerkesz-
t6t, amely egy kicsit eltér a tajolasnal
latott szerkeszt6tdl. A kiillonbség azon-
ban csak annyi, hogy par lehetdségre
ebben a szerkeszt6ben nincs sziikség,
tehat eltavolitottdk ¢ket. A hasznalata
tehat még egyszertbb is lett.

Az Elhelyezés (Placement) fiil alatt ta-
laljuk azokat a beallitasokat, amelyek
meghatarozzak miként legyenek
elosztva az ecsetvondsok. Lehetnek
véletlenszertien és lehetnek egyenlete-
sen elosztva a képen. A véletlenszerd
elosztas természetesen joval realisabb
végeredményt hoz létre. A relativ
stirtiség feliratti cstiszka segitségével
beleszélhatunk mennyire alljon sok
ecsetvonasbdl a festményiink. Kis
értéket valasztva el6fordulhat hogy

a papir vagy a hattér kilatszik. Tehat
ha tokéletes festményt szeretnénk,
nem art magasra allitanunk ezt az



értéket. Ha kijeloljitk a kozépre felira-
ta kivalasztot, akkor az ecsetvonaso-
kat a kép kozepére fokuszaljuk.

A Szin (Colour) ful alatt nincs sok beal-
litasi lehetéség. Mindossze azt adhat-
juk meg, hogy miként dontse el, hogy
milyen szinnel fessen egy egy ecsetvo-
nast. Valaszthatunk az eredeti kép
ecsetvonas alatti atlaga és az ecset ko-
zéppontja alatti képpont szine kozott.
Reélisabb végeredményt kapunk, ha
adunk valamennyi szinzajt a képhez,
vagyis minden szinérték egy kicsit el
fog térni a tokéletestsl.

Mar csak par altalanos beallitast kell
elvégezniink, nézziik tehat az Altald-
nos bedllitdisok (General) filet! Fontos
kérdés a festményiink héttere. Ha pél-
daul kevés ecsetvonast hasznalunk,
akkor el6fordulhat, hogy kilatszik az
hattér. Ez persze lehet szandékos ha-
tas is, de nem minden esetben mutat
jol. Ha a hattérnek az eredeti képet
hasznaljuk fel, alig fog feltlinni, ha
marad par befestetlen pont. Ha azon-
ban a papirt valasztjuk, akkor meges-
het, hogy néhol csak egyszert papir
minta lesz a festménytink helyén.
Vilaszthatunk egy egyenletes szint is,
és ha a képtink nem a hattér réteg,

vagyis van alatta masik réteg, akkor
vélaszthatjuk azt is hogy a festmény
hattere atlatszo legyen. Ezzel megki-
mélhetjitk magunkat a felesleges
munkatol ha példaul montazst készi-
tiink. Hasznos bedllitdsok tomkelege
van még ebben a csoportban, példaul
a szélek megrajzoldsa(Paint edges) ki-
valaszt6. Amennyiben kijel6ljiik, ab-
ban az esetben faltdl falig fog dolgozni
a program. Amennyiben nem jeloljik
ki, akkor, a széleken nem lesz tokélete-
sen befejezett a kép, amivel félkész
akvarell képek hatasat imitalhatjuk.

A csempézéshez hasznalhato kiva-
lasztéval (Tileable) gyakorlatilag hat-
térképet kapunk a festménytinkbdl.
Egymas mellé rakva nem fog nagyon
felttinni a széle a képnek, hanem szép
atmeneteket kapunk. Az arnyék kiva-
laszt6é pedig minden ecsetvonast ar-
nyékkal 1at el. Szerintem ez kevésbé
eredményez szép képi hatast, de azért
lehet vele kisérletezni. Vannak még
cstiszkaink is. A Szélek sotétitése
cstiszka segitségével meghatarozhat-
juk, hogy az ecsetvonasok széleinek
felé sotétedjenek-e a szinek, és ha
igen, mennyire. Ugyanigy megadhat-
juk, hogy az arnyékokat kiemelje-e
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a sztird, illetve, hogy mekkora mélysé-
giik legyen és mennyire legyenek so-
tétek. Ezeknek persze csak akkor van
jelentSségiik, ha el6zdleg beallitottuk,
hogy arnyékolja az ecsetvonasokat.
Azt hiszem batran kijelenthetjiik,
hogy a Gimp igen sokrétd és jol
hasznalhat6 eszkozzel rendelkezik.

A mtvészi szlir6k csak egy kis részét
alkotjak a programhoz rendelkezésre
allé tengernyi kiterjesztésbol.
Remélem mindenki sikerrel fogja
hasznalni ¢ket Picassot megszé-
gyenitd alkotasokhoz is!

Juhdsz Attila
(rabszolga@goraffe.hu)
| Az Informacié Technold-
giai Kar hallgatoja

a Pazmény Péter Katoli-
kus Egyetemen. Erdek-
|6dik a bioinformatika és a neuralis
halézatok irdnt. A fot6zas és a tanc
mellett 6t éve foglalkozik webgrafi-
kakkal. A linux terjesztések kozl

a Gentoo és az Ubuntu éll legkoze-
lebb a szivéhez. Fotds oldala

a http://people.goraffe.com/attila
cimen talalhato.
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Mihél lesz a cserebogar

Sajnos a dolgok nem mindig

olyan egyszertiek, mint amilyen-
nek elsére ttinnek. Szerencsére
azonban nem is olyan bonyolultak.

Legyiink materialistak...

Ha kivélasztunk egy frissen krealt ob-
jektumot, majd megkeressiik

a Material panelt, az 2. dbrin lathato
szegénység fogad minket. Az OB illet-

Terhatas - A Blender hasznalata (4. rés2)
Anyagok és texturak

Az elmult hénapban szamos kellemes meglepetés ért. Szamos régi ismero-
sokkel talalkoztam, gépjarmlivezetdi engedélyt szereztem, és kiprébalhattam
a Blender legujabb — bar egyelére még csak alpha — verziojat. A tovabbiakban
errél, majd az anyagok és texturak hasznalatarol lesz szo.

Allithatjuk az anyag szinét (Col),

a visszaverddd fény (Spe) szinét,

és a tiikroz6dés szinét (Mir) is.

Bar a Blender automatikusan elnevezi
nekiink az Gj anyagokat, nem art ha

4j nevet adunk nekik: Valljuk be,
a ,Material.003” nem tal beszédes,
és nem is fantaziadas név.

ve ME gombok az objektumot, és

a hozza tartozé mesh-t jelentik.
MindkettShoz kiilon-kiilon rendelhe-
tink anyagot. Ez azért lehetséges,
mert egy mesh-t tobb objektum is
hasznalhat. Ha az New gombbal
egy 4j anyagot hozunk létre, az rog-
ton hozzéarendel6dik az adott objek-
tumhoz (vagy mesh-hez), és a pane-
liinkon tovabbi gombok jelennek
meg (2. dbra — jobb oldal).

Altalanossagban elmondhato, hogy
egy targy anyaganak megfelel6 meg-
valasztasa, illetve textarazasa leg-
alabb akkora munka, mint a modelle-
zés. Nem elég ugyanis egy fényfor-
rast letenni, egy szint beallitani, majd
megnyomni a render gombot. Egy
targy lehet atlatszo, visszaverheti,

Egy objektumhoz tobh anyag

Elég szegényes lenne az élet, ha egy
adott objektumhoz vagy mesh-hez csak
egyetlen anyagot rendelhetnénk hozza.
A megoldas az tgynevezett Material
Groups, amivel egy Mesh adott részei-
hez, kiilonb6zd anyagot rendelhetiink.

vagy elnyelheti a fény egy részét,
csilloghat, stb... Nézziink egy kicsit
a dolgok mélyére.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Blender 2.40 alphat

Bar az el6z6 szam megjelenése el6tt, de sajnos mar lapzar-
ta utan tudtam meg, hogy letolthetd a Blender legtjabb
verziéjanak teszt valtozata (2 http://wwuw.blender.org/cms/
Blender.31.0.html). Mivel ez nem a végleges véltozat, sok
funkcié nincs még implementalva, de a fejlesztdk azt igé-
rik, hogy szamos tGjdonsagot fogunk taldlni, ha elég tiirel-
mesek vagyunk. Fleg a mesh modellezést fejlesztették: Gj-
rairtak néhany dolgot, allitélag egyszerd subdivide-bol
nyolcféle lesz, és a knife tool is gazdagodott. Egy teljesen
4j opcio is belekertilt a tesztverzidba, a Fluid simulation.
Némiképp a gombok elrendezése is valtozott, a panelek
elrendezése kicsit logikusabb lett, de a gyakran hasznalt
funkciok (és a potolhatatlan Suzanne) szerencsére a helyii-
kon maradtak. A végsS verzioba szamos hasznos bévités,
és allit6lag nagy adag hibajavitas fog belekertilni. Ha sze-
rencsénk lesz, és a a fejlesztSk is tigy akarjak, a kovetkezd
hénapban mar tobbet tudok irni réla. Addig is egy kép az
emlitett fluid simulation-rol.

1. &bra A Blender 2.40 alpha, és a fluid simulation
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W 2 4bra A Material panel anyag |étrehozasa el6tt, és utan

W 4. dbra Diffuse Shaders, Specular Shaders

Nyissunk egy 1j fajlt, jeloljik ki a koc-
kankat, majd valtsunk edit mode-ba, és
keressitk meg a gombok kozott a Links
and Materials panelt. A Vertex Groups
gombokrél mér volt sz, téle jobbra
talalhaté néhany hasonl6 funkcidja
gomb. Az egyetlen kiilonbség, hogy itt
minden face pontosan egy csoporthoz
tartozhat (tehat minden face tartozik
valahova, de csak egy csoportba).
Valasszuk ki kockank egyik oldalat,
hozzunk létre két Gj csoportot (nyom-
juk meg kétszer New gombot), majd az
egyikhez tarsitsuk hozza kockank kije-
161t oldalat (Assign). Az masik csoport
az Osszes tobbit tartalmazni fogja.

A Select és Deselect gombokkal ellen-
Grizni tudjuk munkéankat. A legjobb, ha
ilyenkor a 3D View fejlécén Face Select
mode-ra valtunk.

Ha végeztiink a csoportositassal
visszatérhetiink a Material panelre.
Az OB és ME gomboktdl jobbra taldl-
hat6é gombbal valthatunk a Material
Group-ok kozott. Most mindkét
csoporthoz ugyanazt az anyag van
rendelve, de egy Gj anyag létreho-
zasaval ezen konnyen segithetiink.
Val6szintileg mar felttint, hogy bar

szabadon hozhatunk létre és rendel-
hetiink objektumokhoz anyagokat,
toroélni nem tudjuk Sket. (egyel tobb
ok, hogy megfelel§ nevet véalasszunk
nekik) Ha mar nézegettitk az Outliner
ablakot, azt is megfigyelhettiik hogy
mesh-t sem tudunk torolni: hidba to-
roljiik magat az objektumot, maga

a mesh az Outlinerben megmarad.
Bevallom el6szor programhibanak
véltem, de utdnaolvastam és mint
kidertilt, ez nem véletlentil van igy.

A program bezérasaig a Blender
meg6rzi a nem linkelt texttrakat/
anyagokat/mesh-eket, igy egy nagyon
hasznos visszavonasi lehetGséget ad

a kezitinkbe. Ha véletleniil torltink egy
objektumot, egyszertien létrehozunk
egy Ujat, majd a régi mesh sziilGjeként
az 4j objektumunkat allitjuk be.
(Links and Materials panel) A prog-
ram bezdrasaval azonban az un.

,nem linkelt” adatok elvesznek,

és ezen a menteés sem segit.

Fényvisszaverddeés

A targyakra érkezé fény tobbféle mo-
don verddik vissza. Mivel tokéletesen
sima feliillet nem létezik, ezért a fény

W 3. dbra Egy objektum, tobb anyag

egy része szétszorodik. Ezt hivjak
diffiiz visszaverédésnek (diffuse
reflection). A masik az tgynevezett
Specular reflection (tiikr6z6do visszave-
r6dés), a visszaverddd fénynek az

a része, amely kozvetleniil a kamerdba
jut. Ilyenkor a targy az adott helyen
joval vilagosabb, csillog, adott esetben
elvakithatja a kamerat (probaljuk csak
meg a tukrot lefényképezni bekap-
csolt vakuval).

A Blenderben minden targynal lehet6-
ség van mindkétféle visszaverddés fi-
nomhangolasara. Jelenleg 6tféle
Specular Shader (Wardlso, Toon, Blinn,
Phong, CookTorr) és négyféle Diffuse
Shader (Minnaert, Toon, Oren-Nayar,
Lambert) algoritmus koziil vélasztha-
tunk, amiket kiilon-kiilon is finom-
hangolhatunk. A 4. dbrin ugyanazt

a gombot lathatjuk kiilonbozé
Specular illetve Diffuse shaderekkel.
Az 5. dbrin a Shaders panel lathato.

Itt valaszthatjuk ki melyik algoritmust
szeretnénk hasznalni a visszaverddé-
sek szamolasakor. A jobb oldali gom-
bok koziil a Traceable gombbal allit-
hatjuk be, hogy a targy vethet-e ar-
nyékot, illetve a Shadow gombbal,
hogy mas targy arnyéka megjelen-
het-e a targy feltiletén. A Halo felira-
ta gomb egy érdekes effektet rejt,
vele késébb még foglalkozunk.

Shaders:  Mirror Trarsgs
[Lambert 2||Ref D.B00 Sl

lCookTorr :Hﬁpec 0500 &
|Hards0 1l

|TranslucencyD.EI'D. I = |
|Amb 0.500 sl [Emit0.000 | |

W 5. dbra A Shaders panel
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W 6. dbra Ugyanaz a kép Ztranp nélkil (felil) és vele (alul)

Tiikrozédes, és atlatszosag

A Shader paneltél jobbra (pontosab-
ban a hata mogott) talalhaté a Mirror
Transp névre hallgaté panel. Az itt
talalhato beallitasok egy részének
csak akkor van jelentSsége, ha
rendereléskor bekapcsoljuk a sugar-
kovetést (raytracing). A Ray Mirror

a szomszédos targyak titkrozédését
jelenti, a Ray Transparency az atlatszo-
sagért felel6s. A Ztransp gomb hatasa-
ra egy atlatszé targy mogott nem

a hattér, hanem a ténylegesen mogot-
te talalhato targy lesz lathato. (6. dbra)
Mindkét beallitas finomhangolhato,
de hasznalatukhoz a raytracing be-
kapcsolasa sziikséges, ami nagysag-
rendekkel megnovelheti a renderelés
idejét. Meggéri.

Mire jok még az anyagok

Két lehetSséget emlitenék még meg,
ami szorosan az anyagokhoz tartozik.
Az elsé a Material panelen talalhato

n Linuxvilag

Wire gomb. Hatasara mesh-tinkbdl
csak egy drétvazat fogunk latni

a renderelt képen.

A masik, ennél érdekesebb lehetdség

a Shaders panelen talalhaté Halo
gomb a kovetkezSképpen miikodik:
Objektumunk a képen nem fog latsza-
ni, azonban minden vertex-e helyette-
sitédik egy apro6 fényforrasszert pont-
tal. Ennek a pontnak a méretét, szinét,
intenzitasat és egyéb tulajdonsagait
szabalyozhatjuk, igy valtozatos
effekteket tudunk vele elérni. Erde-
mes kiprébalni a Halo gomb alatt

(ha a Halo bekapcsolt dllapotban van)
talalhaté gombokat.

Textirak

A Blender igazi gazdagsaga a textara-
zasban nyilvanul meg. Sokan azt hi-
szik, hogy a textdrazas annyit jelent,
hogy egy képet rdhtizunk a testre,
amitdl az szép szines lesz. Azonban
ennél jéval tobbrdl van szo. Egy texta-

ra nem csupan a targy szinét valtoz-
tathatja meg, de beéllithatjuk Ggy is,
hogy csupan a bees6 vagy visszavert
fényre vagy a tiikr6z6d6 objektu-
mok képére legyen hatassal. Egy jo
textaraval és par kattintassal egy

sima feliiletd gombbel is csodakra
lehetiink képesek.

A Blenderben minden egyes objektum-
hoz tiz texttira csatorna létezik, ami-
ket egyesével finomhangolhatunk,

a targyhoz igazithatunk. A renderel6
ezeken sorba megy, mig végiil megha-
tarozza az adott pixel szinét. Ebbdl

az is kovetkezik, hogy egy egyaltalan
nem atlatszo texttra teljesen feltilbi-
ralhatja egy alatta 1évé textara vagy
az anyag beallitasait.

Uj textira hozzaadasa

Keressiik meg a Texture panelt.

(Ebbdl rogton kettdt is talalhatunk.
Egyet a texture buttons, egyet pedig

a material buttons gombok kozott)
Valasszunk ki egy texttra csatornat,
majd nyomjuk meg az Add New gom-
bot. Hogy ezt megtehessiik, az objek-
tumunknak mar rendelkeznie kell egy
anyaggal. Ezzel létrehoztunk egy 4j
textarat, aminek tipusat (Texture Type)
a két Texture panel egyikén definial-
hatjuk. Alapméretezésben ez ,none”,
azaz semmi, azonban a legordiilé me-
niibdl kivalasztva egy opciot, Gjabb
panelek lesznek elérhetdek, attol fiig-
gden, hogy mit valasztunk ki. A Colors
panelen tetszéleges szamu szinbdl allé
szindtmenetet adhatunk meg texta-
ranknak amihez az atlatszésag (Alpha)
is dukal, igy részben atlatszo textira-
kat is készithetiink. Az egyes texttra
tipusok leirsa felesleges lenne, de az
Image nevtire érdemes kitérni, vele
ugyanis tetszéleges képet (s6t, videot)
felhasznalhatunk texttranak.

A Load Image gombbal tobbféle
képformatumot tudunk betélteni.

A MinX, MinY, stb. gombokkal beallit-
hatjuk, ha a képnek csak egy részét
szeretnénk felhasznalni. Egy Gtletes
lehetGség a Movie gomb, amit ha be-
kapcsolunk, animaciét is betolthetiink
textaranak. Természetesen beallithat-
juk hogy a videdfajl melyik részét sze-
retnénk hasznalni, az ismétlések sza-
mat, és még néhany dolgot. Egyetlen
hatranya hogy elég finnyas

a vide6tomoritésre, igy nem mindegy
hogy a hasznalni kivant video6fajl mi-
lyen codec-el késziilt.
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W 7. dbra Ray Mirroring

M 8 4bra Mire 6 a Halo

Texture mapping

Mivel texttraink két dimenzio-

sak, a programnak sziiksége van
adatokra arra vonatkozéan, hogy

a kép 2D-s koordinatait hogyan
képezze le 3D-s koordinatakra.

Ezt a folyamatot a szaknyelv Texture
Mapping-nek nevezi, paramétereit
pedig a Map Input panelen allit-
hatjuk be.

A Map To panel

Mint mar emlitettem a texttrazas
nem csupan a targy szinének
megvaltoztatasat jelenti.

Minden egyes texttrahoz beallit-
hatjuk, hogy mire legyen hatéssal,
ezt a Map To panelen talalhato
gombok szabalyozzak. Ezek koziil
egyszerre tobbet is hasznalhatunk.
A legfontosabbak:

e Col - Azaz Color. Az ilyen texttra
a szint valtoztatja meg. Ez az alap-
méretezett

e Nor — A texttra a test normalvek-
tordra van hatassal az adott he-
lyen, kival6an alkalmas a Bump
Mapping-re.

e Csp — A Specular Reflection vagyis
a visszaverddd fény erdsségét sza-
balyozza a texttra.

e Cmir — A texttra a Ray Mirroring-
ra van hatéssal

e Disp — A Nor-hoz hasonlo
a hatdsa, de nem csupan a nor-
malvektort valtoztatja meg,
hanem ténylegesen kiemeli
vagy siillyeszti a test felszinét.

Ezek koziil néhdnynak az intenzitasa
is beallithatd, de csak 6vatosan vele. Na-
gyon kénnyen ateshetiink a 16 taloldal-

Texture

D

TE:Ten
2] Clear 1 &

[ Correct Mor tap |

W 9. dbra Texture panel (az egyik)

Map Input 1

|
stick | win [ nor [ Fef |

Cube. | | ofsk0000 -

Tube | Sphe | | ofsYOooo ¢
( ofsZ20000

| osizex 120 ¢

| osge¥lEn

| EzeZ 1200

W 10. ébra A Map Input Panel

tire | | Map To
Mor | Csp | Crir | Ref | Spec |Amb |
Hard | Fiayhir | Alpha | Emit | Transiu | Disp |

[ stencil[Meg[ Mo RGE | [Mix =
Col 1.000 s |

R.1.000 MorDS0 |

GOoooo | var 1.000

B 1.000 Disp 0.000 |

[Dvar 1.00 sl | [ Warp [fac 000 | |

W 11. ébra A Map To Panel

ara, és az el6nézet is sokszor hazudik.
Végiil egy jo tanacs: ne adjuk fel, ki-
sérletezziink mddszeresen! Az anya-
gok és textrak hasznélata nem olyan
dolog, amit konnyen meg lehet tanul-
ni. Tapasztalat és sok-sok probalgatas
kell hozza. Bar helyhiany miatt az
UV Mapping nem keriilt bemutatasra
egy késébbi szamban még eléfordul-
hat. Mindenesetre a kdvetkezd két
hoénapban az animacio kertiil sorra,
addig is j6 szérakozast.

Szalai Andras (sly87 @freestart. hu)

Jelenleg kozépiskoléba jar, ahol
informatikéat tanul. Jovére érettségi-
zik. Hobbija a programozas és a biz-
tonsagtechnika, és a tovabbtanulasi
szandékai is ilyen irdnytak.
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gyszéval elkényeztetnek min-
E ket SVG terén is. Persze a sza-

bad szoftver itt is 6riasi plusz:
a fekete doboz mentalitas helyett
(vO.: bemenet-kimenet — kozte a nagy
homaly) mindig a dolgok mélyére tu-
dunk asni, ami a programozas terén
érdekes is és a hibakeresést is meg-
konnyiti. Kezd6djék az enumeratio,
jojjenek az objektumok!

A nyelvek kavalkadja és a meg-
kozelités

SVG objektumokrél sz6lj nékem
Google! Es sz6l is! Nem konnyt vé-
lasztani, hogy mely programnyelvek-
r6l legyen sz6 most, de a valasztas
egyben sziikséges és kényszerd. Sziik-
séges, hiszen a nyelvek népszertisége
nyomdan nem minden érdekli annyira
a nyajas olvasot és kényszerd azért,
hiszen egy Linuxvilagnyi terjedelmet
is meg lehetne tolteni a kiilonféle
nyelvek SVG-vel kapcsolatos lehetdsé-
geivel. fgy aztén tervszerten, el6re
megfontolt szandékkal a PHP és a Perl
lesz a két alanya e cikknek a f&szerep-
16 SVG mellett. Nem magyarazkodas-
képpen, sokkal inkabb magyarazat-
képpen jo tudni, hogy Magyarorsza-
gon ebben az évben oktdber 22-én els-
szor volt Perl konferencia, amin Larry
Wall, a nyelv megalkotdja is részt vett,
valamint a netcraft.com szerverinfor-
macibs eszkozével konnyen rajohe-
tiink, hogy hallatlan sok szerver van
felszerelve a PHP-val. A Perl pedig ha-
talmas, szervezett struktiraban kinélja

16 Linuxvilag

Az SVG vilaga (4. rész)
Képzeletiink hatarai

a nyelvhez a kiegészit§ elemeket,

ami nagy konnyebbség. Rutinosak

a CPAN-r6l mar egybdl tudjak, mire

is kell gondolni.

AlapvetGen kétféle médon kozelithet-
jiik meg az SVG formatum felhasznala-
sat programjainkban. Felhasznalhatunk
mar meglévé SVG képeket, hogy azo-
kat megjelenitsiik vagy magunk allitha-
tunk el6 SVG abrakat. Az els6 esetnek
nem sok érdekessége van, hiszen erre
kész megoldasok léteznek. KDE-re épii-
16 alkalmazashoz az svg.kde.org cimen
nézziink szét, Gnomehoz pedig

a librsvg.sourceforge.net cimen. Sokkal
érdekesebb helyzet, ha tartalmat aka-
runk létrehozni, ebben sokkal inkabb
van perspektival

Ma a legnépszertibbek a szkript-
nyelvek; és ahol ezeket a programokat
futtatni szokas, az kordntsem meglepd
modon a web. Nem egészen véletlen
a webre keriil§ alkalmazasok nagy
népszertsége, hiszen barhol, barmikor
elérhetGek és gyakorlatilag
platformfiiggetlentil hasznalhatéak.

A Perl kezdetekben uralta a webes
programok felségtertiletét, aztan

a PHP mara atvette ezt a stafétabotot.
Gyakran hangoztatott érv, hogy a Perl
tal lassd. De nem kell messzire menni
sikeres Perl alapt portalokért: a nép-
szerd Slashdoft is ezt hasznalja, ami
kell6 bizonyiték, hogy nagy terhelés
mellett is lehet Perlt haszndlni. A ko-
vetkezGekben a PHP-s és Perl-es SVG-
gyartasrol lesz sz6. A tovabbiak meg-
értéséhez az alapvetd programozasi

Most, hogy mar megismertiik, mire is képesek a szabad szoftverek SVG fronton,
itt az ideje, hogy a horizontunkat kicsit kitagitsuk! Lattuk a fajlformatumot, a ra
épllé alkalmazasokat is, de a lehetéségeknek itt korant sincs vége. Tulajdonkép-
pen azt kezdiink az SVG-vel, amit akarunk! Szamtalan programozasi nyelv all szol-
galatunkra és némelyeknél mar nem kell a vilagot Gjra felépitenlink magunknak.

fogalmak, mint valtozo, ciklus

és fliggvény ismerete sziikséges.

Az objektumé nem feltétlen, bar
azokkal fogunk dolgozni.

Az objektum, pontatlan megfogalma-
zasban, nem mds, mint egy sajat emlé-
kezettel ellatott figgvény. Az adat-
szerkezeteket egységbe foglalhatjuk
a rajtuk miveleteket végzs fliggvé-
nyekkel. Ez val6jaban egy végletesen
leegyszertsitett magyarazat, de ahhoz
elég, hogy az SVG objektumokkal
dolgozni tudjunk.

A cikkben ajfent alapvetd dolgokrol
lesz sz0, igy az elején tekintsiik at
azért, hogy milyen Oriasi lehet6ségek
rejtéznek abban, ha sajat progra-
munkkal készitiink SVG-t! Osszekap-
csolhatjuk a lentieket adatbazisokkal,
mobil eszkdzokkel(a WAP mar elég
elterjedt, csak éppen nincs ra meg az
a htizéalkalmazas, amitSl hasznalnak
is a tomegek) vagy akar a Google API
(® http://www.google.com/apis/)-val is.
Néhany otlet az itt felsoroltakra:
webaruhéz adatbazisanak SVG-s
vizualizaci6ja, mobiltelefonra térkép
vagy akar a Google Fight

(® www.googlefight.com) animalt
SVG-s verzidja is elkészithetd. A lehe-
toségeket tényleg a fantaziank hata-
rolja be.

Perl

,Puszta kézzel” is lehetne SVG-iil so-
rokat kifrni a szabvanyos kimenetre,
hiszen tulajdonképpen ennyibdl all

a tennivald, ezt sokkal elegansabban



is megoldhatjuk, arrél nem is beszél-
ve, hogy ha az SVG-vel kellene bajlod-
ni, az alapprobléma sikkadna el.

A mar emlegetett CPAN-16l sz6ljunk
egy kicsit! A CPAN bettisz6 feloldasa
a Comprehensive Perl Archive Network.
Ebben a cikk irasanak pillanataban
8849 modult lehetett talalni. A CPAN-
ban nem csak szoftverek, hanem do-
kumentacidk is vannak. Ebbdl az 6ria-
si kavalkadbol természetesen taldlunk
SVG-hez kézredlld segitséget. A meg-
talalt kiegészitést fel kell el6szor tele-
piteni, amit a CPAN parancsértelme-
z6vel tehetiink meg az aldbbi médon:
perl -MCPAN -e shell;

A fenti parancsot root-ként adjuk ki,
hiszen most programkényvtarat fo-
gunk telepiteni a rendszerre.

Ha el6szor inditjuk el ebben az tizem-
moédban a Perlt, néhany trivialis kér-
désre valaszolnunk kell, hogy hogyan
tudja elérni a CPAN archivumot, azu-
tan munkahoz lathatunk. A cpan>
prompt utan adjuk ki azt az install
SVG parancsot, és ha minden rendben
lezajlik, akkor minden eléfeltétel adott
ahhoz, hogy elkezdhessiik a munkat.
Ha valakinek nincs internetkap-
csolata, ez a modszer nem miikodd-
képes. Ez esetben letoltheti tar.gz
formatumban a modult és telepitheti
kézzel a README-ben leirtaknak
megfelelGen.

Ennyi bevezetés utan igazan szeret-
nénk olyan kédot latni, ami mar SVG-t
general. Rajzoljunk szines(véletlen
alapon) koroket egy szinuszhulldm
mentén (1. Lista)!

A keletkez6 képet barmilyen SVG-
képes nézegetdvel/szerkesztével

meg tudjuk nyitni. A dec2hex,

szin, rgb fiiggvények magukért be-
szélnek. A dec2hex egy tizes szam-
rendszerbeli szadmot tizenhatos szdm-
rendszerbelivé alakit, az rgb 00-t6l
FF-ig ad vissza hexadecimalisban egy
véletlenszamot, az rgb pedig harom
ilyen felhasznélasaval egy SVG értel-
mezG szamara is emészthetd szinko-
dot ad. A dec2hex fiiggvényben a ? :
operatorra azért volt szitkség, hiszen
a 0-t 00 alakban kell megadni(és igy
tovabb, mindig kétjegytire bévitve),
mert feltétleniil hat karakterbdl kell
alljon az érvényes szinkod.

A $szelesseg, $magassag valtozoban
az elkésziil§ dbra méreteit taroljuk,

Grafik ltimeédi prakoza
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1. Lista szinusz.pl

use SVG;

sub dec2hex($) {
my( $dec ) = shift;
return Tength(sprintf("%1x",
= $dec ):sprintf("0%Ix", $dec);
}

sub szin {
return dec2hex(int(rand 255));

}
sub rgb {

return "#" . szin . szin . szin;
}

$szelesseg=500;
$magassag=500;
$kordarab=80;
$PI=3.14159265;

$dec ))== 2?sprintf("%Ix",

my $svg= SVG->new('width',$szelesseg, 'height', $magassag);

for($i=0; $i<$kordarab; $i++)
{

$svg->circle(id=>"kor"' . $i,

cx=>(($szelesseg/$kordarab)*$i),

cy=>($magassag/2)+(cos($PI*$i*0.1)*10),

r=>$kordarab/20,
style=>{fi11=> rgb }
DE

}

print $svg->xmlify;
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W 1. abra A szinusz.pl kimenete Inkscape-ben megnyitva

a kordarab-ban pedig azt, hogy

hany kort szeretnénk elhelyezni

a szinuszhullamon.

A for ciklus el6tt mar talalhat6 érde-
kes rész: egy 1ij SVG objektumot
hozunk létre, amit a $svg-vel jelolink.

A létrehozaskor megadjuk a kiterjedé-
sét. A ciklusban talalhat6 az egyetlen
rajzol6 utasitas. Itt a 1étrejové Gj elem
XML azonositdjara, az X és Y koordi-
natakra és a kitoltés szinére van sziik-
ségiink. Az utolso elGtti sorban azt

2005. december mn
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Fliggvény neve Geometriai alakzat

mondjuk, hogy az eddigi tényke-
déseinket a $svg objektumot alakitsa
at SVG formatumba és ezt irja ki

a képernydre. Ebbdl a kis szkript-
bdl is latszik, hogy sokkal tobb id6t
toltottiink el a valédi feladattal
(szinkédok és szinuszhulldm),

mint amit az SVG-re forditottunk.

Ez nagyobb terjedelmti munkak
esetén csak fokozodik.

Szép és jo, hogy egy kort el tudunk
helyezni valahol a sikon, de az SVG
ennél azért tobbet tud.

A D http://search.cpan.org/~ronan/
SVG-2.33/1ib/SVG/Manual.pm oldalon
talaljuk a teljes referenciat, de a leg-
fontosabb tudnivaldk itt is olvashatok.
Ahogy az SVG-ben is megvoltak az
alapveté épitGelemek, éppen gy itt
is. Az 1. tablizat ezeket foglalja Gssze.
Ezeket a kovetkez6 formaban lehet
hasznalni:

$svg_objektum->Fliggvény

= neve (Flggvény paramétere=>
="valami", Fuggvény

= paramétere=>"valami");

A szoveg hasznalata még fontos lehet
az elemi alkalmazasoknal is, ez azon-
ban nem sorolhaté be a fentiek k6zé
formai szempontbdl:

$svg->text(x=>10, y=>10,
= -cdata=>"Linuxvilag');

18 Linuxvilag

Fliggvény paraméterei

Persze ha a kedvenc tjsagunk neve
helyett mast akarunk leirni, annak
sincs kiilonosebb akadélya. A bettiti-
pust a most kévetkezd style hasznala-
taval tudjuk beallitani.

Ugyan az alapokon tal vagyunk, de
formazas még hianyzik. A style pont
erre valo a kovetkezdképpen:

style => { ¢SS tulajdonsag=>
= 'érték', CSs tulajdonsag=>
= 'érték' }

Ezt lehet mindegyik elemhez hasznal-
ni, hogy mi médon, az a példaprog-
rambdl kideriil. Ezekbdl az alapvetd
épitGelemekbdl és azokbol amiket itt
nem részleteztiink, felépithetéek az
SVG fajlok a Perl segitségével.

PHP

A PHP-nél nem egy hivatalos hely-
r6l, hanem a 2 www.phpclasses.net
oldalrél fogjuk beszerezni az SVG
gyartashoz elengedhetetlen eszkozt.
A PHP alapvetSen webes eszkoz,

igy készitsiink most el egy olyan
szkriptet, ami egy weboldalon be-

kér egy szoveget és azt utana kiilon-
féle szind és méretd (véletlensze-
rden) bettikkel irja fel egy SVG doku-
mentumban. A sziikséges fajlokat

a 2 http://www.phpclasses.org/browse/
package/457. html cimrd] tudjuk letolte-
ni. Ez hasonl6an a Perles példahoz,

egy objektum lesz. ami elvégzi a pisz-
kos munkat SVG fronton. A példa ki-
prébalasahoz nincs is masra sziikség,
mint egy webszerverre, ahol mikodik
a PHP. Hozzunk létre egy konyvtarat
példaul svg néven és oda toltsiik fel

a phpclasses.org-rdl leszedett fajlokat.
Ha ez megvan, az itt kozolt példa-
program is életre kel (2. Lista).

Az SVG_CLASS_BASE-t kell csupan agy
atirni, hogy megtalalja az objektum
sajat magat és ki is lehet prébalni az
alkotast. A fajl elején pontosan ugyan
azt kellett elvégezni, amit Perlben is,
egy véletlenszerd hexadecimalis szin-
kédot elGdllitani. Attol fiiggden, hogy
kapott-e POST médon szoveg paramé-
tert a program, vagy kiirja az tirlapot
vagy elGallitja az SVG fajlt. Az Girlap
kiirdsa minimalis PHP és HTML isme-
retekkel meggérthetd, de az if el6bbi
dga mar nem ennyire trivialis.

Be kell el6szor is allitani a mar emlitett
SVG_CLASS_BASE-t, hogy az objektum
tudja, merre vannak a sajat részei.
Ezutan a require_once("svg.php");
sorral jelezziik, hogy erre a fajlra
sziikségtink van a kddban. A

$svg =& new SvgDocument
= ($betukoz *($hossz+1) ,
= $magassag) ;

sor létrehoz egy 4j példanyt az objek-
tumbol, amivel megkezdddik a tényle-
ges SVG-zés. A for ciklus éltal bettin-
ként rakjuk a dokumentumba a széve-
get, raaddsul a szinen kiviil még a be-
tdméretet is véletlenszertien valaszt-
juk két hatar kozott. A $svg->
printElement(); pedig mindent,
amit a $svg-nek kiadtunk, SVG forma-
ban visszaadja. Ezen SVG objektum
részletes ismertetése nem célja ennek
a cikknek, maga a PHP kédja mar do-
kumentélja a mikodését. A Perlben
felsorolt lehetGségek mindegyike 1éte-
zik itt is, a szintaktika tér el csak kissé.
Néhany fontosabb fiiggvény a forras-
kodbol:

function SvgText($x=0, $y=0,
= $text= "", $style="",

= $transform="");

function SvgRect($x=0, $y=0,
= $width=0, $height=0,

= $style="", $transform="");
function SvgLine($x1=0, $y1=0,
= $x2=0, $y2=0, $style="",

= $transform="");
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$svg->Addchild(new SvgText(($i+1)*$betukoz,

2. Lista betu.php “* $magassag/2, substr($szoveg, $i, 1),
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5 "font-size:". g
<8 = rand($min_betumeret, $max_betumeret) o)

. . = ":text-anchor:middle; fil11:" . szinkod())); i
function szin(Q) } 83
{ $svg->printElement(); T

$veletlen = dechex(rand(0, 255)); } %
return strlen($veletlen) <2? "0" $veletlen : else { o)
. C
= $veletlen; header("content-type: text/html; 5
¥ ** charset=1s08859-2");

X . ?><!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 t
function szi nkod() "'Transitiona'l//EN"> \/
{ . . . <html> 2

return "#" . szin() . szin() . szin(Q; Aheads %
¥ <meta f,‘)
. " . content="text/html; charset=IS0-8859-2" N2
1f($_POST["szoveg"]) http-equiv="content-type"> ©
{ _ <titlessve</title>

define("SVG_CLASS_BASE", </head>
$_SERVER["DOCUMENT_ROOT"] "/svg/"); <body>

Sbetukoz = 8; <form method="post"

$min_betumeret = 8; action="<?$PHP_SELF?>"><input

$max_betumeret = 18; name="szoveg"><input

$maga-lssag = 30; type="submit"></form>

require_once("svg.php"); </body>

$szoveg =$_POST["szoveg"]; </html>

$hossz = strlen($szoveg); <2

$svg =& new SvgbDocument($betukoz *($hossz+1l) , }

= $magassag) ; ?>

for($i=0; $i<strlen($szoveg); $i++)

{

hogy a szerveroldali SVG gyartas
5 . - i : miféle lehetGségekkel bir. Akik
€D 0H B @ © G (G vy hezbrenu s pe ohe vid =R S ES jartasak PHP-ben és Perl-ben,
: ) : azok tudjak, hogy mindkét nyelv-
! ] d regis pr d Plt neerni nek nagy eréssége az adatbazis-
elérés, adatfeldolgozas. Az adat-

W 2. abra A betu.php futasi eredménye Konquerorban

function SvgElTlipse($cx=0,
= $cy=0, $rx=0, $ry=0,

= $style="", $transform="");
function SvgCircle($cx=0,

= $cy=0, $r=0, $style="",
= $transform="");

Ezekhez a fiiggvényekhez sem
sziikséges megadni az Osszes itt
felsorolt paramétert. Ne feledjiik,
hogy az Addchi1d-ot a példaprog-
ramhoz hasonléan hasznalni kell
a létrejott grafikai elemekre.
Figyelem! A PHP-s program a be-
menetet semmilyen médon nem
ellendrzi. Ez egy valédi alkalmazas-
ban megengedhetetlen.
Tanulsagos eset tortént a cikk irdsa
kozben, kapcsolddik a bevezetében

emlitett nyilt forrds — kénnyd hibake-
resés témahoz. Szokasomhoz hiven

a PHP és a HTML kédot UTF-8-as
karakterkészlettel készitettem,

de a program egyaltalan nem akart
helyesen mtikddni ékezetes karak-
terekkel. Ekkor megnyitottam

a rendelkezésemre all6 php fajlt

(az SugDocument.php-t) és megnéztem
az objektum belsé kédolasat. Akar
egy mozdulattal at is cserélhettem
volna UTF-8-ra, de azt szerettem vol-
na, ha az objektum moédositas nélkiil
felhasznélhat6 legyen.

Merre tovabh?

Ez a két egyszert példaprogram

és a magyarazatuk azt a célt szolgal-
ja, hogy az olvasé raérezzen arra,

banyészat egyik eleme lehet az
adatbazis megjelenitése SVG se-
gitségével. Iddjaras-ikon készithe-
té agy, hogy egy szkript feldolgoz
egy iddjaras RSS-csatornat

(® www.rssweather.com) és még
sorolhatnank. Egyszerd eszkozokkel
latvanyos megoldasokhoz juthatunk.
A sorozat ugyan ennél a pontnal
véget ér, de az SVG lehetdségei
természetesen nem.

Novék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedvel6 rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
inkabb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhat6 eszkdzzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szélaltatni
Linux alatt.
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Kevés vagy a csocsohoz? Biliardozz!

Nincs annal jobb, mint egy atdolgozott nap utan a haverokkal vagy a rend-
szergazda kollégakkal elmenni egy kozeli pub-ba és egy-két sor kiséretében
biliardozni egy jot...

No de ne szaladjunk eldre, Aztan kidertilt. Sokaig a biliard egy- jegyzéseknek. 1868-ig elefantcsont
érdemes par szot vesztegetni eme ne-  fajta krikettjaték volt, amit a fiivon golyokat hasznéltak... Amiagy szamos
mes jaték torténelmére is. En speciel jatszottak. XI. Lajos rendelte meg hiresség és arisztokrata — példaul IX.
sokaig azon gondolkodtam, vajon az elsé biliardasztalt valamikor 1470 Pius pdpa és Viktoria kirdlynd — is
miért z6ld a biliardasztalon a szovet?  kornyékén — mar ha hihetiink a fel- bilidrddal malatta az idejét.
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Kevés vagy a csocsohoz? Biliardozz!
Mint a bevezetSben emlitettem,
nincs jobb egy jo kis biliardnal.

A csocs6 nem biztos, hogy sikerél-
ményeket ad, ugyanis nem art hozza
a jo reflex. Viszont a bilidrd egész
mas... nem art egy kis térlatas és
gyakorlat. Egyediili gyakorlasra
pedig nincs is jobb partner

a FooBillard-nal. Nem helyettesiti

az igazi bilidrdasztalt, de lehet
gyakorolni, hogy a val6 életben
magabiztosabbak legyiink az

asztal mellett.

Rendszerigények

El6szor is ajanlott egy OpenGL-ben
viszonylag erds videdkartya. Nekem
egy Nvidia Riva TNT2-n szaggatas
nélkil fut, igaz van alatta 900 Mhz-es
processzor és 256 Mbyte memoria.
Lévén hogy a program alapértelme-
zett forditas esetén erésen az OpenGL-
re alapozik, igy elképzelhetd, hogy
mondjuk egy 4-500 Mhz-es masinan
se szaggat. Amennyiben OpenGL-hez
van forditva a foobillard, gy X alatt
nem j6 az nv driver, helyette az nvidia
kell, mar persze ha Nvidia kartyank
van. Ati kartyanal is érdemes a legfris-
sebb, amde stabil meghajtéprogramot
hasznalni. Ajanlott egy hangkartya is,
hogy a golyok koccanasat halljuk,
mert hat azért mégis...

Telepités

Minthogy én Debiant hasznalok, igy
egyszertien egy apt-get install
foobillard utdn mar megy is a jaték.
Amennyiben a disztribiicionk nem

tartalmazza eme remeket, gy for-
rasbdl is telepithets. Ha forrdskodbol
telepitjiik, akkor eldonthetjiik, hogy
az SDL-t vagy OpenGL-t részesitjiik
elényben. Tapasztalataim szerint
OpenGL esetén lényegesen gyengébb
gép is elég.

A telepités a megszokott médon
torténik, de ez roviden az INSTALL
fajlban is le van irva.

Jaték

Tegyiik fel, hogy minden kedves
Olvaso tisztaban van a jatékszabaly-
okkal. Aki nem, az nézzen utana

a neten. Ide nem merem berakni,
mert a fél Gjsagot megtoltené,

és van egy olyan érzésem, hogy

a szerkeszt6 nem értékelné a dolgot...
Szoéval a jaték.

Miutén a foobillard paranccsal elin-
ditottuk a jatékot maris 16kdoshetiink.
A fel/le gombokkal a 16vés erdsségét,
mig a bal egérgomb nyomva tartasaval
és az egér huzogatasaval valthatjuk az
16kés szogét. A jobb egérgomb nyomva
tartasaval és az egér mozgatasaval
pedig ra tudunk zoomolni a fehér
golyora. A szdkoz billentytivel vagy

a kézépso egérgombbal tudunk 16kni,
ha sikeriilt beallitani az el6bbieket.
Tritkkos 16késhez — hogy be tudjuk
allitani, hol szeretnénk megpdckolni

a fehér golyot — hasznalhatjuk a Shift
+ jobb egérgombot.

A menii az ESC gombra jon be.

Itt mindenféle finomsag koziil lehet
valasztani. Példaul be lehet allitani,
hogy milyen tipust bilidrdot szeret-
nénk jatszani, hogy milyen szind

legyen az asztal és a végére hagytam
a kedvencem. Ez pedig nem mas,
mint a szfereé nézet. Vagyis ha van
egy piros-kék szemiivegiink, akkor al-
3D-ben jatszhatunk biliardot, ugyanis
a program képes ennek megfelelGen
megjeleniteni az asztalt. Mondjuk
kicsit hiilyén néz ki szemiiveg nélkiil,
de spéci szemiiveggel j6 moka.

Osszegfoglalas

A jaték fuggdséget okozhat. Nalam
példaul el6fordul, hogy gyakran a TV
nézés helyett bilidardozok magamban
— Training mode — vagy a lakotarsak-
kal, akik legel&szor persze meglepdd-
tek: ,Jé, ilyen komoly jiték is van
Linuxra?”

Jo6 biliardozast mindenkinek.

KAPCSOLODO CiMEK

FooBillard
< http://foobillard.sunsite.dk/

Mindent a billiardrol
< http://billiard.lap.hu/
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